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Editorial—]

Liebe Leser,

ziemlich genau ein Jahr ist es nun her, dafy der englische Computerhersteller
Amstrad eine deutsche Niederlassung in Neu-Isenburg aufgebaut hat. Da in
der Computerszene ein Jahr doch eine recht lange und vor allem
ereignisreiche Zeitspanne ist, sollte nun auch der Zeitpunkt fiir ein erstes
Resiimee gekommen sein.

Auf die Fragen unserer Redakteure stand Amstrad-Geschiiftsfithrer Helmut
Jost Rede und Antwort, das ausfiihrliche Interview lesen Sie bitte auf Seite 16.

In den vergangenen Wochen konnten wir wieder viele Neueinsteiger als Leser
begriifien. Fiir diese und bestimmt auch fiir “alte Hasen* der Amstrad-Szene
nicht uninteressant, haben wir den Werdegang des englischen Herstellers in
einer Chronik zusammengefafit. Selbst erfahrene Anwender werden sich noch
der Anfangszeiten eines CPC464 erinnern und bei der Lektiire dieses Artikels
thre Gedanken noch einmal um ein paar Quartale zuriickschweifen lassen.

Der schon fast nostalgisch anmutende Artikel itber die Amstrad-
Produktentwicklung soll jedoch nicht iiber die Tatsache hinwegiduschen, daf3
der Computermarkt zum heutigen Zeitpunkt nach anderen Produkten verlangt
— und diese sind bekanntlich im domdnen MS-DOS-Bereich zu finden.
Genug der Vergangenheit, bei der Lektiire dieser Ausgabe werden Sie fiir die
Zukunft gewappnet — arbeitsreiche Stunden an Ihrem Amstrad-Computer
stehen bevor.

In diesem Sinne Ihr

Shifo

Stefan Ritter
Chefredakteur

489 pe 3
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—Aktuell

—

CompuCamp auch dieses Jahr

Auch dieses Jahr konnen Ju-
gendliche wieder Urlaub in den
Computercamps machen. Je
nach Standort und individueller
Kurswahl liegen die Preise fiir
den Aufenthalt fiir eine Woche
ab DM 675,—. Verpflegung,
Kosten fiir einen Kurs, Unter-
bringung und Freizeitbetreuung

sind im Preis eingeschlossen.
Interessenten kénnen einen Gra-
tisprospekt {iber die Ferien-
camps anfordern.

Info: CAMPS

c/o CompuCamp GmbH
Wedeler Landstr.93

D-2000 Hamburg 56

Tel.: 040/811081

Neue Drivebox-Version

Eine neue Drivebox gibt es ab
sofort von CTT. Die abschlief-
bare Drivebox erleichtert den
Datenaustausch wie auch die
Archivierung und Sicherung
wichtiger Daten. Hierzu wer-
den beliebige 3,5%-Slimline-
Festplatten-Laufwerke mit
Standard-Schnittstelle nicht fest
in den PC, sondern in den
Drivebox-Rahmen eingebaut,
das Gegenstiick der Drivebox
wird dagegen im PC eingebaut.

Durch die Drivebox kann das
Laufwerk also jederzeit ent-
nommen und an einem sicheren
Platz deponiert oder anderwei-
tig eingesetzt werden.

Die Drivebox ist zu einem Preis
von DM 250, — von CTT zu er-
halten.

Info: CTT Computertechnik
und -technologie GmbH
Truderingerstr. 240

D-8000 Miinchen 82

Tel.: 089/4209000

foreix

Ns
Progrummierung des
8086/8088

fomix

IBMPC N
und Kompatible
Tools in Maschinensprache

Zwel interessante Biicher zum
Thema  PC-Programmierung
sowie ein Microcomputerlexi-
kon sind vom SYBEX-Verlag
jetzt wieder in neuen Auflagen
erschienen.

Das Lexikon umfaBt simtliche
in der Computersprache ge-
brauchten Worter, Abklirzun-
gen und Umschreibung in al-
phabetischer Reihenfolge. Au-
Berdem findet man eine eng-
lisch-deutsche Ubersetzung der
bekanntesten Worter. Das Lexi-
kon kostet DM 14.80.
'Programmierung  des 8086/
8088’ beschiftigt sich, wie der
Name schon sagt, mit den ge-
briauchlichsten, in PC/XT-
Computern eingebauten Prozes-
soren. Der Leser findet hier
Grundlageninformationen so-
wie Kapitel zum inneren Auf-
bau der Prozessoren bis hin zur
weitergehenden maschinenna-
hen Programmierung. Das
Buch kostet DM 48, —.

Der dritte Band beschiiftigt sich
direkt mit der Programmierung
in Maschinensprache. 'IBM PC
und Kompatible — Tools in Ma-
schinensprache’ richtet sich di-

rekt an diejenigen, die sich in-
tensiver mit Threm PC beschif-
tigen wollen. Auch hier findet
man zuerst die nétigen Grundin-
formation, die iiber das DOS
schlieBlich zu Assembler fiih-
ren. Dieses Buch ist fiir DM
58,— zu haben.

Hier noch einmal ein direkter
Uberblick iiber die drei vorge-
stellten Binde:

Helmut Kraus
Mikrocomputerlexikon
Mikrocomputer-Wissen von A-Z
SYBEX-Verlag

ISBN 3-88745-518-5

Preis: DM 14,80

J.W. Coffron
Programmierung des
8086/8088
SYBEX-Verlag

ISBN 3-88745-050-7
Preis: DM 48, —

Alan R. Miller

IBM PC und Kompatible
Tools in Maschinensprache
SYBEX-Verlag

ISBN 3-88745-671-8

Preis DM 58, —

PC-Tastatur im MF-Layout

Eine neue Tastatur im MF-Lay-
out wird von der Firma RAFI
aus Ravensburg angeboten.

Diese Tastatur fiir IBM PC/AT
und Kompatible besteht aus 102
Tasten, enthilt einen getrennten
Cursor- und Numerikblock zum
erleichterten Arbeiten, vor al-
lem bei der Eingabe von Zah-
lenkolonnen.

Besonderheiten sind das Layout
nach DIN 2137 und die automa-

tische XT/AT-Anpassung. Der
Kabelaustritt kann wahlweise
links, rechts oder in der Gehiu-
semitte angeordnet sein.

Die Tastatur ist fiir einen Preis
von DM 199, — + MwSt. beim
Fachhandel zu beziehen.

Info: RAFI GmbH & Co.
Elektrotechnische Spezialfabrik
Postfach 2060

D-7980 Ravensburg 1

6 PE 4’89
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Aktuell—

Neues von ACW-Soft "Take Charge!” in neuer Version

IBRYEE
WD RECH

B0 M T PR T

Nachdem die CP/M-Benutzer-
oberfliche KICK von der Firma
ACW-Soft so erfolgreich ange-
kommen ist (Testbericht in PC-
Amstrad 2/88), wurde jetzt
auch eine Benutzeroberfliche
unter dBase II realisiert.

Die Eingabe ist hier komforta-
bel gestaltet. Durch Driicken
der Kennbuchstaben-Taste in-
nerhalb eines Pulldown-Meniis
werden Befehle sofort ausge-
fiihrt. Auch das 18seitige Hand-
buch ist sehr verstidndlich und
erldutert zum Beispiel die Er-
stellung einer Startdiskette.
TOPDAT, eine komfortable
AdreBverwaltung, wurde jetzt
auch in das Programm aufge-
nommen. Aus 1000 Adressen
kann TOPDAT in 5 Sekunden

e
L]

die richtige austindig machen.

Der Ubernahme von TOPDAT-
Adressen in dBase IT wird durch
zwei mitgelieferte Programme
unterstiitzt.

Listen-, Serien- und Etiketten-
druck sind in dieses Programm
integriert. Die problemlose Zu-
sammenarbeit mit einer Fest-
platte fillt dem Benutzer positiv
auf.

Die Anzahl der Adressen ist
also praktisch nur durch die Ka-
pazitit des Speichermediums
beschrinkt.

Info: ACW-SOFT
Breite Strafie 16
D-5300 Bonn 1
Tel.: 0228/636818

PC-Ultilities

Von der Firma K4S computing
in Bonn sind fiir PCs drei inter-
essante Utilities zu erhalten,
Das erste namens "Cruise Con-
trol beschleunigt die Cursor-
Operationen wesentlich.

Das Durchblittern von Bild-
schirmseiten durch Texte und
Tabellen wird  wesentlich
schneller. "Cruise Control’ ko-
stet inklusive 22seitiger engli-
scher Dokumentation DM
129,95.

"Xenocopy PC’ ist ein Kopier-
programm fiir PCs, welches es
ermoglicht, Disketten von mehr
als 300 anderen Computern zu
lesen, zu beschreiben und zu
formatieren.

'Xenocopy ' analysiert die frem-
de Diskette und tibertrigt deren
Inhalt in das MS-DOS-Format.
Die Operation kann auch in an-
derer Richtung erfolgen. Dieses

Programm kostet inklusive eng-
lischer Anleitung DM 249, —.

"The Brooklyn Bridge® kann
zwei unterschiedliche Compu-
tersysteme miteinander verbin-
den, ob Laptop, XT,AT oder
PS/2. Je zwei Computer tau-
schen iiber die serielle Schnitt-
stelle Daten aus, ein Verbin-
dungskabel wird mitgeliefert.
Unterschiedliche Floppy-For-
mate spielen bei der Ubertra-
gung keine Rolle mehr, zuséitz-
lich konnen Peripheriegerite
wie Drucker von beiden Com-
putern genutzt werden.

Das Programm mit Kabel und
Anleitung ist fir DM 299, — zu
erhalten.

Info: K+8 computing
‘Wachsbleiche 32
D-5300 Bonn 1

Tel.: 0228/693096-7

Das Utility-Paket "Take Char-
ge!” von Kienitz und Grabis
liegt jetzt in einer neuen Version
vor, Das 'Take Charge!’-Paket
enthiilt Programme zur Organi-
sation des Arbeitsplatzes und
fiir die Organisation des PCs,

Es 14t sich speicherresident la-

den und bendtigt 20 KByte des

RAM-Speichers.

"Take Charge!” enthilt eine Fiil-

le an Funktionen:

— ALARM/CLOCK: Bis zu
15mal kann man sich an Ter-
mine erinnern lassen, ein
Memofeld mit 52 Zeichen
steht fiir Eintragungen zur
Verfiigung.

— Kalender

— Taschenrechner: Hier stehen
dem Benutzer zwei verschie-
dene Rechner per Knopf-
druck zur Verfiigung, einmal
eine Addiermaschine, des
weiteren ein RPN-Rechner,
der nach der umgekehrten
polnischen Notation arbeitet.
Er beinhaltet drei verschie-
dene Modi: Business-Com-
puter-Statistics.

— Datenferniibertragung: Die-
ses Programm verfiigt iiber
folgende Protokolle: XMO-
DEM, CRC XMODEM,
ASCII, KERMIT.

— Disk Services: Sie haben fol-
gende Funktionen: Disk Di-
rectory, Directory Editor,
Disk Map, Disk Optimizer,
Directory Sort, Disk Text,
FileInfo, File Locator, For-
mat Recovery, Hex Editor,
Stop Watch, Tree Directory,
Undelete, Volume Label,
Zap Disk, Zap File.

— Editor/ Notepad/ Clipboard

— File Services: Attribute Mo-
dification, Copy, Delete,
Edit, Find, Move, Next, Ot-
her, Tag, Untag, View,
Wildcard, Graphical Tree
Display.

— Rolobase: AdreB- und Tele-
fonnummernverzeichnis mit
Features.

— System Utilities: Alarm Sup-
port, Clock Display, Key-
board Lock, Screen Saver,
System Reset, ASCII-Table,
Command Stack, Printer Re-
direction, Speed Key.

"Take Charge!” ist im Fachhan-

del oder direkt bei Kienitz und

Grabis fiir einen Preis von DM

275, — erhiltlich.

Info: Kienitz + Grabis,

Verlag + Versand

Schulstr. 18

D-8913 Schondorf

Tel.: 08192/628

QuickTaste ermoglicht Sonderzeichen im Text
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QuickTaste heit ein Pro-
gramm, welches Sonderzeichen
und Rahmenzeichen innerhalb
eines Texteditors erlaubt. Da-
mit kénnen einfache Grafiken in
handelsiiblichen Textprogram-
men und -editoren eingebaut
werden. Der Anwender erstellt
die Grafiken im Text, ohne die-
sen zu verlassen. Aulerdem
kénnen jeder Taste nicht vor-
handene Sonderzeichen zuge-
ordnet werden.

+ Tauts? +
i

bni gewlnachisn
mition oblgen
erzs i chen-Code
eintippent

ESC abbrechen
41 giohern

QuickTaste mub vor dem Start
des eigentlichen Textprogram-
mes gestartet werden und arbei-
tet als residentes Hintergrund-
programm. Dabei werden 60
KByte vom Hauptspeicher be-
legt.

Der Preis des Programmes be-
trigt DM 49,90.

Info: QuickSoft

U. Jacob

Tellstr. 26

CH-3014 Bern

489 PC 7
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eine Einrichtur

Fragen Probleme oder Anre-

grammlerproblemen
- unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstandlich sind wir

nicht alle e1ngeh9nde

‘nen. Oft erreichen uns m
rere Briefe zum glei
Thema, einer davo
in unserer Zeitschri
.wurtet

Form wnederzugeben

An unsere Leser
Dle Rubr:k »Leserj;;lefe« lst' o

Fii
i

ser, die in irgendeiner Form':'
gungen zu Produkten, Pro-
- 17.00 = 20.00 Uhr stehen Ih-

Claus Daschner (CPC)
= (0'56 51)8009 - 16

- bemiiht, alle Leserfragen zZu
beantworten Doch hab_ep;

~ personlich beantworten k‘"' i

wird
. Ralf SchoBler (PCW)
ihre PC F!eda en i

PS: Dle Fiedaktlon behé_lt s;ch Vm‘ Lese?zuschrlﬂen in gekurzlar

" Neue Durchwahlnummern
flir dle Hotllne

ilige Anfragen kSnn nen Sie
lhren Redakteur direkt er-
chenh. Jeden Mittwoch von

r

-nen_ zur Verflgung:

Jurgen Borngneﬁer
(CPC, PC) : :
{056 51) 8009 —-17

n{_o 56 51) 80 09 - 18

Druckeranpassung an
NEC P2200

Ich suche dringend fiir mei-
nen Drucker NEC P2200 An-
passungen fiir die Program-
me ARTWORX, CONTEXT
und PICTURE PRINTER.
Vor allem fiir eine Anpas-
sung an ARTWORX wiire ich
sehr dankbar.
Markus Islinger
Pentling

An dieser Stelle mochten wir
einen Aufruf an Sie richten:
Wie so viele Leser hat auch
Herr Islinger Probleme mit
der Anpassung bei uns er-
schienener Programme an
seinen Drucker. Wir wiirden
jedem liebend gerne helfen,
leider gibt es hier zwei Griin-
de, die das verhindern:

1.) die Zeit; wir haben leider
nie genug davon, um uns je-
dem Leserproblem in dieser
Richtung zu widmen, und
2.) die entsprechenden Geriite;
sie befinden sich teilweise nur
zeitweilig in unserem Besitz.
Um den Lesern trotzdem zu
helfen, wenden wir uns an
Sie: Sollten Sie Ihren Drucker
an das eine oder andere Pro-
gramm  angepalfit haben,
dann schreiben Sie uns. Sie
helfen nicht nur uns, sondern
auch denen, die verzweifelt
vor Threm Drucker sitzen
und nicht weiterwissen, Und
unsere Leserbriefseite wird
damit zum Treff der Compu-
terfreunde. (Red.)

8 PC 4'89

Wo gibt’s Sprechi?
Ich habe hier noch eine
Adresse fiir alle Leser, die
Probleme hatten, sich den
Sprachchip 551 263 A fiir den
‘Laberkasten’ aus Sonder-
heft 7/88 zu besorgen. Sie
lautet:
DSM DigitalService GmbH
Landwehrstrafie 37
D-8000 Miinchen 2
Der Chip kostet DM 94.42
plus DM 7.50 Porto und Ver-
packung.

Steffen Wieschalla

Gammertingen

Vielen Dank fiir die Unter-
stiitzung bei Beschaffungs-
problemen. Wir haben aber
auch noch einiges zum Spre-
chi anzumerken:

Leider hat sich die Sache
nicht so entwickelt, wie wir
uns das wiinschten, dal}
heiBt, Sprechi lief leider
nicht auf allen Rechnern ein-
wandfrei. Sollte Ihr Sprechi
sich nicht duflern, so liegt es
an einer falschen Adressie-
rung. Der Chip kann da-
durch zum Gliick nicht zer-
stort werden. Wir sind da-
bei, eine Uberarbeitung zu
erstellen, die in einem der
nédchsten Hefte erscheinen
wird. (Red.)

Fehler im 3D-Graph

Im Programm 3D-Graph aus
Heft 9/88 habe ich drei Feh-
ler entdeckt, und zwar in den

Zeilen 110, 530 und 1030,
Sie miissen richtig lauten:
110 INK a,(13-1)*20/13+6
530y2=yl-j%*x3+xx3
1030 POKE i, VAL(“&“+ “a*)
Martin Eberhardt
Abtsgmiind 2

Die Verbesserung haben wir
hiermit weitergegeben.
(Red.)

Noch schneller...

In der Dezemberausgabe in-
nerhalb der Assemblerecke
haben Sie eine Multiplika-
tions- und Divisionsroutine
vorgestellt und wum noch
schnellere oder kitrzere ge-
beten. Ich habe zwar keine
eigenen schunelleren, jedoch
kann man [Thre noch ver-
kiirzen:
RL L: RL H (Zeilen 1480 —
1490) kann man durch ADC
HL,HL ersetzen. Dadurch
spart man 2 (2*%2-2) Byte und
Jje Durchlauf 1 (2%8-15)
Taktzyklus. Wem 3 (4+11+
4-2%8)  Taktzvklen  mehr
nichts ausmachen, schreibt
statt
SLA E:RL D am besten EX
DE HL:ADD HL HL:EX
DE HL. Dies scheint auf den
ersten Blick ldnger zu sein,
ist aber als Maschinencode 1
(2%2-3*]) Byte kiirzer.
Harry Kellermeyer
Neuburg/Do.

Dies als kleinen Anreiz fiir
Bitzdhler und Probierer.
(Red.)

(K)einer wird gewinnen?

In Hejt 4/88 befindet sich auf

der Seite 58 das Programm
‘Einer wird gewinnen’ von
Marcus Homann. Mein CPC
464 weigerte sich, mehr als
10 Fragen zu bearbeiten.
Eine Abhilfe war eine weite-
re DIM- Anweisung, die in
Sfelgenden Zeilen eingefiigt
werden muf3:
In Teil 1, Zeile 155 DIM
rfr(fra+1, wissen)
In Teil 2, Zeile 195 DIM
rfr(fra-+1, wissen)
Hans Homburg
Ellerbek

WELCO DMP 1100

In seinem Leserbrief in Hefl
2/89 der PC AMSTRAD
schrieb Herr Luppert, er hdt-

te Schwierigkeiten it sei-
nem Drucker. Seit zirka ei-
nem Monat besitze ich eben-
Sfalls einen WELCO DMP
1100 und bin vollauf zufrie-
den. Hier nun ein Tip fiir eine
Anpassung von  ART-
WORX.PRG an den DMP
1100. Mit einem Monitor-
programm sollten Sie ART-
WORX.PRG laden und in die
folgenden Adressen den an-
gegebenen Wert schreiben:
&0044 > &33
&0045 > &OF
&0046 > &00
&0047 > &IB
&0048 > &4B
&0049 > &7F
&0044 > &02
&004B > &00
Andererseits wire es mdg-
lich, im DATA- Listing von
ARTWORX.PRG die Zeile 1
wie folgt zu dndern:
1 DATA C3,4C,00,1B,33,0F,00,
18,48, 7¥,02,00,21,00, 18,
11,0368
Dann aber nicht vergessen,
die gednderte Version zu
speichern, falls sie noch ge-
braucht wird.

Gerhard Schénfelder

Hamburg

Na bitte, ist das ein Service.
In Heft 3 die Frage, in Heft 4
die Antwort. Ein Lob aber
auch unseren Lesern, die
ihre "Kollegen’ nicht im Re-
gen stehen lassen.

(Red.)

ArtWorx
auf den DMP 3160

Da Sie mir leider keine An-
passung an ArtWorx liefern
konnten, habe ich mich
selbst daranbegeben, meinen
DMP 3160 anzupassen, und
eigentlich eine recht einfache
Losung gefunden, die ich an-
deren Lesern nicht voreni-
halten méchte.

Um den exakien Zeilenvor-
schub zu bekommen, miissen
Jolgende Anderungen vorge-
nommen werden:

Das BASIC-Programm ART-
WORX.BAS enthiilr folgende
gednderte Zeilen:

360 '7/2146 Zeilenvorsehub

370 POKE zeilenvorschub+0,27
380 POKE gellenvorschub+1,51
390 PO ilenvorschub+2,7
400 POKE zellenvorschub+3, 0
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Das Listing zur Erzeugung
von ARTWORX.PRG erhdlt
Jfolgende neue Zeile:

1 DATA C3,4C,00,1B,33,07,00,
1B,24,04,77,02,21,D0,16;
11,0346

Anschlieflend muff es nur
noch gestartet werden, damit
das neue  File ART-
WORX. PRG erzeugt werden
kann. Das alte ARTWORX.
PRG sollte man sinnvoller-
weise in ARTWORX ALT
umbenennen, um es im Falle
eines Falles noch zur Verfii-
gung zu haben.

Nach diesen beiden Ande-
rungen steht einem Ausdruck
mit dem DMP 3160 nichts
mehr im Wege.

Reiner Metje

Kalefeld-Westerhof

Leider ist es so, daB wir nicht
allen Anpassungswiinschen
gerecht werden kénnen,
dazu fehlen uns die Zeit und
auch die Gerite. Dal} es mit
ein bifichen Uberlegung und
Probieren aber auch so geht,
zeigt das Beispiel von Herrn
Metje deutlich.

Und falls das Bemiihen mit
Erfolg gekront sein sollte,
sind wir gerne bereit, das
Wissen an die weiterzuge-
ben, die sich mit Eigenent-
wicklungen schwerer tun.
Also auch hier ein Danke-
schon fiir die Hilfestellung.

Artuor - wed =6
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Wie zufrieden unsere Leser mit
den Anpassungen sind, zeigt
das ausgedruckte Beispiel, daf
uns Herr Ruth zugeschickt hat,
Er schreibt dazu (in Auszigen):

Meine Begeisterung ist riesig,
dafiir hat sich das Warten ge-
lohnt. Dank Herrn Lauxter kann
ich ArtWorx nun auch auf mei-
nem Seikosha SP 1000 einset-
zen, die Begeisterung hat mich
zut der oben abgebildeten Grafik
inspiriert. Ich hoffe, es gibt
noch mehr solche hervorragen-
den Programme in Ihrer Zeit-
schrift. Mit solchen Program-
men wird sich der CPC noch
eine ganze Weile auf meinem
Computertisch behaupten.

Manfred Ruth
Norderstedt

Na, das abgebildete Meister-
stlick kann ja nur als Anreiz die-
nen. Und wenn weiterhin An-
passungen erscheinen, diirfle
die CPC-Welt bald ganz im Art-
Worx-Fieber sein.

(Red.)

ArtWorx

und der CPA-80 GS
Endlich ist es mir gelungen,
meinen Drucker CMC CPA-
80 GS an das Programm Art-
Worx anzupassen.

Die erste Zeile des DATA-
Laders, der ARTWORX.

PRG erzeugt, muf3 folgen-
dermafien lauten:

1 DATA C3,4C,00,1B,41,05,00,
1B,4B,7F,02,00,21,D0,16,11
Ubrigens: Das 4B bewirkt,
daf} das Blatt in voller Breite

bedruckt wird. Wollen Sie
aus irgendeinem Grund eine

kleinere Ausgabe, tauschen
Sie das 4B gegen ein 4C aus.
Georgios Drakopoulos
Raunheim

Auch hier ein grofies Danke-
schén und noch eine Anmer-
kung: Hat man das BASIC-
Programm auf Datentriiger,

teressantes Honorar.

sten Monats werden.
Also, auf bald....

Filr unsere stdndige Programm-Rubrik suchen wir BASIC-2-Programme sowie Tips & Tricks.

Alles, was Sie tun mussen, ist,Ihr selbstgeschriebenes Programm mit einer Bedienungsanleitung als Textdatei
auf Diskette zu speichern und uns diese zuzusenden. Als Lohn fiir Ihre Mlhe winkt bei Veréffentlichung ein in-

Ubrigens liegen die besten Programme meist in den Schubladen (wo sie absolut nichts zu suchen haben) und
werden aus fehlender Uberzeugung nicht eingesandt. Da wir grundsétzlich jedes Programm ausflihrlich begut-
achten, kénnte Ihre Einsendung, versehen mit unseren Verbesserungsvorschlédgen, vielleicht der Hit des nach-
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kann man sich zwei Versio-
nen des ARTWORX.PRG
machen, die man je nach
Gutdiinken einsetzen kann.
(Red.)

Betr. Assemblerecke 1/89

In Ihrem Beitrag iiber den
'‘Blockmove’ schreiben Sie,
dafl hier mit Strings nichts
anzufangen sei. Dies ist nicht
richtig, denn die Anwendung
von Blockmove ist bei String-
arrays wohl die wichtigste.
Ein String wird bei BASIC
mit drei Byte festgelegt (ab-
gesehen vom Stringnamen),
das erste fiir die Linge, die
zwei folgenden fiir die Adres-
se im Variablen-RAM.
Somit kann man mit
FOR t=0 TO 2:t1=PEEK(@a$+t)
:POKE @a$+t, PEEK(@b$+t) :
POKE @b$+t, t1:NEXT
zwei Strings ohne 'Garbage’
vertauschen. Dieses Verfah-
ren hat in dglteren BASIC-
Dialekten  mit  ldngerer
"GARBAGE-COLLECTION’
seine Vorteile.
Es ist dann auch moglich, ein
Stringarray a$(n) nach b$(n)
mit CALL &A600,@a$(0),
@b$(0),(n+1)*3 zu ko-
pieren.

K.T. Woudstra

Rotterdam

Drucker STAR LC10

Gibt man in Verbindung mit
einem STAR LCI0 folgende
Zeile ein, so druckt dieser die
Dipschalterstellung aus:
PRINT# 8, CHR$(27) CHRS(0)

Heiko Petersen
Mohrkirch

Ariworx und Seikosha
SP-1200 Al

In der Ausgabe 2/89 be-
schrieb F. Lauxtermann, wie
man Artworx an den Seiko-
sha SP-1000 anpassen kann.
Der  Seikosha  SP-1200
spricht auf diese Anderung
nicht ganz an. In der 1. Zeile
(DATA ....) miifite der
6. Wert in 06 gedndert wer-
den. Der DIP-Schalter I-5
muf3 dabei auf “ON" (nach
oben) geschaltet werden.
Weitere Anderungen sind
nun nicht mehr notwendig.
Giinther Kreft
Neustadr

10 Pe 4'89

Ein groBes Lob

Vor kurzer Zeit habe ich mir
Ihre Joyce PCW-Programm-
sammlung Vol.5 gekauft.
Nachdem ich etwas damit ge-
arbeitet habe, liegt es mir am
Herzen, dem Autor dieses
Dateiprogramms zu seinem
iiberaus niitzlichen Werk-
zeug zu gratulieren, ist doch
diese Dateiverwaltung mit
Abstand die beste, die mir
bisher fiir den Joyce begeg-
net ist.

Ieh habe damit eine Datei mit
etwa 750 Lebensmitteln mit
jeweils 23 Einzelangaben
angelegt. Das Ganze
braucht allerdings nur 72
KB, was wirklich sehr be-
merkenswert ist,

Diese Datei dient einem zu
schreibenden Programm fiir
Kalorien-, Nihrstoff-, Mine-
ralstoff- und Vitamingehalt
beliebig zusammengesetzter

Meniis.
Hans-Walter Bender
Meckenheim

Out-Befehle auch fiir den
Joyce PCW?

Nachdem ich mir ver kurzer
Zeit einen JOYCE PCW 8512
zugelegi habe, hat mir ein
Bekannter, welcher einen
CPC 6128 besitzt, gesagt,
daf3 man hier mit Oui-Befeh-
len viele Sachen machen
kann, fiir die man normaler-
weise ein Assemblerpro-
gramm braucht oder ein sehr
langes Basic-Programm. Da
ich allerdings noch nicht in
Assembler programmieren
kann, bin ich also an solchen
Befehlen fiir meinen JOYCE
interessiert. Haben Sie viel-
leicht einige dieser Befehle
vorliegen, so daf3 ich sie in
eigene Programme einbauen
kann?

Frank Rieger
Dortmund

Selbstverstiandlich liegen uns
einige dieser Befehle vor.
Hier nun einige der wichtig-
sten:

OUT 248.,7

- Bildschirm einschalten
OUT 248.8

- Bildschirm ausschalten
OUT 248,11

- Dauerpiepston ein

OUT 248,12
- Dauerpiepston aus

FOR I=0 TO 255:0UT
246,1:

NEXT I

- Bildschirm nach oben
scrollen

Vertauscht man hier die Zah-
len 0 und 255, wird der Bild-
schirm nicht nach oben, son-
dern genau umgekehrt nach
unten gescrollt.

(Red.)

Spiele fiir den Joyce PCW
Da ich ganz gerne auch
mit/an meinem Computer
spielen mdchte, stellt sich die
Frage, ob es solche Spiele
auch fiir den Joyce PCW
gibt.
Dr. Peter Neuling
Wiirzburg

Es gibt auch fiir den Joyce ei-
nige Spiele, (Tetris, Icon
Jon, Match Day II, um nur
einige zu nennen).

Wo sie diese bekommen
kénnen, entnehmen Sie bitte
den Anzeigen in unserem
Heft.

(Red.)

CP/M+ — Dienst-
programm SETDEF

Auf den miigelieferten Sy-
stem-Disketten des Joyce fin-
den sich einige Programme,
mit denen ich nicht so ganz
klarkomme. Wie und wann
kommt das Programm SET-
DEF zum Beispiel zum Ein-
sarz?

Des weiteren wiirde mich in-
teressieren, ob es bei mei-
nem Joyce PCW die Mdg-
lichkeit gibt, Unterverzeich-
nisse zu erstellen, wie es auf
dem PC mdglich ist.

Heinz Schwenk
Bremen

1. Das Programm SETDEF
bietet Thnen viele Méglich-
keiten. So kann man zum
Beispiel die Reihenfolge der
Laufwerke festlegen, in der
dann spéter bei der Eingabe
eines Befehls unter CP/M +
nach dem auszufithrenden
Programm gesucht wird.

Der Befehl A>SETDEF
A:.B: . M: setzt also Lauf-
werk A an die erste, Lauf-
werk B an die zweite und
Laufwerk M an die letzte
Stelle.

SETDEF A: *[order=
(sub.com)]

@8t den Computer zuerst
nach einen SUBmit und erst
dann nach einer COMman-
dodatei suchen.

2. Unterverzeichnisse in
dem Sinne konnen auf dem
Joyce nicht erstellt werden.
Es ist jedoch méglich, ver-
schiedene User anzuspre-
chen. Dies geschieht unter
CP/M+ durch die Eingabe
von A>USER x <RE-
TURN > . Fiir x ist hier eine
Zahl zwischen 0 und 15 ein-
zugeben.

(Red.)

Bedingtes SUBMIT auch
fiir den JOYCE

Ein bedingtes SUBMIT weire
auch fiir den JOYCE PCW
eine gute Sache. Daher habe
ich Ihr Listing fiir den CPC
6128 aus dem Heft 1/89 ab-
getippt. Mit ein paar kleinen
Anderungen ist es maglich,
die drei COMmando-Datei-
en auch auf dem JOYCE zu
erzeugen:

20 OPEN 0", #£1,"TF.COM" :REM
bzw. den jewelligen Dateinamen
30 READ b8 :n=VAL("ZH"+b$)

40 IF N=0 THEN CLCSE: END

60 READ b$:o=VAL{ "&H"+b$)

70 PRINT # 1,CHE$(B); :5=5+B:
NEXT I

Die damit erzeugten COM-
Files laufen nun auch auf
dem JOYCE PCW.

Herbert Moschitz
Graz

Probleme mit TABKALK

Auf der TABKALK-DIS-
KETTE (JOYCE VOL.6) ist
von der Datei Tabkalk.sub
die Rede. Sie ist allerdings
nicht unter diesem, sondern
unter dem Namen Profile
.sub auf der Diskette gespei-
chert.

(Red.)

%—
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VGA-Monitor am PC 1640

Ich betreibe im Moment ei-
nen PC 1640 mit Mono-
chrom-Monitor, mdchte die-
sen aber zwecks hoherer Auf-
losung und Farbe mit einem
VGA-Monitor ausriisten.
Mein Hindler sagte mir, daf8
fiir den 1640 von AMSTRAD
kein VGA-Monitor angebo-
ten wird.

Konnen Sie mir vielleicht
Fremdfabrikate nennen, die
ich an den PC1640 anschlie-
Pen kann und die in Preis
und Qualitiit einer Hobbyan-
wendung gerecht werden?

Brauche ich zu dem Monitor
und dem notwendig werden-
den Netzgerdt noch eine
VGA-Karte? Mein Hdndler
sagte mir, dafy diese mit Hilfe
eines Software-Treibers und
dem Mulrifunktions-Gra-
fik-Chip  simuliert  wird,
konnte mir allerdings nichts
genaieres sagen.

Ich hoffe sehr, daf3 Sie mir
helfen kénnen, da ich meinen
PC erst seit einigen Monaten
besitze und noch nicht iiber
grofie Fachkenntnis verfiige.

Volkmar Schwert
Rheine

Es geht doch nichts iiber eine
ausfiihrliche Information
vom Fachhindler, oder?

Jetzt aber ernsthaft, Sie brau-
chen fiir den Betrieb des
VGA-Modus zwei Kompo-
nenten:

Zum einen eine VGA-Gra-
fikkarte, diese gibt es in un-
terschiedlichen Bauformen,
darunter auch selbstkonfigu-
rierend, das heifit, diese Kar-
te wird automatisch vom
Rechner erkannt und auf den
gewiinschten Modus einge-
stellt. Zum anderen bendti-
gen Sie noch einen Multi-
sync-Monitor, der analoge
Bildsignale verarbeitet. Die-
ser wird direkt an die Karte
angeschlossen. Bliebe nur
noch die Frage des Netzteiles
zu klidren. Hier miiten Sie
einen Kompromil zwischen
internen (Alt-Monitor) oder
externen (werden von eini-
gen Hindlern angeboten)
schlieBen. Am besten ist es,
Sie lesen sich dazu auch un-
seren Artikel in diesem Heft
(PC-Rubrik) durch.

(Red.)

Fehler im BASIC2

behoben?

Auch ich habe mich immer
iiber diesen "Fehler’ (plotzli-
che Mausstenerung liber
Cursortasten) im BASIC2 ge-
drgert, bis ich im Handbuch
meines AMSTRAD PC 1640
den Hinweis fand, dajj man
mittels der CTRL-Taste zwi-
schen CURSOR und Maus-
zeiger umschalten kann.

Wenn sich mir den CURSOR-
Tasten nur der Mauszeiger
bewegen lift, braucht man
nur die CTRL-Taste zu
driicken, die die Umschal-
tung durch Piepton anzeigt.
Nach der Umschaltung funk-
tionieren dann auch die
HOME-, END- und NUM-
LOCK-Taste in der richtigen
Weise.

Wahrscheinlich driickt man
hin und wieder versehentlich
nur auf die CTRL- Tuste, da
diese direkt neben den nor-
malen Buchstabentasten
liegt, die dann, wie im Leser-
brief geschildert, den ldsti-
gen Umstand schaffi, daf3
durch die Cursortasten der
Cursor nichr bewegt werden
kann.

Kurt- Jiirgen Wetzel
Hemer

Stellvertretend fiir einige
Zuschriften haben wir diese
von Herrn Wetzel abge-
druckt, die eine Erkldrung zu
dem Problem aus Heft 1/89
enthilt. Ob damit allerdings
alles erkldrt ist, ist nur zu
vermuten. Sollte noch je-
mand etwas dazu zu sagen
haben, wir haben ein offenes
Ohr (bildlich gesprochen).

(Red.)

Und noch ein 'Fehler’!

Ich habe noch eine weitere
"Macke’ des BASIC2 ent-
deckt! Nach mehrmaligem
Offnen und Schliefien von
Windows werden diese nicht
mehr ordnungsgemdf von
BASIC2 gesteuert. Alle vor-
her gedffneten Fenster blei-
ben offen. Auch ein 'CLEAR
RESET’- Befehl hilft nicht
mehr, nur noch der letzie
Ausweg

"ALT+ CTRL+DEL’.

Ich habe diesen Fehler im-
mer dann bemerkt, wenn ich
ein Programm abgespeichert
habe!
Ubrigens: Es ist doch mdg-
lich, BASIC2- Programme
von MS-DOS aus zu starten,
das zu startende Programm
muf3 jedoch im Unterver-
zeichnis GEMBQOOT vorhan-
den sein, da BASIC2 sonst
die Fehlermeldung “DATEI
NICHT VORHANDEN“ aus-
gibt. Im folgenden Beispiel
wird das Programm
“DEMQO.BAS " gestartet:
GEM BASIC2 DEMO.BAS
Diese Maglichkeit funktio-
niert jedoch nur mit einer
Festplatte.

Markus Drexelius

Usingen 1

Probleme mit dBase Il

und dem NLQ 401

Auf meine Anfrage beziiglich
der Druckmdglichkeiten des
dBase II-Programmes (Ver-
sion 2.41) mit meinem AM-
STRAD-Drucker NLQ 401
konnten Sie mir leider nicht
weiterhelfen und rieten mir,
mich an den Vertreiber des
Programmes zu wenden.
Dies habe ich auch schon ge-
tan, bekam jedoch nur den
Hinweis, mich an das Hand-
buch zu halten, leider kam
ich jedoch auwch hier nicht
weiter.
Ich kann mir einfach nicht
vorstellen, dafs es fiir den
NLQ 40! keine Ausdruck-
mdéglichkeit unter dBase 11
geben soll. Vielleicht konn-
ten Sie meinen Brief im Heft
verdffentlichen, und ein Le-
ser oder eine Leserin kann
mir weiterhelfen.
Helmut Frankenberger
Augsburg

Haben wir hiermit getan!
(Red.)

Tip fiir Assembler-
Freunde

Die von der Firma Zilog
(10460 Bubb Road, Cuperti-
no, California 95014) her-
ausgegebene “Programming
Reference Card* mit wichti-
gen technischen Angaben
und sehr tibersichtlichen Be-
fehlszusammenstellungen
gibt es zum Preis von DM
500, — noch zu kaufen, zum

Beispiel bei der Buchhand-
lung Boysen & Maasch, Fer-
dinandstrafle. Fiir wenig
Geld erwerben Assembler-
Freaks damit ein sehr niitzli-
ches Werkzeug. Fragen Sie
doch IThren ortlichen Buch-
héndler, ob er Ihnen dieses
Heft (Umfang 24 Seiten-
DIN-A6  quer) besorgen
kann.
Horst Buchholz
Bienenbiiitel

Vielen Dank fiir den Hin-
weis. Interessenten koénnen
ja mal bei Threr Buchhand-
lung nachfragen, eine solche
"Reference Card’ kann unter
Umstinden Gold wert sein.

(Red.)

Trick fiir das
Voriex-Laufwerk

Ich méchte Thnen einen Trick
mitteilen, der es erméglicht,
mit der Vortex-FIX-Floppy
40-Trackformatierte Disket-
ten zu lesen. Vor einiger Zeit
habe ich schon einmal etwas
daritber gelesen, glaube
aber, dafi meine Methode
viel kiirzer und einfacher ist.

Wenn Sie die Floppy dffnen
und auf die linke Seite des
Drives schauen, sehen Sie
viele Steckbriicken, soge-
nannte Jumper:

Vorderseite oben
ABCDEFGHIJKLM

Die Punkte Hund I, K und L,
Pund Q, U und V sind durch
Jumper miteinander verbun-
den. Wenn Sie nun die Punk-
te M und Z auch miteinander
verbinden, arbeitet die Flop-
py wie ein 40- Track- Drive.
Am besten wéire es, an M und
Z je einen Draht und einen
Schalter anzuschlieflen, da-
mit kann man zwischen 40
und 80 Track wumschalten
(beim 40-Track-Mode mufi
vorher das mitgelieferte Pro-
gramm FIZ.BAS gestartet
und die Steprate eingestellt
werden). Der beste Platz fiir
den Schalter ist neben dem
Netzkabel an der Hinterseite.

Ad Kerremans
NL-TK Made
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der direkte Draht zur Flrma AMSTRAD

Wie jeden Monat prasentleren wir Ihnen neueste Inl’ormatlonen von dc,r

Firma AMSTRAI)

PC 2086 SD _
— Windews fiir Geduldige

Obwohl im “Microsoft Windows LEITEA-
DEN® zum PC 2086 dllh(]l'll,cid ich darauf hin-

gewiesen wird, daB man “Einen Pursmml
Computer ...mit xw‘m cloppelqmuwen Disket-
_ tenlaufwerken, .. bendtigt, um Windows ein-

setzen zu kﬁnncn kann man mit ein paar
Tricks und etwas Geduld auch auf dem SD i in

den Genull von Windows kommen..

Zum Installieren bendtigen Sie neben den Ori'-
ginaldisketten zwei formatierte Leerdisket-
ten. Nach dem Starten des Rechners und dem

Aufruf des Prooramlm SETUP wer’den Sie

dazu au fgefnrderl eine Leerdiskette ins Lauf-

werk B: einzulegen, damit die bendtigten Pro-
grammieile von der Originaldiskette kopiert
werden konnen. An dieser Stelle nehmen Sie

die Originaldiskette aus A: und legen statt

dessen die Leerdiskette cin. MS-DOS fihrt
jetzt so fort, als wiare das Laufwerk B: vor-

_handen. Kurz danach werden Sie dann wieder
aufgefordert, die Disketle in Laufwerk A:

einzulegen. Nach dem Einlegen der Original-
diskette ins Laufwerk wird mit der Installa-

tion fortgefahren. MS-DOS arbeitet also 50,
als wiren zwel Laufwerke vorhanden: Es be-
nutzt ein “virtuelles” Laufwerk B:. Jedesmal,

wenn Sie aufgefordert werden, cine Diskette
in Laufwerk A: em?ulegen ist die jeweilige

Originaldiskette gemeint. jedesmal, wenn
eine Diskette in B: emge!egl werden soll, die

Leerdiskette. Auf diese Art und Weise crhal—_

ten Sie eine kombinierte Lade- und System-
diskette fiir Windows; die Kapazitit reicht
zum Gliick aus — lassen Sie sich nicht davon

verunsichern, dab die Installation irgendwann.
mit der Meldung, die Diskette s¢i voll, abge-

brochen wird. An dieser Stelle sollten, sofern
Sie keine Fehler gemacht haben, alle notwen-

digen Teile bereits kopiert sein. Ledlghch die

Anwendungsprogramme passen nicht mehr
auf die neue Diskette. Diese Anwendungspro-
gramme kopieren Sie (am besten mit DISK-
COPY A: A:) aufdie zweite Leerdiskette,

Jetzt konnen Sie mit Threr neuen Startdiskette
Windows aufrufen. Nachdem das Fenster mit

dem Direktory erschienen ist, konnen Sie die

Diskette mit den Anwenderprogrammen ein-
legen und erhalten durch Klicken auf das
Laufwerkssymbol das neue Direktory. Also
schnell ein Programm aufgerufen und... Win-
dows fordert dazu auf, die Systemdiskette
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_ recht
gramm an. Die Benutzerfithrung ist recht ein-
- fach gehalten, aber es sind praktisch alle

(gemeint ist die Windows-Systemdiskette) ins
Laufwerk A: einzulegen. Danach miissen Sie
wieder die Anwendungsdiskette einlegen.
~ Das kann im Falle von PAINT dreimal hin-

und hergehen, was natiirlich recht ldstig ist.
Aber wozu hat man denn einen Computer mit

viel Speicherplatz?! Figen Sie in die CON-

FIG.SYS die Zeile DEVICE =RAMDRIVE

- .SYS 100 ein, dann legt MS-DOS beim Star-
ten des Rechners eine RAM-Disk von 100

kByte an, In dicse konnen Sie nun z.B.

PAINT kopicren und von dort starten. Wenn
die Windows-Systemdiskette im Laufwerk A:
liegt, brauchen Sie keinen Diskettenwechsel
mehr vc)r?unehmen Viel Spal mit Wmdnws‘.

- Sollle Ihnen die Mcldung, “Bitte Dmkelle mlt"

COMMAND,.COM ... “ auf die Nerven ge-

‘hen, legen Sie doch g]emh 25 kByte mehr

’ RAM Disk an und kopru’m (z.B. tuber die
AUTOEXEC BAT)
_dorthin, Fiigen Sie dann in die AUTO-
AT e Zelle S8BT
COMSPEC = C:COMMAND.COM ein, und

EXEC.BAT noch die

Thr Betrichssystem findet von jetzt an dllemt

seinen Kommdndomte: preter.

Teﬁtver;arbéltun'g auf dem CPC
Die Firma dm}og partner in Berlin bietet unter
dem Namen “

komfortables Tbxlverdrbutung%pm&

Funktionen eines “ausgewachsenen® Texi-

programms enthalten, Bs kénnen bis zu 12

Seiten DIN Ad im ATthtbSpbl(,hﬁI bearbeitet

wcrdcn. Funktionen zur Textformatierung,

Abspemhern von bis zu 26 Floskeln usw. Alle
Hinstellungen werden beim Verlassen des

Programms abgespeichert. so daBf beim neuen

Starten nicht wieder alle Anderungen von
yorne beginnen. ;

'[_').ie'-_/\'nlcjr.u ng zum Prograrhm ist fiir unseren

Geschmack etwas kurz geraten, was man al-

_ lerdings angesichts des Preises von 95,80 DM
verschmerzen kann. Zu beziehen ist das Pro-
gramm fiber die tolgende Anschrift:

dialog partner in berlin GmbI

Tile-Wartenberg-Str. 6
1000 Berlin 21
Tel.: 030/3914051

COMMAND.COM

Text-Privat® ein schnelles und

Umlaute und B geg

ine +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line

. I)atenubertragung P(‘W — PC

Eines der groBen Themen in letzter Zeit war

die DaLenknnvernLrung;’ -tibertragung. Sei es.

da PC und PCW beide parallel v:,rwcndor '

werden, sei es, dab von “Umsteigern® die al-

ten Daten ubartragen werden missen. Ob-
wohl bereits mehrfach Artikel zu dicsem The-

“ma in der AMSTRAD Intumﬂonal erschie-

nen sind, scheint es daher sinnvoll, diesen

Punkt nochmals anyu‘sprechen Generell gibt
&8s zwei Wepe der chumgung iiber die se-
-~ riellen Schnittstellen der Rechner und Date-
nuberlragun;,ﬁpmi,rammc wie z.B. KER-

MIT; wenn 3,5-Zoll oder 5,25-Zoll-Laufwer-

ke dl]’} PCW betrieben werdeﬂ‘ auch direkt
 tiber die Disketten und entspr echende Kon-
verticrungsprogramme (z.B. MS-Copy}. Zu
_diesem Themenbereich konnen Sie von uns

Informationsmaterial beziechen — einen mit
1,30 DM frankrcrwn Rupkumschldg bcx~
It,gen : '

Die (Jm\mncllung von lﬂuﬂt.rtpt-'l‘extm

ins ASCII-Format =

Unter LocoScript 2 ist dic Umwandlunpmu—'
tine (mit der Opuon, “formatierte” Texte zu

liefern) reldnv komfortabel, und vor allem

werden auch die U miaute kcnrekl umgesetzt.
Bei LocoScript | kommen anstelle der Um-

Jlaute im ASCII-Text plétzlich Klammern und
~ dhnliches. Wenn man sich die Zeichensatzta-
_belle im CP/M-Teil des Handbuches an-
~ schaut, kommt man dann sc,hm]l auf die m,h—

tige Idee. Dort findet man I‘ldl]_]]l_l‘..h zweimal
Umlaute, einmal im “normalen” Teil und ein-

-mal unter ~Weitere Bedeutung®. LocoScript

benutzt die Kodierung unter “Weitere Bedeu-
tung® fiir dic Umlaute, wahrend CP/M (und

' auch MS-DOS) die Zuorc]nu% der ecrsten
Spalte benutzen. Beim Umwandeln mit Loco-

Script | bleibt die ASCII-Nummer gleich,
d.h., man erhalt dann das in der crsten Spalte

- dngcgebcne Zeichen statt des Umlautes: z.B.

A 2> [ Um dies z2u vcrmwlcn kann man be-
reits ‘unter LUCOSLrlpt ‘mit “Ersetzen” die
die entsprechenden Zei-
chen des CPIM-Zcichensatzes austauschen

(die Lage finden Sic auf den Abbildungen zur

Tastaturbelegung). Wenn der Text unter Lo-
coScript weiterverwendet werden soll. sollte

“man vorher natiirlich eine Kopie erstel llen.

Ihre .

ot

ine +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ amg-line +++ ams-line +++ ams-line
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[ Bericht

AMSTRAD

— von damals bis heute

Zahlen, Fakten, Hintergriinde

Den CPC gibt es nun schon seit einem halben Jahrzehnt — ein gar biblisches
Alter fiir einen Computer. “But he is still going strong®, er ist immer noch
stark vertreten, wiirde der Anglist sagen. Eine riesige Anwender- und Fan-
gemeinde hat sich um diesen Computer gebildet. Deshalb haben wir uns ge-
dacht, es wiire vielleicht einmal ganz interessant, in Form kurzer Flash-

backs einen Blick zuriick zu tun.

“Niemals zuvor in der Geschichte der
technischen Erfindungen kamen in ei-
nem Bereich in so kurzer Zeit so viele
Fortschritte und Neuentwicklungen
heraus, wie in der elektronischen Da-
tenverarbeitung. Es liegt im Wesen die-
ser faszinierenden Technologie be-
griindet, daf} eine Neuerung und Er-
kenntnis bereits die weiteren vorberei-
tet und ermoglicht. ©

(aus dem CPC-Benutzerhandbuch)

Sommer 1984:
“Yom Radio zum Computer*

Mit der Griindung einer eigenstdndigen
Schwesterfirma, der Schneider Com-
puter Division legen die geschéftsfiih-
renden Gesellschafter des HiFi-Geri-
te-Herstellers Schneider, Bernhard und
Albert Schneider, am 01.07.1984 den
Grundstein einer Partnerschaft mit
Amstrad ( Allan Malcolm Sugar Tra-
ding).

Der Schneider-Computer CPC464
wird erstmals anldBlich der Messe
HiFi-Video in Diisseldorf der Offent-
lichkeit prisentiert und iiberzeugt vor
allem durch sein attraktives Preis-
Leistungsverhéltnis (mit Griinmonitor
ca. 900,— DM, mit Farbmonitor ca.
1400,— DM), ein fiir die damalige
Lage geradezu sagenhafter Einstiegs-
preis. Das Komplettsystem, bestehend
aus Tastatur, integriertem Kassetten-
laufwerk und wahlweise Farb- bzw.
Griinmonitor, ist in dieser Form neu
auf dem Computersektor. Dariiber hin-
aus ist der CPC 464 mit einem lei-
stungsfihigen Basic-Interpreter (grofi-
tenteils MSX- bzw. Microsoft-Ba-
sic-kompatibel), dem Locomotive Ba-
sic 1.0 ausgestattet. Schon im Jahr
1984 werden laut Bernhard Schneider
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40.000 Amstrad/Schneider CPC 464
verkauft. Die vom Computermagazin
CHIP herausgegebene Bestsellerliste,
die im allgemeinen als sehr zuverlissig
angesehen wird, fithrt den CPC464 be-
reits im November 1984 auf dem zwei-
ten Platz der in der BRD verkauften
Homecomputer.

Erste Peripherie

Das  3“-Diskettenlaufwerk  DDI-1
(bzw. das Zweitlaufwerk FD-1) wird
nach schleppenden Anfingen endlich
ausgeliefert. Es erreicht die traumhafte
Ubertragungsrate von 250 kBaud und
eine Speicherkapazitit von 360 kB.
Der steckbare Interface-Controller
beinhaltet das Betriebssystem Ams-
DOS (Amstrad Disk Operating Sy-
stem) fiir die Zusammenarbeit mit dem
Basic-Interpreter. Dariiber hinaus wird
das Betriebssystem CP/M 2.2 mit der
Programmiersprache Dr. LOGO (1984
zur “Software des Jahres® gekiirt) von
Digital Research ausgeliefert. Dem

Abb. I: Alan Sugar —
der Chef von Amstrad
sorgte fiir sehr viel fri-
schen Wind in der
Computerbranche

CPC-Anwender er6ffnet sich eine neue
Welt. Werbeslogan der Firma Schnei-
der: “...jetzt floppste aus!“ Etwa zur
gleichen Zeit kommt der grafikfahige
9-Nadel-Matrix-Drucker NLQ 401 auf
den Markt. Der Zubehdrmarkt wichst
schnell und unaufhorlich.

Mirz 1985:
die Geburt von PC International

Mit der Zeitschrift “CPC Schneider In-
ternational” liegt die erste unabhingige
Publikation vor, die praktische Tips,
Arbeitshilfen und Kenntnisse vermit-
telt. Die ersten Reaktionen sind iiber-
wiltigend.

Juni 1985:
Der 464 bekommt
ein Briiderchen

Auf der Internationalen Computer-
show in Kéln, die vom 13. bis 16. Juni
1985 stattfindet, stellt Schneider den
Amstrad-Neuling CPC 664 (“cine
Klasse fiir sich®) vor. Er ist mit dem
CPC 464 weitgehend identisch. Das
eingebaute Kassettenlaufwerk ist durch
eine DDI-Floppy ersetzt worden, das




Basic wurde um einige neue Befehle
zum Locomotive Basic 1.1 erweitert,
Am Stand der Firma Schneider wird
auch ein steckbares Btx-Modul fiir die
CPC-Computer vorgestellt.

Im August 1985 gibt Fred Koster, Lei-
ter der Schneider Computer Division,
anldBlich einer Pressekonferenz be-
kannt, daB bereits 100.000 CPC 464
und etwa 15.000 CPC 664 verkauft
worden sind.

Spitsommer 1985:
CPC 6128 — das “Flagschiff*

Amstrad stellt auf der CES in Chicago
seinen neuen Computer CPC 6128 vor.
Er wird auch vom deutschen Distribu-
tor Schneider auf der Internationalen
Funkausstellung in Berlin der breiten
Offentlichkeit prédsentiert; ab Mitte
September 1985 ist er im Handel. Im
Prinzip handelt es sich bei dem CPC

6128 um einen véllig neu gestylten
CPC 664 mit doppelter Speicherkapa-
zitit und dem erweiterten Betriebssy-
stem CP/M plus. In dem ansprechen-
den Gehduse verbirgt sich ein lei-
stungsfahiger Z80-Prozessor, der in
vielen Punkten eine echte Alternative
zu den wesentlich teureren IBM-kom-
patiblen PCs ist. Der CPC 6128 ist ein
“echter Homecomputer der neuen Ge-
neration®, der “auch fiir kleine Betrie-
be interessant ist (HC 11/85).

Das Textverarbeitungssystem
JOYCE PCW

Eine weitere Uberraschung prisentiert
Schneider mit dem Joyce, der mit den
CPCs allerdings nur noch sehr wenig
gemeinsam hat (Z80-Prozessor, Be-
triebssystem CP/M, 3“-Diskette). Der
Computer ist dank 256 kB RAM, ei-
nem hochauflésenden Monochrom-

Abb. 2: Mit ihnen wurde die Heimcomputerszene belebr

die CPCs. Die ersten Computer mit einem

ausgefeilten Basic und der entsprechenden Peripherie

Monitor mit 90 Zeichen pro Zeile und
einem mitgelieferten NLQ-Matrix-
drucker als Schreibsystem konzipiert
und wird als “die Wende® in Deutsch-
lands Biiros propagiert.

Mit dem DMP 2000 kommt im Friih-
jahr 1986 ein Drucker in den Handel,
der im Gegensatz zum Vorginger NLQ
401 nun endlich schnelle Ausdrucke er-
moglicht. Unter dem recht ansprechen-
den mattschwarzen Gehduse mit der
Aufschrift Schneider verbirgt sich
tibrigens ein Ritemann C+.

1986: Jahr der Primierungen

Der FirmenboB von Amstrad, Alan M.
Sugar, wird in England zum “Busi-
nessman des Jahres 1985 gewiihlt.

Die Computerzeitschriften CHIP und
HC wiihlen den Schneider CPC in der
Kategorie Homecomputer zum Com-
puter des Jahres 1985. Die Stiftung
Warentest verkiindet in ihrem “test“-
Heft 1/86 ihr Urteil zum CPC464:
“gut®,

Die CPC International-Leser haben die
Software des Jahres 1985 gewihlt. In
Heft 4/86 werden die Sieger vorge-
stellt: "Sorcery’, The way of the explo-
ding Fist’ und "Wintergames’ bei den
Spielen, in der Sparte Adventures "The
Hobbit’, *Gremlins’ und "Hacker’ und
bei den Anwendungen 'Turbo Pascal
3.0°, "WordStar® und "Star Writer’.

Im Sommer 1986 wird aus marktstrate-
gischen Griinden die Produktion der
CPC 664-Computer eingestellt.

August 1986: Mit einer Gesamtauflage
von 90.000 Exemplaren pro Monat ist
CPC International mittlerweile die auf-
lagenstirkste CPC-Fachzeitschrift.
Zum Vergleich: die Zeitschrift Com-
puting with the Amstrad (“the world’s
biggest independent computer magazi-
ne for Amstrad computers™) hat eine
Auflage von 70.000.
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Herbst 1986:
VorstoB in den Profi-Bereich

Nach der Priisentation der CPC-Home-
computer und des Textsystems JOYCE
verstofen Amstrad und Schneider ge-
gen sidmtliche Gepflogenheiten der
Computerbranche: der PC 1512/1640,
IBM-kompatibel und rundum gut aus-
gestattet, sorgt rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschift mit einem Preis von un-
ter 2000, — DM in der Standardversion
fiir einige Verwirrung auf dem Markt
der ehrwiirdigen PC-Hersteller.

Die beiden Hersteller zeigen mit dieser
Aktion ganz klar die Richtung ihrer zu-
kiinftigen Firmenpolitik. Alan M. Su-
gar zu seinem jiingsten Kind: “Mit die-
sem Computer wird der Markt fiir PCs
nie wieder derselbe sein!*

Die Zeitschrift “CPC Schneider Inter-
national® nennt sich in “PC Schneider
International® mit dem Untertitel
“CPC, Joyce, PC 1512 um. Die
CPCs werden jedoch auch in Zukunft
in dieser Zeitschrift die Nummer |1
bleiben.

Wihrend der CeBit 1987 verkiindet
Fred Koster in einem Interview mit PC
International die neuesten Verkaufs-
zahlen:

250.000 CPCs (monatlich noch etwa
10.000 Neuverkiufe)

70.000 PC 1512 (bis Jahresende sollen
100.000 erreicht werden)

60.000 JOYCE PCWs

16 PEc 4'89

Abb. 4 Ste sorgten fiir Furore in der Computerwelt — die PCy 1512 und
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1640. Durch ihre Preise wurden sie auch fiir Einsteiger atraktiv

Herbst 1987:
Amstrad an erster Stelle

Zwei Marktforschungsberichte unter-
streichen den Erfolg von Amstrad: Die
Firma ist heute der gréBte Computer-
hersteller in Europa. lhr Anteil am
Heimcomputermarkt betrdgt etwa 50
Prozent (mit den Computern der inzwi-
schen aufgekauften Firma Sinclair).

Sie hat im letzten Jahr (1986) 350.000
PCWs und 160.000 PCs in Europa ver-
kauft. Und das, obwohl der PC erst
drei Monate erhéltlich war! Ob das nur
an der verstirkten Werbung in den
Massenmedien liegt?

Friihjahr 1988:
Amstrad erobert Deutschland

Amstrad — die bisher Niederlassungen
in Frankreich, Spanien, Indien, den
USA und Grofbritannien gehabt haben
— kommen nach Deutschland, um
“den Vertrieb in die eigene Hand zu
nehmen®, wie Helmut Jost, Amstrad-
Geschiftsfiihrer Deutschland, erklirt.
Die ehemaligen Partner Amstrad und
Schneider werden nun zu Konkurren-
ten.

Auf der CeBit 1988 zeigt Amstrad zum
ersten Mal in Eigenregie Neuheiten,

Fortsetzung auf Seite 20

Abb. 5 Anf der Hannover CeBit-Messe 1988 erstmmals vorgestellt — der portable PPC 512 und dev
neue PCW 9512 mit Typenraddrucker. Leider fehlt immer noch einer: der PPC 640. Sein Modem wird
{teider immer noch) von der Post beanstandet.
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Ein Jahr AMSTRAD Deutschland —
Interview mit Helmut Jost

Ein Jahr ist vergangen, seit die Firma AMSTRAD ihre Zelte
auch in der Bundesrepublik Deutschland, genauer gesagt in
Neu- Isenburg bei Frankfurt, aufgeschlagen hat. Grundgenug
fur die Redaktion der PC AMSTRAD International, einmal den
Geschaftsfiihrer Helmut Jost iiber das vergangene Jahr im
Hinblick auf die Produktreihe und die Firmenpolitik zu

befragen.

Nach der Trennung von der Firma
Schneider im Mai des letzten Jahres
konnte AMSTRAD nun auch in der Bun-
desrepublik prasent werden und seine
Computer unter eigenem Namen vertrei-
ben. Inzwischen ist AMSTRAD mit einer
neuen PC- Palette auf dem Markt vertre-
ten, die durch ihre Ausstattung und den
Preis fur Akzente im hart umkampften
Computermarkt sorgen sollen. Wie sich
die Situation des vergangenen Jahres flr
AMSTRAD darstellt, konnen Sie in die-
sem Interview lesen, das die Redakteure
der PC International mit Helmut Jost,
dem Geschaftsfuhrer von AMSTRAD
Deutschland, in Neu-Isenburg fihrten.

gl PC International:

Ein Jahr gibt es die Firma AMSTRAD nun
in Deutschland, Was kénnen Sie uns tber
dieses vergangene erste Jahr abschlie-
RBend sagen?

w Jost:

Anfang Januar 1988 haben wir mit drei
Mitarbeitern in unserem Gebdaude in Neu-
Isenburg begonnen. Das hdchste Ziel fiir
uns war die CeBit in Hahnover, in der wir
uns das erste Mal als Computerhersteller
vorstellen und auch gleich Signale fir un-
sere Computer setzen wollten.

il PC International:
Haben Sie |hr gesetztes Ziel in der kurzen
Zeit erreichen konnen?

wr Jost:

Dieses Ziel haben wir erreicht; bereits zur
CeBit bestand die AMSTRAD-Mann-
schaft aus circa 20 Mitarbeitern. Wir konn-
ten erste Akzente im Werbebereich set-
zen, urm unseren Namen in der Offentfich-
keit an die Oberfldche zu bringen.

g8 PC International:
Gab es noch weitere Aktionen in bezug
auf Werbung?

w Jost:

Ja, wir beauftragten eine Werbeagentur,
die mit ungewdhnlichen Werbeaussagen
fiir Wirbel sorgte.

Nach Hannover war unser nachstes Ziel,
sobald wie méglich mit der Auslieferung
unserer Produkte zu beginnen, was uns
schiielSlich auch gelang. Ende April, An-
fang Mai 1988 begann diese Auslieferung.
Und heute, nach diesem Jahr, behaupte
ich, und die Statistiken belegen dies, dal
die Firma AMISTRAD bei den professio-
nellen PCs in der Spitzengruppe liegt.

g PC International:
Wie grol’ sind die verkauften Stiickzah-
len der einzelnen Computer?

w Jost

Im gesamten MS-DOS-Bereich, dazu ge-
hért der PC 1512, 1640 und der PPC 512,
wurden cber 35.000 Stiick verkauft. Bei
dem neuen PC 2086 kann man sagen, daf

Das Motto “AM-
STRAD sagt..” er-
zeugte reges Inter-
esse, nicht nur bei
den Besuchern, son-
dern auch zum Teil
bei der Tagespres-
se. Dies hat dazu ge-
fihrt, dafs wir sehr
guten Zuspruch auf
der Messe hatten
und daf$ die Kund-
schaft unseres ehe-
maligen  Distribu-
tors in uns thren An-
sprechpartner wie-
derfinden  konnte.
Wir konnten also
mit einem sehr gu-

ten  Polster im
Riicken starten.

i PC International:

Dann hat sich also auch die Trennung
von der Firma Schneider nicht negativ
ausgewirkt?

wr Jost:

Nein, zumindest nicht auf AMSTRAD. Im
Gegentell, viele Computerbesitzer der
AMSTRAD-Gerdte waren froh, dal3 der
Hersteller endlich selbst prasent ist, und
damit der Verkauf, Service usw. nicht
mehr tiber efne Zwischenstation lief. Die-
se neue Situation wurde insgesamt sehr
positiv bewertet.

in einern relativ kurzen Zeitraum, Novem-
ber bis Januar, tiber 3000 Gerate verkauft
worden sind. Bei den PCW und CPC sind
die Verkaufszahlen etwas zuriickgegan-
gen, was dem Markttrend fur diese Pro-
dukte entspricht.

gl PC International:

Da wir gerade vom PPC 512 sprechen,
wie grof3 ist denn der Erfolg dieses Com-
puters?

w Jost:

Die Nachfrage zum portablen PPC 512
unterliegt gewissen Schwankungen. Es
gibt hier einmal den privaten Anwender,
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der zu gewissen Zeiten, zum Beispiel zu
Weihnachten, schwerpunktmalSig kauft.
Dardiiber, hinaus gibt es die professionel-
len Anwender, deren Kaufverhalten nicht
saisonbedingt ist. Dann gibt es noch die
GrolSkunden, die teflweise bis zu zwei-,
dreihundert Computer bestellen. Dies ist
die Kauferschicht, die wir in Zukunft ver-
starkt angehen méchten.

il PC International:

Sie wollen also verstarkt bei Firmen mit
Ihrer PC-Palette werben, also auch mit
dem PPC?

w Jost:

Dazu mu8 man sich vor Augen halten,
daf8 ein Portable eigentlich eine Kompro-
milRldsung ist. Man kann nie von einem
portablen Computer den Komfort verlan-
gen, den ein professionelles Tischgerat
besitzt.

Unsere Devise nun war und ist es, einen
portablen Computer so zu gestalten, dal?
er

1.) eine dem Benutzer vertraute Tastatur
hat, bei der der Benutzer sich nicht mehr
umzugewdohnen braucht, beim PPC also
eine AT/ MF2- Tastatur.

2.) mit der LCD- Supertwist- Anzeige aus-
gestattet ist. Hier gibt es zwar bessere,
aber auch teurere Losungen. Wir sind der
Meinung, dal der Kunde, wenn er mit
dem Gerdt unterwegs ist, mit unserer L6-
sung zufrieden ist. Zu Hause kann er pro-
blemlos einen Monitor anschlieBen und
besitzt damit ein komfortables und pro-
fessionelles Gerdt,

il PC International

Damit kommen wir auch zum gréBeren
Bruder des PPC 512, ndmlich dem PPC
640 und seinem eingebauten Hayes-Mo-
dem. Diese Gerate-Konfiguration sollte
schon seit ldngerem von AMSTRAD aus-
geliefert werden. Damals hatte die deut-
sche Bundespost ihre Einwilligung zum
Betrieb des eingebauten Modems abge-
lehnt, wie sieht der heutige Stand aus?

w Jost
Wir mdchten es als trauriges Kapitel be-
trachten, dal3 die deutsche Bundespost
noch zu keiner Entscheidung kommen
konnte.

Verhindert wird die Zulassung dadurch,
dal3 wir der Post kein eingebautes Modem
mit einer speziellen, nur fir Testzwecke
angeschiossenen seriellen Schnittstelle
anbieten kénnen. Sie kénnen sich sicher
vorstellen, dal8 so ein Vorhaben nur mit
viel Zeit und grofSem Geldaufwand zu rea-
lisieren ist.

Wir werden uns aber verstérkt bemdihen,
eine FTZ-Zulassung von der deutschen
Bundespost zu bekommen.

18 pe 4’89

Ein genauer Termin a8t sich auf Grund
der vorgegebenen Problematik nicht
nennen.

il PC International

Auf der Orgatechnik wurden zum ersten-
mal die grof3en PCs aus der 20er Serie
vorgestellt. Ist jetzt damit zu rechnen,
daf’ die PCs 1512 und 1640, die ja als ty-
pische Einsteigergerdte gelten, von den
20ern abgelost werden?

w Jost

Nein, diese Geréte sind nach wie vor gro-
Be Zugpferde, insbesondere der PC 1640
in seiner vollen Ausriistung. Denn er ist
mit seinen echten 16 Bit ein auBerge-
wdohnliches Produkt, dessen Leistungs-
daten einfach zu wenig bekannt sind. Sei-
ne Uberlegenheit anderen Produkten ge-
gentiber macht ihn zu einer starken Kon-
kurrenz. Dies gilt auch fiir Geréte, die in
einer wesentlich hoheren Preisklasse lie-
gen. Deshalb bleibt dieses Gerét als be-
ster Einsteiger-Computer im professio-
nellen Bereich erhalten.

il PC International

Die neuen Gerédte vom 2086 bis hin zum
2386 werden alle mit GW-BASIC ausge-
liefert. Ist denn auch geplant, die &lteren
Computer mit dem besseren BASIC aus-
zuliefern?

wr Jost

Nein, die Auslieferungen werden weiter-
hin mit BASICZ erfolgen. Wer GW-BASIC
zum Einsatz bringen méchte, und das ist
oft bei Lieferungen im Schul- oder Aus-
bildungsbereich der Fall, bekommt GW-
BASIC von uns nachgeliefert. Der private
Anwender vom PC 1512 und PC 1640
mul3 sich allerdings die Version auf dem
freien Markt beschaffen.

il PC International

Da der Homecomputermarkt mit seinen
Ublichen 64-KByte-Computern (bersét-
tigt ist, wird es unsere Leser von der PC
International interessieren, was mit ih-
rem CPC oder PCW (512 KB} geschehen
wird. MuR der Anwender jetzt damit
rechnen, dal? sein Computer nicht mehr
produziert wird und daf keine Ersatzteile
mehr verfligbar sind?

w Jost

Der CPC oder PCW wird weiterhin produ-
ziert und auch repariert, dafir sorgt die
Anders Serviceorganisation in der gan-
zen Bundesrepublik. Weiterhin erhélt der
Kunde, der einen CPC oder PCW
wiinscht, das verlangte Gerat, wobei die
alte 8xxx-PCW-Serie auslaufen und die
PCW-9xxx-Serie beibehalten wird. Denn

wenn Sie (iberlegen, wie der Schreibma-
schinenmarkt aussieht, werden Sie fest-
stellen daf3 eine gute Schreibmaschine
oft mehr kostet, als ein Text-Schreib-Sy-
stem, wie es der PCW ist. Aber mit einem
PCW kénnen Sie mehr machen als nur
Texte schreiben und ausdrucken.

@l PC International

Da Sie gerade das Handlernetz anspre-
chen, wiirden wir gerne wissen, ob auch
alle Handler kompetent sind, Reparatu-
ren durchzuflihren? Oder werden die Ge-
rate zu einer Sammelstelle gebracht, wo
sie auch repariert werden?

wr Jost

Wir kénnen uns da ganz sicher sein, da
alle Handler von uns in mehreren Kursen
geschult werden. Gerite, die nicht beim
Fachhéndler repariert werden kénnen,
werden bei ANDERS-Computer-Service
instandgesetzt.

il PC International

Will AMSTRAD mit der Auslieferung der
neuen Gerate auch eigene Software an-
bieten, oder wird AMSTRAD wieder auf
Fremdanbieter zuriickgreifen?

wr Jost

Nun, aulBer der bekannten Software,
Betriebssystemen und grafischen Benut-
zeroberflachen werden wir keine weitere
Software anbieten. Aber wir kooperieren
mit Software-Firmen, die fiir unsere
Rechner Software produzieren, damit
das Optimale aus den PCs herausgeholt
werden kann.

Neue Computer
von AMSTRAD?

i PC International

Im Moment ist der 2386 der letzte techni-
sche Stand der Dinge. Denkt AMSTRAD
an einen neuen Rechner, vielleicht an ei-
nen 2486 oder gar an einen 68000er?

wr Jost

Wir planen zwar einige neue Dinge, aber
einen neuen Rechner méchten wir dieses
Jahr nicht mehr herausbringen. Die neu-
en Gerdte, die Mitte Februar ausgeliefert
werden, missen sich erst einmal im
Computermarkt durchsetzen und des-
halb gibt es z.B. fiir einen 2486 keinen
Grund.

i PC International

Also bleibt es auch in Zukunft dabei, daRR
AMSTRAD die Hardware liefert und Ge-
schéftspartner fir die Software zustén-
dig sind?

R N
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w Jost:

So ist es. Speziell auch im Hinblick auf die
PC-2000er-Serie gilt es, sehr eng mit
Software-Herstellern zusammenzuarbei-
ten, um die Gerdte in den entsprechen-
den Mérkten zu plazieren und vertikale
Zielgruppen zu erreichen. Solche Geréte
kénnen Sie heute nicht mehr einfach
uber die Theke schieben, denn das sind
Computer fiur den professionellen Be-
reich.

@l PC International:
Also auch nicht die Neuerscheinungen,
die in England vorgestellt wurden, wie
der Sinclair PC 2007

w Jost:
Der Sinclair PC 200 wird vorerst in
Deutschland nicht erscheinen.

#l PC International:
Inwieweit hat denn AMSTRAD Deutsch-
land Einfluf auf neue Produkte?

w Jost:

Generell lduft es so ab, dal3 wir die ge-
samte Palette des Unternehmens zum
Vermarkten angeboten bekommen, wir
suchen uns die Geréte aus, die eine gute
Chance in Deutschland haben und sich so
vermarkten lassen, da3 es fiir den Kon-
zern etwas bringt. Wir sehen Produkte re-
lativ emotionslos. Solange sie Geld brin-
gen, werden sie vermarktet, wenn sie
kein Geld bringen, werden sie nicht als
‘totes’ Produkt mitgezogen. Ein Mitspra-
cherecht haben wir insofern, dal wir bei
regelméal3igen Treffen unsere Wiinsche
mit einbringen kénnen.

gl PC International:

Néachstes Thema. Um einen Computer zu
kaufen, kann sich der Kunde wohl nicht
direkt an AMSTRAD wenden, hier kom-
men also die Handler ins Spiel. Wie groR
ist das Handlernetz der Firma AMSTRAD
jetzt?

w- Jost:

Das Héandlernetz umfa3t zur Zeit ca. 400
Héndler mit bestimmten Schwerpunk-
ten: Bei manchen Héndlern liegt der
Schwerpunkt auf den 2000ern Geréten,
andere sind mit der gesamten Produki-
palette vertreten.

@l PC International:

Also eine Aufsplittung wie in GroRbritan-
nien in einen Teil, der den groRen Markt
der Computerkdufer bedient, also Privat-
kunden, und in einen zweiten Teil, der
vornehmlich im Business-Bereich titig
ist und auch Firmen und Betriebe be-
dient?

w Jost:

Richtig, es gibt im Markt Handlerstruktu-
ren, die wie folgt aussehen: Der eine spe-
zialisiert sich auf drei, vier Pakete, die er

in seinem Umfeld und in speziellen Ni-
schen vermarktel. Andere verkaufen eine
Soft- und Hardware-Palette aus Stan-
dard-Paketen. Je nach diesen Vorgaben
sind auch die Héndler ausgestattet.

il PC International:
Soll das Handlernetz erweitert werden?

wr Jost:
Quantitativ nicht, qualitativ ja.

#l PC International;

Werden die Fachhandier, die vornehm-
lich den Business-Bereich bestreiten, von
AMSTRAD geschult?

wr Jost:

Ja, wir haben in unserer Support- Abtei-
lung eine Trainingsabteilung integriert, in
der wir verschiedene Trainingskurse fiir
Héndler anbieten. In erster Linie bezieht
sich dieses Training auf die technische
Seite, damit die Héndler die Computer im
Bedarfsfall reparieren kénnen, und auf
sogenannte Handling- Kurse, die sich auf
die Funktion, die Bedienung und auf den
richtigen Verkauf beziehen. Dies sind die
zwel Hauptrichtungen, dariiber hinaus
finden Kurse in MS-DOS und LocoSeript
statt, an denen ein groRRes Interesse be-
steht. Auch Endkunden kénnen an diesen
Kursen teilnehmen.

@l PC International:

Sie sprachen gerade von der Reparatur
der Computer durch Fachhindler. Nun ist
AMSTRAD ja eine Partnerschaft mit der
ANDERS Serviceorganisation (iber die
Reparatur von AMSTRAD Computern
eingegangen. Welche Rolle spielt nun die
Firma ANDERS: ist sie der direkte An-
sprechpartner im Reparaturfall oder der
Beschaffer von Ersatzteilen?

w Jost:

Die Partnerschaft mit der ANDERS Service-
organisation ist ein Engagement unserer-
seits gewesen, um der Marktsituation
Rechnung zu tragen. Es gibt heute mo-
derne Handler, die sich sagen: “Ich méch-
te keine Werkstatt mehr haben, weil ich
nicht in der Lage bin, diese das ganze
Jahr Uber auszulasten.” Diese Handler
beschéftigen dann ein, zwei Techniker,
die die Gerate auspacken, testen und
kleinere Fehler selbst beheben. Oder auf
dem sogenannten '‘Board- Level- Tausch’
die Gerdte reparieren konnen. Diesen
Handlern, auch denen mit eigener Werk-
statt, die tberlastet sind, miissen wir ein
System anbieten. Dieses Konzept be-
sagt, dal® wir generell jeden Handler den
ANDERS-Service anbieten, das Gert zu
einem festen Reparatursatz repariert zu
bekommen. Und dieser Reparaturpreis
ist zusammen mit der Firma ANDERS
festgelegt worden, um Problemen bei
den Reparaturpreisen, wie z.B. zu hohen

Stunden- oder Ersatzteilpreisen aus dem
Wege zu gehen. Diese Reparatur-Preisli-
sten publizieren wir librigens auch zum
Endkunden hin. Das bedeutet, auch der
Endkunde hat nach Ablauf der Garantie-
zeit die Méglichkeit, seinen Computer bei
ANDERS- Service zu einem festen Preis
reparieren zu lassen.

il PC International:

Der Hauptgrund flir die Partnerschaft mit
ANDERS war also, um eine direkte Repa-
raturméglichkeit ohne Umwege (iber di-
verse Reparaturstellen durch Fachhand-
ler einzurichten?

w Jost:

Richtig, wir kontrollieren im Prinzip die
Preise der Reparaturen, was sich nur po-
sitiv flir den Kunden auswirken kann.

@ PC International:
AMSTRAD verfugt ja auch liber eine Hot-
line, hat sich diese bewahrt?

w Jost:

Die hat sich selbstverstandlich bewiéhrt,
die Anfragen bestehen mehrheitlich aus
technischen Anfragen von Kunden, die
Anlaufschwierigkeiten haben, aber auch
zusétzliche Fragen zu geréteinternen Pro-
blemen von Handlern,

# PC International:

Wird man demnéachst auch AMSTRAD-
Computer in Kauf- oder Versandhidusern
Sonderaktionen wie mit dem Techno-
Center finden?

wr Jost:

Nein, hierbei sollte man beachten, daf
sich in gewissen Absatzkanélen manche
Produkte nicht vermarkten lassen, dies
hangt aber stark mit dem Kaufverhalten
des Endkunden zusammen. Flir Versen-
der dlirfte es sehr schwer werden, einen
386'er Computer abzusetzen.

Das Techno-Center war ein Erfolg, wir
konnten jm Woeihnachtsgeschéift eine
grofSe Stiickzahl verkaufen.

il PC International:
AMSTRAD legt also mehr Wert auf fach-
liche Beratung beim Computerkauf?

wr Jost:

Ja. Je nachdem, wie bekannt ein Produlkt
auf dem Markt ist, desto mehr kann es
angeboten werden, allerdings lassen sich
inden Fldchenmarkten Produkte (iber be-
stimmte Preisgrenzen nicht vermarkten.

il PC International
Wir danken lhnen fiir das Gesprach und
winschen weiterhin guten Erfolg.

(ib/cd)
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darunter das neue Textsystem PCW
9512, welches nicht nur diber ein PC-
dhnliches Aussehen, sondern auch im
Gegensatz zu den dlteren PCW-
(Joyce-)Modellen iiber einen Typen-
raddrucker verfiigt. AuBerdem wird
der neue portable PPC 512 vorgestellt,
mit vollstindiger AT/MF2-Tastatur
und eingebauten 3,5“-Laufwerken, der
netzunabhiingig an jeder beliebigen
Stelle eingesetzt werden kann,

Erstaunlich ist der Preis: Mit einem
Laufwerk soll er knapp 1600,— DM,
mit zwei Laufwerken knapp 2000, —
DM kosten. Als weiterfiihrendes Geréit
soll es den PPC 640 mit eingebautem
Modem geben, jedoch gibt es Schwie-
rigkeiten mit der Zulassung durch die
Bundespost, die sich nicht mit Geréten
anfreunden kann, die dem deutschen
Fernmeldegesetz (das Reinheitsgebot
fir Telefone) entgegentreten.

Herbst 1988:
Die Uberraschung
ist gelungen

Im Spitsommer des Jahres prisentiert
Amstrad wieder eine Uberraschung auf
dem heifumkimpften PC-Markt, und
diesmal schldgt die Nachricht wieder
wie eine Bombe ein: Drei neue Compu-
ter mit standardmiBiger VGA-Grafik
und neuen 3,5“-Laufwerken werden
auf einer Pressekonferenz in England
der Fachpresse vorgestellt. "Drei neue
Computer” hat auch eine Bedeutung fiir
die kiinftigen Kunden von Amstrad:
Auber einem PC/XT-kompatiblen, mit
8086-Prozessor ausgeriistetem Geriit
mit der Bezeichnung PC 2086, erschei-
nen noch AT-Computer mit 80286-
(PC2286) und sogar mit 80386-Pro-
zessoren (PC2386). Fir offene Miin-
der sorgt auch noch die Tatsache, dal3
erstmals Monitor und Zentraleinheit
voneinander unabhingig eingesetzt
werden konnen, die Betriebsspannung
fiir den Computer also nicht mehr auf
der Monitorplatine erzeugt wird. Die
Monitore und Computer sind in den
verschiedensten Ausbaustufen in un-
terschiedlichen Preislagen zu erhalten,

Amstrad richtet in der PC International
die AMS-Line, einen direkten Draht zu
den Anwendern ein. Der PPC 512 wird
nun auch mit eingebauter Festplatte
ausgeliefert, damit ist der 'Kleine’
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ganz schon groff geworden. Der PPC
640 liegt immer noch in der Kummer-
ecke, Spruch des Tages von der Bun-
despost: “Du sollst kein Modem neben
meinem haben!" Vernetzungsfreunde
konnen sich liber das Amstrad-Netz-
werk freuen, jetzt sind die PCs auch
untereinander ansprechbar,

Weihnachten 1988:
Das Techno-Center erobert
den Gabentisch

Der CPC 464 erlebt noch einmal einen
zweiten Frithling: Zusammen mit
Fernsehtuner, Radiowecker, Joystick,
Farbmonitor, Software und Computer-
tisch bricht er mit einem Preis von
999, — DM in die Weihnachtszeit ein.

Amstrad — what’s goin’ on?

Zu den Zukunftsaussichten der CPCs
dufiert sich Amstrads Geschiftsfiihrer
Jost sehr deutlich: “Der Markt fiir die
CPCs ist riicklaufig, was dem Markt-
trend im Computerbereich entspricht.
Solange jedoch eine Nachfrage besteht,
solange werden die CPCs bestehen
bleiben.

Die Zukunft wird den PCs gehéren, wo
frither die CPC auf dem Tisch standen,
werden die PCs Thren Platz finden, wo
die PCs 1512/1640 ein Heim hatten,

Abb. 6: Schon wieder eine Revolution! Dieser
Stofiseufzer wird wohl so manchem Compuier-
hersteller nach der Vorstellung dieser neuen
PCs diber die Lippen gekommen sein. Standard-
mdflig VGA-Grafik bieten sie — die PCs
2086/2286/2386. Was will man (Frau) mehr?

werden sich die PCs 2086/2286 breit-
machen und die PC 2386er werden
wohl den Business-Bereich erobern,
wie es von Amstrad erhofft und erwar-
tet wird. Und was weiter kommen
wird? Wer weil}, lassen wir uns iiberra-
schen.

(Eckehard Roscheisen/jb)

Abb, 7: Hier machte man zugreifen!! Volle Lagerhallen garamieren kurze Licferzeiten
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Der PC im Flugverkhr

Einsatz des Amstrad-Rechners als Autopilot

Nachdem die europiische Luftfahrtbehorde einige Ausfille wegen technischer
Miingel bei ihren Flugzeugen registriert hatte, forderte die Gesellschaft zur Fir-
derung von Computeranlagen in freifliegenden Objekten (GeF6CoFo) den ver-
stirkten Einsatz von EDV-Anlagen in Flugzeugen. Dies hat sich der Flugzeug-
hersteller BOIING zu Herzen genommen und ein grofies Kontingent CPC 464
mit Kassettenlaufwerk zum Einbau als Autopilot in sein modernstes Flugzeug B
08/15 bestellt. Wir wollten Genaueres wissen.

Die B 08/15 ist ein vierstrahliges Weit-
streckenflugzeug und wird vornehmlich
auf der Strecke Paderborn — Timbuktu
eingesetzt. Leider gab es seit der Inbe-
tricbnahme einige Unfille, die teils auf
menschliches, teils auf Versagen des bis-
her benutzten Autopiloten (die Osterrei-
chische Marke ‘Nicky Leisa“ von der Fir-
ma Frank U. Frei wurde dabei benutzt)
zuriickzufithren war. Die Fachpresse
war eine der Institutionen, die BOIING
aufgrund der Ausfille iiberaus heftig kri-

tisierte (in teils schirfster Form, die vom
technischen Direktor Titus D. Fekt eben-
falls scharf erwidert wurden. Original-
ton: “Die liigen ja wie gedruckt!®), was
das Management dazu veranlafite, sich
an eine renommierte Computerfirma
zwecks Kauf neuer Autopiloten zu wen-
den. Diese Ausfille sollen jetzt mit dem
Einsatz des CPC 464 ein fiir alle mal der
Vergangenheit angehdren. Warum aber
ausgerechnet der CPC? Ingenieur Rocco
C. Hipdealer erklirt:** Der Joyce wirkt

sich durch seinen Griinmonitor negativ
auf die Psyche des Piloten aus, beim PC
hatten wir Probleme mit dem Netzteil,
das sich partout nicht aus dem Monitor
entfernen lassen wollte**. Der CPC wird
dabei mit seiner Sieben-Bit-Entronics-
Schnittstelle (Centronics = 8 Bit/ Entro-
nics = 7 Bit) direkt an den Steuerantrieb
der vier Hauptdiisen angeschlossen und
libernimmt im Bedarfsfall deren Steue-
rung. Die zugehdrige Software wird da-
bei mit dem Befehl ‘RUN‘autopil .bas*‘*
von Kassette geladen. Durch eine (iber-
sichtliche Meniifiihrung, die durch einen
Joystick ermoglicht wird, konnen alle
Steuerungsfunktionen eingestellt wer-
den. Der erste Probeflug wurde fast ein
Miflerfolg, da die Programmierer
(Crash-Soft) des Autopilotprogramms ei-
nen CALL &BBI18 iibersahen, der dic
Steverung lahmlegte. Weitere Probeflii-
ge brachten nach der Uberarbeitung dann
den gewliinschten Erfolg, wenn auch
durch die lange Ladezeit ein zeitweiliger
Ausfall der Steuerung stattfand, der die
Maschine zwischen 2000 und 7000 FuB
(je nach Geschwindigkeit) sinken lieB.
Ein weiteres Manko ist der auf Knopf-
druck aufspringende Kassettendeckel,
der auf ihm liegende Gegenstiinde (Es-
sensteller, Whiskyflaschen, etc.) wih-
rend des Fluges durch die Gegend
schleudert und eventuell schiafende Be-
satzungsmitglieder verletzt.
Doch Herman T. Rottel, Chef der Firma
BOIING, ist zuversichtlich. “Wir wer-
den diese Bugs (Wanzen, die Redaktion)
auch noch finden®. Einziges Problem sei
noch die menschliche Besatzung, die den
CPC wiihrend der Autopilotenabschal-
tung fiir Spielturniere (vornehmlich ‘Ar-
kanoid®) benutzt, was sich wiederum ne-
gativ auf das Flugverhalten auswirkt.
Wir wiinschen der Firma BOIING jeden-
falls, daB Sie mit ihren Tridumen von der
Eroberung des Luftraumes mittels eines
starken Basic-Computers keine Bruch-
landung erlebt.

(Hubert von Trockendock/jb)

Hobbey-fronic . 60

12. Ausstellung fiir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-Elektroniker
egliedert:
Amateur-

und Computeranwender, klar

‘Westlalanheten Dodmund G meH

In der Westfalenhalle 5 das Angebot fir CB- undg
funker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und
TV-Amateure, fir Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker.

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
Experimenten, Demonstrationen und vielen Tips.
In der Westfalenhalle é das Superangebot fiir Computer-
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung. - “
Dazu die Mikrocomputer-Beratung un

die Stdnde der Computerclubs.

Zwei Themen — ein Ereignis:

L
e

5. Ausstellung fiir Computer,
Software un

12.-16. April 1989

taglich 9-18 Uhr

e
--'""-'—__—""'--..
e
Westfalenhallen
Dortmund

Zubehor

Stark verbilligte Sonderrickfahrkarte

an allen Bahnhofen der DB
— Mindestentfernung 51 km auflerhalb YRR —
plus Eintritsermafigung.

Messezentrum Wesifalenhallen Dortmund
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Fraktal Generator 3D
Apfelmann, Mandelbrot & Co.

Version: 1.0 (November 1988)
Entwickler: Matthias Uphoff
Hersteller: DMV Software
Vertrieb: DMV-Verlag,
Eschwege
Programm: AMS/DOS, BASIC/MC
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Tastatur
Hardware: CPC 464/664/6128
Preis: 62, — DM (Kassette)
72,— DM (3“-Diskette)

Entstehungsgeschichte

Konnen Sie sich noch an unsere belieb-
te Serie “Das Software-Experiment”
erinnern? In dieser Artikelreihe be-
schéftigte sich unser freier Mitarbeiter
Matthias Uphoff mit experimentellen
und zum Teil hochst verbliiffenden
Programmen zum Thema Mathematik,
Simulation und kiinstliche Intelligenz.
In Folge 1 (PCI-Heft 7/1986) behan-
delte Matthias Uphoff das Thema
“Komplexe Grafik“. Das Programm
zum Artikel bestach vor allem durch
seine Geschwindigkeit und auBerge-
wohnlich gute Benutzerfiihrung mittels
Pop-Up (“Pop-Away“)-Meniis.

In Ausgabe 4/1987 fanden die interes-
sierten CPC-Benutzer schlieBlich ein

Bild 1: Gebirgsplantagen dreidimensional
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farbenfrohes Apfelmédnnchenbild mit
der Bildunterschrift “10 Farben in
MODE 1 — wie kann das sein?“.
Meister Uphoff — hobbyméBiger Au-
tor von Programmen wie ConText und
CopyShop — hat nun ein Programm
namens “Fraktal Generator 3D* fertig-
gestellt, das eine Antwort auf diese
Frage gibt: die Antwort heit Farbra-
sterung. Das und viele andere Finessen
bietet dieser Fraktalgenerator.

Wer hat Angst
vorm Apfelmann?

Einer der interessantesten Bereiche fiir
den gestreften Computeranwender ist
die Welt der Fraktale, die von dem
amerikanischen Wissenschaftler Be-
noit B. Mandelbrot entwickelten For-
meln zum Wachstum kristalliner Sub-
stanzen grafisch sichtbar macht. Dem
Betrachter tun sich véllig neue Fanta-
sielandschaften aus Fjorden, Grand
Canyons, Kratern und Felseninseln
auf. Also nicht nur fiir den Mathemati-
ker eine interessante Sache.

Mit dem Fraktal Generator 3D liegt
nun ein Programm fiir die Computer
der CPC-Serie vor, das sich durchaus
mit professionellen Programmen fiir
16-Bit-Computer —das Programm gibt
es ibrigens auch als PC-Version —
messen kann. Man glaubt kaum, was
man aus einem CPC herausholen kann.

“Rechenroutinen
hart am Rande der Legalitiit...“

Hauptmerkmal des Fraktal Generator
3D ist die enorme Geschwindigkeit,
mit der die komplexen Grafiken erstellt
werden,

Selbst der Autor war letztendlich {iber-
rascht, da8 das Programm nur 6 Minu-
ten und 30 Sekunden bendtigt, um das

bertichtigte Apfelmannchen als 3D-
Landschaft auf den Bildschirm zu zau-
bern (Rechentiefe: 30, Blickwinkel ho-
rizontal: 45, vertikal: 40 Grad). Ver-
gleichbare zweidimensionale Apfel-
miéinnchen-Programme auf 8-Bit-Com-
putern benétigten bisher Zeiten, die
man in Stunden angeben mufite!
Matthias Uphoff darf den Anspruch er-
heben, die Innereien des CPCs wie
kaum ein anderer zu kennen. Er hat mit
simtlichen Tricks und Kniffen (illegale
Z80-Opcodes, sich selbst modifizie-
render Code, Systeminterrupt-Eingrif-
fe etc.) gearbeitet.

Fraktale ganz flexibel

Fraktal Generator 3D bietet zur Erzeu-

gung der Grafiken einige Extras, auf

die wir hier nur kurz eingehen konnen:

Das Programm kennt neben den her-

kémmlichen Mandelbrotgrafiken

(“Apfelminnchen*) auch noch die

daraus abgeleiteten Grafiken der Julia-

Menge. Und das Ganze wahlweise

zwei- oder dreidimensional.

Durch die Rastermischtechnik stehen

10 Farbschattierungen bei einer Auflé-

sung von 320x200 Punkten zur Aus-

wahl — ein Novum im Bereich der

fraktalen Grafik.

Im Parametermenii kénnen Sie samtli-

che Systemwerte dndern, die fraktale

Grafiken beeinflussen,

So zum Beispiel:

— Farben und Raster

— Bildausschnitt und Rechentiefe

— Blickwinkel und Stufenhéhe von
3D-Landschaften

— Julia-Fixpunkt

Bedienerfithrung

Die Bedienung des Programmes er-
folgt durch eine in Deutsch gehaltene
Desktop-Benutzerfithrung (Meniibal-

Bild 2: Geschickte Farbvermischung
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Bild 3: Ein unendlich tiefer Krater

ken, Pulldown-Fenster), wie sie zum
Beispiel von Atari ST her bekannt ist.
Dadurch ist das Programm fast ginz-
lich gegen Fehleingaben gesichert. Die
Menii-Steuerung kommt mit wenigen
Tasten (Cursortasten, ENTER,
RETURN, ESC und DEL) aus.

Dank umfangreicher Dateioperationen
lassen sich Bilder aus dem Fraktal Ge-
nerator 3D mit anderen Grafikpro-
grammen (z.B.: OCP Art Studio,
CopyShop) nachbearbeiten.

Besitzer von Computern mit Erweite-
rungs-RAMs (z.B.: CPC 6128) kénnen
das Mehr an Speicher dazu nutzen, vier
Bilder parallel im Speicher zu ver-
walten.

Druckersteuerung

Die Druckeransteuerung ist der einzige
Schwachpunkt des Programms.

Zwar konnen fraktale Grafiken in den
Formaten DIN A4 und A5 und wahl-
weise normal oder invers ausgedruckt
werden (Farben werden durch ver-
schiedene Raster ersetzt), aber es fehlt
ein Druckeranpassungsmenti, wie es
vom CopyShop her bekannt ist. Des-
halb bleibt einem in vielen Fillen
nichts anderes iibrig, als die Grafik ab-
zuspeichern und mit einem anderen
Grafikprogramm auszudrucken, das
diesen “exotischen” Drucker unter-
stiitzt.

Lieferumfang

Das Handbuch ist — fiir deutsche Pro-
gramme eher selten — mit 56 Seiten
sehr ausfiihrlich und enthilt neben den
iiblichen Abschnitten zur Benutzung
auch ein Kapitel {iber die mathemati-

Bild 4. Ausschnitte kinnen beliehig vergrafiert werden

schen Grundlagen sowie Angaben iliber
Literatur und einige Hinweise fiir Pro-
grammierer. Fine sehr niitzliche Sa-
che, wenn man bedenkt, daf das Pro-
gramm ohne Kopierschutz verkauft
wird.

Es versteht sich natiirlich von selbst,
daf sich kopierschutzlose Programme
nur dann durchsetzen kénnen, wenn
der Benutzer das Vertrauen nicht mif-
braucht, das in ihn gesetzt wird.
Neben Programm und Handbuch be-
kommt der Kiufer auch noch einige
Demostrationsbilder, die mit dem
Fraktal Generator 3D erzeugt wurden.

Bemerkenswertes

+ hohe Geschwindigkeit

+ deutsche Benutzeroberfliche (Pull-
down-Meniis)

+ 10 Farbschattierungen im MODE 1
dank Rastermischung

+ ausfiihrliches deutsches Handbuch

+ Kompatibilitit zu anderen Grafik-
Programmen

+ Nutzung des Erweiterungs-RAM
(CPC6128)

Meniistruktur
— Datei

— laden

— speichern

— ldschen

— Programmende

— Bild

— zeichnen

— lbschen

— wechseln (1/2/3/4)

— drucken (normal, invers, DIN
Ad/AS)

— Typ

— Mandelbrot— Set
— Julia-Set

— Parameter
— Ausschnitt (links, rechts, oben,
unten)
— Fixpunkt (x, y) fiir Julia-Menge
— Farbtabelle (Pens, Inks, Raster)
— Rechentiefe (minimal, maximal)
— Blickwinkel (horizontal, vertikal)
— Stufenhdhe
— Parameterinfo (alle obigen An-

gaben auf einen Blick)

— Frak3D
— Informationen zum Programm

Pridikat: sehr zu empfehlen

Dariiber konnen sich alle CPC-Benut-
zer wohl einig sein: momentan gibt es
auf dem Gebiet der fraktalen Grafik
kein vergleichbares Programm, wel-
ches in dieser Geschwindigkeit solche
Grafiken erzeugen kann.

Rutzoifokt Hodwnurgs  Dik

L Gralik
fraundiichicalt  mantatian

Arbedts: Prais!
gaachwingip  Leigfung
it

1 1 L

Der Fraktal Generator 3D setzt ganz
klar neue Malfistibe. Nach Miingeln
mubte ich bei diesem vergeblich su-
chen. Gratulation, Mr. Uphoft!

(Eckehart Roscheisen/rs)
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Leader Board

Hersteller: U.S. Gold
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 30,— DM

CPC 464 X] CPC 664 X CPC 6128 X

Holz oder Eisen
— das ist hier die Frage!

Die Zeiten, in denen sich nur vermé-
gende Leute den Besuch eines Golf-
platzes leisten konnten, sind vorbei.
Wihrend man frither viel Geld dafiir
bezahlen mufite, an einem triiben, kal-
ten und verregneten Tag seine Golfta-
sche iiber eine verschlammte Wiese zu
ziehen, eroffnet Leaderboard die Még-
lichkeit, diesem exklusiven Hobby
vom bequemen Sessel aus zu frénen.
Wer allerdings denkt, daf3 nur noch di-
verse Knopfchen gedriickt werden, um
wie Bernhard Langer den Golfschliger
zu schwingen, der irrt. SchlieBlich
muB der Ball mit grofer Prizision ge-
schlagen werden, um das angepeilte
Ziel auch nur anndhernd zu erreichen.
Schlagkraft und -richtung sind dabei
genauso ausschlaggebend wie der rich-
tige Spin. Wind und Wetter haben na-
tiirlich ebenso einen Einfluf} auf die an-
gestrebte Flugbahn. Wihrend es dem
leibhaftigen Golfspieler schon einiges
an Kondition abverlangt, 18 Lécher
konzentriert durchzustehen, kann der
Computergolfer durchaus einen Par-
cour mit 72 Lochern bewaltigen.

Eines unter Par!

Haben sich ein bis vier Golfer zusam-
mengefunden, kann die Partie begin-
nen. Nach der Eingabe der Spiclerna-
men und der Wahl des Spiele-Levels
kann der erste Abschlag in Angriff ge-
nommen werden.

Spiitestens an diesem Punkt muf} ein
wenig Theorie eingeschoben werden.
Die Wahl des richtigen Schldgers ent-
scheidet wesentlich iiber Erfolg oder
Niederlage, mindestens in dem MaBe,
wie die Ausfithrung eines Schlages.
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Golf — der Sport der
oberen Zehntausend.
Allerdings braucht
man heuizutage den
heimischen Sessel
nicht mehr zu verlas-
sen, um sich an einer
Partie Golf zu er-
freuen.

Holzschldger (Wood) dienen allgemein
dazu, einen moglichst weiten, nicht all-
zu hohen Ball zu spielen, wihrend die
diversen Eisenschlidger (Iron) eine kiir-
zere, aber hohere Flugbahn des Balles
verursachen. Der Pitching Wedge ist
besonders geeignet, um in Sandbun-
kern “gefangene” Bille freizuspielen,
wiihrend der Putter dazu benutzt wird,
den Ball auf dem Griin zu bewegen.

Ist der richtige Schliger ausgewihlt,
muB zunichst die Zielfahne angepeilt
werden. Dies geschieht, indem eine
Zielmarkierung moglichst genau zwi-
schen Golfer und Zielfahne positioniert
wird. Mit Hilfe des Joysticks wird da-
nach die Schlagstirke sowie der soge-
nannte Snap (Spin) eingestellt. Diese
Mafigaben treffen in dieser Form na-
tiirlich nur auf ein ebenes Gelinde zu.
Ist der Untergrund geneigt, muf3 die
dadurch entstehende Abdrift des Balles
mit entsprechendem Vorhaltewinkel
kompensiert werden. Je nach Lei-
stungsstand bieten sich auBerdem Va-
riationen der einzelnen Kurse an. Im
Professional-Mode beispielsweise muf
der Wind genau in die Planung des
Schlages einbezogen werden. Fiir jede
Golfbahn gibt es nun eine bestimmte
Anzahl von Schldgen, mit denen die
Bahn normalerweise gemeistert wer-
den kann — das Par. Hat eine Bahn die
Angabe “Vier Schlige ist Par®, bedeu-
tet dies, daf der durchschnittliche Spie-
ler vier Schlige bendtigt, um die Bahn
zu beenden. Bendtigen Sie einen oder
zwei Schlidge weniger, liegen Sie ent-
sprechend unter Par. Der Schliissel
zum Erfolg liegt nun darin, weniger
Schlédge als alle anderen Mitbewerber
zu titigen. Wem dies gelingt, dem ist
der Sieg sicher. Doch Vorsicht! Ein
Schlag ins Wasser oder an eine Stelle
auBerhalb des Spielfeldes wird mit ei-
ner Strafe geahndet, auBerdem miissen

Sie den Schlag von der gleichen Posi-
tion aus wiederholen. Nur wer schon in
der Planung kaltes Blut bewahrt, dem
werden solche peinlichen Ausrutscher
erspart bleiben.

Wer sich mit dem ersten Kurs ausge-
tobt hat, der kann sein Gliick jederzeit
an einem der drei weiteren Kurse er-
proben. ..

Restimee

Sportsimulationen stellen schon seit
geraumer Zeit einen festen Bestandteil
der Software-Landschaft dar. Der Ehr-
geiz der Macher liegt darin, eine mog-
lichst genaue Umsetzung des jeweili-
gen Themas zu erreichen. Dies ist bei
Leader Board auch wirklich gelungen.
Die grafische Darstellung ist anspre-
chend und verspricht dem geneigten
Spieler viele Stunden interessanter Un-
terhaltung. Auch die Steuerung mit
Hilfe des Joysticks ist einfach, aber
durchdacht und stellt den Spieler nicht
vor uniiberwindliche Probleme.

Splalides IEscIi |||||| & Gratik Saurd
o

a5 ol Prais!
ndiichkait  mentalion Lalstung

£l ] (]

Allen Hobbygolfern sei somit Leader
Board ans Herz gelegt. Eines sei an
dieser Stelle noch gesagt: In den Mona-
ten November bis Mirz ist das Heim-
golfen auf dem Computer der Gesund-
heit sicherlich zutrdglicher, als stun-
denlanges Erwandern von verschneiten
Golfplitzen auf der Suche nach einem
kleinen, weillen Ball. ..
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Spitting Images

Hersteller: Domark

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 30, — DM bis 45, — DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Der wiiste Weltkrieg Nr. 3

Auf Gottes groBem Erdenrund hat es
zum dritten Male kernig gerumst.
Nach einem weiteren Weltkrieg, der so
greulich gewiitet hat, daB nicht einmal
die Schweiz neutral geblieben ist, ver-
suchen alle verbleibenden Staatsmén-
ner und -frauen, die Weltherrschaft zu
erlangen. Da sind Mr. & Mrs. Ayatol-
lah, Seine Coolness der Papst, Groovy
Gorbi, die entsetzliche Mrs. T, und der
Held der westlichen Welt, Ronald
McReagan, welcher sowohl dem Mas-
kottchen einer groBen Hamburgerbra-
terei als auch einem bekannten ameri-
kanischen Politiker dhnelt.

Sie alle hielten gern die Macht in Hin-
den, nur in dieser absurden Welt stehen
ihnen keine Armeen als Meinungsver-
starker zu Gebote. Also heifit es selber
Hand anlegen, was sich dann in wilden
Schligereien zwischen den Akteuren
niederschligt.

Groovy Gorbi schliigt zu

Dafi es vor Zeiten schon einmal ein
Spiel mit dem Namen ’Spitting Images’
gab, sollten Sie schleunigst vergessen,
denn das, was Domark mit diesem Pro-
gramm vorlegt, hat mit dem ersten
Aufguff des Themas nichts mehr ge-
mein. Diesmal muB sich der Spieler ei-
nen Champion aus den auf dem Moni-
tor dargestellten und weiter cben schon

Respektlos soll sie
sein, die englische
Fernsehreihe 'Spit-
ting Images’. Ange-
sichts des vorliegen-
den Spiels kann man
diese Feststellung
nur unterstreichen.

aufgezihlten Figuren wihlen. Ihr Held
muf nun versuchen, selbst alle anderen
Teilnehmer zu besiegen. Ist das erst ge-
schafft, ist der Spieler automatisch
Herr der Welt.

Was man als Spieler bisher nur aus
"Martial Arts Games’ kannte, hier nun
mit Politikern als Kdmpfern. Jede der
Figuren ist liebevoll bis ins Detail ani-
miert. Sogar Grovy Gorbis sternférmi-
ges Muttermal auf der Stirn ist zu er-
kennen. LiBt man sich beim Verprii-
geln des Gegners Zeit und achtet auf
dic Hintergriinde, kommt man aus dem
Schmunzeln nicht heraus. Da werden
furzende Muselmanen auf Rollbrettern
durchs Bild gezogen, da werfen Mess-
diener mit Kondomen, da pinkelt ein
Bobby an eine ganz bestimmte Tiir in
der Downing Street. Die Gags wollen
gar nicht enden und entbehren mitunter
nicht einmal des aktuellen, satirischen
Bezuges zum Thema, den man von der
gleichnamigen Fernsehserie (die leider
nur in England zu sehen ist) kennt und
schitzt.

Aber auch die Kimpfe zwischen den
Politikern vermogen zu iiberzeugen
und zu unterhalten. Wie man’s von
Priigelspielen her kennt, stehen eine
gewisse Anzahl verschiedener Bewe-
gungen zur Verfligung. Bei ’Spitting
Images’ hat jede Figur noch eine spe-
zielle, besonders hinterlistige An-
griffstechnik. Dem Ayatollah springt
beispielsweise ein Boxhandschuh unter
dem Turban hervor.

Resiimee

Das ’Spitting Images’ die Neuerfin-
dung des tiefen Tellers ist, kann nicht
gerade behauptet werden.

Spinligen Badieaungs- Coku- Gralik Saure Preig!
fraurdlichiet  mentatiarn Leslung
S | i r B X

Aber die Macher haben sich viel Miihe
gegeben, nicht nur den Namen ’Spit-
ting Images’ zu verwerten, sondern
auch die Themen und den Witz, den
das Publikum damit verbindet. Unter-
haltsam, bunt und gut spielbar plaziert
sich dieses Spiel iiber dem Qualitits-
durchschnitt der momentan erschienen
Spiele.

(hs/mm)

Dragonninja

Hersteller: Imagine
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

CPC 464 X CPC 664 XI CPC 6128 X

Die sieben Kammern der Ninjas

Das Leben eines Ninjas ist ja bekann-
termallen von stindigen Gefahren ge-
prigt. In dem neuen Ninja-Spiel von
Data East, einer Automatenumsetzung
fir den CPC, kommt dieser Umstand
wieder einmal deutlich zum Tragen.
Fernes Ziel ist die Befreiung des Prisi-
denten der Vereinigten Staaten aus den
Klauen bosartiger Krieger. Doch bis
dahin ist es ein weiter Weg. Fairness
kann man kaum von den zahlreichen
Ninjas, Kampfhunden und Amazonen
erwarten, daher empfiehlt es sich drin-
gend, zuerst zuzuschlagen und dann
Fragen zu stellen. Sieben Todeskam-
mern gilt es zu bezwingen. Am Ende
jeder Kammer wartet dann ein beson-
ders boser Oberfiesling, der erst nach
seinem Ableben den Weg freigibt. Die
Fieslinge sind wirklich sechenswert, der
feuerspeiende Fettwanst z.B. ist ein
harter Gegner, den man nicht unter-
schiitzen sollte. Als wahrer Ninja sind
Sie natlirlich in allen ferndstlichen
Kampfsportarten gut bewandert, dieses
Wissen und Konnen ist Ihre beste Waf-
fe im Kampf.

Fiir eine Faust voll Yen...

Je nach gerade zu spielendem Level
verlduft die Stofirichtung Ihres Auftra-
ges nach rechts oder links. Sie miissen
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nun unter Einsatz aller zur Verfiigung
stechenden Mittel den Weg freikimp-
fen. Hier kommt nun ein fiir Sie nitzli-
cher Umstand zum Tragen.

Bewaffnete Gegner beispielsweise hin-
terlassen nach ihrem Ableben Ketten
oder Messer, die Sie im weiteren Ver-
lauf fiir sich nutzen kénnen.

Des weiteren sind gelegentlich kleine
Kapseln zu finden. Es existieren zwei
Ausfithrungen dieser Kapseln, die eine
gibt einen Zeitbonus fiir das aktuelle
Level, wihrend die andere die schwin-
denden  Energievorrdte  aufstockt.
Wirklich gute Ninjas zeichnen sich
durch ihre Fihigkeit zur Konzentration
aus.

Durch mentale Energien ist der Ninja
in der Lage, den sogenannten Super-
schlag auszufiithren. Diese Szene diirfte
aus diversen Karate-und Priigelfilmen
weitgehend bekannt sein.

Nur gilt es hier nicht, einige Backsteine
sorgfaltig zu zerbroseln, sondern den
jeweiligen Levelwichter auszuschal-
ten. Allerdings braucht der Ninja eini-
ge Zeit zur Konzentration, bevor er den
vernichtenden Superschlag anwenden
kann.

In dieser Zeit ist keine Bewegung mog-
lich, man sollte daher seinen Standplatz
mit Umsicht wihlen, um vermeidba-
rem Personalschwund vorzubeugen.
Mit einem Superschlag kénnen auch
mehrere Feinde auf einmal ausgeschal-
tet werden.

Da Thre Reichweite durch die Lénge Ih-
rer Arme und Beine begrenzt ist, soll-
ten Sie versuchen, zusitzliche Waffen
zu bekommen. Damit 148t sich die ei-
gene Reichweite zum Teil betrdchtlich
erhohen.

26 PC 4'89

Werden Sie ein ech-
ter Dragon Ninja!
Bei besonders harten
Gegnern kénnen Sie
dann fhre iiberra-
genden Fahighkeiten
spielen lassen, wund
Thre Gegner mit ei-
nem Superschlag
ausschalten.

Manche Gegner benétigen iibrigens
mehr als einen Treffer, um den Weg in
die ewigen Jagdgriinde zu finden...

Resiimee

Grafisch prisentiert sich Dragon Ninja
von der Schokoladenseite. Auch die
Steuerung ist einfach und relativ leicht
zu erlernen.

Gralik, Sound Frals!
Laisturig

Splelidas Aisttoanings Doku-

froundiichkalt  mankation

(s} un

Wer gerne Karatespiele bestreitet, der
findet hier ein interessantes Programm
fiir die Sammlung.
Die Bosewichter sind ebenfalls sehens-
wert und kénnen dem geneigten Spieler
bisweilen sehr kriftig einheizen.

(mm)

Der geheime Steue-
rungscode ist die
einzige Mdaglichkeit,
den machtbesessenen
Pinguin davon abzu-
bringen, die Welt-
herrschaft zu iber-
nehmen,

Batman

Hersteller: Ocean Software
Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 35,— DM bis 45, — DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 XI

Der maskierte Kampfer

Nachdem sich Batman jahrelang in Co-
mics und Filmen durch die Welt des
Bésen gekidmpft hat, setzt er seinen
Kampf nun als gut animiertes Home-
computersprite fort.

Der bdse Pinguin wurde gerade aus
dem Gefingnis entlassen und erdffnet
eine Fabrik fiir Regenschirme in der
Nibhe seiner Villa in Gotham. Seine Fa-
brik dient aber nur als Tarnung, denn
mit Hilfe einer Roboterarmee will er
die Weltherrschaft an sich reiffen. Bat-
man macht es sich natiirlich zum Auf-
trag, dieses zu verhindern.

Zwei Spiele in einem

Das normalerweise frustrierende War-
ten beim Einladen von Datasettenver-
sionen wird durch ein gutes Titelbild
und eine fantastische Musik angenehm
gestaltet. Das Actionadventure Batman
besteht aus zwei Auftragen: dem schon
erwihnten Pinguin-Teil und einem
zweiten Part, in dem Batman seinen
Freund Robin aus den Hinden des
Gauners Joker befreien mul.

Batman lduft wihrend des Spiels nun
durch viele Ridume, die sich in gut ge-
machter Window-Grafik immer wieder
neu aufbauen. In diesen Rdumen liegen
Ofters Gegenstiinde auf dem Boden die,
wenn Batman sie mitnimmt, sehr niitz-
lich sein konnen. In einem jederzeit er-
reichbaren Meni kann man sich (iber
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seinen momentanen Zustand und seine
mitgefithrten Gegenstinde informieren
und Aktionen, wie zum Beispiel ein
SchloB mit einem Dietrich 6ffnen, aus-
fiihren.

Freundlicherweise macht der Compu-
ter Batman auf alle méglichen Aktio-
nen aufmerksam, die dieser ausfiihren
kann, so daB das nervtotende Herum-
experimentieren mit Gegenstinden,
die vielleicht etwas bewirken kénnten,
wegfillt.

Fazit

Bei Batman handelt es sich um ein Ac-
tionadventure hochster Klasse mit in-
teressanten Comiceffekten. Schon der
Einladevorgang iiberrascht positiv
durch eine kurze Wartezeit und ein
schones Titelbild, das von sehr guter
Musik begleitet wird.

Spelivee Badlenungs. Dk Giralik Sound Preisi
fraundiicnkait  mantaticn Laishung
(ml e ] (o £l

Das Spiel glidnzt durch seinen Spielwitz
und gute Grafik. Batman ist sehr bedie-
nungsfreundlich, da alle wichtigen
Funktionen durch nur ein einzelnes
Menii schnell erreicht werden konnen.
Alles in allem ist Batman eine hervor-
ragende Umsetzung, bei der nicht nur
die Comicfreunde zugreifen sollten.
(J.Seibel/R .Marz/mm)

Zone Trooper

Hersteller: Gamebusters
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 9,95 DM

CPC 464 X CPC 664 Xl CPC 6128 X

Danger Zone

Eine sehr unangenehme Situation, in
die Sie mehr oder wenig zufillig hin-
eingeschlittert sind. An Bord eines
Raumschiffes hat ein Computerfehler
zu einer Kursdnderung gefiihrt. Sie
sind als einziger aus dem Tiefschlaf ge-
weckt worden, um eine drohende Kata-
strophe abzuwenden. Aber zu spit, ein
Crash ist nicht mehr zu verhindern!
Ihre Kameraden leben noch, jedoch
wird der Tod bald erbarmungslos zu-
schlagen, wenn es Thnen nicht gelingt,
rechtzeitig einige Plasma-Pods zu fin-

den, mit denen Sie die Kameraden am
Leben erhalten kénnen.

Sie beginnen Thre Aufgabe an der
Schleuse des notgelandeten Raum-
schiffes. Ein kleiner fliegender Unter-
satz sowie eine nur als mickrig zu be-
zeichnende Waffe stehen zu Threr Ver-
fligung. Und hier beginnen die Proble-
me bereits. Das Magazin der Waffe ist
nach relativ wenigen Feuerstofien vol-
lig erschopft, Sie sollten daher versu-
chen, in den Besitz eines Waffencontai-
ners zu gelangen. Es gibt allerdings
noch eine ganze Reihe von anderen Ge-
genstinden, die Sie ergattern kénnen,
Food Rationen beispielsweise stellen
eine grofie Hilfe dar, will man nicht
Hungers sterben. Ein weiteres Hilfs-
mittel ist INFONET, ein Computer In-
formationssystem, das Sie zur Hilfe
heranziehen kénnen. Dort sind einige
wichtige Informationen gespeichert,
die das Vorankommen erleichtern
kdnnen.

Eine Statusanzeige am unteren Bild-
rand hilt stindig wichtige Informatio-
nen fiir Sie bereit. Der fiir Sie lebens-
wichtige Sauerstoff darf dabei genauso
wenig aus den Augen verloren werden,
wic der Zustand lhrer Energiezellen
und die Poweranzeige, die den gegen-
wirtigen Zustand des fliegenden Un-
tersatzes anzeigt. Da nicht unbegrenzt
Zeit zur Verfiigung steht, sollten Sie
versuchen, mit System vorzugehen.
Die Zeitanzeige, die ebenfalls in der
Statuszeile angesiedelt ist, gibt an, wie-
viel Zeit noch zur Verfiigung steht.
Sollte eines Threr drei Hauptsysteme ei-
nen gefihrlichen Zustand aufweisen,
werden Sie von diesem Sachverhalt
durch eine blinkende rote Tafel in
Kenntnis gesetzt.

Resiimee

Ein nettes Arcadenadventure, das Ga-
mebusters hier vorgelegt hat. Zwar ist
einige Zeit erforderlich, bis man sich
mit der Funktion der einzelnen Items
vertraut gemacht hat, doch dann be-
ginnt Zone Trooper so richtig SpaB zu
machen. Obwohl die Tastatursteue-
rung vorgesehen ist, mochten wir drin-
gend zur Benutzung eines Joysticks
raten.

(mm)

Spiolizes Bagionungs- Doku- Grafik Snund Praia/
freundlichser  mantatan Leiglung

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig SpaB!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich kénnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswihlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textldschungen riick-
gingig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien anschen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tat und Textlinge ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

Grofies Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch.
Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software!  Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit link-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Dcbugger

4- Compiler Small-C: FlicBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ...
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBbnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *
19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweitcrung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder; WS-TUNER und neun
3-Zoller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

Grabbestrafie 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Woeitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel, 0231/511370
Mikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6690 St. Wendel 8, Tel, OSSSGéW
Computerstore, 8500 Niirnberg, Tel. 0911/289028
Hochholzer, 8062 Markt Indersdord, Tel, 136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel, 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 02902,/58040
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Command
Performance

Hersteller: US Gold
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: ca. 50,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 [X

The World Beaters

Manchmal fragt man sich wirklich,
wozu eine Compilation eigentlich da
ist? Nun, zum einen natiirlich, damit
die Firmen ihre alten Produkte ver-
markten kénnen, zum anderen haben
viele User dadurch die Moglichkeit,
ein paar gute Spiele zu einem fairen
Preis erwerben zu kénnen. Das Ganze
interessiert uns natiirlich nicht, denn
wir freuen uns iiber eine Compilation.
Wir haben wieder einmal eine lohnens-
werte fiir den Amstrad aufgetrieben,
auf der sich so mancher Hit befindet.

Bobsleigh

Bobsleigh ist eine Sportsimulation, die
sich mit einem Sport beschiftigt, der
bisher immer zu kurz gekommen ist —
dem Bobfahren. Sie haben die Option,
Ihren Bob, die Kufen und den Veran-
staltungsort zu withlen. Die grafische
Realisierung ist gut gelungen. Das
Spiel ist abwechslungsreich, und etwas
Ubung wird bendtigt, bevor man es
schafft, mit seinem Bob ins Ziel zu
kommen. Alles in allem ein Héhepunkt
im Bereich der Sportsimulationen.

Mercenary

Der Klassiker neben Elite iiberhaupt.
Sie sind ein Soldner im 21. Jahrhun-
dert. Thr Raumschiff hat auf dem krie-
gerischen Planeten Targ bei einer

28 PC 4’89

Bruchlandung Schaden erlitten. Thr
Ziel ist es nun, diesen Planeten gesund
und munter zu verlassen. Dies kann auf
mehrere Arten geschehen, jedoch miis-
sen Sie hierzu diverse Ersatzteile fin-
den. Die Gralik prisentiert sich als
flott animierte Vektorgrafik., Das Spiel
ist recht komplex und bictet langanhal-
tenden Spielspal}.

Cholo

Sie sind in einem Bunker gefangen, der
sich von innen nicht mehr 6ffnen 1ABt.
Einzige Hoffnung ist ein Programm,
mit dem Sie einen Roboter auf der Pla-
netenoberflache steuern konnen. Mit

Hilfe dieses Roboters kénnen Sie ande-
re Roboter anzapfen und steuern. Soll-
te es lhnen gelingen, die Robbies so
umzuprogrammieren, wie Sie sie brau-
chen, so konnte es Thnen eventuell
gliicken, den Bunker zu verlassen.
Cholo prisentiert sich, ebenso wie
Mercenary, als Spiel mit Vektorgrafi-
ken. Es ist ebenfalls sehr komplex auf-
gebaut und kann somit den Spieler auf
Dauer erfreuen.

10th Frame

10th Frame ist neben Bobsleigh und
Hardball eine weitere Sportsimulation,
die in dieser Compilation enthalten ist.

Bei dieser Simulation geht es ums Bow-
ling.

Bis zu acht Spieler konnen an diesem
Wettkampf teilnehmen. Sie konnen
entweder in einer Liga oder einfach als
“Open Bowling* spielen. Im Spiel sel-
ber kann man die Position des Spielers
sowie einen Punkt, tiber den die Kugel
rollen soll, einstellen.

Des weiteren ist es noch moglich, die
Geschwindigkeit und den Seitendrift
der Kugel zu veriindern. Die Grafik ist
einfach gehalten und liegt in den mittle-
ren Amstrad-Regionen. Wenn man
zum erstenmal spielt, macht es noch
richtig Spafi, aber danach verliert es
immer mehr an Reiz.

Fazit

Command Performance ist eine Com-
pilation, die durch ihre Mischung an
Action und Sportspielen iiberzeugen
konnte.

Bedianungs- Dok Gralik Sound Prais!

Saivliza -
froundlichkail  mantatin Leigtuig
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Es befinden sich natiirlich noch mehr
Spiele auf der Diskette, die wir jedoch
aus Platzgriinden nicht vorstellen
konnten.

Das wiren zum Beispiel: Xeno,
Leviathan und Hardball. Alles in allem
kann man der Compilation das Pradikat
“emplehlenswert™ geben.
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Gamers Message

Wir heiBen Sie wieder einmal herzlich in unserer Helpline-Ecke
willkommen. Auch in dieser Ausgabe haben wir wieder in unse-
rem Erste-Hilfe-Kasten fiir CPC-Spiele gekramt, um Sie auf dem
Weg durch den Spieledschungel zu begleiten. Also, lieber Leser,
das Riinzel zusammengeschniirt, und auf geht‘s durch die aben-

teuerliche Welt der CPC-Spiele.

Pokes fiir den CPC 464

Herr H. Werner Volksdorf aus Gelsen-
kirchen hat uns ein paar Pokes zuge-
schickt mit der Bitte um Veroffent-
lichung. Er verwendet dazu das Multi-
face Two.

Die ersten beiden Pokes sind fiir
BALLBREAKER gedacht. Der erste
bewirkt, daB nach einem Treffer auf
die unteren Steine die jeweils dartiber-
liegenden mnicht nachrutschen. Bei
einem weiteren Treffer auf dieselbe
Stelle verschwindet der zweite Stein
und so weiter. Auch die beweglichen
Gegenstiinde, wie z.B. Frosche, blei-
ben nach Erscheinen auf der zweiten
Ebene. In die Speicherstelle &1521
braucht nur der Wert &0A hineingepo-
ked zu werden.

Der zweite Poke macht schon etwas
mehr: Bei Ballverlust(!) fithrt er ins
nidchste Level. Will man jedoch im

Karte zu Indiana Jones
Level 2

gleichen Level bleiben, muB man auf
jeden Fall sehr schnell in das Pause-
menil flichten. Der Poke dazu lautet
POKE &13CA,&06.

Bei den niichsten zwei Pokes, giiltig fiir
das Spiel HEAD OVER HEELS, mu8
erwihnt werden, daB sie bei Bedarf
auch wieder riickgéngig gemacht wer-
den miissen. Der erste ist ein Sammel-
poke fiir alle vier Laufrichtungen der
beiden Helden; damit lassen sich alle
im Spielfeld befindlichen Hindernisse
iiberwinden, ohne sein Leben zu riskie-
ren. Auch die Roboter kénnen einem
nicht mehr schaden, wenn man nicht
gerade direkt auf sie springt.

Zum Erreichen von Bonusspriingen
(Schmusehasen) muB der Spieler auf
diese Gegenstinde hiipfen (Vorsicht
bei Robotern!). Der Poke lautet POKE
&4A90,&C3, Will man Gegenstinde
wieder verschieben, mub der alte Wert

dieser Speicheradresse wieder einge-
setzt werden (POKE &4A90,&23).

Der zweite Poke ist nur in ausweglosen
Situationen anzuwenden. Er hilft, das
dreidimensionale Spielfeld zu verlas-
sen und so (mit etwas Spielerei) doch
eine hohergelegene Tiir zu erreichen.
Steht unser Held dann im Torbogen,
der natiirlich nicht beschidigt sein
darf, muB man wieder den alten Wert
fiir die Speicheradresse einsetzen, da
es sonst zu einem Systemabsturz kom-
men kann. Wie bereits erwihnt, lassen
sich mit etwas Spielerei sogar Winde
durchqueren, aber unmittelbar danach
miissen Sie den Poke wieder zuriickset-
zen,

Der verinderte Poke lautet POKE
&AATD,&OQ, der alte Wert ist POKE
S4ATD.&DD.

Trantor, the last Stormtrooper

Von Alexander Trost aus Mengen
stammen die nichsten Tips. Um bei
Trantor unendlich viel Lebensenergie
zu erhalten, sollte man zuerst die Ta-
statursteuerung umbelegen, und zwar
auf die Tasten auBer dem P,R,0.B
oder E; ist dies geschehen, withlen wir
das Spiel mit der Joysticksteuerung.
Nun begeben wir uns zuerst zu einem
Schrank, wo wir den Joystick nach
unten bewegen und gleichzeitig die
Tastenkombination PROBE driicken.

Ist dies geschehen, nimmt die Lebens-
energie nicht mehr weiter ab. Danach
sollte man zu dem Beamcomputer ge-
hen und sich den Beamcode geben las-
sen; nebenbei deaktiviert man alle an-
deren Computer. Sind Sie bei dem
Beam rechner angekommen, konnen
Sie die Kennziffern eingeben. Nun
geht's zum Transporter (rechts da-
neben). Mehr wird nicht verraten.

P.S.: Man sollte sich natiirlich zuerst
die Codekarte geben lassen.

Tips zu Savage

Ebenfalls von Alexander Trost kom-
men die Codes fiir Level zwei und drei
vom Spiel Savage. Fiir das Level zwei
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muB man SABATTA eingeben, fiir Le-
vel drei gilt der Code FERGUS.

Karten zu Indiana Jones

In der letzten Ausgabe hatten wir Ihnen
ein paar Tips sowie eine Karte zu
“Indiana Jones and the Temple of
Doom* prisentiert. Leider mufiten wir
aus Platzgriinden auf weitere Karten
verzichten. Doch diesmal sollen auch
die Indy-Fans voll auf ihre Kosten
kommen. Die Tips und Karten stam-
men iibrigens von Dieter und Thomas
Korber.

Academy

Tips zum Spiel Academy auf dem CPC
464 schickte uns Benedikt Hartz aus
Lutten.

Wenn Sie auf Reaktoren, Military und
CX-Civil-Supply-Centres  schieflen,
sind diese beleidigt und lassen Sie nie
mehr rein. Mies, nicht? Falls Sie ein
Objekt als Fortress identifizieren, soll-
ten Sie langsam darauf zufliegen, und
erst dann, wenn diese das Feuer eroff-
nen, mit dem Gegenbeschufl antwor-
ten. So werden sie schneller zerstort.
Zu den Solar-Discs ist zu sagen, dal
sie, sobald man in ihre Reichweite
kommt, sofort das Feuer erdffnen. Zu-
dem lassen sie sich weder durch Laser
noch durch Raketen zerstbren; somit
bleibt nur noch der Angriff mit Bom-
ben. Allerdings hilft es auch, wenn
man einen Supressor Droid herbeiholt,

Karte zu Indiana Jones
Level 3

denn dann schieBen diese auch nicht.
Die “‘sausenden Droids‘‘ lassen sich
fibrigens mittels Laser ‘‘anschieben’*.

Die beste Moglichkeit ist aber wahr-
scheinlich, mit Superschilden so
schnell wie moglich zwischen den
Discs durchzufliegen und eine Bombe
abzuwerfen.

Reaktoren koénnen auch dadurch zer-
stort werden, dafl man nahe genug her-
anfliegt und dann eine Rakete abfeuert.

Mindshadow

Man benétigt von der Insel folgende
Gegenstidnde:

Das Stroh aus der Hiitte,

den Stahl vom verrotteten Boot,

die Weinrebe aus der QOase,

den Stein, die Landkarte,

die Muschel,

die Flasche Rum von der anderen Seite
der Insel.

Um in die Héhle hineinzugelangen,
miissen Sie die Weinrebe an den Felsen
binden und sich abseilen. Hierbei soll-
ten Sie keine Gegenstinde mitnehmen.
In der Hohle entdecken Sie dann auch
die Landkarte. Den Rum miissen Sie
dem Kapitiin geben, damit er Sie auf
das Schiff 14Bt. Sollte die Besatzung
Schwierigkeiten machen, hilft ein
wenig Priigel. Das Schiff stoppen Sie,
indem Sie das Fleischermesser aus der
Kiiche an sich bringen und damit die
Ankerkette durchtrennen. Denken Sie

aber auf jeden Fall an das Segeltuch! In
England angekommen, sollte man zu-
erst den schlafenden Mann etwas ge-
nauer in Augenschein nehmen. Wir
zeigen uns von unserer schlechten Seite
und bringen ihn um seinen Besitz. Mit
dessen Geld gehen wir zum Fischer,
bei dem wir eine Angelrute kduflich er-
werben kénnen.

Was macht man anderes mit einer An-
gel als Fischen? Also gehen wir mit un-
serer Angel erst einmal an den Pier und
fischen dort eine Zeitung aus dem
Wasser. Nun geben wir THINK ARC-
MAN ein. Bei dem Tramp kauft man
das Codewort und geht zu Ricks Café.
Héflich, wie wir sind (sehen wir von
der Sache mit dem Schlifer einmal ab),
iibergeben wir der Garderobiere unse-
ren Hut. Nun gehen wir nach Osten,
untersuchen den Drink und folgen dem
Mann. Hier muf man THINK
TYCOON eingeben. Beim Zuriickge-
hen sollte man den Hut nicht verges-
sen. Untersuchen Sie diesen genau,
denn man weib ja nie...

Gehen Sie nun zum Ladevorgang iiber,
und nennen Sie dem Verkaufer das Co-
dewort. Jetzt kdnnen Sie sich einen PaB
kaufen und damit nach Luxemburg
fliegen.

In Luxemburg:

Im Gasthof stellt sich die leidige Frage,
welche Kammer wir aussuchen, aber
nachdem wir den Hut genau untersucht
haben, diirfte sich dieses Problem
eigentlich von selbst 16sen. Wir durch-
suchen die Leiche und nehmen den Zet-
tel und den Ausweis an uns. Nun muf}
man THINK JARED und THINK BOB
MASTERS eingeben. Damit man nicht
vom Pfeil in Raum 202 erwischt wird,
muf} das Segeltuch benutzt werden.
Dieses Dbietet einen verldBlichen
Schutz. Nachdem wir das Pergament in
unser Inventar aufgenommen haben,
schauen wir es uns erst einmal an. Nun
begeben wir uns in die Bergwelt, in der
wir mit der Muschel ein wenig graben.
Der ausgegrabene  Zettel gibt uns die
Kontonummer. Diese Kontonummer
liefern wir in der Bank ab und 6ffnen
das SchlieBfach. Wir nehmen die dort
befindliche Waffe an uns und gehen zu
Raum 207. Wir nutzen das Recht der
Notwehr und erschiefen den Bewoh-
ner, schauen uns die Botschaft an und
geben THINK WILLIAM ein. Schon
steht dem gliicklichen Ende nichts
mehr im Wege.

(br)
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Brettspiel anno 1989

Mensch drgere dich nicht -
etwas anders als gewohnt

Hand aufs Herz — wann haben Sie zum letzten Mal einen gemiitlichen
Nachmittag bei Kaffee und Kuchen und einem Brettspiel im Kreise Ihrer
Lieben verbracht? Was, keine Zeit? Termine iiber Termine? Dann wird es
allerdings allerhichste Eisenbahn. Das Spiel liefern wir: Mensch irgere dich
nicht. Den Kaffee und Kuchen miissen Sie besorgen, die Mitspieler miissen
Sie einladen. Und dann noch etwas: Einen CPC miissen Sie besitzen.

‘Mensch irgere dich nicht® ist ein
Spiel, welches schon Generationen be-
geistert (und eventuell gedrgert) hat.
Das vorliegende Spiel benutzt aller-
dings als Spielbrett den Monitor IThres
CPC, was den Reiz dieses Spieles
durchaus nicht vermindert, sondern
eher das Gegenteil erreicht.

Die Spielanleitung

Eigentlich bedarf dieses Spiel keiner
genauen Erklirung mehr. Sollte es
dennoch jemanden geben, der die Re-
geln nicht kennt, hier sind sie, einge-
packt in die Beschreibung des Ablaufs
des Programmes:

Nach dem Start des Programmes wer-
den Sie gefragt, ob Sie Informationen
brauchen. Wenn ja, werden Sie kurz
iiber die wichtigsten Funktionen infor-
miert.

Danach kommt die Frage, ob Sie einen
Farb- oder einen Griinmonitor besitzen
(<F> fiur** Farbund <G> fiir Griin-
monitor). Je nach Monitor werden die
Figuren entsprechend geéndert. Das

32 pPEc 4’89

Spiel kann von zwei bis vier Spielern
gespielt werden. Sie konnen natiirlich
auch ihren CPC als Spieler zwei bis
vier oder einzeln definieren (der CPC
besetzt jeden Spielerplatz, den Sie ihm
vorgeben), wiihrend Sie den Part von
Spieler 1 tibernechmen. Wenn es Thnen
gefillt, konnen Sie den CPC als alleini-
gen Spieler deklarieren, indem Sie sich
eine Spieldemonstration anschauen,

Abb. 1:
‘Mensch drgere
dich nicht* —
der CPC
drgert sich mit.

i s GASLETEST . il 3
Mehmet Tasin, der Awtor unseres ‘Mensch
drgere dich nicht'-Spieles, ist 17 Jahre alt und
machr zur Zeit eine Lehre als Chemiker. Er be-
sitzt seit drei Jahren einen CPC 664 und pro-
grammiert hauptsdchlich in seiner Freizeit (wo-
bet wir thm noch viel Zeit zum Programmieren
wiinschen), die er auch mit Zeichnen, Sport (Bo-
dybuilding) und Lesen (vornehmlich Science
Fiction/ Fantasy) ausfiills,

hierzu brauchen Sie allerdings gute
Konzentration, denn das Spiel ist ra-
sant.

Obwohl der CPC mehrere Spieler
gleichzeitig besetzen kann, ist der
Spielablauf unparteiisch.

Der Name des Spielers darf maximal
acht Buchstaben betragen, mochten Sie
den CPC als Mitspieler eintragen, so
brauchen Sie nur die ersten drei ent-
sprechenden Buchstaben (com..... )
einzugeben. Die restlichen fiinf Buch-
staben konnen Sie frei bestimmen,
z.B. ‘com.Hans‘ (CPC = Hans als Ihr
Gegner).

Nach den Eingaben wird das Spielfeld
aufgebaut. Der CPC bestimmt per Zu-
fall, welcher Spieler mit seiner ‘Rund-
reise’ beginnt. Nachdem Sie die Taste
‘S¢ gedriickt haben (Start), fingt der
CPC automatisch an zu wiirfeln. Ist die
gewiirfelte Zahl keine ‘6°, so wiir-
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men Sie bitte der
nebenstehenden

Aufstellung.

soweit die Program-
me nicht Bestandteil
einer Serie sind,
befinden sich alle
Programme als
sready to run’ auf der
Databox.

erscheint jeden
Monat und tragt das
Titelbild des gleich-
zeitig erscheinenden
Heftes.

der Datentrager zur
PC International ent-
halt auBerdem je-
desmal ein zusatzli-
ches Bonuspro-
gramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

|| Die AMSTRAD-Story: JIsi§
| Wie alles begann

| Interview:
| AMSTRAD-Goschafstuhror
1] Helmut Jost im Gesprach

Super-Listings:
CPC-Sound splelend
feloht komponlaren

Pew:

Super Tips zu
Matlard Basic

| PC:
CGA-Programme auf
Hercules-Grafikkarte

Fiir alle CPCs als Kassette und
3“-Diskette. :

Auch als Abonnement mit Preisvorteil
erhaltlich.

[ 1] Tolle Basic2-Programime ! .-/
s, s, ?f’}ﬁ:

Inhalt der Databox zu Heft 4/89:
Programm

Brettspiel annc 1989

Nicht nur fUr Kemponisten
Assemblerecke
1-KB-Grafik

1-KB-Ideal fUr Erwachsene
1-KB-Hopping Mad
1-KB-Labyrinth
1-KB-Schiebefix
1-KB-Corner (mit Emulator)
Gut gescrollt ist halk

gewonnen ® ®
Fix und fertig in drei

Sekunden

Kunterbunt @ e
Schattenlichter ® ®
Zeichensatz International ® ®

Bonusprogramim:
TopWorm-Racer (Action-Spiel) @ ®

Es befinden sich noch INFO-Files (INF}
auf der DATABOX.

464 664 6128

__ :

-

e :it:y 3

reisvorteil durch Databox-Abo:
Unser beliebter Databox-Service kann

_ selbstverstandlich auch im Abonnement
~ bezogen werden. Dadurch sparen Sie

Milhe und haben auBerdem noch einen
Preisvorteil gegenuber dem Einzelbezug.

Das Databox-Abo kostet:

Als Kassette flr 1/2 Jahr
(6 Lisferungen):

Im Inland und West-Berlin........c.occeeoeee... 90— DM
Im européischen Ausland.................. 100—DM
I auBereuropéischen Ausland..........120— DM
Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin. ... oo 150,— DM
Im europdischen Ausland......... ... 180,— DM
Im aulereuropéischen Ausland......... 180,— DM
Als Kassette flr 1 Jahr (12 Lisferungen):

Im Inland und West-Berlin............cocoe 180,— DM
Im europaischen Ausland........ L 200— DM
Im auBereuropiischen Ausland........240— DM

Als Diskette flr 1 Jahr (12 Lieferungen):
im Inland und West-Berlin....................300— DM
Im européischen Ausland.......

Im auBereuropéischen Ausland

Bitte benutzen Sie flr Ihre Bestellung

die Abo-Karte.

Widerrufsrecht: Wir garantieren jedem Abonnenten das
Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche nach Ab-
schluf schriftlich beim DM\erlag, Postfach 250,
3440 Eschwege zu widerrufen. Die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufsschreibens geniigt zur Fristwahrung.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen!

O e ———




[ Programm
felt er noch zweimal, ansonsten setzt  an der Reihe sind, wird dies im Info-  sonsten nach den original Spielregeln
die entsprechende Figur aus. Die Ab-  Fenster angezeigt. Je nach Auswahl  programmiert.
frage der Spieler findet im Uhrzeiger-  kénnen Sie dann mit den Cursortasten  So, und nun bleibt uns nur noch, Ihnen
sinn statt. Rechts oben auf dem Spiel-  denroten Pfeil auf die gewiinschte Zahl  zu raten, sich nicht allzusehr zu drgern
feld sehen Sie die Kennzeichnungen 1,  (entspricht der Figur-Nr.) bewegen. und sich statt dessen ein paar schone
2, 3,4 und W. Die Zahlen eins bis vier =~ Durch < Copy > wird die Figur in Be-  Stunden beim ‘Mensch irgere dich
stehen fiir die Spieler 1 bis 4. Wenn Sie ~ wegung gesetzt. Der Spielablaufist an-  nicht* zu machen. (Mehmet Tasin/jb)
fur 464-664-6128
L 710 IF r=0 THEN GOTO 920 [1234]
720 IF x=0 THEN an=31 ELSE an=x*10-10+1 {1315]
10 'E Rk kR R E R EE AR AFAAE R AR AR NNk [1285] 730 IF 1{an)<¢8 THEN GOTO 780 {8ao]
20 '¥%¥ Mensch Argere Dich Nicht *% [1837] 740 IF 1{an) MOD 1l0=x THEN GOTO $10 [s00]
30 %% von % [499] T50: ¢ % [117] |
40 '%kE e £ 1 [775] 760 ‘#%% Figur 1ns Spie) setzen #*== [13539]
50 %% MEHMET TASIN *x [1710] 770’ [117]
1R R (L LR S % [7751 780 an=0:FOR m=x*4 TO x*4+3 [r242)
TO "FEEEAEFEREF AR RN RS R R AR R S 5 F [1285] 780 an=an+l [347]
eo ' [117] 800 IF spi{m)=100 THEN GOTO B30 [885]
90 MODE L:INK O,0:INK 1,13:INK 2,24:INK 3, [2925] 810 NEXT [3s0]
6:BORDER © 820 GOTO 810 f3z26]
100 DIM r{57),1(567),sp(17),x(15),y(15) ,m{1 [13865] B30 LOCATE mi{m),t(m):PRINT k$(x) [27781]
5),t(15) 840 x{mi=xl(x):y{m)=ylix) [1391]
110 WINDOW #2,1,40,7,24:POKE LB288,120 [1781] B850 LOCATE x{m),y(m):PRINT s$(x) [1895]
120 GOSUB 2590:GOSUB 2130 [1608] BEO IF x=0 THEN sp(m)=31 ELSE splm)=x*10-1 [867)
130 FOR x=0 TO 15:sp(x)=100:NEXT [1223] 0+1
140 FOR ==0 TO 41:1(x)=7:NEXT:demo=0 [2172] B70 If 1(sp(m)}:7 THEN GOSUB 2040 [1374]
150 x1(0)=2:y1(0)=10:x1{1)=14:y1(1)=2 f1s501] B0 1(sp(m))=an*10+x [816]
160 =x1(2)=22:y1(2)=14:x1({3)=10:y1(3)=22 F1313]) B30 GOTO 340 [464]
170 GOSUB 2900 [903] 200 (1171
180 ' [1171] 910 ‘=®==*x Zug (Computer) *#% [227a]
190 '*%% Start #¥% [463] g2o ' [117]
zog ' [117] 930 IF eom=1 THEN GOTO 580 [1381]
210 x=INT{RND%4) [1290] 940 an=0:FOR m=x%*4 TO x*¥4+3:an=an+l [1597]
220 IF LEN(sp$(x))=0 THEN GOTO 210 [1303] 850 IF sp(m}<100 THEN LOCATE x(m)-1,y(m)+1 [2685]
230 PEN 2:LOCATE 2,25:PEN 1:PRINT spfi(x); [1881] :PEN 2:PRINT an
240 PEN 2:PRINT " faengt an - ¢S» zum Star [2553] 960 MEXT [3s0]
§ A e 870 IF com=0 THEN 1180 [1004]
250 a$=INKEYS [278] 980 r=0:ra=0:FOR co=x%4 TO x%443 [ao4]
260 IF a$="s" OR a$="5" THEN GOTO 280 [2271] 990 PEN l:ir=r+l [640]
270 GOTO 250 [418) 1000 IF splco)=100 THEN GOTO 1070 [1212]
280 PEN O:LOCATE 1,25:PRINT STRING$(33,143 [2867] 1010 IF splca)r40 THEN GOTQ 1070 [2521)
] 1020 IF splcol+g>40 THEN 1050 [1723)
290 POKE A&B2BB,120 [659] 1030 IF 1(spleol+g)8 THEN f=r;ra=1:G0OTO 1 [2667)
3og ' [117] 3ao
310 '*** Hauptschleife (Wuerfeln) ##x [1660] 1040 GOTO 1070 [:312]
azg ' i [117] 1050 an=splco)+g-40 [3za)
330 FOR dr=1 TC 3 (5701 1060 IF 1lan)»8 THEN f=r:ra=1:GOTO 1330 {2851}
340 g=INT{RNO*E)+1 [747] 1070 NEXT [350]
350 IF demo=1 THEN PEN 0:LOCATE 30,6:PRINT [2153] 1080 r=0:FOR co=x*4 TO x*4+3:r=r+1 [1356]
"D E.M 0" 1080 f=r:GOTC 1330 [r232]
360 LOCATE 30,124x%2:PRINT h$;h$;h$;nE;ns; [3940] 1100 NEXT [350]
h$;h$;hs 1110 an=0:1FOR r=x%4 TO x%4+3 [1140]
370 PEN O:LOCATE 30,12+x*2;PRINT apfix) [1781] 1120 IF sp(r)=100 THEN an=an+l [1094]
380 LOCATE 29,22:PEN 2:PRINT h$;h$;h$;n$;h [3375] 1130 NEXT [350]
$:h$ nE;nS; NS h$;h$: LOCATE 27,22 1140 FOR r=42+x%4+43 TO 42+x¥44an STEP -1 [3526]
390 PRINT CHRS$(15)+CHRE(1)+4CHRE(143)+CHRS( [5427] 115¢ IF 1(r)<8 THEN GOTO 440 [1118]
8)+CHRS$ (15} +CHRE(0)+CHRE (g+233) 1160 NEXT [3501]
400 LOCATE 30,22:PEN O:PRINT sp$(x),dr [1664] 1170 GOTO 430 f462]
410 IF demo=1 THEN PEN 3:LOCATE 30,6:PRINT [1743] 1180 r=28 (is8]
"RIEMO" 1190 a$=INKEY$ [278]
420 GOTO 430 [371) 1200 IF r=26 THEN r=36 [ee7]
430 NEXT [350] 1210 PEN 3:LOCATE r,4:PRINT CHR$(231) [1364]
440 LOCATE 30,12+x*2:PRINT h1$;h1$;hi% h1s [3797] 1220 IF a$=CHR$(242) THEN LODCATE r, 4:PRINT [3260]
ih1§;h1$ h1g;h1s hig:r=r-2
450 PEN O;LOCATE 30,12+x*2:PRINT sp§ix) [1781] 1230 IF r<36 THEN IF a$=CHR$(243) THEN LOC [33B2]
460 IF x¢3 THEN x=x+1 ELSE x=0 [1502] ATE r,4:PRINT hl$:r=r42
470 IF LEM(sp$(x))=0 OR LEN(sp${x})3B THEN [2762] 1240 IF a$=CHR$(224) THEN GOTO 1280 [995]
440 1250 GOTO 1180 [337]
480 GOTO 330 [508] 1260 LOCATE r,4:PRINT hl$§ f1501]
490 IF LEFT$(sp$(x),3)="com” THEN gom=1 EL [2276] 1270 IF r/2-13=5 THEN a$="m":GOTO 1570 [1608]
SE com=0 1280 f=r/2-13:G60T0 1330 [f1252] |
500 FOR m=x*4 TO x*4+3 [940] 1290 IF com=0 THEN SOUND 1,200,10,12,5,6,1 [3601]
510 IF sp{m)<100 THEN GOTO 540 [1933) 5§:60TO 1180
520 NEXT [350] 1300 IF ra=1 THEN ra=0:GOTO 1080 [1723) ‘
530 IF g=6 THEN GOTO 780 ELSE 430 [1559] 1310 GOTO 1100 (351]
540 IF g¢& THEN GOTC 210 [1374]) 1329 ! [117]
550 IF com=1 THEN GOTO 720 [1369] 1330 ' *#% Zug prufen w¥¥ (12023]
560 ! [1171 1340 ' [117]
570 '#%%%#% Figur raus ? (Abfrage) =#%%# [1282) 1350 mex®d+(f-1) (187]
580 ' [117]) 1360 IF x=0 THEN f=30 [734]
590 LOCATE 29,B:PRINT h§+thS+h$+hs [1320] 1370 1IF x=1 THEN f=40 [749]
600 PEN 3:LOCATE 30,B:PRINT'Ja” [1097] 1380 IF x»1 THEN f=x%10-10 [B63]
610 r=1:LOCATE 33,8:PRINT hl1$+h1$+h1§+h1s [1755) 1330 IF splm)=100 THEN GOTO 1280 [1004]
620 PEN O:LOCATE 23,8:PRINT"Nein" [1810] 1400 IF sp(m)340 THEN GOTO 1410 ELSE GOTO [1215] |
630 a$=INKEYS [278] 1440 |
640 PEN O:LOCATE 27,6:PRINT"Figur raus *" [2454] 1410 IF sp(ml+grdal+x*4+4 THEN GOTO 1290 [1203] |
650 IF a$=CHR$(243) THEN LOCATE 29,8:PRINT [8040) 1420 IF 1(spi{m)+g)>7 THEN GOTO 1280 [Bo1]
hi$+h1$+h1$+h1%:PEN O:LOCATE 30,8:PRINT"J 1430 GOTO 15860 [387]
a" 1 LOCATE 33,8:PRINT h$+h$+hE+h$:PEN 3:L0C 1440 IF spim)+g<4l THEN GOTO 1490 [817]
ATE 33,8:PRINT"Nein":r=0 1450 an=(sp(m}+g)-40 [BE1]
660 PEN 3:LOCATE 27,6:PRINT"Figur raus ?" [3812] 1460 IF x=1 THEN IF splm)+g>f THEN GOTO 15 [1671]
30
670 IF a$=CHR$({242) THEN LOCATE 33,8:PRINT [8048) 1470 IF 1(an) MOD 10=x THEN GOTO 1290 [1o58]
h1§+h1§+h1§+h1$:PEN O:LOCATE 33,8;PRINT"N 1480 GOTO 1580 : [387)
ein":LOCATE 29,8:PRINT h$+hi+hS+h$:REN 3:L 1480 IF spi{m):f THEN GOTO 1510 [2291)
CCATE 30,B:PRINT"Ja":r=1 1500 IF sp(m}+g>f THEN GOTO 1530 [1611] |
680 IF a$=CHR$(224) THEN GOTO 700 [1003] 1510 IF spi{ml<d4l AND 1(spimi+g) MOD l0=x T [2882] 1
690 GOTO 630 [407] HEN GOTO 1280
700 PEN 0:LOCATE 27,6:PRINT"Figur raus 7" [2454]
Listing Brettspiel Listing Brettspiel

34 pe 4'89

. -




LIS ISILUELL
pusydsIsnE
aug

LELIBINUEY

g

pusyaisisneg |

eabamyos3 ovbe
02 yosepnsod
jeuoneuiaiu] Hd

BelaA-ANG

alIEMIIOMIUY

abamyos3 ovve
0sZ yoepnsod
jeucneussiu] Dd

BelsA-AING

ajieIoMIuY

ie1eMisod Jasalp pul
juswisuuoqy J4yj
8nay yoou ai1g usj|eisag

ujizebep sjusraduwoy seq

»X08av.ivag«
«14IHHOSLI13Z«
13pi0 -oqVv

TUYNOILYNE

L4

OBASOH INEGEIS

B

SLUIBLIOAN

SLLEN

g (s Anouai anig! iegpuasqy
»9DIAIOS||91Sag«

abamyos3 Ovbe

0S¢ yoepnsod

leuoieussiul S04

USIBIMUEBY
puaydissne
g

LIDFo Ny Ly
DusysisisnEe
24

BellaA-ANCG

ayieMlIoMIuy

abamyos3 ovve

0S¢ yoensod
leuoneulaiu] Od

BelaA-ANQA

sy eMlIoOMIUY

uojaja

HO Z1d

UpN-snEH '8gens

SWIBLIGA ‘SEN

18pussqy

»©DIAIDSIYONH«

HOEd

HOBSOL/ INFSEENS

BLLLIS

SUBLIG,

BLUEN

{puagadun [fIIgasu s anowss oy rigpussqy

»X08aVv.iLva«
Bnzaq|azuig

1YNDILY

e R




Bestellservice fur CPC 464 - 664 - 6128
Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebaot:

iz, Bast N Bezsichnung Preisn DM Ang, BestoNe Beie Preisin DM Anz Best-Ni. Bezaichnung Preis in OM
DMV-Software lir CPC R
& Comshap (Hardcapy Pragra Lass M- ___ 1m0 PE—
T S=:
202 Copyshog 3 Tisk B9, = H_hw ==
— T Warlg's Gregl T ===
263 Copysha ) 3 5Tk g, = m_uoﬂ_u..mﬁ Hits- 3-isk —
— i ——
oz FoweSp 2 s o -
___ 13 Starlest Case 24 —_ ==
104 Slest Bl ®/- —
— 108 Ko 5t 7+ P —
__ 208 Cirkext CPC Cass. M= e —
__ 207 Coresd GPC 3Disk: M- — —_
oo FasiBhsc COVpier T —
101t Fankshc Fo 9- —
A2 Seltwars-Exphrimial Gass, 5, —_ H 3
23 Scftware-Expariment Digk B, . — =
S I Dan Dare 1 3 Disk _ .EH
— 0 % =t Fantastic Four Cass. s 54
—— Bedam Cass. == 45,
e 3H] Fraki! 30-CPC Dk, 82, A Bectam 3-0isk . 3,
| Din Betrap bezahle ich miltsts des beigeligien Verrchnungsschecks, + Porto/Verpackung
[ ich bilte um Listerung per Nachrahme, zuzigl, der Nachnahmegehihr jnur rnarhial der BRO). m__h“

Jalom

»Abo-Order Zeitschrift:«

Hierrmit bestelle ich =PC International« flr rmindestens

16 Ausgaben [ 12 Ausgaben

Preis: (BRD und West-Berlin) 12 Ausgaben &0, - DM,
& Ausgaben 30— DM,

Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 20,— DM,

G Ausgaben 45 - DM

AuBerasuropéisches Ausland 12 Ausgaben 120.— DM,
& Ausgaben 60, - DM

Ligferung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe

SAliiclerszhnigan Lnterschrlf gas

‘erlreers)

»Abo-Order DATABOX«

Higrmit bestelle ch die

~ CPC Databox Joyce-Databox PC 1512-Databox
fur mindestens || 6 Ausgaben || 12 Ausgaben

als I Cassette | Disketie 3" baw. 514"

Bezugsprelse Inland (2inschl PartolVerpackunyg)

Cass Sausgaben 90 - DM, 2 Ausgaben 180- O

Ohsk 3 6 Ausgaber 150- DM, 72 Ausgaben 300 - DM
Bezugspraisae Ausland (eingekl Werle auBereuran |

Cass. BAusg 100- OM 120 - DM 12 Ausg. 200, (240, - D
Disk 3" B Ausg 160 - DM U8B0 -10OM, 12 Ausg. 320 - (360.-) OM

Lieferanschrift
1 Geschéaft [ Privat

Rechner-Typ
OcPCc OJoyce

0 O B O I

Vorname, Name

LI | I O O O

— i - e
Firma (nur wenn Lieferadresse)

I I I

Strabe, Nr/Postfach

AN

PLZ/ Ot (Birte gengue Anscheift angeben')

Dieses Aponnement verlanger! sich automatisch um & bzw. 12 Ausga-
pen, wenn es nicht sechs Wochen vor Abfaut schriftlich gekundigl wird.

[1PC

Datim TINTETSEN (be: Memcenabagen des pesetsehen verrters)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Gewlnschte Zahlungsweise:
[ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

I L

Bankletzahl (von Scheck abschreiben)

I O A O

Korto-Nr -inhaber

LLLL L1l

Geldinstitut
Gegen Rechnung — zahibar mnerhalt zwer Woohen nach Erhall
(Bitte kaine Vorauszahiung iesten — Rechnung abwarten )

Widerruf: nt
Ich wenli, dak ch digse Verginbarung nnerbalt eer Woche
besr DMVAariag, Postlach 250 3440 Eschwege schrftich wi-
derrufan kann, wobe beraits dig rechizeiige Absandung rrig
nas Widerrufschreibens zur Fristwahrung ausreicht. lch besta-
tge das durch mene zweite Linterschrft
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Blicher-Service
Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:
401 Sick. Prakt. Texiverarbeitung mit Joyce  89,— DM 453 __ Sick. Joyee fir Einsteiger 29,— DM
402 Stck. Die BASICZ TOOLBOX 49,— DM 461 ____ Slck. Das BASIC-Buch zum 6128 39,— DM
403 Stck. Diskette zum BASICZ-Buch 29,— DM 462 _ Stck 464 Tips & Tricks 39,- DM
MS-D0S 51/4" 463 Slek. 464 Peeks & Pokes 29,— DM
410 Stck. Freie CPIM-Programme... 34,80 DM 464 stck. CPC Hardwareerweiterungen 49,— DM
412 Stck. Das Floppybuch zum CPC 49,— DM 465 _ Slek 464 Intern _ 69,— DM
213 Stck. Das GPIM-Trainingsbuch zum CPC 49,— DM 421 —— Stek. m_:EEc:@._: WordStar 42,— DM
414 ___Sick. GPC Tips und Tricks, Band 2 39,- DM 422 — ma”_ zg_a@a; dBase | 48, OM
415 Stck.  Das Maschinensprachebuch 425 Stk Den .ﬁ CE DIOGRaMMISTen. 38,— DM
um CPC 39,— DM 441 Stek. mnﬁm_wﬁ CPC — Arbeiten mit i i
_ Turho Pascal =
416 Stek. Das groBe Grafikbuch crC 49, —- DM ; !
417 Siok. Das groo L0GOBuch 2 GPC 21 S Dpsoae GO odiom - 48— B0
418 ___Sick. Das groBe JOYCE-Buch ug= N R0k nsler et ekl
450 Stek. _u_“__.:m« zum Joyce 20,80 DM - Stk Buch mit Diskelte 69,— DM
451 ____ Stck. Fohrer zum CPC 19,80 DM
452 Stek, Fahrer zum CPIM 19,80 DM
[ Einen Verrechnungsscheck in Hdhe des Rechnungsbetrages  Porto/Verpackung:
habe ich beigefiigt. Inland 3, - OM, Ausland 5. - DM
0 lch bitte um Lieferung per Nachnahme, zuzigl. der Nachnah- DM
megeblihr (nur innerhalb der BRD} Gesamtbetrag DM

Daturm

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

Unterschrifl (bel Minderthrigen Unterschrilt des geseullcﬁ-sn- Vertreters)

Datum




i Programm—]
| [
|

g CHRE(L43)+CHRE(BI+CHRE(15)+CHRE (1 )+CHRS(23
3}
Sl S {;z:} 2440 h1$=CHRE(22)+CHRS(1)+CHRE (15 )+CHRE (2] [4574]
1030 snmpstiesnindd [g49] +CHR$(143)4+CHRE(BI+CHRE (L5 )+CHRE (1) +CHRG (2
— 1540 IF an>4 THEN GOTO 1290 el B2y
E. Loe s A o ROT0VARaD [1358] 2450 r$=CHR$(250)+CHRE(251)+CHR${10}+CHRE( [3256]
1560 IF com=1 THEN GOTO 1620 ok g by Tk AY S LA
a 0 bRl ke Can) [3-15;] 2460 rl$=CHRE(244)+CHRE(245)+CHRE({10)+CHRE [4606]
5] 1580 IF splan)<100 THEN LOCATE xlan),y{an (B)+CHRS (B )+CHRSE( 246} +CHRS( 247 )
7 SHRINT BEc) [350] 2470 KE(4)=CHRE(15)+CHR$(2)+CHRE(240)4CHRE [B198]
o Ao NN f1236] (241 )+CHRE{I0)4CHRE(B)4+CHRE(B)+hE+CHRE (D) +
o L < e g f117] CHAS(15)+CHRE(2)+CHRE (243 )+CHRG (242 }+CHRE(
=0 ti%e [778] BI+CHRS(B)+CHRE(11)+CHRE (15 )4CHAS (O ) +r§
o hazn lxe e ot line [117] 2480 K§(D)=CHR$(L15)+CHAS(1)+CHRE{240)+CHRE [6955)
z & b0 (241 )+CHR$(10)+CHRE(B)4CHRE(B)+CHRE(243)+C
% c: 1o zw=1(?pgmli:g:ggp??g‘!}-ﬁgggéiéo’ma {f;i:} HRE(242)+CHRE(BI+CHAS(B)+CHR$(LL ) +CHRE(15)
e 1835 SF apmims b o +CHRE(O0)+r$
3 A920 AT EEAmial THEN Vaaes ;G?Tg cl:w?oo H:::% 2490 k$(2)=CHRS(15)+CHRS${3)+CHR$(240)4CHRS [7633]
5 o 1700 If Jplen=ii Ined ”1“‘2:6 Io 1mn [1585] (241)+CHRE(10)+CHRS(B)+CHRE(B)+CHRE (243 )+C
g 1990 X7 shimi=gs THEN, MiEllenon : [40221] HR$ (242 ) +CHRS(B)+CHAS(B)+CHRE( L1 ) +CHRS(15)
0 "U 1680 IF spim}<4l CR spim)=41+4x*d THEN 1(sp b e e
E o L ear [fapimliee [478] 2500 k$(3)=CHRE{15)+CHRE(2)+CHRS(240)+CHRS [15085)
B 1100 hus ancl 10 (m):P [2o091] (241)+CHR$(10)+CHRS(B)+CHRE(B)+CHRE(243)+C
.3 'h LS.l Aiaplnilo? TAENLORATE ROn ke ' HRE(242)+CHRS(15)+CHRE (I )+CHRE (B ) +CHRE (8 ) +
el 45 ) ral Gt 249)+CHRE(10)+CHRS
i i CHRE(11I+CHRS (248 ) +CHRS (
; m 1720 IF 1({sp{m))<7 THEN LOCATE x({m}, y(m}:F [5520] (B8)4CHRE(BI4CHRS{ 229 ) +CHRE( 230 ) +CHRS (15 )+C
Q h Al A e e (m)) MO [3462] HRE(0)+CHRE(BI4CHRE(BI+CHRE(11)4+1S
g il e pat T A e i 2510 W$(1)=CHR${15}+CHR$(1}+CHRE(240)+CHRS [11882]
g. 9. 199 [1044] (241 )+CHRE(10)+CHRS(B)+CHRS(B)+CHRS (243 )+C
] F RSN SR kit + {1a8a] HR$(242)+CHRS (15)+CHRS (3)>CHREL8) + CHR$ (8) 4
f m R SR UR SRR R S LR [53] CHRE(11)+CHRS(24BJ+CHRE (249 ) +CHRE( 10 ) +CHRS
Nl (230)+CHRE(L15)+C
ar 8)+CHAS(BI+CHRE({220) +CHRS
- S L Ui or L ?ézs]] :le},tO)+CHR$(B)+§HR$E8)+CHR$:’11]+r.$
i paoinieain) cnlapinl) 0 {1712} 2520 s$(0)=CHR${15)4CHRS(2)+k$(0)+CHR${BI+ [3328]
1790 IF r{sp{m})=-2 THEN GOVO 182 ot b i dlas
m ke s [53] 2530 s$(2)=CHR${15)+CHR$(3)+k$(2}+CHRS(B)+ [3Ja18)
s l:;g .?‘)zsp(m]i-]. [1012] CHRS(B)+CHRE(11)+r1% - NOB——
3 el = R$(8)+CHRS(B)+CHR
N 1830 LOCATE x(m),y{m) :PRINT s$(=x) [123:; i?:n s$({3)=k$(3)+CHRE(8) $
m TR8R o smiml o e csulnea Easoi 2550 s$(1)=k$(1)}+CHRE(BI+CHRS(B)+CHRS$( 113+ [24D4]
1850 NEKT
1860 IF 1(splm))>»7 THEN GOSUB 2040 Hg;‘;] ;;:Q Aerien (5551
LS ot EN GOTO 1920 [1250] 2570 ' (117]
1880 IF sp(m}>40 THEN G . . es tEi,
1890 IF g=6 THEN GOTO 240 ELSE 440 E:?:?‘J :::g s richtungs Daten i
1990 . = f7a7]
1910 '%% Prufen ob Spiel ENDE #= Ei&:?%] ;:?g ;&:E):Dxri.xgo 56 et
1:22 ;OR an=42+x*¥4 TO 42+x%4d+3 [1360] 2620 NEXT g S E?:?VJ”
A 4 12,2,2,2,8,4,-2,-2,-2,-2,
1840 IF 1{an)<8 THEN GOTC 18%0 Egg;% isinan:.rfquz'q'a 2,2,2 :
s
1050 epLISYSEBCIEIHL (5051 2640 DATA 0,0,0,0,-2,-2,-2,-2,0,0,2,2,2,2, [2374]
i sp =
tie sps{xhspst:HSTMNG“Q_LEN{SBSH”Ia eeest gé?éuﬁz?%i'i 2,2,2,4,4,4,4,-2 -2,-2 -2,0,0, [1038]
2):spl{x*d4)=spl16 12,2,2,48,
1880 PEN 0:LOCATE 38,12+x*2:PRINT sp(16) ”;a‘éﬁ Bl t117]
1990 IF sp(16)+1=sp(17) THEN GOTO 2600 Hai] :g?g Ts® PlEzfarang [5862]
2000 GOTO 440 1117} 2630 o i |
2010 ' 2800 [854])
2020 '*% Stein rausschmeisen *% E??gi :3:3 2;27325 emnl 5ide
2030 ' N 3eas
2040 PEN l:izwl=1(sp{m)}) MOD 10:zw2=(1(spim [2758] §§§E ?EA3<Téy+g£N mim)=x:tim)=y {1311]
Jmunias £ CATE x [e672]
% adon n,zs:souug i RARG SR i::g ‘I_E g3 TF@EN PRINT s$(g-4) ELSE PRINT ({2510]
12:SOUND 1,30,5,1
2060 SOUND 5,20,5,12,,,20:CALL &8D18:CALL (2358] ggég)“” e
bl = 3:FOR x=424y*4 TO 42+ysd+3 [2823)
2070 BORDER 26:CALL &BD19:BORDER 0O 5.3 E;:?ﬂ g;gg :?:]i ?N;gT:'}EXT ¥ tee e
2080 LOCATE m”"““zwz_”'H"]‘“fi;o_ taiias 354 ‘|{31}—6:1{11:1:1(11):2:1{21}=3 S
2090 PRINT s$i{zwl):!splzwlsd+zw2-1)= S5 2780 1(3Lls e
ALEORERORN ri1v] 2800 DATA 2,2,4,4,2,4,2,4,4,4,4,4 [783]
S150; ¢ i *x [345] 2810 DATA 20,2,5,22,2,5,20,4,5,22,4,5 [1696]
i v o niimiNeengen 1171 2820 DATA 20,20,6,22,20,5,20,22,6,22,22,5 [1323}
i 7 [1425
1455] 2830 DATA 2,20,7,4,20,7,2,22,7,4,22,
Sion Bunhol s5e 4% a1 ¢,21,10,1,0,0 }1“11 2840 DATA 1él4:1:12.5:1:12.5,1,12.10,1 [1445]
i Bl e D 160,64,0,0 {1878] 2850° DATA 14,12,2,16,12,2,18,12,2,20,12,2 [1468]
BT BYMEOL e [1842] 2860 DATA 12,14,3,12,15,3,12,18,3,12,20,3 [1831]
i gl UL L - s [1738] 2B70 DATA 4,12,0,6,12,0,8,12,0,10,12,0 [1485]
2180 SYMBOL 232.255,0,255.0.255.'0,255.0 rasT £sal 12, Liiss
Sl ksl gk lrib i [2173] 2890 ' #* Spilelfeld Aufbau #* (11731
2200 SYMBOL 234,0,0,0,24,24,0,0,0 tTiaa) ol B
e 235'192‘192'0'0'0‘0'2': 3 [1820] 2910 GOSUB 3870:PEN 3:FOR x=1 TO 23 {1877]
Ay :;?'1::{2:'3'3462;'!ésllas [1s08] 2920 LOCATE x,1:PRINT CHR$(154):L0CATE 24, [2758]
feoy SILAo 'l95.195.0.24,24,0,18 % IPRINT CHR$(149)
e e 233,1?:,;?:.g.gaaz;,g;;gziégs %ii;i% 2930 LOCATE x,24:PRINT CHR$(154):LOCATE 1, [2514]
2250 SYMBOL 239,219, ,0,0,0,0, i 3 e
127 [2291] % :PRINT CHR$(143 .
L b n i snt e s et ol 40 LOCATE 25, x:!PRINT CHR$(149):LOCATE 40 [4088)
2270 SYMBOL 241,0,192,240,248,252,252,254, [2406] 23:“1»7 Jetionk
e 2850 NEXT fasa)
3290/ SIMOPLI AR RN R0, RARLIER, 209,240, 20 130RN) 2960 LOCATE 26, 1:PRINT STRINGH(14,154); [2479)
2 fig47 2970 LOCATE 26,24:PRINT STRINGS(14,154); [1384]
2290 SyhsoL S Tl b R figaai 2980 LOCATE 26,20:PRINT STRINGS(14,154),  [2854]
S Einar e a SRR 16,16 {2120] 2890 LOCATE 26,19:PRINT STRINGE(14.154):  [2011]
Csob iy 2‘5'0'0'0'0'19“;'326 0,0 11777) 3000 LOCATE 26,10:PRINT STRING$(14,154): [1789)
Sl e IR S N S [1893] J010 LOCATE 26,9 PRINT STRING$(14,154) [2515]
1505 Gl dar b auy aanal Lt [1807) 3020 PRINT CHR$(22)+CHR$(0):LOCATE 1,1:PRI [3274)
2340 SYMBOL 248,0,0,2,5,10,21,42, !
4 22591 NT CHR$(150) )
i e e e e S L 3030 LOGATE 24,1:PRINT CHRS(156):LOCATE 1, [2213]
2380 +0,3,12,16,32,32, 64, :
55 24 :PRINT CHR$(147)
M R 25:’2’;95'2358-’1;':5'3 H;:s% 3040 LOCATE 40,24:PRINT CHRS$(153):LOCATE 2 [3385]
2380 SYMBOL 252,2,2,6,4,8,48, . {
E 5,24 :PRINT CHR$(147)
Sihe seear 253'64'64'32'32'm'”‘aﬁc Eif?ﬁ 3050 LOCATE 25,1:PRINT CHR$(150):LOCATE 40 [4127]
2400 SYMBOL 254,127,124,32,0,0,0,0, ek e A
R b b e ol {1702] 3060 LOCATE 25,20:PRINT CHR$(150);LOCATE 4 [2616)
’ 2420 PRINT CHR${22)+CHR$(1); ] S S0l BRI an i)
DM 2430 h$=CHR$(22}+CHRS(1)+CHRE(15)+CHRE(2)+ [5E58 B :
E
1 Listing Brettspiel
Listing Brettspiel
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[ Programm

3070 LOCATE 25,19 PRINT CHRE(147):LOCATE & [1867] 3B60 "*% Eingaben %= [784]
0,19:PRINT CHR$(153) 3a7n ! [117
3080 LOCATE 24,24:PRINT CHR$(153):LOCATE 2 [3824) 38B0 POKE LB288,120:GOTD 3980 [1024]
5,10:PRINT CHR${150) 3890 PEN 3:LOCATE 2,3:PRINT CHR$(149);:LOCA [5051)
3090 LOCATE 40,10:PRINT CHR$(156):LOCATE 4 [3823] TE 39,3:PRINT CHR${148)
0,9:PRINT CHR$(153) 3800 LOCATE 3,2:PRINT STRINGS(36,154);;L0¢C [3954)
3100 LOCATE 25,9:PRINT CHR$(147) [1300] ATE 3,4:PRINT STRING$(36,154);
2110 PRINT CHR$(22)+CHR$(1):POKE L8288, 120 [2727) 3910 LOCATE 2,2:PRINT CHR$(150):LOCATE 39, [3278]
3120 FOR x=26 TC 388 STERP 4 [863] 2:PRINT CHR$(1%56)
3130 PLOT 10,x:DRAW 372,x,2 [448] 3920 LOCATE 2,4:PRINT CHR$(147):LOCATE 39, [3837)
3140 PLOT 10,x42,1:DRAW 372, x+2 [1212] 4:PRINT CHR$(153)
3150 NEXT . [aso] 3930 FOR x=346 TO 370 STEF 4 [1695]
3160 FOR x=26 TO B4 STER 4 [1960] 3940 PLOT 26,x:DRAW 612,x,1 [s571]
3170 PLOT 394,x:DRAW 628,x,1 - [850] 3950 PLOT 26,x+2,2:0RAW B12,x+2 [1022]
3180 PLOT 394,x+2:DRAW 628,x+2,2 [1043] 3860 NEXT [350]
3190 NEXT [350] 3970 RETURN [585]
3200 FOR x=106 TO 244 STEP 4 [16231] 3980 GOSUB 3890 [E-LED
3210 PLOT 394, x:DRAW 628,x,1 [B50] 3890 FOR x=8 TO 33:LOCATE x,3:PRINT h$:NEX [1831]
3220 PLOT 394,x+2:0RAW 628, x42,2 [1043] T
3230 NEXT [350) 4000 PEN O:LOCATE 9,3:PRINT "Mensch Argere [2317]
3240 FOR x=266 TO 387 STEP 4 [1658] Dich Nicht"
3250 PLOT 394,%:0DRAW 628,x,1 [850] 4010 PEN 2:LOCATE 3,7:PRINT "Infos ¢ Jda  [2267]
3260 PLOT 394,x4+42,2:DRAW 628, x+42 {1392] f Nein”
3270 NEXT [350] 4020 PEN 1:LOCATE 13,7:PRINT"J N [1788]
3280 FOR x=28 TO 3B:LOCATE x,3:PRINT h$:NE [2180] 4030 a$=INKEYS$ [278]
xT 4040 IF a%="j" OR " THEN GOTO 4330 [18761]
3290 LOCATE 26,6:PRINT h$;h$ih$;n$;hs;hs n [3695] 4050 IF a$="n" OR THEN GOTO 4070 [1718)
$ h$;h$ h$ . nE hE; hs; hE 4060 GOTO 4030 [539]
3300 IF demo=1 THEN PEN 0:LOCATE 30,6:PRIN [2838) #4070 PEN 2:LOCATE 3,89:PRINT"Monitar Farb [2363)
T'D E M 0":60T0 3320 / Gruen"
3310 PEN 0:LOCATE 27,6:PRINT"Figur raus 2" [2454] 4080 PEN 1:LOCATE 13,9:PRINT “F 6" [1605)
4080 a$=INKEYS [278]
3320 PEN D:LOCATE 29,3:PRINT"1 2 3 4 w" [1661] 4100 IF a$="g" OR a$="G" THEN GOSUB 4450:G [3140]
3330 LOCATE 30,8:PRINT "Ja Nein" [2082] OTD 4130
3340 FOR x=26 TO 28:FOR y=21 TO 23 [2478) 4110 IF a$="f" OR a$="F" THEN GOTO 4130 [1788)
3350 LOCATE x,y:PRINT h$ [759] 4120 GOTO 4080 [33s]
3360 NEXT:NEXT [{1022] 4130 PEN 2:LOCATE 3,11:PRINT “Spieler :" [2051)
3370 FOR x=12 TO 18:LOCATE 39,x:PRINT h§:n [2841) 4140 PEN 1:FOR x=0 TO 3:LOCATE 10,13+x%2:P [4408]
EXT RINT s${x};" ";
3380 PEN 0:LOCATE 26,21 :PRINT CHR$(150)+CH [s210] 4150 PEN 1:PRINT STRING$(8,144); :NEXT [2363]
Rsi154}+CHR3[156}+CHR$(1OJ+CHR5(B)+CHR$caJ 4160 sp(1l7)=0:PEN 1:FOR wx=0 TO 3:sp§(xj="" [3379]
HCHRE(BI4CHRE (149 ) +CHRE(32) +CHRS (148 ) +CHAS PLOCATE 13, 14+x%2:PRINT STRING$(8,144);:NE
t10)+caﬁ$(8)+CHH${B)+CHR$ra)+cuﬂ$l14?J+CHR XT
£(154)+CHR$(153) 4170 PRINT CHR&(22)+CHR$(0) [1676]
3390 FOR x=0 TO 3 [711]
W = 711
?400 LOCATE 26, x#2+11:PRINT s§(x); isp§ [3281] ::gg ;2: ;-302372 13,14+x%2:LINE INPUT "" EE]Z;]
=) d » + !
3410 NEXT [3s50] sp$ix)
" n . 4200 IF LEN(sp$(x)}=0 THEN GOTQ 4230 [1865]
?fﬁg‘:on #=41 TO T1:PLOT 409,x:DRAW 439, %, [2621] 4210 TF LEN(Sp$(x))58 THEN LDCATE 13,14+%+ [4985]
3430 FOR y=10 TO 14 STEP 2 [2458] ?EPEN IQPRINT STRINGS (B, 144)
3440 FOR x=2 TO 22 STEP 2 [1292] [ 1GOTO 19?_ it .
3450 IF x=12 THEN IF y=12 THEN GOTO 3480  [1563] ::gg zz;%T g b tace
3460 IF y=12 THEN IF x=12 THEM GOTO 3480 [1682)
3470 PEN 2:LOCATE x,y:PRINT k$(4) [1214] :;;g i;ﬂszfé’;ést”E" GaTO 4180 E?:;%
g:gg :::T?;éggnTE L {:g:;; 4260 IF LEFT$(sp$ix),3)="com" THEN r=r+1 [1882)
3500 LOCATE 2,10:PRINT k$(0):LOCATE 14 ,2:P [2475) ::;g TExzzsptl?) THEN demo=1 Eiggil
RINT k$(1) »
81]
3510 LOCATE 22,14:PRINT k$(2):LOCATE 10,22 (3178) :;gg E;fun" Esss]
CPRINT k$(3) 431G [117]
3520 GOSUB 2660 ) [B23] ddce K TIEeE [799]
3530 INK 1,13:INK 2,24 INK 3,85 [1839] 4330 ' [117)
3540 ENV 1,3,3,1,3,-3,1,3,2,1,3,-5,1 [1753]) " :PRINT STRINGS$(20,143 [2284]
3550 ENV 2,20,-0.3,0.3,30,-0,2,0.1,20,-0.5 (2168] ??‘0 PEN Q:LOCATE 3,7:PRINT STRINGS(20,
i ; : T CPRINT"St 2 19 [3534]
3560 ENV 4,=10,5000 [840] :i§°;pf:¢i£§°féufg§L§' L Sdsrung = a3
3570 ENV 5,=8,19 [681] ; " : 3884
3580 RETURN I555] 4:6? ;gftzfqa.Q.FRINT Markierung: Copy / [ ]
3590 ' [117] = i i
j 4370 LOCATE 3,11:PRINT"Efngabe Sp. [za21]
g:gg (EEEEH Game over ek Eiggg 4380 LOCATE 3,13:PRINT"z.B :ocom.... [3718]
. = Computer”
3620 FOR x=1 TO 100 [B54] i i = ie1 502
3630 IF y<3 THEN y=y+1 ELSE y=o [1493] 4:30 LOCATE 15,15:PRINT"Mehmet,, = Spieler [3 1
3640 LOCATE 8,13:PEN y:PRINT "Game Over" lig27] 4400 LOGATE 3,17:PRINT"Anzahi min.2 / [3248)
2
3650 NEXT [350] max. ; )
: NT 1 3631
3660 FOR x=0 TO 3 [711] ‘:1?92?C::§a?{;ﬁ'pnl i s Serelen beln)
3670 IF LEN(sp$(x))=0 THEN GOTO 3690 [1849] it
: i h 5334
3880 IF sp(x*4)35 THEN sp(x*4)=sp(17) [2034) :f:° ;gf:ffe:;f:;p“’"T apfelant & hagh or 1 ’
3690 NEXT [350] 4 i 3 3
: t «T 2605
3700 CLS:GOSUB 3890 [830] :::?”LOCATE 3,23:PRINT"Weiter m a [ ]
3710 FOR x=8 TO 33 [a27]
H g aa7 1573
3720 LOCATE x,3:PRINT h§:NEXT [1111] ::;g GALL ABB18:CLS: #21G0TO 4070 f1171]
3730 LOCATE 14,3:PEN D:PRINT “Siegerliste [3433] AHE0 R FUF G LR MBRT B ERE [1835]
: ' 4470 ' [117)
3740 £20:FOR x=0 TO 3 [1488) 4480 K$(1)=CHR$(15)+CHR$(I)+CHRS(240)+CHRS [6219]
3750 IF LEN(sp$(x))=0 THEN GOTO 3800 [1883]
3760 PEN 1:LOCATE 11,8+sp(x*4)%3:PRINT CHR [2657] (10)+CHR$ (242)+CHR$(B)+CHRAS(B)+CHRE(15)+CH
ot s iR by j R${1)+CHR(243)+CHRS(11)+CHRS(241)+CHRE (15
3770 ?g f=0 THEN FOR y=15 TO 25:LOCATE 1 [8863] J+CHRE(D)+CHRS (8 ) +CHRE(B )4
= 45 : L 4490 s$(1)=k$(1)+CHRS$(B)+CHRS(B)+CHRE(11)+ [2404]
O:PRINT h1$:LOCATE y,12:PRINT h1§:LOCATE i e
'itf;:i:; :;?;::#T;S?R e TR LooaTE Y 4500 K$(3)=CHRS(15)+CHR$(1)+CHR$(240)+CHRS [B298)
sl - M ’; {241 )+CHRE(10)+CHRS(B)+CHRE(BI+CHRE(15)+CH
T ¥ A ® *3; a3
?x?° PEN 3:LOCATE 18, 8%splxss)x3:PRINT so8 [9183) R$(3)+CHRS (243 ) +CHRS (242) +CHRS (15 ) #CHRE(0)
" $4)%3. T 1937 +CHR$ (B)+CHR$(B)+CHRS(11)+r$
3780 LOCATE 28, 7+sp(x*4)%3:PRINT s§{x) f1937) 4510 5$(3)=k$(3)+CHR$ (8) +CHRS (B +CHRS(11)+ [2541]
3800 NEXT [3501] by
3810 PEN 1:LOCATE 5,25:PRINT"Bitte jLeerta [4004]
sted druecken..,..|" 4520 RETURN 5551
3820 a$=INKEYS [278]
3830 IF a$=" * THEN RUN [724]
3840 GOTO 3820 [493)
3850 [117]
Listing Brettspiel Listing Brettspiel
1
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Programm—

Nicht nur fiir Komponisten

Soundmanager -

das Programm fiir Musikliebhaber

Ich beschiiftige mich schon seit einiger Zeit mit dem Thema ‘CPC + Musik®.
Angefangen hat alles damit, daB ich Musikstiicke in ein CPC-Musikpro-
gramm eingegeben habe. Etwas spiiter fing ich an, die Musikstiicke selbst
zu komponieren und keine Notenvorlagen mehr zu verwenden. Doch leider
war ich zu sehr an das Musikprogramm gebunden, so dal} ich nicht viel mit
den Liedern anfangen konnte. Aufgrund dieser Tatsache habe ich jetzt ei-
nen eigenen Musikeditor namens ‘Soundmanager® geschrieben.

Zur Benutzung des ‘‘Soundmanagers**
sind zumindest geringe Musikkennt-
nisse Voraussetzung. Listing 1 ist das
Startprogramm fiir Listing 2 und 4
(Soundmanager + Konverter). Der
Soundmanager muf} unter dem Namen
“*SM36‘* und der Konverter unter dem
Namen ‘““KONVERT'* abgespeichert
werden. Listing 5 (Name: ‘‘PLAY*")
enthilt die Songabspielroutine zum
Einbau der selbstgemachten Songs in
eigene Programme. Listing 3 ist ein
Datalader, der die Dateien ‘SONG.
BIN® und ‘SOUNDSET.* erzeugt.

Auf der Databox zum Heft befindet
sich ein von mir komponierter Song,
der als Anschauungsobjekt dienen soll.
Der Datalader enthdlt die Daten in
komprimierter Form, so daB nur noch
ca. 20 Prozent des urspriinglichen Um-
fangs abgetippt werden miissen.

Beim Entpacken wird der Bildschirm-
speicher mitbenutzt, so daf Sie also re-
gelrecht zuschauen kénnen.

Die Bedienung des Programms

Der Soundmanager wird mit ‘RUN®
‘SM* gestartet. Es ist ratsam, vor dem
Start dieses Vorprogramms einen
Reset auszuldsen. Wenn Sie das beach-
tet haben, erscheint kurz nach dem
Start ein Kurzmenti. Durch Druck der
Taste < 1> starten Sie den Soundma-

nager. Mit der Taste <2> wird der

Konverter gestartet, auf den ich spiiter
zurlickkommen werde.

Haben Sie den Soundmanager gestar-
tet, so erscheint nach dem Bildschirm-
aufbau und kurzer Initialisierungs-
phase links oben ein Pfeil, der sich mit
dem Joystick steuern lidBt. Durch das
Driicken des Feuerknopfes lassen sich
je nach Pfeilstellung die entsprechen-
den Felder ‘anklicken®.

Optionen

LLOAD/SAVE Song: Lidt/ Speichert
den kompletten Song auf Diskette. Zu-

vor muf} allerdings der *"SONG-
NAME"* angeklickt und eingegeben
werden. Da das Soundset ebenfalls ge-
laden/gespeichert wird, kann auch ein
“SOUNDSETNAME** angegeben wer-
den. Wurde kein Soundsetname ange-
geben, so wird es unter dem Song-
namen geladen/ gespeichert. Um den
Demosong zu laden, miissen Sie als
Songnamen ‘‘SONG*‘ und als Sound-
setnamen ““SOUNDSET** eingeben.

LOAD/SAVE Soundset: Lidt/ spei-
chert die Instrumente (Hiillkurven).
Zuvor muf} allerdings der “*‘SOUND-
SETNAME"* angeklickt und angege-
ben werden.

Ext (Exit): Ausgang, Programm been-
den.

PLAY Song: Spielt das gesamte Lied
ab, wobei eine Wartezeit in Kauf ge-
nommen werden muf}, da der CPC alle
noch nicht ausgerechneten Notenlin-
gen errechnet. Die Wartezeit kann zwi-
schen O (alle Notenldngen schon ausge-
rechnet) und 18 Sekunden (keine
Notenldngen bisher ausgerechnet) lie-
gen, Im Regelfall liegt die Wartezeit
zwischen null und drei Sekunden. Der
Song wird ab der aktuellen POSI-
TIONnr. abgespielt und fingt nach
POSITION 63 wieder bei 0 an.

PLAY Makro: Spielt das aktuelle Ma-
kro ab.

EDIT Makro: Ermoglicht das Editie-
ren des aktuellen Makros (siche ‘Edi-
tor').

Wertelinderung in Soundset/ POSI-
TION u. MakroNr.

Zur Anderung der Werte ist einfach
das Feld, in dem der Wert steht, anzu-
klicken, wobei der Feuerknopf ge-
driickt gehalten werden muf. Jetzt
kann man nach Wunsch den Wert
durch Hebel hoch/runter einstellen.

Soundset

Die Hiillkurvendefinition entspricht
den ENV/ENT-Kommandos des Loco-
motive-Basic. Der Soundsetblock be-
findet sich rechts oben im Bild. Links
im Soundsetblock finden Sie die Laut-
stirkehiillkurve und rechts die Ton-
hiillkurve (getrennt durch die Funk-
tionssymbole). Uber den Funktions-
symbolen befindet sich die Instrumen-
tennummer. Die erste Zeile der
Lautstirke- und Tonhiillkurve ent-
spricht der Schrittanzahl im ENV/
ENT-Kommando (treppenformiges
Funktionssymbol). Die zweite Zeile
steht fiir die Schrittgréfe und die dritte
fiir die Schrittlinge. Die Felder mit der
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Bezeichnung ““CL‘‘ dienen zum
Loschen der Ton- bzw . Lautstéirkehiill-
kurve. Das Feld mit den fiinf Uhrsym-
bolen zeigt bei inverser Darstellung an,
dafl die Tonhiillkurve fortlaufend wie-
derholt werden soll. ITm Feld links
neben den fiinf Uhren kénnen Sie noch
den Rauschfaktor angeben (fiir Schlag-
Zeuge usw. ).

Der Editor

Um in den Editmodus zu gelangen,
miissen Sie das Feld ‘“EDIT Makro*
anklicken. Ein Makro besteht aus 64
Speicherstellen pro Stimme. Das ent-
spricht 4 Takten, pro Takt also 16 Spei-
cherstellen. Eine Speicherstelle ent-
spricht einer Tonlinge von 1/16 Note.
Ein Ton wird solange gespielt, bis der
Computer auf einen neu anzuschlagen-
den Ton trifft, das heiBt, die Leerstel-
len (plus der Stelle, die die Daten fiir
die Note enthilt) bestimmen die Linge
des Tones.

Die Noten sehen Sie im Editorfenster.
Die Zeile in der Mitte des Editorfen-
sters ist die aktuelle Eingabezeile. In
dem unteren Rahmen der Eingabezeile
befindet sich ein kleiner Cursor, den
Sie mit den Pfeiltasten nach links und
rechts bewegen konnen. Mit den Pfeil-
tasten auf/ab konnen Sie innerhalb
einer Spalte (Stimme) hoch- und run-
terscrollen, Die Spalte ganz links gibt
die aktuellen Speicherstellennummern
an. Die restlichen Spalten sind die No-
tenspalten der einzelnen Soundkaniile.
Mit den Tasten <F0> und <F7>
kénnen Sie zum niichst tieferliegenden
bzw. ndchst hoherliegenden Taktan-
fang blittern. Taktanfang sind die
Speicherstellen 0,16,32,48. Mit den
Tasten <F1>,<F2>,<F3> lassen
sich die einzelnen Spalten zum Editie-
ren anwihlen, das heifit, auf Druck der
Taste <F2> gelangen Sie mit dem
Cursor in Spalte 2 (Stimme 2) usw.

Abb. 1:

Der Soundmanager
bietet thnen viele
Miaglichkeiten,
sich als Komponist
zu betdtigen

Eine Speicherstelle kann folgenderma-
Ben aussehen:

C#235

Das heift im Klartext: Note C#
(C # =Halbton iiber C), Oktave 2, In-
strument 3, Lautstirke 5.

D-5 AB

heift: Note D, Oktave 5, Instrument
A, Lautstéirke 11 (hex B). Pausen wer-
den erzeugt, indem man irgendeine
Note eingibt und Instrument und Laut-
starke auf O setzt.

Die Noten werden iiber die Tastatur
eingegeben. Es befinden sich zwei
Oktaven darauf. Uber die Tasten
Q. W,E.,R,T,Y,U werden die Noten
C.D,E,F,G,A H eingegeben; iiber die
Tasten 2,3,5,6,7 jeweils die Halbtone
#C,#D,#F,#G, #A. Eine Oktave
tiefer werden die Tone iiber die Tasten
Z,X,C,V.B.N.M und S,D,G,H.J] er-
reicht. Mittels den Tasten <F8> und
<F9> lassen sich alle 8 Oktaven an-
wiihlen. Die tiefste Oktave ist Oktave 0
und die héchste trigt die Nummer 7.
Der niedrigste anzuwihlende Wert ist
logischerweise 1, da die Oktave O dann
iiber die untere Tastaturreihe zu errei-
chen ist. Die Statusanzeige fiir die
aktuelle Oktave (‘*Okt: ‘) befindet sich
unter dem Feld fiir die aktuelle Makro-

nummer (im linken, unteren Bild-

schirmviertel). Links neben dieser
Statusanzeige befindet sich die Laut-
stirkeanzeige (‘“Vol:“). Der Laut-
stirkewert wird mit den Tasten
<SHIFT> <F8> und <SHIFT>
<F9> verindert. Dieser Wert gibt
die Lautstirke bei der Eingabe der
Noten an. Ist der Wert gleich Null, so
wird der alte Wert in der Speicherstelle
beibehalten. So lassen sich z.B. Melo-
dien mit komplizierten Lautstirke-
Verdnderungen auf anderer Tonlage
eingeben, ohne daB man die Lautstir-
kewerte noch einmal dndern muB.
Instrumenten- und Lautstirkewerte
lassen sich natiirlich auch nachtriglich
direkt iiber Tastatur idndern, indem
man den Cursor aus der Eingabezeile
auf die entsprechende Stelle positio-
niert und den Wert dann eingibt. Dabei
sollte man natiirlich nicht die Tasten
vom 10er-Block verwenden, da diese
anders belegt sind.

Mit <F4> laBt sich eine Stimme in
den Buffer kopieren. Mit < SHIFT >
< F6> wird der Buffer in eine Stimme
kopiert. Der Editor wird mit <F5>
verlassen. Um nicht immer den Editor
verlassen zu milssen, wenn man ein
neues Instrument braucht, 148t sich das

1/4 Note

Linge: 4 Speicherstellen =
41716 Note

=4

]

Speicherstellen  Linge Note
1 %/16 &
2 /16=18 4
3 %{6 o
4 /6=1/4 4
6 6/16 d.
8 8/16=1/2 d
12 12/16 d.
16 16/16 = 1 o

Notenlingen wie 3.8, /16, I, .., setzen sich aus mwei Notew susamen;
§ Speicherstellen = §/16 Nobenlinge = &/16+1/16 (VIG/L6) = & ool o)

Abb. 2: Die Abbildung eines fertigen Makros
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Abb. 3: Fiir Einsteiger hier noch einmal die Notensymbole mit dem bendtig-

ten Speicherplatz
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..... Oktave 3 Oktave “mee Abb. 4:
Eine komplette
Tonleiter

zum Liben

Instrument auch mit den Tasten </>
und < > auswihlen.

Zusammenhinge eines Liedes:
POSITION

Das POSITION-Fenster befindet sich
im mittleren Teil des Bildschirmes, auf
der rechten Seite. Wird ein Lied abge-
spielt, so geht der Computer alle POSI-
TIONs (0-63) nacheinander durch und
holt sich die Werte fiir die Makros, die
er spielen soll.
Beispiel: POSITION 8

MakroV1 5

Makro V2 4

Makro V3 2

Das heifit im Klartext: Spiele an Posi-
tion 8 die Melodie aus Makronummer 5
Stimme 1, die Melodie aus Makronum-
mer 4 Stimme 2 und die Melodie aus
Makronummer 2 Stimme 3. Das hat
den entscheidenden Vorteil, dal man
eine Melodie mit unterschiedlichen
Schlagzeug oder BaBmelodien kombi-
nieren kann, ohne daf} man die Haupt-
melodie ein zweites Mal einzugeben
braucht. Oder man kann das gleiche
Schlagzeug und den gleichen BaB ver-
wenden und in der Hauptmelodie vari-
ieren. Das geht natiirlich nur solange,
wie es der Wohlklang zuldBt.

Ubersicht der Tastenfunkionen

2,3,5,6,7,Q,W,E,R,T.Y,U:
Editmodus: Eingeben und Spielen
eines Tones in der Oktave n,

sonst; Spielen eines Tones in den Okta-
ven.

S.D,G,H,J),Z,X,C,V,B,N,M:
Editmodus: Eingeben und Spielen
eines Tones in der Oktave n-1,

sonst: Spielen eines Tones in der Okta-
ve n-1.

Pfeiltasten: allgemein: Editorcursor
links/rechts bewegen, auf/ab scrollen

<SPACE>: Editmodus: Speicher-
stelle léschen

42 PE€ 4’89

¢/ und ¢/¢; allgemein: Instrument an-
wihlen

< SHIFT > + Pfeiltaste auf/ab: Edit-
modus: Speicherstellen n bis 63 hoch-
/runterverschieben. Vorsicht: n. bzw.
63.Speicherstelle wird geloscht.

< SHIFT >+ <.>(vom 10er-Block!):
allgemein: Stimme l6schen

<F0>,<F7>: allgemein: zum
niichst hoher- bzw. tieferliegenden
Taktanfang

<Fl>, <F2>, <F3>: allgemein:
Editcursor zur Spalte 1,2,3

<F4>: allgemein: Stimme in den
Buffer kopieren

<F5>: Editmodus: Abbrechen des
Editmodus,

Playmodus: Abbrechen des Playmodus
<SHIFT>+ <F6>: allgemein:
Buffer in die Stimme kopieren
<F8>,<F9>: allgemein: Oktave
einstellen

<SHIFT>+ <F8>, <SHIFT> +
<F9>: allgemein: Grundlautstirke
einstellen

Allgemeine Hinweise

Wenn Sie das Feld ““Ext*‘ anklicken,
wird das Programm beendet. Mit der
Tastenkombination < CONTROL > +
<ENTER> konnen Sie wieder ins
Programm einsteigen, ohne daB Daten
verlorengehen. Sie konnen also in den
Basic-Modus gehen, um Disketten
nach Speicherplatz zu untersuchen
oder um nachzuschauen, wie der Song
heit, den Sie laden wollen. Auch
wenn Sie durch einen Programmfehler
ins Basic gelangen (z.B. falls ein fal-
scher Song- oder Soundsetname ange-
gebenen wurde und der CPC die Datei
nicht lesen kann), so konnen Sie mit
< CONTROL > <ENTER > wieder
ins Programm zuriick. Die Speicher-
groBe (0-15 Makros) ist so bemessen,
dall man fast alle normalen Notenvor-
lagen eingeben kann. Ein abgespei-

cherter Song nimmt dabei 10 Kilobyte
(unkonvertiert) ein.

Der Songkonverter

Der Konverter wird ebenfalls mit
RUM*‘SM gestartet. Er zeigt sich iihn-
lich dem Soundmanager. Nach einer
kurzen Initialisierungsphase erscheint
links oben ein Pfeil, der sich mit dem
Joystick steuern 1dBt. Es konnen vier
Namen eingegeben werden; zwei
Quellnamen und zwei Zielnamen. Die
Quellnamen (Source) sind die des Lie-
des vom Soundmanager und werden
wie gewohnt eingegeben. Die Handha-
bung der Zielnamen ist dhnlich. Wird
nur ein Songname angegeben, so wer-
den die Hiillkurven unter dem gleichen
Namen gespeichert wie die Songdaten.
Wird kein Songname aber dafiir ein
Soundsetname eingegeben, so werden
nur die Hiillkurven gespeichert.

In der Mitte des Bildschirms befindet
sich noch ein kleines Feld mit einer
Zahl. Wenn Sie dieses Kistchen an-
klicken, kénnen Sie tliber die Tastatur
eine neue Zahl eingeben. Dieser Wert
gibt an, wann das Lied neu beginnen
soll. Soll ein Lied nur die Positionen
0-11 durchspielen (max. 0-63, wie im
Soundmanager), so geben Sie den Wert
““11¢* an. Falls Sie den Wert mal ver-
gessen sollten, so ldBt er sich auch
nachtriiglich im Basiclisting, das die
Hiillkurven enthilt (siehe unten), in der
Variable mp éndern.

Wenn Sie das Feld ““LOAD and
WORK** anklicken, fingt der CPC an
zu arbeiten. Keine Panik, wenn Sie se-
hen, dafB der Bildschirm ein wenig zer-
stort wird — der Bildschirmspeicher
wird vom Programm als Speicher be-
nutzt.

Erzeugt wird eine neue Binirdatei, die
nur die reinen Musikdaten enthilt und
dementsprechend kurz ist. AuBerdem
wird noch ein Basicprogramm abge-
speichert, in dem einige wichtige Da-
ten und die Hiillkurvenkommandos ste-
hen.

Wenn der Konverter fertig ist, kdnnen
Sie mit dem ‘‘Drei-Finger-Griff**
einen Reset auslosen. Nun laden Sie
das Programm PLAY.BAS, und mit
MERGE*“NAME.BAS** wird ein
neues Programm erzeugt. NAME.
BAS steht hier fiir den SOUNDSET-
NAMEN (Target) aus dem Konverter.
Dieses neue Programm kann jetzt fiir
eigene Software verwendet werden. Es
ladt zu Beginn die konvertierte Bindr-
datei “NAME.DAT® nach, und mit
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GOSUB 460 liBt sich das Lied auf-
rufen. In Zeile 630 wird die Taste
Nr.12 abgefragt (<F5>), die zum
Riicksprung ins Hauptprogramm fiihrt.
Sie kann z.B. durch Taste Nr. 76
(Feuerknopf) ersetzt werden.

Variablenliste “PLAY.BAS**
ip()

enthilt alle Tonperioden

rsf)

Rauschfaktoren fiir die Instrumente
ik

a,b,e.d
Hilfsvariablen

mp
Ende eines Liedes

sgname$
Name der nachzuladenden Binirdatei
(konvertiertes Lied)

ad0, adl, ad?
enthélt den Zeiger auf den Zeiger fiir
den Makroanfang

adr0, adri, adr2
enthélt den Zeiger auf die Note, die ge-

plo, plli, pi2
Zahler (von 0 bis mp — > POSITIONs)

i0,il,i2
Zihler (wenn gleich 64, dann Makro-
ende)

pla0, plal, pla2
Adressen, die die zu spielenden Ma-
kronummern enthalten

nr0, nrl, nr2
enthiilt die aktuell zu spielende Makro-
nummer

Schleifenvariablen spielt werden soll (Andreas Stroizek/jb)
L33
fur 464-664-6128
[ 260 FOR 1=214 TO 223 [64B]
270 ef=cE+CHRS() [1z82]
280 NEXT [as50]
290 FOR 1=240 TO 245 [%70]
300 cH=cH+CHRE(H) [1262]
310 MEXT [350]
g 320 cl=cH+" CHCHRE( 2281+ 14B00AF 4 CHRE 21O ) 4 CHAS (221 )47 /4" [3214]
E“w{ 330 f0=0;11=0:7220 [748]
2338 34D rnr nr2so t1198]
[zz48] 350 ipl cplz=o [1303)
[117] 360 1:ak Tnre6l:z=150 [977]
50 MODE 1 [596] 370 masmm+liml=ma®64:m2=mleg [1a80]
BD. INK 1, 242INK 2,11;IMK 3,11 [1346] 380 DIM e(l15,4,2),F(39,24) ,h(63,2),28(255) [2z242)
76 INK 0, 1:BORDER 1:PEN 21PAPER 0 [1362] 390 DIM J(63),te{15) bpl255),6(23), FR(63), ral15) [1773]
gg mm=15 POE} 400 FOR §=16 TO &3 [960]
ma=me+ 1 a8 =
100 ml=ma*64 [458] :;g Né:fa“rJ i {gég}
110 LOCATE 12,B:PRINT "—re=—aaeoo" f1445] 430 y(1)=-1:y{2)=1:y(8)=-1 y(8)=1 y(T)=n1" = BT
120 LOCATE 12,7:PEN 1:PRIMT"Selection;” [2674] 440 ;(3)=_1;:(4J y (5 ifi[é;ii?ql]:i!ii?i:i éisz;s}
130 LOCATE 12,10:PRINT"<1> Soundmanager’ [a239] jl2)= 1=3:j(5)=4 [2100]
140 LOCATE 12,12:PRINT"<23 Konvertor" [2108] tylBi=B:i(9)=7:i(10)=8 [1604]
150 LOCATE 12,24:PRINT'1988 by Andreas Stroderek! [34B5] 470 FOR i=1 TO 15 [31e]
;Eg A$=INKEY$:IF a$=""THEN 160 ELSE ON INSTR("12",a$)GOTC 180, [3354) 480 GOSUB 1760:GOSUR 1820 [1133]
; 490 MEXT [250]
170 GOTO 160 [421] 500 FOR t=0 TO 2 [471]
180 SYMBOL AFTER 252 [1298] 510 pli)=UNT(adr+i®64) [822]
;gg g::ggl_ 252.3.24.125.60.31.;1525.14 {2:;‘3} 520 adrli, 0)uUNT(adr+192+i%3em1) f1710]
L 253,3,3,15,15,63,63, 255,255 {1786 530 adr{l,1)=UNT(adr(i,0)4m1) fi128]
210 SYMBOL 254,0,128,128,170,255,170,128,128 [21831] 540 adr(i,2)=UNT(adr(1,0)+m2) [1e12]
220 SYMBOL 255,0,56,84, 146,158, 130,68, 56 (2335] 550 NEXT [a50]
230 FOR 1=0 TO ¢ [2a2] S60 FOR =0 TO 2 Laz1]
g:g ::;T‘_cuns{nzu} E;gg}l 570 mal4)sUNT(adr{2,2)4ml+masi) [406]
5680 NEXT [350]
260 KEY DEF 76,1,73 (850} 580 FOR i=ma{0)TO UNT(mal0)+ma*3d) {
: = 1433]
270 KEY DEF 7,0,46,228 {1408) 600 POKE 1,0 [238]
1, i 620 ' [117)
300 KEY DEF 3,1,223,211 f112a] €30 'Bildschirmaufbau [11686]
310 KEY 12,"G0TO 650" +CHRE(13) [1816] 640 ° [117]
ggg ;;:‘;Sl‘:::":bs:"ﬁoundmunager V3, 6" F:g:?l 650 MODE 1:PEN 1 (1036}
B60 mnr=0 [538]
340 SYMBOL AFTER 254 [1410] 670 RESTDRE 700 [725]
350 SYMBOL 255,0,84,48,80,31,31,16,14 [1731] B0 READ x,y, 1, K [B832]
360 SYMBOL 254,102,0,102,102,102,102,62,0 [2009] 630 IF x¢255 THEN GOSUB 6840:80TO 680 [2087]
370 KEY 12, "RUN"+CHR$(13) [142a] 700 DATA 1B,5,1,1,16,5,1,3,16.5,1,5 (1895
3IBO a$="KONVERT":0$="Song-Kenverter" [3038] 710 DATA 23,5,17,1,23,%,17.3,23,6 17,5 [1531)
???"Lcc.ﬂﬁ 4,18:PRINT "Loading. . . "CHR${1S)CHAS L2 bECHAS{ 15 CHAE [5126] 720 DATA 3,7,25,3,8,7,21,3,5,7,31,3,7,4,30,1 [1a79]
..... & DAT (3.20,1,23,3, .23,
400 MEMORY AABTE ) [441] :io Sra ?o?a?g??lg?nasfééolga T “:;gi
4L0 OPENOUT"d" :MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT [2613] 750 DATA 14,3.1,15 1.,'5 AL
v3,1,15,14,5,1,19,14,§,1,21 [2039]
420 MEMORY UNT(HIMEM-9#m1-102-3%ma-2) [1284] :
pir sl M B 760 DATA 25,11,15,15,8,11,18,15,8,11,25,15,25,3,15,19 [2866)
PR ' tar] 770 DATA 3,5,24,10,258,1,1,1 [8z2s]
' 780 ' f117]
790 WINDOW 25,25,11,14 [1az8]
:gg :TINT"E:t"d [5771
NDOW 2,14,2,9 [1010]
BZ0 FRINT'LOAD SONG": [g89]
830 PRINT"SAVE SONG": [1717]
i (13547 BA40D PRINT"LOAD SOUNDSET™ [1626]
35 . [286] 850 PRINT"SAVE SOUMDSET" {1722]
30 Soundmanager V3.6 = t1g20] g:g :;;‘z?\*s;,&é:';:‘é.l‘ E13D§;
P i [286] 50NG : 198
B R o e ey [15221 880 PRINT"SOUNDSETNAME: -~———-~~ i < [z187]
" 4 [186] 890 WINDOW 28,35,11,15 [1306])
&0 vo
70 Andreds Strolcien = [BOO] 900 PRINT“POSITIONMakra ViMakro vaMakero vi" [3828]
80 = [2e6] 910 WINDOW 2,11,20,25 [1188)
90 'Hmszsssssz===s=====zs= [1354] 920 PRINT"PLAY SONG " (16471
TG (117] 930 PRINT"PLAY Makrg" [19:8]
110 DEFINT a-2 [553] 840 PAINT"EDIT Makro™ [1090]
120 mm=PEEK{UNT(HIMEMs 1)) {1311) 980 WINDOW 1.:40,1,25 ta624)
136 adrsUNT CHIMEME2) [785] 960 LOCATE 18, 2:PRINT'CL"CHR$(9) " Inst: "STRINGH(11,8) " cL" [3150]
140 RESTORE [B21] 970 LOCATE 2,16:PRINT "MakroNr.: g [131%9]
150 ndres=&BOCT E:D:]J 980 LOCATE 2,18:PRINT"vol: Okt ™ f1B15]
160 adres?=UNT(adres+i4) 1016 990 FOR 1=0 1072 [az1)
170 FOR i=adrez TO UNT (adres+53) [5423] 1000 LOCATE 26, i82+44 faoe)
180 READ a ' [a28] 1010 PRINT CHR&{1+253) [1339]
190" POKE 1,a [167] 1020 MEXT L350l
200 NEXT [aso] 1030 WINDOWSL, 16,17,16,24 [1512)
210 DATA &6, &40, 400, 46E, 40,400, 466,41, 436, 40,423,410, 4F8, 408 [1810] 1040 WINDOWH2,13,24,16,24 [1372]
220 DATA AKOG,&06,8C5,400 866,48, 40D, 566, &8, &00, &5E, &0 [2832) 1050 WINDOWK3, 28,31,16,24 [1880])
230 DATA ADD,&56,8D,A3E, 480,841,526, 80,460,880, 8EQ, &L, 802,47, 69 [2089] 1060 WINDOWS4, 33,38,16,24 [1681]
240 DATA KEB, &9 &1F,&30,&F1,4D0, 426,400,426 ,4C1, 410, 408, &C9 [zas7] 1070 WINDOWSS, 28,37,2,3 [1004]
250 c§="QZWIERSTEYTUISKOCVGRHNIM" [23a0] LOBD WINDOWSS,37,39,12,15 [1543]
1090 WINDOWET 18,38,4,9 [1367]
Listing Sound Listing Sound
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] Programm—j

2200 RETURN [555] 3320 T=1 lisg}
2210 ! [1372 3330 IF s=d THEM RETURN [13251
2220 'PosttignayMakros aendern [22a4) 3340 y=6:x 1GOSUB 3260 ( 1
2230 1171 3350 IF 1 THEW OPENQUT sd$ ELSE OPENIN =d§ [18281
7240 ps=(ps+S+E41MOD 64 tros] 3360 FOR k=1 TO 15 Eégg:;
2250 LOCATENG,1,1 [3zo0] 3370 FOR §=0 TO 4 tars]
2260 LOCATE 37,11:PRINT USING"##" gs [1554] 3380 FDAR 1= TO 2 i 21
2270 FOR im0 7O 2 [a71] 33eo IF 1 THEN WRITE#S9,elk,J,7} ELSE INPUTH#O,efk,j, i) [3392
2280 PRINTH#6,USING"#8": FEEK{UNT (p{+)4ps)) (2418) 3400 NEXT 1,4 La11]
2290 NEXT [3s50] 3410 IF 1 THEN WRITE#S,telk),rs(k) ELSE INPUT#9, telk],ralk)  [4179]
2300 RETURN [555] 3420 NEXT [350]
zala ! ) [1171] 3430 IF | THEN CLOSEOUT ELSE CLOSEIN [1164]
2320 ke=k-12 [ 389 3440 x=1:GOSUB 3260 losl]
2330 NTip{k)+ps) [1781] 3450 IF | THEN RETURN ELSE GOSUR 2720 [1543]
2340 a=(PEEK(b)+s+mu)MOD ma [15147 3860 k={na 1B
2350 POKE b, a f25a1] 3470 FOR fns=l TO 1§ [455]
2360 LOCATE 37,12+k [668] 3480 GOSUB 2184 [a55]
2370 PRINT UBING #8" s [684] 3440 NEXT [aso}
2380 RETUAN [555] 3500 fna=k [189]
2380 ' [117] 3510 GOSUB 2250 RETURN [918]
2400 “MakraNr. sendern [=z38] as2g ' [117]
2410 [117] 3530 ‘Unterprog.verzweigung [2177]
2420 mnr={mnréstma | MOD ma [208s] asag * [117]
2430 IF mnr<l0 THEN a$="#"ELSE afou"ks" [I513) 3550 ON flxgh18,vgh16)G0OTO 3250,3170,3310, 3320, 2960, 29490, 2510, [10587]
2440 LOCATE 12,16 lara] 5400,5860,3730,2510,2510,2510,2510, 2510, 2510, 8514, 2510, 2510, 25
2450 PRINT CHAS(-48%(af="2"})USING af;mnr i2611] 10,2510,2510,2510,2510,2510,2510,2510,2510,2510,2510,2140, 2610
' 2460 t=1 [278] J1BTO, 1730, 1450
2470 RETURN [655] 3A560 RETURN [555]
2480 [317] 3570 [117]
2480 'Werte aendarn [122f1 3580 k=flxgh16,vyghil6):0ON Kk GOSURB 10,10,10,10,10,10,2420,1¢,10, [8s58]
2500 ' (117} 10,2240,2320,2320,2320,2910,1960,1960,1970,1570,1570, 1980, 1980
2510 t=0.s=0:r=mnAr [6351 .2000.2000‘2000.2010,2910,2010,2010.201D.10.1580
2520 PEN 2:GOSUB 3589 [1216] 3590 FOR =0 70 z [463]
2530 f=40Y{0) [asz] 3600 zmz-1 L7461
2540 IF =16 THEN z=150 ELSE IF j€16 THEN 3=0:PEN 1:GOSUB 3580 [4602] 3610 IF JOY({Q)cl? THEN =151 [1654]
(GOSUB 2580 RETURN 3620 NEXT (3501
2550 IF j=17 THEN s=1;GOSUE 3580 [z719] 3830 RETURN [&85]
2560 IF |=18 THEN 3=-1:GOSU8 2580 [1666] 3640 ' [117]
2570 GOTO 2530 [353] 3650 'Unterroutine Tastaturabfrage [2135]
2580 IF t THEN IF r=mrr THEM RETURN ELSE GOSUB 2630 [2747] ies0 ' [117]
2590 RETURN [555] 3670 $=UPPERS(INKEYS) IF a§=""THEM a=0:RETURN [2078]
2600 {1171 3680 a=INSTR{c%, a%) [11867]
2610 ‘Monitorausschnitt darstellen [2800} 3690 RETURN [5565]
2620 ' f117] irog [1171
2630 k=w f1s1] 3%lo "Editor [g830]
2640 FDR v=0 TO 2 [1180] 3rzo ! 1117)
2650 GOSUR 3960 [893] 4730 ed=1 fa17]
2660 NEXT [350] 3740 LOCATE 2, 24:PEN 2! PRINT'EDIT":PEN I [1884)
2670 =k [556] 4750 GOSUB 3670 {11887
2680 RETURN [555] 3760 IF a=0 THEN 3810 [515]
2690 [117) 3770 IF =327 THWEN 3aon [754]
2700 ‘Soundtabelle darstellen [2768] 3780 ON & GOSUB 5160,5160,5160,5160,5160,5160,5160,5160,5160,5 [6355]
2710 ° [117] 160,5160,5160,5150,5160,5150,5150,5150,5150,5150,5150,5150,515
2720 LOCATE 26,2 PAINT HEX$(ins) [2168] 0,5150,51580, 4330, 4560, 4560
2730 LOCATE#7,1,1 [604] 3790 GOTD 3810 [487]
2740 FOR 1m0 TO 2 [a7L] 3800 ON a-27 GOSUB 4560,4650,3820,4750, 4340, 1650, 1670, 3860, 414 [ 75622
2750 PRINTH7,USING"##8".elins, 0,1); [12849] §,4220,4270,4940,4670,4380,4450,5140,5140,5140,5140, 5140, 5140,
2760 PRINTH#7,CHR${S)JUSING"#e8" ;alins,1,1); [2z12] 5140,1530,1490,2900, 2800
2770 PRINT#?, STRING${3,9); {1367] 3810 IF ed THEN 3750 ELSE RETURN [1578)
2780 PRINT#7 USING"##8";e(ina, 2,1}, [1248] 3820 ed=0:LOCATE 2,24:PRINT EDIT" :RETURN [2646]
2790 PRINTHT CHRE(S)USING #RS" e(ins,3,1); [2034] 3830 ' [117]
2B00 PRINTS7 CHR$(OJUSIMG #RE" ;eling, 4,7} [2033] 3840 'Scrol] [732]
2810 MEXT f3so] 3850 [117]
2820 PRINT®S,CHR$(3ID)HEXS(ralins), 2ICHRS(9); [2414]) 3860 Inr=(1nr+631MOD 64 [953]
2830 1==24%(te(ins)<n) [13582] 3870 b=inr [1042]
2840 PRINTHS, CHRE[T)STRINGE(S, 265 JCHRS (1) [1B73] 3B80 IF ed=0 THEN IF({xg»224 AND ¥GELBED)THEN MOVER =16, 0:PAINT [3783]
2850 RETURM [555] CHR${5)CHR$(252);
2860 [127} 3890 CALL adrea2 BCVAE,ACGFE,ACEAE,ACEDE, ACSEE , ACSLE, ACACE [2472]
2870 ‘Instrument aendern [1383] 3800 LOCATE 16,16 (447}
2880 ° [117] A010 a=mnrs64+b: PRINT USING"#8":h; [2472]
2890 GOTO 2610 [207] 3920 PRINT CHR$(9)ZS(PEEK(UNT(adr{0,0)%a)))" "HEX$(PEEK(UNT(ad [4338]
2800 a [4111] r(0,10+a30,23;
2810 ins=inssn l820] 3930 PRINT CHR$(8)z$ (PEEX(UNT(adr{1,0)+a}))" "HEX$(PEEK(UNT(ad [2485]
2920 IF 1n8»15 THEN ina=1 (611] ril,1)+a)3,2);
2230 IF fns¢l THEN tns=15 LEang ] 3940 PRINT CHR$(9)z$(PEEKIUNT (adr(2,0)+a)})" "HEX$(PEEKIUNT (ad [4140]
2840 GOTD 2720 [395) riz,1)+a)),2)
2950 ' 1171 3850 RETURN E5551
2960 ‘Namen eingeben [586] AEE0 LOCATE #1,1,1:d=v+2;LOCATESY, 1,1 [L865]
297¢ ° (1171 3870 a=lnr [1058]
2980 y=11;6G05U8 3000:sg$=bF: RETURN [2336] 3980 c=UNT(adriv,0)+mnre6a) [2669]
2990 y=13:GOSUB 3000:sd8=b%:RETURN [23a2) 3980 GOSUB 4050 [1015]
3000 b=""!PEN 2 [2441] 4000 LOCATESL,l,5:LOCATESd, 1,5 [2o78]
3010 LOCATE 15,y;:PHINT"= * [1614] 4010 GOSUR 4090 [BaT]
3020 IF JOY(O)>0 THEN 3020 [578] 4020 LOCATE#1,1,7:LOCATE#d, 1,7 ti1z6a)
3030 GOSUB 6990 [1043] 4030 GOSUB 4050 {1015}
3040 FOR i=1 TO 8 [a62] 4040 RETURN [555]
3050 a$=UPPERS{INKEY$):IF a$=""THEN 3050 ELSE a=ASC(a$) t2336] 4080 FOR 1=1 TO a3 [435]
3060 1F a=127 THEM 1=MAX(1-2,0):b$=LEFTS(bE MAX(LEN(BE)-1,0)) [2658] 4060 GOSUB 4080 [847]
(GOTO 3110 4070 MEXT [a50]
3070 IF a=13 THEN $=8:GOTQ aloo [1g4a5] 4080 RETURM [555]
A0B0  IF(a>B4 AND a¢91)OR(a»d47 AND ac¢S8)THEN 3000 ELSE 3050 [iE0a] 4090 B=UNT{c+a) [1cB7]
3080 b$=b$+a$ (e8] 4100 PRINTHL,USING ##";a; (628}
3100 IF 1=8 THMEN PEN 1 [1aa8] ALLO PRINT#d,2$(PEEK(D))" "HEX$(PERK{UNT(B+m1)),2); [2785]
3110 LOCATE 15,y:PRINT b$+STRINGH{B-LEN{bS) 45 [3762] 4120 a={(a+l)MOD 64 ; [7o03]
3120 NEXT [350] 4130 RETURN [555]
3130 RETURN [558] 4140 Tnr=(Inr+1)MAD B4 [1323]
3140 ' [117] 4150 IF ed=0 THEN IF[xg>224 AND yg<lLBO}THEN MOVER-1K,0:BAINT © [3783]
3150 'load/save sang [1528] HAS (5 )CHR$(252)
3160 ! | LLLv) 4160 CALL adres?, &CACE,&C51E, &CS6E, ACEOE, ACEAE, LCEFE , ACTAE [3732]
alvro [1801' 4170 b={1nr+6]MOD 64:LOCATE 16,24 [zz28]
3180 ""THEN RETURN [1332] 4180 GOTO 3910 [481]
31en GOSUB 3260 [942] 4180 ° [117]
3200 IF 1 THEN SAVE ag$+’.bin" b adr,192+49%ml+ma®d ELSE LOAD s [3396] 4200 'Cursor linka/rechta [1085]
g%+ . Bin" , adr % 4210 ! f11v]
3210 IF =ad$=""THEN sd$sagf:tcl ELSE t=0 [1945] 4220 cu=(ecu+5IMOD 6 5
[958 (2311
3220 GOSUB 3350 X 4230 IF cu=3 THEN cu=0 (583
=t 785] i
3230 IF & THEN sd$ 4 4240 LOCATE#w+2 1,86 f1170)
3240 GOSUE 2630:RETUAN [1424] 4250 PRINT#v42,STRINGS(cu, 154)CHRS{15)CHAS(2)CHRS( 164)CHAS (1) [(5217]
3250 1=0:60T0 3180 tapad CHR${1)}STRINGS (5-cu, 154); i
IZB0 LOCATE 2,y+1#2:PEN ®{IF 1 THEN PRINT'SAVE" ELSE PRINT"LOA [4340) 4260 RETURN [855]
| &" 4270 cus(cutl)MOD & 1607]
3270 RETURN [558] 4280 IF cu=1 THEN cu=4 83}
3280 {1173 4230 GOTO 4240 (398 ]
3280 'load/save Soundset [2231) 4300 1 el
3300 [117] 4310 'Taktwe|se bewegen [1832]
3310 1=0:G0TO 3330 [1911
Listing Sound Listing Sound
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a3zp) 1177 5470 NEXT [350]
4330 Ine=fR{{1nr+17)MOD 64):GOSUB 2630:RETURN [2329] 5480 mnr=o [355]
4340 Inr=fk{lnr)  GOSUB 2630:RETURN [2157] 5490 pl0=psipll=ps:piZ=ps [1751]
4350 ' (1171 5500 nro=PEEK{UNT(plag+pia}) [821]
4360 'Speicherstelle loeschen [1B04] S210 ATImPEERIUNT (D) al+p)11)) [1815]
4370 ' 117} 5520 nr2=PEEK(UNT(plaz+pl2}} [2349]
4380 b=UNTladr(v,0)emnr*6a+{(Inr43)M0OD 64)) [z963] 5530 GOSUB 5940 [1013]
4390 c=UNT(h+ml) (16417 5540 IF(SQ{1)AND 7)THEN GOSUB B0ad [1248)
4400 POKE b,0:POKE &,0 [480] 5550 IF 1064 THEN 5530 [s83]
4410 GOTO 5280 [321] 5560 plO=(pl0+1)MOD 64 [891]
4420 ' [117d 5570 nrO=PEEK{UNT(plad+plia)) [s21
4430 'Stimme loeschen [3g1] 5580 10=0 [307]
4440 ¥ [1171] 5590 IF(SQ{Z)AND 7)THEN GOSUB 6130 [1338]
4450 BORDER 11 [950] 5600 IF 11<64 THEN 5640

4460 b=UNT (adr(v,0)+mnr*64) [2000] 5810 pli=(pl1+1)MOD B4

4470 CALL adrea,b [1218] 5620 nrl=PEEK{UNT({plal+pll})

44B0 CALL adres, UNT(b+ml) [1490] §630 f1=0

4490 CALL adrea, UNT(b:m2) [1482) 5640 IF(SQ{4)AND 7)THEN GOSUB 6170 [1367]
4500 POKE UNT([b+m2),64 (5581 5650 IF 12¢64 THEN 5E80 [1368]
4510 GOSUB 3960:BORDER 1 [1126] 5660 pl2={pl12+1)}MOD 64 [1125]
4520 RETURN {5557 5670 nr2=PEEK{UNT{pla2+piz)) [2348]) '
48530 [117] 5680 12=0 [363]
A540 'Stimme wechseain [164] 5690 IF INKEY({12)THEN 55&0 [1417]
4550 ° f117] 5700 LOCATE 2,20:PRINT"PLAY" [2082]
4560 voa-26 [783] 5710 CALL ABCAT7:RETURN [958]
4570 cu=0 [ag] 5720 [117]
4580 LOCATE 14,21 [568] 5730 'Notenlaengen berechnen [1888] 5
4580 PRINT CHR$(22)CHAS(1)STRINGS{20, 154 )CHRE(22)CHRE (D) [3641] 5740 * i117]
4600 GOSUB 4240:G0SUB 3960 f1254] 5750 FOR k=0 TO 2 d [1300]
4610 RETURN [5565]) 5760 IF PEEK{UNT(ma(k)+mnr))THEN 5870 [z258]
4620 ' [117] 5770 bB=UNT(adr(k,0)smnre64) [2128])
4630 ‘sStimme kopieren L158] 5780 a=0:c=UNT(b+m2) (1121]
4640 ° (117] 5790 CALL adres,e {1221
4650 BORDER 11 faso] 5600 FOR 1=63 TO 0 STEP -1 [771]
4860 FOR j=mnr#64 TO mnr#Ga+63 [2032] 5810  w=a+l [725]
4670 b=] AND 63 [7a2] 5820 IF PEEK(UNT{b+1))THEN POKE UNT(c+i),a:a=0 {3144]
4680 FOR i=0 TO 2 tar1) 5630 NEXT [aso]
46890  h(b,1)=PEEK(UNT (adr(v,11+4)} {22281 5840 POME UNT(ma(k)+mnr), 1 [a8s0]
4700 NEXT 1,3 fa11] 5B50 IF PEEK(c)THEN 5870 {1338]
4710 h=PEEK{UNT (ma{v)4mnr)) [1888] 5860 POKE c,a fava]
4720 BORDER 1 {1011] 5870 BORDER 11 [a50]
4730 GOTO 3960 {a81] 5B80 NEXT [350]
4740 * {117) 5890 BORDER 1 [1011]
4750 BORDER 11 faso] 5900 RETURN [555] |
4760 FOR j=mnr*64 TO mnr*64+63 fz032] sgio ' [117) |
4770 b=j AND 63 [742] 5820 'Play Makro [629]
4780 FOR 1=0 TO 2 [a71] sg3o ! 11171
4790  POKE UNT(adri{v,i)+3),nig, 1} [1695] 5940 10=0:11=0;:12=0 {748]
4800 NEXT 1,) [411] 5850 SOUND 135,0,96,0:RETURN [1433]
4810 POKE UNT(malv)+mnr) h [go1] 5860 LOCATE 2,22:PEN 2:PRINT"PLAY":PEN 1 fazzo]
4820 BORDER 1 [1011] 5970 GOSUB 5750 [a56]
4830 GOTO 3860 [48L] 5880 nrosmnrinrlsmnrinr2=mnr rzaro]
4840 f117] 5990 GOSUB 5840 [1013]
4850 ‘Spefcheratellen verschienen [2512] 6060 IF[5Q(1)AND T)THEN GOSUB 6030 [1248]
4860 [i17] 6010 10=10 MOO 64 [883]
4870 j=(1nr+3}MOD 64 [643] 6020 IF(SQ(2)AND T)THEN GOSUB 6130 [1338]
4BB0 POKE UNT{ma(w)+mnr},0 [1021] #5030 11=11 MOD B4 [735]
4800 k=-1 [220] 6040 IF(SQI4)AND 7)THEN GOSUB 6170 {i367]
4800 FOR 1=63 TO j+1 STERP -1 [y533] 6050 12=12 MOD 64 [817]
4910 GOSUB 5070 [B61] 8060 IF INKEY(12)THEN 6000 [1103]
4920 NEXT [350] BOT0 LOCATE 2,22:PRINT"PLAY" [2172])
4930 GOTO 5020 [383] 6080 CALL ABCAT7:RETURN [958]
4940 j=({1nr+3)MOD 64 [643] 6090 c=nrO*E4+10:b=PEEK(UNT (adrOl+c)) ra=b\16:daPEEK(UNT (adro2+ [4228)
48950 POKE UNT(malu)+mnr) 0 [1021] )

4960 k=1 [1a2] 5100 SOUND 1, tp{PEEKIUNT(adr0O0+c))) ,0%22, b AND AF,a,a,rsf{al [5319]
4870 FOR i=j TO &2 [1030] 6110 10=10+d [as0]
4880 GOSUB 5070 [861] £120 RETURN [555]
4890 NEXT [350] 6130 c=nrl1%64+11 b=PEEK(UNT (adrll+c)) a=b\16:d=PEEK(UNT (adri2+ [5382]
5000 1=63 [366] eyl

so10 [117] 6140 SOUND 2, tp(PEEK{UNT(adrl0+c))), d¥12, b ANO AF,a,a, rsia) {a112]
5020 b=UNT(adr{v,0)+mnr*6a+i) [zosa3] 6150 f1=11+d [891]
5030 POKE b,0 [133] 6160 RETURN [555]
5040 POKE UNT({b+ml},0 [551] B170 c=nr2#64+12:b=PEEK(UNT(adr2l+c)) a=b\16:d=PEER(UNT (adr22+ [4342]
5050 GOSUE 3960 [983] cl)

5060 HETURN [555]) 6180 SOUND 4, tp{PEEK({UNT(adr20+c))),d*12 b AND AF,a,a,rsln) [3356)
5070 bsUNT(adr(v,0)+mnrebasi) [2053) E190 f2=124d [631]
50B0 POKE b, PEEK({UNT (b#k)) [1o82] 6200 RETURN [555]
5080 POKE UNT(b+ml},PEEK(UNT{b#ml+k]} [988] gz210 ' [117]
5100 RETURN [555] 6220 'Unterprg. Programmstart [1405]
5110 ° (1171 6230 ° (3271
5120 'Speicherstalle editieren/Ton susueben [2407] G240 RESTORE 6320 [587)
6130 ' [117] 6250 FOR W=1 TG 35 [1105]
5140 IF ed THEN IF cu THEN 5150 ELSE RETURN [1357] 6260 READ x,0,y,a [546]
5180 o=ok-1:k=a-12:G0T0 5170 [851] 6270 FOR i=y TO & [813]
5160 o=ckik=a [513] 6280 FOR j=x TO o [1156]
5170 b=UNT(adr{v,0)+mnre6a+({inr+3)MID B4)) [2863] 6280 fL3,41=n [s62]
5180 c=UNT(b+m1) [1641] 6300 NEXT 3,1,k [407)
5180 IF ed THEM IF cu THEN {=ASC(a$}:IF(1>64 AND 1<71)0R({1>47 [4188] 5310 RETURN (5551
AND f¢SB)THEN 5250 ELSE RETURN 6320 DATA 1,15,22,23,1,15,20,21,1,15,16,18,1,15,16,17 (2475]
5200 IF wvol THEN x=vol:GOTO 5220 [2062] 6330 DATA 1,22,13,14,1,22,11,132,1,13,8,9,1,13,4,5,1,13,2,3,1,1 [248B1]
5210 x=PEEK{c)AND &F [1958] 3,0,1 *

5220 SOUND 130,tplo*12+k),192,%,ins,|ns,raf{insa) fapaz] 6340 DATA 27,38,14,14,27,36,13,13,27,38,12,12,27,38,11,11 [2050)
5230 IF INKEY{t({a-1))=0 THEN 5230 [14p8] 6350 DATA 20,26,22,23,17,20,20,21,21,34,20,21,27,30,20,21,31,3 [3429]
5240 IF ed=0 THEN HETURAN [88s] 4,20,21

5250 ON cu GOTO 5260,5260,5260,5330,5350 f1s32) 6360 DATA 35,38,20,21,17,20,18,19,21,24,18,19,27,30,18,19,31,3 [2959]
5260 POKE b,0¥1Z2+k = [ass] 4,18,18

5270 IF vol THEN POKE c,(PEEK(c)AND AFO0)+vol [4400] 6370 DATA 35,38,18,19,17,20,16,17,21,24,16,17,27,30,16,17,31,3 [2008)
5280 POKE c, (PEEK(c)AND &F)+ins*1s [1180] 4,16,17

5200 POKE UNT(malv)+mnr),a [1021] 6380 DATA 35,38,16,17,30,35,22,23,27,29,22,23,17,19,22,25,36,3 [2387] !
5300 LOCATE#®v+2,1,5 [1167] 8,22,23

5310 PRINTHv+2,2$(PEEK(B))" "HEXS(PEEK(c),2); {z768] 6390 DATA 24,25,11,14 1B04]
5320 GOSUB 4140:RETURN {1313] 6400 FOR {=14 TO 28§ [701]
5330 POKE c, (PEEK(c)AND &F)+VaL(“&"+ag+"0") [g994] 6410 fk(i1)=13 [e8s]
5340 GOTO 5280 [#21] 6420 NEXT [350]
5350 POKE c, (PEEK{c)AND AFO}+VAL("&"+a%) [14n0] 6430 FOR 1=30 TO 45 [1038]
5360 GOTO 5280 [az1] 6440 fh(1)=29 [8s]
s370. f117] 6450 NEXT [350]
5380 'Pisy Song [83s] 6460 FOR 1=46 TO 61 [1118]
5390 ' (117} 6470 fk(1)=45 [6a]
5400 LOCATE 2,20:PEN 2:PRINT PLAY":PEN 1 {3p12] 6480 NEXT [350]
5410 o=mnr f115] 6480 FOR 1=0 TO 13 [514]
5420 FOR mnr=0 TO mm 1057} 6500 Fk{1)=61 (2771
5430 GOSUB 5750 [a56] E510 NEXT [3s0})
5440 IF INKEY{12}THEN 5&70 [1321) 6520 fFhkiBZ)=61 [487]
5450 mnr=o (355) 6530 fk(63)=861 [481)
5460 GOTO 5700 [454] 6540 plac=p(0):plal=p(1):pla2=pi2) [za88)
Listing Sound Listing Sound
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D |— P rog ra m m | + STARDRIVE 5.25-Laufwsrke fir CPC 6/484/8128 Jetztauch in 2x360 KB-Ausfihrung mit
— 12 Monate Garantie, Gerdte aus industrisller Praduktian
= Formschénes Flachga! mitint, | LED-Anzaige
— Sehr lgiser Laul, Netzteil, Schaltor ate.
— El b Di il (alle 5,25°- u, 3,5"-Laufwarke)
— Sofartige Betrisbsbersitschaf!
— Alie Kabel und Badienungsanieltung im Lisferumiang enthalten
| 35%Zwelllautwerk (720 KB) nur 288, - DM
5,25"-Zweitlaufwerk (720 KB) nur 348, - DM
5550 adrOC=adr{0,0):adrol=adr(0,1) adro=adr(0,2) [1862] " .
8560 adriO=adr{i,0):adril=adr(1,1):adrl2=adr(1,2) fzr3a0] {‘5'21-:5,?”&@;; ?_'2;': E;:r:;e":gehrumprahlanswen‘r
8570 mdr20=adr(2,0):adr2l=adr(2,1) adr22=adr(2,2) [2052] 5 szhlau'h-\.e:s: —_— ur 268, — B
CEio phaToR: sezc. e ats Erstlaufwerk 1ot GPC 484
BEOO READ (1) 683l Incl. Handbuch, Systemdiskatte, Controllar nur 498, - DM
G810 NEXT [350] als Doppellaufwerk 3" + 525" f, CPC 464
6620 DATA 67,65, 59,57,58,50, 40<51.ﬂ_5.4;3.41.42 X [1357] Inc!. Handbuch. Systemdiskette, Controllar ) nur 898, - DM
8530 DATA 71,60,63,61,62,55,52,54,44 46,45,38 [1538] Waitere Angebote (Auszug aus unserer kasten|, Lista):
6640 RESTORE 6800 \ Eue]] — 3"-Zweitlw. FD1 orig. SchneiderAmstead nur 288, - DM
6650 FOR k=0 TO 7 1311 gt }
6680 FOR 121 7O 12 £321) —5:25"-Einbau-Lautwark (Slim-Line) nur 188, - DM
6670  READ a$ (309] . PortalVi a, ListelP Kte ki
8880 aS=as+HEXS(K) {903] Prels zzgi. [ Q. L - ostenlos
6690 bBekelz+d [637] "
8700 28(b)=a$ [671]
6710  tp(B)=ROUND(B2500/440%(2" [4-k-(1-10)/12))]) [2550]) G + Lelectronlc
6720 NEXT 13801 Computerhardware
S740 nexr - 95%¢ e 6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 063 59/2582
6750 z$(0)="-—-" [790}
S760 FOR 1=97 TO 255 [a72]
BT70  z§(4)="xxn" [B41]
8750 RET (355) JOYCE 720 KB 5,25* Fi
6790 RETURM o
8800 DATA C-,C#, 0~,08,E~,F-,F8, G-, G#, A=, &8, H- {241:]:1 ! PPRY
) Ll ! k312 Teamdrive Diskettanstation, Gehause siehe Bild,
Lol eaEas fr2rsd internes Netzteil, komplett mit AnschluBkabal u.
6840 PRINT CHR${2Z)CHRS(1); [1a73] Anleitung, problemlos und schnell anschlieBbar,
G850 WINDOW §,40 k,25 [1659] incl. Umschalter fiir MS-Copy
6860 PRINT CHAR$(150)STRINGS(x—2,154)CHRS(156) }210?!
870 FOR 1=3 T 356 .
:sau -P:ILT cugsflw)'; {1153} Spezialkabel {. Joyce Plus (8512) mit Umschalter vom 3"-B-Lautwerk
6890 LOCATE x,VPOS(¥0) fio023] intern zum 5,25"-B-Laufwark extern DM 30, -
::?: N::;NT CHR$(143) E;g:?l MS-Copy: sehr niitzliches Programm zum Kopieren von GPM auf
6920 PRINT CHARS (14 T)STRINGS (x-2, 154 }CHRE(153) Emn% MS-DOS-Textdateien und umgekehn DM 49, -
‘BE30 PRINT CHR${Z2)ICHRE(0); 1383 7 4 M
6940 WINDOW 1,40,1,2% [1azal MSD: AnschluBkabel fiir unsers CPF; und Joyce-Diskettenstationen an
6850 RETUAN [555] MS-DOS-Rechnern, mit Anleitung fiir 360 KB und 720 KB DM 35, -
sago frard Achtung: Ab sofort ligferbar
::;-: JEhear Inpyt }i;‘f?’ PC-XT-AT Computer, Grafikkarten Herkules u, Color
6990 WHILE INKEY$¢>"" f110a] Monitore Mono u. Calor, Disketten 525" u. 35"
7000 WEND:RETURN [93s] CPU: V20 u. V30
Speicheraufristungen fiir PC, Plotter HPX 842550, HF 74/75, CAD-Software, Drucker usw,
Preise zeg). Porto u, Verpackung, Versand per MM, Listen genen Rickporto DM 2,40 in Brigimarken
10 SERMRSSSc-zmmsss—Scmam== [#248] Km'bs e'eCtron’c
20 Dieser DATAlader entpackt ung erzougt = [1313] Datentechnik — Computer — Hardware u, Software
30 die Dateien "SONG.BIN™ L. “SOUNDSET, [2093{ 6751 Wellerbach, Tel. 06374 - 6878
40 =me LT f2248
50, ° (1171
B0 MODE 1 [5¢6]
70 DEFINT a-2 [553]
80 MEMORY A&6FFF [158F
90 GOSUB 2140 [863]
100 adr=47000 [s43]
110 RESTORE 270 ) 1787] . : : ;
| 150 cosu.asoy o h STEE 10 Lheaal Qualitatslaufwerke von TEAC anschluBfertig fir Schneider-
! 140 NEXT (3507 computer, 2x 80 Spuren, 1 MB unformatierte Kapazitat, inkl.
| 150 ‘adr=47000 [543} i 5
160 HoR | {e75Y 70 4seab srem <o e Kabel, Netzteil, Metallgehause
| 170 FOR j=2 TO 0 STEP -1 laes)
| 180 POKE UNT(i-]1,PEEK(adr) [948]
| 180 AdrsUNT (adr+1) Es91]
i 200 NEXT 3,1 ) [3a6] --
| 210 FOR i=47000 TO &744E [1033)
| Sl R Liatiel) thie AnschluBfertige Diskettenlaufwerke, 830 KB form. Kapazitit
250 PORE Keorn Bke BEOFZ,0:POKE BEOCO, & R unter CP/M, inkl. DiskPara und MsCopy, lieferbarin 3,5 (298.-)
W02 R K W &3C a
260 SAVE'SONG.BIN",b,5C000,5456 [1410] oder 5,25"-Ausfihrung (348.-).
270 DATA OF,0U,00,15,FF,00,17,06,00,18, 75€ [2541] " " =
| 280 DATA 02,00,19,18,18,1C,15,0F,1F. 18 CIF (25021 = Auf beliebigen Zweitlaufwerken
| 290 DATA 08,28,00,33,28,04,17,20,00, 36,254 [1848] i
y 300 DATA 39,83,00,3E,28,28,45 04, FF 46, 3FF f1852] Is ara stehen bI_SZU BSOKB(forjm,,CP/M)
| 310 DATA 00,63,44,39,35,48,19,18,4C. 20, F4B 11076] zur Verfligung. Verarbeitung von
320 DATA 20,4E,FF,01,4F,03,0E,56,28, 28, AFS (17a37]
1 330 OATA 57,10,1C,58,01,4F,59,40,15, 54, 7AF [2051] 7 9-- fast allen Fremdf_ormaten‘
340 DATA OF,49,58,36,3D,60,58 3F . 50, 15, BoF (13801 MsCopy (Aufpreis) 20.-
| 350 DATA 05,5€,0C,1F;5F ,FF,13,60,01,01,200 [1945] 3 H | i
. 360 DATA 61,5757 65 80 17 eq solon)ohrE0D e Siehe Tests in Schneider Aktiv2/87, c't5/87,PCint.6/87,CPC
370 DATA 2E,33,66,65,34,67,31,58, 69,45, 347 {2088] Magazin 4/87, Happy Comp. 4/87, 8. M&T Sonderheft,
| 380 DATA 04,69,24,1E,64,46,46,66,62,62,581 [2145]
390 DATA 6C,64,69,60,4A,44,6E,1C, 13, 6F, 565 [2087)
400 DATA 3E,3E,74,4B,48,75,30,30, 76,53, 190 [1705] AnschluBfertige Dis- 279
| 410 DATA 00,77, 6E,6E,78,24,248,79,27,66,80F [1827] . =1
| 420 DATA 7A,24,67,7C,4€,4C, 70,17, 36, 7€, AFH [1975] kettenlaufwerke 35" [ ]
| 430 DATA 35,00, 7F,0F,1B,84,20, 20, 85,50, A4D [2z33] 2 % 80 Spuren, 1 MB,
440 DATA 5C,B6,27,18,87,5E,68, 88, 77,086,298 {21939}
450 DATA 89° GC.'SC,!A,AS,BQ,BB.O’o'.3D.'E'C‘e'70 f22a2] pmb[emloserAl’]SChIUB 378
480 DATA 00,80,80,00,81,8E, 39,82 6F,55,CE8 [1498] ) g HE -
| 470 DATA 55,94 1F ,5F ,95,04,43,086,72,72,234 [2003] 5,25” mit eigenem Netzteil: -
| 480 DATA 97,58 ,58,88,26,45,99,068,24,94,37C f1g01) i i » i -
490 DATA 12,94,98, 80,80, 5C, 17, 33,20 6¢. 269 fvan MsCopy 49.~, Aufpreis 5,25" 40/80 Track schaltbar fur MsCopy 20
500 DATA 98,9E,60,60,9F,00,90,40,54,17,778 [1337]
510 DATA A1,56,56,A2,69,45 A43,22,45, A4, Fa7 {1480]
1 520 DATA 07,14, 45 /9A,04,46,9C,9C, A7, 79,862 {2945]
| 530 DATA 79,AB,7TA,7A A8, 5F A4, AA, 46,63, 648 [2070])
| 540 DATA AB,A2,A3,AC,88,88,AD,17,3C,AE, 103 [2083) i
550 DATA 18,60, AF,AB,20,80,68,668,81,53,810 [2052)
560 DATA 17,82,AF,45,B3,6F,6F B4, 1F, 14,040 [1855] Festplattenk]t 30 MB 698--
570 DATA 85,3C, 0F,86,3C,88,87,06,50, 88,890 [Ban] 3 . i i %
ggg SRl ;;';;-gj»gg-gg-3:}.;3:;:-33.3;-?;; f;f:g} inkl. Lufter, deutscher Einbauanleitung und kompl. Einbausatz.
800 CATA CO,8A,83.C1. A0, A8, C2, 18,28,c3, 401 {1600] Auch lieferbar als 40 MB Kit (42 MB, 40 ms, Autopark) 928.-
610 DATA 4F.97,C4,19,58,C5,52,17,66,00,870 [1743] ¢
620 DATA 14,C7,00,86,C8,1C, 22,00 1C.2E. AFA {27781 3 5” Disketten-Laufwerk, 720 KB, 279
630 DATA CA,10,2%,CB,CA,1D,CC,20,2C,C0,485 [1z228] i i i -
640 DATA CC,20,CE,22,22,CF,22,2E,01,CF FR4 [asa] J mit Embaurahmen’ anschluﬁfemg "
650 DATA 22,02,07,07,03,76,53, D4, 78,24, 713 {1186] t l =
Schmiedstr. 11 - 6750 Kaiserslautern - Tel. 06 31/6 70 96 und 6 70 97
Listing Sound 1 Jahr Garantie - zzgl. Versandkosten - Lieferung durch Post oder UPS
9 pet Nachnahme - Bei Bestellung unbedingt genaue Konfiguration angeben.
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[ Programm

6680 DATA 0S5,456,17,06,11,€8,07,C0,05,08,CF6 [1767] 1810 DATA OF,FF,15,97‘?F,1E,]B_]_s,gc,_u}.F_B-a [rass)
670 DATA A5, A5,D9,68,C2,04,16,01,08,17,881 [ig64) 1820 DATA 41,40,59,38,10,00,11,00,42,00, 308 (8133
680 DATA 14,0C,88,07,00,FF,22,0E,00,50,620 (1893] 1B30 DATA 13,00,08,08,15,40,5F,80,08,A5, 04F [ig23]
630 DATA OF,00,75,E0,38,3F E1,05,84, 62,887 fe223] 1840 DATA 9A,08,77,6E,15,FF,15,50,5F,04, 108 [1562]
700 DATA 95 ,04,E3,55 66,E4,55,67,E5,30,623 [1367] 1850 DATA 14,C1,C1,C1,A8,13,13,13,15,80,278 (1839}
710 DATA 41,86,B2,82,E7,3D,31,66,08,08,C2E [1654] 1860 DATA 3C,15,2F,1%,04,15,05,68,38,15,AC7 [2053]
720 DATA EG 58,42, EA 59,49 EB. 76 03 EC. 33E [1857] 1870 OATA 37, 48,BF,BF 8C,4E,80,BF,BF ,B0,BFE [1088]
730 DATA 25,31,ED,77,77,EE, 08, 08,EF, 89,070 [2207) 1880 DATA B85,B5,5C,4E,40,85,4E,30,00,00,709 [1a53]
740 DATA 7E,F0,26,E2,F1,0C,0C,F2,56,15, TFE [zo54] 1880 DEFINT a-2:RESTORE 1560 [1375]
750 DATA F3,FO0,00,F4,79,E3,F5,7A,E4,F6, 504 [2520] 1900 QFERDUT" SOUNDSET (98]
760 DATA 80,18,F7,45,05,F8,7C,7C,F9,F3,901 [1593] 1910 FOR i=1 TD 255 [3as]
770 DATA EL FA,D9,F6,F8,2C,33,FC,TE, 7E, ACT [2123] 1920 READ a:WRITESS,a f1004]
780 DATA FD,B9,8%,FE,2E,35,00,01,02,03,4C5 [2185] 1830 NEXT faso])
790 DATA 04,05,06,02,E8,09,08,0A,04,EE,720 [2o34] 1940 CLOSEOQUT [502]
800 DATA EE,FF,0C,04,E8,0E,FF,00,06,05, 6ES [1a7s] 280" END. fiie]
810 DATA D2,E8,0A,04,08,09,08,08,E8,FF,CED [1855] 1980 BATA 3,3,1,5,-1.1,1-2,2.2 [2023]
820 DATA 0C,04,05,08,F1,D2,04A,06,EE,EE, 811 [1502] 1970 BATA 1.6,108,-1,3,3, ~2, 2% L2001}
830 DATA 2B,02,03,F7,10,F1,05,05,FF,00,CDF [1674] 1950 DATA 2,3,2,2,-1,10,15,-2,1 [1g84]
B40 DATA ©4,06,06,04,F7,0F,F1,08,05,F1,294 [1585] 1990 DATA 1,10,1:8,-1,3,1,-30,1 f1732]
B50 DATA FF,05,08,00,18,01,02,02,F7,14,BFC [1a7a] 2000 DATA 1,9,2.6,-1,8,1,-1,2,1, [1_5_57]
860 DATA FF,00,45,04,F7,08,02,06,06,FF, 523 [1244] 2010 DATA'1,8,1,8,=1,2,1,0,2,1,3 {1a29)
870 DATA 05,04,02,06,06,00,02,15,50,31,046 [1907] 2020 DATA 1,11/1,6,-1,3,1,99,1,3 [2z62]
BBO DATA 17,2E,17,EC,E7,E7,EC,2E,C9,1F,C26 [21186] 2030 DATA 1,8 =13 [2078]
890 DATA FF,55,04,31,1C,31,C8,C9,1F FF, 725 {1308] 2042 gn:! 2,4 2,1, [1768]
900 DATA £5,04,31,1C,31,17,2E,17,EC,E7, D50 [1806] ;g:e U:T: i’qi H:;g:
910 DATA E7,EC,2E,C9,15,07,30,0F,OF, 30, 64F [2440] 2070 DATA 1.1 (1735]
920 DATA 2A,1C,2A,1C,27,1C,27,1C, 2A,1C, DD f2055] 2080 DATA 1.1 [1735]
230 DATA 29,1C,27,1C,29,1C,24,£9,1¢C,33, AB0 [1384] 2080 DATA 3.3 (17511
940 DATA 1C,35,1C,42,1F 42,00, 3F,00, 41,338 [2269) 2100 DATA 1.1 ;”52]
950 DATA 1F,41,88,00,3F 1F 41,AD,1F, 30,214 [1255] 2110 y fk”J
960 DATA 17,EA,EA,EA,EA,FE,E5,FE,E5,FE,510 [1961] . &
970 DATA E5,FE,E5,F8 ED,FB,ED,F8.E0,FB, 861 [2238] SrERifekonareaant F:W,;
98B0 DATA E0,29,30,35,3C,25,30,35,3C,29,367 f1265] 2140 adr=£A500 [siz]
890 DATA 75,30,DF,30,3D,40,00,38,88,A0, ABD f2190] 2150 RESTORE 2280 [768]
1900 DATA DO, 38,00,3A,1F,38,00,35,28,1F, 246 f2z98) 2160 FOR 1=2280 TO 2406 STER 10 (18147
1010 DATA 28,28,00,35,50,30,0F,2C, 75,26, 3E1 [1702] 2170  GOSUB 2200 {8s7]
1020 DATA 75,42,17,30,17,41,00,42,17,41,D75% [161%] 2180 NEXT:pr2=c [653]
1030 DATA 15,11 ,3F,1F 41,AD,508,41,3C,35,CFg [2078] 3185 HETURN. [555]
1040 DATA 41,3C,35,41,3C,35,30,45,5A,45,B886 [1207] 2200 FOR. j=1 T0 10 1728)
1050 DATA 54,49 5A 48,44,41,30,3C, 54,30, 487 [1665) Fang . atan 2SS VAL("&"+58) el
10BD DATA 5A,3C,5A,3A,17,3F,54,3F,54,3F, 974 [1676] 2320 D,2=<p,§+j.a}w9 4098 fag7]
1070 DATA 5A,41,A0,17,40,54,40,54,40,54, 874 f1837] 2250 POKE war . WoadrsUNTLaorT) (14551
10B0 DATA 3D,AD,7D,00,EF,EF,B9,38,70,17.487 awu} A NERT R {3503
1080 DATA 38,20,50,35,50,30,31,75,31,75,59F ‘1803 R 3
(15921 L L BRI R Bl
1110 DATA SA 31 5A,FF, 33,10,2E,54,2E,54,570 [155.1; SAh RETORR it thas]
1120 DATA 2E,54,2E,5A,15,00,22,17,22,17, 148 (2680 -
1130 OATA DD,08,CB,1F,40,41,40,40,22,C8 436 [1883] SanianiA :2‘Sf';;'ag'g:'gg'“'w'“'”"2“ {1ofoi
3 »01,20,09,21,060,00,FB,21,00,343 fir10]
1140 DATA C8,08,1F,40,41,40,40,23,1C, 23,042 40 H0) 2300 DATA 70,18,0C.21,00,70,F0,21,00,C0 89€ [1461]
1150 DATA 17,23,17,FF,23,08,1C,23,15,07,844 f1728] 2310 DATA ra’sg'oz'za'an'cs'an'aa"nlss'oaa {17407
1150 DATA 72,C7,C7,72,13,E0,ED, 77, 6€ 1€, 207 fi97al 2320 DATA 28,01,0C, 76,2300, 8¢, 00,28, 13,033 [2461)
L1170 DATA 14,84,C6,CH,B84,C6,C6,B4,08,84,CAA [2azo] BATA £ '”'U i A e e ot ; 51
1180 DATA 17,FF,E6,B2,99,04,6E,96,C7,72,013 [1588] £239 s Bt O'FD'H.‘W'FE‘W’N'E 1238 'ESB
1190 DATA BL|75.76.81 E8 15 £6.1F E&. 50 071 tanssd 2340 DATA ©1,DD,23,D0,23,00,23,10,¢4,00,5C0 (@8- 5531
+BL,EB,1F EB, 1F EB; 5D, 2350 DATA 7E,01,FD,77,00,FD,23,00,7E,02,060 f2144]
1200 DATA 73,C7,00,71,71,00,70,70,14,08,130 Eraed 2360  DATA 13,18 0F . 43 44 AF B4 “'0. he i e
1210 DATA DB,CE,08,15,11,14,B84,06,50,26, 708 [2o939] 5 TE'F .FFIE e '7 e ?' i faan
1220 DATA 26,26,04,CE,22,00,A0,65,50,17,CEq [1656]) Eag Y AEEAER 24,0018 FD, 77,00, FOR/E £24781
1230 DATA FF,54,05,17.G5,50,17, AD,AQ.C5 . TA7 [1273) 2280 DATA 23,23,10,F2,00,20,EF,C0,C5,23, 57D (xos0]
1240 OATA 50.17,A0,AD,34,17,32,17,30,17, 28F 17034] £390 DATA TE.23,38, 0, 17,000, P, 23,10, 70,027 k14571
1250 DATA AO,AC,54,00,54,00,54,54,0E,54,FF1 [1894] 2400 DATA C1,18 EA,00,00,00,00,00,00,00,308 fievo]
1260 DATA 00,52,00,52,52,06,52,0E,08,50,767 [1330]
1270 DATA OE B1,81,03,50,53,50,73,C7,00,F98 [3t04]
1280 DATA 71,71,00,70,70,84,21,21,CE,23,281 [1753)
1280 DATA 23.?8.25.25,28.24.23,2‘1.93.1?‘.E-ﬂ3 [1a22]
1300 DATA 82,17,81,17,90,17,84,21,21,CE, 245 [1808)
1310 DATA 23,23,78,25,25,26,24,23,22,93,F4B [1580] 10 === [1467])
1320 DATA 17,92,17,81,17,90,15,83,5C,57,22F {1780} 20 SONG-Konverter = f1170]
1330 DATA 56,4E,08,67,87,61,57,87,57,56,682 [1542] 30 fuer daon 2 (4751
1340 DATA 4E,08,57,08,15,07,18,01,AE,01,F70 [1643] a0 SoundmanagervVi,6 = [18207
1350 DATA BD,BD,BD,F2,F2,5€,26,5E,20, 4E, 740 f2085) 50 = [286]
1360 DATA 38, AE,01,28,19,28,18,F2,F2,87, 2EC [1884] 60 von A.Stroiczek = [766]
1370 DATA 18,4E,08,56,C2,12,15,11,56,28,Fs0 2277 10 c) laag = [589]
1380 DATA B7,4E,04,C3,4E,05,C3,01,28,C3,3FC [2196) 80 PC AMSTRAD o [7a7]
1330 DATA ©1,56,C3,01,56,C4,C4,04,56, 18, CAE [1543} 50 = = = 11467]
1400 DATA B7,BY,4E,14,C3,58,45,11,C3,58, 2F8 f1s70] 100 ° [117]
1410 DATA 01,85, ,36,F8,7C,4C,20,83,83, 15, AAA [1947] 110 DEFINT a-2 [583]
1420 OATA 41,36,8E,8E,BE, 7D,A6,AG, A6, AB, 039 [igag] 120 mm=PEEK{UNT (HIMEM+1]) ) [1377)
1430 DATA 70,FB,7C,4C,20,83,83,4C, 36,55, 304 [27671 130 masmm+l:ml=ma*td:m2=mi%*3 [1a00]
1a40 DATA 236,36,2D,17,8F,36,4C,36,55,36, 248 [i7o1] 140 z=150:imp=63 : [1210]
1450 DATA 36,20,17,8F,36,3E,33,55,33,33,FB4 [3025] K?D DIM te(15).3!15.‘.2ﬁ;Jf53]‘f{ag.z&]_rstls].-:mm,?!.aﬂ-i*ma— [3304)
1460 DATA 28,17,8F,33 3€,33,55,33,33,28,C31 [1535) 1
1470 DATA 17,55,00,8F,36,20,36,55,36,36, 96F [1518] 160 FOR 1=18 TO 63 18607
1480 DATA 2D,17,8F,36,00,FC,55,35,FC,7E, 3F9 [2347] 170 . §lt)=9 fain)
1480 DATA BF,35,3E,33,55,33,3E,28,0F, 33,344 [1274] 180 NEXT [3501)
1500 BATA 00,FC,55,35,0E,7E,35,35,55,00,067 f1983] 180 yii)=—1:y{23) Liytd)=—1:1yv(B)=1:y(7)=-T:y(B)=1 [2a71]
1510 DATA BF F5,F5,F5,F5,F4,F4,F4,F4,15,BCE [1810] 200 x{3)=-1:x(4 LoxlSi=—1:x(6)=1ix({7)=1 %(8)=1 [1823]
1520 DATA FF,15,44,30,A0,70,00,EF EF ,B9,C17 [1394] 210 Jl1)=1:4(2)=2:4(4)=3:5(5)=4:1(6)=5:§(a)=6:4(9}=7:3(10)=8 (3283]
1530 DATA 38,7D,17,38,20,50,35,50,2C, 31, 84E [1238] 220 adr=UNT(HIMEM+2) [768)
1540 DATA 2C,2C,31,2C,2C,48, A0, 48, 48,47 ,627 [1254] 230 plO)=adr:pll)=UNT{adr+64) (p(2)=UNT{adr+128} t1726]
1550 DATA A7, A7, A7,15,80,90,88,688, 68,9F, 851 [2801] 240 FOR i=0 TO 2 X [a71]
1560 DATA 15,41,80,B0,80,80,9E,9E,9E,9E, Ad4 [2253] 250 Bdr{{,0)=UNT{adr+192+3*mi4}) [1852]
1570 DATA B3,DC BA,DC,BA,DC,BA,DC, 43,060,918 {2143] 260 adri{,1)=UNT({adr{,0}+m1) [1128])
1580 DATA 43,84 ,0C, 84,46,00,C0,64,00,84,110 [1788] 270 adr{i,2)=UNT(adri{i 0}+mz2) [1912]
1530 DATA AA,BA,6A 46,84, 46,00,84,0E,63,323 [1922] 280 NEXT [250]
1800 DATA AA,43,00,43,43,FF,F9,20, FF.Fa. 728 [1149] 280 [FOR. 1=0 TO 2 | 1471]
1610 DATA 20,FF,F9,20,FF,F9,20,15 FF,15,203 [1023) 300 mali)=UNT(adr(2,2}+mi+ma®s) [406]
1620 DATA 44,B1,81,E8,53,0E,76,51,00,61,517 [1330] FLRIRERT [3s0]
1630 DATA 51,0E,51,DE,DE,50,0€,C5,C5,52,000 [1483] azp L [117}
1640 DATA 00,52,5D,52,50,72,00,71,71,00,F01 [2427] 330 ‘Blldschirmaufbau [1168]
1650 DATA 70,70,FF ,E6,B2,AF,04,15,80,88, B8E raoz] 340 [117]
1660 °DATA BB, 5C,A1,A1,A1,AL,B8,B8,16,FA, DE4 7] 350 MODE 1:PEN 1 [1036]
1670 DATA FA,FA,D3,AE, 18 FA,AE,19,AE, 13,308 [1458] 260 AESTORE, {6211
1680 DATA 60,01,19,AE,01,19,18,58,AE, 18, 761 [1200] 7 READ Xy 7,30k [e3z2)
1680 DATA 4E,42,65,85,5C,4F 56,C4,C4,C4, 642 [1832] 380 IF x<255 THEN GOSUB 2590:GOTO 370 [2437]
1700 DATA 56,18,B7 87 4,47 5C. 50, 78, FF 2EE (23897 390 DATA 38,3,1,1,27,3,1,4,27,3,1,6,27,3,1,9,27,3,1.11 [2382)
1710 DATA 55,04,15,28,18,00,18,00, 18,00, 6A1 [1873]) 400 DATA 15,3,1,14,4,8,24,14,6,%,34,23,255,0,0,0 (1689
1720 DATA 1B,00,1E,1F,6C,1E,1F,6¢, 18, 1F, 004 [27121] 410 a$="SONGNAME i (11153
1730 DATA BB,1B,1F,88,15,40,F0,F0, AC, AC, 17F f16a1] 420 bE="SOUNDSETNAM : . [1376]
1740 DATA AC,AC,FD,DA DA, OA,DA,14,80,14,103 [2431] ‘33. 'G-?C”E 2,2:PHINT"Song-Konverter f"CHR$(254) r Soundmanager [534%]
1750 DATA CD,14,C0,14,€0,06,06,06,06,1E,3c0 [12686] -
1760 DATA 1?,5c.22.1F:DA:20.'84.CD:1D,1F,szn [1878] 440 LOCATE 2,5:PRINT 38 BIN"CHRS(9) "<--Source” [2102]
1770 DATA D8,1E,C6,1C,20,1C,10,15,FF, 15,888 [1535] 450 LOCATE 2. 7:PRINT BS"  TCHAS(9)"¢--Source” (17301
1780 DATA 50.FF,1E,04,12,FF 1€ 07,12 FF. 036 {1681) :?g LOC:TE 2.;0:PRINT n$"U.ﬂT:CHR$(QJ"(--Target" [3068]
1790 DATA 1E,07,12,FF,1E,07, 84, LE L6, FF, 104 [1748] Ml s M s D fsisel
1800 DATA 18,04,0F ,FF,18,07.0F,FF,18,07,F08 f2301] 480 LOCATE 35,24-PRINT"Exit" [1201]
|
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ProSoft-Preise liegenrichtio!

= 0261/4047-1  [Tx

862476 PSOFT - Telefax 0261/4047-252

Wir suchen sténdig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Moglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagenan.

Commodore  Die Preiskniller ! Seagate Festplatten Monitore AMS 4789
ST-225  20MB  428- ST-238R  30MB  468.- . -
| PC-1010 Grundversion 1628.- ] ST-250R 40 MB  438. ST-277R0 65MB  838.- MEGC Multisync Il 1348.-  Hitachi Multi 560 1148.-
ST-4086  80MB 12668 ST-4144R 122MB 1478.- Milsubishi EUM 1481 A oder FA 3415 ATKE 1168 -
PC-101ll 1/20 20 MB Festpl., 1 Diskiaufw.  2098.- | ST-251-0 40MB  738- ST-251-1 40 M8 898, | Citizen CCM 104 (Aufiésung 1024 x 768) 1398.-
PC-10 1l 2/20 20 MB Festpl., 2 Diskiautw,  2258.-
il . i -
PC-10 Il 1/30 30MB Festpl., 1 Disklautw. 2148,  3.5" Festplattenlaufwerke E:gg gggg g ‘; ’ 822; 620 Bgdl: lggg
" 1251 L = = - 16% 1 ® 800 Bi . T
PC-101ll 2/30 30MBFestpl, 2Diskiautw. 2298.-  ZT1220  20ME 408~ Srized | 20MB 5o - : = T
ST-151 A0MB 848- ST-157R-0 SaMB 78a. | o Screen Monitor s v
EU ! - - NEC Multisync GS 498.-
NEU PC 4o-ll Festplattenkits  (incl. XT-Controller und Kabelsatz) | L
BO286 mit 6/8/12 MHz Taktfrequenz umschallbar, 1 MB |
Hauptspeicher (640 KB fur MS-DOS), 1 Disklautwerk 1,2 ST-225 20 MB 51/4" 538.-
EiB. iell E;’q'r llete Schitistelle, VGA-Grafikadapter 5T-238R 30MB 51/4" 568.- Software Top-Preise !
chizeituhr, DIN-Tastatur, 14" Monochrom z " .
Bildschirm, MS-DOS 3.3 und GW-Basic  4998.- ST-250R 40MB 5§ 1{ 4 608. Pagemaker 1.0 A  1198.- DBase IV deutsch  1648.-
ST-138R 30MB 35 648.- DHase [V Ertw.-Pack. 2698.- Framework Il 1498.-
Clipper Comp. Net. 1848~ Veniura Publisher 1748.-
. Autocad Stand. 9.0 B88.- Autccad Adv, 3 9.0 7538.-
CMP Rechner der Spitzenklasse ! Mitsubishi MR 535 40 MB, 28 ms 848.- Word Perfect 5.0 998~ Word 4.0 aga.-
: Tex Ass Window + 1348.- PC Tools de Luxedl. 118.-
CMP 286 Baby-AT Priam V-1 85 110 MB, 26 ms 1298.- Turbo Toolboxen &4178.- OpenAccess |l 2.1 1288-
I Y Western Digital Fesipi-Kit, 20MB (3,5  548.- Maoron Commander  188.-  Adv. Morlon Utilities  278.-
rilel 80286 m. 6/12 MHz, 16MHz (t.Landmark-Test), G40 KB Wordstar 5.0 Prof 748 Wordstar 2 Rel3 &
Hauptspeicher (erweiterbar auf 4MB on Board), Echizelluhr, QUESIAL a5 T Tok : T Crasian 2000 fa, 58
parallele und serielle Schnittstelle, | Disklaufwerk 1,2 MB, ?f-rt‘;;’r;?"f;’z z 23:-' TE;% ga;'; ;gg-'
Hercules kompatible Grafikkane und MF-Tastatur (102 7)) Fllecard und Streamer T R 268 Projoct A0 brgl Py
Windows 286 2.1 298.- Sidekick plus 308.-
Quick C Comp. 208.- Quick Basic Comp.  208.-
Filecard 20M8  598.- Filecard 230 MB 648.- He SR SRREESESSTE
B Alloy APT-40 40 MB Streamer 598.- Mﬁuse’ Scanner
. \;‘5&_\. Der Monitor ist nicht
L . : im Preis beinhaltet |
ey ; T
k CO-PI"OleSSOl’en Logi C7 Plus package deutsch 168.-
; % TR Logi Hires Mouse 188.-
\“\W_E 8087 (5 MHz) 198- 8087 (8 MHz) 298.- GM 6000 Hires - Mouse Ba.-
e 2298.- sos7 omH 398.- 80287 (6 MHz) 268 | MS-ompalible Mouse seriell
s &0287 1B MHz) 445 - BO2ET (10 MHzZ) 528.- (incl. Software und Adapterstecker) nur 78.-
7 -1 i Cameron Handy Scanner und
Baby-AT/20 2798.- ATToweri20  3098.- 8032 g s Handy Reader (Texterkennung) nur 648.-
Baby-AT/40 3008.- ATToweran  3398.- 80387 - 20 998.- , =
£ . o BO3BT - 25 1298.- Lal_gl Stjan Man 548,-
ordern Sie unsere CMP-Preisliste oder rufen Sie an DF| HS 2000 Scanner mil Graustufen 448 -
Fast-Sockel BOZAT - 8, 10 oder 12 MHz 38.-
= q itats. 1
Atari Disk | i Epson Qualtitats-Drucker !
iskettenlaufwerke
Atari 1040 STF L)C(}-SOO 488 - Lg-soo 798.-
mil Monitor SM 124, integrierter 360 KB (5 1/4") 1268, 12 MB (5 1/4) 198 - LQ-850 1368.- LO-1050 1738.-
floppy, 720 KB, Maus u. Basic 1448.- 720 KB (3,5") 198, 1,44 MB (3,5} 228.- —
Einzelblatteinzlige flr
‘ LX-800 178, LQ-500 178.-
Amstrad  Mit neuer Produktpalette | e VB lmieEs P
rafik-A
PC1640DMono 1678~ PC 1640 D EGA 2498.- Gra dapter
PC 1640 HD Mono ~ 2336.- PC 1640 HDEGA 3188 NEC
ATI EGA-Wonder Enhanced mit \-"_GA 478.-
PC 1640 HD Mono mit 20 MEB Festpl. (Seag)  2148.- e B &532; T osbiiaite) o
PC 16840 HD EGA  mit 20 MB Festpl, (Seag.) 2938 - VIDEO SEVEN VRAM 14?8-:
PC 1640 HD Mono mit 30 MB Festpl, (Seag.) 2198 - 73 P2200 758.-
i ORCHID Pro Designer VGA 256 KB 798, Ei ; =
PC 1640 HD EGA mit 30 MB Festpl. (Seag.) 3048.- GENOA Super EGA Hires plus Leval 7 394.- inzelblatteinzug fur P2200 198.-
2 1448.- | -
Porable PC MaxLogic Autoswitch EGA-Karte P8 plus B Prplus 1948
PPC 5125 1418.- PPCS512D 1668, 800 x 600 Bildpunkte, VGA Mode 11 + 12 378.- Colorkit fir P& plus und P7 plus nur 298.-
PC2086 SD12MD 2086 FC2086SD14CD 2548 | MaxLogic vaa-Kare 548.- Eimeiialie npyg fur PG plos G
PC 2086 DD12MD 2548 PC 2086 DD14CD  2948.-
PC 2086 HD12MD  3148- PC 2086 HD14CD  3548.- NEU | E1Z0 MD-B10 VoA Kot
PC2286 DD12MD 3298 PC 2286 DD14CD 3748 1024 %368 Pupkle mit 16T aibien 948.- Star Preisglinstig !
PC 2286 HD12MD 4248 PC 2286 HD14CD  4648.- NEU ! Citizen PCG 1000
812 KB, Max. Aufidsung 1024 x 768 998.- LC-10 centr. 548, LC-10 com 548.-
PC 2386 HD12MD 8498 PC 2386 HD14CD  8898.- LG-10 centr. color BAB.-
PC 2386 HD12HRCD 9248 PC 2386 HD14HRCD 9598 -
Tecmar VGA/AD 16-Bit-Karte (0 Interl) 1168 LC 24-10 Top-Preis 798.-
= Max. Auflésung 1024 x 768 Bildp., 512 KB o
’ PC 2080 HD14HRCD S0 | EBEZ LC-10 198- EBEZ L.C24:-10 248.-

ProSoft GmbH

Filiale Miinchen TheresienstraBle 56, 8000 Minchen 2, Tel. 089/285014,
direkt bei der technischen Hochschule. Bitte beachten Sie, daf mcht standigsamtliche
Ware in unserer Filiale Miinchen vorratiq ist. Rufen Sie an!

BogenstraBe 51-53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube, Telefon (0261) 4047-1, Telex 862476, Telefax (0261) 4047-252

Alle Preise zuzagl. 10,- DM Versandkasten pro Faket, Lisferung per Machnahme oder Vorassescheck - Versandkosten Ausland DM 40.- pro Paket. Lassen Sie sich keinen Béren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte der fiihrenden

Hersteller. Uberzeugen Siessich setbst durch Abholung der Ware in unserenVerkauls- undVorfiiha inkoblenz, Wirg

Ihnenbei Barzahlung {kein Scheck) 2% Skonto aufalle Preise, was vielleicht schon zur Deckung lhrer

Reisekasten ausreichl. Einige unserer Vorfieferanten liefern Produkte ohne die Seriennummer des Herstellers. In diesem Fall iibernehmen wir anstelle der Herstellergarantie die unbeschrinkte gesetzliche Gewahrleistung,

Bitte beachten Sie, daf nicht standig samtliche Ware vorratigist. Rufen Sie an!




—Programm

500 LOCATE 25,15:PRINT USING'#8";mp [1726] 1650  POKE ¢,a [278]
510 GOSUB 2480 (879} 1660 BORDER 11:NEXT [911]
a20 [117] 1670 BORDER 1:MNEXT [865]
530 'Hauptschieife fe66] 1680 ! [117]
540 [117] 1680 'Unbenutzte Makros aussortieren [1863]
550 PRINT CHR$(23)CHREL(1); f1919) 1700 ! (1171
560 PLOT-2,-2,2 (7e8] 1710 FOR i=C T 2:a=0 [733])
570 xg=0:yg=384 [1128] 1720 FOR k=0 TO mm t1173]
&BO GOTO 650 [371] 1730 FOR =0 T0 63 [s82]
580 §=4(JOY(0)):1F j=0 THEN z=150:GOTO 590 [2480]) 1740 IF R=PEEK{UNT(p{i)+jT)THEN 1{a,i)=H:a=a+l:j=64 [3g2a]
00 xa=xg:yasyg ! [788] 1750 MNEXT j, k:ia(ilsa-1 [954]
610 xg=(xg+x(])*16+640)MDD 640 [1a64] 1760 NEXT [350]
620 ya=lyg-y(i)*®16+400)M0OD 400 [2230] 1770 FOR i=0 TO 2 fary]
630 MOVE xa,ya+t16:PRINT CHR${5}CHR$(255]; [2724] 1780 FOR j=0 TO a1} 4 [829]
G40 IF j=9 THEN GOS5UB 1300 trz0] 1780 FOR k=0 TO 63:a=UNT(pl1)+k}:IF PEEK(al=1(],1)THEN POKE [4115]
650 MOVE xg,yg+16:PRINT CHRE(5)CHRE(255}; [2062] a.j
660 FOR 1=0 TO z [463] 1800 MEXT k4,1 [400]
570 z=2-1 {746] 110 [117]
EB0 IF JOY(0}=0 THMEN 1=151 [1186] 1820 ‘Daten {m Bildachirmspeicher ablegen {2085]
630 NEXT [350]) 1830 - [117]
700 'GOTO 590 [454] 1840 ad=ACOD0 (577
710 ° [1173 1850 FOR 4=0 TO 2 {702]
720 ‘Namen eingeben [s08] 1BE0 FOR i=0 TO &3 {a68]
730 ° [117] 1870  PDKE ad,PEEKIUNT{R(J}+1)) [359]
740 y=5%:GOSUB TBO:sgname$=b$:RETURN {23647 1880  ad=ad+l [315]
750 y=10:GOSUB 780 :sgname2$=o$:RETURN [3157] 1890 NEXT 1,4 [411]
76D y=7:GOSUB T8O0:sndname$=b$:RETURN [3378] 1900 23=8C0 747}
770 OSUB 780:sndnameZ$=b%: RETURN [1361] 1810 FOR k=0 TO 2 [13c0]
T80 “PEN 2:LOCATE 15,y :PRINT —————=== s [1509] 1820 FOR j=0 TO alk) 1 [8251
790 IF JOY(D)»0 THEN 790 [B5E] 1530 IF akidk THEN zl=k%ma [ao04]
800D GOSUB 2720 fs07] ig40  ak=k {1801
8610 FOR i=1 TG 8 (4621 1850 2lz1)=23:21=21+1 [1377]
620 a$=UPPERS{INKEYS):IF af=""THEN 820 {1880] 1860 FOR 1=0 TO 63 [es8)
830 a=ASC(a$) {10381 1870 d=ilf, k)®64+1i {1a57]
840 IF a=127 THEN $=MAX(1-2,0) b§=LEFTS(BS MAXILENIBS)-1,0)): [2690] 1988 a=PEER(UNTIadr(k,0)+d)) {2207]
5670880 1930 bERPEEK{UNT (adrik,1)+d)) [2524]
850 IF a=13 THMEN 1=8:GOTO 880 [1810] 2 C=PEEK(UNT(adr(k,2)+d)) [3o30]
860 IF(a’64 AND at¢91)OR{a>47 AND a<¢B8)THEN B70 ELSE 820 [2223] 2010 IF © THEN POKE ad,a:POKE UNT{ad+1),b:POKE UNT(ad+2},c [5128]
810 b$=b$+as [as] ;Ad=UNT{ad+3) 123=UNT (23+3)
BBO IF 1=8 THEN PEN 1 [1448] 2020 NERT T 10 K [492]
850 LOGATE 15,y :PRINT bS+STRINGS(8-LEN{bS), 45); (38821 C e T L b L8as )
900 NEXT [350) 2040 hE=HEX$(z(1],4) [1418]
G158 BETLRN {555] 2050 POKE ‘ad, VAL("A&"+RIGHTS(h$,2)) [1244]
azg (1171 2080 POKE UNT(md+1),VAL("&“+LEFT$(h$,2)) (2031}
530 'zahl eingeben [604] 2078 aeaUNT tads2) [1295]
940 [117] 2680 NEXT 5 ) [358]
950 LOCATE 25,15 (7461 2090 SAVE sgnams2$+”.DAT", b, G000, UNT (ad-8C000) [z471)
360 PRINT CHR$(24)USING 88" mp; [1037] 2100 (RETURN [585]
570 PRINT CHR${24) [936] el [117]
980 LOCATE 25,15 [748] 2120 Isuucorn speichern l1816]
890 FOR i=1 TO 2 [438] #ikll (1171
1000 a$=UPPERS (INKEYS):IF a$=""THEN 1000 [1800] ZL40.LE Sndnanals M HETURN {1495]
1010 a=ASC(a$):IF a<48 OR a»57 THEN 1000 (275391 2160/ GEENGUT EAd FEriOAS f2472]
1020 a$({i)=a$:PRINT a$;:NEXT (s02] 2160 IF sgrame2§=""THEN 2190 (1220}
1030 mp=vAL(as$(1)+ag(2}) [ars] 2170 PR'INT'E.":I.SSJ egnnmls= CHR$(34)sgname2$” . DAT"CHRSE{34); 12510]
1040 IF mp>63 THEN 950 [653] 2180 PRINTHG,":mp="MID$(STR$(mp),2) " :1ad2=8"HEXS(23)" ima="MIOE( [3438]
1050 RETURN [555] STR$(ma),2)
Tene {117) 2190 FOR =210 TG 350 STEP 10 [1484]
1070 ‘Song 1aden {a10] 2200 a=(i-200)/10 . [917)
SaaE [117) 2210 PRINTHD, USING #H8";1; [2084]
106590 1F saname$=""THEN RETURN [a3s5] 2220 PRINT#3, "ENV"STRS(a) ] [1582]
1100 LOAD sgname$+".bin", adr {1258] 2230 FOR k=0 TO 1 [13011]
1110 IFf sndname$=""THEN sndname§=sgname$ [1802]) 2259 5OsUR 2890 [s08]
1120 GOSUB 1170 (8171 2250 MEXT (350}
1130 RETURN [555] 2260 PRINTH#S," :ENT"SPACES(-(tela)}{0))STRE(astelal); [4228]
j 1140 1171 2270 FOR k=2 TO 4 [1010]
1150 'ioad Soundset [14271 2280  GOsUB 2380 (g09]
1160 [117] 2290 NEXT:PRINT#S [Bas]
1170 GPENIN sndname$ [909] £S0R NERT 5 {380]
: S1a0 FOR. kel TO. 1 [1683] 2310 PRINT#9,USING ###";1; {zo84]
‘ 1140 FOR i=0 TO 4 f5a2] 2320 PRINT#9, "DATA 0"; (860]
| 1200 FOR 1=0 TO 2 [a71] 2330 FOR 1=1 TO .15 [310]
1210 INPUTHE, elk, 3,1} [680] 2340 PRINT#3,","MIDS(STRS(rs(1)),2); f21sa]
1220  MNEXT 1,3 [a11] 2350 NEXT [350]
1230 INPUTH#G,telk), rs(k) [1357] 2360 PRINTS®S [342]
i 1740 NEXT (350] 2370 CLOSEQUT [802]
| 1250 CLOSEIN L752] 2380 RETURN [555]
1260 RETURN [5551] 2390 FOR j=0 TO 2 [702]
1270 ¢ {1171 2400 x=ela,k.3) [805]
1280 'Verzweigung {g58] 2410 IF =<0 THEM PRINTHN9,” "STR$(x); ELSE PRINTHO,", "MIDS{STR [3314]
1280 ' (117] $(x),2);
1300 ON flxg\16,yg\16)GOSUB 740,750,770,1330,950,760,1350 [2630] 2420 MNEXT:RETURN [e4c]
1310 RETURN ] [565] 2430 (1171
! 1320 (117} 2440 'Funktionspositionen einlesen [12411]
I 1330 'Exit [422] 2450 [117]
i 1340 ' [117] 2460 RESTORE 2540 t90867)
1350 MODE 2:CALL ABBD3:END [1684] 2470 FOR k=1 TO 7 t1079]
| 1360 ' [1r7l 2480 READ x,v,o.,m [€::1-8]
1370 'Konverter [358] 2480 FOR i=x TO y [1o61]
1380 ' [1171 2500 FOR j=o TO a [6a3]
13%0 GOSUB 1030 [905] 2510 fl1,40=k (811}
1400 IF flag THEN RETURN [1aB8] 2520 NEXT 4,1,k [4c7]
1410 GOSUB 14B80:G0SUB 2140 [igoa] 2530 RETURN [5585]
1420 AUN 1 [z43] 2540 DATA 1,26,19,20,1,26,14,15,1,26,12,15,1,14,8,10 {2441)
1430 RETURN [555] 2550 DATA 24,26,9,10,1,26,17,18,34,38,0,1 [1322]
1440 1171 2560 ° f117]
1450 ° T117] 2570 'Rahmenroutine [1274]
1460 'Daten Konvertieren und als Binaesrdatei speichern {asea] 2580 ' [117]
1470 * 1371 2590 PRINT CHR$(22)ICHRS(1); [13749]
1480 IF sgname2$=""THEN RETURN {a3r] 2600 WINDOW 1,40 k,25 [1659])
1450 IF sndnamez$=""THEN sndnameZf=sgname’$ [2748] 2610 PRINT CHAS(15C)STRINGS (x-2,6 154 CHRS{156) fz103)
1500 ' 1117] 2620 FOR 1=3 TO y [356]
1510 'Notanlaengen ausrechnen {12731 2630 PRINT CHR$({148) [ :LOCATE x,VPOS{#0):PRINT CHAR§(149) [2992]
1530 * [117) 2640 NEXT {250]
1530 FOR mnr=0 TO mm [1057] 2650 PRINT CHRE(14T)STRINGS(x-2,154)CHR$(153); [1877]
1540 FOR k=0 TG 2 [1300) 2660 PRINT CHR$(2Z)CHRS(0); [1383]
1550 IF PEEX{UNT(ma(k)+mnr))THEN 1660 [2308] 2670 WINDOW 1,40,1,25 {1024]
1560  b=UNT{adr(k,B)+mnre64) [2128] 2680 RETURN 15557
1570 a=0:e=UNT(b+m2] [1i21] 2640 [117]
1580  POKE ¢,0 [103) 2700 'Clear Ingut [1483)
1590 FOR i=63 TO 0 STEP -1 (773} 2710 (1171
1600 a=a+l [725] 2720 WHILE INKEYS<»"" [1108]
1610 IF PEEKIUNT(D+i))}THEN POKE UNT({c+i],a:a=0 [3144] 2730 WEND:RETURN [235]
1620  NEXT [3s501]
1630 POKE UNT(malkj+mnr), 1 [850]
1840 IF PEEK{c)THEMN 1660 [1452]
Listing Sound Listing Sound
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Programm ]

1h Moioe=wi—o ======= [1641]
26 ‘= Abspielroutine fuer = [862]
30 ‘= das Konverterfile = [1as3]
4g ‘= (C) 1889 PC AMSTRAD = [1522]
50 = = [7886]
60 & [1641]
W f117]
B0 MOOE 1 [s508]
90 DEFINT a-z {553]
100 OIM tp(96),rs(15) [1166]
110 FGR k=0 TO 7:FOR 1=1 TO 12 11611]
120 tp{kel2+fI=ROUND(62500/ 440" (2" {4-k-(i-2103/22})) [3aoa2]
130 NEXT i,k [a14]
140 MEMORY LAS00 [858]
149 [117]
160 mp=mp+l:adr=4&8000 MEMORY UNTIUNT{adr+32768)+32767) [2761)
170 ad2=UNT{ad2+adr) [711}
180 ad0=adZ.adl=ad2+ma*2: acZ=adl+mas*2 [1201]
190 plaO=adr:plal=adr+64:plaZ=adr+izs [1888]
200 LOAD sgname$,adr [720]
210 [117]
220 ° [117]
230 ! [i17]
240 ° 5 Bk |
50 * (117l
260 ' f117]
270 * [117]
280 (117)
290 11171
oo {1171
310 ! {1171
3z0 ! 1)
330 ! [117]
30 ! [117]
s " [117l
380 ' [1y7]
370 RESTORE:FOR 1=0 TO 15:READ rs{9):NEXT [2423]
3a0 | [137]
380 “Hauptprogramm [1580]
400 ° [1171
410 GOSUB 460: 'Einsprung zum Absplelen des Liedes (28401
420 END [110]
430 ' t117]
440 ‘Lied abspielen l233z]
450 ' {1171
Listing Sound

460 plo=0:pli=0:pli2=0 [1303]
470 GOSUB 810 [B18]
480 GOSUB 840 [a44]
430 GOSUB 870 [1048]
500 SOUND 135,0,96,0 [1231]
510 IF(SQ{1)AND 7)THEN GOSUB EBD [1120])
520 IF \0CBA THEN 550 [725]
530 plO=({pl0+1)IMCD mp [857]
540 GOSUB 810 [818]
550 IF(S@(2)AND 7)THEN GOSUB 710 [1098]
560 IF {1¢64 THEN 580 [ra3]
570 pll=(pl1i+1}M0D mp [933)
580 GOSUB 840 [844]
590 IF(SQ(4)AND 7)THEN GOSUB 780 [13961
600 IF 12{64 THEN 630 [1382])
610 pl2=(pl2+1)MOD mp [1163]
620 GOSUB B7C [1046}
B30 IF IMKEY{12)THEN 510 [1208])
640 CALL SBCAT:RETURN [958]
650 ' [117]
660 D=PEEK(UNT(adrD+1)):a=b\16:d=PEEK(UNT (adr0+2)) [3985]
B70 SOUND 1, tp(PEEK({adr0)),d%12,b AND &F a,a,rsla) [az2581
EBO 10=10+d:adr0=UNT{adr0+3} [2143)
690 RETURN [555]
700 ! [1171]
710 b=PEEK(UNT(adrl+1)]:asb\16 :daPEEK(UNT{adri+2)) [3400]
720 SOUND 2,tp(PEEK(adrl}),d*12,b AND AF ,a,a,rs(a) [4040]
730 i1=il+d:adrl=uUNT(adr143) [1477]
740 RETURN [555]
150 } f117]
760 D=PEEX(UNT(adr2+1)):a=p\16 d=PEEK(UNT (adr2+2)) [2103]
770 SOUND 4, to(PEEK(adrz)) d*12,b ANG &F,a,a,rsla) {2610]
780 12=i2+d:adr2=UNT(adr2+3) {f1485)
780 RETURN [5855])
o0 * {117)
810 nrO=PEEK(UNT (pl1a0+pli0)) :c=UNT (ad0+nro*2) {2303]
B20 GOSUB 900:adr0=a:{020:RETURN [1885]
830 {1171
840 nrl=PEEK(UNT (plal+pll}) ie=UNTladl+nri*z} {3a480]
850 GOSUB 800:adrlma'il=0:RETURN {2438]
880 ' 1 {1171
B70 nr2sPEEK(UNT(plaZ+pl2):ic=UNT ad2+nr2*2) f3s3z2]
880 GOSUB 900:adr2=a;{2=0:RETURN {2z880]
830 ' f117]
800 a=UNT((PEEK(UNT{c+1))*258 OR PEEK(c))+adr) [2716]
910 RETURM [e55]
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Anwenderfreundliche Sorftware ist keine Frage des Gliicks
— sondern der Intelligenz! —

Mit dern Programmpaket »PROFI-KALC« kinnen Sie schnell & problemlos folgende
Kalkulationen auf Ihrem »Amstrad CPC oderPCW 82569512« erstelien:
1. Industriekalkulation (Aufschlagskalkulation); 2. Riickkalkulation; 3. Kalku-
lieren von Maschinenstundensatzen; 4. Handelskalkulation (Preiskalkulation
von Waren)
Betriebsspezifische Abdnderungen der Programme kiinnen jederzeil nach Vereinbarung vorgenaom-
men werden, _
Das ausfahrliche und leicht verstindliche Handbuch ist mit Unungsbeispielen versehen.
»PROFI-KALC« ist lieferbar auf Diskettenformat 3° & 35"

Einfithrungspreis fiir »PROFI-KALG« : DM 280,00

Forden Sie unsere Zusatz-Software-Liste an. Handleranfragen erwinscht,
Preise zzgl. Porto und Verpackung, Versand per Nachnahme, Liste kostenlos,
K-A-S
Kaufméannischer Anwender Service Software
Postfach 1421, 6920 Sinsheim, Tel.: (07261) 13466

Schalten — Steuern - Regeln mit dem JOYCE j

Endlich auch fiir die PCW-Reihe 8256/8512/9512

ideal fir Schute, Untaricht, Ausbildung: Steuern Sie mit Ihrern JOYCE Ampelaniagen, Robotermudzlie,
Schrittmotoren usw,

Sehaltintedace mit 8 Ausgangen und 8 Eingdngen, Ausgénge lber Hocnlast-Relais, Eingénge (ber Opto-
koppler galvanisch vom Comgater getrennt. Anschiuf an den Computer direkt am Expansion-Port,
keing CPS 8256-Scnnittstelis erforderlich! Aus- und Eingangsverbindungen ber 2,6 mm oger 4 mm-
Bananenbuchsen, Es lassen sich bis zu B Interfaces paraliel anschileien (B4 Aus-Eingd

Betristsfertiges Interfaces inkl. Netzteil und umfangreicher
Bedienungsanlsitung (mit BASIC-Prog weispielen)

Keybord-Verldngerung fir PCW 8256/ 851279812 (nur solange Vorrat).
AnschluBtertigas Spiratkabel (grau) 30 cm - 100 cm

Preise sinschl. Porto/Verpackung bal Vorauszanlung. Bei Nachnatmeversand DM B~ Versandkosten
Info-Material kostenlos.

E. Sinkwitz, Didakt. Hard- und Software, Zahringerstr, 7, 7880 Bad Sackingen

~

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128. 256 oder 512K fir alle CPCs
Alle Versionen nachtraglich auf Maximal-Versien aufristbar
* optional 2 EFROM-Sockel mit frei wihibarer ROM-Mummer {1-15)
* Patchprogramm fir CR/M 2.2 (63K CRIM), Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
* Patchprogramm fir CP/M Plus. CRM Plus auch fir CPGC 464/664
* rasetfeste RAM-Disc (maximal 448K) fir CP/M 2.2 und CPIM Plus
* rosetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bei EPROM-Versian)
* 100% kompatibel zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* Anschlufl Ober den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechnar nétig)
" geringe Abmessungen (mit Gehduse: 160 x 83 x 20 mm) durchgefihrier Erweitarungsbus

RAM-Erweiterung mit Software fir CPIM 2.2 und CFIM Plus auf 3“-Diskette
{wahlweise auch 35" oder 5.25"-Diskette)

Freise; ohne RAMs.. 99— DM B4 KByte..

. 149,— DM 128 KByte ... 189, — OM
A449— DM

256 KByle............209,— DM 512 KByte.......... 4408 —
Aufpreis lor zusatzliche EPROM-Socke! und Software im EPROM 49— DM
X-Laufwerk rir crc ssa/664/6128
Das X-Laufwerk ist ein Syslamlaufwerk, das lle eines 3°-2 lautwerks am CRC GE4/6128

mil gingebautem oder am CPC 464 mit zusdtzlichem 3*-Controller betrishen wird, Das X-0DOS5-
Betriabssystam wird zusamman mil eingr EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitdt untar BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus.
* Die RAM-Belegung von X-DDOS sl nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS,
* Eskann softwaremasig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden
* E=s warden Anpassungsprogramme fir CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefert,
* Die CP/M Plus Anpassung ist auch auf ginam CPC 484664 mit 64 RAM-Erw, |aulfing,
* Dip 224-KByte EPAOM-Karte hat bei installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitdl von
208 KByta.
* Damit X-DOOS auch in beliebigen andaren EPROM-Karlen lauffihig ist, wurde vallig auf
einen Kopierschutz verzichtet
* Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkl gegen das AMSDOS-ROM ausgetauschl werden,

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 99~ OM
224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239 - DM
525" oder 3.5 X-Laulwerk, 224-KByte EPROM-Karie, X-DDOS, Softw. & Beschr, 589~ DM
5.25" pder 357 X-Laufwerk, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Softw, & Baschr 583, - DM

EPROM- Karte 224 KByte fiir alle CPC

* Fur die EPROM-Typen 2764, -128, -256

* ROM-Nummaern 0-15 frei wihlbar

* 7 Sockel

* Bei 27256 zwel ROM-Nummern pro Sockel

* Durchgetuhrter Expansionsport

* Software zum automatischan Erstallen von Pragrammodulen (BASIC und BIN-Dateien)

Fertiggerat lir CPC 464/664 DM 145, —  Fertiggeral lir CPC 6128 DK 1869, -
Modul-Software auf 3"-Diskette DM 85 -

Zubehdr fiir EPROM-Karten

EPROM 2764 OM 750 PratextEPROM DM 124, —  Maxam-EPROM

EPROM 27128 O 850 Promerge Plus-EPROM DM 174, —  Ulopia
EPROM 27256 DM 1150 X.DDOSEPROM DM 95—  #pkaROM O 35—
EPROM 27512 DM 21,50 Time-ROM (batteriegepufferie Echtzeituhr) + EPROM Dbt 135,

Industrie-Elekironik GmbH
Brahmssirafe 9, 835 Brih|
Telefon 062021 71417

DOBBERTIN
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THufter fugr Lingahe
STCAen einblenden

Die Assemblerecke

Von der Wiege bis zur Bahre:
Formulare, Formulare. . .

Bereits in der letzten Folge der Assemblerecke wurden Routinen vor-
gestellt, die es ermoglichen, mit Bildschirmausschnitten zu operieren.
Hat man sich erst einmal in das Adressenlabyrinth des Bildschirm-
speichers hineingewagt und dort Fuf} gefafit, so ist es nur noch ein
kleiner Schritt bis zur Programmierung der beriihmten Pulldown-
und Pop-Up-Meniifenster, die zu einem modernen Programmadesign
einfach dazugehoren. Diese Folge liefert die restlichen Bausteine, die
Sie brauchen, um Ihren Programmen den gewissen ‘professionellen

Touch® zu verleihen.

Allerdings gehort zu der ganzen Ange-
legenheit auch etwas Biirokratie. Wenn
ein Programm mit mehreren Fenstern
operieren soll, braucht man solide
Routinen, die zumindest einen Teil der
Verwaltungsarbeit iibernehmen.

Der erfahrene Programmierer macht
sich hier keine Illusionen: Ohne gut
sortierte Datenstrukturen landet man
bald im Chaos. So sind z.B. nur etwa
10 Prozent eines durchschnittlichen
Spielprogramms fiir die Bildschirmef-
fekte zustindig, der Rest ist vollauf da-
mit beschiiftigt, irgendwelche ‘Formu-
lare® im Speicher auszufiillen oder zu
lesen.

Deshalb werden wir uns zunéchst ein
paar Gedanken darum machen, welche
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Art Formulare fiir unser Fenstersystem
geeignet ist.

Sesam, offne dich. . .

Eine Routine, die ein Fenster auf dem
Bildschirm ‘6ffnet’, mufB natiirlich
wissen, an welcher Stelle und in wel-
cher Grife. Diese Informationen (die
Fenstergrenzen in Textkoordinaten)
werden als Parameter beim Aufruf
tibergeben und in Bildschirmadressen
umgerechnet — dieses Problem haben
wir bereits in der letzten Folge gelost.
Aufgabe unserer Spezial-Window-
routinen ist es jedoch auch, den durch
das Fenster verdeckten Bildschirmin-
halt irgendwo abzuspeichern. Es muf}
also ein reservierter Speicherbereich

zur Verfiigung stehen und so geschickt
verwaltet werden, daf bei mehreren
gleichzeitig gedffneten Pulldown-Win-
dows kein Chaos entsteht.
Auch die Routine, die ein Fenster
‘schlieft’, indem sie den urspriing-
lichen Zustand wiederherstellt, will
eine Menge wissen: Wo wurde der
Hintergrund abgespeichert? Aus wel-
cher Bildschirmregion stammt er? Wie
breit und wie hoch ist der Bereich?
Diese Fragen lassen sich leicht beant-
worten, wenn flir jedes gedffnete Fen-
ster das folgende Formular ausgefiillt
wird:
1. Speicheradresse des Hintergrundes
(2 Bytes)
2. Bildschirmadresse der linken obe-
ren Ecke (2 Bytes)

3. Breite des Bereichs in Bytes
(1 Byte)

4. Hohe des Bereichs in Rasterzeilen
(1 Byte)

Insgesamt enthdlt das Formular vier

Eintrdge und belegt einen 6 Byte lan-

gen Datenblock. Die erste Angabe soll-

te schon zur Verfiigung stehen, bevor
das Fenster geotffnet wird, damit die
zustéindige Routine weil, wo sie den

Hintergrund ablegen kann. Sie konnte

dann auf folgende Weise vorgehen:

— Entnehme dem Formular die
Adresse fiir den Hintergrund.

— Berechne aus den Fenstergrenzen
die restlichen Angaben und trage
sie in das Formular ein.

— Speichere den Hintergrund ab und
fiille den Bildschirmbereich mit
einer Farbe.

— Trage die Startadresse des noch
verbleibenden Hintergrunds.

— Speichere es in das Formular fiir
das nichste Fenster ein.

Ein Fenster
sagt‘s dem niichsten. . .

Auf diese Weise haben wir bereits eine

einfache Speicherverwaltung organi-

siert. Nur im ersten Formular miissen

wir ‘per Hand® die Start-Speicher-

adresse fiir Bildhintergriinde eintra-

gen. Danach sagt quasi jedes Fenster

dem néchsten Bescheid, wie es weiter-

geht.

Das Schliefen eines Fensters ist nach

diesen Vorbereitungen eine relativ ein-

fache Angelegenheit:

— Suche das fiir das Fenster zusténdi-
ge Formular heraus.

— Lese die Informationen.

— Stelle den urspriinglichen Bild-
schirminhalt wieder her.

Wenn man die Angelegenheit genau

durchdenkt, kommt man jedoch als-
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bald ins Griibeln: Was ist eigentlich mit
Fenstern, die sich gegenseitig liberlap-
pen? Angenommen, es wird ein Fen-
ster geschlossen, das noch von einem
anderen Fenster teilweise verdeckt
wird... und an dieser Stelle wird es in
der Tat ganz schon kompliziert. Doch
da wir hier nicht unbedingt den Profis
von Digital Research mit ihrer Benut-
zeroberfliche GEM Konkurrenz ma-
chen wollen (die haben schon genug
Arger mit Windows von Microsoft),
werden wir eine Regel einfithren, die
die Fensterverwaltung wesentlich ver-
einfacht:

— Fenster diirfen nur in der umge-
kehrten Reihenfolge geschlossen
werden, in der sie getffnet wurden.

Beim Offnen der Fenster wird also eine
Art Formularstapel angelegt, und die
Schliefroutine darf nur das jeweils
oberste Formular herunternehmen und
bearbeiten. Es ist ihr verboten, etwas
mitten aus dem Stapel herauszuziehen.
Dieses Prinzip wird in Fachkreisen LIFO
genannt (Last In, First Out), und damit
es funktioniert, brauchen wir noch ein
Byte im Speicher, das angibt, wie viele
Fenster zur Zeit getffnet sind, oder an-
ders gesagt, wie hoch der Stapel ist.

Und jetzt ein Blick auf das Assembler-
listing mit den neuen Routinen: Fiir die
Teile aus der letzten Folge wird zur
Orientierung nur der ‘Header® mit den
Ein- und Aussprungbedingungen ange-
geben. Die Databox zu diesem Heft
enthilt jedoch den kompletten Assem-
bler-Quellcode.

Von Basic aus werden die Routinen
nicht direkt aufgerufen, sondern iiber
eine Ansammlung von ‘Sprungvekto-
ren‘, die am Anfang des Listings ste-
hen. Dieser kleine Umweg hat den
Vorteil, daB man nach Anderungen in
dem Maschinenprogramm nicht alle
Basic-CALLs neu anpassen muB}. Die
Adressen der JP-Befehle bleiben stabil,
auch wenn sich die Einsprungadressen
der Routinen verschieben!

Ab Zeile 500 wird mit der Assembler-
direktive DS (Define Space) der Spei-
cherplatz fiir die Formulare freigehal-
ten. Ein Byte (Label ANZAHL) ist fiir
die aktuelle Anzahl gedffneter Fenster
vorgesehen; danach folgen 50 Bytes
fiir 8 Formulare mit je 6 Bytes. Das
System kann also maximal 8 gedffnete
Fenster verkraften, was fiir den Haus-
gebrauch reichen diirfte. Die Reservie-
rung von 50 statt 48 Bytes ist notwen-
dig, da das 8. (letzte) Fenster noch eine

Speicheradresse fiir das ndchste Fen-
ster eintragen will (s.0).

Eine Formel
gegen Platzangst

Die Routine INITW ab Zeile 2000
dient dazu, die gesamte Fensterverwal-
tung zu initialisieren. Zunichst sollte
der Speicherplatz berechnet werden,
den die geretteten Bildhintergriinde
insgesamt bendtigen. Dabei hilft fol-
gende Formel:

Speicherplatz fiir ein Fenster = (unten-
oben-1)*8 * (rechts-links+ 1)*mf
wobei mf der in der letzten Folge er-
wihnte MODE-Faktor ist (1 fiir MODE
2, 2 fir MODE 1, 4 fiir MODE 2).
Den Gesamt-Speicherplatz plus 1 zieht
man von &AQ000 ab (dort beginnen die
Window-Routinen) und erhilt den er-
forderlichen HIMEM-Wert, der mit
MEMORY festgelegt wird. Die
INITW-Routine empfingt die Adresse
per CALL initw HIMEM +1, trigt sie
in das erste Formular ein und setzt wei-
terhin die Anzahl der aktiven Fenster
auf 0. Sehr wichtig: INITW muf ein-
malig zu Beginn eines Programms auf-
gerufen werden, bevor das erste Fen-
ster gedffnet wird! Ansonsten gibt es
mit Sicherheit grandiose Abstiirze.
Die Routine OPENW ab Zeile 3000
besorgt sich zundchst mit CALL WIN-
PAR wie in der letzten Folge beschrie-
ben die Fenstergrenzen und berechnet
daraus mit CALL WINADR die Bild-
schirmadresse und die Ausmafe in By-
tes. Danach informiert sie sich iiber die
Anzahl bereits geoffneter Fenster,
nimmt den Wert mit 6 mal und addiert
die Startadresse des ‘Formularstapels’.
Das Ergebnis, ndmlich die Adresse des
Formulars fiir das neue Fenster, wird
in das Indexregister I'Y befordert (Zeile
3240), das einen einfachen Zugriff auf
die Werte ermdglicht.

Nach dem Lesen und Schreiben des
Formulars kiimmert sich die Routine
um die Farbe, mit der das Fenster ge-
léscht werden soll (Zeile 3340). Sinn-
vollerweise benutzt sie den aktuellen
PAPER-Wert, der jedoch noch in ein
Bitmuster umcodiert werden muB, das
auf dem Bildschirm die entsprechende
Farbe erzeugt. Diese komplizierte
Aufgabe erledigen zwei Betriebssy-
stemroutinen: TXT GET PAPER
(&BB99) Input: Keine Bedingung
Output: A enthdlt die aktuelle PAPER-
Nummer SCR INK ENCODE
(&BC2C) Input: A enthilt eine Farb-
stiftnummer (PEN oder PAPER).
Output: A enthilt das codierte Farb-
byte.

Beide Routinen verdndern nur den
Akku und die Flags; alle anderen Regi-
ster bleiben erhalten.

Nachdem die Farbinformation ‘mund-
gerecht’ fiir den Videochip aufbereitet
wurde, befordert eine doppelte Schlei-
fe ab Zeile 3370 die Bildschirmbytes in
den Speicher und das Farbbyte ins
Video-RAM. Da hier zwei Aufgaben
(Hintergrund sichern, Fenster l6schen)
in einem Aufwasch erledigt werden, ist
die Routine sehr schnell! Zum Ab-
schluf bleibt ihr nur noch iibrig, das
Formular fiir das nichste Fenster vor-
zubereiten, und dann geht es zuriick ins
Basic.

Die Routine CLOSEW hat es danach
sehr einfach: Thr miissen beim Aufruf
keine Fenstergrenzen iibergeben wer-
den, da sie ja alle Angaben einem For-
mular entnehmen kann. Nachdem sie
die Variable ANZAHL um 1 vermin-
dert hat, berechnet sie genau wie
OPENW die Formularadresse, holt
sich die Werte und schreibt den ur-
spriinglichen Hintergrund zuriick auf
den Bildschirm.

Was das Demo verschweigt:
Routinen
mit Selbstmordtendenzen

Wer nachpriifen mochte, ob das Ganze
auch funktioniert, kann zunichst das
Basicdemoprogramm abtippen, das
den kompletten Basiclader fiir die Win-
dow-Routinen als Unterprogramm zur
Verfiigung stellt. Uber die Maschinen-
routinen bleibt noch zu sagen, dal} sie
zwar gut funktionieren, aber noch
lange keine Ideallosung darstellen.

Schon wire z.B. eine Routine, die ein
Fenster mit einem Rahmen versieht.
Weiterhin fehlen noch reihenweise
Sicherheitsabfragen. Wenn die Fenster
mehr Speicherplatz benétigen, als vor-
gesehen wurde, so werden die Win-
dow-Routinen iiberschrieben und be-
gehen damit quasi Selbstmord. Auch
fehlt eine Sicherung gegen illegale
Fenstergrenzen, was ebenfalls zum
Absturz fithren kann. Kurz gesagt: Das
System ist in dieser Form nur fiir Pro-
grammierer geeignet, die wissen, was
sie tun.

Allerdings ist es auch nicht Aufgabe
der Assemblerecke, ‘Black Box‘-Kom-
plettldosungen anzubieten. Deshalb:
Werden Sie aktiv und bringen Sie das
System zur Reife.

(Matthias Uphoff/cd)
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Cass. Disk L
|

Cass. Disk, Cass. Disk.  Short Circuit 23.10
Cass. Disk. GamesSet Mach 3 4640  Sidewalk 43.30
Bubble Ghost 47.90  and Match 38.60 54.10 MadBalis 26.20 43.30  SixPack3 29.90 46.40
" T Buaggy Boy 29.90 4480 Gauntlet? 44.80  MagMax 2310 3860 SlapFight 23.10
Spiele fiir CPC ... ... 20.30 3990  GetDexter 2090 Marble Madness Space Harrier 2210 3860 |
Captain America 27.80 39.80 GiantsCompilation  38.60 44.80 Constr. DeLuxe 43.30 Spy Versus Spy 2930 4330 -
Cass. Disk.  (atch23 26.20 39.90  GoldSilber Bronze 43.30 Marble Madness Spy Versus Spy 3 26.20 39.90 2
1943 29.30 44.80 Championship Sprint 47.90  GoldenPath 46,40 Constr Set 29,30 Strange Loop 46.40 ;
20.000 Meilen Charlie Chaplin 29.90 Great Escape 23.10 Mewilo 6128 4790  SuperSprint 3090 ;
unter dem Meer 47.90 Clever & Smart 29.30 Hacker2 29,30 Murder on the Supreme Challenge 5410 4
3D ThaiBoxing 26,20 43.30 Crazy Cars 4640  HeadoverHeels 23.10 Atlantic 57.20  Survivor 26.20 39.90 ;'
Academy 29.30 Desolator 29.30 4480 Heavyonthe MysteryoftheNile  19.90 39.80  Sweevos World 46.40
Afterhurner 47.90 Dogfight 2187 4330 Magick 29.90 Nebulus 46.40 Taipan 3990 ¢
Aliens 29,30 Dun Daragh 29.90 3990 Herspsofthelance  29.30 44.80 Nemesis 26.20 43.30 Tarzan 27.80 39.90 :
Aliensus 43.30 Elevator Action 3710  HighFrontier 29.30 44,80 Night Raider 4780 Temorofthedeep 29.30 43.30
Americas Cup Empire StnkesBack  29.30 44,80 Impossible Mission? 29.30 44.80 One 29.30 4330 Tetns 38.60 F
Challenge 29.30 Epyx (The Worlds Infodraid 27.80 4330 OutRun 29.30 4480 Throneoffire 26.20 :
Arcade Force Four 55.70 Greatest) 29.90 Jagd aufHoter Pacmania 34.00 Thunderblade 29.30 4480
Armageddon Man 38.60 43.30 Escape from Oktober 44.80 5880 PeterPan 47.90  TigerRoad 4480 ¢
Artura 34,00 4790  SingsCastle 26.20 4330 Killeduntildead 39.90  R-Type 47,90  Trailblazer 26,20 38.60 ::
Asterixim Evening Star 26.20 Knight Orc 43.30 5880 Roadblasters 29,30 Trantor 26.20 A
Morgenland F. 6128 43.30 Exolon 23.10 38.60 LazerTag 29.30 44.80  Rolling Thunder 44.80  Trivial Persuit DT 47.90 5990
Axlens 24.70 Eye 47.90  Leaderboard Par3 53.70 Riickkehr der Typhaon 47.90 152
Bard'sTalel 46.40 Fairlight 29.90 Lebenund sterben Jedi Ritter 29.90 4790 Vindicator 29.30 4790
Batman 47.90 Fifth Quadrant 29.90  lassen 29.90 47.90 Rygar 26,20 39.90 Winter Edition 29.30 44.80 &
Bedlam 44.80 Fire & Forget , 29.30 Legend of Kages 3860  Saboteur 29.30 4950 Working Backwards 46.40 E
Bionic Commando 4480  Fists'n Throttles 47.90  Lightforce 26.20 39.90  Sahoteur? 29.90 Xevious 29.30 4330
Blueberry und das GalacticConqueror 29,30 44.80  Living Daylights 43.30  Sentinel 29.30 4330 Xor 27.80 4330 ¢
Gespenst 4330  GameSetand Luky Luke Shadowfire 29.90 Zoids 46.40 E
Bomb Jack 2 38.60 Match 2 58.80  Nitrogiycerin 38.60  Shogun 29.90 4950 Zynaps 2090
! E
ARDWARE E
E
E
e X ;
KUNSTLEDER-HAUBEN - CPC-ZUBEHOR ;
-
CPC 464/664 .....ccoovvvviiiiieecveiinrissirnin, 19.80 Kabel CPC/an Fernseher m, Scart ............. 19.80
CPEBIBE, st hiesinions 19.80 Bildschirmfilter GT 84/65 ........ovmvevicie
Bildschirmfilter CTM 640/644 I
Druckerkabel 464/664 ............ccoovvviveeeriinns,
Druckerkabel 6128 .........ocoooocvviieer
Monitorverlangerung CPC 464 .
Monitorverldangerung CPC 664/6128 )
Musik-/Data-Recorder ...........ccccourviimneners, :
: |
T D |
PC 1512/1640 Tastatur ....................... 19.80 i =i »««y& T Schneider5%" 3D :
i Technische Daten des A 1PC2086: 4 o0 chneider 5%
Schneider PC 2640 Tastatur ............... 19.80 P s < 10 Stiick mit HArEDOX oo 2080
BsCnwindiglkel 12 fon
10 name MF Ta?tatuf """""""""""""" 19.80 C:.j:utl:uznzss:{wg 8087 auf dem Board méglich noname 5" 2D 10 Si50) AR 9.95 :
PC 1512/1640 eintlg.komplett ............ 49.80 Hauptepeicher: T BitStar 5% " HD 10 Stok. wooovivvviieccen 39.80 -
- ASSENSP. eI ' B nettentaufwerk : Lo
PC 1512/1640 zweitlg. Set ................... 59.80 o {1oder2),opt, 30MB Festplte Verbatim 3% 720K 10 Stck, |, . 2080
apter B rerke (360 KB, i o
DMP 2000/2160/3000/3160 ................ 19.80 720K, 1.4 V) cdr Tage St Schneider 32" HD 10 S0k, w.ccvovvv. nowt
Star NL/ND/NR 10 -.o.vooooo 2490  Oet 256 Fathen.SGA, Horesund |
CGAk el =
Stal' LC 10 """"""""""""""""""""""" 24'90 Tastatur: 102 Tagggg,a;tﬂh:eiterteﬁ'[‘-'raslﬂLur {MFI1) PC-ZUBEHOR
Steckplitze 3% 8 Bit fir Standardkarten valler Linge
AMSTRAD Liejfemmfang: —_— Diskettenlaufwerk 34",
Softwars: 15-D0S 3.3 Betriehs 3 Ry Ry
oltmere GW-BASIC Windows2 03 720}{{?, m;’?;’glz%;féz%umhmen S
Maus: Zwai-T, -Maus, Mi it & wabel  auch fur PC 15612/1640 . ... ....... . . N
PPC B sone i v v ab 1698'00 Bﬂddss(:hirme: E:;es]pieag‘s:!;: V(T?Aflv{ofirc?::.;ﬁ[:mpnabp ;SCI\‘IBUF{GSt latte zum
PC 1640 Zum supemreis Schwank- und Drehifull N : P :
TIEAD, S PC 12 MD Standard, 12" positiv Einstecken (Filecard) .......... . .. ... 798.00
VGA Monitore fiir jeden PC ..., ab 499.00 ;gg%"gg[gﬁfﬁﬁ‘gﬁgeIU_qznmmh Joystickkarte XT/AT fuir :
Netzwerk . .................... 1998.00 25iiﬁ“;cgf’p““a}-}2"¥”f“-3-§§§';:§i‘°: 2 Analogjoysticks .................... 59.00
. . CDoptional, 14" Farbe, 0, itek . : .
CPC 464 und Griinmonitor GT 65 398.00 . 52499, &naloggydstwk Quickshot ............. 3490
CPC 464 u. Farbmonitor CTM 644 698,00 e G i e i
" : es atte = = ’ 3
CPC 6128 und Gmnmonltor GT 65 798-00 { inel, %or:xo]}_er ;1(1?‘1 Klazk?fe!;»atz 648 o ware u. 9)"25 pOl Adapter .......... nur 79.00 !
CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 1098.00 bt ks e ) L = BTX-Losungen .........., PaA !

R
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trags
Vertrags- smnn ﬁgildlz?r
AT AR‘ 5| handler T
: Schne d er = T:
D TonPUTER DISION éndl ANDLER pRASENTIER
Vertra@’snandjer -EINZELH
] The Pawn 74.30
| ‘Bargon 3 69.90 | The Train 77,10
. MacAdam Bumper 58,80 | Sentinel Words 7710 | Thexder 58.80
F-16 Combat g 1:31£x Mach 3 7740 | Seven Citiesof Gold 59.80 | Three Stooges 83.10
1o Combat gy | ot 7430 | Manhatan Dealers 7430 | Sherlock 89.90 | Thunderblade 78.70
u uE I;]].f; E;ifon 1;3'30 H;i’;glpznx Tennts g:gg Manhunter Ny 83.40 | Sidewinder 29.90 | Times of Lore 78.70
e ' g Maniac Mansion 78.70 | Sinbad 93.40 | Titan 74.30
§plEle fur P c E-15Fdleon ALY Hanse 8310 | nparploMadness 7430 | Skyrunner CGA 2450 | Tomahawk 77.10
Efa Vet LI | Harbal 86.60 | petropois 50.90 | SokoBan 65.50 | Tracker 58.80
20.000 Meilen Boulderdash 2 ol TR g:lrlegfo‘;“;e S ;g-ig Mewilo 66.60 | SommerCOlymp 88 83.10 | TrazCGA 2450
unter dem Meer £9.90 | Borsenfieher 83.10 Final Assault gine 55'70 tioll rwoo([ H“m‘: 38'30 Microproge Soccer  77.10 Space Quest 1 63.50 | Triple Pack 86.90
2400 AD 7430 | California Games ~ 69.90 | o % oo 7370 | 1 : I 77.40 Might and Magic.  89.90 | Space Quest2 63.50 | Trivial Pursuit
3D Helicopter 63.50 | Captain Blood 69.90 F].“a& ;0" 18K etto | 3 oglages a6.g0 | Moebius 7430 | Speed Rall 75.40 | Genius Dt 77.40
4% 40ffRoad Racing 58,70 | Chamonix Challenge 77.40 F]_re Otgeh '.-’8"."8 Im”dc_';_m fission 2 ﬁg.go Motorbike Madness 47,50 Spitfire Ace 49.90 | Ultimad 78.70
500CC Grand Prix 7430 | Chatlie Chaplin 7710 | | A800% i Irf;?*-r'-ﬂ‘.‘f}f. SSond g | Night Raider 6350 | StarGoose 7430 | Ultima 5 85.80
Ace 6550 | Checkmate 27.80 ‘.]5 8 DigE 1T 45.40 [I‘f i ,‘F:“'c_.m Pack 79.90 Ninja Mission 4330 | StarRankBoximg 7740 | Univers
hee 2 54,10 | Chessmaster 2000  79.90 ‘F":q]‘_ S.DilssEZ Ai:éolia 4540 I“qQE?mT LP‘(' o gegp | OffShore Warrior 5570 | SiarTrek EGAAT 8340 | Scenery 39.90
Ace of Aves 89.90 | Chuck Yeagers F’iiql-{- i ab0 ; ]E:rfll’ﬁu};-r " One on One I 7710 | Star Wars 59.90 | Universal Military
Action Servics 59.90 | Adv.FLT. 79.90 Flig hS Discd ' quobe; ) 83,10 Ooze T140 | Starflight 74.30 | Scenery? 39.90
Adventure  Creatorl17.70 | Circus Games 79.90 W"g.l" e 6.0 | 3 ¥ DA 59' 80 Operation Starglider 59.90 | Universal Military
Alternate Clagsiques 1 59.90 ashmgton ¥ sanne U Are ! Marketgardan 68.50 | Starray 59.80 | Simulator 79.90
Reality City 63.50 | Classiques? 59.90 = Operation Neptun Dt. 77.40 Stationfall 88.30 | Valcon 65,50
Ancient Battle 74,30 | Computer Baseball 49,90 Telefonische Beste!lung: Paul Whitehead Stellar Crusade 77,10 | Vectoball 47,90
Apollo 16 7710 | Corruption 77.40 Teaches Chess 147,20 Storm 20,30 | Vermeer 77.40
Aretic Fox 7710 | Crazy Cars 59.80 PC Gold Hits 55,70 | Strest Sports Volleyball Simutator 59,80
Arkanoid 58.80 | Cragy Cars2 78.70 Pete Rose 83.10 | Basebsll 7110 | Wallstreet Wizzard — 69.90
ArmageddonMan 68,50 | Create a Calendar  59.80 Pater Pan 59.90 | Street Sports War in Middle Earth  78.70
Asteriyim Cutthroats 88.30 (Tag und Nacht) Phantaste 4990 | Basketball 66.60 | Widerness 97,60
Margenland 59,90 Phantasm 7430 | StreetSportsSoccer §5.70 | Willow 74.30
B-24 Bomber 74,30 | Dakar 89 Dt. 63.50 Fhight §.Disc b Utah 46,40 | Jet 109.90 | PHM Pegasus 7430 | Strike 29.30 | Winter Edition 59.80
Bad Cat 59,80 | Dark Castle 77.40 Flight §. Disc 6 Kansas 46.40 | Jinxter 7740 | Firates 79.90 Strike Force Harrier 77,40 | Winter Games 68.50
Balance of Power  79.90 | Darkside 55.70 Flight 8. Dise 7 Florida 46.40 | Jonah Barrngton's Playhouse Strippoker 34.60 Sub Battle Simulator 66,60 | Winter Olympiad B2 79.90
Bard's Tale 1 79.90 | Deadline 88.30 Flight §. Disc 11 Bquash 34.60 | Police Quest 63.50 | Summer Edition 7710 | Wishbringer 88.30
Bard's Tale 2 74,30 | DefConb 74.30 Michigan 46,40 | Kampigruppe 59.80 | Police Quest 2 79.90 Superman 79.90 | Witness 88.30
Battle for Normandy B85.80 | Defenderof Flight 5. Digc Japan 4640 | Karting Grand Prix 4640 | Pool of Radiance 74.30 Superstar icehockey 6990 | Wizball 58.60
v Battle for Antietam  86.80 | the Crown 74.30 Flight 8.Disc King of Chicago 97.60 | Portal 79.90 Superstar Soccer 88.30 | World Class
P Bartlechess 7710 | Defender of the San Francisco 46.40 | King Quest3 59.90 resident is Missing  74.30 Suspect 88.30 | Leaderboard 66.60
80 43.30 Battletech 93.40 | Crown Ega AT 109.40 Flight 5. Westarn Kings Quest Program Wars 68,50 Teenage QueenDt.  63.50 | World Games 69.90
46,40 Bedlam 58.80 | DesertRats 59.80 Europsan 4640 | 3erPack 79.90 | Psion Chess 77.40 Test Drve 85.80 | World Series Baseball 49.90
1990 Better Dead Douhble Draglcn 75.40 Flight Simulator 123.90 | Kings Cuest 4 114.80 | PT 109 _ 93.40 Tetris 58.80 | World Tour Golf 77.10
! than Alien 58.80 | Dream Warrior 55,70 Flight Simulator 3 13940 | Knight Games 2990 | Quadralian 77.10 The Enforcer 34,60 | Zak McKracken 65.00
Billard Sim. Dt. 7740 | Driller 59.80 Foothall Director 2 78,70 | Knight Orc 5990 | Questron?2 74.30
Bionic Commando 5570 | Dschungelbuch 50.90 | Football Manager2 §9.90 | KnightsoltheDesert 68.50 | RZ. Mittelpunkt So finden Sie unser Ladengeschiift:
Black Jack Academy 78.70 | Echolon 65.50 Frank Brunos Boking 58.80 | L.A. Crackdown 7430 | d.Erde 59.80 A 42 3
; ; y § (Emscher-Schnellweg) Abfahrt
Black Jack 3460 | Eddy Edwards Freedom 59.90 | Lancelst 5570 | Rasterscan 47.50 Castrop-B 1 B 235 Richt Witt 2
Blueberry und das Super Sky 74.30 Galactic Congueror  74.30 | Lessure suit Larry 63.50 | Rockford 63.90 Aab ro;p a}l;me Fii “’} I“’Lg l:‘ 222l 2"
Gespenst 59.90 | Elite 79.90 | Game OverTl 77.10 | Leiswresuit Larry 2 79.90 | Roger Rabit 7990 | i fE LA BRI R EH
LT mpel links. Uber 60 Parkplitze stehen
| Bob Morans Emmanuelle 59.90 Gauntlet 58.80 Lombard Rac Ralley 83.10 | Rogue 29.90 Thuan divakt ani Hetsa hostonloy 2or
Sclence Fiction 58.80 | Epyx2 55.70 Gnome Ranger 43.30 | Luky Luke Sahoteur 2 43.30 Verfiigun:
|  Boulderdash 1 29.90 | Espionage P.a.A. Goldrush 97.60 | Nitroglyzerin 57.20 | Sapiens 74,30 gung.
» »
AARL A I
] rieks
ACHTUNG! Schneider Modell TowerAT System 220 257 o5 e
m ceU: 80286 Versionen )
Erfragen Sie bitte Preise EuroPC ab 998.00 CPU-Clock  10MHz, 0 Waitstate, Landroark: 13MHe  [OWersTa0) - 1 Biscertentauferk
und Lieferzeiten der neuen EuroPC 5" LW 398.00 Lo HIReReT e st decHauptplatine TavierhT 220 — 1 Disic -Laufwerk - | Festpt -Laufwerk
Schneider-80386-Systeme! EuroPC 32" LW 3938.00 speicher: erwer téﬂéﬂl auf }j r]\-zCEARgM 96KB. incl Menitar ab DIVI 2499, -
gg%h“mche Dawn:SOBBS ggfgfl;g 20MB FeStpla;tg 1ggg'gg Digkettan- Ei:::iixr z‘:?esilf.l;—luf'.verke E?.SE" mit 720KB
bt M bty i N . laufwark gﬁté%%a‘r](ﬁem externes 525" -Laufwerk Modell TowefAT Svstem 260
Hauptspeicher Festplatte:  3,5"-Magnetplattenlaufwerk mit 20 MB T ' o tearabn
auf cijer glatine max. 8 MB ‘Jin‘e];- Auf dcrI?Igup]iplatine integrierter Mult- CPU-Clock E}Edﬁt_g?nq?;—:}:;’éﬂb
Festplatte 60 bis 333 MB, adapter: funktions-Grafik-Chip filr folgende Mod: Haupt- et
) 16 ms Zugriffszeit g;?uﬁigioﬁggegé‘?\uiﬂqr:;%gi\m]l speichar RAM: 1 MMB, auf der Hauptplatine
.. 20.80 Gralikkarte Vi biszu 8005 600 Punkienu, 16/64 Farben  Loponr  pinlauimerk s SZoll ] 34 MB
.8 Ausstattung: - battenegepufferte Echtzeituhr Fast) lmte 3.5 astplatientaufwerk mit GOE
b 095 So{tware E EE;E?OEIZ‘EEE‘S Setug-Mentzur £ formatiert, nF:iLL]Hrr: igriffszeit 25 ms,
Kirschbaum-Link 168.00 Hardwaze-Ronfiguration und incl. Manivor ab DXVI 5498.-
; Finstellung des Video-Modus
CGA-Emulation f. d. Tastatur; 102 Tasten (MF-kompatibel) Monitore:
monochromen Monitor: M]r:graliefene i}lfg%rci)es%?;TAnﬁS%cll{usn%spakm I\«T}l:i’;if = i“‘_.:'luﬂcc.;uom | [1}1_):.0(1] 1?‘]
" Software: fICE oy Tverar- CM14 -~ Farb-Moni il rmdigganale
MUJ.EJ:SCIBGH 1640 89.00 % heitung. Batenbank, Ka[J.ks)l(a;E;, Entle EE{P_-T-JIETJLJLE.E, PRI
Multiscreen Euro PC 89.00 & Kommunikation, Grafik) ME 14 - Multisyne
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100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
500
510
520
530
540
550
560
570
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3080
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
azio
3220
3230
3240
3250
3260
3az70
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350

U KK O koK R ROk K o R K K K K

';Sprungtabelle fuer die
iWindow—-Routinen

'ORG &A00O0
"JP INVERS
JP INITW
'JP OPENW
'JP CLOSEW

B
iSpeicherplatz fuer die
iWindow-Formulare

"ANZAHL DS 1
'FORMUL DS 50

;akt. Anzahl Windows
iPlatz f. 8 Window-
;Parameterbloecke

33 3k Ko K R ok K oK K o KK K K oK oK o K K K K oK
';Bildschirmausschnitt invertieren
‘yAufruf:

yCALL adr,links,rechts,oben,unten

"INVERS ;siehe letzte Folge

sk ok oK ok o K kK R ok Kk ok oK K K Ok R Kk
‘yWindow-Verwaltung initialisieren
‘s Aufruf: CALL adr,Startadresse
"INITW XOR A
‘LD (ANZAHL),A

;Akku loeschen
yvAnzahl Windows=0
‘LD L, (IX+0) ;Lobyte Startadr.
‘LD H,(IX+1) iHibyte Startadr.
‘LD {(FORMUL),HL ;Adresse eintragen
"RET ;=» Basic

trEkEkkk Rk R kkkk kR R kR kR R R R R RN AR R
;Fenster oeffnen und Hintergrund

‘;abspeichern

‘jAufruf:

';CALL adr,links,rechts,oben,unten
'GPAPER EQU &BBS8 ;TXT GET PAPER
'ENCODE EQU &BC2C ;SCR INK ENCODE
'OPENW CALL WINPAR ;Basic-Params
‘CALL WINADR i=> Screenadr.
'PUSH HL iScreenadr . retten
'"LD HL,ANZAHL

‘LD A, (HL) ;A = Anz. Windows
‘INC (HL) ;Anzahl erhoehen
B E A

‘ADD A,A k2

‘'ADD A,E e

‘ADD A,A i* 6

YLD L, A 1Ergebnis nach HL
LD 'H,0

‘LD DE,FORMUL iStart Formulare
"ADD HL,DE jaddieren

'PUSH HL iStart Param.block
‘POP 1Y inach 1Y

'LD E, (IY+0)
‘LD D, (IY+1)
'POP HL

‘LD {Iv+2),L
‘LD (IY+3),H
‘LD (IY+4),B
LD (IY+5),¢C

;Start freier
iSpeicher nach DE
iScreenadr. holen
iin Param.block
;eintragen
iBreite eintragen
jHoehe eintragen

'CALL GPAPER
'CALL ENCODE

;Paper=Nr. holen
;Farbbyte erzeugen

Listing Formular

3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3430
3500

3510 'JR NZ,0LOOP1

3520
3530
3540
3550
3560
3570
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4080
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
5080
5140

1l

"

OLOOP1 PUSH BC ;Breite/Hoehe und
PUSH HL iScreenadr. retten
LD C,A iFarbbyte nach C
OLOOPZ2 LD A,(HL);Screenbyte

LB (DE),A ispeichern und

LB ERLYye ;dafuer Farbbyte
INC HL ;Screenadr.+1

INC DE iSpeicheradr.+1
DJNZ OLOOP2 ;=» naechstes Byte
POP HL ;Startadr. Zeile
CALL LDOWN ;Zeile nmach unten
LD A,C iFarbbyte nach A
POP BC ;Breite/Hoehe
DEC-C yHoehe — 1

7= noeh nicht O

LD (IY+6),E
LD (I¥+7),D

ynaechste freije
iSpeicheradresse
ieintragen
RET ;—* Basic

3 ol o e ok ok o e ke e ok ok ok e ok ok ok ok ok o e o

';Fenster schliessen, Hintergrund
‘;restaurieren
";Aufruf:CALL adr (ohne Parameter)

i

'PUSH DE

CLOSEW LD A,(ANZAHL);Anz. Windows
OR A = 07
RET Z ;falls ja zurueck

DEC A isonst Anzahl-1

LD (ANZAHL),A ;merken

LD E,A

ADD A, A ¥ 2

ADD A, E ¥ 3

ADD A, A ik B

L0 A iErgebnis nach HL
LD H,0

LD DE,FORMUL ;Start Formulare
ADD HL,DE ;addieren

PUSH HL iStart Param.block
POP 1Y jnach IY

LD L,{IY+0) ;Adresse Hintergr.
LD H; {IY+1) jnach HL

LD E,{IY¥Y+2) ;Screenadr. 11/ob
LD Dy fIY+3) inach DE

LD C,(IY+4)
LD B, [IY+5)

iBreite nach C
jHoehe nach B
CLOOP PUSH BC ;Hoehe/Breite und
iScreenadr. retten
Lo B0 iHibyte BC = 0

LDIR ;Zeile aus Speicher
izum Bildschirm

POP DE iStart Screenzeile
EX DE,HL jnach HL

'CALL LDOWN iZeile nach unten
EX DE,HL jund wieder nach DE
POP BC iHoehe/Breite

DJNZ CLOOP ;=% naechste Zeijle
RET ;j=?> Basic

B T L L Lt
i SUB Window-Grenzen von Basic

'juebernehmen

;OUT: H=Textspalte links

H L=Textzeile oben
> D=Textspalte rechts
3 E=Textzeile unten

WINPAR ;siehe letzte Folge

sEEERERRER R R R R Rk R Rk R Rk R R ek k%

Listing Formular

56 pec
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- CPC Software fiir alle Falle

COCKAIGNE

- ist ein echtes Weltraum-Actionspiel mit
allem, was zu dieser Art von Software ge-
hért. Die Erde kann das immer gréBer wer-
dende Ozonloch nicht mehr verkraften, die
Expedition COCKAIGNE soll in fernen Ga-
laxien neue Lebensrdume erkunden. Als
Leiter dieser Expedition haben Sie alle
Hénde voll zu tun...

TERRANAUT I

— deutsches Science-Fiction-Adventure
mit hervorragender Grafik. Vior 50 Jahren
startete das letzte Generationen-Raum-

Fantastic Four!

vier Super-Programme zum kleinen Preis
Die neue CPC-Spielebox enthélt vier ausgesuchte TOP-Programme der Spitzenklasse. Da ist fir jeden das richtige dabei!

schiff TERRA von der Erde, um das Plane-
tensystem Sirius zu kolonisieren. Durch
eine kosmische Katastrophe verschwand
die TERRA spurlos. Erst Jahre spéter fing
eine Hyperfunkstation einen Funkspruch
auf — die TERRA wurde in eine andere
Galaxis katapultiert! Ubernehmen Sie die
Rolle des Commanders van Thaifun, dem
ersten Galaxienkreuzer, und begeben Sie
sich autf die Suche nach dem Raumschiff
TERRA.

FRUITS
— Als Bauernsohn Frank jun. ist es lhre

Aufgabe, die Ernte der Felder einzufahren,
Bei lhrem Vorhaben werden Sie allerdings
von den "bosen Nasen” am Gelingen ge-
hindert, zudem sind einige Feldfrichte
ziemlich ungesund. Fruits ist ein Ge-
schicklichkeits- und Actionspiel der Extra-
klasse, besitzt eine ausgefeilte Grafik und
gewdhrt lange Spielfreude.

TERRANAUT I

— die Uberlebenden. Nachdem Sie den
ersten Teil gut dberstanden haben, kommt
sogleich die ndchste Aufgabe auf Sie zu.
Sie haben den Planeten gefunden, auf

dem das vermiBte Raumschiff TERRPA ge-
strandet ist. Nun gilt es, nach etwaigen
Uberlebenden der Katastrophe zu for-
schen. Terranaut |l ist ein deutsches Text-
adventure mit vielen interessanten Featu-
res und einer spannenden Story.

Fiir alle CPCs nur
als 3“Diskette

Best.-Nr. 1011 49,- DM*

Damit das Schreiben
wieder SpaB macht

Der Klassiker:

Context CPC — bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen. Dieses Pro-
gramm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsart, die selbst unerfahrenen Com-
puterbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung méglich macht,

Context CPC - das heiBt:

ONITEXT

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind (ber die
CONTROL- und eine definierte Taste zu erreichen,

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und ZEILEN KOPIEREN
sind Uber Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.

Mehrspaltiges Schrelben und Textkopieren erleichtert lhnen das Erstellen Ihrer Korrespondenz,
25 KByte Textspeicher mit insgesamt & DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe problem-
los erstellen kdnnen.

Voreingestellt fiir die meisten CENTRONICS- Drucker, durch (ibersichtliche Tabellenprogram-
mierung anpaBbar an viele EPSON- kompatible Drucker.

Weiterschreiben wéhrend des Druckens, denn "Time is Money’.

Autor: Matthias Uphoff

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN, Anzeigen von
anderen Schriftarten durch Steuerzeichen, denn Sie wollen ja sehen, was Sie druckeén.

Auf Diskette / Kassette gespeicherte Textbausteine sind (berall im Text plazierbar, das erspart
doppelte Schreibarbeit.

Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.

Dies sind nur einige der vielen Moglichkeiten, die Context Ihnen als Textverarbeitung bietet

Der bendétigte Hardware-Aufwand ist gering.

Sie brauchen nur einen CPC 464 [ 664 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklért Ih-
nen die ausfihrliche deutsche Bedienungsanleitung, welche dem Programm beiliegt,
Und wo gibt's Context CPC ?
Bel DMV zu bestellen als
3%-Diskette (Best.-Nr. 207)
Kassette (Best.-Nr. 206)

Copyshop im Detail:
— Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x8,5 cm und 215135 cm — superschnelle Hardcopy-
Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000) - arbeitet in allen 3 Modes — AnpaBmenue fiir JEDEN
Epson-kompatiblen Drucker — lduft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC
und GP-1000 CPC - Anpassung an Drucker moglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B.
CPA-80 GS — Okimate ML 182 - Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fur Drucker méglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB unten statt oben), z.B, NEC
P2-Pinwriter. — 32 Farbraster Ober Menue wihlbar — Grafikeditor — komfortable Pull-Down-Menues
— Schnelle Fill-Routine — Beliebige AusschnittvergréBerungen — Bildschirm invertieren - selbstre-
Iczierende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme — neue Save- und Load-Routinen erkennen au-
tomatisch Mode und Farbwerte — Freezer — saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-
Programmen, die anschliefiend ausgedruckt werden kinnen.

Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm fiir CPC 464/664/6128 - Autor: Matthias Uphoff

* Das auf dem Datentrager mitgelieferte Programm »Screen Saves, welches beliebige Screens auf Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers,

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!
Sie kinnen sich lhre Hardcopy vor dem endgiitigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!
COPYSHOP ist das ultimate Hardcopy-Programm fiir alle CPC Computer
{inkl. ausfihrlicher Bedienungsanleitung)

Kassette (Best.-Nr. 201)
3“-Diskette (Best.-Nr. 202)
5 1/4“ -Vortex (Best.-Nr. 203)

KNON

lcYRUS Il scCHACH— STARTEST L

kann eine unbegrenzte Anzahl von
Fragen und Antworten verwalten -
hat sténdig ca. 400 Fragen plus Ant-
worten im Speicher - bietet die Mog-
lichkeit, eigene Fragen einzugeben,
und zwar mit einem komfortablen
Editor - besitzt eine Supergrafik mit
Window-Technik - ist vollkommen
menuegesteuert - zeigt bis jetzt
noch nie dagewesene Tricks mit dem
Videocontroller - stellt zu jeder Fra-
ge 5 mégliche Antworten vor - kann
man mit der ganzen Familie spielen,
da jeder eine Mindest-Chance von
1-5 hat * muB man mit Strategie
spielen, da der Beste in jedem Wis-

sensgebiet am Ende noch Zusatz-
punkie bekommt - wurde mit AuBerst
schnellen Suchroutinen ausgestat-
tet, die verhindern, daB eine schon
richtig beantwortete Frage nochmals
erscheint - ist spielbar mit 1-4 Ein-
zelspielern oder in Gruppen mit ei-
nem Vielfachen davon - erkennt au-
tomatisch, welche Fragenblécke auf
der Diskette noch unbeantwortet sind
- zeichnet sich nicht nur durch die
0.g. Punkte als hichst zukunftssi-
cher aus!

fiir CPC 464 - 664 - 612

3“ Diskette

Best.-Nr. 106 29,— DM*

Das bewihrte Pro- Action-Adventure fir alle CPC's

gramm fiir CPC’s b

. ) . Best.-Nr. 103
Wahlweise 3D oder 2D D_lsp!ay, ‘eln- Diskette 3¢
stellbare Spielstérke und viele weitere Best.-Nr. 104

Extra-Features (mit deutscher Bedie-
nungsanleitung).

CPC Power-Spiele-Paket

18 tolle Spiele fir Ihren CPC 464, 664

oder 6128

zum Sonderpreis
4 Diskelten 3“

Kassette Best.-Nr. 130\12,95 DM* | Best.-Nr. 102

X Unabh"é'ngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

{unverbindliche Preisempfehlung)

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




WERDER wcememeviecng

NEU!LocoScript 2.2 LocoFont 142  Nallard 8 & 16 Bit  CleanPrint
LocoSpell Heyhoard Disk  Multi User Mallard  HeadCleaning

Locoail Printers Disk Master Pack VB Screen Filter
LocoFile Character Set  StopPress Printer Stand 80
LocoHey 24 PinDrivers  MewsDesk & Tubehdr  Transporttasche

NEU ! LocoFile (Datenhank) & LocoScript 2 Fihel

Neuer Xatalog fiir Januar-Nirz 83 / Info's zu LocoFile und veue LocoScript 2.2 Version

1 NIR WABEN ALLE FARBBANDER FUR DIE PCH-SERIE U SUPERFRELSEN 1
MATRL-FILH * Colour-Rilbons ¥ Carbon fir PCH 9512

w W Sie Pragen habers. HOTLINE Mo-Fr,5-L1 & 14-16 Uhe m
Besuchsternine nur nach telefonischer Uereinharung !
Bramfelder Choussee Z15/HH 71

il Tel. : 940-641 17 73 i
Fox : 940-641 17 76

Anwendungsprogramme
fiir CPC oder JOYCE

ADRESCOMP Adressendateiprogramm 58,— DM
COMFORM Uberweisungsformulare bedrucken  48,— DM
DATENREM die universelle Dateiverwaltung 68,— DM
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58,— DM
FIBUCOMP Buchflihrung 98,— DM
FIBUPLAN Buchfihrung mit MwSt-Berechnung  148,— DM
KALKUREM Tabellenkalkulation (Version 2.0) 78,— DM
LAGDAT praktisches Lagerdateiprogramm 68,— DM
PROFIREM Rechnungen, Lager- Kundendatei  136,— DM
TEXTKING Textprogramm (nur CPC) 78— DM
VOKABI universeller Vokabeltrainer 58,— DM

Programme jeweils auf 3"-Diskette. Versand per Vorkasse (portofrei).
Nachnahme (plus 5 DM). Oder fordern Sie nur unser Info flr CPC bzw. Joyce an.

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Tel. 04461 /5524

—Assembler

5150 ';SUB Window-Adresse berechnen
5160 ';IN: H=Textspalte 1inks
5RO L=Textzeile oben

5180 ' ; D=Textspalte rechts
s180: '\ E=Textzeifle unten

5200 ';0UT: B=Breite in Bytes

K210 C=Hoehe in Rasterzeilen
5220 3 HL=Screenadresse oben links
5230 !

5260 'WINADR ;siehe letzte Folge

gETe

S5650 " Aok okokok ko ok ok dOKoR ROk kR R R R R R R R kK
5660 ';SUB Bildschirmadr, eine Raster-
5670 ';zeile nach unten weiterrechnen

5680 ';IN: HL = alte Adresse
5690 ';0UT: HL = neue Adresse
5700 '

5710 'LDOWN ;siehe Tetze Folge

NEU.
& HeilSer Draht

jetzt
mit Durchwahl!

Haben Sie Fragen, die nicht warten konnen? Dann
rufen Sie uns an! Unser Leser-Telefonservice steht
Thnen

jeden Mittwoch
von 17.00 bis 20.00 Uhr

zur Verfiigung.

Sie erreichen Thren Redakteur jetzt direkt unter einer
Durchwahlnummer. Auf Thren Anruf freuen sich:

Claus Daschner (CPC)
(056 51) 8009 - 16

Jiirgen Borngieller (CPC, PC)
(056 51) 8009 — 17

Ralf Schaliler (PCW)
(056 51) 8009 - 18

Achtung: Die in fritheren Heften veroffentlichte
Sammelnummer ist ab sofort ungiiltig - diese
Nummer bitte nicht mehr anwihlen!

10 "#*x*%kx% Window-Demoprogramm X¥¥xkkks
30 MODE 1

50 REM Basiclader aufrufen
60 GOSUB 1000

80 REM Window-Verwaltung initialisieren
90 MEMORY B7FFF:CALL initw,HIMEM+1

110 REM Hintergrund erzeugen
120 FOR x=0 70O 640 STEP 10
130 MOVE 320,0:DRAW x,400

140 MOVE 320,399:0RAW x,0
150 NEXT
160 '

170 REM 4 Fenster oeffnen
180 FOR w=0 TO 3

190 PAPER 2+ (w AND 1)
200 PEN w AND 1

58 Pec 4’89

210 Jinks=w*B8+2:rechts=w¥8+15
220 oben=w#4+3:unten=w¥*4+10
230 CALL openw,links,rechts,oben,unten

250 REM Beschriftung

260 FOR y=oben+l TO untenp-1
270 LOCATE 1inks+3,y

280 PRINT"Window" ;w

290 NEXT ¥

310 REM inverser Balken

320 FOR y=oben+l TO unten-1

330 CALL inyvers,links+l,rechts-1,y,¥
340 FOR i=1 TO 500:NEXT

IS0 CALL invers,links+l,rechts=1,vy,¥y

Listing Farmular

[1818]
[117]
[5061]
[117)
[869]
[851)]
[117]
[2894]
[614]
[117]
[2003]
[1838)
[1527]
[1532)
[350]
[117]
[1776]
[662]
[go08]
[382]
[1618])
[2667]
[2a70)
[117]
[1238]
[2049]
[2110]
[1785]
[359]
[117]
[2174]
[2048]
[3020]
[678]
[3020]
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I Assembler—] BRANDHEISSE KNULLERPREISE
. Schnoldar . Superkniller:
Eura PO mit Monitor MM 12 + MS-Works 11%8,—~  Epson Tintenatrahidruckar [X 800 (240 ZiSsk.) g8, -
Eurc PC mit Calarmanitor CM 14 1648,—  Semens BTX-System 4 15°-Farbmaonitor
20-MB-Fastplatto exiorn rgr Euro PC 898, - é rfuhrq‘.‘] A B4, ~
#0-MB-Fastplatte axtarn fir Euro PC 1488,  MNEC EGA-Manitor Multisynch 11 {dt. Version) 1399, -
Target PC (Porable AT) G808, —
Tmror {\T 280 mltsMnmI?; L:lad«‘:gzu i 348,~ Epsonﬂm:kﬂrg{dt Handbiicher mit FTZ] ot
z?n;n:"% Fﬂr?gz::;—hoiﬁggeng it alia PG 1812 5 Ore, Al ST oder IBM-Knmpatiole .
S0 MB Floeaed (Soagate, 40 ms) - fatae 1;&2-;
PC 1540 m§t2LW + FllecaromMB 30 MB tggﬁ‘o ?Egg_
Mo 'Z ' Stardrucker {dt. Handblcher mit FTZ)
R G wue  E REITGERERE
pcm%%{é;?&%{;‘; %g%: EEEEEZE ggg: LC-24-10 mit Centronicsinterface 870,~
180, AT Sl romes BT S BHET - wemmmr e oamL
| g;g NEXT w Ef;?l_l” "“‘ﬁmﬁggf‘;‘;‘“;;”“”“"“‘ ;;331‘ NEC Drucker P 6 Plus 1443~
i il ) - Hii
| 3890 REM Fenster schliessen [1350] Fe 'E“’i'ﬂ%‘él‘kf:?r:““%m'ﬁ“°"“’°r §§;g;f gﬁg.m‘;gg:;pm%l:immamws
| 400 FOR w=0 TO 3 [662] Peabia CompuierEEG T 2Rk oo Voreueaaes (8. 120, Hechmans O 1
{ 410  CALL closew [537) doyee POV 9812 it Typenradarucker A8t caunkanan, L”,Eﬂ"..“.L%E‘;"n"pu.a,?;’;L.JJJ‘:. iy
1 420 FOR §i=1 TO 500:NEXT [678] EGA-Monitar + EGA-Harts fir PG 1512 1gag— 9 oz 2 il st 130065
1 Amatrad CPC 8128 mit Granmonitor TES.—
: SE0INEXT W [351] CSV Riegert
[ 449 [117] SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89, FAX (071 61) 13587
i § 450 GOTO 180 [401]
460 ' [117]
| 1000 '***%%x Basiclader fuer die #*%xxkx [1257]
| 1010 "**%x%xx% Window — Routinen kskkkx [1404]
! 1020 ' 317 =
| ? 1030 'Ermoeglicht folgende Aufrufe: [2338] Ein Traum
| 1040 ' e R ) . : . L
il 1050 'CALL initw,SpeicherStart [1525] z.B. 1640 mit HD 40 MB/24ms, 35" Disketten- | @
{ LOR0 - OREL TRV LS, 1, re, 00 4 [1253] Lw. bis 144 MB oder Bandsicherung, alles 2
1070 'CALL openw,li,re,ob,un [1478] . =
| 1080 'CALL closew [813] eingb. . ) £
_ 1090 Ell?} Alle Amstrad Computer wie Zubehor o
! 1100 MEMORY &9FFF:RESTORE 1220 889 " ; ; )
| 1110 FOR adr=&A000 TO &A137 [1091] schnell und gs._.mstlg, au,Ch die AT’s. %
1120 READ a$:a$="&"+a$ [595] Schnelle Servicegarantie. S
1130 wv=VAL(a$):s=s+v [1644] =
| 1140 POKE adr,v [136] COMPUTER- c
| 1150 NEXT adr [547)] C HANDEL UND i £
| 1160 IF $¢>31588 THEN PRINT'DATAFEHLER !!! [1867] SERVICE Unbedingt an- | =
| END = T
| 1170 [117] Auf den Steinstiicken rufen oder @
1180 invers=&A000:initw=4&A003 (1991] 4599 Peheim 0447911349 Info anfordern
1190 openw=8A006:closew=&A009 [2489]
iﬁfg bl Eif?% Jede Info nimmt an einem Preisausschreiben teil!
1220 DATA C3,3F,A0,C3,56,A0,C3,64 [1507]
1230 DATA AO,C3,B1,A0,00,00,00,00 [1455] |
1240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] — AMSTRAD-Computer —
1250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] — h&——
| 7 r
| 1260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] Software + Zubeho _
| 1270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
| 1280 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005} AMSTRAD-Computer auf Anfrage
1290 DATA 00,00,00,00,00,00,00,CD [1027 Eine Bitte
i | 1300 DATA EA,A0,CD,F7,A0,C5,E5, 7€ [1217] | JOYCE-Zubehdr:
| | 1310 DATA 2F,77,23,10,FA,E1,CD,29 [850] an unsere Farbband B256/8512 12,90
1320 DATA Al1,Cl,0D,20,F0,C8,AF,32 [1085] Paperfihrung 29,50
! 1330 DATA 0C,AQ,DD,6E,00,DD, 66,01 [879] Abonnenten 3" Markendisketten 10 St 59,90
| 1340 DATA 22,00,A0,C9,CD,EA,AQ,CD [591] Fahibeing da12 L
| Typenrader 9512 2500
| 1350 DATA F7,A0,E5,21,0C,AD,7E,34 [1149] Wpenrider SD15 i
1360 DATA 5F,87,83,87,6F,26,00,11 E1305} Diskettenbox f. 50 Disk 16:95
1370 DATA 0D,A0,19,E5,FD,E1,FD,5E 1743 . . : 3D Chess 4980
1380 DATA 00,FD,56,01,E1,FD,75,02 [1328] \/ermerken Sie bei GSX-Grafik-Treiber 4990
1390 DATA FD,74,03,FD,70,04,FD,71 [973] Schriftverkehr und Cubens
| 1400 DATA 05,CD,99,BB,CD,2C,BC,C5 [1707] Zah r PC-Zubehér:
| 1410 DATA ES5,4F,7E,12,71,23,13,10 [1306) 2 'U”ge,'," ”‘?be” de 5 1/4*-Disketten 20 10 Stiick 695
! | 1420 DATA F9,E1,CD,29,A1,79,C1,00 [1408] vollstandigen S DRGNP 210 S dEK 260
- 20 lecard 6985,
| 1430 DATA 20,ED,FD,73,06,FD,72,07 (25001 Anschrift stets |hre B crertiohat sas Toas
‘ 1440 DATA C9,3A,0C,A0,B7,C8,30,32 [1272] Abo-N STAR LC10 (doutsch] ot
! 1450 DATA OC,A0,5F,87,83,87,6F,25 [1830] o-Nummer. SR L2 (e ah] e
| 1460 DATA 00,11,00,A0,19,E5,FD,E1 [1623] Druckerstander 2595
; 1‘ 1470 DATA FD,6E,00,FD,66,01,FD,5E [1336] Farbband LG10 15,95
| ] 1480 DATA 02,FD,56,03,FD,4E,04,FD [1469] : ; : Farbband NEC P 2200 1695
] 1490 DATA 46,05,C5,D5,06,00,ED,80 [1388] S'e‘ Vermeldeﬂ Clamlt Abdeckhaube Tastatur 151211640 1695
| | 1500 DATA D1,EB,CD,29,A1,EB,C1,10 [1742] unnétiae Verz&aerun- Genius Dyna Mouse 13500
| 1 1 ’ 1 L 1} 1 .
[ 1510 DATA F1,C9,DD,5E,00,DD,6E,02 [1462] 9 b 'dg LEfK%H%MéE;g?Irerung :gggg
! 1520 DATA DD,56,04,00,66,06,C9,25 [976] gen nelaer o e o Sk S
! ‘ A I ot Bearbeitung Ihres Haftetiketten endlos 100 Stick 895
g ' ’ ’ 28,06, v DOS-Lernprogramm 49,70
| 1550 DATA CB,24,CB,20,CB,24,CB,20 [1035) Abonnements. TextMaker 148,00
} 1560 DATA CB,21,CB,21,CB,21,7C,26 [1258] Finanzbuchhaltung 398,00
| 1570 DATA 00,54,5D,29,29,18,29,29 [2061] Fakturierung 398,00
1 1580 DATA 29,29,5F,18,11,00,C0,19 [800] i )
i 1590 DATA C9,7C,C6,08,67,D0,06,40 [1629] Vielen Dank Walters. Pralss:auf Anfrage!
| 1600 DATA 67,70,C6,50,6F,D0,24,C9 {1070] Lieferung per Nachnahme ader Voraus-
kassze (Versandkostenpauschala 11,40
| Paket)
. Ihre DMV- i
Versandabteilung Kosmalla & Partner
Datenverarbeitung GmbH
Bliesstr. 5, 6700 Ludwigshafen
; Listing Formular Tel.: 06 21-51 9749
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100,—- DM
fiir 1 kByte

Die Herausforderung

Herzlich Willkommen zu unserer Herausforderung.

Wie jeden Monat prisentieren wir Ihnen wieder viele
1-kByte-Programme, die es in sich haben. Sehr erfreu-
lich fanden wir auch die zahlreichen Einsendungen.
Ebenso auch die Tatsache, daB nicht nur das miinnliche,
sondern auch das weibliche Geschlecht kriftig mitge-
mischt hat. Weiterhin hoffen wir auf Mitarbeit von
dieser Seite. Also nichts wie ran an den CPC.

Und nun wiinschen wir Thnen viel Spaff und Freude
beim Abtippen und Ausprobieren.

1. Programmm: Grafiken

Ein Programm, das schone und verschiedene Grafiken auf
dem Bildschirm erzeugt. Durch Eingabe von mehreren Para-
metern lassen sich sehr unterschiedliche Grafiken ent-
wickeln.

Der Anfang

Zu Beginn werden Sie nach der Anfangslinge der Balken ge-
fragt, sinnvolle Eingaben liegen im Bereich von 1 bis 2535.
Dies ist aber auch abhingig von den nachfolgenden Para-
metern, weil zu hohe Werte ein ‘Overflow* hervorrufen
konnen.

Weiter geht es mit der Abfrage, mit welchem Grad gezeich-
net werden soll; die Eingabe erfolgt im BogenmaB. Durch zu
hohe Werte kann es zu einer Fehlermeldung kommen; dies
ist aber auch abhéngig von den vorherigen Eingaben.

Als letztes werden Sie nach der Zunahme des Radius gefragt,
je kleiner der Wert ist, umso dichter wird die Grafik gezeich-
net. Durch Ausprobieren mit verschiedenen Kombinationen
ergeben sich komplexe Grafikbilder. Es lohnt sich.

Zusitzliche Funktionen

Im Programm selbst gibt noch ein paar Funktionen, die wie
folgt aufgerufen werden konnen:

Taste W: Erfolgt eine Unterbrechung durch eine beliebige
Taste, kann das Programm durch Druck auf die Taste W wie-
der in Gang gesetzt werden.

Taste H: Wurde eine Hardcopyroutine in das Programm inte-
griert, so kann diese durch den Druck auf die Taste H akti-
viert werden. Der Bildschirminhalt wird dann auf dem jewei-
ligen Drucker ausgegeben.

Taste S: Wird diese Taste im Programmablauf zweimal be-
tatigt (zur Erinnerung: beliebige Taste unterbricht den Ab-
lauf), kann der Bildschirminhalt auf einem Datentriger abge-
speichert werden. Der Name ist in der Zeile 160 festgelegt,
kann aber nach Belieben geéindert werden.

Die Leertaste ermoglicht nach einem Tastendruck den noch-
maligen Programmstart.

60 Pc 4'89

Beispieldaten

Hier noch einige interessante Werte fiir das Programm (ein-
zugeben bei ‘Winkel (Bogenmaf)?°):

1.8,2,2.1,2.5,2.7,2.8,3.6,4.2,4.5
(Gerhard Piezinger/cd)

2. Programm: Ideal fiir Erwachsene

Haben Sie Uber- oder Untergewicht? Oder haben Sie sogar
Ihr Idealgewicht? Dieses Programm klirt Sie auf.

Wie wird‘s gemacht?

Am Anfang werden Sie nach dem Gewicht und der Kérper-
gréBe in cm gefragt.

Das Programm errechnet dann anhand der eingegebenen
KorpergroBe das entsprechende Idealgewicht und aus dem
eingegebenen Gewicht die entsprechende IdealgroBe. Die
Abfrage nach Gewicht und Grifie und das Resultat werden in
der sogenannten Computerschrift mit Sounduntermalung
ausgegeben. Ein kleiner Gag am Rande: Die Ausgabe erfolgt
in unterschiedlichen Geschwindigkeiten.

Ab sofort haben Sie immer wieder einen Uberblick iiber Thr
personliches Idealgewicht.

. y
Viel Spab dabei! (Angelika Kramer/cd)

3. Programm: Hopping Mad

Ein hiipfender Ball (wenn auch etwas eckig) zeigt, wie auf-
regend das Balldasein sein kann.

Die Aufgabe in dem Spiel besteht darin, moglichst viele
dunkle Kistchen auf den Plattformen zu sammeln. Dazu be-
wegen Sie ein hiipfendes ‘Etwas* mit dem Joystick. Springen
kénnen Sie mit dem Joystick, indem Sie ihn nach vorne
driicken.

Haben Sie es geschafft, alle dunklen Kistchen einzusam-
meln, so kénnen Sie die Rdume nach rechts unten verlassen.

Das Spiel ist zu Ende, wenn die mitlaufende Zeit abgelaufen
oder wenn Sie in ein mitlaufendes Loch gefallen sind. Ist dies
geschehen, beginnt ein neues Spiel, und ein eventueller neuer
Highscore wird angezeigt.

Einen hiipfenden Spa wiinschen wir Thnen!

(Jirgen Lutz/cd)
4.Programm: Labyrinth
Irrgarten einmal anders.

Stellen Sie sich vor, Sie befinden sich in einem dunklen und
tiefen Labyrinth, in dem nichts zu sehen ist. Aber Sie wissen,

=



d

Tips & Tricks—]

Sie miissen Thren verschollenen Freund suchen und finden.
Einen Vorteil besitzen Sie, Thr Freund ist durch das Gestein
sichtbar.

Steuerung

Nachdem der Computer das Labyrinth nach zirka fiinfzehn
Sekunden aufgebaut hat, erscheinen zwei Minnchen. Eins
davon sind Sie. Ihr Midnnchen konnen Sie mit den Pfeiltasten
steuern.

Wenn Sie es geschafft haben, bekommen Sie das ganze Laby-
rinth zu sehen.

. n
Viel Vergniigen! (Michael Quast/cd)

5. Programm: Verschiebefix

Sie kennen doch sicher die kleinen quadratischen Plastikkar-
ten, auf denen sich entweder Muster oder Zahlen befinden.
Diese Bilder oder Muster werden durcheinandergewirbelt,
um sie nachher in die alte Ausgangsposition zu bringen.
Diese Spielart ist zwar sehr alt, aber immer wieder auf-
regend, denn hier ist die Kombinationsgabe gefragt.

Nach dem Starten miissen Sie ungefihr sieben Sekunden
warten, bis der CPC die Zahlenreihen gemischt und iiber-
priift hat. Dann kann es losgehen.

Die Steuerung

Um die Zahlen in der richtigen Reihenfolge zu bekommen,
miissen Sie die Pfeiltasten benutzen.

Die Zahlen miissen in dieser Folge auf dem Bildschirm zu
sehen sein:

1-2-3-4

5-6-7-8

9-10-11-12

13-14-15

Hinweis: Wenn die Zahlen in der richtigen Reihenfolge sind,
wird das Ende nicht angezeigt. Bei einem neuem Versuch mit
einer neuen Zahlenkombination muff mit ESC abgebrochen
und mit RUN neu gestartet werden.

i !
Gute Schiebung! (Peter Potuznik/cd)

6. Programm: Corner

Mit Corner bekommen Sie ein Geschicklichkeitsspiel in die
Hiinde, das es in sich hat.

Das Ziel und die Steuerung

Ziel des Spieles ist es, die weiBe Kugel von der unteren rech-
ten Ecke in die blinkende, obere linke Ecke zu steuern. Man
sollte jedoch darauf achten. daB man nicht die roten Hinder-
nisse oder die roten Winde beriihrt, und daB man die angege-
bene Zeit (auf dem Monitor oben rechts) einhilt. Schon bald
wird der geneigte Spieler jedoch erfahren, daB die Steuerung
nicht so einfach ist. Je linger der Joystick in eine Richtung
gehalten wird, desto schneller rollt die Kugel in diese Rich-
tung. Doch sollte der Spieler selber mit der Steuerung expe-
rimentieren. Ist die besagte Ecke von der Kugel erreicht wor-
den, gelangt der Spieler in das ndchste Level (angezeigt
rechts iiber der Zeit), wo ihn noch mehr Hindernisse erwar-
ten und die Sollzeit verringert wird. Spiitestens ab Level
fiinfzehn ist ein pixelgenaues Steuern nétig!

; e
Viel Spaly! (Matthias Prange/cd)

Die Bedingungen

Hier noch einmal die Bedingungen unseres Wettbewerbs:
Wir suchen komplette Programme (bitte ohne Steuerzei-
chen!), die funktionsfihig méglichst auf allen drei CPCs lau-
fen (was nicht heiBen soll, daB wir bei besonders guten keine
Ausnahme machen) und die nicht linger als 1 kByte sind
(Anzeige auf dem Datentréiger gilt). Der Preis fiir solche Pro-
gramme betrdgt 100, — DM. Senden Sie uns Ihr Programm
auf Datentriiger (Diskette/Kassette) mit Programmbeschrei-
bung (moglichst in ASCII-Form auf dem Datentriiger) zu und
zwar an den

DMV-Verlag
Postfach 250
Stichwort 100,— DM
3440 Eschwege

Bild 1: Dies ist nur ein Grafikbeispiel aus vielen anderen Méglichkeiten.

Bild 2: Auch diese Grafik wurde mit dem Programm “Grafiken' erseugr.
Weitere Grafiken erwarten Sie.
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= 10 MODE l:fNK 1,24:INK 2,0:INK 0,0 [1B839]
20 DIM fel{41,26) 749

'l:lll' 464'664'6128 30 FOR h=1 TO 380 }103;1
| 40 k=INT(RND*40+1) [3238]

50 T=INT(RND*25+1) 11375]

60 fel{k,1)=10 [221]

70 PEN 2:LOCATE k,1:PRINT CHR$(143);:PEN 1 [1800]

80 MEXT [350]

90 a=INT(RND¥40+1):b=INT(AND*25+1):LOCATE [5581]
a,b:PRINT CHR$(248);:fella,b)=0

10 RAD:MODE 1:CLEAR:CALL &BCOO [1893] 100 x=INT{RND*40+1):y=INT(RND*25+1):LOCATE [6155]
20 INPUT"Anfangslaenge der Balken™;a [3026]) %,y PRINT CHR$(249)::fel(x,y)=0
30 PRINT:INPUT'Winkel in Grad (Bogenmass)"' [2551] 110 IF INKEY(8)=0 AND a>1 s fel(a-1,b)<> [5086]
s .
1 . f 10 THEN LOCATE a,b:PRINT" ";:a=a-1:LOCATE
ﬁezssth.INPUT Zunahme des Radius (Dichte) [3249] a,b:PRINT CHRE(251); '
; =
50 MODE 2:MOVE 320+a*COS(1),200+a*SIN(1) [3556] iig #:E:N:S;i%é—: :HER;;:? ﬁ*?a::liftégﬂi; FasRed
?g ;:;t: INKEY$¢>"":GOTO 110:WEND E?i;;] grRITRINT CHReleso0:
VoSl & 3 [F31] 130 IF IMKEY(O)=0 AND b>l AND fella,b-1j<¢: [4231)
- : 3 WMl pepel AT
90 DRAW 320+a*COS{i),200+a*SIN(i) [1881] ;UbT::?N#og:;:(;;:]?RlNT et as il
LE i
100 GOTO :gans {:gg} 140 IF INKEY(2)=0 AND b<25 AND fel(a,b+1)< [6045]
110 CALL »10 THEN LOCATE a,b:PRINT" ";:b=b%1:LOCATE
120 IF INKEY(59)<>-1 THEN 80 [381] a,b:PRINT CHR§(249);
130 IF INKEY(44)¢>-1 THEN GOSUB 170:GOTO L [2225] 150 GOSUB 160:FOR d=1 TO 80:NEXT:GOTO 110 [2385]
19 i i
= =y THEN LOCA : T
140 IF INKEY{60)¢>-1 THEN 160 [1026] 160 IF a=x AND b=y LOCATE a,b:PRINT C [8272]

HAS(23B):INK 2,20;SOUND 1,478,50:50UND 1,3

150 IF INKEY(47)¢»-1 THEN PRINT STRING$(50 [4396] 19,50:SOUND 1,239,50:FOR p=1 TO 5000:NEXT:
50 : = ; 1

JCHR$(11)):RUN ELSE 110

RUN
160 SAVE"screen',b,&C000,&4000:G0TO 120 [2532]
170 ' Hardeopyroutine selbst nachtragen [15571 18 BELURY Eansd
180 RETURN [555]
10 CLS [91)
20 DIM al4,4) [3086]
30 FOR 1=0 TO 4 [477)
40 MOVE 200,100+1%50:DRAWR 200,0 [1761]
50 MOVE 200+i%50,100:DRAWR 0,200 [1377]
60 NEXT 1 [375]
70 FOR i=1 TO 4:FOR j=0 TO 3 [1733]
5 REM Ideal fuer Erwachsene [13B8] :g :é;%4;33=‘+3'4 [;gg?]
10 a$="ewicht $="Ueberg":ch=ag+" waere": [5428]) 100 xp,4,;p_1 Elzsg]
b$="Idealg":f roesse” L
: W i i h 110 LOCATE 14,2:PRINT "Vermischung" [2238]
20 CLS5:MODE 2:g$="Ihr G"+a$+" und ihre G"+ [13623] 120 FOR 1=1 TO 200:b=INT{RND*3.99)+1:GOSUB [2418]
f$:G05UB B0 g$="G"+a$+" 1n kg ":GOSUB BO:I a5 NEXT
z?ﬁl;:igs= G(;;f;o}:?DFE_(;ﬁgﬁg?*?:fif:Eli 130 LOCATE 14,2:PRINT CHR$(18) [2356]
v e e L G i:GyFER x=1 TO 4:FOR y=1 TO 4:GOSUB 230:NE [2298]
30 IF a¢=u THEN h$="Unterg':60TC 70 [2aa9]
=INKEY
40 IF a¢=i THEN b$:GOTO 70 t2z126] e ;ﬁ i$=EH$THEN &5 %;:gg
50 IF a<=n THEN armalg":GOTO 70 [1877] 170 b=ASC(a$)-239 [1000]
60 IF a<=1 THEN “leichtes "+e$ ELSE h$= [2831] 180 IF b¢1l OR b>a THEN 150 (3181
e$
" “ ; U 190 GOSUB 200:GOSUB 230:G0TO 150 [2190]
70 g4="Sie haben "+h$+a$:GOSUB BO:1$=STRS( [B963] 200 IF (xp=1)%{b=4)+{xp=8)%(b=3)+(yp=1)%(b [3462]
11:9%="Thr "+b$+c$+1%+" kg.":GOSUB BO:d$=S S1]+(yp=4)%(b=2) THEN 270
TR$(g):g$="Bel Ihrem G'+c$+" die "+h§+ff+d 3 LA = ShYs =
§+" om.":GOSUB BO:CALL &BBOE:RUN ?E?b:;§?lf_yp;fpzxp+{4-b)_{3_b)Iyp:yp+{b_l [5864]
80 c=6:d=d+4:LOCATE c,d:FOR w=1 TO LEN(g$} [7115] =23 kln,vdSalyp, )
PRINT MID$(g$,w,1);:SOUND 3,28,2,12:FOR x £20 BETURN [555])
=1 TO d*Q'NEXT:NéXT:RETURN e 230 TAG:MOVE 212+(x-1)%50,132+{y-1)%50 [1738]
: ' i 240 PRINT USING "##";alx,y); [1192]
250 MOVE 212+(xp-1)%50, 132+ (yp-1}*50 [1748]
260 PRINT * ";:TAGOFF [852]
270 RETURMN [555]

10 RANDOMIZE TIME:BORDER 2:INK 0,0:INK 1,2 [8529]
B:INK 2,6:INK 3,22,23;5YMBOL AFTER 33:35YMB

10 f=62:d=62:2=999:IF p*h THEN h=p [1872] OL 33,128,255,255,255,255,256,2565,126:2%="
20 p=0 [257] L=l
30 ==0:MODE 1:LOCATE 1,23:PRINT STRING$(40 [8382] 20 MODE 1:PRINT CHR${23)CHR${0);:PAPER 2:;C [8740]

JCHR$(143)) b=

(FOR 9=1 TO 4:a=RAND*28+1:c= LS:PEN 1:PRINT TAB(37)1:WINDOW 2,39,2,24:F

40-(a+RND*10); :LOCATE 16,1:PRINT"High APER D:CLS:FOR a=200 TO 383 STEP 2:MOVE 32
"h:x=624:k=-186 ©,383:DRAW 623,a,2:MOVE 320,16:0RAW 16,a-1

40 LOCATE a,b:PRINT STRINGH(c,CHR$(143)):L [5146] 84:NEXT
OCATE a+c/2,b=1:PEN 3:PRINT CHR$(207):PEN 30 PEN 2:FOR a=1 TO )#5+25:LOCATE INT(RNO® [13367]
1:NEXT:TAG:MOVE 350,14:PRINT"Zeit”; 32)43, INT(RND*17343:PRINT CHR${143); NEXT:

60 READ a:IF a=210 THEN RESTORE 60;DATA 14 [23737] z=455-1%5: LOCATE 1,1:PEN 3:PRINT CHR${143)
0,143,131,208,131,143,140,210 CHR$(212):PRINT CHR$(212):x=600:y=38:rx=0:

70 IF b=0 THEN IF JOY(0)=4 THEN e=e-16 ELS [4281] ry=0:PRINT CHR$(23)CHRE(1);:TAG:PLOT -10,0

E IF JOY{0)=8 THEN e=e+l16 ELSE IF JO¥(0)=1 JL:MOVE %,y PRINT z%;:TAGOFF

THEN f=f+64 40 z=2z-1:LOCATE 32,1:PRINT USING"###";2:7a [4494]
90 b=0:IF e>B24 THEN 30 ELSE IF e<0D THEN e [4611] G:IF INKEY{72)3=1 THEN ry=ry+0.2

=0 ELSE IF f<62 THEN z=1 50 IF INKEY{73)»-1 THEN ry=ry-0.2 [1252]
100 IF TEST(e,f-18)=0 THEN f=f-16:b=1 [zz221] B0 IF INKEY(74)3-1 THEN rx=rx-0.2 [947]
101 IF TEST(e,f)=3 THEN p=p+1:MOVE 100,14: [4400] 70 IF INKEY({75)5-1 THEN rx=rx+0.2 [760]
PRINT p"Punkte”; BO MOVE x,y!PRINT z$;:x=x+rx:y=y+ry:MOVE = [10993]
105 MOVE 420,14:PRINT z;:2=2-1:IF z=0 THEN [5861] , ¥ PRINT 2%, :TAGOFF:t=TEST{x,y}OR TEST(x+1

MODE 1:LOCATE 18,13:PRINT"ENDE":FOR 1=1 T 4,v)JOR TEST(x,y-14)0R TEST(x+14,y-14):1F t
0 999:NEXT:GOTO 10 =2 OR THEN SOUND 7,2000,40,7:WHILE INK

106 IF x>624 OR x<0 THEN k=k*-=1 [1447) EY§¢s"” END:END

110 MOVE c,d:PRINT" ";:MOVE e, f:PRINT CHR$ [7744] 90 IF t=3 THEN SOUND 7,120,30,7:S50UND 7,20 [2323]
{a);:d=F:c=e:MOVE x,46:PRINT" "; :MOVE x-k* 0,50,7:FOR w=1 TO 2000:NEXT:1=1+1:G0T0O 2o

2,46 :PRINT CHR$(143); x=x+hk:G0TO 60 100 GOTO 40 [378]

Listing 1 kByte Listing 1 kByte
62 PC 489
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Gut gescrollt

ist halb gewonnen
Super Laufschrift fiir alle CPCs

Dieses Programm generiert am unteren Bildschirmrand
eine beliebig lange Laufschrift mit der Zeichenhthe von
vier Zeilen. Dieser wirkungsvolle Effekt kann in Spiele
oder Titelgrafiken eingebaut werden.

Anwendung:

Sind Listings wie unten generiert, kdnnen die folgenden Bei-
spiele ausprobiert werden.

Das Programm SCROLL.BIN mit LOAD**"SCROLL.BIN*‘,
&a000 in den Speicher laden — der Laufschrifttext wird
ab &5000 aufwirts abgespeichert. Zum Beispiel: mit
MEMORY &4FFF Textspeicher reservieren und mit POKE
&AODO,&FF Anfangsadresse des Textspeichers (nidheres
unten).

POKE &AOD1,&4F
POKE &5000,ASC(*‘H*)
POKE &5001,ASC(*‘A**) POKE&5002,ASC(*‘L*)
POKE &5003,ASC(*‘L**)
POKE &5004,ASC(**0*%)

POKE &5005,255

Die Zahl 255 steht immer fiir das Ende der Zeichenkette, und
CALL &AOCB ist der Aufruf des Maschinenprogramms.
Falls dieser Speicherbereich (ab &5000) belegt ist, kann ein
anderer freier mit den Adressen &AO0DO und &AO0DI zuge-
wiesen werden. Besonderheit: Er mufl um eins niedriger sein
als dic eigentliche Anfangsadresse des Textspeichers.
&AODO enthilt das niederwertige Byte der Adresse, &A0D1
das hoherwertige.

Das Ende der Zeichenkette wird immer mit 255 abgeschlos-
sen. Der Aufruferfolgt mit CALL &AO0CB. Speichern Sie an
den Beginn oder zwischen die anzuzeigenden Buchstaben die
Werte zwischen 1 und 15 (Steuerzeichen), so dndern sich
Aussehen und Farbe einzelner Buchstaben oder des gesamten
Textes. Am besten Sie probieren und experimentieren. Die
Tabelle der Steuerzeichen enthilt die Bedeutung der einzel-
nen Werte zwischen 1 und 15. Die Farbzuordnung bei den
Pens 9 bis 15 kann zum Beispiel unter Basic mit dem Ink
Kommando beliebig definiert werden.

Tabelle 1: Steuerzeichen fiir Scroll- und Farbarten

Vertikaler Farbscroll nach links
Horizontaler Farbscroll nach oben
Horizontaler Farbscroll nach unten
Vertikaler Farbscroll nach rechts
Schriger Farbscroll nach links
Schriger Farbscroll nach rechts
nicht definiert

nicht definiert

pen 9

10 pen 10

11 penll

12 pen 12

13 pen13

14 pen 14

15 pen 15

Kol JE e L BN GRS I S0

Beispiele:

Wenn Sie den Text HALLO in horizontalem Farbscroll nach
oben haben mdchten, dndert sich die Voreinstellung wie
folgt:

MEMORY &4FFF Text-Speicher reservieren

POKE &A0QDO,&FF Anfangsadresse des Textspeichers
POKE &A0DI1,&4F

POKE &5000,2 Horizontaler Farbscroll nach oben

POKE &5001,ASC(*“H*")

POKE &5002,ASC(“°A*%)

POKE &5003,ASC(*‘L*")

POKE &5004,ASC(**L*")

POKE &5005,ASC(**O*")

POKE &5006,255 255 als SchluBzeichen

CALL &AOQOCB Aufruf

Wenn man den Text HALLO in Pen 15 durchscrollen
mochte, dann sieht das so aus:

MEMORY &4FFF Text-Speicher reservieren

POKE &A0DO,&FF Anfangsadresse des Textspeichers
POKE &A0D1,&4F

POKE &5000,15 PEN 15 (siche Tabelle)

POKE &5001,ASC(**H*")

POKE &5002,ASC(**A*)

POKE &5003,ASC(*‘L*")

POKE &5004,ASC(*‘L"")

POKE &5005,ASC(**O*)

POKE &5006,255 255 Als SchluBzeichen

CALL &AOCB Aufruf

Die Farben fiir die Farbscrolls stehen an den Adressen
&AACO-&A4CT. Da der Videocontroller die Werte in deco-
dierter Form bendtigt, miissen die normalen Ink-Werte um-
gerechnet werden.

Tabelle 2: Steuercodes fiir den Videocontroller
INK/DEKODIERTE INK INK/DEKODIERTE INK

0 &l14 14 &If
1 &04 15 &0e
2 &15 16 &17
3 &lec 17 &Of
4 &18 18 &I12
5 &ld 19 &02
6 &0c 20 &I13
7 &l16 21 &la
8 &0d 22 &I19
9 &16 23 &Ib

10 &06 24 &Qa
11 &17 25 &03
12 &18 26 &O0b
13 &00

Technische Daten

8*8 Matrix — jeder einzelne Punkt ist farblich verdnderbar.
Zehn Zeichen sind auf dem Bildschirm gleichzeitig darstell-
bar. Die Farben 0-8 (pen 0-8) werden rotiert, dadurch errei-
chen Sie Vertikal-, Horizontal- und Schrigscroll. Das Ende
der Zeichenkette wird durch 255 markiert.

Hinweise zum Abtippen

Zuerst sollte SCROLL.LDR (Listing 1) abgetippt und abge-
speichert werden. Nach dem Starten und fehlerfreiem Ablauf
speichert das Programm SCROLL.BIN ab. Zum Schluf}
kann man noch das Demoprogramm (Listing 2) abtippen und
unter dem Namen SCROLL.BAS abspeichern. Wird es ge-
startet, so lidt das Programm SCROLL.BIN nach, und die

Demo beginnt. (Sven-Silvius Schad/cd)
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[ Tips & Tricks

fir 464-664-6128
I

540 DATA &c0,&0c,bcc, 30,470, &3¢, 4Fc,403  [1420]
550 DATA &cO,40c,&cc,&30,4F0,&3c,4Fc, 403  [1420)
560 DATA &cO,&0c,bec,&30,4F0,83c,4Fc, 03  [1420]
570 DATA &cO,80c,&cc,A30,4F0,&3c,4Fc, 403  [1420]
580 DATA &c0,80¢,&cc,&30,4F0,&3c,4Fc, 203  [1420)
590 DATA &cO,8&0c,&cc,&30,4F0,8&3c,4Fc, 803  [1420]

10 DATA &Cd,&AS5,&BB,&%&11,400,8A1,&01,808,80 [1512] 600 DATA &cO,&0c,&cc,&30,4F0,&3c ,&Fc, 203 [1420]
0,&ED, &B0O, 1157 610 DATA &cO,&0c,&cc,830,&F0,&3c,4fc, 803 [1420]
20 DATA B21,MDF,&CSH,4&11,400,8A1 406,808 4C [2372] 620 DATA &03,&4fc,&3c,&f0,&30,4cc,b0c, b0 [2359]
5,&%E5, &D5, 1285 630 DATA &03,&fc,&3c,&f0, &30, 4cc,80c, 0 [2358]
30 DATA &CD,&19,&4BD,4&F3,4D01,&4E1,&406,804,4C [2863] 640 DATA &03,&fc,&3c,&f0,%30,4cc,0c, kcO [2359]
5,4EB,ACE, 1741 650 DATA &03,&fc,&3c,&f0, &30, kee, &0c, BcO [2358]
40 DATA ALO6,LEB,LDD,&7E,&00,838 ,401,RAF &0 [1047] 660 DATA &03,&fc,&3c,8f0,%30,8cc,80c, 8c0 [2359]
6,504 ,&77, 949 670 DATA &03,&fc,&3c,&Ff0, &30, kce, &0c, &cO [2359]
50 DATA &C5,401,800,408,409,&C1,410,4F7,41 [2336] 680 DATA &03,&fc,43c,8f0,430,4cc,40c, &cD [2359]
3,4EB, 4CB, 1128 690 DATA &03,&fc,&3c,&f0,4&30,4cc,40c,8c0 [2359]
60 DATA AOG,AEB,ADD,&7E,801,836,401,44F &0 [2065] 700 DATA B03,R03,403,403,802,403,803,803 [1626]
6,404 477, 950 710 DATA &fc,&fc,&fc,&fc,Afc, &fc,bfc;bfc [1975]
70 DATA &C5,&01,800,%08,409,84C1,410,4F7 40 [2788] 720 DATA &3c,&3c,83c,83c,43c,83c,43c,83c [11771
1,&AF , &3F, 910 T30 DATA &fO,&f0,&f0,&FD,&F0,&F0,&4F0,4F0 [2244]
80 DATA ARED,542,8C1,&13,800,423 400,423,481 [2567] 740 DATA &30,830,430,830,430,830,430,430 [1233]
0,8C7,%01, 1243 750 DATA &ecc,icc,bcc,bcc,bcc, bee, bee, &ce [2111]
90 DATA &3F,801,%ED, %42 LEB,&01,408,%00,AE [3836] 760 DATA &0Oc, &0c,40c,80c,&0c, &0c, &0c, &0c [1938])
D, %42, 4EB, 1149 770 DATA AeO,&c0,4c0,8c0,8¢0,4c0,4c0, &0 [1468]
100 DATA &ES5,&D5,811,%90,8C6,&21,491,4C6,& [2534] 780 DATA &fc,f3c,&f0,830,8cc, &0c, ke, 203 [1480]
06,404 ,4C5, 1384 790 DATA &3c,&f0,430,&cc,k0c, &0, 403, &fc [1730]
110 DATA &06,808,8C5,801,84F,&00,8E5,&0D5,8 [1776]

ED,&B0,4D1, 1355 BOO DATA AFO,&30,8cc,&0c,&c0,&03,4Fc, &3¢ [2053]
120 DATA AKE1,&01,%00,%08,409, 6 &EB,L09,&4EB,8 [3223) B10 DATA &30,&cc,80c,&c0,803, &fc,&3c,4F0 [941]

C1,410,8EC, 1167 B20 DATA &cc,&Dc,&c0,803,4fFc,&3c,&F0, &30 [1027]
130 DATA &0D1,8AF,&3F &ED, 842, &EB,&ED, 442, 4 [2648] 830 DATA &Oc,&c0,403,&fc,&3c,&f0, &30, 4cc [814]

EB,&%18,802, 1341 840 DATA &c0,&03,&fc,&3c,&F0, &30, kce, 80c [1691]
140 DATA &18,8&8B2,6&C1,410,409,43158,401,401,8 [1910] B350 DATA BO3,&fc,&2c,&f0,830,4cc, k0c, &0 [2359]
3A,896,840, 974 860 DATA &03,&fc,8&3c,&f0,430,4ce, 40, &eO [2358]
150 DATA &3D,&32,496,84A0,420,425,83E,402,8 [1723) 870 DATA &c0,&03,&fc,&3c,&f0,A30,8ce, 80c [1601]
32,496,840, 914 880 DATA &0c,&c0,803,Afc,&3c,&F0,&30,8cc [814]

160 DATA &21,4CO0,&A4,81E,808,401,800,&7F, & [2313] 890 DATA &cc,&0c,&c0,403,&fc,&3c,&F0, 430 [1027]
ED,&59,&7E, 1007 900 DATA &30,&4cc,80c,4c0,803,4fc, &3c,Af0 [941]

170 DATA &C6,%40,%ED,479,623,510,820,4F5,8 [2017] 910 DATA &Ff0,&30,&cc,&0c,8c0, 403, 4fc, &3c [2053]
11,4C0,8A4, 1334 920 DATA &3c,&f0,&30,&cc,&0c, &c0, 403, &fc [1730]
180 DATA &1A,&21,&C1,844,801,407,800,4ED0,&% [2856] 930 DATA &fc,i3c,&4f0,430,8cc,&0c, ke, O3 [1480]
BO,&12,&D1, 1064 940 FOR 1=&A300 TO BA33F:POKE {,&4C3:NEXT [2095]
190 DATA EELl,&Cl,%10,8C5,8C9 ,4CD,&06,4B9,8 [3189] 850 FOR i=&A340 TO BA3TF:POKE 1 AF:NEXT [1718]
F3,821,&FF, 1759 960 FOR 1=RA380 TO KA3BF:POKE 1{,&CF:NEXT [1448]
200 DATA &4F,&DD,&21,800,84A3,423 &7E,&FE,& [3070] 970 FOR i=&A3CO TO BRA3FF:POKE {,&33:NEXT [926]

FF,8C8,&FE, 1620 980 FOR i=KA400 TO &A43F:POKE i,8F3:NEXT [2129]
210 DATA &10,%38,%08,4ES5,40DD,4E5,4CD, 400,48 [2308] 890 FOR 1=&A440 TO KA47F:POKE i,83F:NEXT [817]

AD,8&DD,&E1, 1573 1000 FOR 1=&A480 TO AA4BF:POKE { &FF:NEXT [23237]
220 DATA &E1,418,8EC,LFE,8%01,828,830,4FE, & [2371] 1010 FOR 1=&A4C0 TO &A4CT7:READ a:POKE i,a: [531]

02,828,&3F, 1200 NEXT

230 DATA &FE, &03,428,441,4FE,404,428,843,8 [2632] 1020 DATA &0B,&13,&1/,a04,404,&17,413,8%08 [1523)
FE,&05,8&28, 1026 1030 REM Das hier ("} sind uebrigens die F [23648]
240 DATA &45,418,409,400,400,400,400,500,8 [2947] arbdatas

18,418,400, 150 1040 SAVE"scroll.bin",b,&A000, &4FF [1204)
250 DATA &00,&FE,&06,828,&3C,8FE,409,528,8 [2056] 1050 REM 'FERTIG [572]

3E,BFE,&DA, 989 ' 1060 REM AUFRUF MIT CALL &AOCB [1664]
260 DATA &28,440,4FE,&08, 428,443, 4FE,&0C, & [2520] 1070 REM TEXTSPEICHER AB 45000 BIS PEEK(AD [18089]
28,%46,4FE, 11086 RESSE)=&FF

270 DATA &0D,A28,449,4FE,&0E,828,84C,4FE, & [1625]
OF, 828, &4F, 898

280 DATA &18,&AB,&D00, 421,480,441 ,818,445,& [3331]
DD,&21,4C0, 1373 .

. 260 DATA &Al,&18,89F,&DD, &21,400,442,418,8 [2902]
99,400,421, 1181

300 DATA &40,8A2,418,803,400,821,860,842,8 [1824]
18,480,4DD, 1327

310 DATA £21,&C0,&A2,518,887,400,821,400,& [1962]
A3,818,881, 1116

320 DATA &DD,&21,440,843,8C3,406,440,400,4 [2943]

21,880,8A3, 15395 10 REM wenn das File SCROLL.BIN nicht vorh [50801

330 DATA &C3,&D6,&A0,ADD,&21,4C0,8A3 ,8C3, 8 [1854] anden ist SCROLL.CRA starten

D&, &AD, &DD, 1968 20 IF PEEK({&ADDO)=0 THEN MEMORY &4FFF:LOAD [3207]

340 DATA &21,400,4A4,8C3,4D6,840,400,821,4 [2042] “scroll.bin", &A000

40, kA4, &C3, 1443 30 FOR i=0 TO 15:READ a:INK i,a:NEXT [1787]

350 DATA &4D6,8A0,400,421,480,444,4C3, 606,84 [3053] 40 DATA 0,24,0,0,0,0,0,0,0,2,26,21,6,13,24 [2807]

AOD,BO0,BCO, 1681 17

AB0 DATA 0O [a5] 50 BORDER O [1008]

370 FOR 1=8A000 TO &Al81 [751] 60 adress=.5000 [307]

3B0 READ a:c=sc+l [602] 70 a$="#088%8 Scroil ..... #13 written by # [16167]

390 IF o»ll THEN c=0:ze{l=ze{1+10:IF chsum [6881] DASHOLIVHOMEROLIN#O4-RO1SH0AIHOLLH04VHOLIINOS

<'m THEN PRINT"Error in Zeile:"zeil:chsum= U#01S#04 SHOACKOLHROAA#01D #12Thanks #13&

0:a=0:GOTO 380 ELSE chsum=0:a=0:G0TO 380 #14Greetings #13to #020403L#02T#0IVEO2ER0I

400 chsum=chaum+a [1010] R #O3HEDZE#O03GH#0ZGHOIE#DZLHOIBRO2AH0ICHOZH

410 POKE 1 ,a [157] #03E#02R #11 for $05Special HOBEffects”

420 NEXT [350] 80 af=a$+" 2 [714]

430 REM Das war das Programm , abar jetzt [4632] 80 FOR {=1 TO LEN(B‘R‘% [Bs0}]

kommen die DATEN fuer das Programm 100 IF MID$(a$,4,1)="#"THEN POKE adress, VA [3943]

440 REM ((( VIEL SPASS !! (Noch ein Hinwei [3312] L{MID§(a$,141,2)):i=1+2:GOTO 160

s : Es gibt auch die DATABOX) })) " 110 REM die lezte zeila {ist fuer die farbe [1827]

450 FOR 1=&A180 TO BA2FF:READ a:POKE f,a:N [1518] n

EXT 120 REM {(zur erkennung ein # und dann 2 ze [3396)
tchen fuer die farbe)

460 DATA &c0,8&c0,&c0,4c0,&c0, 4c0, 80, &0 [1488]

470 OATA &0c,&0c,&0c,A0c,&0c,&0c,b0c,40c  [1538] ::g :Ez E"’p‘f‘ #10 waehlt PEN 10 [2009])

480 DATA B&ec,boc, bec, &ee, bee, &oe, bec, &cc [2111] poaLs uer die andern codes tabelle ansc [2711]

490 DATA &30,830,830,430,430,430,430,830 [1233]

500 DATA KFO.KFO.&FO.&FO0, LFO.&FD AFO &F0  [2244] 150 POKE adress,ASC(MID$(a$,!,1}) [2081]
160 adress=adress+1l:NEXT [8B74]

510 DATA &3c¢,&3c,83c,&3c,&3c,8&3c,43c,43c [1177]

520 DATA Lfc,&fc, &fc,&fc,&fc,&fc, &fc,&fc [1875] i;g :g:: gdresa,zss E:g?}
530 DATA &03,803,403,403,503,503,403,403 [1626] 190 CALL BAGCB :GOTO 180 [1213]
Listing SCROLL Listing SCROLL
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Fruhlingsakti

JOYCE-PCW Sonderhefte 2 und 3 zum Preis von einem!

DMV braucht Platz fiir neue Ideen — darum miissen wir unsere Lager raumen.

Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmaliges Angebot:

JOYCE Sonderheft 2 und Sonderheft 3 sind ab sofort im Kombi-Pack zum Preis von 20,— DM beim Verlag zu beziehen.
— Sie sparen 50% gegeniiber dem Einzelpreis!

JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jeweils auf 120 Seiten
ausschlieBlich erstmalig verdffentlichte Beitrage, Tips und Tricks zu FCW B256, B512 und 9512,

AuBerdem gibt es zu jedem JOYCE Sonderhetft gine Databox, die alle im Heft veréffentlichten Programme laufféhig

auf zwei 3“-Disketten enthalt. Die Databox Ist nicht im Frihlingsaktions-Preis inbegriffen.

Aus dem Inhalt

JOYCE Sonderheft 2:

Programme:

AdreBverwaltung

Archivprogramm (Videc-oder Literaturverwaltung)
PASCAL-Compiler in BASIC

Suburbia (Spiel 8hnlich Monopoly (R))
Turbo-PASCAL-Graflkroutinen ohne GSX
Komfortable Balkengrafik

Tips:

JOYCE-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen
3-D-Plotter

Etikettendruckprogramm

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
Funktionstasten selbst belegen
Spaltensatz unter LocoScript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO- Funktionenzeichner

Aus dem Inhalt

JOYCE Sonderheft 3:

Programme:

Vokabeltrainer

RAM-Monitor - Speicherinhalte veréndern

Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CP/M

Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren

Reset ohne Datenverlust

Tips:

Graflk auf dem JOYCE-Drucker

Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoScript &ndern

Reset ohne Datenverlust

Super-Werkzeugkiste dBase

Grafikutilities fur LOGO

Best.-Nr. 34 20,-— DM

dBase;
Witk Esyigkin i

Bt
Reiplarpog
FIAN-Nboribor

LaGo:
Prozsduran
Fain ZalEhnan

Programime ;
MINETE

Aus dem Inhalt:

— Strickmustergenerator

— WordStar-Verbesserungen

—~ Bundesligasimulator

—~ Super Reaktionsspiel

- FILEMANAGER

— Pulldown-Mentus

— Stichwortverzeichnis

— Astrologieprogramm

— Diskettenmonitor

— Hauptstadte raten in LOGO

— Statuszeile fir dBase und Basic
— Hardeopyroutine flir 24-Nadler
— LOGO macht Schachteln

— dBase-Literaturverwaltung

— Universelles Werkzeug zur Veranderung von

dBase-Dateien

JOYCE Sonderhett 4

Best.-Nr. 367

20,- DM*

JOYCE Sonderheft 4

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

JOYCE DATABOX Sonderheft 4
Hier finden Sie alle Programme und Dateien
auf vier Diskettenseiten.

470 KB nur vom Besten...

Und dennoch behalten wir die alten Preise bei!
Das Leistungsverhdltnis, das sich fiir Sie
bezahlt macht.

Erhaltlich als 3“-Disketten fur alle

PCW 8256/8512/9512

Diskette 1 enthélt alle Programme laufféhig.
Diskette 2 enthélt die Quellcodes.

Disk. 1: Best.-Nr. 3671 30,— DM~
Disk, 2: Best.-Nr, 3672 24,—- DM*
Kombipack Disk. 1 und 2:

Best.-Nr. 3673 48,— DM*

* Unabh#éngig von der Anzahl der bestellten Artikel
berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das
Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




—Tips & Tricks

Fix und fertig
in drei Sekunden

QSORT

QSORT ist eine auBlerordentlich schnelle und komfor-
table Sortierroutine fiir Arrays:

Fiir 1120 unsortierte Worter benitigt QSORT drei
Sekunden. Zum Vergleich die Sortierroutine (Bubble-
sort) aus dem SH 6/88: 125 sec!

Eine leicht erweiterte Version von QSORT, die in einem
Vokabelprogramm englische Worter sortiert, die deutschen
entsprechend mitbewegt und zusitzlich am Stringanfang
“to** ignoriert, leistet im Vergleich (560 Worter):
— direktes Auswihlen, Basic: 16 min.

(gemiitlich Kaffeetrinken)

— Quicksort, in Basic: 80 sec. (Briefkasten leeren)

— Quicksort, in MC: 3 sec
(kurzer Blick aus dem Fenster)!

fur 6128
I

5 REM LISTING 1 [1168)
10 '@SORT.LIN [882]
20 'MEMORY &ALFF:LOAD"GSORT . OBJ":CALL &A20 [4433)
0 / AUFRUF: |QSORT,m,a(1),alr)

30 FOR 0=&A200 TO KA3E4:READ af:wi=VAL("&" [2114]
+a$)

40 a=s+wX:POKE o,wk:NEXT [1534]
50 IF a(>58359 THEN PRINT"Fehler":.ENOD [2128]
B0 SAVE"QSORT.0BJ",b,RA200,&1E5: PRINT"QS0R [3898]
T.0BJ ok

70 DATA ©01,0F,A2,21,E1,A3,C0,01, BC,3E,c9, [1970]
32,00,A2,C0,14

80 DATA A2,C3,1A,A2,51,53,4F,52, D4,00,FE, [1790]
03,c0,00,66,03

90 DATA DD,6E,02,ED,52,00,19,D5, E5,00,7E, [2147]
04,07,F5,3E,D8

100 DATA 30,02,CB,5F,06,04,21,B0, A3,5E,23 [2502]
,56,23,12,10,F8

110 DATA F1,B7,1F,32,E0,A43,B7,11, C5,A3,28 [2459]
,17,21,8F ,A3,11

120 DATA B5,A3,06,CD,30,20,04,57, 5F,06,BE [1845)
,70,23,73,23,72

130 DATA 11,00,A3,0D,21,AD,A3,01, 05,08,1A [2648)
.13,0D,66,01,00

Listing GSORT

Abtipphinweise

Sie tippen den Datalader (Listing 1) ab. sichern ihn auf Dis-
kette/Kassette und starten mit RUN. AnschlieBend befindet
sich auf der Diskette/Kassette die fertige MC-Datei
QSORT.OBJ . Wenn Sie noch QSORT.DEM (Listing 2) ab-
tippen und starten, erleben Sie eine eindrucksvolle Demon-
stration: QSORT.DEM holt die Basic-Schliisselworte aus
dem ROM (dort in absteigender Reihenfolge) und sortiert
sie. Sie kénnen QSORT.OBJ nun in jedes Basic-Programm
einbauen und durch die Befehlsfolge

MEMORY &A1TFF:LOAD' 'QSORT.0BJ ' ' :CALL &A200
aktivieren.

Um ein Array zu sortieren, schreiben Sie:

| QSORT ,mode , @array(links) ,@array(rechts)

Dabei bedeuten:

— (@array(links),@array(rechts):

die unterste bzw. oberste Komponente des zu sortierenden
Arraybereichs (es ist auch moglich, nur einen Teil des
Arrays zu sortieren; bei String-Arrays darf beim CPC 6128
“‘@** fehlen).

— mode: :

ein Integer-Wert zwischen 0-2 oder 128-130 (wird hier eine
Variable eingesetzt, muf} sie vom Typ Integer sein: a% oder
besser DEFINT a).

* st das siebte Bit bei mode gesetzt (also 128-130), wird
absteigend sortiert, ansonsten gleiche Funktion wie 0-2.

* () sortiert ein Integer-Array, zum Beispiel | QSORT,0,
zahl1(0),zahl(100)

* |: sortiert ein String-Array, zum Beispiel | QSORT,1,
wort(17),wort(100).

Dabei dient die ASCII-Tabelle als Sortierschliissel, also
Space vor Ausrufezeichen, ... Ziffern, .. .GroBbuchstaben,
groBe Umlaute, . . .Kleinbuchstaben, kleine Umlaute ().

* 2: wie 1, jedoch werden die Strings fiir den Sortiervor-
gang als Grofbuchstaben betrachtet, “aber** kommt also
zum Beispiel vor ‘‘Acker**.

Auf eine urspriinglich integrierte mitzdhlende Bildschirman-
zeige wurde verzichtet, da die dadurch bewirkte Verzoge-
rung bei dieser Sortiermethode bereits erheblich ins Gewicht

fallt. (HelmutSteeb/cd)

140 DATA 6E,D0,77,DD,23,DD,23,78, BB,30,04 [3066)
.1A,23,77,13,10

150 DATA E9,3E,D2,32,D8,A3,21,D8B, A3,35,c8 [2781]
2E1,22,D0C,A3,01

160 DATA ED,53,DE,A3,CD,DA,AZ2,D5,
,A3,30,19,E0,5B

170 DATA DC,A2 EL,E3,EB,CD,34A, A3,
,D5,E5,21,D8,A3

180 DATA 34,ED,43,DC,A3,18,15,E0,
JE1,CD,3A,A3,C1

190 DATA 230,06,05,E5,21,D8,A3,34,
,A3,24,0C,A3,ED

200 DATA 5B,DE,A3,CD,3A,A3,38,8C,
,D5,EB,B7,ED,52

210 DATA CB,3C,CB,1D0,30,01,28,19,
. 3A,E0,A3,B7,28

220 DATA 12,CD,AB8,A3,11,e5,A3,06, 00,05,79 [2770]
,12,B87,28,03,13

230 DATA ED,B0,C1,01,E1,CD,40,A3, CD,55,A3 [2594])
+CD,3A,A3,38,01 M

240 DATA CO,C5,D5,06,03,1A,4E,77, 79,12,23 [2967]
,13,10,F7,01,C1

250 DATA ©D,3A,A3,1B,18,18,38,00, C9,E5,24 [3085]
,DE,A3,ED,5B,0C

260 DATA A3 ,R7,ED,S52,CB,3C,CB,10, 18,01,7C [2989]
,BA,CO,7D,BB,CO

270 DATA CD,73,A3,3F,D8,C8,23,23, 23,18, ,F5 [as81]
,23,78,8E,28,20

280 DATA 03,79,BE,C8,08,23,23,18, F2,EB,C0 [2534)
. 73,A3,EB,DB,C8

E5,CD,29 [3544]
c1,30,06 [1912]
58,DE,A3 [3665]
ED,43,DE [2493]
18,AC,ES [3148]

4E,23,46 [2282]

Listing QSORT
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290 DATA 1B,1B,1B,18,F4,13,14,88, 1B,20,03 [2186]
,1A,B9,C8,08, 1B
300 DATA 1B,18,F2,05,C5,E5,56,04, 5F,23,C0 [2427]
JAB, A3, 0D3,CD,BE
310 DATA A3,E1,C1,01,C8,05,56,CB, AA,CB,AF [2462]
,BA,D1,C8,04,BE
320 DATA 00,00,3F,C0,23,03,1D,15, 78,82,68 [1768)
. 78,B7,20,02,3c
330 DATA C9,7A,B7,20,E9,3C,37,C9, 7E,23,66 [2247]
+B6F,C9,06,A3,09
340 DATA A3,E4,A2,E6,A2,14,A3,46, A3,23,A3 [1812]
(B0, A3, 44,43,54
350 DATA A3,5E,A3,6E,A3,48,A3,65, A3,CB,85 [2466)
,00,02,00,00,00
360 DATA 40,A3,59,43,30,01,28,03, 23,18,18 [1371]
,00,75,08, 75,08

370 DATA 01,E1,A3,0F,AZ [1217]
5 REM LISTING 2 [1163)
10 "QSORT.DEM 1.2 7.5.88 Helmut Steeb [1408)
20 GOSUB 520 [925]
30 z="BASIC-Sortieren:":fl=1:G0SuUa 70 [3230]
40 z="QSORT-Sortieren:":f1=2:GOSUB 70 [3194]
50 z="Integer-Sortieren, absteigend:":f1=3 [33589])
(GOSUB 70
60 PRINT:CLS#1:END [1308]
70 " [117]
B0 "Sortieran [223]
90 PRINT z;:GOSUB 260:n0=TIME [1193)
100 ON f1 GOSUB 130,220,240 [1134)
110 PRINT DECS((TIME-n0)/300, "#4# #8")" se [2360]
c.
120 GOSUB 500:PRINTH#1,z:GOTO 420 [2283]
130 ° [117]
140 ‘Basic [631]
150 FOR a=0 TO az-1 [969]
160 PRINT#2,CHR$(13)a;:c=a [355]
170 FOR b=a+l TO az [s06]
180 IF wi{c)owi{b} THEN c=b [B811]
180 WEXT (350]
200 IF c<da THEN t=w(c):wlcl=wla):wlal=t [282a4]
210 NEXT:RETURN [940]
220 ' [117])
230 IQSORT,1,w(0),wlaz);RETURN' QSORT Modus [1856])
1
240 ' F137]
250 JQSORT, 128 ,@4(0) @4(az) RETURN'QSORT I [4520]
nteger
260 ' [127]
270 'Array fuellan [1288]
280 ON f1 GOSUB 280,290,330:G60TC 420 [1167]
280 ' [117]
300 'BASIC-Worte [1063]
310 CALL &Al00,w(0) [812]
320 PRINT#1, "Umgekehrt sortiert:":RETURN [3128]
aso ' [117]
340 'Integer [160]

350 1=0:PRINT#3,x"Array zusammenwuerfeln:" [2872]
*

360 WHILE {<az [1091]
370 b=RHD*az [715]

380 IF 1(b}=0 THEN f=1+1:1(b)=i:PRINT#4,C [3531)
HR$(13)i;

390 WEND [2390]

400 CLS#3I:PRINT#1,"Das gewuerfelte Array: [1781]
410 RETURN [555]

420 [117]

430 ‘Anzeige des Array [1151]
440 PRINT#1 [318]

450 FOR &=0 TO az [773]

460 IF f1=3 THEM PRINT#1,i(a}; ELSE PRINT [1812]
#1,wla)" ";

470 NEXT [3s0]

480 PRINT#1:PRINT#1 [783]

490 ' [117]

500 PRINT#3,CHR$(7)x"Bitta TASTE druecken” [2893]
x

510 CALL &BBOG6:CLS#3:RETURN [705]

520 ' [117])

530 'INIT [223]

540 DEFINT a-k:DEFSTR p-z:MODE 2 [2163]
550 az=165:0IM w(165),1({165):x=CHRS(24) [1869]

580 WINDON#I,1,30,5,25:WINDOW#2.22,26,l.l {1343]
570 WINDOWH3, 45,80,2,2: WINDOWS4, 68,72,2,2 [2143]
S80 MEMORY A90FF:LOAD"gsort.obj":CALL &A20 [2994]

a
590 PRINT"QSORT.OBJ ok / "; [1825]
600 FOR m=4A100 TO &Al4cC [B55]
610 READ s:b=VAL("&"48):n=n+b:POKE m,b [1848]
620 NEXT [350]
B30 IF n<»9425 THEN PRINT"Fehler in Datas! [2459]
"IEND

640 PRINT"MC-Code fuer Demo ok [1546]
650 GOSUB 490:CLS [1098]
660 LOCATE 1,4:PRINT STRING$(B0,45):LOCATE [4257]

1,1:RETURN

670 DATA D5,CD,00,B89,21,35,E7,01, EA,02,11 [2257]
,EA,A0,ED,B8,00

880 DATA E1,06,5A,E8,23,28,E5,0E, 01,70,23 [2355]
, 7€ ,FE,08,20,02

690 DATA CB,9E,0C,CB,7E,28,F3,CB, BE,23,E3 [3557)
,DD,?].,DD.DD'TS

700 DATA 01,DD,74,02,DD,23,00,23, DD,23,E1 [2419]
,23,97,8E,20,05

710 DATA 05,78,FE,41,08,23,97,8E, 20,0B,05 [2661]
,18,c8

Listing QSORT
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—Tips & Tricks

Kunterbunt
Texte einmal anders

Streifenschrift ist ein Utility zur schéneren und inter-
essanteren Gestaltung von Bildschirmzeilen, wie zum
Beispiel der untersten Zeile bei Spielvorspannen/
Auswahlseiten, die den Spieler oder Anwender iiber
Tastenfunktionen oder dhnlichen informiert.

Streifenschrift ist ein Maschinenprogramm, das im Speicher
ab Adresse &A000 abgelegt wird und &0448 Bytes lang ist.
Es stellt insgesamt fiinf RSX-Befehle zur Verfliigung. Diese
lauten im einzelnen:

| SICHERN, AS,zeile

Mit Hilfe dieses Befehls wird der Textausdruck, der in A$
ist, in die Zeile “‘zeile** auf den Bildschirm gebracht und an-
schlieBend in den Bufferbereich von Streifenschrift abgespei-
chert. Zu beachten ist dabei, daBl A$ nicht linger als die ma-
ximale Spaltenanzahl des jeweiligen Modus ist.

| FARBEN ,farbe(l),farbe(2),farbe(3),...,farbe(8)

Durch Aufruf dieses Befehls in der angegebenen Weise wird
jeder Pixelreihe der Textzeile in A$ eine Farbe (PEN) zuge-
ordnet.

i STREIFEN.ON

Nachdem die ersten beiden Befehle ausgefithrt wurden, kann
das Ganze mit | STREIFEN.ON gestartet werden.

i SPEED ,geschw

Zu diesem Befehl muff man lediglich den Definitionsbereich
der Variablen ‘‘geschw*‘ angeben. Dabei steht O fiir beson-
ders schnell und 255 fiir extrem langsam. Um aber ein akzep-
tables Ergebnis zu erreichen, sollte *‘geschw®® zwischen 0
und 10 gewihlt werden.

| STREIFEN.OFF

Mit dem letzten Befehl beendet man die Bewegungsablaufe
der Streifen. Er sollte auch vor jedem Zugriff auf Diskette
(Kassette) angewandt werden, damit der Rechner nicht ab-
stiirzt. Des weiteren sollte er auch vor dem Aufrufi SICHERN,

A S S T B B I S B S e S

R e o T e

Durch eine Interruptstenerung wird es moglich, dafi die beweg-
ten Streifen auch nach einer Unterbrechung ihren Dienst tun

A$ benutzt werden, wenn mit | STREIFEN.ON die Routine
gestartet wurde.

Weiterhin mufi man erwdhnen, daB die RSX-Befehle
i SPEED und | FARBEN jederzeit nach | STREIFEN.ON
benutzt werden kénnen. Mit Hilfe dieser Befehlsbeschrei-
bung und dem Demoprogramm, in dem einige Anwendun-
gen dieses Utility aufgezeigt sind, miifite nun jeder in der
Lage sein, mit Streifenschrift umzugehen,

Abtipphinweise

Nach dem Abtippen sollten Sie das Programm unter *‘strei-
fen.ldr'* abspeichern. Danach konnen Sie es mit RUN starten,

Da das Demoprogramm mit dem Datalader eingebunden
wurde, kann man sich gleich von den Fihigkeiten des Pro-
gramms liberzeugen. Mochte man aber nur den Bindrenteil
benutzen, so kann es wie folgt geschehen:

1. Unterbrechen des Demoprogramms, durch zweimaliges
Driicken der ESC-Taste.

Eingeben von | Streifen.off

SAVE “‘streifen.bin‘‘ b, &A000,8448

Zum spiiteren Gebrauch: LOAD *‘streifen.bin®*,&a000
und CALL &AO001 (der Text, der in der Demo zu sehen
war, taucht wieder auf). Danach kdnnen Sie aber wie
oben beschrieben Thre Texte ausgeben.

Viel Spal!

Fa L 2

(Frank Schimmel/cd)

L3
fur 464-664-6128

1000 ' Demo-Programm zu Streifenschrift fa101]
1010 ' won Frank Schimmel (1988 {2111]
1020 ' (117]
1030 ' Hier sollte jeder seine eigenen Far [4641]
bzuweisungen
1040 ' erstellen
een Monitor)
1050 INK 2,14 [188]
1060 ' MC-Programm einpoken [1918]
LO70 MEMORY &S9FFF:ad=&A000:sz=7:1n=1400:1n [2007]
stp=10

1080 ON ERROR GOTO 1120

(Pgm-Erstellung m, Gr [3404]

[1521]

Listing Kunterbunt

1090 su=0;READ af:cs=VAL("&"+a$):FOR {=ad
TO ad+sz:READ a$:a=vAL("&"+a$) POKE i,a:su
=su+a:MEXT:IF cs<¥su THEN PRINT"DATA ERROR
in"+STRE{1n):END

1100 ad=ad+sz+l:In=In+lnstp:GOTO 1090 [2142]
1110 MODE Ll:PRINT"DATAsS o.K.":CALL &A00DO:G [4481]
OT0O 1150

[T449]

1120 1f ERR=13 THEN RESUME 1110 [1430]
1130 OM ERROR GOTO © [13B1]
1140 ' DEMO Hauptschleilfe [1158]
1150 RESTORE 1980:FOR $=2 TO 0 STEP-1 [2354]
1160 FOR a=1 TO 3 [773})
1170 READ a%fa) [2a0]
1180 MEXT [350]
1180 FOR b=l TO 3 [1127]
1200 FOR a=1 TO 8 [7B4]
1210 READ farbe(b,a) [723]
1220 MEXT [3507]
1230 MNEXT [350]
1240 FOR a=1 TO 3 [773]

Listing kunterbunt

68 Pc 4’89
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Tips & Tricks—] FRAKTAL- Heu:
Generator 3D ke

1250 READ geschwia) [1403]
1260 NEXT [350]
1270 MODE A [388]
I 1280 FOR a=1 TO 3 [773]
1290 (SICHERN,Ra%(a),24 [a50]
1300 [FARBEN, farbe(a,1),farbe(a, 2), farbela [7267]
E3Jﬂ;arbe(a,‘&},\'nrbula.sl,Farhs(a,&},farbe
a,7),farbe{a,8}
| 1310 |SPEED,geschw(a) [1857] ,
| 1220 !STREIFEN,ON [1511) Vergessen Sie den grauen Alitag: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ent-
| ig:g AR iBERNS [393] fiihrt Sie in méarchenhafte Landschaften voller bizarrer Formen und Far-
!STREIFEN OFF [1363] b Werd Si 4 E : d
1350 cLs t81] en. Werden Sie zu einem Forscher im Wun erland der Fraktale. Ent-
' 1360 NEXT a [383) decken Sie Welten, die vor Ihnen noch nie ein Mensch erblickt hat, und
i 1370 NEXT 1 [375] i i i i
: e et TaEd ey speichern Sie lhre Erinnerungsfotos auf Diskette oder Festplatte, um
i 1390 ' MC-Code STREIFENSCHRIFT [2261] sie spater einem staunenden Bekanntenkreis vorzuflhren...
1400 DATA O2DE,00,21,00,A0,36,C9,FD,21 [B27]
1410 DATA 040C,AE,A1,11,8B,A1,FD,72,01 [1o072]
i:;g g::: gg;:.:g,;3,00.11.94.#\1.21.95 [1661]
| LMD, 73,21,5E,A0,01,23,4A0 [1727] i . i
S | el el e i gl ELread Die Fakten: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ist...
1450 DATA D4F0,C3,73,A0,C3,AE,AD,C3,46 [1554] i X i
iie hank lEgie IR IR AR, R0 00 el ...unglaybl:ch s_lchneil. E\lurS Minuten 30 Sekunden braucht der CPC,
1470 DATA D2CO, 48,46, 45, 4E,2E,4F ,CE.53 [1583] um das 'Apfelmdnnchen’ auf dem CPC als 3D-Landschaft darzustellen
1480 DATA 0238,54,52,45,49 46,45, 4E,2E [1353] - Weltrekord flir 8-Bit-Rechner!
1490 DATA D2ZCT,4F 46,C6,53,49,43, 48,45 [2149] ; i y
| 1500 DATA 034E,52,CE,46,41,52,42,45,CE [1881) ...farbenfroh: 10 gleichzeilig darstellbare Farben in MODE 1 durch
1510 DATA D01F1,53,50,45,45,C4,00,00,00 [a73] 3 l k % h M ht h k
1520 DATA 021F,00,00,21,A7,AL,06,8F, 11 [1937] eine trickreicne Mischiecnnix.
1530 DATA D4FB,78,A0,CD,EF,BC,21,A5,A1 [1722] i iticy H 1 =
1540 DATA 0560,C3,DA,BC,21,A5,AL,C3,00 [2294] ..}.]\r:e‘l)semg. |\t-|zbegg%r;(%z\lﬁe&%g%ﬁl\f\iﬂ_gd;g)éobf\ﬂinc?l? gApfelmabnn—
1550 DATA 0569,BC,D9,CB,D9,ED,49,D09,21 [1B67] chen') erzeugt der auc e aaraus apge-
1560 DATA 0313,93,A1,7E,FE,05,28,02,34 [1352] i 13- i i i 1 i i s
ceoriallls e el e gt b el leiteten Jluha Mengen und liefert damit eine Vielzahl weiterer interes
1sgn g::: g;?a,12,&1,FD,21,AE,a1,Fo,56 [z360] santer Bildmotive,
1580 F5,01,FD,5E,00,7B,FE, 00, 20 [1718] 5 u g
1600 DATA 02B5,05,11,98,A1,18,01,10,F0 [2128] ...komfortabel: Die Bedienung erfolgt konsequent Gber Pulldown-
1610 DATA 03AC,72,01,FD,73,00,C9,FE, 02 [1144] £ 1 & ¥ o _—
il el U Bl Stk Menues. Die Bilder kénnen auf Diskette/Cassette archiviert oder auf ei
1630 DATA 0164,09,21,00,C0,11,50,00,18 [1234] nem Matrixdrucker im DIN-A4- oder DIN-AS-Format ausgegeben wer-
i:.;g g:;: g:gg.ég.:g,gi,ig.g;,ﬁg.gg.:i H;;g% den. Auf dem CPC 6128 halt der FRAKTAL GENERATOR 3D mehrere
1660 BATA OS6L. 50 EE ChocD 8, BRI FE St (25751 Bilder im Speicher, zwischen denen beliebig gewechselt werden kann.
1670 DATA 0388,0F,CD,590,BB,0D,6E,00,26 [1772] i . 1 1 2t H i gl
1660 DATA 058601 G0 75 BBLF1 €1 E1)FE (8547 .-.flexibel: Zahlreiche einstellbare Parameter ermaglichen eine indivi-
1690 DATA 0470,7E,CD,54,BB,23,10,F9,F1 [1432] duelle Bildgestaltung: Beliebiger Blickwinkel horizontalivertikal, vergro-
b sl e ol S B H;:S% Berte Ausschnitte per Auswahlrahmen, minimale/maximale Rechentie-
1720 DATA O4FE.0D.ED.BO,E1,C0,26,BC D1 (1112] fe, Hohenfaktor, Glattungsfunktion, Darstellung der Fraktale als Berg-
1730 DATA 0301,EB,01,50,00,08,E8,¢c1,10  [1l212] oder Talstruktur mit oder ohne 'Hidden Line'-Algorithmus, usw.
| 1740 DATA ©0498,EA,C5,11,C08,41,24 43,41 [2317]
1750 DATA 0419,06,08,C5,E5,FD,66,01,FD [1B06]
1760 DATA D37E,6E,00,7E,23,F0,21,B0,41 [1706]
1770 DATA 033D,FD,74,01,FD,75,00,21,38 [2056]
1780 DATA 0434,A1,77,E1,E5,06,50,1A,E6 [1793]
1780 DATA 0363,00,77,13,23,10,F8,E1,CD [1632]
1800 DATA 0457,26,BC,C1,10,D5,C9, FE, 08 [1512]
1810 DATA ©37F,CO,CD,11,BC,FE,02,20,05 [La34]
1820 DATA 02B7,21,B2,41,18,0C,FE, 01,20 [1740]
1830 DATA 026F,05,21,B4,A1,128,03,21,B8 [1148]
1B40 DATA 03A5,n1,06,08.ll.QEI,A]..C5.Es [1135]
1850 DATA 0108,DD,4E,0E,06,00,09,7E,12 [1325]
1860 DATA 0305,E1,13,DD,28,0D,28,C1,10 [877]
1870 DATA 03B3,ED,21,8B,A1,23,11,94,A1 [1566]
18B0 DATA ©3B0,01,07,00,ED,80,C9,FE, 01 [z2268]
1850 DATA ©03A3,C0,D0,7E,00,32 B4 A0, 32 [Lo83]
1900 DATA 0202,93,A1,C9,05,00,00,00,00 (16071
1810 DATA'00QO0Q,00,00,00,00,00,00,00,00 [1335]
1920 DATA 0O0O00,00,00,00,00,00,00,00,00 [1335]
1930 DATA 0000,00,00,00,00,00,00,00,00 [1335]
1940 DATA 0O2FD,00,00,00,FF,00,F0,0F,FF [15183]
1850 DATA 03F0,00,C0,0C,CC,30,F0,3C,FC [1666])
1860 DATA 0408,03,C3,0F,CF, 33,F3, 3F FF [2280]
1970 DATA 0000,00,00,00,00,00,00,00,00 f133s]
ig80 17l
1880 ° [117]
2000 ' Hier sollten Sie besonders mit [2422]
2010 ' den Farben und Geschwindigkeiten [1124]
2020 ' exparimentieren [T43]
2030 ' [117]
2040 ' TEXT FUER STREIFENSCHRIFT F1717]
2050 DATA DAS 18T DAS DEMO- [43B6] y
PROGRAMM ZU STREIFENSCHRIFT IN MODE 27 Autor: Maithias Uphoff
2060 DATA " LEIDER MNICH [31B7] f ﬁ
T 50 TOLL WEGEN DER WENIGEW FARBEN® E M . k
2070 DATA " GESCHRIE [3628] rsti r i i i -
BTN Ak S LR in Meisterstiick de Comp_u'(ergraflk, gas in keiner Sloftware
A 2080 ' FARBEN FUER STREIFENSCHRIFT {1555] sammlung fehlen sollte — jetzt auch fur den CPC, mit dem vol-
1 2090 DATA 0,0,0,1,1,1,1,1 {1280] i - innl
| L A Lhee len Leistungsumfang der PC-Version!
p— 2110 DATA 1,1,1,0.9,0,0,0 [a7al
2120 ' DIE GESCHWINDIGKEIT [1230]
2130 DATA B8,4,1 [186]
2140 ' [117] .
L) 2150 ' BEI DEN ANDERN MODI HABEN DIE {23801 3 ¥
| 2160 ' DATAs ENTSPRECHENDE BEDEUTUNG [3283] 59,= DM [nvertindlishe Preimetplehlung)
2170 ' [117] CPC Wenn Sie Uber den DMY-Bestellservice bestellen, gill lolgendas:
2180 DATA " DAS IST DAS DEMO-PROGRAMM (MO [2976] Elnamli: | iyl Eusialnd:_ Aol
DE 13" Zeipress - inzelprais ), —
2180 DATA " ZU DEM UTILITY 'STREIFENSCH [2119]) casseue zzgl. Versandkasten 3,— DM zzgl. Versandkostan 5- DM
e . 0 - S5 4
2200 DATA "  GESCHRIEBEN HAT £S5 FRANK SCH [2139) Best.-Nr 210 | Enderels bl i i el L
IMMEL"
2210 DATA 1,1,1,2,2,3,3,3 [898)
2220 DATA 0,0,1,1,2,2,3,3 [1157]
2230 DATA 2,2,2,1,1;1,1,1 [603]
2240 DATA 7,5,3 [295]
2250 DATA " DEMO IN MCODE D [1125]
2260 DATA " V. STREIFENSCHRIFT" [453] 69,— DM (unverhindliche Preisampighlun
P )
2270 DATA " VON FRANK SCHIMMEL" [1054] Wenn Sie dber den DMV-Bestellsarvice bastefien, gilt lolgendes;
:i:g g::: i‘i-;r;'i-i'glg {_:;;} cPc :Eniarld: Ausland:
v1,9,9,4,4,7, » inzelpreis 69~ DM Einzelpreis 60,— DM
2300 DATA 8,8,12,12,15,15,1,1 [858] DISkette zzql, Versandkosten 3,— DM zzgl, Versandkosten 5 OM
2310 DATA 7,5,4 [334] =
Best.-Nr 211 Endprais T¢.- DM Endpreis 74,—~ DM
. Listing Kunterbunt

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




—Tips & Tricks

Schattenlichter
3D-Texte leicht erzeugt

Mit diesem Programm lassen sich dreidimensionale
Schriften auf dem Bildschirm ausgeben. Geben Sie
Ihren Programmen einen besonderen Touch.

Um mit dem Programm zurechtzukommen, sollten Sie das
ganze Listing erst einmal abtippen und abspeichern. Danach
starten Sie das Programm und lassen die eingebaute Demo
ihr Werk tun.

Programm ohne Demo

Um das Programm ohne die Demo zu benutzen, also nur das
Binirfile, geht man wie folgt vor:

1. Demo zu Ende laufen lassen und weiter mit Punkt 2.

ta

Zum Laden: LOAD ‘‘Schatten.bin‘*,&A000. Eventuell

kann ein MEMOMY &9FFF nétig sein.

4. Initialisierung mit CALL &A000,1.farbe,2.farbe, x-Ko-
ordinate,y-Koordinate.

5. Texte, die erscheinen sollen, werden ab der Speicherzelle
&9FD7 ‘gepoked‘. Zum Beispiel: POKE &9FD7,ASC
(*‘H*):POKE &9FDg ASC (“*A*").

6. Die Linge ist auf 40 Zeichen begrenzt und muB in der

Speicherzelle &9FD6 ‘gepoked® werden. Zum Beispiel:

POKE &9FD6,40.

Weitere Beschreibungen finden Sie im Programm selbst.
Hinweis
Das Assemblerlisting wurde mit dem CPC-Assembler aus

Heft 6/88 geschrieben und kann deshalb ohne Probleme mit
dem gleichen assembliert werden.

2. SAVE *“‘Schatten.bin’‘,b,&A000,&4E (Michael Rohrl/cd)
660 DATA der darzustellende Text [1458]
i 670 GOSUB 300 [1016]
§B0 CALL &ADDO,1,3,50,300 [1390])-
fFur 464'664'61 28 680 DATA befinden [aa7}
I 700 GOSUB 300 [1016]
710 CALL &ADOO,1,3,170,260 [1540]
I o A [1438] ;:g gg;:BAgoger Adresse &9FDE muss Efg::%
20 ' 1988 by Michael Roehr] [1273) 740 CALL &AO00,1,3,25,220 [1390]
30 ° (e} PC AMSTRAD International [1201]) 750 DATA die L;!; ; baFinden {1488]
40 ' Aufruf: call AAODO,1.Farbe,2.Farbe,x, [1681] i gatictlal a8 {Tovs]
y
50 ' Ab Adresse 49FD7 muss der Text stehen [2831] ;73 g:#k ::000'1'3'?0'130 E§2§5}
60 ' An Adresse &9FD6 muss sich die Laange [1863] 2 ST 27
70 ' des Textes befinden (hoechstens 40 Ze [2857] 780 GOSUA 200 t1o16]
i haty 800 FOR =0 TO 200 STEP 2:CALL &AC00,1,3,1 [1819]
20: NEXT
BO MEMORY ASFFF [134] :
80 FOR adr=BADD0 TO BAOAE:READ a$:POKE adr [2534) a10 BALL KeEOs [a2a]
JVAL("B"+a$): NEXT 820 MGUE 1 ) (506l
100 DATA 3E,01,CD,63,88,00,5E€,02 [584] 830 DATA Abspeichern [392]
110 DATA DD,56,03,00,6E,00,00,66 [397] 840 GOsUB 300 [1016]
120 DATA O1,CD,CO,B8,DD,7E,04,CD [626] S50 CALL SADND: 28,20,y 300 [1476])
130 DATA DE,BB,21,06,9F,46,21,07 [1510] G50 DATA “Save “mame’ b, 44000 ,44E [1s27}
140 DATA 9F,7E,CD,5A,BB,0D, 7E, 06 [873] 270 GosUR 300 [1016]
150 DATA cO,DE,B8,E5,11,F4,FF,21 [1093] 830 GRLL &ALDR1.2,10,A00 f1271]
150 DATA FB,FF,CD,C3,BB,E1,7E,CD [2150]
170 DATA 5A,BB,23,E6,0D0,7E,04,CO [1504] 10 ' ; Schattenschrift [1026]
180 DATA DE,BB,11,FE,FF,21,08,00 [1254] 20 ' ; by Michael Roehrl [B825]
180 DATA CD,C3,BB,E1,10,03,C9 [716] 30 ' ; 23.10.88 [661]
200 ' [117] a0 ' [215]
210 ! [117] 50 ' ;, Befehisformat : [758]
220 ' Dieses Demo kann weggelassen werdan [1768] 60 ' ; CALL &A0Q0O,l. Farbe,2.Farbe,x-Koord (1553]
230 [117] . y-Koord.
240 MODE 1 [506] 70 ' ; von 40913 bis 40859 : Zeichen fuer [3197
250 CALL &BCO2 :' Ink's normal [813] die Schrift
260 GOTO 400 [452] 80 ' ; 40918 Laenge [891]
270 [117] a0 " [215]
280 ' Die folgende Aoutine POKE'd die Buch [4217] 100 ' [z15]
staben ab &9FD7 110 ' org &a000 ; Anfangsadresse &a000 [1682]
290 ' [117] 170 ' [215]
300 READ a$ [309] 130 ' 1d a,1 ; a=1 [1127]
310 FOR §=1 TO LEN(a$) [791] 140 ' call &bb&3 ; TaAG [1111]
320 POKE &9FD6+1,ASC(MID$(a$.1,1)): " Buch [3045] 150 ' 1d e,(ix+2] ; Lowbyte x-Kocordinate [2809]
staben poken 160 ' 1d d,(1%x+3) ; Highbyte x-Koordinate [2268]
330 NEXT [350] 170 " 1d 1,(ix+0) ; Lowbyte y—Koordinate [2485]
340 a=LEN(a$) [1312) 180 ' 1d h,{ix+1} ; Highbyte y-Koordimate [2899]
A50 POKE &9FD6,a | ' Laenge pohken [2557] 190 ' call &bbcO ; Move =,y {956]
360 RETURMN [555] 200 ' 1d a,(ix+4) ; 2. Farbe lasg]
ijo ! [117] 210 ' call &bbde | Graphics Pen 3 [1864]
380 ' Das war die Routine zum einPOKEn [2776] 220 ' 1d h1,40918 ; HL mit 40918 [2049]
3go ' [117] 230 ' text 1d b,(h1)} [738]
400 DATA SCHATTENSCHRIFT [1741] 240 ' 1d h1,40919 ; Buchstaban [1655]
410 GOSUB 300 (10186] 250 ' druck 1d a,{h1} ; & mit Buchstaben 1 [4352]
420 CALL &A000,1,3,140,300 [1437] aden
430 DATA (C) 1988 by Michael Roehr] [1782] 280 ' cal)l Ebb5a ; Buchstabe ausgeben {dun [2172]
440 GOSUB 300 [1o0161] kel)
450 CALL &AD0DO,2,3,40,200 [1528]) 270 ' 1d a,(ix+6) ; 1, Farbe [1438]
460 DATA TASTE [437]) 280 ' call &bbde ; Graphics Pen 1 [1858]
470 GOSUB 300 [1016] 290 ' push hl ; HL retten [1213)
480 CALL &A000,3,2,240,20 [1113) 300 ' 1d de,-12 ; x=-12 [1098)
490 CALL &BBOG [393] 310 ' 1d hl,-8 ; y=-8 [989]
500 INK 0,10 [64] 320 ' call &bbc3 ; Mover x,¥y [1359]
£10 INK 1,28 {58] 330 ' pep hl ; HL holen [617]
520 INK 2,0 [109] 340 ' 1d a,(h1) ; a mit Buchstaben laden [2827]
530 MODE 1 [506] 350 ° call &bbSa ; Buchstabe ausgeben [(hel [2001]
540 DATA "Befehlsformat:" [16786] 1)
550 GOSUB 300 [1016] 360 ' ing hl ; HL erhoehen [1203]
560 CALL &AQ0O0,1,2,10,200 [1235] 370 ' push hl ; HL retten [1213]
570 DATA "CALL &ADO0O,1.FARBE,2.FARBE,X,Y" [2345] 380 ' 1d a,{ix+4) ; 2. Farbe [BED]
580 GOSUB 300 [1018] 380 ' call &bbde ; Graphics Pen 3 [1864]
590 CALL &A00D0,1,3,10,150 [1261] 400 ' 1d de,-2 ; x=-2 [1585]
BO0 CALL ABBOS [3923] 410 ' 1d hl,8 ; y=8 [1oD01]
610 CALL &BCO2 [353] 420 ' call Abbcd ; Movar x,y [1359]
620 MODE 1 [506] 430 ' pop hl ; HL holen [617)
630 DATA Ab Adresse A&SFD7 muss sich [1181] 440 ''dinz druck ; letzter Buchstabe 7 wen [5384]
640 GOSUB 200 [1o16] n nicht =» druck
E50 CALL &AQQCD,1,3,20,340 [1414] 450 ° ret ; Zurueck zu BASIC [173z2]

Listing Schattenlichtar
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[ Tips & Tricks

Zeichensatz
International
— ein CONTEXT-Utility

Als Textverarbeitungsprogramm benutze ich gerne
Context. Mich stért dabei immer, daf} nur unter CP/M der
Zeichensatz umgestellt werden kann. (Siehe Handbuch:
Kapitel 7, Seite 54.)

Mit diesem Programm kann man nun den Zeichensatz un-
ter Basic umstellen.

Am Anfang miissen Sie den Drucker auf EPSON einstellen
und die Dipschalter (DS1-8) auf OFF schalten. Starten Sie das
Programm und wihlen Sie eine der vielen Sprachen aus.

Die Auswahl

Durch Cursor up oder Cursor down bewegen Sie den Pfeil zur
Auswahl, dann betitigen Sie dic RETURN-Taste betiiti gen.
Nun wird ein Programm erzeugt, das den Zeichensatz gene-
riert und anschlieend unter “‘s.sym** abspeichert. Nach der
READY-Meldung sollten Sie CONTEXT mit LOAD *‘CON-
TEXT.BAS* laden.

Zwischendurch

Im Programm CONTEXT miissen, bevor Sie das Programm
starten wollen, folgende Zeilen geiindert werden:

Zeile 30 KEY DEF 24,1,126,94,0 (neu einfiigen)

Zeile 100 SYMBOL AFTER 91 léschen

Zeile 130 GOSUB 1920 16schen

Zeile 280 ganz loschen

Zeile 1360: (neu /Ansprungzeile)

Zeile 1370 GOSUB 1880:gosub 1920 16schen

FRANZOESI SO
DEUTSCH
EMGLISCH
PAEMISCH
SCHHEDTSCH
ITALIENYSCH
SHANISCH

the im Lagfwerl 1

Mo einsohalten

Jerzt konnen Sie auch bei CONTEXT unter verschiedenen
Zeichensdtzen wihlen,

Zeilen 1920 — 2090 ganz l6schen
Zeile 2100 RETURN (neu)

Genauso wie die deutschen Umlaute liegen nun die Sonderzei-
chen des internationalen Zeichensatzes auf den gleichen Tasten
und werden vom Drucker entsprechend ausgegeben. Wenn im
Programm die Zeile 1480 geloscht wird, so befindet sich der
Zeichensatz des Landes als “FILE.SYM** auf der Diskette und
kann ins eigene Programm eingebaut werden. Geschrieben wur-
de das Programm auf einen CPC 6128, mit einem Griinmonitor
und angeschlossenem Drucker DMP 3000. Vielleicht kann es
anderen Lesern der PC AMSTRAD ebenso niitzlich sein wie
mir.

Hinweis
Dieses Programm funktioniert nur, wenn der Drucker soge-

nanntes “‘Download‘* beherrscht.
(Gerd Eiselt/cd)

10 MODE 1 [5086]
20 INK O,1:INK 1,24:INK 2,15:INK 3,24,1:80 [3234]
RDER 1:PAPER 0o

30 SYMBOL AFTER 32 [1236]
40 GOSUB 1520:SYMBOL 91,a(1),a(2),nt3),als [3444]
Jyal5),at6),al{7),a(8)

50 GOSUB 1520:SYMBOL 92,a(l),a(2),a(3),al4 {3088)
).a(5),a(6),a(7),a(8)

60 GOSUB 1520:SYMBOL 93,a(1),a(2),a(3),ala [3730]
J,a(5),al6),al7),a(8)

70 GOSUB 1520!SYMBOL 123,a(1),a(z},a({3),a( [3758)
4),al5),a(6),a(7),a(8)

80 GOSUB 1520:SYMBOL 124,a(1),a(2),a(3),a( [3727]
4),a(5),a(6),a({7),a(8)

90 GOSUB 1520:SYMBOL 125,a(1),a(2},a(3),a( [3642)
4),a(5),a(6),a(7),a(8)

100 GOSUBR 1520:5YMBOL 126,a(1),af2),a(3),a [3157]
(4),a(5),a(6),a(7),a(8)

110 FOR anz=229 TO 254:G0SUB 1520:5YMBOL a [2747]
nz.afl).n[?}.n[a),n{d}.a{s).a[ﬂ).a(?J,a{s)

INEXT
120 PEN 1:ZONE 2 [anz]
130 LOCATE 6,2:PRINT CHRE(24):" I NTE R [3276]

NATIOMNALE";CHR$(24)
140 LOCATE B,3:PRINT CHR$(24);" Z E I ¢ H [4889]
ENGSI[TZE";CHR$(24)

150 LOCATE 3,5:PRINT"F :" " " “ * cupg(a3g [6471]
J,CHasczall,CHRs(zzzj.cHasrlasJ." e
R$(233),CHR${234).CHRS(zag},cnRsrzasJ

160 LOCATE 3.7:PRINT"D :"," “ " " CHR$(166 [6402]
) CHR$(91) ,CHRS$(92) ,CHRE(03) , CHRS$ (123), CHR

$(124) ,CHR$({125),CHR$(126)

170 LOCATE 3,9:PRINT"GB:",CHR&(163)} [2376]
180 LOCATE 3,11:PRINTDK:"," ", " » » cup [7083)

5(242),cuns(zaa},cuns(z4d]:CHRi(24§),CHR$r
246) CHR$(247)

Listing Zeichensatz

180 LOCATE 3,13:PRINT"S :"," " CHR$(229),¢ [7467]
HR$(24BJ,CHRSEQJJ,CHRS[Q?},CHRs(zsal.CHR$f
93),CHRE(233) CHRE(123),CHRE(124) , CHRS (247

), CHR${125)

200 LOCATE 3,18:PRINT"I :"," " " " “ " oupg [g487]
$(231)," ",CHR$(233),CHR$(234),CHRS (230}, "
""", CHR$(249) ,CHR$(239),CHRE(250)
210 LOCATE 3,17:PRINT"E :",CHR§(251)," “,* [T112]
",CHR$(252).CHRS(ZESJ,CHH$(1741.“ el

HR$(235) ,CHR$(254) )

220 PEN 2:LOCATE 2,20:PRINT"Bitte Diskettm [4Bas]
im Laufwerk Jassen ."

230 PEN 3:IF INP[A&F500) AND 64 THEN LOCATE [&721]
6,22:PRINT"Bitte Drucker einschalten,,.":

GOTO 230

240 PEN 2:LOCATE B,22:PRINT" [2339]

i
250 LOCATE 2,24:PRINT"Mit den CURBOR-Taste [4927]
n Pfeil »> bewsgen. "

260 ZONE 1 [512]
270 LOCATE 1,5:PRINT “3»" [13g8]
280 FOR wa=1 TO 500:MEXT:y=5 [1468]
290 IF INKEY(0)=0 THEN LOCATE 1,y:PRINT * [5129]
“ry=y-2:1IF y(5 THEN y=5
300 LOCATE 1,y:PRINT"33" [1773]
310 IF INKEY(2)=0 THEN LOCATE 1,y:PRINT" [2000]
"iy=y+2:IF y3>17 THEN y=17
320 LOCATE 1,y:PRINT"3>" [1773])
330 FOR wa=l TO S50:MEXT [1385]
340 w=(y-3)/2 [734]

350 IF INKEY(13)=0 OR INKEY(6)=0 THEN PEM [3225]
1:0N w GOTO 380,510,650,710,830,1000,1130

360 IF INKEY(79)=0 THEN PEN 1:END [1o78]
370 GOTO 2490 [411]
380 'satz F [340]
A90 filef="f" [400]
400 GOSUB 1250 [e73]
410 GOSUB 1350:RESTORE 1650:G0SUB lzs30 [2800]
420 GOSUB 1360:RESTORE 1560:GOSUB 1290 [26B1]
430 GOSUB 1370:RESTORE 1670:G0SUB 1290 [2382]
440 GOSUB 1380:RESTORE 1900:GQ0SUB 1280 [2224]
450 GOSUB 1410:RESTORE 1680:GOSUB 1290 [2363]

Listing Zeichensatz
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460 GOSUB 1420:RESTORE 1690:GOSUB 1290 [2224) 1180 GOSUB 1380:RESTORE 18920:GOSUB 1280 [2528]
470 GOSUB 1430:RESTORE 1740:GOSUB 1290 (2471] 1200 GOSUB 1410:RESTORE 1700:GOSUB 1290 [2255]
480 GOSUB 1440:RESTORE 1700:GOSUE 1290 [3044] 1210 GOSUB 1420:RESTORE 1890:GOSUB 1290  [2175)
480 PRINT#D,"95 print#8,chr$(27)+chr§(a2)+ [3448] ig:%:‘ﬂ“'ﬁ”»"“- print#8,chr$(27)+chrifaz) [3336])
chrg(1);" % 4
o S6b 9031 1230 GOSUB 1460 [903]
510 Gg:gf {1: {334] 1240 GOSUB 1460 [903]
520 filef="d" [380] 128 . [174]
530 GOSUR 1250 {a73) 1260 OPENOUT"!"+F{ile$+" . aym" [2128)
540 GOSUB 1350:RESTORE 1900:GOSUB 1290 [2843] 1270 PRINTS9,"5 SYMBOL AFTER 35" [2480]
550 GOSUB 1360:RESTORE 1570:GOSUB 1290 [1870) 1280 RETURN [555]
560 GOSUB 1370:RESTORE 1580:GOSUB 1280 [2o12] 1290 : [174]
570 GOSUB 1380:RESTORE 1590:GOSUR 1250 [3191] 1300 FOR J=1 TO 7:READ a(j):PRINT#S,A(J);" [2545]
580 GOSUB 1410:RESTORE 1600:GOSUB 1230 [3247] ¢ i TMEXT
580 GOSUB 1420:RESTORE 1610:GOSUB 1280 [2128] 1310 READ A(8):PRINT#9 A(8) [1683]
800 GOSUB 1430:RESTORE 1620:GOSUB 1290 [2814] 1320 RETURN [5585]
610 GOSUB 1440:RESTORE 1630:GOSUR 1290 [2655] 1330 PRINT#9,"8 SYMBOL 35,";:RETURN [1505])
€20 PRINT#9,"95 print#8,chr$(27)+chr$(82)+ [3248] 1340 PRINT#8,"9 SYMBOL 36,";:RETURN [1478])
chr$(2);" 1350 PRINT#9,"10 SYMBOL 64,"; :RETURN [2238]
630 GOSUB 1460 [goa]) 1360 PRINT#9,"20 SYMBOL 81,";:RETURN [2570]
640 GOSUB 1460 [gaa] 1370 PRINT#9,"30 SYMBOL tRETURN [2891]
850 'SATZ GE [356] 1380 PRINT#9,"40 SYMBOL :RETURN [z412]
660 FILE$="gb" [762] 1390 PRINT#89,"45 SYMBOL i tRETURN [1993]
670 GOsuB 1250 [873] 1400 PRINT#9,"48 SYMBOL i tRETURN [2089]
680 GOSUB 1350:RESTORE 1910:GOSUB 1290 [3001] 1410 PRINT#9,"50 SYMBOL i tRETURN [2882]
690 PRIN'III'GE."GS print#8 . chr$(27)+chr$(B2)s [2304] 1420 PRINT#3,"60 SYMBOL ; iRETURN [1942]
chr$(3); 1430 PRINT#3,"70 SYMBOL i tRETURN [1631]
700 gosua 1460 [903] 1440 PRINT#9, "80 SYMBOL 126,";:RETURN [1a70]
130, hata Uk [341] 1450 RETURN [555]
720 f{le$="0OKk" [453] 1460 : [174]
730 GOSUB 1250 [873] 1470 PRINT#9,"110 cls " [1525]
740 GOSUB 1360:RESTORE 1770:GOSUB 1280 [1612] i o i
750 GOSUB 1370:RESTORE 17B0:GOSUB 1230 [2322) 1480 FRINTN._I 115 lera,”;CHR$(34);"*.sym" [1758]
760 GOSUB 1380:RESTORE 1780:-GOSUB 1290 [2328] 1490 PRINT#8,"120 new [1238]
770 GOSUB 1410:RESTORE 1800:G0SUB 1290 [2638] 1500, CLOSEOUT [902]
780 GOSUB 1420:RESTORE 1810;G0OSUB 1250 [1539] 1510 x$=Ffile$+".sym" :RUN x$ [2936]
790 GOSUB 1430:RESTORE 1820:GOSUB 1230 [2913] 1520 : [174]
800 PRINT#8,"95 print#8, chr$(27)+chr(ez)+ [3360) 1530 FOR i=1 TO 8 [462])
chr§(4);" 1540 READ a(1) [585]
rzei- 810 GOSUB 1460 [903] 1550 NEXT [as0]
: B20 GOSUB 1460 [a03] 1560 RETURM [555]
sten 830 'satz § [37s5] 1570 DATA 102,0,24,60,102,126,102,0 [1649]
840 file$="s" [406] 1580 DATA 102,0,60,102,102,102,60,0 [1523]
1m 850 GO5UB 1250 [873]) 1580 DATA 102,0,102,102,102,102,60,0 [1970]
860 GOSUB 1340:RESTORE 1930:GOSUR 1290 [2763] 1600 DATA 102,0,120,12,124,204,118,0 [1430]
Lder 870 GOSUB 1350:RESTORE 1830:GOSUB 1290 [2771] 1610 DATA mz'o'o 56 162 162 56 Q ! [1584])
10,0,60, 1 180,
. BBO GOSUB 1380:RESTORE 1570:GOSUB 1280 [1870]
und 830 GOSUB 1370:RESTORE 1580.aony 1620 DATA 102,0,0,102,102,102,62,0 [1411]
' : : 81280 [2012] 1630 DATA 60,102,102,108,102,102.108,0 [1105]
i i ! ' ' " ' 1 '
Wur- 800 GOSUB 1380:RESTORE 1790:GOSUB 1290 [2328] 1640 DATA 129,60,102,195,102,60,129,0 [1511]
2 910 GOSUB 1390:RESTORE 1580;GOSUB 1290 [2621] : ! < . e L
ltor 920 GOSUB 1400:RESTORE 1680:GO0SUB 1280 [1348] 1650 DATA 48,24,120,12,124,204,118,0 [1355]
930 GOSUB 1410:RESTORE 1600:GOSUB 1290 [3247] 1660 DATA 56,68,56,0,0,0,0,0 [771]
nes 940 GOSUB 1420:RESTORE 1610:GOSUB 1290 [z1z28] 1670 DATA 0,0,60,96,96,60,0,24 [ea7]
: 950 GOSUB 1430:RESTORE 1820:GOSUB 1290 [2913] 1680 DATA 12,24,60,98,126,96,60,0 [1174]
WIE 960 GOSUB 1440:RESTORE 1620:GOSUB [3094] 1690 DATA 48,24,102,102,102,102,60,0 [1423]
970 PRINT®#S,"95 print#8,chr$(27)+chr$(82)+ [3352) 1700 DATA 0,102,0,0,0,0,0,0 [1533]
chr$(s);" 1710 DATA 60,66,0,102,102,102,62,0 [941]
980 GOSUB 1460 lg03] 1720 DATA 60,66,56,24,24,24,60,0 [1007]
990 GOSUR 1480 [903] 1730 DATA 60,66,60,102,126,96,60,0 [1450]
1000 'Satz I [345) 1740 DATA 4B,24,60,98,126,56,60,0 [1324]
1010 f{leg="1" [338] 1760 DATA 60,66,60,102,102,102,60,0 [1300])
1020 GOSUB 1250 [873] 1760 DATA 60,66,120,12,124,204,118,0 [1778]
oge- ig:g GOSUB 13605HESTDRE 1660:GOSUB 1280 [2681] 1770 DATA 62,120,216,254,248,216,222,0 [17a2]
90SUB 1380:RESTORE 1680:GOSUB 1290 [2157) 1780 DATA 122,204,206,214,230,102,188,0 [1583)
1050 GOSUB 1400:RESTORE 1690:GOSUB 1290 [2033] 1790 DATA 24,0,24,60,102,126,102.0 [1306]
: 1060 GOSUB 1410:RESTORE 1650:-GOSUB 1390 [3174] 1800 DATA 0,0,108.26 126 216 1100 [11238]
; 0, 126, i ' '
chd) 1070 GOSUB 1420:RESTORE 1840:GOSUB 1280 [1701] 1810 DATA 0,0,122,204,214.102. 168, 0 [1362]
1080 GOSUB 1430:RESTORE 1740:GO5UB 1280 [2471] i - ' i ' y
E 1090 GOSUB 1440:RESTORE 1850:GOSUB 1280 [2533] 1820 DATA 24,0,120,12,124,204,118,0 [1425]
1100 PRINT®9,"95 print#8,chr$(27)4chr$(B2) [2408] 1830 DATA 12,48,126,96,124,596,126,0 [1339]
vehr§(8);" 1840 DATA 4B,24,0,60,102,102,60,0 [11801
1110 GOSUB 1460 [903] 1850 DATA 48,24,0,56,24,24,60,0 [1288]
1120 GOSUB 1460 [g0a] 1860 DATA 95,144,148,238,132,132,131,0 [986]
| 1130 "Satz E [333] 1870 DATA 24,0,24,24,24,24,24,0 [1486]
1140 file$="g" [314] 1880 DATA 100,76,0,102,118,110,102,0 [1318]
1150 GOSUB 1250 [873] 1880 DATA 50,76,0,220,102,102,102,0 [1245]
. 1160 GOSUB 1330:RESTORE 1B6D:GOSUS 1290 [1874] 1900 DATA 30,48,56,108,56,48,240,0 [1503)
[ 1170 GOSUB 1360:RESTORE 1B70:GOSUB 1240 [16g8] 1910 DATA 124,102,96,248,96,102,254,0 [1240]
I 1180 GOSUB 1370:RESTORE 1880:GOSUB 1290 [15563] 1920 DATA 24,0,24,48,102,102,60,0 [1395]
| 1930 DATA 129,60,102,195,102,60,129,0 [1511]
I
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[JOYCE

“Driicke F1°,
sprach der Herr. . .

. . .und siehe da,
es erschien das Directory

Wer hat nicht schon selber festgestellt, wie niitzlich es sein kann,
Befehle, welche immer wieder eingegeben werden miissen, per
Tastendruck parat zu haben. Um jetzt nicht andere, schon auf der
normalen Funktionstastenebene bestehende, Funktionen zu iiber-
schreiben, miissen diese Funktionstasten auch auf der ALT- bzw. der

EXTRA-Ebene belegt werden.

Das Programm FTASTEN arbeitet im
wesentlichen selbsterklérend.

Nach dem Programmstart mit A>FT
<RETURN> fordert es zur Eingabe
einer Ziffer (1, 3, 5 oder 7) fiir die zu
belegende Funktionstaste auf. Danach
muf} ein Grofbuchstabe (N, S, E, A
oder X) fiir den gewiinschten Status,
das heiBt die Tastaturebene Normal,
Shift, Extra, Alt oder Alt+ Shift, ein-
getippt werden. Es folgt die Texteinga-
be, die durch Driicken der RETURN-
Taste abgeschlossen werden muB. Jetzt
ist die gewihlte Taste mit dem eingege-
benen Text belegt. Nun kann die néich-
ste Taste benutzt oder eine schon beleg-
te iiberschrieben werden. Falls beides
nicht zutrifft, kann man das Programm
mit GroB-Q verlassen.

Vor AbschluB der Texteingabe mit
RETURN kann der Text mit den Stan-
dardsteuerzeichen beliebig editiert
werden.

Da das Programm FTASTEN fiir die
Belegung der Funktionstasten mit rei-
nem Text geschrieben wurde, kénnen
diese Steuerzeichen nicht mit in den
Text aufgenommen werden.

Eine wichtige Ausnahme bildet Con-
trol-M, das einen Text als Befehl an
CP/M-Plus weitergibt — also wie das
Betdtigen der RETURN-Taste wirkt.
Control-M kann am Ende eines Textes
(und nur da) als Pfeil (T) eingegeben
werden.

Die Funktion ‘‘Speicher leeren®’, die
durch Eingabe von GroB-L aktiviert

Text eingeben:

Funktionstaste waehlen: i

Status waehlen:

Dunktionstasten: Status / heleqte Erw,-Zohn: Iexteingabe;
1= fi/12 N = Normal  / B1,83,85,87 t = Pleil an Textende
3=f¥14 § = 5Shift / 82,84,06,88 setzt Ctrl-M (RETURN}.
§ = f5/18 E = Extra / 9B,9C,9D, 98 )
T =iV A =4l / BB,8C,8D,8K Maximale Textlaenge

_ X = flt+Shift / 8F,90,92,88 hetraegt 12¢ Zeichen,
L = Speicher leeren
f = Programm heenden

Abb. 1: Alle Eingabemdiglichkeiten auf einen Blick
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wird, léscht sowohl die Belegung der
Funktionstasten als auch die anderer
Tasten, sofern sie (etwa durch das
Hilfsprogramm SETKEYS) iiber die
Erweiterungszeichen 80h bis 9Eh vor-
genommen wurde.

Erhalten bleibt aber (bzw. wiederher-
gestellt wird) die durch die CP/M-
Plus-Startdatei vordefinierte Tastenbe-
legung (vgl. 1, Anhang 1, S. 11), da
diese von FTASTEN direkt (das heifit
ohne die Erweiterungszeichen zu be-
nutzen) in die Tastaturbelegungstabelle
geschrieben wird.

Die Aufgabe der Funktion “Speicher
leeren” besteht einfach darin, dem Pro-
gramm FTASTEN mehr Speicherplatz
fiir die Belegung der Funktionstasten
mit Text zur Verfiigung zu stellen.

Um Konflikte mit dem Programm
SETKEYS zu vermeiden, werden die
Erweiterungszeichen, die FTASTEN
auf den verschiedenen Tastaturebenen
benutzen wiirde, auf dem Bildschirm
angezeigt.

Der Speicherbereich
fiir die Erweiterungsstrings

In der CP/M-Plus-Tastaturbelegungs-
tabelle (vgl. 3, S. 107), die in Bank 0
die Adressen 1780h bis 1914h belegt,
ist fiir jede Taste, fiir die ein Erweite-
rungsstring definiert ist, das zuge-
horige Erweiterungszeichen notiert.

Der Speicherbereich fiir die Erweite-
rungsstrings beginnt dann, ebenfalls in
Bank 0, mit der Adresse 2876h und ist
151 Bytes groB (besser: klein). Das er-
ste Byte beinhaltet die Linge des zum
Erweiterungszeichen 80h gehérenden
Strings, danach folgt der String. Das
niichste Byte enthilt die Lange des 81h-
Strings, gefolgt vom String selber
usw., bis zum 9Eh-String.

Ist ein String nicht definiert, folgt auf
sein Lingenbyte, das dann auf 00h ge-
setzt ist, das des néchsten Strings.

Bei 31 Lingenbytes (je eines fiir die Er-
weiterungszeichen 80h bis 9Eh) blei-
ben also lediglich 120 Bytes fiir die
Strings tibrig. Im Extremfall kénnen
sie entweder alle auf eine Taste gelegt
oder aber auf 31 Tasten verteilt
werden.
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In der CP/M-Plus-Startdatei J14G-
CPM3.EMS belegen die dort vordefi-
nierten Erweiterungsstrings (vgl. 1,
Anhang 1, S. 11) und ihre Lingenbytes
die Adressen 1347h (minus 100h) bis
1383h (minus 100h). Hier sind es folg-
lich nur 30 Bytes, die nach Bedarf ge-
indert werden konnen.

Auf andere Tasten bekommt man sie
natiirlich nur, wenn man gleichzeitig
die Tastaturbelegungstabelle (vgl. 3,
S. 107) éndert.
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Dieses Programm ist in Assembler geschrieben, Um
es i compilieren and wnter CPAM starten zu kénnen,
sollten folgende Schrite beachier werden:

Nach dem Eingeben in cinem Editor wnter dem
Namen FT.ASM abspeichern.

MNun sind wnter CE/M folgende Befehle etnzugeben:
L MAC FFASM

2. HEXCOM FT_HEX

Die entstandene Datei FILCOM kann non wnter
CP/M durel Eingabe von 4= FU < RETURN = auf-
gerufen werden,

POW-Besitzer sollten vor dem Starien jedoch durch
Eingabe von A= SET24x80 < RETURN = die Moni-
toveinsteflung auf” 80 Zeichen und 24 Zeilen wm-
schalten,

Auf der Dutabox finden Sie selbstverswindlich den
Assembler-Cuelltext sowle das fertiy compilierte

FProgramn.
(Dieter Osterloh/rs)
A e e R R e R et 1d de,keypos ; Cursor positionieren
AEREERRRR KRR R AR KR E call pstring
¥ call conin | Funktionstaste waehlen
i* Programm: FTASTEN oder FT Versien 1.1 fuer CP/M-Plus cp 51h ; wenn G-Taste
28/10/88 x jp z,exit ; dann Programm beenden
¥ cp 4Ch ; wenn L-Taste, dann String-Speicher in
* jp z,era_bankObuf | Bank 0 leeren {(d. h. Platz schaff
L #

*

L

i #

*

bes. EXPAND und RESETH#*
| #

]

s

*

LEEEE S 2222222222 R 22 23
i

esc = lBh ; Escape

bdos = 00O05h
rstring = 10 ; BDOS-Funktion 10: Stringeingabe
xbias = OFCSAR

set_key = 00DTh ; XBIOS-Funktion 29
endarn

set_exp = 00D4h ; XBIOS-Funktion 28!
estimmen

mash :
1d de msktxt
call pstring

ip copycommon

db 'Letzte Aenderung: 28/10/8B'
msktxt: db esc, 'E' ,esc, H' ,es¢,’'p'
db esc,'¥',32,32," FTASTEN ¥ 1.1 '

db esec,'g

db esc,'¥Y',37,56, Status waehlen:'
db esc,'Y',39,56, Text eingeben:’'

15
db esc, 'Y' 52,33, 'L
db ese, 'Y' 53,33, 'aQ

db esc,'Y' 561,586, 'X

db esc, 'Y’ 45,90, esc,
db ese,'¥' 47,90,'" =
db esc, '

dh esec,’

db esc, 'Y

defheynum:

Listing Dricke F1

i* Funktion; Legt Text auf die Fumktionstasten

i*# Grundlage: Joyce-Sonderheft 1 [18B7),

R R R R e R R T RS R

Tastaturbelegung a

Erweliterungstext b

Bildschirm aufba

db 'Funktionstastenbelegung (c) 1988 by D. Osterioh '

db esc,'Y', 35,56, Funktionstaste waehlaen:’'

db esc,'¥" 44,32, '——---——mmmmm e m————

Speicher leeren'
Programm beenden’

db esc,’'Y' ,45,56,es¢c, 'r', 'Status / belegte Erw.-Zchn:

',esc,'u
db esc,’'Y', 47,56, 'N = Normal / B1,83,85,87'
dh esg,'Y',48,56,'s = Shift / B2,84,86,88'
db es¢, 'Y',49,56,'E = Extra / 9B,9C,90,9E"'
db esc,'¥',50,56,'A = Alt / BB,8C,80D,BE'

Alt+shift / 8F,80,92,98'

ceseyt ot
Pfeil am Textende'

‘r','Texteingabe: '

¥', 48,90, 'setzt Ctrl-M (RETURN).'
db esc,'Y' 50,90, ‘Maximale Textlaenge'
¥',51,90, betraegt 120 Zeichen,'

54,32, T mmmmmmm e

ip storel
fafa: cp 33h
ip nz,f5f86

8OfFf., wvygl.

ip storel
f5f6: cp 35h
ip nz, f7f8

ip storel
f7f8: cp 37h

hern

defstat:
call conin

normal: cp 'N
ip nz,shift

jp store2
shift: inc hl
cp 'S’

Jp nz,extra
jp store2
extra: inc hl

cp 'E'
Jp nz,alt

jp store2

db e Jp storap

db esc,'Y',45,33,es¢c,'r’, 'Funktionstasten: '  ,esc,'u’ TR Are W

db esc, '¥Y',47,33,'1 = f1/f2' cp 'A°

db esc,'Y',48,33,'3 = f3/fa’ ip nz,sh_alt
db esg,'Y',49,33,'5 = f5/f6" 1d a,00000100b
db esc,'Y', 50,33, = f71/F8"' i

sh_alt:
-t i

ng definieren
defexp:
ld de,exppos ; Cursor positionieren
call pstring
again: 1d c,rstring ; Erweiterungsstring von Tastatur h
_______________ olen
ld de,expbuf ; und in Puffer schreiben

call bdos

Tastennummer def 1d hl,expbufL
!

td a,(h1]

ip z,again

Listing Driicke F1

i
fl1f2: cp 31h ; Adresse der Nummer der gewaehlten
ip nz,f23f4 | Funktionstaste aus der Definttions-—

1d hl,fkeyl2 ; Tabelle holen
1d hl,fkey3s

Td hl,fkeys6

ip nz,defkeynum
id hl, fkey?8

i
storel: 1d (keynum) hl ; Adresse der Tastennummer speic

sichen definieren =--——-
ld de,statpos ; Cursor positionieren
call pstring

1d hl,(keynum} ;| gewaehlten Status in a laden und

1d a,00000001b
1d a,00000010b

1d a,00010000h0

ing h1

ip nz,defstat
1d a,00001000b

P

store2: 1inc hl
1d {keystat
1d a,(h1)
1d {expcode

gp 00h ; Druecken der RETURN-Taste) verhindern

—————————————————————— Status u., Erw,-2

i Status waehlen

i Adresse des Erweiterungszeichens in
der Definitions-Tabelle bestimmen

},a | Status speichern
l,a | Erweiterungszeichen speichern

Erweiterungsstri

i Programmabsturz bei ungueltiger
Stringeingabe (2. B. wvarschnelles

; wenn Puffer leer, dann erneute Eingahbe
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Joyce Programmsammliungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Joyce Programmsammliung VOL. VI

Die universell einsetzbare

Tabellenkalkulation zum Erstellen
von Monatsbilanzen, T-Konten

tER e
# Sptaare Gabi & G Gernimn #
R T e P

Eradbnisse dor |mmhrlad| Aln Fio W)

etc. fur die PCW (JOYCE)-Familie

Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette nétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthélt eine ausfihrliche Erklarung aller
Funktionen.

Funktionen:

- kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und Gbersicht-
liche Mentfiihrung Fehleingaben abféangt oder gar nicht
erst zulaBt

— schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

— auf Wunsch wird die Formel des aktuellen Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

— besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

Sie kp $0k] 11 " il L3
S TRl T TRl e e der bkenteldee warte

fugseschiszson o 1t uprden dans ain by b .
R TR U e
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— arbeitet vollstandig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

— bis zu 68 Zeichen pro Formel moglich

— eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
— drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— standardméBig 2574 frei belegbare Felder

— akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

Joyce Programmsammiung Vol. VI TABKALK fiir alle JOYCE
(PCW's) braucht den Vergleich mit vielen teureren Program-
men nicht zu scheuen.

Joyce Programmsammlung Vol. VI fiir alle JOYCE PCW'’s
59, - DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3“-Diskette

Das maBgeschneiderte
DATENBANKSYSTEM fir die
PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Satze pro Datei, mini-

maler Disketten-Speicherbedarf!

Die wichtigsten Leistungen von Vol. ¥ auf einen Blick:

- Generierl Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC), die auch in Eigenprogram-
me eingebunden werden kénnen,

- Vollautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Datenanderung und
Datenldschung.

- Reservierung des nétigen Speicherplatzes auf der Diskette, mit automatischer
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

~ Geldschte Datensétze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere Sitze ver-
braucht werden.

- Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien.

~ Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Hauptmen

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten,

— Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewéhlt, ausgeschlossen) werden.
- Auf Wunsch Summen numerischer Spalten.
— Freie Wahl der Sortierung; Mehriachsortierkriterien.

Ohne Lermnaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlsworter.

Nach 1-2 Minuten kiinnen Sie bereits {iber eine komfortable Maske Daten er-
fassen,

Druckmasken flir die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am
Drucker brauchen Sie nicht erst miihselig zu programmieren, sie werden vol-
lautomatisch flr beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen generiert.

Bei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu jeder beliebigen
Seite.

Einmal gewéhlite Druckparameter werden auf Wunsch gespeichert, die ent-
sprechenden Listen kénnen jederzeit abgerufen werden.

Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfiihrlicher
Bedienungsanleitung
99, - DM*

Best-Nr.: 220  3“-Diskette
unverbindliche Preisempfehlung
** PCW 9512 auf Anfrage

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw, fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Best.-Nr.: 217

VOL.IV Irmrme

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochaufldsenden Grafiken,
welche in eigene Programme eingebunden werden kinnen sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker,

Leistungsumfang: Der mitgelisferten Diskette kinnen sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo-
Paseal-Programmierer wird auch der Programmitext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es moglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
Losch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar.
Auch Texte kdnnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden,
Im Dateimenl steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
lion zur Verfligung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahit werden.

VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfuhrlicher Bedienungsanleitung

59,- DM*

urwverbindliche Praisempfehlung

Best.-Nr.:219 3“-Diskette

1. Feld-Tab

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen. Feld-Tab ist menigesteuert und bietet die Anwahl
der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Sei-
lenidnge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden
und nach Umwandlung in eine ASCII-Dalei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCII-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der kamfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot

Ein Grafikpaket fiir Statistiken, Geschaftsprasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Meni sind folgende Funktionen wahlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

- Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erlautert lhnen wéhrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kénnen sowohl am Bildschirm
als auch auf dermn Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.IN fiir Joyce/PCW B256/8512 zwei Disketten
mit ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

3“-Diskette 69, - DM*

unverhbindliche Preisempfehlung

SUPERdat
Eine universelle Dateiverwallung fiir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien,

Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-
namen und -langen sowie die Linge des Suchbegrifis voreinstellen
kinnen,
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewlinschien
Datei verwallet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten. so z.B. auch Jokersuchen maglich. Jede Datei kann max. acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamt-
lange eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.
SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)funktion
flir SUPERdal zur Verfiigung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden aulomatisch vom Anwender vorausge-
wahlte beliebige Eintrage aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliehiger
Stelle eingefligt. Weiterhin kénnen 30 beliebige Datensétze in eine flr Lo-
coScript lesbare Datei urmgewandelt werden.
SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen, Eine Klammerebene und Memary-Funktionen vervollstandigen das

Leistungsangebat dieses Programms,

VOL.II fiir Joyce/PCW B256/8512 mit
ausfihrlicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 216 3“-Diskette 49, - DM*

unverbindliche Preisempfeniung

1. Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in

diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensétzen und deren Speicherung er-
laubt, CD-PRINT druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewiinschten Zeichensalz aus,
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind milgelieferte Zeichensét-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle. der Tastaturgeschwindigkeil und der
Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im Grofformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfii-
gung gestellt werden. Es kinnen mehrere Funktionen und Mefreihen (die-
se wiederum mit mehreren Melwerten gleichzeitig) dargestelll werden.

VOL.| fiir Joyce/PCW B256/8512 mit
ausfihricher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 215 3“-Diskette 59, - DM*

unvemindiiche Praisempfenlung

D MYV - Angebot

Praktische Textverarbeitung mit Joyce
Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jilrgen Sie-
bert zeigt in diesem Buch Maglichkeiten der Text-
verarbeitung auf, die Sie von LocoScript nicht er-
wartet hatten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
herangefiihrt. Einige Abstecher fiihren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung
und CP/M (EDYWaordstar) heran.

Aus dem Inhalt:

— LocoScript Spezial - Softwaretraining fiir Fort-
geschrittene

- Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

- Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Pro-
gramm Wordstar

- Aleatorischg Poetik: Der Computer dichtet R e
Auf Diskelte: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen, Postkarten, Serien-
Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,
Bildschirm-Installationen uvm.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,

3"-Diskette Best.-Nr. 401

Bucher-Kiste

Aus dem Data Becker-Angebot

Das Grofie LOGO-Buch zu CPC und Joyce

LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine anerkannte Sprache
bei vielen ehrgeizigen Programmprojekten. Das reicht bis hin zur Erstellung
von KI-Programmen, Hier das Buch fir CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vor-
teile dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stichworte zu nen-
nen: Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sortierroutinen, Masken-
generator. Nutzen Sie diese Sprache fiir lhre eigenen, ehrgeizigen Programm-
ideen.

410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-*

Das groBe Joyce-Buch

Von der Textverarbeitung zum Programmieren — das bietet [hnen das grofe
Joyce-Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt, die fir Joyce-Nutzer inter-
essant sind. Spezielle Amwendungen mit LogoScript, Personalisieren des Sy-
stems mit CP/M. Muttiplan auf dem Joyce, Uhr in BASIC, Grafikprogrammie-
rung in LOGO und viele andere interessante Themen warten auf Sie im qro-
fen Joyce-Buch.

418 Seiten  Best.-Nr. 418 DM 59,-*

Programmierwissen pur im Westentaschenformat

Flihrer zum Joyce
Best -Nr. 450 DM 29,80*

Fiihrer zum CP/M
Best.-Nr. 452 DM 19,80

Joyce fiir Einsteiger

Wer einen Joyce gekauft hat, der machte schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce fir Einsteiger wird dieser Anforderung voll gerecht.
Von Kleinigkeiten, wie dem Anschlufi des Gerétes oder dem Kopieren der Sy-
stemdiskette bis hin zur optimalen Arbeit mit LocoSeript finden Sie alles Not-
wendige. Dazu eine kleine Einfiihrung in BASIC und LOGO und natirlich in
das Betriebssystem von CP/M-Plus,

248 Seiten Best.-Nr. 453 DM 29,-*

Aus dem Franzis Verlag-Angebot

Den Joyce programmieren

Der Autor hat es sich zur Auigabe gemacht, den Joyce als vollstandigen Com-
puter zu beschreiben. Er vermitielt dem Joyce-Besitzer sine Menge interes-
santer und nicht alitdglicher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefillt mit
Programmlistings, die fir den fertigen Einsatz konzipiert sind, Aus diesen Li-
stings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Programmtricks entnehmen. Der Aul-
bau und die Bedienung des CP/M-Betriebssystems werden ebenfalls fir den
Joyce-Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung begnligen will,
behandelt, Insgesamt stellt das Buch eine interessante Programmierliteratur
fiir den technisch interessierten Joyce-Eigner dar,

ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,-*

Aus dem Hiithig-Verlag-Angebot

Joyce — Das Praxisbuch zur Textverarbeitung

Dieses Buch flllt einerseits die Licken, die die zum Joyce mitgelieferten
Handbiicher noch offen gelassen haben, und gibt andererseits viele Tips zur
praklischen Arbeit mit LSCO—SCRIPT.

Sie erfahren, wie man Briefkipfe erstelll, Formulare ausdruckt, eine Phrasen-
datei anlegt, mit dem Drucker kleine Firmen-Logos erstellt oder die verschie-
denen LOCO-5CRIPT-Optionen effekliver nutzt. So kann das offensichtlich
fehlende Mail-Merge doch mit Hilfe eines kleinen BASIC-Programms nach-
empfunden werden. Zahlreiche Hardcopies und eine Ubersicht sdamtlicher
LOCO-SCRIPT-Menls mit den zugehérigen Untermeniis helfen sowoh| Neu-
lingen als auch =alten Hasen« gleichermafen.

125 Seiten, Best.-Nr. 419 DM 35,-*

* Unabhéngig von der Anzahl der Bilcher b h wir fir das Inland 3,— DM
bzw. fiir das Ausland 5, — DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestel karte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




—JOYCE

. 1d b,a
1d g,a ; letztes Zeichen im Puffer auf dinz nxtkey
add hl1,bec ; Pfeil (") pruefen und ggf, durch pop hl | Stapel restaurieren
1d a,[h1) ; Control-M ersetzen ld de,eratxt | leeren String-Speicher in Bank O
cp 5Eh call pstring me]den_ ) )
ip nz,copystring call conin | weiter mit beliebiger Taste
1d &,00h ip defkeynum ; Ruecksprung ins Hauptprogramm
1d {h1}.a =
P eratxt: db esc, ¥', 6 43,32,07h,esc, p'
T R R S e S e e Ery,~String in 8 db ' Speicher geleert, Platz fuer 120 Zelchen. '
ank O uebertragen ------ db ' Weiter mit beliebiger Taste. ',esc, 'g%'
i ¥al. Joyce-Sonderheft 1, 5, 81ff. (besonders Programm
EXPAND won M. Anten) tabstart: | Tastaturbelegungstabelle fuer UP
V db C00,11h,23h,16,08h,CCh
| capystring: ; Erweitarungsstring nach COMMON kopieren: db 01,12h,03h,20,10h,03h | Format: Tastennummer, Zeig
1d a,c ; Stringlaenge steht nech in c© bzw. beo hern, Status
1d de,0CQ00R ; Ziel = COMMON db ©2,1Ah,03h,23,16h,03h
1d hl,expbufB ; Beginn des Strings im Puffer db ©3,17h,03h,66,03h, 030
Idir db 05,06h,03h,72,7Fh,03h
: Erweiterungsstring laden: db 0&,06h,03h, 72, 18h,0ChH
ld hl,expcode db 10,156h,03h,73,12h,03h
ld B,{h1) ; Erweiterungszeichen db 11,17h,03h,75,08h,03h
1d e,a ; Stringlaenge . db 13,02h,03h,76,1Ch,03h ; ZEILE/EZ-Taste geaendert,
1d h1,0C000h ; Stringbeginn = COMMON erzeugt "B
call xbios db 14,1Fh,03h,77,10h,03h
' dw set_exp db 15,01h,03h,79,1Eh,03h
ip ne,error ; evtl, Uebertragungsfehlar melden db 16,07h,02h,79,05h,0Ch
P H
call setkey3F ; UP ErwiZchn in Tast,.tabelle loeschen T T T T e i e e UP kopiert UP se
i Belegung aendern: {expcode steht in b) tkey9F in Common ---
1d R, [keynum) Copycomman
1d e,lh1} ; Tastennummer i Programmstueck in COMMON kopieren
1d hl,Keystat ld be,copyE-copyB ; Laenge des Programmstuecks
1d d,(h1} ; Status Id de,0CLO0h ; Ziel = COMMON+100R
call =bjos 1d hl,copyB ; Beginn des Programmstuecks
dw set_key dir
8 ip defkeynum | Ruecksprung ins Hauptprogramm

Programmende —--—

ey e e T R T el R = UP Tastan desakt
jp defkeynum ;| naechste Funktionstaste belegen ivieran - p
exit: setkeySF! |, Desaktiviert (= 9F) alle Tasten, die
1d de,exittxt ; Bildschirm aufraeumen i mit dem gewaehlten ErwZchn belegt sind
call patring 'd a,b | ErwZchn steht in b
jp 0000h ex af af' ; Erwlchn zwischenspeichern
i 1d bo,405 ; Zaehler fuer Suchbefehl CPIR
F UP Zelcheneingab id a,80h ; Block 0 in Bank © anwaehlen
e call OCi100h ; nach COMMON+100h
canin: ret ; Ruecksprung ins Hauptprogramm
1d o,01h copyB: di ; Interrupts sperren
call bdos out (C0flh},a ; Block 0 bel 4000h TPA-Bank einblenden
ret ex af,af' ; ErwZchn holen

§ 1d hl1,5780h ; Beginn der Tastaturbelegungstabelle
UP Stringausgabe sgarch: epir ; Erw2zehn suchen

jr nz, bankl ; wenn Suche beendet, dann nach bankl

pstring. dec hl | Adresse des gefundenen ErwZchns
id e,09h 1d (h1),9Fh ; ErwZchn durch 9F ersetzen
call bdos inc hl ; naechstes Zeichen
ret ir search ; welter suchen -=-3 search
H bankl: 1d b,a ; ErwZchn zurueck in h
R e UP Uebertragungs Td a,B5h ; TPA-Bank restaurieren
fehler melden cut (Oflh)l,a ; TPA-Block einblendean
error; : ei ; Interrupts freigeban
id de,errtxt ; Fehlermeldung bei Ueberlauf d. String- ret
call pstring ; Speichers in Bank 0 {= no carry) copyE
call conin ; welter mit beliebiger Taste : = = Zwischenspeicher
ip defkeynum etc,
errtxt: db esc,'Y',43,32,07h,07h,esc,'p’ Heynum: ds 2 | Adresse der Tastennummer
db ' Fehler: Speicherueberlauf! Maximum: 120 Zeichen. keystat: ds 1 ; Status
g expocode: da 1 | Erweliterungszeichen

db ' Weiter mit beliebiger Taste', esc, 'g§’ g
5 ; Puffer fuer Erweiterungsstring:

T e e e e e e e e e PSS Hg=Speich expbuf: db expbufE-expbufB ; Maximale Stringlaenge

er in Bank O leeren ---- expbufl: da 1 ; Aktuelle Stringlaenge

era_bankObuf: expbufB: ds 120 ; Stringbeginn, hier evt]l. max. Laenge
Alle Erweiterungsstrings loeschen: expbufE: ; Pufferende mendern
1d b,BOh ; erstes Erweiterungszeichen :
1d ¢,00h ; Laenge der Erw.-Strings gleich null i Definitions-Tabelle:

eranxt: push bo fkeyl2: db 02,81h,82h,9Bh,8Bh,8Fh ; Faormat: Tastennumme
call =zbios r, benutzte Erwei-
dw set_exp frkey3a: db 00,83h,B4h,9CHh BCh,80K8 ; terungszeichen in d
pop be er Reihenfolge
ime b naechstes Erweiterungszeichen fkey56: db 73,85h,86h,90h,80h,82h ; Normal, Shift, Extr
jp c,eranxt ; Schleifenende bei ungueltigem Zeichen a, ATt und
: d. h. no carry beil 8Fh fkeyT8: db 77 ,87h,88h,9Eh,8Eh, 980 ; ATL+53hift

; Tastaturbelegungstab. in Bank 0 aendern: i Cursorpositionen etc.:
1d h1,tabstart ; {(wvgl. Listing: RESET . MAC, in: Jovce- keypos: db esc, 'Y, 41,32 ese, 1’
push hl1 ; Sonderheft 1, &. 83) db esc,'Y' 42,32,esc,'1’ ; 3 Zeilen loeschen
1d b,24 | Anzahl der Schleifendurchlaeufe db 'esc, "¥' 43,32 mae, '’

nxtkey: pop hl db esc,'¥' 37,83 ,esc,'N' ; Tetzte Statuswah]l loeschen
1d a, b db esc,’'¥' 35,83,'7?',08h, %' | Position Fupktionstast
1d (keystat),a ; keystat Zwischenspeich. f. Zaehier e washlen
1d g,(hl) | Tastennummer statpas: db esc,’Y' 37,838,'?",08h,'$%' ; Posttian Status
ine hi waehlen
1d b,{h1) ; Zeichenwert exppos: db esc,'Y',41,32,'7 ,00h,'$'"; Position Textein
inc hi gabe
1d d,(hl) ; Status
ing hl

exittxt: db esc,'E', esc, 'HE'
push hl :
call xbios \
dw set_key

'
end
1d a,{keystat)

Listing Dricke F1 Listing Dricke F1
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JOYCE—

Hellseher oder Computer?

Ein Algorithmus,

der zum Uberlegen anregt

Miinzenraten ist ein Spiel, das Sie verbliiffen wird. Der Joyce besitzt

anscheinend hellseherische Fahigkeiten.

Sie bendtigen fiir dieses Miinzenspiel ein
5- und 10-Pfennigstiick. Danach miissen
Sie in jede Hand je eine nehmen, den
Wert der Miinze in der rechten Hand mit
einer geraden Zahl multiplizieren und
den Wert der Miinze in der linken Hand
mit einer ungeraden. Die beiden Produk-
te mussen addiert und im Programm ein-
gegeben werden. Die Eingabe erfolgt

von der Input-Routine abgefangen. Kor-
rigieren ist durch <-DEL moglich. Das
AbschlieBen der Eingabe erfolgt durch
ENTER oder RETURN.

Jetzt kommt der Computer zum Zug und
teilt Thnen das Ergebnis mit. Haben Sie
alles richtig gemacht, muB das Ergebnis
korrekt sein. Das Listing enthalt zusiitz-
lich einige Out-Befehle, die ich erliutern

— out 248,8 / out 248,7

(Screen aus /. ein)

— out 248,11 / our 248,12
(Dauerpieps ein /. aus)

— For I=1 10 255:0ut 246,1:Next I
(Bildschirm nach oben scrollen)

Das Programm erkért sich auch noch ein-
mal selbst. Hier noch ein paar Tips zur
Verwendung: Sie kénnen das Programm
Thren Bekannten vorzeigen — diese wer-
den staunen und selbst SpaB an diesem
Programm bekommen.

Variablenliste:

maxlen = maximale Léinge der Eingabe
erlaubt$ = erlaubte Zeichen (0-9)

b$ = derzeitig eingegebenes Zeichen
text$ = Ergebnis (Produkt)

erg = Ergebnis (Produkt)

t$ = Ausgabetext

iber die Tastatur. Fehleingaben werden — mochte. (Christian Schropp/rs)
LISTING »MUNZE ¢, REMARK = 3'«¢, $24> 420 PRINT FNlocate$(26,22)+"raden Zah)l und den Wer
t der Minze in
€185 10 "33 303 3333334444 CLec<K < 2» 430 PRINT FNlocate$(26,23)+"der 1inken Hand mit e
24> 20 "y Minzen raten..,.. £<C ner ungeraden"
€55> 30 ">»»».. Christian Schropp... <<« <662 440 PRINT FNlocate$(26,24)Y+"Zahl und addiere die P
18 40 "O0B ... {c) 1988....... Cee rodukte !
€232 50 3333 rINNNIINNINICLLLLCLLLLLCLL <58> 450 OUT 248,7
¢ 6 B0 ' €12> 460 WHILE IMKEY$="":WEND:PRINT CHRE(27)+"X"+CHRS$(1
€25> TO '»3»»3> Init €<<<< 0+32)+CHR$(25+32}+CHR$(15+32)+CHR$(43+313:PRINT cl
< 8> BO ' s$
¢46> 90 DEF FNlocate$(x,y)=CHR$(27)+"Y"+CHR$(y+32)+CHRS € 8> 470 PRINT CHRE(27)+"X"+", >y":PRINT FNlocate$(24,2
(x+32) }+"Nenne mir das Ergebhis Deiner Rechnung!"
<29> 100 c.an$=CHR$(27)+"e":c.aus$=CHRE (27)+"f" €913 480 PRINT:PRINT FNlocate$(24,4)+">> ",
€80> 110 cls$=CHRE(27)+"E"+CHRE(27)}+"H" €39> 490
€79> 120 inv$=CHR$(27)+"p" €75 500 '»>»»>» Eingabercutine ¢<c¢e
€26> 130 invaus$=CHRE(27)+"qg" <24> 510 '
<26> lao ' ¢50> 520 maxlen=8:erlaubt$="0123456789" : GOSUE 550:'Init
48> 150 '»»>»» Bildschirmaufbau <<<<< der Efngabercutine
<30> 160 ' <28» 530 '
€77> 170 OPTION RUN £10> 540 GOTO 650
<B81l> 1BO0 PRINT c.aus$ €31> 550 text$="":bs="":PRINT CHR$(12B);CHR%(8);
$662 190 PRINT CHR$(27)+"0" <€75> 560 WHILE b$<>CHR$(13)
¢78> 200 PRINT cls$; ¢ 2> 570 b$="":WHILE b$="":b$=IMKEY$ :WEND: b$=UPPER$(b$ )
<61> 210 OUT 248,8 :IF b$=CHR$(13) THEN GOOD
<95 220 PRINT CHRE(134)+STRING$(88,154)4+CHRS(140) €50> 5B0 IF b$=CHR$(127) AND LEN(text$) THEN PRINT CHR$
€84> 230 FOR 1=0 TO 27:PRINT FNlocate$(0,2+1);CHR$(133) (16];CHR$(B);CHRS(lZS):CHRS(B);:text$=LEFT$(text$.
(PRINT FMlocate$(92,2+7);CHR$(133):NEXT LEN(text$)-1):GOTO 600
<64> 240 PRINT FNlocate$(0,29)+CHR$(131)+STRINGS (88,154 ¢67> 5380 IF INSTR(erlaubt$,b$) AND LEN(text$)<maxlen TH
J+CHR$(1237) EN PRINT b$;CHR$(128);CHR$(E);:taxt$=text$+b$ ELSE
<84y 250 PRINT FNlocate$(31,3)+CHR$(150)+STRINGS (26,138 OUT 248,11:0UT 248,12:0UT 248,11:0UT 248,12
J+CHR$(156) <84> 600 WEND
<41> 260 PRINT FNlocate$(31,4)+CHR$(133)+invE+". .. ... M (74> 610 RETURN
Unzen-Raten.,...,. "+invaus$+CHR$(133) 27> 820 '
¢11> 270 PRINT FNlocate$(31,5)+CHR${147)+CHRE(156)4FNTo €37> 630 '>>»>> Verarbeitung <¢<<¢
cate$(58,5)+CHR$(153)+FNlocate$(57,5)+CHRE(150) €273 640 :
<83> 2B0 FOR 1=1 TO 3:PRINT FNlocate$(32,5+7);CHR${133) <34> 650 erg=VAL(text$)
+FNT1ocate$(57,5+1 )+CHRS(133) : NEXT €22> 660 LET t$="5-Pfennig-Stick"
€18> 280 PRINT FNlocate$(2,9)+CHR$(150)+STRING$(29,138) <44> 670 IF INT(erg/2)=erg/2 THEN LET t§="10-Pfennig-5t
+CHR$(153) tek"
<43> 300 PRINT FN]o:ate${5?,9)+CHR$(14?)+5TRING$(29,133 ¢35> 80
J+CHR$(156) <B80> BBO '3>>>>>» Ausgabe <¢<<<<
<67> 310 FOR 1=1 TO 18:PRINT FNlocate$(2,9+7)+CHRS(133) <203 700
+5PACES(86)+FNlocate$ (87,941 ) +CHRE(133) : NEXT €18> 710 PRINT FNlocate$(24,4)+"Lass mich nachdenken. ..
<88> 320 PRINT FNlocate$(2,27)+CHR$(147)+STRINGS (B4, 138 !
J+CHR$(153) €45> F20 FOR z=1 TO 300:NEXT
¢51> 330 PRINT FMNlocate$(25,28)+"“Minzen-Raten (e) by Ch <445 730 PRINT
ristian Schropp 1988" ¢55> 740 PRINT FNlocate$(24,6)+"Du hast das ";inv+TH+1
¢B87> 340 PRINT FNlocate$(28,10)+"Fiir dieses Spiel bendt nvaus$;" 1n der"
igst Du ein” <71 750 PRINT
¢65> 350 PRINT FNlocate$(35,12)+"~ 10 Pfennig-Stick € 8> 760 PRINT FNlocate$(24,8)+"1inken Hand:"
¢18> 360 PRINT FNlocate$(35,13)+"...... und ein <34 770 ;
¢73» 370 PRINT FMlocate$(35,14)+"-, & Pfennig-Stick €14> 780 '35> Schluf <<<<¢
¢ 9> 3B0 PRINT FNlocate$(26,17)+"Nimm die eine Minze in ¢3B> 790
die rechte, die €61l BOO WHILE INKEY$="":WEND
¢73> 390 PRINT FNlocate$(26,18)+"andere Minze in die 11 <78> 810 FOR i=1 TO 255:0UT 246,1:0UT 248,11:0UT 248,12
nke Hand!" TNEXT
¢B5>» 400 PRINT FNlocate$(26,20)+"Multipliziere nun den ¢75> B20 FOR i=1 TO 200:NEXT
Wert der Minze €92> 830 PRINT FNlocate$(0,0);CHR$(27)4 "X "+CHR$ (0+32)+C
¢36> 410 PRINT FNlocate$(26,21)+"in der rechten Hand mi HR$(0+32)+CHR$(32+32)+CHR$(92+31):PRINT cls$;c.an$
t irgendeiner ge-" < 4> B40 OPTION S5TOP
<40> B50 END
Listing Heliseher Listing Hellseher
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Hilfsseiten

unter Mallard-Basic

Einblenden

von vollstindigen Hilfsseiten

leichtgemacht

Zur Problematik der Info-Fenster sind ja schon einige Beitriige erschienen.
Das hier vorgestellte Programm stellt zwar einige Anspriiche an den Spei-
cherplatz (RAM-Disk), im Punkt Geschwindigkeit ist es jedoch uniiber-

troffen.

Will man sich eine Hilfsseite iiber den
normalen Type-Befehl auf den Bild-
schirm holen (siehe Artikel Info-Fen-
ster PC INT. 8/88) so fallen zwei gra-
vierende Nachteile auf;

1. Die nicht gerade berauschende Ge-
schwindigkeit der Bildschirmaus-
gabe (4s) und

2. die verlorene Bildschirmseite, die
durch den Type-Befehl iiberschrie-
ben wurde.

Neue Wege

SCREEN.BAS geht einen ganz ande-
ren Weg. Der erste Teil des Maschi-
nenprogramms (Aufruf mit: CALL
speichern) kopiert den aktuellen Bild-
schirmspeicher und das Roller-RAM
an das Ende der RAM-Disk. Diese
Bildschirmseite kann dann spiter je-
derzeit wieder abgerufen werden. Dies
erledigt der zweite Teil (Aufruf mit:
call laden).

Der aktuelle Bildschirmspeicher wird
wieder kopiert und der vorher abge-
speicherte geladen. Durch den schnel-
len Z80-LDIR Befehl geht das ganze in
weniger als einer Sekunde vonstatten!

Das Programm wartet nun auf einen
Tastendruck, woraufhin der alte Bild-
schirm wiederhergestellt wird.
SCREEN].BAS ist ein kleines Demo-
programm, wihrend SCREEN2.BAS
eine Hilfsseite abspeichert und die
Funktionstaste F1 so belegt, daB die
Hilfsseite jederzeit aufgerufen werden
kann. In der vorliegenden Version liuft
das Programm auf dem PCW 8256 so-
wie dem PCW 8512. Besitzer des 8512
sollten jedoch die Blocke 9C bis 9F
(statt 8C bis 8F) verwenden. Die Ande-
rungen miissen in den Datazeilen
700,780,940,1020,1110,1190,1380,
1460 in SCREEN2.BAS vorgenom-
men werden.

Zum Abtippen

Nachdem Listing 1 und Listing 2 einge-
geben und abgespeichert wurden, miis-
sen die Zeilen 10 bis 430 in das
Listing 2 eingebunden werden. Dies
funktioniert folgendermaBen:

1. Einladen

Laden Sie Listing 1 mit
LOAD*“SCREEN1.BAS“ < RETURN >
ein.

Ty

Hf.lfsugneﬂ
nter Mallary.
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frie g
b0 g Wity

2. Loschen

Durch Eingabe von DELETE 431 —
<RETURN > werden die Zeilen ab
431 geldscht, sie haben jetzt also nur
noch die Zeilen 10 bis 430 im Speicher.

3. Mischen

Geben Sie MERGE“SCREEN2 . BAS*
<RETURN > ein. Die Zeilen 10 bis
430 sowie das Listing zwei sind jetzt
zusammengemischt. Das Listing 2 ist
jetzt lauffihig.

4. Speichern
Bevor Sie jetzt das Programm starten,
sollten Sie es zuerst mit
SAVE“SCREEN2.BAS“ <RETURN >
abspeichern, um eventuell das fertige
Programm nun auch auf Diskette vor-
liegen zu haben.

(Ralf Thelen/rs)

Diese Programme sind in Basic ge-
schrieben. Nach dem Eingeben sollten
sie zuerst mit SAVE“SCREENI.BAS*
<RETURN> bzw. mit
SAVE“SCREEN2,BAS* < RETURN >
abgespeichert werden.

Listing Hilfsseiten

........... Null mit Schrigstrich..,. (27

LISTING >SCREEN1 <, REMARK = »>'<, <29 50 PRINT"Rechter Rand..,.. (27)"a"(4-81)
........... Null ohne Schrigstrich.. (27
<67> 10 GOTO 330 I+"o
<67> 20 PRINT"Drucker/Schirm-Steuerzeichen:.. <58» B0 PRINT
- (27)= Tprint chr$(27) bzw.. print ¢ <60> 70 PRINT'"Seitenende frei.. (27)"N"{1-127
hr§(27) I = Ty
<81> 30 PRINT"————=-——c——ermm e R | i
———————————————————————————————————————— <85> B0 PRINT"wieder aufheben.. (27)"0"......
—————————————————————— Bild
<15% 40 PRINT"Linker Rard...... (27)"1"(0-78) £ 3B PRINT oo i e S S TN e

Listing Hilfsseiten
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<80> 100 PRINT"Seitenvorschub... (12)..,......
......... .. dunkel. (27)+"c"+(683)+(27)+
"b"4+(0}

€90> 110 PRINT"Zeilenvorschub... (10)

€24> 120 PRINT"......uivunn R R B VI TR SRR e
........ ves. Statuszeile an........... ¢
27)+"0"

415> 130 PRINT"Kompakt an....... (27)'81'(15)
....... ++es+ Statuszeile aus.......... (
27)+'1"

€78> 140 PRINT'wieder aus....... [(27)'DC'({18)

< 6> 150 PRINT"...... SR S e P B (oL
...... vasawe S@ike: 18scghers: viLsoviiaa o
2i)+"a"

<76> 160 PRINT"Elite an......... {27)}'M'

<31> 170 PRINT"wieder aus....... (27}'P'.....
ol e Zeile lT8schen...vvvunnen. {
27)+'K"

€48> 1BO PRINT

<B4> 190 PRINT"Vergr&pBern an.,... (27)'W1'....
reesranssaes Sehirm 18schen........... (
2TI+'E”

<85> 200 PRINT"wieder aus....... {27)'wWD"....
el Ry G HEheL Ll i S v {
27)+'H'

¢35> 210 PRINT

<57» 220 PRINT"Gemischt......... (27)'1'(1-83
Vi wvesniss s i CUPEOI  i e ehe R
2N)+'e’

€22> 230 PRINT"........ R T SR B T SrE R AP R e
...... vesens CUPBOF BUS.. v wsvwsinie
27)4+"F"

<B84> 240 PRINT"Superscribt an... (27)'S'(0)

€45> 250 PRINT"Subscribt an..... (27)'S'(1)..
..... PSRRI RS L N s S e N
27)+'p!

<€21> 260 PRINT"beide aus........ {82 M i
powww e v EAVOFS BUS e svae e deasive] G
27)+'q’

<47> 270 PRINT
¢6l> 280 PRINT"Unterstreichen an. (27)'-'(1).
(

4 ek e e e . Unterstreichen an........
27)+'r!
< 6> 290 PRINT"wieder aus........ (27)'='(0),
. Unterstreichen aus..... O ¢
<34
<55 e e Taste—————-—~ dricke

<73> 320 RETURN

€892> 330 'Sicherheitsabfrage

€98> 340 cl1s$=CHRE(27)+"E"+CHRE(27}+"H"

¢95» 350 PRINT cls$

<92» 360 PRINT" A CHTUNG"

<72> 370 PRINT" Dieses Programm belegt 64 KBy
te am Ende der RAM-Disk"

<B6> 380 PRINT" Wenn Sie wichtige Daten auf d
er RAM-Disk haben, so"

€87> 380 PRINT" sollten Sie dieses Programm n
icht starten, da diese"

¢26» 400 PRINT" dberschrieben werden kénnten
i

€39% 410 PRINT:PRINT" Programm starten (J/N)"
; tINPUT ent$

< 3> 420 ent$=UPPER$(ent$)

€ 9> 430 IF ent$<>"J" THEN STOP

€13> 440 GOSUB 810

€96> 450 PRINT cls$

¢27» 460 PRINT"Dies ist eine kleine Demonstra
tion"

<44> 470 GOSUB 1830

¢88> 480 PRINT"gleich wird eine Bildschirmsad
te mit Print-Befehlen"

<48> 490 GOSUB 1830

< 5> 500 PRINT"aufgebaut und dann abgespeiche
rt”

<33 510 GOSUB 1830

<35> 520 GOSUB 1B30

¢ 3> 530 GOSUB 20

<82> 540 CALL speichern

<97> 550 PRINT cls$

€35> 560 PRINT"Diese Seite ist jetzt gespeich
ert":GOSUB 1830

¢B9> 570 PRINT"Wenn Sie die Seite benoetigen
rufen Sie einfach":GO0SUB 1830

¢51» 580 PRINT"das Maschinenprogramm mit. -.
call laden. - auf":GOSUB 1830

¢28> 590 PRINT"wenn sie dann eine beliebige T
aste druecken ist":GOSUB 1830

€ 3% B00 PRINT"der alte Bildschirminhalt sofo
rt wieder da":GOSUB 1830

<653 610 PRINT"so wie jetzt !":GOSUB 1830

<67> 620 CALL laden

€183 630 PRINT:PRINT" sehen Sie ?":GOSUR 1830

Listing Hilfsseiten

€29 640 PRINT"auf diese Weise kiinnen Sie auc
h wéhrend des Programmierens":GOSUB 1830

<85> B50 PRINT"eine vorher abgespeicherte Sei
te im Bruchteil einer Sekunde":GOSUB 183
(o]

¢ 5% B60 PRINT"auf den Bildschirm holen":GOSU
B 1830

97> 670 PRINT"Sie mUPen nur eine Funktionsta
ste mit dem Befehl'":GOSUB 1830

¢28> 680 PRINT"x=62769:call x "M":GOSUB 1830

¢71» 690 PRINT"belegen":GOSUB 1830

€891» 700 PRINT"(siehe Programm screen2.bas)
":GOSUB 1830

<64> 710 FRINT"X=GE?69:C&1]X";

<B3> 720 x=62769!:CALL x

< 6> 730 PRINT:PRINT"Sie sehen daf die einzig
e Verdnderung in dieser einen Zeile best
eht" :GOSUB 1830

47> 740 PRINT"sonst ist der ganze Bildschirm
inhalt erhalten geblieben”:GOSUB 1830

€38> 750 PRINT"Um einen Systemabsturz zu wverm
eiden muPf auf jeden Fall':GOSUB 1830

€49> 760 PRINT"einmalig eine Seite abgespeich
ert werden":GOSUB 1830

¢ 9> 770 PRINT"Die RAM-Disk verkleinert sich
dabei um 64 KByte":GOSUB 1830

€29 7BO PRINT: PRINT"Viel Spaf bei der Anwen
dung” :GOSUB 1830

<51>» 790 GOSUB 1830

<61> BOO STOP

<37> Bl0o MEMORY &HF4FF

<l4> B20 RESTORE 920

€14 B30 speichern=&HF500

<37> 840 laden=&HF531

<28> 850 s=0

<61> 860 FOR i=0 TO 1380

<82> BT70 READ x : POKE speichern+ti,x ! s=s+x

< 9> B30 NEXT 1

€87» BOO0 IF s5¢>22445 THEN PRINT "Datafehler
il STOP

<75 900 RETURN

€15» 910 'speichern Bildschirm in Block BE un

d BF
¢ B> 920 DATA &HF3...... wminin 1 .
¢72> 8930 DATA &H3E,&H81..,.. : ', LD A,81
¢2B> 940 DATA &HD3,&HF1l..... : ', OUT (F1),A
<67> 950 DATA &H3E,&HBE..... : ', LD A, BE
<86> 960 DATA &HD3,&HF2..... : '. OUT (F2),A
<26> 970 DATA &H21,&H00,&H40 : ', LD HL, 4000
<¢76> 98B0 DATA &H1l,4HOO,&HE0 : ', LD DE,B000
<86> 990 DATA &HOL1,&HOO,&H40 : '. LD BC, 4000
<75> 1000 DATA &HED,&HBO.,... : '. LDIR
<€23> 1010 DATA &H3E,&H82..... : ', LD A, 82
€37 1020 DATA &HD3,&HF1..... t ', OUT (F1),A
<60> 1030 DATA &H3E,&H8F..... : ', LD A,8F
¢ 0» 1040 DATA &HDZ,&HF2..... : '. OuT (F2),A
<83> 1050 DATA &H21,&H00,&H40 : '. LD HL, 4000
¢41> 1060 DATA &H11,&H0O0,&HBO0 : '. LD DE,8000
<49> 1070 DATA &HO1,8HOO,&H40 : '. LD BC, 4000
< 0% 1080 DATA &HED,&HBO..... : '. LDIR
€17> 1080 DATA &H3E,&H85..... : ', LD A,B85
€33> 1100 DATA EHD3,&HFl..... : '. OUT (F1),A
¢51> 1110 DATA &H3E,&H86..... : ', LD A,86
€85> 1120 DATA B&HD3,&HF2..... : '. OUT (F2),A
€75» 1130 DATA &MHFB.......... : '. EI

<889> 1140 DATA BHCO......... . 30 Y, RET
€17> 1150 ‘speichern Bildschirm in Block BC u

nd 8D
€413 1160 DATA BHF3.,....... SR | ¢
<B86>» 1170 DATA &H3E,&HB1..... : ', LD A,B1l
¢57> 1180 DATA &HD3,&HF1..... : '. OUT (F1),A
€11» 1180 DATA &H3E,&HBC..... : '. LD A, BC
¢81> 1200 DATA &HD23,&HF2..... : ", OUT (F2),A
€85> 1210 DATA &H21,&H0O0,&H40 : ', LD HL , 4000
€33> 1220 DATA &H11,&HOD,&H80 : '. LD DE,BOOO
<41> 1230 DATA &HOL1,&HOO,&H40 : '. LD BC, 4000
<91» 1240 DATA &HED,&HBO..... : ', LDIR
€38> 1250 DATA BH3E,&HB2..... : '. LD A,B2
€53> 1260 DATA BHD3,&HF1l..... p 'L OUT [Fl),A
<B63> 1270 DATA &H3E,&HBD..... : ', LD A,BD
¢16> 1280 DATA &HD3,8HF2..... : ', OUT (F2),A
<10> 1290 DATA &H21,8HOO,8H40 : ', LD HL, 4000
€29> 1300 DATA &H11,&H0OO,&H80 : '. LD DE, 8000
€37> 1310 DATA &HO1,&HOO0,&H40 : ', LD BC, 4000
<87» 1320 DATA &HED,&HBO..... : ', LDIR
¢26> 1330 ‘laden Bildschirm aus Block BE und
BF
<81> 1340 DATA BRH3E,&HBl..... : ', LD A,B1
< 8> 1350 DATA &HD3,&HF2..... 'L ouT [F2),A
<18» 1360 DATA &H3E,&HBE..... : '. LD A,BE
<58>» 1370 DATA &HD3,&HF1.,... : ', OUT (F1),4
< 9» 13B0 DATA &H21,&HOO,&H40 : '. LD HL, 4000
¢56> 1390 DATA &H11,&HOO,&HBO : ', LD DE, 8000
¢36> 1400 DATA &HO1,&8H0O,&H40 : '. LD BC, 4000
<86> 1410 DATA &HED,&HBO..... : '. LDIR

Listing Hilfsseiten
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¢34> 1420 DATA &H3E,&HB2..... ! LD A,B2

¢ 5> 1430 DATA &HD3 ,&HF2..... 'L OUT (F2),A

{71» 1440 DATA &H3E,&HBF..... ; LD A,8F

¢54» 1450 DATA &HD3,&HF1..... 'L OUT (F1),A

¢ 5» 1480 DATA &H21,&HOO,&H40 ‘. LD HL,4000

<52>» 1470 DATA &H11,&HOO,&HBO0 ! LD DE, 8000

<60> 1480 DATA &HOl,&HDOQ,&H40 g LD BC, 4000

<11) 1490 DATA &HED,&HBO..... '. LDIR

< 0» 1500 DATA &H3E,&HBE..... '. LD A,85

<44> 1510 DATA &HD3,&HFLl..... ', OUT (F1),A

<62>» 1520 DATA &H3E,&H86..... : '. LD A,B6

¢ 7» 1530 DATA AHD3,&HF2..... : '. OUT (F2),A

¢ 6> 1540 ' AUF TASTENDRUCK WARTEN

¢52> 1530 DATA &HFB.......... % ' GEL

<85> 1560 DATA &HOE,&HO6...,. : ' LD C,8

¢70> 1570 DATA &H1E,&HFD..... : ' LD E,FD

<70» 1580 DATA &HCD,&HO5,&H00 : " CALL 0005

<53>» 1590 'alten Bildschirm aus Bleck BC und
80 holen

<27» 1600 DATA &HF3.......... : " DI

¢<78> 1610 DATA AH3E,&H81..... : '. LD A,B1

< B 1620 DATA A&HD3,&HFZ..... : ', OUT (F2),A

¢ 3» 1630 DATA &H3IE,&HBC..... 3. LD A,BC

¢55>» 1640 DATA &HD3,&HF1..... 0, OUT LFLY,A

¢ 6> 1650 DATA &H21,&4HOO,&H40 : ', LD HL,4000

¢53> 1660 DATA &H11l,6&HOO,&H80 : ', LD DE,8000

<61» 1670 DATA &HO1l,&HOD,&H4C : '. LD BC, 4000

<12> 1680 DATA &HED,&HBO..... : ', LDIR

<59) 1690 DATA &H3E,&HB2..... : '. LD A,82

¢ 2> 1700 DATA &HD3,&HF2..... 'L OUT (F2),A

<55 1710 DATA &H3E,&HBD..... : ', LD A,8D

<51> 1720 DATA &HD3,&HF1l..... tlL. oUT (F1),A

< 2> 1730 DATA &H21,&H0O,&H40 : ' LD HL, 4000

<49> 1740 DATA &H1l,&HO0O,&H80 : '. LD DE,B00D

<57» 1750 DATA &HOl,&HCQO,&H40 : '. LD BC, 4000

¢ 8> 1760 DATA &HED,&HBO..... : '. LDIR

¢25> 1770 DATA &H3E,&HB5..... 1 "y LB AES

¢69> 1780 DATA &HD3,&HFL1..... @ ', OUT (F1)},A

<B87>» 1790 DATA A&H3E,&HBS6..... : . LD A,B6

< 4> 1800 DATA &HD3,&HF2..... : ', OUT (F2),A

¢83> 1810 DATA &HFB.......... : '. EI

£97» 1820 DATA &HCO.......,.. © '+ RET

<B9> 1830 FOR i=0 TO 2500:NEXT i

¢ 7> 1840 RETURN

LISTING »SCREENZ2<, REMARK = »>'¢.
€91>» 440 GOSUB 520

< 6> 450 GOSUB 20

<85> 460 CALL speichern

<45> 470 CALL tastefl

< 3> 480 PRINT cls$

1 i
¢52» 500 NEW
<60> 510 STOP
<36> 520 MEMORY &HF4FF
<44> 530 RESTORE 670
<13» 540 speichern=8HF500
<36> 550 laden=&HF531
<51» 560 tastefl=&HF5CO
£29> 570 s=0
<52» 580 FOR i=0 TO 190

<80> 600 NEXT 1

<Bl> 610 FOR i=0 TO 38
<35> 620 READ x
€96> B30 NEXT 1

" :STOP
<82> 650 RETURN
<22> 660

d 8F
<15> 670 DATA &HF3......... . NN,
<79> 680 DATA &H3E,&HB1..... oA
¢35> 690 DATA &HD3,&HF1,.... : '.
<55> 700 DATA &H3E,&HBE..... !
<74> 710 DATA &HD3,&HF2..... : ‘.
<14> 720 DATA RH21,&H0O,&H40 : '
¢64> 730 DATA &H11,&HCO,&HBOQ : '.
<84> 740 DATA &HO1,&HOO, &H40 : '.
¢<52> 750 DATA BHED,&HBO..... s
<31> 760 DATA &H3E,&HB2..... w e
<32> 770 DATA &HD3,&HF1..... : '.
<26> 780 DATA &H3E,&HEF..... = Ui
<80> 790 DATA &HD3,&HF2..... 3 Y
<11> BOD DATA &H21,&HO0O,&H40 : ‘.
<61> 810 DATA &HL1,&HO0O,&H80 : '.
<B1> 820 DATA &HO1,&H0O,&H40 : ',
<49> 830 DATA &HED,&HBO..... =,
<91> 840 DATA &H3E,&HB5..... : '.

Listing Hilfsseiten

€93> 590 READ x : POKE speichern+i,x :

POKE tastefl+i,x

¢31» 490 PRINT "Hilfsseite auf Funktionstaste

s=5+x

s5=s5+x

<¢90> 640 IF s<>26115 THEN PRINT "Datafehler

'speichern Bildschirm in Bleck 8E un

DI

LD A,B1
OUT (F1),A
LD A,BE
OUT (F2),A
LD HL, 4000
LD DE,8000
LD BC,4000
LDIR

LD A,82
OUT- (F1),A
LD A,8F
ouT (F2},A
LD HL,4000
LD DE,B0OD
LD BC, 4000
LDIR

LD A,B5

<29>
<50>
<B7>
<46>
€77
<49>

< 6>
70>
26>
<56
<845
<24>
<74>
<94
{62
€203
<34
<443
<96>
<80>
<383
{462
(96>
<35>

{80>
<89>
< 0
<38
<89
<37>
L45%
<95>
£43>
<14>
<BO>
<35>
<85>
<33>
<41
<91>
< 9>
€53>
€713
<162
<15
<33>
<BB>
<51>
<51>
<34

<36>
<87
<157
€12
$64>
<86>
<343
<422
€92>
<403
£11>
<E4>
{60
<11
<58>
<38’
<88>
< B>
€50
<68>
<13>
92>
< T2
<18»
<81>
<562
126>
<B2>
<72
<687
40>
22>
€97
<42
<15>
<T7B>
< 2>
<31>
<10>
<37>

850
860
a70
880
880
g00
d BD
910
sz20
930
940
950
960
970
8980
8580

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

&HD3, &HF1.....
&H3E, &HB6. .. ..
&HD3,&HF2.....
EHEB. oo
&HCO....... P

'speichern Bildschirm 1

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BHF3 v v v rvens
&H3E,&HB1.....
&HD3, &HF1..,...
&H3E,&HBC. . ...
&HD3,&HF2.....
&H21,&HO00, &H40
&H11,&HO0O, &HBO
&HO1,&HO0, &H40

DATA &HED,&HBO..... =

. OUT (F1},A
. LD A,86

. OUT (F2),A
+ (ET

. 'RET

n Block 8C un

DI

LD A,81
QuT (F1),A
LD A,8C
ouT (F2),A
LD HL,4000
LD DE,BODO
LD BC,4000
LDIR

1000 DATA &H3E,&HB2..... ‘. LD A,B2
1010 DATA &HD3,&HF1..... ‘. OUT (F1),A
1020 DATA &H3E,&HBD..... ' LD A,ED
1030 DATA &HD3,8&HF2..... 'L OUT (F2),A
1040 DATA &HZ21,&HOO,&H40 '+ LD HL,4000
1050 DATA &H11l,&HOO,&HEO '. LD DE,8000
1060 DATA &HO1l,&HOO,&H40 : ', LD BC,4000
1070 DATA &HED,&HBO..... : '. LDIR

1080 'laden Bildschirm aus Block 8E und
8F

1080 DATA BH3E,&HB81..... ', LD A,B1
1100 DATA &HD3,&HF2..... 'L OUT (F2),A
1110 DATA &H3E,&HBE..... '. LD A,BE
1120 DATA &HD3,&HF1..... '.ooutT (F1),A
1130 DATA &H21,&H00,&H40 ‘. LD HL,4000
1140 DATA &H11, &HOO,&HS8O ! LD DE,BOOO
1150 DATA &HOLl,&HOO, &H40 ‘. LD BC, 4000
1160 DATA &HED,&HBO. .- .. ‘. LDIR

1170 DATA &H3E,&HB2..... ‘. LD A,B2
1180 DATA &HD3,8HF2..... YL, 0UT (F2),A
1190 DATA &H3E,&HBF..... '« LD A,BF
1200 DATA &HD3,&HF1..... "L 0UT (F1),A
1210 DATA &H21,&HOOQ,&H40 ‘. LD HL,4000
1220 DATA &H11l,&HOO,&H80O ‘. LD DE, 8000
1230 DATA &HO1l,&HOO,&H40 '. LD BC, 4000
1240 DATA &HED,&HBO..... '. LDIR

1250 DATA &H3E,&HB5..... ' LD A,B5
1260 DATA &HD3,&HF1..... : '. OUT (F1),A
1270 DATA &H3E,&H86..... ¢ 10 LD A Bs
1280 DATA &HD3,&HF2..... . OuT (F2),A
1290 ' AUF TASTENDRUCK WARTEN

1300 DATA &HFB...vov e ' VBT

1310 DATA &HOE,&HOB..... LB C,8

1320 DATA BH1E,&HFD..... ‘LD E,FD
1330 DATA &HCD,&HO5,&HOO ' CALL 0005
1340 'alten Bildschirm aus Block 8C und
80 holen

1350 DATA &HF3.......... : ' DI

1360 DATA &H3E,&HB1..... : ', LD A,81
1370 DATA &HD3,&HF2..... .oouT (F2),A
1380 DATA &H3E,&HBC..... ‘. LD A,BC
1390 DATA &HD3,&HFl..... L.ouUT (F1),A
1400 DATA &H21,&HOO,&H40 ', LD HL, 4000
1410 DATA &H11,&HO0O,&HBO ‘. LD DE,B8000
1420 DATA &HO1,&HOO,&H40 ‘. LD BC,4000
1430 DATA B&HED,&HBD..... ‘. LDIR

1440 DATA &H3E,&HB2Z2..... ‘. LD A,B2
1450 DATA &HD3,&HF2..... Y. 0uUT (F2),A
1460 DATA &H3E,&HBD..... ‘. LD A,BD
1470 DATA &HD3,&HFL1l..... ‘. OUT (F1)},A
1480 DATA &HZ21,&HOO,&H40 . LD HL,4c00
1490 DATA &H11,&HOO,&HB0 : '. LD DE,BOOOD
1500 DATA &HO1,&HOO,&H40 : ‘. LD BC, 4000
1510 DATA &HED,&HBO..... : 'L LDIR

1520 DATA &H3E,&HBS..... : '. LD A,B5
1530 DATA &HD3,&HFl..... : ', OUT (Fl1),A
1540 DATA &H3E,&HBEB..... : '. LD A,B8
1550 DATA &HD3,&HFZ2..... : ', QUT (F2),A
15680 BATA EHFEB: & vsiiia s 5 N EI

1570 DATA BHCY9...,....... : '. RET

1580 ' Funkticnstaste 1 belegen

1580 DATA &HO6,&H90..... : '. LD B,90
1600 DATA &HOE,&HOF..... T Va LRSS OF
1610 DATA &H21,8HDB,&HF5 : ', LD HL,F5D8
1620 DATA &HCD, &HS5A, &HFC : ' CALL FCS5A
1630 DATA &HD4,&HOO..... : ' Dw 00D4
1640 DATA &HOG6,&H90..... ! LD B,%0
1650 DATA &HOE,&HO2..... K LD C,02
1660 DATA &H16,&HOL1..... ‘. LD Bb,01
1670 DATA &HCD,&HS5A,&HFC : . CALL FC5A
1680 DATA &HD7,&HOO..... : '. DW 00D7
1690 DATA &HC9.......... ¢ '. RET

1700 DATA &H7B,&H3D,&H36 : '. DB "x=6"
1710 DATA &H32,8H37,8H36 : ', DB "276"
1720 DATA &H39,&H3A,&HE3 : ', DB "9:c"
1730 DATA &H61,&HBC,&HEC : '. DB "all"
1740 DATA &H20,8H78,&HOD ‘. DB " x,RET
URN"™

Listing Hilfsseiten
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Mach mal Pause, Joyce!

Mochten Sie endlich einmal Thre Scheu vor der ““Maschinensprache**
iiberwinden? Und gleichzeitig ein paar praktische kleine Programme ent-

wickeln?

Erste Hilfestellung dabei gibt IThnen das
folgende (Mallard-)Basic-Programm.
Es schreibt fiir Sie ein (Maschinenspra-
che-)COM-Programm, das

1. den Bildschirm aufriumt,

2. einen von IThnen gewiinschten Text
ausgibt (von Freundlichkeiten wie
“guten Mor-g-d-h-n“ bis zu techni-
schen Hinweisen wie “bitte dreh die
Diskette im oberen Laufwerk her-
um!* ist alles moglich), und

3. vor dem Weitermachen auf das
Driicken der ENTER- oder RE-
TURN-Taste wartet. Besonders
diese dritte Eigenschaft des Pro-
gramms kann sich als niitzlich er-
weisen: Falls Sie eine Startdiskette
mit einer PROFILE.SUB-Datei
verwenden, konnen Sie sich vor
dem Start des eigentlichen Pro-
gramms z.B. ganz in Ruhe etwa das
Inhaltverzeichnis einer Diskette an-
sehen. Das PAUSE.COM-Pro-
gramm gibt die weitere Abarbei-
tung der Befehle der PROFI-
LE.SUB-Datei erst nach Driicken
von ENTER frei. Das Basic-Pro-
gramm PAUSE.BAS besteht aus
drei Teilen:

— die Zeilen 60-170 dienen der
Fehlerbehandlung und Aus-
wahl,

— in den Zeilen 500-740 wird, un-
ter Verwendung der DATA-
Zeilen 1000-1080 und des von
Thnen einzugebenden Textes,
das PAUSE.COM-Programm in
eine Random-Datei geschrieben,

— die Zeilen 2000-2450 ermogli-
chen das (byteweise) Lesen,
Ausdrucken und Andern des
fertigen PAUSE.COM-Pro-
gramms (und beliebiger anderer
.COM-Programme und Datei-
en!) in der Form
Nummer_ Wert(dezimal)__ Wert(he-
xadezimal) _ Wert(Text),
stellten also einen kleinen Datei-
monitor dar.

Wie funktioniert nun
PAUSE.COM?

Werfen Sie zundchst einen Blick auf
die Erlduterungen in den DATA-Zei-
len (hinter den Doppelpunkten — kén-
nen beim Abtippen weggelassen wer-
den). Wenn Sie unter CP/M ein COM-
Programm aufrufen, dann wird es zu-
niichst von der Diskette in den Speicher
geholt und dort ab Adresse &HO0100
(=dez.256) abgelegt. Wichtig sind
nun die Befehle in der dritten und sech-
sten DATA-Zeile: sie bedeuten beide,

daB} iiber die Adresse &HO0005 ein Un-
terprogramm aufgerufen wird (CALL
— wie bei einem GOSUB-Befehl).
Beim Starten von JOYCE mit dem
CP/M-Betriebssystem wurde diese
Adresse 5 als Einsprungadresse fiir das
BDOS (Basic Disc Operating System)
definiert, das nicht nur (wie der Name
sagt) Routinen fiir die Arbeit mit Dis-
ketten enthilt, sondern auch Tastatur-
abfragen und Bildschirmausgaben erle-
digen kann. Die Art der Aufgabe wird
dem BDOS dabei iiber das Register C
(einen der Arbeitsspeicher des Prozes-
sors) mitgeteilt: 9 bedeutet *‘Gib den
Text auf den Bildschirm aus, der an der
Adresse beginnt, die im Doppelregister
DE steht! Er endet mit dem $-Zei-
chen.* 10 bedeutet “‘Ubernimm die
Tastatureingaben, bis RETURN ge-
driickt wird und speichere sie ab der
Adresse, die im Doppelregister DE
steht!** Die Aufgabenverteilung muf
natiirlich vor dem Sprung nach Adresse
5 erfolgen — hier in den beiden
DATA-Zeilen dariiber mit den Ladebe-
fehlen LD C und LD DE. Das Pro-
gramm wird anschliefend mit einem
Sprung (JP) an die Adresse 0
(="*"Warmstart*‘, was soviel bedeutet
wie der Basic-Befehl SYSTEM) been-
det. Wie die Adressen, die im Doppel-
register DE stehen miissen, angegeben
werden, sehen Sie durch Vergleich der
Zeile 1040 mit der Adresse in Zeile
1070: die beiden Bytes stehen *‘ver-
kehrt herum'‘: das erste Byte &H13
und das zweite Byte &HO1 werden zur
Adresse &HO113 zusammengesetzt.
Da wir fiir unsere PAUSE-Programme
bei der Eingabe nur am ENTER inter-
essiert sind, steht an der Adresse
&HO113 nur eine Null, andernfalls
miiiten wir hier mehr Platz reservie-
ren. Ab Adresse &HO114 beginnt nun
das, was auf den Bildschirm ausgege-
ben werden soll, also zunichst ein ESC
H (Cursor Home) und ein ESC E
(Erase Screen). Wer den auszugeben-
den Text gern in der Bildschirmmitte
hiitte, konnte hier z.B. noch ESC Y 48
40 anfiigen:

1090 DATA 27,89,48,40 : ' (48-32=16.Zeile,
40-32=8.Spalte)

und

670 FOR n=1 10 8

fiir die Einleseschleife. Thr in Zeile 770
angeforderter Text wird nun an diesen
Programmkopf angehéingt (Schleife ab
Zeile 790) und mit dem $-Zeichen ab-
geschlossen (Zeile 840). Sehen Sie sich
anschlieffend das fertige Programm mit
der Option “*“M** an, so werden Sie be-
merken, dafl nach dem abschlieBenden
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$-Zeichen noch viele Nullen kommen.
Das liegt daran, daB Dateien immer
vollstindige ‘‘Blocke* zu je 128 Byte
belegen. Um Papier und Zeit zu spa-
ren, enthélt der Teil fiir die Ausgabe
auf den Drucker in Zeile 2180 deshalb
noch die Frage nach der Nummer des
letzten auszudruckenden Zeichens.

Nachdem Sie nun mit dem Befehl SY-
STEM wieder nach CP/M zuriickge-
kehrt sind, kénnen Sie Ihr Programm
einfach mit der Eingabe des Pro-
grammnamens (ohne .COM) auspro-
bieren. Sie werden sehen: Es liuft
blitzschnell — eben wie ein Maschi-
nenprogramm !

Dieses Programm ist in Basic geschrieben, Nach
dem Eingeben sollte es zuerst mit SAVE ' PAU-
SE.BAS* abgespeichert werden. Spdter kann es
dann unter CP/M mir A= BASIC PAUSE. BAS
<RETURNZ= und nunter Basic mit RUN"PAU-
SE'" < RETURN = wieder eingeladen werden.
Die mit dem Programm evzeugten COMmando-
Datelen werden spéiter unter CPIMA mit A=
NAME < RETURN > gestartet,

(Gisbert Friege/rs)

LISTING >PAUSE ¢, REMARK = 5>'¢, EE TR0 AT DL T8, e s e 'Holo8 Lo e, 1o
<68>» 1040 DATA 17, BH13,&HOY. ... ... 'HOloA 'LE BE,H
<58 10 PRINT CHR$(27)"E"+CHR&{27)"H" 0113
<32 20 PRIMT "=x#%% PAUSE.BAS #*%% G, FRIEGE #%x 29,11.1358 ¢15» 1050 DATA 205,5,0, i i S st o 'Ho10D, 'caLL Do
B o¥%x 05({BDOS)
€26 30 PRINT "-schreibt ein PAUSE - Programm mit belie CGB8% LOBO0DATA LBE 005 s ums vaiinaa s 'HO110.. 'JP 0000
biger Textausgabe (Warmstart->>naechstes Programm)
¢40» 40 PRINT "=liest/druckt/adndert beliebige Datei byt <10> 1070 DATA D..... o o g | Rt | 'HO113.. 'Eingabe
eweise (MONITOR) puffer
¢ 5» 50 " F10% 1oB0 BATA 2T, 02 BT 89 e e s ‘HO114.., 'Bildsch
18> 60 ON ERROR GOTO 70 frmsteuerung, z.B. ESC H., ESC E
<27» 70 CLOSE <11>» 1090 !
< 8» 80 ' <73» 2000 PRINT “Name der zu lesenden Datei (z.B. a:pl.
¢ 6 90 PRINT:PRINT:PRINT com}. ";iINPUT name$
<85> 100 PRINT "(N)eues PAUSE.COM - Programm” <573 2010 PRINT:PRINT "Rollen an/aus mit f5 , Aufhdren
€453 110 PRINT "(M)onitor — Lesen, Orucken und #ndern” mit Leertaste.”
G LR BN A i el T h AL 8k MR e L e e | " ¢ B» 2020 PRINT "Nr,";TAB{10)"dez.";TAB(20)"hex,";TAB(4
;rantwort$=UPPERS(INPUTS(1)) o) Textz."
<20% 130 PRINT CHRE(27)"E"+CHRE(27)"H"; <56 2030 PRINT CHR$(27)+"X"+CHR$(37)+CHR$(32)+CHRE(4T)
<45> 140 IF antwort$="N"'THEN GOSUB 500 +CHR$(121)
¢29> 150 IF antwort$="M" THEN GOSUB 2000 <42r 2040 OPEN “r",1, name$, 1
¢28> 160 IF antwort$="E" THEN END <80>» 2060 FIELD 1,1 AS a$
¢ 5» 170 GOTO 80O €52 2060 GET 1,1
¢34> 1BO ' <545 2070 n=1
¢ 0> 500 PRINT:PRINT:PRINT <77 2080 WHILE NOT EOF(1) AND INKEY®=""
¢89>» 510 PRINT "Name des neuen Pause-Programms (z.B. a: €66 2090,. PRINT n;TAB(10)
p3.com} ": i INPUT name$ <58% 2100.. GET 1,n |
<77» 620 OPEN "r",2, name$,1l <53» 2110,, PRINT ASC({a$);TAB(20)};HEXS${ASC(a%),.2) ;TAB(4
<85» 530 FIELD 2,1 AS a$% Q)
<307 540 ' ¢11» 2120.. IF ASC{(a%$)>»33 THEMN PRINT a%$ ELSE PRINT
L2153 550 HEBTORE 800 n o v s s ronbge s senes. e DKL <32 2130 n=n+l
MMKOPF <263 2140 WEND
<445 560 FOR n=1 TO 20. <42> 2150 PRINT CHR%(27)+"X"4CHR%(32)4+CHRS(32)4CHRE(8B3)
¢11» 570... READ byte +CHR$(121);
¢<B4> 5B0.,.. LBET a$=CHR$(bvte) < 5 2160
<663 590... PUT 2 ¢ 4> 2170 PRINT CHR$({Z27)}+"Y"+CHRE(53)+CHRE(32);
<393 BOOD NEXT <B8>» 2180 INPUT "Ausgabe auf den Drucker bis zum wievie
¢25> 61O ° Tten Zeichen (oder Q). ";letztes
< 5% 620 PRINT:PRINT:PRINT €64 2190 IF letztes=0 THEN 2270
<48> B30 PRINT "Sol11 das Programm wvorher den Bildschirm <52 2200 FOR n=1 TO letztes
loeschen 2. (i/n) "; €21 2210., LPRINT n;TAB{10);
¢ 43 640 antwort$=UPPERS(INPUTE(1)}):PRINT antwort$ ¢66» 2220.. GET 1,n
<752 650 IF antwort$<>"d" THEN GOTO 730 <56> 2230.. LPRINT ASC(a$),;TAB(20);HEX$(ASC(a$), 2] TABI(
CANS SRED BESTORE (LOBO. oo soimsies | oo kgssies s BILDSC 40} ;
HIRMSTEUERUNG <50 2240,.. IF ASC(a$)>33 THEN LPRINT a$ ELSE LPRINT
<54% BY0 FOR n=1 TO 4 € 3 2250 NEXT
¢l4> 680... READ byte < Ty 2280 7
<87» B90... LSET a%=CHR&(byte) €32» 2270 PRINT:PRINT "Nummer des zu korrigierenden Byt
<50> 700... PUT 2 es (oder 0) Y PIHPUTY Y on
<423 710 NEXT < 6> 2280,. IF n=0 THEN 2450
¢<28> 720 ' ¢10>» 2290.. PRINT:PRINT n;TAB{1l0Q);
< B> 730 PRINT:PRINT:PRINT <62>» 2300.. GET 1,n
< 1» 740 PRINT "Welchen Text soll das Programm ausgegeb ¢57» 2310.. PRINT ASC(a$);TAB(20);HEX$(ASC{a$),2);TAB(4
B 0);
£17» 750 PRINT:PRINT "(Wenn der Text ein Komma enthalte ¢16>» 2320.. IF ASC(a$)>»33 THEN PRINT a$ ELSE PRINT
n soll, ¢ B» 2330 PRINT:PRINT "Eingabe (d)ezimal ocder (h)ex ode
¢<80>» 760 PRINT "muss er wvon einem Anfuehrungszeichen ei r als (T)lextzeichen ? “;:antwort$=UPPERS${INPUTS(1)
ngeleitet werden) )
€ 7% 770 PRINT:PRINT:INPUT text$:laenge=LEN(text$) < 2% 2340.. PRINT antwort$:PRINT:IF INSTR({"DHT" ,antwort
<4p> 780 ' $)=0 THEN 2330
€103 780 FOR n=1 TO 1@@mge. .o v o i vevn inasan TEXT €72 2350 PRINT "Eingabe "IPRINT
<41y BOO.., LSET a$=MID$(textd,n,1) <773 2360.. IF antwort$="D" THEN PRINT TAB(10);:INPUT "
¢53> B810... PUT 2 “,byte:LSET a$=CHR$(byte}
<45» B20 NEXT €BB> 2370.. IF antwort$="H" THEN PRINT TAB(20),:aif="&H
¢<31» 830 ' "+INPUT$(2):LSET a$=CHRE(VAL(ai$))
& EdoRag LSET afal e P SRl g ey i e T e TEXTABS €91 2380.. IF antwort$="T" THEN PRINT TAB(40);:ai$=INP
CHLUSS UT$(1):LSET a$=ai$
{35 B850 ° €12>» 2390.. PRINT:PRINT n;TAB(1l0)
€37> BEO0 CLOSE:RETURN <56> 2400.. PRINT ASC(a$);TAB(20);HEX$(ASC(a$),2),;TAB(4
<3g9> 870 ' 0);
CERNCL0GD (DATA 19,800 0y ssimcm s 'Hol1D0 ‘LD €,8 <14» 2410.. IF ASC(a$)>33 THEN PRINT a% ELSE PRINT
40> 1010 DATA 17,&H14,BHO1........ HG102 'LD DE,H <35> 2420 PUT 1,n !
0114 ¢€37> 2430 GOTO 2270
15D 1020 DATR BOBEL 0 i+ s erasls o b 'HO105 '‘caLlL oo < 53> 2440
05(BDOS) 89> 2450 CLOSE:RETURN
Listing Pause Listing Pause
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Wer suchet, der findet
Ein Mini-Lexikon fiir Ihren Joyce PCW

Aktuelle Themen, wie zum Beispiel die Gesundheitsreform, sind im Moment
noch in aller Munde. Was aber tun, wenn man in einem Jahr noch etwas

dariiber wissen michte?

Sinnvoll wiire es, sich die wichtigsten Merkmale herauszuschreiben und diese
dann in den Computer einzugeben. So kann man immer wieder iiber diese
Daten verfiigen, ohne lange in einer verstaubten Ablage suchen zu miissen.

Da mit der Zeit sehr viele dieser Begriffe
auftreten konnen, der Diskettenspeicher-
platz aber auch begrenzt ist, sollte nicht
zuletzt bei dem Verwaltungs-Programm
an der Linge gespart werden.

Die wichtigsten Funktionen, wie zum
Beispiel Suchen, Eingeben und Lischen
von bestimmten Begriffen, sollten natiir-
lich integriert sein. Zusatzfunktionen sind
natiirlich méglich, erschweren jedoch das
schnelle Arbeiten und sind meistens auch
recht verwirrend.

Nur 1 KB

DaB dieses Programm nur ““1KB‘* Spei-
cherplatz bendtigt, hért sich im ersten
Moment schon unverschiamt kurz an. Da
jedoch die wichtigsten Funktionen inte-
griert sind, (die eingegebenen Begriffe
nebst Erkldrungen werden in zwei Jetsam
Dateien untergebracht, was auch fiir die
sinnvolle Speicheroptimeirung der Dis-
kettenkapazitiit spricht), 148t jeden sofort
erkennen, was fiir ein Programmierge-
schick hinter diesem Programm steckt.

Die Bedienung

Nach dem Starten erscheint auf dem Bild-
schirm eine Zeile, welche das Menii dar-
stellt:

(Sluchen (E)inlesen (L)oschen (W)orte
Ex)it

Die in den Klammern stehenden Buchsta-
ben miissen in GroBbuchstaben eingege-
ben und mit <ENTER > bestiitigt wer-
den. Damit Sie aber auch wissen, was bei
der Wahl eines Meniipunktes passiert,
soll jetzt erst einmal eine kurze Beschrei-
bung der einzelnen Punkte in der logi-
schen Reihenfolge folgen:

E-Einlesen

Als erstes wird nach dem Suchwort ge-
fragt, welches maximal 20 Zeichen be-
inhalten darf. Ist diese Eingabe mit
<ENTER > abgeschlossen, kinnen Sie
einen beliebigen Erklirungstext einge-
ben. Nach jeder Bildschirmzeile miissen
Sie erneut <ENTER> driicken, da
nicht mehr als 90 Zeichen pro Zeile iiber-
nommen werden. Sind Sie jetzt mit der

Eingabe fertig, sollte die ENTER-Taste
zweimal betitigt werden. Der Computer
speichert diesen Begriff nun ab und mel-
det sich wieder mit dem Menii.
S-Siechen
Mochte man die Erkldrung eines der bis-
her eingegebenen Worte wieder auf den
Bildschirm bringen, wiéhlt man einfach
diesen Meniipunkt an und gibt das voll-
stindige Suchwort ein. Wird dieses Wort
gefunden, folgt die Erkldrung, ansonsten
meldet sich der Computer wieder mit
dem Menii.
W-Worte
Sind schon einige Begriffe eingegeben
worden, konnen hier alle Begriffe auf
dem Bildschirm aufgelistet werden.
L-Lischen
Stellt sich heraus, dall man eine bessere
Formulierung fiir einen Begriff hat—daf
die Erkldrung nicht mehr gebraucht wird —
kann hier durch Eingabe des Suchwortes
der Datensatz gelGscht werden.
X-Exit
Ist der gesuchte Begriff gefunden oder
mochte man aus einem anderen Grund
das Programm verlassen, kann dies hier-
mit geschehen.

(Ralf Thelen/rs)

Dheses Progreenm ist in Mallard-Basic geschrieben. Nach
dem  Eingeben sollte es vor dem ersten Start it
SAVE LEXIKON.BAS" < ENTER=  abgespeichent
werden, Sofern noch nichr vorhanden, erstelit das Pro-
gramm naclh der ersten Eingabe swel Dateien mit dem
Namen W I und WL Diese enthalten dann die eingege-
benen Daten.

Soliten Sie Verbesserungs- oder Verdnderungsvorschidioe
fiir dieses Programm haben, méchten wir Sie bitten, uns
diese mitzutelen, so daft wir diese an andere Leser wei-
tergeben kilnnen.

LISTING >LEXIKON ¢, REMARK = »REM<. <24> 23 e=SEEKNEXT(#1,0)
¢ B> 24 WEND
<13» 1 OM ERROR GOTO 43 <57 25 GOTO 6
J <B1% 2 BUFFERS 150 <95% 26 INPUT "Welchen Datensatz Loeschen '";x
<B2> 3 IF FIND$("W.D")="" THEN CREATE #1,"W.D y$:GOSUB 45
i "UW.I", 2,112 ; CLOSE #1 <69 27 IF e<»0 THEN 6
(65> 4 OPEN "K" #1,"W.D","W.I",2 €73 28 WHILE e=0 OR e=101
¢t69> 5 FIELD #1,20 AS w$,90 AS s$ <35> 29 dum=DELKEY(#1,0)}
€473 6 PRINT:INPUT "<S>uchen. <E>inlesen. <¢L3 <67> 30 e=SEEKKEY(#1,0,0,xvy%)
‘ ceschen. <Wiorte. Ed<x>it 7";e% ¢ 1> 31 WEND
<B1» T IF e$="8" THEN 17 €96 32 Jum=CONSOLIDATE(#1)
11> 8 IF e$="L" THEN 26 <54> 33 GOTO 6
<21» 9 IF e$="E" THEN 34 €77> 34 INPUT "Wort 7";xy$:GOSUB 45
<42> 10 IF e$="X" THEN 43 49> 35 PRINT x=y$
| €752 11 IF e$="wW" THEN 13 €73» 36 LINE INPUT xs§
<50 12 GOTO 6 <343> 37 IF xs$="" THEN dum=CONSOLIDATE(#1):G0O
<76> 13 e=SEEKRANK(#1,0,0) TO & .
<64 14 WHILE e=0 OR e=101 <84> 38 LSET w=xy$:LSET s$=xs%
<55% 15 GET #1:PRINT w$;". ";:e=SEEKSET(#1,0) <54> 39 e=ADDREC(#1,2,0,w$)
:WEND <623 40 PUT #1
¢58> 16 GOTO B ¢69> 41 GOTO 386
¢ 1> 17 INPUT "Buchbegriff "#xy$:GOSUB 45 €193 43 CLOSE #1
<70» 18 IF e<>0 THEN & 38> 44 END
<553 19 PRINT xv$ <25> 45 IF xy$=""OR LEN(xy$)>»20 THEN GOTO &
<67> 20 WHILE e=0 €47> 46 xy$=UPPER$ (xy$):xy$=xy$+5PACES(20-LEN
<45> 21 GET #1 (xy$}):e=SEEKKEY(#1,0,0,xy$)
€11» 22 PRINT s% <22 47 RETURN
Listing Mini-Lexikon Listing Mini-Lexikon
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Safer Disc

Verschliisselung einzelner Dateien
und ganzer Disketten.

Auch bei Thnen konnen ab und zu sensible Daten anfallen, die nicht jeder le-
sen sollte. Schreiben Sie Tagebuch? Na bitte! Diskette wegschlieBen oder
gar im Garten vergraben? Durch zahlreiche Programme gibt es die Mog-
lichkeit, Disketten oder einzelne Dateien zu verschliiisseln. Eines aus dieser

Reihe wollen wir hier vorstellen.

Endlich mal wieder eine Programm-
Neuentwicklung, welche brauchbar ist
und die auf Anhieb lduft. So schlicht
lassen sich die folgenden Eigenschaf-
ten ausdriicken: Eine verstindliche An-
leitung mit exakter Grammatik fillt als
erstes auf; man stolpert noch nicht ein-
mal {iber Kommafehler. Das deutet
schon auf Sorgfalt auch bei der Pro-
grammerstellung hin; und tatsdchlich:
Ein professioneller Programmstil zeigt
sich. Das PaBwort ist wihrend des Co-
diervorgangs nicht sichtbar - so wie es
sein soll; es darf aus bis zu 15 beliebi-
gen Zeichen, nicht nur aus Buchstaben
und Ziffern, bestehen. Des weiteren
werden auch Umlaute akzeptiert. Ein
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Laufwerk kann ausgewihlt werden,
verschiedene Dateienarten (auch Loco-
script), sogar ganze Disketten auf ein-
mal kénnen verschliisselt werden.

Zum Starten mufl man nur zwei Buch-
staben eingeben. Das hort sich ganz
normal an, ist aber gar nicht so selbst-
verstindlich und hat den Programmie-
rer sicher manche Stunde gekostet.

Noch etwas zu den hard facts: Die Ver-
schliisselung einer ganzen Diskette mit
irgendeinem Inhalt mit der Gesamtdis-
ketten-Programmversion geht folgen-
dermaBen vor sich: CP/M starten, Ein-
gabe von <dk>, Angabe eines PaB-
worts, Eingabe des Laufwerks, und
nach nur 1 1/2 Minuten erkennen Sie

Ihre Diskette nur noch am Etikett. Das
Directory (Inhaltsverzeichnis) der Dis-
kette wird mitverschliisselt.
Datensicherheit! Der  DIR-Befehl
meint “no file*, mit DIR [all] ergibt
sich ein wirrer Nonsens ohne Anzeige
irgendeines Dateinamens. Einlesen in
LocoScript niitzt natlirlich auch nichts.
Jeder Computerbenutzer, auch der Lo-
coScript-Anfiinger, erhilt mit dieser
Gesamtdisketten-Version ein méchti-
ges Instrument in die Hand, das nun
wirklich ohne CP/M-Vorkenntnisse
die Verschliisselung der brisantesten
Daten wie auch der allerersten Schreib-
tibungen erlaubt.
Bei der Einzeldatei-Programmversion
geht’s dhnlich mit der Eingabe < fk>;
hier sind ganze Gruppen von Dateien
gleichzeitig verschliisselbar. Angaben
von * und ? (sogenannten Wildcards,
also Zeichen, die fiir beliebige andere
Zeichen stehen), sind moglich. Ubri-
gens wird nach der Verschliisselung
der Einzelfiles noch die Diskette “auf-
geriumt®, das heift, bereits geldschte,
aber prinzipiell mit Diskettenmonito-
ren noch lesbare Dateien werden ent-
fernt.
CP/M-Befehle wie PIP, ERASE, DIR,
USER-Umschaltung sowie Wildcards
und Trans-Dateien in LocoScript soll-
ten allerdings gewohnte Begriffe sein,
um alle Méglichkeiten der Einzeldatei-
Programmuversion souverin handhaben
zu koénnen. Aber zur Verschliisselung
ganzer Disketten und damit zur Benut-
zung der Gesamtdisketten-Programm-
version, wie gesagt in immerhin nur
1 1/2 Minuten, ist das alles nicht nétig.
Und wer meint, den Code der mitgelie-
ferten Datei GEHEIM.TXT knacken
zu konnen, dem verspricht der Softwa-
re-Autor bei Entschliisselung eine
Public-Domain-Gratisdiskette  freier
Wahl. Das ist ein Wort! Hacker ans
Werk: Zeigt Euren sportlichen Ehr-
geiz! Ein Problem sehe ich allerdings
bei der Verschliisselung Ihrer Tagebii-
cher: Nach Threm Tod wird keine post-
hume Herausgabe mdglich sein: An
den Inhalt kommt keiner mehr ran. Au-
Ber Sie haben das PaBwort auf einem
Zettel unter der Schreibtischunterlage
(zusammen mit der Euroscheck-Ge-
heimzahl?) liegen! Da finden es die Er-
ben (und andere Sucher) zuerst.
(Dr. Giinther Kohlbecker/rs)

Enrwickier: Qliver Reeg EDV-Versand

Krowelstr. 3, 1000 Berlin 20

Tel.: 030/331 14 26

Preis: 49,50 DM
CPC 62180 YCEMAMSTRAD PCW
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Das f.. J P CW unser Checksummer eignet sich auch
i Checksummer fiir den Joyce fir aniixe Fimemirimaden W
zum Beispiel Assembler, Cobol und
- .
ehl Der Priifsummengenerator viele mehr.
gibt f" L isti Als nichstes ist das Ausgabemedium
ige ur unsere Lis ]ﬂgs gefragt. Die Moglichkeiten sind M fiir
1 1n Monitor, P fiir Drucker und D fiir Dis-
bts. Uber die Priifsummen am Rande von Basic-Listings, welche in unserem kette, wobei bei der Wahl von Diskette
Lo- Heft veroffentlicht werden, wundert man sich nicht mehr. Man weif ja in- eine Datei mit dem Namen .PRN ange-
ser zwischen, daB diese eine Hilfe beim Abtippen bedeuten. Es ist nun wieder legt wird. Diese kann zum Beispiel mit
hti- langsam an der Zeit, auch diejenigen zu begliicken, die unser Programm RPED eingelesen werden.
nun noch nicht besitzen. Jetzt kénnen die Checksummen am lin-
i Um mit diesem Programm zu arbeiten, ~ Als erstes wird der Name des zu ken Rand mit denen, welche im Heft
il bendtigt man ein Programmlisting, ‘‘CHECKenden‘* Programms erfragt. ~ ausgedruckt sind, verglichen werden.
ib- welches mit SAVE**M:NAME.ASC**  Wurde dieser eingegeben, miissen nun ~ Es ist noch anzumerken,da$, wenn in
auf das Laufwerk M: gespeichert wird.  die REM-Zeichen eingetippt werden,  einer Zeile mehrere Leerzeichen vor-
ion Nun kann man die Diskette mit dem  da dieses von Programmiersprache zu  handen sind, diese in Punkte umge-
>, CHECK-Programm einlegen und die-  Programmiersprache unterschiedlich ~ Wandelt werden.
ien ses mit RUN*‘CHECK** starten. ist. Ja, Sie haben jetzt richtig gelesen, (1s)
ben
ds,
ere
hri- €52> 10 REM check.bas 04,11.86 written by H.J.Meyer Har ¢€35> 580 PRINT:OPEN"I",1,datnam$
; sum 74> 590 PRINT'LISTING »'datei$"<¢, REMARK = 3" rmk§"¢.";
ﬂﬂg $78% 20 FRINT
] ¢55% 30 OM ERROR GOTO 1lo80 €19 600 :
juf- ¢BO> 40 : ¢ 53 610 IF wahl¢32 THEN 850
€B5» 50 DEFINT c,s,w,x:DEFSNG e,2:WIDTH 80 <50> 620 LPRINT esch"1"CHRE(10) jescg "M ;
ite, €58 B0 bell1$=CHRE(7):escE=CHR${27) €18» B30 LPRINT "LISTING >“datei$"<, REMARK = >'rmk$"<
: «56> 7O dinvon$=escH+"p":inveffizesc$+"g" :REM invers an/ " LPRINT
1o- aus €27y 640 : -
ant- <10» BO fehlf=bellif+tesch+ A +esch+ K +CHRE(13) REM Zeil ¢16> 650 IF wahl¢>3 THEN §o0
] e ltschen <92> 660 OPEN"0",2, pranam$
<853 80 <30> 870 PRINT #2,"LISTING >";datef$;"<, REMARK = 5" rm
¢583 100 REM Voreinstellung k$; "¢, " PRINT #2," *
434> 110 DATA END:.... REM Dateimame {bzw. end=Programm <35% BAHD -
beenden ) €453 690 IF EOF(1) THEN GOTQ 1060
90 120 DATA "T....es REM Remark 1s ' { in Assambler = <85 TOO0., LINE INPUT #l,zeile$
i in Cobol = % usw.} € 0> 710.. IF VAL(zeile$)ierste THEN B90
<41% 130 DATA Pl .o REM Ausgabe (M=Monitor/P=Printer <243 TI0..
/D=Disk) €16 730.. x=INSTR(zeile$,SPACES(2)):IF x=0 THEN 760
€11» 140 DATA 50:..... REM Zeilenlinge (10-80) €33> 740, , MIDS$(zeile$,x,1}=",":GOTO 730
€963 150 DATA O:...... REM Startzeile (0-65534) €303 750..
45> 160 READ datei$, rmk$, ausgabe§, zlens, starts €133 TEO.. x=INSTR(zeile$,rmk$+" ")
€28 170 €443 T770,. IF %=0 THEN clen=LEN(zelle$):ELSE clen=x+LEN
€393 180 PRINT esch"H'ese$"E": (rmk$)-1
<32 180 <BB» THO.. summe=0
€387 200 PRINT:PRINT CHR$(150)STRINGS(35,154)1CHRS{156) €443 780,. FOR x=1 TO clen
¢10» 210 PRINT CHR${(149)" J @ ¥ C E - C H EC K 5 U MM <85> BOO.... summe=[summe+ [ ASC{MIDS(zeile$, x, 1))AND 127
E R "CHR$(148) J%x IMOD 99
€B3> 220 PRINT CHR$(147)STRINGS(35,154)CHAS(153) ¢70» BlO,., NEXT
€22» 230 PRINT invon$:FILES “m:# ASC":PRINT:PRINT invef <67 B20.. druck$=zeile§
f$ I <27> B30..
¢58r 240 suchdat$=FINDS ("Mi¥.asc") 48> B40,, IF wahl<>1 THEN 900
| “94» 250 IF suchdat$<s""THEN datei$=LEFT$(suchdat$,8) <472 BEO.. PRINT USING"<¢##> ";summe:
€27y 260 <502 BED., teil$=LEFTS(druck$,zlen):PRINT teild
<85> 270 PRINT"Datefname”,"({"datei&">", !INPUT ing ¢47% BTO0.. druck$=M1D$(druck$,zlen+1)
€373 280 {n$=UPPER$(in$):IF in$="" THEN inf=datei$ ¢61» BBO., TF LEN(druck$)»c THEN PRINT SPACES(5);:GOTO
¢ 3> 290 IF LEN(in$)>8 THEN PRINT fehl$;:GOTO 270 BED
<35> 300 IF in$="END" THEN PRINT'END <39 B9O..
¢76» 310 dateif=ing «27» 800.. IF wahl<>2 THEN 870
| <20y 3zo : $69> 910.., PRINT USING"< #####4 >";VAL{drucks$);
¢TB» 330 PRINT'REM-Zedichen","¢"rmk$">",:INPUT ing <772 920.. LPRINT USING <##> ":summe;
4B4: 340 IF in%="" THEN in$=rmk$ ¢ B2 930.. teil1$=LEFTH(cdruckd, zlen) LPRINT teild
€23 350 IF in$="NO" THEN fn$=CHR$(255) ¢42y 940.. druck$=MID$(druck§,zlen+l)
<92y 360 rmk$=ing ¢73> 950.. IF LEN(druck®)>0 THEN LPRINT SPACE$(5);:G0TOD
| €303 370 . 830
[ €363 380 PRAINT"Ausgabe™,"<"ausgabe$” ",  INPUT ing ¢34> 9B60.. !
| ¢56> 390 in$=UPPERS(1n%):IF in$="" THEM inf=ausgabed 463r 270.. IF wahl<»3 THEN 1040
€ 3y 400 wahl=INSTR("MPD",{n%) B3> 980.. PRINT USING"¢ s##### 3" ;vAL({drucks)
€22 410 IF wahl=0 THEN PRINT feni$; :GOTO 3aso <83 990.. PRINT #2 ,USING"<##> ";summe;
©37> 420 ausgabe$=ing ¢67> 1000.. teil$=LEFTH{druck$,zlen) :PRINT #2, 6 teild
<23 430 <88y 1010.. druck$=MIDE(drucks,zlen+l)
€885 440 PRINT"Zeilenldnge", "<"zlen$"»", INPUT in% €18» 1020.. IF LEN(druck$)>0 THEN PRINT #2,SPACER(S5);:4
€353 450 IF in$="" THEN inS=zlen$ " aT0 1000
€39 460 zlen=VAL{in%$) ¢ 13 1030.. 4
£40> 470 IF zlen<lD OR zlen»BO THEN PRINT fehl%, :GOTO 4 <28> 1040.. IF INKEY$=CHR$(8) THEN GOTO lO&0
40 <823 1050 GOTO 690
€30 480 zlen$=ing €<B5> 1060 CLOSE;PRINT:GOTO 200
<35> 480 £20» 1070 :
€19» 500 PRINT"Startzeile","<"start$“»",:INPUT in% <33> 1080 REM Fehlerbehandliung
<81> 510 IF in$="" THEN in%=start$ <49 1090 fehler$=" Fehlar Mr,"+STRE(ERR}+" In Zelle Nr
454> 520 erste=vaL(ing) HSTRS(ERL I, "
¢50» 530 IF erste<0 OR erste’B65534! THEN PRINT fehl$;:G €97 1100 IF ERR=53 THEN fehler&=" Datei nicht varhande
oTo 500 i N
€467 540 start§=ing €202 1110 IF ERL=230 THEN fehler$=" Keine ASCII-Datei v
<283 550 : orhanden, "
&5) <723 560 datnam$="m:"+datei$+". asc" €713 1120 CLOSE:PRINT inveon$;fehlerd;invoff$;belld: PRIN
€30% 570 prnnam$="a: "+dateif+" PRN" T
. <B4y 1130 IF ERL=230 THEWN RESUME 270 ELSE RESUME 200
Listing Chacksummer Listing Checksummer
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Bl

Gespielt wird mit den Tasten 2, 4, 6 und
8, mit ihnen kann man Hari-Man steuern.
Die blauen Mauern stellen Hindernisse
dar, die weder Sie noch die schwarzen
Dreiecke iiberwiltigen konnen. Die
schwarzen Dreiecke sind die bosen Gei-
ster, sie sollen Ihnen das Leben schwer
machen, was ihnen manchmal auch ge-
lingt. Achten Sie darauf, daB die Geister
Sie (und Hari-Man) ohne Gnade verfol-
gen wollen. Eines allerdings diirfen die
Dreiecke nicht: die Aufziige benutzen.
Gemeint sind damit die violetten Kist-
chen auf jeweils einer Seite, mit denen
Sie auf die andere Seite gelangen kénnen.
Die kleinen roten Kiistchen sind die Ener-
giepillen, die Sie aufsammeln sollten.
Links oben wird Ihre Punktezahl ange-
zeigt. Dort befindet sich aber auch noch
ein kleines rotes Kistchen, welches sich
von den anderen im Aussehen und in der
Wirkung unterscheidet. Wenn Sie dieses
Kistchen beriihren, kommen Sie auf ein
anderes Spielfeld, das der Computer mit

Die Geister’ die ich rief e e . dem Zufallsgenerator herstellt. Interes-

sant wird das Spiel aber erst, wenn man

Hari-Man — Die Hatz beg]‘nnt immer alle Punkte nimmt. Viel Spaf

beim Spielen und beim eventuellen An-
Falls Sie mal zwischendurch etwas Energiepillen helfen? Er kann Hilfe dern des Programmes.

. i5 . . .
Zeit haben, konnten Sie eventuell gebrauchen, denn er wird selbst er- (Harald Lerch/jb)
. . -
Freund Hari-Man bei der Jagd nach  barmungslos gejagt.
]
Hari-man LABEL spiel
{$=INKEYS: GOSUB geistl:GOSUB geist2:IF ig="" THEM GOTO
' by Harald Lerch zpiel
A - BO020 Innsbruck LABEL spiel_beginn
5 GOSUBE geistl:GOSUB geist2
CLEAR RESET fr=xp:fy=vp
SCREEN #1 GRAPHICS XVIRTUAL FIXED,¥VIRTUAL FIXED 1F fx=0 THEN fx=1
WINDOW FULL IF geistlx=wp AND geistly=yp THEN GOTO verlaren
WINDOW TITLE"Hari-man" IF geist2x=xp AND geist2y=yp THEN GOTO verlcren
WINDOW OFPEN IF i%="2" THEN yp=yp-1
OPTION DEGREES IF i§="8" THEN yp=yp+l
LABEL anfang IF t$="6" THEN xp=xpt+l
CLS:CLEAR IF i$="4" THEN xp=xp-1
xe=XVIRTUAL/ 1S  ye=YVIRTUAL/1OD IF xp<l THEN xp=1
oIM xyf{20,20) IF xp*l5 THEN =xp=15
GOSUB wvorspann IF yp<l THEN ¥p=1
LABEL spielfeld 1F yp»1l0 THEN yp=10
FOR i=1 TQ 15 IF xyflxp,¥pi=1 THEN xp=fx:yp=fy:GOTO spiel
FOR j=1 TO 10 If xyfixp,vpl=2 THEN GOSUB T1ift
2yfli,3)=0 IF xyflxp,ypl=3 THEN xyflxp,ypl=0ipunkte=punkta+l
MEXT 3 PRINT AT(1;L1) punkte
NEXT 1 IF xp=1 AND yp=10 THEN GOTO spielfeld
cLS CIRCLE Fx*xe—xe/2;fy*ye-ye/2,211.5 FILL WITH 8 COLOUAR O
FOR §=2 TO 12 IF i$="6" THEN CIRCLE xp*xe-xe/2;yp¥ye-ye/2 205 PART 43
FOR 3i=4 TO B L3156 FILL WITH & COLOUR 11
1IF RND(3I)=1 THEN x=yfli,Jl=1 IF 1%="4" THEN CIRCLE wptxe—xe/2;yp¥ye-ye/2, 208 FART 22
IF xyf(i,])1=1 THEN BOX i*xe-xe;jtye-ye,xe, ye FILL WIT 5,135 FILL WITH 8 COLOUR 11
H 8 COLOUR 12 IF i$="2" THEN CIRCLE xp*xe-xe/2;yp*ye-ye/ 2,205 PART 32
NEXT 3 0,225 FILL WITH 8 COLOUR 11
NEXT 1 IF i$="8" THEN CIRCLE xp*xe-xe/2;yp*ye-ye/2,205 PART 12
*xyF(RND(13)41,10)=2 5,45 FILL WITH B COLOUR 11
wy FORND(13)+1,1}=2 GOTO spiel
xyfL1,RNO(B}+1)=2 LABEL 1ift
xyFL15,RND(B)+1L)=2 IF xp=1 THEN GOSUB 1ift_links RETURN
FQR 1=1 TQ 15 IF xp=15 THEN GOSUB 1ift_rechts:RETURN
FOR j=1 TO 10 1IF yp=1 THEN GOSUB 1ift_unten:RETURN
IF =yfli,j}=2 THEN BOX i*xe-xa;j*ye-yo, xe,ye FILL WIT IF yp=10 THEN GOSUB 1ift_cben:RETURN
H B COLOUR T7:CIRCLE i#xe-xe/2j¥ye-ye/2, xe/2 FILL WITH LABEL Tift_links o
B COLOUR 0O FOR i=2 TQ 8
MEXT J IF xyf{15,13=2 THEN yp=i:xp=15
MEXT i NEXT 1
FOR i=1 Ta 15 RETURN
FOR j=1 TO 10 LABEL 1ift_rechts
IF xwf(l,§)=0 THEN xyF(i,11=3:PLOT i#xe-xe/2;j*ye-ye/ FOR §=2 TO &
? MARKER 4 COLOUR 2 IF xyf{1,i)=2 THEN yp=i:xp=1
NEXT 3 NEXT i
NEXT 1 RETURN
PLOT xe/2,9,5%ye MARKER 3 COLOUR 2 LABEL 11ft_unten
getstix=lS:geistly=10 FOR i=2 TO 14
geist2x=15:geist2y=1 IF xyf(i,10)=2 THEN yp=10:xp=i
is="6" NEXT 1
yp=1 RETURN
GOTO splel_beginn LABEL 1ift_oben
Listing Hari-Man Listing Hari-Man
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FOR i=2 TO 14
IF xyf{i,11=2 THEN yp=l:xp=i
NEXKT 1
RETURMN
LABEL geistl
gelx=geistla:gely=geistly
LABEL geistlzug
geistl=geistl+l
IF geistl<l0 THEN RETURN
IF geistl=10 THEN geistl=0
wah11=RND(E)
ON wahll GOTO 1,2,3,4,5,5
1 IF geistlxdxp THEN geistlx=geistlx-1:GOTO geistlzp
2 IF geistly>yp THEN peistly=geistly-1:GOTO geistlzp
3 IF geistlxixp THEN geistlx=geistl=x+1:GO0TCO gefstlzp
4 IF geistiyiyp THEN pgeistly=geistly+l1:G60T0 geistlzp
5 IF wahll=5 THEN geistly=geistly+RND{2)-2 ELSE geistlx
=geistlx+RND(3)-2
LABEL geistlzp
IF xyflgeistlix,geistly)=1 OR xyflgeistlx,geistly)=2 OR
geistlx>l5 OR geistly>»10 OR geistlx<l OR geistlyd<l THEN
geistlx=gelx:geistly=gely:GOTO geistlzug
GOSUB geistlzeig
IF geistlx=xp AND geistly=yp THEN GOTO verlocren
RETURN
LABEL geistlzeig
IF geistlxirgelx OR geistlyd{rgaly THEN SHAPE gelx*xe-xe
+10;gely*ye-ye+10,gelx*xe-10;0ely¥ye-ye+l0, gelxkxa-xe/2
igely*ye-yve,/4 FILL WITH 8 COLOUR GC:IF xyf{gelx gely)=3
THEN PLOT gelx*xe-xe/2;gely*ye-ye/2 MARKER(4) COLOUR 2
IF geistlx<»pelx OR geistly<rgely THEW IF gelxs1l AND g&
1y=10 THEWN PLOT xe/2:9.5%ye MARKER(3) COLOUR(Z)
SHAPE geistlx*xe-xe+l0;geistly*ye-ye+ll geistlx*zxe-105g
eistly*ye-ye+ld geistix*xe-xe/2, ,geistly¥ye-ve/4 FILL WT
TH B COLCUR 1
RETURMN
LABEL geist2
geZx=geistlx gely=geistly
LABEL geistlzug
geistZ=geista+2
IF geist2<10 THEN RETURN
IF geist2=10 THEN geist2=0
wahl 2=RND{E)
OM wahl2 GOTO 10,20,30,40,50,50
10 IF geist2x>xp THEN geist2x=geist2x-1:G0TO geistl2zp
20 IF geist2y>yp THEN geist2y=gelst2y-1:G0TO geistizp
30 IF geist2x<xp THEN peistZx=geist2x+1:G0T0 geistizp
40 IF geist2y<yp THEN geistl2y=geist2y+1:G0TO geistZzp
50 IF wahl2=5 THEN geist2y=geist2y+RND(3)-2 ELSE gelst2
x=geistZx+RND(3)-2
LABEL geist2zp
IF xyflgelst2x geist2y)=1 OR xyflgeist2x,geist2y}=2 OR
geist2xr15% OR geist2y>»10 OR geist2x<l OR geistl2y<l THEN
geistZx=gelZx:geist2y=ge2y ! GOTO geistZzug
GOSUE geist2zeig
IF geist2x=xp AND geistZy=yp THEN GOTC wverlaren
RETURN
LABEL geistZzelyg
IF geist2x<{>ge2x OR geist2yir>ge2y THEN SHAPE geZx¥xe-xe
+10;ge2y*ye-ye+l0,gelx*xe-10;9e2y*ye-ye+l0,pedxtxe-xa/2
;ge2yrye=-ye,/4 FILL WITH B8 COLOUR 0:IF xyf(ge2x,ge2y}=3
THEN PLOT ge2xtxe-xe/2;ge2y¥ye-ya/2 MARKER(4) COLOUR 2
IF geist2x¢>ge2x OR geist2yi>geZy THEN IF ge2x=1 AND ge
2y=10 THEM PLOT xe/2;9.5%ye MARKER(3) COLOUR{2)}
SHAPE geist2x*xe-xet+ld geist2y*ye-ye+l0, geistIx¥xe-10]4g
gist2y*ye-ye+lo, geist2u*xe-xe/2;galist2y*ye-ye/ 4 FILL WI
TH 8 COLOUR 1
RETURN
LABEL worspann
CIRCLE XVIRTUAL/2;Y¥YVIRTUAL/Z2 XVIRTUAL/4 PART 45,325 FIL
L WITH &8 COLOUR 11
CIRCLE XVIRTUAL/2+200;YVIRTUAL/2+YVIRTUAL/4-200, 400 FIL
L WITH 8 COLOUR 4
PRINT AT{45;11)"programmed by"
PRINT AT(45;12)"Harald Lerch”
FOR j=1 TGO 35 STEP 4
CIRCLE XVIRTUAL/2;YVIRTUAL/2, XVIRTUAL/4 PART 325,325+]
FILL WITH 8 COLOUR 11
CIRCLE XVIRTUAL/2;¥YVIRTUAL/2 XVIRTUAL/4 FART 45-3,45 F
ILL WITH & COLOUR 11
NEXT 3
FOR j=33 TO 1 STEP -1
CIRCLE XVIRTUAL/2;¥YVIRTUAL/Z ,XVIRTUAL/4 PART 325+j,0 F
ILL WITH & COLOUR 0
CIRCLE XVIRTUAL/2;¥YVIRTUAL/S2Z,XVIRTUAL/4 PART ©,45-3 FI
LL WITH 8 COLOUR O
NEXT 3
FOR j=1 TO 5
FOR i=0 TO 10
BOX XVIRTUAL/10%1,4900,XVIRTUAL/10,100 FILL WITH B GO
LOUR RND{L15}
BOX XVIRTUAL/10#1;0,XVIRTUAL/10,100 FILL WITH &8 COLOU
R RND(15)
NEXT 1
NEXT §
RETURHN
LABEL verloren
PRINT AT(25;12}) POINTS({20) MODE(3)"“Game Over"
REFPEAT:tastef=INKEY$ ! UNTIL taste$=" "
CLS
PRINT POINTS(20) AT(3;3) punkte
GOSUB vorspann
GOTO anfang

Listing Harl-Man
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—PC

Farbenpracht

VGA-Standard

auf dem PC 1640 von Amstrad

Als die ersten PC auf dem Markt erschienen, dachte noch keiner daran, sie
serienméifig mit einer Grafikkarte auszuriisten. Die Preise waren einfach zu
hoch. Erst nach und nach wurden spezielle Grafikplatinen fiir diese
Rechner entwickelt, deren Auflésung so manchem heute nur noch ein
miides Licheln abringt. Inzwischen ist die Technik so weit vorgedrungen,
daB man gleichzeitig 256 Farben auf dem Bildschirm zum Leuchten bringt
— VGA heilit das Schlagwort. Die neuen Amstrad PCs werden zum Beispiel
serienméiBig mit einer Multifunktionskarte (auch fiir VGA) ausgeliefert,
was aber nicht heifit, daB PC-1640-Besitzer darauf verzichten miissen.

Was der Begriff ‘VGA-Standard® be-
deutet, weill wohl inzwischen fast jeder
PC-Besitzer. Trotzdem hier noch ein-
mal eine kleine Erklidrung: VGA heifit
Video Graphics Adapter und verheifl3t
hohe Auflésung und groBfe Farben-
pracht, Ein IBM PS/2 Modell ist nun
fiir diesen Standard schon ldngst nicht
mehr notwendig.

Auch jeder andere IBM-oder kompati-
ble PC kann VGA-fihig werden, in-
dem Sie fiir Ihren PC eine entsprechen-
de (8-Bit fiir PC/XT, bzw. 16 Bit fiir
ATs) VGA-Grafikkarte beschaffen.

Beim Einsatz des VGA machen sich
gleich mehrere Vorteile bemerkbar.
Da ist nicht nur der Einsatz der 256
Farben von insgesamt 256000, sondern
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auch die hdhere Auflosung, die eine
wesentlich bessere Bildqualitit bietet.

Der Einbau ist nicht schwer. ..

Fiir die VGA-Grafik ist keinerlei spe-
zielle PC-Hardware erforderlich. Sie
ist zum Monochrom-Adapter (MDA)
sowie zu der CGA- und EGA-Karte
kompatibel, damit liuft simtliche Soft-
ware unter der Grafikkarte. Da VGA
nur mit analogen Signalen arbeitet, ist
eine hohe Farbenpracht moglich. Ana-
loge Bildsignale enthalten vielmehr
Farbinformationen (Bild 1) als digitale
Bildsignale.

Doch die VGA-Grafik kann noch
mehr, als nur die Text- und Grafikmodi

der MDA, CGA und EGA Karten emu-
liecren. So stellt die VGA-Grafik in
allen Textmodi ASCII-Zeichen grund-
sitzlich mit einer Matrix von 9*16
Bildpunkten dar. Das heifit, jedes
ASCII-Zeichen ist aus 144 Bildpunkten
zusammengesetzt. Zum Vergleich
benutzt CGA nur 64, EGA 112 und
die Monochromgrafikkarte 126 Bild-
punkte pro Zeichen. Um diesen Stan-
dard nun auch auf Threm Amstrad PC
1640 laufen zu lassen, ist ein nur klei-
ner aber etwas kostspieliger Umbau
notwendig.

Da wire zuerst die VGA-Karte selbst
notwendig. Der Preis fiir diese Grafik-
platinen kann von ca. 600,— DM an
aufwiirts und nach oben hin fast unbe-
grenzt offen sein.

Wenn‘s der Monitor
nicht tut. ..

Weil allerdings diese Karte, wie schon
erwéhnt, nur mit analogen Signalen
statt mit digitalen Bildsignalen arbeitet,
ist auch ein Monitor erforderlich, der
Analogsignale verarbeiten kann. Wer
schon einen Multiscan-Monitor be-
sitzt, braucht sich keine Kopfschmer-
zen mehr zu machen, denn diese Moni-
tore besitzen einen Analogeingang und
koénnen die Signale der VGA-Grafik
problemlos verarbeiten. Alle anderen
Monitortypen mit Eingéngen fiir digi-
tale Bildsignale, wie z.B. der Monitor
Ihres 1640, verkraften die VGA-Si-
gnale dagegen nicht. In diesem Fall ist
zusdtzlich zum Kauf der VGA-Steck-
karte auch ein Monitor mit analogen
Eingéngen erforderlich.

Sollten Sie sich nun trotzdem zum Kauf
dieser benétigten Teile entschieden
haben (im Vertrauen: Es lohnt sich
wirklich!), ist es leider notwendig, den
alten Monitor des 1640 zu behalten, da
dieser das Netzteil fiir Thren Rech-
ner enthiilt. Elektroniker und einge-
fleischte Transistorenkenner werden
hierbei jedoch auch keine Probleme
haben, ein entsprechendes Netzteil auf,
bzw. das des Amstrad-PC auszubauen
und sich extern danebenzustellen. Ach-
tung! Bitte bei solchen Experimenten
immer daran denken, daf} die Netz-
spannung eine grofie Rolle bei Netztei-
len spielt. Hier herrscht bei unsachge-
mdfier Handhabung unter Umstinden
Lebensgefahr!

Sollte sich jemand fiir ein neues Netz-
teil entscheiden, wire ein AT-Netzteil
zu empfehlen, da Ihr eingebautes PC-
Netzteil eine Konfiguration mit einer

 IIERERRRRRRRRR———————mwm
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Abb. [: Die VGA-Karten haben die Miglichkeit, bis zu 256 Farben gleich-
zeitig aus einer Palette von 256000 Farben darzustellen.

Festplatte, zwei Diskettenlaufwerken
und einer VGA-Karte nicht lange ver-
kraften wiirde. Inzwischen werden
auch externe Netzteile von einigen Fir-
men angeboten, hierbei sollte man aber
auch auf die Leistungsabgabe dieser
Geriite achten, um nicht plétzlich im
Regen zu stehen. Wir haben einen PC
1640 einem 40-stiindigen Dauertest un-
terzogen, wobei er ¢fters in Streik trat,
im Gegenteil zum Versuch mit einem
stirkeren Netzteil, bei dem der PC
dann diesen Test locker und ohne Pro-
bleme ausgehalten hat.

Nachdem die Stromversorgung geklirt
ist, nehmen Sie Thre neuerworbene
VGA-Karte und stecken diese in einen
der noch freien Erweiterungssteckplit-
ze lhres PC 1640. SchlieBen Sie nun
noch die Karte an den analogen Moni-
tor an und nehmen Sie eine Korrektur
an der Stellung der DIP-Schalter des

Abb. 31 Das wohl bekannteste Bild auf dem Amiga, der Agyprerkonig Tur-
Ench-Amun, wirkt durch Einsatz der VGA-Grafik fast Amiga-ihnlich.

PCs vor. Die DIP-Schalter sind dabei
(wie auf Bild 2 zu sehen ist) einzu-
stellen.

Die DIP-Schalter auf der Riickseite
Thres PCs

DIP 1 OFF DIP 6 ON
DIP2 ONDIP 7 ON
DIP 3 ON DIP 8 ON
DIP 4 OFF DIP 9 OFF
DIP 5 OFF DIP 10 ON

Die Anderung an der Stellung der Dip-
schalter ist notwendig, um den internen
Grafikadapter IGA abzustellen und auf
einen externen Grafikadapter, wie un-
sere VGA, zuriickzugreifen. Sie diirfen
aufl gar keinen Fall vergessen, den in-
ternen Grafikadapter durch DIP-Schal-
ter 10 abzuschalten, da sonst der PC
zwischen den beiden Grafikkarten hin-

zu Bieten hat.

610331

WIONTOR AUSWAHL

Abb. 2: Die DIP-Schalter des PC 1640 sind beim Finsatz der VGA-Grafik-
karte wie im Bild abgebildet einzustellen.

MADE IN KOREA

und herspringen wiirde und so keine
Bilder zustande kidmen. Niheres iiber
den IGA erfahren Sie auch in Threm
mitgelieferten Handbuch.

Nach diesem kleinen Umbau sind Sie
nun voll mit dem neuen VGA-Standard
ausgeriistet und stehen einem Amiga
oder Atari ST in bezug auf Grafik in
(fast) nichts mehr nach (Bild 3).

Thr PC ist nun zu einem weitaus besse-
rem Grafikcomputer geworden, als er
vorher war. In Zukunft wird auch der
VGA-Standard softwareméfiig immer
mehr unterstiitzt. Das wird wohl eines
Tages dazu fiihren, daB die VGA-Karte
die EGA-Grafik ablosen wird, wie zu-
vor EGA den CGA-Standard ersetzt
hat.

Aber jetzt genieBen Sie erst einmal die
Farbenpracht.
(Stefan Achilles/jb)

Abb. 4: In der Vergrofierung sieht man die Farbschattierungen, die VGA
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Rechenmeister

Ein kleines Programm fiir grofBe Aufgaben

Wie so oft, wollen wir IThnen auch heute ein kleines Programm fiir den
tiglichen Gebrauch bieten. Mathematik kommt in unserem Leben so hiufig
vor, daf} wir es selbst gar nicht mehr bemerken. Aus diesem Grund finden
Sie hier ein Programm, das die am meisten vorkommenden komplexeren

Rechenarten behandelt.

Bei MATHE-MASTER handelt es
sich, wie der Name schon sagt, um ein
Mathematikprogramm. Am Anfang
kann man unter vier Mentipunkten aus-
wihlen:

1. Potenzieren/Radizieren

2. Multiplikation/Division

3. Addition/Subtraktion

4. Quadratzahlen

Zul.:

Man wiihlt Potenzieren oder Radizie-
ren, danach gibt man die Zahlen ein,
die potenziert bzw. radiziert werden
sollen. Der Computer errechnet dann
die Losung.

Zu?l.:

Hier wihlt man zwischen Multiplika-
tion oder Division, nach Eingabe zwei-

er Zahlen (durch ein Komma getrennt)
wird das Ergebnis berechnet.

Zu3.:

Nach der Wahl zwischen Addition oder
Subtraktion gibt man zwei Zahlen
durch ein Komma getrennt ein, alles
weitere macht unser ‘Taschenrechner®.

Zud.:

Zuerst muB} man die Zahl eingeben, bis
zu der man quadrieren will. Dann er-
rechnet der Computer die Lésungen bis
zu der Zahl, die man eingegeben hat.

(Alexander Wolbert/jb)

LABEL anfang
SCREEN #1 GRAPHICS:WINDOW #1 FULL ON
WINDOW #1 TITLE"*%*% written by Alexander Wolbert *
wn'
PRINT COLOUR(4);FONT(2);ADJUST(28);"
MATHE-MASTER"
PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

PRINT COLQUR{Z2);FONT(2);ADJUST(20);" Pote

nzieren / Radizierem................ [11"

PRINT: PRINT COLOUR(2);FONT(2);ADJUST(20);"
Multiplikation / Diwistion.......ouiiiuunnn.n 21"

PRINT:PRINT COLOUR(2);FONT(2);ADJUST(20);"
Addition / Subtraktion................ A B

PRINT:PRINT COLOUR(2);FONT(2);ADJUST{20

Quadratzahlen. .. .oov v iasssan sy §

41"

PRINT:PRINT:PRINT COLOUR(3);FONT(2),ADJUST(18};"
Bitte wdhlen Sie 111 "

LABEL a

a$=INKEYS

Listing Rechenmeister

IF a%="1" THEN GOTO pr

IF a$="2" THEN GOTO dm

IF a$="3" THEN GOTO sa

IF a$="4" THEN GOTO en

IF a$="" THEN GOTO a

IF ab¢>"1" OR a$¢>"2" OR a$¢>"3" OR a$<¢>"4" THEN
GOTO a

IF a$<"1" OR a%>"4" THEN GOTO a

REM

LABEL pr

cLs

PRINT COLOUR(10);FONT{2);ADJUST(28);"
REN / RADIZIEREN"

PRINT: PRINT:PRINT: INPUT"
(Rladizieren:" ,wk

IF w$="p" THEN GOTO p

IF w="r'" THEN GOTC r
LABEL p
PRINT:PRINT:PRINT

POTENZIE

[Plotenzieren /

Listing Rechenmeister
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INPUT" Gaben Sie die Basiszahl und den Exponent d
en ein:".b.e
| e=h"e
PRINT:PRINT COLOUR(7);FONT(2);ADJUST(18);" Das Erg
ebnis lautet: ";e
| PRINT:FRINT" Bitte die Leer-Taste driicken |[L"
LABEL t
tH=INKEY$
IF t$="" THEN GOTO t
IF t$=" " THEN GOTO anfang 3
LABEL r Spherical:
PRINT:PRINT:PRINT
INPUT" Geben Sie den Radikanten ein:',t - X ~ Strategiespiel
el=SArR(t) o T einer neuen Dimension
PRINT:PRINT COLOUR(T);FONT(2);ADJUST{18);" Das Erg {
ebnis lautet: ";el Consumer
PRINT:PRINT" Bitte die Leer-Taste dricken |1!" E
LABEL w Electronic Show:
t$=INKEY$
IF t$="" THEN GOTO w = In Las Vegas!
IF t$=" " THEN GOTQO anfang Glamour Games
LABEL dm und Sensationen!
REM
cLs
PRINT COLOUR(LIO);FONT(2);ADJUST(28)," Multipli

katien / Division"

PRINT:PRINT:!PRINT

INPUT" (Miultiplikation / (D)ivision: ", dm$
IF dm$="m" THEN GOTO m

IF dm$="d" THEN GOTO d

»

LABEL m 4
PRINT :PRINT:PRINT .
INPUT" Geben Sie die beiden Faktoren ein: ", f1 Telespielsensation: 2
é;fflez - Neue Abenteuer
PRINT:PRINT COLOUR(?);FONT(2);ADJUST(18);" Das Erg fiir Mario & Luigt
ebnis lautet: ";e2 in Super Mario Bros. 11
PRINT:PRINT" Bitte die Leer-Taste dricken !!!"
LABEL w
t$=INKEY$
IF t$="" THEN GOTO w ; E
IF t$=" " THEN GOTO anfang
LaBEL d Die Anwendung:
PRINT:PRINT:PRINT 2
| INPUT® Geben Sie den Divident und den Divisor = ""“h"“&’“’c”"' ;
ein: ",dl,d2 Ihre eigenen Comics!
e3d=dl/d2
FRINT:PRINT COLOUR{7);FONT{2);ADJUST(18);" Das Erg
ebnis lautet: ";e3d
PRINT:PRINT" Bitte die Lemr-Taste dricken !!!"
1t) LABEL t
wE=INKEYS
IF w§="" THEN GOTO t
IF wh=" " THEN GOTO anfang 4
LABEL sa N. t f.o L .l
REM
] ichts fiir Langeweiler
_ PRINT COLOUR(L1O);FONT(2);ADJUST(28);" Addition
en / Subtraktion"
l PRINT: PRINT : PRINT
€3 INPUTY {Alddition / (Slubtraktion:"”,w$
l-* IF w$="a" THEN GOTOD al
it IF w§="s" THEN GOTO s
LABEL al
PRINT: PRINT : PRINT Auf dem Computer
515 iN:;IT" Geben Sie die beiden Summanden ein: “,s er(’iffnet Sich eine neue
' ed=sl+s2 Dimension des Spielens.
- PRINT:PRINT COLOUR(7);FONT(2);ADJUST(18);" Das Erg
N ebnis lautet: ";ed ] 2
1S | PRINT:PRINT" Bitte die Leer—-Taste drlcken !!1|" Beg}elten SIe JOYSTICK
) LABEL & in die abenteuerlichen
=INK 5
IF ws="" THEN GOTO t und lustigen Welten des
| IF w§=" " THEN GOTO anfang Computerspiels.
LABEL s
b) PRINT:PRINT: PRINT
F | INFUT" Geben Sie den Minuend und den Subtrahen Ob Sie nun Geister
et durch ein Labyrinth
PRINT:PRINT COLOUR(7);FONT(2);ADJUST(18);" Das Erg jagen oder lieber die
1 ebnis lautet: ;a5 -
, | PRINT:PRINT" Bitte die Leer-Taste dricken |||" Weiten des Weltraums
| BEL t ik
! il unsicher machen...
IF w§="" THEN GOTO t
IF w§=" " THEN GOTO anfang Ob Sie garstige Magier
| LABEL en i %
' REM bekimpfen oder lieber
cLS % =
PRINT COLOUR(1O);FONT(2);ADJUST(28);" Quadratz einen FuBBballverein
ahlen" managen....
PRINT:PRINT: PRINT
;:;’ﬂ::::pRINTma zu welcher Zahl quadrieren? i JOYSTICK, das Magazin
FOR a=1-TO 2 fiir Computerspieler:
neer AE Reviews, Tips, Stories
NEXT ) s ’
zié:I:TRINT Bitte die Leer-Taste drichken !} Berichte und
1$=INKEYS Lésungshilfen.
| IF 1§="" THEN GOTO 1
IF 14=" " THEN GOTO anf
e fillaitats Eben alles, was

Computern SpaB3 macht!

Listing Rechenmeister D MV‘Verl a g
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VastScreen
— den Hercules besiegen

CGA-Emulator fiir den PC

Viele Programme laufen auf der Hercules-Grafikkarte nicht, weil diese nur
die Color-Grafikkarte unterstiitzen. Dieses Problem betrifft nicht nur Spiel-
programme, sondern in gleichem MaBe Turbo-Pascal-Grafik, Basic-Grafik
und viele professionelle Programmpakete,

Fiir ca. 50,— DM ist das Problem
recht einfach zu 16sen: VastScreen ist
ein RAM-residentes Programm zur
Emulation der Color-Grafikkarte in
Verbindung mit der Hercules-(oder
kompatiblen) Monochrom-Grafik-
karte.

Die Emulation erfolgt in Echtzeit, das
heift die Programme laufen in der glei-
chen gewohnten Geschwindigkeit ab.
VastScreen ist vollstindig in Assem-
bler geschrieben und belegt nach der
Installation etwa 2 KByte im Haupt-
speicher.

Die Installation des deutschen Pro-
grammes ist denkbar einfach. Der ein-
malige Aufruf des Programmes “VS§*
geniigt, und die Emulation steht dauer-
haft zur Verfiigung.

Voreingestellt ist eine Auflésung von
640 x 300 dots (double-scan).
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Ein Modus kommt selten allein

Das Programm kann aber wesentlich
mehr als herkémmliche Emulationen
dieser Art (MG, HG oder andere).

Neben der Standardeinstellung gibt es
fiinf weitere Modi, welche angewdhlt

werden konnen mit dem Programmteil
SETUP:

Modus 1, 640 x 200 dots

Medus 2, 640 x 300 dots

Modus 3, 640 x 300 dots double scan
Modus 4, 640 x 400 dots

Modus 5, 640 x 400 dots interlaced
Modus 6, 640 x 400 dots double scan
“Double scan* verbessert dabei die be-
kannt schlechte Auflosung der CGA-
Karte um das 1,5-fache.

SETUP kann mit einem Parameter auf-
gerufen werden, um den gewiinschten
Modus einzustellen. SETUP /3 setzt
beispielsweise den dritten Modus. Fiir
das erste Arbeiten mit VastScreen und
zum Ausprobieren ist der Aufruf SET-
UP ohne Parameter hilfreich, da hier-
bei ein Menii erscheint, mit dessen Hil-
fe die einzelnen Modi ausprobiert wer-
den konnen. Nach Anwahl des jeweili-
gen Modus erscheint ein Testbild, mit
dem die Darstellungsart iiberpriift wer-
den kann. Nicht jeder Modus funktio-
niert einwandfrei mit jedem Monitor,
daher ist das Ausprobieren notwendig
und erleichtert die Entscheidung fiir ei-
nen der angebotenen Modi. Man sollte
sich vor der Verwendung eines be-
stimmten Emulationsmodus in jedem
Fall davon iliberzeugen, daB der Moni-
tor ein einwandfreies Bild erzeugt.

Bei einigen Programmen ist es notwen-
dig, vor dem Start den zur Verwen-
dung kommenden Videomodus einzu-
stellen (beispielsweise bei Basic oder
kompilierten Basic-Programmen,
wenn Grafikbefehle angewendet wer-
den). Der Befehl SETMODE /n stellt
einen bestimmten Videomodus ein
(von acht moglichen). Durch die Ver-
wendung von Parametern beim Aufruf
von SETUP und SETCOM ist es mog-
lich, diese in BATCH-Dateien einzu-
binden und deren Aufruf mit bestimm-
ten Anwenderprogrammen zu koppeln:
SETUP /3

SETCOM /2

BASICA

Abb. 1: Die verschiedenen Modi des VastScreen-Programmes machen sich auch in den Hardcopies

bemerkbar, hier in Modus 2 (640%300 Pixel)...
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SETUP /1

SETCOM /1

CHESS

Viele Programme lassen sich in jedem
Modus starten (beispielsweise Turbo
Pascal). Im Zweifelsfall muB ein wenig
experimentiert werden, bis die passen-
de Einstellung gefunden ist.
VastScreen stellt folgende Video-Modi
bereit:

0. 40 x 25 Zeichen Schwarzweif-
Textmodus

1. 40 x 25 Zeichen Farbtextmodus

2. 80 x 25 Zeichen Schwarzwelf3-
Textmodus

3. 80 x 25 Zeichen Farbtextmodus

4. 320 x 200 Pixel Farbgrafikmodus

5. 320 x 200 Pixel Schwarzweif-
Grafikmodus

6. 640 x 200 Pixel Schwarzweif3-
Grafikmodus

7. 80 x 25 Monochrom-Textmodus

Auch fiir Programme, welche direkt
und nur vom Laufwerk A: gebootet
werden miissen, da sie aus Griinden
des Kopierschutzes kein DOS-konfor-
mes Diskettenformat verwenden, bie-
tet VastScreen Hilfen an. Fir sie kann
gleichermafien die Color-Grafikkar-
ten-Emulation durchgefithrt werden,
wie oben beschrieben.

Fiir solche Fille gibt es den Befehl
BOOT. Dabei ist wie folgt vorzu-
gehen:

1. DOS booten

2. VastScreen einladen mit VS§

3. eventuell mit SETMODE den
Bildschirmmodus einstellen

4. durch Aufruf vor A:BOOT das Pro-
gramm BOOT aufrufen,

5. Diskette in das Laufwerk A: einlegen
und durch Tastendruck bestdtigen.

Eine kleine Besonderheit ist hierbei zu

beachten: AuBer VastScreen sollte sich

kein anderes residentes Programm im

Speicher befinden (KEYBGR, SIDE-

KICK usw.).

Da einige DOS-Versionen residente

Treiberroutinen installieren, kann es

hierhei vereinzelt zu Schwierigkeiten,
insbesondere bei DOS 3.2 wnd
DOS 3.3 kommen. Erscheint beim
Aufruf von BOOT ein entsprechender
Hinweis auf andere speicherresidente

\ TN \c,t._’sx\':\ L:_ine eventuell 4/-

A e e et

Abb. 2: ...und Modus 3, ebenfalls 640%300 Pixel, jedoch mit "double scan’...

Fiir fortgeschrittene Anwender bietet
VastScreen eine weitere Mdglichkeit:
XBOOT rekonstruiert vor dem Booten
der Diskette die BIOS-Interrupt-Vek-
tortabelle, so daf residente Programme
und DOS-Routinen automatisch ent-
fernt werden und somit die oben be-
schriebenen Schwierigkeiten nicht auf-
treten. Bevor XBOOT zum erstenmal
verwendet werden kann, muB es zu-
nichst an den Rechner angepafit wer-
den. Dies geschieht mit Hilfe des Be-
fehls XBINST.

So wird es gemacht:

Von der DOS-Ebene wird zunichst
XBINST geladen. XBINST und
XBOOT miissen dabei im gleichen
Verzeichnis des Direktory stehen. An-
schlieBend hat man die Moglichkeit,
die angezeigten Interrupt-Vektoren an
das BIOS anzupassen. Falsche Werte
fithren allerdings zwangsliufig zum
Absturz des Rechners, wenn anschlie-
Bend XBOOT aufgerufen wird. Aus
diesem Grunde ist diese Methode wirk-
lich nur fiir Fortgeschrittene geeignet.
Doch auch der Anfinger kann es hier-
mit probieren, wenn er sicher ist, daf
sein Rechner wirklich IBM-kompatibel

ist. XBOOT ist serienmiBig so vorein-
gestellt, daf} in diesen Fall ein Absturz
des Systems nicht zu erwarten ist.

Das weitere Vorgehen ist analog zu
dem mit BOOT; anstelle von BOOT
muB lediglich XBOOT aufgerufen
werden,

Fazit

VastScreen gehdrt zu den besten Co-
lor-Grafik-Emulationen fiir die Hercu-
les-Karte, welche es zur Zeit auf dem
Markt gibt. Zu der Flexibilitit bei der
Einstellung und Auswahl verschiede-
ner Betriebsarten (Modi) und dem giin-
stigen Preis von 49, — DM kommt ein
hohes Maf an Betriebssicherheit und
die Moglichkeit, kopiergeschiitzte Di-
rekt-Boot-Programme mit dieser Emu-
lation laufen zulassen,
Im Preis inbegriffen ist eine deutsche
Dokumentation in Form einer ASCII-
Datei (READ.ME). Zudem wird tele-
fonische Unterstiitzung angeboten.
Lieferanschrift:
Fa. DawiControl GmbH
Leinestrafle 36,
3400 Gottingen

(Oliver Rosenbaum/jb)
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Programmierer aufgepaft!
DMV bringt jetzt:

Das Buch zu BASIC2
PC1512/1640-Besitzer konnen aufatmen.
Jetzt ist sie da, die BASIC2-Toolbox. Mit die-
sem einzigartigen Buch sind Sie nun in der
Lage, das Locomotive BASIC2 besser auszu-
nutzen, die Programmierung wird zum Kin-
derspiel.

Die BASIC2-Toolbox bietet nicht die x-te Ein-
flihrung, sondern gibt anhand leistungsstar-
ker und praxisorientierter Routinen und Pro-
gramme den nétigen Durchblick.

Schritt flir Schritt lernen Sie die strukturierte
Programmentwicklung bis hin zum fertigen
und lauffdhigen Programm. Der Text ist in
leicht und flr jedermann verstéandlicher
Form geschrieben, der Lerneifekt ist quasi
garantiert. Alle Beispielprogramme sind so-
fort nachvollziehbar und stammen aus der
taglichen Anwendungspraxis.

Einige Beispiele aus dem Inhalt:

Kurze Einfithrung in die Software-Entwicklung
— Grundlagen und Struktogramme

Werkzeuge fiir BASIC2

— Lister ermoglicht dle formatierte Druckausgabe flr
BASIC2-Programm

- COMP komprlmlert Ihre BASIC2-Programme

— Preprozessor fir Include-Dateien

— Cross ist ein Generator zur Erzeugung von Quer-
verweislisten

Werkzeuge zur Behandlung von Texidateien

— Auswertung von Word-Textdateien

— CUT, ein Filter fir Textdateien

— PASTE Vereinigung von Textdateien

Werkzeuge zur Software-Entwickiung

— CALC, ein Rechner flr verschiedene Zahlensy-
steme

— DUMP Ausgabe beliebiger Dateien im Hexformat.

- COMHEX, Umwandlung von COM-Dateien in
HEX-Files

Ein kompletter Disassembler fur den intel 8086

— ‘on der Struktur zum fertigen Programm.
Ein Disassembler wird programmiert,

Die BASIC2-Toolbox
Autor: Gilnter Born,
250 Seiten, 54 Abb.,

ISBN Nr. 3-926177-01-2  (Best.-Nr. 402)

Inland: Ausland:
Einzelprais 4G~ DM Einzelpreis 449,— DM
zzgl, Versandkostan 3 - DM zzgl. Versandkesten 5 - DM

Endpreis 52,- DM Endpreis 54,— DM

Zu beziehen Uber den Computerfachhandel,
den guten Fachbuchhandel oder direkt beim
Verlag. Handleranfragen erwiinscht.

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege

AUS DEM SYBEX-ANGEBOT
Einfiihrung in WordStar

Der Bestseller zum populdrsten Textverarbeitungsprogramm
wisrde fir die Besitzer des CPC Uberarbeitet und damit wichti-
ge Hilfe und Nachschlagewerk bei der Arbeit mit Word Star und
MailMerge auf dem CPC. Meben der klaren Einfihrung in den
effektiven Umgang mit WordStar gitt es w.a. auch wertvalle Hin-
weise fir die Installation von Druckern und zu Systempatches.

280 Seiten/40 Abb. Best.-Nr, 421 DM 42,-*

Arbeiten mit dBase Il

dBase |l istim PC-Bereich wohl gines der leistungsstarksten Da-
tenbankprogramme. Benutzern eines Schneider CPC vermittelt
ein echter Experte in diesem Buch alle Kenntnisse, die fir den
erfolgreichen Einsatz von dBase [lwichlig sind. Z.B,: Installation
van und Programmieren mit dBase I, Editieren ven Dateien mit
WordStar, Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch praxis-
gerechte Beispiels ergdnzt. Und swar so. daf dem Leser die Um-
setzung dann wirklich problemlos maglich ist. Ein Buch, dasin

jeder Arbeitsphase weiterhilit.
272 Seiten/mil Abb, Best.-Nr. 422 DM 48,-*

Schneider CPC — Arbeiten mit dBASE Il

Benutzern eines CPC varmittell ein echter Experte In diesam
- Buch alle Kenntnisse, die fir den erfolgreichen Einsatz von
dBASE Il wichtig sind, z.B.: Installation und Programmieren mil
dBASE |1, Editieron von Dateien mit WordStar, Tips und Tricks.
Jeder Lernschritt wird durch praxisgerechte Beispiele erganzt.
Und zwar so, dall dem Leser die Umsetzung dann wirklich pro-
olemlos miglich ist, Ein Buch, das injeder Arbeitsphase weiter-
hilft.

227 Seiten/mit Abb. Best.-Nr.: 440 DM 48,—

- Schneider CPC - Arbeiten mit Turbo Pascal

Der Bestseller "Das Turbo Pascal Buch” wurde speziell fiir Be-
sitzer eines CPC (berarbeitel. So ermiglicht es den optimalen
Einsatz der leistungsfahigen Programmisrsprache - auf die
~ CPC-Arbeits- und Systemumgebung zugeschnitten — und

durch zusitzliche Informationen erganzt, Zahireiche Beispiele
veranschaulichen die vorgestellen Pragrammierkonzepte, Ubun-
gen zu jedem Kapitel machen dieses leicht verstindlich ge-
- schriebene Buch fur Einsteiger zur unentbehrlichen Arbeitshilfe,

~ 296 Seiten/mit Abb. Best.-Nr.: 441 DM 48,-*

Das Schneider CPC Grafikbuch

Dia vielfaltigen Grafikmaglichkeiten lhres Schneider CPC (464,
- 664 und B128), Von einer aligameainen Einflhrung lber ergan
zende Grafikbefehle, Erstallung van Grafiken mit dem Joystick,
Darstellung zwei- und dreidimensionaler Diagrammiormen,
kinstlerischa Grafiken, Zusammenspiel zwischen Grafik und
Cratentrager bis hin zur Hardoopy.

~ 328 Seiten/zahlr. Abb. Best.-Nr.: 442 DM 48,—

- Schneider CPC Erfolg mit Multiplan

Ein didaklisch hervarragendes Lehrbuch und Nachschlagewerk
fiir CPC-Besitzar, die das Tabellenkaikulationsprogramm anwen-
- den wallen. Das Buch ist die Uberarbeitete, auf den CPC zuge-
schnittene Version des Bestsellers “Erfolg mit Multiplan® und
- fuhrt Schritt fir Schritt in das Programm ein. An konkreten
Beispielen wird erklért weichen Nutzen CPC-Besitzer mit Mul-
tiplan in der Praxis haben,

200 Seitenfca. 45 Abb, Best.-Nr.: 445 DM 48,-"

- Schneider CPC Assembler-Kurs
(Buch mit Diskette)

Das Buch fiihr Sie schrittweise in die Programmierung des Z80
- ein und vermittelt [hnen Befehlssatz des Prozessors wie Adres-
sierungsarten. Sie lernen anhand vieler Beispiele, selbst nitz-
liche Rowtinen zu entwickeln und vorhandene Hilfsroutingn fir
thre Zwecke einzusetzten, dazu werden lhnen Programme zur
Erweiterung des Betriebssyslems mit grafischen Befehlen vor-
gestellt.

Die begleitende Diskette enthalt einen ZB0-Assembler, mit dem
Sie selbst Frogramme entwickeln und testen kbnnen.

Buch und Kassette Best-Nr: 446 DM 59,-°
Buch und Diskette Best.-Nr.. 447 DM 69,~"

AUS DEM DATA-BECKER-ANGEBOT
Das Floppybuch zum CPC

Was man alles aus der DD des CPC 464, CPC 664 und CPC
6128 halen kann, zeigt dieses Buch auf eindrucksvalle Weise.
~ Meben den natigen Erkldrungen und einem ausfihrlichen DOS-
~ Listing gibles zahireiche Wtilities: eine komfortable Dateverwal-
- tung, einen Disk-Manager. Selbst CRM-Grundlagen und die re-
lative Dateiverwaltung werden erklart. So findet wirklich jeder
CPC-Basitzer in diesem Buch einen wertvollen Ratgeber.
422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,—

Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC

Beherrschen Sie CPM. Dieses Buch hilft Ihnen dabel. Von den
ersten Schrilten bis zum perfekten Umgang, Dabei warden na-
turlich die Versionen 2.2 und 30 fur Schneider CPC 464, 664 und
6128 berlicksichtigt. Disses CP/M-Trainingsbuch bistet in we-
nig mehr als andere: zum Beispiel Hiltsprogramme, mit denen

CPC T|ps und Trlcks Band 2

Der zweite Band aus der Tips und Tricks-Reihe ist fur alle CPC-
Besitzer interessant, egal ob Sie nun einen 464, 664 oder 6128
besitzen, Schreiben Sie eigene Befehlserweilerungen oder ei-
nen Maskengeneralor. Lernen Sie wichtige Systemroutinen ken-
nen, Erfahren Sie, wie man Programme beschleunigl und viele
andera Dinge, die im taglichen Umgang mit dem Rechner fast
urwerzichtbar sind. Mit diesem Buch holt man noch mehr aus
seinem CPG,

250 Seiten Best.-Nr, 414 DM 39,-"

Das Maschinensprachebuch zum CPC
Wer seinen CPC wirklich beherrschen will, der mub sich mit dem
Thema Maschinansprache beschaligen. Von den Grundiagen
bis zur Programmierung des Z80-Frozessors. Das Maschinen-
sprachebuch zum CPC hilft lhnen von Anfang an. Mit giner ge-
nauen Beschreibung aller Befehle und austihrlichen Beispielen,
mit Hinweisen zur Benutzung der Systemroutinen und einem As-
semblerDisassembler sowie ginem Monitor zum Abktippen. So
macht der Einstieg Spafi,

330 Seiten Best-Nr. 415 DM 39,—

Das groBe Grafikbuch zum CPC

Dieses Buch ist fir alle, dig bisher dachten, speklakulare Gra-
fik auf dem CPC sei nicht maglich, Zwei Top-Autoren boweisen
das Gegenteil: Mit CPC-Chart - dem Diagrammaeneratar, mit De-
stroved - dem Arcade-Game, mit CPCs Waorld - dem 3-D-
Animationsprogramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites. . Ja, Sie ha-
ben richtig gelesen: Wir reden von den Grafikmaglichkeiten Ih-
res CPC - inklusive 6128 und Joyee.

589 Seiten Best.-Nr, 416 DM 49,-*

Programmwissen pur im Westentaschenformat

Fithrer zum CPC Best-nNr. 451 DM 19,80
Fithrer zum CP/MBest-Nr. 452 DM 19,80

Das groBe Buch der Public-Domain-Software
Freie CP/M-Programme fiir Commo-
dore 128, Schneider CPC und Joyce

Fublic-Domain-Software setzt sich inzwischen auch in Europa
durch, Diese Pragramme tragen kein Urheberrecht und dirfen
deshalb mit Hobbyfreunden getauscht werden, Dach gerade die
grofien Sammlungen fir das Betriebsystarn CPM enthalten ne-
ben wahren Juwelen® auch viel unbrauchbares Matearial,

Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat es sich zar Aut-
gabe gemacht, die ldes der Public-Domain-Software auch in
Deutschland popular zu machen. Aus den grofien amerikani-
schen Sammiungen hat erdie interessantesten Programme her-
ausgesucht, Ubersetzt, an Commodore- und Schneider-
Computer angepalt und detailiert in diesem Buch dokumentiert.
Mit einem Wertcoupen aus dem Buch erhalten Sie die Program-
me beim Autor zu einem besonders glnstigen Preis.

229 Seiten Best-Nr. 410 DM 34,80*

Das BASIC-Buch zum 6128
BASIC macht Spalk. Man mulb es nur richtig erkléart bekommen.
Und genau das tut das grofie BASIC-Buch zum CPC 6128, In die-
sem Buch steck! mehr als Enstaigerwissen; Variablen, Zahlen-
systerne, Bits und Bytes, Tokens, Stringbearbeilung. Sartierung,
Laufschrilt, selbstdefiniarte Zeichen, Windows, Fehlerbehand.
lung, Kopiarschutz, Grafiken, Soundprogrammigrung. relative
Dateien ... Das verstehen wir unter Vielialt

DM 39,-"

276 Seiten Best.-Mr. 461

464 Peeks & Pokes

Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 kennen und anwenden
will, der findet hier umfassende Information! Sie reichl vom
Adrefibereich des Prozessors (her Betriebssystem und Interpre-
ter nis hin zur Einfiihrung in'die Maschinensprache, Dazu Pro-
grammierhilien. Rautinen sowie reichlich Material zu den The-
men Grafikfunktionen, Massenspeicherung wund Pearipherie,
Tricks und Farmeln in BASIC und RAM-Pages!

180 Seiten Best.-Nr: 463 DM 29,-*

CPC Hardwareerweiterungen

Speziell fir den Hohbyelektraniker, der mehr aus seinem CPC
machen michte! Von nitzichen Tips zur Platinenherstellung
Uber AdreBdecodierung, Adapterkarten und Interfaces bis zur
EPROM-Programmierboard und -Frogrammiernetztell oder Mao-
torsteuerung fir Gleich- und Schrittschaltmotoren werden mach-
bare Enweiterungen ausfithriich und praxisnah beschrieben.
445 Selten Best.-Nr: 464 DM 49,-*

464 Intern

Wirklich alie Geheimnisse des CPC 464
Iiflet  dieses Standardwerk: Neben dem
kammentiertan BASIC-ROM.Listing enthall es Ka-
pitel zu Speicheraufteilung, Prozessor, Besonder-
heiten des 280, Gate Array, Video-Controllar und
Video-Ram, Soundchip. Schnittstellen,

slellen, Betriebasystem, Houtinenutzung, Biicher
Character-Generator uavm. Fur den Software
fortigeschrittenen  Basic-Frogram- Zeitschriften

migrer, fir den Assembler-Pro-
grammierer ein absolutes Mull!

Postfach 250

Sie in der Lage sind, auch fremde Diskettenformate zu lesen 548 Seiten 3440 Eschwege
oder Submit-Dateien zu erstallen. Best.-Nr: 465 / /
_ 260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-* DM 69, -* n “v
* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Blcher berechnen wir fiir das Inland — 4 1
3.~ DM bzw. Tir das Ausland 5,— DM Parto und Verpackung. Bitte benutzen Sie / /Daten- und
Madlenverlng

~ unsere Bestellkarte,




—Kleinanzeigen

Biete an Software

EpFEEEREERENEEEEEEE
Kein Aprilscherz:

ZWEITLAUFWERK

5,25 fiir GPC 664/6128

EURD PC/TOWER PC, AMSTRAD

PC 2086/2286 198,

Joyce Laufwerke a, Al

ASSI DBASE Il Benutzeroberfldche
Pull Down Menill 79-

EDI WS-kompatible Textverarbeitg.

7k ideal f. CPC 49,

acw-soft, Breite Sir. 16

5300 BONN 1, 02 28/63 68 18 G

B Astrologie mit Computer

International geschétzie Astrologen-
programme, professionelie
Deutungsprogramme, Lernprogramme

fiir Anfénger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-1-Ging.

Info gegen DM 2,— in Marken.

Astron, K. W. Bonert

Peter-Marqu-Strda, 2000 Hamburg 60 G

Sind Sie ain Managertyp???

Dann testen Sie das neue Spie!
BURGERMEISTER.

Sehr unterhaltsam und spannend.
Hardware v. IBM PC + Komp. 514 Zoll,
mit Anleitung, Preis 2995 DM p.N.

M. Bartels, Diipenautal 8g, 2000 HH-55

Klassen-Noten-Punkteverwaltung
Praxisnah, alle Klassen/Facher,
Schnittberechnungi/Gewichtung,
Listendruck und Bildschirmanz.,
Motenspiegel, einf. Menibedienung
CPC, JOYCE, ausf. Info 1,30 Parto.
AuBerdem fiir JOYCE/PCW:

komf. kompl. Vereinsverwaltung,
einschl. Lastschrifteinzug usw.

Claus Bernhold, Rommelstr. 31

8783 Hammelburg G

Joyce/6128: Dr. Draw/Graph; dBase II;
Blackstar, Bounder; VB. 02 28/46 02 91

PD-SOFTWARE fiir GPCs, Liste gegen
80 Pf bei: Peter Breuker,
Rektenstr10, 4930 Detmold 1

Fiir PCW 8256: Multiplan DM 100,
GGPM 31D DM 60, Gyrus Il DM 50,
Starglider DM 40 u.a.

Tel. 0533162193

BTX - Textausgabe - Decoder

Ab 231, gebiihrentr. Gastzugang zu BTX:
auch mit dem CPC 6128, RS232 w.
Dataphon s21-23d oder Modem ohne
BTX-AnschluBdose. Fiir Schneider-RS232
65 DM und Vortex 67 DM,

Tel, 0401584531

oder PGiroKto Hmb 3398/96-203

Wirtschaftliche Programme

fiir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9c,

4500 Osnabrick, 054144 2416 G

1 50 0 T Y O I I
EXPO-SOFT
Immer aktuell und superschnall:
Public Domain & Freesoftware
IBM [ Schneider PC + Kompatible,
Disk ab DM 1,80, Gratisinfo.
S. Schiilke, Wuppertater Str. 130
5650 Solingen 1, Tel. 02 12/59 12 08 G

|11 oo o e ol s i S
STEUERMAT: Lohn- und Einkommensteder 88
Ausdruck direkt auf die Antragsformulare,
Analyse, Tabelle, alle Einkunftsarten,
jahrliche Aktualisierung (20.DM) 89,- DM
FORMULARPRINT
DIN-A4-Formularbearbeitung 40,-DM
FIBUMAT: Einnahme-/UberschuB-Rechnung,
Kassenbuch, Kontenfisten, Ergebnisabrechnung,
UStVoranmeldung, Funktionstasten frei
beleghar, 142,-DM
Fiir JOYCE: 3“ oder IBM-PC: 5,25 +3,5
Demo: 15-DM, Info: 80 Pfg. RP
FFSW, Farin, Elisabethsir.65
4460 Nordhorn, Tel. 059 21/1 37 57
HENNEENEEEENEEEE G

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC
bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Rickporto bel
Dipl:-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schomdorf

Tel, 07181142846

PD-Software fir PC & Komp., jede 5,25 Disk nur
OM 3. Info: DHS 7600 Offenburg, Wilhelmstr17

BONZO'S SUPER-MEDDLER

Das vielseitigste u. umfangreichste
Kopierprogramm fiir Band-Disk-
Kopien, auch fiir CASSY-geschiiizie
Programme, headerlose, neueste
Speedlocks, Turbolader. Fiir alle CPCs.
3“Disk mit diber 800 Lasungshinwei-
sen (werden fd. erganzi)

nur DM 55,~ + VK.

BONZO’S BIG JOB

Problemloses Superformat: 406K pro
Disk. Mit Muiti-File-Copy, Disk-Copy
und Spitzen-Disk-Editor. 3“Disk nur
DM 45— + VK. Infos go.
Freiumschlag von
SOFTWARE-VERTRIEB

MARTINA HIPPCHEN, Postfach 100966,
5000 Kiln 1, T. 0221/2153 02, 20-22 Uhr G

Anwenderpr.,

alle CPCs und Programmentwicklung.

Auf Wunsch neues Wirlschaftsspiel,

A. Hust, Deichstr60, 2876 Berne G

PERPLEX: Finanzbuchhaltung professionell
1. sicher zu bedienen. Alle Auswertungen,
Kontenzahl beliebig, DATEV-Kontenplan, 182 DM
BANKENSCHRECK : Neuberechnung von Dar-
lehn nach nevester BHG-Urteil und 20 weitere
Finanzprog., 98 DM, JOYGE und IBM-Komp.
Assjur Kellmann, Wilhelmstr. 71, 4400 Mdnster

ENDLICH!
TIPPFEHLERSUCHPROGRAMM fiir
Texte von Wordstar, Tasword u.a.

Lauft auf CPCHoyee unter CPIM+ /2.2,
Selbstlernendes Wirterbuch.

3'Disk, Preis: 69,— DM.

Maier Stefan,

Friedrichstr. 34, 8000 Manchen 40

Akt. ComputerTech. + Nachir, (100)
JOYCE: Grafpad + GSXTr. (350),

DRAW + fastGSX (100), CBasic (80),
SMALLC (60), DDSreen-Source-Code (25)
10220456328

CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN
Ein Info ist fir 2 x 100 Pf, erhaltlich.
PDI, PF 1118, D-6464 Linsengericht G

Verkaufe komfortables File-Copy flr
CPC6128, AMSDOS. Kopiert 80k

pro Durchlauf, 20— DM-Schein an

S. Rompf, Postfach 1864, 6370 Oberursel.
Schnelle Lieferung! G

SIND SIE KREATIV?

Entwerfen Sie Motive fir Mode, Stickar-
beiten, Strickvorlagen 0.4.2 Testen Sie
STICKEN, das Programm fiir das
Design farbiger Rastergrafiken. Info kosten-
los! DEMO-Disk: DM 25.
CPC-HardwareKonfig. Disk; DM 149,
Schafer, Amselweq 6, 8056 Neufahrn

Fiir Schneider-PC 1512116401

31 Matheprogramme f0r KI. 5 - 10!
Teilweise Grafik! Uber 200 K!

Nur 50 DM. Info kostenlost
Schafer, PF 7222, 4800 Bielefeld 1

Lohn- Einkommensteuer, Miet- Lastenzuschuf,
Rentenber./Beamtenversorgung
H--SOFTWARE, Niederfeldersir. 44

8072 Manching, T. 084 59116 69 G

ACHTUNG Il ERWACHSENE

8 Disk 5 1/4 oder 3 1/2 mit delikaten
Programmen nur DM 50,— VS/Bar.

M. Karbach, Remscheider Str. 18
5650 Solingen G

EXPO-SOFT

Immer akiuell und superschnell:

Public Domain & Freesoftware

IBM { Schneider PC + Kompatible,
Gratisinfo-Katalog, Disk ab DM 180,

S. Schiilke, Wuppertaler Str. 130

5650 Solingen 1, Tel. 02 12/58 1208 G

Public Domain & Free-Scftware
IBM/Schneider PC + Kompatible
Disk. ab DM 1,80 - Gratiskatalog

M. Karbach, Remscheider Str. 18

5650 Solingen 1, Tel. 0212/43140 G

ACHTUNG !l ERWACHSENE

8 Disk 5 1/4 oder 3 1/2 mit delikaten
Programmen fiir IBM PC/Kompatible.
Nur DM 50,— VS/Bar. M. Karbach,
Remscheider Str. 18, 5650 Solingen G

AdreBverwaltung (CPC8128; nur Disk)
fiir DM 20 bzw. — 80 fiir Info bei
Felix Schudel, Chiaffentalstr. 98
CH-8212 Neuhausen 2

Lohn- und Einkommensteuer 1988
Druckerausgabe + Datensicherung.
Ausfiihrliche Anleitung. Info 150 DM,
3Disk fur CPC 79— DM + VP, Versand
gegen Vorkasse oder NN. 89er-Aktuall-
sierung 20— DM, S. Teurich,

Mesternsir. 6, 4952 Porta Westfalica 3 G

SOFTWARE f. CPC 6128

Multiplan 148,—, dBase Il 148,—

DataMat 78—, FiBu (M + T) 148 —
DEVPAC Assembler 96—, HiSoft Pascal 78,—
Kassenbuchfiihrung 98,—, Fakturierung
unter dBase |l 78—

Hot Space Computer Centrum

8330 Eggenfelden, Schellenbruckstr. 6

T 087216573

Verkaufe ORIG.-JOYCE-SOFTWARE:
LocoScript2 fir DM 100, DrGraf und an-
dere mehr zum haiben (! Ladenpreis.
Th. Binder, Tel. 070 71/683 17

Raum Tiibingen

Alles fiir JOYCE/PCWHI

Wir haben jede Menge Software und Zubehdr
flr Ihren JOYCE:

LocoScript 2 (m.di.Handbuch!) 145,-!
Dt. Handbueh zu Locoscript 2 69—
Locospell 2 148,

LocoFont (9 Zeichensatzel) 79—

Margin Maker (Papierfihrung) 2990
AMX Stop-Press (DTP-Systern) 158 —
Leerdisketien 3% 10er Pack 59,—
Head over Heels (3-D-Action-Adv) 3990
Cyrus Il 3-D-Chess nur 47,90
Matchday Il (3-0-FuBballspiel) 49580
Classic Collection Il (3 Spiele) 4990
Fiskus 88 (Prg.f.Stevererklarung) 135—
Joycestick-Set (mit Interface, Joystick
und Flugsimulaior ACE) nur 99,90
‘okabeltrainer 5790 i
Schreiblehrgang (10-Finger-Ubung) 89—
Lotto (Systemauswertung)nur - 2990
NEU: CLASSIC GAMES 4

Auf einer Disk: 30 Chess, Brigde,
Dame

und Backgammonll nur 79,901

Sind Sie nun neugierig geworden, was wir
noch alle so haben? Unsere komplelte Liste
senden wir [hnen gerne kostenlos 2u:
SUNSHINE-Software, B.Karrasch, Kapellen-
weg 10, 5220 Waldbrdl, Tel. 0229168 86 G

Biete an Hardware

CPC464 Farbe+DD1,

Progr. PYRADEV. PRO-DESIGN, CONTEXT,;
Lit, CPC-INT. 3/85 bis 12/88,

insg. (iber 50 Hefte, viele mit Software,
Uber 30 Disk., 20 Cass., Bicher, wegen
Systemaufgabe zu verkaufen,

Preis: 1165-0M.

DOrucker NLQAG 200.DM.

Tel. 072 31(7 5380, ab 17 Uhr

Matrix—Drucker

Star LG 10 Centr,, 555,

Star LC 10c, 568

Star LC 2410 Centr,, 879,
Druckerkabel f. CPC 6128, 30-
Druckerkabel IBM-Centr., 17;
dt. Version 1, Jahr Garantie
Porto frei + 3. NN Gebiihren
Heinrich Bruns, Versandhandel,
Thiler Str. 36

2908 Friesoythe, Tel.044 9118 39 G

Gebrauchtcomputer mit Garantie
AMSTRAD - SCHNEIDER - PEACOCK
CPC, JOYCE, PC, XT, AT

HARDWARE, SOFTWARE, LITERATUR
Ersatzteile & Reparaturdienst.

Alles zu echten Superpreisen.
Standiger Ankaufl

Hochstpreise fir lhren “ALTEN"

bei Computer-Neukauf!!

Katalog anford. (2 DM in Marken).
EDV-CLOOTS, 5132 Ubach-Palenberg,
Zeisstr. 7, Telefon 024 51/4 66 08 G

BTX-Modul u, Farbmonitor far

Schneider CPC 6128 giinstig zu verkaulen,
H. Dirmeier, 7980 Ravensburg

Telefon 07 51/94020

Schneider PC 1512 CM Festp. 20MB
XT 640KB + Saftw. XMB, 2900 DM.
Tel0 62 52/56 23, nach 16.00

3 KAWON-Zweitlaufwerk - CPC 6128
298 DM + VK. Tel. 0562312572

FD-1 (464) VB 220—, T 02242122 67
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Kleinanzeigen—]

Wegen Systemwechsel abzugeben.

CPC 664/Farbm,, 512KB Sp. Erw., 720KB
Floppy, Drucker, div. Prg., wie:
WSIMPIdBISchach usw., div. Zeitschriften
u, Bicher, VB 1000 DM, Tel. 068 34/551 51
ab 18.00

CPC 464/DD1-1Vortex
SP256(Turbo Pascal (Grafik)
MAXAM-Spiele VHB: 1200 DM
Tel063 7112370

CPC 6128 grin + SiliconDisk + NLQ 401
+ Saftw,, Zubehdr, DISKs fir DM 1.100-
Tel. 022 35/7 64 33

PCW 8256 komplett,

Centr-Schnittst., Mousepack u, Softw.,
Bildschirmfilter, Schutzhilien,

div, Softw., Bilcher, 2 Flugsim.,
Joystick u. AnschluB for 750-DM,
wegen Systemwechsel abzugeben.
Tel. 0525139358 0. 91525,

nach 17 Uhr

Amstrad und Schneider Tower-EGA-EURO-
und Portable PC. 31/2*+51/4“ Floppy und
Festplaiten, Telefax, BTX. Neue und ge-
brauchte 464/6128/PC/Floppy/Drucker/Text-
systeme 8512 + 9512. Star + Epson
Drucker. Gebr. Monitor GT 65=120 DM;
GT 640=380 DM. PC MM/Farbmonitore.
Ankauf bei Systemwechsel.
Reparaturservice.

Manired Kobusch, Bergenkamp 8
4750 Unna,02303/13345 G

A 664 + Zub. + Software, T. 04853/55 00

CPC464 grin + Floppy DOY + Drucker
MLQ401 + Software + Bucher,
VB 960,—. Tel, 089/7 592235

JOYCE 8512 zu verkaufen + Software:
dBase, Wordstar, Or. Graph,
Faklurigrung. T. 09417 75 60,

1 CPCH128, 1 Grinmonitar, 1 Calormanitor,
1 Floppy 5 114, 1 Druckerkabel, 30 Dis-
ketten

3 Zoll, mit Progr-Paket Compack, Neuwert
356 DM. 4 Blicher und viele Zeitschriften.
Preis: Verhandlung.

Tel, 05642166 31

Midi-Interface, inkl. Software, fir CPC.
Preis VB, T. 0236614 10 14

Lichtgriffel nur DM 49,—

Versand gegen ScheckiNachnahme, Info gra-
tis! Computer bitte angeben! AnschiuB an je-
den (1) Computer mdglich. Standardversion
fir Schneider lieferbar. Firma SchiBlbauer,
Postfach 1171R, 8458 Sulzbach,

Tel. 09661/65 92 0. 0941/9399 15, bis 2100 G

HAMA kAR E AT RN RN R R ARG R e A kNN W

JOYCE — PCW Spezial Versand

Farbbénder und Toner
zu Traumpreisen!

LISTE ANFORDERN!
Sonderangehot 4/89
Joyce-PCW schwarz 12,60
farbig 0. Multistrike 16,90
DMP 2000 schwarz 12,60

MAXELL 3“ SUPERPREIS
10er Pack DM 57,90

FLIPPER in 3 Sekunden von
LocoScript 2.16 zu CP/M o.
Nutzung v. 2 CPIM-Programmen

PCW Kempston Maus {. DR Draw,
DR Draw, DTP u.a, Programme
m. Benutzeroberflache JEEVES

CPC SPIELE ZUM SONDERPREIS!

PCW + PC1512 Bildschirmfilter

COMAL-80 MODUL FUR CPC

LocoSeript 2.16 m. d. Handbuch
Loco Mail(FontiSpell/File

COMAC KASSE/LITBOX/LW/CHART

Reinigungsdisketten 3°, 3,5°

Druckerreinigungs-Set PCW
INFOLISTE KOSTENLOS!

An- Verkauf * JOYCE — PCW
von Hard- und Software

Alle Preise + Versandkosten

B. Welzel & Wunsch GbR.
Swebenhdhe 47, 2000 Hamburg 72
T. 040/6 4364 47 BTX 0406436447

ANRERE KNI NR AR ENRRESR SRR SR 4222 08

Verkaufe wegen Systemwechsel:
CPC464 griln, DD, Disks + Tapes,
Musikmachine, Hefte. VB: 860, — DM
R. Pini, Schweiz, Tel. 061142 57 34

JOYCE Plus zu verkaufen! Tel. 0123 6314 27 25

Suche Software

Wer hat f0r 664 prof. Textverarbeitung
angepadt an Brother 1208 sowie
Anwenderprogramme fir Handwark?
Tel. 05 1167 12 69, Blitzschutz

SPS Simulation, CPC 6128/PC 1500
Siemens Slep5 oder andere SPS.
Tel. 0209/37 50 54

Suche Joyce PCW 8256
Tel. 093 741029 (ab 20 Uhr)

Verschiedenes

JOYCE-COMPUTERCLUB

Ausfiihrl. Info gegen Riickporto von:
J. Berghof, Roseggerstr. 5

5600 Wuppertal 2

Erstelle Backups v. geschiitzt.
Software und konvertiere von 3"
nach 5 14" und umgekehrt,
auch MS-DOS!H

ORIGINAL + DISK + 3 DM an
Karsten Willand, An der Siupe 2A
3405 Rosdorf

83 versch. CPC-Magazing plus &
DATA-BECKER-BUCHER, DM 100
Tel, 021 511406544, ab 17 Uhr

Der GPC-Club BHG ist wieder voll g Infos, Tips
\ergonstigungen, Vorteile - das alles bieten wir
und mehr! Info gibts pegen 80 P1 Rickporie bei:
BHG, Posttach 30, 8115 Ohistadt, Wir antwor-
ten 1002 und sehr schnell!

Computer Club DUALMENDE CPU

sucht Kontakt zu anderen Computer Usern
{MS-DOS oder CPC mit Floppy). Info gegen
Riickporto bel: Stefan Baur,

Hans:Sachs-Str. 32, 7730 VS-Schwenningen

Kontakiadresse: Werner Hierse
Wermeltswiesenweg 180
7315 Weilheim/(T., Tel.0 70 23/88 69

SICO-USER-CLUB &Y., Pastfach 24,
A6382 Kirchdorf, Tel 053 52146 92

Christian Rahr, Hirzsteinstr, 49,
3501 Schauenburg 1

HAFTETIKETTEN 50 Formate, Info:
M. Bohne, Forsterwd, 3354 Dassel G

JAMASYS-Modul rettet PC-Umsteigern
Daten u. eigene Programme von CPC

d, Transfer . parallele Schnittst. NEU!

NN OM 169, —. Info/Bestellung bei
CONCEPTION GmbH

Hubertusweqg 14

2000 Hamburg 61 G

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC 1, a. auf MS-DOS

oder ATARI kopieren, Umwandlung von
LOCOSRIPT und WordStarTexten

in 1stWord+ und BECKERtext ST

Texte inkl. Textattribute. Info bei:

Bernd Drost, Schulstr, 67

6362 Friedrichsdorf, T. 06175/604 G

PC 51211640 User-Club sucht noch
Mitglieder, MU, Zeitschrift, Software elc.
Info von R. Knorre, P, 200102

5600 Wuppertal

Joyce/PCW Softw. (u. a dBase, Mailing-
Syst,, hervorr, PD), Schaltplang, Fachlitera-
tur, PC Internal. ab 1/86, Databaoxes,
Sondernefte u. v m. Info gratis!

H. Langbein, Nienbergen 28, 3134 Bergen

Tausche 1 Al 35 Floppy (CURMANA)

+ 40 Disks (Neupreis: 420,—) gegen
guterhaltenen Drucker DMP2000.

Frank Klein, 5552 Horath, T. 065 04/3 64

Suche Tauschpartner CPC464 Cass.
Iax-Dieter Guse, Wiesenstr, 8
4500 Osnabriick. Beantworte alles.

MP-2, DM 70,—. Tel. 093 52/72 33

3"2.LW-CPCs in Geh, m. Kabel u, NT

0. Geh. 150 DM, Silikon-Disk 170 DM,
T-Pascal 90 DM, Platinen-Layout DIC
3020 DM, Sekretariat 30 DM, Anwen-
dungen

je 15 DM, Tasword D+C 40 DM,
rom-y-m f. PC-Datenbanksystem, neu!
140 DM, CPC-Hefte je 2 DM.

Tel. 029821263

Suche MACRO-80 und C-Compiler fir
PCW. Tel, 03014 535265

Prog. 1. techn. Zeichnen ges:,
ab 18 Uhr. T. D57 76/94 45, Jlrgen

Suche Hardware

00K gesucht, mogl. mit Zubehdr u. besp,
Disks, T. 07300153 62

Verk. CPC6128 + Farbmon, + Zubehor
fiir 650 DM, Tel, 09 11/35 18 68

VORTEX F1-X m. YDOS 2.00 ges.
ab 18.00 Unr, T. 097 76/94 45, Jirgen

Aufragsprogrammierung

in BASIC, Pascal, Multiplan, dBase, MC;
aul CPCs & PC1640; vie! Erfahrung bei
allen Problemen. Infos & Beispiele:

T. 061 /5200

JOYCE (PCW) USER GROUP in Styria hat 7 Public
Domain Disks und 3 Jahre voll und noch immer
newe Plane. Also infarmiart Euch und schreibt
an JOYCE USER GROUP in Styria clo
Herberl MOSCHITZ, Postfach 96, A-8041 GRAZ

Das ist
Ihre
Chance..

Schon eine Kleinanzeige
bringt oftmals groBen Er-
folg und hilft, neue Kontak-
te zu knipfen.

Nutzen Sie unser Angebot
und profitieren Sie von_der
Tatsache, daB unsere Zeit-
schrift

»PC INTERNATIONAL«

jeden Monat von mehreren
zigtausend  Gomputer-In-
teressierten gelesen wird.
Maochten Sie etwas verkau-
fen, tauschen, oder su-
chen Sie das »Tupfelchen
auf dem i« — dann sollten
Sie die eigens hierfur be-
stimmte Bestellkarte im
Heft ausfilllen und an un-
seren Verlag absenden.
lhre  Annonce = erscheint
dann in der nachsten Aus-
gabe.

Wir mochten ausdricklich
darauf hinweisen, daB wir
keine Anzeigen verdffentli-
hen, aus denen ersichtlich
ist, daB es sich hierbei um
VerduBerungen von Raub-
kopien handelt. _
Des weiteren machen wir
darauf aufmerksam, daB
indizierte _ Computerspiele
nicht in Form von Anzei-
en beworben  werden

urfen. .
Die Redaktion
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[ Vorschau

Textverarbeitung, die
metstverbreitete An-
wendung auf einem
Computer. Was Tex:-
verarbeitungspro-
gramme kdnnen soll-
ten und was sie wirk-
lich bringen, erfahren
Sie in der ndchsten
Ausgabe. Zusdtzlich
bieten wir Hnen eine
Ubersicht der verfiig-
baren Programme.

CPC-Programme:

Schildchen-Drucker

— Kreatives Gestalten von Schildern ist an-
gesagl. Kreicren Sie zum Beispiel ein
originelles Tiir- oder Namensschild.

Thre Nachbarn werden staunen.

Australien

Das Super-Spiel fiir Strategen. Fangen Sie
als armer Farmer an, und werden Sie Grof3-
grundbesitzer. Spannend bis zur letzien

Minute.

Tips&Tricks:

Legen Sie das Direktory in Strings ab. In-

teressante Moglichkeiten tun sich auf.

Eine verbesserte Input-Routine zeigt, wie
Fehler in den Eingaben vermieden werden.
Verpassen Sie nicht die |KB-Programme,

deren Umfang erweitert wurde. Viele gute
und iiberraschende Programm erwarten

Sie.

Und weitere Tips und Tricks fiir Thren

Rechner.

‘Bericht:

Welche Textverarbeitung Ihren Ansprii-
chen geniigt, lesen Sie in der niichsten Aus-

gabe.

Hardware:

Wir haben fiir Sie das neue Doppellaufwerk
der Firma G+L getestet. Was es kostet und
leistet, erfahren Sie in der nichsten Aus-

gabe.

Manipulation

Wir zeigen Thnen, wie Sie Ihre angelegten
Dateien auf der Diskette leicht indern

kénnen,

102 P 4’89

fin Spiel das fuszinierr, Begeben Sie sich mir
dem CPC nach Australien um Reichtum zu
ernten.

Ein Diskettenmanager unter BASIC,

PC:

Ein Super-Programm unter BASIC2 bieten
wir Ihnen in der nichsten Ausgabe, wo es
heift: Spekulieren auf Teufel komm raus.
HeiBe Stunden in der Borse. Sie diirfen ge-
spannt sein.

- LT b |
Die Sensation. Line Borsensimulation fiir die
PCs. Spekulieren Sie wie die Bonzen an der Wall
Street.

[nformationen iiber die Geriite-Konfigura-
tion bringt Thnen unser Testprogramm un-
ter Turbo Pascal.

9/s9

»PC International«
erhalten Sie ab

26. April bei Ihrem
Zeitschriftenhéandler

Die Inserenten

CHS Bockmann....................... 59
CSV Riegert......oooovvviienennann... 59
DMV, it 2,29,33,41,57,65,
................... 73,78,79,99,103,104
DOBBERTIN .......oovviniiiaiann, 51
G+L electronic....................... 47
K-A-S Lewrick....coooooviiiiiinnn. ., 51
Kosmalla & Partner.................. 59
KOTULEA v 27
Krebs electronic............oo.ooo..... 47
PRE-Soft v i ., 67
ProSoft....coooooooviiiiiiiiiiniiiin, 49
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. Das Software-Experiment

fiir CPC 464 / 664 / 6128
Autor: Matthias Uphoff

Die erfolgreiche Serie aus PC International jetzt in Neuauflage: 10 abenteuerliche Ausflige
in die Welt der Computergrafik, Simulation und Kiinstlichen Intelligenz mit insgesamt
17 Programmen auf Diskette/Kassette und einem umfangreichen 180-seitigen Handbuch!

Unter anderem bietet das Software- e et e e e

i

’ Experiment:

Komplexe Grafik: Ein komfortabler Fraktal-Generator
far den CPC

. Das Splel des Lehens 'Nach einem einfachen Prin-
zip wachsen auf dem Bildschirm farbige Kristallmuster:
Sehen und staunen!

Das Okologie-Experiment: Gestalten und erfor-

| schen Sie die GesetzmaBigkeiten eines klnstlichen klei-
nen Lebensraumes, der in animierter Farbgrafik darge-
stellt wird.

Ich habe gewonmen !

Der ComputeraIsStratege Ein ausgekliigeltes sl J e Sy
System macht den CPC zu einem starken Gegner im

' japanischen Gobang-Spiel. Verbessern Sie die Spiel-
starke durch Ab&ndern der Zugbewertung'

‘Mit roher Rechengewalt Mit einem “Brute-Force*-
‘Algorithmus spielt Ihr Rechner in einem afrikanischen
Bohnenspiel alle menschlichen Gegner an die Wand —
oder kénnen Sie ihn schlagen?

| Der Computer lernt: Bringen Sie lhrem CPC . o e e et
“spielend" Minischach bei. Mit jeder Partie wird das ooy e
; ’ S e WA W

Programm ein bichen besser...

i Wordmaster: eines der intelligentesten Programme
des Software-Experiments: Raten Sie ein Wort, das sich
Ihr PC ausgedacht hat — und das ist eigentlich nichts
besonderes. Aber dann rat der Rechner ein Wort, das Sie
sich ausgedacht haben! Wer braucht weniger Versuche?
Sie werden sich wundern...

o HKOLOGIE-Experi
- Mit einer raffinierten Methode |6st der QROLOGIE-Expesiment

"CPC Wortketten-Ratsel — oder er erfindet neue Rétsel,

59, — DM [unverbindiiche Preisempiehlung)

ganz wie Sie wollen! Wenn Sie (ber den OMY-Bastellservice bestellen. qilt folgendes:
1Enlamli' Ausland:
. " 4 — oM =F 59.-
Entwicklungshilfe per Computer: Verbessern Sie Kassette o Verandkosten 3 DM 2zgh wersandkosten 5. DM
| in einer aufwendigen Simulaticn als Entwicklungshelfer Best.-Nr. 212 Endpreis 52,~ DM Endpreis §4.— DM

die Lebensbedingungen eines Volkes in der Savanne =
Afrikas. Seuchen und Hungersnéte drohen, und lhre >

7 3 9, — DM {unverbindliche Preisempiehlung)
A Mittel sind begrenZt"' Wenn Sie Uber den DMY-Bestellservice bestellen, gilt folgences:
s . . . Inland: Ausland:
Pascal laBt griiBen: Ein erstaunlich einfaches Pro- 3«_.Diskette Sror Vareandodisn g DN ool Mortandicaisn 5o DM
gramm enthullt verborgene Strukturen im Pascal'schen Best -Nr. 213 v B Enpls T

Dreieck und stellt Sie grafisch dar. T — -

Doch das Software-Experiment ist weit mehr als ein auBerordentlich vielseitiges Programmpa-
ket: Das Handbuch vermittelt auf anschauliche und unterhaltsame Weise, welche Datenstruktu-
ren und Algorithmen dem CPC phantastische Grafiken und verbliffende Intelligenzleistungen ent-
locken. Der ideale Lehrgang fiir den angehenden Top-Programmierer — hervorragend geeignet
fiir den Informatik-Unterricht an Schulen!

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

| DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




Nr.1-5
5 Stilck = 35, - DM

Fast alles wird heute teurer, da ist es
doch erfreulich, wenn wir Ihnen elwas
zeigen, was hei gleichbleibender Quali-
tit preiswerter wird: Unsere CPC-Son-
derhefte 1-5. Sie bieten Ihnen alles,
was den Prozessor Ihres CPC hisher tak-
ten und Ihr Herz hiher schiagen laBt.

Jetzt wird es aher
hochste Eisenbahn,...

alc

[0

 Listings:
FLUGHIMULATOR
GANGSTER
THE DESIGNER
ROLLENSPIEL-AD

Spiele:

DIE CREME DER CPCEPIELE

+ Joyce:

JD-GRAFIK IN LOGO

...0ab Sie endlich
unsere GPC-Sonder-

a fnce Senneider-Magazin

S il iTe er

LN NoA T 0NAL

&
60‘\0?3?

Sonderheft 6/88 L
Grundiagen, viele Tips, niilzliche Anwendungen und

hefte kennenlernen!

- g * Pricks SiRnalde-Magen.

tolle Spielprogramme — ein Muf fiir jeden CPG-Anwen-
der. Digses Sonderheft hehandell das gesamte Spek-
trum maglicher CPC-Einsatzgehiete und hietet informa-
tionen fur jedermann. U.a. komplette Lagerbuchfith-
rung, relative und sequentielle Datei, neues Disketten-
DOS, viele Lernprogramme, GP/M und Turbo Pascal |

Nichi nur Informationen rund um den
CPC, nein, auch Super- Software zum
Abtippen, Super-Hardware zum Nach-
bauen.

. »« [nsgesamt liber 1 MegaByte an Pro-
grammen »~~ hekommen Sie fiir den sa-

genhaft giinstigen Preis von DM 35, — und, und, und... i
Hier ein kieiner Uberblick iiber diese Best.-Nr.: 312 14; - DM™ |
Fundgrube an Compuierspaf: |
— Anwendungen: Sonderhert 7/88 - .

Relative Dateiverwaitung, BASIC-Erwei- Wieder eine Fundgrube fiir CPC-Besitzer: |
ferungen, Datenferniibertragung Music-Star ist ein tolles Soundprogramm, machen Sie

Floppyprogrammierung, Disketlenmoni-
tor, Soundprogramm.

— Hardware:

Anschlufi von Zweitiloppies, Bauanlei-
fungen rund um den CPC.

— Spiele:

Abenteuer, Action, Knobeln, Rolienspie-
e, Tips und Hinweise, falls Sie mal
nicht weiterkommen.

Ihren CPC zum ﬁymhesizer. Spiele wie cosmic, AuXI-
LIA, SUPERTRON 3D werden Sie in Atem halten. Tips
und Tricks rund um die CPCs in Assembler, CP/M und
BASIC. Ein Sprachsynthesizer zum Nachbau, Grundia-
ﬂen iiber die Floppy- Proorammierung — alles das fin-

en Sie im Sonderheft 7. &
14,— DM

HARIC-Comiile:
Birkcromtor

Best.-Nr.: 313

5

Alles lher CPC 4641 664 6128, CPIM, -\ !
ﬂzze:;l;lti;.' nur ein kieiner guerschnin ~ Fafifutier lul‘ lhre

CPC - jetzt zum
giinstigen Preis.

der grohen Programmvielfalt der CPC-
Sonderhefte 1 - 5.

Also, wenn Sie den Zug nicht verpassen
wollen — kaufen Sle sich geballte CPC-
Information zum Sonderpreis.

7

Sanduriiof
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Grundiagen:
Alles Gber Floppy-
Programmlerung

Splele:
3D-Tron
Auxlilia - Im Reich der Magle

Anwendungen:

Musikprogramm de Luxe
Chemle - ganz einfach

CPIM:
Vlule_"l"i'ps und ‘ (y
Ergéinzungen ;_?
Tips & Tricks: 4 -
Stark:

Basic-Programms
verkurzen :

Ubsrsioht:
Lk

. =

SOMNDERTEIL

Hardware:
Spracheynthasizer
de Luxe

* Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,- DM bzw. flr das Ausland 5- DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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