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Editorial —

Liebe Leser,

“the same procedure as every year* kdnnte man nach den anstrengenden

" Messetagen der diesjdhrigen CeBit in Hannover resiimieren.

Die weit itber 3000 Aussteller hatten nur wenig Neues, dafiir aber
konzentriert sehr viel Interessantes zu bieten.

Auf einer solch gigantischen Computerausstellung gilt es natiirlich, den
Uberblick zu behalten. Alles sehen kann man sowieso nicht, spdtestens die
eigenen Fiifie machen selbst dem hartgesottensten Besucher irgendwann einen
Strich durch die Rechnung.

So bleibt nur der Weg zu den interessantesten Ausstellern, die man sich in der
Regel vorher schon ausgesucht hat — der Rest wird im Voriibergehen
mitgenommen.

Zwei Dinge waren besonders auffillig: Als Grafikstandard wird sich wohl
endgiiltig VGA durchsetzen, und die Jagd der Geschwindigkeitsrekorde hat
mit einem 42,5 MHz (!) getakieten AT wohl noch kein Ende gefunden.
Schnell, schneller, am schnellsten — hoffentlich bleiben Qualitdt und Service
da nichr auf der Strecke.

Sollte dies jedoch der Fall sein, konnte man die Einfiihrung einer
Geschwindigkeitsbegrenzung fiir PCs ernsthaft in Betracht ziehen, oder???

Herzlichst Thr

o

Stefan Ritter
Chefredakteur
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—Aktuell

CeBIT 89 -

StrefB3 und Staunen

Eindriicke von der gréoBten Computer-

messe der Welt

Wissen Sie, wo man sich die interessantesten Einblicke in die Welt der Com-
puter und gleich noch die grofiten Blasen an den Fiiflen holen kann? Ganz
klar, auf der CeBIT, Hannovers Aushingeschild fiir Informationstechnik.
Wenn Sie zu denen gehéoren, die vom 8.3. bis 15.3.1989 nicht auf dem Mes-
segelinde in Hannover waren, so haben Sie jetzt Gelegenheit, Wissenswer-
tes, Lustiges und Nachdenkenswertes zu erfahren.

Messe-Gigantomanie

3180 (in Worten dreitausendeinhun-
dertundachzig) Aussteller dringten
sich dieses Jahr auf der CeBIT in den
Hallen zusammen, um ihre Neuheiten,
Neuerungen oder einfach nur ihre Pro-
duktpalette vorzustellen. Insgesamt
uber 500000 Besucher versuchten ver-
zweifelt, dieses Riesenangebot inner-
halb einer Woche abzuarbeiten (was
wohl den wenigsten gelungen sein
wird); damit stellte die CeBIT in die-
sem Jahr ihre eigenen Rekorde ein.

Der DMY verteilte Chips

Der DMV-Verlag war dieses Jahr mit
einem eigenen Stand vertreten. GrofBes
Zugpferd war bei den Besuchern die
Verteilung kostenloser Tiiten mit Pa-
prikachips einer bekannten Knabberar-
tikelfirma aus der Pfalz. Die Chipsak-
tion lief so iiberraschend gut an, daB

6 PC 589

am Ende nicht mal die anwesenden Re-
dakteure eine Tiite bekamen. Diejeni-
gen, die vorsorglich eine Tiite im
Handgepiick verstaut hatten, mufiten
sie mit Lanzen verteidigen. Soweit lief
alles ganz gut, bis auf einen Besucher,
der sich bitterlich beklagte, weil er an-

Abb, I: Dicht umla-
gert war jeden Tag
der Stand des DMV
Aber nicht nur Hard-
und Software fanden
ihre Interessenten,
auch die tiglichen
Verlosungen und
Massen an Knabber-
chips lockten viele
Besucher an.

nahm, am Stand wiirden massenweise
80386 er Prozessoren verschenkt...

Auch die Wettbewerbe fanden regen
Zuspruch, immerhin war ein 286er
AT-Computer zu gewinnen, und die
Programme, die als Preise ausgesetzt
am Stand lagen, waren auch nicht
ohne. Somit war der DMV-Stand jeden
Tag von vielen Besuchern umlagert.

Ataris neuer Kleinst-PC

Einen kompletten PC im Taschenfor-
mat gab es bei Atari zu sehen. Das klei-
ne Maschinchen ist kaum groBer als die
bekannten BASIC-Taschencomputer,
bietet allerdings vollen MS-DOS-Stan-
dard und kann im RAM-Bereich bis auf
640 kByte aufgeriistet werden.

'ATARI PC Folio’, so nennt sich der
kleinste MS-DOS-kompatible Compu-
ter der Welt. Die MaBe dieses Zwerges
unter den Riesen betragen 18 cm x 10
cm x 2,7 cm, und sind fast unglaublich.
Damit nicht genug, besitzt der Folio im
ROM sogar noch fertig verwendbare
Programme, wie ein 'Lotus 1-2-3’-
kompatibles Kalkulationsprogramm,
einen Texteditor, eine AdreBverwal-
tung und einen Terminkalender. Als
Speichermedium dienen sogenannte
Memory-Cards. Diese wie Disketten
zu benutzenden Cards verfiigen iiber
einen Speicherplatz von 32, 64 und 128
kByte. Der PC Folio kann auBerdem
vollig unabhingig vom Stromnetz be-
triecben werden. Das Grundgerit ent-
hélt 128 KB RAM (aufriistbar auf 640
KB), 256 KB ROM, einen Intel
8088-Prozessor, der mit einer Taktfre-
quenz von 4,9 MHz lduft. Die gesamte
PC-Peripherie  (Drucker, Floppy,
Harddisk etc.) kann tiber ein zusatzli-
ches Interface angesteuert werden.




Aktuell—

Tagungszentrum neu eroffnet

Piinktlich zu Messebeginn konnte das
neue Tagungszentrum ertffnet wer-
den, ein Neubau aus Beton und Glas,
aufgehingt an Stahl und aufgestellt auf
37 Saulen. Nach Messeangaben wiegt
das Ungetiim 100000 Tonnen, die sich
auf eine Linge von 224 Meter vertei-
len. Ganz schon imposant, allerdings
hat der Kasten mehr Ahnlichkeit mit ei-
ner Seilbahn als mit einem Tagungs-
zentrum.

So klein und schon UNIX...

Die Meldung verbreitete sich wie ein
Lauffeuer: Zwei Knirpse von 10 und
12 Jahren kamen zum Stand eines be-
kannten Ausstellers und &nderten in
Minutenschnelle das Zugangspasswort
zum UNIX-System. Das Beste kommt
jedoch noch: Die beiden gingen auch
noch zu den Mitarbeitern und bemerk-
ten dort ungeniert, dafB sie das Pass-
wort gegen einen kleinen Obulus erfah-
ren konnten. Manchem Aussteller wird
nach dem Héren dieser Story wahr-
scheinlich das Grinsen im Gesicht ein-
gefroren sein, zeigt die Geschichte
doch, wie sicher eine Sicherheitsabfra-
ge sein kann. Unsere Meinung dazu:
Hochachtung, Jungs! Durch Aktionen
wie diese kommt so mancher Sicher-
heitsexperte vom hohen RoB wieder
herunter.

LC-Display in Farbe

Auf der CeBIT konnte man erstmalig
einen farbigen LC- (Liquid Cristal —
Flissigkristall) Bildschirm bewun-
dern, und dies gleich in EGA-Aufls-
sung mit 16 Farben. Zum Vergleich
stand direkt daneben ein normaler

EGA-Monitor. Seit unsere Redaktions-
mitglieder den Unterschied gesehen
haben, wird auf die Ausgaben des Ver-
lages besonderes Augenmerk gerich-
tet. Das LC-Display ist dem herkémm-
lichen Bildschirm in vielerlei Hinsicht
iberlegen. Ein flimmerfreies Bild und
kontrastreiche Farben sind nur zwei
Griinde, warum dem EGA-LCD eine
groBe Zukunft vorausgesagt werden
kann. Einzig der Preis bewegt sich im
Augenblick noch in luftigen Hohen,
aber man weif} ja, wie schnell sich so
etwas auf dem Computermarkt dndern
kann...

CompuCamp fiir junge
Computerfans

In Halle 19 befand sich diesmal das
CompuCamp, ein Treff fiir jugendliche
Computerfans. Hier wurden Anwen-
dungen aus Schulen, Ausbildungsstit-
ten und auch private Anwendungen wie
DFU und MeB- und Regeltechnik ge-
zeigt. Interessant ist es zu sehen, wie
manche Firmen ihre Auszubildenden
am Computer anlernen, ein Zeichen
dafiir, daf sich auch die Ausbildung in
weiten Teilen der Arbeitswelt wandelt.
Irgendwie war so manches im Compu-
Camp wesentlich interessanter, als bei
den ’seridsen’ Ausstellern...

Die Zukunft heiffit PC

Wem es bisher noch nicht klar war,
dem ist spitestens bei der CeBIT 89 ein
Licht aufgegangen: Die Zeit der 8-Bit-
Rechner ist, was vor allem den kom-
merziellen Bereich anbelangt, vorbei.
Der Schwerpunkt liegt eindeutig bei
den groflen Personalcomputern, all-
seits unter dem Kiirzel AT bekannt.

Abb.2: Ataris neuer Kleinstcomputer, der 'Folio’. MS-DOS im Miniatur-

Jormat

Es gab kaum einen Computerherstel-
ler, der nicht den einen oder anderen
AT mit VGA-Monitor zeigte. Durch
die rasante Entwicklung der Prozesso-
ren und die fortschreitende Miniaturi-
sierung ist auch nicht zu erwarten, daf
diese Entwicklung stehen bleiben wird.
Als zweiter Faktor sind die Preise fiir
solche Computer zu nennen. Einen gu-
ten XT mit Festplatte bekommt man
heute schon fast fiir das Geld, was man
vor einigen Jahren noch fiir einen CPC
464 oder C64 hinblittern muBte. In
diesem Sinne kann man auf die CeBIT
im Jahre 2000 gespannt sein.

Die niachste Messe kommt
bestimmit...

Am letzten Tag wird wohl bei so man-
chem Aussteller die Freude riesig ge-
wesen sein, nicht nur wegen der abge-
schlogsenen Geschifte, sondern wohl
auch dartiber, den eigenen Fiilen min-
destens eine Woche Urlaub zu geben.
Auch die DMV-Mannschaft freute sich
auf ein ruhiges Leben nach der Messe.
Alle Preise waren vergeben (den AT
gewann ein zwolfjahriger Junge, wir
wiinschen ihm von hier aus nochmals
viel Vergniigen mit seinem neuen Be-
sitztum), die Chips waren restlos ver-
tilgt oder in den iibrigen Hallen ver-
teilt, der normale Alltag konnte wieder
anfangen. Wenn man ein Fazit iiber die
vergangenen Tage ziehen will, so
bleibt einem nur folgendes zu sagen: Es
gab nicht viel Neues, aber sehr viel In-
teressantes. Und eines ist klar, auch
wenn so manch einer das Wort Messe
nach acht Tagen nicht mehr horen
konnte, so fidhrt nichstes Jahr doch
wieder jeder hin.

Bis dann!

(jb)

Abb. 3: Etwas grofier i

i den Abmessungen war dieser Laprop anf dem To-

shiba-Stand. Man stelle sich einmal vor: Man méchte das Directory sehen
und kann dabei gleichzeitig Jogging machen. ..
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—Briefe

In eigener Sache

Die Redaktion der PC
AMSTRAD freut sich natiir-
lich iiber jeden Brief, der uns
erreicht, und wir versuchen
jedem so gut zu helfen, wie
wir konnen (auch wir reiffien
uns gerne sechs Beine fiir Sie
aus!); trotzdem mochten wir
noch einmal darauf hinwei-
sen, daB eine Beantwortung
nur dann moglich ist, wenn
folgende Faktoren gegeben
sind:
— Thre Adresse befindet sich
aufler auf dem Umschlag
auch auf dem Brief selbst.

— Zu Ihrer Anfrage geben
Sie uns bitte genaue Infor-
mationen dariiber, wel-
chen Computertyp und
welche zusatzliche Peri-
pherie Sie benutzen.

— Neben den benutzten Ge-
rdten geben Sie uns eine
moglichst genaue Fehler-
beschreibung, einen mog-
lichst genau umschriebe-
nen Wunsch oder eine
moglichst informative
und genaue Hilfestellung,
falls Sie zum einen oder
anderen Thema eine Ant-
wort parat haben.

— Programme, die nicht von
der PC AMSTRAD Inter-
national stammen, lassen
sich meist nur unvollstin-
dig tiberpriifen, bei kom-
merziellen Programmen
lohnt es sich wahrschein-
lich, sich erst an den An-
bieter zu wenden.

8 PCc 589

Neue Durchwahinummern
fiir die Hotline

Um nicht miBverstanden zu

werden: Wir  verlangen
nicht, dafl Sie Thren Leser-
brief fiir den Pulitzerpreis
vorschlagen sollen; diese In-
formation soll uns lediglich
die Arbeit ein bifichen er-
leichtern.

Nicht nur wir werden es Ih-
nen danken, sondern auch
die Leser, die nach Ihnen
kommen.

In diesem Sinne, Thre

PC AMSTRAD Redaktion

Hinweis zu Soundmana-
ger (Heft 4/89)

Das in Heft 4/89 verdtffent-
lichte Programm “Soundma-
nager* ist nicht, wie angege-
ben, fiir den Kassettenbe-
trieb geeignet. Wir bitten,
das falsche Symbol zu ent-
schuldigen.

Thre PC Redaktion

CP/M schaltet nicht?

Im Juni 88 verdffentlichten
Sie in Ihrer Zeitschrift ein
Programm, mit dem es in
Verbindung mit dem CP/M-
Schalter méglich sein sollte,
BASIC-Programme  direkt
nach dem Einschalten zu
starten (Boot-Sector-Start).
Das Programm lduft auf mei-
nem CPC 6128 jedoch nur
bedingt, nur ein schneller
Schaltwechsel erlaubt das
automatische Booten. Sofern
ich nicht sofort nach dem An-
laufen der Floppy auf die
Normalstellung zuriickschal-
te, wird bei mir die Meldung
"Press play then any key’

ausgegeben, und nach dem
Tastendruck lduft anstelle
der Diskette das Tape an.

Meine Vermutungen gehen
dahin, daf es sich entweder
bei meinem CPC um ein dlte-
res Modell mit anderen Ei-
genschaften handelt (Bau-
Jahr 1986) oder dafi inner-
halb der DATA-Zeilen Ihres

Listings  Fehler stecken.
Kénnen Sie mir weiter-
helfen?

Andreas Herzog, Hardegsen

Auch hier scheint es an einer
anderen CPC-Version zu lie-
gen; wie wir feststellen
konnten, gab es seltsamer-
weise gerade bei den 86er
Modellen des CPC 6128 mit
der Kombination CP/M-
Schalter / Bootprogramm
Schwierigkeiten, obwohl der
Anschluf des Schalters bei
allen 6128ern gleich war.
Die Ursache ist uns leider
auch nicht bekannt, nur die
Wirkung: Der Rechner
springt zuerst in die Tape-
Routine und dann ins Nirwa-
na.
Vielleicht ein Fall fiir die
CPC-Knobelfreunde?
(Red.)

Mini Office und die Um-
laute

Nach Ihrer Software-Review
des  Programmes  'Mini
Office II" aus Heft 2’89 habe
ich mir dieses fiir meinen
CPC 464 zugelegt, ich bin
auch sehr zufrieden damit.
Nur eines stért mich: Die
deutschen Umlaute bekomme
ich leider nicht auf den Bild-
schirm. Bisher helfe ich mir
dadurch, daf} ich die deut-
schen Sonderzeichen eingebe
und bei meinem Drucker, ei-
nem EPSON LQO 500, den
deutschen Zeichensatz akti-
viert habe. Dies funktioniert
auch soweit ganz gut, bis auf
das f3’, denn dieses kann
durch die Doppelbuchstaben
'sz” nicht dargestellt werden,
da das englische Aquivalent
mit einer Textfunktion belegt
wurde.

Da ich kein grofier Program-
mierer bin, wiirde ich mich
Jfreuen, wenn Sie eine Abhilfe
fiir mein Problem haben.
Kai-Uwe Roseler, Hannover

Zu diesem Fall mochten wir
auf unsere Einleitung hin-

weisen. Wir sind leider nicht
in der Lage, Programménde-
rungen bei Fremdprogram-
men vorzunehmen, vor al-
lem nicht bei kommerziellen
Programmen, hier fehlt uns
a) die Zeit und b) die Mog-
lichkeit, solche Programme
auf bestimmmte Anpassun-
gen umzuschreiben. Bei An-
fragen zu solchen Program-
men ist es immer sicherer,
sich zuerst an den Hersteller
oder Vertreiber zu wenden.
Sollte dies nichts niitzen,
bleibt nur noch der Weg iiber
die Leserbriefe und Compu-
terbesitzer, die dieses Pro-
blem gelost haben.

(Red.)

Virus auf dem CPC

Schon seit vielen Jahren bin
ich ein eifriger Leser Ihrer
Zeitschrift, und so habe ich
auch viele brauchbare Tips
erfahren. Leider gehore ich
nicht zu den jiingeren Com-
puterfans, welche mit dem
Computer herumexperimen-
tieren und damit ihre Fehler
selbst beheben kinnen. Den
Computer benuize ich haupt-
sdachlich zur Textverarbei-
tung, zum Erstellen und Be-
arbeiten von verschiedenen
Listen.

In der letzten Zeit wird soviel
von Computerviren geschrie-
ben, und so bin ich jetzt et-
was in dieser Hinsicht verun-
sichert, Bisher habe ich noch
nichts von einem Programm
Jiir einen CPC-Computer ge-
hort, welches die Viren aus-
findig macht und auch besei-
tigen hilft. Gibt es denn so
ein Programm? Oder kénnen
sich in die Programme der
CPCs solche Viren nicht ein-
nisten und die Programme
gefihrden?

Es wdre sehr schade, wenn
durch die Viren eines meiner
Programme zerstdrt wiirde.
Kénnen Sie mir sagen, wo
ich ein entsprechendes Pro-
gramm zum Auffinden und
Beseitigen diese Viren erhal-
ten kann?

Klaus Pillath, Moers 1

In der letzten Zeit ist soviel-
tiber Computerviren geredet
worden, daB sich die Grippe-
viren schon vernachléssigt
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fithlen. Manch einer schlift
wihrend des Programmie-
rens ein und fillt auf die RE-
SET-Taste(n) — schuld war
DER VIRUS!

Aber im Ernst, Sie brauchen
sich eigentlich keine Gedan-
ken zu machen, die bekann-
testen Viren sind nur auf den
16-Bit-Computern (PC,
AMIGA, ATARI ST) zu fin-
den. Auf dem CPC wiirde
ein entsprechender Virus
kaum "iiberlebensfihig’
sein, da die 8-Bit- Computer
vom technischen Aufbau her
kaum Ansatz fiir eine Viren-
programmierung bilden. Sie
sollten jedoch grundsétzlich
Arbeitskopien von Ihren Ori-
ginalprogrammen machen,
um vollig sicherzugehen,
daf} Thre Programme lingere
Zeit in Betrieb bleiben, dies
aber weniger wegen des
eventuellen Virenbefalls,
sondern mehr aus anderen
Uberlegungen, denn ein de-
fektes Laufwerk richtet mei-
stens den gleichen oder mehr
Schaden an als jeder Virus.
(Red.)

Druckerausgabe unter
MicroDesign

Wie Sie in Ihrem Heft 7/88
sehr richtig ausfiihrten, kann
man das Programm Micro-
Design sehr schnell in den
Griff bekommen. Leider
habe ich aber bei der Ausga-
be auf dem Drucker das Pro-
blem, daff dieser wunter-
schiedliche Vorschiibe aus-
fithrt, wodurch das Bild aus-
einandergezogen wird. Trotz
aller moglichen Anderungen
im Programm DRUCKER.BAS
ist es mir bis jetzt nicht ge-
lungen, diesen Fehler abzu-
stellen.

Auch das nochmalige Studi-
um Ihrer Druckertips und ein
aufmerksames Verfolgen der
Leserbriefe, die ich fiir sehr
aufschiufireich halte, erga-
ben keinen heifien Tip zu die-
sem Problem, weshalb ich
mich nun direkt an Sie wen-
de, da man mir auch beim
Anbieter des Programmes
nicht weiterhelfen konnte.
Kdnnen Sie mir helfen? Mei-
ne Gerdtekonfiguration be-

steht aus einem CPC 6128
und einem NLQ 401.
Stefan Wéllner

Haar
Hier ist wieder das leidige
Thema ’Druckeranpassung
in Verbindung mit dem
EPSON-Standard” an der
Tagesordnung.  MicroDe-

sign ist auf EPSON-kompati-
ble Drucker zugeschnitten,
wozu der NLQ 401 leider
nicht gehoért. Deshalb kén-
nen wir Thnen, so leid es uns
auch tut, nicht weiterhelfen
und geben Thren Brief auf
diesem Wege weiter.

(Red.)

CP/M+ und das achte Bit

Ich besitze schon seit ldnge-
rem einen CPC 6128, in den
ich die von Ihnen vorge-
schlagene Anderung der
Druckerschnittstelle  einge-
baut habe (8-Bit-Centro-
nics). Die Software-Installa-
tion der Anderung in BASIC
oder CP/M 2.2 ist mir recht
leicht gefallen, grofle Pro-
bleme habe ich jedoch mit
der  Installation — unter
CP/M+. Wie kann man also
das achte Bit unter CP/M+
initialisieren?
Stefan Malewski
Wuppertal 1

Auch diese Frage geben wir
an die Leser weiter.
(Red.)

Der Diskette aufs Byte ge-
schaut

In der Ausgabe 11/88 hat
sich in dem oben genannten
Beitrag ein kleiner Fehler
eingeschlichen. Im Listing 1
auf der Seite 27 wird in den
Zeilen 670, 860 und 1050
félschlicherweise die Adres-
se #BE4C als Zeiger auf
den BPB Drive A benutzt. Da
an dieser Adresse aber die
ersten Bytes der Resultats-
phase stehen, mufi in den ge-
nannten Zeilen folgendes
stehen:

LY IY, ( #BE42)

Nun liuft das Programm
ohne Einschrdankungen.

Ich mdchte auch noch ein
grofes Lob an den Autor die-
ses Beitrages loswerden. Da

die Floppyprogrammierung

ein sehr interessantes Thema

ist, habe ich jeden Teil dieser

Serie mit Begeisterung ver-
schlungen.

Volker Riedel

Belm

Artworx und CPA-80 (p)

Um Artworx auch mit dem
Drucker CPA-80 betreiben
zu kénnen, sollte man folgen-
de Schritte nachvollziehen:
MEMORY & 7FFF
LOAD“ART-
WORX.PRG*,&8000
POKE &8008,&4B
POKE &8009,&7F
POKE &800A,&02
POKE &800B,&00
SAVE “ART-
WORX.PRG",B,&8000,
&15C0
Wenn der Zeilenabstand
Schwierigkeiten bereitet, zu-
sdtzlich den Drucker-Start-
code fiir fiir Zeilenabstand in
&8004 und die Abstandgri-
Pe in &8005 poken, danach
wieder abspeichern.
LOAD“ARTWORX.BAS“
DELETE 280-490
SAVE “ARTWORX.BAS “
Nun konnen Sie ohne Proble-
me mit Threm CPA-80 und
Artworx arbeiten

Horst Heinrich

Verden

Probleme mit Fremd-
floppy

Ich besitze einen CPC 6128
und habe mir vor einigen
Wochen eine REMEX Floppy
RFD 480, vertrieben durch
die Firma Biihler Elektronic,
zugelegt. Leider habe ich
nun einige Probleme damit.

Mein Problem liegt darin,
daf3 mir die bendtigten Jum-
per-Belegungen sowie die
PIN-Belegungen des Busan-
schlusses nicht bekannt sind.
Bei dem oben genannten
Laufwerk handelt es sich um
eines mit zwei Schreib-
Lese-Kdpfen. Ist dieses Lauf-
werk itberhaupt am CPC an-
schlieffbar? Wenn Sie oder
einer der Leser mir helfen
kénnten, wiire ich sehr froh.

Rolf Huck
Igersheim
AuBer der Angabe, daB das
angeschlossene  Laufwerk

— AMSTRAD-Computer —
— Software + Zubehor—

AMSTRAD-Computer auf Anfrage
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tiber einen standardmifBigen
Shugart-Bus verfiigen muB,
kénnen wir Herrn Huck lei-
der keine Angaben machen,
da dieses Laufwerk bei uns
in der Redaktion unbekannt
ist. Hier bleibt uns ebenfalls
nur der Weg, Sie, licbe Le-
ser, selbst anzusprechen.
Sollten Sie also Informatio-
nen iiber das Biihler-Lauf-
werk haben, schicken Sie sie
uns zu. Wir werden sie ein-
mal an Herrn Huck weiter-
leiten und zweitens in unser
Archiv aufnehmen, um wei-
teren Fragestellern helfen zu
kénnen.

(Red.)

CONTEXT und Seikosha
SL-80 IP

Grofie Frage: Wie kann ich
meinen Seikosha SL-80 IP
unter CONTEXT auf einem
CPC 6128 benutzen? Ich
habe mir den SL-80 IP
hauptsdchlich deswegen ge-
kauft, weil ich oft die spani-
schen Schrifizeichen bendti-
ge, und die sind auf dem
NLQ 401, den ich ebenfalls
besitze, leider nicht ent-
halten. ;
Hans-Peter Bohnke
Kiel

Hiermit geben wir auch die-
sen Brief an die Leserschaft
weiter.

(Red.)

Verwendung von EOF

Bei der Programmierung ei-
nes Vokabeltrainers ergab
sich die “Schwierigkeit*,
daf} die eingegebenen Voka-
beln auch auf Diskette ge-
bracht werden sollten. Das
Schreiben und Lesen funktio-
niert jedoch nur, wenn ich
am Anfang einer Datei die
entsprechende Satzlinge an-
gebe, das bedeutet die An-
zahl der eingegebenen Voka-
beln. Von einem Bekannten
habe ich erfahren, daf dies
durch den Befehl EOF um-
gangen werden kann. Stimmt
dies?
Frank Brunner
Kéln

Speichern Sie die Daten ganz
normal ab (ohne Satzlénge).
Fiir das Einlesen konnen Sie

10 pe 5’89

nun folgendes
verwenden:

10 CPENIN“NAME . EXTH
20 WHILE NOT EOF

30 LINE INPUT #9,DEUTSCHS (x)
40 LINE INPUT # 9,ENGLISCH$ (x)
50 x=x+1

60 WEND

70 CLOSEIN

Nun werden alle Vokabeln
eingelesen

Programm

(Red.)

Siemens 9005 Tinten-
strahl-Drucker

Seit einiger Zeit bin ich Be-
sitzer des obengenannten
Druckers. Da das entspre-
chende Handbuch nicht auf-
zutreiben ist, fehlen mir jeg-
liche Unterlagen, um z.B.
eine Hardcopy auf den Bild-
schirm zu bekommen. Kon-
nen Sie mir weiterhelfen?
Detlef Ol
Bochum

Da wir iiber diesen Drucker
auch keine Unterlagen besit-
zen, mochten wir diese Bitte
an unsere Leser weiter-
geben.

(Red.)

Tip zu Mallard-BASIC

Ein kleiner Tip fiir alle, die
in Mallard-BASIC program-
mieren: Hat man eine Zeile
eingegeben und braucht den
Inhalt dieser noch in einer
anderen, driickt man einfach
die Pfeiltaste nach links, und
die Zeile erscheint ein zwei-
tes Mal am Bildschirm. Al-
les, was nun noch gedndert
werden muf3 — aufjeden Fall
die Zeilennummer —, kann
Jeizt erledigt werden.
Hansjorg Traut
Kressbronn

Fliisternder Drucker

Setzt man die Originalklappe
des Joyce-Druckers auf,
diirfie auffallen, daf im ge-
schlossenen Zustand hinten
noch ein Spalt frei bleibr.
Durch diesen Spalt kann nun
ein Blait gefiihrt werden.
Also: Klappe abnehmen,
Blatt einziehen (mir Hilfe ei-
ner nachgekauften Einzel-
blatt-Fiihrung ist es gleich
gerade eingelegt), Klappe
wieder aufsetzen und so
schlieflen, dafi das zu be-

druckende Blatr hinten her-
aushéngt. Und der Fliister-
druck kann beginnen. Zuge-
geben, das Hin und Her mit
der Klappe und Papierfiih-
rung ist etwas umstindlich,
und rattern tut's danach
noch genug. Der Umbau
dauert jedoch nur Sekunden,
die sich fiir die Ohren

lohnen.
Roland Schaffrath-Prechiel
Krefeld

Tip zu DR.LOGO

Die Diskettenmeldung unter

DR.LOGO lidfit sich ganz

einfach ein- bzw. aus-

schalten:

2ttype word char2740

schaltet diese aus, wéihrend

2ttypeword char27hl

sie wieder einschaltet.
Alexander Gries

Eschwege

Programme sichern

Nachdem ich ein Programm
geschrieben und an einige
Freunde weitergegeben hat-
te, erfuhr ich nach einiger
Zeit, dafy genau dieses von
Jjemandem in einer Anzeige
angeboten wurde. Noch ein-
mal sollte mir dies nicht pas-
sieren. Gesagt, getan: Nach
einigen miflungenen Versu-
chen, einen  geeigneten
Schutz einzubauen, fand ich
Jolgende POKE-Befehle
heraus:
POKE 370,0:POKE 371,0
Diese beiden Befehle bewir-
ken, dafi die erste Zeile bei
einem List-Befehl nicht ange-
zeigt wird. Als sinnvoll hat es
sich nun erwiesen, die erste
Zeile mit einer Nummer von
1 bis Qund die restlichen Zei-
len dann in Zehnerabstinden
weiter zu numerieren, da so
kein Verdacht auf einen ent-
sprechenden Copyright-Ver-
merk besteht.

Rolf Biitter

Obersdorf

Zwei Bildschirme

Fiir ein selbstgeschriebenes
Programm bendtige ich ei-
nen “zweiten Bildschirm“. In
diesem sollten alle Funktio-
nen des Programms darge-
stellt werden. Das Problem

bei dieser Sache ist jedoch,
daf} der alte Bildschirmin-
halt  nicht verlorengehen
soll, d.h., daf} der alte Bild-
schirm spdter wieder ohne
Probleme eingeblendet wer-
den kann. Haben Sie viel-
leicht eine Routine vorlie-
gen, mit der man dies be-
werlkstelligen kann?

Frank Brause

Gelsenkirchen

Zu Threm Problem gibt es
mehrere Losungswege:
1. Sollten Sie einen CPC
6128 besitzen, und auf dem
Bildschirm befinden sich nur
Textzeichen, so kénnen Sie
diese mittels des COPYCHR$-
Befehls auslesen und in ent-
sprechende Stringvariablen
Ubergeben. Spiter konnen
dann die Variableninhalte
ausgegeben werden.
2. Die CPC-Computer besit-
zen eine eigene Routine, um
den aktuellen Bildschirmin-
halt mit einem anderen aus-
zutauschen. Bedingung hier-
fiir ist, daB der zweite Screen
(Ihre Hilfsseite) mit SAVE
“HILFE.SCR*,b,&c000,
&4000 abgespeichert wurde.
Beim ersten Start Thres Pro-
grammes sollte dieser Bild-
schirm nun ab der Adresse
&4000 eingeladen werden.
Durch CALL &BCO06,&40
werden nun beide Bild-
schirminhalte ausgetauscht.
Diesen Austausch macht
man spiter durch CALL
&BCO06,&CO riickgdngig.
3.Sollten Sie mehr als nur
eine Hilfsseite verarbeiten
wollen, konnen wir Thnen
unseren  Bildschirm-Kom-
pressor aus der Ausgabe
6/88 empfehlen.

(Red.)

Filecard oder Festplatte

Im Zusammenhang mit dem
PC 1640 hort man oft von
‘Filecards’, und ich hdtte
gerne Auskunft iiber die Vor-
teile und Nachteile einer
‘Filecard’, die mit einer Ka-
pazitét von 30 MByte alter-
nativ zur Festplatte angebo-
ten wird.

Hans Georg Tix

Koln-Miihlheim

Grundsitzlich  gilt: Eine
Filecard verhilt sich im Be-
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trieb nicht anders als eine
‘normale’ Festplatte. Der
einzige Unterschied liegt
darin, daB Filecards in einen
der freien Steckplétze einge-
setzt werden, wihrend Ein-
baufestplatten den Platz ei-
nes Laufwerks belegen. Mit
Filecards kann man also
trotzdem iiber zwei Laufwer-
ke verfiigen.

(Red.)

640 KByte in BASIC2?

Ich hatte bisher einen CPC
464 und habe mir nun einen
PC 1512 zugelegt. Da ich
selbst einige Programme in
BASIC schreibe, war ich
itherrascht, dafs ich bei mei-
nem neuen PC weniger Spei-
cherplatz fiir BASIC-Pro-
gramme (nur gute 30 KByte)
zur Verfiigung habe als bei
meinem alten CPC.

Nachdem ich einige nicht be-
nétigte Programme von mel-
ner GEM-Diskerte geldscht
hatte, schaffte ich es auf gute
60 KByte. Also beschaffte ich
mir eine Speichererweite-
rung auf 640 KByte, in der
Annahme, diese 128 KByte
RAM nun auch unter BASIC
zur Verfiigung zu haben.

Mein Entsetzen war grof3, als
ich feststellen mufite, daf
sich mein PC zwar jetzi mit
040 KByte meldete, mir je-
doch unter BASIC immer
noch nur die 60 KByte zur
Verfiigung standen.

Von einem Bekannten erfuhr
ich nun, dafi dies eine Eigen-
heit des BASIC2 ist, die sich
jedoch durch eine Anderung
auf der Systemdiskette ent-
fernen liPr. Leider konnte
mir jedoch niemand sagen,
was wirklich zu tun ist. Bitte
teilen Sie mir doch mit, was
ich machen muf.

Wolfgang Titz

So leid es uns tut, anschei-
nend gibt es doch keine Mog-
lichkeit, hierbei den zusétzli-
chen Speicher fiir BASIC2
zu reservieren. Uns ist je-
denfalls nicht bekannt, wie
diese BASIC2-"Freundlich-
keit’ zu umgehen ist. Falls
jemand von Thnen einen
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Trick kennt, bitte melden,
Herr Titz und die Redaktion
wiren sehr dankbar.

(Red.)

Rétsel beim PC 1512

Ich besitze einen PC 1512
ohne Speicherweiterung. Als
ich vor einiger Zeit versuch-
te, mir Hilfe von BASIC2 ein
META-File zu erzeugen,
kam, wie erwartet, die Mel-
dung “GEM-Fehler®. Alles
schon und gut! Als ich das-
selbe vor ein paar Tagen
nochmals versuchte, kam
KEINE Meldung! Sie kénnen
sich sicher denken, wie ver-
bliiffi ich war.
Ubrigens, es funktionierte,
als ich die Lissajous-Grafik
aus Heft 3'89 ausprobiert
habe. Wie ist das moglich?
Markus Drexelius
Usingen 1

Sie konnen uns glauben, die
AMSTRAD-PCs mit ihrem
BASIC2 sind uns nicht
fremd, trotzdem miissen wir
diese Frage auch an die Le-
ser weitergeben, da wir Sie
nicht nachvollziehen konn-
ten. Also, liebe PCler, die
Hoffnungen ruhen auf Euch!

(Red.)

Fehler im Animator 2/89

Als ich mir in der Ausgabe
2/89 die Anleitung zum "Ani-
mator' durchlas, verspiirte
ich ein leichtes Kribbeln in
den Fingerspitzen. Als ich
dann weiterlas, wurde es im-
mer stérker, und so hielt ich
es nicht mehr aus und setzte
mich an meinen CPC.

Als ich aber mit dem Abtip-
pen fertig war, mufite ich die
traurige Entdeckung ma-
chen, dafi die 'Grafikdemo
1’ sich nicht mit dem dazuge-
horenden Ladeprogramm la-
den lief. Als ich dabei war,
dieses Ladeprogramm zu
analysieren, stief3 mir in Zei-
le 60 ein Fehler in die Augen,
und zwar muf in Zeile 60 am
Ende statt einer 2" eine 'l’
stehen.

60 n$="demol.ani":| TLOADANIM
,@n$,21000,1
Markus Jahn
Hollfeld

Als uns Thr Brief erreichte,
lief uns beim Lesen ein kalter
Schauer tber den Riicken,
dieser entwickelte sich zum
Frosteln, als wir merkten,
daB der Fehler real existent
war.

Gott sei Dank sind wir vor
dem Erfrieren noch mal da-
vongekommen, dank auf-
merksamer Leser wie Thnen.
Fiir alle anderen *Kribbelfin-
ger’ also hiermit die Verbes-
serung.

(Red.)

Datenferniibertragung
vom CPC 6128 zum PC

Die Arbeitsgruppe Compu-
ter-Genealogie in der hessi-
schen  familiengeschichtli-
chen Vereinigung in Darm-
stadt setzt seit einiger Zeit
CPC 6128 ein, um Daten
(z.B. Heiratseintrdge aus
Kirchenbiichern) iiber dBASE
Il zu erfassen. Anschlieflend
werden die dBASE-Dateien
ither ein 5,25“Laufwerk
zum PC konvertiert.

Genau beschrieben wurde
dieses Verfahren in Heft 6/87
auf Seite 9. Inzwischen wur-
de das Verfahren noch ver-
feinert und bei dBASE gleich
eine  Konvertierung von
dBASE Il nach I+ mit ein-
gebunden.

Warum zur Datenerfassung
ein CPC 6128 verwendet
wird? Nun, ganz einfach aus
Kostengriinden. Die Hard-
ware und die entsprechende
Software sind preisgiinstig.
Anschliefsend wird nur ein
kostenintensiverer, vereins-
eigener PC mit der dazuge-
horenden teueren Software
bendtigt.

Weitere Fragen zur Daten-
konvertierung  vom CPC
6128 zum PC beantwortet
die Arbeitsgruppe Compu-
ter-Genealogie, z.H. Dieter
Zwinger, Osannstrafie 24,
6100 Darmstadt
Dieter Zwinger
Darmstadt

Zum Leserbrief
“CPC 6128 meldet
beim Laden Fehler®
(Heft 12/88)

In dem Leserbrief aus Heft
12/88 hat sich leider ein klei-
ner Fehler eingeschlichen.
Im Brief zur Beseitigung der
Lesefehler bei Herrn Spietz
muf3 der erste OUT-Befehl
(Floppy-Motor einschalten)
so lauten: OUT &FATJE,1.
Harald Schén

Erlangen

VORTEX - Und wo bleibt
die Literatur?

Ich besitze einen Amstrad
CPC 464 mit F 1-S Floppy-
station von VORTEX sowie
eine Speichererweiterung SP
256. Ich bin gréftenteils mit
dieser Station zufrieden.

Aber als Benutzer von Sy-
stemerweiterungen der Fir-
ma VORTEX wird man arg
benachteiligt. Ich z. B. wiirde
sehr gerne die VORTEX-
Floppy und die Speicherer-
weiterung in  Maschinen-
sprache ansprechen, bzw. in
bereits bestehende Program-
me nachtrdglich einbinden.

Doch anscheinend gibt es
kein Informationsmaterial,
schon gar keine dokumen-
tierten ROM-Listings der
beiden Produkte, so dafs man
auf gut Gliick im Erweite-
rungs-ROM  umbhersuchen
muf3, um gewisse Routinen
zu finden.

Kénnen Sie mir nicht diese
Suche ersparen, das heifit
mir mitteilen, ob es solche,
auf VORTEX-Produkte spe-

zialisierte Literatur gibt?
Thomas Rottensteiner
Tamsweg

Wir geben diese Frage an un-
sere Leser weiter, da uns lei-
der auch nichts iiber irgend-
welche Literatur bekannt ist.
Wer kann helfen?

(Red.)
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-AMS- Lme

der direkte Draht zur Firma AMSTFIAD

Wie jeden Monat préasentieren wir Thnen neueste Infnrmatmnen von der

Firma AMSTRAD.

GEM 3-Update fiir alle

PC 1512/1640 .
(Nachtrag zu GEM und Drucker:
AMS-Line 2/89)

In dem Beitrag “GEM und Drucker®
istuns leider ein kleiner Schonheitsfeh-

ler passiert: Die von uns angesproche-
nen Druckertreiber fir GEM 2 werden

von der Firma Digital Research inzwi-

schen nicht mehr ausgeliefert. Uber die
Firma Schneider Data ist allerdings
noch ein “GEM Fonts and Drivers
Pack fiir den Schneider PC* erhiltlich
— es enthalt u, a. Druckertreiber fiir
Farbdrucker (Epson IX-80, IBM Color
Jet, Diablo C 150 Color Inkjet) und La-
serdrucker (HP Laser Jet 1, HP Laser
Jet Plus, Apple Laser Writer). Dieses
“Driver’s Pack® kann auf jedem
AMSTRAD (Schneider) PC 1512 bzw.
1640 installiert werden.

Fiir alle, die andere Ausgabegerite ha-
ben und aus diesem Grund auf die Ver-
sion GEM 3 und deren Treiber ange-
wiesen sind, haben wir jetzt folgende
Moglichkeit anzubieten:

Flir alle Besitzer eines PC 1512 bzw.

PC 1640 bietet AMSTRAD zum Preis

von DM 180, — ein Update von GEM 2
auf GEM 3 an (Voraussetzung fiir
GEM 3 ist eine Festplatte). Mit dem
GEM 3- Desktop haben Sie Zugriff auf
alle zur Zeit verfiigbaren Treiber und
Fonts,

Zum Thema “Wechsel der GEM-Ver-
sion” kurz noch éinige Worte im Zu-
sammenhang mit den PC-1512-Auf-
ristkits fiir Hercules und EGA. Viele

Benutzer vergessen, dab durch die Um-

riistung auch ein neves GEM-Desktop
notwendig wird. Dies kann zum Bei-
spiel durch Kauf eines Diskettensatzes

fiir den PC 1640, der das entsprechen-

de GEM beinhaltet oder auch durch das
Update auf GEM 3 erfolgen. Danach
konnen Sie auch mit GEM Thre neue
*Grafikdimension® voll ausnutzen.

i 44+ ams-line +++ amg-line

eingabe und

Angebot fiir “Um- und Einsteiger**

An dieser Stelle soll einmal auf eine be-
sonders giinstige Moglichkeit hinge-

- wiesen werden, durch den Kauf eines

PCs “kompaubel zu werden . Bereits

- seit langerem bietet AMSTRAD ein

Paket an, dem man zu Recht den Na-

men “Start-Set* geben konnte. Es be-
steht jeweils aus einem PC, einem
Drucker und der Textverarbeltungs-

Software “World of Word“. Angebo-

ten werden zwei Versionen: Version-

PC 1512 DD, bestehend aus einem PC
1512 mit zwei Laufwerken (mit
Monochrom- oder CGA-Bildschirm).,

einem DMP 3160-Drucker und der

Software, und die Version-PC 1640

DD, bestehend aus einem PC 1640 mit

zwei Laufwerken (ebenfalls mit
Monochrom- oder CGA-Bildschirm),
einem LQ 3500- Druckcr und der Soft-

ware. .
“World of Word“ bietet alle Moghch—

keiten eines “ausgewachsenen” Text-
verarbeitungsprogramms. Neben den
grundlegenden Funktionen zur Text-

Funktionen zur Layoutgestaltung, zum
Beispiel der Einbau von Rahmen, etc.,
hinzu. Es konnen mehrere Texte

gleichzeitig in mehreren Fenstern bear-

beitet werden. Auch der mitgelieferte

Hilfstext kann bearbeitet werden und

so den eigenen Bediirfnissen angepafit
werden. Die verschiedenen Schriftar-
ten und Hervorhebungen werden durch
Attribute wie helle Schrift, heller Hin-
tergrund, Unterstreichen bzw.
schiedene Farben dargestellt. Das mit-
gelieferte Programm kann spater durch
eine Rechtschreibkontrolle erginzt
werden.

PPC und externe Monitore

- Wie wir aus den Anfragen, die uns er-
reichen, ersehen konnten, ist ein Punkt

-gestaltung  kommen

ver

2 +++ ams~line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line

. 8ffehsiohflich rioeh nicht vollkomimen

klar:

Die Grafikkarte des PPC ist eine CGA-
Karte; Hercules-Darstellung ist mit
dem Gerat nicht moglich. Wenn als ex-

‘terner Monitor ein PC-MD-Monitor

a-r_i-g_fESchlescn werden soll, miissen die
DIP-Schalter an der Seite des Gerites

in die fiir MDA angegebene Stellung

gebracht werden (Handbuch Seite 11).
In dieser Einstellung ist nur reine Text-

 darstellung — keine Grafikdarstellung
— moglich. Grafik kann - sowohl auf

dem LCD-Display, als auch auf exter-
nen Monitoren — nur in der Einstel-
lung fir CGA erfolgen. Ein externer
Monitor mufl demzufolge dazu fihig
sein, CGA-Grafik darzustellen, wenn
auf ihm Grafikprograme laufen sollen.

Farbbénder fiir
AMSTRAD-Drucker

Gerade bei den PCW-Textsystemen
werden wir hiufig danach gefragt, wel-
che Farbbander von anderen Herstel-
lern verwendet werden kénnen. Die im
Typenraddrucker des Systems PCW

- 9512 verwendeten Farbbénder stim-

men mit denen des Druckers “Nakaji-
ma 200 iiberein; im Drucker der

 PCW-8xxx-Serie konnen auch Farb-
binder fiir den Drucker “Seikosha SP

800*, die in verschiedenen Farben im
Handel erhiltlich sind, benutzt wer-
den. Das gleiche gilt auch fiir den LQ
3500, der denselben Farbbandtyp ver-

. wendet.

So, das war es fiir diesmal wieder; soll-

ten Sie noch Fragen, Anregungen oder

Kritiken anzubringen haben, so kénnen
Sie diese gerne an die folgende Adresse
richten:

AMSTRAD GmbH =~
Abt. TVE Kennwort AMSLINE

Robert-Koch-Str. 5

- D-6078 Neu-Isenburg

Thre

+++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line
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Vom Gedanken bis zum Brief

Mdéglichkeiten moderner
Textverarbeitungsprogramme

Es ist unmaéglich, mit ein und derselben Textverarbeitung alle Anwender zu

befriedigen. Zu verschieden sind die Vorstellungen und Anwendungsgebie-
te. Ein Programmierer benotigt ein Programm zum schnellen Editieren sei-
ner Listings, eine Sekretirin kann auf die Serienbrief-Option nicht verzich-
ten, der Buchautor benétigt unbedingt die Rechtschreibhilfe, und der Wis-
senschaftler ist todungliicklich, wenn seine Anwendung keine Moglichkeit
der Gliederung von Texten enthélt. Der Student schlieBlich zieht ein Pro-

gramm vor, mit dem er nicht nur seine Diplomarbeit erstellen kann, son-
dern das auch noch Inhalts- und Stichwortverzeichnisse einrichtet. Doch
alle wiinschen sich eins: Leicht anwendbar muf} das Programm sein. Wir
wollen Ihnen in diesem Artikel nicht etwa die Vorziige und Nachteile einzel-
ner Programme aufzeigen, sondern an Hand von einigen Beispielen Mog-
lichkeiten moderner Textverarbeitung erliutern.

Die Benutzeroberfliache, (ein hidBliches
Wort, aber wissen Sie ein treffende-
res?) ist die Visitenkarte eines jeden
Programms. Sie vermittelt einen ersten
Eindruck von der Anwenderfreund-
lichkeit oder Kompliziertheit der Be-
dienung. Gehen wir einmal einige Jah-
re zuriick.

7Zu Hochzeiten von CP/M war eine

Textverarbeitung mit Namen Word-
Star das MaB aller Dinge. CPC- und
Joyce-Benutzer konnen ein Lied davon
singen, denn die Auswahl guter und
preiswerter Textverarbeitungen war
vor gar nicht langer Zeit noch sehr ge-
ring. Also muBte man in den sauren

14 PE€ 589

Apfel beiBen und das nehmen, was der
Markt hergab.

Von Meniitechnik war auch nicht der
Hauch einer Spur zu entdecken, und
sein wir einmal ehrlich, trotz zahlrei-
cher Weiterentwicklungen des besag-
ten Programms ist dieser Punkt leider
immer noch stréflich - vernachléssigt
worden. Neuere Programme, auch fiir
CP/M sehen da schon ganz anders aus.
Menii- und Fenstertechnik gehdren
schon quasi zum Standard.

Jedoch zeigt sich, daB sich ein gewisser
Standard immer wieder in die Gegen-
wart hiniiberrettet. So war und ist es
auch bei WordStar. Wir sprechen ganz

bewuBt den Befehlssatz an, die Tasten-
codes in Verbindung mit der Ctrl- und
der Alt-Taste. Sie sind neben einer ei-
genen Funktionstastenbelegung und
Meniioberfliche als zusitzliches Bon-
bon in vielen Textprogrammen zu fin-
den. Dies erleichtert Umsteigern von
WordStar die Einarbeitung und Bedie-
nung des jeweiligen Programms.
Ebenso wichtig ist ein Arbeitsbereich
mit den notwendigsten Informationen.
Was nutzt der tollste Editor, wenn Sie
nicht ablesen kénnen, in welcher Zeile
und Spalte sich der Cursor just in die-
sem Moment befindet. Auch die Anga-
be der in Arbeit befindlichen Textdatei
sollte in dieser Statuszeile— oder wie
sie auch immer genannt wird — nicht
fehlen. Weitere mogliche Angaben wi-
ren:

— Angabe der aktuellen Seite

— Einfiige- oder Uberschreibe-Modus
— Block- oder Flattersatz

— Automatische Trennung

— Wortumbruch

Werfen wir nun erst einmal einen Blick
in die Werkzeugkiste. Wir meinen die
Grundausstattung einer jeden Textver-
arbeitung, den Vorrat an Optionen,
ohne den es einfach nicht geht:

Editierbefehle

Ob Sie lieber mit den Pfeiltasten oder
mit Threm ’Nagetier’ Gber den Bild-
schirm huschen, lassen wir einmal da-
hingestellt sein. Viel wichtiger sind
Kommandos zum Loéschen und Einfii-
gen von Zeichen, Wortern und Zeilen.

T T TR Ry
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Auch sollte es méglich sein, auf Ta-
stendruck ein horizontales und vertika-
les Scrolling (Rollen des Textes) zu er-
zeugen, Spriinge innerhalb des Bild-
schirmfensters und zum Anfang und
Ende einer Textdatei sind ebenfalls
eine Selbstverstandlichkeit fiir eine
gute Anwendung. Zu dieser Kategorie
von Kommandos gehort aber auch die
Umschaltung zwischen Einfiige- und
Uberschreib-Modus sowie ein seiten-
weises Blittern im Text.

Laden und Speichern von Dateien
Sie kennen wahrscheinlich die Situa-
tion: Das Telefon klingelt, man muf
den Computer-Arbeitsplatz schnell
verlassen und vergiBt, den Text noch
schnell zu sichern. Nach einer Viertel-
stunde kehrt man zuriick, ein netter
Mitarbeiter hat sich in der Zwischen-
zeit des Rechners beméchtigt, und die
Textdatei ist futsch. Wie toll wire eine
automatische Datensicherung, die alle
fiinf Minuten die neueste Version der
Textdatei abspeichert. Aber schon
beim Laden von Dateien kénnen Sie
den Unterschied zwischen einfachen
und guten Textverarbeitungen festsiel-
len. Erstere verlangen unbedingt einen
Dateinamen, bessere zeigen ein Ver-
zeichnis der vorhandenen Files und
tiberlassen IThnen die Auswahl. Auch
beim Speichern gibt es groBe Unter-
schiede. Wihrend die einen Program-
me Thre Texte immer nur unter den ein-
mal festgelegten Namen abspeichern,
lassen die anderen eine Sicherung unter
beliebigen neuen Namen zu.

Suchen und Ersetzen
Diese oft benétigte Option sollte in kei-
ner Textverarbeitung fehlen, oder
durchsuchen Sie gern eine 50 KByte
lange Datei nach Zeichen, die Ihren
Drucker jedesmals aus dem Gleichge-
wicht bringen. Einfacher geht es wirk-
lich mit Suchen und Ersetzen. Sie ge-
ben einmal das zu ersetzende Zeichen
und den Ersatz ein und lassen den
Computer suchen. Zum einen ist er we-
sentlich schneller als der Mensch und
zum anderen auch gewissenhafter. Ei-
nige Programme bieten noch zusitzli-
che Wahlmoglichkeiten an:
— automatischer Ersatz aller Zeichen
— manuelle Weiterschaltung nach je-
dem Ersatz
— Suche von Dateianfang an
— Suche nur nach ganzen Worten
— und vieles mehr.

Die Blockoperationen

Wenn Sie ldngere Texte schreiben,
werden Sie schnell feststellen, dafl Sie
ohne Blockoperationen nicht auskom-
men. Mit Hilfe der Blockbefehle mar-
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in MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 integrierte

Hiffsfunktionen wird die  Programmierung

wesentlich vereinfacht: 0B-Express ist ein

interaktives Lernprogramm, das Sie schnell und

gezielt in die Umgebung von QUICKBASIC ein-

‘ fiihrt. Schon nach wenigen Minuten entwerfen

| Sie Ihre ersten Programmsysteme. Der 0B-Rat-

geber st die elektronische On-Line-Hilfsfunktion

mit dem komplenien BASIC-Befehlsverzeichnis

i und umfassender Beschreibung aller BASIC-

' Befehle. Mit der Hypertext-Technologie des

(B-Ratgebers konnen Sie jederzeit per Knopf-

druck oder Mausklick Querverweise und Bei-

spiele zu samtlichen BASIC-Befehlen am Bild-

t schirm abrufen. Beispiele konnen Sie in den

Editor kopieren und sofort austesten. Zeitrau-

bendes Suchen im Handbuch entfall, Thr per-

sonlicher Trainingsaufwand wird auf ein Mini-
mum reduziert.

Als einziger BASIC-Compiler  besitzt
MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 eine integrierte
Programm-Entwicklungsumgebung mit einge-
bautem Editor, Compiler und benutzerfreundli-
chem Debugger. Die automatische Syntaxiiber-
prufung ber der Eingabe verkiirzt langwierige

MICROSOFT QUICKBASIC 4.5.

Mit MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 ist Pragrammieren
auf dem PC jetzt effektiver als je zuvor. Durch zwei neue, voll

Zwei neue, umfang-
reiche integrierte
Hilfsfunktionen:

— interaktives
Lernprogramm
0B-Express

— OB-Ratgeber

Komfortabler

Quell-Code-

Debugger:

— Haltepunkte,
Anzeigevariablen,
Einzelschritt-
ausfiihrung, u.v.m.

Compiliert bis zu

150.000 Zeilen

pro Minute

Automatische

Syntaxiiberpriifung

bei der Eingabe

Gemischtsprachi-

ges Programmieren

ProgrammgriBe

iiber 64 KB moglich

Rekursionen

Kompatibilitdt zum

MS 0S/2-BASIC-

Compiler 6.0 sowie

zu allen BASIC-

Ubersetzungszeiten. Innovative Technik elimi- :;t:g[':‘:em
niert iiberflissige Compilierschritte.Sie konnen  gy.gasic)
lhr Programm ausfihren, zum Editieren und  Grafik-Unterstiit-
Debuggen anhalten und ohne zeitintensive ~ 2ung von VGA, EGA,
Neucompilierung jederzeit in der Programm- f;‘:;e‘:‘:iﬂ::"{'
ausfuhrung fortfahren. Sie missen schonlange  HercuLes
suchen, um einen Compiler mit schnelleren
Programmentwicklungszeiten zu finden.

=z MICROSOFT QUICKBASIC 4.5. Der einfachste und

Bitte senden Sie mir Informationsmaterial zu:
[ System Journal, die spezialisierte PC-Fachzeitschrift fir Sofware-Entwicklung.
Ich nutze Software: I privat [ beruflich/Branche

—_ (MS/DOS] (el (B84/I0H) B4

Preis von DM 339~ (unverbindliche Preiseﬁpfehiung].

2 B4

> cCOUPON

[ MICROSOFT QUICKBASIC 4.5

Mein Rechner: [0 MS-00S O MS 0S/2 O Macintosh
Bitte senden Sie den Coupon an:
Absender nicht vergessen.

Microsaft Info-Service - Postfach 129

8000 Minchen 1

PC-A 5/89

[ Bericht—

kieren Sie Textabschnitte, die soge-
nannten Blécke, um sie danach

— an eine andere Stelle zu verschieben

— zu kopieren

— zu loschen

— oder auf Diskette als separate Text-
datei abzuspeichern.

Zu den Blockkommandos gehdrt auch
das Einlesen von Textdateien und das
Einbinden im aktuellen Text des Spei-
chers.

Sie haben eine umfangreiche Datei mit
einer Textverarbeitung erstellt, aber
mochten nun den einheitlichen Schrift-
satz durch Abschnitte und Einriickun-
gen auflockern. Fiir die modernen
Textverarbeitungen ist auch dies in der
Regel tiberhaupt kein Problem. Sie bie-
ten unter anderem folgende Optionen:

Abschnittweises Formatieren

Pro festgelegtem Abschnitt oder Block
stellen Sie als Anwender den rechten
und linken Rand ein, geben an, ob das
erste Wort eines jeden Blockes einge-
riickt werden soll, und auf Knopfdruck
pafBit das Programm den Text genau in
dieses Raster ein. Auf Wunsch werden
noch zusitzliche Leerzeichen zwischen
den Wortern eingefiigt, so daff sich an-
stelle des Flattersatzes ein Blocksatz
auf dem Bildschirm zeigt. Bei diesem
sind alle Zeilen durch die Einfiigung
der Leerzeichen gleich lang. Manche
Programme bieten auch noch eine Sil-
bentrennung automatisch oder manuell
an, Das Ende eines jeden Absatzes
wird durch ein Steuerzeichen hervor-
gerufen und durch Druck auf die Re-
turn-Taste markiert, Zur Formatierung
gehort bei einigen Programmen auch
die Einstellung des Zeilenabstandes
und das Zentrieren von Zeilen.

Auswahl von Schriftarten

Fast alle gingigen Drucker beherr-
schen eine groBe Anzahl verschiedener
Druckeffekte, wie Unterstrichen, Fett-
und Doppeldruck, Kursiv- und Breit-
schrift, Schmalschrift, Hoch- und Tief-
stellen. Teurere  Modelle, wie
24-Nadler und Laserdrucker bieten
durch die Option nachladbarer Zei-
chensitze noch weiterreichende Mog-
lichkeiten. Wie aber weill der Drucker,
was von ihm verlangt wird? Die Lo-
sung ist relativ einfach, denn Sie als
Anwender miissen ihn nur durch Steu-
erzeichen iiber Ihre Wiinsche informie-
ren. Viele Textverarbeitungsprogram-
me lassen deshalb sogenannte Punktbe-
fehle zu. Dies sind einzelne Buchsta-
ben oder Buchstabenfolgen, denen ein
Punkt als Erkennungszeichen vorange-
stellt wird.
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Bild I Ein Textverarbeitungsprogramm mit Pulldown-Meniis kann eine
Hilfe sein. Im Bild sehen wir ein Menii, das sich durch bestimmte Tasten-

kombinationen aufrufen ldf:.

Was man schwarz auf weil3
besitzt...

Nachdem Sie nun Thren Text sorgfaltig
gestaltet haben, dauert es jedoch noch
eine ganze Weile, bis sie ihn schwarz
auf weill bestaunen konnen. Denn es
fehlen ja noch die weiteren Steuerzei-
chen fiir den Drucker:

Seitenumbruch und -format

Der Seitenumbruch zeichnet verant-
wortlich fiir die richtige Verteilung des
Textes auf einer Seite. Pro Din-
A4-Seite lassen sich bis zu 62 Zeilen
Text ausgeben. Der automatische Sei-
tenumbruch 146t sich jedoch in der Re-
gel abschalten. Will man einen vorzei-
tigen Umbruch erzwingen, fiigt man
ein bestimmtes Punktkommando an der

Stelle ein, an der der Umbruch durch-
gefiithrt werden soll, und das Problem
ist gelost.

Aber auch der automatische Seitenum-
bruch 146t sich in gewissen Grenzen
verdndern. Wenn Sie weniger als 62
Zeilen Text pro Seite drucken lassen
mochten, besteht im allgemeinen die
Maoglichkeit, eine gewisse Anzahl von
Leerzeilen fiir den oberen und unteren
Blattrand im Editor einzugeben. Da-
durch erreicht man einen besseren opti-
schen Effekt. Eine vollgestopfte Seite
ist weniger reprisentativ als ein gut
durchgestyltes Blatt.

Weitere Druckeranweisungen

Neben dieser wichtigsten Anweisung
gibt es noch eine Reihe weiterer inter-
essanter Kommandos, von denen wir

de (danach folgt
de (Zahl geht w
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Bild 2: Bei vielen PC-Programmen It sich der Druckertreiber direkt in
das Textprogramm einladen und verdndern.

einige noch niher anschauen wollen:

— Festlegung des linken Blattrandes
Wenn Sie Seiten abheften wollen, ist es
wichtig, einen Rand an der linken Seite
des Blattes einzustellen, wollen Sie
nicht einen Informationsverlust ris-
kieren.

— Definition von Kopf- und FuBzeilen
In Manuskripten und Protokollen hat es
sich eingebiirgert, sogenannte Kopf-
und Fufzeilen einzufiihren. Dies sind
einzeilige Kommentare, die auf jedem
Blatt einer ausgedruckten Textdatei am
oberen und unteren Rand ausgedruckt
werden. Die Fufizeile kann neben der
Seitenangabe noch zusétzlichen Text
enthalten,

— Einstellung des Zeilenabstandes und
der Zeichenbreite
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Druckertreiber — die Qual der Wahl
Es hat sich vieles verbessert. Die
Drucker sind kompatibler geworden
und die Entwickler der Textverarbei-
tungsprogramme haben ebenfalls dazu-
gelernt. Sie liefern entweder eine Viel-
zahl Druckertreiber im Paket mit, oder
aber die Installierung eigener Treiber
wurde so vereinfacht (ASCII-Datei),
daB sie fast von einem Computerlaien
angepaBt werden kann. Trotzdem gibt
es immer noch einige Schwierigkeiten
zu iiberbriicken. Dies hidngt mit dem
Zeichensatz zusammen. Nicht alle
Drucker konnen den erweiterten
ASCII-Satz ab 128 bis 255 ausgeben.
Ihr Zeichensatzspeicher beherbergt lei-
der nur die unteren 128 Zeichen. Bei
der Ausgabe der deutschen Sonderzei-
chen kann dies dazu fiihren, daf} statt
des erwarteten A oder U alles andere
oder auch gar nichts ausgegeben wird.

Zur Beseitigung dieses Problems sind
einige Textverarbeitungen mit soge-
nannten Zeichentauschtabellen ausge-
stattet. In den Tabellen werden die Ori-
ginalzeichen und die Ersatzzeichen
aufgelistet. Das Druckprogramm er-
setzt bei der Ausgabe das Original
durch das neue Zeichen, und alles ist
wieder im Lot.

Im Besonderen liegt der Reiz

Im Laufe der Zeit kommen wir mit den
unterschiedlichsten Textverarbeitun-
gen in Berithrung. Ob fiir CP/M oder
MS-DOS, fast alle Programme bieten
mehr als nur reine Textverarbeitung.
Als erstes miissen wir die Disketten-
funktionen nennen. Ohne die Textver-

Bild 3: Das aus Eng-
land kommende Text-
programm Protext,
fiir den CPC und
PCW erhdltlich, ist
zwar in englisch,
aber wen es nicht
stért, bekommt ein
Klasseprogramm.

NOY PuB 98I 2118888
HOSSHDOUd AHOM

arbeitung verlassen zu miissen, forma-
tieren und kopieren Sie nach Herzenz-
lust Disketten, 1oschen, verschieben
und benennen Dateien um, oder ma-
chen irrtiimlich geléschte Files wieder
sichtbar. An zweiter Stelle diirfen wir
natiirlich nicht die Rechtschreibkorrek-
tur vergessen. Ein mehr oder weniger
umfangreiches Worterbuch im Hinter-
grund erleichtert die Eingabe, verhin-
dert Schreibfehler und lernt neue Wor-
ter hinzu.

Eine solche Option schldgt sich natiir-
lich auch im Preis einer Textverarbei-
tung nieder und wird auch nur von eini-
gen Anwendergruppen unbedingt be-
notigt. Aller guten Dinge sind drei: Es
witren noch die integrierte AdreBver-
waltung und die Serienbrief-Option zu
vermelden. Wer oft gleichlautende
Briefe an zahlreiche Personen oder Fir-
men schreibt, kann ohne diese Funk-

tion nicht auskommen. Der Text wird
nur einmal erstellt, die Adressen der
Empfianger in der AdreBverwaltung
markiert,und das System druckt die ge-
wiinschte Anzahl der Briefe mit der
richtigen Anschrift, Anrede, Datum
und natiirlich dem dazugehorigen
AdreBaufkleber.

(Hans-Werner Fromme/cd/jb)

Liebe Leser, wir konnten IThnen in diesem
Artikel nur eine kleine Auswahl von Funk-
tionen beschreiben, die moderne Textverar-
beitungen bieten und nach denen man sich
seine spezielle Anwendung aussuchen sollte.
Informieren Sie sich vor einem Kauf sehr
griindlich tiber die Moglichkeiten der Pro-
gramme und vergleichen Sie diese mit Ihren
Vorstellungen. Nur so schiitzen Sie sich vor
einer Enttduschung. Um lhnen die Auswahl
zu erleichtern, haben wir Ihnen in einer Liste
die bekanntesten Textverarbeitungen fir
JOYCE, CPC und MS-DOS Computer mil
ithren wichtigsten Eigenschaften aufgefiihrt.
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Bild 4: Fiir den PC
bieten sich besonders
viele Programme an.
Eins davon ist CON-
TEXT Pro, dessen
Urspriinge beim CPC

Wir haben fiir Sie Programme aus dem
tberfiillten Markt herausgesucht, um
Thnen eine kleine Ubersicht zu ver-
schaffen. Natiirlich waren wir auf Ih-
ren schmalen Geldbeutel bedacht, denn
dieser sollte ja nicht zu sehr strapaziert
werden. Damit es noch ein wenig leich-
ter wird, haben wir eine Grenze bis
200,— DM gezogen, was fiir Textpro-
gramme noch ertraglich ist.

Einige der vorgestellten Programme
sind als erweiterte Versionen erhiilt-
lich, allerdings auch zu einem Preis,
der in unsere gezogene Grenze nicht
mehr hineinpaBt und damit auch nicht
mehr beriicksichtigt werden konnte.
Beginnen wollen wir mit den gebriuch-
lichsten CPC-Programmen, die auf
dem Markt erhiltlich sind. Alle Pro-
gramme, die wir vorstellen, sind in Th-
ren Funktionen leicht zu bedienen und
zu verstehen. Allerdings bediirfen die-
se Programme einer bestimmten Ein-
fithrungszeit, um alle Fihigkeiten aus-
zunutzen. Bestimmte Funktionen wer-
den nicht besprochen, weil sie einfach
nicht vorhanden sind. Textprogramme
wie zum Beispiel 'Context CPC’ besit-
zen keine Serienbrieffunktionen, weil
sich das Programm an die Anfinger-
gruppe wendet, die noch keine beson-
deren Erfahrungen auf diesem Gebiet
haben. Andere sind wiederum beson-
ders schnell und besitzen Hilfsmeniis,
um eine Einarbeitung zu erleichtern,
wie es zum Beispiel das Programm
"Protext’ besitzt.

Ein anderes Programm besitzt ein inte-
griertes Programmpaket, wie die Bear-
beitung von Adressen im Text oder
Grafikeinbindung. Sogar ein ’einge-
bautes’ DFU-Programm besitzt die
Textverarbeitung Star Writer 1.
Natiirlich kommt da die Frage auf, ob
die eine oder andere Funktion iiber-
haupt benotigt wird, denn die meisten
Anwender werden so ein Textsystem
nur zum einfachen Briefeschreiben be-
nutzen, und wollen sich nicht erst
durch fiinf oder mehr Meniis quilen.
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| liegen.

Komplizierte Programme kosten mehr
Geld, und kénnen oft nicht bis zum &u-
Bersten ausgenutzt werden, da ihre er-
weiterten Funktionen nur mit weiteren
kauflichen Hilfsprogrammen oder
mangels Erfahrungen nicht angewen-
det werden kénnen. Wie dem auch sei,
wir haben die gebrauchlichsten Eigen-
schaften herausgesucht, die jedes Pro-
gramm haben sollte. Bedenken Sie aber
folgendes, jedes Programm besitzt so
seine' Eigenheiten. Das betrifft zum
Beispiel:

— die Druckertreiber

Hierbei kommt es darauf an, ob schon
fertige Treiber mitgeliefert werden und
wenn ja, wie viele,

Ist die Antwort "Nein’, so sollte aber
die Moglichkeit bestehen, sich seinen
eigenen Treiber zu erstellen. Die we-
nigsten Schwierigkeiten erwarten Sie,
wenn ein  “EPSON-kompatibler
Druckertreiber benutzt wird. Dies trifft
iibrigens auch auf den Drucker zu,

— Datentausch

Eine Tatsache, die oft eine wichtige
Rolle spielt, ist die Art der Datenerzeu-
gung, also die Abspeicherung der Tex-
te oder Textfiles. Wer mehrere Text-
programme sein eigen nennen kann
(oder will?), wird sich dann iiber einen
eigentlichen Standard freuen. Ndmlich
die Erzeugung von ASCII-Dateien.
Wird ein solches Format erzeugt, so
bedeutet dies, daB eine Ubertragung
der Texte auf ein anderes Textpro-
gramm moglich ist, was aber bei den
meisten Textsystemen der Fall ist.

Darf’s ein wenig Grafik sein?

Wer mit dem Gedanken spielt, Grafi-
ken in seinen Text einzubinden, wird
oftmals enttiuscht werden, denn Grafi-
ken lassen sich nicht ohne weiteres ein-
binden. Der Grund liegt in der Tatsa-
che, dafl Grafiken ein anderes Format
als Textfiles haben. Darum sind die
Hersteller von Textprogrammen auf
andere Moglichkeiten ausgewichen.

Eine von diesen Moglichkeiten ist der
Gebrauch von grafischen Elementen,
die sich im Programm selbst befinden
und auch damit ausgedruckt werden
konnen. Die andere Moglichkeit ist die
Konvertierung von Grafiken in eine
Art Textfile. Wem dies alles zu viel ist
und wer gleich Grafiken einladen
mochte, muBl das mit einem hoéheren
Preis bezahlen.

Stellen Sie sich folgende Situation vor:
Sie haben einen Text am vorherigen
Abend geschrieben und abgespeichert.
Am néiichsten Tag, wenn Sie wieder et-
was Luft haben, soll der Text weiterge-
schrieben werden. Sie starten Ihr Pro-
gramm und nun mochte die Textverar-
beitung den Dateinamen wissen. Da
wir aber gestern etwas miide waren,
haben wir nicht auf den abgespeicher-
ten Namen geachtet und wissen nun
nicht mehr, wie der Name ist. Nun
heifBt es ein paar Tasten gedriickt, um
das Inhaltsverzeichnis zu begutachten.
Hatte der Anwender gleich beim Einle-
sen des Programms das Inhaltsver-
zeichnis auf dem Bildschirm, so wiire
dieses kleine Problem gelést. Diese
Kleinigkeit ist sehr hilfreich, aber in
der Praxis kommt dies leider nicht so
oft vor, wie man es sich wiinschen
wiirde.

Die Rechnung ohne das
Programm gemacht

Eine Option, die zwar im Normalfall
nicht gebraucht wird, aber fiir manche
Tétigkeiten sehr niitzlich sein kann, ist
die Moglichkeit, im Text zu rechnen.
Aber es gibt noch Unterschiede:

— direktes Rechnen im Text

Der Rechner 6ffnet ein Fenster, wo ein
Taschenrechner mit einer Vielzahl von
Funktionen zur Verfiigung steht.
Beispiele wiren:

Addition, Subtraktion, Division, Mul-
tiplikation und auch wissenschaftliche
Rechnungen.

Sind die Rechenarbeiten erledigt, so
konnen diese direkt an die Cursorposi-
tion oder an andere Stellen iibergeben
werden. .

— Rechnen ohne Ubergabe

Dies ist bei preiswerten Programmen
oft zu finden. Allerdings bedeutet es,
daBl kein Ergebnis direkt mit in den
Text eingebunden werden kann. Der
Vorteil liegt aber darin, daB jederzeit
ein 'Taschenrechner” zur Verfiigung
steht.

Und nun wiinschen wir Ihnen gutes Ge-
lingen.

Hinweis

In der abgedruckten Tabelle finden Sie
teilweise eingeklammerte Minuszei-

chen, das bedeutet, daB die Funktion
eingeschrinkt ist.
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Schallp!ana PC «3"-Diskette 59,--
ggg 2?;’;664 p g::g Kotulla-Software: g
CTM 644 19,80 WS-Tuner 49,80
PD-Software 1-18 @ 30,—
[ Mini Office' __J|_Joyce-Scanner:
Professional MasterScan & Paint
Textvararbeitung = DFU + Scanner elnfach aut
Datenbank « Tabellenkalku- Druckerkopt stecken und
lation - Geschaftsgrafik « los geht'st i
Das integrierte Sof pa- M Scan 298|
ket, for hohe Anspriche. MasterPaint 78,
kompiett filr nur 138,— | Paketpreisnur 338,--
...deutscher Zeichensatz Adapter 39--F
auf 3"-Diskette 29,80 !

Stop Press**
Seitengestalter

Sensationelles DTP-Progr.
fur den Joyce « engl. Handb,

StopPress 198,—-
StPr.+ AMX Maus  398,~
AMX-Maus Joyce**

Steusrung Ihres Joyce Ober
den Bildschirm. Mit hervor-
ragender Software: AMX-
Desktop-Programm = Notiz-
buch « Kalender « engl. Handb
nur 298,—
Adapter 39,-

Ideale Paplertihrung for Ihren
Joyce-Drucker.
nur 39,90

Desktop Publisher* Bi
Professionelles Deskiop- |/
Publishing auf Ihrem Joyce

118 |

... kompl. mit AMX-Maus
348}

dk'tronics Joyce™

69~

Joystick-Conrollart
Contr.+Sound*
Echizeituhranmoduft
256 k Erweiterung
Adapter (*)

Alle AMSTRAD-Typen
Auszug davon:
CPC 464 grOn 309,
CPC 6128 grin 799,--
Joyce (8256) 999,--
PCW 9512 1.689,--
PG 1512 MD/SD 1.299,--
PC 1640 MD/SD 1.799,--
Portabla-PC 512 1.689,--
PC 2086 sD12MD 2499,
PC 2286 DD12MD 3.899,-
AMSTRAD-Drucker:

LQ 3500 nur 799,--
LQ 5000 1.399,—

N

Hardware

{7

DMP 3160
DMP 4000

598,—
899,~

Alle Schneider-Typen \
Die abeoluten Renner:
EuroPC:

. MM12 1.208,-
TowerPC: .
..201 MM 12 2.498,—

-Spiele zum sagenhal-

ten Sonderpreis von: i
jedeKassette  nur 19,~ |
jede Diskstte nur 29— |

Liste anfordern !!
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Tabak und Banditen

’Australien’ oder Wie man
aus Qualm Geld macht

Wenn man sich im Fernsehen ’Dallas’ und *Denver’ anschaut und sieht, wie
die Jungs immer reicher und die Midels immer jiinger werden, iiberkommt
einen manchmal das Gefiihl, klein und unbedeutend zu sein. Damit ist es

Jetzt vorbei! Werden Sie (mit unserer Hilfe) GroBgrundbesitzer in Australi-

en, und bauen Sie Tabak an, soviel Sie konnen. Reichtum und Abenteuer
warten, und das realistischer als im Fernsehen.

"Australien’ ist ein Spiel fiir bis zu acht
Personen. Der Sinn dieses Spieles ist
es, einen Grofiteil des Landes zu er-
obern bzw. zu kaufen. Dies 14Bt sich
durch geschicktes Handeln mit Tabak
erreichen, den Sie auf Ihrem eroberten
Land anpflanzen kénnen.

Ab und zu kommt ein Héndler vorbei,
um den auf ihren Feldern geernteten
Tabak zu kaufen, das bringt ihnen ge-
nug Geld ein, um neues Land oder Sol-
daten zu kaufen. Sie sollten allerdings
ein biBchen auf die Preise achten, nicht
immer ist das erste Angebot das beste.
Mit den Soldaten kann man auch Land
erobern, anstatt es zu kaufen. In acht
nehmen sollte man sich auch vor her-
umstreunenden Banditen, die einem
gerne das Geld aus der Tasche ziehen.

Beschreibung der einzelnen
Meniipunkte

A = Angriff: Hiermit kann man Land
angreifen, welches man noch nicht be-
sitzt. Dies geht natiirlich nur dann,
wenn man mindestens einen Soldaten
hat.

22 PC 589

B = Bebauen: Hiermit kann man ge-
kauftes oder durch einen Angriff er-
obertes Land mit Tabak bebauen.

E = Arbeiter: Diese sollten Sie mog-
lichst um sich scharen, damit Ihre
Pflanzungen gehegt, gepflegt und ab-
geerntet werden und sich Ihr leerer
Geldbeutel fiillt.

K = Kaufen: Hiermit kann man das
Land kaufen, auf dem man sich gerade

Abb. 1 Australien
kann Inr Glilcksland
werden, wenn Sie ge-
nug Geld verdient
haben, genug Land
besitzen, nicht dau-
ernd von Banditen
ausgeraubt werden,
andere Besitzer Thr
Land nicht iiberneh-
men und, und, und...

befindet. Es wird der Preis angezeigt,
und man kann sich nun entscheiden, ob
man das Land kaufen will oder nicht.
L = Laden: Hiermit kann man einen
abgespeicherten  Spielstand  wieder
laden.

X = Sichern: Mit dieser Funktion wird
der aktuelle Spielstand auf Diskette
oder Kassette gespeichert.

S = Soldaten: Unter dieser Funktion
werden Soldaten angeworben, um
Land zu erobern.

W = Warten: Hiermit kann man fiir ei-
nen halben Monat an dem Ort bleiben,
an dem man sich gerade befindet.

Mit den Cursortasten kann man sich
nach Norden, Siiden, Osten und We-
sten bewegen. Falls man von einer
feindlichen Armee angegriffen wird,
kann man mit den Cursortasten die An-
zahl der Soldaten festlegen, mit denen
man sich verteidigen will (Cursor hoch
+, Cursor runter —).

Anleitung zum Abtippen

Zuerst mul man AUSTRAL.GEN ab-
tippen, abspeichern und starten, es ge-
neriert das File AUSTRAL.PIC.
Danach wird AUSTRAL.BAS abge-
tippt und abgespeichert. Das Spiel
kann man jetzt mit 'RUN“AUS-
TRAL.BAS*’ starten.

Kassettenbesitzer miissen auf
folgendes achten:

Zuerst tippen Sie AUSTRAL.BAS (Li-
sting 1) ab und speichern es auf Kasset-
te. Nun tippen Sie AUSTRAL.GEN
(Listing 2) ab und speichern es auf ei-
ner anderen Kassette zur Sicherheit ab.
Danach legen Sie wieder die erste Kas-
sette ein und starten das Generatorpro-
gramm. Das File AUSTRAL.PIC wird
nun automatisch an AUSTRAL.BAS
angehéngt.

Und nun viel Gliick bei der Eroberung
Australiens.

(Jorg Bantin/jb)
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*
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8o ' * Listing 1

*

a0 '***U.t‘.”I****t“ttt*lttk*tU‘!‘X*tt"ﬁ’*
£

100 MODE 1:INPUT“Name {(max 8} :',naf:na$=L

EFTS{na%.8)

110 "*#x INITIALISIERUNG *%%

111 DIM mo$(12)

120 RANDOMIZE TIME

121 SJA=INT(RND(1}#10)+70

122 SMO=INTURND(1)x12)

125 FOR i=1 TO 12:READ mo${i):NEXT

130 xyz=0 |

140 ar=0

150 pp=1

160 a=10:b=10:ibe=1;: ja=35

179 land=l:geld=1010

180 al=a*12:b: =12

190 ;sol=10:mo=0.5

200 DIM fqidel.?l):DIM preis{z2i, 21)

210 feldilo, 10)=1

220 MODE 1:0RIGIN 194,315

230 FOR =0 TO 4:INK ,0:NEXT:LOAD austral
LpiefiINK 1,285 INK 2,15:INK 3,3:B0RDER O
240 TAG/MOVE -114,74 , 2:PRINT USING "###";1a
nd; iMOVE —50,50:PRINT USING ###8" 501,

250 MOVE -170,~80,1:PRINT na$;

260 THGOFF:WINDOW 31,39,18,24;PEN 2

270 PLOT 1,1,2:mo=mo+0.5;IF mo>12 THEN mo=
Q. Sria=jarl g i

271 TAG:mon=INT(mo) MOVE —188,2:PRINT mos(
mon); tMOVE —34,2:PRINT USING ##8"; ja;

2re MO AND JASSJA THEN 3000

280 geld=geld-(sal*1l}:geld=geid-larsl)
280 1F geld -1 THEN: 330

300 TAGOFF:CLS:PRINT"Sie habenkein Geld me

Ar CY:PRENT'Ihr Tabakwird fuer';:PHINT"
0.5 Pfund” tPRINT"" Pro T."!BRINT"
verkauft ALL &BB17

310 geld=geld+INT(ta*0.5) ta=0:CLS: TAG
320 IF geld<0 THEN 2420 ;
330 MOVE -114,26:PRINT USING "##s##ss" geld

340 IF ar>0 AND beb20 THEN GOSUB 1510

380 MOVE 150,75:PRINT USING A#d#' ar; MOVE
146,52 PRINT USING RE###"  INT(ta);

390 IF xyz=0 THEN 480 I

400 IF 1and>INT(RND(1}®5)+200 THEN 2500

410 zu=INT(RND(1}%6)

420 IF zu=1 THEN 1540 'HAENDLER

430 1F zus2 THEN 1720 ' UEBERFALL*ERBSCHAFT

#LAGERHAUS VERBRANNT

440 IF zu=3 THEN 1830 "'STURM

450 zUl=INT(RND({1}*LAND/5)

451 IF Zul=1l OR zul=2 THEN 2050 'ARMEE

460 xyz=1 i

470 ‘®s® TASTATUR-ABFRAGE *%

480 af$=UPPER$(INKEYS):IF A%="!THEN 480

490 1F a$=CHR$(240) THEN B30 'NORD

500 IF a$=CHR$(241) THEN BBD 'SUED

510 IF a$=CHRS${242) THEN 730 'WEST

520 IF HR${243) THEN 780 'OST

530 1F 1 830 'Angriff

540 IF 1040 'Bebauen

550 IF 1170 ‘Land kaufen

560 1F 1400 ‘Soldaten kaufen
570 IF 1450 'Arbeiter

580 IF 1630 ‘Sichern

590 IF 1680 'Laden

600 IF “WUTHEN 270 'Warten

610 GOTO 480 ;i
620 ‘®xs NQ“D %%

630 PLOT -al,bl,2:0RAW al-12,bl:DRAW ai-12,
bi+12:DRAW al,bl+12:0RAW al, bl

£40 bB=b-1:IF B¢l THEN bs=1 ELSE al=a*l2:bl=
~b%12

E50 PLOT al,bl,1:DRAW al=12,bl:!DRAW al-12,
B1+12:0RAW al,b1+12 DRAW al,bl

660 GOTO 270

670 “®Es SUZD %kw

680 PLOT al,bl,2:0RAW al-12,b1:DRAW al-12,
bl+12;DRAW al,bl+12-DRAW al, bl

630 b=b+l:1F b»20 THEN b=20 ELSE al=a®l2:b
l=-b*12

700 PLOT ‘al Bl l!DRAW &1-12,bl!DRAW al-12,
B1+12;DRAW al bl+12:0RAW al bl

Listing Australien

[1671]

(1751
Lroz2]
1751
[518]
{1751
[629])
(773l
[1671]
[33p21]

frgaal
[a78]
o By i |
[132¢]
[25371]
[11331
[460]
[2891]
[128]
[1856]
[1427]
[1144]
[8721]
[1566]
[645]
[1884])
[5432]

[3767]

[1847]
[2480]
[3450]

[3888)

[2801]
[2332)
[807)

f9s12]

[2514]
[480]
[2837)

[1707]
[4283]

[ggz]

[1857])
[1562]
(21731
[as00]

f11170
{15027
[2878]
{4831
[12329]
f18201]
tess]
[s86)
(8as]
[948]
[1410]
[1388]
[2185]
f21727]
(12321
f1827]
[1114]
f1881]
{3737
[501]
[:3535 1]

[2899]
[#032]
[4a15]
[576]
[35157]
{2851

[4@32]

710 GOTO 270

T20 “*kx WEST %= F

T30 PLOT al,b1,2:0RAW al-12,bl1:DRAW al-12,

Bl+12:DRAW a1 ,bl+12:0RAW al,bl

740 a=a-1:1F a<l THEN a=1 ELSE al=a®l2ibl=

-b*12

750 PLOT al,bl,1:DRAW al-=12,bliDRAW al-12,
bl+12:0RAW al,bl+12;:0RAW al, bl

760 GOTO 270

TI0 '»2x 05T *=xx

780 FLOT al,bl1,2:0RAW a1-12,b1:0RAW al=-12,
bBl+12:DRAW al,bl+12:DRAW &l1,bl

790 a=a+l:IF a»*20 THEN a=20 ELSE al=a*12:
bl=-b*l2

800 PLOT al,bl,1:DRAW al-=12, bl:DRAW ail-12,
bil+12:DRAW al bi+12:0RAW al, bl

8lo GOTO 270

B20 ‘*%% ANGRIFF #%%

830 TAGOFF.IF FELD(a,b+1)=0 AND FELOD{a,b-1
1=0 AND FELD(a+1,b)=0 AND FELD(a-1,b}=0 TH

EN PRINT"'nicht"!PRINT "moeglich™ CALL &BB17
(CLS:GOTO 480

BA40 TAGOFF{CLS:PRINT"Angriff:%;IF FELD(a,b
1€>0 THEN PRINT ' nicht' :PRINT “moeglich’:p=0
TLOCATE 2, 9:PRINT"¢<Taster :CALL &BR)T:CLS:

GOTO 480 ELSE p=0:FOR x=al-10 T0 al-1 STEP
&

850 FOR y=bl+l0 TO bl4+l STEP -2

860 IF TEST({x,y)¢»0 THEN p=p+l1 ELSE GOTO B
70

B70 NEXT y:NEXT %:IF p=0 THEN PRINT'nicht”
tPRINT'moeglich” ! LOCATE 2,9:PRINT <Taste’’
ALl KBE17:CLS:GOTO 4B0 ELSE GOTO BEOQ

BBD TAGOFF:CLS:PRINT"Anariff:":1IF FELD(a,b
)€30 THEN PRINT'nicht':PRINT"moeglich’:LOC
ATE 2,9;PRINT"¢Taste>":CALL &BB17:CLS:GOTO
480 ELSE GOTO 890

B9G IF sol=0 THEN PRINT"nicht':PRINT moeg)
ich"LOCATE 2,9:PRINT"<Taste>":CALL ABB17:

CLS:60TO 480 ELSE GOTO 800

900 geg=INT(RND*E)+4

910 z=INT(RND#*2):1F z=1 THEN geg=geg-1 ELS
E s6l=s01-1

8420 IF sol=0 THEN PRINT“verloren” (TAG:MOVE
=50,50:PRINT USING ##8#" ;s501; :TAGOFF:LOCA

TE 2,9:PRINT "<Tasted " tCALL ABBLIT:CLS:GOTO

480

§30 IF geg=0 THEN PRINT"gewonnen':

O 950

940 TAG:MOVE -50,50:PRINT USING #a##" ;s0l;
STAGOFF:GOTO 810

850 FOR x=al-10 TO al-1 STEP 2

950 FOR y=hl+10 TO bl+l STEP -2

870 IF TEST(x,y)<>0 THEN p=p+l ELSE GOTO 9
a0

980 PLOT x,v,TEST{x,y) XOR 2

990 NEXT y:NEXT x

1000 IF p=0 THEN pp=0:GOTO BEO

1010 feld(a,b)=1:land=land+1

1020 TAG:MOVE -114,74,2:PRINT Tand;!";:TAG

OFF:LOCATE 2,9:PRINT " ¢(Taste>" :CALL &BB17:C
LS:G0TO &8O

1030 '*%xx BEBAUEN =xx

1040 IF geld(150 THEN TAGOFF:PRINT"nicht";
PRINT"moeglich":GOTO 4B0 ELSE IF feld(a, b)
¢31 THEN TAGOFF:CLS:PRINT nicht!’:PRINT'mce
glich";GOTO 480

1050 p=0:FOR x=al-=10 TO al-1 STEP 2

1060 FOR y=bl+1l0 TO bl+l STER -2

1070 1F TEST(x,y)¢»0 THEN p-=p#l ELSE GOTO
1080

1080 MEXT y:MEXT x:IF p=0 THEN TAGOFF:PRIN
T 'nicht” ;PRINT "'moeglich’ :GOTO 480 ELSE GOT

Q 1080

1090 feld(a,b)=2

1100 FOR x=al-10 TR al-1.STEP 2

1110 FOR y=bl+10 TO bl+l STEP -2

1120 IF TEST{x,y)¢>0 THEN p=p+l ELSE GOTO
1140

1130 PLOT x,%, TEST(x,¥) XOR 1

1140 NEXT i NEXT x

1150 beb=beb+1:TAG:MOVE -100,-24:PRINT USI
NG "##8" beb; :TAGOFF:geld=geld-150:TAG: MOV
E -114,26:PRINT USING'##U#s#8" geld; GOTO 4
80

1160 "=%% LAND KAUFEN ®k#

1170 CLS:TAGOFF:PRINT"kaufen;":IF feld(a,b
1¢30 THEN TAGOFF:PRINT'nicht":PRINT'moagli
ch' YGOTO 480 ELSE TAG:GOTO 1180

1180 p=0

1190 FOR x=ai-=10 TO al-1 STEP 2

1200 FOR y¥=bl+10 TO bl+l STEP -2

1210 IF TEST(x,y)%>0 THEN p=ptl ELSE GOTO
1220

1220 NEXT yiNEXT x

1230 IF p=0 THEN TAGOFF!PRINT "nicht":PRINT
"moeglich’:GOTO 480 ELSE GOTO 1240

1240 IF preis{a,b)=0 THEN preisf{a b}=INT(R
NDO®1000)+300

1250 TAGOFF:CLS:PRINT"Landpreis
a,bl

a=1:60T

Yipressi

Listing Australien

[415]
[720]
[as15]
12340]

[4032]

[2891]
[4032]
fa15]

(1358)
[8072]

[12069]

S8 ]
[22z22)
[80B71]

109721

{75081

[585]
[2313]

[5278]

[az12)
[2225]

[1473]
[H 6 virg|
[1989]

[1473]
[a01])

[1248]
l1983]
[5747]

{1s17]
[Bo33]

[1453]
[1127})
[2162]

[5176])

[5811]

[1473]
[1127]
f1ee1]

[1466]
[401]
(85087

[17986]
{8413]

[257]

[1473])
[2327)
[1975]

{40171
[2786]

[ze04]

[axr73]
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" 1260 IF geld<pr THEN PRINT"zu warnlg”:PRINT
"Geld":GOTO 480 ELSE GOTO 1270
1270 PRINT'kaufen"  PRINT" (J/M)"
1280 a$=UPPERG(INKEYS)
1290 1F a$=""THEN 1280 ELSE IF a$="J" THEN
1310
1300 IF ag<>"d"THEN CLS5:GOTO 460
1310 TAG: geld=geld-preis{a,b):land=Tand+1;:
MOVE =114, 74, 2:PRINT USING'#8#" land, -MOVE
114,26 PH;NT USING "#####s’ geld;

1320 TAG:MOVE -114,74,2;PRINT USING" nuu'-1
Bﬁd;fMDVE -114,26:PRINT usING"n##aaa geld
{MOVE -50,50:PRINT USING "#8#":S0L; MQ«E

—100 2,2 PRINT USING ###" ,INszelt].

1330 FOR x=al-10 TO al-1 STEP 2

1340 FOR y=bi+10 TO bl+l STEP -2

1350 IF TEST(x,y)<¢>0 THEN p=p+l ELSE GOTO
1370 P { 1
1360 PLOT =,y TEST(x,y) XOR 2
1370 NEXT y:NEXT x

1380 feldl{a,b)=1:CLS:GOTO 480
1350 '##%* SOLUATEN KAUFEN =x%
1400 TAGOFF;CLS:PRINT"Soldate

TLINPUTYY s

1410 IF geld<s£50 THEN PRINT"nicht”:PRINT'

moeglichn”:CLS:GOTO: 480 ELSE sel=sol+s:geld

=geld-8%50

1420 CLS:TAG:MOVE =114,26:PRINT USING &8ss

##" 1 geld; MOVE -50,50:PRINT USING “####" s

ol

1430 GOTO 460

1440 "%==® ARBEITER EINSTELLEN/ENTLASSEN %%

¥

1450 TAGOFFICLS:PRINT "Arbeiter:.’

1480 PRINT'Wieviele Arbeiter wollen sie

ein- stellen '-INDuT““.arb:a?:ar+arn

1470 CLS:PRINT Arbeiter:

1480 PRINT'Wieviele arbe1ter wollen sie
entlassen”

1480 INPUT""i;arbiarsar—arh

1500 CLS:TAG:MOVE 150,75:PRINT USING s###"

iar;:GOTO 480

1510 gew=ar/beb:IF gew»=10 THEN gew=1l0%beb

rtasta+tgew RETURN ELSE gew=10/100%gew=100:

gewsgew¥0,. l*¥beb:tastatgew

1520 RETURAN

1530 '#%x HAENOLER #e%

1540 PEN 2{TAGOFFICLS::hpr=INT(RND(1}=6)+1

CPRINT"Ein Haendler bietet ihren" in

e

1550 PRINT'Pro TonneTabak an”

1560 FOR sss=1 TO SO0INEXT sss:CLEAR INPUT

(FOR ss5=1 TO '1500:NEXT 555 CLS:INPUT 'Wisy

iel Tonnen wollen Sig © verkaufen'

ivkauf :

1570 IF vkauf<O THEN wvkauf=0

1580 IF vkaufsta THEN vkauf=ta

15890 geld=geld+ (hprxvkauf) tasta-vkauf

1600 CLS:TAG;MOVE 146,52:PRINT USING “##as

BUIINT(ta)

1610 xyz=0:MOVE =114 26:PRAINT USING "#H##ss

#"geld; ;GOTC 3390

1620 "##3 SZICHERN *%%

1830 TAGOFF:CLS: INPUT "Name: " ,nsS:IF LEN(ns

$)78 THEM 1630

1640 CLS:OPENOUT ns$:WRITE#S,ns% , ar,te, 50l
,mo,ja,land, geld,al, bl beb,a,b

1650 FOR &5=1 TO 21:FGR bS=1 TG 21:WRITE#9
.feldlas, B5),preisias, b5) NEXT;NEXT

1660 CLOSEOUT SAVE MY HsEA N PICT B, KC000 ,

t4po0 T 18

1661 PRINT ¢Taste? ' :CLEAR INPUT:CALL &BBI1
7:CLS:GOTO 480

1670 '*%x% LADEN ===

LGB0 TAGOFF:CLS:INPUT “Name:" ,ns$:IF LEN{ns

§)>8 THEN 1680

1690 CLSYORENIN ns$: INPUT#S, naf, ar, ta,scl,

mo,Ja,land, geld,asl, bl beb,a, b

1?00 FOR a5=1 TO 21:;FOR B5=1 TO 21:IMPUTES
(feld{as b5}, preis(as, bs) NEXTINEXT

1710 CLOSEIN:LOAD "|"+ns§+” ,PIC AC000:GOT

o 1661 )

1720 asa=INT(ANDxE]

1730 IF ama=1 THEN 1780 "UEBERFALL

1740 IF aaa=2 THEN 1880 'ERBSCHAFT

175G IF Baa=3 THEM 1890 'LAGERHAUS VERBRAN

NT

1760 GOTO 460 1

1770 ‘=&z UEBERFALL *3= 2
1780 TAGOFF CLS:PRINT Usberfali-—-—-—--=--—- T
1790 PRINT"Sie sind von' PRINT "Banditen'
{PRINT ' beraubt” ; PRINT "worden |

1800 FOR sss=1 TO SCO:MNEXT sss:CLEAR INPUT
:CAaLL &BHL?

1810 verlTustl=INT(RND#®s011.IF verlustlcn T

HEN verlustl=o . i }
1820 verlust2=INT(RNO*geld)-gelad/5 1F verl

ust2¢0 THEN veriusti=0

Listing Australien

PRINT "wollen! :PRENT"sie ﬁRINT"kau

[a323)

(168221
[783]
[1482)

[21360]
[74041

{8633]

[1a473]
[ra2d
[1993)

[1473]
[4a1]

[2380]
[2e02])
[B132]

(58751
[a509]
[37a7]

[2908]

[2420]
[4769]

[1815]
[2B55]

[2134]
(3oaa]

[7453]

{5561
far1]
['s290]

112365]

‘{aBas]

[1o87]
{2082]

[1515])

[3327]
[3305]

[1325]
{2805

{5058}
[3804]
3017
(2557

[12126]
[2a35]

[55571
[3437]
[2473]
[a39]

[1a235]
[1285]
[19561]
[256]

5267

f2556]
fs932]
[3a34]
(2278

{3545]

1830 PRINT:PRINT"Sie haben “iveriustl: PR

INT"Soldaten” ;s PRINT" und CraPRINT (S

ING #8888 (verlust2; (PRINT" Pfund": PRINT"

varjoren | iPRINT:PRINT!LOCATE 2,8:PRINT <Ta

ste>" iCLEAR INPUT:CALL &BBi7:geld=geld-ver

isol=sol-verlustl

1B40 TAGIMOVE -114,26:PRINT USING "sass#s’

igeld] tMOVE —50,50:BRINT USING ####" 591,

CL5:GOTO 460

1850 '*** ERBSCHAFT x%%

1860 CLEAR INPUT:TAGOFF:CLS:!PRINT"Sie habe

n eine  Erbschaft udeber 500 FRINT

Pfund" :PRINT" gemacht" .

1870 FOR sss=1 7O 1300:NEXT sss:CLS:TAG.ge

ld=geld+500 . MOVE =114,26:PRINT USING “###s

#8" ;geld; :GOTO 460

1880 '#¥s GERMAUS VERBRANNT =%x

1830 TAGOFF:CLS

1800 IF beb=0 OR ta=0 THEN 4560 ELSE PRINT"
ETN"IPRINT" Lagerhaus ist verbrannt”

jtPRINT'Sie haben';:PRINT USING' s###a' . IN

T{ta/beb) RINT" £, 3PRINT" Tabak":PRIN

T'Verloren";:ta=ta-INT(ta/beb) CLEAR INPUT

1910 FOR sss=1 TO 1500:NEXT ss8s:CLS:TAG:MD
VE 146 52:PRINT USING"#####" INT{tal;:807T0
4600 i ;

1920 ‘&% STURM #*xs=

1930 aa=INT(RND*19)+1

1940 bbB=INT(RND*19)+1

18950 IF feldlaa, bbj<32 THEN 460 i
1960 TAGOFF:CLB:PRINT"Efn Sturmhat” i PRINT"
eines” PRINT ihrer :PRINT 'Felder " :PRINT"
zerstoert”

1870 a2=aa*l2:b2=bh*=-12

1980 FOR x=a2-10 TO a2-1 STEP 2

1990 FOR y=b2410 TO b2+1 STEP -2

2000 IF TEST(x,y)<¢>0 THEN p=p+1 ELSE GOTO
2020

2010 PLOT =,y ,TEST(x,y) XOR 1

2020 MEXT Y NEXT x

2030 feld{aa,bb)=1:LOCATE 2,8;PRINT " c<Taste
»" i CALL &BB17:bebs=beb-1:CLS:60T0 460

2040 '*x¥ ANGRIFF EINER FEINDLICHEN ARMEE
LR

2050 IF ka=0 THEN 480

2060 FOR {i=1 TO 50

2070 aa=INT(RND*=18)+1

2080 bh=INT(RND*19)+1

20890 IF feldisa,bb)=2 THEN 2100 ELSE NEXT:

GOTO 480

2100 vert=0:sg= 1NT(RNDt6}+stI—5J IF sg¢l

THEN 460

2110 TAGOFF:PRINT"Ein&":FRINT"A!MEQ":PRINT
"grel Tt CPRINT "gve an | ";:CLEAR INPUT:CALL
&BB1TICLS

2120 PRINT"Staerke:":PRINT sg; "Mann"

2130 PRINTVerteidi-gung :"

2140 a$=INKEYS$

2150 IF a$=CHRS({240)THEN vart=vert+l:IF ve
rtys01 THEN vert=so)

2160 IF a%=CHRS(241)THEN wvert=vert—1:1F wve
rteo THEN Vert=0

2170 IF a$=CHR$(13) THEN 2200

2180 LOCATE 1 S PRINT USING"##4%# Mann';ver
i

2180 GOTO 2140

2200 sol=sol-vert

2210 CLS:PRINT USING'Geg, #8#8" ;55

2220 PRINT USING Ver.: ###s#"  vert

2230 h=INT(RND®2}

2240 IF h=1 THEN sg=sg-1i!IF sg=0 THEN 2270

2280 IF Hi=0 THEN vert=vert—111F ‘vertcl THE
N vert=0:G0TO 2300

2260 LOCATE 6,3;FPRINT USING ##88" vert i0C
ATE B, 1:PRINT USING "Hane” =g GOTO 2230
2270 LOCATE B, 1:PRINT USING “seun  sgrCaLL
&BBL7

2280 CL3:PRINT"Sie habennoch mal Glueck!:2
RINT "gehabt”isol=sol+vert

2290 LOGCATE 2 ,9:PRINT"¢Taste>  :TAG:MOVE -5
O,50:PRINT USING"####" 5051 1CALL 48817 CL
5:60TO 480

2300 LOCATE 5,3 . PRINT USINGUES##" vart CAL
L &BBIVICLS PRINT!!S1e habenlLand” PRINT 'ver
Toren! "

2310 azZ=ga*12

2320 b2=bh¥-12

2330 FOR x=azZ-10 TO a2-2 STEP 2

2340 FOR y=b2+10 TO b2+1 STEP -2

2350 IF TEST(x,y)<>0 THEN p=p+l ELSE GOTO
23740

2360 PLOT x,y,TEST(x,y) XOR 3

2370 NEXT yi!NEXT x

2380 land=land-1:IF feld{aa,bb)=2 THEN beb
=hab-1

2390 feidlaa,bb}=0
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2400 LOCATE 2,9:PRINT"<(Taste>":TAG:MOVE -1 [8594] 320 DATA 240,242,179,242, 244,175, ,246,246,1 [1989]
14, 74,2 PRINT USING ###": land| :MOVE -1CO,~ 69,254,248, 159
24:PRINT USING "##3" beb;:MOVE -50,50:FRIN 330 DATA 258,250,123,385,250,26,262,252,11 [1869]
T USING ####" 801 :CALL &BB17:CL5:GOTO 460 3,385,252,28
2410 *xx¥ BANKROTT =x3 [1525] 340 DATA 266,254,103,388,254,26,266,256,37 [2505]
2420 MODE 1 [506] , 389,256, 26
2430 FOR i=1 TO 20:PRINT" Sie sinmd [2504] 350 DATA 266,258,89,387,258,28,270,260,81, [1947]
: bankrott” | NEXT 369,260,258
2440 PRINTPRINT™ nochmal [J/NI" [2205] 360 DATA 272,262,73,389,262,26,274,264,85, [2708]
2450 a$=UPPERS(INKEYS) 4 [788] 385,264,286
: 2460 IF a$="" THEN Z450 [9238] 370 DATA 276,266,63,369 266,24,278,268,61, [2018)
- 2470 IF a$¢3"J" THEN CaLL 0O [a7z] 389,268,24
i 2480 RUN [243] 380. DATA 278,270,61,391,270,24,278,272,1,2 [18495]
| 2450 '¥%% SIEG ®¥w [5551 B3,272,586
2500 MODE 1:PEN 1 [1036] 300 DATA 381,272,22,2682,274 57,391 ,274,22, [2130)
| 2510 LOCATE 7,2:PRINT"Herzlichen Glueckwun [4870] 284,276, 7
' sch” 400 DATA 297,276,44,391,276,22,286,278,1,2 [1B48]
5 2520 LOCATE 6,3:PRINT " ——-=—--—--————momm [2474] 39,278,4
| === 410 DATA 307,278,34,391,278,14,288,280,5,3 [2508]
: 2530 LOCATE 4,8:PRINT"Ihre Feinde Haben au [5B18] 09,280,32
. fgegeben” ‘420 DATA 393,280,10,306,282,37,391,282,12, [2313)
| 2540 LOCATE 4,B:PRINT"und sie haben die He [4145] 304,264 ,39
| rrschaft” 430 DATA 393 284,10,304,286,39,383,286,8,3 [16239]
; 2550 LOCATE 4,10:PRINT"ueber das Land wied [3857] 04,288, 39
ererlangt.” 440 DATA 395,288,6,306,290,39,395,290,6,30 [1989]
2560 GOTO 2440 [307] 6,292,39
9000 PEN L:INK 1,13:MCDE 1:FOR I=1 TC 4:PR [2831] 450 DATA 395,292,4,308,254,9,3585,294,4,308 [2177]
INT SPCELS); "RERY e36,9
5010 NEXAT I [375]) 460 DATA 397,296,2,396,298,1,396,300,1 [1967]
§011 FOR A=1 TO 3 [773] 4700 [117]
9020 PRINT SPC(8);:FOR I=1 TC 5:PRINT'RIP" [3707) 480 ' Australien zeichnen [2201]
3 INEXT I 430 [1E7)
021 PRINT:NEXT A =l | S00-MODE 1:FOR d=1 TO 151:READ a,b,c:PLOT [3s82]
' 9030 FOR I=1 TO 8:PRINT SPC(15);"RIF" [2c82] a;b,1:0RAW ato,b:iNEXT
9040 NEXT I 375 510 FOR a=78 TO 319 STEP 12;PLOT 194,a,2:D [4098]
9041 PRINTIPRINTSie sind 'leider’ im ";mo [8410] RAW 435 aNEXT FOR a=194 TO %35 STEP 12:PFL
Slmon);ja+l800;SPC(10)"verstorben” OT a&,7B:DRAW a,318:HEXT
G050 FRINT:PRINT GOTO 2440 [E100] 520 FOR a=304 TO 312 STEF 2:PLOT 8,200,3.0 [4334]
10000 DATA "Januar ' UFabruar ", "Maer [12705] RAW a,208:NEXT
z Sentnn i L MMad o 53¢ S|
ST, UAugust “September’ 540 ' Menueleiste [16854]
L ioktober Y, "November ©','"Dezember ' 556 [117]
560 PLOT 0,22 3:0RAW 175,22;0RAW 175,252:0 [2669]
RAW 0, 252! DRAW 0, 22
570 PLOT 5,26:DRAW 5,248:0RAW 171,248 . DRAW [2849]
171,26:DRAW 5,26
560 PLOT 5,207:0RAW 171,207 1553)
590 PLOT 700,1,1:TAG [232]
600 MOVE 8,200:PRINT “A=Angriff". [1672]
610 MOVE 8,182:PRINT "B=Bebausgn® [2402]
620 MOVE 8.164:PRINT "E=Arbeiter”; [2766]
630 MOVE 8, 14B:PRINT "K=Land"; [1B74]
640 MOVE B8,128:PRINT " kaufen'] [1985]
16 '*Trseddterrirrrrrsiidbrzas [Bg4] 650 MOVE B, 110:PRINT "L=Laden"; [za41]
20 "% Basicfile AUSTRAL.GEN = [5g2] 660 MOVE B, 92:PRINT "S=Scoldaten’; {2786]
3g = erzeugt Spielfeld * [2590) 670 MOVE 8 74:PRINT "W=Warten'; [i13za)
40 ‘= AUSTRAL.PIC * [2a81]) BB0. MOVE B,56:PRINT “X=S5icharn"; [zpo8)
50 EERRAEE A TR T TR F NN R WA [ag4] £80 TAGOFF [1086]
gl trard 700 i3]
70 ' Datas fuer Australien [831} 7180 ' Anzeigewindow [998]
B [1171] Tea ! f1171]
90 DATA 346,108,9,363,104,0,342,106,29,338 [2728] 730 PLOT 0,274,1.DRAW 182,274;DRAW 182,326 [2059]
108,43 740 PLOT 0, 274:DRAW O, 399:DRAW 440,399 [1802)
100 DATA. 334,110,49,330,112,53,330,114,57, [1673] 750 PLOT 0,302:0RAW 192,302 [r212]
324,116,863 760 PLOT 0,326:0RAW 23B,326:DRAW 238,374 t2az74]
‘110 DATA 322,118,65,322,120,65,320, 122,68, [2202] 770 PLOT 0,350 DRAW 440,350 DRAW 440,399 [21897]
320,124,639 780 PLOT 9Q,374;:DRAW 440,373 B =as|
120 DATA 318,126,69,316,126, 75.316,130,77, [2169] 790 'PLOT 192,374:DRAW 192, 6 398 tioze]
316, 132,77 800 TAG [318]
130 DATA 314,134,81,312,136,83,310,138,85, [2560] 810 PLOT 700.1,2 [534)
216,140,5 B20 MOVE 6,392:PRINT"Land:"; :MOVE 6,368:PR [11473]
140 DATA 231,140,'0,311,140 86214, 142,17, 3 (2272] INT"Soldaten:"; MOVE &, 6344 PRINT"Geld:"; ™
09,142,80 OVE B,320:PRINT"September MOVE 160,320:9
150 DATA 383,142,4,212,144,31,255,144,0,30 [2710] RINT"BB" | (MOVE 6,296 :FPRINT"Acker "
9,144 ,78 B30 MOVE 200,392:PRINT arbeiter:" [MOVE 24 [2744)
160 DATA 395,144,4,210,146,45,307 146,82,3 [1524] 4,368 :PRINT "Tabak:";
43,146, B B4D TAGOFF [10661]
170 DATA 208 ,148,55,267,148,0,305,148,96,2 [2430] B50 ° [117]
06,150,61 BEO ' Kompass [[1ogg)
180 DATA 303,Y50,96,204,152,81,291,152,0,3 [2295} 870 L1177
05,152,828 BBO PLOT 528,272,2:DRAW 588,272 [1427)
190 DATA 204,154,91,305,154,100,204,156,20 [3085} B90 DRAW 55B,304;DRAW 598,304:DRAW 598,334 [2297]
1,204,158,203 (DRAW 558,334 0DRAW 558,370
200 DATA 204,160,203,202,162,209,202,164,2 [2458) 900 DRAW 528, 370:08AW 528,334:DRAW 488,334 [3583]
07,204 ,166,205 SDRAW 488,304 0RAW 528, 304 DRAW 528,272
210 DATA 204,168,207 204,6170,209,206,172,2 [1878] 910 TAG [318]
07,206, 174,208 920 PLOT 700,11 [519]
220 DATA 208,1765,207,208,178,209,208,180,2 [1888] 930 MOVE 495,326 PAINT W' :MOVE 578,326:PR [5760]
09.,2088,182,211 INTUOM; CMOVE 516,326 PRINT CHRE(242); :MOVE
230 DATA 208,184,213 206,186,217,206,188,2 [2010] 556,326 PRINT CHR$(243);
13,208,190,213 940 MOVE 537,364 PRINT'N",:MOVE 537,280.PA [5705]
240 DATA 208,162,215,208,194,217,208,196,2 [2082] INT"S", MOVE 537,344 PRINT CHR$(240);  MOVE
17,206,198,221 537,312:PRINT CHR$(241)
250 DATA 208 200,85, 315,200, 110,208, 202,85 [2502) 950 TAGOFF [1066]
,B15,202,106 - 960 PLOT 54&4,320,1:PLOT 542,320 [1408]
260 DATA 425,202,0,208,204,495,315,204,106, [2211] g7g E117]
208,206,395 ” 980 ' Eingabéwindow [12358]
270 DATA 315,206,106,208,208,95,315,2086,10 [2023] 980, " (1171
6,206,210,217 1000 SYMBOL 255,55 17,115,194 ,155,56,44,36 [1795)
280 DATA 208,212,213,208,214,213, 208,216, 2 [2388] 1010 WINDOW 30,40,15,25:FOR i=1 TO 121:PR1 [5832)
13,208 ,:218,213 NT CHRE{255); NEXT:TAG:WINDOW 31,23,16,24:
290 DATA 208,220,213,206,222,217,208,224,2 [2164] PAPER D:CLS:PEN 2
13, 208,225,213 1020 MOVE B24,15;PRINT CHA%(255) [2418]
300 DATA 208,228,213,212,230,207,216,232,2 [2183] 1p30 ° [1:7]
03,222,234,197 1040 ' abspeichern [1169]
310 DATA 226,236,183,230,238,189,230,240,1 [1318] 1050 [117]
/235,240,184 1060 SAVE "!AUSTRAL.PIC",b,&C000,84000 [3182}
Listing Australien Listing Australien
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Der Schildchendrucker
— fiir jede Gelegenheit

Haustiiren, Lesezeichen, Briefkisten, Tassen, Computer — es gibt nichts,
wo nicht in irgendeiner Form Schilder oder Schildchen angebracht werden,
um auf den jeweiligen Besitzer hinzuweisen. Bevor Sie jetzt aber zum Ba-
stelbogen greifen, sollten Sie sich einmal unser Programm ansehen. Ein
Programm, welches die verschiedensten Schildchen erstellt, die Sie dann
hinterher nur noch auszuschneiden brauchen.

Vom Bastelbogen
zum Bildschirm

Der Schildchendrucker ist ein meniige-
steuertes Programm, dies bedeutet fiir
den Anwender also bequeme Arbeit.
Nach dem Start gelangt man in das
Hauptmenii, welches es ermoglicht,
fiinf Programm-Module anzusprechen.
Man sollte dabei der Reihenfolge nach
vorgehen. Der erste Punkt gibt dem
Anwender die Moglichkeit, die MaRe
(Linge/Breite) seines Schildchens in
Millimetern einzugeben, womit nun
alle Voraussetzungen zur Weiterarbeit
mit dem zweitem Punkt gegeben sind.
In diesem Punkt wird zunéchst die An-
zahl der Textzeilen, die das Schildchen
enthalten soll, eingeben. Daraufhin te-
stet das Programm, ob sich dies mit der
Linge in y- Richtung vereinbaren l4Bt.
Wenn dies so ist, kann der Text einge-
geben werden.

Danach sind die grundlegenden Dinge
erledigt, und das Schildchen kann ei-
gentlich schon gedruckt werden. Wenn
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man allerdings die Moglichkeiten sei-
nes Druckers (Breitschrift, Schmal-
schrift, usw.) nutzen will, kann man
nach der Wahl des Textformates im
dritten Meniiteil den vierten Punkt, die
Schriftartwahl, ansteuern. Dabei be-
steht die Moglichkeit, jeder Zeile eine
andere Schriftart zuzuordnen. Die
Druckarten werden zu Beginn des
Punktes mit ei-

be mehrerer Kennbuchstaben kombi-
niert werden konnen. In diesem Pro-
grammteil wird auch gleichzeitig noch
getestet, ob der Text nicht zu lang ist.
Der letzte Programmteil (Schildchen
DRUCKEN) bringt nun das Schildchen
auf den Drucker, und zwar so, daB man
nur noch entlang der Rechteckslinien
mit der Schere das Schildchen auszu-
schneiden braucht. Weiterhin kann
man dazu eigentlich nur noch sagen,
dal} dieser Programmiteil mit einem Ep-
son LX-800-Drucker entwickelt wur-
de, und mit allen Druckern, die folgen-
de Eigenschaften besitzen, laufen mii-
te:

— Grafikmodus einfacher Dichte

60 Punkte/inch
— Zeilenvorschub n/216 inch
Die Steuersequenzen der verschiede-
nen Schriftarten sind in den Datazeilen
recht deutlich zu erkennen und kénnen
gegebenenfalls angepalBt werden. Das
Speicherformat in der Datazeile sieht
dabei folgendermaBen aus:

— Anzahl der Steuercodes fiir Modus ein
— Die Steuercodes
— Anzahl der Steuercodes fiir Modus aus
— Die Steuercodes

Man sollte zum  Programmiteil
DRUCKEN noch hinzufiigen, daB das
Programm mit dem normalen (nicht
auf 8 Bit erweiterten) Druckerausgang
des CPC arbeitet. Es ist aber trotzdem
moglich, ein Linie der Ldnge von z.B,
200 Punkten zu drucken.

(Frank Schimmel/jb)

Noch eine kieine Bemerkung wum Programm.
Die Druckerroutine ist fiir den EPSON-Drucker
LX 800 ausgelegt, lduft nach unserem Test aber
auch auf anderen 9-Nadel-Druckern fehlerfrei.
Sollte bei Ihnen die Hohe des Schildehens (durch
die Y-Variable fesigelegt) nicht mit der eingege-
benen Millimeter-Anzahl iibereinstimmen, so
miissen Sie den Zeilenvorschub in den Zeilen ab
1780 an Thren Drucker anpassen.

nem Kennbuch-
staben, der in fast
allen Fillen der
Anfangsbuchsta-

be der Schrift ist,
aufgelistet.

Nun kann man fiir
jede  Textzeile
durch die Kenn-
buchstaben eine
Schriftart bestim-
men, wobei noch
angemerkt wer-
den mub, daB die
Schriftarten

durch die Einga-

PCAMSTRAD
CAMSBSTRADP
AMSTRADPC
MSTRADPCA
STRADPCAM
TRADPCAMES
RADPCAMST
ADPCAMSTR
DPCAMSTRA
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fur 464-664-6128 530 INPUT" Neue Eingabe : ",yla [1808]
540 IF x1a=0 THEN 560 [B28]
[ 550 xdot=2.36220473%x1a [930]
560 IF yla=0 THEN 580 [1000]
570 ydot=8.50393701*yla [1390]
100 ° ; [117] 580 IF INT(xdot)=0 OR INT(ydot)=0 THEN wei [3269]
110 ' SCHILDCHEN-DRUCKER wl.0 [1718] ter=0 ELSE weijter=1
120 ' 117 590 RETURN [555]
130 ' wvon Frank Schimmel (1988) [2111] 600 ' [117]
140 ' 15171 610 ' TEXT eingeben [815]
150 ' : F117] 620 [3171
160 ' Mach Abruch mit [ESC)], Wiederaufruf: [3782] 630 IF weiter=0 THEN RETURN [801]
GOTO 300 640 GOSUB 2020:PRINT"TEXT eingeben':PRINT: [2927]
170 * [117] PRINT
180 ' ) E127d 650 PRINT"Alte Anzahl der Textzeilen: ";ze [B200]
190 ' Drucksteuerung in MC (mit Sicherheit [4138] ilen
s-Test fuer Datenempfang) 660 INPUT" Neue Eingabe: " zei:IF zei=0 TH [4333]
200 DATA FE,02,C0,DD,4E,02,00,46,03,C5,0D, [2641] EN 670 ELSE zeilen=zzei
4E,00,CD,17,80 670 IF zeilen=0 THEM RETURN [1914]
210 DATA C1,08B,78,B1,20,F3,C9,79,CD,2B,BD, [1994] 680 freiraum5=(ydot-21%zeilen)/(zeilen+3) [1699]
30,FA,CH, % 690 IF freiraum5<l THEN PRINT" zu viele Ze [4118]
220 MEMORY &BFFF [207] ilen ... ":GOTO 650
230 adr=4&9000 [652] 700 IF text$(1)=""THEN GOSUB 770 [1408]
240 READ a$:IF a$="#%" THEN 270 [1o00] 710 FOR i=1 TO zeilen [gaB]
250 POKE adr,VAL("&"+a$):adr=adr+l [1120] 720 PRINT"Alter Text in Zeile'i" {2 [2887]
260 GOTO 240 [421] 730 IF text$(i)=""THEN PRINT' - kein Text [3358]
270 GOSUB 1970 [B848] -" ELSE PRINT text$({i)
280 ' Hauptmenu [698] 740 INPUT" Neue Eingabe ",x$:1F x$=""THE [328&8]
290 MODE 2 [513]) N 750 ELSE text$(i)=x$
300 GOSUB 2020 [871] 750 NEXT [350]
310 PRINT"HAUPTMENUE" :PRINT:PRINT [2848] 760 RETURN [555]
320 PRINT"1 ... GROESSE des Schildchens ei [3873] 770 FOR i=1 TO zeilen:textdot(i)=LEN(text$ [440B]
ngeben (L x B) (1))%6: form(1)=1:NEXT:RETURN
330 PRINT"2 TEXT im Schildchen eingebe [2447] 280 " (1173
n 780 Format der Zeilen waehlen [2605]
340 PRINT"3 ... TEXTFORMAT waehlen (ZENTRI [4309] g8og [117]
i ERT,LINKSBUENDIG ..) 810 IF weiter=0 OR zeilen=0 THEN RETURN [1454)
| 350 PRINT"4 SCHRIFTART der Textzeilen [3469] B20 GOSUB 2020:PRINT"TEXTFORMAT eingeben”: [3428]
| waehlen PRINT:PRINT
360 PRINT"S DRUCKEN des Schildchens [2422] 830 PRINT"Der Text kann "CHR$(24)" (1) ZEN [3325)
370 PRINT:PRINT" [DEL] Programmende” [2481] TRIERT "CHR$(24)
380 PRINT:PRINT:PRINT" Bitte waehlen (1.. [37389] B40 PRINT" oder "CHR$(24)" (2) LIN [2807]

)z KSBUENDIG "CHR$(24)
390 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" MENUEPUNKTE B [5989] B50 PRINT" oder "CHR$(24)" (3) REC [3030]

ITTE IN DER ANGEGEBENEN REIHEMNFOLGE ABARBE HTSBUENDIG "CHR$(24)" sein."
TTEN." BE6D FOR i=1 TO zeilen

[938]
400 b$="12345"+CHR$(127) (6771 870 PRINT "Text: ‘“text$(i) [1827]
410 a$=UPPERS(INKEY$):IF a%$=""THEN 410 [1834] 8B0 PRINT"Altes Format des Textes : “; [3483]
420 IF a$=CHR$(127) THEN CLS:PRINT"Wiedera [41489] BO90 PRINT formi{i) [1317]
ufruf mit GOTO 300" :PRINT:END 900 INPUT" Neue Eingabe iR ] [1888])
430 ON INSTR(b%,a%) GOSUB 490,630,810,9980, [2521] 910 IF fo=0 THEN 840 [787]
1360 920 IF fo=1 THEN form(i)=1:G60T0 840 Lrotiz)
440 GOTO 300 [50a] 930 IF fo=2 THEN form(i)=2 ELSE form{i)=3 [2164]
450 CALL &BBOH [393] 940 NEXT [350]
460 ' [117] 950 RETURN [655]
470 ' Groesse des Schildchen eingeben [2342] ago ' Eiai71
480 ' [117] 870 Schriftart waehlen [1B52]
490 GOSUB 2020:PRINT"GROESSE des Schildche [33588] 980 [117]
ns eingeben’ :PRINT:PRINT 990 IF weiter=0 OR zeilen=0 THEN RETURN [1454]
500 PRINT"Alte Laenge in x-Richtung (mm): [4965] 1000 GOSUB 2020:PRINT"SCHRIFTARTEN waehlen [2789]
Sl "SPRINT:PRINT
510 INPUT" Neue Eingabe “yxla:PRINT [2605] 1010 PRINT"B ... Breitschrift (Double-wide [3231]
520 PRINT"Alte Laenge in y-Richtung {(mm): [4680] )
WaTa 1020 PRINT"S Schmalschrift (Condensed) [3468]
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—Programm

1030 PRINT"F ... Fettschrift (Emphasized) [3421] 1680 IF ROUND(xdot) MOD 256<128 THEN 1730 [2623]
1040 PRINT"D ... Doppeldruck (Double-strik [2918] 1680 PRINT#8,CHR$(27)"K"CHRB(127)CHRE(INT( [3B43]
s ROUND(xdot) /256))
1050 PRINT"K ... Kursivschrift {(Italic) [3021] 1700 PRINT#8,CHR$(&X111);:CALL &39000,127+2 [5359]
1060 PRINT"N NLQ (Sans Serif) [2256] 56%INT (ROUND(xdot)/256)-1,1
1070 PRINT"R ... NLQ (Roman) [1304] 1710 PRINT#8,CHR$(27)"K"CHR$( (ROUND(xdot) [3988]
1080 PRINT:PRINT"Bitte beachten Sie, dass [4751] MOD 256)-127)CHR$(0);
manche Druckarten' 1720 CALL &39000, ((ROUND(xdot) MOD 256)-127 [3219]
1090 PRINT"nicht kombiniert werden koennen [3576] J=1,1:G0TO 1750
o 1730 PRINT#8,CHR${27)"K!'CHR$ (ROUND(xdot) M [5763]
1100 c$="BSFDKNR" [918] 0D 25B6)CHRE(INT(ROUND(xdot) /2567 );
1110 FOR i=1 TO zeilen [ag8] 1740 PRINT#8 ,CHR$(A&X111}; :CALL &3000,ROUND [4397]
1120 PRINT:PRINT text$(i) [1218] (xdot)=2i1
1130 PRINT:INPUT"Bitte Kennbuchstaben vor [B155] 1750 PRINT#8 ,CHR$(&X111)CHRS(13}) [2a69]
Druckarten eingeben: ", ken$ 1760 RETURN [555]
1140 ken$=UPPER$(ken$) [918] 1y {1171
1150 IF ken$=""THEN 1310 [1288] 1780 ' Zeilenvorschub und vertikaler Rand [1393]
1160 druckart$(i,1)="":druckart$(i, 2)="" [2052] 1780 * [117]
1170 FOR j=1 TO LEN(ken$} [870] 1800 zaehler=0:ende=0 [1330]
1180 c=INSTR{c$ MID$(ken$,3,1)) [2878] 1810 vorl=21 [796]
1190 IF c=0 THEN 1220 [1422]) 1820 zaehler=zaehlertvorl [253:11]
1200 druckart$(i,l)=druckart$(i,1)+dr$(c,l [160E] 1830 IF zaehler»ROUND(vorschub) THEN PRINT [7070]
) #8,CHR$(27)"J"CHR$(ROUND(vorschub)l-zaehler
1210 druckart$(i,2)=druckart$(i,2)+dr$(c,2 [2450] +vorl)CHR$(13); :ende=1:GOTO 18850
) 1840 PRINT#B,CHR$(27)"J"CHR$(vorl)CHRE(13) [2529]
1220 NEXT - ) [350] i
1230 IF INSTR{druckart®{i,1),dr¥(1,1))20 A [5776] 1850 ' 171
ND INSTR(druckart$(i,1),dr$(2,1))>0 THEN t 1860 IF ROUND({xdot) MOD 25B¢128 THEN 1910 [2388]
extdot(i)=LEN(text$(i))*7.2:G0T0 1270 1870 PRINT#B,CHR$(27)"K"CHRS$(127)CHRS(INT( [3B43]
1240 IF INSTR(druckart$(i,1),dr$(1,1))%0 7 [3792] ROUND(xdot)/256) )
HEN textdot(i)=LEN(text$(i)}*12:G0T0 1270 1880 PRINT#B,CHR$(&X110011);:CALL &9000,12 [3414]
1250 IF INSTR{druckart$(i,1),dr$(2,1))50 T [5050] 74+256%INT{ROUND(xdot)/256)-1,0
HEN textdot(i)=LEN(text$(1))*3.5:60T0 1270 1890 PRINT#8,CHR&(27)"K"CHRS((ROUND(xdot) [3988]
1260 textdot(i)=LEN{text$(i))*6 [1738] MOD 256)-127)CHR$(0);
1270 IF xdot=-2>textdot(i) THEN 1310 [2308] 1800 CALL &9000, (ROUND(xdot) MOD 256)-127- [3073]
1280 PRINT"Der Ausdruck: “CHR$(24)text$(i) [4858] 1,0:G0T0 1830
CHR$(24)" ist zu lanag." 1910 PRINT#8,CHR$(27)"K"CHRE(ROUND(xdot) M [5763]
1290 INPUT"Neue Eingabe: ", text$(1) [3025] 0D 256)CHR$(INT(ROUND(xdot)/258])
1300 GOTO 1230 [365] 1920 PRINT#B8,CHR$(&X110011);:CALL &9000,RC [3000]
1310 MNEXT [350] UND({xdot)-2,0 ]
1320 RETURN [555] 1930 PRINT#B,CHRE(&X110011); [1505]
1330 " [1171 1940 PRINT#8,CHR$(13]; [1113]
1340 ' Drucken [1548) 1850 IF ende=1 THEN RETURN [B701]
1350 ° (i3 a1 1960 GOTO 1820 [383]
1360 IF weiter=0 OR zeilen=0 THEN RETURN [1454) 1970 FOR j=1 TO 7 [630]
1370 GOSUB 2020:PRINT"Schildchen DRUCKEN": [2187] 1980 READ d:FOR f=1 TO d:READ e:dr$(j,1)=d [4398]
PRINT:PRINT r$(j,1)+CHRE (&) : NEXT
1380 PRINT"Drucker auf ON LINE stellen und [5173] 1990 READ d:FOR i=1 TO d:READ e:dr$(j,2)=d [3414]
Taste druecken.':CALL &BBO6 r$(j,2)+CHRS$ (e} NEXT
1390 IF ROUND(xdot) MOD 256¢128 THEN 1440 [28633] 2000 MEXT [350]
1400 PRINT#E,CHR$(27)"K"CHR$(127)CHRE(INT( [3843] 2010 RETURN [555]
ROUND{xdot)/256)); 2020 CALL &BCO2:CLS [7423]
1410 PRINT#8,CHR$(&X1110110);:CALL &9000,1 [3805] 2030 PRINT CHR$(150)STRINGS(78,154)CHR$(15 [2155]
27+256%INT(ROUND(xdot)/256)~-1,64 8); =
1420 PRINT#B,CHR$(27)"K"CHR$((ROUND(xdot) [3888] 2040 PRINT CHR$(149)" SCHILDCHEN-DRUCKER [5960])
MOD 256)-127)CHR$(0); v1.0 ven Frank Schimmel]l (1388)";
1430 CALL &3000,( (ROUND({xdot) MOD 256)-127 [2841] 2050 PRINT TAB(80)CHR$(149)CHR$(147)STRING [2208]
})-1,64:G0TO 1460 $(78,154)CHRE(153) :PRINT : PRINT
1440 PRINT#8,CHR$(27) K 'CHRS(ROUND(xdot) ™M [5763] 2060 RETURN [555]
oD 256)CHRS(INT(ROUND(xdot)/256)); 2070 ' Horizontalen Tabulatur um x1 [1222]
1450 PRINT#B,CHR$(&X1110110);:CALL &S000,R [3862] 2080 IF ROUND(x1) MOD 2564128 THEN 2130 [2441]
OUND({xdot)-2,64 2090 PRINT#8,CHR$(27)1"K'CHR$(127)CHRS(INT( [3736]
1460 PRINTH#B,CHR$(&X1110110); [1615] ROUNB(x1)/256));
1470 vorschub=2*freiraum5-15+21 [1651] 2100 CALL &9000,127+256*INT(ROUND(x1)/258) [2533]
1480 GOSUB 1800 [B83] 0
1480 ! [117] 2110 PRINT#8 ,CHR$(27)"K"CHR$( (ROUND(x1) MO [3688]
1500 FOR i=1 TO zeilen-1 [1052] D 256)-127)CHR${ Q)
1510 PRINT#B,druckart$(i,1); [1054] 2120 CALL &90D0, ({ROUND(x1} MOD 256)-127), [1450]
1520 IF form(il=1 THEN x1=INT(({xdot-textdeo [33B84] 0:G0TO 2150
£(i))/2}:G0SUB 2080:GOTO 1550 2130 PRINT#8,CHR$(27)"K"CHR$(ROUND(x1) MOD [5824]
1530 IF form(i)=2 THEN PRINT#8,druckart$(i [5346] 256 )CHRE (INT (ROUND(x1)/256));
(29" "druckart$(1,1)text$(i);:60TO 1550 2140 CALL &9000,ROUND(x1),0 [718]
1540 x1=ROUND(xdot-textdot(i)-12):GOSUB 20 [2830] 2150 PRINT#8,text$(i);:RETURN [1517]
80 2160 ' [117]
1550 PRINT#8,druckart$(i,2); [xpes] 2170 ' DATAs =zur Drucksteuerung [1443]
1560 worschub=freiraum5+21 [g16] 2180 ' [117]
1570 GOSUB 1800 [(883] 2180 ' Breitschrift [635]
1580 NEXT [350] 2200 DATA 1,14,1,20 [628]
1580 ° {1171 2210 ' Schmalschrift [473]
1600 PRINT#8,druckart$({i,1}; [1054] 2220 DATA 1,15,1,18 [767]
1610 IF form(i)=1 THEN x1=INT((xdot-textdo [3438] 2230 ' Fettschrift [563]
t(i))/2);:60SUB 2080:GOTO 1640 2240 DATA 2,27,68,2,27,70 [780]
1620 IF form(i)=2 THEN PRINT#8,druckart$(i [B392] 2250 ' Doppeldruck [1433]
,2)"  "druckart$(i,1)text$(1);:60T0 1640 2260 DATA 2,27,71,2,27,72 L7re)
1630 x1=ROUND(xdot-textdot(i)-12):G0SUB 20 [2830] 2270 ' Kursiwv [632]
B8O 2280 DATA 2,27,52,2,27,53 [1041]
1640 PRINT#8,druckart®(i,2); [1211] 2290 ' NLQ (Sans Serif) [705]
1650 vorschub=2%freiraums [1162] 2300 DATA 6,27,120,1,27,107,1,3,27,120,0 [1945]
1660 GOSUB 1800 [8B3]) 2310 ' NLQ (Roman) [712]
1670 ' (327 2320 DATA 6,27,120,1,27,107,0,3,27,126,0 [1653]
Listing Schild | Listing Schild
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schrift und alle .
Programm belsplele
auf Kassette oder
auf 3" Diskette.

'Programmesin_d,
soweit systerm-
bedingt moglich, auf
allen drei CPC-
Modellen lauffahig.
Einzelheiten entneh-
men Sie bitte der
nebenstehenden
Aufstellung.

soweit die Program-
me nicht Bestandteil
einer Serie sind,
befinden sich alle
Programme als
Jready to run’ auf der
Databox.

erscheint jeden
Monat und tragt das
Titelbild des gleich-
zeitig erscheinenden
Heftes.

der Datentrager zur
PC International ent-
halt auBerdem je-
desmal ein zusatzli-
ches Bonuspro-
gramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

de%r' jewell-lgeri 'Z ot

Zwalfiahrige knack
Unix-Rechner

| Grundlagen:
| es lber :
Textverarbaitung

il Joyce:
il super-Programme [}
mit PFiff

il Auf Tastendruck: | :
Was leistet mein PC?

Fiir alle CPCs als Kassette und
3“-Diskette.

Auch als Abonnement mit Preisvorteil
erhaltlich.

Iinhalt der Databox zu Heft 5/89:

Programm

Tabak und Banditen
MaPBgenau

Hexerei mit Data-Zeilen
Assembler-Ecke
1-KB-Format
1-KB-Morsetrainer
1-KB-Rosetten
1-KB-Fast-Screen-Filler
1-KB-Sequence
1-KB-Grafik

Der Saubermacher

| need more Input

Byte fur Byte ein Sprite
Bonusprogramm: Devour
{Action-Spiel) ® @

Die DATABOX enthélt noch INFO-Files (“INF)

464 664 6128

i e 4D
el \'brsaf:dknsian 5= DM ;
~ Endprals 15,- DM

~ Zahlungsweise:

Am einfachsten per’Vorkasse (Merrech-

nungsscheck) odet als Nachnahime zu-
zuglich der Nachnahmegebtihr, Bei L isfe-
rungenins Ausland ist Nachnahme nicht
mbglich.

Preisvorteil durch Databox-Abo:
Unser beliebter Databox-Service kann
selbstverstandlichrauch im Abonnement
bezogen werden. Dadurch sparen Sie
Mihe und haben auBerdem noch einen
Preisvorteil gegentiber dem Einzelbezug:.

Das Databox-Abo kostet:

Als Kassette flir 1/2 Jahr

(6 Lisferungen):

[ Infand und West-Berlif: ...
M européischen Ausland
Im-auBereuropaischen Ausland....
Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 I_teferungen}
Im Inland und West-Berlin...
Imyreurcpaischen Ausland =
Im auBereuropéischen Ausland........... 180— DM

Als Kassette flr 1 Jahr (12 Lleferungen)

50— DM
.160 DV

Im Inland und West-Berlin... 80— DM
Im européischen Ausland. .. 200 DM
Im auBereurocpéischen Ausland... 240— DM
Als Diskette ftr 1 Jahr (12 Llefer‘ungen)

Im Inland und West-Berlin... e300 — DM

..320— DM
...360— DM

Im europaischen Ausland..........
Im auBereuropaischen Ausland

Bitte benutzen Sie fur Ihre Bestellung
die Abo-Karte,

Widerrufsrecht: Wir garantieren jedem Abonnenten das
Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche nach Ab-
schluB schriftlich beim DM\\erlag, Postfach 250,
3440 Eschwege zu widerrufen, Die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufsschreibens gentigt zur Fristwahrung.

DMV-Veriag - Postfuach 250 - 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen!




[ Programm

Hexerei mit DATA-Zeilen

Maschinenprogramme
- mit ’"HEX-DATA’ eingegeben

Sehr oft werden Sie beim Abtippen mit DATA-Ladern konfrontiert, die eine
hohe Konzentration erfordern, wenn man sich die Miihe nicht ein zweites
Mal machen will. Um das Ganze wesentlich zu vereinfachen, prisentieren
wir Thnen hier 'HEX-DATA’, den DATA-Hexer.

Das Programm “HEX-DATA® ist ein
Editor zum vereinfachten Eingeben
von DATA-Ladern. Konkret sieht das
so aus, daB man nur noch die Zahlen
eingeben muf — “DATA", Beistriche,
<ENTER>, Summe und Vorpro-
gramm werden vom Programm er-
ginzt. Damit das Ganze auch komfor-
tabel ist, kann man natiirlich mit dem
Cursor auf den Daten herumfahren,
einfiigen und l16schen.

Bedienungsanleitung

Nach dem Starten erscheint die {ibliche
Werbung fiir den Autor. Dann aber
will der Computer schon etwas Hand-
festes wissen: Man hat die Wahl zwi-
schen

1. neue Daten

2. fertiges Programm laden

3. Daten laden.

Die weitere Vorgehensweise sieht dann
SO aus:

A) Eingabe von Startadresse und der
Anzahl der Daten pro Zeile

B) Namenseingabe
Nun kommt man in den Editor: Hier
gibt man einfach die Zahlen ein und der
Computer erginzt das Ubrige. Aufler-

30 Pc 589

dem berechnet er jedesmal die Check-
summe und zeigt die aktuelle Adresse
zur Orientierung. Schreibt man iiber
eine Seite hinaus, wird eine neue “auf-
geschlagen®.

Zwischen den Seiten kann man natiir-
lich blattern. Normalerweise ist der
Overwrite-Modus eingeschaltet, und
man kann Fehler leicht mit dem Cursor
anvisieren und ausmerzen. Aber es gibt
auch den Insert-Modus, wo man an der
Cursorstelle die Zeichen noch erwei-

-+,

it

R R

et e A R

— et

Mit HEX-DATA fallt
Thnen das Eingeben
von DATA-Wiisten
wesentlich leichter.

ik -

tern kann. Bytes, die iiberfliissig sind,
werden einfach geldscht,

Speichern kann man auch: Wer eine
DATA-Wiiste nicht in einem Mal
durchschreiten will, kann zwischen-
speichern. Hat man es schlieBlich iiber-
standen, ist man vor die Qual der Wahl
gestellt, ein fertiges Bindrprogramm
oder einen BASIC-DATA-Lader zu
speichern. Wer sich nicht entscheiden
kann, speichert beides. Aufierdem
kann man beim DATA-Lader noch
wiihlen, ob man ihn mit der Zeilensum-
me oder lieber ohne haben will (inter-
essant, wenn man auch noch mit einem
BASIC-Checksummer ganz sicherge-
hen will, da man sich nicht vertippt
hat). '

Die Tastencodes des Editors

CURSOR-Tasten

Damit kénnen Sie in die DATA-Zeilen
gehen.

<CTRL> +E

Einfligen ein/aus

< CIRL>+V

Vorblittern

<CIRL>+2Z

Zuriickblittern

< CTRL> +S§
Zwischenspeichern

CLR

Byte l16schen

DEL

Byte bzw. erstes Nibble ldschen
ENTER

endgiiltig speichern

< GIRE>+C
Gesamt-Checksumme

Zum Programm

Folgende Anderungen sind nétig,
wenn Sie eines der folgenden Gerite
besitzen:

Fiir CPC464-Cassetten-Besitzer:

PR P

et e 4t
e n :

o
SR iR

et G0 £ i G L B
.+
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—Programm

Zeile 130 ... zeig=&b84a
240 ... aa=&ae43

1. Den Datalader eingeben, speichern
und starten.

2. Das Basic-Programm abtippen und

abgetippt werden. Programm im Spei-
cher lassen!!!

3. Im Direktmodus (ohne Zeilennum-
mern) eingeben:
OPENOUT“d“:MEMORY

LOAD “hex2“

a=&ae66 beim CPC464: a=&ae83
POKE a,&bd:POKEa+1,&18
SAVE “hexdata“

Geschafft!

speichern. REM-Zeilen miissen nicht ~ 5999:CLOSEOUT (Marcus WeiBenbacher/jb)
1
-8
fur 464-664-6128 ol 2 :
I :90 #essERspede Hauptprogramm HE##dassss [2047]
RO — Varfablen ——=—- [1340]
610 low=high+panz-1 [10531]
620 adr!=high [624]
g e el el e SR O {12681 630/ CLS#3:CLS#2:CLS#1:CLS [1948]
20 MEMORY 12000 [366) D10 ponLe 19 nLs [oRd
30 MODE 2 {513] B50 IF last¢=low AND last>high THEN adr!=1 [3682]
40 DEFINT a-z;DEFREAL 1,h:is=24:1h=0 [2D82] ast:LOCATE FNrest®3+1,g%anz+l ELSE LOCATE
50 INK O,1hiINK 1,18 f1321] Aol
60 LOCATE 38,B:PRINT"H E X - DATA":LOCATE [4735] 660 GOTO 1080 [393)
39,9:PRINT STRING$(12,45) 670 ST Tastaturabfrage ----- [1770]
70 LOCATE 29,12:PRINT 'Copyleft: Colour-Sof [1923] 680 wH= [497]
o 690 CALL &BBBA [558]
80 FOR a=308 TO 352 STEPR 8 [633] 700 a$=INKEY$:i=INSTR{su$,a$):IF a%=""OR i [2716]
90 MOVE 243,260:DRAW a,228:DRAW 443,260 [2303] =0 THEN 700
100 MOVE 243,16B:DRAW a,202:DRAW 443,168 {2308} 710 CALL RBBBA [558])
110 NEXT 4 [350] 720 a=ASC(a$) [1036]
e T AR R e e (12361 730 IF a»47 AND a<240 THEN 930 ELSE IF w$< [2818B]
130 prind=&1789:1insert=81770:Kiear=41770:s [4367] >""THEN 690
av=&1B23:init=&4180F:zeig=&A798 740 ON 1 GOTO B50,B30,870,900,1240,1240,11 [1658]
140 reset=A1B0A:1dir=&1853:sum=&17C4:summe [4753] 79
=81883:anza=A41850:doke=&1898 750 ' HBEHHEEEEN UP's wENBRHE [729]
150 patch=&183E:check=81BA5 [2006] i s Cursorsteuerung =—===--= [2185]
155 DEF FN1=PEEK(aa)+256*PEEK(aa) [1088] 770 b=a-240:hilf=adri+ri(b):IF hilf<high O [4407]
160 DEF FNas=UNT({FN1) [492] R hilf>MIN(last,low)THEN 680
170 DEF FNlae=last-adresse!:DEF FNrest=FN] [2303] 780 IF POS(#0)=1 AND adr!=last THEN LOCATE [3350]
ae MOD. anz #1,1,VPOS(#0) :PRINT#1,CHR$(18);
e s BT L [1137)] 790 PRINT cu$(b); [1627])
190 LOCATE 10,20:PRINT"--- (N)eue Daten ©O [5694] B00 IF a=127 THEN adri=adr!-1:G0TO 810 [2502]
DER Daten (1)aden ODER (P)rog. laden--- 810 adr!=hilf:GOTO 1090 [1775]
i 820 ' ——=—= Vor/zur. blaettern ——==-- [2419]
200 a=0:CALL &BB18 [1514] 830 h=high—-panz:IF h>=adresse!THEN high=h: [3085]
210 IF INKEY(36)THEN 320 [870] GOTO 610 ELSE 680
220 ' —---- Jaden ----- [982) 840 ' ; [117)
230 MODE 2:CAT:PRINT:INPUT"Name:" n$ [3287] B50 IF low¢last THEN high=high+panz:GOTO & [3315]
240 IF a THEN LOAD n$,adr!:da=&A760:)last=a [4503] 10 ELSE 630
dresse!+FN1:GOTQ 330 SR DN = Einfuegemodus ——--—- [1871]
250 INK 1,1h:a=4C000:L0AD n§,a [1741] B70 jns=ins XOR 1:SOUND 1,100+100%ins:LOCA [1660)
260 anz=PEEK(a):aa=a+l:last=FN1 [1140] TE#4,4in, 1:PRINT#4,in%(ins);
270 aa=a+3;adresse!=FN1 [2039] 880 IF w$=""THEN 690 ELSE 1010 [1518]
280 CALL 1dir,a+5,FNlae,adresse!:CLS [2088] BEQ ! ===e= Clear ————— [1253]
290 INK 1,is [561] 900 IF adr!=last THEN 6980 [1178])
300 GOTO 390 [494] 910 CALL klear,0,last-adr!-1,adr!:Vast=1as [4034]
Tig s el [1616] t-1:GOSUB 1120:GOTO 1090
320 a=NOT INKEY(27) [1283] 920 i IR i [1183]
330 INPUT"Adresse:" adresse! [1248] 930 IF a<¢l27 THEN 870 [966]
340 PRINT:PRINT:INPUT “Anzahl:",anz [1800] 840 IF w$<>""THEN PRINT CHR$(8)" "CHR$(8); [3200]
350 IF anz<l OR anz»23 THEN 340 [1958] ZGATO 680
360 adr!=adresse!:last=adr! (143861 850 IF adr!=high THEN 680 ELSE b=2:GOTO 78 [938]
370 IF a THEN 230 (368 0
380 ' —-———- Initialisierung ————- [1794] 850 Miraats poken ----- [1428]
330 RESTORE 420 [775] 970 PRINT a$; [420]
400 su$="0123456783ABCDEFabecdef"” [a70] 980 whH=wH+a$:IF LEM(wE)=1 THEN 690 [1740]
410 FOR b=1 TO 12:READ a:su$=CHR${a)+su$:N [3024] 990 IF adrl=last AND ins THEN B70 [1037]
EXT 1000 IF ins THEN PRINT CHR$(9)::CALL inser [4197]
420 DATA 240,241,242,243,127,3,19,13,16,5, [1584] tilast-adrl,last:last=last+l
26,22 1010 POKE adr!, VAL("&"+w§) [958]
430 DEF FNad!=adr!-((adr!-adresse!)MOD anz [3342] 1020 IF ins THEN GOSUB 1120:PRINT CHR%(8); [1786]
) 1030 CALL summe,MIN(last—-FNad!+1l,anz) FNad [3455]
440 MODE 2 (513] :
450 win=anz*3-1 [921] hrep Dol Variablen/Adresse ----- [17895]
2460 in$(0)="H*xxxkx":in$(1)=CHRE(24)+ " Inser [3491] 1050 adri=adr!+l [703] \
LU+CHRS(24) 1in=(win+6)\2 1060 last=MAX(adr!, 6 last) [1656]
470 p$=STRINGS(win+1,42):LOCATE 6&,1:PRINT [3185] 1070 IF adr!>low THEN high=low+l:GOTO 610 [26B6] |
- p%s : 1080 PRINT!,"; [6571] |
480 LOCATE 6,25:PRINT p%; [829] 1090 IF POS{#0)=1 AND last=adr!THEN LOCATE [48B35]
490 WINDOW 6,win+6,2,24 [865] #1,1,VPOS(#0):PRINT#1,CHRS (24)HEX$ (adr! ,4)
500 WINDOW#1,1,4,2,24 [1376] CHR$(24) |
510 WINDOWEZ win47,win+10,2, 624 [2243] 1100 GOTO 680 [460]
520 WINDOW#3,1,win+10,2,24 [2014] 11000 monns Frant Ups=—==== [1576] '
530 ri(D)=-anz:ri(l)=anz:ri(2)=—-1:ri(3)=1 [3144] 1120 g=(MIN(low+l,last)-FNad!):rest=g MOD [2343]
540 cu$(0)=CHR$(11):cd$(1)=CHRE(10) [2664] anz
550 cu$(2)=STRING$(3,8):cu$({3)=STRINGE(3,9 [2576] 1130 CALL prind,g\anz+256%anz,rest,FNad! [3115])
) 1140 IF rest THEN PRINT#3,TAB(win+7);ELSE [5764]
560 panz=23%anz tg91a] IF VPOS(#3)<23 OR Tast<low THEN PRINT#3,CH
570 high=last-FNlae MOD panz (1952] R$(189;
580 (117] 1150 RETURN [555]
Listing Hexdata Listing Hexdata
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1160 '---- Gesamtsumme —--——- [125D0)
1170 CALL check,FNlae,adresse! [1510]
1180 aa=5998 : LOCATE#4 ,6,25:PRINT#4 FN1"=&" [3B63]
HEX$(FNa);
1190 'CALL &BB1& [3839]
1200 LOCATE#4,6,25:PRINT#4,psTAB(BOD ), [L800]
1210 GOTO 630 [458B]
1220 ° B
1230 '==cmmrm—=— save merue ———-——-—-—-——-— [1781]
1240 MODE 2:ch$(0)="mit “ich&(1)="ohne":f1 [3016]
=0
1250 h=adresse! [508]
1260 PRINT:INPUT 'Mame:", n% [914]
1270 IF n$=""THEN 440 [316]
1280 IF a=1% THEN 1400 [1313]
1290 RESTORE 1330 E741]
1300 FOR a=7 TO 17 STER 2 [1323]
1310 READ a%:LOCATE 32,2 [746]
1320 PRINT a$;:NEXT [460]
1330 DATA * SAVE — Menue *,Save Bin ...... [5049]
B 1 - . Betdes . ... 3, e
t (Clhecksumme” "Wais nun ——=—-- K
1340 LOCATE 48,17:CALL &BBBA [g83]
1350 a$=INKEY$:a=INSTR({"0123c"” ,a$):IF a¢2 [1617]
THEN 1350
1360 CALL ABBBA [558]
1370 ON a-1 GOTO 1450,1480,1450 [1107]

1380 f‘=F1_X0ﬂ 1:LOCATE 32,15:PRINT ch${f]1 [2838])
);:GOTO 1340 °

TR == Up fuer Speichern ----- [1951])
1400 CALL doke,h-2,h [B18]
1410 CALL doke,h-4,last [753]
1420 h=h-5 [464]
1430 POKE h,anz [5841
1440 ' —=—=—= Bin saven —--—-—-— [1267]
1450 SAVE n$,b,h,last-h [864)
1460 IF a=2 THEN END ELSE IF a=1%9 THEN 380 [2289]
1470 ' ===——————- save datalader ------ [1754]
1480 o=INSTR{n%$,"."):IF o THEN n$=LEFTS(n% [2497]
yo=1)

1490 OPENOUT n$+".dat" [11p2]
1500 PRIMNT#9,"10 memory'h f1840]
1510 PRINT#8,"20 for a="h" to "last-1 [1628]
1520 PRINT#9,"30 read b$:poke a,vallchr$(3 [2837]
8)+b%)"

1530 IF f1=0 THEN PRINT#9,'40 z=z+1:if z=" [5426]
anz" then read b$:z=0"

1540 PRINTH#9,"50 nextiend' [3as2l]
1550 zeile=70:CALL init,anz,adresse! [1517]

1560 IF f1 THEN POKE patch,&C8:aa=zeig:b=F [25586]
Na:aa=aa+2

1570 FOR a!=h TO last-FNrest—1 STEP anz [1576]
1580 PRINT#9,2eile;:CALL sav [1525]
1590 GOSUB 1680 [g071]
1600 zeile=zeile+lOD [568])
1610 NEXT [350]
1620 IF FNrest THEN POKE anza,FNrest ELSE [2B78]
1850

1630 PRINT#9,zeile; :CALL sav [1:525])
1640 GOSUB 1680 [867]
1650 FOKE patch,&CD [7386]
1660 CALL reset:END [583]
1670 '-~-- mit/ohne Checksumme -—————- [2567]

Listing Hexdata

1680 IF f1 THEN CALL doke MAX(FNa-1,b),aa: [1841]
PRINT®S

1690 RETURN {555]
1700 = That's 4t =———==—=== [19863]
10 OPENOUT"d" MEMORY 5999:CLOSEQUT fz778]
20 adr=6000 [501]
30 FOR a=130 TGO 330 STEP 10 [1113]
40 FOR d=1 TO 16 [1165]

50 READ b$:b=VAL{CHR$(38)+b%):POKE adr,b:s [3344]
um=sum+b

60 adr=adr+1l [3g2]
70 NEXT [350]
BO READ b$:z=VAL("&"+b%).IF zd¥sum THEN PR [3071]
INT"Fehler in ";a

90 sum=0 [431]
100 NEXT [350]
110 5AVE"hex2" b, 6000,333 [470])
120 ° [117]

130 DATA dd,de,02,dd,46,03,67,78,b1,c8,7c, [3104)
6b,62,fe,03,28,0710

140 DATA D4,2b,ed,b8,c9,23,ed,b0,c9,¢cd,21, [3301]
bb,87,bec,20,02,0844
150 DATA 3e,20,c6,07,32,04,18,32,d6,17,¢6d, [2246]

e4,17,dd,46,04,0587

160 DATA dd,d4e,05,d5,fd, el ,cd,da,17,97,b68, [2039]
28,0b,c5,41,cd,DBF6

170 DATA ©62,18,cd,c4,17,cl,10,f5,dd, 46,02, [3265]
97,68,¢8,¢cd,62,0853

180 DATA 1B,¢3,95,18,eb,cd,9¢c,bb,21, 04
36,07, %a,¢cd, fa,074C

180 DATA 17,7b,cd,f4,17,36,27,cd,9¢c,bb, 21, [2845]
00,00,55,09,06,0630

200 DATA 02,eb,18,02,06,03,cd,78,bb,4d,78, [2357]
cd,bd,bb,69,26,06A0

210 DATA 01,£3,75,bb,4f,0F,0f,0f,0f,cd, fd, [2448]
17,79,e6,0f, fe, 06CC

220 DATA Ga,38,02,cb,07,¢6,30,¢3,5a,bb,21, [1976)
5a,bb,18,03,21,055]

230 DATA 85,bc,22,08,18,22,76,18,ed,53,51, [2483]
18,dd,7e,02,32,0578

240 DATA 50,18,c9,06,05,21,4b,18B,7e,23,cd, [3843]
95,bc; 10, f9,fd, 0685

250 DATA 2a,51,18,46,¢cd,da,17,cd,Bd,18,fd, [2575]
22,51,18,¢cd,¢c4,0702

260 DATA 17,3e,0d,cd,95,bc,3e,0a,c3,985,bc, [3376]
44,41,54,41,20,0616

270 DATA 00C,00,00,dd,/66,05,dd, 66,04 ,dd 46, [24a80]
03,dd, 4e,02,ed,05D7

ZB0 DATA b0,c3,fd,e5,;dl,cd,e5,17,38,20,cd, [2868]
5a,bb,cd,7b,18,0975

290 DATA cd,f4,17,3e,2c,cd,5a,bb,10,f3,c9, [33za8]
fd,7e,00,5f,19,07E3

300 DATA fd,23,c09,d5,fd, el,dd, 46,02, 78, fe, [2011]
00,68,cd,da, 17,0980 |
310 DATA cd,7b,18,10,fb,cd,dfi17,e3,¢5,/17, [3o18]
dd, 66,03 ,dd,6e, 085E

320 DATA 02,73,23,72,c9,d5,fd,el,dd, 46,03, [1588]
dd,4e,02 ,cd, da, 0880

330 DATA 17,cd,7b,18,0b,78,bl,20,f8,22,6e, [3142]
17,c%,00,00,00,0533

(18, (1852}
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Ist Ihr Programm der HIT ?

Der DMV Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV Verlag bietet Ihnen sein
Software-Know-How an!
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Das Software-Experiment

Ungewohnliche Programme auf
dem CPC

Autor: Matthias Uphoff
Vertrieb: DMV-Verlag, Eschwege
Monitor: Farbe/Griin
System: AMS-DOS
Steuerung: Tastatur/Joystick
Datentriger: Kassette/Diskette 3“
Preis: Kassette 59. — DM

Diskette 69. — DM

Seit kurzem bietet der DMV-Verlag in-
teressante Programme fiir den CPC an.
Sie sind deshalb interessant, weil sich
die Programme mit ganz besonderen
Anwendungsgebieten  beschiiftigen.
Angefangen hat es im Jahre 1986 in der
damaligen CPC Schneider Internatio-
nal. Dort wurde im Rahmen eines
Lehrganges auf die Besonderheiten der
Kiinstlichen Intelligenz eingegangen.
Das Ziel war, den Lesern zu zeigen,
wie der CPC eigene Entscheidungen
fillen kann. In welchem Rahmen eine
Verwirklichung mdglich ist, sollen
zehn hochbrisante Programme zeigen.
Die Beschreibung wird in einem iiber
180-seitigen DIN-AS5-Ringbuchordner
ausfithrlich dokumentiert. Zur bildli-
chen Vorstellung werden ausreichende
Hardcopies zur Unterstiitzung bereit-
gestellt.

Das es aber noch einige andere auBer-
gewdhnliche Anwendungen zu erfor-

Bild 1; Dieses Bild entstand durch einen einzelnen Punke!
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schen gibt, sollen die weiteren neun
Experimente, von der komplexen
Computergrafik bis hin zur Uberle-
benssimulationen zeigen.

Komplexe Grafiken: Vielen Lesern
wird der Begriff *Apfelménnchen’ be-
kannt sein. Aber die wenigsten Leser
werden wissen, worauf die komplizier-
ten Grafiken beruhen. Auf sechzehn
Seiten werden die Grundlagen be-
schrieben.

Das Spiel des Lebens: Mit einer Zelle
fingt das Leben an, so kdnnte man die-
se Simulation beschreiben. Doch das
ist nicht ganz richtig; hier wird das
Programm in zwei Teile getrennt; und
zwar in eine ’sechsstrahlige Symme-
trie’, also ein Versuch, eine Verbrei-
tung der Zellen zu untersuchen. Ein
zweiter Teil beschreibt das sogenannte
"Fressen und Gefressenwerden’. Auch
bekannt unter dem Namen 'Game of
Life’.

Das Okologie-Experiment: Anhand
eines Okologischen Systems werden
EinfliiBe der Umwelt und andere Ver-
dnderungen des Systems in einer Simu-
lation getestet. Ein Beispiel ist das
“Wolf-Gras-Schaf-Modell*.

Der Computer als Stratege: In diesem
Kapitel wird anschaulich auf die
Grundlagen der Kiinstlichen Intelli-
genz eingegangen. Als Beispiel dient
das Spiel "Go Bang’.

Mit roher Rechengewalt: Analyse
und Kombination beherrschen dieses
Kapitel. Wie Spielstirke abhingig von
der Tiefe der Analyse ist, wird anhand
eines afrikanischen Spieles 'Kalaha’
erklart.

Der Computer lernt... Wie der Com-
puter lernt und daraus SchluBfolgerun-
gen zieht, wird nicht nur anhand eines
Mini-Schachspiels erklirt. Das Beson-

dere daran: Das Programm wird mit je-
dem Spiel besser.

Wordmaster: Denken Sie sich ein
Wort aus, und der Computer riit es.
Was dahintersteckt und wie solche Pro-
gramme programmiert werden, wird
anhand eines intelligenten Programms
besprochen.

Wortketten: In diesem Kapitel be-
schiiftigt man sich mit dem Gedanken,
wie man aus Geld Bier machen kann.
Natiirlich ist hier nicht die Realitit ge-
meint, sondern das Wort Geld’. Wie
der CPC dieses Ritsel 16st, wird an-
hand von vielen Beispielen erklirt.

Entwicklungshilfe per Computer:
Sie befinden sich in Westafrika, wo
sich eine Diirrekatastrophe ereignen
soll. Werden Sie es schaffen, in dieser
weltbewegenden Simulation Menschen
und Tiere zu retten?

Pascal LBt griifen: In diesem letzten
Teil wird auf einigen Seiten beschrie-
ben, wie aus einer Strukturformel er-
staunliche Grafik erzeugt werden
kann,

Fazit: Man darf ohne Ubertreibung sa-
gen, daB diese Programme ihr Geld
wert sind, weil Simulationen und
kiinstliche Intelligenz ausfiihrlich be-
schrieben und nachvollzogen werden
koénnen.

Mulzaffeokt

Bedianungs- M- Gralik Arbeis- Pres!
fraundiichiait  mentation gasthwindigs  Leislung
ket

1 ] e I e N
| 8 1 1 L
| I

DafBl die Grafik teilweise zu kurz

kommt, kann getrost vergessen wer-

den, denn darauf kommt es nicht an.
(cd)

Bild 2: Werden Sie zum Ennwicklungshelfer in den Savannen Afrikas.
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Paranoia Komplex

Hersteller: Micro Partner
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick
Preis: ca. DM 50, —

CPC 464 [XI CPC 664 XI CPC 6128 X

Dein Freund der Computer

Wir schreiben das Jahr... irgendwann
in der Zukunft. Der Computer hat die
Macht iiber die Menschheit ergriffen,
jedoch er ist nicht bosartig, jedenfalls
nicht auf den ersten Blick. Die Men-
schen leben nur noch fiir Ihren Freund,
den Computer, denn dieser will ihnen
nur Gutes tun. Jeder ist gliicklich, denn
wer nicht gliicklich ist, gilt als Verriiter
und wird eliminiert. Doch das ge-
schicht sehr selten. Normalerweise
wirst du von deinem Freund, dem
Computer, beschiitzt. Er sagt dir,
wann du auf die Toilette muBt, wann es
Zeit zum Essen und zum Schlafen ist.
Aber was ist nun passiert ? Nun, ein
Mensch war nicht gliicklich, sondern
ist durchgedreht. Er muB} gefunden und
ausgeschaltet werden, da er eine Ge-
fahr fiir die Menscheit darstellt.

Pa..Pa..Pa..Paranoia

Das Spiel prisentiert sich mit einem
Bildschirm, der in zwei Hélften unter-
teilt ist. In der oberen befindet sich der
Status des Spielers. In ihm kann man
solche Dinge wie Leben, Ausriistung
und Rang innerhalb des Roboter-Impe-
riums ablesen. Hier erscheinen auch
Nachrichten vom Freund Computer.
Sowohl die Nachrichten als auch der
Rang sind wichtige Dinge. Also be-
schéftigen wir uns etwas ndher mit ih-
nen. Der Rang zeigt uns, wie hoch wir
in der Hierarchie des Computers ge-
stiegen sind. Je hoher dieser Rang ist,
desto mehr Informationen erhilt man.
Die Nachrichten geben uns Hinweise,
was als néichstes zu tun ist. Da kommen

Der Computer: dein
Freund und Helfer?
Das muf} sich hier
noch zeigen.

Nachrichten rein, wie z.B.: “Du mufit
dringend auf die Toilette* oder “Deine
Unterwische ist schmutzig®. Aber es
gibt auch wichtige Nachrichten, in de-
nen darauf hingewiesen wird, daB je-
mand aufmiipfig ist oder wo jemand zu
finden ist. Ziel des Spiels ist es, aus der
Welt des Computers zu fliehen. Dies
geht aber nur, wenn man sich bei ihm
einschmeichelt und dadurch in seiner
Hierarchie steigt. Natiirlich versucht
der Computer, dieses zu verhindern.
Dazu bekommt man von ihm den Auf-
trag, sich einen Droiden zu beschaffen.
Durch diesen hat einen der Computer
stindig unter Kontrolle. Sollte man es
nun schaffen, der Welt zu entkommen,
wird man stante pede vom Droiden eli-
miniert. Deswegen sollte man versu-
chen, den Kauf des Droiden zu meiden,
indem man sich immer mit (nutzlosen)
Kleinigkeiten eindeckt, um so sein Fi-
nanzkapital gering zu halten. Dadurch
ist man nicht in der Lage, den Droiden
zu kaufen, und kann sich der 100 %igen
Kontrolle des Computers entziehen.
Fiir jeden Auftrag, den der Computer
erteilt, hat man eine bestimmte Zeit zur
Verfiigung. Sollte diese iiberschritten
werden, ist das Spiel beendet.

Fazit

Parancia Komplex ist ein Spiel, das
von der ersten Spielminute an gefallen
konnte. Es ist komplex aufgebaut und
verspricht langanhaltenden Spielspal.
Die Grafiken sind fiir CPC-Verhiltnis-
se iiberdurchschnittlich gut. Man kann
sich nach einiger Spielzeit und mit der
richtigen Phantasie gut in die Welt des
Bildschirmhelden versetzen. Das ge-
samte Programm ist gut durchdacht
und wurde mit viel Liebe zum Detail

programmiert. Die Nachrichten, wel-
che vom Computer eingeblendet wer-
den, sind erheiternd und tragen viel
zum Spielspal bei.

Spielidas Badieaungs- Dtk Grafik Seand Proisi
fraurdiich<ed  mantation Leislung

13 1 i 1

Auch beim Sound wurde auf Details
geachtet. Sollte der Held auf der Toi-
lette sein, hort man, wie er artig spiilt.
Alles in allem ist Paranoia Komplex ein
Programm, das iiberzeugen konnte. Es
ist rundum gelungen, was beim Kon-
zept anfiingt und mit der Realisierung
auf dem Computer aufhort. Jeder CPC-
Besitzer sollte beim Softwarekauf den
Paranoia Komplex genauer betrachten.

(rg)

Camelot Warriors

Hersteller: Mastertronic
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: DM 9,95

CPC 464 XI CPC 664 X] CPC 6128 X

Reise ohne Wiederkehr

Mastertronic ist unzweifelhaft eine der
produktivsten Firmen auf dem Low-
Cost-Sektor. Mit Camelot Warriors hat
Mastertronic nun ein Arcadenadven-
ture fiir den CPC vorgelegt, in dem Sie
einen Ritter verkdrpern, der ein magi-

589 P€ 37
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sches Geheimnis entschliisseln muB.
Vier Welten gilt es zu iiberleben, bis
schlieBlich die Geheimnisse der Burg
Camelot zu liiften sind. Die vier Wel-
ten, die bis zur Burg durchkdmpft wer-
den miissen, sind zum einen ein Wald,
der besondere Tiicken birgt. Viele
Feinde sind dort am Boden versteckt,
und machen erst auf sich aufmerksam,
wenn der Spieler in unmittelbarer Niihe
ist. Erschwerend kommt hinzu, daB
noch Druiden zu finden sind, die dem
Spieler mit Zauberspriichen einheizen.
In der zweiten Welt, der Seewelt, war-
ten dann morderische Fische und elek-
trische Medusen auf den unerschrocke-
nen Abenteurer. In der dritten Welt,
der Hohlenwelt, hat der Spieler dann
einen michtigen Drachen zum Gegner,
der zu allem UberfluB noch schwarze
Schatten zur Unterstiitzung herbeiho-
len kann. Nur ein geschickter Abenteu-
rer kann rechtzeitig den Ausgang aus
dieser Hohle finden und so iiberleben.

Ungeschickt 1iBt griiBen..

Zuniichst gilt es jedoch, die erste Szene
zu lberleben. Dies ist nicht einfach,
wenn man die Interaktionsmoglichkei-
ten unseres Helden in Betracht zieht.
Nach rechts und links kann sich der
gute Held wenden. Wenn die Situation
es erfordert, ist auch ein Sprung in eine
der beiden Richtungen mdglich. Zur
Selbstverteidigung kann dann noch das
Schwert geziickt werden. Wer aller-
dings glaubt, hier einen edlen Schwert-
kampf sehen zu konnen, der wird ent-
tduscht. Bs wirkt im Gegenteil eher
jimmerlich, wie unser Held mit dem
Schwert wild um sich schligt. Man
sollte sich von diesem Umstand aller-
dings nicht entmutigen lassen und aus
der Not eine Tugend machen. Die
Spielfigur wird einfach so positioniert,
daf der Gegner ungefihr in Brusthéhe
zu finden ist. Unter diesen Umstiinden
kann kaum ein Schlag danebengehen.
Kleinere Monster, die in Bodennihe
ihr Unwesen treiben, sollte man ein-
fach iiberspringen, da es nicht méglich
ist, einen Schwertstreich in Bodenniihe
zu fiihren. Sollte es Thnen gelingen, bis
in die Burg Camelot vorzustoB3en, gilt
es nach diversen Items Ausschau zu
halten. Vier Items miissen gefunden
werden, um den Wichter der jeweili-
gen Welt zu besiegen.

38 PC 5'89

Es ist nicht einfach,
unseren emwas unge-
lenken Helden durch

die Féihrnisse der
einzelnen Zonen i
mandvrieren.

Resiimee

Alles in allem ein fades und freudloses
Spiel, daBb Mastertronic hier vorgelegt
hat. Die Interaktionsmoglichkeiten des
Helden sind mehr als dirftig, die
Steuerung schwergingig und triige.

Bredianungs- Doku- Gralik Sound Fraial!
freundlichkeit  mentatan Laistng
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Auch die bestenfalls als zweckmébBig
zu bezeichnende Grafik wirkt lieblos
und unterstreicht den unterdurch-
schnittlichen Charakter dieses Spieles.
(mm)

Dynamic Duo

Hersteller: Firebird
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: ca. DM 35, — (Cass),
DM 50, — (Disc)

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Ein starkes Gespann

Jenseits des Reiches der WeiBen Magie
herrschen die “Dunklen Méichte®. Sie
bestimmen das Schicksal all derer, die
das “Haus der Nacht® betreten, ein Ge-
biude mit geheimen Riumen und
Schatztruhen, die ihrer Entdeckung
harren. Doch nur wenige haben den

Mut und vor allem die Kraft, das Haus
zu ergriinden.

|

Mit Zwerg und seinem
gefiederten Freund durchs
Geisterschlof3

Das Haus besteht aus unziihligen Gén-
gen. Hier und in verborgenen Gemé-
chern befinden sich Schatztruhen, die
eines der zehn Schliisselfragmente ent-
halten. Wenn man nun nach qualvollen
Abenteuern alle zehn gefunden hat, er-
hélt man einen Schliissel zum Rechen-
zimmer, welches das eigentliche Ziel
ist. Auf der Suche nach den Fragmen-
ten entziehen sich die Gemécher stin-
dig unserem Auge und werden durch
den vom Zwerg mitgefithrten Plan erst
dann sichtbar, wenn man alle zehn
Fragmente besitzt. Das hort sich soweit
ja ganz leicht an, wenn da nicht die
Blindheit des Zwerges wiire. Die bei-
den Freunde sind also aufeinander an-
gewiesen,

Man kann das Spiel allein oder zu zweit
bestreiten, wobei es sich empfiehlt, im
Zwei-Spieler-Modus zu spielen, da so
Zwerg und Erpel getrennt gleichzeitig
gestenert werden konnen. Der Enterich
kann sehr viel schneller fliegen als sich
unser Zwerg bewegen kann. Aber nur
der Zwerg kann die gefundenen
Schatztruhen 6ffnen. Solange sich der
Zwerg und sein gefiederter Freund zu-
sammen durch die Riume bewegen,
sind sie ein méchtiges Gespann. Ge-
trennt kdnnen sie schneller eine grobe-
re Flache abdecken.

Das Spielfeld ist in drei Teile geglie-
dert, Im obersten Bereich lduft das
Spiel ab. Hier werden die Bewegungen
des agierenden Duos und der dort be-
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findlichen Objekte dargestellt. Der
mittlere Bereich wird von einem Lage-
plan eingenommen, auf dem das ak-
tuelle Spielfeld ersichtlich ist. Falls
nun der Zwerg und der Enterich ge-
trennte Wege gehen sollten, wird der
Lageplan durch ein zweites Spielfeld
ersetzt. Der unterste Teil ist fiir allge-
meine Dinge wie den Score, die Anzahl
der bereits gefundenen Fragmente und
dhnliches reserviert.

Fazit

Obwohl die Hauptfigur des Spiels ein
Zwerg ist, erscheint das Spiel als Rie-
se. Uberzeugend stellt sich hier der
Zwei-Spieler-Modus dar, der durch ei-
nen geteilten Bildschirm zwei vonein-
ander unabhiingige Spielabldufe er-
moglicht und das Spiel somit interes-
santer gestaltet.

Gralik Sound Prais/

Spialides Bodlenungs-  Daoky- I
fraundlichkail  mentation Laistung
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Die Grafik ist zum hoheren Durch-
schnitt zu zdhlen. Die Animation der
Sprites und ein weiches Scrolling, wel-
ches in den beiden Spielscreens in ver-
schiedene Richtungen moglich ist, un-
terstreichen den positiven Eindruck des
Spiels. Alles in allem handelt es sich
um ein preiswertes und gut gelungenes
Actionspiel, das in keiner Software-
sammlung fehlen sollte.

(Jurgen Seibel/Robert Marz/hs)

Ein gesplittetes Spiel-
feld ist nur einer un-
ter vielen interessan-
ten Bestandteilen, die
aus Dynamic Duo ein
iiberdurchschnittli-
ches Spiel machen.

War in Middle Earth

Hersteller: Melbourne House
Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Joystick/Tastatur

Preis: stand bei Redaktionsschlufl noch
nicht fest,

CPC 464 [X] CPC 664 X CPC 6128 X

Die Gemeinschaft des Ringes

J.R.R. Tolkien schuf mit seinen Bii-
chern {iber Hobbits und die herrschen-
den Verhiltnisse in Mittelerde gerade-
zu einen Literaturklassiker. So lieflen
auch die Umsetzungen dieser Thematik
in Film und Computerspiel nicht lange
auf sich warten. Wahrend der Film den
Erwartungen nicht ganz gerecht wer-
den konnte, liegt nun die zweite Um-
setzung dieses Stoffes fiir den CPC
Vor.

Inhalt der Umsetzung ist der Herr der
Ringe, von dem allerdings nur gewisse

Mit Hilfe der Karte
ist es relativ einfach,
einen genauen Uber-

blick iiber das Geldin-
de zu gewinnen. Nut-
zen Sie dieses Wissen

zu Threm Vorteil.

Teile zu einem Computerspiel verar-
beitet wurden. Wem das Buch bekannt
ist, kennt ja die Abenteuer von Frodo
und seinen Gefihrten. Fiir alle anderen
hier nun ein kurzer AbriB des Gesche-
hens. Das Bose, verkorpert durch Sau-
ron, schuf einen Ring von ungeheurer
Macht, der dazu dienen sollte, die gan-
ze Welt unter die Knute des Bosen zu
zwingen. Die Allianz der freien Volker
konnte jedoch in einer offenen Feld-
schlacht Sauron besiegen. Abgesehen
von einem Hinweis verlor sich in die-
sen Tagen die Spur des Ringes. Er wur-
de jedoch von einem Wesen namens
Gollum gefunden und gelangte iiber
Umwege zu Bilbo Beutlin, der ihn sei-
nem Neffen Frodo iibergab. Nur die
Vernichtung des Ringes kann Mitteler-
de vor der Herrschaft des Bosen be-
wahren, und so begibt sich Frodo, der
Ringtriger, zusammen mit einigen Ge-
fiahrten auf die Reise, um den Ring am
Ort seiner Entstehung zu zerstoren. Zu
diesem Zweck muf} sich der wackere
Frodo mit seinen Gefahrten nach Mor-
dor zum Berg des Schicksals begeben,
um den Ring dort der glutfliissigen
Lava zu iibergeben. Sauron wird natiir-
lich mit Hilfe seiner Diener alles daran-
setzen, um dies zu verhindern. Der
endgiiltige Verlust des Ringes wére mit
seinem Ende gleichbedeutend.

Ein weiter Weg

liegt nun vor Frodo und seinen Geféhr-
ten. Ausgehend von Rivendell, dem
Heim des Elben Elrond, gilt es nun, ei-
nen Weg durch die gefahrlichen Gebie-
te des Feindes zu finden. Dank des Rin-
ges ist der Triiger in der Lage, sich un-
sichtbar zu machen. Die Nazgul je-
doch, die stirksten Diener von Sauron,

589 P€ 39
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lassen sich vom Ring nicht tiuschen.
So ist die Benutzung des Ringes mit
groBlen Gefahren verbunden.
Ausgehend von einer Karte von Mittel-
erde, kann nun der Spieler seine Figu-
ren positionieren, um einen einigerma-
Ben sicheren Weg fiir den Ringtriiger
vorzubereiten. Es besteht die Mdglich-
keit, jeden Charakter einzeln zu steu-
ern oder die ganze Truppe geschlossen
marschieren zu lassen,

Steht eine Konfrontation mit Feinden
ins Haus, wechselt das Display zum
Battlescreen. Jeder der Charaktere ver-
fiigt iber bestimmte Werte wie Stiirke,
Energie und Tapferkeit. Diese Werte
sind dann im Kampf ausschlaggebend.
Von Vorteil ist es, von einer Burg aus
zu kidmpfen. Aus dieser Position her-
aus haben Sie einen klaren strategi-
schen Vorteil, um auch eine Uberzahl
von Angreifern abwehren zu kdnnen.
Leider kann kein Patentrezept gewihlt
werden, um die Aufgabe zu losen.
Waffengewalt und das Sammeln eines
groBen Heeres ist genauso erfolgver-
sprechend, wie den Ringtrager allein
nach Mordor zu geleiten.

Es liegt nun ganz an lhnen, den un-
gliickseligen Ring der Vernichtung zu-
zufithren. Retten Sie Mittelerde, bevor
Saurons Schergen das Land mit Dun-
kelheit liberziehen. Zum Gliick kénnen
Sie Ihre zahlreichen Mitstreiter zur
Unterstiitzung heranziehen. Jeder der
Mitglieder der Ringgemeinschaft kann
den Ring eine Zeitlang tragen, falls Sie
es wiinschen. Hobbits jedoch scheinen
den zerstorerischen Kriften des Ringes
linger standhalten zu kdnnen als Zwer-
ge, Elben oder Zauberer. So ist man im
allgemeinen gut beraten, Frodo den
Ring tragen zu lassen. Vor der Benut-
zung desselben kann allerdings nur ge-

40 pc 5'89

Die Geschichte des
deuntschen Reiches im
19. Jahrhundert ist
durch die Zersplitte-
rung des Landes ge-
priigt. Gelingt es Ih-
nen, das geteilte
Reich zu vereinen?

warnt werden, da jedes Aufsetzen des
Ringes mit einer Verminderung des
Virtue-Wertes geahndet wird. Um nun
zu den Schicksalskliiften zu gelangen,
miissen viele Landschaften durchwan-
dert werden. Meist hat man es unter-
wegs nur mit Orks zu tun, die sich bei
entsprechendem Zahlenverhiiltnis rela-
tiv leicht besiegen lassen. Steht jedoch
eine Konfrontation mit einem Balrog
oder den gefiirchteten Nazgul ins
Haus, sollte man versuchen, zumindest
den Ringtriger aus der SchuBlinie zu
bringen. Gelingt es den Ringgeistern,
des Ringes habhaft zu werden, ist das
Spiel leider verloren.

Resiimee

Kein leichter Stoff, an den sich Mel-
bourne House hier herangewagt hat.
Von strategisch taktischer Seite her ge-
sehen, ist die Umsetzung recht gut ge-
lungen. Leider ist es unmdéglich, den
Charme von Tolkiens Werk in die
Computerumsetzung hiniiberzuretten.

Badisnungs: i Grafik Saurkt

Spinlides Dk ;
Freundlichkeil - mentation Laisting
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Die Steuerung ist leidlich verstindlich
und befdhigt auch den Ungeiibten, nach
kurzer Vorbereitungszeit ins Spielge-
schehen einzusteigen. Auch die grafi-
sche Umsetzung der Karten ist recht
gut gelungen, dafiir ist die ndhere Be-
trachtung einzelner Geldndeteile recht
sparlich. Was bleibt, ist der strategi-
sche Aspekt, der hervorragend heraus-

gearbeitet wurde. Wem die Biicher von
Tolkien Freude bereitet haben, sollte
War in Middle Earth zumindest einmal
in Augenschein nehmen.

(mm)

Das Reich

Hersteller: New’s Software Karl Heinz
Klug

Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Joystick/Tastatur

Preis: DM 49,95

CPC 464 Xl CPC 664 LJCPC 6128 X

Ein zersplittertes Reich

Im Jahre 1871, im Anschlub an den
Krieg 1870/1871, versammeln sich die
deutschen Fiirsten in Versailles, um
das Kaiserreich auszurufen. Nach dem
Niedergang Frankreichs erkennen die
anderen GroBméchte, RuBland und
Osterreich, den neuen Staat an. Da
Ludwig II von Bayern und das Fiirsten-
tum Wiirttemberg jedoch die Unter-
schrift fiir die Reichseinigung verwei-
gern, bleibt das Land ungeeint. In die-
ser politisch instabilen Situation setzt
die Simulation “Das Reich“ an. Der
Spieler verkdrpert einen patriotisch ge-
sinnten Landesfiirsten, der die Reich-
seinigung mittels eines Feldzuges be-
treiben will. Durch die Unruhen ermu-
tigt , die dem fehlgeschlagenen Ver-
such der Einigung folgten, versuchen
natiirlich auch die angrenzenden Nach-
barstaaten, ihr Territorium zu vergro-
fiern. Um nun in dieser weitgehend
selbststéindig ablaufenden Simulation
einzugreifen, stehen drei Meniipunkte
zur Auswahl. Diese sind Angreifen,
Verschieben der Truppen und Abwar-
ten. In diesem Teil des Spieles ist es
also das Ziel, die Reichseinigung zu
versuchen. Im zweiten Teil der Simula-
tion geht es um die Rettung von Oster-
reich-Ungarn. Bei entsprechendem
Geschick konnen Sie hier den Lauf der
Geschichte veridndern und die alte Do-
naumenarchie erhalten. In der Rolle ei-
nes gefliichteten Beamten des kaiserli-
chen Hofes in Wien kénnen Sie Land
und Kaisertitel erobern.

Geschichte einmal anders

Nach dem Laden des Spieles prisen-
tiert sich zunichst eine Karte, die die
damaligen Grenzen der verschiedenen
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Linder und Fiirstentimer anzeigt. Da-
bei fallt die unterschiedliche Farbge-
bung der einzelnen Lander auf. Weile
Flichen repriisentieren in diesem Zu-
sammenhang Linder ohne Regierung,
rote Flichen sind Besitztiimer des Spie-
lers. Ziel ist es natiirlich, méglichst
viele der anfangs weiBen Flichen in
das eigene Gebiet zu integrieren. Dazu
bieten sich verschiedene Maoglichkei-
ten an. Eroberungen fithren zwar
schnell zum Erfolg, haben jedoch den
Nachteil, daff das eigene Land durch
die unvermeidbaren Verluste ge-
schwiicht wird und in stirkerem Mafie
dem Eroberungsdrang anderer Linder
ausgesetzt ist. Eine andere Strategie ist
Abwarten. Auf diese Weise kann der
Spieler das eigene Land stirken, Trup-
pen bzw. Krifte sammeln, um dann ei-
nen Vorstof zu wagen. Der Spieler
kdmpft nun gegen bis zu 13 vom Com-
puter gesteuerte Gegenspieler. Diese
sind natiirlich ebenfalls an einer Ver-
groBerung des eigenen Gebietes inter-
essiert. Ein besonderer Umstand zeich-
net die Truppen aus, iiber die Sie verfii-
gen konnen. Die GroBe des Landes ist
dabei nicht entscheidend, sondern nur
die Tatsache, wie viele Truppen des al-
ten Weltkriegsheeres sich zufillig in
dem betreffenden Gebiet aufhalten.
Fine genaue Erfassung der eigenen
Stiirke ist also bei allen Eroberungspli-
nen wichtig, um einem vermeidbaren
Desaster vorzubeugen.

Resiimee

Nun ist auch die Zeit von 1870/1871 in
einer Simulation erfaBt. Das Pro-
gramm versteht dabei besonders durch
seine prizisen Karten der damaligen
Zeit zu begeistern. Leider sind die In-
teraktionsmoglichkeiten fiir den Spie-
ler sehr begrenzt.

Sphlldes Badigniungs. Dinix
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Mit Hilfe der drei Optionen, die dem
Spieler zur Verfiigung stehen, ist es
kaum méglich, alle Vorhaben umzuset-
zen. Eine Option fiir politische Ver-
handlungen wire notwendig gewesen,
da nicht alle Konflikte nur mit militiri-

Ihr gepanzertes Fahr-
zeug auf Patrouille
durch die Ruinen.
Stéindig mufl der
Spieler auf die Aktivi-
teiten anderer Falr-
zeuge achten, die
meist feindlicher Na-
tur sind.

schen Mitteln 16sbar sind, Da die Simu-
lation auch weitgehend selbstindig ab-
lduft, verbringt der Spieler den gréBten
Teil der Zeit mit Zusehen.
Fiir eine ernstzunechmende Simulation
wird wenig geboten, jedoch darf der
erzieherische Wert nicht auBBer acht ge-
lassen werden, da der Spicler mit Hilfe
des Programms seine Kenntnisse in
deutscher Geschichte beachtlich ver-
mehren kann, und dies auf spielerische
Weise. Wer Interesse fiir deutsche Ge-
schichte hegt, der sollte sich “Das
Reich® einmal genauer ansehen. Aller-
dings ist eine Speichererweiterung not-
wendig.

(mm)

Motor Massacre

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. DM 35,—

PS-Gladiatoren

In einer Welt, die ecinem besonders
iiblen Alptraum entsprungen zu sein
scheint, findet sich der Spieler hinter
dem Lenkrad eines abenteuerlich anzu-
schauvenden Gefdhrtes wieder. Gepan-
zert und mit Waffen versehen steht Ih-
rem Wagen eine ganze Horde von mar-
tialisch aufgeriisteten Gefihrten gegen-
tiber. Die rabiaten Fahrer unterstehen
einem Verriickten, der mittels einer
Droge, einem Heer von Zombies und
der Autoarmee versucht, die Herr-
schaft in diesem Spiel an sich zu rei-
Ben. Der Job des Spielers ist es, dies zu
verhindern. So fihrt er durch die Rui-

nen und sucht, stindig behindert durch
die Autos des irren Imperators, Ein-
ginge zu den verfallenen Hiusern zu
finden. In deren Innerem findet sich so
manches Brauchbare, unter anderem
auch ein Arenapal}, mit dem man Zu-
tritt zu den personlichen Zirkusspielen
des Wahnsinnigen erhilt. Nur leider
nicht als Zuschauer, sondern als Prota-
gonist. Sind in einer Arena die Gegner
besiegt, beginnt das Spiel in einer an-
deren Stadt von vorne, bis man ganz
am Schluff dem Oberbosewicht person-
lich gegeniiber steht.

Resiimee

Das Herumfahren in den in der Drauf-
sicht dargestellten Stddten hat nichts
mit Autorennspielen {iblicher Machart
gemein. Hier wird geschossen und ge-
rammt, was das Zeug hilt. In den Hiu-
sern wird der Held von gar schleimig
schlabberigen Zombies verfolgt, die
ein gedffneter Kanalschacht in konti-
nuierlicher Folge ausspeit.

Spialides Dadipnungs- Daku- Grafik Sound Prais’
fraunstchicall  mentation Lalstung

| 1 {un) e e 1

Ll

Ein recht originelles Spielkonzept und
eine passable Umsetzung auf den Com-
puter verheiflen lingeren SpielspaB,
obwohl das Spiel keinesfalles mehr
darstellt als besseres Mittelmalf.

e I [ [ fua i [
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Hallo, lieber Leser!

Gamers Message

Heute gilt es wieder einmal, dem Spielefrust entgegenzuwirken. Darum ha-
ben wir in unserer Tip- und Trickkiste gekramt, um Ihnen bei einigen Spie-
len unter die Arme zu greifen. Ganz klar, daB dabei “alte Hiite* zum Vor-
schein kamen, denn so dicht besiit ist das Feld des CPC nicht. Dank der vie-
len Compilations riicken aber gerade diese Oldies wieder in den Vorder-
grund. Also, ganz nach dem Motto: Oldies but Goldies, stiirzen wir uns ins

Spielgeschehen!

Losung zu Infidel

Uns brummt ganz schén der Schidel,
als wir im Schlafsack des eigenen Zel-
tes aufwachen. Das Camp ist verlassen
und langsam erholen wir uns von den
Folgen des Schlafmittels, das die Ar-
beiter uns in einen Trank gemixt hat-
ten, bevor sie dem Camp “Lebewohl*
sagten.

Im Camp gibt es lediglich fiinf Punkte
zu holen, obwohl eine Menge Arbeit zu
verrichten ist.

Wir steigen alse als erstes aus unserer
“Penntiité“ und treten vor das Zelt.
Das Flugzeug, das zu horen ist, wirft
nach kurzer Zeit eine Box ab, in der ein
Gerit zu finden ist, das auf Knopfdruck
die aktuelle Position angibt. Weiterhin
findet man im Lager, noch einige nutz-
bringende Gegensténde:

— im Supply Tent: Axt, Spaten

— im Work Tent : Rucksack mit Seil
und Feldflasche, Note

— im eigenen Zelt: eine grofie Kiste

Die grofie Kiste wird mit dem Stein
aufgebrochen, der zusammen mit einer
nutzlosen Schachtel Camel und einer
Streichholzschachtel am Feuerplatz zu
finden ist. Sie enthdlt einen Sticker, die
Karte, einen Cube und ein Stick
Fleisch. Letzteres kdonnen wir bei auf-
kommendem Hunger verspeisen. Am
River Bank trinken wir etwas Wasser
und fiillen unsere Feldflasche. Somit
ist vorerst alles getan, was getan wer-
den mufite. Auf der Karte (sie ist in der
Packung enthalten) sehen wir die Stel-
le, an der der Professor den Cube ge-
funden hat. An dieser Stelle, die nun
leicht mit Hilfe des Positionsgeriites zu
finden ist, mufl nun mehrmals gegra-
ben werden, worauf ein Stein er-
scheint, der Teil des Cubes ist. Letzte-
ren kann man in die Offnung einsetzen,
die der Stein enthdlt. Nun geht es hinab
in die Pyramide.

In der Chamber of Ra liegt eine alte
Fackel und ein Flidschchen Ol, dessen
Inhalt wir {ber die Fackel schiitten.
Nun kann man unter Zuhilfenahme der

Bonusrunde
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Streichhélzer die Fackel anziinden.
Zuerst benutzen wir den siidlichen
Ausgang. Im Golden Alcove und im
Silver Alcove steht jeweils ein Kelch
herum: Beide sind am Ende von duBer-
ster Wichtigkeit.

Auf der Barge liegt Papyrus und wei-
terhin findet sich ein Beam; um diesen
an sich zu nehmen, steigt man in das
West End of Hold hinab. Die Fackel
wird in die dazu vorgesehene Offnung
gesteckt, um den Kahn nicht in Flam-
men aufgehen zu lassen. Jetzt legen wir
alles ab und “liften® den Beam. Nach-
dem wir wieder alles in unser Inventar
aufgenommen haben, kénnen wir end-
lich im Center of Barge den Beam mit-
nehmen. Nun hitten wir alles in diesem
Trakt.

Im Chamber of Ra binden wir das Seil
am Altar fest und werfen das lose Ende
in den Nordausgang hinab. Nachdem
dies geschehen ist, steigt man in den
Circular Room, in dem man eine Statue
vorfindet. Nachdem wir diese bewegt
haben, trennt sich automatisch der
Kopf der Statue vom Rumpf. Hier gibt
es vier Ausginge, an deren Enden sich
jeweils die Rdume von irgendwelchen
Gottern befinden. Zum Schutz ist das
gesamte System mit einer Art Wippme-
chanismus gesichert. Geht man bei-
spielsweise in Richtung Nordosten, so
senkt sich eine Steintiir und versperrt
den Weg, wihrend sich im Stidwesten
ein Stein aus dem Boden erhebt. Zum
Gliick haben wir aber die schwere Sta-
tue, die wir in den jeweils entgegenge-
setzten Hallway “moven* konnen. Da-
nach holt man sich den Kopf der Statue
herbei und gesellt ihn zu den Uberre-
sten der Statue. Die Tiir an der anderen
Ecke des Saales kann sich somit nicht
mehr senken. Mit diesem Prinzip ge-
langt man nacheinander in alle vier
Gotterriume, wo jeweils ein Cluster zu
finden ist — im Circular Room iibri-
gens auch. Wenn alle Clusters einge-
sammelt sind, geht man zuriick zur
Chamber of Ra. Im Osten und Westen
liegen Ausginge, die beide in einen
Cube fithren. In dem Raum, der auf der
Karte vermerkt ist, fillt einem sofort
ein Panel auf. Hier sehen wir neun
Bricks, die durchnumeriert sind. Die
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Hieroglyphen auf dem Papyrus sagen
uns nun, dafl wir nacheinander Brick
eins, Brick drei und Brick fiinf heraus-
nehmen miissen. Dadurch wird ein
Durchgang freigelegt. Die Hierogly-
phe im Raum Bottom of Stairs besagen,
daB der Weg nach Osten durch das Pla-
ster fithrt, das man zu diesem Zwecke
entfernen sollte. Hier hilft die Axt.
In der Narrow Passageway angekom-
men, lesen wir erneut die Hierogly-
phen. Sie sagen uns im iibertragenen
Sinne, daf wir den Beam in die Ni-
schen einsetzen sollen und uns danach
darauf setzen miissen. Nun “removen®
wir das Plaster und kiimmern uns nicht
weiter darum, daf3 der Boden unter un-
seren Fiiffen verschwindet. Haben wir
uns nach Osten begeben, sollten wir
nicht vergessen, den Beam einzu-
stecken. Nach Osten gehend, wird bald
die Antechamber erreicht. Nun geht’s
weiter nach Siiden. Den Beam stecken
wir in die Tiir und 6ffnen sie. Jetzt klet-
tern wir in das Annex, wo die Clusters
(auBer dem goldenen) in die Locher ge-
steckt werden miissen. Welcher Clu-
ster in welches Loch gehort, ist relativ
leicht an den Hieroglyphen in den Got-
terriumen zu erkennen. Anschliefend
“lifted* man den Slat, worauf wir ein
Buch und ein Spatel, mit dem das Buch
gelesen (besser umgeblittert) werden
muB, vorfindet. In diesem Buch steht,
wie man den Schatz letztendlich be-
kommt: Man stecke das Buch in die
groBe Offnung und den Scarab (kommt
gleich) in die kleine Offnung am Sarg
der Queen. Zuerst aber zum Sarg: Wir
verlassen das Zimmer und nehmen den
Beam wieder an uns. Nordlich der An-
techamber muf} nun der Beam unter das
Timber gesteckt werden, dann wird ads
seal mit der Axt zerstért und die Tiir
gedffnet. Die letzten beiden Rdume lie-
gen jetzt vor uns. Zuerst geht es in den
Raum, in dem der Scarab auf dem
Tisch liegt, doch Vorsicht, dieser ist
mit einem merkwiirdigen Mechanis-
mus ausgestattet. Wenn die beiden Kel-
che auf die freien Platten gestellt wer-
den, kann man den Scarab an sich neh-
men. Der leichtere Kelch wird bis zu
der im Inneren sichtbaren Linie mit
dem Wasser aus der Feldflasche ge-
fiillt, somit stiirzt nichts mehr ein, und
geheime Fallen bleiben aus, wenn man
den Scarab an sich nimmt.

Das Buch und der Scarab kénnen nun
in die Locher am Sarg eingefiigt wer-
den. Noch einmal richtet man sich nach
den Hieroglyphen in den Gotterriu-

men, wenn man die Arme der Gotter-
statuen, die den Deckel des Sarges fest-
halten, wegdreht. Der Sarg wird ge6ff-
net, 400 von 400 Punkten sind erreicht,
und ein herrliches “Non-Happy-End*
beschlieft das Spiel.

Cheat-Mode zu Tempest

Hans-Peter Kiitter machte uns darauf
aufmerksam, daB der angebliche
Cheat-Mode aus Ausgabe 2/89 iiber-
fliissig ist, da die Funktionen der Ta-
sten A (vorheriges Level), Q (néchstes
Level) und X (Exit) immer verfiigbar
sind. In den richtigen Unsterblichkeits-
modus gelangt man, indem man das er-
ste Spiel mit mindestens 260 Punkten
“normal“ beendet und dann bei der
Meldung “Game Over* die Feuertaste
betétigt. Dabei bekommt man die Hilf-
te der vorher errungenen Punkte gutge-
schrieben. Geht ab jetzt ein Zapper
verloren, bekommt man ihn nach dem
nidchsten Abschuf zuriick, wobei ein
Pfeifgeriusch ertont. Das Ganze funk-
tioniert allerdings nur im Ein-Spie-
ler-Modus.

Blitzlosung zu Heavy on the
Magick

Wer innerhalb weniger Sekunden das
Spiel Heavy on the Magick l6sen will,
sollte sich folgenden Blitzlosungsweg
vornehmen:

Pick up Grimoire, E, N, NW, “Door,
Wolf“, N, NW, Invoke Astarot,
“Astarot, “Astarot, Pilefoot®, W,
“Door, Eleven®, N

Vermeer - Tips & Tricks

Von Thorsten Hallermeier stammen
die folgenden Tips fiir das Wirtschafts-
spiel Vermeer.

1. Spielstrategie:

Zuerst sollte man eine Plantage nahe
London (z.B. Ankara) griinden. Auf
jeden Fall sollten 10 Prozent des Start-
kapitals als Reserve einbehalten wer-
den, da man das Geld zum Bezahlen
der Lohne noch braucht. Nachdem das
Saatgut verteilt wurde, muff man min-
destens 30 Tage warten, bevor man
ernten kann. Diese Ernte sollte man
dann sofort verkaufen und mit diesem
Geld die Plantage ausbauen. Sobald
wie mdglich, sollten Sie in Richmond
oder St. Louis eine Plantage griinden,
da man dort den groBten Gewinn er-
wirtschaften kann. Allerdings sollte

man dort nicht seine erste Plantage
griinden, da man am Anfang noch nicht
iiber geniigend Kapital verfiigt. Nach-
dem Sie in allen moglichen Stddten
Plantagen besitzen, sollten Sie erst ein-
mal drei Monate umherreisen, um die
Ernten abzuholen und neun Monate da-
mit verbringen, Bilder zu kaufen. Dies
tdtigt man am besten in Europa, weil
dort die meisten Auktionen stattfinden.

2. Plantagen:

Kaufen Sie sich am besten zuerst das
Land (méglichst viel), da man am An-
fang jeden Hektar zum gleichen Preis
bekommt. Dann erst sollten Sie sich
daran machen, Saatgut zu kaufen. Las-
sen Sie jedoch immer geniigend Saat-
gut iibrig (pro ha Land eine Einheit),
um so bei Katastrophen, wie z.B.
Streik, kein Saatgut kaufen zu miissen.
Bauen Sie immer nur die Frucht an, die
im Handbuch als erste erwihnt ist (An-
kara - Tee; Rio - Kaffee; usw.). Bevor
man in einer Stadt eine Plantage griin-
det, sollte man von der entsprechenden
Handelslinie Aktien erwerben (diese
steigen sofort nach der Plantagengriin-
dung). Sehr gute Plantagen sind: Rich-
mond, St. Louis und Colombo.

3. Termingeschiifte:

Notieren Sie sich immer, wieviel Sie
von welcher Ware an welchem Platz
besitzen. Bei Termingeschiiften sollten
Sie dann nur die Menge anbieten, iiber
die Sie auch wirklich verfiigen. So
kann man sich néimlich hohe Strafen er-
sparen.

4. Borse:

Nach jeder Geldreform sollte man
moglichst viele Aktien kaufen (ihr
Wert steigt mehr, als die Inflationsra-
te). Der Kauf bzw. Verkauf von Dol-
lars bringt keine groBen Gewinne.

5. Bilder:

Notieren Sie sich die Nummern aller
Bilder, die Sie besitzen (bei mehr als
einem Spieler auch die Nummern sei-
ner Mitspieler). So weill man sofort, ob
man das angebotene (evtl. falsche) Bild
schon besitzt.

Bonusrunde zu Indiana Jones

Aller guten Dinge sind drei, besagt ein
altes Sprichwort. Somit wollen wir nun
auch die Bonusrunde bei Indiana Jones
vergessen. Wir haben ja in den letzten
beiden Ausgaben schon die Levels eins
bis drei abgedruckt. Voila, hier ist sie
nun, jene Bonusrunde. Viel Spaf beim
Spielen! (br)
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Die Assemblerecke
Kleiner Punkt, groBer Aufwand

Wissen Sie, was ein Pixel ist? Na klar — ein Piinktchen auf dem Bildschirm.
Wissen Sie aber auch, woher dieser Begriff stammt? Es handelt sich um
eine Verunkiirzung von ’Picture Element’. Profis sprechen sogar mitunter
nur noch von einem Pel, um keine wertvollen Mikrosekunden mit der Aus-
sprache von ’ix’ zu vergeuden. Und noch eine dumme Frage: Wie erzeugt
man ein Pel auf dem CPC-Monitor? Ganz einfach, mit einem PLOT-Be-
fehl... und wenn das CPC-Betriebssystem sprechen konnte, wiirde es jetzt
energisch Protest einlegen: Von wegen einfach!

Bereits in den letzten Folgen der As-
semblerecke haben wir uns im Bild-
schirmspeicher herumgetrieben, dabei
jedoch nur mit kompletten Bytes jon-
gliert. Will man in Maschinensprache
gezielt Punkte ansprechen, so miissen
diese innerhalb eines Bytes lokalisiert
werden, was neue Komplikationen mit
sich bringt. Um der Sache néher zu
kommen, schaut man sich am besten
an, wie es das Betriebssystem macht.
Damit Sie sich jedoch nicht mit ROM-
Listings plagen miissen, finden Sie in
dieser Folge ein Programm, das die
Vorgehensweise in reinem Basic nach-
vollzieht.

Die Zeilen 10 bis 90 dienen nur Test-
zwecken: Hier kénnen Sie zwei Grafik-
koordinaten x,y eingeben, um an der
entsprechenden Stelle einen Punkt zu
erzeugen. Ernst wird es in der Subrou-
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tine PLOT, die ab Zeile 130 zunéchst
die Legalitit lhrer Eingaben prift.
Koordinaten aufierhalb des Bild-
schirms koénnten sonst Punkte an ir-
gendeiner undefinierten Position er-
scheinen lassen.

Physikalische Koordinaten und
was davon zu halten ist

Ab Zeile 170 erfolgt die Umrechnung
in physikalische Koordinaten, und
dazu ist erst einmal eine Erklidrung fil-
lig: Die Grafikkoordinaten des CPC
reichen vertikal von 0 bis 399 und hori-
zontal von 0 bis 639, was jedoch nicht
dem tatsdchlichen Auflosungsvermo-
gen entspricht. In Y-Richtung lassen
sich nur 200 Punkte darstellen: in X-
Richtung sind es 640 (MODE 2), 320
(MODE 1) oder gar nur 160 (MODE

0). Was auf den ersten Blick wie Lug
und Betrug aussicht, ist jedoch eine
Wohltat fiir den Basic-Programmierer:
Unabhingig vom MODE erzeugen
gleiche Zahlenwerte geometrisch gese-
hen die gleichen Ergebnisse. Weiterhin
sind die X-und Y-Skalierungen so auf-
einander abgestimmt, dall ein mathe-
matisch exakter Kreis wirklich als
Kreis auf dem Bildschirm erscheint
und nicht als Ellipse.

Natiirlich muf sich das Betriebssystem
an der physikalischen Realitiit orientie-
ren und die Anwenderkoordinaten so
umrechnen, daff sie der tatséichlichen
Pixelanzahl entsprechen. Der Y-Wert
wird deshalb durch 2 geteilt und der X-
Wert in MODE 1 und MODE 0 durch 2
bzw. 4. Da es keine halben Pixel gibt,
benutzt das Basic-Programm die Ganz-
zahl-Division ohne Rest (umgekehrter
Schriigstrich). Der MODE wird einer
Speicherstelle entnommen, die fiir den
CPC 464 und CPC 664/6128 verschie-
den ist — hier bitte aufpassen!

Fiir weitere Berechnungen wird in Zei-
le 240 die Anzahl der Pixel innerhalb
eines Bildschirm-Bytes bestimmt, die
je nach MODE verschieden ist. Die
MODE-spezifischen Bitmasken helfen
bei der Lokalisierung eines Punktes in-
nerhalb eines Bytes — dazu gleich
mehr. Das Statement y =199-y in Zeile
290 stellt die Y-Achse quasi auf den
Kopf und verlegt den Punkt 0,0 in die
linke obere Ecke. Das ist eine weitere
Anpassung an die physikalische Reali-
tdt: In einem mathematischen Koordi-
natensystem wachsen die Y-Werte von
unten nach oben; die Bildschirmadres-
sen nehmen jedoch in umgekehrter
Richtung zu!

Adrefiberechnungen

Die Umrechnung der X/Y-Koordina-
ten in eine Bildschirmadresse erfolgt in
Zeile 300. Das Adressenlabyrinth des
Video-RAMs wurde bereits in Heft
3/89 ausfiihrlich besprochen. Hier soll
nur das Wichtigste in Kiirze wiederholt
werden: Wenn nach dem letzten
MODE-Befehl oder Reset kein Hard-
ware-Scrolling (Rollen des gesamten
Bildschirms) stattgefunden hat, liegt
die linke obere Bildschirmecke an der
Adresse &C000. Wandert man von
dort aus jeweils eine Textzeile (8 Pixel-
reihen) nach unten, so erhoéht sich die
Adresse immer um 80. Innerhalb einer
Textzeile bewirkt der Sprung zur
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nichsten Pixelreihe jedoch eine Erho-
hung um 2048 (Hex &800).

Mit diesen Erkenntnissen 148t sich die
in Zeile 300 benutzte Formel auf-
schliisseln:

adr+&C000+(y \ 8)*80 ergibt die-
Startadresse (links,oben) der Textzei-
le, in der sich der Punkt befindet. Die
Ganzzahldivision ohne Rest rechnet
hier die Y-Grafikkoordinate in die
Textzeilen-Nummer um.
adr=adr+(y MOD 8)*2048 rechnet
die Adresse innerhalb der Textzeile mit
Hilfe des Divisionsrestes nach unten
weiter, um zu der korrekten Pixelreihe
zu gelangen.

adr=adr+(x\ pb) rechnet schlief3-
lich die Adresse nach rechts bis zum
richtigen Byte weiter, indem die X-
Koordinate addiert wird. Natiirlich
muf} sie vorher durch die Pixel pro
Byte dividiert werden, da jedes Byte
gleich mehrere Punkte enthilt!

Und damit befinden wir uns jetzt nahe
genug an der Hardware, um uns wieder
mit den Eigenarten des CPC-Video-
chips herumirgern zu diirfen. Inner-
halb eines Bytes sind bestimmte "signi-
fikante™ Bits fiir unseren Punkt zustin-
dig — aber welche? Wie Tabelle |
zeigt, ist das in MODE 2 noch sehr ein-
fach: Jedes Bit entspricht genau einem
Bildpunkt. Steht das Bit auf 1, so wird
der Punkt mit PEN 1 dargestellt, an-
sonsten mit PEN 0. Dabei mufi man
nur im Auge behalten, daff das hochst-
wertige Bit (Bit 7) fiir die Punktposi-
tion ganz links zustindig ist, Bit 6 fiir
den néichsten Punkt usw.

In MODE 1 werden 2 Bits pro Punkt
benotigt, um die vier Farben von PEN
0 bis PEN 3 unterscheiden zu konnen,
Wer jetzt allerdings glaubt, daB die bei-
den Bits ordentlich sortiert nebeneinan-
der liegen, kennt unseren Videochip
noch nicht! Die Organisation des Bild-
schirmspeichers ist ndmlich total auf
seine Hardware-Logik zugeschnitten;
der Programmierer muf sich gefalligst
damit abfinden, daf die Bits fiir einen
Pixel fein sduberlich im Byte verteilt
liegen. Der Tabelle konnen Sie entneh-
men, welche Bits fiir welche Punktpo-
sition zustdndig sind, und sich gleich-
zeitig davon iiberzeugen, daff das Cha-
os in MODE 0 noch grofier wird (4 Bit
pro Punkt fiir 16 Farben).

Um die Bits gezielt anzusprechen, wur-
den bereits in den Basiczeilen 260-280
Bitmasken vorbereitet, die an den si-
gnifikanten Stellen eine 1 enthalten. In
der vorliegenden Form gelten sie aller-

Punktposition
v. links nach Signifikante Bits fir
rechts MODE 2 MODE 1 MODE 0
0 7 3 7 18 =3 7
y 8 6 2 6 0 4 2 6
2 5 i1 5
3 4 0 4
4 3
5 2
6 1
7 0

Tabelle 1: Signifikante Bits fiir die Punktpositionen in einem Bildschirm-Byte

dings nur fiir die Punktposition 0 ganz
links im Byte. Fiir die anderen Positio-
nen miissen die Einsen noch etwas nach
rechts geschoben werden; die X-Koor-
dinate bestimmt, wie weit. Mit der
Ganzzahl-Division x> pb hatten wir
die Adresse des Bytes in horizontaler
Richtung lokalisiert; der Rest (x MOD
pb) gibt uns an, um wie viele Positio-
nen die Bitmaske verschoben werden
muf}. Da uns in Basic keine Schiebeo-
perationen zur Verfligung stehen, be-
nutzt die Schleife in den Zeilen
310..330 eine wiederholte Division
durch 2, die bei Binirzahlen den glei-
chen Zweck erfiillt. (Siehe PC Interna-
tional 12/88, S. 42.)

Bits bekennen Farbe

Wenn man die Bitmaske per OR-Ver-
kniipfung in das Bildschirmbyte hin-
einmurkst, erhdlt man allerdings im-
mer nur einen Punkt in der héchstméog-
lichen Farbnummer (z.B. PEN 3 in
MODE 1). Was uns noch fehlt, ist die
Codierung der Farben in den signifi-
kanten Bits. Hierbei hilft wieder die
Tabelle 1, in der die Bitnummern
gleich in einer passenden Reihenfolge
stehen. Dazu ein Beispiel: In MODE 0
soll ein Byte mit PEN 12 eingefirbt
werden. Da die Zahl 12 im Binérsy-
stem durch 1100 dargestellt wird, miis-
sen die Bits fiir die beiden Punktposi-
tionen auf folgende Weise gesetzt wer-
den: Bit 1=1, Bit 5=1, Bit 3=0, Bit
7=0, Bit 0=1, Bit 4=1, Bit 2=0, Bit
6=0

Bringt man die Bits in die richtige Rei-
henfolge, so erhdlt man den Wert
&X00110011. Solch ein Bitmuster, das
fiir alle Punktpositionen in einem Byte
die Farbe angibt, nennt man "Farbmas-
ke'. Uberzeugen Sie sich selbst: Schal-

ten Sie MODE 0 ein, und schreiben Sie
den Wert mit POKE &CO000 in den
Bildschirmspeicher!

Nach einer Farbwahl mit PEN, PA-
PER usw. legt das Betriebssystem die
dazugehdrigen Farbmasken in be-
stimmten Speicherstellen ab (siehe Ta-
belle 2), damit sie fir nachfolgende
Bildschirmausgaben sofort zur Verfii-
gung stehen. Normalerweise enthalten
diese Masken fiir alle Punktpositionen
die gleiche Farbe... es sei denn, ein
hinterlistiger Mensch verbiegt hier ein
paar Bits! Lassen Sie das folgende Ka-
binettstiick auf Threm Rechner laufen;

10 'Farbmaskendemo

20 MODE 1

30 INK 0,0:INK 1,6:INK 2,11:INK 3,21

40 POKE §B338,83: ' kB6A3 fir 664 /6128

50 FOR x=0 TO 640 STEP 10

60 MOVE 320, 0:DRAW x,399: NEXT

Hiibsch, nicht wahr? Nach dieser klei-
nen Erholungspause sind Sie sicherlich
in der Lage, den Endspurt zu bewilti-
gen. Um noch einmal zusammenzufas-
sen: Wir haben die Adresse des Screen-
bytes, eine Bitmaske fiir die Punktposi-
tion und wissen auch, wo wir eine
Farbmaske herbekommen. Jetzt miis-
sen nur noch bestimmte Bits im Screen-
byte durch neue Bits aus der Farbmas-
ke ersetzt werden, und das geht so (sie-
he Zeile 390);

scrbyte AND NOT bitmask l6scht die
signifikanten Bits im Screenbyte,

colmask AND bitmask isoliert die
Farbbits fiir die Punktposition,

... und die OR-Verkniipfung setzt sie in
das Screenbyte ein. Das Ergebnis
kommt zuriick in den Bildschirmspei-
cher — fertig! Detaillierte Erlduterun-
gen zu den logischen Verkniipfungen
finden Sie iibrigens in PC International
11/88, S. 20.
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CPC 464 664/6128
PEN Grafik &B338 &B6A3
PAPER Grafik &B339 &B6A4
PEN Text &B28F &B72F
PAPER Text &B290 &B730
aktueller MODE &B1C8 &B7C3

Tabelle 2: Speicherstellen fiir Farbmasken und den aktuellen MODE

FASTPLOT.ASM:
Ganz schon schnell...

Es ist in der Tat erstaunlich kompli-
ziert, einen einzigen Punkt zu erzeu-
gen, wenn man auf den PLOT-Befehl
und die Mithilfe des Betriebssystems
verzichtet. Wer jedoch superschnelle
Grafik in Maschinensprache program-
mieren will, kommt um dieses Grund-
lagenwissen nicht herum. Als Beispiel

mochte ich Thnen die FASTPLOT-
Routine aus dem Fraktal-Generator
vorstellen, die dazu beitrdgt, die an-
spruchsvolle 3D-Grafik in akzeptabler
Rechenzeit zu erzeugen. Hier wurde
nach Kriften optimiert, was leider
nicht der Ubersichtlichkeit zugute
kommt.

Sie koénnen die Routine als "Black Box’
in eigenen Programmen einsetzen; wer
jedoch herausfinden méchte, wie und

warum sie funktioniert, wird sich even-
tuell die Zidhne daran ausbeiBlen, ob-
wohl im Prinzip das Gleiche wie im
Basic-Listing ab Zeile 300 passiert.

Hier noch ein kleiner Tip: Die Basic-

zeile 390 148t sich nach den Gesetzen -

der Logik in das Aquivalent serbyte =
((colmask XOR scrbyte) AND bit-
mask) XOR scrbyte umformen, was
sich in Assembler mit weniger Befeh-
len erledigen 1dB8t — siehe Zeile 470 bis
500.

Immerhin ist die FASTPLOT-Routine
sechsmal so schnell wie die Betriebssy-
stem-Routine GRA PLOT, da sie sich
auf MODE 1 beschriinkt, keine Abfra-
ge auf legale Werte enthdlt und gleich
mit physikalischen Koordinaten ange-
steuert wird. Falls Sie es genau wissen
wollen: FASTPLOT schafft 10500
Pixel pro Sekunde!

(Matthias Uphoff/cd)

10 ‘*%kkx*x%¥¥%%x Fuer Studienzwecke: [2108] 100 ';exxksxk FASTPLOT-Routine *xkxxksk [2000]
20 ‘**%kk¥kxkx% PLOT-Routine in Basic [3407] 110 'jNur fuer MODE 1 [1B820]
an ! 1171 120 '7IN:DE=X,HL=Y in phys. Koordinaten [2127]
40 MODE 1 [50€] TGl X = 0..319; ¥ =.0..,199 [348]
50 LOCATE 1,1:PRINT SPACE$(20); [1885] 140 ' 0,0 liegt Tinks oben! [1627]
60 LOCATE 1,1:INPUT "X:",x [1513] 150" [117]
70 LOCATE 10,1:INPUT"Y:",y [654] 160 'CMASK EQU &B338;Adresse Farbmaske [2221]
BO GOSUB 100:GOTO 50 [1225] 170 4 ;&BEA3 f. B64/6128 [965]
g0 ' | [117] 180 ' [Frad
100 '*Esxexxkkkrsrxxrxex SUBroutine Plot [1598] 190 'FPLOT LD A,L ;A=Lowbyte ¥ (19671
110 '"IM: x,y = Anwenderkoordinaten [1073] 200 'AND A&X00000111 ;Bit 0..2 isolieren [1621]
120 ' [117:] 210 ‘LD H,A 7=y MOD 8 nach H [2191]
130 '**% Koordinaten legal? [974] 220 'XOR L ;A=Bit 3..7 von Y [1512]
140 IF %<0 OR %»638 THEN RETURN [1638] 230 LD L,A ;=(¥\B)%8 nach L [1402]
150 IF y<0 OR y»398 THEN RETURN [2022] 240D ok ;und nach ¢ [1048]
160 e F1157] 250 'LD B,kB0 ‘B=&CON\Z2 = Highbyte [1757]
170 '#**%%* MODE holen und Umrechnung [2500] 260 ° ;Screenstarti2 [a88]
180 "*x% in physikalische Koordinaten [1727] 270 'ADD HL,HL i HL*2 [1302)
190 ind:PEEK(_&B_lC‘.B!:'&B?C:} fuer 664/6128 [2324] 280 'ADD HL,HL sHL*4 [1308]
200 IF md=1 THEN x=x\2 [986] 290 'ADD HL,BC ;+BC = Startadresse [1124]
210 IF md=0 THEN x=x\4 [788] 300 'ADD HL,HL ;der Rasterzeile [2595]
220 y=y\2 [870] 310 ' [117]
230 ! : ) [117] 320 '"LD A,E. :Lowbyte X nach A [1479]
240 '#*% Screenadr. & Bitmaske berechnen [2091] 330 'SRL D :X\4 berechnen, da [1866]
250 '** ph = Pixe)l pro Byte [1488] 340 'RR E ;74 Pixel pro Byte [2387]
260 IF md=2 THEN hitmbsk=&!_1000000_0:pb=& [3278]) 350 'SRL E {218]
270 IF md=1 THEN bitmask=&X10001000:pb=4 [1745] 360 'ADD HL,DE ;+HL=Screenadresse [2563]
280 IF md=0 THEM bitmask=&X10101010:pb=2 [2221] 370: L3171
290 y=189-y:'Damit 0,0 oben liegt [1264) 380 'LD C,&X10001000;Bitmaske f. MODE 1 [2032]
300 adr=&CO00+(y\B)*xBO+(y MOD 8)%2048+(x\p [18486] 390 'AND EXO0000011 ;A = X MOD 4 [1087]
b) 400 'JR Z,NSHIFT ;=% =0, kein Shift [1350]
310 FOR 1=1 TO {(x MOD pb) [867] 410 'LD B,A ;Schleifenzaehler [2346]
320 bitmask=bitmaski\2 [1647] 420 'SHIFT SRL C iBitmaske auf Pixel [2282]
330 NEXT [350] 430 'DJNZ SHIFT ;—Position schieben [2188]
a4q! " [117] 440 ' [1171]
350 '*%% Farbmaske holen, signifikante [2643] 450 'NSHIFT LD A, {CMASK) [1153]
360 '*%x Bits aendern, Punkt setzen [2952] 460 ° ;Farbmaske holen [eo1]
370 colmask=PEEK(&B33B8): '&BE6A3 fuer 664/61 [1453] 470 'XOR (HL) ;XOR Screenbyte [1430]
28 : 480 'AND C ;AND Bitmaske [534]
380 scrbyte=PEEK(adr) [2095] 490 'XOR (HL) iXOR Screenbyte [1430]
380 scrbyte={scrbyte AND NOT bitmask) OR ( [4023] 500 'LD (HL),A ;Neues Screenbyte [2402]
coimask AND bitmask) 510 'RET ifertig [887]
400 POKE adr,scrbyte [337]

410 RETURN [555]

Listing Assemblerecke Listing Assemblerecke
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Jetzt neu:
BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128

Der Turbo-Antrieb fiir Ihre BASIC-Programme!

Haben auch Sie sich schon immer ge-
wiinscht, da@ Ihre selbstgeschriebenen
BASIC-Programme schneller laufen?

Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das
nun kein Problem mehr, denn

-~ der Compiler hat den vollen Sprachumfang des
BASIC 1.1 (CPC664/6128)

- das compilierte Programm ist auf jedem CPC
lauffdahig

- unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-
Arithmetik

- kompatibel zu Vortex-Peripherie incl. Nutzen
der RAM-Disk

-~ Programme, die spezielle BASIC 1.1-Befehle
beinhalten, sind auch auf dem CPC464 lauffi-
hig (auBer FILL und MASK)

— der Compiler arbeitet unter CP/M, das heif3t,
alle CPM-Dienstprogramme kénnen genutzt
werden.

- bis 17 KB Quellcode kénnen problemlos compi-
liert werden

- einzelne Programmteile konnen ebenfalls com-
piliert werden (z.B. wichtig bei Nachladepro-
grammen)

- die ausfiihrliche deutsche Bedienungs-
anleitung macht Sie auf einfache Weise mit
dem Umgang des Compilers vertraut.

- viele Beispielprogramme veranschaulichen die
Arbeitsweise des Compilers und zeigen die Ge-
schwindigkeitsvorteile auf.

- das Programm ist in 100% Maschinencode ge-
schrieben

Der BASIC-Compiler ist nur auf 3“-Diskette
erhiltlich.

NEWS
FAKTURA

Eine Bitte

Die komplette Fakiurierung
an unsere
Was Sie fir Ibr Geld bekommen:
Abonnenten
Rechnungen
Mahnungen

Offene Posten-Liste
Kundenverwaltung

Vermerken Sie beij
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der

vollsténdigen Angebote
Anschrift stets Ihre Artikelverwaltung
Abe-NumiTer Serienbriefe

und vieles mehr

NEWS FAKTURA [&uft auf XT/AT mit Fostplatte und
MS/PC DOS 2.11 oder hiher,

Sie vermeiden damit
unnétige Verzégerun-

gen bei der Der Preis:
Bearbeitung lhres DM 749 90
Abonnements. plus DM.FVm;dkasfan
Noch Fragen?

Vielen Dank
NEW’s SOFTWARE
Karl-Heinz Klug

Ihre DMV- Wiilfrather StraBe 8
Versandabteilung 4000 Duisseldorf 1
Telefon 0211/6790925
oder
0211/676201

Diskettenlaufwerke

AnschluBfertige Qualitatslaufwerke von TEAC,
2*80 Spuren, 1 MB unformatiert. 1 Jahr Garantie !

EUROPC 720k8,35° 249.-

360/720 KB, 5.25* 298.=

JOYCE 726 KB,3.5" 249.-
726 KB, 525" 348.-
MsCogy (ermdglicht Lesen/Schreiben von MsDos) 49.-
40/80 Tr. Umschaltung fiir 5.25" und MsCopy 20.-
CPC 830KB, 35" 298.-
830KB,5.25" 348.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter Kapazitat unter CP/M, 360 KB
unter Amsdos bzw. BASIC, Lieferung umfasst ein komplett anschluBfer-
tiges Diskettenlaufwerk inkl. der Programme DiskPara und MsCopy.

DiskParga firallecpc:s 79.-

Treiberprogramm zur Erhohung der

Diskettenkapazitat. Erméglicht je nach Laufwerkstyp Kapazitaten bis
830 KB unter CP/M. Vollkompatibel (auft z.B. mit : Turbo Pascal,
DBase und WordStar. Getestet in Schneider Aktiv 5/87, ¢'t 5/87, PC
Int. 6/87, CPC Magazin 4/87, Happy Computer 4/87, 8. M&T Sonderheft

69,— DM (unverbindliche Preisempfehiung)
Wenn Sie Gber den DMV-Bestellservice bestellen gilt folgendes:

. Inland: Ausland:
Best.-Nr.: 209 Einzelpreis 69— DM Einzelpreis 69,~ DM
zzgl. Versandkosten 3,— DM zxgl. Versandkosten §- DM
Endpreis 72,— DM Endpreis 74,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege

1512 720kB, 35 249.-

PC 1640 360KkB, 525 159.-

Festplattenkit 30 MB: 648.- 42 MB : 748.'
Frank Straus Elektronik

Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern Tel. (0631) 67096-98
Bitte bei Bestellungen genaue Systemkonfiguration angeben.
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—Tips & Tricks

100,- DM
fiir 1 kByte

Die Herausforderung

Herzlich willkommen zu unserer Herausforderung. Mit
diesem Satz mochten wir unsere neuen Leser begriilen.
Diejenigen, die schon langer dabei sind, wissen schon,
daB wieder viele Leckerbissen auf sie warten. Wenn Sie
diese Seiten noch nicht kennen, sollten Sie sich die Be-
dingungen anschauen, dort erfahren Sie alles Wissen-
werte.

Und nun wiinschen wir Thnen viel Spa und Freude
beim Abtippen und Ausprobieren.

1. Programm: Format

Hiermit stellen wir Thnen ein schnelles und sehr kurzes Pro-
gramm fiir die Diskettenformatierung vor.

Mit Speedformat konnen Sie Disketten im DATA oder SY-
STEM-(VENDOR)-Format formatieren. Nach dem Pro-
grammstart geben Sie das Laufwerk ein , auf dem Sie forma-
tieren wollen, und dann das Format. (Die Eingaben miissen
in Kleinschrift sein!!) Nach dem Formatiervorgang werden
Sie gefragt, ob noch eine Diskette formatiert werden soll.
Die Antwort ist entweder mit *j" oder "n’ fiir Ja oder Nein zu
beantworten.

(Oliver Mayer/cd)

2. Programm: Morsen

Dieses Programm wendet sich an alle, die sich mit dem The-
ma Morsen und Funken beschiftigen. Aber auch die interes-
sierten “Wellenreiter“ sollten sich dem Programm widmen,
denn hier kénnen sie iiben. Im Funkwesen miissen Sie das
Morse-Alphabet nimlich auswendig konnen.

Das zweite Programm ist also ein Morsetrainer. Nach dem
Start werden Sie nach der gewiinschten Geschwindigkeit
(Zeichen pro Minute) und nach der Dauer der Ubung (in Mi-
nuten) gefragt. Danach beginnt der Test. Nach Testende (Be-
triebszeichen ’ar’ = ’.-.-.” = ENDE) konnen dann die mit-
geschriebenen Zeichen mit denen auf dem Monitor vergli-
chen werden. Bei Tastendruck folgt der nichste Test.

Und nun wiinschen wir Thnen gutes Morsen.
(Klaus Wombacher/cd)

3. Programm: ROSETTE

Grafik ist ein Thema, das immer wieder Spall macht und in
Staunen versetzt. Auch heute haben wir etwas dabei, was
nicht nur schéne Grafiken erzeugt, sondern diese auch auf
dem Bildschirm bewegen 146t. Schauen Sie doch einfach mal
hinein.

NMantussalb

Es handelt sich bei diesem Programm um ein Grafikpro-
gramm, daB mehr oder weniger “runde* Muster erzeugt. Zu-
erst muf} die Eckenzahl eingegeben werden, danach berech-
net das Programm die Eckkoordinaten, die auf einer Kreis-
bahn liegen.

Danach muf} ein Faktor eingegeben werden. Bei Faktor
gleich 1 werden alle Punkte mit allen anderen verbunden. Je
héher der Faktor, desto weniger Linien werden gezogen.
Diese Linien werden in drei Farben gezeichnet. Danach muB
die Art des Musters eingegeben werden. Die Eingabe muB
bei eins oder zwei liegen. Bei Art zwei wird das Muster vom
Inneren aufgebaut. Der Unterschied wird erst bei héheren
(>30) Eckenzahlen deutlich. Dann entstehen aber vollig un-
terschiedliche Muster. Wurde das Muster fertig gezeichnet,
so scheint es von einer Seite des Bildschirms abzuspringen
und so weiter. Genau darauf bezieht sich die letzte Eingabe,
das Tempo. Tempo 1 ist das schnellste, und bei Tempo O be-
wegt sich das Muster {iberhaupt nicht. Ein beliebiger Tasten-
druck 1dBt das Programm beenden. Dieses wird mit den
QUT-Befehlen &BCO00 und &BDO0 bewerkstelligt. Der
CALL-Befehl &BD19 ruft die MC WAIT FLYBACK-Rou-
tine im Betriebssystem auf. Dadurch wird ein besseres Bild
gewihrleistet.

Beispieldaten

Gute Ergebnisse liefern die Eingaben :
Eckenzahl= 27

Faktor = 1

Art =1

Tempo = 1

Eckenzahl=35

Faktor = 1

Arg=2

Tempo = 1

Aber Sie sollten nicht nur diese Daten nehmen, sondern auch
selber mit anderen Werten arbeiten.
Viel Spah beim Experimentieren!

(Jens Bruhn/cd)

4, Programm: Fast Screen Filler

Manchmal ist es sehr sinnvoll, einen Bildschirm mit einem
bestimmten Muster aufzufiillen oder zu bedecken. Genau fiir
diesen Zweck wurde dieses Programm entworfen.

Ein Programm, mit dem man den Bildschirm (nur in MODE
2 sinnvoll) in “Null Komma nichts“, das heiBt in 0.35 Sekun-
den mit einem ASCII-Zeichen fiillen kann. Der MODE-Be-
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fehl wire moglichst direkt vor * CALL &AF00 ° ganz gut,
um sicher zu gehen, daB der MODE nicht gewechselt wird.
Im Demonstrationsteil wird die Anfangsadresse der ASCII-
Zeichen von 0-255 berechnet, in Low- und High-Byte zerlegt
und dem Maschinenprogramm zugefiigt.

(Radoslaer Smiljanic/cd)

5. Programm: Sequence

Ein Spiel fiir Denker und Tiiftler. Auch bekannt unter dem
Namen 'Mastermind’.

Bei SEQUENCE gilt es, eine Ziffernfolge, die sich der Com-
puter ausdenkt, mit so wenig Versuchen wie moglich heraus-
zufinden. Zunichst konnen Sie wihlen, aus wie vielen Zif-
fern die Folge gebildet werden soll, und wie viele verschie-
dene Ziffern vorkommen diirfen. Wichtig ist noch, daB jede
Ziffer maximal einmal in der Folge erscheint. Nun heiBt es
nachdenken. Die Eingabe der Versuche erfolgt mit den Zif-
ferntasten. Nach einem Versuch gibt Thnen der Computer als
Anhaltspunkt fiir jede richtige Ziffer an der richtigen Stelle
ein "X, und fiir eine richtige Ziffer an einer falschen Stelle
ein 'O aus. Sie haben 20 Versuche, um die Ziffernfolge her-
auszufinden.

Viel Erfolg!
(Jochen Franke/cd)

6. Programm: Strich-Grafik-Programm (SGP)

Dieses Programm zeichnet Grafiken, die nur aus Strichen be-
stehen. Wihrendem der Computer zeichnet, scheint sich die
Figur zu drehen. Nur selten wird sie ohne Drehung grofier.
Ein wunderbares Programm, das schone unterschiedliche
Grafiken zeichnet. Lassen Sie sich {iberraschen!

Wie funktioniert’s ?

Ganz einfach. Wir werden Zeile fiir Zeile erkliren.

Zeile 10: Ist da, um den immer wieder vorkommenden Re-
chenfehler in Zeile 120 zu beheben. In Zeile 160 startet das
Programm wieder.

Zeile 20: Setzt den Modus und BORDER + Hintergrundfar-
be

Zeile 30: Die Variablen xp und yp sind nétig, um die Rechen-
routine zu vereinfachen. Diese beiden Variablen sind fix.

Zeile 40: Startet das Unterprogramm. Das Unterprogramm
ist die Rechenroutine, die sémtliche anderen Variablen, wel-
che in der Zeichenroutine vorkommen, per Zufall auswihit.
Das Programm kann die Zeilen 10 bis 30 vergessen, deshalb
sollte man bei einem Abbruch mit “Goto 40* einsteigen.

Zeile 50: Setzt den Grafikcursor, der sich ab nun nicht mehr
veridndert.

Zeile 60: Sorgt dafiir, daB der Durchmesser der Zeichnung
360 nicht iiberschreitet.

Zeile 70: Bildet zusammen mit Zeile 80 die eigentliche Zei-
chenroutine. Hier werden die Variablen gesetzt. Jede Ande-
rung dieser Zeilen verursacht andere Grafiken.

Zeile 80: Hier passiert dasselbe — nur mit anderen
Variablen— wie in Zeile 70.

Zeile 90: Sie zeichnet die Grafiken.
Zeile 100:; Ist das Ende der Zeichenroutine,

Zeile 110: Sorgt dafiir, daB nach jeder Zeichnung das Pro-
gramm gestoppt wird, damit man die Variable s abschreiben
kann, falls gewiinscht. Dazu spiiter mehr.

Zeile 120: Wihlt die Variable s aus. Die lange Zufallsgene-
rator-Routine wihlt Zahlen aus, wie zum Beispiel
3.77159265. Wenn s eine Zahl wie 0.12659... wird, dann
dauert das Zeichnen zu lange, und die Zeichnung wird mei-
stens nicht so hiibsch. Deshalb der Befehl “if s<1...*,

Zeile 130: Beispiel, wie man eigene Variablen in das Pro-
gramm bringt. Man braucht nur s zu bestimmen, das Hoch-
zeichen zu entfernen, und ein Hochzeichen vor die Zeile 120
Zu setzen.

Zeile 140: Wenn eine Zeichnung besonders schon geworden
ist, kann man dank dieser Zeile (und Zeile 110, die das Pro-
gramm unterbricht) die Variable s aufschreiben und sie gege-
benfalls in Zeile 130 einsetzen.

Zeile 150: Wihlt die Farbe aus.

Zeile 160: Der angesprochene Rechnungsfehler in Zeile 120
wird hier egal gemacht. Das Programm beginnt von neuem,
bis die Rechnung brauchbar ist.

Alles, was man tun mubB, ist: Bleistift und Schreiber bereitle-
gen, Programm starten, Taste driicken, eventuell schreiben,
Taste driicken,... usw.

Hinweis

Es ist auch moglich, die Grafiken so zu dndern, daB sie den
Eindruck erwecken, als kénnte man sie von der Schrige aus
sehen. Andern Sie die Zeilen 70 und 80 so ab, das folgendes
steht: 70 ....x2=xp-+x, 80 .... y2=yp-+y. Weiter kann man
die Zeile 70 oder 80 so dndern, das ....x2=xp+x*3
(y2=yp-+y*3)inihr steht. Allerdings sollte man auch Ande-
rungen in der Zeile 60 vornehmen, da es sonst zu einer Feh-
lermeldung kommen kénnte. Zum Beispiel, den Wert 180
auf 120 oder 60 dndern.

Viele hiibsche Grafiken wiinschen Ihnen
(Oliver Bertschinger/cd)

Die Bedingungen

Hier noch einmal die Bedingungen unseres Wettbewerbs:
Wir suchen komplette Programme (bitte ohne Steuerzei-
chen!), die funktionsfihig moglichst auf allen drei CPCs lau-
fen (was nicht heifien soll, daB wir bei besonders guten keine
AuBnahme machen) und die nicht ldnger als 1 kByte sind
(Anzeige auf dem Datentriger gilt). Der Preis fiir solche Pro-
gramme betrdgt DM 100.—. Senden Sie uns Ihr Programm
auf Datentriger (Diskette/Kassette) mit Programmbeschrei-
bung (mdglichst in ASCII-Form mit auf dem Datentréger)
zu, und zwar an den

DMV-Verlag
Stichwort 100, — DM
Postfach 250

3440 Eschwege
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fir 464-664-6128
[

10 REM %k %k o ok ok ok 0ok ok ko ok ok [1287]
20 REM * Fast Screen Filler * [1474]
30 REM ¥ * [403]
40 REM * by * [581]
50 REM * i * [403]
60 REM * R A DO S L AV * [530]
70 REM * S M I L JANTIC =% [1285]
BO REM k% skok ok ok ok ok %ok ok ok ok ok ok %ok R Kk [1287]
90 beliebig=&BFFF:SYMBOL AFTER 256:MEMORY [4585]
beliebig ' beliebig>=&4800

100 SYMBOL AFTER 0 ' sehr wichtig !!! [2210]
110 REM Maschinen-Code einlesen [1331]
120 FOR b=&AF0O0 TO &AF28:READ g$:POKE b,VvA [2050]
L{"&"+g%$) : NEXT

130 PRINT"Fuer eine Demo »Taste< !":CaLL & [4020]
BB1B:GOTO 160

140 REM Datas [518]
150 DATA 21,00,c0,dd,21,7¢c,%e,01,d0,07,¢cd, [6840]
15,af,23,0b,78,bl,c2,0a,af,c9,e5,dd,e5,11,
00,08,dd, 7e,00,77,dd,23,19,d2,1b,af,dd,el,

el,c9

160 REM Demo [4486])
170 FOR a=0 TO 255:PRINT CHRS({1)CHR$(a);:N [4280]
EXT:PRINT:PRINT">Taste< !":CALL &BB18

180 MODE 2:FOR a=0 TO 255 ' Ascii-Zeichen [3855]
von 0-255

180 h$=HEX$((HIMEM+1)+(B¥xa)) [1200]
200 hr$=RIGHT$(h$,2):POKE &AFO5,VAL("&"+hr [878]
$)

210 h1$=LEFTS(h%,2):POKE &AFOB,VAL("&"+h1$ [3395]
)

220 CALL &AFDO;NEXT [737]
Listing Fast Screen Filler

5 REM sequence [1027]
10 RANDOMIZE TIME:PAPER 0:MODE 0:BORDER 0: [13412]
PEN 9:FOR i=0 TO 9:READ c:INK i,c:NEXT:PRI

NT TAB(6)"SEQUENCE":WINDOW 1,B80,2,25:DATA
0,20,18,16,14,12,10,8,6,26

20 CLS:PRINT:INPUT"Steine ( 4 - 6 ) :",n:I [2032]
F n<4 OR n»6 THEN 20 :
30 PRINT"Farben ("n"-"n#2"} :";:INPUT"",f: [53865]
IF f<n OR f>(n+2) THEN 30
40 r$="":WHILE LEN(r$)<n:z$=RIGHT$(STR$(IN [5393]
T(RND*f+1)),1):IF INSTR(1l,r$,2%$)=0 THEN r§
=r$+z% )

50 WEND:a=0:CLS [838]
60 a=a+1:LOCATE 1,25-a:PRINT USING"##";a;: [5272]
PRINT".";:v$="":FOR i=1 TO n

70 2$=INKEY$:IF z$<"1" OR 2$>RIGHTS(STR$(Ff [6588]
),1) OR INSTR(1l,v$,2z$)¢<>0 THEN 70 ELSE u$=
vE+z%:PEN(VAL(28)):PRINT z2%;:PEN(S)

80 NEXT:e$="":e=0:FOR i=1 TO n:IF INSTR(1l, [4901]
r$ ,MID$(vS,1,1))¢> O THEN IF MID$(v$,i,1)=
MID$(r$,1,1) THEN ef="x"+ef:e=e+1 ELSE e$=

e$+"o0"

90 NEXT:PRINT" "e$;:IF a<20 AND e<n THEN 6 [11937]
0 ELSE LOCATE 1,2:IF e=n THEN PRINT"Richti

g" ELSE PRINT"Die Zahl ist ";:FOR i=1 TO n
12$=MID$(r$,1,1) :PEN(VAL(Z$)):PRINT z%;:NE
XT:PEN(9)

100 CALL &BB06:GOTO 20 [1142]
Listing Sequence

10 ON ERROR GOTO 160 [1461]
20 CLS:INK 0,0:BORDER O:MODE 2 [852]
30 xp=320:yp=200 [1171]
40 GOSUB 120:GOTO 40 [1469]
50 MOVE xp,yp [565]
60 FOR w=1 TO 1BO*PI STEP s [1447]
70 x=(w/3)%SIN(w):x2=xp+x [1638]
80 y=(w/3)*COS(w):y2=yp+0.9%y [1177]
90 DRAW x2,y2 [55]
100 MEXT w [361]
110 LOCATE 36,25:PRINT"<TASTE>" :WHILE INKE [2686]
¥$="":WEND:CLS:RETURN

120 s=INT(RND*10)*PI/INT(RND*10)+(INT(RND* [5045]
1000))Y/1000:1IF s<1 THEN s=s5+2:G0OTO 140 ELS

E GOTO 140

130 's=9.7:goto 140 [382]
140 PRINT s:GOSUB 150:GOTO 50 [1555]
150 f=INT(RND*22)+5:IF z=f THEN 150 ELSE z [5095]
=f:INK 1,f:RETURN

160 RUN [243]

Listing Strich-Grafik-Programm

10 CALL &BCOZ2:MODE 1:FOR a=&A000 TO &AO015: [3201]
READ a%:POKE a,VAL{"&"+a$) NEXT

20 PRINT"Speedformat 1988 by Oliver Mayer [33B9]
30 PRINT"Drive A/B" [1819]
40 dS=INKEY$:IF d$<>"a"AND d%<>"b"THEN 40: [3109]
ELSE d=ASC(d$)-65

50 PRIMT'"DATA oder SYSTEM" [1984]
B0 a$=INKEY$:IF a$="d"THEN s=&C0 ELSE IF a [2495]
$="s"THEN s=&40 ELSE 60

70 y=BA020:x=y:RESTORE 140:FOR a=1 TO 9:RE [6040]
AD b:POKE y,0:POKE ¥+1,0:POKE y+2,b+s:POKE
y+3,2:y=y+4:NEXT

BO LOCATE 1,7:PRINT"Diskette einlegen ":C [3576]
ALL ABBOSB

90 FOR t=0 TO 39:LOCATE 1,7:PRINT'Formatie [3186]
re Track"t

100 FOR a=x TO &AD42 STEP 4:POKE a,t:NEXT: [5001]
CALL BADODOD,d,t,s,x:NEXT

110 LOCATE 1,7:PRINT"MNoch eine Diskette 7" [3699]
120 a$=INKEY$:I1F a$="j" THEN 80 ELSE IF a$ [3777]
="N" THEN END ELSE 120

130 DATA dd,5e,6,dd,56,4,dd,4e,2,dd,66,1,d [2957]
d,6e,0,df,13,a0,c9,52,c6,7

140 DATA 1,6,2,7,3,8,4,9,5 [993]
Listing Farmat

10 .} 1988 by Klaus Wombacher E1271]
20 CLEAR:RANDOMIZE TIME:DIM f$(26):RESTORE [4605]
40:FOR x=0 TO 26:READ f$(x):NEXT

30 MODE 2:WINDOW 1,B0,6,25:WINDOW#1,1,80,1 [3473]
5

L}

SO BRAT AL = S et e ey e e L ST 2]
. .|..,._'__|_-"|<“-¢|--|".'___|.__.|__>"|

2 el s et S L e Ay ity e . S

50 LOCATE#1,4,2:INPUT#1,"Wieviele Minuten [B083]
soll der Test dauern ? ",t:IF t=0 THEN t=1

60 LOCATE#1,4,4:INPUT#1,"Mit welcher Gesch [5227]

windigkeit (Zeichen/Min.) 2 ",w:IF v=0 THE

N v=40

7O CLS#1:LOCATE#1,30,3:PRINT#1, "Achtung, T [3224]
est laeuft ("

BO wr=800/v:vl=svr/3:v2=vr:iv3=vl*l10 [2181]
90 FOR wvz=1 TO 3000:NEXT vz:FOR y=1 TO t:F [3068]

OR z=1 TO v

100 x=INT(RND(1)*26+1):GOSUB 130:PRINT CHR [2B89]
$(x3986) 5" 5

110 SOUND 1,1,w3,0:NEXT z:PRINT:NEXT yv:x=0 [28630]
:GOSUB 130

120 CLS#1:WHILE INKEYS$="":WEND:CLS:GOTD 50 [1B872]
130 FOR f=1 TO LEN(f$(x)):a$=MIDS(Ff$(x),f, [3350]
1)

140 " THEN SOUND 1,100,v1,15 [1382]
150 " THEN SOUND 1,100,v2,15 [1537]
160 SOUND 1,1,v1,0:NEXT f:RETURN [1682]
Listing Marsen

10 'J. Bruhn [1084)

20 INPUT "Eckenanz.:",a:INPUT "Faktor:",b: [5378]

INPUT "Art:",c:INPUT "Tempo:",t:MODE 1

30 INK O,0:BORDER O:INK 1,26:INK 2,10:INK [zBE3]

3,16:INK 4,5:DIM x(a+1),v(a+1)

40 ORIGIN 150,250:DEG: f=0:FOR =0 TO 360 & [6821]

TEP 360/a:1=1/(360/a)+1:x(1)=150%*5IN(1i):y(

1)=150*%COS({i):NEXT f:d=1:e=a/2:IF =2 THEN
d=a/2:e=a

50 FOR j=d TO e STEP b:f=f+1:1F f=4 THEN f [2708]

=1

60 FOR i=1 TO a:MOVE x({1),y(i):x=1+3j:1F x> [2908]

a THEN x=x-a

70 y=1+j:IF yda THEN y=vy-a [32771

BO DRAW x(x),v(y),f:NEXT 41,j:IF t=0 THEN C [4332]

ALL &BBO6:GOTO 150

890 x=46:y=31:rx=1l:ry=1 [1458]

100 OUT &BCOD,2:CALL &BD19:0UT &BDOO,x:0UT [3063]
&BCOO, 7:0UT &BDOO, ¥

110 y=y+ry:IF y=20 OR y=35 THEN ry=-ry:GOT [3827]

g 110

120 x=x+rx:!IF x=21 OR x=47 THEN rx=-rx:GOT [3446]

0 120

130 IF INKEY$<>"" THEN 150 [773]

140 FOR k=1 TO t:NEXT k:GOTO 100 [21786]

150 OUT &BCOD,2:0UT &BDOD,46:0UT &BCOO,7:0 [2791]

UT &BDOO, 31

Listing Rosette

50 pPc 589
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| vd Schuster Computer

. - XEL
i ) 37700 - BTX 023053770 - 4620 CASTROP RAUXEL
02305 =
T . 33—'35 ’ TEL. ( n srtrags
OBERE Mumsrﬁlgsi‘ﬂ al skl h Yo
- ne )‘k ATA der ComputerDrucker
== mncptt}rge Bivision 2 ystem-Fachhandler 5 ER PRASENTIERT:
Vertragshandler DE R _EINZELHAN 9) P
R OSS TER SCHNEI Cass. Disk.
TSCHLANDS G Cats. Disk. Cass. Disk.  Sidewalk 2330
DEU Cass. Dy, CAMESETENd Mach3 4640  SixPack3 20.90 46.40
S : Match 2 58.80 Mad Balls 26.20 4330 SlapFight 23.10
. - California Games 29.30 39.90 Games Set Mag Max 23.10 38.60 SpaceHarrier 23.10 38.60
SPIEIE fur CPC  cotein anerica 2780 3990  andMatch 3860 5010 Marble Madness Spy Versus Spy 29,30 43.30
Catch23 26.20 39.90  Gauntlet? 4480 Constr. DeLuxe 43.30 Spy Versus Spy 3 26,20 39.90
Cass, Disk.  Chamonix Challenge 47.90 Get Dexter 29.90 Marble Madness Starquake 37.10
1943 2930 44.80  Championship Sprint 4780  GiantsCompilation ~ 38.60 44.80  Constr. Set 29.30 Strange Loop 46.40
90,000 Mailen Charlie Chaplin 29.90 Golden Path 4640 Mewilo6128 47.90  SuperSprint 39.90
unter dem Meer 4790  Clever&Smart 44.80 Great Escape 23.10 Murderonthe Supreme Challenge 54,10
3D ThaiBoxing 2620 4330  CrazyCars 4640  Hacker2 29.30 Atlantic 5720  Survivor 26.20 39.90
Academy 29.30 Dark Fusioh 47.90 Head over Heels 23.10 Mystery of the Nile 19.90 39.90 Sweavos World 46.40
Afterburner 4790  Dpesolator 20.30 44.80 Hea\:ﬂ,' onthe Nebu!uls 4640 Taipan 39.90
Aliens 29.30 Dogfight 2187 43.30 Magick 29.90 Nememsl 26,20 4330 Tarzan 27.80 39.90
Aliensus 4330 . gon Ninja 47.90 erreos of the Lance 29,30 44.80  Night Raider 47.90 'I‘errgr of the deep 29.30 43.30
Americas Cup DunDaragh 2090 309p  HighF rontier 29,30 4480 One 29.30 4330 Tetris ) 38.60
Challenge 29,30 DynamicDuo 47.90 Impossible Mission2 29,30 4480 OutBun 29.30 4480 Throneoffire 26.20
ArcadeForce Four 55.70 Infodroid 27.80 43.30 Pacmanma 34.00 Thunderblade 29.30 44.80
Armageddon Man 38.60 4330 Elevator Action 3710 Jagd auf Roter Peter Pan 4790 TigerRoad 44.80
Artura 3400 4790 EmpireStrikesBack 2930 44.80 Oktober 4480 58.80 R-Type 4790 Trailblazer 26.20 38.60
Asterixim Epyx (The Worlds Killed until dead 3990 Roadblasters 29.30 Trantor 26.20
MorgenlandF. 6128 4330  Greatest) 20.90 5570  Knight Orc 4330 58.80 Robocop 47.90  Trivial Persuit DT. 47.90 59.90
Axiens 2470  Escapefrom Lazer Tag 29.30 4480 Rolling Thunder 4480 TurhoCup 47.90
Bard's Tale 1 46,40  Sings Castle 26.20 4330  Leaderboard Par3 53.70 Rilckkehr der Typhoon 47.90
Batman 4790  Evening Star 26.20 Leben und sterben JediRitter 29.90 4790 Vindicator 29.30 47.90
Bedlam 4480 Exolon 23.10 38.60  lassen 29.90 4790 Rygar 26.20 39.90 WecLaMans 47.90
Bionic Commando 4480 Eye 47.90 Led Storm 29.30 44.80 Saboteur 29.30 49.50 WinterEdition 29.30 44.80
Blueberry und das Fairlight 29.90 Legend of Kages 38.60 Saboteur? 2990 Working Backwards 46.40
Gespenst 4330  Fifth Quadrant 2990  Lightforce 26.20 39.90  Sentinel 29.30 4330 Xevious 29,30 43.30
Bomb Jack 2 38.60 Fire&Forget 29,30 Living Daylights 4330  Shadowfire 29.90 Xor 27.80 43.30
Bubble Ghost 47.90  Fists'n Throttles 47.90 Luky Luke Shogun 29.90 49.50 Zowds 46,40
Buggy Boy 2990 4480 GalacticConqueror 29,30 44.80  Nitrogiycerin 38.60  Short Circuit 23.10 Zynaps 39.90

Wir fithren Software fiir Amiga, CPC, Atari ST und IBM-Kompatible. Einige tausend Programme sind stdndig am Lager!

HARDWARE
KUNSTLEDER-HAUBEN AMSTRAD CPC-ZUBEHOR

CPC 464/664 ........cocvcviiviiiiiceeiinciiee. 19.80 CPC 464 u. Grunmonitor GT 65 398.00 Kabel CPC/an Fernseher m. Scart ..... 19.80
Gz el T = e Sy, s 7 19.80 CPC 464 u. Farbmonitor CTM 644  698.00 Bildschirmfilter GT 64/65 ............. ... 29.00
Monitor GT 64/65 ............ceccivvveeenniin. 27.90 CPC 6128 u. Grunmonitor GT 65 798.00 Bildschirmfilter CTM 640/644 ... 39.95
Monitor CTM 640/644 ..........ccovvvveerernn. 29.95 CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 1098.00 Druckerkabel 464/664 . .. 29.80
EuroPC Tastatur ... 21.80 Druckerkabel 6128 .................. ... 29.80
EuroPC Monitor MM 12 .......c.ccocevv... 34.90 Monitorverlangerung CPC 464 .......... 27.90
EuroPC Monitor CM 14 ... 37.90 | Star LC 10 498 Monitorverlingerung CPC 664/6128 . 34.90
EuroPC Tastaturu. MM 12 ................. 49.80 nur ™ - Kabel Computer/Recorder ................. 19.80
EuroPC Tastaturu. CM 14 ............co.. 55.80
Schnaiaor PO 2640 Tassatar " 100 NI RISy | Telefonische Bestellung (Tag + Nacht)
noname MF Tastatur ......oooeevvveenen... 19.80 A42 (Emscherschnellweg) Abfahrt (o 23 05) 37 70
© PC1512/1640 eintlg.komplett ............ 49.80 Castrop-Rauxel, B 235 Richtung _Wit-
PC 1512/1640 zweitlg. Set .................. 59.80 ten, 2. Ampel rechts, 1. Ampel links, m
DMP 2000{2160!’3000;3160 . 19.80 da.};'}.l'! 2. AmpF_:‘-l links. Uber 60 Park-
Star NL/ND/NR 10 .....oorrvvvrercrrrrerrnenr., 24,90 Ph e mtohan  Tmon R Hansd No Name 3", 10 Stck. . ... 24,90
Btap B0 10 ot 20:.90 ostenlos zur Vertuguny. Maxell 35" ", 10 Stek. ....c.cc.ccccvvrivnrnn... 69.00
Wir haben eine grofie Mnntag—i!-rae?teangg;.;%hft:;::;t[‘}’:; I O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog BESTELLSCHEIN o
Auswahl an PC-Zubehir. 15.00 — 18.30 Uhr (2,— DM in Briefmarken liegen bei) 4., | atikel Preis

Hiermit bestelle ich
O per Nachnahme O per Vorkasse ——

O Incl. kostenlosem Katalog

Fragen Sie bitte nach. Samstag 9.00 — 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

|
!
Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse |
auf Psch.-Kto. N1. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver- I
sandkosten. | Vormname, Name
Ausland nur per Vorkasse auf Psch -Kto. zuzlgl. 10,— DM Versand- | T
|
|
[
|
!
]

kosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschiift und lassen Sie sich durch
unser geschultes Fachpersonal beraten. Wir haben laufend
giinstige Angebote und stark reduzierte Vorfithrgeriite.

Lertumar und F

Strafle, Hausnummer

PLZ, Ort . I

Computer- und Monitortyp Datum, Unterschrift




—Tips & Tricks

Der Saubermacher

Bildschirmléschung

Zu diesem Thema wurden bereits einige Beitrége iiber
Routinen, die den Bildaufbau auf andere und besondere
Art loschen, veroffentlicht. Die meisten der vorhande-
nen Routinen haben den Fehler, den Bildschirm zwar zu
loschen, aber nicht in der dem PAPER zugeordneten
Farbe. Hinzu kommt noch, daf} ein GroBteil solcher
Hilfsprogramme ziemlich lang ist. Das grofite Leidwesen
ist aber, daB meistens der Bildschirminhalt nicht scrol-
len darf. Bei der hier abgedruckten Routine ist das nicht
mehr der Fall.

1. Die nun folgende, nur 88 Byte lange Maschinencoderouti-
ne ermoglicht es dem Basicprogrammierer, sie durch einen
komfortablen RSX-Befehl aufzurufen.

2. Der Assemblerprogrammierer kann die vorhandene Rou-
tine ausbauen und/oder relokatibel nutzen. Die RSX-Einbin-
dung kann dann getrost weggelassen werden (siche hierzu
das dokumentierte Assemblerlisting).

3. Vor allem wird immer mit der dem PAPER zugeordneten
Farbe geldscht. Zu beachten ist nur, daff das Fenster #0
(nicht das in Threm Zimmer, sondern das Bildschirmfenster
des CPC) — immer die Cursorkoordinate 1,1 — in der ober-
sten linken Ecke des Bildschirmes angesiedelt ist.

4. Durch Angabe von zwei Parametern kann der Bildschirm
auf individuelle Weise angesprochen werden.

5. Durch eine besondere Programmierung wird die Scrolldif-
ferenz nach dem Scrollen des Bildschirmes mit beriicksich-
tigt. Auch das ist gegeniiber vorherigen Routinen eine Neue-
rung. Der Bildschirminhalt darf daher horizontal geschoben
worden sein. Ubrigens funktioniert das bei allen CPC-Ty-
pen.

Anwendungsweise

Nach Abtippen des Basic-Laders sichern Sie diesen auf Da-
tentriger und starten ihn dann. Wenn alles richtig abgetippt

ey .
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wurde, wird eine kleine Bindrdatei mit dem Namen
BILD.BIN abgespeichert. Dieses kdnnen Sie wie folgt einla-
den:.

10 adr=&A000: MEMORY adr-1:LOADbild. bin":CALL &AOOQ

Den CALL &AO000 bitte nur einmal durchfiihren, sonst wird
der CPC sauer, und es kommt zum Absturz (hierdurch wird
der RSX-Befehl | CLS installiert). Nun steht Ihnen der Befehl
| CLS zur Verfiigung.

SYNTAX: | CLS,loschart,pause

Die Variable “10schart* kann dabei Integerwerte von 0 bis
255 annehmen. Eine O fithrt eine dem normalen CLS éhnli-
che Laschung durch. &FF in MODE 2 sowie &F0 in MODE
1 oder &CO0 in Mode 0 invertiert zunéichst den ganzen Bild-
schirm, um letztendlich alles vollstindig “zu sdubern®. Alle
anderen Werte fithren modusabhéngig zu Pixel- und gegebe-
nenfalls zu Farbidnderungen. Aber keine Sorge, der Bild-
schirm wird immer wieder mit der dem PAPER zugeordne-
ten Farbe geloscht. Auch finden tatsichlich keine INK- oder
PEN-Anderungen statt, da sich alle Vorginge nur auf den
Bildschirmspeicher beziehen.

Auch die Variable “pause“ kann Werte von 0 bis 255 anneh-
men. Dieser Wert stellt die Geschwindigkeit ein, mit welcher
der Loschvorgang durchgefiihrt wird. Der schnellste Wert ist
“1%. Ubrigens konnen Sie das Assemblerlisting mit dem
CPC-Assembler aus Heft 6/88 assemblieren.

Nun viel SpaB mit dem neuen CLS.

(Holger Schikel/cd)

fir 464-664-6128 - .l,

10 'y*!x*x*?it;:g*ttt*tit*t#*****x***** [1480]
20 '®* BILD.DAT - DATA-Lader wvon 'CPC’' * [1613]
30 Rk R kK ok R kK R KK kR Rk kK ko [1460]

40 ' (1171

50 DATA AD00,01,0A,A0,21,12,A0,CD,D1,1748 [1713]
60 DATA A008,BC,C9,0E,A0,18,08,43,4C,67AA [1429]
70 DATA A010,D3,00,00,00,00,00,FE, 02,6876 [1572]
80 DATA A018,C0,21,00,C0,E5,7E,DD,AE,6384 [1689]
90 DATA A020,02,77,23,43,10,FE,97,BC,1E7A [2245]

Listing Bild

100 DATA AC28,20,F3,21,01,01,CD,75,BB,2880 [2033]
110 DATA A030,E1,3E,20,CD,5A,BB,E5,0E,7628 [18B25]
120 DATA AO38,00,CD,15,B9,7C,B7,28,06,381A [1575]
130 DATA AO40,ED,4B,C4,B7,18,04,ED,4B,76F1 [15449]
140 DATA A048,C9%,B1,E1,E5,09,4E,97,E1,5A0F [1438]
150 DATA AO050,71,23,43,10,FE,BC,20,F8,3C98 [1217]
160 DATA AD58,C9,00,00,00,00,00,00,00,6480 [B38]

170 DATA ®ENDE* [502]
180 adr=8&AD00:zeile=50:MEMORY adr-1 [1876]
190 READ d$:IF d$="#ENDE*"THEN 300 [1132]
200 pr=0 DhRE|
210 FOR i=1 TO 8 [462]
220 READ a$:a=VAL("&"+a$) [883]
230 POKE adr,a:adr=adr+1 [717]

Listing Bild

52 pP€ 589
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1
|
240 pr=pr*2:IF pr»65535 THEN pr=pr-65535 [2485]
220 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+655 [1880] 150 ' 1d hl,&c000 ;Programmbeginn !C [5288]
LS, (Aendern 1-255),(5ch g i I 5 L
270 READ pr%:pr2= pril: pPr 170 ' hier 1d a,(hl1) ;A zum aendern ben [1685]
N_pr2:pr2+65536 Staan
Ea?nIieﬁqéz?;iiI:F:TSEINT Pruefsummenfehle [3615] 180 ' xor (ix+2) jund aendern (Asse [4B80]
i : mblerprogram. tatt {(ix+
290 zeile=zeile+10:GOTO 190 (2018] TRl arpreg Ao esE A e ciMar s sngs
SRR +B, LAGOO, B59 E;ig?J 190 ' 1d (h1),a jInhalt wieder zur [3646]
310 PRINT d$:END ueck an alte Adresse
200 ' dinc hl ;HL erhoehen [1203]
, 210 ' 1d b,e ;Geschwindigkeit f [4094]
b estlegen (Fuer MC, statt E-Reg. den Wert a
ngeben).

1 10 ' Demoprogramm zu Bildschirmloeschung [2317] 220 ' eins djinz eins ;Warteschleife [2373]
20 50 B b 230 ' sub a A& auf O bringen [1174]
30 adr=&A000:p=0:MEMORY adr-liDEFINT‘a:z:D [6463] 240 ' cp' h iVergleich ob Ende [3430]
EG:IF PEEK(&A000)=0 THEN LOAD"bild.bin":CA Bildschirmspeicher erreicht
LL &ADOO 250 ' Jr nz,hier ;wenn nicht, wiede [3034]
40 MODE 2:GOSUB B80:!CLS,&FF-p,45:IF p=0 TH [4809] r zurueck
EN p=50:RAD:GOTC 40 260 ' 1d h1,&0101 ;Cursor positionie [1884]
50 MODE 1:GOSUB 80:|CLS,;&F0,25:DEG:GOSUB 8 [4156] ren ]
0:|CLS,&F, 60 270 ' call &bb75 [578]

60 RAD:MODE 0:GOSUB B80:|CLS,&C0,15:DEG:GOS [4205] 280 ' pop hl iBildschirmanfang [1757]
UB 100: CLS,&3,60 . holen
70 gND [1101] 290 " Jd a,32 jLeerzeichen in 11 [2585])
a0 (117] nke Ecke bringen
90 CLS:FOR x=1 TO 25:PRINT"Dieses ist ein [4410] 300 ' call &bb5a [794]
Test." iNEXT 310 ' push hl sHL merken [863] 1
100 FOR x=1 TO 360:0RIGIN 400,200:DRAW 180 [5132] 320 ' 7d c,0 iVersion ermitteln [2157]
*COS(x),190%SIN(x), INT(RND*16) :NEXT 464 oder 664,5128
110 RETURN [555] 330 ' call &b915 iKL PROBE ROM aufr [1118]
ufen
349 “ 1d a,h iVersion nach A [1135]
350 ' or -a ;wenn 0, dann ein [B84]
0 3 464
10 ' org &a000 iFestlegung der An [1862] f
Fandsadressa ! 360 ' jr z,cpcass [944]
20 ' 1d be,rsxtab B¢ mi¢ der Adress [3404] 370 1d be, (&b7c4) ;Serolldifferenz n [2131]
e der RSX-Tabelle laden L :
30 ' 1d hil,sysbyt iDie Adresse der 4 [3381] PRt e o iies [e2]
Systembytes an HL 380 cpcdbd 1d be, (&blc9) [1085]
40 ' call &bcdl ;RSX-Befehl !CLS i [3444] AvoSes we TR pih] [641]
nstallieren 410 : push hl [457]
50 ' ret ;Ruecksprung [1633] 420 " ‘add hl,bc [774]
60 ' rsxtab dw namtab ;Tabelle mit Adres [5037] 439 1d ©, (h1) i€ mit PAPER-Wert [3965]
se des Namens belegen belegen ;
70 ' jr start ;Routine aufrufen [2610] 440 sub a iA auf Null bringe [1360]
3 80 ' namtab dm "CL" ;Namenstabelle [1458]) )
90 ' db 211 {Buchstabe "S"+ges [2865] 499 pam il iddnessesnuilien (21541
etztem Bit 7 als Abschluss 460 rum 1d (h1),c yBildschirm loesch [1575]
100 ' db © iKennzeichnung des [998] I ey e
Endes des RSX ' ses 470 inc hi iAdresse erhoehen [2B12]
110 ' sysbyt ds 4 ;Speicher der 4 Sy [2159] 480 ' 1d b,e iWarteschleife ins [5263]
stembytes tallieren (Fuer MC, wieder den Wert nach B
120 ' start cp 2 iZwei Werte ueberg [1286] -
eben 7 490 ' noch djnz noch [1159]
130 ' ret nz ;wenn nein zurueck [1649] 500 ' cp h iVergleich ob Ende [2505]
140 ! iFuer den Assemble [8304] erreieht
rprogrammierer wird es erst ab hier intere 510 Jjr nz,rum iwenn nicht, wiede [3585]
ssant. Die Routine ist ab hier relokatibel r zurueck
B 520 " ret iBasic-Ruecksprung [1184]
Listing Bild Listing Bild
CPC-820 KB 5,25 Floppy Goddeker Computer und Zubehtr GmbH 1

! ; Herstellung - Import « Export - GroBhandel |

lll 525" Teamdrive Super Disketiensiation 820 KB, 256 Eintrage, anschluffartig {. 464, 684, 6128, HéftestraBa 32 - D-4400 M 24 - Telafon 0251/619881 - Telex 892 1680
Gehause siehe Abbildung, umschaltbar auf 180 KB, incl, Teamdrive-Maxi-Programm = =
volikompatibel zu BASIC, CPM u. CPM-Plus, hochwertiges Floppylaufwerk, benutzerfreundlich, in-
ternes Netzteil, problemioser Anschlug, mit Bedienungsanieitung, 1.Jahr Garantie DM 369, - BO2BE-12CPU, B2 MHz mil O-waitstate, CPCH4B4/604(6120-Soltware 4990

Bovts Copoae / bbbt ol A M
L attnriegapuifarte Echtzeilur, 1 anus airn vorwatung mit Lastschriltausdruc, Dia Pro
JOYCE 720 KB 5' 25 Floppy ga’::\: t;‘u‘u‘:ilttmn:r Elshl4::ll Gs'ﬂ’e'?. :3:‘; :rammzlslnu afle bn Dautsch uﬂdlln’ber Ein '-Jeuiennriul'nr.mu im
Z graghic-Card {Hsrkuleﬁ-ko.‘np.;. FDIHD- Mgnﬁ%‘lil Bnzuwihien. Deutsche Umisute (#.6,6.8) sind salbstver
Teamdrive Diskettenstation, Gehéuse siehe Bild, ?&K&'Sﬂ&féﬁﬂ?&'ﬁﬁﬂtﬂ:?&'ﬂﬁ:ﬁ: iciat

internes MNetzteil, komplett mit Anschluikabel u. ;‘I';‘:kU!I{:’I';:’_“l‘l‘l‘;f“gemg‘“;-"“_c;g‘:o" m

Anleitung, problemlos und schnall hlieRbar, b ol i i i R e
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—Tips & Tricks

I need more Input
Fehler abgefangen

Erst vor kurzem wurde Ihnen eine vom BASIC aus er-
zeugte ERWEITERTE-INPUT-Routine vorgestellt. Al-
lerdings war die Routine nicht so leicht zu bedienen und
hatte aus Speicherplatzgriinden keine Fehlerabfangrou-
tine. Insbesondere beim Léschen von Zeichen innerhalb
eines Strings waren lingere Ausfiihrungszeiten nicht zu
vermeiden. Hier nun die schnellere Alternative in Ma-
schinencode mit einigen weiteren Features.

Die Vorteile der MC-Routine liegen auf der Hand:

1. Weniger Speicherplatzbedarf

2. Aufruf durch einen komfortablen RSX-Befehl

3. Schnellere Abarbeitung

4. Eine Fehlerabfangroutine, welche in BASIC per ON
ERROR GOTO problemlos weiterverarbeitet werden kann
und zwar bei allen drei CPCs. Somit kann diese Erweiterung
schon fast als echter BASIC-Befehl bezeichnet werden.

Syntax

Fiir den Aufruf der Routine — nach der Initialisierung mit
CALL &A000 — gibt es zwei Moglichkeiten:

1.| INPUT,@name$

name$ reprisentiert hierbei irgendeine Stringvariable. An
der aktuellen Cursorposition des WINDOW #0 wird die
Eingabe erwartet.

2.| INPUT,status,stream,@name$

status — Der Wert ist bitsignifikant. Durch verschiedene
Konstellationen der ersten vier Bytes werden verschiedene
Eingaben moglich. Folgende Werte sind zugelassen:

0 = Standard fiir normale Eingabe

1 = Invertierte Eingabe

2 = Geheime Eingabe, ohne das irgend etwas akustisch mit-
geteilt wird oder eine Bildschirmausgabe erfolgt.

3 = Ebenfalls geheime Eingabe. Allerdings ist die maximale
Stringldnge invertiert zu erkennen.

4 = Geheime Eingabe mit Cursordarstellung,

5 = wie 4, jedoch invertiert.

stream - Mogliche Werte von 0 bis 7. Alle Bildschirmfenster
sind daher ansprechbar. Eine Aufnahme von Strings von der
Diskette ist hier allerdings nicht méglich.

pn pesohraenkt and invertiert

= .
war gehein Atk Curser
ring

Durch das Demoprogramm wird die Niitzlichkeir verdeutlichr.
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Besonderheiten

In dem MC wurde der Teil des BASIC-Interpreters, welcher
fiir die Fehlermeldungen zustdndig ist, mit beriicksichtigt.
Das bedeutet, dafi bei falschen Eingaben ganz normale Feh-
lermeldungen iiber #0 ausgegeben werden und mit einer
normalen ON ERROR GOTO Anweisung weiterverarbeitet
werden kénnen.

Mogliche Fehlermeldungen:

TYPE MISMATCH. Als Stringvariablenadresse wurde statt
cines Zwei-Byte-Wertes nur ein Ein-Byte-Wert (0-255)
libergeben. Eine weitere Beriicksichtigung war aufgrund der
Ubergabeform eines Strings nicht moglich.

OPERAND MISSING. Es wurde eine falsche Parameteran-
zahl tbergeben. Entweder Sie iibergeben nur die String-
adresse oder alle drei Parameter. Alles andere fithrt zu einer
Fehlermeldung.

IMPROPER ARGUMENT. Es wurden mehr als drei Para-
meter libergeben, oder einer der iibergebenen Parameter ist
zu groB beziehungsweise zu klein. Oder der iibergebene
String wurde vor Aufruf nicht eingerichtet beziehungsweise
hat die Linge 0 oder >250. Aus internen Verarbeitungs-
griinden war es nicht mehr méglich, lingere Strings zuzulas-
sen. Allerdings reicht eine maximale Linge von 250 Zeichen
wohl vollkommen aus. Ubrigens: Nach Fehlermeldungen ist
mit den {ibergebenen Daten noch nichts passiert.

Ubergabe der Stringvariablen

Ein wesentlicher Punkt dieses Input ist es, die Anzahl der
einzugebenden Zeichen zu beschrinken. Beim normalen In-
put oder Line Input ist es ja bekanntlich méglich, immer 255
Zeichen zu iibergeben. Nehmen wir einmal an, Sie mdchten
eine Namenstabelle einrichten, und jeder einzugebende
Name sollte nicht mehr als zehn Zeichen beeinhalten, so
richten Sie den Ubergabestring mit SPACE$(10) ein. Hier-
durch wird der Routine bei Ubergabe mitgeteilt, daf die Ein-
gabe nicht ldnger als zehn Zeichen sein darf. Weniger Zei-
chen konnen Sie natiirlich eingeben. Der String wird am
Ende dann auch auf diese Linge reduziert. Alle Steuerzei-
chen durch CTRL+TASTE werden nicht nur in den String
iibernommen, sondern auch dargestellt. Dadurch hat die
Routine groBe Ahnlichkeit mit dem LINE INPUT des
BASIC. Nach Beendigung der Eingabe wird kein Carriage-
Return durchgefiihrt. Hierfiir miissen Sie schon selbst Sorge
tragen. (Man braucht ja nicht immer ein CR — oder?)

Die Tastaturbelegung

ist dhnlich wie beim normalen Input oder Line Input.
CTRL+TASTE iibernechmen Steuerzeichen in den String.
Cursortasten bewegen den Cursor auf den String, allerdings
nur rechts und links. CTRL+TAB schaltet zwischen
Einfiige- und Uberschreibemodus hin und her. Standard ist
der Einfiigemodus. DEL loscht das Zeichen unter dem Cur-
sor. Reststring riickt auf. CLR ldscht den ganzen String. Ein-
gabe von vorn, RET/ENTER beendet die Eingabe.
CTRL +Cursortasten bewegen den Cursor an den Anfang
beziehungsweise an das Ende des Strings. Ist die maximale
Linge einer Eingabe erreicht, kann kein Zeichen mehr iiber-
nommen beziehungsweise iiberschrieben werden. Sie miis-
sen erst ein Zeichen mit DEL l6schen. Ubrigens wird die
Linge eines Strings nach Eingabeabschluff aktualisiert. Bei
Nichterreichen der maximalen Linge wird entsprechend ge-
kiirzt. Folglich ist es mdglich, auch Leerstrings einzugeben.




b [ Tips & Tricks—]

. . . 10 IF PEEK(&AQ0Q) =0 THEN MEMORY B9£EF:
Abtipphinweise LOAD"eingabe.bin': CALL &A000

I
i
I’r Nach Abtippen des BASIC-Laders speichern Sie diesen si-  Danach steht Thnen der Befehl | INPUT zur Verfigung. Als
; cherheitshalber erst ab und starten dann. Es wird selbsttitig  letztes finden Sie ein Demo-Programm, das Thnen Beispiele

h' | das Binirfile “EINGABE.BIN“ abgespeichert. Sie konnen einer Anwendung vorfiihrt.
b den neuen Befehl dann folgendermaBen benutzen: (HolgerSchiikel/cd)
et
e
790 DATA A250,F1,D1,E1,C3,84,A0,3A,DC,5B58 [2545]
fur 464-664-6128 800 DATA A258,A2,4F,3A,D0,A2,B9,CA,6A,4E5A [2833]
it | [ 810 DATA A260,A0,32,DC,A2,91,48,47,3E,4838 [1521]
! 820 DATA A268,09,CD,5A,BB,23,10,FA, 41,3700 [2177]
) 830 DATA A270,C3,6F,AD,3A,DC,A2,FE,01,6875 [2491]
) 10 'REEEXKEEXKRRRRKRKK KRR KRER KRR K RER KRRk [1543] 840 DATA A278,CA,BA,A0,30,50,47,3E,08,68B8 [1401]
| S e R e SR Ll e T Faesa) 850 DATA A280,CD,5A,BB,2B,10,FA,42,3E,6602 [1697]
; o : - 860 DATA A288,01,32,DC,A2,C3,6F,A0,1E,1B5A [2053]
30 'EEEREEEEXKEEIRREE KRR AR R R IR R R LRI R R [1543 e B e e et
| i e =0 / 5117]] 870 DATA A290,16,18,06,1E,0D,18,02,1E,0C32 [1588]
25 oaTh a000.21,19,40.01,0% n0,c0.01 010 {1373) 080 DATA Aase 05 3¢1061co:sk 8130108 0103 (2210
y- 60 DATA A0OB,BC,3E,CS,32,00,A0,69,13,4881 [1582] +A2,B7,04,D1,A2,97,CD, B4,
; 70 DATA AO10,A0,18,0A,49,4E,50,55,04,509E [2172) SO0LDATAN A28 BB BDVLE, ED. 1C: 20, £.4,A2.65BE ([1ased
i U6 BATK Woi8 to 260 np o0 Enlha by oaes fooiti 910 DATA A280,FE,02,28,0C,B7,20,07,36,7F40 [1464]
SRl L el e R i R el TR 920 DATA A288,94,23,36,CA,18,02,36,58,485C [1985]
e e e Sl e S e e 930 DATA A2CO,7B,DF,C4,A2,55,CB,FD,3E,18A0 [1385]
)- Si6ibarh hee st o Al iin G0t e 940 DATA A2C8,06,CD,5A,BB,ED,7B,D7,A2,3738 [2365]
-- : SR e Sk ko HAwA0, DES 950 DATA A200,C9,3E,18,CD,5A,B8B,C9,00,657E [1832]
st 120 DATA AO3B,03,CA,E1,A0,D2,97,A2,0A,2072 [2156]
130 DATA AO040,8F,A2,7A,B87,CA,93,A2,1A,6E72 [1995] SOCPATA AR D0L B0 00,00, 00 00,80, 00 UeP Tl 0 L]
e 140 DATA AO48,FE,FB,D2,97,A2,EB,22,09,5401 [1485] 4 3215&1522?251]e_so‘MEMORY i Eigﬁé]
150 DATA AO50,A2,47,B7,CA,97,A2,36,00,5C0C [1367] G5 READ AEir d$'“;ENﬁE*"THENalIOG Sl
160 DATA A0D58,23,5E,23,56,EB,58,3E,3F,0178 [1614] Ton e = Vi
- 170 DATA AOSD,CD,5A,BB,3E,08,CD,5A,BB,67FB [2265] ot e Liez;
- 180 DATA A0C68,18,05,3E,07,CD,54,88,CD,0C48 [2130] S A S T R
190 DATA A070,81,8B,CD,06,BB,CD,84,B8,700F [2440] Sl bl d+ff E??i%
200 DATA AO78,FE,OD,CA, 44,A1,FE,7F,CA, 6784 [16B1] e e TR !
210 DATA AOBO,B2,Al,FE,10,CA,54,A1,FE,693C [1738] logoiprepnXasif pl268835 THEN pr=pro68635.  [2485]
220 DATA A0B8,E1,CA,OF,A2,FE,F3,CA,0A,ACF2 [1954] 1050  pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+65 [1890]
230 DATA A090,Al,FE,F2,CA,85,A1,FE,FB,7A4B [2778] izgo sl e
240 DATA AD98,CA,56,A2,FE,FA,CA,73,A2,6F9C [1134] hoit
250 DATA AOAOIFE'ogfza'CBIST'Q?'BS 23'75dc {2004] 1070 READ pr$:pr2=VAL("&"+pr§):IF pr2<o TH [2610]
(s il S P EN pr2=pr2+65536
260 DATA AOAB,C1,3A,DC,A2,4F,3A,DD,A2,7C28 [1757] \
270 DATA AOBO.B9.C2,1A, A2, 05,3C 32.DD,6501 [1793) 1080 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfeh]l [3615]
280 DATA AOBB,A2,3A,DC,A2,3C,32,DC,A2,4E12 [2654] R LA P SR P
290 DATA AOCO,72,3A,DF,A2,B7,7A,20,02,2252 [1849] e R ENEINASE Bl B kool e e [1345
300 DATA AOCS,3E,20,E5,C5,05,C0,50,88,0260 [1858] i RATNEHE END 1S ! [34&]]
310 DATA AODO,D1,C1,E1,23,97,B8,28,92,404A [438] :
320 DATA AODB,18,95,97,CD,B4,8B,C3,42,31F8 [2359]
330 DATA AOEO,AO,DD,7E,03,DD,86,05,87,6CFD [1988]
340 DATA AOES,C2,97,A2,DD,7E,02,FE,08,5F5C [2302] ;
350 DATA AOF0,D2,97,A2,CD,B4,B8,00,7E,5208 [1568] 10 Demoprogramm fuer |INPUT,status,strea [3135]
360 DATA AOFB,04,FE,06,D2,97,A2,F5,CB,3771 [1835] m; @namey
370 DATA A100,47,C4,1E,Al,F1,F5,CB,4F 6 1ED5 [1594] 29 (117]
380 DATA A108,C4,39,A1,F1,CB,57,C4,14,71E8 [1384] 30 IF PEEK(8A000)=0 THEN MEMORY &9FFF:LOAD [4801]
350 DATA A110,A1,C3,42,A0,3E,06,CD,54,6228 [1312] alogshe.tin ) catlianog
400 DATA A1l8,8B,97,32,DF,A2,C9,1A,47,7587 [2243] 40 MODE 2:PRINT:PRINT"Dieses ist eine Demo [3931]
. .
410 DATA A120,3E,18,32,DB,A2,CD,5A,BB,1408 [2137] fuer den Befehl |INPUT
420 DATA A128,3E,20,CD,5A,B8,10,FB,1A,0F74 [2431] S0 PRINT:PRINT"Bitte geben Sie zunaechst I [7986]
430 DATA A130,47,3E,08,CD,5A,BB,10,F8,2137 [1484] QA ErNaRE 8o iiname$=SPACES(12): | INPU
440 DATA A138,C9,3E,07,CD,5A,BB,3E,15,6765 [1589] 7,1,0,@name$ - . .
450 DATA A140,CD,5A,BB,C9,2A,00,A2,78,68F8 [2758] 60 PRINT:PRINT"Wie Sie sehen, war die Eang [6B01]
460 DATA A148,90,77,3A,DB,A2,B7,C4,01,59A5 [1362] abe auf 12 Zeichen beschraenkt und inyertd
470 DATA A150,A2,C3,C7,A2,3A,DC,A2,FE,701A [2067] srt ; ! L =
480 DATA A158,01,28,0A,47,05,3E,08,CD,0FBD [2084] sl B s P R L il O
490 DATA A160,5A,BB,28,10,FA,E5,3E,20,0388 [2032] Je R i AILE S ZHENEVT
500 DATA A168,43,77,23,CD,5A,B8,10,F6,3415 [1945] S alte . !
510 DATA A170,43,E1,3E,08,CD,5A BB,10, 1866 [1016] 80 PRINT:PRINT'Das hat ja nun‘kelver geseh [17018]
520 DATA A178,FB,3E,01,43,32,DC,A2,32,7586 [1702] U e e AR e
530 DATA A180,DD,A2,C3,5E,A0,3A,0C,A2,5F72 [1222] S il it Qe1t a“cﬁ_gﬂhe‘T ehne curs
540 DATA A188,FE,01,CA,6A,A0,3D,32,DC,65EC (2382] Mt s R 0 AR
550 DATA A190,A2,3E,08,CD,5A,BB,2B,C3,53F9 [1662] ;-:P:C%;?;;)T?; ;h;ﬂn Beruf ein : "j:beruf
560 DATA A198,6F,A0,3A,DD,A2,57,3A,0C,11F4 [2150] = PLo0) s ANEYT . 2/0 ) EberUTS
570 DATA ALAO,AZ,BA,CA,6A,A0, 3C,32,0C,6528 [2412] 80 PRINT:PRINT E‘indeuti.g ! Es war ueberhau [4927]
580 DATA A1A8,AZ,3E,08,CD,5A,B8,23,C3,53C9 (2289] Bt Adelikas 2d e nkenians
S e b gl adtaid o B e 100 PRINT:PRINT"Zuguterietzt geben Sie bit [7346]
4 600 DATA A1BB,6A,AD,3C,4F,3A,0D,A2,88,1029 (2731] 32 Ih;_:z:::1i:h?? A AN Sk Ry
| 610 DATA A1CO,CA,BA,A0,3D,32,00,A2,31,6861 [2008] ommen$=SPACES(6): | INPUT,@einkommen$
| 620 DATA A1CB,B7,28,35,E5,C5,47,C5,E5,5F28 [2059] FLONRA NI ERINT S ERINTUCHRS (280 & Adawer tunoy (A120 )
630 DATA AlDO,23,7E,36,20,E1,77,23,57,0C05 [1481] o eI
640 DATA A1DB,3A,DF,A2,B7,7A,20,02,3E,3694 [2307] 120 PRINT"Hallo ";name$:alter=VAL(alter$) [2258]
¥ 650 DATA ALEQ,20,E5,C5,D5,CD,50,B8,01,3A08 [1518] ijgsislzlzeiTielgi: zgi“;1icﬁ_§1:“5§_fa“:; (5813]
660 DATA A1ES8,C1,E1,10,E3,3E,20,CD,54,5440 [1863] 2 DL T

mmt. " :GOTO 160

140 IF alter>100 THEN PRINT"MNa, na, na, na [7238]
Die Altersangabe mit ";alter$;" ist wohi

ein bisschen geflunkert.":GOTO 160

150 PRINT"Herzlichen Glueckwunsch., Mit ";a [B711]
Tter$;" gehoeren Sie zu einem guten Jahrga
ng";1988-alter

160 PRINT:PRINT"Allerdings der Beruf ";ber [5%942]
uf$;"., Mein, das ist ja grauenvoll.'

170 PRINT:PRINT"Aber endlich weiss ich, wa [12141]
s DU verdienst -pardon- bekommst.":PRINT"D

ein Einkommen wvon “;einkommen$;",00 OM - d

as melde ich dem Finanzamt."

670 DATA A1F0,BB,C1,04,3E,08,CD,5A,BB,600B [1811]
680 DATA A1F8,10,FB,C1,E1,04,C3,6F,A0,23A2 [2119]
T 690 DATA A200,3E,20,77,CD,5A,BB,3E,08,1578 [1388] :
700 DATA A208,CD,5A,BB,04,C3,6F,A0,3A,61FE [1900]
710 DATA A210,DE,A2,EE,01,32,DE,A2,C3,593F [2031]
720 DATA A21B,6A,A0,4F,3A,DE,A2,B7,C2,1294 [2746]
730 DATA A220,B9,A0,79,E5,D5,F5,48,3F,7022 [1048]
740 DATA A228,09,CD,54,B8,3A,0C,A2,47,3493 [9830]
750 DATA A230,3A,DD,A2,90,47,C5,7E,23,36F3 [1629]
760 DATA A238,56,77,E5,D5,C5,CD,5D,88,2220 [2033]
770 DATA A240,C1,D1,E1,7A,10,F1,C1,04,4082 [1094]
780 DATA A248,3E,08,CD,5A,BB,10,FB,41,052F [2484]

Listing Eingabe Listing Eingabe
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—Tips & Tricks

Byte fiir Byte
ein Sprite

UNI-RSX hilft Sprites
erzeugen

Mit diesem tollen Programm wird es moglich, Sprites in
einer schnellen Abfolge auf dem Bildschirm erscheinen
zu lassen. Des weiteren ist es moglich, die definierten
Grafiken vor und hinter dem Hintergrund bewegen zu
lassen. Eine Utility, welche in keiner Sammiung fehlen
sollte.

Grundsiitzliches: Bei allen Befehlen, die einen Wert zuriick-
geben, ist der 'Klammeraffe’ mit anzugeben. Es werden nur
Integerwerte verarbeitet. Parameter in eckigen Klammern
konnen mit angegeben werden. Wie bei RSX-Befehlen iib-
lich, beginnen diese mit dem Zeichen unter der Tastenkom-
bination 'SHIFT & Klammeraffe’ (senkrechter Strich).

Die allgemeinen Befehle, Funktionen
und Beispiele

1.) | DPOKE,adresse,wert%:

Dieser Befehl "poked’ in zwei hintereinanderfolgenden Spei-
cheradressen einen 16 Bit- (oder Zwei-Byte-) Wert, hier ein
Beispiel:

| DPOKE, &C000,1234

Nach der Ausfiihrung befindet sich der Wert 210 in Speicher-
adresse &C000, der Wert 4 in &C001. Kurzes Nachrechnen:
4 (Inhalt &CO001) * 256 (da Highbyte) + 210 (Lowbyte) =
4%256+210=1234. Stimmt!

2.) | DPEEK ,adresse,@wert%:

Das Gegenteil von| DPOKE. Hier wird der Inhalt der bei-
den nacheinander stehenden Adressen ab 'adresse’ in die Va-
riable 'wert %’ geschrieben. Diese Variable muf} vorher defi-
niert werden. Auch hierzu ein Beispiel:

Wir wollen unseren Wert wieder aus dem Adressenpaar
&C000/ &CO001 auslesen, deshalb geben wir ein:

wert % =0:| DPEEK, & C000,@wert % :PRINT wert %

Nach Betiitigen der RETURN- oder ENTER-Taste sehen wir
unsere Zahl 1234 wieder auf dem Bildschirm. Kurze Erkli-
rung zur Zeile: wert % =0 definiert unsere benotigte Integer-
variable, | DPEEK,&C000,@wert% liest die Adressen
&CO000+1 (also &C001), und &CO000 aus, berechnet den
Wert nach obiger Formel und tibergibt das Ergebnis der Va-
riablen "wert%’.

3.) | FILLB,startadresse,anzahl,byte (0-255):

Fiillt einen Speicherbereich mit dem Inhalt der Variablen
“Byte“. Beispiel: | FILLB,&C000,&4000,255, der Bildspei-
cher wird mit dem Wert 255 gefiillt.

4.)) COPYB,startadresse,zieladresse,anzahl:

Kopiert einen Speicherbereich von der Anfangsadresse
’startadresse’ zur neuen Adresse "zieladresse’. Dazu auch ein
Beispiel:

| COPYB, & C000,&4000, &4000
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kopiert den Standardbildspeichef (&C000) an die Adresse
&4000, mit einer Liange von &4000 Bytes. Die Adressen
diirfen sich NICHT iiberschneiden.

5.) | PAGE,0oder| PAGE,1:

Schaltet zwischen zwei Bildspeichern hin und her. Page 0
liegt an der Adresse &CO000 (Standard), und Page 1 liegt an
der Adresse &4000.

6.) | WAIT[,ascii]:

Geben Sie den Befehl ohne Parameter ein, wartet der CPC
auf einen beliebigen Tastendruck, wogegen der Befehl mit
Parameter (0-255) auf ein ASCII-Zeichen von der Tastatur
wartet. Beispiel: | WAIT, 16 wartet, bis die Taste "CLR’ ge-
driickt wird.

Sprite-Befehle

Grundsitzliches: Die Sprite-Befehle benotigen mindestens
zwei Parameter. Das Grafik-Koordinatensystem bleibt in al-
len Modi gleich, das heifit, in X- Richtung O bis 640 Pixel
und in Y- Richtung 0 bis 400 Pixel. Die X- Koordinate muf}
in MODE 0 durch 2, in MODE 1 durch 4, und in MODE 2
durch 8 dividierbar sein. Ein in MODE 1 erstelltes Sprite 18t
sich NICHT einwandfrei in den anderen Modi darstellen,
gleiches gilt fiir die anderen Modi.

7.)| SET,x%,y%

Dieser Befehl setzt ein definiertes Sprite in den Bildspeicher.
Sind die Koordinaten gréBer als die Grafik-Fenstergrenzen,
so erscheint das Sprite an der gegentiberliegenden Seite.
Dazu das Beispiel:

| SET,320,200
setzt ein Sprite in die Bildschirmmitte.

8.)| GET,x%,y%[,@breite%,@hohe % ,@adresse %]

Liest ein definiertes Rechteck vom Bildschirm, und legt die
Daten ab “adresse% “ ab. Werden fiinf Parameter angege-
ben, so werden diese mit dem Befehl | DEF...., eingestellten
Wert zuriickgeliefert.

9.) | DEF,modus,breite,hihe,adresse

Definiert ein Sprite. Mit dem ersten Parameter kann die Ver-
kniipfung mit den Bildschirmdaten gewihlt werden, wobei
folgende Parameterwerte eingestellt werden kénnen:
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CPC Software fiir alle Fille

COCKAIGNE

— ist ein echtes Weltraum-Actionspiel mit
allem, was zu dieser Art von Software ge-
hort. Die Erde kann das immer gréBer wer-
dende Ozonloch nicht mehr verkraften, die
Expedition COCKAIGNE sollin fernen Ga-
laxien neue Lebensrdaume erkunden. Als
Leiter dieser Expedition haben Sie alle
Hénde voll zu tun...

TERRANAUT 1

- deutsches Science-Fiction-Adventure
mit hervarragender Grafik. Vor 50 Jahren
startete das letzte Generationen-Raum-

schiff TERRA von der Erde, um das Plane-
tensysten Sirius zu kolonisieren. Durch
eine kosmische Katastrophe verschwand
die TERRA spurlos. Erst Jahre spéter fing
eine Hyperfunkstation einen Funkspruch
auf — die TERRA wurde in eine andere
Galaxis katapultiert! Ubernehmen Sie die
Rolle des Commanders von Thaifun, dem
ersten Galaxienkreuzer, und begeben Sie
sich auf die Suche nach dem Raumschiff
TERRA.

FRUITS
— Als Bauernschn Frank jun. ist es lhre

Fantastic Four!

vier Super-Programme zum kleinen Preis
Die neue CPC-Spielebox enthélt vier ausgesuchte TOP-Programme der Spitzenklasse. Da ist flir jeden das richtige dabei!

Aufgabe, die Ernte der Felder einzufahren.
Bei lhrem Vorhaben werden Sie allerdings
von den “bdsen Nasen" am Gelingen ge-
hindert, zudem sind einige Feldfriichte
ziemlich ungesund. Fruits ist ein Ge-
schicklichkeits- und Actionspiel der Extra-
klasse, besitzt eine ausgefeilte Grafik und
gewahrt lange Spielfreude.

TERRANAUT Il

— die Uberlebenden. Nachdem Sie den
ersten Teil gut iberstanden haben, kommt
sogleich die néchste Aufgabe auf Sie zu.
Sie haben den Planeten gefunden, auf

dem das vermiBte Raumschiff TERRA ge-
strandet ist. Nun gilt es, nach etwaigen
Uberlebenden der Katastrophe zu for-
schen. Terranaut Il ist ein deutsches Text-
adventure mit vielen interessanten Featu-
res und einer spannenden Story.

Fiir alle CPCs nur
als 3“Diskette

Best.-Nr. 1011 49,—- DM*

Damit das Schreiben
wieder SpaB macht

Der Klassiker:

Context CPC - bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen. Dieses Pro-
gramm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsart, die selbst unerfahrenen Com-
puterbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung moglich macht.

Context CPC - das heiBt:

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind iber die
CONTROL- und eine definierte Taste zu erreichen.

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und ZEILEN KOPIEREN
sind Ober Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.

Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtert Ihnen das Erstellen Ihrer Korrespondenz.
25 KByte Textspeicher mit insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe problem-
los erstellen kénnen.

Voreingestellt fir die meisten CENTRONICS- Drucker, durch iibersichtliche Tabellenprogram-
mierung anpaBbar an viele EPSON- kompatible Drucker.

Weiterschreiben wihrend des Druckens, denn 'Time is Money".

Autor: Matthias Uphoff

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN, Anzeigen von
anderen Schriftarten durch Steuerzeichen, denn Sie wollen ja sehen, was Sie drucken.

Auf Diskette f Kassette gespeicherte Textbausteine sind liberall im Text plazierbar, das erspart
doppelte Schreibarbeit.

Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.

Dies sind nur einige der vielen Méglichkeiten, die Context Ihnen als Textverarbeitung bietet.

Der bendtigte Hardware-Aufwand Ist gering.

Sie brauchen nur einen CPC 464 | 664 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklrt |h-
nen die ausfihrliche deutsche Bedienungsanleitung, welche dem Programm beiliegt,

Und wo gibt's Context CPC ?
Bei DMV zu bestellen als

3*Diskette (Best.-Nr. 207)
Kassette (Best.-Nr. 206)

Copyshop im Detail:
~ Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85 cm und 215x135 cm — superschnelle Hardcopy-
Aoutine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000) — arbeitet in allen 3 Modes — AnpaBmenue fir JEDEN
Epson-kompatiblen Drucker — lduft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPG, GP-550 CPC
und GP-1000 CPC — Anpassung an Drucker maglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B,
CPA-80 GS — Okimate ML 182 — Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fir Drucker moglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken {das MSE unten statt oben), z.B. NEC
P2-Pinwriter, — 32 Farbraster Uber Menue wéhlbar — Grafikeditor — komfortable Pull-Down-Menuss
— Schnelle Fill-Routine — Beliebige AusschnittvergréBerungen — Bildschirm invertieren — selbstre-
lozierende Hardcopy-Routinen flir eigene Programme — neue Save- und Load-Routinen erkennen au-
tomatisch Mode und Farbwerte — Freezer — saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-

Programmen, die anschiieBend ausgedruckt werden kannen.

Das universelle Hardcopy-Programm flir CPC 464/664/6128 - Autor: Matthias Uphoff

" Das auf dem Datentrager mitgelisferte Programm =Screen Saves, welches beliebige Screens auf Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers,

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!
Sie kannen sich lhre Hardeopy vor dem endgiiltigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!

COPYSHORP ist das ultimate Hardcopy-Programm fdr alle CPC Computer
(inkl. ausfahriicher Bedienungsanleitung)

Kassette (Best.-Nr. 201)
3“-Diskette (Best.-Nr. 202)
5 1/4* -Vortex (Best.-Nr. 203)

K NoW

lcYrus 1 scHacH— STARTEST

kann eine unbegrenzte Anzahl von
Fragen und Antworten verwalten -
hat sténdig ca. 400 Fragen plus Ant-
worten im Speicher - bietet die Még-
lichkeit, eigene Fragen einzugeben,
und zwar mit einem komfortablen
Editor - besitzt eine Supergrafik mit
Window-Technik - ist vollkommen
menuegesteuert - zeigt bis jetzt
noch nie dagewesene Tricks mit dem
Videocontroller - stellt zu jeder Fra-
ge 5 mogliche Antworten vor - kann
man mit der ganzen Familie spielen,
da jeder eine Mindest-Chance von
1-5 hat - muB man mit Strategie
spielen, da der Beste in jedem Wis-

sensgebiet am Ende noch Zusatz-
punkte bekommt - wurde mit &uBerst
schnellen Suchroutinen ausgestat-
tet, die verhindern, daB eine schon
richtig beantwortete Frage nochmals
erscheint - ist spielbar mit 1-4 Ein-
zelspielern oder in Gruppen mit ei-
nem Vielfachen davon - erkennt au-
tomatisch, welche Fragenblécke auf
der Diskette noch unbeantwortet sind
- zeichnet sich nicht nur durch die
0.g. Punkte als héchst zukunftssi-
cher aus!

fiir CPC 464 - 664 - 6128
3“ Diskette
Best.-Nr. 106

il Action-Adventure fiir alle CPC’

Das bewidhrte Pro- [ il e e

gramm fiir CPC’s Kessana
Best.-Nr. 103

Wahlweise 3D oder 2D Display, ein- Diskette 3“

stellbare Spielstarke und viele weitere | o v 104

Extra-Features (mit deutscher Bedie-

nungsanleitung). CPC Power-Splele-Paket
18 tolle Spiele fiir Inren CPC 464, 664
oder 6128

zum Sonderpreis
4 Disketten 3¢

Kassette Best.-Nr. 130\,12,95 DM* | Best.-Nr. 102

3y Un‘abhéng?g von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fur das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung
— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

(unverbindliche Preisempfehlung)




[ Tips & Tricks

0 = FORCE
1 = XOR

2 = AND
3=0R

Andere Werte ergeben eine Fehlermeldung. Der zweite Pa-
rameter gibt die Breite in Bytes an. Die Anzahl der Pixel ist
vom Modus abhédngig. So betrigt die Anzahl der Pixel bei ei-
ner Breite von 1 in Mode 2 acht Pixel, in Mode 1 vier Pixel
und in Mode 0 zwei Pixel. Beim dritten Parameter wird die
Hohe in Pixel angegeben. Die tatsdchliche Anzahl betrigt
immer die Hilfte des eingestellten Wertes. Und der letzte Pa-
rameter schlieBlich gibt die Variable "adresse’ (die Speicher-
stelle) an, ab der die Daten gelesen (mit SET) beziehungs-
weise geschrieben (GET) werden. Die Anzahl der Daten er-
rechnet sich aus der Formel: breite*hohe. Beispiel:
MODEI:MOVEI 16,1

(Beim CPC 464 muB der letzte Wert (,1) weggelassen
werden)

PRINTCHR$(5)“X“;| GET,1,16

Kurze Erkldrung zu den Programmzeilen: Zuerst wird der
Bildschirm auf Mode 1 gesetzt. Der Grafikcursor an die Po-
sition x:1, y:16 bringen und den Buchstaben X’ auf dem

wird ab Adresse "adresse’ abgelegt, und kann mit dem Befehl
SET wieder auf den Bildschirm gebracht werden.

Noch zwei Erklidrungen zu Punkt 7 und 8:

Zu7.) Wird der SET-Befehl verwendet, so geschieht folgen-
des: Zuerst wird die alte Bildschirmadresse geholt, diese
steht in den Adressen &A22D und &A22C, und der ab
Adresse &A231 gespeicherte Hintergrund wird ausgegeben.
Dann wird die neue Bildschirmadresse fiir den nichsten Auf-
ruf gespeichert. Jetzt wird an dieser Adresse der Hintergrund
eingelesen und ab Adresse &A231 abgelegt, dann ein Byte
aus der Spritedatenadresse geholt, mit dem eingestellten Mo-
dus verkniipft und endlich ins Bild gebracht. Das Ganze geht
solange, bis die maximale Breite und Hohe erreicht ist.

Zu 8.) Die Voreinstellungen betragen in der Breite vier Pi-
xel, in der Hohe sechzehn Pixel. Und “adresse® steht auf
&9000. Das reicht fiir zirka 255 Sprites. Den gewihlten
Speicherbereich fiir die Sprites sollte man mit MEMORY
adresse-1 gegen Uberschreiben schiitzen.

Bildschirm ausgeben. Der Inhalt des Rechteckes unten/links (Heiko Petersen/cd)

. ) 1420 REM --- fehler [1080]
f"r ‘u'ss"siza 1430 KEY 13B,"EDIT"+STR$(ze)+CHR$(13) [2188]
| 1440 PRINT CHR$(7)"fehler in'";ze [1782]
1450 PRINT".. TASTE 'f.° ot [1579]

1460 END [110]
) 1470 REM ———-—s—mm— e [1382]
1000 REM  1listing 1 [1168] 1480 DATA ©01,0F,A0,21,52,A0,C0,D1,1408 [1890])
1010 REM [272] 1490 DATA BC,3E,C9,32,00,A0,C8,2C, 48BE [1338]
1020 REM  programm : UNI-RSX .LDR [1722] 1500 DATA AO,C3,56,A0,C3,64,A0,C3,6608 [1444]
1030 REM  erzeugt : UNI .BIN [585] 1510 DATA 70,A0,C3,80,A0,C3,C1,A0,079E [1486]

1040 REM  start &A000 [383] 1520 DATA C3,EC,AD,C3,4B,A1,C3,93,4379 [9386]
1050 REM  laenge 566 bytes o. buffer [2032] 1530 DATA A1,C3,DA,A0,44,50,45,45, 72AF (17631
1060 REM [272] 1540 DATA CB,44,50,4F,4B,C5,46,49, 7BF9 {10971
1070 ze=1480 [717] 1550 DATA 4C,4C,C2,43,4F,50,59,02,2A38 [1827]
1080 KEY 138,"." [582] 1560 DATA 50,41,47,C5,53,45,D4,44,3E90 [1988]
1080 FOR 1=&A000 TO &A232 STEP B f1007] 1570 DATA 45,C6,47,45,D4,57,41,49,1887 [1631]
1100 FOR a=i TO i+7 [B23] 1580 DATA D4,00,52,A0,0F,AQ,FE,02,6946 [1652])
1110 READ b$:b=VAL("&"+b$) [1082] 1590 DATA 20,5B,CD,AB,AQ,1A,77,23,1045 [1418]
1120 P=p*2:IF p»65535 THEN p=p-65535 [1205] 1600 DATA 13,1A,77,C9,FE,02,20,4D,0A85 [18201]
1130 pP=UNT(p)XOR b:IF p¢O0 THEN p=p+65 [1567] 1610 DATA CD,AB,AQ,EB,73,23,72,C9,5508 [2301]
536 Gt 1620 DATA FE,03,20,41,F3,0D, 7E, 00, TBCO [1008]
1140 POKE a,b [253] 1630 DATA DD,4E,02,00,46,03,00,6E,7378 [12580]
1150 NEXT [350] 1640 DATA 04,DD,66,05,77,54,5D,13,3891 {10631
1160 READ prg ; [447] 1650 DATA OB ,ED,BO,FB8,C9,FE,03,20,22E6 [1514]
1170 IF VAL("&"4pr$)<>p THEN 1430 [2457] 1660 DATA 24,F3,DD,4E,00,DD,46,01,3279 [1860]
1180 PRINT USING"zeile:#### ok";ze [1629] 1670 DATA DD,5E,02,DD,56,03,DD,6E,77F8 [1284]
1190 PRINT CHR$(11); [1054] 1680 DATA 04,DD,66,05,ED,B0,FB,C9,3D47 [2125]
1200 ze=ze+10:p=0 [1313] 1690 DATA DD,6E,00,DD,66,01,00,5E, 7A00 [1543]
1210 NEXT [350] 1700 DATA 02,DD,56,03,C9,FB,CD,00, 388E [1624]
1220 REM --------—-—- patch [1802] 1710 DATA B9,3E,05,F5,F1,C3,55,CB,5815 [1818)
1230 IF PEEK(6)=&B0 THEN 1260 [1406] 1720 DATA C€9,FE,01,20,F0,DD,7E,00,5028 [1508]
1240 IF PEEK(6)<>&78 THEN 1370 [1302] 1730 DATA FE,00,28,0A,FE,01,20,E5,70F1 [1526]
1250 REM -- anpassung CPC 464 [1324] 1740 DATA 3E,40,CD,08,BC,C9,3E,C0,1058 [1808]
1260 POKE AAOBE,&98:POKE &AQBF,&CA [1307) 1750 DATA 18B,FB,FE,01,28,04,C0,06,201C [1684]
1270 POKE BAOF6,&2C:POKE &AOF7,&R83 [1414] 1760 DATA BB,C3,DD,46,00,CD,06,B8,7383 [1371]
1280 POKE &AOFS, &2E:POKE RAOFA,&B3 [2165] 1770 DATA B8,C8,18,F9,FE,02,20,C5,65ED [1665]
1290 POKE &A:.cs,azc:r»_oxe &AL1CF , &B3 [18886] 1780 DATA F3,CD,AB,A0,ED,53,97,B6,527C [1781]
1300 POKE &A1D1,&2E:POKE &A1D2,&83 [1846] 1790 DATA 22,99,B6,CD,FA,Al,CD,1D,2983 [1041]
1310 POKE &A1FF,&C8:POKE &A200,4B1 [2178] 1800 DATA BC,E5,06,F5,ED,78,1F,30,6E56 [1615]
i::g 29102910 [409] 1810 DATA FB,D1,2A,2D,A2,ED,53,2D,487F [2509]
REM anpassing 'CHC 654 [1412] 1820 DATA A2,D5,11,31,A2,ED,4B,28,6369 [1619]
1340 POKE LAOBE,&58 [566] 1830 DATA A2,C5,D5,C5,E5,1A,77,23, 713D {11137
iggg :E: i b [272] 1840 DATA 13,10,FA,E1,Cl1,CD,11,A2,196C [1528)
FRECRERD ; [1478] 1850 DATA 0D,20,F0,D1,C1,E1,DD,2A,198C [1560]

1'-3-.70 IF PEEK(&BC77)=223 THEN PRINT'"Diskett [2271] 1860 DATA 2F,A2,C5,E6,7E,12,DD,7E, 2B8C [1785]
&7iaHoTe 1390 i 1870 DATA 00,00,77,23,13,D0,23,10,0F6A [1482]
1380-RRINTEKASSRNES (o " [1943) 1880 DATA F3,E1,CD,11,A2,C1,00,20,5F5E [1196]
1390 PRINT" einlegen":PRINT".. TASTE ..":C [3857] 1890 DATA E9,FB,C9,FE,04,C2,85,A0,5E62 [1792]
ALL &BBOE ’ 1900 DATA F3,DD,6E,00,DD,66,01,00D, 44AF [1797]
1400 SAVE"uni",b, &A000,567 [863] 1910 DATA 5E,02,DD,56,04,D0,7E,06,32EE [1667]
1410 END [110] 1920 DATA DD,21,2B,A2,DD,73,00,DD,6E78 [1473]

Listing Sprite Listing Sprite
58 pe 589

qW. e




hl

Tips & Tricks—]

1930 DATA 72,01,DD,75,04,DD,74,05,2608 [1443]

1940 DATA FE,00,20,03,AF,18,17,FE,7EF8 [1247]
1950 DATA ©01,20,04,3E,AE,18,0F ,FE,0E10 [1378]
1960 DATA 02,20,04,3E,A6,18,07,FE,0FCO [17521]
1970 DATA 03,C2,B5,A0,3E,B6,32,39,2ED5 [1375]
1980 DATA Al,FB,CS8,FE,D02,CA,C3,ALl,TABB [2063]
1990 DATA FE,05,C2,B5,A0,CD,AB,AD,6A94 [1507]
2000 DATA DD,4E,04,0D,486,05,FD,21,T73AF [1957]
2010 DATA 2B,A2,FD,7E,00,12,FD, 7E,248C [zo70]
2020 DATA 01,02,FD,7E,D4,77,23,FD,1807 [1525]
2030 DATA 7E,05,77,DD,6E,06,DD,66,3FC4 [1782]
2040 DATA Q7,0D,5E,08,D0D,56,09,18,383A [1180]
2050 DATA 03,CD,AB,A0,ED,53,97,B6,2A7C [9563]

2060 DATA 22,99 ,B6,CD,FA,Al,CD,1D,25983 [1041]
2070 DATA BC,DD,21,28,A2,00,45,01,6933 [1820]
2080 DATA DD,4E,00,0D,5E,04,DD,56,730C [2291]
2090 DATA 05,C5,E5,7E,12,23,13,10,28AA [957]

2100 DATA FA,E1,C1,CD,11,A2,0D,20,538A [1747]
2110 DATA FO,C9,CB,2C,CB,1D,3A,C3,577B [1695]
2120 DATA B7,FE,01,38,03,28,05,C9,670B [1295]
2130 DATA CB,2A,CB,1B,CB,2A,CB,18,70AD [1852]
2140 DATA €S,7C,C6,0B,67,E6,38,C0,63D00 [2418]
2150 DATA ?C,DG,#O.G?.?D.CE.SD,EF.OﬁCF [2013]
2160 DATA DO,24,7C,E6,07,C0,7C,D6,63F6 [1210]
2170 DATA 08,67,C3,10,04,00,C0,00,0440 [1265]
2180 DATA 90,00,00,00,00,00,00,00,4800 [558]

10 REM listing 2 [1163]
11 REM e [272]

12 REM programm : UNI-DEMO.BAS [2839]
13 REM gummiball {a57]

14 REM (272]

15 CLEAR (217]

16 DEFINT a-z [553]

17 MEMORY &3FBA [176]

18 DATA 0,240,0,48,255,192,115,254,232,115 [3346]
,254,228,247,254,242,247

19 DATA 255,254,247,255,254,247,255,254,11 [3230]
5,255,236,115,255,236,48

20 DATA 255,192,0,240,0,0,0,0,0,0,0,255,25 [2645]
5,255,255,255,255,255,255

21 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255,25 [3204]
5,255,255,255,255,1189,238

22 DATA 238,17,136,68,0,0,0,0,0,0,0,0,0,47 [2988]
,15,15,15,31,47,175,143,73

23 DATA 15,47,15,79,143,175,47,79,15,7,31, [2505)
78,3,7,12,0,1,8,0

24 DATA 0,240,240,0,247,254,0,247,248,0,24 [2799]
7,200,0,247,236,0,0

25 REM [272]

26 FOR 1=&9F92 TO A9FFE:READ b:POKE i,b:NE [2379]
XT

27 REM [272]

28 IF PEEK(&AD0O)¢3>201 THEN LOAD"uni',6&ACO [3633]
0:CALL &ADOO

29 REM [272]
30 REM --- bildaufbau --- [1166]
31 REM [272]
32 |PAGE,0:MODE 1 [1310]
33 REM =- schrift UNT —— [1147]
34 |DEF,0,3,12,43FB6 [18486]
‘35 LOCATE 1,25:PRINT"UNI" [1664]
36 FOR x=2 TO 48 STEP 2 [a75]
37 a=a+l:b=0 [1057)
38 FOR y=2 TO 16 STEP 2 [967]

39 IF TEST(x,y)THEN|SET,30+a%*24,220+b%24:| [3322]
DPOKE , &A22D, &EE38

40 b=b+1:NEXT [g06]
41 NEXT [350]
42 a=0 [324]
43 REM —- schrift RSX -= [1039]
44 |DEF,0,3,12,49FD9 [1859])
45 LOCATE 1,25:PRINT“RSX" [1192]
46 FOR x=2 TO 48 STEP 2 [975]
47 a=a+l:b=0 [10571]
48 FOR y=2 TO 16 STEP 2 [867]

49 IF TEST(x,y)THEN|SET,30+a%24,40+b*24:|0 [3362]
POKE , &A220, &EE38

50 b=b+1:NEXT [g06]
51 NEXT [350]
52 LOCATE 1,25:PRINT" i [[1:12:71
53 LOCATE 1,1 [6111
54 REM CPC 464 MOVE 1,1 [BO1]

55 MOVE 1,1,1:DRAWR 638,0:0RAWR 0,398:DRAW [4755]
R-638,0:0RAWR 0,-398

56 REM [2721
57 REM ball & variablen definieren [2177]
58 mo=3 tREM mo [2012]
dus :0OR

Listing Sprite

dBINT

DIE Erweiterung fiir dBASE 111 und dBASE 111 Plus.
Samtliche DOS-Funktionen nun auch in dBASE

@ Bildschirmfenster scrollen

® Direktes lesen und beschreiben des Bildschirms
@ Window-Technik

® Cursor-Manipulationen

@ Tastatur-Manipulationen

@ File- und Disk-Manipulationen

@ Direktes Handling der Schnittstellen

@ Datenferniibertragung

® Maus

@ und vieles mehr

Fiir samtliche dokumentierten DOS-Interrupts und deren
Funktionen, sind fertige dBASE-Proceduren auf Diskette
vorhanden und mit allen Variahlen und Ubergabe-Para-
metern im Handbuch ausfiihrlich beschrieben.
Umfangreiches deutsches Handbuch.

Ein unbedingtes MUSS fiir jeden Programmierer.

dBINT ab sofort lieferbar auf 5'/- und 3 '2-Disketten.
fir DMV 98.— (sFr. 84.—*/ 05 700.-%)
Unverbindliche Preisempfehlung

Lieferung gegen N b Verrechnungs-Check oder Vorauszah-
lung auf Kto. SKA, CH-BG10 Uster (z.G. Almat-Data/ Kto, 04'776-71),
zuziiglich Versandspesenanteil von DM 8.- (sFr.7.—-/ 0S 60.-).

ALMAT-DATA

Brunnenstrasse 1
CH-8610 USTER
Tel. 01/9414572

PS. Version fiir Turbo-Basic ab Mai 1989 lieferbar.

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 256 oder 512K fir alle CPCs
Alle Versionen nachtraglich auf Maximal-Version aufristbar
* optional 2 EPROM-Socket mit frel wahlbarar ROM-Nummier (1-15)
* Patchprogramm fir CP/M 2.2 (63K CP/M). Endlich laufen dBase, Multiplan und Waordstar
* Patchprogramm fir CP/M Plus. CPM Plus auch fiir CPC 464/664
* rasetfeste RAM-Disc (maximal 448K) fir CP/M 2.2 und CPIM Plus
* resetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bel EPROM-Version)
* 100% kompatibel zu dk’tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* AnschluB Gber den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner nétig)
* gerings Abmessungen (mit Gehduse: 160 x 83 x 20 mm) durchgefiihrter Erweiterungsbus

RAM-Erweiterung mit Softwara firr CP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3*-Diskelte
(wahlweise auch 35" oder 5.25"-Diskette)

Preise: ohne RAMs. 99— DM 64 KByte... 149~ DM 128 KByle........... 199~ DM
256 KByte 299 DM 512 KByte... A449,~ DM

Aufpreis fir zusatzliche EPROM-Sockel und Software im ERPROM 49— DM

X-Laufwerk ir cpc s6a/664/6128

Das X-Laufwerk ist ain Systemlautwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlaufwerks am CPC 664/6128
mit eingebautern oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3“-Controller betrisben wird. Das X-DDOS-
Batrigh 1 wird mit giner EFROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitat unter BASIC, CR/M 2.2 und CP/M Plus.
* Die RAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS.
* Es kann softwaremdfig zwischen X-DDOS und AMSDOS ummgeschaltet werden,
* Es werdan Anpassungsprogramme (ir CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgelisfert.
* Die CP/M Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64K RAM-Erw. lauffahig
‘Q%Eaeégét-KByte EPROM-Karte hat bei installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitat von
Y. .

* Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauffdhig ist, wurde vollig auf

einen Kopierschutz varzichtet,
* Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzein bezogen

und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden.

X-DDO0S-EPROM, Software & Beschralbung 99, DM
224-KByte EFROM-Karte, X-DDOS, Software & Baschralbung 239,- DM
525" oder 35" X-Laufwerk, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Soitw. & Beschr, 589,— DM
5.25" oder 35" X-Laufwerk, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Softw. & Baschr. 589, — DM

EPROM- Karte 224 KByte fiir alle CPC

* Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

* ROM-Nummern 0-15 frel wahlbar

* 7 Socket

* Bei 27256 zwei ROM-Nummern pro Socksl

* Durchgefuhrter Expansionsport

* Software zum autornatischen Erstellen von Programmodulen (BASIC und BIN-Dateien)

Fertiggerat fiir CPC 464/664 DM 145,~  Fertiggerat fir CPC 6128 DM 169, —
Modul-Software auf 3"-Diskette DM 95—

Zubehir fir EPROM-Karten

EPROM 2754 On 750 Protext-EPROM DM 124, —  Maxam-EPROM DA 124,
EFROM 27128 DM 850  Promerge Plus-EPROM DM 114, —  Utepia OM 894 —
EPROM 27256 DM 11,50 X-DDOS-EPROM DM 99— Apha ROM DM 35
EPREM 27512 DM 2150 Time:ROM (batteriggepulierie Echizeituhr) + EPROM M 135, —

Industrie-Elektronik GmbH
BrahmsstraBe 9, 6835 Brihl
Telefon 06202/ 71417

DOBBERTIN
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[ Tips & Tricks

59 m$(0)E"FORCE" :m$(1)="XOR “:m§(2)="AND [2251] 53 FOR p=7 TO O STEP-1 [1208]
"im$(3)="0OR = ! 54 |COPYB,&C000+p*2048+2z%80,49F2F, 79 [2908]
60 stx=B:sty=2 :REM ste [1863)] “REM zeile merken
p x/y start ) 55 |COPYB,&4000+p*2048+2%80,4C000+p*2048+2 [4067]
61 GOSUB 78 :REM mod [2528] *80,79 :REM neue zeilen holen
us anzeigen & sprite definisren 56 |COPYB,&9F2F,&4000+p*2048+2%80,79 [4634]
62 x=304:y=200 :REM x/y [1431] ‘REM und alte nach unten
start 57 y=y+2:18ET ,x,y:NEXT [1868]
63 REM interrupt starten [1838] 58 IF s THEN s=0:!DEF,3,4,16,49FC0 ELSE s= [3105]
64 EVERY 500 GOSUB 77 :REM 10 [1733] 1:!DEF,3,4,16,80F80
sec 538 NEXT [350]
65 EVERY 2000,2 GOSUB 83 TREM 40 [s08] 60 REM [272]
sec 61 FOR t=0 TO 2000:NEXT [1664]
66 REM ball bewegen [7291 62 REM [272]
67 IF fx=0 THEN x=x-stx ELSE x=x+stx [1348] 63 REM --- bildaufbau 2.3 --- (bild von ob [4B614]
68 IF fy=0 THEN y=y-sty ELSE y=y+sty [2635] en nach unten tauschen)
69 IF x<2+stx THEN fx=1 [1891] 64 REM [272]
70 IF x»620-stx THEN fx=0 [1676] 65 FOR z=0 TO 24 [967]
71 IF y<24+sty THEN fy=1 [1588] 66 FOR p=0 TO 7 [645]
72 IF y»>398-sty THEN fy=0 [1407] 67 |COPYB,&CO00+p*x2048+2%80,59F2F, 79 [1795]
73 |SET,x,¥% [a77] 68 |COPYB,&4000+p*2048+2%80 ,8C000+p*2048+2z [2860]
74 GOTO 67 [398] *80,79
75 REM [272] 69 |COPYB,&9F2F,&4000+p*2048+2%80, 79 [2B17]
76 REM modus aendern [1347] 70 y=y-2:!5ET,x,y 3 [2107]
77 IF mo<3 THEN mo=mo+1 ELSE mo=0 [1925] 71 IF s THEN s=0:!DEF,3,4,16,40FC0 ELSE s= [3105]
78 |DEF,mo,3,12,&9F82 [B32] 1:!DEF,3,4,16,&9F80
79 LOCATE 1,24:PRINT m$(mo); [2085]) 72 MNEXT:NEXT [1022]
80 RETURN [555] 73 REM [272)]
81 REM [272] 74 FOR t=0 TO 2000:NEXT (1664]
82 REM geschwindigkeit aendern [2638] 75 REM [27v2]
83 IF stx¢32 THEN stx=stx+8 ELSE stx=8 [3531] 76 REM --- bildaufbau 2.4 --- (bild von un [3719]
B4 IF sty<1l6 THEN sty=sty+2 ELSE sty=2 [3531] ten nach oben fuellen)
85 RETURN [555] 77 FOR z=24 TO 0 STEP-1 [1692]
78 FOR p=7 TQ O STEP-=1 [1208]
79 |FILLB,&CODO+p*2048+2z*80, 79, RND*255 [26598]
80 y=y+2:|SET,x,¥y [1178]
81 NEXT [250]
82 IF s THEN s=0:|DEF,3,4,16,49FC0 ELSE s= [3105]
10 REM Tisting 3 [1166] L2 VBEF. 30,16, kSFED
11 REM [272] 83 REM [2721]
12 REM programm : UNI-DEMZ.BAS [2374] B HEX ] [250]
13 REM [272] 85 FOR t=0 TO 2000:NEXT {155?]
B86 REM 272
i; EEE;ﬁT 00 {ﬁ;;} 87 ﬂEMh---tb11:a$fb?u 2.5 -—- (bild wvon ob [3431]
16 MEMORY &9F2F [191] en nach unten holen
17 IF PEEK(&A000)<»201 THEN LOAD"uni™, K &A00 [3633] g: :2: z=0 TO 24 / Eg:;;
0:CALL &ADOO ]
18 REM datas schildkroete [629] 80 FOR p=0 TO 7 [B45]
19 DATA 0,16,128,0,4,112,224,2,6,240,242,6 [3264] 3;0I?SPVB.&4000+p*20na+z*ao,&cooo+p*2048+z [2660]
y18,244,243,132,48,254,250,192,48,245 '
20 DATA 252,192,48,240,248,192,48,244,242, [3954] 92 (NEXTHNEXT : [1022]
192,48,254,247,192,52,244,242,194,22 93 FOR t=0 TO 2000:NEXT [1664]
21 DATA 240,240,134,0,240,240,0,0,18,132,0 [3683] 94 REM ] ; [272]
,0,3,12,0,0,3,12,0,0,1,8,0,0,16,128 95 REM --- bildaufbau 2.6 --- (bild von ob [40117]
22 DATA 0,0,112,224,0,0,240,242,0,30,244,2 [33721] en/unten zur mitte holen) =
47,135,60,254,250,195,48,245,252,1492 96 I|FILLB,&C000,&4000,0 [1814]
23 DATA 48,240,248,192,48,244,242,192,48,2 [3132] 97 z1=24;pl=7 {1020]
54,247,192,22,244,242,134,4,240,240 98 FOR z=0 TO 12 [871]
24 DATA 2,0,112,224,0,0,18,132,0,0,3,12,0, [2253] 99 [FCR p=0. TO 7 [645]
0,3,12,0,0,1,8,0,0 13:0.ggpva,a4oou+p*zons+zxao.&cooe+p*2049+ [2660]
7 z V
:g Eg: 1=0 TO 127:READ b:POKE A9FBO+i,b:NE Eiggé} ::l ;Cg:Ygé&4000+nl*204a+z1*80,&cooo+p1*2o [2701]
+z1%80,
;; iDEF,1,4,16,89F80 [1115] :gg :§x$1>0 THEN pl=pl-1 ELSE pl=7 E;:g?l
28 REM --- bildaufbau 1 ——— [1235]
29 |PAGE,1:MODE 1:PAPER 2:CLS [1633] 104 zl=z1-1:NEXT [1034]
30 LOCATE 1,25:PRINT"UNI-RSX" [1822] 105 REM l272]
31 FOR y=2 TO 16 STEP 2 [967] 106 FOR t=0 TO 2000:NEXT [1664]
32 FOR x=2 TO 112 STEP 2 [1078] 107 REM f ; [272]
33 IF TEST(x,y)¢>1 THEN 37 [1105] 108 REM --- bildaufbau 2.7 --- (bild von m [4372]
34 MOVE x*5,200+y*5,1:REM CPC 464 MOVE x%5 [2861] 1;;3‘:iE:BUE;SSSHEESOEO;:;J e
,200+y%5 i : : !
35 DRINR 8,0:DRAWR 0, 8:DRAWR-8,0:0RAWR 0,- [1874] ii? éé:la:fi=$o e i?:;i]
8 z= =
36 DRAWR 8,0:DRAWR 10,5,3:DRAWR 0,10:DRAWR [3931] 112 FOR p=7 TO 0 STEP-1 [1208]
-10,-5:DRAWR 10,5:0RAWR -10,0 113 |COPYB,84000+p*2048+2%B80,AC000+p*2048+ [2660]
: z*80, 79
2; rgéx+:E;T25:FRINT“ i Eiiﬁi% i;“ ;fggvgé&4000+p1tzoaa+zl*aoy&cooo+p1tzo t2701]
+Z ‘
33 :gSATE s Eg%;% 115 IF pl<7 THEN pl=pl+l ELSE p1=0 [1488]
41 REM —-- bildaufbau 2.1 --- [1402) ;}? NEXT1+1 o Eggg%
42 REM [272] zl=z H
43 |PAGE,0:MODE 1:PAPER 0:CLS [1760] 118 REM [272]
44 FOR i=1 TO 20-: [320] 118 FOR t=0 TO 2000:NEXT [1664]
45 x=RND*¥33:IF x¢1 OR x>33 THEN 45 [3103] 120 REM [272]
46 y=RAND*24:IF y<1 OR y»>24 THEN 48 [1555] 121 REM --- bildaufbau 2.7 === (bild von o [4057]
47 LOCATE x,y:PRINT"UNI-RSX"; ! NEXT [2332) ?;; n:?h ;n;ggogole;]o s b
48 REM [272] (FILLB, , 84000,
49 REM —-- bildaufbau 2.2 --- (bild von un [3420] 123 FOR z=0 TO 24 [987]
ten nach cben tauschen) 124 FOR p=0 TO 7 [645]
50 REM (2721 125 |COPYB,&4000+p*x2048+2%80,ACO00+p*2048+ [2660)
51 x=320:y=32:2=0 [1130] zZ%*80, 79
52 FOR 2=24 TO 0 STEP-1 [1692] 126 NEXT:NEXT [1022]
Listing Sprite Listing Sprite
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AUS DEM SYBEX—ANGEBOT
Einfithrung in W tar

Der Bestseller zum pop Textverarbeitungsprogramm
wurde fiir die Besitze Uberarbeitet und damit wichti-
swerk bei der Arbeit mit WordStar und
PC. Neben der klaren Einflihrung in den
g mit WordStar gibt es u.a. auch wertvolle Hin-
@ Installation von Druckern und zu Systempatches.

280%5eiten/d0 Abb. Best.-Nr. 421 DM 42,-*

Arbeiten mit dBase Il

dBase |1 1stim PC-Bereich wohl eines der lelstungsstarksten Da-
lenbankprogramme. Benutzern gines Schneider CPC vermittelt
ain achter Experte in diesem Buch alle Kenntnisse, die fiirden
erfolgreichen Einsatz von dBase || wichtig sind. Z.B.: Installation
von und Programmieren mit dBase ||, Editieran von Dateien mit
WerdStar, Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch praxis-
gerechte Beispiele erganzt, Und zwar so, dall dem Leser die Um-
setzung dann wirklich problemios moglich ist. Ein Buch, das in
|eder Arbeitsphase weiterhilft.

272 Seiten/mit Abb. Best.-Nr. 422 DM 48,-"

Schneider CPC — Arbeiten mit dBASE Il

Benutzern eines CPC vermittelt ein echter Experte in diesem
Buch alle Kenntnisse, die fir den erfolgreichen Einsatz von
dBASE I wichtig sind, 2.B.: Instaliation und Programmieren mit
dBASE I, Editieren von Dateien mit WordStar, Tips und Tricks.
Jeder Lernschritt wird durch praxisgerechte Beispisle erganzt.
Und zwar so, dafi dem Leser die Umsetzung dann wirklich pro-
biemlos méglich ist, Ein Buch, das in jeder Arbeitsphase weiter-
hilft

227 Seiten/mit Abb. Best.-Nr.: 440 DM 48,-

Schneider CPC ~ Arbeiten mit Turbo Pascal

Dier Bestsellar "Das Turbo Pascal Buch" wurda speziel| fir Be-
sitzar sines CPC Gberarbeitet. So emmiglicht es den oplimalen
Einsalz der leistungsfiahigen Programmiersprache - auf die
CPC-Arbeits- und Systemumgebung zugeschnitten — und
durch zusétzliche Informationen erganzt, Zahlreiche Beispisla
veranschaulichen die vorgesteilen Programmierkonzepte, Ubun-
gen zu jedem Kapitel machen dieses leicht verstandlich ge-
schrisbene Buch fur Einsteiger zur unentbehriichen Arbeitshilfe.

296 Selten/mit Abb, Best-Nr: 441 DM 48,-

Das Schneider CPC Grafikbuch

Dig viglfaltigen Grafikmdéglichkeiten (hres Schneider CPC (464,
664 und R128). Von einer allgemeinen Einflhrung tber ergén-
zende Grafikbefehle, Erstellung von Grafiken mit dem Joystick,
Darstellung zwei- und dreidimensionaler Diagrammiarmen,
kiinstlerische Grafiken, Zusammenspiel zwischen Grafik und
Datentrdger bis hin zur Hardcopy.

328 Seiten/zahlr. Abb. Best -MNr.: 442 DM 48,-*

Schneider CPC Erfolg mit Multiplan

Ein didaktisch hervorragendes Lehrbuch und Nachschlagewerk
lir CPC-Besitzer, die das Tabellenkalkulationsprogramm anwen-
denwollen. Das Buch isl die Uberarbeitete. auf den CPC zuge-
schnittena Version des Bastsellers “Erfolg mit Multiplan’ und
fahrt Schritt fir Schritt in das Programm ein. An konkreten
Beispielan wird erklart welchen Nutzen CPC-Besitzer mit Mul-
tiplan in der Praxis haben:

200 Seitenica. 45 Abb, Best -Nr.; 445 DM 48,-*

Schneider CPC Assembler-Kurs
(Buch mit Diskette)

Cras Buch flhrt Sie schrittweise in die Programmierung des Z80
ein und vermittelt Ihnen Befehlssatz des Prozessors wie Adres-
siarungsarten. Sie lernen anhand vieler Beispiele, selbst niitz-
liche Routinen zu entwickeln und vorhandene Hilfsroutinen flr
Ihre Zwecke ainzusetzten; dazu werden Ihnen Programme zur
Enweiterung des Betriebssystems mit grafischen Befehlen vor-
astelll

%ie hegleitende Diskette enthédlt einen Z80-Assembler, mit dem
Sia selbst Programme entwickeln und testen kinnen,

Buch und Kassette Best.-Nr.: 446 DM 59,-"
Buch und Diskette Best.-Nr.: 447 DM 69,-"

AUS DEM DATA-BECKER-ANGEBOT
Das Floppybuch zum CPC

Was man alles aus dar DDA des CPC 464, CPC 664 und CPC
6128 halen kann, zeigt dieses Buch auf eindrucksvalle Weise.
Neben den nittigen Erkldrungen undeinem austihrlichen DOS-
Listing gibt es zahlreiche Utilities: eine kamfortable Dateiverwal-
tung, einen Disk-Manager. Selbst CRM-Grundlagen und dia re-
lative Dateiverwaltung werden erklart. So findet wirklich jeder
CPC-Besitzer in diesem Buch einen wertvollen Ratgeber.

422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,~

Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC

Beherrschen Sie CPIM. Dieses Buch hilft lhnen dabel, Von den
arsten Schritten bis zum perfekten Umgang: Dabei werden na-
tirlich die Versionen 2.2 und 24 fir Sehneider CPC 464, 664 und
6128 beriicksichtigt, Dieses CPIM-Trainingsbuch bigtet ein We-
fig mehr als andere: zum Beispiel Hilfsprogramme, mit denen
Sie in der Lage sind, auch fremde Disketlenformate zu lesen
oder Submit-Dateien zu erstellen:

260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Biicher betechnen wir fiir das Inland
3~ DM bzw. fir das Ausland 5~ DM Parto und Verpackung, Bitte benutzen Sie

unsere Bestellkarte,

"CPC T1ps und Trlcks Binnd 2

eihe ist [Ur alle CPC-

464, 664 oder 6128
iserweiterungen oder gi-
& wichtige Systemroutinen ken-

Der zweite Band aus der Tips und Tri
Besitzer interessant, eqgal 0|) Si

besitzen, Sehreiben Sie e
nen Maskengenerator,
rogramme beschleunal und viele
taglichen Umgang mit dem Rechner fast

nen. Erfahren Si =50 il L i
andere Dinge agli ang mi
unverzicﬂ?}ﬁ Mit diesermn Buch holt man noch mehr aus
seinem .

"

250 Seiten Best.-Nr. 414 DM 39,-

Das Maschinensprachebuch zum CPC

Wer seinan CPC wirklich beherrschen will, der muf sich mit dem
Thama Maschinensprache baschéftigen. Von den Grundlagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozessors. Das Maschinen-

sprachabuch zum CPC hilft Innan von Anfang an. Mit einer ge-
nauen Beschrelhung aller Befehle und ausfuhrlichen Beispielen,

mit Hinweisen zur Benutzung der Systemroutinen und einem As-

semblar/Disassembler sowie einem Menitor zum Abtippen. So
macht der Einstieg Spall.

330 Seiten Best.-Nr. 415 DM 39,-

Das groBe Grafikbuch zum CPC

Dieses Buch ist fir alle, die bisher dachten, speklakuldre Gra-
fik aut dem CPC sei nicht moglich, 2wei Top-Autoren beweisen
das Gegentsil: Mit CPC-Chart - dem Diagrammaenerator, mit De-
stroyed - dem Arcade-Game, mit CPCs World - dem 3-D-
Animationsprogramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites... Ja. Sie ha-
ben richtig gelesen: Wir reden van den Grafikmiglichkeiten 1h-
res CPC - inklusive 8128 und Joyce.

589 Seiten Best.-Nr. 416 DM 49,-*

Programmwissen pur im Westentaschenformat

Flihrer zum CP/M Best.-Nr. 452 DM 19,80"

Das groBe Buch der Public-Domain-Software
Freie CP/M-Programme fiir Commo-
dore 128, Schneider CPC und Joyce

Fublic-Damain-Software setzt sich inzwischen auch in Eurocpa
durch. Diese Pragramma tragen kein Urheberracht und dirfen
deshally mit Hobbyfreunden getauscht werden. Doch gerade die
groBen Sammiungen fir das Betrigbsysterm CPIM enthallen ne-
ben wahren Juwelen® auch viel unbrauchbares Material.

Der bekanme Fachjournalist Martin Kotulla hat es sich zur Auf-
gabe gemacht, die ldee der Public-Domain-Software auch in
Deutschiand popular zu machen. Aus den grofien amerikani-
schen Sammlungen hat er die interessantesten Programme her-
ausgesucht, (bersetzt, an Commodore- und Schpeider-
Computer angepalit und detailliert in dieserm Buch dokumentiert,
it einem Wertcoupon aus dem Buch erhalten Sie die Program-
me beim Autar zu einem besanders glinstigen Preis.

229 Seiten Best -Nr, 410 DM 34,80*

Das BASIC-Buch zum 6128

BASIC macht Spali, Man mull es nur richtig erkldrt bekommen.
Und genau das tut das grofie BASIC-Buch zum CPC G128 In die-
sem Buch steckt mahr als Einsteigerwissen: Variablen, Zahlen-
systeme, Bits und Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sor‘uerung
Laufschritt, selbstdefinierte Zeichen, Windows, Fehlerbehand-
lung, kopierschutz, Grafiken, Soundprogrammierung, relative
Dateien ... Das verstehen wir unter Yieltalt,
276 Seiten Best.-Nr. 461 DM 39,-*

464 Peeks & Pokes

Wer PEEKS und POKES zum CROWE4 kennen und anwenden
will, der findet hier umfassepdsh|MSrmation! Sie reicht vom
AdreBbaraich des Prozass 81 Botrisbssystemn und Intarpra-
ter bis hin zur Einflhgegeuftia Maschinensprache, Dazu Pro-
grammierhilfen, nZn sowie reichlich Material zu den The-
men Graﬂ icfien, Massenspeicharung und Paeripherie,
eln in BASIC und RAM-Pages!

Best-Nr: 463 DM 29,-"

CPC Hardwareerweiterungen

Speziell fir den Hobbyelektroniker, der mehr aus seinem CPC
machen miéchte! Von nitzlichen Tips zur Platinenherstellung
uber Adrefidecodierung, Adapterkarten und Interfaces bis zur
EPROM-Frogrammierboard und -Programmiernetzteil oder Mo-
torsteuerung flir Gleich- und Schrittschaltmataren werden mach-
bare Erweiterungen austihrlich und praxisnah beschrieben

445 Seiten Best.-Nr: 464 DM 49,-"

464 Intern

Wirklich alle Geheimnisse des ‘CPC 464
liftet  dieses Standardwerk: MNeben dem
kommentierlen BASIC-ROM-Listing enthall es Ka-
pitel zu Speicheraufteilung, Prozessor, Besonder-
heiten des 280, Gate Array, Video-Controller und
Video-Ram, Soundchip, Schnittstellen,

stellen, Betriebssystem, Routinenutzung, Biicher
Character-Generalor uyvm. Flr den Software
fortgeschrittenen  Basic-Program Zeitichrilien

mierer, fiir den Assembler-Pro-
grammigrer ein absolutes Mug!

Postfach 250

548 Seiten 3440 Eschwege
Best.-Nr: 465 /
DR (LY " |7 4

7 /Daten- und

Medienvarl&g_

Programmierer aufgepapt!
DMYV bringt jetzt:

Das Buch zu BASIC2

PC1512/1640-Besitzer konnen aufatmen.
Jetzt ist sie da, die BASIC2-Toolbox. Mit die-
sem einzigartigen Buch sind Sie nun in der
Lage, das Locomotive BASIC2 besser auszu-
nutzen, die Programmierung wird zum Kin-
derspiel.

Die BASIC2-Toolbox bietet nicht die x-te Ein-
fihrung, sondern gibt anhand leistungsstar-
ker und praxisorientierter Routinen und Pro-
gramme den notigen Durchblick.

Schritt flir Schritt lernen Sie die strukturierte
Programmentwicklung bis hin zum fertigen
und lauffahigen Programm. Der Text ist in
leicht und fiir jedermann verstandlicher
Form geschrieben, der Lernefiekt ist quasi
garantiert. Alle Beispielprogramme sind so-
fort nachvollziehbar und stammen aus der
taglichen Anwendungspraxis.

Einige Beispiele aus dem Inhalt:

Kurze Einfilhrung in die Software-Entwicklung

— Grundlagen und Struktogramme

Werkzeuge fiir BASIC2

— Lister erméglicht die formatierte Druckausgabe flr
BASIC2-Programme

— COMP komprimiert lhre BASIC2-Programme

— Preprozessor fUr Include-Dateien

— Cross ist ein Generator zur Erzeugung von Quer-
verweislisten

Werkzeuge zur Behandlun% von Textdateien

— Auswertung von Word-Texidateien

— CUT, ein Filter fir Textdateien

— PASTE Vereinigung von Textdateien

Werkzeuge zur Software-Entwicklung

— CALG, ein Rechner fir verschiedene Zahlensy-
steme

— DUMP Ausgabe beliebiger Dateien im Hexformat.

— COMHEX, Umwandlung von COM-Dateien in
HEX-Files

Ein kompletter Disassembler flir den Intel 8086

— Von der Struktur zum fertigen Programm.
Ein Disassembler wird programmiert.

Die BASIC2-Toolbox
Autor: Gunter Born,
250 Seiten, 54 Abb.,

ISBN Nr. 3-926177-01-2 (Best.-Nr. 402)

Inland: Ausland:

Einzelpreis (=1%] Einzelprals 49— DM
2zgl. Versandkoslan a (=] ] zzgl, Versandkosten 5 - DM
Endpreis 52, - DM Endpreis 54,— DM

Zu beziehen liber den Computerfachhandel,
den guten Fachbuchhandel oder direkt beim
Verlag. Handleranfragen erwiinscht.

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte

DMV-Verlag
Postfach 250 - 3440 Eschwege




—Hardware

’Stardrive’ und Briiderchen
Das G + L-Doppellaufwerk im Test

In Heft 10/1988 testeten wir, wie Sie vielleicht noch wissen (oder falls nicht,
noch nachlesen konnen), den *Fremdgiinger’, das 5 1/4%- Zweitlaufwerk der
Firma G +L aus Hefersweiler. Dieses *Stardrive’, so der Name des Lauf-
werkes, kann nicht nur als Zweitlaufwerk, sondern auch als Erstlaufwerk
und als Kombination mit einer 3“-Floppy bezogen und an die CPCs ange-
schlossen werden. Wir haben uns diese andere, vor allem fiir CPC-464-
Besitzer interessante Variante einer Diskettenstation einmal genauer ange-

sehen.

Angeliefert in einem groBen Karton
findet der Kiufer das schon vorgestell-
te *Stardrive’, ein ehemaliges Commo-
dore Amiga 5,25“-Laufwerk sowie ein
3“-Diskettenlaufwerk Marke Hitachi,
das sich in einem kleinen, stabilen Me-
tallgehéiuse befindet. Zugegeben, ein
recht seltsames *Geschwisterpaar’ sind
sie schon, die beiden Massenspeicher,
duBerlich ein etwas seltsames Gespann,
aber gerade bei Floppies kommt es we-
niger auf das AuBere als auf das Innen-
leben und auf die Funktion an, und hier
tut sich einiges fiir den Anwender.

Ohne Kontrolle geht nichts!

Die Kontrolle iibernimmt in diesem
Fall ein Original AMSDOS-Control-
ler, der wie iiblich an den Floppy-Port
des CPC 464 angeschlossen wird, der
ja auch gleichzeitig Erweiterungsport
ist. Zu den Laufwerken werden auBer-
dem ein Original-Amstrad-Handbuch
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zur DDI1 (welches als Einstieg voll-
kommen geniigt, da dank des Control-
lers die Befehle gleich sind) sowie eine
Original-CP/M-2.2-Diskette, die gleich-
zeitig als Betriebssystem fiir die neuer-
worbenen Floppy-Laufwerke dienen

soll, mitgeliefert, dazu jedoch spiter
mehr. Der erste Arbeitsgang, mit dem
wir unsere neuen Floppies behandeln,
ist das AnschlieBen an den Computer.
Dieses gestaltet sich recht einfach. Bei-
de Laufwerke enthalten eine Steckver-
bindung fiir die Datenleitung zum Con-
troller und werden auch separat ange-
steckt, das heifit, daB man auch im Not-
fall (Reparatur oder dhnlicher Unbill)
nicht auf beide Laufwerke verzichten
mub, also das Erstlaufwerk auch solo
betreiben kann.
Apropos Erstlaufwerk, die G+L-
5,25% — 3“-Floppykombination kann
in zwei Varianten bestellt werden:
1.) Erstlaufwerk = 3 Zoll
Zweitlaufwerk = 5,25 Zoll
2.) Erstlaufwerk = 5,25 Zoll
Zweitlaufwerk = 3 Zoll
Hier sollte man sich vor dem Kauf
griindlich iiberlegen, fiir welche Kom-
bination man sich entscheidet, dazu je-
doch auch spiiter mehr.

Ohne Strom geht auch nichts!

Bei der Stromversorgung sind G+L
auf eine recht einfache, jedoch nicht
ungeniale Idee gekommen: Das Star-
drive verfiigt an sich {iber eine eigene
Stromversorgung, die von G+L dem
deutschen Standard (Trafo, Eingangs-
spannung primér) angepafit worden ist
(im Testbericht 10/88 zum Stardrive
nachzulesen). Von diesem Netzteil
wird nun die sekundire, schon gleich-
gerichtete und geglittete Spannungs-
versorgung iiber einen Floppy-Strom-
versorgungsstecker hinten aus dem Ge-
hduse gefithrt. Aus dem Gehiuse der
3“-Floppy wurde hinten ein gegenteili-
ger Stecker (Buchse) herausgefiihrt,
der mit dem des Stardrive verbunden

Abb.1: Die Stromver-
sorgung und die Da-
tenleitungen der bei-

den Laufwerke sind
problemlos miteinan-
der zu verbinden.
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wird. Das Netzteil ist stark genug, bei-
de Laufwerke mit ausreichend ’Saft’ zu
versorgen.

Lauf, Laufwerk, lauf...

Nachdem man sich durch die Verkabe-
lung analysiert und gesteckt hat (was
eigentlich kaum jemanden schwerfal-
len diirfte, da alle Stecker nur in einer
moglichen Richtung passen), kommt
nun der spannende Augenblick, der uns
zeigen soll, ob das G+L-Doppellauf-
werk seine Schuldigkeit genauso tut,
wie die 'Urfloppy’ DD1. Also, Star-
drive einschalten, Monitor einschalten,
Rechner einschalten, und CP/M-Dis-
kette auspacken und einlegen.

Nach dem Start mit “| cpm* erscheint
kurze Zeit spiter tatsdchlich der
CP/M-Bildschirm (Hatte jemand was
anderes erwartet?). Alle CP/M-Pro-
gramme laufen vollig problemlos, was
durch den Controller zu erwarten war.
Ein kleiner Hinger ist uns allerdings
aufgefallen: Wir stellten uns einmal
wie Neueinsteiger an, deren Besitz sich
auf die CP/M- Diskette und einige neu-
erworbene 3“- und 5,25“-Disketten
beschrinkt. Das erste, was der frisch-
gebackene Floppy-Besitzer lernt, ist,
daB seine Disketten vor dem ersten
Einsatz formatiert werden sollten. So
weit, so gut, Mit dem 3“-Laufwerk
(A:) hatten wir dank des CP/M-Pro-
grammes FORMAT.COM keinerlei
Schwierigkeiten, allerdings fehlt dem
Programm die Option fiir das 5,25%-
Laufwerk (B:). Der Neuling wird am
Anfang seine Schwierigkeiten damit
haben, eine 5,25“-Diskette zu forma-
tieren. An dieser Stelle ein Tip: Forma-

tieren Sie eine Diskette in A:, danach
wihlen Sie das Programm COPY-
DISK.COM an, es kopiert den Inhalt
von A: nach B: formatiert jedoch vor-
her frische, ungebrauchte Disketten.

Rein mit der Software!

Als néchstes stellte sich die Frage, wie
kommerzielle Software auf dieses un-
gewohnliche Doppelgespann reagiert.
Um es gleich vorwegzunehmen, sehr
gut. Wir probierten mehrere Program-
me aus, darunter einige Anwendungen
und Spiele. Jedes Programm wurde
einwandfrei gestartet, wohl auch wie-
der ein Verdienst des Original-Con-
trollers. Auch die normalen Funktio-
nen wie Lesen, Schreiben, Loschen,
Umbenennen und Kopieren liefen ein-
wandfrei. Das Programm 'DISCOLO-
GY’, ein Kopierprogramm auch fiir
schwierige Fille tat seine Arbeit vor-
ziiglich, auch wenn sich einige kom-
merzielle Programme anschlieBend
weigerten, von einer 5,25“-Diskette zu
starten, was allerdings nicht an den
Floppies, sondern an den Programmen
selbst lag (wobei noch einmal anzu-
merken ist, da} das Kopieren nur der
Erstellung einer Sicherheitskopie fiir
eigene Zwecke dienen sollte). Wir
konnten jedenfalls keinen Aussetzer
bemerken.

Das Urteil

Wir wollen es kurz und gnidig ma-
chen: Ein klares "Prima’ kommt unse-
rem Fazit am ehesten nahe. Nicht nur,
daB man gleich iiber zwei Laufwerke

verfiigt, nein, sie sind auch gleich eine
vollwertige Alternative zur bekannten
DD1 und anderen Laufwerken. Eigent-
lich besitzt man sogar drei Laufwerke,
durch den schon im vorherigen Testbe-
richt vorgestellten Kopfumschalter
(Das Stardrive ist ein Doppelkopf-
Laufwerk) ist man in der Lage, eine
5,25%-Diskette zweiseitig zu bearbei-
ten, ohne sie vorher dem Laufwerk zu
entnehmen, umzudrehen und wieder
einzuschieben. Auch das Kopieren
zwischen 3“-Floppy und einer der bei-
den Diskettenseiten funktioniert rei-
bungslos, daher kann man getrost von
dreien sprechen, auch wenn’s nicht di-
rekt stimmt. Einzig der Preis der Lauf-
werkskombination kann den strahlen-
den Besitzerhimmel ein bifchen eintrii-
ben, mit seinen DM 695, — liegt er ein
bifichen hart an der Schmerzgrenze.
Dies liegt jedoch an den Originalteilen,
vor allem am Controller, der den L&-
wenanteil am Preis ausmacht.

Noch eine kleine Anmerkung zur Kom-
bination der beiden Laufwerke: Hier
sollte man sich wirklich Gedanken ma-
chen, ob es sich lohnt, das 5,25“-LW
zur A:-Floppy zu machen, denn die
meiste Software wird auf 3“-Disketten
ausgeliefert, und hier kann es zu ernst-
haften Problemen kommen. Die Kom-
bination A: = 3" und B: = 5,25 ist
dagegen voll zu empfehlen.

Alles in allem kann man wirklich sa-
gen, daf das Stardrive mit seinem klei-
nen Bruder eine Bereicherung des
CPC-Angebots ist.

(b)

Abb.2: Ziemlich kompakt und robust: der kleine 3"-Bruder des Stardrive.

Im unserem Falle hatte er das Sagen, und zwar als Laufwerk A:

Abb, 3: Day Stardrive von innen; das Netzteil versorgt beide Laufiverke
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Mehr 5. durch weniger RAM-Disk

Die RAM-Disk als normalen Speicher
nutzen leichtgemacht

Modchten Sie Ihre RAM-Disk auch einmal fiir andere Zwecke einsetzen, als
Sie es bisher gewohnt waren? Es bieten sich verschiedene Moglichkeiten an,
den von der RAM-Disk belegten Speicher Ihres PCW-Rechners zu verwen-
den. Wie wiire es zum Beispiel mit einem zusétzlichen Arbeitsspeicher?
Oder einem Cache-Speicher zur Beschleunigung von Disketten-Operatio-
nen? Oder was halten Sie von speicherresidenten Programmen? Sicher fal-
len den Programmierern unter den Lesern entsprechende Anwendungen

ein.

Vorbedingung ist natiirlich, daB der be-
notigte Speicher von der RAM-Disk
‘abgezweigt’ wird. Das heift, w1r tei-
len dem BDOS mit, daﬁ

Speicherbereich die
RAM-Disk_zu ier
gibt es nu hkeiten, che im
folgende isfiihrlich erlautcrl

1. Patchen :

Will man standig mit einer kleineren
RAM-Disk arbeiten oder gar ganz dar-
auf verzichten, empfiehlt es sich, das
System-File zu "patchen’, daB heiBt die
bendtigten Anderungen direkt im
CP/M Programm auf der Diskette vor-
zunehmen. Damit ist sichergestellt,
daB nach jedem Ladevorgang (Cold-
Boot) die gewiinschte Speicher-Konfi-
guration eingestellt wird.

2. Individuelle Anderungen

Benotigen Sie nur ab und zu einen Teil

des zuséitzlichen Speichers, kdnnen die

Anderungen auch vorgenommen wer-

den, wahrencl sich das CP/M-Betriebs-
Spelcher befmdet

belegt ist. Es bleibt somit nur noch zu
kliren, wo der bendtigte Spelcher "ab-
gezweigt’ werden kann und in welcher
Grofienordnung' dies geschehen soll.
Dabei kommt uns das 'Format’ der
RAM-Disk entgegen, denn eine "Spur’
dieser Disk hat genau 16 KB Speicher-
kapazitit, entspricht also einem Spei-
cherblock. Und da ab Speicherbank 2
ein Speicherblock einer Speicherbank
gleichgestellt ist, zumindest in der Be-
handlung durch das Betriebssystem,
bietet es sich an, die RAM-Disk jeweils
um eine Speicherbank (Spur), bezie-
hungsweise ein Vielfaches davon, zu
verkleinern. Wir haben uns dabei, weil
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es einfacher ist, fiir die *hinteren’ Bin-
ke entschieden.

Sie merken sicher schon, daf zum Ver-
stehen dieses Beitrages gewisse Vor-
kenntnisse erforderlich sind, die hier
nicht niher erldutert werden konnen.
Falls Sie Probleme mit der verwende-
ten Terminologie haben, méchten wir
Sie auf weiterfithrende Literatur zu
diesem Thema hinweisen (siehe Litera-
turhinweis). Sdmtliche hier aufgefiihr-
ten Adressen und Anderungen bezie-
hen sich auf die CP/M-Version 1.4
(J14GCPM3.EMS). Sollten Sie mlt ei-
ner anderen Version arbei
die entsprechenden Adr
angepalit werden.

Patchwork

Zunichst die Anderung des System-Fi-
les. Hier sind nur zwei kleine "patches’
notwendig, die chne gréBere Probleme
mit dem CP/M-Debugger SID (Sy-
stem-Diskette Seite 3) oder einem dhn-
lichen Programm vorgenommen wer-
den kénnen. Die erste Anderung wird
in der Initialisierungsroutine fiir den
RAM-Disk-Treiber  vorgenommen,
denn hier werden neben dem Léschen
des Directory, dem Inhaltsverzeichnis

I}

@)sid

CP/W 3 SIB - Uersion 3.0
#r jldacpald.eas
NEXT MSZE PC END
1166 Aiel 0100 DAFF
#sbehe

£CB2 65 08

6CB3 32 .

#6333

9333 09 ¢b

$334 6F .

bw jldocpal.eas

0148h record(s) written.
L |

Abb. I: Arbeitsprotokoll fiir die Anderung des
Systemfiles mit SID

der RAM-Disk, auch die Anzahl der
Spuren (Banks) festgelegt sowie die
Anzahl der reservierten Spuren und da-
mit der Beginn des Directory. Wenn
Sie sich das System-File mit SID in den
Speicher geladen haben, finden Sie die
Initialisierungsroutine ab  Adresse
$6C81. Andern miissen Sie hier die
Anzahl der Speicherblocke, die grund-
sdtzlich von der RAM-Disk abgezogen
werden, niamlich dies stem- Blocke
und die Blocke d (T

Program Area). D
System her auf
wird nun u
vergroBert, die Sie de ]
men wollen. Wenn S . zukiinftig
32 KByte zu Threr eigenen Verfiigung
haben mochten, so muB' dieser Wert
auf 8 erh6ht werden (zwei Blocke = 32
KByte). Damit verringern Sie die
hochste, fiir die RAM-Disk verfiigbare
Spurnummer um zwei und verhindern,
daB dort zukiinftig das BDOS Daten
abspeichert. Allerdings wird die GroBe
der RAM-Disk in der System-Meldung
weiterhin mit der urspriinglichen Gro-
Be angegeben, beim PCW 8512 mit
368 KB. Um nun auch noch die korrek-
te Grofie angezeigt zu bekommen, ist
noch ein zweiter Patch notwendig, und
zwar in der Routine zur Ausgabe der
Systemmeldung. Diese Routine finden
Sie ab $0312 des System-Files. Hier
muB ebenfalls wieder die Anzahl der
Blocks verdndert werden (Adresse
$0333), die fiir die Ausgabemeldung —
und damit zur Berechnung der
Speicherkapazitit— von der Anzahl
der vorhandenen Speicherblocks abge-
zogen wird. Der Originalwert ist auf
neun festgelegt und muff nun fiir die
neue System-Meldung entsprechend
unserem Beispiel um zwei erhoht wer-
den. Abb. 1 zeigt Thnen das Arbeits-
protokoll der Anderungen, wenn Sie
mit SID vorgenommen werden, Abb. 2
zeigt die 'alte’ und die 'neue’ System-
Meldung. Aber bitte, falls Sie diese
Losung wéhlen: patchen Sie niemals
die original Sybtemdl
Sie unbeabsichtigte
den, arbeiten Sie ste

RAM—Disk(o).-,

Die Wahl der zj oglichkeit, das
CP/M-Betriebssystem im Speicher zu
dndern, war zunichst nicht ganz so ein-
fach zu realisieren. Das liegt daran,

daB die RAM-Disk als festes Speicher-
medium betrachtet wird, das heifit,das
Betriebssystem erwartet hier keine An-
derungen in Format oder Speicherka-
pazitit wie es ja beim Diskettenwechsel
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vorkommen kann. Nachdem die RAM-
Disk einmal initialisiert wurde, der
DPB (Disk Parameter Block) erstellt
und das Directory aufgebaut ist, wird
diese Initialisierung nicht noch einmal
durchgefiihrt. Bei meinen 'Forschun-
gen” in dieser Richtung konnte diese
Routine noch nicht einmal zuriickfin-
den, so daB ich mich letztlich fiir einen
anderen Weg entschieden habe. Aufga-
be ist es ja, zu verhindern, daB das
BDOS auf den Speicherbereich zugrei-
fen kann, den wir fiir uns 'abzweigen’
wollen. Da stellt sich die Frage, wie
das BDOS normalerweise auf die
RAM-Disk zugreift. Zunédchst einmal
gibt es das Directory der RAM-Disk.
Hier werden neben dem Namen einer
Datei auch deren Attribute und, was
fiir uns von Bedeutung ist, der Spei-
cherplatz eingetragen, und wo die Da-
tei auf der RAM-Disk zu finden ist, die
Nummern der Datenblocke, die von
der Datei belegt sind. Warum also
nicht einfach einige Datenblocke selbst
belegen? Das BDOS errechnet Jedcn
neuen Datenblock, de
aus einer 'Belegu

elle existiert natiirlich
auch fiir die’ n ormalen’ Diskettenlauf-
werke. Die ﬁdrcsse dieser Tabelle
wird unter der Bezeichnung Alloca-
tion-Vector (ALV) im DPH (Disk Pa-
rameter Header) aufbewahrt, fiir die
RAM-Disk liegt diese Tabelle in Bank
0 ab Adresse $BF35. Die Struktur die-
ser Tabelle ist vom Format einer Dis-
kette abhdngig, dies bereitet uns bei der
RAM-Disk aber keine Probleme. Die
RAM-Disk benutzt Datenblocke von
2 KByte GroBe, so daB eine Spur
(= Bank, 16 KByte) aus acht Daten-
blocken besteht und somit jede Spur
durch ein Byte (= 8 Bit) in der Tabelle
vertreten ist. Bleibt uns also nur noch,
den entsprechenden Eintrag zu berech-
nen, und schon kénnen wir unsere Spur
belegen indem wi alle Bits auf ’1” set-

auf ’0’ gesetzt,
frei. Eine Spur

ten die vom BDO ort gespeichert
wurden. Also miissen die Eintrdge in
der Belegungstabelle} bevor sie belegt
werden, tiberpriift werden, denn jeder
Eim:rag, der nicht °0’ ist, gilt fiir uns
automatisch als belegt.

Ein weiterer Punkt, der beachtet wer-
den muB: Die Belegungstabelle exi-
stiert zweifach, wir miissen nach jeder
Anderung eine Kopie der gednderten

elegung
fﬁg\ﬁﬁrd Eine sol- |

UM |

e

CP/R Plus fmstrad Consumer Elsctronics ple
v 1.4, 61K TPk, 2 Laufwerke, SID/Centronics Zusatz, 368K Laufwerk M:

CP/N Plus fmstrad Consmmer Electronics ple
v 1.4, 81K TPR, 2 Laufwerke, SI0/Centronics Zusatz, 336K Laufwerk M:

Abb. 2: Die Einschaltmeldung vor... ... und nach dem 'Patchen’

Eintrige erzeugen, damit beide Tabel-
len immer gleich sind. Zusitzlich zu
den Anderungen in der Belegungsta-
belle wird noch die maximale Anzahl
der Spuren in der Drive Specification
Table, aus der bei der Initialisierung
der DPB errechnet wird, geiindert.
Dieser Eintrag wird ndmlich bei jedem
Schreibzugriff auf die RAM-Disk
tiberpriift und stellt damit eine weitere
Sicherung gegen ungewollte Zugriffe
dar.

Weiche Ware

Nach so viel Theorie nun zur prakti-
schen Umsetzung. Zur Durchfiihrung
der oben beschriebenen Anderungen
steht nun ein Programm zur Verfi-
gung, welches Sie in Thre eigenen Pro-
gramme einbinden kénnen. D
wohl BASIC- als auch TU
CAL-Programmierer in den -
groBeren Speichers kommen, gﬂf)t es
gleich zwei Versionen: RAMSPA-
CE.BAS in MALLARD-BASIC und
RAMSPACE.INC in TURBO-PAS-
CAL. Kern dieser Programm-Module
ist eine kleine Maschinen-Routine, die
in den Common-Bereich der TPA gela-
den wird und die gewiinschten Ande-
rungen vornimmt.

In der BASIC-Version miissen vom
Anwender zwei Variablen bereitge-
stellt und verarbeitet werden: "bank %'
und ‘hibank%’. Die Variable bank%
enthilt beim Aufruf von RAMSPACE
die Anzahl der Speicherbinke, die der
RAM-Disk genommen bzw. zuriickge-
geben werden sollen, hibank% wird
von RAMSPACE zurtickgegeben und
enthilt, wenn die Operation erfolg-
reich war, die Nummer der hichsten,
von der RAM-Disk benutzten Spur
(+1) und damit die erste fiir den An-
wender verfiigbare Speicherbank.

Falls die Operation nicht erfolgreich
war, das heiBit nicht genug Speicher auf
der RAM-Disk vorhanden ist oder zu
viele Speicherbianke zuriickgegeben
werden, wird hibank% auf den glei-

der Anwender iiber die Funktionen
Get__Ram’ und ’Return__Ram’ mit
RAMSPACE in Verbindung. Beide
Funktionen erwarten als Variable die
Anzahl der Speicherbinke (wie oben
bei banks%) und geben die héchste
Spurnummer (s. hibank %) zuriick.
Wichtig ist in beiden Versionen, daB
das Maschinenprogramm vor dem er-
sten Aufruf der Funktionen bzw. Un-
terprogramme initialisiert wird, nach
Moglichkeit als ersten Programm-
schritt, damit der Maschinencode auch
in den Common-Bereich geladen wird.
Die Listings der Demonstrationspro-
gramme (RAMDEMO.BAS/RAMDE-
MO.PAS) zeigen Ihnen, wie RAM-
SPACE eingebunden und aufgerufen
wird. Falls Sie nicht zu den Beziehern
der DATABOX gehoren, gehen Sie
beim Abtippen der Listings bitte fol-
gendermalBen vor:
Tippen Sie zunidchst das Programm-
Modul RAMSPACE (je nach Version)
ab und speichern Sie es auf der Disket-
te. Danach folgt das Demonstrations-
programm RAMDEMO. Speichern
Sie es ebenfalls zuerst auf Diskette, be-
vor Sie es ausprobieren. Starten Sie
dann das Programm, unter BASIC mit
dem Befehl 'RUN’ und unter TURBO-
PASCAL mit dem ’'R’-Kommando.
Wenn Sie den Programmtext richtig
abgetippt haben, sollten Sie nun die
Moglichkeit haben, Thre RAM:
verkleinern und Ihren Speich
grofern,
Beziehern der DATABOX s atiir-
lich neben den hier abgedruck
ce-Listings auch eine
(Vers. 1.4) lauffihige:
DEMO,.COM und das kommentierte
Assembler-Listing des Maschinen-
Programms zur Verfiigung.

(Norbert Finke/rs)
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Literaturhinweis: Diese Programme sind in Mallard-Basic und
Der me-CP/M Plus Computer T. 3 u. 4, mc - Im Herzen von CP/M, JOYCE-Sonderheft in Turbo-Pascal geschrieben, Nach dem Ein-
Die Microcomputer-Zeitschrift 11/84 u. 12/84 1/87, DMV — Daten und Medien Verlag geben sollten Sie die einzelnen Programm-
Franzis Verlag GmbH module unter den entsprechenden Namen zu-
Einsteigenin CP/M T. 6 u. 7, ¢’t - Magazin fiir erst abspeichern. Spiter kénnen Sie dann wie
Computertechnik 12/85 u. 1/86, Verlag Heinz Die Disk-Parameter von CP/M 2 und 3, ¢’t - im Text beschrieben genutzt werden.
Heise GmbH & CO KG Magazin fiir Computertechnik 4/87
gt b g W B s e st L e B e e e LT & €79> 60080 '*. gewlnschten Speicherbinke..,.... *
¢ 5 o v RAMDEMO.BAS. -Demonstration wie unter.. * €33> 60080 '#. Ruckgabe: hibank¥% = hl/chste von der *
<435 120 '=* MALLARD-BASIC zusétzlicher Speicher-... * <63> BO100 ‘¥, RAM-Disk belegte Spur (Bank) #1 DTN
<17> 130 ‘#¥.. platz von der RAM-DISK ‘abgezweigt'.... * L83 BOLLO "X, ... written 1988 by NoFi *
£65> 140 '#.. werden und anschliepend auch wieder.,.. * Se o lBRLE Dt e e e e e D e e e x
< 4> 150 '*®., zurlckgegeben werden kann..... * <65> 60130 Initialisierung —-—--—----—--- *
44> Le0 o written 1988 by NoFi. ... * €385 B0140 MEMORY HIMEM-100:.. 'Platz fir's Masch. Prg.
<35> 170 '* €34> B0150 mp=HIMEM+1l:........ 'Startadresse festlegen
<34> 180 ' 70> BO1E0 IF mp<491521 THEN 6036D: 'kein Speicherplatz
R i B - o P T TS S T e e e e S AL S SRR R I e 0 LN SESNRRAREA 8 RS * 25> 60170 DEF FNLO(var)=ASC(MKI$(UNT(wvar)))
¢13> 200 "* Programm-Modu]l RAMSPACE.BAS einbinden und * £ B> 60180 DEF FNHI(var)=ASC(MID$(MKI$(UNT(va_r}),2)}
¢1E> 210 tke—masolall L it halisferen #ocomm——moiioo * €12> 60190 RESTORE 60400:..... 'DATA Zejger setzen
¢8B> 220 CHAIN MERGE "RAMSPACE",230,ALL <32> 60200 FOR i=0 TO 99:.....,. 'Programm speichern
4503 230 GOSUBE 60140 <73> 60210 READ a$:POKE mp+i,VAL("&H"+a$)
CBOY 240 I ®——— oo o e * €88> 60220 NEXT
€91> 250 es$=CHR${27):cls$=es§+"E"+es$+"H" ‘WIDTH 255 €67 60230 G.Ramspace=mp+22:R,Ramspace=mp+58
€85> 260 DEF FNat$(x,y)=es$+" Y +CHRE(32+y ) +CHRE(32+x) $69> 60240 afb=FINDS("M:%.%"): 'RAM-Disk initialisteren
<17» 270 DEF FN1nu$(text$]=es$+"p"+text$+es$+"q“ ¢69> BOZ50 RETURN
<76> 280 PRINT cls$'Dieses Programm kSnnen Sie dazu ben ¢66> BOR2G0 '"¥-————— Unterprogramm Get Ramspace —-—----- >
utzen, Ihre RAM-DISK zu 'verkleinern',':PRINT 16> 60270 POKE mp+17,FNLO(G,Ramspace)
¢ 3> 2080 PRINT"d.h. den Speicherplatz, den Sie der RAM- <28> 60280 POKE mp+18,FNHI(G.Ramspace)
DISK wegnehmen, Kkénhen Sie fur':PRINT {81» B0290 GOTO 60330 |
¢ 72 300 PRINT"eigene Zwecke {zrusHtzl. Arbeitsspeicher, ¢ 9> 80300 '*———- Unterprogramm Return_Ramspace -----= *
2. Bildschirmspeicher, etc.) verwenden.':PRINT $50> 60310 POKE mp+17,FNLO(R.Ramspace)
<48> 310 PRINT“Wefterhin kénnen Sie Speicherplatz, den <62> 60320 POKE mp+18,FNHI(R.Ramspace)
Sie der RAM'Disk ‘abgezweigt! haben,“:PRINT <413 60330 hibank%=0:CALL mp(banks%,hibank%)
<44> 320 PRINT'wieder zuruckgeben SPRINT:PRINT:PRINT {687» B0O340 RETURN
<76> 330 PRINT"Bitte wdhlen Sie: RINT ;PRINT <295 60350 '*-- Programm kann nicht geladen werden ---%
€513 340 PRINT FNinv$('>1¢")" Speicherplatz holen" <84> BO360 PRINT CHR$(27)"E"CHR&(27)"H";
$622 350 PRINT FNinv$("32¢")" Speicherplatz zurickgeben €12> 60370 PRINT"Maschinenprogramm kann nicht geladen w
€ 2> 360 PRINT FNinv$("23<¢")" Programm beenden" erden! ":PRINT:PRINT
$91>» 370 PRINT FNat$(0,24)ess"d"; €21> 60380 PRINT"Programm abgebrochen!':END
¢B0> 38D a$=INKEY$:IF a$="" THEN 380 473> B0390 '#F-m—-———— Maschinenprogramm =—===-===-= *
68> 3890 a=INSTR("123",a$):IF a=0 THEN 380 <889> 60400 DATA D5,7E,4F,A7,28,0D,3A, 85, ,FF, SC 1R 1F 1F
<845 400 ON a GOSUB 420,550,690:G0TO 370 <20> 60410 DATA 47,CD,54,FC,00,00,EL1,71,C8,3A,D0A, BC,DB
<28> 410 '#*--- ~=—-% Speicher holen #——-——————eee___ * <76> B0420 DATA 04,08,5F, AF,57, 21,35,BF,18,50,41,B6,C0
£59%> 420 INPUT; ieviele Speicherblcke (je 18 KByte) b <41> G0430 DATA ZB.lG,FB,3A,DA,BC.QI,DB,FE.OS,DB.JZ.Dﬁ
endtigen Sie”;banks% <16> 60440 DATA BC,23,3E,FF,18,16,3A,DA,BC,06,04,5F,1C
<843 430 IF banks%=0 THEN RETURN ELSE banks%=banks%AND <77> 60450 DATA 81,B8,00,C6,04,32 DA, BC,AF,57,21,35,8F
255 <38> 60460 DATA 19,50,41,77,23,10,FC,B6A,B0,4A,11,35,BF
¢38> 440 GOSUB 60270:FPRINT FNat$ (0o, 24)esE"d"; <14> 60470 DATA 19,EB,ED,BD,3A,DA,BC,4F,C3
¢ 7> 450 IF banks¥=hibank% THEN 510 [
€35 460 PRINT"Die RAM-DOISK wurde um "banksk*16" KByte
verkletnert"
€49> 470 IF banks¥%=1 THEN PRINT"Ihnen steht die Speiche
rbank "hibank%" zur Verfigung!":G0TD 620
¢ 9% 480 PRINT"Ihnen stehen die Speicherbinke #'hibank%
" - #'hibank%+banks%-1" zur Verfiigung,"
<85> 480 GOTO 620 i (iemne s GRS AU RS oLl B A %)
€03 H00 === ¥ nicht genug Spefcher #-—-=--u—_— * (* RAMDEMO . PAS ®)
A 51? c:l’;f"f’” T, SSETCQ”PHW gannRTEht (% demonstriert, wie unter TURBO-PASCAL mit dem *)
ZU g Ing e LL Mebden:, (* Programm-Modul 'RAMSPACE.IMNC' zusaetzlicher #*)
<76> 520 PRINT"Es stght nlﬁht genug Speicher auf der RA (* Speicherplatz von der RAM-DISK ‘abgezweigt' %)
M=DISK zur Verfligung! (% e
<745 530 GOTO 620 werden und anschliessend auch wieder zurueck-%}
¢S su0 Mesaatn o * Speicher zurlickgeben ¥—-—--——o———o * (* gegeben werden kann &
€23 550 INPUT;"Wieviele Speicherblécke (je 16 KByte) m (% written 1988 by NoFi * )
tchten Sie zurlickgeben" ;banks% el L BT P EE TSR PR %)
91> 560 IF banks%=0 THEN RETURN ELSE banks%=banks¥AND PROGRAM ramdemo;
255 (*$I RAMSPACE.INC*)
¢73> 570 GOSUB B0310:PRAINT FNat$(0,24)es$"J"; TYPE
4593 580 IF banks¥%=hibank% THEN 650 str30 = STRINGA30U;
<75> 580 PRINT banks%;:IF banks%=1 THEN PRINT"Speicherb
lock wurde"; ELSE PRINT"Speicherblécke wurden”
<79> 600 PRINT" an die RAM-DISK zuruckgegeben'
€92> 610 PRINT"Die Kapazitdt der RAM-DISK betrigt nun
(hibank%-23)%18" KByte."
£ 0> 620 PRINT:PRINT:PRINT"Bitte Taste dricken'; 3
€20> 630 a$=INKEY$:IF a§="" THEN 630 ELSE RETURN PROCEDURE Show_Menue;
<595 540 'Hk-—-——= ¥ Speicher nicht zurlickgegeben #%--———-—- * : = 5 v
€13>» B50 PRINT'Die gewlinschten Speicherblécke kShnen ni ;gg?LION i exts s LrdUll Setingog
cht an die RAM-DISK zurlickgegeben werden." 5 AR A
¢ 0> 660 PRINT"Eventuel]l kleinere Anzah]l wihlen!" e P B 9
<83> 670 GOTO 620 END B s
€413 BBOD 'Ee— e ¥ Programm beenden ¥——--———————— *
<76> 690 PRINT cls$:END BEGIN (% Show Menue %)
CLRSCR; WRITE(inv(''));
WRITELN( ' 'Dieses Programm kSnnen Sie dazu benutze
n, Ihre RAM-DISK zu ' ,CHR(38), 'verkleinern',6 CHR({
¢ 93 80000 ' & 35,
<88> BDOIO0 '¥............. RAMSPACE.BAS. * WRITELN:
<723 BOOZO "%, beTegt Spuren der RAM-— D!sk und 5ta1!t : WRITELN('d.h. den Speicherplatz, den Sie der RAM
SaanEObaRIEAas e nd s r e, fretaenors snan DRels. ~DISK nehmen, k&nnen Sie fur');
<13> ED040 "*. cherbinke zur Verflgung bzw. gibt die. % WRITELN:
P . . i - )
::;; :gg:g ‘:. E?::rz::ﬁlﬁemaChtem PR B WRITELN('eigene Zwecke (zusidtzl. Arbeitsspeicher
< B> 60070 ‘#*. Aufrufparameter: banks% = Anzahl der.. ¥ » 2. Bildschirmspeicher, etc.) verwenden.');
Listing Mehrspeicher Listing Mehrspeicher
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WRITELN;

WRITELN( 'Weiterhin kdnnen Sie Speicherplatz, den
Sie der RAM-DISK ',CHR(38),'abgezweigt' , CHR(33)
. haben, ');

WRITELN;

WRITELN( 'wieder zurlckgeben');

WRITELN; WRITELN; WRITELN;

WRITELN{ 'Bitte wdhlen Sie’);

WRITELN; WRITELN;

WRITELN(inw('>1¢')," Speicherplatz helen');

WRITELN(inw('22¢'),' Speicherplatz zurickgeben')

WRITELN(inw({ >3¢'),' Programm beenden');

e *)
(* Menue-Bearbeitung ¥}
= ) S S *)
PROCEDURE Menue(mode : BYTE);

VAR

Anz, Spur : BYTE;

FROCEDURE Error;

BEGIN
CASE mode OF
1:BEGIN

WRITELN('Der gewlinschte Speicherplatz kann
nicht zur Verfiigung gestellt werden.');
WRITELN('Es steht nicht genug Spefcher auf
der RAM-DISK zur Verfugung!'});
END; (* mode 1 *)
2:BEGIN
WRITELN('Die gewlinschten Speicherblocke ko
nnen nicht zurllckgegeben werden. ');
WRITELN( 'Eventuell kleinere Anzah]l wiahlen!
L3
END; (% mode 2 #)
END; (% CASE ¥)
END; (% Error %)

BEGIN (* Menue *)
WRITE( 'Wieviele Speicherbldcke (je 18 Kbyte] ');
CASE mode OF
1:WRITE( bendtigen Sie? 'J;
2:WRITE( 'méchten Sie zuriickgeben? 'J;
END;
Anz:= 0;
READLN(ARZ);
GOTOXY(0,24);: WRITE("A'JU');
IF Anz <> O THEN
CASE mode OF
1:BEGIN
Spur:= Get_Ram(Anz);
IF Spur=Anz THEN Error
ELSE
BEGIN
WRITE('Die RAM-DISK wurde um 'J);
WRITELN(Anz*16,' KByte verkleinert.
b
IF ‘Anz=1 THEN
WRITE( 'Ihnen steht die Speicherban
k %' ,Spur)

ELSE
WRITE( 'Ihnen stehen die Speicherba
nke #',Spur,' - #' K Spur+hnz—1);

WRITELN(' zur Merflgung. '};
END; (* IF *)
END; (% mode 1 %)
2:BEGIN
Spur:= Return_Ram(Anz);
IF Spur=Anz THEN Error
ELSE
BEGIN
WRITE(Anz);
IF Anz=1 THEN WRITE(' Speicherblock

ELSE WRITE(' Speicherbldcke ');
WRITELN{ 'wurden an die RAM-DISK zuri
ckgegeben.'};
WRITE( 'Die Kapazitdt der RAM-DISK be
tragt nun ');
WRITELN((Spur-3)*16,' KByte.');
END; (* IF %)
END; (* mode 2 *)
END; (% CASE %)
WRITELN; WRITELN;
WRITELN('Bitte Taste dricken')

Listing Mehrspeicher

REPEAT UNTIL KEYPRESSED;
END; (% Menue *}

s s )
BEGIN (* ramdemo *)
Init_Code;
Show_Menue;
REPEAT
GOTOXY(0,24); WRITE( A'J');
REFEAT
READ(KBD, auswahl);
UNTIL auswahl IN A'1',.'3'0;
IF auswahl <'3' THEN Menue{ORD(auswahl)-%$30)
UNTIL auswahl = 'a3‘
CLRSCR;
END
e e e e * )
(* RAMDEMO . PAS %)
e e e L e e e S s S S * )
(% RAMSPACE . INC * )

(* belegt ueber die Funktion
(* ren dar RAM-DISK und stel
(* belegten Spuren als Speic
(* fuegung, bzw, gibt die zu

(% ueber die Funktion 'Return_Ram' an die RaM-— *)
(% DISK zurueck. %)
(% written 1988 by HoF1 ¥
(e e %)

code = ARRAYAOD..770 OF BYT

CONST

mCode : code = ($3A,$DA,3$BC,3$06,%504,%D8,85F, $AF,
$57,$21.$35.$BF,$19,$50,$41.$BB,
$C0,%$28,$10,5FB,$34, DA, $BC, $91,
$D8,$FE,$03,%08,$32,%0A,%$BC, $23,
$3E,%FF,$18,%16,%$3A, $DA, $BC, 508,
$04,$5F,$1C,$81,$E8,%D0,$C6, $04,
$32,5DA,$BC, $AF,$57,%21,$35, $BF,

$19,8$50,%4
$60,54A,%1

$B0O,53A,3DA,48C, $4F,%C9);

{* Der Maschinencode wird be
{* rung durch ‘Init_Code' in

(¥ 'mp' kopiert. *)
VAR

mp code;
i e e el %)

(* verschiebt das Maschinen-

(% das globale Array '‘mp' und ueberprueft ob *)

(* der Code im Common-Bareic

(* Prozedur m u s s 'vor Benutzung der folgen- *)
(* den Funktionen einmalig aufagerufen werden, %3

PROCEDURE Init_cCode;

VAR
Def_ Dr : BYTE;

BEGIN

IF ADDR(mp)<$C0O00 THEM
BEGIN

CLRSCR;

WRITE( 'Maschinenprogramm kann nicht gelader');

WRITELN(' werden!'};
WRITELN; WRITELN;

WRITELN( Programm abgebrochen!');
HALT;
END;
mp:= mCode; (* Maschinen-Code verschieben *)

(* RAM-DISK
def_ Dr:=BLDOS5(25); BDOS(14,12
END;

e o i e LS L e * )
(¥ Schaltet ueber das XBIOS die System-Bank eipn *)
(* und fuehrt die ueber HL adressierte Routine *)

(* aus.

Listing Mehrspeicher

‘Get Ram' die Spu= *)
1t dem Anwender die *)
herbaenke zur Ver= &%)
vor belegten Spuren %)

Ej

1,877,$23,810,$FC, $64A,
1,$35,88BF,$19,$E8, $ED,

i dar Initialisie— #*)
das globale ARRAY %)

Programm 'mCode’ in %)

h liegt. Diese %)

initialisieren *)
)i BDOS({14,Def_Dr);

*}
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FUNCTION Do_Call(P_Adr:INTEGER; banks:BYTE) :BYT
CONST
dpb_dsm = $FF85,; (% Eintrag im DPB
TE_JP_HL = $09B1; (* Sys—Einsprung TE WP (HL)
XBIOS = $FC5A; (#% XBIOS-Einsprung
VAR
rd_tracks, hibank BYTE;
BEGIN
IF banks ¢>0 THEN
BEGIN
rd_tracks:= (MEMAdpb_dsmU+1) DIV 8;
INLINE
(% Variablen uebernehmen und Programm aufrufen
($3A/rd_tracks/ (* LD A,{rd_tracks)
$47/ (* LD B,A
$3A/banks/ (% LD A, (banks)
$4F/ (% LD C,A
$2A/P_Adr/ (* LD HL, (P_Adr)
$CD/XBIOS/ (* CALL XBIOS
TE_JP_HL/ (% DEFW TE_JP_HL
$79/ (* LD A, C
$32/hibank}; (* LD (hibank),A
Do_Call:= hibank;
END
ELSE Do_Call:= banks;
END;

(* belegt die mit 'banks' spezifizierten Spuren
(* (Speicherbaenke) der RAM-DISK und uebergibt
(% die hoechste, wvon der RAM-DISK benutzte Spur
(% (+1) zurueck.
FUNCTION Get_Ram(banks:BYTE) :BYTE;
BEGIN
Get_Ram:=D6_Call({ADDR{mp),banks);
END;

spezifizierte Anzahl
(* Speicherbaenke an die RAM-DISK zurueck und
(* nimmt die hoechste von der RAM-DISK benutzte

(* gibt die in

‘banks'

(* Spur (+1) auf.
FUNCTION Return_ Ram{banks:BYTE) :BYTEj
BEGIN
Return_Ram:=Do_Call{ADDR(mp)+36,banks);
END;
(= e e s
(* RAMSPACE . INC

E;

1)
*)

®)

*i)
* )
*3
*)

®)
*)

®)

*)
*)
* 7}
*3

i

* RAMSPACE . ASM

L {c) 1988 by MNoFi

i
;2
cxk* pDefinition der benutzten System-Adressen
iK

ROTRKS EQU

i
E
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i
L Routinen zum Freistellen des RAM-DOisk- Speichers und
% anschliefender Rickgabe des freigestelilten Speichers

o e R R R R R R R R R R R R R R T R R R O R R

=
*
*
*

*'**t*******l*‘*******t*t*x****f&t*t**‘*!**t*t**k**#**v**t*

CBCDAH iAnzah) ‘der Spuren fur die RD

i (Eintrag in Oriwve Spec. Tables)

ALVECT EQU OBF35H iStartadresse Allocatisn-Vector
yrairsdledRD

MAXBLK EQU DO07FH H1er pewahrt das BIOS die An-
.zah\ der Speicherblocks auf

XBI10S8 EQU OFCEAH ;Efnsprung-Adresse XBI1OS

DPEDSM EGU OFF85H ,DbM Eintrag im DEB LW M:

J¥¥% Zusatzroutine flr Adfrufe aus BASIC-Programmen

+Ek%x HL zeigt

auf gew.

Anzahl Blocks die freijgestellt bzw.

(*#¥%% zurillckgegeben werden sollen, DE zeigt auf Rlickgabe-

yxx% Integer
i

PUSH
LD
LD
AND
JR
LD
INC
RREA
RRA
RRA
LD
CaLL
DEFW

ENDR POP
LD
RET

%% Hier die

PEEX Eingang:

* kK

;REX Ausgang:

Rk

sk

i

GRDSPC. LD
SUB
RET
LB
XOR
LB
LD
ADD
LD
LD

NXTTRK OR
RET
DEG
DJUNZ
LD
SUB
RET
CP
RET
LD
INC
LD
JR

b

(Blocknummer) .

E
(HL)
A
v
+END
, LDP

(&}
A
Ciy
A
z R

A BOSM)
A

B, A
XEIOS
GRDSPC

HL
(HL), €

#BE sichern

;gew. Blockanzanl —b A holen
shnd 4ni € sichern

iprufen ob Blockanz. = 0O

iwenn ja, abrechen

;Anz. Datenbl. aus DFB holen
sl

idurch 8 teilen, ergibt Anzahl
;cder Spuren (16 KBytel

jund ins B-Register Ubertragen
JRBIOS aufrufen

jdie Adresse der Funktion wird
jwom BASIC-Frogramm eingetragen
jRlickgabe-Adresse zurucknolen
iund Blocknummer abspeichern
sdanach zurlck

Routine zum Freistellen des Speichers

B = max.

Anzahl RO-Spuren {(DPB-Wert]

C = gew, Anzah) Spelcherbinke

wenn o.k, C
Spur +1,

A, (RDTRKS)

Bk

e

E, A

A

o,

HL., &LVECT

HL, DE

0,8

B,C
,[HLJ

NZ

HL

NXTTRE

A, (RDTRKS)

A, C

<

A3 2

fo
(ROTRKS) , A
HL

ALVOFFH
SRDTRK

héchste von der RD benutzbare

sonst € ist unverandert

;Anzahl RO-Spuren holen
;prifen ob verkl. werden kann
iwenn nein, abbrechen

isanst als ALV=-Offset -3 E

P A= 0

; B = 0 (DE=ALV-Offset)
iAdresse ALY =» HL

{Eintrag flr Spur ausrechnen
imax, Anzahl Spuren - D
iBlockanzahl als Zdhler -3 B
iEintrag prifen

jwenn belegt, abbrechen
iAdresse ALV -1

jurmd ndchste Spur prufen
vdanach Spurnummer holen
sund Spurnummer = Anzahl
ywenn negativ, zuruck
;orufen ob reservierte Spur
idann ebenfalls zurlck

ineue Spurnummer abspeichern
sHL zeigt auf frejien Eintr.
;$FF = Spur belegt

;und Spuren belegen

i *¥% Hier nun die Routine zur Rickgabe des zuwvor freijge-

;%%k¥ machten Speicherplatzes
;%% Ein- und Ausgang s.

P

RROSPC . LD
suB
LD
INC
ADD
CR

RET
ADD
LD
XOR
LD
Lo
ADD
LD
SROTRK LD
SETTRKE LD
INC:
DJNZ
Lo
LD
LD
LD
ADD
EX
LDIR
LB
LD
RET

END

ROTRKS)

(
4
A

w0

A
A
E
E
A
A
NG
A

4
[RDTRKS) , A
A
(R
HL, ALVECT
HL,DE

DE ALVEET
HL, DE
DE, HL

A, (RDTRKS)
C,A

GROSPC

vhdchste Spurnummer Holen

= Anzahl Systemspuren {(+1)]

jund in E sichern

iAnz Spuren +1

i+ Anzahl zuriuckgeg, Blocks

imit max. Anzahl wvergleichen

iwenn gréfier, aborechen
;Systemspuren addieren

;und abspeichern

A = 0

;0 = 0 (DE = Offset fir ALY)
iStaradresse ALV -3 HL

jund ALY berechnen

imax. Spur-Anz, in D =igchern
;zurdckg. Anzahl Blocks —» B
;Eintrag belegen/freimachen
jhdresse —1

jind médchste Spur

imax. Spur -3 L

B = 0

iund nach BGC

iALV-Adresse holen

yund 2, ALV ausrechnen
ikopieren vorbereiten

JALY kopieren
;hdchste RD-Spurnr
jund nach C

idanach zurlick

holen

;*‘****3**1tt*‘*t**t*l**ﬁ&****!k*!’******‘******t**&*.-ﬂ****!*x*
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30
36

3
36
36
36
36
2
21
21
21
22
23
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rFl=pDasieliservice
Hiermit mache ich von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle:

SOFTWARE
Bl | 31/"
129 0| 185 O |PC-Splelebox Nr. 1 DM 49,—
1291 O | 1292 [0 |PC-Splelebox Nr. 2 DM 49,—
181 o | 1e2 O |Know PC DM 49,—
1293 [0 | 1294 [0 |Ergénzungsdiskette DM 29,—
29 [0 |235 O |Hyperkey(MS-DOS) DM 99,—
225 0O |23 [0 |Fraktal Generator 2 D (M5-DOS) DM 49 —
248 [ | 249 O |Fraktal Generator 3 D (MS-DOS) DM 69,—
228 [ | 2534 [ |Cerlext PC (MS-DOS) DM 29,—
2400 0O | 2410 [ |Corifext PRO - Upgrade - DM 129, —
2407 [0 | 2408 [0 |Corifext PRO DM 198,—
27 0|23 0O |BCIDIsAsm/IBE (MS-DOS) DM 199,—
242 [0 | 243 [J |FontEditPC (MS-DOS) DM 29,—
236 0| 237 O |MausAll (MS-DOS) DM 29,80
238 [0 | 23w O |MaskeditPlus (MS-DOS) DM 28,—
28 0| 247 [ |C-Funktlens-Sammiung (MS-DOS) DM 89,—
20 0O (2802 O |TOOLBOX Spezial I: (MS-DOS) DM 35,—
2804 [0 | 2805 [ |TOOLBOX Spezial ll: (MS-DOS) DM 35,—
2805 [0 | 2807 O |TOOLBOX Spezial lll: (MS-DOS) DM 35,—
2806 O | 2609 [0 [ TOOLBOX SpeziallV: (MS-DOS) DM 35,—
281 0O | 2812 [0 |TOOLBOX Spezial V: (MS-DOS) DM 35,—
2813 [ | 2814 [0 |TOOLBOX Spezlal VI: (M3-D0OS) DM 35,—
2ms [0 | 286 [0 |TOOLBOX Spezlal Vil: (M5-DOS) DM 35—
2220 [0 | 2221 [ |Infoware (MS-DOS) DM 69,—
2222 1| 2223 0O |InfowWare (PC-DOS) DM 69,—
2224 [ | 2225 [ |InfoWare (GW-Basic) DM 69,—
2226 U | 2227 O |InfoWare (Quick-Basic) DM 69,—
2228 [ | 2229 [0 |InfoWare (Turbo-Basic) DM 69,—
2230 [0 | 2231 O |Infoware (Quick C) DM 68,—
2232 0 | 2233 O |InfoWare (Turbo C) DM 89,—
2234 [0 | 2235 [ |InfoWare (Assembler BOBE/B0BS) DM 69,—
2236 [ | 2237 [0 |InfoWare (Lotus 1-2-3) DM 88,—
2238 [0 | 2239 [0 |InfowWare (MS-Word 3.0/4.0) DM 69,—
2240 0O | 2241 [0 |InfoWare (Word Perfekt 4.25) DM 69,—
2242 [0 | 2243 [ |Infoware (PC-Grundlagen) DM 69,—
2244 [0 | 2245 [ |InfoWare (C-Grundlagen) oM 69,—
2245 [0 | 2247 |1 |InfoWare (Framework Il) DM 99,—
2248 [0 | 2249 [0 |InfoWare (dBase |ll plus) DM 89,—
e [l 253 0 |ERGO DM 149,—
2402 [0 | 2401 [0 |Topspeed Modula 2 Compiler DM 348,—
2404 [0 | 2403 [ |Topspeed Modula 2 Techkid DM 248,—
2406 O | 2405 [ |Topspeed Modula 2 Debugger DM 248,—
2412 [0 | 2411 O |Topspeed Modula 2 Compiler und Debuggsr DM 555,—
6001 O | 8002 [0 |DOS-Tools Vol. 1 DM 69, -
6003 [l | 6004 [ |DOS-<Tools Vol. 2 DM 69, -
6005 O | sooe [0 |DOS-Tools Vol, 3 DM 49, -

Ul Den Betrag bezahle ich mittels des bei- + Porto/Verpackung
gefligten Verrechnungsschecks. (Inland 3— DM, Ausland 5— DM)
[ leh bitte um Lieferung per Nachnahme

2uziglich der Nachnahmegebiihr

(nur innerhalb der BRD).

[l Demo zu Corifext PRO (51/4) 5,- DM Gesamtbetrag

O Demo zu InfoWare (51/4") 5—- DM =

Datum Untarschrilt (bei Minderj&hrigen des gesetzlichen Vertreters)

»JOYCE-Bestellservice«
Knuller fir JOYCE-Fans

lch mache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

303 _ Stck. Databox zum JOYCE SH 1 30,- DM
304 _ Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 2 30,- DM
305 Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 2 24,— DM
306 Stck. Kombipack, Disk 1 + 2 zum JOYCE SH 2 48,— DM
360 __ Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 3 30,— DM
361 _ Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 3 24,—~ DM
362 _ Stck. Kombipack, Disk 1 + 2 zum JOYCE SH 3 48,— DM
367 Stck. Sonderheft JOYCE Nr. 4 20,— DM
3671 Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 4 30,- DM
3672 Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 4 24,— DM
3673 Stck. Kombipack, Disk 1 + 2 zum JOYCE SH 4 48, DM
215 ___ Stck. JOYCE Programmsammlung Vol. 1 59,— DM
216 Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 2 49,— DM
217 Sitck. JOYCE Programmsammiung Vol. 3 69,— DM
219 Stck. JOYCE Programmsammliung Vol. 4 59,— DM
220 ____ Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 5 99,— DM
221 Stck. JOYCE Programmsammliung Vol. 6 59,— DM

+ Porto/\Verpackung
{inland 3 — DM, Ausland 5,— DM)

Gesamtbetrag

I Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks.
Oleh bitte um Lieferung per Nachnahme zuzliglich der NachnahmegebUihr.
{Bei Lieferung ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Datum Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzlichen Vertreters)
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orherige selte

Usernummer andern
Dateinamen andern
Date1 zuruckholen
Directory speichern
LH-/Disk wechseln
Programn  heenden

-

Modus auswahlen
R ENTER ]

Manipulation

Directory-Eintrdage nach Belieben
veridndern

Zuerst gab es den Diskettenmonitor, jenes Programm, mit dem man sich die
Bytes auf der Diskette anschauen und nach Belieben manipulieren kann.
Ein niitzliches Werkzeug, wenn Aufbau der Diskette, Begriffe wie Sektor
und Spur, logische und physikalische Sektorgriofie und -nummer keine Un-
bekannten sind. Die Bedienung jedoch ist hiaufig umstindlich, die von der
Diskette gelesenen Informationen werden meist in 128-Byte-Abschnitte auf-
geteilt und dem Benutzer auf dem Bildschirm angezeigt.

Auch wir nennen ein solches Pro-
gramm unser eigen, benutzt wurde es
jedoch in den meisten Fillen nur dazu,
irrtiimlich geloschte Programme oder
Dateien wieder zuriickzuholen, das
heifit, die vom CP/M-Betriebssystem
im Directory, dem Inhaltsverzeichnis
der Diskette, gesetzten Loschmarken
wieder in giiltige Benutzernummern
umzuwandeln.

Um diese und dhnliche Aufgaben we-
sentlich einfacher zu erledigen, gibt es
nun dieses Programm.

Wie schon erwidhnt, kann DIRDOC
aber noch mehr als nur geloschte Da-
teien wieder ‘erwecken’, auch Ande-
rungen der Dateinamen beziehungs-
weise der Benutzernummern sind mog-
lich.

Um DIRDOC zu benutzen, braucht
man keine Detailkenntnisse liber den
Aufbau oder das Format der Disketten
(also auch fiir 'Neulinge’ geeignet!).
Bei der Programmierung war es auch

72 P€ 5'89

besonders wichtig, dafl die Bedienung
einfach und iibersichtlich bleibt.

Alle Programmfunktionen werden
iiber Balkencursor augewéhlt oder di-
rekt tiber ein Info-Fenster abgefragt, so
daB auch der noch nicht so ’erfahrene’
JOYCE-PCW-Besitzer dieses Pro-
gramm benutzen kann.

Aus diesem Grunde wurde DIRDOC
auch in MALLARD-BASIC geschrie-
ben. In einer anderen Hochsprache
(zum Beispiel TURBO PASCAL) wire

vielleicht eine Steigerung der Ge-
schwindigkeit moglich gewesen, aber
MALLARD-BASIC gehort zum Lie-
ferumfang der PCW-Rechner, und da-
mit entféllt der Kauf eines eventuell
kostspieligen Compilers.

Selbstbedienung

Der Bildschirm von DIRDOC ist in
drei Hauptbereiche (Fenster) einge-
teilt, dem Directoryfenster, dem Me-
niifenster und dem oben schon erwihn-
ten Informationsfenster,

Das Directoryfenster zeigt Thnen, wie
der Name schon vermuten laft, welche
Directory-Eintriige sich auf Threr Dis-
kette befinden,eingeteilt in "Seiten’ zu
je 32 Eintrdgen. Angezeigt werden je-
weils Benutzernummer (USER), Da-
teiname und -typ (FILENAME). Ge-
l6schte Dateien sind mit dem Kiirzel
DEL (fiir DELeted) gekennzeichnet.
Ein Directory-Eintrag besteht ja ei-
gentlich aus insgesamt 32 Bytes und
enthilt neben der Benutzernummer und
dem Dateinamen auch noch zusétzliche
Informationen dariber, wo die Datei
auf der Diskette abgespeichert ist, wel-
che GroBe sie hat, welche Attribute ihr
zugeordnet sind und so weiter. Diese
Informationen werden nicht mit ange-
zeigt, sondern, sofern notwendig, von
DIRDOC intern verarbeitet. Die Aus-
wahl eines Directory-Eintrags, sei es,
um ihn zu dndern oder ihn zurlickzuho-
len, geschieht, wie schon gesagt, liber
einen Balkencursor (wie von LOCO-
SCRIPT gewohnt) und wird liber die
Cursortasten gesteuert.

Das Meniifenster, mit dem Titel "MO-
DUS’, bietet die Auswahl der einzel-
nen Operationsmodi. Diese Auswahl
erfolgt ebenfalls mit Balkencursor iiber
die Cursortasten. Folgende Operatio-
nen stehen zur Wahl:

— Ndchste Seite/Vorherige Seite

Hier haben Sie die Moglichkeit, durch
das Directory zu 'blattern’ wie in ei-

LD 4, AREG ;Register laden

1D BC, BCREG

LD DE, DEREG

LD HL, HLREG

LD IX, IXREG

CALL OFCBAH i XBIOS aufrufen

DEFW FUNCT ijund Funktion ausfiihren

PUSH AF i Fehlercode wvon AF nach

FOF HL yHL Ubertragen und in der

Abb1: Das Maschi- LD (FEHL», HL i Fehleradresse abspeichern
nenprogramm fiir die RET ydanach zurick
Diskettenzugriffe

Rt s b o gl gl e bk hd Bl bk PR P Sed A A
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nem Buch, wobei jeweils 32 Eintrige
pro Seite angezeigt werden (sofern vor-
handen). Das Ende des Directory,
wenn keine Eintrdge mehr vorhanden
sind, wird im Info-Fenster angezeigt.
Oberhalb des Directoryfensters wird
Thnen, neben dem Laufwerk, auch die
Seitennummer mitgeteilt, die gerade
angezeigt wird.

— Usernummer dndern

Nachdem Sie den entsprechenden Di-
rectory-Eintrag ausgewéhlt haben,
werden Sie aufgefordert, eine neue Be-
nutzernummer einzugeben. Fehler bei
den Eingaben werden vom Programm
abgefangen und entsprechend verarbei-
tet bezichungsweise angezeigt. Mit
dieser Option 148t sich sehr schnell eine
Datei (oder Programm) in einen ande-
ren Benutzerbereich iibertragen (sonst
nur mit PIP oder LOCOSCRIPT mog-
lich).

— Dateinamen dndern

Auch hier werden Sie zunéchst aufge-
fordert den Directory-Eintrag, den Sie
indern wollen, auszuwihlen. Danach
geben Sie den neuen Dateinamen ein.
Erlaubt sind alle vom CP/M-Betriebs-
system  zugelassenen Dateinamen,
eventuelle Fehleingaben werden wie-
der vom Programm abgefangen und
angezeigt.

— Darei zuriickholen

Mit dieser Option konnen Sie geloschte
Dateien wieder aktivieren. Dabei kon-
nen Sie auflerdem wihlen, ob das Pro-
gramm lediglich die Loschmarkierung
entfernen soll oder zusitzlich iiberprii-
fen soll, ob die Datei noch vollstindig
vorhanden ist. Dies kann zum Beispiel
notwendig sein, wenn die gewlinschte
~ Datei schon liber einen lingeren Zeit-
raum geloscht war und das Betriebssy-
stem die urspriinglich belegten Daten-
blocke schon einer anderen Datei zuge-
wiesen hat. Allerdings kann dies, je
nach Umfang des Directorys und Gro-
Be der Datei, schon etwas dauern, bis
jeder Eintrag durchsucht wurde.

— Directory speichern

Bei Auswahl dieser Option werden
simtliche Directory-Anderungen, die
Sie bisher nur im Speicher des Rech-
ners vorgenommen haben, als neues
Directory auf der Diskette gespeichert.

Eine Sicherheitsabfrage verhindert
hier Fehlbedienung.

— Diskette (LW-/Disk) wechseln

Dieser Mentipunkt erlaubt es Thnen, je
nach Geritekonfiguration den Wechsel
von Disketten bzw. ein Umschalten
zwischen den Laufwerken. Nach je-
dem Wechsel wird automatisch das
neue Directory eingelesen.

— Programm beenden

Diese Option bedarf keiner Erlaute-
rung. Eine zusitzliche Abfrage erlaubt
Ihnen hier noch einmal das Abspei-
chern des Directory (sollten Sie dies
vergessen haben).

Das Informationsfenster ermoglicht Th-
nen, wie oben schon aufgefiihrt, je
nach Operation, die Kommunikation
mit DIRDOC. Fehlermeldungen, Zu-
satzabfragen und Programm-Info wer-
den hier angezeigt.

Fehlermeldungen

Bei der Arbeit mit DIRDOC kdénnen
folgende Fehlermeldungen ausgegeben
werden:

Nicht genug Speicher! Programm ab-
gebrochen.

— Bei der Initialisierung des Pro-
gramms wurde festgestellt, daff nicht
genug Speicherplatz fiir DIRDOC zur
Verfiigung steht. Dies kann passieren,
wenn Sie zum Beispiel noch aktive
RSX-Programme im Speicher haben.

Laufwerk nicht bereit!

— Im angewahlten Laufwerk befindet
sich keine Diskette.

Disk I/O-Fehler!

— Hier sind mehrere Ursachen mog-
lich: Sie haben die Diskette gewechselt
und die entsprechende Option nicht ge-
wihlt, Thre Diskette ist schreibge-
schiitzt, oder es ist beim Lesen ein Feh-
ler (Datenfehler) aufgetreten.

Datei kann nicht mehr aktivierr wer-
den!

— Die Datenblocke der Datei, die Sie
zuriickholen wollen, sind schon von ei-
ner anderen Datei belegt.

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig Spaf!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich konnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswahlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
gangig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Texi-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tat und Textlange ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GroBes Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch.

Zusatzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software! Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit fink-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- 780-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FlieBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ...
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *

19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zbller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Miikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6690 St. Wendel 8, Tel. 06856/504
Computerstore, 8500 Niirnberg, Tel. 0911/285028
Hochholzer, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 02902/58040

580 PE€ 73




NEU:
Heif3er Draht

jetzt
mit Durchwahl!

Haben Sie Fragen, die nicht
warten konnen? Dann rufen
Sie uns an! Unser Leser-
Telefonservice steht Thnen

| jeden Mittwoch
| von 17.00 bis 20.00 Uhr

’ zur Verfiigung.
|
|
|

Sie erreichen Ihren Redak-
teur jetzt direkt unter einer
Durchwahlnummer. Auf
Ihren Anruf freuen sich:

| Claus Daschner
| (CPC Software)
| (056 51) 8009 - 16

Jiirgen Borngiefier
(CPC Hardware)
(056 51) 8009 — 17

Ralf Schofller (PCW)
Michael Ebbrecht (PCW, PC)
(056 51) 8009 — 18

Achtung: Die in fritheren
Heften veroffentlichte Sam-
melnummer ist ab sofort un-
giiltig — diese Nummer bit-
te nicht mehr anwihlen!

74 P€ 5'89
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Hlegal, Datei ist bereits aktiviert!

— Sie haben versucht, eine noch nicht
geloschte Datei zuriickzuholen.

lllegal, bitte zuerst Datei zuriickholen!

— Sie haben versucht, einen geldschten
Directory-Eintrag zu dndern

lllegal, Dateiname schon vorhanden!

— Eine Datei gleichen Namens ist
schon im aktuellen oder gewiinschten
Benutzerbereich vorhanden.

Dateiname ungiiltig!

— Sie haben einen Dateinamen einge-
geben, der vom CP/M-System nicht
akzeptiert wird.

Keine weiteren Directory-Eintrdge!

— Das Ende des Directorys Ihrer Dis-
kette ist erreicht.

Fiir Insider

Nun sollte aber doch, obwohl fiir die
Anwendung des Programms nur sehr
wenige Vorkenntnisse bendotigt wer-
den, etwas ins ’Eingemachte’, sprich:
Listing, gegangen werden.

Da sind zunichst einmal die Disketten-
zugriffe. Diese werden direkt iiber das
XBIOS ausgefiihrt. Hierzu wird ein
kleines Maschinenprogramm benutzt
(Abb. 1), welches wihrend der Initiali-
sierung in den Speicher 'gepoked’ und
tiber die Variable “mp“ aufgerufen
wird, nachdem es entsprechend der je-
weiligen Operation modifiziert wurde.

Benutzt werden die XBIOS-Funktio-
nen DD__LOGIN (#6),
DD__READ_ SECTOR (#2) und
DD.__WRITE__SECTOR (#3, vergl.
auch JOYCE SH 1/87, XBIOS - Im
Herzen von CP/M PLUS).

Die fiir die einzelnen Funktionen bend-
tigten Parameter werden jeweils vor
dem Aufruf an das Maschinenpro-
gramm libergeben. Die Daten fiir das
Directory werden aus dem XDPB (eX-
tended Disk Parameter Block) iiber-
nommen und das komplette Directory

in einen Puffer eingelesen. Dieser Puf-
fer ist fiir max. 256 Eintrige dimensio-
niert und kann bei Bedarf eventuell
vergrofert oder verkleinert werden.
Alle Anderungen, die Sie wihrend der
Arbeit mit DIRDOC am Directory vor-
nehmen, werden zunichst in diesem
Puffer durchgefithrt und erst nach
Wahl der ’Speichern’-Option auf die
Diskette iibertragen. Das Maschinen-
programm wird aber auch noch fiir an-
dere Zwecke benutzt, ndmlich zur Er-
zeugung verschiedener Hintergrund-
muster und zum Erfragen der Lauf-
werkskonfiguration. Die Anzahl der
Laufwerke wird iiber die XBIOS-
Funktion CD__INFO (#34) erfragt
und bestimmt den Ablauf der Operatio-
nen zur Auswahl bzw. zum Wechsel
des Laufwerks.

Die Erzeugung des Hintergrundmu-
sters ist eine vereinfachte Version des
Programms °‘JOYCOLOR® (vergl.
JOYCE SH 2/88). Hier wird iiber das
XBIOS das Byte zum Loschen des
Bildschirms (normalerweise *0”) durch
ein entsprechendes "Farbbyte’ ersetzt.
Dies wirkt iibrigens besonders gut,
wenn Sie vor dem Start des Programms
den Bildschirmhintergrund mit dem
CP/M-Dienstprogramm  PALETTE
hell geschaltet haben.

Das Programm DIRDOC wurde unter
CP/M PLUS Vers. 1.4 (J14GCPM3.EMS)
programmiert und ist unter dieser Ver-
sion lauffihig. Falls Sie eine andere
CP/M-Version benutzen, muf die
Routine zur Erzeugung des Hinter-
grundmusters eventuell angepaBt be-
ziehungsweise libersprungen werden.
Sie kénnen dies ohne grofie Programm-
dnderungen erreichen, indem Sie die
Zeile 3990 durch folgende Zeile er-
setzen:

3990 RETURN

Damit bleibt der Hintergrund dann
eben 'einfarbig’.
(Norbert Finke/rs)

Dieses Programm ist in Mallard-Basic ge-
schrieben. Nach dem Eingeben sollte es zu-
erst  mit SAVE"DIRDOC.BAS® <RE-
TURN> abgespeichert werden. Spdter kann
es dann unter CP/M+ mit A> BASIC DIR-
DOC <RETURNZ> und unter BASIC mit
RUN“DIRDOC.BAS* <RETURN> gestar-
tet werden.
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11>
<37>
<B1l>
<15>
<78>
<26
€11>
<96>
<38>
<82>
<EB>
<167
<2075
€227
<29
€ 02
<527
<78%
<B1>
£85>
<945
$17%
<803
<81
<81%
<986
€323
<36>
$6T7>
<423
<90>
<58
€232
<153
<593
<31>
<983
<BE>
<51>
<34
<193
< 6
<25>
<187>
< 893
<873
$BT7>
<32
<415
¢ 53
<563
<65
<16>
<453
{62>
<36>
<89>
<425
<37>
<745
$36%
<13>
<723
<703
<85>
<255
Ldh B d
<56>

€11>
41>
<10>
< B>
<173
<783
<37
<5853
<432
£78>
€17
<74
€223
<893>
<51>
<403
<79
< 0
<82»
< 1>
£22%
<63>

1000
1010
ip20
1030
1040
1050
1060
1070
lo80
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
12390
1300
1310
1320
1230
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1580
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670

e e *
g, A el L e DIRDOC. BAS. . ..« L G BT I, o
'#,. Anderungen des Disketten-Directorys... *
R G e e e untaer MALLARD-BASIC., ... oetanes *®
‘... written 1988 by NOFi........ e
B e *
WIDTH 255:0PTION RUN

GOSUB 3100: ... .eivsotcnna «v.. 'Parameter init

GOSUB 3750:.,.... 'B11dsch1rm—Layout zeichnen
my=3:drive¥%=0: 'Default-Laufwerk = A
IF driveB THEN GOSUB 2450 ELSE GOSUB 2520

'* . MENUE-BEARBEITUNG....

PRINT FNwc1%(9,3,1)"Modus auswidhlen"

PRINT FMat$(5,2)"und "FHNinv§(">ENTER<"Iwif(5)
erlaubt$=up$+dwnd+ret$:GOSUB 1240:GOSUB 3030

IF eingabe=3 THEN o=my-2:GOSUB 1260:GO0TC 1140
ON eingabe GOSUB 1200,1220:G0TO 1160

et ot Menue-Cursor nach oben -——--——=———= &
IF my=3 THEN RETURN ELSE r=-1:G0TO 1230
e — e mm Menue-Cursor nach unten —-——-——-———- *

IF my=10 THEN RETURM ELSE r=1
PRINT FNat$(1l,mylmen$(my-2) :my=my+r
PRINT FHat&(1l,my)FNinv$(men$(my-2)) :RETURN

———————— Menue-Auswahl treffen ———————————%
ON o GOTO 1350,1380,1430,1580,1770,2660,2450
R e L L *®
B T PROGRAMM BEENDEN. ., ... ..vouivuinn %
e e e e e e *

GOSUB 2660:MEMORY oldmem:RESET
PRINT FNwcl1%(7,0,0)curon$crontstaton$:END

__________________________________________ %
-+ DIRECTORY-SEITEN ANZEIGEN......... *
----------- nidchste Seite ————-—————————%

IF FNdirend(pptr(pg%+1))THEN 4430
pg% poX+l:ptr=pptr(po%):G0TO 2830
—————————— vorherige Seite —————e———uon—x
IF pg%=1 THEN RETURN
pgx pa%-1:ptr=pptr(pg%):GOTO 2830

subj$="neue Usernummer?':GOSUB 1930

IF o.k THEN PRINT FNat$(18,0); ELSE RETURN
erlaubt$="0123456789"+ret$+can$:up="0"
GOSUB 3030:0N ABS(eingabe-13)GOTO 4360, 1500
US=RIGHT$(u$+a%,2) :user=VAL(u$)

IF user>15 THEN PRINT CHR$(7);:u$="00"
PRINT FNat$(18,0)u$;:GOTO 14860

GOSUB 2000:GOSUB 2980:dir$=a%:temp=PEEK(ptr)
ptr=buf.Adr:GOSUB 2030:IF found THEN 4310
SWAP user,temp:ptr=buf.Adr:GOSUB 2030

WHILE found:POKE ptr,temp:GOSUB 2030:WEND
GOTO 4360

DATEINAMEN ANDERN. o vvvw v vnvnenn *

subj$="neuer Dateiname?':GOSUB 1930

IF NOT o.k THEN RETURM

PRINT wi$(5)FNat$(1,12)"abbruch: nur »ENTER<"
PRINT wi$(8)FNat$(1l,1)ess+"K"FNinv{">");
INPUT;"",a%:IF a$="" THEN 4360

ON ERROR GOTO 4380

a$=UPPER$(a$) :bS=FINDS("M:"+a$)

IF INSTR(a$,"*")OR INSTR(a%$,"?")THEN ERROR 64
ON ERROR GOTO 0:i=INSTR(a$,".")

IF 1 THEN dir$=LEFT$(LEFTSH(a$,i-1)+SPACES$(R),

8)+LEFTH(MIDS(a$,1+1)+SPACES$(3),3)ELSE dir$=SPACES

(i B

1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1B40
1850
1860
1870
1880
1880

LSET dir$=a$

GOosuB 2000:user=PEEK(ptr):ptr=buf.Adr
GOSUB 2030:IF found THEN 4310

GOSUB 29B0:ptr=buf.Adr:temp$=dir$:dir$=as
GOSUB 2030:WHILE found:FOR i=1 TO 11

POKE ptr+i,ASC(MIDE(tempS$, 1)) :NEXT

GOSUB 2030:WEND:GOTO 4360

GOSUB 2200:1IF eingabe=6 THEN 4360

IF PEEK(ptr)<»>228 THEN 4220 ELSE user=0
PRINT FMwel$(9,1,1)"Belegung der Daten-"
PRINT FNat$(1,2)"bldcke prifen (J/N)?"
PRINT FNat$(10,3)curcn$"» N"CHR$(8);
erlaubt$="JN"+ret$+can$:GOSUB 3030

ON eingabe-1 GOTO 1500,1500,4360

GOSUB 2000:G0SUB 2980:dir$=a%$:GOSUB 2030
IF found THEN 4310 ELSE user=229:GOSUB 2030
WHILE found:temp=ptr:temp$=""

FOR i=ptr+l6 TO ptr+31
temp$=temp$+CHRSE(PEEK (1)) :NEXT

GOSUB 20B0:IF found THEN GOTO 4250
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< 1> 19300
<46> 1910
<¢78> 1920
<70» 1930
<81> 1940
< 53> 1950
<64> 1960
€89 1970
€ 5> 1980
<32» 1990
<B0> 2000
<443 2010
<17» 2020
€18> 2030
<85> 2040

EN found=true:RETURN

£45> 2050
<66> 2060
<88B>» 2070
<8EB> 2080
¢80» 2090
<62> 2100
<683 2110

Int.PeekX%(i):a$=MKI$(a)

<86> 2120
<723 2130
€97> 2140
<78»' 2150
<E62> 2160
€353 2170
<44> 2180
<41> 2100
¢18> 2200
<28» 2210
<63 2220
<41 2230
<B2> 2240
¢ 1> 2250
(42> 2260
<50> 2270
a
<81y 2280
¢ 1» 2290
€32» 2300
<66> 2310
<58> 2320
€513 2330
<72> 2340
<T7» 2350
94> 2360
¢5B» 2370
¢563 2380
€17 2390
(28> 2400
<90 2410
(26> 2420
< 7> 2430
£32> 2440
<BB» 2450
<21> 24850
<762 2470
¢<60» 2480
¢11> 2490
<593 2500
<243 2510
€91> 2520
¢77» 2530
<33» 2540
<66) 2550
< 6% 2560
<523 2570
< 8> 2580
¢50> 2580
<71> 2600
€333 2610
¢ 7> 2620
©33> 2630
€123 2640
€39 2650
<45 2660

"lcan$curon$;

<17> 2670
<40> 2680
<68> 2690
< 3> 2700
<77> 2710
< 1> 2720
<62> 2730
< 5% 2740
<863 2750
<453 2760
<325 2770

Listing Manipulation

ptr=temp+32:GOSUB 2030:WEND
user=0:temp=229:GOTO 1520

fRmmm e Infotext ausgeben —=——————-m———o *
GOSUB 2200:IF eingabe=6 THEN 4360
IF PEEK(ptr)=229 THEN 42BD

PRINT FNwcl%(9,1,0)subj$curon$
PRINT FNat$(1,2)"Eingabe bitte mit"
PRINT FNat$(1,3)FNinv$(">ENTER<")"
o, k=true:RETURN

beenden!";

"Bitte warten'
PRINT wi$(5)FNat$(1,12)5PCc(21)curoffs

PRINT FNwcl1$(9,4,1)"Bitte warten":RETURN
RS s Filename prifen -——-—r-==———-—__ ¥
FOR ptr=ptr TO fehl STEP 32

IF user=PEEK(ptr)THEN GOSUB 2980:IF a$=dir$TH

IF MOT FNdirend({ptr)THEN NEXT
found=false:ptr=dptr(w,y):RETURN

e Blockbelegung priifen —————————- X
FOR ptr=buf.Adr TO fehl STEP 32

IF PEEK(ptr)»15 THEN 2150

FOR i=ptr+16 TO ptr+31 STEP bcnt

IF bent=1 THEN a=PEEK(1):a$=CHR$(a) ELSE a=FN

IF a=0 THEN 2150

IF INSTR(temp$,a$)THEN found=true:RETURN
NEXT

IF NOT FNdirend{ptr)THEN NEXT
found=false:RETURN

ptr=pptr{pg%):y=0:w=0:PRINT FNwel$(9,0,1);
PRINT"DIR=Eintrag auswihlen"

PRINT FMat$(5,2)"und "FNinv$(">ENTER<")

PRINT wi$(5)FNat$(1,12)men$(9):GOSUB 2400
erlaubt$=up$+dwni+rgts+1ft+retf+cans

GOSUB 3030:IF efingabe>d THEN RETURN
ty=y:tw=w:GOSUB 2930

ON eingabe GOSUB 2290,2320,2350,2370:G0T0 225

"#———-—--—— Cursorfeld hach oben —=—-=—=-——== *

IF y THEN y=y-1:GOTO 2390

IF W THEN y=15:w=0:GOTO 2390 ELSE 2400
-------- Cursorfeld nach unten —-——----—-——%

IF y<1l5 THEN y=y+1:GOTO 2380

IF w THEN 2400 ELSE y=0:w=1:GOTO 2380

R e Cursorfeld nach rechts —-—--—————-=- *
IF w THEN 2400 ELSE w=1:GOTO 22380
PR Cursorfeld nach links -———=——----—v *

IF w THEN w=0 ELSE 2400

IF dptr{w,y)=0 THEN y=ty:w=tw

ptr=dptriw,y)

PRINT invon$wi%(w):G0SUB 2930:PRINT invoff$;
RETURN

M e i e e e L D e *
‘#.. Laufwerk erfragen und Directory lesen. *
e e e e s *

IF NOT driveB THEN 2520

PRINT FNwcl1$(9,2,2)"Laufwerk (A/B)?";

PRINT" "CHR$(drive%+65)CHR$(B)curons;
erlaubt$=ret$+"AB" :GO5U8 3030

IF eingabe>l THEM drive%=ASC(a%)-65

PRINT CHR$(drive%+65)CHR$(B)curoffs$;

'#- Laufwerk auswihlen und Directory lesen —%
POKE mp+3,drive®:.... <. 'Laufwerk eintfagen
POKE mp+18,&H92:POKE mp+19,0:...... 'XBIOS #6
CALL mp:IF FNfehler THEN GOSUB 4150:G0TO 2450
pss%=FNInt.Peek%(Xdpb+21): ‘'phys. sector-size
dtrk%=FNInt.Peek¥(Xdpb+13):... 'lst DIR-track
pPSpt%=PEEK(Xdpb+138):.... 'phys. sectors/track
drm¥=FNInt.Peek®(Xdpb+7)+1: 'max. DIR-Eintrdge

IF(drm%*325bufin)}OR{drm¥MOD pss%/32)G0OTO 3700
IF PEEK(Xdpb+68)THEN becnt=2 ELSE bent=1

POKE mp+18,&HB6:POKE mp+19,0:......
GOTO 2700

"XBIOS #2

PRINT FNwc1${(9,1,2)FNinv$("Speichern (J/N)I? J

erlaubt$="NJ"+ret$:GOSUB 3030:PRINT curoff$;

IF eingabe=1 THEN PRINT FNwcl$(9,0,0):RETURN

POKE mp+18,4HB3;:POKE mp+19,0:...... 'XBIOS #3
sect®=0:dir%=0:ptr=buf.Adr:trk¥%=dtrk%

POKE mp+3,drive®: POKE mp+4,1: 'DOrive+CR/M-Bank
WHILE dir%<drm%

POKE mp+6,sect%:POKE mp+7,trk%:. 'Sektor+Spur
POKE mp+9,FNLO(ptr):POKE mp+10,FNHI(ptr)

CALL mp:IF FNfehler THEN GOSUB 4150:G0TQ 2730
dir¥=dir¥+pss%/32:ptr=ptri+pssk:sect%=sect%+1

IF sect¥=psptiTHEN sect%=0:trk%=trk%+1
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—JOYCE

<502
< 52
<28>
<672
{345
{862

<75
£ T

<347
<795
<252

{283
<347
42>
462>
78>

<257
<362
<16
<74y
<BT>
70>
£13>

€19>
<66»
<89
<48
<88
34>
<427
<407
<48
<393
<723
£73
(63>
<495
<81>
£T32
<945
£BTY
<50
<592
£75>

<8935
<345
<31»
<20
€312
<71
<98>
<752
<79>
<713
<40>
<14
<60

720
¢33>
<87>
<87
<54
98>
<32
<44>
<BO>
<747
€32>
<55
¢19>
<B4>
<52%
<30
< 0¥
<483
<345
< 43
<703
<773
<22>
<93
€24>
<77>

<975

2780 WEND

2790 pg¥%=1l:ptr=buf.Adr

2800 'Hmmm e e e e *
2810 ‘*........ Directory anzeigen...... L s T
00 D 13 e e s 4 e 4 e e 8 o e e e G e ®

2830 PRINT wi$(3)FNat$(22,1)FNinv$(CHRS (drivex+65)
Gy

2840 PRINT FNat$(21,1)FNinv$(DECH(pa%, "##8"))

2850 PRINT FNwc1$(1,0,0)FNwc1$(0,0,0):pptripa%)=pt

riw=0

2860 y=0:FOR ptr=ptr TO fehl STEP 32

2870 IF FNdirend(ptr)THEN 4430

2880 IF FNvalid(ptr)THEN GOSUB 2930:dptr(w,yl)=ptr:

y=y+1l

2890 IF y<¢16 THEN NEXT ELSE ptr=ptr+32

2900 IF w=0 THEN w=1:PRINT wi$(w):GOTO 2860

2910 ppcr(pgx+1) ptr:RETURN

2920 'Fommom——no DIR-Eintrag anzelgen =—=—————==== *

2930 usznscstPEEK(ptrl."#s#") IF u$="229"THEN u$="

DEL"

2940 GOSUB 2980:PRINT FNat$(o,y);

2950 PRINT u$". "LEFT$(a$,B8)"."STRIP$(MID$(a$,8));
2960

2970 = Filename lTesen ———=———====—=———— *
2980 FOR i=1 TO 1ll:a$=a$+CHR$(PEEK(ptr+i))

2990 NEXT:RETURN

3000 '#--

e Rl T

B e s e e e e e = e e e e e e e A
3030 af=INKEY$:IF a$="" GOTO 3030

3040 a$=UPPER$({a%$):eingabe=INSTR(erlaubt$,a$)
3050 IF eingabe=0 THEN PRINT CHR$(7);:G0TO 3030
3060 RETURN

3070 'Kmmmm e e e e
3080 s Ve
3090 'Frmmmmm e e e — e ——m———m o
3100 oldmem=HIMEM: ‘'Speicher-Obergrenze sichern
3110 MEMORY HIMEM-27:Xdpb=HIMEM+1:'Platz fir XDFB
3120 IF HIMEM<RHCOOO GOTO 3700:'nicht genug Memory
3130 MEMORY HIMEM-2:fehl=HIMEM+1:.. 'Fehleradresse
3140 bufln=&H2000:MEMORY HIMEM-bufln:'sector-Buff
3150 buf.Adr=HIMEM+1

3160 MEMORY HIMEM=26:mp=HIMEM+1: 'Maschinen-Progr.
3170 DIM pptr(16),dptr(1,15)

3180 DEF FNInt.Peek¥{A)=UNT(PEEK(A+1)%256+PEEK(A)])
3190 DEF FNfehler=(PEEK(fehl}AND 1)-1

3200 DEF FNLO(word)=ASC(MKI$(UNT(word)))

3210 DEF FNHI(word)}=ASC({MID$(MKIS(UNT (word)),2))
3220 DEF FNvalid({A)=(PEEK(A)=228 OR PEEK(A)<16)AND
PEEK(A+12)=0

3230 DEF FNdirend(A)=PEEK(A)=PEEK(A+1)0OR (PEEK(A)=
229 AND PEEK(A+1)=0)0OR(A»=fehl)

3240 RESTORE 3550;FOR 1=0 TO 25:READ a$

3250 POKE mp+i,VAL("&H"+a$) i NEXT

3260 POKE mp+23,FNLO(feh)):POKE mp+24,FNHI(feh])
3270 POKE mp+13,FHNLO(Xdpb):POKE mp+l4, FNHI(Xdpb)
3280 true= l:false=0

e B e Bildschirmsteuerung ——-=-——-—-———- *
3300 es$=CHR$(27):curon$=es$+"e" :curoffE=es$+"f"
3310 cls$=es$+"E"+esd+"H"istatoffi=ess+"0"

3320 staton$=es$+"1":croff=es$+'w":cron$=es+"v
3330 invon$=esi+"p":invoffé=es$+"q"

3340 up$=CHR$(31):dwn$=CHR$(30):rgt$=CHRS$(6)

3350 1ft$=CHR$(1):ret$=CHR$(13):can$=CHR$(8)

3360 DEF FNw$(x,y,H,B)=es$+"X"+CHR$(32+y)+CHRS(32+
x)+CHR$(31+H)+CHR$(31+B) ..... . 'Fenster definieren
3370 DEF FNat$(x,y)=es$+'"Y"+CHRE(32+y)}+CHR$(32+x)
3380 DEF FNwcl$({w,x;y)=wi$(w)+cls$+FNat$(x,y)

3390 DEF FNinv$(text$)=invon$+text$+tinvoffs

3400 FOR 1=0 TO 9:.. 'Fensterkcordinaten festlegen
3410 READ x,y,h{i),B(1):wis(41)=FNwEix,y, h{i},B(1))
3420 NEXT

3430 "¥===_. ... 0.. GrafikZeichen, ... .., b =
3440 elo$=CHR$(150):erc$=CHR$(156):eluf= CHR$(14?}
3450 eru$=CHR$(153):wli$=CHR$(154):511%= CHR$(149)
3460 '#$m——mmme Anzahl Laufwerke erfragen ——-—=----
3470 POKE mp+18,&HE6: POKE mp+19,0:..... 'XBIOS §34
3480 CALL mp:IF PEEK(fehl+1)THEN driveB=true

3490 RESTORE 3620, .1 vevonivinonns ‘Menuetext init
3500 FOR 1=0 TO 9:READ a$:a=(21-LEN(a$))/2

3510 men$(i)=SPACE$(a)+al+SPACES(a):NEXT

3520 IF driveB THEN MID$(men$(7),3,8)="LW-/Disk"
3530 RETURN

BEAD ks e Maschinenprogramm =—=——===—=—=- *
3550 DATA 3E,0,1,0,0,11,0,0,21,0,0,D0,21,0,0,CD,5A
3560 DATA FC,0,0,F5,E1,22,0,0,C9

3570 '#---..,.,.. Fensterkoordinaten.......... ———%
3580 DATA 18,11,16,17,33,11,16,17,34,1,4,22,8,6,25
3590 DATA 74,11,8,21,41,56,8,14,23,56,23,6,23,0,0
3600 DATA 32,90,8,1,4,74,57,24,4,21

AELD (ke e Menuetext ————————————-—————— *
3620 DATA M O D U S,Nidchste Seite,Vorherige Seite
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<B84>
€113
<443
<69
<463
<343
€523
<752
<502
<18>
<363
€85>
<42
<71>
£ 532
<253
$31>
<21
$9 7>
<58>
<57
<48>
28>
{82>

< B>
£25>
<143
<70>
€923
€223
<18>
{52>
<493
€32>
£B5>
<24>
<612
€362
<903
<23>
€953
€29
<462
453>
€823
€13
£95>

<B6>
€223
<13>
{662
<44
<145
<52

<38
<553
<78
60>
CTT>
<48
< B>
¢ 3>
£23>
<35>
£24>
<603
L -1
<97>
1213
<642
€413
€32>
<493
<51
€407
<35>
€19
<51>
< 3>
£535
€713
< 82>
<123
T2
<85>

3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
ajoo
3710
3720
3730
ar40
3750
3760
3770
3780
37390
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860

ENAME ,

3870

DATA Usernummer &dndern,Dateinamem &dndern
DATA Datej zurlckholen,Directory speichern

DATA Diskette wechseln,Programm. beesnden

DATA Abbruch mit >CANC

e e e ————————— *
£, T Fehler: nicht genug Speicher....... ¥
e e e e e g e e r oS L ey Sl 3

PRINT wi$(7)cls$curon$
PRINT"Fehler: Nicht genug Bpa!cherl“
RESET:PRINT"Programm abgebrochen!";:END

e ¥
] S Bildschirm-Layout zeichnen..,...... *
e ————— *

PRINT curoff$croff$statofffes$”"2"CHR$(2)
color%=85:GOSUB 3980:PRINT FNwcl$(7,0,0)
color%¥=51:GOSUB 3990:w=8:PRINT FNwcl${w,0,0)
GOSUB 4060:color%=255:GO0SUB 3990:w=2

PRINT FNwecl$(w,0,0)invon$:GOSUB 4060

PRINT FNat$(6,1)"- DIRDOC -"

PRINT FNat$(3,2)"(c) 1988 by NoFi"invoff$;
color®=119:GOSUB 3990:w=3:PRINT FNwel$(w,0,0)
GOSUB 4060:color%=0:GOSUB 3990:w=4

PRINT FHNwel$(w,0,0):GOSUB 4060
titalf=wli$+FNIinvE ("USER" J+wli$+FNinvE(". FIL
"14wli s

PRINT FMat$(0,1)CHR$(151)}titel $CHRE(158)titel

$CHR$(157)

3880
3890
3800
3810
3820
3830
3940
3850
3860
3870
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4080
4100

FOR i=2 TO 19:PRINT FNat$(20,1)CHR$(145):NEXT
w=5:PRINT FNwcl$(w,0,0):GOSUB 4060
h1$=CHR$(151)+STRING$ (21,154 )+CHR$(157)

PRINT FNat$(1,1)FNinv$(men$(0))FNat$(0,2)H1$
FOR i=1 TO B:PRINT FNat$(1,i+2)men$(i):NEXT
PRINT FNat$(0,i+2)h1$wis(3)FNat$(12,1);

PRINT FNinv$(" LAUFWERK.... SEITE,.. ")
w=6:PRINT FNwcl$(w,0,0):G0TO 4080

+++++ Hintergrund definieren..

POKE mp+l,color®%:.... P Farbe eintragen
POKE mp+9,&HAS : POKE mp+10 &H15: 'Léschbyte-Adr
POXE mp+18,&H25: POKE mp+19,&H12;: 'Sys.-Funct.
CALL mp:RETURN

PRINT FNat$(0,0)elo$STRINGS(b(w)-2, w11$)ero$
FOR i=1 TO h(w)-2

PRINT FNat$(o,i)s1i$FNatd(bl(w)-1,i)s1i§

NEXT

PRINT FNat$(0,h(w)-1)elu$STRINGE(b(w)-2,w1i%)

eru$FNat$(1,1)

4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170

RETURN

X e i e e e L o
'%.,...4.:4.. Fehler bearbeiten..

T m el Disk 1/0 Fehler —===-

PRINT FNwecl1%(9,2,1)CHR$(7?)curons;

f=PEEK(fehl+1l)
IF f THEN PRINT"Disk-I/0 Fehler"ELSE PRINT"LW

nicht bereit”

4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4380
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480

PRINT FNat$(2,2)"Abbrechen (J/N)? J"+CHR$(8);
erlaubt$="NJ"+ret$:GO5UB 3030

IF eingabe=1 THEN RETURN ELSE 1310
------------- Fijle aktiy ——me—cemm———nc—ek
t1$-' I1legal, Datei ist'

t2%=" bereits aktiviert!'":GOTO 4330

M e st e Elntrag belegti ——=—=———c-—=-c *
t1$="Dateil kann nicht mehr"

t2§=". aktiviert werden!":GOTO 4330
e Datel nieht verfligbar ——-—-————---- *

t1$="1I11egal, bitte zuerst'
t2$=" Datei zurlickholen!":GOTO 4330

i —— Dateiname schon vorhanden —----—---- *
t1$=" Illegal, Dateiname"
t2g=". schon vorhanden!"

PRINT FNwel$(9,0,1)t1$FNat$(0,2)t28CHRE(7)
GOSUB 4470

M S Operation Abbrechen/Beenden ------- &
PRINT wi$(5)FNat$(1,12)SPC(21)wis(w)lcuroff$
ptr dptriw,y):o0.k=false:GOTO 2330

--------- Dateiname ungliltig ———————==———-—%
IF ERR<>64 THEN ON ERROR GOTO O

PRINT FNat$(1,1)FNinv$("Dateiname ungliltig");
PRINT CHR$(7);:GOSUB 4470:RESUME 1610

e DirectoryzEnde ———r-————==——=— *
ptr(pg%+l) ptr PRINT FNwecl1$(9,1,1);
PRINT"Keine ";:IF dir% THEN PRINT 'weiteren”
PRINT FNat$(1, ZJ”DIRECTORY Eintrdge"CHR$(7)
e e Delay erzeugen ——=-—————=~——=—= *
FOR i=0 TO A000:NEXT:RETURN

ok e *
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JOYCE-PCW Sonderhefte 2 und 3 zum Preis von einem!

DMV braucht Platz fiir neue Ideen — darum miissen wir unsere Lager raumen.
Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmaliges Angebot: - :
JOYCE Sonderheft 2 und Sonderheft 3 sind ab sofort im Kombj-Pack zum Prels von 20,—
— Sie sparen 50% gegentber dem Einzelpreis! = : _
JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jeweils auf 120 Seiten
ausschlieBlich erstmalig verdifentlichte Beitrage, Tips und Tricks zu PCW 8256, 8512 und 9512.
AuBerdem gibt es zu jedem JOYCE Sonderheft eine Databox, die alle im Heft veroffentlichten Programme lauffahig
auf zwel 3"-Disketten enthdlt. Die Databox ist nicht im Frihlingsaktions-Preis inbegriffen, :

Aus dem Inhalt Aus dem Inhalt

JOYCE Sonderheft 2: JOYCE Sonderheft 3:

Programme; Programme:

AdreBverwaltung . : Vokabeltrainer =
Archivprogramm (Video-oder Literaturverwalting) RAM-Monitor—Spelcherinhalte veréndern

1o

PAS L-gampitar inBASIC
Suburbia (Spiel ghnlich Monapoly (R}))
Tirbo-PASCAL-Graflkroutinen ohne GSX
Komfartable Balkengrafik

: Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm
- Drucker-Spooler unter CP/IM -~

Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren
Tips: : Reset ohne Datenverlust
JgYGE-Zwaitlaufwe'rk selbst anschliefien £
3-D-Plotter
Etikettendruckprogramm = -
Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
Funklionstasten selbst-belegen
‘Spaltensatz unter LocoScript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO- Funktionenzeichner

Tips: >

Grafik auf dem JOYCE-Drucker

Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoScript andetn

Reset ohne Datenverlust

Super-Werkzeugkiste dBase

Grafikutilities fir LOGO

' Friihlingsakti

DM beim Verlag zu beziehen.

B’e.s..'.t:»Nl.'.. 34 20, _. DM

Programme:
Actrefl unch
Archlvverwaliung

Hondarhef
Sfoye
alad

LOGD:
Prozsduren
Fian Zaldhnan

Programime:
Binl-ETR:

JOYCE Sonderheft 4

Aus dem Inhalt:

Strickmustergeneratar
WordStar-Verbesserungen
Bundesligasimulator

Super Reaktionsspiel
FILEMANAGER
Pulldown-Mentis
Stichwortverzeichnis
Astrologieprogramm
Diskettenmonitor -
Hauptstadte raten in LOGO
Statuszeile fiir dBase und Basic-
Hardcopyroutine fiir 24-Nadler
LOGO macht Schachteln

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.

Und dennoch behalt

~ POW 8256/8512/9512

JOYCE DATABOX Sonderheft 4

~ Hier finden Sig--al_le Programme und Dateien

auf vier Diskettenseiten.

470 KB nur vom Besten...

en wir die alten Preise beil
Das Leistungsverhéltnis, das sich flr Sie
bezahlt macht.

Erhaltlich als 3“Disketten fiir alle

Diskette 1 enthdlt alle Programme laufféhig.
Diskette 2 enthslt die Quellcodes.

- dBase-Literaturverwaltung - bisl_(. 1: Best.-Nr. 3671 30,—~ DM*
- hjg;\r:e:'?ggfge\r‘:erkzeug zur Verar't.derung von ~ Disk. 2; Best.-Nr. 3672 24,_— _ DM*
: Kombipack Disk. 1und2:

_ Best.-Nr. 3673 48,— DM*

JOYCE Sonderheft 4 ' . .
: * Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel
Best-Nr 367 : 20 DM* berechnen wir flir das Inland 3,— DM bzw. fiir das

=N 3 4 b

‘Ausland 5,~ DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. -
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Wo ist
Beethoven?

Ordnung schaffen
mit Kassetten-
etiketten

Kassettenetiketten ausdrucken ist
fiir CPC- und PC-Anwender inzwi-
schen schon selbstverstéindlich ge-
worden. Daf} Sie als JOYCE-PCW-
Anwender auch in den GenubB eines
solchen Programms kommen, ist
daher genauso selbstverstindlich
wie die Tatsache, daBl Sie mit die-
sem Programm noch etwas mehr
machen konnen als mit den bisher
veroffentlichten.

Kassettenetiketten oder besser Kasset-
tenlabel braucht man immer wieder.
Ob Sie nun die neueste Platte yon Sim-
ply Red oder eine interessante Aufnah-
me von Beethoven iiberspielen, wenn
Sie sich verschreiben, sieht das ganze
Label unordentlich aus. Hier schafft
unser Programm Abhilfe.

Nach dem Starten des Programms ste-
hen Thnen folgende Funktionen zur
Verfiigung:

— Kassettenlabel erstellen
— Kassettenlabel drucken
— Kassettenmarke wédhlen
— Ende

Diese Funktionen werden am Bild-
schirm angezeigt und kénnen mit den
Cursortasten angewihlt werden, Die
Jeweilige Position wird hierbei invers
dargestellt. Durch ENTER oder RE-
TURN kann man nun den jeweiligen
Meniipunkt anwihlen.

IGER BROS,
i THE S1INGE Boct

==

Kassettenlabel erstellen

Als erstes wird nach dem Interpreten,
dem Plattentitel fiir die erste bezie-
hungsweise die zweite Seite gefragt.
Nach einer Sicherheitsabfrage gibt
man nun die einzelnen Titel fiir Seite 1
und/oder fiir Seite 2 ein, welche wie-
derum mit einer Sicherheitsabfrage
beendet wird.

Kassettenlabel drucken

Alle bisher eingegebenen Kassettenla-
bels kénnen hier im richtigen MaBstab
auf den Drucker ausgegeben werden.
Alles, was man nun braucht, ist eine
Schere und eventuell Kleber, um das
Label auszuschneiden und gegebenen-
falls auf ein dlteres zu kleben.

Kassettenmarke wéhlen

Da es verschiedene Kassettenmarken
gibt, sollten beim Uberkleben der Ori-
ginal-Kassettenlabels bestimmte Fli-
chen freibleiben. Hierbei werden die
gangigsten Marken, wie BASF, FUJI,

MAXELL und TDK, unterstiitzt. Soll-
te eine komplette Uberduckung er-
wiinscht sein, kann man das Einheitsla-
bel wihlen.

Angewihlt werden die einzelnen Punk-
te durch einfaches Driicken der ent-
sprechenden numerischen Taste. Der
Meniipunkt "Kassettenlabel speichern’
ist bei der PCW-Version nicht unterge-
bracht worden, da man ein Kassettenla-
bel normalerweise sowieso nur einmal
ausdruckt. Wozu also unnétig Disket-
tenspeicherplatz verschwenden,

(Thomas Schulte/rs)

—
Dieses Programm ist in Basic geschrieben.
Nach dem Eingeben sollte es zuerst mit
SAVE“KASSLAB.BAS" < RETURN> abge-
speichert werden. Spdter kann es dann unter Ba-
sie. mit. RUN“KASSLAB.BAS*® <RETURN>
und unter CP/M+ mit A>BASIC KASS-
LAB, BAS wieder gestartet werden.

LISTING »KASSLAB <, REMARK = »'<.

¢ BY 10 DIM einzeltitel$(2,17)
¢73) 20 escape$= CHR$(27)

9)
<445 150 NEXT

<G8> 140 F’RINT FNab$(1,1);CHR$(149);FNab$ (86,7 );CHRE(14

<62> 160 PRINT FNab$(13,26);invon$;CHR$(134);STRINGS (60

<70> 30 home$= escape$+ "H'

,138) {CHR$(140);invoffs
<41> 40 cls$= escapef+ "E"+ homes

<69> 170 PRINT FNab$(1,27);CHR$(147);5TRINGS(11,154);1n

¢88> 50 nach.rechts$= escape$+ "C" | von$; CHR$(136) ; spc(so) CHR$(130),!nvoff$ STRINGS (1

72> 60 DEF FNab$(x,y)= escape$+ "Y"+CHR$(32+yv)}+CHR$(3 15 154) CHR$(153)
2+x) <B82> 180 PRINT FNab$(13,28);invon$;CHR$(131);STRINGE(BD

€15 70 invon$=escape$+'p" v 138);CHR$(137) ;invoffs

<80> 80 invoff$=escape$+"q’ 487> 190 DEF FMNat$(x,y)= escape$+

¢18> 90 PRINT cls$ (32+15+x)

<52> 100 PRINT FNab$(13,0);invon$;CHR$(134);STRINGS(60, ¢ 1> 200 PRINT FNat$(5,5);CHR$(134);CHR$(138);CHRE(140)
138);CHR$(140);invoff$ <445 210 PRINT FMat$(5,6);CHR$(133);" ”:CHR${133}

<453 110 PRINT FNab$(1,1);CHR$(160);STRING$(11,154);inv <653 220 PRINT FNat$(5,7): JCHR$(133) ;" ";CHR$(133)
or$;CHR$(136);5PC(60);CHRE(130);invoffE;STRINGS(11 <B7> 230 PRINT FNat$(3,8);CHR$(134); CHR$(133} CHR$(137)
,154) ;CHR$(158) ;" ";CHR$(131);CHRE(138); CHR$(140)

<67> 120 PRINT FNab$(13,2);invon$;CHR$(131);STRINGS (60, <18> 240 PRINT FHat$(3,9); CHR$(l31] CHR$(138) ;CHR$(140)
138);CHR$(137);invoffs b “;cHR$(134);cHR$(1aa);CHR$(137J

¢52> 130 FOR i=2 TO 28 €93> 250 PRINT FMat$(5,9);CHR$(140);" ";CHR$(134)

"Y'+CHR$(22+4+y ) +CHRS

Listing Beethoven Listing Beethoven
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<37
<35>

<843
34>

<183

<BBY
$T1>

94>

€123

<59
<81>
<87>

<283
<382

<413

<50>
<53>
<76

{245

£7l>

<293

<31»

{76

<543

260 PRINT FNat$(5,10);CHR$(133);" ";CHR$(133)

270 PRINT FNat$(5,11);CHR$(133);" ";CHR%(133);CHRS
(134);CHR$(138) ;CHR$(140) |

280 PRINT FNat$(5,12);CHR$(133);" ":CHR$(131);:CHR%
(137);" ";CHR$(133)

290 PRINT FNat$(5,13);,CHR$(131);CHR$(138);CHR$(138
) ;CHR$(138);CHR$(138);CHR$(137)

300 PRINT FNat$(13,8);CHR$(134);CHR$(138) ;CHR$(138
J;CHR$(138) ;CHR$(138);CHR$(138);CHR$(138);CHR$(138
);CHR$(140)

310 PRINT FMat$(13,9);CHR$(133);" ";CHR$(134);CHRS
(138) ;CHR$(138);CHR$(138);CHR$(140);" ";CHR$(133)

320 PRINT FNat$(13,10);CHR$(133);" “;CHR$(133);"..
"SCHR$(133);" "“;CHR$(133)

330 PRINT FNat$(13,11);CHR$(133);" ";CHR$(133);"..
";CHR$(133);" “;CHR$(133)

340 PRINT FNat$(13,12);CHR$(133);" ";CHR$(131);CHR
$(138);CHR$(138) ;CHR$(138);CHR$(137);" ";CHR$(133)

350 PRINT FMat$(13,13);CHR$(131);CHR$(138);CHRS(13
B8);CHR$(138);CHR$(138);CHR$(138);CHR$(138);CHRS(13
8);CHR$(137)

360 PRINT FNat$(24,5);CHR$(134);CHR$(138);CHRE(140
)

370 PRINT FNat$(24,6);CHR$(133);" "“;CHR$(133)
380 FRINT FNat$(24,7);CHRE(133);" ";CHR$(133)
390 PRINT FNat$(24,8);CHR$(133);" “:CHR$(131);CHR$

(138);CHR$(138) ;CHR$(138) ;CHR%(138) ;CHR$(138) ;CHR$
(140)

400 PRINT FMat$(24,9);CHR$(133);" ":;CHR$(134);CHRS
(138);CHR$(138) ;CHRE(138) ;CHRE(140);" ";CHR$(133)
410 PRINT FMNat$(24,10);CHRE(133);" ";CHRE(132);"..
“;CHR$(133);" "“;CHR$(133)

420 PRINT FNat$(24,11);CHR$(133);" ";CHR$(133);"..
";CHR$(133);" ";CHR$(133)

430 PRINT FMat$(24,12);CHR$(133);" ";CHR$(131);CHR
$(138);CHR$(138);CHR$(138);CHR$(137);" ":CHR$(133)

440 PRINT FNat$(24,13);CHR$(131);CHR$(138);CHRE(13
8);CHR$(138) ;CHR$(138);CHR$(138);CHRE(138);CHRS$(13
B):CHR$(137) ]

450 PRINT FMat$(35,8);CHR$(134);CHR$(138);CHRS(138
);CHR$(138);CHR$(138) ;CHR$(138) ;CHRE(13B8);CHRE$(138
YiCHR$(140)

460 PRINT FNat$(35,9);CHR$(133);" ";CHR$(134);CHRS$
(138) ;CHR$(138),;CHR$(138) ;CHR$(140):" ";CHR$(133)
470 PRINT FNat$(35,10);CHR$(133);" ";CHR$(133);"..
"iCHR$(133);" ";CHR$(133)

480 FRINT FMat$(35,11);CHR&(133);" ";CHRS(123);"..
“;CHR$(133);" ";CHR$(133)

490 PRINT FNat$(35,12);CHR$(133);" ";CHR$(131);CHR
$(138);CHR$(138) ;CHRE(138) ;CHRS(137);" ";CHR$(131)
iCHR$(140)

500 PRINT FMat$(35,13);CHR$(131);CHR$(138);:CHRE(13
8);CHR$(138) ;CHR$(138);CHR$(138);CHR$(138) :CHRS$(13
B);CHR$(138);CHRS(137)

510 PRINT FMNat$(46,8);CHR$(134);CHR$(138) :CHRS:(138
JiCHR$(138);CHR$(138) ;CHRE(138);CHRS$(138);CHRE( 138
J;CHR$(140)

520 PRINT FNat$(46,9);CHR$(133);" ":CHR$(134):CHRS
(138) ;CHR$(138) ;CHR$(138);CHR$(138);CHRS(138):CHRS$
(137)

530 PRINT FNat$(46,10);CHR$(133);" "“;CHR$(131):CHR
$(138);CHR$(138);CHR$ (138);CHRS(138) ; CHR$(138) ; CHR
$(140)

540 PRINT FMat$(46,11);CHR$(131);CHR$(138);CHRE(12
a];CHR$(138);CHR$(1331;cHRS(laa);CHR$(140);“ " GHR

Listing Beethoven

133)

<24 e FNat$(46,12) ;CHR$(134);CHRE(138) ;CHRE (13
8);CHR$(138) ;CHR$(138);CHRE(138)CHRE(137);" "iCHR
$(133)

€17> 560 PRINT FNat$(46,13);CHR$(131);CHR$(138) CHRE(13
B);CHR$(138);CHR$(138);CHR$(138);CHR$(138):CHRS(13

B);CHR$(137)

¢ 23 570 PRINT invon$;FHab%(32,1);"% b v. Thomas Schult

e';invoffs

23> 580 PRINT FNab$(30,20);"hochwertige BASIC Software

¢80> 530 PRINT FNab%$(33,23);FRE{0);" bytes free"

<57> 600 t$="WEITER MIT EINER TASTE NACH WAHL"

<545> 610 PRINT invon$:2zz=27:GOSUB B620:G60TO 710

<81> 620 FOR i=1 TO LEN(t$):PRINT FNab$(25+1,z2);MIDE(t

$i1,10
<943 630 FOR d=1 TO 45:NEXT

<85> 640 a$=INKEY$: IF a$="" THEN 650 ELSE RETURN

< 1> 650 NEXT i

<67> B60 FOR 1=1 TO LEMN(t$):PRINT FNab$(25+i,zz);" ";

< 3» 670 FOR d=1 TO A45:NEXT

19> 680 a$=INKEY$: IF a$="" THEN 690 ELSE RETURN

¢ 9> B90 NEXT 4

<70> 700 GOTO 620

€94 710 PRINT invoff$

€11% 720 PRINT CHR$(27);"f"
¢69> 730 z2=12

<36» 740 label$="Einheitslabel"

<74 750 escape$=CHR$(27):homef=escape$+"H":cls$=escape
$+"E"+home$:nach. trgendwof= escapef+'"v"

<80>» 760 GOTO BOO
<72 770 REM up locate

¢ 5> 780 PRINT nach.irgendwo$;CHR$(32+22z);CHR$(32+ss):

<91> 7830 RETURN

<183 BOD REM rahmen erzeugen
<46 B1l0 GOSUB B20:GOTO 910
<943 B20 PRINT cls$

(79> B30 PRINT CHR$(134);5TRINGS(88,138);CHRE(140)
482> B40 PRINT CHR$(133);SPACE$(88);CHR$(133)
€46> B50 PRINT CHR$(135);STRING$(88,138);CHR$(141)

<31> BBD FOR i%=2 TO 23

<88> 870 PRINT CHR$(133);SPACE$(88);CHR$(133)

<57> BBO NEXT

€ 5 890 PRINT CHR$(131);STRING$(88,138);CHR$(137)

<75> 900 RETURN

€933 910 zz=2:s55=25:G0SUB 770:PRINT ". KASSETTENLABELER

STELLUNG $ by tobas"

449> 920 zz=5:55=35:G05UB 770:PRINT CHR&(Z7);"r";"H & U

PTMENU";CHR$(27);"u"

58> 930 zz=23:s5s5=5:GO0SUB 770:PRINT CHR$(27)+"r";"AUSWA
HL MIT DEN CURSORTASTEN ";CHR$(27)+"u";8PC(20);CHR

$(27)+"r";" BITTE WAHLEN SIE ";CHR$(27)+"u”
<86> 940 2z2=8:s5=5:GOSUB 770:PRINT "KASSETTENMARKE: ";1
abel$

€59>» 950 zz=B8:s3=60:GOSUB 770:PRINT FRE(Q);" BYTES FREE

<73> 950 GOSUB 1000:GOSUB 1110
<78 8970 GOSUB 1050

<40> 980 GOSUB 1110

£76> 980 GOTC 870

<40> 1000 zz=12:ss5=25;GOSUB 770:PRINT "Kassettenlabe)l e

W

rstellen...

€43> 1010 zz=14:s55=25:G05UB 770:PRINT "Kassettenlabe]l d

rucken.....
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Ideal fir Schule, Unterricht, Aushildung: Steusrn Sie mit Ihrem JOYCE Ampelaniagen, Robotermodede,
Schrittmotoran Lsw.
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Keybord-Verlangerung fir PGV 8256/8512/9512 {nur solange Vorrat): DM 2 5
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¢74> 1020 22=16:55=25:GOSUB 770:PRINT "Kassettenmarke w (58> 1B00 IF antwort$="j" THEN ss=25:22z=25:G0SUB 770:PR
dhlen...... i INT STRING$(30," "):RETURN
<31% 1030 zz=18:55=25:GOSUB 770:PRINT "Ende........ ity <29 1810 IF antwort$="n" THEN 1830
AL G < 4> 1820 GOTO 1780
<80> 1040 RETUR €12> 1830 s5=20:2z2z=25:GOSUB 770:INPUT “In welcher Zeile
<693 1050 REM wurde ein Fehler gemacht :",zeile
¢ 0> 1080 a$=INKEYS <455 1840 ss=27:zz=zeile+7:GOSUB 770:PRINT STRINGH(31,"
€23> 1070 IF a%=CHR$(31) AND 2z»12 THEN 2z=z-2:RETURN iy i
<48> 1080 IF a$=CHR$(30) AND z<1B THEN z=2z+2:RETURN €69> 1850 ss=27:zz=zeile+7:G0SUB 770:LINE INPUT einzelt
43> 1090 IF a$=CHR$(13) THEN GOSUB 1200 itelf(zaehler,zeile)
<72» 1100 GOTO 1060 ¢40> 1860 s5=20:22=25:G08UB 770:PRINT STRING$(50," ")
¢58> 1110 REM ¢ 6> 1B70 GOTO 1770
¢40> 1120 GOSUB 1000 < B> 1880 REM *%% KASSETTENLABEL DRUCKEN #*k%
72> 1130 PRINT CHR$(27);"p" <l2> 1880 IF label$="" THEN labe]l1$="E":GOTO 1910
<565 1140 IF 2z=12 THEN zz=12: :GOSUB 770:PRINT '"Kas <47> 1800 labell$=LEFT$(label$, 1)
settenlabe)l erstellen. | <64> 1910 GOSUB 1260
¢50> 1150 IF 2z=14 THEN zz=14: :GOSUB 770:PRINT "Kas ¢85> 1920 ss=15:2z=15:G0SUB 770:PRINT "Bitte richten Si
setteniabe)l drucken,.,..." e Ihren Drucker aus ¢(RETURN>"
¢56> 1160 IF z=16 THEN 2zz=16:ss5=25:GOSUB 770:PRINT "Kas €25> 1930 antwort$=INKEY$:IF antwort$="" THEW 1930
settenmarke widhlen.,.,..." ¢<B3>» 1940 IF antwort$=CHR$(13) THEN 198D
<14> 1170 IF 2z=18 THEN 2z=18:55=25:GOSUB 770:PRINT "End ¢73>» 1850 GOTO 1830
L T A e T " €97> 1960 LPRINT CHR$(24);CHR$(27)+"c";
410> 1180 PRINT CHR$(27);"g! <28> 1870 klein$=CHR$(15):mitte)l$=CHRE(27)+"'M":grosslf=
¢ 8> 1190 RETURN CHR$(18):9ross2$=CHR$(27)+"p"
<66> 1200 REM #*%x* HAUPTMENUE AUSWAHL *#¥x% ¢ 4% 1980 fett$=CHRE(27)+"E":inormal$=CHRE(27)+"F":LPRIN
¢ 1> 1210 PRINT CHR$(27)+"e" T fatts
€79 1220 IF z=12 THEN GOSUB 1320 <78 1990 LPRINT mittel$;TAB(20);STRINGS (48, "-")
¢ 2> 1230 IF 2z=14 THEN GOSUB 1880 <47> 2000 LPRINT TAB{13);mittel$;”! ";TAB(B7)"1"
96> 1240 IF z=16 THEN GOSUB 2280 €39> 2010 LPRINT TAB(19);mittel$;"! ";LEFT$(interpreta$
€22» 1250 IF z=18 THEN GOSUB 2460 v20) ;TAB(42); LEFTS(interpreths, 20);TAB(BT7 )" "
¢71> 1260 REM **% Bildschirm loeschen x¥% ¢75» 2020 LPRINT TAB(19);mittel$;"! ";LEFT$(titela$,20)
SRRl iTAB(45);LEFT$(titelb$,20); TAB(67) ;" 1"
¢ 0> 1280 FOR zz=4 TO 25 ¢53> 2030 LPRINT TAB(19);STRINGE(48,"-");
<495 1290 GOSUB 770:PRINT STRING$(B7," ") (62> 2040 LPRINT klein®;normal$;:LPRINT CHR$(27)+"0"
<463 1300 MEXT zz <. 8> 2050 FOR ii=1 TO 17
<87> 1310 RETURN €54> 2060 LPRINT ,SPC(11);"t ";LEFTS{einzeltitel$(1l,ii)
¢ 9> 1320 REM *%% KASSETTENLABEL ERSTELLEN *%x wadia
¢58>» 1330 GOSUB 1260 ¢55> 2070 LPRINT TAB(B63);LEFTS$leinzeltital$(2,1i),31);7T
€24> 1340 REM ** Maske erstellen *3 AB(ga) 1"
¢ 9> 1350 s85=10:2zz=10:GOSUB 770:PRINT "INTERPRET flr Se 70> 2080 NEXT 11
ot it kb ) et LT GO RIS I SI] SU T i <11> 2090 LPRINT mittel$;fett$;:LPRINT TAB(21);STRINGS(
¢22> 1360 ss=10:22z=12:GOSUB 770:PRINT "PLATTENTITEL fir 48, "=)
Saite AR SRR [N BT T A €56> 2100 IF labell$="T'" THEN RESTORE 2220
¢67> 1370 ss=10:22=16:GOSUB 770:PRINT "INTERFRET flr Se <68> 2110 IF labell$="B" THEN RESTORE 2230
S b e S S e e A e e R el 80> 2120 IF labell$="F" THEM RESTORE 2240
€83> 1380 ss=10:22=18:GO0SUB 770:PRINT “PLATTENTITEL flr €47> 2130 IF labell$="M" THEN RESTORE 2250
S A BB e St T s O A b P | 41> 2140 IF labell$="E" THEN RESTORE 2260
¢87> 1390 ss=38:22=10:GOSUB 770:LINE INPUT interpreta$ ¢59> 2150 FOR 11=1 TO 3:READ huelle(ii}:NEXT ii
¢68> 1400 ss=38:zz=12:GOSUB 770:LINE INPUT titela$ ¢ 1> 2160 LPRINT TAB(19+huelle(1));"!";TAB(66-hue]le(3)
€11> 1410 ss=38:22=16:GOSUB 770:LINE INPUT interprethb$ b iy
¢16> 1420 ss5=38:2zz=18:GOSUB 770:LINE INPUT titelb$ <38> 2170 LPRINT TAB(194+huelle(1));"!A: ";LEFT®(interpr
¢56> 1430 interpreta$=UPPER$(interpreta$) eta$,18);". “;LEFT$(titela$,12);TAB(6B6~huelle(3));
< 93> 1440 interpretb$=UPPER$(interpretb$) IVIEY
<66> 1450 ss=38:22=10:G0SUB 770:FRINT interpreta$ <24> 2180 LPRINT TAB(19+huellef{l));"!B: "LEFT%{interpre
¢10> 1460 5s5=38:22=16:GOSUB 770;:PRINT interpretb$ tb$,18);". ";LEFT$(titelb$,12);TAB(66-huelle(3));"
<56> 1470 z2=22:t$="Alle Angaben korrekt (J/N)2": GOSUB 1
620 ¢55> 2190 LPRINT TAB (18);STRING§(48,"-")
¢ 6> 1480 antwort$=LOWERS$(a$) ¢ 1> 2200 GOSUB 1260:PRINT CHR$(27)+"f":GOSUB 910
<543 1490 IF antwort$="j" THEN 1520 <¢54> 2210 LPRINT grossi$;gross2$
<49> 1500 IF antwort$="n" THEN 1320 <97» 2220 DATA B,3,0
<453 1510 GOTO 1470 ¢ 1> 2230 DATA 8,3,0
<88) 1520 REM *x Eingabe der Titel ** <16> 2240 DATA 5,3,3
€62» 1530 GOSUB 1260 <27y 2250 DATA 3,3,5
<893 1540 GOSUB 1640 <{8l> 2260 DATA 0,0,0
¢€10> 1550 ss=5:22=5:G0SUB 770:PRINT STRING$(40,32) <30y 2270 GOTO 720
< B> 1560 ss=5:2zz=5:GOSUB 770:PRINT interpret$ <26 2280 REM #*%¥ KASSETTENMARKE WAEHLEN *#%%
¢ 5» 1570 ss5=4B8:22=5:GOSUB 770:PRINT STRING${39,32) <75» 2290 GOSUEB 1280
¢ 7> 1580 ss5=4B:22=5:GOSUB 770:PRINT titel$ <68>» 2300 ss=5:zz=7:GOSUB 770:PRINT "Sie kbnnen folgend
<802 1580 FOR ii=1 TO 15 e Kassettenmarken wihlen :"
€17» 1800 IF 11<10 THEN nr$=" "+STRE(11)+"." ELSE rr$=5 €33) 2310 ss=25:22z=10:GOSUB 770:PRINT "1. TDK-Kassettte
TRE(Fi)+". " | n"
<413 1610 ss=19:zz=7+11:GOSUB 770:PRINT nr$;" :. ";STRI €63» 2320 ss5=25:2z2z=12:GOSUB 770:PRINT "2. BASF-Kassette
NGH(31,".") n
€63> 1620 NEXT 14 €36> 2330 ss=25:22z=14:GOSUB 770:PRINT "3. FUJI-Kassette
¢ 0» 1630 RETURN n
€32% 1640 interpret$="SEITE A :. "+interpreta$ € 9» 2340 ss5=25:2zz=16:GOSUB 7BO:PRINT "4, MAXELL-Kasset
¢13» 1650 titel$=titelas ten'
¢<53» 1660 zaehler=1 <947 2350 s5s5=25:22z=18:GOSUB 770:PRINT "5. Einheitslabel &
¢36> 1670 GOSUB 1550:GOSUB 1730 (komplette Uberdeckung) i :
< 9% 1680 interpret$="SEITE B :. "+interpretb$ <B83> 2360 s3=20:2z=23:GOSUB 770:PRINT "Bitte wihlen Sie 3
<43> 1690 titel$=titelb$ das gewlnschte Kassettenlabel”;
<51> 1700 zaehler=2 <98> 2370 antwort$=LOWER$(INKEY$):IF antwort$="" THEN 2
¢20> 1710 GOSUB 1550:GOSUB 1730 370
¢16> 1720 GOSUB 1260:PRINT CHR$(27)+"f":GOSUB 910 €14> 2380 IF antwort$¢"0" OR antwort$>»"5" THEN 2370
€83> 1730 ss=27 <9B8> 2390 ON VAL(antwort$) GOSUB 2400,2410,2420,2430,24
¢793> 1740 FOR 1i=1 TQO 15 40
<85> 1750 zz=7+11:G0SUB 770:LINE INPUT einzeltitel$(zae <66> 2400 label$="TDK-Kassetten.. ":GOTO 2450 :
hler,i1) <47> 2410 label$="BASF-Kassetten. ":GOTO 2450 £
€77> 1760 MNEXT 11 €16> 2420 label§="FUJI-Kassetten. ":GOTO 2450 fi
<70> 1770 s8s=25:22=25:GOSUB 770:PRINT "Alle Angaben kor <76> 2430 label$="MAXELL-Kassetten":GOTO 2450 ]
rekt (J/N)Z"; ¢77> 2440 label$="Einheitslabel.. ":G0TO 2450
< 03 17B0 antwort$=LOWERS$(INKEYS) <67>» 2450 GOSUB 1260:PRINT CHR$(27)+"f":G0OTO 910
<43 1790 IF antwort$="" THEN 1780 €773 2460 PRINT cls$:END
Listing Beethoven Listing Beethoven :
——
80 pPe 5'89

R e . o Pailh le—ammro BN o o o L __Dlemnboaan Al LB i e LI P BB R




rofben Auf-

' 8
1.Mehr gpeicher durch weniger Ram-Disk
Sie prauchen mehr Spe’tc‘nerp'.atz fur eigene Programme? Wir zeigen lhnen; wie es moglich ist, ohne 9
nd der orydi (Laufw M) diesen peiche u entreifben und ohné ginbuen die Memowd'tsk weiter-
zubetrem gASIC und au n pPascal s d hier P bl miosungen vorhand’en.
2\Wo ist Beethoven?
Endlich Ordnung im Kassettenarchiv. Drucken Sie sich \hre Kassettenhimen ordentlich und vor allem einheitlich
aus.
S.Man'tpulation
Dieses programm endie Mbg‘.ichke‘.t, Date'tnamen und Userbereiche direkt ven Mal'uard-BAS‘.C aus zZu an-
dern. ch das \N'tederbe'.eben ge\‘c')schter Dateien stellt fur Dirdoc keine probleme dar.
4.Bonusprogramm
Mensch arg dich nicht, werden Sie sich sicherlich nach einigen gpielchen mit dem Computer sagen. Bis 2uU
vier Spieler konnen hier zusammen mit thnen @ haben.
5.Startdiskette
Wie ‘.nzwisc'nen schon gewohnt, pefindet sich eine Anleitungd sowie ein programm Zu Erstellung einer Startdis-
f der DATABO)(. a rbeit mit dem D‘.skettenwechse'. haben, wenn es auch einfacher 9€
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Information durch
Unterbrechung

Der Interrupt 11H ndher betrachtet

unter Turbo Pascal

Beim Programmieren stolpert man als Einsteiger oft iiber den sogenannten
Interrupt, wei jedoch nicht, wie man diesen soft- oder hardwareméifBigen
Eingriff in die Arbeit eines Prozessors realisieren soll. Gerade beim PC ist
eine geschickte Interrupt-Programmierung bei bestimmten Anwendungen
notwendig. Wie Sie per Interrupt dem System auf die Spur kommen, zeigt
Thnen unser Programm unter Turbe Pascal 3.0.

Durch den Interrupt 11H wird dem
Computer-Anwender ein Blick auf die
derzeitige Systemhardware-Konfigu-
ration gestattet. In seinem Output-Bit
(AX) werden die einzelnen System-
komponenten aufgefiihrt und somit
transparent gemacht. Damit ist es mog-
lich, softwaremifig zu erkennen, wie
viele Laufwerke dem PC zur Verfii-
gung stehen, welche Videokarte be-
nutzt wird und wieviel Hauptspeicher
im Rechner implementiert sind.

Zusitzlich kann erkannt werden, ob ein
Game-Adapter (z.B. fiir einen Joy-
stick) vorhanden ist. Interessant diirf-
ten auch die Informationen iiber die
Anzahl der seriellen- (V24) und der pa-
rallelen Schnittstellen sein. Alle diese
Werte stehen nach Aufruf dieses Inter-
rupts dem Anwender in dem DOS- Re-
gister AX zur Verfiigung. Die Auswer-
tung dieses Registers mufl allerdings
auf Bit-Ebene erfolgen, da diese die

82 Pc 589

Aussage auf die oben angefiihrten In-
formationen treffen.

Unterstiitzung vom Programm

Das Turbo-Pascal-Programm °TEST-
PC1’ veranschaulicht die Nutzung und

Diese Infos iiber Ih-
ren Rechner bringt
TESTPC auf den
Bildschirm.

Auswertung des Int 11H. Nach dem
Aufruf des Interrupts steht ein hexade-
zimaler Wert im Register AX. Dieser
wird nun in eine binire Kombination
umgewandelt. Dazu wird im globalen
Datenbereich ein Feld definiert, wel-
ches 16 Char(acter) faBt. Dieses Feld
wurde “bit* genannt.

Ein Beispiel:

bit : array[l..16] of char

Dieses Feld (oder auch Tabelle) wird
nun mit 0 oder 1 gefiillt. Die Kombina-
tion in dieser Tabelle ergibt dann den
bindren Wert des hexadezimalen Out-
puts aus Register AX. Dazu folgender
Pseudocode :

IF Wert AX ungerade THEN

Stelle eine 1 in die Tabelle

ELSE

Stelle eine 0 in die Tabelle.

Diese Abfrage muB nun so lange
durchlaufen werden, bis AX den Wert
0 erreicht hat. Eine Verminderung des
Registers darf nicht mit einer Subtrak-
tion vorgenommen werden, sondern
durch das Herausschieben des letzten
rechten Bits. Es ergibt sich nun folgen-
der Pseudocode :

WHILE Wert AX > 0 DO

BEGIN

IF Wert AX ungerade THEN

Stelle eine 1 in die Tabelle

ELSE

Stelle eine 0 in die Tabelle

Schiebe rechtes Bit heraus

END

Die entsprechenden Turbo-Pascal-An-
weisungen stehen im Listing 1. Die
Auswertung der Bits kann nun nach Li-
sting 2 vorgenommen werden. Dieses
Programm liBt sich mit einigen klei-
nen Anderungen auch unter Turbo-
Pascal 4.0 realisieren. Als Anmer-
kung sei noch erwihnt: Wer keinen
Zihler fiir die Tabelle fithren méchte,
kann selbstverstindlich auch die An-
weisung:
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Forind := 16 downto 1
nutzen.
Durch den Interrupt 15H 148t sich die
Grofe des erweiterten Speicherberei-
ches feststellen. Dies geschieht durch
Belegung des DOS-Registers AH mit
dem Wert 88H. Die GroBe steht nach
dem Aufruf im Register AX. Der in
dem Programm "TESTPC’ angewand-
te Interrupt 21H stellt dem Benutzer
unter anderem die gerade benutzte
DOS-Version zur Verfligung. Es gibt
Jedoch noch sehr viele andere Moglich-
keiten, die Interrupts einzusetzen.
(Ralph Rinschen/jb)

LISTING 1
Turbo-Pascal-Anweisungen (Felder
global definiert)
ind := 0;
infeg ! = regs.ax;
while integ > 0 'do
begin
ind = ind + 1;
if odd(integ) then
bitfind] : = 1
else
bitfind] : = 0;
integ := integ shr 1
end; [ of binaer |

Dieses Programm und die Beispiele wurden in Turbo-Paseal 3.0 programmiert. Eine Anpassung an die
Version 4.0 ist relativ einfach durchzufithren. Filr diejenigen, die das Programm an sich gerne nuizen
mdchten, werden wir eine lauffahige Version auf unserer PC-DATABOX zu diesem Heft bringen.

DOS Interrupt 11H (Im Programm
BIT + 1)

BIT  Funktion

DISC-Laufwerk(e)

nicht benutzt

Speicherbank

Speicherbank

Video-Modus

Video-Modus

Anzahl DISC-Laufwerke
Anzahl DISC-Laufwerke

nicht benutzt

Anzahl serieller Schnittstellen
10 Anzahl serieller Schnittstellen
11 Anzahl serieller Schnittstellen
12 Game Adapter

13 nicht benutzt

14 Anzahl paralleler Schnittstellen
15 Anzahl paralleler Schnittstellen

e B Hle ST SR S

program TestPcoc; Csa : char =
Csw : char = '= S
{ Autor ! Ralph Bernd Rinschen
MAPC-Soft c/o Ralph Rinschen procedure Hardware_Test;
Program : TestPc begin T
Date create : 15.02.1988 } Intr($11,regs);
dind: g
{$k=-1 integ := regs.ax;
while integ » 0 do {Tabelle fillen}
type begin
regrec = record ind = ind + 1;
case integer of if odd{integ) then
1: (ax,bx,cx,dx,bp,si,ds, es, flags i bitfind] := 1
nteger);{ register fuer die) else
2: (al,ah,bl,bh,el,ch,dl,dh : byte); bitl[ind] := 0
{ ms=dos routine } integ := integ shr 1
end; { of recard } end; { of binaer }
Thdl =0
1f Bitl1] = 1 then
Var regs i regrec; if B1t[7] = 1 then
ind,integ : integer; if BitlB] = 1 than Drives := 4
Drives i integer; else Drives := 3
Card ¢ dinteger; else if Bit{6] = 1 then Drives := 2
Printer : integer; else Drives = 1
Rams : integer; elae Orives := 0;
bit : arrayll..16] of byte; if Bit[6] = 1 then
ICard i stringlza]; 17 Bit[5] = 1 then Card := 1
IGameAdap : stringl45]; else Card := 2
IRam i integer; else if Bitl4] = 1 then card := 2
ERam : integer; else Card := 4;
Dosl : integer: case Card of :
Dos2 : integer; 1 : ICard := 'Monochrom-Karte 80 ® 25"
Va4 : integer; 2 : ICard := 'Farbkarte 80 x 25" ;
3 ! ICard := ‘Farbkarte 40 «x 2 8
Ll 4 : ICard := 'micht definierbare Karte'
const €ol ! char = I E‘; else ICard := 'Karte nicht gefunden’;
Cul : char = iy end; {of case }
Cor : char = -I-: if Bit[10] = 1 then vza := !
Cur : char = else V24 := 0}
Listing Int11H Listing Int11H
HochstraBe 11 LAN hfi ]
5 —
mpulerslore_ aso0 Niirnberg 80 FIBUP Buchflihrung fir
Tel.: 0911 /28 90 28
. PC, JOYCE oder CPC
COMP;.IJEEH: v DRUCKER:
Ji W B256, k R e, L 798, - LC 10 548, - i s § 2
TOQV;EEH AT m,F:“|?.'2?E,;;;’3§‘4?1"é‘2m'€f;|§,”' £ LG 24-10 835:_ Einfaches Buchfu_hrungspmgramm auf der quis einer doppelten_Buchfuh-
u. 40 MB NEC-Festpiatte {Bench-Test: 18ms) 3498, — L. 3500 688, - rung. FIBUPLAN ist menuegesteuert und besitzt (ibersichtliche Eingabemas-
PC 1840 SDIMD + 20MB Festpl. 4+ Textprogramm 2098~ DMP31RC: 485 ~ ken zum Aufbau einer EDV-unterstiitzten Buchhaltung.
PC XT/AT ZUBEHOR: CPC-ZUBEHOR: s i
Mathe-Co-Prozessor 8087 B MHz 298,—  Laufwerk DDI-1 448~ © 60 definierbare Konten (PC 80), 4-stellige Nummern
L Pcsozmr ‘IOfMHZ 538, - éweitlau!‘welk FB-1 269, - 2 Kontenplan anzeigen, Kontostand errechnen
-Erwaiterung PC 1612 auf 640 KB 128, - erielle Schnittstells 178, - A
e Ui HIDRE Nea= i Ee s © Ausdruck von Grundbuch und Kontenbléttern
Filecard auch fiir 1512464020 MB 598, - © bequem mit einem Laufwerk zu nutzen
30 MB 698,-  CPC/JOYCE-ZUBEHOR: © FIBUPLAN Diskette und Anleitung nur 148,— DM
Zweitlauhwark 151201640 525* 360 KB 198, - Mouse-Pack 149, -
TOWER AT 36" 720 KB 298, — Maxall 3*-Disk. 10 51, 59—
Externgs 2wl fur TOWER AT 6,25712 1B 358,  NEVADA Fortran (dv) 95 Versand p. Vorkasse (portofrei), Nachnahme (2zgl. 5 DM)
fuis M GM 6 Plus, dt. Varsi 4, — NEVADA Cobol {dt. - 3
e b S aralon, s ROl 2 Fordern Sie jetzt unser aktuelles Info an (bitte Computertyp angeben).
Super Mouse, 3 Tastan, MS-Mouse-kompatibsl 68—  JOYCE-ZUBEHOR:
Joystick, 1BM-kompatibel 2490 Serialle Schnittstelle 179, =
Joystick-Karte, fiir 2 Joysticks 34,90  AAM-Erweiterung 139, - VAN DER ZALM- SOFTWARE
—
:ﬂr """EE IEE ,{'“';EH“{';?}*”‘L’!{.{',’E{“T‘;““‘ Mkr?'ll ;ﬂmhledanw Firrnn;rv wie VORTEX, Hmélsmg}ﬂn, Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
ATA B , PROFISOFT, , AUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES, STAR, Schieferstatte, 2949 Wangerland 3, Tel. 0 44 61/55 24
| SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMAKER usw.] i 9 !
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1f£ Bit[11] = 1 then V24 = W24 + 2;
if Bitl12] = 1 then V24 := V24 + 4;
if Bit[13) = 1 then
IGameAdap := 'Game-Adapter ist im System wverh
anden’

else IGameAdap := 'Game-Adapter ist im System ni
cht vorhanden';

if Bitl[15] = 1 then Printer := 1
Wortwelten else Printer := 0;
if Bit{16] = 1 then Printer := Printer + 2;
1 if Bitl4] = 1 then
Public = i ~ ein Geheimnis if Bit[3] = 1 then Rams := 4
Domain: else Rams := 3

Der Mathe-Profil 5 . =8 i else 1f Bit[3] = 1 then Rams := 2

- Sy i E else Rams = 1;
. f 15 Intr(%12,regs};
* = : s : gotoxy(3,10);
IRam := regs.ax;
regs.ah := $30;
Intr(%$21,regs);
Dosl := regs.al;
=, b - Dos2 := regs.ah;
& regs.ah = $88;
H - Intr{$15,regs);
> ¥
H(—ipl““‘-' ERam := regs.ax;

Dem Drachen aus 3 - : s Sl e R
dem Rachen gerisson ¢ P 3 i S

BrandheBe Tips oy

. Der Parser

procedure Screen_out;
var z : integer;
begin
‘textcolor(8);
gotoxy(10,4);
write{col);
2 1= .03
repeat
write{csw);
T S |
until z = B0;
write{cor);

- *y 8 3 m K
Wetthewerbe: X : : S
Gewinmen Sieeinen . 2 iy i ; gotoxy(10,z);
Hubschrauber-Kundflug P b writelcss]);
Software und vieles mehy - = : 3 g gotoxy(71,2z);

write{css);
i R,
until z = 24;
gotoxy(10,23);
writelcul);
z =0
repaat
writelcsw);
z2 1=z + 1
until z = 60;

® (1] @
Nichts fiir Langeweiler pal
write(chr({188));

z 1= 0j
repeat

write(chr{196));

z =T+
until z = 60;
write(chr(182)};
gotoxy(12,5); textcolor(a);

Auf dem Computer

22 7 H _: \C e write{ 'Hardware- und Systeminformationen (Kurzfa
erdffnet sich eine neue SRt e
Dimension des Spielens. gotoxy(12,7); textcolor(4);
. write('Das System arbeitet zur Zeit mit der DOS-
Begleiten Sie JOYSTICK B D || idinveszit wreiys
T ; i gty v i
i i ] ic | = gotoxy(12,8);
in die ab-e“teuerl":.herl : ; 5 T et GRS write('einem interen Speicher (RAM) wvon ', IRam,’
und lustigen Welten des __= . KByte.');

gotoxy(12,8);

write('Es sind ',ERam,' KByte ergénzender RAM=Sp
eicher vorhanden.'):

gotoxy(12,11);

write('Das System hat ',Drives,’' physikalisch(e)
Laufwerk(e) '};

Computerspiels.

Ob Sie nun Geister
durch ein Labyrinth

- - - e gotoxy(21,12);
Jag?n Dder heber dle’ e wr‘it.e('so\:fle ‘vPrinter,' parallele und ',v24,' s
WEIten des Weltraums _ = erielle ?u;g&:\;a. 1
a : gotoxy (12,1 S
unsicher machen... i write(IGameAdap);
S e gotoxy(12,16);
Ob Sie garstige Magier st adet o write('Als Bildschirm-Steuerkarte wird eine ');
= 4 g : L gotoxy(25,17) ;write(ICard);
bekampfen oder lieber P “ s ] gotoxy(12,19);write( ' verwendet.');
einen FuBballverein b e i _ _ L Betetnian)
en.... 3
Inanag i 5 procedure Screeny;
JOYSTICK, das Magazin ' ' S
fiir Computerspieler: sraphcolormode;
Reviews, Tips, Stories, graphbackground(3);
Berichte und e
[ﬁsungshilfen. textcolor(4);textbackground(3);
clrser;

Hardware_Test;

Eben alles, was el
Computern SpaB macht! end.

DMV—Verlag Listing Int11H
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Wie stehen die Aktien?

Borsensimulation in BASIC2

Spiitestens seit dem *Schwarzen Montag’, dem Tag, an dem die Aktienkurse
in ein tiefes Loch fielen, wird sich so mancher mit dem fiir den Normalbiir-
ger ebenso unverstindlichen wie fiir Insider aufregenden Thema Aktien
auseinandergesetzt haben. Wir bieten Ihnen nun auch etwas dazu an: Eine
Borsensimulation fiir Ihren PC. Werden Sie Spekulant, und das auch noch
risikolos!

Bei dieser Art von Aktienspekulation
geht garantiert kein sauer erspartes
Geld verloren! Als Gewinn winkt aber
auch kein Vermogen, sondern nur eine
gewisse Freude am gliicklichen Spiel!

Nach dem fehlerfreien Abtippen des
recht umfangreichen Programmes
kann man den selbsterkldrenden Funk-
tionen dieser Borsensimulation folgen.
Eine Fehlbedienung sollte damit kaum

noch auftreten. Die ungeduldigen Ab-
tipper konnen die Spielerklirung aus-
lassen, da diese keinerlei Einfluff auf
einen Funktionsteil des Programms be-
sitzt.

Die Auswahl der Aktientitel und ihre
Gewichtung erfolgte aufgrund eigener
Erfahrungen mit Aktienspekulationen.
Dabei ist auf eine breite Auswahl an
nationalen Titeln zugunsten von inter-
nationalen Werten aus verschiedenen
Branchen verzichtet worden.

Die einzelnen Kursreaktionen sind im
Unterprogramm 'LABEL ereignisse’

‘mit einem Faktor festgelegt. Je hoher

er ausfillt, desto proportional starker
steigen die Aktienkurse an. Gleiches
gilt umgekehrt bei sinkenden Kursen.
Wer Lust hat, kann hier verschiedene
Faktoren ausprobieren.

Die fiir den Programmstart benotigten
Aktienkurse der Anzeigetafel sind im
'LABEL kurse’ festgelegt. Auch hier
wurde auf eine realistische Kurswahl
geachtet. Bei Anderung der aktuellen
Borsenlage kann das Programm des-
halb ohne grofen Aufwand angepaft
werden. Alles, was dazu bendotigt wird,
ist den Borsenteil einer groberen Zei-
tung zu finden. Noch ein Hinweis: Alle
Kurse werden in der Anzeigetafel auf
volle DM-Betrdge gerundet. Damit
sind auch die gelegentlichen Preis-Dif-
ferenzen bei den Kursangaben der
Kontoausziige zu erkliren!

Zum Schluf} wiinsche ich viel Spal und
Erfolg bei dieser Borsenspekulation!

(Ruben Rimmler/jb)
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REM Simulation Birse
REM %%x Programmablauf #%%

LABEL vorbereitung
GOSUB fenster
GOSUB dafinitionen
GOSUB farbe

GOSUB anzeligetafel
GOSUB kurse

GOSUB kursanzeige
GOSUB spielregeln
GOSUB spielstart

LABEL spielverlauf
jahr=jahr+1l

FOR oft=1 TO wochen
GOSUB abfrage

GOSUB ereignisse
GOSUB kursanzeige
GOSUB kontostand
GOSUB liguiditdt

IF oft=52 AND wochen»52 THEN wochen=wochen-52: GOT
O spielverlauf

NEXT oft

GOTO auswertung

REM =xx Unterprogramme #%%

LABEL abfrage

STREAM #2: WINDOW #2 TITLE "4 u s w a h 1 + E r

e i agani s s a": SET COLOUR fl: CLS: PRINT CHR$( 7

y

PRINT AT(1;1) COLOUR{f15) ein$+ ' Neue Woche=[Ret]
Aktienkauf=[+] Aktienverkauf=[-] Abb

ruch=[Esc]"+aus$;

REPEAT

antwort$=INPUTE(1)

UNTIL antwort$=CHR$(13) OR antwort$=CHR$(43) OR an

twort$=CHRE(45) OR antwort$=CHR$(27)

IF antwort$=CHR$(13) THEN RETURN

IF antwort$=CHR$(43) THEN GOSUB kaufen

IF antwort$=CHR$(45) THEN GOSUE verkaufen

IF antwort$=CHR$(27) THEN GOTO auswertung

GOTO abfrage

LABEL auswertung

STREAM. #2: SET COLOUR f12: WINDOW #2 TITLE "O &

- JeL - TR ST T T s I FR SRR S 3

aUS=ALERT O TEXT " --'8S imulationsaend
o= "y" Der noch verbleibende Aktienbestand
"y" wird jJetzt aufgeldst und der Ertrag ".," dan
n Ihrem Konto gutgeschrieben. Ea ", " folgt dann
ein letzter Depotauszug. " BUTTON RETURN " ENDE "
antwort$=CHRS(45)

FOR i=1 TO 20

IF d=nr{i) AND st(i)<>0 THEN st=st(i): nr=nr(i): a
nzeige=1: GOSUB depotaufl8sung: st(i)=0: cLs

NEXT i

GOSUB depotinfo: END

LABEL kaufen I

STREAM #2: SET COLOUR f12: CLS: PRINT CHR$(7)
PRINT AT(1;1) COLOUR(f15) ein%+"A U F T R & & &
U™ AKTIENKA AUF :"+STRING$(33," ")+aus$
PRINT: PRINT

PRINT: INPUT "Aktiennummer aus Kurs-Anzeige-Tafel
eingeben: e

IF nr=0 OR nr220 THEN GOTO kaufen

PRINT: INPUT "Wievie]l Stick der Aktien wollen Sie
erwerben: ", st

IF st=0 THEM GOTO kaufen

FOR i=1 TO 20

IF nr(i)=nr THEN bestand=st(i): GOTO weiterkaufen
NEXT f

bestand=0: i=nr

LABEL weiterkaufen

nr{i)=nr: st{i)}=st: GOSUB zuweisung

anzelge$=" KAUF-BESTAETIGUNG: ": GOSUB anzeigen
LABEL kaufprufung
IF anzeige=2 THENM nr(i)=0: name$(i)="": wert(di)=0:

nriil=0: st(i)=0: RETURN

IF anzeige=1 AND st(i)*wert(i)>(gesamt+kapitali*l,
5 THEN GOTO nichtkaufen
kapital=kapital-wert(i)*st(1)%1.015: gesamt=gesamt
twert(i)*st{i): CLS: GOSUB abrechnung: GOSUB zukau
f: RETURN

LABEL nichtkaufen

ALERT 1 TEXT "Ihr Kaufauftrag Ubersteigt leider de
n ","Kreditrahmen von 50% Ihres Vermdgens! ' "Bitt
e eine neue Kauforder einreichen! ","Ihr Dispositi
onskredit umfapft derzeit ", STRE((gesamt+tkapital)*
1.5)+" DM" BUTTON RETURN " oKay *

anzeige=2: GOTO kaufprifung

LABEL zukauf

IF bestand=0 THEN kauf(il=wart{i): st(il=st(i)

IF bestand>0 THEN kauf(i)=(kauf{i)*bestand+wert(i)
*¥st{i))/{bestand+st(i)): st(1)=st(1)+bestand: best
and=0

RETURN

LABEL verkaufen

STREAM #2: SET COLOUR f12: CLS: PRINT CHR§(7)
PRINT AT(1;1) COLOUR(f15) ein$+"4 U F T R A G z
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u M AKTIENVERIKSHNELUF D UHSTRINGS (27, ")
+aus$;

PRINT: PRINT

PRINT: INPUT "Aktiennummer aus Kurs-aAnzeige-Tafel
angeben: ", nr

IF nr=0 OR nr»20 THEM GOTO verkaufen

PRINT: INPUT "Wievial dieser Aktien michten Sfias wve
rkaufen: ", st

IF st=0 THEN GOTO verkaufen

FOR 1=1 TO 20

IF nr{i)¢>0 AND nr{il=nr AND st(i)=3st THEN bestan
d=st(1): GOTO weiterverkaufen

NEXT 1

1=0: GOTO leerverkauf

LABEL weiterverkaufen

nr{i)=nr: st(il=st: GOSUR zuweisung

anzeige$=" VERKAUFS-AUFTRAG: " GOSUB anzeigen
IF anzeige=2 THEN st(i)=bestand: RETURN

LABEL depotauflésung

IF anzeige=1 THEN kapital=kapital+wert({)*st({)%0,
985: gesamt=gesamt-wert{i)xst(i): CLS: GOSUB abrec
hnung: GOSUB teilverkauf: RETURN

LABEL teilverkauf
at{i)=bestand-st(i): bestand=0

IF st(1)=0 THEN st{1)=0: nr(i)=0: name$(il="": kau
fli)=0; wert(i)=0

RETURN

LABEL Teerverkauf

ELS #2

leer=ALERT 1 TEXT ! Achtung, dies 18t ein Leerverk
auf!l ", " Thr Depot hat nicht die notwendige ', "

Aktiandeckung. Efn Leerverkauf ist ",'" nur fir ej
ne Woche glltig und wird " ," dann dureh die Bank

glattgestelTt! " BUTTON RETURN ! ABBRUG

SHNE O R

IF leer=1 THEN RETURN

IF leer=2 THEN antwort$="": merk=nr: i=nr: nriil=n
r: bestand=st(i): st({i)=st: GOSUB zuweisung

IF (st{i)-bestand)*wert(i)skapital THEN GOTO richt
leer

anzeige$=" L E ER V ER K A UF : ": GOSUB anzei
gan

IF anzeige=2 THEN bestand=0: st({)}=0: RETURN

IF anzeige=1l THEN kapital=kapital+werbt(i)*st({)*0,
9B5: CL5: GOSUB leerabrechnung: kauf(i)=wert(i): G
O5UB erefgnisse: GOSUB kursanzeige: GOSUE kontosta
nd: oft=oft+l

CLS #2

leer=ALERT 1 TEXT " Achtung, der Leerverkauf wird
nun " glattgestel1t! Der Gewinn/Verlust "," wi
rd dann auf Ihr Konto wverbucht! "M Die Kontosper
rung ist aufgehoben! " BUTTON RETURN " DKAY
leer=1: antwort$="": i=merk: nr{i}=merk: st{iji=st
GOSUB zuweisung

kauf(i)=wert(i): kapital=kapital-wert(i)*(st(i)-be
stand)*1.015: GOSUB leerabrechnung

bestand=0; st(1)=0: name$(i)= kauf(i)=0: wert{i
J=0: leer=0: mark=0: RETURN

LABEL Teerabrechnung

STREAM #2: SET COLOUR f12: WINDOW #2 TITLE “#% =
2GR RS R FR AR SRR T A e TR ek =
LABEL leerdruckrechnung

PRINT #n I

PRINT #n, TAB{10) "I H R E BOA N K"

PRINT #n, TAB(1D) "Zwelgniederlassung”

PRINT #n

PRINT #n, TAB(10) COLOUR(F1l) "WOCHE ';:PRINT #n, C
OLOUR(FL) USING "##";0ft;

FRINT #n, TAB{21) COLOUR{f1) "JAHR ";:PRINT #n, CO

LOUR(F1) USING "##";jahr;

IF lear=2 THEN PRINT #n, TAB(4%) “L EER V E R K
AU F"

IF lear=1 THEN PRINT #n, TAB(48) "LEERVERKAUF-RUEC
KKAUE"

PRINT #n, TAB(10) STRINGH(BO,"-")
PRINT #n, TAB(10) " Nr Wertpapier Stlck Kurswe
rt Gesamtwert Provision"

PRINT #n, TAB(11) COLOUR(F1} USING "##"inr(i):

PRINT #n, TAB{14) COLOUR(f1) name$(1);:

PRINT #n, TAB(27) COLOUR(FL) USING “#####":at(i})
PRINT #n, TAB(14) COLOUR(Ff11) "im Bestand":

PRINT #n, TAB(27) COLOUR[F11) USING "####4";bestan

d;

IF Teer=2 THEN PRINT #n, TAB(35) COLOUR([€LLl) USING
U R K8 Swert (1)

IF Teer=1 THEN PRINT #n, TAB(36) COLOUR(F11) " =

s Ll

IF lear=2 THEN PRINT #n, TAB(46) COLOUR({f11} USING
CHES REH. B4 Jwert(i)ebeatand;

THEN PRINT #n, TAB(48) COLOUR(f11) * =

IF leer=2 THEN PRINT #n, TAB(6O) COLOUR({FL11) USING
U4 #BE BR' [wert{i)*bestand*0.015

IF leer=1 THEN PRINT #n, TAB(61) COLOUR({F1L1) " -
e

FRINT #n, TAB{14) COLOUR(f10) "Leersticke"

PRINT #n, TAB(27) COLOUR(f10) USING THEERE st (4~
bestand;

PRINT #n, TAB(35) COLOUR(F1D) USING "# ###. 84" wer
t(i);

PRINT #n, TAB(4B8) COLOUR{f10) USING "#8# ###. 44" :w
ert{i)l*(st(il-bestand);
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PRINT #n, TAB(E0) COLOUR(F10) USING “## ### . #4" we
rt{i)*(st{il-bestand)*0.015

PRINT #n, TAB(10) STRING$(60,"-")

IF antwort$=CHR$(43) OR leer=1 THEN PRINT #n, TABI[
10} " BETRAG SOLL IN DM ";

IF antwort$=CHRE(45) OR leer=2 THEN PRINT #n, TAB(
10) " BETRAG HABEN IN DM ";

IF antwort$=CHR$(43) OR leer=1 THEN PRINT #n, TAB[
46) COLOUR(FL) USING "### 888 ##" ,wert(i)n(st(i)-b
estand}*1.015

IF antwort$=CHR$(45) OR leer=2 THEN PRINT #n, TAB(
46) COLOUR(F1) USING "#¥# B85 884" (wart(i)®(st(i)-
bestand)+wert(i)®bestand)*0.985

PRINT #n

GOSUB warten

IF taste$=CHR$(13) THEN RETURN

IF taste$=CHR$(27) THEN GOSUB druck

IF druck=1 THEWN n=0: GOTO leerdruchkrechnung

IF druck=2 THEN RETURN

LABEL nichtieer
nichtleer=ALERT 1 TEXT " Der Leerverkauf ist nicht

midglich, da "," Ihr Kontostand den Rickkauf der P
osi= "," tion nicht zuldpt und ein Leerverkauf ",”
niemals auf Kredit abgewickelt wird ! " BUTTON RE
TURN ™ foKay M, M TNEO !

IF nichtleer=2 THEN GOSUB leerinfo
IF bestand=0 THEN st(1)=0: RETURN
IF bestand>0 THEN st(i)=bestand: bestand=0:; RETURN

LABEL leerinfo

ALERT O TEXT " Ihr derzeitiger Kontostand: ", " DM
“+5TR$(kapital), “"," Umfang lhres Learverkaufes:
", " DM "#STR$((st(i1)-bestand)*wert(i)) BUTTON RE

TURN O RiA N

RETURN

LABEL anzeigen

anzeige=ALERT 0 TEXT anzeige$, " Titel: "+name$(
1), "  Stleck: "+STRS$L{st(1)), "  Preis: "+5TR$(wert
(133, " Summe: "+STR$(st(i)*wert(il)) BUTTON RETUR
N OKay M, U sTOP "

RETURN

LABEL abrechnung

STREAM #2: SET COLOUR f12: WINDOW #2 TITLE "W E R
TP AP I ERABREIRCHNLUDNRG": n=2

LABEL druckrechnung

PRINT #n
PRINT #n, TAB(10) "I H R E B A N K"

PRINT #n, TAB{10) "Zweigniederlassung”

FRINT #n

PRINT #n, TAB(10) COLOUR(T1)} "WOCHE ";:PRINT #n, C
OLOUR( 1) USING "##";oft;

PRINT #n, TAB(21) COLOUR(fL) “JUAHR ";:PRINT #n, cO

LOUR{FL) USING "##";jahr;

IF antwort$=CHR$(43) THEN PRINT #n, TAB(49) "KAUF
VON WERTPAPIEREN"

1F antwort$=CHRS({45) THEN PRINT #n, TAB{48) “VERKA
UF VON WERTPAPIEREN"

PRINT #n, TAB(10) STRING$(80,"_ ")

PRINT #n

PRINT #n, TAB(10) " Nr Wertpapier Stick Kurswe
rt Gesamtwert Provision"

PRINT #n, TAB{11) COLOUR(FL) USING "##";nr(i);
PRINT #n, TAB{14) COLOUR(f1) name$(i);

PRINT #n, TAB{27)] COLOUR(F1l) USING “##ss#",st(i);
PRINT #n, TAB(35) COLOUR(fLl) USING "#,### ##" ;wert
(G |

PRINT #n, TAB(46) COLOUR(F1) USING "###, ##4 #8" we
rtl(i)xst(i);

PRINT #n, TAB(80) COLOUR(Ff1) USING "#i, ### ##" wer
tli)*st(1)1*%0.015

PRINT #n, TAB(10) STRINGH(ED,6 " "}

PRINT #n

IF antwort$=CHR$({43) THEN PRINT #n, TAB(10) " BETR
AG SOLL IN OM 5

IF antwort$=CHR$(45) THEN PRINT #n, TAB(10) " BETR
AG HABEN IN DM ";

IF antwort$=CHRE(43) THEN PRINMT #n, TAB(46) COLOUR
(Ff1l) USING "#it#, 888 ##" wert(i)®st(ii®1.015

IF antwort$=CHR$(45) THEN PRINT #n, TAR{46) COLOUR
(1) USING "#4# 488 43" iwert(i)*st(i)*0.085

FRINT #n

GOSUB warten

IF taste$=CHR$(13) THEN RETURN

IF taste$=CHR$(27) THEN GOSUB druck

IF druck=1 THEN n=0: GOTO druckrechnung

IF druck=2 THEN RETURN

LABEL depotinfao

STREAM #2: WINDOW #2 TITLE "D E P O'T AU F 5 TE
L L URNG® G": CLS: SET COLOUR fl2: n=2: gesamt=0
LABEL druckinfo

PRINT #n

FRINT #n, TAB(10) "I H R E B AN K"

FRINT #n, TAB(10) "Zweigniederlassung'

PRINT #n

PRINT #n, TAB(10) COLOUR{f1) "WOCHE ";:PRINT #n, ©
OLOUR(f1l) USING "##";0ft;

FRINT #n, TAB(21) COLOUR(f1l} "JAHR ";:PRINT #n, CO

LOUR(fL1) USING "®#";jahr;
PRINT #n, TAB(54) "DEPOTAUFSTELLUNG"
PRINT #n, TAB(10) STRINGS(60,"-")
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PRINT #n, TAB(10) " Nr Wertpapier Stick Kaufku
rs Kurswert Gesamtwert"
pasten=0

FOR 1=1 TO 20

nr=nr(i): GOSUB zuweisung

IF st(1)=0 THEN GOTO postenschleife
posten=postentl

PRINT #n, TAB(11) COLOUR(Ff1) USING "##";nr{i);
PRINT #n, TAB(14) COLOUR{f1l) name&(i);

PRINT #n, TAB(27) COLOUR(f1) USING "#####" ;st(i)
PRINT #n, TAB(35) COLOUR(FL) USING “#, #8# ##" kauf
(13

PRINT #n, TAB(46) COLOUR(F1l) USING “#, 8## ##';wert
(15

PRINT #n, TAB(56) COLOUR({f1) USING "## ### #&s #s"
swert{il*st(1)
gesamt=gesamt+ROUND(wert(id*st{i}, 1]

LABEL postenschleife

NEXT i

i=0

PRINT #n, TAB(10) STRINGS(60,"-")

PRINT #n, TAB(10) " GESAMTWERT OER ";: PRINT #n, U

SING "##";posten;: PRINT #n, " POSTEN IN DM: e

PRINT #n, TAB(56) COLOUR(FI) USING "## #a# #us. s’
; gesamt

FRINT #n, TAB(10) STRINGS$(60,"-")

PRINT #n, TAB{10) " KONTOSTAND DER ";: PRINT #n, U

SING "##";o0ft;: PRINT #n, ". WOCHE IN DM: “;

PRINT #n, TAB(57) COLOUR(f1) USING "# ### ### s8",
kapital

PRINT #n

GOSUB warten

IF taste$=CHR$(13) THEN RETURN

IF taste$=CHR$(27) THEN GOSUB druck

IF druck=1 THEN n=0: gesamt=0: GOTO druckinfao
IF druck=2 THEN RETURN

LABEL ligquiditdt

IF kapital<D AND kapital<(=0,5%gesamt) THEW GOTO ]
iguidieren ELSE GOSUB depotinfo: RETURN

LABEL liguidieren

STREAM #2: WINDOW #2 TITLE "W i c h t 1 g e B a
nkmixted 1T uinghi SET COLOUR fl2i CLS
PRINT

PRINT " Sehr geehrter Kunde !"

PRINT " Ihr Wertpapierdepot weist nicht
mehr die erforderliche"

PRINT " Deckung von 50 % des Aktienwert
€3 auf ! Sie sind des-"

PRINT " halb zu einer Zwangsliquidation
gezwungen | Das Rest-"

PRINT " guthaben werden wir danach auf

Ihrem Konto verbuchen ("

PRINT " Bitte eine Position aus Ihrem D
epotbestand auswidhlen !

PRINT " Zum Ausgleich benttigen Sie fol
gendes Minimalkapital :"

PRINT b

PRINT " IHR KONTOSTAND IHR AKTIENW
ERT IHR NACHSCHUSS!

PRINT " = 7 e Some

PRINT TAB{14) COLOUR(Fl) USING "##, 88# #88 #4"; Ka
pital;

PRINT TAB(34) COLOUR(F1) USING "## B8## #¥s . #4": ge
samt;

PRINT TAB(54) COLOUR(F10) USING "##, ##% #88. %8"; A
B5(0.5%gesamt+kapital)

PRINT AT(13;14) ein$+" W e i t e r m i t d e
r Leewrtaste ! "+aus$;

REPEAT: taste$=INPUT$(1): UNTIL taste$=CHR&(32)
GOSUB depotinfo: GOSUB verkaufen: RETURN

LABEL kontostand

rest=oft MOD 4

IF kapital<0 THEN rest=1: GOSUB zinsen: kapital=ka
pitalxl.ol

IF kapital>»0 AND rest=0 THEN GOSUB zinsen: kapital
=kapital*l,oo5

GOSUB dividenden

RETURN

LABEL dividenden

IF leer=1 OR leer=2 THEN RETURN

STREAM #2: SET COLOUR f12: RESTORE

FOR 1=1 TO 20

READ nr, woche, dividende

IF oft=woche AND nr={1 AND st(1)¢»0 THEN n=2: kapit
al=kapital+dividende*st(i): CLS: GOSUB gutschrift
NEXT 1

i=0

RETURN

LABEL stichtage

DATA 1,16,4.5, 2,17,5, 3,24,10, 4,8,0.4, 5,2,4.4
DATA 6,28,12, 7,13,12, 8,5,3.6, 9,27,1.2, 10,37,0.
4

OATA 11,21,6, 12,6,8, 13,26,5, 14,12,0.1, 15,23,10
DATA 16,28,0.4, 17,14,1,8, 18,11,11, 19,15,0.8, 20
70,2

LABEL gutschrift

WINDOW #2 TITLE "A u s s chittung e in
er Dfvidende"
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Joyce Programmsammliungen
Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen

Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Joyce Programmsammiung VOL. VI

Die universell einsetzbare
Tabellenkalkulation zum Erstellen
von Monatsbilanzen, T-Konten
etc. flur die PCW (JOYCE)-Familie

Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette nétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthalt eine ausfiihrliche Erklérung aller

— arbeitet vollstédndig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

— bis zu 68 Zeichen pro Formel méglich
— eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln

Rughtioren. — drei verschiedene Schriftarten beim Drucken

~ standardméBig 2574 frei belegbare Felder

Funktionen:
— akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

— kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und libersicht-
liche MenUflihrung Fehleingaben abfdngt oder gar nicht
erst zulaBt
schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

auf Wunsch wird die Formel des aktuellen Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

Joyce Programmsammlung Vol. VI TABKALK ftir alle JOYCE
(PCW's) braucht den Vergleich mit vielen teureren Program-
men nicht zu scheuen.

Joyce Programmsammlung Vol. VI flir alle JOYCE PCW's
59, - DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3"“-Diskette

Das maBgeschneiderte
DATENBANKSYSTEM fiir die
PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)

i kg schl brsend y@blen, o G B .
St i i L e

ber Besrllh (5. ol hane ster

Arygesehlassen sder aou 15
ik wler aabrere Tirnm o3
Hir arkrrve Amdraneraern

1t werda i Beat ]
aehrere Naen g2y l_MrImN!P‘lT[ Iji’ﬂ-&'mli.l’“
einer Batenspalle die Fionedezs) !Fmdlﬁ [hﬂlll,
w3 pbner Datemialte die Dedewmenrrn miMIE vy,
fres 3 t berd 1
BRI <o

b aber als
’;&]F:m Bei der glejubeaitigm dn
1 usah] oler MSSchliS #ites E’i‘t“ﬁ LT

PR et e
B ot s Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
S pro Feld, 35.000 Satze pro Datei, mini-

maler Disketten-Speicherbedarf!

et v Tusky 1

Die wichtigsten Leistungen von Vol. V auf einen Blick: = — Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlsworter.

— Generiert Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC), die auch in Eigenprogram- - Nach 1-2 Minuten kénnen Sie bereits tber eine komfortable Maske Daten er-
me eingebunden werden kénnen. fassen.

5 gollaultqmattsch generierte Maske zur Datenerfassung, Datendnderung und Druckmasken fur die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am

ateniéschung. ) ! ’ 4 Drucker brauchen Sie nicht erst mihselig zu programmieren, sie werden vol-

— Reservierung des no_tlzen Speicherplatzes auf der Diskette, mit automatischer lautomatisch fir beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen generiert,
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze. - . Bei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direkisprung zu jeder beliebigen

- Geldschte Datensétze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere Sitze ver- Seite.
braucht werden. ! : Einmal gewshlte Druckparameter werden auf Wunsch gespeichert, die ent-

- Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien. sprechenden Listen kénnen jederzeit abgerufen werden.

— Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Hauptmenti 5 . " ]

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten. Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

— Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewahlt, ausgeschlossen) werden.

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfiihrlicher

el =2 S S Bedienungsanleitung 99 DM*
= Auf Wunsch Summen numerischer Spalten. =i i M
i ‘ Sl Best-Nr.: 220  3“-Diskette %
— Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien. unverbindliche Preisempfehlung

‘ “* PCW 9512 auf Anfrage

* Unabh#ngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw, fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

| I‘DMV-\IEI'ICIQ - Postfach 250 - 3440 Eschwege




OL.IV ST

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochaufldsenden Grafiken,
welche in eigene Programme eingebunden werden kinnen sowie deren DMV - AHQEbOt

Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker. Praktische Textverarbeitung mit Joyce

Leistungsumfang: Der milgelieferten Diskette kinnen sie alle zum Arbei- Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jilrgen Sie-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo- bert zeigt in diesem Buch Mdéglichkeiten der Text-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert. verarbeitung auf, die Sie von LocoScript nicht er-
: ; x : wartet hétten... Von der Pike auf werden Sie an
Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei- den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
tung ist es maglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen, herangeftihrt. Einige Abstecher fiihren Sie an-
Losch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar, hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung
Auch Texte kénnen beider Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden. und CP/M (ED/Wordstar) heran,
Im Dateimeni steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk- Alis dem infalt:
tion zur Verfligung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver- " i o A
satz des linken Randes vor dem Drucken knnen noch vier verschiedene geé‘:ﬁr%?:;gpt Spezialy sorvaratialning Unkokt

Druckformate angewahit werden. — Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

. ) r | — Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Pro-
VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit gramm Wordstar

ausfiihrlicher Bedienungsanleitung — Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet M e LT
Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Brieten, Postkarten, Serien-
Rundsehreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,
Bildschirm-Installationen uym.
Best.-Nr.:219 3“.Diskette e oo 2 eiIen
unverbindliche Preisempfehlung e

OL.I e
Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfillen von Tabellen, Vor- J o ce
drucken und Formularen, Feld-Tab ist meniigesteuert und bietet die Anwah| y
der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Sei-
tenldnge, Zellenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie

Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstelit werden

und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen werden. L =

Weitere ASCI|-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der kornfor- B u c h e r_ Kl Ste

table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

in Orafie Statistiken, G ft d viele and

Ein Grafikpaket fr Statistiken, Geschaftsprasentationen und viele andere o

grafische Anwendungen! Uber ein Meni sind folgende Funktionen wahlbar: Aus dem Data Becker AngebOt

- Balkendiagramme * Kurvendiagramme - Strichgrafik Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

- Punktediagramme - Textgrafik e dv - LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine anerkannte Sprache

Ein Hilfsprogramm erléutert Ihnen wéhrend der Arbeit mit Gsxplot die wich- bei vielen ehrgeizigen Programmprojekten. Das reicht bis hin zur Erstellung

t|?gsten Funktionen. Alle ersteliten Grafiken kénnen sowaoh! am Bildschirm von Kl-Programmen. Hier das Buch %iJr CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vor-

als auch auf dem Drucker dargestelit werden, Gsxplot braucht den Ver- teile dieser Sprache kennenlernen wollen, Um nur einige Stichworte zu nen-

gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen! nen; Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sortierroutinen, Masken-
generator. Nutzen Sie diese Sprache fiir |hre eigenen, ehrgeizigen Programm-

VOL.IIl fizr Joyce/PCW 8256/8512 zwei Disketten ideen.

mit ausfiihrlicher Bedienungsanleitung 410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-—*

Das grofie Joyce-Buch
~Nr.: “_Ni = * Von der Textverarbeitung zum Programmieren — das bietet |hnen das grofe
Bt AT 21 3%-Diskette urwsrbindliches P?ei’ssmpgh‘l‘:‘ng Joyce-Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt, die fiir Joyce-Mutzer inter-
essant sind. Spezielle Anwendungen mit LogoSecript, Personalisieren des Sy-
stems mit CP/M. Multiplan auf dem Joyce, Uhr in BASIC, Grafikprogrammie-
SUPERdat rung in LOGO und viele andere interessante Themen warten auf Sie Im gro-
Eine universelle Dateiverwaltung fiir PCW 825618512 zur Erstellung eigener Daleien, Ben Joyce-Buch. ’
Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld- 418 Seiten Best.-Nr. 418 DM 59,-
namen und -lAngen sowis die Lange des Suchbegriffs voreinstellen ; ; X
kanAen: Programmierwissen pur im Westentaschenformat
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewlinschten ii
Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere | ggg{ﬁ{lrz L‘ltrsnodoyce DM 29.80*
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen moglich. Jede Datei kann max. acht el 2
Felder enthalten, wovaon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamt- Fiihrer zum CP/M
I&nge eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen. Best.-Nr. 452 DM 19,80*
SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)funktion AL -
fiir SUPERdat zur Verfligung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCIl- jv"yc? fur Einsteiger . T
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausge- H:;:Ag‘?%r%%ygﬁe%eﬁﬁgehﬁ;h E?;sr{;?ggtew?fgg?ellsg?i:;(f)?ggru?g \?éﬁsgg:echt
wihlte belisbige Eintrdge aus belisbigen SUPERdat-Dateien an beliebiger | HEmbfech 1k i : g
Stelle eingefligt. Weiterhin kénnen 30 beliebige Datensétze in eine fir Lo- Von Kleinigkeiten, wie dem Anschlub des Gerétes oder dem Kopieren der Sy-
coScript lesbare Datei umgewandelt werden. Stemqllskelte bis hin zur optlma!pn Arbeit mit LocoScript finden Sie alles Not-
SUPERcal Dar Taseherrasbrersy SUBERdAt: Disser bistat nebsn dan wandl_ge,l Dazu eine kleine Einfiihrung in BASIC und LOGO und natiirlich in
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk- g?SBSe“:ItB bssBystetm '\\.rlon 405ng"’|”5‘ DM 29, —*
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstdndigen das . SHERBEST N =3
Leistungsangebot dieses Programms. »
VOL.II fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit Aus dem Franzis Verlag-Angebot

ausfiihrlicher Bedienungsanleitung Den Joyce programmieren
- i s Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als vollstdndigen Com-
Best.-Nr.: 216 3“-Diskette C Sk 49; - DM puter zu beschreiben. Er vermittelt dem Joyca-Besi¥zereine Menge i%tere&
unverbindliche Preisempfehlung santer und nicht alltéglicher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefiillt mit
Progralmmlisting:, di?]_lﬂjr c|l19n fertigenIEi!}'saiz konzipiert sind. Aus diesen Li-
7 tings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Programmtricks entnehmen. Der Auf-
1. Der Character-Designer gau und die Bedienung des CP/M-Betriebssysterns werden ebenfalls fiir den
Funktion: Komfortable Erstellung et Zeichensatze auf PCW 8256/ Joyce-Anwender, der sgi!ch nicht mit einfaches?f Textverarbeitung begniigen will,
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine interessante Programmieriiieratur
diesem Zeichensatz unter CP/M Plus. . s fiir den technisch interessierten Joyce-Eigner dar.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie- ca, 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38 —*
rung oder Neuerstellung von Zeichensatzen und deren Speicherung er- i
laubt. CD-PRINT druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker “oap b
oder anderen Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus. | Aus dem HUtth'Veﬂag'AngebOt
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensat- Joyce — Das Praxisbuch zur Textverarbeitung
ze, SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl| einiger Systemparameter, Dieses Buch flllt einerseits die Llcken, die die zum Joyce mitgelieferten
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der Handbulcher noch offen gelassen haben, und gibt andererseits viele Tips zur
Floppy-Steprate. praktischen Arbeit mit LOCO-SCRIPT.
| Sie erfahren, wie man Briefkipfe erstellt, Formulare ausdruckt, eine Phrasen-
2. MG?‘ ] 1 . | datei anlegt, mit dem Drucker kleine Firmen-Logos erstellt oder die verschie-
Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be- denen LOCO-SCRIPT-Optionen effektiver nutzt. So kann das offensichtlich
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im Grofformat auf dem Drucker. fehlende Mail-Merge doch mit Hilfe eines kleinen BAS|C-Programms nach-
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch empfunden werden. Zahlreiche Hardcopies und eine Ubersicht sémtlicher
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfi- LOCO-SCRIPT-Meniis mit den zugehérigen Untermentis helfen sowohl Neu-
gung gestellt werden. Es kinnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die- lingen als auch »alten Hasen« gleichermaben.
se wiederum mit mehreren Mefwerten gleichzeitig) dargestellt werden. | 125 Seiten, Best.-Nr. 419 DM 35,-*

VOL.| fiir JoycefPCW 8256/8512 mit | * Unabhénglg von der Anzahl der bestellten Biicher berechnen wir fiir das Inland 3,- DM

e i 2 bzw. fiir das Ausfand 5~ DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
ausfuhricher Bedienungsanieitung e 9

Best-Nr:215  3“-Diskette 59, - DM* DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

unverbindliche Frelsem pfehlung




=18

PRINT #n
PRINT #n, TAB(10) “I H R E B AN K"

PRINT #n, TAB(10) "Zwefoniederlassung"

PRINT #n

PRINT #n, TAB(10) COLOUR(Ffl) "WOCHE ";:PRINT #n, €
OLOUR({f1l) USING "##" oft;

PRINT #n, TAB(21) COLOUR(f1) "JAHR ";:PRINT #n, €O

LOUR(F1) USING "#4';jahr; .
PRINT #n, TAB(50) "DIVIDENDENGUTSCHRIFT

FRINT #n, TAB(10) STRINGE(EO,"_ ")

FRINT #n i

PRINT #n, TAB(10) " Nr Wertpapier Stick Ertrag
Gesamt Koentostand neu"

PRINT #n, TAB(11l) COLOUR(T1) USING “##";nr(1];
PRINT #n, TAB[14) COLOUR(f1) name$(i);

PRINT #n, TAB(27) COLOUR(F1) USING YHhdEE et (1),
PRINT #n, TAB(35) COLOUR(f1) USING "### 88" ;divida
nde;

PRI&T #n, TAB(43) COLOUR(T1) USING "## ###. 88" div
idende¥at(i);

PRINT #n, TAB[55) COLOUR(fL) USING “### ®¥S% #8883
"3 kapital [

PRINT #n, TAB(10) STRINGS(60,"_ ")

PRINT #n

GOSUB warten

IF taste$=CHR$(13) THEN RETURN

IF taste$=CHRS$(27) THEN GOSUB druck

IF druck=1 THEN n=0: GOTO gutschrift

IF druck=2 THEN RETURN

RETURN

LABEL zinsen i

STREAM #2: SET COLOUR f12: WINDOW TITLE "B A N K M
ol R ) -t S B 30 M o o

PRINT #2

PRINT #2, TAB{10} "Sehr geehrter Kunde |

IF reat=1 THEN PRINT #2, TAB(10) "Wegen fHlliger S

ollzinsan belasten wir Ihr Konto wie folgt :! !
IF rest=0 THEN PRINT #2, TAB({10) "Nachfolgende Hab
enzinsen achreiben wir auf Ihrem Konto gut "

PRINT #2

LABEL druckauszug

PRINT #n

FRINT #n, TAB(10) "I H R E B AN K"

PRINT #n, TAB(10) "Zweigniederlassung”;
FRINT #n, TAB(58) "KONTOAUSZUG"

FRINT #n, TAB(10) BTRINGS(60," ")

PRINT #n, i

IF rest=1 THEN PRINT #n, TAB(10) " Zeitraum Kont
ostand alt S011-Zinsen Kontostand neu"

ostand alt Haben-Zinsen Kontostand neu”
PRINT #n, TAB(11) COLOUR(FL) "“WOGHE "

PRINT #n, TAB(17) COLOUR[FfLl) USING CHE joft;
PRINT #n, TAB({22) COLOURCFL) USTNG "#Hie ###, #5884
Yikapital;

IF rest=1 THEN PRINT #n, TAB(41) GCOLOUR(£1) USING
URRE REE. BB kap1ta1*0 01

IF rest=o THEN PRINT #n, TlE(ﬂll COLOUR(F1) USING
"HER BRE.HB" kapital*D.005; :

IF reat=1l THEN PRINT #n, TABISS} COLOURCFL) USING
CREE BBE, ReE B0 kapitalkl. 01

IF rest=0 THEN PRINT #n, TAB(55) COLOUR(f1) USING
PREE EHE BRN BB kapital®l. 005

PRINT #n, TAB{10) STRINGS (80, " ")

PRINT #n

GOSUB warten

IF taste$=CHR$(13) THEN RETURN

IF taste$=CHR$(27) THEN GOSUB druck

IF drucksl THEN n=0: GOTO druckauazuu

IF druck=2 THEN RETURN

LABEL warten

FRINT #2, AT(10;14) ein$+" [Escl=Zur Druckerausgab
e [Ret]=Weltar im Programm "+aus$;
REPEAT

taste$=INPUTS(1)

UNTIL taste$=CHR$(13) OR taste$=CHR$(27)

RETURN

LABEL druck

druck=ALERT 3 TEXT “ Bitte Drucker einschalten

v UMy " und auf <ON LINE> setzen! " BUTTON RETUR
N "Drucksr", "Abbruch"

RETURN

LABEL erefignisse

STREAM #2: WINDOW #2 TITLE "A u s wa h 1+ Ere
i gnd s s e": SET COLOUR fl: CLS

PRINT COLOUR(f1S5) TAB(37) sin$+"WOCHE "FETRE(oft )+
aus$

PRINT: PRINT

enmaldungen %% Birsenmeldungen #*# BSrsenmeldungen

*x"taunk;

alinews$="": RESTORE bBirsentage

FOR tage=1 TO 5

READ tag$

LABEL bbraentage :

DATA "MONTAG: ", "DIENSTAG: ", "MITTWOCH: ", "DONN
ERSTAG: ", "FREITAG: "

LABEL birasennawsa
zufal 1=TIME MOD 27 +1

Listing Borsen

IF rest=0 THEN PRINT #n, TAB{10) " Zeitraum Kont

PRINT COLOUR(f15) ein$+"** Biérsenmeldungen %% Bérs

ON zufall GOsuR e1aktrol.a1nktr02 computerl,comput
er2,bankenl,banken2,stahl1 (8tahl2, autol,auto? mase
h1nen1 maschinanz.chnm1c1 ichamie2, japanl japahe us
al,usaz,deutschel dautschaa auslandl, aus?andz holl
andl,holland2,1talienl, Htalian2, felertag

news$=tagf+tnewss: spalte=(78- LEN{news$))/2+1: PRIN
T TAB(spalte] news$

NEXT tage

PRINT COLOUR{FlS) eing+"** Bdrsenmeldiungen *% Birs
enmeldungean 24 Brsenmeldungen ** Blrsenmeldungen
Halbaus$;

PRINT AT(17;14) COLOUR(f12) ain$+" W e i t & r

moi ot Leer taste | “"taus$;

REPEAT: antwort§=INPUTS(1): UNTIL antwort$=cHRE(32
)
CLS: RETURMN

LABEL elektrol

newsg="Elektroaktien stafgen!": nec=nec*1.05: phi=
phi*l 04 :sfe=ajexl. 03

RETURN

LAHEL elektro2 i

news§="Elektroaktien fallen!": nec=nec*0.85; phi=p
hi*0.86: sie=sie*D.97

RETURMN

LABEL computerl

nawas-'stnrke Kursgewinne bet Computaraktien!': 4b
m=1bm*1.07: nix=nix*l. 06: oli=0li%1.09: fuj=Ffuj*xl.
08

RETURN

LABEL computer? :
news$="Grofle Kursver1us;e bei Computeraktien!™: ib
mEIbM*0.85: nix=ni«%0.84: oli=011%0.81: fuj=fuj*o.
92

RETURN

LABEL maschinenl

newaf="Aktien des Maschinenbaus steigen!": bab=bab
*¥1,04: man=man*l.03: sng=sng*l.07

RETURN

LABEL maschinenz :

naws$="Aktien des Maschinenbaus fallen!": bab=bab%

0.896: man=man*0.897: sng=sng*0.93

RETURN

LABEL auto2

news$="Kursveriuste bei Autoaktien!': dai=dai*0.35
: fia=fia%0.93: toy=toy*0.94

RETURN E

LABEL autol

naws$="Kursgewinne bei Autoaktien!'': dat=daixl,os5:
fia=fia®l.04: toy=toy#1l.06

RETURN

LABEL chemiel

news$="Chemie- und Olwerte verbuchen Kursgewinne!"
¢ skz=akz®1.07: bay=bay*1.05: bBri=bri%l.04: axx=ex
x%1.08

RETURN

LABEL chemie2

nawsf="Kursverluste bel Chemie= und Olwerten!": ak
z=akz#¥0.93: bay=bay*0.85: : bri=bri®0.03: sxx=pxx*
0.94

RETURN

LABEL banken]

news$="Bankaktien kSnnen zulegen!': cha=cha%1.05:
dts=dts*1.05

RETURN

LABEL bankenz

news§="Bankaktien tendieren schwach": cha=cha#*0.9
5; dtas=dts*0.35

RETURN

LABEL stahll

news$="Stahlwerte steigen an!": hoo=hoo*l,6: man=m
ankl.o05

RETURN

LABEL stahl2 ;

news$="Stahlwerte verzeichnen Verluste!': hos=hoo#
0.94: man=man*0.95

RETURN

LABEL dsutachel

newa$="Hausse in deutschen Werten!": bab=bab#1,05:
bay=bay*1l.07: dai=dai*1.08: dts=dts#*1.05: man=man

*¥1.06: nix=nix*l,1: sie=sie*l.08

RETURN

LABEL deutsche2

news$="Baisse in deutschen Werten!': bab=hab*0, 95:
bay=bay*0.283: dai=dai%*0.9: dts=dts*0.91: man=man¥

0.83: nix=nix*0.B9; sie=siex0.91

RETURMN i

Listing Borsen
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— PR8-SOFT

LABEL usal DAS PROGRAMM FUR DEN INTERESSIERTEN ANWENDER
news$="Starke Hausse in Amerikal': cha=cha*l.06; e

x¥=exx¥1.08: ibm=ibm*l,1: sng=sng*l,.08

RETURN

newst="Grofe Kursverluste in US-Werten!': chascha¥

0.94: exx=exx*0.81: tbm=ibm*0.9: sng=sng*0.9

RETURN Editar Lopier Help thuit cpc DIS( TOOLS
LABEL auslandl

nawsSN":Uslandsaktian steigen an!": akz=akz¥1.05: DISCOLOGE

bri=bri*l.04: cha=zcha*1.03: exx=exx*1.03: fia=fia* i [ 1- T

1.06: fuj=fuj*l.05: hoo=hoo#*1.05: jbm=ibm*1.07: ne Il

c=nec*1.07: oli=ol1#1.08: phi=phi*1.06: sng=sng*l. :‘ 5 ]

08: toy=toy*l.O0B i

fs =0 { EEEE Version o o
LABEL ausland2 .

ncws$="A:s?;ndiacha Aktien fallen!": akz=akz¥0.83: / F'ir I:I||e CP('S
bri=bri%*0.95: cha=cha%0.98: exx=exx%0.97: fia=fia | i

*0,84: fuj=fulJ#*0.85: hoo=hoo*0, 95 xf!:nn-ﬂ:m’kf} a5: n o 118 ‘ )| 3 ”DISket'e
ec=nec*0.94: ol1=011%0.93: phi=phi*0.95: sng=sng*0 TR COPTE T nor

.B2: toy=toy*0.84

Usrsion 3,8 by Dawid i and Mare Maj
RETURN 61 1905, 87 KRS TN ormetione, Dueiebered i Seenany by PRE-S0FT D M 9 9
o
°

LABEL 1taltenl
news$="Italienische Werte steigen stérker!": fia=f
ia*¥1.07: oli=oli*1.08

RETURN ' ECHTE DESKTOP-GRAFIK AM SCHNEIDER/AMSTRAD CPC

LABEL i1talien2

news$="Verluste bei italienischen Werten!": fia=fi
a%¥0,93: oli=o0li%x0.94

RETURN

LABEL hollandl

iy i el e Fiir CPC 6128 (oder CPC 464/664

RETURN i o mit DK-Tronics Speichererweiterung) DM 99.-
L BT G NS S Weitere Angebote und Spiele in unserem Katalog!

B5: hoo=hoo*0.97: phi=phi*0.96

AETHEN Tel. Bestellung (24 Stunden): 09317464414, FAX: 0931/464413
AR AR T BB e S PR8-SOFT Kiaus-M. Pracht * Postfach 500 - D-8702 Margetshachheim
1: toy=toy*l.08

RETURN

Lieferung per Nachnohme (Versandkosten DM 5.- + NN-Gebilhr) oder gegen Scheck

LABEL japan2 (+Versandk. DM 5.-). Auslandslieferungen gegen Scheck (+ Versandkosten DM 10.-)
news$="Schwache Bfrse in Tokio!":fuj=fuj*0.91: nac
=nec*0,.8: toy=toy*0.82

RETURN
mews$="BOERSE WEGEN FEIERTAG GESCHLOSSEN!" Ordnung und Ubersicht
RETURN

LABEL zuweisung

schaffen die beliebten
T D DMV Sammelmappen

IF nr=03 THEN name$({)="Bayer": wert(ij)=bay

IF nr=04 THEN name$(i)="Brit Petr": wert(i)=bri
IF nr=05 THEN name$(i)="Chase Manh": wert(i)=cha
IF nr=06 THEN name$(i)="Daimler": wart(1)=dai

IF nr=07 THEN name$(1)}="Dtsch Bank': wert(i)=dts
IF nr=0D8 THEN name$(1)="Exxon": wert{il=mxx

IF nr=09 THEN name$(i)="Fiat": wert{il=Ffia

IF nr=10 THEM name$(i)="Fujitsu": wert(il=fuj

IF nr=11 THEN name$(i)="Hoogovens": wert(i)=hoo
IF nr=12 THEN name$(i)="IBM": wert{i}=ibm

IF nr=13 THEN name$({1i)="Mannesmann': wert(il=man
IF rr=14 THEN name$%{f)}="NEC Corp": wert(i)=nec
IF nr=16 THEN name$(i)="Nixdorf": wert{il=nix

IF nr=16 THEM name$(1)="0711vetti": wert{i}=oli
IF nr=17 THEN name$(i)="Philipa": wert({il=phi

IF nr=18 THEN name$(i)="Siemens": wert{i)=sie

IF nr=18 THEM name$(i)="Singer": wert(il=sng

IF nr=20 THEN name$(i)}="Toyota": wert(il=toy
weart(1)=ROUND(wert(i), 1)

RETURN

LABEL anzeigetafel

STREAM #1: SET COLOUR f15

PRINT AT(1;1) ein$+"Nr Wertpapier Kurs Nr Wertpap
ier Kurs Nr Wertpapier Kurs Nr Wertpapier Kurs'+

aus$;

PRINT AT(1;2) "01 Akzo 06 Daimler
11 Hoogovens 16 OTivetti”;

PRINT AT(1;3) "02 Babcock 07 Dtsch Bank
iz IBM 17 Philips";

PRINT AT(1;4) "03 Bayer Q8 Exxon
13 Mannesmann 18 Siemens”;

PRINT AT(1;5) "04 Brit Petr 08 Fiat
14 MNEC Corp 19 Singer"”

PRINT AT{1;6) "05 Chase Manh 10 Fujitsu
15 Nixdorf 20 Toyota";

RETURN

LABEL hKurse

akz=135: bab=170: bay=310: bri=9: cha=60: dai=680:
dte=540: exx=84: fla=13: fuj=21: hoo=65: 1bm=240:
man=225: nec=27: nix=340: ©l1=13: phi=22: sie=530
¢ ang=85: toy=38

Bitte Bestellkar_;e benutzen
Listing Bdrsen DMV Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege
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=PC

RETURN

LABEL kursanzeige

STREAM #1: SET COLOUR f12

PRINT AT(15;2) USING "“####';akz;: PRINT AT(35:2) U

SING "B8&#’' ;dai;: PRINT AT(55;2) USING "####"ihco;
PRINT AT(75;2) USING "####":011;

PRINT AT(15;3) USING "####';bab;: PRINT AT(35:3) U

SING "###8" ;dts;: PRINT AT(55;3) USING “HaNE"  lbm;
PRINT AT(75;3) USING "##8#";phi;

PRINT AT(15;4) USING "####":bay;: PRINT AT(35:4) U

SING “"###8" exx;: PRINT AT(55;4) USING "####":man:
PRINT AT(75;4) USING "####";sie;

PRINT AT(15;5) USING "####";bri;: PRINT AT(35;5) U

SING "####";fia;: PRINT AT(55;5) USING "####'
PRINT AT(75;5) USING "####":ang;

PRINT AT(15;6) USING "###4';cha;: PRINT AT(3

SING "####";fuj;: PRINT AT(55;6) USING "##ss"
PRINT AT(75;8) USING "####";toy;

RETURN

LABEL fanster

CLOSE WINDOW 3: CLOSE WINDOW &

FOR 1=1 TO 4: CLOSE #1: NEXT 1

FOR i=1 TO 3: OPEN #1 WINDOW 1: NEXT ¥

ALERT O TEXT * Bd&rasensimulatian

et by, " RuUuben

RY mm e r", Schinwdlder Ring 53","

TOBE MNeresheim-Elchingen” BUTTON RETURN " STA

RT

SCREEN #1 TEXT 78 FIXED, 7 FIXED INFORMATION OFF

WINDOW #1 SIZE 78,7

WINDOW #1 PLACE 7,130

WINDOW #1 TITLE "K ur 8 - Anzeige-Ta&afoe
1

WINDOW #1 OPEN

SCREEN #2 TEXT 78 FIXED,14 FIXED INFORMATION OFF

WINDOW #2 SIZE 78,14

WINDOW #2 PLACE 7,3

WINDOW #2 TITLE "8 § r s en - Simulatifo
e

WINDOW #2 OPEN

RETURN

LABEL farbe

farbe=ALERT 0 TEXT " Bestimmen Sie erst die ", "
"y ' Bildschirmdarste]lung: " BUTTON "CM Monitor
", "MM Monitor"

If farbe=1l THEN fil=1: f10=10: fll=11: f12=12: f15=
15

IF farbe=2 THEN fl=1: f10=1: fll=1: fl2=1: f15=1
RETURN

LABEL definfitionen

ein$=CHRY(27)+"p": aus$=CHR$(27)+"q"

DIM name$(20): DIM wert(20): DIM nr{20): DIM st(20
): DIM kauf(20)

RETURN

LABEL spielregeln

spiel=ALERT 2 TEXT " Bendtigen Sie aine e
" Spielbeschreibung? " BUTTON RETURN " MNEIN ",
b\ e e

IF apiel=1 THEN RETURN

STREAM #2: SET COLOUR f12: WINDOW #2 TITLE "s P

L B, L ®R E @ E L N': tastef="1": GOTO seite
1

LABEL seitel

CLS: GOSUB seftenmen: PRINT
PRINT TAB(4) "INFO"+STRINGH(SE8,"-")

PRINT

PRINT TAB(4) "Bei diesem Spiel wird das Geschehen
an der Biirse simuliert. Nach Eingabs"

PRINT TAB(4) "des Startkapitals wird nach der Spie
ldauer gefragt, Ourch die Festlegung"

PRINT TAB(4) "auf ein Zeitlimit lassen sich alsoc a
uch Termingeschidfte simulieren. Wird"

PRINT TAB(4) "dies nicht gewollt, so gibt man am b
esten eine sehr hohe Wochenzahl ein."

PRINT TAB(4) "Das Spiel kann némlich beliebig abge
brochen werden, so daf ein Zeitlimit"

PRINT TAB(4) “"auch nicht unbedingt bis zum Ende du
rechgehalten werden mup."”

PRINT

PRINT TAB(4) STRINGS(89,"-")+"[23"

GOTO regelabfrage

LABEL seite2

CLS: GOSUB seftanmenli: PRINT

PRINT TAB(4) "<1)"+STRINGE(69,"-")

PRINT

PRINT TAB(4) "Das anfangs gewhhlte Startkapita)l 14
Bt sich whkhrand der Simulation nicht"

PRINT TAB(4) "erhShen. Sollte das Konto ins Minus
garaten, so werden wdchentlich Soli="

PRINT TAB(4) "zinsen f&llig. Andererseits erh&1t m
an monatlich Habenzinsen und je nach’”

PRINT TAB(4) "Aktie auch eine Dividende. Die Oivid
enden sind auf 52 Wochen aufgeteilt.”

FRINT TAB(4) "Von den 1n der Kursanzeigetafel worh
andenen Aktien kdnnen beliebig viele"

PRINT TAB(4) "Poaten gekauft, verkauft, zugeskauft
oder teflverkauft werden."

PRINT

Listing Borsen

PRINT TAB(4) STRING${69,"-")+"[3>"

GOTO regelabfrage

LABEL seited

CLS: GOSUB seftenmenli: PRINT

PRINT TAB(4) "“<2]"+STRAING$(8S,"-")

PRINT i

PRINT TAB(4) “Hat man auf dem Konto ein Minus, das
Uber die Hilfte des Aktienbestandes®

PRINT TAB(4) “"ausmacht, so ist sine Zwangsliquidat
ion fél111g. Das Minus mup dann durch”

FRINT TAB(4) "entsprechende Aktienverkdufe ausgegl
ichen werden, andernfalls geht es im"

PRINT TAB(4) "“Programm nicht weiter. In einem salc
hen Fall sollte beim Teilverkauf ein

PRINT TAB(4) "genligand hohes Sicherheitapolster ai

nkalkuliert werden, damit mehrmaliga”

PRINT TAB(4) "Zwangsliquidationen vermieden warden
PRINT

PRINT TAB(4) STRINGS(69,"-")+"[45"

GOTO regelabfrage

LABEL seited

CLS: GOSUB aeitenmenti: PRINT

PRINT TAB(4) "¢3]"+STRINGS (69, "=")

PRINT

PRINT TAB(4) "Eine Besonderheit im Prégramm ist de
r Leerverkauf. Hierbei k#nnen Aktien"

PRINT TAB(4) "verkauft werden, die man gar nicht §

m Dapot hat. Man spekuliert dann auf"

PRINT TAB(4) “"fallende Kurse, um die Aktien eins W

oche spiter billiger zurlckzukaufen."

PRINT TAB(4) "Aus der Differenz entsteht dann der

Gewinn bzw. der Verlust, falls es zu"

PRINT TAB(4) "steigenden Kursen kommt. Beim Leerve
rkauf wird das Konto eine Woche lang"

PRINT TAB(4) “"gesperrt und dann Zwangsweise durch

die Bank glattgestellt."

PRINT

PRINT TAB(4) STRINGH(68,"-")+"ENDE"

GOTO regelabfrage

LABEL seitenmeni

LOCATE 1;1: PRINT COLOUR(f15) eing+" [ 11 = 3aj
te 1 [ 2] = Saite 2 [:3: = Salte 3 [ 4
] = Selte 4 "taus$;

RETURN

LABEL regelabfrage

IF taste$="1" THEN LOCATE 4;1: PRINT ain$+ [ 1 ] =
Sefte 1"+aus$;

IF taste$="2" THEN LOCATE 23;1: PRINT ein$+"[ 2 ]

= Saite 2"+aus$; i

IF taste$="3" THEM LOCATE 42;1: PRINT ein$+"[ 3 ]
= Seite 3"+aust;

IF taste$="4" THEN LOCATE 61;1: PRINT ein$+"[ 4 i
= Seite 4"+aus$;

LOCATE 4;14: PRINT afn+! 2 uom RUE Dgir aam
m m it d. e r Leeoertasgte | “+a
uss;

LABEL regeltasten

REPEAT: taste$=INKEY$: UNTIL tasteg<y""
IF taste$=CHR$(32) THEN RETURN

IF taste$="1" THEN GOTO seftel

IF taste$="2" THEN GOTO seite2

IF taste$="3" THEN GOTO seite3

IF taste$="4" THEN GOTO seiteds

GOTO rageltastan

RETURN

LABEL spielstart

STREAM #2: SET COLOUR f10: WINDOW #2 TITLE "D e p

otarbdffnung':cLs

PRINT: PRINT TAB{14) "Wieviel Geld wollan Sie in I
hrem Aktiendepot anlegenz"

PRINT: PRINT TAB(14) “Ihr Minimum betrégt 10 000,
== DM und Thr Maximum 1st"

ERINT: PRINT TAB(14) “auf 1 Million begrenzt. Gew
OUnschten Betrag eingeben:”

LABEL kapitaleingabe

WINDOW CURSOR ON

INPUT AT(36;10) "", kapital;

WINDOW CURSOR OFF

IF kapital<loooo OR kapital>1000000 THEN PRINT CHR

$(7);: TEXT DELETE LINE: GOTO kapitaleingabe ELSE

CLSs

PRINT:PRINT TAB(14) "Ihr eingesetztes Startkapital
betrdgt ip diesem Spiel"
PRINT: PRINT TAB(32) "DM g

PRINT COLOUR(f1) USING CH O ERE REH_oRe kapital

PRINT:PRINT TAB(14}) “und Ihr von der Bank zugastan

dener Dispositionskredit"

PRINT: PRINT TAB{32) "DM *;
PRINT COLOUR(F1) USING "#,8%#% #%##.84"; kapitalsx0.s
PRINT:PRINT TAB(14) "Wia viels Wochen so1] das Spi
a]l ablaufen? Widhlen Sie!"

PRINT TAB(14) "Anzahl der zu simulferenden Wochen
(minimal 1 bis..,.)"

LABEL spisldauar

WINDOW CURSOR ON

INPUT AT(40;13) ", wochen;

WINDOW CURSOR OFF

IF wochen=0 THEN PRINT CHR$(7);: TEXT DELETE LINE:
GOTO spieldauer ELSE CLS: RETURN

Listing Bérsen

92 pEe 5'89

Iii__________________________llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII...IIII




PC—

Wieviel Millimeter ergeben

eine Meile?

Umrechnungen leichtgemacht

Vielen Menschen fillt es nicht leicht, bestimmte Mafe in kleinere oder gro-
Bere Einheiten umzurechnen. Um diesem Umstand abzuhelfen, kann man
auch seinen PC benutzen, voraiisgesetzt, man tippt das vorliegende Pro-

gramm ab.

Vielen Menschen fillt es schwer, eine
Mabeinheit in eine andere umzurech-
nen. Ich habe es mir zur Aufgabe ge-
macht, diesem Ubel abzuhelfen. In un-
serem Programm sind nicht alle Um-
rechnungen fiir jedes Maf vorhanden,

dies wiirde den Rahmen des Pro-
grammumfanges sprengen. Allerdings
diirfte es Thnen anhand der modularen
Programmierung leichtfallen, eigene
Umrechnungen, die Sie eher benoti-
gen, in das Programm einzutragen und

es so zu ergdnzen (wie zum Beispiel
nichtmetrische Einheiten und Umrech-
nung der nichtmetrischen in metrische
Einheiten).

Bedienungsfreundlichkeit

Das Programm ist durch die Tastatur
sehr einfach zu bedienen. Es miissen
nur die entsprechenden Buchstaben
oder Zahlen eingegeben werden. Die
Meniifiihrung ist komfortabel und
schnell zu verstehen.

Der Hauptzweck des Programms soll
das Erlernen der Einheiten und deren
Umrechnung sein, wir wiinschen Ihnen
deshalb viel Spall mit dem Programm.

(Sven Kistner/jb)

kann! "

PRINT:PRINT:FPRINT:PRINT

OLOUR (11} “"Umrechnung:MapRe"

TS {3) FONT (2) "Weitergehen <w?

geban!"

INPUT a$

cLS

IF a$="" THEN 20

IF a$="100" THEN 30
IF a%$="x" THEN 10
IF a$="a" THEN a0
IF a$="bB" THEN 5O
IF a$="c" THEN B0

Listing Convert

erden Tabelien aufgelistet wie umgerechnet werden

PRINT COLOUR (11) MODE (2) POINTS (10)
mmfihrung erfolgt durch eine Menifihrung!"

PRINT COLOUR [14) MODE (2) POINTS (16)

BOX 0;0,8400,5000 FILL WITH (8) COLOUR (1)
PRINT MODE (2) COLOUR (12) POINTS (10}

PRINT
PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS (i0)
m! in em <&@y & mm dn dm ebd i
e :omme And kme o
PRINT
PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS (10)
mulEn e s e e Sl ml s
{g¥ SGIE L e
PRINT
PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS (100
m in mm £i* :odme dinyiemn €
Ll NSRRI | s S W TS b T
PRINT |
PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS (10)
m in mm <m?* 2 km Fn. em  <n¥
Lo - km  tn: m Lpa!
PRINT
PRINT MOODE (2) COLOUR (15) POINTS (1@} FONT [4) "m

fin mmiskgri B fni Semi e

Cm Y m o oin km (5 it

PRINT:PRINT MODE (23 (COLOUR (10) POINTS (16} EFFEC
Erkl&rung 4x»"

PRINT:PRINT MQDE (2) COLOUR (&) POINTS (16) EFFECT
S [3) FONT (2)"Programm beenden <100»"

PRINT; PRINT COLOUR (12) MODE (2) EFFECTS (4) FONT

{4) PODINTS (16) "Bitte betreffenden Buchstaben ein

10 cLs 1F a$="d" THEN 70

CLOSE #1,#2:CLOSE WINDOW 3:CLOSE WINDOW 4 1F a§="e" THEN BO

OPEN #1 WINDOW 1:WINDOW OPEN IF a$="f" THEN 90

WINDOW FULL IF a$="g' THEN 100

80X 0;0,8400,5000 FILL WITH (8) COLOUR (1} IF a$="h" THEN 110

PRINT IF a$="1" THEN 120

PRINT COLOUR (10) MOBE (2) POINTS (16) "Programmna IF a$="3" THEN 130

me: CONVERT.BAS' : 1F a$="k" THEN 140

PRINT COLOUR (10) MODE (2) POINTS (16) "Frogrammie IF a%$="1" THEN 150

rer: Sven Kistnar' IF a%="m" THEMN 160

PRINT COLOUR (10) MODE (2) POINTS (18] "Datum: IF a§="n" THEN 170
11.12.1988" IF a$="o" THEN 180

PRINT COLOUR (10) MODE (2) POINTS (16} “Programmie IF a$="p" THEN lgo

rsp.:Loc. Bas. 1.21" IF a$="g" THEN 200

PRINT IF a$="r" THEN 210

PRINT COLOUR (6) MODE ([2) POINTS (8] "Dieses Progr 1F a%="s" THEN 220

amm rechnet " COLOUR (7)"beliebige Einheiten "COLO IF a$="t" THEN 230

UR (&) "in "COLOUR (7)" beliebige Einheiten um " IF a$="w" THEN 250

PRINT COLOUR (&) MODE (2) POINTS {8) "und ist dadu 30 END

reh sehr flexibel!! Das Programm erkl&rt sich von 40 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10} POINTS (10} FONT (3

aelbst!!” ] "Bitte geben Sie das Lingernma@ ip mm ein!" INPUT

PRINT:PRINT COLOUR (11) MODE (2) POINTS (10) "Es w map i

"Die Progra

FONT (a) "B

ftte driicken Sie die Leertaste + > RETURN ¢!":INRU J "Bitte geben Sie das Lingenmafl in mm ein!":INPUT
T a% map
20 CLS

‘Tabelle:'¢€

FONT (4] "m

map

FONT' (a4} "
cm.  intom

FONT (a4} "d
mafl

FONT G4k
km  in dm

mafp

maf

Listing Convert

LET wert=maf/10:PRINT:FRINT
FRINT COLOUR (11) "Ergebnis’
FRINT COLOUR (11] ;
PRINT “Das Ergebnis lautet "wert" cm.'":GOTO 240

50 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS (10) FONT (3

LET wert=maB/100:PRINT:PRINT
PRINT COLOUR (11) "Ergebnis"”
PRINT COLOUR (11) ===
PRINT “Das Ergebnis JTautet

B0 CLS:!PRINT:!PRINT COLOUR (10) POINTS (10} FONT (3
mm in m } "Bitte geben Sie das Liangenma@ in mm ein!”

LET wert=ma/1000:FPRINT:PRINT

FRINT COLOUR (11) "Ergebnis"

PRINT 'COLOUR (11) "ss=s===="

FRINT "Das Ergebnis lautet "wert' m.":GOTGQ: 240

70 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS (10) FONT (23
dm. . in m ) “Bitte geben Sie das LAngenmaf in mm ein!":INPUT

LET wert=maB/1l000000:PRINTPRINT

FRINT COLOUR (11) "Ergebnis"”

PRINT COLOUR {(11) "=mm==z====!

BRINT "Das Ergebnis lautet "wert! km.": GOTO 240

80 CLS:!PRINT:!PRINT COLOUR (10) POINTS {100 FONT (43
m in dm } "Bitte geben Sie das Lingenmaf in tm ein! ' INPUT

LET wert=maB*10:PRINT:PRINT
PRINT COLOUR (11) "Ergebnis”
PRINT COLQUR (1Y) '"ss=ss===3"
PRINT "Das Ergebnis lautet "wert' mm.":GOTO 240

90 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS (10) FONT {3
3 "Bitte geben Sie das Langenmap in cm ein! ' iINFPUT

LET wartsmaB/lo:PRINT:PRINT
PRINT COLOUR (11} "Ergebnis"
PRINT COLOUR (11) "=ms======!
FRINT "Das Ergebnis lautet "wert' dm.":60TQ 240

100 CLS:PRINT:PRINT COLOUR' (10) POINTS (10) FONT (
3) "Bitte geben Sie das Lingenmaf in cm ein!IINPU

"wert" dm,";GOTO 240

STHEUT

589 P€ 93



=RC

T map

LET wert=maB/100:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (11) “Ergebnis"

PRINT COLOUR (11) " -

PRINT "Das Ergebnis lautet “wert” m.":GOTS 240

110 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS (10) FONT ¢
3) "Bitte geben Sie das Liéngenmaf 1n cm ein!":INPU
T mafi H

LET wert=maP/100000:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR {11) Ergebnis”

PRINT COLOUR {11)
PRINT "Das Ergebnis lautet

wert" km.":G0TO 240

120 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10} POINTS (10) FONT
3d) "Bitte geben Sie das Langenmaf in dm ein!":INPU
T map

LET wert =maf®100:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis”
PRINT COLOUR (11) A
PRINT "Das Ergebnis lautet “wert' mm.'

LGOTD 240

130 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS (10) FONT (
3)"Bitte geben Sie das Langenmaf {1n dm efn!':INPUT
map

LET wert=ma@*10:PRINT:FPRINT
PRINT COLOUR (11} "Ergebnis’
PRINT COLOUR (11) k
PRINT “Das Ergebnis lautet "wert! em.':GOTO 240

140 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS (1C) FONT
3)"Bitte geben Sie das Langenmaf in dm ein!":INPUT
map

LET wert=maB/10:PRINT:PRINT
PRINT COLOUR (11) "Ergebnia’
PRINT (COLOUR. [11) Y=ssc===x'!
PRINT "Das Ergebnis lautet "wert' m.":G0T0 240

150 CLS:;PRINT:FRINT COLOUR (10) POINTS (10) FONT (
3)"Bitte geben Sie das LangenmaB in dm ein!':INPUT
map

LET wert=maf/10000:PRINT :PRINT

PRINT COLOUR (11) “"Ergebnis’

PRINT CCQLOUR {11} .
PRINT "Das Ergebnis lautet "wert! km.'!'GOTO 240

160 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS: (103 FONT (
3)"Bitte geben Sie das Léngenmaf in km a&in!’:INPUT
maf

LET wert=maB*1000000:PRINT PRINT

PRINT COLOUR (11) “Ergebnis"

PRINT COLOUR f11) ="

PRINT "Das Ergebnis lautet "wert' '‘mm.':GOTO 240

170 CLS:PRINT:PRINT COLOUR ([10) POINTS [(10) FONT {
3)"Bitte geben Sie das Lingenmaf in km ein!!:INPUT
map

LET wert=maf¥100000:PRINT:RPRINT

PRINT COLOUR (11} "Ergebnis’
PRINT COLOUR {11} = i

PRINT "Das Ergebnis lautet "wert' cm.":GOTO 240

180 CLS:PRINTIPRINT COLOUR (10) POINTS (10} FONT |
3)"Bitte geben Sie das LiéingenmaP in km ein!":INPUT
maf

LET wert=maB*l0000:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis”

PRINT COLOUR (11} " ==
PRINT "Das Ergebnis lTautet "wert' dm.'":GOTO. 240

190 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (100 POINTS (10) FONT
3)"Bitte geben Sie das LingenmaB in km ein!" INPUT
maf

LET wert=map@*1000:PRINTPRINT

PRINT COLOUR ({11) "Ergebn
PRINT COLOUR {11) =
PRINT "Das Ergebnis lautet

wart" m.":GOTO 240

200 CLS:PRINT:PRINT COLOUR {10} POINTS (10) FONT |
3)"Bitte geben Sie das Langenmaf in m ain!":INPUT
maf

LET wert = mapB®l000:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis”

PRINT COLOUR: (11} " 5

PRINT "Das Ergebnis lautet “"wert' mm.":GOTD 240

210 CLS;PRINT:PRINT COLOUR (10} POINTS (10) FONT
d)"Bitte geben Sie das Ldngenmaf in m ein!";INBUT
map

LET wert = mafi®*100:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis"

PRINT COLOUR (11}
PRINT "Das Ergebnis Jautet

wert" om.":160TO 240

220 CLS:PRINT:PRINT COLOUR {10) POINTS (10) FONT |
3)"Bitte geben Sie das Langenmafi in m ein!" INBUT
map

LET wert=map#®10:FRINT PRINT
PRINT COLOWUR (11) “"Ergebnis
PRINT COLOUR (11)
PRINT "Das Ergebnis lautet ‘wert’ dm.!.G0TQ 240

230 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) POINTS {10) FONT §

Listing Convert

3)"Bitte geben Sie das LangenmaPp in m ein!':INPUT
maf

LET wert=maPB/1000:PRINT;;PRINT

PRINT COLOUR (11} rgebnis"
PRINT COLOUR (11} "= g
PRINT "Das Ergebnis lautet "wert' HKm.':GOTO 240

240 PRINT:PRINT:PRINT COLOUR {14} EFFECTS (4] "Erk
ldrung Léngenmafitabellse"

INPUT ent$
IF ent$="e" THEN 10
IF ent$="1" THEN 20

250 CLS

BOX 0;0,8400,5000 FILL WITH (8) COLOUR (1)

PRINT MODE (2) COLOUR (12) ROINTS (10) “Tabelle:!
COLOUR (11) “Umrechnung:Gewichte"

PRINT

PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS {10} FONT (4) "m
¢ TRORER 1o S~ BN L o in Lkgs G2y Jime 2 ey in dz <a
T e e

PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS (10) FONT (4)
g onimgs e A kige =T S 2 s> in  d2 <8
RN N R

PRINT MODE ((2) COLOUR (15) POINTS [10) FONT (4) 'k
g imomg €113 in g <123 Nz 213 in dz £14
VI M AR S -

PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS (10} FONT (4)
z in mg <163 in g <17y in kg <183 in dz <19
3 in £ czo3”

PRINT MODE (2) COLOUR (15} POINTS (10) FONT (4) “d
z in mag <213% in g ¢22%» in ka <23 in z <24
M R S

FRINT
PRINT MODE (2) COLOUR (15) POINTS (10) FONT (4}
t din mg <262 in g CET in kg <28 in 2 429

P B - e St o

FRINT:PRINT COLOUR. (10) EFFECTS (3) MODRE [2) POINT
S (16} FONT (4) "“Vorige Tabelle Erkidrungen Weit
er'

PRINT COLOUR (12) MODE (2) POINTS (16) FONT {4) "B
itte tidtigen Sie die Eingabe!’

INPUT s%

1F THEN 570
IF THEN 20
IF THEN 250
IF THEN 10
IF THEN 260
IF THEN 270
IF THEN 2B0
IF THEN 290
IF THEN 300
IF THEN 310
IF THEN 320
IF THEN 330
IF THEN 340
1F THEN 3s0
iF THEN 380
iF THEN 370
IF THEN 380
IF THEN 330
IF THEN 400
IF THEN 410
1F THEN 420
IF THEN 430
IF THEN 440
IF THEN 450
1F THEN 480
1F THEN 470
IF THEN 480
1F THEN 430
1F THEN 500
iF THEN 510
IF THEN 520
IF THEN 530
1F THEN 540
IF THEN 550

280 CLSIPRINT(PRINT COLODUR (15) POINTS. (10) “Bitte
geben Sie das Gewicht {n ma ein!":INPUT map

LET wert=maf/1000:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10} "Ergebnis
PRINT COLOUR (11}
PRINT "Das Ergebnis betrigt "wert! gl"iGoTo 580

270 CLS:IPRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (100 "8itte
geben Sie das Gewicht in mg ein!':INPUT map

LET wert=maB/1000000:PRINT :PRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis"
PRINT COLOUR [11) "
PRINT "Das Ergebnis betrigt "wert" kg!':GOTO 580

280 CLS:PRINT:PRINT COLOUR {15) POINTS (18) "Bitte
geben Sie das Gewicht in mg einl|":INPUT map

LET wart=maf/l000000/50:PRINT :FRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis
PRINT COLOUR (11) "
PRINT "Das Ergebnis betrigt "wert! z|":GOTO 560

Listing Convert
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290 CLS:PRINT:PRINT COLGUR (153 POINTS (lo) "Bitte
geben Sie das Gewicht in mg ein!”!INPUT map

LET wert=map/1000000/50/2:PRINTPRINT

PRINT COLOUR {10} "Ergebpnis"”

PRINT COLOUR {11} i

PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert' dzl!":GOTO 580
200 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10 "Bitte

geber Sie das Gewicht in mg ein!":INPUT map
LET wert=maf/1000000000:PRINT PRINT
PRINT COLOUR (10) "Ergebnis’
PRINT COLOUR (11) "========"
PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert” t!":GOTO 560

310 CLS:PRINMT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10)
geben Sie das Gewicht in g ein!”:INPUT map
LET wert=maB*1000:PRINT PRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis’

PRINT COLOUR (11} “"========

PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert' mgl':GOTO 560

SElttE

320 CLS:PRINT:!PRINT COLOUR (15} POINTS (10) "Bitte
geben Sie das Gewicht in g ein!";INPUT map@

LET wert=maB/l1000:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis”

PRINT COLOUR (11} " )

PRINT "Das Ergebnis betrégt "wert” kg!":GOTO B6C

330 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (l0) "Bitte
geben Sie das Gewicht in g ein!";INPUT maf

LET wert=maP/1000/50:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis”

PRINT COLOUR (11} !
PRINT "Das Ergebnis betragt "wert” z!";

GOTO 560

340 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10}
geben Sie das Gewicht in g ein!":INPUT map
LET wart=maﬂf1000f50/2 PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10} “"Ergebnis”

PRINT COLOUR (11} “===s===="

FRINT “Das Ergebnis betrigt “wert” dz!":GOTO 560

"Bitte

350 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10)
geben Sie das Gewicht in g ein!":INPUT ma@
LET wert=mapx1000000 PRINT:FPRINT

PRINT COLOUR (10} "Ergebnis’

PRINT COLOUR {11) "========"

PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert” t!":GOTO 560

"Bitte

360 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10} "Bitte
geben Sie das Gewicht in kg ein!”:INPUT map

LET wert=mﬂﬂ*lOOODDO PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis”

PRINT COLOUR (11) "========"

PRINT "Das Ergebnis betrdagt "wert"' mg!!":G0OTO 560

370 CLS:PRINT:PRINT COLOUR [(15) POINTS (10) "Bitte
geben Sie das Gewicht in kg ein|":INFUT map

LET wert=maf*1000:PRINT;PRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis’

PRINT COLOUR (11) "s=s====="

PRINT "Das Ergebnis betrdgt “wert” g!":GOTQ 560

380 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) FOINTS (10)
geben Sie das Gewicht in kg ein!”:INPUT mag
LET wart=maB/50:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10) “Ergebnis’

PRINT COLOUR (11) “"========"

PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert" z!'":GOTO 560

"Bitte

380 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10)
geben Sie das Gewicht in kg ein!":INPUT maf
LET wert=maf/100:FPRINT:FRINT

PRINT COLOUR (10) “Ergehnia

PRINT CDLOUR {11)

"Bitte

PRINT "Das Ergebnis hetragt "wert" dz!'":GOTO 560
400 CLS:PRINT:FRINT COLOUR (15) POINTS (10) "Bitte
geben Sie das Gewicht in kg ein!":INPUT map

LET wert=ma@/1000:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10) “Ergebnis”

PRINT COLOUR (11) "========"

PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert” t!":GOTO 560

410 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10) "Bitte
geben Sie das Gewicht in z ein!":INPUT map

LET wert=maf®50%1000000;PRINT:FRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis”

PRINT COLOUR (11) "========"

PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert" mal":GO0TC 560
420 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10} "Bitte
geben Sie das Gewicht in z ein!":INPUT map

LET wert=mafi*50%1000:PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis”

PRINT COLOUR [11) "=s=s======"

PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert' g!":GOTO 560

430 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10) "Bitte
geben Sie das Gewicht in z ein!":INPUT map

LET wert=malB#50;: PRINT:PRINT

PRINT COLOUR (10)
PRINT COLOUR (11)
PRINT "Das Ergebnis betrigt "wert" kg!"

Ergehnie

1GOTO 56O
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440 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10) "Bitte 2 in mm2 <13» in cm2z 14> {n m2 <152 dn km2 <163
geben Sie das Gewicht 4n z efin!":INPUT mapB in Ar <173 in  ha <18>"
LET wert=maf/2:PAINT:PRINT PRINT {
PRINT COLOUR (10) "Ergebnis” PRINT MODE (2} COLOUR (&) FONT (1) POINTS (l0) "m2
PRINT COLGUR {11} === L in mm2 <193 in cm2 <202 dp dm2 <213 in kmZ <22%
PRINT “Das Ergebnis betrégt “wert! dz!'":GOTO 560 PR}" Ar 2233 An  ha <2457
NT
450 CLS:PRINT:PRINT CCLOUR (15) POINTS (10) "Bitte PRINT MOQDE (2) COLOUR (8) FONT (1) POINTS (10} "km
geben Sie das Gewicht in z ein!":INPUT mafi 2 in mm2 <253 in cm2 <26 in dm2 <273 in m2 <28}
LET wert=maf/20:PRINT:PRINT tn  Ar €28> in ha 302"
PRINT GOLOUR (10) "Ergebnis’ PRINT ) \
PRINT COLOUR (11} " PRINT MODE (2) COLOUR (B) FONT (1) POINTS (10) " A
PRINT "Das Ergebnis betrdgt “wert! ti1':607T0 560 roin mm2 <31> in em2 <322 in dm2 <33 in m2 <343
in_km2 <35> in  ha 3"
460 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15} POINTS (10) "Bitte PRINT
geben Sie das Gewfcht {in dz ein!":INPUT maB PRINT MODE (2) COLOUR (6] FONT (1) POINTS (lo) " K
LET wert=map#1l00000000;PRINT : PRINT a in mm2 <373 dn em2 <382 in dm2 (39> in m2 <403
PRINT COLOUR {10) "Ergebnis’ in km2 €41) in. Ar <a2>
PRINT COLOUR {11) ‘'==zzmam==" PRINT
PRINT “Das Ergebnis betrigt "wert! mg!":GOTC 560 PRINT COLOUR (103 FONT (4) POINTS {16) MODE (2) "V
| orige Tabelle Erklarungen"
470 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15] POINTS (10) "Bitte INPUT 5%
geben Sie das Gewicht in dz ein!':INPUT map THEN 10
LET wert=maf®100000:PRINTPRINT { THEN 250
PRINT COLOUR (10) “Ergebnis” THEN 570
PRINT COLOUR (11) "= = THEN 580
PRINT "Das Ergebnis betragt "wert! g!':G0T0O 560 THEN 530
THEN' £00
480 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS {10} "Bitte THEN 610
geben Sie des Gewicht in dz einl': INPUT maf THEN 620
LET wert=maf#®100:PRINT :PRINT THEN 630
PRINT COLOUR (10) “Ergebnis” THEN 640
PRINT COLOWR: [11) "= X THEN 650
PRINT '"Das Ergebnis betrdgt "wert"' kg!":G0TO 560 9" THEN 660
IF s$="10" THEN 670
490 CLS:PRINT!PRINT COLOUR (15) POINTS (l0) "Bitte IF s$="11" THEN B8O
geben Sie das Gewicht in dz ein!":INPUT map IF s§="12" THEN 690
LET wertsmap*2:PRINT:PRINT { THEN 700
PRINT COLOUR (10) "Ergebnis' THEN 710
PRINT COLOUR (11) ' = 2 THEN 720
PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert' z!1":G60T0 560 THEN: 730
THEN 740
500 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10) "8itte THEN 750
geben Sie das Gewicht in dz ein!":INPUT mal THEN 7BO
LET wert=maf/l0:PRINT:PRINT THEN 770
PRINT COLOUR (l0) "Ergebnis" THEN TBO
PRINT COLOUR (11) “= 1 THEN 790
PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert" t!":GOTO 560 THEN BOO
j THEN 810
510 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10} "Bitte THEN B20
geben S5ie daa Gewicht in t ein!":INPUT map THEN B30
LET wert=maf*1000000000{PRINT:PRINT THEN B840
PRINT COLOUR (10) "Ergebnis" THEN B850
PRINT COLOUR (11) i THEN 860
PRINT "Das Ergebris betrdgt "wert'! mg!":GOTO 560 THEN 870
THEN 880
520 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (lg) "Bitte THEN 880
geben Sie das Gewicht in t ein!":INPUT mapB THEN 900
LET wert=mafi*1000000;PRINT i PRINT IF s$="34" THEN 810
PRINT COLOUR (10) "Ergebnis' IF s%="35" THEN 920
PRINT cOQLOUR (11} " i IF s%$="36" THEN 830
PRINT “Das Ergebnis betrdgt "wert” gl":GOTD 560 IF =%="37" THEN 8540
IF =%="38" THEN 850
530 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10) "Bitte IF a%="39" THEN 8860
geben Sie das Gewicht in t ein!™:INPUT map IF 8$="40" THEN 870
LET wert=mapB*1000:PRINT:PRINT IF :8%="41" THEN 480
PRINT COLOUR (10) “Ergebnis” IF s$="42" THEN 3280
PRINT COLOUR (11)
PRINT "Das Ergebnis betrigt "wert” kg!":GOTQO 560 580 CLS:;PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das Fléchenma@ in mm2 eint i IN
540 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10) "Bitte PUT map:PRINT:PRINT
geben Sia das Gewicht in t ein!' i INPUT maf LET wert=maf/100
LET wert=maP*20;PRINT:PRINT PRINT COLOUR (11} "Ergebnis’
PRINT COLOUR (10) "Ergebnis' PRINT COLOUR (103 "= 2t

PRINT COLOUR (11) . PRINT “Das Ergebnis betridgt "wert' cm2!":G0TO 1000
PRINT "Das Ergebnis betragt "wert" z!":G60T0 &60
590 CLS:PRINT:RRINT COLOUR (10) FONT {(3) POINTS (1

550 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (15) POINTS (10) "Bitte 0) "Bitte geben Sie das Flachenmaf fn mm2 ein!":IN
geben Sie das Gewicht in t ein!":INPUT map PUT maB:PRINT:PRINT

LET wert=maB*10:PRINT:PRINT LET wert=maf/10000

PRINT COLOUR (10) "Ergebnis PRINT COLOUR (11} "Ergebnis"

PRINT COLOUR [11) * PRINT COLOUR (10} "=== i

PRINT "Das Ergebnis betragt "wert” dz!":GOTO 560 PRINT "Das Ergebnis betragt "wert! dm2z!":GOTO. 1000
560 FRINT:PRINT:PRINT COLOUR (12) EFFECTS (4] “Erk 600 CLS:PRINT:PRINT COLOUR [(10) FONT (3) FOINTS (1
ldrungen Léngenmafitabelle Gewichtetabelle ! INPUT 0) "Bitte geben Sie das Fldchenmaf in mm2 einl™:IN
ants PUT maB:PRINT:PRINT

IE ent$="e" THEN 10 LET wert=maf/1000000

IF ant$="1" THEN 20 PRINT COLOWUR (11) "Ergebnis”

IF ent$="g! THEN 250 RRINTCOLOUR 100

PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert” m2!":60T0 1000
570 CLS:BOX 0;0,8400,5000 FILL WITH (8) COLOUR (1)

PRINT MODE (2) COLOUR (15) FONT (4) 'Umrechrungsta 610 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS. (1
belle;" COLOUR (10) “Flachenma@e” 0) "Bitte geben Sie das FlachenmaB in mm2 ein!"”:IN
PRIMT PUT mafl:PRINT:PRINT
PRINT MODE (2) COLOUR (&) FONT (19 POINTS (10) "mm : LET wert=ma(/1000000000000
2 {n cm2 €13 in dm2 <2 in m2 <32 in km2 <4r PRINT COLOUR (11) "Ergebnis
ip. Ar X853 4n  'ha  ¢EM PRINT COLOUR {10}
PRINT L PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert' km2!":G0TQ 1000
PRINT MODE (2) COLOUR (6) FONT (1) POINTS [10) "em
2 4n mm2  ¢7r dn dm2 ¢8> in mZ <8 in kmZ <103 620 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FENT (3) POINTS (I
In Ar €118 in  ha c1@st 0) "Bitte geben Sie das FlHchenmaf in mm2 eind":IN
PRINT | PUT maf:PRINT:PRINT
PRINT MODE (2) COLOUR (6) FONT (1) POINTS (10} “dm LET wert=maf/l00000000
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Neu:
Die Dritte
Dimension

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis’
PRIMNT COLOUR (10} N=ssa====1
PRINT "Das Ergebnis betridgt “wert” Ar!":G0TO 1000

630 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0] "Bitte geben Sie das Flachenmaf in mm2 edin!':IN

BUT maf:PRINT: PRINT Vergessen Sie den grauen Alltag: Der FRAKTAL GENERATOR 3D ent-
éilN‘F"Eéi'SSE’????°?E?ESEnisv- flihrt Sie in marchenhafte Landschaften voller bizarrer Formen und Far-
PRINT COLOUR (10) ‘'========" ben. Werden Sie zu einem Forscher im Wunderland der Fraktale. Ent-
PRINT 'Das Ergebnis betrigt 'wert! ha!’:G0TO 1000 decken Sie Welten, die vor lhnen noch nie ein Mensch erblickt hat, und
640 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (1) FONT (3 POINTS: (1 speichern Sie |hre Erinnerungsfotos auf Diskette oder Festplatte, um
0) “Bitte geben Sie das Fléchenmaf in cm2 eint'!:IN sie spater einem staunenden Bekanntenkreis vorzufiihren...

PUT map:PRINT:PRINT

LET wert=maf*100

PRINT COLOUR ([11) Ergahnis
PRINT COLOUR (10} “====
PRINT "Das Ergebnis betragt ‘wert' mm21" G0TO 1000

Die Fakten: Der FRAKTAL GENERATOR 3D lst...
-.unglaublich schnell: Nur 6 Minuten 30 Sekunden braucht der CPC,

6?0 CLSIPRINT: PRINT c'omg?at 10) FgNT (3) POINTS (1 um das ‘Apfelménnchen’ auf dem CPC als 3D-Landschaft darzustellen

0) "Bitte geben Sie das ichenma@ in cm2 einl”:IN _ o =y

PUT mad:PRINT:FRINT Weltrekord fiir 8-Bit-Rechner!

LET wert=maB/100 . 7 e ;

T e R ..I.farblanfnqh. 10 gleichzeitig darstellbare Farben in MODE 1 durch

FRINT COLOUR (10} "========" eine trickreiche Mischtechnik.

i G R ekl BBl el il oo iy .vielseltig: Neben den Bildern der Mandelbrot-Menge (‘Apfelmann-

660 CL5:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1 chen’) erzeugt der FRAKTAL GENERATOR 3D auch die daraus abge-

gEtThm;t:n::?e;R?r}i SRS ena e imi el leiteten Julia-Mengen und liefert damit eine Vielzahl weiterer interes-

maf; =

LET wert=ma@/10000 | santer Bildmotive.

At s R R ...komfortabel: Die Bedienung erfolgt konsequent iiber Pulldown-

PRINT "“Das Ergebnis betrigt "wert! m2!':GOTO 1000 Menues. Die Bilder kénnen auf Diskette/Cassette archiviert oder auf ei-
nem Matrixdrucker im DIN-A4- oder DIN-A5-Format ausgegeben wer-

A s Rl B R iy den. Auf dem CPC 6128 halt der FRAKTAL GENERATOR 3D mehrere

PUT map;PRINT:PRINT [ Bilder im Speicher, zwischen denen beliebig gewechselt werden kann.

:.:}N;“g;ig:g”}2‘:?°9‘;E:§22ni5« ..flexibel: Zahlreiche einstellbare Parameter ermdglichen eine indivi-

PRINT COLOUR (10) "========t ! . duelle Bildgestaltung: Beliebiger Blickwinkel horizontal/vertikal, vergro-

RBINT| SDan (Eryabnia bekragioivantkma: S GOm0 2000 Berte Ausschnitte per Auswahlrahmen, minimale/maximale Rechentie-

680 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1 fe, Hohenfaktor, G!éittungsfunktlion, Darstellung der Fraktale als Berg-

0} “Bitte geben Sie das Flachenma@ fn cm2 ein! <IN oder Talstruktur mit oder ohne 'Hidden Line'-Algorithmus, usw.

PUT maP:PRINT:PRINT

LET wert=mag/1000000

PRINT COLOUR (11) “"Ergebnis"

PRINT COLOUR (1p) "========"

FRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert! Arl!:GOTO 1000

650 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das FlachenmaP in cm2 eini":IN
PUT maBiPRINT:PRINT

LET wert=map/L00000000

PRINT COLOUR (11} "Ergebnis"

PRINT COLOUR {10) "ss==s=zeem

FRINT "Das Ergebnis bstrdgt "wert"! ha!':G0T0 1000

700 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das Fléchenmafl in dm2 sin!":IN
PUT maB:PRINT : PRINT

LET wart:maﬂinOOQ

PRINT GOLOUR (11) "Ergebnis!

FRINT COLOUR {10) "sss====="

PRINT "Das Ergebnis betrigt wFrt" mm2 ! " :G0TO 1000

710 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das Fléchenmaf {n dm2 sinl'":IN
PUT mafi:PRINT:PRINT

LET wert=mapB#100

PRINT COLOUR (1173 Ergsbnis

FRINT COLOUR (10) “====
PRINT "Oas Ergebnis betrdgt "wert" cm2!":GOTD 1000

720 CLS;PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1 Auror: Marthias Uphoff
0) "Bitte geben Sie das Fldchenmaf 1n dm2 einl":IN
PUT ma@:PRINT:PRINT

- LET wert=mag/100 | Ein Meisterstlick der Computergrafik, das in keiner Software-
it L A L) sammlung fehlen sollte — jetzt auch fiir den CPC, mit dem vol-
PRINT "Das Ergebnis batr&gt "wert' mz!":GOTO 1000 len Leistungsumfang der PC-Version!

730 CLS:PRINT:;PRINT COLOUR (10) FONT (3) PDINTS (1
o) "Bitte ueben Sie das Flachenmaﬁ in dm2 edin!":IN
PUT maf:PRINT :PRINT

LET wert=mapB/100000000

PRINT COLOUR (11) “Ergebnis" 59,—~ DM (unverbindliche Preisempfehlung)
I PRINT COLOUR (10) “"s=====z==" Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestelien, gllt fo}gendes
PRINT "Das Ergebnis betriigt "wert” km2|":80TO 1000 cPc Inland: Ausland:
Einzelprais 58,- DM Einzelpreis 58— DM
| 740 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1 Cassette | zsiVersandeosien 3.~ DM zzgl Versandkosten S DM
| 0) "Bitte geben Sie das Flachenmaf in dm2 ein!";:IN Endpreis B2,~ DM Endprsis g4~ DM

PUT maf: PRINT : PRINT Bestalt s
LET wart=maﬂfl°000

PRINT COLOUR (11} “Ergebnis"

PRINT COLOUR (10) “========"

PRINT '"Das Ergebnis betrigt "wert" Ar!':GOTO 1000

750 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1

0} “Bitte geben Sie das Flhchermaf in dmz ein!’:IN 5\?9;”'381(32:?31:{%'33?f’e'sempf"h'“”g} el

PUT mafi:PRINT :PRINT A2 | g

mEe f cPc Inland: Ausland:
- Einzelpreis 69— DM Einzelpreis 69,~ DM
DISkﬂ“e zzgl, Mersandkosten 3,~ DM 2zgl Versandkosten 5 DM
Best-Nr 211 Endpreis 72,= DM Endpreis fi1,— DM
Listing Convert
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LET wert=maB/1000000

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis"
PRINT COLOUR (10) "=
PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert” hal!l":60TC 1000

760 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) “"Bitte geben Sie das Fldchenmaf in m2 ein!":INP
UT mapP:PRINT:PRINT

LET wart=maﬁ¥1000000

PRINT COLOUR (11} Ergebn1s

PRINT COLUUR [l | =
PRINT "Das Ergebnis betrhgt "wert”! mm2!':G0OTO 1000

[ EC

770 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte gebean Sie das Fldchenmaf 1in m2 ein!":INP
UT maf:PRINT:PRINT

LET wert=maf*10000

PRINT COLOUR (11} “Ergebnis“

PRINT COLOUR (10) “===
PRINT "Das Ergebnis betragt “wert' em2!":G60TO Y000

TBO CLS5:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das Flichenmaf in m2 ein!":INP
UT maf:PRINT:PRINT

LET wert=maf*100

FRINT COLOUR (11) "Ergebnis”

FRINT COLOUR (10)
PRINT "Das Ergebnis betrigt "wert" dm2!":GOTO 1000

Zzz==="

790 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0] "Bitte geben S5ie das Fldchenmafi 1n m2 efn!":INP
UT ma@:PRINT:PRINT

LET wert=ma@/1000000

PRINT COLOUR (11) “Ergebnis”

PRINT COLOUR (10) ° W
PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert" km2!":G0T0 1000

BOO CLS:PRINT:PRINT COLOUR (107 FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das FldchenmaP in m2 ein!":INP
UT map:PRINT:FRINT

LET wert=maf/100

PRINT COLOUR (11) “Ergebnis"

PRINT COLOUR (10) "
PRINT "Das Ergebnis betriégt "wert' Ar:":GOTO 1000

B10 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das Fldchenmaf in m2 ein!":INP
UT maf:PRINT:PRINT

LET wert=maf/10000

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis"

PRINT COLOUR! (10) 's===zz=z==!

PRINT "Das Ergebnis betrégt "wert” hal":G0TO 1000

820 CLS;PRINT:PRINT COLCQUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das Fldchenmaf in km2 ein!":IN
PUT maf!PRINT:PRINT

LET wert=maf*1000000000000

PRINT COLOUR {11) "Ergebn1s'

PRINT COLOUR [10) “=== &

PRINT “Das Ergebnis betragt “wert! mm2!":G60T0 1000

830 CLSIPRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) FOINTS (1
0) "Bitte geban Sie das Flachenmaf in km2 ein!':IN
PUT maP:PRINT:PRINT

LET wert=maf*10000000000

FRINT COLDUR (11) "Ergebnis®

PRINT CGLOUR (10} £

PRINT "Das Ergebnis batrﬁgt "wert! em2!':G0TO 1000

840 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das Fléchenmaf tn km2 ein!!:IN
PUT maB:PRINT:PRINT

LET wertzmaﬂ*lDDOODOOO

FRINT COLOUR (11} Ergehnis

PRINT COLOUR (10) "===
PRINT "Das Ergebnis hetragt "wert! ‘dm2!":G0OTO 1000

B50 CLS:PRINT:PRINT COLOUR {10} FONT {3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sie das FlichenmaB in km2 ein!”:IN
PUT maf:PRINT {PRINT

LET wert=mapf*1000000

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis"

PRINT COLOUR {10
PRINT "Das Ergebnis hetrﬁgt “weart" m2!":GOTO 1000

B60 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben Sia das Flachanmap in km2 ein!”!IN
PUT ma@:PRINT:PRINT

LET wert=mafi*10000
PRINT COLOUR (11}
FRINT COLOUR. (10}
PRINT '"Das Ergebnis b

ebnisg”

g
etrdgt "wert™ Ar!"iGOTQ 1000

870 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) FOINTS (1
Q) "Bitte geben Sie das Fldchenmafl in km2 ejn!":IN
FUT maf:PRINT:PRINT

LET wert=maf*100

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis’

PRINT COLOUR (10) "=sss====='
PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert” ha!":GOTO 1000

BEBO CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3) POINTS (1
0) "Bitte geben S5ie das FléachenmaP 1in Ar ein!":INP

Listing Convert

UT map:PRINT:PRINT

LET wart=maB*100000000
PRINT COLOUR (11) Eraebn15
PRINT COLOUR (10) "

PRINT "Da=s Ergebnis betr&gt "wert! mmz| "

880 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3)
0) "Bitte geben Sie das Fldchenmaf in Ar
UT maB:PRINT:PRINT

LET wart:maﬂ'lﬂﬂﬁooo

PRINT COLOUR (11) Ergebnts

FRINT COLOUR (10) “"========'

PRINT "Das Ergebnis betrdgt 'wert" cm2!"

800 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONT (3}
0) "Bitte geben Sie daa FldchenmaP in Ar
UT maB:PRINT:PRINT

LET wert=map*10000

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis”

PRINT COLOUR (10) "= !
PRINT "“Das Ergebnis betrigt "wert" dm2!"

910 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10} FONT (3)
0) "Bitte geben Sie das Fléchenmaf in Ar
UT map:PRINT:PRINT

LET wert=maB%x100

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis"

PRINT COLOUR (10) "== i
PRINT "“Das Ergebnis betragt “wert” m2p"

920 CLS:PRINT:PRINT COLOUR {10) FONT (3)
0) "Bitte geben Sie das FldchenmaB in Ar
UT ma@:PRINT:PRINT

LET wert=maﬂ/10000

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis’

PRINT COLOUR (10) “s=s======"

PRINT "Das Ergebnis betrigt "wert” km2!':

930 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FOWNT (3}
0) "Bitte geben Sie das FlachenmaP in Ar
UT maB:iPRINT:PRINT

LET wert=maB/100

PRINT COLOUR (11) “"Ergebnis”

PRINT COLOUR [(10) "= |

PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert” hal':

940 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FONMT (3}
0} "Bitte geben Sie das Flichenmaf in ha
UT maf:PRINT:PRINT

LET wert=ma@*10000000000
FRINT COLOUR (11) "Ergebni
PRINT COLOUR (10) "

PRINT "Das Ergebnis betragt "wert! mmz!':

950 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10) FOWT (3)
0} "Bitte geban Sie das Flidchenmap in ha
UT maf:PRINT:PRINT

LET wart=maB*100000000

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis'

PRINT COLOUR (10) "==

FRINT "Das Ergebnis betridgt "wert' cm2!":

960 CLS;PRINT:PRINT COLOUR (10} FONT (3)
0) "Bitte geben Sie das Fldchenmaf in ha
UT maB:PRINT:PRINT

LET wert=maf*1000000

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis"

PRINT COLOUR (10} 4
FRINT Das Ergebnis betriigt "wert' dm2!"

970 CLS:PRINT:;PRINT COLOUR (10} FONT (2)
Q) "Bitte geben Sie das FléchenmaB in ha
UT maf:PRINT:PRINT

LET weart=maBx10000

PRINT COLOUR (11} "Ergebnis”
PRINT COLOUR (10) "== 7
FRINT "™Das Ergebnis betragt Ywert’ ma2L"

980 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10} FONT (23}
0) "Bitte geben Sie das Fldchenmaf in ha
UT map:PRINT:PRINT

LET wert=maf/100

PRINT COLOUR (11) "Ergebnis”

PRINT COLOUR (10) "s======="

PRINT "Das Ergebnis betridgt "wert’ km2!"

990 CLS:PRINT:PRINT COLOUR (10} FONT (3)
0) "Bitte geben S5ie das Flichenmap in ha
UT map:PRINT:PRINT

LET wert=map*100

PRINT COLOUR (11) “"Ergebnis'

PRINT COLOUR (10) "== i
PRINT "Das Ergebnis betrdgt "wert! Arl"

GOTO 1000

FOINTS (1
ein!" I INFP

1GOTO 1000

POINTS (1
efin! "1 INP

(GOTO 1000

POINTS (1
eint" INP

(GOTO. 1000

POINTS (1
ednl I INE

GOTO 1000

POINTS (1
elnlloINR

GOTO 1ood

POINTS (1
einl" I INP

GOTO 1000

POINTS (1
ein! I INP

GOTO 1000

POINTS (1
einl "t INR

1GOTO 1000

POINTS (1
eint":INR

| GOTO 1000

POINTS (1
eln! "2 INP

GOTO 1000

POINTS (1
eint ' INP

LGOTO 1000

1000 PRINT COLDUR (12) FONT (3) "Erkl#érungen Ling
enmaftabelle Gewichtetabelle Flichenmafitabelile
INPUT pS§

THEN 10
THEN 20
THEN 250
THEN 570

Listing Convert
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Kleinanzeigen—

Biete an Software

ACHTUNG! ERWACHSENE

8 Disk 5 1/4 oder 3 1/2 mit delikaten
Programmen fiir IBM PC/Kompatible
Nur DM 50,— VS/Bar.

M. Karbach, Remscheider Str. 18,
5650 Solingen

(CBASIC Compiler fiir CPC 6128
Originaldisk + Handbuch (450 S.)
+ Einfihrungsbuch + Programme
MP tiber 250 — VB 120—

Tel.: 077 23118 59 (abends),

nach Jarg fragen

LOGOSCRIPT2 - FIBEL
Tel.; 040/8137 21 G

GPC-PD SPIELE + Anwenderprg.
Liste: 100 PF bei: Peter Breuker,
Rektensir. 10, 4930 Detmold 1

PERPLE X - die professionelle Finanz-
buchhaltung zum erstaunlichen Preis.
Alle Auswertungen. Kontenzahl beliebig,
DATEV-Kontenplan, nur 192,— DM
BANKENSCHRECK

- Neuberechnung von Darlehn nach neus-
stem BGH-Urteil und 20 weitere Finanzprg.,
98— DM. JOYCE und IBM-Komp.
Ass.jur. Kellmann, Weilhelmstr. 71,

4400 Munster

1D T O
STEUERMAT: Lohn-und Einkommensteuer 88
Ausdruck direkt auf die Antragsformulare,
Analyse, Tabelle, alle Einkunflsarten, jahr-
liche Aktualisierung (20— DM) 89,— DM,
FORMULARPRINT:
DIN-A4-Formularbearbeitung, 40,— DM
FIBUMAT: Einnahme-/UberschuB-Rech-
nung, Kassenbuch, Kontenlisten, Ergebnis-
abrechnung, UStAVoranmeldung, Funktions-
tasten frei belegbar, 142,— DM

Fiir JOYCE: 3" oder IBM-PC: 5,25" u.
3,5 Demo: 15— DM, Info; 80 Pf, RP
FFSW, Farin, Elisabethstr. 65,

4460 Nordhorn, Tel.: 05921/13757
EEEENNENEEEEEEE G

ERNAHRUNGSTEST -+ PERSONLICH-
KEITSTEST MIT MOGLICHKEIT ZUR
DRUCKERAUSWERTUNG, auf wissen-
schaftlicher Grundlage.

For CPCIDISK ODER CASS + 20,— DM
an: A. KRAMER, WAGNERGASSE 60,
3578 SCHWALMSTADT

5 ) Y O
Sensationell CPC u. IBM-PC

Von Lehrern im Deutschunterricht

erprobt: Der intelligente
Rechtschreibtrainer erfaft alle

Probleme der deutschen Rechtschreibung.
Abstimmung auf individuelles
Leistungsniveau maglich. Ausflhrliche
Fehleranalyse. Preis: ab DM 58—, Info;

H. Gneiting, Postf. , 7319 Dettingen/Teck
AlENEENEEEENEEEREE G

Fiir Joyce: Logoscript 2.16 dt.

+ Printer Disc + Logospell 2 dt.

= 150,— Starbase 90,— Multiplan 90—
Telefon: 083 63/83 54

JOYCE Orig. Prowort DM 120,—
Tel.: 02281326309 ab 18 Uhr

CPC: Fibu, Compiler, .., Liste DM 1,—
R. Werthebach, Karlstr. 23, 3300 BS

JOYCE: POLY-PROGRAMME 200,—
SONDERHEFTE 12/3 + DISCS 100,—
PRGSAMMLS3 30— CYRUS |1 CHESS 20,—,
prakt. Textv. (Siebert) 50,—, PC-AMSTRAD INT,
198711988 (24 HEFTE) 80—

ALLES ZUSAMMEN NUR DM 400,—.
Manfred Jahreis, Harrisfeldweg 11,

8000 Mdnchen 45, Tel. 089/3 11 68 36

JOYCE-USER-GROUP in Styria:
Die 10. Public-Domain-Disk,

» SPRACHENTRAINER « ist er-
schienen. Koslenlose Info

Uber JUG-Styria und PD-Dis-
ketten bei: JOYCE-USER-GROUP
in Styria, cfo Herbert Moschitz,
Fach 96, A-8041 GRAZ

CPC-464-6128 Spitzensaft zu

kieinem Preis d. Spiele u. Anwenderprg.
A, Entwicklung n. Wunsch

Liste u. Info v. MR, HAPPY, PF 112052,
8900 Augsburg, Tel.: 08 21146 57 11

Public Domain & Free-Software.
IBM/Schneider PC u. Kompatible.
Disk. ab DM 1,80. Gratiskatalog.

M. Karbach, Remscheiderstr. 18,

5650 Solingen 1, Tel. 0212/43140 G

SIND SIE KREATIV? Enlwerien Sie
Wative fir Mode, Stickarbeiten,
Strickvorlagen 047 Testen

Sie STRICKEN, das Programm fiir

das Design farbiger Rastergrafiken. Info freil
DEMO-Digk mit

Handbuch 25 DM, Vollpreis 149 DM,
Schafer, Amselweg 6, 8056 Neufahrn

Astrologie mit Computer

International geschatzte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme, Lernpragramme

fir Anfanger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-l-Ging.

Info gegen DM 2,— in Marken,

Astron, K.W. Bonert, Peter-Margu -Str. 4z,
2000 Hamburg 60 G

Wirtschaftliche Programme

flir die Arzlpraxis auf

dem Schneider CPG, Joyee, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9c,

4500 Osnabrick, Tel, 05411442416 G

Kiassen-Noten-Punkteverwaltung
praxisnah, alle Klassen/Facher
Schnittberechnung/Gewichtung
Listendruck und Bildschirmanz.
Notenspiegel, einf. Meniibedien.
CPC, JOYCE ausf. Info 1.30 Porto
AuBerdem fiir JOYCE/PCW:
komf. kempl. Vereinsverwaltung,
einschl. Lastschrifteinzug usw.

Claus Bernhold, Rommelstr. 31

8783 Hammelburg

CPC & JOYCE-PUBLIC-DOMAIN
Ein Info ist fiir 2 x 100 Pf erhaltlich,
PDI, Pf. 1118, D-6464 Linsengericht G

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde, Info gegen Rilckporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel. 0718114 2846 G

EXPO-SOFT

Immer aktuell und superschnell

Public Domain & Free-Software

IBM | Schneider PC + Kompatible

Disk. ab DM 1,80 - Gratisinio

S. Schillke, Wuppertaler Str. 130,

5650 Solingen 1, Tel: 0212591208 G

ENDLICH!!
TIPPFEHLERSUCHPROGRAMM fiir
Texte von Wordstar, Tasword,

v.a. Lauft auf CPCHoyee unter

CPIM+ [ 2.2. Selbstlernendes

Wirterbuch. 3°Disk, Prais: 68— DM.
Maier Stefan,

Friedrichstr. 34, 8000 Minchen 40 G

dBASEI Programm (ca, 55K) flr

Archive aller Art (Video, Disk’s

usw): 45 DM (inkl. JOYCE-Disk)

INFO gg. Ritckporto: St SCHMITT,
Meuhofersir. 4, 8900 Augsburg G

PD-SERVICE-LAGE bietet lhnen:
Public-Domain, Freewara und
Shareware zum fairen Preis!|

Disk 5 114" 450 - 2,70 DM

Disk 3 12" 640 - 470 DM
Spezialgebiete: Deutsche Pro-
gramme (0. 420 Disk!) neuste !
infernat. Programme! PD-Share:
ware Spiele (0. 220 Disk! |!

Kat. f. [BMIkompal. g. 180 Porto
PD-Service-Lage: Bernd Schulz,
Hasselstr. 38, 4937 LagelLippe G

Biete Joyce Software dBase II. Logo-
Script 2.16 engl., Dr. Graph, Dr. Draw, DTP,
Wordstar, Multiplan, varDatll, Fibu, Fakiu,
Schablonen LocoSeript, Busines-Star, Star-
Mail, Supercopy, Chess, Fairlight, Bat-
mann(Tomawk, Colossus 4/Cyrus |I, Basic-
Pram. 2X, Leere Disk 5X, Diskettenbox

K. Tel.: 02361131030, ab 19.00 Uhr

FUTURE-SOFT Il

Schreiot fiir S81E Programme auf
Wunschl!l Info gegen 1,— DM (Mz.)
bei T. Bals, PF-80, 7184 Kirchberg

PD-SERVICE-LAGE bietel lhnen:
Publik-Domain, Freeware und
Shareware zum fairen Preis!!
Kopierkosten: 4,50 - 2,70 DMII,
2.8. PCTEXT 2.0 v. R. Otterl!l
ii. 420 disch. Progr.! 220 Disk!
PD-Spiele, neueste intern. PDI
Kat.f, IBM/kompat. g. 180 Porfo
PD-Service-Lage: Bernd Schulz
Hasselstr. 38 4739 Lage/Lippe
Auch alles auf 35" lieferbar G

Public Domain & Free-Software.
IBMISchneider PC u. Kompatible.

Disk ab DM 1,80 DM Graliskatalog

M. Karbach - Remscheiderstr. 16,

5650 Solingen 1, Tel.: 02 12/4 3140 G

Anwenderprogr. fir CPC und PC
+ neues Wirischaftssp. fir CPC
A. Hust, Deuchstr. 60, 2876 Berne G

BTX - SoftwareTextdecader:

87 DM fior CPC 6128 und JOYCE
Voraussetzung: BS232 und ein
Dataphon s21-23d oder Modem:.
BTX-Zugang ohne Anmeldung,

Tel.: 04015845 31 PGiro 33 98 96-203

CPC-Zubehdr abzugeben: Spiele,
Anwenderprogramme und Bicher,
Tel. 04293013 30, 1318 Uhr,

BONZ(Q'S-SUPER-MEDDLER

Das VIELSEITIGSTE U. UMFANGREICHSTE
KOPIERPROGRAMM FUR BAND-
DISK-KOPIEN ! Auch fir neueste
SPEEDLOCKTypen, Turbolader,
CASSY-geschiitzte u. headerlose
Programme. Mit (iber 900 Kopier-
hinweisen (werden Ifd, erganzt)

und ausfihrl, deutscher Anleitung

auf 3°Disc nur DM 55— +

Versandk. Fir alle CPC's, Ausl,

Infos gg. Freiumschiag von: SOFT-
WAREVERTRIEB MARTINA HIPPCHEN,
Postfach 10 0966, 5000 Kéin 1 G

Farbbénder und Toner
zu Traumpreisen!
LISTE ANFORDERM!

Sonderangebot 5/89
Reinigungsdiskette 3"
zum Hammerpreis! DM 29,90

MAXELL 3" SUPERPREIS!
10er Pack DM 57,90

FLIPPER in 3 Sekunden von
LocoScript 2 zu CPIM ohne
Neustart. DM 128,—

PCW 8256 / 8556 / 9512 Maus
flr DR Draw, DR Draw, DTP

Basic, GSX, Stop Press, ua.

m. Benulzeroberf. DM 278,—
Adapter erforderlich DM 39,—

CPC SPIELE ZUM SONDERPREIS!

PCW 825619512 + PC 151211640
VDU Bildschirmfilter DM 69,—

LocoScript 216 m D. Handbuch
Loco Mail/Font/SpelllFile

Farbbandkasseite PCW 9512
Nylon schwarz DM 12,75
Multistrike DM 11,25

Carbon DM 10,45

Druckerreinigungs-Set 8256

PC 1512/1640 Zweitlaufwerk
3,5 DM 274,00 einbaufertig
5,25 DM 239,00 einbaufertig
RAM-Erweiterung DM 189,00

INFOLISTE KOSTENLOS!

B. Welzel & Wunsch GbR.
Swebenhdhe 47, 2000 Hamburg 72
T. 040/6 4364 47 BTX 0406436447 G

Biete an Hardware

CPCH128-+-DMP2000-+FD1+51/4Laufw,
820KB dBase-+WordStar+Public-Domain-
Softw.+BTX-Madul+Stop-Press
(Seitengestaltg) 25% unter Neupreis,

Tel.: 04864/999, ab 19 Uhr

CPC 6128 Color

+ ext, Diskettenlaufwerk

+ 60 Stek. CPC International

+ 20 Disk. Spiele + Anwendpr,

+ 10 Stek, Bicher-Fachliteral,
Preis: DM 1000.—, Tel.: 091 83/569

589 pPe 99




—Kleinanzeigen

CPC 6128 Color + 15 Disk 850,— DM
AMX-Mouse + OLP 175,— DM

PC International ab 5/86 75,— DM
Tel.: 099 71726 21

20MB-Festplatte (Vortex) fir Joyce
780,— DM, Tel.: 052 32/6 6144

CPC464 GTBSIFFD1fdK tronics 64k/
Drucker DMP2160/Viele EXTRAS -,

sehr preiswert - 10 Monate - 1200— DM
Tel. 0714322343 - ab 17 Uhr

Lichtgrifiel nur DM 49,-

Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratist Computer bitte angeben! Anschluf
an jeden(!) Computer moglich, Standard-
version fir Schneider lieferbar, Firma
SchiBibauer Postfach 1171R, 8458 Sulzbach
096 6116592 oder 09419999 51 bis 21 UrG

BTX-Modul fiir CPC 464 zu verkaufen.
Tel. 09190294

Verkaufe CPC 6128 Color + Drucker
DMP 2000, KPL. DM 1.300,~. Nur GPC
DM 1000,—. Tel.: 02 11/39 28 32

CPC 6128 + Vortex 5 114", viel Software,
Databox kpl.feinzeln, 09 1176 11 29

Verkaufe NLQ 401 mit defektem
Druckkopf. Tel.: 0734521240

CPC 6128 griin + 5 14*Floppy + Soft:
ware + Lit. VB 800, DM, 09369117 50

Verkaufe CPC 464 + Farbmonitor
+ Floppy + Kassetten + Discs
Bernd Rickert, Tel.: 07192/64 89

CPC 464 mit Vortex-Speichererw,
Farbb. 5 114*Doppelfloppy, Literatur,
Programme, PC-International ab 1986,
VB 990,—. Farbdrucker Okimate20
VB 350,—. Tel. 0704211 3145

Verk. CPC 6128 Farbe, DMP 2000,

2. Floppy FD1, Turbo Pascal 3.0,
viele Spiele, Biicher, Zeitschr.

kompl. DM 1.200,—. Tel. 02511512 01

Vortex-Doppellaufwerk f. 464
500,— Speichererw. 512KB 200,—
dBase, WordStar je 50,—, 04 21/7 17 55

Wegen Systemwechsel verk. ich

CPC 6128 + Color + DD1 + DMP 2000
+ Joyst. + 12 versch. Spiele + 20
Leerdisk. + 25 versch. CPC-

+ Sonderheft + 5 versch. CPC-Biicher
NP 3300,— VP 1499~

Tel. 061 21150 86 81

ASD-20MB-HARDDISK f. JOYCE + PCW,
Software neuwertig. Tel:0 55 31/4553,
ab 1800 Uhr 13039, Preis; VB

CPC464, Farbe, SP 512, 40 Disc, 50 Zeitschr.
viel Software, VB 1250 DM, Tel. 0291/5 8195

CPC 864 (Farbe), viel Zubehdr
Software, abzugeben (VHB 700)
Tel.: 067 0916193 ab 18 Uhr

CPC 6128 mit GT 65
+ NLQ 401

+ div. Literatur +
Zeitschriften DM 850,—
Tel.: 0041/033/75 1155

CPC 464 + Farbe + Kass + DD +
Sprachsynth. -+ Fischert-Interf, 4+ 21 Discs
+ 24 Kassetten, Anwender- u. Spieleprg,
+ Biicher + Zeilschriften.

Gunstig zu verkaufen.

Tel. 0521/7 6553

JOYCE m. 512K, Druckerverl. PCI
1186 - 2189, viel Literatur, SW -+ Util.,
21 Disk, DM 1.250,—

Tel. 084 314 5803 (ab 17 Uhr)

Welches Prog. ilir PCW kann 3 1/2°
MS-DOS-Disk lesen? 02151779970

Il Suche Software fir JOYCE M
I Thomas Brischle Il
Feuerwehrstrafie 10, 7630 Lahr

Suche Hardware

Suche fir CPC 464 Hard-Disk WD-20
von Vortex, Tel. 0221/8 30 87 32

MIDI{INTERFACE far CPC 6128
gesucht. Angebote an W. Egger,
Zugspitz 11, 8190 Wolfratshausen

Suche MP-1. Chiffre 89/00100PC

Verschiedenes

AMSTRAD PC 151211640 USER-CLUB
bietet mtl. Zeitschrift, Software,

Hilfe und mehr far alle.

Inf. gg. Rickp. von Rolf Knorre,
Postf. 20 01 02, 5600 Wuppertal 2

VK oder Tausch: Werner + Wordstar
fiir 6128 gegen JOYCE-Progr.,

Suche deutsche Anl. fir Desktop-
Publisher-PCW Tel.: 064 24/22 78

DISKOMAN, der tolle Lesespal
auf 3Diskette (CPCIPCW) zum
Testpreis: 10— DM. HARY,
Gartnerstr. 14, 6602 Dudweiler.

USER-CLUB FUR JOYCE-ANWENDER !
Info gegen 80 Pf. Rickporto von:
JOYCE-USERCLUB cfo Je. Berghof,
Roseggersir. 5, 5600 Wuppertal 2

Verkaufe CPC 464 grin + Floppy +
MP2 + Biicher, Kass + Disketl, VB
Preis 900— DM. Tel.: 051 76172 94

CPC 6128, griin, 5 Zoll-Zweitfloppy
doppelseitig, StarWriter 1, V3.1

ProDesign (Deskiop-Publ.) Pascal
GigaCad, 7 3°Disks m. Box, uvam,

VB 1500 DM. T. 07153/518 21, ab 17 Uhr

Verk. div. HW, SW, Lit. f. CPC 464 zB
Dob 256k, Floppy 5,25 + Contr. Ab
23.0389 (vorher nur Vormerk.).

Tel: 060 74/99293

BTX - Modul f. CPC wg. Systemwechsel
2. verk. Preis VS, Tel.: 05517700177

JOYCE B256 komplett m. Literat.

div. Programme ca. 30 Leerdisketten
VB Preis auf Anfrage

J. Weise, 069/7 17 47,

ab 18 Uhr 069/54846 60

Gebrauchtcomputer mit Garantie
AMSTRAD - SCHNEIDER - PEACOCK
CPC, JOYCE, PC, XT, AT

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR
Ersatzieile & Reparaturdienst

ALLES zu echten Superpreisen.
Standiger Ankauf

Hichstpreise fir lhren "ALTEN®

bei Compuier-NEUKAUFI!

Katalog anford. (2,— DM in Marken)
EDV-CLOOTS, 5132 Ubach-Palenberg,
Zeisslr. 7, Tel.: 024 5114 66 08 G

001 mit CP/M u. LOGO, 10 Leer-
disketten u. 2. Progr. fiir DM 450,—
M. Strohle, Tel.: 069/56 91 83

JOYGE-PLUS, 512 KBRAM, 2. LW 720KB
formatiert + T-Pascal 3.0 + DBII +
Dictionary-Set (engl) + PC Int. ab 1/88

+ Databox 2/88 - 7/88.

VB DM 1.300,—. Tel. 06504/692

PCW 8256 + Mouse, Joystickcontr,
u.a, Zubehor. Tel.: 05331162103

CPC-Int. 1. Jahrgang 85 kompl.
FischerTechnik-Interface fir

CPC 464 dBase |l fir PC gegen
Geb. zu verk. Tel.: 060 21/2 85 94

Verk. CPC 464 grin + DOI + Vortex

512K Erw. + Drucker + Prog. dBase Il

+ ComPack + TexPack + div. Programme
+ Fachbicher Tel.: ab 20 Uhr

064 09/93 89, auch Einzelverkauf

Suche Software

aUgTE: CHIP-Spezial T-P-Software
|

VERKAUFE: div. Software + Biicher
1.2, Masterfile 8000 (Rel. Datenb.)
Mini-Office-Prof. {Int. Paket),

Div. Databoxen LOCOSCRIPT 2.16
Tel: 02227251

Suche Programm fir CPC 6128
nur zum Schreiben von Rechnung
fur kI. Handwerksbetrieb

R. Vioss, Blofterstr. 5, 7500 KA-41

Joyce-DTP: Scanner + Software
(MasterScan, MasterPaint); ESLightpen
+ ES-Newsdesk mit div. Schriftdisk.
Tel.: 0651/80327

Raum Schleswig, Joyce-User und
Club, wer tauscht Erfahrungen

und gibt "Neuling” Tips?

Tel: 04621123101 oder 22620

Verkaufe PC-Schngider-Int. Heft
386 bis 1/88 (23 Ausg.) + Joyce-
Sonderheft Nr. 1. Tel. 023 073 81 47

Verkaufe Biicher: Praklische
Textverarb, JOYCE + Disk DM 40,—
M&T: CPIM-+; Dr. LOGO, Dr. JOYCE
Buch, JOYCE Proglricks, Mallard
BASIC Handbuch engl.; & DM 20,—
15 Magazine: APCW engl. 88/89
DM 40,—; 28 Mag.PC Int. 1987/88
DM 70,—. G. Neubauer, Golfplatzstr. 8,
A-4040 Puchenau

Suche Unterlagen fiir Floppy
TEAC FD-55FV. P. Hirschberg,
Haus-Nr. 25 1/2, 8069 Schmiedhausen

Disketten-, Datenkonvertierung

JOYCE, CPC u.a. auf MS-DOS oder

ATAR! kopieren, Umwandlung von
LOCOSCRIPT und WordStarTexten

in istWord+ und BECKERtext ST

Texte inkl. Textattribute. Info

bei: Bernd Drost, Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf, 061 75/6 04 G

TRU THE REBEL UNIVERSE
i8 looking for newest stuffl RLK 150
Greetings: 8958 Fissen MTI-CUG-ACS

Coburger Computer Club eV,
7. Hd. des 1. Vorsitzenden
Peter Stohr

Adamistr. 6 ¢

8630 Coburg

Tel.: 09561134535

Christian Rahr
Postfach 11 27
3501 Schauenburg 1

Sven Kapke
Suederfeld 6
2241 Doerpling

A R N. 0.L. D Computerclub
Haye Mutert

Flensburgerstr. 79

2300 Kiel 1300

Das ist
[hre
Chance..

Schon eine Kleinanzeige bringt
oftmals groBen Erfolg und hilft,
neue Kontakte zu kniipfen,

Nutzen Sie unser Angebot und
profitieren Sie von der Tatsache,
daB unsere Zeitschrift

»PC INTERNATIONAL«

jeden Monat von mehreren zig-
tausend Computer-Interessierten
gelesen wird.

Méchten Sie etwas verkaufen, tau-
schen, oder suchen Sie das »Tiip-
felchen auf dem i« — dann sollten
Sie die eigens hierflr bestimmte
Bestellkarte im Heft ausfiillen und
an unseren Verlag absenden.
Ihre Annonce erscheint dann in
der nachsten Ausgabe.

Wir méchten ausdrtcklich darauf
hinweisen, daB wir keine Anzei-
gen verdffentlichen, aus denen er-
sichtlich ist, daB es sich hierbei
um VerauBerungen von Raubko-
pien handelt.

Des weiteren machen wir darauf
aufmerksam, daB indizierte Com-
puterspiele nicht in Form von An-
zeigen heworben werden dirfen.

Die Redaktion
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Viele Leser fragten da-
nach, nun ist sie da.
Die Videoverwaltung
Jiir den CPC. Ab s0-

6/s9

»PC International«
erhalten Sie ab

fort haben Sie jeden el
Film unter Ihrer Kon- 31, Mai bei Ihrem
trolle. Zeitschriftenhéndler
CPC-Programme: Benent., LD :
iz ygramme: erichnt = Die Inserenten
Video im Uberblick Wir berichten iiber den Public-Domain-
Fiir unsere Filmfreunde bieten wir in der = Markt. Welche Programme fiir den CPC,
nédchsten Ausgabe eine komfortable Video-  PCW oder den PC zu erhalten sind, erfah- ALMA
verwaltung an, die das Archivieren verein-  ren Sie in der nidchsten Ausgabe. Eine MAT-DATA (s oo 9
facht. Ubersicht der besten Programme rundet
Der Denker das Thema ab. CG ComPULETSIOTS it ash e e 83
Kombinieren Sie gerne? Dann diirfen Sie ;
keineswegs die nidchste Ausgabe versdu- e CSY RICGRIL. ...ouuerovronesmueranassn 27
men, denn dort finden Sie fiir den CPC ein Hardware .
Kombinationsspiel erster Giite. e 1B B ARSOR 2,15,29,31,57,61,71
Im Test:
T . Ein Diskettenlaufwerk der Firma ACW- | .................... 77,81,88,89,103,104
T_IP.S _I..lﬂ__d T-I'IG.I._(S_- - Soft. Welche Vor- und Nachteile Sie er- e
Haben Ihnen die l—kBth"PTOgI‘ammc Zu- warten’ ]esen Sle m dcr n‘a‘ChSten PC DOBBERTIN ...................... 59
Den : : 1= AMSTRAD.
gesagt? Dann sollten Sie unbedingt die
ndchsten Programme sehen. Gute Pro- L€ o B (ST 1) 1) Toim s e Sl S 79
gramme miissen nicht immer lang sein. A
Sie besitzen einen CPC 6128 und méchten PG- o (€676 (1) LU 53
gerne die zweite RAM-Bank ausnutzen? i
Wir geben Tips. T Foo: LERICAR yorw Kosmalla & Partner.................... 9
Eine kleine Hardcopyroutine fiir einen in- Endlich e m(?gl%ch; GEM-Bilder "ein-
teressanten Ausdruck. fillipaca) vl abzpspelchieas; T T A e v oupe. Sy 73
E:é]hn\zfltere Tips und Tricks fur Thren  w;; prinoen Thnen einige Tips und Tricks
: bei, die Umgang mit dem PC um einiges in- Krebs electronic.........oocovieennnnn. 53
= — teressanter werden lassen.
PCW: MICTOSOft ... vvveevreeensennnn 16,17
Leserbefragung \ g 9
Wir mochten gerne einige Dinge tiber Ihren REW 8 DOWAIC oveevaisonecie 247
Computer wissen. Wenn Sie einen der tol- !
len Preise gewinnen méchten, machen Sie PR8-Soft ... 91
einfach mit.
Sehneide DAt i s i 11
SIS E S s o e e an e i e e 51
Binlewily . oot s DIl e Il 79
StrauB} Elektronik. .. c.oveevsievninss 47
Unser Terminkalender fiir den PC ldfiv lhnen
keine Chance mehr, Ihre Termine zu vergessen T L e B B o 21
Vertrauen ist gut, aber Kontrolle ist besser. WERDER
Glauben''Sie, 'daB: Sicqall Thre Terminsiim | 7 70 00 i 21
ST : == g Kopf haben? Wahrscheinlich nicht, Darum
{};: ;;SI;I }:‘l;%i;f;?)t}:gg;na“:'Be”u'{*'-erobf”f)‘”_ ist es unumgﬁnglich, eine genaue Kontrolle WIEDMANN v 33
& edioiecth : o tiber die Verabredungen zu besitzen.
Billige Programme erwarten Sie im Public- Van der | Zalme I Imua R . e 83
Domain-Bereich. Wir haben die interessan-  Mit unserem Terminkalender kein Pro-

testen Programme getestet.

102 pPc 5'89

blem...




y Das Software-Experiment

fur CPC 464 / 664 / 6128
Autor: Matthias Uphoff

Die erfolgreiche Serie aus PC International jetzt in Neuauflage: 10 abenteuerliche Ausfliige
in die Welt der Computergrafik, Simulation und Kiinstlichen Intelligenz mit insgesamt
17 Programmen auf Diskette/Kassette und einem umfangreichen 180-seitigen Handbuch!

Unter anderem bietet das Software-
Experiment:

Komplexe Grafik: Ein komfortabler Fraktal-Generator
fur den CP

‘Das ! Spiel des Lebens: Nach einem einfachen Prin-
zip wachsen auf dem Bildschirm farbige Kristallmuster:
Sehen und staunen!

' Gestalten und erfor-
schen Sie die Gesetzm B|gke|ten eines kunstlichen klei-
nen Lebensraumes, der in animierter Farbgrafik darge-
stellt wird.

Der Compu
System macht den CPC zu einem starken Gegner im GOBANG-Spiel
japanischen Gobang-Spiel. Verbessern Sie die Spiel-

starke durch Abandern der Zugbewertung'

e

habe gewonnen f

- Mit einem “Brute-Force"- RaladakadadyF

A igonthmus splelt Ihr Rechner in einem afrikanischen
Bohnenspiel alle menschlichen Gegner an die Wand —
oder kénnen Sie ihn schlagen?

Der Computer lernt: Bringen Sie lnrem CPC
‘spielend” Minischach bei. Mit jeder Partie wird das
Programm ein biBchen besser...

‘Wordmaster: eines der intelligentesten Programme
des Software-Experiments: Raten Sie ein Wort, das sich
Ihr PC ausgedacht hat — und das ist eigentlich nichts
besonderes. Aber dann rat der Rechner ein Wort, das Sie
sich ausgedacht haben! Wer braucht weniger Versuche?
Sie werden sich wundern...

Mit einer raffinierten Methode l6st der OKOLOGIE-Experiment

CPC Wortketten-Rétsel — oder er erfindet neue Rétsel, B e Ic e

ganz wie Sle wollen! Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
— Inland: Ausland:

E-’ntw_i.ck'l'un_"g_lsh"ii'féf;-p'é_l_‘ Somputer: Verbessern Sie Kassette S LN K T LN
in einer aufwendigen Simul ion als Entwmklungshelfer Best.-Nr. 212 Endpreis 62,- DM  Endprels 64,~ DM

[ die Lebensbedingungen eines Volkes in der Savanne
Afrikas. Seuchen und Hungersnéte drohen, und lhre

Y ¢ 69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
{| Mittel sind begrenzt... Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
E Inland: Ausland:
| %ﬂh}@lﬁﬁtgruﬁ in erstaunlich einfaches Pro- 3% _Diskette L eem = o EIREE s 2= DM
gramm enthilllt verborgene Strukturen im Pascal’schen Best -Nr. 213 Endpreis 72,-DM  Endpreis 74.— DM

Dreieck und stellt Sie grafisch dar.

Doch das Software-Experiment ist weit mehr als ein auBerordentlich vielseitiges Programmpa-
ket: Das Handbuch vermittelt auf anschauliche und unterhaltsame Weise, welche Datenstruktu-
ren und Algorithmen dem CPC phantastische Grafiken und verblliffende Intelligenzleistungen ent-
locken. Der ideale Lehrgang fiir den angehenden Top-Programmierer — hervorragend geeignet
fur den Informatik-Unterricht an Schulen!

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




5 Stiick = 35, - DM
Best.-Nr.: 33

Fast alles wird heule leurer, da ist es
doch erfreulich, wenn wir Ihnen etwas
zeigen, was bei gleichbleibender Quali-
tat preiswerter wird: Unsere CPC-Son-
derhefte 1-5. Sie hieten Ihnen alles,
was den Prozessor Inres CPC hiher tak-
fen und Ihr Herz hoher schlagen 1461,
Nicht nur Informationen rund um den
GPC, nein, auch Super- Software zum
IlJlllllllnmm. Super-Hardware zum Nach-
auen.
*** [nsgesanit iiher 1 MegaByte an Pro-
grammen **» hekommen Sie fiir den sa-

Jetzt wird es aber
hochste Eisenhahn,...

Listings:
FLUGSIMULATOR
GANGETER

THE DESIGNER
ROLLEMIPIEL ADVENTURE

Spiele:
DIE CAEME DER CPC-PIRLE

Spleletipsy %
!‘.Mn'.-. MILEEM

unsere GPC-Sonder-
hefte kennenlernen!

sannmidarMagazin

1agley  U3NAIGNZ mar

___IE LIRISEPH N A T ) 0N AL

¥

Sonderheft 6/88 5
Grundiagen, viele Tips, niitzliche Anwendungen und
tolle Spielprogramme — ein Mub fiir jeden CPC-Anwen-
der. Dieses Sonderheft behandelt das gesamte Spek-
trum moglicher GPC-Einsatzgehiete und hietet Informa-
tionen fur jedermann. U.a. komplette Lagerbuchfiih-
rlme. relative und seguentielle Datei, neues Disketten-
Ilnd,"llr'lgle Iﬁemnmgramme. CP/M und Turbo Pascal
und, und, und...

genhat giinstigen Preis von DM 35, —. *
Hier ein kieiner Oberblick iiber diese Best.-Nr.: 312 14,— DM
Fundgruheﬂan Computerspaf: Sadtin g

— Anwendungen; 0

Relative Damlgsmaltunu, BASIC-Erwei- E Wieder eine Fundgrube fiir CPC-Besitzer: |
terungen, Datenfemiiberiragung () Music-Star ist ein tolles Soundprogramm, machen Sie
Floppynrogrammierung, Diskettenmoni- L8  Ihren CPC zum Synthesizer. Spiele wie COSMIC, AUXI-

tor, Soundprogramm. (73 LIA, SUPERTRON 3D werden Sie in Atem halten, Tips

— Hardware: ol und Tricks rund um die CPCs in Assembler, CP/M und
Anschiub von Zweitfloppies, Bauanlel- = BASIC. Ein Sprachsynthesizer zum Nachbau, Grundla-
fungen rund um den CPC. -5 gsn grelr dlguﬁlgn#lr-ﬂl’;uurammIerunn — alles das fin-

— Spiele: En Sie im ermen /. 5
Abenteuer, Action, Knobeln, Rellenspie- E Best.-Nr.: 313 14,— DM* |
le. Tips und Hinweise, falls Sie mal o 858 [y°) ]
nlngll weiterkommen, SO S5 e 4

— Tips und Tricks: s SELEENE = |
Alles iiber CPC 464/ 664/ 6128, CP/M, il *-x B .
Assembler. S [

Kraftfutter fiir lhrén
CPC — jetzt zum
giinstigen Preis.

Und das ist nur ein kieiner Querschnitt
der grofen Programmuvielfalt der CPC-
Sonderhefte 1 - 5.

Also, wenn Sie den Zug nicht verpassen
wollen — kaufen Sie sich geballte CPG-
Information zum Sonderprels.

S

Hndasret)

7188

Grundlagen:
Alles lber Floppy-
Programmierung

Gum

Spiele:
3D-Tron
Auxlilla - Im Relch der Magie

Anwendungen:
Musikprogramm de Luxe
Chemie - ganz einfach

CP/M: 17,
Viele Tips und i !.J’ g
Ergéinzungen i j’

Tips & Tricks:
Stark:
Baslc-Programmé®
verkiirzen

DMV-Vearlag

DFU-—~
SONDERTEIL

Sprachsynthesizer
de Luxe

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. firr das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung

. IR CHE RE oS espon| o) Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag Postfach 250 3440 Eschwege






