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Friithlingsaktion

JOYCE-PCW Sonderhefte 2 und 3 zum Preis von eiﬁem!

DMV braucht Platz fiir neue Ideen — darum miissen wir unsere Lager raumen.

Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmallges Angebot:
JOYCE Sonderheft 2 und Sonderheft 3 sind ab sofort im Kombi-Pack zum Preis ven 20,— DM beim Verlag zu bezighen.
— Sje sparen 50% gegeniiber dem Einzelpreis!

JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jeweils auf 120 Seiten
ausschlieBlich erstmalig verdffentlichte Beitrage, Tips und Tricks zu PCW 8256, 8512 und 9512.

AuBerdem gibt es zu jedem JOYCE Sonderheft eine Databox, die alle im Heft veréffentlichten Programme laufféahig
auf zwei 3*-Diskettan enthalt. Die Databox ist nicht im Friihlingsaktions-Preis inbegriffen.

Aus dem Inhalt Aus dem Inhalt
JOYCE Sonderheft 2: JOYCE Sonderheft 3:
Programme: Programme;

AdreBverwaltung Vokabeltrainer

Archivprogramm (Video-oder Literaturverwaltung)
PASCAL-Compiler in BASIC

Suburbia (Spiel &hnlich Monopaly (R))
Turbo-PASCAL-Grafikroutinen ohne GSX
Kamfortable Balkengrafik

Tips:

JOYCE-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen
3-D-Plotter

Etikettendruckprogramm

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
Funktionstasten selbst belegen
Spaltensatz unter LocoSeript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO- Funktionenzeichner

RAM-Monitor—Speicherinhalte verandern
Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CP/M
Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren
Reset ohne Datenverlust

Tips:

Grafik auf dem JOYCE-Drucker

Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoScript 8ndern

Resst ohne Datenverlust

Super-Werkzeugkiste dBase

Grafikutilities fur LOGO.

Best.-Nr. 34 20,— DM

Eealar
rErogramm
Moriiior

Programme; | §

Mini-oTR i

Aus dem Inhalt:

— Strickmustergenerator

— WordStar-Verbesserungen

— Bundesligasimulator

— Super Reaktionsspiel

— FILEMANAGER

— Pulldown-Menls

— Stichwortverzeichnis

— Astrologieprogramm

— Diskettenmonitor

~ Hauptstéddte raten in LOGO

— Statuszeile fiir dBase und Basic
— Hardcopyroutine fiir 24-Nadler
- LOGO macht Schachteln

— dBase-Literaturverwaltung

— Universelles Werkzeug zur Verdnderung von

dBase-Dateien

JOYCE Sonderheft 4

Best.-Nr. 367

20,— DM*

JOYCE Sonderheft 4

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.

sl

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

JOYCE DATABOX Sonderheft 4
Hier finden Sie alle Programme und Dateien
auf vier Diskettenseiten.

470 KB nur vom Besten...

Und dennoch behalten wir die alten Preise beil
Das Leistungsverhéltnis, das sich fir Sie
bezahlt macht.

Erhéltlich als 3“-Disketten fiir alle

PCW 8256/8512/9512

Diskette 1 enthélt alle Programme laufféhig.
Diskette 2 enthélt die Quellcodes.

Disk. 1: Best.-Nr. 3671 30,- DWM*
Disk. 2: Best.-Nr. 3672 24,— DM*
Kombipack Disk. 1 und 2: _

Best.-Nr. 3673 48,— DM*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel

berechnen wir fiir das Inland 3,~ DM bzw. fiir das
Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
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| Editorial—

Liebe Leser,

kaum eine Wirtschafisbranche hat in den vergangenen zehn Jahren derartige
Hohenfliige erlebt wie die der EDV. Viele Firmen festigten ihre Postition, und
zuhauf schossen neue Unternehmen wie Pilze aus dem Boden, um den duferst
ergiebigen Markt zu erobern. Eines dieser Unternehmen ist AMSTRAD. Aus
dem Multi-Media-Konzern — das im englischen Brentwood ansdssige
Unternehmen fertigt unter anderem HiFi, Audio- und Videogerdite — wurde
innerhalb von nur fiinf Jahren einer der bedeutendsten europdischen
Computerhersteller mit inzwischen reichhaltiger Angebotspalette. Das
Erfolgskind von AMSTRAD war der CPC, der erste Komplettcomputer und
mehr als nur eine Spielemaschine.

Nach nunmehr fiinf erfolgreichen CPC-Jahren scheint der Zenit
iiberschritten. Neue Technologien und ein Standard wie MS-DOS lassen
immer mehr Anwender auf andere Systeme umsteigen. Uberraschend ist
Jedoch die Tatsache, daf3 die Mehrzahl der durchweg zufriedenen CPC-
Besitzer ihren zuverldssigen Helfer als Zweit- oder sogar Drittcomputer
behalten. Erstaunlich ist auch der relativ geringe Preisverfall des CPC in den
letzten zwei Jahren, auch die Gebrauchtpreise liegen im Schnitt wesentlich
héher als bei anderen 8-Bit-Systemen.

Fiir die Umsteiger auf MS-DOS unter Ihnen haben wir vorgesorgt. Die PC-
Rubrik hat ab dieser Ausgabe ein neues Gesicht und wird kiinftig noch mehr
interessante Informationen und Programme enthalten.

Mit einer bunten und informativen Mischung aus Tests, Programmen und Tips
Jiir alle AMSTRAD-Computer wird Sie Ihre PC International auch in Zukunft
unterhalten.

Daf3 wir damit richtig liegen, beweisen Sie uns mit Ihren vielen Anrufen und
Briefen.

An dieser Stelle méchte ich mich im Namen der gesamten Redaktion dafiir
bedanken und Sie auch weiterhin zur aktiven Mitarbeit aufrufen.

Herzlichst Thr

Shfa,

Stefan Ritter
Chefredakteur

6’89 PC 3
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—Aktuell

Bastlers Freude?

Hobbytronic und Compu-
terschau 89 in Dortmund

Sie ist fast zu einer Institution geworden, die Messe fiir
Computer- und Elektronik-Freunde —genannt Hobby-
tronic/Computerschau. Auch dieses Jahr wurde Dort-
mund wieder zum Mekka der Lotkolbenritter und Com-
puterfreaks. Unser Bericht soll IThnen einen Eindruck

vermitteln.

Ein anderes Gesicht sollte diese
groBe Verkaufsschau (sie als
Messe zu bezeichnen, fillt an-
gesichts der angebotenen Son-
derpreise schwer) dieses Jahr
bekommen, die Hallen sollten
iiberschaubarer in ihrem Ange-
bot werden. Als Ergebnis kam
eine Vermischung beider The-
menkreise in den Hallen 5 und 6
heraus.

Die beiden Messeteile sollten
zwar wieder getrennt werden
(Halle 5: Hobbytronic, Halle 6:
Computerschau), da aber die
meisten Elektronikanbieter in-
zwischen den Computermarkt

fiir sich entdeckt hatten, fiel die-
se Trennung kaum ins Gewicht.
Fiir den Besucher, der mehr aus
informativen Griinden nach
Dortmund kam, war die Schau
verwirrend und uniibersicht-
lich, eine Unterscheidung war
kaum moglich.

Der interessierte Computer-
oder Elektronikfan kam jedoch
wieder auf seine Kosten, die an-
gebotenen Waren wurden meist
unter Normalpreis verkauft.
Sehr stark vertreten waren in
diesem Jahr die 16-Bit-Compu-
ter, die angebotenen Teile
reichten vom PC-/XT-/AT-

Leergehiuse iiber Festplatten
und Laufwerke fiir PC, Amiga
und Atari sowie Netzteile, Ein-
bauliifter und Steckkarten aller
Art, wobei vor allem die Gra-
fikkarten einen erheblichen An-
teil am Verkauf hatten. Der Be-
sitzer eines 16-Bit-Computers
hatte hier wirklich die Qual der
Wahl. Auf dem 8-Bit-Compu-
ter-Bereich gab es anscheinend
"Notschlachtungen’, besser ge-
sagt, wurden Computer, Peri-
pherie und Software zu Schleu-
derpreisen verduBert. Hier do-
minierten vor allem die Com-
modore-Computer, die es in
allen Varianten (voll funktions-
fihig, fast funktionsfihig und
’Ersatzteillager’) zu kaufen
gab.

Den meisten Nutzen von der
Hobbytronic/Computerschau ha-
ben auf jeden Fall die Héndler,
die 'auch recht zufrieden mit
dem Erfolg waren. Insgesamt
154 Aussteller nahmen die Ge-
legenheit wahr, sich neuen Kun-
den vorzustellen; fast 67000 Be-
sucher kamen zur Ausstellung.
Neuigkeiten gab es kaum, bis
auf die Software, hier wurden
einige neue Programme vorge-

stellt. Ansonsten beherrschten
die *Oldies’ die Szene, meistens
konnte man fiir wenig Geld eine
Menge an Programmen kaufen,
die vor ein paar Jahren das Bud-
get als Einzelginger schon
tiberschritten hétten.

Ausstellung auf der
Ausstellung

Zur Entspannung war eine Ho-
lographie-Ausstellung zu be-
sichtigen, in der dreidimensio-
nale Lichtbilder ausgestellt wa-
ren, wobei auch zu erfahren
war, wie diese Technik entsteht
und wie man sie anwenden
kann.- Die ausgestellten Bilder
zeigten Reales und Unwirkli-
ches und waren eine Bereiche-
rung fiir die Messe.

Die  Hobbytronic/Computer-
schau ist das geblieben, was sie
war: eine gute Gelegenheit, sei-
ne Bastlerkiste aufzufiillen oder
das eine oder andere Angebot
zum ’Schnidppchen’-Kauf zu
nutzen.

Insofern freut sich der Bastler
schon auf nichstes Jahr, die
Termine stehen schon fest.

(§b)

Converter-Kit fiir 3,5"-Laufwerke

Das Citizen MFR 525 Conver-
ter-Kit gibt es seit Mirz 1989
auch fiir die AMSTRAD-PCs
1512/1640. Mit diesem Umbau-
satz kann der Besitzer eines sol-
chen PC ein 3,5“Laufwerk an-
stelle des zweiten Floppy-Lauf-
werks einbauen.

Der PC erkennt beide Lauf-
werksgrofen und greift automa-
tisch darauf zuriick. Der Ein-
bau-Kit wird komplett mit Flop-
py-Laufwerk, Interface, Kabel

und Montagezubehor ausgelie-
fert. Der Preis betrdgt fiir ein
Converter-Kit ~ mit  einem
1-MByte-Laufwerk 360,— DM;
mit umschaltbarem 1-MByte/
2-MByte-Laufwerk 460,— DM.

Info: Henschel + Stinnes
Agentur fiir Offentlichkeitsar-
beit GmbH

Ismaninger Str. 52

D-8000 Miinchen 80

Tel.: 089/474010

Utility-Sammlung zu MS-D0S

30 Dienstprogramme fiir den
PC-Benutzer, vom "blutigen An-
fanger’ bis zum Programmierer,
bietet die Firma Trados Unter-
nehmensberatung unter dem Ti-
tel *Trados Collection’ an.

Auf der Diskette befindet sich
unter anderem ein FileFind-Pro-
gramm, welches bestimmte Da-
teien auffindet, und ein Double-
FileFind zum Auffinden doppel-
ter Dateien, wobei auch nach
den gleichen Dateien mit unter-
schiedlichen Dateinamen ge-
sucht werden kann. DosHelp
hilft als residentes Programm
mit Syntax und Erkldrungen so-

wie Anwendungsbeispielen bei
jedem DOS-Befehl. Eine DOS-
Shell, die zum Norton-Com-
mander kompatibel und auch
netzwerkfihig ist, gehort eben-
falls zur Sammlung.

Die Trados Collection kostet
300,— DM zuziiglich Mehr-
wertsteuer.

Info: Trados
Unternehmensberatung

fiir Ubersetzung,
Dokumentation und

Software GmbH

Rotebiihlstr. 87

D-7000 Stuttgart 1

Tel. : 0711/627068

Computer auf SWF 1

Computerfreunde im Sendebe-
reich des Siidwestfunks Baden-
Baden kénnen ihr Lieblingsthe-
ma seit Januar auch im Sender
SWF 1 mitverfolgen.

Einmal im Monat gibt es im
Rahmen des Programms ’Fir
junge Horer’ die Computerecke
zu Beginn des Schiilermagazins
"Peperoni’. Die Sendedaten kon-

nen den Programmzeitschriften
entnommen werden, meist wird
die Computerecke am letzten
Dienstag eines Monats ab 15.30
Uhr ausgestrahlt.

Info: Sidwestfunk
Fiir junge Horer
Computerecke
Postfach 820

D-7570 Baden-Baden




Aktuell—

Neues von AMSTRAD

Neuer 9-Nadel-Drucker

Die PC-Reihe 2286/2386 wird
nach einer Lizenzvereinbarung
mit Microsoft nun auch zusitz-
lich mit dem Betriebssystem
0S/2 (Version 1.1) ausgeliefert,
beim PC2286 liegt dieses Be-
triebssystem den Computern der
4-MByte-Version bei. Das
08/2-System beinhaltet die Be-
nutzeroberfliche sowie den Pre-
sentation Manager.

Den PC 2086 kann man jetzt
glinstig im  "Profi-Sensa-
tions-Paket’ bekommen. Zur
Ausstattung gehort ein PC2086
mit einem 3,5%“Laufwerk, dem
Drucker DMP 3160, einem
VGA-Monitor 12 monochrom
und dem integrierten Software-
Paket "Lotus Symphony’. Dieses
Softwarepaket enthilt eine Ta-

bellenkalkulation, eine Textver-
arbeitung mit deutscher Recht-
schreibpriifung sowie eine Da-
tenbank, Grafikprogramme fiir
Geschiiftsgrafiken und Kommu-
nikationsprogramme. Der Preis
richtet sich nach der Ausstat-
tung, so kostet die oben genann-
te Konfiguration 2.999,— DM,
andere Kombinationen mit ver-
schiedenen Druckern, Monito-
ren und Laufwerksausstattungen
sind ebenfalls zu erhalten. Die-
ses Paket ist allerdings limitiert
und nur bis zum 30.06.1989 zu
bekommen.

Info: AMSTRAD GmbH
Robert-Koch-Str.5
D-6078 Neu Isenburg
Tel.: 06102/3002-0

Zitate und DFU

Von der Software-Connection
gibt es schon seit einiger Zeit
zwei MS-DOS-Disketten voll
mit Zitaten, Weisheiten und
Spriichen, eine dritte Diskette
soll demnéchst folgen. Mit die-
sen Zitat-Disketten sollen vor
allem Journalisten, Texter,
Schiiler/Studenten,  Autoren,
Werbetexter, Lehrer, Redakteu-
re und Politiker angesprochen
werden, oder, kurz gesagt, je-
der, der reden oder schreiben
muB, Auf den Disketten befin-
den sich jeweils knapp dreitau-
send Sprichworter, Aphoris-
men, Zitate sowie Volks- und
Bauernweisheiten aus allen Le-
benslagen.

Der Suchvorgang ist schneller
als bei vergleichbaren Biichern,
da er vom Computer unterstiitzt
wird, gefundene Zitate konnen
direkt in eine Textverarbeitung
tibernommen werden. Die bei-
den bis jetzt erschienenen Dis-

ketten ’Zitate " (ISBN
3-927453-00-5) und 'Zitate 2’
(ISBN 3-927453-01-3) sind im
Buchhandel, in Software- und
Computershops oder direkt bei
Kienitz und Grabis fiir DM
29,50 pro Diskette zu erhalten.
Als weitere Neuheit gibt es ein
DFU-Programm namens MIR-
ROR 1I, ein Clone des bekann-
ten CROSSTALK XVI. MIR-
ROR 1II enthilt alle Funktionen
von CROSSTALK, zusitzlich
allerdings noch Funktionen, die
iber das Vorbild hinausgehen.
MIRROR II lduft auf allen IBM
und kompatiblen Computern
mit mindestens 256 kByte
Hauptspeicher und einem Dis-
kettenlaufwerk und kostet DM
149,—.

Info: Kienitz und Grabis

Verlag + Versand

SchulstraBe 18

D-8913 Schondorf

Tel.: 08192/628

Aus dem Hause PANASONIC
kommt ein neuer 9-Nadel-
Drucker, der durch seine einfa-
che Handhabung auch von Ein-
steigern im Computerbereich zu
den unterschiedlichsten Ldsun-
gen herangezogen werden kann.
Der KX-PI80 verfiigt iiber
sechs Schriftarten, die er mit
192 Zeichen pro Sekunde in
Entwurfsqualitit und 38 Zei-
chen in Korrespondenzqualitiit
ausdruckt.

Dariiber hinaus laBt sich das Ge-
rit zwischen Endlos-, Einzel-
blatt- und Umschlageinzug um-
schalten. Eine eingebaute Funk-
tion ermoglicht das Abtrennen
von Endlospapier ohne Papier-
verlust, indem das Papier da-
nach an die Druckposition zu-
riickgefahren wird. Die Papier-
einfithrung kann dabei von hin-
ten oder von unten genutzt

werden. Der Drucker enthilt
zwei Emulationen, zum einen
die des EPSON FX-86e, zum
anderen die des IBM Proprinter
II, andere Druckertreiber kon-
nen erworben werden. Die grof-
te Papierbreite liegt bei DIN A4,
es konnen bis zu drei Durch-
schliige angefertigt werden.

Der AnschluB des Druckers ge-
schieht tiber eine 8-Bit-Paral-
lel-Standardschnittstelle, optio-
nal kann man ein RS-232-C-In-
terface bekommen. Die unver-
bindliche Preisempfehlung von
der Firma PANASONIC liegt
bei 656,— DM, die Ausliefe-
rung findet ab Mirz 1989 statt,

Info: PANASONIC Deutsch-
land GmbH

Winsbergring 15

D-2000 Hamburg 54

Tel.: 040/8549-245

TV-Modulator und Radio-Uhr

Die AMSTRAD Radio-Uhr und
der Fernsehmodulator MP3, die
als integrierte Geriite beim
CPC-Techno-Center  mitgelie-
fert wurden, sind ab sofort auch
bei der Firma Weeske einzeln zu
beziehen.

Der TV-Modulator, der einen
CPC-Farbmonitor zum Farb-
fernseher macht, kostet 199,—
DM. Die Radio-Uhr ist fiir
89,— DM zu erhalten. Beide
Geridte sind im Design den
CPCs angepalit und lassen sich
unier dem Monitor plazieren.

Wihrend das Radio iiber ein ein-
gebautes Netzteil verfiigt, wird
der Fernsehmodulator an den
12-¥olt-AnschluB des CTM 644
angeschlossen. Die Firma
Weeske bietet auberdem den
MP2 (zum Anschlufl des CPCs
an ein Fernsehgerit) fiir 129,—
DM an.

Info: Weeske
Computer-Elektronik
Potsdamer Ring 10

D-7150 Backnang

Tel.: 07191/1528-29 od. 60076

689 PE 7
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Unser Bericht iiber den Ein-
satz des CPC 464 als Autopi-
lot im neuen BOIING-Jet hat
bei den Lesern fiir einiges
Aufsehen gesorgt. Anschei-
nend handelt es sich dabei
um eine Entdeckung, die
auch in anderen Bereichen
Einsatz finden soll, wie der
nachstehende Leserbrief be-
weist.

JOYCE als Gewachshaus?

Ermuntert durch den interes-
santen Artikel von Herrn Hu-
bert von Trockendock iiber
den Einsatz des CPC im
Flugverkehr mdchte ich mich
heute mit einigen aufregen-
den Beobachtungen am JOY-
CE an Sie wenden, um so
auch diesem hervorragenden
Gerdt neue Aufgabengebiete
zu erschlieflen.

Als ich neulich, nach ldnge-
rer Zeit der Abwesenheit von
zu Hause, bei dringend noti-
gen Aufrdumungsarbeiten in
meinem Zimmer auch meinen
JOYCE an einen neuen Platz
stellen wollte, mufite ich fest-
stellen, daf3 dies nicht mehr
méglich war. Eine Pflanze,
eine kletternde Ranke (ran-
kender Gummibaum, sagte
mir eine Biologin), war von
unten her durch die Liif-
tungsschlitze des Gerdtes in
den Computer hineinge-
wachsen und hatte sich darin
derart ausgebreitet, daf eine
komplette Demontage des
Gerdtes notig wurde. Alle

8 PC 689

Bldtter waren gut entwickelt
und griin, obwohl der JOY-
CE durch eine Schutzhaube
abgedeckt war. Wahrschein-
lich hatte das ungewohnliche
Wachstum schon unbemerkt
begonnen, als ich vor eini-
gen Wochen noch an besag-
tem Computer arbeitete.
Hierzu nun meine Fragen:
1.) Kénnen Sie sich erkldren,
aufgrund welcher Bedingun-
gen die Pflanze das Gerdt
aufsuchte? Herrschen im In-
neren des Monitors eventuell
Strahlungen (Infragriin, ul-
trarot etc.), die pflanzliches
Wachstum besonders for-
dern? Ein Mitarbeiter Ihrer
Schwesterzeitschrift  PCpur
verwies auf das rote Licht
der Floppy, wihrend ich ja
mehr an das naturgriin des
Monitors glaube. Meinen PC
1640 jedenfalls hat die
Pflanze verschmdht.

2.) Bestehen womdglich gar
Erfahrungen mit JOYCE-
Rechnern als Treibhaus?

3.) War die Namensgeberin
des JOYCE vielleicht gar
keine AMSTRAD-Sekretdrin,
sondern die Girtnerin des
Herrn Sugar?

4.) Wird bei der Produktion
des JOYCE Naturgummi ver-
wendet, der die Ranke hdtte
anziehen kénnen?

5.) Kénnen Sie mir eine Pro-
grammiersprache  nennen,
die auf Hardware-Ebene di-
rekt das Wachstum einge-
drungener Pflanzen beein-

flussen konnte, z.B. durch
direkte  Ansteuerung des
Floppymagneten oder Um-
lenkung der Elektronen-
strahlen der Bildréhre nach
hinten? Ein Logo-Programm
wie das folgende
to flower_red
repeat 4 [eirele 5 rt 90]
£il1l (5)
end
brachte die Ranke leider
nicht zum Blithen. Bestimmt
hat man die entsprechenden
Befehle einfach blockiert, um
sie als Zusatzprogramm
dann teuer verkaufen zu
konnen.
Ich stelle es mir jedenfalls
sehr schon vor, in Zukunft di-
rekt programmierte Pflan-
zenzucht betreiben zu kon-
nen. Eine Versuchspflanze
der oben genannten Art stelle
ich gerne zur Verfiigung.
D. Undreist,
Gippenich-Atsch

Erst im nachhinein fiel uns
die angegebene Adresse auf.
Und daraufhin befielen uns
Zweifel, ob dies alles so sei-
ne Richtigkeit hat, oder ob
der Scherzboldmonat April
seine Finger im Spiel hatte.
Der nichste Brief hitte diese
Zweifel wieder ausrdumen
sollen, doch..., aber lesen
Sie selbst:

Sicherlich werden einige Ih-
rer Leser den Artikel iiber
den CPC als 'Flugkapitdn’ in
Heft 4/89 fiir einen April-
scherz gehalten haben. Auch
ich wollte meinen Augen zu-
erst nicht trauen, als ich,
wihrend meiner letzten Reise
mit der Fluggesellschaft
BOIING, zufillig ein men-
schenleeres Cockpit betrat
und mir statt einer Fotomon-
tage ein waschechter CPC
entgegenfeixte.

Allerdings handelte es sich
dabei um einen auf der Di-
rektroute Hagen — Honolulu
eingesetzten CPC 6128 mit
eingebautem Disk-Laufwerk,
so daf} die von Ihnen be-
schriebenen Ladezeitproble-
me gliicklicherweise nicht
auftraten.

Um skeptischen Gemiitern
nun einen handfesten Beweis
zu liefern, schmuggelte ich
eine Kopie des Computer-
programmes "AUTO-
PIL.BAS’ von Bord, aus dem

ich Ihnen, aller Urheber-
rechte zum Trotz, einige der
interessantesten  Passagen
nicht vorenthalten méchte:

Schon eingangs wird klar,
daf3 dieses epochale Werk
weit iiber die technischen Er-
fordernisse hinausreicht und
ein wirklich allumfassendes
Flugmanagement darstellt:

10 REM Autopilot:
Flugzeugtypen 11 "'
20 MEMORY OFF heidelberg: 'Ur-
laubgstimmung

30 EI:'Essen und

40 ORI GIN:'Trinken

50 ON BREAK GOSUE 20000: 'Kotz-
tuetenhandling

60 'Begruessung der Passagiere
70 TAG ahler SYMBOL:HT MEM

80 IF UPPER ZONE (EDITh) >

90 THEN CALL girl

Bedauerlicherweise konnte
der Autor seinen gepflegten
und iibersichtlichen Pro-
grammierstil nicht konse-

fuer alle

quent durchhalten. Zeilen
wie:

1269 IF EVERY TIME regen OR
schnee OR hagel UNT NOT

FRE(sicht) THEN WAIT FOR lady
DI ELSE LETs GOTO san franclisco

erschweren unnotig das Ver-
stdndnis und hétten durch-
dachter formuliert werden
sollen. Dies ist aber, vorab
gesagt, der einzige Kritik-
punkt an diesem bahnbre-
chenden Monument der Soft-
ware-Entwicklung.

Geradezu verbliiffend wirkt
hingegen die geniale Ein-
Jachheit der Option FLUG-
STEUERUNG DURCH PAS-
SAGIERE, welche vor allem
als spielerischer Zeitvertreib
fiir die lieben Kleinen an
Bord gedacht ist:

4980 ON ERROR GOTO bruchlandung
4990 MERGEn Sie sich das!

5000 IF JOY(0)=1 THEN { DRIVE rauf
5010 IF JOY(0)=2 THEN | DRIVE
runter

5020 IF JOY(0) =4 THEN | DRIVE links
5030 IF JOY(0)=8 THEN | DRIVE
rechts

5040 IF JOY(0) = 16 THEN STOP

5050 IF NOT INKEY(schleudersitz)
THEN OPENOUT WINDOW:SAVE"
oursouls:END

5060 alles CLEAR

Kaum zu glauben, daf} es un-
ter diesen Umstdnden noch
Gesellschaften gibt, die Geld
in die Bezahlung siindhaft
teurer Flugzeugbesatzungen
investieren.

Ubrigens hdlt die BOIING
AIRLINES fiir alle Fluggd-
ste, denen das Mandvrieren
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eines echten Diisenjets zu
langweilig ist, auf der B-Sei-
te der Diskette einen Flugsi-
mulator parat, der auf
Knopfdruck die Frontscheibe
im Cockpit in einen Farbmo-
nitor umwandelt (Auflésung
320%*200 Punkte, 4 Farben).

Hinsichtlich der Steuerung
sei noch erwdhnt, daf3 erst
kiirzlich auf Wunsch eines
grofien Reiseunternehmers,
der die allseits beliebten
Fahrten ins Blaue arran-
giert, eine wahlweise RND-
Lenkung in das Programm
integriert wurde. Flugdauer
und Landeort hingen dann
nur noch vom Zufall und den
zur Neige gehenden Treib-
stoffvorrdten ab.

Wirklich, =~ AUTOPIL.BAS
weif3 fiir alle Situationen des
modernen Flugverkehrs eine
passende Antwort zu geben.

Sei es nun die allzu nahe Be-
gegnung mit einem anderen
Flugobjek::

7430 PRINT CHR$(7)CHR$(7)C
HR$(7)"Weg da! Aus dem Weg, Ihr
Idioten!

UCHR$ (7)CHRS (7) CHRS (7)

oder die Warteschleife iiber
dem verstopften Landeflug-
platz:

3333 FOR 1=0 TO 999999999:

NEXT i

oder der richtige Umgang
mit Hijackern:

6500 PRINT'PRESS PISTOL THEN
ANY KEY! U

6510 INPUT terror®

6520 ON terrorf GOSUB Havanna,
Beirut, Teheran, Tripolis,
Frankfurt

6530 no RETURN

Anzumerken wdre noch, daf
der Autor Ikarus von Bom-
berg (3 Jahre) beim letztjih-

rigen Programmierwettbe-
werb des stédtischen Kinder-
gartens von Entenhausen mit
seinem Beitrag den zweiten
Platz belegte.
Allen BASIC-Freunden sei
gesagt, dafi AUTOPIL.BAS
sich nach einigen geringfiigi-
gen Anderungen auch her-
vorragend zur individuellen
Steuerung von Weltraumsa-
telliten (billigste Methode
zum  Empfang zusdtzlicher
Fernsehprogramme), Persh-
ing-Raketen,  Atom-Unter-
seebooten und dhnlichem
eignet.
Reiner Lorenz,
Hagen

Irgendwie kommt uns die Sa-
che nicht geheuer vor, zu-
dem Hubert von Trocken-
dock mit einer dreiviertellee-
ren Literflasche Whisky an
seinem Arbeitsplatz vorge-
funden wurde. Will uns hier
etwa einer foppen???

(Red.)

Leserbrief zu LOCOCON

Das Programm LOCOCON
(PC 1'88) bzw. die fiir lang-
same Typenraddrucker er-
weiterte Version LOCO-
CONZ (PC 10°88) ermdg-
licht die Ausgabe von Loco-
Script  I.xx-Texten  auf
Fremddrucker. Dabei st
ohne  Programmdnderung
eine Anpassung der Drucker-
sequenzen mdglich. Ebenso
kdnnen die deutschen Um-
laute wahlweise in ASCI
oder LocoScript-Codierung
ausgegeben werden.

Sollen Sonderzeichen von
Typenraddruckern ebenfalls

ausgedruckt werden, so ist
dies nur durch eine Pro-
grammdnderung zu errei-
chen. Dazu wird jedoch Tur-
bo Pascal 3.0 von der Firma
Borland/Heimsoeth  bend-
tigt. Die Umwandlung muf
dabei dhnlich der Umlaut-
Anpassung in der PROCE-
DURE Konvert-Menue er-

Jfolgen.
Eine einfache Méglichkeit,
die  Sonderzeichen  des

Fremddruckers zu benutzen,
ist jedoch auch manchmal
mdglich: Zundchst im Hand-
buch des Typenraddruckers
den Zeichencode des Sonder-
zeichens  feststellen. An-
schlieffend im JOYCE-Be-
nutzerhandbuch das Loco-
Script-Zeichen suchen, das
diesem Zeichencode ent-
spricht  (Handbuch 1:
JOYCE-Zeichensatz und Ta-
staturbelegung). Nach dem
Erstellen des Textes mit der
Funktion Suche/Ersetze das
dem Sonderzeichen entspre-
chende LocoScript-Zeichen
einsetzen. Im CP/M-Modus
kann dann der Text mit Loco-
Con ausgegeben werden.
Fiir Zeichen im Bereich von
128 bis 159 funktioniert die-
ses Verfahren leider nicht,
weil dieser Bereich fiir die
internen LocoScript-Steuer-
sequenzen reserviert ist.
Wolfgang Otternberg,
Leverkusen

MasterScan/MasterPaint
Vor einiger Zeit habe ich mir
die Programme MasterScan
und MasterPaint gekauft.
Die Programme gefallen mir
recht gut, es tritt nur ein

“Fehler“ beim Ausdrucken
der Bilder auf:
Kreise werden als Ellipsen
und Quadrate als Rechtecke
ausgedruckt. Es wird also
die X- und die Y-Achse nicht
gleich ausgedruckz.
Nachdem ich das Programm
der englischen Herstellerfir-
ma zugeschickt hatte, versi-
cherten die mir, daf3 das Pro-
gramm jetzt einwandfrei lie-
fe. Da das nicht der Fall ist,
mdchte ich Sie hier um Rar
ersuchen.

Dietrich Weifs,

Feuchtwangen

Wie uns bekannt ist, hat ein
anderer Leser, der dasselbe
Problem hatte, seine Disket-
te auch nach England ge-
schickt. Bei ihm funktioniert
der Ausdruck jetzt ohne Pro-
bleme. Schicken Sie die Dis-
kette also noch einmal nach
England.

(Red.)

JOYCE-Drucker geknackt

In der PC-Amstrad 7/88 ist
ein Artikel erschienen, der
sich mit dem JOYCE-
Drucker beschdftigte. Hierzu
mdchte ich noch etwas an-
merken.

Das OUT-Kommando ist mit
den Mallard-BASIC Kom-
mandos INP und WAIT ver-
wandt. INP ergibt in der Re-
gel den Zustand eines Ports
(bzw. Endgercites). INP(252)
ergab 248 und zwar im Zu-
stand “Drucker ruht“ beim
JOYCE. Es kann nicht aus-
geschlossen werden, dafl im
Zustand “Drucker in Be-
trieb ™ mehrere Teil-Zustén-

Totugre]  / \

LocoScriph 228 !;:'
W PinDriver
LocoFomt 42+
Lota$pell
LacaMail
LocoFile
LocoKey
U

u n
:i:o:!:g'.:‘r\ )
f Lt
:'r it t‘
iy

Iy

Transporttasche
Natri-Filn

HeadCleaning Set
CleanPrint

UDU Screen Filter
M3 Margin Maker
ImScrlpt 2 Fibel

R\  Mouse, Light-Pen

UERDER NACHRICHTENTECHNIK

Herre

MasterPack, Digitiser
Midi-Interface
Sequenzer-Softuare

Fermin,
THL 040-641.1779
Filks 040-641.17 76

= 12 Monate G: ia, Gerdte aus ind

— Sehrleiser Laul, Netzteil, Schalter stc.

— Sofartigs Batriebsbereitschaft

+ STARDRIVE §.25-Laufwerke fir CPC 6/484/8128 jetzt auch in 2x3680 KB-Ausfihrung mit:
ller Produktion
= Formsachones Flachgehause mit int. Breitband-LED-Anzeige

- Eingebauter Diskettenseitenumschalter (alle 5,25 u. 35"-Laulwerke)

— Alle Kabal und B gsanlaitung im Lisf
35" Zweitlauiwerk (720 KB)
525" Zwaitlautwerk (720 KB)

5,25 External Disk Drive:

als Zweltlautwerk
als Evsllaul‘werk fur CPC 464

Incl, C.
al.s Doppallaufwerk 3" + 5, 25 1 CPC AB4

— 3*Zweltlw, FD1 orig, Schinal
—5,25"-Einbau-Laufwerk {Slim-Ling}

Preis zzgl. Porto/Vs @, Lista/f

(s: Testin H, 10/88 8, 40: Fazil; “sehr amplehlenswert’}

Wemara Angabuts (Auszug aus unsarer kostenl Lista):

kostenlos

enthalten

nur 288, - DM
nur 348, - DM

nur 288, - DM
nur 488, - DM
nur 888, - DM

nur 289, - DM
nur 168, - DM

6759 Hefersweiler *

G + L electronic
Computerhardware
SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/25 82

689 pP€ 9
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de erkannt werden (z.B. Puf-
fer voll). Miihsames Experi-
mentieren kdnnte hier wei-
terhelfen.

Mit dem WAIT-Kommando
liefe sich theoretisch sicher-
stellen, daf} keine Daten an
den Drucker geschickt wer-
den, solange nicht eine be-
stimmte Antwort auf das
INP-Kommando vorliegt.

Meines Erachtens nach ist es
ein Mangel des JOYCE-
Handbuchs, daff dem An-
wender im Handbuch kein
Kapitel zum Einsatz von
INP/OUT/WAIT oder einige
Adressen hierfiir gegeben
wurden.

Paul Ney,
Kassel

Ausdruck mit Gena

Bei dem Ausdruck von As-
semblerlistings in Gena 3.1
auf dem NLQ 401 storte
mich, daf} nach dem Lochen
der einzelnen Seiten immer
Teile von Adressen verloren-
gingen. Nach vergeblicher
Suche im Druckerhandbuch,
wie ich den linken Rand ein-
stellen kann (einen dhnlichen
Befehl wie WIDTH fiir den
rechten Rand), machte ich
mich daran, selber ein As-
semblerprogramm zu schrei-
ben, welches dies ermdg-
licht.

Nach Initialisierung des Pro-
gramms im Speicher, muf
noch der Einsprung der
Druckerroutine an hBD2B,
MC PRINT CHAR, gepatcht
werden, um die neue Routine
einzubinden. Dies geschieht
unter BASIC mit den Be-
fehlen:

POKE &BD2B, &C3:POKE &BD2C, &
80:POKE &BD2D, &BE

Das Prinzip des Maschinen-
programms ist recht einfach:
Es werden alle auszu-
druckenden Zeichen getestet,
und wenn es sich um den
ASCII-Code 10 (also einen
Line Feed) handelt, wird ein
Flag gesetzt. Dieses Flag
wird vor dem Ausdrucken
des eigentlichen Zeichens
abgefragt. Ist es gesetzt, be-
deutet das, dafi das zuletzt
ausgegebene Zeichen Line
Feed war, also eine neue Zei-
le anfingt, denn alle

10 pPe 6’89

PRINT # 8-Befehle, die nicht
mit einem Strichpunkt enden,

werden mit den ASCII-Codes
13 und 10 (Carriage Return
und Line Feed) beendet. In
diesem Fall wird davor der
ASCIHI-Code 9 an den
Drucker gesendet, worauf
dieser um eine Horizontalta-
bulatorstelle  weiterfdhrt.

Die Anzahl der Zeichen, die
am Zeilenanfang iibersprun-
gen werden, kann mit

PRINT #8,CHR$(27) “DMCHR$ (x)C
HR$(0)

bestimmt werden, wobei x
die Anzahl der Leerstellen
darstellt.

So kénnen nun unter BASIC
Programme mit LIST#38
oder unter Gena 3.1 Assem-
blerlistings mit einem genii-
gend grofien linken Rand
ausgegeben und gefahrlos
abgehefiet werden. Auch das
Zusammenarbeiten mit ande-
ren Programmen miifite ge-
wdhrleistet sein, wenn diese
als letztes Zeichen einer Zei-
le einen Line Feed senden.

Der BASIC-Lader

10 FOR 1=&BEB0 TO &BEAO:READ
a$:POKE 1, VAL(“&4+a$) :NEXT 1:
SAVEMPRIN-

TER.BINY,b, &BE8D, &21:END

20 DATA E5,F5,21,40,BE,7E, 36,
00,B7,28

30 DATA 0A,CD, 2E,BD, 38,FB, 3E,
09,0D,31

40 DATA BD,F1,FE,04,20,02,36,
FF,E1,CF

50 DATA F2,87,FF

Stefan Griindel,
Veitshichheim

Zwischenstop

Da die Listings aus Ihrer
Zeitschrift oft sehr lang sind,
ist es aus Griinden der Kon-
zentration und der Ausdauer
kaum moglich, diese an ei-
nem Stiick einzugeben. Gibt
es eine Mdoglichkeit, diese
Programme in mehreren Tei-
len einzugeben und spdter
zusammenzumischen?
Jorg Schdfer,
Hannover

Selbstverstidndlich ist dies
moglich. Tippen Sie die ein-
zelnen Teile ein und spei-
chern Sie diese in der Form
SAVE“TEILx.BAS“,a ab.
Fiir x sollten Sie die Num-
mer des jeweiligen Teils ein-

geben, Ist das Programm nun
fertig eingegeben, geben Sie
folgendes ein:

LOAD“TEIL1*
MERGE“TEILx"
MERGE“TEILx+1“...

Spéter kénnen Sie dann das
Programm unter dem ent-
sprechenden Namen abspei-
chern.

(Red.)

Soundmanager
(Heft 4/89)

Das Programm Soundmana-
ger birgt noch zwel kleine
Schonheitsfehler.

Der erste kann durch Einfii-
gen folgender Zeile behoben
werden:

1195 GOSUB 6990

Durch diese Anderung wird
das Programm gegen vorei-
liges 'Herumtippen’ auf der
Tastatur wdhrend der Initia-
lisierungsphase geschiitzt.

Ersetzen Sie nun noch in den
Zeilen 3880 und 4150 den
Befehl 'MOVER -16,0°
durch 'MOVE xg,yg+16’,
so kann es nicht mehr passie-
ren, dafy Sie, wdhrend sich
der Joystickpfeil auf dem
Editorfenster befindet, durch
Bewegen des Editorcursors
und nachtrédgliches Scrollen
im Editorfenster, einen zwei-
ten Joystickpfeil bekommen.
Andreas Stroiczek,
Minden

Tadel

Ich kaufe schon seit Jahren
Ihre Zeitschrift, um mit mei-
nem CPC 464 zu arbeiten.
Beim Abtippen des Listings
MAZE-GLIDER in Heft 1/89
sind mir wieder einige Dinge
aufgefallen, die mich immer
wieder verdrgern und die
nach meiner Meinung ver-
meidbar sind.

1. Man schreibt mit der Zei-
lenautomatik in Zehner-
schritten ein Programm ab
und merkt plétzlich, daf} die
Zeilennummern nicht mehr
stimmen, weil unversehens
zwischen 1940 und 1950 die
Zeile 1945 eingefiigt ist. Es
gibt einen sinnvollen Befehl:
RENUM, mit dem man das

wunderbar umgehen kann.
Sie sollten auf Ihre Autoren
einwirken, daf3 dieser Befehl
auch genutzt wird.

2. In oben genanntem Pro-
gramm werden Texte in eng-
lischer Sprache verwendet.
Muf das denn sein? Ich gehe
davon aus, daf} der grifite
Teil Ihrer Leser genau wie
ich der englischen Sprache
nicht méichtig ist, und mdéch-
te daher auch nicht immer
mit dem Wérterbuch die ein-
zelnen Sditze iibersetzen miis-
sen. Verlangen Sie von den
Autoren deutsche Texte.

3. Seit einiger Zeit drucken
Sie Texte in Miniaturschrift
ab. Das ist meiner Meinung
nach eine Zumutung. Es
fithrt oft zu Verwechslungen
z.B. zwischen Null und gro-
Pem O, oder Eins und kiei-
nem i. Teilweise habe ich
schon die Lupe zur Hilfe neh-
men miissen, um den Unter-
schied zu erkennen. Sie ope-
rieren mit dem Argument,
daf} dadurch mehr Program-
me abgedruckt werden kdn-
nen. Ich habe allerdings den
Verdacht, daf3 Sie auf diese
Weise den Umsatz Ihrer Da-
taboxen erhéhen wollen. Ich
meine, hier wére weniger —
nehr.
Rudolf Bauer,
Einhausen

Zu diesen Kritikpunkten
mochten wir folgendes an-
merken:

Zu 1) Der AUTO-Befehl ist
eine schone Sache, jedoch
nicht immer sinnvoll, wenn
es darum geht, Listings zu
programmieren. Die meisten
Leser wollen unter anderem
durch das Eingeben der Li-
stings etwas iber die BA-
SIC-Programmierung  ler-
nen, und dies kann man eben
besser, wenn man das Li-
sting gedanklich durcharbei-
tet, als wenn man es im Ma-
schinentempo eintippt. Falls
irgend moglich werden wir
die Zeilen natiirlich ablau-
fend drucken.

Bei manchen Programmen
146t sich aus Griinden der
Einbindung von Unterpro-
grammen eine automatische
Zeilennumerierung  nicht
durchfiihren.

. e



Briefe—

Zu 2) Natiirlich ist es besser,
wenn in Programmen deut-
sche Texte vorkommen, die
keiner Erkldrung bediirfen,
allerdings halten die meisten
Programmierer Englisch fiir
sinnvoller und variabler.
Hier 148t sich von unserer
Seite kaum ein Einspruch er-
heben.

AuBerdem gibt die englische
Sprache so manchem Spiel
ein biBchen Pep, zumal sich
viele Begriffe im Computer-
bereich nur spérlich in
deutsch umschreiben lassen.
Zu 3) Die Kleinschrift
kommt eigentlich recht sel-
ten vor, und zwar dann,
wenn wir ein langes Pro-
gramm haben, was diesen
Ausdruck durch seine Quali-
tit rechtfertigt. Unsere Li-
stings werden iiber Laser-
drucker ausgedruckt und
sind eigentlich auch im
Kleinformat recht gut lesbar.

(Red.)

Betreff NLQ-401 am PC
(Heft 3/89)

Wesentlich einfacher und
billiger, weil ohne das Pro-
gramm “WordStar®, kann
man auf folgende Weise vor-
gehen: Man braucht das
Buch “Grofies PC-Drucker
Buch“ von Data Becker und
die zugehorige Diskette.
Dort sind alle notigen Pro-
gramme und Tricks enthal-
ten, um alle deutschen Son-
derzeichen und die Grafik-
zeichen, die dem IBM-Satz
entsprechen, ausdrucken zu
kinnen. Die Routine wird
dann iiber Autoexec.bat bei
jedem Start automatisch ge-
laden und steht zur Verfii-
gung.
B. Frilling,
Bottrop 2

Vielen Dank, fiir diesen Hin-
weis. Auch hier kann man
sehen, das eine kleine Hilfe
groBe Auswirkungen hat.

(Red.)

Einsprung ins CPC 6128
ROM

Per Zufall habe ich einige
Einsprungadressen in das
ROM des CPC 6128 heraus-
gefunden, die dem einen
oder anderen vielleicht beim
Verschionern seines (BASIC-)
Programms  niitzlich  sein
konnten.

CALL &BABA Verschiedene
“OUT-Befehle“  bewirken
eine Verdnderung des Cur-
sors. Als Endergebnis fehlt
dem CPC schlieflich jegli-
che Befehlssyntax.

CALL  &BAE0O, CALL
&BAOA, CALL &BADA.
Diese CALLs erzeugen un-
terschiedlichste “Schriften”,
abhdngig vom Bildschirm-
mode.

Alexander Saur,
Wernau

Probieren geht iiber Studie-
ren, SO sagt es uns ein altes
Sprichwort. Dies trifft insbe-
sondere auf zufilliges “Her-
umCALLen* zu. Manchmal
ergeben sich die wunderbar-
sten Effekte. Aber meistens
“stiirzt“ der Rechner einfach
nur ab, ohne Besonder-
heiten.

(Red.)

Irrtum im Stop Press

Leider liegt ein kleiner Irr-
tum beziiglich des Program-
mes “Stop Press“ fiir den
Amstrad CPC vor. Es gibt
seit Anfang 1987 den “AMX
Pagemaker”, den Sie bereits
in Ausgabe 4/87, Seite 52 te-
steten. Der “AMX Pagema-
ker“ ist “baugleich® mit
“AMX Stop Press"“.

Des weiteren hdtte ich fol-
gende Frage beziiglich des
Pagemakers: Gibt es ein
dhnliches Programm, das
umdie 200 DM kostet fiir den
PC, und wenn ja, wo kann
ich es beziehen?

M. Drexelius,
Usingen 1

Zu Threr Anfrage: Das Pro-
gramm “Stop Press* ist zwar
fast “baugleich mit dem
“AMX-Pagemaker", aber es
sollte aus Neuerscheinungs-
griinden besprochen werden.
Leider koénnen wir Ihnen
kein Programm nennen, das
fiir den PC erhaltlich ist und
200 DM kostet. Vergleich-
bare Programme kosten min-
destens das Doppelte. Even-
tuell sind dhnliche Program-
me auf dem PD-Markt er-
héltlich.

(Red.)

Hilfe beim Saven unter
BASIC

Sie haben sicher schon ein-
mal versucht, einen Teil ei-
nes BASIC-Programms ab-
zuspeichern. Vielleicht sah
das bei Thnen so aus:

1) gesuchte Stelle mit LIST
suchen

2) mit DELETE -Zeilennum-
mer Zeilen davor ldschen

3) mit DELETE Zeilennum-
mer-Zeilen danach loschen
4) mit SAVE“NAME*“ Stelle
abspeichern.

Sehr umsténdlich, oder?
Aber es geht auch anders:

1) Stelle mit LIST suchen

2) folgende Zeile eingeben:
OPENOUT  “NAME“:LIST
zlnr, # 9:CLOSEQUT
Dies ist doch schon ein klein
bifichen einfacher? Und man
kann danach gleich weiter
programmieren, falls man
die Stelle aus einem noch un-
vollstdndigen Programm ab-
speichert.

zlnr-

Mare Gebauer,
Sonnenbiihl 3

Auch hier sei unser Dank ge-
wiB. Dieses kleine Pro-
gramm wird so manchen
eine grofie Hilfe sein.

Modifikation zu MAGIC
SCREEN (Heft 7/88)

Die Modifikation fiir “MA-
GIC SCREEN ist fiir Besit-
zer eines Zweitlaufwerkes
geeignet, es stellt einen an-
deren Meniipunkt zur Verfii-
gung, der mit der Taste "D’
(Drive) aufgerufen wird
Nach Driicken der Taste "D’
erscheint hinter Drive ein
'B’, es wurde also auf Lauf-
werk B umgeschaltet. Durch
ein nochmaliges Driicken er-
scheint wieder ein 'A’ und
das Standardlaufwerk ist
wieder aktiv. Folgende Zei-
len sind im Listing wie folgt
zu verdndern:

110 MODE O:PRINT
ten....":MEMORY
&3FFF:DEG:PLOT -8,0,1:BORDER
0:drivi="ar

305 PRINT pl4Dip#-Drive ¥

3125 LOCATE 11,16:PRINT driv$;
325 IF a$="D" then IF drivg=1at
then driv$=4B4:| B:GOTO 315
860 CALL &BB18:MODE 2:CAT: CALL
%BB18:MODE 1:G0SUB 980 :RETURN

Kai Jiirgen Gerstrner,
Neuwied 23

WBitte war-

Vielen Dank auch im Namen
der Leser fiir die Anpassung.

AMSTRAD - Computer
Software + Zubehor

AMSTRAD-Computer auf Anfrage

JOYCE-Zubehbr:

Farbband 8256/8512 12,90
Papierfilhrung 29,50
3"-Markendisketten 10 St. 59,90
Farbband 9512 1795
Typenréder 9512 25,00
Typenrdder SD15 25,00
Diskettenbox f. 12 Disk. 995
Diskettenbox f. 40 Disk. 14,85
Disksttenbox f. 80 Disk. 1895

PC-Zubehbr:

5 1/4“-Disketten 2D 10 Stiick 695
3 1/2"-Disketten 2DD 10 Stiick 25,00
20-MB-Filecard 698,00

Druckerkabel par. 1,8 m 17,70
STAR LC10 (deutsch) 570,00
AMSTRAD LQ3500 780,00
Druckersténder 2995
Farbband LC10 15,85
Farbband NEC P 2200 16,95

Abdeckhaube Tastatur 1512/1640 16,95
Abdeckhaube Monitor 151211640 39,50

Genius Dyna Mouse 135,00
Laufwerk 3 1/2¢ 220,00
Joy-Stick 29,95

Haftetiketten endlos 100 Stiick 8,95

TextMaker 2.0 248,00
PC 1512 1 LW/Mono 1.170,00
PC 1640 2 LW/Mono 1.798,00
24-N.-Drucker LQ5000 1.150,00

Weiterg Preise auf Anfraga!
Preisliste gegen Riickporto.
Lieferung per Nachnahme oder Voraus-
kasse (Versandkostenpauschale DV 11,40
pro Paket).

Kosmalla & Partner
Datenverarbeitung GmbH
Bliesstr. 5, 6700 Ludwigshafen
Tel.: 06 21-5197 49

Eine Bitte
an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnétige Verzégerun-
gen bei der
Bearbeitung lhres
Abonnements.

Vielen Dank

Ihre DMV-
Versandabteilung
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ine +++ ams-line +++ ams-ling.+++ amS%line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line

line

-AMS- Llne

der dlrekte Draht zur Flrma AMSTRAD

Der PCW — das Sprathgeme

Die Firma Locomotive Systems hat wie-
der zugeschlagen! Nach dem Erscheinen

der Datenbank LocoFile und dem gleich-

zeitigen Update von LocoScript auf 2,24
bzw. 2.25 ist jetzt mit neuen Druckertrei-
bern fiir 24-Nadel-Drucker (z.B. AM-

STRAD LQ 3500 und LOQ 5000) dafiir
gesorgt worden, dab Sie den kompletten

(1) Zeichensatz von LocoScript 2 auch

auf Ihren externen Drucker ausgeben
konnen — eine “saubere Sache”.

Endlich konnen Sie bei Threr Korrespon-
denz mit Genosse Gorbatschow jetzt mit

einem tadellosen Schriftbild glinzen oder
auch nur Ihr Wérterbuch Grlechlsch -
Deutsch auszudrucken.

Von Franzosisch iber Spanisch blS zu

Tiirkisch ist alles moglich, lediglich mit

Arabisch, Chinesisch oder ahnlichem

kann Thr klu.mer Freund noch nicht die-
nen. Aber wer weifl — vielleicht kommt

ja irgendwann elmndl Locob(,npt 3 oder
4971

Die Druckertrenbcr konnen Sie als 24 '
Pin Printer Drivers Disc® tiber die Firma

Wiedmann beziehen. Wichtig! Geben Sie
an, fur welches Gerit (PCW 8xxx oder
PCW 9512) Sie die Druukenrt'lber bend-

tigen.

Anschrifft:

Wiedmann Unternehmensbcralung
Korbiniansplatz 2

D-8045 Ismaning

Tel. 089 - 965029.

Musik ...2..3..4
—~ PCW mit MIDI Interface
Das Computerzentrum Ostwestfalen &

Lippe bietet verschiedene Ausfithrungen

des EMR MIDI-Interfaces fiir die PCW-
Reihe an. Der Preis flir das Interface liegt

zwischen 400 DM und 500 DM: der Se-
quencer kostet 240 DM, das Softwarepa-

ket ProPerformer zirka 300 DM.

Mit diesen Peripheriegeriten kénnen Sie
Ihrem PCW auch noch das Singen bei-
bringen.

Ubrigens bietet das Computerzentrum
nicht nur musikalische Spezialititen. Das
Softwareangebot reicht von Standardpro-

grammen, wie LocoScript-Zusatzpro-

grammen, oder Flipper — einem Pro-
gramm, das schnelles WLLh‘sLlll ZWi-

4+++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ amg-line +++ ams-line +++ ams-line |
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* hause voll haben

5chen LocoSecript und CP;’M gestattet,

bis zu Spezmllosungen fur Arztpraxen,

Anwilte, Kleinbetricbe usw. Niheres

~ unter folgender Anschrift:
~ Computerzentrum

Ostwestfalen & Lippe
F. Obermeier

~ Biinder Str. 20, D-4972 Lohne 1
. T(,l 05732- 3246 '

CAD mlt nghtpcn auf dem PCW

Bereits seit langﬁrer Zeit ist das “Tro-
jan’s Cadmaster Pack® fiirr den PCW '
‘auch in Deutschland erhiltlich,

Die Firma Wiedmann (_Anbchrl_ft 5.0.)

~ bietet dieses Programm jetzt auch mit
 deutscher Anleitung an. Das “Paket* ent-
- halt neben der leistungstihigen Software
einen Lightpen, der am Expansionsbus
des PCW angeschlossen wird. Die Bedie-
nung erfolgt durch Anwihlen von Sym-

bolen, so dal} man bereits nach kurzer
Zeit auch kompllzlerte Grafiken erstellen

kann. Das Programm nutzt alle Moglich-
kelten der PCW»Graflk aus, was bei ei-

ner Auflosung, die ja in etwa der PC-

‘Hercules-Grafik entspricht, zu erstaunll—

ChLﬂ Resultaten fiihrt,

: Nlcht nur sauber, ...
Wer sein 3%-Laufwerk einer Gcnera]rey -

nigung unterzichen will, kann beim oben
genannten Computerzentrum (F. Ober-
meier) Reinigungsdisketten beziehen.

PCW-Besitzer bestellen am besten auch

gleich ein Reinigungs-Set fiir Thren
~ Drucker mit. Dieses Set besteht aus ei-

~nem  speziellen Relmg,un%“farb“
_band, Re1m<mngstunhern und einer
Dmcklul"ldo% damit Sie auch den

- Schmutz in den umuwdngllch&teu Stellen
erreichen. Das Set kostet etwa 60 DM.

Die Nadeln werden es Thnen danken, und

die Ausdrucke erstrahlen wieder in alter

Frische. Entsprechende Sets werden
auch fiir andere Drucker angeboten.

Harte und weiche Scﬁéibézi fiir die PCs

Die Firma VORTEX ist fiir gute Lauf-

- werke und Festplatten bekannt. Nicht nur

fiir PCWs und den PPC 512, sondern
auch fiir die PCs 1512,
werden als “System 2000 externe Fest-
platten angeboten. Fiir alle, die “das Ge-
“, so daB eine Filecard

Externe

1640 und 2086

nicht mehr unterzubringen ist, bietet sich
‘hier eine Alternative fir eine friedliche

PC-Auf rlistung,

Sollten Sie dann auch noch ein zweites
Diskettenlaufwerk (3,5 Zoll mit 720
kByte) extern anschlieBen wollen, bietet

hierfiir die Firma Lischka fertige Losun-

gen an. Die Laufwerke werden iiber eine
Adapterplatine an den internen Stecker
fiur die zweite Floppy angeschlossen; an-
stelle eines der Slotbleche kommt ein
Blech mit einem eingebauten Stecker, auf

“den das Kabel der externen Floppy aufge-

steckt wird, Durch diese Vorgehenswei-

se bleibt Thr PC nach wie vor “transpor-

tabel”, da Sie das “ Anhdngsel” ohne gro-

Be Umbau-Aktionen auch wieder entfer-

nen kénnen.

Nihere Informationen zu dcn vorgestell-
ten Produkten erhalten Sie direkt bei
VORTEX

Falterstr. 51 - 53

D-7101 Flein

Tel. 07131 - 50880

bzw.

Llschka_ Datentechnik
Hochstr. 22

D-5173 Kerken 2

Tel. 02833 - 4058 bzw. 4059,
Laufwerke die
PC-2x86-Geriite

fir

‘Wie bereits in der AMS-Line in der Aus-

gabe 2/89 angesprochen wurde, gibt es
fiir die “neuen* PCs von AMSTRAD ex-
terne Laufwerke. Am interessantesten
diirften in diesem Zusammenhang die

5,25-Zoll-Laufwerke sein. Die Laufwer-
~ ke konnen Sie iiber Ihren AMSTRAD-

Systemhandler zum Preis von 499 DM
beziehen. Die Bemmhnung der Laufwer-

ke ist:

FDY: 3.5-Zoll-Laufwerk, 1,44 MByte
FD10: 5,25-Zoll-Laufwerk, 360 kByte
FDI11: 5,25-Zoll-Laufwerk, 1,2 MByte.

Die .Insla’]}&tion der Laufwerke erfolgt

beim PC2286 und PC2386 iiber das Pro-
gramm SETUP, beim PC2086 gibt es da-

fiir einen speziellen DEVICE-Parameter

SETFD. Die Beschreibung des Aufrufs
finden Sie im Handbuch im ersten Teil,

~ Seite 8 bis 5 und folgende. Eine Einstel-
lung in der CONFIG.SYS iber den

DR_IVPARM -Befehl ist allerdings eben-
falls moglich.




B ’ Blge Seﬂoe-Ecke.’ |
E “Betreut w;rd diese redaj;tmnel:lvo'

' - '_'_"habe'n sic blS heute angestau b
- Hier woilen Wir : b sofort helfen, al

Neue Speichererweiterung fiir CPC

d B I N T * RAM-Erwaiterung 64, 1268, 256 oder 512K flr alle CPCs
Alle Versionen nachtréglich auf Maximal-Version aufrlistbar
* optional 2 EPROM-Sockel mit frei wih|barer BOM-Mummer (1-15)

DIE Erweiterung fiir dBASE 111 und dBASE 111 Plus. * Patchprogramm fiir CP/M 2.2 (63K CPIM), Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
e 3 . f * Patchprogramm fiir CP/M Plus, CP/M Plus auch far CPC 464/664
Samtliche D0 S-Funktionen nun auch in dBASE * rasetfeste AAM-Disc (maximal 448K) ftir CP/M 2.2 und CPIM Plus

* resetfeste RAM-Disc unter BASIC {nur bei EPROM-Version)

: : * 100% kompatibal zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
® Bildschirmfenster scrollen = * AnschluB dbaer den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner nitig)
@ Direktes lesen und beschreiben des Bildschirms * geringe Abmessungen (mit Gehduse: 160 x 83 x 20 mm) durchgefiihrier Erweiterungsbus
i -] i RAM-Erweiterung mit Software flir CP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3"-Diskette
: :‘:Vlﬂdﬂﬂ}:qTEﬂ!lﬂllk ti (wahlweise auch 3.5%- oder 5.25%-Diskatte)
ursog- ill'llp_l.l & |qnen Preise: ohne RAMs. 89—~ DM 64 KByte 128 KByte........... 199, DM
@ Tastatur-Manipulationen 256 KByte........... 299~ DM 512 KByte 449~ DM
@ File- und Disk-Manipulatienen Aufpreis fiir zusétzliche EPROM-Sockel und Software im EPROM 49,~ DM
) @ Direktes Handling der Schnittstellen
@ Datenferniibertragung X-Laufwerk sir cpc s64/664/6128
® Maus Dias X-Laufwerk ist ein Systemlautwerk, das anstelle eines 3"-2Zweitlaufwerks am CPC 664/6128
4 mit eingebautem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrieben wird. Das X-DDOS-
@ und vieles mehr Betriebssystem wird zusammen mit sinar EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitét uriter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus.
e oot % ] g * Die AAM-Belegung von X-DD0S ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS,
Fiir samtliche dokumentierten DOS-Interrupts und deren * Es kann softwaremaBig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden.
. t 0 B ¢ * Es werden Anpassungsprogramme fir CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefert.
FI.!I'II(HI]I'IEH. sind f_ertlge dgASE F”":Ed':',’a" auf Diskette * Die CP/M Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mil 84K BAM-Erw, laulfihig.
vorhanden und mit allen Variablen und Ubergabe-Para- * Dia 224-KByte EPROM-Karts hat bai nstaliartam X-DBOS noch sine Resthapaz!iét von
5 feh e 5 8 KByte.
i metern im Handbuch ausfiirlich beschrieben. *'Damit X-DDOS auch in baliabigen anderen EPROM-Karten lauffahig ist, wurds vollig auf
b i einen Kopierschutz verzichtet,
1 Umfangrelches deutsches Handbuch. * Als LOW-COST-Losung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch sinzeln bezogen
j . . v o - und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauschl werden,
Ein unbedingtes MUSS fiir jeden Programmierer. 2 X-DDOS-EPROM, Software & Beschrelbung 99,— M
4B b i . 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung ; 239 - DM
i 14 14 -0 ) 5.25" oder 35" X-Laufwerk, 224-KByte EFROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr E89 - DM
INT ab sofort lieferbar auf 5 Y- und 3'2-Disketten 525" pder 35" X-Lautwerk, AFAM-Erw, ohng RAMs, X-DDOS, Softw. & Beschr. 589, - DM

fir DNV 98.— (sFr. 84—/ 0S 700.-*)

Unverbindliche Preisempfehlung

EPROM- Karte 224 KByte fiir alle CPC

* Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

Lieferung gegen Nachnat hnungs-Check oder Vorauszah- * ROM-Nummern 0-15 frei wihlbar
lung aul Kto. SKA CH-8610 Uster (2.6. Almat-Data / Kto. 604'776-T1), % ES?'J??;E B e
" Bei Zwel -NUMMmMern pro Soc
Ver I von DM 8. (sFr.7.—/ 05 60.-). * Durchgefiihrier Expansionsport
* Saftware zum automatischen Erstellen von Programmodulen (BASIC und BIN-Dateien)
A |_ M AT_ DA TA Fartiggerit fir CPC 464/664 DM 145,—  Fertiggerdt lar CPC 6128 DM 168,~
Modul-Software auf 3"-Disketta DM 95—
Brunnenstrasse 1 Zubehr fir EPROM-Karten
i EPROM 2764 DM 750 ProtextEPROM DM 124—  Maxam-EPROM DM 124, -
CH-8610 USTER EPROM 27128 DM 850 Promerge Plus-EPROM DM 114, Ulopia DM 94,
B Tel. 01/9414572 EPROM 27256 DM 1150 X-DDOSEPROM DM 89—  Alpha-ROM OM 35—
1] e EPROM 27512 DM 21,50 Time:ROM (batteriegepuferte Echtzeituhr) + EPROM DM 135,—

PS. Version fiir Turbo-Basic ab Mai 1989 lieferbar. o
Brahmsstrabe 9, 6835 Brihl
Telefon 662027714 17
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Zuvor wollen jedoch erst einmal
ein biBchen niher auf die Begriffe
‘%’Public Domain’ und ’Shareware’
Weingehen und erkldren, was es ei-
gentlich damit auf sich hat.

“Der Autor verzichtet...

...auf das Copyright und die
Vermarktung seines Program-
mes“ — so steht es geschrie-
ben, wenn jemand sein selbst-
erstelltes Programm in die Pu-
blic Domain freigibt. Warum
aber verzichtet dieser jemand
bewufit auf Geld, Gold, Lambor-
ghini (italienische Automarke) und
Bambina (italienische Freundin)?
Als einfacher Computerbesitzer stellt
man sich das Programmiererleben im-
mer noch als Paradiesplatz an der Son-
ne vor.
Bei den ’richtig’ kommerziellen Pro-
grammen ist dies teilweise auch noch
wahr, allerdings ist hier die Konkur-
renz schon enorm groB, so daB} die Pro-
grammierung des ’ultimativen Pro-
grammes’ zu einem harten Existenz-
kampf ausarten kann.
Programmierer, die sich auf dem
Markt noch keinen Namen gemacht ha-
ben, sind im kommerziellen Bereichen
fast chancenlos, wenn nicht der be-

14 pPCc 6’89

. pd Public Domain -
w=t? Fundgrube oder
| Ramschkiste

Entdeckungsschwimmen
im Software-Pool

Kaum ein Bereich in der Software hat in der letzten Zeit so
fiir Aufregung auf dem Computermarkt gesorgt wie die Public

Domain. Doch was steckt eigentlich hinter diesem englischen, und

damit nicht immer gleich verstiindlichen Ausdruck? Wir haben

, uns fiir Sie einmal im groBien Pool dieser Software-Art umge-

schaut und zu kldren versucht, ob man hier ins Schwimmen ge-

rit oder sich ohne viel Geldeinsatz iiber Wasser halten kann.

riihmte Stern am Himmel blinken soll-
te. Und hier tritt die Public Domain
endlich auf. Zusammen mit anderen
Programmierern gibt man eine Disket-
te heraus, auf der sich fiir einen Com-
putertyp die verschiedensten, oder
auch vom Thema her gleiche Program-
me befinden.

Einzige Vorgabe ist, wie schon oben
angeschnitten, der Programmierer ver-
zichtet auf sein Copyright, das er auto-
matisch mit dem Erstellen (Program-
mieren) des Programmes erwirbt.
Zweitens verzichtet der Programm-
autor darauf, sein Programm kommer-
ziell zu vertreiben, er gibt es kostenlos
an die breite Computer-Fangemeinde
weiter. Diese (zu denen Sie sich auch
rechnen konnen, falls Sie eine oder
mehrere Disketten aus der Public Do-
main erworben haben) darf dann die
Diskette ungehindert, das heifit ohne
jede weitere Genehmigung, kopieren
und weitergeben. Ein Umstand, der bei
kommerziellen Programmen zum
* Auf-die-Nase-Fallen’ fithren kann,

Kostenlos??
Stimmt doch gar nicht!

Dieser offensichtliche Widerspruch
von oben (kostenlos —Disketten er-
worben) ist eigentlich gar keiner. Denn

wenn Sie PD-Disketten (P wie Public,
D wie Domain, diese Abkiirzung hat
sich im Lauf der Zeit, also seit es die
PD gibt, eingebiirgert) bestellen, so
miissen Sie zumindest den Grundwert
bezahlen, also die Diskette sowie di-
verse Auslagen des PD-Anbieters.

Die Preise sind allerdings ’sehr zivil’,
sie bewegen sich pro Diskette zwischen
DM 3,— und DM 20, —.

Mit kleinem Budget kann man also in
der Public Domain schon eine Menge
"Futter’ fiir sein tastaturunterstiitztes
Rennpferd bekommen.

Was sind das fiir Programme?

Nun, hier findet man Anwendungen al-
ler Art, Spiele aller Art, Utilities aller
Art, kurz gesagt ein Sammelsurium al-
ler moglichen Programme, die wieder-
um in verschiedenen Computerspra-
chen vorliegen kénnen.

Die Programme selbst sind auf dem
letzten Stand und soweit wie moglich
lauffihig gemacht (die nicht lauffahi-
gen werden vom Autoren genau be-
schrieben, meistens findet man sogar
Anleitungen, wie man sie lauffihig ma-
chen kann).

Zu allen Programmen werden ausfiihr-
liche Dokumentationen mitgeliefert,
die dem Anwender eine gute Hilfe
beim Arbeiten mit dem PD-Programm
sind.

PD-Programme gibt es fiir fast jeden
Computer, wobei die Hauptlast aller-
dings bei den 16-Bit-Rechnern wie
PC/XT/AT, Atari ST und Amiga liegt.
Allerdings findet auch der PCW- oder
CPC-Besitzer noch interessante Pro-
gramme auf dem PD-Markt.

PD und Shareware — wo liegt
der Unterschied?

Die zweite Gruppe von Software, die
ihren Bekanntheitsgrad wesentlich er-
hoht hat, ist die sogenannte Shareware.
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N Amor |
§ PROWORT 219,
! PROTEXT:

g * 3" Diskette 94,

« EPROM 124,--

 MAXAM (80 Entw.):

i« a"-Diskette 94,--
« EFROM 124,--
MAXAM Il 239,
PROSPELL:

*angl, Vers. 50,-
= disch, Vers. 70,
Dtsch. Handbuch:

:i PROWORT 219,--
i PROSPELL 79,
| MAXAM I 239,--
'
ADRESCOMP 58,
COMFORM 48,--
ki DATENREM 68,--
1 ETATGRAF 58,--
FIBUKING 136,
LAGDAT 68,--
PROFIREM 136,
VOKABI 58,--
FAKTUREM 78,--
KALKUREM 78,--
LocoScript 2 148,--
LocoMail 1 128,--
LocoMail 2 211,
LocoSpell 2 168,--

4| L. Script + Spell 248,--

| LocoFile 168,
i LocoFont B9,-
- Multiplan 198,
| dBase Il 198,~

Tassword BOOD 148,--

Zweitlaufwerke CPC:
(aus eigenar Produktion)

.PROTEXT 19,80
MAXAM 19,80
| ADRESCOMP 58,
DATENREM 68,
g FAKTUREM 78,~
i FIBUKING 136,
|| LAGDAT 68,
| TEXTKING 78,
?§ COMFORM 48,
E ETATGRAF 58,
I FIBUCOMP 98,
E KALKUREM 78,
PROFIREM 136,
VOKABI 58,

Schnittstellan 3"-Disketten (10ar Pack)

STAR-DIVISION

STAR-WRITER | 98,--
DATEI-STAR 98,

Kopierprogramme
Supercopy 65,
Mastercopy 69,--

CPC-Adventures:

Diamant von Rabentels (g)
Drachenland (1)

Reise durch die Zait (f)
Sherlock Holmes (g)
Auftrag in der Bronx (g)
Insel dar Smaragde (1)

Das Pharaonengrab (t)

(t = taxt; g = Grafik; alle in
deutsch)

je Kassette 39,
je Disketts 48,

Mini Office Il

ROMBOX (cPC) 118,--
VIDI (cPC) 348,--
VIDI (Joycs) 378,--
VIDI (IBM-KOMP.) 448,--

Headline 198,--
RH-DAT (Datenb.) 98,--
Turbo Pascal E. 225,
DR-Graph 198,--
DR-Draw 198,--
Datamat (Datenb.) 99,
Prompt (Dateiprg.) 69,

Prompt Druck 39,
MICA (CAD) 198,--
Vokabeltrainer  59,--
Verbentrainer 49, --
Datamat 99,--
Turbo Adress 98,--
Turbo Faktura 148,
varDat 189,

Basic Compiler 139,—
Comform 59—
Comac Litbox 148,
COMAC -Kasss Pius168,~-
Vereinsverwalt. 198,--

Schreiblehrgang 89,--
PSE2 129,--
Fleetstr. Edit. 189,
WS-Tuner

fir Word Star 49,80

Joyce-Mouse Pack
bendtigt RS232 178,—

Suparcopy 85

39,~

Druckerkabel CPC

Monitorverlanger.
Bildschirmfiter
200 Endlosetiket.

fiir 464/664:
Speach Synth. (ROM)
Speech Synth. (Kas.)
Lightpen (Kas.)

64 k Erweiterung
256 k Erweiterung
256 k Silicon Disk
Uhranmodul

fr 6126:
256 k Erweitarung-
256 k Silicon Disk*
64 k Silicon Disk'
Speech Syn. (ROM)*
Lightpen (ROM)*
Uhrenmodul*
Adapter (+)

dk’troenics CP

148,—
98,—
68,

168,—

348,

378,—

128,—

348,—
378,~
168,—
148,~

98,~
118,~

39,~

AMX-Mouse CPC

Steuerung lhres CPC tber
den Bildschirm = mit harvor-
ragendem Gralikprogramm

= org. engl. Handbuch

Erfaubt Herstellung vol

Eem . Dn:lenzan# » Graflk» nur 278 -
tikettendruck = Tabellen-
kalkulation = engl. Handb. « ...Handbuch deutsch
Komplett fiir nur 98, 29,80
ROMBO: Slop Press
Seitengestalter

n Zai-

tungen, Poster und Hand-
zeftel « bandtigt 64k Zusatz-

Alles fiirr Ihren CPC

(nur dk'tronicsil) « mit orginal

englischem Handbuch

Stop Press 198,

St.Pr.+ AMX Maus 348,--

...Handbuch deutsch
19.80

Stop Prass Utilities

Extral
Jede Menge naue Fonts|
129,--

EASI-ART + Trackerball
Marconi-Trackerball jetzt auch
fir den CPCI Mit dam
hervorragendan Grafikpro-
gramm EASI-ART von Micro-
draw.
komplett filr nur 298,

...komplett mit StopPress
Paketpreis 448,

Ahniich AMX-Mouse fur CPC.
Mit Grafiksoftware| 179,--

(Kopierprogramm)
Vollstandige Kopierainrich-

Alles flr lhren

oyce

FISKUS 1987-1988(89)
Lohnsteuer-Jahrasausgleich
far nur 139,

STAR-DIVISION:

STATISTIK-STAR

Grafik- und Statistikprgamm

nur 98,~

STAR-MAIL

Erweiterung von LocoScriptl
Ausdruck aul Fremddruckern

Serienbrieferstellung .
nur
DATEI-STAR

98,~

Dateiverwaltungssystem

nur 98,-

MAILING-SYSTEM
Sottwarepaket: STAR-MAIL

+ DATEI-STAR
STAR-BASE

189,

Datenbanksystem 198,—

BUSINESS-STAR

Auftragsbearbeitung mit;

Fakturierung / Lager/ Mahn-

wesen / Datenverwaltung ...
298,--

29,50

58,—
16,—

3"-Laufwerk 298,--
35" Laufwerk 398 M S LA . MAXELLCF21D  89,~

Sl " | Joyce RS232 198, | ..Noname 1D 69,
Sta-Lautwerk 448, | cpc RG292 org. 198, | ... CF20D 148,
EbAMSTHAD 260 ... von Schneider  148,- Public Domain

L e *

DD1 (mitContr) 499, =casltpiane CPC + Joyce '
AnschluBkabel (*) 48, | --- ‘%ﬁeﬁ‘]z gg::g Uber 1000 interessante

g f 2 y PD-Prg. Fordern Sie bitte
Zweitlaufwerk Joyce: ... PC 1840 29 g0 | schriftlich unsere Liste an.
(aus sigener Produktion) Monitor PG 9130 ok Blakiae 20.--
3,5"Laufwerk 348 | sl 19; ; s
SHe"Lautwerk 448, PO-Dlsk. 119 mi dish

H ... AMSTRAD ———— NLQ 401 14,80 : :

Star NL/LC10 24 80 JRT-Pascal (1) = Z80-Entw,
FD4 499, 5 g g (2) + SmallC (4)  Forth-83
e 2980 | e 0

| LO-Drucker 29,80 | Cave Adventure (8) « Biz-
far CPC 864, 6128 Joyce-Drucker 24,80 | Basic (10} * Basic E- Comp.
incl. Kabel B89,-- Y (11) = Dateiverwallung (14) -
PCW9512-Dr. 19,80 | yo/osiar Uities (15) « C-

- e c ﬂﬂc Interpreter (17) - Telekom-
. 50! y < ikation MEX (19) -

| Montors jozoa0 | Compeit Pro 3060 | [l S 4
- DMP-Drucker e 19,80 | ... durchsichtig 180 | Jode Diskette 20

|+ Floppy’s je 1680 | Quickshot Il 19,80 S IR

Sneicer 30 | MSDOS

3:B’5: 40 39,80 anfardarn. Bﬂ;ﬂte s?:rr:rlﬂllcz 1

3'/3,5" 80 49,80 Jede Diskette B,~

FIBU-STAR PLUS 298,
LOCO-MERGE 98,

Professional
Textverarbeitung « DFU «
Datenbank = Tabellenkalku-
lation « Geschaftsgrafik «

Das integrierte Softwarepa-
ket, fir hohe Anspriche.
komplett fiir nur 138,
...deutscher Zeichensatz

auf 3"-Diskette 29,80

AMX-Maus Joyce**

Steuerung lhres Joyce dber
den Bildschirm, Mit hervor-
ragender Software: AMX-
Desktop-Programm « Notiz-
buch + Kalender » engl. Handb
nur 298,~
Adapter 39,--
Stop Press**
Seitengestalter

Sensationelles DTP-Progr.
tor den Joycs = engl. Handb,

SlopPress 198,--
SUPr. + AMX Maus ~ 398,--

Alle AMSTRAD-Typen
Auszug davon:

CPC 484 grin 399,—
CPC 6128 grin 799,—
Joyce {8256) 999,—
PCW 9512 1.699,--
PC 1512 MD/SD 1.299,--
PC 1840 MD/SD 1.799,-
Portable-PC 512 1.699,--
PC 2086 sp12 MD 2.499,--
PC 2286 po12MD 3.899,--

AMSTRAD-Drucker:

LQ 3500 nur 798,—
LQ 5000 1.398,--
DMP 2160 499

tung fOr Kassetten und Disk.
Superl! 178,~
Adapter fir 6128 39,

Dart - Scanner CPC

Scannen von Bildern und
Grafiken in Verbindung mit ei-
nem kompl. Grafikprogramm.
Sie benttigen dazu einen
DMP 2xx0x/3xxx Drucker. Mit

deutscher Anleftung |

komplett fiir nur 249,

Adapter CPG 6128 39,~
BTX-Modul

Jetzt auch fir CPCs Erlaubt
den Anschluf Ihres CPC’s an
den BTX-Rechner der

Bundes- Post | 398,-
Schaliplane CPC
CPC 464/664 je 29,80
CPC 6128 29,80
CTM 644 19,80
CTM 840 19,80
GT 64/85 je 18,80

Handbiicher deutsch

* Mini Office || 29,80
« AMX-Mouse
* StopPrass

Ideale Papieridhrung 10r thren
Joyca-Drucker.

nur 29,90

MasterScan & Paint

Scanner einfach aif
Druckerkopf steckan und los

geht’si

MasterScan 298,
MasterPaint 78,
Paketpreis nur 338,--
Adapter 39,

Dasktop Publisher*

Professionalles Desktop-
Publishing aut Ihrerm Joyce

118,

... kompl, mit AMX-Maus
348,

dk tronics Joyce**

Joystick-Conroller 69,~
Contr.+Sound- 129,
Echizeituhrenmodul®  129,—
256 k Erweiterung 248,—-
Adapter (*) 39,—

Joyce-Spiele:

ACE 69,

o

Hardware

+ dktronics Erw. 18,80
» Protext 18,80
Datanferniibertragung
Dataphon 21 § 278,~
Dataphon 21235 378,
AnschluBkabel 68,~
Treibersoftware 58,
Neu von AMSTRAD:

MP2 (Anschl, TV) 129,

MP3 (TV-Modulator) 199,
CT2  (Radic-Utr) 89—
dBase Il 199,
Multiplan 199,
Vokabesltrainer:

* Kagsette

= 3"-Diskette
Verbantrainer:

» Kassette

= 3"-Diskette

WS-Tuner

for WordStrar 49,80
PD-Software

mit deutschemn Handbuch

(1-19) je 30,

Liste enfordern !

Batman

Bridge Player 59,--
Clock Chess 88 69,--
Colossus Bridge  53,-

Colossus Chess
F.B. Boxing
Football Fort.
Head over Heels 49,
Jewels Darkness 89,
Knight Orc B9,
Pawn B89,

Strike Force H. 69,--
Tetris 65,
Tomahawk 79,

** Aufgepasst ™
Alle engl. Produkle
werden mit orginal engl.
Handbuch ausgelisfert|
FOF 20,80 (*) bzw. 19,80

... Joyce-Katalog
“Der Joyce ist noch
 lingst nicht ot Wenn:

~Sle naherss Uber unsere
Joyee-Produkte arfahren
wollen, 0 bestellen Sie
sich doch elrifach tiise- -
ten Joyce-Katalog: . 4,

Alle Schneider-Typen
Die absoluten Renner:

Euro PC:

.. MM12 1.298,-
Tower AT:

..201 MM 12 2.488,-

CPC-Splele zum sagenhal-
ten Sonderpreis von:

DMP 3160
DMP 4000

599,—
849,

jede Kassstt nur 20,
jede Diskette nur 30,—
Liste anfordern !!




—Bericht

Leider gibt es bei der Nennung der Na-
men immer noch Verwirrung. Um es
gleich vorwegzunehmen: Shareware
ist keine Abart der Public Domain. Bei
Shareware-Programmen handelt es
sich um kommerzielle Software, die
Sie sich zu einem Bruchteil des End-
preises ansehen konnen. Bei Gefallen
konnen Sie dann die letzte Version des
Programmes sowie eine ausfiihrliche
Bedienungsanleitung nach Registrie-
rung beim Autoren oder Vertreiber er-
werben. Shareware darf auch nicht ko-
piert und weitergegeben werden. Es
handelt sich um eine Art Probe, wie
beim Wein: Schmeckt Ihnen die Sorte,
die Sie im Probierglas haben, dann diir-
fen Sie gerne die dazugehorigen Fla-
schen mitsamt Etikett kaufen. Nur um-
filllen und weiterverkaufen diirfen Sie
ihn nicht. Alles klar?

Hab’ ich den Nutzen von
PD-Programmen?

Diese Frage miissen Sie sich selber be-
antworten, denn wenn Sie einmal PD-
Disketten geordert haben, konnen Sie

diese kaum wieder umtauschen. Aller-
" dings geben PD-Anbieter gerne Listen
heraus, an denen Sie sich orientieren
konnen, da der Inhalt der Disketten mit
bekanntgegeben wird.

Die Qualitiit der Programme ist manch-
mal sogar besser als die von vergleich-
baren kommerziellen. Die Mehrzahl
der angebotenen Software ist auf jeden
Fall von grofem Nutzen, vor allem,
wenn Sie zu denen gehoren, die die ei-
gene Programmierung des Computers
noch nicht bewiltigen oder beherr-
schen. Wer sich eine Software-Biblio-
thek anlegen will, in der alle géngigen
Computerprogrammarten  enthalten
sind, der sollte sich ruhig einmal auf
dem PD-Markt orientieren. Alleine die
vielen Utilities, die es fiir die einzelnen
Computer gibt, sind ’ihr’ Geld wert
(wobei, wie gesagt, der Preis eine klei-
nere Rolle spielt).

Wo kann ich PD-Programme
bekommen?

Im Prinzip bekommen Sie PD-Soft-
ware bei fast allen Software-Anbietern.
Inzwischen haben auch noch andere
Berufssparten ihr Herz fiir Computer
und PD entdeckt, vor allem Biichereien
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MICROSOFT QUICKBASIC 4.5.

Mit MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 ist Programmieren
auf dem PC jetzt effektiver als je zuvor. Durch zwei neue, voll
in MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 integrierte ==
Hilfsfunktionen wird die Programmierung il =
é g : = Zwei neue, umfang-
wesentlich vereinfacht: (B-Express ist ein  oiyo integrierte
interaktives Lernprogramm, das Sie schnellund  Hitfsfunktionen:
gezieltin die Umgebung von QUICKBASIC ein- - interaktives
fiihrt. Schon nach wenigen Minuten entwerfen Lormprogramm
: QB-Express
SieIhre ersten Programmsysteme. Der 0B-Rat-  _ g pagneber
geberistdie elektronische On-Ling-Hilfsfunktion = Komfortabler
mit dem kompletten BASIC-Befehlsverzeichnis ~ Quell-Code-
und umfassender Beschreibung aller BASIC- ~ Debugger:
5 . — Haltepunkte,
Befehle. Mit der Hypertext-Technologie des Anzeigevariablen,
(B-Ratgebers kannen Sie jederzeit per Knopf- Einzelschritt-
druck oder Mausklick Querverweise und Bei- ausfiihrung, u.v.m.
spiele zu samtlichen BASIC-Befehlen am Bild- f;{']“[‘;g:]‘"z‘ A
: NS = b ! eilen
schirm abrufen. Beispiele konnen Sie in den o5 Minute
Editor kopieren und sofort austesten. Zeitrau- = Automatische
bendes Suchen im Handbuch entfallt. Ihr per-  Syntaxiiberpriifung

sonlicher Trainingsaufwand wird auf ein Mini- e der Eingabe
2 Gemischtsprachi-
mum reduziert. ges Programmieren

Als einziger BASIC-Compiler  besitzt = ProgrammgriBe
MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 eine integrierte  iiber 64 KB maglich
Pragramm-Entwicklungsumgebung mit einge- ::::::;i:i:at s
bautem Editor, Compiler und benuwerfreundli- s ps/2-Basic-
chem Debugger. Die automatische Syntaxiber- ~ Compiler 6.0 sowie
priifung bei der Eingabe verkirzt langwierige ~ 2u allen BASIC-
Ubersetzungszeiten. Innovative Technik elimi- :g‘:;’l’(’;m'“
niert iiberflissige Compilierschritte.Sie kinnen  gw.gasic)
lhr Programm ausfilhren, zum Editieren und = Grafik-Unterstiit-
Debuggen anhalten und ohne zeitintensive ~ 2ung von VGA, EGA,
Neucompilierung jederzeit in der Programm- fgmriﬂ::""
ausfiihrung fortfahren. Sie miissen schon lange ~ yercuLES
suchen, um einen Compiler mit schnelleren :

Programmentwicklungszeiten zu finden. =
§' 4 MICROSOFT QUICKBASIC 4.5. Der einfachste uncl

i schnellste Weg zur BASIC-Programmierung. Jetzt zum

Preis von DM 339~ (unverbindliche Preisempfehlung).

__ MS/D0S) (g (384/KE) 34 54

ZUKUNFT DER SOFTWARE

Bitte senden Sie mir Informationsmaterial zu: ] MICROSOFT QUICKBASIC 4.5
[ System Journal, tie spezialisierte PC-Fachzeitschrift fiir Saftware-Entwicklung,

Ich nutze Software: (1 pavat [ beruflich/Branche
Mein Rechner: [0 M5-005S [ MS 05/2 [ Macintosh

Bitte senden Sie den Coupon an:  Microsoft Info-Service - Postfach 129 - BOD0O Miinchen 1
Absender nicht vergessen. PC-A-6/89

| Bericht—

fithren immer 6fter die entsprechenden
Programme im Sortiment. Allerdings
sei hier auf einen Umstand verwiesen,
der sich zum Nachteil des Kunden, und
damit des Anwenders entwickeln kann,
dies ist das fehlende Wissen tiber Com-
puter und deren Méglichkeiten. Wir
wollen jetzt nicht alle 'Fremd’-Anbie-
ter liber einen Kamm scheren, wer je-
doch als Kéufer sichergehen will, geht
dahin, wo die Beratung optimal an den
Verkauf angeschlossen ist. Ansonsten
kann es sehr schnell passieren, daB
man als Anwender auf dem Trockenen
sitzt, vor allem dann, wenn die auf der
Diskette vorhandenen DOC-Files (die
Beschreibungen zu den Programmen)
sich als “in Englisch geschrieben und
damit nicht lesbar!“ entpuppen. Da ist
man froh, wenn einem Hilfe zuteil
wird.

Kurz und biindig, die Public Domain
als Ramschkiste zu bezeichnen, ist
nicht nur vorschnell, sondern auch
meistenteils falsch. Sicherlich gibt es
immer wieder Programme, deren Ver-
wendungszweck wohl nur dem Pro-
grammierer bekannt sein diirfte, aber
die Mehrzahl besteht aus qualitativ
hochstehenden Geistesprodukten. Es
lohnt sich auf jeden Fall, sich die Liste
eines Anbieters einmal anzusehen.
Damit Sie einen Uberblick iiber das
Angebot speziell fiir den CPC, PCW
(Joyce) und PC bekommen, haben wir
auf den folgenden Seiten einiges an
Software aus der PD zusammengetra-
gen. Diese Ubersicht soll kein umfas-
sender Test sein, sondern eine Uber-
sicht liber interessante Produkte dieser
Sparte. Am SchluB unseres Berichtes
finden Sie eine Liste mit einigen Anbie-
tern von PD- und Shareware. Diese Li-
ste erhebt natiirlich keinen Anspruch
auf Vollstindigkeit (dies wiirde den
Rahmen des Artikels sprengen), und
somit mogen uns die Anbieter, die an
dieser Stelle nicht genannt werden,
nicht bose sein. Sie, liebe Leser, kén-
nen sich weitestgehend umfassend in
vielen Publikationen iiber PD und
Shareware informieren, Anbieter gibt
es in fast jeder Stadt.

So, damit wire eigentlich alles gesagt,
beginnen wir nun mit der Rundfahrt
durch die PD-Landschaft.

(ib)
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—Bericht

CPC-Public-Domain-Software

Public Domain (PD) — ein Schlagwort, das in aller Munde ist. Wir zeigen,
was fiir den CPC auf diesem Gebiet geboten wird.

Besonders fiir den Atari ST und fiir die
IBM-kompatiblen PCs existiert ein rie-
siges Software-Angebot solcher (bei-
nahe) kostenloser Programme. Vor al-
lem dank des Betriebssystems CP/M,
das bei den CPCs mit Erwerb eines
Disketten-Laufwerkes zur Verfiigung
steht, erdffnet sich auch fiir den CPC
eine vollig neue Welt. Tausende von
CP/M-Programmen stehen fiir den
CPC zur Verfiigung, sofern man die
Moglichkeit zur Konvertierung der
5.25“-Disketten in das 3“-Format hat.
In Deutschland hat sich Martin Kotulla
im PD-Vertrieb fiir die CPCs einen Na-
men gemacht. Er hat einige herausra-
gende Programme auf 3“-Disketten
tibertragen und mit deutschen Kurzan-
leitungen (und urheberrechtlichen Auf-
lagen) versehen. Im folgenden stellen
wir die wichtigsten Programme kurz
VOor.

E-BASIC — ein Interpreter

E-BASIC ist ein Programm von Gor-
don Eubanks. Der Interpreter kennt
folgende Datentypen:

— Integer-Zahlen

— Flieffkomma-Zahlen

— Sirings (Zeichenketten)

— dimensionierte Felder

Er hat 24 Funktionen, 26 Befehle und
51 Fehlermeldungen. Die Bedienung
des Systems mag auf den ersten Blick
ein wenig merkwiirdig erscheinen,
denn das Erstellen und Austesten von
Programmen unter E-BASIC erfolgt in
mehreren Schritten: Zuerst schreiben
Sie mit einem ASCII-Editor das Quell-

2 = EXCHANCE BOARD
oMM 0,7 = DICHGE PIECES
RS 0.4 - DI Gl + TiLly
Ao e:—smnarmcmlm

ENTER YOUR RAME (1 10 9) - § IS ROST BOPFICET.* 4

R L T K R
T kR
o e C -
L T
B
R T R

=
e

Mit E-BASIC lassen sich unter CP/M laufjiihige Programme erzeugen

18 pPe€ 6'89

programm. Dieses compilieren Sie mit

EBASIC.COM in eine “.INT“-Datei

(Laufzeit-Zwischencode), der dann

mittels ERUN.COM ausgefiihrt wer-

den kann.

Die Vorteile des Interpreters:

+ Kompatibilitit zu anderen CP/M-
Systemen (z.B.: Joyce/C-128)

+ Zeilennummern sind optional (nur
als Sprungziele fiir GOTO/GOSUB)

+ Kompatibilitit zu anderen Standard-
BASIC-Versionen

Im Vergleich zu C-BASIC fehlen die

Befehle LPRINT, PRINT USING,

PEEK, POKE und CALL sowie simt-

liche Grafik-Befehle.

ED — der Text-EDitor

Der Bildschirm-Texteditor ED stammt
in der Urversion von Kazuo und Kazu-
ko Nazakato. Er wurde in Turbo Pascal
verfaBt und kennt alle grundlegenden
Befehle wie Blockoperationen, Einfii-
gen und Léschen, umfangreiche Datei-
operationen und so weiter. Er wird bei
E-BASIC, JRT-Pascal und Small-C
mitgeliefert. Der Quellcode kann iibri-
gens ebenfalls iiber PD erworben wer-
den (Diskette Nr. 1027 bei Martin Ko=
tulla).

Small-C

Der Compiler Small-C wurde von Au-
toren des berithmten Dr. Dobbs Jour-
nals entwickelt. Diese Version ist fiir
Hobbyprogrammierer bestens geeig-

net, um diese Programmiersprache
kennenzulernen. Small-C 148t sich be-

f}jpaseal cos,paﬁ

VAR

miiglich

fi: RENANE  INT : FRASE
A LN PAS & IN

JRI Pascal Version 2,00
Copyright 382 JRT Sustens

liebig erweitern und der Quellcode
kann auch auf Assembler-Ebene pro-
grammiert oder nachbearbeitet werden
(der Compiler erzeugt puren Assem-
bler-Source fiir das mitgelieferte Mac-
ro-Assembler-System). Der C-Quell-
code des Compilers kann ibrigens
ebenfalls bei SoftMaker bestellt wer-
den (Disk 1028). Dariiber hinaus wer-
den weitere Compiler (z.B.: SCI) und
sogar ein C-Interpreter angeboten! Um
Irrtiimern vorzubeugen, sei erwihnt,
daB der Markt & Technik-Verlag eine
Small-C-Version kommerziell ver-
treibt, die mit dieser Version zwar eini-
ges gemeinsam hat, aber von J. E.
Hendrix in eine andere Richtung wei-
terentwickelt wurde. Bei dieser Ver-
sion fehlen zum Beispiel FlieBkomma-
zahlen.

JRT-Pascal

Falls Ihnen kommerzielle Pascal-Com-
piler zu teuer sind, ist vielleicht das Ja-
mes-Robert-Tyson-Pascal — ein er-
weitertes Standard-Pascal — das richti-
ge fiir Sie. Es arbeitet genau nach dem
gleichen Zwischencode-Prinzip wie E-
BASIC. Eine Vielzahl von Datentypen
(boolean, integer, real, char, array,
set, record) sowie INLINE und CALL
sind integriert und garantieren somit
die Kompatibilitit zu anderen Stan-
dard-Pascal-Versionen. Die Program-
me sind allerdings nicht mehr auf den
Hauptspeicher begrenzt. Externe Pro-
zeduren werden variabel verwaltet und
bei Bedarf von Diskette nachgeladen.
Overlays werden dadurch iiberfliissig.
133 deutschsprachige Fehlermeldun-
gen (Kotulla hat auch die System-Mit-
teilungen eingedeutscht) runden dieses
Paket ab. Dieses Paket hat ilibrigens
eine kuriose Geschichte: J. R. Tyson
hatte es in der US-Zeitschrift PC

INT + SORT PRS SERT NI
INT : EDLARGE COM : EDSHALL l'[ﬁ

EXTERH

FUNCTION CosdxtREAL) :REAL;

CONST Half Pi = 1.5707363267548;
Fi = 3, 141558

35497,
Two Pi = 6. 2831853011135,
i ‘INTEGER;
PROCEDURE Compute_Cos;

UAR Result Resulte, £, Exclan,x2, Pouer,Oddl :REML;
i :THTEm:

PROCEDURE factorial;
BEGIN

Brive is A:

Ein gutes Pascal-Programm muf} nicht teuer sein. Der PD-Markt macht es
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Public-Domain-Anbieter fiir den CPC:

A+C Vertrieb,
Herbert Kocher GbR,
Emser StraBe 18,
D-1000 Berlin 44,
Telefon 030/6253605

CPL,
Postfach 1451,
D-6368 Bad Vilbel

K. Bertram,
Haardtwaldstrafie 17,
D-6000 Frankfurt 17,
Telefon 6702230

Peter Breuker,
Rektenstrafe 10,
D-4930 Detmold 1

Free,
Postfach 38,
D-7454 Bodelshausen

Frenzel,

Am Kleinen Rahm 101,

D-4030 Ratingen

Martin Kotulla,
SoftMaker,
Grabbestrale 9,
D-8500 Niirnberg,
Telefon (0911) 303333
PDI,

Postfach 1118,

D-6464 Linsengericht

Weeske Computer-Elektronik,

Potsdamer Ring 10,
D-7150 Backnang

TECH JOURNAL 1982 fiir 30 Dollars
angeboten und erhielt 100.000 (!) Be-
stellungen. Weil er die Nachfrage nicht
befriedigen konnte, bekam er Proble-
me mit der Bundeshandelskommission
und gab das Programm in die Public
Domain.

Noch mehr Public Domain...

Kotulla bietet eine Palette weiterer
CP/M-Utilities: = WordStar-Erweite-
rungen (Makros, Tastenbelegungen,
Infos, Patches), ZB80-Macro Assem-
bler/Disassembler, = Mini-Interpreter
von Lisp/Prolog, ein umfangreicher
Forth-Compiler (Forth-83), Turbo
Pascal-Quellprogramme,  Dutzende
von Programmiersprachen, Dateiver-
waltungen und so weiter und so fort...

Der Tod einer Idee?

Leider hat der einzige uns bekannte
grofere PD-Vertreiber fiir den CPC,
SoftMaker, seine Bestrebungen man-

gels Nachfrage eingestellt. Martin Ko-
tulla hat sein PD-Software-Angebot
auf dem gegenwirtigen Stand eingefro-
ren. Sollten Sie also Interesse an neuer
Public-Domain-Software haben, so
bleibt Ihnen nur noch der Weg iiber die
grofen britischen und amerikanischen
Vertriebe und eine eigene Konvertie-
rung fiir den CPC. Es gibt einige unbe-
kanntere Anbieter. Auch Computer-
Zeitschriften bieten oft PD-Program-
me mit an. Umschauen lohnt sich. Im
Anhang haben wir einige Adressen von
PD-Anbietern zusammengetragen.
PD-Programme speziell fiir den CPC
sind relativ selten und werden meist
von kleineren User-Clubs fiir die Mit-
glieder zur Verfligung gestellt. Hier
lohnt sich oft ein Studium der Kleinan-
zeigen.

Man muB sich ganz einfach dariiber im
klaren sein, daf} der CPC kein typi-
scher Public-Domain-Vertreter wie es
zum einen Beispiel der ATARI ST ist.

(Eckehart Roscheisen/cd)

Diskettenlaufwerke

AnschluBfertige Qualitatslaufwerke von TEAC,
2*80 Spuren, 1 MB unformatiert. 1 Jahr Garantie !

EUROPC 720kB,35' 249.-
zerfreundliches Karteikartenprogrann  py 148,

360/720 KB, 5.25' 298.~
JOYCE 726 KB, 3.5" 249.-
]: 1;‘;"' et Zeits;ln'tr i;‘ t_J MSCOEEV (erméglicht Lese:;%?:h'r(e?t;eizvi:l MsDaogadrE.},-—
Kostenlose Prospekte uber diese und andere Proaramme hein : s Umsctaling X 5250 une MeCopy i

(MZ-Verlag MWinrich €.-W. Clasen, Borgswiese 9-1I,
4650 Gelsenkinchen 2 , Tel.: 0209 - 777836 (0-24 Uhr) C PC

Hits aus dern CMMZ -Verlag|

[NGSYYE - Superutility zum MWechseln zwischen
Locoscript & und CP/M in 3 (1) Sekunden durch
Installatmn eines zweiten Arbeitsspeichers in der (er-
weiterten) RAM-Disk (M:),

einen heliehicen anderen Proarams parallel!!!  py 120
%/i?n LT TR RET TN - sehr vielseitiges und henut-

830KB,35" 298.-
830KB, 525" 348.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter Kapazitat unter CP/M, 360 KB
unter Amsdos bzw, BASIC, Lieferung umfasst ein komplett anschluBfer-

tiges Diskettenlaufwerk inkl. der Programme DiskPara und MsCopy.
- - In mit dem JOYCE . ;
Pehislion = Stowen = Ratle DiskPara firatecrcs 79.-
Endlich auch fiir die PCW-Reihe 8256/8512/9512 Treiberprogramm zur Effihung der

Ideal fiir Schule, Unterricht, Ausbildung: Stevern Sie mit Ihrem JOYCE Ampelaniagen, Rabotermodetie, Diskettenkapazitat. ErmO?hCht je nach Laufwerkstyp Kapazitaten bis
Schritmotaren usw. 830 KB unter cP/M. Vollkompatibel 1auft z.B. mit : Turbo Pascal,
Schaftinterface mit 8 Ausgéngen und 8 Eingangen. Ausginge iber Hochlast-Retais, Eingénge Uber Opto- DBase und WordStar, Geteste in Schneider Aktiv 5/87, c't 5/87, PC

koppler galvanisch vom Computer getrennt. Anschiufl an den Computer direkt am Expansion-Part, +
keine CPS B256-Schnittstelle edorderlich! Aus- und Eingangsverbindungen Gber 2,6 mm oder 4 mm- Int. 6/87, CPC Magazm 4/87, Happy Computer 4/87, 8. M&T Sonderheft

Bananenbuchsen. Es lassen sich bis 2u 8 interfaces parallel anschlisBzn (84 Aus-(Eingangs). 4
Batriebsfertiges Inerfaces inkl. Netztgl und urfangreicher 1 5 1 2 790 KB. 3.5" 2 9 "
Bedienungsanleitung (it BASIC-Programmbeispielen) DM 390 o P C ' y

Keybrird-Veriéngarung fir PCW B256/8512/9512 (nur sofange Vorraf): DM 25 1 64 0 360 KB. 5.25" 1 59 .=

AnschiuBfertiges Sgiralkabel (grau) 30 cm - 100 cm
Festplattenkit 30 MB: 648.- 42 MB i 748.-

Preise einschl. Porto/Verpackung bei Ve lung. Bei Nachnah and DM 8 = Versandkosten
Frank Straus Elektronik

Info-Material kostenlas.
E. Sinkwitz, Didakt. Hard- und Software, Zahringerstr. 7, 7880 Bad Sackingen

v = Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern Tel. (0631) 67096-98
Bitte bei Bestellungen genaue Systemkonfiguration angeben,
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Einige interessante Programme
fiir JOYCE im Uberblick

Public Domain ist heutzutage in aller Munde. Daf} es auch oder gerade fiir
den JOYCE Interessantes aus der Public-Domain-Kiste zu entdecken gibt,

soll Thnen dieser Artikel zeigen.

Der JOYCE PCW ist — wie Ihnen si-
cherlich bekannt ist — ein CP/M-Com-
puter. Da die Public Domain in der
Zeit aufkam, als es fast nur CP/M-
Computer gab, ist heute fiir den
JOYCE ein fast unerschopfliches Re-
servoir an Programmen, Toolkits und
Hilfen in der Public Domain erhdltlich.

Wir haben uns einige der interessante-
sten Programme herausgesucht, um Th-
nen eine kleine Hilfe bei der Auswahl
von PD-Programmen zu geben.

SQ, USQ

Speicherplatz sparen wollen alle —
aber wie? Haben Sie nicht auch Interes-
se an Programmen zum Komprimieren
und zum Dekomprimieren von Texten,
Programmen und so weiter? SQ und
USQ bilden eine Alternative. Mit die-
sen Programmen konnen Sie lhre Da-
teien auf bis zu 80% zusammenquet-
schen. Speziell Festplattenbesitzer
sollten sich liberlegen, ob diese Pro-
gramme nicht niitzlich wiren. Das Pro-
blem ist ja bekannt. Eine 20-, 40-,
60-MByte-Festplatte wurde ange-
schafft, wahllos alles daraufkopiert,
und siehe da, die Festplatte ist voll. SQ
und USQ sollten Sie sich also anschaf-
fen und wenigstens einige Programme
komprimieren, die Sie sowieso kaum

benutzen. Angemerkt werden sollte
noch, daff diese Programme als Funk-
tionen in dem Programm NSWEEP
V2.07 integriert sind.

DaB SQ sehr gut arbeitet, beweist, daf3
der Text zum Texteditor (DATABOX
zu Heft 3/89) von 24 auf 16 kByte kom-
primiert wurde,

DEL.COM

Sie wollen viele Dateien auf einer Dis-
kette loschen, wollen aber nicht jede
einzeln loschen. Was bietet sich also
an? Der Befehl ERASE *.* [C ist viel
zu umstindlich. Also benutzt man das
Programm DEL.COM, und die Datei-
en werden mit Sicherheitsabfrage ge-
1oscht. Uber Sinn oder Unsinn dieses
Programms sollten Sie sich klar
werden.

UNERA(+)

Es kann immer wieder vorkommen,
daB Sie aus Versehen eine Datei oder
einen Text loschen, der fiir Sie wichtig
ist. UNERA(+) macht dieses Ldschen
ungeschehen, das bedeutet, es verin-
dert das erste Byte des Directory-Ein-
trages so, daB das Programm vom
CP/M wiedererkannt wird. Es wird
also eine Loschmarkierung geldscht.
Da es mehrere Versionen dieses Pro-

JEJNULIER|CP/e Util, [ANSTRAD Util{DISK or USERJCCP Comnand N
ASSICN  SYS @k BASIC  COM ek DEVICE COM 7k DIR _ COM {4k |DEVICE.COM
DISCKIT CON Tk ERMSE N 3 NDDNS (O gk Jldcomks K dok DI (OM
KEYS WP @k PALETIR COM PIP ° (OK 8k PROFILE SUB @k [DISCKIT.CON
RENAME CON ok SEDEF COX 4k SETREYS CON 2k SETLST (OM 2 |ERASE,CON
SPTSI0  COM 2k SHOW  COM 8k SUBNIT COM Sk TEST  BAS ek |HEDINS,COM
Tk o8 3 PALETTE  CON
i
RN
SRISI0, COM
SHON, CON
SuBNiT, Con
TYPE.COM
) SETNEYS . CO R

Die Bildschirmaufteilung von SHELL. COM
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gramms von verschiedenen Autoren
fir verschiedene Computer gibt, soll-
ten Sie aufpassen, dafl Sie die Version
fiir CP/M Plus bekommen, da sonst un-
liebsame Nebenerscheinungen auftre-
ten kénnen.

FINDBAD.COM/SCAN.COM

FINDBAD und SCAN sind Program-
me zum Reparieren oder besser zum
Ausblenden von schlechten/defekten
Sektoren, die durch schlechte Be-
schichtung oder unsachgemifie Hand-
habung entstehen kénnen. FINDBAD
und SCAN isolieren also einen solchen
Sektor nach dem Finden. Das bedeutet,
daB er eine versteckte Datei anlegt,
welche diese Sektoren beinhaltet. Wird
jetzt eine Lese/Schreiboperation auf
der Diskette/Platte durchgefiihrt, wer-
den diese Sektoren iibersprungen, da
sie ja schon belegt sind. FINDBAD
und SCAN sollten jedoch nicht erst
nach dem Auftreten eines Fehlers be-
nutzt werden. Gleich nach dem Forma-
tieren mit Disckit sollten Sie diese Pro-
gramme einmal durchlaufen lassen.

DU.COM

DU.COM ist ein Diskettenmeonitor mit
Pfiff. Es handelt sich hierbei nicht um
einen normalen Diskettenmonitor, wie
er seit jeher bekannt ist, sondern um et-
was ganz anderes. Eine Hilfsfunktion
(in deutscher Sprache) erleichtert das
Arbeiten mit DU.COM ungemein.
Lift man die Hilfsfunktion durchlau-
fen, wird man feststellen, daf alle Be-
fehle nur aus einem Buchstaben und
den entsprechend benétigten Parame-
tern besteht. Compiliert wurde dieses
Programm ab einer Adresse, wo es kei-
ne Uberschneidungen mit Festplatten
und sonstigen Erweiterungen gibt,
welche zur Inbetriebnahme entspre-
chende Software benotigen. Bei uns
klappte das Zusammenspiel von
DU.COM und Festplatte auf jedem
Fall ohne Probleme.

SURVEY.COM
SURVEY.COM bietet Thnen einiges
mehr als das Dienstprogramm

SHOW.COM, welches sich auf Ihrer
Systemdiskette befindet.

Nach dem Aufruf des Programms wird
als erstes der von Dateien belegte
Platz, die Anzahl der Dateien und der
noch freie Platz der Diskettenlaufwer-
ke ausgegeben,

Als niichstes wird die Speicherbele-
gung (TPA, CP/M, BIOS, ROM) und
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der Anfang der einzelnen Bereiche aus-
gegeben. Ein recht niitzliches Utility
fiir alle, die etwas mehr iiber Thren
CP/M-Computer erfahren méchten.

KERMIT.COM

Viele JOYCE-PCW-Besitzer haben
neben dem JOYCE noch einen zweiten
Computer. Es wire also fiir diejenigen
interessant, Texte von einem Compu-
ter auf den anderen zu kopieren. Spite-
stens jetzt jedoch taucht das Problem
auf, daB beide Computer mit verschie-
denen Diskettenformaten arbeiten. Da-
mit Sie jetzt nicht extra ein neues Lauf-
werk fiir einen der beiden Computer
kaufen miissen, gibt es das Programm
Kermit. Es ermoglicht Thnen iiber eine
serielle Schnittstelle den Datenaus-

Sollten Sie Interesse an einem dieser
Programme haben, schreiben Sie bitte
an eine der nachfolgenden Adressen,
und fordern Sie dort einen Katalog an.
Dieser Bitte werden die Damen/Her-
ren sicherlich gerne nachkommen.

Ganz sicher werden Sie auch noch an-
dere interessante Programme finden.

Joyce User Group Styria
c/o Herbert Moschitz
Postfach 96

A-8041 Graz

Martin Kotulla
Grabbestrafie 9
8500 Niirnberg 90

Public Domain Initiative
Postfach 11 18
6464 Linsengericht

Weeske Computer Elektronik
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

Haben Sie Erfahrungen mit Public-
Domain-Programmen oder liegen Ih-
nen andere Adressen vor, wo Public-
Domain-Programme fiir den JOYCE
PCW angeboten werden? Schicken Sie
uns doch bitte einen Brief, und teilen
Sie uns diese mit. Unsere Leser wer-
den Ihnen sicher fiir diese Informatio-
nen dankbar sein.

Schreiben Sie bitte an folgende
Adresse:

DMV-Verlag
Redaktion PC AMSTRAD/JOYCE
Postfach 250

3440 Eschwege

Generic CP/H-8¢ Kermit-80 V3.9

Rermit-8¢ Ci)status
Local echo off

IBM flag off
File warning on
Printer copy off

Parify: none

Block check tuype: l-character
Escape char: Control-o

Timer of{

Bermit-86 C:lhel -

o _host (LOGOUT} and exit to CP/N
to host on selected port
haCP/R file

=

7

Lo CP/K y
SH running Kerait on the host
by giving this message
of current used Micro-disk
the terminal session o a file
the host
ECEIVE file from host
ile to host

a parameter

SHOW the parameters
STATUS of Kerait )
TRANSMIT f1le to host (im connect state)
Rerait-8¢ CoH

SE

=5

i
’—IS
-,

Abbildung 2: Status und Help von Kermit

tausch zwischen beiden Computern.
Alles, was Sie bendtigen, ist eine se-
rielle Schnittstelle bei beiden Compu-
tern (fiir den JOYCE PCW die CPS
8256/8512) und ein serielles Kabel
(Null-Modem-Kabel) und eben das
Programm Kermit. Nun kdnnen Sie
mit dem Datenaustausch beginnen.
Hierbei sollten jedoch alle Texte im
ASCII-Format vorliegen, da andere
Computer mit LocoScript-Texten
nichts anfangen kénnen.

SHELL.COM

Bei SHELL.COM handelt es sich um
eine Benutzeroberfldche, die recht ge-
schickt eingeteilt ist. Schaut man sich
den Bildschirmaufbau genauer an (Ab-
bildung 1), erkennt man, daf alle Ein-
gaben/Funktionen/Programme mit den
Cursortasten angewihlt werden kon-
nen. Neben den fest gespeicherten Auf-
rufen der Hilfsprogramme, die sich auf
den Systemdisketten befinden, ist eine
Laufwerks/User-Umschaltung  inte-
griert, die von vornherein Festplatten
unterstiitzt.

Hilfsdateien

Fiir viele in der Public Domain angebo-
tenen Programme gibt es Hilfsdateien.
Sie enthalten Informationen und An-
wendungsbeispiele zu den jeweiligen
Programmen. Da die Hilfstexte auf den
Disketten meistens kurz gehalten sind,
sollten Sie also bei komplexeren Pro-
grammen diese Hilfsdateien besitzen.
Diese gibt es zum Beispiel fiir MBasic,
ASM und Pistol. (rs)

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig SpaB!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich kénnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswihlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
gingig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tit und Textlinge ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GroBes Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen milssen, finden Sie in diesem Buch.
Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software!  Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit link-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FlieBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ..,
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *
19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zbller von Maxell firr nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11,/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Miikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6690 St. Wendel 8, Tel. 06856/504
Computerstore, 8500 Niirberg, Tel. 0911 28
Hochholzer, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 02902/58040

6'89 pPec 21
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Public Domain und Shareware
fiir Personal Computer

“Public Domain auf dem PC? Shareware fiir die Festplatte? Ist doch gar
kein Problem!* Richtig, denn gerade bei den IBM-kompatiblen PCs hat
sich in den letzten Monaten allerhand auf dem PD-/ Shareware-Sektor ge-
tan. Dies ist vor allem der Preisentwicklung im PC-Bereich zu verdanken,
die es ermoglicht, den ehemaligen Personal Computer als *Volkscomputer
Nr.1’ zu sehen, eine Domiine, die frither von den 8-Bit-Rechnern wie CPC

oder C64 beherrscht wurde.

Diese Entwicklung trug viel dazu bei,
daB viele Programmentwickler gerade
in der PD ihre Chancen sahen, die eige-
nen Programme bekannt zu machen.
Diese Art der Programmdistribution
wird aber zusehends durch die Free-
oder Shareware verdrangt. Hierbei
handelt es sich um voll funktionstaugli-
che Demoversionen der unterschied-
lichsten Programme. Die Autoren die-
ser Shareware erwarten, daf man sich
nach einer gewissen Probezeit, in der
man ihr Programm ausgiebig testen
soll, bei ihnen als registrierter Benut-
zer eintragen laft. Mit der Registratur
seines Programms beim Autor erhilt
der Benutzer meist ein Handbuch des
Programms sowie die neueste Version
des registrierten Programms. Fast im-
mer wird auch Anwenderunterstiitzung
gewihrt, das heifit, man kann sich
schriftlich oder telefonisch an den Au-
tor wenden, falls bei der Benutzung
seines Programms Schwierigkeiten
auftreten sollten. Manche Autoren ge-
hen sogar so weit, das Programm an
die Hardware des Benutzers anzu-
passen.

Die Registriergebiihren liegen in der
Regel so zwischen 50 DM bis 300 DM,
bei amerikanischer Shareware bei US$

Abbildung 1: FingerPaint — ein exzellentes Malprogramm
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10 bis US$ 100. Mit Hilfe dieser Ge-
biihren befliigelt man den Autor zu
neuen Taten, so daB im Endeffekt der
Benutzer von diesen Gebiihren profi-
tiert. Der Autor ist aber auch auf ein
gewisses “Feedback“, also einen Kon-
takt mit dem Benutzer angewiesen.

Shareware heifit nicht
"Mach, was du willst’

So kann er von diesem erfahren, wo in
seinem Programm noch Bugs (Fehler)
stecken. Die sind dann in einer neueren
Version nicht mehr enthalten.

Die meisten Autoren dieser Shareware-
Programme vertreiben ihre Produkte
iiber die drei grofen amerikanischen
Usergroups oder Libraries. Es handelt
sich hierbei um die wohl allen bekann-
ten PC Sig ( Personal Computer Soft-
ware interest group) sowie um die Pu-
blic Software Library und die Best Bit
and Bites. Alle drei bieten ihren Kun-
den jeweils mehr als 1000 Disketten
an. Leider handelt es sich hierbei nur
um englischsprachige Software. Hier
gibt es aber Programme, die man auf
der ganzen Welt zu schitzen weil}, so
unter anderem PC-Write (Textverar-

Tah-Hext field

Abbitdung 2: Articles hilft beim Archivieren von Zeitschrifien

beitung), PC-File (Disk-Manager),
Automenii und viele andere mehr. Sol-
che Programme brauchen sich hinter
den groBen, uns allen bekannten kom-
merziellen Programmen nicht zu ver-
stecken. Falls man die hohen Kosten
nicht scheut, kann man sich direkt aus
den Mailboxen in den USA mit solchen
Programmen versorgen. Dort gibt es
auch spezielle Mailboxen, die sich nur
auf eine Art von Programmen, zum
Beispiel Grafik, spezialisiert haben.
Durch die sehr weite Verbreitung von
Modems in den USA ist dieser Mail-
box-Methode sehr geholfen. In der
Bundesrepublik sieht es da schon an-
ders aus. Hier sind nur solche Modems
zugelassen, die die Post genehmigt hat;
diese kosten aber einiges!

Nun gibt es aber auch in der Bundesre-
publik fleiBige Autoren. Die von Ihnen
erstellten Programme werden fast alle
nach dem Shareware-Prinzip vertrie-
ben. Bitte bedenken Sie, wenn Sie ein
solches Programm bei irgendeinem
Versand erwerben, daB der Autor die-
ses Programms noch keinen Pfennig
Honorar gesehen hat. Deshalb auch die
Bitte der Shareware-Autoren an die Be-
nutzer ihrer Programme, sich registrie-
ren zu lassen. Leider wird dieser Auf-
forderung zur Registratur hier in der
Bundesrepublik nur sehr spérlich nach-
gekommen. Anders dagegen in den
USA, dort sind die Registraturquoten
sehr viel hoher als bei uns. Es ist sicher
fiir den Autor frustrierend, wenn er
sein gutes, in Tag- und Nachtarbeit er-
stelltes Programm nicht an den Mann
bringt. Mittlerweile haben sich manche
Programme deutscher oder deutsch-
sprachiger Autoren einen festen Platz
in der Sharewareszene erobert. Fiir je-
den bietet der Sharewaremarkt Pro-
gramme fiir seine Probleme, ob es der

Skift-Tab-Previous ficld Fi8-Save
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Schiiler ist, der mit Mathe seine Pro-
bleme hat, oder der Geschiftsmann,
der seine Serienbriefe besser gestalten
mochte — alle finden unter diesen Pro-
grammen sicherlich das fiir sie passen-
de heraus. Viele Leute werden froh
sein, daB es jetzt verstirkt deutschspra-
chige Sharewareprogramme gibt, so ist
schon mal eine groBe Hiirde, ndmlich
die der englischen Sprache, abgebaut.
Man tut sich halt mit der eigenen Spra-
che am leichtesten.

Es gibt nun fiir einige bekannte US-
Sharewareprogramme auch Anleitun-
gen in Deutsch. Diese sind dann meist
in Buchform gehalten, und in ihnen
wird eingehend auf die Féhigkeiten des
beschriebenen Programms eingegan-
gen. Viele der Programme sind heutzu-
tage schon Multitalente in bezug auf
die Hardware des Benutzers. Sie fra-
gen schon bei der ersten Inbetriebnah-
me die genaue Konfiguration der Hard-
ware ab. So kann man sicher sein, daff
man das Optimum aus dem vorliegen-
den Programm herausholt.

Ein anderes Kapitel ist die sogenannte
Kompatibilitit. Normalerweise riih-

men sich fast alle Anbieter von Hard-
warekomponenten, wie kompatibel
doch ihre Produkte seien. Dies ist im
besonderen dann festzustellen, wenn
eine andere Grafikkarte angesprochen
werden soll als CGA oder EGA. Be-
nutzer einer Hercules-kompatiblen
Grafikkarte kénnen sich zumeist mit ei-
nem Emulatorprogramm behelfen,
welches dem Programm vorgaukelt,
man habe eine CGA-Grafikkarte instal-
liert. Diese Emulatoren mufl man vor
Verwendung eines entsprechenden
Programms laden. Sie sind meist spei-
cherresidente Programme von gerin-
gem Umfang und schrinken somit den
verfiigbaren Arbeitsspeicher kaum ein.

In zunehmenden Mafle gibt es in jiing-
ster Zeit auch vermehrt Programme,
die speziell fiir die Besitzer von EGA-
oder VGA-Grafikkarten von Interesse
sind. Hierbei handelt es sich oft um so-
genannte ’Slideshows’, also eine Art
Dia-Vortrag am Bildschirm. Hierbei
werden dann die Fihigkeiten der Gra-
fikkarten durch die meist gescannten
Bilder ausgereizt. Es sind dies fast im-
mer reine PD-Programme, wobei das
Programm, welches die Vorfiih-

rung der Bilder organisiert, meistens
ein Sharewareprogramm ist.

Soweit also iiber das wichtige Thema
Shareware im PC-Bereich. Natiirlich
ist die Public Domain genauso wichtig,
wie das riesige Angebot an Disketten
zeigt, jedoch wird sich der Schwer-
punkt eindeutig auf die Seite der Share-
ware legen.

Damit Sie etwas Uberblick iiber ange-
botene Programme bekommen, zeigen
wir Thnen nun einen Ausschnitt aus der
Vielzahl der angebotenen Programme.

Was gibt es
denn auf dem Markt?

Fiir diejenigen, die mit dem DOS ihres
PCs etwas auf Kriegsfuf} stehen, gibt es
das Shareware-Utility ShortCut, eine
Benutzeroberfliche, die vergleichba-
ren kommerziellen Programmen stand-
hilt. Die Dokumentation und das Pro-
gramm selbst sind in Englisch. Die
neueste Version und ein ausfiihrliches
Handbuch sind fiir US$ 39 erhiltlich.
Zu beziehen ist das Programm bei
Kirschbaum Software.

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen
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Abbildung 3: PC-Draft Il ist ein recht ansténdiges Zeichenprogramm

MindReader ist cine ’etwas andere’
Textverarbeitung als die sonst iibli-
chen. Sie basiert ndmlich auf KI
(Kiinstlicher Intelligenz) und bietet ei-
niges an Uberraschung. MindReader
ist allerdings vollstindig in Englisch
gehalten. Zu beziehen ist das Pro-
gramm bei Brown Bag Software in
Koln.

PC-Draft II hilft Ihnen beim Erstellen
von Grafiken aller Art. Die Bedienung
und Handhabung des Programms ist
recht einfach und geschieht iiber die
angeschlossene Maus. Die Registrie-
rung kostet Sie US$ 50,-, zu erfragen
ist das Ganze bei Computer Solutions,
Miinchen.

Falls Sie mal nicht wissen, in welcher
Ausgabe der PC AMSTRAD ein be-
stimmter Artikel stand, dann empfiehlt
sich ARTICLES, ein Archivierpro-
gramm fiir Zeitschriften. Auf der glei-
chen Diskette befindet sich das DOS-
Hilfsprogramm WILD, welches eine
Ausgabe von Dateien mittels TYPE-
Befehl auch mit Wildcards, also Joker-
namen wie “*. TXT’, zuldBt.

BOTH erlaubt das Ausdrucken eines
Textes auf jede Seite des eingelegten
Druckerpapieres. Das Programm lohnt
sich vor allem bei der Benutzung von
Einzelblattern.

Der Name der Diskette ist “Aktuelle
Monatsdisk August 1988“; zu bezie-
hen ist sie bei der Deutschen Software
Bibliothek, Miinchen. Die Programme
sind teils Shareware, teils Public Do-
main.

Folgende niitzliche Programm-Disket-
ten diirften fiir PC-Besitzer ebenfalls
von Interesse sein und sind vom PD-
Service Lage zu beziehen:

24 PC 6'89
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Abbildung 4: Der

Voicemaker' bildet mit dem dazugehirenden Modul

(DM 98, —} eine Sprachausgabe

MENUEMAKER: Ein Programm zum
Verwalten der Festplatte durch Menii-
fiihrung.

DOS-HILFSPROGRAMME: Die Dis-
kette enthélt niitzliche DOS-Hilfen, so

Anbieter von Shareware und
Public Domain im PC-Bereich:

PD-Service Lage
Hasselstr. 38
D-4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

Computer Solutions
Rosenbuschstr. 2
D-8000 Miinchen 22
Tel.:089/295976

Deutsche Software Bibliothek
Verlag Nane Jiirgensen
Ysenburgstr. 10

D-8000 Miinchen 19

Tel.: 089/1679644

Kirschbaum Software GmbH
Kronau 15

D-8091 Emmering
Tel.:08067/1051

Brown Bag Software
Theodor-Heuss-Ring 19-21
D-5000 Koin 1
Tel.:0221/7710923

zum Beispiel Meniisysteme, Kopier-
programme und vieles mehr.

ADRESSEN: Komfortable Adressen-
Verwaltung, die unter dBase III ge-
schrieben wurde.

DRUCKER: Eine Verwaltung von 300
Druckertypen, zusitzlich werden auf
einer zweiten Diskette 300 Monitorty-
pen verwaltet.

VIRUS: Fiir alle, die das Risiko einer
Festplattenverseuchung  vermindern
wollen, gibt es dieses Virus-Erken-
nungsprogramm.

TURB.HELP: Enthilt einen speicher-
residenten Turbo-Pascal-Helfer mit
vielen Funktionen und Befehlen.

PC-TUTOR: Ein fiir PC-Einsteiger ge-
dachtes Lernprogramm.

MASKENGENERATOR: Gebrauchs-
fertiger Maskengenerator fiir BASIC-
und dBase-Programme.

DISKCAT: Disketten-Katalog-Pro-
gramm fiir die Programmsammlung,

SOFTBUCH: Ein Buchfiihrungspro-
gramm inklusive deutscher Anleitung.

VOICEMAKER: Ein Sprachausgabe-
programm mit diversen Einstellmog-
lichkeiten.

TEXTMASTER: Textverarbeitung mit
Anleitung.

So, hiermit miissen wir Schluff ma-
chen, das Angebot fiir den PC ist so rie-
sengrof, daB wir bei der Auswahl die
Qual der Wahl hatten. Hier sollten Sie,
liebe Leser, sich weiter erkundigen,
Sie finden dazu Adressen einiger PD-
und Shareware-Anbieter in diesem Ar-
tikel. Wir bitten auch darum, uns nicht
allzu bose zu sein, wenn der eine oder
andere Anbieter nicht aufgetaucht ist,
das eine oder andere Programm nicht
genannt sein sollte; es ist einfach un-
moglich, es jedem recht zu machen.
Aber wir hoffen, Ihnen zumindest An-
satzpunkte fiir eigene Exkursionen im
PD-/Shareware-Land gegeben zu ha-
ben, und wiinschen Ihnen viel SpaB bei
der Entdeckungsreise.

(Robert Meinecke/jb)
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Das Beste vom aktuellen Spielemarkt fiir alle CPCs

ARCADE MUSCLE )
- e Die Actioncompilation. Fiinf Spitzenspiele
E ; 5 zum Sparpreis.
FLlGHTa?h?ow Air Traffic Control, Strike For Cass parp 49.DM* Disk. 3* 69, DM* Pilot Lra Firelord, Ranarg, )
AET He Tomahawk, Ace Spitfiré ) : : ) moaeccaderboard, Gity g kma’ lighter
ce Harrier, 605 e an’gSSaban 'cker, Roceo,
Disk. 3 ; - 45DMt g o 54,- py

GAME SET MATCH 2
Snooker, Hang On, Jan Bothams, Test Match,

e e S e .

a
GmNT?w ntlet, Californt o NINJA Basket Master, Super Bowl, Track + Field,
OutRUT & der. K 69y Der letzte Ninja muB sein gefahrlichstes Nick Faldo, Championship Sprint, Winter
Rolling 1% "pw*  DisK- Abenteuer bestehen. Ein Actionspiel fur Olympiad, Matchday II.
; Cass- Joystickprofis! Disk. 3% 54- DM __Cass. 45,-DM* Disk.3“ 65-DM*

GOLD siLvg
. RB
FOOTBALLMANAGER II Die Sportspfsiehig?fI:ZE
Managen Sie Ihren eigenen FuBballclub. Noch verter Sammyer. g N EPYX afs preis
besser, bunter und spielbarer als der erste Teil. Summer Games || U’“STE"_ Games |,
Cass. 35-DM" Disk. 3" 49,- DM" Disk.3* 79, py nd Winter Games,

FORCES MAGIQUES
Magische Krafte fir lhren CPC! Vier klasse Spiele im Sparpack.
Pink Panther, Clever & Smart, Vampire’s Empire und Western Games.
Cass. 39,-DM* Disk. 3* 59,-DM*

Super Sampler

HISTORY IN THE MAKING CLASSIC GAMES 4

Die Supercompilation. 15 Spitzentitel 3D-Schach, Bridge, Damespiel, Back-

fir thren CPC. Spannung, Action und gammon. i

Abenteuer. Disk. 3 84,- DM* Cass. 39 DM™ Disk. 3" 54, DM | b e e T T
Wl AEREEEREEENERE R NN NN N RN

10 HIT GAMES . i 2 Thckos

COMMAND PERFORMANCE Ches. 44.DM* Disk. 49-DM* | H0M B % thf:ﬁ” ? WesternGames

Zehn Spiele, die Geschichte mach- " : : e m? s

ten! Vom gelungenen Sportspiel bis A

zum actionreichen Weltraumspiel, SOLID GOLD . 3 : ; n P

Entertainment nur vom Feinsten. isk. 3" 65,-DM* |& e i s

Cass. 49-DM* Disk.3" 69, DM* : LGNSR ORNIRONNRARINEEDN

Bitte verwenden Sie fiir lhre Bestellung unsere Postkarte

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das In-
land 3,— DM bzw. fir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Im Zauberreich der Grafik

Teil II: Vom Brétchen zur Pyramide

Wie in der Ausgabe 3/89 angekiindigt, wollen wir nun unseren Streifzug
durch die fantastischen Grafikmoglichkeiten des CPC fortsetzen. Wichtig
ist dabei wieder das MULTISCREEN-Programm (Heft 3/89, S.12), das uns
zum Bearbeiten der Grafiken dient.

Diejenigen, die das Programm nicht haben, Sie bekommen es in dieser Aus-

gabe nachgeliefert.

Das Programm auf dem Titelbild der
PC Amstrad Ausgabe 3/89 und im Auf-
macherfoto des dazugehdrigen Artikels
(Seite 12) stammt nicht vom Autor die-
ses Beitrags, sondern von einem unse-
rer Redakteure. Es ist iibrigens kein
bloBer Witz, wie manche Leser viel-
leicht gedacht haben, sondern ergibt.
mit einigen ganz kleinen Ande-
rungen, zwar kein Brétchen,
aber ein sehr interessantes
Interferenzenbild:

100 REM Broetchen,

freinach CPC 3/89, Titelbild
105 MODE 2: ORIGIN 320, -100
110 FOR n=100 TO 630

115 MOVE 0,500

120 DRAW -320%5IN(320%n/256) ,-200%
COS(200+170%0.5)

130 HEXT n

Speichern Sie die apart gemusterte Py-
ramide, die dieses “Brotchen”-Pro-
gramm ergibt, und bearbeiten Sie sie
mit MULTISCREEN! Sie werden
staunen: Jedes Konvertieren dieses Bil-
des ergibt neue Interferenzmuster (z.B.
Bild 1). Konvertieren Sie auch mehr-
fach hintereinander; besonders hiibsch
die Abfolge OR/XOR oder dreimal
AND, einmal XOR. Oder Sie spiegeln
das Bild senkrecht, kombinieren dieses
Spiegelbild mit dem Ausgangsbild {iber
XOR und konvertieren dieses neue Er-
gebnis nach AND (Bild 2). Unendlich
viele andere Moglichkeiten des Kon-
vertierens und Kombinierens gibt es;
Sie haben in diesem “Brétchen®-Pro-
gramm in Verbindung mit MULTI-
SCREEN eine unerschopfliche Studie
iiber das Entstehen und Verschwinden
von Interferenzen. Nun aber zum The-
ma unseres heutigen Beitrags: die
Madglichkeiten des Ausfiillens.

Der FILL-Befehl: Grundlagen

CPC-464-Besitzer brauchen bei die-
sem neuen Thema das Heft nicht ent-
tduscht beiseite zu legen! Auch sie koén-
nen alle Méglichkeiten dieses Befehls
in ihren Programmen einsetzen, wenn
sie den “Emulator” von M. Uphoff (in
jedem Sonderheft) verwenden. Dieses

)N

(¢4

kleine, aber sehr
leistungs- '
starke

Programm
ist ohnehin fiir

CPC-464-Besitzer eine fast unerlifli-
che Arbeitshilfe und ermoglicht ihnen
die Verwendung all der Befehle, die
sonst nur die “groBeren Briider” besit-
zen. Auch das COPYSHOP-Pro-
gramm stellt einen auf allen CPCs lauf-
fahigen FILL-Befehl zur Verfiigung.
Und schlieilich werden Sie auch noch
einen ebenfalls auf allen CPCs ver-
wendbaren “Exotic-FILL® kennenler-
nen. Genug Material also auch fiir den
CPC 464!

Die Syntax des FILL-Befehls scheint
einfach: FILL <farbe>, wobei fir
< farbe > eine dem jeweiligen MODE
entsprechende PEN-Nr. eingesetzt
werden muB3, also 0 oder 1 im MODE
2, 0 bis 3 im MODE 1, 0 bis 15 im
MODE 0. Aber oft riihrt sich nach die-
sem Befehl noch gar nichts! Es muf
nidmlich noch eine Bedingung erfiillt
sein: Der (unsichtbare) Grafik-Cursor,
von dem der Ausfillvorgang ausgeht,
darf nicht auf einem in der sogenannten
Sperrfarbe gesetzten Punkt liegen. Als
Sperrfarbe gilt dabei ebenso der PEN,
mit dem ausgefiillt wird, wie der PEN,
mit dem der auszufiillende Bereich um-
randet ist.

Will man also von einer Grafik im
MODE 2 etwas wegldschen, so geniigt
nicht die Angabe FILL 0: es mul} vor-
her auch noch auf den GRAPHICS
PEN 0 umgeschaltet werden, da der
FILL-Befehl sonst, weil er auf einer
Sperrfarbe beginnen miifite, gar nicht
erst zum Wirken kommt. DaB der aus-
zufiillende Bereich von einer vollkom-
men geschlossenen Linie in der Sperr-
farbe umgeben sein muB, ist Ihnen si-
cher bekannt. Lauft die Farbe aus, so
hilft MULTISCREEN beim Schliefien
der Liicken: <s>- und <w>-Taste

"ﬁ:.; . setzen beim kurzen Antippen an
* %4, der Position des Cursorpfeils
e

einen Punkt, bei langerem
Niederdriicken zeichnen
sie eine senkrechte
beziehungsweise
waagerechte Linie.
Probieren wir das
Fiillen an einem
lustigen Beispiel

aus. Wir neh-

men dafiir

% eine Quadrate-
Grafik, bei der

von den vier Seiten
des Quadrats nur eine
einzige libriggeblieben ist:

Y
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5 REM Ausgangsbild zur “Omat

10 MODE 2:DEG

20 a=46:b=26:f=1.021n=181:1=6:w=5;:
GOSUE 50

30 a=-46:w=-5:008UB 50

40 CALL &BB18:END

50 ORIGIN 320+a,2004b

60 x=riy=r

70 FOR 1=1TOn

80 PLOT x,¥

90 DRAW -y, x

100 xx=x*COS(w) -y*SIN(w) 1 y=x*SIN(w)
+y*C0S (W)

110 x=xx¥fiy=y*f

120 NEXT 1:RETURN

Wollen wir in diesem Bild die vier gro-
Ben Flichen ausfiillen, um es zum Ge-
sicht einer “Oma im Spitzenhdubchen®
umzugestalten, so geht das mit den gro-
Ben AuBenfldchen einfach. Wir fiigen
die Zeile ein:

31 ORIGIN 0,0:FILL 1:MOVE 0,63G:FILL 1

Sollen aber auch die beiden Innenfli-
chen und dazu noch die storenden klei-
nen Rauten am oberen Bildrand ausge-
filllt werden, wird es schwierig; wie
findet man die richtigen Koordinaten?
Hier hilft MULTISCREEN! Fiigen Sie
die folgende Zeile ein:

405 IF INKEY{63)=0 THEN TAGOFF:
LOCATE 1,1:PRINT x,y:TAG

Laden Sie nun das Ausgangsbild, wih-
len Sie Option 10 (Ausfiillen), und
steuern Sie den Pfeil mit den Cursorta-
sten zu den Feldern, die Sie ausfiillen
mochten. Jedesmal, wenn Sie jetzt die
x-Taste driicken, werden die X- und Y-
Koordinaten des betreffenden Punktes
ausgegeben. Notieren Sie diese Koor-
dinaten, und fiigen Sie sie dann in das
urspriingliche Programm in der folgen-
den Form ein:

31 ORIGIN 0,0:FOR 1=1T0 9:READ x,¥:
MOVE %,y :FILL 1:NEXT 1

32 DATA 0,0,393,34,393,146,393,198, 290,
394, 304, 394,320, 394,334,394, 350,394

Bei jedem Durchlauf der FOR...
NEXT-Schleife wird nun aus der
DATA-Zeile ein Koordinatenpaar ein-
gelesen, der Grafik-Cursor dorthin be-
wegt und die entsprechende Stelle aus-
gefiillt.

Dieses Ausfiillen mehrerer Stellen
kénnen Sie natiirlich, wenn es Thnen
nur um das fertige Bild geht, auch mit
MULTISCREEN erledigen (Option 10
und f-Taste). Aber wenn Sie die Grafik
vielleicht als Titelbild eines eigenen
Programms verwenden mdchten, ist es
sehr reizvoll, das Entstehen auf dem
Bildschirm mitverfolgen zu konnen.
Das Tiipfelchen auf dem i ist bei der
“Oma* (Bild 3) dann noch das Zufiigen
der Augen mit der Zeile 33:

33 TAG:MOVE 272,236 :PRINT CHR$ {144 ) ;
:MOVE 360,236 :PRINT CHR$(144) ;

2.Der FILL-Wechsel als
“Bildfresser*

Damit sind die Mdoglichkeiten des
FILL-Befehls noch lange nicht er-
schopft! Wichtig ist vor allem die inter-
essante Tatsache, daB} ein wiederholter
Wechsel von FILL | -FILL 0 eine Bild-
struktur allmihlich aufzehren und da-
bei sehr interessante Zwischenstufen
hinterlassen kann. Das soll an einer
reizvollen Quadrate-Grafik gezeigt
werden:

5 REM Mosalkstern

10 MODE 1:DEG:PRINT CHR$(23) CHRS(1)
20 a=0:b=0:f=1.02:n=214:r=2:u=45"
GOSUB 60

30 CALL &BE1B:END

40 ORIGIN 320+4a,200+b:x=r:y=r:FOR
i=1TOn

50 PLOT x,y:DRAW -y, x:DRAW -x,-y:
DRAW v, -2 :DRAW x,¥

60 xx=x*¥00S (W) -y¥SIN(w) :y=x¥SIN(w)+
FRCOS (W)

TO x=xx®fry=y*f

80 NEXT 1:RETURN

Es lohnt sich ibrigens, die stindig
wechselnden aparten Sternformen die-
ser Grafik im einzelnen zu verfolgen.
Fiigen Sie dazu ein:

95 CALL &BB18

Nun aber der FILL-Wechsel! Er wird
zugefiigt durch die Zeile:

25 ORIGIN 0,0:GRAPHIGS PEN 1:CALL
&BB18:FILL 1:GRAPHICS PEN 0:CALL
&BB18:FILL 0:GOTO 25

Beachten Sie dabei, dall vor dem Aus-
filllen mit PEN 0 auch auf GRAPHICS
PEN 0 umgeschaltet werden muB3. Bei
jedem Tastendruck lduft nun ein weite-
rer Ausfiillvorgang ab, der eine neue
Bildstruktur ergibt, bis schlieBlich das
Ganze aufgezehrt ist. Probieren Sie das
auch mit der Angabe ORIGIN 320,190
in Zeile 25! Dabei ergeben sich wieder
ganz andere Figuren, und wenn Sie die
beim vierten Ausfiillen mit PEN 1 ent-
standene iiber AND mit dem urspriing-
lichen Stern kombinieren, erhalten Sie
ein reich strukturiertes Gebilde, das an
ein geschmiedetes Grabkreuz erinnert
(Bild 4).

Erproben wir nun die Mdoglichkeiten
des wechselnden Ausfiillens an einer
neuen Pinselgrafik:

5 REM Eiglobus

10 MODE 2: PRINT CHR$(23) CHR$(0) : TAG

20 SYMBOL 254,170,128,130, 128, 128, 130,
128, 170

30 a=280:b=206:0=254: f=8:p=2: r=210:
GOSUB 50

40 CALL &BB18:END

50 £$=44: f$=STRINGS(f,c) :0RIGIN a,b

60 FOR = T0 -7 STEP -0.5:y=1.7%
SQR(rT2-%12) :y=y*SIN(y)

Bild 1: Das nach XOR konvertierte "Brotchen’ (Interferenzpyramide)

Bild 2: Interferenzkombination

6'89 PC 27
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Bild 3: Oma mit Spitzenhiiubchen

70 KOVE y,x:PRINT £$; :MOVE y+p, x:

PRINT £$;

BO MOVE -y, 3% :PRINT £$; :MOVE —y+p,%:

PRINT £8; :NEXT x

90 RETURN

Fiir die elliptisch langgezogene Gestalt
dieses Bildes ist die Tatsache verant-
wortlich, daB in Zeile 60 der fiir y zu-
nichst errechnete Wert noch mit 1.7
multipliziert wird. Je gréBer dieser
Faktor wird, desto mehr zieht sich das
Ei in die Breite; wird er kleiner als 1
(probieren Sie z.B. 0.5!), so stellt es
sich auf die Spitze und bekommt einen
sehr plastisch wirkenden Mittelteil.
Nun geht es ans wechselnde Ausfiillen.
Machen Sie das mit einer zugefiigten
Zeile:

35 ORIGIN 320,190: FOR 1=1T0 3:

GRAPHICS PEN 1:FILL 1:GRAPHICS PEN

0:FILL O:NEXT:GRAPHICS PEN 1

oder iiber MULTISCREEN von der
Mitte aus (Option 1 und abwechselnd
1.1,1 — Fiillen — Tabulatortaste —
0.0,1 — Fiillen, usw). Beginnen Sie
dabei jeweils in der Mitte des grofien
Loches. Schon beim ersten Ausfiillen
mit PEN 0 bemerken Sie, wie da zu-
niichst hochinteressante Hauserstruktu-
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Bild 4: Grabkreuz

ren mit Fenstern stehenbleiben, die
aber dann vom weiterlaufenden Aus-
filllen leider weggeloscht werden.

3. Das Unterbrechen des
FILL-Befehls

Wenn man dieses Ausfiillen unterbre-
chen kénnte! Nun, das kdénnen wir ja
mit MULTISCREEN, und zwar lber
die Bufferbegrenzung (siche Ausgabe
3/89, Seite 16). Probieren wir es also
mit der Angabe 1,1,1 und anschliefend
0.,0,1, wieder von der Mitte aus, wobei
wir beim zweitenmal < CONTROL >
und f-Taste gleichzeitig driicken, so
daB die Bufferbegrenzung wirksam
wird. Nun wird das Ausfiillen gestoppt
— aber das Ergebnis ist wenig befriedi-
gend, es entsteht nur in der Mitte der
hellen Fliche ein grofes Loch. Ver-
kleinerung des Buffers hilft auch
nichts, da wird das Loch eben etwas
kleiner, aber die Hiuser von vorhin
wollen nicht entstehen. Das héingt mit
der Arbeitsweise des FILL-Befehls zu-
sammen.

Er “merkt“ sich alle noch nicht ausge-
fillten Punkte, an denen er vorbei-
kommt, in einem bestimmten Speicher-
bereich, eben dem Buffer. Wenn der
klein ist, kann er gar nicht so weit wie
sonst in das Innere einer kompliziert
gebauten Grafik vordringen, sondern
beginnt bald damit, den vollen Buffer
abzuarbeiten — und dabei entsteht eben
meist ein einfaches, grafisch nicht sehr
wirkungsvolles Loch. Wer das COPY-

SHOP-Programm besitzt, hat da schon
eher Moglichkeiten. Der Ausfiillvor-
gang dieses Programms 140t sich unter-
brechen! Damit ist schon vieles mog-
lich. Aber leider ist dieser FILL-Befehl
nach einem anderen Prinzip gebaut als
der des CPC-BASIC; er geht viel logi-
scher und zusammenhéngender und da-
mit, was das Ausfiillen betrifft, sehr
sinnvoll vor. Aber gerade infolge die-
ser rationellen Arbeitsweise erzeugt er
nicht die weit ausgreifenden, bizarren
Strukturen, die den CPC-FILL gra-
fisch so reizvoll machen. Und der ist
eine im ROM verankerte Maschinen-
routine, in deren Ablauf, so glaubt man
allgemein, nicht eingegriffen werden
kann. Oder sollte das doch mdéglich
sein? Nun, wir stellen Thnen hier ein
Programm vor, das Sie zwar, falls Sie
nicht zur DATABOX greifen wollen,
einige Tipparbeit kosten wird — aber
es lohnt sich! Sie haben damit die Még-
lichkeit, den originalen Strukturverlauf
des CPC-FILL-Befehls an jeder Stelle
zu unterbrechen und den jeweiligen
Zustand abzuspeichern.

Hier dieser FILL-Unterbrecher:

1000 'FILL-Unterbrecher CPC 664 ,/6128
(nach einer Idee von Seb.Belzner)

1010 DATA ED, 73,24, AE,DD, 7E,00,F5,CD
,00,B9,F1,E5,F5,CD,64,FC,CD,FC,F6,01
,1D,00,CD,DE, FF, 3E,07,DA, 55,CB,EB, ES
,D5,cD,03,B9,D1,E1,F1,CD, 27,43,E1,09
,22,45,B6,36,01,1B,ED,53,A7,86,CD,AD
,A4,32,44,B6,CD,B1,A4,0D,B5,44,DC,93
sh4,D0,85,CD,35,04,E3,CD,63,44,C1,3E
1020 DATA FF,32,49,B6,E5,D5,05,CD, 59
,A3,01,D1,E1,AF,32,4B,B6,CD,20, A4, CD
,B5,44,DC,9E,43,38,F5,24,A5,86,E7,FE
,01,28,24,32,4B,86,E8,24,A7,B6,01,07
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,00,09,22,A7,B6,EB,28,E7,47,2B,E7,4F
,2B,E7,57,28,E7,5F,05,28,E7,57,2B,E7
,5F,28,22,A5,86,EB,D1,18,06,34,A9

1030 DATA B6,0F,C9,ED,43,4C,B6,CD,93
,h4,38,09,C0,3F,A4,D0,22,4E,B6,18,11
,E5,CD,63,A4,22,AL,B6,01,7D,91,7C, 98
,DC,19,44,60,6%,0D,35,A4,22,B0,B6,ED
4B, AC,B6,57,ED,42,09,28,11,30,08,CD
,3F,44,DC,EB,A3,18,07,E5,60,69,01,0D
,19, 44,24, AK,B6,ED, 4B, B0, B6, 37,09

1040 DATA D5,E5,24,A7,86,11,F9,FF,19
,01,30,1C,22,A7,B6,24,45,86,23,73,23
,72,23,01,73,23,72,23,71,23,70,23,34

s AB,B6,77,22,A5,86,09,AF,32,49,86,D1
,C9,CD,25,44,0D,93,A4,D4,3F, 44 ,DC, EB
,A3,34,AB,B6,2F,32,A8,B6,18, 34, AB,B6
,B7,08,13,13,09,AF,ED, 4B, 9F,B6,CD

1050 DATA 41,44,28,C9,3E,FF,05,D5,E5
,F5,00,A40,44,F1,47,0D,82, A4, 04,10, 04
,30,44,AE,77,38,46,E3,23,E3,ED,52,28
,3F,19,(D,89,44,18,87,05,D5,E5,ED, 4B
,A1,B6,CD,AD, A, B7,ED,52,28,24,19,CD
,BD,44,00,82,44,28,21,AE,77,E3,25,E3
,18,EB,0D,C5,A4,34,43,B6, AL, 41,08

1060 DATA 34, 44,86, A, AL,C8,37,09,05
,D5,E5,0D,C1,44,0D,82,44,E1,D1,01,C9
405,D5,00,C1,44,01,E3,0D0,C1, A4 BB, E1
,£9,0D,2C,BC,C9,EF,24,16,09,EF,97, 16
,09,00,29,BC,09,0D,26,BC,09,EF, AF, 0B
.€9,F5,05,E5,D5,21,01,01,C0,75,B8,CD
,09,BB,FE,FC,28,05,D1,E1,01,F1,09

1070 DATA CD, 84, BB, GD, 06,BB, FE, FC, 28
,08,C0,80,88,D1,E1,C1,F1,09,00,8D,BB
,ED, 7B, 24 ,AE,C9

1080 MEMORY &A4200:0RIGIN 0,0:8YMB0L
255,128,192,224,240,248,252,16,8

1090 FOR 1=EARFA TO &A4F4:READ a$: POKE
1, VAL("&"+a$) tHEXT

1100 2=49: LOCATE 1,1: INPUT“Nane

(max.7 Buchst.): %, n$:PRINT
CHR$(23)CHR$( 1) : TAG: GRAPHICS PEN L

1110 MOVE x,y: PRINT CHR$(255) ; :MOVE
%,¥:CALL &BB18:PRINT CHES(255) ; :MOVE
le

1120 IF INKEY{2)=0 THEN y=y-2

1130 IF INKEY(8)=0 THEN x=x-1

1140 IF INKEY{0)=0 THEN y=y+2

1150 IF TNKEY(1)=0 THEN sx=x+1

1160 IF TNKEY(53)=0 THEN CLEAR TNPUT: CALL
EAZEL

1170 1F INKEY(47)=0 THEN na$=n$+CHRE(2) :
SAVE na$,b,49152, 16384 12=241:G0T0 1110
1180 GOTO 1110

Die Numerierung ab 1000 ermoglicht
es, dab Sie das Programm jederzeit an
ein Bildprogramm, an dem Sie gerade
arbeiten, mit MERGE anhiingen kén-
nen. Fiigen Sie dann vor dem abschlie-
Benden END-Befehl ein: GOTO 1000.
Sie konnen natiirlich auch ein fertiges
Bild von Diskette laden und das Unter-
brecherprogramm anschlieBen. Geben
Sie zunichst einen Namen fiir das ab-
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zuspeichernde Bild ein, und steuern
Sie, wie in MULTISCREEN, den links
unten erscheinenden Pfeil mit den Cur-
sortasten. Die f-Taste leitet das Ausfiil-
len ein, durch zweimaligen Druck vo
< ESC> wird es gestoppt. Wollen Sie
es weiterlaufen lassen, driicken Sie
eine beliebige Taste; wollen Sie aber
den augenblicklichen Zustand abspei-
chern, so driicken Sie ein drittes Mal
< ESC > und anschlieBend die Leerta-
ste. Jetzt wird gespeichert; danach
kann das Ausfiillen an einer anderen
Stelle fortgesetzt und ebenso wieder
unterbrochen werden, nur dal} jetzt
schon nach dem ersten Druck ven
< ESC > gestoppt, nach dem zweiten
gespeichert wird. So bekommen Sie
mehrere Fiill-Zustiinde (bis zu 9 sind
mdoglich!) auf der Diskette, kénnen die
besten heraussuchen und tiber MULTI-
SCREEN bearbeiten (Bild 5). Welches
Programm liefert Ihnen sonst ein sol-
ches Bild? Leider ist es zu groB3, als dafi
man es einfach an MULTISCREEN
anhidngen konnte. Aber in der niichsten
Ausgabe bieten wir lhnen eine Mog-
lichkeit, von MULTISCREEN aus mit
dem FILL-Unterbrecher zu arbeiten.

4. Ausfiillen, leicht exotisch

Leider liuft der FILL-Unterbrecher
nicht auf dem CPC 464. Damit auch
dessen Besitzer zu ihrem Recht kom-
men, stellen wir Thnen abschlieflend
ein auf allen CPCs verwendbares Aus-
fiillprogramm vor, das Ihnen sicher ein
Schmunzeln entlocken wird; denn es
geht sehr eigenwillige Wege und er-
zeugt hochst exotische Fiillmuster. Zu-
dem friBt es sich mit provozierender
Langsamkeit durch eine komplizierte
Grafik (nur fiir solche Bilder, wie z.B.
den “Eiglobus®, ist es geeignet); Sie
kénnen sich, wihrend es arbeitet, ruhig
zu einer Tasse Kaffee niedersetzen und
von Zeit zu Zeit den erreichten Zustand

Bild 5: Schén anzuse-
hen, die Stadt im
Mondenschein

durch Druck auf die Leertaste abspei-
chern. Geht es Ihnen gar zu eigenwilli-
ge Wege, so konnen Sie es mit der Ta-
bulatortaste stoppen, den Cursorpfeil
woanders hinbewegen und dort fort-
fahren. So bekommen Sie krause
Strukturen, wie sie Thnen kein anderes
Programm liefern kann:

1000 REM Exotic-FILL (nach einer Idee von
Sebastian Belzner)

1010 ORIGIN 0,0:5YMBOL
255,128,192,224,240,248,252,16,8:2=4
9:GRAPHICS PEN 1

1020 LOCATE 1,1: INPUT"Name (max. 7
Buchst.):",n$:PRINT CHRS(23)CHR$(1) :
TAG

1030 MOVE x,y :PRINT CHR$(255) ; :MOVE
%,y :CALL &BB18:PRINT CHR$(255) ; :MOVE
XY

1040 IF INKEY(2)=0 THEN y=y-2

1050 IF INKEY(8)=0 THEN x=x-1

1060 LF INKEY(0)=0 THEN y=y+2

1070 IF INKEY(1}=0 THEN x=x+1

1080 IF INKEY(53)=0 THEN CLEAR
INPUT:GOTO 1100

1090 GOTOC 1030

1100 f'f'=1:buf=£1000:bgr=30000

1110 1F PEEK(&B7C3)=0 THEN st=4 ELSE
IF PEEK(&B7C3) =1 THEN st=2 ELSE st=1
1120 naf=TEST(XPOS, YPOS) : x=XP0S8 1 y=
TPOS :bm=buf:zuo=1:zuu=1

1130 IF x <O O0R x>639CR y <0 OR y>399
THEN 1200

1140 f=TEST(x,y): F1=TEST(x-8t,¥) :
fr=TEST(x+st,y) : Fo=TEST{x,y+2):
fu=TEST(x,y-2): IF f< >naf THEN 1200
1150 1F (fu=nsf AND zuu=1) THEN
¥p=x:y¥p=y-2:G05UE 1210:zuu=0 ELSE IF
fu< >nsf THEN zuu=1

1160 IF (fo=nsf AND zuo=1) THEN
Xp=x:¥p=y+2:G0OSUB 1210: zuc=0 ELSE IF
fo<l >nsf THEN zus=1

1170 IF fl=nsf AND x-gt > =0 THEN
¥p=x~-8t:yp=y:GOSUB 1210

1180 PLOT x,y,fT:IF INKEY(47)=0 THEN
na$=n$+CHRS (z) : SAVE na$,b, 49152,
16384 :5=2+1:G0OT0 1030

1190 IF INKEY(68)=0 THEN GOTO 1030




- ﬁgg g“?’i’ ;‘-‘;’k}{g;}&i <;;°“‘2§6H'E*N EHD Viel SpaB mit diesem Exotic-FILL! In
: uf=buf-3:x= uf )+ o Lo
- PEEK(buf+1) :y=PEEK (buf+2)%2: platz der nachst.en Ausgabe w‘crden wir dann
- =platz-3: GOTO 1130 sehen, wie die verschiedenen FILL-
1 1210 TF platz+3>bgr THEN GOTO 1030 Befehle sich gegentiber den Farben
- ELSE IF xp> =0 AND yp> =0 THEN POKE buf,xp  verhalten und wie die Besonderheiten
3 MOD 256 : POKE buf+1, der Farbdarstellung im CPC sich fiir
3 Xp™ 256:POKE buf42, yp™ 2: ~ neue grafische Strukturen niitzen
buf=buf+3:platz=platz+3:RETURN ELSE RE- lassen . i
TURN : (Friedrich Belzner/cd)

270 POKE &A22B,&B6:GOTO 300 [1078]

e
filr 464-664-6128
| : 280 POKE &A22B,8A6:GOTO 300 [1269]
290 POKE 8A22B,RAE:GOTO 300 . [12156]
_ : _ 300 MODE m:CALL s:CALL h:POKE &A229,&22:CA [6527]
10 REM MU LTISCREEN Eszsi LL k:POKE 8&A229,862:CALL w:CALL w:CALL b:G
20 REM by Fr.Belzner 3486 o710 110
3o SE: Version 23.12.88 {1236% 310 DATA dd,Ee,00,dd,66,01,dd,5e,02,dd,56, [3533]
- 40 REM ———mommmmo o 1391 03,dd,7e,04,cd,52,bd,c8
45 MODE 2: PRINT" Die Streifen die Auftret [18415] 326 MéDE m:éALL szx:é:yso [1308]
:T1:2tst:2:: g:;;hM::s L::en v:mnMeTueé1?§ 330 ;2chE 1,1;I§FUT"5perrFarhe, Fillfarbe [5900]
: ue oder wenn eln B ; Buffer? ",sf,ff,bf:CALL s
50 MEWORY AZLFFiMODE 23KEY 11,'MODE 2:G070 [11607] b a Sl
2 M 23 ; : ] 1:IF m=2 THEN u=1 ELSE IF m=1 :
. 110"+CHR$(13) : b=&AR200: h=8A241: k=8A224 :m=2 THEN u=2 ELSE u=4 .
:s=&AP0C:ssp=8A2 72 : t=8A235:v=8A218:w=ERBE18 350 MOVE x,y:PRINT CHR$(255); :WHILE INKEY$ [4491]
;;:p::ﬁ§97:SYMBOL 255,128,182,224,240,248, ="":WEND:MOVE x,y:PRINT CHR$(255);
- 118, : B : 360 IF INKEY(2)=0 THEN y=y-2 [1043]
?9&52R$?=:2§$0 TO &A2F9:READ a$:POKE x,VAL [4807] 370 IF INKEY(8)=0 THEN x=x-u [1114]
a$) :NEX _ 380 IF INKEY(0)=0 THEN y=y+2 [1708]
70 DATA 21,00,¢0,11,00,22,01,00,40,ed,b0,¢c [2005] 390 IF INKEY(1)=0 THEN x=x+u {13731
; 3,21,00,22,11 400 IF INKEY(59)=0 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1: [4891]
?OOEATS gg;gg.cl,00.40,ad,b0.c9.21.on,ﬁz,1 [1874] PRINT CHR$(23)CHRE(0):PLOT x,y:x=x+1:PRINT
LB By : : CHR$(23)CHR$(1);:TAG
:O?EAI; gg;;g,b0.09.21,00.50.11.00,52,1a.b [2843] 410 IF INKEY(60)}=0 THEN TAGOFF:LOGATE 1,1: [5492]
1 77,13,23, : PRINT CHR$(23)CHR$(O0):PLOT x,y:y=y+2:PRINT
100 gAIS 00,bc,20,f6,c9,21,00,22,11,00,62, [3145] CHR$(23)CHRE(1); :TAG : ;
01.0M60E.g§abf-cg_Lo : i 420 IF INKEY(53)=0 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1: [55323]
;:g ”‘PRI&?ﬁ(;)s.Taiglie;’1n?2§¥LTE%;) L: Lilanc] PRINT CHR$(23)CHR$(0):GRAPHICS PEN sf:MOVE
i a il ey (3) X,y:FILL ff:G0TO 340
ombinisran : (BR GRRINTI(E).  Kombieiere 430 IF INKEY(53)=128 THEN TAGOFF:LOCATE 1, [7890]
ﬂ"'ﬁn?:$“(sjpﬁégzié:;rnKﬂTb1”13r&n LisOR 1:PRINT CHR$(23)CHR$(0):GRAPHICS PEN sf:MO
: VE x,y:CALL BA25F,ff,bf,8& 1GOT
Leo BRENT (1) Konyantisren:coaoe. CERINT LBS05) 440 £: I:KEY(sa)—b TH;: 2ijGEGSA§0::GLOCA [6276]
“(8) Ko ti : AND ":PRINT"(8) K : T 5 :
V;rziere:"?rxézref Al ken TE 1,1:PRINT CHR$(23)CHR$(0):GOTO 330
' Y50 BRINT (260 MustuaTten v [1560] 450 IF INKEY(47)=0 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1: [1840]
- 140 PRINT"(11) Senkrecht spiegeln” [2998] 22;“;0$2R2é33’CHR$(0)'GOTO 250 fi70]
' 150 PRINT"(12) Waagrecht spiegeln" [2321] i :
160 PRINT STRINGS(17,32) . {1481] 470 DATA 21,00,c0,11,80,ff,06,64,035,685,d5, [5667]
170 INPUT"Ihre Wahl? ",z:ON z GOTO 180,200 [4159] 9 msaTou ba Tt nald Beid A0 T8 LR0,
,210,220,230,240,270,280,290,320,470, 430 ed,28,bc, ab, el,cd, 26, b, el il 04, c9
180 MODE 2:INPUT"Name. Mode: 2 g Giag s [eon] 480 MOEE m.CA:L s:CALL ssp:GOTO 250 [1376]
$:IF RIGHTS(n$,4)<>" . bin" THEN n$=n$+". bin 490 DATA 21,cf,61,11,00,c0,01,30,c0,cb,46, [12658]
r " 28,04,cb,ff,18,02,cb,bf,cb,4e,28,04,cb,f7,
190 n$=n$:MODE m:LOAD n$,&C000:GOTO 250 [1189] ég’gi':g'gl'gg’zg’fg’g;’zg’sg’ég’géf::fgz'
200 MODE m:CALL v:CALL t:CALL b:CALL w:GOT [1084 rRfnchel DR R L T n B RS L B R AR e S T
& i i i L ) cb,df,18,02,cb,9f,cb,6e,28,04,cb,d7,18,02,
, 210 MODE m:CALL s:POKE &A22B,&B6:CALL k:GO [2425] ggrg?'qb'?5'25'04'°bl°F'la’oz'cb‘af’°b=?E’
, TO 250 : |
, 220 MODE m:CALL s:POKE &A22B,8A6:CALL k:GO [2343] i s e s
ity ! 3e,00,b8,20,a7,c9
| 230 MODE m:CALL s:POKE &A22B,&AE:CALL Kk:GO [2357] Al e s
' TO 250

240 CALL s:LOCATE 1,1:INPUT'Name? ',n$:CAL [4790]
L s:n$=n$:SAVE n$,B,&C000,&4000:MODE 2:GOT

0 110

250 CALL w:iCALL w:CALL £:CALL b:GOTO 110 [13886]
260 DATA Oe,50,21,00,c0,e5,06,c7,e5,cd,26, [3444]
bc,7e,d1,12,10,f7,0d,3e,00,b8,28,05,e1,23,
eb,18,8a,81,c3

Listing Zauberreich o Listing Zauberreich
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Turbo Esprit

Hersteller: Hewson
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: ca. 10 DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Mit dem Turbo
iiber Stock und Stein!

Bereits im Jahr 1986 als Vollpreis-
Spiel veroffentlicht, kommt der Turbo
Esprit jetzt von Hewson im Rack-
It-Budget-Label auf den Markt, und
das war uns dann doch eine Review
wert. Turbo Esprit ist, anders als man
es vom Namen her erwartet, kein
Rennspiel, bei dem es um Geschwin-
digkeit geht, sondern vielmehr ein
Fahrsimulator. Sie kénnen unter vier
verschiedenen Stidten wihlen, in de-
nen Sie Ihre Fahrpraxis verbessern
wollen. Jede Stadt unterscheidet sich
von einer anderen durch ihr Verkehrs-
aufkommen. Wie bereits gesagt,
kommt es hier nicht darauf an, als er-
ster am Ziel zu sein, sondern vielmehr
darauf, das Ziel mit so wenig Penalty-
Punkten wie moglich zu erreichen. Pe-
nalty-Punkte werden fiir jeden VerstoB
gegen die Verkehrsregeln vergeben.
Wie im richtigen Straffenverkehr mis-
sen diese hier auch beachtet werden. So
ist es doch ratsam, an einer roten Am-
pel zu halten, anstatt mit voller Ge-
schwindigkeit dariiber zu fahren. Im
ersten Moment stort, daff Turbo Esprit
fiir den englischen Straenverkehr aus-
gelegt ist, das heiBt, es wird links ge-
fahren. (Wer also im Urlaub mit dem
Auto nach England will, kann hier
schon mal ein biBichen iiben.) Achten
Sie darauf, daB Sie nicht auf die Gegen-
fahrbahn kommen, und von Auffahr-
unfillen sollte man auch absehen. Be-
vor Sie abbiegen wollen, sollten Sie
brav den Blinker setzen.

Fazit
Wenn man bedenkt, dal Turbo Esprit

bereits im Jahr 1986 verdffentlicht
wurde, muf man natiirlich die grafi-
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Achten Sie auf den
Verkehr, wenn Sie
mit Turbo Esprit
durch die Lande fah-
ren wollen, denn
sonst gibt es Straf-
punkte!

schen Anspriiche etwas zuriickstellen.
Vom Spielprinzip her kann es aber
durchaus noch mit neueren Spielen
mithalten.

Splalides Badlanungs- Dok~ arafik Sopund Praial
Iraundiichicelt  manfation Lalstung

i un (] ] B

T T
1 @ e [ foo [0 |

le [

e

=

Einziger Negativpunkt ist der Sound,
aber man kann ja nicht alles haben, Ins-
gesamt gesehen ist Turbo Esprit ein
Spiel, das man gerade wegen seines
Preises von DM 9,95 empfehlen kann.
Allerdings ist der Preis nur eine Klei-
nigkeit, die den Gesamteindruck ab-
rundet.

(rg)

Echelon

Hersteller: Access

Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: DM 39,95 (Cass.)

CPC 464 X CPC 664 X| CPC 6128 XI

Eine Station im Nichts

Im 21. Jahrhundert in unserem Son-
nensystem: Auf dem erst kiirzlich ent-
deckten zehnten Planeten namens Isis
befindet sich eine geheime Militdrsta-
tion mit dem Codenamen Echelon. Sie
wurde von der International Space Fe-
deration (ISF) errichtet, um die Angrif-
fe der Raumpiraten auf die friedlichen
Handelsschiffe zu unterbinden. Sie, als
einer der erfahrensten Weltraumpilo-

ten, sind hier als Patrouillenflieger sta-
tioniert und kénnen dabei iiber das zur
Zeit modernste Raumschiff, den C-104
Light-Cruiser, verfiigen. Ihre Aufgabe
ist es, in der Patrouillenzone 106 nach
Hinweisen auf den Standort des Haupt-
quartiers der Piraten zu suchen. Diese
Hinweise sind in Form von Artefakten
in der gesamten Zone 106 verstreut und
warten darauf, von Ihnen aufgesam-
melt zu werden. Sie fligen sich am
Ende zu sechs Puzzles zusammen, die,
richtig gedeutet und dechiffriert, Sie in
die Lage versetzen, das bis dahin mit-
tels eines Tarnmechanismus verborge-
ne Hauptquartier der Raumpiraten zu
orten.

Die Weiten des Weltraums

Mit Echelon prisentiert sich ein Pro-
gramm, das zwischen Such-und-Sam-
mel-Spiel und Raumschiff-Flugsimula-
tor einzuordnen ist. Das Spielfeld, in
dem es die versteckten Artefakte zu
sammeln gilt, ist in 36 Planquadrate
unterteilt, die jeweils ein 14x14-Koor-
dinatensystem darstellen. Neun der
Planquadrate sind auf einer mitgelie-
ferten Karte bereits entschliisselt, die
anderen miissen genauestens durch-
sucht werden; eine langwierige, aber
nicht langweilige Arbeit: Es finden
sich jede Menge Reste einer verfalle-
nen Kultur, die in einer derartigen For-
menvielfalt per Vektorgrafik darge-
stellt wurden, daB es stets etwas Neues
zu sehen gibt: FluBldufe, Briicken,
Tempel, Forderungsanlagen und so
weiter.

Gefahrlose Simulation

Das Abfliegen geschieht mittels des be-
reits erwihnten Light-Cruiser, dessen
Steuerung derart komplex ist, dafl das
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Programm fast Simulationscharakter
erreicht. Die kleine Einschrankung
muB gemacht werden, da eine “Alles-
Stop“-Funktion den Spieler in jeder Si-
tuation vor groflem Ubel bewahrt. So
ist ein echter Absturz aufgrund eines
Bedienungsfehlers unmdéglich, da das
Raumschiff selbst im 90-Grad-Sturz-
flug drei Meter {iber der Planetenober-
fliche abzubremsen ist. Es verharrt
dann geduldig in Position, bis man in
aller Ruhe die Korrekturen getétigt hat.
Wer wirklich einen spannenden Raum-
flug simulieren will, sollte auf diese
Taste verzichten.

Der Cruiser ist mit allen wichtigen
Funktionen ausgeriistet. Man kann bis
zu einer Hohe von etwa 13500 Meter
die Quadranten durchfliegen und in-
nerhalb des vorhandenen Raumes jede
nur erdenkliche Position einnehmen.
Man kann sich alle moglichen Blick-
winkel auf den Kontrollmonitor proji-
zieren und diese bis zu einem gewissen
Punkt zoomen, so daf} eine genaue Un-
tersuchung des Planeten bequem er-
méglicht wird. Hat man eines der fast
250 Artefakte geortet, so wird es per
Teleport eingeholt. Die unterschied-
lichsten Dinge werden so an Bord ge-
beamt und automatisch untersucht. Der
Spieler erhiilt auf diese Weise Informa-
tionen von unterschiedlichstem Wert,
es kann allerdings auch zu bésen Uber-
raschungen kommen, da einige wenige
Teile sich als Bomben entpuppen, die
sinnigerweise durch Teleportieren ak-
tiviert werden. Die so entstehenden
Detonationen beschidigen in der Regel
eine fiir das Weitermachen wichtige
Funktion des Schiffes und veranlassen
Sie somit, Thre Basisstation anzuflie-
gen, in der alle Reparaturen vorgenom-
men werden kénnen. Hier besteht auch
die Moglichkeit, das Schiff aufzutan-
ken und neu zu bewaffnen.

Allein der Flug durch
die abwechslungsrei-

che Szenerie wird bei
Echelon zum Erlebnis

Echelon 148t sich in verschiedenen
Modi spielen. Wer keine Bediirfnisse
hat, withrend der Suche nach den Puz-
zleteilen auf Piraten zu treffen und sich
mit diesen kriegerisch auseinanderzu-
setzen, der kann per Voreinstellung die
Aggressivitit der Gegner bestimmen.
Das geht von “Lieber kein Gegner* bis
zu permanenten Stdrungen der bdsen
Piraten. Verschiedene Kontrollimp-
chen, Anzeigen und leider auch die zu
suchenden Teile sind ungliicklicher-
weise nicht ohne Miihen auszumachen.

Resiimee

Das Programm ist eine gelungene Mi-
schung aus verschiedenen Genres, wo-
bei jedes soweit entfremdet oder erneu-
ert wird, daB fast schon ein neues ent-
standen ist.

Grafik Sound Press
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Echelon sorgt durch seine Komplexitiit
— das Spielfeld hat enorme AusmabBe,
und es sind reichlich Aktionsméglich-
keiten vorhanden — und seine Vielfalt
in der Darstellung der Objekte auf der
Planetenoberfléche fiir lange Unterhal-
tung. Trotz Komplexitit gehort das
Spiel zu den einfach zu handhabenden
Programmen, die keiner mehrstiindi-
gen Lernphase bediirfen.

(Joachim Freiburg/mm)

Obliterator

Hersteller: Psygnosis

Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe/Grliin

Steuerung: Joystick, Tastatur

Preis: stand bei Redaktionsschluff noch
nicht fest

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 [X

Die letzte Mission
des letzten Obliterators?

Acht Jahre sind nun die Clonekriege
vergangen, und seitdem hat niemand
die Hilfe der Obliteratoren bendétigt. Ir-
gendwie spiiren Sie, daB sich etwas Be-
sonderes ereignet haben mul, denn
sonst gibe es keinen Grund, einen
Obliterator aus dem Ruhestand zuriick-
zurufen. Wihrend des letzten Krieges
waren die Obliteratoren eine Eliteein-
satztruppe, die gewohnlich dort zu fin-
den war, wo die Schlacht am gefdhr-
lichsten war. Jetzt ist es ihr Job, die
Erde zu retten. Die vereinigte Sternen-
flotte hatte keine Chance gegen das rie-
sige Alien-Raumschiff, das sich der
Erde nadhert. Nach letzten Informatio-
nen handelt es sich um einen gemein-
schaftlichen Angriff mehrerer Alien-
Zivilisationen, die sich die Féderation
bei Thren Expandierungsbestrebungen
zu Feinden gemacht hat. Der Plan Ihrer
Vorgesetzten ist relativ einfach, Sie
werden mit Hilfe eines Materietrans-
mitters in das feindliche Raumschiff te-
leportiert und sollen dort verschiedene
Aufgaben erledigen. Zum einen sollen
Sie den Plasmaantrieb des Schiffes sa-
botieren, indem Sie die Steuereinheit
fiir den Antrieb an sich bringen. Des
weiteren sollen Sie dann die Steuerein-
heiten fiir das Schutzschild und Haupt-
waffensystem mitnehmen. Doch damit
nicht genug, Sie miissen noch eine In-
formationseinheit finden, damit Ihrem
Hauptquartier geniigend Daten fiir die
Vernichtung des Alien-Raumschiffes
zur Verfiigung stehen. Selbstverstind-
lich miissen Sie lebend mit diesen In-
formationen zuriickkehren, zu diesem
Zweck miiBten Sie dann noch die Steu-
ereinheit des Shuttles an sich bringen,
es an der richtigen Stelle einsetzen und
den Riickflug antreten.

Die Transformation war erfolgreich,
und Sie landen irgendwo im hinteren
Bereich des Alien-Raumkreuzers. Die
Luft ist atembar, und die Mission kann
beginnen...
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Die Mission beginnt

Sie sehen Drak, unseren Obliterator, in
der Seitenansicht. Drak kann sich nun
grundsitzlich nach rechts und links be-
wegen, an Tiren und Fahrstiithlen die
dahinter- bzw. dariiberliegenden Réu-
me betreten. Sind Sie {iber den Rand
des Raumes hinausgetreten, scrollt das
nichste Bild aus der entsprechenden
Richtung auf den Schirm.

Gesteuert wird der Obliterator mit Hil-
fe des Joystick (rechts/links/Halt/Feu-
er) und der Tastatur; die Leertaste
schaltet zwischen der Actionzeile und
der Statusanzeige. Das Action-Icon be-
wirkt die Aufnahme eines gefundenen
Gegenstandes, das Herausnehmen ei-
ner Steuereinheit bzw. die Aktivierung
des Shuttles nach erfolgreichem Been-
den der Mission. Da Sie wiihrend Threr
Mission stindig mit Angriffen feindli-
cher Aliens rechnen miissen, sollten
Sie versuchen, die verschiedenen Waf-
fen einzusammeln, die in dem Raum-
schiff zu finden sind. Der Phaser, mit
dem Sie Thre Mission beginnen, ist an-
fangs wohl recht niitzlich, wird Ihnen
bei der Uberwindung stirkerer Gegner
jedoch kaum helfen kénnen.

Sie konnen jedoch ein Maschinenge-
wehr finden, mit dem Sie die iiberwie-
gende Anzahl organischer Gegner aus-
schalten konnen. Fiir unsere gepanzer-
ten Freunde empfiehlt sich die Ver-
wendung des  Blasters, dessen
Geschosse zwar langsam, aber unauf-
haltsam sind. Fiir noch héhere Anfor-
derungen, wie das Zerstdren von Wiin-
den, leistet die Bazooka gute Dienste.
Sie wihlen eine Waffe, indem Sie in
der Statuszeile mit dem Zeiger die ent-
sprechende Waffe anwihlen. Danach
ist die Anzeige der Waffe rot unterlegt.

34 PC 6'89

Sie sind der Oblitera-
tor. Alleine in einem
bedrohlichen Alien-
Raumbreuzer miissen
Sie die wichtigsten
Steuereinheiten an
sich bringen und ent-
kommen, um die Erde
zu retten

Resiimee

Wirklich ein gutes und durchdachtes
Arcaden-Adventure ist unsere Mei-
nung zu diesem Produkt aus dem Hau-
se Psygnosis.

Spialitan Bedionpngs- Do Gratlk Sauns Pras/

reundlichkalt  mardation Leislung
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Obwohl die Spielidee nicht unbedingt
neu ist, gelang Psygnosis eine hervor-
ragende Umsetzung, die nicht nur
durch die sehenswerte Grafik, sondern
auch durch fliissige Animationsequen-
zen und eine horenswerte Musikunter-
malung besticht. Bei der Vielzahl der
gebotenen Features sollte man sich zu-
erst mit der auf den ersten Blick etwas
komplizierten Steuerung vertraut ma-
chen, doch ab diesem Punkt wird es

- |
[2lete [olalols oo [

Grafik hui, technisch
pfui. Mehr braucht
man zu Dark Fusion
nichi zu sagen

schwierig, sich wieder von Drak, unse-
rem Helden, zu lésen. Ein Spiel, daf
sicher nicht langweilig wird, bis man
die Mission erfiillt hat.

(mm)

Dark Fusion

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: DM 49,95

CPC 464 X CPC 664 XI CPC 6128 X

Der Drei-Phasen-Test!

Nur die Besten der Besten kénnen den
Drei-Phasen-Test des Guardian War-
rior Corps iiberstehen. Um nun in die-
ses Corps aufgenommen zu werden,
miissen Sie eben diesen Test bestehen.
Begonnen wird der Kampf in den un-
terirdischen Héhlen. Hier sollte es Th-
nen gelingen, alle Gegner aus dem
Weg zu rdumen. Sollten Sie das ge-
schafft haben, ist es wichtig, eine Fu-
sionskammer zu finden, die Sie in die
nichste Runde fusioniert. Hier wird
sich Thnen ein Oberbosewicht zum
Kampf stellen, wie er boser nicht sein
konnte. Anders, als man es bisher
kennt, ist dieser nicht immer verwund-
bar, sondern nur dann, wenn er sich in
einer bestimmten Position am Bild-
schirm aufhdlt. In der dritten Runde
geht es wieder wie in der ersten Runde
weiter.

Ballern de Luxe?

Oha, sagt man sich, wenn man Dark
Fusion zum ersten Mal auf dem guten
alten CPC sieht. Farbenfrohe Grafi-
ken, die das Herz eines jeden CPC-
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Bestellservice fiir CPC 464 - 664 - 6128

Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:

&z, BesiNr Bezeichnung Preisin DM Anz Best-Nr Bezeichnung Preisin DM Anz. Best-Nr Bemgichnung Preis in OM
DMV-Software fir CPC CPC-Spiele
. Camyshop Hardeomy-Prigramm) Gass - f e — [ SoEd Gold 2 30isk, B8~ 160 Coan Dare 1| 320 8-
502 Comyshop 3D g T 04 Ha Games 2 Tass. M- __ 125 Impossibie Mission !l Cass 3
M| G g - : 2 Game o L £
i — 8t Gamen 2 ik 5, 1204 Footha® Manager |l Cass -
. -~ i PR L . & Compur Hils 3 Tisk: 48~ 1206 Footlal Mana ek m
— 102 PolrSpis AEDLL M= isz indiener Jones Cass B T v .a_&._« i -
e et s — 123 refiner Janes 3*Disk - —— 192 Med Bl Sk -
- v T 124 Tranlor Cass - —— 1336 Supems Chaliange Cass 8-
o4 Startest 3Dk, - — 125 Trantor 3-Disk 49— 1337 Suprems Chalienge 37Dk 58—
—1%8 R Cass, 3B~ ___ 138 CrayCasCass 38—
__ w06 Koow3Disk M- —— I XORIDisk - q5dn CrazyCas 3Dk 49—
130 Cyrus |l Schach Cass. 1285 S ;
D6 Gonlet GPC Cass, - 132 Bubble Bobble 3Disk. g — 1342  Gaold Siler Bronzz 370isk TH-
. 137 Geffomia Gemss 3isk 3. — 1943 Couoy Criste Cass. 6=
207 Conled GRC ik 8- 139 Gy 8oyl - — 1384 Chupgy Crislle sk B
S Bugay Boy 3Tisk 48— ___ 1345 4 Soccer Simulator 37Tisk 48—
_. 209 Fhst BAsic COMpiler - n
—la Combal Schoal Casa 2, — tma7 FhghtAce Cass 3Tisk 85—
__fon Fantasic Fuar j, s——ME Lot S s S 1aas GameSeMach2 Cas 4
— 145 Suger Hang On Cass. - 1548 B S Mtk 2 3k 6,
— mE ELX =L -
a2 Soltwase-Experiment Cass: eg ——. 148 Champlin Ship Spoal Cass - = 2
___ 180 Chamaion Shp Spint 3Disk 4. —— 1951 [lassioGames 4 Cass -
— 13 Sultwae-Exparnent Disk - . 151 Spererer Lord Cass 4. — 1352 [lssic Games 4 5D 7
— 132 Soererer Lo 3-isk 99— 1353 Ten Geeat Games 3 Cass 45—
210 Frafal 30.CFC Cass #- 133 Fie Zone Cass: M- __ 1354 Ten Great Games 3 3Disk. .
154 Fira: Zone 3*Cesk. 55— 4 y
__mt Fraal 0CRC Disk. B 15 MahJowg3Disk a = 55 Gan Gass 5
150 30 Dare | Cass N — 1356 Giand 3Disk, Y-
112 Gamebox I -
1 Dan Betrap bezahie ich miltels des biigeffiglen Verrschnungssehecks. + Portolverpackung
1 ch bitle um Lleferung per Hachnahme 2uzogl. der Nachnahmegebahr (nur innernalb der BRD), Grland 3.~ DM, Ausianc 5.~ DM oM
Gesamibetrag DM

Dalum Unszrschriff (b2l W

»Abo-Order Zeitschrift:

Hiermit bestelle ich «PC International- flr mindestens

[16 Ausgaben [ 12 Ausgaben

Freis: (BRD und West-Berlin} 12 Ausgaben 80,- DM,
6 Ausgaben 30,- DM

Ausiandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,- DM,

G Ausgaben 45— DM

AuBereuropélsches Ausland 12 Ausgaben 120, - DM,
6 Ausgaben 60— OM

Lieferung erfolgt ab der ndchsterreichbaren Ausgabe

des gesetziichen Vertretars)

»Abo-Order DATABOX«

Higrmit bestelle ich die

~ CPC Databox ! Joyce-Databox 7 PC 1512-Databox
fur mindestens [ | 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben

als [] Cassette [] Diskette 3" bzw 51/4°

Bezugspreise Inland (sinschi PortolVerpackung)

Cass BAusgaben 50-0OM, 12 Ausgaben 180 - DM

Disk 3" € Ausgaben 150,- OM, 12 Ausgaben 300 - DM
Bezugspreise Ausland (eingekl Wene auBereurop )

Cass 6 Ausg 100- DM (120 -)DM, 12 Ausg. 200,- (240.-) DM
Disk 3" 6 Ausg. 160,- DM (180—) DM, 2 Ausg 320,- (360,-) DM

»Einzelheft-/Databox-Bestellung«

Lieferanschrift
[ Geschéaft [ Privat

00 O I

Vorname, Name

LLI L] L]l

Firma (nur wenn Ligferadresse)

0 I

StraBe, Nr./Postfach

I Y o

PLZIOrt (Bitte genawe Anichrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 6 bzw. 12 Ausga-
ben, wenn es nichl sechs Wochen vor Ablauf schrifflich gekindigt wird.

Rechner-Typ
OCPC OJdoyce OPC

L1

Datum Unlerschril(oes Minders2igen des gesetzhihen Vertresers

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Gewlinschte Zahlungswelse:
[] Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

O I I

Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)

LLL L]

Kanto-Nr i nhaber

T O A 0 O

| L L]
Geldinstitut

Gegen Rechnung — zahlbar innerhalt zwel Wochen nach Ernalt
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten |

‘Widarr 5
lch wei, daf ich diese Verembarung innerhalt einer Woche
beim DhVAerlag, Postfach 250 3440 Eschwege schriftiich wi-
derrufen kann, wobei bergits die rechizelhige Absendung mei-
nes Widerrulschraibens zur Fristwahrung ausreichl loh besta
nge das durch meine rweite Unterschrift.
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Bilcher-Service
Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot:
401 Sick. Prakt. Textverarbeitung mit JOYCE 89,— DM 450 __ Stck. Fihrer zum JOYCE 29,80 DM
402 Stk Die BASIC2 TOOLBOX 49,— DM 452 ___ Stck. Fihrer zum CPIM 19,80 DM
403 Sick. Diskelte zum BASIC2-Buch 461 ___ Slck. Das BASIC-Buch zum 6128 39,— DM
MS-DOS 5 1/4" 29,— DM 464 ___ Sick. CPC Hardwareerweiterungen 49,— DM
404 Stck. JOYCE-mehr als ein Textsystem  69,— DM 421 ____ Sick. Einfilhrung in WordStar 42,— DM
410 Stck. Freie CPIM-Programme... 34,80DM 422 _ Stck. Arbeiten mit dBase I 48,— DM
412 Stck, Das Floppybuch zum CPC 49— pm 425 __ Stek. Den JOYCE programmieren 38,— DM
ey 441 __ Stck. Schneider CPC — Arbeiten mit
413 ____ Stck. Das CPIM-Trainingsbuch zum CPC  49,— DM Turbo Pascal 48,— DM
415 Stk Nacmw ﬁwwj_sggagmgn__ a0 py 142 —— Stk Das Schmeider CPC Grafidouch  48,~ DM
3 ) i e 445 ___ Sick. Schneider CPC Erfolg mit Multiplan 48,— DM
416 3Kk DisgubsGraROEhAMCRL 48~ 446 Stek. Schneider CPC Assembler-Kurs
417 __ Sick. Das groBe LOGO-Buch zu CPC Buch mit Kassette 59,— DM
und JOYCE 39,— DM 447 ___ Sick. Buch mit Disketie 69,— DM
[} Einen Verrechnungsscheck in Héhe des Rechnungsbetrages  Porto/Verpackung:
habe ich beigefiigt. Inland 3, - DM, Ausland 5,— DM M
[ Ieh bitte urn Lieferung per Machnahme zuzlgl. der Machnah- D
¥ halb der BR
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive CPC-Anwender!

Textverarbeitung

ConText CPC
So macht Textverarbeitung wirklich SpaB!

Bisher unerreicht fiir alle CPCs mit vielen Funktionen
aus dem PC-Standard: Blockformatieren, Zeilen
kopieren, Drucken im Hintergrund, mehrspaltiges
Layout, GroBschrift und Unterstreichen am Bildschirm,
usw. Einfache Bedienung (ber Statuszeile und doppelt
belegte Tastenfunktionen, anpaBbarer Druckertreiber,
eingebautem Taschenrechner, Kalender und ausfihrli-
cher Bedienungsanleitung.

Autor: Matthias Uphoff

om 49,—
om 99,—

Kassette
Diskette

Anwendungen

Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm
fur alle CPCs

Alle Formate auf allen gangigen Druckern, Ausschnitt-
vergréfierungen, 32 Farbraster, Grafikeditor, Freezer
und Darstellung der Kopie vor dem Ausdruck auf dem
Bildschirm.

Autor: Matthias Uphoff

om 99,—
om 69,—

Kassette
Diskette

FAst BAsic COMpiler

BASIC-1.1-Programme
um ein Vielfaches schneller!
Unterstlitzung der Vortex-Peripherie, aller CP/M-
Dienstprograrmme und von Integer- und FlieBkomma-

Arithmetik.
Mit ausfilhrlicher deutscher Bedienungsanleitung.

Fir alle CPCs

Diskette om 69,—

DIE BASIC2 TOOLBOX

Das groBe Buch zum Locomotive
BASIC2 fir PC 15121640

Mit vielen Programmen fiir die tigliche Praxis:
Lister, Komprimierung, Crossreferenzgenerator,

Textdatei-Manager, Hexdump, Taschenrechner
und ein Disassembler fiir Intel 8086.
om 49,—

om 29,—

Buch, isen a9z6177-01:2

Diskette, rc s 14-zol

Fraktal Generator 3-D

Faszination Computergrafik fiir alle CPCs:
Die Entdeckungsreise in das unerschépfliche
Wunderland von Fraktalgrafiken

Autor: Matthias Uphoff

DM 59,—
om 69,—

Kassette
Diskette

CYRUS Il Schach

Das bewdhrte Schachprogramm mit 3D-Display,
einstellbarer Spielstarke und deutscher Bedienungs-
anleitung

Fur alle CPCs

Kassette om 12,95

STARTEST
Aktion-Adventure flr alle CPCs
Kassette om 24,—
Diskette om 29,—

Fantastic Four

Vier Superprogramme
zum kleinen Preis:

COCKAIGNE - Weltraum-Actionspiel
TERRANAUT | - Science-Fiction-Adventure
FRUITS - Geschicklichkeitsspiel
TERRANAUT Il - Textadventure

Fir alle CPCs

Diskette om 49,—

CPC Gamebox Il

Brandneu mit

vier interessanten Spielen:
ALPHAJET - Weltraumspiel
KAMPF DEN INSEKTEN - Aktion/Geschick
TELEFOMANIA - Strategie/Simulation
FUNBOUNCER - Aktionspiel
Fir alle CPCs
Diskette om 39,—

CPC Power-Spiele-Paket
18 tolle Spiele fiir alle CPCs
4 Disketten om 10,—

KNOW

Unterhaltsames Frage- und Antwortspiel fiir die ganze
Familie mit Editor, Grafikdarstellung und automati-
schen Suchroutinen

Fir alle CPCs

Diskette om 29,—

Das Software-Experiment

Eine Serie von zehn hochinteressanten Ausfliigen in
die Welt der Computergrafik, Simulation und Kinst-
lichen Intelligenz mit insgesamt 17 Programmen und
einem umfangreichen 180-seitigen Handbuch:
Wordmaster, lernfdhiges Mini-Schach, Oko-Simulation

und andere.

Autor: Matthias Uphoff
Fir alle CPCs
Kassette om 99,—
Diskette om 69,—

CPC Biicherkiste
Aus dem SYBEX-Verlag
Schneider CPC - Arbeiten mit dBASE 1| om 48,—
Schneider CPC - Arbeiten mit Turbo Pascal om 48,—
Das Schneider CPC Grafikbuch om 48,—
Schneider GPC - Erfolg mit Multiplan ~ om 48,—
Schneider CPC Assembler-Kurs
Buch und Kasette oM 59,—
Buch und Diskette DM 69,—'
Aus dem DATA-BECKER-Angebot

Das Floppybuch zum CPC oM 49,—'
Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC oM 49,—
Das Maschinensprachebuch zum CPC DM 39,—
Das groBe Grafikbuch zum CPC DM 49,"‘
Taschenbugch: Flihrer zum CP/M DM 19.8“

Das grofRe Buch der
Public-Domain-Software:

Freie CP/M-Programme flir Commeodora 128,
Schneider CPC und Joyce

ow 34.80
Das BASIC-Buch zum 6128 om 39,—
CPC Hardware-Erweiterungen DM 49,—
464 Intern DM 69,—

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte
berechnen wir fir das Inland DM 3,- bzw. fiir das
Ausland DM 5,— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /é “ﬁéﬁ%




—Software-Review

Fans in die Hohe springen lassen. Hof-
fentlich ist der Rest auch so gut. Aber
hier wird man dann schwerstens ent-
tauscht. So entpuppt sich Dark Fusion
als horizontal scrollendes Ballerspiel,
in dem nur die Grafik gut ist. Bei der
Programmierung der Kollisionsabfra-
ge etc. wurde dermaBen gepfuscht, daB
man sich fragt, wie so ein Programm
iiberhaupt auf den Markt kommen
kann? Das Spiel bietet zwar Extrawaf-
fen und alles, was ein Ballerspiel
braucht, aber wo bitte gibt es sowas:
Die gegnerischen Sprites beriihren ei-
nen, besser gesagt, verschwinden hin-
ter einem und sind dann einfach weg,
ohne daB etwas passiert? Auch am
Spielwitz wurde stark gespart. Neben
Fliegen, Laufen und SchieBen gibt es
nichts, was hier geboten wird. O.K.,
andere Shoot’em Ups bieten auch nicht
mehr, aber trotzdem haben sie einen
Touch, der einem immer wieder zum
Spielen treibt. An Extrawaffen wird
auch nichts Neues geboten, sondern
eher Altbekanntes noch einmal aufge-
frischt.

Fazit

Dieses Programm kann man nieman-
dem mit gutem Gewissen empfehlen.
Die Grafiken sind zwar ordentlich und
farbenfroh, aber das war’s dann auch
schon.

Badlenungs- Daobeus Grafik Sound Preis!
frauredlicakait  manttion Lesiung

RSENamEi

i

Wer ein gutes Ballerspiel sucht, sollte
an diesem Programm vorbeischauen.

(rg)
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Vindicators

Hersteller: Tengen
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: DM 29,95 (Cass.)
DM 49,95 (Disk.)

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 XI

Auﬁengalaxis TR-15

Vindicator, das neue Arcadengame der
Firma Tengen, entfiihrt den geneigten
Spieler in die AuBengalaxis TR-15.
Wir schreiben das Jahr 2525. Eine

38 PC 689

Sternchen und kleine
Kanister helfen, die
schwindenden Kriifte
wieder aufzustocken,
bzw. die Bewaffnung
des kleinen Panzers
zu verbessern

Flotte von Invasoren bedroht die Si-
cherheit der angesprochenen Aulenga-
laxis. Es muB dringend etwas unter-
nommen werden, um die Aubengalaxis
zu retten und eine Invasion auf der
Erde zu verhindern.

Um diesem Ziel gerecht zu werden,
miissen unglaubliche Leistungen voll-
bracht werden. 14 Multilevel-Raum-
stationen miissen genauestens durch-
sucht werden, um jeweils das Kontroll-
zentrum zu finden und zu vernichten.
Kein einfaches Vorhaben, da die Inva-
soren eine gehorige Anzahl an Raumji-
gern und Panzern bereitgestellt haben,
um Thren Erfolg zu vereiteln.

Ihre Einsatzwaffe besteht aus einem
SR-88 Strategic Battle Tank. Dieser
Panzer zeichnet sich durch hohe Wen-
digkeit aus, die IThnen mehr als einmal
das Leben retten kann.

Die Mission beginnt

Haben Sie Ihren Panzer bemannt, kann
das Gemetzel beginnen. Feindliche
Panzer in Legion beginnen sofort, Th-
nen einzuheizen. Wer in dieser Situa-
tion nicht die kleinste sich bietende
Deckung nutzt, der wird recht bald auf
einen weiteren der anfangs fiinf Panzer
zuriickgreifen missen. Zusitzlich zu
den Panzern iiberfliegen Raumschiffe
das Szenario. Diese werfen Bomben
und ein direkter Treffer zeigt wesent-
lich mehr Wirkung als mehrere Treffer
von einem gegnerischen Landfahr-
zeug. Die Geschiitztiirme, die gele-
gentlich auf dem Spielfeld zu sehen
sind, verdienen besondere Beachtung.
Mit einigen gezielten Treffern sind sie
leicht auszuschalten und offenbaren
nach ihrer Zerstorung manchmal Ge-
genstinde, die vorher nicht sichtbar
waren.

Ein groBes Manko ist der immense
Spritverbrauch des SR-88. Nur zu oft

geschieht es, daf der Sprit ausgeht.
Ohne Sprit ist das Spiel allerdings fiir
Sie zu Ende, so daB man permanent
nach Kanistern Ausschau halten sollte.

In einem speziellen Equipmentscreen
kénnen die eingesammelten Sternchen
zur Leistungsverbesserung des Panzers
benutzt werden. Ein gutes Schutz-
schild, hohe Geschwindigkeit und viel
Treibstoff helfen besonders in héheren
Levels beim Uberleben.

Sollten Sie einmal keinen Ausgang ent-
decken konnen, miissen Sie nach wa-
benartigen Gebilden Ausschau halten.
Einige Schiisse an der richtigen Stelle
offnen dann den Ausgang zum néch-
sten Level.

Resiimee

Vindicator prisentiert sich als gut
spielbares Arcadengame.

Splelidas Bedinungs- Doku- Grafix Sourd Press!
troundichkoil  mentaticn Lekslurg
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Von der grafischen Aufmachung her
sehr gut gelungen, besticht dieses Pro-
gramm auch durch ein excellentes
Scrolling. Withrend sich die Aufgabe
anfangs noch mit schnellen Reaktionen
bewiltigen 146t, ist in héheren Levels
Strategie und Planung vonnoten. An-
gesichts dieser Features wird hier
wirklich “Value for Money*“ geboten.
Wir mochten Thnen Vindicator wiirm-
stens empfehlen.

(mm)
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Arcade Muscle

Hersteller: World Beaters
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: ca. 50 DM

CPC 464 [X] CPC 664 X] CPC 6128 X

Fiinfmal Power!

Fiinf Arcade-Hits der Superklasse fin-
det man in der neuen Compilation, die
US Gold unter dem Labelnamen World
Beaters auf den Markt gebracht hat.
Fiinf Arcade-Hits bedeutet fiinf groBe
Namen! Fragt sich nur, ob die Pro-
gramme das halten, was die Namen
versprechen!

Road Blasters

Dieses Spiel war ein Vorreiter fiir eine
ganz neue Art von Autorennspielen.
Sollte man einen Gegner nicht tiberho-
len kénnen, so rdumt man ihn einfach
aus dem Weg. Wie bei allen Vorreitern
so ist es auch hier passiert, daB die
Clones teilweise besser sind als das
Original.

Die Grafik ist zwar recht ordentlich ge-
zeichnet, doch die Geschwindigkeit ist
so langsam, daB man fast einschlift.
Hier hilft auch die Geschwindigkeits-
anzeige nichts, die den Eindruck ver-
schaffen soll, daB es hier schnell zu-
geht. Den Sound hiitte man entweder
ganz weglassen oder verbessern sollen.

Street Fighter

Ein Karatekampfspiel der Extraklasse.
So prasentiert sich der Street Fighter.
Man priigelt sein Bildschirm-Ego
durch verschiedene Linder. Von Mal
zu Mal sind die Gegner schwerer zu be-
siegen. Einer der schwersten ist der
Ninja, da dieser die unmdgliche Ange-
wohnheit besitzt, einfach zu ver-
schwinden, wenn man ihn schlagen
will. Bei der Grafik wurde etwas an
den Farben gespart, der Sound be-
schrinkt sich auf einfache Schlagge-
rdusche, die man beim ersten

Horen nicht sofort als solche erkennen
kann. Insgesamt gesehen ist Street
Fighter ein gut gemachtes Beat’em Up.

Sidearms

Sidearms, ein weiteres Spiel dieser
Compilation, ist dem Genre der Baller-
spiele zuzuordnen. Mit seinem Bild-
schirm-Ego fliegt man iiber eine hori-
zontal scrollende Ebene, sammelt Ex-
trawaffen und schieBt auf alles, was
sich bewegt. Am Ende des Levels
kommt der oberbose Bésewicht, und
das war’s dann auch schon.

SCORE 0000DE0D

SFPEED
BIT S.G.MEBL LAY AUTO

Hat man einen Level iiberstanden, geht
es weiter in den néchsten etc. etc. Die
Grafik ist schwach gezeichnet, das
Scrolling ruckelt, als wenn der Prozes-
sor einen Schluckauf hat. Der Sound ist
ganz nett gemacht. Was am meisten
stort, ist die ungenaue Kollisionsabfra-
ge. Schade drum.

Bionic Commando

Der Mann mit dem langen Arm. Die
Aliens haben die Macht iiber die Erde
gewonnen, und das Bionic Commando
soll sie nun wieder von der Erde ver-

treiben. Das Bionic Commando ist eine
Spezialtruppe. Die Mitglieder zeich-
nen sich dadurch aus, daf sie einen be-
sonders starken Arm haben, mit dem
sie sich fast iiberall hochhangeln kén-
nen, Beim Kampf durchs Dickicht und
die Hohlensysteme stellen sich einem
natiirlich Gegner in den Weg, aber un-
serem Helden ist nichts zu schwer, und
so kiimpft er sich ins Hauptquartier der
AuBerirdischen vor. Die Grafik gehort
auf dem Amstrad zum schlechtesten,
was ich kenne, und auf den Sound
mdchte ich gar nicht erst zu sprechen
kommen.

1943

1943 ist der Nachfolger des

Shoot’em-Up-Spielhallenklassikers,
der genau ein Jahr frither spielt und lei-
der auf dem Index steht.

Vor zirka 40 Jahren haben die Japaner
ihre erste groBe Niederlage vor den
Midway Inseln hinnehmen miissen.
1943 - The Battle of Midway wird Ih-
nen nun die Chance gegeben, an dieser
entscheidenden Schlacht teilzuneh-
men. Die Grafik ist super gezeichnet,
und auch der Sound kann sich héren
lassen. Spielerisch macht 1943 SpaB,
obwohl man immer dabei bedenken
sollte, daB es sich hierbei um ein hoch-
karidtiges Kriegsspiel handelt.1943 ist
ein Glanzpunkt dieser Compilation und
leider auch der einzige.

Spinlidan Bedlaﬂunm— Duaku- Gradlk Baurd Pralal
fraundlichkeit  mentation Laistung
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Wer allerdings eine Compilation sucht,
in der viele Arcade-Hits zu finden sind,
sollte sich Arcade Muscle ruhig einmal
anschauen.

(rg)
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Gamers Message

Spiele, Spiele, Spiele. Haarige Situationen, knallharte Riitsel, verzwickte
Labyrinthe und scheinbar unbesiegbare Bisewichter, alles Umstinde, die
bisweilen den SpielfluB erheblich hemmen. Die PCI Gamers Message bringt
gelegentlich Rettung in hochster Not. Mit erprobten Tips und Tricks, Kar-
ten und Cheatmodes finden Sie hier vielleicht gerade den Tip, den Sie gera-

de brauchen.

Flunkern mit Flunky

Das die Familienmitglieder des engli-
schen Konigshauses mitunter recht ex-
zentrisch sind, kann man in jedem Bou-
levardblatt nachlesen. Das Spiel Flun-
ky jedoch offenbart einen weit tieferen
Einblick in die Interna des Buckingham
Palastes.

Doch nun zu unseren Losungstips. Zu-
néchst sollte man durch die erste Tiir
gehen und im dahinter befindlichen Ka-
minzimmer Feuer machen. Nun su-
chen Sie das Badezimmer auf und war-
ten darauf, daB Andrew Thnen einen
Auftrag erteilt. Nun begibt sich Flunky
zu Fergie und nimmt dort die Fernbe-
dienung an sich. Nun wieder zuriick in
das Kaminzimmer. Mit dem Feuer-
knopf des Joysticks kann man nun die
Fernbedienung benutzen. Mit dem He-
likopter tber das kleine Schiff fliegen
und dort den Feuerknopf driicken.
Stecken Sie das kleine Schiff in die Ta-

sche und gehen zu der nun gedffneten
Kellertiir. Am Hebel auf der Keller-
treppe, solange es geht, ziehen, nun die
Kellertreppe ganz hinuntergehen. Wei-
ter geht es in den Kellerraum, in dem
das Skelett liegt, hinter Thnen féllt das
Gitter, und Sie sind eingeschlossen.
Flunky sucht, findet, birgt das ver-
steckte Schiffchen und setzt es aufs
Wasser. Um wieder aus dem Keller zu
entkommen, 13mal am Skelett zichen,
daraufhin 6ffnet sich das Gitter. Weiter
geht es im linken Keller. Nehmen Sie
die im Wasser versteckte Bombe und
setzen danach das kleine Schiff auf das
Wasser. Dieses wird nun ein groBes
herausziehen. Stecken Sie die Bombe
in die Tasche. Flunky sollte nun das
groBe Schiff zu Prinz Andrew bringen,
es auf der Badewanne abstellen und das
Autogrammbuch vorlegen. Nachdem
der Prinz nun sein liebstes Spielzeug
hat, wird er Thnen gerne eine Signatur
in das Biichlein schreiben.

Um an ein Autogramm von Fergie zu
kommen, macht Flunky Feuer im Ka-
min und stellt die Bombe aus dem Kel-
ler davor. Die Bombe muf} nun so lan-
ge vor dem Kamin liegen, bis sie sich
rot verfarbt. Die Wartezeit {iberbriickt
man am besten in der Kiiche, wo Flun-
ky sich die Kiste mit der Bezeichnung
"Red’ besorgt. Legen Sie Flunky nun
vor Fergies Tisch. Jetzt ist Schnellig-
keit angesagt. Die Streichhdlzer (M)
auf die Bombe legen, die daraufhin an-
fangt zu flackern. Jetzt die Bombe neh-
men, in die Kiste stecken und das Gan-
ze auf Fergies Tisch stellen. In der Ki-
ste erfolgt die gewiinschte Explosion
und verteilt die Farbe, zerstiubt zu
kleinen Spritzern auf Fergies Gesicht.
Diese hat somit ihre Sommersprossen
zuriick und gibt Flunky gerne das ge-
wilnschte Autogramm.

Diese Losungstips sollten einen klei-
nen Einblick in die absurde Logik von
Flunky gewihrt haben. Die Autogram-
me von Prinz Charles, Lady Di und der
Queen miissen Sie sich leider selbst
ausknobeln, doch sooo schwer sollte
das auch nicht zu bewerkstelligen sein.

Bubble Bobble total

Auf vielfachen Wunsch finden Sie hier
noch einmal die genaue Erkldrung der

Levaton wrataow  WOLFDORP
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Abenteuer—

Bonusgegenstinde bei dem beliebten

Saurierspiel Bubble Bobble.

Schuh:  Extraschnelligkeit

Bonbon: Macht die Blasen schneller
und LBt sie weiter fliegen.

Wecker: Lihmt alle Gegner fiir eine

Weile.

Transportiert den Spieler

einige Level weiter.

Schirm:

Bombe: Vernichtet alle Gegner.

Kreuz:  Vernichtet alle Gegner
(Wirkt wie Bombe)

Flasche: Beseitigt alle Gegner und

lautet eine zeitlich begrenz-
te Bonusrunde ein.

Ring: Erhoht die Punkte beim
Springen und Laufen.

Stab: Gibt nach der Beseitigung
aller Gegner einen Punkte-
bonus.

Truhe: | Wirkt wie der Stab, es gibt
jedoch einen anderen Punk-
tebonus.

Kanne: Uberraschungsbonus, reicht

von Punktebonus bis zur
Vernichtung aller Gegner.

Ghost Hunters Cheat Mode

Versuchen Sie doch einfach mal, wih-
rend des Spiels "DEL’ zu driicken. Das
Spiel pausiert daraufhin, und Sie kon-
nen in Ruhe "COMPLEX’ eintippen.
Mit der Leertaste und Enter gelangen
Sie zuriick in das Spiel. Der Effekt, den
diese Aktion zeitigt, schligt sich in der
Energieanzeige nieder, die wird wie-
der komplett aufgefiillt. AuBerdem
kann man nun mit den Buchstabenta-

sten in andere Riume gelangen. Dieser
Cheat kann beliebig oft angewendet
werden.

Heavy on the Magick

Der Zauberlehrling Axil ist in Not, die
Gamers Message hilft. Uber unsere Li-
ste mit den Gegenstinden, die in die-
sem Spiel gefunden werden konnen,
und deren Anwendung werden sicher
viele Zauberlehrlinge, die bisher noch
vor Thren CPCs verzweifeln, hocher-
freut sein. Dazu gibt’s noch ein Bon-
bon: Karten von allen vier Levels des
Spiels.

Um das Ganze iibersichtlicher zu ge-
stalten, sind im folgenden Text alle Ge-
genstinde aus dem Spiel mit ihren ori-
ginal Namen aufgefiihrt und komplett
in GrofBbuchstaben gedruckt. Vor den
Tiiren mit dem TOLL SIGN einen Beu-
tel Gold ablegen. Tiiren, iiber denen
NO ENTRY steht, konnen nur aus der
Gegenrichtung benutzt werden. Anden
iibrigen Tiren sollten Sie folgende
Passworter versuchen: WOLF, LU-
NACY, ELEVEN, SILENCE, LAZA,
SORONOROS.

Das NOUGAT kann gegen das NUG-
GET getauscht werden. Das EGG in
das Nest legen. SNAKE totet die HY-
DRA. Die SHELL kann gegen das
EGG ausgetauscht werden. Der
CAULDRON enthilt einen Zauber-
spruch, mit dem AI beschworen wer-
den kann. Dort miissen auch SKULL,
ULNA und THIGH abgelegt werden.
SLAT totet den CYCLOPS. Mit

FLASK kann der GREAT ABYSS be-
treten werden. Das BOOK hat keine
Bedeutung. Der BALL kann gegen das
PELLET ausgetauscht werden. Aus
dem SIGN kann das Losungswort fiir
QUADRA PORTA gebildet werden.
RIB hat keine Bedeutung, HEAD sogar
negative Auswirkungen. SKULL ist
der Kopf fiir AI, ULNA, dessen Arm
und THIGH, dessen Bein. GARLIC t6-
tet Vampire und ist in WOLFDORP
versteckt. FOOT ist ein Gliicksbrin-
ger, der zusammen mit dem GARLICK
versteckt ist. PEBBLEs sind Kiesel-
steine, unter denen sich der gesuchte
ERLSTONE befindet, der den Namen
LICHGATE enthidlt. CHESTs und
CABINETS enthalten mitunter Gegen-
stande. Den GHOSTs, GOBLINS,
WYVERN, TROLL und WRAITHSs
sollte man tunlichst ausweichen oder
sie toten. Al wird mit dem CAUL-
DRON ACHAD beschworen. Die
WEREWOLFES mit dem NUGGET
bekdmpfen, MEDUSA mit dem MIR-
ROR, VAMPIRES mit GARLIC,
CYCLOPS mit SPLAT und die
SLUGS mit dem PELLET. Die Zahl
des GREAT ABYSS ist 24. Der Nach-
name von RABAK ist WATER.
PHOENIX ist der FIRE BIRD.
Nachdem das EGG in das NEST gelegt
wurde, wird er mit NEST PHOENIX
beschworen.

So, das war es fiir diesen Monat in der
Gamers Message, viel Spall beim Spiel
und einstweilen tschiis, bis nédchsten
Monat.

(hs)

R T — 'I_QUL-L WYND

Level 3

Level &

a;u:

\‘\\T-

A

o] LI
I——I"‘""Fr‘-l |

l"ﬁ“LL_HMHM |aﬂ HMM zf

6'89 Pc 41




—Programm

Chip,

Chip,
Hurra

Pfiffiges Spiel mit ’Chips’

Bei Chip handelt es sich um ein sehr interessantes Brett-
spiel fiir zwei Personen oder eine Person gegen den
Computer. Damit hat der Spieler die Moglichkeit eines

erweiterten SpielespaBes.

Jeder Spieler hat ein Spielbrett mit vier
Chips zur Verfiigung. An der rechten
Seite lduft eine Zahlenanzeige von 0 bis
3. Wihlen Sie eine Zahl durch Druck
auf die Leertaste aus. Nun setzen die
Spieler im Wechsel ihre Chips von
links nach rechts.

Die Auswahl der Chips erfolgt durch
die Zahlen 1 bis 4. Wer zuerst seine
Chips auf den rechten Feldern hat, ist

Ein Brettspiel, das einfach nur Spafl machr. Ob Sie nun allein gegen den
Computer oder mit einem zweiten Partner spielen, der Spielspafl ist der

gleiche. Lassen auch Sie sich begeistern!

Ein Spiel mit Tiicken
kann auch entziicken

Das Spiel hat jedoch einige Tiicken, die
einen besonderen Reiz auf das Spielge-
schehen ausiiben. Sie kénnen nicht set-
zen, wenn das Feld, auf dem Sie ste-
hen, oder das Feld, auf das Sie setzen
wollen, blinkt, wenn Sie eine 0 gewihlt
haben oder lhre Zeit abgelaufen ist.
Haben Sie bereits einen Chip im Ziel

angewdbhlt, so diirfen Sie einen anderen
Zug ausprobieren. Aber Sie sollten
sich beeilen, denn die Zeit ist knapp....

Hinweis

Besitzer eines CPC 464 konnen bei der
Eingabe des Listings die FILL-Befehle
weglassen. Das Programm lduft dann
ohne Emulator!

Viel SpaB, und recht gute Unterhal-

Sieger. und diesen aus Versehen noch einmal 18- (Gerd Wartala/cd)
0. §
Fur 664 6128 270 SYMBOL 249,0,24,36,36,36,24 [1427]
| 280 SYMBOL 250,0,B,24,40,8,8 . [1628]
464 I‘Ilit‘ EI‘III.IItI'I.'OI' 290 SYMBOL 251,0,24,36,4,8,28 [1634]
300 SYMBOL 252,0,56,4,28,4,56 [1591]
; 3;0_SYMEGL 253, 0,38, 36 so 4 g [1aB1]
L . azg ' Lrl
10 e il 330 kxk Titelbild ¥k [600]
20 ' KAX CHIP %%k [1176] 340 . e
30 ! L CRyrle . 350 MODE 1: BDBDER OiINK O, o INK 1, 1? INK 2 [2180]
dot von Lo | 1B:INK 3,20 ; .
50 - i g7 380 waDOw#1 15,27,9,20: PAPER 0:PAPER#1,0 [1528]
60 ' Tina Kiene S L e 370 MOVE 64, 200" DRAW 320,335,1:DRAW 575,20 [3329]
odl e L i  0,1:DRAW 320,1,1:DRAW 64,200, 1 MGVE 67,200 |
B0 wund L L ek GRTLL T -
a0 A e L G . 380 MOVE 320, 335 DRAW 370,360,1:DRAW 839, 2:{4463}_
100 'Gerd Wartala - . L 3[19?31 00, 1:DRAW 381,1, 1 DRAW 320 1,1:MOVE 324,3:
110 ! : i i o v o -[11?.} 'FILL 2 ;
120 ' 11/lg988 L 390 MOVE 75, 200 DRAW 639 ¢ L {1593]_
Tl e Lz 400 PEN LQCATE 1,1:PRINT Graphik" LOCATE [?480]'
140 CEkkARKKRRERKK : Gl e g g 2 PRINT"von" LOCATE 3,3 PRINT’ Gard"'LQ‘:C
10 L e e . g _ 8,4:PRINT"Wartala’ _ o
160 ' - e o f ] 410 PEN 3:LOCATE 30,1:PRINT"C" LOﬁATE 33,3 [B561)]
il L L e L] PRINT"H"‘LGCATE 35 5:PRINT’I LOCRTE 38,7 .
180 L L L e JLPRINT R .
190 Lk In1t e i : -“';*]'=fﬁ4§1 : 420 PEN LGCATE 1 22 PRINT! Prcgramm -Loch [70551
200 | L ! Cortanl TE 10,23:PRINT "von' i LOCATE 3, 24 PRINT"Tina
210 DIM nam&${2) SDFe]d(z 4} fafe1d(2 4 13 {37921 {LOCATE B,25:PRINT ' Kiene" i . B
3 anfaﬁgsl L o '.430 LOGATE 33 25 PRINT 11xas“-'- [1744]
220 ENT 1, 1.-50 1 ENT 2, 10,—20 3 ENT 3,10 [B219] 440 ' abrimd
1=10,3: ENT 4 10 zo i an L 450 k¥ Gewonnen/&nda-*** | lzeri)
: 460 ' . g
o . 470 RESTORE 550:1F anﬁang 2 THEN cLSHI: Gos [2661]
[2465] S uB . sDO ; e
,12? : s 480 READ b,c,d,e ;_ ! i [584]
240 SYMBOL . 245 12',-' h 5 32?11: : : L lza2o9] 490 IF h‘«—l THEN ON anfang GOT‘{J 680, 610 [iB8a8]
250 SYMBOL 247,0,0,0,0,8,28, 54 119 L [2180] . 500 SOUND 5,b,d/2,10,e: $OUND i1, b dXz 15,e: [3958]
260 SYMBOL 243 119 54 23 8 : . [1e85] 'SOUND 2,c,d, 15,3 : : i :
Listin‘g Chip Lisling Chip
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1 Programm—]

ﬁ - NEU:

510 GOTO 480 : [373] g

520 ' (1171 el er ra
530 '#%% Sound-Datas **% [a57]

540 ! [117]

jetzt
mit Durchwahl!

550 DATA 239,478,30,5,284, 565 3R 379 TE8 ‘10098]
,30,5,284 ,568,30,5,239,478,30,5, 239,478,330

1oy 239 478830, 5) 213 426,30,5,239, 478,30,5,
?53 506,30,5,284, 568 60, 4,358,?16,3D35;358

Gt B0 3?9 758,120,3

560 DATA 239,478,30,5,284,566,30,5,379, 756 [9540] Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen? Dann
130,5,284,568 30,5,239,478,30,5,239,478, 30 rufen Sie uns an! Unser Leser-Telefonservice steht
©5,230,478,30,5,213,426,30.5,239,478,30.5, %

253,506,30,5,284,568,60,4,239,478,30,5,239 1nen

. 478,30,5,284,568,120,3 . i

570 DATA 190,379,60,4,179,358,30,5,179,358 [6353] ]eden Mittwoch

,30,5,190,379,30,5,239,476,30,5,253,506,40 _
,5,-5-84,553,30,5 ; 3';8_, 716,30,5, 284, 5-65?30'..-5-, von 1700 bis 2000 Uhr

284,568,60,4

580 DATA 358,716,30,5,358,716,80,5,379,758 [7407] zur Verfiigung.
,30,5,284,568,30,5,284,568,30,5,358,716,30 . X ; |
,5,379,758,30,5,239,478,30,5,284,568,30,5, Sie erreichen Thren Redakteur jetzt direkt unter einer
875 R8I0, 280 poBL o0 B Durchwahlnummer. Auf lhren Anruf freuen sich:
590 DATA 284,568,30,5,239,478,30,5,253,506 [8121]
{30,5,239,4?3,30',5_,_213,425,_30.,5,239,4?8,_60 C]aus Daschﬂer [(:P{—:]
4,239,478 ,60,4,213,426,30,5,213,426,30,5, ]
284,568,120,3,~1,-1,-1,-1 (056 51) 8009 - 16
600 PEN#1,3:LOCATE#1,3,2: PRINT#1, gew$: LOCA [8714] z ; N e
TE#1,1,3:PRINT#1,STRINGS (13, "% ) LOCATE#L, Jurgen Borngiefier (CPC, PC)
6,5:PRINT#1, "HAT": LOCATE#1,3, 7  PRINT#1, GE (056 51) 8009 - 17
WONNEN! " : RETURN 5 sl
610 LOCATE#1,4,9:PRINT#1, "Nochmal ' [1696] Ralf Schofiler (PCW)
620 LOCATE#1,5, 11 :PRINT#1,  (J/N)}?"vag=""  [2400] (056 51) 8009 - 18
630 WHILE a$="":a$=INKEYS:WEND [1daa]
640 IF UPEERggaiie”N” THEN CALL © %1?a9] Achtung: Die in fritheren Heften veréffentlichte
650 IF UFPER$(a%)="J" THEN anfang=1:ClLs#1; [3745 i . ! 1Yk s
i il B s lle Mo i Sarnnlehlupjnuj 1bldllbof0rtL91gulUg — diese
660 a$="":GOTO B30 [1180] Nummer bitte nicht mehr anwihlen!
670 [117]
6BQ kK% Anfang ¥k [1346]
690 ° L1171
700 CLS#1:PENEL,3:LOCATENL, 2, 4:PRINT#1, "An [4459]
' zahl der":LOCATE#1,4,6: PRINT#;,"Spié]er'
: 710 LOCATE¥1, 1 B:INPUTH#1,"1 oder 2 “isp$ =~ [1871]
[} 720 IF =p$<"1" OR sp$3"2" THEN sp$="":GOTO [201%] -
/ 710
730 sp=VAL{spS) [B01]
750 CLSH#1:LOCATEHL,5,4:PRINTEY, "Name' LOCA [3581]
TE#1,3,6:PRINT#1, "Spieler"] _ DAS PROGRAMM FUR DEN INTERESSIERTEN ANWENDER
760 LOCATE#1,1,8:PRINTH#1," (max, 8 Bst.)":L [4643]
OCATE®#1,1,10: INPUT#1,"5 " spieler$(t)
770 IF spieler$(i)="" THEN spieler$(i)="sp [4535]
ieler “+RTIGHTH(STRS(1), 1)
780 IF LEN{spieler$(1))>8 THEN 750 {2152}
790 NEXT ; : [Z50] | Hitor Copier Heip Buit (P( Dlsc Too"s
800 IF sp=1 THEN splelerd(2)="CPC B128" cp [3274] |
c=1 DISCOLOGY
810 anfang=2 E517 ] E il
820 [1171
830 '*%x Spielfeld *x% 7 . 5 'I
840 _ [117) Version o o
850 MODE O:BORDER O:INX 0,3:INK 1,6:I8K 2, [10083]

26:INK 3,0:INK 4,24:INK 5,6:INK 6,26 TNK 7
JGiINK B,24:INK 9,0:INK 10,2-INK 11,15,0:1 /

Fisr alle CPC's

NK 12,16:INK 13,9:INK 14,19:INK 15,623 3"-Diskette
860 RESTORE 900 _ _ [759] e ik e & Sl =
870 FOR k=1 TO 2:FOR j=1 TO 4:READ b,c,d,e [1858]

880 fafeld(k,j,i)=b:fafeld(k,j,i+1)=c:fafe [2374]
1d(k,j,i+2)=d:fafeldik,j,i+3)=e

1 Ueesion .6 by David Hard| and Mare Maglin
:FOR i=1 TO 12 STEP 4 163 199647 NERTE TN Tnformatigue B sreibarad oA Lbamany by BRE-SOFT DM 99

890 NEXT 1,3,k [4a2]
G000 DATA, B2 03 o deea o o1 igand (s g0y [2058] E(HTE DESKTOP‘GRAFIK M‘d SCH“EIDERIAMSTRAD CP(
910 DATA 5,6,7,8,6,7,8,5,7,8,5,6,8,5,6,7 [1783]

920 farb=l:sp=1 [498]
930 WINDOW 2,19,3,23:WINDOW#1,1,20,1,25:PA [4100]
FPER#1,10:PAPER 0:CLB#1:CLS

940 MOVE 0,0:DRAW 31,31,15:0RAW 31,367,15: [4871]

ORAY (607, 367, 18 0R&N| 607,31 151 DRAY 31,51 FI!r CPC 6128 (uder.(P( 4647664

950 MOVE 0,399:DRAW 31,367,15:MOVE 639,399 [4829] mit DK-Tronics Speichererweiterung) DM 99.-
{DRAW 607,367,15:MOVE 639,0:DRAW B07,31,15

960 MOVE 511,144:DRAW 511,255, 13:0RAW 607, [4508] Weitere Angebote und Spiele in unserem Katalog!

255,13 DRAW 607,144, 13 :DRAW 511 ,144,13

DI MONE, T A TBRAN aAd B2 3l A ERANS o, Tosse ] Tel. Bestellung (24 Stunden): 09317464414, FAX: 0931/464413

223,13:DRAW 576,175,13:DRAW 543,175,13
980 MOVE 511,144:0RAW 543,175,13:MOVE 511, [9094] PR8-SOFT Kious-M. Prachi + Postfach 500 - D-8702 Margetshachheim

Lieferung per Nachnahme (Versandkosten DM 5.- + NN-Gebiihr) oder gegen Scheck

Listing Chi
RS e (+Versandk. DM 5.-). Auslandslieferungen gegen Scheck (+ Versandkosten DM 10.-)
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—Programm

255:DRAW 543,223,13:MOVE 607,255:DRAW 576, 1520 FOR i=0 TO 1:LOCATE spfeld{sp,zug),zu [48636]
223,13:MOVE 607,144:DRAW 576,175,13 gtspalte+zug+i:PEN fafeld(sp,zug,spfeld(sp
990 MOVE 514,150:FILL 14:MOVE 540,228:FILL [2153] y2ug))
<oyl 1530 PRINT CHR$(245+7 ) :NEXT [1518]
1000 MOVE 585 225:FILL 13:MOVE 540,146:FIL [2751] 1540 spfeld(sp,zlug)=spfeldisp,zugl+zah] [2753]
L 13:MOVE 607,144:DRAW 575,175,14 1550 IF spfeld(sp,zugl)=13 THEN SOUND 1,232 [4106]
1010 PEN 11:LOCATE 15,5:PRINT"SP1":PEN#1,1 [100581] 130,10,2,2:50UND 2,213,30,10,,3
5:LOCATE#1,3,25:PRINT#1,CHR$(22)CHRE(1)spi 1560 IF spfeidisp,zug)<13 THEN SOUND 1,142 [4355]
eler$(sp):LOCATE#1,12,25: PRINT#1, "spieit!"” ,20,12,1:S0UND 2,180,20,12,1,1:S0UND 3,200
;CHR$ (22 )CHR$(0) y10,12,1,2
1020 PEN 12:LOCATE 15,17:PRINT"SP2" [1560] 1570 PEN 89:FOR i=0 TO 1:LOCATE spfeld(sp;z [7054]
1030 PEN 14:FOR i=1 TO 4:LOCATE 14,1+i:PRI [6310] ug),zugtspaltetzug+i:PRINT CHR$(22)CHR$(1)
NT CHR$(248+1):LOCATE 14,11+1+1:PRINT CHR$ CHR$(247+1 ) :NEXT: PRINT CHR$(22)CHR%(0):FOR
(248+1) :NEXT i=1 TO BOO:NEXT
1040 RESTORE 1110 [769] 1580 gew=0 [284]
1050 FOR i=2 TO B8 STEP 2:FOR j=1 TO 12 [g11] 1580 FOR i=1 TO 4 [450]
1060 READ b:PEN b [642] 1600 IF spfeld(sp,i)=13 THEN gew=gew+1l [2433]
1070 LOCATE J,1:PRINT CHR$(245):LOCATE j,i [4084] 1610 MEXT [350]
+1:PRINT CHR$(246):NEXT §,1 1620 IF gew<4 THEN 1660 [775]
1080 FOR i=13 TO 19 STEP 2:FOR j=1 TO 12 [1730} 1630 SOUND 1,239,80,10:50UND 2,118,80,10:5 [8273]
1090 READ b:PEN b { [642] QUND 1,142,40,10:S0UND 2,71,40,10:S0UND 1,
1100 LOCATE i,1:PRINT CHR$(245):LOCATE j,i [4084] 178,40,10:SOUND 2,83,40,10:SOUND 1,239,40,
+1:PRINT CHR$(2486):NEXT j, i 10:50UND 2,119,40,10:30UND 1,142,80,10:50U
1110 DATA 1,2,3,4,;1,2,3,4,1,2,3,;4 [651] NO 2,71,80,10
1120 DATA 2,3,4,1,2,3,4,1,2,3,4,1 [1454) 1640 gew$=spieler$(sp):FOR i=1 TO 5000:NEX [2249]
1130 DATA 3,4,1,2,93,;4. 12,34 1,2 [569] T:GOTO 330
1140 DATA 4, 1,2,38,8,1,2,3,8,172,;3 [g02] 1650 ° [1171]
1150 DATA 5,6,7,8,5,6,7,8,5,6,7,8 [1562] 1660 "*%** Spielwechse] *xxx [1327]
1160 DATA 6,7,8,5,6,7,8,5,6,7,8,5 [1046] 1670 ° [z
1170 DATA 7,8,5,6,7,8,5,6,7,8,5,6 [1230] 1680 aus=0 [249]
1180 DATA 8,5,6,7,8,5,6,7,8,5,6,7 [o85] 1680 GOSUB 1750 [861]
1180 PEN 10:FOR 1=2 TO 8 STEP 2:LOCATE 13, [11212] 1700 LOCATE#1,3,25:PRINT#1," . [2084]
i:PRINT CHR$(245):LOCATE 13,1+1:PRINT CHR$ 1710 IF sp=1 THEN sp=2:INK 11,185:INK 12,16 [3295]
(246) : LOCATE 13,1+11:PRINT CHR&(245):LOCAT ,0:GOTO 1730
E 13,i+12:PRINT CHR$(246):NEXT 1720 sp=1:INK 12,16:INK 11,15,0 (18021
1200 PRINT CHR$(22)CHR$(1):PEN 8:FOR i=2 T [2763] 1730 PEN#1,15:LOCATE#1,3,25:: PRINT#1,CHRS$( [4228]
O 8 STEP 2 22)CHR$(1)spieler$(sp)CHRE(22)CHRE( Q) :GOTO
1210 LOCATE 1,i:PRINT CHR$(247):LOCATE 1,i [3z292] 1280
+1:PRINT CHR$(248) 1740 ! [117]
1220 LOCATE 1,i+11:PRINT CHR$(247):LOCATE [2930] 1750 '*%% Farbwechsel ¥k [1338]
1,i+12:PRINT CHR$(248) :NEXT 1760 ! [117]
1230 PLOT 68,203,10:TAG: PRINT CHR$(227):" [4103] 1770 ON farb GOTO 1780,1790,1800,1810,1780 [1844]
C HI P ";CHR$(227); :TAGOFF y ) ,1780,1800,1810
1240 PEN 14:LOCATE 2,11:PRINT CHR$(227)::P [5885] 1780 INK farb,6:G0TO 1820 [702]
RINT' € H I P ";:PRINT CHR$(227)CHRS(22)CH 1780 INK farb,26:G0TO 1820 [2004]
R$(0) 1800 INK farb,9:G0TC 1820 [1192]
1250 ' [117] 1810 INK farb,24 [455]
1260 '*%* Hauptschleife *%x [1812] 1820 IF aus=0 THEN e=REMAIN(1):RETURN [1877]
1270 ' t11%] 1830 farb=INT(RND¥4)+1 [g94]
1280 FGR i=1 TO 4;:spfeld(l,ij=1:spfeld(2,i [2881 1840 IF sp=2 THEN farb=farb+4 [2250]
)=1:NEXT 1850 ON farb GOTO 1860,1870,1880,1890, 1880 [1745]
1290 zahl=0:zug$="":2ug=0 [1524] 11870,1880,1880
1300 IF cpc=1 AND sp=2 THEN 2000 [583] 1860 INK farb,6,19;RETURN [636]
1310 IF INKEY(47)=0 THEN 1360 [661] 1870 INK farb,26,8:RETURN [1430]
1320 zahl=zahl+l:IF zahl=4 THEN zahl=0 [2415] 1880 INK farb,9,17:RETURN [781]
1330 PEN 14:LOCATE 17,11:PRINT CHR&(249+za [3181] 1890 INK farb,24,4:RETURN [1248]
h1) 1900 {1171
1340 SOUND 1,428,1,6:FOR 1=1 TO 10:NEXT [1460] 1910 "*%* Zug moeglich 2 %%% [1942]
1350 GOTO 1310 [4361] 1920 ° [117]
1360 zeit=0:uhr=INT(TIME/300):G0T0 1910 [2559] 1930 zugm=0 [ 7751
1370 voll1$=INKEYS:IF vol1%<>"" THEN wvoll$= [3187] 1840 FOR j=1 TO 4 [450]
""1GOTO 1370 1950 IF spfeld(sp,il+zahl>13 THEN zugm=zug [2112]
1380 EVERY 5,1 GOSUB 1750 [B93] m+1
1390 IF zahl=0 THEN SOUND 1,568,30,10,,4:F [4954] 1860 NEXT [350]
OR 1=1 TO 1000;:NEXT:GOTO 1660 1970 IF zugm=4 THEN SOUND 1,568,30,10,,4:F [3767]
1400 IF cpec=1 AND sp=2 THEN 2080 [759] OR i=1 TO 1000:NEXT:G0OTO 1660
1410 zug$=INKEY$:IF zug$>"0" AND zug$<"s"' [294B] 1980 GOTO 1370 4097
THEN 1450 1880 * 1173
1420 aus=1 fes21 2000 '"¥%% CPC spielt *%% [ga79]
1430 zedit=INT(TIME/300)-uhr:IF zeit’3 THEN [6832] 2010 1171
SOUND 1,239,40,10,,3:SOUND 2,478,50,10,,2 2020 zahl=zahl+1:IF zahl=4 THEN zahl=0 [2415]
:FOR i=1 TO 500:NEXT:GOTO 1660 2030 wahl=wahl+INT(RND%*2)+1 f1257]
1440 GOTO 1350 ; [421] 2040 PEN 14:LOCATE 17,11:PRINT CHR&(243+za [3181]
1450 aus=0:e=REMAIN(1) [1484] hl)
1460 zug=VAL(2ug$) [1270] 2050 SOUND 1,426,1,6:FOR i=1 TO 10:NEXT [1460]
1470 IF spfeld(sp,zug)+zahl?»13 THEN SOUND [38601] 2060 IF wahl>50 THEN wahl=0:GOTO 1360 [1803]
1,568,30,10,,4:GOTO 1910 2070 GOTO 2020 i [353]
1480 IF fafeldi{sp,zug,spfeld{sp,zug)l=farb [7482] 2080 aus=1:FCR 1=1 TGO 1000:NEXT [358]
THEN SOUND 1,856,12,15,,5:S0UND 2,142,12, 2090 zug=INT(RND*®4}+1 [1357]
15, ,5:80UND 1,1012,12,15,.5:FOR i=1 TO 100 2100 zelt=INT{TIME/300)}-uhr:IF zeit>»3 THEN [6832]
0:NEXT:GOTO 1660 SOUND 1,239,40,10,,3:SOUND 2,478,50,10,,2
1490 IF fafeld(sp,zug,zahl+spfeldisp,zug)) [&8707] tFOR i=1 TO 500:NEXT:GOTC 16860
=farb THEN SOUND 1,856,12;15,,5:S0UND 2,14 2110 IF spfeld(2,zugl+zahl»13 THEN zug=zug [6143]
2,12,15,,5:80UND 1,1012;12,15;;5:FOR i=1 T +1:1IF 2ug?» 4 THEN 2zug=1:GOTO: 2110 ELSE GOT
0 1000:NEXT:GOTQO 1660 0 2110
1500 IF sp=2 THEN spalte=11:G0TO 1520 [2216] 2120 aus=0:e=REMAIN(1) [1484]
1510 spalte=0 [758] 2130 GOTO 1480 [307]
’5
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Assembler—

Die Assemblerecke

Heute: The BASIC String Orchestra &
The Assembler Punks

Gepflegte Geigenklinge und Stakkato-Hardrock unter einen Hut zu brin-
gen, erfordert ohne Zweifel einen geschickten Arrangeur. Vor einer dhnli-
chen Aufgabe steht mitunter der CPC-Programmierer, wenn er heifie As-
sembler-Rhythmen in biederes BASIC-Barock einbinden will. Als Schnitt-
stelle zwischen den beiden Sprachebenen dienen im allgemeinen CALL-
oder RSX-Befehle, die es erlauben, Werte oder Variablen an ein Maschi-
nenprogramm zur Bearbeitung weiterzureichen. Diese Folge der Assembler-
ecke soll zeigen, welche Feinheiten bei der Parameteriibergabe zu beachten
sind und wie man in Assembler auf den relativ komplexen Datentyp ’String’

zugreift.

Ein unbestreitbarer Vorteil der Program-
miersprache BASIC ist die duflerst flexi-
ble Handhabung von Zeichenketten
(Strings). Will man zum Beispiel in Tur-
bo Pascal mit Textvariablen operieren,
so miissen diese am Anfang des Pro-
gramms deklariert werden, wobei es dem
Programmierer obliegt, den notwendi-
gen Speicherplatz abzuschitzen. Das
sieht etwa so aus:

VAR Name: STRINGJ[20]

Die Variable "Name’ kann danach maxi-
mal 20 Zeichen aufnehmen. Die Linge
dieser ’statischen’ Strings 148t sich wiih-
rend des Programmablaufs nicht mehr
dndern, auch wenn zufillig ein Name mit
mehr als 20 Buchstaben auftaucht.

Wohin mit all den netten
Zeichenketten?

Der BASIC-Interpreter des CPC pflegt
dagegen seine Strings dynamisch zu ver-
walten: Jeder Zeichenkette wird exakt

der Platz im Speicher eingerdumt, den sie
gerade bendtigt, ohne daB sich der Pro-
grammierer irgendwelche Gedanken dar-
um zu machen braucht. Wer in Assem-
bler auf BASIC-Strings zugreifen will,
muB sich jedoch wohl oder iibel damit be-
schiiftigen, wie der Interpreter dieses
Kunststiick vollbringt. Ein kurzes Bei-
spiel verdeutlicht sofort, daB es sich hier-
bei keinesfalls um ein triviales Problem
handelt. Nach der Zuweisung

name$ = “Otto*”

werden irgendwo im Speicher vier Bytes
reserviert, um die ASCII-Nummern der
vier Buchstaben abzulegen. Ein paar Pro-
grammzeilen weiter heift es dann viel-
leicht

name$ = “Johann Karl Fiirchtegott“
und die gleiche Variable bendtigt plétz-
lich 23 Bytes — wohin damit? Da es eine
gigantische Platzverschwendung wire,
fiir jede Textvariable von vornherein die
maximal moglichen 255 Byte zu reser-
vieren, bleibt nur die Mdglichkeit, den

String an einer anderen Stelle unterzu-
bringen. Aus diesem Grund kann sich die
Speicheradresse des Variableninhalts
wihrend des Programmablaufs mehr-
mals dndern. Damit er trotzdem auffind-
bar bleibt, legt der Interpreter fiir jeden
String ein drei Bytes umfassendes 'For-
mular’ an, das folgende Informationen
enthilt:

1) die Léinge des Strings (1 Byte)

2) das Low- und Highbyte der aktuel-

len Stringadresse (2 Bytes)

Dieser sogenannte  Stringdeskriptor
(Stringbeschreiber) stellt dabei eine Art
Wegweiser zum Variableninhalt dar. Zu
beachten ist in diesem Zusammenhang,
daB bei leeren Strings (zum Beispiel nach
name$ = ““) das Lingenbyte eine 0 ent-
hilt und die Stringadresse undefiniert ist!

Otto, der Speicherzombie

Doch was geschieht mit Otto, nachdem
Johann Karl Fiirchtegott seinen Platz ein-
genommen hat? Traurig, aber wahr: Er
fristet fortan ein nutzloses Dasein als
Speicherleiche. Die vier Bytes bleiben
zwar erhalten, aber es gibt keinen Des-
kriptor mehr, der auf sie verweist. Macht
man exzessiv von Stringoperationen Ge-
brauch, so wird der Speicher des CPC
von HIMEM an abwirts zunehmend mit
solchen Zombies bevolkert, da der Inter-
preter konsequent fiir jeden gednderten
String neuen Speicherplatz mit Beschlag
belegt. Das gilt selbst dann, wenn eine
Zeichenkette kiirzer als ihr Vorgédnger
ist. Durch ihre hemmungslose Vermeh-
rung werden die lebenden und toten
Strings natiirlich irgendwann mit dem
Speicherbereich fiir normale Variablen
kollidieren, der vom BASIC-Programm-
code an aufwirts wichst. In diesem Fall
bleibt dem Interpreter nichts anderes
iibrig, als eine groBe Aufriumaktion zu
starten, die mit ’Garbage Collection’
(Miillabfuhr) bezeichnet wird.

Der CPC 464 durchsucht zu diesem
Zweck alle existierenden Deskriptoren,
um den String mit der héchsten Adresse
zu finden und ihn anschlieBend an das
obere Ende des Stringbereichs (unterhalb
HIMEM) zu verschieben. Danach wird
analog der String mit der zweithdchsten
Adresse ermittelt und nach oben verscho-
ben, dann der String mit der dritthoch-
sten Adresse... bis schlieBlich alle Zei-
chenketten, fiir die ein Deskriptor exi-
stiert, wieder optimal komprimiert 'unter
der Decke’ hiingen.

Dieses Verfahren hat jedoch einen gra-
vierenden Nachteil: Da der CPC 464 fiir
jede einzelne Zeichenkette alle Deskrip-
toren abklappern muB}, um die Adressen
zu untersuchen, sind bei n Strings insge-
samt n Vergleiche notwendig. Ein Array
der Form DIM name$(199) erfordert al-
lein schon 200 x 200 = 40000 Schleifen-
durchldufe, bis endlich Ordnung
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herrscht. Wenn der CPC 464 gut mit
Strings abgefiillt ist, kann ihn die Miillab-
fuhr wihrend des Programmablaufs
durchaus fiir einige Minuten lahmlegen
— bei dieser Gelegenheit hat schon man-
cher arglose Anwender einen Absturz
vermutet und mit einem verzweifelten
Reset dem Treiben ein Ende bereitet.

Wegen dieser unerfreulichen Erschei-
nung wurde die Stringverwaltung der
Nachfolger CPC 664/6128 verbessert.
Diese Rechner stellen jeder Zeichenkette
zwei zusitzliche Verwaltungsbytes vor-
an, von denen das erste genau wie der
Deskriptor die Linge und das zweite eine
Null enthdlt. Wiahrend einer Garbage
Collection werden die zwei Bytes be-
nutzt, um dort zeitweise die Adresse des
zu dem String gehdrigen Deskriptors ein-
zutragen. Diese zusitzliche Verwaltungs-
information erspart eine Menge Suchar-
beit und beschleunigt die Miillabfuhr so
weit, daB sie sich im Normalfall iiber-
haupt nicht mehr bemerkbar macht. Der
Preis ist natiirlich ein um zwei Byte héhe-
rer Speicherplatzbedarf pro Zeichen-
kette.

Quiile nie einen Deskriptor
zum Scherz...

Das wichtige Fazit dieser Betrachtungen:
Wer in Assembler Deskriptoren manipu-
liert, muB sehr umsichtig vorgehen, um
nicht die BASIC-Stringverwaltung zu sa-
botieren. Auf dem CPC 464 kann man
zum Beispiel einen String kiirzen, indem
man einfach die im Deskriptor angegebe-
ne Liange verkleinert. Beim 664/6128 ist
das nicht mehr ohne weiteres moglich.
Die Linge im Deskriptor muf} auf jeden
Fall mit dem Inhalt der zwei Verwal-
tungsbytes iibereinstimmen, damit bei
der nichsten Garbage Collection kein
Chaos ausbricht!

Doch wie kommt man iiberhaupt in As-
sembler an die BASIC-Strings heran?
Mit dem CALL-Befehl lassen sich be-
kanntermafen bis zu 32 Ganzzahlwerte
als Parameter iibergeben, die der Inter-
preter in einer Tabelle ablegt, deren
Startadresse im IX-Register zu finden ist.
Von dieser Moglichkeit wurde in den bis-
herigen Folgen der Assemblerecke be-
reits reichlich Gebrauch gemacht; eine
Zusammenfassung aller Fakten finden
Sie in der Info-Box. Hier soll zunichst
noch eine Feinheit erortert werden, die
leicht fiir Verwirrung sorgt. Es gibt nim-
lich prinzipiell zwei verschiedene For-
men der Parameteriibergabe:

1) CALL by Value: Dieser Fall liegt
vor, wenn man einen Zahlenwert oder
eine Ganzzahl-Variable als Parameter
einsetzt, zum Beispiel in der Form CALL
&A000,x%. Dem Maschinenprogramm
wird dabei der Wert von x % iibermittelt,
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der sich mit den folgenden Befehlen ins
BC-Registerpaar einlesen lafit:

10 'LD G, (IX+0) ;Lowbyte x% nach C

20 'LD B, (IX+1) ;Highbyte x% nach B

Es besteht jedoch keine Mdglichkeit, den
Inhalt der Variablen zu dndern, da ihre
Adresse unbekannt bleibt.

2) CALL by Reference: Diese Form der
Parameteriibergabe liegt vor, wenn man
mit Hilfe des Klammeraffen die Varia-
blenadresse iibergibt, also zum Beispiel
mit CALL &A000.@x%. Um den Wert
der Variablen nach BC zu befordern, ist
jetzt etwas mehr Aufwand notig:

10 'LD L, (IX+0) ;Speicheradresse x%

20 'LDH, (IX+1) ;nach HL

30 'LD C, (HL) ;Lowbyte x% nach C

40 'INC HL ; Adresse+1

50 'LD B, (HL) ;Highbyte x% nach B

Der indirekte Zugriff hat jedoch den Vor-
teil, daB man iiber die Variablenadresse
als Referenz auch etwas in x% hinein-
schreiben kann. Withrend ein CALL by
Value eine reine EinbahnstraBe darstellt,
erlaubt ein CALL by Reference die
Riickgabe von Ergebnissen an das aufru-
fende BASIC-Programm!

AdreBverwaltung mit
doppeltem Boden

Und nun zuriick zu den Strings. Da der
CALL-Befehl grundsitzlich 2-Byte-
Werte iibergibt, bleibt hier nur die Me-
thode *by Reference’, zum Beispiel in der
Form CALL &AO000,@name$. Dem
Maschinenprogramm wird in diesem Fall
die Adresse des Stringdeskriptors mitge-

teilt. Im Prinzip handelt es sich hier sogar
um eine doppelte Referenz: Man erhalt
die Adresse einer Stelle, an der die
Adresse der Zeichenkette zu finden ist.
Um das erste Zeichen auszulesen, miifite
man also so vorgehen:

10 'LD L, (IX+0) ;Deskriptoradresse

20 'LDH, (IX+1) ;nach HL

30 '"INC HL ;Lénge iberspringen

40 'LDE, (HL) ;Stringadresse

50 'ING HL

60 'LD D, (HL) ;nach DE laden

70 'LD A, (DE) ;1. Zeichen nach A

Besitzer eines 664/6128 sollten sich nicht
dadurch tduschen lassen, daB diese Rech-
ner im Unterschied zum 464 auch die di-
rekte Angabe eines Strings bzw. einer
Stringvariablen erlauben (zum Beispiel
CALL &A000,“Otto*). Hierbei handelt
es sich nur um einen gesteigerten Bedie-
nungskomfort: Auf Maschinenebene er-
scheint nach wie vor die Deskriptor-
adresse als Parameter!

Wozu kann man nun den Zugriff auf die
BASIC-Zeichenketten effektiv gebrau-
chen? Manipulationen, die die Lange ei-
nes Strings verdndern, sind, wie bereits
gesagt, nicht unbedingt ratsam. Trotz-
dem lassen sich auf Anhieb zwei interes-
sante Anwendungen finden, die ein lah-
mes BASIC-Programm enorm beschleu-
nigen kénnen:

1) Sortieren eines Stringarrays: Die
Deskriptoren eines Stringarrays (zum
Beispiel DIM name$(400)) liegen gliick-
licherweise im Speicher ordentlich hin-
tereinander. Ubergibt man die Adresse
des ersten Deskriptors mit CALL
adr,@name$(0), so kann man auch be-
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Belegung der

A
E
D
IX

(IX+0) = Lowbyte ©pa
(IX+1) = Highbyte pa
(IX+2) = Lowbyte pa-:
(IX+3) = Highbyte pa-1
Die Mdglichkeiten (IX+2%n-2) = Lo;rbyte £:1
der Parameteriiber- (IX+2*n-1) = Highbyte pi

gabe bei einem
CALL-Befehl.

Aufrufformat fiir CALL-Befehl mit n Parametern:
CALL adr,p: ,P2 ,P3 ...
Als Parameter p:.

- Zahlenwerte im Bereich -32768..

- Ganzzahl-Variablen (Integer)

- Realvariablen im Bereich -32768..
(werden auf ganze Zahlen gerundet)

- Nur 664/6128: Strings oder Stringvariablen
(iibergeben wird die Deskriptoradresse)

- Variablenadressen mit @Variablenname
(bei Stringvariablen wird die Deskriptor-
adresse lbergeben)

Z

Hunn

Aufbau der Parametertabelle:

+Pn
.Pn kénnen eingesetzt werden:
.65535

.65535

80-Register beim Einsprung:

n (Anzahl Parameter)
Lowbyte pa

Highbyte pu

Start Parametertabelle
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quem auf alle folgenden Deskriptoren zu-
greifen. Die hiufigste Operation bei Sor-
tier-Algorithmen ist das Vertauschen von
Variableninhalten. Das ist in BASIC eine
sehr zeitaufwendige Angelegenheit, da
massenweise Strings umkopiert und neu
angelegt werden miissen. In Assembler
kann man sich jedoch darauf beschrin-
ken, die Deskriptoren (also nur 3 Bytes)
zu vertauschen, was bei erheblich redu-
ziertem Aufwand den gleichen Effekt
hat!

2) Suchen von Zeichenketten: Und da-
mit wiren wir bei unserem Beispielpro-
gramm angelangt. Es handelt sich um
eine Maschinenroutine, die feststellt, ob
eine bestimmte Zeichenkette (such$) in
einem Stringarray vorhanden ist, und
falls ja, an welcher Position. Die Para-

meteriibergabe ist dem Listing zu entneh-

men; das Maschinenprogramm erhilt da-

bei folgende Informationen:

— Die Deskriptoradresse des ersten
Strings im Array

— Die Deskriptoradresse der zu su-
chenden Zeichenkette

— Die Anzahl der zu durchsuchenden
Arraystrings (by Value!)

— Die Adresse einer Integer-Variablen
(by Reference!), die nach erfolgrei-
cher Suche den Arrayindex enthilt.
Bei MiBerfolg wird -1 zuriickge-
geben.

Als besonderes Extra kann der Such-

string Fragezeichen als 'Joker’ enthalten,

die fiir jedes beliebige Zeichen stehen.

Dazu ein kurzes Beispiel: Sie haben eine

Adrefiverwaltung geschrieben, die be-

reits 400 Anschriften im Array adress$
verwaltet und einen Herrn namens Meier
im korrespondierenden Array na$ aus-
findig machen soll. Oder hieB er Mayer?
Mit dem folgenden Ansatz findet ihn das
Programm auf jeden Fall:

500 sh$="M?7er": p%=0

510 CALL &A200, @na$(0) , @sh$, 400, @ph

520 if pf=-1 THEN PRINT sh$;" nicht gefun-
den!" ELSE PRINT adress$(p%)

Die Analyse des Assembler-Listings
diirfte mit den begleitenden Kommenta-
ren keine Probleme aufwerfen. Wer Lust
hat, noch etwas zu basteln, kann versu-
chen, die Routine ein Stiick ’fehlertole-
ranter’ gestalten, so daB sie den Such-
string sogar unabhidngig von GroB-
/Kleinschreibung findet....

(Matthias Uphoff/cd)

100 ';*%% Zeichenkette in Stringarray 540 'INC HL jaus Deskriptor nach
110 ';**% suchen 550 'LD H,(HL) ;hl holen

170 560 ‘LD L,A

130 ';Aufruf mit o

140 ';CALL adr,@array$(0),@such$,anz,@p% 580 'LOOP LD A,(DE) ;Buchstring-Zeichen
150 '; adr = Aufrufadresse 590 ‘cpl 2" ;= Joker?

160 '; array$(0) = 1. String im Array 600 'JR Z,NCHAR j=>ja, weiter vergl.
170 '; such$ = zu suchender String 610 'CP (HL) ;= Arraystr.-Zeichen?
180 '; anz = Anzahl der Array-Strings 620 'UR NZ,FALSCH ;->nein,verschieden
190 '; p% = Ergebnisvariable (Position) 630 'NCHAR INC HL ;Adressen der

200 g 640 'INC DE inaechsten Zeichen
210 'ORG &A200 650 'DJNZ LOOP i=>weiter im Text
220 ! 660 '

230 'cP 4 ;4 Parameter? 670 'FALSCH LD A,C;Laenge wieder nach A
240 'RET NZ ;=>nein, streiken 680 'POP BC ;Anzahl holen

250 'LD C,(IX+2) ;bc mit Anzahl laden 690 'POP DE ;Adr. Suchstring

260 'LD B, (IX+3) 700 'POP HL iAdr. Arraydeskriptor
270 'LD L,(IX+4) ;Deskriptoradresse a0

280 'LD H,(IX+5) ;Suchstring nach hl 720 ';an dieser Stelle gilt immer

290 'LD A, (HL) iLaenge nach A 730 ';Zeroflag = 1 (Z): gefunden

300 "INC HL 740 ';Zeroflag = 0 (NZ): nicht gefunden
310 LD EGHLY iAdresse Suchstring 750 'WEITER INC HL

320 'INC HL 760 'INC HL ;Adresse in hl1 auf
330 'LD D, (HL) jaus Deskr. nach de 770 'INC HL inaechsten Deskriptor
340 'LD L,(IX+6) ;Deskriptoradresse 7B0 'JR NZ,NEXT ;i=> naechster Vergl.
350 | LD HCIXEF) Pl Avrraystring n. hi 790 '

360 ' 800 ';***% Suchschleifenende, gefunden
370 'j*xx Hier beginnt die Suchschleife 810 'GEFUND LD L,(IX+2) ;urspruengliche
380 'NEXT DEC BC ;Anzah] - 1 820 'LD H,(IX+3) ;Anzahl nach hi

390 'BIT 7,8 ;Anzahl negativ? 830 'SCF iCarry = 1

400 'JR NZ,FINITO ;->ja, nicht gefunden 840 'SBC HL,BC ;Anzahl-Zaehler-1

410 'CP (HL) iLaenge gleich? 850 ' ;= Position in hi

420 'JR NZ,WEITER ;-*nein,weiter vergl. 860 /LD €L ;Ergebnis nach be

430 'OR A _ ijLaenge = 07 870 'LD B,H

440 'JR Z,GEFUND ;->ja,String gefunden gso '

450 ' 890 ';**% Hier Einsprung, falls nicht
460 ';**%%x jetzt Vergleich zeichenweise 900 ';*** gefunden (bc = &FFFF = -1)
470 :PUSH HL iAdr. Arraydeskriptor 910 'FINITO LD L, (IX+0) ;Adr. Ergebnis-
480 'PUSH DE iAdr. Suchstring 820 'LD H,(IX+1l) ;variable p nach hl
490 'PUSH BC sund Anzahl retten 930 'LD (HL),C ;jPosition eintragen
500 'LD B,A ;Laenge Suchstring 940 'INC HL

510 'LD C,_A; ;nach B und C a50 'LD (HL).B

520 'INC HL 960 'RET ;->Basic

530 'LD A, (HL) ;Adr. Arraystring

Listing Assemblerecke Listing Assemblerecke
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100, - DM
fiir 1 kByte

Die Herausforderung

Spiiren Sie auch die Friihlingsgefiihle, die in den letzten
Tagen immer stiirker werden? Dann geht es Ihnen ge-
nauso wie uns. Da die Tage immer lénger werden,
mochte man sich nicht mehr so intensiv mit seinem ge-
liebten Rechner beschéftigen, sondern ein wenig Son-
nenlicht auftanken. Wer dann immer noch Lust und
Laune hat, ein oder mehrere Programme einzutippen,
der bekommt hier genau das richtige in die Hiinde. Mit
vielen kurzen, aber vollstiindigen Programmen kiénnen
Sie in Windeseile ein neues unterhaltsames Spiel oder
eine Anwendung eintippen und auch gleich ausprobie-
ren. Auf jeden Fall finden auch Sie das passende Pro-
gramm fiir sich. Wenn Sie woméglich auch ein selbstge-
schriebenes Programm besitzen und es anderen Lesern
oder Leserinnen zur Verfiigung stellen mochten, dann
sollten Sie es uns zur Ansicht schicken. Fiir weitere In-
formationen lesen Sie bitte die Bedingungen am Ende
dieses Textes. Aber nun geht es weiter, mit vielen guten
Programmen zum schnellen Abtippen. Lassen Sie sich
einfach iiberraschen.

1. Programm: Lissajous-Generator

In Heft 3/89 fanden die PC-Besitzer ein Programm namens
Lissajous-Grafiken. Wem die wundervollen Pixelbilder ge-
fallen haben, hat jetzt die Gelegenheit, auf seinem CPC ihn-
liche Bilder entstehen zu lassen.

Jules Antoin Lissajous (1822 bis 1880) war ein franzosischer
Physiker, der die Bewegung von Teilchen unter dem Einfluf
periodischer Schwingungen untersuchte. Diese Bewegungen
werden im Programm ’Lissajous-Generator’ in Form von
Kurven dargestellt.

Die Anzahl der betrachteten Schritte sowie die Y-bezie-
hungsweise die X-Frequenz der periodischen Bewegungen
sind variabel und kénnen vom Benutzer eingegeben werden.
Sofern beide Frequenzen gleich gewihlt werden, ergibt sich
ein Kreis. Je hoher die Schrittzahl gewihlt wird, desto ge-
nauer wird die Berechnung, was allerdings auf Kosten der
Rechenzeit geht.

Fiir gute Resultate eignen sich als Beispiel folgende Werte:
S$=200, X= 1 bis 20, Y= 1 bis 20

Und nun wiinschen wir Thnen viel SpaB beim Ausprobieren.

(Karl Fischer/cd)

2. Programm: Key

oder der Schliissel zum Erfolg. Sehr erfolgreich verspricht
das Programm beim Bearbeiten von BASIC-Programmen zu
sein. Der Grund: Bei einer Tastenbelegung mit Befehlen
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oder Texten weil man hinterher nicht mehr genau, welche
Taste mit welcher Kombination belegt wurde. Ganz genau
dort greift dieses Utility hilfreich ein. Doch leider nur auf
dem CPC 6128, was aber nicht weiter schlimm sein sollte.

Programmbeschreibung: KEY

Das Programm 'KEY’ ist der Bildschirmgestaltung bei Mi-
crosoft-GW-BASIC nachempfunden, in dessen unterster
Bildschirmzeile nach der Eingabe des Befehls 'KEY ON’ die
aktuelle Funktionstastenbelegung eingeblendet wird.

Das Programm beginnt nach seinem Start mit RUN
"KEY.BAS’ mit der Einteilung des Bildschirms in Mode 2 in
zwei Fenster. Fenster Nr. 1 benutzt den Zeilenbereich 1-23,
Fenster Nr. 2 Zeile 25. Im zweiten Bildschirmfenster er-
scheint GW-BASIC-maBig die Anzeige der Funktionstasten-
belegung im Zehnerblock den CONTROL + TASTE-Bereich
betreffend. ;

Danach erfolgt programmgemiB die Umdefinition aller
Funktionstasten.

Zum SchluB erfolgt die Ausgabe des DIRECTORIES der
eingelegten Diskette.

Die Tastaturbelegung sieht nach Programmbeendung wie
folgt aus:

Normal mit SHIFT mit CONTROL
0 RUN* CLS:RUN

1 CLS:LIST #8 CLS:LIST

2 CLS CLS:CAT

3 & CLS:LOAD*
4 A RENUM

5 B AUTO

6 C EDIT

7 D ERA,*

8 E REN,*“

9 F DELETE
PUNKT KOMMA SAVE*

Die Tastenkombination CONTROL +ENTER ist mit einem
AUTOSTART belegt. Sie fahren dazu mit dem COPY-CUR-
SOR auf den Anfangsbuchstaben des zu startenden Pro-
gramms und driicken dann besagte Tasten, um das Pro-
gramm zu starten — einfacher geht’s nicht mehr!

Diese Tastaturbelegung konnen Sie selbstyerstindlich leicht
Ihren eigenen Bediirfnissen anpassen!
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Noch einige Tips: Speichern Sie das Programm vor dem
Erststart erst einmal mit SAVE“KEY.BAS“ ab, da es sich
zum Schluf selbst aus dem Speicher loscht - > NEW-Befehl!

Hinweis:

Der POKE-Befehl in Zeile 60 bewirkt eine zeilenweise Aus-
gabe der Zeilen eines Listings; danach wird ein erneuter Ta-
stendruck erwartet; dies gilt auch beim Listen auf dem
Drucker!
In der Zeile 50 wird ein groBes X’ fiir das Steuerzeichen
"Control + X’ verwendet. Bitte dndern Sie das dementspre-
chend beim Abtippen um. Also jedes X’ loschen und
’Control +x’ eingeben.

(Andreas Herzog/cd)

3.Programm: Bin-Copy

Dieses Programm ist fiir all diejenigen gedacht, die Proble-
me mit dem Uberspielen von biniren Programmiteilen haben.
Doch mit diesem kleinen Utility sollten Sie in der Lage sein,
problemlos ungeschiitzte Binédr-Files von der Diskette zu ko-
pieren.
Das Programm benutzt die im Sonderheft Nr.6 auf S.97 ab-
gedruckten Peeks zum Feststellen von Start- und Autostart-
adresse sowie von der Linge.
PEEK(&A76A)+256*PEEK(&A76B) ergibt die Start-
adresse
PEEK(&A76D) +256*PEEK (&A76E) ergibt die Linge und
PEEK(&A76F) +256*PEEK(&A770) ergibt die Autostart-
adresse.
Diese Peeks stehen aber erst nach einem Load “File“ im Spei-
cher. Deshalb auch das 'ON ERROR GOTO’ in Zeile 40,
welches ein Memory Full, soweit es moglich ist, abfingt.
(Jiirgen Sellmaier/cd)

4.Programm: CPC Selektor

Wenn Sie die PC International regelmiBig lesen, fillt Thnen
sicherlich auf, daB der Selektor schon als Programm fiir den
JOYCE erschienen ist. Werden Sie dieses Taktikspiel auch
auf dem CPC meistern?
Anleitung:
Der Spieler muB versuchen, am Ende des Spiels mehr Punkte
als der Computer zu haben. Man kann Zahlen zwischen 2
und 59 auswiihlen, wobei allerdings immer eine Division mit
einer anderen Zahl ohne Rest durchgefiihrt werden muB. Die
gewihlte Zahl kommt auf das Konto des Spielers, alle Teiler
auf das Konto des Computers.
Viel SpaB!

(Volker Nordhoff/cd)

5. Programm: Vier gewinnt

Es ist die 1kByte-Version eines schon oft umgesetzten Strate-
giespiels, indem man versucht, durch Einwerfen von Spiel-
steinen in ein Raster, eine senkrechte oder waagerechte Vie-
rer-Reihe zu bekommen. Es ist fiir zwei Spieler ausgelegt,
wobei fiir jeden Spieler eine separate Steuerung zur Verfii-
gung steht. Diese ist fiir Spieler 1 auf die Cursortasten und
fiir Spieler 2 auf die Tasten Z, \ und Space gelegt. Sie kann
auch frei nach Wunsch geédndert werden (in Zeile 10 die
ASCII-Werte dndern: 1 und r fiir links und rechts sowie b fiir

Feuer). Man steuert nun den Pfeil auf die Reihe, in die man
seinen Spielchip einwerfen mochte und driickt Feuer. Die
Chips werden farblich voneinander unterschieden. Wer zu-
erst eine oben genannte Reihe erreicht, ist Sieger des Spiels.

Spannendes Duell wiinschen

(Thorsten Mertsching/cd)

6.Programm: Madwork

MADWORK ist ein Geschicklichkeitsspiel fiir zwei oder
mehrere Spieler. Diese Spieler miissen nun versuchen, die
vorgegebenen Worter so schnell wie moglich einzutippen,
denn die Zeit lauft mit. Doch Vorsicht, wer ein Wort falsch
eingetippt hat, bekommt je nach Wortlinge eine Zeitstrafe,
und er muB das Wort nocheinmal eingeben. Die Schwierig-
keit besteht darin, daB die Tastenwiederholfunktion durch
den Befehl SPEED KEY beschleunigt wurde. Je nach Level
ist es dann nicht mehr moglich, einen einzelnen Buchstaben
einzugeben. Der Spieler muf} versuchen, die Buchstaben, die
zuviel auf dem Bildschirm sind, mit DEL oder CLR zu 16-
schen. Dabei kann es natiirlich passieren, dal der vorherige
Buchstabe geloscht wird, man braucht also etwas Fingerspit-
zengefiihl fiir dieses Spiel.

Zu Beginn des Programms werden Sie nach dem Level ge-
fragt, geben Sie eine Zahl von 1-5 ein (héhere Zahlen werden
zwar angenommen, das Spiel ist aber dann witzlos, weil man
die Worter ohne Schikane eingeben kann), je niedriger die
Levelzahl, desto schwieriger ist es. Es werden auch Komma-
zahlen zum Beispiel 2.3 angenommen. Nachdem Sie Level
und Wortanzahl eingegeben haben, meldet sich der Compu-
ter mit READY . Nun notieren Sie sich die Gesamtzeit des er-
sten Spielers und starten das Programm erneut. Jetzt ist der
niichste Spieler an der Reihe. Er sollte nun natiirlich versu-
chen, die Zeit des ersten Spielers zu unterbieten. Wer das
Programm vorzeitig abbricht, sollte die erste Funktionstaste
im Zehnerblock driicken, damit eine normale Eingabe mog-
lich ist.

(Matthias Herrmann/cd)

Die Bedingungen

Hier die Bedingungen unseres Wettbewerbs: Wir suchen
komplette Programme (bitte ohne Steuerzeichen!), die funk-
tionsfihig moglichst auf allen drei CPCs laufen (was nicht
heiflen soll, daB wir bei besonders guten keine Ausnahme
machen) und die nicht langer als 1 kByte sind (Anzeige auf
dem Datentriger gilt!). Der Preis fiir solche Programme be-
trigt 100,— DM. Senden Sie uns Ihr Programm (maximal
zwei Programme!) auf Datentrdger (Diskette/Kassette) mit
Programmbeschreibung (méglichst in ASCII-Form mit auf
dem Datentriiger) zu, und zwar an den

DMV-Verlag
Postfach 250
Stichwort 100,— DM
D-3440 Eschwege
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10 MODE 2:WINDOW 1,80,2,25: PRINT#1,"Bin-Co [4461]
Py by 1888 by 5&11maier Juergen"
20 LOCATE 4,6:INPUT"Ladename (Enter fuer C [5847]
at)",a$:iF a$'““ THEN CAT:CALL &BBO6:CLS:G
0TO 20:ELSE 30
30 LOCATE 4,6:INPUT"Savename (Enter fuer L [5187]
adename )" ,b$:IF b%="" THEN bS=a$
40 ON ERROR GOTO BO [1546]
50 LOCATE #4,6:PRINT "Legen Sie bitte die @ [8052]
uell-Disc ein (Taste)":CALL &BBOE&
80 LOAD a$ [405]
70 GOTO 80 [312]
80 MEMORY HIMEM-{PEEK(&ATED)+256%PEEK(&ATE [3307)
E)) :RESUME 60
80 LOCATE 4,6:PRINT Lagen Sie bitte die z [7062]
iel-Disc ein (Taste)":CALL &BBOS
100 SAVE b$,b,PEEK(&ATBA)+256%PEEK(EATEB), [4511]
PEEK(&A?BD)+256*PEEKE&ATEEJ PEEK(BATBF )+25
E¥PEEK(&AT770)
Listing Bin-Copy
10, ' KEY = HELP [180]
20 MODE 2:WINDOW 1,80,25,25:CLS:BORDER 0:;I [3715]
NK 0,0:INK 1,286
30 DIM a¥%(4):FOR 1%=0 TO 9:READ a%:POKE®a% [4084]
(0)+1%, VAL("&"+a$) NEXT
40 DATA 23,23,7e,b7,c8,cd,5a,bb, 18,7 [1770])
50 eALk@a%to)' o-xaumx JOXEISTX 2 XCATX 3 [5395]
XLOADX 4 XREMUMX 5 XAUTOX 6 XEDITX 7 X|ERA
X B8 KIRENX 8 XDELETEX P. XSAVEX
60 WINDOW 1,80,1,23:CLS:POKE &ACO0,1:POKE [2874]
&BBOA, PEEK(&BBO7T)
70 POKE &ACO00,1:POKE &BBOA,PEEK(&BBO7) [2580]
80 KEY DEF 15,0,128,152,151:KEY DEF 13,0,1 [13644]
29,153,141: KEY DEF 14,0,1230, 154, 142" KEY aE
F 5.0.131,38,143:KEY DEF 20,0,132,65,144:K
EY DEF 12,0,133,66,145:KEY DEF 4,0,134,67,
146:KEY DEF 10,0,135,68,147:KEY DEF 11,0,1
36,689,148 KEY DEF 3,0,137,70,149
90 KEY DEF 7,0,138,44,150:KEY 150,"SAVE"+C [15882]
HR$(34) : KEY 151 “CL5"+CHR3{13)+ ‘RUN" +CHRS (
13):KEY 152, "RUN"+CHRSE(34):KEY 141,"CLS"4C
HR$(13)4"LIST ":KEY 153, "CLS"+CHRE(13)4"LI
STHE" :KEY 154, "CLS"+CHR$(13):KEY 142, "CLS8"
+CHR$ (13 )+ "CAT"+CHR$ (13)
100 KEY 143,"LOAD"+CHR$(34):KEY 144, "RENUM [13B80C]
"IKEY 145, "AUTO ":KEY 146,"EDIT ":KEY 147
VU LERA, ”+CHR$(34) KEY 148, ”:REN,"+CHR$(34}
{KEY 148, "DELETE ":KEY 140 STRINGS$(12,224)
+CHR$(250) + "RUN “+CHR$134J+CHR$(13>;LOCATE
1,6:CLS:CAT ! NEW
Listing Key-Help
1 INK 0,2:INK 1,20:INK 2,6:INK 3,9:PAPER O [2507]
:BORDER 20:PEN 1
2 MODE 1:PEN 1 [1038]
3 INPUT'"Schrittzahl";s [2765]
4 INPUT"Y-Freguenz';y [1148]
5 INPUT"X-Freguenz';x [1387]
6 CLS [a1]
7 FOR 1= 1 TO 50:PLOT 1,i,1:DRAW 640,1i:MNEX [1985]
3 %
8 FOR {= 350 TO 400:PLOT 1,i:DRAW 640,1:NE [2278]
T 3
8 FOR k= 1 TO 50 STEP 1:PLOT k,1:DRAW k,4 [1668)
00:NEXT k
10 FOR k= 580 TO 640:PLOT k,1:DRAW k,400:N [3828]
EXT K
11 PRINT CHR$(22)+CHR$(1);PEN 3: LOEATE 11, [4894]
1:PRINT"LISSAJOUS-GENERATOR"
12 PENIOGLOCATE 4, 3:PRINT ™S, 2 ylss Maily v 2533
R
13 PLOT 320,3230,2 [778]
14 FOR a=0 TO 2#PI STEP 2*PI/s [1943]
15 DRAW 130%SIN(a*y)+320,130%C0S(a*x)+200 [19813]
16 NEXT a [3831
17 LOCATE 16,24:PEN 2:PRINT"Nochmalz";CHRS [2016]
(22)+CHR$(0)
18 a%$= UPPER$(INKEY$):IF ag<>"J" AND a%<s»" [1837]
N' THEN 18
18 IF a$="U" THEN GOTO 2 [1408]
20 CLS:MODE 1:END [933]

Listing Lissajous-Generator

10 DIM f(60):MODE 1:PRINT SPC(12})"c P ¢ =S [B361]
ELECTOR":FOR k=0 TO 6:FOR t=0 TO 10:IF k%l

O+t<2 OR k*10+t3>59 OR t=10 THEN 30

20 LOCATE t¥4+1,k*2+4:PRINT k*10+t:f(k*10+ [2516]
ti=1

30 PLOT t*63.9,168,2:DRAWR 0,192:PLOT 0, k* [3421]
32+168:DRAWR B40,0:NEXT:NEXT

40 LOCATE 1,22:PRINT SPC({39):IF w=1 THEN P [3788]
RINT CHR&(24)

50 LOCATE 13,17:PRINT"Sp :"s:IF w»0 THEN P [2065]
RINT CHR$(24)

B0 LOCATE 13,19:PRINT"Com:"c:IF w=2 THEN P [2984]

RINT CHR$(24)

70 IF w0 THEN CALL &BB18:RUN [1179]
BO g=0;LOCATE 12,22;INPUT"Deine Zahl :",z: [4489]
IF f(z)=0 OR z>59 THEN 40

80 FOR t=1 TO =z-1 [825]
100 IF z/t=2\t AND f(t)=1 THEN c=c+t:g=1:G [2865]

OSUB 180:Ff(t)=0

110 NEXT:IF g=1 THEN s=s+z:f{z)=0:GOSUB 18 [3092]
0:60T0 40

120 FOR t%=1 TO 59:FOR k%=1 TO t%-1:IF f(k [4285]

%)=0 OR F(t%)=0 THEN 140

130 IF t%/k¥=t¥%\k% THEN 40 [1260]
140 NEXT:NEXT:FOR t=1 TO 58:IF f{t)=1 THEM [28ag)
c=c+t:GOSUB 180

150 NEXT [350]
160 IF c<s THEN w=1 ELSE w=2 [1888]
170 GOTO 40 [a7e]
180 LOCATE(t-INT(E/10)*103+4+42 INT(L/10)%2 [3611]
+4:PRINT" ":RETURN

Listing CPC-Selektor

10 MODE D:BORDER B3:INK 0,3:x=6:s=1:1(1)=24 [120863]

2:r{1)=243:b(1)=224:1(2)=122:r(2)=82:h(2)=

32 :WINDOW#1,6,15,7,16: PAPER#1,6:CLS#1:FOR

i=158 TO 490 STEP 32:PLOT 1,144, 1:DRAW ,3

02 NEXT

20 FOR 1=144 TO 307 STEP 16:PLOT 158,1:0RA [6402]

W a78,i:NEXT:PEN 11:LOCATE 3,2:PRINT"* VIE

R GEWINNT *":

30 LOCATE 7,22:PEN s:PRINT"Spieler";s:a$=1I [8458]

NKEYS$:IF a$=CHRE(1(s)) AND x>8 THEN x=x-1

ELSE IF a$=CHR$(r(s)}) AND %¢15 THEN ==x+1

ELSE IF a$=CHR$(b(s)) THEN 50

40 LOCATE x-1,5:PRINT" "CHRS${(241)" ":go10 [303%]

30

50 S0UND 1,40%s,1,5:a=x-5:y=f{a): y<10 T [B8601]

HEN LOCATE x, 16-y: PRINT;CHR$(22); CHH$(1J

,CHR$(22)'“ iflajf= f(a}+1 p(a.y#lj Shr=s

SS+IIF53THEN51

80 t=0:y=f(a)ig=y:FOR i=1 TO 10:IF pli,y)= [4B30]
r THEN t=t+1:IF t=4 THEM 90 ELSE ELSE t=0

70 NEXT:t=0:FOR i=1 TO 10:IF pla,i)=r THEN [5664]
t=t+1:1F t=4 THEN 90 ELSE ELSE t=0

BO NEXT:GOTO 30 [10171]

80 LOCATE 2,22:PEN 15:PRINT;CHR$(7);"Spiel [3764]

are: gsw1nnt'“'PEN 1

Listing Vier gewinnt

110 MODE 1 [506]
120 KEY 1,"speed key 15, 1"+CHR$(13) [18E0]
130 PRINT SPC(11)CHR$(24)" M A D WO R D " [3126]

CHR$(24):PRINT

180 PRIMT:PRINT:INPUT" Level(1-5) 1 ist de [4031]
r schwerstel: “ Tev

180 PRINT:INPUT"Wieviele Woerter (1-25)";w [1604]

=3

200 SPEED KEY lev,1l [2011]
210 FOR a=1 TO wo - [7151]

220 '3=D [285]

230 READ a% [309]

240° PRINT"Tippen sie das Wort: "CHR$({24)a [2106]
$CHR$(24)

250 EVERY 50,1 GOSUB 340 [920]
2680 INPUT t§ [389]
270 IF t$=a$ THEN PRINT'richtig sie haben [7300]
"s" sec. bencetigt” ELSE 350

280 b=bts [788]
290 NEXT a [383]
300 PRINT"sie haben insgesamt "bB" sec, ben [318B4]

oetigt”

320 SPEED KEY 15,1 [1264]
330 END [110]
340 s=s+1:RETURN [657]
350 x= LEN(a$)*IO PRINT"falsch,Zeitstafe vo [4314]
n "x" sec.":s=s+x:GOTOD 260

370 DATA alf,exclen,ikari,head over heels, [186594]

renegade ,platoon,roadrunner,xevious, beache
ad,matchday,airwolf,wonderboy,gauntlet, tra
ilblazer arkanold,donkeykona,trantor,danda
re,vermeer, 3d- ngnt chamenix challenge,com
puter, d1sketbe moniteor, joystick

Listing Madword
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Tips & Tricks—]

Auf einen Schlag
Disk-Katalog ins BASIC-Programm

Fiir den BASIC-Programmierer stellt sich bei Datenver-
arbeitungsprogrammen immer wieder dasselbe Pro-
blem: Fiir den Ablauf eines solchen Programms werden
des ofteren ein oder mehrere Programmnamen einer
eingelegten Diskette benotigt. Sei es zum STARTEN,
MERGEN eines Programms oder zum Offnen einer re-
lativen beziehungsweise sequentiellen Datei. Nur, wie
soll man das aus dem BASIC so ohne weiteres schaffen.

Natiirlich 148t sich durch CAT oder | DIR ein Diskettenkata-
log auf dem Bildschirm ausgeben. Auch kénnen unter Zuhil-
fenahme des COPYCHRS$-Befehls Namen in Stringvariablen
tibergeben werden (beim CPC 464 aber auch nur mit dem
Emulator). Solche Routinen sind in BASIC allerdings sehr
aufwendig und platzraubend zu realisieren. Abgesehen da-
von wird durch ein CAT und dhnliches immer der Bildschir-
maufbau zerstort. Um diese ganze Gedankenarbeit und vor
allem Speicherplatz zu sparen, wurde diese Maschinencode-
Routine geschrieben. Hiermit ist es moglich, durch Nutzung
des RSX-Befehls | READ sdmtliche auf der Diskette (funk-
tioniert tibrigens auch bei Datasette) befindlichen Files na-
mentlich und mit kByte-Angabe in ein vorher dimensionier-
tes Stringvariablen-Array zu kopieren. Nach Aufruf von
| READ wird der Bildschirmaufbau nicht beeinflufit. Die Na-
menseinlesung erfolgt vollkommen unsichtbar.

Syntax des Befehls

| READ, (Klammeraffe)name$(Arraywert)

Mit Klammeraffe ist das etwas seltsam aussehende “a“ auf
der CPC-Tastatur gemeint. Das Array sollte nach Moglich-
keit nur einfach dimensioniert sein und auf jeden Fall ausrei-
chend Platz fiir die auf den Disketten befindlichen
Files haben, zuziiglich eines Strings, welcher nach Aufruf
der Routine mit “***% ENDE ***“++CHR$(0) aufgefiillt
wird. Bei voller Ausnutzung des Directories einer 3*-
Diskette unter AMSDOS sind das genau 65+ 1 Datei. Jeder
String muf vor dem ersten Aufruf der Routine eine Mindest-
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name$(0) =SPACE$(13) usw.). Dann kénnen Sie die Routi-
ne mit | READ,®name$(0) aufrufen. Nach kurzer Zeit sind
die Strings mit Directory-Eintrigen belegt worden. Sind we-
niger als 65 Dateien auf dem Datentriger vorhanden (das ist
wohl meistens der Fall), konnen Sie das Ende eines eingele-
senen Kataloges an dem oben bereits beschriebenen ENDE-
String erkennen. Die ersten zwolf Zeichen eines Strings ge-
ben den Namen eines Files an. Das 13te Zeichen enthilt in
ASCII-Form die verbrauchten kBytes des Programms auf
der Diskette. Mit a=ASC(RIGHT$(name$(x),1)) koénnen
diese Werte ohne grofle Probleme iibernommen werden. An
diese Datei konnen Sie weitere Diskettendirectories anhiin-
gen. Sie miissen dann nur darauf achten, daB die Anzahl die
vorher gewihlte Dimensionierung des Arrays nicht iiber-
steigt. Es kommt dann zu duBerst unangenchmen Nebenwir-
kungen.

Abtipphinweise

Den DATA-Lader vor dem Start bitte erst einmal abspei-
chern und dann starten. Es wird selbsttitig das Binirfile
“EINLESE.BIN®“ abgespeichert. In Ihrem BASIC-Pro-
gramm léBt sich die Routine auf folgende Weise einbinden.

10 MEMORY &979B: IF PEEK(&979C)=0 THEN LOAD"EINLESE.BIN"
:CALL &979C

linge von 13 Zeichen zugewiesen bekommen (z.B.: (Holger Schiikel/cd)
240 p(;:O Gt |
is i) 250 FOR i=1 TO 8 462
filr 464-664-6128 - BE 260/ READ. a8:AcVAL (18" 4a8) o851
[ R ] 270 POKE adr,a:adr=adrtl [710]
280 pr=pr*2:IF pr>65535 THEN pr=pr-65535 [2485] -
10 "EEREFAREEREAFREEEKFREFREEHE RN E R Ak E e [1543) 290 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr¢0 THEN pr=pr+655 [1890]
20 '* EINLEBE.DAT - DATA-Lader von 'CPC' * [1408] 36
3O TEERARRINE IR RRKIR R R R KRRk ks [ 1543 300 NEXT ¥ [375]
i [117] 310 READ pr$:pr2=VAL{"2"+pr$):IF pr2<0 THE [2610]
50 DATA 979C,01,A6,97,21,AF,97,CD,D1,3F3F [2081] N pr2=pr2+65536
60 DATA S7A4,BC,C9,AA,97,18,09,52,45,7075 [1519] 320 IF prerpr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehle [3615]
70 DATA 97AC,41,C4,00,00,54,33,08,FE,1304 [1830] r o in Zeile";zeile:8TOP
80" DATA 97B4,01,c0,EB,23,5E,23,56,22,2022 [1773] 330 zeile=2ze{l1e+10:G0T0 230 [2018]
90 DATA 97BC,07,98,D5,11,16,98,05,3E,3D074 [B21] 340 SAVE'EINLESE.BIN" 8,4379C,&78 [2250]
100 DATA 97¢4,15,cD,5A,B8,CD,9B,BC,3E,3C72 [1393] 350 PRINT d$:END [3451]
110 DATA 97CC,06,C0,5A,88,01,€E1,13,06,359¢C [1074]
120 DATA 97D4,08,14,77,23,13,10,FA,36,0F4A [1685] 5
130 DATA 97DC,2E,23,06,04,1A,77,23,13,1E19 [1729] 10 ' Demoprogramm fuer |READ,@name$(Arrays [3189]
140 DATA 97E4,10,FA,2A,07,98,23,23,05,376F [2141] tartwert)
150 DATA 97EC,5E,23,56,22,07,98,EB,01,2C7F [1749] 20 : [117]
160 DATA 97F4,13s13,1A,FE,00,20,08,11,00C1 [1263] 30 MODE 2:1F PEEK(&979C)=0 THEN MEMORY 287 [7716)
170 DATA 97FC,09,98,06,00,1A,77,23,13,23c9 [1885] 9B:LOAD"einlese.bin" :CALL &979C
180 DAT»\ 9804 ,10,FA,C9,00,00,24,24,24,2F76 [1213] 40 DIM rname$(65):FOR x=0 TO 65:namef(x)=5FP [3047]
190 DATA 9B0C,20,45,4E,44,45,20,2A,24,0E16 [1455] ACES(13) :NEXT ;
200 DATA 9814,2A,00,00,31,33,30,20,44,174C [1260] 50 PRINT"Bitte legen Sie eine Diskette mit [12685]
210 DATA *ENDE¥ ; [502] moeglichst vielen Dateien ein.':PRINT:PRI
220 adr=4879C:zeile=50:MEMORY adr-1 [2643] NT“Dann bitte eine Taste druecken.":CALL &
230 READ d$:IF d§="#ENDE*"THEN 340 [1124] BB06: |READ @name$(0)
Listing Schlag Listing Schlag
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60 PRINT:PRINT"Nach erneutem Tastendruck g [7661]
ebe ich Ihnen einen Diskettenkatalog aus."”

70 CALL &BBOB:CLS:x=0:a=0:WHILE named(x)¢> [10382]
Yxkk ENDE *%%'+CHR$(0):a=ASC(RIGHTS(name$(

%), 1)) :PRINT"Filename ";x+1;" = "SLEFT$(na
mes(x),12)," Laenge in Kilobyte :";a:b=b+a

80 IF VPOS(#0)=24 THEN PRINT:PRINT CHR&(24 [5238]
);"TASTE";CHR$(24J]CHR$(?J;dCALL &BBOB:CLS

90 ‘x=x+1:WEND y ) [1530]
100 PRIMT:PRINT“AUF der Diskette sind";b;" [8507]
Kilebytes durch Programme verbraucht. Noc :
fmal [J/N]"

110 a$="":WHILE a$<>"J" AND a$<>"N":as=UrP [4580]
ERG(INKEYS) :WEND:IF a$="dJ" THEN ERASE name
$:RUN:ELSE END

10 ' org &979¢
me$(0)

20 ' 1d be,rsxtab
s der Namensadresse
30 ' 1d hl,sysbyt

iAufruf mit \read,@na [2172]
;Adresse des Speicher [4208]

;Adresse der 4 System [3855]

bytes

40 ' call &bedl iRSX—-Befehl einbinden [2273]
50 ' ret ;Basicruecksprung [2141]
80 ' rsxtab dw namtab [i578]
10 % Jiristart [768]

80 ' namtab dm "REA" [630]

g0 ' db 198,0 [438]

100 ' sysbyt ds 4 [940]

1100 start cp 1 +1 Wert uebergeben [1814]
20 “ret nz :nedin, dann zurueck [1094]

130, ! ‘ex. de,hl
Wert laden
140 " inc hl

¢HL mit uebergebenen [3489]

‘HL auf 1. Stringadre [2470]

sse

150 ' 1d e, (hi) iLowbyte der Adresse [30868]
an E

160 " inc hil [185]

170, Y 3d d,tho

an D

180 ' 1d (spei), hl
190 ' push de

200 ' 1d de,ende
fer belegen

iHighbyte der Adresse [1261]

sAdresse sichern [g24]
iWerte sichern [1a70]
;DE mit 2048 Bytesbuf [2756]

210 push de ;Adresse merken (8701
220 ' 1d a;21 [T76]
236_' call &bbs5a iBildsechirm sperran [23386]
240 ' call &bcgb S CATALOG aufrufen [20051]
250 ' 1d a,6 : [728]

260 ' call &bbS5a
n

270 ' pop de

280 ' pop hil

iBildschirm anschalte [2386]

jAdresse Buffer holen [2358]
;Adresse String holen [3060]

Listing Schlag

290 ' inc de

300 ' beg 1d b,8B
ach B

310 ' anf 1d &a;{de) ierstes Zeichen ueber [2749]
nehmen -
320 ' 1d (hl};a
rnehmen

330 ! dnc hl

n

:uhd erhoehen [1290]
iLaenge eines Namens n [1942]

sund in name$(x) uebe [1566]

ibeide Zeiger erhoehe [2657]

340 1 Anc de [1g4]
350 ' djinz anf :Schleifenende [1830]
7 RNy ' T 1 3 ZR iNamenspunkt eingeben [1977]
370 ! dine hl [185]

3go ' 1d b, 4 iLaenge der Extension [3635]
+KB in ASCII Form an B

390 anfl 1d a,(de) [302]
400 ' 1d (hl),a [20B]
S RS il o [185]
420 ' inc de [194]
430 ' dinz anfl 15911

440 ' 1d hl,(spei)
itteln

450 ' inc. hj
chsten String

inaechste Adresse erm [3296]

:Btringzeiger auf nae [2491]

460 ' inc hil i [195]
470 ' push de :DE ‘sichern [B92]
480 ' 1d &, {hl3} Lowbyte [2023]
490 ' ine hl [185]
500 ' 1did,(h1) ‘Highbyte [1169]
510 ' 1d (spei},hl iwieder sichern [1730]
520 ' ex de,h) ;neue Adresse an HL [1680]
530 ' pop de ;DE zurueckholen [1501]

540 ' 'inc de
chstes File
550 ' dhec de [194]
560 ' 1d a,(de) :Vergleieh Efle vorha [3255]

:Bufferzeiger auf nae [3187]

nden 7

5701 cp 9 [558]

580 " 4r nz,beg ida, dann Zurueck [18261]
590 ' 1d de,speil [1237]
600 ' 1d b,13 ;Folgestring leeren [1854]
610 ' wei 1d a,f(de) [780]

620 ' 14 (hlla [406]

630 ' ing hl [195]

640 ' inc de [194]

650 ' dinz wei [1521]
6§60 ! ret iBasicruecksprung [2141]
670 ' =spei dw O [5527

680 ' speil dm "¥xx ENDE *%k" [16871
690 ! db O [422]

700 | ande db 0 ;Bu?ferbeginn, Zur Ei [5003]
genassemblierung hier tieber ein DS 2048 s
etzen.

Listing Schlag

Unterm Strich
Bruchrechnen mit dem CPC

Ein Bruchrechnungsprogramm hat sich bestimmt schon
so mancher computerbesitzende Schiiler gewiinscht,
denn eins ist wohl klar: Unter allen Gemeinheiten, die
sich die Schulmathematiker ausgedacht haben, belegt
die Bruchrechnung eine (wenn nicht sogar die) Spitzen-
position. Und was fiir die EDVler besonders unange-
nehm ist: Der Rechner kann mit Briichen nichts anfan-
gen - bis jetzt!

Wie bekommt man nun einen Bruch auf dem CPC darge-
stellt? Jeder Bruch besteht aus zwei (echter Bruch) oder drei
Zahlen (gemischte Zahl). Fiir den Computer macht man dar-
aus drei Eingaben (A,B,C).

Im nebenstehendem Beispiel wire dann B B
A=1,B=2und C=3, die fiir gemischte A — oder —
Zahlen stehen, oder A=0,B=2und C=3 C &

fiir einen echten Bruch.

52 pe 6’89
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Um “ZWEI-DREIVIERTEL® und “DREI-FUNFSECH-
STEL* zu addieren, miiBte man demnach sechs Zahlen und
ein Additionszeichen eingeben. Problematisch erscheint jetzt
der Fall, wenn eine der beiden Zahlen keine gemischte Zahl
ist.

Soll zum Beispiel die Aufgabe “2/3 * 5* berechnet werden,
benétigt man fiir den Bruch die Zahl vor dem Bruchstrich
(Eingabe A) und fiir die ganze Zahl den Bruch-Teil (Einga-
ben B und C) nicht. Die Losung ist auch fiir dieses Problem
ganz einfach: Fiir den Teil, den man nicht braucht, gibt man
eine Null ein (einfach ENTER driicken). Das Programm un-
terdriickt danach die Darstellung der nicht benotigten (auf
Null gesetzten) Teile. Ich gebe zu, daf das zunéchst etwas
miihselig erscheint. Wer aber mal ein groferes Paket Briiche
“zu FuB® erledigt hat, wird sich schnell mit dem Verfahren
anfreunden, vor allem, wenn er erfihrt, daBl das Programm
auch negative Briiche nimmt.

Dazu folgendes: Fiir die Addition und Subtraktion wird der
Hauptnenner ausgegeben, der angegebene Hauptnenner ist
wirklich das vom Lehrer geforderte KGV (kleinstes gemein-
sames Vielfaches). Das Ergebnis ist selbstverstdndlich so
weit wie moglich gekiirzt, auch da findet kein Lehrer mehr
was zu beméngeln.
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Fin Hinweis zum Abtippen sei noch gestattet: Ich gehdre zu  So, jetzt bleibt mir nur noch, allen Benutzern viel SpaB in der
den Leuten, die REMs und “’* anspringen. gewonnenen, bruchrechenfreien Zeit zu wiinschen.
Daher ist es unbedingt ratsam, die REM-Zeilen zumindest
bis hinter das REM abzuschreiben. (Uwe Torweihe/jb)

e
fl."' 464'654‘6128 1580 NEXT x [356]
[ 1590 INK 1,24 [581]
1600 MODE 2 [513]
1610 PRINT"Ciao” [1412]
1620 END [110]
1000 REM bruchrechenprogramm [za51] 1630 ' : [117]
1010 REM =—==——m—mmmmmmmmmooo U.Terwaihe [1679] 1640 REM Aufgabe einlesen [1189]
01/89 REBUIRENE s e e [11547]
1020 ° [117] 16601 LOGATE! ‘1, ‘6:PRINTY | =—==== f [1573]
1030 MODE 1 [506] 1670 LOCATE 1, 6:INPUT a [10086]
1040 BORDER 24 [453] 1680 IF ABS(a)>»maxi THEN 1660 [259]
1050 REM melder [821] 1680 IF a=0 THEN LOCATE 1, B:PRINT" [2402]
1060 MAXI=32767 [7571 ":1GOTO 1710
1070 ° [1171 1700 LOCATE 1, B:PRINT USING" #### "A [2574])
1080 PRINT CHR$(24):REM inverse ein [1901] s i o1 [117]
1090 FOR y=1 TO 2 [1188] 1720 [LOCATE 7, ‘5:PRINT" i [1230]
1160 FOR x=1 TO 40 (79871 1730 LOGATE 7, S:INPUT b [1084]
1110 LOCATE x,y:PRINT" " [732] 1740 IF a¢>0 AND (b<0 OR b »maxi) THEN [3237]
1120 NEXT x,¥ [548] 1720
1130 LOCATE 2,1:PRINT"Bruchrechenprogramm” [4500] 1750 IF :@=0 AND (b=0 OR ABS(b)rmaxi) THEN [1058]
1140 PRINT CHR$(24):REM inverse aus [2128] 1720
1150 ° [1171 1760 IF b<>0 THEN LOCATE 7, 5:PRINT USING [2693]
1160 REM Bildschirmaufbau [2a42] Yo #k#e "B
1170 FOR ¥=25 TO 3 STEP -1 [1315] 1770 IF b=0 THEN 1780 ELSE 1830 [1175]
1180 LOCATE 1,Y:PRINT! [2278] 1780 FOR y=5 TO 7 [590])
; i 1790 LOCATE 7,y:PRINT" i [905]
1180 NEXT Y [358] 1800 MEXT y [358]
1200 N=0:0=0:P=0 [599] 1810 g=1 [351]
1210 LOCATE 1, B5:PRINT" B [1878] 1820 'GOTO 1890 [361]
E ) 1830 IF a<0 THEN b=-b [882]
1220 LOCATE 1, E6:PRINT" A= e i [1BEO] 1840 ' [117]
D ———=—= =ikl 1850 LOCATE 7, 7:PRINT" [1738]
1230 LOGATE 1, 7:PRINT" c [24386] 1B60 LOCATE 7, T7:INPUT c [g19]
F i 1B70 IF ABS{cl>maxi OR c=0 THEN 1850 f1523]
1240 ' [117] 1880 LOGATE 7, 7:PRINT USING" #### ";c [1758]
1250 REM organisation [1913] 1890 °* ETa7]
1280 ° [117] 1900 LOCATE 15, 3:PRINT"+" ' [1033]
1270 GOSUE 1630 [861] 1910 LOCATE 15, 5:PRINT"=" [B893]
1280 GOSUB 2320 [859] 1820 LOCATE 15, 6:PRINT" " [1125]
1290 IF op$="+" OR op$="-" THEN 1300 ELSE [1334] 1930 LOCATE 15, 7:PRINT"*" [12891]
1330 1940 LOCATE 15, 9:PRINT":" [767]
1300 GOSUB 2380 [911] 1950 jn$=INKEY$:IF jn$="" THEN 19850 [[1 5331
1210  IF op$="+" THEN GOSUB 2550 ELSE GO [2093] 1960 IF jn$="+" OR jn$=";" [1695]
SUB 2600 i THEN op$="+":GOTO 2010
1320 GOTO 1340 [482] 1870 IF in$="-" OR jn$="=' OR Jng="_" OR [3952]
1330 IF op$="#" THEN GOSUB 2650 ELSE GO [2340] in$="0" THEN op$="-":1GOTO 2010
SUB 2710 ; 1980 IF in®="#*" OR jnS$="x! OR jn$="x' [2980]
1340 GOSUB 2770 [897] THEN op$="#":G0TO 2010
1350 GOSUB 2850 [g805] 1890 IF dod=":" CR jn$="/" OR jng$="2! OR [P2495]
1360 ' [117] jn$="%" THEN op$=":":GOTO 2010
1370 REM Ergebnis ausgeben [2124] 2000 GOTO 1850 [3411]
1380 ' [1171 2010 LOGCATE 15, 3:PRINT" [1031]
1390 LOCATE 1,14:PRINT" Ergebnis ..:" [1869] 2020 LOGCATE 15, 5:PRINT" * [g19]
1400 IF 0<>0 THEN LOCATE 24,14:PRINT USING [2141] 2030 LOCATE 15, 6:PRINT op$ [1501]
Ygaag" 0 2040 LOCATE 15, 7:PRINT® [1283]
1410 IF N<»0 THEN LOCATE 18,15:PRINT USING [3075] 2050 LOCATE 15, 8:PRINT" [F47]
CHEFET N 20860 ' s [1x7]
1420 IF ©0¢>0 THEN LOCATE 23,15:PRINT"-———- f1a72] 2070 LOCATE 17, B:ZPRINT!" = ——caes 4 [1628]
L 2080 LOCATE 17, B:INPUT D [15961
1430 IF 0<¢>0 THEN LOCATE 24,16:PRINT USING [4145] 2090 IF ABS(d)>maxi THEN 2070 fg12]
THEsE" i p 2100 IF d=0 THEN LOCATE 17, 6:PRINT" [2o012]
1440 ' [117] N GoTO 2120 =
1450 REM neustart [747] 2110 LOCATE 17, B:PRINT USING" #### ";d [1775]
1460 ' (1171 2120 ' [117]
1470 LOCATE 1,25:PRINT" Weitere Aufgabe ( [2855] 2130 LOCATE 23, 5:PRINT" [g23]
JIN) 7" 2140 LOCATE 23, 5:INPUT e [1255]
1480 jn$=INKEY$:IF jn$="" THEN 1480 [1547] 2150 IF d<>0 AND (e<D OR e »maxi) THEN [13828]
1490 IF jn$="d" OR jn$="3" THEN GOTO 1180 [2454] 2130 e,
1500 IF JN$="N" OR jn&="n" THEN 1510 ELSE [173s8] 2160 IF d=0 AND (e=0 OR ABS{(e)> maxi) THEN [1260]
1480 2130
1510 [117] 2170 IF e<>0 THEN LOCATE 23, 5:PRINT USING [2108]
1520 REM ende [410] “osee Ve
1530 ' [117] 2180 IF' E=0 THEN 2180 ELSE 2240 [1185]
1540 FOR x=23 TO 1 STEP -1 [1p71) 2190 FQR y=§ TO 7 [580]
1550 BORDER x [872] 2200 LOCATE 23,y :PRINT" 1 [1869]
1560 FOR t=1 TO 10:NEXT [1596] 2210 NEXT [359]
1570 INK 1,X [287] 2220 F=1 [395]
N
Listing Bruch Listing Bruch
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2230 GOTO 2310 [349]
2240 IF D¢O THEN E=-E [5701]
2250 ' [T17]
2280 IF d<0 THEN e=-e [570]
2270 LOCATE 23, T7:PRINT" i [1647]
2280 LOCATE 23, 7:INPUT f [759]
2290 IF ABS(f)»maxi OR f=0 THEN 2270 [g59]
2300 LOGATE 23, 7:PRINT USING" #### ";f {1882]
2310 RETURN i [[555]
z3zo ' [1171

2330 REM gemischte Zahl in echten Bruch ve [3953]
rwandeln

2340 ' [117]
2350 G=a*C+b [815]
2360 H=d*f+e [820]
2370 RETURN [555]
2380 ' [1171]
23830 REM hauptnenner berechnen [21481]
2400 ' [1171
2410 C2=C:F2=F [642]
2420 K=1l:x=2 [820]

2430 IF c/x=INT{c/x) AND f/x=INT(f/x) THEW [2934]
c=c/xif=Ff/x:k=k*x:GOTO 2430

2440 IF c»X ‘AND F>»X THEN 2460 [2310]
2450 IF c&X OR f<x THEN k=k*c*f:GOTO 2 [2201]
470
2460 x=x+1:GOTO 2430 [1696]
2470 LOCATE 2,11:PRINT"Hauptnenner: ":k [3001]
2480 C=C2:F=F2 [1063]
il [1171
2500 REM erweitern [478]
Gl S [117]
2520 i=k/c*g [383]
2530 j=k/fxh [592]
2540 RETURN n [555]
22RO : [117)
2560 REM addition [&83]
2570 ! : [117]
2580 L=1+j [106]
Listing Bruch

2590 RETURN [555]
2600 ° [117]
2610 REM subtraktion [B89]
2620 ' [117]
2630 L=1-3 [128]
2640 RETURN [555]
2650 [T17]
2660 REM multiplikation [832]
2670 i 7))
2680 1=g*h [158]
2690 k=cx*f [304]
2700 RETURN [555]
2710 [117]
2720 REM division [477]
2i7ag " [Ei3579
2740 l1=gxf [144]
2750 k=c*h [318]
2760 RETURN [555]
2770 (2171

2780 REM umrechnen: echter Bruch in gemisc [2413]
hte zahl

2790 [127]
2800 IF ABS(1)<ABS(Kk) THEN m=1:n=0:G0T0 28 [2177]
40

2810 IF ABS(1)/ABS(k)=INT(ABS(1)/ABS(k)) T [3930]
HEN n=1/k:M=0:K=1:GOTO 28B40

i

2820 n=INT(1/k):IF n<0O THEN n=n+1 [2451]
2830 m=ABS({1-n¥k) [1208]
2840 RETURN [555]
2850 ! |k v
2860 REM kuerzen [954]
2870 ° [117]
28B0 FOR g=2 TO SQR(ABS(m))+1 [1541]

2880 IF m/g=INT(m/q)} AND k/g=INT(k/gq) THE [3123]
N m=m/q:k=k/q:GOTO 2880

2900 NEXT q [367]
2910 o=m [118]
2920 p=k [114]
2830 RETURN [555]

Listing Bruch

Ohne Wartezeiten
Spooler

Spooler sind eine niitzliche Einrichtung fiir alle, die viel
drucken und dabei nicht immer auf den langsamen
Drucker warten wollen. Neben der Moglichkeit einer
Hardware-Losung (externer Pufferspeicher zwischen
Computer und Drucker) gibt es auch noch die Soft-
ware-Losung, das heiit die Emulierung eines Spoolers
im vorhandenen RAM-Speicher: der Spooler zum *Null-
tarif’.

Manche werden jetzt sagen, das sei nichts Neues, und sie ha-
ben tatsiichlich schon mehrere Spooler-Versionen in ihrer
Programmsammlung. Aber viele Losungen, die bisher er-
schienen sind, waren allzu starr aufgebaut, und die meisten
hatten einen entscheidenden Nachteil: Sie belegten Speicher-
platz im Hauptspeicher.

16-kByte-Drucker-Spooler fiir 4 Byte Hauptspeicher

Das hier vorzustellende Programm entstand aus dem Wunsch
heraus, die Textverarbeitung TASWORD auf einem CPC
464 mit einem Spooler zu ergidnzen. Da TASWORD neben
dem Programm-Code ohnehin nur wenig mehr als 10 kByte
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fiir den eigentlichen Text {ibrig 1468t, kam es gar nicht in Fra-
ge, den Drucker-Puffer im Hauptspeicher zu organisieren.
Die vorhandene SILICON DISC von dk’tronics sollte den
Speicherplatz abzwacken. Zusitzlich wurde das Treiberpro-
gramm, das im Hintergrund lauft, in den oberen Teil des
Sound-Puffers gelegt, weil man normalerweise wihrend der
Textverarbeitung keine exzessiven SOUND-Kommandos
gibt. Bleiben lediglich 4 Bytes, die fiir die Verwaltung des
RSX-Befehls SPOOLER im Hauptspeicher belegt werden.

So geht’s

Wer iiber die SILICON DISC verfiigt, kann das Assembler-
Listing (in der vorliegenden Form fiir den DEVPAC GENA-
Assembler) einfach abtippen und assemblieren. Anpassungs-
vorschlige fiir andere Konfigurationen folgen weiter unten.

Der Object-Code muB unter dem Namen 'SPOOLER.BIN’
gesichert werden. Dann das SPOOLER-LADEPRO-
GRAMM abtippen und als 'SPOOLER.BAS’ sichern. Da-
nach kann das Programm gestartet werden. Das Initialisie-
rungsprogramm ldscht sich selbst: Ein weiterer Start wiirde
bis zum System-’Absturz’ fithren. Werden die entsprechen-
den Befehle in eigene Programme eingefiigt, muf} sicherge-
stellt werden, daB sie bei einem Neustart des Programms
nicht nochmal aufgerufen werden.
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= ] /NATARI | Stair
CONPUTER DIVISION handlez Vertrags-
Vertragshéndler System-Fachhéndler héandler
2 S A Ten Mega Games Cass. Disk, Cass, Disk. Cass. Disk.
North Star, Cyb id, Deflector, ;
| splele mr cpc Trc:ilbl atzzrr, B‘_'lroc?cril}-:l;;:il:h E:. 1&1;;{ Arcade Muscle 3090 6790 GalacticCongueror 26.90 4180  Overlander 2890 43.90
| Arkanoid 2 2890 4390  GaryLinekers Pacland 2990 4590
| iel 1 I, Tour de Force, Hercules, . 200 44.90 et "
I Spielesammilungen  j..icis of the Universe, Blood ua - : Hotshots 2990 4590 Pacmania 29.90
I Valley Asterivim Gary Linekers Peter Pan 44.90
Game, Set & Match II Kassette 29.90 Diskette 44,90 MproeniandF.6128 39.90  SuperSkills 29.90 4590  PinkPanther 2890 43.90
Super Hang on, Davis' Snooker, Bard's Tale 1 42.90 Gary Linekers Pirates 6128 57.90
| Basket Master, Superball, Track  pPar 3 Batman 3190 4490  SuperstarSoccer 2890 4390 R-Type 29.90 44.90
{ &Field MatchdayIl, Champion-  [eaderboard, Leaderboard Tour-  Bedlam 4190  Gauntlet? 4180 Roadblasters 26,90
chip Sprint : nement, Worldclass Leader-  Bisnic Commando 4190  GeeBeeAirRalley 28.90 4390 Robocop 3190 44.90
Kassette 37.90 Diskette 54.90  hoard Blastercids 2090 4590  GoldenPath 42.90  Ralling Thunder 41.90
| EPIX Kassette 39.90 Diskette 49.90  Blueherry unddas Guild of Thieves 8128 5790  RunThe Gauntlet 3190 47.90
Y World Games, Winter Games, Gespenst 3990  Hacker2 26.90 Riickkehrder
Impossible Mission, Supercycle Ten Great Games III Bomb Jack 2 3580  Heavyonthe JediRitter 29.90 44.90
Kassette 29.90 Diskette 49.90 11?0&1: Fra;:_r;e. Frirelgrdijﬂan;rlan;a. Bubble Ghost 4480  Magick 23.90 Samurai Wartior 4390
ighter Pilot, Leaderboard, Iridis  Byaagy Bo 2890 41.90 Hereosof the Lance 2690 4190 i .
Karate AC_E d Alpha, Eagles, Rebounder, Alley i Impossible Mission 2 2690 41.90 g;;il?:fmﬁre i:% P
| Way of the Tiger, Samurai Trilo-  Cat, Last Mission California Games 2690 3790  International Shogun 45.90
gie, Bruce Lee, Kung Fu Master,  paggsorte 37.90 Diskette 44.90  Captain America 37.90 Karate Plus 3990  ShortCircuit 21.90 ;
deapt]andmg Fist, Avenger, Uchi Championship Sprint 44.90 Jagd auf Roter SidE\;\m]k ' 1090
3 Flight ACE Charlie Chaplin 28.90 Oktober 4190 5490 ST >
Kassette 37.90 Diskette 44.90 Advanced Tactican Fighter, CircusGames 2990 4590  Lamov 2890 43.90 f: a;ci\gta‘;mr §:£ 35.90
: : 2 pace Harrier } ;
Six-Pack 3 Tomahawl, Strike Force Harrier,  CrazyCars 42.90 Killed Until Dead 3790 Starquake 15,90
Ghost'n Goblins, Living Day- Speedfire 40, ACE, Airtraffic, CrazyCars2 26.90 4190 Knight Orc 39,90 54.90 SuperSprint 37'90
lights, Escape from Singes Combat | Cybernoid 28.90 Lancelot 5790 Superman 2090 4590
ICJ.‘a_stlg {mcgt auEf: I:;scl. 1g.’!re\g'c‘ns Kassette 46.90 Diskette 56.90  Cybernoid2 2990 4590  LasiNinja? 3090 4390  SweevosWorld 42.90
air, Paperboy, Enduro Racer A = :
[ Kassetto 29,90 Diskette 43.90 Space ACE D.T. Olympic o %90 M2 Terhnowop it
Xovius, Venon Strikes Back  Challenge 3190 47.90 ShEnUnd SLerhen Ten Computer Hits& 29.90 4590
Arcade Force Four c yberr;oid North Star, Zynaps, Darkside 2880 4390  lassen 2980 4490  Terorofthedeep 26.90 39.90
?ga;i R;\Jalé?f;érg::mm' Indiana Trantor Bxolon : ' DasReich 45.90 iei Sim]l[n 2090 4590 Tetris 35,90
138y 7 3 £ R 7 ugy Litke The Real Ghostbust 2090 4590
Kassette 37.90 Diskette 44,90 Desolator 2690 41.90 ; y e Real Ghostbusters
Diskette 49.90 A e Dogfight 2187 39.90  Nitroglycerin 3590 Throneof Fire 2490
Top Ten Collection R oot 2990 4490  MadBals 2490 3990  Thunderblade 2690 41.90
Saboteur I, Saboteur II, Sygma 5 = Behelon 3990 43.90 Ic\:&a{hlei;{adness s Tiger Road 41.90
11, Critical Mass, Airwolf, Deep EanElSplEle EddiEdwards ORI RS ; Titan _ 2690 41.90
Strike, Combat Lynx, Turbo c Disk Super Ski 45.90 Mgwﬂoﬁlaﬂ 4490 Trivial Persuit2DT, 4490 57.90
Esprit, Thanatos Bombjack [1 ik, INER. Emoire Strikes Back 26.90 “'% Micky Mouse 2890 4390  Typhoon 3100 44.90
Kassette 29.90 Diskette 46.90 1943 2690 41.90 Evp?‘dn Star 2090 Motor Massacre 3180 47.90  vindicator 2690 4490
Supreme Challenge znfﬂmeﬂﬁn .90 ExpansionKitt ' i WarmMiadicEarth. . 2090° 4590
5 Elits; | Sentine)) Starglidar - AGE) | Iiootoaiedt '3 Footh. Man 290 290 L anic 5380 WecLeMans 3190 47.90
i II, Tetris ot i BN Be aggy  Nebulus .90 Wintex Edition 630 4190
! ; ; ¥4 off Road Racing . 5 - Netherworld 20.90 4590  Wizard Warz 2850 43.90
Kassette 37.90 Disket:e 49.90  » 5ony 26.90 Fifth Quadrant 2880  NightRaider 2990 4490  WonderBoy 42,90
Giants Afterburner 29.90 4490  Fire&Forget 26.90 Off Schore Warrior 28.90 Worling Backwards 19.90
California_Games, Gauntlet raL[ Aliensus 3890  Fistg'nThrottles 4490 One 2690 3990  Zorgos 43.90
Out Run, Relling Thunder, 720 Alternative Football Manager 2 28.90 4390  Operation Wolf 31.90 47.%0
Kassette 37.90 Diskette 39.90  World Games 4390  FourSmashHits 28.90 4590  COutRun 26.90 41.90

Wir fiithren Software fiir Amiga, CPC, Atari ST und IBM-Kompatible. Einige tausend Programme sind stédndig am Lager!

HARDWARE

KUNSTLEDER-HAUBEN AMSTRAD CPC-ZUBEHOR
| CPCA64/664 ........cooioninviiininisisnsninicnns 19.80 CPC 464 u. Grilnmonitor GT 65 398.00 Kabel CPC/an Fernseher m. Scart ..... 19.80
GPEB1Z8. ... 19,80 CPC 464 u. Farbmonitor CTM 644  698.00 Bildschirmfilter GT 64/65 ................... 29.00
Monitor GT 64/65 .......... .. 27.90 CPC 6128 u. Griinmonitor GT 65 798.00 Bildschirmfilter CTM 640/644 . 39.95
Monitor CTM 640/644 ... 29.95 CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 1098.00 Druckerkabel 464/664 ........... 29.80
BEuroPC TaStatil ..siisimsmivmnismenives 21.80 = Druckerkabel 6128 . .. 29.80
{ EuroPC Monitor MM 12 .........coervrvvvreee 3490 | Akustikkoppler Monitorverlangerung CPC 464 ......... 27.90
EuroPC Monitor CM 14 ..o, 37.90 dataphon S21D-2 Monitorverldngerung CPC 664/6128 . 34.90
EuroPC Tastaturu, MM 12 ................. 49.80 p 1 98 = Kabel Computer/Recorder ................ 19.80
! EuroPC Tastatur u. CM 14 ......ccoo.n.... 55.80 nur " -
DMP 2000/2160/3000/3160 ................ 19.80 Heute hestellt, morgen schon bei Ihnen.

So finden Sie unser Ladengeschaft:

Bestellte Ware wird, falls vorrdtig, meist

- tar NL/DD/AVR 20 am selben Tag per UPS 24-Stunden-

| .
R e (R T Ad2  (Emscherschnellweg) Abfahrt
Castrop-Rauxel, B 235 Richtung Wit- Schnellversand auf den Weg gebracht.
ten, 2. Ampel rechts, 1. Ampel links,
. |BTX-Modul Sann 2. Ampel ks, Uner 60 park. fl  DISKETTEN |
' f‘g 4%4{2864 398 = platze stehen Ihnen am Hause No Name 3%", 10 Stck. ....... 24,90
odler i kostenlos zur Verfiigung. Maxell 37, 10 SECK. ........crreorrerrrerers 69.00
. | [,aden aachﬁftszelten: S ———— — D O S S S S N S
. - TELE;QEES&EE Montag—Freltagg 9.00 — 13.00 Uhr ; O Erbitte Ihren Gesamt-Katalog BESTELLSCHEIN I
i BE 15.00 — 18.30 Uhr (2! — DM in Briefmarken liagen bei) Anz | Artikel Preis

02305/3770
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O Incl. kostenlosem Katalog

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

|

|

|

|
Versand per Nachnahme zuzugl. Versandkosten, Oder Vorkasse I
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver- |
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l

|

|

|

|

|

L ]
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Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,— DM Versand-

kosten. Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Strafie, Hausnummer

Bitte fordern Sie unsere Software-Liste
gegen frankierten Riickumschlag an.

PLZ, Ort

brrtiimar und Presanderungen vorbahalisn

Datum, Unterschrift

Computertyp




—Tips & Tricks

Das Treiberprogramm belegt jetzt die obere Hilfte des
Sound-Puffers (Also mit Sound-Kommandos sparsam umge-
hen, es darf aber getrost mal ’gepiepst’ werden). Der eigent-
liche Drucker-Puffer belegt jetzt die oberste 16-kByte-Bank
der SILICON DISC. Das bedeutet, Sie miissen darauf ach-
ten, daB immer mindestens 16 kByte freibleiben, da es sonst
zu Uberschneidungen und somit zu Datenverlust kommt.
Aufgrund der 254-kByte-Kapazitiit der SILICON DISC hat
sich dies in der Praxis als unproblematisch erwiesen, so daB
hier auf einen Schutzmechanismus verzichtet wurde. Wih-
rend der Spooler aktiv ist, sollte nicht mit der SILICON
DISC gearbeitet werden, weil diese die Interrupts offensicht-
lich nicht sperrt. Die physikalische Floppy kann aber beden-
kenlos in Gang gesetzt werden.

Der Spooler kann mit der Tastenkombination CTRL+ESC
ausgeschaltet werden. Eine entsprechende Meldung er-
scheint auf dem Schirm. Die Wirkung tritt sofort ein. Sofern
der Drucker nicht selbst iiber einen Zwischenspeicher von
mehr als einer Zeile verfiigt, hort er sofort nach Beendigung
der Zeile auf zu drucken. Der Spooler ist jetzt ‘leer’.

Dies ist nicht nur die Notbremse. Auch bei zeitkritischen An-
wendungen kann es sinnvoll sein, wenn nichts gedruckt wer-
den soll, den Spooler abzuschalten, weil das Treiberpro-
gramm im FAST-TICKER-Interrupt (300 mal/sec.) lauft
und damit doch spiirbar Zeit beansprucht.

Der Spooler kann jederzeit wieder eingeschaltet werden mit
dem RSX-Befehl SPOOLER. Dabei beriicksichtigt das Pro-
gramm, ob der Spooler noch arbeitet.

Und so funktioniert’s

Jedes Zeichen, das jetzt zur Centronics-Schnittstelle des
Rechners geschickt werden soll, wird tiber den ’verbogenen’
Vektor IND MC WAIT PRINTER an das Treiberprogramm
libergeben. Dieses blendet nun an Stelle der RAM-Bank 1 die
SILICON-DISC-Bank 15 ein. Das heifit, an den Adressen
&4000 bis &7FFF liegt jetzt nicht der Hauptspeicher, son-
dern die obersten 16 kByte der SILICON DISC. Dieser Spei-
cher wird nun mit dem zu druckenden Zeichen geladen.
Dann wird das original RAM zuriickgeblendet. Fiir das nich-
ste Zeichen wiederholt sich dieser Vorgang komplett, weil
vor jedem Zeichen 'nachgesehen’ werden muB, ob noch
Platz ist. Wenn Sie also mehr als 16 kByte drucken wollen,
miissen Sie einen Teil ausdrucken lassen, bevor Ihr Compu-
ter wieder "frei’ wird. Der Drucker-Puffer wird als Ringspei-
cher behandelt, das heifit, er muB nicht vollstindig geleert
werden, bevor er neu gefiillt werden kann.

Geleert wird der Puffer praktisch genauso. Nur daB die Rou-
tine, die dies erledigt in die Schnell-Takt-Liste eingetragen
wurde. Das Programm l4uft daher im Hintergrund und ver-
sucht, 300mal in der Sekunde ein Zeichen an den Drucker
‘loszuwerden’. Das gelingt natiirlich nur, wenn der Drucker
kein BUSY-Signal sendet.

Aus der Beschreibung des Verfahrens sollte klarwerden, daB
sich der Spooler nur mit ’sauber’ programmierten Anwen-
derprogrammen vertragen kann, das heifit, es miissen fiir den
Druck auch tatséichlich die Betriebssystem-Vektoren benutzt
werden. Sonst gehen die Druckauftrage am Spooler vorbei.

Anpassung an andere Konfigurationen

Modifikationen lassen sich am besten im Assembler-Listing
vornehmen. Eine Verschiebung des Adrefraums, der fiir den
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Puffer-Speicher benutzt wird, kann durch eine Anpassung
der EQU-Werte fiir 'UNTERG’ und "'OBERG’ (Zeilen 10 &
11) auf die entprechenden Werte fiir unterste Adresse bzw.
oberste Adresse+ 1 erreicht werden.

Das Treiberprogramm wird durch die Anderung der ORG-
Anweisung verschoben. Dabei muB aber unbedingt darauf
geachtet werden, daB der Programm-Code nicht parallel zu
den ROMs oder in der RAM-Bank, die umgeblendet wird,
liegt. Beim 664 & 6128 wiirde ich es mit der ORG-Anwei-
sung # B39B versuchen.

Beide genannten Verschiebungen sind nur iiber das Assem-
bler-Listing sinnvoll, weil sonst zu viele Adressen angepaBt
werden miiBten. Liegt eine andere Speichererweiterung vor,
z.B. die zweiten 64 kByte im CPC 6128, die natiirlich nicht
gleichzeitig von einem Anwenderprogramm benutzt werden
diirfen, so miissen Sie zuerst feststellen, mit welchen QUT-
Befehlen die zusatzlichen Binke eingeblendet werden kon-
nen. Fiir den CPC 6128 war eine solche Tabelle in der PC In-
ternational 11/87 (S.39) abgedruckt.

Wollen Sie z.B. die Bank 7 des CPC 6128 anstelle der Bank 1
einblenden, also im AdreBraum &4000 - &7FFF, so errei-
chen Sie das mit dem Befehl:

OUT &7F00, &07

Dabei ist &7F00 die Portadresse und &CO der zu iibergeben-
de Wert. Wollen Sie das nun auf das Assemblerlisting iiber-
fragen, so miissen Sie in den Zeilen 67 und 109 die Befehle
1D BC, # 7FFF

durch

LD BC, # 7FC7

ersetzen. Dadurch wird das B-Register mit dem High-Byte
der Portadresse geladen und das C-Register mit dem zu iiber-
gebenden Wert. Der folgende Befehl

ouT (C),C

miiBte eigentlich OUT (B),C heiBen, um seine Wirkung rich-
tig zu beschreiben. Denn aufgrund der unvollstindigen
Adressierung der I/0-Adressen im CPC ist das B-Register
entscheidend und das C-Register unmaBgeblich.

Das Zuriickblenden der Original-Bank muB nicht geindert
werden. Es sei denn, Sie haben Ihre eigenen Konfigurations-
wiinsche.

Liegt bereits der Object-Code vor, so kann an die zum Pro-
grammanfang relativen Adressen &6E sowie &B1 der Wert
&C7 eingetragen werden, und schon wird die entsprechende
Bank benutzt. Voraussetzung ist natiirlich, daB das Pro-
gramm in seiner Lange nicht veréindert wurde.

Spooler ohne Speichererweiterung

Wollen Sie den Spooler ohne Speichererweiterung benutzen,
so suchen Sie sich einen geeigneten RAM-Bereich und tragen
wie oben beschrieben die entprechenden Werte fiir
UNTERG und OBERG ein. Dann I§schen Sie im Assembler-
listing alle Befehle, die eine Bankumschaltung vornehmen,
also die Zeilen 66 bis 68, 70 bis 72, 109 bis 110 und 112 bis
113.

Hinweis
Die im Assemblerlisting verwendeten Zeilennummern sind

nur als Bingabehilfe gedacht, bitte nicht mit abtippen.
(Bernd Noe/cd)
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furaca
[

10 '#% LADEPROGRAMM fuer SPOOLER #*x

20 ' darf nur einmal aufgerufen werden ||
25 ' Ausschalten mit CTRL+ESC

30 LOAD "spooler.bin

40 CALL &B700 ‘ggf. anpassen

50 |SPOOLER

60 DELETE 10-60

I ! j**% SPOOLER *% 22.7.87 Bernd Noe

2 ';80 nur mit SDISC ! Bank 15 wird als Puffer be
nutzt

3 ';Vorsicht mit Sound !!! ‘cder ander. ORG

i

5 ';Einschalten: !SPOOLER - beacntet ob Spooier

noch belegt
& ';Ausschalten: CTRL+ESC

? 1

B 'ORG #B700;-- Startadresse --

g i

10 "UNTERG:EQU #4000 ';1n¢1USﬁve

11 '"OBERG:EQU #8000 iexclusive

12

13 '"RSX:LD BC,COMTAB i* RSX-Befehl |SPOGLER &inr
ichten

14 'LD HL,KERNMEL i 4 Bytes fuer Kernel
15 'JP #BCD1 3 KL LOG EXT

16

17 'KERNEL:DEFS 4

18 'COMTAB:DEFW NAMTAB
18 'JP 1SPOEIN

20 ‘NAMTAB:DEFM "SPOOLE"
21 'DEFB "R"+#80

22 'DEFB 0

23

24 "ENTS i==== nur zum Testen (sons
£t #B700)--—--

25

26 'SPOEIN:LD HL,PUFFER ;% START fuer RSX-Befeh]
27 'LD (#BDF2),HL ;IND MC WAIT PRINTER auf e
igene Routine

28

29 'LD HL.(AUSZG)
30 "LD DE,(EINZG)

i¥ Spooler noch belegt 2

31 'AND A

32 'SBC HL,DE

33 'RET Nz 3dA

34 ] :

35 'LD HL,UNTERG iZeiger auf Puffer-Unterg
renze

36 'LD (EINZG),HL
37 'LD (AUSZG),HL
3g ! h:

39 'LD HL,BLOCK
40 'LD B,#80

41 'LD DE,AUSGAR
42 'CALL #BCEO

FAST TICKER ein
yAsynchron

i KE NEW ‘FASBT TICKER

43 'RET

o5

45 'BLOCK:DEFS 9 iNIE unter #2000 oder ueb
er #BFFF

46

;Spogler ausschalten

L EL DEL FAST TICKER

;MC RESET PRINTER

JEINZG & AUSZG auf gleich

47 'SPOAUS:LD HL,BLOCK
48 'CALL #BCE&

49 'CALL #BD28

50 'LD HL,(AUSZG)

en Wert setzen

51 'LD (EINZG),HL

52 'LD HL,TEXT

5 VMELDUNG ausgeben
53 'WT:iLD A, (HL)

54 'CP 0

55 "RET Z

56 'CALL #BB5A
57 "INC HL

58 'UR WT
Listing Spooler

5g
60
61

n
62
63
64
65
66
67
68
SD-

69

70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
ach
80
81
a2
83
84
ry
85
86
87
88
84
30
91
g2
g3
(ES:
94
95
96
87
a8
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
108
110
SD-
111
112
113
114
115

116

L3
118
119
120
121
122
123
ach
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133

Listing Spooler

"PUFFER:PUSH HL i* Puffer als Ring fuelie

'"PUSH DE

'PUSH. BC

LD DE,({EINZG)

DT il

'LD BC,#7FFF ¥ Zejchen 4in Puffer
"OUT (C), e PORT #7F00, Wert #FF
BANK 15
‘LD (DE},A
YLD ©51e2
TOUTNCE) e
"ET 4
"INEC DE
"LD HL,OBERG i*¥ OBERGrenze erreicht 7
"AND A

‘s8¢ HL,DE

"JR NZ,W1 H NEIN

'LD: DE,UNTERG ;7 JA: wvon unten weiterm
en

"W1l:LD HL,({AUSZG) i* noch Platz 7

"AND A }

"SBC HL,DE

"JR Z, W2 : NEIN: zureuck mit (Car
0)

'"LD [(EINZG),DE i WJA: EINZG weitersetzen
HEGR i dearry 1)

"W2:POP BC

"POP DE

‘POP HL

'"RET

in Puffer
Originalbank
zurueckblenden

'AUSGAB: LD A, 66 7% Ausschalten mit ESC 7
€=66)

"CALL #BB1lE 3 KM TEST KEY

"dR 2 ,W3 x Taste nicht gedrueckt
URLT e i LCTRL=Status

"dRNZ ,SPOAUS 3 CTRL gedrueckt

"W3:LD HL,(AUSZGY)
'LD DE, {EINZG)
"AND A
'SBC HL,DE
'"RET 2 i NEINM

i ¥ noch Zeichen wvorhanden

'"CALL #BD2E (MC BUSY PRINTER
"RET © iPrinter busy
"ADD HL , OE

‘LD BC,#TFFF i %: Zeichen: in Puffer

ST e e i PORT #7F0O0, Wert #FF
BANK 15

LD AL (HLY

‘LD ¢,182

SoUT e ), o

i aus Puffer

} Qriginalbank

¥ zurueckbl enden
'CALL #BD31

CING HL
YLD (AUSZIE), HL

yMC SEND PRIMNTER

‘LD DE,OBERG

"TAND A

‘SBC. HL,DE

"RET N2Z - NEIN

"LD HL,UNTERG i JAD vOn Unten weiterm
en

"LD (AUSZG),HL

'RET

;¥ OBERGrenze e&rreicht

'EINZG:DEFS 2

"AUSZG:DEFS 2

"TEXT:DEFB 10,13

"DEFM "*% SPOCLER aus | *x"

"DEFB 11051380

"xL+

"ENDE: i nicht ueber #B7EF

6'89 PE€ 57
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Fensterin
Der Super-Katalog

Wer hat es nicht schon einmal erlebt: Sie haben ein tolles Pro-
gramm geschrieben, in dem durch eine kleine Routine der Ka-
talog der Diskette aufgerufen wird. Hierfiir haben Sie eigens
das Fenster # 0 zum Aufruf neu eingerichtet. Eine Weile ha-
ben Sie mit Threm Programm auch gearbeitet, und alles lief
vollkommen tadellos. Die Dateien auf der Diskette nahmen
immer mehr zu, und der Katalog wurde immer umfangrei-
cher. Dann eines Tages, als Sie erneut den erwiinschten Kata-
log aufrufen, passiert es. Das eingerichtete Fenster wird ge-
loscht.

Eine Routine muB} her, welche es ermdglicht, wie auf einem PC den
Katalog individuell innerhalb eines Fensters aufzurufen, welches
selbsttatig erkennt, daB die letzte Zeile beschrieben wurde, und zur
weiteren Auflistung einen Tastendruck erwartet. Aber wie soll man
das aus dem BASIC heraus bewerkstelligen?

Dies ist leider nicht moglich. Eben fiir diese Eventualitit wurde die
nachfolgende abgedruckte Routine erstellit.

Moglichkeiten des Programmes

Von Aufruf zu Aufruf kénnen Sie ein separates Fenster definieren,
indem der Katalog der Diskette ausgegeben wird. Und das alles mit
einem komfortablen RSX-Befehl mit nur lidcherlichen drei Parame-
tern. Ist das Fenster mit Dateinamen gefiillt, erkennt das Programm
dieses automatisch, um zur Fortfithrung auf einen Tastendruck zu
warten. Komfortabler ist ein reiner Katalog wohl kaum auszuge-
ben.

Syntax

ICAT,(links),(oben), (unten).

Die zu iibergebenden Parameter sind zum Teil modusabhéngig. Be-
achten Sie daher, in welchem Mode Sie bei Aufruf gerade arbeiten,
Die GroBe der Werte ist die gleiche wie bei dem WINDOW-Befehl.
Nur das hier der Wert fiir die Einrichtung der rechten Begrenzung
der X-Achse entfillt. Dieser wird automatisch vom Programm ein-
gerichtet und ist immer 14 Spalten groBer, als der Wert der linken
Randbegrenzung. Folglich ist zu beachten, daB fiir den Wert links
nur solche Angaben gemacht werden, daff immer noch ein Spiel-
raum von 14 Zeichen in der Horizontalen verbleibt. Zwischen oben
und unten sollte immer ein Mindestunterschied von 3 bestehen.

Vom Anwender zu beachten

Der Katalog wird im Window # 7 ausgegeben. Tragen Sie Sorge
dafiir, daB wenn auch Sie dieses Fenster benutzen, es sofort nach
Abschlufl des ICAT wieder neu einrichten, da es sonst im Pro-
grammyerlauf zu Schwierigkeiten kommen kann.

Ferner ist zu beriicksichtigen, daB bei der Routine PEN 1 und PA-
PER 0 benutzt wird. Dieses 148t sich nicht #ndern. Auch nicht
durch ein PRINT CHR$(24).

Einbindung der Routine

Tippen Sie zunichst den Data-Lader ab. Zur Sicherheit speichern
Sie diesen vor dem Start ab. Nach RUN wird dann die Binirdatei
“KATALOG.BIN* abgespeichert. Dieses wird auf folgende Weise
aktiviert:

10 MEMORY &979B:LOAD"KATALOG.BINY:CALL &979C

Den CALL bitte nur einmal durchfiihren. Hierdurch wird der RSX-
Befehl initialisiert. Danach kénnen Sie sich Ihren individuellen Ka-
talog ausgeben lassen.

Das Assemblerlisting kénnen Sie mit dem CPC-Assembler aus Heft
6/88 assemblieren! (Holger Schikel/cd)

Il=_|'i|' 6128

10 ‘***1*tltfittli*i******¥t*i**¥¥*#****§* [1543]
20 '® KATALOG.DAT - DATA-Lader von 'CPC' * [1473]
A0 CEEEEFEEARRRKEEXEEAR AR RER KRR REF KR RN RER [ 1543 ]

40 ' | [117]
50 DATA 978C,01,A6,97,21,AE,97,C0,01,3F87 [1217]
60 DATA 97A4,BC,C9,AA,87,18,08,43,41,7057 [1363]
70 DATA S7AC,D4,00,2E,00,54,33,FE,03,6C53 [1529)
80 DATA 9784,C0,21,44,98,1D,0D,56,04,6A74 [1535]
‘80 DATA 978C,15,72,23,3E,0D0,82,77,23,1320 [1778]

100 DATA 97C4,D0D,56,02,15,72,23,73,78,7951 [1236]
110 DATA 97CC,92,32,59,98,3E,07,CD,B4,47E2 [1707]
120 DATA 97D4,BB,21,43,98,06,0A,7E,CD,5409 [1669]
130 DATA 97DC,5A,B8,23,10,F9,11,5A,98,0100 [1875]
140 DATA 97E4,D5,3E,15,CD,5A,BB,C0,38,6A40 [1843]
150 DATA 97EC,BC,3E,06,CD,5A,BB,E1,23,5C40 [2101]
160 DATA 97F4,3E,20,CD,54 ,BB,06,08, TE,DEAE [1144]
170 DATA 97FC,CD,5A,B8,23,10,F9,3E,2E,6666 [1366]
180 DATA 9804,CD,5A,BB,06,03,7E,CD,54A,6720 [2130]
190 DATA 980C,BB,23,10,F9,3E,0D,CD,54,58048 [2412)
200 DATA 9B14,BB,3E,0A,CD,5A,BB,23,23,5FC8 [2766]
210 DATA 881C,23,E5,CD,78,B8,7D,21,55,32D07 [1606]
220 DATA 8824,98,BE,28,07,E1,7E,FE,00,61FC [1656]
230 DATA 982C,20,C6,C9,21,4D,98,06,0C,3AB8 [2005]
240 DATA 9834,7E,CD,5A,BB,23,10,F%,CD,0CD7 [1768]
250 DATA 983C,06,B8,CD,6C,BB,18,E5,1A,36C8 [1216]
260 DATA 9844,00,00,00,00,0E,00,0F,01,006F [1333]
270 DATA 884C,0C,0A,20,18,3E,54,41,53,0171 [907]
280 DATA 9B54,54,45,3C,18,07,00,00,31,3049 [1553]

290 DATA *ENDE#* [502]
300 adr=8979C:zeile=50:MEMORY adr-1 [2643]
310 READ d$:IF d$="*ENDEX"THEN 420 [1156]
320 pr=o F117]
330 FOR i=1 TO 8 [462]
340 READ a$:a=VAL('"&"+a$) [BB3]
350 POKE adr,a:adr=adr+1 [717]
360 pr=pr*2:IF pr365535 THEN pr=pr-65535 [2485]

370 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+655 [1830]
36

380 NEXT i [375]
390 READ pr$:pre2=VAL("&"+pr$):IF pr2<0 THE [2810]
N pr2=pr2+65536 : /

400 IF prixpr2 THEN PRINT"Prusfsummenfehle [3615]
r in Zeile";zeile:STOP

410 zeile=zeile+10:GOTO 310 [2058]
420 SAVE"KATALOG.BIN",B,&978C, 8BF [1108]
430 PRINT d$:END [348]

Listing “Fanstarin®

10 ' Demoprogramm zu KATALOG 15817
20 ! [1171
30 MCDE 2:MEMORY &878B:IF PEEK(&979C)=0 TH [3647]
EN LOAD"katalog.bin":CALL &g7acC

40 PEMN D:PAPER 1:iCLS:PRINT"Ich gebe Thnen [1231%)
nach Tastendruck den Cataleg einer eingele

gten Diskette auf unkonventicnelle We

fse aus:"

50 WHILE INKEY$<>"":WEND:CALL ABBO6:!CAT,1 [3398]
2,12517

60 PRINT:PRINT"Oder mal woanders'":!|CAT,60, [3656]
4,20

70 FRINT:PRINT"Jetzt Mitte Bildschirm:":'C [3788]
AT,34,6,12
B0 MODE 1:CLS:PRINT"Und im Mode 1 geht das [4140]

sor TEICAT 12,814

90 END [110]

10 ' org &379¢c JAUfruf 1CAT,(links) [3806]
,{oben), (unten) >Madusabhaengig¢

20 ' 1d be,rsxtab iRSX-Einbindung ICAT [2B34]
30 ' 1d hl,sysbyt [1099]
40 ! call &bedl [780]

50 ret [478]

60 ' rsxtab dw namtab [1576]
70 ° 3dr stars [788]

B0 ' namtab dm "cCA" [487]

80 ! db 2120 (688]

100 ' sysbyt ds 4 [840]

110 ' start ¢p 3 iStart (Vergle [3375]
ich ob 2 Werte mit uebergeben wurden)

120 ' ret nz iwann nicht zurueck [17189)])
ins Basic
130 " 1d hl,merk sHL. mit Speicheradr. [4564]

der Fensterparametsr laden

140 ' dec e yParameter fuer UNTE [2809]
N erniedrigen

150 ' Vd d,(ix+4)
5 an D

160 ' dec d

;Parameter fuer LINK [1788]
jund eins erniedrige [1632]

n
270 . Td Eh)d iund sidhern [768]

Listing “Fensterin®
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|
. 180 ' inec hl ‘HL als Zeiger auf A [2744] 580 ' zur 7d a,(hl) iZeichen wieder nach [1610]
dresse des linken Randes #7 A
y 190 1d a,13 i Tinken Rand plus 13 [39585] 590 ' eal)l &bb5a ;ausgeben [1394]
X = rechter Rand 660 ! dnc K1 ;Zeiger erhoehen [117¢8]
1 200 ° add a,d [358] 610 | djinz zur iSchleifenende [2759]
Eron ! 1l R e irechten Rand sicher [1331] 620 ' 1d a,13 CARRIAGE RETURN aus [2212]
1 n X geben
I 220 * inc hl [185) 630 ' call &bbSa t794]
§ 230 ° 1d d, (ix+2) {OBEN an D [1433)] 640 ' 1d a,10 [783]
E 240 ' dec d jund um eins erniedr [2751] 650 | call &bb5a [794]
0 gIBn, : ! 660 inc hl iSteuerzeichen im Bu [2821]
250 1d (h1),d isichern [634] ffar ueberspringen
260 ' inc hl [195] 670 ' inc hl [185]
270 1d (hl),e junten sichern [a&7] 80 ' inc Rl [195]
280/ © 1d a,e [651] 690 ' push hi SHL merken (863l
2_90 : i LS C R [243] 708 ! call &bb7a ;Curscrpss. pruefen [2749]
30011 1d (merk3),a 4249] LS 2 (Nertikale an A [1064]
1 BEO T d Al T iWindow#7 anwaenlen [1973] 720 ' 1d hl,merk3 [1290]
320 ' call &bbb4 [781] 730 ' ep (h1) iVergleich ob untere [4011]
330 ' 1d hl,zeitab jAdresse. der Zeichen [2379] LRl dsehi cirang
tabelle an HL I 740 ' jr z,zwisch iwenn ja, dann >TAST [2788]
5 40 14 ‘bl vAnzahl der auszugeb [3929] E<-Routine aufrufen
k errder? Zeichen nach B 750 eing pop hi iHL ven Stapel holen [2051]
350 " hier 1d a,(h1) ;A mit ASCII-Wert de [2158] 760 ' 1d a,{h1) iInhalt des Speicher [3461)
5 Zeichens Jladen s an A
360 ' ecall &bbSa sund aus_geben [1641] 770 ' cp 0 ‘Nerglefch ob Ende K [3751]
370" inc h) iZeiger erhoehen [1178) ATALOG erreicht O-Byte
380 ' djnz hier yScnleirenende [2574] 780 jr nz,anf iwenn nicht, dann na [3562]
A 390 ' 1d de,ende G BE ‘mit Adresse eine [3771] echstes File ausgeben
1 s 2048 Bytes-Buffers laden 7890, ' ret {Ruecksprung ins Bas [2416]
400 ' push de ;und merken [esl] ie
4 410 ° 1d a,21 iBildschirm sperren [1442] BOO ' zwiscH 1d hl,neutab ;>TASTE<-Routin [3189)
420 ' call &bh5a [7894] L
430 ' call &bc8b iDISK CATALOG aufruf [1545] 810 ' 1d b,12 :anzahl Zeichen an B8 [2894)
en B20 ' umg 1d a,(h1) ;ASCIT-Wert an A {2311]
3 440 ' 1d a,& “Bildsehirm anschalt [2236] B30 ' call A&bbSa ;und ausgeben [1641]
en B40. ' dnec Rl ;Zeiger erhoehen [1179]
450 ' call &bb5a [794] 850 ' djnz umg ;Schlejfenende [2529]
460 ° pop hl iAdresse 2048 Zeiche [2665] 860 ' call &bbos iAuf Tastendruck war [1775]
n Buffer nun an HL ten
470 " inc hi jund um eins erhoehe [1766] 870 ' call &bhkéc ;CLEAR SCREEN fuer # [3103]
n i 7 aufrufen
480 ' anf 1d a,32 svor jedem File ein [1438) B8O ' jr eing jund wieder zurueck [B888]
| Leerzeichen BS0 ' zeitab db 26 iAb hier Zeichentabe [2486]
A 490 ' call &bb5a ,ausgeben [1380] 1len
500 ' 1d b,8 ;die ersten 8 Zeiche [3155) 906 ' merk db 0,0 [5831
n des Files ausgeben | 910 ' merkl db O [830]
510 ° rum 1d a;{h1) ;Zeichen nach A [2389] 920 ' merk2 db ©0,14,0,15,1,12 [1475]
520 ' call &bb5a yund ausgeben fi1641] 930 neutab db 10,32,24 [694]
530 ' dinc h iZeiger erhoehen [1173])] 940 ' dm ">TASTEC! [443]
540 ' dinz rum iSchieifenende [2478] 950 ' db 24,7 [649]
550 d e jden Punkt fuer die [3496] 960 merk3 db 0 [850]
Abgrenzung zur Extension ausgeben 870 ' ende nop ;Beginn des 2048 Byt [7335]
560 "call ‘&bb5a [794] es-Huffers, Fuer Zwecke der Eigenassemblie
E700 Y% 1d biyE jund zu guter letzt [3362] rung, waere hier wohl ein DS 2048 angebrac
die Extension ausgeben ht.
Listing “Fensterin® Listing “Fensterin®
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. C &
Pro-Design & Pro-Booster ¥ | | CPC-5820KB 5,25 Floppy
& 5,25" Teamdrive Super Diskettenstation 820 KB, 256 Eintrdge, anschluBfertig f. 464, 664, 6128,
& Gehause siehe Abbildung, umschaltbar auf 180 KB, incl. Teamdrive-Maxi-Programm

PRO DESIGN erdffnet lhnen die faszinierende Welt des Grafik-Designs. Im Hand-
umdrehen erstallen Sie professionelle Grafiken fir alle Bereiche. Software vom
Feinsten fir CPC 464/664/6128.

— Ausflhrliches deutsches Handbuch im stabilen DIN-A5-Ordner

— 10 tolle Schriften * CPC-Zeichensatz * Rahmen * Schmucklinien * Piktogramme
— Desktop-Steuerung mit selektiven Disketten-Katalogen (superkomfortabel

— Bis zu 16 Druckformate / 144 Ausgabeformulare

— Kostenloser Drucker-Anpassungs-Service

— Viele Zusatzschriften auf Erweiterungsdisketten

vollkempatibel zu BASIC, CPM u, CPM-Plus, hochwertiges Floppylaufwerk, banutzerfreundlich, in-
ternes Netzteil, problemioser AnschiuB, mit Bedienungsanleitung, 1 Jahr Garantie DM 369, -

JOYCE 720 KB 5,25" Floppy

Teamdrive Diskattenstation, Gehduse siehe Bild,
Internas Metztell, komplett mit AnschiuBkabel u.
Anleitung, problemios und schnell anschlieBbar,

- Harvo:ragandas Echo in der Fachpresse (z.B. Amstrad International 10/88) incl. Umschalter fiir MS-Copy DM 369, -
— PRO-DESIGN 2.0 3“-Diskette * Handbuch fir nur g4.95 DM JL) ; . £

i e Spezialkabel . Joyce Plus (8512) mit Umschalter vom 3° B-Laufwerk intern zum 5,25
— PRO-BOOSTER, die Superergénzung zu Pro-Design: B it b b DM 30, -
— Postereditor zur Erstellung bis zu 80 (achtzig!) Seiten langer Schriftbdnder )
— Snapshot-Utility, Dokumenten-Druckprogramm (u.a. 24-Nafel-Treiber) MS-Copy: sehr nitzliches Programm zum Kopieren von CPM auf MS-DOS-
— PRO-BOOSTER, 3"-Diskette * Anleitung fir nur 34,95 DM Textdateien und umgekehrt DM 49, -

Varsand gegen Vi (trel) oder Nachnahme (+ 6,— DM) * Hindleranfragen angenehm MSD: AnschiuBikabel fir unsere CPC und Joyce-Diskettenstationan an MS-DOS-
Rachnern, mit Anleitung f0r 350 KB und 720 KB DM 35, -

Ly —  KOSTENLOSES INFO
Axel Weber, Postfach 260154, D 5600 Wuppertal 26

1 Crusader Software

Preise zzgl. Porto u. Verpackung, Versand per Nachnahme, Liste kostenios

Krebs electronic
Datentechnik - Computer - Hardware u. Software
6751 Weilerbach, Tel. 06374 — 6878
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[ Programm

Auf einen

Videoverwaltung

Um dem Wunsch vieler Leser nach-
zukommen, bieten wir Ihnen eine
Videoverwaltung fiir den privaten
Anwender, mit der Sie Ihre Video-
filme archivieren kénnen.

Bedienungsanleitung

Filme anmelden (5):

Diese Option miissen Sie zuerst anwih-
len. Sie werden gefragt, wie viele Kas-
setten Sie gekauft haben. Sie geben
also die Gesamtzahl der ihnen zur Ver-
fiigung stehenden Kassetten an. Dann
werden ihnen die Nummern der Kas-
setten auf dem Bildschirm angezeigt,
und Sie kénnen kontrollieren. Fiir die-
se Kassetten miissen Sie nun einzeln
die Lange eingeben, also das, was auf
der Videokassettenhiille mit E gekenn-
zeichnet ist (z.B. E120, E180, E240).
Wenn Sie fertig sind, kommen Sie zu-
riick ins Hauptmenii.

In diesem Moment sind alle Kassetten
mit folgenden Eintragungen gekenn-
zeichnet:

Blick

Titel: frei

Lénge: ---- min
Darsteller: —-
Genre: -—-
Kapagzitér: E (120,
180 oder 240, je
nachdem, was Sie
eingegeben
haben).

Filme iiberspielen (1):
Als nidchstes miissen Sie diese Option
anwihlen. Nun konnen Sie die Kasset-
ten mit den Titeln, Léngen, Zihlerstin-
den und Genres versehen. Sie werden
nach der Nummer des Films gefragt,
beim ersten Mal geben Sie 1 ein. Es er-
folgt noch eine Sicherheitsabfrage,
aber nur wenn die Videokassette vor-
her schon bespielt war. Dann kdnnen
Sie den neuen Film eingeben. Wenn
Sie damit fertig sind, werden Sie aufge-
fordert die < ENTER >-Taste zu
driicken. Wenn Sie das tun, landen Sie
wieder im Hauptmenii. Sie konnen
aber auch die nicht aufgefiihrte Taste
W driicken, dann

Videogilm - Verzeichnis

Videa 1. 1 CDramantendieder”

Lange: 115 mun/E240 -t#- Tahier: O
Wideo 2, ¢ "l Gebermdienst ahrer Majestat”

Langet 130 min/ELED ~#-4- [lahler: O
viges 3. 1 “Sag niemals nze®

Langer 115 min/EYED ~#-+- lihler: &
Video &2 "Man leot nor Iweimal’

Lange: L1Z mn/EIBD =t=+= lihlert 0
Vigea 5. 1 "Feverball®

Lange: 125 mn/E1BD -#-#- lalert 0
Viden & 1 “Geldfinger®

Lange: 108 ein/E180 -#-#- lahler: 0
Vigeo 7.t “Liebesgrufle aus Moskau'

Lange! 110 mn/ELID =a=t= lahler: O
Wigee 8. t *Jases Boad ragt Dr.Mo®

Lange: 108 nin/E1E0 =t=#= lahler: 0
Videa 9. 4 "Das Bratt | Divmer for One ¢ Sketchup

Lange: -/~ mn/E1E0 ~#-#- Tihlert &
Vigea 10, 3 “Starflight One = lreflug ses 41"

Lange: 105 mn/E1X0 ~e=#= Tihlert 0
vigea 11, 3 "Gorky Fark"

Lange: 125 ein/E1B0 ~#4- lanler: 0
Vices 1201 "fra"

Lange: === min/ELBY -#-4- Tanler: 0
Vigee 131 B, Schiwige”

Lange: 1BS meniE240 ==+ lihler: O
Vigeo M4, @ ‘Puserdon [ntereo”

Lange: 180 nen/ELZ0 ~t-#~ [lihier: O
Vigeo LS. ¢ CFerschollen iw Fazifik”

Large! 100 nin/ERZ0 =~ Likler; ©
video 1bi ¢t “Der Macn mit dew goldener alt”

Langet 120 min/EIZ0 ~+-5- Liplers O
Videa 17, @ “herpert 8U - Die Coocorde’

Large: 10F min/EIZ0 ~#-#- Tihler; ¢

wird automatisch
der néchste Film
angefahren, in un-
serem Beispiel
also 2. Diese Taste
dient  eigentlich
nur zur Erleichte-
rung beim ersten
Eingeben.

-#-#- Geare: Janes Bonc Fila
-+ Benra: James Bond Film
=t=+= Genre: Jases Bond Fila
=#-¢- [enre: Jares Spnd Filn

=#=t- Genrer Jares Bond Film

Filme aus-
drucken (2):

Sie landen nun im
Druckmenii. Wenn
Sie den Drucker
wihlen (1), wird

“a=i~ Borrnr lanes Bone Fiim
—+-#- Berre: Janes Bond Filn
=t=t= Genrer Janes Bona File

=#-+- fDenrer Lnterhalzung

ik g die Liste sofort
AT e AR ausgedruckt. Bei
-+ GRnret - (2) wird die voll-

stdndige Liste
--#- Genret Spieléile

Film fiir Film auf
dem Bildschirm
ausgegeben. Bei

=t=i= Gere Actionfiln

~t=1- Genre: Actionfile

Der Inhalt der Videokassetten kann auf einem Drucker oder Monitor ausge-

B leonll S (0) nur die Titel als
eI | Schnelliiberblick.

-t Benrer Actionfila Mh de_r Tﬁste
ENTER/RETURN

geben werden. Wer méchte, kann auch einen Schnellilberblick der gesam- kommen Sie ins

ten Filme erhalten

60 P€ 689

Hauptmenii zuriick.

Filme kénnen leicht editiert und gedndert werden.

Filme anhéngen (3):

Sollten Sie viele E240er Kassetten be-
nutzen, konnen Sie damit einen zwei-
ten, dritten, vierten, usw. Film auf der
Kassette anhdngen. Hierbei muB gesagt
werden, daB der zweite Titel einfach
durch einen Querbalken an den ersten
Titel angehingt wird. Also darf der
Gesamttitel, also Film 1 und Film 2,
nur maximal 65 Buchstaben haben,
was aber fiir fast alle Filme ausreicht.
Der Zahler darf Gibrigens nur 19, die
Linge 18 und das Genre maximal 19
Buchstaben haben. Die verbleibenden
Zeichen werden bei der Eingabe als
Punkte angezeigt, und bei falscher Ein-
gabe wird erneut gefragt. Sie konnen
hier nichts falsch machen.

Filme editieren (4):

Diese Option dient vor allem zur Aus-
besserung von Schreibfehlern, und
man kann damit die einzelnen Eintra-
gungen korrigieren oder auch abin-
dern. Sollten Sie zum Beispiel zwei
Spielfilme auf einer Kassette haben, so
bietet sich das Genre: Spielfilm / Spiel-
film nicht an. Man kann vielmehr ein
’e’ anhdngen und schon hat man die
Mehrzahl von Spielfilm (Sie miissen
also ’Spielfilme’ eingeben). Wenn Sie
Ihre Anderung mitgeteilt haben, er-
folgt noch eine Sicherheitsabfrage, und
Sie landen wieder im Menii des EDI-
TORS. Das Andern der Kapazitit ist
nur dann sinnvoll, wenn Sie eine Kas-
sette aufgrund schlechter Qualitit aus-
rangieren wollen. Mit ENTER gelangt
man vom EDITOR wieder ins Haupt-

‘menii.

Programm beenden (0):

Unten im Hauptmenii erscheint noch
eine Sicherheitsabfrage, und dann wird
die Video-Datei auf Diskette iibertra-
gen, damit Thnen beim nédchstem Mal
noch alle Daten zur Verfiigung stehen.



Programm—]

(Beim ersten Mal erscheint kurz die
Fehlermeldung 'VIDEO .DAT not
found’ — das ist aber nicht weiter tra-
gisch, sondern hat seine Richtigkeit.
Geben Sie nun GOTO 200 ein! Beim
weiteren Benutzen wird Sie nicht mehr
auftauchen.) Wenn Sie einen anderen
Drucker als einen aus der DMP-Serie
oder den NLQ 401 benutzen, so kén-
nen Sie die Steuercodes, die im Listing

hinreichend beschrieben sind, abin-
dern, damit Sie mit ihrem Drucker ar-
beiten konnen. Mit einem Typenrad-
drucker funktioniert die ganze Sache
wahrscheinlich (777) nicht, weil die Li-
ste in Schmalschrift ausgedruckt wird.
Bei Betrieb mit dem Kassettenrecor-
der, der nicht zu empfehlen ist, da die-
ses Programm auf Diskette ausgelegt
wurde, miissen die Files in folgender

Reihenfolge auf der Kassette sein:

1.) VIDEO.BAS

2.) VIDEO2.PGM

3.) VIDEO.DAT

Der Loschbefehl 'ERA ,a$’ unter dem
Programmteil ‘Programm beenden’
muf dann entfernt werden.

Gestartet wird das Programm mit RUN
“Video.Bas*’.

i-‘_‘?.

I

B =

e

e e L i L el o

(Marc RoBkopf/cd)

-

'FI.II‘ 464'6“"61 23 260 [117]

| RO s e e s s s s s e e e e [3711]

280 MODE 1:BORDER 13:INK 0,0:INK 1,0:INK 2 [5864]
JOIINK 3,0:bunt$="Videofilm - Verzeichnis"

LR e e e e e e e i [3588] :ton$=CHR$(7) !
___________________________________ 290 LOCATE 2,9:FOR position=1 TO 23:farbe= [2759]
20 [117] farbe+l:IF farbe>3 THEN farbe=1
30 ' Lader + deutschen Zeichensatz einbind [3239] 300 PEN farbe:LOCATE Btposition,2:PRINT MI [4495]
an: Listing 1 D$(bunt$,position,1)
40 [117] 310 NEXT position:bunt$="":farbe=0:PEN 1 [1877]
L o [3588] 320 LOCATE 1,5 [623)
___________________________________ 330 PEN Z2:PRINT:PRINT" Filme ausdru [2675]
60 SYMBOL AFTER 81 {1213] cken, ... (1" .
70 SYMBOL 91,&66,818,83C,466,87E,866,466,& [1766] ?4? EEN 3;:?{NT:pRINT Filme lbersp [2900]
o lelan. ...
80 SYMBOL 92,466,&3C,866,866,466,466,43C,& [2304] 350 PEN 2;:?{“T=P“INT” Filme anhing [3500]
0 BT L i
90 SYMBOL 93,866,844,466,866,866,866,43C,&4 [2113] 360 PEN 3EP?I“T?PRINT" Filme editie [2662]
(o] 2=y LR A 43"
100 SYMBOL 123,&CC,80,878,8C,&7C,&CC,&76,4& [2647] 370 PEN 2;P?INT:PRINT" Videos anmel [3252]
o deni s 5
110 SYMBOL 124,&66,80,&43C,466,866,466,43C, [2094] 380 PEN 3:PRINT:RRINT" Programm bee [4089]
%0 ndeni s (C)":PEN 1
120 SYMBOL 125,R66,80,466,%66,866,466,43E, [2278] 390 P?INT:PRINT=F’RINT“ Bitte W{h [2582]
&0 en Sie."
130 SYMBOL 126,83C,866,%466,86C,866,866,46C [2404] 400 PRINT:PRINT [743]

. &BO 410 LOCATE 13,24:POKE &B28F,124:PRINT"von [15125]
140 KEY DEF 17,1,125,93 (7461 Marc Ro"kopf'":POKE &B28F,240:LOCATE 1,1:MO
150 KEY DEF 19,1,123,981 [1140] VE 100,70:DRAW 540, 70,1:0RAW 540,350:DRAW
160 KEY DEF 22,1,124,92 [1264] 100,350: DRAW 100, TO:MOVE 102, 72:0DRAW 538,7
170 KEY DEF 26,1,124,92,64 [765] 2,3:DRAW 538,348:DRAW 102,348:DRAW 102,72
180 KEY DEF 24,1,126,94,0 [1480] 420 MOVE 98,6B8:DRAW 542,68,2:DRAW 542,352: [2567]
180 RUN"video2.pgm [164] DRAW 98,352:0DRAW 98,68

430 INK 1,9:INK 2,5:INK 3,7:MOVE 0,0 [1608]
440 a$=INKEY$:IF a$="" THEN GOTO 440 [1737]
450 IF a$="0" THEN ENV 1,1,13,1,13,-1,5:50 [2268]
<UND 130,50,0,0,1:G0TO 1280
460 IF a$="-" OR a$="." OR a%$="&" THEN PRI [3327]
i NT ton$;:GOTO 440
* * % * *
e E??:% 470 wahl=VAL(a$):IF wahl<1l OR wahl>5 THEN [4151]
30 '#* Videowverwaltung * [1147] PRINT_ton$;:§OTO 440 £
e : L1375 480 BORDER 1:INK 1,13:ENV 1,1,13,1,13,-1,5 [6596]
B0 R AR R AR KK [669] :SOQUND 130,50,0,0,1:0N wahl GOTO 970,680,2
60 ' 1988/89 by Marc Ro”kopf [1477] S
70 [117] B0 e e e e e e e e e e s s e [3711]
110 ' R N (R e T T e
I AR RIR e To RSt o i [3711] a0 (117]
_____________________________________ 510 Filme Anmelden [1575]
130 [117] 220 (147
140 ' Datei einlesen [1093] o R Al s LS
50 [117] I I i &
{ipam Ut LT RS Aeeee b e L o B R L e [3711] 540 MODE Z2:PRINT:PRINT" --- Filme Anmelden [8403]
170 OPENOUT"D'" :MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT:KEY [4036] N | ~~~ ="~~~ ~~"7=7 - THWINDOWHO,1,80,3,25
1,"1":8YMBOL 255,255,0,0,0,0,0,0,0 TR
180 maxcas=150:DIM VIDE6$(maxcas,5) [1674] 550 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" Wieviele neue [6688]
180 OPENIN"video.DAT":INPUT#9,filmzahl:FOR [10080] PABRRLAEN nEoRNCHe SR kAL B BRINTCLNRY
Al § ’ 3 : ’

”;;1 Tg)F‘Tzzagz'iNPUT“?'”‘de°$‘”r’l?’“‘d 560 PRINT:PRINT:m=filmzahl:filmzahl=filmza [18352]
?:r E;INE;¥1n:?CLg;é?;.v1deo$(nr,4),v1deo$ hl+neucas:IF neucas?maxcas—-m THEN PRINT:PR
200"F‘ £1 'd il [ 5 INT" Das sind zuwviele. Der Speicher ist er
rings-es Bgef aermmasynalen Lipgenidenistilie coa.] schipft ! (Maximum sind'maxcas" Videos)":P

' I L 1 fa AEaE RINT:PRINT" << ENTER >>":GOSUB 2980:filmza
?%?OFOR Ta=1l TO 5:READ 1:1(1a)=]:NEXT:1a=0 [3338] h1=m:GOTO 280 ELSE IF neucas<l THEN GOTO 2

L 80
e et SNV L4pzd §70 IF neucas>1 THEN CLS:PRINT:PRINT” Die [12543]
___________________________ [37111] neuen Kassetten erhalten folgende Nummern:

s A T P e e T ":PRINT:PRINT m+l1"="m+neucas ELSE CLS:PRIN
SRt i (1171 T:PRINT" Die neue Kassette erh{1t folgende
EhEaioagen e [2208] Nummer:'":PRINT:PRINT m+1l
Listing Video Listing Video
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580 PRINT:PRINT" << ENTER »>":PRINT:GOSUB [3427] G| (6] Ees At G e ey el O e e Bty e e e AR L i
2g980:cLs ] e e e
580 FOR nr=m+l TO mt+neucas:PRINT:PRINT" We [7564] g3n [11%]
Jche Kapazit{t hat die Videokassette mit d 940 ' Filme ausdrucken [1480]
er Nummer”;nr oo i) i
600 LOCATE 7,5:PRINT"min":LOCATE 2,5:INPUT [6025] Artypl it et LSt TS b LR s a0 L R g [3711]
YU EBCE=VAL(E$):IF E<1 OR E»240 THEN fi1 B | e
mzahl=m:m=0:;GOTO 280 ELSE video$inr,5)=E$: 870 MODE 2:PRINT:PRINT" Filme ausdruck [4963]

m=m+1 en =mas e e e e
610 video$i{nr,1)="frei"ivideo$(nr,2)="--=" [4989] i !
ivideo$(nr,3)="-—=-":video$(nr,4)="--——— Al 980 PRINT:PRINT' Auf Drucker..[1l) oder Mo [5595]
CLSNEXT nr niteraabey ? (0. . JTberblick (ENTER) .
620 CLS:PRINT:PRINT" Die neuen Videokasset [BBOB] Mend "
ten sind nun angemeldet. "!PRINT:PRINT" << 990 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 990 [1080]
ENTER »»":GOSUB 2980:m=0:GOTC 280 1000 IF a$=CHR$(13) THEN GOTO 280 [1245]
o e e e et e Dt e e M s D i0lo IF a$="0" THEN GOTO 3270 [1234]
————————————————————————————————————— 1020 IF :a%$="-" OR a$="." OR a$="&" THEN PR [3257]
640 ' i | INT ton$;:GCTO 890
650 ' Filme lberspielen [1533'] 1030 wahl=VAL(a%$):IF wahl<¢l OR wahl>»2 THEN [5118]
660 [1171] PRINT ton$;:GOTC 990
B e e e e s s e e = [3711] 1040 online=INP(&F500):IF wahl=1 THEN IF o [16220]
e e e e e s e nline=26 OR online=154 THEN GCTO 1440 ELSE
680 MODE 2:PRINT:PRINT" ——— Filme }berspie [7092] LOCATE 1,6:PRINT" Der Brucker ist nicht
S e e e e o b bereit !":PRINT ton$;:FOR i=1 TO 1000:NEXT
—————————————————— (WINDOW#0O,1,B0,3,25 DLOCATE 1,6:PRINT SPACE$(40):60T0 880
90 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" Welchen F [7257] 1050 ON wahl GOTO 1440,1060 [1004]
ilm haben sie l}berspielt: ":PRINT:!INPUT" - 1060 LOCATE 1,4:PRINT SPACE$(79):LOCATE 1, [9173]
",in$:GOSUS 3570:CLS 6:PRINT " ("+CHR$(243)+")..Vorw{rts Bl{tt
700 GOSUB 3750 [1035] ern, ["+CHR$(242)+") .. Rlchkwirts Bl{ttern,
710 IF video$(nr,1)}¢>" " frei" THEN PRINT:PRI [16627] (ENTER) . .Men} i
NT" Se11 der Film";nr;":":sp=1:G05UB 3060: 1070 LOCATE 1,8:PRINT" (zusammen mit SHIF [17006]
PRINT a$:PRINT “ "+CHR%$(24)+" "+wvidec$inr, T gedrlckt: Ablauf in 10'er Schritten) "W
1)+" “"+CHR$(24):sp=1:GO0SUB 3070:PRINT a$:P INDOW#0,11,79,14,24: WINDOW#1,11,20,12,12:L
RINT" gel!scht werden 7 (J/N)":GOSUB 1960 OCATE#3,1,15:PRINT#3," Titel : " UPRINT#3:
FOR r=1 TO 4:video$(nr,r)="":NEXT r:CLS PRINTH#3:PRINTH#3," mit":PRINTH#3:PRINT#3," L
720 PRINT:PRINT'" Geben Sie nun den neuen F [11829] {nge : ":PRINTH#3:PRINTH#3," Genre : "
ilm "3 PRINT USING"###'";nr;:PRINT" ein:":1 1080 LOCATE#3,2,12:PRINTH#3, "Vvideo Nr.' [2380)
F video$(nr,1)="frei"” THEN LOCATE 38,2;PRI 1090 nr=1;CLS#0:CLS#1:G0TO 1170 [2870]
NT"., (Dieser Film war als "frei' markiert) 1100 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1100 [1a80]
i 1110 IF INKEY(1)=0 THEN nr=nr+l:I1IF nr>film [5504]
730 LOCATE 15,4:PRINT STRINGH(1(1),"."):LD [7149] zahl THEN nr=1:50UND 1,40,5, 7:6G0T0 1170 EL
CATE 1,4:LINE INPUT" Filmtitel : ",videc$ SE GOTO 1170
{nr,1):1Ff video$(nr,1}="" THEN GOTO 287C 1120 IF INKEY(B)=0 THEN nr=nr-1:IF nr<l TH [5967]
740 IF LEN(video$(nr,1})>1(1) THEN LOCATE [7504] EN nr=filmzahl:SQUND 1,40,5,7:G0T0 1170 EL
80 ,4:PRINT" ";:LOCATE 1,5:PRINT SPACES$(80) SE GOTO 1170
{tLOCATE 1,1:PRINT ton$;:GOTO 730 1130 IF INKEY{1)=32 THEN nr=nr/10:nr=INT{(n [7475]
750 1=LEN(video$(nr,1)):LOCATE 15+1,4:PRIN [2377] F)*10:nr=nr+10:IF nr>filmzahl THEN nf=1:80
T SPACE${1(1)-1) UNE' 1,408,585, 7:60T0 1170 ELSE GOTO 1170
760 PRINT:LOCATE 15,B:PRINT STRINGH(1(2)," [1D172)] 1140 IF INKEY(8)=32 THEN nr=nr/10:nr=INT(h [7822]
L "Y:LOCATE 28,6:PRINT" min":LOCATE 1,6 rY*10:Ar=nr—-10:1F nr=0 THEN nr=1:G0TO 1170
SLINE INPUT" Filml{nge : ",video${nr,2):1 ELSE IF nr<l THEN nr=INT{TiTmzahl/10)%10:
F video$(nr,2)="" THEN videc$linr,2)="---": SOUND 1,40,5,7:G0TO 1170 ELSE GOTO 1170
LOCATE 15,6:PRINT"-=-=-" 1150 IF INKEY(18)=0 THEN GOTO 280 [606]
770 IF LEN(video$(nr,2))>»1(2) THEN PRINT t [5288] 1160 PRINT ton$;:GOTO 1100 {910]
on$;:LOCATE 33,6:PRINT SPACE$(46):GOTO 760 1170 PRINT#1, USING "###":nr [613]
1180 CLS:sp=1:GOSUB 3060 !PRINT a$:PRINT" " [7591]
780 1=LEN(video$(nr,2)):LOCATE 15+1,6:PRIN [6333] CHR§{(24})" ";wvideo${nr,1);" "CHR$(24)" ";:G6
T SPACES(1(2)-1+4):LOCATE 15+1+1,6:PRINT"m OSUB 3070:LOCATE 1,3:PRINT a$
in i 1190 LOCATE 1,5:PRINT" "+wvideo$(nr,3) [1865]
790 LOCATE 15,8:PRINT STRING${1(3},"."}:LD [13056] 1200 LOGCATE 1,7:PRINT" ";video$lnr,2):" mi [3355]
CATE 1,8:LINE INPUT" Darsteller : ",video$ n  LE'+videst(nr,5i+")
(nr,3) :IF video$i{nr,3)="" THEN wideob(nr 1210 LOCATE 1,9:PRINT" ";video$inr,d) [1342]
y3y= == LOEATE 15, B PRINT =" [ELSE IF 1220 GOTO 1100 [351]
LEN{video${nr,3))>1{3) THEN PRINT ton$;:L 1280 &m o e e e [3588]
OCATE 28, 8:PRINT SPACESL52)::60T0 790 ||l | mmm e e e
800 1=LEN(video$(nr,3)):LOCATE 15+1,8:PRIN [3819] 1240 ' |k
T SPACE$(1(3)-1) 1250 ' Programm beenden [1545]
810 LOCATE 15,10:PRINT STRINGS(1(4),"."):L [8B273] 1260 ' [117]
OCATE 1,10:LINE INPUT" Genre v Yiwide 1270 e e e [3588]
of{nr,4) IF video$lne, &)= THEN wmidec$inr | W || socmmmmm s s e e
,4)="Spielfilm":LOCATE 15,10:PRINT"Spielfi 1280 GOSUB 3460:MODE 2:INK 1,13:PRINT:PRIN [10B01]
Tm" T!" —-—= Die Videodateti wird auf Diskette zu
820 1=LEN{video%(nr, 4)) [1698] rlockgeschrisben ——=m——mmmm—mmmmmmm e YW
B30 IF 13>1(4) THEN PRINT CHR$(7);:LOCATE 3 [3866] INDOW 1,80,3,25:G0SUB 3600
2,10:PRINT SPACE$(40);:G0TO 810 1290 a$="Video.DAT'":|ERA,Ra$ [1a57]
B40 LOCATE 15+1,10:PRINT SPACES$(1(43-1) [2089] 1300 OPENOUT "VWIDEO.DAT! [1124]
850 LOCATE 1,12:PRINT" Kapazit{t < E "jvi [2467] 1310 WRITE#9, filmzahl:FOR nr=1 TO filmzahl [2085]
deo$(nr,5) 1320 WRITE#9,video$(nr,1),videc$i(nr,2),vid [4887]
860 LOCATE 1,18:PRINT" <¢ ENTER >» ": [1882] eo$lnr,3),videod(nr,4),video$linr,5)
870 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 870 [1268] 1330 NEXT nr:CLOSEQUT [743]
880 a$=UPPER%(a%) [533] 1240 MODE 1:CALL ABCOZ:PRINT:PRINT™ ENDE." [2019]
890 IF a$=CHR$(13) THEN GOTO 280 [1248] tPRINT
900 IF a$="W" THEN nr=nr+1:IF nr>filmzahl [4337] 1350 CLEAR:END [358]
THEN GOTO 280 ELSE CLS:GOTQ 710 1360 ° [3588)
910 PRINT ton§;:GOTO 870 G O I W EETE e e e Pl

Listing Video Listing Video
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1380 ' Filme auf Orucker ausgeben

1420 '=-=-= Drucker voreinstellen + Jlbersch
rift drucken --—--

14309 -

1440 LOCATE 1,4:PRINT" Bitte warten, der

Drucker druckt die Videoliste aus."+SPACES
(18)

1450 kuein$=CHR$(27)+CHR$E(52) 1 kuaus$=CHRS (
27)+CHR$(53)

1460 PRINT#B,CHR$(27)+"@"; ‘Druck
er zurlcksetzen
1470 PRINTH#8 ,CHRS(27)+"x1"; 'NLG e

in
1480 PRINT#8,SPACES$(29)+CHRE(27)+!=1"+" Vi
deofilm - Verzeichnis "+CHR$(27)+"-0"

1490 PRINTH#8,CHR$(27)+"x"+CHRE(0); 'NLG a
us

1500 'PRINTH#B,CHR$(27)J+CHRE(71); 'Dopp
eldruck w{hlen

1510 PRINT#8,CHR$(15); 'Schma
11schrift w{hlen

1520 PRINT#8,SPACE$(9)+"Video Nr.:"

1530 PRINT#8,CHRE(27)+"R"+CHRS$(2); ‘Deuts
chen Zeichensatz wihlen

1540 PRINT#EB , CHRE(27)"3"CHR$(18); 'Zeile

nabstand 1/6 Zol]

1550

1560 '—-—--- Videos drucken —---—-

1570

1580 LOCATE#2,1,11:PRINT#2,6" (Insgesamt
sind"filmzahl"Videos auszudrucken.)

1590 seite=1:FOR nr=1 TO filmzahl LOCATE#2
,1,9:PRINT#2," - Drucke gerade Video Nr.,"
(PRINTH2 USING"###";nr; :PRINT#2, ", Seite

"3 PRINT#2 ,USING"##" ;seite; !PRINT#2 6 "

1600 :

1610 '~--—-- Kopfzeile (Video Nr + Titel) --

1620

1630 PRINT#8,SPACE$(11);USING "###" ,nr; PR
INT#8,") ",

1640 IF video$(nr,1)}="frei" THEN PRINT#8,C
HR$(1B8)+CHR$(27)+"x1"; : PRINTHE, "(fraj)"; :P
RINT#8,CHRE(27)+"x0"+CHR$(15):GOTO 1670
1650 PRINT#8,CHR$(34);kuein$;videosinr,1);
kuaus$;CHRE(34)

1660 '

1670 '==== neue Zeile + Darsteller ===--
1680

1680 PRINTH#8,SPACES(16);" mit ";videc$linr,
3);

1700

1710 '=--- Zeichenabstand berechnen und da
nn die L{nge korrekt drucken =-=--

1720

1730 tabs=1(3)-LEN(video$(nr,3))

1740 PRINTH#8,SPACES(tabs);
1750 PRINT#8," -%- L{nge:
min/E"+video$inr,5);

1760

1770 '==---= Zeichenabstand berechnen und da
nn den Genre korrekt drucken —---=-

1780

1790 tabs=1(2)-LEN(videof(nr,2))

1800 PRINT#8,SPACE$(tabs) ;" —-*- Genre: ";v
ideof(nr, 4]

1810

1820 '==-- Kleiner Vorschub fuer n{chstes
Video ————

1830

1840 PRINT#8,CHR$(27)+"J"+CHRE(1B),; ‘Zeid
lenvorschub um 1B/216 Zoll

1B50 GOSUB Z2050:NEXT nr

1B60 ]

1870 '=--= _abschliessender Seitentransport
und Rlckkehr zum Men} ---- |
1BB0O

1890 PRINT#B,CHRE(12) 'Sei
tenvorschub

“yvideo$lnr, 24"
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Vier Super-Programme

zum kleinen Preis.

| Die neue CPC-Spielebox enthalt vier aus-
gesuchte TOP-Programme der Spitzenklasse.
Da ist fiir jeden das Richtige dabei!

1. Aiphajet

Lieben Sie Abenteuer und Gefahren im Weltraum? Dann steigen
Sie in den neuentwickelten Alphajet und erforschen die interstella-
ren Sonnensysteme. Vielféltige Gefahren lauern auf Ihrer Mission.
Erleben Sie mit Alphajet ein hochklassiges Actionspiel mit auBer-
gewodhnlicher Grafik und vielen tollen Effekten.

2. Telefomania

Man schreibt das Jahr
1992. Das sogenannte
Datenzeitalter hat be-
gonnen. Alles kann per
Datenlibertragung von
zu Hause aus erledigt
werden. Das Problem:
Einige Gebiete wurden
bei der Vernetzung
schlichtweg vergessen.
Ihre Aufgabe besteht
nun darin, als Einsatz-
leiter vor Ort diese Vernetzung vorzunehmen. Verhandeln Sie also
direkt mit den Hausbesitzern tber Tarife und AnschluBmaéglichkei-
ten. Gutes Gespiir ist hier gefragt, denn nicht jeder will auch an
das Datennetz angeschlossen werden. Mit Telefomania erwartet
Sie eine vollig neue Spielidee, die auch Sie begeistern wird.

3. Kampf den Insekten

Ubernehmen Sie die Rolle eines berlihmten Gartners. Ihre Aufga-
be besteht in der behutsamen Pflege des weltschénsten und mehr-
fach preisgekrénten Gartens von Lord CPC. Erschwert wird dies
durch verschiedenartige Insekien, die immer wieder an lhren herr-
lichen Pflanzen nagen und diese zerstéren. Durch gezielten Ein-
satz von Dinger und Sprays (ohne Treibgas) kénnen Sie den un-
liebsamen Zeitgenossen zu Leibe riicken. Ein erlebnjsreiches Ge-
schicklichkeitsspiel fir die ganze Familie mit vielen Uberraschun-
gen erwartet Sie.

4. Funbouncer

Ihr bester Freund wurde
vom bésen Zauberer
entfiihrt. Mutig und
stark, wie Sie nun ein-
mal sind, machen Sie
sich sofort auf die Su-
che nach lhrem ver-
schwundenen Kumpan.
Als Sie das SchloB des
Zauberers erreichen,
werden Sie und lhr
Freund in einen feuer- ,
roten Ball verwandelt. In dieser Gestalt miissen Sie nun den gehei-
men Ausgang des Gewdlbes finden, um den Fluch zu verlieren.
Doch Vorsicht: Vielfdltige Gefahren wie zum Beispiel scharfe Fels-
kanten oder rostige Ndgel machen Ihnen neben anderen Zeitge-
nossen, die ebenfalls verzaubert wurden, das Leben schwer. Fun-
bouncer ist ein schnelles und farbenfrohes Actionspiel mit vielen

- Levels und eigenem Bild-Construction-Set.

Fiir alle CPCs nur als 3“-Diskette
Best.-Nr.: 1012

49,- DM (unverbindlich Preisempfehlung)
Wenn Sie iiber den DMV-Bestellsevice bestellen, gilt folgendes:
inland: Ausland:
Einzelprais 49 — DM Einzelpreis 49— DM
zzgl. Versandkosten 3- DM zzgl. Versandkosten 5,— DM
Endpreis 53,- DM Endpreis 55,— DM
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. o

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /= /",e.,!;rf%




—Programm

1900 GOTO 280 [413] 2310 ! [117]
1910 '—-——————— [3553] 2320 IF wahl=4 THEN x=16:1=1(4):L0CATE 1,3 [11942]
PRINT" Alter Genre "svideo$(nr,4): LOCAT
[117] E 1,4:PRINT" Neuer Genre "G TLOCATE x,4:P
[836] RINT STRINGH(1,"."):LOCATE x,4:LINE INPUT
[117] neu$:opd="der Genre':GOSUB 2380:G0T0O 2130
[3553] ag33g ! [lgr]
2340 IF wahl=5 THEN x=21:1=1(5);LOCATE 1,3 [17475)
1960 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 13960 [1464] ;PRINT" Alte Kapazit{t ;: E ";video$(nr,5);
1970 IF INKEY(46)=0 THEN MODE 1:G0TQ 280 [1883] " min":LOCATE 1,4:PRINT" Neue Kapazit{t
1980 IF INKEY(45)=C THEN RETURN [745] E ";:LOCATE x,4:PRINT STRING$(1,"."}+" min
1980 PRINT ton$;:GOTO 1960 [BD2] ":LOCATE x,4:LINE INPUT neu$:op$='die Kapa
[3553] zit{t":GOSUB 2380:GOT0 2130
2350 ' 1177
[1317] 2360 Sicherheitsabfrage: [1148]
2020 ' Check ob Seite zu Ende; wenn ja dan [2312] 2370 ! { itz [t |
n Vorschub 2380 GOSUB 3130:IF neu$="" OR neu$=video$( [10082]
2030 ' [117] nrowahl) THEN RETURN ELSE CLS:PRINT:PRINT"
e e S e (5553] 5011 ";op%;" wirklich von "
—————————————————————————————————— 2390 PRINT" "+STRINGS(LEN(video${nr,wahl)) [5743]
2050 IF nr=24%seite AND nr<filmzahl THEN = [1l0881] 42, "YIPRINT" "CHR$(24)" ";videc$inr,wahl
eite=seite+l:FOR y=1 TO 9:PRINTH8:NEXT:PRI Jorlt ?CHR$(24)
NT#8,SPACES(125); "~"seite"—" :PRINT#B,SPACE 2400 PRINT:PRINT" auf' [1406]
$(9)+ 'Video Mr,:":PRINT#B:RETURN ELSE RETLU 2410 PRINT" "+STRIMGS(LEN(neu%)+2," "):PRI [3225B]
RN NT" "CHR${24)" "ineu$;" "CHR$({24)
2060 [3588] 2420 PRINT:PRINT" gef{ndert werden % (J/N) [30B1]
[117] 2430 a$=INKEY$:IF a%$="" THEN 2430 [1458]
[1347] 2440 a$=UPPERS$(a$) [533]
[117] 2450 IF a$="J" THEN video$(nr,wahl)=neu$:R [3110]
[3588] ETURN
2460 IF a$="HN" THEN RETURN [1415]
[71a0] 2470 PRINT ton$;:GOTOD 2430 [681]
24B0 e [3526)
DOW#0O,1,80,6,25 2490 ! 1171
2120 PRINT" Welchen Film wollen Sie editie [5859] 2500 ' Filme Anhingen [1877]
ren: ":PRIMT:INPUT" - ",in%$:GOSUB 3570 pE10 ! [117]
2130 CLS:CLSH1:PRINTHI:PRINTH#1," Film ";:P [16172] 2520 e e [3526]
RENT# I USTN el ggnllanr oipRTNTR e tanagieaamy: 0 o o @ |l b e e D
" "+video$(nr,1)+" "CHRH(24):LOCATE#1,1,1: 2530 MODE 2:PRINT:PRINT" === Film Anh{ngen [6053]
sA=1 1 GOSHE JOGRCARINTRL -sS- LOCATESL A1, 3ug il e i e Sl
OSUB 3070:PRINT#1,a%:PRINT:PRINT" Eidme ™ | mmmme e “IWINDOW#0,1,80,3,25
T ek AL (1) (siehe oben)":PRINT 2540 PRINT:PRINT:FRINT:PRINT' An welchen F [10B63]
2140 PRINT" Filml{nge. .ouu.ien (2) Lot [48891] ilm haben Sie einen zweiten (dritten..) an
video$(nr,2);" min')" :PRINT gehingt: “":PRINT:INPUT" - ", in$:GOSUB 3570
2150 PRINT" Darsteller........ Cay 0t [30ET] 2550 IF video$(nr,1)="frei” THEN PRINT:PRI [15241]
video${nr,3);"" )" PRINT NT ton$;:PRINT" Diese Videcokassette ist fr
2160 PRINT" GEArelN L R S 3B 2 ei, sie m)lssen den Film bei 'Filme lberspi
video$(nr, 4);"" ' )" PRINT elen’ eingeben. " :PRINT:PRINT" <¢ EN
2170 PRINT" Kapazitft. e 5y ('E" [2893] TER »»":GOSUB 29B80:GOTQ 280
svideo$inr,5);" 1" i PRINT 2560 bes(l)=LEN(video$(nr,1))+3:be=(2)=LEN [4213]
2180 PRINT"® " [4385] (video$(nr,2))+1l:bes(3)=LEN(video$(nr,3))+
2190 PRINT" YCHRE(24T" Mend i iwanliidas [3305] 1
. {ENTER) “CHR$(24) 2570 FOR x=1 TO 3:GOSUB 3200:NEXT [1257]
2200 PRINT:PRINT:PRIMT:PRINT" Bitte wih [7283)] 2580 CLS:PRINT:PRINT" Welchen Film haben [2740]
len Sie den Punkt an, den Sie ab{ndern wol Sie an den Film " :
len " 2590 sp=2:GOSUB 3060:PRINT a$:PRINT" “CHR [4278]
2210 a$=INKEY$:IF a%="" THEN 2210 [1550] $(24)" "4video$(nr,1)+" "CHRB(24)
2220 IF a$="-" OR a$="." OR a$="&" THEN PR [3301] 2600 sSp=2:GOSUB 3070:PRINT a$:PRINT" ange [2284]
INT ton$; :GOTD 2210 hi{ngt 2"

2230 wahl=VAlL{a$):IF a$=CHR$(13) THEN GOTO [2950] 2610 ' [117)
280 | 2620 ' --- Titel --- [1748]
2240 IF wahl<l QR wahl>5 THEN PRINT ton$;: [3945] 2630 LOCATE 12,10:PRINT STRINGH{1{1)-bes(l [12568]

GOTO 2210 VY CLOCATE 1,10 LINE INPUT! T e il
2250 CLS:PRINT:PRINT [794] JEE3:IF LEN(tE)31(1)-bes{1) THEN LOCATE 12,
2260 IF wahl=1 THEN x=15:1=1(1):LOCATE 1,3 [15938) 10:PRINT SPACE$(1(1)+3)+ton$; :LOCATE 78,10
SPRINT" Alter Titel: ";wideo$(nr,1):LOCATE CPRINT" "3 ILOCATE 1,11:PRINT SPACES(B80):
1,4:PRINT" Neuer Titel: ";:LOCATE x,4:PRI 1 GOTO 2630
NT STRING$(1,"."):LOCATE x,4:LINE INPUT ne 2640 IF t$="" THEN GOTO 280 [311]
u$:op$="der Filmtitel":GOSUB 2380:G0TO 213 2650 LOCATE 12,10;PRINT t$+SPACE$({1(1)-LEN [3002]
0 (t$))
2270 [117] 2660 [117]
2280 IF wahl=2 THEN x=15:1=1{(2):LOCATE 1,3 [13280] 2670 ' -—- L{nge --- [551]
:PRINT" Alte L{nge "svideodinr,2);" min" 26B0 LOCATE 12,12:PRINT STRINGE(1(2)-bes{2 [18699]
LLOCATE 1,4:PRINT" Neue L{nge "1 i LOCATE Y, " ") LOCATE 1,12;LINE INPUT" L{nge: 2 "
%, 4:PRINT STRINGH(1,"."):LOCATE x,4:LINE I ,laenge$:IF LEN(laenge$)sl(2)-bes{2) THEN
NPUT neu$:op$="die Filml{nge {(in min)': G0OS PRINT ton$;:LOCATE 7,12:PRINT SPACES(57);:
UB 2380:G0TO 2130 GOTO 2680 ELSE IF laenge$="" THEN LOCATE 1
2290 ' e b 2,12:PRINT SPACE$(6B);:G0TO 2680
2300 IF wahl=3 THEN x=22:1=1(3)!LOCATE 1,3 [13220] 2690 LOCATE 12+4LEN(laenge$),12:PRINT" min" [2603]
:PRINT” Alter Darsteller "iwideo$(nr, 3) +SPACES$(20)
:LOCATE 1,4:PRINT" Meuer Darsteller : ";: 2700 ! [117]
LOCATE x,4:PRINT STRING$(1,".") :LDCATE x,4 2710 ! —== Darsteller ——— [1419)
;LINE IMPUT neu$:op$="der Darsteller’:GOSU 2720 LOCATE 12,14:PRINT STRINGH(1(3)-bes(3 [B9B6)]
B 2380:GOTO 2130 ), " ") LOCATE 1,14:LINE INPUT" mit i
Listing Video Listing Video
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] [ Programm—]

,darf:IF LEN(dar$)>1(3)-bes{3) THEN PRINT
tond; :LOCATE 7,14:PRINT SPACE$(66):G60T0O 27

20
2730 IF dar$="" THEN LOCATE 12, L4:PRINT SP [3040]
ACE$(68); :GOTO 2720
2740 ° [117]
2750 ' —--- So011 oder 5611 nicht 2 --—- [1905]
2760 CLS:PRINT:PRINT" Es wird folgende Ein [7387]
tragung flr Video Nr.";nr;"vorgenommen:"

! 2770 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" Titel : "+wi [5602]
deo$(nr,1}+" / "+t$:PRINT
2780 PRINT" L{nge : "+video$(nr,2)+"/"laen [4634]
ge$" min" PRINT:PRINT" mit "+yvideo$inr

,3)1+"/"+dar$

27890 PRINT:PRINT:PRINT" Ist das richtig ? [3788]
(d/NY"

2800 GOSUB 1960 (8511
2810 videc$(nr,l)=video$(nr,1)+" / "+t$:vi [B8147)
deo$(nr,2)=video$(nr,2)+"/"+laengef:videcs
(nr,3)=video$(nr,3)+"/"+dar$:GOTO 280

Pl iy, AL I e PO e T L IO AR S [3447]
2830 ' [117]
2840 ' "Film als gelischt kennzeichnen [2368]
2850 [117]
- T [3447]
2870 LOCATE 15,4;:PRINT"frei [15003)
"+ LOCATE 2,6:PRINT"L{nge v et
n":LOCATE 2,8:PRINT"Darsteller : -===":L0C
ATE 2,10:PRINT"Bemerkung : =—==-== "I LOCATE
2,12:PRINT "Kapazit{t : E "+wvideo${nr,5)
2880 wideo$(nr,1)="frei ivideo$(nr,2)="~--= [6781]
"irvides$(nr,3)="——-":video$(nr, 4)="-———— it
PRINT:PRINT:PRINT" << ENTER »3>"
2890 a$=INKEY$:IF a%="" THEN 2890 [1478]
2900 a$=UPPER$(a$):IF a$=CHR$(13) THEN GOT [2207]
0 280
2910 IF a$="W' THEN nr=nr+1:IF nr>filmzahl [4337]
THEN GOTO 280 ELSE CLS:GOTO 710
2920 PRINT ton$;:GOTO 2830 [780]
Pyt s B U I SR IR T S el Sy [3447]
______________________________ Nichts fiir L il
2940 ' [117] t
2950 ' Auf Tastendruck wvon (ENTER) warten [2832] lC s ur angewel er
2960 ' [317]
POTO et e L el [3447]
2680 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2980 [1464]
2990 IF a$<>CHR$(13) THEN PRINT ton$;:GOTO [3208]
2980 Auf dem Computer
a0 RETCRN el eroffnet sich eine neue
e [3447] ; : s
__________________________________ Dimension des Spielens.
3020 ' [117] . 4
3030 ' Oberen und Unteren Strich errechnen [1538) Beg[elten Sie JOYSTICK
3040 [117] in die abenteuerlichen
o e ) Sl lll  und lustigen Welten des
4 3060 a$=5PACES$(sp)+STRINGS(LEN(video${nr,1 [2621] Computerspiels.
y)+2,"_" ) :RETURN ) SN
3070 a$=SPACES (sp)+STRINGS (LEN(video$(nr,1 [2674] Ob Sie nun Geister
))+2,255) : RETURN durch ein Labyrinth
; Sl g S il jagen oder lieber die
3090 [117] Weiten des Weltraums
3100 ' Filmeditor - lberpr}fen, ob die L{n [2404] unsicher machen...
ge stimmt.
3110 ! [117] Ob Sie garstige Magier
R T e i bekdampfen oder lieber
3130 la=LEN(neu$):IF 1a>1 THEN PRINT ton$: [7824] einen FuBballverein
LOCATE 1,4:PRINT SPACE$(80):LOCATE 1,5:PRI managen....
NT SPACE$(BO);:LOCATE 80,4:PRINT" ":0ON wah
1 GOTO 2260,2280,2300,2320,2340 JOYSTICK’ das Magazin
S aliani R 1 el fiir Computerspieler:
................................... Reviews, Tips, Stories,
gi?g 1b 1f b h ein Fil h{ E;;;;] Berichte und
erpr en, o noc ein 1lm ange . -
el Lésungshilfen.
3180 ! [1171] 3
i Bt I N S A 0 S A DT ageg Eben alles, was

——————————————————————————————————— Computern Spaf macht!

Listing Video D Mv.ve rl ag
| Postfach 250 - 3440 Eschwege

e




—Programm

3200 IF bes{x)>=1(x}) THEN GOTO 3210 ELSE R [2597] 3700 CLS:RETURN [832]
ETURN [ arre ! [3553]
3210 PRINT ton$:PRINT" Diese Videcokassette: [18098]
nimmt bereits alle Zeichen in Anspruch, d L1171
ie flr eine Kassette worgesehen sin 3730 ' Letzten Film der Kassette 1!schen [3961]
d. Um Klrzungen durchzuflhren, bitte den F 3rao ' Figwil
ILM EDITOR wi{hlen [":PRINT:PRINT' <¥ 3750 [3553)
ENTER it GRBEE LR B GO S I AT SR e T (Y et e
EremE G Ie R s el eSS e s SO [3553] 3760 IF INSTR{video$(nr,1),"/")<>»0 THEN GO [3934)
___________________________________ TO 3770 ELSE RETURN
3230 ] 3770 CLS:PRINT:PRINT" Wird die ganze Kasse [BBE7]
3240 ' Schnelllberblick flr Ausdruck [3099] tte lberspielt oder nur der letzte Film 7"
3250 ' [117] CPRINT:PRINT" ("+video$(nr,1)+"}"
3260 e [3553] 3780 PRINT:PRINT:PRINT" (1)..Alles":PRIN [5848]
———————————————————————————— T:PRINT" (2)..Nur der letzte Film"
3270 LOCATE 1,4:PRINT SPACE$(789);:LOCATE 1 [14338] 3790 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 3790 [1403]
&1 PRINT® "CHR$(24)" Schnelllberblick " 3800 IF a$="1" THEN CLS:RETURN [1192]
CHR$(24):LOCATE 5,3:PRINT STRINGH(18, " "): 3810 IF a$="2" THEN GOTO 3870 [1043]
WINDOW#0,1,80,6,22:CLS#0: LOCATE#2,1,23: PRI 3820 1F a%=CHR$(13) THEN GOTO 280 [1249]
NT#2," (ENTER)..Men} (Zwischenraumtaste). 3830 PRINT ton$;:GOTO 3790 [704]
Weiter" 3840 ' [117]
3280 seiten=ROUND(filmzahl/15,0)+1 [2388] 3850 ' Titel: [685]
3290 FOR s=0 TO seiten [1137] 3860 [117]
3300 FOR nr=1l+4+s%15 TO 15+s%15 [1342] 3870 FOR char=1 TO LEN{video$(nr,1)) [2517]
3310 FRINT USING' ###";nr;:PRINT") "suwide [2444] 3880 IF MID$(video$(nr,1),char,1)="/" THEN [4124]
ofinr,1):GOSURB 3350 trenn=char
3320 NEXT nr [458] 3890 MEXT:char=0 [827]
3330 GOSUB 3370 [967] 3900 titel$=LEFTS(video$(nr,1),trenn-2) [2805]
3340 CLS:NEXT s [887] 3910 loesch$=RIGHT$(video$(nr,1),LEN(vides [4505]
3350 IF nry=filmzahl THEN LOCATE #2,1,23:PFP [B847] $(nr,1})-trenn-1):trenn=0
RINT#2," (ENTER)..Men}"+SPACE$(60):G0SUB 2 3gzo ! {1171
980:G0OTO 280 ELSE RETURN 3930 ' Linge: [557]
3360 '---- Auf Tastendruck von ENTER oder [3162] 3940 ! E3.158]
SPACE warten —-——-— ! 3950 IF INSTR(video$(nmr,2),"/")=0 THEN lae [3605]
3370 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 3370 [1455] nge$=video$(nr,2):GO0TO 4030
3380 IF a$=CHR$(13) THEN GOTO 280 [1249] 3960 FOR char=1 TO LEN(video$(nr,2)) [2473]
3380 IF a$=" " THEMN RETURN [1202] 3970 IF MID$(video$(nr,2),char,1)="/" THEN [3490]
3400 PRINT ‘ton$;:G0TO 3370 [628] trenn=char
3410 '--—-- [3338] 3980 NEXT:char=0 [827]
————————————————————————————————— 3880 laenge$=LEFT$(videoinr,2),trenn-1):t [2001]
3420 ' [117] renn=0
3430 ' Soll Programm beendet werden oder n [2331] 4000 ' [117]
4010 ' Darsteller: E331:d
[117] 4020 [117]
[3336] 4030 IF INSTR(video${nr,3),"/")=0 THEN dar [2447]
$=video$(nr,3):60TO 4110
3460 LOCATE 13,24:PEN 2:PRINT"Wirklich #": [3487) 4040 FOR char=1 TO LEN(video$lnr,3)) [2477]
(PEN 3:PRINT" {(J/N) " 4050 IF MID$(videa$i{nr,3),char,1)="/" THEN [2887]
3470 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 3470 [1395]) trenn=char
3480 af=UPPER%(a$) [533] 4060 NEXT:char=0 [8271]
3490 IF a$="MN" THEMN LOCATE 13,24:PEN 1:POK [8862)] 4070 dar$=LEFTS(video$(nr,3), trenn-1):tren [1587]
E &BZBF,124:PRINT "von Marc Ro kopf':POKE & n=0
B28F,240:LOCATE 1,1::GO0TD 440 4080 [117]
3500 IF a$="J" THEN RETURN [1333] 4090 ' Genre [1081]
3510 PRINT ton$;:GOTO 3470 [681] 4100 i B dr
SR e e e R e e [3447] 4110 IF INSTR(video$(nr,4),"/")=0 THEN gen [4095]
—————————————————————————————————— ref=videc$(nr,4):GOT0O 4170
asag [117] 4120 FOR char=1 TO LEN{video${nr,4)) [2529]
3540 ' Eingabe der Nummer }berprl}fen [1718] 4130 IF MID$({video${nr,4),char,1)}="/" THEN [3499]
! [117] trenn=char
—————————————— [3447] 4140 NEXT:char=0 [827]
—————————————————— = 4150 genre$=LEFT$(video$(nr,4) trenn-1):tr [2349]
3570 IF ing="-" ing="&" THEM [2883] enn=0
GOTO 280 4160 ° IS L]
3580 IF VAL(in$)<1 OR WAL(in%)>filmzah] TH [2916] 4170 ' Sicherheitsabfrage: [1148]
EN GOTO 280 4180 ' [117]
3590 nr=VMAL(in$):in$="":RETURN [1145] 4190 CLS:PRINT:PRINT" Soll der letzte Film [10556)]
3600 ' [35583]) der Kassette';nr;":"!PRINT:PRINT" ('"“+lo
——————————————————————————————————— esch$+" ' )" PRINT; PRINT" gel!scht werden ?
3glg [117] (J/NY
3620 [20862] 4200 a$=INKEY$:IF a%="" THEN 4200 [1496]
3630 [117] 4210 a$=UPPERS$(a%) [533]
BBA0 e [3553] 4220 IF a$="J" THEN 4250 [883]
——————————————————————————————————— 4230 IF a$="N" THEN GOSUB 4270:G0TO 280 [1205]
3650 QUT (&FATE),1:FOR 1=0 TO 1000:NEXT:OU [5787] 4240 PRINT ton$;:GOTO 4200 [B0o2]
T (&FBTF),4:0UT (A&FB7F),(-PEEK({RATOO)+2) 5 4250 videof{nr,l)=titel$:videct(nr,2)=laen [3814]
t=INP(&FB7F) :0UT (&FATE),O ge$:video$i{nr,3)=dar$:videat{nr,4)=genre$:
3660 rd=st AND 32 [781] GOSUB 4270
3670 IF rd=0 THEN LOCATE 1,3:PRINT ton$+" [B522] 4260 MODE 2:PRINT:PRINT" —--- Film Anh{ngen [6258]
-> Diskette ist nicht im Laufwerk. Bitt e e
& kardgiereniniisea I ABEL S el saoTa ags e, UL ETEER PRl "IWINDOW#0,1,80,3,25:60
3EB0 wp=st AND B4 [313] TO 2580
3690 IF wp=64 THEN LOCATE 1,3:PRINT ton%+" [8119] 4270 titel$="":laenge$="":dar$="":genre$=" [1924)
—-» Diskette ist schreibgeschjtzt. Bitt ":RETURN ]
e korigieren !":CALL &BB18:CLS:GOTO 3650
Listing Video Listing Video
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—Hardware

Zweitlaufer

Zweitlaufwerk zum kleinen Preis

Obwohl die CPCs den Zenit Ihrer Entwicklung iiberschritten haben, gibt es
immer wieder Uberraschungen auf dem Zubehérmarkt zu vermelden. So
bietet seit neuestem die Firma ’acw-Soft’ aus Bonn ein 5,25“-Zweitlaufwerk
fiir die CPC 664/6128 an, die ja schon iiber ein eingebautes 3“-Laufwerk

mit Controller verfiigen.

Das Auspacken des Paketes wird schon
zu einer Uberraschung, das Laufwerk
entpuppt sich als wahres Schwerge-
wicht. In den MaBen von 35 cm (Tie-
fe), 17 cm (Breite) und 8 cm (Hdohe)
verbirgt sich in einem Stahlblechge-
hiuse eingepackt das Laufwerk, sowie
ein internes Netzteil.

Schraubt man das Gehduse auf und
zieht das Oberteil ab, findet man eine
5,25-Zoll-Qualitétsfloppy sowie ein
ausreichend dimensioniertes Schalt-
netzteil, das die Stromversorgung fiir
die Floppy tlibernimmt. Die Verbin-
dung zum Computer wird durch ein
farbiges Flachbandkabel hergestellt, an
dessen Ende sich ein Floppy-Stecker
fiir den Buchsenanschluff des CPC
6128 oder der entsprechende Platinen-
stecker des CPC 664 befindet. Das Ka-
bel ist nach unserem Geschmack etwas
zu kurz geraten, bei einer Linge von 66
cm, gemessen vom Stecker (CPC
6128) bis zur Kabeleinfithrung am Ge-
hiuse, wird so mancher CPC-Besitzer
Anschluiprobleme haben. Das Lauf-
werk selbst lauft sehr ruhig an, die Me-
chanik macht ebenfalls einen ausge-
sprochen stabilen Eindruck. Uberhaupt
ist die interne Verarbeitung sehr gut
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und diirfte auf lingere Sicht auch star-
ken Belastungen problemlos wider-
stehen.

Der Floppybus entspricht der normalen
Shugart-Norm, damit ist das System
vollstindig kompatibel zum CPC
6128. Einen kleinen Schwachpunkt
fanden wir beim EIN-/AUS-Schalter,
er liegt an der Riickseite des Gerites
und ist etwas schwer zugénglich. Die
fehlende Kontroll-Leuchte mag man-

chem auf Anhieb wie Nietenzihlerei
vorkommen, hat man das Gerit aller-
dings ein biBchen verdeckt auf seinem
Arbeitsplatz aufgebaut, kann es schon
mal vorkommen, daB man das Aus-
schalten vergifit.

Das Laufwerk und der CPC...

...harmonieren sehr gut miteinander.
Unsere Testkonfiguration bestand aus
einem CPC 6128 mit angeschlossenem
“acw’-Laufwerk. Die Testsoftware be-
stand aus der CP/M-Systemdiskette,
diversen = Kopierprogrammen und
Anwendungs- und Spielprogrammen.
Eine angenehme Uberraschung ist das

leise Arbeiten der Floppy, man mufB

schon genau beim Kopieren, Formatie-
ren, Laden oder Speichern zuhdren,
um etwas vom Laufwerk mitzube-
kommen.

Das Formatieren der Disketten klappt
reibungslos, ebenso die 'normale’ Ar-
beit, also laden, speichern, kopieren.
Kopierfihige Software 1Bt sich, so-
weit sie nicht intern auf das A:-Lauf-
werk vorprogrammiert wurde, ohne
Probleme vom B:-Laufwerk starten,
Die Kopierprogramme (genannt seien
hier als Beispiel Discology, Masterco-
py oder Locksmith) erkennen die
‘acw’-Floppy anstandslos als ’An-
sprechpartner’.

Unsere Meinung:

Die Floppy von "acw-Soft’ ist ein gutes
Gerdt fiir den tiglichen Gebrauch.
Durch den niedrigen Preis ist sie als
Zweitgerit fiir den CPC-Besitzer auf
jeden Fall zu empfehlen. Die einzigen
Schwachpunkte sind, wie schon ange-
sprochen, die Grofe, das Gewicht und
der Schalter. Da die Floppy jedoch
ziemlich robust ausgefallen ist und das
Netzteil einiges an Reserve hat, kann
man leicht dariiber hinwegsehen. Se-
hen Sie sich die *acw’-Floppy dafiir
einmal genauer an.

(jb)

Abb. 1: Das Laufwerk von ‘acw-Soft’ — kein Leichigewicht, aber leicht zu handhaben
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Uniorschrift (bl Mindariahrigan des Gessiziichan Varreiers)

Das Buch zum JOYCE!

JOYCE — mehr als ein Text-
system

Die Autoren, in der JOYCE-Szene keine
Unbekannten, haben auf Uber 300 Sei-
ten alles Wissenswerte {iber die “ande-
re Seite” der PCWs zusammengetra-
gen. Anfanger wie Profis, Anwender wie
Programmierer finden in diesem Buch
einen reichen Schatz an Tips und Tricks
sowie ein unentbehrliches Nachschla-
gewerk. Erstmals wird auch in einem
Buch zum PCW ein “heiBes Eisen” aus-
fuhrlich behandelt: die Hardware. Die-
ses Kapitel zeigt vollig neue Maglichkei-
ten des JOYCE — so wird beispielswei-
se der AnschluB eines Sprachsynthesi:
zers und der Selbstbau einer Schnitt-
stelle besprochen.

Ausfiihrliche Kapitel tber BASIC und
LOGO erlauben lhnen, diese Sprachen
auszureizen: Anfanger, die sich erst-
mals in der Programmierung versuchen
wollen, finden durch sinnvolle kurze Bei-

spielprogramme wertvolle Unterstit- 4%
zung. Ein besonderes “Schmanker!“ ist ’
das groBe Extra-Kapitel zur JETSAM-%

Dateiverwaltung!

Aus dem Inhalt:

Sprachen:

- LOGO als Grafiker

— komplette Befehlstlibersicht

— BASIC: Erlauterungen aller Befehle
mit Beispielprogrammen

— JETSAM: Generator fiir JETSAM-
Verarbeitung

- Kurzibersicht: Turbo Pascal & C

Programmierhilfen, Interna, Tips und

Tricks:

— Steuercode-Tabellen flr Bildschirm
und Drucker

— XBIOS-Routinen

— QUTs und POKEs unter BASIC

Hardware

— Speichererweiterung

— Zweitlaufwerk

— Druckkopfreinigung

— Bildschirminverter

— Schnittstelle am Expansionsport
— Sprachsynthesizer

JOYCE - mehr als ein Text-
system

Bestellnummer: 404

324 Seiten mit farbigen Abbildungen
Hardcover, gebunden

ISBN 3-926177-02-0

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Alle Besitzer eines PCW 8256/8512/9512, die
ahnten, daB der Horizont ihres Computers weit
uiber LocoScrlpt hinausgeht, flnden |etzt die
Bestétigung:

Platinenlayouts im Buch

Weiterhin erhéltlich:
— doppelte Platine, gepruft
— 3“-Diskette mit allen Dateien und Programmen

Bestellkarte im Buch

69,— DM

Wenn Sie liber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis €69,— DM Einzelpreis 69,— DM
zzgl. Versandkosten 3,- DM zzgl. Versandkosten 5—- DM
Endpreis 72,— DM Endpreis 74,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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[JOYCE

Wordstar wird “getuned”

Eine professionelle Erweiterung
nicht nur fiir Freaks

Hersteller: Michael K. Georgi,
ex-Wordstar-Programmierer
Vertrieb: Kotulla und Fachhandel
Programm: Maschinensprache-Erwei-
terung zu Wordstar (TM)

Preis: DM 49,80

CPC mit mindestens 123 K X
JOYCE Kl JOYCE Plus X

WS-TUNER ist eine Erweiterung fiir
das bekannte Textprogramm Word-
star, die diesem eine Vielzahl zusitzli-
cher Fihigkeiten verleiht. Das Pro-
gramm “lief“ bisher in der CP/M-Rei-
he des Heise-Verlags und wird nun —
nach etwa 80%iger Preisreduzierung
— von Martin Kotulla vertrieben.

Installation

Die WS-TUNER-Funktionen werden
durch ein mitgeliefertes Installations-
programm in einen vorhandenen
Wordstar eingebunden. Neben dem
Handbuch finden Sie auf der Diskette
noch eine READ.ME-Datei, welche
Sie sich unbedingt ansehen sollten. In
ihr steht noch einmal ganz kurz, wie
Sie bei der Installation vorgehen soll-
ten, um nicht bei eventuell auftreten-
dem Platzmangel auf der Diskette
Schwierigkeiten zu bekommen.

Nach dem Patchen, dem Einbinden der
Wordstar-Erweiterung, kénnen Sie die
zur Verfiigung stehenden Funktionen
wie normale Wordstar-Funktionen
liber Control-Codes bedienen. Eine
eingebaute Hilfsstufe ermoglicht dane-
ben die Bedienung sidmtlicher Erweite-
rungsfunktionen iber ein ausgefeiltes
Meniisystem.

Leistungsumfang

Mit WS-TUNER stehen dem Benutzer
so viele zusiitzliche Funktionen in

Wordstar zur Verfiigung, daB es auf

den ersten Blick schwerfillt, sie zu
liberschauen. Sie finden hier je eine
komplette Textbaustein- und Befehls-
makroverwaltung, Funktionen zum
Drucken von Textteilen und zum Be-
trachten anderer Texte direkt aus dem
gerade bearbeiteten Text heraus und
zusitzliche Editierfunktionen und

Tipphilfen bis hin zu einem umfangrei-
chen Phrasenspeicher. Dariiber hinaus
gibt es eine Reihe von niitzlichen Spe-
zialfunktionen, einen Bildschirmscho-
ner (manuell einzuschalten) und ein
ganzes Sortiment von iibersichtlichen
Hilfsbildschirmen, die jederzeit — so-
gar mitten in der Eingabe eines Befehls
— verfiigbar sind und von denen stets
derjenige zuerst erscheint, der der Si-

U Taste ! '} ! Begrifd einlesen
0 %SC_ Taste | Begrlff anzeigen
0 ESC fESC || Infialtsverzeichnis
M Taste 'l Be ?I‘lff ahspeicharn
Nyttt Hi fsfunktwnen

er e Betehlstolgen
- stolge starten
B 7 Befehlsfulge spewhern
L. 't [l Befehlsfolge wiederholen
B oo U Hilfsfunktionen :

. elLe ¥ s
Uorherlge Sei
Folgende Seite

EFIHQEH

AUSLeIn einlesen

L1tter Ha
%fZiff_er . Baustein ahspeichern

c::i-gmx#zz'::.xm—z

Inhalt/Lasch/Zeia/Druck

-- Weiter mit RETURN, Ende mit Leertaste, Hauptschirm mit ? oder Buchstahe -~

il Befehlsubersicht WS-TUNER 1.6

"l"U

P Yorprogranmierter HordStar-Druck
4 onder ionen
. R Archivieren, Laden M3/Befehlsfolaen

) )
+ “siehe Menu

Text -/Bausteindatei hetrachten
“Einstellungan andern
Hilfsprogranme
Bildschirmanzeige ausschalten
W?whWnﬁmm

Hilfen fur die Texthearheitung
Aktuelles Wort in Suchfupktion
Datum in Hortform uhernehmen
Datun in Zahlenform ubernehmen
Aktuellen Dateinamen uhernehmen
Hilfsschirme mit Erlauterungen
Konfortmenu (auch in HauBtmenu
Dateischnittstelle fur dBASE II
(optional erhaltlich)

Bild 1: Eine der vielen Hilfsseiten, die der Wordstar-Tuner zur Verfiigung stellt
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tuation am besten entspricht. Das Gan-
ze wird mit einer 42seitigen, sehr or-
dentlich gedruckten und verstindlich
geschriebenen Anleitung in DIN-A5-
Format geliefert.

Der Tuner bleibt im Schatten

Beim Programmstart bemerken Sie
WS-TUNER zunichst tiberhaupt nicht,
lediglich die Informationszeile ist um
die Meldung “WS-TUNER* erweitert,
und fiir das Disketten-Inhaltsverzeich-
nis kann man nun ohne Wechsel des
Bezugslaufwerks ein beliebiges Lauf-
werk und eine Dateimaske angeben.
Richtig aktiv werden die Erweiterungs-
funktionen erst, wenn Sie sie durch
Driicken einer bestimmten Taste (nor-
malerweise Control- ) aufrufen.Kon-
sequent nach den Funktionsprinzipien
aufgebaut, die allgemein intern in
Wordstar gelten, fiigen sie sich so per-
fekt in Wordstar ein, daB Sie schon
nach einigen Stunden Arbeit damit
glauben, sie seien schon immer dage-
wesen. Wie andere Wordstar-Funktio-
nen auch befinden sich WS-TU-
NER-Funktionen in mehreren Over-
lays, die bei Bedarf mit der von Word-
star ~ gewohnten  Geschwindigkeit
nachgeladen werden.

Ein doppelter Druck auf die “WS-TU-
NER-Taste“, welche im Installations-
programm frei wihlbar ist, holt das so-
genannte Komfortmenii hervor, dessen
Name durchaus gerechtfertigt ist. Es
entspricht etwa dem Dateiverwaltungs-
Menii von LocoScript, ist aber um vie-
les leistungsfahiger.

Was kann WS-Tuner

Der volle Leistungsumfang von WS-
TUNER zeigt sich in der Textbearbei-
tung, oft gerade in Form der vielen
eher unscheinbaren kleinen Hilfsfunk-
tionen, die der anspruchsvollere Word-
star-Benutzer bisher missen muBte. So
konnen Sie sich alle Steuerzeichen im
Text invers anzeigen lassen, Text sehr
flexibel automatisch sperren oder die
Leertaste voriibergehend mit dem Un-
terstrich belegen und so den Mangel
iiberwinden, daf Wordstar beim
Drucken nur sichtbare Zeichen (keine
Leerzeichen) unterstreicht; Sie kénnen
tiberpriifen lassen, ob alle Drucker-
steuerzeichen im Text paarig sind, eine
UNDO-Funktion rettet im Text verse-
hentlich geldschte Zeilen oder Blocke,
zur Vermeidung des gefiirchteten Dis-
ketteniiberlaufs kénnen Sie sich jeder-
zeit die freie Kapazitit und die aktuelle
Textgrofe anzeigen lassen.

e
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Floskeln und Phrasen

Héufig wiederkehrende Worter und
Floskeln lassen sich in einem internen
Phrasenspeicher oder auf Diskette als
Textbausteine ablegen; zur Verwal-
tung dieser “Bauteile” steht jeweils ein
kompletter Satz Verwaltungsfunktio-
nen zur Verfiigung, wobei alle kompli-
zierteren Operationen stets mit Menii-
hilfe ablaufen. Im Phrasenspeicher las-
sen sich auf jeder Buchstabentaste
Phrasen in bis zu 30 Ebenen ablegen
und recht schnell in den Text einfiigen.
Die Textbausteinverwaltung arbeitet
langsamer, erlaubt dafiir aber Baustei-
ne bis zur Grofe kompletter zweiseiti-
ger Texte. Selbstverstindlich 148t sich
auch der Inhalt des Phrasenspeichers
auf Diskette ablegen und von Diskette
laden. WS-TUNER erlaubt dabei die
Auswahl beliebiger Dateien und ver-
sorgt den Benutzer rundum mit Erinne-
rungsmeldungen und Sicherheitsabfra-
gen, wenn der Speicherinhalt gesichert
werden mufl oder bereits vorhandene
Informationen {iberschrieben werden
sollen.

Makros

Ein Leckerbissen fiir fortgeschrittene
Wordstar-Benutzer ist die in WS-TU-
NER eingebaute Macrofihigkeit, die
Wordstar zu einem programmierbaren
Editor macht. Bis zu 61 Tastendriicke
lange benutzerdefinierte Befehlsfolgen
lassen sich auf den Zifferntasten able-
gen und automatisch ausfithren. Mit
diesen Macros lassen sich Aufgaben,
die bei manueller Ausfithrung viel
Miihe machen, mit wenig Aufwand
programmieren und automatisch 1osen.
Der Autor dieser Besprechung verwen-
det zum Beispiel gelegentlich ein kaum
30 Zeichen langes selbstgeschriebenes
Macro, das sdmtliche Uberschriften in
einem Text zusammensucht, kopiert
und an beliebiger Stelle zu einem In-
haltsverzeichnis zusammenstellt.

Leider umfafit die Macrofihigkeit von
WS-TUNER keinen echten Macrore-
corder, mit dessen Hilfe die Aktionen
des Benutzers bei der Textbearbeitung
einfach mitprotokolliert und dann be-
liebig oft wiederholt werden kénnten,
sondern Sie miissen seine Macros
selbst im Text wortlich hinschreiben
und der Macroverwaltung als Text-
block iibergeben. Beim Ausfiihren der
Macros bleibt die Bildschirmausgabe
angeschaltet, so daf Wordstar zwar
durchaus  geschwindigkeitsoptimiert

und vor allem fiir den Benutzer beque-
mer lduft als bei manueller Bedienung,
aber doch gebremst durch die bild-
schirmorientiert ablaufenden FEinzel-
funktionen.

Nachteile

Auch einige andere Funktionen haben
Schwichen: UNDO arbeitet mit einer
maximalen Puffergréfe von ca. 1/2
kByte und macht leider auch keine An-
derungen innerhalb einer Zeile riick-
gangig. “Text nachtriglich sperren
und “Grof/Kleinschreibung wandeln*
sind sehr langsam, durch Voraustippen
nicht zu beschleunigen, da dann ein-
fach Zeichen “iibersehen® werden, und
“Steuerzeichen auf Paarigkeit iiberprii-
fen* enttduscht dadurch, daB nur eine
Art von Steuerzeichen auf einmal ge-
priift wird.

WS-TUNER ist jedoch leistungsfihig
genug, um an solchen Stellen eher den
Einfallsreichtum des Benutzers heraus-
zufordern, mit dem sich die meisten
Schwéchen neutralisieren lassen: zum
Beispiel kénnte man die Priifung ver-
schiedener Steuerzeichen in einem
Macro zusammenfassen und die Funk-
tion “anderen Text betrachten“ die
letzte Zwischensicherung des aktuellen
Textes anzeigen lassen, wobei alle her-
vorgehobenen Textstellen invers dar-
gestellt werden konnen. An anderer
Stelle schlieBt WS-TUNER selbst typi-
sche Liicken in Wordstar. So zerstérte
bislang der Versuch, nach einem Con-
trol-A zu suchen, den Text. Diesen
Fehler hat jedoch die Suchfunktion
nicht.

Ein ausgereiftes Konzept

Insgesamt erscheinen die angefiihrten
Kritikpunkte nur als kleine Schwichen
in einem sehr guten und ausgereiften
Konzept. Auch wo die vorhandenen
Funktionen nicht alle Wiinsche erfiil-
len, sind sie durchaus einsetzbar und in
dem vorhandenen Umfang offensicht-
lich gut ausprogrammiert. Uns sind
iiberhaupt nur zwei echte Fehler in
WS-TUNER bekannt, die sich jedoch
durch ein wenig Vorsicht bei der Be-
dienung leicht umgehen lassen: Man
sollte niemals versuchen, die Funktion
“Suche Seite Nummer...“ voraustip-
pend mit Control-L. zu mischen oder
auf eine Frage des Systems “Wieder-
holen, Ignorieren, Abbrechen?“ mit
“A* antworten. Beides ist fiir den gera-
de bearbeiteten Text fatal, 1dBt sich

aber auch leicht vermeiden (und wurde
vielleicht gerade deshalb noch nicht er-
kannt und beseitigt).

Die Benutzerfiihrung tut das ihre dazu,
daB man sich in WS-TUNER wohl-
fiihlt; die Arbeit, die hier vom Pro-
grammierer investiert wurde, trigt
beim Anwender noch nach monatelan-
ger Benutzung ihre Friichte. Was die
Meniis angeht, empfiehlt es sich frei-
lich, hierbei die dem eigenen Erfah-
rungsstand angemessene Hilfsstufe zu
wiihlen, damit die Benutzerhilfen ei-
nem wirklich helfen (und nicht
nerven),

Das Handbuch

Das Handbuch bietet eine umfassende
Ubersicht iiber die Fihigkeiten von
WS-TUNER, wobei allerdings fiir den
Fortgeschrittenen wichtige Einzelhei-
ten — Randbedingungen und Ausnah-
men — zuweilen im Text untergehen,
so dafl man sie sich herausschreiben
miifite, um sie spiter nicht vergeblich
zu suchen. Im ibrigen lohnt es sich,
das Handbuch mit wachsender Gewdh-
nung an WS-TUNER dofters wieder
einmal zu lesen, um die Feinheiten des
Programms zu entdecken und auszu-
schopfen. Fiir den Alltagsbetrieb
kommt man indes bald in fast allen Fil-
len allein mit den Hilfsbildschirmen
zurecht.

Fazit

WS-TUNER ist ein hervorragendes
und ein fiir seine Leistung sehr preis-
wertes Programm fiir den anspruchs-
vollen Wordstar-Benutzer, wenn auch
durch seine Grofe fiir den ernsthaften
Einsatz eingeschrinkt auf Anwender
mit gut ausgebautem und womoglich
geschickt konfiguriertem System. Fiir
diese Zielgruppe bringt er aber auch
die deutlichsten Vorteile.

(Christian Frederking/rs)

Bedsanungs- Doku- Gratik Arbgitse Pralal

froundlichkalt  marstion aeschwindig-  Leistung
hait
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Zwei ungleiche Briider?
Mallard-Basic auf dem CPC

Obwohl Kinder der gleichen Mutter AMSTRAD, scheinen JOYCE und
CPC auf den ersten Blick nur wenige Gemeinsamkeiten zu haben. Daf} die-
ser erste Eindruck nicht stimmt, soll im folgenden Artikel aufgezeigt wer-
den. Insbesondere fiir Besitzer und Besitzerinnen beider Rechnermodelle
werden darin Hinweise gegeben, die einen Programmaustausch zwischen
CPC und JOYCE erleichtern. Dariiber hinaus werden in dem vorgestellten
BASIC-Programm einige Programmiertips gegeben, die zeigen, wie man
mit einfachen Mitteln eine optisch ansprechendere Bildschirmgestaltung er-

reichen kann.

Das kommt ja in den besten Familien
vor: Wihrend die ersten drei Briider
ihre Verwandtschaft nicht verleugnen
konnen, fillt der vierte Nachkomme
ganz aus der Art. Gemeint sind hier die
ilteren SproBlinge der AMSTRAD-Fa-
milie: die drei gleichartigen CPCs und
der nicht so recht in die Familie passen-
de JOYCE PCW. Obwohl — will man
bei der Familien-Analogie bleiben —
es sich bei diesen vieren gewisserma-
Ben noch um Kinder aus erster Ehe
handelt.

Bei den ganz jungen Zdglingen der
AMSTRAD-Familie — den PCs —
muB man wohl von einer neuen Gene-
ration sprechen, die ja am liebsten ihre
Verwandtschaft mit den CP/M-Ge-
schwistern verleugnen mochte. Nicht
selten wird da hochnésig auf die lang-
sameren und betagten 8-Biter herabge-
schaut, ohne zu bedenken, wie viele

74 PC 6'89

Betriebsstunden diese mittlerweile auf
dem Buckel haben. Doch genug der
MutmaBungen iiber Geschwisterliebe
unter den Computerfans. Der Ausldser
zu diesem Artikel war der Wunsch der
PC-Redaktion nach einem BASIC-
Konvertierprogramm. Dieses sollte in
der Lage sein, CPC-BASIC-Program-
me fiir den JOYCE lauffihig zu ma-
chen. Der Wunsch ist verstindlich und
kommt aus den Reihen der vielen JOY-
CE-Besitzer/innen, die das reichhalti-
ge Programmangebot der CPC-Com-
puter gerne nutzen mochten.

Jeder, der ein wenig tiber den eigenen
Teller(Computer)-Rand hinausge-
schaut hat, wei}, wie schwierig —
wenn nicht gar unmdoglich — ein sol-
ches Unterfangen ist. Pragmatisch lie-
Be es sich auch so sagen: Wenn das
Problem so einfach zu lGsen wiire, gibe
es sicher ein derartiges Programm

schon lange auf dem Software-Markt.
Denn zwei verschiedene Computer mit
zwel unterschiedlichen Bildschirmgré-
Ben, mit zwei grundverschiedenen Be-
fehlssdtzen und von so unterschiedli-
cher Konzeption (der eine fiir Grafik
und Sound, der andere fiir die Textver-
arbeitung ausgelegt), dies alles ist si-
cher nicht unter einen (Programm-)Hut
zu bringen.

“Politische* Systeme

Maoglicherweise kann uns die Politik
bei der Losung unseres Problems wei-
terhelfen. Auch hier verhindern ja un-
terschiedliche "politische’ Systeme 2u-
néchst einmal jede Art der Zusammen-
arbeit beziehungsweise jeden Aus-
tausch von Informationen. Die hohe
Kunst der Diplomatie besteht nun dar-
in, zunichst Gemeinsamkeiten auf ei-
nigen Teilgebieten festzustellen oder
gegebenenfalls herbeizufiihren. Je gro-
Ber die Anzahl der Gemeinsamkeiten,
desto besser die spitere Zusammenar-
beit. Merke: Schon die Ubereinstim-
mung auf einem einzigen Teilgebiet
1Bt einen —wenn auch beschrinkten
— politischen Datenaustausch zu.
Wenn dies auf dem schwierigen Par-
kett der politischen Systeme funktio-
niert, so lidBt sich dies sicherlich auch
auf die meist noch klarer definierten
Computersysteme iibertragen. Die
Frage lautet also zunichst: Wo liegen
die Gemeinsamkeiten von CPC6I28
und JOYCE? Denn schon beim Ein-
schalten verhalten sich beide doch so
unterschiedlich. Wiihrend der CPC so-
fort betriebsbereit ist, muB der JOYCE
sein Betriebssystem zunichst von der
Diskette laden. Das liegt daran, daB
beim CPC das BASIC bereits fest im
ROM implementiert ist, wahrend der
JOYCE alle Programme — also auch
sein BASIC —als CP/M-File von der
Diskette laden muf. Genau genommen
besitzt der JOYCE natiirlich auch ein
eingebautes ROM-Grundprogramm,
den sogenannten Urlader, der das Star-
ten des Rechners und das Laden der er-
sten Diskette ermoglicht.

Doch zuriick zum Austausch der BA-
SIC-Programme. Denkbar wire ja
durchaus ein CP/M-File fiir den JOY-
CE, das alle Funktionen des AMS-
DOS-BASIC-Interpreters  beinhaltet.
Denkbar ist diese Losung zwar, prak-
tisch wiire sie jedoch mit erheblichen
Entwicklungskosten verbunden. Eben-
so kann ein Kopieren des ROM-Inhal-

R R R OWSWSWWAABBABBBBRRDS



Bl = S T i e e T — S

R e e el e e S

g

P R —

tes, so wie man sich das zuniichst auch
vorstellen kénnte, nicht zum Erfolg
filhren, da der CPC-Interpreter direkt
auf die entsprechenden Speicherberei-
che (Bildschirm, 1/O-Ports und so wei-
ter) zugreift und nicht die BIOS und
BDOS-Routinen benutzt.

Gemeinsamkeiten?

Vergleicht man beide BASIC-Versio-
nen miteinander, so l4Bt sich eine An-
zahl gleicher oder gleichartiger Befeh-
le feststellen. Von den 180 CPC-BA-
SIC-Befehlen stimmen etwa 80 mit Be-
fehlen des JOYCE-Mallard-BASIC
tiberein. Leider jedoch in der Mehrzahl
solche, die in beiden Versionen nur sel-
ten benutzt werden. Wichtige Befehle
der einen BASIC-Version fehlen hiu-
fig bei der anderen oder besitzen ande-
re Schliisselworter und miiBten umge-
setzt werden. So lautet der Drucker-
ausgabebefehl beim MALLARD-BA-
SIC beispielsweise dem MICRO-
SOFT-BASIC ahnlich:

LPRINT A%

withrend beim Amstrad-CPC-BASIC
eine 1/O-Port-Adressierung benutzt
werden mub:

PRINT # 8,A%

Dies, obwohl beide BASIC-Sprachen
aus dem gleichen Softwarehaus “Loco-
motive Software Ltd.“ kommen. Der
Grund fiir die Verschiedenheit ist je-
doch einleuchtend und wurde zuvor be-
reits angedeutet. Das CPC-BASIC ist
seiner Zielgruppe entsprechend mit ei-
nem starken Sound- und Grafikbefehls-
satz ausgestattet; das Mallard-BASIC
dagegen wurde fiir den universellen
Einsatz auf allen 8080 und 8086
CP/M-Rechnern konzipiert. Aus die-
sem Grunde benutzt letzteres die ge-
normten BIOS- und BDOS-Schnittstel-
len von CP/M-Plus und ist somit von
der rechnerspezifischen Hardware na-
hezu unabhéngig.

Doch lautet unsere Frage immer noch:
Wo liegen die Gemeinsamkeiten von
CPC6128 und JOYCE? Die Antwort
miifite sich nun langsam herauskristal-
lisiert haben: Beide konnen unter dem
Betriebssystem CP/M-Plus arbeiten. In
den Handbiichern beider Computer
wird ja oft genug auf die umfangreiche
CP/M-Bibliothek hingewiesen. Und in
der Tat, hier ist die gesuchte Software-
Schnittstelle vorhanden, die einen Pro-
grammaustausch ermdglichen kann.
Schaut man sich beispielsweise die
Dienstprogramme (DIR, RENAME,

Kommandao Adresse Inhalt Zeichen
Tastatur

Cursor nach links oDBs - oDsas 01 01 0o Qg EErit=a
Cursor nach rechts ocbeg - opac 01 06 00 QO Ctr1-F
Cursoer nach oben oD8D - oD90 01l 1F 00 aq 2l oyl oI
Cursecr nach unten ope1 - oD94 01 1E 00 0O Ctrl ==
Zeichen suchen opss - oDga 01 1D 0O 0O ctr1-0
DEL rechts 0p9gs - oDsc 0l 07 0O QO Ctril-6
DEL 1inks oDaD - ODAO 01 7F 00 0O DEL
Léschen bis Zeichen O0DAl - ODA4 a1l 15 00 0O CEF 1=
Einflgen/Uberschreiben 0DA5 - ODAB 01 16 00 0O ctrl=v
Editieren abbrechen CDAS - OoDAC 01 03 00 00 CEFT =6
Editieren beenden 0DAD - ODBO 01 0D 00 00 Ctri-m
Bildschirm

Cursor nach 1links OE2F - 0E34 02 1B 44 QO 00 0O ESC D
Cursor nach rechts 0E35 - 0OE3A 02 1B 43 0O 00 00 ESC C
Cursor nach oben OE3B - 0E40 02 1B 41 00 00 00 ESC A
Cursor nach unten OE41 - QE486 02 1B 42 00 0O 0O ESC B
zur ndchsten Zeile OE47 - 0QEA4C 02 0D OA 00 00 0O CR LE

Adresse
Bildschirmzeichen QEZ2C
Auto-CRLF erfolgt 0EZ2D

Hinweis: Bei den angegeben Adressen ist der (bliche Offsst von hexl00,
der bei SID coder DDT auftritt, berlcksichtigt.

Abbildung 1: Speicheradressen im BASIC.COM fiir die Editierkommandos des Mallard-Basic

SUBMIT u. a.) genauer an, so kann
man bei den meisten feststellen, daf sie
fiir beide Rechnertypen bis aufs Byte
identisch  sind. Auch  Kkiufliche
CP/M-Programme arbeiten sehr hiufig
auf beiden Rechnern ohne Probleme.
Schwierigkeiten treten nur dort auf, wo
auf die unterschiedlichen Bildschirm-
koordinaten oder die jeweilige Tasta-
turbelegung  zuriickgegriffen wird.
Doch mit Hilfe des Dienstprogrammes
SET24X80.COM liBt sich der JOYCE
auf das Standard-Bildschirmformat mit
24 Zeilen zu je 80 Zeichen einstellen,
mit SETKEYS.COM beide Rechner
auf die jeweilig gewiinschte Tastatur-
belegung anpassen.

Nebenbei bemerkt, selbst die groBen
Programm-Klassiker fiir den JOYCE,
wie WordStar, PROWORT, dBase
oder auch Turbo Pascal unterscheiden
sich meist nur durch die Tastatur- und
Bildschirmanpassung von den
CPC6128-Versionen. Hiufig ist sogar
noch der versteckte Text 'CPC6128-
Installation’ in den Copyright-Hinwei
sen der JOYCE-Version wiederzufinden.
Mancher Leser und manche Leserin
diirften nun bereits die logische Folge-
rung aus unseren Uberlegungen zichen
kénnen. Wenn niamlich beide Rechner

unter CP/M arbeiten und das Mallard-
Basic ein reines CP/M-BASIC ist, so
miiBite es nicht nur auf dem JOYCE,
sondern auf allen CP/M-Rechnern
—und damit auch auf dem “&lteren
Bruder”, dem CPC6128, laufen. Tat-
sdchlich funktioniert dies sogar auf An-
hieb, was sicherlich manchen Praktiker
auf dem Gebiet der Software-Anpas-
sung verwundern wird. DaB damit ei-
gentlich nicht unser Ziel, die Anpas-
sung von CPC-Programmen an den
JOYCE erreicht wurde, sondern die
umkehrte Anpassung ermoglicht wird,
schmalert ein wenig die Begeisterung
der JOYCE-Besitzer und Besitzerin-
nen. Fiir die Freaks jedoch, die sowohl
einen CPC als auch einen JOYCE ihr
eigen nennen, bieten sich nun tolle
Moglichkeiten an,

Die meisten fiir den JOYCE bestimm-
ten BASIC-Programme lassen sich re-
lativ einfach fiir den CPC umstellen.
Insbesondere die schnelle und exklusi-
ve JETSAM-Dateibearbeitung ist nun
auch auf dem CPC6128 moglich.
Selbst die Bildschirm- und Drucker-
ausgaben sind identisch: 'LPRINT’
sendet die Daten automatisch zum
CENTRONICS-Druckeranschluf des
CPC6128. Selbst die Umschaltung der

L...-........-------____________————————————————————————————————————————————————————————————————————————fiffi i .75




Abbildung 2: Mégliche Anpassung des Mallard-Basic an die AMSDOS-Steuercodes

Schnittstellen (Heft 11/88 “LPRINT
auf Abwegen*“) bereitet keinerlei Pro-
bleme, da beide Rechner die gleichen
Speicheradressen der BIOS- und
BDOS-Sprungleisten benutzen.

Ein Beispiel dafiir, daB ein und dassel-
be Programm auf beiden Rechnern
ohne Probleme lduft, liefert das BA-
SIC-Programm “JOYCPC.BAS* (Li-
sting 1). Durch geeignete — per Pro-
gramm vorgenommene — Anpassung
an die Bildschirmkoordinaten lassen
sich sogar gleichartige Grafiken auf
beide Bildschirme zaubern. Bei CPC-
Besitzer/innen werden diese zwar nur
ein miides Licheln hervorrufen, aber
Mallard-BASIC ist ja — da CP/M-
kompatibel — grafisch ein wenig unter-
entwickelt.

Bevor eine kurze Beschreibung des
Programmes erfolgt, muB} ich jedoch
eingestehen, daB es ganz ohne Anpas-
sung nicht gehen kann. Denn das mit-
gelieferte  Mallard-BASIC  wurde
schlieBlich fiir den JOYCE fest instal-
liert, und der hat bekanntlich ein unge-
wohnliches Bildschirmformat. Dieser
Unterschied muB selbstverstiandlich in
solchen Programmen beriicksichtigt
werden, bei denen eine Positionierung
von Texten oder Grafikzeichen auf
dem Bildschirm erfolgen soll. Gesche-
hen kann dies entweder umschaltbar
per Programm (wie im vorgestellten
“JOYCPC.BAS") oder mit festgeleg-
tem 24x80-Normformat und umge-
schaltetem JOYCE-Modus.

Also immer noch kein Problem zwi-
schen den “Briidern“? Leider doch!
Dieses tritt spitestens beim Editieren
von Programmzeilen auf, die liber eine
Zeilenlinge hinausgehen, also einen
Ubertrag in die nichste Zeile besitzen.
Der Cursor und die beiden DEL-Ta-
sten filhren dabei beim CPC die ver-
riicktesten Spriinge aus; das Editieren
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wird zu einem Gliicksspiel. Die Vor-
einstellung von 90 Zeichen pro Zeile
mub also in jedem Falle korrigiert wer-
den. Wie so hiufig, gibt es auch hier
zwei Wege, die nach Rom filhren. Der
eine ist relativ einfach und lautet:

'WIDTH 79’

Bekanntlich legt dieser Befehl die Zei-
lenldnge auf 79 Zeichen fest. Das Edi-
tieren funktioniert danach tadellos.
Leider hat diese einfache Ldsung je-
doch einen Haken. Die Festlegung ist
temporir, also nur solange wirksam,
bis eine neue Anweisung erfolgt. Sei
dies nun innerhalb eines Programms
durch ein weiteres '"WIDTH xx’ oder
auch bei Neustart von BASIC. Anmer-
kung: Warum hier fiir die WIDTH-
Lénge der Wert 79 und nicht 80 einzu-
geben ist, verwundert zwar, ist aber lo-
gisch. Mit dem letzten Zeichen einer
Zeile wird automatisch vom Betriebs-
system ein Zeilenvorschub erzeugt,
das heiBt, es wird automatisch am An-
fang der néichsten Zeile weitergeschrie-
ben. Aus diesem Grunde muB} der BA-
SIC-Editor die Zeilenldnge und den au-
tomatischen Zeilenvorschub kennen,

-------------------------------------------------------------------- wenn ein Editieren liber mehrere Zei-
) R — o TN 2 S, s R len erfolgen soll (eine Mallard-BA-
cursor nach links oDB5 - 0D88 01 F2 00 00 cursor 1inks SIC-Zeile darf ja 255 Zeichen lang
Cursor nach rechts opsg - opac 01 F3 00 0O Cursaor rechts sein). Lﬁ'gt man nun die Zeilenliinge
Cursor nach oben opsaD - 0D390 01 FO 0O DO Curscor oben
Cursor nach unten 0Dg1 - 0D94 01 F1 00 00 Cursor unten per WIDTH-Befehl auf 79 fest, so er-
GEL j1egats GL9Y == ObAS © Ol L0} E0NLD GLR folgt vom Betriebssystem kein Zeilen-
DEL links oD9D - ODAD 01 7F 00 Q0 DEL R
Editieren abbrechen 0DAS - ODAC 02 1B 1B QO ESC ESC vorschub mehr, da das letzte Zeichen
Editieren beenden ODAD - ODBOD 01 0D 00 00 CONTROL-C dCI’ Zei]e l'liCht mehr erreicht wird. Der
Bildschirmzeilen 0E2C 50 Editor arbeitet in dcrn_ vom BASI(; spl-
AUto-CRLF erfolgt OE2D 50 ber festgelegten Bereich einwandfrei.
__________________________________________________________ Logisch, nicht wahr? Um aber bei der
Wabhrheit zu bleiben: Wie so hiufig im
Hinweis: Adressen-Offset = hex1l00 Rcchnergeschéiﬁ, wurde der Wert na-

tiirlich ausprobiert (vornehm ausge-
driickt: “empirisch ermittelt*) und die
Begriindung nachtriglich tiberlegt.

SID und DDT, die treuen Helfer

Der zweite Weg zur Bildschirmanpas-
sung ist zwar aufwendiger, dafiir aber
von Dauer. Voraussetzung fiir einen
derartigen Eingriff ist jedoch der Um-
gang mit einem Debugger, wie SID
oder DDT. In vielen bisher erschiene-
nen Artikeln ist das Arbeiten mit einem
Debugger erliutert worden, deshalb
sei hier auf eine genaue Anweisung
verzichtet. Um die Bildschirmanpas-
sung vorzunchmen, muf} jenes Byte im
BASIC.COM-File geédndert werden,
das die Zeilenldnge des installierten
Bildschirms beinhaltet. Die Adresse
dieses Bytes (einschlieflich dem bei

Debuggern iiblichen Offset von
hex0100) lautet:
hexOE2C”

Der Inhalt betrigt bei der JOYCE-In-
stallierung wie erwartet:

'hex5A°, also 90 Zeilen.

Dieser Wert ist auf hex50 = dez80 zu
dndern. Und das war’s dann eigentlich
schon! Doch gibt es sicher unter der
Leserschaft viele leidenschaftliche De-

0ONSC """ #1F'" Cursor oben

1N by et Cursor rechts

1 C ""H#gF"'"

2 NS C "T'#1E'" Cursor unten

g8 N S "7A" Ccursor links

B C ""'#9E'"

9 NS C "W letzte Zeile wiederholen (COPY)
16 N 8 ""g" DEL rechts (CLR)
16 £ "K" DEL bis Zeilenende (CTRL-CLR)
18 c “""E" ENTER

66 N § "“'27'" ESC

88 ¢ "o STOP (CTRL—-ESC)
79 Cc "°x" DEL bis Zeilenanfang (CTRL-DEL)
L3 NS g ept Paralleldruck ein/aus { £1 )
14 NS C ""s" Programm anhalten ¢ f2 )
5 NS C""Q" Programm fortfuehren ( £3 )
E #9E ""F"B" zum Z.-Anfang (CTRL-Curs. links)
E #8F "“F"B"B" zum Z.—-Ende (CTRL-Curs. rechts)

Abbildung 3: Die Datei KEYS.CPM zur Anpassung der CPC6128-Tastatur an die iiblichen

CP/M-Steuersequenzen

R R R R R R R RO RRRERRRRD=R_R__RRrD=DRD=IDI_DEWhmm™mT



W A L T - s

P Ml = s b T o

JOYCE—

bugger (Entwanzer), die sich mit einer
einzigen Anderung nicht zufriedenge-
ben. Irgendwo im Mallard-BASIC
miissen doch noch andere JOYCE-spe-
zifischen Parameter stecken, beispiels-
weise die Steuercodes flir Bildschirm
und Tastatur. Da lieBe sich doch noch
mehr anpassen, oder?

Um das Suchen abzukiirzen, zeigt Ab-
bildung 1 die entsprechenden Adressen
mit dem Inhalt der JOYCE-Installie-
rung. Zur Erlduterung der aufgefiihr-
ten Steuercodes sei hier noch folgendes
angemerkt. Die maximale Linge der
Steuercodesequenz betrigt fiir die Ta-
statur 3 Bytes, fiir die Bildschirmsteue-
rung 5 Bytes. Hier wird also beriick-
sichtigt, daB fiir die Bildschirmsteue-
rung in den meisten Fillen Escape-Se-
quenzen bevorzugt werden, die
zwangsliufig ldnger als CTRL-Se-
quenzen sind. Die Linge der jeweili-
gen Steuersequenz wird mit dem ersten
Byte des Adressenbereiches angege-
ben. In der aufgelisteten JOYCE-In-
stallation haben alle CTRL-Befehle
den Wert 01, bei den ESC-Sequenzen
den Wert 02. Doch sind durchaus auch
lingere Steuer-Sequenzen bei einer
Anpassung an andere Bildschirmgeriite
oder Terminals moglich.

Abbildung 2 zeigt nun fiir die Damen
und Herren, die beim Debuggern erst
so richtig aufleben, einen Vorschlag
zur Anpassung des Mallard-BASICs an
die Steuersequenzen des AMSDOS;
also an die urspriinglichen Tastatur-
Steuerbefehle, die beim Einschalten
des CPC6128 vorhanden sind. Auf die
bisher erforderliche Anpassung der Ta-
statur an den CP/M-Modus des CPC
mit Hilfe des Dienstprogramms SET-
KEYS.COM kann dadurch verzichtet
werden.

Ich personlich halte eine Komplett-In-
stallation jedoch nicht fiir sinnvoll, da
beim Ausstieg aus dem Mallard-BA-
SIC oder beim Aufruf eines anderen
CP/M-Programms die richtige
CP/M-Tastaturbelegung  fehlt. Die
Cursor- und DEL-Funktionen sind
zwar noch iiber CTRL-Kombinationen
(Zweifingergriffe) moglich, jedoch édu-
Berst umstindlich und schlecht iiber-
schaubar.

Deshalb schlage ich vor, nur die be-
schriebene Zeilenanpassung vorzuneh-
men, das heiBt, den Inhalt der Adresse
hexOE2¢ auf hex50 zu dndern. Abbil-
dung 5 zeigt fir ungeiibte Debugger
den Ablauf der Eingabebefehle zur An-
derung von BASIC.COM. Aus Sicher-

SETKEYS KEYS.CPM
LANGUAGE 2
BASIC

Abbildung 4: Inhalr der Datei PROFILE.SUR.,

heitsgriinden sollte die Bearbeitung des
Files nur mit einer Kopie durchgefiihrt
werden — beispielsweise wie hier im
Laufwerk M. Ist die 'Operation’ ge-
gliickt, so kann die neue Version an-
schliefend auf Diskette iibernommen
werden,

Die Tastaturanpassung sollte jedoch
weiterhin mit dem Dienstprogramm
SETKEYS vorgenommen werden. Da-
bei kann man die beim CPC6128 mit-
gelieferte Datei KEYS.CCP benutzen
oder die in Abbildung 3 gezeigte Ver-
sion KEYS.CPM. Diese wurde um ei-
nige Tastenbelegungen erweitert und
kann selbstverstindlich fir jede
CP/M-Benutzung verwendet werden.
Wird  beispielsweise die  Taste
< COPY > betitigt, so wird "CTRL-
W’ erzeugt und die letzte Befehlszeile
wiederholt (nur im CP/M-Modus, gilt
nicht fiir das Mallard-BASIC, hier muf
CTRL-A betitigt werden). Bei gleich-
zeitigem Driicken von < CON-
TROL> und <ESC> wird 'CTRL-
C’ erzeugt, das zu einem Programm-
und Editier-Abbruch fiihrt. Die STOP-
Taste des JOYCE also, die bekanntlich
auf dem CPC in dieser Form nicht vor-
handen ist. Die in Klammern angege-
benen Tastenbeschriftung kann als Er-
lauterung und zur Dokumentation
durchaus in die Datei 'KEYS.CPM”’
mit eingegeben werden. Spitere Fra-
gen “Wie war das noch ?? “ werden so
vermieden.

Schliisselfertig

DaB man sich die Bedienung durch den
Einsatz von SUBMIT.COM und der
entsprechenden PROFILE.SUB-Datei
(Abbildung 4) vereinfachen kann, ist
nur fiir die CPC/JOYCE-Anfiinger et-
was Neues. Eingeweihte wissen es
langst: Auf der BASIC-Start-Diskette
miissen sich dann neben dem zugehéri-
gen EMS-Systemfile folgende Files be-
finden:

SUBMIT.COM

PROFILE.SUB

LANGUAGE.COM

SETKEYS.COM

KEYS.CPM

BASIC.COM

Wird nun aus dem CPC-BASIC mit
dem gewohnten AMSDOS-Befehl
CP/M aufgerufen, so lauft die richtige
Einstellung von Zeichensatz und Tasta-
turbelegung automatisch ab. Das Dis-
ketten-BASIC wird gestartet, und Mal-
lard-80 meldet sich auf dem Bildschirm
mit:

“31597 free bytes“

Demonstrationsprogramm

Gute Programme sollten iibersichtlich
gegliedert und selbsterkldrend sein. Ob
das beim vorgestellen BASIC-Pro-
gramm 'JOYCPC.BAS’ gelungen ist,
miissen Sie als Anwender/in ent-
scheiden.

Sinn des kurzen Programms soll die
Demonstration der Gemeinsamkeiten
dieser scheinbar “ungleichen Briider*
JOYCE und CPC6128 sein. Dabei be-
schriinkt sich die Anpassung auf die
Einstellung der jeweiligen Bildschirm-
koordinaten, also der Bildschirmspal-
ten und -zeilen (bs und bz in Pro-
grammzeile 1110 und 1120). Die rich-
tige Positionierung von Text und Gra-
fik wird aus diesen Angaben berechnet
und der Funktion FNgotoxy(x,y) iiber-
geben. Ganz bewufit wurde hier die
scheinbar umstindliche Art der Text-
ausgabe (T1$="“Dieser Text ...... “)
gewidhlt, bietet sie doch bei unter-
schiedlich langen Texten und beliebi-
gen Bildschirmformaten immer die
richtige Positionierung.

Bei der Festlegung der Grafikzeichen
fir die Rechteckdarstellung (Pro-
grammzeile 300 bis 360) und der Aus-
gabe der Sonderzeichen (Abbildung 6)
wird mancher CPC-Kenner zuniichst
stutzen. Dies ist doch iiberhaupt nicht
der CPC-Grafik-Zeichensatz, der da
auf dem Bildschirm erscheint? Nein
und doch ja! Die im CPC-AMS-
DOS-Basic ausgegebenen Zeichen der
Ordnungszahlen 128 bis 255 sind ande-
re, als die unter CP/M-Plus. Hier hat
sich Locomotive Software Ltd. lobens-
werterweise  an  einen  Quasi-
CP/M-Standard-Zeichensatz gehalten.
Somit besteht auch auf diesem Gebiet
Ubereinstimmung zwischen CPC und
JOYCE.

Identisch sind auch die Steuerzeichen
fiir die Bildschirmsteuerung, also die
Escape-Sequenzen fiir Bildschirmlo-
schen, Cursorpositionierung usw..
Doch keine Regel ohne Ausnahme. Ei-
nes gibt es beim CPC6128 nicht: den
Unterstreichungsmodus. Der Befehl
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A¥PIP

CP/M 3 PIP VERSION 3.0
kM:=A:BASIC.COM

*°C

A:SID M:BASIC.COM

CP/M 3 SID - VERSION 3.0
NEXT MSZE PC END

7100 7100 0100 DAFF
#s0E2C

OE2C 5A 50

0E2D 5A 50

DEZ2E FF
#wM:BASIC.COM
OOECh record(s)
#°C

A>

written.

Abbildung 5: Befehlsablauf bei der Anderung
des BASIC. COM-Files mit Hilfe des Debuggers
SID.COM

"ESC “r“’ zeigt so nur beim JOYCE
seine unterstreichende Wirkung.

Mit Abbildung 7 soll schlieBlich ge-
zeigt werden, daB schon fiinf Zeilen
BASIC-Programm ausreichen, um mit
ein wenig Grafik die eigenen Program-
me zu verschdnern. Zum AbschluB} sei

ein wichtiger Punkt angesprochen, den
es zu beachten gibt. Ganz deutlich wird
in den Computer-Handbiichern, also
auch in denen von CPC und JOYCE,
auf das Urheberrecht fiir Soft- und
Hardware eingegangen. Dort ist auch
in den meisten Fillen zu lesen, daB die
mitgelieferte Software ausschlieBlich
auf “dieser Maschine“ betrieben wer-
den darf. Ansonsten sei eine Lizenz der
Herstellerfirma einzuholen. Nach dem
Buchstaben dieser Vertragsformel, die
beim Kauf des Rechners in Kraft tritt,
wire jeder Betrieb von Mallard-BASIC
auf einem CPC6128 ohne Genehmi-
gung durch die Firmen AMSTRAD
oder Schneider nicht gestattet.

Urheberrechtschutz?

Daf} eine solch exakte Auslegung je-
doch nicht immer praktikabel ist, wird
besonders am Beispiel von Besitzern
mit zwei JOYCE-Rechnern deutlich.
Haben diese nun peinlich genau darauf

zu achten, daf} niemals das falsche BA-
SIC im jeweiligen Rechner lauft? Si-
cher nicht! Der Hintergrund fiir die
harte Forderung der Software-Herstel-
ler ist ein anderer. Es gilt zu verhin-
dern, daB die Hardware zwar gekauft,
die Software jedoch dann nur noch ko-
piert wird. Vor diesem Hintergrund ist
es sicher durchaus vertretbar, daf
Hobby-Programmierer/innen, die so-
wohl den JOYCE als auch einen
CPC6128 mit der jeweils lizensierten
Software besitzen, Programme zwi-
schen den beiden Amstrad-Rechnern
austauschen. Nicht zulédssig — und das
sei hier ganz klar gesagt — ist jedoch
die Vervielfiltigung eines urheber-
rechtlich geschiitzten Programms, wie
das Mallard-BASIC, um es an Dritte
weiterzugeben oder sogar zu verkau-
fen.

(Wolfgang Otternberg/rs)

LISTING >JOYCPC <, REMARK = 3'¢, <403 1130 bm=bs/2.......c.000u.. ‘Bildschirm-Mitte
¢€19» 1140 PRINT cls$
<¢51> 10 'DEMONSTRATION DER ANALOGIE JOYCE - CPCE128 £383 1200 —m=== Texteipostsioniearen soe—recmmonon—an
< 5% 20 'Programm-Name: JOYCPC.BAS < 5> 1210 Tl$="Dieser Text muesste mittig stehen"
<14> 30 'written by, W.Otternberg 8/88 <BB» 1220 T2%$="Dieser Text faengt links an"
< 4> 40 ' ¢ 2» 1230 T3%="Dieser Text ist rechtsbuendig'
€11y 100 '==w——- VARTIABLEN —=mme=— e oLl <55> 1240 T5%="Hier "ist die letzte Bildschirmzeile"
L8 L0 s sy bs =, Bildschirmspalten <293 1250 T6$="Und jetzt die Ecken !"
402 120 bz =. Bildschirmzeilen <64 1260 PRINT coff$
£243°130 "Lieaen bm =. Bildschirmmitte ¢30% 1270 PRINT cls$
CLOY gD =. Rechteck-Position {ochere Zetle) <483 1280 PRINT TAB(bm-LEN(T1%$}/2)1:T1%
<67> 150Q =. Rechteck-Breite £13% 1290 GOSUB 3400.......004. 'lTange Pause
€533 160 =. Rechteck-HoeHe ¥891> 1300 PRINT:PRINT T2%
£97> 170 =. SpaltenNr. links 80> 1310 GOBUB 3400, ... c0evwwe-. ‘lange Pause
<85> 180 ' =, SpaltenNr. rechts €91» 1320 PRINT:PRINT TAB(bs-LEN(T3%$));T3%
<71» 180 ' =. Eingabe allgemein {24> 1330 GOSUB 3400
$32F 200 '===== Steuerzeichen —=———-—-c ¢€69> 1340 PRINT FNgotoxy$(3,bz);T5$;
4557 210 esc$=CHRE(27). . vinn..n 'Escape €30> 1350 GOSUB 3400
€31> 220 cls$=escH+"E"+esc$+"H" 'Bildschirm loeschen <49> 1360 PRINT con$;cls$
$30> 230 coff$=esch+"f"........ ‘Cursor off €12> 1370 PRINT FNgotoxy$(bm—LEN(TB$)}/2,15);T6%
¢ 1> 240 conf=esc$+"e”......... ‘Curser on < 3y 1380 M§="="
€<29> 250 beep$=CHR$(7)......... ‘Piepston €17> 1390 FOR m=1 TO 15
¢56> 300 '-———--=- Grafikzeichen ——-=—emeccm e €96 1400 PRINT FNgotoxy$(1,1);M%
<79 310 Elc$=CHR$(150),....... 'Ecke links oben ¢57> 1410 PRINT FNgotoxy$i{bs,l);M$;
< 2) 320 EVTuS=CHR$(147)........ 'Ecke links unten <74 1420 PRINT FHgotoxy${1l,bz);M$;
¢ 1» 330 Erob=CHRS(156) ... .vuu. 'Ecke rechts oben <85> 1430 PRINT FNgotoxy${bs,bz);
< 3> 340 Eru$=CHR$(153)....,.... 'Ecke rechts unten €33> 1440 IF ME="*" THEMN M$=" " ELSE Mp="#*"
<56> 350 Stw$=CHRE(154)........, 'Strich waagerecht <47 1450 GOSUB 3600, ......0... ‘kurze Pause
<40> 360 Sts$=CHR$(149)...,..... 'Strich senkrecht <435 1480 NEXT m
iy Adg ' pmeces Funktionen ——---————mmmee <E§» 1500 '‘————- Striche zeichnen —————=——————oomo—
€26> 410 DEF FNgotoxy$i{x,y)=esc$+"Y"+CHRS(31+y )I+CHRS( 31 ¢18>» 1510 PRINT cls$
+x) €24» 1520 PRINT "Einfach-Strich ueber den Bildschirm:"
CEZY AZ0 WIDTH 285, .. .0 sienaa ‘max. Bildschirmwejte <B1> 1530 FOR n=1 TO bs
23> 430 : <165 1540 PRINT "=";
€613 1000 '*kkkk HAUPTPROGRAMM b ook ok okoh b bk sk b <853> 1550 NEXT n
<86> 1010 PRINT cls$:PRINT:PRINT ¢50> 1560 PRINT:PRINT
< 5> 1020 PRINT, "DEMO-Programm"; {77» 1570 PRINT "Andere Stricharten:":PRINT
¢15> 1030 PRINT "zum Einsatz auf JOYCE. und. CPC6l128" <96 1580 FOR n=1 TO bs
' ¢ 8> 1040 PRINT,STRINGH(S50,"="}) <44> 1590 PRINT CHR$(154);
' €353 1050 PRIMNT:PRINT:PRINT:PRINT <4053 1600 NEXT n
¢28» 1060 PRINT,"Bitte waehlen Sie : €37> 1610 PRINT:PRINT
] €102 1070 PRINT:PRINT,"d = JOYCE......... C = CcPCcelz2B" <80>» 1620 FOR n=1 TO bs
| <53> 10B0D PRINT:PRINT, "Eingabe: "; <68 1630 PRINT CHR$(138);
<18> 1090 E$=UPPER$(INKEYS$) <52y 1640 NEXT n
! <14> 1100 IF E$<:>"J" AND E$¢3>"C" THEN 1090 €£49>» 1650 PRINT:PRINT
T ¢ 1> 1110 IF E$="J" THEN bs=90 :bz=31 <923 1660 FOR n=1 TO bs
] <53> 1120 IF E$="C" THEN bs=8B0 :bz=24 ¢76> 1670 PRINT CHR$(255);
Listing Mallard Listing Mallard
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<64
<10
<72>
; L3i-2)
<g1>
72>
¢58>
€36
<59
PE-1
<71
<58>
<12»
<51»
<553
<85>
<363
<31
<263
<11>
<83>
<36>
<84
€as5>
€30>
<462
€13>
£13>
<59>
886>
<37
<32>
{B6>
<15%
<227
€315
<88
< 4>
<42>
<889
<36
| < 3>
<29
<595
<762
92>
<40
<867
22>
<93
<B6>
<303
<25>
<92>
<88>
<65
27>
93>
< 4>
27>
<BO>
43y
<41>
<445
€45
<503
| <88>
£T715
<88
<345
<68>
<553
¢ <33
<46>
<80»
46>
32>
{567
<61y
<56
<88
<68>
<B1>
<BB>
<97
¢ 4>
<953
<70>
< 22
(65>
<63>
<743
<39>
< 93

S 2 s R

1680
1690
1700
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860

2000

2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2580
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640

2650 :

3000

3glo ¢
alioo '

allo
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3400
3410
3420
3430
3600
3610
3620
3630
3800
3si0
3820
3830
3840

Listing Mallard

NEXT n
GOSUB 3BO0. v v vl v i ' Warten
PRINT cls$;

————— Sonderzeichen ——————=--mm—memmmamaaa
PRINT "Dies sind die Sonderzeichen:":PRINT
FOR n=128 TO 255
PRIMNT ni ™ M CHRE Py M | ey
IF n MOD 7 = 1 THEN PRINT
NEXT n
GOSUB 3800

----- Recntack-grafijken -——-=+s-<bioooo—ouo
‘=== Grafik l-—--————m oo

PRINT cl1s$

FOR I=2 TO 10
Rp=bz/2=I :Rb=5%1I
GOSUB 3100
NEXT I

GOSUB 3400
=== Grafik 2
PRINT cls$
FOR I=1 TO 18
Rp=2 'Rb=4%I
GOSUB 3100
NEXT I

GOSUB 3400
‘=—— Grafik 3
PRINT cls$
FOR I=1 TO 14
Rp=I :Rb=3%T
GOSUB 3100
NEXT I

GOSUB 3400
‘=== Grafik 4
PRINT cl1s$
FOR I=CINT(bz/3-1) TO 1 STEP-1

Rp=3#%I :Rb=70 :Rh=3

GOSUB 3100

PRINT FNgotoxy$(bm-8,Rp+l);"S t u f e.
MEXT I

GOSUB 3800

PRINT cls$

3 Laufschrift
PRINT coff$;cls$
T7$="¢<(<<¢<¢ Ende des DEMO-Programms 3>33>333"
Rp=10: Rb=LEN(T7$)+4: Rh=3

GOSUB 3100

FOR I=1 TO LEM(T7%)

FOR J=LEN(T7%$) TO I STEP-1

PRINT FNGOTOXY$(J+om-(LEN(T7$)/2)-1,11);
PRINT MID$(T?$,I,1);"

NEXT J

NEXT I

GOSUB 3400

PRINT cong

END

‘*¥%%%% Ende des Hauptprogramms ##kkskkkeskes

iRh=2%1

iRh=I

tRH=10

wiy

"kEkEE Unterprogramme EEEEEREERREREERRREAR KSR

Unterprogramm Rechteck zeichnen
#x1=bm=CINT({Rh-1)/2)

xr=x1+Rb=-1

PRINT FNgetoxy${x1,Rp);Elod;

FOR n=1 TO (Rb-2)

PRINT Stw$;

NEXT n

FPRINT Ero$

FOR n=1 TC (Rh-2)

PRINT FMgotoxy$(xr,Rp+n);Sts$;
NEXT n

PRINT

FOR n=1 TQ (Rh=-2)

PRINT FNgotoxy$(x1,Rp+n);Sts$;
NEXT n

PRINT

PRINT FNgotoxy$(x1,Rp+Rh-1);Elu$;
FOR N=1 TO (Rb-2)

PRINT Stw§;

NEXT n

PRINT Eruf

RETURN

fm Unterprogramm lange Pause ——=--=---=—-
FOR p=1 TO 3000

NEXT p

RETURN

=z Unterprogramm kurze Pause ———-—-—m—ew
FOR p=1 TO 300

NEXT p

Unterprogramm Warten
PRINT FMNgotoxy$(bs-35,bz);
PRINT "Weiter durch Druecken einer Tasts "
WHILE INKEY$="":WEND

RETURN
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Bilder zum Spartarif
Den Bildschirm des JOYCE komprimieren

Bildschirm-Kompressoren, also Programme, die den Inhalt des Bildschirm-
speichers in komprimierter Form auf Diskette speichern und diese kompri-
mierten ’Screens’ auch wieder laden konnen, gibt es mittlerweile fiir fast je-
den Computer. Aufgabe dieser Programune ist es, den enormen Speicher-
platzbedarf eines kompletten Bildes auf der Diskette so weit wie moglich zu
reduzieren. Die zirka 23 kByte dagegen, die ein kompletter Bildschirm des
JOYCE (PCW 8256/8512) normalerweise beim Speichern auf der Diskette
belegt, ermutigen nicht gerade dazu, Titelbilder, Grafiken oder Texte im
Bildschirmformat abzuspeichern.

Mit dem Programm-Modul SCRKOMP.
BAS (siehe Listing 1) konnen nun auch
die Bilder des JOYCE in komprimier-
ter Form gespeichert und wieder gela-
den werden. Die hierbei angewandte
Technik ist etwas ungewdhnlich,
kommt aber der Grundkonzeption der
PCW-Rechner entgegen. SCRKOMP
wandelt nimlich den Inhalt des Bild-
schirmspeichers zuriick in ASCII-Zei-
chen, sofern fiir die einzelnen Zeichen-
matrizen ein entsprechendes Zeichen
vorhanden ist.

Auf diese Art lassen sich dann auch un-
gewbhnlich hohe Kompressionsraten
erzielen, denn je nach Grafikanteil
kann ein kompletter Bildschirm bis
hinunter auf 3 kByte komprimiert wer-
den. Dies entspriche einer Kompres-
sion von bis zu 87 %. Abbildung 1 zeigt
die Hardcopy eines Bildschirms mit ei-
ner Kombination von Text und Grafik,
die auf 12 kByte, also ungefihr 50%,
komprimiert werden konnte. Wie weit
ein ’Screen’ komprimiert werden
kann, héngt, wie schon angedeutet,
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vom Grafikanteil des Bildes ab, das
heiBt, von der Anzahl der Zeichenma-
trizen, fiir die kein entsprechendes

ASCII-Zeichen gefunden werden
kann. Ist eine Umwandlung nicht mog-
lich, werden die acht Bytes einer Zei-
chenmatrix unverindert abgespeichert.

Beispiele

SCRKOMP besteht neben dem DATA-
Lader, der das Maschinenprogramm in
den Speicher 'poked’, aus drei Unter-
programmen, die vom Hauptpro-
gramm wie folgt aufgerufen werden:

1. Initialisieren

Dieses Unterprogramm muf} unbedingt
aufgerufen werden, bevor Sie versu-
chen, die anderen Unterprogramme
auszufiihren, denn hier wird das Ma-
schinenprogramm geladen und die be-
notigten Adressenvariablen initiali-
siert. Der Aufruf erfolgt mit

GOSUB 10030

und sollte nach Méglichkeit zu Beginn
Ihres Programmes erfolgen.

2. Bildschirm speichern
Dieses Unterprogramm wird mit

GOSUB 10090

aufgerufen und speichert den aktuellen
Inhalt des Bildschirmspeichers in kom-
primierter Form auf Diskette ab.

3. Bildschirm laden
Der Aufruf erfolgt mit

GOSUB 10170

und die entsprechende Datei wird dann
in den Bildschirmspeicher geladen.
Fiir die Unterprogramme ’Bildschirm
speichern’ und ’Bildschirm laden’
miissen zwei Parameter (ibergeben
werden: ’scrfile%’ enthélt die Datei-

AUTOHAUS HOTKHEEL
Busatzsteigerung 1986/87

Abbildung 1: Dieses Bild belegt nur 12 kBvte auf der Diskette

B
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nummer, und ’scrname®’ enthilt den
Namen der gewiinschten Bildschirm-
datei. Listing 2 zeigt Thnen, wie Sie
SCRKOMP in Ihr eigenes Programm
einbauen und ansprechen kénnen, da-
bei ist natiirlich auch eine andere Ein-
bindung als die hier gezeigte moglich.
Sie konnen SCRKOMP zum Beispiel
auch direkt mit

MERGE “SCRKOMPY

Sie diese direkt in Ihr Programm iiber-
nehmen kénnen. Fiir "Bildschirm spei-
chern’ wird automatisch eine Datei mit
Namen “SCREEN.nbr* erzeugt, wo-
bei 'nbr’ jeweils auf den néichsten ver-
fiigbaren Zahlenwert gesetzt wird. Da-
mit wird ein Uberschreiben schon vor-
handener SCREEN-Dateien verhin-
dert. Fiir das Beispiel ’Bildschirm
laden’ miissen Sie den gewiinschten

ge Systemroutinen des CP/M-Betriebs-
systems benutzt, darum ist diese Pro-
gramm nur unter CP/M-3 Version 1.4
(Systemfile J14GCPM3.EMS) lauffi-
hig. Falls Sie eine andere Version be-
nutzen, miissen die Adressen dieser
Routinen eventuell angepalit werden.

(Norbert Finke/rs)

Diese Programme sind in Mallard-BASIC geschrie-
ben, Nach dem Eingeben sollte zuerst mit

SAVE “SCRKOMP. BAS® < RETURN> und durch
SAVE "SCRBEISP. BAS" < RETURN > abgespeichert
werden. Spedter kénnen Sie die Programme dann wie
im Text beschrieben starten.

Auf der Databox steht neben den zwei Programmen
noch das dokumentierte Assemblerlisting und cin
Demo-Bild zur Verfligung.

an Ihr Programm "anhéingen’ und ha-  Dateinamen eingeben.

ben dann die gezeigten Moglichkeiten
zur Verfiigung. Eine Initialisierung ist
aber auf jeden Fall notwendig. Die Bei-
spielaufrufe zum Speichern und Laden
des Bildschirms sind als separate Un-
terprogramme programmiert, so dalB

R —

Hinweise

Zum System:
Fiir die Programmierung des Maschi-
nenteils wurden aus Platzgriinden eini-

i e e e

LISTING >SCRKOMP ¢, REMARK = »>'¢. < 7> 10530 DATA 06,3E,FF,32,80,F4,C9,D8,00,20,0B8,0D9,AF
I £73> 10600 DATA 32,8BF,F4,ED,43,90,F4,ED,53,92,F4,C9,09
4 ) 10000 ' Kmmm e e * < 5> 10610 DATA 78,06,09,30,0C,2B,11,94,F4,79,ED,B0,D9
| <11 10002 ‘%, ..... wiwry s D ROMPL BAS - e i e R * <94> 10620 DATA D1,C1,18,E2,3C,4F,E5,D9,C0,9C,16,E1,CD
] ¢ B> 10004 '*, Dieses Programm-Modul komprimiert und. * <38> 10630 DATA Eb5,15,E5,D09,E1,D9,18,B9,07,€0,C4,15,C1
<693 10006 '#%. speichert den aktuellen Bildschirm auf % <83> 10640 DATA 18,C4,ED,4B,90,F4 ,ED,58,92,F4,08,21,94
¢ 7 10008 '*, Diskette bzw. l&dt ein komprimiertes.. * 20> 10650 DATA F4,634,8F,F4,4F,C8,21,70,17,54,5D,C3,EB
{382 10010 '*, Bild won Diskette in den Bildschirm-.. # < 8> 10660 DATA 15,09,77,23,0C,09,C9
| ¢29> 10012 ‘%, spefcher........ 1 LI RS L R *
el POOLS: R i e G e e B e U *
<66» 10014 '#*. Aufrufparameter: sch1Te% Dateinummer. *
o R POONE B LR R A scrnamef=Dateiname. *
P CELy TO0TT UM e s e e e B e *
; <29 10018 ‘¥, written 1989 by NoFi.......... *
| <24> 10019 '% Programmiert in MALLARD-BASIC,.... * LISTING >SCRBEISP¢, REMARK = 3'¢
| <12> 10020 '% o *
n <50> 10022 '%*. Unterprogramm: Initialisieren..: vl C213 100 Moo e *
i | Gag OGRS R e e s S e e e s rEsEL ¢19% 110 '#, Beispiel-Routinen fir das Einbinden und. *
- 463> 10030 GOSUB 10320:... 'Maschinenprogramm speichern <59>» 120 '#. Aufrufen des Programm-Moduls 'SCRKOMP' *
<35> 10040 init=8HF300:s5avescr=&HF31B8:loadscr=&HF3EY €18 130 '#.,, .., written 1989 by NOFi. o . vvviivew ¥
£77» 10050 ret=&HF48D:RETURN €91> 140 '%,...., Programmiert in MALLARD-BASIC.,.... ¥
€287 100B0 ' Hmm o o e e e e e * Caist RS e o DS e i e el s T B *
¢55» 10070 '*. Unterprogramm: Bildschirm speichern * <30» 160 '
CXEEOORD ik s a e e e e e i e e e e e iy e * 432y 110!
<69> 10090 GOSUB 10250: 'File offnen und initialisieran <34> 180 '
<73> 10100 WHILE PEEK(ret)=0 <36» 180 '
<403 10110 CALL savescr{recadr®%) PUT scrfile% o <18 200
< 2 10120 WEND L . T e ot ESUE I R e
3 ¢93>» 10130 CLOSE scrfileX:RETURN <18> 220 '* Bei5p1e1 SCRKOMP einbinden.
n | 23> 10140 '#=———mmm e * B A s T e s p s e
¢<55% 10150 '#... Unterprocaramm: Bildschirm laden, * <B1» 240 '*
v €313 101B0 'Keoemmm e e e m e ————m e * < 4> 250 CHAIN MERGE "SCRKOMP",K6 260,ALL
| <64> 10170 GOSUB 10250: 'File &ffnen und initialisieren < 3> 280 GOSUB 1O030 L e 'Maschinenprogramm Jaden
1] < 6> 10180 WHILE PEEK(ret)=0 <87» 270
i <15» 10190 GET scrfile¥:CALL loadscr{recadr¥) <383 280 '* ——————————————————————————————————————————— *
<96> 10200 WEND £37» 290 '
n <gg» 10210 CLOSE scrfile¥%: RETURN <20>» 300 !
: €183 020 'MoE o m o m e e * <22> 310 '
- €33» 10230 't..“‘ File 8ffnen und initialisieren.... * 24> 320 "'
1 C26% 10240  H———m—————— ol * ¢26> 330
<96» 10250 CALL imit:...... 'Koordinaten initialisieren i e e s e e e e L e e *
¢90> 10260 OPEN "R",scrfile% scrname$,128: 'File &ffnen <g2» 350 ‘* Beispiel: Bildschirm abspeichern. \ *
- ¢26> 10270 recadr¥=VARPTR(#scrfile%): ' Adr Record-Puffer £353 BB0 Mmm e - *
1 <76> 10280 RETURN 88> 370 'k
S i o K L L e b Ty e K L o * €12> 380 '#% Dateinamen festlegen ,
4 <20» 10300 '* .......... Maschinenprogramm. ... ... .. AT 92> 390 '%
CITY 10310 M H—mm e — e e e s e * <26 400 scrname$="SCREEN.OO0D'":s= 1
<589>» 10320 MEMORY AHF2FF:RESTORE 103860 {E6> 410 WHILE FIND$fscrname$)<>
| <14> 10330 FOR adr=A&HF300 TO &HF48C <98> 420 MID$(scrname$,8,3)=RIGHT$("00"+MID$(5TR$(s),2)
¢75» 10340 READ a$:POKE adr VAL("&H"+a$) +3)
¢BO> 10350 NEXT: RETURN <6l> 430 s=s+1:WEND
€14> 10360 DATA 21,5A,20,22,90,F4,21,00,00,22,82,F4,AF <HE> 440 sgrflleX%=1l:....... S 'Dateinummer festlegen
¢B83» 10370 DATA 32,8F,F4,32,80,F4,30,32,8E,F4,C9,3A,8D <77>» 450 GOSUB 10080:....... "Speicher-Routine aufrufen
€195 10380 DATA. F4,B7,C0,5E,23,56,05,01,33,F3,CD,8A,FC <B2> 460 RETURN
¢ 7> 10390 DATA E9,00,D1,21,94,F4,01,80,00,ED0,B0,88,C0 (89> 470 %
¢12> 10400 DATA GE,F4,B7,28,0C,EB,21,80,00,19,06,00,C5 $40% 480 'Heom e *
| ¢75» 10410 DATA ED,BO,C1',EB,D%,C5,D5,21,70,17,C0D,64,17 <3g> 490 '
<44 10420 DATA ©01,FF,00,21,00,B8,11,08,00,3A,70,17,B8E <22» 500 '
| ¢15> 10430 DATA 28,0C,19,10,F7,0C,C2,CC,F3,CD,7F ,F4,18 <24 510
¢45> 10440 DATA EB,E5,05,C5,01,70,17,10,28,4E,03,23,04 <26y 520 '
<38» 10450 DATA BE,2B,F7,10,Cl,D1,EL,20,DF E9,20,DC,0C <28> 530 '
¢72» 10460 DATA DE,01,28,02,0E,03,34A,BE,F4,B9,28,07,79 €33 540 Emmmem e e *
¢21% 10470 DATA 32,BE,F4,CD,B7,F4,78,ED,44,FE,05,38,30 ¢55» 550 '* Beispiel: Bildschirm laden. *
¢<57» 104B0 DATA CD,B87,F4,D1,C1,1C,0D0,20,10,14,58,0E,54 €377 B5B0 'Hom—m e e *
¢93% 10490 DATA 10,0A,3E,FF,32,80,F4,D9,4F, 36,1A,09,09 <90» 570 '*
<35> 10500 DATA CB,79,28,88B,79,E6,7F,D09,18,78,C1,D]1,E1 <é:; ggg :* Dateinamen festlegen
< *
<875 10510 DATA OCrOE,OE,ED,C0,0E,DD,lS,BC,UC‘C4.?g.Eg <78 ggg”IN:gIAaxgiche Bildschirmdatei soll geladen wer
<37> 10520 DATA D9,36,04,23,EB,21,70,17,C5,01,08,00, T e i
¢525 10530 DATA B0,21,09,00,C1,09,44,4D,EB,D9,18,86,3A SEIPABI0L IR RINDE IonthamaRde T ERER RRINTY [ERtad| fiteht
<82> 10540 DATA BD,F4,B7,C0,5E,23,56,47,3A,8F F4,4F,21 <563 B20 SCF‘F'IiB%'l' lDatedinummer Ffestlsgen
<45> 10550 DATA 94,F4,09,EB,01,80,00,ED,BO,QL1,09,F4,CD <385 B30 GOSUB 1G170- ikt R ks 'Lade—Rou{ine ShfruFen
¢53> 10560 DATA 5A,FC,E9,00,C9,C0,6E,F4,C6,80,4F, 06,00 <BO> 640 RETURN  ~~rntir R
¢<88> 10570 DATA 7E,23,D9,C5,FE,04,38,4E,D5,28,28,4F,CD <B7> 650 '*
¢ 7> 10580 DATA AA,15,D1,C1,1C,00,20,0C,14,59,0E,54,10 il NI TR RE RN IR DT S S Il
Listing Spartarif Listing Spartarif
1 L]
| 6'89 pPc 81
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Was widre, wenn ...
... es kein NSWEEP gibe?

Das Manko, daB bei fast allen PD-Programmen nur eine englische Anlei-
tung auf Diskette vorhanden ist, fillt gerade bei Programmen wie NSWEEP
ins Gewicht, wo viele Funktionen (hier zum Kopieren) zur Verfiigung ge-
stellt werden. Wer der englischen Sprache nicht méchtig ist oder wer engli-
sche Fachbegriffe nicht weifl — nicht wissen kann —, benétigt fiir solche
Programme eine deutsche Anleitung, sind sie doch sonst fiir ihn nutzlos.

Einen Anfang mochten wir hier ma-
chen und Thnen eine Erklirung der ein-
zelnen Befehle von NSWEEP liefern.
Da es von diesem Programm jedoch
mehrere Versionen gibt, haben wir uns
die unserer Meinung nach am besten
und am {bersichtlichsten gehaltene
Version herausgesucht. Diese Version
2.07a ist auf den Public-Domain-Sam-
meldisketten mit dem  Namen
SWEEP30 oder NSWEEP30 ange-
geben.

NSWEEP ist eine Benutzeroberfliche aus der Public
Domain. Sollten Sie Interesse an diesem Programm ha-
ben, schauen Sie sich bitte den Public-Domain-Artikel
an. Dort werden Adressen genannt, wo Sie Public-Do-
main-Programme bekommen kdnnen.

Befehlsiibersicht von A bis Z

? — Help
? blendet eine Hilfsseite ein, welche

alle Tastenfunktionen auf dem Monitor
auflistet.

A — Retag

Eine Datei, welche zuvor mit T oder W
markiert wurde, kann jetzt wieder aus
der Masse der markierten Dateien aus-
geschlossen werden.

B — Back one File

Sollten Sie aus Versehen SPACE oder
RETURN betitigt haben, kommen Sie
so auf die vorherige Datei zuriick.

C — Copy File

Die Datei, hinter der Sie sich befinden,
wird kopiert. Nach dem Driicken von
C sollte nun das Ziellaufwerk, der An-
wenderbereich sowie der neue Datei-
name angegeben werden.

D — Delete File

Die aktuelle Datei wird nach einer Si-
cherheitsabfrage geldscht.

82 PC 689

E — Erase T/U files

Alle bisher markierten Dateien kénnen
automatisch geloscht werden. Eine Ab-
frage macht es moglich, daf bei jeder
Datei noch einmal nachgefragt wird,
ob diese wirklich geldscht werden soll.

F — Find File

Durch Eingabe eines Dateinamens
sucht das Programm auf dem aktuellen
Laufwerk, ob die Datei vorhanden ist,
und springt zu dieser.

L — Log new disk/user

Nach Eingabe des neuen Laufwerks so-
wie des Anwenderbereichs in dem For-
mat Laufwerk + Anwender (AQ) wech-
selt das Programm auf das Laufwerk
und den Anwenderbereich.

M — Mass file copy

Alle markierten Dateien werden mit
dieser Funktion auf das anzugebende
Ziellaufwerk kopiert.

P — Print file

Die aktuelle Datei kann auf den
Drucker ausgegeben werden (praktisch
zum Beispiel bei unseren LIESMICH-
Dateien von der Databox)

O — Squeeze/Unsqueeze files
Markierte Dateien konnen kompri-
miert oder dekomprimiert werden.
Dies ist bei Festplattenbackups sehr in-
teressant, da zum Beispiel bei Textda-
teien sehr viel Speicherplatz eingespart
werden kann.

R — Rename File(s)

Bei dem Anwihlen dieser Funktion
konnen einzelne Dateien umbenannt
werden. '*’ als Eingabe 1Bt Sie das
Programm frei wihlen, ansonsten wird
die aktuelle Datei umbenannt.

S — Check remaining space

Der freie  Speicherplatz  eines
Disketten- oder Festplattenlaufwerks
wird nach Eingabe des Laufwerks-
buchstaben ausgegeben,

T — Tag file for mass

Die aktuelle Datei wird markiert, um
spiter mit anderen zusammen weiter-
verarbeitet zu werden.

U — Untag file

Wenn die aktuelle Datei markiert wur-
de, kann der Marker wieder entfernt
werden.

V — View file

Der Inhalt der aktuellen Datei wird auf
dem Monitor angezeigt.

W — Wildcard tag of files

Durch Eingabe einer Suchmaske
(Wildcards wie ** und *?’ werden ak-
zeptiert) werden alle Dateien, die die-
ser Suchmaske entsprechen, mit einem
Marker versehen.

X — Exit

Das Programm wird abgebrochen.

Y — Set file status

Der Status, Read only, System oder
Archiv wird der aktuellen Datei zuge-
wiesen.

Z — Wildcard untag of files

Wie bei W. Bei allen markierten Datei-
en, die der Suchmaske entsprechen,
wird die Markierung entfernt.

? — Display Help

Eine Befehlsliste aller Dateien wird auf
den Bildschirm ausgegeben.

cr, sp — Forward one file

Beim Arbeiten mit einzelnen Dateien,
kommen Sie durch Driicken von
SPACE oder RETURN auf die niichste
Datei.

Grundsitzliches

Beim Arbeiten mit NSWEEP konnten
folgende Informationen fiir Sie noch
wichtig sein:

1. Bei Laufwerks- und Anwenderanga-
ben kann auf eine von beiden Angaben
verzichtet werden. Das bedeutet, daB
sie, wenn Sie nur in einen anderen An-
wenderbereich wechseln wollen, nicht
extra noch einmal die Laufwerksanga-
be benétigen.

2. Der Aufbau von NSWEEP ist recht
interessant und iibersichtlich gehalten.
Alle bendtigten Angaben werden in
folgender Reihenfolge markiert: Nach
der Dateinummer (nur der Ubersicht-
lichkeit halber vorhanden) folgt die
Laufwerks- und die Anwenderangabe.
Daneben folgt nun der Dateiname und
die Lange der Dateien in kByte. Befin-
det sich neben dem Doppelpunkt am
rechten Rand noch ein Sternchen, so
bedeutet dies, daB diese Datei vorher
markiert wurde.

(rs)




Name:
Strafle:
Ort:
Alter:
Beruf: -

{Alle Angaben dienen uns nur zur statistischen
Auswertung und werden selbstverstdndlich
streng vertraulich behandelt.)

DMV

Stichwort »JOYCE-Leserbefragung«

Postfach 250
3440 Eschwege

lhre Nachricht
PC Amstrad 6/89

lhre Zeichen
(RS/SR)

Unsere Zeichen

Nur fiir JOYCExr
Die groBe JOYCE-Leserbefragung

Um Ihren Wiinschen und Erwartungen gerecht werden zu kinnen, miissen
wir selbstverstindlich wissen, in welcher Form Sie Ihren Computer nutzen

und wie Sie Ihn gerne nutzen mochten.

Um eben dies zu erfahren, méchten wir
Sie bitten, diesen Bogen ausgefiillt an uns
zu senden. Unter den bei uns bis zum
30.6.1989 (der Poststempel gilt) einge-
gangenen Briefen werden dann einige
Gewinner gezogen, auf die wirklich in-
teressante Preise warten.

Bei den Spendern dieser Preise,

— ACW-Soft,
— Schneider-Data und
— Wiedmann-Unternehmensberatung,

mochten wir uns recht herzlich be-
danken.

Und dies sind unsere Preise:

1. Preis

Ein Softwarepaket im Wert von 500 DM

2. Preis

Ein Softwarepaket im Wert von 300 DM

3. Preis

Ein Softwarepaket im Wert von 200 DM
und viele Trostpreise, wie zum Beispiel:

Hefte der PC Amstrad und unsere Data-
boxen zum Hefi.

Wie immer ist hier der Rechtsweg ausge-
schlossen. Mitarbeiter des DMV-Verla-
ges und deren Angehorige diirfen selbst-
verstindlich nicht an dieser Leserbefra-
gung teilnehmen.

Welche Konfiguration besitzen Sie?

JOYCE PCW 8256 [
JOYCE PCW 85121
JOYCE PCW 9512 1

Mit welcher LocoScript-Version arbeiten
Sie?
Version:

Haben Sie Thren Computer aufgeriistet
(RAM-Erweiterung)?

Jall Nein []

Welche Hardware-Erweiterungen haben
Sie nachtriiglich angeschlossen?

5 1/4“-Laufwerk L1 Typ:

Festplatte (1 Typ:
Drucker [ Typ:
Joystickadapter (1 Typ:
Soundcontroller (' Typ: _
Sonstiges:

Mit welchen Programmen arbeiten Sie auf
Threm Computer:
Lo

2.
3.
4.

Was darf Ihrer Meinung nach eine gute
Software kosten?

von___ bis

NATIONAL

Tag

Benutzen Sie noch andere Computer neben
Threm JOYCE PCW?

Typ:

Benutzen Sie Thren Computer téglich oder
eher selten?

taglich [

Wie schitzen Sie sich selber ein?

selten [

Anwender [J Programmierer []
Anfénger [l Fortgeschrittener [
Profi O

In welchen Programmiersprachen pro-
grammieren Sie?

Mallard-BASIC [0 Turbo Pascal ]
dBase [0 Assembler o]
Sonstige: e

Die PC Amstrad lesen Sie

regelmaBig [ hiufig [ selten []

Die JOYCE-Rubrik geféllt Ihnen
sehr gut [J gut [ weniger gut [

gar nicht []

Sie wiinschen sich mehr

Anwendungen [ Spiele O
Tips & Tricks [

Sonstiges

Welches Programm aus der PC Amstrad
oder aus einem der Sonderhefte hat Thnen
am besten gefallen?

Wie finden Sie unsere Sonderhefie?

sehr gut gut schlecht
SH1 O O O
SH2 ] | Il
SH3 J O O
SH4 O [ O




Joyce Programmsammliungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammliung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3"-Diskette und Bedienungsanieitung ausgeliefert.

Joyce Programmsammliung VOL. VI

Die universell einsetzbare
Tabellenkalkulation zum Erstellen
von Monatsbilanzen, T-Konten
etc. fur die PCW (JOYCE)-Familie

Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette nétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthélt eine ausflhrliche Erkldrung aller
Funktionen.

Funktionen:

— kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und iibersicht-
liche Menufihrung Fehleingaben abfangt oder gar nicht
erst zulaBt

— schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

— auf Wunsch wird die Formel des aktuellen Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

— besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

v, ab Bl gy niom Gor Bakoutsbder Werts
i auhien vobien, e derd

maler Boww if (2.0, viu Bane der
1. b mLmF....r Vines aus
{1t P AL

uahl ke whch puck ool ninen Cremauert b
e A e

— arbeitet vollstdndig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

— bis zu 68 Zeichen pro Formel méglich

— eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
— drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— standardméBig 2574 frei belegbare Felder

— akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

Joyce Programmsammiung Vol. VI TABKALK fiir alle JOYCE
(PCW'’s) braucht den Vergleich mit vielen teureren Program-
men nicht zu scheuen.

Joyce Programmsammlung Vol. VI fiir alle JOYCE PCW'’s
59, - DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3“-Diskette

Das maBgeschneiderte
DATENBANKSYSTEM fir die
PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Satze pro Datei, mini-

Habun She anfmerkoan gelesn 7w Erocken Siv bilbe die BT -Tests 7 1

Die wichtigsten Leistungen von Vol. V auf einen Blick:
- Generiert Standard-Direktzugritfsdateien (BASIC), die auch in Eigenprogram-
me eingebunden werden kiinnen.

= Vollautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Datenénderung und
Datenléschung.

— Reservierung des néti%en Speicherplatzes auf der Diskette, mit automatischer
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

- Geldschte Datensétze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere Sétze ver-
braucht werden.

- Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien,
- Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Hauptmend
— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten.

— Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewdhlt, ausgeschlossen) werden.
— Auf Wunsch Summen numerischer Spalten.
— Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien.

maler Disketten-Speicherbedarf!

— Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlswérter.

- ;\Iach 1-2 Minuten kénnen Sie bereits liber eine komfortable Maske Daten er-
assen.

- Druckmasken fiir die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am
Drucker brauchen Sie nicht erst mihselig zu programmieren, sie werden vol-
lautormatisch fiir beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen generiert.

—~ gei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu jeder beliebigen
eite.

— Einmal gewiéhlte Druckparameter werden auf Wunsch gespeichett, die ent-
sprechenden Listen kbnnen jederzeit abgerufen werden.

Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfiihrlicher

Bedienungsanleitung -

Best-Nr.: 220  3“-Diskette 99, - DM
unverbindliche Preisempfehlung

** PCW 9512 auf Anfrage

* Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen wir fuir das Inland 3,~ DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
[ Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




VOL.IV e

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochauflésenden Grafiken,

welche in eigene Programme eingebunden werden knnen sowie deren

Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker,

Leistungsumfang: Der mitgelieferten Diskette kéinnen sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es maglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
Losch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar.
Auch Texte kénnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateiment steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfligung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahlt werden.

VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

59, - DM*

unverbindliche Preisemplehlung

Best.-Nr.:219 3“-Diskette

YOL.I epr=reens

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfilien von Tabellen, Vor-

I drucken und Formularen. Feld-Tab ist menigesteuert und bietet die Anwahl

der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Sei-
tenlinge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern gin, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden
und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCII-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der komfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot

Ein Grafikpaket flr Statistiken, Geschéftsprasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Meni sind folgende Funktionen wahlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

- Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erlautert Innen wéhrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle ersteliten Grafiken kénnen sowohl am Bildschirm
als auch auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.III fiir Joyce/PCW 8256/8512 zwei Disketien
mit ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

D MV - Angebot
Praktische Textverarbeitung mit Joyce &
Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jirgen Sie-
bert zeigt in diesem Buch Maglichkeiten der Text-
verarbeitung auf, die Sie von LocoScript nicht er-
wartet hatten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
herangefihrt. Einige Abstecher flhren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung f
und CP/M (ED/Wordstar) heran. i
Aus dem Inhalt:
~ LocoScript Spezial - Softwaretraining fur Fort-
geschrittene
— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
— Joyce-Tasteninstallationsdatei flr das Pro-
gramm Wordstar
- Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet e . e
Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Brieten, Postkarten, Serien-
Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,
Bildschirm-Installationen uvm.
Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
3“-Diskette Best.-Nr. 401

Blicher-Kiste

Audem Data Becker-Angebot

Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine anerkannte Sprache
bei vielen ehrgeizigen Programmprojekten. Das reicht bis hin zur Erstellung
von KI-Programmen. Hier das Buch flir CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vor-
teile dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stichworte zu nen-
nen: Listenvararbeitung. Prozeduren, Rekursionen, Sortierroutinen, Masken-
gdenerator, Nutzen Sie diese Sprache fiir Ihre eigenen, ehrgeizigen Programm-
ideen.

410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-*

Das grofie Joyce-Buch

Von der Textverarbeitung zum Programmieren — das bietel lhnen das groBe
Joyce-Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt, die flr Joyce-Nutzer inter-
essant sind. Spezielle Anwendungen mit LogoScript, Personalisieren des Sy-
stems mit CP/M. Multiplan auf dem Joyce, Uhr in BASIC, Grafikprogrammie-
rung in LOGO und viele andere interessante Themen warten auf Sie im gro-
fien Joyce-Buch. 4
418 Seiten Best.-Nr. 418 DM 59,-

69, - DM*

unverbindliche Preisemplehlung

Best.-Nr.: 217 3“-Diskette

VoL T

| Eine universelie Dateiverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien.
| i Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-

‘ namen und -ldngen sowie die Lange des Suchbegriffs voreinstellen
|
|
|

kénnen. Programmierwissen pur im Westeniaschenformat

SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewlinschten
Datei verwaltel. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen moglich. Jede Datei kann max. acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamt-
|&nge eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.

SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-}unktion
fir SUPERdat zur Verfligung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausge-
wahlte beliebige Eintrige aus beliebigen SUPERdat-Daleien an beliebiger
Stelle eingeflgt. Weiterhin kinnen 30 beliebige Datensétze in eine fir Lo-
coScript lesbare Datei umgewandelt werden.

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstandigen das
Leistungsangebot dieses Programms.

VOL.II fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit

ausfiihriicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 216 3“-Diskette

Fuhrer zum Joyce
Best.-Nr. 460

Flihrer zum CP/M
Best.-Nr. 452

Joyce fiir Einsteiger

Wer einen Joyce gekauft hat, der machte schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce fir Einsteiger wird dieser Anforderung vell gerecht.
Von Kleinigkeiten, wie dem AnschiuB des Gerétes oder dem Kopieren der Sy-
stemdiskette bis hin zur optimalen Arbeit mit LocoScript finden Sie alles Not-
wendige. Dazu eine klgine Einfihrung in BASIC und LOGO und natiirlich in
das Betriebssystem von CP/M-Plus.

248 Seiten Best.-Nr. 453 DM 29,-"

DM 29,80
DM 19,80

Aus dem Franzis Verlag-Angebot

Den Joyce programmieren

Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als vollstandigen Com-
puter zu beschreiben. Er vermittelt dem Joyce-Besitzer eine Menge interes-
santer und nicht alltdglicher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefillt mit
Programmlistings, die fiir den fertigen Einsatz konzipiert sind, Aus diesen Li-
stings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Programmiricks entnehmen. Der Auf-
bau und die Bedienung des CP/M-Betriebssystems werden ebenfalls fiir den
Joyee-Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung begnigen will,
behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine interessante Programmierliteratur
fiirr den technisch interessierten Joyce-Eigner dar.

ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,-*

49, - DM*

unverbindliche Preisempfahlung

1. Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in

diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensdtzen und deren Speicherung er-
laubt. CD-PRINT druckt vorfarmatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewiinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferle Zeichensat-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen Mefreihen auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Neben den arithmstischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfu-
gung gestellt werden. Es kinnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederurn mit mehreren MefBwerten gleichzeitig) dargestellt werden.

Aus dem Hiithig-Verlag-Angebot

Joyce — Das Praxisbuch zur Textverarbeitung

Dieses Buch filllt einerseits die Licken, die die zum Joyce mitgelieferten
Handbiicher noch offen gelassen haben, und gibt andererseits viele Tips zur
praktischen Arbeit mit LOCO-SCRIPT.

Sie erfahren, wie man Briefkiipfe erstelll, Formulare ausdruckt, eine Phrasen-
datei anlegt, mit dem Drucker kleine Firmen-Logos erstellt oder die verschie-
denen LOCO-SCRIPT-Optionen effektiver nutzt, So kann das offensichtlich
fehlende Mail-Merge doch mit Hilfe eines kleinen BAS|C-Programms nach-
empfunden werden. Zahlreiche Hardcopies und eine Ubersicht sémtlicher
LOCO-SCRIPT-Meniis mit den zugehdrigen Untermeniis helfen sowohl Neu-
lingen als auch »alten Hasen« gleichermaBen.

125 Seiten, Best.-Nr. 419 DM 35,-"

* Unabhingig von der Anzahl der 8 k h wir fir das Inland 3,— DM
bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege;|

VOL.| tiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 215 3“-Diskette 59, - DM*

unvarbindliche Preisemptehlung




[ PC-Trickkiste

In die Trickkiste geschaut
Tips und Tricks fiir die PCs

Sicherlich haben Sie einigermaBen erstaunt auf die neue PC-Rubrik ge-
schaut, die ihr Gesicht etwas veriindert hat. Wir wollen Thnen hier Tips und
Kniffe beim Programmieren zeigen, die Thnen helfen sollen, Thren Wissens-

stand zu vertiefen.

Als kleine Einstimmung bringen wir
Ihnen eine Unterroutine, die Sie gerne
auch in eigenen Programmen einsetzen
konnen. Um es vorwegzuniehmen, die
Routine erhebt nicht den Anspruch, das
Non-Plus-Ultra der BASIC-Program-
mierung zu sein, sondern sie soll Sie,
liebe Leserinnen und Leser, dazu ani-
mieren, sich selbst einmal an die Pro-
grammierung solcher kleinen Routinen
Zu wagen.

Unsere Unterroutine beginnt mit dem
Label LAUFSCHRIFT, alles andere
ist schmiickendes Beiwerk und kann
weggelassen werden (ein biBchen Ei-
genlob in Ehren kann niemand...
usw.). Experimentieren Sie ruhig ein-
mal, Sie werden sehen, daB sich selbst

mit wenigen Programmzeilen recht
niitzliche Programmteile programmie-
ren lassen.

Programmieren Sie gerne?

LABEL Programmeinsendung:
PRINT Programm

PRINT Tip__oder__Tricks
INPUT DMV-Verlag

GET money

GOTO Programmeinsendung

Wie finden Sie dieses Programm? Es
kann ’Thr’ Programm werden, wenn
Sie uns Ihre selbstgeschriecbenen Pro-

gramme einsenden. Sie verstehen den
Sinn im Augenblick nicht? Dann lassen
Sie uns das Programm niher erkliren.
Wir suchen fiir die Trickkiste Tips
und Tricks in BASIC-2, Assembler
oder Turbo Pascal sowie Anwen-
dungs- und Spielprogramme, die
mdiglichst in BASIC-2 geschrieben
wurden (falls Sie das ultimative Ac-
tionspiel oder die Datenverarbeitung
des Jahrhunderts in einer anderen
Sprache geschrieben haben, hat es
auch eine Chance als Bonuspro-
gramm fiir die DATABOX). Wenn
Sie so etwas auf Lager haben, dann
heiBit es
Einsenden an die PC Amstrad.
Na ja, ’GET money’ diirfte wohl je-
dem Kklar sein, Sie sollen sich die Ar-
beit ja nicht umsonst gemacht haben.
Jeder angenommene Beitrag wird
nach Veriffentlichung entsprechend
honoriert.
Nun, alles verstanden? Dann nichts wie
hingesetzt und das letzte aus dem PC
1512/1640 herausgeholt. Vielleicht
stehen Sie ja auch bald als Autor an die-
ser Stelle?

(jb)

CLEAR RESET

FOR n=1 TO &

WINDOW OPEN:WINDOW FULL

READ text$

GOSUB laufschrift

NEXT n:FOR z=1 TO 30:NEXT z:END

MSTRAD International lesen.'

DATA "PC AMSTRAD- Leser wissen mehr!!|"
y"Hier erfahren Sie al

f$):flag=0
LABEL posit:

; "Darum PC A

les lUber CPC,PC und PCW({Joyce).","PC— AMSTRAD brin

gt Frogramme, News, Hardware.","Tolle BASIC2- Prog

ramme, fir alle, die Ihren PC richtig nutzen wolle RETURN
nL!

DATA "PC AMSTRAD International-- hier liegen Sie r

ichtig!"

LABEL laufschrift:
CLS: lauf$=text$:zeile=15:spalte=70:pz=0:mz=LEN(Tau

LOCATE spalte;zeile

IF flag=0 THEN PRINT LEFT$(1lauf$,pz);" "

IF flag=1l THEN PRINT RIGHT$(lauf$,mz);" "

IF flag=0 THEN pz=pz+l:IF pz=mz THEN flag=1

IF flag=1 AND spalte=1 THEM mz=mz-1:IF m2=-1 THEN

spalte=spalte-1:IF spaltedl THEN spalte=1
FOR zeit=1 TO 40:NEXT zeit:50TO posit

Lupenrein

Mikroschrift fiir den Drucker

Texte schreiben ist keine Kunst, sofern man iiber eine entspechende Text-
verarbeitung und iiber einen Drucker verfiigt. Nun gibt es aber Fille, bei
denen man den eingegebenen Text gerne in kleinerer Form haben will, und
da beginnt die Schwierigkeit. Entweder man eilt zum niichsten Kopierer,
der irgendwo im Umkreis von sieben Meilen steht — oder man benutzt

MicroPrint.

Das Programm MicroPrint ist in der
Lage , einen gewohnlichen ASCII-Text
in miniaturisierter Form und in einer
hervorragenden Druckqualitidt (ent-
spricht etwa NLQ auf einem 9-Nadel-
Matrixdrucker) zu Papier zu bringen.

Diese Ausdrucke kann man nicht nur
als Gag verwenden (Schiiler wissen
diese Art des Textausdrucks besonders

86 PC 6'89

zu schitzen), sondern auch dann, wenn
besonders lange Texte in mdglichst
komprimierter Form weiterverwendet
werden sollen. Um einen Text in dieser
Form auszudrucken, braucht man fol-
gende Hardware:

— IBM PC oder kompatiblen (also un-
seren guten alten AMSTRAD PC
1512/1640),

— beliebige Grafikkarte,

— einen grafikfdhigen Drucker sowie
den entsprechenden Treiber fiir GEM
(das Programm wurde auf einem IBM-
und EPSON-kompatiblen 9-Nadel-
Drucker getestet. )

— mindenstens ein Diskettenlaufwerk
Die Softwareanforderung sieht so aus:
— GEM-Benutzeroberfliche

— BASIC-2

— passende Druckertreiber

(EPSH* FNT)

Zur Bedienung des Programmes

Das Programm wird wie jedes BA-
SIC-2-Programm geladen und gestar-
tet. Nach einer kurzen Erkldrung der
Funktion des Programmes wird man
nach einem Tastendruck gebeten, die
GEM-Paint-Diskette in das Laufwerk
einzulegen, von dem aus GEM geladen



en
en

T e,

PC-Trickkiste—]

wurde (wird MicroPrint von einer
Festplatte gestartet, auf der sich auch
GEM befindet, kann man hier direkt im
Programm weitergehen). Nach einem
wiederholten Tastendruck werden die
Schriften fiir den Drucker geladen, und
man wird aufgefordert, die Diskette,
auf der sich der Text befindet, der ver-
kleinert ausgegeben werden soll, in ein
beliebiges Diskettenlaufwerk zu schie-
ben.

Danach erscheint ein Fenster, das zur
Auswahl des Textes dient. Die Funk-
tionsweise miifite jedem, der GEM ein-

mal genutzt hat, geldufig sein. Nach-
dem man den Text ausgewihlt hat,
wird man gefragt, ob man ein Fenster
wihrend des Druckvorganges einge-
blendet haben mochte, in dem der Text
auch auf dem Monitor erscheint. Nach
Beantwortung dieser Frage startet der
Druckvorgang. Wenn dieser beendet
ist, wird man gefragt, ob man noch ei-
nen Text ausdrucken méchte. Wenn ja,
dann startet das Programm von neuem,
wenn nicht, stoppt das Programm.

Die Funktionsweise ist sehr einfach.
Von der GEM-Paint-Diskette werden

Druckerschriften geladen. Einige von
diesen Schriften sind kleiner, als die
normale NLQ- (oder auch LQ-)
Schrift. Eine dieser Schriftarten (Swiss
07) wird nun zum Ausdruck des Textes
benutzt. Dies ist das einzige Geheimnis
des ganzen Programmes. Das Pro-
gramm wurde ibrigens auf einem PC
1640 mit monochromen Monitor und
Hercules-kompatibler Karte geschrie-
ben. Der Ausdruck wurde von einem
DMP 3160 iibernommen.

(Thomas Mertens/jb)

U kR ok Rk KRR KR R R R KRR R R R R K

* *
¥ MicroPrint L]
* ¥
* Written by Thomas Mertens *
* *
oo o o R K o o ok o R K R K R KKK R KR

Einrichten der Fenster

CLOSE WINDOW 3
CLOSE WINDOW 4
FOR 1=1 TO 12
CLOSE #1 L]
NEXT 1

OPEN #1 WINDOW 1

SCREEN #1 GRAPHICS XUSABLE-30 FIXED , YUSABLE-30 F
IXED INFORMATION OFF

WINDOW #1 TITLE "MicroPrint

WINDOW #1 FULL

WINDOW #1 PLACE 10,5

WINDOW #1 OQOPEN

STREAM #1

% intro #*x¥
LABEL intro

GOSUB ueberschrift

PRINT AT(2;06)"Mit Hilfe des Programmes “;:SET EFF
ECTS(&x0000100): PRINT "MicroPrint ":SET EFFECTS OF
F

PRINT AT(2;08)"k6nnen Sie gewbhnliche ASCII-Texte

verkleinert !

PRINT AT(2;10)"und in hervorragender Druckgqualitét
auf dem

PRINT AT({2;12)"Drucker ausgeben,'

GOSUB warte

k¥ Hauptprogramm %%

GOSUB ueberschrift
PRINT AT(2;08)"Bitte legen Sie die gelbe "
PRINT AT(2;0B)"GEM-Paint Diskette in das Laufwerk,

PRINT AT(2;10)"von dem Sie GEM aus geladen haben."
GOSUB warte
OPEM #12 DEVICE 2]

GOSUB ueberschrift
PRINT AT({2;06)"Bitte legen Sie die Diskette,auf de

¢
PRINT AT(2;08)"sich der Text befindet,in ein belie
biges'

PRINT AT(2;10)"Laufwerk ein."

GOSUB warte

s=SELECTOR ," "

IF s<>0 THEN GOTO ende

OPEN #6 INPUT SELPATHS+SELFILES$
SET :#12 FONT .(:2)

SET #12 POINTS (07)

Listing Lupenrein

Listing Lupenrein

window_ask=ALERT 3 TEXT "Wollen Sie , dap der Text
auch auf","dem Monitor ausgegeben wird ? " BUTTON
RETURN "da"," Nein "
IF window_ask=1 THEN GOSUB window_2

WHILE NOT(EQF(#5))

LINE INPUT #6 , satz$

PRINT #12 , satz$

IF window_ask=1 THEN PRINT #2,satz$
WEND

CLOSE #6
CLOSE #12
CLOSE #2

LABEL ende

st=ALERT 3 TEXT "Wollen Sie das Pregramm ","varlas
sen ? " BUTTON RETURN "Ja","Nein'

IF st=1 THEN END

IF st=2 THEN GOTO intro

"

*% Unterprogramme %%

END
LABEL ueberschrift

CcLS

SET FONT (2)

SET POINTS(38)

SET EFFECTS OFF

PRINT AT{2;3)"MicroPrint ";CHR$(190};
SET POINTS(14)

PRINT "Written by T.Mertens"

SET POINTS(18)

RETURN

LABEL warte

SET POINTS(14)

SET EFFECTS OFF

FRINT AT(31;20)"Bitte Taste driicken !"
REPEAT

a$=INKEY$ S

UNTIL ager™"

RETURN

LABEL window_2
¥%¥¥ Einrichten eines zweiten Fensters ¥x*

CPEN #2 WINDOW 2

SCREEN #2 GRAPHICS 640 FIXED,200 FIXED INFORMATION
OFF

WINDOW #2 TITLE "Text-window'

WINDOW #2 FULL

WINDOW #2 PLACE 80,40

WINDOW #2 OPEN

SET #2 FONT (1}

SET #2 POINTS (08)

RETURN

6’89 PE€ 87
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Apfelmdannchens
Miniversion
Fraktale in BASIC-2

Seit der Zeit, als man zum ersten Mal erkannte, was
eine relativ simple mathematische Formel auf dem Mo-
nitor als Grafik erzeugen kann, hat diese Methode der
Unterhaltung die Programmierer der Welt nicht mehr
losgelassen. Damit Sie auch etwas zum Ansehen haben,
bringen wir hier an dieser Stelle eine Grafikroutine in
BASIC-2 — aber auch zum Andern, Probieren oder

Verbessern.

“APFELMAN.BAS* ist ein einfaches BA-
SIC-2-Programm, das ein Apfelménnchen
bei Ausnutzung aller 16 Farben des
“PC1512* in verschiedenen Aufldsungen
errechnet. Es ist extrem einfach und kurz
gehalten und soll so zum Experimentieren
mit der Fraktalformel einladen. Der Pro-
grammteil, der die Grafik berechnet, ist
klar vom Rest getrennt und Bt sich da-
durch beliebig erweitern (z.B.: 3D-Effekt,
usw.)

Nach dem Starten des Programms wird ge-
fragt, ob iiberhaupt Eingaben gemacht wer-

Abbildung 1: Unser kleines BASIC-2-Programm erzeugt frakiale Grafiken

mit bis zu 16 Farben auf IThrem PC

den sollen oder ob man das Programm wie-
der verlassen méchte. Hat man sich durch
den entsprechenden Anfangsbuchstaben
fiir die Werteingabe entschieden, fragt das
Programm den Benutzer nach den verschie-
denen Parametern, die die Grafik be-
stimmen,

Anschliefend beginnt das Programm mit
dem Bildaufbau, wobei es die Eingaben
einfach iiberschreibt. Der Bildaufbau kann
durch eine beliebige Taste beendet werden.
Nach der “READY “-Meldung kann durch
eine weitere beliebige Taste die Werteinga-

be aufgerufen werden, die dann wieder
fragt, ob man das Programm verlassen
mdchte oder ob man mit neuen Werten fort-
fahren will.

Das Zeichnen des Bildes beansprucht eini-
ge Zeit fiir sich, Eigner eines mathemati-
schen Co-Prozessors sind da schon im Vor-
teil.

Aber wie schon gesagt, vielleicht finden
Sie ja eine Moglichkeit, das Bild schneller
aufzubauen, probieren Sie es doch mal.

{Christian Sonderleittner/jb)

REM ook e sk o ook e s ok oo ok s ok o e ok 3 ook oK ok ok o ok ok ko ok ok s ok ok o ok ok ok ek
3 oK ok oK ek ok K R K Rk ok e ok

REM **%
* ¥k
REM %% Programm Apfelmam.bas
* kK
REM #k#% Sprache Basic?2
KKK
REM #*# Autor Christian Sonder]
eittner Kok ok
REM *%x% Datum Februar 19889
ok K
REM ®%%
ok K

REM 3k ok o ok ook ok 3 o ook K o o ook ok 36 ok K o oo oo o ok
ERERERFRREERERR R AR R R R kR Ak

REM #k*¥%x%% Windows FHEXRERAAREFFRRRBERRFERRRRR AR A KR
PRS2 R LR EREEER R RS R E S

CLOSE #1:0PEN #1 WINDOW 1

SCREEN #1 GRAPHICS 640 FIXED,1B80 FIXED

USER #1 SPACE XACTUAL,YACTUAL

WINDOW FULL:WINDOW OPEN:WINDOW TITLE "Apfelmdnnche
"

OPTION TRAP ON

REM *xk%kk3 Standarwerte ®Ekdikdrirekiherirekrhis
T T T e TR e R e TR

LABEL wertdef

CLS:CLEAR

PRINT COLOR(2) AT(18;3)"Werte: it
PRINT COLOR(1)"E";

PRINT COLOR(2)"ingeben oder Programm ";
PRINT COLOR(1)"VW";

PRINT COLOR(2)"erlassen ?2)"
REPEAT:tast$=UPPERS(INKEYS$) :UNTIL tast&="E" OR tas
t$="v"

IF tast$="V" THEN END

SET COLOR(4)

G5 e LR :

INPUT AT(18; 7)"x-Wert maximal {7 B

59 = MXR

INPUT AT(18; 9)"¥-Wert minimal 051~ 1 e

- o e |

INPUT AT{18;11)"y-Wert maximal (2.8,

558) 1 ",yh

SET COLOR({15)

INPUT AT(1B;14)"Auflbsung (z.8.: 5
1 ¢ ",aufloes

INPUT AT(1B;16])"Schritte (2.8, 12
)} ",itera

INPUT AT(18;18)"Entfernung v. NUllpunkt (z.B.: 1
) Mitiefe

INPUT AT(1B;20)"Anzahl Farben

5 ) : ",palette

(maximal 1

REM #%x%%*% Berechnung des Fraktals kf¥fkfkikkskkrss
a3 e ok ook ol ok s ok K SR N K K ok o ok ok ok ke ok

hor=(xh-x1)/XACTUAL
vert=(yh-y1)/YACTUAL
FOR xi= XACTUAL-aufloces TO 0O STEP- aufloes
FOR yi=YACTUAL-aufloes TO 0 STEP-aufloes
p=xl+xi*hor
q=yl+yi*kvert
schritte=0:x=0:y=0
WHILE (x#x+y*y <= tiefe) AND (schritte <>
itera)
xalt=x
A=EXEX-—yEy+p
y=2%xaltky+qg |
schritte=schritte+l
WEND
BOX XACTUAL-xi;{(YACTUAL-vi)-aufloes),aufloe
aufloes+l FILL WITH 8 COLOR (schritte MOD palette)
IF INKEY$<>» THEN GOTO zwischenstop
NEXT yi
NEXT xi
LABEL zwischenstop
PRINT AT(1;1)"Ready"
REPEAT:UNTIL INKEY$<>""

INPUT AT(18; B)"X-Wert minimal {epioBiey Tseigeh
GOTO wertdef
£Istlng Apfelmann Listing Apfelmann
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PC-Trickkiste

Entscheidungshilfe

Wie man in BATCH-Dateien per
Tastendruck auswéahlit

BATCH-Dateien haben den groBien Vorteil, immer wiederkehrende DOS-
Operationen zusammenzufassen und schnell auszufiihren. BATCH-Dateien
haben den Nachteil, nicht auf Tastendruck zu reagieren — jedenfalls bis

jetzt.

Jetzt gibt es ndmlich eine Moglichkeit,
durch Tastendruck innerhalb einer
BATCH-Datei eine Auswahl vorzu-
nehmen. Wie dies im einzelnen ge-
schieht, kénnen Sie anhand des Li-
stings 2, einer Test-BATCH-Datei,
leicht feststellen.

Erklirung zu
WHATCHAR.COM

Mit WHATCHAR lassen sich
BATCH-Dateien komfortabler gestal-
ten. Mit dieser Routine kann die Tasta-

tur auch von Stapeldateien aus abge-
fragt werden. Dazu miissen nur die als
giiltig geltenden ASCII-Codes iiberge-
ben werden.

Die Eingabe kann anhand von ER-
RORLEVEL iiberpriift werden. Die
Syntax des neuen DOS-Kommandos
sieht so aus:

A>WHATCHAR [ASCII-Code(s)]
Ein Beispiel: Geben Sie WHATCHAR
ABC ein, hierbei werden nur die Ta-
sten 'A’,’B" und 'C’ zugelassen. Bei
der Abfrage von ERRORLEVEL gilt
dann:

Taste A gedriickt: ERRORLEVEL = 1
Taste B gedriickt: ERRORLEVEL = 2
Taste C gedriickt: ERRORLEVEL = 3

Falls Sie noch Fragen haben sollten,
schauen Sie sich unsere BATCH-Datei
an, WHAT.BAT demonstriert die
Funktionsweise ~ von WHAT-
CHAR.COM. Ubrigens braucht die
GroB-/ Kleinschreibung nicht beachtet
zu werden, da WHATCHAR.COM al-
les in GroBBbuchstaben umwandelt!

Noch ein Hinweis zum Programm:
Wie unschwer zu erkennen ist, handelt
es sich dabei um ein Assembler-Pro-
gramm. Es kann mit fast jedem Assem-
bler (nach kleinen Anderungen) einge-
geben werden. Die Zeilennummern
diirfen allerdings nicht mit eingegeben
werden, sie dienen ausschlieBlich als
Orientierungshilfe.

Fiir diejenigen, die sich an die Assem-
blerprogrammierung nicht so richtig
heranwagen, bieten wir auf der DATA-
BOX zu diesem Heft das lauffiahige
COM-File an.

(Hans Joachim Kiefer / jb)

1 TITLE WHATCHAR,ASM 28 mov dl1,7 iPiepst
2 (remmsms s m e on
3 pr_string equ 9 29 int dos ;ausgeb
4 dos equ 21h en
B e e 30 mov si1,0080h sund ne
6 .MODEL SMALL ue Eingabe
T R e A e R A e e P e e s e il e i 31 jmp short parm_ok
------------------------ 32 found: mov s1,0080h iAdress
8 .CODE e mit Zeichenanzahl
9 ORG 100h aa neg cl ;CL neg
10 main: mov si1,0080h ;Zeiche ieren
nanzahl in Kommandozeile 34 add cl1,[si] " ;tatsédc
11 cmp byte ptrisil,0 iZeiche hliche Nummer des Zeichens in CL
nzahl = 0 ? 35 xchg al,cl jund na
12 jne parm_ok ynein, ch AL speichern, flr ERRORLEVEL
dann Zeichen Ubergeben 36 ende: mov ah,dch ;Progra
13 xor al,al ;sonst mm beenden
=» ERRORLEVEL 0 35 int dos
14 Jmp short ende iProgra 3 e e
mm beenden K | mmmmmmmm e e
15 parm_ok: inc si ;i Zeiche 37 end main
n in Kommandozeile
16 mov ah,8 iInput
Char
1T int dos ECHO OFF
18 and al,223 ;auf Gr CcLS
ofischrift forcieren ECHO BITTE 'A','B' ODER 'C' EINGEBEN !
19 mov cl,byte ptrisi-1] iZeiche WHATCHAR ABC
nanzahl nach CL laden IF ERRORLEVEL 3 GOTO DREI
20 xor ch,ch ;CH 18s IF ERRORLEVEL 2 GOTO ZIWEI
chan IF ERRORLEVEL 1 GOTO EINS
21 ge: mov dl,[s1] ;Char h GOTO CTRLC
olen /:DREI
22 and dl,223 ;auf Gr ECHO SIE HABEN «C» GEDRUCKT
oBschrift forcieren GOTO ENDE
23 cmp dl,al ;Zeiche tZWEIL
n aus Kommandozeile=Eingegebenes ? ECHO SIE HABEN 4B» GEDRUCKT
24 je found ;ja, da GOTO ENDE
nn glltig sEINS
25 inc si jsonst ECHO SIE HABEN «A®» GEDRUCKT
Zeiger erhiihen GOTO ENDE
26 loop Bb jund su :CTRLC
chen bis CX = 0 ECHO.
2% mov ah,2 ialles ECHO SIE HABEN ABGEBROCHEM (CTRL+C)
durchsucht ohne Erfolg : ENDE
Listing Whatchar Listing Whatchar
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ECHO mit Pfiff

ECHO-Textausgaben

auf neue Art

Bei den ECHO-Kommandos kinnen Informationen in-
nerhalb einer BATCH-Datei oder im DOS auf den Bild-
schirm ausgegeben werden. An sich eine gute Sache,
wenn es nicht immer so einténig wire. Gegen Langewei-
le bei der Bildschirmausgabe bieten wir Thnen jetzt

OUTECHO.

Mit OUTECHO konnen die ANSI-Es-
cape-Sequenzen unter DOS genutzt
werden. Es ist nun nicht mehr notwen-
dig, auszugebende Sequenzen in Text-
dateien zu schreiben und diese dann mit
dem TYPE-Kommando auf den Bild-
schirm zu geben. Es bedeutet, daff nun
Stapeldateien, die ANSI-Sequenzen
benutzen, nicht mehr von dem Vorhan-
densein der dazugehorenden Textdatei-
en abhingig sind, um ‘’laufen’ zu
konnen.

Die Syntax des dazugehdrenden Kom-
mandos lautet:

A>O0OUTECHO [beliebiger Text und
Sequenzen]

Die Escape-Sequenz wird mit dem
Hochpfeil ’t’ und der eckigen Klam-
mer '[” eingeleitet (zu erreichen durch

feleauch die B05- Kommando- Ergeboisse e
———qurstetent

360189
36.65.93

B0 1216

Abbildung 1: Dieser Text wurde als BATCH-Datei aufgerufen

gleichzeitiges Driicken von ALT und
91 auf der numerischen Tastatur,
"t['= Code 27; ESC). Zur besseren
Anschauung ein Beispiel:

OUTECHO 7[[7m Dieser Text wird
invers dargestellt T[[Om

OUTECHO 1[[2J

Die zweite OUTECHO-Sequenz 16scht
den Bildschirm. Mit OUTECHO
T[[5m wird die Textausgabe unter DOS
ab sofort blinkend ausgegeben, es las-
sen sich also damit vielerlei Effekte er-
zielen.

Noch eine Anmerkung: Es kénnen be-
liebig viele Escape-Sequenzen einge-
leitet werden. Die Anzahl wird nur
durch die maximale DOS-Kommando-

zeile (127 Zeichen) begrenzt. Wird
OUTECHO ohne Ubergabe aufgeru-
fen, so wird der zuletzt angegebene In-
halt der DOS-Kommandozeile ausge-
geben.

(Hans Joachim Kiefer/jb)

Unser Programm ist in Assembler geschrie-
ben und lifit sich ohne grifiere Anderungen
an jedes Assemblierprogramm anpassen.
Die Zeilennummern diirfen allerdings nicht
mit eingegeben werden, sie dienen lediglich
zur besseren Orientierung. Auf der DATA-
BOX zu diesem Heft befindet sich iibrigens
das startfihige COM-File.

1 title Ausgaberoutine Escape-Sequenzen 23 maing: mov d1,[si] :Zeichen nach DL
2 24 cmp dl,cr ;Ist Zeichen = Ca
3 code segment rriage Return ?
4 assume cs:code,ds:code,es:code 25 je ende :ja, dann Leerstr
5 org 100h i H f
6 start: Jjmp short main 26 cmpzidly ;Hochpfeil 2
i o ey o e e e e 27 ine mainil ;hein, dann keine
—————————————————— Escape Sequenz
8 a_buf __equ ooszh iAnfangsadresse DOS 28 emp byte ptrisi+1],'[';zeichen = ‘[' 2
-Befehlszeile im PSP ; 29 jne mainl inein, dann keine
9 cr equ 13 ;Cariage—-Return Escape Sequenz
10 dos_int equ 21h ;D0S-Interrupt 30 call escape ;sonst ESC ausgeb
11 esc_code equ 27 ;Code fur Escape en und
12 print_char equ 02h ;Func.,2 DOS-INT, Ze 31 add si,2
ichen ausgeben 32 Jmp short maino iweiter prifen
ii end_proc equ 4ch ;Prozess beenden 33 mainl: mowv ah,print_char jund auf Bildschi
e e e e e e e e e e e e Ry rm
——————————————————— a4 int dos_1nt jausgeben
15 escape proc near ;ESC ausgeben 35 ine & :Zeiger auf nichs
16 mov ah,print_char imit Funktion 2 (DO tes Zeichen im PSP
S Interrupt 21h) : : as imp short maind ;und weiter prife
17 mov dl,esc_code ;Zeichencode in DL A
18 int dos_int 37 ende: mov ah,end_proc ;Programm beenden
19 ret 38 int dos_int
20 escape endp 39 code ends
A i e e e S s e e S e GO e
22 main: mov si,a_buf yStartadresse der 41 ;;; _____ ;;;;; ________
Befehlszeile
Listing “ECHO" Listing “ECHO"
90 Pc 6'89
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Bildersammeln fiir GEM

Das Shareware-Utility GEMCAP

Die Amstrad-PCs 1512 und 1640 werden ja bekanntermafen unter anderem
mit GEM 2.0 und dem Zeichenprogramm GEM-Paint ausgeliefert und ha-
ben damit manchen Konkurrenzprodukten doch einiges voraus. Gerade
GEM-Paint ist ein durchaus annehmbares Programm, das zusammen mit
der Maus schon allerlei Grafik-Abenteuer zuldft.

Nur: Alles selber machen kann man
auch nicht, und auBerdem ist ja nicht
jeder gleich ein begnadeter Bilderma-
ler. Also wiire es doch schon, noch an-
derswo Nachschub zu bekommen, und
sei es nur als Ausgangspunkt fiir eigene
Weiterbearbeitung. Leider hat man
aber mit GEMs eigenem “Snapshot®-
Programm nur Zugang zu Bildern, die
auch unter GEM-gebundenen Pro-
grammen entstehen, nicht aber zu Gra-
fiken aus Spielen oder anderen Pro-
grammen, die direkt unter MS-DOS
laufen.

Hier schafft das Shareware-Utility
“GEMCAP“ Abhilfe. Die Funktions-
weise ist denkbar einfach:

- Vor dem Start des Programms, aus
dem Sie Grafiken “stehlen” wollen,
wird GEMCAP unter Angabe eines
Pfades und Namens fiir die Abspeiche-
rung der Bilder aufgerufen, z.B.:
GEMCAP C:\ IMAGES \ GAME.IMG
GEMCAP installiert sich daraufhin in
der GroBe von exakt 3856 Byte resi-
dent im Speicher und harrt dort der
Dinge, die da kommen sollen. Nun

Abbildung 1: Das Spiel Tetris meldet sich mit diesem Screen auf dem Bild-
schirm; ein kurzer Druck auf SHIFT und ALT,. ..

wird das DOS-Programm gestartet und
die Grafik auf den Schirm gebracht. Je-
desmal, wenn in diesem Zustand die
linke Shift-Taste und < ALT > zusam-
men gedriickt werden, speichert GEM-
CAP den Bildschirminhalt im IMG-
Format ab. Auch Text wird in Punkt-
grafik verwandelt. Bei mehrfachen
Aufrufen iiberschreibt GEMCAP nicht
jedesmal die zuvor abgelegte Grafik,
sondern legt mehrere Files an, die an-
hand eingefiigter Nummern spiter un-
terschieden werden kénnen. Mit ver-
schiedenen Tonsignalen informiert
GEMCAP wihrend der Arbeit iiber
den Erfolg oder das Miflingen eines
Schnappschusses. Nach Ende der Sit-
zung kann das Programm durch Betiti-
gung der rechten Shift-Taste zusam-
men mit <ALT> bis zu einem Rest
von 288 Byte wieder aus dem Speicher
entfernt werden.

Bilder im IMG-Format sind nicht nur
fiir GEM-Paint verwendbar, sondern
werden auch von vielen Desktop-
Publishing-Programmen  angenom-
men. Angenechm fillt auf, dafl die Ver-

wendung von GEMCAP nicht zu ver-
zerrten Grafiken fithrt — auch wenn
Sie die Bilder, die in einer der CGA-
Modi abgespeichert wurden, nachher
z.B. im EGA-Modus weiterverarbei-
ten, bleiben die Seitenverhiltnisse er-
halten, da das IMG-Format auch Infor-
mationen iiber die urspriingliche Pixel-
grofBe der Grafik enthilt. Ein engli-
sches Info-File gibt dariiber hinaus die
Adressen fiir eigene Patchversuche be-
kannt, mit denen die Grofe des jeweils
abgespeicherten Formats zusitzlich
noch eigenen Bediirfnissen angepaBt
werden kann, und liefert sogar ein
komplettes Beispiel fiir die Halbierung
der BildgroBe mittels DEBUG.

GEMCAP “fotografiert” Bilder im
CGA-Modus und ist daher gerade fiir
Benutzer der genannten Amstrad-PCs
interessant.

Probleme beim Einsatz gibt es eigent-
lich immer nur dann, wenn ein Pro-
gramm, aus dem Bilder entnommen
werden sollen, Verdnderungen an der
Tastaturbelegung oder -abfrage duch-
fithrt, so daB der “Ausléser® von
GEMCAP blockiert wird.

“GEMCAP*“ ist ein Sharewarepro-
gramm, daB die Miihe der Bezahlung
nach erfolgreichem Test (20 Dollar)
durchaus wert ist.

Ausgeliefert wird es zusammen mit an-
deren  Bildschirm-Hilfsprogrammen
auf einer Sammeldiskette.

Bezugsquelle:

REDYSOFT Software GmbH
Postfach 1261

8150 Holzkirchen

Diskette Nr. 9721 (Utilities)

(Johannes Wiele/jb)

Abbildung 2: .. .und kurze Zeit spéiter kann man das Bild unter GEM-Paint
weiterbearbeiten
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Montag hier,
Dienstag da...

Terminkalender .
fiir Geschiiftstiichtige

Man sollte es nicht glauben, aber die meisten verpatzten
Gelegenheiten entstehen nur durch versdumte Termine.
Damit Thnen das nicht auch so geht, bieten wir Thnen ei-
nen Terminkalender unter BASIC-2 an.

Mit dem Terminprogramm kann man
seinen eigenen Terminkalender auf-
stellen, speichern und ausdrucken.

Haben Sie das Programm gestartet, so
erscheint zuerst das Hauptmenii. Wol-
len Sie einen neuen Monat beginnen, so
driicken Sie die Funktionstaste 'F1’. Es
erfolgt eine Abfrage iiber das Jahr und
den neuen Monat, darauf wird die An-
zahl der Tage und Wochentage berech-
net. Dér Computer zeigt die erste Mo-
natshilfte auf dem Monitor an. Mit
"Cursor hoch’ und 'Cursor ab’ kann
man sich zwischen den Tagen bewe-
gen. Mochte man eine Eingabe ma-
chen, so driickt man "F1’ und beginnt,
die Termine einzutragen, die jeweils
mit Betiitigen der RETURN-Taste ab-
geschlossen werden. Mit 'F2’ kann

wird aber vorher gefragt, ob man die
Daten schon speichern will.

Der Dateiname wird beim Speichern
aus den ersten drei Buchstaben des Mo-
nats und des Jahres zusammengestellt.
Zuvor hat man noch die Méglichkeit,
das Laufwerk zu wihlen, in dem die
Datei gesichert werden soll. Wihlt
man den Meniipunkt ’vorhandenen
Monat editieren’, so mufl man auch zu-
ndchst das Jahr und den Monat einge-
ben. Kann der Computer die Monats-
datei nicht finden, so meldet er sich mit
einem ALERT-Kistchen. Es erscheint
dann wieder die Bildschirmmaske.

Die eingeladenen Daten werden zu den
entsprechenden Tagen gesetzt. Nun
kann man nachschlagen oder hinzufii-
gen. Mit 'F3’ gelangt man ebenfalls ins

fiir das Ausdrucken der Termine ver-
lauft dhnlich wie das Editieren, nur daff
der Ausdruck auf dem Drucker erfolgt.
Mit 'Maske drucken’ kann man eben-
falls einen Monat zu Papier bringen, je-
doch werden dabei hinter den Tagen
keine Eingaben, sondern Linien ausge-
druckt, so daBl man die Termine mit ei-
nem Stift eintragen kann. Das Pro-
gramm wurde auf einem PC1512
MM/DD unter der BASIC-2 Version
1.12 geschrieben. AngepaBt wurde es
an einen DMP 2000.

Bei Eingaben, die spiter ausgedruckt
werden sollen, ist es besser, wenn man
keine Sonderzeichen verwendet (z.B.
1,4,0,8), sondern sie ersetzt (z.B.
ue,ae,o0a,ss), da es hierbei Probleme

s s e ¢ mit einigen Druckertypen geben

man die ndchste bzw. die vorhergehen-  Menii zuriick, auch hier fragt der Com- leénnte g 7E g
de Seite editieren. Driickt man 'F3’, so  puter zuerst nach, ob die Daten gespei- ’
gelangt man ins Hauptmenii zuriick, chert werden sollen. Die Vorbereitung (Thorsten Kasten/jb)

REM 44+4+++++++t++++t+++++ PRINT AT(33;18) EFFECTS(1) "Bitte wahlen Sie : ";

REM ++ Terminkalender ++ WINDOW CURSOR ON

REM 44——————m—mmmm e ++ LABEL wahl

REM ++ written in 01/89 ++ wahl==1:WHILE wahl==1:wahl=INKEY:WEND

REM ++ by ++ IF wahl1=315 THEN GOTO neuer_monat

REM ++ Thorsten Kasten ++ IF wahl=316 THEN GOTO monat_editieren

REM +4+4+++++++++++++++444 IF wah1=317 THEN GOTO termin_drucken

! IF wah1=318 THEN GOTO maske drucken
SCREEN #1 GRAPHICS 640 FIXED,200 FIXED INFORMATION IF wah1=319 THEN GOTO speichern
ON IF wah1=324 THEN GOTO ende

WINDOW CPEN:WINDOW FULL
WINDOW TITLE
GRAPHICS CURSOR. 2
DIM termin$(31)

ko Kok ok ok R oK ok ok ok kK

LABEL hauptmenue

CLS:WINDOW INFORMATION "
Hauptmenu

PRINT
PRINT

AT(30;13)"¢ F5 >
AT(30;15)"¢ F1o>

W n

ouit”

Listing Terminkalender

"TERMINKALENDER wv1.0"

vorhandenen Monat editie

e
PRINT AT(30;5)"< F1 » = neuer Monat'
PRINT AT(30;7)"< F2 > =
ren"
PRINT AT(30;9)"< F2 > = Terminausdruck”
PRINT AT(30;11)"¢ F4 >

Maske ausdrucken"
Monat speichern'

GOTO wahl

LABEL neuer_mona

neuen Monat erf
GOSUB eingabe_ja
GOSUB anz_tage
GOSUB monat
seite=1

GOSUB var_def
GOTO erste_seite

R RS E RS

Listing Terminkalender

DE R R RK R R Rk

WINDOW INFORMATION “

LABEL erste seite

PR
t

assen"”
hr_monat

92 PC 689
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seite=1

LABEL teill

anfang=1:tagel=4:tage2=INT{anzahl _tage/2):tage3=an
zahl_tage-tage? :

tag=anfang

GOSUB darstellung

REEEE TS TS

LABEL zweite _seite

seite=2

LABEL teil2
tagel=4:tage2=anzahl_tage:anfang=INT(anzah) tage/2
)+1:tag=anfang

GOSUB darstellung

DRk

LABEL eingabe_jahr_monat

cLS

INPUT AT(10;5) "Bitte geben Sie das Jahr ein (18980
=2020) : ",jahr

IF jahr<1880 OR jahr»2020 THEN GOTO eingabe_Jjahr_
monat

INPUT AT(10;8) "Bitte geben Sie den Monat ein (1-1
2} :  ",monat

IF monat<l OR monat>12 THEN GOTQ eingabe_jahr_mona
t

CLS:RETURN

EEE RS

LABEL anz_tage

IF monat=1 OR monat=3 OR monat=5 OR monat=7 OR mon
at=8 OR monat=10C OR monat=12 THEN anzah]_tage=31l
IF monat=4 OR monat=6 OR monat=9 OR monat=11 THEN
anzahl_tage=30

IF monat=2 THEN GOSUE schaltjahr

RETURN

CkE kR

LABEL schaltjahr

RESTORE 1

FOR x=1 TO 11

READ testjahr

IF testjahr=jahr THEN anzahl tage=29:RETURN
anzahl _tage=28

NEXT 1

RETURN

RE SR

LABEL monat

RESTORE 2

FOR x=1 TO 12

READ test_monat

READ mon$

IF test_monat=monat THEN monat$=mons
NEXT

RETURN

Uk K %
LABEL tag

Listing Terminkalendar

datumtag=x
datum$=STR$(datumtag}+"-"+STRE(monat)+"-"+STRE(jah
r

RESTORE 3

FOR i=0 TO DATE{datum$) MOD 7

READ tag$

NEXT i

RETURN

LRK KK R

LABEL ueberschrift

PRINT AT(5;2)"MONAT: ";monat$;" JAHR: ";
jahr;" : Seite: ";seite

RETURN

D RO K ok

1 DATA 1990,1984.1958.1992.1995,2000,2004,2008,201
2,20186,2020

2 DATA 1,“Januar“,2,“Februa?”,a,“Mérz“,4,"Apri1”,5
s "Mai” 6, "Jduni”, 7, "Juli" 8, "August", 9, "September”
3 DATA "Sonntag ", "Montag ", "Dienstag ","Mit
twoch ", "Donnerstag","Freitag ", "Bamstag i

| ek oK kK Kk K

LABEL darstellung

sp=17:y=4

cLs

GOSUB ueberschrift

FRINT

FOR x=anfang TO tage2

GOSUB tag

PRINT " "[:PRINT USING "## ";x;:PRINT tagh;:PRINT

PRINT EFFECTS(2) STRING$(50,".")

LOCATE sp;y:PRINT EFFECTS(20) terminf(x)
y=Ey+l

NEXT

GOTO eingabe

RETURN

'R K kR Rk

LABEL eingabe

x=17 :y=4

WINDOW INFORMATION " Cursor hoch/runter=nichster T
ag Fl=Eingabe F2=nichste Seite F3=Menue"

LABEL tastatur

LOCATE x;y

wahl=-1:WHILE wahl=-1:wahl=INKEY :WEND

IF wah1=328 THEN GOTO cursor_up

IF wah1=336 THEN GOTO cursor_down

IF wah1=315 THEN GOSUB input_termin:GOTO tastatur
IF wah1=316 AND seite=1 THEN GOTO zweite seite ELS
E IF wahl=316 AND seite=2 THEN GOTO erste_seite
IF wahl=317 THEN GOTO test_speichern

GOTO tastatur

KAk

LABEL cursor_up
y=y¥y=1:1IF y<4 THEN y=4

Listing Terminkalender

Ist lhr Programm der HIT ?

Der DMV Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV Verlag bietet Ihnen sein
Software-Know-How an!

FIBUPLAN - Buchfiihrung fiir
PC, JOYCE oder CPC

Einfaches Buchflihrungsprogramm auf der Basis einer doppelten Buchfiih-
rung. FIBUPLAN ist menuegesteuert und besitzt iibersichtliche Eingabemas-
ken zum Aufbau einer EDV-unterstiitzten Buchhaltung.

< 80 definierbare Konten (PC 80), 4-stellige Nummern
O Kontenplan anzeigen, Kontostand errechnen

© Ausdruck von Grundbuch und Kontenbléttern

© bequem mit einem Laufwerk zu nutzen

C FIBUPLAN Diskette und Anleitung nur 148,— DM

Versand p. Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5 DM)
Fordern Sie jetzt unser aktuelles Info an (bitte Computertyp angeben).

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Tel. 0 44 61/55 24
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'y, v,

tag=tag-1l:IF tag< anfang THEN tag=anfang
GOTO tastatur

"okok koK

LABEL cursor_down

y=y+1l:IF seite=1 AMD y>3+tage2 THEN y=3+tage2

IF seite=2 AND y>3+tage3d THEN y=3+tage3
tag=tag+l:IF seite=1 AND tag>tage2 THEN tag=tage2
IF seite=2 AND tagranzahl_tage THEN tag=anzahl_ tag
e

GOTO tastatur

EEE ST RS

LABEL input_termin

LOCATE x;¥

SET EFFECTS(20)

LINE INPUT "",termin&(tag)
SET EFFECTS(0)

RETURN

KR

LABEL var_def

FOR 1=1 TO anzahl_tage
terming(i)=""

NEXT

RETURN

bk o ok R o K kR kR R K

LABEL mashke_drucken

WINDOW INFORMATION "
Maske drucken"

GOSUB eingabe_jahr_monat

GOSUB drucker_init

FOR d=1 TO anzahl_tage

®=d

GOSUB tag

LPRINT form$;

LPRINT doppell$+” "5 tLPRINT USING "## ";d;:LPR

INT tag$+": ";
LPRINT doppel0$;:LPRINT STRING$(50," ")
NEXT

FOR vorschub=1 TO 10:LPRINT:NEXT
GOTO hauptmenue

1 e ok ok o o ok e o ek K K R ok ok
LABEL termin_drucken
CLS:WINDOW INFORMATION "
Termine ausdrucken"
GOSUB eingabe_jahr_monat
CLS:GOSUB laden
GOSUB anz_tage
GOSUB monat
GOSUB drucker_init
FOR x=1 TO anzahl_tage
GOSUB tag
LPRINT form$:
LPRINT doppell$+" "7 I LPRINT USING "## ";x::LPR
INT tag$+": ";
LPRINT doppel0$; :LPRINT termin$(x)
NEXT
GOTO hauptmenue

Uk ok

LABEL drucker_init
doppel1§=CHRE(27)+"G"
doppel 0$=CHRE(27)+"H"

‘Doppeldruck ein
'Doppeldruck aus

unterstreichenl$=CHR$(27)+"-"+CHRS (1) ‘Unt
erstreichen ein
unterstreichen0$=CHRE(27)+"-"+CHR$ (D) 'Unt

erstreichen aus
form$=CHR$(27)+"¢"
stellung

GOSUB druckertest
GOSUB anz_tage
GOSUB monat
LPRINT:LPRINT |
LPRINT TAB(15) "";
LPRINT unterstreichenl$+doppell$;

LPRINT "Terminausdruck fuer "+monat$+" "+STR$(jahr
}

LPRINT unterstreichen0$+doppeln$
LPRINT:LPRINT:LPRINT

RETURN

'Druckkopf in Ausgangs

Listing Terminkalender

LRSS

LABEL druckertest

ALERT 1 TEXT "Bitte Papier in den Drucker',"legen
und ON LINE schalten","Wenn bereit >RETURN< . .

" BUTTON RETURN "O.K.,"

RETURN

'k ok K oK K Kk R ok K

LABEL test_speichern

a=ALERT 3 TEXT "Wollen Sie Ihre Daten”,'"sofort sic
hern 27" BUTTON RETURN "Ja","MNein'

IF a=1 THEN GOTO speichern

GOTO hauptmenue

' sk ok ok KoK 3k kK

LABEL laufwerk

a=ALEHRT 3 TEXT "Bitte widhlen Sie ", "das Laufwerk'
BUTTON RETURMN "A:","B:","g:!

IF a=1 THEN 1w§="a:"

IF a=2 THEN Tw$="b:"

IF a=3 THEN Tw$="c:"

ALERT 1 TEXT "Bitte die Datendisk in","Laufwerk "+
Tw§+" legen”,"Wenn bereit >RETURN¢ ., . ,' BUTTON R
ETURN "O.K."
dat$=1wE+STRE(Jjahr ) +LEFTE (monat$, 3+ . trm"

datei=86

RETURN

"ok ok o o e ok kR R ok K Rk kK Rk

LABEL monat_editieren

WINDOW INFORMATION "
Monat editiern"

CLS

GOSUB laden

CLS

GOSUB anz_tage

GOSUB monat

GOTO erste_seite

ook ko R K K R KR R Rk K R

LABEL speichern

CL5:WINDOW INFORMATION "
Termine speichern"

GOSUB laufwerk

OPEN #datei OUTPUT dat$

FOR i=1 TOQ anzahl_tage

PRINT #datei,termin$(i}

NEXT

CLOSE #datei

GOTO hauptmenue

ok o kR R KK kKR K KRk
LABEL laden

cLs

GOSUB eingabe_jahr_monat
GOSUB monat

GOSUB laufwerk

ON ERROR GOTO ladefehler
OPEN #datei INPUT dat$

tag=0

WHILE NOT EOF(datei)

tag=tag+l

LINE INPUT #datei,termin$(tag)

WEND

CLOSE #datei

RETURN

LS

LABEL ladefehler 1
ALERT 1 TEXT "Ladefehler . . .","dieser Monat wurd
e nicht (auf dieser","Diskette) abgespeichert", "We
iter mit »RETURN< . . ." BUTTON RETURN "OC.K."

CLOSE #dated
GOTO hauptmenue

e e g ok K Nk ok ok ok ok sk K

LABEL ende

a=ALERT 1 TEXT "Wollen Sie das Programm”,"wirklich
beenden ?%" BUTTON RETURN "MENUE","ENDE", "GEM"

IF a=1 THEN GOTO hauptmenue

IF a=2 THEN CLS:END

IF a=3 THEN SYSTEM

Listing Terminkalender
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Fiihrungskdampfe
REGENT - Ein Taktikspiel fiir zwei

Spielen Sie gerne? Wenn ja, dann haben wir etwas Feines fiir Sie: Regent —
ein taktisches Spiel um die Fiihrungsposition.

REGENT ist fiir zwei Spieler ausge-
legt, die den jeweils gegnerischen Re-
genten ausschalten miissen. Das Spiel
ist dem Brettspiel Shogun nachempfun-
den und spielt sich weitestgehend
gleich. Hier ein kurzer Uberblick auf
die Spielregeln:

Jeder Spieler bekommt einen Regen-
ten, einen Spielstein, der gesondert ge-

kennzeichnet ist, und eine Anzahl von
’Untertanen’, also normalen Spielstei-
nen. Diese Spielsteine enthalten Zah-
len, die angeben, wie viele Felder mit
dem jeweiligen Stein iibersprungen
werden kdnnen.

Nachdem ein Stein seine Position geiin-
dert hat, veréndert sich auch die
Sprungzahl. Die Spriinge diirfen nur

geradlinig mit einer Richtungsinde-
rung erfolgen. Bei positiven Sprung-
zahlen kann auch diagonal gesprungen
werden, allerdings immer die Haélfte
der angegebenen Zahl. Gewinner ist
derjenige, der den gegnerischen Re-
genten schligt oder dem Gegner nur
noch zwei aktive Steine iibriglaft.

Anmerkungen zum Programm

Das Programm wurde in BASIC-2 un-
ter der Version 1.21 geschrieben und
lduft am besten mit einer angeschlosse-
nen EGA-Karte. Allerdings ist der Ein-
satz auch unter CGA ohne gréfiere Pro-
bleme moglich.

(Wolfgang Mielke/jb)

‘¥%k¥ R E G E N T #x%% von W.Mielke

"kkEk BASICZ2 V 1.21 - EGA-Graphic

RESET

SCREEN GRAPHICS XDEVICE FIXED,YDEVICE FIXED
SET MODE 2 FONT 3 POINTS T72:GRAPHICS MODE 2
WINDOW FULL

IELKE "
DIM rx(8),ry(8),swr(8),gx(8),ay(8),swg(8)

Unen Spielsteine

v

Unen Spielsteine

LABEL spielanleitung
XW=XWINDOWKXPIXEL : yw=YWINDOW*YPIXEL
BOX 0;0,xw,yw FILL

G 2 (U/NY'y
sp=INPUTH (1)

O spielanlieitung
BOX O;0,xw,yw FILL ONLY WITH 1 COLOR 13
USER SPACE 315,400
USER ORIGIN 135;18

LABEL titel
a=1
FOR b=1 TO B
READ ys:READ b%:a=a+10
'¥s = Y-Koordinate der Schrift, b% = Buchstabe
PRINT AT(a;15)COLOR(8)EFFECTS(6)UPPERS(bS)
NEXT
PRINT AT(23;17)COLOR(2)POINTS(10)FONT(2)"";
FOR i=1 TO 2000:NEXT
RESTORE
a=1
FOR b=1 TO &
READ ys:READ b$:a=a+l0:aa=a-1

LOR(Z)EFFECTS(1)UPPERS(b%)
FOR 1=1 TO 700:NEXT

NEXT
FOR 1=1 TO 2000:NEXT

FOR br=-63 TO 13

BOX br;115,1,90 FILL

BOX br;115,1,980 FILL ONLY WITH 1 COLOR 13
NEXT

MOVE -75;18:PRINT ANGLE(SO)EFFECTS(1)"regent"

BOX 5;-5,3686,368 WIDTH 3 FILL

FOR br=374 TO 426

BOX br;115,1;,90 FILL

BOX br;115,1,90 FILL ONLY WITH 1 COLOR 13
NEXT

MOVE 43B;348:PRINT ANGLE(270)EFFECTS(1)"regent”

Listing Regent

WINDOW TITLE'R E G E N T"+STRINGH(22," ")+"ven W.M

rx,ry bzw. dgx,gy = Koordinaten der roten bzw. gr

swr bzw. swg = Steinwerte der roten hzw. ar

PRINT AT(16;12)POINTS(28)COLOR{4)"SPIELANLEITUN

PRINT AT(16;12)POINTS(28)"SPIELANLEITUNG 7 (J/N

IF UPPER$(sp$)¢>"J"AND UPPER$(sp$)<>"N"THEN GOT

PRINT AT(a;15)EFFECTS{5)UPPERS$(b$);AT(aa;14)CO

IF UPPER$(sp$)='
68,368 FILL

J" THEN GOSUB anleitung:BOX 5;-5,3

LABEL brett
SET FONT 3 POINTS 72 COLOR 1 EFFECTS 0
anzahl_rot=8:anzahl_gruen=8

FOR wahl_reihe=0 TO 7

FOR wahl_zeile=0 TO 7

GOSUB muster_wah]

NEXT wahl_zeile

NEXT wahl_reihe
spieler=INT(RND*2)+1
, welcher Spieler anféngt
IF spieler=1 THEN GOSUB aufstellung _rot:GOSUB aufs
tellung_gruen:GOTC zug_gruen
IF spieler=2 THEN GOSUB aufstellung_gruen:GOSUB au
fstellung_rot:GOTO zug_rot

'Auslosung

LABEL zug_rot
farbe=1:GOSUB schrift_gruen
farbe=2:G08UB schrift_rot
LABEL auswertung_rot
GOSUB wahl
FOR ii=1 TO B8
IF reihe=rx(ii) AND zeile=ry(ii) THEN sw=swr(i
1):GOSUB ziel:GOSUB wirkung_rot:GOTO rot_sichern
NEXT
BOX 4E6%wahl_reihe-1;46%wahl_zeile-1,46,46 COLOR B
GOTO auswertung_rot
Label zug_rot kopieren und dndern

LABEL zug_gruen

farbe=1:G0SUB schrift_rot

farbe=11:GOSUB schrift_gruen
LABEL auswertung_gruen

GOSUB wah]

FOR ii=1 TO 8

IF reihe=gx{(ii) AND zeile=gy(ii) THEN sw=swg(1

1):GOSUB ziel:GOSUB wirkung_gruen:GOTO gruen_siche

NEXT

BOX 4&*wahl_reihe-1;46%wah]l_zeile-1,46,46 COLOR 8
GOTO auswertung_gruen

LABEL wahl
wtE="STEIN WAHLEN

FRINT CHR%(7);:GOSUB ortung

wahl_reihe=reihe:wah]l_zeile=zeile

BOX 46%*wahl_reihe-1;46%wahl_zeile-1,46,46 COLOR
7 ' Auswahlrahmen

FOR i=1 TO 1500:NEXT

WINDOW TITLE" BESTATIGEN ¢== LINKE - MAUSTASTE
- RECHTE == WAHL WIEDERHOLEN"

buttl=-1l:butt2=-1 ' Maust
astenwerte

WHILE buttl=-1 OR butt2=-1

buttl=BUTTON(1):butt2=BUTTON(2)

Listing Regent
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IF buttl=0 THEN RETURN
IF butt2=1 THEN BOX 46%wahl_reihe-1;46%wahl_zei
le~1,46,46 COLOR B:GOTO wahl
WEND
RETURN

LABEL ziel
PRINT CHR&(7);
wt$="ZIEL WAHLEN"
FOR i=1 TO 1500:NEXT
GOSUB ortung
GOSUB pruefung
RETURN

LABEL ortung
WINDOW TITLE wt$
WINDOW MOUSE 3
LABEL mausabfrage
WHILE BUTTON(1)=-1
mausx=XMOUSE
mausy={YMOUSE~-YPLACE )*YPIXEL
WEND
IF XMOUSE<135 OR XMOUSE»>500 OR YMOUSE<15 OR YMOUSE
»305 THEN GOTO mausabfrage
reihe=FIX{{mausx=-135)/48)
zeile=FIX((mausy-15)/46)
WINDOW MOUSE O
WINDOW TITLE"™
RETURN

LABEL pruefung

diffx = wahl_reihe - reihe ' Prueft Schrit
t1énge und Rechtwinklighkeit
diffy = wahl_zeile - zeile

differenz = ABS(diffx) + ABS{diffy)
IF differenz<>sw THEN FOR gong=1 TO 3:PRINT CHR

$(7); :NEXT:GOTO ziel
minx=MIN(wahl_reihe,reihe):maxx=MAX(wahl_reihe,re
ihe)

miny=MIN(wahl_zeile,zeile) :maxy=MAX(wahl_zeile,ze
ile)

' Pruefung auf zu ueberspringende Steine

IF sw=1 THEN RETURN

IF diffx=sw OR diffy=sw THEN GOTO sprungl

IF ABS({(diffx)=1 THEN GOTO sprungl

IF ABS{(diffyl=1 THEN GOTO sprungll

IF ABS(diffx)=2 AND ABS(diffy)=2 THEN GOTO sprun
a2

LABEL sprungo0

zaehler=sw-1
IF diffx=0 THEN jx=reihe:jy=miny:zx=0:zy=1
IF diffy=0 THEN Jjx=minx:jy=zeile:zx=1:zy=0
GOSUB schleife

IF weg=TRUE THEN RETURN ELSE GOTC zurueck

LABEL sprungl
zaehler=sw-1
zx=0:zy=1
Jx=minx
IF SGN(diffx)=SGN(diffy) THEN jy=maxy-zaehler EL
S5E jy=maxy-sw
GOSUB schleife
IF weg=TRUE THEN RETURN
jr=maxx
IF SGMN{diffx)=SGN({diffy) THEN jy=maxy-sw ELSE jy
=maxy—-zaehler
GOSUB schleife
IF weg=TRUE THEN RETURN ELSE GOTC zurueck

LABEL sprungll
zaehler=sw-1
zx=1l:zy=0
Jy=miny
IF SGN(diffx)=8GN(diffy) THEN jx=maxx-zaehler EL
S5E Jx=maxx-—-sw
GOSUB schleife
IF weg=TRUE THEN RETURN
Jy=maxy
IF SGN(diffx)=SGN(diffy) THEN jx=maxx-sw ELSE jx
=maxx-zaehler
GOSUB schileife
IF weg=TRUE THEN RETURN ELSE GOTC zurueck

LABEL sprung2
zaehler=2

Listing Regent

zx=0:zy=1
ix=wahl_reihe
IF SGN(diffy)=1 THEN jy=zeile-1 ELSE jy=wahl_ze
ile
GOSUB schleife
zx=1l:1zy=0
Jv=zeile
IF SGN({diffx)=1 THEN jx=reihe ELSE dx=wahl_reih
e-1
GOSUB schleife
IF weg=TRUE THEMN RETURN
Zx=0:zy=1
jx=rejhe
IF SGN(diffy)l=1 THEN jy=zeile ELSE jy=wahl_zeil
e—1
GOSUB schleife
zx=1l:zy=0
Jy=wahl_zeile
IF SGN(diffx)=1 THEN jx=reihe-1 ELSE jx=wahl_re
ihe
GOSUB schleife
IF weg=TRUE THEN RETURMN ELSE GOTO zurueck

LABEL schleife
weg=TRUE
FOR s=1 TO zaehler
FOR st=1 TO 8
IF jx+{s*zx)=rx{st) AND jy+i(s#*zy)l=ry(st) OR jx
+i{s*zxl=gxl{st) AND jy+(s*zyl=gyl{st) THEN weg=FALSE
RETURN
NEXT ‘st
NEXT s
RETURN

LABEL zuruecf

FOR gong=1 TO 3:PRINT CHR$(T7); :NEXT

WINDOW TITLE"U N E R L AUBTER Zug”

FOR z=1 TO 4500:NEXT

BOX 46%wahl_reihe-1;46%wah]l_zeile-1,46,46 COLO

R 8

IF farbe=2 THEN rx{(ii)=wahl_reihe:ry(iil=wahl_zei
le:swr(ii)=sw:G0TO auswertung_rot

IF farbe=11 THEN gx(ii)=wahl_reihe:gy{iil=wahl_ze
ile:swg(i11)=sw:GOTO auswertung_gruen

LABEL gewonnen
SET COLOR 5 EFFECTS 1 POINTS 20 ANGLE ©
FOR 1=1 TO 4000:NEXT
BOX 0;0,366,366 COLOR 12 FILL
LINE 3;3,3;360,363;360 WIDTH 3
BOX 0;0,366,366 COLOR O WIDTH 3
gw=0:farbe=11
IF gw$="ROTE"THEN farbe=2:gw=8 ' aw$ =
Gewinner
MOVE 159;250:PRINT COLOR({1)"DER"
MOVE 155;254:PRINT"DER"
MOVE 141+gw;208:PRINT COLOR(1)gw$
MOVE 136+gw;213:PRINT COLOR(1)gw$
MOVE 135+gw;214:PRINT COLOR(farbe)gw$
MOVE 129;170:PRINT COLOR{1)"REGENT"
MOVE 125;174:PRINT"REGENT"
MOVE 79;130:PRINT COLOR(1)"HAT GEWONNEN !"
MOVE 75;134:PRINT"HAT GEWONNEN "
PRINT AT(33;18)POINTS(10}"NEUES SPIEL 7 (J/N)"
a$=INPUTSE(1)
IF UPPER$(a$)}="N"THEN CLEAR RESET:END
BOX -50;0,50,368 FILL
BOX -50;0,50,368 COLOR 13 FILL ONLY WITH 1
BOX 368;42,50,280 FILL
BOX 374;42,44,280 COLOR 13 FILL ONLY WITH 1
GOTO brett

LABEL aufstellung_rot
reihe=0:zeile=0
farbe=1:G0SUB schrift_gruen
farbe=2:G0SUB schrift_rot

FQR ii=1 TO B
GOSUB stein_rot
rx(iil=reihe:ry(iil=zeile:swr(iil=sw
rx(4);ry(4) = REGENT
zeile=zeile+tl
NEXT
RETURN

LABEL schrift_rot
RESTORE

Listing Regent
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FOR b=1 TO 6
READ ys:READ b$
MOVE —-75;¥s:PRINT ANGLE(90)COLOR({farbe)b$
NEXT
RETURN

LABEL stein_rot

mz=4 m
z = Maximale Zufallszahl

xp=46*reihetl:yp=46%kzeile+l

BOX xp;vp,42,43 COLOR 2 FILL

IF ii=4 AND reihe¢8 THEN SHAPE xp+28;yp+5,xp+28

syp#3T7,xp+39;yp+20 COLOR 15 FILL ONLY WITH 8:mz=2

SHAPE xp+28;yp+5,xp+28,;,yp+37,xp+39;yp+20 COLOR O

CIRCLE xp+14;yp+21,8 WIDTH 3

CIRCLE xp+15;yp+20,8 COLOR O FILL

sw=INT(RND¥mz )+1 LAl
w = Steinwert
MOVE xp#+1l;yp+34:PRINT ANGLE(270)FONT(LIPOINTS(1
Q)sw;
RETURN

LABEL wirkung_ rot
FOR jj=1 7O B
IF reihe=rx{jj) AND zeile=ry(ij) THEN GOSUB zie]
:GOTO wirkung_rot
IF reihe=gx(jj) AND zeile=gy(ij) THEN anzahl_gr
uen=anzahl_gruen—-1:G0SUB rot_trifft
IF reihe=gx(5) AND zeile=gy(5) THEN anzahl_grue
n=2
IF anzahl_gruen=2 THEN gw$="ROTE":GOTO gewonnen
NEXT
RETURN
LABEL rot_trifft 'Geschlagen
en Stein ablegen
ziel_reihe=reihe:ziel_zeile=zeile
reihe=—-1l:zeile=anzahl_gruen-1
gx(jj)=reihe:gy(ji)=zeile
GOSUB stein_gruen
reihe=ziel_reihe:zeile=ziel_zeile
RETURN

LABEL rot_sichern
rx{ii)=reihe:ry(ii)=zeile
GOSUB stein_rot:iswr(ii)=sw
GOSUB muster_wahl
GOTO zug_gruen
'—-— ¥Von LABEL aufstellung rot bis hier kopieren un
d entsprechend aendern ! --

LABEL aufstellung_gruen
rejhe=7:zeile=0
farbe=1:G0SUB schrift_rot
farbe=11:GOSUB schrift_gruen
FOR 1i=1 TO 8
GOSUB stein_gruen
gx(ii)=reihe:gy(ii)=zeile:swg(ii)=sw
zeile=zeile+l
NEXT
RETURN

LABEL schrift_gruen
RESTORE
FOR b=1 TO &
READ ys:READ b$
MOVE 438;365-ys:PRINT ANGLE(270)COLOR(farbe)b$
NEXT
RETURN

LABEL stein_gruen
mz=4
xp=46%*reihe+l:yp=46%zeile+l
BOX xp;yp.42,43 COLOR 11 FILL
IF i1=5 AND reihe>-1 THEN SHAPE xp+14;yp+5,xp+l
4;yp+3d7,xp+t3;ypt+20 COLOR 15 FILL ONLY WITH B:mz=2
SHAPE xp+l4,yp+5,xp+l4;yp+37,xp+3;,yp+20 COLOR O
CIRCLE xp+28;yp+21,8 WIDTH 3
CIRCLE xp+29;yp+20,8 COLOR © FILL
sw=INT{RND*mz)+1
MOVE xp+33;yp+6:PRINT ANGLE(90)FONT(1}POINTS(10
ysw;
RETURN

LABEL wirkung_gruen

Listing Regent

UND DER"

FOR ji=1.TC 8
IF reihe=gx(jj) AND zeile=gy(jj) THEN GOSUB ziel
:GOTO wirkung_gruen
IF reihe=rx(3j) AND zeile=ry{ij) THEN anzahl_ro
t=anzahl_rot-1:GOSUB gruen_trifft
IF reihe=rx(4) AND zeile=ry(4) THEN anzahi_rots=
2
IF anzahl_rot=2 THEN gwi="GRUNE":GOTO gewonnen
NEXT
RETURN

LABEL gruen_trifft
ziel_reihe=reihe:ziel_zeile=zeile
reihe=8:zeile=8-anzahl_rot
rx{jjl=sreihe:ryl(ijl=zeile
GOSUB stein_rot
reihe=ziel_reihe:zeile=ziel_zeile
RETURN

LABEL gruen_sichern
gx(ii)=reihe:gy(iil=zeile
GOSUB stein_gruen:swg(iil=sw
GOSUB muster_wahl
GOTO zug_rot

LABEL muster_wahl
muster=8

FOR ko=0D TO & STEP 2

IF wahl_reihe=ko THEN IF wahl_zeile=0 OR wahl_ze
ile=2 OR wahl_zeile=4 OR wahl_zeile=6 THEN muster=
2

NEXT

FOR ko=1 TO 7 STEP 2

IF wahl_reihe=ko THEN IF wahl_zeile=1 OR wahl_ze
ile=3 OR wahl_zeile=5 OR wahl_zeile=7 THEN muster=
2

NEXT
BOX 46%wahl_reihe-1;46%wahl_zeile-1,46,47 MODE 1 C
OLOR 8 FILL
BOX 46%wahl_reihe;46%wahl_zeile, 44,44 FILL WITH mu
ster
RETURN

LABEL anleitung

SET FONT 1 POINTS 10 COLOR O

LOCATE 23;3:PRINT"ES GILT, DEN GEGNERISCHEN"

PRINT AT(50;3)EFFECTS(1)COLOR(2)POINTS(16)FONT(3
Y lasig edn B

PRINT TAB(20)"AUSSER GEFECHT ZU SETZEN,"

PRINT TAB(22)"DAS SPIEL IST BEENDET , WENN EIN §
PIELER"
PRINT TAB(20)"SEINEN";TAB(43)"VERLOREN ©ODER NU
R

PRINT AT(29;6)}EFFECTS(1)COLOR(2)FPOINTS(16)FONT(3
)'r e g e n t";

PRINT TAB(20)"NOCH";TAB(29)"AKTIVE SPIELSTEINE H

- PRINT AT(26;7)COLOR(2)"2"
PRINT TAB(21)"AM ZUG IST DER SPIELER, DESSEN SCH
RIFTZUG" :
PRINT TAB(21)EFFECTS({1)COLOR(2)POINTS(16)FONT(3)
Yrom g e noE:
PRINT AT(34;9)"FARBIG IST."
PRINT TAB(22)"SCHRITTWEITE IST DIE AUF DEM STEIN
ANGE-"
PRINT TAB(20)"ZEIGTE ZAHL. DIE ZUGE DURFEN NUR G
RADLINIG"
PRINT TAB(20)"ODER RECHTWINKLIG MIT ";EFFECTS(8)
"EINER" ;EFFECTS(0}" RICHTUNGSANDE-"
PRINT TAB(20)"RUNG AUSGEFUHRT WERDEN , OHNE ANDE
RE STEI-"
PRINT TAB(20)"NE ZU UBERSPRINGEN."
PRINT TAB(21)"ANGEWAHLT WIRD MIT DEM MAUSZEIGER

PRINT TAB(20)EFFECTS(64)" LINKEN MAUSTASTE " EF
FECTS(0)". IRRTUMLICH ANGEWAHLTE"

PRINT TAB(20)"SPIELSTEINE KONNEN ¥OR DEM ZUG
MIT DER"

PRINT TAB(20)EFFECTS(64)" RECHTEN MAUSTASTE ";EF
FECTS(0)" ZURUCKGENOMMEN WERDEN."

MOVE 140;36:PRINT COLOR(2)"VIEL SPAss t!"

PRINT AT(34;21)COLOR(5)"TASTE DRUCKEN !"

a$=INPUTS(1)

RETURN

DATA 21,r,68,e,129,9,190,e,251,n,312,t

Listing Regent
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—Kleinanzeigen

Biete Software

DBASEIl FUR PCW 8256/8215 ORIG.
VERP. DM 150, 074 03/7 68 G

Astrologie mit Computer

International geschatzte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme, Lernprogramme

far Anfénger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-|-Ging.

Info gegen DM 2 in Marken,

Astron, K.W. Bonert, Peter-Marqu.5tr. 4a
2000 Hamburg 60 G

NOTENVERWALTUNG FUR CPC MIT
ZEUGNISDRUCK FUR HS/BAD.-WORTT,
schreibt in amtliche Formulare

Infa gg. Freiumschlag: P. Bader
Egerlandstr14, 7080 Aalen

CPC664/6128 ORIG. M. HANDBUCH
MULTIPL. 50; dBASE2 50; FAST-
BASIC-COMP. 30, STARWRITER 30;
COPYSHOP 30; STAT/COMPOSER!
MATHEICOPY-STAR 30, DESIGNER/
CREATOR/MON/DISKSORT-STAR 30;
DAS GR.CPC-ARBEITSBUCH 35,
BLOCHWITZ Tel. 060 55/79 18 AB 19 L.

CPC-PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE
Liste 2 x 60 Pf bei: Peter Breuker
Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

RChristiansen

Versandhande! fir Software

Postfach 1315

2390 Flensburg

Tel 046128075 G

Wirtschafiliche Programme

fir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢

4500 Osnabriick, Tel. 05411442416 G

LocoScript2-Fibel
Tel: 040/8137 21 G

EXPO-SOFT

Immer aktuell und superschnell

Public Domain & Free-Software

IBM / Schneider PG + Kompatible

Disk. ab DM 1,80 - Gratisinfo

S. Schiilke Wuppertaler Str, 130

5650 Solingen 1, Tel: 0212/59 1208 G

5 P T T D S 2 2 e
STEUERMAT: Lohn-und Einkormmensteuer
88; Ausdruck direkt auf die Antragsformula-
re, Analyse, Tabelle, alle Einkunftsarten,
jahrliche Aktualisierung (20 DM) 89,- DM,
FORMULARPRINT:
DIN-A4-Formularbearbeitung, 40,- DM
FIBUMAT: Einnahme-aberschuB-Rech-
nung, Kassenbuch, Kontenlisten, Ergebnis-
abrechnung, UStVoranmeldung, Funktions-
tasten frei belegbar, 142,- DM
Fiir JOYCE: 3“oder IBM-PC:5,25u.3,5“
Demo: 15, DM, Info: 80 Pf, RP
FFSW, Farin, Elisabethstr. 65,

4460 Mordhorn, Tel.: 059 21/1 3757
ENEEEEREEEEEEEE G

i 5T o o o s o
Sensationell CPC u. IBM-PC

Von Lehrern im Deutschunterricht

erprobt; Der intelligente
Rechischreibtrainer erfabt alle

Probleme der deutschen Rechtschreibung.
Abstimmung auf individuglles
Leistungsniveau méglich. Ausfihrliche
Fehleranalyse. Preis: ab DM 59 Info:

H. Gneiting, Postf., 7319 Dettingen/Teck
IEEREEEEEEEEEEEEEE G

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Rickporto

bei: Dipl:Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel. 07181142846 G

BONZO’S SUPER MEDDLER

DAS VIELSEITIGSTE U. UMFANG-_
REIGHSTE KOPIERPROGRAMM FUR BAND-
DISK-KOPIEN! Auch filr neueste
SpeedlockTypen, Turbolader,
CASSY-geschiitzte u. headerlose
Programme.Mit iiber 900 Losungs-
hinweisen (werden Ifd. erganzt)

auf 3*Disk nur DM 55; + VK

Infos gg. Freiumschlag von: SOFT-
WAREVERTRIEB MARTINA HIPPCHEN,
POSTFACH 10 09 66, 5000 KOLN 1

Tel.: 02211215302 (20-22 Uhr) G

Public Domain & Free-Software.
IBM/Schneider PC u. Kompatible.

Disk. ab DM 180-, Gratiskatalog

M. Karbach - Remscheiderstr. 18

5650 Solingen 1, Tel. 02 12/4 3140 G

ACHTUNG !! ERWACHSENE

10 Disk. 5 14 od. 3 112 mit delikaten
Programmen f. IBM PC/Kompatible

Nur DM 50, VS/Bar. M. Karbach
Remscheiderstr. 18, 5650 Solingen G

PERPLEX - die professionelie
Finanzbuchhaltung zum erstaun-
lichen Preis. Alle Auswertungen. Konten-
zah! beliebig, DATEV-Kontenplan maglich,
nur 192 DM

BANKENSCHRECK - Neuberechnung von
Darlehn nach neuestem BGH-Urteil und 20
weitere Finanzprg., 98 DM. JOYCE und
1BM-Komp. Ass-jur. Kelimann, Wilhelmstr.
71, 44 Miinster G

ACHTUNG! LEHRER !

K-Z-Z 4.0 - fiir IBM PC :

Korrekluren - Zensuren - Zeugnis

Hildegard Lichtenstein, Hans-

Pfitzner-Str. 154, 4270 Dorsten 1 G

PD-SERVICE-LAGE bitet Ihnen:
Public:Domain, Freeware und
Shareware zum fairen Preis!!
Kopierkosten: 4.50 - 2.70 DMII
2.B.: PCTEXT 2.0 v. R. Olter)t
ii. 500 Disch.Progr.l! 230 Disk-
PD-Spiele, neuste intern. PD!
Kat. 1. [BMfkompat. g. 180 Porto
PD-Service-Lage: Bernd Schulz
Hasselstr. 38, 4937 LagelLippe
Auch alles auf 35" lieferbar G

CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN
Ein Info ist fiir 2 x 100 Pf erhaltlich
PDI, Pf 1118, D-6464 Linsengericht G

LERN-SOFTWARE (CPC; nur Disc)

Fiir Schule und Nachhilfe von

Padagogen entwickelt.

Schritl. Division, Multipl. Add.

Subtr,, Einmaleins 59, DM je Prg.

Info gegen Riickporto!

Ulrich Pidger, Einsteinstr. 9B

4040 NEUSS 1 G

CPC 6128 Software, sparen per
Computer, Info per Freiumschlag

K-H RUHE ALTER LINGENER DAMM 9
4440 RHEINE 1

PD-SOFTWARE ab 1,20 DM. G. SANDER
HINTERORTSTR. 30, 2841 Wagenfeld

SCRIPT-MAN SCHRIFTMANAGER fur
DR DRAW auf dem JOYCE PCW 8512
Komfortable Schriftverwaltung

mit Auto-Start. Narrensichere
Benutzerfiihrung; nur DM 5140
Komplett-ProgrammiLaufgarantie

Info; 1.60 DM in Briefmarken
B.Richter, Brinkweg 22, 2808 Syke

AfAfinventarliste (dBASEII)

|deal fir Gewerbetreibende mit

wenig Zeit! Alle Funktionen

voll Meni-gesteuert! Pr. 89, DM

Listen miissen nur einmal er-

stellt werden, Fortschreibung

fir das ndchste Jahr automat.!

Tel. 056 51140846 G

HASI MATHEFORDERPROGRAMME
fiir dig Grundschule.

Ersatz fir Nachhilfe + Forderung

aller Schiiler. Mit vielen

Lernhilfen und Fehleranalyse.

3*Disk fir CPC, gine Disk pro
Schulhalbjahr 60 DM.

Tel. 05221541 15 ader 05203/59 42

MATHE-Programm, Nulistellen,
GL-Systeme, Integrals, Zeich-
net 2 Funktionen oder Funktion
und Ableitung, mit Anleitung,
Disk far CPC 6128 28 DM Vor-
kasse, W. Steffen, Ritter-von-
Hagen-Str. 8, 6610 Lebach,
Info 1,10 DM in Briefmarken

Verkaufe Kass. Tel. 04 21/80 4591

Schul-Software von Lehrern fir Lehrer:
PAN Programmierte Abfrage und Noten-
gebung Programmpaket mit 4 Disketten
zur Bearbeitung von Multiple-Choice-Abfra-
gen. Fiir Kompatible, Festplatte, Drucker,
5,25% In der schulischen Praxis bewahrt.
Effektive Prifvorbereitung, Lernzielkontrolle
und Verbesserung, leichte Handhabung
durch Menisteuerung, Notenbuchverwal-
tung und Statistik, Erstellung schriftlicher
Priifung, Einbindung in Ihre Textverarbei-
tung, incl. 250 Fragen WISO u.s.m., PAN-
System 495.DM 3 DEMO-Disk., (=Gesamt-
programm) und Handbuch 30, DM

PAN, K.Stetten, Ob.Dallenberg-

weg 15, Postfach 6651,

8700 Wiirzburg

Biete Hardware

VORTEX FI/D F. CPC464 M. SOFTWARE
700 DM CHIFFRE 89100104 PC

Das ist
Ihre
Chance..

Schon eine Kleinanzeige
bringt oftmals groBen Er-
folg und hilft, neue Kontak-
te zu kniipfen.

Nutzen Sie unser Angebot,
und profitieren Sie von der
Tatsache, daB unsere Zeit-
schrift

»PC INTERNATIONAL«

jeden Monat von zigtau-
send  Computer-Interes-
sierten gelesen wird.
Machten Sie etwas verkau-
fen, tauschen, oder su-
chen Sie.das »Tpfelchen
auf dem i« — dann-sollten
Sie die eigens hierflrr be-
stimmte Bestellkarte im
Heft ausflllen und an un-
seren Verlag absenden.
lhre  Annonce erscheint
dann in der nachsten Aus-
gabe.

Wir mochten ausdriicklich
darauf hinweisen, daB wir
keine Anzeigen veroffentli-
chen, aus denen ersicht-
lich ist, daB es sich hierbei
um VerduBerungen von
Raubkopien handelt.

Des weiteren machen wir
darauf aufmerksam, daB
indizierte  Computerspiele
nicht in Form von Anzei-
gen beworben werden
dirfen.

Die Redaktion
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Gute Software <&

s
far wenig

| Inland: Ausland:
Einzeipreis 24,- DM Einzelprals 24, - DM
| zzgl. Versandkosten 3,- OM  zzgl. Versandkosten 5~ DM i

24, — bl il
Wenn Sie Gber den DMV-Bestellservice gilt folgand

‘| Endpreis 27,— DM Endprels 29, - DM

Das Databox Abo kostet: 3440 Bachwoge.
derrufen. Die recht-

Als Diskette fiir 1/2 Jahr (6 Lieferungen): s ZU W _

Im Inland und West-Berlin.......... o 150,— DM zeitige Absendung des
Im europdischen Ausland.......... .. 160,~ DM  (Be Widerrufsschreibens ge-
Im auBereuropaischen Ausland............. 180,— DM  nicht méglich) ‘nligt zur Fristwahrung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen




[—Kleinanzeigen

CPC 6128, Zweitlaufwerk FD-1 +
ComPack (Kaufm. Abrechnungssystem)
800 - Tel. 083211864 95

Gebrauchtcomputer mit Garantie
AMSTRAD - SCHNEIDER - PEACOCK
CPC, JOYCE, PC, XT, AT

HARDWARE - SOFTWARE - LITERATUR
Ersatzieile & Reparaturdienst

ALLES zu echten Superpreisen.
Standiger Ankauf

Hichstpreise fiir Ihren “ALTEN"

bei Computer-NEUKAUFI!

Katalog anford. (2 DM in Marken)
EDV-CLOOTS, 5132 Ubach-Palenberg
Zeisstr. 7, Tel.: 024 5114 66 08 G

T 7 1 O ) O R
5 114-Zoll-Zweltlaufwerk fir CPC

2x180 kByte, fir 200 - Tel. 086 54/89 06
T e ) 1 2 ) R e

Verk. CPC464, CTM644, DDH
Zubehor, Softw,, Lit.; Liste

bei F. Helmecke, Stephanstr. 6a,
8948 Mindelheim

CPC6128-+FARBMON. +-DMP2000+MULTI
FACE2+2 ZUS.LAUFWERKE+SCANNER+
MP2-+-STEREOVERST.+CA.200 SPIELE
+CA.20ANWENDGN.(WORDSTAR GENO,
DBASE2, ARTSTUDIO,MUSICSYSTEM)
DM 320 (NP CAT)BERNDHU G O

Tel. 06106/47 96 AB 18 Unr

VERKAUFE MATRIX-DRUCKER
SCHNEIDER DMP 3000 VB 500 DM
Tel. 0401394059

CPC 464 + GT64 + 70 SPIELE alles DK,
12 Monate alt. Tel. 024 341655

GELEGENHEIT ! ZWEITLAUFWERK
FD(464) VB 220, - Tel. 022 42/22 67

Neue und gebr. PClFestplatten/
Floppy/Drucker, PC von Commodore,

Atari, Amstrad, Schneider, EURQ-

und Portable PC. Ankauf bei System-
wechsel, Reparaturservice Manfred
Kobusch, Bergenkamp 8, 4750 Unna
Tel. 02331/13345 G

CPC6128 Farbe, Drucker Brother
M-1009 BTX-Modul, Joystick, 30X
3*Disk, div.Buecher, CPC-Int.
5185-4/89, Preis: Verhandlung
Tel. 023 714 57 76 ab 18.00 Uhr

AMSTRAD PORTABLE PPC640 MIT
MODEM 2 LAUFWERKE AB 1500
Tel. 064015295 AB 18 UHR

REPARATUR-FESTPREISE FUR
SCHNEIDERIAMSTRAD PC-1512 +

PC1640 MOTHERBOARDS

142,50 DM inkd. MwSL. u.

VERSAND,

BW-INGENIEURBURO WEILAND
ALBERTEINSTEIN-STR. 11,

6110 DIEBURG, Tel. 0607115704 G

PCW-Joyce Spezial Versand

Farbbénder zu Traumpreisenl
PCW - DMP 2000 Farbbandkasette
deutsche Hersteliung DM 13,90

UNSER ANGEOT IM JUNI
CPC Druckerkabel DM 14,90
Staubschutzhaube NLO 401 DM 9,90

MAXELL 3 10er Pack DM 57,90

PCW 8256 / 8556 / 9512 Maus
fiir DR Draw, DR Draw, DTP,
Basie, GSX, Stop Press, u.a.
m. Benuizeroberi. DM 278 -

CPC SPIELE ZUM SONDERPREIS!

PCW 825619512 + PC 1512/1640
VDU Bildschirmfilter DM 69.-.

LocoScript 2.16 m. d. Handbuch
Loco Mail/Font/Spell/File

INFOLISTE KOSTENLOS!

B. Welzel & P. Wunsch GbR.
Swebenhdhe 47, 2000 Hamburg 72
Tel. 040/6 4364 47 BTX 0406436447
Plus Versandkosten G

Suche Hardware

Suche BTX-Modul fir CPC 6128
Tel. 06106/7 1976

CPC664 m. Griinm. + Bicher, Joy.,
Disks, Zeits., Anwenderprg. + Spiele
f, DM 550- - Tel, 04014868 27

Lichtgriffel nur DM 49,-

Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Computer bitte angeben! Anschiuf
an jeden(!) Computer méglich. Standardver-
sion fiir Schneider ligferbar. Firma
SchiBlbauer, Postfach 1171R,

8458 Sulzbach, Tel. 096 61/65 92 oder
094119993 15 bis 21 Uhr G

CPC6128 Griin + 5 14*Floppy + Drucker
+ Software + Literatur + Disks +
Stereokabel uvm., NP 2300 DM

VB 1600 DM Tel, 060 24/35 06

Verschiedenes

Disketten-, Datenkonvertierung

JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI

Bernd Drost, Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf, Tel. 067 156604 G

PC 51211640 User-Club sucht noch
Mitglieder. M. Zeitschrift, Soft-
ware etc. Info von R. Knorre,

Pf 20 01 02, 5600 Wuppertal

DOS 8/87-4/89 DM 150,
Tel. 089/48 1334 ab 19 Uhr 4853 41

FOR CPC464-6128 5.25"LAUFW. 716K

+ 224K EPROMKARTE + XDDOS. SOFTW,
AUF 5.25*DISK ANSCHLUSSF FUR.

464 500 DM, Tel. 0208122596 VB

JOYCE-COMPUTERCLUB
Ausfiihrl. Info gegen Riickporto
von: J. Berghof, Roseggerstr. 5
5600 Wuppertal 2

Softwareautoren fiir
die Amstrad Computer
gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das
Sie selbst geschrieben haben, zu veréffentlichen ?

Warum sollten nicht auch andere Leser in den GenuB lhrer Mini-Dateiverwal-
tung, Grafikerweiterung, Tips, Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games
usw, kommen?

Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser geniigt, wird
von uns entsprechend honoriert.

Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkte be-
achten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird Ihre Post ztigig und ohne groBe
Riickfragen und Verzéigerungen bearbeitet :

Senden Sie uns Ihr Programm mit

(a) allen bendtigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Dis-
kette.

(b) den kompletten AusdruckeniListings aller Files der Diskette.
(c) einer Beschraibung Ihres Programms und
{d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Die Bedienungsanleitung und die Beschreibung sollten als Textdatei mit auf
der Programm-Diskette enthalten sein. Wichtig fiir uns zu wissen wire noch,
mit welcher Konfiguration Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benutzen, ob Sie
ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...

Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben,
dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. PC International
Abtlg. CPC/Joyce/PC
Postfach 250 - 3440 Eschwege

Geben Sie bitte in der Adresse die fir Ihren Amstrad Computer (CPC, Joyce,
PC) zustandige Abteilung mit an, damit Ihr Programm direkt in die richtigen
Hénde gelangt.

Fiir unsere stindige PC-Rubrik suchen wir BASIC2-
Programme sowie Tips & Tricks.

Alles, was Sie tun missen, ist Ihr selbstgeschriebe-
nes Programm und die entsprechende Bedienungs-
anleitung als Textfile auf Datentrager zu speichern
und uns diesen zuzusenden.

Als Lohn fur Ihre Miihe winkt ein entsprechendes Ho-
norar, das wir nach Begutachtung des Programmes
mit Ihnen besprechen.

Ubrigens liegen die besten Programme meist in den
Schubladen (wo sie absolut nichts zu suchen haben)
und werden aus fehlender Uberzeugung nicht einge-
sandt.

Da wir grundsétzlich jedes Programm ausfiihrlich be-
gutachten, kénnte lhre Einsendung, versehen mit un-
seren Verbesserungsvorschlégen, vielleicht der Hit
des ndchsten Monats werden.

Also, auf bald....
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Handlerverzeichnis—]

Ihr Computer-Pariner fir

it “! E\‘Wﬁ Amiga-PCW
G’ fDﬂPUfEE fiisian

Computer-Drucker
Zubehdr-Software
Spiele-Service
W, Miiller & J. Kramke GbR
Schiineherger Sir.5 - 1000 Berlin 42
Tel. 030-752 91 50/60

" R ] ‘
‘miikra
Mo.-Fr. 10-18 Uhr. Sa. 10-13 Uhr

DATEN-TECHNIK

Tempetnoler Damm 120
W0 Berir &2
Am 1Bl Tempetnol
T Ta2209

Soltwans
Beratung
Literatur

Castrop-Rauxel

EWNE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN  ruvxionnscs

Schuster Electronic b

COMPTTIMT i SACHIN COMPUTER & ELECTRONT

c: TOARLTER (AVISIDN
Vertrags handier
Commodore
Vertragswerkstatl

Obere Minsterstr. 33 4620 Castrop - Rauxel )

T o ncCIimn
CORPUTER DIVISION
\

Beratung T
Vertrieb -1 e )
Service

BURO-ORGAMNISATION  DATENTECHNIK : Vertnebsgeselischalt moH
4000 Cusseldort 1 Friedenstrafie 13 - Tel 02117308071

® . |®
® [
@ ®
@ ®
e ®
® ®
[ ] [ ]
® e
e oAk ®
> Branchen- u. Sonderldsungen =
® A e
o| Microsoft ,|MISMII: SIEMENS |e
: — Vertragshéndler — :
e| 2HH70 - Wandsbeker Zollstr. 98 |g
el 6560036 - Fax 6567457 |e

AMSTRAD/SCHNEIDER

Tandon

GmbH

Groelectronic
Holléndische Str. 121, 3502 Vellmar, Tel.: 0581/828160

Lohne/Ostwestfalen

Compater- & Sefwarezantrum fir korddectsahlan:
r,a) AMSTRAD., SCHNEIDER. & WORTEX Regionahanc'er & SERVICE-
CENTRALE. Samil. Compuler, Drucker, Periphenie & Zubehir

W, fo- 2, ECY Papier el - Discs
Frilz IBERMEIER COMPUTER-TELEFAX-BTX-HiFi*WIDEC=TV*
 MEC-EPSON~TANDOM - BROTHER-SEIKO - DK STARS LOCT -2,
am Bahahed*Biinder Sirafe 20+4872 LOHNE 1+-Tel, 05732 61 253246

Micro-Computer, Periphene und Software GmbH

MCP$

AMSTRAD, SCHNEIDER, SHARF, COMMODORE,
NEC, STAR, EPSON, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhofstr. 69, 8500 N[Jrnbera 70, Tel. 09 1@3 50 18

AUTORISIERTER FACHHANDLER DER MARKER:

= e Schneider Star VICTER
m %ﬂ}.’.‘!’b‘.‘f}«’.’}.‘:—'{s.‘ﬂ‘.‘.‘ ;S’&@‘Fe COMPUTER

W Iobear alle Anikel ger oben genannlen Herstelle! Rufan Sie urs anl Fragen
S nach Prgist Wr lieler sofot ab Lager Schnalliefzrong per UFS!
ANSIEAD CPCPCW PPC PG AL HE OMP
Schrizider Earo PG TCWUER AT, SPrirse:

Sear 1510, L2440, MB-24-90
Wickr - Conputer
Farbbaner und Zupehar! Diskztien FUJD und MAKELL ab LAGER
Rulen  Sm uns anl  Fragen ach anserem  akluglen  Frels

Seipfhohe  Anfragen  kannen  leider  piohl berdcksichigl  werden

w unikat COMPUTERVERTRIEBR

MUHLENSTR. 2 - D -3040 SOLTAU
TEL. {05191} 132 44 - TAG UND NACHT

'AMSTRAD/SCHNEIDER

Vertragshéndler

Computer Kniippel AG
Computer und Blromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)

4058 Basel

Telefon (061) 6911262

Fax (061) 6810051

____ Zurich
AMSTRAD/SCHNEIDER

Elmega AG — CH-8910 Affoltern
Info: Tel. 01 -7611760

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stadten geordnet,
kosten je mm Hohe
6,— DM bei einer
Spaltenbreite von
58 mm.

Eintrdge moglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Nahere Informationen:

DMV-Veriag
Wolfgang Brill
Telefon (056 51) 8009-51

AnzeigenschiuB
fur die
Ausgabe 8/89
von
PC International
ist der
13.6.89
Erscheinungstermin
ist der
26.7.89
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Ein Kiassiker unter den Spiefen ist "Vier gewinnt”. Diesen Spaf3 konnen Sie

nun auch auf dem PC erfeben

CPC-PROGRAMME:

TIPS & TRICKS:

»PC International« 7/89 !
erhalten Sie ab: ;

BERICHT:

Fast wie in Dallas

Flr Freunde der Simulationen bieten wir in
der niachsten Ausgabe einen hervorragen-
den Olmanager mit allen Schikanen. Kau-
fen, verkaufen, Bohrungen vornehmen und
die Konkurrenz sabotieren sind nur ein klei-
ner Bestandteil des ganzen Programms.

Shape-Editor

Ein sehr schneller Shape-Editor macht es
moglich, dal auf einfachste Art und Weise
Figuren erstellt werden.

Ein Shape-Editor fir den CPC, der es in sich hat.
Blitzschnelf lassen sich definierte Figuren oder Bil-
der auf dem Bildschirm darstellen

Und wer mochte, kann auch Ausschnitte
von Screens als Shape definieren und da-
mit arbeiten!

SERIE:
Im Zauberreich der Grafik

Weitere Tricks, um mehr Grafik aus dem
CPC herauszuholen.

Wollen Sie wissen, wie die Profis einen Dis-
kettenkatalog so abdndern, dal® statt der
Programmnamen eine Botschaft auf dem
Bildschirm erscheint? Zum Beispiel fiir eine
Ladeanweisung.

Mochten Sie gerne eine kleine Schrift in
Mode 0 haben? Soll sie auch noch farbig
sein? Kein Problem fir unser Hilfspro-
gramm.

Und nattirlich gibt es wieder viele kleine
1-kByte-Programme 2zu Abtippen und
Staunen.

Und weitere Tips und Tricks fir lhren
Rechner.

PC:

Spreadsheet
Ein Programm unter BASIC2 vereinfacht
die Kalkulation von verschiedenen Werten.

Vier gewinnt
Ein BASIC2-Spiel fir zwei Perscnen, das
einfach nur Spafd macht.

Von EGA auf VGA
Wir zeigen lhnen, wie der EGA- in einen
VGA-Rechner umgewandelt werden kann.

Dateniibertragung

Eine Bauanleitung fir ein Nullmodem. Wir
erklaren, was es damit auf sich hat und wie
das Einsatzgebiet aussieht.

Die PC-Trickkiste

In dieser neuen Rubrik geben wir kleine
Tricks, Kniffe und Programme fiir den tégli-
chen Umgang.

Schauen Sie auch mal hier rein, es lohnt
sichl

Wir geben ausfihrliche Informationen tber
die Geschichte der Datenspeicherung. Sie
beinhaltet alle wichtigen Informationen, die
jeder wissen sollte. Eine Ubersicht der ver-
fligbaren Laufwerke wird diesen interes-
santen Bericht abrunden.

PCW:
ID-Scanner

Interessante Informationen von der Disket-
te sichtbar gemacht.

Schneller schreiben mit LocoScript. Wie das mach-
bar ist, zeigen wir in der ndchsten Ausgabe

Flipper
Eine Software-Review Uber ein Hilfspro-
gramm.
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Fast alles wird heute teurer, da ist es
doch erfreulich, wenn wir Ihnen etwas
zeigen, was bel gleichbleibender Quali-
tat preiswerter wird: Unsere CPC-Son-
derhefte 1-5. Sie hieten lhnen alles,
was den Prozessor Ihres CPC hoher tak-
fen und Ihr Herz hoher schlagen 1481,
Nicht nur Informationen rund um den
CPC, nein, auch Super- Software zum
Ablippen, Super-Hardware zum MNach-
bauen.

«+x insgesamt iiber 1 MegaByte an Pro-
grammen =~ hekommen Sie fiir den sa-
genhaft giinstigen Preis von DM 35, —.
Hier ein kleiner Uberblick iiber diese
Fundgrube an ComputerspaB:

— Anwendungen:

Relative Dateiverwaliung, BASIC-Erwei-
terungen, Datenferniibertragung
Floppyprogrammierung, Diskettenmoni-
tor, Soundprogramm.

— Hartdlware:

AnschluB von Zweitfloppies, Bauanliei-
tungen rund um den CPC.

— Sniele:

Abenleuer, Action, Knobeln, Rollenspie-
le. Tips und Hinweise, falls Sie mal
nicht weiterkemmen.

— Tips und Tricks:

Alles iiber CPC 464) 664/ 6128, CPIM,
Assembler.

Und das ist nur ein kleiner Querschnitt
der grofen Programmvielfalt der CPC-
Sonderhefte 1 - 5.

Also, wenn Sie den Zug nicht verpassen
wollen — kaufen Sie sich gebalfte CPC-

ngzt wird es aber
hochste Eisenhahn,...

Listings:
FLUGEIMULATOR
GAMGSTER

THE DESIGHER =
MOLLEMIPIELAD!

Spiele;
DIE CRIME DER

BT soyce:

BO-SRAFIN 1M LTy

...0al Sie endlich
unsere CPC-Sonder-
hefte kennenler

reMbipar:

»}

> T P

Kraftfutter fiir Ihren
CPC — jetzt zum

&
N
N
=
2
=
=
®
=
N
=3
1]
s
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Sonderheft 6/88 _

Grundlagen, viele Tips, nitzliche Anwendungen und
tolle Spielprogramme — ein Mup fiir jeden CPC-Anwen-
der. Dieses Sonderheft behandelt das gesamte Spek-
trum miglicher CPC-Einsatzgebiete und bietet Informa-
tionen fur jedermann. U.a. komplette Lagerbuchfiih-
rung, relative und sequentielle Datei, neues Disketten-
DOS, viele Lernprogramme, GP/M und Turbo Pascal

und, und, und... 14! - DM

Best.-Nr.: 312

Sonderheft 7/88 .
Wieder eine Fundgrube fiir GPG-Besitzer:
Music-Star ist ein tolles Soundprogramm, machen Sie
Ihren CPC zum Synthesizer. Spiele wie COSMIC, AUXI-
LIA, SUPERTRON 3D werden Sie in Atem halten. Tips
und Tricks rund um die CPCs in Assembier, CP/M und
BASIC. Ein Sprachsynthesizer zum Nachbau, Grundla-
Een g_heg mg Fl.llmrl;lv-"l’_;ugrammierunu- alles das fin-
en Sie im Sonderheft 7.
*
14,—- DM

Best.-Nr.: 313

- DM @6 S al 14

Sandurhotl
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7/88

Grundlagen:
Alles iiber Floppy- 2 ; *
Programmierung th

Information zum Sonderpreis.

ginstigen Preis.

Spiele:
3D-ron
Auxilia - Im Reich der Magle

Musikprogramm de Luxe
Chemie - ganz einfach

CPIM: L4y :
Viele Tips und ;
Ergéinzungen

Tips & Tricks: 4
Stark: g
Basic-Programmes
verkirzen =

Hardware: - & - |
Sprachsynthesizer k> i
de Luxe

|
|
| * Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland 3,— DM bzw. fir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung
i nangig vo
j (unverb:ndhche Preisempfahlung) Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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