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10 HIT GAMES

COMMAND PERFORMANCE Cass. 44,-DM* Disk. 49,-DM*

Zehn Spiele, die Geschichte mach-
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zum actionreichen Weltraumspiel, SOLID GOLD

Entertainment nur vom Feinsten. Disk. 3" 65,- DM*

Cass. 49,-DM* Disk. 3" 69-DM*

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung unsere Postkarte

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das In-
land 4,— DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
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Editorial—

Liebe Leserin, lieber Leser,

Sie werden sich sicherlich fragen, warum das altvertraute Gesicht, das Sie
sonst jeden Monat begriifit hat, nicht an der gewohnten Stelle zu finden ist.

Wir meinen, es ist jetzt an der Zeit, auch einen der Redakteure zu Wort
kommen zu lassen.

Als erstes mochte ich mich kurz vorstellen: Mein Name ist Claus Daschner,
und ich betreue seit iiber zwei Jahren iiberwiegend die CPC-Abteilung. In
diesem Zeitraum konnte ich mich mit den CPC-Computern befassen, um
Ihnen das Bestmdgliche zu bieten. Nun, nach mehr als fiinf Jahren — eine
recht lange Zeit fiir Heﬁm Computer — ist der Markt scheinbar nicht mehr
bereit, den Anwendern genugend Soft- und Hardware anzubieten. Die Folgen
sind daher klar ersichtlich und absehbar.

Aber auf uns konnen Sie sich in dieser Hinsicht verlassen, wir bieten Ihnen
weiterhin gute Software und neue Informationen an.

Zum Beispiel stellen wir Ihnen diesen Monat einen interessanten Bericht liber
die Grundlagen der Floppy vor. Dort finden Sie alles Wissenswerte iiber die
kleinen runden Magnetscheiben.

Kennen Sie eigentlich unsere Grafik-Serie fiir den CPC? Sie soll Ihnen helfen,
mehr Effekte in der Grafikprogrammierung zu erreichen. Unterstiitzt werden
wir dabei von Herrn Friedrich Belzner, einem bekannten Computer-
Grafik-Kiinstler.

Doch auch die PCW- und PC-Besitzer kommen nicht zu kurz. Sie bekommen
aufer interessanten Berichten, wie der Umbau eines EGA-Rechners zur VGA-
Auflésung, auch exzellente Programme in die Héinde bzw. in den ewig
hungrigen Diskettenschacht.

In diesem Sinne wiinschen wir IThnen wieder viel Spafi beim Informieren
und Stobern in unserer Zeitschrift.

Auf weitere gute Zusammenarbeit Thr

%ﬂf Dasclmw—

Claus Daschner,
PC-AMSTRAD-Redaktion
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—Aktuell

Animation und Aktenschrank lllustrationsgrafiken fiir PCs

GRASP heilit ein Animations-
programm, das jetzt in einer
neuen Version bei der Software
Connection zu haben ist.
GRASP steht fiir Graphic Ani-
mation Simulation for Profes-
sionals, Die Version 3.1 enthélt
folgende Module:

— GRASP: Editor mit eigener
Programmiersprache, der auch
Sound bei Animationen zuldft.
— CAP: Ein SchnappschuB-Uti-
lity zum Abspeichern von Bil-
dern aus Fremdprogrammen,

— PICTOR: Grafik- und Typo-
grafie-Editor.

— SETIN: Das Druckpro-
gramm,

— GRASPRT: Das Runtime-
Modul zur Weitergabe von Ani-
mationen.

GRASP kann wahlweise auf
5,25% oder 3,5*Diskette erwor-
ben werden tind kostet 449,—
DM (inkl, MwSt.)

FILEBANK nennt sich ein Da-
ten-Retrieval-Programm,  das
sich das Prinzip des Akten-
schrankes zu eigen macht. FI-
LEBANK organisiert die Daten
optisch wie ein Aktenschrank,
der Benutzer braucht sich dabei

nicht mehr durch Unterver-
zeichnisse zu wiihlen. Dieser
Schrank besteht aus Schubla-
den, Ordnern und Akten-
deckeln. Ein Suchprogramm
findet Eintrige durch Eingabe
von Suchworten oder Wort-
bruchstiicken.

FILEBANK gibt es ebenfalls
wahlweise auf 5,25* oder 3,5
Diskette, der Preis betrigt
275,— DM (inkl. MwSt).

Info : Software Connection
Kienitz + Grabis
Schulstr.18

D-8913 Schondorf

Tel. : 08192/628

Wartungsabkommen zwischen Citizen
und der Anders Service Group

Citizen Europe, Uxbridge
(U.K.), viertgrofiter Drucker-
hersteller in Buropa, hat eine
Kooperationsvereinbarung  mit
der Anders Service Group abge-
schlossen.

Ab sofort kdnnen die Benutzer
von Citizen Nadeldruckern das
Service-Netz von Anders nut-
zen. Serviceleistungen kdnnen
bei der zentralen Anlaufstelle in
6054 Rodgau abgerufen werden.
Damit wird neben Amstrad eine
weitere Firma flichendeckend

. 6 PE 789

von der Anders Service Group
betreut.

Gleichzeitig  bezieht Citizen
neue Biirordume in Neufahrn im
Norden Miinchens. Von dort aus
wird Citizen die OEM-Produkte
3,5“Floppies, LCD-Anzeigen
und Drucker betreuen.

Info: Henschel und Stinnes
Agentur fiir
Offentlichkeitsarbeit GmbH
Ismaninger Str 52

D-B000 Miinchen 80

Tel.: 089/474010

Disketten mit einer reichhalti-
gen Bibliothek mit iber 700
hochauflésenden Illustrations-
grafiken gibt es bei Helga Mora-
wetz Computergrafik zu erwer-
ben. Mit auf der Diskette befin-
det sich der G-Illustrator.

Diese Disketten eignen sich vor
allem fiir die Illustration von
Vortragsfolien, Schulungsunter-
lagen, Handbiichern, Doku-
mentationen und dhnlichem, das
durch Zeichnungen unterlegt
werden soll, und wo der Vortra-
gende jedoch nicht genug Zeit
hat, sich selbst um die Erstel-
lung dieser Zeichnungen zu
kiimmern. Auf den Disketten
befinden sich Zeichnungen,
Symbole und Piktogramme aus
den verschiedenen Wirtschafts-
und Lebensbereichen, die als
Einzeldarstellungen  abgespei-

chert sind. Damit konnen Sie di-
rekt in Dokumente des Ventura
Publishers, des Page Makers
oder in diverse andere DTP-,
Text- und Grafikprogramme
eingelesen werden. Dabei wer-
den das GEM-, das EPS-oder
PIC-Format unterstiitzt, die
Zeichnungen lassen sich aller-
dings auch in GEM- oder MS-
Windows-Programmen ein-
setzen.,

Die Disketten (5,25 oder 3,5%)
kosten je nach Anzahl der Dar-
stellungen von 45, — DM an auf-
WATLS.

Info: Helga Morawetz
Computergrafik

Am Pfennigsberg 3
D-2150 Buxtehude
Tel.: 04161/87344

Buttons’ zum Selbermachen

Eine Neuheit, die zwar nichts
direkt mit Computern zu tun
hat, jedoch auch dort ihren Ein-
satz finden konnte, sind die
Quick-PIC-Buttons, die uns die
Werbeagentur Heilgeist aus
Wolfenbiittel vorstellte.

Diese Buttons lassen sich mit je-
dem Bild nach Wunsch be-
stiicken, zwei leere Papierein-
sdtze liegen jedem Button bei.
Die Bilder konnen dabei selbst
erstellt oder aus Zeichnungen

entnommen sein. Computergra-
fiken sind somit ebenfalls geeig-
net. Die Preise fiir die Buitons
liegen von 25,— DM (20 Stiick)
an aufwirts. Interessant diirften
solche Buttons fiir Computer-
clubs oder Vereine an sich sein.

Info : Heilgeist und Partner
Werbeagentur

Bahnhofstr. 9a

D-3340 Wolfenbiittel

Tel. : 05331/46075




Aktuell—

VESUV — Der Universal-EPROMer ~ Fesiplattenlaufwerk fiir en'CPC_

EPROM PROGA. |

EFBON EINLESEN| | EPROM VERGLEECH|

(EPRon Tvr| | ERmOR AN

| ! 1t 1
0 ISKETTER Dfm'l'lllﬂﬂl ilﬂﬂl'ﬂlli PROGRAMMIER MODUS| lm TEST| | PHOGRAMMEMDE

HEGIMM SPEICHER D3: 55!'5 1P m' MI!’MG Illlll'l aaaa

08 216 272

FIEIR)E

7560 2516 2532 2564

EFRON: 2764  EPROM TYP: A-oder C

Von RoBméller gibt es einen
neuen EPROM-Brenner namens
VESUYV, der an fast jeden Com-
puter anzuschlieBen ist, so an
den PC, Amiga, Atari ST und
C64. Die entsprechende Soft-
ware wird mitgeliefert,

Der EPROMer brennt die be-
kanntesten EPROM-Typen, an-
gefangen bei den 2732-(4-kByte)
bis zu den 27011-(1-MByte) Ty-
pen. Der EPROMer wird beim
PC iiber den Parallelport ange-

lnnmmm: EFROM: AFFF

R BN

24| 7Z8 273S6 27512 27813 Z7en

P-MODUS: iwtelligent P-SPAMMING: 12.5 U

steuert, die Software ist voll me-
niigesteuert und zeigt sdmtliche
Operationen  wie Einlesen,
Schreiben, Leertest, etc. an.

Der VESUV-EPROMmer ist zu
einem Preis von 249,— DM zu
beziehen.

Info; RoBmoller Handshake
Martin RoBméller

Am neuen Markt 21

5309 Meckenheim

Tel.; 02225 / 2061—-62

Btx unter Windows

SRR S,

Fur Btx-Teilnehmer, die das Sy-
stem auf ithrem Rechner unter
Windows nutzen wollen, das
zum Beispiel auf den Amstrad
PCs der 2XXX-Reihe installiert
werden kann, gibt es jetzt eine
neue Btx-Software namens 'Fe-
nestra’ von RAFI.

Die Software arbeitet mit dem
RAFI-Btx-Decoder zusammen.
Die Vorteile von Windows tref-
fen nun auch auf Btx zu, so istes
auch moglich, mehrere Pro-

Em:a;sha *m

i

sppvrerrTErTTTE st s s Y

gramme gleichzeitig ablaufen zu
lassen (Multitasking). Ferner
konnen unter MS-Write Mittei-
lungen geschrieben und iiber

den Mitteilungsdienst  ver-
schickt werden.
"Fenestra® kostet 840,— DM.

Info: RAFI GmbH&CO.
Elektrotechnische
Spezialfabrik

Postfach 2060

D-7980 Ravensburg

Festplattenlaufwerke hatten bis
jetzt ihren festen Platz in der
PC-Welt, Jetzt allerdings drin-
gen sogar die Amstrad CPCs in
diese Doméne vor, dank der Fir-
ma Dobbertin aus Briihl. Bei
dieser Firma wird nimlich dem-
nichst eine 20-MByte-Harddisk
(formatierte Kapazitit) erhilt-
lich sein, anschluBfertig an die
CPCs 464/664/6128.

Der Zugriff auf die Platte kann
dabei sowohl unter BASIC als
auch unter CP/M erfolgen. Fiir
den CP/M-Betrieb bendtigt man
allerdings einen CPC mit min-
destens 128 kByte Hauptspei-
cher (CPC 6128 oder 464/664
mit mindestens 64 kByte Spei-
chererweiterung). Die Einbin-
dung von BASIC geschieht
durch ein erweitertes XDDOS,
durch das auch ein 2*80-Track-
Zweitlaufwerk mit einer Kapa-
zitdt von 720 kByte unterstiitzt
wird. Das XDDOS verfiigt iiber
einen erweiterten Befehlssatz,
der auf die Laufwerke, auf die
eventuell vorhandene RAM-Er-

weiterung und auf die vier Parti-
tionen der Festplatte anwendbar
ist.

Hier die Moglichkeiten der
Harddisk:

— Vier Partitionen mit jeweils 5
MByte als Laufwerke D: bis G:.
— 512 Directory-Eintrdge pro
Partition unter BASIC und
CP/M moglich.

— Das 63-kByte-CP/M der
Dobbertin RAM-Disk kann ein-
gebunden werden.

— Die Festplatte besitzt eine
sehr hohe Zugriffsgeschwindig-
keit.

— Der Controller und die Platte
sind handelsiibliche XT-Bau-
steine und kdénnen nach einem
Systemwechsel weiterverwendet
werden.,

Der Preis fiir diese Festplatte
wird bei zirka 1100,— DM
liegen.

Info: Dobbertin
Industrie-Elektronik GmbH
Brahmsstr. 9

D-6835 Briihl

Tel,: 06202 / 71417

JACQUES ARSAC

b Flscﬂsngtuo' =

Mehrere interessante Blicher
iiber Computer und deren Um-
feld sind von einigen Verlagen
jetzt neu zu beziehen.

Computerdenkspiele  selbst
programmiert von Jaques Ar-
sac gibt einen guten Hinter-
grund fiir das Selbstprogram-
mieren von Spielen auf Compu-
tern. Der Autor stellt dabei
Spiele mit und ohne Strategie-
elemente in seinem Buch vor.
Gleichzeitig gibt er Hilfestellun-
gen bei bestimmten Problemen,
die Losungswege befinden sich
erst am Ende des Buches, da der
Leser hierbei sich voll auf seine
Fahigkeiten verlassen soll. Das

Buch ist im Fischer Taschen-
buch Verlag erschienen (ISBN
3-596-28708-1)

Taschenworterbuch fiir die
praktische Biiroautomation /
deutsch — englisch / englisch
— deutsch von Peter Heller-
mann ist ein praktischer Helfer
fiir diejenigen, die sich mit Aus-
driicken und Begriffen in der
EDV schwertun. Hier werden
alle Begriffe aus Computer- und
Biirowelt in entsprechende Wor-
ter der anderen Sprache umge-
setzt. Das Taschenwdrterbuch
ist im DATAKONTEXT-Verlag
erschienen (ISBN 3-89
209-001-7)
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—Briefe

dBase und NLQ 401

Bei der Durchsicht der PC
Amstrad 4/89 stief ich auf
eine Anfrage beziiglich des
Ausdrucks von Dateien mit
dBase II auf dem Drucker
NLQ 401.

Der Hinweis auf das Hand-
buch zu dBase II ist berech-
tigt, denn auf Seite 18 (Ta-
steniibersicht) befindet sich
die  Anleitung  EINBL-
Drucker ein/aus.

Mit der Einblendungstaste
lafit sich der Drucker tat-
sdchlich ein- und ausschal-
ten, was ich seit Monaten mit
allen Aufstellungen prakti-
ziere. Auferdem kann der
Drucker mit TO PRINT,
z.B.: REPORT FORM um-
satz TO PRINT, ebenfalls in
Betrieb genommen werden.

Rudolf Fiala
Ranshofen

Korrektur zum BPC
(SH7/88)

In der PC International 3/89
hat Herr Vetter darauf hin-
gewiesen, dafi mein BASIC-
Programmcode-Kompressor
Sonderheft 7/88 bestimmte
Situationen nicht korrekt er-
kennt und verarbeitet. Zu-
sdtzlich zu den von Herrn
Vetter gefundenen Fehlern
kann es in sehr seltenen Fil-
len zu Komplikationen im
Zusammenhang mit DATA-
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Zeilen-Blocken kommen.
Hier ist eine kleine Verdnde-
ring bzw. Ergdnzung der
DATA-Lader des BPC, mit
der sich das Programm nun
in allen diesen Fdllen richtig
verhdlt. Dazu werden ins
Hauptprogramm zwei Spriin-
ge auf neue Mini-Routinen
eingefiigt, die vor dem ei-
gentlichen Programm in den
Speicher geladen (ge'poke’t)
werden.

Die Korrektur gilt fiir die
DATA-Lader des CPC 464 /
664 und 6128 in gleicher
Weise. Achten Sie beim Ab-
tippen bitte auf die Einhal-
tung der Zeilennummern und
darauf, dafs die ’‘alte’ Zeile
1130 durch die entsprechen-
de Zeile des Korrekturli-
stings ersetzt wird. Laden Sie
also am besten 'lhren’ BPC,
und tippen Sie dann die Kor-
rektur exakt so ab, wie sie
abgedrucki ist.

1130 IF flag=0 THEN flag=1:
CALL HIMEM+1:211=16+13:MEMO
RY HIMEM-z1! :RESTORE 1132:G
0TO 1080 [4420]

1132 DATA FE, 28,0k, FA%X01, Fé
,01,FE,F5,04,FA%01,18,03,FA
*01 [2553]

1134 DATA FE,8C,F5,0C,61%04
,F1,04,EA%04,C3,19%03 [2106]

1136 21! =HIMEM+1+16+13+8&233
:ad!=HIMEM-41:POKE2z1!,&C3:P
OKE z1!+1,UNT(ad!) AND 255:
POKE 21142, INT{ad!/256)
[6426]

1138 21 =HIMEM+1+16+13+k306
:ad!=HIMEM+1+16:POKE 21! ,&C3:
POKE z1!+1,UNT(ad!) AND 255:
POKE z11+2, INT(adl /256)
Marek Musial

Berlin

Vielen Dank fiir die schnelle
Hilfe.

(Red.)

Laufwerkelei

Da Ihre Leserbriefseite zu-
nehmend zu einem Forum fiir
‘Leidensgenossen’ wird,
mdchte ich mich hiermit an
diejenigen wenden, die, dhn-
lich wie ich, ohne grofle
Kenntnisse in die PC-Welt
aufgestiegen sind. Mit einem
PC 1512 SD/MM anfangend,
stellt man schnell fest, dafy
Iwei Diskettenlaufwerke
doch ganz angenehm wiren.
Ist das zweite installiert,
Jolgt méglicherweise noch
eine Filecard, um das System
zu komplettieren. Der Hard-
ware-Einbau ist erledigt, die
Uberraschung folgt auf dem
Fufie:

Weder MS-DOS, DOSplus,
geschweige denn GEM er-
kennen das Laufwerk B:. Mit
der Filecard gibt es dazu
noch verschdrfte Schwierig-
keiten, allerdings nur mit
GEM. Wenn den Laufwerken
keine weitere Erkidrung bei-
lag, sitzt man erst mal da und
welfd nicht weiter. Um ande-
ren  PC-Nutzern meinen
Frust zu ersparen, hier nun
eine Anpassung der 'zustin-
digen Dateien’, damit Lauf-
werk B: bzw. C: auch er-
kannt werden. Meine Losung
ist sicher nicht die elegante-
ste, aber sie funktioniert.

1.) Das zweite Laufwerk

a) Anpassung fiir MS-DOS
und DOSplus:

MS-DOS booten, System-
Diskette 3 in Laufwerk A:
einlegen und das Programm
NVR.EXE aufrufen, Menii-
punkt “Anzahl der Disk-
Laufwerke® auswdhlen (im
PC-Handbuch unverstéindli-
cherweise nicht erwdihnt!!)
und Anzahl auf 2 dndern,
Menii verlassen, Anderung
im NVR sichern, fertig.

Bei  einem Neustart mit

'ALT’+'CTRL’+ 'DEL’
wird das neue Laufwerk als
B: erkannt.

b) Zusdizliche Anpassung fiir
GEM:

MS-DOS  booten, System-
Diskette 2 in A: einlegen und
System-Diskette 3 ins (neue)
Laufwerk B: und folgenden
Befehl eingeben:

COPY A:NAUTON TWO-
DISKS.INF B:
GEMDESK ~ DESK-
TOP.INF

Mit RETURN abschliefien,
Sertig. Wenn jetzt GEM gela-
den wird, ist auch das zweite
Laufwerk als Icon vorhanden
und damit ansprechbar.

2) Die Filecard *

Annahme fiir das folgende
ist, daff auf der Festplatte
(Laufwerk C:) nur eine MS-
DOS-Partition eingerichter
wurde und GEM (auf DOS-
plus-Basis) weiterhin  von
Diskette gestartet werden
soll. Die Filecard wird nach
ihrem Einbau und der an-
schlieflenden Formatierung
und Konfigurierung sofort
von MS-DOS und DOSplus
erkannt. Nur GEM stellt sich
stur und kopiert bei her-
kommlichem Start sogar fre-
cherweise die Datei GEM-
START.BAT auf die Festplat-
te. Der Starrsinn wird fol-
gendermafien gebrochen:
MS-DOS booten, System-
Diskette 1 ins Laufwerk A:
und Systemdisk 2 in B: legen,
danach den folgenden Befehl
eingeben:

EDLIN B:AUTOEXEC.BAT

Die Datei kann mit der Ein-
gabe L <RETURN> nach
dem EDLIN-Prompt '*’ geli-
stet werden).

Die AUTOEXEC.BAT wird
nun mit Hilfe des Zeilenedi-
tors EDLIN etwas verdndert,
und zwar wird immer dort,
we in der Original-AUTO-
EXEC.BAT ein 'C:’ steht,
dieses gegen ein 'D:’ ausge-
tauscht. Nach dieser Opera-
tion wird EDLIN mit 'E’
<RETURN > verlassen, da-
mit die Anderungen abge-
speichert werden. Die Ur-
sprungsdatei  bleibt  als
AUTOEXEC.BAK erhalten.
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Als zweiter Schritt wird nun
noch die Datei DESK-
TOP.INF (die seit der An-
passung an den Ausbau mit
zwei Laufwerken der Datei
TWODISKS.INF entspricht)
ein wenig gedindert. In Lauf-
werk B: wird nun die System-
disk 3 eingelegt, anschlie-
fend folgendes eingegeben:
EDLIN B:\ GEMDESK \
DESKTOP.INF
Mit 'L’ kann die Datei wie-
der gelistet werden. In Zeile
5 (#MOO0000OFF C RAM
DISK @ @) wird das 'C’ ge-
gen ein ‘D’ ausgetauscht und
anschliefend nach dieser
Zeile eine neue Zeile einge-
Jiigt, die folgendes enthdlt:
# MOOOOOOFF C HARD
DISK @ @
Nun wird EDLIN wieder mit
'E’  verlassen,  DESK-
TOP.INF wird neu abgespei-
chert, die alte DESKTOP be-
findet sich mit der Endung
.BAK auf Disk. Wenn GEM
nun in "herkommlicher’™ Art
gestartet wird, erscheint die
Filecard als Icon mit der Be-
zeichnung C:, und die RAM-
Disk hat den Buchstaben D:.
Damit ist die Anpassung ab-
geschlossen.

Thomas Kusen

Koln

Zwar ist schon mehrmals auf
dieses Thema eingegangen
worden, allerdings zeigen
uns immer wieder Leserbrie-
fe, daB es Schwierigkeiten
bei der Installation einer
Festplatte, Filecard oder ei-
nes Laufwerkes unter GEM
auf dem PC 1512/1640 gibt.
Deshalb haben wir diesen et-
was langeren Brief mit abge-
druckt, damit Leser, die sich
in der gleichen Situation be-
finden, daraus die gesuchten
Informationen schopfen kon-
nen. (Beim 1640 trifft die
DOSplus-Information natiir-
lich nicht zu, da dieses Sy-
stem hier nicht mehr mit aus-
geliefert wurde.)
Deshalb auch hier noch ein-
mal unseren Dank an Herrn
Kusen und alle Leserbrief-
schreiber, die damit ihren
’Computerkollegen’ den
Einstieg erleichtern.

(Red.)
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Diese Abbildungen zeigen den Anschiuff der REMEX-Floppy an den CPC.
Diese Informationen wurden uns freundlicherweise von unserem Leser
Wolfgang Marquardt zur Verfiigung gestellt

Hilfe zur REMEX-Floppy

Seit liingerer Zeit benutze ich
das Laufwerk RED 480 von
REMEX ohne Probleme an

. meinem CPC 6128. Damit

auch Herr Huck dieses wirk-
lich preiswerte Laufiverk
(68,- DM) nutzen kann, sind
die folgenden Mafinahmen
notwendig:

Stromversorgung

Fiir das LW ist ein Netzteil
mit +12 Volt/ 2 Ampere und
+5 Volt/ 2 Ampere erforder-
lich. Der Floppy-Stecker
wird wie in Abb.1 belegt.

2.) Anschlufs am Computer
Das LW hat einen Shugart-
Bus. Zur Verbindung von LW
und CPC braucht man:

Im Flachbandkabel 34pol.

1 Centronics-Stecker

36pol. (Schneid/Klemm)

1 Platinenstecker 34pol.

Das Kabel wird nach Abb.2
hergestellt.

3.) Nutzung des zweiten
Schreib-/ Lesekopfes

Mit Einbau eines Umschal-
ters konnen beide Disketten-
seiten genutzt werden, ohne
die Disk zu entnehmen. Die
Frontplatte des LW bietet ge-

niigend Platz, um den Schal-
ter (und eventuell eine
Leuchtdiode)  unterzubrin-
gen. Der Schalter wird wie in
Abb.3 angeschlossen.

Der Anschlufy des Schalters
an PIN 32 geschieht direkt
hinter dem Platinenstecker,
indem der Schutzlack von der
entsprechenden Leiterbahn
etwas abgekratzt wird und
ein Draht vorsichtig angeld-
tet wird (kurze Lotzeit!!)

Die Schaltung mit Leucht-
diode kann gegebenenfalls
entfallen, dann sollte der
Schalter (in diesem Fualle
reicht ein Ein/Aus-Schalter)
mit ‘A" und “B“ gekenn-
zeichnet werden.

4.) Position der Jumper’
Fiir die Position der Steck-
briicken (Jumper) habe ich
eine beigefiigte Information
iiber ein Widerstandsnetz-
werk erhalten, welches als
Steckbriickenersatz auf einen
Jfreien IC-Sockel gesteckt
werden soll (Abb.4). Weitere
technische Unterlagen, wie
Stromlaufplan oder sonstige
LW-Daten, stehen mir leider
auch nicht zur Verfligung.
Trotzdem sollte es mit den
genannten Hinweisen kein
Problem mehr sein, das
Laufwerk am CPC zu be-
treiben.

Wolfgang Marquardt
Oberasbach

Wer ein REMEX-Laufwerk
besitzt und Schwierigkeiten
beim Anschluff hat, wird
wohl mit den Abbildungen
Hilfe erhalten. Wir bedan-
ken uns bei Herrn Marquardt
im Namen aller REMEX-Be-
sitzer,

(Red.)

Text-Editor de Luxe

Da es einige CP/M-Pro-
gramme wie zum Beispiel
den Text-Editor de Luxe gibt,
welche sowohl auf dem CPC
als auch auf dem JOYCE
PCW lauffihig sind, habe
ich ein Ladeprogramm ge-
schrieben, welches mit klei-
nen Anderungen bei allen
Programmen lauft. Es muf8
lediglich in das entsprechen-
de Programm eingebunden
werden. In der aktuellen

789 P€ 9
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Fassung lduft es mit dem
Texteditor zusammen und be-
riicksichtigt auch die Check-
summen, welche bei dem
verdffentlichten Lader nicht
beriicksichtigt wurden:

10 OPEN %o, 1, "TEXT : COMY

20 DEFINT a-2

30 2=1000

40 READ a$,cs$

50 WHILE a$ < > ¥4

60 FOR t=1 to LEN(a$) /2

70 b=VAL("&H"“+MID$ (a$,
t#2-1,2))

80 o # =c # +bkt

90 PRINT # 1,CHR$(b);

100 NEXT t

110 IF e# < >VAL(cs$)

THEN PRINT: PRINT : PRINT
WFehler in Zeile :4;2:STOP

120 PRINT z;

130 c#=0

140 READ a$, cs$

150 z=2+10

160 WEND

170 CLOSE

180 END

Emmanuel Roche
Troyes

UNI-RSX

In der vorliegenden Version
des Programms UNI-RSX
(Ausgabe 5/89) ist nur die
Moglichkeit gegeben, einen
Hintergrund zu verwalten.
Um jedoch mehrere verwal-
ten zu konnen, muf3 an
Adresse &Al13 die Lage des
neuen Speichers angegeben
werden. Angenommen, der
Hintergrundspeicher soll ab
Adresse &9000 liegen, so
wird die Adresse &A113 das
Low-Byte, hier &00, und an
Adresse &All4 das High-
Byte &90 geschrieben.
Sollen mehrere Sprites ge-
nutzt werden, so muf3 die
Hintergrundadresse eines je-
den  separat  gespeichert
werden.

Heiko Petersen
Mohrkirch

Programme verstecken

Ich habe mir einen Trick aus-
gedacht, um selbstgeschrie-
bene Programme vor Kopien
zu schiitzen!

Bitte schreiben Sie einmal
folgendes Programm:

10 CLS

20 PRINTHDIES IST EIN FROGR
AMMY,

10 pPec 789

30 GOTO 20

Um dieses Programm zu
schiitzen, geben Sie folgen-
des ein:

1 POKE 368+PEEK(368) ,00:0N
BREAK GOSUB 65535

65535 POKE 368+PEEK(368),0:
END

PRINT PEEX(368+PEEK(268) ) :
END

Lassen Sie sich nun eine Zahl
ausgeben, welche Sie dann
in Zeile I anstelle von 00 hin-
ter das Komma schreiben.
Geben Sie nun

POKE 368+peek(368),0

ein, sind alle Zeilen bis auf
die erste versteckt. POKE
370,0 lift aber auch diese
verschwinden. Speichern Sie
nun noch Ihre Programme
mit SAVE“NAME“,p ab,
kann so gut wie keiner mehr
an Ihr Programm heran-
kommen.

Thomas Jansen
Dortmund

DIN A4 — Querformat

Ich besitze einen Drucker
DMP 3000, den ich mit mei-
nem PC 1512 betreibe.
Hauptsdichlich arbeite ich
mit den Textverarbeitungs-
programmen 1st Word Plus
und Textomat. Gelegentlich
besteht bei mir der Bedarf,
mit meiner Gerdteausstat-
tung im Querformat DIN A4
auszudrucken. Leider konnte
ich dies bisher noch nicht be-
werkstelligen. Konnen Sie
mir vielleicht sagen, wie dies
Sfunktioniert ?

Reinhard Golks
Camberley

Da bei uns dieses Problem
noch nicht aufgetreten ist,
kénnen wir Ihnen leider
nicht behilflich sein. Um Ih-
nen weiterhelfen zu kénnen,
mochten wir diese Frage an
unsere Leser weiterleiten.

Red.

Probleme mit Turbo
Pascal

Ich arbeite mit einem CPC
6128 und lerne im Moment

Turbo Pascal. Mein Problem
hierbei ist folgendes:

Wenn ich in einem Pro-
gramm eine Menge vom Typ
INTEGER definieren will, so
zeigt der Computer immer
wieder dieselbe Fehlermel-
dung, dafy der Grundmen-
gentyp auflerhalb des zulds-
sigen Bereiches ist, an.

Im Gegensatz hierzu steht die
Aussage meines Pascal-
Handbuches, daf3  der
Grundmengentyp INTEGER
neben CHAR und BOOLEAN
zuldissig ist. Hierzu ein klei-
nes Beispielprogramm:

programmenge;

type menge = set of integer;
Var a: menge;

begin

3:2[1;2;3r4]§

end.

Der Computer compiliert bis
zur dritten Zeile, und es folgt
die oben genannte Fehler-
meldung. Andere ich jetzt
INTEGER in CHAR und set-
ze statt der Zahlen die Buch-
staben a,b,c,d ein, so compi-
liert der Computer ohne Feh-
lermeldungen.

Warum nimmt der Computer
INTEGER nicht an, obwohl
es im Handbuch ausdriick-
lich so dargelegt ist? Liegt
dies an der Version 3.0 oder
an sonstigen Programmyfeh-
lern?
Dieter Godeke
Marburg

Das Problem ist nicht etwa in
dem Programm, sondern in
der GroBe Ihres Speichers zu
suchen. Der Computer reser-
viert fiir jede Variable einen
entsprechenden Speicherbe-
reich. Da dieser Bereich, den
er belegen will, im
INTEGER-Format sehr grof
ist, sind die Speicherberei-
che schnell ausgereizt. Dies
ist nicht nur bei Threm CPC
sondern auch bei PCs so.

Verkleinern Sie nun den Be-
reich mit TYPE menge =
0..x: so funktioniert das Pro-
gramm ohne Probleme. Fiir
x kénnen Werte im Bereich
von 0 bis 255 eingegeben
werden,

Red.

Funktionszeichner 3’89

In oben genanntem Pro-
gramm kommt es hdufig vor,
daf} die Grafik aus dem Bild
rollt, wenn der Cursor den
unteren Bildschirmrand
iiberschreitet. Dies kann
durch das Ersetzen des Aus-
drucks hinter ELSE in fol-
genden  Zeilen  behoben
werden:
2890 ... ELSE LOCATE 80, VPO
S(#0) :G0TO 2860
2900 ... ELSE LOCATE 1,VPOS
{#0) :GOTO 2860
2910 ... ELSE LOCATE POS( #0)
,25:G0T0 2860
2920 ... ELSE LOCATE POS
(#0),1:G0T0 2860
Carsten Mannel
Recklinghausen

Farbbandauffrischung?

Als Besitzer eines CPC 6128
mit dem Drucker DMP 3000
verfolgte ich mit Interesse
die verschiedenen Tips in der
PC Amstrad, mit Hilfe von
nachtrdglich an den Drucker
angebrachten Nachtrdnkkis-
sen die Lebensdauer der
Farbbdnder zu erhdhen.
Nach dem Offnen einer ’er-
schopfien’ Farbbandkassette
stellte ich fest, daf3 solch eine
Nachtréinkeinrichtung  be-
reits fest in die Kassette ein-
gebaut ist. Doch reicht bei
normaler Textausgabe die
damit erzielte Auffrischung
nicht aus. Wenn man den
Drucker zwischendurch im
“Leerlauf“ arbeiten ldft,
wird die Lebensdauer des
Farbbandes erheblich er-
hoht.

Nachfolgendes kurzes
BASIC-Programm  verselzt
den Drucker in den Grafik-
modus und druckt Leerzeilen
ohne Zeilenvorschub. Nach
Ablauf der frei wdihlbaren
Auffrischungszeit wird so-
wohl am Computer als auch
am Drucker ein Reset durch-
gefithrt — und das Farbband
ist fast wieder wie neu!

20 MODE 2: INPUT!Gib Auffri-
gehungazeit in Minuten ein ¥
ifrelt

30 azeit=TIME:ezelt=Fzeit*

1 8000+azeit

40 WIDTH 255 : PRINT # 8, CHR$
(27)+9K*+CHRS(0) ;

50 WHILE TIME< ezeit
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60 PRINT # 8, CHR$ (27) +1K!+
CHR$(127)+CHRS$(2) ;
70 FOR n=1 To 639:PRINT# 8,
CHE$ (27)+"@"; : CALL O
Werner Lischka
Regensburg

CP/M-Schalter am
CPC 664

Der in Ausgabe 2/88, Seite
61, beschriebene Einbau des
CP/M-Schalters ist auch
beim CPC 664 maoglich.
Die entsprechende Briicke ist
hier nicht mit LK7, sondern
mit LK201 bezeichnet und
befindet sich an der Riicksei-
te, direkt rechts neben dem
mittleren Schraubensockel.
Allerdings ist bei gedffnetem
Schalter die DATA-ME-
DIA-Speichererweiterung
nicht mehr ansprechbar!
Helmut Swaczinna
Oederquart

Fehler in Australien

Beim Spiel 'Tabak und Ban-
diten (Australien)’ aus Heft
5/89 kam es bei einigen CPC
464 zu der Ausgabe eines
Zeichens im Spielfeld, das je-
doch nirgendwo in den Pro-
grammzeilen  auftauchte.
Diesen Fehler kann man je-
doch leicht beheben. Der
BASIC-Interpreter des CPC
464 tibergibt beim CLS-Be-
fehl das Steuerzeichen 12
(Formfeed, Bildschirm bzw.
aktuelles Window [dschen)
an die Betriebssystem-Routi-
ne flir die Textausgabe. Falls
Jjedoch zu diesem Zeitpunkt
die Textausgabe auf Grafik-
koordinaten eingeschaltet ist
(nach TAG), wird dieses
Steuerzeichen nicht ausge-
fiihrt, sondern als Textzei-
chen an den aktuellen Gra-
fikkoordinaten  angezeigt.
Hierbei handelt es sich na-
tiirlich genau um den Pfeil,
der im Spielfeld erscheint.
Der Fehler lifit sich beseiti-
gen, wenn vor den CLS-Be-
fehlen TAGOFF steht. In Zei-
le 1170 (Beginn von Land
kaufen) stehen die Befehle je-
doch in umgekehrter Reihen-
Jfolge (CLS:TAGOFF).

Ein Vertauschen eliminiert
den Fehler zumindest an die-
ser Stelle sofort!

Matthias Uphoff
Witten

Vereinsverwaltung SH7

In der Ausgabe 5/89 fragten
Sie nach den Variablen, die
bei der ersten Anlage der
Dateien bendtigt werden. Ich
vermute, daf} Sie damit Hilfs-
dateien anlegen wollen.

Die erforderlichen Variablen
stehen in den Sicherungsrou-
tinen der Zeilen 2600 bis
2860 des Hauptprogrammes.
Das Problem ldft sich je-
doch leichter losen, indem
man beim ersten Buchen die
Ladebefehle  iiberspringt.
Dies geschieht durch Einfii-
gen der  Zeile 615
g3=1:q4:=1.

Dabei handelt es sich um die
Steuerungsvariablen, die
beim Wert 1 das Laden iiber-
gehen. Nun kann eine Test-
buchung — natiirlich 0 DM
— eingegeben werden, die
das Verfahren ordnungsge-
mdf sichert. Leider ist dann
aber die erste Buchungsnum-
mer verbraucht. Nach dem
Programmende mufs nun die
Zeile 615 wieder geldscht
werden.

Nach Auskunft eines Lesers
ist es vorgekommen, daf} bei
Umbuchungen plorzlich
Sachkonten angezeigt wer-
den, die er nicht eingegeben
hatte (die auch das Pro-
gramm bewufit nicht vor-
sieht). Er hatte eine normale
Buchungseingabe geldscht
und mit einer Umbuchung
iiberschrieben. Dabei wurde
das Sachkonto nicht auf 0 ge-
stellt, sondern in den neuen
Buchungssatz iibernommen.
Da weder Buchungs- noch
Berechnungsfehler dadurch
entstehen, hat die Anzeige
keine schlimmen Folgen, sie
kann jedoch durch Einfiigen
folgender Zeile verhindert
werden:

1255 sgh="1:se$=11

Dafiir kénnen dann am Ende
der Zeile 1300 die Befehle
sgd=tll: gkB=F=1u

entfallen.

Das Sachkonto wird jetzt mit
“0° angegeben.

Eckhard Bergandy
Rumohr

Abtippen von Listings

Beim Abtippen Ihrer Listings
habe ich des ofteren Schwie-

rigkeiten mit Zeilen, in denen
etwa folgendes steht: READ
a%: POKE adr,a%. In die-
ser Zeile gibt er mir dfter
eine Fehlermeldung aus, ob-
wohl sie richtig abgetippt ist.
Wie kann das kommen?
Gerhard Graw
Hamburg

DaB die Fehlermeldung in
dieser Zeile erscheint, muB
nicht unbedingt bedeuten,
daB die Zeile falsch eingege-
ben wurde. Es liBt eher dar-
auf schliefen, daB in den
nachfolgenden DATA-Zei-
len eine Fehleingabe erfolgt
ist.

(Red.)

Wann kommt das nachste
CPC- Sonderheft?

Mit Begeisterung lese ich
jede neue Ausgabe der PC
AMSTRAD International,
auch wenn nicht alle Beitrd-
ge meinen Geschmack tref-
Jen. Umso mehr freute ich
mich tiber die bisher erschie-
nenen CPC-Sonderhefte, die
eine wahre Schatztruhe fiir
Jjeden CPC-Besitzer darstell-
ten. Doch seit Sonderheft 7
ist nun schon eine geraume
Zeit ins Land gegangen,
ohne daf3 ein Nachfolgeheft
in Sicht ist. Wird es die Son-
derhefte nicht mehr geben?

Peter Walkuscheidt
Hamburg

Nachdem so viele Anfragen
in bezug auf das néichste
CPC- Sonderheft bei uns in
der Redaktion eingegangen
sind, bleibt uns ja gar nichts
anderes iibrig, als ein neues
zu produzieren. Also, hier
zu Kurzinformation: Das
CPC- Sonderheft 8 wird bald
im Zeitschriftenhandel zu
finden sein, der Erschei-
nungstermin steht zwar noch
nicht fest, die Beitrige aber
schon. Der genaue Termin
wird auf der Leserbriefseite
noch bekanntgegeben.

(Red.)

Fehler in der Video-Ver-
waltung

Ich habe festgestellt, daf
versehentlich die Bedie-

nungsanleitung der nicht
korrigierten Version abge-
druckt worden ist. Damit
hier nun keine Mifiverstind-
nisse auf Seiten der Leser
auftreten, hier die Korrektur
zu Video- Verwaltung:

1) In Zeile 4260 vercindern:
GOTO 2580 in GOTO 2560
2) Das Programm muf so
gestartet werden:

a) Diskette mit VIDEO.BAS
und VIDEO2.PGM einlegen.
b) 'RUN“VIDEO“’
eingeben.

c) Wenn Fehlermeldung
"VIDEO.DATNOT FOUND'
erscheint, eingeben:

GOTO 1300.

d) Wenn 'ENDE’ erscheint,

Computer zuriicksetzen, da-
nach kann man mit der Ver-
waltung beginnen.

3) Im abgedruckien Pro-
gramm ist statt des Feldes fiir
den Zihlerstand ein Feld fiir
den Darsteller eingesetzt.
Bei neuen Videogerditen kann
nédmlich der Zdhlerstand ein-
Jach iiber die Linge ausge-
rechnet werden, da keine
Zahl von 0000-9999 gezihlt
wird, sondern die abgelaufe-
ne Spielzeit des Filmes.

4) Der Titel darf maximal
65, der Darsteller maximal
41, die Linge maximal 14
und das Genre maximal 22
Buchstaben haben.

5) Sollen mehr als 150 Vi-
deokassetten archiviert wer-
den, so ist die Variable 'max-
cas’ in Zeile 180 zu verdn-
dern.

6) Damit sich Herr Duden
nicht drgert:

In Zeile 3670 und 3690 sollte

es heiffen: ’Bitte korri-
gieren.!)’
Marc Rofikopf
Cloppenburg

Wir bedauern die Fehler, die
in der Video-Verwaltung
aufgetaucht sind, und bedan-
ken uns gleichzeitig bei
Herrn RoBkopf, der schnell
fiir die Berichtigung sorgte.

(Red.)
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der direkte Draht zur Firma AMSTRAD

Wie jeden Monat die aktuellsten Informationen von AMSTRAD,

Externe Laufwerke am PC2x86 —The
never ending story ..

Da zu diesem Punkt nach wie vor viele An-
fragen kommen, hier nochmals die voll-
stindige Vorgehensweise:

Die Anschliisse fiir das Laufwerk liegen an
der rechten Seite der Systemeinheit. Vor
dem AnschlieBen des Laufwerks schalten
Sie Ihr Gerdt aus. Stecken Sie den
4-poligen DIN-Stecker in die mit STROM-
VERSORGUNG bezeichnete Buchse. Be-
festigen Sie den “Centronics”-Stecker an
der mit LAUFWERKSSIGNALE bezeich-
neten Buchse. Bringen Sie den mit
INT/EXT bezeichneten Schalter neben den
Buchsen in die Stellung EXT. Schalten Sie
Thr Gerit an und laden MS-DOS.

Die Einstellung auf das externe Laufwerk
erfolgt beim PC2086 iiber das DEVICE-
Programm.

Die Voreinstellung der Gerite fiir das ex-
terne Laufwerk ist:

720 kByte, 3,5 Zoll, mit Changeline.

Zur Einrichtung eines 5,25-Zoll-Lauf-
werks mit 360 kByte lautet der Aufruf:
DEVICE SETED /D:1 /T:0

Zur Einrichtung eines 3,5-Zoll-Laufwerks
mit 1,44 MByte lautet der Aufruf:
DEVICE SETFD /D:1 (T:2

Nihere Informationen tiber das DEVICE-
Programm entnehmen Sie bitte dem Benut-
zerhandbuch Thres PCs (Seite 3-28).

Um die Anderung zu aktivieren, muB der
Computer neu gebootet werden. Aus die-
sem Grund erfolgt die Abfrage, ob Sie den
Computer neu starten wollen oder nicht.
Wird hier mit N(ein) geantwortet, so muf
zu einem spiteren Zeitpunkt das System
mit'(Strg) + (Alt) + (Enth) zurickgesetzt
werden.

Nach dem Neustart konnen Sie die korrekte

Ubernahme der Parameter tiberpriifen, in-
dem Sie DEVICE ohne zusatzliche Para-
meter aufrufen; Sie erhalten eine Liste der
Systemeinstellungen, in dem auch Lauf-
werk B aufgefithrt ist.

Beim PC2286 bzw. PC2386 wird die Ein-
stellung der Laufwerks-Parameter iiber das
Programm SETUP vorgenommen.

Nach dem Aufruf des Programms erscheint
eine Liste der CMOS RAM PARAME-
TERS, in der auch die Einstellung fiir Lauf-
werk B (Drive B:) eingetragen ist. Um An-

line +++ ams-line +++ ams-line
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derungen vorzunehmen, sctzen Sie den
Balkencursor auf Drive B: und driicken die
RETURN-Taste. Im folgenden Menti kon-
nen Sie ebenfalls mit Cursor und RETURN
den gewiinschten Laufwerkstyp einstellen.

Nach dem Verlassen des SETUP mit der
ESC-Taste wird wie beim PC2086 der
Computer neu gestartet.

Beim PC2086 kann unter der Emstellung
auf 720 kByte auch das externe 1,2-MByte-
Laufwerk angesprochen w’erden: Es ist al-
lerdings nur Schreiben und Lesen moglich;
es konnen keine Disketten formatiert
werden!!!

Belegung der Laufwerksbuchse

Fiir die Bastler unter Ihnen bietet sich auch
die Moglichkeit, ein anderes externes Lauf-
werk an die Gerite der PC2x86 Serie anzu-
schlicfen.

Da wir keinen Wert auf Geheimhaltung le-
gen hier diec Belegung der oben angespro-

- chenen Buchsen:

Spannangsvermr,gung (Aufsicht):
oben rechts und links: Masse
unten links: +12 V
unten rechts: +5V
Laufwerkssignale:
1 - 17 Masse

18 frei

19 Disk Change

20 frei

21 frei

22 Index

23 Drive Select 0
24 Drive Select 1
25 frei

26 Motor On

27 Direction

28 Step

29 Write Data

30 Write Gate

31 Track O

32 Write Protect
33 Read Data

34 Side Select

35 Ready

36 Masse

Schulungskurse zweites Halbjahr 1989

Bei Ihrem Hindler finden Sie jetzt wicder
die neuen Unterlagen zu unseren Schulun-
gen. Das Angebot ist etwas erweitert wor-

nen beinhaltet

line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line

den, um auch bei den neuen Geriten den
Einstieg zu erleichtern.,

Profi-Sensations-Paket: Lotus und
AMSTRAD

Seit kurzem bieten wir ein neues Paket an:
Den PC2086 mit Drucker und dem inter-
grierten Software-Paket Lotus Symphony.
Je nach Wunsch bekommen Sie verschiede-
ne Ausfithrungen der Gerite: Vom PC2086
mit einem Laufwerk und Monochrom-Mo-
nitor bis zum Geridt mit Festplatte und
I4-Zoll-High-Resolution-Farbmonitor; als
Drucker konnen Sie wahlweise die
9-Nadel-Drucker DMP3160 oder
DMP4000 (mit Breitwagen) oder den
24-Nadel-Drucker LQ3500 erhalten. Zur
Software: Lotus Symphony ist ein inte-
griertes Softwarepaket, das fiinf Funktio-
— Textyerarbeitung, Daten-
bank, Tabellenkalkulation, Grafik und
Kommunikation, Die Tabellenkalkulation
bietet die Maoglichkeit, Daten mit Lotus
1-2-3 auszutauschen. Alle Funktionen sind
von einer einheitlichen Oberfliche aus an-
zusprechen. Daten konnen problemlos zwi-
schen den einzelnen Funktionen ausge-
tauscht werden: Sie schreiben Ihre Texte,

iibernehmen Daten aus der Datenbank oder

Tabellenkalkulation, stellen die Ergebnisse
grafisch dar und libertragen den fertigen
Text anschliefend tiber Modem an ,.. Ach,
Thre Schwiegermutter hat noch kein Mo-
dem??! Na, ja! Ausdrucken lassen sich die
Texte und Grafiken natiirlich auch; es
bleibt also immer noch der Postweg.

Sowohl fiir den professionellen als auch fiir

‘den “anspruchsvollen” Privatanwender ist

dieses Paket ideal: Ein schneller Einstieg,
aber leicht ausbaubar durch die Symphony
Befehlssprache.

MS-DOS Version 4

Die Gerite der Reihen PC23 86 und
PC2286 werden mit der MS-DOS-Version
4 ausgeliefert. Dabei handelt es sich um die
Version 4.01, auch wenn zum Teil noch auf
den Disketten die Aufschrift 4.0 oder 4,00
zu finden ist. Amstrad hat in der Version
4.01 einen Pehler gefunden. der beim Le-
sen der Daten von der Festplatte auftreten
kann: Es wird die Fehlermeldung “Sector
Not Found® ausgegeben. Microsoft wurde
iiber den Fehler informiert und hat der Feh-
lerbeseitigung durch Amstrad zugestimmt.
Die Amstrad-interne Versionsnummer lau-
tet jetzt 4.011, die offizielle Versionsnum-
mer kann jedoch nur yon Microsoft selbst

gedndert werden.

Ihre

(U
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Die Service-Ecke
Der AMSTRAD- und ANDERS-Service

Die ANDERS SERVICE GROUP —

im Dienste der AMSTRAD-Kun-

den-Service hat in der ANDERS-Gruppe eine lange Tradition. Bereits in
den 20er Jahren griindete die Familie ANDERS erste Werkstitten und Ge-
schiiftsstellen fiir technische Dienstleistungen. Einer der groBten Hersteller
von Zeiterfassungsgeriten (z.B. Stempeluhren) arbeitet bereits seit Jahr-
zehnten mit dem ANDERS-Service zusammen. Da diese Geriite sich auBer-
ordentlich lange im Einsatz bewiahren, muf} auch heute noch Mechanik ge-
wartet werden, Dafiir steht ANDERS ein— zum Vorteil des Kunden.

Die technologische Entwicklung setzte
allerdings insbesondere in den 60er
und 70er Jahren vollig neue Akzente:
In dem MaBe, wie der Computer Ein-
zug in Biiros und industrielle Fertigung
hielt, stieg auch das Servicebediirfnis,

Das anfingliche Familienunternehmen
hatte sich ldngst zu einem bundeswei-
ten, flichendeckenden Netz mit Stiitz-
punkten und Geschaftsstellen ent-
wickelt.

14 Geschaftsstellen mit drei grofen
Servicezentren machten die ANDERS-
Gruppe zu einem, wenn nicht gar dem
fiihrenden neutralen Wartungsanbieter
unter den sogemannten Drittwartern.

Der Grund ist schnell erklart: Ubli-
cherweise kommt keine Herstellerfir-
ma ohne Garantie- oder Reparaturlei-
stungen auf den deutschen Markt.
Dazu ist sie sogar verpflichtet. Fiir die
Unternehmen bedeutet dies nun, all das
unter Umstidnden kurzfristig im Ge-
samtmarkt aufzubauen, was beispiels-
weise bei der ANDERS-Gruppe sich in
Jahrzehnten entwickelt hat, Dieser
Aufwand an Vorkosten geht von vorn-
herein in Millionenhéhe, man denke
nur allein an Lohne/Gehilter, Ersatz-
teillager, Fuhrpark, Ausbildung von
Technikern etc. Die Hersteller haben
in der Vergangenheit diese Vor- und
Folgekosten durchweg in die Preise ih-
rer Produkte hineinkalkuliert. Nicht so
AMSTRAD! Hier war bereits zum
Markteintritt — nach griindlicher Prii-
fung aller Alternativen — klar, den Ge-
ratepreis nicht um den Faktor “Servi-
ce” zu belasten. Aus dieser Erkenntnis,
mit der sich AMSTRAD als eines der
ersten Unternehmen mit der Markt-
entwicklung der ANDERS-Gruppe auf
gleicher Wellenlinge befand, wurde
zwischen beiden Firmen eine neuarti-
ge, kundengerechte und -freundliche
Konzeption entwickelt. Die Vorteile
fiir den Verbraucher setzten — und set-
zen! — bis heute die Malistibe.

Zundchst gibt es das Grundungsunter-
nehmen, die heutige ANDERS SERVI-
CE Gesellschaft mbH (mit Sitz in Stutt-
gart). Aus dieser entwickelte sich in
den vergangenen Jahren — mit alleini-
gem Schwerpunkt Elektromkpmdukte
— die im AMSTRAD-Umfeld inzwi-
schen bekannte ANDERS COMPU-

TER SERVICE GmbH & Co.KG (mit

Sitz in Rodgau). Parallel dazu entste-
hen derzeit in einigen anderen européi-
ischen Landern, zum Beispiel in Oster-
reich, weitere Landesgesellschaften.
All das umschlieft die ANDERS SER-
VICE GROUP — mit dem eingangs er-
wihnten Servicenetz.

Fiir das, was bei AMSTRAD- Kunden.

im U__nte_rachted zu vielen reinen Indu-
strieckundenprodukten und strukturbe-
dingt im Vordergrund steht, hat das so-

genannte. ANDERS-Repair-Center in

Rodgau eine ganz besondere Bedeu-
tung. In BErginzung zu den zwei groben
Einsatzzentralen Stuttgart (Siid) und
Diisseldorf (Nord) — von wo die Tech-
niker bundesweit iiberwiegend zu den
Kundenbetrieben disponiert werden —
dient das Repair-Center vornehmlich
als zentrales Herz fiir alle AMSTRAD-
Gerite, die eingesandt werden, sei es
fiir Umbauten, Aufriistungen oder Be-
hebung von Fehlern. Auch das soll ja
durchaus einmal yorkommen, wie bei
allen Gebrauchsgegenstinden. In der
Leitung des Repair-Centers werden, in
standiger Abstimmung mit der zentra-

len Kundendienstleitung und AM-
STRAD, _
aufgegriffen oder entwickelt, Kunden-

Verbesserungsvorschlige

wiinsche respektiert, neue Produkte
gecheckt und servicemiBig trainiert.
Ein durchaus wiinschenswerter Zufall
ist die rdumliche Nachbarschaft der

Standorte im Raum Frankfurt: AM-
‘STRAD in Neu-Isenbutg, ANDERS in

Rodgau —nur wenige Kilometer aus-
einander. Das heifit “kurze Wege" in
Ersatzteilfragen, dazu regelméBige
Meetings, wenn es um neue Ideen fiir

eine noch bessere Kundendienstquali-
tit geht. Das ist um so wichtiger, als
speziell die ANDERS-SERVICE-

GROUP sich strukturkontinuierlich an

die Bediirfnisse und Erwartungen des
AMSTRAD-Kundenkreises anpassen

muB. Durch den stindigen Service in

Verwaltung, Handel, Dienstleistung,

in der GroBindustrie, in multinationa-

len Unternehmen ist die Erfahrung im
Umgang mit “Mensch und Gerat® ge-
reift. Man hat es schlieBlich im Einzel-
fall gerade zum Beispiel mit dem PC zu
tun, der seinem Besitzer besonders ans
Herz gewachsen ist. Das mull der
Techniker respektieren, vertraut ihm
doch der Kunden sein Gerit an. Und
der erwartet — zu Recht — eine sach-
gerechte, kostengiinstige Arbeit zu fai-
ren Preisen. Das setzt eine Menge Ver-
trauen beider Seiten ineinander voraus.

Gerade hier zeigt sich eine andere Star-
ke der ANDERS-Gruppe: die Kommu-
nikationstahigkeit. Kaum zu glauben,
aber der Umgang mit dem Kunden
wird systematisch geiibt und verbes-
sert. Nach auBlen hin wird in erster Li-
nie durch den ANDERS-Service in den
Medien Verbraucherinformation be-
triecben, denn kaum ein sogenannter
Endkunde weill um Serviceangelegen-
heiten Bescheid. Und leider tritt der
Servicefall bekanntlich fast imimer
kurzfristig und vollig unpassend ein,

_oder?
Fir diesen Moment, den sich niemand

ernsthaft wiinscht, muf§ der Kunde vor-
bereitet, sprich informiert sein. Und
das ist ein gemeinsames Anliegen von
AMSTRAD und ANDERS.
Weiterfiilhrende Informationen zum
Thema Service gibt es zukiinftig tiber
die Pressestelle der ANDERS-Gruppe.
Hier die Anschrift fiir Interessierte:
Pressestelle der ANDERS SERVICE
GROUP, Europe z.Hd. Herrn Ulrich
Biiker, Am Schwimmbad 4a, D-6752
Winnweiler/Pfalz

Fiir den akuten Wartungsfall nachste-
hend noch einmal die Anschriften.

ANDERS Service Zentrale
REPAIR-CENTER Nord Siid
Miinsterstr. 114, 4000 Diisseldorf
Tel. 0211/463008

EtzelstraBe 22, 7000 Stuttgart 1
Tel. 0711/602264

Klocknerstrasse 3, 6054 Rodgau 3
Tel, 06106/74011

(Ulrich Biiker/cd)
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Vom Drehen, Speichern und Lesen

Die Entstehungsgeschichte eines Speichermediums

Nicht nur die Programmierung der Floppy, sondern auch ihre Geschichte ist ein interessantes Thema.

Wie entwickelte sich die Diskette aus dem Lochstreifen, und wie sehen die Datenspeicher der neuen Gene-
ration aus? Diese Fragen wollen wir Thnen an dieser Stelle beantworten. Aufierdem wollen wir ein bichen
Physik betreiben und Ihnen erkliren, wie die Daten auf die Diskette

kommen. Denn jeder ’Floppyist’ sollte auch ein wenig iiber

seine Hardware Bescheid wissen.

Vom Reader und Puncher
zum CD-ROM und

Giga-Streamer

Beginnen wir mit einem heute schon
fast museumsreifen Lesegerit, nimlich
mit dem Lochstreifen. Man nehme ei-
nen Papierstreifen, einen druckerdhnli-
chen Traktor, eine Lampe und acht
Photozellen — und schon haben wir ein
Lochstreifenlesegerit, einen soge-
nannten 'Reader’. Die Informationen
sind auf dem Papierstreifen in Form
von Lochern gespeichert. Bei jedem
Papiervorschub wird eine neue Loch-
reihe, die in der Regel aus acht Zeilen
besteht und somit ein Byte reprisen-
tiert, iber die Photozellen gefiihrt.
Fillt nun das Licht der Lampe durch
ein Loch, so wird an der Photozelle
eine Spannung registriert. Dies bedeu-
tet dann, dap das entsprechende Bit ge-
setzt ist (siche auch Abb. 1).

Vergleichbar arbeitet der Lochstreifen-
stanzer. Hierbei werden je nach Bitzu-
stand (gesetzt/geloscht) Locher in das

Papier gestanzt,

Noch etwas zur Kapa-

zitat: Um die gleiche Anzahl von Daten
zu speichern, die auf eine 3“-Diskette
gehen, wiirde man einen 700 Meter (!)
langen Streifen benotigen, Die Auf-
zeichnungsrate liegt zwischen 8 und 80
Zeichen/Minute (3“-Disk: 250000
Bit/Sekunde = 1875000 Zeichen/Mi-
nute).

Wie Sie sehen, ist das Arbeiten mit
Lochstreifen sehr zeitaufwendig und
umstandlich, deshalb ging man dazu
tiber, den Kassettenrekorder als Spei-
chermedium zu niitzen. Anfinglich
wurde mit dem Zweispursystem gear-

=
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Lampe
slrei[em'h

Ighnrad fir synchronen
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Programme.

............
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Vereinfachtes Prinzip eines Lochstreifenlesegerats

Abb. 1: Das Lochstreifen-Lesegerdt war lange wichtigstes Speichermedium fiir

fing

Folozellen
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beitet, das uns allen durch das Stereo-
Tapedeck bekannt ist. Dabei wurden
zum Beispiel auf Kanal 1 alle gesetzten
Bits (1) und auf Kanal 2 alle nichtge-
setzten Bits (0) aufgezeichnet (siehe
Abb. 2).

Heute ist man jedoch auf ein anderes
Verfahren mit tonmodulierten Signalen
umgestiegen. Das funktioniert so: Die
Bits in einem Byte werden als Folgen
von Tonen, wie in Abbildung 3 darge-
stellt, aufgezeichnet, zum Beispiel eine
1 als Ton mit einer Frequenz von 2000
Hz und eine 0 als 1000-Hz-Ton.

Beim Kassettenbetrieb werden die Da-
ten oft zweimal abgespeichert (redun-
dante Aufzeichnung), um Bandfehlern
besser begegnen zu konnen (siehe
Abb. 4).

Die Entwicklung ist jedoch nicht ste-
hengeblieben, da die Kassette den
Nachteil hat, daBf Daten nur sequentiell
gespeichert werden kénnen. Man kann
also auf die gewlinschten Daten nicht
direkt zugreifen, sondern muf samtli-
che vorangehenden Daten mit einlesen.
Dies vermindert natiirlich die Ge-
schwindigkeit eines Programmes
enorm.
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Dieses Manko wurde durch die Einfiih-
rung der Diskette behoben. Begonnen
hat es im wesentlichen, als IBM in den
spaten 60er Jahren die 8“-Disk (°*’
steht hier als Abkiirzung fiir Zoll, die
MaBeinheit, in der Diskettengrofien
hergestellt werden) auf den Markt
brachte. Seitdem geht die Miniaturisie-
rung auf diesem Gebiet immer weiter,
so daB es heute schon 2 1/2%-Disketten
(kein Witz!!) mit 64 kByte gibt, die al-

lerdings fiir den Heimgebrauch noch
nicht erschwinglich sind. Auch hat sich
die Speicherkapazitat in den Jahren von
anfinglich zirka 180 kByte auf 2.0
MByte, ja schon 10 MByte erhoht.
1976 hat die Firma Shugart — ja, genau
die mit dem Shugart-Bus — die 5 1/4%-
Disk eingefithrt und standardisiert.
Heute beginnt sich die 3 1/2*-Diskette
durchzusetzen, da sie kleiner und
durch ihre Plastikhiille unempfindli-
cher ist.

Nicht vergessen

wollen wir die Festplatten-
laufwerke, die es heute mit einer Spei-
cherkapazitit von 5 bis 150 MByte
gibt. Ahnlich der Diskette besteht die
Speicherplatte einer Harddisk aus einer
magnetischen Oxydschicht, auf der die
Daten mit Hilfe einer Spule (Schreib-/
Lesekopf) bitweise aufgezeichnet wer-
den. Die Harddisk ist eines der schnell-
sten externen Speichergerite, hat je-
doch den Nachteil, daB@ ihr Speicher-
platz zwar gigantisch, aber dennoch
begrenzt ist. 20-MByte-Harddisks sind
heute schon fiir unter 800 DM zu be-
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Spur-Verfahren...

JEOEE Q0
Das 2-Spur Aufzeichnungsverfahren

Abb.2: Bei der Kassette gab es mehrere Aufzeichnungsmaglichkeiten, einmal das Zwei-

kopf

kommen und sind auch im privaten Be-
reich schon haufiger anzutreffen als
frither. Trotzdem kdnnen sie das Flop-
py-Laufwerk nicht ersetzen, oder
mochten Sie Ihre Software demnéichst
im stabilen Tragekarton mit nach Hau-
se nehmen?

Fiir 400 DM bekommt man ein 1.44
MByte fahiges 3 1/2"'-Laufwerk und
fiir 69 DM zehn High-Density-Disket-
ten dazu. Den haufigen Diskettenwech-
sel muf man dann jedoch in Kauf neh-
men.

Spatestens nachdem die erste Diskette
mit wichtigen Daten sich nur noch mit
Laufwerksgeklapper und dazugehoren-
dem 'READ ERROR’ meldet oder die
Festplatte sich den Kopf angeschlagen
hat (sogenannter 'Headcrash’), beginnt
man, sich Gedanken iiber “Backups®,
also Sicherheitskopien seiner Program-
me und Daten, zu machen. Bisher wur-
den dazu Bandlaufwerke eingesetzt,
die die Bytes dhnlich dem Kassettenre-
korder analog speichern. Das Problem
dieser Laufwerke ist ihre geringe Ka-
pazitit, ihre geringe Geschwindigkeit
und die schlechten Chancen bei der
Fehlerkorrektur. Die hohe Beanspru-
chung der Binder 148t die Frage nach
wirklicher Sicherheit noch immer of-
fen. Doch Lichtblicke auf dem Gebiet
des Backups lassen die neuen Giga-
Tape-Streamer erkennen. DAT (Digi-
tal Audio Tape)-Kassetten ersetzen die
herkémmlichen Bandkassetten. Die di-
gitale Aufzeichnung der Daten ermdg-
licht umfangreiche und wirkungsvolle
Fehlererkennungs- und Fehlerkorrek-
turverfahren. Mehrere auf einer rotieren-
den Trommel angeordnete Schreib-/
Lesekopfe ermoglichen eine Kapazitat
von mehr als einem Gigabyte (1000
MByte) pro DAT-Kassette und hohe
Aufzeichnungsgeschwindigkeiten.
Aufgrund einer neuen Bandfiithrung ist
die Beanspruchung der DAT-Binder
um vieles geringer als die der her-
kommlichen Tape-Streamer. Da die
Preise der Giga-Streamer jedoch noch
im Sstelligen Bereich liegen, bleiben
ihre Vorteile dem “kleinen“ Anwender
wohl noch verschlossen.

Wagen wir einen kleinen Blick auf die
Massenspeicher der Zukunft. Bereits
im Einsatz, jedoch noch nicht weit ver-
breitet, ist das CD-ROM. Der Daten-
trager ist dabei eine normale Compact-
Disc, wie wir sie von den Musik-CDs
her kennen. Auch das Lesegerit unter-
scheidet sich nicht weiter vom CD-
Player. Die digital aufgezeichneten
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fufzeichnung mit Tonmodulation

Abb.3: ...und, bekannter, die Aufzeichnung per Tonmodulation.

Daten werden mittels Lasertechnik von
der Platte geholt. Vorteile des CD-
ROMs sind die hohe Lesegeschwindig-
keit und der einfache direkte Datenzu-
griff. Die groBe Kapazitit (zirka 800
MByte) ldBt sich daran erkennen, daf
man schon ganze Lexika auf eine CD
gebannt hat.

Der grofie Nachteil des CD-ROMs ver-
rat schon der Name. Die CD ist ein
Read-Only-Memory, das heiBit, der
Anwender kann Daten von der CD nur
lesen. Beschrieben werden kann die
CD nur im Labor. Man muf} sich also
darauf beschranken, fertige Program-
me auf CD zu kaufen. Sollte jedoch das
CD-Lesegerit demnichst sowohl fiir
den Computer als auch fiir den Musik-
genuB eingesetzt werden konnen,
konnte dies die Beliebtheit des CD-
ROMs steigern.

Ein Kompromif zwischen der CD und
einer Harddisk ist die 1987 von IBM
entwickelte optische Speicherplatte
WORM. WORM bedeutet Write
Once/Read Multiple (bedeutet sinnge-
miB: einmaliges Beschreiben/ mehr-
maliges Lesen). IBM benutzt hierfiir
eine 'normale’ 5 1/4“-Diskette. Diese
befindet sich jedoch in einer Plastikhiil-
le, wie sie bei den 3,5%-Disks verwen-
det wird. Die Aufzeichnung geschieht
dadurch, daB mit einem Laser hoher
Leistung die Bits in die Platte gebrannt

werden. Beim Lesen werden die Bits
dann von einem Laser mit geringerer
Leistung wieder abgetastet. Dies geht
deshalb, weil die Platte im unbeschrie-
benen Zustand nur eine schwach re-
flektierende Oberfliche hat. Beim Ein-
brennen wird die Oberfliche dann re-
flektierend gemacht. Die WORM-Plat-
te hat eine Kapazitidt von 200 MByte
(einseitig) bis 800 MByte (doppelsei-
tig). Die neueste Entwicklung ist die
Videoplatte auf Laserbasis. Sie birgt
dieselben Vorteile wie das CD-ROM
und hebt noch dessen Nachteile auf.
Auf der Videoplatte kann der Anwen-
der auch selbst mehrmals Daten spei-
chern. Allerdings sind die Preise fiir
den Normalanwender momentan noch
zu hoch, doch in diesem Bereich wird
sich aufgrund des Konkurrenzdruckes
sicherlich bald etwas bewegen.

Die Technik der Floppy

Nach soviel Geschichte wollen wir
jetzt die technischen Details der Floppy
unter die Lupe nehmen. Hierzu ist ein
Einstieg in die klassische Physik not-
wendig. Wie Sie alle wissen, werden
die Daten auf der Diskette, dhnlich wie
beim Kassettenrekorder, magnetisch
gespeichert. Der Unterschied besteht
jedoch in der Art der Magnetisierung.
Wird zum Beispiel beim Abspeichern

1 Aufzeichnung

Wiederholung /
redundonte Aufzeichnung

neue [ntormation

2

%

Abb.4: So wird ein Programm auf Band abgelegt.

AN\
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auf die Kassette darauf geachtet, daB
der Klirrfaktor, also der Grad der Ma-
gnetisierung moglichst klein ist, wird
bei der Floppy versucht, einen Klirr-
faktor von 100% zu erreichen, um
beim spéteren Lesen keinen READ
ERROR zu erhalten. Diese Magneti-
sierung wird mittels des Schreib-/ Le-
sekopfes bewerkstelligt, welcher aus
einer Spule besteht.

Wie aus der Physik bekannt sein sollte,
erzeugt eine an die Spule angelegte
Wechselspannung ein Magnetfeld.
Dieses Phinomen ist auch umkehrbar,
das heifit, ein sich wechselndes Ma-
gnetfeld erzeugt eine Wechselspan-
nung. Genau diese Vorginge finden
auch bei der Floppy Verwendung. Will
man ein Bit aufzeichnen, so wird eine
Wechselspannung an den Schreibkopf
(siche Abbildung 5) angelegt, und die
Oxydschicht der Diskette wird von ei-
nem Magnetfeld durchsetzt, was eine
Ausrichtung der ’Elementarmagnet-
chen’ auf der Oxydschicht zur Folge
hat (Abb. 6 und 7). Das so entstandene
Magnetfeld wird beim Lesen vom Le-
sekopf iberfahren, und erzeugt an der
Spule eine Spannung, die dann von der
entsprechenden Hardware ausgewertet
werden kann.

Die verschiedenen
Aufzeichnungsarten

Das FM-Format — Single Density

Bei dieser Aufzeichnungsart (Frequen-
cy Modulation) wird mit den Daten ein
Systemtakt aufgezeichnet. Mit dessen
Hilfe ist es moglich, die Linge eines
Bits zu bestimmen. Den Wert (0/1) des
Bits speichert man nun einfach zwi-
schen dem Systemtakt ab (siehe Abb,
8). Diese Liste wird nun iiber ein Flip-
Flop (eine elektronische Schaltung, die
High- oder Low-Signale aufnehmen
und kurzzeitig speichern kann) an den
Schreibkopf ausgegeben, Hierbei &n-
dert sich die Polaritiit des Magnetfeldes
bei jeder Flanke in der Liste infolge des
Flip-Flops (siche Abb. 9).

Der grofie Nachteil des FM-Formats
ist, daB zu jedem Bit noch der feste Sy-
stemtakt mit aufgezeichnet werden
muB und sich somit die Anzahl der
FluBwechsel (Anderung der Polaritit
des Magnetfeldes) verdoppelt. Dies hat
zur PFolge, daB die Diskette nur zur
Hilfte ausgelastet ist. Im Klartext heifit
das, daB Sie auf einer 3“-Diskette pro
Seite nur 125000 Bytes zur Verfiigung
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Der Datenkopf besteht im Prinzip aus einem Rundeisen,
das iiber elne Spule magnetislert wird. Die am Spalt
austretenden Feldlinlen richten die Elementarmagneten auf
der Plattenoberfléche aus. Je kleiner die Spaltbreite und
le geringer die Flughdhe, um so dichter lassen sich Bits
auf dem Speichermedium anordnen.

Abb.5: Bei einer Diskette sieht die Datenaufzeichnung schon ganz anders aus.

haben. Dies berechnet sich folgender-
mafen:

— Aufzeichnungsrate filr 1 Byte:

8 Bit * 8 us = 64 ps/Byte

— Laufwerksgeschwindigkeit:

300 UPM = 200ms/ Umdrechung

= > (40 Spuren * 200ms)/

64us/Byte = 125000 Byte/Seite

Vorteilhaft hingegen ist, daB nur zwei
verschiedene Zeiten auftreten, die
leicht zu unterscheiden sind.

Das MFM-Format — Double Density

Hierbei handelt es sich um eine Ver-
besserung des FM-Formats (MFM =
Modified Frequency Modulation), bei
welchem versucht wird, auf den Sy-
stemtakt weitestgehend zu verzichten.
Die Einer-Bits werden nach wie vor
durch einen FluBwechsel angezeigt.
Neu ist die Art der Aufzeichnung von
0-Bits. Kommen mehrere Null-Bits
nacheinander, so wird fiir diese der Sy-
stemtakt aufgezeichnet (siche hierzu
Abb. 10). Allerdings mufl nun zwi-
schen drei verschiedenen Zeiten unter-
schieden werden, was eine komplizier-
tere Technik voraussetzt. Durch diese
Aufzeichnungsart 146t sich die Daten-
dichte auf der Diskette verdoppeln.
Dieses Format findet auch in Threm
CPC Verwendung und stellt Ihnen eine
unformatierte Kapazitit von 250000
Byte zur Verfiigung. Warum Sie nur
zirka 180 kByte benutzen kénnen, wer-
den wir spiter erkldren.

Das RLL-Format — Run length limit
(Laufliingenbegrenzung)

Diese Aufzeichnungsmethode unter-
scheidet sich ganz wesentlich von den
beiden vorangegangenen, bei denen
eine 1 immer als eine 1 und eine 0 im-

mer als eine 0 aufgezeichnet wird.
Beim RLL-Verfahren wird jedoch eine
Folge von Datenbits in einen neuen
Code mit variabler Linge iibersetzt,
um die Anzahl der FluBwechsel zu sen-
ken. Hierbei werden zwischen zwei Ei-
ner-Bits immer mindestens zwei oder
hochstens sieben Null-Bits gebracht,
um mit wenigen FluBwechseln auszu-
kommen. Einen Vergleich der drei Sy-
steme sehen Sie in Abbildung 11. Das
RLL-Verfahren bringt im Vergleich
zum MFM-Format eine Reduzierung
der FluBwechsel um den Faktor 0.66.
Allerdings werden durch die Umset-
zung doppelt so viele Bits fiir die Daten
notwendig, so daB am Ende eine Mehr-
kapazitdit von 50% zur Verfiigung
steht. Nachteilig ist, daBf das RLL-Ver-
fahren technisch noch aufwendiger als
das MFM-Format ist, da die Informa-
tionen verschiedene Lidngen haben
konnen.

Nachdem wir nun die drei Aufzeich-
nungsverfahren erliutert haben, wol-

len wir uns dem Aufbau einer Floppy
widmen und erkldren, wie sie im CPC
eingesetzt wird.

Technische Details der Diskette

Eine Diskette gliedert sich in folgende
Abschnitte (siche Abb. 12):

1. Spuren:

Ublich sind 40 oder 80 Spuren/ Seite,
welche in konzentrischen Kreisen, von
auBen (Spur 0) nach innen (Spur 39
bzw. 79) angeordnet sind. Somit erge-
ben sich mit dem MFM-Format Kapa-
zititen von 250 kByte bis 2.00 MByte
(unformatiert).

2. Sektoren:

Die néichste Unterteilung findet in Sek-
toren statt, welche aus den Kreisen
Stiicke, wie vom Kuchen bekannt, aus-
schneiden. Frither war die Anzahl und
die GroBe der Sektoren meist durch die
Diskette schon festgelegt, da jeder Sek-
tor sein eigenes Indexloch hatte (Hard-
sectored Disks). Man ist aber dazu
ibergegangen, dem Anwender freizu-
stellen, wie viele Sektoren und welche
Sektorgrofie er wihlen mdochte (Soft-
sectored Disks).

Die StandardgroBe ist jetzt 512 Byte/
Sektor, grundsitzlich sind jedoch auch
alle anderen geradzahligen Vielfachen
von 128 Byte/Sektor méglich. Die An-
zahl der Sektoren schwankt heute zwi-
schen 8 und 18 Sektoren/Spur. Eine
kleine Auflistung gingiger Formate
mit ihren dazugehdrigen Kapazititen
entnehmen Sie bitte Tabelle 1.

Dies sind die beiden physikalischen
Unterteilungsarten, die durch die
Hardware erzeugt werden. Es gibt je-
doch auch softwareseitige Methoden,
wie man eine Diskette unterteilen
kann. Hier wire zunichst der Block zu

Yor dem Magnetisieren

Abb.6 und 7: Ein Elementarmagnet vor und nach dem Ausrichten durch die Spule.

Nach dem Magnetisieren
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nennen, der beim Arbeiten mit Dateien
eine wichtige Rolle spielt, da Files im-
mer in Blécken abgespeichert werden.
Bei Threm CPC bedeutet dies zum Bei-
spiel, daB die kleinste Datei immer ein
kByte auf der Diskette beansprucht, da
im CPC eine Blockgrofe von 1024
Byte verwendet wird. Hieraus folgt,
daB zwei Sektoren zu einem Block zu-
sammengefaBt werden. Dies hat aber
keinerlei Auswirkung auf die Forma-
tierung, da es sich ja um eine Softwa-
reeinteilung handelt. Von einer weite-
ren Unterteilung wird im CPC unter
C/PM Gebrauch gemacht. Dort wer-
den die Sektoren in 4 Records a 128
Byte unterteilt. Dies ist durch die Ent-
wicklung von C/PM bedingt, da dieses
Betriebssystem zu einem Zeitpunkt er-
schaffen wurde, an dem 128 Byte/Sek-
tor als StandardsektorgroBe galten.
Durch diesen Kniff erhielten sich die

Entwickler die Moglichkeit, das Be-
triebssystem auch unter anderen Sek-
torgrofen installieren zu kénnen.

Durch diese softwareseitigen Untertei-
lungen wird der Diskettenspeicherplatz
jedoch etwas verkleinert. Zu jeder
Spur und jedem Sektor wird noch seine
Kennung mit aufgezeichnet, an Hand
welcher er beim Lesen erkannt wird.
Ohne diese Einrichtung wire es sonst
nicht moglich, den Sektor spiter wie-
derzufinden. Einen genauen Spurauf-
bau von 3“-Laufwerken finden Sie in
PC International 12°88 auf der
Seite 48.

Genug der Diskette, kommen wir nun
zum Laufwerk, der Floppy-Disk-Sta-
tion. Hier gilt es zuerst einmal, zwi-
schen Einzel- und Doppelkopflaufwer-
ken zu unterscheiden. Einzelkopflauf-
werke (single-head-drives) kann man

Polaritat des magnetsichen FluBes

L B

Abb.9: ...und der Signalverlauf.

Signalverlauf am Flip-Flop im FM-Betrieb
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wiederum in zwei Kategorien ein-
teilen:

— Laufwerke, bei denen nur eine Dis-
kettenseite verwendet werden kann
(z. B. BASF 6106). Allerdings
kann man durch Anbringen eines
zweiten Indexloches und eines
zweiten Schreibschutzloches auch
die andere Seite nutzbar machen,

— Laufwerke, bei denen einen Ver-
wendung der zweiten Diskettensei-
te bereits vom Hersteller vorgese-
hen ist, die Diskette muff man je-
doch selbst wenden (z.B. DD1).

Heute geht man dazu iiber, nur noch
Doppelkopflaufwerke (double-head-
drives) herzustellen, um dem léstigen

Diskettenwenden zu entgehen und die
gesamte Speicherkapazitit der Diskette
auf einmal zur Verfiigung zu haben, da
die Programme und Daten immer um-
fangreicher und ldnger werden.

Gebieter, was befehlest du?

Es gibt grundsitzlich zwei Methoden,
wie man ein Laufwerk steuern kann.
Die kompliziertere Technik ohne FDC
(= Floppy disc controller) wollen wir
hier nicht erkldren, da sie beim CPC
keine Verwendung findet und der
GroBiteil der Floppys weitestgehend
iber einen FDC programmiert wird.

Der FDC stellt die Schnittstelle zwi-
schen der CPU und den Diskettenlauf-

Die drei Verfahren is Vergleich.

T [ s e e I ) |

== El=r e REliElEE]

spise il o Selalpl Sl it BUREY ] i 10 1 e i T g

27-Code 00 10 00 00 0O 10 01

op 00 01 00 O0O 10 00 10 0

schheﬁren 50 éti RLL n 7 ML p n L el e
‘doch in Ruhe die Anzeig

_sem Heft an, vielleicht erwischt ,fi Eigentlich hatte man das WFM- und das RLL-Verfahren viel dichter zeichnen missen.
; es Sle noch A chen"Momentg - Es wird jedoch auch so ersichtlich, dal die Anzahl der FluBwechsel stetig abnimat.

und der grof Wlmsch' heifBt nur;.-

_'noch “Fleppy‘“ v -

L Gb) Abb.11: Eine Gegentiberstellung der drei bekanntesten Formate.
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Verfahren =

z.B. WX = Sektor 1 7 Spur 79

z.B. il = 1 Block bestehend aus 2 Sektoren
(hier: 1. Sektor + 2. Sektor 7 Spur D

Léinge.

1. Sektor s LSl
2. Sektor Datar

Indexloch e
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Abb.13: Umsetzung von Datenbits in einem neuen Code mit variabler

Abb.12: Der schematische Aufbau einer (formatierten) Diskette.

werken dar. Im CPC kommen als FDC
der uPD 765 in Verbindung mit einer
3“-Floppy zum Einsatz. Als Option
kann an den FDC noch ein weiteres
Laufwerk angeschlossen werden.

Wir wollen nun kurz auf seine Pro-
grammierung im CPC eingehen. Der
uPD 765 wird im CPC iiber die Pol-
lingmethode an die Z80 CPU ange-
schlossen, das heiBt, das Steuerpro-
gramm muf} den FDC laufend abfra-
gen, ob er ein Byte fiir den Z80 hat oder
ein Byte von ihm erwartet.

Wie dies vor sich geht, entnehmen Sie
bitte Listing 1. Eine ausfiihrlichere Be-
schreibung konnen Sie dem in der PC
AMSTRAD erschienenen Floppykurs
entnehmen.

Der FDC bietet zum Bearbeiten der
Diskette eine Vielzahl von Befehlen,
wie DATEN SCHREIBEN, DATEN
LESEN, SPUR FORMATIEREN etc.

Um seine Madoglichkeiten voll aus-
schopfen zu kdnnen, muB man dem
FDC sagen, was er tun soll. Das ge-
schieht dadurch, da man dem FDC
den Befehl und die dazu benoétigten Pa-
rameter, wie z. B. gewiinschte Spur,
Sektor, Sektorgrofe, iibergibt. Da die
Programmierung des FDC sehr kom-
plex ist und nicht jeder sie beherrscht,
hat man ihm das AMSDOS als
Betriebssystem mitgeben, welches dem
Anwender die wesentlichen Befehle
und Routinen, wie File 6ffnen, Daten
abspeichern, File schlieBen, Inhalts-
verzeichnis ausgeben etc., zur Verfii-
gung stellt. Das bedeutet, dafl der Be-
nutzer von der Programmierung des
FDC entbunden wird und sich voll-
kommen auf das Arbeiten mit Dateien
beschriinken kann.

Damit wollen wir diesen kleinen Ex-
kurs durch die Welt der Floppy schlie-

Ben. Folgenden Tip hoffen wir Ihnen
aber noch mitgeben zu diirfen: Wenn
Sie auch nicht alles verstanden haben,
verzweifeln Sie nicht sofort , denn die
Floppy ist ein recht schwieriges Thema
und bedarf eines langen und griindli-
chen Studiums.

Christoph Hipp/Alexander Knopp/
Ulrich Weiss/jb)

Literaturhinweis

Die im Bericht verwendeten Zeich-
nungen entstammen dem Buch:

Schliissel zum Mikrocomputer

von Dieter Niihrmann,
welches im Knaur-Verlag erschie-
nen ist, und dem Technik-Manual
zur BASFE-Floppy 6106.

Abb. 14: Eine Tabelle mit den gdngigsten Diskettenformaten.
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Tabelle 1
_________ il 1 Listing 1:
System Sektor- Sektor- Spur- Kapzitat gl et
anzahl grope anzahl pro Disk arofe LD E,byte ; auszugebendes Byte (z.B.
{in Bytes) {in EB) (A i) Befehl)
——————————————————————————————————————————————— FDCTEST : LD BC,&FBTE i Adresse des Hauptstatus-
registers
IBM PC/XT 9 512 40 360 5 1/4 FDCTEST1: IN A, (C) ; Hauptstatusregister einlesen
BIT 7,A : FBC bereit ? [l=bereit)
IBM AT 9 512 80 720 3 1/2 JR Z,FDCTEST1 ; nein, dann weiter warten
BIT 6.,A ; Datenrichtung testen
IBM AT HD 15 5 (5 80 1200 5 1/4 (1=FDC bencetigt ein Byte won
Z80)
IBM AT HD 18 512 80 1440 3 172 JR Z,FDCTEST1 ; kein Byte erwartet, dann
welter warten
AMIGA 11 512 80 880 3 142
LD BC,&FBTF ; Adresse des Datenregisters
ATARI 9 512 80 720 32 CUT (C),E ; Byte an FDC ausgeben
RET ; Zurueck
cPC g 512 40 360 3
Dies 1ist natiirlich keine optimierte Routine (siehe
——————————————————————————————————————————————————————— hierzu auch Listing FOC-Programmierung in PC
Dies dist mnatlirlich nur ein kleiner Auszug aus der International 1'B9 Seite 47 Zeile &00 £f).
Vielzahl der Fgrmate. Es ist jedoch ersichtlich, wie
die Kapazititen heute im Bereich wvon 360 KB bis 1.44 MB
SEreden: Abb.15: Eine kurze Assembler-Routine zum Schreiben eines Bytes in Rich-

tung FDC.
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Im Zauberreich der Grafik
PEN-Umwandlung ohne Probleme

Heute kommen wir zum dritten Teil des grafischen

Lehrganges, der sich unter anderem mit der PEN-Um-
wandlung beschiftigt. Weiterhin gibt es viele grafische

Leckerbissen zum Ausprobieren.

1. Fillunterbrechung im
MULTISCREEN

Wer mit dem im letzten Heft vorge-
stellten FILLBREAK-Programm (Fill-
unterbrecher, Seite 28) gearbeitet und
die fantastisch geformten Fillfldchen,
die es erzeugen kann, bewundert hat,
wird sich oft gewiinscht haben, die
Moglichkeiten dieses Programms auch
innerhalb von MULTISCREEN niitzen
zu konnen; dann briauchte man das ent-
standene Bild nicht immer wieder erst
abzuspeichern, bevor man es weiter
bearbeiten kann, man konnte die Fiill-
fliche sofort isolieren, konvertieren
usw. — aber leider ist das FILL-
BREAK-Programm zu grof}, als daB es
noch im MULTISCREEN unterzu-
bringen wire.

Aber es gibt einen Weg: Wir konnen
daraus ein Bindrprogramm erzeugen,
das beim Start von MULTISCREEN
mitgeladen wird und vom Hauptpro-
gramm aus aufgerufen werden kann.
Gehen Sie dazu folgendermaflen vor:
Laden Sie das Programm “Fillunter-
brecher®, und verkiirzen Sie die Zeile
1080 auf den Befehl MEMORY
&A200, anschliefend geben Sie als
Zeile 1100 folgendes ein:

1100 SAVEVFILLBRK.BIN,B, &A2FA, &1FB

Das Programm miifite jetzt so aussehen
wie das abgedruckte Listing 1. Spei-
chern Sie diesen “Fillader* sicher-
heitshalber erst auf die Diskette, auf
der Sie auch MULTISCREEN stehen
haben (Sie finden ihn unter dem Namen
“FILLADER.BAS* auf der Databox).
Lassen Sie ihn dann laufen. Er erzeugt
und speichert ein Bindrprogramm unter
dem Namen “FILLBRK.BIN*, das im-
mer zusammen mit MULTISCREEN
auf der gleichen Diskette stehen sollte.
Fiigen Sie nun im MULTISCREEN-
Programm (Heft 6/89, S.31) die fol-
genden beiden Zeilen ein:

52 TF PEEK(&A2FE) < > &DD THEN LOAD
WFILLBRK.BINY,&A2FA

435 IF INKEY(53)=32 THEN TAGOFF: LOCATE
1,1:PRINT CHR$(23)CHR$(0) : GRAPHICS PEN
sf:x0=x:y0=y:MOVE x,y: CALL &ARFA, ff:
w=x0:y=y0:GOTO 340
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Jetzt konnen Sie den Fillunterbrecher
aufrufen, wenn Sie nach dem Anwih-
len der Option(10) und der Parameter-
eingabe den Ausfiillvorgang mit
<SHIFT >+ <f> auslosen. Zwei-
maliges Driicken von <ESC> bringt
das Ausfiillen zum voriibergehenden
Anhalten; mit einer anderen Taste kann
es fortgesetzt werden. Durch einen
weiteren Druck von <ESC> +
< Leertaste > wird das Ausfillen ab-
gebrochen und der erreichte Zustand in
den Speicher tibernommen. Anschlie-
Bend kann der Cursor weiterbewegt
und woanders weitergefiillt werden.
Soll das Bild endgililtig libernommen
werden, so geniigt wieder ein mehrma-
liger Leertastendruck, und Sie kénnen
sofort anschliefiend die Fillfliche iso-
lieren (Option 5) und mit ihr weiterar-
beiten. Die beiden anderen Fillmog-
lichkeiten durch <f> und
< CONTROL> + <f> stehen natiir-
lich weiter wie bisher zur Verfiigung.

2. Strukturwandel durch
andersfarbiges Uberzeichnen

Alle unseren bisherigen Bilder waren
in erster Linie von ihrer Struktur be-
stimmt; die Farbe spielte dabei kaum
eine Rolle. Aber die Struktur eines Bil-
des kann auch von der Farbe umgestal-

tet werden. Nehmen Sie z.B. das
Grundprogramm zur Quadrate-Grafik
(Heft 3/89, S.12) und fiigen Sie nur die
zwel Zeilen ein:

52 w=0.2:GRAPHTCS PEN 0

53 GOSUB 70:GRAPHICS PEN 1

Wer mit dem CPC 464 arbeitet, der
den Befehl GRAPHICS PEN nicht
kennt, muf} statt dessen eingeben:

PLOT 1000,1000,0.

Dadurch, daB somit (weit auBerhalb
des Bildschirms) ein Punkt mit PEN 0
gesetzt wird, schaltet der CPC 464
auch alle folgenden grafischen Ausga-
ben auf den PEN 0 um.

Wichtig ist bei solchen Programmen
mit Farbwechsel auch das abschliefen-
de GRAPHICS PEN 1 (bzw. PLOT
1000,1000,1 beim CPC 464). Es kann
Thnen sonst leicht passieren, daBl Sie
ein neues Programm starten und tiber-
haupt nichts auf dem Bildschirm er-
scheint, weil noch der GRAPHICS
PEN 0, der ja die gleiche Farbe hat wie
der Hintergrund, eingestellt ist.

Durch die Zufiigung in unserem Pro-
gramm gehen wir also iiber das urspriing-
liche Bild noch einmal mit einer anderen
Farbe dariiber; das fiihrt dazu, daB die
Winde dieses Raumes allméhlich zerfal-
len und sich nach allen Seiten hin 6ffnen.
Probieren Sie das mit verschiedenen
Werten von w! Jedes Mal ergeben sich
dabei andere Zerfallstrukturen.




In der folgenden Grafik, die ebenfalls

nur aus Quadraten aufgebaut ist,
schafft der Farbwechsel Platz fiir das
Erscheinen des “Morgensterns” — ein
Beispiel fiir Grafiken, bei denen das
Zuschauen beim Entstehen ebenso
reizvoll ist wie das fertige Bild:

10 'Das Erscheinen deg Morgensterns

20 MODE 2:DEG

30 a=290:b=200:£=1.04:n=78:1r=20:
w=-5:GOSUB 90

40 a=350:w=5:G0OSUB 20

50 GRAPHICS PEN 0:n=57:

GOSUB 90: a=290:w==5:GOSUB 90

60 GRAPHICS PEN 1:PRINT CHR$(23)CHR$(1)
70 8=320:1£=1.009:n=77:7=10:

W=45:GOSUB 90

80 f£=1.01:n=13:1=55:G08UB 90:CALL &BB18:
END

90 ORIGIN a,b

100 x=r:y=r

110 FOR 1=1 TO n

120 PLOT x,¥

130 DRAW ~¥,%

140 DRAW ~x, -y

150 DRAW y,~x

160 DRAW %, ¥

170 xx=x*C08 (w) -y *SIN(w):
y=X*¥SIN(w)+y*C0S(w)

180 x=xx¥f y=y*f

190 NEXT 1:RETURN

Fiir ein letztes Beispiel wollen wir Th-
nen eine neue Art der Grafik vorfiih-
ren, die nicht aus Quadraten, sondern
aus der Bogenraute aufgebaut ist. Fiir
die interessante Figur der Bogenraute
gilt als Grundform die mathematische
Relation:

x=rx*COS(w)13

y=rY*SIN(w)13

Ihre zeichnerische Darstellung auf dem
CPC sieht folgendermafen aus:

10 "Bogenraute

20 MODE 2:DEG:QRIGIN 320,200

30 a=320:b=200: rx=250: ry=140:GOSUBAU
50 CALL &BE18:END

60 ORIGIN a,b

61 FOR w=0 TO 360

70 x=rx*¥C00S(w)T3

80 y=ry*SIN(w) 13

90 IF d=0 THEN PLOT x,y ELSE DRAV x,¥
100 d=1:NEXT w

110 d=0:RETURN

3.Grundziige der
Farbdarstellung im CPC

Mit der Farbe 1Bt sich aber die Bild-
struktur noch weit nachhaltiger beein-
flussen. Dafiir miissen zunichst die no-
tigen Befehle kurz dargestellt werden.

3.1. Die Unterscheidung von PEN
und INK

Wie Sie ja wohl wissen, werden im
CPC Farben durch zwei verschiedene
Befehle erzeugt: PEN und INK. Im
MODE 2 stehen nur zwei PENs zur
Verfiigung, im MODE 1 aber schon
vier, im MODE 0 dagegen 16. Man
kann einen PEN mit einem Pinsel ver-

Bild 1: Das Erschei-
nen des Morgen-
sterns
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gleichen, der nun in ein Tuschgldschen
mit einem ganz beliebigen Farbton ge-
taucht werden kann und und nun seine
Punkte, Linien und Pinselspuren in
diesem Farbton zeichnet. Dieser Farb-
ton wird mit INK bezeichnet, und es
gibt 27 davon. Die Anweisung INK 0,3
taucht also den PEN 0 in die rote Farbe
(=3); alles, was mit PEN 0 gezeichnet
wird, erscheint in Rot. Freilich endet
hier die Vergleichsmoglichkeit mit
Pinsel und Farbe; denn es ist nicht
moglich, dadurch, daB man dem glei-
chen PEN nacheinander verschiedene
INKs zuweist, ein mehrfarbiges Bild
zu zeichnen. Die Anweisung “INK
pinsel, farbe“ bezieht sich immer auf
das ganze Bild, dndert also auch die
Farbe der schon gezeichneten Teile.

Aber was geschieht nun, wenn ver-
schiedene PENs mit verschiedenen
Farben sich iiberlagern? Man konnte
meinen, dabB sich dann die Farben eben
mischen, daf z.B. Blaugriin (10) und
Purpur (7) irgendeinen Braunlilaton er-
geben. Aber sehen Sie sich das folgen-
de Beispiel an, bei dem die schrigen
Tiirme dadurch zustande kommen, daf
in Zeile 120 der Printabstand immer
dann verkleinert wird, wenn y durch 24
ohne Rest teilbar ist (sollten Ihnen Be-
griffe wie “Printabstand* nicht mehr
geldufig sein, so sehen Sie nochmal in
Heft 3/89, 8.14 nach). Auf dem CPC
464 miissen Sie bei diesem Programm
wieder die Anweisungen GRAPHICS
PEN 0 bezw. 1 durch die Befehle
PLOT 1000,1000,0 bzw.1 ersetzen:
10 ' Gotische Turmfassade

20 INK 0,0:INK 1,10:INK 2,7:INK 3,26

30 MODE 1:PRINT CHR$(23) CHR$(1) : TAG

A0 £$=8TRINGS(5,0)

50 FOR a=40 T0 520 STEP 160

60 d=a+1:IF d MOD 2=0 THEN GRAPHICS PEN 1
ELSE GRAPHICS PEN 2

70 b=20:p=40:5=4:y2=320:

GOSUB 90:NEXT a

80 CALL &BB18:END

90 ORIGIN a,b:FOR y=0 TO y2 STEP s

100 MOVE x,y 1 PRINT £$; :MOVE %+p,y:

PRINT £$;

110 MOVE x~p,y:PRINT £$;

120 IF y MOD 24=0 THEN p=p-3

130 NEXT y :RETURN

Dieser Wechsel von blaugriinen und
purpurnen Tiirmen, hervorgerufen
durch den regelmifigen PEN-Wechsel
in Zeile 60 und auf einem Griin-Moni-
tor nur als triibe Spur erkennbar, sieht
allerdings noch nicht nach einer “goti-
schen Turmfassade® aus. Aber riicken
Sie nun einfach die Tirme niher zu-
sammen, indem Sie die STEP-Angabe
in Zeile 50 dndern in STEP 80! Und da
entsteht an den Uberschneidungsstel-
len kein Braunlilaton, sondern in
leuchtendem Wei wachsen zierlich
strukturierte Tiirmchen wie an der Be-
kronung einer gotischen Fassade em-
por. Geben Sie nun im Direktmodus
ein:

INK 1,0:INK 2,0

Jetzt haben Sie die “Gotische Turmfas-
sade® allein auf dem Bildschirm.

Bei solchen INK-Experimenten, bei
dem Sie den PENs alle moglichen Far-
ben zuweisen, um die beste Wirkung
auszuprobieren, kann es leicht passie-
ren, daf} Sie nicht mehr zuriickfinden
und vielleicht plétzlich gar nichts mehr
auf dem Bildschirm zu sehen ist. Da
hilft ein Trick: der Befehl CALL
&BCO2 stellt die urspriingliche Farb-
zuweisung des CPC auf dem ganzen
Bildschirm wieder her; diese Eingabe
werden Sie zur Not auch bei schwar-
zem Bildschirm noch blind hinkriegen,
und mit einem Schlag erscheint Ihr
ganzes Bild wieder.

3.2. Farbcodierung intern

Wie nun der merkwiirdige Farbeffekt
bei unseren Tiirmen zustande kommt,
kldrt ein Blick in das Innenleben des
CPC-Bildschirmspeichers. Die Bild-
punkte auf dem Monitor werden ja
nicht einzeln codiert, sondern es wer-
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den jeweils mehrere zu einem soge-
nannten Byte zusammengefalt, das aus
8 Bit, also acht kleinsten Einheiten be-
steht. Im MODE 2 ergibt jedes dieser
einzelnen Bits einen Punkt; im MODE
1 dagegen wirken jeweils zwei Bits fiir
einen Punkt zusammen, aber nicht die
zwel nebeneinanderliegenden, sondern
die, die in einem Abstand von vier Bit
nebeneinander stehen:

Bit 0 und 4 zusammen ergeben also den
Punkt 1, Bit 1 und 5 den Punkt 2, usw.
Dabei gilt folgende Codierung: Die
Bitfolge 00 ergibt PEN 0, 01 ergibt Pen
1, 10 ergibt PEN 2, 11 ergibt PEN 3 (in
bindrer Schreibweise ist ja 11 soviel
wie dezimal 3).

Nun ist der Farbeffekt bei unserer
“Turmfassade” klar: PEN 1 XOR PEN
2 ergibt nicht lila (das wire ja nur eine
augenblickliche INK-Zuweisung),
sondern PEN 3 (bindr: 01 XOR 10 =
11), und dem PEN 3 wurde ja das helle
WeilB zugewiesen. Nun wird auch klar,
warum bei einem Bild im MODE 1, das
Sie waagerecht spiegeln, die Farbe
wechselt (nehmen Sie dafiir z.B. den
“Mosaikstern® aus Heft 6/89). Aus
dem Byte 00001111 wird eben beim
Spiegeln 11110000 - und das ergibt
PEN 2.

Klar wird jetzt auch ein anderer Effekt,
den Ihnen MULTISCREEN ermog-
licht. Wenn Sie ein Bild im MODE 2
eingeladen haben (z.B. den “Eiglobus*
aus Heft 6/89), dann unterbrechen Sie
doch einmal den Programmlauf, und
geben Sie im Direktmodus ein: m=1.
Dadurch werden alle im Speicher be-
findlichen Bilder auf MODE 1 gesetzt.
Driicken Sie jetzt die kleine ENTER-
Taste — ein vollig anderer Eiglobus er-
scheint! Auf dem Griinmonitor ist er
diinn und l6chrig geworden, auf dem
Farbmonitor entfaltet sich ein wirres
Farbenspiel. Die einzelnen Bits im
Bildschirmspeicher werden jetzt eben
ganz anders interpretiert, als Farbco-
dierung wie oben dargestellt. Oder ver-
setzen Sie das “Brotchenbild (Heft
6/89), nachdem es im Mode 2 eingela-
den wurde, in den MODE 1 — da wird
die ganze Struktur verdndert, durch die
Farbe ist ein neues Bild entstanden.
Geben Sie jetzt im Direktmodus ein:
INK 1,0:INK 2,0t INK 3,26.

Wieder haben Sie ein ganz neues Struk-
turmuster auf dem Bildschirm! Frei-
lich: Das alte Bild ist trotzdem noch
vorhanden, nur mit teilweise nicht
sichtbaren Farben. Verwenden Sie eine
Hardcopyroutine, die, wie viele sol-
cher Routinen, alles ausdruckt, was auf
dem Bildschirm sichtbar ist, so bekom-
men Sie mit ihr alles, auch die Teile,
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die Sie gerade beseitigt haben, aufs Pa-
pier. Und wenn Sie versuchen, das
“Grabkreuz®“ (Heft 6/89) zu spiegeln
und die beiden Bilder iiber AND zu
kombinieren, ergibt sich gar nichts —
PEN 1 (=01) und PEN 2 (=10) haben
eben nichts gemeinsam.

3.3. PENs umwandeln

Ja, wenn man die PENs auch so um-
wandeln konnte wie die INKs! Nun,
iiber BASIC geht das leider nicht. Aber
ein kleines Maschinenprogramm (das
uns spiter auch noch andere Dienste
leisten wird) kann hier helfen! Es ver-
schafft Thnen die vollig neuartige M6g-
lichkeit, im MODE 1 jeden beliebigen
PEN in jeden anderen umzuwandeln.
Tippen Sie den Datalader dafiir ab
(=“PENLADER.BAS“, Listing 2),
speichern Sie ihn auf Thre MULTI-
SCREEN-Diskette bzw. -Kassette, und
lassen Sie ihn laufen. Er erzeugt und
speichert ein Maschinenprogramm,
das beim ersten Aufruf von MULTI-
SCREEN mitgeladen wird. Fiigen Sie
dann in MULTISCREEN die folgen-
den Zeilen ein:

54 IF PEEK{ %44FE) < > &CB THEN LOAD
YPENBYTES.BINY, &A4F5

152 PRINT"(13) Pen umwandeln"

520 MODE m:CALL s

530 INFUTUAlter PEN, neuer PEN: ", ap,np
540 IF ap=1 THEN ap=2 ELSE IF ap=2 THEN ap=1
550 IF np=1 THEN np=2 ELSE 1F np=2 THEN np=1
560 POKE &A4F6, ap: POKE &A4F8,np:CALL 5:
CALL &A4F5

570 IF INKEY(27)=0 THEN LOCATE 1,1:CALL b:
GOTO 530

580 IF INKEY(47)=0 THEN 250

590 GOTO 570

Nun konnen Sie im MODE 1 jeden
PEN umwandeln; wollen Sie noch ei-
nen weiteren PEN #ndern, so brauchen
Sie nur auf <p> zu driicken. Die 14-
stige Erscheinung, dafl dabei zunichst
immer ein “p* auf dem Bildschirm er-
scheint, das erst weggeldscht werden
muB, konnen Sie beim CPC 664/6128

vermeiden, indem Sie in Zeile 530 am
Beginn noch einfiigen: CLEAR IN-
PUT (der CPC 464 kennt diesen Befehl
nicht). Zweimaliger Leertastendruck
iibernimmt das umgewandelte Ergeb-
nis und fiihrt zuriick zum Menii.

4. Farben und Ausfiillen

Fiir die Grafik ist wichtig, dafB die ver-
schiedenen FILL-Befehle sich gegen-
iiber den PENs ganz verschieden ver-
halten. Manche (wie der des mehrfach
erwdhnten COPYSHOP-Programms
sowie der des Emulators fiir den CPC
464) betrachten jeden anderen PEN au-
Ber dem, auf dem sie zu laufen begin-
nen, als Sperrfarbe, andere (wie der
des AMSTRAD-BASIC oder unser
Exotic-Fill) erkennen nur eine einzige
Sperrfarbe, die man angeben muB.
Versetzen Sie den “Eiglobus® in den
MODE |, und starten Sie das Ausfiil-
len von dem Loch in der Bildmitte aus,
so wird fast das ganze Bild ausgefiillt
(dabei entstehen interessante Zwi-
schenstadien, die Sie durch den FILL-
Unterbrecher fiir grofartige Stadtsil-
houetten hernehmen koénnen); wandeln
Sie aber vorher PEN 3 in PEN 1 um, so
friBt sich der Ausfilllvorgang in ganz
anderem Muster iiber die Fliche und
bricht dann ab.

So konnen Sie jede Grafik in MUL-
TISCREEN in wechselnden Modes un-
tersuchen und durch PEN-Umwand-
lung die unterschiedlichsten Effekte
hervorrufen. Probieren Sie das PEN-
Umwandeln auch einmal im MODE 2
an einem reichstrukturierten Bild, etwa
dem Eiglobus, aus! Da ergeben sich
merkwiirdige Strukturverdnderungen.
Mit noch ganz anderen Strukturverin-
derungen, die durch die Umwandlung
bestimmter Bytes entstehen, werden
wir uns im ndchsten Heft beschiiftigen.

(Friedrich Belzner/cd)
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Bild 2:

Gotische Turmfassade
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Super-Action fiir Inren CPC
in echter 3D-Qualitat !!

3D-Light Cycle:

Das allseits bekannte und beliebte TRON-Spiel flr zwei Personen jetzt wie im Film!!
Erleben Sie dieses spannende und abwechslungsreiche Actionspiel jetzt in einer
neuen Dimension. Verbliiffende und noch nie dagewesene 3D-Effekte sowie
professioneller Sound lassen Sie in eine véllig andere CPC-Welt versinken.

Diesen Super-Hit muB man ’live’ gesehen haben.

3D-Labyrinth:
Das beste Labyrinthspiel jetzt in Super 3D-Qualitét. Auf der Suche nach Hinweisen zum
Passwort, das den machtigen Zentralcomputer lahmlegen kann, lauern tausend

Gefahren auf Sie. Die rdumlich perfekte 3D-Darstellung, superschneller Grafikaufbau und

viele Uberraschungen garantieren eine vollig neue Art von Spielvergniigen.
Best.-Nr. 1369

Voraussetzungen: -
CPC 464/664/6128 mit Farbmonitor . Das Spiel 49,- DM (unverbindliche Preisempfehlung) -
3D~Light Cycle kann ohne 3D-Brille auch auf Wenn Sie diber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
- : H + Inland: Ausland:
Griinmonitor gespielt werden, Darstellung dann in 2D. Einzelpreis 49— DM Einzolprels ooy
- zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6~ DM
Endpreis 53,- DM Endpreis 55,~ DMV

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /5-,%%‘
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Game Set and Match 2

Hersteller; Ocean

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: DM 59,95

CPC 464 X CPC 664 XI CPC 6128 X

Es lebe der Sport

Sport ist nach wie vor eines der belieb-
testen Genres auf dem Computer, und
da wundert es dann auch keinen, daB
die erfolgreiche Sportcompilation
Game Set and Match jetzt einen Nach-
folger mit Game Set and Match 2 fand.
In der neuen Ausgabe geben sich acht
groBe Sportspiele die Ehre, von denen
wir ein paar ausgewihlte vorstellen
wollen,

Super Hang On

Der direkte Nachfolger des Sega-Hits
Hang On, hier nur um neue Strecken
und die Turbo-Option erweitert.
Durchqueren Sie auf Threm Motorrad
verschiedene Léidnder in mehreren
Etappen. Sollten Sie der Meinung sein,
daB Sie ein Joystick-Experte sind, be-
steht die Moglichkeit, daf} Sie bei Tem-
po 280 den Nitroturbo zuschalten, um
Thren Konkurrenten davonzufahren.
Die Grafik ist etwas farbarm geraten,
dafiir aber recht flott. Der Sound ist
eine gute Untermalung des Spiels.
Selbst nach mehrmaligem Spielen
macht Super Hang On noch SpaB. Su-
per Hang On kann man wohl als eine
der besten Motorradrennsimulationen
fiir den Amstrad bezeichnen.
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Championship Sprint

Noch ein Nachfolger eines grofen
Spiels. Championship Sprint ist ein
Autorennspiel der Sonderklasse. Der
Spieler sieht seinen Wagen und die
Rennstrecke in der Draufsicht und mufl
natiirlich versuchen, als erster durchs
Ziel zu gehen. Hin und wieder sind auf
der Rennstrecke Schraubenschliissel,
Olflecken etc. zu finden. Die Schrau-
benschliissel sollte man aufsammeln.
Wenn man vier davon hat, kann man
seinen Wagen damit tunen. Cham-
pionship Sprint kann mit zwei Spielern
gespielt werden. Das besondere an
Championship Sprint ist das eingebau-
te Construction-Set, das es dem Spieler
ermoglicht, seine eigenen Renn-
strecken zu konzipieren. Champion-
ship Sprint macht gerade zu zweit einen
HeidenspaB, und ich wiirde es als
Highlight dieser Compilation bezeich-
nen, zumal auch Grafik und Sound gut
sind.

Basket Master

Basketball macht Spafl, wenn man es
selbst spielt. Mit dem Basket Master
wurde versucht, diesen Spaff auf den
Computer umzusetzen. In einer quasi
3D-Draufsicht sieht man das Spielfeld
und die Spieler, die sich hier auf inge-
samt zwei beschrinken. Man kann zu
zweit oder gegen den Computer spielen
und sich gelungene Spielziige noch ein-
mal in Zeitlupe ansehen. Laut Hand-
buch soll die Musikuntermalung reali-
stisch sein, doch ich finde, sie ist davon
sehr weit entfernt. Die Grafik hitte et-
was prichtiger sein konnen, reicht aber
fiir das Spiel aus. Basket Master ist nur
dem eingefleischten Basketball-Freak
zu empfehlen, da es sich hier doch eher
um One-on-One als um richtiges Bas-
ketball handelt.

Match Day IT

Fortsetzungen sind sehr beliebt, und so
gibt es auch fiir den FuBball-Klassiker
Match Day eine Fortsetzung, die ge-
geniiber der ersten Version um einige
Features aufgebessert wurde. So ent-
halt Match Day II eine Liga und ein Po-
kalspiel. Die Moglichkeiten der Schiis-
se wurde auf fast alle Arten erweitert,
die es im richtigen Fufball auch gibt.
Die Grafik hat sich gegeniiber der er-
sten Version nicht verindert, auch am
Sound wurde nichts getan. Aber alles
in allem ist Match Day II ein gut ge-
machtes FuBiballspiel.

Track & Field

Der Sportspielklassiker iiberhaupt.
Sorgte er doch in den Spielhallen fiir
kaputte Hénde und ekstatische Spriin-
ge, wenn man einen neuen Rekord auf-
gestellt hatte. Auch in der Amstrad-
Version hat Track & Field nichts von
seinem Reiz verloren. Sechs Diszipli-
nen gilt es zu meistern. Allerdings wird
hier mehr Joystickakrobatik als Kopf-
chen verlangt. Und so gewinnt halt der,
der seinen “Steuerkniippel™ als erster
in den “Joystick-Himmel* geschickt
hat. Die Grafiken konnen sich sehen-
lassen, auch der Sound ist gut gelun-
gen. Ich rate jedem, beim Sperrwurf
mal auf Entenjagd zu gehen (Wurfwin-
kel 80 Grad).

Fazit

Game Set and Match ist eine ordentlich
zusammengestellte Compilation. Na-
tirlich sind neben den Highlights
(Championship Sprint und Track &
Field) auch zwei schwache Programme
vertreten, aber der Rest der Software
liegt tiber dem Durchschnitt, und so
kann jedem Game Set & Match 2 nur
warmstens ans Herz gelegt weren. Hier
bekommt man fiir seine DM 59,95
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The Real
Ghostbusters

Hersteller: Activision
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 49,50 DM

CPC 464 XI CPC 664X] CPC 6128 X

Die Geister sind los

Was soll man jetzt davon halten? Da er-
schienen vor einigen Jahren durchaus
wirkliche Gestalten auf der Kinolein-
wand, die halb Amerika von Geistern
aller Art befreiten, dabei allerdings
meist mehr Schaden anrichteten, als
die Geister je dazu imstande gewesen
waren. Der Film wurde ein Kassenhit,
was bedeutete, daB einige Zeit spéter
ein Computerspiel auf dem Markt auf-
tauchte, das sich mit den Geisterjigern
beschiftigte. Das hatten wir also alles
schon; und nun werden wir mit den
wahren Ghostbusters konfrontiert. Die
Frage dringt sich auf: Wurde der Film
wiederaufgefiihrt?

Um es vorweg zu nehmen: Dieses Spiel
hat thematisch nicht viel mit dem Film
zu tun; es handelt sich eher um ein bun-
tes Actionspiel, welches ein bis zwei
Ideen der Filmautoren iibernommen
hat.

Ein oder zwei Spieler konnen die Jagd
auf Geister jeglicher Art aufnehmen.
Sie verkorpern dabei die Mitglieder der
Ghostbuster-Truppe und ziehen von
Level zu Level. Gut bewaffnet, geht es
nun darum, alles, was sich bewegt, per
gezieltem Schuf} in nette kleine Geister
zu verwandeln, die dann mittels Proto-
nenstrahl in den Rucksack befordert
werden. Am Ende eines Levels bekom-
men die Ghostbusters es dann noch ein-
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mal mit ein oder mehreren Levelwéch-
tern zu tun. Diese sind zu beseitigen.
Sind die Geisterjager dabei erfolg-
reich, so erhalten sie einen Schliissel,
mit dessen Hilfe man nun in die néchste
Spielebene gelangt. Die aufgesammel-
ten Unholde werden gegen Bonuspunk-
te eingetauscht, wer will schon immer
rege kleine weiBe Bettlaken mit sich
herumtragen? Hier und da sind Gegen-
stinde zu finden, die den Spielern fiir
einige Zeit gewissen Stirken geben, So
schlagt und sammelt man sich durch
die Ebenen, immer die gute Sache der
Geisterbekdmpfung im Hinterkopf.

Und noch ein Geist

Spielidee und Ausfithrung von “Real
Ghostbusters” sind nicht gerade revo-
lutionér neu, dafiir wurden all die alten
bewihrten Mittel mit einer gehorigen
Portion handwerklicher Geschicklich-
keit zu einer soliden Ware zusammen-
geschweibt. Besonders die Anzahl der
Geister und deren Vielfalt sind sehens-
wert. Es tauchen immer wieder neue
Gesichter auf, und all diese sind her-
vorragend gestylt. Alle Figuren sind
flott animiert, so daB stets jede Menge
Bewegung im Spiel ist. In punkto
Machart kann man sich iiber dieses
Produkt also wahrlich nicht beschwe-
ren; was wie so oft fehlt, sind iiberra-
schende Ideen, die das mit der Zeit mo-
noton werdende Spielgeschehen an den
richtigen Stellen auflockern.
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Haben Sie die "Real
Ghostbusters” im
Kino gesehen? Jetzt
konnen Sie mitspie-
len — mit Threm
CPC!

NEU:
HeiB3er Draht

jetzt
mit Durchwahl!

[

Haben Sie Fragen, die nicht
warten konnen? Dann rufen
Sie uns an! Unser Leser-
Telefonservice steht Thnen

jeden Mittwoch

von 17.00 bis 20.00 Uhr
zur Verfliigung.

Sie erreichen Ihren Redak-
teur jetzt direkt unter einer
Durchwahlnummer. Auf
Thren Anruf freuen sich:

Claus Daschner
(CPC)
(056 51) 8009 - 16

Jirgen Borngiefler
(CPC, PC)
(056 51) 8009 - 17

Ralf Schofiler (PCW)
(056 51) 8009 - 18

Achtung: Die in fritheren
Heften verdffentlichte Sam-
melnummer ist ab sofort un-
giiltig - diese Nummer bit-
te nicht mehr anwihlen!

7’89 BPE€ 27
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Das Spielgeschehen erinnert auf den
ersten Blick an Spiele & la Gauntlet und
Co. Am Ende jedes Levels erwartet
den Spieler auch ein entsprechend fie-
ser Oberbasewicht, der erst einmal den
Zutritt zum nichsten Level verwehrt.
Ist der Bursche niedergekédmpft, hin-
terliBt er einen Schiissel, und neue Ta-
ten warten. Die folgenden Levels un-
terscheiden sich vom Spielgeschehen
im allgemeinen kaum vom ersten, al-
lerdings werden die Widersacher ra-
biater, und der Schauplatz verdndert
sich.

Fazit

Der Markt wird immer voller und die
Werbegags damit immer ausgefeilter.
Wer also ein Spiel zum Film oder einen
Nachfolger zum ersten Ghostbusters-
Spiel erwartet, der wird sicher ent-
tauscht sein. Wer Lust auf wilde Gei-
ster und Action hat, der ist mit diesem
Produkt gut beraten, denn an der tech-
nischen Ausfithrung kann nicht viel be-
méangelt werden, gut, ein paar Stilblii-
ten in der Anleitung, iliber die aber
letztlich grofiziigig hinweggesehen
werden kann.

(Joachim Freiburg/mm)

Barbarian |

Hersteller: Palace

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 49,95 DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Der Barbar und die Prinzessin

Einst kimpfte der Barbar gegen wilde
Horden von Kriegern des bosen Drax.
Dieser hatte es gewagt, die schone
Prinzessin Mariana zu entfithren und
diese mit einem Zauber zu bannen,
eine Untat, die ein richtiger Barbar
nicht auf sich sitzenlassen kann. Er
schlug also die Krieger, um seine Herz-
dame zu entzaubern.

Als Drax bemerkte, dafl es wohl nicht
mehr lange gut um ihn stehen sollte,
fliichtete er in das Verlies unter der
schwarzen Burg und beschloB, aus hi-
mischer Rache, Unheil {iber das Juwe-
lenkonigreich zu bringen. Nun grault
er in einem diisteren Keller, beschiitzt
von auBerordentlich widerlichen Krea-
turen. Damit diesem Treiben ein Rie-
gel vorgeschoben werden kann, muf
erneut der Barbar her. Nur er und Ma-
riana, die nicht nur schén, sondern
auch schwertkampferprobt ist, sind in
der Lage, sich in die Behausung des
iiblen Drax vorzukdmpfen.

Kampf und nur wenig mehr

Die Vorgeschichte von Barbarian II
deutet es bereits an: In diesem Pro-
gramm wird gekdmpft, gekdmpft und
noch einmal gekdmpft. Der Spieler —
er kann seine Spielfigur zwischen dem
Barbaren und der schénen Mariana
wihlen — tritt und schldgt sich durch
drei Bereiche, die ihrerseits jeweils aus
knapp 30 Bildern bestehen. Er beginnt
im Odland, verweilt danach in stark be-
wohnten Hohlen, ehe er dann in das
Verlies hinabsteigt, um Drax den Gar-
aus zu machen. In jedem dieser Laby-
rinthe sind einige Zaubergegenstinde
einzusammeln, ohne die es nicht mog-
lich ist, im Finale gegen Drax und ei-
nen seiner Freunde zu bestehen.

T ATIFT AT AR BT
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Wird es Thnen gelin-
gen, Ihren Barbaren
durch die Verliese
von Drax zu gelei-
ten? Sicherlich keine
einfache Aufgabe,
die Sie sich da aufge-
halst haben

So rennt der Spieler also Bild fiir Bild
dem néchsten Gegner in die Arme und
muB sich seiner Haut wehren. Dies ge-
schieht mit Hilfe von fiinf verschiede-
nen Schldgen oder Tritten. Erscheint
ein Gegner im Bild, so wird seine "Le-
benskraft’ per Balken im oberen Teil
des Bildschirms angezeigt. Die eigene
noch verbliebene Stirke wird ebenfalls
angezeigt. Bei jedem Treffer werden
diese Balken kleiner. Verschwindet ein
Balken einer Figur, so hat die andere
gewonnen. Mit einem Blopp 16st sich
der Niedergeschlagene in Luft auf und
ward nicht mehr gesehen. Diese Kadmp-
fe sind zu Beginn des Spiels ganz inter-
essant, werden aber mit zunehmender
Dauer stupide, weil es nicht geniigend
Aktionsmoglichkeiten gibt und auch
die Gegner nicht gerade die Intelligenz
mit Loffeln gefressen haben. In dieser
Phase fehlt dem Spiel dann der ent-
scheidende Pepp, denn wenn schon
‘nur’ gekidmpft werden soll, dann aber
bitte auch mit Tricks und Finessen.

Sprnlicon Hadlgnungs:  Doku. Girallk Sound Prais/
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Fazit

Aufgrund der nicht gerade vor Ab-
wechslung strotzenden Spielidee, die
Barbarian II zugrunde liegt und der nur
mébBigen Ausfithrung, schafft es dieses
Programm nicht, aus dem MittelmaB
herauszuragen. Zwar wurde der
Packung ein hiibsches Poster beigelegt,
dafiir aber leider mal wieder an der An-
leitung gespart. Die deutsche Uberset-
zung scheint von einem Franzosen aus
dem Englischen ins Deutsche iibersetzt
Zu sein, Zitat: “Wihrend des Spiels
konnen Sie mehr Leben gewinnen,
wenn Sie alle Schidel, die Sie vor Th-
nen gelebt haben.* Mehr Sorgfalt ist
das Mindeste, was hier erwartet wer-
den kann.

(Joachim Freiburg/mm)
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Gamers Message

Liebe Leser, auch in dieser Ausgabe der PC-International wollen wir mit eini-
gen Tips, Tricks und Karten zu den beliebtesten Spielen auf dem CPC auf-
warten. In letzter Zeit waren besonders Tips zu Werewolves of London und
Game Over II gefragt. Wir haben daraufhin fiir Sie interessante Tips und
Tricks zu diesen Spielen zusammengetragen und beginnen zunidchst mit
Werewolves of London. Wenn Sie die von uns vorgeschlagenen Tips beherzi-
gen, steht dem frohlichen Aussaugen der Biirger nichts mehr im Wege...

Werewolves of London

Dieter und Thomas Korber aus Alten-
dorf haben sich ndher mit den Werwol-
fen befaBt. Thre Erfahrungen wollen
wir Thnen natiirlich nicht vorenthalten.
- Einige der Gangster findet man mei-
stens in denselben Gegenden. Vier der
Verbrecher halten sich meist in der
Nihe von U-Bahnstationen auf. Ein
Verbrecher ist im Hydepark zu finden,
ein anderer treibt sein Unwesen in
“Haus 5“. Die anderen beiden sind an
verschiedenen Stellen auf der Strafie
anzutreffen.

- Um aus dem Gefingnis ausbrechen zu
konnen, sollte man vor dem ersten
Streifzug die Feile mitnehmen, die sich
im Startbild befindet. Diese sollten Sie
zundchst im Gefangnis ablegen. Dazu
begibt man sich in den Hydepark zum
Gefangnisgitter und feilt dieses mit der
Feile auf.

- Neben der Feile sollten Sie moglichst
auch einen Verband im Gefingnis de-
ponieren. So kann man sich verbinden,
wenn man angeschossen und in die Zel-
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le verfrachtet wird.

- Zwei der Hauser kann man nur mit
bestimmten Verkehrsmitteln errei-
chen. Die U-Bahn befordert uns zu
Haus 4, wahrend Haus 5 nur durch die
Kanalisation zu erreichen ist. Bei die-
sen Hiusern ist fast immer ein Gang-
ster zu finden, so daB ein Besuch dort
unumgénglich ist.

- Fast alle Personen, die ein weifles
Hemd tragen, haben eine U-Bahnkarte
bei sich.

- Man sollte immer einen Gulliheber
und die Taschenlampe bei sich haben.
- Um einen Schliissel fiir die Gittertii-
ren zu ergattern, muf man einen Poli-
zisten aussaugen, der einen Schliissel
in der Hand héilt. Es ist empfehlens-
wert, aber nicht unbedingt notwendig,
sich vier Schliissel zu besorgen, die fol-
gendermaBen abgelegt werden: einen
im Gefingnis und einen davor, einen
vor der Gittertiir im Hydepark und ei-
nen im Hydepark.

- Die Polizisten mit Schliisseln (es sind
diejenigen, die Sie einsperren konnen)
greift man am besten so an:
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Man geht von der unteren Seite an sie
heran, etwa in Hohe der sichtbaren
Schulter, und bearbeitet heftig den
Feuerknopf. Allerdings ist schon ein
bichen Ubung erforderlich, um beim
Blutsaugen nicht aus dem Takt zu ge-
raten.

- Polizisten, die ein Gewehr bei sich
haben, sollten Sie meiden, denn das
Absitzen des Blutrausches kostet Zeit
und Blut, falls Sie verwundet sind. Lei-
der ist nur eine begrenzte Anzahl an
Verbidnden vorhanden.

Leather Goddesses of Phobos

Das Infocom Adventure “Leather God-
desses of Phobos* scheint nach wie yor
gewisse Probleme aufzuwerfen. Mit
Hilfe der nun folgenden Komplettl6-
sung sollte es allerdings keine groBen
Schwierigkeiten mehr bereiten, das
Adventure zu l6sen.

Zuerst muB man durch den schwarzen
Kreis im Klosett aus dem Gefédngnis
fliichten. Unterwegs nimmt man alles
mit und fordert Trent (bzw. Tiffany)
auf, einem zu folgen. Auf der Venus
gibt man “HISS* ein (dies ist das Wort,
dall man durch das Papier aus der Zelle
herausbekommt) und verscheucht so
die fleischfressende Pflanze. Jetzt geht
man zum Haus, tauscht dort das Blitz-
licht gegen die Maschine und klopft
dann an die Tiir. Nun gleich ins Labo-
ratorium gehen und die Schokolade in
den Kifig legen. Wenn man dann ein-
gesperrt ist, kann man die Schokolade
essen und danach den Kifig aufbiegen,
um sich wieder in einen normalen
Menschen zu verwandeln. (Zuvor aber
den eigenen Kdrper erst losbinden!)
Nun kann man den Gummischlauch aus
dem Kifig holen und auf den Kreis stel-
len. In der Vizicomn die Miinze mit-
nehmen und danach zum Spawning
Ground gehen. (Unterwegs alles mit-
nehmen.) Durch den Kreis gelangt man
auf eine Raumstation. Hier darf man
jetzt keine Zeit verlieren. Zuerst sollte
man das Schwert an sich nehmen, da-
nach das Pferd erklimmen und zur
Main Hatch reiten. Dort die Therma-
weste anziehen und raus ins Weltall.
Den Gegner, der nun auftaucht, miis-
sen Sie so lange attackieren, bis er sein
Schwert verliert. Das Schwert nehmen
Sie an sich, um es gleich dem Gegner
wieder zurtickzugeben. Dann gilt es,
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das Monster zu toten. Der Frau bzw.
dem Mann miissen Sie folgen, nach-
dem Sie sie befreit haben.

Sie erhalten von diesen ein Bild. Als
nichstes begeben wir uns, mittels des
Kreises im langen Korridor, auf den
Mars. Hier fingt man die Maus am H.-
D. Dock (Der Maus zuvor das Katzen-
bild zeigen.) Der weitere Weg fiihrt
uns zur Oase. Wenn Sie hier die
schwarze Farbe auf den Kreis schiitten
und sich dann daraufstellen, gelangen
Sie nach Cleveland. Hier kann man zu-
nichst den Sack besorgen, der beim
Transport aller wichtigen Dinge gute
Dienste leisten kann. Jetzt begibt man
sich in den Raum, wo das Bett steht.
Aus dem Laken wird schnell ein provi-
sorisches Seil gefertigt, das man am
Bett festbindet und dann aus dem Fen-
ster hangt. Dann einfach nur abwarten.

SchlieBlich erhdlt man den Scheinwer-
fer und verldBt Cleveland durch den
Kreis im Garten (Sod). Vom Hallway
begibt man sich nun auf das Dach und
von dort geht es zuriick auf den Mars.
Nachdem man die Creme mit Hilfe der
Maschine umgewandelt hat, geht man
in den Thronraum. Jetzt muf} die Ko-
nigstochter mit der Creme einge-
schmiert werden. Danach nimmt man
den Eighty-two Degree Angle und geht
weiter zu den Royal Docks. Auf der
Féhre kann dann der orangefarbene
Schalter zum An- und Abdocken ver-
wendet werden. Der rosa Schalter muB
gedriickt werden, wenn man mit der
Fihre einen schmalen, kleinen Kanal
kreuzt. Am Babydock sollten Sie kurz
anhalten und in den Diinen die Bot-
schaft und den Lippenstift an sich brin-
gen. Der weitere Weg fiihrt zum My-

Kinda-Dock. Dort sollten Sie die Fihre
allein weiterfahren lassen und ins Au-
dience Chamber gehen. Die Ldsung
des Ritsels heifit iibrigens sinnigerwei-
se “Riddle“. Als néchstes steht ein Be-
such im Harem auf dem Programm.
Dort sagen Sie dem Wiichter die Num-
mer, die auf der Botschaft steht. (Num-
mer verkehrt herum eingeben!) Im Ha-
rem folgen Sie nun den weiteren An-
weisungen, die der Botschaft zu ent-
nehmen sind (Anweisung im Comic
beachten!). Mit der Fackel und der
Karte steigt man dann in die Katakom-
ben hinunter, um sich hier das FloB und
das Telefonbuch zu besorgen (man
muB hierfiir die Karte aus der Packung
benutzen). Es ist sehr wichtig, daB man
in der Katakombe bei jedem fiinften

Zug klatscht, bei jedem neunten Zug
hiipft und bei jedem elften Zug “Kwee-
pa“ sagt. Durch den Ladderroom ge-
langt man wieder in den Palast. Man
nimmt nun den Pin mit und steigt im
Oriental Garden in das Loch. Man ge-
langt dadurch auf die Barge zuriick.
Auf dem Pol geben Sie nun die Miinze
dem Pinguin, wickeln das Baby in die
Decke und legen es in den Korb. Den
Korb stellen Sie vor die Iglutiir und
warten einfach ab. Jetzt schnell die
Baumwolle holen und durch den Kreis
im Allusion Room zum Wattz-upp-
Dock gehen. Nun begeben wir uns
nach Ruined Castle und kiissen den
Frosch (Brrrr!!ll). (Zuvor Ohren,
Nase und Augen mit Hilfe des Pins und
der Baumwolle schlieBen und die Lip-
pen mit dem Stift einschmieren.)

Lotk o (| Backdoor “;;‘;_.}:" SchlieBlich fahren wir mit Hilfe des
bedecﬂ'rﬂfJ ] }\" = FloBes zum Donald-Dock. Im Exit
%nus 5] e Yooy /f Shop kann man mit der Miinze ein Exit
Faberelon) be deceiving| | clifftop kaufen. Die Tube muf} danach im Staub
1 i b gesucht werden. In der Tube ist der
i & entscheidende Kreis...
I Frontdoor
Vo e Game Over II
\ Spawning |t le | Fork of = cleari -
: Ground’ || 28 [l sorts | it B!SO?’L Zu guter Letzt haben wir noch eine
) Karte zu dem Spiel “Game Over I1* er-
! 3 halten, die wir Ihnen natiirlich nicht
2 = i ‘ vorenthalten wollen. Aubert Marcel
1 TR ek hat sie gezeichnet, und mit Hilfe dieser
3 ce A [ N [ g =
4 Space | Private PQ cell Obsewration Karte sollte es nicht mehr so schwer
4 Yacht | Cabin @J Room sein, Game Over II bis zum Ende
4 Iw , iy N 2k durchzuspielen.
Space 'y Hold. ‘ i oo | End of Hallway (mm)
il = A T Dl
Bl ¥
A;a;':f‘“ = Lowg Corridor _E_r Stable 2’? Basement
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Kleine Grafik, ganz grof3
Der SHAPE-EDITOR

Ein Programm zur leichten Shape-Erstellung. Ob aus fertigen Computer-
bildern oder selbst angefertigt, es geht ganz einfach.

Programmbeschreibung

Der SHAPE-EDITOR dient der Erstel-
lung von Bildern und Figuren, die sich
frei auf dem Bildschirm bewegen kén-
nen und hauptsdchlich in Spielen be-
nutzt werden. Es konnen beliebig gro-
Be Shapes (bis zur GroBe einer Bild-
schirmseite) erstellt und mit den beiden
RSX-Befehlen PUTSH und GETSH in
eigenen  Programmen  verwendet
werden.

Gearbeitet wird im Mode null. Damit
stehen insgesamt sechzehn Farben zur
Verfiigung. Aufgrund der Bildschirm-
aufteilung wird die ShapegroBe in
Mode-2-Zeichengrofe angegeben. So
ist es moglich, Shapes der Grofe 1*1
bis 80%25 zu definieren. Die Shapes
werden im Speicher von Adresse
&4000 bis maximal &A49F abgelegt.
Damit stehen 25760 Byte zur Verfii-
gung, was etwa 3220 Zeichen bzw. et-
was iber eineinhalb Bildschirmseiten
entspricht. Der Editor kann bis maxi-
mal 50 Shapes gleichzeitig verwalten.
Das hiingt jedoch von der Grofie und
dem Speicherdarf der einzelnen Shapes
ab. '

Neben den Bildschirmbytes enthilt je-
der Shape im Speicher zwei weitere
Bytes, die Auskunft iiber die Hohe und
die Linge geben. Die mit dem SHAPE-
EDITOR erstellten Shapes konnen
ohne groBen Aufwand in eigene Pro-
gramme eingebunden und an jede be-
liebige Adresse geladen werden, vor-
ausgesetzt, sie iberschreiben keine

wichtigen Speicherinhalte. Es miissen
dann aber die Anfangsadressen der ein-
zelnen Shapes entsprechend angepaBt
werden.

Die MC-Routine mit den Shape-Befeh-
len wird an die Adresse &AS550 gela-
den und nimmt 259 Byte Speicherplatz
ein. Mit CALL &A550 werden die
RSX-Befehle eingebunden. Gesteuert
werden Menii und Cursor mit Joystick
oder Cursortasten.

Die einzelnen Funktionen:

SHAPE:

— Editieren: Funktioniert nur, wenn
mindestens ein Shape definiert ist.
Nach der Eingabe der Nummer er-
scheint der zu bearbeitende Shape und
ein Cursor, mit dem Farbpunkte ge-
setzt werden konnen. Mit Taste “S*
kann ein neuer Stift (Pen) gewihlt wer-
den, und mit Taste “F* ist es moglich,
die Farbe (Ink) des aktuellen Stiftes zu
verdindern. ESC fiihrt ins Hauptmenii
zuriick. Der Shape wird automatisch in
den Speicher geschickt.

— Neu erstellen: Hier kann ein neuer
Shape definiert werden. Nach Eingabe
der Linge und der Hohe in Mode-2-
ZeichengroBe gelangt man in den Edi-
tor (Bedienung wie oben). Beim Ver-
lassen des Editors wird der Shape hin-
ter den anderen im Speicher abgelegt.
Mit “editieren” kann er wieder bear-
beitet werden.

Diese Shapes wurden mit dem SHAPE-EDITOR erstellt und schnell auf dem
Bildschirm gebracht

32 pP€c 7’89

— Loschen: Der letzte Shape (der mit
der hochsten Nummer im Speicher)
kann geldscht werden.

DISC:

— Catalog : Das Inhaltsverzeichnis der
im Laufwerk befindlichen Diskette
wird angezeigt.

— Screen laden: Hiermit ist es mog-
lich, Ausschnitte aus Bildern, die ganz
normal auf Diskette abgespeichert
wurden, in Shapes umzuwandeln.
Nach dem Laden erscheint links oben
ein Cursor, der die linke obere Ecke
des zu definierenden Ausschnittes mar-
kiert. Durch Driicken von COPY oder
FIRE wird er festgesetzt, und ein dehn-
barer Rahmen-erscheint. Ein erneutes
Driicken von COPY oder FIRE spei-
chert den Inhalt des Rahmens als Shape
ab. Jetzt erscheint wieder der Cursor
und ein weiterer Ausschnitt kann aus-
gewahlt werden. (ESC -> Menli)

— Shapes laden: Es werden Shapes ge-
laden, die mit dem Meniipunkt “spei-
chern” auf Diskette abgespeichert wur-
den. Die eventuell noch im Speicher
befindlichen Shapes werden zerstort.
Sie sollten daher vorher abgespeichert
werden.

— Shapes speichern: Die im Speicher
befindlichen Shapes werden auf Disk
abgespeichert. Dabei entstehen zwei
Dateien. In der Datei mit der Endung
“ SHP“ sind die Shapes in binirer
Form abgespeichert und konnen in
Verbindung mit den RSX-Befehlen in
eigenen Programmen verwendet wer-
den. Die Datei mit der Endung
“ ,ADR*" enthilt die Farben der sech-
zehn Stifte, die Anzahl, die Endadres-
sen und die Anfangsadressen der
Shapes. Diese werden benotigt, wenn
der Editor eine Shape-Datei laden will.

COLOR:

— Stift dndern: Es kann ein anderer
Stift fiir den Editor gewahlt werden.

— Farbe dndern: Die Farbe des aktuel-
len Stiftes kann veridndert werden.
Diese beiden Anderungen konnen, wie
oben beschrieben, auch wihrend der
Bearbeitung eines Shapes mit den Ta-
sten “S8“ und “F* vorgenommen
werden.

INFO:

— Shapes auflisten: Die Adressen und
MaBe der im Speicher befindlichen
Shapes werden der Reihe nach aufgeli-
stet.

QUIT:

— Programm beenden: Beendet das
Programm. Im Speicher befindliche
Shapes sollten vorher auf Diskette ab-
gespeichert werden.
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Syntax:

| PUTSH, links, rechts, oben, unten,
Zieladresse (speichert den Bildschirm-
inhalt in den Grenzen als Shape ab)
links... unten: Grenzen des Shapes
Zieladresse : Von dieser Adresse an
wird der in den Grenzen enthaltene
Bildschirminhalt im Speicher abgelegt.
| SETSH, xko, yko, Quelladr (,Buffer)
(setzt Shape an Position)

xko, yko: x/y-Koordinaten (linke obe-

Quelladr: Von dieser Adresse an steht
der Shape im Speicher (das erste Byte
enthélt die Hohe, das zweite die Linge)
Buffer : Mufl nur mit angegeben wer-
den, wenn der alte Bildinhalt vor dem
Plazieren des Shapes an die Buffer-
adresse gerettet werden soll.

Mit | SETSH, xko, yko, Buffer kann
der urspriingliche Bildinhalt wieder-
hergestellt werden. Dieser Parameter
braucht jedoch nicht unbedingt mit an-

Bei den Grenzen und Koordinaten wird
immer in Mode-2-ZeichengrioBe ge-
rechnet. Die erste Position ist 0. x-
Koordinaten: 0..79, y-Koordinaten:
0..24. Bei der Plazierung eines Shapes
sollte darauf geachtet werden, dalB er
nicht {iber den Bildschirm hinaus-
reicht, da es sonst zu Abstiirzen kom-
men koénnte. Der Bildschirm darf auch
nicht gescrollt werden.

re Ecke des Shapes) gegeben werden. (Jens Sohnrey/cd)
-8
l"lll‘ 6128 420 CLEAR INPUT:1=LEN(menu$({p,2)):x=(p=-1)% [2524]
| 14+9
430 PLOT (x-2)%8,328:DRAWR (1+2)%8,0:0RAWR [1879]
g,-({menufp)lli*l6
440 DRAWR —-(1+2)*8,0:DRAW (x-2)%8,328 [2051]
10 ' Listing 1l:Hauptprogramm [2453] 450 FOR w=2 TO menu(p):LOCATE x,l+v:PRINT [4488]
15 ' SHAPE-EDITOR von Jens Sohnrey [2913) menu$(p,v) iNEXT
20 ' 1989 By Hinnerk Programs {2091] 4680 o=2 [267]
30" [1171] 470 ' [1171]
40 ON BREAK CONT [323] 480 LOCATE x,0+1:PRINT CHR$(24)menu$(p,o)c [3748]
50 ON ERROR GOTO 1150 [1483] HR$(24)
60 BORDER 5:DIM adr({50),i(186) [1348] 490 FOR w=1 TO 50:NEXT [1B36]
70 as=0:anz=0:fs=1:endadr=&4000 [1323] 500 IF INKEY(0)=0 OR JOY(0)=1 THEN pr=-1:G [1742]
80 IF PEEK(6)=128 THEN adr=&BlC8 ELSE adr= [1877] aTO 560
&B7C3 510 IF INKEY(2)=0 OR JOY{0Q)=2 THEN pr=1:60 [2462)
90 IF HIMEM=&3FFF THEN 110 [1247] TO 5860
100 OPENOUT'd":MEMORY &3FFF:CLOSEQUT:LCOAD" [4982] 520 IF INKEY(BGE)=0 THEW 1110 [602]
shape.bin",6 &A550: CALL &A550 530 IF INKEY(1B)=0 OR INKEY(B6)=0 OR INKEY{ [3919]
110 DATA ©0,26,1,2,3,5,6,7,9,11,12,13,15,16 [1727] 9)=0 OR JOY(D)=16 THEN CLEAR INPUT:ON p GO
, 18,24 TO 600,610,620,630,640
120 FOR w=0 TO 15:READ i(w):INK w,i(v):NEX [3768] 540 GOTO 500 [401]
T 550 Btz
130 DATA 4,5,3,2,2 [480] 560 LOCATE x,0+1:PRINT menu$(p,o) [3338]
140 FOR w=1 TOQ S5:READ menulw):NEXT [3328] 570 o=o+pr:IF o=1 THEN co=menulp) ELSE IF o [2588]
150 DATA " SHAPE ', '"editieren "'neu er [4111] smenu(p) THEN o=2
stellen”, K "loeschen i 580 GOTO 480 [373]
160 DATA pIsc ","catalog "y "Screen 1 [5847] 590 | Bl |
aden","Shapes laden"," / speichern’ 600 ON o~1 GOTO 1170,820,2410 [1414]
170 DATA COLOR ","Stift aendern","Farbe [3057] 610 CON ©o-1 GOTO 670,1850, 740,810 [13&1]
aendern” 620 ON o-1 GOTO 690,2320 [962]
180 DATA “ INFO ", ,Shapes auflisten [1571] 630 ON ©-1 GOTO 2520 [655]
130 DATA " QUIT ",Progr. beenden [1465] 640 ON o-1 GOTO 880 [722]
200 FOR v=1 TO 5;FOR w=1 TO menu(v):READ m [3352] 650 [117]
enu$ (v, w) :NEXT w,v BEO '#%* Catalog By brdl |
210" [117] 670 WINDOW 1,80,11,25:CLS:CAT:WINDOW 1,80, [3211]
220 '** Menue [476] 4,25:GOTO 500
230 MODE 2:WINDOWH#1,1,B80,11,25:WINDOW#2,1, [4043] B8O '*x% Pen [380]
-B0O,5,10 690 CLS#1:t$="Farbstift ("+STR$(fs)+" ) [4500]
240 POKE adr,0:LOCATE 5,1:PRINT"SHAPE-EDIT [3560] "rxk=34:yk=10:GOSUB 1070
OR" :POKE adr,2 700 LOCATE 53,10:INPUT"!",fs (19711
250 LOCATE 29,2:PRINT CHR$(164)" 1989 Hinn [3721] 710 IF fs<0 OR fs>15 THEN 690 [1680]
erk Programs' 720 GOTO 480 [373]
260 PLOT 0,354,1,0:DRAWR 640,0:WINDOW 1,80 [1343)] 730 '#% Laden [343)
25 740 GOSUB 1040:IF dat$="" THEN 1130 [26786]
270 PRINT CHR$(24)SPACES$(80) [1553] 750 LOAD dat$+".shp",&4000 [16689]
280 FOR wv=1 TO 5:LOCATE (w—1)#%1448,1:PRINT [4266] 760 OPENIN dat$+".adr" [1127]
menu$ (v, 1) :NEXT 770 FOR v=0 TO 15:INPUT#9,i(v):INK v,i(w): [3112]
2890 PRINT CHR$(24):p=1 [g20] NEXT
200" |2 K [} 780 INPUT#3,anz,endadr:FOR v=1 TO anz:INPU [4015]
310 LOCATE (p-1)%14+9,1:PRINT menu$(p,1):F [3286] T#9,adr(v):NEXT
OR wv=1 TO 100:NEXT 7890 CLOSEIN:GOTO 1130 [1009]
320 IF INKEY(1)=0 OR JOY(0O)=8 THEN pr=1:G0 [2683] BOO '** Speichern [789]
TO 370 B10 GOSUB 1040:IF dat$="" THEN 1130 [2676]
330 IF IMKEY(B)=0 OR JOY(0)=4 THEN pr=-1:G [2303] B20 SAVE dat$+".shp",b,&4000,endadr-&3FFF [3454]
OTO 370 | 830 OPENOUT dat$+".adr" [974]
340 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(6)=0 OR INKEY( [2218] 840 FOR w=0 TO 15:PRINTH#9,1i(v);:NEXT [1685]
9)=0 OR JOY(0)=16 THEN 420 B50 PRINT#8,anz;endadr; :FOR w=1 TO anz:PRI [2934]
350 GOTO 320 [500] NT#3,adr{v); :NEXT
360 ! [117] B60 CLOSEQOUT :GOTO 1130 [1619]
370 LOCATE (p-1)%14+9,1:PRINT CHR$(24)menu [33929] B70 ‘%% Ende [542]
$(p,1)CHRS$(24) BBO CLS#1:tb="Wirklich beenden 2 (J/N)":xk [5311]
380 p=p+pr:IF p=6 THEN p=1 ELSE IF p=0 THE [3763] =55:yk=10:GOSUR 1070
N p=5 890 i$=UPPER$(INKEYS$) [10086)
390 GDTO 310 [510] 900 IF 1$="N" THEN 1130 ELSE IF i%="J" THE [2855]
400 ! 17 N END ELSE B3SO
410 ' [117] 910 '®*% neu erstellen [930]
Listing SHAPE Listing SHAPE
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g20 CLS#1:1F anz=50 THEN 2890

930 anz=anz+l

940 t$="Laenge [(max.80): "ixk=10: k=81

GOSUB 1070

a50 LOCATE 27,9:INPUT"",laenge

560 IF laenge¢l THEN anz=anz-1:G0TC 1130 E
LSE IF laenge>»80 THEN 940

970 t%="Hoehe (max.25): Yrxk=10:yk=11
; GOSUB 1070

980 LOCATE 27,11:INPUT"", hoehe

990 IF hoehe¢l THEN anz=anz-1:G0TO 1130 EL

SE IF hoehe»25 THEN 870

1000 adr(anz)=endadr:endadr=endadrthoehe%*]

aenge*B+2

1010 IF endadr»42143 THEN endadr=adr{anz):

anz=anz-1:G0TC 2680

1020 as=anz:GRTO 1220

1030 '**% Eingabe

1040 CLS#1:t$="Dateiname (ohne Ext.):i"+SPA

CE$(10):xk=20:yk=10:GOSUB 1070

1050 LOCATE 43,10:INPUT"",dat$:RETURN

1060 '"#*% Rahmen

1070 w=LEN(t$)+2

10B0 PLOT(xk-2)%8,425-16%(yk+3):DRAWR v*8,

0:DRAWR 0,-32

1090 DRAWR —v*B,0:DRAWR 0,32:LO0CATE xk,yk:

PRINT t$:RETURN

1100 !

1110 CLS#2:G60TO 310

1120

1130 CLS#1:GDTO 480

1140 “** Fehler

1150 PRIMT CHR®{7)"FEHLER":FOR w=1 TO 1000
:NEXT:RESUME 230

1160 '**% editieren

1170 CLS#1

1180 IF anz=0 THEN GOSUB 2650:GQTO 480

1190 t$="Nummer des Shapes HID Bl ol

k=10:GOSUB 1070

1200 LOCATE 30,10:INPUT"",as:IF as<l OR as

yanz THEW 1180

1210 hoehe=PEEK(adr(as)):laenge=PEEK(adr(a

s)+1)

1220 rg=laenge*B8-1:ug=401-hoehe*1l5b

1230 MODE 0:PAPER 5:CLS:PAPER QO

1240 ORIGIN 0,0,0,rg,399,ug:CLG O

1250 IF yk=10 THEN ISETSH,0,0,adr(as)

1260 px=0:py=3898:PLOT px,py,1,1

1270 ! !

1280 IF (INKEY{D)}=0 OR JOY(0)=1) AND py<39

5 THEN yr=2:xr=0:G0T0 1420

12490 IF (INKEY(2)=0 OR JOY(0)=2) AND py>ud
THEN yr=—2:xr=0:G0T0 1420

1300 IF (INKEY(8)=0 OR JOY(0)}=4) AND px>0

THEN yr=0:xr=-4:G0T0O 1420

1310 IF (INKEY(1)})=0 OR JOY{0)=8) AND pxirg

—4 THEN wyr=0:xr=4:G0OTO 1420

1320 IF JOY(0)=5 AND py<398 AND px30 THEN

yr=2:xr=-4:G0TO 1420

1330 IF JOY(0)=8 AND py<399 AND pxérg—4 'TH

EN yr=2:xr=4:GOTQ 1420

1340 IF JOY(0O)=10 AND py>ug AND pxé<rg-4 TH

EN yr=-2:xr=4:GOTO 1420

1350 IF JOY(0)=6 AND py>ug AND px>0 THEN ¥

r==2:xr=—4:G0T0O 1420

1360 IF INKEY(66)=0 THEN 1450

1370 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(2)=0 OR INKEY
(6)=0 OR JOY(@)=16 THEN 1470

1380 IF INKEY(60)=0 THEN 1510

1390 IF INKEY(53)=0 THEW 1610

1400 GOTO 1280

1410 "

1420 PLOT px,py,1,1:px=px+xr:py=py+yr:PLOT
pX, Py, 1,1 4

1430 FOR w=1 TO 100 : NEXT:GOTCO 1280

1440

1450 PLOT px.py,l.l::PUTSH,O‘1aenge-l,0,ho
ehe-1,adr(as):GOTO 230

1460

1470 PLOT px,py,fs,0:PLOT px,py, 1,1

1480 FOR w=1 TO 100 NEXT:GOTO 1280

1430

1500 '#*% Pen aendern

1510 GOSUB 1710

1520 LOCATE 9,11:PRINT USING #8"; fs

Listing SHAPE

[1758]
[1018]
[4383]

[2134]
[3240]

[4815]

[1849]
[5350]

[2851]
[3723]

[a74]
[7811]
[4257]

[2471]
[742]

[1074]
[asa:d

[3688]

(1171
[543]
[1171]
[435]
[696]
[3257]

[1512]
[373]

[1108]
[4150]

[2161]
[2584]

[1053]
[1844]
[1824]
[2531]
[1408]
[117]

[31390]

[4130]
[3805]
[3337]
[4518]
[2685]
[2666 ]
[3755]

[638]
[2294]

[699]
[1110]
[347]
[117]
[3830]

[2124]
[117]
[2703]

[117]
[3018]
[2124]
Eakiira)
[B33]
[B69]
[1801]

1530 LOCATE 9,12:PAPER fs:PRINT" "I PAPER

Q

1540 GOSUB 1750

1550 IF d=2 THEN 1800

1560 fs=fs+d

1570 IF fs=-1 THEN fs=15 ELSE IF fs=16 THE
N fs=0

1580 FOR wv=1 TO 100:NEXT!GOTO 1520

1590 '

1600 '#%% Ink aendern
1610 GOSUB 1710

1620 LOCATE 8,11:PEN Ffs:PRINT USING ##";7(
fsliPEN 1

1630 LOCATE 9,12:PRINT CHR3(242)CHR$(243)

1640 GOSUB 1750

1650 IF d=2 THEN 1800

1660 1(fs)=i(fs)+d

1670 IF i(fs)=—1 THEN i(fs)=26 ELSE IF f(f
g)=27 THEN 1i(fs)}=0

1680 INK fs,i(fs)

1690 FOR v=1 TO 100:NEXT:GOTC 1620

1700 ' )

1710 |PUTSH,31,40,10,11,8A4A0

1720 ORIGIN 0,0,248,320,239,208:CLG O

1730 RETURN

1740 *

1750 IF INKEY(8)=0 OR JOY(D)=4 THEN d=-1:R
ETURN

1760 IF INKEY(1)=0 OR JOY(0O)=8 THEN d=1:RE
TURN

1770 IF INKEY(66)=0 OR INKEY(18)=0 OR INKE
Y(9)=0 OR INKEY(6)=0 OR JOY(0)=16 THEN d=2
:RETURN

17B0 GOTO 1750

1780

1800 |SETSH,31,10,&4480:0RIGIN 0,0,0,rg,39
9,ug

1810 FOR w=1 TO 400:NEXT:CLEAR INPUT

1820 GOTO 1280

1830 '

1840 '**x Screen laden

1850 CLS#1:IF anz=50 THEN 2630

1860 t§="Dateiname :"+SPACE${14):xk=20:1yk=
9:GOSUB 1070

1870 LOCATE 32,8:INPUT"",dat$

1880 IF dat$="" THEN 1130

1890 MODE D:LOAD dat$,&C000

1900 px=0:py=0:d=0:G05UB 2070

1910 '

1920 IF INKEY(D)=0 OR JOY(0)=1 THEN xr=0:y
r==1:GO0TO 2010

1830 IFE INKEY(2)=0 OR JOY(0})=2 THEN xr=0.y
r=1:G0TO 2010

1940 IF INKEY(B8)=0 OR JOY(D)=4 THEM xr=-1:
yr=0:GOTO 2010

1950 IF INKEY(1l)=0 OR JOY{(D)=8 THEN xr=1!y
r=0:G0TO 2010

1960 IF INKEY(B6)=0 AND d=0 THEN 230

1970 IF INKEY(66)}=0 AND d=1 THEN 2280

1980 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(6)=0 OR INKEY
(9)=0 OR JOY(0)=16 THEN 2170

1990 GOTO 1920

2000

2010 IF d=1 THEN 2080

2020 GOSUB 2070:px=px+txr.py=py+tyr

2030 IF px<0 OR px>79 THEN px=px-xr

2040 IF py<0 OR py*»24 THEMN pyspy-yr

2050 GOSUB 2070:FOR w=1 TO EO:MEXT:GOTO 19
20

2060

2070 MOVE px#*8,385-py*x16:DRAWR 0,;14,1,1:PL
OT px*B8+4,399-py*16:RETURN

2080 '

2090 GOSUB 2140:px=pxX+xripy=pytyr

2100 IF px<pxl OR px>79 THEN px=px=xr

2110 IF py<pyl OR py»24 THEN py=py-yr

2120 GOSUB 2140:G0T0O 1920

2130 '

2140 PLOT pxl*¥B,399-pyl*16,1,1:DRAW px*B+a
,399-pyl*1l6

2150 DRAW px*8+4, 3B4-py*16;DRAW pxl*8,384-
py*16:DRAW px1%8,399-pyl*16:RETURN

2160 '

2170 d=d+1

2180 IF d»1 THEN 2210

Listing SHAPE

[1618]

[B61]
[a18]
[a73]
[27B86]

[2348]
itz
[1185]
[869]
[2445]

[1428]
(8611
[a18]
[577]
[3826]

[778]
[2120]
f117]
[1267]
[2051]
[555]
1373
[1727]

[2539]

[3281]

[3439]
f117]
[2790]

[3146]
[347]
[1171]
[676]
[1758]
[5324]

[1617]
[858]
[1662]
[629]
[117]
[2650]

[1901]
[1929]
[2848]

[1288]
[1683]
[2135]

[3791]
[117]
[613]
[1885]
[2234]
[1543]
[1649]

[1171
[4524]

[117]

[1775]
[16861]
[2241]
[1151]
L]

[2B41]

[3889]
[117]

[7058]
[911]
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Bestellservice fiir CPC 464 - 664 - 6128
lch bestelle hiermit aus threm Angebot:

Anz. Bast:Nr Bazeichnung Preis inDM | Anz. Best:Nr Bezeichnung Preis inOM | Anz Best:-Ne Bezeichnung Preis. in DM
DMV-Software fur CPC CPC-Spiele __ 1347 Flight Ace, Disk. 3" 65—
__ 201 Copyshop (Hardcopy- 1353 Ten Great Games 3, Cass. 45— | — MWMM MMMM ﬂ“g“m m_mwﬂm o %ﬁ
Programim), Cass. 59— | __ 1354 TenGreatGames3.Disk 3  B4- | — . ol mms”n%m i i
— 202. Copyshiop 3-0isk 69~ | — 1355 Gants, Cass, =1 7" 11 10 Hit Games 2, Disk. 3 45—
__ 102 Power-Spigle, 4 Stck.3'Disk. 70— | __ 1356 Giants, Disk. 3' 69— | — 109 Solid Gold. Disk 3" _ 65—
__ 103 Startest, Cass. 24— | __ 1363 Ninja, Disk. 3" M- [ i
__ 104 Startest, 3"Disk. 29— | __ 1348 Game Set Mafch 2, Cass. 45— %
__ 106 Know, 3*Disk. 29— | __ 1349 GameSelMaich2 Disk.3" 65— | 5992 Quickjoy ! 19-
__ 206 Context CPC, Cass. 49— | __ 1337 SUPREME CHALLENGE, Disk. 59— | 5133 Starfighter 38—
__ 207 Coniext, CPC 3-Disk. M- | 1204 FOOTBALL MANAGER I, Cass. 35— __ 5114 [coriroller 58—
__ 209 Fhst BAsic COMpiler 69— | __ 1205 FOOTBALL MANAGERII, Disk. 48~ | __ 5115 The Cruiser 39—
__ 1011 Faniastic Four 49— | __ 1342 GOLD SILVER BRONCE, Disk. ~ 79— | __ 5116 The Cruiser+ 44—
212 SoftwareExperiment, Cass. 59— | — 1367 Forces Magiques, Cass. 39- | __ 5117 Gun Shot 19—
__ 213 Software-Experiment, Disk. 69— | 1368 Forces Magiques, Disk. 3° 58— | __ 5118 Mulli Function Joystick Deluxe 59—
___ 210 Frakial 3D-CPC, Cass. 59— | __ 1364 History in the Making, Disk. 3 84— | __ 5118 Compstition Pro 19—
211 Frakial 3D-CPC, Disk. 69— | — 1365 Command Performance, Cass. 49— | — 5121 Competition Pro, transparent 39—
__ 1012 Gamebox Ill 30— | __ 1366 Command Performance, Disk3" 68— | — 5122 Competition Pro Exira 49—
__ 130 Cyrus |I-Schach, Cass. 1295 | — 1351 Classic Games 4, Cass. 39— | — 5123 Game Confrofler Pack 169~
__ 1369 Faszination in 30, Disk. 49— | — 1352 Classic Games 4, Disk. 3" 54— | — 5124 Speed King Konix 99—
[ Den Beirag bazahis ich mitiels des beigefigten Verrechnungsschesks. + Porto/Verpackung
[ Igh bitte i Lieferung per szl der gh (nur innerhalb der BRO). e 4, DM, dscanc = DY) DM
Gesamtbetrag oM
Datum it el Mi Unterschrit des hen Varraters)
»Abo-Order Zeitschrift« »Abo-Order DATABOX«
Hiermit bestelle ich »PG Internationals fir mindestens __.L__.Mﬂvwmnu_wwhﬂumn_.wm ich m_._ms___nm.u kb PO S 12D EtaboK

[0 6 Ausgaben O 12 Ausgaben

Preis: (BRD und West-Berlin) 12 Ausgaben 66,— DM,
& Ausgaben 33— DM

Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 88,— DM,

6 Ausgaben 48— DM

AuBereuropélsches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
& Ausgaben 60— DM

Lisferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe

fiar mindestens [ & Ausgaben [ 12 Ausgaben

als [0 Cassette ] Diskette 3" baw. 51/4%

Bezugspreise Inland (sinschl. Porto/Verpackung)
Cass. §Ausgaben 90- DM, 12 Ausgaben 180.— DM

Disk 3" & Ausgaben 150~ DM, 12 Ausgaben 300, DM
Bezugspreise Ausland (gingekl. Werte auBeraurop:)

Cass. BAusg, 100~ DM{120-JDM, 12 Ausg. 200,— (240.-) DM
Disk 3° 6:Ausg. 180~ DM (1B0,~) DM, 12 Ausg. 320,- (360.-) DM

Lieferanschrift Rechner-Typ
0 Geschaft O Privat [0 CPC [JJoyce

] T 5 4 5 S

O PC

Gewiinschie Zahlungsweise:
0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

15555 0 % G 8 L

Vorname, Name

L0 e 516 B

Firma (nur wenn Lieferadresse)

(o 5 8 8 1
Strafe, Nr./Postfach

1 5 A 1 5 o 0 5 o O
*U_IN__O_.._.. h.w._.:nwm.an%é__ﬂ»:u:ﬂms?::

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 6 bzw. 12 Ausga-
hen, wenn es nicht sechs Wochen vor Ablaut schriftlich gekiindigt wird.

Datum U hrift (o fahrigen des
Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Bankleitzahl {von Scheck abschreiber)

001 5 T

Konto-Nr.-inhaber
1 0 51

._ _
..__________
Geldinstitut

[l Gegen Rechnung — zahibar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt.
ﬁmﬁwxw_smcoacwnms_can_m_ﬂmzlmmhzmczomgmqﬁa.u

Widerrufsrecht:
loh walg, dab ich diese Versinbarung Innarhalb siner Woche
beim DiivA/erlag, Fostiach 250, 3440 Eschwegs, schriftlich wi-
derruten kann, wobei bereits die rechizeitige Absendung mel-
nes Widerrufschrelbens zur Fristwahrung ausreicht. lch besta-
tige das durch meine zweite Unterschrift.

Datum Urterschnit el Mindenahrigen dea gesatsichen verirstars]

2z .33 s
K e ~ Q0 o
o) b=t (mi{m] ) m ]} ) w [ =
& et i N o« Q
Dl e 5 33 9
] e 0 i
2s 2 - S
@ =
%m $2z0nooopopjoppopopepeR| € nPu &
=0 :
e - e e
Lz b o o
X R = c
(o Jit<} N wm o
Qe 50 2 <alisr
®@% sz3popppoPpEoEpoEEREEE 9 000 9
s oy o T
af _°® ¢ 88 E
e . £ o £ m
& o 25 = oy :
=g o E2 ] D T o ©
0c¥ sizpDpooooopoppEREEERER B £ £
o = CM = S X
oS3 = 0 270 -
got ® oo Z
=83 g.5lzsnizazieslzsszszizgegg § 22 =
Waoy 2825 .63 66|rs|o/s|2(a=|a|s|F|6(c|N 0O 0
Ro= 233 i i o %
c S &2 ooppppoppop| | EEoppE|l] 0 2 3
o= < M ™ O
Bilicher-Service
Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:
401 Stck. Prakt. Textverarbeitung mit JOYCE 89,— DM 450 __ Stck. Fihrer zum JOYCE
4p2 __ Stck. Die BASICZ TOOLBOX 49,— DM 452 __ Stck. Fihrer zum CPIM
403 ___ Sick. Diskette zum BASIC2-Buch 461 ____ Stck. Das BASIC-Buch zum 6128
otd S _ 29,—DM 46y Sick CPCHardwareenweiterungen
404 ___ Stck. JOYCE-mefr als ein Texisystem  69,— DM Sick. Schneider CPC - Arbeiten
405 ___ Stck. Diskette zum Buch Nr. 404 30,— DM " mit dBase I
410 ___ Stck. Das groBe Public-Domain-Buch 34,80DM 405 Stck. Den JOYCE programmieren
412 ___ Stck. Das Floppybuch zum CPC 49,— DM 441 _ Stck. Schneider CPC — Arbeiten mit
413 ___ Stck. Das CPIM-Trainingsbuch zum CPC  49,— DM Turbo Pascal
415 Stck. Das Maschinensprachebuch 442 ___ Sick. Das Schneider CPC Grafikbuch
zum CPC 38, DM 45 sick Schneider CPC Erfolg mit Muttiplan
416 ___ Stck. Das groBe Grafikbuchzum CPC ~ 49,— DM ., Stek. Schneider CPC Assembler-Kurs
417 ___ Stck. Das groBe LOGO-Buch zu CPC Buch mit Kasselte
und JOYCE 39,— DM 447 __ Sick. Buch mit Disketie
[ Einen Verrechningsscheck in Hihe des Rechnungsbetrages  Porto/Verpackung:

habe ich beigefligt. Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM

[ Ich bitte umn Lisferung per Nachnahme zuziiglh der Nachnah-

megebUhr (nurinnerhalb der BRD) Gesa aamﬁwmm
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29,80 DM
19,80 DM
39,— DM
49,— DM
48,— DM
38,— DM
48,— DM
48,— DM
48,— DM
59,— DM
69,— DM
DM
DM

Datum

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

DM

Gesamtbetrag:




Programm—]

i
2180 FOR w=1 TO 500:NEXT:CLEAR INPUT [1841] 2830 GOTO 480 [373]
2200 pxl=px:pyl=py:GOSUB 2070:GOSUB 2140:G [3877) £he0 [117]
| 0TO 1820 2650 CLS#1:t$="Kein Shape definfert |11"+C [3343]
: 2210 GOSUB 2140 [863] HR$(7):xk=10:yk=13:GOSUB 1070
| 2220 anz=anz+l:IF anz>50 THEN PRINT CHRS$(7 [3703] 2660 FOR v=1 TO 100:NEXT:CLEAR INPUT [2387]
| ):anz=anz-1:GOTO 230 2B NONRETURN [555]
2230 adr({anz)=endadr:endadr=endadr+{px-px1l [3285] 2880 rr Speilcheniveli [1608]
| +1)%(py—pyl+l)kB+2 2690 t$="Speicher voll ! I"+CHRS(7) xk=30: [3115]
2240 1F endadr»42143 THEN endadr=adr(anz): [4773] yk=14:GOSUB 1070
- anz=anz-1:PRINT CHR$(7):GOTO 230 2700 FOR v=1 TO 100:NEXT:CLEAR INPUT [2387]
1 2250 |PUTSH,pxl,px,pyl,py,adr(anz) [18761] 2710 GOTO 480 [373]
2260 FOR w=1 TO BOD:NEXT [2128)])
: 2270 GOTO 1800 [383]
2280 ° [117]
| 2290 GOSUB 2140:FOR v=1 TO 400:NEXT:CLEAR [3702]
' INPUT :GOTO 1800
el 11171 10 ' Listing 2:Datalader zu Shape.BIN [3388]
. Sadio Rk Earha e nd A [629] 1000 FOR i=R&A550 TO &A652 [814]
2320 CLS#1:t$="Neue Farbe von Stift"+STR$( [5068] 1010 READ a$:w=VAL("&H"+a$) [880]
Fe)' (UASTRE(4(Fe)Ian Y = 1020 s=s+w:POKE 1i,w:NEXT {1039]
2330 %k=30:yk=9:GOSUB 1070 [1386] 1030 IF s<> 268607 THEN PRINT"Fehler in Dat [23382)]
2340 LOCATE 63,9:INPUT"" W [B76] as BN
| 2350 IF weO OR wW>26 THEN 232D [1584] 1040 PRINT 'ok! ...<Taste>":CALL B&BBOS6 [1598]
2360 INK fs,w:i(Fs)=w Fiaoa 1050 SAVE"shape.bin®,b,&A550, &103 [1590]
l 2370 FOR v=1 TO 100:NEXT:CLEAR INPUT [2387] LOE0SEND [110]
| 2380 GOTO 480 [373] 1070 [117]
e (113 1080 DATA 01,59,A5,21,6C,A5,C3,D1 [426]
2400 '#% Shape lceschen [1200] 1090 DATA BC,61,A5,C3,70,A5,C3,B5 [1679]
| 2410 IF anz=0 THEN GOSUB 2650:GOTO 480 [1108] 11001 DATA A&, 50,55/ 54,53,C8,53,45 [1080]
2420 CLS#1:t$="Letzten Shape (Nr."+STR$(an [5151] MULOQR AT AES 6 e iR 800, 0.0, 00,0 01E 0 [1172]
ST e e R T 1120 DATA FE,05,C0,DD,46,04,00,4E [958]
2430 xk=5:yk=9:GOSUB 1070 [1946] REROLOLTABGE Dae 58, e gBE L ORDH Elead]
2440 i$=UPPER$(INKEYS) [1006] 1140 DATA 56,01,D0DD0,7E,02,90,3C,12 [g88]
2 e T e S S S 1150 DATA 47,13,DD,7E,06,91,3C, 12 [1087]
O i B 1160 DATA 4F,13,C5,06,08,E5,C5,06 [1748]
! 2460 t$="Shape Nr."+STR$(anz)+" ist geloes [4959] 1170 DATA 00,ED,BO,C1,E1,7C,C6,08 [578]
cht 11" 1180 DATA B7,10,F2,2A,45,46,7D,C6 [115-_3]
| Sh7e s M e s R N2eae 1190 DATA 50,6F,7C,CE,00,67,22,46 [1082]
2480 endadr=adr(anz):anz=anz-1 [704] 1200 DATA A6,C€1,10,DE,CH,FE, Q4,20 [12086]
i e e faray 1210 DATA 3C,DD,46,04,00,4E,06,DD [1436]
Al 113 1220 DATA 66,03,00,6E,02,DD,22,48 [839]
R e s tazei 1230 DATA A6,DD,21,44,A6,D0,73,00 [1076]
! o | 1240 DATA DD,72,01,D0,70,04,00,71 [483]
: 2520 CLS#1:1F =0 THEN GOSUB 2650:GOTO 4 [1668 ) s e
: e AllE g Liressd 1250 DATA 08, 7E,80,30,DD,77,02,23 [1215]
JEHRNOT WY 1260 DATA 7E,B1,30,00,77,06,3E,05 [1103]
2530 d=1:v=2:w=12 [9865) 77,06,3E,08
I 2540 PLOT 0,218:DRAWR 640,0:PLOT 0,216:DRA [2849] LT0ERATA R eT0 G DR SANAE S ADDD [2017]
e 12:0 DATA 23,DD,23,3E,03,FE,03,C0 [1540]
! " 1200 DATA DD,46,02,DD,4E,04,CD, 22 [1018]
2550 PLOT 0,184 :0RAWR 640,0 1083 TR
ien wilE é<=anz 1 E1255§ 1300 DATA A6,DD,5E,00,DD,56,01,14A [B56]
2570 IF w=12 THEN LOCATE v,10:PRINT'Nr Ad [4874] ATl Il Ay Rtk 3, £ 5, 08000 bLoesd
r "CHR$(243)" “CHR$(240):PLOT (v+13)*B+ L3220 DATANEDGERLI06) 000 BB ELLIBG GEE [1688]
At W 1330 DATA C1,E1,7C,C6,08,67,10,F0 [1420]
) - .
2680 LOCATE vi,w:PRINT USING"##";d; [2020] o <At O R E;;g}]
2590 PRINT " &"HEX$(adr(d),4);USING"###" ;P [4580] e Dc'cg' s’ e
EEK(adr(d)+1)iPEEK(adr(d)) SsnaRn D8 R0C 2 alug 9 3 [1173]
| 2600 d=d+1:w=w+l 1281 1370 DATA 29,5D,54,29,29,19,59,16 (7971
2610 IF w=22 THEN w=12:v=v+16 [1047] L3=0 IDATIAL COWT 22/ 6Ab, S 00,00 [1196]
, e ehs g Piaed 1390 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
’ 1400 DATA 00,00,00 [453]
Listing SHAPE Listing SHAFPE
]
]
.l"l" \
PE”.! g/ﬂ" \ F[:".I + STARDRIVE 5.25"-Lautwerke fir CPC 6/464/6128 |etzt auch in 2x360-KB-Ausfihrung mit:
EﬂithFE .l",-" HEdeErE ~ 12 Monate Garantie, Gerdte aus industrleller Produktion
g ’.-"f A — Formschénes Flachgehduse mit int, Breitband-LED-Anzelge

Locofeript 825 f / |,Wu MasterPack, Digitiser
a4 PinDriver / "r" ‘ Hidi-Tnterdace /

| LocoFont 142424 & i ! ,1.%{&":*::“ Sequenzer-Software M1k

Tacelpell :,. o\ Wi o)
' Locokail | undl vieles neht.. ;:
i

= Sehr 1eisar Lautf, Netztell, Schalter ate.
Di

(alle 5.:25% u, 35"-Laulwarke)

- Snfnruqe Hw.snsbemi:scnan

~ Alle Kabel und i im L fang enthalten

35%-Zwelllaufwerk (720 KB) nur 288, - DM
5.25"-Zweillaufwerk {720 KB) nur 348, - DM

Locofile

5,25" External Disk Drive:

(s Test In H. 10/88 5. 40: Fazit: "sehr emplahlenswert”)

als Erstlaufwerk fir CPC dsd

Inel, Handbueh tta, C nur 488, - DM
als DappallauMark 3% 4+ 525" . CPC 464

Incl, Handbuch, Systemdiskette, Controller nur 688, - DM
(5 Test PC 588, 5. 62/63: Das Urteil: »primas)

Weitera Angebote (Auszug aus unserer kosten|, Liste);

Transporttasche
Natri-Filu

Heatli‘.leanir-g Set — Stardrive 3"-Zweltlaufwerk zum Supearprals nur 268, - DM
CleanPrint — Stardrive 5 1/4"-Zwelitlautwerk zum Superprels nur 278, - DM
Dl Screen Filter (mit TEAC-Laufwerk DM 298,~)
N3 Nargin Naker Prals zzgl. PortofVerpackung, Liste/Prospekte kostenios
LacoScript 2 Fibel | =
el el A, o] G + L electronic
TEL: 044-641 1779 Computerhardware
I NHEHR'EHTENTEEHNIK FiK: 040-641 17 76 6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 063 59/25 82
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>
Sie werden weder Raumschiffen, bosartigen Aliens noch gruseligen Mon-
stern oder verriickten Weltherrschern begegnen. Dieses Spiel spiegelt die
harte Realitiit des Geschiiftslebens wider. Sie kimpfen als Boss eines Ol-
unternehmens gegen die immer stirker werdende Konkurrenz. Dieses Spiel
um Geld und Macht hat uns so gut gefallen, dafl wir es einfach abdrucken
mufiten, Die Linge von fast 25 kByte sollte kein groBes Hindernis sein, da
diese Simulation kommerziellen Charakter besitzt und damit einen sehr
grofen SpielspaB garantiert, Haben Sie erstmal ein paar Stunden an diesem
Spiel absolviert, dann werden Sie es verstehen. Wir wiinschen Thnen auf je-
den Fall recht viel Vergniigen!
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Ihnen wird ein Grundkapital von
200000 Einheiten zur Verfiigung ge-
stellt. Nutzen Sie es sorgfiltig, die
Bank gibt nicht mehr als 100000 Kre-
dit. Geben Sie acht beim Sabotieren.
Dabei konnten Sie leicht bankrott ge-
* hen. Sie haben das grofie Gliick, sich
als Olprmz zu versuchen. Sie sind der
Boss eines Olunternehmens am Anfang
Ihrer Karriere, Sie haben ein bestimm-
tes Grundkapital und alle Faden in der
Hand. Allein von Thnen hingt es ab, ob
Sie erfolgreich sind oder nicht. Ober-
stes Ziel sollte sein, die Konkurrenz
nach Ablauf der Spielzeit hinweggebla-
sen zu haben (mindestens 45 Minuten
Spielzeit notig!). Waren Sie erfolg-
reich genug, konnen Sie sich in das gol-
dene Buch der besten Manager ein-
tragen. :

Informationen zu den
Meniipunkten

1. Situationsbericht: __
~Hier wird Ihr Kontostand, Ihr Olvor-

rat, Thre Schiffe und Ihr Zielhafen an-

gezeigt.

2.Konkurrenz;

Sie sehen den Kontostand der Konkur-

renz und deren finanzielle Situation.

3.Bohren:

Geben Sie hier den gewlinschten Bohr-
ort an, Je teurer Sie kaufen, desto bes-
ser die Forderung. Beispiel: Alaska
fordert mehr als Jordanien. Warten Sie
nun den Verlauf der Bohrung ab. Ihr
Mitarbeiter wird Sie iiber den Ausgang
der Bohrung informieren.
4.0Olkontrolle:

Ihre gesamten Olquellen werden iiber-
sichtlich in einer Tabelle dargestellt.
5.Vertragspartner:

Wiihlen Sie hier den Zielhafen fiir Thre
Schiffe durch Eingabe der Kennzahl.
6. Schiffe:

Hier gelangen Sie in ein Unterment
mit folgenden Funktionen:

Schiffe kaufen: Kaufen Sie sich Schiffe,
um Ol zu verladen.

Schiffe verkaufen: Verkaufen Sie iiber-
zdhlige Schiffe wieder.

Schiffe beladen: Verladen Sie das Roh-
ol auf die Schiffe.

Schiffe senden: Schicken Sie Ihre Floite

Boerse

17?7
L]

2eps
i

Spekulieren heifit
Gewinnen oder Un-
tergang. Die richtige
Firmenwah! kann
dem Gkliick einen
Schubs geben

zu IThrem Zielhafen. Uber deren Ein-
treffen wird Sie das Zielland unter-
richten.

Markipreise: Es wird eine Tabelle aller
Zielldnder (Zielhdfen!) mit dem Kauf-
preis pro Tonne Rohdl ausgegeben.

Konkurrenz sabotieren: Ist die Sabota-
ge gelungen, verliert die Konkurrenz
den ausgedruckien Betrag, wird es eni-
deckt, zahlen Sie diesen Betrag.

Bérse: Der Kurs der Aktie wird gra-
fisch angezeigt, dann der: Name und
schlieflich Ihr Aktienanteil an der je-
weiligen Aktie. Wihlen Sie nun die Ak-
tie, und entscheiden Sie dann tiber
Kauf oder Verkauf und die Anzahl.

Olfelder verkaufen: Hier koénnen Sie
nach gelungenem Management Ihre
Quellen fiir den Kaufpreis wieder ab-
stofien. Dies sollte man kurz vor dem
Ende der Spielzeit durchfiihren.

Um einen Mentipunkt zu verlassen, nur
<ENTER > driicken. Um das Spiel zu
beenden, < > driicken.

545 4568
@ e
1e8 4743

e )

Das goldene Buch

Wenn Sie besonders erfolgreich wa-
ren, konnen Sie sich in dem “Goldenen
Buch®* (Highscore-Liste) verewigen.
Kassettenbesitzer miissen ihre High-
score-Tabelle an die richtige Stelle spu-
len (Zahlwerk beachten!).

Hinweise zum Abtippen

Tippen Sie zuerst Listing 1, das Haupt-,
programm, ab und speichern es unter
“Oelmanag.Bas" ab. Listing 2 kann si-
cherheitshalber unter “oel2.Bas* abge-
speichert werden (bei Kassetten sollte
eine zweite benutzt werden). Starten
Sie nun das Listing 2. Nachdem es ge-

‘startet wurde, wird eine Bestenliste ge-

neriert. Diese muB sich hinter Listing 1
befinden. Nun konnen Sie Listing 1
starten.

Ab nun heiBt es,
renz”,

Wir wiinschen Ihnen eine steile Kar-

“Kampf der Konkur-

tiere.

Bohrung anbringen

Die Auswahl des
richtigen Landes ist
_ oft entscheidend
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[ Programm

aber nur beim Abspeichern der High-
Schiffe kaufem === score-Liste auf.

Deshalb miissen Sie darauf achten, daff
der Befehl | ERA in der Zeile 7050
nicht mit abgetippt wird. Haben Sie es
geschafft, den Highscore zu erringen,
dauvert es einen Augenblick, bis das
goldene Buch geholt wird. Aber dann
diirfen Sie sich in diesem Buch verewi-
gen. Kassettenbesitzer sollten even-
tuell eine gesonderte Kassette in Reich-
weite halten. Eleganter ist es, wenn der
neue Highscore sich direkt hinter dem
Hauptprogramm befindet. So ist ge-
wiihrleistet, daB beim erneuten Spielen
sich der aktuellste Spielstand bei Pro-
gramm befindet. Diese Reihenfolge
muf} auf Kassette eingehalten werden:
Oelmanag. BAS,oeltable. DAT

Hinweis: ) (Alex Borst/cd)
i T Da das Programm fiir den Diskettenbe-
trieb ausgelegt wurde, treten beim Be-

Fiir den Anfang sollte man wenige Transporischiffe kaufen

Sind Sie im Besitz eines CPC 464, tricb von einem reinen Kassettenlauf- Beten i ko Badla e 60 KOy Steldieses o
miissen Sie zu allererst den Emulator  werk, also ohne Diskettenkontoller, :}2;if:u‘.}:;T:}’;;’:’.jfﬁim,ﬁ’;‘.“‘r”' RerEulBton ShBodet

laden. Fehlermeldungen auf. Der Fehler tritt

fur 464-664-6128
[ = 4 260 GOSUB 5960 ' Highscores laden [25911]
j gire [1171]
464 mit Emulator 280 '<=== Tite] ===» [1133]
29q9 ! [117]
300 SYMBOL 254,0,32,112,241,251,31,15,7 [1809]
e o 000000000000000 [1027] 310 SYMBOL 258,0,0,0,16,184,252,254,253 [1878]
20 ' 00 00 [244] 320 BYMBOL 252,7,3,2,2,4,4,5,4 {18811
3g ' 000 OEL-MANAGER Q0O [1391] 330 SYMBOL 251,252,248 ,252,148,148,164,4,8 [2170]
40 ' DDOOD VON 0000 [1085] 340 SYMBOL 250,12,12,4,28,14,12,30,18 [1508]
50 ' DOD ALEX BORST Q00 [1595] 350 SYMBOL -249-‘24,50,5_{3,24,35_,52,4'4.3_5 [2142]
60 ' 0O o0 [244] 360 SYMBOL 248,86,74,86,102,153,153,165,19 [1817]
Tiopt 000000000000000 [1027] 5
80 ' 2170 370 MODE 0 [507]
90 '<=== Spieldauer fragen ===) [1765] 380 INK O,0:INK 1,15:INK 2,6:INK 3, 3:TNK 4 [38951]
100 [117] L 14:INK 5,2:INK 6,23 INK 7,13:INK 8,24;INK
110 a$=INKEY$ [278] 9,18
120 FOR t=1 TO 2000:NEXT:MODE 2:INK 0,0:B0 [4004] 380 a$="OEL-MANAGER! :x=14B:y=370:G0OSUB 700 [3300]
RDER 0:INK 1,26:PEN 1 400 a$=STRINGS (20, "="):x=0:y=350:G0SUB 700 [2654]
130 LOCATE 1,1:INPUT'Wieviel Zeit investie [4303] 410 a$="5.7.87" : x=4:y=320:GOSUB 700 [1859]
ren Sie (std:min Bsp.,: 00:30)1";2% 420 a$="VON' :x=220:y=290:G0SUB 700 E1573]
140 IF LEN(z$)¢5 THEN PRINT"Bitte nochmal' [2834] 430 a$="ALEX BORST':x=320:y=260:GOSUB 700 [2072]
1 GOTO 120 440 p=1 (2601
150 IF MID$(=z%,3,1)¢>":" THEN PRINT"Bitte [4443] 450 FOR y=50 TO 200 STEP 2 [655]
nochmal " :GOTO 120 : 460 MOVE O,y,p:DRAW B840,y [14683]
160 std=VAL(LEFTS(z%,2)) minut=VAL(RIGHT${ [2385] 470 IF y=150 THEN p=2 [1034]
z$,2)) | ! 480 IF y=180 THEN p=3 [966]
170 IF minut<ll AND std=0 THEN PRINT"Das k [5583] 490 NEXT [350]
anpn ja wohl nieh Ihr Ernst sein (also sowa 500 FOR p=1 TO 100:PLOT RND#*640,RND*150+50 [2650]
s) 1":GOTO 120 , O NEXT
180 IF std»0 THEN PRINT'Bei so langer Spie [5237] 510 FOR x=10 TO 19 STEP 3 ] [11586]
ldauer muessen Sie ja mindestens Oelprinz 520 PEN 7,1:LOCATE x,19:PRINT CHR$(Z254)+CH [6B262]
werden. " R$(253):LOCATE x,20:PRINT CHR$(252)+CHR$(2
190 IF minut<40 AND std=0 THEN PRINT'"Das k [3317] 51)
cennte knapp werden ! 530 NEXT I [asa]
200 IF minut>=40 AND std=0 THEN PRINT'Das [3964] 540 LOCATE 9,20:PEN 8:PRINT CHR${250) [1441]
koennte s0 ungefaehr hinhauen." 550 x=2:y=14:GOSUB 770 [13286]
210 std2=std:minut2=minut [1364] 560 x=5:y=156:605UB 770 [1284]
2EO [117] 570 x=1:y=17:G08UB 770 [1741]
230 '<=== Highscores initialisieren ===3 [1000] 580 x=6:y=16:G05UB 770 [1283]
240 ! [117] 590 %=3:y=16:G0SUB 770 [1237]
250 DIM name$(16),g9el1d(16),konk(16),dauers [3031] 600 PEN 9,0 [BBE ]
(16) 610 st=1 ; [215]
Listing Schwarzes Gold Listing Schwarzes Gold
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620 a$=STRING$(20,".")+"<Sy fuer Start, < [6156] 85 R ENT  Bohrire HGbr T rgef ik i fd s AB 76

I> fuer Infos, <H> fuer Highscores... +ST ¢y

RING$(20,".") : 1260 PRINT [381)

630 LOCATE 1,24:PRINT MID$(a$,st,20):st=st [2421] 1270 PRINT"QOelstand Kontrollierenm......... [3a427]

+1:IF st>80 THEN st=1 i Locayn

640 a$=Low§§$(INKEYs) [960] 1280 PRINT [361]

650 IF a$="" THEN 620 [815] 1290 PRINT'VErtragsSpartier. . v .oie e n., [3666]

660 IF a$="s" THEN B40O [1199] L

670 IF a$="h" THEN GOSUB 7150:CALL &BB06:G [4185] 1300 PRINT [ag1]

0710 370 NG LERENT M chaet Sathi el e Sl e N Ty e [2662]

680 IF a$="1" THEN 5760 [1568] i

690 GOTO 620 [409] 1320 PRINT [361]

700 TAG [318] 1330 PRINT"Marktpreise Sehen. ... ocooseweai. [3916]

710 GRAPHICS PEN ,1 [1000] LB

720 MOVE x,y,5:PRINT a$; [866]

730 MOVE x-4,y+2,4:PRINT a$; [1523] 1340 PRINT [361]

740 MOVE x-8,y+4,6:PRINT a$; [834] 1350 PRINT"Konkurrenz sabotieren.......... [3728]

750 TAGOFF [1066] ST

760 RETURN [555] 1360 PRINT [361]

770 LOGATE x,y:PEN 0:PRINT CHR$(249) (1545 ] 1370 PRINT Bosrse. vt wih « ailluisilics wil [2946]

780 LOCATE x,y+1:PRINT CHR$(248) [1144] Rzl

790 RETURN [555] e [361]

800 END [110] 13380 E’F{INT OCelfelder verkaufen..,.......... [3438]

810 * =17 PRl I

820 '<¢=== Initialisierung ===> (16201 SEOOVERTNT [361]

830 ! [id7] 1410 PEN 3:PRINT"Bitte waehlen Sie 0-9 :"+ [2316]

840 ENV 1,100,-1,10 [322] CHRS(143) taHRS (6]

850 RANDOMIZE TIME (17771 1420 wah1$=INKEY$ {987)

860 SYMBOL 255,0,255,255,255,255,255,255,2 [2723] 1430 I ‘encecl OR kohtolc=100000 OR: LOWERS [2093)

55 (wah1$)="q" THEN 6270

470 MODE -1 P 1440 PEN 2:LOCATE 29,24:PRINT USING"##:#4: [3429)

880 BORDER 0 [1008] ##" ;std;minut;sek:PEN 3

890 PAPER 0 [B16] A Vel [351]

900 INK 0,0:INK 1,23:INK 2,11:INK 3,2 [7.33] 1460 x=x+l:zeft(x)=zeit(x)-1 [3361]

910 GRAPHICS PEN 1 [s49] 1470 IF zeit(x)=0 THEMN 2460 [1246]

920 CLS [91] 1480 IF zeit(x)<0 THEN zeit(x)=0 [1533]

836 (117 1490 IF x<9 THEN 1480 [1231]

940 DIM felder(100),fmerge(100),0rt$(10),p [7446] 1500 ze=zet+tl:1F ze)5 THEN ze=0:GOSUB 1950 [2217]

reis(10),zeit(20),bort$(20),bpreis(20), feh 1510 IF sendflag=1 THEN ze2=2e2+1:IF ze2>4 [2878]

1$(8),1and$(5) ,vpreis(5) ,belsch(100),zesch O THEN 2e2=0:GOTO 4190

(100) aktie$(s), stand(8) aekaufe(s) 1519 IF kontold>konto2 THEN add=600000 ELSE [1815]

950 FOR x=1 TO 10 [803] add=30000

960 READ ort$(x),preis(x) [1157] 1520 IF tendenz$="steigend" THEN konto2=ko [4282)]

970 NEXT [350] nto2+ROUND(RND*add)

980 FOR x=1 TO 8 [7061 1530 IF tendenz$="fallend' THEN kontocZ2=kon [3834]

990 READ fehl$(x) [1016] to2-ROUND(RND*3000)

1000 NEXT _ [350] 1540 IF wahl1$="" THEN 1420 [13661

1010 FOR x=1 TO 5 [709] 1550 IF wahl1$¢"0" OR wahl1$>"9" THEN 1420 [2197]

1020 READ land$(x):vpreis(x)=ROUND(RND*50+ [2212] 1560 LOCATE 24,24:PRINT wahl$ [1175]

1) 1570 wahl=VAL(wah1$)+1 [1363]

1030 NEXT [350] 1580 ON wahl GOSUB 1B40,1780,2140,2740,292 [2046]

1040 FOR x=1 TO 6 [716) 0,3130,4600,4740,4960,5480

1050 READ aktie®(x): stand(x)=ROUND(RND*499 [3200] 1590 LOCATE 13,25:PEN 3:PRINT"Taste drueck [3492]

Y en !":CALL &BBOG

1060 NEXT [350] 1600 ?OTO 1160 [207]

1070 DATA Alaska,100000,Kanada,95000,Nords [7850] 1610 - [117]

ee,90000,Arabien,B80000,Libyen,65000,Russla 1620 r<=== Kontostand sehen ===3 [2210]

nd,55500,Iran,49000,Aegypten, 40000,Syrien, 1630 [117]

35000,Jordanien, 30000 HERONELS [911]

1080 DATA Feuer,Bohrerbruch,Sabotage der K [5968] 1650 PEN 1:PRINT TAB(12)"Kontostand sehen" [2109]

onkurrenz,Maschinenausfali,Blitzeinschlag, 1660 MOVE 0,380:DRAW 640,380 [1218]

Erdbeben,Tornado,Meuterei 1670 PRINT:PRINTI [743]

1090 DATA England,Frankreich,Italien,Oeste [3302] 1680 PEN 2:PRINT"Ihr aktueller Kontostand [2620]

rreich,Spanien PO RO, i

1100 DATA Franz & Co,Maier-QOel,Lion-0i1 Ag [4138] HESOIPRENT RRINISIERE gesanter Oslvorrat [2807]

,0e1-TGH,Petrol Ag,Sprit Gmbh EEbanh s, .

1110 kontol=200000:konto2=200001:tendenz$= [6906] 1700 PRINT:PRINT'Ihr Vertragspartner [4350]

"konstant":spreis=25000:partner$="niemand" E rparunerd f

1120 EVERY 50,1 GOSUB 1830 [e23l 1?}0 PRINT:PRINT"Ihre Schiffszahl [2699]

1330 [117] ;'sanzt+gebraucht

1140 't=== Menueauswah] ===3 [1043] 17%0 PRINT:PRINT"Anzahl der leeren Schiffe [3483]

1150 [1171] Phisanz

1160 CLS [91] H7 20 IREFURN [555]

1170 PEN 1:PRINT TAB(15)"M E N U E" [1966] 1740 GOTO 1740 [351]

1180 MOVE 0,380:DRAW 640,380 [1218] 1780 [117]

1190 PRINT:PRINT [743] 1760 '<=== Kontostand der Konkurrenz sehen [3518]

1200 PEN 2 [548] Sy

1210 PRINT"Situationsbericht....... e e 1770 [117]

Ln 1780 CLS [a1]

1220 PRINT [361] 1790 PEN 1:PRINT TAB(7)"Kontostand der Kon [3992]

1230 PRINT"Kontostand der Konkurrenz sehen [2B00] kurrenz

A 1800 MOVE 0,380:DRAW 640,380 [1218]

1240 PRINT C3EL] 1810 PRINT:PRINT [743]
Listing Schwarzes Gold Listing Schwarzes Gold
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Vier Super-Programme
zum kleinen Preis.
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- _S|e in den neuentwlckelten Alp‘najei

_interstellaren Sonnensysteme. Vielféltig
~ Mission. Erleben Sie mit Alp ; hklassiges

auBergawohnhcher Grafsk und vielen tollen Effe

4 Telefomama _
Man schreibt das Jahr
1992, Das sogenannte
Datenzeitalter hat be-
gonnen. Alles kann per
Datenlibertragung von
zu Hause aus erledigt
werden, Das Problem:
__Einige Gebiete wurden
~ beider Vernetzung
~ schlichtweg vergessen
|hre Aufgabe besteht
nun darin, als Einsatz-
leiter vor Ort diese Verneizung vorzunehmen. Verhandeln Sie also
~ direkt mit den Hausbesitzern Uber Tarife und AnschluBmoglich-
 keiten. Gutes Gesplir ist hier gefragt, denn nicht jeder will auchan
das Datennetz angeschlossen werden. Mit Telefomania erwartet
SIB eine vollig neue Splehdee d uch Sie bege wird

A ke HA hﬂﬁﬂmﬂi
Ag] e 4;; ey uu1?n’!11§ ‘f

3, Kam”' f den insekten

Ubernehmen Sie die Rolle eines beriihmten Gartners. Ihr
- Aufgabe besteht in der behutsamen Pflege des weltschénsten und
me hrfach preisgekrénten Gartens von Lord CPC. Erschw t'wwd o
durch verschiedenartige Insekten, die imi
Pflanzen nagen und diese zerstoren Dure gemellen
- Einsatz von Dinger und Sprays ('o_ ne Treibgas) konnen Sie den
 unliebsamen Zeitgenossen 8i ucken E ' <
- Geschicklichkeitsspiet fir die
Uberraschungen e_ rtet Si

4. Funbou'ncer

Ihr bester Freund wurde
vom bdsen Zaubarer .

stark, me'Sle nun
: emmal sind, machen
 Sie sich sofort auf die
' Suche nach lhrem
verschwundenen
Kumpan. Als Sie das
- SchloB des Zauberers
erreichen, werden Sie
. und lhr Freund in elnen :
 feuerroten Ball verwandelt : le
geheimen Ausgang des Gewdlbes finden, ur zu
verlieren. Doch Vorsicht: Vielfaltige Gefahren v um plel
scharfe Felskamen oder rostjge Nagel machen' hne _neben

Fur *’4“9 G.___C_.s-n__ :alss Dlskette:
. Besyﬂut:10121h~"a

39,~ DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Infand: Ausland:

Einzelpreis 39,- DM Einzelpreis 39— DM

zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM L
Endpreis 43,- DM Endpreis 45,— DM

Battebenutzen S|ed|eBestelil<arte '. L .4

: DMV- Verlag Postfach 250 - 3440 Eschwege/é_? }m&m
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1820 PEN 2:PRINT"HKonte der Konkurrenz :'keo
ntoz2

1830 PRINT

1840 PRINT"Tendenz : "tendenz$

1850 RETURN

1860 ' |

1870 '<=== Qelstand erhoehen und Uhr ===3
1880 '

1890 FOR f=1 TO 10:ton=ton+fmenge(f}:NEXT
1900 sek=sek—-1:IF sek<0 THEMN sek=59:minuts=
minut=1:IF minut<O0 THEN minut=59:std=std-1
:IF std<0 THEN ende=1

1910 RETURN

1920 '

1830 '<=== Konkurrenz, Boerse und Schiffsp
reise ===>

1940

1950 r=ROUND(RND*3)
1960 IF r=0 THEN tendenz$="konstant'
1870 IF r=1 OR r=2 THEN tendenz$="steigend

1980 IF r=3 THEN tendenzf="fallend"

1990 spreis=ROUND(RND*5000)+20000

2000 FOR x=1 TO 6

2010 IF RND*10>5 THEN stand(x)=stand{x)+RO
UND(RND*100) ELSE stand(x)=stand(x)-ROUND(
RNO#100)

2020 IF stand(x)<94 THEN stand(x)=94

2030 IF stand(x)>4993 THEN stand(x)=4999
2040 MEXT

2050 FOR x=1 TO 5

2060 IF RND*10>5 THEN vpreis(x)=vpreis(x)+
ROUND(RND*5) ELSE wvpreis{x)=vpreis{x)-ROUN
D(RND%5)

2070 IF wpreis(x)»99 THEN vpreis(x)=99
2080 IF wpreis(x)<l THEN vpreis{x)=1

2090 NEXT

2100 RETURN

2110

2120 '<=== Bohrung anbringen ===}

2130 ;

2140 ¢cLs

2150 PEN 1:PRINT TAB(10)"Bohrung anbringen

2160 MOVE 0,380:DRAW 640,380

2170 PRINT:PRINT

2180 PEN 2:PRINT"Folgende Celfelder stehen
zur Auswahl :" i

2190 MOVE 130,310,3:DRAW 4B0,310:DRAW 480,
136:0RAW 130,136:DRAW 130,310

2200 GRAPHICS PEN 1

2210 WINDOW 10,40,7,25

2220 FOR x=1 TO 10:PRINT art$(x),preis(x):

NEXT

2230 WINDOW 1,40,1,25

2240 PEN 2

2250 LOCATE 1 21:PRINT"Kontostand :'kontol
2260 PEN 3

2270 LOCATE 1,19:PRINT STRING$(40,32):L0OCA
TE 1,19:INPUT"Waehlen Sie Ihr Oelfeld :",w
ahls

2280 PEN 2

2290 IF wahl$="" THEN RETURN

2300 feld$="":pr=0

2310 anz=0

2320 FOR x=1 TO 10

2330 IF LOWERS(wahl1$)=LOWER$(ort$(x)) THEN

feld$=ort$(x) :pr=preis(x):anz=felder(x)

2340 NEXT

2350 IF anz>»9 THEN PEN 1:LOCATE L1843 PRIENT

wahl$" ist bereits voll erschoepft.":FOR

t=1 TO 1000:MEXT:GOTOD 2260

2360 IF pr=0 THEN LOCATE 1,19:PEN 1:PRINT"

Zu "wahl1$" ist der Zugang versagt !":FOR t

=1 TC 1000:NEXT:PEN 2:GOTO 2280

2370 IF kontol-pr<-100000 THEN LOCATE 1,18

PEN 1:PRINT"Mehr Kredit gibt's nicht!
"1FOR t=1 TO 1000:NEXT:PEN 3:GOTO 22

60

2380 kontol koritol-pr: LOCATE 1,21 :FRINT"Ko
ntostand :"kontel"

23890 X=0
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2400 x=x+1:IF zeit{x)<=0 THEN zeit(x)}=20:b [3872]
ort$(x)=feld$:bpreis(x)=pr:GOTO 2420
2410 IF x<19 THEN 2400 [1136] |
2420 RETURN [555] |
2430 ! . [117] |
2440 '<=== Bohrergebnis ===>» [1287) | = SPACE QUEST Il
2450 ' [117] ‘ ' :
R f91] Ic:‘;fi:l;r‘:durchdle
2470 PEN 1:PRINT TAB(15)"Bohrergebnis" [3270] —
2480 MOVE 0, 3B0:DRAW 640,380 [1218] ‘
2490 PRINT:PRINT [743]
2500 SOUND 1,50,100,15,1 [1345] |
2510 PEN 2 [548] |
2520 IF RND¥10>6 THEN 2610 [822] |
2530 IF RND*10>3 THEN PRINT" Sie wurden in [5205]
"bort$(x)" nicht fuendig !":GOTO 1580
2540 PRINT " Die Bohrung in "bort$(x)" mu [4263]
sste wegen"
2550 PRINT [361]
2560 f$=feh1$(RNDXxT7+1) [1185]
2570 PEN 1:PRINT TAB(20-LEN(f$)/2)f$ [2004] i
2580 PEN 2:PRINT [683] g;zgg:epnoue"“pkl
2590 PRINT TAB(11)"abgebrochen werden !" [23B5)]
2600 GOTO 1590 [317] 3
2610 PRINT TAB(B)"Herzlichen Glueckwunsch [2702] IM TEST:

o Bio Challenge
& Shogun

@ Vayager
L]
L]

2620 PRINT:PRINT TAB(5)"Soeben wird gemeld [4040]

et,dass man in Attac Sub 688

2630 PEN 1:PRINT:PRINT TAB(18)bort$(x):PRI [2477] Prophecy
NT:PEN 2

2640 PRINT TAB(10)"fuendig geworden ist |" [1814] S

2650 bort$=bort$ix) [9586] ZU GEWINNEN
2660 FOR x=1 TO 10 (8021} Ein Wochenende
2670 IF LOWER$(ort$(x))=LOWERS(bort$) THEN [6883] in Venedig

felder(x)=felder(x)+1: fmenge(x)=fmenge(x}
+ROUND(preis(x)/10000)4+ROUND(RND*4) imenge=
fmenge(x)

2680 NEXT [350]
2690 PRINT:PRINT:PRINT:PEN 3:PRINT TAB(9)' [8809]
Ihre Quellen in "bort$:PRINT:PRINT TaB(9)"
foerdern"menge"t pro Sekunde.'

PC Engine
Luxus-Schachbrett

2700 GOTO 1590 [317]
2710 ' [117]
2720 '¢=== Qelstand kontrollieren ===3 [2996] s LD L
grao i (317) Nichts fiir angeweiier
2750 PEN 1:PRINT TAB(12)"Celstand kontroll [3477]
ieren”
2760 MOVE 0,380:DRAW 640,380 [1218]
2770 PRINT:PRINT ? [743]
2780 PEN 2:PRINT"Gesamtuebersicht :7 [3388] Auf dem Computer
2790 PRINT [3B1] s % 5
2800 PEN 3:PRINT TAB(4)'Ort"," Preis”, [2583] erdffnet sich eine neue
"Besitz  t/s" Dimension des Spielens.
2810 PEN 1:PRINT STRING$(39,"-"):PEN 2 [1780]
2820 Fqﬁ(x?lljoﬂlo;:?:‘y ;?ﬁ(ﬂgrtf(x)."( [3944] Begleiten Sie JOYSTICK
preis(x), s u G'H##" felder(x = = =
}; :PRINT" "1 PRINT USING"###"; fmengelx): in die ab.enteuerh‘:hen
NEXT und lustigen Welten des
2230 PEN 1:PRINT STRING$(39,"-"):PRINT:PEN [2318] Computerspiels.
zaac(: ?esf,=o::c>e=t:;mn >(<=§ TO 10:ges=ges+fel [4091] Ob Sie nun Geister
er{x):foe=foe+fmenge(x) i NEXT = o
2850 PRINT"Gesamtzahl der Queller :"ges [3874] Elur(:h g Li!byl’ll’ltl:l
2860 PRINT [361] jagen oder lieber die
apis ;Em;;eesamtfoerderung i "foe E218_f]3] Weiten des Weltraums
555 :
el el unsicher machen...
2900 '<=== Vertragspartner ===> [763] Ob Sie garstige Magier
2910 [117] = ¥
2920 CLS [91] bekimpfen oder lieber
ggig :gﬁElépgggTD;iﬁ(éié”:g;tragspartner"' ESISO} einen FuBballverein
i : : 1218
2950 PRINT:PRINT [743] Hanagen.. .
2960 IF sendflag=1 THEN PEN 2:PRINT"Das Zzi [B125] :
elland kann bis zur Landung nicht":PRINT ;P J.OYSTICK’ das.Magazm
RINT TAB(1l)"gewechselt werden !":RETURN fiir Computersp12|er:
2970 PRINT"Land”, “Verk.Preis", "Nr." [3198]) Reviews, Tips, Stories,
2980 PEN 3:PRINT STRINGS(38,"=") [1256] Berichte und
2990 PEN 2 [548] S :
3000 FOR xel TO 5:PRINT land$({x),vpreis(x) [4232] Losungshilfen.
JXINEXT
3010 PEN 3:PRINT STRING$(39,"=") [1256] Eben alles, was

Computern Spaf3 macht!
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3020 LOCATE 3,13:INPUT"Waehlen Sie die Num [5959] 3620 ' 0 16 o |

mer des Landes”;inr 3630 CLs [91]
3030 IF nr<l OR nr>5 THEN 3020 [1287] 3640 PEN 1:PRINT TAB(13)"Schiffe verkaufen [462§8]

3040 FOR x=1 TO 5:IF x=nr THEN partner$=la [3852] "

nd$ (x) 3650 MOVE 0,3B0:DRAW 640,380 [1218]

3050 NEXT [350] 3660 PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT TAB(4)"Der Ve [4821]

3060 PRINT:PEN 2 [g3s] rkaufspreis eines Schiffes :

3070 PRINT"Ihr Vertragspartner ist also "p [4031] 3670 PEN 1:PRINT:PRINT TAB(1B)spreis [2175]

artner$ 3680 PEN 2:PRINT:PRINT TAB(3)"Ihre Anzahl [4601]
3080 RETURN [555] der leeren Schiffe"sanz

3080 END [110] 3690 PRINT:PRINT"Ihr momentaner Kontostand [4672]
3100 ' 115 S :"kontol

3110 '<{=== Untermenue Schiffe ===> [2308] 3700 PEN 3 [(547]
3lzo ' [117] 3710 LOCATE 5,11:PRINT STRINGS(40,32):L0CA [4801]

3130 CLS [31] TE 5,12:INPUT"Wieviel Schiffe verkaufen 81

3140 PEN 1:PRINT TAB(11)"Untermenue Schiff [2514] e";anz

e" ; 3720 IF anzdsanz THEN PEN 1:LOCATE 5,12:PR [8335]

3150 MOVE 0,380:DRAW 640,380 [1218]) INT"Soviel Schiffe besitzen Sie nicht!":FO

3160 PRINT:PRINT:PEN 2 [887] R g=1 TO 1000:NEXT:GOTO 3700

3170 PRINT"Schiffe kaufen.......c.ucu. e L2209 3730 sanz=sanz-anz [8611]
S 3740 kontol=kontol+anz*spreis f1832]
3180 PRINT [361] 3750 PEN 2:PRINT:PRINT TAB(B)"Ihre Anzahl [4195]
3190 PRINT"Schiffe verkaufen............ . [2493] der Schiffe'"sanz+gebraucht

S S 3760 PRINT:PRINT TAB(10)"Ihr Kontostand :" [2995]
3200 PRINT [261] .kontol

3210 PRINT"Schiffe beladen....... ATl e wal e [2215] 3770 RETURN [555]
L2 37so [117]
3220 PRINT [361] 3790 '<=== Schiffe beladen ===> [2367]
3230 PRINT"Schiffe senden............ e 29520 3800 [117]
&3t 3810 CLS [91]
3240 PRINT [361] 3820 PEN 1:PRINT TAB(13)"Schiffe beladen” [3283]
3250 PRINT"HAUPLMEBALE. « oo ov v v s nn s e [2380] 3830 MOVE 0,3B0:DRAW 640,380 [1218]
.4 3840 PRINT:PRINT [743]
3260 wahl=0:PEN 3:LOCATE 1,25:PRINT"Bitte [47986] 3850 IF sendflag=1 THEN PEN 2:LOCATE 4,10: [76398]

waehlen Sie 0-4 :"4+CHR$(1423) PRINT"Es sind bereits Schiffe auf See.":RE

3270 a$=INKEYS$ [278] TURN

3280 IF a$="" THEN 3270 (872] 3860 PEN 2:PRINT TAB(6)"Sie besitzen jetzt [5220]
3290 IF a$<"0" OR a$>"4" THEN 3270 [584] "ton"t Oel."

3300 wahl=VaAL(a$) [1192]

3310 wahl=wahl+1 [1008] 3870 PRINT:PRINT TAB(5)"Die Anzahl der lee [3428]
3320 IF wahl=5 THEN LOCATE 1,25:PRINT STRI [2236] ren Schifife sang

NG$(20,32) :RETURN 3880 PRINT:PRINT TAB(S)"Ein Schiff fasst 8 [2883)]
3330 ON wahl GOSUB 3390,3630,3810,4030 [1082] 89 t.”

3340 LOCATE 13,25:PEN 3:PRINT"Taste drueck [3492] 3890 REN 3 [547]
en L":CALL &BBO6 3900 LOCATE 1,11:PRINT STRING$(39,32):L0CA [7265]
3350 GOTO 3120 [457] TE 6,11:INPUT"Wieviel Tonnen verladen Sie"

3360 ' [117] s Eanz

aa70 Mt oo lespaieee Hiie s aie o (2956 ] 3910 IF tanz=0 THEN RETURN [1528]
3380 ' [1171] 3920 IF tanz>ton THEN PEN 1:LOCATE 4,11:PR [6677]
3390 CLS [91] INT"Ihr Gesamtvoerrat reicht niecht aus ! "

3400 PEN 1:PRINT TAB(14)"Schiffe kaufen"  [2497] SROR g ST Cr B RS B0 1.0 3890

3410 MOVE 0,380:DRAW 640,380 [1218] 3930 IF sanz<INT(tanz/1000)+1 THEN PEN 1:L [7623]
3420 PRINT:PRINT [743] OCATE 5.111SRINT Ihre Schiffe reichen nich

3430 PEN 2:PRINT"Der aktuelle Kaufpreis ei [3847] it ot SEOR ORI ITOMID0 Pl T mORIR0r8 ey

nes Schiffes :" g

3440 PEN 1:PRINT:PRINT TAB(16)spreis [2175] d940 Fronstonstav2 [642]
3450 IF sanz+gebraucht=1 THEN a$="Schiff [2591] 3950 sanz=sanz-(INT(tapnz/1000)+1) [892]
ELSE a$="Schiffe " 3960 PRINT:PRINT TAB(7)"Damit bleiben”ton" [3343]
3460 PRINT:PEN 2:PRINT TAB(S)sanz+gebrauch [4538] t im Lager,"”

t ag§'besitzen Sie.” i 3970 PRINT:PRINT"und Ihre leere Schiffszah [3585]
3470 PRINT [361] 1 betraegt:"sanz

3480 PRINT TAB(6)"Ihr Kontostand betraegt! (23991 3980 geladen=geladen+tanz:gebraucht=gebrau [3268]
kontol cht+INT(tanz/1000)+1

3490 PEN 3 [547] 3990 RETURN [555]

3500 PRINT:PRINT TAB(7)"Wenn ein Schiff 99 [3194] 4008 (1171

9 t fasst," 4010 .(==: Schiffe senden ===> [2098]
3510 LOCATE 5,14:PRINT STRING$(35,32):L0CA [7793] 4020 (e

TE 5,14:INPUT"wieviel Schiffe bencetigen S 4030 CLS : [a1]
ie'sanz 4040 PEN 1:PRINT TAB(15)"Schiffe senden"” [3245]
3520 ko=kontol-anz#*spreis [1505] 4050 MOVE '0,380:DRAW ‘640,380 [1218]
3530 IF ko¢-100000 THEN PEN 1:LOCATE 5,14: [7050] 4060 PRINT :PRINT [743]
e R G TR S R 7 4070 PEN 2:IF sendflag=1 THEN LOCATE 5,5:P [4940]
FOR t=1 TO 1000:NEXT:PEN 3:GOTQO 3510 RINT"Es sind bereits Schiffe auf See.":RET

3540 'sanz=sanz+anz:kontol=ko [967] RN Al ;

et R [5d8] 4080 IF partner$="niemand” THEN LOCATE 4,5 [5225]
3560 PRINT:PRINT:PRINT TAB(6)"Ihr Kontosta [4817] ERENT LR 18 A o R S ST T e

nd betraegt'kontol L' :RETURN i

3570 IF sanz=1 THEN a$=" leeres Schiff' EL [3563] 4090 IF gebraucht=0 THEN LOCATE 1,5:PRINT [5268]

SE a$=" leere Schiffe' Sie besitzen gar keine vollen Schiffe !":R

3580 PRINT:PRINT TAB(4)"Sie besitzen nun's [3244) ETLIGH

anz a$ 4100 sendflag=1 [1146]
3580 RETURN [555] 4110 PRINT:PRINT [743]
gl [117) 4120 IF gebraucht=1 THEN a$="Schiff" ELSE [2208]
3610 '<=== Schiffe verkaufen ===» [2362) a%=tSehi el
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4130 PRINT TAB(2)"Sie sandten’gebraucht a$
" nach "partner$
4140 PRINT:PRINT TAB(B)"aus, beladen mit'g
egladen”t Cel."

4150 RETURN

4160 '

4170 '<=== Schiffe angekommen ===>

4180

4190 CLS

4200 PEN 1:PRINT TAB{1l0)"Schiffe sind ange
kommen "

4210 MOVE 0,380:DRAW 640,380

4220 SOUND 1,20,100,15,1

4230 PRINT:PRINT

4240 sendfiag=0

4250 PEN 2:PRINT"Weggeschickte Schiffe :'"g
ebraucht

4260 PRINT:PRINT"Verlademenge sy
eladen

4270 kaputt=ROUND(RND*5)

4280 IF kaputt?>=gebraucht THEN 4270

4290 minus=INT(geladen/gebraucht)

4300 FOR x=1 TO 5:IF land$(x}=partner$ THE
N x2=x

4310 NEXT

4320 PRINT:PRINT"Der Verkaufspreis in 'par
tner$” :"vpreis(x2)

4330 IF RND*10>4 AND kaputt>0 THEN 4440
4340 PRINT:PRINT"Alle Ihre Schiffe haben d
as Ziel wohlbe-"

4350 PRINT:PRINT"halten erreicht. Sie erbr
achten insges."

4360 ko=geladen*vpreis(x2)

4370 PEN 1:PRINT:PRINT TAB(17)ko

4380 PEN 2:PRINT:PRINT"Insgesamt belaeuft
sich Ihr Konto auf”

‘4390 kontol=kontol+ko

4400 PEN 1:PRINT:PRINT TAB(17)kontol

4410 sanz=gebraucht+sanz

4420 geladen=0:gebraucht=0

4430 GOTO 1580

4440 IF kaputt=1l THEN a%$="Schiff erreichte
" ELSE a%$="Schiffe erreichten”

4450 PRINT:PRINT kaputt a$" den Hafen nich
{rd

4460 PRINT:PRINT'"Damit gehen"minus*kaputt”
t Rohoel verlaoren.'

4470 geladen=geladen-minus*kaputt:debrauch
t=gebraucht-kaputt

4480 ko=geladen*vpreis(x2)}

4480 PRINT:PRINT TAB(7)"Die Sendung bracht
e immerhin"

4500 PEN 1:PRINT:PRINT TAB(17)ko:PEN 2
4510 PRINT:PRINT"Insgesamt belaeuft sich I
hr Konto auf"

4520 kontol=kontol+ko

4530 PEN 1:PRINT:PRINT TAB(l5)kontol

4540 sanz=gebraucht+sanz

4550 geladen=0:gebraucht=0

4560 GOTO 1580

4570 °

4580 '<=== Marktpreise sehen ===3
4580 '

4600 CLS

4610 PEN 1:PRINT TAB(10)"Marktpreise sehen

4620 MOVE 0,380:DRAW 540,380

4630 PRINT:PRINT

4640 WINDOW 10,40,4,25

4650 PEN 1:PRINT"Land","Verk.Preis"

4660 PRINT STRING$(23,"=")

4670 PEN 2

4680 FOR x=1 TO 5:PRINT land$(x)," "vpr
eis(x):NEXT

4690 WINDOW 1,40,1,25

4700 RETURN

4710 '

4720 '<(=== Konkurrenz sabotieren ===>

4730 '

4740 CLS

4750 PEN 1:PRINT TAB(10)"Konkurrenz saboti
eren”

4760 MOVE 0,380:DRAW 640,380

Listing Schwarzes Gold

[3427]
[3714]

[555]
[117]
[2614]
[117]
[91]
[4505]

[1218]
[1372]
[743]

[1147]
[3661]

[3822]

[1345]
[712]

[3534]
[3221]

[350]
[4745]

[2120]
[4732]

3161

[618]
[1103]
[56531]

[1265]
[1208]
[1224)
[12631]
(3171

[4220]

[3798]

[4263]
[4033]

[618]
[2a78]

[2102]
[5060]

[1285]
[14562]
[1224]
[1263]
[3171
[117]
[2263]
[1171]
[g1]
[2932]

[1218]
[743]

[1403]
[1861]
[1408]
[548]

[3753]

[1024]
[555]
a7
[3039]
[117]
[a1]
[4024]

[1218]

4770 PRINT:PRINT

4780 PEN 2:PRINT"” Wollen Sie wirklich sabo
tieren (ji/n) 2"

4790 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 4780

4800 IF LOWERS$(a$)="n" THEN RETURN

4810 IF LOWER$(a$)="37" THEN 48B30

4820 GOTO 4780

4830 PRINT:PRINT TAB(B)"Sabotage ist im Ga
[l R ;

4840 FOR g=1 TO B80:SOUND 1,0,2,10,0,0,RND*
30+1:FOR f=1 TO Z20:NEXT t.,ag

4850 minu=ROUND(RND*10+1)*50000

4860 IF RND*10>5 THEN 4800

4870 PRINT:PRINT:PRINT TAB({12)"Sabotage ge
Jungen "

48B0 PRINT:PRINT TAB(5)"Das kostete die Ko
nkurrenz'minu:konto2=konto2-minu

4880 RETURN

4900 PRINT:PRINT:PRINT TAB(12)"Sabotage en
tdeckt !

4910 PRINT:PRINT TAB(10)"Die Konkurrenz fo
rdert" :PRINT:PRINT TAB({10) minu'Schadenser

satz!":kontol=kontol-minu
4920 RETURN

4930 '

4940 '<=== Boerse ===)
4950 '

4960 CLS

4970 PEN 1:PRINT TAB(18)"Boerse"

4980 MOVE 0,380:DRAW 640,380

4990 PEN 2

5000 LOCATE 1,25:PRINT"Konto :";kontol
5010 WINDOW 1,40,20,24:CLS:WINDOW 1,40,1,2
5

5020 LOCATE 1,8

5030 FOR x=1 TO 3:PRINT aktie$(x),:NEXT
5040 LOCATE 1,17:FOR x=4 TO 6:PRINT aktie$
(x), :NEXT

5050 PEN 3

5060 FOR x=1 TO 3

5070 LOCATE x%14-12,8:PEN 1:PRINT stand(x)
5080 LOCATE x#%14-12,10:PRINT gekauft(x)"

5090 PEN 3

5100 FOR y=7 TO 7-stand(x}/1000 STEP-1
5110 LOCATE x*14-10,y:PRINT CHR$(255)+CHR$
(255)

5120 NEXT

5130 NEXT

5140 FOR x=4 TO 6

5150 LOCATE (x-3)%14-12,16:PEN 1:PRINT sta
nd{x)

5160 LOCATE (x-3)%14-12 18:PRINT gekauft(x
3o i

5170 PEN 3

5180 FOR y=7 TO 7-stand(x)/1000 STEP-1
5180 LOCATE (x-3)%14-10,y+B:IPRINT CHR$(255
J+CHR$ (255)

5200 NEXT

5210 NEXT

5220 LOCATE 1,20:INPUT"Welche Gesellschaft
“swahl$

5230 If wahl$="" THEN LOCATE 1,25:FRINT ST

RING$(38,32):RETURN
5240 x2=0:FOR x=1 TO 6:IF LOWERS$(aktie$(x)
J=LOWERS$ (wah1$) THEN x2=x
5250 NEXT
5260 IF x2=0 THEN 5220
5270 LOCATE 1,22
5280 INPUT"»>K<caufen oder >V erkaufen'";wah]
$
5290 IF LOWERS(wahl$)
5300 IF LOWER$(wahl1%)
5310 GOTO 5270
5320 LOCATE 1,24
5330 INPUT"Wieviel wollen Sie kaufen'";anz
5340 ko=anz#*stand(x2)
5350 IF kontol-ko<-100000 THEN PEN 1:LOCAT
E 1,24:PRINT"Ihr Geld reicht nicht!

"IFOR t=1 TO 10C00:NEXT:PEN 3:GOTO 532

="y!" THEN 5390
="k" THEW 5320

0
5380 kontol=kontol-ko
5370 gekauft(x2)=gekauft(x2)+anz

Listing Schwarzes Gold

[743)
[3391]

[1538]
[1724]
[107¢]
[{331]

[2503]

[4588]

[1307]
[1628]
[4094]

[7207]

[(555]
[4043]

[7846]

[555]
E1173
[1252]
[117]
[o1]
[2141]
[1218]
[548]
[1888)
[2548)

[603]
[3010]
[2191]

[547]
[719]
[1778)
[1360]

[547]
[2484)
[2356])

[350]
[350]
[750]
[2855]

[2750]

[547]
[24B4]
[2260]

[350]
[350]
[3173]

[4835]
[5568]

[350]
[1436]
[730]
[2457]

[1690]
[1657)
1389]
[728]
[2B8296]
[662]
[4775]

[1289]
f2390]
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—Programm

5380 GOTO 4990 [421] 5940 PRINT'"Geben Sie hier den gewuenschten [11722]
5380 LOCATE 1,24 [728] Bohrort an. Je teurer Sie kaufen, desto b
5400 INPUT'"Wieviel wollen Sie verkaufen";a [2559] esser die Foerderung. Bsp.:Alaska foerder
nz t mehr als Jordanien."
5410 IF anzdgekauft(x2) THEN PEN 1:LOCATE [6693] 5950 PRINT"Warten Sie nun den Verlauf der [9957]
1,24:PRINT"Soviel Aktien haben Sie nicht! Bohrung ab. Ihr Mitarbeiter wird Sie ueber
“:FOR t=1 TO 1000:NEXT:PEN 3:G0TO 5390 den  Ausgang der Bohrung informieren."
5420 kontol=kontol+anz*stand(x2) [2063] 5960 PRINT:PRINT"3.0elkontrolle" [1235]
5430 gekauft(x2)=gekauft(x2)-anz [2374] 5970 PRINT"Ihre gesamten Oelquellen werden [5718]
5440 GOTO 4990 [421] uebersichtlich in einer Tabelle dargestel
5450 ' EF1a 7] Tl
5460 '<¢=== Oelfelder verkaufen ===> [1837] 5980 PRINT:PRINT"4.Vertragspartner" [1826]
5470 ' Frdd 5890 PRINT"Waehlen Sie hier den Zielhafen [63686] |
5480 CLS [91] fuer Ihre Schiffe durch Eingabe der Kennza
| 5490 PEN 1:PRINT TAB(10)"OCelfelder verkauf [2653] Ay
| en" 6000 LOCATE 1,25:PRINT!"Taste druecken...": [2308] ]
f 5500 MOVE 0,3B0;:DRAW 640,380 [1218] CALL &BBOG:CLS
| 5510 WINDOW 1,40,20,25:CLS:WINDOW 1,40,1,2 [1521] 6010 PRINT:PRINT"5.Schiffe" [1075]
5 | 6020 PRINT'Hier gelangen Sie in ein Unterm [3887]
5520 LOCATE 1,4 [620] | enue mit folgenden Funktionen :"
5530 PEN 3:PRINT"Kontostand :";kontol:PEN [3981] | B030 PRINT" 0.5chiffe kaufen : Kaufen [5749]
1 | Sie sich Schiffe, um Oel zu verladen." :
5540 PRINT [361] [ 6040 PRINT" 1.Schiffe verkaufen : Verkau [5678]
5550 PRINT"Bezirk"," Preis","Besitz" [2833] fen Sie ueberzaehlige Schiffe wieder."”
5560 PRINT STRING$(39,"=") [1538] I 6050 PRINT" 2.Schiffe beladen : Verlad [6346]
5570 PEN 2 [548] en Sie das Rohoel auf die Schiffe."
5580 FOR x=1 TO 10:PRINT ort$(x),preisi{x), [3050] 6060 PRINT" 3.Schiffe senden : Schick [8101]
felder(x):NEXT en Sie Ihre Flotte zu Ihrem Zielhafen."
5590 PEN 1:PRINT STRING$(38,"=") [1778] 6070 PRINT TAB(26)"Ueber deren Eintreffen [4900]
5600 PRINT:PEN 3 [ga1] wird Sie das"
5610 LOCATE 1,20:INPUT"Welcher Bezirk";wah [3114] 6080 PRINT TAB(26)"Zielland unterrichten.” [3635]
1% 6090 PRINT:PRINT"6.Marktpreise” [1837]
5620 IF wah1$="" THEN RETURN [1145] 6100 PRINT"Es wird eine Tabelle aller Ziel [B80171]
5630 x2=0:FOR x=1 TO 10:IF LOWER$(ort$(x)) [3234] laender ( Zielhaefen!) mit dem Kaufpreis p
=LOWER$(wah1$%) THEN x2=x ro Tonne Rohoel ausgedruckt,”
5640 NEXT [3501] 6110 PRINT:PRINT"7.Konkurrenz sabotieren" [3076]
5650 IF x2=0 THEN 5610 [1287] 6120 PRINT"Ist dje Sabotage gelungen, verl [12027]
5660 LOCATE 1,22:INPUT"Wieviel Quellen ver [4261] iert die Konkurrenz den ausgedruckten Betr
kaufen";anz ag, wird es entdeckt, zahlen Sie diesen
5670 IF anz>felder(x2) THEN PEN 1:LOCATE 1 [7383] Betrag."
,22:PRINT"Sovie] haben Sie nicht ! S 6130 LOCATE 1,25:PRINT"Taste druecken...": [2306]
FOR t=1 TO 1000:NEXT:PEN 3:GOTO 5660 CALL &BBO6:CLS
5680 kontol=kontolt+anz*preis(x2) [1965] 6140 PRINT"&.Boerse' [703]
5690 fm=INT(fmenge(x2)/felder(x2))+1 [1762] 6150 PRINT"Der Kurs der Aktie wird angezei [9910]
5700 fmenge(x2)=fmenge(x2)-fm*anz:IF fmeng [2857] gt, dann der Name und schliesslich Ihr Akt
e(x2)¢0 THEN fmenge(x2)=0 jenan- teil an der jeweiligen Aktie.'
5710 felder(x2)=felder(x2)-anz [1603] 6160 PRINT“Wahlen Sie nun die Aktie, dann [7579]
5720 GOTO 5510 [365] ob verkaufen oder kaufen und dann die Anza
5730 [117] e
5740 !<=== Infos ===> [929] 68170 PRINT:PRINT"9.0elfelder verkaufen" [2398)
5750 [117] 6180 PRINT'Hier koennen Sie nach gelungene [13089]
5760 MODE 2:INK 0,0:INK 1,26 [2703] n Management Ihre Quellen fuer den Kaufpre
5770 PEN 1,0 ; [588] is wieder abstossen. Sollte man kurz v
5780 PRINT"INFORMATIONEN ZUM SPIEL : [1550] or Zeitschluss machen."
5790 PRINT:PRINT"Sie haben das grosse Glue [6474] 6190 PRINT:PRINT:PRINT [1082]
ck, sich als Oelprinz zu versuchen.” 6200 PRINT"Um einen Menuepunkt zu verlasse [5530]
5800 PRINT"Sie sind der Boss eines Oelunte [6785] n, nur >ENTER¢ druecken.'
rnehmen, am Anfang Ihrer Karriere." 6210 PRINT:PRINT"Um das Spiel zu beenden, [4188]
5810 PRINT"Sie haben ein bestimmtes Grundk [B645] 3Q¢ druecken."
apital und alle Faeden in der Hand." 6220 LOCATE 1,25:PRINT"Das wars, Taste dru [2248]
5820 PRINT"Allein von Ihnen haengt es ab, [7227] ecken !":CALL &BBO6
ob Sie erfolgreich sind oder nicht." 6230 GOTD 370 [466]
5830 PRINT'"Oberstes Ziel sollte sein, die [4342] 6240 ' [117]
Konkurrenz nach Ablauf der Spiel-" 6250 '<(=== Zeit zu Ende ===> [9586] 3
5840 PRINT'"zeit hinweggeblasen zu haben (m [4053] 6260 (117)
in.45 minuten Spielzeit noetig!)" §270 SOUND 1,20,100,15,1 [1372]
5B50 PRINT'"Waren Sie erfolgreich genug, ko [7034] 6280 CLS [91]
ennen Sie sich in das goldene" 6290 PEN 1:PRINT TAB(13)"Spielzeit zu ende [4327]
5860 PRINT"Buch der besten Manager eintrag [6089] " b
en. Ich wuensche Ihnen viel GLUECK ! | " : 6300 MOVE 0,3B80;:DRAW 640,380 [1218]
5870 LOCATE 1,25:PRINT"Taste druecken...": [23086] 6310 PRINT:PRINT [743]
CALL &BBO6:CLS 6320 PEN 2:PRINT"Ziehen wir nun mal Bilanz [5513]
5880 PRINT"INFORMATIONEN ZU DEN MENUEPUNKT [2877] S".EOR t=1 TO 1000:NEXT
BNt 6330 PRINT:PRINT"Sie hatten "std2"std. und [6938]
5880 PRINT:PRINT"O.Situationsbericht” [3270] "minut2"min., Zeit":FOR t=1 TO 500:NEXT
5900 PRINT"Hier wird Ihr Kontostand, Ihr O [8548] 6340 PRINT:PRINT"und haben ein Guthaben vo [3830]
elvorrat, Ihre Schiffe und Ihr Zielhafen g n"kontol:FOR t=1 TO 2000:NEXT
ezeigt." 6350 PRINT:PRINT"Die Konkurrenz hat'konto2z [3176]
5910 PRINT:PRINT"1,Konkurrenz" [1882] :FOR t=1 TO 1000:NEXT
| 5020 PRINT"Sie sehen den Kontostand der Ko [6928] 6360 PRINT:PRINT:PEN 3:PRINT"Das ergibt fo [2987]
l nkurrenz und deren finanzielle Situation."” lgendes :"
5930 PRINT:PRINT"2.Bohren” (9731 6370 IF kontol<200000 THEN aus=1 [1790)
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6380 IF kontoly=konto2 THEN aus=2 [1833) 5990 NEXT (3507

6390 IF kontol<konto2 AND konteol>200000 TH [3451] 7000 CLOSEIN [752]

EN aus=3 7010 RETURN [555]

6400 ON aus GOSUB 6670,6730,6830 [1602] 7020 ° 11171

6410 CALL &BBOE 3931 7030 ‘(=== Highscores speichern ===) [588]

6420 WINDOW 1,40,13,25:CLS:WINDOW 1,40,1,2 [1973] 7040 [117]

5:LOCATE 1,13 7050 |ERA,"oceltable.dat" [2862]

6430 %2=0D:FOR x=15 TO 1 STEP-1 [1816] 7060 OPENOUT "oceltable.dat” [1928]

6440 IF kontol»=geld(x) THEN geld(x+l)=gel [58860] 7070 FOR x=1 TO 15 [814]

d(x):name$(x+1)=name$(x):konk(x+l)=konk(x) 7080 WRITE#9,name$(x),daver$(x),geld(x), ko [2527]

rdaver${x+1l)=dauver$(x) x2=x Ak (x)

6450 NEXT [350] 7090 NEXT [350]
| 6460 IF x2=0 THEN 6620 [1269] 7100 CLOSEOUT (902 ]
| 6470 PRINT:PEN 3 [941] 7110 RETURN [555]
| 6480 PRINT"Sie haben sich einen Platz" [1496] 7120 [117]

6490 PRINT"in dem goldenen Buch der" [2714] 7130 "<¢=== Das goldene Buch ===3 [10781

6500 PRINT"erfolgreichsten Manager’ [2979] 7140 [1171

6510 PRINT'"erarbeitet."” [1806] 7150 MODE 1 [5061]

6520 PRINT [361] 7160 INK 1,15,24:SPEED INK 2,2:PEN 1:PRINT [6305]

6530 PEN 1:PRINT"Herzlichen Glueckwunsch | [4120] "Moment, muss schnell das Buch holen..."

":PEN 3 7170 FOR t=1 TO 2000:NEXT:MODE 1 [1877]

6540 LOCATE 1,21:INPUT"Ihren stolzen Namen [3986] 7180 INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0 1672]

bitte";nam$ 7180 p=4 [269]

6550 IF LEN(nam$)>12 THEN PEN 1:LOCATE 1,2 [7944] 7200 FOR y=52 TO 70 STEP 2 [1373]

1:PRINT"MNur 12 Buchstaben !"+SPACE$(40):PE 7210 MOVE 40,y,p:DRAW 610,¥y [1418]

N 3:FOR t=1 TO 2000:NEXT:GOTO 6540 ; 7220 p=p+l:IF p>3 THEN p=2 [663]

6560 name$(x2)=nam$:daver$(x2)=2z%:geld(x2) [2883] 7230 NEXT [350]

=kontol:konk(x2)=konto2 7240 DEG [133]
i 6570 GOSUB 7150' Das goldene Buch [2775] 7250 FOR x=0 TO 180 [870]
[ 6580 IF x2¢>0 THEN GOSUB 7050' Highscores [2444] 7260 a=x*2+COS(x):b=50+20%SIN(x) [1221]
| speichern 7270 MOVE a,b:DRAWR 0,2B0,1:DRAWR 0,1,2 [2266]

6590 CALL &BBOB [3g83] 7280 PLOT a,b-2,2 [779]
I 6600 CLS:INK 1,23:PEN 1:PRINT"Wollen Sie n [3741] 7290 MOVE a+29%0,b:DRAWR 0,280,1:0RAWR 0,1, [25686]
i och ein Spiel 2" 2
| 6610 IF INKEY(45)<>-1 THEN PRINT"Ok.":RUN [9846] 7300 PLOT a+290,b=2,2 [772)

ELSE IF INKEY(46)<>-1 THEN CLS:LOCATE 5,10 7310 NEXT [350]
| ¢:PRINT"Ich hoffe, wir sehen uns bald wiede 7320 FOR x=320 TO 328 STEP 2 [1081]

r..." :FOR g=1 TO 2000:NEXT:CALL O ELSE 661 7330 MOVE x,50,2:DRAW x,336 [592]

0 7340 NEXT [350]

6620 PRINT:PRINT:PEN 2 [987] 7350 FOR x=1 TO 130:PLOT RND*640,RND%290+5 [22B3]

6630 PRINT"Ihre Leistung reicht nicht fuer [2691] 5,3:NEXT
| " 7360 PENM 3,1 [B07]
] 6640 PRINT"einen Platz im goldenen Buch.'! [3043] 7370 LOCATE 4,5:PRINT"Name:"” [1562]

6650 CALL &BBOSB [393] 7380 LOCATE 15,5:PRINT"Dauer:’ [1083]

6660 GOTO 6570 [409] 7380 LOCATE 24,5;PRINT"Konto:" [1841]

6670 PRINT"Sie waren schon sehr miess."” [3638] 7400 LOCATE 33,5:PRINT"Konkurr:" [2003]

6680 PRINT"Nicht nur, dass die Konkurrenz" [4063] 7410 FOR x=1 TO 15 [B14]
: 6690 PRINT'besser dasteht als Sie, Sie’ [2362] 7420 IF x=x2 THEN PEN 2,1 [1050]
| 6700. PRINT"haben noch dazu Verluste ge-" [3572] 7430 LOCATE 2,5+x:PRINT name$(x):PEN 3,1 [1705]
1 6710 PRINT"macht. (Sehr bedenklich!)" [3032] 7440 LOCATE 15,5+x:PRINT dauer$(x) [17886]
q 6720 RETURN [555] 7450 LOCATE 22,5+x:PRINT USING ####8s##"; [2638]

6730 PRINT"Sie haben Ihre Sache" [1798] geld(x)

6740 PRINT"grossartig gemacht ! ! !" [1583] 7460 LOCATE 32,5+x:PRINT USING"###ss#ses"; [3927]

6750 PRINT"Nicht nur,dass Sie keine Verlus [4112] konk(x)

te' 7470 NEXT [350]
| 6760 PRINT"gemacht haben, nein Sie ha-" [2278] 7480 INK 1,24:INK 2,15:INK 3,8 [1490]

6770 PRINT"ben sogar die Konkurrenz ueber- [4090] 7490 RETURN [555]
] 6780 PRINT'troffen. Goennen Sie sich einen [3383]

6790 PRINT"Augenblick, um sich seibst auf" [3511]

6800 PRINT"die Schulter zu klopfen, Sie” [2464]

§a1o PRINT"haben es sich ehrlich verdient. [4336] 10 N SRR ea et e TS (14851

20 fuer [364]

BAZORRETUEN ; 4 (a8 sl 30 ' Oelmanager [257]

66830 PRINT Das 1ief ja schon ganz® (29101 40 ‘initialisieren [1217]
! 6840 PRINT"ordentlich. Die Konkur- [2457] LA (1171
i 6850 PRINT"renz l1ief Ihnen zwar da-"' [2488] 60 ‘Listing 2 [1019]

geenliFRINIIvon ;[ doon thaben ste sin] [i2aidd 70 DIM name$(16),dauer$(16),ge1d(16),konk( [2334)

6870 PRINT"huebsches Suemmchen ver—" [2530] 18)

6880 PRINT'dient." [837] 80 FOR x=1 TO 15 [814]

6890 PRINT"Vielleicht sollten Sie sich” [4110] | 90 name$(x)="Der QOelprinz"” [1654]

6900 PRINT"mehr Zeit zum Spiel nehmen,"” [3406] 100 dauer$(x}="00:30" [98B]

6910 PRINT'"dann schaffen Sje es." [2254] 110 geld(x)=(16=-x)*10000 fg21]

6920 RETURN [555] 120 konk(x)=(16-x)*10000 [574]

6930 ' [1171] 130 NEXT (3501

68040 '<=== Highscores laden === [3a21] 140 OPENOUT"oeltable.dat” [1928]
1 6950 [117] 150 FOR x=1 TO 15 [814]

1 6960 OPENIN"celtable.dat" [20281] 160 WRITE#9,name$(x),dauer$(x),geld(x), kon [2527]

6870 FOR x=1 TO 15 [B14] k(x)

6980 INPUT#9,name$(x),daver$(x),geld(x), ko [3312] 170 NEXT [350]

I nk(x) 180 CLOSEOUT [s02]
I Listing Schwarzes Gold Listing Sehwarzes Gold
i
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Die Assemblerecke

FleiBkommaberechnungen

Ein peinlicher Druckfehler gleich in der Uberschrift? Nein, lieber Leser,
weit gefehlt: Kaum etwas erfordert vom Z80-Prozessor so viel FleiBl wie das
Rechnen mit FlieBkommazahlen, so daB das obige Wortspiel durchaus seine
Berechtigung hat, Einfache Ganzzahl-Operationen erledigt das CPC-Zen-
tralgehirn in wenigen Mikrosekunden; fiir FlieBkommaberechnungen muf}
es sich dagegen durch langatmige Routinen mit Hunderten von Einzelbefeh-
len hindurchkimpfen, und das kostet Rechenzeit...

Aus diesem Grund treffen in der PC In-
ternational-Redaktion immer wieder
Leser-Anfragen zum Thema ’Flie§3-
komma-Operationen in Assembler’
ein, getragen von der Hoffnung, mit
dem Wundermittel Maschinensprache
lieBe sich im Vergleich zu BASIC auch
hierbei ein dramatischer Geschwindig-
keitsgewinn erzielen. Leider ist diese
Annahme zu optimistisch, wofir
hauptséchlich zwei Tatsachen verant-
wortlich sind:

— Die Programmierung eigener FlieB-
komma-Routinen erfordert viel Zeit
und mathematisches Wissen. Auch mit
allen Wassern gewaschene Program-
mierer benutzen deshalb lieber die im
CPC-ROM vorhandenen Unterpro-
gramme; und die sind ohnehin so gut,
daB sie sich kaum noch verbessern las-
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sen. Der BASIC-Interpreter greift na-
tiirlich auf die gleichen Routinen zu-
riick und ist hier kein Stiick langsamer.
— Ein Maschinenprogramm erspart
die Dekodierung und Interpretation ei-
nes Rechenausdrucks durch das CPC-
BASIC. Die dadurch gewonnene Zeit
fallt gegeniiber den langen Ausfiih-
rungszeiten der FlieBkomma-Routinen
jedoch kaum ins Gewicht; der Ge-
schwindigkeitsvorteil betrdgt deshalb
meist nur wenige Prozent.

Zahlen mit Format

Trotzdem 14Bt sich in einigen Fillen
noch etwas herausholen, wenn man mit
dem Aufbau der FlieBkomma- bzw.
REAL-Zahlen auf Maschinenebene gut
vertraut ist. Fiir die interne Darstellung

wird ein bindres Exponentialformat be-
nutzt, das man nicht unbedingt als
leicht durchschaubar bezeichnen kann.
Um der Angelegenheit ndherzukom-
men, ist es ratsam, sich zunichst in
vertrauten dezimalen Regionen mit
dem Exponentialformat zu beschéfti-
gen. Es entsteht, wenn man eine Zahl
in zwei Faktoren zerlegt, die folgenden
Gesetzen gehorchen:

— Der erste Faktor (die Mantisse) be-
sitzt genau eine von Null verschiedene
Vorkommastelle.

— Der zweite Faktor ist eine reine Zeh-
nerpotenz.

Hier ein paar Beispiele:

155 = 1,55 *
10°7,13 = 7,13 %
10°0,001 = 1 *
107

Erinnern Sie sich an Ihr Schulwissen:
Eine Zahl hoch null ergibt immer eins,
und ein negativer Exponent erzeugt
den Kehrwert (10°=1000, 10 =
1/1000). Das Exponentialformat ist
praktisch, wenn man mit nur wenigen
Ziffern (Taschenrechner-Anzeige)
sehr groBe oder kleine Zahlen darstel-
len will. Die Masse der Erde betrigt
z.B. 6 * 10* kg — versuchen Sie ein-
mal, diese Zahl im Normalformat auf-
zuschreiben!

Der wesentliche Unterschied zwischen
dem dezimalen und bindren Exponen-
tialformat besteht nun darin, daB der
zweite Faktor nicht eine Zehner-, son-
dern einer Zweierpotenz ist. Das sieht
z.B. so aus,

1,101 * 27

wobei wir den Exponenten aus Griin-
den der Anschaulichkeit weiterhin mit
Dezimalziffern aufschreiben, Die
Mantisse ist zwar eine waschechte Bi-
nérzahl, doch das Komma l6st Irritatio-
nen aus: Welchen Stellenwert soll man
den Nachkommabits zuordnen? Bei
Ganzzahl-Bindrzahlen haben die Bits
(sofern gesetzt) von rechts nach links
einen Wert von 1,2,4,8 usw., er ver-
doppelt sich mit jeder Stelle. Geht man
in die andere Richtung (von links nach
rechts), so halbiert er sich fortlaufend.
Verfolgt man dieses System konse-
quent weiter, so besitzt die erste Nach-
kommastelle die Wertigkeit 1/2, die
zweite 1/4, die nichste 1/8... und da-
mit 148t sich schon die obige Bindr-Ex-
ponentialzahl ins Dezimalsystem um-
rechnen:

(1+1/2+1/8 *2° =65




Leider kann man nicht jede REAL-
Zahl mit einer beschrinkten Anzahl
Nachkomma-Bits darstellen. Auch im
Dezimalsystem gibt es ja Briiche wie
1/3 = 0,333..., die unendlich viele
Nachkommastellen erzeugen. Der
Bruch 1/10 = 0,1 ist nun zwar dezimal
betrachtet eine runde Sache, im Binir-
system jedoch ein ’krummer Hund’,
den der CPC nicht ohne Rundungsfeh-
ler bearbeiten kann. Das zieht unter
Umstinden schwer zu entdeckende
Programmfehler nach sich. Probieren
Sie die folgende Schleife:

FOR 1=0 TO 4 STEP 0.1:PRINT 1; :NEXT

Eine Schrittweite von 0.25 macht dage-
gen keine Probleme, da sich der Bruch
1/4 im Bindrsystem exakt darstellen
laft!

Fiinf Bytes und ein heimliches
Komma

Damit wiren einige allgemeine Grund-
lagen geklirt, und wir kommen zu den
technischen Einzelheiten. Eine CPC-
FlieBkommazahl belegt insgesamt fiinf
Byte im Speicher. Die ersten vier Byte
enthalten die Mantisse, die wie eine 32
Bit lange Ganzzahl abgelegt wird: Am
Anfang steht das Byte mit dem niedrig-
sten, am Ende das Byte mit dem hoch-
sten Wert (sieche Diagramm). Wegen
der normierten Exponentialdarstellung
braucht die Position des Kommas nicht
extra vermerkt zu werden: Es befindet
sich immer zwischen dem vorletzten
und letzten Bit im vierten Byte.

Da die Normierung vorschreibt, daB
das hochstwertige Bit 31 (die Vorkom-
mastelle) grundsitzlich eine Eins ent-
hilt, kann auch diese Tatsache ’still-
schweigend® vorausgesetzt werden, so
daB das Bit fiir einen anderen Zweck
frei wird: Es dient dazu, das Vorzei-
chen der Zahl anzugeben und enthilt
eine Null, wenn sie positiv ist, anson-
sten eine Eins. Wenn der CPC mit ei-
ner solchen Zahl rechnen soll, filtert er
zunichst das Vorzeichen heraus, spei-
chert es ab und setzt statt dessen die
obligatorische Eins ein. Nach Ab-
schluff der Rechenoperation nimmt das
Bit 31 dann wieder das Vorzeichen des
Ergebnisses auf.

Das fiinfte Byte der Zahl wird vom
Zweier-Exponenten  beschlagnahmt,
und man sollte eigentlich vermuten,
daB er dort schlicht und einfach als vor-
zeichenbehaftete Ganzzahl im Bereich
von -128 bis 127 abgelegt wird. Es gibt
jedoch ein kleines Problem, daB} wir
bisher noch nicht beriicksichtigt haben:
Wegen der stillschweigenden Eins in
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der Vorkommastelle der Mantisse kann |
die Zahl Null nicht dargestellt werden!

Das ist natiirlich kein akzeptabler Zu-
stand, und deshalb wird folgende Fest- |
legung getroffen: Fiir den Exponenten i

soll nur der Zahlenbereich von 1 bis |
255 zur Verfiigung stehen.

Um diese Forderung zu erfiillen, wird
zu dem Exponenten grundséitzlich ein
Offset von 129 (hex 81) addiert. Wenn |
das Exponentenbyte jedoch eine Null |
enthilt, so ist die Fliefkommazahl un-
abhingig vom Inhalt der Mantisse
gleich null ! '

Um das noch einmal zusammenzu-
fassen:

Der Bereich von 1 bis 255 entspricht
nach Subtraktion des Offsets 129 einem
realen Exponentenbereich von -128 bis
+126. Die grofite biniire FlieBkomma-
zahl, die in diesem System noch dar-
stellbar ist, betriigt also 1,111... *2 '™,
Dezimal sind das ca. 1,7 * 10, also
eine Zahl mit 39 Stellen vor dem Kom-
ma! Die auf 32 Bit beschréinkte Mantis- |
se bewirkt allerdings, dall nur die er-

sten zehn Dezimalstellen eines Ergeb-

nisses zuverldssig sind; der Rest ist

Rundungsfehler-Schrott. '

FlieBkommazahlen aufs Byte
geschaut

Wie sieht nun eine konkrete FlieBkom-
mazahl in der internen Darstellung
aus? LaBt man sie sich byteweise in
Hexziffern ausgeben, konnte etwa Fol-
gendes zum Vorschein kommen:

00 00 00 40 83

Um sie in das Dezimalsystem umzu-
rechnen, soll zunédchst das hochstwerti-
ge Byte (hex 40) betrachtet werden. Bi-
ndr sind das 01000000, das Vorzei-
chenbit ganz links muf jedoch noch
durch eine Eins ersetzt werden, wo-
nach man mit Komma 1,1000000 er-
hilt. Der Exponent betriigt &83-&81
(dezimal 131-129), und die komplette |
Zahl damit 1,1000000 * 2° oder dezi-
mal (1 + 1/2) *4 = 6. Solch eine Um-
rechnung ist gar nicht so einfach, und
Sie konnen sich jetzt vielleicht ein Bild
davon machen, was der CPC leistet,
wenn er bei der Bildschirmausgabe
eine FlieBkommazahl in Dezimalzif-
fern iibersetzt!

Das folgende Programm dreht dagegen
den Spieh um und liefert fiir beliebige
Zahlen die interne FlieBkomma-Dar-
stellung:

10 INPUT “Zahl: ", fvar

20 FOR 1=0 TO 4

30 PRINT HEX$ (PEEK(@fvar+i),2) ;" ¥;

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig Spaf!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich konnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswihlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
gangig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tit und Textlinge ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GrobBes Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch.
Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software!  Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit link-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FlieBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ...
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: Fuflnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *

19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zboller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Miikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6690 St. Wendel 8, Tel. 06856,/504
Computerstore, 8500 Nurnberg, Tel, 091 Jge 9028
Hochholzer, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Rithen 2, Telefon 02902/58040
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40 PRINT:PRINT
50 NEXT 1
60 GOTO 10

Mit Hilfe der Adreffunktion (Klammer-
affe) wird der Inhalt der FlieBkomma-
variablen fvar byteweise ausgelesen
und im Hexformat angezeigt. Falls Sie
es lieber dezimal oder bindr mogen,
konnen Sie die Ausgabe in Zeile 30 ent-
sprechend éndern. Es ist jedenfalls sehr
lehrreich, die Eingaben systematisch
zu variieren und die Wirkung auf die
interne Zahlendarstellung zu untersu-
chen. Bei dieser Gelegenheit kann man
sich auch vor Augen fiihren, daB sich
bei der Verdopplung einer Zahl nur der
Exponent um eins erhoht; die Mantisse
bleibt unverindert. Das folgende kurze
Maschinenprogramm nutzt diese Tat-
sache aus, um mit einem einzigen INC-
Befehl eine Multiplikation mit zwei
auszufithren! Der Aufruf erfolgt von
BASIC aus mit CALL adr,@fvar; die
Adresse der Fliebkommavariablen
wird als Parameter {ibergeben und be-
findet sich beim Einsprung im DE-Re-
gisterpaar:

10 PUSH DE ;Adresse

20 POP IX ;nach IX

30 INC (IX+4) ;Expenent erhéhen
40 RET ; fertig!

Das geht natiirlich im Vergleich zur
langwierigen FlieBkomma-Multiplika-
tion im CPC-ROM rasend schnell.
Auch eine Division 14Bt sich auf dhnli-
che Weise ausfiihren, indem man den
Exponenten verkleinert. Leider funk-
tioniert der Trick nur, wenn der Faktor
bzw. Teiler eine Zweierpotenz ist (also
2,4,8...).

Additions-Akrobatik

Abgesehen von diesem einfachen Ein-
griff sind jedoch Fliefkomma-Berech-
nungen, wie bereits gesagt, auBeror-
dentlich aufwendig. Als Beispiel sollen
hier nur die fiir eine simple Addition
erforderlichen Schritte angedeutet wer-
den: Zundchst werden die Vorzeichen-
bits beider Zahlen mit der obligatori-
schen 1 gefiillt. Danach miissen die Ex-
ponenten angeglichen werden. Zu die-
sem Zweck ermittelt der CPC die Zahl
mit dem kleineren Exponenten. Dieser
wird schrittweise erhoht, parallel dazu
werden die Mantissen-Bits jedesmal
eine Stelle nach rechts geschoben. Da
das Erhohen des Exponenten einer
Multiplikation mit zwei und das
Rechtsschieben der Mantisse einer Di-
vision durch zwei entspricht, bleibt der
Wert der Zahl unverindert; sie wird
praktisch nur 'denormalisiert’.
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32-Bit-Mantisse mit Vorzeichen in Bit 31 Exponent
plus &81

nieder- hoéchst- Offset

wertiges wertiges

Byte Byte

Os5 s T Buasva 15 16....23 24.;:..31 ¢ S 7

Kommaposition
Aufbau einer Fliefkommazahl im CPC

Tabelle: Interne Zahlendarstellung einer 32-Bit-Mantisse

Diese Vorbereitung sorgt dafiir, daf
beide Mantissen einen {ibereinstim-
menden Stellenwert haben und nun wie
32-Bit-Ganzzahlen byteweise addiert
werden konnen; eventuelle Ubertrige
werden ins jeweils nidchsthohere Byte
iibernommen. Wenn allerdings bei der
abschlieBenden Addition der hochst-
wertigen Bytes ein Ubertrag im Carry-
Flag auftritt, so ist noch eine Sonderak-
tion fallig, um die Zahl neu zu normie-
ren: Der Exponent des Ergebnisses
wird um eins erhoht und die Mantisse
ein Bit nach rechts geschoben, so daf
das Carry-Bit in die nun freie Position
31 hineinpaBt. Dort bleibt es allerdings
nicht lange, da ja zum AbschluB wieder
das Vorzeichen eingesetzt werden
mulB. Und wer jetzt noch wissen will,
wie eine Fliefkomma-Division oder
gar ein Logarithmus berechnet wird,
der sollte sich ein gut kommentiertes
ROM-Listing besorgen und sich vor al-
lem viel Zeit nehmen...

Zum AbschluB sollen noch kurz zwei
Verfahren erwidhnt werden, die in be-
stimmten Fillen eine Menge Rechen-
zeit sparen konnen. Der erste Trick
wird mitunter bei hoheren mathemati-
schen Funktionen wie Sinus und Cosi-
nus angewandt, die normalerweise die
Berechnung komplizierter Ndherungs-
polynome erfordern. Eine Alternative
stellen Tabellen dar, aus denen der
Rechner einfach die Ergebnisse ausle-
sen kann. Natlirlich ist es nicht mog-
lich, eine Tabelle mit dem Sinus aller
Winkelgrade im Speicher zu halten;
damit wire der CPC absolut iiberfor-
dert. Deshalb beschrinkt man sich dar-
auf, in bestimmten Abstinden ’Stiitz-
werte’ zu erfassen, also z.B. in 1-Grad-
Schritten. Zwischenwerte werden er-
mittelt, indem man die Sinuskurve zwi-
schen den Stiitzpunkten niihe- rungs-
weise als Gerade betrachtet und

mit der relativ einfachen Geradenglei-
chung operiert (lineare Interpolation).
Die hohere Rechengeschwindigkeit hat
natiirlich ihren Preis: Die Tabelle er-
fordert einiges an Speicherplatz, und
die Genauigkeit wird reduziert.

Der zweite Trick besteht darin, auf das
Exponentialformat zu verzichten und
auf Festkommazahlen umzusteigen,
die intern fast wie Ganzzahlen behan-
delt werden kdnnen. Diese Methode ist
allerdings im Vergleich zur FlieBkom-
ma-Darstellung sehr unflexibel; sie
funktioniert nur in einem begrenzten
Zahlenbereich, je nach dem, zwischen
welchen Bits der Programmierer das
Komma ansiedelt. Weiterhin muf man
natiirlich alle Arithmetik-Routinen fiir
solch ein ungewdohnliches Zahlenfor-
mat selbst schreiben. Trotzdem lohnt
sich der Aufwand in manchen Fillen:
Beim Fraktal Generator 3D wurde von
dieser Moglichkeit Gebrauch gemacht,
da die normale REAL-Arithmetik zu
unertrdglichen Rechenzeiten fiihrt.
Seine hohe Geschwindigkeit erreicht
das Programm durch 32-Bit-Festkom-
mazahlen mit einem Vorzeichen- und
drei Vorkomma-Bits. Der beschrinkte
Zahlenbereich von -8 bis +8 ist fiir das
Apfelmdnnchen und seine Kollegen
vollkommen ausreichend.

Wie Sie sehen, erfordert die Behand-
lung von Kommazahlen nicht nur vom
Prozessor viel Flei, sondern auch
vom Programmierer, wenn er sich in
dem vertrackten System zurechtfinden
will. Die néchste Folge der Assembler-
ecke wird noch weiteres Material zu
diesem Thema liefern. Unter anderem
erfahren Sie, wie man die Arithmetik
im CPC-ROM aufrufen oder durch ei-
gene Routinen ersetzen kann.

( Matthias Uphoff/cd)



PROWORT 219,

PROTEXT:

= 3" Diskette 94,

- EPROM 124,
5 MAXAM (280 Entw.):
i+ 3"Diskette 94,--
1 - EPROM 124,--
5 MAXAM II 239,--

PROSPELL:

= angl. Vers. 50,--

= disch, Vers. 70,

Dtsch. Handbuch:
i ..PROTEXT 19,80
L MAXAM 19,80
?
i ADRESCOMP  58,--
i DATENREM 68,
i FAKTUREM 78,--
1 FIBUKING 136,
4 LAGDAT 68,--
4 TEXTKING 78,
4 COMFORM 48,
1| ETATGRAF 58,--
i FIBUCOMP 98,
i KALKUREM 78,
| PROFIREM 136,
i VOKABI 58,

STAR-WRITER | 98,--
DATEI-STAR 98,--
Supercopy 65,--
Mastercopy 69,

CPC-Adventuras:

STAR-DIVISION

Diamant von Rabenfels (g)

Drachenland (1)

Reise durch die Zeit (1)
Sherlock Holmes (g)
Auttrag in der Bronx (g)
Insel der Smaragde (t)
Das Pharaonengrab (t)

(t = text; g = Grafik; alle in

deutsch)

je Diskette

49,-

Mini Office I

Text « Datenbank « Grafik «

Etikettendruck + Tabellan-

kalkulation « engl. Handb. «
98,-- |

Komplett fiir nur

ROMBOX (CPC)
VIDI(CPC)
VIDI (Joyce)

118,--
348,--
378,--
VIDI {IBM-KOMP,) 448,--

fir 464/664:
Speach Synth. (ROM) 148,—
Speech Synth. (Kas.) 98,—

Lightpen (Kas.) 68,~
64 k Erweiterung 168,—
256 k Erwaiterung 348,
256 k Silicon Disk 378,—-
Uhrenmodul 128,
fiir 6128:
256 k Erweiterung®  348,—
256 k Silicon Disk®  378,—
64 k Silicon Disk: 168,
Speach Syn. (ROM)* 148,—
Lightpen (ROM)* 98,
Uhranmodul* 119~
Adapter (+) 39,—

Steuerung Ihres CPC (ber
den Bildschirm » mit hervor-
ragendem Grafikprogramm
= org. engl. Handbuch =
nur 278,—
...Handbuch deutsch
29,80

Sensationsangebot
AMX-Maus +
Gralikprogramm + Handbuch
...Restaufkauf aus Konkurs-
masse ||

dktronics CPC

[ Ahnlich AMX-Mouse for CPC.
CPC 178,— Joyce 198,- | Mit Gratiksoftwarel

Alles flr

Seitengestalter
... bandtigt B4k Zusatzspei-
cher bei 464 und 664 (nur
dk'tronicsll) = mit orginal engl.
Handbuch

Stop Press 198,--

St.Pr.+ AMX Maus 348,--

...Handbuch deutsch
19.80

Stop Press Utilities

Extra |
Jede Menge neuse Fontsl

129,
EASI-ART + Trackerball

Marconi-Trackerball jetzt auch
far den CPCI Mit dem
hervorragenden Grafikpro-
gramm EASL-ART von Micro-
draw.

komplett fiir nur 298,

...komplett mit StopPress
Paketpreis 448,--

179,-

« dk’'tronics Erw.

(Kopierprogramm)
Vollstdndige Kopiereinrich-

tung fir Kassetten und Disk.
Super!! 178,~
Adapter fir 6128 39,--

Dart - Scanner CPC

Fir DMP 2xxx/3xxx Drucker.
Mit deutscher Anleitung |
komplett fiir nur 249,

Adapter CPC 6128 39,
BTX-Modul

Jetzt auch 10r CPC’s| Erlaubt
den AnschiuB Ihres CPC’s an
den BTX-Rechner der
Bundes- Post | 398,

Schaltplane CPC

CPC 464/664 je 28,80
CPC 8128 29,80
CTM 644 19,80
CTM 840 19,80
GT 64/65 je 19,80
Handbiicher deutsch
= Mini Office Il 29,80
= AMX-Mouse 29,80

* StopPress 19,80

Multiplan 198,--

| dBase Il 198,
Tassword 8000 148,—

YT | Headine 195,
PROWORT 219,-- | RH-DAT (Datenb.) 98,--
PROSPELL 79, | Turbo Pascal E. 225,--
MAXAM II 239~ | Tuwo Toolbox 1.0 148,
; DR-Graph 198,
PR Bra Y56
| ADRESCOMP  58,- | Prompt (Dateiprg.) 69,~
COMFORM 48,-- | Prompt Druck 39,
:| DATENREM 68, | Mercator PCW 477,
4 ETATGRAF 58,-- | MICA (CAD) 188,
i FIBUKING 136, | Vokabeltrainer  59,--
i LAGDAT 68, | Verbentrainer 49,
i PROFIREM 136, | Turbo Adress  98,--
5 VOKABI 58, | Turbo Faktura 148,--
FAKTUREM 78,~ | Comform 53,--
i KALKUREM 78, | Comac Litbox 148,
: COMAC-Kasse Plus168,--
: Vereinsverwalt, 198,--
s :2::.. ehighbloigang 8,
tggﬁgﬂ,fg ﬂ;'_ Fleetstr. Edit.  199,--

L. Script + Spell 248,-- | WS-Tuner
LocoFile 168~ | fr Word Star 49,80
LocoFont g89.- | FISKUS 1987-1988(89)

Lohnsteuer-Jahresausgl.

flr nur

Diskettaenlaufwarke
Zweitlaufwerke CPC:
(aus eigener Produktion)

i 335" 40
{ 373,5" 80

139,--

.

| Serienbrieferstellung 98

Schnittstellen

3"-Laufwerk 298, von AMSTRAD
4 3,5%-Laufwerk 398,
B v v J 3 -
| 51/4"Laufwerk 448, C“gg"ﬂgggzi,g_ g
FbAMSTMD ——— ...vonSchneider 148,
| T a
4 DD1 (mit Contr.) 499,-- Schaliplane
 Anschiukabel (*) 48, | - ;Cgce 29,80
i > 1512 29,80
1 Zweitlaufwerk Joyce: !
© (aus eigener Produktion) | -+ PC 1640 29,80
| a5Lautverk 348, | o Monitor P 19,80
| 51/4"-Laufwerk 448, Farbbénder
. AMSTRAD ———— NLQ 401 14,80 |
=9 499, | Star NLALC10 24,80
DMP-Drucker 19,80
LO-Drucker  29.80
| fur CPC 664, 6128 Joyce-Drucker 24,80
4 Incl. Kabel 89, | pcwas12-Dr. 19,80
Abdecihauben CPC
+ Konsola CPC je 19,80 i
« Monitore je 29,80 | Competit. Pro 39,80
« DMP-Drucker  je 18,80 | ... durchsichtig 49 80
* Floppy 's e 16,80 | Quickshot Il 19,80

Druckerkabel CPC
Monitorverléngerung 29,50

39,—

Alles fiir Inren Joyce

STAR-DIVISION:

STATISTIK-STAR

Grafik- und Statistikprgamm
nur 98,--

STAR-MAIL

Emweiterung von LocoSeript]

Ausdruck auf Fremddruckern

Searienbrieferstellung ...

Joyce - Mouse Pack

...benbligl RS232 178,--

Professional
Textverarbeitung = DFU =
Datenbank + Tabellenkalku-
lation « Geschaftsgrafik »
Das integrierte Softwarepa-

nur 98,— | ket, fir hahe Anspriche,
DATEI-STAR komplett filr nur 138,
Dateiverwaltungssyst deutscher Zeich

nur 98,-- | aul 3"-Diskette 29,80

MAILING-SYSTEM
Softwarepaket: STAR-MAIL

+ DATEI-STAR 189,--
STAR-BASE
Datenbanksystern  198,=«

BUSINESS-STAR
Auftragsbearbeitung mit:
Fakturierung / Lager Mahn-
wasen / Datenvarwaltung ..,
298,--
FIBU-STAR pLus
Finanzbuchhaltung 298,--
LOCO-MERGE

AMX-Maus Joyce**

Steuerung lhres Joyce Uber
den Bildschirm. Mit hervor-
ragander Software: AMX-
Desktop-Programm « Notiz-
buch « Kalender « engl. Handb
nur 298,--

Adapter 39,--
Seitengestalter
Sensationelles DTP-Progr.
tor den Joyce = engl. Handb,
StopPress 198,--
SLPr. + AMX Maus  398,--

|
|
]

Mouse Pad (Glsitmatts} 19,80
Bildschirmfilter
200 Endlosstikatten

3"-Disketten (10er Pack) |
89,— |
69— |

... MAXELL CF2 1D
...Noname 1D
...CF2DD 148,—

Public Domain

CPC + Joyce

Uber 1000 interessante
PD-Prg. Fordern Sie bitte
schriftlich unsers Liste an.
Jede Diskette 20,

PD-Disk. 1-19 mit dtsch.
Handb. (Kotulla):

JAT-Pascal (1) - Z80-Entw.
(2) » SmaliC (4) « Forth-83
(5)» CPC-Arbeitsb. (7) «
Cave Adventure (8) - Biz-
Basic (10) - Basic E- Comp,
(11) « Dateiverwaltung (14) -
WordStar Utilities (15) = C-
Intarprater (17) » Telakom-
munikation MEX (19) -
Liste anfordern !
Jede Diskette

Ms-DOS

Uber 700 Disketten! Liste
anfordern, Bitte schriftlich |
Jede Diskette 8,

30,-

Alle AMSTRAD-Typen
Auszug davon:

CPC 464 grin 399,—
CPC 6128 grin 799,~
Joyce (8256) 999,
PCW 8512 1.699,--
PC 1512 MD/SD 1,289,
PC 1640 MD/SD 1.789,-
Portable-PC 512 1.699,--
PC 2086 sD12MD  2.499,--
PC 2286 DoMamp  3.899,--

AMSTRAD-Drucker:

L 3500 nur 798,—
LQ 5000 1.299,--
DMP 2160 498,

Margin Maker

Ideale Paplerfhrung fir thren
Joyce-Drucker.
nur 29,90

MasterScan & Paint
Scanner einfach auf
Druckerkopf stecken und los
geht’s|
MasterScan
MasterPaint
Paketpreis nur 338,--
Adapter 39,--

Desktop Publisher**

Professionelles Desktop-
Publishing auf |hrem Joyce

118,

... kompl. mit AMX-Maus
348,

dktronics Joyce**

Joystick-Conrolier: 69,—
Contr.+Sound* 128,—
Echizeituhrenmoduls  129,—
256 k Erweiterung 248, -
Adapter () 39,~

298,--

Joyce-Spisle:
ACE 69,--

| F.B. Boxing

18,80

= Protaxt 19,80
Datenfarnibertragung
Dataphon 21 S 278,
Dataphon 21-238  378,— [
Anschlufkabsl B88,— [
Treibersoftware 58~ F

Neu von AMSTRAD: %

MP2 (Anschl. TV) 129,
MP3 (Tv-Modulater) 199,
CT1  (Radio-Uhr) 89,~
dBase Il 199,--
Multiplan 1989, -
Vokabaltrainer:
= Kassette 39, |
= 3"-Diskette 49,--
Verbentrainer:

* Kasselte 49,-

« 3"-Diskette 59,-
WS-Tuner

fdr WordStrar 49,80
PD-Software 3
mit deutscham Handbuch

(1-19) je 30,

Liste anfordern |

Batman

Bridge Player
Clock Chess 88
Colossus Bridge
Colossus Chess

Football Fort.
Head over Heels
Jewels Darkness
Knight Orc
Pawn

Strike Force H.
Tetris
Tomahawk

OMP 3160
DMP 4000

&
Alle Schneider-Typen
Die absoluten Renner:

Euro PC:

. MM12 1.288,
Tower AT:

...201 MM 12 2.488,

CPC-Spiele zum saganhal-
ten Sonderpreis von:

|ede Kassette nur 20,-
jede Diskette nur 30, £
Liste anfordern !!
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100,- DM fiir 1 kByte

Die Herausforderung

Viele Leser haben bei uns angefragt, ob es nicht méglich
wire, mehr Anwendungsprogramme unter der 1-kByte-
Rubrik zu verdffentlichen. Im Grunde spricht auch
nichts dagegen, denn eine Zeitung und ihre Rubriken le-
ben von ihrer Leserschaft. Und genau das scheinen sehr
viele begeisterte 1-kByte-Tiiftler bemerkt zu haben. Des-
wegen werden wir verstirkt Anwendungen und kleine
(aber nicht in ihrer Wirkung) Hilfsprogramme in Au-
genschein nehmen. Eine Kostprobe von dem, was Sie
noch erwarten konnen, bekommen Sie schon in dieser
Ausgabe. Guten Appetit und viel Spaf!

1. Programm: Tilgungsberechnung

Ein Programm, das 6fters gebraucht wird. als man denkt, ist
eine Formel zur Berechnung von Zinsen und deren Auswir-
kungen im Geldbeutel. Wer beim Aufnehmen eines Kredits
sparen will, kann es mit diesem Programm tun.

Erlduterung des Programms

Dieses Programm dient zur Ermittlung der Laufzeit eines
Darlehens bei vorgegebener Darlehenssumme, festem jéhrli-
chen Zinssatz und zu wihlenden monatlichen Riickzahlungs-
betrigen. Es listet fiir jedes Jahr die Betriige von Restdarle-
hen, Tilgungsanteil und Zinsanteil auf. AuBerdem zeigt es
zum Schluf} den Zinsbetrag an, der im ganzen fiir das Darle-
hen bezahlt wird.

(Hanno Langenbacher/cd)

2. Programm: AdreBverwaltung

Eine komfortable Adrefiverwaltung in 1 kByte zu bekom-
men, ist schon eine beachtliche Leistung, die es verdient,
verdffentlicht zu werden. Die Leistungsmerkmale:

Laden: Wenn sich bereits eine Adrefidatei auf Band bzw.
Diskette befindet, kann diese geladen werden, um sie bei-
spielsweise zu erginzen oder zu durchsuchen. Geben Sie
dazu den Namen der zu ladenden Datei ein. Nach der Riick-
kehr ins Menii wird angezeigt, wie viele Adressen sich nun
im Speicher befinden.

Eingabe: Wurde bereits eine Datei geladen, wird diese er-
ginzt, ansonsten beginnt die Eingabe bei Adresse Nr. 1.
Nach der Eingabe erfolgt der Riicksprung ins Menii.

Suchen: Geben Sie ein zu suchendes Wort ein, das irgendwo
in den Adresseen enthalten sein kann. Dabei ist es egal, ob es
sich um ein ganzes Wort oder auch nur um einen Buchstaben
handelt. Dadurch ist es zum Beispiel moglich, die Adressen
aller Personen auszugeben, die in einem bestimmten Ort
wohnen. Aber Achtung: Das Programm unterscheidet zwi-
schen Grof3- und Kleinschreibung. Wurde der Rechner nicht
fiindig, erfolgt ein Riicksprung ins Menii, ansonsten kénnen
Sie wiihlen, ob weitergesucht werden soll, nachdem der ge-
suchte Datensatz ausgegeben wurde.
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Andern: Um einen Datensatz zu dndern, braucht das Pro-
gramm dessen Nummer. Es ist daher erforderlich, sich den
Datensatz zuerst mit der Option *Suchen’ anzusehen, denn
dort wird auch die Datensatznummer mit ausgegeben. Haben
Sie die entsprechende Nummer eingegeben, konnen Sie wiih-
len, welchen Teil des Datensatzes Sie dndern wollen. Tippen
Sie dazu die entsprechende Zahl ein (1-4). Nun erscheint die
alte Angabe auf dem Schirm. Sie kénnen nun die gesamte
Zeile neu eingeben, Sie kénnen jedoch auch mit dem COPY-
Cursor arbeiten, um Teile der alten Angabe zu iibernechmen.

Speichern: Geben Sie den Namen ein, unter dem die Adres-
sen gespeichert werden sollen, und driicken Sie REC und
PLAY am Kassettenfach. Besitzer eines Diskettenlaufwerks
brauchen dies natiirlich nicht zu tun. Die Adressen werden
dann abgespeichert.

Verschiedenes

Nattirlich kann das Programm nicht nur zum Verwalten von
Adressen verwendet werden. Um es fiir beliebige andere
Zwecke einzusetzen, brauchen Sie lediglich die Angaben in
der DATA-Zeile 160 zu dndern.

Wem das Limit der zu verwaltenden Adressen mit 100 zu
niedrig erscheint, kann dies in Zeile 10 dndern.

Als Ergdnzung des Programms lieBe sich zum Beispiel eine
Sortierroutine denken. Auch konnen wegen der Kiirze des
Programms nicht alle Eingabefehler abgefangen werden.

Variablenliste:

a = enthilt die Nummer des ausgewihlten
Meniipunktes

ad$() = ist ein Array, das alle Adressen enthiilt

d$ = Dateiname

f = ist auf 1 gesetzt, wenn eine Adresse gefunden
wurde i,s,t Zihlervariablen

jn$ = enthiilt ’j’, wenn weitergesucht werden soll

m$ = Zum Auslesen der Meniipunkte aus den
DATA-Zeilen

nr = Nummer der zu findernden Adresse

sw$ = Suchwort

v® = zum Auslesen des Vordrucks aus den DATA-
Zeilen

Z = Anzahl der Adressen

(Stefan Segger/cd)

3. Programm: Quadratische Gleichungen

Mathematik ist wirklich ein Thema fiir sich, deswegen mei-
nen wir, daf kleine Programme, die problemorientiert sind,
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eine grofie Hilfe sein kénnen und sind. Folgendes Programm
erleichtert auf einfache Art die Losung von quadratischen
Gleichungen. Ein Programm zum Ldsen von quadratischen
Gleichungen, die in der Normalform ax2 +bx +c¢=0 vorlie-
gen. Nach dem Start miissen die Werte fiir a,b und c eingege-
ben werden, anschliefend wird die Anzahl der Lésungen und
die Losungsmenge ausgegeben.

Variablenliste:

a Integer Wert von a in der quadr. Gleichung
b Integer Wert von b in der quadr. Gleichung
¢ Integer Wert von c in der quadr. Gleichung
d Integer Wert der Diskriminanten D

x1 Integer 1. Losung der quadr. Gleichung

x2 Integer 2. Losung der quadr. Gleichung

(Stefan Platiel/cd)

4. Programm: Interpolation

Formeln aus Zahlenreihen oder MeBwerte errechnen leicht-
gemacht.

Stellen Sie sich vor, Sie haben viele Mefwerte vorliegen,
und mochten diese vom Computer als Kurve dargestellt ha-
ben. Jedoch ist dies mit den meisten Grafikprogrammen nicht
moglich, denn diese bendtigen keine einzelnen Werte, son-
dern eine Formel.

Aus dieser Misere hilft Thnen nun die Methode der INTER-
POLATION heraus. Denn mit diesem Programm mufl man
jetzt nur noch die Knoten und die Funktionswerte eingeben.
Daraufhin erscheint die Formel, und Sie konnen mit ihr in ei-
nem Grafikprogramm weiterarbeiten.

(Markus Holzhduser/cd)

5. Programm: Schreibtrainer

Fiir die Fingerfertigkeit wird viel zu wenig getan, deshalb
hier ein Programm, das Ihre Sinne und Fertigkeiten auf eine
harte Probe stellt; denn Sie wollen sicherlich mit dem Adler-
Such-System aufthoren, um Programme einzutippen. Hier ist
eine schnelle mogliche Losung.

Bedienung des Programms: Nach dem Programmstart zeigt
der Rechner einen Buchstaben oder eine Zahl an. Man muB
nun diese in einer vorgegebenen Zeit auf der Tastatur finden
und driicken (manchmal benétigt man die SHIFT-Taste).

Wenn Sie es nicht schaffen, in der vorgegebenen Zeit die ge-
forderte Taste(n) zu driicken, so bekommen Sie einen Minus-
punkt. Nach einigen Versuchen zeigt der Computer eine Be-
wertung Threr Leistung an.

Verinderungen: Damit das Programm fiir Laien nicht un-

losbar und fiir Profis nicht zu leicht wird, konnen einige

Werte je nach Wunsch verdndert werden.

— Die Zeit, die der Computer auf eine Eingabe wartet (er-
folgt withrend dieser Zeit keine Eingabe, so wird diese
Eingabe als FALSCH gewertet).

— Die Werte fiir die Benotung

— Wie viele Versuche es in einem Durchgang geben soll.
Aber dies sind nur einige Moglichkeiten, die durchgefiihrt
werden kénnen. Und daran denken: Ubung macht den Mei-
ster...

(Sascha Lucas/cd)

6.Programm: DATA-Hexe

Wer eine kleine Maschinencode-Routine entwickelt oder ir-
gendwo an Land gezogen hat und diese, weil sie niitzlich
oder pfiffig ist, in ein BASIC-Programm einbinden méchte,
der hat selten Lust, den HEX-Code noch ein weiteres Mal
einzutippen.

Aus dieser Verlegenheit hilft die DATA-Hexe. Sie liest jeden
beliebigen Speicherbereich aus, den man ihr angibt, und
schreibt die Bytes auf die Diskette oder Kassette — fix und
fertig als BASIC-Programm, bestehend aus DATA-Zeilen
mit vorgeschaltetem Lader.

Fiir die Einsteiger unter den Lesern von PC AMSTRAD In-
ternational sei das Programm hier erliutert:

Um die Variablen, die in den Zeilen 90-100 eingerichtet wer-
den, brauchen wir uns zunéchst nicht zu kiimmern.

Die Abfragen in Zeile 170 und 190 nehmen sowohl HEX-
Zahlen (mit “&* vornweg) als auch Dezimalzahlen an. Aber
die Sache hat einen unerwarteten Haken, der hier etwas aus-
fithrlicher dargelegt werden muf;

Verhexte Zahlen

Stellen Sie sich vor, Sie héitten als Start-Adresse &7FFF ein-
gegeben und als End-Adresse &8000. Stellen Sie sich weiter
vor, diese Werte wiirden im weiteren Verlauf des Pro-
gramms zur Festlegung einer Zihlvariable fiir eine Schleife
bendtigt, beispielsweise so:

FOR 1=§7FFF TO 8000

Sie mdgen jetzt sagen: Das ist ein kleiner Schritt, von 32767
bis 32768 in Dezimal-Schreibweise, und nicht der Rede
wert.

Pustekuchen! Diese schone Schleife wird iiberhaupt nichts
tun, weil der Rechner die Zahl &8000 fiir niedriger als
&7FFF hilt, und ohne entsprechende negative STEP-Anwei-
sung wird er ums Verrecken nicht abwérts zihlen! Hier der
Beweis:

FOR 1=§7FFF TO 8000 STEP -1

Nun wird Thr CPC brav die Schleife abarbeiten — und zwar
volle 65536 Male!

Was ist hier los? Sie kénnen versuchen, was Sie wollen,
&8000 ist wider alle Vernunft kleiner als &7FFF. Probieren
Sie zum Beispiel dies:

10 a=max (&7FFF, &8000) 20 print hex$(a)

Ergebnis: &7FFF

Oder dies:

print &7FFF < &B8000

Ergebnis: 0 (d.h. falsch!)

Wir kommen der Losung des Ritsels tiber das Programm
HEXFALLE niher, das zunichst die Dezimalzahlen in
HEX-Zahlen umsetzt und dann diese wieder in Dezimalzah-
len. Dabei ergibt sich fiir den entscheidenden Wertebereich:
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32766 &TFFE 32766 32767 &7FFF 32767 32768 &8000
-32768 32769 &8001 -32767 32769 &8002 -32766

Und hier nun die Erklirung des merkwiirdigen Sprunges: So-
bald der Rechner sich mit HEX-Zahlen befaft, vergiBt er so-
zusagen, daB unsere Variablen eigentlich vom Typ Realzahl
sind, und zieht sich auf die einfacher zu bearbeitenden Inte-
gerzahlen zuriick. Von denen allerdings kennt er nur 65536,
wobei er die erste Hilfte (von 0 bis 32767) ganz normal
durchzihlt, wie wir’s auf der Schule gelernt haben, dann
aber auf -32768 zuriickspringt und anschliefend bis -1 auf-
wirts weiterzihlt. Diese kuriose Zahlweise geht letztlich auf
den internen Umgang der Z80-CPU mit 16-Bit-Zahlen zu-
riick; die verriickten Negativzahlen bezeichnet man auch als
Zweier-Komplement. Und jetzt wissen Sie auch, warum In-
teger-Variable auf den Bereich -32768 bis +32767 be-
schrénkt sind!

Zuriick zur Datahexe!

Das eben beschriecbene Dilemma l6sen die Zeilen 180 und
200. Falls die Eingabe sich als negativer Wert erweist, addie-
ren wir 65536, und schon lauft alles wie geschmiert.
Wohlgemerkt: Wenn bei der Eingabe von HEX-Zahlen alle
beiden Werte unterhalb oder oberhalb dieser Problemzone
liegen, macht uns das keine Kopfschmerzen. Von &6000 bis
&7000 oder von &8001 bis &8FFF zu zihlen, das ist Routi-
ne. Aber wenn schon eine DATA-Hexe, dann méglichst
auch eine ohne Hexenspriinge solcher Art!

In Zeile 250-330 entdecken Sie bei genauem Hinsehen ein
BASIC-Programm innerhalb des Programms, nimlich als
Inhalt der PRINT-Anweisungen. Hier wird das spitere Lade-
Unterprogramm erstellt. Als MEMORY wird die Speicher-
stelle unterhalb der anfangs eingegebenen Start-Adresse an-
genommen.

Die etwas verwirrende Zeile 310 erklirt sich daraus, daB ge-
schachtelte Anfiihrungsstriche innerhalb einer PRINT-An-
weisung vom BASIC-Interpreter unausweichlich miBver-
standen werden und deshalb hier nur in der Form
"CHR$(34)" dargestellt werden kénnen. Die fertige Pro-
grammzeile wird spéter so aussehen:

7 POKE i, VAL{*&"+byte$)

In Zeile 90 war die Zeilennummer 10 fiir die erste DATA-
Zeile vorgeschlagen worden; wer eine andere vorzieht,
mag’s dndern. (Die RESTORE-Anweisung in Zeile 280 wird
automatisch nachgestellt.) Geiindert werden kann selbstre-
dend auch Zeile 100 mit der Variablen 'daz.lg’, die die Zahl
der DATA-Angaben pro Zeile festlegt. Die Kombination
von ’daz.lg=8" mit 10 als erster DATA-Zeilennummer hat
zwei Vorteile: Erstens bleibt man mit acht DATA-Angaben
im Hexadezimal-System, ohne gleich auf uniibersichtliche
16 Angaben pro Zeile zu kommen; zweitens kann man die
Gesamtzahl der DATA-Angaben mit Hilfe der Zeilennume-
rierung zur Not im Kopf nachrechnen.

In den folgenden geschachtelten Schleifen werden die Spei-
cherbytes ausgelesen und in den Massenspeicher (Kassette,
Diskette) geschrieben, in HEX-Werten ohne “&“-Vorsatz,
und zwar in Kleinbuchstaben. (Dem Rechner ist es ohnehin
gleich; demjenigen aber, der das Listing vielleicht irgend-
wann mal abtippen muB, erleichtert es die Arbeit.)

Die duflere Schleife hat *x’ als Zihlvariable. Die Abbruch-
Bedingung in Zeile 380 ist bereits erfiillt, wenn *x=adr.z’
ist, da wir ansonsten durch die Addition von x und y in Zeile
420 die Endadresse schon iiberschreiten wiirden.

Die innere Schleife stellt zwei Abbruch-Bedingungen zur
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Wahl: Entweder Ijberschreitung der vollen DATA-Zeilen-
linge (Zeile 410), oder aber vorzeitiger Abbruch nach Bear-
beitung der End-Adresse (Zeile 450), wobei im letzteren Fall
die Anweisung 'y=daz.lg’ den Ausstieg aus der inneren
Schleife ohne das umstrittene GOTO bewirkt.

Die DATA-Zeile wird aufgebaut in Zeile 390 und 440 sowie
460-470. (Dort Einsetzen der Kommas und Leerstellen —
letzteres zur groBeren Ubersichtlichkeit der DATA-Zeilen.)
In Zeile 500 wird die fertige Zeile zur Speicherung iiberge-
ben. Nach der Erhéhung der Zeilennummer und der Zihlva-
riablen x kann gegebenenfalls der neue Durchlauf durch die
Schleife starten.

Sobald die DATA-Hexe ihre Arbeit getan hat, kann das Pro-
gramm, das jetzt als ASCII-Datei gespeichert ist, dank der
beigegebenen Zeilennummern ohne weiteres als BASIC-
Programm mit LOAD bzw. RUN aktiviert werden. Sie kon-
nen Ihr neugeschaffenes Programm besichtigen, es auspro-
bieren, es in andere BASIC-Programme einbinden —oder
was immer Sie wollen.

Zum SchluB noch zwei wohlfeile Ratschlige.

Erstens: Vermeiden Sie Start-Adressen unter &4000. Je nii-
her Sie an &0000 herankommen, desto wahrscheinlicher ist
es, daB Sie beim Starten des neu erstellten Programms die
Meldung MEMORY FULL bekommen, weil der Platz unter
HIMEM fiir das BASIC-Programm zu eng geworden ist.
Zweitens: Wenn Sie eine End-Adresse groBer als &FFFF
eingeben, gibt’s garantiert Computer-Schnodder. Aber die
meisten Maschinencode-Routinen sind verniinftigerweise
sowieso irgendwo im Bereich zwischen &9000 und & AFFF
zu finden.

Viel Spaf also beim Hexen!

DATAHEXE: Alphabetische Variablen-Liste

a$ Hilfs-Variable

adr.a! Adresse fiir Anfang des Auslesens
adr.z! Adresse fiir Ende des Auslesens
byte! Inhalt einer Speicher-Adresse
daz$ DATA-Zeile im Aufbau

daz.lg! DATA-Zeile: Zahl der Angaben
daz.nr! DATA-Zeile: Numerierung

file$ Datei-Name beim Abspeichern

x! und y! Zihlvariable bei Schleifen

(Martin Lipka/cd)

Die Bedingungen

Hier die Bedingungen unseres Wettbewerbs: Wir suchen
komplette Programme (bitte ohne Steuerzeichen!), die funk-
tionsfihig moglichst auf allen drei CPCs laufen (was nicht
heiBen soll, daB wir bei besonders guten keine AuBnahme
machen) und die nicht ldnger als 1 kByte sind (Anzeige auf
dem Datentréger gilt!). Der Preis fiir solche Programme be-
trigt DM 100,—. Senden Sie uns Ihr Programm (maximal
zwei Programme!) auf Datentriiger (Diskette/Kassette) mit
Programmbeschreibung (méglichst in ASCII-Form mit auf
dem Datentriger) zu und zwar an den

DMV -Verlag
Postfach 250
Stichwort 100,— DM
3440 Eschwege
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fUr 464-664-6128
I

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 256 oder 512K fir alle CPCs
Alle Versionen nachirédglich aul Maximal-Version aufristbar
* optional 2 EPROM-Scckel mit frai wahlbarer ROM-Mummer (1-15)
* Patehprogramm fir CP/M 2.2 (63K CPIM). Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
* Patchprogramm fir CP/M Plus. CP/IM Plus auch fir CPC 464/664
* resetieste RAM-Disc (maximal 448K) fir CP/M 2.2 und CP/M Plus
* resetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bel EPROM-Version)
* 100% kompatibel zu dk’tronics RAM-Erweltarung und Silicon-Disc
* AnschluB Ober den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner nétig)
* geringe Abmessungen (mit Gehduse: 160 x 83 x 20 mm) durchgefihrier Erweitarungsbus

RAM-Erweitarung mit Software fir CP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3"-Diskette
(wahlweise auch 35" oder 5.25"-Diskette)

Preise: ohne RAMs. 119~ DM 64 KByte..........149,— DM 128 KByte.......... 199,— DM
256 KByte.... 269~ DM 512 KByte..........419,~ DM

Aufpreis fir zusatzliche EPROM-Sockel und Software im EPROM 49— DM

X-Laufwerk sir cpc a64/664/6128

Das X-Laufwerk ist ein Systemlaufwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlaufwerks am CPC 664/6128
mit eingabautam oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrieban wird. Das X-DDOS-
Betriebssystern wird zusammen mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschiossen. 716 K nutz-
hare Kapazitit unter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus,
* Die AAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS,
* Es kann softwareméBig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltel werden,
* Es werden Anpassungsprogramme flr CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefart,
* Die CP/M Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 84K RAM-Erw. lauffahig.
* Die 224-KByte EFROM-Karte hat bel installiertemn X-DDOS noch eine Rastkapazitat von
208 KByte:
* Damit X-DDOS auch in belieblgen andaren EPROM-Karten lauftahig ist, wurde véllig auf
einen Kopierschulz verzichtet,
* Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden.

X-DDOS-EPROM, Seftware & Beschreibung 99,— DM
224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softwara & Beschreibung 238- DM
5.25" oder 35" X-Laufwark, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 589, - DM
5,25 pder 35" X-Laufwerk, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Soltw, & Beschr, 588, —- DM

EPROM- Karte 224 KByte fiir aile CPC

* Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -266

* ROM-Nuramarn 0-15 frei wahlbar

* 7 Sockel

* Bei 27256 zwel AROM-Nummern pro Sockel

* Durchgefihrter Expansionsport

* Software zum autornatischen Erstellen von Programmedulen (BASIC und BIN-Dateien)

Fertiggerét fir CPC 464/664 DM 145,—  Fertiggerat fir CPC 6128 DM 188,-
Medul-Soltware auf 3*-Diskette DM 95—

Zubehir fiir EPROM-Karten

EPROM 2764 OM 7,50  Protext-EPROM DM 124 —  Maxam-EPROM M 124,
EPROM 27128 DM 850 Promerge Plus-EPROM DM 114,—  Utopia OM 84—
EPROM 27256 OM 11,50 X-DDOSEPROM DM 99—  Alpha-ROM O 35,—
EPROM 27512 DM 21,50 Time-ROM (batterizgeputierte Echizeituhr) + EPROM DM 135,

Industrie-Elektronik GmbH
BrahmsstraBe 9, 8835 Briihl
Telefon 06202/ 71417

5 REM Tilgungsberechnung [2228]
10 MODE 2 : CLS [1257]
20 PRINT"DARLEHENSZINSBRECHNUNG MIT ERMITT [5512]
LUNG V. LAUFZEIT U. TILGUNGSBETRAEGEN ":PR

INT

30 INPUT'"Darlehen in DM";d [2051]
40 INPUT"Zinssatz jaehrl. in %";zi [1808]

50 INPUT"Monatlicher Abzahlungspetrag an Z [6111]
Trs u. Tilagg: zus, DM!I; zzti

60 DIM 2z1(I),t1(I),d1(I):CLS L781]
70 dl=d:z=zi:zt=zztt*12 [2507]

80 PRINT"Darlehen";d1;"DM",:PRINT"Zinssatz [6654]
jaehrl.";z;"%",:PRINT"Laufzeit wird ermit

telt "

90 US="##." RE="###88448 . #8 " [B75]
100 PRINT:PRINT"Gleichbleibender Abzahlun [B132]
gsbetr.(Zins u. Tilgg. zus.):"

110 PRINT"monatlich BM ";USING R$;zztt ;:P [6896]

RINT SPC({6)"jaehrlich DM ";USING R$;zt:PRI

NT

120 FOR I=1 TO 100 [326]
130 z1=dl%(z/100):tl=zt-z1l:dl=dl-tl:zs=zs+ [1986]
z1l

140 PRINT " "JUSING U$;T; [884]
150 PRINT "Jahr Restdar].=";USING R$;dl,:P [7216]
RINT SPC(E)"Tilgg.=";USING R$;tl, :PRINT SP
C(6)"Zins=";USING R§;z1l

160 IF dl¢=0,THEN 170 ELSE 180 [1467]
170 PRINT:PRINT "Insgesamt bezahlte Zinsen [5954]
= DM";USING R$;zs:a=0:zs=a:END

180 NEXT I 3751
Listing Tilgungsberechnung

5 REM Adressverwaltung [2093]
10 DIM ad$(100,4) [605]

20 MODE 1:RESTORE 150:FOR t=1 TO 5:READ m$ [6135]
{PRINT m$:NEXT:PRINT:PRINT"Adressen: " ;an

30 a=VAL(INKEY$):IF a=0 THEN 30 ELSE CLS:0 [3857]

N a GOTO 50, 80, 70, 120, 140

40 GOTO 20 [388]

50 INPUT"Dateiname”;d$:0PENIN d5:INPUT#9,a [8302]

n:FOR t=1 TO an:FOR i=1 TO 41 INPUT#9,ad$(t

LA ) NMEXT:NEXT:CLOSEIN:GOTQ 20

60 an=an+1:RESTORE 160:FOR t=1 TO 4:READ w [5873]

$:PRINT w$; :INPUT": ",ad$(an,t) :NEXT:GOTO

20

70 t=0:INPUT"Suchwort";sw$ [2229]

80 flag=0:WHILE t<an [678]

90 t=t+1:FOR i=1 TO 4:IF INSTR(1,ad$(t,i), [11454]

sw$)=0 THEN NEXT ELSE RESTORE 160:CLS:FOR

s=1 TO 4:READ v$:PRINT v$;": ";ad$(t,s):NE

XT:PRINT:PRINT"Nr.";t:flag=1:G0TO 110

100 WEND [380]
110 IF flag=0 THEN 20 ELSE PRINT:INPUT"wei [4152]

ter (3/n)";in%:1IF jn%="3" THEN BO ELSE 20

120 INPUT"Mr.";nr:PRINT:RESTORE 160:FOR t= [3683]
1 TO 4:READ vw$:PRINT w$;L:NEXT:PRINT

130 a=VAL{INKEY$):IF a=0 THEN 130 ELSE PRI [5274]

NT ad${nr,a):INPUT ad$(nr,a):GOTO 20 !
140 INPUT"Dateiname';d$:0PENOUT d$:PRINT#9 [B410]
,an:FOR t=1 TO an:FOR i=1 TO 4:PRINT#9,ad$
(t,1):NEXT:NEXT:CLOSEQUT:GOTO 20

150 DATA Laden..... 1, Eingabe...2, Suchen. [2787]
...3, Aendern...4;, Speichern.5b

160 DATA Name/Vorname., Strasse/Nr..., PLZ [3804]
Fded o AR A i Telefona i

Listing AdreBverwaltung

Diskettenlaufwerke

AnschluBfertige Qualitatslaufwerke von TEAC,
2*80 Spuren, 1 MB unformatiert. 1 Jahr Garantie !

720KB, 35" 249.-
EUROPC """ - 298.-
JOYCE

726 KB,3.5" 249.-

726 KB, 525" 348.-
MsCo[Fy (ermoglicht Lesen/Schreiben von MsDos) 49.-
40/80 Tr. Umschaltung fiir 5.25" und MsCopy 20.-
830KB,3.5" 298.-

CPC 830KB,5.25" 348.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter Kapazitat unter CP/M, 360 KB
unter Amsdos bzw. BASIC, Lieferung umfasst ein komplett anschluBfer-
tiges Diskettenlaufwerk inkl. der Programme DiskPara und MsCopy.

DiskPara firallecrc's 79.-

Treiberprogramm zur Erhdhung der

Diskettenkapazitat. Erméglicht je nach Laufwerkstyp Kapazitaten bis
830 KB unter cP/M. Vollkompatibel 1auft z.B. mit : Turbo Pascal,
DBase und WordStar. Getestet in Schneider Akiiv 5/87, c't 5/87, PC
Int. 6/87, CPC Magazin 4/87, Happy Computer 4/87, 8. M&T Sonderheft

PC 1512 720k8,35° 249.=

360 kB, 525" 159.=
Festplatte-r!kitsaﬂ.hﬂg: 648.- 42 MB i 748.'

Frank Straus Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern Tel. (0631) 67096-98
Bitte bei Bestellungen genaue Systemkonfiguration angeben.

7'89 P€& 55




PSS —— SIS S

—Tips & Tricks

Listing Interpolation

10 REM Loesen von quadratischen Gleichunge [4116]

nox

20 MODE 2:INK 0,24:INK 1,1:BORDER 1 [2361]
30 GOSUB 60:GOSUB 130:GOSUB 170 [2106]
40 LOCATE 51,24:PRINT "Bitte eine Taste dr [2774]

uecken "

50 IF INKEY$="" THEN 50 ELSE CLS:END [1288]

60 ' Eingabe [925]

70 LOCATE 2,2:PRINT CHR$(24)" Programm zum [6758]
Loesen von quadratischen Gleichungen "CHR

$(24)

BO LOCATE 2,4:PRINT "Normalform: ax"“2+bx+c [3411]

=0"

90 LOCATE 2,6:INPUT "a=",a [1012]
100 LOCATE 2,7:INPUT "b=",b [984]
110 LOCATE 2,8:INPUT "e=",c [1513]
120 RETURN [555]
130 ' Berechnung [885]
140 d=ROUND(b"2-4%a%c,2):IF d<0 THEN RETUR [3354]

N

150 x1=ROUND((1/(2%a))*(-b+SQR(d)),2):x2=R [5147]

OUND((1/(2%a))*(-b-SQR(d)),2)

160 RETURN [555]
170 ' Ausgabe [572]
1B0 LOCATE 2,10:PRINT "Die Diskriminante D [6012]
hat den Wert ";d;".":LOCATE 2,12

180 IF d»0 THEN PRINT "Es gibt 2 Loesungen [2885]
P

Eoo IF d=0 THEN PRINT "Es gibt 1 Loesung ! [3223]

210 IF d<0 THEN PRINT "Die Loesungsmenge i [3458]

gt Tear 1%

220 LOCATE 2,14:PRINT "“L={ "; [2158)

230 IF d<0 THEN PRINT "“}" ['5:1:3]

240 IF d=0 THEN PRINT x1;"}" [1358]

250 IF d>0 THEN PRINT x1;"; ":x2:"}" [861])

260 RETURN [555]
Listing Quadratische Gleichungen

10 '#% INTERPOLATION %% [1443]
20 ‘%% ORIGINAL: Martin Rothe [1386]

E

30 ‘#*% BEARBEITUNG FUER CPC: Markus Holzha [3531]
euser %%

40 ' 3173
50 MODE 2:PRINT"INTERPOLATION EINER FUNKTI [2768]
ON"

60 PRINT:INPUT"Anzahl der Knoten';n:m=n [1262]
70 IF n=0 THEN END ELSE DIM t(n),f(n),d(n, [3285]
n),;b(n),h(n)

80 FOR i=1 TO n:PRINT"t("i")=";:INPUT "",t [2472]
(1) :NEXT

90 PRINT:LOCATE 40,3:PRINT"Eingabe der Fun [2788]
ktionswerte:"

100 FOR j=1 TO n:LOCATE 40,j+3:PRINT"Ff("t( [2581]
3)")="5 cINPUT "M, () :NEXT

110 FOR i=1 TO n:d(1,i)=Ff(i):NEXT [1581]
120 FOR k=2 TO n:m=m~-1 [936]
130 FOR 1=1 TO m:d{k,1)=(d(k-1,141)-d(k-1, [4481]
1))/t (k+1=1)-t (1)) :NEXT:NEXT

140 FOR 1=1 TO n:b(i)=d(i,1):h(i)=d(i,1):N [2531]
EXT

150 FOR m=n TO 1 STEP-l:z=z+1l [e68]
160 FOR i=n-1 TO z STEP-1:b(i)=h(i)-(bf{i+1 [2991]
J¥t(i)) i NEXT

170 FOR j=2z TO n-l:a=h{j):h(3)=b(j):bl(j)=a [2171]
INEXT

180 FOR k=n TO 2+1 STEP-1:t(k)=t(k-1):NEXT [1913]
190 t(1)=0:NEXT [664]

200 PRINT:PRINT"p(x)= ";:IF h{n)<>0 THEN P [3802]
RINT hi{n)"(x""n=-1")";

210 FOR i=n-1 TO 2 STEP-1 [1153]
220 IF h(i)=0 THEN 260 [1229]
230 IF h(i)<0 THEN 250 [1431]
240 PRINT" +"h({i)"{x""i=1")";:GOTO 2860 [1537]
2500 PRINT" "h{i)"({x""i=21")"; [1405]
260 NEXT [350]
270 IF h(1)=0 THEN 310 [945]
280 IF h(1)<0 THEN 300 [1254]
290 PRINT" +"h(1):GOTO 310 [1425]

300 PRINT" "h(1) [704]
310 CALL &BBO6:RUN [1044]

5 REM Schreibtrainer [B11]
10 INK 0,0:BORDER 0:PAPER O:PEN 1:INK 1,26 [3137]
:MODE 2

20 SPEED KEY 50,1:SPEED INK 50,50:CLEAR:SY [3261]
MBOL AFTER 32

30 CLS:T=0:PRINT"SCHREIBTRAINER V 2.0 (c)1 [3677]
988 BY LUCAS-SOFT"

40 PRINT M mmmm e e e e e e e [2785]
50 IF f+k=10 THEN GOTO 160 ELSE PRINT:PRIN [6060]
T"FALSCHE VERSUCHE :"F"RICHTIGE :"K

60 PRINT"VERSUCH :";:I=I+1:PRINT I [1836]
70 PRINT"DRUECKEN SIE DIE TASTE :";:B$=CHR [6224]
$((RND*93)+32):PRINT CHR$(24)" "B$" "CHRS$(

24)

80 PRINT"ZEIT LAUEFT" [1188]
90 A$=INKEY$ [278]
100 T=T+1:LOCATE 1,25:PRINT"ZEIT :"T:LOCAT [2755]
E 1,8

110 IF T=50 THEN PRINT"ZEIT VORBEI":PRINT" [3072]
- TASTE -":F=F+1:CALL &BB18:GOTO 30

120 IF A%$="" THEN 80 [BB2]
130 IF A$=B$% THEN PRINT"VERSUCH"I"KORREKT" [2752]
:PRINT"- TASTE -":K=K+1:CALL &BB18:GOTO 30

140 IF A$<>B$% THEN PRINT"VERSUCH "I"FALSCH [7267]
":PRINT"GEDRUECKT WURDE :"A$:PRINT"- TASTE
-":CALL &BB18:F=F+1:GOTO 30

150 GOTO 90 [312]
160 CLS:PRINT"Benotung :"; [1785]
170 IF f=0 THEN PRINT"Sehr gut' [2z842]
180 IF f<¢2 AND f>0 THEN PRINT"gut' [1g88]
190 IF f>1 AND f<4 THEN PRINT"befriedigend [3535]
200 IF f>3 AND f<¢6 THEN PRINT"ausreichend" [3375]
210 IF f<9 AND f>5 THEN PRINT"mangelhaft” [1445]
220 IF f=10 OR f=89 THEN PRINT"ungenuegend” [3885]
230 PRINT:PRINT"- Taste —":CALL &BB18:RUN [2386]
Listing Schreibtrainer

5 REM Datahexe [423]
10 ' Martin Lipka 1988 [1677]
20 2z1=10:1g=8:MODE 2 [1212]
30 PRINT"D A T A H E X E":PRINT:PRINT [1874]
40 INPUT"Name der herzustellenden Datei ? [32086]
WELe

50 PRINT:INPUT"Start-Adresse ? ", K as [1918]
60 IF as<0 THEN as=65536+as [1091]
70 PRINT:INPUT" End-Adresse ? ",az [2060]
80 IF az<0 THEN az=65536+az [1367]
90 OPENOUT f1% [786]
100 PRINT #9,"1 ' ":f1% [1216]
110 PRINT #8,"2 memory';as-1 [1786]
120 PRINT #8,"3 restore";zl [1890]
130 PRINT #9,"4 for i=";as;"to";az [3114]
140 PRINT #9,"5 read byte$" [1621]
150 PRINT #8,"s poke i, wval("CHR$(34)"&" [4637]
CHR$(34)"+byte$ )"

160 PRINT #9,"7 next" [1528]
170 x=as-1 [10011]
180 WHILE x<az [12071]
190 dt$=STR$(z1)+" data " 25 16 5 B |
200 y=1 [354]
210 WHILE y<=1g [1212]
220 byte=PEEK (x+vy) [808]
230 a$=LOWERS$ (HEX$(byte, 2)) [1615]
240 dt$=dt§+a$ [607]
250 IF x+y=az THEN y=lg [1512]
260 IF y<lg THEN dt$=dtH+"," [1562]
270 IF y MOD 4=0 THEN dt$=dt$+" " [1832]
280 y=y+1 [808]
290 WEND [380]
300 PRINT #9,dt$ [1124]
310 zl=z1+10 [840]
320 x=x+lg [1313]
330 WEND [380]
340 CLOSEOUT [g02]
350 CLS [91]
360 END [110]

Listing DATA-Hexe
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Bank-RSX

Eine Alternative zum
Bank-Manager

Das die zweite Bank des CPC normalerweise nicht ge-
nutzt wird, kann durch sogenannte Bank-Manager, wie
zum Beispiel den mitgelieferten, gefindert werden. Zu
diesem stellt unser Programm eine kurze und wirkungs-
volle Alternative dar.

Das Programm Bank-RSX stellt die zwei Befehle | POKE und
|PEEK zur Verfiigung.

| POKE,adr,wert

schreibt in die angegebene Adresse der zweiten 64-kByte-
Bank einen Wert. Dieser mufi zwischen 0 und 255 liegen.

| PEEK ,adr,@p %

liest aus der Adresse adr den Wert aus und iibergibt diesen an
die Variable p%.

In Maschinensprache wird | POKE,Adr,Wert einfach durch
CALL &AO080 ersetzt, wobei das DE-Register die Speicher-
adresse und das A-Register den Wert enthilt. Der Befehl
|PEEK,Adr,@p% wird hier durch CALL &A060 ersetzt,
wobei das HL-Register die Speicheradresse und das A-Regi-
ster als Ausgaberegister fiir den Inhalt fungiert. Andere Re-
gister werden nicht veridndert, so daB auf PUSH oder POP
bei Aufruf dieser Routinen verzichtet werden kann.

(Berthold Hagmann/rs)

fur 6128
[

10 REM Datalader zu Bank-RSX [1525]
20 MEMORY A&SFFF:FOR x=&A000 TO &ACAA:READ [5598]
%x$:POKE x,VAL("&"+x$) :NEXT:SAVE'"'BANK-RSX",
b,&A000, 4AB

30 DATA 1,12,a0,21,1d,a0,¢cd,dl,bc,1,21,a0, [4109]

21,2c,a0,c3,d1,be,17;80,c3,30,a0,50

40 DATA 45,45,cb,0,0,0,0,0,0,26,a0,c3,45,a [3345]
0,50,4f,4b,c5,0,0,0,0,0,0

50 DATA fe,2,20,6a,dd,6e,2,dd,66,3,¢cd,60,a
0,dd,4e,0,dd,46,1,2,c9,fe, 2,20

B0 DATA 55,dd,7e,0,dd,5e,2,dd,56,3,¢cd,80,a
0,c9,d,a,45,52,52,4f,52,d,a,0

70 DATA e5,c5,7c,e6,¢0,7,7,f6,c4,1,0,7F,ed
,79,cb,bc,cb,f4,4e,3e,c0,ed, 79,78

[2083]
[3337]

[5288]

Listing Bank-RSX

80 DATA cl,el,c9,0,0,0,0,0,e5,¢c5,d5,el,1,0 [2561]
w17, 4F . 7c,086,c0,7,7,f6,c4,nd

90 DATA 78,cb,bc,cb,f4,71,3e,c0,ed,79,79,¢c [4471)
1,el1,c9,21,56,a0,7e,fe,0,c8,cd,5a,bb,23,18

, f6

10 REM Lader fuer Bank-RSX.BIN [1785]
20 MEMORY RSFFF:LOAD"BANK-RSX.BIN":CALL &A [2854]
000: p%=0

FO 137
40 t$="BEFEHLE: |PEEK,Adr,@p% 'w. !POKE,Adr [8400]
yWert*":adr=INT(RND*65500):CLS: PRINT "Tests

tring an Adr.";adr:PRINT

50 FOR x=1 TO LEN(t$):!POKE,adr+x-1,ASC(MI [3265]

D$(t$,x) ) NEXTrx=adr
60 |PEEK,x,@p%X:IF p%<>42 THEN PRINT CHR$(p [3313]
%);:x=x+1:G0TO B0

Listing Bank-RSX

Schattenhaft

Umrisse

Wer sich gerne mit dem Manipulieren von Bildschirmen
beschiftigt, ist iiber jede neue Routine oder jedes neue
Programm erfreut, das interessante Effekte zustande
bringt.

Mit “Umrisse” ist es moglich, Bilder so zu veridndern, daB
nur noch die Umrisse iibrigbleiben. Nach dem Start muB man
nur den Filenamen und den Bildschirmmodus eingeben. Ist
das Bild fertig, ertont ein langer Piepston. Nun wird auf ei-
nen Tastendruck gewartet. Wird jetzt die SPACE-Taste ge-
driickt, so wird das Bild unter dem alten Namen abgespei-
chert. Andererseits wird das Programm beendet. Bei Kasset-
tenbetrieb ist darauf zu achten, daB man das Bild zweimal
hintereinander mit demselben Namen abspeichern musB.

(Bjorn Quentin/cd)

fUr 464-664-6128
[

10 ' UMRISSE [eB5]

20 [E1:2570]

30 ' 1989 by Bjoern Quentin [6818]

40 ' (1171

50 IF PEEK(6)=128 THEN ad=&8B1CE ELSE ad=&B [3396]
7C6 :

60 MEMORY &4000-1:MODE 2:PRINT TAB(35):" U [5652]
MR I S8 E":INPUT" MODUS :",m:IF m¢0D OR

m>2 THEN 60

70 INPUT" FILE <", f$:MODE m:LOAD f$,68400 [3572]

Listing Schattenhaft

0:LOAD f$,&C000

BO ys=2:1IF m=0 THEN xs=4 ELSE IF m=1 THEN [2687]
x5=2 ELSE xs=1

90 FOR x=0 TO 640 STEP xs:FOR y=0 TO 400 5 [3554]
TEPR v

100 POKE ad,&40:f=TEST(x,y):IF f THEN IF T [5633]
EST(x-xs,y)=f AND TEST(x+xs,y)}=Ff AND TEST(

X, y+ys)=Ff AND TEST(x,y-ys)=f THEN POKE ad,
&CO:PLOT x,vy,0

110 NEXT y:NEXT x [401]
120 POKE ad,&CO0:SOUND 1,100,200,7 [6761
130 1$=INKEY$:IF i$="" THEN 130 [1330]
140 IF i$=" " THEN SAVE f$,b,&C000,&4000 [1783]
150 END ; {110}

Listing Schattenhaft
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Schreibarbeiten

Eine andere Schrift in Mode 0

Der Umstand, daB} die Schrift in Mode 0 nicht allzu be-
rauschend ist, diirfte jedem aufgefallen sein. Die vielen
Farben, die in diesem Modus genutzt werden kénnen,
sollten selbstverstindlich bei einer Anderung dieser
Schrift auch nicht unbeachtet bleiben.

Das Programm Kleinschrift stellt IThnen zwei neue RSX-Be-
fehle zur Verfiigung, welche es Thnen erméglichen, mit einer
ganz anderen Schrift zu arbeiten.

Mit

| PRINT,a,b,®@a$

wird der Textausdruck a$ an der angegebenen Bildschirmpo-
sition a,b ausgegeben. Die Variable a bestimmt die X-Koor-
dinate, wobei Werte im Bereich von 0 bis 158 zugelassen
sind. Die Variable b muB einen Wert von 0 bis 192 enthalten
und stellt die Y-Koordinate dar.

Wie schon angedeutet, lassen sich die Farben des auszu-
druckenden Textes auch definieren. Dies bewirkt der RSX-
Befehl

| INK,a,b,c,dse,f,g,h,1,),k,1,myn,0,p

Bei der Belegung der Variablen a bis p sollten Sie noch fol-
gendes wissen:

Die 16 Werte beziehen sich jeweils auf die Vorder- und Hin-
tergrundfarbe der jeweiligen Pixelzeile eines Zeichens. A
beinhaltet also den Wert fiir den Vordergrund und b den Wert

Es vuerden Zisei neue Bafehle initialisiert:

IPRIMT. 3. b, @as

IINKE.a.b.c.d. e, ¥. g.hi i k.l.m.n.o.F

Abb.1: So prasentiert sich das Programm nach dem Starten

fiir den Hintergrund der ersten Pixelzeile. Die nachfolgenden
Variablen werden nach dem gleichen Prinzip mit Werten be-
legt.

Eintippen

Die Zeilen 10 bis 1100 enthalten das eigentliche Programm.
Sie beinhalten die Werte und installieren die zusatzlichen
RSX-Befehle im Speicher. Die nachfolgenden Zeilen sind
nur zur Demonstration untergebracht worden. Sie sollten am
Anfang mit eingetippt werden, kénnen jedoch spiter nach
dem ersten Starten wieder geloscht werden.

(Wolfgang Halder/rs)

-8
fur 464-664-6128
[
3 Gl KLEINSCHRIFT [679]
D von wWolfoang Halder [g38]
an ! [117]
40 ' Benutzung: [702]
50 ' [117]
&0 ' "IPRINT,a,b,@a%" [758]
Ten [117]
B a=X-POSITION (D-158 [1474]
go ' nur gerade {10391
1c0 * Zahlen b [638]
L16 b=Y-POSITION (0-192) [1832]
120 ° ‘a$=Text [490]
180 [117]
140 ! [117]
150 TATNK e b yeidaes Frgy ki d k0 [ras53]
Y60 | ym,n,o,p [227]
Lot v
180 ' ‘a=PEN erste Linie des Zeichens [2470]
190 ' b=PAPER erste Linie des Zeichens [1511]
200 ' c=PEN zweite Linie des Zeichens [2058]
210 ' d=PAPER zweite Linie des Zeichens [1421]
220 ! 5 B
230 ' und so0 weiter [1348]
240 [117]
250 " [117]
260 MEMORY &7FFF:READ A$:RESTORE:FOR A=&80 [10759]
00 TO &B4E3 STEP LEN(A$)/2:READ A$:FOR B=1

TO LEN(A$):C=VAL("&"+MID$(AS,B,2)):FOKE A
+(B/2),C:NEXT:NEXT CALL &B000:POKE &B8000,&
C89:POKE &BOBE,&TE
Listing Schreibarbeiten

270 DATA 2108B0010D80C3D1BCO0GOO00015B0 [1946]
280 DATA C31EBOC375B1l50524894ED4494ECBOO [1770]
290 DATA FEO3COCD11BCFEQOOCODDD7EO2FEC1DO [a32]
300 DATA C6O0TEFDDTEO4FEOFDOSFOF32588126 (7771
310 DATA 0O01600CD1DBCESDDEECODDEE014623 [2194]
320 DATA 5E2356EBDICS53A5881473E50803257 [1585]
330 DATA B1lCl1B7CB8C501539B81ED4368B1TEESDS [24886]
340 DATA FE203B70FETD306COE2001F0B1EFZE [1535]
350 DATA 00285292909CB467025CH4E20BE3A57 [2010]
360 DATA BlDB0D2FE5130143257813E02321181 [1311]
370 DATA CDO9B81D1E1131323C110BDCSD1ELICL 15307
380 DATA C93A57BLDBO3FES130F33257B13ED3 [1387]
390 DATA 3211B1CD0OSB1D1E113131323C39E80 [1667]
400 DATA BA57B13DFE5130073257813E013211 [1747]
410 DATA 81CDOSBID1E11323C39EB0473A5781 [2125]
420 DATA DGO4FE5130BB3257B813E0Q432118B178 fi701])
430 DATA CDASBBF3DS79CBY91ED43D9FBCDOSE1 f1542]
440 DATA D1E11313131323C39EBOOG0BA4ER23ES [1596]
450 DATA CED50604AF2148981CBO130017E23CE [1077]
460 DATA 013001B6CSESCDG6BBLAF2FA44773A5 [169E]
470 DATA BOE14712C1CD4B8110DCDIEBCD26BC [22867]
480 DATA EB2AG68812323226981C1E110C3COAA [1629]
490 DATA 551CCO147AEBOTCO7ADBOBSTCS0000 [1139]
500 DATA CODOCO00DCOOOCOOCCOOCCO0300030 [1348]
510 DATA QOCOOODS52A69815E2356EBDICOFELD [2138]
520 DATA C02159810DD7ELIECDDC81IDDTELICCDDE [1584]
530 DATA BlDD7EIACDDC81DD7E1B8CDDCELDDTE [2089]
540 DATA 16CDDC81DD7E14CDDCEI1DDTEL2CDDC [2551]
550 DATA 81DD7E10CDDC81DDT7EOECDDCB1DDTE [addl
560 DATA OCCDDCBLDD7EOACDDC81DD7ECS8CDDC [2545]
570 DATA BlDDV7EOECDDCB1DD7EC4CDDCBIDDTE [1342]
580 DATA 02CDDCBLDD7EOCCDDCEBICOCD2CBCTY [2263]
590 DATA 23CE273B3B20574F4C4647414E4720 [1383]
600 DATA 470200000000000C000B2B0B80B808000 [1312]
610 DATA BOOOADAOADOOOOQOOOCODS150FBEOFE [1412]
620 DATA 505000217BA07028F02000A0AD2040 [1168]
630 DATA BOAOADOD21502068390B04800404080 [1483]
Listing Schreibarbeiten
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AMSTRAD - Computer
Software + Zubehér
AMSTRAD-Computer auf Anfrage
640 DATA 000000000020408080804020008040 [1625] Eine Bitte JOYCE-Zubehr:
650 DATA 20202040800000A040E040A0000000 [15931] Sl ;
660 DATAC 4040E0404000000000000000404080 [1700] an unsere Pzﬁgggﬁrﬁ?gsfsmz 2§§g
670 DATA 00O0ODOEQ0000000002000000008080 [1589] £ I
680 DATA 00202040404080800040A0A0A0A0A0 [2200] Abonnenten Earl\gg:&nglabéenen e 51?'32
690 DATA 400040C040404040E000C020204080 [2130] Typenrader 9512 2500 |
700 DATA B06000C02020C02020C000A0A0A0E0 [2074] Typenréder SD15 2500 |
R e e R R _ Diskettenbox f. 12 Disk. 995
720 DATA ADA A 404040400040A0 i i Diskettenbox f. 40 Disk. 14,95
730 DATA AO40AOAQ400040A0A0602020C00002 (13351 Vermerken Sie bei Diskettenbox f. 80 Disk. 1895
740 DATA 0000B0008000000000404000404080 [1433] Schriftverkehr und
750 DATA 00204080804020000000E000ED0O000 [1733] Zahlungen neben der PC-Zubshor: 4
760 DATA 00008040202040800040A020404000 [1876] o § 1/4"-Disketten 2D 10 Stlick 6,95
770 DATA 40007188B8B8B880700040A0A0E0AD {2094] vollstandigen 3 1/2“-Disketten 2DD 10 Stlick 25,00
780 DATA ACAOOOCOAOAGCOAOAOCO0040A0B060 [1607] Anschrift stets Ihre g?;“gféﬂag’;"dar B R
790 DATA BOAO4000COAOAOAOACAOCOOOEOBOED [2139] Abo-N STAR LOTO (o, tach 57000
800 DATA COBOBOEOOCEOBOB0COB0B0800040A0 {1993] O-Nummer. AMSTRAD 535'53%’ 35600
810 DATA 8080ADADS000ACAOAOEDADADADODED {1569] B ok ratan s ey
“ 820 DATA 4040404040E0006020202020A04000 [1282] Farbband LC10 1595
830 DATA ADAOCOCOCOADA0O080B0B0B0BOBOED [1454] Sis vernaiden darit Farbband NEC P 2200 16,95
840 DATA 0D0BSDBABBBBBEBBBBOOCICHABABIBIE [2212] Ve ! Abdeckhaube Tastalur 15121640 16,95
850 DATA BB0040A0AOADAOAO4000COAOACCOBD {16701 unnoétige Verzogerun- Abdeckhaube Monitor 151211640 39,50
¥ 860 DATA BOBUOD4DADAOAOADAD4DZ20COADAQCO 1378 gen bei der Genius Dyna Mouse 135,00
870 DATA AOAOAOOO40AOBD4020A04000E04040 [1615] 3 Laufwerk 3 1/2° 220,00
880 DATA 4040404000A0A0A0A0ADAD4000A0AD [1681] Bearbeitung lhres Joy-Stick 2995
890 DATA AOAOAO404000B9BB88888ABDEEB0O0OAD [2132] Abonnements Haftetiketten endlos 100 Stiick 8,95
900 DATA AOAO40AOAOAOODADACAOSGO40404000 [2265] 4 TextMaker 2.0 248,00
910 DATA E0202040B0B0E0ODEO8080B0B0B0EG [2015] PG 1512 1 LWiMono 1.170,00
920 DATA 008080404040202000E02020202020 [1465] PC 1640 2 LW/Mono 179800
930 DATA E00040EOE04040404000_000f3000000 [1843)] " 24-M.-Drucker LQ5000 1.150,00
940 DATA 0OOOF080804000000000000000C020 [1559] Vielen Dank
950 DATA 60A060008080COA0AOAOCO00000060 [2346] Waitere Preise auf Anfrage!
960 DATA B0OB0B0O6000Z0Z060A0A0A060000000 [1796) Preisliste gegen Rilckporto. ,
970 DATA 40A0EOBOBUO0OZ04040EQ4040400000 [2288] Lieferung per Machnahme oder Vioraus- l'
980 DATA 0O60A0AOB020C0B080COAOAQADADOD [1269] Thre DMV- kassewersandkasngm;scham DM 11,40
990 DATA 8200808080808000200020202020A0 [1562] ; pro .
1000 DATA 4080B0AOAOCOAOADDOCO4040404040  [1427] Versandabteilung —
1010 DATA E000010050AB888888000000C0A0A0  [2289] Kosmalla & Partner
1020 DATA AOAO00000040A0ADAO040000000DCOAD [1864] | Datenverarbeitung GmbH
1030 DATA AOCOB0B0000060A0A0602020000060  [1297] | Bliesstr. 5, 6700 Ludwigshafen
1040 DATA B0B0B0BO00000060804020C0004040  [1159] ‘ Tel.: 0621-5197 49
1050 DATA E040404020000000A0A0A0A0600000  [1948]

1060 DATA 00AOAOA04’040.000100_8388BSASSGDD [1762]

1 1070 DATA 0000AOA040ADAOOOOGOOAOAOSOEOCO [2658]
1080 DATA OOOQOOED204080E000204040804040 [1584] . T
1090 DATA 200082808080808080008040402040  [1565] Das ideale Werkzeug fiir jeden dBASE-Anwender
f 1100 DATA 40800040A000000000000000000000  [959]
1110 REM [272]

1120 REM DEMONSTRATION [1540]
1130 REM [272]

1140 MODE D:IMK 0,0:BORDER C:INK 1,26:INK [4568]
2725:INK 3,24:INK 4,15:INK 5,6:INK 6,3

T80 ITHK L0 20 A s O b A G B O B0 S B 0B [1788] H i

el e e o e DIE Erweiterung fiir dBASE Il und dBASE I11 Plus
‘gang Halder":FOR x=0 TO 192:CALL &BD18: PR

TNT 12, x,8a8:NEXT FOR x=0 TO 162:CALL &8D1 Mit dBINT kiinnen Sie sémtliche DOS-Interrupt’s ohne Assemblerkennt-

9: | PRINT, 30, x, @b$ 1 NEXT:FOR x=0 TO 12:CALL nisse nutzequr_l‘d dadurch IhredBASE-Prugrammgef_fektiuer_gestalten.
&BD19:NEXT:|PRINT,60,192,@8c$ dBINT enthélt iiber 100 dBASE-Prozeduren. Damit kinnen Sie z.B.
1170 PRINT:PRINT [743] . A

1180 |INK,1,7,1,7,1,8,1,8,2,9,2,9,2,10,2,1 [2098] @ Bildschirm scrollen )

0 | @® Bildschirm direkt lesen und beschreiben

1190 PRINT" Zum Vergleich : Die Origina [3794] @ Textdateien bearbeiten

lschrift” @ Datenferniibertragung betreiben

1200 INK 7,1:INK B8,2:INK 9,11:INK 10,14 [1415] @ Fine Maus steuern

1210 a$=" Dies zeigt die Farbenvielf [5156] & 2 = = -

S " IPRINT,12,140,@a$ @ Und - und - und — und — und - und — und

1220 1INK,5,0,5,0,5,0,5,0,4,0,4,0,4,0,4,0 [1518] Mit dBINT erhalten Sie auch ein Utility fiir die Window-Programmierung.

Bis zu 10 Fenster kinnen gleichzeitig gedffnet sein. Sie kinnen Fenster

1230 a$=" Es werden zwei neue Befehle in [5169] i i : H
{tiatisierts i pRINT, 0,100,028 scrollen, speichern, laschen und beschreiben. Kurzum, alles was zu einer
1240 LINK,1,0,1,0,1,0,1,0,%,0,1,0,1,0,1,0 1[2175] professionellen Bildschirm-Verwaltung gehirt.
o
1250 a$=SPACE$(20)+"|PRINT,a,b,@as": | PRINT [3338] Ein unbedingtes MUSS
,0,80,8a% 3 w ow A
1260 a$="|INK,a,b,c,d,e,f,g,h,i,3,k,1,m,n, [3236] fiir jeden dBASE-Programmierer
ao,p" : t P ;
A iohoi R e te8a] dBINT ist auf 5 V" und 3 V2" Disketten lieferbar

1280 a$=SPACE$(20)+"Der neue Zeichensatz:" [2940]

. IPRINT,0,45,ea$ NUR DM 198.- (sfr 180.- / 0S 1500.-)

Unverbindliche Preisemplehlung

1290 a$="":FOR t=32 TO 7l:a$=a$+CHRE(t):NE [3357]
XT:|PRINT,0,30,8a$ Inklusive leichtverstandlichem deutschem Handbuch
1300 a$="":FOR t=72 TO 109:a$=ad+CHRE(L):N [3488] Ligferung gegen Nach Verr j3-Check oder v lung auf Konto SKA, CH-BB10 Usier
EXT:|PRINT,0,30-8,Ba}% {2.6. ALMAT-DATA Kto. 604'776-71), zuziiglich Versandkostenanteil DM 8.~ /str 7.- /S 60 -
1310 a$="":FOR t=110 TO 125:a$=a$+CHRE(t): [4958] .
MEXT: | PRINT,0,30-16,2a8% o Brunnenstrasse 1
1320 CALL &BBOG: [417] ALMAT-DATA CH-8610 Uster
1330 WINDOW 1,20,25,25 [1187]
1340 REM 2.1 [528] Tel. 01/9414572 Fax 01/94047 84
I Listing Schreibarbeiten TBINT als Version fiir Turbo-Basic lieferbar
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Pagemaker

Dem Directory an den Kragen

Ladeanweisungen per CAT auf dem Bildschirm!? Zau-
berei?! Nein, durch eine kleine Software-“Trickserei®
wurde dieses Kunststiick erreicht. Wir zeigen Ihnen, wie
das moglich ist.

Grundlagen -

~ Um das System, mit dem gearbeitet wird, zu verstehen, muf}

man sich erst einmal die Funktionsweise des CAT-Befehls
klarmachen: Zuerst werden die vier Sektoren in den Speicher
gelesen, dann gemiB dem aktuellen USER aussortiert. Sie
konnen also theoretisch zu jedem USER eine Ladeanweisung
erstellen. Nun werden die iibriggebliebenen Dateinamen al-
phabetisch geordnet und der aktuelle Bildschirmmodus er-
mittelt, demzufolge wird errechnet, wie viele Dateinamen
auf dem Bildschirm nebeneinander dargestellt werden kon-
nen. Damit Sie nun Thre Dateinamen in gewohnter, sortierter
Reihenfolge begutachten kdnnen, miissen sie entsprechend
ausgegeben werden. Gehen wir zum Beispiel von MODE 2,
also von vier Spalten, fiir das Directory aus. Nehmen wir
auch einmal an, daf} 16 Dateinamen auszugeben sind, dann
stehen in der ersten Spalte Nummer 1 bis 4, in der zweiten 5
bis 8 usw. In der ersten Zeile aber werden nebeneinander die
Nummern 1, 5, 9 und 13 ausgegeben! Das Betriebssystem
leistet also einiges bei der Ausfiihrung des CAT-Befehls.

Der Trick:

Will man sich iiber dieses System hinwegsetzen, so mufs man
zu einem Trick, ndmlich zu den Steuerzeichen, greifen: Vor
jedes Textstiick, die ja alphabetisch sortiert werden, einen

CALL fiir lesen : &A007

CALL fiir schreiben : &A01C

Buffer fiir Drive : &A100

Buffer fiir Track : &A101

Buffer fiir Sektor-ID : &A102

Buffer fiir Buffer (L): &A103 (H) : &A104

Tabelle 1: CALL-Befehle, die im Pagemaker benuizt werden

Bild 1: VORHER: Dieser Katalog entspricht dem normalen Ausgabeformat

60 pPe 789

LOCATE-Befehl setzen, damit die tatsdchliche Darstel-
lungsfolge gleich ist. Durch den LOCATE-Befehl gehen na-
tiirlich bei jedem Directory-Eintrag von elf (acht und drei)
drei Zeichen (Steuerzeichen fiir LOCATE, x-,y-Koordinate)
verloren. Doch es kommt noch schlimmer: CAT gibt nach
dem achten Zeichen des Namens einen Punkt aus, der die
drei Zeichen der Extension abtrennt. Um diesen Stérenfried
zu entfernen, wird der Cursor nach dem Punkt ein Zeichen
zuriickgesetzt (CHR$(8)), damit ersterer einfach iiberschrie-
ben wird. Somit ist auch das neunte Zeichen vergeben und
librig bleiben sieben, Richtig! CAT teilt einem ja auch die
Linge einer Datei in kByte mit. Diese Mitteilungen zu iiber-
schreiben, wiire zu kompliziert. Man muB also deren Dar-
stellung verhindern: CHR$(21) schaltet den Bildschirm ab,
CHR$(6) wieder an. Das letzte Zeichen eines jeweiligen Ein-
trags schaltet den Bildschirm ab, das erste des nichsten
schaltet ihn wieder an. Es bleiben also noch fiinf Zeichen, die
genutzt werden konnen. Nun kommt noch der Luxus, der
auch nicht vergebens ist! Will man ndmlich verschiedene
PEN-Farben benutzten, so reicht eine einmalige PEN-An-
weisung nicht aus, denn Silben vorhergehender Worter, die
aufgrund der alphabetischen Sortierung genausogut erst viel
spiter ausgegeben werden konnen, wiirden sonst ebenfalls
mit der neuen PEN-Farbe dargestellt werden. Bei dem Sil-
bensalat, der beim Pagen entsteht, wire das Ergebnis sicher
zu bunt! Man kann demzufolge nicht umhin, das PEN-Kom-
mando in jeden Directory-Eintrag unterzubringen. Fiinf mi-
nus zwei macht drei! Von den urspriinglich elf Zeichen ver-
bleiben drei, die fiir den tatséichlichen Text zur Verfiigung
stehen. Aus diesem Grunde werden Sie auf einer Diskette
nicht 16 oder mehr komplette Bildschirmseiten unterbringen,
ebensowenig wie auch nur eine Seite auf einer Diskette, die
nur noch zirka zehn von den 64 Eintrdgen frei hat,

Das Programm

Das Programm generiert zuerst ein kurzes Maschinenspra-
cheprogramm, das fiir das Lesen und Schreiben von Sektoren
zustindig ist (siche Tabelle 1). Nach dem Bildaufbau wird
die zu bearbeitende Diskette in Laufwerk A: angefordert,
ihre Formatierung festgestellt und die vier Sektoren, die das
Directory enthalten, werden in den Speicher ab Adresse
&9000 geladen. Nun sucht das Programm freie Directory-
Eintrdge und fragt nach der Usernummer, die den erstellten
Eintrdgen vorangestellt werden soll (0 bis 255). Bei den nun
folgenden Parameterabfragen sind optionale mit einer vor-
herigen J/N-Frage versehen. Wollen Sie den betreffenden
Parameter nicht verdndern, so driicken Sie “N“. Die erwar-
teten Parameter sind jeweils angegeben. Bei Farbfunktionen,

by Ulli Reif

Directory Pagemaker 1.8

Um dieses Programm zu starten
RUN"PAGE" + ENTER

eintippen

opuright PC AMSIRAD Intermationalll

Bild 2: NACHHER: So dahnlich kénnee auch thy Diskenren-Karalog ausselien
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die zwei INK-Farben erlauben, ist die zweite (in eckigen
Klammern) optional, das heifit, sie muf} nicht angeben wer-
den. Zwischen den einzelnen Parametern ist ein Leerzeichen
und kein Komma zu setzen. Bitte beachten Sie beim
LOCATE-Kommando, daff die Spaltenanzahl vom gewahl-
ten MODE abhiéngig ist. Im unteren Fenster werden die mo-

‘mentan freien Plitze angezeigt. Wéhrend der Texteingabe

lauft nur die Anzeige fiir freie Zeichen zur Kontrolle mit.

Wollen Sie keine weitere Testzeile eingeben und die erstellte
Seite abspeichern, so geben Sie bitte erneut beliebige PEN-
und LOCATE-Parameter, allerdings keinen Text ein. Wird
ein “leerer” Text libergeben, so verzweigt das Programm
zum Abspeichern. Wollen Sie Cursorposition oder PEN-
Farbe verdndern, so beginnen Sie bitte eine neue Textzeile.
Und nun wiinschen wir Thnen viel SpaB mit “Pagemaker®.
(Ulli Reif/cd)

fiir 464-664-6128
]

1¢ ' MC generieren [11865]

20 DEFINT a-z:MEMORY &BFFF:FOR a=&A007 TO [3756]

&AD29:READ wh:POKE a, VAL("&"+w I NEXT

30 DATA 21,0,Al1,5E,23,586,23,4E,23,6E,;3A,4, [6315]

AL, 67;0F,18,4A0,C8,66,C6,7,3E,4E,32,19,40,C

D,7,A0,3E,66,32,19,A0,C9

40 'Screen aufbauen [iz21])

50 MODE 2:WINDOW #1,2,79,2,6:WINDOW#2,2,79 [12048]

B, 16 : WINDOW#3,2, 679,18 ,24:PEN 0O:PEN#1,1:PE

N#2,1:PEN#1,1:PAPER 1:PAPER#1,0:FPAPER%#2,0:

PAPER#3,0:INK 0,0:INK 1,20:BORDER 13:CLS:C

LE#1:CLS#2 :CLS#3

60 PRINT TAB(19)"DIRECTORY PAGEMAKER wl.0 [4216]

by U111 Reif"; :WINDOW SWAP 0,2

70 'Formattierung feststellen und Direkter [5084]

¥y Binlesen

80 LOCATE 10,5:PRINT"Bitte die zu bearbeit [6335]

ende Disk in A: einlegen !";CHR&(7):CALL &

BBOG:CLS: | A

90 IF PEEK(&ABAB)=0 THEN id=(PEEK(&BES5S1) & [4388]

ND 240)+1 ELSE 1d=PEEK(&ABYF)

100 IF id=1 THEN tr=1 ELSE IF ijd=&41 THEN [2651]

tr=2 ELSE tr=o

110 POKE &A1O01l,tr [410]

120 FOR s=0 TO 3:POKE &Al02,id+s:POKE &A10 [3821]

3,0:POKE BAL1O04,830+s%2.CALL &AQQ7:NEXT

130 ‘freie Eintraege suchen [1324]

140 DIM f(ﬁa):ﬁ:O:FUR a=89000 TO &S7ED STE [4661]

P 32:1F PEEK(a)=229 THEN f(f)=(a-&35000)/32

(f=Ff+1

150 NEXT:sp=f*B:esp=7:espa=1 [1g77]

160 LOCATE#3,20,2:PRINT#3,"freie Eintraege [12508]
" LOCATE#3,16, 4 PRINT#3, "insgesamt noch

frat 3 Zetchen'LOCATE#2,B,6:PRINT#3, "

in diesem Eintrag noch frei : und Ze

ichen” :GOSUB 680

L0 TR Fi T CTMHEN 650 [a54]
180 'Parameter abfragen [1582]

190 t§="In welchem USER soll das Directory [4164]
erstellt werden ":GOSUB BBO

200 INPUT u:iIF w<¢0 OR ux»255. THEN 180 [937]
210 t$="Welcher MODE <0/1/2» so0l]1 aktivier [5703]
t werden ?":GOSUB 660:GOSUB 670

220 IF ASC(1%)¢48 OR ASC(i$)>50 THEN 210 E [8568]
LSE e$=CHR$(0)+CHR3(4)+CHRE(ASC(i%)-48) mo
=ASC(i%)-48:GOSUB 690

230 t$="Wollen Sie die BORDER-Farbe wveraen [4956]
dern 2 <J/N>" . GOSUEB BBD:GOSUB 670

240 IF 1&="N" THEN 290 ELSE IF i$<>"J"” THE [16861]
N 230

250 t$="Bitte BORDER-Farbei(n) Bintippen il [7118]
[ i2] :":GOSUB 660;INPUT"",i%:IF i%="" THE

N 230

260 GOSUB 7BO:IF n THEN GOSUB 760:i=w:G0SU [4096]
B 770:j=w ELSE i=VAL(A$):3i=1

270, IF 1<0 OR 1*26 OR j<0 OR j»26 THEN 250 [2183]
280 e$=CHR$(29)+CHR$(1)+CHR$(j):GOSUB 690 [1939]
290 t$="Wollen Sie die PAPER-Farbe aendern [6751]
? /N> GOSUB BBO:GOSUB B670!1IF i$="N" TH

EN ‘330 ELSE IF 1%<>x%d™ THEN: 290

300 t$="Bitte PAPER-Farbe eintippen i :":G [7318]
OSUB: B0 INPUT"™ i TF 4%="" THEN 280

310 i=VAL{i%$):IF 1¢0 OR i»15 THEN 300 [2163]
320 e$=CHR$(14)+CHR$(i):GOS5UB 680 [1088]

330 t$="Wollen sie INKs veraendern 2 <J/N> [5239]
":GOSUB 660:GOSUB 670

340 IF 1%="N" THEN 400 ELSE IF i%«<>"J" THE [1701]
N 330
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350 t$="Bitte INK-Nummer und Farbwert(e) e [8012]
intippen i i1[ 42] :":GOSUB B60:INPUT"" 1

$:IF 1$="" THEN 330

360 GOSUB 780:IF n THEN GOSUB 760:i=w:i$=R [5859]
IGHTS$(1$,LEN(1$)-n): :GOSUB 780 ELSE 350

370 IF n THEN GOSUB 760:j=w:GOSUB 770:k=w [2508]
ELSE j=VAL(1%):k=j

380 IF §¢0 OR 1»15 OR j«0O OR j»26 OR k<O O [2586]
R k»26 THEN 350

390 e$=CHR$(2B)+CHR$(i)+CHRB(J)+CHRS$(k):GO [2963]
SUB 690:GOTO 330

400 t$="Bitte PEN-Nummer eintippen i :":60 [4651]

SUB BEO:INPUT"",i1%:IF i%="" THEN 40D

410 f=VAL(i$):IF 1<0 OR 1215 THEN 400 [2125]
420 t$="Bitte LOCATE-Parameter eintippen x [6005]
y 1 “:GOSUB 660:INPUT"",i1$:IF i%="" THEN

420

430 GOSUB 780:IF n THEN GOSUB 760:x=w:GOSU [3390]
B 770:y=w ELSE 420

440 IF x<1 OR x»20%2°mo OR y<1 OR y>25 THE [1743]
N 420

450 'Text abfragen [790]
460 IF sp<5 THEN B10 ELSBE t%="":CLS:PRINT: [4484]
PRIMT" Bitte Text eingeben”

470 LOCATE 2,4:PRINT t$;" " [1580]
480 1$=INKEY$:IF i$="" THEN 480 [1332]
490 IF i1$=CHR$(13) THEN 540 [1448]
500 'Delete gedrueckt [1164]
510 IF i$=CHR$(127) THEN IF LEN(t$)>0 THEN [7376]

t$=LEFTS (LS, LEN(EE)=1)" Sp=%

p+1+SGN{( (LEN(t$)+2)MOD 3)AND 2)*5:GOSUB 6

80:GOTO 470 ELSE 470

520 IF sp<5 THEN PRINT CHRS(7):GOTO 480 [2225]
530 tH=t$+1$:sp=sp-1-((SGN((LEN(tS)-1) MOD [4734]
3))XOR 1)%5:GOSUB 680:G0TO 470

540 IF t$="" THEN GOSUB 720;GOTO 610 [1448]
550 'Text zum einschreiben [2449]
560 FOR z=1 TO' LEN(tS) STEP 3 [1671]
570 IF x>20%2"°mo THEN H=x-20%2"mo:iy=y+l [2596]

580 e$=CHRE(3L1)+CHRE(=x)+CHRE(v)I+CHRE(15)+C [2843]
HRE(§)+MIDS(tH,2,3) 1 x=x+3:G0SUB 690

590 NEXT [350]
600 IF sp»5 THEN 400 ELSE IF sp»3 THEN 420 [1623]
610 CLS:t$="Erstellte Direktory-Page abspe [68386]
ichern ? <J/N>":GOSUB 660:GOSUB 670

620 IF 14$="N" THEN RUN 50 ELSE IF i%$<¢>"Jd" [34587]
THEN 610

630 FOR s=0 TO 3:POKE RA102,id+s:POKE &A10 [3670]
3,0:POKE &A104,890+s%2:CALL BAQLC:NEXT

640 RUN 50 (2771
650 t$="Direktory voll !":GOSUB 660:FOR w= [B0B3]
1 TO 200:CALL &BD1S:NEXT:GOTO 610

660 CLS:LOCATE 39-LEN(t3)IN2,5:PRINT t4;:RE [2460]
TURN

670 1S=INKEY%:IF i%$="" THEM B&70 ELSE i$=UR [2717]
PER$(1$):RETURN

680 LOCATE#3,39,2:PRINT#2 USING"##":f-n:L0O [9460)]
CATE#3,38,4: PRINT#3, USING '###" ;5p: LOCATE#3

39, 6:PRINT#3 esp: LOCATE#2,45,6; PRINT#3,es
paltRETURN

890 IF esp<LEN(e%) AND espa<LEN(e$) THEN G [3319]
0sSuB 720

700 s$=s$t+ef . ef="":esp=B-LEN(5%):IF esp>1l [4902]
THEN espa=l:.:esp=esp-1 ELSE espa=esp:esp=0

710 sp=(f-n-1)*Bt+esptespa:GO0TO EBO [1837]
720 sP=s$+STRINGS(8-LEN(sE), 32) [17181]

730 s$=CHR$(uU)+CHRS(B)+LEFTS$(s$,7)+CHR$(B) [3088)
+RIGHTS(s$, 1)+CHRS(21)

740 FOR b=1 TO 12:POKE RBFFF+f(n)*32+b,ASC [5186]
(MID$(s$,b,1)):NEXT:POKE &900F+f(n)*32,0

750 n=n+t+l:esp=7:espa=1:s$="":sp=(Ff-n)*8:G0 [3384]
SUB 680:RETURN

760 w=VAL{LEFT$(1%,n=1)):RETURN [1867]
770 w=VAL(RIGHTS$(1%,LEN(i$)-n))}:RETURN [2B62]
780 n=INSTR(i%," "):RETURN [983]

Listing Pagemaker
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Schneller schreiben
mit LocoScript

Wie man die Meniisteuerung iiberlistet

Wer mit LocoScript arbeitet, hat als Anfiinger einen unschlagbaren Vorteil:
Uber die Meniisteuerung zeigt der PCW alles an, was zu tun und auszuwih-
len ist. Das bewiihrt sich, solange man nicht mit LocoScript 2 arbeitet und
keine grofieren Textmengen zu bewiiltigen hat.

Handelt es sich um Dissertationen oder
andere fachspezifische Texte, so kann
die Verwendung von Texteditoren
enorme Zeit beanspruchen. Die Zu-
griffszeit auf eine Funktion braucht
wegen der Meniisteuerung doch einige
Zeit. Zum Beispiel die Funktion halb-
zeilig, 15-Zoll-Schrift, tiefgesetzt mit
sieben Zeilen pro Zoll: Da sind 28mal
Tasten zu driicken. Nur um allein Fett-
schrift einzustellen, miissen nach Me-
niisteuerung fiinfmal Tasten gedriickt
werden. Man wird schnell einsehen,
daB} die Meniisteuerung auf Dauer 14-
stig und nervenaufreibend sein kann.
Aber wie kann man mit nur zwei Ta-
stendriicken jede beliebige Funktion
abrufen und dabei auch verschiedene
kombinierte Texteditoren aus verschie-
denen Meniis gleichzeitig abrufen?

Die Losung

Es gibt eine Losung: Wer den Inhalt
der Programmdisketten schon einmal
genauer gesichtet hat, der weiB, was
sich hinter der Datei <SAETZE.
STD > verbirgt: Floskeln und Rede-
wendungen, die fest installiert sind und
nach Bedarf mit der <EINBL>-
Funktion und einem Buchstaben von a
bis z (ohne B, Umlaute und die Zahlen
0..9) in den Text eingefiigt werden
konnen. So eine Installierung von
Phrasen oder Redewendungen lohnt
sich allerdings nur fiir notorische Brie-
feschreiber, die zwischen “Sehr geehr-
te Damen und Herren<® und “Mit
freundlichen GriiBen < “ nur zwei Sat-
ze mitzuteilen haben.

Fiir unser Problem ist die <SAETZE.
STD >-Datei die Lésung. Denn statt
der Redewendungen lassen sich hier
auch Texteditoren abspeichern. So
koénnen wir SoftTrenn (der Trennungs-
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strich, der beim Umbruch nur am Zei-
lenende hervortritt), auf der Taste a ab-
speichern. Dazu brauchen wir einen
Text oder eine Datei, in der iiber die
Meniisteuerung eingefiigt alle Textedi-
toren, die wir stindig gebrauchen, ein-
schlieBlich der verschiedenen Kombi-
nationen und der haufiger verwendeten
Layouts, vorhanden sind. Diese Datei
wird auf Laufwerk M kopiert. Mit {8,
(LocoScript 1: fl) [+] und <EN-
TER > werden die Codes auf dem
Bildschirm sichtbar. Ein Beispiel: Im
Text wird das Zeichen (-) fiir Soft-
Trenn gesucht. Der Cursor wird auf
die erste Klammer gesetzt, dann wird
< COPY > gedriickt, der Cursor wird
nach rechts bewegt, bis er hinter der
zweiten Klammer steht, dann wird
noch einmal <COPY > gedriickt und
anschliefend der Buchstabe a. Soft-
Trenn (-) ist in die <SAET-
ZE.STD > -Datei aufgenommen. Ent-

= =

I = (+Hoch | [+Z1abet |

¢ = [+ZlAbstllz)

d = (HZeichZRSD] (+Fett]

e = [#ZeillZ71/z)

f = [(=Fett) ZeichzFs])

g = [+ZellZs)

b = (Hard Space: Licke,kein Umbrucky
1 = [Laveut) <DIN & 5 — Format)
i = [Zeichilz)

k= [4Ti=f)

1 = [-TietT)

m= |LZsile)

o= [=Hoech) +Z1lAbstl)

o = (Seitenz)

B = [ZeichZPs)

a9 = [+Fett)

= o= (4ZellZe]

s.= 1) {Soft-Spacer

£ = I+Zefl28)

u = fhayout) <ODIN A 4 - Formath
vo= (+21Abstl )

W = [=Fektf)

X = f=Kumsiv)

¥ (HRuisiv)

2= [ ZentR

Abbl: Beispiel einer Belegung der
SAETZE. STD-Datei fiir LocoScript 2

sprechend wird mit den anderen Text-
editoren verfahren. Auf y und x wird
plus und minus kursiv gelegt, auf q und
w plus und minus fett und so fort, bis
die ganze Tastatur von a bis z belegt ist.
Ist auf diese Weise eine <SAETZE,
STD > -Datei mit Texteditoren erstellt,
so wird diese mit der Funktion f1 auf
der Kopie der Programmdiskette
(Startdiskette) abgespeichert. Dazu
verliBt man den Textbearbeitungsmo-
dus und ruft die Diskverwaltung auf.
Mit f1 und Cursor auf Sitze speichern
und <ENTER> die <SAETZE.
STD >-Datei auf Laufwerk M abspei-
chern. AnschlieBend die Datei auf die
Startdiskette kopieren, wobei die alte
geloscht wird, falls man ihr vorher kei-
nen anderen Namen gibt (oder sie in
eine andere Gruppe verschiebt). (Lo-
coScript 1: f8 und Cursor im Bearbei-
tungsmodus auf Alle Sdtze abspei-
chern, die Datei befindet sich auf Lauf-
werk M, den Bearbeitungsmodus ver-
lassen und die <SAETZE.STD>-
Datei von Laufwerk M in die Gruppe 0
der Startdiskette kopieren.)

Vorteile

Der Vorteil dieses Verfahrens: Nach
einer kurzen Eingewohnungszeit kann
fast ganz auf die Meniisteuerung ver-
zichtet werden. Alle Funktionen (Auch
Kombinationen von verschiedenen
Funktionen und Layouts konnen unter
einem Buchstaben gespeichert wer-
den!) kénnen mit zwei Tastendriicken
in den Text eingefiigt werden:
<EINBL> und den betreffenden
Buchstaben.

Wird LocoSecript am nichsten Tag neu
gestartet, so wird auch gleich die neue
<SAETZE.STD >-Datei mitgeladen.
Sie braucht, einmal auf die Startdisket-
te kopiert, nicht immer wieder neu ge-
laden zu werden. Selbstverstandlich
kann diese Datei immer wieder veran-
dert werden. Jeder mub} selber sehen,
welche Texteditoren er am haufigsten
benotigt, und sich diese auf die am
schnellsten zu erreichenden Buchsta-
ben legen. Wer viel mit SoftTrenn (-)
arbeitet und mit zwei Fingern schreibt,
sollte sich () auf den Buchstaben a le-
gen. Wer mit (+fett) und (—fett) haufi-
ger arbeitet, kann diese auf q und w le-
gen. Aber da muf} jeder zusehen, wie
es am angenehmsten ist.

(Eckhard Etzold/rs)
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ID-Scanner

Der Diskette auf die Spur gekommen

Wenn es darum geht, eine geschiitzte Diskette fiir den Eigenbedarf zu ko-
pieren, gibt es immer wieder Tracks, die auch mit Diskettenmonitoren (z.B.
DU.COM aus der Public Domain) nicht zu lesen sind. Das vorliegende Pro-
gramm gibt Auskiinfte iiber den bestehenden Kopierschutz.

Nach Eingabe von RUN®“ID®“ unter
BASIC fragt das Programm nach dem
Track, der getestet werden soll. Sinn-
voll sind hier nur Eingaben von 0 bis
42. Nach RETURN beginnt die Test-
phase (etwa 10 bis 20 Sekunden). Ist
der Test abgeschlossen, werden die
Sektornummern in aufsteigender Rei-
henfolge ausgegeben. Dabei sind uns
bisher folgende Versionen bekannt:
1) Sektoren 1..9: Diese Tracks ktnnen
gelesen, beschrieben und mit Disckit ko-
piert werden (normales Joyce-Format).

2) Sektoren 65..73 (System) und Sek-
toren 193..201 (Data): Joyce erkennt
dieses Format. Tracks kénnen gelesen
und beschrieben werden, Disckit ver-
weigert jedoch eine Kopie.

3) Beliebige Sektorenfolge: Diese
Tracks sind nur nach Anderung des
XDPB (eXtended Disk Parameter
Block) z.B. mit Login aus dem Joyce-
Sonderheft Nr.1 lesbar.

4) Beliebige Sektorenfolge und falsche
Tracknummer, das heiit, zum Beispiel
der logische Track 1 hat die Nummer 0.

Bei 2)..4) muf} auf der Kopie entspre-
chend formatiert werden (z.B. mit
XFORMAT aus PC International
7/87), da die Tracks (mit Fillbyte!) ab-
gefragt werden. Ist der Track nicht ent-
sprechend formatiert, wird die Kopie
als solche erkannt und das jeweilige
Programm abgebrochen (This Disk is
an illegal COPY !). Mit den erhaltenen
Informationen und den entsprechenden
Hilfsprogrammen ist nun keine Disket-
te mehr vor Ihnen sicher.

(Ralf Thelen/rs)

Dieses Programm ist in BASIC geschrieben, Nach dem
Eingeben sollte es zuerst mit SAVE“ID.BAS" <RE-
TURN> abgespeichert werden. Spiter kann es dann
unter Mallard-BASIC mit RUN“ID.BAS" <RE-
TURN> und unter CP/M Plus mit BASIC ID.BAS
< RETURN> wieder gestartet werden,

Achtung!!!

Mit dem Programm ID. BAS ge Infor

ditrfen nur zum Erstellen einer Sicherheitskopie fiir den
Eigenbedarf verwender werden. Sollten Sie diese Ko-
pien weitergeben, machen Sie sich strafbar.

LISTING 5ID ¢, REMARK = »'¢.
<89> 10 DIM Track(8),Sec(B)

<ga> 20 GOSUB 380

- e el o

¢ 3> 50 INPUT “Track Nummer angeben

<88> 60 PRINT "Beginne Test..
NT

<81 70 PRINT “.':

< 5» BO POKE &HFOAL,A%

<383 B5 CALL id:x=PEEK(&HFFEL)

<73> 86 IF x<>0 THEN 375

< 9> 90 '

<34 10_0 FOR =0 TO 8 :

<88> 110 FOR g=0 TO 200

<753% 120 PRINT ".":

<B7» 130 FOR b=0: TQ giNEXT b :

<75 140 CALL id

< 4% 150 x=PEEK(&HFFEB)

¢33 1680 FOR w=0 TO 8

¢25% 170 IF =x=Sek{w) THEN GOTO 200

Sek(il=0 :

k(w)}=PEEK(&HFFE4)
<455 1890 NEXT w
<493 200 flag=0
€91> 210 FOR y=0 TO B8
¢61> 220 IF Sek(y)=0 THEMN flag=flag+l
<54> 230 NEXT y
<593 240 IF flag=0 THEN GOTOQ 270
¢77> 250 NEXT g

: GOTO 200

Listing |D-Scanner

< 2> 40 PRINT CHRE$(27)+"E"+CHR$(27)+"H"
e
Bitte warten

Track(il=0o

' Mariable Zejtschleife

<74% 180 IF x<>Sek(w) AND Seki{w)=0 THEN Sek{wl=x :

07O 280

I PRINT (PRI ¢E1> 310 NEXT 3,1

k Nr.":a% :
knummer
| £887» 350 NEXT r
SONEXTE
<56 370 GOTO 40
atiert "
<13» 376 GOTO 360
<36> 380 °
Trac
£93> 410 READ x :
< 43 420 NEXT 1%
<76> 430 RETURN
HFC, &H95, EHOD

HOO, BHF 1

Listing ID-Scanner

<B4r 260 PRINT "Nicht alle Sektoren gefunden

< B} 270 PRINT" Suche arfolgraich !

¢92% 280 FOR i=8 TO 1 STEP -1

<25> 280 FOR j=1 TO i

<87> 300 IF Sek(j—-1)*Sek(j) THEN SWAP Sek(j-1),S5ek(il:s
WAP Track(j=1),Track(j)

€395 320 PRINT:PRINT:FRINT" Aufteilung Sektoren in Trac
PRINT !

€83> 330 FOR r=0 TO B -

£19>» 340 PRINT '"Sektornummer
e Track ey

<56> 360 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" Moch ein Test?. --> R
ETURN"; : INPUT dum

<38 375 PRINT:PRINT:PRINT" Track

<15> 3890 MEMORY &HDFFF
<453 4D0 FOR i1%=0 TO 26
POKE id+i%,x

<645 440 DATA ZH3E,&H0O,&HDD,&HZ1,&H00,&HF1,&HCD, &H5A, &
<41> 450 DATA A&HOE,&HOO,R&H3A,&HAL, &HFO, &H57 , &HDD, &H21, &

¢27> 460 DATA BHCD,&HS5A ,&HFC,&AHYBE, &HOO, &HCY

I " TPRINT G

fPRINT

Macpplin . =i S g ajolp s T ae

TiA%, Y ist nicht form

RESTORE 440: jd=&HFO0OD

Ist Ihr Programm der HIT ?

Der DMV Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV Verlag bietet Innen sein
Software-Know-How an!

Pro-Design & Pro-Booster ¥

- PRO-DE!

PRO DESIGN erdtfnat lhnen die faszinierende Welt des Grafik-Designs. Im Hand-

umdrehen erstellen Sie professionelle Grafiken far alle Bereiche. Software vom

Feinsten fir CPC 464/664/6128.

— Ausfiihrliches deutsches Handbuch im stabilen DIN-A5-Ordner

— 10 folle Schriften * CPC-Zeichensatz * Rahmen " Schmucklinien * Pikt

- Desktop-Steuerung mit selektiven Disketten-Katalogen (superkomfortabe

— Bis zu 16 Druckformate / 144 Ausgabeformulare

— Kostenloser Drucker-Anpassungs-Service

— Viele Zusatzschriften auf Erwelterungsdisketten

= Hemrragendes Echo in der Fachpresse (z.B. Amstrad International 10/88)
IGN 2.0 3"-Diskette * Handbuch fiir nur  g4,95 DM

— PRO-BOOSTER, die Superergdnzung zu Pro-Design:

— Postereditor zur Erstellung bis zu 80 (achtzigl) Seiten langer Schriftbénder

— Snapshot-Utllity, Dokumenten-Druckprogramm (u.a, 24-Nafel-Treiber)

~— PRO-BOOSTER, 3"-Diskette * Anleitung flr nur

ramme

34,95 DM

gegen

¥

{frel) oder
HOSTENLOSES INFO |
Axel Weber, Postfach 260154, D 5600 Wuppertal 26

Crusadecr Software

{+ 6,— DM) * Héndleranfragen angenehm
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Logo zeigt,

was die Uhr geschlagen hat!

Das braucht nicht nur wortlich genommen zu werden. Mit dem nachstehen-
den Listing soll diese Sprache beweisen, was sie kann oder besser, was sich
mit ihr wesentlich einfacher realisieren l#Bt als mit anderen Sprachen.

Um zu zeigen, was es geschlagen hat,
sollte man schon auf eine Uhr zeigen
kénnen, und die besteht nun mal aus ei-
nem zumeist kreisrunden Zifferblatt,
Fiir das kreisrunde ist in den nachste-
henden Listings die Prozedur “Kreis“
zustindig. Uber den Radius wird nach
altbekannter Formel 2*PI*r der Um-
fang errechnet. Dieser wird wie auch
die volle 360 Grad-Drehung durch 100
geteilt, Die Turtle braucht dann nur
noch den Radius nach oben zu gehen,
sich nach rechts (92 Grad) zu drehen
und 100 mal mit jeweils einem Hun-
dertstel Schritt des Umfangs, gefolgt
von einer Hundertstel Drehung von
360 Grad nach rechts, loszulaufen.
Diese Kreisprozedur wird in die Ziffer-
prozedur eingebaut, weshalb man auch
beide beim Aufruf im Arbeitsspeicher
haben sollte. Das Listing zum Ziffer-
blatt erklért sich fast von selbst. Der
“Backslash“ vor und hinter WK findet
sich bei der richtigen Tastenbelegung
unter Logo (keys.drl) auf £f3/f4 und be-
wirkt, daB die Leerstelle, die auf den
Backslash folgt, auch tatsdchlich auf
den Monitor ausgegeben wird. Optisch
ist das bei der Aufmachung der Uhr zu
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bevorzugen, da die Leerstelle invers
auf dem Monitor erscheint.

Hat man Kreis- und Zifferlisting im
Arbeitsspeicher Logos, kann das Zif-
ferblatt mit:

ziffer

aufgerufen werden. Das entstandene
Bild muBf nach der Fertigstellung mit
savepic "ziffer

als Bild auf Diskette abgespeichert
werden. Das nachstehende Listing
braucht dann nicht jedes Bild neu zu er-
rechnen und kann sich, was wesentlich
schneller geht, das Zifferblatt komplett
von der Diskette holen. Die Initialisie-
rungsteile sind die Listings “uhr* und
“weck®, In ihnen werden die Parame-
ter zum Stellen der Alarm- und Uhrzeit
gesammelt, und an “std“ weitergege-
ben. Bevor man sie editiert, sollte der
Arbeitsspeicher leer sein, denn “std“
mufBl auch noch hineinpassen. Diese
drei Listings werden ndmlich zusam-
men unter dem Namen “uhr® auf Dis-
kette abgespeichert. Vor dem Sichern
sollte man “weck® auch nicht auspro-
bieren, denn nach Erledigung seiner
Aufgaben 1oscht es sowohl sich selbst,

als auch die Prozedur “uhr® aus dem
Arbeitsspeicher. Nach dem Aufruf des
Zifferbildes und der Ubergabe der Va-
riablen an “std“ haben sie auch keine
Funktion mehr zu erfiillen und wiirden
lediglich unnétig den Arbeitsspeicher
belegen, Die Prozedur “std* ist der ei-
gentliche Motor des Ganzen. Hier wer-
den die Zeigerstellungen der Uhr in
Grad umgerechnet und die Zeiger mit
“seth” auf die Grad eingestellt. Eine
Verflechtung von “px*“, “pu®, “pd*,
“pe’ und einige if-Abfragen gewihr-
leisten, daB nur tberholte Zeigerposi-
tionen geloscht werden. Jede Minute
wird der Minutenzeiger um sechs Grad
nach rechts bewegt, der Stundenzeiger
wird, wenn der Minutenzeiger 72 Grad
hinter sich hat, ebenfalls um sechs
Grad nach rechts gedreht. Taktgeber
des Ganzen ist der Sekundenzeiger. In
der vorletzten Zeile des Listings findet
sich der Befehl:

repeat 238 A,

Nichts 238 Mal zu wiederholen, kostet
Logo etwa eine Sekunde. Dieses dann
58mal plus die Zeit zum Weiterriicken
der anderen Zeiger macht die Minute
aus. Will ein Anwender die Uhr so ge-
nau stellen, daB sie auf zwdlf Stunden
keine Sekunde Abweichung hat, kann
der Wert von 238 leicht manipuliert
werden. Wurde alles auf Diskette ab-
gespeichert, kann das Programm mit;
load “uhrt

und nach der Meldung;:

std, uhr, weck defined

mit dem Befehl “uhr* aufgerufen wer-
den. Die Diskette mufl noch im Lauf-
werk bleiben, bis das Zifferblatt ge-
zeichnet wurde. Erst danach kann sie
entnommen werden.

Sollte also Joyce einmal untitig herum-
stehen: Der Verschleil am Gerit ist ge-
ringer, wenn die Uhr lauft, als wenn es
aus- und spiter wieder angestellt wird,
und der Stromverbrauch ist so gering,
daB er kaum zu Buche schligt. Lassen
Sie sich also ruhig von Logo auf dem
Joyce das vertraute Zifferblatt (und
was es geschlagen hat) zeigen.

(Winfried Kersting/rs)

Diese Programme sind in LOGO geschrieben. Das
Eingeben sollte in zwei Teile aufgeteill werden:
Tippen Sie zuerst die Prozeduren sid, uhr und weck ein,
Diese speichern Ste dann mit SAVE “uhr < RETURN > ab.
Mit erall <RETURN> ldschen Sie nun den Arbeits-
speicher von DR, LOGO und geben nun die Prozedu-
ren Ziffer und Kreis ein, welche mit SAVE “ziffer*
<RETURN> abgespeichert werden. Vor dem ersten
Durchlauf editieren Ste nun  mit ed “ziffer"
<RETURN> die Prozedur Ziffer, setzen den Cursor
auf den Anfang der letzten Zeile und schreiben nun
SAVEPIC “ziffer® <RETURN> <EXIT> ziffer
<RETURNZ>. Das Progranumn startet jetzt und spei-
chert spdter das Bild ab. Load “uhr < RETURN > uhr
< RETURNZ startet nun das Programm,
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:
' to weck
| (lecal "3 "“w "w)
. type ABrauchen Sie eine Alarmfunktien? 3 / n :U make "
Listing UHR.LOG 3 tascii rg)
. if :j = 110 Amake "v -1 make "w -1 go "endel
3 to std 15 (& v aW type KZu welcher Stunde (1 - 12) wollen Sie alamiert w
' e TR s P R S e erden:U make "v (rg * 30)
| make "b (:e ¥ B&) type AZu welcher Minute (0 - 59) wollen Sie alamiert w
[ make "t s % 30 + ((int B [/ F2) * B) erden:l make "w (rg * &)
label "std if iv = 360 Amake "w 00 if :w = 360 Amake "w 00
t setpos A0 ol seth (:c - B) | make "wv (:v + ([int :w / 72) % &)
pu fd 152 make "d {detc tf) bk 2 make "f (detec tf) bk | labe]l "ende
! 150 et
] if (+d + :f) » O Apu fd 150 px bk 1500 pr Awenn Sie jetzt eine Taste druecken, wird das Ziffe
L seth !c pu fd 150 px bk 150 rnblatt gezeichnet und nach ca.U
' label "min pr A30 Sek. die Uhr gestartet. Sie kKann mit der PTR -
setpos A0 0OU se Rl aste angehalten werden. Mi 8]
| pos Ko 0 th :b - 6 Tast ehalt d Mit EXIT
pu fd 152 make "h (dote tf) fd 2 make "i (dotc tf) bk pr Alaeuft sie dann weiter.U
. 154 : pr A0
, ¥ if (:h + :i) » 0 Apu fd 179 px bk 1730 ¢ pr ALiegen Stunden - und Minutenzeiger uebereinander
seth b pu fd 179 px bk 179 make "bi (:b + 8) 1f 2b.= 3 ist nur die Spitze des Minuten -0
i 60 Amake "b ol pr Azeigers sichtbar.U
setpos A0 0Ol seth O b At
if and (:c = :v) ((:b - B) = :w) Ats repeat 91 Atype ¢ pr ANach gefordertem Alarm erscheint ein "!" am linken
‘ har 70 fsU / ; Monitorrandl
repeat 58 Kpx fd 182 repeat 238 AU bk 182 rt 6l label "los if kewyp Aer "uhr er "weck cs ct fs leoadpic
if remainder :b 72 = 0 Amake "¢ !c 4+ B if 1c = 360 Ama “ziffar std :s :a :v :wl go "los
| ke "e oll go "stdl go "min e
J end
Listing ZIFFER.LOG
. to uhr to ziffer
type word char 27 "0 cs ht ct ts type word char 27 "0 cs ct fs ht pu
setcursor #19 60 e setpos A0 OU pd Kreis 212 setpos A0 o0 Krejs 210 setpo
type K¥ * % x & * x % % LOGO - UHR * * * ¥ * 4 s A0 0U Kreis 92 setpos A0 ©U Kreis 5
5etcu£30r AZ: gf ke repeat 12 Apu fd 180 pd fd 30 pu setpos Ao ol rt 6 rep
WEGU sg:s§§1 ilaer f eat 4 Apu fd 195 pd fd 15 pu setpps A0 o0 pd rt 6UU ts
:e : £ apyr. W.Kersting Kiell setcursor A42 210 type BRoycexl
' s::zur:osxhé E%U setcursor A43 220 type word char 27 "p type A0 WKG U t
i
type AAchtung! Der Arbeitsspeicher Logo’s darf nicht z ype word char 27 'g >
7 B D = : setcursor A44 250 type ABU
u voll sein! Sonst erscheint: I m outl : 22
teursor Ko 280 setcursor Ad44 50 type K120
setcu Mo ; setcursor A23 150 type ASU
type Aof space. Nach dem Aufruf wird der Initialisieru g et aoni i s
ngsteil automatisch geloeschtil!l ::d 7k
, fs repeat 2000 AU cs ¢t ts setcursor Ao ol
type AZu welcher Stunde (1 - 12) sell die Uhr starten?
ntl
“ ; i o cKrels e
local "s make "s rg if :s = 12 Amake "s 0oU §1°ca1 ‘2 by
type KZu welcher Minute (0 - 53) soll die Uhr starten? make "pi 3.14186265
: ] 2l i f
i " ol make "a (piece 1 2 t
local "e make "e rg ct setcursor A0 Bulkd! o vt 8% pd
WesK make "b 2 * ipi * ir / 100
end repeat 100 Afd :b rt 3.80
pu 1t 22 setpos :a pd
end
Listing Logouhr Listing Logouhr
[l
e HochstraBe 11 RANDHEISSE KNULLER
i Sehnalda EGA-Monitor fir PC 1640 1209,
mpulersio rew 8500 Nurnberg 80 o6t P 7640 (Portabla AT| si3a - EGAManitar + EGA-Karta fir PC 1512 1609,
. Towar AT 220 mit Manitor MM 12 -
s Tel,; 09'11./28 9028 A Center G 14 e R s
it EGA-Monitor EM 14 709, - 4 ¥ i
COMPUTER: DRUCKER: Tawar AT zsn':!:f_m-_mz:m: EM 14 ping = Coo e Brader BN RImpRib, o
Joyecs PCW 8256, kompl. Textsystem, new, nur 798, — { ot [+] 548, — i Hlnw::gx;:';“:gr‘:“fle-“gﬁ{: ARG = FE 850 ';;3' =
TOWER AT 201, mit Interleave 1:1 Contrallar LC 24-10 898, - b K LO 500 b~
u. 40 MB NEC-Festplatte (Bench-Test: 18ms) 3498, - L0 3500 688, - A L I R By Lo AU
PC 1640 SD/MD + 20MB Festpl. + Textprogramm 2098, - DMF 3160 488, - 30 MEB-Filscard [Saagate, 40 ma) 98- 131050 185, —
A0 MB-Filacard Westem Digital 65 ma) 748, Stardrucker (dE. Hlﬂﬂhﬁel\cﬂ!. mit IFm i
PC XT/AT ZUBEHOR: CPC-ZUBEHOR: Amstrad | LD mit Commadens od., antronicint. BaB. =
e CfFacr AT M 200 Ltk 001 o R IR L -
. FOZE7 10 e 838, = ewaitiaufwark DA 289, Colormonitor 269, - 2745~ NEC-Drucker (dt, Handbichor, mit FTZ]
RAM-Erweiterung PC 1512 auf 640 KB 128, -  Sarielle Schnittstelle 179~ EGA-Monitor 3099, - BB - NEC P 2200 a9, NECP 7 Pius 1899, -
TOWER AT auf 1 MB 298, - BTX-Madul 349, - PC 20BE gg g wl?cn gggg =i gg ::ﬁacn §3§'§, = MECP§PHs 1448, - Farboption 234~
Fitecard auch fiir 1512/1640 20 MB 598, — B _ Buparkniiller;
898 -  CPCWOVCEZUBEHOR: PoZ00s DDJZHACD  384a-;  DDMHACD 3088 ¢ ommodora AT PCAO-I mit Monitor 2908,
Zweitlaufwerk 161211640 526" 360 KB 198, -  Mouse-Pack 149, - HD1ZHACD 3948 -:  HDIAHACO 4294 - Ea.mqr.il:‘r. hﬁi‘.’ﬂ&:ﬁ?fﬁ’aﬁﬂ%%ﬂ?ﬁmm” ggg:_
TOWER AT 3,6" 720 KB 208~  Maxall 3*-Disk. 10St. 59, ~ Portabla Comgputer PPC 12 it 2 Diskbtten e T eoiar e
Externas Zweltl, flir TOWER AT 5,? 5"1,2 MB 358, — MNEVADA Fortran [dt.) 98 — laufwerken 35 1648, - Varsandistonpaschale (\arsnart bis DM 1000,  idoribarl
S Yo B —gBsuh gl %= [ IR ot om0V 620 ) Kl oM 12502050, e
, dt. Varsion : , — 5 PC 1840 DD fmit Schwarzwelbmaonitar 1648 1:3:1?[021 m;\;m-& Liferung nur gagen NN ader Vorauskasss;
Sup-al_ Mouse, 3 TaEtBI:L MS-Mouse-kampatibel 68, ~ JU\I'CE-ZUBE‘H R: it EGA-Monltor 2448 - wand nur Vorauskasse.
Joystick, IBM-kampatibel 2480  Seriella Schnittstella 179, - PG 1840 HD 20 mit SchwarswaiBmonltor 219; - E:;!::;‘SE;‘LCDNP""'HVP ngaben) gepan zﬁfﬂf&ﬁ%gﬁs&'ﬁga
Jaystick-Karte, flr 2 Joysticks 34,90  RAM-Erweiterung 139, - mit EGA-Maonitar 2998~ 3 A
IS S e e e St 1| Ve =N Riegentuul L e Tielise
4 s 1 ' ' ¥ y s
| SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMAKER usw.| SchloRhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89
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Gut gepackt mit STOREFILL

Optimieren der Diskettenkapazitit
unter Mallard BASIC

Diejenigen, die hiiufig Assembler-Programme oder Programm-Module ent-
werfen oder anwenden, werden es sicherlich bedauern, daB diese meist kur-
zen Dateien die Kapazitit einer Diskette nur ungeniigend ausnutzen kon-
nen. Dies liegt zum einen daran, daB jede Diskette nur 64 Dateien (entries)
zuléBt und zum anderen, daB selbst eine Datei von der — sicherlich iiber-
triebenen — Kiirze von einem Byte auf der Diskette 1024 Bytes = 8 Records
= 1 kByte im wahrsten Sinne des Wortes blockiert. Fiir diese Fiille tut ein
Programm zur Optimierung der Diskettenkapazitit not. Allerdings aus-
schlieBlich im Hinblick auf die Archivierung von Dateien.

Das Programm STOREFIL.BAS er-
zeugt zwei Dateien:

— Eine Datei vom Typ .CAT, die den
Archiv-Katalog enthilt. Jeder Eintrag
sieht so aus :

. Byte 0 — High-Byte des letzten Re-
cords der Datei im Archiy

. Byte 1 — Das entsprechende Low-
Byre

. Bytes 2 bis 12 — Dateiname

. Bytes 13 bis 15 — Tag, Monat und
Jahr der letzten Archivierung

— Die eigentliche Archiv-Datei vom
Typ .ARC. Sie enthilt die entsprechen-
den Dateien unmittelbar aneinanderge-
fiigt.
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Ein kleines Beispiel soll dies verdeutli-
chen: Am 24.12.89 sollen folgende
drei Dateien archiviert werden:

— TEST. BAS, 9 Records = 2 kByte
— TEST.TXT, 18 Records = 3 kByte
— TEST.COM, 2 Records = I kByte

Wenn das Archiv TEST.ARC heifit,
sehen die Eintrige in TEST.CAT fol-
gendermaBen aus: '

09TEST BASIFOC<E
IBTEST TXTIFOC4E
IDTEST COMIFOC4E

In diesem Beispiel sind die drei Dateien
von 6 kByte auf (TEST.CAT = 1 kBy-
te, TEST.ARC = 4 kByte) 5 kByte

komprimiert worden. Wird zum Bei-
spiel die Seite zwei der Systemdisket-
ten mit STOREFIL archiviert, so erhilt
man 5 kByte freien Diskettenplatz!

Programmablauf

Sobald das Programm gestartet wurde,
verlangte es die Eingabe des Datums.
Ist diese erfolgt, springt das Programm
in das Hauptmenii, welches folgende
Optionen zur Verfiigung stellt:

(E)=Archiv erstellen

Ein neues Archiv wird mit der Option
E erstellt. Das Archiv wird im Lauf-
werk M angelegt. Nach der Eingabe
des gewiinschten Archiv-Namens (zum
Beispiel TEST) kann zwischen vier
weiteren Optionen gewihlt werden:

(N)eue Diskette.
Zur Erleichterung wird das Directory
der eingelegten Diskette ausgegeben.

(D)ateinamen eingeben, wobei auch
Wildcards (zum Beispiel *.BAS) zulis-
sig sind. Diese Option wird durch
<RETURN > beendet.

Wihrend der Bearbeitung werden in
der zweiten Meniizeile die Anzahl der
Records mitgezdhlt und die bereits ins
Archiv kopierten Dateien auf der unte-
ren Hilfte des Bildschirms protokol-
liert.

Ende mit EXIT.,

Damit kehrt man ins Hauptmenii zur
weiteren Bearbeitung (siehe unten) zu-
riick.

Abbruch mit STOP,

Vor der Riickkehr ins Hauptmenii wird
die angelegte Archiv-Datei wieder ge-
l6scht.

(U) =Archiv-Datei umkopieren

Das  soeben  erstellte  Archiv
TEST.ARC und die Katalog-Datei
TEST.CAT werden auf das Laufwerk
A kopiert. Dabei erinnert das Pro-
gramm vorher daran, die Diskette ein-
zulegen, auf der das Archiv abgelegt
werden soll. Da mehrere Archive
nacheinander mit Option E angelegt
werden kénnen, muBl die entsprechen-
de Frage des Programms nach der Ar-
chiv-Datei beantwortet werden.

(I) =Archiv-Informationen

Die in TEST.CAT befindlichen Ar-
chiv-Informationen Dateiname, Re-
cords und Datum werden, nachdem das
gewlinschte Archiv mit <j> oder
<RETURN> bestitigt wurde, auf
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[ Datun ¢ 05,05, 1909 EARENEN 5 70 R E 7 11 NBNSSSNGN URicser 500 R
| frchiv-Datei W:CPNPLUS .ARC wird erstellt, Belegte/Maximale Records : 1151/1380 |
Dateiname : R ]

BASIC  .COM ﬁ%LR COM ERASE  .COM HRDINS .COM DEVICE .COM DISCKIT .C
J14GCPHS . EMS  PALETTE .COM KEYS | PIP . ROFILE .SUB RENANE .C
SETDEF .COM SETKEYS .COM SETLST .COM SETSIO .COM S .COM SUBMIT .COM
TYPE  .COM ASSIGN ,5%S
BRSIC IR ‘ ERASE  .COM HRDINS .COM DEVICE .COM DISCKIT ,COM
Jlimml% PALETTE % KEYS WP PIP (0M PROFILE ,SUR RENAME .COM
%E;g“ .% %E‘%\"S .(s'.ﬂﬂ SETLST .COM SETSID .COM SHOM  .COM SUBMIT .CON

Abb. 1: Eine Diskette im Archiv

dem Monitor (<m> oder <RE-
TURN >) oder auf dem Drucker aus-
gegeben.

(K)=Datei ins Archiv kopieren

Mit dieser Option kann eine weitere
Datei in ein bereits bestehendes Archiv
kopiert werden. Dies liuft am Beispiel
der Datei TEST.BAS in folgenden
Schritten ab:

— Einlegen der Diskette, auf der sich
TEST.BAS befindet.

— Eingabe von < TEST.BAS > . Diese
Datei wird danach ins Laufwerk M ko-
piert.

ACHTUNG : Wildcards werden nicht
akzeptiert!

Gewiinschte Archiv-Diskette einlegen.
— Die Archiv-Datei (wie mit Opt. I)
auswdhlen.

Wenn sich TEST.BAS noch nicht im
Archiv befindet, wird diese neue Datei
als letzte an das Archiv angefiigt und
die Katalog-Datei entsprechend modi-
fiziert.

Ist TEST.BAS allerdings bereits im
Archiv vorhanden, passiert dies:

— Kopieren aller Records, die auf
TEST.BAS im Archiv folgen auf eine
Dummy-Datei M:DUMP.$%$$.

— Uberschreiben von TEST.BAS im
Archiv.

— Anfiigen von M:DUMP.$3$$ an das
so bearbeitete Archiv.

Abhiéngig von der Position von TEST.
BAS im Archiv kann diese Operation
schon ein Weilchen dauern.
Selbstverstandlich spielt es dabei keine
Rolle, ob die neue Version von

TEST.BAS ldnger oder kiirzer ist als
sein Vorldufer.

(H)=Datei zuriickholen

Diese Option ermoglicht nicht nur das
Zuriickholen einer Datei aus einem Ar-
chiv, sondern auch das Léschen iiber-
fliissig gewordener Dateien. Auch hier
wird zunichst nach der gewiinschten
Datei gefragt. Danach gibt das Pro-
gramm den Inhalt des gewihlten Ar-
chivs aus und fragt nach dem Dateina-
men. Jetzt hat man die Moglichkeit,
entweder eine Datei zuriickzuladen
oder zu 16schen. Bei Eingabe von

<h> oder <RETURN>

wird diese Datei ins Laufwerk M ko-
piert; bei <l> werden die Records
dieser Datei mit dem Rest des Archivs
iiberschrieben.

Diese Option wird ebenfalls mit < RE-
TURN > verlassen.

Uberladen verboten!

Die maximale Anzahl der Records pro
Archiv wurde auf 1380 voreingestellt,

da es dabei keine Probleme gibt. Ein
unvollstindiges Kopieren einer Datei
in ein Archiv kann nicht vorkommen,
weil jede Datei vor ihrer Ubernahme in
ein Archiv auf ihre Lénge iiberpriift
wird und das Programm das Kopieren
gar nicht erst beginnt, falls die Linge
der Datei plus der Linge des aktuellen
Archivs > = 1380 ist.

Variablenliste

Einige Variablennamen sollten hier
noch kurz erlidutert werden:;

. catbuff: Speicherbereich, der fiir die

Katalogeintrige
&HF000).

clearmem: Adresse eines kleinen MC-
Programms, das 1 kByte ab &HF000
10scht.

lofil: Linge einer aktuellen Datei in
Records. Sie wird durch ein MC-Pro-
gramm (Start=&HEFBS8) ermittelt.

recl %: Anzahl der Records bis zum
Ende der aktuellen Datei,

reserviert ist (ab

rec2%: Anzahl der Records bis zum
Ende der vorhergehenden Datei.

records: Startadresse zur Berechnung
der Recordlinge einer Datei.

(Udo Rieger/rs)

Dieses Programm ist in Mallard-BASIC geschrieben.

' Nach dem Eingeben sollte es zuerst mit SAVE
“STOREFIL.BAS" < RETURN > abgespeichert
werden.

Spdter kann es dann unter Mallard-BASIC mit
RUN“STOREFIL. BAS" <RETURN> und unter
CP/M Plus mit A>BASIC STOREFIL. BAS

< RETURN = wieder gestartet werden.

Wie immer kdnnen Sie die lauffiahige Version dieses
Programms der DATABOX entnehmen.

"- Datun : ¢2.06.198) HONRINNNRN STORET I FRENNSEER URieger 3/89 -'T!

I )1} Inforsationen ueber Archiy-Bateien ({( i

' LRHOMIRIIA enthaelt 1271 Records enbspr. 15308 ; 39 Datei(em) |

Dateiname  recs Datum

Dateiname  recs Datua Dateiname  recs Datua

MARCOND . INC 87 B9 AR JPAS 16 . 5,89 AMARIMIT.INC 30 B39

gmni. 52 gg RNANG. IR 48 . b.23 BI&CE&T.FI\& lg 89

gﬁg e P4 17 4 éﬁ.rns 21 689 C oy 1 33

crﬁcuan.?sg aE .Bg CLIPL ll:ﬂg E‘i i gg -:Ifﬁm.rns B .Bg

SE'kn Pl B ﬂg MR 4 5 D kB g

o o DEHELP . 14 89 DF EL.EE 30 9 DFNASCHO 38 ‘gg

Abb. 2: Di¢ Archivin- hpﬁtﬂl.% fg -33 gg&’{‘ f He gg t E o 32 '

Jormation Von Store- N S £ g 8 DR . 4 8

fill: Neben der Anzei- | RHAR 1% & & b3 Nl P 4§ & BB OMREIR JhiR

ge der Dateinamen DITR.PAS 23 .89 LIESNICH.3 14 89 LIE PAS 1 .89
wird noch die Anzahl
der Records und das

Archivdatum ange- :
geben [ ¢ RETURN )0 ]
789 PC 67
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LISTING »STOREFIL<, REMARK = »'¢. €863 740 OPEN "R',1,%Ywh+arcdat$+.cat":FIELD 1,128 AS r
eadrec$ CALL clearmem
CEEY 10 REM %ok %k ok ok ok 5ok ok ok ok ok ok ok ke 475> 750 catbuff=&HFDOC0:datei$=arcdat$+” . cat':GOSUB 450
GRS O REM MM e es A O:locat=10f1]
<68> 30 REM *%%,, S T O RE F I L..., %%= ¢ 7% 7BD FOR g%=1 TO locat
b B e o - e AR IR R L 24> TT0.. GET 1,4%
¢ 1% 50 REM ¥#%%.,, Verwaltung won..., *xx <235% TBO.. FOQR f%=1 TO 128
28> B0 REM *%x., [ | Archiven. ..: ... EEE <98 780.... byte$=MIDS(readrect,f%, 1}
CEOY TFOLREM ek e e Eak ¢ 2% BOO.... POKE catbuff+f¥—1 ,VAL("&H' +HEXS(ASC{bytas)
62> BD REM ®kkxxxaxkskkkkrrdkkhsrdhkesss 35
KaSoRa DR el Bie S st e <705 B10,, NEXT
<23>» 100 REM. I. Initialisierung. I ¢13> 820.. catbuff=catbuff+lzs
€943 110 REM ——-—-mmmmmmmmmmmmm oo €473 B30 NEXT
463 120 MEMORY &HEFB7:O0PTION RUN:!ON ERROR GOTO 3730 593 B40 CLOSE 1
¢ B 130 DEF FMline${cl%,1%,c2%, c3%)=CHRE(c1%)+STRINGSE( ¢74» B50 IF ind2%=1 THEN GOTO 2670
1%,c2% ) +CHRS (c3%) €26» BEO PRINT FHscS(B,0);erdown$
<45» 140 DEF FNfile$(1w$,arcdat$, ext$)=UPPERS|{Iwstarcda <¢87» 870 PRINT FNsc$(6,3);delines
t3I+STRINGS(B-LEN(arcdat$)," ")texts ¢88> B8O IF indl%=0 THEN GOTC 9€0.
¢56% 150 deline$=STRINGH(84," "].DIM dat$(64):G0SUB 361 52 B90 opt%=2iGOTO 1020
0:GOSUB 4010 | €12 900 PRINT FNsc$(6,26),"Ausgabe am (Mlonitor oder (
¢ 3> 160 mess${1l)=CHRF(133}+invon$+STRINGS(35," "J+inve Dlrucker. 2" ;bell§
e s e RIEGE T s T €295 910 opt%=0 |
¢98> 170 mess${li=mess$(1)}+invon$+STRINGS(11," "J+invof ¢55% 920 a$=INKEY$:IF a$="" THEN GOTO g20
f$+" U.Rieger. 3/89 "4+invons <58>* 930 IF UPPER$(a$)}="D" THEN ocpt%=1
<463 180 messd(1l)=messH{1)+STRINGS(5," "I+inveffS+CHRS ¢87r 940 IF UPPER$(a$)="M" OR a%=CHR${12) THEN oDpt%=2
133) ¢ B> 8950 IF a%=CHR$(27) OR a$=CHRE(3) THEN GOTO 460
<863 190 mess$(2)=" (E)l=Archiv-Datei erstellen ¢38> 960 IF opt%=1 OR opt%=2 THEN GOTO 980
¢B6> 200 mess$(3)=" (K)=Datei ins Archiv kopieren " <70> 970 BRINT bell$;:GOTQ 820
¢24> 210 mess$(4)=" (H)=Datei zurueckhelen <71> 9BD IF cpt%=2 THEN GOTO 1020
¢ 13 220 mess$({5)=".. (U)=Archiv-Datet umkopieren,. " <553 980 LPRINT TAB(16);fetton$; "archiv-Datel “+TwdtUPP
¢333 230 mess$(6)=" (I)=Archiv-Informationen " ER${arcdat$)+" ARC"
€543 240 messS{7i=", .. ... Ende mit EXIT..... ¢l <893 1000 LPRINT:LPRINT:WIDTH LPRINT 60
¢ 1> 250 mess$(8)=". Dateiname,.. recs.. Datum i <¢703% 1010 LPRINT mess$(B)+mess$(8)  LPRINT STRINGE(BE, "-
¢EYD ZE0 REM ——-———=—-=———mm———— o ");fettoff I LPRINT GOTO 1040
¢66» 270 REM I. Bildschirmaufbau. I <22> 1020 PRINT FMsc$(6,3);delire$  PRINT FNw§(8,0, 21,90
R e O e e e e e e ) i {
¢10>» 2890 PRINT stoff$,curoff$;home$;cls$ esci+ v’ <73> 1030 PRINT mess$(8l+mess${B)+mess$(B);PRINT STRING
€123 300 PRINT FNline$(134,86,138,140):PRINT mess$(1):P $(88,"="):PRINT
RINT FH1inme$(131,86,138,137) ¢ 9> 1040 ri1%=0:r2%=0:catbuff=&HFO00
©233 310 PRINT FMsc${8,25) :FNline${134,40,6 138, 140) PRIN <87» 1050 datei$="" datumf=""
T FNsc(9,25);FN1ine$({133,40,32,133) €81 1060 FOR j%=2 TO! 12
13> 320 PRINT FNsc$(10,25) ;CHR$(133)+". Heutiges Datum ¢83> 1070.. datei$=datei$+CHRAG(PEEK (catbuff+i%))
(Etmm, J 30 s wilian "+CHRE(133) ¢51» 1080.. IF j%=9 THEN datei$=datei&+"."
¢EBB> 330 PRIMT FNsc$(11,25);FN1ines(133,40,32,133):PRIN <10 1090 NEXT
T FNsc$(12,25) :;FNlines{131,40,138,137) 40> 1100 r2%=PEEK{catbuf*|*255+PEER (catbuff+li-rik
¢37> 240 PRINT FNsc®(1l0,58);curont,bells; <32» 1110 FOR j%=1 TO 3
Fanhy 5 phage Kol o o S S o e e <14> 1120,. a$=RIGHTH(STAS(PEEK(catbuff+i%+12)),2)
<34>» 360 REM I. Datumseingabe. I <143 1130., datum$=datumS+at+
¢18% 370 REM —-—--—---- e €963 1140 NEXT
(283 380 INPUT "",datum$ ¢44r 1150 IF opt¥=2 THEN QG792 178
¢« 03 380 IF datum$="" THEN G0OTO 640 <45» 1160 LPRINT dateif+ .  wSInG ss##",r2% :LPRINT .
<495 400 pos1¥%=INSTR(datum$,"."):pos2%=INSTR(posl%+l, da "LLEFT$ (datum$,8); . , GOTO lign
tumg, " . ") ¢50) 1170 PRINT datei§+', | USInG B#s#' r2%;
€39> 410 tt$=MID§(datum$,l,posl%-1):IF LEN{tt$)=1 THEN <61> 1180 PRINT YCLEFTStoatumd, B
tes="0"+tt$ ¢71» 1180 catbuff=catbuff+ls
<74 420 mm$=MID$(datumb,posli%+l,pos2%-posl%—1):IF LEN{ <B4>» 1200 rl%=r2%+rl%:IF PEEX(catbuff+2)¢>0 THEN GOTO 1
mm$)l=1 THEN mm$="0"+mm$ 050 )
¢B1) 430 ji$=MID$(datum$,pos2%+l, LEN(datum$)):IF LEN(F] € 03 1210 Kb=INT(rl%/B)+1:IF (rl%/8+1)-kb<>»0 THEN GOTO
$)=1 THEN ji$="0"+33$ 1230
¢25> 440 PRINT FNsc$(2,5);" Datum VapE s, emnvh e Le <483 1220 kb=hkb-1
+igg+" " <67> 1230 IF opt%=2 THEN GOTO 1270
¢ 45 450 PRINT FNw§(8,0,21,88); ;erdown$;curofff <513 1240 LPRINT:LPRINT:LPRINT fetton$; Belegte Records
¢12» 460 PRINT FNw$&(0,0;32,90) =i l% s Yantsne
¢803 470 PRINT FNsc$(2,0);FN]ine$(135,6686,138,141) <593 1250 LPRINT kb;'"KB"i". ; "jlcatbuff-&HFOOC)/16; Da
<443 480 PRINT CHR$(133)+". "messH(Z2)+mess$(3)+mess${d) teifen)”; fettoff$
+" "CHR$(133) ¢ 3» 1260 GOTO 1340
(55 480 PRINT FN1ine$(135,86,138,141] ¢ B> 1270 PRINT FNw$(0,0,32,90)
<43> 500 PRINT CHRE(133)+messb(5)+messt(6)+mess$(7)+CHR <g0> 1280 IF indl%=1 THEN GOTO 3130
$(133) €152 1280 kb=INT(rl%/g)+1
<B%> 510 PRINT FNline$(131,86,138,137);bell$ ¢15> 1300 IF (rl%/B8+1)-kb<>0 THEN GOTO 1320
¢8G9 520 indl%=0:1nd2%=0:1nd3%=0 €473 1310 kb=kb-1
€66 530 REM ——mr-——rm—m——mm e <69» 1320 PRINT FNsc$(6,11);invong+" “+FNfilef(lwt,arcd
<B5> 540 REM I. Hauptmenue. I at$," . ARC ")+invoff%+" enthaelt”;rl%; t
AT el A b e S e s e <42> 1330 PRINT "Records entspr., ' ikb;"kB';" A e
¢63» 560 af=INKEY$:IF a$="" THEN GOTOQ 560 ff-&HFOOD)/16; "Datei(en)”
<9B>» 570 IF UPPER$(a$)="E' THEN GOTO 1540 ¢193 1340 GOSUB 3900:CLOSE:GOTO 450
<25>» BEBOD IF UPPERS$(a$)="K! THEN GOTOD 247G G213 13B0 REM - e e e
<48>» 590 IF UPPER$(a$)="H" THEN GOTO 3100 €10 1360 REM I. Archiv umkopieren. I
<793 BOD IF UPPER$(a$%) U" THEN GOTO 1380 G e D N R E M e e e e e e e e
€483 610 IF UPPERS(a$)="I" THEN GOTO &80 €53> 1380 PRINT FNsc$(4,3) ;delines:PRINT FNsc§(6,3) del
<945 620 IF a$=CHR$(27) OR a$=CHR$(3) THEN GOTO 640 ines
¢63» 630 PRINT bell$;:GOTC 580 €27» 1390 PRINT FNsc$i{4,22);"33» Archiv-Dateien auf Dis
<43» 640 OPTION STOF:PRINT curon$;stond:END kette umkopieren <<<"
< 'B8» 650 REM -~ ¢ 0> 1400 GOSUB 4380:1wH="M:":indl%=1:G0SUB 4200;1IF arc
£ 1> 660 REM I. nrchiv—lnfo, I dat$(i%)="" THEN GOTO 450
<12> 670 REM —-—-———— e ¢B4> 1410 arcdat$=LEFTS(arcdat$(i%),B):ext$(1)=".arc' e
¢71» BBD PRINT FNsc$(4,3);delines:PRINT FNsc$(6,3) deli . xt$§(2)=".cat’:GOSUB 3360
ne$ <693 1420 FOR fileX=1 TO 2
<B4> 680 PRINT FNsc$(a,625);"»>> Informationen ueber Arc <6B> 1430., OPEN "R",1,"m:"+arcdatf+text$(filex) FIELD 1
hiv-Dateien << ,128 AS readrec$
<63>» 700 Iwg="a:' ¢58% 1440., OPEN "R',2,"a:"+arcdat$+ext$(fileX) FIELD 2
<563 710 GOSUB 4200 ,128 AS writerecs
<B4> 720 IF arcdat$(i%)="" THEN GOTO 460 <58 1450,. dateif=arcdat$+ext$(fileX) GOSUB 4500:loarc
¢3B> 730 arcdatS=LEFT$({arcdat${i%), K B):GOSUB 3860 =1ofil
Listing Storefill Listing Storefill
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»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile.

Geschaftliche m_._._ﬂam_.__c_._um: DM 8 — je angefangene Zeile, Zzgl. gesetzlicher Mehrwertsieuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehdrt, schreiben Sie Inren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenratim).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Merrechnungsscheck).
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeiges in der nachsterreichbaren =PC Internationale fir
O private Zwecke O gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Dasist der Text: (Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

Superpack-Aktion - Superpack-Aktion

Ja, ich bestelle aus lhrer Zeitschriften-Aktion folgende Produkte
“wm._ — DM
20, — ow

[J Best-Nr.33 CPC-Superpack
5 x CPC Sonderhefte der Ausgaben 1/86-5/88 fiir nur

[1 Best-Nr. 34 Joyce-Sonderheft-Superpack
2 x Joyce-Sonderhefte der Ausgaben 2/87-3/88 fiir nur

[0 Best-Nr. 35 PC-Amstrad-Superpack

12 x PC-Amstrad/Schneider der Ausgaben 1/87-12/87
3 Ausgaben PC International aus dem Jahrgang 1986
2 praktische Sammelordner flr nur

50, — om

Demodisketten:

[ Best.-Nr. 002 Corilext PC 5- DM [J Best.-Nr. 003 ERGO 5- DM _ _ _ _ _ _ _ _ |
1 Best.-Nr. 005 Conlext PRO 5- DM [ Best.-Nr. 001 Fraktal-3D + MaskEdit 5— DM < = - - = ; —== .
[ Best.-Nr. 006 TOQLBOX-Spezial 5- DM 1 Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur moaglich bei Privat-Anzeige)
Chiffre-Gebuhr 10,— DM zzgl. zum Anzeigenpreis
[ Einen Verrechnungsscheck in Héhe des Rechnungsbetrages In dieser Rubrik:
habe ich beigefgt. Gesamtbetrag DM T Bietean [Suche [ Tausch [ Stellenmarkt/freie Mitarbeit

[ lch bitte um Lieferung per Nachnahme, zuzlgl. der Nachnah-
megeblhr {nur innerhalb der BRO)

Daturm Unterschrift (bei Minderi&hrigen des gesetzlichen Vertraters)
PC-Bestellservice TR 5
Hiermit mache ich von Inrem Angebot Gebrauch und bestelle: = 83233323 2 a33cAoabaoaa m mm, mm
= T T s S i, N TR, [t T 5 <o _
SOFTWARE SOFTWARE f S fd fd SS T 0 &GP & o o £ 85 8
54| 3 1/° DM 514 | 3 1/% DM o M M N < O N T N OO N T DT O I D WD % mm _m
228 (| 23 0| CorffextPC, (MSDOS) 99,— 6007 L[| 6008 | DOS-Tools 4, 30-Draw 99,- .M., o ™ =+ £ Wa 7 s
2407 [0 2408 01| CorfTextPRO, (MS-D0S) 199~ | 2801 10| 2002 0| TOOLBOX Speziall, Tutbo Prolog 35,- T SREE 2 S S {n
2409 Of 240 0| Upgrade-CorfextPRO 129,- | 2804 | 2805 (1| TOOLBOX Spezialll, PASCOMP 35,- O~ 5 vwl nwn P TR e e T c B¢ I
245 | 246 O | Corlext-ADREWA, Adrebyerwaltung 49.- | a5 0| 2807 (| TOOLBOX Spezial lll, Echtzeit a5, - () @ S ww s ww s TN M R (S e e c |2
258 [0 259 O Oo.._m.o:ﬂ.wmwn:gmmnm%ﬁ 29, - 2608 0| 2809 0| TOOLBOX SpeziallV, CALC o = 0 m m m m ] m OO0 > B © O W W =] o O & mm
224 [ 223 0| CGXToolbox, Version 1.2 49,- e ] st >l T 55 55 5 50 == = = 2 o5 e
2615 0| 266 0| H.A.1-Tech, (MS-D0S) 199, - Secca O 9= = L5 2.5 m e SSE e B PIRND 5 ®E (&
252 0| 253 0| ERGO,Benutzeroberfischs (MS-DOS) a9, ||| 2% HiL<ed 0l TOOLBOX SpealalVI; TF4lSpicke = QWM - - € £ E EgEtE 535353 5 ? J06 IS
220 0| 235 0| Hyperkey, Version 40, (VS-DOS) 09, - 2815 [| 2816 | TOOLBOX Sp VI, dt. Silb g 35,- B c o r 3 2N 2 3N 33N FEEEEE E Q Ma ko
201 0| 2602 0| Update-Hyperkey, Version 40 20 | 287 O| 28% D] TOOLBOX Spezial VIll, Spietihecrie - =5 32 - 0% -~ E-a EEEEEE 2 o lg
2617 0| 268 0| FontEditll, (MS-DOS) 149, - 2819 (1| 2820 (1| TOOLBOX SpezialIX, HPGL-Plotter 35,- m (o) 5 O = + i SN & o5 + & 8 238 2 L £B =
2603 [| 2604 O | UpdateFontEditll 59,- | 2621 [O| 2822 (| TOOLBOX SpezialX, CRCSicherung 35~ 0 2 E S S GarPasc EEEE EE e 232 =
260 [| 261 (1| DMV-Fontl, Veklorzeichensatze 99,- 2823 [I| 2824 [I| TOOLBOX SpezialXI, usr manksreieese 35, S = m.m SEE L £ E8 W EE D e EVE EEVE o £0 a
256 0| 257 0O | VirusDoktor, (MS-DOS) 99,- 236 0| 237 [ MAUSALL, (MS-DOS) 20.90 D E e B e w00 SN e 6 m, m W m W m_ = 2 eD £
238 (1| 239 (0| MaskEditPlusl, (Turbo Pascal 3/4/5) 98, - 246 | 247 0| C-Funktionssammiung 98, - B 3 .m S 2 2 5 2.9 5 g 20 e o g o & ¢ = = < 5
2611 [O| 2612 0| MaskEditPlusll, (TuboG MicrosotC) 98- | sgsp GEMInterface PC. Tubo Pascal € 50 4 1= o 29 QB3 08 208 o a G = c Go g
2616 0| 2614 0| MaskEditPlus, Paket| + | wo.- | 55 o el - W= c 88528 5398 5 588 wowwwwuw I O £
P b ey we [T | Shnoe - 02T dfa: o= faca8BBEBE ge 5 oms B
2402 0| 2401 0| TopSpeedModula-2, Compiler 348, - i | e = E S EE S 8E83s 8885998988098 3¢ £ 323
204 [1| 2403 O | TopSpeedModula-2, TechKit 248, 1| B Sutenax o -~ 'F3 0 oaaoo E . al o Rt el N 99
2406 [I| 2405 0| TopSpeed Modula-2, Debugger 2o SO | (=2l S S pistebox o 2 as (INOFEr ESEiaigRE s ) St - B R 82 o 8 o3
2412 T1| 2411 1| PaketCompiler + Debugger 556, - w1 O] f62 O} KNOW-PC, Unterhaitungsspiel 48,- 2Y £ §$553 §35 5553 85358 B8 as @& 5 29
2413 [ 2412 0| TopSpeed Modula-2, 0S/2-Version 698, - 1263 0| 129¢ [I| Ergéinzungsfragen zu KNOW-PC 29,- 3 Soobrdrn Db DD D D H D DO =g © E 2
6007 | 6002 T | DOS-Tools 1, RSM-Manager 69, - 186 0| 787 [| Underground, Aklionsspiel 49,- ® | >0 37 2 Jm
6003 [T 6004 0| DOS-Tools 2, PC-Utities 69,- 225 O 231 [| Fraktal-Generator 2D 49, - 5 7 _ oL E o,
g0p5 O 6005 0 | DOS-Tools 3, MS-DOS-Utilities 49,- 28 1l 249 [l Fraktal-Generator 3D 89.- m | .W.M m mmm =
£
+ Porto/Verpacking P T B T T — T TR O = 2R s N o S oM Pm % Dhb.% m
(Inland 4, DM, Ausland & DM) Wi Gesamiprais O S 88 888 8L 8 3 8 5858 8 8§ +£E 0 oOfoo 8
= = ——— —— = —= = et

1 Hardware [0 Hardware
| Software [ Software
Bei Angeboten:

lch bestatige, daB ich alle Rechte an den

angebolenen Sachen besitze.

[ Geschaftsverbindungen

[l Verschiedenes

Datum

Unterschrift (bet Minderjahrigen des gesetzl. Vertreters)
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e

£31%
o
€35
g1
<70>
<582
K86
64>
K45y

g Belp )

€17
<182

<&TH
<42y
<833
CTB >
L85
962

e
<B T

<30
< B>
<853
a4y
<735
LA B
<36

% By

<74
<14
Gt )
<11
$50%
4BB»
%112
<69
<62

£26>

<E0>
923
£47>
43>
4572
s
(263
<70
S5
£43y

L7852

11>
€423

1460,, FOR i%=1 TO Jgarc

1470, ... GET 1,i%:LSET writerecf=readrec$:PUT 2,i%
1480, , NEXT

1480. . CLOSE:KILL "m:"+arcdatf+extd{filax)

1500 NEXT:GOTO 460

1510 REM m-mmme e e e

1520 REM I. Archiw erstellen. I

1530 ‘REM —-=m=——mmmmmm e

1540 PRINT FNscH(4,3);deline$:PRINT FNsc$(6,3) ;de]
ine$

1650 PRINT FNsch(4,28);"Name der Archiv-Datei : ";
curons;

1560 IMPUT ""arcdat®:IF arcdat$="" THEN GOTO 450

1570 IF FINDS('m:"+arcdat$+".arc")="" THEN GOTO 16
00

1580 PRINT FNse$(4,22): "Archiv-Dated “+imunng+” "+
FNfiles("M:" arcdat$, . .ARC "l+invoffs:

1590 PRINT " bereits vornanden 111";curcff$ GOSUB

3300:GOTO 450

1600 PRINT FNschH{4,4);"Archiv-—Datei"+" "+FENFilafl"
M:",arcdatsd, " ARC"}+" wird erstellt. .

1610 PRINT " Beleagte/Maximale Records : ";USING ##
##' k%; :PRINT "/1380" f

1620 PRINT FNline$(135 86,138,141) :FRINT FNline${l
33,86,32,133)

1630 PRINT FNline$(131,86,138,137):G60SUB 3820:k%=0
icatbuff=&HFDOOD:CALL clearmem

1640 OPEM "R",1,"m:"+arcdat$+".arc!tFIELD 1,128 A%
writerech

1650 PRINT FNsc$(6,3);delinesd

1660 PRINT FNze$(B,5);"(N)Jeue Diskette oder (D)ate
inamen eingeben - Enda mit EXIT':

1670 FRINT “ - Abbruch mit STOP"':bell$

1680 a$=INKEY$:1F af="" THEN GCTO 1680

1680 IF UPPERS(a%i="N THEN ‘GOTOS 1770

1700 IF UPPER$(a%)="D" THEN GOTC 2050

1710 IF a%=CHR&(27) THEN GOTO 1810

1720 IF a$=CHRE{3) THEN GOTO 2010

1730 PRINT bell$;:GOTO 1680

1740 REM ——rm o e e e e e e e e e e

1750 REM I. Archiv erstelien —-> Neus Diskette. I

LTG0 REM ——— e e e e i e e e e e =

1770 GOSUE 43B0:GOSUB 3820:G60T0 1650

1780 REM ——— e e e e e e e

1790 REM I. Archiv erstellen ==-> EXIT. I

LB OO T REM e e s e e e e e e

1810 OPEN "R",3;"'m:"+arcdat$+".cat”

1820 FIELD 2,128 AS catrec$

1830 catrec=INT((catbuff-&HFOOD}/128+1):G0SUR 3960
radr=&HFOOD

1840 FOR m¥=1 TO catrec

1aso. ] iregs=""

1860.. FOR 1%=0 TO 127

1870. ... z$=CHRE(PEEK(adr+1%)):rech=rech+z$

1880.. NEXT

1890.. LSET catrec$=reck:PUT 3 m¥:adr=adr+l28

1800 NEXT

1910 IF ind2%=1 THEN GOTO 3050

1920 IF 1nd3%=1 THEN GOTO 3060

1930 PRINT FNsc$(6,3);delined.

1940 PRINT FNscE(6,14);"2>> Datejen "+inven$+" "+F
Nfile$({"M: ", arcdat$,” ARC ")+invoffs;

1850 PRINT " und "+invons+" “+FNFfilef{"M:" arcdat$
L CAT Mt nvoffE+" erstellt e

1960 GOSUB 3300

1870 CLOSE:!GOTO 450

Listing Storefill

GaPy B OEREM S e L
<51> 1890 REM I. Archiv erstellen ——3% Abbruch, I

T B TR EN e e e e B S e e e

< 7> 2010 CLOSE:KILL "m:"+arcdat$+!, arc':G0OTO 450

i RN e e e P R

86> 2030 REM I. Archiv erstellen --> Dateinamen eingeb

Ll SN O i R e e e e e e e e s e e e e s e

<53> 2050 GOSUB 4440;:n%=1

¢B63> 2060 IF datei%$="" THEN GOTO 1650

<34>» 2070 dat${1)=STRIP$(FINDS (dateis))

¢34 2080 IF dat${l)«>"" THEN GOTQ 2100

£50% 2090 GOSUB 3750;G0T0 2050

42> 2100 wildcard®=INSTR(dateif, '+")

£79% 2110 IF wildoard®%<>0 THEN GOSUE 2400

< 8% 2120 FOR %=1 TO n%

¢8E> 2130.. PRINT FNscH(6 45) dats(i%)

84> 2140.. OPEN "R",2,dat${i%) :FIELD 2,128 AS readrec)

LB RO datei$=dat$[i%]:1w$=“A:“:GOSUB 4500 Todat=]
ofil

£33 2160.. IF lodat+K%¢=1380 THEN dOTO 2200

<77> 2170, . PRINT FNsc$(6,3);delines

s 7 2180. PRINT FNsc$(6, 25}, Archiv=Datei "+FNFiles("
M:! arcdatd, " ARSI+ wall pnel

<90 21890, GOSUB 3900:CLOSE 2:1F ind2%=1 THEN GOTO 197
e} ELSE GOTO 2050

15> 2200, . FOR 8%=1 TO. lodat

56> 2210,... GET 2,8%:k®=kX+1:LSET writerec$=readrec$;
PUT 1, k%

14> 2220.... IF ind2%=1 THEN GOTO 2240

€953 2230.... PRINT FNsc$(4,75); USTING #a##'; k¥

€203 2240.. NEXT

€31 2250, . CLOSE 2:b$=HEX3 (k%) : b3=STRINGE(4-LEN(bS),
"l+b%

<16% 2260,. 1owb$=RIGHTS$(b%,2):highb$=LEFTS(bS, 2): POKE
catbuff, VAL{"&H"+highb%)

17> 2270.. POKE cathbuff+l VAL("&H"+lowb$) catbuff=catb

uff+2 J

{80> 2280,., FOR 1%=1 TO 12

68> 2290..,.. b$=MID$(dat$(i%)‘T%,l]:IF BE="10" THEN. GOT
0 2310

<71»2300,... POKE catbuff ASC(bS):catbuff=catbuff+l

£13» 2310,. NEXT

€33» 2320.,. POKE catbuff,VAL(tt$]):POKE catbuff+l,VAL(mm
$):POKE catbuff+2, VAL(i3%)

€17» 2330.. catbuff=catbuff+3:IF ind2%=1 THEN GOTO 2030

€51> 2340.. PRINT FNsc$(18,37);invons+" "+FNFiles("M:",

" arcdat$,".ARC "J+invoffs

¢54> 2350.. PRINT FNw${20,3,10,84):IF cathuffr&HFOL0 TH
EN GOTO 2370:PRINT FNsc$(0,0)

<56% 23B0,. GOTO 2380

€10> 2370.. PRINT curremem$;

€21% 2380,. PRINT dat®{i®);". ";:PRINT curmem$;:PRINT F
Nw$(0,0,32,30) §

71> 2390 NEXT,GOTO 2050

<29> 2400 FOR n%=1 TO 64

€57» 2410,. dat$(n%)=STRIPE(FINDS(dateid , n%)):IF dats(n
%)="" THEN GOTO 2430

€97» 2420 NEXT

$2B> 2430 nX=n%-1:RETURN

€93> 2440 REM ——=mmomo oo

€73 2450 REM I, Datei ins Archiwv koepieren, 1

€ 0) 2480 REM ————cmmmmmmm e

¢51» 2470 GOSUB 4380

Listing Storefill

JOYCE 720 KB 525" Floppy

Teamdrive Diskettenstation, Gehause siehe Bild,
internes Netzteil, komplett mit AnschluBkabel u.
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<563 2480 PRINT FNsc%(4,3),deline$:PRINT FNsc$(B6,3) del €10 3140 IF datei$="" THEN GOTO 450

ine$ <803 3150 GOSUB 4610
«62> 2490 PRINT FNsc$(4,28);">>» Datei ins Archiv kopie <825 3160 IF ind2%=1 THEN GOTO 2530

ren: << ¢32> 3170 OPEN "R",1,"a:"+arcdat$+".arc":FIELD 1,128 AS
¢ 1> 2500 GOSUB 3820 arcrec$
95> 2510 indl%=1:ind2%=1 ¢83>» 3180 adr=&HFO0D-16:rec2%=0
€82» 2520 GOTO 3130 42> 3190 adr=adr+l6:filef=""
€30» 2530 datei2$=STRIP$(FINDH(datei$)) ¢58» 3200 FOR i%=2 TO 12
<74> 2540 IF datei2$<»"" THEN GOTQ 2570 ¢96» 3210.. file$=file$+CHRS (PEEK (adr+1%))
<45)> 2550 GOSUB 3750 894> 3220 NEXT
€19> 2560 GOTO 2520 ¢40> 3230 IF file$=dateil$ THEN GOTO 3270
€97> 2570 PRINT FNschH{6,45) datei2$ <893 3240 IF PEEK(adr+2)<>0 THEN GOTO 3130
<12> 2580 OPEN “"R",1,"a:"+datei$:FIELD 1,128 AS readrac <41> 3250 IF ind2%=1 THEN GOTO 2980

$ <43> 3260 GOSUB 3750:GOTQ 3130
<78> 2590 OPEN "R",2,"m:"+datei$;FIELD 2,128 AS writere €525 3270 recl¥%=PEEK(adr)*256+PEEK{adr+1)

c$ ¢ B> 3280 IF adr=&HFO000 THEN GOTO 3300
<B9> 2600 Twh="A:":GOSUB 4500:1lodat=1o0fi] €32 3290 rec?¥=PEEK(adr-16)%256+PEEK(adr-15)
¢55> 2610 FOR 1%=1 TO lodat ¢66> 3300 IF ind2%=1 THEN GOTO 2710
<8B> 2620.. GET 1,1%:LSET writerec$=readrec$:PUT 2,i% ¢9B8> 3310 PRINT FHNschk(6,3);delines
< 5> 2630 NEXT <96> 3320 datei2$=UPPER$(LEFTH(dateild B)l+"."+RIGHTS(da
¢ 6» 2B40 CLOSE teil$,2)) '
¢52) 2650 GOSUB 4380:1w$="A:":cl$=dateil$:GOSUB 4200:IF €97» 3330 PRINT FNsc$(6,24);7datei2$;". --> (Hlolen oder

arcdat$(i¥}="" THEN GOTO 2650 (L)oeschen 7":bell$ )
¢ 4> 2660 c=dateif:GOTO 730 € 2% 3340 af=INKEY$:IF a%$="" THEN GOTO 3340
€303 2670 dateil$=cl$:G0TO 3180 <35> 3350 IF UPPER$(a$)="H" OR a$=CHR$(13) THEN GOTO 34
€73 2E80 REM =——m oo e e 10

------------------ ¢11> 3360 IF UPPER$(a$)="L" THEN GOTO 3480
¢ 4> 2690 REM I. Datei ins Archiv kopieren --» Datei be ¢10% 3370 PRINT bell$;:GOTO 23340

reits im Archiv., I < 5r 3380 REM ————— - m e e e e e e e e s e
€51 2700 REM ——-mmcmm e e |

------------------ < 7» 3390 REM I. Datei aus dem Archiv zurueckholem —-=3
<81y 2710 dateif$=arcdat$+".arc":GOSUB 4500:1loarc=lafil: Holen. I

n%=0 €B2) 3400 REM ————mm oo e
<483 2720 IF loarc-recl¥+rec2%+l+locdat¢=1380 THEN GOTCG @ | = ===

2740 ¢B5» 3410 OPEN "R",2,"m:"+datei$:FIELD 2,128 A5 writere
24> 2730 CLOSE:KILL “m:"+datpi$:GOTO 2170 c$:GOSUB 3960:n%=0
¢33> 2740 OPEN "R",1,1w§+arcdat$+'.arc”:FIELD 1,128 AS ¢ 0> 3420 FOR recX=rec2%+l TO recl%

arcrec$ <843 3430.. nX=n%+1:GET 1,rec%:LSET writerec$=arcrect:P
<82> 2750 OPEN "R",2,"m:dump.$$$' :FIELD 2,128 AS dumpre UT 2, n% ;

o$ €13y 3440 NEXT:CLOSE:GOTO 3130
<40> 2760 FOR rec%=recl%+1 TO loarc LR B e S e e s e e o sl
€43% 2770,, n¥=nX+l:GET 1,reck:LSET dumpreck=arcreck:PU | | = T-TTTmmooes

T 2,n% €83> 3460 REM I. Datei aus dem Archiv zurueckholen --3
<225 2780 NEXT _ Loeschen. 1
€36> 2790 lodump=loarc-recl%:datei$=c$:CLOSE 2:diff%=10 €85> 3470 REM —mme—=———————o o e

dat=rnec i I oot nnan e D R RN E Bt O S esrer \
<58> 2800 OPEN "R",2,"M:"+datei$:FIELD 2,128 AS datrec$ €25> 34B0 dateif=arcdat$+’.arc' GOSUB 3960:GOSUB 4500:1
¢ 3> 2810 FOR rec%=1 TO lodat oarc=1ofi]in%=0
77> 2820., GET 2,rec¥%:LSET arcrec$=datrec$ PUT 1,rec2¥% <36» 3490 IF PEEK(adr+2)=0 THEN GOTO 3530

+reck% <1893 3500 FOR rec#¥=recl%+l TO loarc
¢92> 2830 NEXT:CLOSE 2 €423 3510.. n¥%=nX+1:GET 1,recX:PUT 1,rec2%+n¥%
<B1> 2840 OPEN "R",2,"m:dump.$$$":FIELD 2,128 AS dumpre < 1> 3520 NEXT

c$ $2B> 3530 FOR f=adr TO &HF400
€383 28B50 FOR recX¥=1 TO lodump 438> 3540.. POKE 1,PEEK{i+16)
<72> 2860.. GET 2,rec%:LSET arcrec$=dumprec$:PUT 1,rec2 <10> 3550 NEXT

%+ lodat+reck ¢68> 3560 IF PEEK(adr+2)=0 THEN GOTO 2940
€293 2B70 NEXT:CLOSE € 3> 3570 catbuff=adr:djff¥=rec2%-recl% GOTO 2890
<445 2880 POKE adr+13 ,VAL(tt$):POKE adr+14,VAL(mm$):POK €80> 3580 REM m-——c--omoo

E adr+15,VAL(311%) <77>» 3590 REM I. Escape-Folgen. I
65> 2890 rec%=PEEK(adr)*256+PEEK({adr+1l) reck=reck+diff CEE BT RN e e e e e e

X:rechi%=INT(rec%/258) €475 3610 bel18=CHR$(7):esc$=CHRE(27)
<64> 2900 reclo%=(rec¥%/256-rechi%)*256:POKE adr,rechi%: <96> 3620 stofff=esc$+"0":stong=esci+"1"

POKE adr+l,reclo% 16> 3630 cls$=escH+"E":homef=esch+ H":erdownp=escE+ "
<68> 2910 adr=adr+16:IF PEEK(adr+2)<»0 THEN GOTO 2890 €56> 3640 DEF FNw$({ozX, 1s%;hX,b¥)=esc$+ X +CHRE (02%+32)
<40> 2920 IF ind3%=1 THEN GOTO 2940 +CHRE(18%+32 ) +CHR$(h%+31 ) +CHRE(bX+31)
¢<B0> 2930 KILL "m:dump.$$%" 198> 3850 DEF FNscH{z%.s%)zesci+"Y "+CHRE(z%+32 ) +CHRE(a%
¢<1B6> 2940 catbuff=adr:catend=adr-16:G0TO 3040 +32) -

{I6% 2850 REM === Lol <BD> 3660 curon$=esch+'e’icuroffi=escd+ "' icurmems=escs

_____________________ +"j"icurremem$=escH+' k"
€11» 2960 REM I. Datei ins Archiv kopieren --3 Datei no ¢ B> 3670 dnvonf=esci+ ' piinvoffizesci+ g

ch nicht im Archiv. I <445 3680 fettonf$=esci+ 'E":fettoff$=escs+"F"

CRR PO B e e e S Ll e I el <20» 3690 RETURN

_____________________ €61> 3700 REM ——--mmmmmee o
<62> 2980 rec%=PEEK(adr-16)%256+PEEK(adr-15) 33> 3710 REM I. UP Fehlerbehandlunrg. I
<65> 2990 k¥%=rec¥%:catbuff=adr:catend=adr:i%=1:dat$(1)=d e T i e e e e

atei2$: dateif=cs$ i € 1> 3730 IF ERR=64 AND ERL=1570 THEN RESUME 1540
¢56> 3000 OPEN "R',1,"a:'+arcdat$+".arc”:FIELD 1,128 AS €46> 3740 IF ERR¢>53 THEN GOTO 3770

writerec$ <61 3750 PRINT FNsc$(6,3):delinef:curcffs
<50> 3010 OPEN "R'";2,"m:"+datei$:FIELD 2,128 AS readrec $47> 3760 PRINT FNsc$(6,30);"Fehler : Datei nicht gefun
$ den !":GOSUB 3900:RETURN
< 23 3020 GOTO 2160 €25> 3770 PRINT FNsc$(6,3);delines
<91y 3030 CLOSE <28> 3780 PRINT FNsc§(6,30);"Fehler ";ERR;" in Zeile ";
<245 3040 OPEN "R',3,"a:'+arcdat$+” . cat':GOTO 1820 ERL:GOSUB 3900:GOTO 450
¢ 93 3050 CLOSE:KILL "m:"+dateis GLEX G PROUREM = s s e b e e
<B4> 3060 rl¥%=PEEK(catend)*256+PEEK(catend+1):G0TQ 1290 4962 3BOO REM 1. UP Directory ausgeben. I
T Y e e ey €933 3810 REM ===—-ee oo
<41> 3080 REM I. Datei aus dem Archiv zurueckholen. T ¢64> 3820 PRINT FNsc$(6,38);deline$icuroffs
€B3Y 3090 REM =————mm oo <743 3830 PRINT FNsc$(6,31);"Directory der Diskette in
<27> 3100 PRINT FNsc$(4,3);deline$:PRINT FNsc$(6,23); :del At

ines <B7> 3B40 PRINT FNw$(8,3,8,84); erdown$
<86 3110 PRINT FMsc$(4,25):"33> Datei aus dem Archiv z <71> 3850 DIR

urueckholen ¢¢¢" €98> 3860 PRINT FMw$(0,0,32,90) :RETURN
76> 3120 GOSUB 4380:indl%=1:ind3%=1:G0T0 700 €122 AATONREM ———- o
<905 3130 GOSUE 44840 $14> 3880 REM I. UP Warten auf Tastendruck, I
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€18% 3890 REM === oo e e

<893 3900 PRINT FNsec$(30,37);invong+" €< RETURN 33 '"4in
voff$;bells

€35> 3910 WHILE INKEY$="":WEND

€38 3920 PRINT FNsc$ (30,30} ;STRINGS(30," "):RETURN

< 2> 3930 REM =—mmme———eanol Do e

<35> 3940 REM I. BITTE WARTEN ausgeben. I

€ BY 3950 REM =m=—ecommm .

4262 3960 PRINT FNsc$(6,3):deline$

428> 3970 PRINT FH2c$(6,37) invons+" BITTE WARTEN "#inw
of f$:RETURN

€173 3980 REM ==—=s=ccmmao—ao oo

€23% 3990 REM I. UP MC-Programme poken., 1

£75% 4000 REM —--==emeeoooo Lo

4303 4010 RESTORE 4080

€552 4020 clearmem=&HEFEB:REM #*%%* 1kB ab &HFOODO loesch
Bn ¥¥kx

€662 4030 records=&HEFBA:REM *%% Filegroesse ermitteln
*

$11> 4040 FOR adr=&HEFBE8 TO KHEFFF

<49> 4050.. READ byte$:POKE adr,VAL(CHRS$(38)+CHR$(72)+b
yte$) '

¢ 4> 4060 NEXT

| ¢ 3% 4070 RETURN
435> 4080 DATA 18,25,00,42,41,53,49,43

£58> 4090 DATA 20,20,;20,43,4F 4D, 00,00

(28> 4100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

€31» 4110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

€34> 4120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,0E

<11> 4130 DATA 23,11,BA,EF,CD,05,00,C9

¢54> 4140 DATA 06,04,21,00,F0,C5,06,00

¢39> 4150 DATA 36,00,23,10,FB,C1,10,F5

66> 4160 DATA €89,00,00,00,00,00,00,00

€622 4170 REM ~——co—— e

€133 4180 REM I. UP Archiwv-Datei auswaehlen, T

682 4180 REM ——c-mmmmme e

¢ 4% 4200 PRINT FNsc$(6,3),deline$:PRINT FNsc$(6,28);"A
rchiv-Datet b

¢78» 4210 FOR 1%=1 TO 64 )

62> 4220.. arcdat$(i%)=STRIPS(FINDS( 1w+ "% arc”, i%))

(28> 4230.. IF arcdat$(i%¥)="" THEN GOTO 4310

€653 4240.. PRINT FMNsc$(6,41); 1wi+UPPERS$ arcdats (1%} i+"
L e

€ 53 4250., a$=INKEY$:IF a%="" THEN GOTO 4250
$74> 4260.. IF UPPERS$(a$)="J" OR a$=CHR$(13)] THEN RETUR
N

56> 4270.. IF UPPER${a$)="N" THEN GOTO 4300

<2B> 4280.. IF a$=CHR$(27) OR a$=CHR$(3) THEN GOTO 1970

¢37% 4280,. PRINT bell$;:GOTO 4250

€413 4300 MNEXT

<48> 4310 IF indl%=1 OR Iw$="M:" THEN GOTO 4330

$33> 4320 1wH=''M:":GOTD 4210

¢ 6> 4330 PRINT FNsc$(B6,3);deline§

<40> 4340 PRINT FNsc$(6,30);"Keine Archiv-Datei gefunde
n o L11":G08UB 3900:G60TO 450

4693 4350 REM ——==-—ommommmm e __

€503 4360 REM I. UP Diskettenwechsel. I

$7E% 4370 REM ==sccommmme

<21» 4380 PRINT FNsc$(6,3);delines

¢B4> 4390 PRINT FMNsc$(6,18); "Gewuenschte Diskette einla

gen --> Danach Taste druecken"
€B87> 4400 GUSUB 3900:RETURN
€50> 4410 REM —————-=o el
<343 4420 REM I. UFR Eingabe des Dateinamens. I
$56> 4430 REM ——=—-—- oo
€11> 4440 PRINT FNsc$(6,3) ;delines
<28> 4450 PRINT FNsc$(6,33);"Datelname : ":curcn$ bell$
77> 4460 INPUT "",datei$:PRINT curoff$:RETURN
€52 4470 REM ——--mm-mm oo
<673 4480 REM I. UP Dateigroesse ermitteln. I
€11> 4480 REM —=———m e oo L

! ¢34> 4500 IF Tw$="A:" THEN POKE records+2z,l

' ¢16> 4510 IF 1w$="M:" THEN POKE records+2, 13

<80% 4520 GOSUB 4610

73> 4530 FOR 1%=1 TO 11

<48> 4540,, b$=MID$(dateil$, 1%,1)

| 4 <93> 4550.. POKE records+i%+2,6ASC(b%)

| 14> 4560 NEXT

€£42% 4570 CALL records:lofil=PEEK(records+36)*2564FEEK]
records+35) :RETURN

€197 4580 REM ——=m——co e

86> 4590 REM I. UP Dateinamen umwandeln. I

€963 4600 REM ——-—-cmmom e

<283 4610 posX=INSTR{datei$,6 ".")

< 8> 4620 IF pos%<>0 THEN GOTO 4650

<43> 4630 GOSUB 3750 I ]

¢31> 4840 IF ind2%=1 THEN GOTO 2520 ELSE GOTO 450

€275 4650 IF pos%=10 THEN GOTO 4700

<47 4660 name$=;EFT$[datei$Jpos%—l)

¢28> 4570 typ$=RIGHT$(datei$,LEN(datei$)-posx)

<423 4680 dateil$=UPPERS (name$+STRINGE(9-pos%, 32 +typh+
STRINGS (ABS(LEN(datei$)-3-posx),32))

€21> 4690 RETURN ]

435> 4700 dateil$=LEFT$(datei$ 8I+RIGHTS (dateid, 3}

98> 4710 RETURN
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—JOYCE

Flipper

Von CP/M zu LocoScript

in drei Sekunden

Bisher hiitte jeder Joyce-Besitzer den Kopf geschiittelt, wenn jemand be-
hauptet hitte, daB der Wechsel von CP/M nach LocoScript innerhalb von
nur drei Sekunden vollzogen werden kann. Dafl es dennoch moglich ist, be-
weist die Firma Software Imperative mit ihrem Produkt Flipper.

Kurz und biindig konnte zu diesem Produkt gesagt werden, dal es dem An-
wender ermoglicht, mit zwei Programmen fast “gleichzeitig* zu arbeiten.

Von CP/M nach LocoScript zu sprin-
gen, wird von den zwei Programmen
FLIPLOC1.COM und FLIPLOC2.
COM erledigt.

Nach dem Aufruf eines der beiden Pro-
gramme wird eine Umbelegung der Ta-
sten SHIFT, EXTRA und EXIT vorge-
nommen, die, wenn sie gleichzeitig be-
titigt werden, ein Zurlicksetzen des
Computers zur Folge haben.

Von CP/M zu LocoScript

Nach der nun folgenden Aufforderung
diese drei Tasten zu driicken, sollten
Sie eine LocoScript 2-Startdiskette ein-
legen. LocoScript wird jetzt wie ge-
wohnt eingeladen.

Durch das Driicken von SHIFT, EX-
TRA, EXIT springen Sie nun in den

74 P€ 7'89

CP/M-Modus zuriick, wodurch sich
Flipper fertig installiert.

Dem Arbeiten steht nun nichts mehr im
Wege.

Nach dem Aufiruf von FLIPLOCI
(FLIPLOC2) stehen 56(40) kByte fiir
LocoScript und 92(108) kByte in CP/M
auf Laufwerk M: zur Verfiigung.
Jedesmal, wenn Sie jetzt SHIFT, EX-
TRA, EXIT driicken, konnen Sie von
der LocoScript- in die CP/M-Ebene
oder zuriickspringen. Das Arbeiten un-
ter CP/M und LocoScript ist jetzt fast
gleichzeitig moglich.

Wollen Sie einen Brief schreiben,
springen Sie zu LocoScript, bendtigen
Sie kurzfristigc noch die Adresse des
Empfingers, springen Sie in die
CP/M-Ebene, in der zum Beispiel eine
AdreBBverwaltung geladen ist.

CP/M mal zwei

Auch das Arbeiten innerhalb von zwei
CP/M-Bereichen ist moglich. Mit
FLIPCPM1.COM und FLIPCPM2.
COM konnen zwei Bereiche eingestellt
werden, die ebenfalls mit SHIFT, EX-
TRA, EXIT angesprungen werden
koénnen. Diese Programme werden ge-
nauso wie FLIPLOC1 und FLIPLOC2
installiert. Sie kénnen nun im ersten
Bereich mit einer Textverarbeitung
(zum Beispiel Prowort) und im zweiten
mit einer AdreBverwaltung arbeiten.
Nach dem Aufruf von FLIPCPMI
(FLIPCPM2) stehen 92 kByte fiir den
ersten und 108 (110) kByte fiir den
zweiten CP/M-Bereich zur Verfiigung.

FLIPSAVE und FLIPLOAD

Mochten Sie am nidchsten Tag genau an
der Stelle weiterarbeiten, wo Sie heute
aufgehort haben? Kein Problem:

Das Hilfsprogramm FLIPSAVE er-
moglicht es Thnen, die aktuelle Position
abzuspeichern. Am néchsten Tag kon-
nen Sie dann mittels FLIPLOAD die
Position wieder einladen und weiterar-
beiten.

LocoScript wird augen-
freundlicher!

Wenn Sie es gewohnt sind, im
CP/M-Bereich mit hellem Untergrund
und dunkler Schrift zu arbeiten, was
vielen wesentlich augenfreundlicher
erscheint, haben Sie sich sicherlich ge-
drgert, daB dies unter LocoScript nicht
oder nur sehr schwer realisierbar ist.
Mit Flipper ist dies kein Problem:
Springen Sie einfach in den CP/M-Mo-
dus und schalten Sie den Monitor wie
gewohnt mit dem PALETTE-Befehl
um. Nach der Riickkehr in LocoScript
ist der Monitor immer noch umge-
schaltet.

Voraussetzungen

Fiir das Arbeiten mit Flipper wird ein
Joyce PCW 8512 oder 9512 bendtigt.
Auf dem PCW 8256 lduft das Pro-
gramm nur, wenn eine RAM-Erweite-
rung vorgenommen wurde. Die vorlie-
gende  LocoScript-Versionsnummer
(sie wird beim Laden von LocoScript
eingeblendet) darf nicht unter zwei lie-
gen, da das Programm mit diesen Ver-
sionen nicht zusammenarbeitet.

Empfehlenswert ist es, LocoSpell und
LocoMail nicht mit auf die LocoScript-
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Hinwelse -z den etnzalinen Frogras

Biney oder BIALINEE = Pavallele Nubzung von LocoSeript 2 und CB/M
BISLBGEE oder BURSINLEE = Parallele Nutzung von zwei CP/M-Frogrammen

13dt eine gespeicherte Benu

lﬁ!ﬂﬁi speichert die z, Zt. nicht g;ngtﬁtefiliguugzernherﬂache
eroberflach

BURLIMARE setzt das Gerdt wieder zurick. (SHIFTMEXIRAM{EXIT) fihren zum Harmstart.

RGPS Alle FLIPPER-Programme aussen von CP/M aus gestarbet werden,
o s Fntaerk A1)

BT e Frogrannianen- eingenen ung <

Fazit

Das Programm Flipper ist nach einem
gut durchdachten Konzept geschrieben
worden. Mufl der Anwender auch eini-
ge Binschriankungen (LocoSpell/Loco-
Mail) in Kauf nehmen, lohnt es sich
doch, dieses Programm zu gebrau-
chen. Unangenehm ist aufgefallen, da
nach der Installation von Flipper die
Hardcopy, welche mit EXTRA-PTR
aufgerufen wird, nicht mehr funktio-
niert.

(rs)

Abb. 1: Durch Einfiigen der Zeile “TYPE FLIPPER*® in die Datei PROFILE.SUB erscheint dieses

Menii nach jedem Start der Flipper-Startdisketie

Das Handbuch

Mit einem wirklich gut durchdachten
Handbuch (21 Seiten Umfang) wartet
der CMZ Verlag auf, der den deut-
schen Vertrieb fir Flipper iibernom-

dern auch das Programm selber ist
deutschsprachig gehalten.

Sehr hervorzuheben ist auch, daf in-
nerhalb jedes Kapitels Hinweise und
Warnungen hervorgehoben sind, was
sich beim Arbeiten mit Flipper sehr po-
sitiv bemerkbar macht.

Sollten Sie Interesse an diesem Programm ha-
ben, wenden Sie sich bitte an nachfolgende
Adresse:

CMZ-Verlag

Winrich C.-W, Clasen
Borgswiese 9 - 11
4650 Gelsenkirchen 2

Das Programm ist zu einem Preis von DM
128, — zu erstehen.

; men hat. Nicht nur das Handbuch, son-
I
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Viererbande
’Vier gewinnt’ fiir zwei Personen

Wie wiire es mal wieder mit einem Spielchen? Wir héitten da was fiir Sie,
némlich das altbekannte *Vier gewinnt’ als BASIC2-Programm.

Das Spiel wollen wir fiir diejenigen, die
es noch nicht kennen, hier kurz erkliren:
Jeder Spieler muf abwechselnd seine
Steine so setzen, dal insgesamt vier eine
Reihe bilden, die diagonal, waagerecht
oder senkrecht liegen kann. So weit, so

gut, leider gibt es dabei das Problem, den
Mitspieler im Auge zu behalten, damit
seine Viererreihe nicht eher fertig ist als
die eigene, und dies 148t sich nur durch
storendes Dazwischensetzen erreichen.
Problem Nummer zwo ist allerdings, daB

)

it W

e Mt

gy, 4
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"
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T

der Mitspieler seinerseits dasselbe mit
Thren Steinen macht. Hier heifit es also
aufgepaBt und die eigene Konzentration
fordern.

"Vier gewinnt’ enthdlt an den meisten
Stellen Kommentarzeilen, Das Spiel
selbst lauft unter der BASIC-Version
1.21 auf einem PC mit CGA-Farbkarte,
14Bt sich aber durch die Kommentarzei-
len leicht selbst an andere Gegebenheiten
anpassen. Die Kommentarzeilen kénnen
iibrigens auch weggelassen werden.

(Matthias May/jb)

e b o Vier Gewinnt —-—--—--——- I
T 6.10.1988 I
T i
L geschrieben von: T
wl i
‘T Matthias May I
T Burscheid I
e e e o e e e e s e I

Alle Windows die getffnet sein kdnnten, werden g
eschlossen:
FOR i=1 TO 2
CLOSE WINDOW i:CLOSE #i
NEXT

Die Variablen werden definiert oder ihre Dimensi
on wird festgelegt:

spieler=1

nspieler=2

fehler=FALSE

anfang=FALSE

DIM spalte(8)

DIM m{11,10)

OPEN #1 WINDOW 1:SCREEN #1 GRAPHICS 528 FIXED, 1
50 FIXED
WINDOW #1 PLACE 44;12 :
WINDOW #1 TITLE “"Vier Gewinnt"
WINDOW #1 OPEN
WINDOW #1 MOUSE 4
BOX 1;1,9000,7000 COLOUR(15) FILL WITH 8
BOX 150;200,6250,4200 FILL WITH 9
FOR i=1 TO 7
FOR j=1 TO B
CIRCLE (4%B00);{(j*500),200 FILL WITH 0O
NEXT
NEXT
PRINT #1,AT(1;2) COLOR(4);" v v
W W W W :
PRINT #1,AT(1;1) COLOR(1);" 1 2 3
4 5 B 7 t

W

PRINT #1,AT(55;3) COLOR(4);"Spieler

PRINT #1,AT(55;4)
PRINT #1,AT(55;5)
PRINT #1,AT(55;6)
PRINT #1,AT(55;7)
PRINT #1,AT(55;8)

COLOR(1);"Nr
COLOR(7);"Sie
COLOR(8);"sind
COLOR(9); "am i
COLOR(10);"Zug || "

Lispieler; ™

Info-Window wird er

80 FIXED
WINDOW #2 PLACE 1;1
WINDOW #2 TITLE "*%
WINDOW #2 MOUSE 2
WINDOW #2 OPEN

% Info **k'

———————— Vier Gewinnt
PRINT #2 AT(29;10)
{c) Copyright 6.10,19
PRINT #2 AT(30;11)
PRINT #2 AT(30;12)

geschrieben von:

PRINT #2 AT(30;13)
Matthias May

PRINT #2 AT(30;14)

PRINT #2 AT(30;15)
Burscheid
PRINT #2 AT(30;16)

PRINT #2 AT(11;18)
REPEAT

FOR i=1 TO 2

PRINT #2 AT(20;18
(R

INPUT #2
NEXT
UNTIL name$(1)<>""

"yname

WINDOW #4 PLACE 500

Listing Viererbande

stellt:

¥ Info #%x"

FONT(2) ADJUST(18)
88

FONT(2) ADJUST(186)
FONT(2) ADJUST(16)
FONT(2) ADJUST(16)
FONT (2) ADJUST(18)
FONT(2) ADJUST(16)
FONT(2) ADJUST(16)
FONT (2) ADJUST(18)
+1) COLOR(i)" Name
$04);

AND name$(2)<»™"

it

WINDOW #4 TITLE “Spieler”
WINDOW #4 OPEN

WINDOW #4 MOUSE 2

PRINT #4 COLOR(1)"1 :' name$(1)
PRINT #4 COLOR(2)"'"2 :',name$(2)

OPEN #2 WINDOW 2:SCREEN #2 GRAFHICS BOO FIXED, 1

BOX #2,1;1,9000,7000 COLOUR(4) FILL WITH B
PRINT #2 AT(28;4) FONT(3) ADJUST(36) COLOR(11)"#*

PRINT #2 AT(15;8) FONT(3) ADJUST(20) COLOR(14)"-—

COLOR(14)"

COLOR(14)"
COLOR(14)"

COLOR(14)"
COLOR(14)"
COLOR(14)"
COLOR(14)"

COLOR(14)"

Spieler Nr

OPEN #4 WINDOW 4:SCREEMN #4 TEXT 16 FIXED, 2 FIXE

ALERT of TEXT " Vier Gewinnt "," Ok
tober, 1988 "," by Matthias May " BUTTO
N RETURN " 'Ok *

Hier wird der Spieler-Chip angezeigt:
CIRCLE 7300;4700,170 COLOR(spieler) FILL WITH 8
CIRCLE 7300;4700,210 COLOR(2) STYLE 1

Die Hilfsfunktion flir's “Setzen  wird
angezeigt:

PRINT AT(55;10) COLOR(1l)"Setzen Sie:"
PRINT AT(55;11) COLOR(2)"(1,2,3,4,5,"
PRIMNT AT(55;12) COLOR(2)" 6 oder T7)

Das Hauptprogramm wird aufgerufen:
GOTO spiel

In diesem Label wird gesetzt:
LABEL setzen

' Hier wird ein Fehler-Label eingerichtet:
LABEL weiter
Die Eingabe einer Zahl zwischen 1 und 7 wird a
bgewartet:
REPEAT
REPEAT: 1$=INKEY$:zah1=FALSE
IF i$="1" OR i%$="2" OR i%$="3" OR i$="4" OR 1
$="5" OR i$="6" OR i$x3"7" THEN zahl=TRUE
UNTIL (BUTTON(1) > -1) OR i$=CHR$(27) OR zahl
IF 1$=CHR%(27) THEN GOSUB zurick

% = XMOUSE-XPLACE
y = YMOUSE-YPLACE
UNTIL zahl OR x»>0 AND x<XWINDOW AND y>0 AND y<YW
INDOW
' Die Variable "i°
=0
IF zahl THEN 1=VAL(i%$):G0TO Uberspringen

wird zurlchkgesetzt:

Listing Viererbande
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i=x/8

i=(i+1)/7

nachkommas=FRAC(1 )

IF nachkommas»=0.5 THEN:i=INT(i+1)
IF nachkommas<0.5 THEN =INT(i)

IF i37 OR i¢1 THEN GOSUB weiter

LABEL Uberspringen
' Die Variablenliste fiur die Controllabfrage wird
angefertigt:

spalte(i) = spalte(i)+l
z = spalte(i)

s =1

nr = spieler
m(z,s) = nr

anfang = TRUE

IF nspieler=1l THEN nspieler=2 ELSE nspieler=1

FOR x=8 TO z+1 STEP -1
CIRCLE (s*800);(x*500),150 FILL WITH 8 COLOUR
spieler
CIRCLE (s*B00);(x*500),150 FILL WITH 8 COLOUR
0
NEXT x
CIRCLE (i1*8B00); (spalte(i)*500),150 FILL WITH 8 C
OLOUR spieler
RETURN
' Hier wird ein Zug zurilckgesetzt:
LABEL zurick
IF anfang=FALSE THEN GOTO fehler
IF spieler=1 THEN spieler=2 ELSE spieler=1
m(z,s8)=0
spalte(s)=spalte(s)-1
FOR x=z TO 8
CIRCLE (s*800);(x*500),150 FILL WITH 8 COLOUR
spieler
FOR r=1 TO 500:NEXT
CIRCLE (s%B0OO0O);(x*500),150 FILL WITH 8 COLOUR
4]
NEXT
Hier wird angezeigt, daf der Spieler erneut setz
en darf:
CIRCLE 7300;4700,170 COLOR(spieler) FILL WITH 8
PRINT #1,AT(55;4) COLOR(1);"Nr.";spieler
ig="0"
RETURN

LABEL fehler
' Fehler werden hier vehindert:

spieler=0

fehler=TRUE

GOTO ende
' ‘Hier, beim LABEL zur Kontrollabfrage ,wird kontr
olliert, ob schon einer Vier in einer Reihe hat, u
' nd hier wird von Spieler 1 auf Spieler 2 gewechs
elt oder umgekehrt:
LABEL auswerten

IF spalte(i)=8 THEN wvier=TRUE

n=0

IF 23 THEN IF m(z-1,s)=nr THEN n=n+1:IF m(z-2,s
)J=nr THEN n=n+1:IF m(z-3,s)=nr THEN n=n+l:vier = T
RUE

n=0

IF m{z,s-1)=nr THEN n=n+1:IF ml{z,s-2)=nr THEN n=
n+l:IF m{z,s-3)=nr THEN n=n+1

IF m(z,s+1l)=nr THEN n=n+1:IF m{z,s+2)=nr THEN n=
n+l1:IF m(z,s8+3)=nr THEN n=n+1

IF n>2 THEN vier=TRUE

n=0

IF m(z+l,8-1)=nr THEN n=n+1:IF m(z42,s-2)=nr THE
N n=n+l1:IF m{z+3,s5-3)=nr THEN n=n+1

IF m(z-1,s+1)=nr THEN n=n+1:IF m(z-2,s+2)=nr THE
N n=n+1:IF m(z-3,8+3)=nr THEN n=n+1

IF n»2 THEN vier=TRUE

n=0

IF m(z-1,s-1)=nr THEN nm=n+1:IF m(z-2,s-2)=nr THE
N n=n+1:IF m(z=3,s-3)=nr THEN n=n+1

IF m(z+1l,s+1)=nr THEN n=n+1:IF m(z+2,s+2)=nr THE
N n=n+1:IF m(z+3,s+3)=nr THEN n=n+1

IF n»2 THEN wvier=TRUE

Listing Viererbanda

IF vier=TRUE GOTO gewonhnen

IF spieler=1 THEN spieler=2 ELSE spieler=1
PRINT AT(55;4) COLOR(spieler)"'Nr.";spieler
CIRCLE 7300;4700,170 COLOR(spieler) FILL WITH 8
CIRCLE 7300;4700,210 COLOR(nspieler) STYLE 1

GOTO weiterspielen

LABEL gewonnen
PRINT AT(55;13) COLOR(14)"Sieger ist .
PRINT AT(55;14) COLOR(14)"Spieler Nr."
PRINT AT(55;15) COLOR(spieler);spieler;"

PRINT AT(55;17) COLOR(89)"*Tastex"
BOX 6500;400,960,400 WIDTH 5 COLOR{1)
LABEL weiterspielen
RETURN
' Hier beginnt das Hauptprogramm:
LABEL spiel
REPEAT
GOSUB setzen
GOSUB auswerten
UNTIL vier

 WHILE 1$<>CHR$(32):1$=INKEY$:IF botton>-1 THEN i
$=CHR$(32) :WEND

LABEL ende

IF spieler=1 THEN GOSUB sieg

IF spieler=2 THEN GOSUE sieg

IF fehler=TRUE THEN ALERT of TEXT " Fehler " BUT
TON RETURN " Ok "

FOR i=1 TO 4000:NEXT
SYSTEM

LABEL sieg

IF spalte(i)=B THEN ax=i:ex=1i:ay=8:ey=1:G0T0 rea
dy

IF z»3 THEN IF m{z-1,s)=nr THEN IF m{z-2,s)=nr T
HEN IF m(z-3,s)=nr THEN ey=z-3:ax=s:ex=s:ay=z:G0TO

ready

n=0

ax=s:IF m{z,s-1)=nr THEN n=n+l:ax=s-1:IF m{z,5-2
}=nr THEN n=n+l:ax=s-2:IF m(z,s-3)=nr THEN n=n+l:a
%x=5-3

ex=s:IF m(z,s+1l)=nr THEN n=n+l:ex=s+1:IF mfz,s+2
J=nr THEN n=n+l:ex=s+2:IF m{z,s+3)=nr THEN n=n+l:e
x=s543

IF n>2 THEN ay=z:ey=2z:GOTO ready

n=0

ay=z:ax=s:IF miz+l,s-1)=nr THEN n=n+l:ay=z+l:ax=
s-1:IF m(z+2,s8-2)=nr THEN n=n+l:ay=z+2:ax=s-2:IF m
(z+3,5-3)=nr THEN n=n+l:ay=z+3:ax=5-3

ey=z:ex=s:IF m(z-1,s+1)=nr THEN n=n+l:ey=z-1l:ex=
s+1:IF m(z-2,s+2)=nr THEN n=n+l:ey=z-2:ex=z+2:IF m
(z=3,8+43)=nr THEN n=n+l:ey=z-3:ex=s+3

IF n>»2 THEN GOTO ready

n=0

ay=z:ax=s:IF m{z-1,s-1)=nr THEN n=pn+l:ay=z-1:ax=
s=-1:1IF m(z-2,8-2)=nr THEN n=n+l:ay=z-2:ax=s-2:IF m
(z-3,5-3)=nr THEN n=n+l:ay=z-3:ax=s-3

ey=z:ex=s:IF m({z+1l,s+1l)l=nr THEN n=n+l:ey=z+1:ex=
s+1:IF m{z+2,s+2)=nr THEN n=n+l:ey=z+2:ex=s5+2:IF m
(2+3,84+3)=nr THEN n=n+l:ey=z+3:ex=s+3

IF n*»2 THEN GOTO ready

LABEL ready
LINE (ax*800); (ay*500), (ex*800); (ey*500) WIDTH 7 S
TYLE 2 COLOR(12)

IF spieler=1 THEN ALERT of TEXT " Gewonnen hat s

pieler Nr.l1 ...!" BUTTON RETURM " 0Ok "

IF spieler=2 THEN ALERT of TEXT " Gewonnen hat s
pieler Nr.2 ...!" BUTTON RETURN " Ok i

RETURN

Listing Viererbande
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Kontoauszug auf dem
Bildschirm

‘Spreadsheet’ fiirs Konto usw.

Kontofiihrungen und -iibersichten gehéren mit zu den
Lieblingsbeschiiftigungen derjenigen, die am Ende des
Geldes noch zuviel Monat iibrig haben. Hierfiir bietet
sich unser Programm ’Spreadsheet’ an, ein elektroni-

sches Arbeitsblatt fiir diesen und noch andere Fille.

Das vorliegende Spreadsheet-Pro-
gramm ist fiir die monatliche Fiihrung
von Haushaltskonten auf dem Schnei-
der PC 1512 in BASIC2 geschrieben
worden. Durch die einfache Bedienung
mit Hilfe von Meniis bzw. Untermeniis
kann sich jedermann innerhalb kurzer
Zeit mit dem Programm vertraut ma-
chen.

Die Beschreibung zum
Programm

Die Eingaben werden meistens ohne
Betiitigung der Return-Taste von dem
Programm akzeptiert.

Fiir die Ausgaben stehen 13 Zeilen, fiir
die Einnahmen drei Zeilen zur Verfii-
gung. In der ersten Spalte werden die
einzelnen Posten im Klartext eingege-
ben. Um den Programmablauf nicht
unnotig zu verlangsamen, wird die Ta-
belle nach der Eingabe der einzelnen
Betrige nicht jedesmal durchgerech-
net. Die Berechnung der Tabelle kann
Jjedoch durch den entsprechenden Be-

So konnen demmndéichst lhre Kontoftthrungen aussehen, start Papier und Blei-
stift alles sauber abgespeichert auf Diskette

fehl jederzeit veranlaBt werden. Beim
Laden erfolgt die Berechnung der Ta-
belle automatisch.

Die Return-Taste bereitet die Eingabe
von Daten iiber die Tastatur vor. Da
der BASIC2-Interpreter bei der Einga-
be von Zahlen nur den Dezimalpunkt
akzeptiert, miissen die einzelnen Betri-
ge mit Dezimalpunkt eingegeben wer-
den. Nach erfolgter Eingabe werden
sie jedoch mit Komma dargestellt.

Die einzelnen Tabellenelemente (Ein-
gabefelder) funktionieren so, wie etwa
der saldierende Speicher eines Ta-
schenrechners, das heifit, die in die
gleiche Zeile eingegebenen Betrige
(Kosten oder Einnahmen gleicher Art)
werden aufaddiert.

Die letzte Zeile gibt Auskunft iiber die
monatlichen Salden. Es kénnen gleich-
zeitig  sechs Monate dargestellt
werden.

Nach dem Starten fragt das Programm
nach dem Kalenderjahr, das zwei- oder
vierstellig eingegeben werden kann.
Beim Abspeichern und Laden erfolgt

die Namensgebung der Files automa-
tisch (SALDO+ die zweistellige Jah-
reszahl). Dadurch wird das Laden und
das Abspeichern von Dateien auch
durch einen einzigen Tastendruck akti-
viert,

Die einzelnen Meniipunkte werden
durch einfaches Driicken der Taste des
Jeweiligen Anfangsbuchstaben aufge-
rufen. Die erste Menii-Ebene bietet ein
weiteres Untermenti, Hilfe und die
Moglichkeit an, das Programm zu
beenden. Das Untermenii ermoglicht
das Abspeichern und Laden von Datei-
en, die Neuberechnung der Tabelle so-
wie den Zeitraumwechsel.

Auf einem Farbmonitor werden die zu-
sammenhéngenden Felder beziehungs-
weise Zeilen durch unterschiedliche
Hintergrundfarben  hervorgehoben.
Das Programm wurde unter der
BASIC2-Version 1.21 geschrieben, es
kann allerdings an die darunterliegen-
den Versionen angepaBt werden.

(Zoltan Cserey/jb)

REM spreadsheet

REM programmed by Z.
REM

REM Initialisierung
REM

ON ERROR GOTO neustart

Cserey

DIM kosten$(1 TO 14) FIXED 60:

GER
DIM einnahm$(1 TO 3) FIXED 60:

sp=l:z=2:co=1:1a=14

Listing Spreadshest

RECORD kosten; ausg$ FIXED 12,posten(l TO 12) INTE

RECORD einm;ein$ FIXED 12,posten(l TO 12) INTEGER
FOR 1=1 TO 1l4:kosten$(i).kosten.ausg$="--":NEXT:
FOR 1=1 TO 3:einnahm$(i).einm.ein$="——":NEXT

FOR i=1 TO 4

NEXT

REM Kalenderjahr
REM

LABEL neustart

jahr$=""11e$="

Listing Spreadsheet

FOR a=1.TO 12:READ m$(a):NEXT

CLOSE WINDOW 1i:CLOSE #i:

OPEN #1 WINDOW 1:STREAM #1

SCREEN #1 GRAPHICS XDEVICE FIXED,YUSABLE FIXED:
WINDOW PLACE 0,10:WINDOW FULL:SET MODE 1 COLOUR(4)
mi=1:m2=6:DIM m$(12),ma(12),sa(14),me(12) REM
c=1:GOSUB paper:c=3:flagl=0
IF flagl=1 THEN RUN:

PRINT AT(11;10) "Bitte Kalenderjahr (zwei- oder vi
erstellig) eingeben!"

: LABEL jahr
":flagl=1l
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PRINT AT (30;12) " Kalenderjahr "; le$:
LOCATE 43;12:INPUT jahr$:fehler=VAL(jahr$)
IF LEN(jahr$)<2 THEN GOTO neustart
IF LEN(jahr$)>2 THEN jahr$=RIGHT&(jahr$,2):
SET MODE 2 COLOR(0)
LABEL maske
GOSUB paper:GOSUB menuline:GOSUB, mline:GOSUB monat
e:GOSUB kopfzeile:
GOSUB menuel:GOSUB berechnen:sp=1:2=2:G0SUB marke
LABEL pfeile
WINDOW CURSOR ON:GRAPHICS CURSOR 2
REPEAT
REPEAT :code=INKEY:UNTIL code<>-1
IF code=328 THEN GOSUB hoch
IF code=336 THEN GOSUB runter
IF code=333 THEN GOSUB rechts
IF code=331 THEN GOSUB 1inks
IF code=&6d THEN GOSUB menue
IF code=&68 THEN GOSUB hilfe
IF code=&65 THEN GOSUB ende
UNTIL code=13
REM
REM Eingabe
REM
IF sp=1 THEN GOSUB posten ELSE GOSUB zahleing
GOTO pfeile
LABEL menue
WINDOW CURSOR OFF
GOSUB mline:GOSUB untermenue
LABEL abfrage
REPEAT : KO=SINKEY:UNTIL Ko¢>-1
IF ko=&74 THEN qg=1
IF ko=86c THEN g=2
IF ko=&61 THEN g=3
IF ko=&7a THEN q=4
IF ko<>&74 AND ko<>&6c AND ko<>&61 AND ko<>&7a TH
EN PRINT CHR$(7);:GOTO abfrage
ON g GOSUB berechnen,laden,abspeichern,zeitraumwec
hsel
IF g=2 OR g=4 THEN GOTO maske
q=0
GOSUB mline:GOSUB menuel :WINDOW CURSOR ON:GRAPHICS
CURSOR 2:sp=1:2=2:
GOSUB marke
RETURN
LABEL kopfzeile
s=3:FOR i=ml TO ml+5

s=s5+9
zi=CINT(4-LEN(m$(i-(12 AND {1>12})) MOD 2):
zi$=STRINGS$(zi," ")+m$(i-(12 AND i>12))

LOCATE s;1:PRINT zi%:NEXT
SET COLOR(6):LOCATE 2;1:PRINT "Posten:':LOCATE 69
;1:PRINT "Summe 1-12:"
RETURN
LABEL ausgaben
poz=1
FOR i=1 TO ia:PRINT COLOUR{O) AT (2;poz+i) kosten$
(1).kosten.ausg$;
s=6:FOR a=ml TO m2
s5=5+8
IF kosten$(i).kosten.posten{a-{12 AND a>12))=0 THE
N PRINT COLOR(1) AT (s+4;poz+i) "-":
GOTO 470
LOCATE s;poz+i
PRINT COLOUR(1) USING "####.##4'";,kosten$(i).kosten.
posten(a-(12 AND a>12))/100;
4TONEXAT : NEXT : RETURN
LABEL einnahme
FOR i=1 TO 3:LOCATE 2;16+1:PRINT COLOR(10) einnahm
$(1).einm.eing;
s=6:FOR a=ml TO m2
s=8+9
IF einnahm$(i).einm.posten(a-(12 AND a>12))=0 THEN
LOCATE s+4;16+1:
PRINT COLOR(1l) "“-",;:GOTO 550
LOCATE s;16+i
PRINT COLOR(1) USING "####. ##";einnahm$(i).einm.po
sten(a-(12 AND a»12)}/100;
S550NEXT : NEXT:RETURN
LABEL summeausg
ga=0:FOR i=1 TO 14;:sa(i)=0:NEXT
FOR i=1 TO ia
FOR a=1 TO 12
sa(i)=sal(i)+kosten$(i). kosten.postenlal/100
NEXT

Listing Spreadshest

ga=qgatsa(i)
pez=1
IF sa(i)=0 THEN LOCATE 74;poz+i:PRINT COLOUR(1) "-
":GOTO 670 _
LOCATE €9;poz+i:PRINT COLOUR(1) USING "####%. ##";:s
ali);
6TONEXT
RETURN
: LABEL summeein
ge=0:FOR 1=1 TO 3:se(i)=0:NEXT
FOR i=1 TO 3
FOR a=1 TO 12 :
se(il=se(il+teinnahm$(i).einm.posten{a)/100
NEXT
ge=qe+se(i)
IF se(i)=0 THEN LOCATE 74;16+1i:PRINT COLOR(1) "=";
1GOTO B0O
LOCATE 69;16+i
PRINT COLOR(1) USING "#s#s# . ##";ABS(seli));:
IF se(i)<0 THEN PRINT AT(74;19+i) “"="
BOONEXT: RETURN
LABEL 'summeinausg

s=5;FOR 1=1 TO 12:ma(i)=0:me(i)=0:NEXT
LOCATE 2;16:PRINT COLOUR(S5) "Ausgaben :
FOR a=1 TO 12
FOR i=1 TO 14
ma(a)=ma(a)+kosten$(i).kosten.posten(a)/100
NEXT : NEXT
FOR a=ml TO ml+5
s=s5+9
LOCATE s;16:PRINT USING "#####. ##" ;mala-(12 AND a>
123 )5
NEXT
s=5+9
LOCATE s;16:PRINT USING "#####d4 . .#44#-";qa;
s=5:5ET MODE 2
LOCATE 2;20:PRINT COLOUR(5) "Einnahmen :"
FOR a=1 TO 12
FOR i=1 TO 3
me(a)=me(a)+einnahm$(i).einm.postenfa)/100
NEXT :NEXT
FOR a=ml TO ml+b
s=s+9
LOCATE s5;20:PRINT USING "##### ##-" ;me(a-(12 AND a
>12));
NEXT
s=5+9
LOCATE s;20:PRINT USING "##H###.#%-";qe;
LINE 1290;500,1290;4780 COLOUR(O):LINE 6953;500,69
53;4780 COLOUR({O)
FOR i=12 TO 17 STEP 5:LINE i;250,7i;1570 COLOUR(O):
LINE B149+1;250,8149+7;4670 COLOUR(6):NEXT
RETURN

LABEL hoch
z=z~(1 AND z>2):IF z=16 THEN z=15
LOCATE sp;z:RETURN

LABEL runter
z=z+(1 AND 2z¢19):IF z=16 THEN z=17
LOCATE sp;z:RETURN

LABEL rechts
sp=sp+(4 AND sp=1)+(9 AND spd>=1):IF sp>67 THEN sp=
sp=9
LOCATE sp;z:RETURN

LABEL 1inks
sp=sp-{13 AND sp-13=1)-(9 AND sp»=23):LOCATE sp;z:
RETURN
RETURN ]
mo=(((sp-14)/9)+m):IF mo>12 THEN mo=mo-12
IF z<16 THEN zi=z-1:zw=ag(zi,mo) ELSE zi=z-16:zw=e
{zi,mo)
LOCATE #1,s8p;z:PRINT #1,USING "##### . #8";ABS(2w) L
QOCATE #1,sp;z:PRINT #1,"-":
LOCATE sp+B8;2z:PRINT "="
GOSUB 15860
12B0RETURN

LABEL untermenue

SET COLOR(O):LOCATE 3;22:PRINT MODE (4) " T “; MOD
E (2) "abelle berechnen";:
PRINT MODE(4) AT(28;22) " L ";MODE (2) "aden";

{PRINT MODE (4) AT(41;22) " A "; MODE (2) "bspeich
ern’;: i

PRINT MODE (4) AT(60;22) " Z ";MODE(2) "eitraumwec
hsel";

RETURN

Listing Spreadshest
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i, L
i LABEL menuel 4 ;
SET COLOR(0):PRINT AT (26;22) MODE(4) " M ';MODE(2 RSN g0 Soeteniid). Kosten pastend )

) "enue";:

PRINT AT (38;22) MODE(4) " H “;MODE(2) "ilfe"

PRINT AT(52;22) MODE(4) " E ";MODE(2) "nde';:RETUR
N
LABEL posten
verbot$="0123456789" :ew$="":0s=sp+1l:runter$=STRIN
G$(11," ")

IF z<¢18 THEN zimz=l:zw$=kosten$(zi).kosten,.ausgs E
LSE zi=z-16:
zwh=einnahm$(zi).einm,eing
PRINT AT(os;z) MODE(4) COLOUR(O) runter$;:LOCATE o
sz
RERPEAT

tast$=INPUTH (1)

IF INSTR(verbot$,tast$)<>0 THEN PRINT CHR$(7);:6
0TO weiter

PRINT MODE{2) COLOUR(1) tast$;

ewS=ewf+tast$

: LABEL weiter
UNTIL tast$=CHR$(13) OR LEN{ew$)=11
IF z>16 THEN co=3 ELSE co=12
PRINT AT(os;2z) MODE(4) COLOUR (co) runter$:PRINT A
T{os;z) COLOUR(O) MODE (2) ew$:
LOCATE sp;z:ew$=LEFTS(ews, (LEN(ew$)-11)
IF 2¢16 THEN kosten$(zi).kosten.ausg$=ews ELSE ein
nahm$(zi).einm.ein$=ews
RETURN
LABEL zahleing

IF z>16 THEN co=13 ELSE co=3
IF 2416 THEN zi=z-1 ELSE zi=z-16
mo={((sp-14)/8)+ml):IF mo>12 THEN mo=mo-12

| eng$="0123456789." : 2wE=STRINGS(8,"” "):sz=0:5w=0:nu
mé=
PRINT AT(sp;z) MODE(4) COLOUR(O) zw$; : LOCATE sp;z
REPEAT

tastP=INPUTS(1)

IF tast$="1" THEN flag=1:G60TO loesch

IF INSTR(eng®$,tast$)=0 THEN PRINT CHRS(?],'taSt$
="":1GOTO naechste

IF tast$="." THEN PRINT COLOUR(1) ATlasp+sczy "
:82=5: LOCATE sp+6;2:G0T0 naechste

PRINT MODE(2) COLOUR(1) tast$;:sz=sz+l

LABEL naechste

num$=num$+tasth
UNTIL s2=7
sw=VAL(num$)*100
IF 2¢17 THEN kd=kosten$(zi).hkosten.posten(mo) ELSE
bv=einnahm$(zi).einm.posten(mo)
IF z<17 THEN kd=kd+sw:sw=kd ELSE bv=bv+sw:sw=bv
IF z<17 THEN kosten$(zi).kosten.posten(mo)=kd ELSE
einnahm$(zi).einm.posten{mo)=bv
PRINT AT(sp;z) MODE(4) COLOUR(co) zwh:
PRINT COLOUR(1) AT(sp+l;z) USING "####. ##";sw/100:
LOCATE sp—1;2:GOTO pfeile

LABEL loesch

IF flag=1 AND 2<17 THEN kosten$(zi).kosten.posten(
mo)=0 ELSE IF flag=1 THEN einnahm$(zi).einm.posten
(mo)=0:
IF flag=1 THEN sw=0:flag=0:PRINT AT(sp;z) MODE(4)
COLOUR(co) zw$:
PRINT COLOR(1) AT(sp+5;z) "-":LOCATE sp;z:RETURN
LABEL laden
x$="saldo"+tjahr$
OPEN #5 INPUT x$:
FOR i=1 TO 14
INPUT #5,kosten$(i).kosten.ausg$
FOR j=1 TO 12 ‘
INPUT #5,kosten$(i).kosten.posten(j)
NEXT §:NEXT i
FER 1=1 TO 3
INPUT #5,einnahm$(i).einm.ein$

| FOR 3=1 TO 12

INPUT #5,einnahm$(i).einm.posten(j}
NEXT 3:NEXT i
CLOSE #5
RETURN

i LABEL abspeichernn
x$="salde"+jahrs

OPEMN #5 OUTPUT x%

FOR 4=1 TO 14

PRINT #5, kosten$(i).kosten.ausg$

FOR j=1 TO 12

Listing Spreadsheet

NEXT J:NEXT 1
FOR i=1 TO 3
PRINT #5,einnahm$(i).einm.eing
FOR j=1 TO 12
PRINT #5,einnahm$(i).einm.posten{j)
NEXT J:NEXT 1
CLOSE #5:RETURN
LABEL paper
WINDOW #1 OPEN:WINDOW #1 TITLE "HAUSHALTSKONTO':
BOX 0;0,8205,5000 COLOUR(c) FILL WITH B:
LINE 10;4760,8170;4760 COLOUR(6):RETURN
LABEL menuline
BOX 1310;500,5600,1100 COLOUR(13) FILL WITH 8:
BOX 0;1600,1310,3160 COLOUR(12) FILL WITH B8:
BOX 0;4800,8200,215 COLOR (10) FILL WITH B
LABEL sumclear
BOX 6950;485,1310,4285 COLOR (6) FILL WITH &
BOX 0;480,8200,215 COLOR(10) FILL WITH 8:
BOX 0;1380,8200,215 COLOR(10) FILL WITH 8&:
BOX 0;265,8200,215 COLOR(1) FILL WITH B:RETURN
LABEL mline
BOX 0;0,8200,250 COLOUR(12) FILL WITH 8:RETURN
. LABEL zeitraumwechsel

zwh=" " num$=
GOSUB mline:PRINT AT(2;22) “"Bitte (zweistellig) di
e Nummer des ersten Anzeigsmonats angeben :'";
sSp=69:2=22
PRINT AT(sp;z) MODE(4) COLOUR(0O) zw$;
WINDOW CURSOR ON
REPEAT
NUMS=INPUTH(2):IF VAL(num$)<l OR VAL{num$)>13 TH
EN GOTO zeitraumwechse]
UNTIL VAL(num$)>0 AND VAL (mum$)<l3
PRINT MODE(2) COLOUR(1) num$; :WINDOW CURSOR OFF
ml=VAL(num$) :IF ml=0 THEN ml=1
m2=ml+5:IF m2>»12 THEN m2=m2-12
IF m2<ml THEN m2=12+m2
RETURN

1 LOCATE sp;z

LABEL fehler
num$="":PRINT CHR%(7);:RETURN
LABEL marke
LOCATE sp;z:RETURN
REM datas
MEP 2 e e T Mai®, " Ju
August,September," Oktober",November,

DATA Januar,Februar,"
Lt e S 6 i e
Dezember

LABEL monate
IF m2<ml THEN m2=(12+m2) '

2$=" "tm$(mi)+" bis "+mE(m2-(12 AND m2>12))+" "+ja
hrg+" "
WINDOW TITLE “"HAUSHALTSKONTO"4z$%

RETURN
LABEL berechnen
WINDOW CURSOR OFF

GOSUB sumclear:GOSUB ausgaben:GOSUB einnahme:GOSUR
summeausg:GOSUB summeein:

GOSUB summeinausg:GOSUB saldo:PRINT CHR$(7); :RETUR
N

LABEL hilfe

but=ALERT 1 TEXT "Eingabefeld mit den Pfeil- und R
eturn-","Tasten auswaehlen.Zahleneingabe erfolgt",
"zweistellig hinter dem

Dezimalpunkt.", ' "Falsche Eingabe mit RETURN + <13 1

ceschen BUTTON RETURMN "weiter mit RETURN"
RETURN

LABEL ende
but=ALERT 2 TEXT "Moechten Sie das Programm”," wi

rklich beenden 2" BUTTON "N E I N",RETURN " J A "
IF but=2 THEN END ELSE RETURN
LABEL saldo
PRINT AT(2;21) COLOR(6) "Salden :"
s5=5
FOR a=ml TO ml+5
s=5+9
LOCATE s;21:PRINT COLOR(E) USING "HEHEE HE-" mela-
(12 AND a»>12))-mala-(12 AND a»lz2));
NEXT
s=5+9
LOCATE s;21:PRINT COLOR(6) USING
ga;
RETURN

UHEHEEE #4-" ge-

Listing. Spreadsheet
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—PC-Trickkiste

Baumchen,

wechsel dich

oder Wie man sich mit dem
COPY-Befehl Arbeit erspart

Die Idee zu diesem Artikel kam mir wihrend des Arbei-
tens mit GEM und BASIC2. An meinem Arbeitsplatz
steht ein schoner neuer Amstrad PC 2086 mit VGA-
Farbmonitor und allem Zubehor, kurz und gut, ein
Computer zum Neidischwerden. Leider gab es aber

eben bei GEM ein kleines Problem.

Die Installation von GEM auf einem
2086 lauft genauso ab, wie man es vom
1512/1640 kennt, auch BASIC2 laBt
sich problemlos betreiben. Da der 2086
von sich aus Text im EGA-Modus auf
dem Monitor zeigt, wird dieser Modus
natiirlich auch fiir GEM gewéhlt und in
der GEM3.BAT, der Start-Batch-Da-
tei, installiert. So weit, so gut.

Unter BASIC2 geschieht auch nichts
Aufregendes, jedenfalls so lange nicht,
bis man das erste Programm startet,
daf unter CGA geschriecben wurde.
Jetzt gibt es zwei "Erfolgs’moglichkei-
ten — entweder sieht der Bildschirm
von den Koordinaten her etwas seltsam
aus, oder das Programm bricht gleich
mit einem ’Koordinate auflerhalb des
virtuellen Bildschirms’ ab.

Was tut also der streBgeplagte Redak-
teur? Er geht wieder raus aus BASIC2,
beendet GEM, editiert die
GEM3.BAT, indert den EGA-Aufruf
in einen CGA-Aufruf, speichert
GEM3.BAT ab, ruft GEM auf, startet
BASIC2, und wenn die Windows von
BASIC2 auf dem Monitor erscheinen,
ist inzwischen der Mond aufgegangen,
und es ist Schlafenszeit.

Moglichkeit zwei: Man editiert das
Programm, #ndert die Zeilen, die den
Bildschirm festlegen auf die neuen
Werte um, stellt fest, daB es so einfach
nicht geht, dndert wieder um, und der
Mond sc!'.lien helle...

Na gut, Ubertreibung ist das halbe Le-
ben, aber wenn Sie mehrmals zwischen
zwei Grafikkarten-Modi hin- und her-
springen miissen, kommt recht bald der
Moment, wo Sie das heulende Elend
bekommen. Selbst der Einsatz einer
Festplatte hilft einem nicht dartiber
hinweg, und wie miissen sich Besitzer
von 'nur’ einem oder zwei Laufwerken
erst vorkommen?

Richtig, wenn man sich ein bifichen im
MS-DOS umsieht, kommt man auf
eine, zwar schrecklich einfache, aber
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dafiir geniale Losung, die sich zudem
noch auf viele andere Fille anwenden
146t. Die Losung heifit ’"COPY".

Wo ein Wille ist, ist auch
ein Weg

Sehen wir uns doch dazu einmal die
GEM3.BAT an. Dort wird die jeweili-
ge Grafikkarte durch Kopieren der
.ASS-Datei in die ASSIGN.SYS-Datei
installiert. Wenden wir nun die gleiche
Taktik fiir unser Problem an: Zuerst er-
stellen wir zwei neue GEM3-Dateien
durch Kopieren:

(Wir gehen hier vom Laufwerk C:
(Festplatte) aus, Sie miissen dann das
fiir Sie giiltige Laufwerk eintragen.)

C>COPY GEMSTART \
GEM3.BATGEM-

START \ GEM3.EGA
C>COPY GEMSTART ™
GEM3.BAT GEMSTART ~
GEM3.CGA

Nach Ausfithrung befinden sich im Un-
terverzeichnis GEMSTART nun drei
gleiche GEM3-Batches, allerdings mit
unterschiedlichen Namen. Nun mdch-
ten wir ja gerne (ob Sie das alle méch-
ten, nehme ich mal so an), daB unser
schoner EGA-Rechner ab und zu in die
Niederungen der CGA absteigt (nicht
schimpfen, liebe CGAner). Deshalb
editieren wir zuerst die neue
GEM3.EGA (am besten mit RPED,
andere Editoren gehen natiirlich auch),
gehen mit dem Cursor in die Zeile, in
der das Label :MAKE__ASSIGN steht
und schreiben eine neue Zeile darun-
ter, mit der Syntax GOTO ECD350.
Dann speichern wir die Batch-Datei
wieder ab,

Fast das gleiche machen wir nun mit
der GEM3.CGA, nur das wir hier statt
ECD350 ein GOTO CDCOLOR ein-
setzen. Danach wird wieder abgespei-
chert.

o8
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Jetzt kommt die grundlegende Ande-
rung. Wir legen uns zwei neue GEM-
Dateien an, und zwar eine GEM-
EGA .BAT und eine GEMCGA .BAT.
Die GEMEGA.BAT hat folgende
Zeilen:

1 ECHO OFF (nicht unbedingt
notwendig)
2 COPY GEMSTART ~ GEM3.EGA
GEMSTART N\ GEM3.BAT
3 GEM

Die Zeilen fiir die GEMCGA sehen
dementsprechend so aus:

1 ECHO OFF _

2 COPY GEMSTART \ GEM3.CGA
GEMSTART \ GEM3.BAT

3 GEM

Natiirlich diirfen die Zeilennummern
nicht abgetippt werden, sie sind nur zu
besseren Ubersicht gedacht.

Nach Aufruf von C>GEMEGA oder
C>GEMCGA wird nur der entspre-
chende Bildschirmtreiber installiert,
ohne daB man mehrmals das Pro-
gramm, die Verzeichnisse oder sonsti-
ges wechseln mubB.

Was kann ich denn jetzt
damit anfangen?

Diese Frage ist erst einmal berechtigt.
Es geht ja auch gar nicht um GEM,
sondern um die Mdglichkeit, verschie-
dene mogliche Programmaufrufe eines
einzigen Programms zu vereinfachen,
und hier bietet sich der COPY-Befehl
und die Abarbeitung von Batch-Datei-
en geradezu an. Ob es nun Druckertrei-
ber fiir verschiedene Drucker sind oder
Laufwerks-Konfigurationen, das Anle-
gen verschiedener, durch unterschied-
liche Parameter festgelegter CONFIG-
Dateien, irgendwo ergibt sich garan-
tiert die Moglichkeit, sich die Arbeit
am PC zu erleichtern, und das noch
dazu, wo alle Welt von Arbeitszeitver-
kiirzung redet. (ib)
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—PD-Shop

Der Software-Laden

Aktuelles aus dem Bereich
Public Domain/Shareware

An dieser Stelle wollen wir Sie, liebe Leser, iiber aktuelle Programme infor-
mieren, die es bei Public-Domain und Shareware-Anbietern zu beziehen
gibt. Da es gerade im PC-Bereich eine uniiberschaubare Menge an entspre-
chenden Programmen gibt, versteht es sich von selbst, dafl wir hier nur auf
vereinzelte eingehen kinnen. Wir glauben jedoch, Thnen hier eine gesunde
Mischung (von jedem etwas, aber davon nicht zuviel) zu bieten. Aber genug
der Vorrede, fangen wir doch einfach einmal an.

Jeder, der eine Festplatte sein eigen
nennt, weil, wie man sich fiihlt, wenn
man feststellen muB, daB gerade das
wichtigste Stiick des PC just in dem
Augenblick, wo man es am dringensten
braucht, seinen Geist aufgibt.

"FLASHBAK” — die Rettung
fiir Festplattenbesitzer

Nachdem der erste Ohnmachtsanfall
voriiber ist, schimpft man sich erst ein-
mal einen Narren, weil man es wieder
versdumt hat, rechtzeitig eine Backup
der Platte auf Disketten anzulegen. Da-
mit es erst gar nicht soweit kommt,
kann man bei der Computer Solutions
GmbH das Backup-Programm ’Flash-
bak’, ein Shareware-Programm, be-
kommen. 'Flashbak’ legt eine komplet-
te Backup aller auf Festplatte vorhan-
denen Files und Directories auf Disket-
ten ab. Dabei werden die Unterver-
zeichnisse und Eintrdge aufgelistet und
konnen vom Anwender selbst bestimmt
werden. Aufierdem zeigt 'Flashbak’

Abb. 1: "Flashbalk ' ist ein Backup-Programm fitr Fesiplatten und gegen ver-

lorene Programme
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die Anzahl der bendtigten Disketten
an, so daBl man hier kaum in die Verle-
genheit kommen kann, wegen fehlen-
der Disketten das Backup-Programm
abbrechen zu miissen.

INFO

Programm:
FLASHBAK, Backup-Programm fiir
Festplatte < — > Disk

Hardware-Anforderung:
PC,XT,AT mit Festplatte und
Laufwerk

Programmart:
Shareware, (Service nach
Registrierung)

Bezugsquelle:

Computer Solutions GmbH
Rosenbuschstr.2

D-8000 Miinchen 22
Tel.:089/295976

Current Dir ==|

{14
4,27

Tagged —

G
'Disk Utilities’ heiBt ein Hilfspro-
gramm fiir PC-Besitzer, die sich noch

ein bifichen mit ihrem Computer und
seiner Peripherie schwertun.

Unterstiitzung vom Computer

Geschrieben wurde es von Jirgen
Brandhorst. Innerhalb von ’Disk
Tools’ findet der Anwender eine Reihe
von Unterprogrammen, so eine Direc-
tory-Hilfe, in der man bestimmte Pro-
gramme suchen und nach Kriterien be-
arbeiten kann. Eine Drucker-Initiali-
sierung hilft beim Ansteuern des
Druckers mit den Standard-EPSON-
Codes weiter. Das "Lister’-Programm
gibt Programm-Quelltexte formatiert
auf den Drucker aus, dabei werden
Zeilennummern automatisch einge-
setzt, und eingeriickte Zeilen werden
auch so ausgegeben. Eine Tasten-Neu-
belegungsfunktion legt DOS-Kom-
mandos auf insgesamt 76 Tasten, eine
Text-Datei-Info zeigt die Anzahl der
Worter, Sitze, Zeilen einer Textdatei
auf. Das Programm ist ebenfalls Share-
ware,

INFO

Programm:
Disk Utilities, DOS-Hilfsprogramm

Hardware-Anforderung:
PC,XT,AT mit mind. 1 LW,
MS-DOS >= DOS 2.0 Bei
AMSTRAD mit Mausbedienung

Programmart:
Shareware, (Service nach
Registrierung, DM 30,-)

Bezugsquelle:
Computer Solutions
(Anschrift wie bei FLASHBAK)

HASIEUT .44

Abb.2: 'Disk Utilities' bieten dem Anwender die Méglichkeir, seinen PC

und die Peripherie besser einzusetzen
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Abb.3: "Power-Menu' ist ein komfortables Menil-System, um andere Pro-
gramme zu organisieren, Es enthdlt eine Passwort-Abfrage

Programm per Tastendruck

Bei der Fiille von Programmen, die
sich im Laufe der Zeit auf Diskette
oder Platte ansammeln, ist es wahrlich
kein Wunder, wenn man schnell die
Ubersicht verliert. Hier gibt es nur ei-
nes: Ein Meniisystem mufl her, und
zwar eines, wo die Ubersicht wirklich
besser wird, und nicht noch mehr lei-
det. "Power Menu’ von Brown Bag
Software ist eines, welches den Anfor-
derungen gerecht wird.

"Power Menu’ legt bis zu vier einzelne
Meniis an, in denen die aufzurufenden

INFO

Programm:
POWER MENU — Meniiprogramm
zur Auswahl startfihiger Dateien

Hardware-Anforderung:
PC,XT,AT mit Festplatte und LW,
mit mind. 256KB

MS-DOS >= DOS 2.1

Programmart:

Shareware, (Service nach
Registrierung), DM 199,95
(neueste Version,

inkl. Dr. DOS (DOS-Hilfe),

kompl. Handbuch und 1 Jahr
Service) DM 113,95 (Programm,
Handbuch+ 1 Jahr Service)
DM 69,95,-(Lizenz)

Bezugsquelle:

Kirschbaum Software GmbH
Kronau 15

D-8091 Emmering

Tel.: 08067/1220

Programme eingetragen werden kon-
nen und dann per Knopfdruck zur Ver-
fiigung stehen. Dariiber hinaus verfiigt
dieses Meniisystem noch iiber eine
Passwort-Abfrage, so daB Unbefugte
es nicht einfach haben, wenn sie an ent-
sprechende Daten wollen. ’Power
Menu’ ist dariiber hinaus noch dBASE-
IIl-kompatibel. Die Auswahl-Meniis
werden tbersichtlich in Windows dar-
gestellt. "Power Menu’ ist ebenfalls
Shareware-Programm.

’P-BASIC’ — Mit Freude
programmieren

Amstrad PCs besitzen bei Ihrer Auslie-
ferung nur das BASIC2, welches unter
GEM installiert wird. Alternativen zu
dieser Programmiersprache wiren
Quick BASIC, Turbo-BASIC oder
GW-BASIC, letzteres wird standard-
méfBig mit allen anderen PCs ausgelie-
fert, inzwischen auch mit den neuen
Amstrad 2XXX-Rechnern. Alternative
— gut und schén, wenn nur nicht der
Preis so hoch wire. Eine weitere Alter-
native bietet der PD-Service Lage an:
P-BASIC. Dieser Interpreter ist sehr
stark dem GW-BASIC-Interpreter an-
gelehnt. Die Programmierung wird
dhnlich wie bei GW-BASIC gehand-
habt, der Editor erlaubt ein komforta-
bles Arbeiten mit dem Interpreter. Auf
der Diskette befinden sich Anwen-
dungsbeispiele sowie Hinweise zur Be-
dienung. Die erstellten Programme
sind auch auf dem GW-BASIC-Inter-
preter lauffahig, sie konnen auflerdem
in Batch-Dateien eingebunden werden,
indem man beim Aufruf von P-BASIC
den Dateinamen anhéngt.

ter

requested . Usr .5

ein kleines Testprogramm "

Abb.4: P-BASIC ist ein komfortabler BASIC-Interpreter, dessen Program-
me auch unter GW-BASIC laufen

INFO

Programm:
P-BASIC, BASIC-Interpreter

Hardware-Anforderung:
PC,XT,AT
MS-DOS > = DOS 2.1

Programmart:
Public Domain, Preis der
Diskette: DM 4,50

Bezugsquelle:
PD-Service-Lage
Bernd Schulz
Hasselstr.38
4937 Lage
Tel.:05232/66912

Die hier vorgestellten Programme tei-
len sich in zwei Kategorien auf:

Zum einen die Public-Domain-Pro-
gramme, hier bezahlt man den Disket-
tenwert, bekommt dafiir die Program-
me, die man selbst weiter kopieren und
weitergeben darf.

Zum anderen die Shareware. Hierbei
handelt es sich um Testversionen, die
fiir wenig Geld (bis DM 30,-) bezogen
werden konnen. Erst nach Registrie-
rung beim Programmierer (was man
sehr schnell erledigen sollte) bekommt
man die neueste Programmversion, die
Dokumentation und den Service.
Shareware darf auf keinen Fall kopiert
und weitergegeben werden, dies be-
deutet Copyrightverletzung.

Gb)
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Joyce Programmsammlungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammliung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Die universell einsetzbare
Tabellenkalkulation zum Erstellen
von Monatsbilanzen, T-Konten
etc. fiir die PCW (JOYCE)-Familie

Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette nétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthélt eine ausfiihrliche Erklarung aller
Funktionen.

Funktionen:

— kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und iibersicht-
liche Menufuhrung Fehleingaben abfiangt oder gar nicht
erst zulast

— schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

— auf Wunsch wird die Formel des aktuellen Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

— besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

— arbeitet vollstdndig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

— bis zu 68 Zeichen pro Formel méglich

~ eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
— drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— standardmaBig 2574 frei belegbare Felder

— akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

Joyce Programmsammiung Vol. VI TABKALK fiir alle JOYCE
(PCW'’s) braucht den Vergleich mit vielen tesreren Program-
men nicht zu scheuen. ;

Joyce Programmsammlung Vol. VI flr alle JOYCE PCW's
59,- DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3“-Diskette

Das maBgeschneiderte
DATENBANKSYSTEM fur die
e PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)

\The a3
rer—s

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Sitze pro Datei, mini-
maler Disketten-Speicherbedarf!

s | dam ke

Die wichtigsten Leistungen von Vol. V auf einen Blick:

— Generiert Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC), die auch in Eigenprogram-
me eingebunden werden kénnen.

— Vollautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Datendnderung und
Datenldschung.

- Reservierung des notigen Speicherplatzes auf der Diskette, mit automatischer
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

- Geldschte Datensétze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere Sétze ver-
braucht werden.

+— AufWunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien.
- Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Hauptmenii
— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten.

— Listenerstellung (Prucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewahlt, ausgeschlossen) werden.
— Auf Wunsech Summen numerischer Spaiten.
— Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien.

— Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlswérter.

- ;\Jach 1-2 Minuten kénnen Sie bereits (iber eine komfortable Maske Daten er-
assen.

— Druckmasken flr die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am
Drucker brauchen Sie nicht erst miihselig zu programmieren, sie werden vol-
lautomatisch fiir beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen generiert.

- gei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu jeder beliebigen
aite.

— Einmal gewéhlte Druckparameter werden auf Wunsch gespeichert, die ent-
sprechenden Listen kénnen jederzeit abgerufen werden.

Sofort Ergebnisse stalt (frustrierender) Eriebnisse!

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfiihrlicher
Bedienungsanleitung -
99, - DM*

Best-Nr.:220 3“-Diskette el
unverbindliche Preisempfehlung
** PCW 9512 auf Anfrage

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

I * Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Best.-Nr.:219

Best.-Nr.: 216

[OIRRE 5iidEditor

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochauflésenden Grafiken,

welche in eigene Programme eingebunden werden kénnen sowie deren

Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker.

Leistungsumfang: Der mitgelieferten Diskette konnen sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es méglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
|ésch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrutbar.
Auch Texte kénnen bei der Grobbearbeitungin das Bild gebracht werden.

Im Dateimenti steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfligung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken kinnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahlt werden.

VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

3“-Diskette 59,- DM*

unverbindliche Prelsempfehlung

1. Feld-Tab
Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfullen von Tabellen, Vor-

R drucken und Formularen, Feld-Tab ist menilgesteuert und bietet die Anwahl

der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Sei-
tenlénge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text, Text kann mit LocoScript arstel]t werden
und nach Umwandlung in eine ASCIl-Datel in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCII-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der komfar-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot

| Ein Grafikpaket flr Statistiken, Geschéftsprasentationen und viele andere

grafische Anwendungen! Uber ein Ment sind folgende Funktionen wahlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme * Strichgrafik
- Punktediagramme * Textgrafik
Ein Hilfsprogramm erl&utert Ihnen wahrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle ersteliten Grafiken konnen sowohl am Bildschirm
als auchauf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen|

VOL.III fiir Joyce/PCW B8256/8512 zwei Disketten
mit ausfiihrlicher Bedienungsanleitung

3“-Diskette 69, - DM*

unverbindliche Preisempfehiung

Best.-Nr.: 217

SUPERdat
Eine universelle Dateiverwaltung flr PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Datelen.
Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-

namen und -langen sowie die Lange des Suchbegriffs voreinstellen
konnen,
SUPERdat jst das Hauptprogramm, welches die Daten der gewilinschten
Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen méglich. Jede Datei kann max. acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamt-
lange eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.
SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-}funktion
fur SUPERdat zur Yerfligung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCI|-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausge-

| wahite beliebige Eintrage aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliebiger
| Stelle eingefigl. Weiterhin kénnen 30 beliebige Datenséatze in eine fir Lo-

coScript lesbare Datei umgewandelt werden,

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, guadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervellsténdigen das
Leistungsangebot digses Programms.

| VOL.II fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit

ausfilhdicher Bedienungsanleitung

3“-Diskette 49, - DM*

unverbindliche Preisempfehlung

1. Der Character-Designer F
Funktion: Komfartable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in

diesem Zeichensatz unter CP/M Plus,
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Dasigner, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensatzen und deren Speicherung er-
laubt, CD-PRINT druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewtinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensat-
ze, SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwah| einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate.

2, MGX

Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im Grofiformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Meben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfii-
gung gestellt werden. Es kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestellt werden.

VOL.| fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfilhrlicher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 215 3“-Diskette 59 DM *

unverbindliche Premernpfehlung

D MV - Angebot

Praktische Textverarbeitung mit Joyce
Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jiirgen Sie-
bert zeigt in diesem Buch Moglichkeiten der Text-
verarbeitung auf, die Sie von LocoSeript nicht er-
wartet hatten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout I

herangefiihrl. Einige Abstecher fihren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung
und CP/M (EDfWordstar) heran.

Aus dem Inhalt!

— LocoScript Spezial - Softwaretraining fir Fort-
geschrittene

— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

- Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Pro-
gramm Wordstar

- Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet

Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Brlefen Postkarten Senen
Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbelspleten Schriften,
Bildschirm-Installationen uvm.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,

3%.Diskette Best.-Nr. 401 DM 89,-*

Buicher-Kiste

Aus dem Data-Becker-Angebot

Das Grofe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO Ist heute eine
anerkannte Sprache bei vielen ehrgeizigen Programmprojek-
ten. Das reicht bis hin zur Erstellung von Ki-Programmen.
Hier das Buch filr CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vorteile
dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stich-
worte zu nennen: Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekur-
sionen, Sortierroutinen, Maskengenerator. Nutzen Sie diese
Sprache fur Ihre eigenen, ehrgeizigen Programmideen.

410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-*

Programmierwissen pur im Westentaschenformat

Fiihrer zum Joyce
Best.-Nr. 450

Fihrer zum CP/M
Best.-Nr. 452

DM 29,80"

DM 19,80*

Aus dem Franzis-Verlag-Angebot

Den Joyce programmieren

Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als
vollstdndigen Computer zu beschreiben. Er vermittelt dem
Joyce-Besitzer eine Menge interessanter und nicht alltéag-
licher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefiillt mit Pro-
grammlistings, die flir den fertigen Einsatz konzipiert sind.
Aus diesen Listings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Pro-
grammtricks entnehmen. Der Aufbau und die Bedienung des
CP/M-Betriebssystems werden ebenfalls fiir den Joyce-
Anwender, der sich nicht mit einfacher Texiverarbeitung
begntigen will, behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine
interessante Programmierliteratur fiir den technisch interes-
sierten Joyce-Eigner dar.

ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,-"

* Unabhingig von der Anzahl der b Ilten Bilcher b . wir fiir das Inland 4,- DW
bzw. filr das Ausland 6,— DM Porto und Verp g. Bitte b Sle die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Bitte Funktion wahlen:

b [
&t

0:

Daten cempfangen
Daten senden

Programm beenden

Bitte Dateinamen eingeben :

der PC (sogar die Originalen von IBM)
iiber zumindest eine RS 232C (ameri-
kanische Norm), bzw, V24 (deutsche
Norm) kompatible serielle Schnittstelle
verfiigt. Hierzu benétigt man nur ein
sogenanntes Null-Modem-Kabel und
zwei entsprechende Programme auf
beiden Rechnern, was sich zwar recht
einfach anhort, aber die Schwierigkei-
ten beginnen schon beim Null-Modem.
Betrachtet man sich nur einmal die se-
rielle Schnittstelle, so stellt man zuerst
einmal fest, daf} die Kompatibilitit ei-
ner seriellen Schnittstelle der IBM-
Norm darin besteht, daB sie tiber weni-
ger Signale verfiigt, als die komplette
V24-Schnittstelle  nach DIN-Norm
(Abb. 1).

Bei seriellen Schnittstellen kommt es
zudem oft vor, daB diverse Hersteller
sie einfach ein wenig abindern, was
sich dann im Wort “kompatibel“ nie-
derschligt. Deshalb braucht ein Null-

88 Pc 7'89

‘Modem, welches

RS Z32cC Datenﬁbertragunq s

test.dat_

i

: zwei Rechnern
der Typen X und Y funktioniert, nicht
unbedingt mit den Rechnern X und Z
zu funktionieren. Fiir ein Null-Mo-
dem-Kabel nun ist es also notwendig,
daB man den groften gemeinsamen
Nenner findet.

Falsch verbunden?

Nach einigen Versuchen haben wir nun
eine Verbindungskonstellation gefun-
den, welche anscheinend mit den mei-
sten PCs arbeitet (Bild 1). Erfolgreich
erprobt wurde sie zwischen einem Am-
strad PPC 512 (der iiber die gleiche
Schnittstelle verfiigt, wie die Typen
1512/1640 und 2086, einem Zenith
171 und einem Noname-Kompatiblen.
Sollte dieses Kabel bei anderen Rech-
nern nicht funktionieren, empfiehlt es
sich, ein wenig mit den Anschliissen zu
experimentieren, z.B. 4 und 5 nicht
kreuzen, sondern an jedem Stecker mit
sich selber kurzschliefen, etc. Wichtig
ist hierbei nur, dab keine zwei Ausga-

Transport-
geschifte

Datenubertragung

furden
Hausgebrauch

werden, sondern immer eine Ausgabe-
mit mindestens einer Eingabeleitung.

Hat man nun zwei PCs mit einem Kabel
verbunden, so ist es natiirlich zweck-
miBig, dieses auszuprobieren, bevor
es an die Programmierung geht, sonst
stellt man erst dann fest, daB keine
Funktion erfolgt, weil man die falschen
Leitungen verbunden hat. Hierzu bie-
ten sich einige Betriebssystemfunktio-
nien an, die von MS-DOS zur Verfii-
gung gestellt werden, Zuerst einmal
miissen beide Rechner auf die gleichen
Ubertragungsparameter eingestellt
werden. Dieses geschicht mit dem
MODE-Befehl. Es empfiehlt sich, zum
Testen eine kleine Ubertragungsge-
schwindigkeit zu wéhlen, z.B. 300
Baud. Der Mode-Befehl konnte folgen-
dermafBen aussehen:

MODE COMI:300,n,8,1

Hierdurch wird die serielle Schnittstel-
le auf eine Ubertragungsgeschwindig-
keit von 300 Baud, keiner Paritat,




£
== RS 232C Dateniibertragung sess
Bitte Funktion wahlen:
1: Daten empfangen
. 5 : Z2: Daten senden

Die Notwendigkeit, Daten von ei- =

nem PC zum anderen zu iibertra- = 25 Eroanamm hécnden

gen, kann heutzutage ziemlich == _ Bitte Dateinamen eingeben: test.dat

schnell entstehen. Hierzu gibt es
natiirlich verschiedene Moglich-
keiten. Die einfachste ist es, die
Daten auf eine Diskette zu iiber-
spielen und diese dann in den an-
deren PC zu schieben.Problema-
tisch wird dieses erst, wenn der
eine PC iiber 5.25-Zoll-Laufwerke
verfiigt, der andere jedoch nur
ither 3.5-Zoll-Laufwerke. Dieses
war auch der primére Grund fiir
die Autoren dieses Artikels, sich
mit diesem Thema zu befassen.

8 Datenbits und einem Stopbit festge-
legt. Gibt man nun bei einem der Rech-
ner den Befehl

CTTY COM1

ein, so erwartet er die Befehlseingaben
von nun an von der seriellen Schnitt-
stelle. Nun kann man vom anderen
Rechner einen Befehl

hiniibersenden:

COPY CON €OMI

DIR >CON =

< CTRL > +Z (Tastenkombination
zum beenden) :
Hiermit wird tiber die serielle Schnitt-
stelle die Zeile DIR >CON ausgege-
ben. Wenn alles glatt verlaufen ist,
miiBte der erste Rechner nun das Direc-
tory anzeigen. Die Umleitung des Di-
rectorys nach CON ist notwendig, da
CTTY COMI bewirkt, daB alle Einga-
ben und Ausgaben nach CON umgelei-
tet werden. Um nun wieder normal mit
dem ersten Rechner arbeiten zu kon-
nen, mub die Eingabe wieder nach
CON umgeleitet werden. Hierzu ist auf
dem zweiten Rechner folgendes einzu-
geben:

COPY CON COMI

CTTY CON

<CIRL>+Z

Zum Befehl COPY CON COMI sei
noch bemerkt, dafl dieser Befehl umge-
kehrt nicht anwendbar ist. COPY
COM1 CON funktioniert nicht!

789 PE 89




—PC-Trickkiste
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Die BIOS-Routinen bieten gegentiber
den Routinen, die Turbo Pascal an-
bietet, einen Reihe von Vorteilen:

Der Computer stiirzt bei einem
Ubertrdgungsfchler nicht ab.

2. Die Ubertragungsart kann beein-
fluBt werden (Baudrate, Stopbits,
Wortldnge, Paritéit).

3. Bei einem Ubertragungsfehler er-
hélt man Informationen tiber die Art
des Fehlers.

4. Der Status des Ports kann abgefragt
werden.
Die BIOS-Routinen kénnen iiber den
Software-Interrupt $14 aufgerufen
werden.

1. Funktion

Initialisierung des Ports: Legt die
Ubertragungsgeschwindigkeit, Pari-
tit, Stopbits und Wortldnge fest.

Eingabe:

AH =0

DX = 0 fiir COM1
1 fiir COM2

AL = Line-Control-Register

Bit 0 - 1: Wortlinge: 00 = 5
01 =6
10 =17
11 =8

Bit 2 Stopbits: 0 = 1 Stopbit
1 = 2 Stopbits
Bit 3 - 4 Paritit: 00 = keine
01 = ungerade

10 = keine
11 = gerade
Bit 5 - 7 Baudrate 000 = 110 Baud

001 = 150
010 = 300
011 = 600
100 = 1200
101 = 2400
110 = 4800
111 = 9600

Riickgabe: Statusmeldung in AH
2. Funktion
Sendet ein Zeichen Eingabe AH = 1
AL = Das zu iibertragende Zeichen
DX = 0 fiir COM1

= 1 fiir COM2
Riickgabe

Bei einem Ubertragungsfehler enthilt
AH die Statusmeldung.

3. Funktion
Empfingt ein Zeichen
Eingabe AH = 2
DX = 0 fiir COM1
= 1 fiir COM2
Riickgabe
Bei fehlerfreier Ubertragung: Das
empfangene Zeichen in AL, sonst die
Statusmeldung in AH.
4. Funktion
Testet den Port
Eingabe AH = 3
DX = 0 fiir COM1
= 1 fir COM2
Riickgabe
Statusmeldung in AH
Statusmeldung:
Bit 0: Es liegen Daten an
1: Uberlauf-Fehler
2: Paritdts-Fehler
3: Falsche Anzahl von Stopbits
4: Unterbrechungssignal
empfangen
5: Zeichen wurde gelesen
6: Zeichen wurde abgesandt
7: Timeout- Fehler

Angaben bezogen auf einen 25poligen
Sub-D-Stecker

Abb. 2: Die Vorziige der BIOS-Routinen gegeniiber Turbo Pascal 3.0

90 pe 789




PC-Trickkiste —

Um nun Dateien zwischen beiden
Rechnern tibertragen zu kénnen, bend-
tigt man ein entsprechendes Programm.
Ein derartiges Programm ist das
Programm TRANS.PAS (Listing 1).
Dieses Programm wurde in Turbo Pas-
cal 3.0 geschrieben und ist in der Lage,
einzelne Dateien zu tibertragen.

Da die internen Funktionen von Turbo
Pascal nur sehr beschriankt sind, hilft
zum Beispiel nur noch ein Reset, wenn
der Rechner auf ein Zeichen wartet,
welches nicht kommt. Daher wurden
zur Ein- und Ausgabe direkt die ent-
sprechenden BIOS-Funktionen iiber

Das eigentliche Ubertragungsprotokoll
ist recht einfach. Der Rechner, welcher
die Datei senden soll, schickt zuerst
einmal in den ersten acht Bytes die
Léange der Datei im ASCII-Format her-
tiber, anschlieBend die eigentliche Da-
tei. Damit kein Uberlauf beim Empfin-
ger auftritt und dadurch keine Bytes
verlorengehen, wird vom Empfinger
jedes Byte, welches erhalten wird, ver-
arbeitet (abgespeichert) und anschlie-
fiend wieder zum Sender zuriickge-
schickt. Dadurch erhilt der Sender
wiederum die Moglichkeit zu tiberprii-
fen, ob das Zeichen korrekt iibertragen

wurde. Dieses Verfahren ist zwar nicht
sehr schnell, aber dafiir ziemlich si-
cher. Erfahrungsgemal treten auch bei
recht grofen Dateien (mehrere hundert
kByte) keine Ubertragungsfehler auf,
wenn doch, so werden sie auf dem
Bildschirm ausgegeben. Eine eindeuti-
ge Erkldrung der Fehlercodes ist in der
Tabelle 3 gegeben.

Fiir die Bedienung des Programmes ist
sonst nur wichtig, da der Empféanger
zuerst starten soll und erst danach der
Sender. Ansonsten ist das Programm
mit den entsprechenden Kommentaren
selbsterkldrend.

Interrupt aufgerufen. Eine detaillierte (Christian Vogtle/jb)
Erlduterung der BIOS-Funktionen ist
in der Tabelle 2 enthalten.

P — o— £\ — i o=

PROGRAM Datentransfer;
2 {$u+]

Listing Transportgeschéfte

24 { Abfrage des Portstatus }

A %% RS 232C Transfer V1.0 ¥%x 25 FUNCTION test_port : INTEGER;
26 VAR
ein Programm zur Ubertragung von Files zwischen 2w 27 regs : Registers;
ef PCs mittels 28 BEGIN
eines Null-Modem-Kabels. 23 regs.AX = $0300;
30 regs.DX = 0;
4 1989 by Lippe Enterprises & Vogtle- 31 Intr{$14, regs);
Soft 3z test_port := regs.AX;
33 END;
5 geschr.von
C. wvon der Lippe und Christian Voagtle 34 { Funktion zum Lesen eines Zeichen won der serielle
Bunde 1 Freiburg n Schnittstelle }
letzte Anderung: 14.2.1988 35 FUNCTION readaux : CHAR;

36 VAR
¥ ar regs : Registers;
38 BEGIN
6 { Deklaration des Registertyps flr den Interruptau 3g { Der Port wird sclange abgefragt, bis ein Zeich
fruf } en anliegt 1}
¥ TYPE 40 REPEAT
8 Registers = RECORD CASE INTEGER OF 41 UNTIL (test_port AND 256) = 258;
9 1:(ax,bx,cx,dx,bp,si,d1,ds,es,F
lags : INTEGER); 42 regs.AX := $0200;
10 Do G ! e R = T = e 43 regs.DX := 0;
dh : BYTE); 44 Intr($14,regs);
11 END; 45 Fehler := regs.ah;
46 readaux := CHAR(regs.al};
12 VAR 47 END;
13 Fehler:BYTE;
14 Eingabe:CHAR; 48 { Prozedure zum Senden eines Zeichens }
15 { Prozedur zum Einstellen ven Ubertragungsgeschwind 49 PROGCEDURE writeaux(was : CHAR);
igkeit, Paritdt usw.} 50 VAR
51 regs : Registers;
16 PROCEDURE init_port; 52 raus : BYTE;
17 VAR 53 BEGIN
18 regs : Registers; 54 raus := Ord(was);
19 BEGIN IEA 55 regs.ah := $01;
20 regs.ah := $00; regs.al := $E3; 56 regs.al 1= raus;
21 ' regs.DX = 0; 57 regs.DX = 0;
22 Intr($14, K regs); 58 Intr($14,regs);
23 END; 59 fehler := Hi(regs.ax);
60 END;
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61 { Prozedur zum Ubertragen einer Datei }

62 PROCEDURE put_file;

83 VAR
64 Dateibezeichnung STRING[6D];
65 dateilaenge STRING[8];
66 Datei FILE OF CHAR;
67 teid INTEGER;
68 zeichen,zeichenl | CHAR;
69 Taenge,zaehler:REAL;
70 BEGIN
71 init_port;
72 Write('Welche Datei lbertragen? 'J;
73 ReadlLn({Dateibezeichnung);
74 Assfgn(Datei,Dateibezeichnung);
75 Reset({Dated);
7B { Die Dateildnge wird zur Ubertragung in einen
String umgewandelt }
77 laenge:=LongFileSizelDatei);
78 Str(laenge B8:0,dateilaenge);
79 ' Writeln('L&nge der Datei: ', dateilaenge};
a0 { Ubertragen der Dateilinge 1}
a1 FOR 7 =L TO 8000
82 BEGIN
83 writeaux(dateilaengeli]);
84 { Bureh die Schleife werden die Computer
synchronisiert ]
B85 REPEAT
BE zeichen = readaux;
B7 UNTIL zejchen <> ‘a';
BB IF zeichen <> dateilaenge[i] THEN
BS BEGIN
80 Writeln{'Fehler bei der Datentbertra
gung :',Fehler};
91 { Die Variable Fehler enthdlt die Nu
mmer des aufgetretenen Fehlers [(sieh
. e Tabelle 2) '}
92 END;
93 END;

94 { Ubertragung der Daten 1}

95 zaehler:;=1;

96 WHILE zaehler<=laenge DO

a7 BEGIN

98 g SEEERR ),

99 Ji=100;

100 IF zaehler+j-1»*laenge THEN j:=Round(laenge-

zaehlerl)+l;

101 { interne Schleife zur Ubertragung eines Bl
ocks ven bis zu 100 Byte, Dadurch kommt es
zZu einem erheblichen Geschwindikeitsgewinn
durch Vermeijdung zeitraubender Fliefkommaop
erationen }

102 FOR 1:=1 TO j DO
103 BEGIN
104 Read(Dated,zelichen);
105 writeaux{zeichen);
106 zeichenl := readaux;
107 IF zeichenl <> zeichen THEN
108 BEGIN
109 WriteLn('Fehler bei der Datenlbertra
gung ' ,Fehler):
110 { Die Varijable Fehler enthilt die Nummer
des aufgetretenen Fehlers (siehe Tabell
e 2) }
111 END;
112 END;
113 zaehler:=zaehler+]i;
114 END;
SEL Writsln;
118 Closel(Datei);
117 ¥Writeln( Ende der Datenibertragung. Biltte Taste
dricken!');
118 END;

119 PROCEDURE get filej
120 VAR Datei:FILE OF CHAR;
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121
122
123
124

125

126

127
128

129

130
131

132

133
134

135

136
137
138
138

140
141

142
143
144

145

146
147
148
148
150
151

152
153

154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164

165
166

167
168
1869
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187

188

189
190
181
192

filename:STRING[64];
1,31 INTEGER;
zeilchen: CHAR;

lTagnge ,m:REAL;

BEGIN ]

Write ('Bitte Dateinamen eingeben: 'J;
ReadlLn(filename);

Assign(Datei, filename)

Rewrite(Datei); i

laenge:=0;

init_port;

{ Rechnersynchronisation }

writeaux('a');
REPEAT zeichen:=readaux UNTIL zeichen=Chr(32); wri
teaux(zeichen); i

{ Ubertragung der Dateildnge }

FOR 4 :i=1 TQ 7 DG
BEGIN
zeichen:=readaux;
{ Die als String (Ubertragene Dateilinge wird in e
ine Real-Zahl umgewandelt }
laenge:=laenge*10;
IF zefchen<>Chr(32) THEM laenge:=laenge+Ord{zeich
en)-Ord('0D');
writeaux(zaichen);
END;
Writeln('Ldnge der Datei: ',laenge:6:0);

{ Ubertragung des Fileinhaltes )

mi=1
WHILE m<=laenge DO
BEGIN
WrifiGe Lty
G 2 nuins
IF j+m-1xlaenge THEN j:=Round(iaenge-m)+1;

{ Ubertragung des Fileinhaltes 1in Bldcken mit max
imal 100 Byte aus I
Zeitgrunden innerhalb eirner Integerschleife }

FOR j:=1 TQ § DO
BEGIN
zejchen:=readaux;
Write(Datei,zeichen) ;-
writeaux{zeichen)
END; T3
mi=m+d;
END;
Writeln;
Close(Datei);
WritelLn({'Ende der Datenlibertragung. Bitte Taste dri
cken!');
Read(KBD,zeichen);

END;
BEGIN
REPEAT

ClrSer;
Writeln (' =%% RS 232C Datenilbertragung *k*')
Writeln ;
Writeln ('Bitte Funktion wahlen:'};
Writeln ('1: Daten empfangen');
Writeln ('2: Daten senden');
Writeln; \

Writeln ('0: Programm beenden');
Read (KBD,Eingabe]);

Writeln;
CASE Eingabe OF
‘1' ; BEGIN
get_file;
Read (KBD,Eingabe);
END;
"2 1 BEGIN
putofile;
Read(KBD,;Eingabe);
END;
EMND;
UNTIL Eingabe='0g';
wWriteln;
Writeln[ 'Bis zum néchstenmal... );

ENE.
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive CPC-Anwender!

Textverarbeitung

ConText CPC
So macht Textverarbeitung wirklich SpaB!

Bisher unerreicht fiir alle CPCs mit vielen Funktionen
aus dem PC-Standard: Blockformatieren, Zeilen
kopieren, Drucken im Hintergrund, mehrspaltiges
Layout, GroBschrift und Unterstreichen am Bildschirm,
usw. Einfache Bedienung tber Statuszelle und doppelt
belegte Tastenfunktionen, anpaBbarer Druckertreiber,
eingebautem Taschenrechner, Kalender und ausfiihrli-
cher Bedienungsanleitung.

Autor: Matthias Uphoff

DM 49,-'
om 99,—

Kassette
Diskette

Anwendungen

Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm
fur alle CPCs

Alle Formate auf allen géngigen Druckern, Ausschnitt-

vergréBerungen, 32 Farbraster, Grafikeditor, Freezer

und Darstellung der Kopie vor dem Ausdruck auf dem
Bildschirm.

Autor: Matthias Uphoff

om 99,—
DM 69, ros

Kassette
Diskette

FAst BAsic COMpiler

BASIC-1.1-Programme
um ein Vielfaches schneller!
Unterstitzung der Vortex-Peripherie, aller CR/M-
Dienstprogramme und von Integer- und FlieRkomma-
Arithmetik,
Wit ausfiihrlicher deutscher Bedienungsanleitung.
Fiir alle CPCs

Diskette om 69,—

DIE BASIC2 TOOLBOX

Das groBe Buch zum Locomotive
BASIC2 fiir PC 1512/1640

Mit vielen Programmen fiir die tégliche Praxis:
Lister, Komprimierung, Crossreferenzgenerator,
Textdatei-Manager, Hexdump, Taschenrechner
und ein Disassembler fir Intel 80886.
om 49,—

om 29,—

Buch, i1sen a-a26177.:01-2

Diskette, pc s 114-zol

Fraktal Generator 3-D

Faszination Computergrafik fiir alle CPCs:
Die Entdeckungsreise in das unerschépfliche
Wunderland von Fraktalgrafiken

Autor: Matthias Uphoff

om 99,—
om 69,—

CYRUS Il Schach

Das bewdhrte Schachprogramm mit 3D-Display,
einstellbarer Spielstérke und deutscher Bedienungs-
anleitung

Flr alle CPCs
Kassette

Kasseite
Diskette

om 12,95
STARTEST

Aktion-Adventure flr alle CPCs
Kassette om 24,—
Diskette om 29,—

Fantastic Four

Viier Superprogramme
zum Kleinen Preis:

COCKAIGNE - Weltraum-Actionspiel
TERBRANAUT | - Sclence-Fiction-Adventure

FRUITS - Geschicklichkeitsspiel
TERRANAUT Il - Textadventure

Fir alle CPCs

Diskette om 49,—

CPC Gamebhox Il

Brandneu mit
vier interessanten Spielen:

ALPHAJET - Weltraumspiel
KAMPF DEN INSEKTEN - Aktion/Geschick

TELEFOMANIA - Strategie/Simulation
FUNBOUNCER - Aktionspiel

Fiir alle CPCs

Diskette om 39,—

CPC Power-Spiele-Paket

18 tolle Spiele fiir alle CPCs
4 Disketten om 10,—

KNOW

Unterhaltsames Frage- und Antwortspiel fiir die ganze
Familie mit Editor, Grafikdarstellung und automati-
schen Suchroutinen

Fir alle CPCs

Diskette om 29,—

Das Software-Experiment

Eine Serie von zehn hochinteressanten Ausfliigen in
die Welt der Computergrafik, Simulation und Kiinst-
lichen Intelligenz mit insgesamt 17 Programmen und
einem umfangreichen 180-seitigen Handbuch:
Wordmaster, lernféhiges Mini-Schach, Oko-Simulation

und andere. 1
Autor: Matthias Uphoff

Fur alle CPCs
Kassette om 99,—
Diskette om 69,—
CPC Biicherkiste
Aus dem SYBEX-Verlag
Schneider CPC - Arbeiten mit dBASE 1| pv 48,—
Schneider GPC - Arbeiten mit Turbo Pascal om 48,—
Das Schneider CPC Grafikbuch om 48,—
Schneider CPC - Erfolg mit Multiplan ~ om 48,—
Schneider CPC Assembler-Kurs
Buch und Kasette DM 59,—
Buch und Diskette DM 59,—

Aus dem DATA-BECKER-Angebot

Das Floppybuch zum CPC DM 49,—
Das CP/M-Tralningsbuch zum GPG om 49,—
Das Maschinensprachebuch zum GPC  pm 99, —
Das groBe Grafikbuch zum CPC om 49,—
Taschenbuch: Fithrer zum CP/M DM 1980

Das grofie Buch der
Public-Domain-Software:

Freie CP/M-Programme flir Commodore 128,
Schneider CPC und Joyce

ou 34.80
Das BASIC-Buch zum 6128 DM 39,-'
CPC Hardware-Erweiterungen DM 49,—

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte
berechnen wir fir das Inland DM 4,— bzw. fiir das
Ausland DM 8,— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

e
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /éﬁ%:{m
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Aus ’E’ wird 'V’

Preiswerter VGA-Zusatz fiir den

PC1512

Wer bis jetzt mit dem Enhanced Graphics Adapter (EGA) “zufrieden* sein
muBte, kann nun mit relativ geringem finanziellen Aufwand sogar zu VGA
(Video Graphics Array) “aufsteigen*. Das kann beim Schneider PC 1512
bedeuten: Von CGA fiihrt iiber EGA auch ein Weg nach VGA!

Wie ist das moglich? Nun, Vorausset-
zung ist eine EGA-Karte mit “Feature
Connector” und ein EGA-fihiger Bild-
schirm. Wer einen Schneider PC 1512
besitzt (CGA) und bereits auf EGA
aufgeriistet hat, ist somit .auch im
Rennen.

Fiir 269, — DM erhilt man ein kleines
Pickchen mit dem VGA-Aufriistsatz.
Er besteht aus zwei DIN-AS5-Broschii-
ren in englischer Sprache, zwei Disket-
ten und einer 2,8x4,8 cm kleinen “Pla-
tine“ mit Steckerleiste und eingebau-
tem Quarz. Wie kommt man nun in den
VGA-GenuB?

Des Ritsel Losung: Die “Platine® wird
auf den “Feature Connector” aufge-
steckt, ein mitgelieferter Treiber und
ein Aktivierungsprogramm sorgen da-
fiir, daB nach dem Einschalten des
Computers der EGA-Modus ab- und
der VGA-Modus angeschaltet ist. Wo
aber sitzt nun der “Feature Connec-
tor“? Wie heiBt der Treiber und wo
mub er gegen was ausgetauscht wer-

94 pg 7’89

den? MuB der Bildschirm justiert wer-
den? Gibt es Schriftfonts fiir die ver-
schiedenen VGA-Modi? Diese und
weitere Fragen beantworten die beiden
mitgelieferten Broschiiren. Sie sind in
englischer Sprache verfait, da der Her-
steller amerikanischer Herkunft ist, die
Themen sind jedoch gut verstidndlich
abgehandelt und reichlich bebildert.

Ohne Hardware geht’s nicht....

Beginnen wir mit der Hardware, da
diese auch zuerst installiert werden
muf}, bevor die softwaremdifligen
Schritte unternommen werden konnen.
Ein Beiblatt zu der 38seitigen Hard-
ware-Broschiire informiert iiber die
Monitor-Klassen “Standard-EGA“
und “Autosync“-Monitore. Dariiber
hinaus stehen im Beiblatt noch Infor-
mationen, die in der Hauptbroschiire
fehlen beziehungsweise diese ergin-
zen. In deutlichen Schritten wird zu
Beginn geschildert, wie man die EGA-

Karte, die “modifiziert® werden soll,
aus dem System entfernt. Im AnschluB
daran behandelt die Broschiire 15 ver-
schiedene EGA-Karten ausfiihrlich auf
jeweils zwei Seiten pro Karte mit Foto-
grafie und dazugehorigem Text. Fiir
jede Karte (und solche, die baugleich
oder zumindest dhnlich sind) wird ge-
nau angefithrt, wo die mitgelieferte
“Platine* aufzustecken ist und welche
Jumper (Steckbriicken) gegebenenfalls
umgesetzt werden miissen. Folgende
EGA-Karten sind dabei beriicksichtigt:

— ATI EGA Wonder

— BOCA Multi-EGA 480

— Everex Micro Enhancer

— Genoa SuperEGA Hires

— Tecmar EGA Master 800

— IBM EGA

— Logitech EGA&Mouse

— Paradise Autoswitch EGA 350
— Paradise Autoswitch EGA 480
— PC’s Limited EGA’

— STB Multi-Res IT

— Tseng Labs EVA 480

— NEC EB-1

— Video-7 VEGA

— Quadram QuadEGA’

— Hewlert Packard EGA

— Video-7 VEGA Delyxe’

— Quadram QuadEGA Prosync
— Magnavox EGA 480

— Video-7 VEGA VGA

— Thomson EGA (Ultra Version)
— Renaissance GRX

— Legacy Il

— NSI Epic 480

— NSI Logic SmartEGA Plus

— AST 3G

— AST 3G Plus

— ATI MegaGraph EGA.

AbschlieBfend wird der Vollstindigkeit
halber auch gesagt, wie man die ausge-
baute Karte wieder einbaut. Es ist da-
bei nur schwer vorstellbar, daf} der not-
wendige technische Eingriff (Ausbau
EGA-Karte, Aufstecken “Platine®,
Einbau EGA-Karte) auch nur die klein-
sten Schwierigkeiten aufkommen 14Bt
—wenn es sich bei der eigenen Karte
um eines der hier aufgefithrten Modelle
(oder ein baugleiches Modell) handelt.
Sogar der Tatsache, dab bei den Para-
dise-EGA-Karten ein Zwischenstiick
(Extender) bendtigt wird, da ein
Bauteil vor dem “Feature Connector®
etwas zu hoch ist, wird Rechnung ge-
tragen. Wahrlich, hier braucht‘s kei-
nen Techniker. Wer bei der Bestellung
angibt, daB er eine Paradise-EGA-Kar-
te hat, bekommt den Extender gleich
mitgeliefert.
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...und ohne Software auch

nicht!

Die benotigte bzw. beigegebene Soft-
ware findet Platz auf zwei Disketten.
Wie sie benutzt werden kann bezie-
hungsweise wie sie installiert werden
mulB, beschreibt die zweite Broschiire
auf 90 Seiten, die ebenso akribisch aus-
gefuhrt sind wie die Hardware-Be-
schreibung. Hier ein kurzer Uberblick
iiber den Inhalt der Handbiicher und
der Software:

Einfiihrung

Allgemeine Einfilhrung, Darstellung
der Vorteile gegeniiber EGA (ver-
schiedene Schriftarten, erweiterte Dar-
stellungs-Formen sowohl im Text- als
auch im Grafik-Modus, verbesserte
Bildschirfe usw.) sowie Anleitung
zum Gebrauch dieses Buches.

Kapitel 1

Disketten-Inhalte, Installieren der
Hardware, SETUP-Beschreibung fiir
die einmalig notwendige Software-An-

passung an die Hardware, Justage des
Bildschirms per Software-Unterstiit-
zung iiber Cursor-Tasten und die Re-
gelknopfe am Bildschirm (auch nur
einmal zu Beginn notwendig), Installa-
tion des Treibers, der ANSI.SYS er-
setzt sowie die Einbindung des VGA-
Aktivierungs-Programms  in  die
AUTOEXEC.BAT-Datei. Nur durch
dieses Aktivierungs-Programm (UV)
entweder aus einer Batch-Datei heraus
oder als Eingabe auf der Kommando-
zeile wird die VGA-Erweiterung wirk-
sam. Ohne diese Aktivierung arbeitet
man trotz eingebauter Erweiterung
“nur® im alten EGA-Modus.

Kapitel 2
Bedienungsanleitung der meniigesteu-
erten Programme

uv
(Auswahl der Darstellungsart, der
Farbgebung und des Zeichensatzes)
und

UVCOLOR

(Festlegen und Speichern von Farbein-
stellungen fiir die verschiedenen Appli-
kationen wie WORD, Lotus 1-2-3 und

viele, viele mehr) sowie der Komman-
dozeilen-Versionen von
UV und UVCOLOR.

Kapitel 3

Hier werden die Moglichkeiten be-
schrieben, die fiir die verschiedensten
Applikationen, auch DOS-Komman-
dos wie DIR und MORE, zur Verfii-
gung stehen, um diese von Haus aus
nicht VGA-fihigen Programme eben-
falls im VGA-Modus arbeiten zu
lassen.

Kapitel 4

Tips, Tricks und Techniken im Um-
gang mit den neuen Fihigkeiten des
Computers diirfen nicht fehlen. So
werden hier die Behandlung von spei-
cherresidenten Programmen, Grafik-
programmen, Programmen mit ver-
schiedenen Text-Modi und Batch-File-
Einbindungen besprochen.

Anhang A
Auch an die Programmierer ist ge-
dacht. Die zusitzlichen, iiber EGA hin-
ausgehenden Programmier-Schnittstel-
len der Neuerwerbung werden hier ab-
gehandelt.

Softwareautoren fiir
die Amstrad Computer

gesucht.

Fir unsere stdndige PC-Rubrik suchen wir BASIC2-
Programme sowie Tips & Tricks.

Alles, was Sie tun mussen, ist Ihr selbstgeschriebe-
nes Programm und die entsprechende Bedienungs-
anleitung als Textfile auf Datentrédger zu speichern
und uns diesen zuzusenden.

Als Lohn fiir Ihre Milhe winkt ein entsprechendes Ho-
norar, das wir nach Begutachtung des Programmes
mit lhnen besprechen.

Ubrigens liegen die besten Programme meist in den
Schubladen (wo sie absolut nichts zu suchen haben)
unddwerden aus fehlender Uberzeugung nicht einge-
sandt,

Da wir grundsétzlich jedes Programm ausfiihrlich be:
gutachten, kénnte |hre Einsendung, versehen mit un-
seren Verbesserungsvorschlagen, vielleicht der Hit
des ndchsten Monats werden.

Also, auf bald....

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das
Sie selbst geschrieben haben, zu veréffentlichen 7

Warum sollten nicht auch andere Leser in den Genug Ihrer Mini-Dateiverwal-
tung, Grafikerweiterung, Tips, Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games
usw. kommen?

Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser gendgt, wird
von uns entsprechend honoriert.

Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkte be-
achten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird Ihre Post ziigig und ohne groBe
Riickfragen und Verzigerungen bearbeitet :

Senden Sie uns lhr Programm mit

(2) allen bendtigten Files auf der mit dem Programmnamen bezsichneten Dis-
kette.

(b) den kompletien Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette.

(c) einer Beschreibung lhres Programms und

(d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Die Bedienungsanleitung und die Beschreibung sollten als Textdatei mit auf
der Programm-Diskette enthalten sein. Wichtig flir uns zu wissen wére noch,
mit welcher Konfiguration Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benutzen, ob Sie
ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...

Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben,
dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. PC International
Abtlg. CPC/Joyce/PC
Postfach 250 - 3440 Eschwege

Geben Sie bitte in der Adresse die fiir Ihren Amstrad Computer (CPC, Joyce,
PC) zustdndige Abteilung mit an, damit lhr Programm direkt in die richtigen
Hénde gelangt.
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Abb. 1: Dieses unscheinbare Platinchen bildet die gelieferte Hardware,
die aus einem PC 1512 mit EGA-Karte einen VGA-Computer macht. Zu-
sammen mit-der dazugehorenden Software. ..

Anhang B

Auflistung der Meldungen, die bei der
Benutzung der Treiber bzw. der ver-
schiedenen Programme  auftreten
konnen.

INDEX

Ein abschlieBender Index rundet das
Buch ab und gibt dem Leser iiber das
ausfiihrliche Inhaltsverzeichnis hinaus
eine weitere Moglichkeit, gesuchte In-
formationen schnell auf- und wiederzu-
finden.

Mitgelieferte Software

DISKETTE 1

(Programme)

Neben einer

README-Datei

(7,5 Seiten ASCII-Text!) mit Hand-
buch-Erginzungen / -Erweiterungen
und dem SETUP-Programm
UVSETUP

sind hier in zwei Katalogen die Treiber
fiir die verschiedenen Applikations-
Anpassungen und Bildschirm-Darstel-
lungs-Arten (42 Treiber) sowie die di-
versen Programme fiir den Betrieb der
VGA-Modi inklusive einer DEMO (11
Programme) untergebracht.

DISKETTE 2 (Fonts)

Drei Kataloge voller Font-Dateien ver-
schiedenster Schriften in allen Gréfen,
die unter VGA moglich sind, werden
auf dieser Diskette geliefert (insgesamt
95 Fonts).

Zusammenfassung

Der Lieferant bietet ein rundum voll-
stindiges Produkt an. Man ist zwar et-
was erstaunt iiber das “MiBverhaltnis*
zwischen der Hardware einerseits und
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der Software/Literatur andererseits,
aber dies liegt nun in der Natur der Er-
weiterung von EGA auf VGA. Einem
kleinen Hardware-Aufwand steht eine
Menge Software gegeniiber, die erfor-
derlich ist, um alle Moglichkeiten von
VGA zu nutzen. Dies basiert auf zwei
Tatsachen:

1) VGA bietet sehr viele Moglichkei-

ten, dafiir braucht’s halt viel Software

und Fonts, um dies auch “zeigen* zu
kénnen.

2) Die bestehende Anwendungs-Soft-
ware nutzt in recht wenig Fillen die
VGA-Modi. Um dem sozusagen
“nachtriglich® abzuhelfen, ist Zusatz-
Software notwendig — und die liefert
der Vertreiber.

Installation

In maximal finf Minuten kann der
Hardware-Teil erledigt sein, da er sich
lediglich auf Ein- und Ausbau der
EGA-Karte und Aufstecken der klei-
nen Platine in einen bereits bestehen-
den Sockel beschrinkt. Etwas aufwen-
diger ist der zweite Schritt — die Soft-
ware-Installation. Aber auch hier hilft
die ausgezeichnete Dokumentation, in
relativ kurzer Zeit alle Arbeiten zu er-
ledigen. Die weitaus meiste Zeit wird
man wohl damit verbringen, nach er-
folgreicher Installation die neu zur
Verfiigung stehenden Fahigkeiten mit
allen maglichen Spielarten auszupro-
bieren, bevor man dann zum Alltag
ibergeht und diese Dinge einfach nur
noch nutzt.

Erworbener Zusatz-Nutzen

— bis zu 600x480-Grafik-Auflosung

— bis zu 64 Farben gleichzeitig

— 95 verschiedene Fonts

— Darstellungswechsel per Menii

— Darstellungswechsel per Kom-
mando

Abb.2: ... lassen sich solche Bilder auf dem 'EX'-EGA-Monitor darstel-
len, aber auch die Textdarstellung wird wesentlich verbessert

— Unterstiitzung von Anwendungs-
programmen

Der Preis scheint angesichts des winzi-
gen Hardware-Teils zunichst ein biB-
chen happig. Es ist jedoch so, daB die
Hardware nur ein Teil der Gesamtliefe-
rung ist (und davon der kleinste) und
damit nicht der MaBstab fiir Preis und
Leistung sein kann. Der MaBstab ist
die Gesamt-Lieferung, die gute Quali-
tat, die Vollstandigkeit und die ausge-
zeichnete Unterstiitzung sowohl bei der
Installation als auch beim Betreiben der
eigenen Anwendungen. Aus diesem
Blickwinkel betrachtet, kann das Ver-
hiltnis als durchaus angemessen be-
zeichnet werden. Wer die oben aufge-
filhrten Vorteile der VGA-Modi ge-
geniiber den EGA-Modi benotigt oder
diese gerne nutzen mochte, ist mit dem
Erwerb dieses Produkts sicherlich gut
beraten. Um es auf einen Nenner zu
bringen: Auch fiir den Schneider PC
1512 (er muB bereits EGA-fahig sein)
lohnt diese Anschaffung, wenn VGA
gewiinscht wird. Von all den geschil-
derten Féhigkeiten muf lediglich ein
Abstrich gemacht werden: Zusammen
mit der Paradise-EGA-Karte von PC-
Technik scheinen lediglich 16 Farben
zu einer Zeit darstellbar zu sein. Alle
anderen Vorziige jedoch stehen zur
Verfiigung.

(Hans Kleiner/jb)

Info:
Name: UltraVision
Funktion: VGA-Zusatz fiir EGA-Karten
Hardware-Anforderung: PC 1512 mit EGA-
Karte
Anbieter: Altronic Data Systems GmbH,
Puchheimer Sir. 10,
D-8038 Grobenzell
Preis: 269, — DM
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Das Buch zum JOYCE!

JOYCE - mehr als ein Text-
system

Die Autoren, in der JOYCE-Szene keine
Unbekannten, haben auf tiber 300 Sei-
ten alles Wissenswerte lber die “ande-
re Seite” der PCWs zusammengetra-
gen. Anfanger wie Profis, Anwender wie
Programmierer finden in diesem Buch
einen reichen Schatz an Tips und Tricks
sowie ein unentbehrliches Nachschla-
gewerk. Erstmals wird auch in einem
Buch zum PCW ein “heiBes Eisen® aus-
flhrlich behandelt: die Hardware. Die-
ses Kapitel zeigt vollig neue Maglichkei-
ten des JOYCE - so wird beispielswei-
se der AnschluB eines Sprachsynthesi-
zers und der Selbstbau einer Schnitt-
stelle besprochen.

Ausflihrliche Kapitel Uber BASIC und
LOGO erlauben lhnen, diese Sprachen
auszureizen: Anfénger, die sich erst-
mals in der Programmierung versuchen
wollen, finden durch sinnvolle kurze Bei-

spielprogramme wertvolle Unterstiit- /&
zung. Ein besonderes “Schmankerl“ ist *
das groBe Extra-Kapitel zur JETSAM-#

Dateiverwaltung!

Aus dem Inhalt:

Sprachen:

- LOGO als Grafiker

- komplette Befehlstibersicht

— BASIC: Erldauterungen aller Befehle
mit Beispielprogrammen

- JETSAM: Generator fir JETSAM-
Verarbeitung

— Kurzlibersicht: Turbo Pascal & C

Programmierhilfen, Interna, Tips und

Tricks:

— Steuercode-Tabellen fiir Bildschirm
und Drucker

- XBIOS-Routinen

— OUTs und POKEs unter BASIC

Hardware

- Speichererweiterung

- Zweitlaufwerk

~ Druckkopfreinigung

— Bildschirminverter

— Schnittstelle am Expansionsport
— Sprachsynthesizer

JOYCE - mebhr als ein Text-
system

Bestellnummer: 404

324 Seiten mit farbigen Abbildungen
Hardcover, gebunden

ISBN 3-926177-02-0

Alle Besitzer eines PCW 8256/8512/9512, die
ahnten, daB der Horizont ihres Computers weit
uber LocoScrlpt hinausgeht, flnden jetzt die

Bestatigung:

Platinenlayouts im Bugﬁ_ﬁ

Weiterhin erhaltlich:
— doppelte Platine, geprift

— 3“-Diskette mit allen Dateien und Programmen

Bestellkarte im Buch

69,~ DM

Wenn Sie iiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
Inland: Ausland:

Einzelpreis 69,— DM Einzelpreis 69,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl, Versandkosten 6,~ DM
Endpreis 73,— DM Endpreis 75,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Biete Software

EENEENEEEENENDEER
— — > DIESMAL NUR TEST-SIEGER
aus PC International !l!

KICK CP/M Benutzerob. PCI 2/88
WORDSTAR-ZUBEHOR PCl 7/88
je 49,- DM

TOPDAT Adrefiverwaltg. PCl 4/89

DB-ASSI PC| 7/89 DBASE Benut-
zeroberflache, Pull-Down-Meniis
je79,- DM

ZWEITLAUFWERK 525" CPC 6128,
CPC 664, EURO PC, AMSTRAD 2x86
FUR NUR 249, - DM lll Test PCI 6/89
NEU: JOYCE Laufwerke ab 338 — DM!
NEU: HOTLINE DIE 18.00-19.00 Uhr!
NEU: Gratisprospekt fiir Sie !
EINFACH BESSER:
acw-soft, Tel. 0228/63 6818,

Breite Str. 16, 5300 Bonn 1
EENEERNNENEEENEE G

Astrologie mit Computer

International geschafte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme, Lernprogramme
fur Anfanger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging.

Info gegen DM 2.- in Marken.

Astron, KW. Bonert; Peter-Marqu.-

Str. 4a, 2000 Hamburg 60 G

ACHTUNG !l ERWACHSENE

10 Disk, 5 1/4" oder 3 1/2" mit delikaten
Programmen f. |IBM PC/Kompatible
Nur DM 50, -, VS/Bar. M. Karbach
Remscheiderstr.18, 5650 Solingen G

JOYCE: Standig laufende Uhr
auf Bildschirm. Info geg. Riick-
porte. Theresienstr. 9

7888 Rheinfelden, Mi. Blickel

Public Domain & Free-Software.
IBM/Schneider PC u. Kompatible,

Disk. ab DM 1,80, Gratiskatalog

M. Karbach, Remscheiderstr. 18

5650 Solingen 1, Tel.0212/43140 G

PD-SERVICE-LAGE bietet Ihnen:
Public-Domain, Freeware und
Shareware zum fairen Preisl!
Kopierkosten: 4.50-2.70 DM !l
Alleinvertriebsrecht fiir:

PC-TEXT 2.0 von ROLAND OTTER:
Textverarbeitung/AdreRverw. &
Rundschreibmodul in eins |l

1. 500 dtsch. Progr. !1230 Disk-
PD-Spiele, neuste intern.PD |
Kat.f.IBM/kompat. g. 1,80 Porto
PD-SERVICE-LAGE: Bernd Schulz
Hasselstr.38, 4937 Lage/Lippe
Auch alles auf 3.5" lieferbarl

Neu bei uns: Low-Cost-Software! G

Wirtschaftliche Programme

fiir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢

4500 Osnabriick, Tel. 0541/442416 G

T-PASCAL 3" DM 100, 07022/7 8472

FEREERREEN ExPO_sOFl' HREERERRRR
Immer aktuell und superschnell

Public Domain & Free-Software
IBM/Schneider PC + Kompatible
Disk..ab DM 1,80 - Gratisinfo

S. Schiilke, Wuppertaler Str. 130

5650 Solingen 1, Tel.: 0212/691208 G

STEUERMAT: Lohn-und Einkemmen-
steuer 88; Ausdruck direkt auf die An-
tragsformulare, Analyse; Tabelle, alle
Einkunftsarten, jahrliche Aktualisie-
rung (20~ DM} 89- DM
FORMULARPRINT:
DIN-A4-Formularbearbeitung, 40 DM
FIBUMAT: Einnahme-/Uber-
schuB-Rechnung, Kassenbuch, Kon-
tenlisten, Ergebnisabrechnung,
USt-Voranmeldung, Funktionstasten
frei belegbar, 142- DM
Fiir JOYCE: 3" oder IBM-PC:5,25"
u.3,5" Demo: 15- DM, Info: BOPf, RP
FFSW, Farin, Elisabethstr. 65,

4460 Nordhorn, Tel.: 05921/1 3757

** Dias ordnen mit Computer **

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf
Tel.07181/42846 G

CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN
Ein Info ist fir 2 x 100 Pf erhaltlich
PDI, Pf 11 18, D-6464 Linsengericht G

KONVERTIERE JOYCE-TEXTE ALLER
ART INS DOS-FORMAT 04 31/352 96

Biete Hardware

SENSATION AMIGA + ZUB. V. B.
1450 DM, C64 NEU VB 290 DM,
Wolfgang Briining, Goldaperstr. 25,
4400 Minster 41

Gebrauchtcomputer mit Garantie
AMSTRAD - SCHNEIDER - PEACOCK
CPC, JOYCE, PC, XT, AT *
HARDWARE-SOFTWARE-LITERATUR
Ersatzteile & Reparaturdienst

ALLES zu echten Superpreisen.
Standiger Ankauf

Héchstpreise flr lhren "ALTEN"

bei Computer-NEUKAUF Il

Katalog anford. {2- DM in Marken)
EDV-CLOOTS, 5132 Ubach-Palenberg
Zeisstr. 7, Tel.: 02451/466 08 G

JOYCE PCWY 8512, VIEL ZUBEHOR,
1.250 DM, TEL 06562/3072 G

Verkaufe 10 Disketten (MF 2DD)
ungebraucht fiir DM 60, - I!
Stefan Laier, Flurweg 10,

7617 Oberharmersbach

CPC 464 Farbe + DD1, Progr.: Budget
- Manag., CONTEXT, DISCOLOGY u.a.
Disk. u. Cass,, Lit.: DATA BECKER,
CPC Int. 3/85-5/89,

VB 1200- DM, Tel.0561/87 74 12

Lichtgriffel nur DM 49-

Versand gegen Scheck/Nachnahme
Info gratis! Computer angeben!
Anschlu® an jeden (l) Computer
maoglich. Standardversion fiir

Amstrad lieferbar. Firma Klaus
Schildlbauer, Postfach 1171R,

8458 Sulzbach, Tel. 096 61/65 92

oder 0941/9999 15 bis 21 Uhr G

VERKAUFE CPC 464 griin, DDI-1,
VORTEX F1-S. Tel. 05346/13 31

Suche Software

JOYCE: TURB. PAS. 30, 05031/46 39

T-PASCAL f. Joyce 07022(78472

SUCHE: LOCOFILE U. LOCOFONT
BIETE dBASE ||, LOCOSCRIPT 2, OR.
GRAPH, DR. DR.DRAW, WORD-
STAR MULTIP,TEL.030/792 9435

Suche Hardware

Suche Schneider-Zweitlaufwerk
3"fuir CPC 464,Angebote ab 18.00h
an Hoffmann, 045 03/5985

Verschiedenes

Konvert. CP/M nach MS-DOS, CPC +
JOYCE, Texte + Dat, mit IBM-Uml.
Info: J. Debus, Gartnerweg 25 B,

6382 Friedrichsdorf, Tel. 06175/644 G

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI
Bernd Drost, Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf, T. 067 15/604 G

PCW 8256, mit Literatur

Div, Programme PC INT. ab 3/86 + 4 SH
VB 1200

T. Groffmann, Goethestr. 19

7126 Sersheim

Wer kann mir die beiden BEDIE-
NUNGSHANDBUCHER fir den JOYCE
(PCW 8256) besorgen. Melden

bei Karl Hecker, Berndorfer Weg 10,
5000 Kaln 91, 0221/8301623

AMSTRAD PC 1512/1640 USER-CLUB
bietet mtl. Zeitschrift, Software,

Hilfe und mehr fr alle.

Inf. gg. Rickp. von Rolf Knorre,

Postf. 2001 02, 5600 Wuppertal 2

USER-CLUB

FUR JOYCE-ANWENDER!

Info gegen 80 Pf. Riickporto von:
JOYCE-USERCLUB c/o Je. Berghof,
Roseggerstr.5, 5600 Wuppertal 2

Edelsbacher Computerciub
ATARI-ST,, AMIGA, MS-DOS-Com-
puter

Christian Steiner

A-8332 Edelsbach 99

Das ist
Ihre
Chance..

Schon eine Kleinanzeige
bringt oftmals groBen Er-
folg und hilft, neue Kon-
takte zu kntpfen.

Nutzen Sie unser Ange-
bot und profitieren Sie
von der Tatsache, daB
unsere Zeitschrift

»PC INTERNATIONAL«

jeden Monat von zigtau-
send Computer-Interes-
sierten gelesen wird.
Machten Sie etwas ver-
kaufen, tauschen, oder
suchen Sie das »Upfel-
chen auf dem i« — dann
sollten Sie die eigens
hierfir bestimmte Be-
stellkarte im Heft ausfll-
len und an unseren Ver-
lag absenden.

[hre Annonce erscheint
dann in der nachster-
reichbaren Ausgabe.

Wir mochten ausdriick-
lich darauf hinweisen,
daB wir keine Anzeigen
veroffentlichen, aus de-
nen ersichtlich ist, daB
es sich hierbei um Ver-
auBerungen von Raub-
kopien handelt.

Des weiteren machen
wir darauf aufmerksam,
daB indizierte Computer-
spiele nicht in Form von
Anzeigen beworben wer-
den durfen.

98 pPec 7'89
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Sommerhit
JOYCE-PCW Sonderhefte 2 und 3 zum Preis von einem!

DMV braucht Platz fiir neue Ideen ~ darum miissen wir unsere Lager rdumen.

Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmaliges Angebot:

JOYCE Sonderheft 2 und Sonderheft 3 sind ab sofort im Kombi-Pack zum Prels von 20,— DM beim Verlag zu beziehen.

~ Sie sparen 50% gegenilber dem Einzelpreis!

JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jewesils auf 120 Seiten
ausschlieBlich erstmalig veréffentiichte Beitrdge, Tips und Tricks zu PCW 8256, 8512 und 9512.

AuBerdem gibt es zu jedem JOYCE Sonderheft eine Databox, die alle im Heft versffentlichten Programme lauffahig
auf zwej 3"-Disketten enthalt. Die Databox ist nicht im Friihlingsaktions-Preis inbegriffen.

Aus dem Inhalt
JOYCE Sonderheft 2:
Programme:;
AdreBverwaltung

Archivprogramm (Video-oder Literaturverwaltung)

PASCAL-Compiler in BASIC

Suburbia (Spiel &hnlich Monapoly (R))
Turbo-PASCAL-Grafikroutinen ohne GSX
Komfortable Balkengrafik

Tips:

JOYCE-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen
3-D-Plotter

Etikettendruckprogramm

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
Funktionstasten selbst belegen
Spaltensatz unter LocoSeript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO- Funktionenzeichner

Aus dem Inhalt

JOYCE Sonderheft 3:

Programme:

Vokabeltrainer
RAM-Monitor—Speicherinhalte verdndern
Memaory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CPIM
Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren
Reset ohne Datenverlust

Tips:

Grafik auf dem JOYCE-Drucker

Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoSeript andern

Reset ohne Datenverlust

Super-Werkzeugkiste dBase

Grafikutilities fiir LOGO

Programme:
Win|-GTe

Aus dem Inhalt:

— Strickmustergenerator

— WordStar-Verbesserungen

- Bundesligasimulator

— Super Reaktionsspiel

- FILEMANAGER

~ Pulldown-Mentis

— Stichwortverzeichnis

~ Astrologieprogramm

— Diskettenmonitor

~ Hauptstadte raten in LOGO

~ Statuszeile flr dBase und Basic
- Hardcopyroutine fiir 24-Nadler
- LOGO macht Schachteln

— dBase-Literaturverwaltung

~ Universelles Werkzeug zur Verdnderung von

dBase-Dateien

JOYCE Sonderheft 4

Best.-Nr. 367

20,- DM~

JOYCE Sonderheft 4

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

JOYCE DATABOX Sonderheft 4
Hier finden Sie alle Programme und Dateien
auf vier Diskettenseiten.

470 KB nur vom Besten...

Und dennoch behalten wir die alten Preise beil
Das Leistungsverhdltnis, das sich fiir Sie
bezahlt macht.

Erhéltlich als 3“-Disketten fir alle
PCW 8256/8512/9512

Diskette 1 enthdlt alle Programme laufféhig.
Diskette 2 enthélt die Quellcodes.

Disk. 1: Best.-Nr. 3671 30,- DM*
Disk. 2: Best.-Nr. 3672 24,- DM*
Kombipack Disk. 1 und 2:

Best.-Nr. 3673 48,—- DM*

* Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Artikel
berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das
Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

LAt
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /%m
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. Computer-Drucker
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Micro-Computer, Penphene und Software GmbH

MCP$S

AMSTRAD, SCHNEIDER, SHARP, COMMODORE,
NEC, STAR, EPSON, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhofstr. 69, 8500 Nirnberg 70, Tel, 09 11:‘42_-50-18

AUTORISIERTER FACHHAMNDLER DER MARKERN -

VICTER
COMPUTER

Wi fokzen alle Artikel ger oben oendnnlen Hersleserl Sufan Sie uns an! Sragen
Sie nach urserem Preis! Wir lelem sefarl ab Lagsr! Scheallitering per LIPS
AMSTRAD GPGC; BOW, FPE “PC, AT, 396 DMP
Schaeder Eura 20, TOWER AT SPratpe
Sler LC10. LC 2490, B 2410
Wiely: - Corputir
e ound Zubehor! Diskellzn FUJE und MAKELL 2b LAGER:

PC Hard- und Software

Branchen- u. Sonderlésungen

Microsoft ANSTRAD SIEMENS
— Vertragshéndler —

2 HH 70 - Wandsbeker Zollstr. 98

90000092000 OPPOCPO®OO

2 6560036 Fax 6567457

Ruler Sl uns  an!  Fragen Sig nach unseram  akuellen Pras!
Seheiltiong Aelragen  kamnen  leicer  nichl berdcksichligh  werden!

M unikat COMPUTERVERTRIEB

MUHLENSTR. 2 * D-3040 SOLTAU

TEL. {0 5191) 132 44 - TAG UND NAGHT

AMSTRAD/SCHNEIDER

Vertragshéandier

Computer Kniippel AG
Computer und Biliromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)

4058 Basel

Telefon (061) 6911262

Fax (061) 6910051

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stadten geordnet,
kosten je mm Héhe
6, — DM bei einer
Spaltenbreite von
58 mm.

Eintrage moglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Néhere Informationen:

DMV-Verlag
Wolfgang Brill
Telefon (056 51) 8009-51

AnzeigenschiuB
fiir die
Ausgabe 9/89
von
PC International
ist der
18.7.89
Erscheinungstermin
ist der
30.8.89
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CPC-PROGRAMME:

erhalten Sie ab:

TIPS & TRICKS:

»PC International« 8/89

PCW:

Gitter

Ein Strategie-Spiel fur den CPC, das
durch seine ansprechende Grafik einen
langen Unterhaltungswert verspricht.

Tilgungsberechnung

Ein umfangreiches Programm zur Be-
rechnung von Zins- und Tilgungsséatzen.
Denn nach den neuesten Gesetzen mis-
sen Zinsen monatlich neu errechnet wer-
den, die von der Kreditsumme abgezo-
gen werden. Frither wurde die Tilgungs-
rate jahrlich berechnet und der Kredit-
nehmer mufBte damit mehr.zahlen. Durch
das Gerichtsurteil kann auch rlickwirkend
Geld zuriickgefordert werden.

BERICHT:

Wir testen flir Sie den neuen 2386 von
AMSTRAD. Seine superschnelle Ge-
schwindigkeit und VGA-Grafik sind er-
staunlich.

im Test: Der neue 2386-Rechner von AMSTRAD

Riickmeldung in BASIC
Diskettenfehler in verstandlicher Form.

Ein Hilfsprogramm zur Ausnutzung der
zweiten RAM-Bank des CPC 6128.

Verschiedene SchriftgroRen in Mode 0.

Und natdrlich gibt es wieder viele kleine
1-kByte-Programme (mit grofler Wir-
kung) zum Abtippen.

Und weitere Tips und Tricks fir lhren
Rechner.

PC.:

Kurvendiskussion
Mathematische Formeln grafisch darge-
stellt.

PC-Trickkiste

In dieser neuen Rubrik zeigen wir unter
anderem, wie ein formatiertes Listing un-
ter.BASIC2 ausgegeben werden kann.
Schauen Sie mal vorbei.

Hotel

Fir Freunde der Simulation haben wir ei-
nen Leckerbissen auf der Pfanne. Wer-
den Sie Besitzer eines gutgehenden Ho-
tels und sorgen Sie dafiir, dalk |hre Gaste
wohlumsorgt sind. Viele Katastrophen
konnen Ihnen aber das Leben schwerma-
chen. Werden Sie es schaffen?

Im Rampenlicht
Ein Testbericht liber das neue PC-Text-
programm ‘Context Pro’.

Bildschirmaufbau des PCW
Erfahren Sie Wissenswertes Uber die An-

steuerung der einzelnen Pixel des
PCW/JOYCE-Bildschirms.

Schaltinterface

Das von der Firma Didakt angebotene
Schaltinterface zur externen Steuerung,
zum Beispiel Eisenbahnen, wird von uns
ausfuhrlich getestet.

Fur den PCW haben wir ein Schaltinterface gete-
stet, mit demn externe Hardware angesteuert wer-
den kann

Locofile

Die Firma Wiedmann wartet mit einer
neuen Version von Locofile auf. Wir zei-
gen lhnen, wo Verbesserungen vorlie-
gen, und legen Ihnen diese dar.

ALMAT-DATA ... cvcseienscinnssnsmermimsid D
CG-COmMpPULErstOre......coverisreserinsesn: 65
CSV Riegert ..o 69
DMV ..o 2,25,29,79,83,86,87
04
55

DIE INSERENTEN

G + L €leCtroniC.. .o reriereecrarsesesesnasnd 4
Kosmalla & Partner..........c.cecennsenee.. 59
COET LA R ot S il i i1
Krebs electroniC.........ccoeveeeressssassannsere 4.1
PR8-S0oft..ccccuinmniaercrinnins 75
e 1 e =y T et bt

StraulR Elektronik.......ccoeeseeesasssnsmsens 55
NV BDBE e i it b oyt 63
Weeske T AT e PO Lt
Y ER D E R it st msnera o 37
WIEDMANN 71
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Conlext PRO

Schnell, handlich, flexibel
Das praxiserprobte Textprogramm
fiir den professionellen Einsatz

KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung

m Grafikmodus:

fett-, Kursiy- und Breitschrift “lfe" auf dem Bildschirm ohne Stbrung durch
Steuetzeichen, Darstellung von bis zu 60 Zeilen Text, voll editierbar in allen Schriftarten

Finfache und blitzschnelle Bedienung:
fomplette Pulldovin-Mendisteuerung, wahlweise mit Maus- und Shortcut-Bedienung,

UNDO-Funktion, umfassende Hilfe-Fenster und Mausunterstitzung in jeder Arbeitsphase.

Vielseitigkeit und hohes Tempo:

Alle Textverarbeitungs-Standardfunktionen plus zahlreiche Extras: Editor fiir PC-
Blockgrafik mit “Eckenautomatik, Rechnen im Text auch mit Spaltensomme und
Durchschniftswerten...

Flexiilitat:
Fiei konfigurierbare Tastenbelegung, einstellbare Layoutgrundeinstellung, mentigesteuerte
Druckeranpassung, Serienbrief-Option und Blockfunktionen, auch spaltenweise.

Fiir [BM PC/XTIAT und Kompatible ab 256 KByte RAM
und DOS 2.0, Spezialtreiber fir CGA-, EGA-, VGA- und
Hercules-Grafikkarten, Unterstiitzung aller Zweitasten-
miuse. 200 Seiten deutsches Handbuch im Ringordner,

# Unabhangig von der Anzahl der bestellien Programme
berechnen wir filr das Inland DM 4, bzw. fiir das Avsland
DM 6,~ Porto und Verpackung,

Unverbindliche Preisempfehlung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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mit Konzept

Bedarf an Tabellen, Statistiken oder Aufstellungen? Corlest PRO Kana's
Summenfunktionen und Durchschnittswerte fir Produkt, Zeile und Spaltenblock
bearbeiten mentigestevert und cursororientiert die erforderlichen Zahlenwerte.

1181,33
213,66
319,78
264,56 (|
4841,27 (|
325168
652,36
6193, 84
3915,52
4976, 84

i 5623,38 ||

176,74

3941,48

011,74

= | 47287,688

4748,9

§ Fiix griindl iche Rechner :Durchschnitte;
nnnnn d Spaltensummen mit ConText PRO

Zusammen mit dem eingebauten Grafikeditor fir PC-Blockgrafik und in Verbincung mit
Breit- Fet-, Kursivschrift und Unterstreichen lassen sich mit Corext PRO aussage-
kriftige und tbersichtliche Tabellen und Statistiken bltzschnel erstellen

ConText Pro

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz 199,- DM*
5 1/4“Disk. Best.-Nr. 2407 3 1/2°Disk. Best.-Nr. 2408 i
Conlet PC
Erprobte Version fiir den Einstieg 00— DM*
5 1/4°Disk. Best.-Nr. 228 3 1/2“Disk. Best.-Nr. 234 ek
Upgrade auf ConlTest Pro 09~ DM#
5 1/4“Disk. Best.-Nr. 2409 3 1/2“Disk. Best.-Nr. 2410 o
Demonstrationsdiskette S DM
5 1/4*“Disk. Best.-Nr. 0005 !
Lt
Y
/ /Daten- und




5Stuck =35, - DM
Best.-Nr.: 33

Fast alles wird heute teurer, da ist es
doch erfreulich, wenn wir Ihnen etwas
zeigen, was bel gleichbleibender Quall-
tit preiswerter wird: Unsere CPG-Son-
derhefte 1-5. Sie hieten Ihnen alles,
was den Prozessor lhres CPG hiher talc-
ten und Ihr Herz hiiher schlagen lant.
Nicht nur Informationen rund um den
CPC, nein, auch Super- Software zum
#Iltlnpen, Super-Hardware zum Nach-
atien.
x*x insgesamt iiber 1 MegaByte an Pro-
grammen *»» hekommen Sle fiir den sa-
genhafl giinstigen Preis von DM 35, —.
Hier ein kieiner Uberblick iiber diese
Fundgrube an Computerspaf:
— Anwendungen:
Relative Dateiverwaitung, BASIC-Erwel-
ferungen, Datenferniibertragung
Floppyprogrammierung, Disketienmoni-
tor, Soundprogramm.
— Hardware:
Anschiub von Zweitfloppies, Bauanlei-
tungen rund um den CPC.
— Splele; :
Abenteuer, Action, Knobeln, Rollensple-
le. Tips und Hinweise, falls Sie mal
nicht weiterkommen.
— Tips und Tricks;
Alles iiber CPC 464/ 664/ 6128, CP/IM,
Assembler.
Und das ist nur eln kieiner Querschnitt
ier grofien Programmvielfait der CPC-
Sonderhefte 1 — 5.
Also, wenn Sle den Zug nicht verpassen
wollen — kauten Sle sich gebalite CPC-
Information zum Sonderprels.

GROSSEM
DFU-—
SONDERTEIL
S

* Unabhéangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir r das Inland 4,— DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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(Unwverbindliche Prei plehlung)

ngzl wird es aber
hochste Eisenbahn,...

Listings:
FLUGTIMULATOR
GAMGITER

THE DESIGHER

unsere GPC-Sonder-
hefte kennenlernen!

101 G hmida

oo

= 4 >

Kraftfutter fiir Thren
CPC — jetzt zum
giinstigen Preis.
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Sonderhert 6/88 .
Grundlagen, viele Tips, niitzliche Anwendungen und
tolle Spielprogramme — ein MuB fiir jeden CPC-Anwen-
der. Dieses Sonderheft hehandelt das gesamie Spek-
frum mhﬂllnnar CPC-Einsatzgebiete und bietet Informa-
fionen fur jedermann. U.a. komplette Lagerbuchfiih-
rung, relative und sequentielle Datel, neues Disketten-
Er?d'u‘:’:lg“:l nlaﬂrnnmnramme. GPIM und Turbo Pascal

Best.-Nr.: 312

Sonderheft 7/88 2

Wieder eine Fundorube fiir CPC-Besitzer:

Music-Star ist ein tolles Soundprogramm, machen Sie

Ihren CPC zum Synthesizer. Splele wie COSMIC, AUXI-

LIA, SUPERTRON 3D werden Sie in Atem halten. Tips

und Tricks rund um die CPCs in Assembler, CP/M und

BASIC. Ein Sprachsynthesizer zum Nachbau, Grundia-

Hnn ilher die Floppy- Programmierung — alles das fin-

en Sie im Sonderheft 7, .

14, - DM

Best.-Nr.: 313

Grundlagen:
Alles Uber Floppy-

3D-Tron
Auxilia - Im Reich der Magie

Anwendungen:
Musikprogramm de Luxe
Chemie - ganz einfach

CPiM:

Viele Tips und
Erganzungen

Tips & Tricks:
Stark: =
Baslc-Programmig
verkirzen

S/

DMV-Veriog

Hardware:
Sprachsynthes|zer
de Luxe

! 7
/oMy,

14,—- DM’
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