:I_“ -
E:"f:;ﬁ'l ?,':- T__._ -
Mt Ao L
== e F ) |
T TS 5
LT
14 i = -
. li

| f3 hJ
| U
|

ll - Test: PC 2286
| - CAD-Programme

CPC-Leckerbissen

- Artworx-Erweiterung

- Kalkulationsprogramm _[_Gaariia

- Einfacher Farbwechsel
und vieles mehr....

Joyce:

- Zeichensatz verandern
unter CP/M

PC-Themen:

zum Abtippen
— Neue Public-Domain-
Software
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SOFTWAR f 1 XPERIMENT
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Autor: Matthias Uphoff

Von der Idee zum Programm

Der Computer als Stratege

Ein raffiniertes System von Spielzugbe
wertungen macht den CPC zu sinem fa
unschlagbaren Gegner im Gobang-Spi
der lhnen anfangs saftige Niederiagen
bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, d
missen Sie selbst herausfinden.

Nehmen Sie teil an dem Abenteuer
“Computer”! In zehn lebendig und
leicht verstandlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simula-
tion und kiinstlichen Intelligenz erarbei-
tet der Autor mit lhnen zusammen
insgesamt 17 interessante Programme,

die Sie auf Diskette/Kassette erhalten. Bx: Bl vy Lubaris

Nach natdrlichen Prinzipien des
Wachstums erzeugt der Computer
phantastische, kristallférmige Farb-
strukturen. Andern Sie die Regeln ur
Voraussetzungen und sehen Sie, wa
fur neue, noch nie dagewesene For-
men sich ergeben.

Das umfangreiche, 180 seitige Handbuch
vermittelt Ilhnen auf anschauliche und
unterhaltsame Weise, wie aus Algorith-
men Datenstrukturen und letztendlich
Software entsteht: Von der Idee zum
Programm - der ideale Kursus zum
Einstieg in das Computerwissen, fur
Hobby und Schulunterricht. Sehen Sie
selbst, zu welchen phantastischen
Grafiken und verbluffenden Intelligenz-
leistungen der CPC bei raffinierter
Programmierung fahig ist!

Das Okologie-Experiment

Der Computer zeigt Ihnen in animie
ter Farbgrafik einen simulierten

- Lebensraum mit Weideland, Schafe
und Wolfen. Erforschen Sie die 6ko
logischen GesetzmaéBigkeiten, und
schaffen Sie ein stabiles, natiirliche

. . Gleichgewicht.
Weiterhin: g

Komplexe Grafik

Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafiken und ararbei-
ten einen kompletten Fraktalgenerator zur Erzeugung von “Apfelménnchen®-
Bildern.

Der Computer lernt
Erleben Sie ein Paradebesispiel fir “Kinstliche Intelligenz”: Das Programm
“Minischach® ist lernfahig und wird mit jeder Partie ein biichen besser.

Pascal a3t griilRen

Ein erstaunliches Programm enth(
verborgene Strukturen im
sogenannten “Pascalschen Drei-
eck”. Die grafische Darstellung
ergibt traumhaft schone und farbic
Musterbilder.

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat. Dann rat der
Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht haben. Wer braucht weniger
Versuche? Sie werden sich wundern...

Wordketten
Mit einem raffinierten Algorithmus 16st der CPC Wortketten-Rétsel. Oder er
erfindet neue Ratsel - ganz wie Sie wollen.

Entwicklungshilfe

Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage eines Entwick-
lungshelfers, der eine Hungersnot abzuwenden versucht. Aber lhre Mittel
sind begrenzt, Mit roher Rechengewalt

Mit dem “Brute-Force"-
Algorithmus darf der CPC so rict
tig loslegen und spielt mit roher
Rechengewalt in dem afrikani-
schen Strategiespiel “Kalaha" all
Gegner an die Wand - oder kdn-
nen Sie ihn trotzdem schlagen?

Das Software-Experiment

® Siebzehn verschiedene, lauffahige Programme
® 180 Seiten Anleitung

Kassette nur DIV 59, — * |
Diskette nur DM 69, — *
fiir CPC 464/664/6128
% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl dor besteliten Artike! berechnen wir 1lr das Inland 4.- DM bzw. t0r das Ausland 8- DM Poro una Verpatkung

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege / =2 /Dm_
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[ Editorial—

Liebe Leser,

haben Sie Angst vor Ihrem CPC? Trauen Sie sich nicht in das Zimmer, in
dem Thr PCW steht? Ist Ihr PC Ihnen unheimlich? Sie werden sich sicher
iiber Sinn oder Unsinn dieser Fragen wundern und schlieflich kopfschiittelnd
weiterbldttern. Aber haben Sie schon einmal IThre Bekannten und Verwandten
beobachtet, wenn Sie als versierter Fachmann iiber Ihr Lieblingsthema
reden, die umsitzenden Personen jedoch mit Unverstéindnis reagieren?
Meistens werden dann auch Stichworte wie 'Arbeitsplatzvernichtung’,
"Vereinsamung’, Stumpfsinniges Denken' laut, die Ausdruck eines Zustandes
sind, der leider immer noch in den Képfen vieler Mitmenschen herrscht,
ndmlich der Computerangst. Dabei arbeiten Kaffeemaschine und Computer
mit Strom; und, Hand aufs Herz, wer hat schon Angst vor einer
Kaffeemaschine?

Vielleicht sind Handel und Industrie nicht ganz unschuldig. Durch die
rasante Entwicklung im Computermarkt verlieren viele Interessierte und
"Kurz-davor-Kéufer' den Uberblick, den man gerade hier behalten sollte.
Zuviel ist in den letzten Jahren auf uns alle eingestiirmt, zuviel an
technischen Details, zuwenig an Information.

Wie kénnen wir als Besitzer eines CPC, PCW oder PC daran etwas {indern?
Indem wir unseren Mitmenschen den Computer als das présentieren, was er
in Wirklichkeit ist, eine Maschine, die uns die Arbeit erleichtern soll. Eine
Maschine, die wir beherrschen sollten, und nicht umgekehrt. Wir von der PC
Amstrad International wollen Sie dazu noch mit leicht verstéindlichen
Informationen und Programmen zum Lernen, zum Arbeiten, aber auch zur
Entspannung unterstiitzen. Und wenn wir einmal iiber das Ziel
hinausschieflen sollten, so sagen Sie es uns, indem Sie uns Ihre Kritik und
Ihre Anregungen mitteilen, denn unsere Zeitschrift soll nicht nur da sein,
sondern fiir Sie da sein.

Die PC Amstrad und ihre Leser, also Sie, kénnen eine ganze Menge dafiir
tun, daf die Angste vor dem Neuen abgebaut werden. Packen wir es also an,
wie es so schon heifit.

In diesem Sinne

Jiirgen Borngiefler
Redaktion PC Amstrad

9's9 pe 3



| BERICHTE:

Der Chip macht die Musik 14
— Grundlagen (ber die Musikerzeugung auf
dem Computer.

Schneller Alleskénner 20
— |Im Test: Der AMSTRAD-AT 2286.
AMS-Line 23
— Aktuelle Informationen vom Hersteller
AMSTRAD.
24 Im Zauberreich der Grafik
— Erweiterte Optionen fur die Bildschirmbear-
beitung auf dem CPC 6128.

Letzter Teil der Grafikserie.

PROGRAMME:

Es ist nicht alles Gold, was glanzt 34
— Ein 'Spring- und Rennspiel’ fiir den CPC.
Schnell kalkuliert — Geld gespart 42

— Eine Mini-Tabellenkalkulation fir den CPC.

ASSEMBLER:

47 Die Assembler-Ecke
— Der LOAD- und SAVE-Befehl unter Maschi-
nensprache.

TIPS & TRICKS:

0

100, - DM fur 1 kByte
— Erstaunliche Programme zum schnellen
Abtippen.

Farbige Zeiten 54
— Durch geschickte Programmierung mehre-
re Modi gleichzeitig auf dem Bildschirm.

Farbensuche 56
— Ein Farbeneditor, mit dem Bilder auf leichte

Art gedndert werden konnen. Mit Erzeu-

gung eines BASIC-Laders.
DIN A4 fuir ARTWORX 58
— Eine Super-Druckererweiterung sorgt fir ei-

nen DIN-A4-Ausdruck in Verbindung mit

dem ARTWORX-Programm.

Bildschirmtools 59
— Wie der Videochip mit einem Programm

zur besseren Bildschirmauflésung genutzt

werden kann.

SOFTWARE REVIEWS:

28 Spiele

— Super Trux

— Vagilante

— 3D-Labyrinth und 3D-Light Cycle
32 Gamers Message

.+ — Wenn Sie Lésungen zu Spielen suchen,
dann sollten Sie unbedingt bei uns rein-
schauen. Denn hier finden Sie jede Menge
Tips, Karten und Losungswege.

4 pPc 9'89

Wie entsteht Musik
auf dem Computer?
Unser Grundlagen-
bericht klart Sie auf.

S. 14

Gehen Sie mit Ihrem CPC auf Goldsuche!

ENEEEE 101112

Aus der CPC-Trick-
kiste: Ein Super-
Farben-Editor

S. 56
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Planen Sie, eine Festplatte fiir den PCW zu kaufen? Wir geben dazu Tips
S. 76

PCs und die dritte
Dimension. Ein
Mini-CAD-Pro-

gramm macht es
maoglich

S. 74

Wir stellen eine sehr preisginstige Textverarbeitung aus dem Share-

ware-Angebot vor

S. 98

Joyprint

PCW/JOYCE:

2

— Elegant, elegant. Einfaches Erstellen von
Briefkdpfen und/oder Einladungskarten mit
dem JOYCE-Drucker leicht gemacht.

Charakter Changer 67
— Wollen Sie “mal eben” unter CP/M ein Zei-
chen umgestalten? Mit “"CHRCHA” kein

Problem!

db-Assi

71

— Im Test: db-Assi. Ein Hilfsprogramm, das
die Programmierung und Einbindung von
Pulldown-Menlis in dBase ermaglicht!

MICA-CAD

74

— Auf dem Prifstand: Das Programm MICA
verspricht einiges an Anwendungsmaglich-
keiten. Was davon zu halten ist, kdnnen Sie
im Testbericht nachlesen.

LocoMail-Grafik 75
Balkendiagramme unter LocoMail
— Unter LocoScript ist es schon bekannt, aber

unter LocoMail ist es etwas ganz Besonde-

res.

Zweitausend gute Grinde..., 76
— sich eine Festplatte anzuschaffen, mochten

wir lhnen mit diesem Artikel ndherbringen.

Weiterhin erhalten Sie wichtige Tips zum

Umgang mit dem Massenspeicher.

78 Schnell geschoben ist halb gewonnen.

— Die Schiebung ist zwar verpont, aber nicht
in unserem BASIC2-Spiel. Dort miissen Sie
durcheinandergeratene Felder verschieben.

80 Die dritte Dimension
- Eine der Hauptanwendungen auf dem
Computer ist CAD. Wenn Sie mehr darliber
v wissen mochten, dann probieren Sie doch
unser RAIN-CAD; ein tolles Zeichenpro-
gramm in BASIC2,
90 Und er dreht sich doch

— Professor Rubiks Wiirfel jetzt als Compu-
tersimulation.

94 Aufraumen mit Bedacht

—~ Unser PASCAL-Programm léscht Files in al-
len Verzeichnissen, nattrlich mit Sicher-
heitsabfrage.

98 Textschreiben fiir Sparsame

— Textverarbeitungen sind oftmals zu teuer,
deswegen haben wir fiir Sie PC-Text 2.0,
ein Shareware-Programm), getestet,

Editorial 3
Impressum 3
Aktuell 6
Leserbriefe 8
Kleinanzeigen 99
Handlerverzeichnis 101
Inserentenverzeichnis 102
Vorschau 102
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—Aktuell

EGA-/VGA-Set und Kombikarte fiir den PG1512

, A
~
v
.
'#i .
i
}
* "

Von der PC-Technik Hennef gibt
es jetzt speziell fiir den PCI512
von Amstrad ein EGA-/VGA-
Set mit Monitor, separatem
Netzteil und der speziell herge-
stellten Adapterkarte. Das sepa-
rate Netzteil wird dann bendtigt,
wenn der Amstrad-Monitor
nicht mehr als Stromlieferant
zur Verfiigung steht (eingebau-
tes Netzteil). Das Set wird in
zwei Varianten ausgeliefert:

— PCI512er EGA- Set mit
14-Zoll-EGA-Monitor, auch fiir
CGA geeignet, Netzteil fir
1498,— DM,

R OARII

iy

— PCI512er Superset mit
14-Zoll-Monitor (RGB und
Analog-Eingang), CGA-, Her-
cules-, EGA-, und VGA-Modus
(720#480  Bildpunkte)  fiir
1698,— DM.

Das Netzteil ist mit einem
Schliisselschalter  ausgeriistet,
es ist aufierdem farblich an den
PC 1512 angeglichen. Mitgelie-
fert werden ebenfalls ausfiihrli-
che deutsche Anleitungen, die
Karten brauchen allerdings
durch den speziellen Aufbau nur
in einen freien Slot des PC ge-
steckt zu werden.

Joystick und Gamecard fiir PCs

Ebenfalls neu ist eine Kombi-
karte fiir den PCI512, die eben-
falls in einen freien Steckplatz
gesteckt wird und den RAM-
Speicher selbstindig auf 640
kByte konfiguriert.

Dazu befinden sich auf der Pla-
tine Anschliisse fiir zwei analo-
ge Joysticks. Die Karte ist fiir

248.— DM zu erhalten. Ein Set
mit Karte, analogem Joystick
und einem Spiel kostet 298,—
DM.

Info: PC-Technik
Inh. E. Jaksch
Rheinstr. 16
5202 Hennef |
Tel.: 02244/38l1

Neuer Drucker von Citizen

Neu im Angebot der Dynamics
Marketing GmbH befindet sich
eine COMPRO A/D-Gamecard
und der Competition PRO PC-
Joystick.

Beim Joystick handelt es sich
um einen mit Mikroschaltern
ausgeriisteten Digital-Joystick,
dessen Impulse anders als bei
den PCs sonst iiblichen Analog-
Joysticks durch die Schalter an

6 Pc 9'89

die Gamecard gelangen und dort
umgewandelt werden. Beide
Teile sind nur getrennt zu bezie-
hen, der Joystick kostet 49,—
DM, die Gamecard ist fiir 79, —
DM zu erhalten.

Info: Informationsdienst
Dynamics Marketing GmbH
Friedensallee 35

2000 Hamburg 50

Tel.: 040/391287

der

Der Citizen Swift 24 ist fiir den
professionellen und privaten
Einsatz gedacht. Der 24- Nadler
druckt mit einer Geschwindig-
keit von 192 Zeichen pro Sekun-
de im Schnellschrift- und mit 64
Zeichen pro Sekunde im Schén-
schrift-Modus.

Drei Emulationen sind vorhan-
den, fiir den EPSON LQ850,
NEC P6 Plus und IBM Proprin-

ter X24. Eine Hauptneuheit in
der Preisklasse unter 1100,—
DM ist die LCD- Anzeige fiir
die Benutzerfiihrung. Der ge-
naue Preis betrdgt 1098,— DM
inklusive Mwst.

Info: Henschel + Stinnes
Agentur fiir Offentlichkeits-
arbeit

Ismaninger Str. 52

D-8000 Miinchen 80



Aktuell—

"COLORIX’ fiir VGA-Computer "TextMaker’ in neuer Version HATY

Edit Datel Block Layout Scheiften [ITITITH Optlonen Ueiter

VGA ist im Augenblick in aller
Munde, wenn es um die Darstel-
lung von Grafik auf dem PC
geht. Die Beaugrand Biirokom-
munikation GmbH hat sich die-
se Tatsache zunutze gemacht
und ein Zeichenprogramm fiir
VGA-Computer herausge-
bracht. '"COLORIX VGA- Paint’
ist ein Freihandmalprogramm,
was auf die Farbenvielfalt von
VGA zuriickgreift. Das Pro-
gramm unterstiitzt neun ver-
schiedene Bildschirmmodi mit
16 aus einer Palette von 64 Far-
ben, bzw. 256 Farben aus einer
Palette von 256.000 sowie Auf-
16sungen von 320 * 200 bis 1024
* 768 Bildpunkten.

Bei der Eingabe kénnen die Ta-
statur, Zwei- oder Dreitasten-
Miuse, Lichtgriffel oder Digita-
lisier-Tabletts verwendet wer-
den. Insgesamt stehen 25 Tin-
tenstrahl-, Nadel-, Thermo- und
Farbdrucker-Treiber und drei
Nur-Schwarzweifi-Druckertrei-

ber (darunter HP Laserjet Plus)
zur Verfiigung. Das Programm
kann dazu DTP-kompatible
GEM-Image und PCX-Bildda-
teien lesen und schreiben. Au-
Ber den normalen Zeichen- und
Malfunktionen bietet 'VGA-
Paint’ auch diverse Funktionen
zum Einfirben und Mischfunk-
tionen, bei denen alle 256.000
Farben genutzt werden kénnen.

Dariiber hinaus gibt es Sonder-
funktionen wie Auffinden einer
bestimmten Farbe, automati-
sches Erstellen eines Farbver-
laufes oder manuelle Generie-
rung eigener Muster. Bildaus-
schnitte konnen geladen, ge-
speichert, kopiert, versetzt,
gedreht, gespiegelt werden, eine
Zoom-Funktion vergrofiert be-
stimmte Ausschnitte.

Info: Beaugrand
Biirokommunikation GmbH
Otto-Hahn-Str. 24

6056 Heusenstamm

Tel.: 06104/63092

Neuigkeiten zum acw-soft-Laufwerk

Die Firma acw-soft aus Bonn
teilte uns noch Neuigkeiten zum
CPC-Laufwerk (vorgestellt in
Heft 6/89) mit:

Das Laufwerk wird jetzt mit ei-
nem Laufwerks- AnschluBkabel
von einem Meter ausgeliefert,
jetzt ausgelieferte Floppies fiir
den CPC 6128 verfiigen iiber ei-
nen Umschalter zur Nutzung
der zweiten Diskettenseite, bei
vorher ausgelieferten Laufwer-
ken kann ein problemlos einzu-
bauendes Nachriistkabel fiir
49,— DM nachbestellt werden.
Das Laufwerk ist auch fiir die

MS-DOS-Computer AMSTRAD
2X86, Schneider EuroPC und
Tower PC erhiltlich, der Preis
betriigt 249,— DM,

AuBerdem  liefert  acw-soft
Zweitlaufwerke mit 80 Spuren
und 720 kByte fiir den PCW-
(Joyce-) Computer ab 338,—
DM aus,

Hier noch einmal die komplette
Adresse von acw-soft:

Info: acw-soft

Andreas C. Walther

Breite Str.16

5300 Bonn 1

Tel.: 0228/636818

-1 M. HLF
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Nachstes Fenster

Fenster zoomen

Grofic und Position

Tenster stapeln

Bildschirm aufteilen 0B
Zuei Femster verbinden 0V

Weitere Hilfsmenis erhallen Sie mit:

Block- und Bateioperationen
Elnstellungen und Fensterverualtung
Cursorsteucrung

Erweiterungen

Eingabe vor Druckercodes

Sie komuen IThre Elngabe mit den folgenden Tasten editicren:

Cursorbewegung ...
1 ' Y r T

Das Low-Cost-Textprogramm
"TextMaker® von der SoftMaker
Software GmbH in Niirnberg ist
jetzt in der neuen Version 2.01
erschienen. 'TextMaker 2.01
verfligt iiber einen WordStar-
kompatiblen Befehlssatz und
Pulldown-Meniis, sowie iiber
bis auf vier Ebenen mit Texten
oder Befehlsketten belegbare
Funktionstasten. Das  Pro-
gramm ist jederzeit umschaltbar
vom Text- in den Grafikmodus,
Texte lassen sich somit vor dem
Ausdruck auf das Layout iiber-
priifen. Dabei werden CGA-,
Hercules-, EGA-, VGA- und
MCGA- Grafikkarten unter-
stitzt, im Textmodus ldfit sich
auch die Zeilenanzahl pro Bild-
schirmseite auf 43 oder 50 Zei-
len vergrifieren.

"TextMaker 2.01" besitzt eine in-
tegrierte Rechtschreibkontrolle,
die Texte nach Fertigstellung
oder mit der 'Online> Funktion
gleich beim Eingeben auf Fehler
untersucht, sowie eine dBASE-
kompatible  Dateiverwaltung.
Die enthaltenen Daten kénnen
vom Programm selbst oder ohne
Konvertierung von dBASE II1+
und dBASE IV iibernommen
werden. Dazu gehort noch eine
frei gestaltbare Eingabemaske,

"Menu Plus’ nennt sich ein uni-
verselles Meniiprogramm  zur
Festplatten-Verwaltung. Mit
dem Programm lassen sich alle
auf Festplatte befindlichen Pro-
gramme in einer Meniistruktur
zusammenfassen und per Ta-
stendruck aufrufen.

Auflerdem koénnen Unterver-
zeichnisse direkt angewihlt wer-
den. Enthalten sind auBerdem
Hilfsfunktionen, wie Taschen-
rechner, Kalender mit Termin-

Meniiprogramm 'MENU PLUS’

Loschen ...
¥ .

128 Felder mit bis zu 254 Zei-
chen und eine Kapazitat mit bis
zu 2 Milliarden Datensitzen pro
Datei.

Ebenfalls zur Ausstattung gehd-
ren Druckertreiber fiir eine
Vielzahl von Druckern, darun-
ter auch weniger verbreiteten
Typen. Neu ist hier die Mog-
lichkeit, Sonderfunktionen der
Drucker zu nutzen, wie doppelt
hohe Schrift, Outline, Shadow,
Rasterung und diverse Farben.

Erstmals besitzt 'TextMaker’
die Fihigkeit, Grafiken in den
Text einzubinden, und zwar
wird das PCX- Format von PC-
Paintbrush bearbeitet. Durch
ein mitgeliefertes Snapshot-Pro-
gramm lassen sich jedoch auch
andere Grafiken bearbeiten.

"TextMaker 2.01" kann direkt bei
der SoftMaker Software GmbH
zu einem Preis von 248,— DM
bezogen werden. Kunden, die
sich registrieren lassen, haben
einen Update-Service und be-
kommen gratis ein englisches
Worterbuch auf Diskette.

Info:  SoftMaker  Software
GmbH Martin Kotulla
Grabbestr, 9

8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911 / 303333

verwaltung und ’‘ScreenSaver’
zum Schutz des Monitors.
'Menu Plus 2.0° liuft auf allen
IBM- und kompatiblen Compu-
tern ab MS-oder PC-DOS 2.0
mit mindestens 384 kByte
RAM.

'Menu Plus 2.0° kostet 99,—
DM.

Info: Computer-Corner
Taubentrinke 14

5470 Andernach

Tel.: 02632/43061-4

9'89 P€ 7
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ser, die in irgendeiner Form
Fragen, Probleme oder Anre-
gungen zu Produkten, Pro-
grammierproblemen oder zu
unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstandlich sind wir
bemiht, alle Leserfragen zu
beantworten. Doch haben
Sie bitte Verstandnis, daB wir
nicht alle eingehenden Briefe
persdnlich beantworten kon-
nen. Oft erreichen uns meh-
rere Briefe zum gleichen
Thema, einer davon wird
dann stellvertretend fir alle
in unserer Zeitschrift beant-

Form wiederzugeben.

An unsere Leser

Die Rubrik »Leserbriefe« ist
eine Einrichtung flr alle Le-

Fr eilige Anfragen kénnen Sie |

'; %".Claugﬁéschnér' (CPC)

wortet. lhre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behait sich vor, Leserzuschriften in gekirzter

Neue Durchwahlnhﬁﬁ‘nem '
 fiir die Hotline

jetzt Inren Redakteur direkt er-

reichen. Jeden Mittwoch von
17.00 — 20.00 Uhr stehen lh-
nen zur Verfigung:

= (05651)8009 —16

Jitrgen BorngieBer
(CPC + PC)

= (05651)8009 ~17
‘Ralf SchoBler (PCW)
=(05651)8009 —18

Verbindungsprobleme

Vor etwa einem Jahr legte
ich mir aus schulischen
Griinden einen Amstrad-
CPC 6128 zu. Obwohl es
mein erster Computer war
(und es auch noch ist), kam
ich gut mit ihm aus und
schrieb auch jede Menge
Programme. Mit dem CPC
erwarh ich auch noch ge-
braucht einen grofien Stapel
PC-Amstrad-Zeitschriften.

Vor kurzem nun legte ich mir
einen Schneider-EuroPC zu,
mit dem ich ebenfalls zufrie-
den bin. Da ich meinen CPC
behalten habe und immer
noch mit ihm arbeite, méchte
ich gerne meinen EuroPC
mit dem CPC “zusammen-
koppeln*“. Doch da stehen
mir zwei Probleme im Weg:

1. Wie kann ich ein Kabel
zwischen den beiden Com-
putern verlegen (sie ste-
hen nebeneinander auf ei-
nem grofien Tisch)?

. Woher  bekomme ich
DFU-Software fiir meinen
CPC, die sich im Geld-
beutel nicht so bemerkbar
macht?

Beim EuroPC habe ich be-
ziiglich auf die Ubertra-
gungssoftware keine Beden-
ken, da sie ja schon im MS-
Works-Paket enthalten sind.
Die Software zum Ubetragen

bo

8 pc 989

sollte nicht zu teuer sein. Ich
mdochte hauptsdchlich  nur
Programme von einem Rech-
ner auf den anderen bringen,
um diese dann zu bearbeiten.
Auch  Kommunikationsmd-
glichkeiten mit einem Part-
ner, der an einem der Gerdite
sitzt, wdre nicht schlecht.
Konnten Sie mir zu diesen
zwei Punkten einige Tips
geben?
A. Lampel,
Zweibriicken

Ubertragungen  zwischen
CPC und PC (also auch Eu-
roPC) sind grundsitzlich
ohne Probleme maoglich,
wenn der CPC iiber eine se-
rielle Schnittstelle verfiigt
(als Zubehor zu erhalten)
und Ubertragungskabel vor-
handen sind. Die Kabel wer-
den an die beiden seriellen

Schnittstellen  angeschlos-
sen. In Ihrem Falle miifite
das Kabel iiber eine

25-polige Buchse fiir das
CPC-RS-232-Interface und
eine 9-polige Buchse fiir den
seriellen Ausgang des Eu-
roPC verfiigen.

Als Ubertragungs-Software
stinde Thnen das Public-Do-
main Programm KERMIT
zur Verfiigung, welches es in
allen  Computerversionen
(CPC, JOYCE, PC) gibt.
Das Programm ist iiber den

PD-Fachhandel zu beziehen,
befand sich aber auch auf
den Databoxen der PC Am-
strad Heft 10/88.

In Heft 7/89 erschien ein
Grundlagen-Artikel zur Da-
teniibertragung iber die se-
rielle Schnittstelle des PC
mit Schaltplan fiir das Kabel
und Ubertragungsprogramm.

(Red.)

Probleme mit der CPC-
Hardware

Ich besitze einen Amstrad
CPC 464 und mdchte den
Kassettenrecorder an mei-
nen CPC 6128 anschlieflen.
Am kleinen Stecker des Kas-
settenrecorders vom CPC
464 befinden sich mehrere
farbige Driihte. Welchen von
diesen muf3 ich wo an der
Platine des 6128 anléten?

Auperdem habe ich noch den
CTM 640 Farbmonitor fiir
meinen 464 gekauft. Kann
man von diesem Monitor ei-
nen 12V DC Ausgang fiir die
Floppy des 6128 erstellen?
Kénnen Sie mir vielleicht
weiterhelfen?

Patrick Schneider,
Kleinbettingen

Bei den Anschliissen des
Kassettenrecorders miissen
wir leider passen, solch ein
Umbau ist von uns noch
nicht durchgefiihrt worden.
Also, liebe Bastler, wer Er-
fahrung mit dem Anschluf}
des CPC 464-Recorders hat,
bitte melden, wir leiten die
Zuschriften an Herrn
Schneider weiter.

Beim Farbmonitor laft sich
kein 12 Volt Abgriff herstel-
len. dazu ist das Netzteil zu
schwach dimensioniert. Ein-
fache Abhilfe kann hier ein
externes Netzteil bieten, es
sollte fiir ca. 1.5 Ampere
ausgelegt sein. Niheres tber
Netzteile dieser Art kénnen
Sie demnichst in der PC
Amstrad lesen. Elektronik-
Liden bieten meistens auch
Fertig-Bausteine an.

(Red.)

Artworx
und Seikosha GP 700
Ich besiize einen Seikosha-
GP-700-CPC-Drucker, auf
dem ich leider keine Hardco-
py mit Artworx herausbe-
komme. Obwohl ich nicht ge-
rade ein Anfdnger im Be-
reich der Programmierung
bin, war es mir, aufier daf
ein Zeilenvorschub entstand,
nicht méglich einen brauch-
baren Ausdruck zu bekom-
men. Leider ist dieses auch
bei anderen Programmen
der Fall, wobei ich erwihnen
mdéchte, daf3 der Drucker bei
Hardcopys und beim Selbst-
test ausgezeichnet arbeitet.
So kann es ja nur noch an
den Steuersequenzen liegen,
die mir scheinbar zu “hoch*®
sind. Deshalb meine Bitre an
Sie, wie kann ich diese Steu-
ersequenzen anwenden, um
endlich diesem Drucker auch
einen brauchbaren Grafik-
ausdruck zu entlocken, damit
ich auch mit Thren sehr guten
Programmen (Picture Prin-
ter und Copyshop) arbeiten
kann?

Alfons Thiemermann,

Plertenberg

Schon einmal haten wir ei-
nen Leserbrief wveroffent-
licht, dessen Schreiber hidn-
deringend um die Drucker-
anpassung fur seinen GP 700
CPC bat. Leider hat sich bis
jetzt keine Losung ingefun-
den, wir hoffen & b wei-
terhin auf Thre Mithilfe.

Universalkalender
mit dem CPC 484
Ich besitze dem Amsirad CPC
464 mit Dazenrecorder, habe
aber schon sz langem ein
zusdrzliches 3 Zoll Laufwerk

DDI-1 und simen Drucker
NLQ 401. Wemn ich das Pro-
gramm  Universalkalender
lade, bekommme ich immer ein
Syntax Error in Zeile 1470.
Die Berichigung aus PC
Heft Nr. 488 auf Seite 6
habe ich cmch =it eingege-
ben. Der Swvmzax Error ist
trotz mehrerer Versuche und
Anderungen in Zeile 1470



CPC-ANWENDUNG

CoNIEXT

Autor, Matihias Uphot!

= ——

Damit das Schreiben wieder SpaB macht

Der Klassiker:

ConText CPC - bis heute ungeschlagen in der Gruppo der Textv g
Dleses Pregramm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsweiss, die
seibst unerfahranen Computerbesitzern den Umgang mit einer Textvararbeitung
méglich macht,

CornText CPC - das helBt:

Einfachste Bedi g durch log T: beleg!
die Control- und eine definierte Taste zu erreichen,
Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und KOPIE-
REN sind Gber Testendruck aulrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.
Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieran erleichtern Ihnen die Korrespondenz.
25 KByte Textspelcher mil Insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe
problamlos erstelien kdnnen.

Voreingestellt tir dio meistan CENTRONICS-Drucker, durch (ibersichtiiche
Tabellenprogrammierung anpaBbar an viale EPSON-kompatible Drucker.
Weiterschreiben withrend des Druckens, denp 'time Is money’,

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN,
Anzeigen von anderen Schriftarten durch Steuerzeichen,

Aul Dis} 1 K gaspeicherte Textbaustelne sind Gberall im Text plazierbar,
Eingeb Taschenrechner und Kalendsr, damit Sie den Uberblick behalten,
Dies sind nur einige der Mégtichkeiten, die Conext Ihnen als Textverarbsitung
bletet.

g; alle Funkti sind Gber

Der bendtigte Hardware-Aufwand ist gering.
Siabrauchen nur einan CPC 484 7 664 oder 6128 und einen Drucker. Allos andere erklart
Ihnen die austihriiche deutsche Bedlenungsanieitung, die dem Programm belllegt

Und wo gibt's ConText CPC ?
Bel DMV zu bestellen als

3'“Diskette
Kassette

Das universelle Hardcopy-Programm
fiir CPC 464/664/6128
Autor: Matthias Uphoff

Rl aT

Copyshop im Detail:

- Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN AS, 135x85 cm und 215x
135 ¢m — superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP
4000) — arbeitet In allen drei Modes —~ AnpaBmend fur JEDEN Epson-
kompatiblen Drucker — |auft ebenfalls mit den Selkosha-Druckern GP-500
CPC. GP-550 CPC und GP-1000 CPC — Anpassung an Drucker méglich,
die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B. CPA-80 GS - Okimate ML 182
- Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fiir Drucker moglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB
unten statt eben), 2.B. NEC P2-Pinwriter. — 32 Farbraster Gber Meni wahl-
bar - Grafikeditor ~ komfortable Pulidown-Menis — Schnelle Fill-Routine
- beliebige AusschnittvergréBerungen — Bildschirm invertieren — selbst-
relozierende Hardcopy-Routinen fiir eigene Programme — neue Save- und
Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte — Freezer —
saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen,
die anschlieBend ausgedruckt werden kinnen.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!

Sie kinnen sich Ihre Hardeopy vor dem endgaitigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!
Kassette 59,- DM*
3“-Diskette 69,- DM*

Turbo-DATA-CPC %

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonverzeichnis?
Mussen Sie Ihre Sammlungen von Briefmarken, Schallplatten,
Dias oder anderen Schatzen sortieren? Alles kein Problem, wenn
Sie fur Inren CPC eine universelle Dateiverwaltung haben, und die
gibt's jetzt beim DMV;

Turbo-DATA-CPC ist die universelle Dateiverwaltung
fiir jede Gelegenheit, mit der Sie problemlos Uber-
blick und Ordnung in alle Ihre Daten bringen kén-
nen. Dabei helfen lhnen die vielféltigen Funktionen

{ von Turbo-DATA-CPC:

— Universell durch veranderbare Ein- und Ausgabemasken
— Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

— Dateikapazitat bis maximal 80 verschiedene Felder

— Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
- Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

- Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapazitat

- Zweiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

- Deutscher Zeichensatz und deutsche Tastaturbelegung
- Komplette Druckroutinen, auch fir Etikettendruck

Hardwareveraussetzung: CPC 464/664/6128
mit einem Diskettenlaufwerk

Ganz gleich, was Sie zu archivieren haben, Turbo-DATA-CPC Ist

in Jedem Fall die richtige Wahl.
DM 69,-*

SPECIAL OFFER:!

flir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung, die keinem CPC-
Benutzer fehlen sollte. DISKSORT-STAR verwaltet, archiviert,
katalogisiert, druckt, ... Ihre Diskettensammlung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Diskettenverwaltung ist unter ande-
rem noch ein kompletter Diskettenmanager enthalten. Auch in
puncto Bedienungskomfort ist DISKSORT-STAR kaum zu

schlagen.

STAR-MON
Das Entwicklungssystem fiir Profis
©® Assembler @ Editor @ Disassembler
® Monitor ® vier Breakpoints @ Trace-
Funktion @ Bankswitch ® Memory
Dump e Diskettenmonitor @ u.v.m.

A CREATOR-STAR

No. 2 Ein Trickfilmdesigner fiir alle Hobby-

B regisseure auf dem CPC!
® Sprite-Designer @ Laufschrift @ Utili-
ties ® Kulissendesigner ® Sprites mit 4
Unterpositionen ® Verbinden von Sprites
® Kulissen auch Ubereinandergelegt ©

DM 59’ % Eigene Programmiersprache mit Editor

und Compiler
DESIGNER-STAR
Grafikprogramm, mit dem man Bildschirmgrafiken komfortabel
erstellen kann. Hilfsmen( auf Tastendruck — kein Joystick oder
Maus notwendig.

* Unabhiingig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw, fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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geblieben. Ich hoffe Sie kén-
nen mir eine Losung geben.

Mathias Tegge,

Hannover

Das Problem liegt nicht etwa
an Threm Programm sondern
an dem Rechner. Da Sie kei-
nen 664 oder 6128 besitzen,
miissen Sie den Universalka-
lender mit dem Emulator-
programm, welches sich ab
Heft 6/89 auf jeder Databox
und in jedem Sonderheft be-

findet, starten.
(Red.)

Remex Floppy als Drive
B: am CPC

Ich hatte die Gelegenhelit,
eine Remex Floppy RFD 480
von der Firma Biihler fiir ei-
nen Bekannten anzuschlie-
Pen. Das Laufwerk verfiigt
iiber einen standardmdpigen
Shugart-Bus. Es sind zwei
Jumper-Felder vorhanden.
Das erste fiir die Einstellung
des Driveselect:
Bezeichnungen DS3, DS2,
DS1, DSO, RDY

Notwendig ist DSI fiir die
Einstellung als Laufiverk B.
Das zweite Jumperfeld hat
die Bezeichnungen: A, B, C,
D, hier muf3 der Jumper auf
A stehen ! Mit diesen Einstel-
lungen lduft das Laufwerk
ohne Probleme. Peter Fahr-
meier Augsburg

Vielen Dank auch Ihnen fiir
die Hilfe zum Thema RE-
MEX-Floppy.

(Red.)

Joyce Programmsamm-
lung Vol.5 - Sedabas
Beim Erstellen von Listen
mittels Joyce Vol.5 kann es
bei der Summenbildung nu-
merischer Spalten zu vergro-
ferten Werten kommen,
wenn die Datensortierung
grofier Datenbestinde aus
speichertechnischen  Griin-
den gesplittet erfolgt. Je-
weils der Wert des Startsat-
zes ab der zweiten Splittung
wird dann doppelt summiert.
Dieser Fehler ist jedoch
leicht zu beheben:

10 pe 9'89

— Rechner mit der CP/M-
Systemdiskette  starten;
Eingabe A>BASIC
<RETURN>.

— Arbeits-Programmdisket-
te JOYCE VOL 5 anstelle
der Systemdiskette in
Laufwerk A: einlegen,
dann

— Eingabe: LOAD“AUS-
WAHL <RETURN>
und schlieBlich

— Eingabe:  EDIT
<RETURN >

— Zeile 461 ergidnzen: 461
IF SUMKENN=0 OR

461

1>SOTM THEN 470
<RETURN>
— Eingabe: SAVE“AUS-

WAHL <RETURN>

Nun ist der Fehler behoben
und auch bei groBen Daten-
bestdnden kann nichts pas-
sieren.

Des weiteren kdnnen Sie fol-

gende Anderung vorneh-
men, welche nur einen
“Schonheitsfehler®  besei-
tigt:

— BASIC laden

— Joyce Volume 5 Arbeits-
diskette einlegen und
LOAD“SORTIERG
<RETURN> eingeben.

— Inden Zeilen 1040, 1050,
1190 und 1200 sollte ...
PRINT SOZZ ... jeweils
durch ... PRINT SOZZ-2
... ergiinzt werden

— Mit SAVE®“SORTIERG
<RETURN > speichern
Sie das Programm nun

wieder ab.
(Red.)

LOGO-Programme

Die Verdffentlichung des Li-
stings “UHR.LOG* auf Seite
65 in der PC-Amstrad 7/89
zeigt, daf3 nach wie vor Inter-
esse an der Programmier-
sprache LOGO besteht.
Jeder Leser wird fiir sich ent-
scheiden, wie er seinen Com-
puter einsetzt; wenn eine Uhr
gewiinscht wird, kann selbst-
verstéindlich auch von LOGO
aus auf die Interne Uhr des
Joyce zugegriffen werden.
Die nétigen Adressen dazu
finden sich zum Beispiel in
PC 4/87 S.78 oder Joyce
Sonderheft 1 Seite 35.

Der in der Uhr verwendete
Code wird durch folgende
Routine in eine Dezimalzahl
umgewandelt:

to dez :bed

op 10 * (quotient :bed 16)

+ remainder :bed 16

end

Stunde Minute und Sekunde
kénnen mit den folgenden
Routinen abgefragt werden:
toh

op dez .examine 64502

end

tom

op dez .examine 64503

end

tos

op dez .examine 64504

end

Um die Uhr von Logo aus
stellen zu kénnen, miissen
Dezimalzahlen codiert werden:
to bed :dez op 16 * (quotient
:dez 10) + remainder :dez 10
end

Das Stellen der Uhr kann

dann mit folgenden Routinen

geschehen:

to hset :stunde

.deposit 64502 bed: stunde

end

to mset :minute

. deposit 64503 bed imiute

end

Es erscheint sinnvoll, die

Uhr nur zur vollen Minute zu

stellen:

to sset

.deposit 64504 0

end

Diese Routinen lassen sich

selbstverstindlich auch zu-

sammenbinden:

to timeset :stunde :minute

gset mset :minute hset :stunde

end

to time

op (seh¥; m*: s)

end

Mit diesen Bausteinen lassen

sich je nach Geschmack viele

Zeitfunktionen — zusammen-

stellen. Wer mag, kann auch

eine Analoguhr schreiben.
Karl Heinrich Wafimuth,

Hambriicken

Schneller schreiben mit
LocoScript

Der Beitrag  “Schneller
schreiben mit LocoScript®
von Herrn Eizold mit dem
Untertitel “Wie man die Me-
niisteuerung tiberlistet” reizt
mich zur Erwiderung a la
“Warum einfach, wenn es

auch umsténdlich geht?*
oder “Wie man sich selbst
tiberlistet “.

Herr Etzold bemerkt in sei-
nem Beitrag, daf es ein Vor-
teil von LocoScript sei, dem
Anféiinger die Textverarbei-
tung mit Hilfe der ausfithrli-
chen Pulldownmeniis zu er-
leichtern. Hat er aber iiber-
sehen, dafy die Programmie-
rer von LocoScript auch an
die fortgeschrittenen Lo-
coScripter gedacht haben?

Wahrscheinlich schon, denn
sonst wdre er sicherlich nicht
auf die Idee gekommen, die
SAETZE.STD-Datei mit so
einfachen  Textsteuercodes
wie Hardspace, Softtrenn,
Kursiv, Fett zu belasten.
Diese einfachen — und auch
kompliziertere Ketten — sol-
cher Codes — sind doch
schnell und sicher mit den
speziell in der PCW-Tastatur
enthaltenen Tasten [+] und
[-] sowie den zugehdrigen
sinnvollen Buchstabentasten
zu erreichen.

Mir erscheint also der Vor-
schlag von Herrn Etzold, die
Datei SAETZE. STD fiir Steu-
ercodes zu bemiihen, erst bei
aufwendigeren Kombinatio-
nen sinnvoll, bei einfachen
Codes aber unsinnig.

Hansjiirgen Warnecke,
Konstanz

Selbstverstandlich ist die Be-
legung der Beispieldatei
SAETZE.STD sehr primitiv
gewihlt. Der Artikel war
auch nur dazu gedacht, Thnen
Anregungen zu geben, was
Sie mit der Datei SAET-
ZE.STD alles machen kon-
nen. DaB wir hier keine
komplizierten  Belegungen
gewihlt haben, versteht sich
von selbst.

(Red.)

Farbbandauffrischung

Das in der Ausgabe 7/89 in
der Rubrik Leserbriefe ver-
offentlichte Programm zur
Farbbandauffrischung wur-
de durch einen technischen
Fehler leider falsch abge-
druckt. Diesen Fehler bitten
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wir zu entschuldigen. Anbei
nun das lauffihige Pro-

gramm.
(Red.)

10 REM Programm Farbbadauf'fri-
schung

20 MODE 2:CLS: INPUTHAuffri-
schungszelt in Minuten ¥; fzels
30 azeit=TIME:ezelit="Czeit¥
18000+azelt

40 WIDTH 255:PRINT# 8,CHRS
(27)+“A“+CHRS(0) ;

50 WHILE TIME<ezelt

60 PRINT # 8,CHRS(27)+4K"+
CHR$(127)+CHRS(2);

70 FOR n=1 to 639:PRINT #8,
CHR®(0); :NEXTn

80 WEND:PRINT #8,CHRS(27)+
“gws:CALL D

Assembler fiir CPC
Ich bin seit drei Jahren Besit-
zer eines CPC 6128 und lese
seit dieser Zeit auch Ihre
Zeitschrift. Nun mochte ich
mich mit einer Frage an Sie
wenden, welche Sie sicher-
lich  leicht  beantworten
kénnen:
Seir einiger Zeir arbeite ich
mit dem CPC-Assembler,
den ich aus Ihrer Zeitschrift
abgetippt habe. Aber bei um-
fangreicheren Programmen
stdfit man leider sehr schnell
an seine Grenzen. Daher su-
che ich einen professionellen
Assembler. Welchen wiirden
Sie mir empfehlen?
Alexander Egyed,
Frankenmarkt

Fiir Ihre Zwecke sollte sich
der Maxam vom Arnor eig-
nen. Dies ist ein Programm-
paket, welches einen Disas-
sembler, einen Assembler
sowie Editor und andere
niitzliche  Hilfsprogramme
integriert.

(Red.)

CP/M-Schalter

am CPC 464

Der Einbau des CP/M-
Schalters ist auch beim CPC
464 mdoglich. Die entspre-
chende Briicke finden Sie im
Controller. Sie ist hier mit
LK I bezeichnet. Allerdings
ist die RAM-Disc der Firma
Dobbertin iiber den CP/M-
Befehl AMSDOS unter Basic
nicht mehr ansprechbar. Un-
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ter CP/M jedoch ist diese
voll einsarzfdihig.
Michael Vogl,
Grevenbroich

CAD-Serie
Ich habe Ihre CAD-Einfiih-
rung abgetippt. Einfach toll,
was man damir alles machen
kann. Leider fehlt mir zu die-
sem Programm die Speicher-
und Lade- sowie eine Hard-
copyroutine,
Haben Sie oder irgendein
Leser sich schon einmal wei-
ter mit diesem Programm be-
schdftigt und diese oder an-
dere Erweiterungen in das
Programm eingebracht?
Peter Kirsch,
Gevenich

Leider haben wir diese Er-
weiterungen fiir das CAD-
Programm noch nicht reali-
siert. Aus diesem Grunde
mochten wir diese Frage an
unsere Leser weitergeben
und hoffen diesbeziiglich auf

Zuschriften.
(Red.)

Speichererweiterung und
Star Writer

Vor zwei Monaten kaufte ich
mir eine 256 kByte Speicher-
erweiterung der Firma Dob-
bertin Elektronik. Nun habe
ich noch das Programm
StarWriter 1, welches in Ver-
bindung mir dem vergrofier-
ten CP/M 2.2 nichr ldiuft.
Meines Wissens lduft das
Programm jedoch mit der
Speichererweiterung der Fir-
ma Vortex vollstindig. Kon-
nen Sie mir eventuell die
Adressen im Programm mit-
teilen, welche ich verdndern
muf3, damit das Programm
auch mit meiner Speicherer-

weiterung lduft?
Markus Reuter,
Sigmaringen

Leider konnen wir Thnen die-
se Adressen nicht nennen, da
uns diesbeziiglich keine ge-
naueren Unterlagen vorlie-
gen. Aber vielleicht hat sich
schon einer unserer Leser
mit dieser Problematik be-

faBt und kann Thnen hierbei
weiterhelfen.
(Red.)

"Sprechi’
— das Sorgenkind
Mit unserem Sprachsynthe-
sizer aus Sonderheft 7/88
hatten wir ja leider nicht so
ein Gliick, er sprach einfach
nicht. Einige der Nachbau-
freunde konnten uns wert-
volle Tips zum 'Sprechi’ ge-
ben, die wir hier an dieser
Stelle weitergeben wollen:
Der erste Brief ist von Elmar
Leinen, der Fehler im Li-
sting festgestellt hat:
Viele Leser haben das Pro-
gramm SPRECHI.BAS aus
dem Sonderheft 7 abgetippt.
Leider mufiten Sie feststel-
len, dafi das erzeugte File
SPRECHI.RSX nicht lief.
Der Fehler befindet sich in
Zeile 1500, der Block (Teil2)
ist um vier Bytes verschoben.
Die Zeile 1500 muf3 daher
lauten:
1500 DATA 35068,515
Weiter Fehler in SPRE-
CHI.BAS:
Zeile 80 richtig z=350
falsch z=102
Zeile 90,190,220
richtig z=z+10
falsch z=z+2

Elmar Leinen

An dieser Stelle ein Danke-
schon an Herrn Leinen fiir
die Korrektur.

Gregor Hilgner schickte uns
eine Zeichnung ein (Abb.1).
die Anderungen am Sprechi
anzeigt. Dazu schreibt er fol-
gendes:

Ich habe den Sprachsynthesi-

zer auf einer Lochrasterpla-

tine aufgebaut. Nach dem

Aufbau mufte ich feststellen,

daf} der Schaliplan von Son-

derheft 7/89, Seite 125, zwei

Fehler hat:

1.) Adressierung ist falsch

2.) Takifrequenz ist zu grofs
— IC 4 liefert nach Tei-
lung 2 MHz.
Nach folgenden Ande-
rungen ist der Sprach-
synthesizer einwandfrei
gelaufen:

1.) Pin 6 (B/A) von der Z80A
PIO — > A0

2.) Pin 23 (DIV2) vom SSI
2634 —> + 5 Vol

Gregor Hilgner

Auch hierzu unseren Dank.

Haben Sie. liebe Leser, die
Anderungen vorgenommen,
und der Erfolg hat sich ein-
gestellt, wiren wir fiir eine
kurze Mitteilung dankbar,
damit wir bei weiteren An-

Zaea PI0
—_—
at _-_sl (@7}
(1] i S— Ty
[ CLK
C(4MHz)
It 1
34
Ala
7 i
Ic 2 CE
L8 e =
SN74LS32
./l
Pull-up
Hiderstand
| +5 Uolt
Abb, 1
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Umschalrung der Laufwerke A: und B: beim CPC

+ 5 Volt

o an |
—t1 49 2.2k
S1
pPD 765

T
Hasse ((
f 20 29 - YT

-

Hasze Leiterbahn
auftrennen

(Garantieverlust!!)

In der
Laufuerk B:

Einbau- Unschalter,

Umschaltung von Laufuwerk A: als LH B: und B: als A: beim CPC 464
nit Hilfe einer Phasenunkehrstufe am Floppy- Kontroller von DDI-1
Zuerst die von Pin 29 abgehende Leiterbahn auftrennen (auf Kerbe
des IC’s achten!!), dann den Transistor und die beiden Hiderstan-
de auf die Platine oder eine externe Lochrasterplatine lsten.
Hiniaturschalter an oberen Gehduserand befestigen.

Vor jeder Unschaltung Floppy und Rechner
ezeichneten Darstellung wire nach
aktiv, Der Transistor sollte ein NPN- Universaltup
sein, zun Beispiel der BC 187 B. Der Schalter ist ein einpoliger

ausschalten !!
den Einschalten das

Abb. 2

fragen die Lésungen guten
Gewissens weitergeben
kOnnen.
Weitere Berichtigungen sind
folgende Punkte:
A0 — > Pin 18 (nicht 16)
Al —> Pin 17
Al5 —> Pin3
Pin 1 (IC2) — > A10 (Pin 8)
Pin2 (IC2) — > A3 (Pin 15)
Wir mochten auch allen an-
deren Leserbrief-Schreibern
danken, die uns freundli-
cherweise den einen oder an-
deren Tip und Rat zukom-
menliefen und hoffen, damit
dem Thema ’Sprechi’ etwas
auf die Beine geholfen zu
haben,

(Red.)

A: als B: und B: als A:

Unser Leser Giinter Stich
aus March-Buchheim hat uns
eine  Zeichnung  einge-
schickt, auf der eine kleine
Bastelei abgebildet ist, die
das Erst- und Zweitlaufwerk
am CPC vertauscht.

(Red.)

Funktionsplotter geht
nicht!

In Sonderheft 6/88 fand ich
seinerzeit sehr viele interes-
sante Programme, so daf3 ich
mich schnell entschlof3, mir
die von Ihnen angebotenen

DATABOXEN schicken zu
lassen. Kaum war das Pdck-
chen mit den Diskerten im
Briefkasten, machte ich mich
an meinen Computer, einen
CPC 664 und probierte eine
Vielzahl der Programme
aus, unter anderem auch das
Funktions-Zeichnungspro-
gramm PLOT IT! Da sich die
Funktionen mit dem Funk-
tionsplotter —auf meinem
Computer nicht darstellen
lieffen, nahm ich einen Ein-
gabefehler. meinerseits an
und das Programm wanderte
in die Schublade.

Vor einigen Tagen erstand
ein Freund einen CPC 6128,
und mir kam sofort der Funk-
tionsplotter in den Sinn. Bei
der ersten Vorfiihrung seines
neuen Computers hatte ich
das Programm dabei und
versuchte nun auf dem CPC
6128 mein Gliick. Lange
Rede — kurzer Sinn, das
Programm lief ohne jede
weitere Beanstandung. Ich
nehme an, daf3 der Bindr-
code-Teil von Zeile 500 bis
790 gedindert werden muf,
um das Programm auf einem
CPC 664 lauffihig zu ma-
chen.Kénnen Sie mir weiter-
helfen?

Thomas Kopka
Dortmund

Ja, ja, die CPCs und die
Kompatibilitdt. Leider war
der CPC 664 der einzige der
drei, den der Funktionsplot-
ter vollig kalt liel, Woran es
genau liegt, ist uns auch
nicht bekannt, selbst nach
der langen Zeit war eine An-
derung nicht mdoglich. Als
einzigen Trost konnen wir
allen CPC 664-Benutzern
nur unser zweites Funktions-
plot-Programm aus Heft
3'89 anbieten.

(Red.)

Uberspiel-Probleme

Ich besitze im Moment den
CPC 464 mit Kassettenlauf-
werk und mdochte auf den
CPC 6128 mit Diskettenlauf-
werk umsteigen. Meine Pro-
gramme, die ich selbst auf
dem CPC 464 geschrieben
habe, wollte ich nach dem
Handbuch des CPC 6128
iiberspielen, was aber leider
nicht funktioniert hat. Wer
kann mir die Kassetten auf
3“-Diskette tiberspielen?
Kann man auch Kassetten
auf den PC 1512 iiber-
spielen?
Bernhard Néihr
Wiesloch

Das Uberspielen von Kasset-
tenprogrammen auf den
CPC 6128 geht am einfach-
sten, wenn man einen Kas-
settenrecorder an diesen an-
schliefit. Dazu kann man ei-
nen der handelsiiblichen Re-
corder nehmen, die meistens
schon ab 40,— DM zu be-
kommen sind. Kassetten-
Software auf den PC 1512 zu
iiberspielen ist nur tiber den
Umweg mit der 5,25%-
Zweitfloppy am CPC mach-
bar oder durch den Anschluf}
einer RS232-Schnittstelle am
CPC. Dazu sind Programme
des CPC nicht ohne weiteres
lauffiihig und miissen an die
BASIC-Version des PC an-
gepalit werden. Problemlos
geht das Ubertragen mit
ASCII-Dateien, die mittels
Ubertragungsprogramm {iber-
spielt werden. Eine weiter
Maéglichkeit wire das Uplink-
Modul, welches an die
Druckerports angeschlossen
wird (ein ausfiihrlicher Test-
bericht steht in Heft 10/89).
(Red.)

AMSTRAD - Computer
Software + Zubehér

20-MB-Filecard 698,00
Druckerkabel par. 1.8 m 17,70
STAR LC10 (deutsch) 570,00 |
AMSTRAD LQ3500 780,00

| Druckerstdnder 2995
Farbband LC10 . 1585

AMSTRAD-Computer auf Anfrage

JOYCE-Zubehbr:

Farbband 8256/8512 12,90
Papierfihrung 2950
3“-Markendisketten 10 St. 5990
Farbband 9512 1795
Typenrdder 9512 25,00
Typenrdder SD15 25,00
Diskettenbox f. 12 Disk. 995
Diskettenbox f. 40 Disk. 14,85
Diskettenbox f. B0 Disk. 18,85
PC-Zubehbr:

5 1/4*-Disketten 2D 10 Stlick 895

3 1/2°-Disketten 2DD 10 Stlick 25,00

Farbband NEC P 2200 16,95
Abdeckhaube Tastatur 1512/1640 1695
Abdeckhaube Monitor 151211840 39,50
Genius Dyna Mouse 135,00
Laufwerk 3 1/2* 220,00
Joy-Stick 2995

Haftetiketten endlos 100 Stick 895
TextMaker 2.0 248,00
PG 1512 1 LWIMono 117000
PC 1640 2 LW/Mono 1.798,00
24-N.-Drucker LO5000  1.150,00

Weitere Preise auf Anfragel
Prelsliste gegen Rickporto.
Lieferung per Nachnahme oder Voraus-
kasse (Versandkostenpauschale DM 11,40
pro Paket).

Kosmalla & Partner
Datenverarbeitung GmbH
Bliesstr. 5, 8700 Ludwigshafen
Tel.: 06 21-5197 49

Eine Bitte
an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets Ihre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnétige Verzégerun-
gen bei der
Bearbeitung lhres
Abonnements.

Vielen Dank

Ihre DMV-
Versandabteilung
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Der Chip macht die Musik

Computer und ihre musikalischen

Féhigkeiten

Computer rechnen nicht nur, sondern machen auch manchmal Musik.
Oder sie versuchen es zumindest, denn was dabei stellenweise heraus-
kommt, konnte Grund fiir Beethovens Taubheit gewesen sein... wenn es da-
mals schon Computer gegeben hiitte, Trotzdem ist es immer wieder erstaun-
lich, wie ein solch hochtechnisches Gerit auch noch musikalisch sein kann.
Wie der Klang zustande kommt und wie Computer diesbeziiglich ausgestat-
tet sind, sei im folgenden Bericht anhand der CPCs, PCWs und PCs gezeigt.

Der niichterne Anwender hat eine ge-
wisse und wohlbegriindete Abneigung
gegen 'musikalische’ Kundgebungen
seines Rechners. Diese beschrinken
sich meist auf ein kurzes energisches
Piepsen, und dies meist, wenn der Be-
diener in der Tabellenkalkulation oder
Textverarbeitung gerade einen Fehler
macht — und wer macht das schon ger-
ne. Computerspieler dagegen schwo-
ren mit beiden Handen auf Musik "aus
der Kiste’. Fiir sie gehort der Sound-
track, die Musik im Hintergrund, und
das krachende Geriusch der Explosion
des eigenen Raumschiffs, nachdem
man wieder einmal anstatt die Laserka-
none zu bedienen, dem bosen Alien ein
freundliches Hallo zugerufen hat, ein-
fach dazu. Doch woher kommt die
Drohnung, und warum kénnen manche
Computer mehr als andere?

Fiir die Musik aus dem Computer sind
im allgemeinen die sogenannten
Sound- oder Synthesizerchips zustin-
dig. Sie erzeugen und variieren auf
elektronischem Wege Toéne, die iiber
einen Lautsprecher horbar gemacht
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werden. Die Qualitdt dieser Kldnge
hingt von der Komplexitit dieser
Schaltkreise ab, das Spektrum reicht
vom einfachen einstimmigen Chip iiber
den bei Homecomputern {iblichen
Standard von drei Stimmen mit mehr
(Commodore 64) oder weniger (CPC)
ausgeprigten  Variationsmoglichkei-
ten, bis zur im Nebenberuf rechnenden
Disco namens Amiga. Andere Rech-
ner, wie die PCWs oder PCs, sind, ih-
rem gehobenen Selbstverstindnis ent-
sprechend, eher von schweigsamer Na-
tur. Mit entsprechenden Erweiterun-
gen kann man jedoch auch ihnen Téne
entlocken, und das noch nicht einmal
mit schlechtem Ergebnis.

Die dabei entstehenden Kldnge klingen
meist mehr oder weniger synthetisch
(Kunststiick, wenn sie ja auch aus ei-
nem Synthesizer kommen), das stort
jedoch nur dann, wenn wirklich der
Klang eines natiirlichen Instruments er-
zeugt werden soll. Dies liegt in der, im
Vergleich zu den Variationsmoglich-
keiten bei der natiirlichen Erzeugung,
geringen Variabilitdt der fiir die Syn-

these mafgebenden Parameter. Am be-
sten lesen sie sich den letzten Satz noch
dreimal laut vor, verstehen werden Sie
ithn, wenn Sie nicht gerade musikalisch
vorbelastet sind, trotzdem kaum. Da-
bei ist es recht einfach: Ein natiirliches
Instrument besitzt von sich aus so viele
Elemente, so daB eine Synthese mit den
gegebenen Mitteln nur mittelmaBig
ausfallen kann. Dies kann man sehr
schon an der menschlichen Stimme se-
hen (die natiirlich auch 'natiirlich’ ist),
kaum ein Computer ist in der Lage,
menschliche Laute naturgetreu wieder-
zugeben, obwohl es schon die teuersten
und kompliziertesten Spracherzeu-
gungs-Chips gibt. Die komplexen har-
monischen Vorgéinge und die Verkniip-
fung der einzelnen Parameter lassen
sich nur anndherungsweise in Pakete
zu vier oder acht Bit pressen (die man
braucht, um einer digitalen Rechenma-
schine Werte "unterzujubeln’). Bei die-
ser Vereinfachung geht zuviel verlo-
ren. Ebenso ist klar, da man von sei-
nem Computer auch die Klinge eines
Sinfonieorchesters nicht erwarten
kann, es sei denn, man investiert einige
Tausender in Peripherie (Stichwort
MIDI). Aber selbst dann ist es immer
noch nicht das Wahre. Das macht aber
fast nichts, denn welches Techno-Kid
kennt im Zeitalter von Synthesizer, Se-
quencer und Drumcomputer noch den
natlirlichen Klang einer Violine... (No
offence meant! Bitte keine Attacken ge-
gen den iiberkommenen Bildungsdiin-
kel des Autors: Selbiger ist ausgewo-
gen und bevorzugt neben romantischen
Sinfonien auch kernigen Blues, mit
verzerrten Gitarren und einer ‘fuzzy
harp’ auch nicht unbedingt das Ideal
des reinen Klangs. Und dann die Syn-
these beider Welten in Deep Purple’s
'Concerto’... Naja, ich geb’s zu — im
Zeitalter von Modern Talking gibt es
doch genug Anla fiir Generationen-
konflikte.)

Dieser Bericht soll keine umfassende
Einfiihrung in die Klangsynthese oder
in die Funktionsweise bzw. Program-
mierung von Soundchips liefern. Er ist
vielmehr als genereller Uberblick iiber
die Méglichkeiten einzelner Computer
und deren Hintergriinde gedacht — mit
der Frage im Vordergrund: Warum
kann dieser Rechner mehr (oder weni-
ger) als meiner (oder ein anderer).

Grundlagen

Grundelemente eines jeden Soundchips
sind Oszillatoren, die eine Schwingung
mit bestimmten Eigenschaften erzeu-
gen. Die priméren Eigenschaften sind
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Frequenz und Amplitude des Signals,
vereinfacht also die H6he und die Laut-
stirke eines Tons. Dies sind jedoch
nicht alle Parameter, die den endgitilti-
gen Klang bestimmen. Die Form der
erzeugten Wellen spielt ebenfalls eine
Rolle in der akustischen Wahrneh-
mung. So klingen Sinuswellen 'abge-
rundeter” und angenehmer  als
Rechteck- oder Sidgezahnwellen. Ne-
ben der Grundfrequenz eines Tons tre-
ten auch harmonische Oberwellen auf,
die den natiirlichen Klang eines Instru-
mentes mitbestimmen, von elektroni-
schen Klangquellen jedoch nur unter
groBerem Aufwand zu reproduzieren
oder gar zu beeinflussen sind (Stich-
wort Filter).

Ein weiterer wichtiger Parameter ist
der Verlauf der Lautstirke bei einem
Ton. Einfaches Ein- und Ausschalten
der Quelle ist ziemlich langweilig und
unnatiirlich. Daher wird der Lautstér-
keverlauf meist durch eine sogenannte
Hiillkurve (Envelope) beeinflufit. Die-
se regelt, wie schnell ein Ton beim
. "Anschlagen’ seine Maximallautstirke
erreicht, wie hoch diese ist, wie lange
sie gehalten wird und wie der Ton aus-
klingt. Die Form dieser Hiillkurve
kann je nach Soundchip in verschiede-
nen festen Formen vorbestimmt sein,
sie kann jedoch auch durch vier Para-
meter bestimmt werden, hier spricht
man dann von ADSR-Hiillkurven, die
Kiirzel stehen fiir ’Attack’, 'Decay’,
"Sustain’ und 'Release’.

Eine groBle Variationsbreite in den er-
zeugten Kldngen 4Bt sich erreichen,
wenn nicht nur die Ausgangsfrequen-
zen der Oszillatoren vom Programmie-
rer beeinfluBt werden kénnen, sondern
wenn sich die Oszillatoren auch gegen-
seitig beeinflussen kénnen. So kann ein
Oszillator die Frequenz oder Amplitu-

Abb. | Der Soundchip des CPC ist von allen in den Amstrad-Computern ein-

gebauten Musikerzeugern der leistungsstdrkste

ADSR

— Tonarbeiten fiirs gute Horen
Auf den ersten Blick denkt man beim
Kiirzel ADSR an alles andere, nur
nicht daran, daf} es erwas mit Musik
zu tun haben konnte. Ohne Anack,
Decay, Sustain und Release wiirde
die Musikwelt nur halb so schon
klingen. Und dabei versteckt sich
hinter diesen Begriffen noch nicht
mal etwas Furchrbares:

Alle vier zusammen bilden die Zeit-
phase, in der ein Ton erklingt, und
zwar in der Reihenfolge Attack (An-
stiegszeit: Der Ton wird ‘aufge-
baur’), Decay (der Ton dndert seine
Klangfarbe bis zum Anfang der Su-
stainphase), Sustain (ab hier bleibr
er im Klang gleich) und Release
(hierunter kann man sich das 'Los-
lassen’ der imagindren Tontaste
vorstellen, danach klingt der Ton
entweder abrupt oder langsam, je
nach Instrumentenart, aus). Jeder
Ton besteht aus einer solchen
ADSR-Kurve, es kommt nur darauf
an, wie das Instrument sie erzeugt,
eine kleine Anderung in der Kurve
dandert den Klang schon enorm.

de eines anderen Oszillators variieren,
wobei Vibrato- und Tremolo-Effekte
entstchen. Weitere Effekte entstehen,
wenn die Signale mehrerer Oszillato-
ren gemischt oder riickgekoppelt wer-
den. Diese Fihigkeiten héingen jedoch
von den verwendeten Soundchips ab, je
nach Preisklasse erhilt man mehr oder
weniger von diesen Funktionen. So
bietet der Soundchip der CPCs nur ei-
nen Grundbedarf an Variationsmog-
lichkeiten, der auf der AdLib-Karte der
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PCs verwendete Chip bietet dagegen
eine fast uniibersichtliche Vielfalt an
Optionen. Dazu im folgenden mehr.

Drei Stimmen fiir den CPC

Von Haus aus sind die CPC-Rechner
die musikalischsten der hier untersuch-
ten Rechner. Das liegt daran, daB sie
serienmifBig mit einem Soundchip aus-
geriistet sind, dem AY 3-8912. Mit ihm
konnen bis zu drei Stimmen gleichzei-
tig horbar gemacht werden. Frequenz
und Lautstirke lassen sich fiir jeden
Kanal einzeln einstellen, zu jedem Ka-
nal kann auch noch ein Rauschsignal
zugemischt werden. Neben der direk-
ten Steuerung der Lautstirke der Kani-
le kann diese auch durch einen Hiill-
kurvengenerator erfolgen, allerdings
kennt dieser Generator nur neun feste
Hiillkurven, eine groBere Variabilitit,
wie sie das individuelle Verindern der
ADSR-Parameter erlaubt, ist also nicht
moglich. Auch kénnen sich die Oszilla-
toren nicht gegenseitig beeinflussen,
was Modulationseffekte unméglich
macht und die Moglichkeit ’neuer
Kldnge’ nahezu ausschliefit. So gese-
henistder AY 3-8912 zwar nicht unbe-
dingt der leistungsfahigste Chip seiner
Art, aber immerhin ein im Preis-Lei-
stungsverhdltnis und in den Resultaten
meist befriedigender Lairmmacher.

Dazu kommt noch, daB er voll in den
Rechner integriert ist und dort volle
Unterstlitzung, beispielsweise durch
das CPC-interne BASIC, erfihrt. Dies
ist bei nachtriiglichen Zusitzen, wie sie
bei den PCWs und PCs iiblich und not-
wendig sind, nicht immer der Fall, dort
ist man auf die 'Gnade’ von Software-
produzenten angewiesen. Will man je-
doch den Sound der CPCs verbessern,
ist man auf Eigeninitiative angewiesen,

njr‘

Abb.2: Pianoman ist ein Public-Domain-Programm, das recht anspre-

chend zeigt, dafi auch der PC-Lautsprecher mehr kann, als nur Warnungen

zu piepsen

9'89 pe 15
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da der Standard ab Werk gesetzt und
auch nur dieser unterstiitzt wird und
Hardware-Erweiterungen auf diesem
Markt nur selten zu finden sind. (Eine
Moglichkeit des 'Aufmotzens’ des
CPC-Sounds besteht im AnschluB} des
leistungsfihigeren Soundchips des
Commodore 64 (ein solches Projekt
wurde in Heft 8/89 veroffentlicht.))

Armer PCW...?

In Sachen Klang sind die PCW's extrem
schwach auf der Brust. Dies liegt in der
Anlage der Rechner als priméres Text-
system begriindet, die keinen Platz fir
musikalische Schnérkel 1dBt. Dement-
sprechend sind sie auch nur mit einem
kleinen Summer ausgeriistet, der zur
Erregung von Aufmerksamkeit (oder
Unwillen, je nach Dauer des Tones)
nur einen Ton von fester Frequenz und
Lautstirke ausgeben kann. Dies ist na-
tiirlich das denkbar schlechteste Medi-
um fiir eine musikalische Betitigung,
dementsprechend diirftig und piepsig
sind auch die Resultate. Wenn man die-
sen Piepser jedoch nur schnell genug
ein- und ausschaltet und die Zykluszei-
ten variiert, lassen sich dennoch einige
Effekte erzielen. Meisterschaft auf die-
sem Gebiet haben die Programmierer
aus dem Hause Ocean Software er-
reicht, in ihren Spielen kann man stel-
lenweise sogar die angestrebte Melodie
erkennen. In eigenen Programmen
kann man iiber die Portadresse 248 den
Piepser direkt ansteuern: Die Ausgabe
von 11 (dezimal) schaltet ihn fiir eine
beliebige Zeit ein, durch die Ausgabe

Abb. 3: Die AdLib-Karre fiir den PC wird heute schon von vielen Program-
men unterstiitzt, vor allem im Spielebereich wird der dazugehdérige Sound

gleich mirgeliefert

von 12 wird der Hausfrieden wieder
gerettet. Das geht auch unter BASIC,
die fiir "feinere’ Modulation notige Ge-
schwindigkeit ldBt sich jedoch nur per
Assembler erreichen.

Dennoch braucht der geneigte Spieler
nicht auf musikalische Erbauung zu
verzichten. Mit einem Zusatzmodul
von dktronics erwirbt er nicht nur ein
Joystick-Interface, sondern auch einen
recht passablen Soundsynthesizer. In
ihm tut mit dem AY 3-8912 der gleiche
Baustein wie auch im CPC seine aku-
stischen Dienste, zwar ohne Stereo-Ef-
fekte, aber besser und vor allem ange-
nehmer als der eingebaute Piepser.
Leider unterstiitzen nur wenige Pro-
gramme (iiberwiegend Spiele) das In-
terface, aber der PCW ist halt in erster
Linie ein bierernster Computer. (Zur

!
Attack-
Pegel
Sustain-
Pegel
\tim
A A
Vv A4 \
ATTACK- DECAY-Bereich RELEASE-
Bereich Bereich
SUSTAIN-
Phase

Abb.4: Der Aufbau einer ADSR-Kurve. Ohne sie hdten wir nur halb soviel

Spapl beim Héren
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Erregung von Vorfreude: In einer der
nichsten Ausgaben wird als Bastelei
ein solcher Synthesizer fiir den Eigen-
bau vorgestellt werden. Also, Joyce-
Besitzer, schon mal den Lotkolben vor-
wirmen.)

Mono-Tonie auf dem PC

Rechner der PC-Klasse sind im Ver-
gleich zum PCW zwar etwas besser
ausgestattet, der wahre musikalische
GenuB (relativ gesehen natiirlich)
kommt bei ihnen jedoch nicht auf. Bei
ihnen kommt der Larm zwar aus einem
echten Lautsprecher, dieser wird je-
doch mit Rechtecksignalen angesteu-
ert, was zu sehr 'durchdringenden’ Ge-
riuschen fiihrt. Dazu kommt noch, daB
ein Lautstirkeregler cher der Ausnah-
mefall ist, was einen PC zumindest zu
einer sehr lauten Maschine macht, der
durchdringende  Rechtecksignal-Ton
148t einem morgens bei Arbeitsbeginn
erschauern.

Dauer und Frequenz des Tones kénnen
aus Programmiersprachen heraus be-
einflufit werden, im Normalbetrieb be-
schrinken sich die musikalischen Fa-
higkeiten jedoch auf den obligatori-
schen Piepser fester Dauer und Fre-
quenz bei Eingabefehlern. Durch
direkte Programmierung lassen sich je-
doch anhorbare Effekte programmie-
ren, die insbesondere bei Spielen zu
Tage treten. Besonders horenswerte
Effekte sind beispielsweise in den Spie-
len 'Zak McKracken’ (meiner Mei-
nung nach der beste Soundtrack, der
bislang aus einem PC-Lautsprecher
kam), 'Skyfox' oder 'Test Drive’ zu
finden, auch die Sierra-Spiele warten
mit guten Melodien auf, scheitern aber
an der Einstimmigkeit der Hardware.



Bericht—)

Mit einigen Tricks lassen sich jedoch
auch polyphone Melodien abspielen,
"Pianoman’ aus der Public Domain ist
hierfiir ein sehr brauchbares Werk-
zeug. Sogar zur Ausgabe von digitali-
sierten Klidngen oder Sprache eignet
sich der Lautsprecher, das Spiel 'Wiz-
ball’ oder diverse Tools aus der Public
Domain belegen dies. Die Ergebnisse
sind natiirlich nicht mit denen eines
Atari oder Amiga zu vergleichen, an-
gesichts der verfligbaren mageren
Hardware sind sie jedoch beachtlich.

Zum Ausgleich fiir die mangelhafte Ei-
genmusikalitdt der PCs warten diese
mit einer relativ groBen Vielfalt an Zu-
satzkarten fiir die Klangerzeugung auf.
Vier verbreitete Steckkarten stehen
dem Anwender zur Wahl. Zur oberen
Preisklasse von 1200 bis 1500 DM ge-
horen die MT-32-Karte von Roland,
die mit ihren 32 Stimmen vor allem im
professionellen  Studiobereich zum
Einsatz kommt, und die IBM-Mu-
sic-Feature-Card, die acht Stimmen,
beim parallelen Einsatz zweier Karten
auch 16 Stimmen hérbar machen kann.
Die Klinge dieser Karten sollen sehr
gut sein, der Autor hatte bislang leider

noch nicht das Vergniigen, selbige ge-
niefen zu konnen. Fiir den Heiman-
wender hilt der Markt jedoch zwei
Steckkarten im Bereich unter 500 DM
bereit, die ebenfalls akzeptable Lei-
stungen bringen. Da wire zum einen
die Creative-Music-Score-Karte (im
Vertrieb bei Markt & Technik), die
zwolf Stimmen bietet. Sie wird mit um-
fangreicher Software geliefert, leidet
aber an mangelnder Unterstiitzung
durch den Softwaremarkt. Dieses Pro-
blem ergibt sich bei der AdLib-Synthe-
sizerkarte nicht, diese hat sich inzwi-
schen zum Standard im Low-Cost-Be-
reich gemausert. Die Software-Unter-
stiitzung fiir diese Karte ist beachtlich:
Neben Eigenprodukten von AdLib wie
einem Kompositionsprogramm oder
einem residenten Abspielprogramm
(Tabellenkalkulation mit Musik — 6f-
ter mal was Neues) wird die AdLib-
Karte vor allem auch von Spieleherstel-
lern unterstiitzt. Alle neuen Adven-
tures von Sierra liefern einen hervorra-
genden Soundtrack, der den Spielreiz
erheblich erhoht: Das neueste Baller-
spiel namens 'Silpheed’ fihrt sogar
doppelgleisig und liefert parallel zur

horenswerten Musik der AdLib-Karte
noch die obligatorischen Ballergeriu-
sche auf dem internen Lautsprecher.
(Das ist fast schon ein Amiga-Feeling!)
Die Sierra-Spiele unterstiitzen auch
noch andere Soundkarten wie die
Music-Feature-Card, MT 32 oder das
CasioTone-Interface, fiir diese Karten
ist jedoch auf wenig andere Unterstiit-
zung zu hoffen. Electronic Arts hat
sich ebenfalls auf die AdLib-Karte ein-
gespielt, '688 Attack Sub’ oder 'Kings
of the Beach’ unterstiitzen diese Karte.
Die Resultate sind zwar horenswert,
aber insofern etwas mager, als sich die
Musik lediglich auf das Titelbild be-
schrinkt. Der Reiz von animierter Gra-
fik mit musikalischer Untermalung,
wie ihn Sierra bietet (besonders gut ge-
fillt dort 'Space Quest III'), entfillt
hier leider.

Die Leistungen der AdLib-Karte sind
wirklich akzeptabel, daher sei sie als
einzige der fiir den PC verfiigbaren
Karten genauer vorgestellt. Sie kann in
zwei Modi betrieben werden, entweder
mit neun Melodiestimmen oder mit
sechs Melodie- und fiinf Perkussion-
stimmen. Moglich ist dies durch die ex-
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Abb.5: Das dk ‘tronics Joystick-/Soundinterface fiir die PCWs

18 miteinander verkniipfbare und in
grofen Bereichen manipulierbare Os-
zillatoren besitzt. AdLib liefert ein
breites Spektrum an Zusatzprogram-
men, von einem bequemen Musikedi-
tor iiber residente und nichtresidente
Abspielprogramme sowie ein Spiel zur
Erlernung musikalischer Fihigkeiten
bis hin zum Werkzeug zur Generierung
eigener Instrumentenklinge oder einer
Midi-Schnittstelle. Allerdings schla-
gen diese Produkte nochmals extra zu
Buche, so daB fiir ein komplettes Ad-
Lib-System ein runder Tausender zu
veranschlagen ist. Wer nicht selbst
kreativ werden und nur von Zeit zu
Zeit mal ein etwas anderes Spiele-Fee-
ling erleben mochte, kann auf diese
Zusitze auch verzichten und ist dann
mit 498 DM dabei. (Fiir Sierra-Siichti-
ge sollte diese Karte angesichts der zu
erwartenden Spieleflut ebenso zum
stindigen Inventar gehoren wie die Te-
lefonnummer der Hotline unserer
Schwesterzeitschrift "Joystick'...)

Mini-Midi-Maxi

Mit dem Konzept der Midi-Schnittstel-
le wird die Tonerzeugung endgiiltig
aus dem Computer verlagert, er dient
hier nur noch als Steuerzentrale. Uber
eine serielle Schnittstelle konnen Daten
zwischen dem Rechner und entspre-
chend ausgeriisteten Musikinstrumen-
ten ausgetauscht werden. So konnen
beispiclsweise Musikstiicke auf einem
Keyboard gespielt und gleichzeitig
vom Rechner aufgezeichnet werden.
Dort kénnen sie gespeichert, modifi-
ziert und wieder abgespielt werden.
Fiir genauere Hintergriinde iiber das
Midi-Konzept sei auf die entsprechen-
de Fachliteratur verwiesen, da das
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Thema den Rahmen dieses Berichtes
sprengen wiirde.

Durch den hohen technischen Stand der
externen Musikinstrumente ist die
Qualitiit der erzeugten Klinge natiirlich
hervorragend, allerdings ist fiir diese
Art des Musizierens auch ein recht ho-
her finanzieller Aufwand erforderlich,
der sich fiir Gelegenheitsmusiker nicht
immer lohnt. An den Steuerrechner
werden dabei keine allzugroBen Anfor-
derungen gestellt, fiir ihn muf nur ein
entsprechendes Interface und die noti-
ge Steuersoftware vorhanden sein. Sol-
che Pakete gibt es bereits fiir die CPCs
und PCs, fiir die PCWs soll ein ent-

MIDI
— Modemuffels Lieblingsthema

Entgegen vieler Ansichten hat MIDI
in der Computertechnik so viel mit
Mode zu tun, wie ’File' mit (fast)
gleichnamiger Fleischspeise. MIDI
ist die Abkiirzung fiir Musical Instru-
ment Digital Interface — eine
Schnittstelle zwischen MIDI-fihi-
gem Musikinstrument (dazu gehoren
nicht nur Keyboards, sondern inzwi-
schen auch Gitarren, Saxophone
und, mozartnochmal, sogar schon
Violinen) und Computer. MIDI wird
durch eine serielle Schnittstelle re-
prdsentiert, deren Ubertragungsge-
schwindigkeit sehr hoch sein mufs
(31,25 kBaud), da die Musik mdg-
lichst zeitgleich auf dem Instrument
oder vom Instrument auf den Rech-
ner gelangen soll. Einige Computer
verfiigen von Hause aus iiber eine
eingebaute MIDI-Schnittstelle (z.B.
Atari ST), fiir andere gibt es peri-
phere Schnittstellen im Handel.

sprechendes Interface auf den Markt
kommen.

Ausblick

Das Thema Tonerzeugung auf dem
Computer ist ein sehr komplexes Ge-
biet, welches sich nicht generell abhan-
deln lidBt, dazu sind die Voraussetzun-
gen der einzelnen Rechner einfach zu
unterschiedlich. Wer eigene Klangex-
perimente unternehmen méchte, der ist
auf Quellen aus dritter oder vierter
Hand angewiesen. Eine Quintessenz
derselben kann im Rahmen dieses Be-
richtes natiirlich nicht geliefert wer-
den, wohl aber einige Hinweise. Die
CPC-Anwender sind durch die {iberaus
reichlichen Informationen, beispiels-
weise aus dem Hause Data Becker, be-
stens versorgt. Das Buch "CPC intern’
aus diesem Hause konnte auch fir
PCW-Besitzer auszugsweise interes-
sant sein, wenn diese ihr dk’tronics-In-
terface selbst programmieren mdchten.
Die notwendigen Informationen zum
Soundchip stehen dort, die Aufrufe der
Hardware konnen dem Demo-Listing
entnommen werden (oder man wartet,
bis die geplante Bauanleitung verof-
fentlicht wird). Besitzer eines PC mit
AdLib-Karte kénnen auf das Program-
mer's Manual zu dieser Karte zuriick-
greifen. Die dort enthaltenen Informa-
tionen rechtfertigen vielleicht nicht un-
bedingt den hohen Preis, enthalten je-
doch fast alles, was man zur
selbstindigen Programmierung dieser
Karte benotigt. (Es empfiehlt sich drin-
gend, alle Infodateien auf der Diskette
zu lesen, desgleichen auch eventuell
vorhandene Aversionen gegeniiber C-
Programmen abzubauen und auch in
die Beispielprogramme zu schauen,
denn dort erfihrt man manchmal mehr
als aus dem Handbuch...)

Zu guter Letzt bittet die Redaktion um
Verstindnis dafiir, daB weder im Heft
noch auf der DATABOX Haorbeispiele
fiir die einzelnen Rechner verdffent-
licht werden konnten. Die Experimen-
te mit der Kassettenversion der CPC-
DATABOX gingen noch gut aus, beim
Transfer auf Disketten gab es jedoch
Probleme; desgleichen stieBen wir
beim Satzcomputer auf taube Ohren.
AuBerdem hiitte der Checksummer auf
akustische Listings angepafit werden
miissen (10 Mannjahre Arbeit), und
{iberdies ist der 1. April noch so weit,
daB sich ein Aufwand nicht gelohnt
hiitte.

(Michael Anton/jb)
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Schneller Alleskonner
B8 Der PC 2286 — Amstrads
Beitrag zur AT-Welt

| Mit dem PC 2286 stellt sich der dritte Computer der
| 2x86er-Reihe von AMSTRAD vor. Ausgeriistet mit einem

! schnellen 80286-Prozessor soll er im Geschifts- wie auch im
Privatbereich fiir Furore sorgen. Eines der neuen Geriite

| stand in unserer Redaktion zum Testen bereit. Lesen Sie
hler, ob der PC den Erwartungen gerecht werden kann.
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Bericht—

Die Ausstattung des PC 2286 ist diesel-
be wie beim 'grofien Bruder’: In zwei
stabilen Kartons befinden sich Moni-
tor, Zentraleinheit, Tastatur, Maus und
Handbiicher. Da der Monitor und die
Zentraleinheit iiber eigene Netzteile
verfiigen, konnen auch Fremdmonitore
an die Zentraleinheit angeschlossen
werden, der Anschlufl entspricht der

—— PC22BE/)86 Serup Urility (vl.1) Copyright 1988 A=mstrad ple.

Abb. 1: D?;S'\-'sremkon-
figuration kann mir
dem Setup-Programm

Type | Cyls | Heads | Pre-Comp | Park Cyl | Noa

CPTICN LINK SETTINGS FO

48 memmemmee e D ==

Norm, es braucht nur auf die Pinbele- cingestellt werden, | seriay'sori :i1l1i11l: |Eea NGss ISR EETEE S e
gung geachtet werden. Auch unter den Hier stehen auchdie | 1oai 3iiofs woooor-. [EARENCAE I Nean e
Amstrad-Monitoren lassen sich unter- Daten der Festplatte, | vou adaprer ... ... (WS iasol BT I Wone a0 50

schiedliche wihlen, doch dazu spiter man sollge beim Ein-

FagePcol of LIM EMS avallable OK (This wvalue will change when

mehr. Die Zentraleinheit entspricht de-
nen der anderen neuen Amstrad PCs,
die Ausstattung mit Schnittstellen und
Diskettenlaufwerk ist gleich, die Ab-
messungen sind etwas kleiner als beim
PC2386 und etwas groBer als beim
kleinsten der drei. Als Grafikkarte be-
herbergt der AT wie die anderen Mo-
delle eine VGA-Karte mit Emulation
der anderen Standard-Grafikkarten wie
CGA, EGA und Hercules. Der Moni-
tor sitzt ebenfalls wie bei den anderen
Computern in einer Aussparung auf
dem Rechner, die auch die Batterien
zur Stromversorgung des nichtfliichti-
gen Speichers aufnimmt. An Software
wird die MS-DOS-Version 4.011, eine
Sonderversion von Amstrad, sowie die
Installationsdisketten fiir Windows 286,
der komfortablen Benutzeroberfliche,
mitgeliefert. An Handbiichern liegen
dem Computer je ein DOS-, ein GW-
BASIC- und ein Windows-Handbuch
bei sowie Kurzreferenzen zu Windows
und GW-BASIC.

Die Installation der Hardware

Falls das Geridt vom Héndler nicht fer-
tig installiert ausgeliefert wurde, so
wird der Computer nach dem Einschal-
ten auf ein Konfigurationsprogramm
zugreifen, welches sich auf der ersten
Systemdiskette befindet, der Datei
SETUP. Diese enthilt die Daten des
nichtfliichtigen Speichers, also Daten
wie Anzahl der Laufwerke, Lauf-
werkstyp (3,5 Zoll oder 5,25 Zoll), Ty-
pennummer und Art der Festplatte,
HauptspeichergroBe und Grofe des
"Expanded Memory’, also des erwei-
terten Speichers, sowie Datum und
Uhrzeit der Systemuhr.

Der PC 2286 verfiigt iiber einen Ge-
samtspeicher von 1 MByte, der aufge-
teilt wird in 640 kByte Hauptspeicher
und 384 kByte Erweiterungsspeicher
(die Summe ergibt etwas mehr als 1
MByte, dies errechnet sich aus dem
Wert 1 kByte = 1024 Byte). Der Spei-
cher kann bis zu 16 MByte aufgeriistet
werden, ein Wert, der jedoch nur in ex-

richten auf die richtige
Typennummer achten,
Auferdem kann hier
das "Expanded Memo-
ry' eingestellt werden

the amcunt of base and/or extended merory is changed),
(—Hard Drive C: Uae cursor keys to select drive type and <RETURN? to accept it—

tremen Fillen erreicht wird, vorzustel-
len wire der Einsatz im CAD-Bereich.
Ein Teil des Speichers kann wieder als
Cache genutzt werden, einer Art Puf-
fer, in der Programme zur Zwischen-
speicherung aufgenommen werden und
nach nochmaligem Aufruf sofort be-
reitstehen. Dieser besitzt damit einen
unschlagbaren Geschwindigkeitsvor-
teil, da auch die Diskettenzugriffe auf
ein Minimum reduziert werden. Auf
der Hauptplatine befindet sich ein lee-
rer Sockel neben dem Prozessor, hier
kann optional ein Arithmetik-Copro-
zessor des Typs 80287 eingesetzt wer-
den. Der Hauptprozessor wird mit 12
MHz getaktet, durch die besondere Be-
fehlsstruktur und den schnellen Takt ist
der 2286 nicht gerade einer der lang-
samsten Computer, Berechnungen ei-
nes Apfelmédnnchens in hoher Auflo-
sung gehen sehr schnell vonstatten.

Der Einsatz eines Arithmetikprozes-
sors bringt dabei nur dann Vorteile,
wenn die entsprechenden Programme
auch auf ihn zugreifen. Beim Laufwerk
handelt es sich um ein 1,44 MByte
3.5-Zoll-Laufwerk fiir Disketten mit
hoher Schreibdichte. Die Festplatte hat
eine Kapazitit von 40 MByte, Selbstin-
stallierer sollten in der SETUP den Typ
49 einstellen. Bei unserem PC hatten
wir es mit einem uninstallierten Gerit
zu tun, beim Einrichten der Platte hat-
ten wir mit Schwierigkeiten zu kdmp-
fen, so wurde nach Anlegen einer Par-
tition die Platte nicht mehr erkannt und
konnte erst nach mehrmaligen vergeb-
lichen Versuchen mit einem speziellen
Festplattenprogramm noch einmal for-
matiert werden. Nach Auskunft der
Firma Amstrad scheint aber nur uns
der Pechvogel besucht zu haben, bei
den ausgelieferten Geriten, die der
Kédufer selbst installiert, sollte man
grundsitzlich auf die Plattentype ach-
ten. Bei der Installation von Windows
kann man noch auswihlen, ob der

Rechner nach dem Start direkt in die
Benutzeroberfliche startet oder man
sich im DOS wiederfinden mochte.

Eine runde Sache...

...ist er schon, der Amstrad AT, auch
wenn seine duBere Form etwas eckig
wirkt, trotz der runden Kanten. Mit
seiner Rechengeschwindigkeit kann er
sich im Kreise seiner Mitbewerber
schon sehen lassen, leider sind die
Disketten- und Plattenoperationen
nicht die schnellsten, die Platte war nur
mit einem Interleave-Faktor von 2 ef-
fektiv zu betreiben, und das Disketten-
laufwerk braucht eine geraume Zeit fiir
einen Schreib- oder Lesezugriff. Trotz-
dem macht das Gerét einen soliden und
technisch einwandfreien Eindruck.
Dank der mitgelieferten System-Soft-
ware und den, im Gegensatz zu den
fritheren, erfreulich ausfiihrlichen
Handbiichern wird sich auch der unge-
tibte PC-Einsteiger schnell mit dem
neuen AT anfreunden. Die Tastatur ist
librigens zwar bei allen Modellen eben-
falls gleich, jedoch erschien es uns, als
wenn sie, wie schon beim PC 2386, ei-
nen verbesserten Druckpunkt im Ge-
gensatz zu den Tastaturen des PC 2086
hat. Einzig die Maus ist immer noch
Kritikpunkt Nummer 1, hier sollte die
Firma Amstrad doch iiberdenken, ob
es sich nicht lohnt, das alte
PC-1512/1640-Modell noch einmal
durch eine Neukonstruktion zu erset-
zen. Denn gerade durch den Einsatz
von Windows, dessen Aufbau noch
stirker vom Mauseinsatz abhiingt als
GEM, wire dies gegeben.

Modellvielfalt

Der PC 2286 ist mit zwei Disketten-
laufwerken oder mit einem Laufwerk
und 40-MByte-Festplatte zu erhalten.

9'89 pPe 21
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Abb.2: Das Zubehir
des PC 2286. Wie beim
‘groflen Bruder’, dem

Der PC 2286 verfiigt wie die anderen
Modelle serienmiBig tiber eine VGA-
Karte, die auferdem CGA, EGA und
den Hercules-Text- und -Grafik-Mo-
dus emulieren kann. Als Zubehor sind
noch externe Laufwerke erhiltlich, so
unter anderem ein 1,2-MByte- und ein
360-kByte-5,25-Laufwerk, damit ste-
hen einem die vielen Programme der
MS-DOS-Welt offen.

PC 2386, wurde mit
Ausstartung nicht ge-
spart. Fiir das Erlernen
der Funktionen und
Méglichkeiten des PC
reichen die Handbii-
cher fiir Neueinsteiger
erst einmal aus

Kurz vor Druck erreichte
uns noch die Information,
daB Amstrad die Preise
um bis zu 25% gesenkt
hat, ein PC 2286 DD 12
MD kostet also jetzt nur
noch 3495, — DM.

PC2286 DD 14 HRCD
(hochauflosender 14-Zoll-Color-Mo-
nitor) fiir 5195, — DM

Die Preise liegen dabei fiir die DD-
Version wie folgt:

PC2286 DD 12 MD (Monochrom-12-
Zoll-Monitor) fiir 3995, — DM

PC2286 DD 14 CD (Color-14-Zoll-
Monitor) fiir 4395,— DM

PC2286 DD 12 HRCD
(hochauflésender 12-Zoll-Color-Mo-
nitor) fiir 4795,— DM

Fiir die Rechner mit 40-MByte-Platte
gelten folgende Preise:

PC2286 HD 12MD  — 4495,— DM
PC2286 HD 14CD  — 4995,— DM
PC2286 HD 12 HRCD - 5395,— DM
PC2286 HD 14 HRCD — 5795,— DM

Zum Schluf kann man also iiber den
PC2286 nur sagen: Eine fast ginzlich
gelungene Maschine.

(jb)
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525~ Zwoitlautwerk (720 KB) 4 348, - DM 720 KB, 3.5" 249-_
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unter Amsdos bzw. BASIC, Lieterung umfasst ein komplett anschluBfer-
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DiskPara firalecrC:s 79.-
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Hochstrale 11
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o Proeseor 8097 B MMz 288-  Lautwerk DD a8 Int. 6/87, CPC Magazin 4/87, Happy Computer 4/87, 8. M&T Sonderheft
80287 10 MHZ 538 -  Zweitlaufwerk FD-1 269, -
RAM-Erwaiterung PC 1512 auf 630 KB 118, - Serwelle Schnittstelle 179, - |
TOWER AT auf 1 MB 198, - BTXModul 298 - " 229
. oo o 1512 720 KB, 3.5' -
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Gcr\lu:h'-cuu GM 6 Plus, dt. Version 84, - FEStp|aﬁenklt 30 MB. 648' 3 M
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But Mouse fur Schnaider Computer 74,-  RAM Erweiterung ouf 612 K8 18, - | rank traUB Iel“{tronlk

| Wir fihren zu den Original-SCHNEIDER-Produkten Artikel hi Firmen wie VORTEX, STAR-DIVISION,
DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX. GFA, GERDES. STAR,
SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMAKER usw.| |

Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern Tel. (0631) 67096-98
Bitte bei Bestellungen genaue Systemkonfiguration angeben.
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der direkte Draht zur Firma AMSTRAD

Wie jeden Monat die aktuellsten Informationen von AMSTRAD.

BTX fiir den PCW

Seit Mitte August wird ein BTX-Modul fiir
die PCWs angeboten. Damit ist ein neues
Anwendungsgebiet fiir den kleinen Bruder
des PCs offen — und das zu einem sehr
glinstigen Preis: Fiir etwa 600,— DM er-
hilt man ein Paket, bestehend aus dem
BTX-Modul, das auf die Erweiterungs-
schnittstelle Thres Geriites aufgesteckt
wird. Der AnschluB anderer Periphericge-
riite, wie zum Beispiel Festplatte, ist nach
wie vor moglich, da die Schnittstelle des
PCW durchgeschleift ist. Hinzu kommen
ein passendes Verbindungskabel zum An-
schluff an einen Akustikkoppler oder ein
Modem, die BTX-Software — natiirlich in
deutsch — und ein Installationsprogramm
mit deutscher Anleitung. Die Anleitung
zum BTX-Programm selbst wird auf einer
Diskette mitgeliefert, was bei einem Text-
system ja kaum ein Problem darstellen
sollte.

Das BTX-Programm ist durch Hilfsmeniis
recht tibersichtlich gestaltet, es bietet cine
volle Unterstiitzung der PCW-Drucker so-
wie von Fremddruckern, BTX-Seiten kén-
nen gespeichert und spéter wieder aufgeru-
fen werden.

Néhere Informationen zu dem BTX-Modul
erhalten Sie iiber die

Firma Wiedmann, (8045 Ismaning, Korbi-
niansplarz 2, Tel. 089-965029)

oder die Firma Obermeier (4972 Léhne 1,
Biinder Str. 20, Tel. 05732-3246).

Typenriider fiir den PCW9512

Die Firma Wiedmann (Anschrift siche
oben) hat von der in der Beilage zu den Ge-
riten genannten Firma Kores den Vertrieb
der Typenrider tibernommen. Neben den
in der angesprochenen Beilage genannten
Typenradern werden von ihr auch zusitzli-
che Schrifttypen sowie fremdsprachliche
Typenrider angeboten.

PC2286/PC2386-Maustreiber

Bei diesen beiden Geriten wird, wie allge-
mein bekannt, jeweils Windows mit ausge-
licfert. Da einige Benutzer zwar in den Ge-
nubB der Vorteile dieser Benutzeroberfliche
kommen wollen, und Nachteile, wie zum
Beispiel das umstindliche Erstellen der
PIF-Dateien, umgehen wollen, arbeiten sie
sowohl unter Windows als auch aufBierhalb
— vielleicht sogar mit GEM?! Dabei ergibt

+++ ams-line +++ ams-line

sich ein Problem: Der in Windows einge-
bundene Maustreiber reagiert duBierst un-
gehalten, wenn zusiitzlich MOUSE.COM
geladen wird — die Funktion der Mausta-
sten ist gestort, das Anklicken von Menii-
punkten ist kaum noch moglich. Normaler-
weise bleibt also nach dem Verlassen eines
mausgesteuerten Programms vor dem Star-
ten von Windows nur ein Neustart des
Rechners,

Um dies zu umgehen, kann man auch Utili-
ties verwenden, die es erlauben, residente
Programme gezielt wieder aus dem Ar-
beitsspeicher zu entfernen. Wir haben in
diesem Zusammenhang die Utilities MAP,
MARK und RELEASE, die vom DMV-
Verlag vertricben werden (zum Beispiel
auch im Paket HYPERKEY Plus), mit Er-
folg getestet.

In der Anwendung stellt sich dies wie folgt
dar: Sie laden (zum Beispicl in der AUTO-
EXEC.BAT) zuerst MARK und danach
erst MOUSE. Jetzt konnen Sie unter MS-
DOS mit der Maus arbeiten. Vor dem Star-
ten von Windows rufen Sie (zum Bespiel in
einer Stapeldatet WINDOWS.BAT) das
Programm RELEASE auf, welches bis
zum letzten MARK im Arbeitsspeicher alle
residenten Programme entfernt, so daf Sie
nun unter Windows ohne Beeintriichtigung
mit der Maus arbeiten kénnen. Nach dem
Verlassen von Windows kann dann fiir den
nichsten “Durchgang” wieder MARK und
MOUSE geladen werden.

PC1512/PC1640 - 1,2 MByte (und 1,44
MByte)-Diskettenlaufwerke

Wie bei XTs iiblich, ist bei diesen beiden
Geriten mit dem internen Disketten-Con-
troller nur ein Format bis 720 kByte anzu-
sprechen. Die Firma BECOS bietet seit
kurzem fiir diese Geriite externe Disketten-
laufwerke mit eingebautem Controller an,
die auch die Formate 1,2 MByte 5,25 Zoll
und unter MS-DOS 3.3 auch 1,44 MByte
3,5 Zoll verwalten koénnen. Die Laufwerke
werden als Einzel- oder Doppelstationen
angeboten, sodaB Sie also bis zu vier Dis-
kettenlaufwerke an Ihrem PC betreiben
kénnen.

Nihere Informationen und Preise erhalten
Sie tiber die Firma

BECOS, 4543 Lienen, Kriegenkamp 11,
Tel, 05483-1034.

+++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line -

PC1640-Hardcopies mit MDGRAPH

Bei der Software des PC1640 wird ein Uti-
lity-Programm mitgeliefert, das es erlaubt,
von Hercules-Grafiken Bildschirm-Hard-
copies zu erstellen. Das Programm

MDGRAPH wird dazu resident in den Ar-

beitsspeicher geladen und durch die PrtSer-

Taste aktiviert (siche S. 379 im Handbuch).

Das Programm MDGRAPH ist fiir

9-Nadel-Drucker ausgelegt, die Steuerse-

quenzen entsprechen denen eines EPSON

FX-Druckers. Bei einigen Druckern ande-

rer Firmen — vor allem, wenn sie im IBM-

Modus betrieben werden — liuft zwar der

Grafikausdruck fehlerfrei ab, es erscheinen

Jedoch weille Streifen zwischen den einzel-

nen Zeilen, Dies ist darauf zuriickzufiih-

ren, da MDGRAPH, wenn es aktiviert
wird, zunidchst den Zeilenabstand des

Druckers umstellt. Dazu benutzt es den

Steuercode “ESC A — Umstellung auf

n/72 Zoll. Solite bei Ihrem Drucker das be-

schriebene Problem auftreten, so vergewis-

sern Sie sich im Druckerhandbuch, ob das

Geriit vielleicht diesen Steuercode nicht

versteht. Sie konnen dann eventuell auf

eine andere Steuersequenz ausweichen —

zum Beispiel: “ESC 3 (n/216 bzw. n/180

Zoll). :

Was muB} dazu geschehen?

— Machen Sie eine Kopie Ihres Pro-
gramms MDGRAPH, am besten direkt
mit neuem Namen (zum Beispiel:
MDGRAPH1.COM),

— Rufen Sie das Programm DEBUG auf:
“DEBUG MDGRAPHI.COM* (DE-
BUG und MDGRAPH | miissen hierbei
im selben Verzeichnis sein).

— Wenn der “-* erscheint, rufen Sie mit “e
ds:02BB* den Editiermodus auf.

An der Speicherstelle 02BB beginnt die Se-

quenz zur Einstellung des Zeilenvor-

schubs, nacheinander stehen hier die Bytes

“1B*, “41 und “08“. Fiir dic oben ange-

sprochene Umstellung auf “ESC 3% miis-

sen die Werte “1B 33 18“ eingetragen wer-
den. Das jeweils folgende Byte erhalten Sie
mit der Leertaste, die Eingabe wird mit der

RETURN-Taste abgeschlossen. Wenn Sie

andere Steuercodes verwenden wollen,

miissen Sie diese hier eintragen.

— Nach der Anderung der drei Bytes geben
Sie beim “-“ “w* ein, und die verinder-
te Version wird abgespeichert. DEBUG
meldet “schreibe 04D6 Bytes* und der
“-* erscheint wieder. Jetzt kénnen Sie
DEBUG durch Eingeben von “q“ ver-
lassen und Thr neues MDGRAPHI te-

sten.

Thre

ps”

+++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line +++ ams-line
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Im Zauberreich der Grafik
Gestaltung und Umgestaltung

Als abschlieBender Hohepunkt unserer Wanderung durchs Zauberreich der
Grafik folgt hier fiir alle, die mit dem CPC 6128 arbeiten, die angekiindigte
Erweiterung des MULTISCREEN-Programms. Sicher haben Sie es schon
bedauert, daBl Sie nach zweimaligem Kombinieren oder nach dem Isolieren
einer Fiillfliche das Ausgangsbild nicht mehr im Speicher vorfanden — er

hatte eben nur fiir zwei Bilder Platz. Aber jetzt
konnen Sie mit vier Bildern gleichzeitig arbeiten!

Immer neue Gestaltungen er-
geben sich, friihere Bilder kon-

nen wahlweise im Speicher gehal-
ten werden, und Sie brauchen auch
bei lingerem Arbeiten das Laufwerk
kaum mehr in Betrieb zu nehmen.
Dazu neue Moglichkeiten bei den
Optionen und viel Platz im Speicher
fiir weiteres — im MULTISCREEN
6128 haben Sie ein unerschopfliches
Hilfsmittel fiir die Gestaltung und Um-
gestaltung Threr Grafiken.
Also ans Werk!

Zunichst bendtigen Sie

das Hauptprogramm (Mul-
tiscreen.BAS); Sie finden es
in der Ausgabe 6/89,

mit den dort angegebenen Zeilen-
nummern!) und geben Sie dann ledig-
lich die folgenden Zeilen der Neufas-
sung ein, die sich gegeniiber der bis-
herigen Fassung geédndert haben
oder etwas Neues bringen:

60; 65; 158; 200-230; 250;
300-317; 400-403; 730;
785-970.

Nun noch zwei

kleine Anderun-

gen: In Zeile 50

muff MEMORY &3FFF stehen, und
Zeile 70 muff am Ende durch die drei
Zeilennummern 800, 820 und 920 er-
ginzt werden. Damit ist das Hauptpro-
gramm schon fertig!

Jetzt die = Maschinenprogramme:
“FILLBRK.BIN“ (Heft 6 /89) und
“PENBYTES.BIN* (Heft 9/89/Listing
2) kénnen Sie vollig unverindert iiber-
nehmen. Im Datalader “MSDA-
TAS.BAS* (Heft 8/89) andern Sie in
der letzten Zeile (1000) den Namen in
“MSCR6128.BIN* und brauchen dann
nur drei Zahlen auszutauschen: In Zei-
le 70 wird die sechste Ziffer (bisher 22)
durch 40 ersetzt, in Zeile 90 die zehnte
Ziffer (bisher 62) ebenfalls durch 40,
in Zeile 490 die dritte Ziffer (bisher 61)
durch 7F. Fertig!
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Laden Sie diese Fassung (genaN

Der tanzende Zirkusdirekior

Der Datalader ist damit den véllig ver-
dnderten Speicherverhiltnissen im
CPC 6128 angepaBt. Speichern Sie ihn
sicherheitshalber, bevor Sie ihn laufen
lassen; am besten unter dem Namen

“DATA6128.BAS“, um Verwechs-

lungen zu vermeiden.

Und nun als letztes: Kopieren Sie sich
von Threr Systemdiskette das File
“BANKMAN.BIN® auf Ihre MUL-
TISCREEN-Diskette; es ermdglicht
die Verwaltung der zweiten Speicher-
bank, in der die vier Bilder abgelegt
werden. Wie das gemacht wird, ist im
Handbuch (Kap.4, Kopieren mit PIP)
erldutert. Sie konnen statt dessen auch
im Hauptprogramm als Zeile 58 ein
CALL w einfiigen und beim Starten
des Programms an dieser Stelle Thre

5 CPM-Systemdiskette (Seite 1)
einlegen.

Nun sind wir fiir alles Neue ge-
riistet! Auch beim neuen MULTI-
SCREEN gilt, wie bisher, daB Sie
nach jedem Programmabbruch mit der
ENTER-Taste wieder ins Menil zu-

riickkommen, selbst wenn Sie zwi-
schendurch Anderungen am Pro-
gramm vorgenommen haben. Sonst
aber hat sich allerhand gedndert. Wir
werden im folgenden nur auf
diese Anderungen niher
eingehen und verweisen
fiir das iibrige auf die aus-
fiihrliche Darstellung der
MULTISCREEN-Maoglichkei-
ten in den vorausgehenden
Heften.

Option 1: Laden

rJ
¥
- L/
Sie konnen jetzt bis zu vier Bilder ein-
; laden! Mit jedem neuen Bild riicken
R die schon vorhandenen im Spei-

cher um eine Stelle weiter;
wenn noch ein weiteres
Bild dazukommt, wird
jeweils das ilteste,
-. das jetzt an vier-
ter Stelle
steht,

aus dem Speicher wieder entfernt.

Option 2: Zeigen |

Hier liegen die gréBten Anderungen
gegeniiber dem bisherigen “Tau-
schen“, Druck auf die <Leertaste>
zeigt der Reihe nach die Bilder, die im
Speicher sind. Bearbeitet wird jeweils
Bild 1; kombiniert werden immer Bild
1 und Bild 2. Sie kénnen jedes Bild mit
einem anderen den Platz tauschen las-
sen und es dadurch auf den gewiinsch-
ten Platz holen: <fl> (im Ziffern-
block) macht das gerade gezeigte Bild
zum Bild 1, <f2> zum Bild 2; ein
Bild, das Sie nicht mehr benétigen,
tauscht durch <f4> mit Bild 4 den
Platz und wird bei der nichsten Uber-
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nahme eines Ergebnisses geléscht. Se-
hen Sie wihrend des Arbeitens hiufi-
ger nach, ob nicht auf Platz 4 ein Bild
steht, das Sie noch benétigen; das kon-
nen Sie dann retten, indem Sie es wei-
ter nach vorne holen. Mit <COPY >
wird Option 2 abgebrochen; hinter dem
Menii erscheint Bild 1 (in den MODE 2
versetzt).

Option3 — 7:

Kombinieren, Speichern

Hier ist alles beim alten geblieben, mit
der Ausnahme, daB nach dem Kombi-
nieren noch beide Ausgangsbilder zum
Weiterarbeiten zur Verfiigung stehen.

Option 8: Konvertieren

Hier wurde eine Wiederholfunktion
eingebaut, die grafisch hochinteressan-
te Strukturen erzeugen kann. Probieren
Sie das an einem neuen Bild aus, dem
“tanzenden Zirkusdirektor*:

10 'Der tenzende Zirkusdirektor

20 MODE 2:DEG:0RIGIN 320,150

30 GRAPHICS PAPER 1:CLG:GRAPHICS PEN O
60 dr=75:fx=1:rx=190:ry=100:w1=0:
w2=360:G0SUB 120

70 fx==-1:ry=100:GOSUB 120

80 dr=50:Ffx=1:rx=190:ry=120:w1=10:w2
=105:GOSUB 120

90 fx=-1:ry=120:G0SUB 120

100 ORIGIN 0,0:FILLO

110 CALL &BB18;GRAPHICS PEN 1:GRAPHICS
PAPER 0:END

120 FOR w=wl TO w2 STEP 5

130 x=rx#*COS(w) 13 :y=ry*SIN(w)13

140 x=x+y*SIN(w) 1 y=y+x*COS(w)

150 xx=x*COS(dr)-y*SIN(dr):
y=x¥SIN(dr)+y*C0S(dr)

160 x=xx*fix

170 IF w=wl THEN PLOT x,y ELSE DRAW XY
180 NEXT w:RETURN

Die apart verschlungene Kurve, die
diese Grafik aufbaut, ist eine Variation
der Bogenraute (Heft 7/89), die ledig-
lich durch die Zufiigung der Sinus- und
Cosinusfaktoren in Zeile 140 entsteht
(lassen Sie das Programm einmal ohne
diese Zeile laufen!), Laden Sie nun die-
ses Bild in den MULTISCREEN und
konvertieren Sie es nach XOR. Wenn
Sie nun immer von neuem RETURN
driicken, wird das Konvertieren wie-
derholt, und eine Grafik mit jedesmal
anderer Struktur wiichst in die Héhe,
Besonders interessant sind die Ergeb-
nisse z.B. nach dem 13., 24. oder 30.
Konvertieren. Das Ausgangsbild bleibt
als Bild 2 im Speicher. Kombinieren
Sie dieses Ausgangsbild mit dem End-
ergebnis nach AND (Bild 1)! Versu-
chen Sie das wiederholte Konvertieren
auch einmal mit der “Schachfigur®
(Heft 8/89), da sind die Ergebnisse be-
sonders interessant.

Option 10: Ausfiillen

Neben den verschiedenen Fiillfunktio-
nen (normales Ausfiillen: <f>: Fiil-
len mit Bufferbegrenzung: < CON-
TROL> + <f>; unterbrechbares
Ausfiillen: <SHIFT> + <f>, dann
zweimaliges <ESC> und < Leerta-
ste>) wurde eine Funktion zum Li-
nienziehen in alle Richtungen inte-
griert, mit der Sie liickenhafte UmriBli-
nien schlieflen, aber auch in einer Gra-
fik da und dort Einzelheiten hinzufiigen
konnen. Sie erreichen diese Funktion,
indem Sie zusitzlich zur jeweiligen
Cursortaste <CONTROL > driicken.

Option 11 — 17 sind unverindert ge-
blieben.

Option 18: Rastern

Hier ist die Méglichkeit dazugekom-
men, mit einem selbstdefinierten Ra-
ster zu arbeiten, der auch im XOR- und
OR-Modus iiber das Bild gelegt wer-
den kann, was gelegentlich zu sehr ei-
genartigen Wirkungen fiihrt. Die Mas-
ke wird in bindrer Form eingegeben,
das heiBt, fiir jeden gesetzten Punkt
eine 1, fiir jeden leeren eine 0, aber im-
mer nur 8 Punkte pro Maske. Da sind,
mit bis zu zehn Zeilen, die abenteuer-
lichsten Muster méglich.

An einem Beispiel sei gezeigt, wie sich
durch solches Rastern auch nur Teile
eines Bildes strukturieren lassen. um
eine bestimmte Wirkung zu erzielen.
Nehmen Sie dafiir das folgende kurze
Programm, das allerdings schon einige
Zeit braucht, um in das Sternenfeld
sein Brunnenloch zu zeichnen:

10 'Sternenbrunnen

20 MODE 1:PRINT CHR$(23)CHRS(1) :DEG:TAG
30 8=0:b=0:£=1.002:n=860

40 r=50:u=1:w=13:GOSUBE S0

50 TAGOFF: PRINT CHR$(23)CHR$(0) : TAG

60 £=1.0013:n=332:w=-3:G0SUB S0

70 u=-1:GOSUB 90:w=3:G0SUB 90

80 CALL &BB18:END

90 ORIGIN 320+a,200+b:x=r:y=r

100 FOR 1=1 TO n:MOVE -y*u,x :PRINT
CHR$(88);

110 xx=x*¥COS(w) =y*SIN(w):
y=x*SIN(w)+y*COS(w)

120 x=xx#£:y=y*{:NEXT 1:RETURN

Ein eindrucksvolles Bild; aber man-
chem mag dieser Sternenhintergrund
zu starr regelmiiBig sein. Da hilft das
Rastern! Gehen Sie dazu folgenderma-
Ben vor. Fiigen Sie zunichst als Zeile
45 ein:

45 SAVE“BRUNNENL.BINY,B,49152, 16384
END

Dieses Bild “BRUNNEN1*“ rastern
Sie senkrecht iber AND mit 3 Raster-
zeilen und den Masken 11001111,
00111111, 01101111. Das Ergebnis

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig SpaB!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich kénnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswahlen, dic Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, ncue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
géngig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freic Diskettenkapazi-
tat und Textldnge ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GroBes Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen milssen, finden Sie in diesem Buch,

Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software! Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit fink-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FlieBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ...
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *

19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zbller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Licferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel, 0231/511370
Miikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030 7529150

Firma Backer, 6690 St. Wendel 8, Tel. 06856/504
Computerstore, 8500 Niirnberg, Tel. 09117289028
Hochholzer, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 0 2/58040
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Brunnen im Sternenacker ~ s v &

speichern Sie mit Option 6 als
“BRUNNEN2.BIN®.

Nehmen Sie nun das urspriingliche
“Brunnen“-Programm, fiigen als Zeile
25 ein:

LOAD*BRUNNEN2* und loschen Sie
in Zeile 40 den Befehl GOSUB 90. So
erhalten Sie das plastisch wirkende
Bild eines Brunnenlochs auf einem fur-
chendurchzogenen Ackerfeld (Bild 2).

Konstruieren Sie sich auch einmal
kompliziertere Rastermuster; legen Sie
2.B. iiber die “Schachfigur (Heft
8/89) waagrecht das folgende aparte
zehnzeilige Muster:

10001000, 01000100, 00100010,
00100010, 01010101, 10001000,
01100110, 10000001, 01000010,
00101000.

Option 19: Verzerren

Im MULTISCREEN 6128 sind Ver-
zerrungen von 92 bis 128 moglich;
aber auch innerhalb dieser Grenzen
kann es bei den niedrigeren Werten
(die besonders aparte Ergebnisse lie-
fern!) je nach dem Speicherzustand Ih-
res CPC nach lingerem Arbeiten gele-
gentlich zu einem Absturz kommen.
Die Abhilfe ist einfach: Machen Sie ei-
nen Reset, oder schlimmstenfalls
schalten Sie den CPC (nicht den Moni-
tor!) ganz kurz aus, starten sie dann das
MULTISCREEN-Programm von neu-
em —und siche da, alle vier Bilder sind
nach wie vor vorhanden! Sie sind reset-
fest im Speicher abgelegt und iiberle-
ben sogar ein kurzzeitiges Abschalten
des Stroms. Sie miissen jetzt nur noch
gegebenenfalls den MODE im Direkt-
modus neu einstellen (zum Beispiel m
= 1) und das Bild 1 auch wieder in den
Verarbeitungsspeicher holen, indem
Sie Option 2 withlen und hintereinan-
der <f2> und <f1> driicken. Schon
kénnen Sie weiterarbeiten, ohne daB
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ein Bild verlorengegangen wire, und
der Verzerrfaktor, der vorhin beim
schon etwas erschopften CPC zum Ab-
sturz gefiihrt hatte, arbeitet unmittelbar
nach dem Reset einwandfrei.

Option 20: Rahmen

Ein schones Bild braucht auch einen
Rahmen! Mit <fl> konnen Sie ihn
um das Bild legen, dicker oder diinner,
je nachdem, wie oft Sie &l
driicken. Und mit <f0> wird ein
schwarzer Rahmen gezeichnet. Die
Abfolge <fl>, <fl>, <f0>,
< fl> ergibt oft die beste Wirkung.

Als AbschluB zeigen wir eine Grafik,
die lediglich aus der “Schachfigur”
entwickelt wurde, durch Konvertieren,
Kombinieren und Rastern, ohne daB
nach dem Einladen des Ausgangsbildes
noch das Laufwerk notig gewesen ware
(Bild 3).

Option 21: Drucken

Auch fiir eine Druckroutine ist jetzt
noch Platz im Speicher! Sie kdnnen die
Hardcopy-Routine, mit der Sie iibli-

cherweise arbeiten, ab Adresse &8526
ablegen; der Aufruf dafiir muf im Pro-
gramm ab Zeile 930 stehen. Wie er
aussieht, hingt natiirlich ganz von der

" verwendeten Routine ab. Wie haben ab

Zeile 930 eine Befehlsfolge eingebaut,
mit der Sie die Druckroutine des mehr-
fach erwihnten im DMV-Verlag er-
schienenen COPYSHOP-Programms
aufrufen konnen. Diese Routine ldBt
sich an jede beliebige Speicherstelle
schieben (das Handbuch gibt néhere
Anweisungen dazu); sie erlaubt den
Ausdruck in verschiedenen Formaten
und mit einer Vielzahl von Rastern fiir
jeden PEN. Die Rastermasken konnen
Sie. durch Komma getrennt, nach dem
gleichen Schema wie bei unserer Ra-
ster-Option als Bindrzahlen (mit vorge-
setztem &X) oder als Dezimalzahlen
eingeben. So konnen Sie, ohne das
Programm wechseln zu miissen, mitten
aus der Arbeit mit MULTISCREEN
heraus interessante Ergebnisse aus-
drucken und dann weiterarbeiten.

Daneben ist noch fiir manches andere
Platz frei — bis &A1FF! Sie konnen
sich zum Beispiel das hochinteressante
G-Basic (erschienen im Sonderheft
5/87), das ab &9000 stehen mu8, einla-
den und vom Hauptprogramm aus sei-
ne vielfiltigen Moglichkeiten aufrufen
(VergréBern, Verkleinern, Drehungen
und Verzerrungen jeglicher Art).

Das Zauberreich der Grafik ist groB;
weit groBer, als es in dieser Serie ange-
deutet werden konnte. Wir wiinschen
Ihnen viel Gliick bei TIhren Ent-
deckungsfahrten!

(Friedrich Belzner/cd)

Denkmal fiir einen Schachweltmeister
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1 REM Listing nur fuer den CPC 6128

60 IF PEEK(&A209)¢>&ED THEN LOAD"MSCRG128.
BIN",&A200

65 IF PEEK(&BOOA)<>&4E THEN LOAD"bankman.b
in",&8000:CALL &B0O0O

158 PRINT"(20) Rahmen "“:PRINT"(21) Drucken

200 MODE m

201 FOR i=2 TO 5:)SCREENCOPY,1,1:LOCATE L;
1:PRINT {-1

202 IF INKEY(9)=0 THEN 110

203 IF INKEY(13)=0 THEN CLEAR INPUT:!SCREE
NSWAP,1,2: | SCREENCOPY,1,2:CALL b:GOTO 201

204 IF INKEY(14)=0 THEN CLEAR INPUT:|SCREE
NSWAP,1,3:LOCATE 2,1:PRINT"2":IF {=2 THEN

{SCREENCOPY,1,2:CALL b:GOTO 208

205 IF INKEY(20)=0 THEN CLEAR INPUT:!SCREE
NSWAP,1,5:1IF 1=2 THEN |SCREENCOPY,1,2:CALL
b:LOCATE 2,1:PRINT"1" ELSE LOCATE 2,1:PRI
NT"4"

207 IF INKEY(47)=0 THEN CLEAR INPUT:GOTO 2
08 ELSE 202

208 NEXT:GOTO 201

210 MODE m:CALL s:POKE &A22B,&B6:|SCREENCO
PY,1,3:CALL k:GOTO 250

220 MODE m:CALL s:POKE &A22B,&A6:!SCREENCO
PY,1,3:CALL k:GOTO 250

230 MODE m:iCALL s:POKE &A22B,&AE:|SCREENCO
PY,1,3:CALL k:GOTO 250

250 CALL w:|SCREENCOPY,5,4:|SCREENCORY, 4,3
: | SCREENCOPY,3,2: | SCREENCOPY,2,1:CALL b:CL
EAR INPUT:GOTO 110

300 MODE m: | SCREENCOPY,1,2;CALL b

310 CALL h:CALL k

315 IF INKEY(1B)=0 THEN CALL b:GOTO 310 EL
SE IF INKEY(47)=0 THEN CLEAR INPUT:GOTO 25

0

317 GOTO 315

400 IF INKEY(1)=128 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1
(PRINT CHR$(23)CHR$(0):PLOT x,y:x=x+u:PRIN

T CHR$(23)CHR$(1);:TAG

401 IF INKEY(B)=128 THEN TAGOFF:LOCATE L0 |
‘PRINT CHR$(23)CHRS$(0):PLOT X,yix=x-u:PRIN

T CHR$(23)CHRS$(1);:TAG

402 IF INKEY(0)=128 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1
:PRINT CHR$(23)CHR$(0):PLOT x,y:y=y+2:PRIN

T CHR$(23)CHRS(1);:TAG

403 IF INKEY(2)=128 THEN TAGOFF:LOCATE 1,1
:PRINT CHR$(23)CHR$(0):PLOT x,y:y=y-2:PRIN

T CHR$(23)CHR$(1);:TAG

730 MODE m:CALL s:INPUT"Raster eng (1) - w

eit (2) - selbstdefiniert (3) : "yra:CALL
s:PRINT CHR$(23)CHR$(2):0ON ra GOTO 740,77

0,786

785 |SCREENCOPY,1,2:CALL b

786 INPUT"Waagrecht (1) oder senkrecht (2)
? ",ws:INPUT"Rasterfarbe: ",rf:GRAPHICS P

EN rf:INPUT"Zahl der Rasterzeilen (1-10)
B ]

788 FOR 1=1 TO rz:PRINT 1 :PRINT".": : INPUT
" Maske: " ms$:m(1)=VAL("&X"+ms$):NEXT i
789 INPUT"XOR (1) - AND (2) - OR (3) 2 oy

m:CALL s:PRINT CHR$(23)CHRS$(rm):0ON ws GOTO
790,791

790 ORIGIN 0,0:FOR y==-2 TO 397 STEP rz*2:F

OR 1=1 TO rz:MASK m(1):MOVE O,y+2%4:DRAW &

40,y+2%{ :NEXT §:MASK 255:1=1:NEXT y:GOTO 8

40

791 ORIGIN 0,0:FOR x==1 TO 638 STEP rz:FOR
1=1 TO rz:MASK m(i):MOVE x+1,0:DRAW x+1,3

99:NEXT 1:MASK 255:1=1:NEXT x:GOTO B40

793 IF INKEY(50)=0 THEN CLEAR INPUT:CALL b
: LOCATE 1,2:G0TO 788

794 IF INKEY(47)=0 THEN GRAPHICS PEN 1:PRI

NT CHR$(23)CHR$(0):G0OTO 250

796 GOTO 793

800 MODE m:CALL s:INPUT"Verzerrfaktor (92-
128): “,vf

810 |SCREENCOPY,1,2:POKE 4A5BB,vf:CALL ssp
:CALL &A5B9:CALL s:GOTO 250

820 MODE m:CALL 8:x1=0:xr=639:yu=0;y0=399:

IF m=2 THEN xv=1 ELSE IF m=1 THEN xv=2 ELS
E xv=4
830 IF INKEY(13)=0 THEN GRAPHICS PEN 1:GOS
uB 8so
B840 IF INKEY(14)=0 THEN GRAPHICS PEN 2:G0S
UB 890
850 IF INKEY(5)=0 THEN GRAPHICS PEN 3:GOSU
B 880

Listing MULTISCREEN

[1849]
[3482]

[4100]
[2411]

[382]
[2413)

[679])
[4308]

[5052]

[10267])

[1042]

[966]
[3574]

[4076)
[4033]
[6965]
[15086])

[752]
[4645)

[505]
[5690]

[6700]

[5331]

[7627]

[8D48])

[1359)
[9651]

[4773]

[3232])

[8762)

[6483]

[2574]
[5142]

[412]
[3526])

[5072]

[4545]

[3574)]
[1613)]

[1344)

860 IF INKEY(15)=0 THEN GRAPHICS PEN 0:GOS [2582)
uB 890

870 IF INKEY(47)=0 THEN 250 [672]
880 CALL w:GOTO 830 [311)
890 MOVE x1,yu:DRAW x1,y0:DRAW xr,yo:DRAW [7465)
Xr,YU:DRAW x1,yu:IF m=2 THEN xl=xl+xv:xr=x
r=xv:MOVE x1,yu:DRAW x1,yo:MOVE xr,yu:DRAW

xXr,yo

900 IF m=0 THEN yus=yu+2:yo=yo-2:MOVE x1,yu [4858]
:DRAW xr,yu:MOVE x1,yo:DRAW xr,yo
910 x!=x1+xv:xr=xr—xv:yu:yu+2:yo=yo-2:RETU [3778]
RN

820 MODE m: | SCREENCOPY,1,2 [939]
925 PRINT"Zuerst Druckroutine installieren [6137)

- s, Beglefttext!":STOP
930 ON m+l1 GOTO 940,950,960 [118B0]
940 INPUT"Format, PEN 0 - 15: ", f,p0,pl,p2 [6407]
+P3,p4,p5,p6,p7,p8,p9,p10,pl1,pl2,p13,p14,
pl5:GOTO 970
950 INPUT"Format, PEN O - 3: ", f,p0,pl,p2, [2497)
p3:GOTO 870

960 INPUT"Format, PEN O, PEN 1: "yf,p0,pl  [2640])
970 |SCREENCOPY,1,2:CALL &8526,f,p0,pl,p2, [5018]
P3,p4,p5,p6,p7,p8,p9,pl0,pll,pl2,pl13,pl4,p
15:GOTO 110

10 ' PEN- und Byte-Manipulationen - DATA-L [2797]
ader (Listing 2)

15 REM Fuer den CPC 464,664,6128 [1803]
20 DATA 06,00,16,02,21,00,c0,3e,00,cb,46,2 [10541]
8,02,cb,c7,cb,66,28,02,cb,cf,b8,20,14,ch, 4
2,20,04,cb,86,18,02,cb,c6,cb,4a,20,04,ch,a
6.la.oz,cb.eﬁ.&e.oo.cb.qe.zs.02.cb,c?.cb.6
e.za.uz.cb.cf.ba.zo.14.cb.42.20.04.cb,3e.1
8,02,cb,ce,cb,4a,20,04,chb, ae

30 DATA 18,02,cb,ee,3e,00,¢cb,56,28,02,chb,c [11527])
7,6b,76,28,02,cb,cf,b8,20,14,cb,42,20,04,c
b,96,18,02,¢cb,d6,cb,4a,20,04,cb,b6,18,02,¢
b.fS.ae.oc.ch,sa.zs.oz.cb.c?.cb.7&.2&.02.:
b.cf.ba.ZG.14.cb.42,20.04.cb.9=.18.02.cb.d
e,cb,4a,20,04,cb,be,18,02,chb

40 DATA fe,23,3e,00,bc,c2,fc,as,co [1278]
50 DATA 3e,00,21,00,c0,4e,cb,09,71,23,bc, 2 [1332)
0,f8,c9

60 DATA 21,00,c0,06,00,3e,ff,4e,b9,20,01,7 [2124]
0,23,3e,00,bc,20,f3,cH

70 DATA 21,80,61,e5,11,00,c0,06,50,1a,77,1 [4047]
3,23,10,fa,ba,28,0b,e1,06,50,2b,10, fd,e5,0
6,50,18,ec,el,cS

80 FOR x=&A4F5 TO &A5D7:READ a$:POKE x,VAL [5384]
("&"+a$) :NEXT

80 SAVE"PENBYTES.BIN",b,&A4F5,8E3 [783]
5 ' Datalader fuer MULTISCREEN-6128 (=DATA [3054]
6128.BAS)
60 FOR x=&A200 TO A&A2FS:READ a$:POKE x,VAL [4807]
("&"+a$):NEXT
70 DATA 21,00,¢0,11,00,40,01,00,40,ed,b0,c [2083)
9,21,00,40,11
80 DATA 00,c0,01,00,40,ed,b0,c9,21,00,62,1 [1874]
1,00,c0,01,00
890 DATA 40,ed,b0,c9,21,00,c0,11,00,40,1a,b [1652]
6,77,13,23, 3e
100 DATA Qo.bc.20.f5.c9.21.00.22.11,00.&2. [3145)
01,00,40,ed,b0,cs
260 DATA 0e,50,21,00,c0,85,06,c7,e5,¢cd, 26, [3444)
bc.Ta.dl.12,10.F?.Od.3e.00‘b9.28.05.e1.23,
e5,18,ea,el,co
310 DATA dd,6e,00,dd,66,01,dd,5e,02,dd,56, [3533]
03,dd,7e,04,cd,52,bd,c9
470 DATA 21,00,¢0,11,80,ff,06,64,c5,e5,d5, [5667])
05.50.?e.f5,1a.??,f1.12.23.13.10.Fs.d1.eb.
cd.29.bc,ab,e1,cd,25.bc.:1.10.94.c9
430 DATA 21,cf,7f,11,00,c0,01,30,c0,cb, 45, [14933)
28.04.cb.ff.18.02.cb.bf.cb.de,28.04.cb.F?.
18,02,cb,b7,cb,56,28,04,cb,ef,18,02,cb,af,
cb.Se.ZB.OA.cb,e?.18,02.cb.a?.ch.55,23.04.
cb.af.18,02.cb.sf.cb.ae,28.04.cb.d?.13.02.
cb.97,cb.76.23.04.cb.cf,18.02,cb.af.cb.?e.
28
500 DATA 04,cb,c7,18,02,cb,87,12,13,2b,03, [2733)
3e,00,b8,20,a7,c9
1000 SAVE"MSCR6128.BIN",B,&A200,4FA [1471)]
Listing MULTISCREEN
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Super Trux

Hersteller: Elite

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur

Preis: zirka 35 bis 50 DM (Cass./Disk)

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Neun europiiische Metropolen haben
sich zusammengetan, um den schnell-
sten Brummi-Fahrer zu ermitteln. Es
geht um ein Rennen quer durch Euro-
pa. an dem sich alle Besitzer von Drei-
Bigtonnern beteiligen konnen. Zu ge-
winnen ist dabei die Supertrux-Tro-
phée, die unter den schnellen LKW-
Fahrern als der begehrteste Preis gilt.
Die Reise fiihrt durch Stidte mit so
klangvollen Namen wie Rom, Athen,
Paris und London.

In der letztgenannten Stadt beginnt
dann auch die Jagd nach der Trophie,
nach Ruhm und Geld. So nehmen Sie
hinter dem Steuer Threr Zugmaschine
Platz und jagen den Sehenswiirdigkei-
ten Europas entgegen, die Sie aller-
dings nur wenig bewundern konnen;
dazu sind Sie zu sehr mit der Steuerung
des LKWs beschiftigt.

Berg- und Talfahrt

In Supertrux blicken Sie wie durch die
Windschutzscheibe eines Threm LKW
folgenden Wagens auf die Strecke, die
sich Ihnen entgegenwindet. Die
Strecke ist iibersdht mit Fahrzeugen,
Schlagléchern oder Baustellenbegren-
zungen, deren Kontakt tunlichst ver-
mieden werden sollte. Besonders inter-
essant wird Supertrux durch die Be-
riicksichtigung von Berg- und Tal-
strecken. Befinden Sie sich gerade an
einer Steigung, so ist es Ihnen nicht
moglich, die Szenerie hinter dem Berg
zu beobachten, was zu unangenchmen
Folgen fithren kann. Ihre Mitkonkur-
renten oder diverse Hindernisse wer-
den erst im letzten Moment wahrge-
nommem, so daB Kollisionen manch-

28 PC 9'89

Bildschirmfoo:
Super Trux

Eine rasante Reise
quer durch Europa
erwartet Sie im Cock-
pit Thres Dreiflig-
tonners

mal nicht vermieden werden kdnnen.
Diese fithren nicht unweigerlich zum
Stillstand und somit zu drgerlichen
Zeitverlusten, sondern dazu. daf Thr
LKW ins Schleudern gerit. Mit etwas
Geschick ist man oft in der Lage, das
Fahrzeug wieder in die Gewalt zu be-
kommen.

Bei der Steuerung kamen die Program-
mierer den Spielern entgegen, nahmen
sie doch dem LKW das Schaltgetriecbe
und bauten ihm eine Automatik ein. So
bleibt dem Fahrer das ldstige Hin- und
Hergeschalte durch die zahlreichen
Giinge eines Lastkraftwagens erspart.

Zeit ist Geld

Die Zeit steht bei Super Trux im Mit-
telpunkt. Jede Teilstrecke muB in einer
bestimmten Zeit durchfahren werden.
Schafft es der Spieler, diese Zeit einzu-
halten, so gelangt er in die niichste
Stadt und kann das Rennen fortfiihren.
Schafft er es nicht, so ist das Spiel zu
Ende, und der Spieler kann seine Hoff-
nungen auf die Trophde begraben.

Die Hilfe, die das Programm dem Spie-
ler zur Verfligung stellt, besteht aus ei-
ner Anzeige, die iiber die Richtung der
nichsten Kurve, iiber eventuell kom-
mende Hindernisse oder dhnliches auf-
klirt. Desweiteren konnen jederzeit
Angaben iiber Gesamtzeit, Geschwin-
digkeit und Punktezahl eingeschen
werden.

Die grafische Darstellung ist fiir CPC-
Verhiltnisse auferordentlich gut ge-
lungen. Die scrollenden Hintergriinde
zeigen die jeweiligen Wahrzeichen der
Stidte, die gerade durchfahren wer-
den. Sie sind es wert, einmal genauer

betrachtet zu werden, obgleich das bei
dem Tempo, in dem man seinen Drei-
Bigtonner durch die Lande jagt, nicht
immer einfach ist.

Rasantes Brummirennen

Supertrux gehort sicherlich zu den gu-
ten Neuerscheinungen fiir den CPC.
Das Programm bietet ein wirklich ra-
santes Rennen durch die Metropolen
Europas. Zwei kleine Wehmutstropfen
sollen dennoch nicht verschwiegen
werden. Zum einen ist die Steuerung
ein wenig trige, was den Fahrer zu ei-
ner sehr voraussichtigen Fahrweise
zwingt.

Spaices Grata Soura Prew/

<O Dokue
Ireundic kel mantaton

T

Der zweite Kritikpunkt betrifft die feh-
lende Continue-Funktion. Hat man
eine Qualifikation nicht geschafft, so
ist man gezwungen, immer wieder
beim ersten Level zu beginnen. So
kann es mitunter lange dauern, bis man
beispielsweise Rom gesehen hat; und
das, obwohl bekanntlich alle Wege
dorthin fithren.

Wie sich der Spieler die Strecke bis
zum Ziel einteilt, bleibt ihm mit gewis-
sen Einschrinkungen selber iiberlas-
sen. Ein dem Programm beigefiigter
Streckenplan gibt ihm dariiber Aus-
kunft, welche Abzweigungen in wel-
che Stédte fiihren.

GD
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Vigilante

Hersteller: U.S Gold
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: 34,95 DM (Kass.)
49,95 DM (Disk.)

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Die Biirgerwehr muB} wieder her

New York im Jahre 1994: Eine kom-
plette Stadt ist auier Kontrolle geraten.
Das Chaos regiert, wo einst Gesetz und
Ordnung herrschte. Langst hat sich die
Polizei in sicheren Gebduden ver-
schanzt und fahrt aus Angst keine Strei-
fe mehr, Die Armee ist machtlos und
hat keine Moglichkeiten mehr, die
Lage in den Griff zu bekommen.

Die Stadt wird von StraBenbanden ter-
rorisiert, die kein Pardon kennen. Sie
setzen mit Gewalt alles durch, was sie
wollen. Die letzte Schreckensmeldung
deutete daraufhin, daf} eine Bande von
Skinheads Madonna verschleppt und
als Geisel genommen haben.

Die letzte Chance ist die Biirgerwehr.
Hinter diesem Namen verbirgt sich na-
tiirlich ein patenter Grobian, der es mit
allem aufnimmt, was sich ihm in den
Weg stellt. Ebenso brutal, wie die Stra-
Benbanden vorgehend, macht sich der
Kraftprotz auf den Weg, Madonna zu
befreien. Es ist ein harter Weg, den er
vor sich hat, da die Bandenmitglieder
ihn mit schlagfertigen Argumenten von
seiner Mission abhalten wollen.

Des Retters glorreiche Rolle

In Vigilante schliipfen Sie in die Rolle
des Retters. Vor verschiedenen Hinter-
grundszenarien kdmpfen Sie mit allen
GliedmaBen, die Sie besitzen, gegen
Horden von brutalen Gang-Mitglie-
dern.

Sie steuern die Figur per Joystick oder
Tastatur durch den jeweiligen Level.
Die Belegung entspricht dabei der giin-
gigen Art und Weise. Die Richtungen
des Joysticks sind dabei mit verschie-
denen Schlagarten gekoppelt,

Driickt man auf den Feuerknopf, so éin-
dert sich die Belegung, und eine weite-
re Palette von schlidgerischen Aktionen
steht dem Retter New Yorks zur Verfii-

Bildschirmfoto: Vigilante

Priigeln, mal mit
Fiusten, mal mir
Schlaggerdten, das
ist das Spielprinzip
von Vigilante

gung. Es dauert seine Zeit, bis der
Spieler all diese Funktionen be-
herrscht, so daB zu Beginn ein eher zu-
falliges “Drauflosschlagen* auf der
Tagesordnung steht als ein gezieltes
Kimpfen.

Unser Held hat sieben verschiedene
Schlag- und Trittvarianten zur Verfii-
gung. Zu Beginn hat er sich mit diesen
asiatisch angehauchten Techniken zu
begniigen. Im Verlaufe des Spiels fin-
det man dann schon mal Waffen, mit
denen die Gegner schneller zu Boden
gebracht werden konnen. Diese Waf-
fen liegen meist unscheinbar auf der
StraBe herum. Man muB schon genau
darauf achten, um nicht an ihnen vor-
beizurennen, denn ein Zuriick gibt es
bei Vigilante nicht. Das zu erreichende
Ziel ist irgendwo abseits der rechten
Bildschirmseite zu finden. Unser Held
ist dorthin zu fithren, ohne daB er vor-
her durch Tritte, Schlidge und Wurfge-
schosse allzusehr verletzt wird. AuBer-
dem besteht jeweils ein Zeitlimit.

Der Weg zur Rettung ist gepflastert mit
libelsten Gesellen, die im besten Falle
mit der Faust kimpfen.

Die Gegner kommen von vorn und von
hinten und sind in der Fortbewegung
stets schneller als unser Kimpfer, Das
hat zur Folge, daf dieser nie Zeit zur
Ruhe findet und zusitzlich reichlich
Schwierigkeiten hat, sich Meter fiir
Meter vorzuarbeiten.

Bunte Bilder,
ruckelige Animation

Vigilante bietet bunte Bilder und rela-
tiv groBe Sprites. Die Animation geht
etwas ruckartig vonstatten und paBt

sich so dem Scrolling des Hintergrun-
des an. Dieses ist alles andere als flie-
Bend zu nennen. Die ansonsten recht
nett gezeichneten Grafiken verlieren so
an Qualitat.

Vigilante ist ein duflerst schleppendes
Spiel. Es kommen derart viele Gegner,
daB man nur sehr schwer von der Stelle
kommt. Da Kontrahenten schneller
sind als die eigene Spielfigur hat der
Spieler auch keine Moglichkeiten dem
einen oder anderen Kampf aus dem
Wege zu gehen.

" Besonders schlimm sind Gegner, die

mit Wurfgeschossen oder anderen
Waffen ausgeriistet sind. Steckt man
von diesen Treffer ein, so ist schnell ei-
nes der drei Leben verloren. Das zu-
sitzliche Zeitlimit sorgt dafiir, daf} der
Spieler bei Vigilante in heftige Panik
geraten kann,

Do Grafl Sound Press/
raton Leisting

Soretices Bederungs-
Srpunciichiast

3 ] T [ 1

a.

s lelela el

Das Programm bietet zwar reichlich
Kampfszenen, aber wenig Tempo. Die
Action kommt in Vigilante ein wenig
zu kurz und das Spielgeschehen wird
mit der Zeit recht eintdnig, so daB das

Programm insgesamt nicht zu iiberzeu-
gen weil},

Die Hintergrundstory, die sich letztlich
mit dem heiklen Thema Selbstjustiz be-
faBt, ist dann auch nicht geeignet, das
Spiel in seiner Qualitit steigen zu
lassen.

Gf)
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3D-Labyrinth/
3D-Light Cycle

Hersteller: DMV-Verlag
Vertrieb: DMV-Verlag
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: 53,— DM

CPC 464 Xl CPC 664 Xl CPC 6128 X

Ein Programmpaket besonderer Art ist
nun fiir die CPC-Rechner erhiltlich. Es
enthiilt die Spiele 3D-Labyrinth und
3D-Light Cycle. Beide Programme
sind grafisch so konzipiert, daB sie
durch die 3D-Brille betrachtet (zwei
dieser Brillen sind dem Paket beige-
legt) eine wirkliche riumliche Darstel-
lung vermitteln.

Professor Wiewardasdochgleich

In 3D-Labyrinth geht es um den zer-
streuten Professor Wiewardasdoch-
gleich. Dieser arbeitet im Jahre 2118
gerade an einer Theorie fiber die
Quarks und benétigt dringend die Er-
gebnisse einer bereits verdffentlichten
Untersuchung.

Aufgrund der ungeheuren Mengen von
Publikationen muBten Planeten einge-
richtet werden, die als riesige Biblio-
theken fungieren. Datenschutzgriinde
machten es notig, daB diesen Planeten
komplexe Labyrinthsysteme vorge-
setzt wurden, so daB nicht jede beliebi-
ge Person sich der Informationen be-
dienen konnte. Bestiickt mit einem
KompaB zieht unser Professor nun los,
die 15 Ebenen des Komplexes zu ent-
schliisseln. Geheimnisse und Uberra-
schungen machen ihm dabei das Um-
herirren nicht einfacher.

In 3D-Labyrinth iibernehmen Sie die
Rolle des Professors. Sie irren durch
die Ginge, die in schlichter Strichgra-
fik gezeichnet wurde. Durch den Ein-
satz der 3D-Brille wird zwar eine reale
Riumlichkeit simuliert; doch fehlt dem
Spiel das i-Tiipfelchen. Hat man sich
einmal an der Grafik sattgesehen, so
wird das Spiel schnell etwas langatmig.
Die Labyrinthe sind zwar groB ange-
legt und besitzen durch Teleportwinde
und andere Features einen nicht zu
niedrigen Schwierigkeitsgrad, doch
reicht das nicht aus. Das Programm
lebt letztlich mehr von seiner Darstel-
lung als von der Spielidee und bleibt so
im MittelmaB stecken.

N me O'ag

Bildschirmfoto: 3D-Laby-
rinth/3D-Light Cycle

Auf Papier nicht zu
erkennen, auf dem
Computer ein Erleb-
nis: Der 3D-Effekt

Tron-Clone

Bei 3D-Cycle handelt es sich um eine
Weiterfiihrung der bekannten Tron-
Idee. Zwei Spieler rasen iiber eine Fli-
che und hinterlassen dabei eine Ener-
giespur. Ziel der Kontrahenten ist es
nun, den Gegner durch geschicktes
Mandvrieren dazu zu zwingen, die ei-
gene oder die gegnerische Spur zu be-
rithren, denn das fiihrt unweigerlich
zum Spielende.

Diese Idee wurde in 3D-Cycle von der
Fliche in einen quaderformigen Raum
projeziert. Die Spieler versuchen nun,
sich auf den Winden und am Boden
einzukesseln. Dies verlangt von den
Gegnern einige Konzentration. Die
riumliche Dartellung und die daraus
resultierenden Probleme mit der Stcue-
rung vereinfachen das Spiel auch nicht.

Der Sieg fillt demjenigen zu, der die
meisten Punkte erspielt. Diese werden
nach einem Bonusschema errechnet
und dem zugesprochen, der es schafft,
den anderen zu iiberlisten, Der Unter-
legene einer jeden Runde geht leer aus
und verliert zusitzlich noch eines sei-
ner Leben. Das Spiel ist beendet, wenn
einer der beiden Kontrahenten seinen
Lebensziihler auf Null heruntergewirt-
schaftet hat.

Im Gegensatz zu 3D-Labyrinth ist 3D-
Cycle kein gemiitliches, sondern ein
ungemein temporeiches Spiel. Die
riumliche Darstellung weiB in jeder
Phase des Programms zu iiberzeugen.
Das beginnt gleich bei einem toll ge-
stylten Titelscreen.

Das Spiel selbst wird dann zu einem
echten Erlebnis. Man glaubt tatséch-
lich, in den Bildschirm fassen zu kon-
nen. Die Effekte sind schwer zu be-

schreiben, man muf sie geschen ha-
ben.

Alle CPC-Besitzer, die nicht iiber ei-
nen Bunt-Monitor verfiigen. sind leider
nicht in der Lage, die Effekte zu genie-
Ben. Da fiir diese Personen die Doppel-
liniengestaltung. die fiir den 3D-Effekt
nétig ist, verwirrend wire, wurde das
Programm mit einer Option versehen,
die das Spiel zuriick aus der dritten
Ebene in die zweite bringt. Diese Op-
tion wurde bei 3D-Labyrinth leider
vergessen.

Eine neue Dimension

DaB die Idee, ein Spiel zu programmie-
ren, welches mit Hilfe der bunten 3D-
Brillen den Spieler in eine echte Réum-
lichkeit versetzt, erst jetzt ausgefihrt
wurde, ist verwunderlich. Die Effekte,
die damit erzielt werden, sind umwer-
fend. Wenn sich in Zukunft die Pro-
grammierer mit solchen Techniken né-
her beschiftigen, ist nur zu wiinschen,
daB sie nicht vor lauter Perspektive die
Spielideen vergessen.
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Das vorliegende Programmpaket
bringt uns mit einem miBigen und ei-
nem guten Vertreter dieser neuen
Technik erste Eindriicke zu 3D-Com-
puterspielen. Man darf gespannt sein,

inwieweit sich diesc Art des Spielens
weiterentwickeln wird.
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Das ist die Software zur PC International
jeden Monat neu

DATABOX:

— mehr als der Ubliche Softwareservice

— bringt ergénzend sa@mtliche Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette

oder auf 3-Zoll-Diskette.

- Programme sind, soweit systembedingt méglich,
auf allen drei CPC-Modellen laufféhig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

Soweit die Programme nicht Bestanditeil einer Serie

sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«

auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes.

— Der Datentrager zur PC International enthalt
auBerdem jedesmal ein zusétzliches Bonusprogramm,
das nicht im Heft abgedruckt ist.

® L®

Einzelbezugspreise fiir Databox:

3-Zoll-Diskette

Preisvorteil durch DATABOX-Abo:

Unser beliebler DATABOX-Service kann selbstversting-
lich auch im Abannement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie Mdhe und haben auBardem noch einen
Preisvorteil gegendber dem Einzelbezug,

Das DATABOX-Abo kostet:

Als Kassette fir 1/2 Jahr

(6 Lieferungen):

Im Infand und West-Berlin...................90— DM
Im europdischen Ausland..................100— DM
Im auBereuropéischen Ausland 120— DM
Als Diskette fir 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin.................150— DM
Im européischen Ausland....... ...160— DM

Infand; Ausiand:
[Ess . &G S e “b-pw | ImiauBereuropdischen Ausland.........180,— DM
= : — . - — — | AlsK te fir 1 Jahr (12 Lieferungen):
e e i v = 1 Im Infand und Wast-Berlin.........c....... 180.— DM
Im europdischen Ausland... ...200— DM
Im auBereuropdischen Ausland......... 240— DM
Kassette
Als Diskette f0r 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin.................300— DM
ot Gy Delene w_pu | Im europdischen Ausland..................320,— DM
ol Verarckosien 4~ DM 1zl Verandkosssn s-ou | Im auBereuropdischen Ausland.........360— DM
Endareis 18- DM Endprels 2.-ou | Bitte benutzen Sie fiir Ihre Bestallung
die Abo-Karte.
Zahlungswelse: Widerrufsrecht: Wir garantieren jedem Abon-

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zuglich der Nachnahmegeblihr. Bei
Lieferungen ins Ausland ist Nachnah-
me nicht maglich,

nenten das Recht, seine Bestellung innerhalb
einer Woche nach Abschius schriftlich beim
DMVVerlag, Postfach 250, 3440 Eschwege,
zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des
Widerrufsschreibens geniigt zur Fristwahrung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /%lgm
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—Abenteuer

Gamers Message

Diesen Monat wollen wir uns etwas niiher mit den Problemen einer Flug-
zeugentfithrung befassen (Hijack) und uns auf die Richtigstellung der Zeit-
zonen bei Starion konzentrieren. Auerdem finden sich auf den folgenden
Seiten wieder viele Kurztips und Pokes zu alten und neuen Spielen fiir die
CPC-Rechner, wobei sich diesmal auch etwas fiir den Joyce gefunden hat.
So wird die alimonatliche Fundgrube auch diesmal wieder fiir jeden etwas

enthalten.

Hijack

Im CIA-Raum ist im hintersten Abla-
gefach der aktuelle Tagescode zu fin-
den, der jedoch immer gleich ist. Mit
dem Code 493 kommt man im Prisi-
dentenzimmer weiter und kann somit
den Flugplatz erreichen. Wenn man
jetzt am Entfithrungsort ist, so ist es am
besten, die Entfithrer auszuzahlen,
vorausgesetzt, man besitzt geniigend
Geld. Versorgen Sie die Presse anfangs
nur mit Kurzmeldungen; erst wenn Sie
zu dem Entfiihrungsort fliegen, sollten
Sie ein Fernsehinterview geben, da die
Presse dann nicht mehr so viel Zeit
zum Kritisieren hat. Halten Sie Ihre
Mitarbeiter immer zur Arbeit an, damit
diese nicht auf den Gedanken kommen,
gegen Sie zu arbeiten. Wenn man dem
Finanzberater den Auftrag erteilt,
schnell Geld zu besorgen, so hat das im
Anschen der Mitarbeiter fiir Sie negati-
ve Folgen. Besonders der militdrische
Assessor und Berater, sowie die politi-

schen Angestellten konnen Sie negativ
bewerten, was Sie im Aktenzimmer in
Erfahrung bringen koénnen. Glauben
Sie, daB eine Person gegen Sie arbeitet,
so konnen Sie dem FBI-Agenten den
Auftrag geben, die betreffende Person
zu verhoren, was sich jedoch in Threm
Ansehen wiederum negativ auswirkt.
Der Code fiir das Kommunikationsbii-
ro lautet 902. Die Angaben der Codes
beziehen sich auf die Kassettenversion,
bei den Diskettenversionen konnen
Abweichungen bestehen.

Diverse Tips & Pokes

Von Achim Hauck und Stefan Ruggie-
ro sind folgende Tips und Pokes fiir
den CPC 6128. Vielen Dank an die
Great Kerovnia Brothers!

Bruce Lee

Legt man sich im dritten Screen ganz
rechts unten unter dem Nilpferd auf
den Boden, kommt man einige Bild-
schirme weiter,

Hi jack-Lageprlan

|—; Prasident E_F“"““'“il

START

—| Polit. Ass. g_—{iﬁaum Poit. a«:mj—

Milit. Ass. |

—-———: Raum HM;hI. Berater }—

P

biiro Finanz. Borater,

Mata Hari

Man muf die unbewaffneten Personen
mit der Waffe bedrohen (erst wenn sie
Laute von sich geben). So erhilt man
die Kombination fiir die Tiiren. Den
Arzt besiegt man ganz einfach, indem
man den Joystick nach links unten zieht
und gleichzeitig den Feuerknopf ge-
driickt hilt.

Ghostbusters

Geben Sie keinen Namen ein, und tip-
pen Sie bei der Frage nach der Konto-
nummer folgende Ziffern ein:
46321231. Nun sollten Thnen 990.0008
gutgeschrieben werden.

Hacker II
Geben Sie nach der Namensabfrage das
Wort “Cover* ein.

Samantha Fox
POKE &4129,&C3
POKE &421A.&6
POKE &421B,&BB
POKE &2266,&C9

Kung Fu-Master
POKE &A037,Leben
POKE &AO03C,Level

Bomb Jack 11
POKE &6744,&255

Ghost’n Goblins

POKE &50AE, &40

POKE &350AA,&36

POKE &509C,&35

POKE &50A6,&37

POKE &50A8,&39 (Uberraschung!)

Starion

Zu Starion liegen uns die Losungen der
ersten sieben Zeitzonen vor. Wir haben
sic in tabellarischer Form aufgelistet.
Leider sind uns erst drei Levelpasswor-
te bekannt. Wir haben sie unter der je-
weiligen Tabelle vermerkt.

~| BErL’-—r Exit |

FBI I Raum ]
| H ,

Grid 1:

Ausgangsjahr Losungswort Zieljahr
1858 Bible 1968
1968 EEC 1957
1957 Diamond 1897
1897 Relativity 1905
1905 Rhodesia 1980
1980 Electricity 1831
1831 Starion 1985
1985 Aspirin 1893
1893 Telegram 1858
Passwort: Redbreast
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Grid 2 Grid 7
Ausgangsjahr Lésungswort Zieljahr Ausgangsjahr Losungswort Zieljahr
1815 Coal 1764 1773 Rosetta 163
1764 Krakatoa 1883 163 Insulin 1922
1883 Preface 1086 1922 Edward 1042
1086 Leonov 1965 1042 Exhibit 1851
1965 Armada 1588 1851 Calcutta 1756
1588 Axe 1587 1756 China 1997
1587 Seal 1776 1997 Cannon 1812
1776 Egbert 814 1812 Nobel 1867
814 Wellington 1815 1867 Tea 1773
Passwort: Spacewalk Passwort: Eccentric
Grid 3 Steve Davis Snooker und
Ausgangsjahr Lésungswort Zieljahr Head over Heels (Joyce-Version)
1924 Treaty 1919
1919 Atom 1942 Von Matthias Hohenberger aus Freu-
1942 Spectrum 1982 denberg stammen folgende Tips:
1982 Ivan 1547 Steve Davis Snooker
1547 Ballast 1783 Durch das gleichzeitige Driicken der
1783 S 1901 Tasten SHIFT, F6 und STOP, gelangt
1901 Lamp 1879 man wihrend des Spiels wieder zu
1879 Eiffel 1889 CP/M zuriick.
1889 Hitler 1924 Head over Heels
In einem Zimmer in Blacktooth greift
Grid 4 Sie eine Kugel an, an der Sie erst vor-
- = beikommen, wenn Sie vier Kronen ha-
Ausgangsjahr Losungswort Zieljahr | ben (vorher ist es unméglich). Nach-
1953 Avon 1983 dem Sie die fiinfte Krone besitzen, sind
1983 Tobacco 1565 Sie fiir alle Zeiten unbesiegbar. Das
1565 Umbrella 2222 Spiel verfiigt iiber genau 301 Riume.
2222 Rubber 1888 Versuchen Sie, bei einem Hasen fiir
1888 Penny 1840 Leben, ihn méglichst mit beiden Spiel-
1840 Cakes 1789 figuren zu erreichen.
1789 Halley 1986 Saboteur 11
iggg g:;—?:lst {ggg Wir haben einmal in unserer Oldie-Ki-
ste gestobert und sind dabei auf einige
) Tips zu Saboteur II gestofien:
Grid3 Mission 1
Ausgangsjahr Losungswort Zieljahr Kein Code
1885 NATO 1949 Name: Rin “Strength of mind
1949 Odyssey 2001 body*
2001 Gilette 1895 Auftrag: Waichter toten
1895 Alps 219 Entkommen: Mit Motorrad durch
219 Asp 35 Stollen und Umzédunung
35 Radium 1898 1n fahren
1898 Eric 982 Lelks 298
982 Hawaii 1959 Mission 2 I
1959 Petrol 1885 Code: Jonin
: Name: Kyo “Direction of ener-
‘ v
Grid 6 Auftrag: %Véchtcr téten
Ausgangsjahr Losungswort Zieljahr Entkommen: Durch Stollen laufen
79 Table 1869 B sl
1869 Eclipse 1999 Mission 3
1999 Ribbons 1871 Code: Kime
1871 Nero 64 Name: Toh “Harmony with the
64 Alaska 1867 i universe”
1867 Ueaiam 1945 Auftrag: Wiichter toten und zwei
1945 D 1944 Teile eines Lochstreifens
1944 Electron 1897 (LS) sammeln
1897 Nasiving 79 Entkommen: wie bei Mission 1

Zeit: 800

Mission 4
Code:
Name:

Auftrag:

Entkommen:
Zeit:

Mission 5
Code:

Name:

Auftrag:

Entkommen:
Zeit: 700

Mission 6
Code:
Name:

Auftrag:

Entkommen:
Zeit:

Mission 7
Code:
Name:

Auftrag:

Entkommen:
Zeit:

Mission 8
Code:
Name:

Auftrag:

Entkommen:
Zeit:
Mission 9
Code:
Name:
Auftrag:

Entkommen:
Zeit:

Kuji Kiri

Sha “Healing of self and
others*

Wichter téten, fiinf Tei-
le eines LS sammeln und
elektrischen Zaun aus-
schalten

wie bei Mission 1

750

Saimenjitsu

Kai “Premonition of
danger*

Wiichter toten, sieben
Teile eines LS suchen
und elektrischen Zaun
ausschalten

wie bei Mission 1

Genin

Jin “Knowing the
thoughts of others*
Wiichter toten, neun Tei-
le eines LS sammeln,
den LS in die Missile
Console (CODE) einge-
ben und elektrischen
Zaun ausschalten

wie bei Mission 1

650

Mi Lu Kata

Retsu “Mastery of time
and space*

Wiichter toten, elf Teile
eines LS sammeln, den
LS in CODE eingeben
wie bei Mission 2

600

Dim Mak

Zai “Control of natural
elements”

Wiichter toten, vierzehn
Teile eines LS sammeln
und den LS in CODE
eingeben

wie bei Mission 1

550

Satori

Zen “Enlightenement”
Wiichter toten, vierzehn
Teile eines LS sammeln,
den LS in CODE einge-
ben und elektrischen
Zaun ausschalten

wie bei Mission 1

500

(br/jf)
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Es ist nicht alles

Gold, was gldnzt
Goldrausch auf dem CPC

Wollen Sie erleben, wie sich ein Goldgriiber in einem
verlassenen Hohlensystem fiihlt? Wenn Sie nicht mit
diesem Gefiihl vertraut sind, so kénnen Sie es mit ihrem
CPC und dem Programm ’Goldrausch’ erleben.

Da der Mensch schon immer eine
Schwiiche fiir Gold hat, kann sich auch
Bruno — der Held dieses Spiels — dem
nicht entziehen,

In einem Bergwerk findet er beim Bud-
deln einen geheimen Zugang, der sich
als grofies Goldlager entpuppt. Doch
Vorsicht! Um an das Gold heranzu-
kommen, miissen allerlei Gefahren be-
wiltigt werden.

Viele seltsame Tiere fordern das Ge-
schick des Goldgribers heraus, denn
eine Beriihrung kostet ein Spielleben.
Aber auch groteske Steinformationen
bringen den armen Goldgriber ins
Schwitzen, denn auch hier hat eine Be-
riihrung t6dliche Folgen.
Tastenbelegung

SPACE-Taste — Pause an/aus

DEL — schaltet
die Musik aus
ENTER — Mu-
sik wieder an
Die  Spielfigur
ldBt sich nur mit einem Joystick spie-
len. Links/Rechts bestimmen die Lau-
frichtung, mit dem Feuerknopf kann
man springen.

Haben Sie eine hohe Punktzahl er-
reicht, so wird diese auf Diskette abge-
speichert.

Listing 1 abtippen und unter den Na-
men “Goldrush.BAS“ abspeichern.
Danach Listing 2 abtippen und nach
richtiger Eingabe mit 'RUN’ starten.
Es wird dann ein Programmteil namens
“Goldrush.BIN“  erzeugt.  Dann
kommt Listing 3 an die Reihe, wo dann

e

Fitnfzehn Héhlen gile es zu schaffen, um ein reicher Mann zu werden

rush. TAB* erzeugt wird. Diese Pro-
grammteile werden dann in Listing 1
nachgeladen.

Hinweise:

Kassettenbesitzer sollten folgende Zei-
len in Listing 1 ergiinzen:

770 LOCATE 1,1: PRINT “Bitte Highscore-
kassette einlegen¥:CALL &BB06:LOCATE
1,1:PRINT SPACES(40):

OPENIN “Goldrush.TABY

870 siehe Zelle 770: OPENOUT “Gold-
rush.TAB",

Und nun viel Spaf!

ESC-Taste — bricht das Spiel ab ein Programmteil namens “Gold- (Reinhard Deschler/cd)
= 250 IF NOT INKEY(72) THEN IF 1>0 THEN MOVE [2654)
- - 64,154~1%4B:PRINT" “;:i=i-1
fur 464 664 6'28 260 IF NOT INKEY(73) THEN IF i¢2 THEN MOVE [2651]
L 64,154-1%48:PRINT" ";:izi+1
270 IF INKEY(76) THEN 310 [296]
10 TS E NI ISR I RN ENEEEEFERAE AR IR R & [1383] 280 IF 1=0 THEN GOSUB 450:G0TQ 180 [2217)
20 ‘== GOLDRAUSCH "= 11611 290 IF 1=1 THEN GOSUB 970:CALL &BBO3:CALL [2438]
30 ‘== X [104) &BBO6:GOTO 180
40 ‘=x 1989 by % (272} 300 IF 1=2 THEN CALL &92B6:CALL &921E:CALL [2827]
50 ‘== Reinhard Deschler % [1458) 4BCA7:GOTO 180
55 'sx Hauptprogramm (Listing 1) s [1477) 310 RESTORE 400:FOR x=1 TO 8 [1964)
R S T T T T [1383] 320 IF x<8 THEN READ a:INK f,a [az20]
70 MEMORY &3FFF [758] 330 IF f=7 THEN f=1 ELSE f=f+1 [1091)]
80 ENV 1,15,-2,10:ENV 2,15,-1,30:ENV 3,3,- [2027] 340 NEXT [350])
1,2,3,-1,20 350 RESTORE 410:FOR x=1 TO 8 [881]
0 ENT 1,9,-3,1:ENT 2,9,3,1:SPEED INK 3,3 [1352) 360 IF x<B THEN READ a:INK g,a [800)
100 DIM hiscore(10),hiname$(10):CALL &BB48 [1437) 370 IF g=14 THEN g=8 ELSE g=g+1 [885)
110 DATA 21,0,C0,11,0,40,1,FF,3F,ED,B0,C9, [2533) 380 NEXT [350]
21,0,40,11,0,C0,1,FF,3F,ED,BO,CO 390 GOTO 230 [423]
120 LOAD"GOLDRUSH.BIN" K RBOOO:GOSUB T770:FOR [5226) 400 DATA 25,15,6,16,24,17,7 [1021]
1=&A000 TO &AL100:POKE {,0:NEXT 410 DATA 9,19,10,20,22,18,21 [863]
130 FOR 1=&9F00 TO ASF17:READ byte$:POKE i [4733) 420 [117]
,VAL("&"+byte$) :NEXT 430 'PLAY GAME [1253)
140 MODE O0:FOR =0 TO 15:INK {,0:NEXT:CALL [&4168] 440 ' [117)
L93EC:CALL &9F00 450 FOR 1=&9597 TO &959B:POKE i,0:NEXT:POK [4172]
150 ° [117) E BL95A3,1:CALL &92Bs
160 'title picture [641] 460 POKE &95B7,4B9:POKE 495B8,&495:CALL 4B9 [2605]
170 °* f117] 90:e=PEEK(&9585)
180 MODE O:INK O,0:BORDER 0:FOR i=1 TQ 15: [5088] 470 IF e=3 THEN CALL &BCAT7:RETURN [2883]
INK 1,16:NEXT:POKE &9544,5 4B0 IF e=2 THEN IF PEEK(&9598)¢5 THEN POKE [7144]
190 OUT &BCO0O,6:0UT &BDOO,0:0UT &BCOO,7:0U [1846] 49598 ,PEEK(AS9598)+5 ELSE POKE A&9597,PEEK(
T &BDO0O,1 &9597)+1:POKE 49598, PEEK(&9588)-5
200 CALL &SFOC:FOR i=1 TO 30:0UT &BCOO,7:0 [2845] 490 score=0:FOR i=4 TO 0 STEP-1l:score=scor [7132]
UT &BDOO, e+PEEK(&959B-1)*%10" 1 :NEXT
210 IF 1<26 THEN OUT &BCOO,6:0UT &BDOO, i [2609] 500 hisc=0:FOR i=4 TO 0 STEP-l:hisc=hisc+P [2835)
220 FOR x=1 TO 10:NEXT x,{:PLOT 640,1,15:1 [2482] EEK(&95A0-1)%10"1 :NEXT
NK 15,11:TAG:{1=0:f=1:g=8 510 IF score<hisc THEN 530 [B40]
230 MOVE 64,154-1%4B:PRINT CHR$(246);: 1379) 520 FOR i=0 TO 4:POKE &9539C+1,PEEK(&49597+1{ [1996]
240 IF NOT INKEY(36) THEN POKE &95A4,9 [1430] ) INEXT
Listing Goldrush Listing Goldrush
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2

g
23
@2
&
23
"

frankieren

= —
530 IF e=1 THEN 570 [975] 1¢ o
540 PEN 15:LOCATE 3,11:PRINT"You have made [5263]) AV © O
ali";SPACES$(24);"15 levels !!" 1¢ C o
550 PEN 12:LOCATE 1,17:PRINT“You're worthy [7247] 1¢ [¢)] 00O o
to get";SPACES$(21);"5000 extra points !" 1r -t' o = o ;
560 CALL &BBO3:CALL &BB06:GOTO 640 [1037] TI ® (1) o N e
570 MODE 1:INK ©,0:INK 1,6,15:INK 2, 0:PEN [4121] ¢ ~ - c o
2:PLOT 0,0,1:LOCATE 1,25:PRINT"GAME OVER": 1t = Q0 = 0 ®
TAG 1¢ o > 0 ® w
580 FOR y=15 TO 1 STEP -2:FOR x=1 TO 144 S [2968] 1 E =
TEP 2 E > = o
590 IF TEST(x,y)=0 THEN 610 {753] S T ] <
600 MOVE x%4-3+32,195+y%4:PRINT CHRS$(129); [2930) o o] <t
610 NEXT x,y:TAGOFF:CALL &BB03 [1785] g 0 on (]
620 FOR 1=1 TO 4000:IF INKEY$<>"" THEN 640 [1854)
630 NEXT [350] —
640 merk=0:FOR z=10 TO 1 STEP -1:IF score’ L3227)
hiscore(z) THEN merk=z:NEXT
650 IF merk=0 THEN GOSUB 970:CALL ASBO3:CA [248B)
LL &BBOB:RETURN
660 MODE 1:INK 1,24:PEN 1:LOCATE 15,6:PRIN [14718)
TU"WELL DONE !!":LOCATE 1,B:PRINT"YOu are i ic c o
n the top ten of best players !":LOCATE g, 2¢ 'ﬁ -
12:PRINT"Please enter your name ;" ac ® =] '6)
670 LOCATE 11,18:INPUT nameS:name$=LEFTS(n [2274) ac £ o Q&
ame$+SPACES$(20),20) 5c - t v ® £ c E
680 IF merk=10 THEN 720 [586] 8¢ o % S S0
690 FOR 2=10 TO merk+l STEP -1 [1136] 7¢ — 0 E 5
700 niname$(z)=hiname${z-1) hiscore(z)=his [28286] B( E m 0 0 o} ) 0
core(z-1) sc Im E £ = o
710 NEXT =z [354) gr o 0 < o (0] :ﬂ
720 hiname$(merk)=name$:hiscore(merk)=scor [1760]) i | w |- dd-s a 0 E
8 ac
730 GOSUB 970:GOSUB B870:CALL &BB03:CALL &8 [3119] o0 0 = < o) Cg 0
806:RETURN ar a wa £ 8 2
740 ° (117] 14 < 2 0 DL T
750 'Highscoretabelle lesen [1501]) oc N A - —
760 ' [117] 0a L3 0 0 E
770 OPENIN"GOLDRUSH.TAB" {819] ac ® [0)]
780 FOR f=1 TO 10 [315] 1z (o] m
790 INPUT#9, hiscore() [1309) oc¢
800 INPUTH#9,hiname$({) [824) ac
810 NEXT [350]) or
820 CLOSEIN ~mialaZB2 ) g
2e 2e
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»Abo-Order Zeitschrifi«

Hiermit bestelle ich =PC International« fUr mindestens

| & Ausgaben [ 12 Ausgaben

Prais: (BRD und West-Berlin) 12 Ausgaben 66,— DM,
6 Ausgaben 33 - DM

Auslandspreise: Europa 12 Ausgabon 96— DM,

6 Augsgaben 48— DM

AuBereuropiilsches Ausland 12 Ausgaben 120, - DM,
G Jaben 60,
rung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe

m

CATE

“Bitte Highscore-~

El,
kassette einlegen®:CAI

L &BB06:LO

RINT
*

ES(40

3
OPENIN “Goldrush.TABY

T SPAC

Inweise

CA
IN

Kassettenbesitzer sollten folgende Zei-

grammteile werden dann in Listing 1
len in Listing 1 ergiinzen:
1

nachgeladen.

H

rush.TAB" erzeugt wird. Diese Pro-

1,1:PR

Fiinfzehn Héhlen gilr es zu schaffen, um ein reicher Mann zu werden
770 LO

o3 8 oS =GR
538 b Z5E¢
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Ve Ho o220
.wdw‘ uw ©gE
= z
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»Abo-Order DATABOX«

Higrmit bestelle ich die

" CPC Databox | Joyce-Databox | PC 1512-Databox
ur mindestens (1 & Aus [1 12 Ausgaben
als [ Cassette "] Diskette 3 bzw. 51/4°

Bezugsprelse Inland (einschl Porto/Verpackung)
Cass. B Ausgaben 90- OM 3

Bezugsprelse Ausland
Cass. 6 Ausg. 100.- DM

=) DM, 12 Ausg. 200~ (240-] DM
Disk 3* 6 Ausg, 160,— DM (180—) DM,

12 Ausg. 320, (360,-) OM

Lieferanschrift Rechner-Typ

1 Geschéft [1Privat [1CPC lJoyce [1PC
AEEURSEMEEL NS
Vorname, Name

LT W gty piyg gy
Firrma (nur wenn Lieferadrasse)

10 O
Stralle, Nr./Postlach

1] 0 O T 0 A I A
PLZIOrt [Rlire gencise An # angeben)
Dieses Abonnement verldngen sich automatisch um 6 bow, 12 Ausga

hen, wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Jatum Qen des pesetrichen Wlieders)

Bille unbedingt zwei Unlerschriften leisten!

Gewilnschte Zahlungsweise:
[l Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

L LDl L]

1l {von Scheck mcm..uzaax...:u 3

LEL | |

Konto-Nr

Geldinstitut

derrruten kann
NeS Widon
tige das durc|

Datum Unterschrift o

Meriaar Ahuigen dos gotelticten W

1d-

iGol.

OPENOUT

le 770:

> Zed

870 siehe 7

(=

" Programmteil namens
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a .m_.v L 5 WW e o i ol o
P s ia] ] ] ] ] ] ] (] ] Y ] ] ] ) ] ] = = i
L5 o m o™ 1
Bucher-Service
Ich bestelle hiermit aus lhrermm Angebot:
401 Stek. Prakt. Textverarbeitung mit JOYCE 89,— DM 416 Stck. Das groBe Gralikbuch zum CPC
402 Stck. Die BASIC2 TOOLBOX 49,— DM 417 ____ Sick. Das grofe LOGO-Buch zu CPC
und JOYCE
403 ____ Stck. Diskelle zum BASIC2 Buch _ Stek. Fahrer zum JOYCE
MS-D0S 5 114 29,— DM Stck.  Fihrer zum CPIM
404 ____ Stck. JOYCE-mehr als ein Textsystem 69,— DM Stck. Das BASIC-Buch zum 6128
405 Stck. Diskette zum Buch Nr. 404 30,— DM —— Stck. - CRC Hardwareerweitoningen
—Stek. Schneider CPC -
410 Stck. Das groBe Public-Domain-Buch 34,80 DM mit dBase Il
412 ___ Sick. Das Floppybuch zum CPC 49,— DM 25 - Sick. Den JOYCE prograr
441 Stek.  Schneider CPC — Arbeiten mil
413 ___ Slck. Das CP/IM-Trainingsbuch zum CPC  49,— DM Turbo Pascal
415 Stck. Das Maschinensprachebuch 442 Stck. Das Schneider CPC Grafikbuch
2um CPC 39,— DM 445 Stek,  Schneider CPC Eralg mit
Einen Verrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetragos  PortofVerpackung:

habe ich beic

Inland 4, - DM, Ausland 6, - DM

Gesamtbelrag
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DM
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Datum

Unterschrift (bel Minderjahrigen des gesetzlichen Vartrators)

DM

Gesamtbetrag:



1 Programm—j

530 IF e=l THEN 570 (9751 1010 PLOTR 78,0:DRAWR 0,-28:PLOTR 152,0:0R [3242]
540 PEN 15:LOCATE 3,11:PRINT"You have made [5263] AWR 0,28
all";SPACES$(24);"15 levels 11" 1020 NEXT [350]
550 PEN 12:LOCATE 1,17:PRINT"You're worthy [7247] 1030 PEN 3:FOR i=1 TO 10 [1063)
to get”;SPACE$(21),;"5000 extra points !" 1040 LOCATE 2,4+2+%1:PRINT USING"##";{:LOCA [4382)
560 CALL &BBO3:CALL A&BBO06:GOTO 640 (1037) TE B,4+2%1;PRINT USING"###38" :hiscore(i):L
570 MODE 1:INK O,0:INK 1,6,15:INK 2,0:PEN [4121) OCATE 18,4+2%1:PRINT hiname$({i)
2:PLOT 0,0,1:LOCATE 1,25:PRINT"GAME OVER": 1050 NEXT:INK 1,8:INK 2,15:INK 3,26 [2142]
TAG 1060 RETURN [555]
580 FOR y=15 TO 1 STEP -2:FOR x=1 TO 144 S [2968]
TEP 2
590 IF TEST(x,y)=0 THEN 610 [753]
600 MOVE x%4-3432,195+y=4:PRINT CHR$(129); [2930)
610 NEXT x,y:TAGOFF:CALL &BBO3 [1785)
620 FOR 1=1 TO 4000:IF INKEY$¢>"" THEN 640 [1854]
630 NEXT [350])
640 merk=0:FOR 2=10 TO 1 STEP -1:IF score® [3227])
hiscore(z) THEN merk=z:NEXT
650 IF merk=0 THEN GOSUB 970:CALL &BBO3:CA [2488]
LL &BBO6:RETURN
660 MODE 1:INK 1,24:PEN 1:LOCATE 15,6:PRIN [14718)
T"WELL DONE !!":LOCATE 1,8:PRINT"You are { 10 'Fxsaxazaxsrsrssveserrsansnnssannxrnnsr  [1476)
n the top ten of best players "1 LOCATE 9, 20 ‘== DATALADER (Listing 2) =** [ga1)
12:PRINT"Please enter your name ;" 30 '** erzeugt das File GOLDRUSH,.BIN =x [1882]
670 LOCATE 11,1B:INPUT name$:name$=LEFTS(n [2274] 40 ‘EEEEEEEEsEESEEEREEERRRRRRSssEmEsEsxsx  [1476)
ame$+SPACES(20),20) 50 MEMORY &L7FFF (150)
680 IF merk=10 THEN 720 [586] 60 FOR adr=4B000 TO &95E6 [810]
630 FOR 2=10 TO merk+l STEP -1 {113s] 70 READ byte$ : POKE adr,VAL("&"+bytes) [1867]
700 hiname$(z)=hiname$(z-1):hiscorelz)=his [2826] 80 NEXT [350]
core(z-1) 90 SAVE"GOLDRUSH.BIN",b,4B8000,415E7 [2985)
710 NEXT 2 [354] a5 END {110)
720 hiname$(merk)=name$:hiscore(merk)=scor [1760]) 100 DATA 14,04,00,14,28,00,00,3C, 3c,00,3c, [6979)
& 3¢, 3¢, 3¢, 00,0C,0C,00,00,48,0C,00,04,0C,0C,
730 GOSUB 970:GOSUB 870:CALL &BBO3:CALL &8 [3119] 00,00, 48, 0C, 00,00, 84,0C, 00,00,04,08, 00,00,
BOG6:RETURN 30,30,00,00,18,320,00,04,30, 30,00
740 (117] 110 DATA 08,30,30,08,00,F0,F0,00,00,50,F0, [8653]
750 'Highscoretabelle lesen [1501] 00,00,04,04,00,00,04,04,00,00,04,04,00,00.
180 (117] 04,04,00,00,CC,CC,00,14,04,00,14,28,00,00,
770 OPENIN"GOLDRUSH.TAB" (819] 3¢,3c,00,3c, 3¢, 3¢, 3¢, 00,0C, 0C, 00
780 FOR i=1 TO 10 [315) 120 DATA 00,48,0C,00,04,0C,0C,00,00,48,0C, [7276]
7S50 INPUT#S hiscore(i) E19°91 ©0,00,84,0C,00,00,04,08,00,08,30,30,00,04,
800 INPUT#3,hinames$(1) [824) 30,24,00,00,30,30,08,00,30,30,04,00,F0.FO.
810 NEXT [350] 00,00,50,F0,00,00,0C,04,00,00,08
820 CLOSEIN [752) 130 DATA 04,00,04,00,04,4C,04,00,00,44,CC, (7963]
830 RETURN [555] 00,00,00,14,04,00,14,28,00,00, 3C, 3C. 00, 3¢
840 (117] 3c, 3¢, 3¢,00,0¢,0C,00,00,0C,84,00,00,0C,0C,
850 'Highscoretabelle schreiben [17989] 08,00,0C,84,00,00,0C,48,00,00,04
860 (117] 140 DATA 08,00,00,30,30,00,00,30,24,00,00, [6724)
870 OPENOUT"GOLDRUSH,TAB" [1404] 30,30,08,04,30,30,04,00,F0,F0,00,00.F0. AQ.
880 FOR {=1 TO 10 [315] 00,00,08,08,00,00,08,08,00,00,08,08,00,00.
8890 FRINT‘Q.I’\‘ISCG'E('I) [1a90]) 08,08,00,00,CC, CC,00,14,04,00,14
900 PRINT#9,hiname$(1) [12386] 150 DATA 28.00. 00, 3¢,3c,00,3¢,3C,3c,3C,00, [7701]
910 NEXT [350] oc,0¢,00,00,0¢,84,00,00,0C,0C,08,00,0C, 84,
920 CLOSEOUT [so2] 00,00,0¢,48,00,00,04,08,00,00,30,30,04,00,
930 RETURN [555] 18,30,08,04,30,30,00,08,30,30,00
g40 * [117) 160 DATA 00,F0,F0,00,00,F0,A0,00,00,08,0C, [7576]
950 'Highscoretabelle ausgeben [2012] 00,00,08,04,00,8C,08,00,08,88,00, 00,08,00,
360 ° [117] 00,00,CC,06,02,FC,56,03,03,A8,FC, 03,03, FC,
970 MODE 1:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:PEN 1 [2810]) A9,03,03,05,02,C3,C3,82,82,41,41
980 LOCATE 14,2:PRINT"HIGHSCORETASLE" [1762) 170 DATA 82,82,C3,€3,09,05,00,55,FF, 00,00, ([9988]
980 FOR y=326 TO 32 STEP -32 (1817] 00,BF,3F,AA,00,55,3F, 3F, 7F,00,BF ,BF , 7F, 3F .
1000 PLOT 1,y,2:DRAWR 63B,0:0RAWR 0,-28:DR [3243) AA,BF ,BF,BF,BF,AA,BF, 8F, 7F,3F,AA,55,3F, 3F,
AWR -638,0:DRAWR 0,28 7F,00,00,BF ,3F,AA,00,00,55,FF 00
Listing Goldrush Listing Goldrush

BTX far Joyce /CPC (’9 A
BTX-Textdecorder 87 DM, original Centronics/RS232- e (9
Erweiterung 199 DM Q
Akustikkoppler 359 DM oder Hayeskornp Modem 295 DM,

DFU-Software ...... 87 DM
IBM-komp. Profi-Computer von ML G mit Momiter und far alle AMSTRAD / Schneider JOYCE PCW 8256 / 8512 und 9512 |
ViF2-Tastatur: JOYCE BTX-Modul nit Anschlubkabel an HAYES-Modem, DBT03-Post-
80286 SuperAT/512KB bestiickt/12 MHz/20 M8/ ..., fiir 2493 DM i Sinfanrungeprery ap. SLIRKOPRLET und Sedlanuigsanieitung

. /

80386-16 SX/1 MB bestiickt/16 MHz/20MB/ ............. fiir 3849 DM TROJAN'S CADNASTER PACK mit anschiuBfertigem Lichtgriffel und
. Hercul/1,2 MB-Disk/2 x Seri/Parall- 40 MB-Aufpeis ....... 350 DM etutscher BedlenungsanTelitung fOr JOYCE PCW nur 123,-- ON
“fo-Material gegen 1,70 DM-frankieren, adressierten Riickumschlag. ALeaflle Yo 2204 8¢ Oatentank @it ¥nal. Windbich 1fE.o- oN
MICA V. 1.1 CAD-Programm mit Fa. W 1T E O M A N N
dt. Wandbuch nur 99,-- OM Un'ernohuensberatunq & Handel

DATATRON RALF EBERT ~ Neanderstrate 19 T ————— 111

Tel. {0 40) 58 45 31 BTX 0421531065 Gaschiftszeiten nach Vereinbarung |

988 Pe 37



—Programm

¢¢,cc,ch,cc,CE,cc,cc,CC,cc,cC,CC

¢cF,CE,CC,CF,CC,CC,CC,CC,44,CF,88

A2,B3,33,A2,51,73,00,51,73,00,51

04,00,0C,08,07,02,33,22,00,22,00

00,08,07,02,33,22,22,00,22,00,0C

07,02,33,22,22,22,22,22,0C,08,08

8A,8A,45,45,00,8A,8A,00,8A,00,45

10,10,00,20,20,00,45,20,00,30,00

8A,45,10,20,30,30,8A,45,00,8A,10

BA,45,00,8A,8A,00,45,00,20,8A,00

10,00,20,00,10,00,20,CF,9A,10,30

05,05,0F,05,00,0A,14,04,00,00,00

00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

00,86,11,16,84,04,00,00,94,14,02

80,92,B80,92,88,04,5E,34,54,00,4C

92,02,00,00,4C,08,00,3E,54,5¢C,54

4D,02,64,5F,08,50,71,02,52,86,01

00,00,8C,1A,02,8C,2F,02,0E,1A,02

5E,85,78,80,54,7E,4C,54,90,56, o4

94,6E6,02,14,83,1E,46,6E,02,00,50

08,32,80,04,7C,08,00,0C,1A,02,18

55,?4.25,02.55.65.?A.ZQ.OZ.BO,BZ

Listing Goldrush

180 DATA 00,06,05,0F,0F,0F,0F ,OF,04,0A,0F,
05,05,05,05,00,0A,0A,00,04,0F,05,00,00,0F,
00,0F,00,00,0F ,0OF,0F,00,0C,03,44,CC,B88,CC,

190 DATA CD,CF,CE,CC,CF,CC,CC,CC,CC,44,CF,
BB,dS.OD,BA.#S.OO,&A.5&,00.45.00.03.44.CC.
88,cc,cc,cc,con,cc,CE,CC,CC,cC,CC,CC,CC,Co,

200 DATA 00,CF,00,00,CF,00,45,CF,BA,06,04,
00,SO.DD.OO.ﬂO.S0.0D'AO,SO.SO.E0.00.00.ES.
A0,00,F0,CF,DA,AD,00,CF,BA,00,08,03,83,33,

210 DATA 73,00,00,A2,00,00,A2,00,00,A2,00,
07,02,33,22,22,22,22,22,08,08,08,08, 08,08,
oc,08,07,02,33,00,11,00,11,00,04,00,04,00,

220 DATA EZ.OC.OE.OB.OO.OS‘OO.OC.OB,GT.U?.
33,22,00,22,00,22,0C,08,00,08,00,08,0C,08,
0?,02,22,22,22,22.ZE.ZZ.OC.OB,OO‘OB.O0,0B.

230 DATA 08,00,08,00,08,0C,08,07,02,33,22,
22,00,22,00,0C,08,08,08,08,08,0C,08,07,02,
33.22,00.22.00,22.00.03.00.05,00‘08.00.08.

240 DATA 0B,08,08,0C,08,07,02,33,22,22,22,
22.22,UC,OB,OO.DB,O0.0S.OC.OB.OT.OC.AS,BA.
OO.CF.00,45.5A,45.CF.00.CF.CF.BA,45,45.00‘

250 DATA 00,00,BA,45,45,00,20,20,00,45,84A,
45.00,00,8A,10.10,30.00.30.20,00.45.45'00.
00,20,10,10,10,00,20,00,84A,45,10,00,20,20,

260 DATA 10,20,10,00,20,30,30,07,09,8A,45,
45,CF,00,CF,00,8A,45,84A,45,00,8A, 45,00,8A,
8A,10,BA,45,00,8A,45,00,00,20,10,CF,CF, 0o,

270 DhTA 00,20,20,10,84,45,00,20,10,00,20,
20,10,84A,10,10,30,00,30,00,20,10, 07,0C,8A,
00,45,CF,45,00,8A,CF,CF,00,CF,00,84, 00,00,

280 DAT& ou.aa.as.uo.aa.an.oo.1o.ao.oo,an,
00,00,8A,45,00,20,30,20,00,30,00,84,00,00,
BA,10,00,20,20,00,00,00,20,8A4, 00,00,20,10,

290 DATA 00,20,00,30,30,00,30,00,05,07,55,
AA,55,FF,55,FF,00,AA,55,00,AA,55,00,04, FF,
FF,00,AA,05,0F,00,AA,55,00,0A,05, 05,00,AA,

300 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,
00.00.00.00.00.00,00.00.00.00.00‘00.00.00,

310 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 0o,
00,00,49,84,04,B0,92,B0,4C,54,92,5E,4C, 7E,

320 DATA 1d,2F,1E.0d.44.02.14.59.1E.94,5E,
02,14,83,15.04.92.02.94,92.02.00,50.95.03,
00,56,89,48,89,00,46,54,56,54,00, 89,84 ,3A,

330 DATA 53,53,1A,02,4C,B80,AD,62,02,00,00,
04,1A,02,14,2F,0C,5C,2F,0C,94,44,02,14,58,
o¢,5C,59,0C,04,6€E,02,14,83,0C,5C,83,0C, 94,

340 DATA 00.CA.B4.06,80.92.30.92,35.06.?4,
3c,79,00,54,11,08,54,04,94,11,35,11,01,00,
00,54,17,02,54,29,02,44,38,02,10,44,04,54,

350 DATA 70,86,08,12,86,0A,00,00,24,8C,28,
4A,00,86,81,00,08,85,18,80,90,B0,04,3E, 3C,
35,54,35,00,44,11,0C,42,04,8C,11,52,8A,04,

360 DATA 0C,44,02,8C,44,02,8C,59,02,0€E,6E,
01,8C,6E,02,84,83,02,72,6E,01,60,83,02,4E,
6€,01,3E,83,01,24,86,01,00,00,4A,0C,00,00,

370 DATA 80,00,86,8F,78,84,04,28,11,18,80,
04,32,65,14,3E,08,00,7A,2F,1C,768,04,00, 94,
1A,02,8C,2F,02,0C,2F,02,04,44,02,14,59, 1E,

380 DATA 95.0A,OO,58,59,43.89,00,3A.?E.OO'
A6,85,3C,50,92,98,82,B0,8E,57,04,80,00,28,
11,26,6A,04,00,28,2F,20,88,04,32,59,28,78,

390 DATA 44,02,00,%0,68,03,00,88,08,76,08,
1c,0B,00,00,E6,85,04,5E6,92,76,1C,80,92,80,
04,A3,00,18,74,7A,29,02,32,32,77,32,01,4¢C,

[8025]

[so028])

[7880]

[eo1g])

[8268]

[8314]

[7632])

[6633)

[6479])

[9138]

[6718]

{B917]

[5943])

[6734]

[8978]

[6684]

[8556]

[eg18]

[6636]

[B8a11]

[6721]

[7104]

400 DATA 74,29,01,00,32,86,1C,80,
1A,01,10,2F,01,26,38,01,3A,35,02,
6E,41,01,88,47,03,7A,59,01,5C,5F,

02,26,5F,01,0E,74,02,00,00,00,00
410 DATA 38,86,04,B0,46,B80,92,80

7A,94,08,00,41,32,14A4,60,04,62,5C
1E,86,1E,60,08,00,74,32,0A,74,5C

420 DATA OA,74,86,0A,04,2F,03,0C,
44,01,0C,59,02,0E,6E,01,0E,83,02,

00,73,86,30,44A,80,2F,24,89,92,62
32,11,1E,82,04,14,11,47,11,01,00
430 DATA 00,1E,1A,01,0C,2F,01,1E

7€,44,01,8¢,32,01,00,00,8C, 08,00
14,34,30,34,4C,34,68,34,84,34,00
440 DATA 00,00,00,00,00,00,C8,86

3E,2¢,52,08,00,28,5C,28,4C,08,00
1C,83,12,78,86,09,5€E,5C,0F,10,1A

450 DATA 02,1C,2F,02,04,44,02,1C,
6E,02,5E,71,01,64,47,01,00,24,7E,

62,30,08,5A,38,00,00,23,87,04,B0
81,2C,B0,28,80,00,04,92,04,24,08
460 DATA 64,92,3E,6A,04,00,20,32

08,00,04,1A,01,04,2F,03,90,2F,03

94,59,02,04,5C,02,04,71,01,04,86
470 DATA 1E,00,00,2C,BC,00,1A,B1

96,11,32,64,04,00,00,0C,2F,0F,04

480 DATA 59,0F,0C,80,0F,4C,1A,02,
4C,44,02,4C,59,02,4C,6E,02,4C,83,

02,58,83,0F,60,5C,0F,58,32,0F,BC,
47,02,00,48,98,15,54,98,15,00,26
490 DATA 35,00,78,7E,32,54,00,C8,
6C,B80,04,40,6C,40,04,80,00,42,92,
00,08,5C,08,66,08,3E,41,10,5E,04,
64,08,00,94,1A,02,7A,2F,02,94,44
500 DATA 02,7A,59,02,94,6E,02,7A,
86,00,42,86,00,00,76,86,12,00,0C,
Bl.64.91.00.1A.88.04.30,92.BO,54
2¢,B0,00,04,95,04,42,08,6E,95,54
510 DATA BC,08,0C,74,0C,34,08,78,
04,04,53,04,42,08,64,11,06,60,04,
20,0F,64,20,0E,4E,17,02,04,47,24,
00.58,24.04,89.24.00.59.02 8Cc,7A

04,00,04,
5¢C,38,02,
02,3C,59,

,92,80,92,
56,00,88,3E,7A,94,08,96,68,7A,94,

04,7A,92,

,1C, 60,04,

1A,01,0C,
¢¢,00,00,

,AE, TE, 00,

144,01, 2€,
59,01,3E,6E,01,4E,83,01,5E,6E,01,

6E,59,01,

,00,A6,86,

,04,80,92,
B0,92,81,92,56,28,7E,00,8C,68,70,

94,08, 2C,

,28,32,18B,

59,02,04,
1¢,00,68,

,04,56,92,

.18,42,08,
7€,32,52,7¢C,04,78,5C,52,80,04,14,
,98,44,01,

5C,14,42,

y5E,B1,00,
68,87,28,54,04,80,78,57,6€E,7E, 2E,
8c,0C,40,08,6E,68,60,94,08,58,3E,

B0 ,00,0C,
58,8C,08,

4C,2F,02,
02,4C,98,
71,02,8C,

B7,04,80,
42,72,08,
23.23.0A.

83,02,04,
8C,00,50,

,42'6C,80,

74,48,92,
00,00,04,
04,32,01,

520 DATA 02,00,00,2C,26,0E,26,4C,B8F,3E,6E,
4C,4D,6E,4D,78,26,00,38,42,1A,42,24,B1,82,

42,00,00,9F,19,8E,19,7F,32,77,32,

25,7F,00,77,25,6A,0D,5F,32,5F,32

73,32,

§30 DATA 5F,25,64,00,5F,25,59,00,50,32,50,

32,50,25,54,00,50,25,3C,00,50,96,
32,59,25,5F,0D,6A,32,58,32,5F,32,

00,77,32,5F,32,6A,32,8E,32,7F,32

540 DATA 77,32,6A,96,9F,19,BE,19,
32,77,32,77,25,7F,00,77,25,6A,00,

32,5F,25,64,00,5F,25,59,00,50,32
25,54,00,50,25,3¢C,0D,50,96,77,32

550 DATA 47,32,50,32,59,32,5F,32,
32,7F,32,77,32,6A,32,5F,25,59,00,
,77,0D,64,

0D,6A,32,77,32,9F,25,8E,0D0,7F,25
25,5F,0D0,59,32,59,32,598,32,59,32

560 DATA 59,25,5F,00,59.,64,54,32,

5F,32,59,
5F,25,6A,

TP 32,71,
5F,32,5F,

1 50,32,50,

BA,32,77,
5F, 25,77,

50,32,50,

32,50,25,59,00,5F,25,59,00,50,64,00,32,5F,

32,59,32,59,32,59,32,59,32,59,25
64,54,32,50,32,50,32,50,25,58,00D

570 DATA 5F,25,59,00,50,64,00,32,
,47,00,50,
25,59,0D,5F,32,59,32,59,32,96,48,

32,47,32,3C,48,47,19,50,32,50,25

32,5F,25,59,00,5F,25,6A,00,77,32

580 DATA 47,32,47,10,43,10,3F,10,
19,50,32,50,25,47,00,50,25,59,00,
32,59,32,7F,32,6A,32,77,25,9F, 00,

32,00,00,00,00,00,00,00,00,C0,D9
590 DATA 92,97,CD,0E,BC,3A,A3,85

10,06,FD,21,DC,94,3E,31,FD,ES5,CD
600 DATA E3,94 ,FD,E1,3A,A3,85,D6
¢p,E3,94,06,E0,C5,CD,F7,90,C1,10,

5F,00,59,

77,32,47,
59,18,5F,
3C,4B,47,

5F32.59,
TF, 32,77,

,FE,DA,30,
14,C6,30,11,F8,00,21,40,01,01,10,
pc,94,CD,E3,94,18,20,11,98,00,21,

06,FD,21,
40,01,01,

,OA,C6,30,

Fg,CD,6C,

BB,ED,58,87,95,1A,6F,13,1A,67,13,1A,4F,97,

47,11,E6,95,ED,B0D,987, 06,10,C5,F5
610 DATA 01,00,00,CD,32,BC,F1,Cl,
21.C7.00.11.Dl.BZ.CD,IB'BE.Zl,C?

BE,00,11,BE,83,CD0,1B,8E,CD, 71,91

Listing Goldrush
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620 DATA CD,94,91,21,C7,9C,11,A4,95,06,01,
€D,79,91,21,A1,95,36,58,23,36,02,21,86,95,
36,05,21,09,00,22,8C,95,3E,01,32,D9, 8, 21,
A9,01,22,88,95,11,00,00,21,00,00

630 DATA C€D,10,BD,21,50,88,22,6F,95,C0,DC,
91,21,19,04,22,D5,8E,11,E5,83,CD, 42,8E,11
A4,80,CD,18B,8E,CD,06,88,3A,85,95,FE,03,C8,
FE,02,28,0C,3A,A4,95,87,C8,30,32

640 DATA A4,95,C3,90,89,CD,A7,BC,97,C0,DE,
88,97,32,86,95,21,2C,01,22,88,95,21,02,00,
22,8C,95,ED,58,A1,95,21,7¢,01,05,C0, EA, BB,
D1,05,21,74,01,CD,F6,88,01, 18,18

650 DATA 18,1B,E5,D5,06,01,C0,C0,8E,CD, 71,
91,2A,88,95,11,03,00,19,22,88,95,21, 85,95,
CD,AA,BC,CD,F7,90,01,E1,7A,B7,20,C9, 78, FE,
54,30,C4,21,A9,01,22,88,95,2A,87

660 DATA 95,23,23,23,22,87,95,3A,A3,95,FE,
OF ,CA,43,94,21,A3,95,34,C3,90,89,C0, 24,88,
E6,1F,47,CD,46,8B,CD,2A,8C,C0,0D,80,C0, 09,
BB,FE,20,CC,48B,91,FE,FC,CA,5F, 91

670 DATA FE,7F,CC,6B,91,FE,0D,CC,65,91,CD,
45,8C,cD,0B,8E,CD,9€,91,C0,F9,92, 34, D8, 8E,
B7,28,C8,3A,D7,8€,B7,28,C2,18,CC,C8, 60, 34,
o8,BE,28,07,87,20,04,3C, 32,08, 8E

680 DATA 2A,D5,8E,CB,50,28,47,87,28,04, 3E,
04,32,07,8E,97,32,09,8E,C9,25,C0,5F, 90,04,
F6,88,25,CD,5F,90,DA,F6,88,97,32,D9, BE, 24,
D5,8E,11,E3,83,CD,18,8E,25,25,11

690 DATA E5,83,CD,42,8E,3A,DA,BE,EE,01,32,
DA,8E,11,00,80,28,03,11,52,80,CD, 18, 8E, 22,
05,8E,C9,CB,58,28,50,B87,28,08,3E,08,32,07,
8E,3E,01,32,09,8E,C9,7C,C6,08,67

700 DATA CD,5F,90,38,39,24,CD,5F,90,38,33,
3E,01,32,09,8E,2A,D5,8E,7C,FE,98,CA, 44,91,
11,E3,83,CD,18,8E,24,24,11,E5,83,C0, 42, 8E,
3A,DA,8E,EE,01,32,DA,8E,11,A4,80

710 DATA 28,03,11,F6,80,CD,1B,8E,22,05,8E,
Cc9,FE,05,CA,06,91,FE,03,CA,06,91,2A,D5, 8E,
E5,25,CD,5F,90,E1,0C,F7,90,E5,7C,C6,08,67,
cD,5F,90,E1,DC,F7,90,3A,08,8E,87

720 DATA €O,2C,CD,2E,90,DC,F7,90,FE,08,CA,
06,91,C9,3A,08,8E,87,C0,2A,05,8E, 70,06, 14,
6F,cD,2E,90,08,3E,09,32,08,8E,3E,02,32,07,
BE,C9,3A,D8,8E,B7,C8,24A,D5,8E, 3¢

730 DATA 32,08,8E,FE,09,30,50,2C,2C,C0, 2E,
90,0C,FD,80,2C,CD,2E,90,0C,FD,8D,34,D7, BE,
FE,03,30,10,3A,09,8E,B7,11,52,80,CA, 13, 80,
11,F6,80,C3,13,8D,FE,04,20,14,25

740 DATA COD,5F,90,DC,DC,80,25,C0,5F,90,0C,
oc,ep,11,52,80,C3,13,80,7C,C6,08,67,C0, 5F,
90,DC,DC,8D,24,CD,5F,90,0C,DC, 8D, 24,05, 8E,
2c,2c,2C,24,24,11,F6,80,C3,13,80

750 DATA 7D,D6,14,6F,CD,2E,90,DC,A4,8D,20,
cD,2E,90,DC,A4,8D,24A,D5,8E,2D,2D,20,3A,07,
BE,FE,03,30,10,3A,D9,8E,B7,11,52,80,CA,13,
80,11,F6,80,C3,13,80,FE,04,20,13

760 DATA 25,¢D,5F,50,DC,DC,8D,25,CD,5F,4a0,
oc,oc,8p0,11,52,80,18,1C,7C,C6,08,67,CD, 5F,
s0,0C,0DC,8D,24,CD,5F,90,0C,0DC,80,24,05, 8E,
2D,2D,2D,24,24,11,F6,80,05,E5,21

770 DATA E5,83,01,50,00,3E,0F,ED,B1,20,04,
28,36,00,23,EA,1D,80,21,E5,83,01,50,00, 3E,
0A,ED,B1,20,04,28B,36,00,23,EA,30,8D,21,E5,
83,01,50,00,3E,05,ED,B1,20,04,28

780 DATA 36,00,23,EA,43,80,2A,D5,8E,11,E3,
83,cD,1B,BE,E1,11,E5,83,CD,42,8E,D1,CD, 1B,
8€,22,05,8E,3A,D8,8E,FE,09,30,18,24,88,95,
11,19,00,B87,E0,52,22,88,95, 3E,01

7890 DATA 32,86,95,21,85,95,C0,AA,BC,CS, 70,
D6,14,6F,CD,2E,90,DC,A4,80,2A,88,95,11,19,
00,19,22,88,95,3E,02,32,86,95,21,85,95,C0,
AA,BC,C9,FE,03,28,08,FE,05,28,04

800 DATA FE,0B,38,09,FE,0E,D2,62,8E,E1,C3,
06,91,11,31,84,06,04,1A,87,C0,13,10,FA, 21,
A9,01,22,88,95,E1,3A,08,8E,21,07, 8E, 36, 00,
23,36,00,FE,18,02,06,91,C9,FE, 07

810 DATA 28,0D,FE,08,28,09,FE,0F,D2,62,8E,
€1,c3,06,81,3€E,01,32,07,8E,3A,D8,8E,30,32,
os,8E,E1,C3,45,8C,FE,09,C8,FE,0A,C8,FE,07,
28,0D,FE,08,28,09,FE,0E,D2,62, 8E

820 DATA El1,C3,06,91,3E,09,32,D8,8E,E1,C3,
€5,05,Cc5,D05,5¢,97,67,57,60,10,BC,E8,El, 46,
23,7€,23,C5,06,00,4F,F5,05,ED,B0,D1,EB,CD,
26,BC,EB,F1,C1,10,EE,C1,D1,E1,C9

830 DATA E5,D5,C5,D05,5¢,97,67,57,C0,10,8cC,
D1,06,14,¢5,01,04,00,E5,ED,B80,E1,CD, 26,BC,
c1,10,F2,C1,D1,E1,C9,11,€E8,95,E5,2A,D5, 8E,
06,05,1A,13,C6,0A,984,FE,14,30,08
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AUSDEMSNBEXANGEBGT

Schneider CPC -
Arbeiten mit dBASE I

Benutzern sines CPC vermittelt ain echter Ex-
perte in dissem Buch alle Kenninisse, die far
den erfolgreichen Einsatz von dBASE Il wichtig
sind, z.B.: Installation und Prog ieren mit
dBASE |l, Editieren von Datelen mit WordStar,
Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch
praxisgerachte Beisplele erganzt. Und zwar so,
daf dem Leser die Umsetzung dann wirklich
problemies méglich ist. Ein Buch, das in jeder
Arbeitsphase woiterhilft.

227 Selten/mit Abb. Bast-Nr:440 DM 48,-"

Schneider CPC — g
Arbeiten mit Turbo Pascal

Der Bestseller “Das Turbo Pascal Buch® wurde
spaziell !ur Besitzer eines CPC Oberarbeitet. So
&glicht es den optimalen Einsatz der lei-
stungstahigen Progmmm:erspracho - auf die
CPC-Arbeils- und Systemumgebung zuge-
schnitten - und durch zusétzliche Informatio-
nen erganzt. Zahlrelche B-elsplaia veranschau-
lichen die Prog
Ubungen zu ]sdem Kapitel machan dieses
leicht verstdndlich geschriebene Buch fir Ein-
staiger zur unentbehrlichen Arbeitshille.

296 Seiten/mit Abb, Best-Ne:441 DM48,-*

Das Schneider CPC
Grafikbuch

Die vielfaltigen Gmfikmbglmhkmlan Ihres
Schneider CPC (464, 664 und 6128). Von einer
aligameinen EinfGhrung Gber erginzende Gra-
likbefehls, Erstellung von Grafiken mit dem Joy-
strck Darstallung zwei- und dreidimensionaler

formen, kinstlarische Grafiken, Zu-
sarnmensprsl zwischen Grafik und Datentrager

bls hin zur Hardcopy,
328 Seiten/zahls, Abb. Best-Nr: 442 DM4g,-*

Schneider CPC —
Erfolg mit Multiplan

Ein didaktisch hsrvo'mgsndss Lehrbuch und
Nachschlagewsrk fir CPC-Basitzer, die das Ta-
bellenkalkulationsprogramm anwanden wollen,
Das Buch ist die Gberarbeitete, aul don CPC zu-
geschnittena Version des Bestsallers “Erfolg mit
Multiplan® und fihrt Schritt fr Schritt in das
Programm ein. An konkreten Beisplalen wird er-
kiart, welchen Nutzen CPC-Besi mit Multi-
plan in der Praxis haben.

200 Seitenica. 45Ab0.  Bast-Nr:445 DM4s,-*

AUS DEM DATA-BECKER-ANGEBOT
Das Floppybuch zum CPC

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464,
CPC 684 und CPC 6128 holen kann, zeigt die-
565 Buch auf eindrucksvolie Weise. Neben den
no,gen Erxlarungen und einem aus!Ohrlichen

-Listing gibt es zahlreiche Utilities: eine
komlortable Dateiverwaltung, einen Disk-
Manager. Salbst CP/M-Grundiagen und die re-
lative Dateiverwaltung werden erklir, So findet
wirklich |eder CPC-Besitzer in diesem Buch ei-
nen wertvollen Ratgeber.

422 Seiten Best-Nr. 412 DM 49,-*
Das CP!M-TraIningsbuch
2um CPC

Beherrschen Sie CF’:'M Dvﬁas Buch hilft ihnen
dabel. Vion den ersten Schritten bis zum perfek-
ten Umgang. Dabel werden natirlich die Versio-
nen 2.2 und 30 far Schnelder CPC 464, 684 und
6128 berOcksichtigt, Dieses CP/M-
Trainingsbuch bietet ain wenig mehr als ands-
re: zum Beispiel Hilfsprogramme, mit denen Sie
In der Lage sind, auch fremde Diskettenforma-
te zu lesen oder Submit-Dateien zu erstellen,

Das Masch!nensprache-
buch zum CPC

Wer seinen CPC wirklich beherrschen will, der
muB sich mit dem Thema Maschinensprache
baschaftigen. Von den Grundlagen bis zur Pro-
grammierung des Z80-Prozessors. Das Maschi-
nensprachebuch zum CPC hilft lhnen von An-
fangan. Mit einer genauen Elsschrmb.mg aller

und ausflhrlichen Beispielen, mit Hin-
waisen zur Benutzung der Systemroutinen und
einam Assembler/Disassembler sowie einem
Manitor zum Abtippen. So macht der Einstiag

Spas,

330 Seiten Best.Nr 415 DM33,-*
Das groBe Grafikbuch
zum CPC

Dieses Buch ist fir alle, die bisher dachten,
spektakuldre Grafik auf dem CPC sei nich! még-
lich. Zwei Top-Autoren beweisen das Gegentell:
Mit CPC-Chart - dem Diagrammgenerator, mit
Destroyed - dem Arcade-Game, mit CPCs Worid
- dem 3-D-Animationsprogramm, mit Vekiorgra-
fik, mit Sprites... Ja. Sle haben richtig gelesen:
Wir redan von den Grafixmaglichkeiten Ihres
CPC - inklusive 6128 und Joyce.

589 Seiten Best-Nr.416 DM 49,-"

Prograrnmwlssen pur
‘im Westentaschenformat

Fiihrer zum CP/M Best-Nr. 452 DM 19,80

Dasgmﬂeﬂu&defmm&ﬂm
Freie CP/M-Programme fiir
Commodore 128,

Schneider CPC und Joyce

Public-Domain-Software setzt sich inzwischen
auch in Europa durch, Diese Programme lragen
kein Urheberrecht und dirfen deshalb mit Hob-
byfreunden getauscht werden, Doch gerada die
grofien Sammlungen fir das Betriebsystem
CP/M enthalten neben wahren .Juwslen” auch
viel unbrauchbares Material.

Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat
as sich zur Aufgabe gemacht, die Idee der
Public-Domain-Software auch In Deutschland
populdr zu machen. Aus don groBen amerikani-
schen Samm haterdiei testen
Programme herausgesucht, (bersetzt, an
Commodore- und Schreidsr Ccmputer ange-
paft und detailliert In di Buch dok -
tiert.

Mit einem Wertcoupon aus dem Buch erhalten
Sle die Programma beim Autor zu einem beson-

ders giinstigen Preis,
Best-Nr. 410 OM 34,80

229 Seiten

Das BASIC-Buch zum 6128
BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig er-
klart bekommen. Und genau das tul das grofe
BASIC-Buch zum CPg 6128. In diesem Buch
steckt mehr als Einsteigerwissen: Variablen,
Zahlensysteme, Bits und Bytes, Tokens, String-
bearbeitung, Somerung Lautschrift, seibside-
finlerte Zeichan, W Fehlerbehandiung
Koplerschutz, Grafiken, Soundprngrammne-
rung, relative Datelen .... Das verstehen wir un-
ter Vielfal,

276 Ssiten

CPC Hardware-
erweiterungen

Speziell fir den Hobbyelektroniker, der mehr
aus sainem CPC machen méchtel Von natzli-
chen Tips zur Platinenherstellung (ber Adres-
decodierung, Adapterkarten und Interfaces bis
zur EPROM-Pragrammierboard  und
-Programmiernetzieil oder Molorsteuerung 1or
Gleich- und Schrittschaltmotoren werden mach-
bare Erwsiterungen ausihriich und praxisnah
beschriaben.

Best-Nr 461 DM 39,-*

280 Saiten Best-Nr.213 DM4S,-* 445 Seiten Best-Nr:d64 DM43,-"
* Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Blicher berechnen wir / /
fir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und Ver- v
packung. Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte,

-
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege nverlag



—Programm

840 DATA 1A,C6,16,95,FE,22,38,05,13,10,EC,
£1,C9,18,21,09,05,22,00,A0,1A,67,13,14,6F,
11,00,A0,CD,1B,8E,3A,86,95,30,32,86,95,21,
73,95,CD,AA,BC,06,32,CD,CO,8E,CD

850 DATA 71,91,E1,3A,B6,95,87,C0,E5,21,14,
02,22,00,A0,21,19,9C,11,00,A0,CD,18,8E,E1,
c9,21,97,95,23,23,23,23, 7E,FE,09,20,05, 36,
00,28,18,F6,34,10,EC,C9,19,04,00

860 DATA 00,00,00,E5,05,C5,21,0C,03,22,00,
A0,DD,21,F3,95,00,66,00,7C,B87,28,23,00, 6E,
01,11,00,A0,CD,18,8E,DD,46,04,CD,21,8F,DD,
74,00,D0,75,01,3A,71,95,3C,32,71

870 DATA 95,11,05,00,00,19,18,06,3A,72,95,
€EE,01,32,72,95,¢0,D3,8F,C1,D1,E1,C9,CB, 40,
28,24,E5,2C,CD,91,90,DA,C5,8F,2C,2C,F1,3A,
72,95,87,11,81,81,28,03,11,D7,81

880 DATA cD,18,8E,DD,7E,02,BD,D0,0D,36,04,
02,c9,cB,48,28,28,E5,7D,06,0E,6F,CD,91,90,
DA,C5,BF ,E1,2D,20,2D,3A,72,95,87,11,81,81,
28,03,11,D7,81,C0,18,8E,DD,7E,03

890 DATA BD,DB,DD,36,04,01,C9,CB,50,28,23,
E5,25,25,C0,C6,90,0A,C5,8F ,F1,34,72,95,B7,
11,B1,81,28,03,11,D7,81,CD,1B8,8E,D0,7E,02,
8c,p8,DbD,36,04,08,C9,CB,58,C8,E5

900 DATA 7C,C6,07,67,C0,C6,90,38,1C,E1,24,
24,3A,72,95,87,11,B1,81,28,03,11,07,81,CD,
18,8E,0DD,7E,03,8C,D0,0D,36,04,04,C9,E1,11,
B1,81,c0,18,8E,E1,E1,E1,E1,C3,06

910 DATA 91,0D,23,21,06,05,22,00,A0,DD,66,
oo, 7c,B7,28,20,0D,6E,01,11,00,A0,CD, 1B, 8E,
DD, 46,04,CD,1A,90,00,74,00,0DD,75,01,21,71,
95,34,11,05,00,00,19,18,09,34,71

920 DATA 95,67,FE,06,30,08,3E,06,94,47,C5,
cp,F7,90,Cc1,10,F9,97,32,71,95,€9,CB,50,28,
08,25,25,11,91,81,C3,8F,8F,24,24,11,91,81,
c3,B8,8F,E5,05,C5,5C,97,67,57,CB

930 DATA 23,CB,12,CB,23,CB,12,CB,25,CB, 14,
06,08,c5,05,E5,¢0,F0,B8,E1,01,C1,87,20,08,
13,13,13,13,10,EE,€1,01,E1,B7,C9,C1,01,E1,
37,c9,E5,D5,65,5¢C,97,67,57,C8,23

940 DATA CB,12,CB,23,CB,12,C8,25,CB,14,086,
14,C5,D05,E5,C0,F0,B8,E1,D01,C1,87,28,08,FE,
OA,28,04,FE,09,20,02,28,28,10,E8,€1,D1,E1,
B7,C9,E5,D05,C5,5C,97,67,57,C8,23

§50 DATA CB,12,CB,23,CB,12,CB,25,C8,14,06,
06,C5,D5,E5,CD,FO0,BB,E1,D1,C1,FE,03,28,A7,
FE,06,28,A3,FE,02,28,9F,13,13,13,13,10,E5,
c1,01,E1,B7,C9,E5,05,C5,5C,97,67

980 DATA 57,CB,23,CB,12,CB,23,C8,12,CB,25,
c8,14,06,0C,C5,05,E5,CD,F0,BB,E1,D1,C1,FE,
v2,CA,5A,90,FE,03,CA,54A,90,28,28,10,E9,C1,
p1,E1,87,C9,06,05,C5,06,86,00,00

970 DATA 00,00,10,FA,Cl,10,F4,C9,CD,A7,BC,
21,7C,95,CD,AA,BC,97,32,08,8E,32,07,8E,01,
06,00,CD,32,BC,01,06,00,C0,38,BC,06,02,C5,
06,E3,C5,60,F7,90,C1,10,F9,C1,10

980 DATA F3,97,01,00,00,C5,CD,32,8C,C1,CD,
3s,BC,21,B85,95,36,01,E1,C9,21,B5,95,36,02,
E1,C9,E5,cD,86,B8C,E1,CD,06,BB,F5,CD, 10,80,
F1,FE,20,CA,B9,BC,18,EC,21,B5,95

990 DATA 36,03,C9,3E,2A,32,F9,92,C9,3E,C9,
32,F9,92,c9,21,C7,1E,11,97,95,06,05,C5, 14,
13,D5,3C,47,11,21,82,78,C6,10,10,FC,5F,CD,
1B,8E,7C,C6,04,67,01,C1,10,E6,C9

1000 DATA 21,C7,5A,11,3C,95,06,05,18,08,CD
,0D,BD, 7C,FE,01,C0,7D,FE,2C,08,21,00,00,11
,00,00,CD,10,80,97,CD,0DE,BB,ED,5B,A1,95,21
,7¢,01,D05,CD,EA,BB,D1,D5,21,74,01

1010 DATA CD,F6,B88,01,18,18,18,18,ED,53,A1
,95,7A,B7,C0,78,FE,50,C0,C3,06,91,11,48,81
,06,1D,2E,B1,26,01,CD,18,8E,26,9C,CD, 1B, 8E
,70,06,06,6F,10,F0,06,28,26,01,2E

1020 DATA 87,CD,1B,8E,2E,05,CD,18,8E,7C,C6
,04,67,10,F0,ED,4B,E6,95,11,56,81,04,87,28
,15,67,03,0A,6F,03,0A,03,C5,47,C0,18,8E,7C
,C6,04,67,10,F7,C1,18,E7,11,48,81

1030 DATA 03,0A,B7,28,15,67,03,0A,6F,03,0A
,03,C5,47,€D,1B,8E,70,06,06,6F,10,F7,C1,18
,E7,11,FD,81,03,CD,CC,92,11,17,82,03,CD,CC
,92,11,62,81,01,E8,95,CD,CC,92, 3E

1040 DATA 03,CD,DE,BB,21,7¢,01,06,05,C5,ES
,11,50,00,CD,EA,B8,E1,E5,11,84,00,CD,F6,B88
JE1,28B,2B,C1,10,EA, 3E,08,CD,DE,BB,21,7C,01
,06,05,C5,E5,11,88,00,C0,EA,BB,E1

1050 DATA E5,11,58,02,CD,F6,BB,E1,28,28,C1
,10,EA,3A,A3,95,FE,0A,20,14,11,34,00,21,54
,01,01,0E,04,DD,21,6F,94,FD,21,C7,94,CD,58
,94,21,A5,95,97,06,10,E5,C5,F5,46

Listing Goldrush

[7234]

[7198]

[8921]

[7517)

[7787]

[B799)

[8055])

[8831)

[7581)

[B219]

[6989]

[7996])

[6852])

[8385]

[7990]

[7503)

[7125)

[9298]

[6B898]

[8801])

[10665)

[8392)

1060 DATA 48,CD,32,BC,F1,C1,E1,23,3C,10,F1
,C5,0A,B7,C8,67,03,0A,6F,03,CD0,18,8E,18,F3
,87,cD,DE,BB,21,01,00,06,C8,C5,E5,11,00,00
,CD,EA,BB,E1,E5,11,80,02,CD,F6,BB

1070 DATA E1,23,23,C1,10,EA,C9,2A,6F,595,7E
,32,91,95,23,7E,87,20,08,21,50,88,22,6F,95
,18,EC,32,95,95,23,E5,21,8E,95,CD,AA,BC,E1l
,bDD,22,6F,95,C9,97,C0,0E,BC,3E,2A

1080 DATA 32,F9,92,3E,01,32,A3,95,21,B9,95
,22,87,95,21,50,88,22,6F,95,ED,58,B7,95,1A
,6F,13,1A,67,13,1A,4F,97,47,11 ,E6,95,ED,B0
,01,00,BC,3E,06,ED,79,01,00,B0,3E

1090 DATA 00,ED,79,CD,DC,91,21,01,01,CD,75
,BB,06,28,C5,CD0,F9,82,C1,3E,20,C0,5A,88,10
,F4,11,78,00,21,8C,01,01,02,02,0D,21,C0,94
,FD,21,C7,94,CD,5B8,94,3A,A3,95,FE

1100 DATA 0A,30,0B,C6,30,FD,21,C7,94,CD,E3
,94,18,17,FD,21,C7,94,3€,31,FD0,E5,C0,E3,94
,FD,E1,3A,A3,95,06,0A,C6,30,C0,E3,94,01,00
,BC,3E,06,ED,79,01,00,80,3E,19,E0

1110 DATA 79,06,50,C5,CD,F9,92,CD,DB,8E,CD
,F7,90,CD,F7,90,CD,24,88,C1,FE,10,C8,10,EA
,CD,6C,BB,3A,A3,95,FE,OF,C8,3C,32,A3,95,2A
,B7,95,23,23,23,22,87,95,C3,38,93

1120 DATA 11,00,00,21,8E,01,01,0F,03,D0,21
,75,94,FD,21,CE,94,CD,58,94,11,78,00,21,A0
,00,01,02,02,00,21,7€,94,F0D,21,05,94,CD,SB
,94,11,78,00,21,70,00,00,21,88,94

1130 DATA C€D,58,94,11,78,00,21,40,00,00,21
,92,94,CD,58,594,11,48,00,21,0E€,00,01,01,01
,bD,21,9C,94,FD,21,CE,94,CD,58,94,C9,CD,0D9
,82,11,84,00,21,8€,01,01,05,01,00D

1140 DATA 21,80,%4,FD,21,C7,94,CD,58,94,C8
,bp, 7E,00,B7,C8,FD,E5,DD,E5,CD,E3,94,D0,E1
,FD,E1,DD,23,18,EC,42,4F ,4E,55,53,00,47,4F
,4C,44,52,55,53,48,00,50,4C,41,59

1150 DATA 20,47,41,4D,45,00,48,49,47,48,53
,43,4F,52,45,00,44,45,4D,4F,2D,4D,4F, 44,45
,00,28,43,29,20,42,59,20,20,52,2E,20,44,45
,53,43,48,4C,45,52,00,43,4F,4E,47

1160 DATA 52,41,54,55,4C,41,54,49,4F,4E,53
,00,4C,45,56,45,4¢C,20,00,01,02,03,07,0C,0A
,0F,01,02,03,04,05,06,07,08,09,04A,08,0C,00
,0E,07,07,02,02,0C,0C,0C,C5,E5,F5

1170 DATA 78,32,69,95,79,32,68,95,F1,E5,CD
,A5,88,CD,06,B9,E5,DD,E1,E1,06,07,C5,E5,05
,FD,7E,00,FD,23,CD,DE,BB,DD,7E,00,CB,3F,DD
,A6,00,17,06,07,C5,17,30,27,F5,D5

1180 DATA 3A,69,95,47,C5,E5,D5,CD,EA,BB,D1
,E1,E5,D5,ED,48,68,95,08,ED,42,ED,42,CD,F6
,88,01,E1,13,13,13,13,C1,10,E1,D1,F1,EB,ED
,48,69,95,09,09,09,09,E8,C1,10,C8

1190 DATA DD,23,ED,53,6D,95,D1,E1,ED,48,68
,95,ED, 42 ,ED,42,C1,10,9F,CD,09,B9,E1,ED,58
,60,95,18,1B8,C1,€9,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,81,01,00,3E,00,00,00,3C,00

1200 DATA 81,02,00,00,07,1E,0F,2C,01,04,00
,00,A9,01,00,00,06,00,02,03,00,00,00,00,0C
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,58,02
,01,05,00,1A,0F,06,08,08,12,10,07

1210 DATA 13,15,14,11,0E,0C,18,00,05,89,95
,35,84,3B,70,84,41,81,84,41,F2,84,49,38,85
,48,83,85,36,B89,85,55,0E,86,4C,5A,86,30,97
,86,13,AA,B6,4C,F6,86,4F,45,87,60

1220 DATA A5,87,48,ED,87,62,00

[9377)

[7462]

[6369])

[6568)

[B564)

[8605]

[9614]

[Bag2]

[BO?77]

[9222]

[8091)

[7878]

[9029]

[7394]

[7999]

[7874]

[1332)

10 ’!!!ttttt‘tt:!ll!‘ltit-it‘I:::Ittt!l!t
20 ‘=z LISTING 3 ¥
ap '** erzeugt das File GOLDRUSH.TAB ==
a0 TEIAREAEERBIIRXEXAZSEIBEIXETIAEARETRNRRE
50 OPENOUT"GOLDRUSH.TAB"

60 FOR i=1 TO 10

70 PRINT#9,100

80 PRINT#9,"The best golddigger”

90 NEXT

100 CLOSEOUT

Listing Gotdrush

[1476]
[(831)
[1994]
[1476)
[1404)
[315]
[701])
[2585]
[350]
foo2)
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BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128

Der Turbo-Antrieb fir lhre BASIC-Programme!

Haben auch Sie sich schon immer gewiinscht, daB Ihre selbstgeschriebenen BASIC-
Programme schneller laufen? Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das nun kein Problem
mehr, denn

— der Compiler hat den vollen Sprachumfang des = die ausfiihrliche deutsche Bedienungsanleitung macht Sie auf
BASIC 1.1 (CPC664/6128). einfache Weise mit dem Umgang des Compilers vertraut.

- das compilierte Programm ist auf jedem CPC laufféahig. - viele Beispielprogramme veranschaulichen die Arbeitsweise des

— unterstitzt Integer- und FlieBkomma-Arithmetik. Compilers und zeigen die Geschwindigkeitsvorteile auf.

—- ist kompatibel zu Vortex-Peripherie incl. Nutzen der — das Programm ist in 100% Maschinencode geschrieben.
RAM-Disk.

= , di i B By , si sy 2 fves
Programme, die spezielle BASIC 1.1.-Befehle beinhalten, sind Der BASIC-Compller ist nur auf 3“-Diskette erhiltlich.

auch auf dem CPC464 lauffihig (auBer FILL und MASK).
- der Compiler arbeitet unter CP/M, das heiBt, alle CP/M-

Dienstprogramme kénnen genutzt werden. 3 2 i M) *
- bis 17 kByte Quelicode kénnen problemlos compiliert werden. Best. Nr.: 209 Pre|s 695 DM
- einzelne Programmteile kénnen ebentfalls compiliert werden Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

(z.B. wichtig bei Nachladeprogrammen),

Mochten Sie gerne in Assembler programmieren ?

CPC Assembler Software und Trainingsbuch

Das Buch:

flihrt den Anfénger schrittweise in die Programmierung des Z80 ein, Dabei werden
Vorkenntnisse nicht vorausgesetzt. Nach der Lektiire des Buches sind Sie mit dem = —
Befehlssatz des Prozessors wie auch den Adressierungsarten vertraut. Anhand einer ,
Fulle von Programmbeispielen, die speziell auf den CPC 464 zugeschnitten sind, lernen

Sie, nutzliche Routinen in Maschinensprache zu entwickeln, die auf Ihrem Rechner w

sofort laufféhig sind. Dazu erfahren Sie, wie Sie die im ROM des Schneider CPC
vorhandenen Hilfsroutinen sinnvoll fir die Losung eigener Probleme einsetzen kénnen.
Darliber hinaus lernen Sie einige spezielle Programme zur Erweiterung des Betriebs-
systems mit leistungsfahigen grafischen Befehlen kennen, die Sie in BASIC verwenden
kénnen, z.B. TRIANGEL, BOX und CIRCLE. Ein umfangreicher Anhang mit Erlduterun-
gen des Befehlssatzes, des Assemblers sowie einer Vielzahl kommentierter Einsprung-
adressen des Betriebssystem-ROMs rundet das Buch ab.

Die Software:

besteht aus einem mentgesteuerten Z80 - Assembler,

Mit seiner Hilfe kdnnen Sie nicht nur die im Buch erlauterten Beispielprogramme editie-
ren und in Maschinensprache tbersetzen, sondern auch selbst entworfene Programme
entwickeln und testen. Fir lhre Arbeit stehen Ihnen Funktionen wie

Einfiigen - Loschen - Andern von Programmzeilen - Abspeichern und Laden von
Programmen auf Datentrdgern wie Kassette und Diskette - Ausgabe von Listings
auf Bildschirm und Drucker - Zahlenkonvertierung von der Menii-Ebene aus und -
Durchfiihrung von Zwischenrechnungen mit binédren, hexadezimalen und dezimalen
Zahlen zur Verfiigung. Weiterhin erhalten Sie ein Trainingsprogramm, mit dessen Hilfe
Sie den Umgang mit verschiedenen Zahlenformaten vertiefen kénnen, und Programme zur Demonstration der grafischen Erweite-

rungen des Betriebssystems.
Buch mit Kassette Best.-Nr.: 446 Preis 59,—- DM*
Buch mit Diskette Best-Nr.: 447 Preis 69,— DM*

% Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland 4,~ DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /é@gm




—Programm

Schnell kalkuliert -

Geld gespart

Mini-Calculator hilft den
Uberblick bewahren

Oft ist es von Vorteil, wenn man sich iiber laufende Ko-
sten eines Monats oder iiber noch grofiere Zeitraume ein
Bild machen kann. Im Zeitalter der Elektronik haben
hier allerdings Bleistift, Zettel und Radiergummi ihren
Dienst eingestellt, unser CPC ist jetzt gefragt. Und da
haben wir etwas fiir Sie: den Mini-Calculator.

Das Programm Mini-Calculator ist
eine Tabellenkalkulation, die es dem
Anwender erlaubt, einfach Tabellen
fiir eine Kalkulationsberechnung zu er-
stellen. Sie als Computerbesitzer und
Anwender des Programms arbeiten da-
bei wie auf einem Papierblatt. Die ein-
zelnen Felder konnen sowohl mit nu-

42 pPCc 9’89

merischen als auch mit alphanumeri-
schen Zeichen gefiillt werden.

Nach dem Start des Programms er-
scheint ein 18 x 8 Zeichen grofes Feld,
das Arbeitsblatt, auf dem alle Eintra-
gungen gemacht werden konnen. Mit
den Cursortasten oder dem Joystick
148t sich der Cursor auf die gewiinschte

Mini-Caleulator er-
laubt das einfache
Erstellen von Kalku-
lations-Tabellen...

Position setzen, und mit Copy bestatigt
man die augenblickliche Position, um
in das im unteren Bereich des Bild-
schirm stehende Menue zu gelangen.
Die Anfangsbuchstaben der einzelnen
Meniipunkte werden unterlegt darge-
stellt. Nun braucht man nur noch den
Anfangsbuchstaben des Meniipunktes
zu driicken, und es erscheint der Menii-
punkt auf dem Bildschirm.

Die einzelnen Meniipunkte
TEXT: Hier konnen Sie einen
neun Zeichen langen
Text eingeben.
Dieser Meniiteil ent-
hilt einen Taschen-
rechner, mit dem Sie
in den vier Grundre-
chenarten rechnen
konnen.
Wihlen Sie diesen
Programmpunkt, ist es
Thnen erlaubt, mathe-
matische Funktionen
ZUu nutzen.
An dieser Stelle kann
man die Kopie eines
Feldes machen.
Dieser Programmteil
dient zum Entfernen
nicht mehr bendtigter
Zeilen, Spalten oder
des gesamten Arbeits-
blattes.
Wihlen Sie dieses,
konnen Sie die Farben
des Programms dn-
dern.
Hier befindet sich der
Datenteil des Pro-
gramms. Sie konnen
Daten speichern, la-
den, das Direktory
einsehen oder zwi-
schen Tape (Kassette)
oder Disc (Diskette)
einstellen.
Um alles Schwarz auf
Wei zu bekommen,
konnen Sie hier ihre
Tabellenkalulation
ausdrucken.
Es ist im Mini-Calcu-
lator unter diesem Me-
niipunkt moglich, zwi-
schen GroBschrift,
Kleinschrift und Run-
den zu wihlen. Aufler-
dem ist ein
Zusammenfiigen von Feldern
moglich. Damit lassen
sich unter dem Menii-
punkt

WERT:

FUNKTION:

KOPIE:

LOSCHEN:

INK:

UBERTRA-
GEN:

DRUCK:

OPTION:



CPC-spiELE

zu unglaublichen Preisen

CYRUS Il Schach

Das bewahrte Schachprogramm mit 3D-Display,
einstellbarer Spielstarke und deutscher
Bedienungsanleitung

Fur alle CPCs
Kassette jetzt nur 10,- DM*

Best.-Nr.

STARTEST

Action-Adventure fiir alle CPCs

Kassette jetzt nur 10,- DM*

Best.-Nr.

Diskette jetzt nur 19,- DM*
Best.-Nr. 104

Fantastic Four

Vier Superprogramme zum kleinen Prels:

COCKAIGNE - Weltraum-Actionsspiel
TERRANAUT | - science-Fiction-

Adventure
FRUITS - Geschicklichkeitsspiel
TERRANAUT Il - Textadventure

Fur alle CPCs

Diskette jetzt nur 29,—- DM*
Best.-Nr. 1011

CPC Power-Spiele-Paket

18 tolle Spiele fiir alle CPCs

4 Disketten jetztnur 49,~ DM*

Best.-Nr. 1

SPECIAL OFFERS Il

9 Spiele fiir alle CPCs

3 Disketten jetztnur  39,- DM*
Sest.-Nr. 107

3D-Light Cycle:

Das allseits bekannte und beliebte
TRON-Spiel fur zwei Personen jetzt
wie im Film!! Erleben Sie dieses
spannende und abwechslungs- =

reiche Actionspiel jetzt in einer 7
neuen Dimension. Verbl{iffende und § :

noch nie dagewesene 3D-Effekte
sowie professioneller Sound lassen
Sie in eine vollig andere CPC-Welt
versinken. Diesen Super-Hit muB
man 'live’ gesehen haben.

3D-Labyrinth:

Das beste Labyrinthspiel jetzt in Super-3D-Qualitdt. Auf der Suche nach
Hinweisen zum Passwort, das den méchtigen Zentralcomputer lahmlegen kann,
lauern tausend Gefahren auf Sie. Die rdumliche, perfekte 3D-Darstellung,
superschneller Grafikaufbau und viele Uberraschungen garantieren eine

véllig neue Art von Spielvergniigen.

Voraussetzungen:
CPC 464/664/6128 mit Farbmonitor. Das
Spiel 3D-Light Cycle kann ohne 3D-

Brille auch auf Griinmonitor gespielt Best.-Nr. 1369
Diskette jetzt nur

werden, Darstellung dann in 2D.

INKLUSIVE 3D-Brille

39,- DM*

GAME BOX 3

Vier Super-Programme zum kleinen Preis.

Die neue CPC-Spielebox enthélt vier ausgesuchte
TOP-Programme der Spitzenklasse.
Da ist fiir jeden das Richtige dabeil!

1. Alphajet

Ligben Sio Abont und Gefahren Im Wel 7 Dann steigen Sio
In den nouentwickolton Alphajot und erforschen die interstoilaron
Sonnensystome. Vieltdltigo Gefahren lauern au! Ihrer Mission.
Erleben Sie mit Alphaje! ein hochklassiges Actionspiel mit
auBergowohnlicher Grafik und vialen tollen Effekten,

2. Telefomania

Man schreibl das Jahr 1932, Das sogenannte Datenzeitalter hat be-
gonnen. Alles kann per Datenibertragung von Zu Hause aus erledigt
werden, Das Problem: Einige Geblete wurden bel der Viernetzung
schlichtweg vergessen, lhre Aufgabe basteht nun darin, als Einsatz-
leiter vor Ort diese Vernetzung vorzunahmen, Varhandain Sle also

,-‘l.-'l‘?“,:.i.?!.*.}.i-ﬁlfi.‘-.i

direkt mit den Hausbesitzern Gber Tarife und AnschiuBmd '

4. Funbouncer

Gutes Gesplr ist hier gefragl, denn nicht jeder will auch an das
Datennetz angeschiossen werden, Mt Telefomania erwartat Sie eine
viilig neue Splelidee, die auch Sie begelstern wird

3. Kampf den Insekten

Ubernehmen Sie die Rolle eines berGhmien Ganners. Ihre Aulgabe
besteht in der behutsamen Pflege des weltschdnsten und mehrtach
preisgekrénten Gartens von Lord CPC, Erschwert wird dies durch
verschiedenartige Insekten, die Immer wieder an Ihren herrlichen
Pllanzen nagen und diese zerstbren, Durch gezlelten Einsatz von
Dinger und Sprays (ohne Treibgas) kdnnen Sia den unliebsamen
Zeitgenossen zu Leibe rdcken. Ein erlebnisreiches
Goschicklichkeitsspiel 10r die ganze Familis mit vialen
Uberraschungen erwartet Sie.

Ihr bester Freund wurde vom bdsen Zauberer enttiihrt. Mutig und
stark, wie Sie nun einmal sind, machen Sie sich sofort aul die Suche
nach Ihrem verschwundenen Kumpan. Als Sie das Schiof des
Zauberers erreichen, werden Sie und Ihr Freund in einen feuerraten
Ball verwandell. In dieser Gestalt missen Sie nun den geheimen
Ausgang des Gewdlbes finden, um den Fluch zu vedieren. Doch
Vorsicht: Vielldhige Gef 1, wis zum Beisplel scharfe Fel

oder rostige Négel, machen Ihnen neben anderen Zeitgencssen, die
ebenfalls verzaubert wurden, das Laben schwer. Funbouncer ist gin
schnelies und farbentrohes Actionspiel mit vielen Levels und elganem
Biid-Construction-Set,

Fir alle CPCs nur als 3-Zoll-Diskette

= Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fir das
Inland DM 4,- bzw. flir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.

Sitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

~glaublich eigen7?

Best.-Nr.; 1012 29,- DM*
A
Y
7 - und
nverlag



—Programm

TEXT auch mehr als neun
Zeichen eingeben.
RADIEREN: Hierbei kann ein Feld
komplett geldscht
werden.

Wenn Sie fertig sind,
konnen Sie hier das
Programm verlassen.
Mini-Calculator arbei-
tet mit zwei Seiten, die
Sie mittels dieser Op-
tion anwahlen kénnen.

QUIT:

SEITE:

Ein Beispiel:

Nachdem man "W’ fiir WERT ge-
driickt hat, erscheint auf dem Bild-
schirm “Rechenzahl®, Sie geben nun
Ihren Rechenwert oder, zum Uben, ir-
gendeine Zahl ein. Danach wird das
Rechenzeichen verlangt, welches Sie
ebenfalls eingeben. Als weiteres fehlt
noch die Rechenzahl und entweder
weitere Berechnungen mit Zeichen und
Zahlen oder ein Gleichheitszeichen,
um das Ergebnis zu bekommen und den
Meniipunkt zu verlassen. Nachdem
man K fiir KOPIE gedriickt hat, er-
scheint auf dem Bildschirm ein Ar-
beitsblatt mit den identischen Werten,

... auf dem CPC,
der damit den
Uberblick bewah-
ren hilft

indem Sie mit dem Cursor 'herumwan-
dern’ koénnen, um den Bestimmungs-
platz festzulegen. Nachdem man O fiir
OPTION gedriickt hat, erscheint auf
dem Bildschirm unter anderem BE-
HALTEN DER COPY. Der User kann
nun entscheiden, ob das Original nach
dem Kopiervorgang geldscht werden
und das Original weiterbestehen oder
der vorherige Zustand mit NORMAL
hergestellt werden soll. Wenn Sie aus

Versehen in einen Menii-Unterpunkt
gelangt sind, kommen Sie mit Hilfe der
ENTER- Taste wieder in das Arbeits-
blatt. In der letzten Zeile wird der ma-
ximale Speicherplatz des Rechners so-
wie der augenblicklich geladene Datei-
name angezeigt.
So, das war es an Erkldrungen, bleibt
uns nur noch, Thnen gutes Gelingen mit
dem neuen Programm zu wiinschen!
(Burkhard Vogt/jb)

L]
fUr 464-664-6128
[ 250 DEFINT o,u,r,1,e [1066]
260 seite=1:x=1l:y=1:s=1l:2=1 [2093]
270 FOR a%=1 TO 2:FOR b%=1 TO 8:FOR c%=1 T [6390]
10 "X EXEEEREEE R X E R R R ER R X E R R R R R LR R [1?50] o 13:dats(ax'hx'ch=CHR$(24)+“ “+C
SO HR$ (24) :NEXT c¥,b%,a%
: ! 280 GOSUB 2130:WINDOW 1,80,1,25 [2042]
20 '®kxxxxxx  Mini Calculator 1988 %% R
ey SUJALOL {21832] 290 LOCATE 2,24:PRINT ;CHR$(24);" Frei: " [6942]
30 '"*xxxxxex EXEXXXEEETEXATLEXTRRRNRES e Els?l] :FRE( ); Datei: STANDARD.MC
iy AMSTRAD CPC 464/664/6128" ; CHR$(24)
A R U Ty T T ey o DUBE L 300 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(150):LOCATE 2,1: [5136]
e PRINT STRINGS(78,154):LOCATE 79,1:PRINT CH
5O 'SREEREXRFEARXCREFIRXEERRARRKRARRRRRREE [1760] R$(156)
ot 310 LOCATE 1,2:FOR a=1 TO 23:PRINT CHR$(14 [2237]
o £117] 9) :NEXT
NI e SoR coTo 13000 ti508] 320 FOR a=2 TO 24:LOCATE 79,a:PRINT CHR$(1 [1444]
70 MODE 0:PRINT"Einen Moment bitte!":FOR a [5655] 49) :NEXT
L SR 330 LOCATE 1,21:PRINT CHR$(151):LOCATE 2,2 [6508]
B CC AT 0  Ee P aTT oty () R T e s o 1:PRINT STRING$(78,154):LOCATE 79,21:PRINT
alculator ";CHR$(24) CHR$(157)
SOl o Te e To  PRINTYT088" CoT2) 340 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(147):LOCATE 2,2 [5290]
e s e e Fis08] 5:PRINT STRINGS(78,154):LOCATE 79,25:PRINT
110 LOCATE 35,22:PRINT"Version 1.2" [1873] CHR$(153)
Aok 3173 350 FOR a=2 TO 19:LOCATE 2,a+1:PRINT a-1:N [4888]
140 IF PEEK (&A000)=&21 THEN GOTO 220 ELSE [3536] EXTHAEOCATEN, & ERING 1S
e R 360 LOCATE 9,2:PRINT"1":LOCATE 18,2:PRINT" [11645]
s b S e ML) sl AR 2":LOCATE 27,2:PRINT"3":LOCATE 36,2:PRINT"
R A e EOKEI ey SR A yrds ThexT E3sos] 4":LOCATE 45,2:PRINT"S":LOCATE 54,2:PRINT"
376! DATAL 2100, G001 £ 3F, 11,00 t1816] 6":LOCATE 63,2:PRINT"7":LOCATE 72,2:PRINT
180 DATA 40,ed,b0,c8,21,00,40,01 (566) 8
190 DATA ff,3f,11,00,c0,ed,b0,c9 (871] 370, INK 1,26 (561
200 * {1171 380 WINDOW 6,79,3,20 [1204]
210 ' [117] 390 ' [117]
220 OPENOUT "Datei":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOU [3308] 400 -STEUERUNG (787]
- 410 LOCATE x,y:PRINT dat$(seite,z,s):GO0SuUB [2377]
230 CLS:INK 1,0:INK 0,0:BORDER 0:PEN 1 [3729] 2200
Ao D date (2 is 3e) PITEY 420 IF e AND h=2 THEN 1380 [1455]
Listing Mini-Calculator Listing Mink-Calculator
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Programm—j

430 IF e AND h=1 THEN 1370

440 IF e THEN 500

450 IF o THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(24)+da
t$(seite,z,s3)+CHR$(24):1IF o AND y>1 THEN y
=y=1:IF o AND s>1 THEN s=s-1

460 IF u THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(24)+da
t$(seite,z,s)+CHRS$(24):IF u AND y<18 THEN
y=y+1:IF u AND 8<18 THEN sa=s+l

470 IF 1 THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(24)+da
t$(seite,z,5)+CHR$(24):IF 1 AND x>5 THEN x
=x-9:IF 1 AND z>1 THEN z=z-1

480 IF r THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(24)+da
t$(seite,z,s8)+CHR$(24):IF r AND x<63 THEN
x=x+9:IF r AND z<9 THEN z=z+1

490 GOTO 410

500 hl=z:h2=s8:h3=x:hd=y

510 '

520 'MENUEAUSWAHL

530 WINDOW 2,78,22,23:LOCATE 11,1:PRINT;CH
R$(24);"T";CHR$(24):LOCATE 17,1:PRINT;CHRS
(24);"W";CHR$(24):LOCATE 23,1:PRINT;CHRS(2
4);"F";CHR$(24):LOCATE 33,1:PRINT;CHRS$(24)
i"K";CHR$(24): LOCATE 40, 1:PRINT;CHRS(24);"
L";CHR$(24)

540 LOCATE 50,1:PRINT;CHR$(24);"U";CHRS$(24
).: LOCATE 63,1:PRINT;CHR$(24);"D";CHR$(24):
LOCATE 70,1:PRINT;CHR$(24);"I";CHR$(24):L0
CATE 11,2:PRINT;CHR$(24);"R";CHRS$(24):LOCA
TE 21,2:PRINT;CHR$(24);"0";CHRS$(24)

550 LOCATE 31,2:PRINT;CHR$(24);"S";CHRS$(24
):LOCATE 38,2:PRINT;CHR$(24);"Q";CHRS$(24)
560 GOSUB 2270

570 IF t$="t" THEN 720
580 IF t$="w" THEN 910
590 IF t$="u" THEN 1080
600 IF t$="K" THEN 1360
610 IF t$="1" THEN 1440
620 IF t$="d" THEN 1580
630 IF t$="f" THEN 1650
640 IF t$="1" THEN 1800
650 IF t$="r" THEN 1900
660 IF t$="0" THEN 1930
670 IF t$="s" THEN 2050
680 IF t$="q" THEN 2170
690 GOTO B&O

700 '

710 'TEXT

720 CLS:INPUT"Text: ",text$

730 IF zusammenf=0 THEN B30 ELSE WINDOW 8,
79,3,20:w=1:G0TO 740

740 maxf=8-z:a=LEN(text$):a=a/9:c=ROUND(a)
750 IF c=a THEN a=a-1

760 IF a{c THEN a=a

770 IF a>maxf THEN a=maxf

780 FOR b=z TO z+a:dat$(seite,b,s)=MID$(te
xt$,w,9) iw=w+9:NEXT b

790 FOR b=z TO z+a:1=LEN(dat$(seite,b,s)):
r=8-1:FOR d=1 TO r:dat$(seite,b,s)=dat$(se
ite,b,s)+CHR$(32):NEXT d:dat$(seite,b,s)=d
at$(sefte,b,s) :NEXT b

BOO IF gross=1 THEN FOR b=z TO z+a:dat$(se
ite,b,s)=UPPER$(dat$(sefte,b,s)) :NEXT b
810 IF klein=1 THEN FOR b=z TO z+a:dat$(se
ite,b,a)=LOWERS$ (dat$(seite,b,s) ) :NEXT b
820 FOR b=z TO z+a:LOCATE x,y:PRINT dat$(s
eite,b,s):x=x+9:NEXT b:z=hl:s=h2:x=h3:y=h4
:GOTO 860

B30 a=LEN(text$):IF a>9 THEN text$=LEFTS(t
ext$,9)

840 a=LEN(text$):IF a<® THEN r=9-a:FOR b=1
TO ritext$=text$+CHRS(32) :NEXT

B50 text$=CHR$(24)+text$+CHRS$(24):dat$(sel
te,z,s)=text$

860 IF gross=1 THEN dat$(seite,z,s)=UPPERS
(dat$(seite,z,s))

870 IF Klein=1 THEN dat$(seite,z,s)=LOWERS
(dat$(sefte,z,s))

880 WINDOW 6,79,3,20:LOCATE x,y:PRINT dat$
(seite,2,8):GOSUB 2130:WINDOW 6,79,3,20:G0
TO 410

8so '

S00 ‘WERT

810 CLS:fl=0:f2=0:summe=0

320 INPUT"WERT: RECHENZAHL: LT B EE 5
=VAL(f1$):IF f1$="" THEN 860

830 INPUT"™ RECHENZEICHEN: " ,r$:IF
*$="=" OR r$="" THEN summe=f1l:GOTO 1040

L=ting Mini-Calculator

[19386)
[418]
[6547)

[5979]

[5729)

[5514])

[450])
[1629)
[117]
[1921)
[13049]

[13273)

[4371]

(877]
[1139]
[327)
[827])
[1478]
[941]
[998]
[1425]
[978]
[583]
[1127)
[1039)
[621)
[536]
[117)
[127]
[1180])
[4567]

[2114]
[970]
[875])
[621)
[3958]

[8529]

[3998]
[5001]

[7088]

[2212]
[3668]
[4138]
[2307]
[3g10])
[4895)
[117]

[417]

[909]

[4181]

[3s821]

940 INPUT" RECHENZAHL: ", f2%:f2

=VAL(f2§)

850 IF r$="+" THEN summe=fl+f2

860 IF r$="-" THEN summe=fl-f2

870 IF r$="*" THEN summe=flxf2

880 IF r$="/" THEN summe=fl/f2

990 IF r$="" THEN 1040

1000 INPUT" RECHENZEICHEN: ", r$:IF
r$="=" THEN 1040

1010 INPUT"™ RECHENZAHL: it X SR

2=VAL(f2%)

1020 fl=summe

1030 GOTO 850

1040 dat$(seite,z,5)=STR$(summe):a=LEN(dat

$(seite,z,s))

1050 IF a>9 THEN dat$(seite,z,s)=LEFT$(dat

$(sefte,z,s),9):G0TO 1070

1060 IF a<9 THEN r=9-a:FOR b=1 TO r:dat$(s

eite,z,s)=CHR$(32)+dat$(sefte,z,s) :NEXT

1070 dat$(seite,z,s)=CHR$(24)+dat$(seite,z

1 8)+CHRS$(24)

1080 GOTQO 860

1080 '

1100 'UEBERTRAGEN

1110 CLS:PRINT"Uebertragen:

"S";CHR$(24);"peichern

HR&(24); "aden ";CHR$(24);"C";CHR$(24);

“ataloge "iCHR$(24);"T";CHR$(24); "ape
";CHR$(24);"D";CHR$(24); "isc"

1120 GOSUB 2270

";CHRS$(24);
";CHR$(24);"L";C

1130 IF t$="s" THEN 1180

1140 IF t$="1" THEN 1210

1150 IF t$="c" THEN 1270

1160 IF t$="t" THEN 1320

1170 IF t$="d" THEN 1330

1180 GOTO 880

1190 CLS:INPUT "Speichern: Dateiname

:",datein$:IF datein$="" THEN 860 ELSE dat
ein$=LEFTS$(datein$,8)
1200 OPENOUT datein$+".mc":FOR a=1 TO 2:FO
R b=1 TO B:FOR c=1 TO 18:PRINT#9 ,dat$(a,b,
c):NEXT c¢,b,a:CLOSEQOUT:GOTO 860
1210 CLS
1220 INPUT "Laden: Dateiname:" ,datein$:I
F datein$="" THEN 860 ELSE datein$=LEFTS$(d
atein$,8)
1230 IF seite=2 THEN WINDOW 2,5,1,25:FOR a
=2 TO 19:LOCATE 1,a+1:PRINT a=-1:NEXT a:LOC
ATE 1,2:PRINT"1-"
1240 OPENIN datein$+".mc":FOR a%=1 TO 2:F
OR b%=1 TO 8:FOR c%=1 TO 18:INPUT#9,dat$(a
%X,b%,cX):NEXT c%,bX,a%:CLOSEIN:WINDOW 1,80
+1,25:LOCATE 10,24:PRINT CHR$(24);FRE(""):
LOCATE 35,24:PRINT UPPERS$(datein$)+".MC
"+CHR$(24)
1250 WINDOW 6,79,3,20:FOR c%=1 TO 18:PRINT
CHR$(24);dat$(1,1,c%);dat$(1,2,c%):dats(1
.3.c¥);datS{l.d.cxl;datS(l.S.cl);dntS(l.S,
c%);dat$(1,7,cX);dat$(1,8,c%);CHR$(24) :NEX
T c%
1260 seite=1:GOSUB 2130:WINDOW 6,79,3,20:G
OTO 410
1270 CLS:PRINT "Directory: "
1280 IF sefte=1 THEN CALL &A000:WINDOW e,7
0,5,20:LOCATE 1,20:PRINT CHR$(24):PRINT CH
R$(18):WINDOW 10,70,5,20:PEN 0O:LOCATE 14,25
PRINT" Directory “:PRINT:PRINT:CAT:PRINT C
HR$(24):CALL &BB18:CALL &AOOC:GOTO 860
1290 IF seite=2 THEN WINDOW 1,5,1,25:FOR a
=2 TO 19:LOCATE 2,a+1:PRINT a-1:NEXT a:LOC
ATE 2,2:PRINT"1-":WINDOW 6,79,3,25
1300 FOR a=1 TO 18:PRINT CHR$(24);dat$(1,1
.nJ:datstl.e.a);datstl.a.a};datstl.d.a];da
t$(1,5,a);dat$(1,6,a);dat$(1,7,a);dat$(1,8
,a);CHRS(24):NEXT a

1310 sefite=1:GOTO 1280

1320 CLS:PRINT" Tape: ",CHR$(24);"Tape"
;CHRS$(24);" “:|TAPE:FOR a=1 TO 400:NEXT a:
GOTO 860

1330 CLS:PRINT" Disc: “;CHR$(24);"Disc"

yCHR$(24) ;" ":
GOTO 880

1340 '

1350 'Kopieren
1360 CLS:h=1:PRINT"Kopieren:
“von";CHR$(24):GOTO 380

1370 WINDOW 2,78,22,23:PRINT"Kopieren: A

iDISC:FOR a=1 TO 400:NEXT a:

";CHR$(24);

Listing Mini-Calculator

[2629)

[2432)
[1045]
[1429]
[1261]
[703]

[3188]

[2629)
[564]
[318]
[2250)
[4404)
[4801]
[27239]
[536]
[117]

[1213]
[10208]

[877]
[1186]
[923]
[792]
[1167]
[923]
[5386]
[5445)

[5520]

[91]
[4505]

[5738])

[13879]

[9860]

[2324]

[2201]

[8517]

[7887]

[6547]

[1569]
[5532]

[6067]

[117]
[961]
[5309]

[9640]
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;CHR$(24);"nsch":CHR$(24):NIN90N 6,79,3,20
‘hl=z:h2=s:h3=x:hd=y:h=2:CALL &4BBO6:GOTO 4
[+]+}

1380 dat$(seite,z,s)=dat$(seite,hl, h2)

1390 IF hl=z AND h2=s THEN GOTO 1410

1400 IF loeschen=0 THEN dat$(seite,hl, h2)=
e "+ LOCATE h3,h4:PRINT " L
1410 h=0:GOTO 860

1420 '

1430 'Loeschen

1440 CLS:PRINT"Loeschen: "-CHR$(24);"
Z";CHR$(24);"eile ";CHRS(ZéJ;"S":CHRs(z
4);"palte “:CHR$(24);"T";CHR$(24);"otal

1450 GOSUB 2270

1460 IF t$="z" THEN 1500
1470 IF t$="s" THEN 1540

1480 IF t$="t" THEN 1570

1490 GOTO 860

1500 CLS:hh=s:INPUT"Loceschen:
$:8=VAL(s$)

1510 IF seite=2 THEN s=s-18
1520 IF s>18 OR s<1 THEN s=hh:GOTO 860

Zeile: ",s

1530 FOR b=1 TO 8:dat$(seite,b,s)=CHRS$(24)

+" "$CHR${24) :NEXT b:WINDOW' 6,77,3

,20:FOR c=1 TO 1B:FOR b=1 TO 8:PRINT CHR$(

24);dat$(seite,b,c);CHRS$(24); :NEXT b,cis=1

:2z=1:%x=1:y=1:GOTO 860

1540 CLS:hh=s:INPUT"Loeschen:

$:s=VAL(s%)

1550 IF s<l OR s»B THEN s=hh:GOTO 860

1560 FOR b=1 TO 1lB:dat$(seite,s,b)=CHR$(24

E 2 “4#CHR$(24) :NEXT:WINDOW 6,77,3,

20:LOCATE 1,1:FOR b=1 TO 18:FOR a=1 TO 8:P

RINT CHR$(24):dat$(seite,a,b);CHRS$(24); :NE

XT a,b::;x=1l:y=1:8=1:2=1:G0T0 BEO

1570 WINDOW 6,77,3,20:CLS:FOR a=1 TO B:FOR

b=1 TO 18:dat$(seite,/a,b)=CHR$(24)+"
“4CHR$(24):NEXT b,a:GOTO 860

1580 '

1590 ' Druck

1600 CLS:PRINT"Druck:

$(24);"tart”

1610 GOSuUB 2270

1620 IF t$¢>"s" THEN GOTO B8O

1630 PRINT#8:PRINT#8:FOR a=1 TO 2:FOR b=l

70 18:FOR c=1 TO B8:PRINT#8,dat$(a,c,b);:NE

XT c:PRINT#8:NEXT b,a

1640 GOTO B60

1650 '

1660 'Funktion

1670 CLS:PRINT"Funktion: ";CHR$(24);"S8";C

HR$(24);"1n ";CHR$(24);"C";CHR$(24);"0os

":CHR$(24);"T";CHR$(24); "an “;CHR$(24) ;"W

";CHR$(24);"urzel ";CHR$(24);"Q" ;CHR$ (24

);"uadrat”

1680 GOSUB 2270

1690 CLS

1700 IF t$="s" THEN INPUT"Funktion: Sin
“ dat$(seite,z,s):dat$(sefte,z,s)=STRS(

SIN(VAL(dat$(seite,z,s5)))):GOTO 1760

1710 IF t$="c" THEN INPUT"Funktion: Cos
",dat&(seite.z.s):datS{seitu,z.s)=sTR${

cOS(VAL(dat$(seite,z,5)))):6G0TO 1760

1720 IF t$="t" THEN INPUT"Funktion: Tan

: v dat$(seite,z,s):dat$(seite,2z,s)=STRS

(TAN(VAL(dat$(seite,z,s)))):GOTO 1760

1730 IF t$="g" THEN INPUT"Funktion: Qua

drat: " dat$(seite,z,s):dat$(seite,z,s)=

STR$(VAL(dat$(seite,z,s))"2):GOTO 1760

1740 IF t$="w" THEN INPUT"Funktion: Wur

zel: “ dat$(seite,z,s):dat$(seite,z,s)=S

TR$(5QR(VRL(dlt$(se1ts.z.s)))):GOTO 1760

Spalte: ",s

“:CHR$(24);"S";CHR

1750 GOTO 1780
1760 a=0:a=LEN(dat$(seite,z,s5)):1IF a>9 THE
N dat$(seite,z,s)=LEFT$(datS(seite,z,s),9)

1770 IF a<9 THEN r=9-a:FOR b=1 TO r:dat$(s
eite,z,8)=CHR$(32)+dat$(seite,z,s) :NEXT
1780 dat$(seite,z,s)=CHRS$(24)+dat$(seite, 2z
,s)+CHR$(24)

1780 GOTO 860

1800 °

1810 'Ink

Listing Mini-Calculator

[2319]

(24867]
f4011]

[713]
[117]
[951]
[7247]

[877]
[958]
[1180]
[11723)
[536]
[4224]

[888]
[2237)

f11972]

[4153]

[2433]
[10488)

[4947]

[117]
[1059]
[3638)

(8771

[960]
[6768]

[5386]
[117])
[501]
[12982]

(8771
[91]
[5808]

[7818])

[B121)

[6333)

[8212])

[341)
[3777]
[4801]
[2729]
[536]

[117]
[151]

1820 CLS:INPUT"Ink: Border: ";b$:CLS
1830 b=VAL(b$):IF b>26 OR b<0 THEN b=0
1840 PRINT"Ink: ";CHR$(24);"Border ";CHRS
(24);b; :PRINT" ";CHR$(24);"Paper: ";CHRS$(2
4); :INPUT p$:CLS

1850 p=VAL(p$):IF p>26 OR p<0 THEN p=0
1860 PRINT"Ink: "“;CHR$(24);"Border ";CHR$
(24);b;" "“;CHR$(24);"Paper ";CHR$(24);p; C
HR$(24);"Pen: ";CHR$(24);:INPUT pe$

1870 pe=VAL(pe$):1IF pe>26 OR pe<l THEN pe=
26

1880 BORDER b:INK O,p:INK 1,pe

1880 GOTO 860
1900 '
1910 'Radieren

1920 CLS:PRINT"Radieren:

eite,z,s);"
)=CHR$(24)+"
1000:NEXT a:GOTO 880
1930 '

1940 'Optionen

1950 CLS:PRINT"Optionen:

CHR$(24);"rossschrift
R$(24);"leinschrift
(24);"ehalten der Kopie"
1960 PRINT;CHR$(24);" Z";CHR$(24),;"usammen
fuehren von Feldern “:CHR$(24);"N";CHR

$(24);"ormal”

1970 GOSUB 2270

1980 IF t$="b" THEN loeschen=1:GOTO 2040

Feld: ";dat$(s
wurde radiert”:dat$(seite,z,s
"+CHR$(24):FOR a=1 TO

“;CHR$(24);"G";
“;CHR$(24);"K";CH
":CHR$(24)"B";CHRS

1990 IF t$="g" THEN gross=1l:klein=0:G0TO 2
040

2000 IF t$="k"
040

2010 IF t$="2z" THEN zusammenf=1:GOTO 2040

2020 IF t$="n" THEN gross=0:klein=0:l0esch
en=0:zusammenf=0:CLS:PRINT"Optionen: e
HR$(24);"Geloescht";CHR$(24):FOR a=1 TO 10
00: NEXT

2030 GOTO 860

2040 CLS:PRINT"Optionen: ";CHR$(24); "AK
tiviert” ;CHR$(24):FOR a=1 TO 1000:NEXT:GOT
O B6O

2050 '

2060 'Seite

2070 IF seite=1 THEN WINDOW 6,79,3,20:L0CA
TE x,y:PRINT ;CHR$(24);dat$(seite,z,a);CHR
$(24) :WINDOW 2,5,1,25:CALL &AQQ00:FOR a=20

TO 37:LOCATE 2,a-18:PRINT a-1:NEXT a:LOCAT
E 1,2:PRINT"2-"

2080 IF seijte=1 THEN WINDOW 6,79,3,20:FOR

b%=1 TO 18:PRINT CHR$(24);dat$(2,1,b%);dat
S(Z,E.b%):dlt$(2.3.b$};dntS(Z.d,b%);datS(Z
,5,b%);dat$(2,6,b%);dat$(2,7,b%);dats(2,8,
b%);CHR$(24) : NEXT b%

2090 IF seite=2 THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$
(24);dat$(seite,z,s);CHR$(24):CALL &A0OC

THEN klein=l:gross=0:G0T0O 2

2100 IF seite=1 THEN seite=2 ELSE seite=l

2110 GOTO B60

2320 '

2130 WINDOW 2,78,22,23:LOCATE 1,22:PRINT"B
efehl: Text, Wert, Funktion, Kopie, Loes

chen, Uebertragen, Druck, Ink":LOCATE 1,23
:PRINT" Radieren, Optionen, Seite
, Quit ":RETURN

2140 '

2150 *

2160 'Quit

2170 MODE 2:LOCATE 30,10:PRINT"*%x END
E xxx ":END

2180 !

2190 ' Steuerung (Joy + Key)

2200 O=NOT(INKEY(72) AND INKEY(0)):U=NOT(I
NKEY(73) AND INKEY(2))

2210 L=NOT(INKEY(74) AND INKEY(8)):R=NOT(I
NKEY(75) AND INKEY(1))

2220 E=NOT(INKEY(76) AND INKEY(9))

2230 WHILE NOT INKEY$="":WEND

2240 IF NOT(O OR U OR L OR R OR E) GOTO 22
00

2250 RETURN

2260 '

2270 t$=INKEY$:IF t$="" THEN 2270

2280 t$=LOWERS$(t$):RETURN

3000 RESUME 1210

Listing Mini-Calculator

{2081}
[2418]
[6281]

[2135]
[7367]

[1966]

[1123)
[536])
[117]
[575]
[8g55]

[117)
[124]
f11941]

[6106]

[877]
[1374]

[1459)
[3188]

[2098]
[9685]

[538])
[6908])

[117)
{501]
[10915

[9660]

[4364)
[2008]

[536]
[117])
[13633])

[117]
[117]
[237])
[35251]

[117)
[1287]
[2851)

[43586])

[2441)
[2527])
[1947)]

[555)
[117)
[1005]
[1371]
[740]
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BASIC-Programm identifiziert werden
kann. Wird dagegen mit SAVE
“Name*“, A gespeichert, so schreibt der
CPC das Programm als ASCII-Text
auf Diskette, so wie es auch nach LIST
auf dem Bildschirm erscheinen wiirde.
Das erfordert etwas mehr Zeit als das
einfache SAVE, da erst der Interpreter-
code in den 'Klartext’ umgewandelt
werden muf} und noch die Steuerzei-
chen hinzukommen. Auch der Lade-

L PR

VA ;und abspeicn

HL ;Argumentadr., reti °
HL,STARTW;Iter.-Startwert 1,.
4 DE,REAL1 ;nach REAL1 kopieren
.D BC,5 i5 Bytes
LDIR juebertragen
"POP HL jArgumentadr.
'LD B, 4 ;4 Iterationen

haolen

'"ITER PUSH BC;Zaehler retten
'PUSH HL iArgumentadr. retten

‘LD DE,REAL2
“kDBGLS
'LDIR
LD HL,REAL2
D DE,REAL1
LL FDIV

ykopieren

yArgument nach REAL2

iREAL2/REALLl berechnen

yREAL2+REAL1 berech

yAdr.,

REAL2 nac’
FREALZ o/ 2.k Wil

Die Assemblerecke

Datei-Allerlei

Hat man nun so allerlei in seinen CPC eingetippt, so mochte man es natiir-
lich gerne fiir die Nachwelt erhalten und jederzeit abrufbereit auf Datentrii-
ger konservieren, Das Locomotive-BASIC stellt zu diesem Zweck einige
leicht zu handhabende Befehle wie LOAD und SAVE zur Verfiigung. Doch
wie lassen sich solche Dateioperationen in Maschinensprache ausfiihren?
Diese und die niichste Folge der Assemblerecke werden zeigen, welche Be-
triebssystem-Aufrufe fiir das Laden und Speichern zustindig sind und wie
man sie sinnvoll einsetzt. Und nebenbei werden dabei noch einige UnpiB-

lichkeiten des CPC-BASICs beseitigt..

Bevor wir uns in die Tiefen des Be-
triebssystems wagen, ist jedoch etwas
Grundlagenwissen notwendig. Im
Prinzip gibt es zwei verschiedene Da-
teitypen, zwischen denen wichtige Un-
terschiede bestehen. Eine Binirdatei
enthidlt Daten, so wie sie auch im
RAM-Speicher des CPC stehen, also
direkt in maschinengerechter Form.
Der Inhalt der Datei kann dabei alles
Mogliche darstellen, also z.B. ein
BASIC- oder Maschinenprogramm,
ein Bild oder einfach eine Ansammlung
binir codierter Zahlenwerte.

Text- oder ASCII-Dateien sind dage-
gen auf menschliche Lesegewohnhei-
ten zugeschnitten. Alle Bytes in der
Datei gelten als Textzeichen, die durch
die dazugehorige ASCII-Nummer re-
prisentiert werden. Dazu kommen ei-
nige Steuerzeichen, die eine spezielle
Bedeutung haben: Die Kombination
CHR$(13) (Carriage Return, Wagen-

riicklauf) und CHR$(10) (Linefeed,
Zeilenvorschub) weist auf das Ende ei-
ner Textzeile hin, und CHR$(26)
(CTRL Z, End Of File) markiert das
Ende der Datei. Manchmal wird auch
noch das Zeichen CHR$(9) (CTRL I,
Tabulator) benutzt, das platzsparend
fiir eine bestimmte Anzahl Leerzeichen
steht.

BASIC als Text oder binir
verhext

Speichert man ein BASIC-Programm
mit SAVE “Name* ab, so wird es ohne
Umschweife aus dem CPC-RAM auf
Diskette/Cassette iibertragen, also ge-
nau in der Form, in der der Interpreter
das Programm verschliisselt hat. Hier-
bei handelt es sich also um eine Binir-
datei, die jedoch im Dateikopf (dazu
spiter mehr) eine bestimmte Markie-
rung enthilt, damit sie beim Laden als

vorgang dauert wegen der Riickum-
wandlung entsprechend ldnger.

Der Vorteil des ASCII-Formats liegt
jedoch darin, daB das Programm mit
einer Textverarbeitung geladen und be-
arbeitet werden kann. Nicht méglich
ist es dagegen, irgendeinen beliebigen
Text mit LOAD als BASIC-Programm
zu laden, da der Interpreter seine heiB3-
geliebten Zeilennummern vermift und
sich mit 'Direct Command Found’ be-
schwert. Um eine normale Textdatei
unter BASIC auf den Bildschirm zu ho-
len, ist schon ein kleines Programm
notwendig:

10 INPUT “Dateiname: ¥,name$

20 OPENIN name$

30 WHILE NOT EOF

40 LINE INPUT#9,2zei1le$:PRINT zeile$

50 WEND

60 CLOSEIN

Das Prinzip ist sehr einfach: Zunichst
eroffnet OPENIN die Datei zum Le-
sen. Uber den Eingabekanal #9, der
fir Cassette/Diskette zustindig ist,
werden die Textzeilen geholt und auf
dem Bildschirm angezeigt, bis das Zei-
chen CHR$(26) auftaucht und das *End
Of File’ (EOF) anzeigt. Der Befehl
LINE INPUT wird verwendet, da er
nur bei der Steuerzeichenkombination
Carriage Return / Line Feed ein Zei-
lenende erkennt, wihrend das normale
INPUT jedes Komma als Trennzeichen
ansieht, was einen Text natiirlich ziem-
lich zerpfliickt. Zum Abschluf} meldet
CLOSEIN dem Betriebssystem ord-
nungsgemiB, daB der Lesevorgang
beendet ist.

Herr Ober, Zahlen bitte!

Sollen von BASIC aus Zahlenwerte ab-
gespeichert werden, so geschieht das
ebenfalls in Form einer Textdatei. An-
genommen, in einem Programm zur
Erfassung und statistischen Auswer-
tung von MeBwerten existiert ein Ar-
ray der Grofle DIM mwert(200), so
schreiben die folgenden Zeilen die Da-
ten auf Diskette:

100 OPENOUT “MWERTE,DATH

110 FOR i=1 TO 200
120 PRINT#9,mwert(1)
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130 NEXT &

140 CLOSEQUT

Die Ausgabe auf Datentriger erfolgt
auf die gleiche Weise wie die Bild-
schirmausgabe mit einem PRINT-Be-
fehl; Die Zahlen werden nicht im inter-
nen FlieBkomma-Bindrformat, son-
dern als dezimale ASCII-Ziffern abge-
speichert. Auf jeden Wert folgt ein
Wagenriicklauf und ein Zeilenvor-
schub. Das Einlesen geschieht dann
analog mit OPENIN, INPUT #9 und
CLOSEIN.

Zu beachten ist in diesem Zusammen-
hang, daB ein vergessenes CLOSEIN
zwar die Fehlermeldung 'File already
open’ beim niichsten OPENIN erzeu-
gen kann, aber ansonsten keine schlim-
men Folgen hat. Ein fehlendes CLOSE-
OUT fiihrt jedoch meistens dazu, daf
die Datei unvollstindig bleibt. Das
liegt daran, daB der CPC beim Lesen
und Schreiben von Textdateien den
Transfer zwischen Speicher und Da-
tentriiger grundsitzlich in 2 kByte gro-
fen Blocken erledigt. Zu diesem
Zweck richtet er im RAM entspre-
chend groBe Pufferbereiche ein. Die
Daten werden nach PRINT#9 erst
dann wirklich 'weggeschrieben’, wenn
der Puffer voll ist oder ein CLOSE-
OUT erfolgt. Unterbleibt dieser Be-
fehl, so geht mit groBer Wahrschein-
lichkeit der noch im Puffer befindliche
Rest verloren!

Universell, aber nicht sehr
schnell

Das Abspeichern von Zahlenwerten im
universellen ASCII-Format hat den
Vorteil, daf Dateien dieser Art von je-
dem Rechner und jeder Programmier-
sprache gelesen werden konnen. Wenn
man die Schwierigkeiten bewiltigt, die
sich aus den unterschiedlichen Disket-
tenformaten ergeben, so ist es z.B. kein
Problem, die Datei MWERTE.DAT
auf einem MS-DOS-PC unter Turbo
Pascal zu verarbeiten. Das ASCII-Zah-
lenformat hat jedoch auch Nachteile:
— Die Umwandlung binir-dezimal ko-
stet Zeit, und zwar sowohl beim Spei-
chern als auch beim Laden der Werte.
— Die Konvertierung vergrofert die
Ungenauigkeiten durch Rundungsfeh-
ler.

— Die ASCII-Zahlen belegen meistens
mehr Platz auf der Diskette als in binar
codierter Form.

Was hindert uns also daran, Zahlen als
Binirdatei zu speichern? Wenn man
weif, daB alle Array-Elemente im
Speicher ordentlich hintereinanderlie-
gen und eine FlieBkommazahl genau
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5 Bytes belegt, bietet sich SAVE
“MWERTE.DAT*,b,@mwert(1),1000
an, um die 1000 Bytes der 200 MeB-
werte mit weniger Aufwand und dazu
wesentlich schneller auf Diskette abzu-
legen, wobei die Speicheradresse der
ersten Zahl mit Hilfe des "Klammeraf-
fen' (®) ermittelt wird. Beim Versuch,
die Bindrdatei wieder zu laden, gibt es
jedoch ein boses Erwachen: LOAD
“MWERTE.DAT“ @mwert(1) soll

die Zahlen wieder an die durch
@mwert(1) angegebene Adresse laden,
erzeugt jedoch nur die Fehlermeldung
"Memory Full'! Das ist die Standard-
ausrede des Interpreters, wenn ihm bei
der Speicherverwaltung irgend etwas
nicht gefillt; hier ist er schlicht und
einfach dagegen, daBf man eine Binir-
datei mitten in den BASIC-Arbeitsbe-
reich lidt. Und schon ist der Program-
mierer motiviert, auf die Assembler-

Adresse Einsprung Aussprung
Laden
IN OPEN &BCT77 B = Lange Dateiname A = Dateiart
Eingabedatei HL = Adr. Dateiname HL = Pufferadr. Header
erdffnen DE = Adr, 2K-Puffer DE = Quelladr.
BC = Dateiliange
IX,F verdndert
IN CLOSE FBCER: | mrmrmmmmm s mmma AF,BC,DE,HL verandert
Eingabedatei
schliefen
IN CHAR EBCBT || ot v m it a  dn cah S et A = Zeichen (falls
Zeichen aus kein Fehler)
Datei lesen IX.F verdndert
IN DIRECT &BCS83 HL = Zieladr. im l HL = Startadr. far
Datei in ‘den Speicher Maschinenprogr.
Speicher AF,BC,DE,IX veradndert
L  Speichern
OUT OPEN &BCSC B = Lange Dateiname HL = Pufferadr. Header
Ausgabedatei HL = Adr. Dateiname AF,BC,DE,IX verdndert
erdffnen DE = Adr. 2K-Puffer
OUT CLOSE e ol e S S e S S T, | AF,BC,DE,HL,IX veriand,
Ausgabedateil
schliefen
OUT CHAR &BC95 A = Zeichen AF,IX verandert
Zeichen in
Datei
schreiben
OUT DIRECT &BC98 HL = Quelladresse HL = Startadr. fiir
Datei aus dem DE = Anzahl Bytes Maschinenprogr.
Speicher BC = Startadresse AF,BC,DE,IX verandert
schreiben falls Programm
A = Dateikennbyte
. Sonstiges
TEST EOF &BCO8 | ——=—m=mmmmmemm—neamea Carry=1: Ende nicht
Test auf erreicht
Dateiende Carry=0: Ende erreicht
2Zero=0: durch EOF
Zero=1: durch ESC-Abbr.
CATALOG &BC9B DE = Adr. 2K-Puffer AF,BC,DE,HL,IX verand.
Inhalts-
verzeichnis
ausgeben
NOISY &BCEB A = 0: Meldungen ein AF verdandert
Systemmel- A » 0: Meldungen aus
dungen far
Cassette
ein/aus
Fehlerstatus bei Aussprung:
Carry=1: Alles OK
Carry=0,Zero=0: Fehler (EOF met, already open, File not found...)
Carry=0,Zero=1: Benutzer-Abbruch durch ESC

Betriebssystem-CALLs fir Dateioperationen



Ebene zu wechseln, um diesem iiber-
triebenen Sicherheitsbediirfnis zu ent-
gehen,

Mehr Freiheit durch Assembler

Wir brauchen also ein kleines Maschi-
nenprogramm, das eine Binirdatei
hemmungslos an eine beliebige Ziel-
adresse in den Speicher beférdert. Die
tabellarische Ubersicht zeigt, welche
CALLs das Betriebssystem als Unter-
stiitzung zu bieten hat. Zunichst ist zu
beachten, daB in Assembler jedes La-
den bzw. Speichern ein korrektes Off-
nen und SchlieBen der Datei erfordert,
auch wenn es sich nicht um ein ASCII-
File handelt. Zu diesem Zweck existie-
ren entsprechende OPEN und CLOSE-
Routinen, die iibrigens auch von den
BASIC-Befehlen LOAD und SAVE in-
tern benutzt werden.

Fiir unsere Zwecke kommt der Aufruf
IN OPEN in Frage, der in den Z80-Re-
gistern die Lange und Adresse des Da-
teinamens erwartet. Auch die Start-
adresse eines 2 kByte langen Dateipuf-
fers ist hier im DE-Registerpaar er-
wiinscht, da an dieser Stelle ja noch
offen bleibt, ob eine Text- oder Binir-
datei gelesen wird. Da bei Binirdateien
die Daten ohne Umschweife in den
Speicher schwirren, wird der Puffer in
unserem Fall {iberhaupt nicht benétigt;
wir konnen hier also eine beliebige
Adresse angeben oder auch gleich den
Wert in DE belassen, der dort zufillig
steht.

Damit wird ein weiterer Vorteil der
Assembler-Losung gegeniiber BASIC
deutlich: Sie spart massiv Speicher-
platz! Der Interpreter zwackt nimlich
wihrend eines Lade-oder Speichervor-
gangs kategorisch 4 kByte Pufferbe-
reich vom Arbeitsspeicher ab, indem
er HIMEM entsprechend herabsetzt.
Dieser Speicherhunger resultiert dar-
aus, daB beim CPC gleichzeitig eine

Eingabe- und eine Ausgabedatei gedff-
net sein darf, so daB eben fiir alle Fiille
gleich zwei Dateipuffer bereitgehalten
werden.

Hier muB man den Programmierern
des Locomotive-BASICs den Vorwurf
machen, daf sie durch diese undiffe-
renzierte Vorgehensweise sehr ver-
schwenderisch mit dem kostbaren
RAM-Speicherplatz umgegangen sind,
was bei umfangreichen Programmen
oder Variablenfeldern ein unerwartetes
"Memory full’ zur Folge haben kann.
Das ist umso drgerlicher, da die 4 kByte
Pufferbereich meist nur zur Hilfte und
bei Binirdateien iiberhaupt nicht ge-
braucht werden.

Ein Blick auf das Listing

Der tabellarischen Ubersicht kann man
entnehmen, daB die Routine IN OPEN
nach ihrer Beendigung einige Informa-
tionen liber die er6ffnete Datei in den
Z80-Registern zuriickliefert. Was die-
se Angaben bedeuten und wie sie sich
auswerten lassen, wird in der niichsten
Folge der Assembler-Ecke zur Sprache
kommen. Wenden wir uns jetzt lieber
dem Listing zu, das die praktische Rea-
lisierung zeigt. Von BASIC aus wer-
den der Dateiname und die Zieladresse
als Parameter iibergeben. Der erste
Teil des Programms beschiftigt sich
damit, iiber die Adresse des Stringde-
skriptors (siehe Heft 6/89, S. 45) die
Lénge und Adresse des Namens zu er-
mitteln und in die richtigen Register
einzusortieren.

Nach dem Offnen der Datei wird der
Ladevorgang sehr kurz und knapp mit
der Routine IN DIRECT erledigt, die
eine Bindrdatei in einen Speicherbe-
reich lddt, dessen Startadresse beim
Einsprung im HL-Registerpaar stehen
muB. Fiir den obligatorischen Ab-
schluB} ist schlieBlich der Aufruf IN-

Assembler—

CLOSE zustindig. Beim Speichern ei-
ner Binirdatei wiirde man entspre-
chend mit OUT OPEN beginnen und
dann OUT DIRECT aufrufen, wobei in
HL und DE die Quelladresse und Lin-
ge des Speicherbereichs erwartet wer-
den. Falls es sich um ein Maschinen-
programm handelt, das Sie direkt mit
RUN starten wollen, mu BC beim
Einsprung die Startadresse enthalten
und im Akku eine 2 stehen.

Praktisch alle Dateioperationen in As-
sembler folgen diesem Schema. Nur
beim Lesen oder Schreiben von Text-
dateien sind noch ein paar zusitzliche
Feinheiten zu beachten, da der Vor-
gang immer zeichenweise stattfindet,
einen Puffer bendétigt und eventuell
eine spezielle Behandlung der Steuer-
zeichen verlangt. Mehr zu diesem The-
ma und weitere Anwendungsbeispiele
prisentieren wir Ihnen in der nichsten
Folge!

Hinweise:

Um weiteren Anfragen zu den Assem-
blerprogrammen vorzubeugen, hier
noch einmal eine kleine Erlduterung.

Die in der Assemblerecke verdffent-
lichten Programme kénnen mit dem
CPC-Assembler aus dem Heft 6/88 as-
sembliert werden. Sie sind direkt und
ohne Probleme verarbeitbar, Eine héu-
fige Frage, ob die Assemblerprogram-
me auch mit anderen Assemblerpro-
grammen laufen, kann nicht immer mit
“Ja“ beantwortet werden, da sich die
Eingabeformen unterscheiden. Abhilfe
schafft oft ein Vergleich mit dem
Handbuch des Assemblers.

Fiir den Maschinencode-Anfinger ist
der CPC-Assembler auf jeden Fall zu
empfehlen, da eine Programmentwick-
lung sehr vereinfacht wird.

(Matthias Uphoff/cd)

100 ',;***x¥ Binaerdatei

110 ';*x*xxxx AUfruf mit 240 'LD H,(IX+3) ;nach HL

120 ';CALL &AB0OO,Bname$,zieladresse 250 'LD B, (HL) ijLaenge String nach B
130 - 260 'INC HL iAdresse String

140 'ORG &AB0O0 270 'LD E, (HL) rmach DE

150, " 280 'INC HL

160 'OPENIN EQU &BC77; IN OPEN 280 ‘LD D, (HL)

170 'LOAD  EQU &BCB3; IN DIRECT 300 EX DE,HL pund dann nach HL

180 'CLOSIN EQU &BC7A; IN CLOSE 310 ) s

180 ° 320 'CALL OPENIN ;Datei ceffnen

200 'CP 2 12 Parameter? 330 “POP HL iZieladresse nach HL
210 'RET NZ i=> nein, 2urueck 340 CALL C,LOAD ;Laden wenn kein Fehle
220 'PUSH DE iZieladr. merken 350 "'CALL CLOSIN ;Datei sch!iessgn .
230 'LO L,(IX+2) ;Peskriptoradr. name$ 360 'RET =y fertig, Basic

—==ng Assemblgrecke

laden

Listing Assemblorecke
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100,- DM
fiir 1 kByte

Die Herausforderung

Die neue Rubrik “100,— DM fiir 1 kByte* hat wieder
einmal voll eingeschlagen. Auch diesen Monat finden Sie
hervorragende Programme zum schnellen Abtippen und
Ausprobieren. Hier finden Sie kleine Spielprogramme
und prima Utilities fiir den “Hausgebrauch®. Aber auch
ungewohnliche Programme, beziehungsweise “nicht der
Norm entsprechende® Anwendungen finden hier ein
Pliitzchen, zum Beispiel Losungen zu verschiedenen
Mathematikproblemen oder eine abtrakte Darstellung
von Grafiken (mit einem sehr iiberraschenden Effekt).
All dies konnen Sie hier finden.

1. Programm: Dirstart

Sie kennen sicher folgendes Problem: Feierabend, die Frau
ist noch nicht zu Hause, also noch schnell mal an den Compu-
ter und ein Spielchen wagen. Die passende Diskette ist
schnell gefunden, aber war es das Spiel “xyz“ oder “yxz"
oder “zxy*" ... also wie immer : CAT und tipptipptipp...

Fiir alle, die (wie ich) nicht die nétige Sorgfalt haben walten
lassen, um alle Diskettenkataloge fein sduberlich abzuheften,
oder die keine Lust haben, vor Spielbeginn noch drei Ordner
Disketteninfo durchzubléttern, ist das Programm “Dirstart™®
gedacht, Es zeigt alle auf der Diskette befindlichen Program-
me an und startet diese auf Tastendruck! Einmal auf eine Dis-
kette iibertragen, kann es immer wieder benutzt werden, weil
es bei jedem Aufruf das Directory neu einliest. Bisher mufite
bei jedem neu abgespeicherten Programm das Disketten-
startprogramm geéindert werden. Ab jetzt nicht mehr!

Etwas Programmgeschichte:

Da das Laden von Kassetten-Software bekanntlich erhebli-
che Zeit beansprucht, wurden die kopierbaren Programme
auf Diskette iiberspielt. Ich programmierte mir ein Startpro-
gramm, dessen Geriist bei jeder Diskette mitverwendet wer-
den konnte. Es muBten nur die Programmtitel eingefiigt wer-
den. Doch auch das Einfiigen erwies sich als nicht ganz feh-
lerfrei und zeitaufwendig. Ich brauchte ein Programm, das
sich flexibel jeder Diskette anpaBt, wobei auf Tastendruck
gestartet werden sollte. Erste Versuche, iiber “TXT Read
Char* die Programmnamen festzuhalten, scheiterten endgiil-
tig bei der 24. abgespeicherten Version im Modus 0. Und
eine neue CAT-Routine zu schreiben, die auf Tastendruck
reagiert, iiberfordert einen Hobbyprogrammierer wie mich
erheblich. Doch es ist (war) nicht al-
ler Tage Abend: das Zauberwort
heift “BASIC*: Einfache Program-
mierung, gute Ubersicht (fast), unein-
geschrinkte Nutzung auf allen CPCs,
Erweiterungsmoglichkeiten und,
und, und; das alles sind Griinde, auch
einmal auf Maschinensprache zu ver-
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zichten, um piinktlich und ausgeschlafen zur Arbeit zu
kommen!

Jetzt endlich die Programmbeschreibung:

Durch Patchen des Vectors “TXT Output* bei Hex BBSA
wird das Directory nicht auf dem Bildschirm ausgegeben,
sondern in den Programmspeicher eingelesen, wo es an-
schlieBend mittels PEEK-Befehlen weiterverarbeitet wird.
Es werden immer fiinf Programmnamen ausgegeben, bis das
Directory-Ende erreicht ist. Ein kleines Menii zeigt die Ta-
stenbelegung. Der MC-Code dient nur dem Erkennen von
Steuerzeichen und dem Umleiten des Datenstroms in den Ar-
beitsspeicher. Zeile 25 enthélt den String, nach dem ausgege-
ben wird. Durch Andern dieses Strings in zum Beispiel
“#* Jad“ und ein entsprechendes Umbenennen der Ladepro-
gramme mittels :REN’ wiirden nur noch diese angezeigt.
Der Call &BD37 *Jump Restore’ kopiert die Sprungleiste aus
dem ROM wieder in das RAM, wobei der Patch bei &BB5A
wieder aufgehoben wird. Nur leider werden die Kassetten-
routinen mit ausgegeben, weshalb mit dem Befehl *IDISC’
auf Diskettenbetrieb umgeschaltet werden muB.

Tastenbelegung:

< Space> zeigt weitere Eintriige

< ]-5> startet das hinter der Tastennummer aufgefiihrte
Programm

< Del > beginnt am Directory-Anfang

< Esc> beendet Dir-Start

Durch den erwiihnten Eingriff in die Sprungleiste des BASIC
wird fiir kurze Zeit der Bildschirm abgeschaltet. Fehlermel-
dungen werden somit nicht ausgegeben, diirften aber auch
nicht auftreten, da mit "run“dirstart’ von Diskette geladen
wird und die Fehlermeldung: “Disc missing! Retry ...."
nicht ausgegeben werden kann.

(Bernhard Ballweg/cd)

2. Programm: Hyper-Hardcopy

Diese Hardcopy-Routine erstellt ein Poster mit den MaBen
94cm x 61 cm! Alle Farben des CPC (0-26) werden als ent-
sprechende Grauwerte wiedergegeben, die durch Aneinan-
dersetzen von ASCII-Zeichen realisiert werden. Bei diesem
iiberdimensionalen Format ist eine hohere Auflésung gar
nicht notig, da die Zeichen bei normalem Betrachtungsab-
stand zu Grauflichen verschmelzen. Nach jeder der insge-
samt fiinf Papierbahnen werden vier Leerzeilen gedruckt, so
daB genug Platz zum Auseinanderschneiden bleibt. Nach er-
folgreichem Ausdruck schneiden Sie am besten den linken
Rand bis zum ersten Zeichen ab und kleben ihn an der rech-
ten Seite der vorherigen Spalte an, Der Ausdruck dauert
zwar, je nach Drucker und Motiv, bis zu zwei Stunden, das
Ergebnis dieser Routine kann sich dann aber sehen lassen!!
(Anm. d. Red.: Mitgeliefertes Poster hiingt in der Redak-
tion!)

Hinweise:

Sie sollten unbedingt Endlospapier verwenden und die Dip-
Schalter so einstellen, daf} die Perforation NICHT iiber-
sprungen wird. Das ergibt eine groBe Arbeitserleichterung
beim spiteren Zusammenkleben. Nach dem Start des Pro-
gramms werden die MC-Daten auf ihre Richtigkeit iiberpriift



und der Drucker initialisiert. Da die nétigen Steuercodes
vom jeweiligen Drucker abhiéngen, miissen Sie diese viel-
leicht verdndern. Nihere Informationen finden Sie in den
Zeilen 130 bis 150. Das zu druckende Bild sollte sich vor
Einsprung in das Programm auf dem Bildschirm befinden.

Das Erstellen des Programms und der Ausdruck erfolgten
auf einem CPC6128 und einem Epson LX800. Das Pro-
gramm liuft durch Anwendung der Vektoren auf allen drei
CPCs und miiBte ohne Abinderung auf Epson-kompatiblen
Druckern (zum Beispiel: DMP 2000) laufen.

(Fridemann Tonner/cd)

3. Programm: Reaktionstest

Dieses Programm testet die Reaktions- sowie die Merkfihig-
keit einer Person. Gespielt wird mit den Tasten F1 bis F9 des
Zahlenblocks. Fiir jede dieser Zahlen erscheint auf dem Bild-
schirm eine Raute. Zu Beginn muBl man die Geschwindigkeit
auswihlen, wobei 1=schnell und 9=langsam ist. So kann
die Geschwindigkeit dem jeweiligen Kénnen angepaft wer-
den. Hat man sich fiir eine Geschwindigkeit entschieden, be-
ginnt das Spiel. In wilder Reihenfolge beginnen die neun
Rauten abwechselnd zu blinken, bis das ganze abrupt aufhort
und nur noch eine Raute verfirbt ist. Nun muf schnellstens
die zu dieser Raute gehdrende Taste gedriickt werden. Hat
man das geschafft, beginnt das Ganze von vorne. Aber Vor-
sicht, jede Taste darf wihrend eines Spiels nur einmal ge-
driickt werden. Man muB sich also merken, welche Taste
man schon einmal gedriickt hatte. Das Spiel ist beendet,
wenn jede Raute einmal verfirbt war. Vor Eingabe des Pro-
gramms muB man “POKE &ACO00,1* eingeben, damit die
nicht benétigten Leerstellen unterdriickt werden. Gibt man
den POKE nicht ein, kann es passieren, daf das Programm
linger als 1kByte wird.

(Wolfgang Noisternig/cd)

4. Programm: Hypnotische Grafiken

Das Programm erzeugt nach Eingabe zweier Zahlen ein ach-
sensymmetrisches Bild, das es wirklich in sich hat. Es wer-
den am Anfang vier Linien von oben nach unten, von rechts
nach links und umgekehrt iiber den Bildschirm gezeichnet.
Wihrenddessen édndert sich die Farbe der Linien stindig. Mit
den Anfangswerten, sie bestimmen die Schrittweite in den X-
und Y-Koordinaten, kénnen im Prinzip unendlich viele Bil-
der erstellt werden. Die verschiedenen Variationen ergeben
sich durch die Eingabe der Werte und die Dauer des Bildauf-
baus. Probieren Sie doch einmal bei X, den Wert 60 und bei
Y den Wert 3. Sind Sie der Meinung, daB geniigend gezeich-
net wurde, so konnen Sie auf Tastendruck die “Hypnotische
Grafik" ithr Werk tun lassen.

Hinweise:

In der Zeile 190 kénnen noch die Farben geidndert werden,
wenn der Bedarf bestehen sollte. Viel Spaf!

(Patrik Simon/cd)

Tips & Tricks—

5. Programm:
Baum des Pythagoras

Bei diesem Programm handelt es sich .
um eine Art mathematische Grafik- =+
spielerei, die den Baum des Pythago-

ras zeichnet. Das geht so: "Stamm’ sei

ein Quadrat der Linge 1, welches am
unteren Bildschirmrand erscheint, hier mit 1=80 Pixel, Auf
der Oberseite des Quadrats wird ein rechtwinkliges Dreieck
mit den Kathetenléingen 4/5 1 und 3/5 1 (denn nach Pythagoras
gilt: (4/5)2 + (3/5)2 =1!) gezeichnet. Uber jeder dieser Ka-
theten wird nun wieder ein Quadrat gezeichnet, iiber dem
wieder ein rechtwinkliges Dreieck gezeichnet wird und so
weiter. Uber jedem Quadrat ('Ast’) teilt sich so der Baum in
zwei ungleiche, kleinere Quadrate (Zweige). Der rechte
Zweig ist immer kleiner als der linke Zweig, so daB der ge-
samte Baum linkslastig wird. Da sich der Baum nicht ewig
verzweigen kann, wird zu Beginn nach einer Abbruchtiefe
gefragt, die zwischen eins und sechzehn liegen muB. Es ent-
steht so ein Baum, der aus 2TIEFE -1 Quadraten besteht. Bei
einer Tiefe von 16 sind das schon 65535 Quadrate, wofiir
schon eine Stunde Rechenzeit veranschlagt werden sollte.
Fiir Tiefe Zehn (1023 Quadrate) braucht der CPC jedenfalls
ungefihr 110 Sekunden. Die Arbeitsweise des Programms
wird recht gut ersichtlich, wenn man einmal eine Tiefe von
fiinf eingibt. Die schonsten Grafiken ergeben sich mit Tiefen
um zwolf bis vierzehn.

(Matthias Weber/cd)

6. Programm: Delcode

Angeregt durch das Programm “LISTER* aus der PCI 2/89,
Seite 43, habe ich ein Progrimmchen geschrieben, welches
BASIC-Programme, die als ASCII-File vorliegen, auf ent-
haltene Steuerzeichen untersucht und dies dann in CHR$(..)
iibersetzt. Da wir ja selbst recht bequem sind, machen wir
von der Mdoglichkeit, Steuerzeichen direkt als solche in das
Programm einzugeben, oft Gebrauch. Die katastrophalen
Auswirkungen auf das ausgedruckte Listing sind bekannt.
Man spart jedoch sechzehn Tastendriicke, das heift, acht pro
Steuerzeichen (SHIFT und CTRL mitgerechnet), wenn man
statt <PRINT CHR$(10)“Fehlermeldung* CHR$(7)> nur
eingeben < PRINT“CTRL JFehlermeldungCTRL G*“>.

Funktionsweise des Programms:
Delcode liest das als ASCII-File auf Diskette vorhandene
Programm zeilenweise ein, ersetzt vorhandene Steuerzei-
chen durch den entsprechenden CHR$(..)-Ausdruck und
speichert das so geidnderte Programm mit der Extension
<.LST> ab. Wenn die Steuerzeichen nicht innerhalb von
Anfiihrungsstrichen stehen, werden sie (zur Beschleunigung
des Programms) nicht erkannt. Relevant kann dies allerdings
nur in REM-Zeilen werden. Sind sie '
in einer PRINT-Anweisung vorhan-
den, ist die Umformung fehlerfrei.
Stehen die Steuerzeichen dagegen in
einer INPUT-Anweisung oder wird -
eine Variable damit belegt, kann es zu
Fehlern kommen, die die Lauffihig-
keit der Programme beeintrichtigen.

@

o
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Fiir den Anwendungszweck von Delcode, nimlich die List-
barkeit auf den Drucker zu erméglichen, halten wir sie fiir
unschidlich.

Bedienungsanleitung:

Diskette mit dem zu behandelnden Programm einlegen
—nicht vergessen, das Programm mit SAVE“name
.asc“,A abzuspeichern — Delcode starten, den Programm-

namen eingeben, fertig. (Ingo Streek/cd)

Die Bedingungen
Hier die Bedingungen unseres Wettbewerbs: Wir suchen
komplette Programme (bitte ohne Steuerzeichen!), die funk-

tionsfahig maglichst auf allen drei CPCs laufen (was nicht
heiBen soll, daB wir bei besonders guten keine Ausnahme
machen) und die nicht linger als 1 kByte sind (Anzeige auf
dem Datentriger gilt!). Der Preis fiir solche Programme be-
trigt 100,— DM. Senden Sie uns Ihr Programm (maximal
zwei Programme!) auf Datentrager (Diskette/Kassette) mit
Programmbeschreibung (méglichst in ASCII-Form mit auf
dem Datentriger) zu und zwar an den

DMV-Verlag
Postfach 250
Stichwort: 100,— DM
3440 Eschwege

fir 464-664-6128
|

1 ' DIRSTART V1.3 Bernhard Ballweg [1687]
10 BORDER O:INK O0,0:INK 1,2:INK 2,26:INK 3 [15983]
9

L}

15 FOR a=&4000 TO &400F:READ w$:POKE a,VAL
("&"+w$) :NEXT

20 MODE 0O:a=&BB5A:POKE a,&C3:POKE a+1,0:P0 [3350]

KE a+2,&40

25 b$="%.x";
1:PEN 3

30 b$=SPACE$(43):PRINT TAB(4);"<SPACE> =ze [1444B8]
igt weitere Eintraege”;b%$;"<1-5>";SPC(7)"s

tartet das Programm”;b%$; "<DEL»";SPC(15)"be

ginnt vorn" ;b$; "<ESC>";SPC(14)"Ende DIRSTA

RT"

[2535]

{DIR,8b$:CALL &BD37::DISC:MODE [1356)

35 WINDOW#0,10,34,11,23:5=45010 [1504])
40 FOR g=1 TO 70:CLS:FOR w=1 TO 5:FOR e=0 [2763])
TO 11

45 a$=a$+CHRS(PEEK(S+e)):NEXT:a$(w)=a$:a$= [2465]

50 IF INSTR(a$(w),"K free") THEN 65 ELSE L [3519])
OCATE 1,2%*w:PEN 2
55 PRINT w;",";"
=8+12:NEXT

60 GOSUB 7O:NEXT [1792]
85 LOCATE 1,12:PEN 3:PRINT "Ende des Direc [3288]
tory !":GOTO 60

70 CALL &BBO23:IF INKEY(47)=0 THEN RETURN [2139]
75 IF INKEY(66)=0 THEMN END ELSE IF INKEY(7 [2812]
89)=0 THEN 35

" :PEN 1:PRINT a$(w);:s [3408)

80 b$=INKEY$:IF b$<"1" OR b$>"“5" THEN 70 E [2915)
LSE RUN a$(VAL(bS$))

85 DATA FE,1E,F8,E5,2A,0E,40,77,23,22,0E,4 [1356]
0,E1,C9,00,50

Listing Dirstan

10 ' HYPER-HARDCOPY [14956])
20 ' (C) Friedemann Tonner (USISOFT) [1258]
30 DATA 11,00,00,DD,21,6A,A0,3E,C9,ED,47,2 [2772]

1,80,01,01,00,00,D05,EB,09,EB,C5,0880

40 DATA E5,CD,F0,BB,CD,35,BC,78,32,23,A0,0 [3346]
o, 7€,00,CD,2B,8BD,30,F8,E1,C1,D1,0D33

50 DATA Ooc,3E,7F,B9,20,DF,CD,5B,A0,2B8,CB,4 [3341]
5,28,04,ED,57,3D,28,04,ED,47,18,0879

60 DATA cB,CD,5B,A0,CD,58,A0,CD,5B,A0,CD,5 [5110]
B,A0,3E,02,BA,C8,01,80,00,EB,09,0B22

70 DATA EB,18,AC,3E,0A,CD,2B,BD,30,F9,3E,0 [3001]
p,co,28,8D0,30,F9,C89,30,38,47,51,09C7

80 DATA 4F,44,45,67,25,75,39,68,46,3F,54,3 [3220)
B,58,6A,66,29,3C,2F,3A,2C,7C,21,20,0673,00

90 a=&A000:MEMORY &9FFF:RESTORE 30:z=20:g= [5415]
0:WHILE a<&A0B86:READ x$:x=VAL("&"+x$)

100 IF x>&FF THEN s=x:2=2+10:IF s{>g THEN [66899]
PRINT"DATA=Fehler in";z:END ELSE g=0:GO0TO

120

110 g=g+x:POKE a,x:a=a+l [1422]
120 WEND [3s0])

130 PRINT#8,CHR$(27)CHRS$(51)CHRS$(13); " 'Zeil [1346]

enabstand 13/216 Zol1l

140 PRINT#8,CHR$(27)CHR$(83)CHR$(0); 'Hochs [3124]
tellung

150 PRINT#8,CHR$(15); 'Schmalschrift [2589]
160 ORIGIN 0,0:CALL &AQ00 [879]
Listing Hypar-Hardcopy

1 REM Reaktion [541])

10 MODE O:INK 0,0:FOR i=1 TO 9:INK i,26:NE [3788]
XT:INK 10,22:INK 11,13:INK 12,2,6

20 BORDER O0:DEFINT a-z:KEY 138," "

30 p=0:FOR b=9 TO 15 STEP 3:FOR a=13 TO 7
STEP-3:PEN p

40 LOCATE a,b:PRINT CHR$(214)CHR$(215):L0C [4356]
ATE a,b+1:PRINT CHR$(213)CHRS$(212)

50 p=p-1:NEXT a,b

60 PEN 10:LOCATE 4,1:PRINT"REAKTIONSTEST!"
" “"STRINGS$(16,45)

70 LOCATE 5,25:PRINT CHR$(164)" TERRA-SOFT [3037]

[2189]
[2560]

[884]
[3888]

B0 DIM a(9):PEN 11:LOCATE 5,20:PRINT"LEVEL [2689]
[1-9]?"SPACES$(40)

90 g=VAL(INKEY$):IF g<1 OR g>8 THEN 80 [1953]

100 LOCATE 5,20:PRINT" LEVEL:";g;" ":PEN [2878)

12

110 FOR i1=0 TO INT(RND*25)+5:INK a,26 [2574)])

120 b=INT(RND*9)+1:IF a=b THEN 120 [1808]

130 a=b:INK a,3:FOR jJ=1 TO 300:NEXT j,1:r= [1985]
g*50+50:c=0

140 WHILE r<>0 AND c=0:c=VAL(INKEYS$):r=r-1 [5143]
:WEND:WHILE INKEY$<>"":WEND

150 IF a(a)AND c=0 THEN 110 [867]
160 IF a(a)OR(a<>c)THEN LOCATE 6,22:PRINT" [4113]
Verlioren!!":e=300:f=600:g=20:G0TO 180

170 a(a)=1:a(0)=a(0)+1:SOUND 1,142,10,7:IF [2193]
a(0)<8 THEN 110

180 LOCATE 8,22:PRINT"SIEG!!":e=400:f=100: [2906]

g=-20

180 FOR j=e TO f STEP g:SOUND 1,4,10,7:NEX [2153)
=

200 ERASE a:CALL &BBO6:GOTO 80 [1797]
Listing Reaktionstost

5 ' Farbenspiel [1167]
10 INPUT"Stepx:",xs:INPUT"Stepy:”",ys [1947]
20 BORDER O [1008]
30 MODE 0 [507]
40 FOR 1=0 TO 15:INK 1,1:NEXT [1748]
50 x=640:y=400 [e78])
60 =1 [423)
70 WHILE INKEY$="" [1095]
BO x=x-(xs8):y=y-INT(ys) [1897]
90 MOVE x,400:DRAW 640,y ,1+1 [1186)
100 MOVE 640-x,0:DRAW 0,400-y,2+1 [1534)
110 MOVE 640-x,400:DRAW O,y,3+1 [1182])
120 MOVE x,0:DRAW 640,400-y,4+1 [2287)
130 IF x<¢=0 THEN x=640:i=i+1 [1581]
140 IF y<=0 THEN y=400:1=i+1 [1103)
150 IF 1>11 THEN i=0 [716]
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PCWiJoyce:

{ pe 15 12/1640:

Wissen Sie eigentlich, was Sie versidumt haben?

Nicht nur, daB lhnen eine geballte Fiille an
Informationen fehlt, Sie haben gleichzeitig
jeden Monat das Superprogramm fiir Ihren
CPC, PCW oder PC verpat, Entgangen
sind lhnen hochstwahrscheinlich seit Ja-
nuar 1988:

POPCORN - das Super-Strategiespiel...
(CPC)

LOCOCON - schnelle Konvertierung von
LocoScript- Texten... (PCW-Joyce)

(Heft 1/88)

DESKMAN - Komfortable Benutzerober-
flédche fur Diskettenoperationen... (CPC)
SCREENY - Grafik-Module ohne GSX fiir
Mallard- BASIC... (PCW-Joyce)

(Heft 2/88)

SCHREIBMASCHINENTRAINER - zum
Erlernen der Zehnfinger-Schreibweise...
(CPC)

TINY - Ein Texteditor der Sonderklasse...
(PCW-Joyce)

(Heft 3/88)

ROTORMANIA - Actionspiel mit Hub-
schrauber... (CPC)
DIN-A4-QUERHARDCOPY - nutzt das ge-
samte Druckerpapier... (PCW-Joyce)

(Heft 4/88)

PICTURE-PRINTER - Super-Hardcopy-
Programm... (CPC)

3DZEICH - vektororientiertes Zeichenpro-
gramm (PCW-JOYCE)

(Heft 5/88)

CPC-ASSEMBLER V 2.0 - Der Z80-
Assembler zum Abtippen... (CPC)
XX-FORMAT - 188 kByte freie Kapazitat
auf Diskette... (PCW-Joyce)

FONTEDIT - Neue Zeichensétze unter
BASIC2... (PC)

(Heft 6/88)

MAGIC SCREEN - Manipulation von Gra-
fiken... (CPC)
MONITORVERBESSERUNG - Klares Bild
auf CGA-Monitoren... (PC)

(Heft 7/88)

BACKGAMMON - DIE Super-Simulation
des Brettspiels... (CPC)

MILLION - BASIC2-Spiel ums liebe Geld...
(PC)

(Heft 8/88)

RSX-SYMBOL-DESIGNER - Zeichenedi-
tor der Spitzenklasse... (CPC)
3D-GRAFIK - Fortsetzung des 3D-
Zeichenprogrammes... (PCW-Joyce)
DIAGRAMM - Balken-, Torten- und Kreis-
diagramme in BASIC2... (PC)

(Heft 9/88)

LOOK - Das tolle Mahjongg-Spiel zum Ab-
tippen... (CPC)

SCHOOLDAT - Literatur-Verwaltung fiir
PC 1512/1640... (PC)

(Heft 10/88)

ARTWORX - Riesig: Desktop Publishing
auf dem CPC... (CPC)

REISEKOSTEN - Abrechnung der Reise-
kosten in BASIC2... (PC)

(Heft 11/88)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Nicht zu vergessen die Highlights dieses
Jahres:

MAZE-GLIDER (Spiel, 1/89),
ANIMATOR (Anwendung, 2/89),
TEXT-EDIT DE LUXE (Anw., 3/89),
SOUNDMANAGER (Anw., 4/89),
AUSTRALIEN (Spiel, 5/89),
VIDEODATEI (Anw., 6/89),

fir den CPC.

FILE RESCUE (Anw., 1/89),
BACKGAMMON (Spiel, 2/89),
MINI-LEXIKON (Anw., 4/89),
KASSETTENLABEL (Anw. 5/89),
flir PCW-Joyce

FARBE (Anw., 1/89),
KONTOFUHRUNG (Anw., 2/89),
VOKABELTRAINER (Anw., 3/89),
BORSENSIMULATION (Spiel, 5/89),
REGENT (Spiel, 6/89),

fiir PC 1512/1640,

Dabei war das nur ein kurzer Ausschnitt aus
der Menge an Programmen, die seit dem
Januar 1988 in der PC AMSTRAD erschie-
nen sind. Und das alles haben Sie verpat.

Eine Chance...

...haben Sie noch, wenn Sie die Bestellkar-
tenim Heft ausfiillen und das jeweilige Heft
nachordern (auBer 12/88, dieses ist ausver-
kauft).

Also, nehmen Sie die letzte Chance wabhr,
ehe die Gelegenheit verpast ist.

A
VY
7
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160 WEND f3so]
170 FOR 1=1 TO 15:INK 1,1:NEXT [966]

| 180 FOR i=1 TO 15 [310]
190 CALL &BD19:INK i,8:CALL &BD19;:;IF i=1 T [4382]
HEN INK 15,1 ELSE INK i-1,1

| 200 NEXT [350]
210 GOTO 180 [401)
Listing Hypnotische Grafiken
10 '®* Pythagorasbaum * [1325]
20 DEG:DEFINT a-2z:DIM st(255) [2732)
30 MODE 2:BORDER O0:INK 0,0:INK 1,26 [2221]
40 INPUT"Tiefe ";tm:IF tm<l OR tm>16 THEN [1877]
30
50 LOCATE 40,1:PRINT 2°tm-1;" Quadrate."” [17551]
60 x1=320:y1=0:x2=400:y2=0 [2062)
70 GOSUB 100:PRINT"Fertig !" [1655]
BO END [110]
90 '# Unterprogramm ¥ [B14])
100 i=x2-xl:j=y2-yl [708]

110 MOVE x1,yl,1:DRAWR 1,J:DRAWR-j,1:DRAWR [1687]
-1,-j:DRAWR §,~-1

120 g=g+36:1=SQR(i"2+j"2)*0.8 [2330]
130 xl=x1-j:yl=yl+i [802]

140 x2=x1+1%CO0S(g):y2=yl+1*SIN(g) [2191)
150 st(ep)=t:st(sp+1)=g-90:st(sp+2)=x2:st( [4817]
sp+3)=y2:st(sp+4)=x1+i:st(sp+5)=yl+]

160 sp=sp+6:t=t+1:IF t<tm THEN GOSUB 100'= [1834]
Linker Arm =

170 y2=st(sp-1):x2=st(sp-2):yl=st(sp-3):x1 [4011]
=st(sp-4):g=st(sp-5):t=st(sp-6)

180 sp=sp-6:t=t+1:IF t<tm THEN GOSUB 100'x [2941]
Rechter Arm *

190 RETURN [555]

Listing Baum des Pythagoras

20 'DELCODE $ by Ingo Streek [1937]
40 ' (1171
50 MODE 2:INPUT"Programmname ";na$(0):n=IN [6221]
STR(na$(0),"."):IF n=0 THEN na${0)=na$(0)+

"L ":n=LEN(na$(0))+1

60 na$(1)=LEFTS$(nas$(0),n)+"1st" [1167]
70 OPENIN na$(0):OPENOUT na$(1) [898]
80 WHILE NOT EOF:LINE INPUT#9,20$:GOSUB 13 [3591]
(o]

90 WRITE#9,z1%$:WEND:CLOSEIN:CLOSEQUT:END [3580]
100 ° f117]
110 ‘Test auf Steuerzeichen {1324]
120 ° [117]

130 p=INSTR(z0$,CHR$(34)):IF p=0 THEN z1$= [3304]
20$:GOTO 180

140 21$=LEFT$(20$,p):z0$=RIGHTS(20$,LEN(2Z0 [2491]
$)-p)

150 a$=LEFT$(z08,1):20$=RIGHTS$ (208, LEN(20$ [2357]
)=1)

160 IF a$>CHR$(31)AND a$<CHR$(127)THEN z1$ [3547]
=z1$+a$ELSE GOSUB 220

170 IF LEN(z0$)>0 THEN 150 [1696)
180 RETURN [555)
180 ' [117]
200 'Steuerzeichen ersetzen durch CHR$(.) [3469]
210 " [117)

220 IF RIGHT$(z1$,1)<>CHR$(34)THEN z18=21% [4784]
+CHR$(34):GOSUB 270:G0TO 250

230 z1$=LEFT$(z1$,LEN(Zz1$)-1):IF RIGHTS(z1 [5444]
$,1)¢>","AND RIGHT$(21%$,1)<>")"THEN z1%$=21

poities

240 GOSUB 270 [927]

250 IF ASC(z0$)=34 THEN 20%$=RIGHT$(z0%$,LEN [5287]
(z0$)-1)ELSE z1$=2z1%$+CHRS$(34)

260 RETURN [555]
270 z1%$=21%+"CHRS("+RIGHTS$(STRS$(ASC(a$)),L [5643]
EN(STR$(ASC(a$)))-1)+" )" :RETURN

Listing Delcode

Farbige Zeiten

Bunte Texte in
Regenbogenfarben

Rainbowscript ist ein Programm zum Verschonern von
Texten, wie zum Beispiel einer Anleitung oder eines
Vorspanns, Dabei wird aus einer normalen Schrift eine
*Regenbogenschrift’ gemacht, die durch Farbwechsel
auch animiert werden kann.

Das Programm arbeitet nach einer einfachen Methode und ist
daher auch relativ kurz: Der gesamte Bildschirm wird (pixel-)
zeilenweise nach gesetzten Punkten durchsucht. Alle gesetz-
ten Punkte innerhalb einer Zeile werden mit derselben Farbe
versehen. AnschlieBend wird die ndchste Zeile durchsucht
und alle gesetzten Punkte mit der niichsten Farbe versehen.

In MODE 0 werden dabei immer wieder die Farben 8-1
durchlaufen, in MODE 1 die Farben 3-1. Das Programm ist
sowohl fiir MODE 0 als auch fiir MODE 1 ausgelegt und
paBt die Anzahl der Farben automatisch an. In MODE 1 dau-
ert die Umfirbung allerdings etwas linger, da die Auflosung
und damit auch die Anzahl der zu tiberpriifenden Punkte ho-
her ist. Tja, werden Sie sagen, das ist ja alles schon und gut,
aber wie sieht es aus, wenn auch noch Grafik auf dem Bild-
schirm ist? Und genau das ist der springende Punkt. Die Gra-
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fik wiirde natiirlich auch streifenartig eingeférbt (sieht tibri-
gens manchmal ganz hiibsch aus). Hierfiir gibt es einige Lo-
sungsmoglichkeiten. Entweder Sie bringen erst den Text auf
den Bildschirm, rufen dann die Assemblerroutine auf und
zeichnen anschlieBend die Grafik auf den Bildschirm, oder
Sie lassen die Grafik ganz weg. Eine dritte Md&glichkeit
wiire, das Maschinenprogramm so umzuschreiben, dafl nur
ein Teil des Bildschirms neu eingefirbt wird. Doch darauf
jetzt nither einzugehen, wiirde den Rahmen des Beitrags
sprengen. Da das Programm nach einer einfachen, aber
schwierig durchzufiihrenden Methode arbeitet, ist die Um-
farbung nicht gerade als rasant zu bezeichnen (dafiir ist das
Programm kurz). Diese Zeit ldBt sich jedoch mit interessan-
ten Einblend-Effekten tiberbriicken. Solche und auch andere
Anwendungsbeispiele werden im Demonstrationsprogramm
vorgefiihrt, das allerdings nur einige der vielfiltigen Mog-
lichkeiten von RAINBOWSCRIPT aufzeigen kann.

Zum Abtippen:

Zunichst miissen Sie das Programm RAINBOWSCRIPT ab-
tippen und speichern. AnschlieBend starten Sie es, und wenn
Sie alles richtig abgetippt haben, dann miiite das Programm
RAINBOW.MC erzeugt beziehungsweise abgespeichert
werden. Danach sollten Sie noch das Demonstrationspro-
gramm abtippen und speichern. Sie werden erstaunt sein,
was fiir Effekte ein so kurzes Programm in Verbindung mit
RAINBOWSCRIPT zustande bringt. (Das Programm stoppt
an zwei Stellen - zum Fortfahren driicken Sie bitte jeweils die
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ENTER-Taste.) Wenn Sie RAINBOWSCRIPT in eigenen
Programmen verwenden wollen, gehen Sie bitte wie folgt
vor: Zunéchst miissen Sie den Speicher mit

MEMORY &9FFF

schiitzen. Anschliefend laden Sie das Programm mit
LOAD“RAINBOW.MC*,&A007.

Das Programm kann jetzt jederzeit mit CALL &A007 aufge-
rufen werden, wobei die Farbwahl entscheidend zur Lesbar-
keit beitrigt. Die Speicherstellen &A000-&A007 werden zur
Verwaltung von Daten benétigt. Es ist librigens nicht ratsam,
das Programm aus MODE 2 aufzurufen, denn eine Regenbo-
genschrift aus einer Farbe (?!) sieht etwas ... am besten Sie
schauen es selbst an.

(Jens Budinger/cd)
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Texte konnen nun in einer Farbanimation ausgegeben werden

10 " *FEE AR AR AN A A AN KA R A XA EX fi1252)
20 ' * [175]
30 ' » Beispielprogramm zu * [12886]
40 ' % * [175]
50 ' =x RAINBOWSCRIPT = [259)
80 ' * * f175]
7O ' Z2 XX XXX EXEXXXLXE R AN LR RN R KR [1252])

80 (1171
90 MEMORY &SFFF:LOAD"rainbow.mc",&A007 [1609]
100 MODE O:CALL &BCOZ2:INK 0,0:INK 9 0:BORD [3764]
ER 0:DIM c(16):f=8

110 LOCATE 1,2:PEN S:PRINT "!
AL

120 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"verwande [4564]
1t Schrift”

RAINBOWSCRI [1B42])

130 PRINT:PRINT"zunaechst 'nur’' in" [2679]
140 PRINT:PRINT"Mehrfarbschrift,doch"”; [2827]
150 PRINT:PRINT"mit etwas Geschick"” [2131]
160 PRINT:PRINT"bringt man ganz" [3196]
170 PRINT:PRINT"ordentlich Bewegung" [2205]
180 PRINT:PRINT"ins Bild..." [1338]
10 ' e T e Einfaerben xxxxx  [660]
200 FOR 8=8 TO 1 STEP -1:READ c:INK s,c:c( [2938]
s)=c:NEXT s

210 CALL &A0O7 [634]
220 ' TEREX DEMO 1 xxxxx [879]

230 IF NOT INKEY(18) THEN GOSUB 600 ELSE 2 [1852)
30

240 FOR s=1 TO 1000:NEXT s [1402]
250 ' XEEXK DEMO 2 *xxxx  [B67]
260 FOR s=1 TO B:INK 8,0:FOR sx=1 TO 100:N [2740]
EXT sxX:NEXT s

270 FOR s=8 TO 1 STEP -1:READ c:INK s,c:c( [5680]
5)=c:FOR sx=1 TO 100:NEXT sx:NEXT s

280 FOR s=1 TO 1000:NEXT s [1402]
290 GOSUB 600 [925)
300 ' ExXER DEMO 3 EXXER [688]

310 RESTORE 700:FOR s=1 TO 15:READ c(s):NE [1660]
XT s

320 m=1:anz=0 [1014]
330 FOR s=1 TO B8:INK s,c(m):FOR sx=1 TO 40 [3181)
:NEXT sx:NEXT s

340 m=m+1:IF m=16 THEN m=1:anz=anz+l [2175]
350 IF anz=2 THEN 370 ELSE 330 [779])
360 XXxxX DEMO 4 EXEKX [1030]
370 f=15:GOSUB 600 [503)
3so ' Hhkkk DEMO 5 kxxxx [gg9a)
390 f=8:RESTORE 720 [599]

400 FOR s8=1 TO B:READ c:INK s,c:c(s)=c:FOR [4064]
sx=1 TO 100:NEXT sx:NEXT s

410 GOSUB 600 [925]
420 IF NOT INKEY(18) THEN 440 ELSE 420 [1696]
430 ' EXEXX DEMO IN MODE 1 *xxxx  [1272]

440 MODE 1:INK 1,19:INK 2,20:INK 3,2:PEN 1 [2630]
450 LOCATE 3,2:PRINT"RAINBOWSCRIPT by Jens [3784)
Budinger"

460 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"Auch in

MODE 1 lassen sich mit"

Listing Farbige Zeiten

[5512]

470 PRINT:PRINT"RAINBOWSCRIPT erstaunliche [2860]
Effekte"”

480 PRINT:PRINT"erzielen.

dat das"”

490 PRINT:PRINT"Assemblerprogramm ab &A007 [2712)
selbst=-"

500 PRINT:PRINT"staendig zwischen MODE 1 u [3051]

nd MODE 0 !*

Dabei unterschei [3270]

510 LOCATE 1,20:PRINT STRINGS$(40,CHR$(143) [3461]
¥;

520 CALL &A007 [634]
530 c(1)=6:c(2)=15:c(3)=24 [1728)

540 FOR m=1 TO 3:mg=m:FOR s=3 TO 1 STEP -1 [2448]

550 INK s,c(mg):mg=mg-1 [1461]
560 IF mg=0 THEN mg=3 [688]
570 NEXT s:FOR sx=1 TO 200:NEXT sx:NEXT m [2481]
580 GGTO 540 [425]
580 EExs Unterprogramm xxxxx  [2329]
600 anz=0 [320]
610 FOR m=1 TO f:mg=m [875]
620 FOR s=8 TO 1 STEP -1 [855]
630 INK s,c(mg) [s09]
640 mg=mg-1:IF mg=0 THEN mg=f [1880]
650 NEXT s [365]
660 FOR sx=1 TO 20:NEXT sx [1788]
670 NEXT m (371]

680 anz=anz+l:IF anz=15 THEN RETURN ELSE 6 [2789]
10

690 ' EXERS DATAS sxxxx  [571]
700 DATA 3,4,6,7,8,15,16,13 fi171)
710 DATA 9,18,19,21,22,20,23,10 [1450]
720 DATA B8,7,7,6,6,7,7,8 [452]
10 " EEEEEEEE R R EEE RN EEENEAENREAES [1223)]
20 ' * [175]
30 ' * RAINBOWSCRIPT * [259]
40 ' = * [175]
50 ' = erzeugt RAINBOW.MC = [2440]
60 ' = * [175]
TO " ®kkkkr kR R Rk ko k% [1223)

80 ° [117]

90 MEMORY &S9FFF [134)

100 FOR s%=&A007 TO &A095 [1448]
110 READ b$ {315)

120 POKE s%,VAL("&"+b$) [331)

130 NEXT [350]

140 SAVE"rainbow.mc",b, &A007, &BF [2442]
150 END [110]

160 DATA ¢3,6a,a0,21,¢c8,00,22,05,a0,3e,09 [1498]
170 DATA 32,01,a0,2a,05,a0,2b,cb,7c,c2,3f [1623]
180 DATA a0,22,05,a0,21,9f,00,22,03,a0,3a [1078]
190 DATA 01,a0,3d,ca,3a,a0,32,01,a0,cd,2¢c [2069])
200 DATA bc,32,00,a20,¢3,40,a0,3e,08,c3,2e [1850])
210 DATA a0,c9,ed,5b,03,a0,2a,05,a0,cd,1d [2328)
220 DATA bc,7e,fe,00,ca,5b,a0,al,ca,5b,a0 [1403)]
230 DATA 3a,00,a0,ae,al,ae,?77,2a,03,a0,2b [1909]
240 DATA cb,7¢,c2,15,a0,22,03,a0,c3,40,a0 [1327]
250 DATA ed,11,bc,fe,00,c2,84,a0,3e,08,32 [1158]
260 DATA 3b,a0,3c,32,11,a0,21,9f,00,22,22 [1797]
270 DATA a0,c3,0a,a0,3e,03,32,3b,a0,3c,32 [988]

280 DATA 11,a0,21,3f,01,22,22,a0,c3,0a,a0 [1436)

Listing Farbige Zelten
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Farbensuche
Der INK-Editor

Mit diesem Programm ist es Ihnen maglich, alle Farben
eines Bildes auf sehr einfache und komfortable Weise zu
andern, indem man aus einer Palette die gewiinschte
Farbe auswahlt. Zu bunte Bilder konnen damit leicht
geiindert werden. Gleichzeitig werden alle 27 Farben in
Mode 0 auf dem Bildschirm angezeigt.

Das BASIC-Programm, das sich hinter dem DATA-Lader
befindet, ist eigentlich nur eine Demo und braucht nicht un-
bedingt mit abgetippt zu werden. Mit diesem ist es moglich,
abgespeicherte Bilder zu laden, die normalen Farben einzu-
geben und mit dem MCODE-Programm zu dndern. Weiter
wird ein Ladeprogramm erzeugt, welches dieses Bild dann
nachladen kann und die gewihlten Farben vorher einstellt.

Der INK-EDITOR braucht nur 29 Zeilen und kann daher
auch in einfachen Malprogrammen und Ahnlichem einge-
setzt werden.

Andern der Farben

Mit den Cursor-Tasten und Shift wihlt man die INK-Num-
mer aus. Wenn der Cursor auf das R bewegt wird, kann man
die Randfarbe (Border) dndern. Mit den Cursortasten wihlt
man die Farbe aus. Mit der COPY-Taste ordnet man die Far-
be fest der INK-Nummer zu, Ein rotes Kistchen zeigt an,
welche Farbe zugeordnet ist. Wollen Sie den Editor verlas-
sen, so brauchen Sie nur die SPACE-Taste zu betétigen. Nun
werden Sie nach dem Programmnamen gefragt, unter dem
das Programm ein Bild abspeichern soll. Ist das geschehen,
wird ein BASIC-Lader erstellt, das alle eingestellten Farb-
werte, die vorher ausgesucht wurden, mit abspeichert.

(Wolfgang Halder/cd)

fur 464-664-6128

[

1 MODE 2 [513])
2 MEMORY &3FFF:adr=&9000 [1081]
3 READ a$:FOR a=1 TO 30 STEP 2:b$=MID$(a$, [3673]

a,2):b=VAL({"L4"+b%):POKE adr,b:adr=adr+1:NE

XT

4 IF adr<&978F THEN 3 ELSE POKE &9228,47:P [3193]
OKE &9762,&10

5 REM Anpassung 664/6128 [1288]
6 IF PEEK(6)=128 THEN 137 [1723]
7 POKE &9022,&BF:POKE &3038,&BF;POKE &9%9023 [3274]
,&B8: POKE &9039,4B8

8 DATA 010303CD38BBC212E90CDESBBC21FEB1 [2065]
9 DATA CDDDBC212ESOCD19BD76CD19BDCDES3 [1724]
10 DATA BC3EO053292B1CD3B91212ES0CDESBC [3212]
11 DATA CS0000000000B13690F33AG2B14705 [1995]
12 DATA FEO4CA4380FBC9DICBE81CBBSEDASDS [2088]
13 DATA 21BA9601007F7E23ED49EDTS0CTIFE [2025]

Listing INK-Editor

14 DATA 1020F40E6F50010FD219AS601037FTE [2547]
15 DATA 23ED49ED790CT79FELQ20F406640010 [2452]
16 DATA FD21DF9601107F7E2BED4SED790079 [1880]
17 DATA FEFF20F4DSCBB1CBBSED49D3FBCYES [769]
18 DATA DS53ACESG6CDA390D1EL1C93A0CE74721 [2095]
19 DATA AT96BT72B032310FDTESF3A0DST721CF [B56)
20 DATA 9647B72B032310FD73C9AFZACCY6ED [2054]
21 DATA 5BCA96CDEA94CDDBSOEDSBC2362ACA [3117]
22 DATA 9622CC96ED53CA96CIAF2AC496EDSB [1740]
23 DATA C296CDEAS43A0D9721CF9647B72803 [12862]
24 DATA 2310FDSE21A7961600061B7EBB2804 [1659]
25 DATA 142310FB7A320C9732CESBKFEO02818 [2088]
26 DATA FEOD3021218B0O122C49621ECFF1l1l18 [1485]
27 DATA 00471910FD22C296C9213C0122C296 [2452]
28 DATA 218BB0122C496CS9D60D217301C31581 [1888]
29 DATA CDSES7112BEOQ21E096CDCB2511CBCO [1734]
30 DATA 21FG596CDCB95114BF0210A37CDACYE [1525]
31 DATA 2101EO3EO3FS5ESCD2CBCAF060BT7123 [1852]
32 DATA 712BCD26BC1l10OF7E1232323F13CFE1O0 [24863)
33 DATA 20E521A1CO3EOFFSESCD2CBCAFOB08 [1890]
34 DATA 7123712BCD26BC10F7E1232323F13D [1740]
35 DATA FED220ES5AF320D97218B01116001ED [1531]
Listing INK-Editor

Senden Sie uns Ihr Programm mit
(b) den kompletten Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette.

(c) einer Beschrelbung Ihres Programms und
(d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Konfiguration

Softwareautoren fiir die Amstrad Computer gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das Sie selbst geschrieben haben, zu veréffentlichen ?

Warum soliten nicht auch andere Leser in den GenuB Ihrer Mini-Dateiverwallung, Grafikerweiterung, Tips, Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games usw. kommen?
Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser geniigt, wird von uns entsprechend honoriert.

Sie soliten jedoch bel der Einsendung thres Programms ein paar Punkte beachten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird Ihre Post z{igig und ohne groBe Rlckfragen und Verzégerungen bearbeitet :

(a) allen benotigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Diskette.

Die Bedienungsanleitung und die Beschreibung sollten als Textdatei mit auf der Programm-Diskette enthalten sein. Wichtig fir uns zu wissen ware noch, mit welcher
ie arbeiten, weichen Drucker Sie benutzen, ob Sie ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...
Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben, dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. PC International - Abtlg. CPC/Joyce/PC + Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege
Geben Sie bitte in der Adresse die fir Ihren Amstrad Computer (CPC, Joyce, PC) zustandige Abteilung mit an, damit Ihr Programm direkt in die richtigen Hande gelang!.
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36 DATA 53C69622CB96CDBESO3EN22ACCIBED [2313) 120 DATA 4EA4CS5C40464F4D5847455E56525A42 [2209]
37 DATA 5BCAS6CDEA943EQ12ACA4S6ED5BC296 [2481] 121 DATA 594455575D5F5R535448434A4E4C5C [15186]
38 DATA CDEAQ42ACB9BEDSBCE967DFEBBIED]L [1714) 122 DATA 40464F4D5B474553585F5057554459 [1554]
39 DATA F5CC6D95F1C44295CDADSOCDLI9BDCD [1583] 123 DATA 425A52565E00000000000000000000 [1255]
40 DATA 06BB3EOSCD1EBB2822AF2ACCSEEDSE {2002] 124 DATA 000000545D4B4E47434644535E555F [1499]
41 DATA CASGCDEAS42AC496EDSBC296ED53CA [1650]) 125 DATA 584D5C4A5420203020312032203320 [1822)
42 DATA 9622CC963A0C9732CESECIADILIAFCD [357) 126 DATA 342035203620372038203900202031 [1503]
43 DATA 1EBB20213E01CD1EBBC2F1823E02CD [1629] 127 DATA 302031312031322031332031342031 [1705])
44 DATA 1EBB20493EOBCD1EBB20793E42CD1E [1668] 128 DATA 35005200000040A0A0A0A0A0400040 [1833]
45 DATA BBCAAD91C3CE94CBE9C241932AC496 [1279) 129 DATA CO40404040EQO00C020204080806000 [1505]
46 DATA 7DFEBBCAADY13A0CO71EF383320C87 [1387] 130 DATA C02020C02020CO000AQAQADB0202020 [2277]
47 DATA AF2AC49BED5BC296CDEA942188B0122 [583] 131 DATA 00608080402020C000608080C0A0A0 [1524]
48 DATA C4963AC296FE3CC2ADI1AF320Ca7C3 [7986] 132 DATA 4000EQAD20404040400040A0A040A0 [1085]
49 DATA ADS1CB69C271932AC49670DFET3CAAD [1922] 133 DATA AQ400040A0A0602020C0002100C006 £1375]
50 DATA 913A0C971EODB3320C97AF2ACAS6ED [25286] 134 DATA 1C3600545D13C5E5014F00EDBOELICI [1095]
51 DATA 5BC296CDEA9421730122C4963AC296 [1965]) 135 DATA CD2EBC10OEDCS000000000000000000 [2068]
52 DATA FE3CC2AD91AF320C97C3AD91CE6SC? {1888] 136 DATA 000000000000000000000000000000 [1822]
53 DATA 5094AF2AC496EDSBC29605CDEAGAE] [1212] 137 CLEAR:DIM {(17):CALL &BCO6,&40:MODE 1: [3628)
54 DATA 3A0C973D320C977DFEQ4CAE39201E8 [1565] REM Bildschirmbank ab &4000 aktivieren
55 DATA FF0922C29670FE24C2ADS13AC496FE [1767]) 138 PRINT" INK EDITOR v4.0 von Wolfgang H [3239]
56 DATA 732B8083E0D320CS7C3AD913E1A320C [1428] alder”
57 DATA 97C3AD91113CO1ED53C296AF320C97 [2027] 139 PRINT:INPUT"Name des Bildes ", b$ [2075]
58 DATA C3AD91CBB9C2A293AF2AC496EDSBC2 [1808] 140 LOAD b$,&CO00:REM Bild laden [1138]
59 DATA 96DS5CDEAS4E17DFE3CCA24933A0C97 [2479) 141 PRINT:INPUT"Modus ",m:PRINT [1484]
60 DATA 3C320C970118000922C29670FE3CC2 [2165] 142 IF m=1 THEN t=3 ELSE IF m=2 THEN t=1 E [3799]
61 DATA AD91AF320C97C3ADI121040022C296 [1554] LSE IF m=0 THEN t=15
62 DATA 3AC496FE7328083E01320C97C3ADY1 [1080] 143 FOR x=0 TO t:PRINT"INK Nr:";x;:INPUT " [4587)
63 DATA 3EOE320C97C3AD913ACBI6BTCAADSL [2630] : Farbe Nr:",f:GOSUB 186:POKE &96CF+x,a:IN
64 DATA FEBBCAADS1AF2ACBY96EDSBCEI6CDA2 [1734) K x,f
65 DATA 95218B0122CB9621600122C696CD95 [1075] 144 NEXT:wiev=t [9186]
66 DATA SO0AF320D97CDBE90C3AD913ACBL96R7T [956] 145 IF m>2 THEN 141 [308]
67 DATA CAAD91FE72CAAD91AF2ACB96EDSBCE [1972] 146 IF m<O THEN 141 [B51]
68 DATA 96CD6D9521720122CB9621280222C6 (1177) 147 IF m=0 THEN RESTORE 152 [655]
69 DATA 96CD95903EOF320D97CDBESOC3ADY] [1887) 148 IF m=1 THEN RESTORE 154 [1634]
70 DATA 3ACB96B7CA3394FE722829ED5BCE96 [2882) 149 IF m=2 THEN RESTORE 156 [1746)
71 DATA 2ACB96DSAFCDEDSSE17DFE3B2B40CD [1896] 150 FOR t=&4808C TO &L908C+3:READ a:POKE t,a [5311)
72 DATA 95903A00973C320D970118000922C6 [1804] :NEXT:REM Daten fuer ab &908c fuer
73 DATA 96CDBESOC3AD91ED5BC6962ACBI605 [703] 151 REM mode 0 [787]
74 DATA AFCD4285E17DFE282832CDS5903A0D [1394)] 152 DATA &cb,&B1l,&cb, 489 [1355)
75 DATA 973C3200870128000922C696CDBESD [20868] 153 REM mode 1 [786]
76 DATA C3AD91217201116001ED53C69622C8 [1793) 154 DATA &cb,&89,&cb,&cl [8571]
77 DATA 96CD95903E0A320D97CDBESOC3ADSL [2132] 155 REM mode 2 [793]
78 DATA CD95903E103200973E01CD98952100 [2092] 156 DATA &cb,&Bl,&cb,&cd [1289])
79 DATA FF22CB96CDBE90C3ADS1CDISS0AF32 [1562] 157 MODE O:CALL &BCO6,&CO:REM Bildschirmba [4021]
80 DATA 0DS7CDSB89511600121880122CB96ED {1790) nk wieder &c000 und MODE 0 einschalten
81 DATA 53C695CDBEYOC3ADS13ACBI6BTCAAF [1137] 158 CALL &49006:REM Aufruf des INK-EDITORS [1828)
B2 DATA 94FE72282AED5BCES62ACBI6DS5AFCD [964) 158 CALL &BCO6,&40:REM Verarbeitung [2405]
83 DATA 6D95E17DFEBOCAlASACD95903A0D97 [1690] 160 MODE 2 [513]
84 DATA 3D32009701EBFF0922C696COBEQOC3 [1911] 161 PRINT"Abspeichern des Vorspanns fuer B [3577)
85 DATA ADS1ED5BCE962ACBIEDSAFCDA295E] [2232] ild : "b$
86 DATA 7DFEGOCACF94CD95903A0D973D320D [1183) 162 PRINT [361]
87 DATA 9701D8FF0922CH696CDOBESOC3ADI1ICD [2394] 163 a$(0)="10 mode "+STR$(m) [1740])
B8 DATA 95903EOF320D897AFCDYBY511280221 [2230) 164 a$(1)="20 for t=0 to "+STR$(wief)+":re [6360]
89 DATA 7201ED53C69622CB96CDBESOCIADS1 [1388] ad a:ink t,a:next:read a:border a"
80 DATA C9CD95903E09320D97113802218801 [2332] 165 1=0:FOR t=&49B6CF TO &96CF+16:p=PEEK(t): [2719]
91 DATA ED53C69622C896CDBESOC3ADY1CDDE [1739]) GOSUB 180:i(1)=e:1=141:NEXT
92 DATA BBCDEABB111400210000CDFSBB21FE [1789] 166 a$="":FOR 1=0 TO 16:a$=a$+"&"+HEX$(i(1 [4718]
93 DATA FF110000CDF9BB21000011ECFFCOFY [1481] Y)+" " INEXT:a$=LEFT$(a$,LEN(aS$)-1)
94 DATA BB21EEFF110000CDFSBB1114002100 [1709] 167 a$(2)="30 data "+a$ [B835]
95 DATA OOCDF9BB21FEFF110000CDF9BBL1EC [1847) 168 a$(3)="40 LOAD"+CHR$(34)+b$+CHR$(34)+" [4629]
96 DATA FF210000CDF9BB210200111400CDF9 [1374] +&Cc000:cal)l &bbO6'auf Taste warten”
97 DATA BB211400110000CDFSBECSCDDERBCD [1162] 169 FOR t=0 TO 3:PRINT UPPER$(a$(t)):NEXT [2209]
98 DATA EABB11000021ECFFCDFO9BB112A0021 [1161] 170 PRINT:PRINT"Alle Angaben richtig (3j/n [3219]
99 DATA OOOOCDF9BB110000211400CDFOBBI1 [1743] e
100 DATA DEFF210000CDF9BBCICDDEBBCDEARRE [2302]) 171 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 171 [1365]
101 DATA 11000021ECFFCDFSBB111B8G0210000 [1039] 172 IF LOWERS$(a$)="n" THEN 157 [1553]
102 DATA CDF9BB110000211400CDFOBB11ESFF [2004) 173 IF LOWER$(a$)¢>"j" THEN 171 [B03]
103 DATA 210000CDF9BBCSCDDEBB2188011152 [2794) 174 INPUT"Name des Vorpsannprogramms :",n$ [2775]
104 DATA 02CDEABB11000021DBFFCDF9BRB1128 [1039] 175 OPENQOUT n$:FOR t=0 TO 3:PRINT#9,UPPERS [4540]
105 DATA 00210000CDFSBB110000212800COFS [2032) (a$(t)):NEXT:CLOSEOUT
106 DATA BB11DBFF210000CDFSBBCO13237EFE [12398] 176 GOTO 137 [388]
107 DATA 2028F9B7CBESDS5D630010E976F2600 [1483]) 177 REM [272]
108 DATA 29292905060B7EE6CO12137EER3007 [1951] 178 REM Konvertierer - konvertiert die Pal [5529)
109 DATA 07121BEBCD26BCEB2310ECD1E11313 [2169] ettenfarbnummer in die INK Nummer
110 DATA 23C3CB9506087EEECO12137EE63007 [1633] 179 REM [272]
111 DATA 0712137EE60C0O707070712181BEBCD [2064] 180 e=0:DATA B4,68,85,92,88,93,76,69,77,86 [4824)
112 DATA 26BCEB2310E2D1E113131323C3CB95 [2146]) ,70,87,94,64,95,78,71,79,82,66,83,90,89,91
113 DATA 060B7EE6CO12EBCD26BCERB2310F4D1 [1776] »74,867,75,255
114 DATA E11323C3CB95CDO6BS7EB7CBESDS501 [2194] 181 RESTORE 180 [775]
115 DATA 003B6F2600292929090608C506027E [1701) 182 READ a:IF a=255 THEN STOP [1560]
116 DATA EG6CO12137EE630070712137EE60CO7 [1889) 183 IF a=p THEN RETURN [1087])
117 DATA 07070712137EE60307070707070712 [1482] 184 e=e+1:GOTO 182 [1225]
118 DATA 1B1B1BEBCD26BCEB10D723C11000D1 [2258]) 185 REM [272)
118 DATA E11313131323C33F96544B4C4B434A [1564] 186 RESTORE 1BO:FOR y=0 TO f:READ a:NEXT:R [2185]
ETURN
Listing INK-Editor Listing INK-Editor
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DIN A4 fiur ARTWORX

Ergianzung zu ARTWORX aus
Heft 11/88

Programm ArtWorx ist sicherlich das beste Programm
aus Zeitschriften iiberhaupt seit dem legendéren Conx
text. Doch leider hat es zwei entscheidende Schwiichen.
Maichte man zum Beispiel Plakate, Mitteilungen oder
Anschlige am Schwarzen Brett erstellen, so ergibt sich
ein Problem. Denn das DIN-AS5-Format ist fiir solche
Zwecke oft ungeniigend; ein doppelt so grofles Blatt
wiirde besser zu Geltung kommen. Genau hier greift das
Programm ein. Durch einen Patch wird die Druckeraus-
gabe auf DIN-A4-Format umgestellt.

Programmbeschreibung:

Diese Erweiterung besteht aus einem BASIC- und einem
MC-Teil (File-Namen: DIN-A4.BAS und DIN-A4.BIN),
wobei der BASIC-Teil lediglich eine Erweiterung zum Orgi-
nal-Artworx-Lader ist. Beide Teile miissen also durch den
Befehl MERGE zusammengefiigt werden. Das Ergebnis ist
unter dem Namen ARTWORX.BAS abzuspeichern. Dieser
Teil lddt, wenn eine grofiformatige Ausgabe gewiinscht ist,
DIN-A4.BIN zusitzlich nach. Beim Start des ergiinzten Files
ARTWORX.BAS wird zuerst nach dem Format gefragt.
Wird DIN A5 gewihlt, so wird genauso wie beim Original
verfahren. Ist aber ein DIN-A4-Ausdruck erwiinscht, so
kann optional eingegeben werden, welcher Stelle in cm, ge-
messen am kleinformatigen Ausdruck, das Bild auf Groffor-

ARTWORX der Knaller aus Heft 11/88. Mir einem Parch wird die
Druckausgabe auf DIN A4 oder DIN AS gedndert

Fiir eine Ausgabe komplett in GroBformat muf} einfach nur
ENTER gedriickt werden.

Die Files fiir die *"DIN-A4-Ausgabe’:

DIN-A4 .BAS : Erweiterung; einzufiigen in den Original-
ArtWorx-Lader DIN-A4.LAD: erzeugt DIN-A4.BIN

Die gepatchte Version bendtigt:

ARTWORX.BAS: File DIN-A4.BAS und Orginal-Art-
worx-Lader zusammengefiigt. Neuer Lader DIN-A4.BIN:
Erweiterung; wird nur geladen, wenn GrofAformat erwiinscht
ARTWORX.BIN: Original-Artworx Teil ART-

WORX.GRF: Original-ArtWorx Teil ARTWORX.PRG:
Original-ArtWorx Teil

mat erweitert werden soll. Es ist also moglich, nur einen Teil  Hinweis:
in DIN A4 auszudrucken. Dies ist sinnvoll, wenn eine schon  Dieser Patch miifte mit jedem EPSON-kompatiblen Drucker
im Kleinformat recht groB wirkende Uberschrift nicht noch  funktionieren. !
groBer werden soll. (Heiko Gloede/cd)
'“rs'za 10 REM Listing din-ad,lad [1706])
u 20 REM erstellt nach dem Start [1987]
|is 30 REM die Datei din-aéd.bin [1313]
40 MEMORY &15FF [338)
=816 T F TEP 7
1 REM Patch muss in ARTWORX.BAS eingefuegt [4219] gg F02026:=8ﬁr0$° gdiiﬁg STESES %iafii
werden!
Y 70 A 5
125 '#  Patch by Heiko Gloede i [688] 80 :Et2=3it{"&”+b$} Eiési
200 MEMORY &ABF7:SYMBOL AFTER 123 [1489) 50 PSKE il [204)
210 !TAPE:OPENOUT “d":!DISC:MEMORY &15FF [2415) RN s Y t375)
211 MODE 1:INK 0,13:BORDER 13:INK 1,0 {1530] NGIE T aa s (547
212 PRINT STRINGS$(13,154);" ArtwWorx V1.1 " [3335] S50 BAUE BT DTN s e a2 i e
;STRING$(13,154); L) : R ' £1261
213 PRINT STRINGS(3,154);:" Firmware-Patch [5194] T A T T I R A 14347
Zur, Oruckerausgabe . STRINGG (2, 1587 150 DATA 22.DF,03,22,E5,03,22,E8 {8511]
214 [LOCATE: 3, € ERINT AvSIah®i B3 A L2823 160 DATA 03,22,F1,03,22,F7,03,22 [1144]
215 LOCATE 3,B:PRINT"1 : DIN A4 - Format" [2981] o P ATALEG 05 53 B3 04 53 0E04 Fo603
216 LOCATE 3,9:PRINT"2 DIN A5 - Format" [3402] 180 DATA 35'cu'32'43'03'32'2o’04 [1935]
. ] i [ ) [} » (] 0
g:; ?g’i:ffff;IiN;s;s()I:E“Tﬁés 535 Ei:;g% 190 DATA 21,37,16,22,49,03,21,76 [1571]
B Ic TF a3sizP THENI B30 [712) 200 DATA 16,22,2E,04,C3,40,00,32 f1293]
220 LOAD"din-a4.bin",&1600 {1104] 210 DATA 9D,04,3A,8D,16,32,8C,16 [340]
: 43 220 DATA €9,C5,E5,21,70,16,4F,3A [1473]
221 LOCATE 3,11:INPUT"DIN A4 ab [cm] oder [4090] Al A Bl L3040
ENTER »l‘ " ' " 1 ' ] "
240 DATA €B,11,05,28,0A,05,20,12 [1184]
AZHIBCSITOAVHENTEE) : (8321 250 DATA 21,73,16,C8,11,CB,11,06 [1561]
223 IF a<>0 THEN a=INT((a-2.2)%5.67+1):POK [2863] Sta DATACOS N Co 0lia0 i s 73 [952)
= ,AF,CB,01,30,01,B86,
gzilggiéxgga;o o t758) 270 DATA 10,FB,CD,4D,04,E1,C1,C9 [1336])
sip J t117) 280 DATA 18,06,01,10,0C,03,3A,8C [1157)
2 290 DATA 16,3D,20,09,3E,02,32,8C [912)
S R d T e R L o freas) 300 DATA 16,01,00,00,C9,01,90,01 [1185)
a$="1" THEN POKE &B0F6,0:POKE &80OF7 [2567] S et on e oe e fie)
,&16:' Patch einbinden 31 ¥ ' ' ) ' ' 1
Listing DIN A4 Listing DIN A4
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Bildschirmtools

der Grafik-Farbe, die PAPER-Farbe ist
immer Null. Simtliche WINDOW-Funk-
tionen gehen verloren, der normale
ORIGIN x,y funktioniert aber noch.

100 "FEKFAKKR SRR AR XA AR AR AR KR EERXEEXN KRN [1668]

=%

110 '* HIGH6128.LOD - DATA-Lader von 'CPC'
E 3

120 "FEEEXRAXXAEXXIEXXFARRAEXXXTEXXKXRRXERS [ 1668 ]
R

130 ' [117)
140 DATA ADODO,21,50,A0,01,54,40,C0,D1,8C,2 [2996]
1,0C,BD,11,41,A0,01,BDCC

150 DATA A0l10,03,00,ED,B0,21,E2,BD,11,44,A [3896]
©,01,03,00,ED,B0,21,C3F1

160 DATA A020,DF,BD,11,47,A0,01,03,00,ED,B [2659]
©,21,80,BB,11,4A,A0,C048

170 DATA A030,01,03,00,ED,BO,21,D3,8D,11,4 [2473]
2,A0,01,03,00,ED,B0,B81A8

180 DATA AQ40,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,0 [2715]
°,00,00,00,00,00,00,8064

180 DATA A050,00,00,00,00,B0,A0,C3,E5,A0,C [2756)
3,02,A1,C3,40,A1,C3,8F0E

200 DATA A060,21,A1,C3,2F,A2,C3,28,A2,C3,5 [2142]

[1400]

Lisung HIGHRES

s = . = » ILOW.OUT: Schaltet die Grafik-Befehle zuriick auf
Mlt nghres deﬂ V"deo Ch]p den alten Modus. Hier funktionieren
besger nutzen auch die WINDOW-Befehle wieder.

IHIGH: Ersetzt IHIGH.OUT:IHIGH.SHOW.
Highres ist eine RSX-Erweiterung, welche die volle Bild- IEOW: Eisetzt ILOW.'OUT:II_‘OW‘_SHOW'
schirmauflésung des CPC-Video-Chips nutzt. Die Aufls- HCLS: Loscht den Highres-Bildschirm.
sung betrigt in Y-Richtung echte 400 Bildpunkte. ICHANGE Schaltet den Mode um, 16scht aber nicht
MODE,m: den Bildschirm.
IHERTZ60: Schaltet auf 60 Hertz, der Monitor muf}
Um diese Auflésung zu nutzen, muB man den Video-Con- nachgestellt werden (V.HOLD),
trolle[r) in dgp l:'t;m f’];!?llci!gf{ b;ka;]m}t;n Interlacli-ll\gpdus ;c}:lagl- IHERTZS50: Schaltet zuriick auf 50 Hertz.
ten. Die effektive Bildwiederhol-Frequenz halbiert sich in . G v s
diesem Modus, das Bild beginnt auf dem Standartmonitor zu 'EOAD,X,2%: Ih‘;ad;S:;; Eilég efeirn aéiinn‘:ﬁleﬂfﬁg gs:r?m
flimmern. Mit einem besseren Monitor kénnte man das Bcitzorivird &is Bild in dis obere Hiilf%é
Flimmern unterdriicken. Da der Video-Chip bei dieser Auf- ; e S
& - ; ; " geladen, bei x=1 in die untere.
l6sung 32K-Byte durchgehenden Bildschirmspeicher bené- ; =l ;
tigt, verringert sich der BASIC-Programmspeicher erheb- [COPY x: Kopiert ¢in Bild aus dem alten Bild-
lich. Der Bildschirmspeicher beginnt in der hohen Auflosung schirmspeicher in den neuen Bildschirm-
bei &40, er endet bei & 7FFF. Der BASIC-Programmspei- speicher. Bei x=0 nach oben, bei x=1
cher beginnt bei &8130, und er endet bei &9F7F. Dort be- nach unten, und bei x=2 ganz.
ginnen die SYMBOL-Anweisungen. Die RSX-Erweiterung  [INT.ON Startet die Interrupt—Uberwachungs-
wird in die Adresse &A000 geladen und muB mit CALL routine. Man kann jederzeit durch
&A000 initalisiert werden. <CONTROL> + <DEL > auf die alte
und mit <CONTROL > + <CLR > auf
Befehlsiibersicht die neue Auflgsung umschalten.
IINT.OFF Schaltet die Interrupt-Routine wieder
IHIGH.SHOW:  Schaltet die Anzeige in den Highres- aus.
Modus. _
ILOW.SHOW:  Schaltet die Anzeige in dic alte Auflo- Highres besteht aus folgenden Programm-Teilen:
sung. HIGHRES.BAS, HIGHRES.PRG und HIGH6128.BIN,
IHIGH.OUT: Schaltet die Grafik-Befehle auf den HIGH6128.L.OD ist der DATA-Lader zu HIGH6128.BIN.
Highres-Modus. Umgeschaltet wer- (Séren Gust/cd)
den: PLOT, PLOTR, DRAW, DRAWR,
TEST, TESTR, PRINT. Zusitzlich wird
PEN auf die Grafikfarbe umgeschaltet.
Der PRINT-Befehl schreibt ebenfalls in
‘ s A,A2,C3,97,A2,C3,D9,D63B
D 70,A0, +DF, i i A5, N = [3 1
fiir 6128 B
L 220 DATA AOBD,48,49,47,48,2E,53,48,4F,D7,4 [3470]

C,4F,57,2E,53,48,4F,B7CS
230 DATA A090,D7,48,45,52,54,5A,35,B0,48,4 [3063])
5,52,54,5A,36,B80,48,2817
240 DATA AOAO,43,4C,D3,43,48,41,4E,47,45,4 [3220)
D,4F,44,C5,48,45,47,7492
250 DATA AOBO,48,2E,4F,55,D4,4C,4F,57,2E,4 [3278]
F,55,D4,48,48,47,C8,6926
260 DATA AOCO,4C,4F,D7,49,4E,54,2E,4F,CE, 4 [2493)
9,4E,54,2E,4F ,46,C6, FAEE
270 DATA AODO,4C,4F,41,C4,43,4F,50,09,00,C [3629]
D,E5,A0,C3,5A,A2,CD,DE2B
280 DATA AOE0,02,A1,C3,97,A2,01,0C,BC,ED,4 [2931]
9,04,ED,49,01,00,B8C,8847
290 DATA AOFO,ED,49,01,20,BD,ED,49,01,08,8 [2839)
¢,ED,49,01,03,B0,ED, 1CC3
300 DATA Al00,49,C9,01,0C,BC,ED,49,01,30,8 [3677]
D,ED,49,01,00,BC,ED,CBCS
310 DATA Al10,49,01,00,8D,ED,49,01,08,B8C,E [3569]
D,49,01,00,BD,ED,48,393E
320 DATA A120,C9,01,04,BC,ED,49,01,1F,BD,E [3281)
D,49,01,05,BC,ED,48,BED2

Listing HIGHRES
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330 DATA A130,01,06,BD,ED,49,01,07,BC,ED,4
5,01,18,B0,ED,49,C9,ED4D
340 DATA A140,01,04,BC,ED,49,01,26,8D,ED0,4
9,01,05,BC,ED,49,01,0F60
350 DATA A150,00,BD,ED,48,01,07,BC,ED,49,0
1,1E,8D,ED, 49,C9,E5,DADC
360 DATA A160,D5,05,44,4D,21,8F,01,A7,ED,4
2,E5,70,47,E6,F8,6F, 7C1F
370 DATA Al170,54,5D,78,985,07,07,07,47,0E,0
0,29,29,19,29,08,01, 70F4
380 DATA A180,40,00,09,E3,01,C8,00,A7,ED,4
2,E1,FA,92,A1,01,00,ECBA
390 DATA A190,38,09,D1,78,E6,07,47,7A,0F,C
8,18,0F,CB, 1B, 0F,CB, 3835
400 DATA AlAO,1B,ES,1F,57,19,D1,E3,7A,FE,0
2,38,11,70,D6,C8,FA,D87A
410 DATA A1BO,8D,Al,FE,08,30,07,E1,11,00,3
8,19,78,C9,E1,78,C9,C03C
420 DATA A1CO,ED,53,97,B6,22,99,86,DF,AA,A
4,C9,ED,48,95,86,09,60E0
430 DATA Al1DO,EB,ED,4B,93,B86,09,EB,CB,7C,C
0,c8,7A,C0,01,80,02,0E8C
440 DATA AlEO0,EB,E5,A7,ED,42,E1,F0,EB,01,9
0,01,E5,A7,ED,42,E1,434F
450 DATA A1FO,F0,CD,5F,Al,E5,4F,3A,C3,B7,8
7,87,87,81,4F,06,00,74A4
460 DATA A200,21,10,A2,09,3A,A3,B6,A6,4F,7
E,2F,E1,A6,B1,77,C9,F221
470 DATA A210,AA,AA,AA,AA,55,55,55,55,88,8
8,44,44,22,22,11,11,0808
480 DATA A220,80,40,20,10,08,04,02,01,00,7
E,00,CD,1C,BD,C9,F3,2BF0
430 DATA A230,ED,73,49,A2,21,D0,3F,01,00,0
0,31,E0,7F,C5,28,7C, 7FBD
500 DATA A240,85,20,FA,ED,78,49,42,F8,C8,0
0,00,C3,C0,A1,C3,04,3E26
510 DATA A250,A2,C3,51,A4,C3,DE,B8,C3,83,A
4,21,48,A2,11,0C,BD,0124
520 DATA A260,01,03,00,ED,B0,21,4E,A2,11,E
2,80,01,03,00,ED,B0,8CCY
530 DATA A270,21,51,A2,11,DF,BD,01,03,00,E
0,80,21,54,A2,11,90,B20F
540 DATA A280,BB,01,03,00,ED0,80,21,57,A2,1
1,03,80,01,03,00,ED,5941
550 DATA A290,B0,3E,31,32,28,B7,C9,21,41,A
0,11,0¢,B80,01,03,00,B50A
560 DATA A2A0,ED,BO,21,44,A0,11,E2,80,01,0
3,00,E0,80,21,47,A0,D6E4
570 DATA AZ2B0,11,0F,BD,01,03,00,ED,80,21,4
A,A0,11,90,88,01,03,9354
580 DATA A2CO,00,ED,B0,21,4D,A0,11,D3,BD,0
1,03,00,ED,BO0,3E,18,1243
590 DATA A2D0O,32,28,B7,C9,DF,AD,A4,C9 ,ED,4
B,97,B6,ED,43,A2,A4,0748
600 DATA A2EO0,ED,4B,99,86,ED,43,A4,A4,ED,5
3,97,86,22,99,B6,ED,F14E
610 DATA A2FO0,4B,95,B6,09,EB,ED,4B,93,B86,0
9,E8,CB,7C,C0,CB, 7A, 308E
620 DATA A300,C0,01,80,02,EB,E5,A7,ED,42,E
1,F0,EB,01,90,01,E5,0424
630 DATA A310,A7,ED,42,E1,F0,E5,2A,A4, A4, E
D,48,95,86,09,22,A4,186E
640 DATA A320,A4,C8B,7C,C2,43,A4,01,90,01,A
7,ED,42,F2,43,A4,2A,405D
650 DATA A330,A2,A4,ED,48,93,86,09,22,A2,A
4,CB,7C,C2,43,A4,01,00892
660 DATA A340,80,02,A7,ED,42,F2,43,A4,E1,E
D,4B,A4,A4,E5,A7,ED,05AC
670 DATA A350,42,E1,20,0E,E5,21,00,00,19,E
D,4B,A2,A4,AT7,ED, 42, 3EBE
680 DATA A360,E1,CB,ED,53,9E,A4,22,A0,A4,D
D,E5,01,01,00,E5,2A,EC44
690 DATA A370,A2,A4,A7,ED,52,E1,FA,FE,A3,D
5,ED,5B,A4,A4 AT, ED,54A1
700 DATA A3B0,52,F4,45,A4,D1,2A,A0,A4,05,E
5,ED,5B,9E,A4,2A,A2,8957
710 DATA A380,A4,A7,ED,52,FC,49,A4,E5,ED,5
B,AO0,Ad4,2A,Ad, A4, AT,554B
720 DATA A3A0,ED,52,FC,49,A4,D1,ED,53,A6,A
4,22,AB,A4,D5,E5,A7,BEAT
730 DATA A3BO,ED,52,FC,12,A4,F4,18,A4,54,5
D,cB,0¢,CB,BC,CB,10,E5B9
740 DATA A3CO,E5,DD,El,EB,D1,ED,53,A0,A4,0
1,ED,53,9E,A4,E5,DD, 13F5
750 DATA A3DO,E5,ED,5B,A6,A4,A7,E1,ED,52,F
C,1E,A4,DD,E5,ED,58,4833
760 DATA A3EO,A6,A4,A7,E1,ED,52,F4,2E,A4,E
D,5B,9E,A4,2A ,AD, A4, T9CB
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[2906]
f2318]
[3386]
[3760])
[3106]
[3443)
[2462])
[2948])
[3B835]
[3005]
[4597]
[4128]
[2988)]
[3630]
[3248]
[2814])
[3365]
[3468)
[3002)
[4466]
[3299]
[2289])
{3627]
[2542]
[1531]
[3261)
[3080]
[2510])
[3704)
[2166)
[2904]
[3379]
[2644)
[3021)
{3074]
{3298]
[3566]
[3115]
[3189]
[2679)
[3582)
[3308]
[1785]

[2532]

770 DATA A3F0,Cs,cD,F1,Al,C1,E1,28B,7C,B5,2
0,D3,D0,E1,C9,ED,5B8,1600

780 DATA A400,A4,A4,A7,ED,52,FC,45,A4,ED,5
B,A2,A4,2A,A4,A4,C3,0268

790 DATA A410,88,A3,DD,E1,E1,E1,DD,E9,DD,E
1,E1,D1,DD,E9,ED,58,EC41

BOO DATA A420,A8,A4,DD,19,ED,5B,9E,A4,13,E
D,53,9E,A4,C9,2A,A0,9B0D0

810 DATA A430,A4,09,22,A0,A4,ED,5B,A6,A4,A
7,DD,E5,E1,ED,52,E5, EESS

820 DATA A440,DD.E1,C9,E1,C9,01,FF,FF,C9,2
8,7¢,2F,67,70,2F,6F,DCBB

830 DATA A450.C9.ED.53,97,86,22,99,86,0F,8
0,A4,C9,ED,48,95,86,3010

840 DATA A460,09,EB,ED,48,93,86,09,E8,CD,5
F,Al,E5,4F,3A,C3,B7,81B0

850 DATA A470,87,87,87,81,4F,06,00,21,10,A
2,09,7E,4F,E1,3A,C3,D673

860 DATA A480,B7,47,87,80,3C,47,3A,C3,B7,E
6,01,80,ED,44,47,79,86F0

870 DATA A490,A8,4F,07,81,4F,10,FB,CD,2F,B
¢,c9,3E,02,C9,00,00,123C

88O DATA A4A0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,CB,Al,FF,D8,A2,FF,1653

BS0 DATA A4BO,5C,A4,FF,24,2C,E5,CD,A5,BB,D
c,09,89,11,BE,A6,01,0814

900 DATA A4CO,08,00,ED,B0,CD,06,89,11,C6,A
6,21,BE,A6,CD,53,BC,F04B

910 DATA A4DO,E1,5C,16,00,62,1D,05,E8,21,3
2,00,A7,ED,52,29,29,754C

920 DATA A4E£0,29,D1,E5,EB,29,29,29,3A,C3,8
7,47,3€,02,90,87,28,1065

930 DATA A4F0,04,29,3D,18,F9,EB,E1,CD,5F,A
1,3A,¢3,B87,87,28,53,000C

940 DATA A500,3D,28,25,11,C6,A6,3A,A3,86,4
F,06,08,1A,A1,12,13,05F6

950 DATA A510,10,FA,3E,08,ED,47,01,00,08,1
8,1A,77,A7,ED,42,1B,B6D4

960 DATA A520,ED,57,3D,ED,47,20,F3,€9,11,C
6,A6,3A,A3,B6,4F,06,BE51

970 DATA A530,10,1A,A1,12,13,10,FA,01,00,0
8,3€,08,ED,47,23,18,AE73

980 DATA A540,1A,77,1B,28,1A,77,23,A7,ED,4
2,1B,ED,57,30,ED,47,9571

990 DATA A550,20,EE,C9,11,C6,A6,3A,A3,B6,4
F,06,20,1A,A1,12,13,8754

1000 DATA A560,10,FA,01,00,08,3E,08,ED,47,
23,23,23,18,1A,77,18,C863

1010 DATA A570,28,1A,77,1B,28,1A,77,18,28B,
1A,77,1B,23,23,23,A7,8838

1020 DATA AS580,ED,42,ED,57,3D,ED,47,20,E4,
€8,3A,FA,A6,B7,C0,21,6C91

1030 DATA A580,E6,A6,11,B0,A5,06,81,CD,D7,
BC,3E,FF,32,FA,A6,C9,101A

1040 DATA A5A0,3A,FA,A8,87,C8,21,E6,A6,CD,
oD,BC,AF,32,FA,A6,C9,D176

1050 DATA A5BO,DD,ES,DD,21,3F,B6,00,7E,02,
¢8,7F,20,10,00,7E,09,A960D

1060 DATA A5CO0,CB,7F,CC,02,A1,DD,7E,02,CB,
47,CC,E5,A0,DD,E1,C9,068A

1070 DATA ASDO,FE,02,C0,DD,EE,00,DD,66,01,
pb,7E,02,46,23,5E,23,C668

1080 DATA A5E0,56,EB,B7,28,25,3D,C0,11,00,
78,CD0,77,8C,21,10,40,E891

1090 DATA A5FO0,CD,80,BC,30,11,47,3E,F0,AS,
20,07,3E,07,A4,20,02,4339

1100 DATA A600,18,01,70,23,18,EA,CD,7A,BC,
c9,cD,77,BC,21,40,00,8F76

1110 DATA A610,CD,B3,8C,CD,7A,BC,21,00,40,
11,00,78,05,E5,01,10,5482

1120 DATA A620,00,ED,B0O,E1,01,00,08,A7,ED,
42 ,EB,E1,A7,ED,42,7C,9C27

1130 DATA A630,B5,C8,EB,18,E7,FE,01,C0,DD,
7€E,00,87,28,58,3D,28,187E

1140 DATA A640,66,3D,C0,21,7F,02,22,9E,A4,
11,8F,01,ED,53,A0,A4,3A55

1150 DATA A650,EB,E5,D5,CB,0C,CB,1D,3A,C3,
B7,47,3E,02,80,28,08,0912

1160 DATA A660,CB,0A,CB,1B,3D,28,04,CB,04,
cB,1B,CD,1D,BC,D1,E3,6057

1170 DATA A670,CD,5F,Al,D1,1A,77,2A,9E,A4,
ED,58,A0,A4,01,08,00,D87D

1180 DATA AG6B80,A7,ED,42,22,9E,A4,F2,50,A6,
21,7F,02,22,9E,A4,18,22DE

1180 DATA A690,ED,53,A0,A4,C8,7A,26,88,C9,
21,00,C0,11,40,00,01,38932

Listing HIGHRES

[3459)
[4401]
[3024]
[36186])
[4239]
[3150]
[3709])
[3045])
{3z201]
[3512])
[2906]
[3221)
[3478]
[4239)
[3s11])
[2343]
[2837]
[3781]
[2871]
[3572]
[2552)
[2479)
[3185]
[3289]
[29086]
[2847]
[2296)
[2989)
[2988)]
[3842]
[3214]
[3138]
[2511]
[2304)]
[2175)
[3469)
[2751)
[2623]
[3230]
[1887]
[2772)
[2046]

[3339]
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Tips & Tricks—

NEU:
® Heif3er Draht

jetzt
mit Durchwahl!

1200 DATA ABAO,DF,3F,ED,BO,C3,16,A6,21,00, [2531)
€0,11,10,40,01,F0,07,FDB2

1210 DATA A6BO,ED,B0,01,10,00,09,EB,09,E8, [2262] =
c8,7¢,20,F0,C9,00,00, 153E

1220 DATA A6C0,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2822]
00,00,00,00,00,00,00,0000

1230 DATA A600,00,00,00,00,00,00,00,00,00, (3293]
00,00,00,00,00,00,00,0000

1240 DATA ABE0,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [3104]

| 00,00,00,00,00,00, 00,0000 Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen? Dann
1250 DATA A6F0,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2289] rufen Sie uns an! Unser Leser-Telefonservice steht
00,00,00,00,00,07,00, 000E {inad
1260 DATA *ENDE* (502]
1270 adr=&A000:zei{le=140:MEMORY adr-1 [2477] . .
1280 READ d$:IF d$="*ENDE*"THEN 1390 [1210] ]eden Mittwoch
1290 pr=0 (117) i
1300 FOR i=1 TO 16 {317] von 17.00 blS 2000 Uhl’
1310 READ a$:a=VAL("&"+a$) [BB3] i
1320 POKE adr,a:adr=adr+1 [717) zur Verfiigung.
1330 pr=pr#2:IF pr>65535 THEN pr=pr-65535 [2485) ! ; : . :
1540 §,=uw(p,,mﬂ asIE prid THENPP,.:W,,Gs (1690) Sie erreichen Ihren Redakteur jetzt direkt unter einer
536 Durchwahlnummer. Auf Ihren Anruf freuen sich:
1350 NEXT f [275]
1360 READ pr$:pr2=VAL("&"+pr$):IF pr2<0 TH [2610] Claus Daschner (CPC)
EN pr2=pr2+65536 (056 51) 8009 - 16
1370 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfahil [3B15]
er in Zeile";zeile:STOP Jiirgen Borngiefier (CPC, PQC)
1380 zeile=zeile+10:GOTO 1280 [1985]) (0 56 5.1] 8009 - 17
1390 SAVE"HIGH6128.BIN",B,&A000,46FB (1691]
1400 PRINT d$:END [348] Ralf SchéBler (PCW)

(056 51) 8009 - 18

Achtung: Die in fritheren Heften versffentlichte
Sammelnummer ist ab sofort ungiiltig - diese
Nummer bitte nicht mehr anwiihlen!

1 REM HIGHRES.PRG t1121)
10 MODE 2:CALL &BCO2 [1642]
20 IF PEEK(&39)=&41 THEN adr=&AE62:na$="hi [4003]
gh6128,bin"

30 IF PEEK(adr)<>0 OR PEEK(adr+1)<>&80 OR [5375)
PEEK(adr+2)<>&2F OR PEEK(adr+3)<¢>&81 THEN

270

40 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &49FFF:LOAD na$, [6000]
&AQ00:CALL XAD00:SYMBOL AFTER 240

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten

50 SYMBOL 255,102,0,60,102,102,102,60 [1522)

60 PRINT"Highres Version 1.2 " by S"CHR$(2 [4023] DMV Sammelmappen

55)"ren Gust Dezember 13888"

70 PRINT:PRINT"Befehle:" [1610]

80 PRINT:PRINT"|HIGH.SHOW Highres anzei [4459)

P

80 PRINT"|HIGH.OUT PLOT(R), DRAW(R), [9214)

TEST(R) auf HIGHres umlenken, PEN auf Graf

$R"

100 PRINT"|HIGH VHIGH. SHOW: |HIGH. [2247)

ouT"

110 PRINT"|LOW.SHOW Lowres anzeigen" [2565])
120 PRINT"|LOW,OUT PLOT(R), ORAW(R), [5476]

TEST(R) auf LOWres umlenken, PEN auf Text"

130 PRINT")LOW i LOW.SHOW: | LOW.OUT [2231)
140 PRINT"!HERTZ50 50 Hertz" [1756]
150 PRINT"|HERTZE0 60 Hertz" [2078]
160 PRINT"|HCLS Highres loeschen" [2823]
170 PRINT"|CHANGEMODE,m Modewechsel ohne C [2094]
L&"

180 PRINT"|INT.ON CCTRL>+<DEL>=|LOW, [4B19)
CCTRL>+<CLR»=)HIGH"

200 PRINT"|INT.OFF {CTRL>+<DEL>, ¢<CTR [4340]
L>»+<CLR> keine Funktion"

210 PRINT"|LOAD,x,@8a$ Low=B11d von Disc [6017)
nach High laden, x=0:oben, x=1l:unten"

220 PRINT"|COPY,x Low=Bild nach High [6914]
kopieren, x=0:oben, ®x=l:unten, x=2:ganz"

230 CALL &BBOO [3asg]

240 KEY DEF 16,1,16,16,0 [1310]

250 KEY DEF 79,1,127,127,0 [1047]

260 NEW [318]

270 CALL &BBOO:PRINT"Fehler: BASIC-Speiche [4963)
r nicht bet &B12F":PRINT

Bitte Bestellkarte benutzen
DMV Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege

| Listing HIGHRES
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dirft Ihr wieder

A olie keeglordder und -schuesiern der

FUREL =

Am nachsten Sonntasg,

Jdb .k . 1590859

Urm

1918008 Uhr
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B2 L Lwy

P2

dem

Abb. 1: Ein Beispiel fiir die Anwendung von JOYPRINT: Eine Einladung, geschrieben mit verschiede-
nen Schrifi-Fonts des 'Mouse Packs' der Firma Gerdes

Da kommt Freude auf
Der JOYCE-Drucker druckt im

GroBformat

Die Anwendungen des JOYCE-Druckers beschriinken sich fiir gewohnlich
darauf, Briefe, Listings oder dhnliche Texte auszudrucken und ab und an
mal eine Hardcopy zu Papier zu bringen. In Schriftbild und Geschwindig-
keit eher bieder als berauschend, leistet er doch treu und brav, was ihm ab-
verlangt wird. Erwartet man jedoch Besonderes, stofit man schnell an die
Grenzen des Druckertreibers, des Programms, das fiir die Steuerung der
Drucker-Mechanik beim Drucken verantwortlich ist.

Nun kann der Drucker des JOYCE al-
lerdings einiges mehr, als ihm vom
Treiber-Programm zugestanden wird.
In diversen Veroffentlichungen wurde
ja schon gezeigt, wie man ihn dazu
bringen kann, die Gummiwalze zu-
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riickzubewegen, damit das Papier
riickwirts durch den Drucker liuft,
oder wie Sie selbst Zeichen fiir den
Drucker definieren konnen, wie die
Hardcopy auf DIN-A-4-Format ver-
grofert werden kann usw. Auch das

hier beschriebene Programm JOY-
PRINT soll die Mdoglichkeiten des
Druckers erweitern helfen. Wie wire
es, wenn Sie die Einladungen zu Threm
nichsten Kegelabend etwas anspruchs-
voller gestalten wiirden? JOYPRINT
macht’s moglich! (siehe Abb. 1) Der
"Trick’ dabei ist, daB} der Drucker wih-
rend der Ausgabe von Texten aus-
schlieflich im Grafikmodus betrieben
wird und zur Erzeugung der einzelnen
Schriftzeichen auf die fiir die Bild-
schirmausgabe benutzten Zeichenma-
trizen zuriickgreift. Damit konnen
dann auch andere Schriftzeichenfonts,
wie zum Beispiel jene, die mit dem
Character-Designer CD.COM (JOYCE
Programmsammlung VOL. I) erstellt
wurden, oder die Schrift-Fonts des
"Mouse-Packs' der Firma Gerdes, zum
Drucken verwendet werden. Aber auch
der Standard-Schriftfont, wie er unter
CP/M Plus zur Verfiigung steht, bietet
bereits vielfiltige Gestaltungsmdglich-
keiten.

In Assembler und BASIC

Da die Umsetzung der Bildschirm-Zei-
chenmatrix in eine vom Drucker ver-
wendbare Form sehr viel Zeit in An-
spruch nimmt, wurde JOYPRINT in
Maschinensprache geschrieben. Fiir
den BASIC-Programmierer muf} dieses
Maschinenprogramm iiber einen soge-
nannten DATA-Lader (JOYPRINT.
DAT, Listing 1) in den Speicher
‘gepoked” werden, bevor es benutzt
werden kann. Nachdem dies geschehen
ist, schalten Sie iiber das BASIC-Kom-
mando "OPTION LPRINT" je nach Be-
darf die Drucker-Ausgabe auf JOY-
PRINT um. In der vorliegenden Ver-
sion wird die Ausgabe an den Drucker
mit

OPTION LPRINT = &HEEQQ

auf die JOYPRINT-Routine umge-
schaltet, wobei &HEEQO die Start-
adresse des Maschinen-Programms
darstellt. Das Kommando

OPTION LPRINT

ohne Adressenangabe schaltet wieder
auf die ’normale’ Drucker-Ausgabe
zuriick. Sie konnen also fiir Ihre Texte
auswihlen, ob Sie bestimmte Teile mit
JOYPRINT drucken wollen oder mit
dem normalen Zeichensatz des
Druckers. Das Drucken selbst erfolgt
wie gewohnt mit dem BASIC-Kom-
mando 'LPRINT’. Das Demopro-
gramm JPDEMO.BAS (siehe Listing 2)
bietet Ihnen einen Einblick in die Mog-
lichkeiten von JOYPRINT (siche auch



JOYCE—]

Abb.2). Folgende Optionen stehen Ih-
nen zur Verfligung:

— 20 Schriftbreiten in vier Schriftho-
hen (das ergibt theoretisch 80 ver-
schiedene SchriftgréBen)

— drei Schriftarten (normal, diinn und
fett)

— vier Druckrichtungen (0°, 90°,
180° und 270°)

— farbinvertierter Ausdruck (normal
und unterstrichen)

— einstellbarer Zeilenabstand (in
1/16“-Schritten)

— Doppeldruck

Sie sehen also, zukiinftig haben Sie vie-
le Variationsmdglichkeiten, Ihre Texte
aufs Papier zu bringen. Die Auswahl
der Ausgabe-Optionen erfolgt iiber so-
genannte ESCAPE-Sequenzen, das
sind Steuer-Sequenzen, die mit dem
ASCII-Zeichen 27 (&HI1B) eingeleitet
werden. Die fiir JOYPRINT giiltigen
Sequenzen finden Sie in Abb. 3 aufge-
listet. Um also auf vierfache Zeichen-
breite umzuschalten, muB die Steuerse-
quenz 'ESC b 4’ an den Drucker (be-
ziehungsweise JOYRINT) geschickt
werden — also unter BASIC mit

LPRINT CHR$(27) “b“CHR$(4)

Um den Doppeldruck einzuschalten
geben Sie

LPRINT CHR$(27) “d“CHR$(1)

ein, dies entspricht dann der Steuerse-
quenz 'ESC d 1'. Da die 'normalen’
Funktionen des Druckers ja auch iiber
ESCAPE-Sequenzen gesteuert wer-
den, stellt dies keine Besonderheit in
der Kommunikation mit dem Drucker
dar.

Achtung!

Folgendes sollte bei der Anwendung
von JOYPRINT beachtet werden:

1. Wihrend Sie mit JOYPRINT
drucken, haben alle Drucker-Steuerse-
quenzen, aufier den in Abb. 3 aufgeli-
steten, keine Bedeutung und werden
daher wie normale Zeichen behandelt.

2. Pro Zeile kénnen max. 120 Zeichen
in normaler Breite (Breite 1) gedruckt
werden. Wird die Breite geéndert, ver-
dndert sich die Anzahl der Zei-
chen/Zeile entsprechend. Zeichen, die
liber die aktuelle Zeile hinausgehen,
werden automatisch in die nidchste Zei-
le ibernommen.

3. Folgende Optionen kénnen nur zu
Beginn einer neuen Zeile eingeschaltet
beziehungsweise gedindert werden:

JOYPRINT bietet:
- 20 Zeichenbreiten und 4 Zeichenhchen:

RRAMARARAARAARAARARAMMB BBBEBBBEEPBEC CCCCCCCID DD ID I 1D I B B 5

FrFrFrFSoGGGCHHH T T . T

HEL.I.MHMMHTE

PRRST

Duennnne Schrif
Mormale Schiri
Fette Sohe i f it

e Ty i L
mmm—— B

T
A PR A A

A

- 3 Schriftarten:

|
§
H
f

= Teiehen kovmen in 4 Richtungen ausgedruckt werden:

Moxrma 1 L= > s =
O gediresht: =
189 gedirreht: ]

- <z

E'?'B-"M gedr‘:eh

- o e s
= S -

- Ausgabe-Altribute:

MNoxrmas l

invers
| Ipvers/s

...... s

= und alles {m Doppeldruck und mit einstellbaren Zetlenabstand

Abb. 2: Uber ESC-Sequenzen einstellbar: die Moglichkeiten von JOYPRINT

oben beschrieben, erforderlich, bevor
Sie JOYPRINT benutzen kdnnen,
(Norbert Finke/rs)

— Einstellung der Zeichenhéhe
— Einstellung des Zeilenabstandes
— Doppeldruck

4. Um Fehlinterpretationen zu vermei-
den, empfiehlt es sich, bei vergrofierter
Schrift keine ESCAPE-Sequenzen am
Ende einer Zeile zu schicken, sondern
nach Moglichkeit am Anfang der nich-
sten Zeile.

JOYPRINT kénnen Sie sowohl im Di-
rekt-Modus des BASIC-Editors ver-
wenden als auch in eigene Programme
einbinden. Das Einbinden erfolgt mit
den BASIC-Kommandos 'CHAIN’
bzw. 'CHAIN MERGE’ (sieche Demo-
programm). Fir die Verwendung im
Direkt-Modus mufl JOYPRINT.DAT
natiirlich zuerst in den Speicher gela-
den werden, dies kann mit

RUN “JOYPRINT.DAT*

geschehen. Die dabei auftretende Feh-
lermeldung (Nr. 3, vgl. Benutzerhand-
buch 8. 363) konnen Sie getrost igno-
rieren. In beiden Fillen ist ein Umlei-
ten der Drucker-Ausgabe durch das
'OPTION LPRINT’-Kommando, wie

Diese Programme sind in Basic ge-
schrieben.

Nach dem Eingeben sollten Sie zu-
erst mit SAVE*"NAME"“ < RETURN >
abgespeichert werden.

Das Starten erfolgt entweder unter
CP/M durch A> BASIC NAME
<RETURN > oder unter BASIC
durch RUN“NAME* < RETURN >.

Daniit Sie selber noch Anderungen in
der Erweiterung vornehmen kénnen,
steht Thnen mir Listing 3 der Assem-
bler-Quelltext zur Verfiigung.
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LISTING >J

<88>
< 13
<85>
<71
<37>
<14
< 23
< 2>
< 12
€30
<57
< 5>
€13>
<55>
<62
<60>
<97
82>
€22>
<42>
<15)>
€33>
€24
< 7T
€933
<462
£21)
<58>
< B>
< 27
<62
<967
<66>
<493
<24)
<T4>
<372
34>
<40>
98>
<62>
<453
42>
€32
<96
€57>
€91>
<48>
<37
47>
687>
€92>
<56
€15>
<10
<503
22>
<44
€22
<75>
<83>
€34>
<77
€745
< 3>
<89>

49880
49991
49992
496893
49994
49995
50000
50001
50002
50003
50004
50005
50006
50007
50008
50009
50010
50011
50012
50013
50014
50015
50016
50017
50018
50019
50020
50021
50022
50023
50024
50025
50028
50027
50028
50029
50030
50031
50032
50033
50034
50035
50038
50037
50038
50038
50040
50041
50042
50043
50044
50045
50048
50047
50048
50048
50050
50051
50052
50053
50054
50055
50056
50057
50058
50059

OYPRINT<, REMARK = >'«,

| R e R - e
‘#, JOYPRINT.DAT. - ein Druckertreiber zur *
‘s, alternativen Ausgabe von Text-Informa- 2
‘#, tionen an den Drucker des JOYCE....... *
L S written 1989 by NOFi,.......... *
PSRN i

MEMORY A&MEDFF:RESTORE 50004

FOR adr=&HEEOQC TO &HEEGS

READ a$:POKE adr ,VAL("&H"+a$)

NEXT :GOTO 50013

DATA 3A,78,EF,B7,79,20,0C,FE,QA,28,2A,FE,OC
DATA 28,26,FE,0D,28,22,CD,29,EE,C8B,CD,72,EF
DATA DB,C5,3E,0D,CcD,35,EE,3E,0A,CD,35,EE,C1
DATA 18,EA,21,69,EE,5E,1C,C8,73,16,00,19,71
DATA C9,F5,3A,A4,F1,B7,C4,17,F0O,F1,21,869,EE
DATA 36,00,CD,99,EF,FE,0OA,28,06,5F,0E,05,C3
DATA 05,00,3A,9F,F1,17,21,64,EE,86,11,03,00
DATA 32,67,EE,21,685,EE,C3,77,F0,1C,18,4A,01
DATA 0D,00

FOR adr=&MEF71 TO AHF1lAB

READ a$:POKE adr ,VAL("&H"+a$)
NEXT:RETURN....

DATA 01,2A,76,EF,E9,81,EF,00,3E,02,83,38,2A
DATA 21,78,EF ,368,FF,CD,A2,EF,21,FE,fF0,46,23
DATA BE,23,5E,23,56,28,0F,10,F6,C0,99,EF,18
DATA 1C,21,78,EF,38,00,11,B1,EF,D5,E1,22,76
DATA EF,37,CH9,0E,20,CD,29,EE,28,EA,18,F7,FE
DATA 18,28,C4,21,A4,F1,3A,71,EF,86,FE, 79,00
DATA 77,26,17,68,29,29,28,11,69,EF,01,08,00
DATA CD,0A,F0O,3A,90,F1,B7,C4,17,F1,3A,A0,F1
DATA B7,C4,7E,F1,3A,9E,F1,B7,C4,25,F1,3A,9F
DATA F1,87,C4,43,F1,ED,58,A2,F1,06,08,21,71
DATA EF,4E,3E,80,28B,CB,26,1F,30,FA,12,13,0D
DATA 20,FB,10,ED.ED,53,A2,F1,37,C9,F3,3E,82
DATA D3,F2,ED,BO,3E,B6,D3,F2,FB,C9,6F,26,00
DATA 29,29,29,22,A7,F1,CD,6F,F0,3A,63,F0,87
DATA C4,64,FD0,AF,32,A4,F1,21,A9,F1,22, A2 F1
DATA 3A,9F,F1,B7,C8,21,A1,F1,34,BE,28,20,3A
DATA 63,F0,C6,18,11,04,00,CD,5B,EE, 21,69 ,EE
DATA 46,23 ,4E,79,E5,C5,CD,72 ,EF,C1,E1,10,F4
DATA 3A,A4,F1,18,B7,36,00,C9,00,3E,01,11,04
DATA 00,CD,5B,EE,2A,A7,F1,11,04,00,19,€E8,21
DATA A5,F1,22,886,F0,ED,53,88,F0,11,86,F0,0E
DATA 70,C3,05,00,00,00,00,00,21,71,EF,FE, 15
DATA 38,02,3E,14,87,20,64,3C,18,61,3A,A4,F1
DATA B7,20,5C,79 ,E6,01,ED,44,21,63,F0,18,51
DATA 21,9E,F1,E6,03,18,4A,3A,A4,F1,B7,20,45
DATA 21,9F,F1,79,E6,03,07,FE,05,38,39,C6,02
DATA 18,35,06,02,E6,01,18,05,06,01,17,E6,02
DATA 4F,21,A0,F1,7E,A0,B1,18,21,FE,03,38,02
DATA 3E,02,F5,3D,3E,A6,28,02,3E,B6,32,1F,F1
DATA Fl1,21,90,F1,18,0A,3A,A4,F1,87,20,05,79
DATA 21,64,EE,77,C3,99,EF,08,62,8A,F0,64,99
DATA FO,68,B0,F0,69,C5,F0,68C,FO,FO0,72,A9,F0
DATA 73,08,F0,75,CB,F0,21,689,EF,06,08,7E,CB
DATA 3F,B6,77,23,10,F8,C9,F5,ED,5B,A2,F1,06
DATA 08,21,69,EF,3E,80,CB,26,23,1F,30,FA,12
DATA 13,10,F1,CD,72,F1,F1,30,20,E3,C9,21,A1
DATA Fl,ED,58,A2,F1,4E,21,69,EF,06,01,FE,0Q08
DATA 28,0C,CB,21,06,02,FE,04,28,04,CB,21,08
DATA 04,C5,06,00,09,C1,48,47,C5,7E,12,13,10
DATA FC,Cl1,23,0D,20,F5,2A,A2,F1,11,69,EF,01
DATA 08,00,ED,B0,C9,21,69,EF,54,50,1F,DC,82
DATA Fl1,1F,DO,21,07,00,19,17,3F,9F,77,C9,06
DATA 08,4F,7E,2F,77,23,10,FA,79,C9,00,00,00
DATA 00,00,A9,F1,00,18,4C,00,00

B

LISTING »J

<11
€29
<713
€552
LA ]
<26
<8a8>
<56
<46>
<953

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
d ein
1100
1110
1120
1130

<28>
<87>
<75>
<40

1140
1150
11860
1170

$16?
38>
<71
< 3>

PDEMO ¢, REMARK = »>'«.

JPDEMO.BAS. .
Demonstration der
vessvs. des Programms
Y By e written 1988

Moeglichkeiten..... =
JOYPRINT..i.. e ¥
by NoFi.

CHAIN MERGE "JOYPRINT.DAT",1070

GOSUB 50000:. 'JOYPRINT in den Speicher laden
GOSUB 1620:. ‘Druckerkommandos initialisieren
PRINT"Bitte Papier in den Drucker einlegen un
e beliebige Taste drlcken”

a$=INKEY$:IF a$=""THEN 1100
11ne$=STRING$(115,143) :LPRINT reset$

LPRINT "JOYPRINT bietet:”:LPRINT

LPRINT"~ 20 Zeichenbreiten und 4 Zeichenh|hen

LPRINT:LPRINT:GOSUB 1540
LPRINT reset$line$:LPRINT
LPRINT"- 3 Schriftarten:”
LPRINT:LPRINT FNbS$(5)FNh$(1)

Listing JOYPRINT

€21> 1180 GOSUB 1470:LPRINT reset$iine$:LPRINT

<58 1190 LPRINT"- Zeichen kinnen in 4 Richtungen ausge
druckt werden:"

<83» 1200 LPRINT:LPRINT FNDS(S)FNhS$(1l)

€17> 1210 GOSUB 1390:LPRINT reset$)ineS:LPRINT

<87>» 1220 LPRINT"- Ausgabe-Attribute:"

<67» 1230 LPRINT:LPRINT FNDB$(4)FNh$(1)

€13 1240 GOSUB 1310:LPRINT reset$linef:LPRINT

€62> 1250 LPRINT ldp$on$”- und alles im Doppeldruck und
mit einstellibarem 2eilenabstand”

€86> 1260 LPRINT reset$CHRS$(12):0PTION LPRINT

<81> 1270 END

€39> 1280 'F—---—mmmmmmmm e e e s o e e *

€17> 1290 '®, DEMO: Ausgabe-Attribute, ... eovrereesrs L

€177 1300 'S=-—cm—emmmm e e — e ——————————— ®

<75> 1310 LPRINT"normal "

<87>» 1320 LPRINT lund$on$“normal/unterstrichan”

<49> 1330 LPRINT lund$off$linvSon$" invers "

€31> 1340 LPRINT" "lund$on$"invers/unterstrichen"lund$o
reg" *

< 0> 1350 RETURN

€35 1360 " Frmmmmmc e L]

<592 1370 '=, DEMO: Zeichenrichtungen.........cvsesss ®

€41 1380 '"Bmmmmmmmmm e — e — e T SO S — "

<683 1390 LPRINT"Normal (O"CHR$(162)") :. A"

€73> 1400 LPRINT FNr$(0)" 90"CHRS$(162)" gedreht:. "FNr$
(1)A"

€67> 1410 LPRINT FNr$(0)"180"CHR$(162)" gedreht:. "FNr$
(2) A"

€22> 1420 LPRINT FNr$(0)"270"CHR$(162)" gedreht:. “FNr$
(3)"a"

€95> 1430 RETURN

€313 1440 ' Fommm oo »

CAY) 1450 Cw, DEMO: BEhrtPtarteN. .. revansrr e sarares K

€375 1460 '®mmmmmm e »

¢58> 1470 LPRINT FNt$(1)"Ouenne Schrift"

£ 7> 1480 LPRINT FNt$(O0)"Normale Schrife”

<86> 1480 LPRINT FNt$(2)"Fette Schrift”

<88> 1500 RETURN

24> 1510 '$--mmmmcceeeaaa- e e e e e e =

<44 1520 '=, DEMO: Schriftbreiten u. -hoehen........ »

€303 1530 'F-mmmmmmmmmmmmmmeemeeee B e »

{40> 1540 FOR 4=0 TO 3:text$=FNhS(1):LPRINT

<78% 1550 FOR j=1 TO S:c=i®5+j:d=24\c '

{63 1560 text$=text$+FNDS(c)+STRINGS$(d,B64+c)

€27 1570 NEXT:LPRINT text$:NEXT

¢13» 1580 RETURN

C4B) 1590 'Bmm—mmm e e e .

£88> 1600 '=,, Inftfalisierung der Druckerkommandos,. *

207 1610 "Pemcmmm e e e e e e e e e ——————— »

€23> 1620 es$=CHR$(27):....... esvirsensses 'ESC-Zeichen

€72» 1630 on$=CHRS$(1):0ff$=CHR$(0}:... 'Ein/Aus-Zeichen

¢ 0 1640 ldpS=es$+"d":...... 'Sequenz fuer Doppeldruck

€32 1650 linvS=es$+"1":.... 'Sequenz fuer Invers-Druck

<85> 1660 lund$=en$+"u”:.,. 'Sequenz fuer Unterstreichen

¢57> 1670 DEF FN1$(n)=es$+"1"4+CHRS(n):.. 'Zeilenabstand

¢66> 1680 DEF FNh$(n)=es$+"h"+CHR$(n):... 'Zeichenhoehe

¢28> 1690 DEF FNbS$(n)=es$+"b"+CHRS$(n):.. 'Zeichenbreite

<36> 1700 DEF FNtS$(n)=es$+"s"+CHRS$(n):,.... 'Schrifttype

<44> 1710 DEF FNr$(n)=es$+"r"+CHRS(n): 'Schriftrichtung

¢34> 1720 OPTION LPRINT=&HEEOO: 'Startadresse festlegen

€34> 1730 reset$=1dp$+offé+linve+offé+lunds+offS+FNRS(O
JHFNBS (L) +FNLS(0)+FNr$(0)

¢55> 1740 OPTION NOT TAB:WIDTH LPRINT 255:RETURN

€80) 1750 ' ®mmmmm e e e e e e e *

P3IIIININNINNININNNINININIINI P CLCL AL EHCEEEEC et

i a3 JOYPRINT . ASM L

;»> ermoeglicht Text-Ausdrucke in diversen Schriftarten, <«

13> =groessen und -richtungen auf dem Drucker des JOYCE <<

33> (PCWB265/8512). Die Auswahl der gewuanschten Schrift <<

;*» erfolgt ueber folgende ESC-Seguenzen: <

;3> [(Einzelheiten 8. Programmbeschreibung) L4

32> ESC bn (n = 1.:20) stellt die Zeichenbreite ein <<

;¥ ESC 1 n (n = 0..255): stellt den Zeilenabstand ein <¢

7?» ESC hn (n = 0.,3) : stelit die Zeichenhoehe ein <

;> ESC s n (n = 0..2) stellt die Schriftart ein (¢

i*» ESC r n (n = 0..3) stellt die Schriftrichtung ein<¢

;¥ ESC d 1/0 Doppeldruck ein/aus (4

13> ESC Y 1/0 ! inverse Ausgabe ein/aus (84

;2% ESC u 1/0 ! unterstreichen ein/aus <<

IR <<

] written 1989 by NoFi (44

R N RS

1> EQUATES

éDOS EQU O00005H ;CP/M-BDOS Efinsprung

LSTBLK EQU 000QT70H ;BDOS-Funktion LIST BLOCK

LSTOUT EQU OO0O0O5H +BDOS-Funktion LIST QUTRUT

BLOCK2 EQU 0O00B2H ;Blocknummer Speicherblock #2

BLOCKS EQU ©COO0B6H ;Blocknummer Speicherblock 86

Listing JOYPRINT
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JOYCE—

PRTBLZ2 EQU 0OOOF2H iPort-Nummer Adress-8lock 82 ESCCHK LD A2 ipruefen, ob noch Platz fuer
LFCDE EQU OOO00AH iLine-Feed-Code ADD ALE ikompletten ESC-String
FFCDE EQU O0O00O0OCH iForm=Feegd-Coda JR C,CBFULL inein, Zeichen=-Puffer {st voll
CRCDE EQU 0000DH iCarrfage-Return-Code Lo HL,ESCSEQ ;ESC-Flag setzen
ESCCDE EQU ©0O01BH iESC~-code LD (HL) ,0FFH
SPCCDE EQU 00020H sSpace-Code CALL SETADR iAdr. fuer naechstes Zeichen setzen
MBLEN EQU 00980 iVal,:2efienlaenge (Grafikmodus) LD  HL,ESCTAB iAdresse ESC-Tabelle -3 HL
MAXCHR EQU 00121 iMax. Anzahl Zeichen/Zeile +1 LD B, (HL) ;Laenge holen
A NXTCHK INC HL yHL auf Eintrag
ORG OEEQOH iProgramm-Start im Common-Speicher CP (HL) iEintrag = Zeichen?
¥ INC HL iZeiger auf Adresse
i2Aufruf vom JOYPRINT: € = Zeichen Lo E,(HL) iAdresse -> DE auslesen
¥ INC HL
START LD A,(ESCSEQ) ;Pruefen, ob ESC-Bearbeitung LD D, (HL) iDE = Adresse ESC-Routine
OR ALA JR Z,SETAD iwenn gefunden, -3» SETAD
LD A,C ;Zeichen nach A holen DJNZ NXTCHK 180nst naechsten Eintrag pruefen
JR NZ,ESCST iESC~Bearb., Ctrl-Codes n. beachten CALL ESCEND inicht gefunden, Adresse setzen
cP A, LFCDE iLine-Feed? JR CFCHR inormal ausgeben
JR Z,CTLCDE ;ja, -3 CTLCDE
cP A,FFCDE iForm=-Feed? ESCEND LD HL,ESCSEQ iESC-Flag auf 0 setzen
JR Z,CTLCDE ;ja. =>» CTLCDE LD (HL),0
cp A,CRCDE iCariage-Return? Lo OE,CFESC iCefault-Adresse setzen
JR Z,CTLCDE iwann ja, -» CTLCDE SETAD PUSH DE jAdresse auf Stack setzen
ESCST CALL LDCBUF iZeichen in Puffer eintragen SETADR POP HL .Adresse zurusckholen
RET 2 enn Puffer vell, abbrechen LD (LDADR),HL ;und eintragen
CALL LDCHAR onst Zeichen uebernehmen SCF iCarry-Flag setzen
RET < jund wieder zurueck, wenn o, k. RET ;dann zurueck
PUSH BC isonst Zeichen sichern CBFULL LD C,SPCCDE iZeichenpuffer mit Leeratellen
Lo A,CRCDE iCarriage-Return ausgeben CALL LDCBUF ;auffuellen
CALL CTLCDE JR Z,ESCEND iwenn voll, abbrechen
LD A, LFCDE iLine=-Feeac ausgeben JR CBFULL 1sonst nochmal
CALL CTLCODE H
POP BC iZelichen zurueckholen i2Zeichen uebernehmen, wenn Platz im Puffer
JR ESCST iund nochmal versuchen I
3 CFESC CP A,ESCCOE i1ESC-Code?
i*Zeichen in Zeichen-Puffer eintragen JR Z ,ESCCHK iJa, Adresse festlegen
s CFCHR LD HL,BUFLEN iHL auf Anzahl Puffer-Eintraege
LDCBUF LD HL ,CBUFF iStartadresse Zeichenpuffer -3» HL LD A,(CWIDTH) iZeichenbreite -> A
LD E, (HL) iund Anzahl Eintraege holen ADD A, (HL) +Anz, Eintraege + Zeichanbreite
INC E tEintraege +1 cp A,MAXCHR iPuffer vol1?
RET 2 ikeain Platz?, d. abbrechen RET NC iJa, abbrechen
LD {HL),E i30nst neue Anzah)l wieder sichern LD {HL) A ;sonst abspeichern
Lo 0,0 iDE = Offset fuer neuen Eintrag LD H,17H iAdresse Zeichenmatrix ausrechnen
ADD HL,DE 1Offaet zur Startadresse addieren LD L,C
Lo {HL},C iund Zeichen eintragen ADD  HL,HL
RET idanach zurueck ADD HL,HL
3 ADD HL,HL
i >CR=/LF~- pder FF-Code bearbeiten LD DE ,MTXBUF ;DE = Adresse Matrix-Puffer
; LD BC,0008H +BC = Anzah) Matrix-Bytes
CTLCDE PUSH AF iZefchen sichern CALL GETMTX iMatrix holen
LD A, (BUFLEN) ;Pruefen ob Daten im Puffer LD A,(CSTYLE) ;Schriftart pruefen
OR AL A OR AL A
CALL NZ,PRINTL iw. Daton vorhd., zuerst drucken CALL NZI,STYLE iwenn noetig, umwandeln
POP AF iControl-Zeichen zurueckholen Lo A, (CATTRI) ;Ausgabe-Attribute pruefen
LD HL , CBUFF iAdresse Zeichen-Puffer -3 HL oR ALA
LD (HL), O yund Zaehler auf 0 setzen CALL NZ,ATTRIB iwenn noetig, umwandeln
CALL ESCEND iStartadresse setzen LD A, (CROT) iDrehrichtung pruefen
(=1 A,LFCDE iLF-Code? OR ALA
JR O Z,LFOUT idn, Line-Feed ausgeben CALL NZ,ROTATE iwenn noetig, drahen
LD E,A isonst Zefchen -> E LD A, (CSIZE) ;Hoehe prusfen
LD C,LSTOUT 1BDOS-Funktionsnummer =-> C OR A A
JP BDOS iund ausfuohren CALL NZ,S12E iwenn noetig, vergroessern
LFOUT LD A,(CSIZE) iAus Zeichenhoehe LD DE, (PBADR) ;DE = Adresse naechster Eintrag
RLA iw 2 Lo B,8 iB = Anzahl Bytes
LD  HL,LSPC jund dem efngestellten Zeflenabstd. NXTBYT LD  HL,CWIDTH iZeichenbreite holen
ADD A, (HL) iden endglt, Zeilenabstd., errechnen L0 C,(HL) iund Braite -> C
LD DE,00D3 iAnzahl Zeichen der ESC-Seguenz LD A, ,80H iKontrollbyte -> A
FEED LD (LPITCH),A ;als Line-Pitch stzen NXTBIT DEC ML iHL = Adresse Matrix-Byte
Lo HL,FEEDBF iAdresse der ESC-Seguenz SLA  (HL) iMatrixbit -3 CARRY
JP LPTOUT jund ausgeben RRA iund =3 ACCU
LSPC CEFE 28 iZetlenabstand in 1/216 inch JR NC,NXTBIT ibis Byte komplett
; LOPBUF LD  (DE),A iByte in Print-Puffer eintragen
idEscape-Sequenz fuer Line-Feed: ESC 'J' n (n/216") INC DE iAdresse +1
f DEC C jBreite-Zaehler-1
FEEDBF DEFB 27,'J’ ;ESC-Seguenz JR NZ,LDPBUF intcht 07, Byte nochmal eintragen
LPITCH DEFB 1 iDefault Line-Pitch = 1/216" DJNZ NXTBYT ievtl. naechstes Byte erzeugen
DEFB CRCDE ifuer Decppeldr. und Vergroesssrung Lo (PBADR) ,DE ;Adresse naechater Eintrag sichern
i SCF iCarry-Flag setzen
i*Zeichen-Puffer RET iund zurueck
. H
éBuFF DEFB © yPuffer-Zashler i*2Zeichenmatrix holen
DEFS 255 iZeichen-Puffer H
: GETMTX DI iInterrupts aus
idPuffer fuer die Zefchenmatrix LO  A,BLOCK2 iSpeicherblock #2
i OUT (PRTBL2),A ;einblenden
MTXBUF DEFS B LDIR iMatrix uebertragen
CWIDTH DEFB 1 iFlag fuer Zeichenbreite LD A,BLOCKE iSpeicherblock #6
i OUT (PRTBL2),A :wiedar ainblenden
i*Routine zum Bearbeiten des Zelchens aufrufen EI iInterrupts ein
: RET iung zurueck
LOCHAR LD HL,{LDADR) ;Adresse -3 HL g
JP (HL) ;und ausfuehren i?Print-Puffer an Drucker ausgeben
LDADR DEFW CFESC iSpeicherstelle fuer Eingangs-Adr. H
ESCSEQ DEFB 0 iFlag fuer ESC-Bearbeitung PRINTL Lg t-; iAnzahl Efntraege = 8
: t .
i?Pruefen, ob ESC-Sequenz bearbeftet werden soll und ADD  HL,HL
i*entspr. Adresse setzen ADD  HL,HL
H ADD HL,HL
LD (PBLEN},HL ;und in ESC-Seguenz eintragen
Listing JOYPRINT Listing JOYPRINT
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—JOYCE

NXTLD

PREND

DBLSTR

POUT

LPTOUT

CCBADR
CCBLEN

» ESC

'
i
ESCWID

WIDOK

1» ESC
Py

ESCDOP

i» ESC

i
ESCROT

s Esc

ESCSIZ

CALL
LD
OR
CALL
XOR
LD
Lo
LD
Lo
OR
RET
LD
INC
cP
JR
LD
ADD
LD
CALL
LD
Lo
INC
Lo
Lo
PUSH
PUSH
CALL
POP
PORP
DJINZ
LD
JR
LD
RET

Lo
LD
CALL
Lo
Lo
ADD
EX
LD
LD
LD
Lo
Lo
JP

POUT

A, (DBLFLG)
ALA
NI,OBLSTR
ALA
(BUFLEN) A
HL,PBUFF
(PBADR) ,HL
A, (CSIZE)
AL A

z

HL,LINE
(HL)

Ay (HL)
Z,PREND

A, {DBLFLG)
A,24
DE,0004
FEED
HL,CBUFF
B, (HL)

HL

c,(HL)

AC

HL

BC

LOCHAR

8c

HL

NXTLD

A, (BUFLEN)
PRINTL
(HL), 0

]
i *Doppeldruck ausfuehren

DBLFLG DEFE O

Al

DE, 0004
FEED
HL, ( PBLEN)
DE, 0004
HL,DE

DE, HL
HL,GRAFST
(CCBAOR) ,HL
(CCBLEN) ,DE
DE,CCBADR
C,LSTBLK
BDOS

;Adressen berechnen und ausgeben
;Flag fuer Coppeldruck holen
;jund pruefen

;evtl, nochmal drucken

A =0

:Anzahl Puffer-Eintraege = 0

+HL = Adresse Print-Puffer

;und als Startwert setzen
iZefchen-Groesse holen

;und pruefen

;abbrechen, wenn normal

tHL zeigt auf Zeilennummer
iZetflennummer +1
:Zeilannummer =
ija, beenden
;sonst Ooppeldruck-Flag holen
jund Zetilenabatand berechnen
;Laenge der ESC-Sequenz

jund LF ausfuehren

iHL auf Zeichen-Puffer

iAnzahl! Eintraecge -> B

;Zetger auf Eintrag

iZeichen =) C

;und nach A

;sonst Zeiger und Zaehler sichern

Groesse?

;Zeichen bearbeiten
;Zaehler und Zeiger zurueck

;sonst naechstes Zeichen
:Anzahl Puffer-Eintraege holen
;dann Pufferinhalt druckan
;Zetlennummer = 0

yund zurueck

;Flag fuer Doppeldruck
iLine-Feed 1/2167

;Anzahl Zeichen der ESC-Seguenz
iLF ausfuehren

;Puffer-Laenge holen

;Anzahl Zeichen der ESC-Sequenz
i2ur Puffarlaasnge addieren

j=¥ DE

;Adresse der ESC-Sequenz
;Adresse in CCB eintragen
;String-Laenge in CCB eintragen
iAdresse CCB -3 DE
;BDOS-Funktion LIST BLOCK

;und ausgeben

i
;>Character-Control-Block

DEFW © iAdresse
DEFW O sLaenge
b n : Zeichenbreite einstellen
LD HL,CWIDTH iHL=Adresse Breite-Byte
cP A,21 ;maximale Breite pruefen
JR C,WIDOK ;wenn ¢= 20, d, preufen ob O
Lo A, 20 ;sonst auf max., Breite setzen
OR AL R spreuefen ob O
JR NZ,ESCOK ;jnein, - beenden
INC A ;a=1
JR ESCOK jund beenden
d 1/0 Doppeldruck ein/aus
Umschaltung nur moeglich, wenn Puffer leer

Lo A, (BUFLEN) ;pruefen, ob Zeichen im Puffer
OR ALA
JR NZ,ESCEN ija, abbrechen
LD A,C ;sonst Zeichen wieder -3 A
AND A,1 ;und STRIKE-Byte erzeugen
NEG
LD HL,DBLFLG ;HL auf Doppeldruck=Flag
JR ESCOK jund beenden
rn : Drehrichtung fuer cdie Auspabe festlegen
LD HL,CROT sAdresse Richtungs-Flag
AND A,3 iOrahrichtung auf zul, Wert
JR ESCOK jdann beenden
hn : Zeichenhoehe festlegen

nur moegiich, wenn Puffer leer
LD A, (BUFLEN) ;prusfen ob Zeichen im Puffer
OR ALA
JR NZ ,ESCEN ija, abbrechen
Lo HL,CSIZE ;Adresse Groesse-Flag -> HL
LD A,C iZeichen wieder -3* A
AND A,3 ;Hoehe auf max. Wert setzen
RLCA ;und Groesse-Byte arzeugen
cP A5
JR C,ESCOK ;wenn 0..4, fertig
ADD A,2 ;sonst +2 (=8)
JR ESCOK jund fertig

Listing JOYPRINT

;! ESC

ESCINY

» ESC

Moas = =

SCUND

SATTRI

:) ESC

ESCTVYP

TYPOK

QRFND

P
7> EBC ' n

EscLsP

ESCOK
ESCEN

11/

Lo
AND
JR

u 1/

Lo
RLA
AND
Lo
LD
Lo
AND
QR
JR

an

cP
JR
LD
PUSH
QEC
LD
JR
LD
Lo
POP
LD
JR

LD
OR
JR
LD
Lo
Lo
JP

0 : inverse Ausgabe ein/aus

B,02 ;Maske fuer UNDL-Bit
A,01 INV-Bit isolieren
SATTRI jATttribute-Byte setzen
Q0 : Unterstreichen ein/faus

8,01 iMaske fuer INV-Bit

VUNDL-Bit erzeugen

A, 02 sund isoliaren

C,A 81t =2 C

HL,CATTRI iAdresse Attribute-Byte
A, (HL) iAttribute-Byte -> ACCU
A,B ;gew. Bit loeschen

A,C iund evtl, neu setzen
ESCOK sfertig!

Schrift-Type einatellen

A3 iSehrift-Type auf zul, Wert
C,TYPOK iwenn O.k, =>TYPOK

A,02 ;sonst auf max. wWert

AF +Typa sichern

A jLog. Befehl fuer Verknuepfung
A, QABH ;erzeugen (A = AND-Befehl)
Z,0PFND sund wenn Type = 1, abspeichern
A,0BEH ;sonat A = OR-Befehl

{SLOGOP),A :und abspeichern

AF ;Type zurueckholen
HL,CSTYLE iHL = Adresse Typen-Flag
ESCOK ;und beenden

2eilenabstand einstellen (n/216")

A, (BUFLEN) jpruefen ob Daten im Puffer
ALA

NZ,ESCEN ;ja, abbrechen

A,C isonst Wert wieder =3 A
HL,LSPC iHL auf Line-Space-Byte
(HL) A ;Byte abspeichern

ESCEND jund beenden

H
+» E5C-Tabelle, enthaelt die den Codes entapr. Adressen

£SCTAB

DEFB
DEFB
DEFW
DEFB
DEFW
DEFB
DEFW
DEFB
DEFW
DEFB
DEFW
DEFB
DEFW
DEFB
DEFW
DEFB
DEFW

8 sAnzahl der Eintraege

-5 iESC b

ESCWID iZeichenbreite einstellen
‘d’ +ESC d

ESCDOP ;Doppeldruck ein/faus

'h' +ESC h

ESCSIZ iZeichenhoehe einstellen
ki +ESC 1

ESCINV ifiverse Ausgabe ecin/aus
LN +ESC 1

ESCLSP ;Zeflenabstand einstellen
2 ;ESC r

ESCROT ;Ausgaberichtung einstellen
‘s’ ;ESC =

ESCTYP iSchrifttype einstellen

b ;ESC u

ESCUND iUnterstreichen ain/aus

;* Schrift einatallen

i
STYLE
NSTYLE

SLOGOP

LD
Lo
LD
SRL
QR
LD
INC
DJNZ
RET

HL MTXBUF iStartadresseMatrix-P-Buffer
B,8 iAnzah) Bytes zum aasndern
Ay (HL) iMatrix-8yte holen

A ;iByte nach rechts schieben

{HL) ;mit Matrix-Byte verknuepfen

(HL),A sund wieder abspeichern

HL iZeiger af nacchates Byte

NSTYLE jund ebenfalls aendern
;danach zuruechk

H
i» leichen drehen

ROTATE PUSH AF

NXTBTE

NXTROT

Lo
Lo
Lo
LD
SLA
INC
RRA
JR
Lo
INC
DJUNZ
CALL
POP
DEC
JR
RET

> Zmichen

;Dreh-Zaehler sicharn

DE, (PBADR) ;DE = Adresse PRINT-Puffer
B,8 ;B = Byte-Zashler
HL ,MTXBUF ;HL = Adresse Matrix-Puffer
A,080H A = Zaehl-Byte
(HL) ;Bit aus Puffer -» Carry
ML ;Zeiger +1

;Bit -2 A
NC,NXTROT iund naechstes Bit holen
(CE),A ;Byte sichern

DE ;Zeliger erhoehen

NXTBTE ;und naechstes Byte holen
MVEMT X ;Matrix wider => Matrix-Puffar
AF ;Drehrichtung holen
A ;ynochmal drehen?
NZ,ROTATE 13a, =-> ROTATE

isonst zurueck
entaprechend der Groesse einatellen

Listing JOYPRINT
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vAdresse Matrix-Puffer
inach DE kopieren

INV-Bit =) Carry

iund invera setzen
iUNDL-BIt => Carry

inicht unterstreichen?, zurueck
;Byte-Offaet

iIur Adresse addieren

i INV-B1t wieder -3 Carry
iCY invertieren

iwenn INV-Bit =1, d., A=00
iUnderline-Byte satzen

iund zurueck

iByte-Count

iAttribute-Byte sichern
iMatrix-Byte holen
iinvertieren

iund zurueck

iZeiger +1

inaechstes Byte invertieren
iAttribute-Byte -> A

SIZE Lo HL,LINE +HL auf aktuelle Zeile ATTRIB LD HL ,MTX8BUF

LD OE, (PBADR) ;DE = Adresse Print-Puffar LD O,H

Lo C, (HL) iZeilennummer holen LD E,L

LD HL ,MTXBUF iHL auf Matrix-Puffar RRA

LD B,1 iDurchlauf-Zaehler = 1 CALL C,INVERS

ceP A,B iGroease = #8? RRA

JR Z,S5FND e, => SFND RET NC

SLA ¢ isonat Zeile 2 Lo HL,0007

LD 8,2 iBurchlaufzaehier = 2 ADD HL,DE

cP Al iGroesse = 47 RLA

JR Z,5FND ija, =% SFND CCF

SLA C isonst Zeile o2 SBC  A,A

LD B,4 ;yund Durchlaufzaehler = 4 LD {HL) , A
SFND PUSH BC iZaehler sichern RET

LD 8,0 iBC = Zellenoffset INVERS LD 8,8

ADD HL,BC ;Offset zur Startadr, addieren LD C,A

POP BC sDurchlaufzaehlar holen NXTINY LD A, (HL)

LD c,8 jund -* C CPL

LD B,A iGroesse -> B (Bytezaehler) LD (HL) , A
NLDCHR PUSH BC yZaehler sichern INC HL

LD A, (HL) iMatrixbyte holen DJNZ NXTINV
SLDCHR LD (DE),A iund entspr. der Groesse in LD A,C

INC DE iPrint-Puffer eintragen . RET

DJNZ SLDCHR i

POP 8C iZashler zurueckhoien i Dara<Ared

ING. Hp ileiger auf naechstes Byte :

DEC € iDurchlaufzaenier -1 EaTIkb RS .

JR NZ ,NLOCHR iund naschstes Byte eintragen CSIZE DEFB 0
MVEMTX LD  HL,(PBADR) ;dann aus Print=Puffer CATTRI DEFB o

LD DE,MTXBUF iin Matrix-Puffer LINE AEEE B

Cnap e 008 PBADR DEFW PBUFF

LDIR iuebertragen

RET iund zurueck BUFLEN DEFB 0

i GRAFST DEFB ESCCDE, 'L’
i’Zefchen entsprechend dem Attribute-Byte umwandeln :gtﬁ: g::: SBLEH
END

Listing JOYPRINT Listing JOYPRINT

yund zurueck

ySchrift=-Type

iDrehrichtung fuer Ausgabe-Zeichen
iZeichengroesse

jAusgabe-Attribute

iZetlennummer

iDefault fuer Print-Puffer-Adr.
iZaehler fuer Puffer-Eintraege
iEscape-Sequenz fuer Grafik-Modus
;Puffartaenga

iPrint-Puffer

CHaRakter-CHAnger

Veridndern Sie die Zeichenmatrix
direkt unter CP/M Plus

CHaRakter-CHAnger dient als schnel-
les Werkzeug, direkt auf der Betriebs-
systemebene “mal eben schnell* ein
Zeichen zu verindern. Warum soll
man denn immer erst BASIC laden?

Mit 252 Bytes ist das Programm kurz
und handlich, dennoch verfiigt es iiber
eine komfortable Eingabemdglichkeit
und Ergebniskontrolle. Allerdings ak-
zeptiert es nur Eingaben in hexadezi-
maler Form.

Zeichen veridndern?

Alles schon und gut, aber wie kénnen
Zeichen verindert werden? Wie
kommt man auf die Werte, die einge-
tragen werden miissen, um ein Zeichen
umzudefinieren ?

Am Anfang sollten Sie sich einen Zet-
tel (Késtchenpapier) besorgen, auf dem
Sie ein Feld von acht mal acht Kistchen
cinkreisen. Die einzelnen Kistchen,
die zum Erstellen dieses Zeichens aus-

gefiillt werden miissen, malen Sie nun
aus (siche auch Abb.1). Als nichstes
folgt die Berechnung der Werte fiir
Jede Zeile. Dabei hilft Ihnen das kleine
Hilfsprogramm MATRIX.BAS. Fiir
jede belegte Stelle der gezeichneten
Matrix geben Sie hier eine Eins und fiir
Jede unbelegte eine Null ein.

Das Programm errechnet nun die Wer-
te, die CHRCHA benétigt und gibt die-
se in dezimaler und hexadezimaler
Form aus. Abbildung 1 verdeutlicht
genauer, wie diese Berechnung funk-
tioniert.

Das Programm

Sie geben das zu indernde Zeichen
oder besser dessen Nummer ein (von
00 bis FF), welche Sie dem Joyce-Be-
nutzerhandbuch 1, Anhang 1, entneh-
men kénnen und zusitzlich die acht By-
tes, die dessen Aussehen definieren.

~ESCbn:
—ESChn:
—ESCsn:
—ESCrn:

—ESCln:
—ESCd1l:
—ESCd(:
—ESCil:
- ESCi0:
—ESCul:
—ESCu0

schaltet inverse Ausgabe aus.

Folgende Steuercodes werden fiir die Auswahl der Druckfunktionen von JOYPRINT benutzt,

stellt die Breite der Schriftzeichen ein. (n = 1 .. 20)
stellt die Hohe der Schrifizeichen ein. (n = 0 .. 3)
wihlt die Schriftart aus - > normal (n=0), diinn (n=1) und fett (n=2)

wihlt die Ausgaberichtung aus -> normal 0° (n=0), 90° gedreht (n= 1),
180° gedreht (n=2), 270° gedreht (n=3).

stellt den Zeilenabstand auf n/216* ein. (n = 1 .. 255)

schaltet den Doppeldruck-Modus ein,

schaltet den Doppeldruck-Modus aus,

schaltet inverse Ausgabe ein, d.h. Schrift- und Hintergrundfarbe werden vertauscht.

schaltet den Unterstreichungs-Modus ein.
schaltet den Unterstreichungs-Modus aus.
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Dann werden diese acht Bytes in die  lerdings diesen Bereich ohne weiteres ; -

. : : [ 56 bel ) il der Altvita Dieses Programm ist in Assembler ge-
Z‘elchen{natl‘lx.gebom Diesmal aber elegen, da dort wahrend der Aktivitat schrieben. Nach dem Eingeben in einen
nicht mit Speicherbank-Umschaltung von CHRCHA.COM nichts weiter Texteditor, wie zum Beispiel RPED von
iiber die beliebte XBIOS-Funktion passiert. der Systemdiskette, Seite 2, sollte es unter
Nr. 35, sondern schlicht und kurz (Horst Buchholz/rs) dem Namen CHRCHA.ASM abgespeichert
durch entsprechende OUT-Befehle. J‘;;""dZ:' I

. . . | mit & T r
Danach wird Thnen angezeigt, wie das W KOG £ NERIETNCES i
it istzt anssisht aus der Public Domain (Kotulla) durch
J : ZMAC CHRCHA=CHRCHA  <RE-
Natiirlich kann man dieses Programm TURN> und
auch als Modul in ein groferes COM- ZLINK CHRCHA=CHRCHA in ein lauffd-
File einbauen. Dann muf man aller- higes COMmando-Programm umgewar-
dings darauf achten, daBf der Charac- ;{f“ :}’_‘”'_d"'," I
ter-Changer nicht in den Bereich 800 RfGLeItIgen, I8 HICUT I BIBSHE G cTis
bic BFFE gerit. weil es ‘sich sonst Assemblers sind, steht selbstverstindlich
18 gerat, D auf der Databoxdiskette das fertige COM-
selbst den Boden unter den EUBCH weg- mando-Programm zur Verfligung.
zieht. Das gesamte COM-File kann al-
; Quelitext CHRCHA,ASM/.PAN zu CHRCHA,COM rica ; wall Zehnerstelle
: mit Z-80 Public-Domain Assembler rica
; IMAC/ZLINK (Vertrieb Kotulla)l push af ; 10-er sichern
: call ascifin i Input l-er-Stelle
; geschrieben ven Herst Buchholz §° pop be i l0-er holen
; 18.1.1989 add a,b i 2u l-er addieren
: push af i vor BDOS # 2 retten
jr start id a,20h
titel: db ' CHRCHA,.COM by Buchholz 1.8% §' 1d ¢,2 ; BDOS # 2 (Space)
3 call ooos
start! 1d de,stringl i Hinwaistext 1 pop af ; Eingabe-Byte in &
call stringex rat
1d de,string2 ; Hinwelstext 2
call stringex asciiin: 1d c,1 ; BOOS ® 1
H call 0QOO5
call bytein i Eilngabe Zeichen-Nr. call hexok i Hexa-Zaht 7
push af : aichern bis Zeiie 58 cp Offh : als falsch erkannt ?
1d 1,a Jr z,asciiin ; dann nochmal
id h,0 : Zeichan-Nr. in HL ret
add hil,hl .
add nhi,n} hexok: cp 67h 1 'p' oder mehr ?
addé nhl,nl ;" B, da 8 Bytes iF p.wreng
id de,00BC0H i Anfang Zeichenmatrix cp 60h L
add hl,de + Adresse Zeichen- ip p,lower
push hl ; anfang sichern cp 47h ; 'G' oder menr ?
. ip p,wrong
'd da,stringl i Hinweistext 3 cp 40h : A" bis 'F' 7
call stringex ip p,upper
ld de,stringd ;i Hinweistext & cp 3ah ; mehr als ‘9" 2
call stringex ip p.wrong
H ep 30h 5 0N AR
1d a,8 i Schleifenzachler ip p.chiffre
1d hl,tacelle : Speicher fuer 8 Bytes :
leop: dec a i = 1 3e Durchlauf wrong: da e,7 i BEEP
push af i Wert sicharn bia 'X' 1d e,2
push hl ; Wert sichern big 'Y’ call 000S
call bytein ; Efngabe 8 Bytes d e,8 ; BACKSPACE
pop hl { '¥Y" = in Adresse HL 1d c,2
Td (h1),a ; naemlich Tabelle call 000S
ine M ; Vektor HL + 1 1d a,0ffh ; Fehler-Kennung
pop af i ‘X' = Zaehlwert ret
cp O ; schon B-mal 7 '
jr nz,To0p i wenn nein, nochmal lowor: aub 20h : a=f wird A-F
H upper: sub 7h i A-F wirgd 10-18
di chiffre: sub 30h ; ABCII wird Wert O-F
id a,82h i Adresse BOOO-BFFF ret
ocut (0f2h).a i Screen-Bank :
1d nl,tabelle i Quelle H
pop de i Z1el ab BBOO ; SPEICHERBEREICHE
1d be,8 ; B Bytas :
1dir i hopieren tabelle; db 00,00,00,00,00,00,00,00
¢ a,Beth ; Adrease BOOO-BFFF atringl: db Oah,0ah,0dn, "’ === ZEICHENAENDERUNG ---5'
out (O0f2h),a ; wieder TPA (Bank 1) string2: db Oah,0ah,0dn, 'Bitte Hexa-Nr des Zeichena .,..,., 5
LRl stringd: ogb Cah,Dah,0dh, " 3 2534 56 T B
r stringéd: db Oah,0ah,0dh,’'B Bytes = §°'
‘d de,stringh i Hinweistext 5§ atrings: db Oah,0ah,0dh, 50 sieht ea jetzt aus .......:: 3
call stringex stringb: db Oah,Cah,0dh, "$°
pop af ; Zeigchen-Nr. holen :
id e,a ; neu gestaltetes END
1d ¢,2 ; Zeichen mit BDOS & 2
call Q005 ; anzeigen
1d de,stringé i 2 Leerzollen LISTING »MATRIX <, REMARK = > ¢
call atringex
H ¢86> 10 FOR zeile=1 TO 8 - . ’
4211 0000 . ENDE <53) g@ PRINT“Bitte Matrix der Zeile "zeila"eingeben
i <483 30 INPUT “",a$(zefle):IF LEN(a$(zeile))¢28 THEN 20
| unrerpRosRAwE gBagepr At o
' < 4> 80 RESTORE 130
stringex: 1d ¢,%9 ; BDOS ® 8 <8&> 70 :é;e-ol ON
3 =
::l‘ e : é: gngEAD.n:!F MIDS(aS(zeile),a,1)="1" THEN alle=all
P ¢ 5> gOD NEXT a
bytein: call asciiin ; Input 10-er-Stelle €293 110 PRINT “"Die Summe der “zelle;", Zoile ergibt De
rica zi;;aé;$:“uT erechnet hex. &"HEX${alle)
. ze L]
rica tdemal RLOA 68> 130 DATA 128,64,32,16,8,4,2,1
Listing CHRCHA Listing CHRCHA
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DUPCIPdCRARIION ° Superpack-AKIiion
Ja, ich bestelle aus lhrer Zeitschriften-Aktion folgende Produkte

[]  Best-Nr. 33 CPC-Superpack
4 x CPC Sonderhefte der Ausgaben 1/86 + 3/87-5/88 fiir nur

30, — om
[l Best-Nr. 34 Joyce-Sonderheft-Superpack
2 x Joyce-Sonderhefte der Ausgaben 2/87-3/88 fiir nur 20, — om |

[l Best-Nr. 35 PC-Amstrad-Superpack

12 x PC-Amstrad/Schneider der Ausgaben 1/87-12/87 ;
3 Ausgaben PC International (7/86 — 12/86) |
2 praktische Sammelordner flir nur m°~ — DM _

{nur solange Vorrat reicht)

Geschiftli
i e

Das st der Text

(Bitte deutlich in Druckbt

che Empfehl

u

Private Anzelgen: Nur DM 5,

_

_

»Kieinanzeigen-Markt«

|
|
|
[

_

|
|
|
|

|& angaefangene Zele

Chitfre-Gebuhr 10.- DM zzgl zum Anzeigenpreis

Demodisketten: || _ |
[ Best.-Nr. 002 Corilext PC 5~ DM ["] Best.-Nr, 003 ERGO 5- DM L
['1 Best.-Nr. 005 ConText PRO 5- DM I”) Best.-Nr. 001 Fraktal-3D + MaskEdit 5- DM
(] Best.-Nr. 006 TOOLBOX-Spezial 5- DM
In dieser Rubrik
[ Einen Merrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetrages
habe ich beigefiigt, Gesamtbetrag DM = m%%cwum m.u._ﬁmﬁw i
I leh bitte um Lieferung per Nachnahme, zuziigl der Nachnah- . Software Software
megebihr (nur innerhalb der BRD) Bel Angeboten
la dan =/
anc n Sac WIEINZE
Datym Unterschrilt (bei Minderjdhnigen des gesctziichen Vartroters)
PC-Bestellservice s sss
Hiermit mache ich von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle: .. O 000
= T
SOFTWARE SOFTWARE Egogsw
..w_...._.. mw!m.\..a..,. . - B DM 514" w:.m.: DM L
228 [ 21 [1| ConfextPC,(MSDOS) 99, - 6008 1| 6010 U] DOSToOIS 5, Gw.fase-tookon Oberticne 69,- w o
2407 [1| 2408 71| CoriTextPRO, (MS-DOS) 199, - 6011 [1| 6012 [1| DOST0OIS 6, G sasic eibor-00S Fumtonn- B9, = - = 2 N AR S
2409 (1| 2410 | Upgrade-Conlext PRO 129, - 6013 [1| 8014 (1| DOSTOOIS 7, ow-fusic-omor sHerrules Graths BB, — 1) 0 T L I i
2415 [ 2416 [ | Corllext-ADREWA, Adrafverwaltung 49, - 2801 1) 2802 (1| TOOLBOX Speziall, Turbo Prolog 35, - c n % n « L
258 | 259 1| ConFont, Zeichensatzediior 99, - 2604 1| 2605 ||| TOOLBOX Speziatll, PASCOMP 35,- - @ a A:m_ % 8]
224 (0| 223 [1| CGXToolbox, Version 1.2 49, - 2606 || 2807 (1| TOOLBOX Speziallll, Echizeit 35,- S WL © = = W
2615 (1| 2616 [1| H.A.l.-Tech, (MS-DOS) 199, - 2808 11| 2809 TOOLBOX Spezial IV, CALC 35, - & 1 C€ o0 S
252 (| 253 I ERGO, Bonutzercherfliche (MS-DOS) 149, - 2811 1| 2812 (1| TOOLBOX SpezialV, STRUKTO 35,- ow > =2
29 0y 235 0O Hyperkey, Version 40, (MS-DOS) 99, - 2813 1] 2814 [1| TOOLBOX Spezial VI, TP4/5-Spicle 35, - L e, e m E 5
2601 2602 (]| Update-Hyperkey, Vorsion 40 29,- 2815 2516 1| TOOLBOX Spezial VI, dt. Sitb g 35,- b C 8 T R A h
2617 (1| 2618 [1| FontEditll, (MS-DOS) 149, - 2617 Ul| 2818 1| TOOLBOX Spezial VIIl, Spicithearie 35,- = V| R R
2603 L1| 2604 1| Update FontEditil 59, - 2519 11| 2820 TOOLBOX Spezial IX, HPGL Piottor 35,- [1)] 5 E wow F
260 [ 261 | DMV-Fontl, Veklorzeichensitze 89, - 2821 11| 2822 [1| TOOLBOX Spezlal X, CRC-Sichorung 35, b o 0 > = Z
25 [I| 257 11| WirusDoktor, [M5-DOS) 99, - 2823 [1] 2624 [1| TOOLBOX Spezial XI, mar uasx a perease 35, - (1)) 00 2 8 x
238 0 239 [1| MaskEditPlus |, (Turbo Pascal %4/5) 99, - 2827 | 2828 [1| TOOLBOX Spezial XIll, TOXB0X Tickiste Vol 35, — Do 5 28 9 a
2611 O} 26012 01| MaskEditPlus Il, (Turbo C, Microsoft C) 99, - 2831 (1| 2832 ]| TOOLBOX Spezial XV, Fitting & Lin.Glai. 35, ~ m:3 m E & x B
2619 [1| 2620 T | MaskEdit Plus I, (TopSpacd Modula-2) 99, - 235 11| 27 71| MAUSALL, (M5-DOS) 29.90 = 0 R5a =
2613 [1| 2614 1| MaskEditPlus, Paket| + || 149, - 246 1| 247 [I| C-Funktionssammilung 99,- i D o %L oa@
27 | &3 1 BCi DisAsm/i88, (MS-D0S) 199, - 2952 ) - | GEMinterface PC, Turbo Pascal4 + 50 198, - E bnd Aﬂﬂu 0O g o &
2402 | 2401 1| TopSpeed Modula-2, Compilor 348, - 2953 [ GEMinterface PC, Logitech Modula-2 249, - c (] S 9o .m
2404 1| 2403 1| TopSpeed Modula-2, TechKit 248, - 294 0 GEMinterface PC, TopSpeed Modula-2 198, - VI — T 8w
2406 1| 2405 11| TopSpeed Modula-2, Debugger 248, - 129 1| 185 | PC-Spielebox No.1 49, - foes | @ oo m
2412 [1| 2411 [0 | PaketCompiler + Debugger 555, - 201 [1| 1292 (1| PC-Splelebox No.2 49,- 0 i
2413 [1| 2412 1| TopSpeed Modula-2, 0S/2-Version 698, - 161 L) 162 [1| KNOW-PC, Unterhaltungsspiel 49, - - m X ¥ ¥ &
6001 [1| 6002 [1| DOS-Tools 1, RSM-Manager 69, - 1295 [1| 1284 [1| Ergénzungsfragenzu KNOW-PC 29, - a N g L2 L2 e 9
5003 1| 6004 [1| DOSTools2, PC-Ullitios 69, - 186 1| 187 Ul] Underground, Aktionsspiol 49, - > 0w wonw
5005 6005 [1 | DOS-Tools 3, MS-DOS-Utilitios 49, - 225 0| 2n __ Fraktal-Generator 2D, M5-005 49,- © _ _
5007 (1 6008 [1| DOSTools 4, 30-Draw 09, - 248 [l 249 Fraktal-Generator 3D, M5-DOS 69,- m 7
@ |
Porto/Vi k &
+ Porto/Verpackun el s -
Infand 4 — DM, Ausland 6.— OM) - Gesamtbetrag m s 28R

30,- DM
24,- DM

360 ____ Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 3

_____ Stek. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 3
362 Stck. Kombipack, Disk 1 + 2zum JOYCE SH3 48,— DM

361

Tausch

echle an don

20,- DM
30,— DM
24,- DM

___ Stck. Sonderheft JOYCE Nr. 4

367

| Stellenmarkt/freie Mitarbeit
| Geschaftsverbindungen

e gehd

taben schreiben')

| Verschiedenes

__ Stek. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 4

3671

3672

Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 4
3673 ___ Stck. Kombipack, Disk 1 + 2 zum JOYCE SH 4 48,- DM

Datum

49,- DM
49,- DM
59,- DM

Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 1

215

. Stek. JOYCE Programmsammlung Vol. 2

216
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219 Stck. JOYCE Programmsammlung Vol. 4
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~___ Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 6
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JOYCE—

dB-ASSI

Eine Benutzeroberfliche fiir dBase

Eine Anzeige der dBASE-Befehle durch Meniis am Bildschirm, wie
sie von dBASE III Plus her bekannt ist, liBt sich jetzt auch bei
dBASE II realisieren: Indem man zusitzlich zur dBASE-II-System-
software das Programm dB-ASSI ladt,

'dB-ASSI’ wurde fiir den JOYCE
PCW 8256 maBgeschneidert, lauft je-
doch auch auf dem Amstrad CPC. Die
dB-ASSI-Dateien sind so bemessen,
daB sie sich zusammen mit CP/M und
den dBASE-II-Systemdateien gerade
noch auf eine Diskette kopieren lassen,
die dann als Startdiskette eingesetzt
werden kann. Beim Anlaufvorgang
werden diese Dateien auf die RAM-
Disk geladen, die anschlieBend fast bis
zum letzten Byte belegt ist. Fiir An-
wenderdateien steht eine zweite Dis-
kette mit ihrer gesamten Speicherkapa-
zitdt zur Verfligung.

Der Vorteil des JOYCE PCW 8512 be-
steht darin, daB damit auch Anwender-
dateien auf die RAM-Disk geladen
werden kénnen. Dadurch wird das Ko-
pieren von Dateien mit dB-ASSI er-
mdéglicht.

GroBere  Nachteile miissen CPC
6128-Besitzer in Kauf nehmen: Wegen
der fehlenden RAM-Disk muB wih-
rend der Bearbeitung eine Zugriffs-
moglichkeit bestimmter Systemdateien
auf der Diskette vorhanden sein. Diese
Systemdateien miissen deshalb zusam-
men mit den Anwenderdateien auf ei-
ner Diskette abgespeichert werden.
Selbst bei Auslagerung aller iibrigen
Systemdateien auf einer zweiten Dis-
kette bleibt dadurch fiir Anwenderda-
teien lediglich ein Speicherplatz von
etwa 60 kByte. Der zweite Nachteil,
der sich bei Verwendung des CPC
6128 ergibt, ist die Wartezeit von etwa
zwei Sekunden nach einer Befehlsein-
gabe. Verursacht wird diese Wartezeit
durch die Zugriffszeit auf das Disket-
tenlaufwerk.

Arbeiten mit dB-ASSI

'dB-ASSI’ besteht aus neun Dateien,
die in dBASE II erstellt wurden. Die

Hauptdatei ASSI.CMD, die von der
Startdiskette automatisch aufgerufen
wird, fiihrt verschiedene Voreinstel-
lungen durch und zeigt das Hauptmenii
an.

Durch Eintippen eines der eingeklam-
merten Anfangsbuchstaben wird das
gewiinschte Unterprogramm aufgeru-
fen, dessen einzelne Befehle wieder am
Bildschirm angezeigt werden.

Das folgende Beispiel zeigt eine typi-
sche Anwendung fiir das Programm
dB-ASSI.

Aufgabenstellung: Die Datensiitze der
dBASE-Datei VIDEO.DBF sollen
nach Filmtiteln sortiert werden.

1. Bearbeitungsschritt: Anwahl der
Datenbank

Nach Eingabe von A <Ret> erscheint
das Untermenii AUSWAHL.

Mit D<Ret> wird (D)atenbank ange-
wihlt. Auf die anschlieBende Abfrage
des Dateinamens erfolgt die Eingabe
von A:VIDEO < Ret> . Durch wieder-
holtes Driicken der Return-Taste kehrt
man zum Hauptmenti zuriick.

Wihrend der Einarbeitungsphase kann
es leicht vorkommen, daB die Anwahl
der Datenbank vergessen wird. Eine
Fehlermeldung weist jedoch auf den
vergessenen Bearbeitungsschritt hin.

2. Bearbeitungsschritt: Anlegen der In-
dexdatei, die nach Filmtiteln sortiert ist
Dazu wird im Meni ORGANISA-
TION der Befehl (I)ndex aufgerufen.
Nach Eingabe des zu sortierenden
Schliisselfeldes und des INDEX-Datei-
namens wird wieder das Hauptmenii
aufgerufen.

3. Bearbeitungsschritt: Auflisten der
Datensiitze

Das EXTRACT-Menii bietet dafiir die
Wahl zwischen (L)ist und (D)isplay.

dBASE

In den meisten Fillen wird man sich fiir
den etwas komfortableren Befehl DIS-
PLAY entscheiden.

Nach Eingabe von <D> bzw. <L>
kann der Anwender bestimmen, ob die
sortierte Liste nur am Bildschirm oder
auch am Drucker ausgegeben werden
soll.

Beurteilung

Trotz der Meniifithrung und der sehr
einfachen Bedienung wird dringend
empfohlen, erst mit Hilfe kleinerer
Test-Datenbanken das Handling von
dB-ASSI zu iiben, bevor eine groBere
Datenbank angelegt wird.

Folgende Probleme sollte der Anwen-
der kennen:

Die Struktur einer Datenbank muB be-
reits vor der Eingabe der Datensitze
genau festgelegt werden. Einen einfa-
chen Befehl zur nachtriglichen Struk-
turdnderung ohne Datenverlust enthilt
das Programm dB-ASSI nicht.

Die Gefahr eines Datenverlustes be-
steht, wenn nach der Abfrage des Da-
teinamens die Laufwerkbezeichnung
vergessen wird, denn das voreinge-
stellte Laufwerk ist beim JOYCE die
RAM-Disk.

Trotzdem kann das Programm vor al-
lem weniger erfahrenen dBASE-An-
wendern sehr empfohlen werden, da
die Datenbankbearbeitung auf spieleri-
sche Art am PCW erlernt werden kann
und das Nachblittern der gesuchten
Befehle im Handbuch wihrend der Be-
arbeitung entfillt,

Die Anzeige der urspriinglichen
dBASE-Befehle in den Untermeniis un-

terstiitzt auBerdem das Erlernen von
dBASE.

(Michael Ginslen/rs)

9'89 PC 71



Joyce Programmsammliungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer

Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthalt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Joyce Programmsammliung VOL. VI

Die universell einsetzbare
Tabellenkalkulation zum Erstelien
von Monaisbilanzen, T-Konien
etc. flur die PCW (JOYCE)-Familie
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Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette nétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthélt eine ausfiihrliche Erkldrung aller
Funktionen.

Funktionen:

— kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und tbersicht-
liche Menufiihrung Fehleingaben abféngt oder gar nicht
erst zulast

— schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

— auf Wunsch wird die Formel des aktuelien Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

— besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

i Das maBgeschneiderte
DATENBANKSYSTEM fiir die
PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)
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Die wichtigsten Lelstungen ven Vol. V auf elnen Blick:

- Generiert Standard-Direkizugriffsdateien (BASIC), die auch in Eigenprogram-
me eingebunden werden kénnen.

- Vollautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung,. Datendnderung und
Datenléschung.

- Reservierung des notigen Speicherplatzes auf der Diskelte, mit automatischer
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

- Geloschte Datensatze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere Sétze ver-
braucht werden,

- Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien.

— Automatische Eintragung neuer Dateien in das Diskelten-Hauptmeni

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten.

— Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewihit, ausgeschlossen) werden.

- Auf Wunsch Summen numerischer Spalten.

— Freie Wah! der Sortierung: Mehrfachsortierkriterien.

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Sétze pro Datei, mini-
maler Disketten-Speicherbedarf!

o oNEEss |1 |
& RLLEECE

— arbeitet vollstdndig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

~ bis zu 68 Zeichen pro Formel méglich

— eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
— drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— standardméBig 2574 frei belegbare Felder

— akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

Joyce Programmsammliung Vol. VI TABKALK flr alle JOYCE
(PCW's) braucht den Vergleich mit vielen teureren Program-
men nicht zu scheuen.

Joyce Programmsammlung Vol. VI fir alle JOYCE PCW'’s
59,- DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3“-Diskette

~ Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlsworter,

- :s!ach 1-2 Minuten kénnen Sie bereits (ber sine komfortable Maske Daten er-
assen.

- Druckmasken fir die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am
Drucker brauchen Sie nicht erst milhselig zu programmieren, sie werden vol-
lautomatisch fur beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen gensriert,

- geil mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu Jeder beliebigen

alte,

- Einmal gewdhlte Druckparameter werden auf Wunsch gespelichert, die ent-
sprechenden Listen kdnnen jederzeit abgerufen werden.

Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfiihrlicher
Bedienungsanleitung .
99, - DM

Best-Nr.: 220  3“-Diskette
unverbindliche Preisempfehlung
“* PCW 9512 auf Anfrage

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

| * Unabhangig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




= BAUE o editor

Funktion: Grafikprogramm zum Erstelien von hochauflésenden Grafiken,
welche in ei?ene Programme eingebunden werden kinnen sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker,

Leistungsumfang: Der mitgeﬁafarten Diskette konnen sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es maéglich, brilliante Grafiken auf das Pixe! genau zu zeichnen.
Losch- sowie Invertierfunktion sind in allen Baarbaitungarnodi aufrufbar,
Auch Texte konnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateimen( steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfligung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewdhlit werden.

VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit Pl‘els

ausiihrlicher Bedienungsanleitung &
reduziert

Best.-Nr.:219 3“-Diskette 49,- DM*
unverbindliche Preisomplehlung

1. Feld-Tab

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen. Feld-Tab ist meniigesteuert und bietet die Anwahl
der einzeinen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt, Geben Sie Sei-
teniange, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden
und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCII-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der komfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

2, Gsxplot

Ein Grafikpaket fur Statistiken, Geschéftsprasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Mend sind folgende Funktionen wahibar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

- Punktediagramme + Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erlautert Ihnen wahrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kénnen sowoh! am Bildschirm

| als auch auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesenllich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL. Il fiir Joyce/PCW 8256/8512 zwei Disketten Preis
mit ausfiihrlicher Bedienungsanleitung rEdUZiert

Best.-Nr.: 217 3“-Diskette 59,- DM*
unverbndliche Preisemplehlung

SUPERdat
Eine universelle Dateverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Date:en,
Leistungsumtfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-

namen und -ldngen sowie die Lange des Suchbegriffs voreinstelien
kénnen.
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewinschten
Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen méglich. Jede Datei kann max, acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf, Die Gesamt-
lange eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.
SUPERtex Dieses Programm stellt gine Rundschreib- (Mailmerge-)lunktion
fur SUPERdat zur Verfugung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausge-
wabhlte beliebige Eintrage aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliebiger
Stelle eingefiigt. Weiterhin kdnnen 30 beliebige Datensatze in eine fir Lo-
coScript lesbare Datei umgewandelt werden,
SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstandigen das
Leistungsangebot dieses Programms.

VOL.II tir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfihricher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 216 3“-Diskette 49, - DM*

unverdindliche Preisemptehiung

1. Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruek von ASCII-Files in

diesem Zaichensatz unter CP/M Plus.
Lelstungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensatzen und deren Speicherung er-
laubt. CD-PRINT druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensat-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwah! einiger Systemparameter.
2.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate,

2, MGX

Funklion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen aul Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker,
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B, unter Mallard-Basic nicht zur Verfa-
gung gestellt werden. Es kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestellt werden.

VOL.I fir Joyce/PCW B256/8512 mit 3 t
ausff.ihrlichg'r Bedienungsanleitung Preis redUZIert
Best.-Nr.: 215 3“-Diskette 49,— DM*

unverbindliche Proisemplehlung

DMV - Angebot

| Praktische Textverarbeitung mit Joyce s

Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jirgen Sie- | <
bert zeigt in diesem Buch Moglichkeiten der Text-
verarbeitung auf, die Sie von LocoScript nicht er-
wartet hatten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
herangef(hrt. Einige Abstecher fiihren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung
und CP/M (ED/Wordstar) heran, !
Aus dem Inhalt:

— LocoScript Spezial - Softwaretraining fiir Fort-
geschriltene

- Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
- Joyce-Tasteninstallationsdatei fir das Pro-
gramm Wordstar

— Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet YR e -
Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen, Postkarten, Serien-
Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,
Bildschirm-Installationen uvm,

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,

3"-Diskette Best.-Nr, 401

Bucher-Kiste

Aus dem Data-Becker-Angebot

Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine
anerkannte Sprache bei vielen ehrgeizigen Programmprojek-
ten. Das reicht bis hin zur Erstellung von KI-Programmen.
Hier das Buch fur CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vorteile

| dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stich-
| worte zu nennen; Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekur-

sionen, Sortierroutinen, Maskengenerator. Nutzen Sie diese
Sprache flir Ihre eigenen, ehrgeizigen Programmideen.

| 410 Seiten Best.-Nr. 417 DM 39,-"

Programmierwissen pur im Westentaschenformat

Flhrer zum Joyce
Best.-Nr. 450 DM 29,80°

Flhrer zum CP/M
Best.-Nr, 452 DM 19,80*

Aus dem Franzis-Verlag-Angebot

Den Joyce programmieren

Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als
vollstdndigen Computer zu beschreiben, Er vermittelt dem
Joyce-Besitzer eine Menge interessanter und nicht alltag-
licher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefiillt mit Pro-
grammlistings, die fir den fertigen Einsatz konzipiert sind.
Aus diesen Listings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Pro-
grammtricks entnehmen. Der Aufbau und die Bedienung des
CP/M-Betriebssystems werden ebenfalls fiir den Joyce-
Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung
begniigen will, behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine
interessante Programmierliteratur fiir den technisch interes-
sierten Joyce-Eigner dar.

| ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,-°

- urnbhlr?ig von der Anzahl der bestellten Bdcher berechnen wir 1ir das Inland 4,~ DM
bzw. fiir das Ausland 6,- DM Porto und Yerpach Bitte & Sle die Bestelikarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




JOYGCE

MICA

Ein CAD-Programm fiir den

Joyce PCW

CAD ist ein interessantes Anwendungsgebiet fiir einen
Computer. Hauptsiichlich werden CAD-Programme
zum Erstellen technischer Zeichnungen benutzt. Da
beim manuellen Zeichnen nach jedem Fehler die ganze
Zeichnung von vorne begonnen werden muB, ist es sinn-
voll, eben diese mit dem Computer zu erstellen.

Das Programm MICA ist fiir diese An-
wendung sehr interessant. Es ist in drei
Versionen erhiltlich: Fiir PC, ATARI
ST sowie auch fiir CP/M-Computer
wie zum Beispiel den Joyce PCW. Das
erklirt auch, daB das 50-seitige Hand-
buch, welches im Lieferumfang enthal-
ten ist, sehr allgemein gehalten ist und
nur in einigen Fillen gezielt auf einen
speziellen Computer eingeht.

Am Anfang...

...sollten Sie einen Blick in das Hand-
buch werfen, da der Umgang mit
MICA ziemlich umstéindlich wirkt und
die Tastaturbelegung erst einmal “er-
lernt* werden mufB. Dort finden Sie
alle notigen Informationen iiber das
Arbeiten mit MICA, die Installation
von Fremddruckern und Plottern.

Die Umschaltung auf diese Gerite, die
nur iiber die CPS 8256 betrieben wer-
den konnen, mufl dem JOYCE jedoch
vor dem Start von MICA mittels des
Befehls DEVICE LST:=CEN mitge-
teilt werden. Selbstverstindlich muf
das Hilfsprogramm DEVICE.COM
auf der Diskette vorhanden sein.

Insgesamt werden im Moment zehn

verschiedene Drucker- sowie 21 Plot-
ter-Treiber vom Programm zur Verfii-
gung gestellt. Haben Sie keinen allzu
weit verbreiteten Drucker beziehungs-
weise Plotter, sollten Sie zuvor bei der
Firma Wiedmann nachfragen, ob die-
ser vom Programm unterstiitzt wird.
AuBerdem sollten Sie vor dem Kauf an-
fragen, ob fiir Thren Drucker/Plotter
ein Treiber existiert.

Grafik-Editor

Wird dieser Punkt angewdhlt, werden
Sie nach einem Dateinamen, der Sym-
boldatei — also Elektronik oder Layout
— und der Arbeitsebene 0-5 gefragt.
Sind alle Angaben gemacht, wird der
Editor nachgeladen und das Zeichnen
in einer der Ebenen kann beginnen, Die
Unterteilung des endgiiltigen Layouts
in Ebenen hat den Vorteil, daB Sie ver-
schiedene. sich iiberlappende Bereiche
spiter mit einem Plotter in verschiede-
nen Farben ausdrucken kénnen. Dies
hilft auch ungemein bei der Ubersicht-
lichkeit. Uberlappen sich mehrere
Schaltungen, so konnen diese spiiter
ohne Probleme auseinandergehalten
werden.

RICA (Wer.lD)

==) |_Grafik-Editer

tei er iessen

=

tri b

husuahl ait Blank - fufref ait Return
Bild-Datei deno.LAS

| m BEuiib“Etn: E;;g_hua der &tuilé EE; [

Abb. 1: Das Haupt-
menii von MICA.
Wie von Wordstar
gewohnt, sind die
einzelnen Funktionen
in einer OVL-Datei

74 pPCc 9'89

abgelegt

Auch kann eine der Ebenen als Sym-
bolspeicher genutzt werden. Dies stei-
gert die Geschwindigkeit ungemein.

Plotter / Drucker

Innerhalb dieser zwei Meniipunkte
konnen Sie das Erarbeitete (elektrische
Schaltungen/Baupldne)  auf  den
Drucker beziehungsweise Plotter aus-
geben. Hier konnen Einstellungen wie
Ausgabeschnittstelle (AUX, LST),
Zoom-Faktor, Anzahl der Ebenen so-
wie die Anzahl der Farben getitigt
werden. Beim Plotterbetrieb mit einem
HPX-84 konnten keine Schwierigkei-
ten festgestellt werden. Auch der Aus-
druck auf den JOYCE-Drucker klappte
auf Anhieb.

Fazit

Wer mit seinem Joyce PCW CAD be-
treiben mochte, sollte sich {iberlegen,
ob MICA nicht das richtige fiir ihn ist.
Wer diesen Schritt tut, muB jedoch wis-
sen, daB die Anzahl der mitgelieferten
Symbole beschrinkt ist und somit viel
Zeit nur fiir das Erstellen spezieller
Symbole (je nach Bedarf) “geopfert”
werden mufB. Desweiteren ist eine
Mausunterstiitzung nicht integriert,
was ein grofies Manko im Vergleich zu
anderen Programmen auf dem PCW
darstellt.

(rs)

Sollten Sie Interesse an diesem Programm
haben, oder sollten noch Fragen offenge-
blieben sein, wenden Sie sich bitte an die
Firma Wiedmann Unternehmensberatung,
Korbiniansplarz 2, in 8045 Ismaning, wo
Sie das Programm zu einem Preis von
99, — DM erstehen kinnen.




LocoMail einmal
anders

Erstellen Sie Balkendiagramme
mittels LocoMail

Balkendiagramme unter LocoScript sind nichts Neues.
Spiitestens nach dem Lesen der PC Amstrad 12/88 wur-
de durch den Artikel Text-Grafik-Kombination klar,
wie Grafik in die LocoScript-Versionen 2.xx eingebun-
den werden konnte. Sollten jedoch Balkendiagramme
erstellt werden, war dies ein ziemlich schwieriges Unter-
fangen.

Um diese Arbeit zu erleichtern, wurde
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Eine mit LocoMail 1.xx erstellte Balkengrafik kénnte zum Beispiel so aus-
sehen

das Programm Balken geschrieben. Es
erméglicht Thnen das Erstellen von
Balkendiagrammen unter LocoMail 1
und 2.

Fiir alle LocoMan-1.xx-Anwender ist
es nicht nétig, Veriinderungen am Pro-

gramm vorzunehmen. LocoMail-2.xx-
Besitzer soliten jedoch alle “XXX*“
durch Grafikzeichen ersetzen, die
eventuell grafisch ansprechender sind.
Des weiteren sollte die Zeilendichte
auf 5 Zeilen/Zoll und der Zeilenab-

stand auf 1/2 eingestellt werden, um ei-
nen besseren Effekt zu erzielen. Wer
sich diese Arbeit nicht machen méchte,
kann beide Versionen der Databox-
Diskette entnehmen.

(Harald Lange/rs)
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Zweitausend gute Griinde

Die Festplatte VORTEX SYSTEM 2000

am JOYCE PCW?

JOYCE und kein Ende, seufzte neulich ein gestreBter Verkéufer, als der
Kunde sich trotz intensiven Zuredens keinen teuren VGA-AT aufschwatzen
lieB, sondern schlicht und einfach auf das Aschenputtel bestand, das da treu
und brav im Hintergrund auf seinen Prinzen wartete. Denn dieser Kunde
wollte nichts anderes als einfach schreiben; und dazu schien sich die Auf-
machung des JOYCE besser als die der aufgeDOSten Animierkisten zu

eignen.

Wie sonst im Leben auch versteckt sich
in der kurzlebigen Computer-Halbwelt
hinter einer schillernden, auf Effekte
zielenden Aufmachung vieles, was
zum tiglichen Gebrauch unniitz ist.
Wer nur seine Einfélle speichern und
spiter iiberarbeiten will, braucht keine
tanzenden Minnchen und kimpfenden
Raumfihren auf dem Bildschirm. Fiir
einen anbetenden Freier wird bei fal-
scher Konfiguration die Erniichterung
spiitestens nach den Flitterwochen
kommen. Nicht wenige haben ihre
stindhaft teuren Gripskisten bald wie-
der auf den Dachboden verbannt und
schlagen sich weiter mit dem alten,
aber zuverlissigeren JOYCE herum.

Zugegeben, mit der einfachen Mitgift,
sprich Grundausstattung, steht er wirk-
lich etwas diirftig zwischen seinen no-
blen Stiefschwestern herum. Im Ver-
gleich mit diesen muf jede Kritik (sie-
he Stiftung Warentest) zum Nachteil
des JOYCE ausfallen.

76 PC 9'89

Aber niemand wiirde auf den verriick-
ten Gedanken kommen, Bergstiefel zu-
sammen mit Ballettschiihchen nach ein
und demselben Kriterium zu testen und
zu bewerten.

Um die versteckten Talente unseres
Aschenputtels aller Welt deutlich zu
machen, sollten dem unscheinbaren
Ding Festkleider angelegt werden. Zu-
erst war die Betonung der Oberweite
(Speichererweiterung) fiillig, danach
ein Joystick, denn spielen will man mit
einer attraktiven Jungfer auch. Als
ndchstes folgte ein 5 1/4-Zoll-Lauf-
werk und zum UberfluB ein eingebau-
tes Laufwerk mit 3 1/2 Zoll.

Mit einer solchen Aussteuer kann unser
JOYCE im ASCII-Modus mit der gan-
zen noblen Gesellschaft kommunizie-
ren und das zum Spartarif (sprich billi-
ge Disketten). Ganz schén anpassungs-
fihig!

Nun, die Krone fehlt noch. Ein kluges
Kopfchen braucht viel Wissen, und das

muB gespeichert werden. Die Vortex-
Festplatte System 2000 muBte es sein,
natiirlich gleich mit 60 MByte. Da hat-
te der Kiufer wohl schon im Hinter-
kopf. daB er irgendwann einmal ein
Verhiltnis mit einem MS-DOS-Com-
puter nebenher haben wiirde, das die-
sen voll kompatiblen Speicher ohne
Probleme mitbenutzen kénnte. Jeden-
falls war aus dem hiBlichen JOYCE-
Entchen ein hiibscher Schwan gewor-
den, mit dem man sich iiberall sehen
lassen kann. Nur mufite es sich noch
angemessen bewegen lernen.

Keine Beriihrungsingste

Wie man mit Disketten umgeht, ist in
der gingigen Fachpresse bis zum
Uberfluf} beschrieben worden. Wie
aber arbeitet man mit einer Festplatte?
Wie wird sie sinnvoll installiert und am
einfachsten benutzt? Dariiber schwieg
bislang die schwarze Zunft. Dabei
weif} jeder Computer-Freund ein Lied
davon zu singen, wie schwer es doch
ist, die neue Braut aus Handbuch und
Begleitdiskette kennenzulernen.

Nach der Installation (Formatierung)
soll geméB der Anweisung die Partitio-
nierung der einzelnen Arbeitsbereiche
erfolgen; das bedeutet, den emulierten
Laufwerken und der Festplatte soll die
jeweilige Kapazitit zugewiesen wer-
den. Natiirlich kann man es bei der
Voreinstellung belassen. Aber ist es
wirklich sinnvoll, allen Pseudo-Lauf-
werken die gleiche Speicherkapazitiit
zuzuteilen? Dariiber mufl man sich so-
fort Gedanken machen. Ist erst einmal
alles installiert, wird jede Anderung
zur Stunde Null zuriickfithren, das
heifit im Klartext — bei einer erneuten
Partitionierung wird alles auf der Fest-
platte geloscht. Wie jeder gestrefite
Bit-Philosoph inzwischen erfahren
mubBte, ldBt sich entgegen den Kant-
schen Behauptungen kein Problem al-
lein a priori l6sen. Ohne Empirik lauft
nichts. Probieren geht noch immer
iiber Studieren,

Worauf es ankommt

Fiir alle Festplatten-Anwender diirfte
es sinnvoll sein, die eigentlichen Pro-
gramme in einem Arbeitsbereich zu-
sammenzufassen, der beim Laden au-
tomatisch angesteuert wird. Hierbei
wird man Utilities, die mit vielen Un-
terdateien ausgestattet sind, wie zum
Beispiel dBase oder Graph, eine eigene
Gruppe innerhalb des Arbeitsbereichs
zuweisen. Dieser Programmspeicher
muB nicht unbedingt die gleiche Kapa-
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zitit aufweisen wie die eigentlichen
Arbeitsspeicher. Also vermindert man
mit der Partition diesen Bereich auf das
Notwendige (3000 bis 4000 kByte),
entsprechend den Dienstdateien plus
einer nicht zu geringen Reserve und
teilt den anderen Bereichen einen gro-
Beren Magen zu. Das geht einfach iiber
Menii und ist im Handbuch ausfiihrlich
erldutert. Wir kénnen auf weitere Er-
lduterungen verzichten.

Mit MARK muB anschlieBend noch die
Festplatte auf fehlerhafte Blocke unter-
sucht werden. Diese werden dann auto-
matisch in einer Datei zusammengefaft
und schamhaft im System versteckt.
Sollten mehr als vier oder fiinf fehler-
hafte Blocke angezeigt werden, wird
zweckmiiBig eine neue Formatierung
durchgefiihrt und die Prozedur wieder-
holt.

Die Startdiskette

Unser gutes Midchen JOYCE kann
niemals ohne Startdiskette auf Trab ge-
bracht werden. Thm fehlt das INNERE
FLUSTERN, das anderen Geriiten bei
der Erzeugung eingebrannt wurde.
Also braucht es Animation. Die Start-
diskette bekommt in unserem Fall eine
LocoSecript- und eine CP/M-Seite. Auf
die LocoScript-Seite gehoren alle Fi-
les, die auf der entsprechenden Seite
der VORTEX-Original-Disk zu finden
sind.

Die CP/M-Startdiskette sollte folgende
Files aufnehmen:

JISGCPM3.EMS
SYS00208.FID
SUBMIT.COM
PROFILE.SUB

Die notwendige PROFILE.SUB-Datei
erstellen wir selbst mit einem beliebi-
gen Editor. Soll zum Beispiel mit dem
speziell fiir PCWs (und CPCs) ent-
wickelten Textprogramm PROWORT
von ARNOR gearbeitet werden, lautet
der Inhalt der Datei

c:
SETKEYSJOY.KEY
PROWORT

Wobei C: fiir den Arbeitsbereich steht,
auf dem sich alle Programme und Utili-
ties befinden. Setkeys bendtigt man
nur, wenn ein Joystick angebracht und
eine Tastenbelegung in der Datei
JOY.KEY abgelegt wurde. Fiir PRO-
WORT kann natiirlich auch dBase,
Graph und so weiter stehen. Natiirlich
kann man auch dariiber philosophie-
ren, ob nicht mehr Programme — wic
bisher — auf der ohnehin bendtig-

ten Startdiskette abgelegt werden sol-
len. SchlieBlich ist sie halbleer.

Ende — Ausschalten

Wir sind noch nicht am Ende, aber das
Ein- und Ausschalten des Geriits gehort
an den Anfang einer Erklirung. Die
VORTEX-Originaldisk enthilt eine
Datei PARK.COM. Diese gehort mit
in den Programmteil und muf aufgeru-
fen werden, wenn man fertig ist und
den Computer ausschalten méchte.

Was dann zu tun ist, ldBt sich einfach
auf dem Bildschirm ablesen; Erst
JOYCE, dann dic Festplatte ab-
schalten.

Kopieren geht iiber
Manipulieren

Um den Diskettensalat endgiiltig vom
Schreibtisch zu kriegen, sollen also alle
Anwenderprogramme auf die Festplat-
te kopiert werden. Doch der Inhalt von
50 Disketten in ein Directory? Wer soll
sich da noch zurechtfinden? Natiirlich
benutzt der versierte JOYCEr die 15
moglichen Gruppen eines Arbeitsbe-
reichs ( 0 bis 14 ) und teilt die Files
nach dem Niitzlichkeitsprinzip auf. Fiir
umfangreiche Programme benutzt
man, wic schon gesagt, zweckmiBig
eine eigene Usergruppe. Nun zum Ko-
pieren: Mit dem Textprogramm PRO-
WORT geht das leicht. Aus dem A-
oder (falls vorhanden) B-Laufwerk
wird der Text nach dem Aufruf:COPY
Filename nC oder COPY *.* nC (n
steht fiir die jeweilige Gruppe) an-
standslos hintiberbefordert. Natiirlich
funktioniert das auch zwischen einzel-
nen Arbeitsbereichen, der Festplatte
und verschiedenen Usergruppen. Bei
anderen COPY-Programmen mufl man
eine Formel voransetzen < A:=nC:>,
wobei wiederum n fiir die Usergruppe
und C fiir das Laufwerk steht. Leider
geht nicht alles glatt. Spitestens beim
Kopieren des PROWORT-Warterbu-
ches auf die Festplatte zeigen sich die
offenbar unausrottbaren Probleme.
Der Grund: Die vollgepfropfte Wor-
terbuch-Diskette zeigt aus unerfindli-
chen Griinden Null-Bock, sprich 0 Fi-
les an. Mit normalen Kopierprogram-
men ist da nichts zu machen. Die sehen
nichts, was es zu kopieren gibe. Nur
Philosophen sehen hinter Nichts noch
das NICHTS als ETWAS.

Giibe es da nicht im PD-Bereich (Pu-
blic Domain ) ein hiibsches Programm
namens COPYFILE.COM, wiire man
aufgeschmissen. Ruft man das niitzli-
che File auf, und hidngt dem Aufruf

gleich die gewiinschte Transaktion von
Laufwerk zu Laufwerk an, wird das
Worterbuch samt Inhalt brav auf den
gewiinschten Teil der Festplatte trans-
feriert — und dann? Allen T4uschungs-
versuchen (mit EX) zum Trotz verlangt
SPELL weiterhin trotzig das Worter-
buch im A: Laufwerk. Da ist mit ge-
briuchlichen Naturheilmethoden
nichts zu heilen. Wir miissen schon
operieren. Damit ist eine neue Aufgabe
fiir Programmchirurgen gestellt.

Etwas sehr Erfreuliches

Um die Stimmung wieder zu heben,
verkiindet der Herold folgende frohe
Botschaft: Mit der Festplatte und PRO-
WORT kann JOYCE auch Programme
von 9000 und mehr kBytes verarbeiten.
Das reicht schon fiir eine kleine Enzy-
klopidie. AuBlerdem geht keine Datei
verloren, auch wenn unser Midchen
einmal ausflippt und sich aufhiingt.
Kaum zum Leben erweckt, egal ob
durch Kalt- oder Warmstart, zeigt sich,
daB nichts, aber auch gar nichts verlo-
renging. Um das zu erreichen, muf le-
diglich die Konfiguration von PRO-
WORT geindert werden und zwar so,
dab als Temporirwerk eine weitgehend
freigehaltene Partition angewihlt wird.
Dorthin, statt ins M-Laufwerk, verla-
gert JOYCE nun alle Zwischenspei-
cherungen und behilt sie dort, bis der
LEEREN-Befehl alles wieder 16scht.
Wem schon einmal unter LocoScript
oder in anderen Programmen nur durch
einen dummen Fehler mehrere Seiten
Text abhandengekommen sind, wird
diese frohe Botschaft jubelnd begrii-
Ben. Wenn aber keine Zwischenlage-
rung mehr im RAM-Speicher erfolgt,
wozu noch eine Speichererweiterung?
Darauf kann man verzichten. Der M-
Speicher wird, zumindestens unter
PROWORT, nicht mehr benétigt. Im-
merhin kosten die zur Erweiterung be-
nétigten acht Speicherchips heute das
Stiick schon zirka 23 DM. Das Geld
laBt sich niitzlicher verwenden, viel-
leicht als Anzahlung auf einen komfor-
tableren Drucker.

Summa Summarum

Mit einer Festplatte ist der JOYCE al-
len teureren Maschinen in der Textver-
arbeitung ebenbiirtig.
Was noch fehlt, ist ein File-List-Pro-
gramm, das alle Dateien in allen Grup-
pen gleichzeitig iibersichtlich anzeigt.
Auch LocoScript bietet nur fiir jeweils
acht Gruppen eine Ubersicht an. Da
gibt es fiir Tiiftler noch einiges zu pro-
grammieren.

(Bruno Melchert/rs)
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—PC-Programm

Schnell geschoben
ist halb gewonnen

’Schiebefix’ hatten wir letztens fiir den CPC im Heft.
Die PC-Besitzer kamen leider etwas zu kurz dabei, je-
doch, wie Sie sehen, nicht zu lange. Hier ist es nun
—Schiebefix in BASIC2 mit Mausbedienung.

Dieser Spielklassiker erreicht unter BASIC2 durch die
Mausbedienung einen ganz neuen Reiz. Die Spielregeln
diirften eigentlich hinreichend bekannt sein und miissen wohl
nicht lang und breit erkldrt werden, zumal sie beim Start des
Programms kurz erldutert werden. Nach Tastendruck wer-
den nun die drei verschiedenen Spielfelddarstellungen aufge-
zeigt, von denen dann aus einem ALERT-Fenster eine ausge-

wihlt werden muB. Die gewihlte Form wird nach dem Spiel-
feldaufbau als Zielangabe unten rechts in einem Anzeigefeld
nochmals ausgegeben, so daf der Spieler stets einen opti-
schen Vergleich mit seinem Spielestand hat. Die Auswahl
bzw. das Verschieben von Feldern erfolgt allein mit der
Maus. Dazu muf der Mauszeiger in der Mitte des Feldes po-
sitioniert und dann die linke Maustaste gedriickt werden. Ist
dies nicht der Fall, so wird wie bei einem nicht erlaubten
Spielzug eine Fehlermeldung ausgegeben. Danach muB die
Felderauswahl wiederholt werden. Im rechten Anzeigefeld
wird auch die Zahl der bisher bendtigten Spielziige angege-
ben. Ein Endstand von 50 Ziigen oder weniger ist eine gute
Leistung, auch wenn die eingebaute Zufallswahl einen nicht
immer gleich schwierigen Start beschert und der Endstand
also nur bedingt fiir den Vergleich taugt. Und nun viel Erfolg
bei dem Versuch, einen moglichst geringen Endstand zu er-

zielen! (Ruben Rimmler /jb)

REM Schiebe.Bas
GOSUB vorbereitung

LABEL spielanfang

GOSUB spielanleitung

GOSUB spielfeld

FOR 1=5 TO 20

GOSUB zufall

IF z=16 THEN 2z2%$(1)=" " ELSE 2%(1)=DEC$(z,"ss8")
GOSUB anzeigen

NEXT 1

LABEL schleife

GOSUB warten

GOSUB mausabfrage_eins

GOSUB warten

GOSUB mausabfrage_zwei

GOSUB zugkontrolle

IF fehl=1 THEN fehl=0: GOTO schleife

GOSUB austausch

anzahl=anzahl1+1:PRINT AT(70;13) USING "“####" POINT

S(10) COLOUR(12) anzahl;

IF wahl=1 THEN RESTORE streifen

IF wah1=2 THEN RESTORE schlange

IF wahl=3 THEN RESTORE schnecke

FOR 1=5 70 20

READ ende$

IF z$(1)<>ende$ THEN GOTO schleffe

NEXT i

PRINT CHRS$(7);CHRS$(7);CHR$(7);CHRS(7);CHRS(7);

PRINT AT(5;22) COLOUR(12) CHR$(27)+"p"+"Geschafft!
Das Spiel ist zu Ende! Nochmals ein Spiel (J)a

REPEAT

taste$=INPUTS(1)

UNTIL UPPERS$(taste$)="J" OR UPPER$(taste$)="N"

IF UPPER$(taste$)="J" THEN anzahl=0: gesamt$="": G

OTO spielanfang

IF UPPER$(taste$)="N" THEN CLEAR RESET: END

REM =xx* Unterprogramme ¥*x

LABEL mausabfrage_eins

PRINT AT(60; B) POINTS(20) COLOUR(12) "1. Feld";
PRINT AT(60;10) POINTS(20) COLOUR(12) “"wHdhlen!”;
REPEAT

maus=BUTTON(1)

UNTIL maus<»-1

IF maus<>-1 THEN xm=XMOUSE: ym=YMOUSE: PRINT CHRS$(
| 733

GOSUB zuweisung

eins=i

RETURN

Listing Schisbafix

LABEL mausabfrage_zwef

PRINT AT(60; B) POINTS(20) COLOUR(1l2) "2. Feld";
PRINT AT(60;10) POINTS(20) COLOUR(12) "wdhlen!";
REPEAT

maus=BUTTON(1)

UNTIL maus<>-1

IF maus<?»-1 THEN xm=XMOUSE: ym=YMOUSE: PRINT CHRS$(
7);

GOSUB zuweisung

zwei=1

RETURN

LABEL warten

FOR warte=1 TO 2000
NEXT warte

RETURN

LABEL austausch

SWAP z$(eins), z$(zwei)
i=eins: GOSUB anzeigen
i=zwei: GOSUB anzeigen
RETURN

LABEL anzeigen
SET POINTS 20: SET COLOUR 12
IF THEN PRINT AT(10; 4) z$(f
iF THEN PRINT AT(20; 4) z$(1
IF THEN PRINT AT(30; 4) z8$(1i
IF THEN PRINT AT(40; 4) 28$(1
IF THEN PRINT AT(10; 8) z$(i
iF 0 THEN PRINT AT(20; 9) z$(
IF 1 THEN PRINT AT(30; 9) z$(
IF 1=12 THEN PRINT AT(40; 9) 2%(
IF 1=13 THEN PRINT AT(10;14) z$(
(
(
(
(
(
(
(

-k b e ke
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IF i=14 THEN PRINT AT(20;14) z$
IF 1=15 THEN PRINT AT(30;14) z§
IF 1=16 THEN PRINT AT(40;14) 2%
IF 1=17 THEN PRINT AT(10;18) z$§
IF i=18 THEN PRINT AT(20;18) z$
IF 1=19 THEN PRINT AT(30;19) 2%
IF 1=20 THEN PRINT AT(40;18) z$
SET POINTS 10: SET COLOUR 1
RETURN

LABEL zuweisung

IF xm>» 60 AND xm<120 AND ym<¢165 AND ym>140 THEN 1=
:F xm>»140 AND xm<200 AND ym¢l165 AND ym>140 THEN i=
?F xm>220 AND xm<¢280 AND ym<165 AND ym>140 THEN i=
;F xm>»300 AND xm<360 AND ym<165 AND ym>140 THEN i=
?F xm> 60 AND xm<120 AND ym<125 AND ym>100 THEN i=
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9
IF xm>140 AND xm<200 AND ym<125 AND ym>100 THEN i= LABEL streifenplan

10 PRINT AT(60;16) “Ziel: STREIFEN"
IF xm>220 AND xm<280 AND ym<125 AND ym>100 THEN {= JPRINT AT(60317) “ 1 2 3 a4
11 PRINT AT(60;18) " 5 6 7 B
IF xm>300 AND xm<360 AND ym<125 AND ym>100 THEN i= PRINT AT(60;18) " 9 10 11 12"
12 PRINT AT(60;20) "13 14 15 s=x"
IF xm> 60 AND xm<120 AND ym< 85 AND ym> 60 THEN {i= RETURN

13

IF xm>140 AND xm<200 AND ym< B5 AND ym> 60 THEN i= LABEL schlangeplan

14 PRINT AT(60;16) "Zfiel: SCHLANGE"
IF xm>220 AND xm<280 AND ym< 85 AND ym> 60 THEN {= PRINT AT(60;17) " 1 2 3 4"
15 PRINT AT(60;18) " 8 7 g 5
IF xm>300 AND xm<360 AND ym< 85 AND ym> 60 THEN {= PRINT AT(60;18) " 9 10 11 12"
186 PRINT AT(60;20) "*x 15 14 13"
IF xm> 60 AND xm<120 AND ym< 45 AND ym> 20 THEN {= RETURN

17

IF xm>140 AND xm<200 AND ym< 45 AND ym> 20 THEN i= LABEL schneckeplan

18 PRINT AT(60;16) "Zfel: SCHNECKE"
IF xm>220 AND xm<280 AND ym< 45 AND ym> 20 THEN {= PRINT AT(60;17) " 1 2 3 a"
19 PRINT AT(60;18) "12 13 14 5
IF xm>300 AND xm<360 AND ym< 45 AND ym> 20 THEN j= PRINT AT(60;18) "11 ** 15 - g"
20 PRINT AT(60;20) "10 9§ 8 A
RETURN RETURN

LABEL zugkontrolle LABEL spielanleitung

IF z$(eins)¢<>" * AND 28(2wei)¢>" " THEN GOSUB fe SET COLOQUR 6: SET POINTS 20: SET MODE 2

hler: RETURN CLS: BOX 1;1,XVIRTUAL,YVIRTUAL COLOUR 2 FILL

IF (z$(eins)=" " OR z8$(zwei)=" ") AND (zwei=eins ALERT O TEXT " VERSCHTIEBETFTI X Ao

+1 OR zwei=eins-1 OR zwei=eins+4 OR zwei=eins-4) T cgpyriggt 1988 by"," Ruben Rimm1ler

Neresheim

BUTTON RETURN "

HEN RETURN ELSE GOSUB fehler: RETURN

L} .
START

LABEL fehler PRINT
feh1=ALERT 1 TEXT " Dfies ist ein falscher Spielzug PRINT " #** S pielaniledtung *sz"
", " Erlaubt ist nur efn waagrechter ", " oder s PRINT ° momeee—ee S T T —=— s S
enkrechter Feldtausch mit ", einem benachbarten PRINT " Im Spiel Verschiebefix missen die an="
leeren Feld! " BUTTON RETURN " OKAY " PRINT " gezeigten Zahlen in die richtige Rei="
WINDOW #1 MOUSE 4 PRINT " henfolge gebracht werden. Dazu kdnnen"
fehl=1 PRINT " die Zahlfelder mit Hilfe eines leeren"
RETURN PRINT " Feldes verschoben werden. Alle Felder"

PRINT " werden durch Anklicken mit der linken"
LABEL zufall PRINT " Maus-Taste ausgewdhlt und verschoben!"
2=RND(16) PRINT COLOUR(0) " --- weiter mit celiebiger Taste
z$(1)=STRS(z)+" * s
prife=INSTR(gesamt$,z$(i)) REPEAT

UNTIL INPUTS(L1l)<>""

IF prife=0 THEN gesamt$=gesamt$+2%$(i): RETURN
CLS: BOX 1;1,XVIRTUAL,YVIRTUAL COLOUR 2 FILL

IF prife>0 THEN GOTO zufall

RETURN PRINT

PRINT " Es gibt drei verschiedene Zahlfelder:"
LABEL vorbereitung PRINT ; i
CLOSE WINDOW 1: CLOSE WINDOW 2: CLOSE WINDOW 3: CL PRINT 1) STREIFEN 2) SCHLANGE 3) SCHNECKE
OSE WINDOW 4 PRINT

BOX 200;700,2300,2300 ROUNDED COLOUR 6
BOX 2850;700,2300,2300 ROUNDED COLOUR 6
BOX 5550;700,2300,2300 ROUNDED COLOUR &

SCREEN #1 GRAPHICS 640 FIXED, 200 FIXED
WINDOW #1 TITLE "VER SCHIEBETFTI X"
WINDOW #1 OPEN: WINDOW #1 FULL

CLS: DIM z$(20) PRINT “ 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 a"

RETURN PRINT " 5 6 7 8 8 7 6 5 12 13 14 5"
PRINT " 8 10 11 12 9 10 11 12 11 ** 15 g"

LABEL spielfeld PRINT " 13 14 15 ** *x 15 14 13 10 § 8§ 7"

CLS: BOX 1;1, XVIRTUAL,YVIRTUAL COLOUR 2 FILL PRINT

BOX 400;330,4550,4550 ROUNDED COLOUR 1 FILL PRINT COLOUR(O) " --- Wefter mit beliebiger Taste

BOX 530;450,4250,4250 COLOUR 0 FILL et

FOR y=4300 TO 0 STEP -1080 REPEAT

LINE 550;430+y, 4800;430+y COLOUR 1 WIDTH 5 UNTIL INPUTS(1)<>""

NEXT vy wah1=ALERT 0 TEXT “Zahlfeld widhlen: 1), “*, *

FOR x=0 TO 4300 STEP +1060 . B S " . ) 3)" BU

LINE 550+x;450, 550+x;4650 COLOUR 1 WIDTH § TTON "STREIFEN", "SCHLANGE", "“SCHNECKE

NEXT x : WINDOW #1 MOUSE 4

BOX 5850;330,1850,4550 ROUNDED COLOUR 1 FILL :;5‘ SET COLOUR 1: SET POINTS 10: SET MODE 1

PRINT AT(60;3) POINTS(20) COLOUR(6) MODE(2) "Felde TURN

Fas

PRINT AT(60;5) POINTS(20) COLOUR(S) MODE(2) "anwah LABEL streifen

ERINT: A7.(R0:3) (o) ) DATA * 1%," 20,6 g% & 4o w gu o gu w gu o gu u g
> , " " " " - L1 " " " " " “ " kg

PRINT AT(60;13) POINTS(10) COLOUR(6) MODE(2) “Zugz 107, 121", "aah, 1Ak 14, 1Y,

ahl: ";: PRINT " i

SET COLOUR 6: SET MODE 2 LﬁBELHSCT1§HUf TN Yol B N g

IF wahl=1 THEN GOSUB streifenplan LR S A0 B B 7T ENTR SN g

IF wahl=2 THEN GOSUB schlangeplan 107, "11","12", 118", "14", 13

IF wahl=3 THEN GOSUB schneckeplan

SET COLOUR 1: SET MODE 1 LABEL schnecke

RETURN DATA " 3%, " 2% W gw w gu wygw wygn w1gn,m gr nyge.

e mage e g wggute guleigetalgu
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Genau hier setzt das Programm an. Es
ermoglicht sehr einfach die Erstellung
von 3D-Drahtgittermodellen, voraus-
gesetzt, Sie opfern ein wenig Threr
kostbaren Zeit zum Abtippen.

Das Koordinatensystem

Das Programm verwendet ein genorm-
tes  X-Y-Z-Achsen-Koordinatensy-
stem.Das Koordinatensystem hat auf
jeder Achse eine Linge von 20 Einhei-
ten, das heifit: Auf jeder Achse geht das
*Zeichenbrett’ von -10 bis 10. Natiir-
lich konnen auch Dezimalbriiche ver-
wendet werden, die ja sowieso bei ei-
ner Rotation entstehen wiirden.

Bedienung _

Das Programm ist so programmiert
worden, daB (fast) alle Funktionen sich
mit dem NUM-Block und der Maus be-
dienen lassen. Um zum Beispiel vom
Hauptmenii in eines der Untermenis zu
gelangen, tippen sie lediglich die Zahl
ein. die vor dem entsprechenden Me-
niipunkt aufgefiihrt ist.

Der Funktionsumfang

1.) Punkt-Edit

1.1) Punktdefinieren

Mittels dieser Funktion konnen Sie ei-
nen neuen Punkt eingeben. Die Punkte
werden automatisch numeriert. Die

PC 989

auf das genorlj_r_né
mit X-,Y-,Z-Achsen

Punkt komg;e
che Nummer des Pu kt__

2.) Linio-Editsa i
2.1) Linie definieren

numeriert.

A

2.2) Linie kqmg;"é‘ on
Diese Funktion verhalt
wie die Funktion 1

sen, die Sie mit d
Dann geben Sie ein, um
(in dem iiblichen Gradm
rotieren soll.
3.2) Translation

Hierzu geben Sie &
Einheiten das Obje
zelnen Achsen |
soll. )
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hen lassen. Die Funktion ist relativ ein-
fach. Normalerweise werden bei einer
Transformation die einzelnen Punkte
neu berechnet. Die alten Punkte wer-
den also durch neue Werte ersetzt.
Wenn diese Funktion nun auf ON ge-
schaltet ist. bleiben die alten Werte
auch noch im Speicher. Der alte Zu-
stand des Objektes wird also beim Neu-
zeichen auch ausgegeben. Man darf die
Funktion nicht mit Funktion 7.4 ver-
wechseln. da die Ergebnisse sich sehr
unterscheiden.

7.6) SET-Mode

Es gibt zwei verschiedene Zeichenmo-
di: Zum einen den AND-Modus und
zum anderen den XOR-Modus. Wel-
chen von beiden Sie zur Ausgabe be-
nutzen wollen, klicken Sie ihn einfach
mit der Maus an.

8) AUTO-Dimensionierung

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine
Fliche, die nur auf der X-. Y-Ebene
besteht, 'in die Tiefe ziehen'. Also so-
zusagen dreidimensional machen.
Auch diese Funktion nimmt Ihnen viel
Arbeit ab.

Die Entstehung eines
3D-Objektes
Verdeutlichen wir uns einmal die Vor-

gehensweise an einem einfachen, aber
beindruckenden Beispiel. Dieses Bei-

spiel fiihren Sie am besten mit dem
Programm sofort durch. W _r wollen
zuerst einmal einen einfachen Quader
entwerfen, den wir dann durch einige
einfache Transformationen in ein kom-
plexes Gebilde verwandeln.

Zuerst miissen wir eine Seite des Qua-
ders entwerfen, Dazu miissen wir zu-
erst die Eckpunkte bestimmen:

Punkt 0: 0:0:0
Punkt 1: 1:0:0
Punkt 2: 1:1:0
Punkt 3: 0:1:0

Die einzelnen Punkte miissen auch ver-
bunden werden.

Linie 0: 0;1
Linie 1: 1;2
Linie 2: 2:3
Linie 3: 3:0

Wenn wir nun das Objekt zeichnen las-
sen, sehen wir ein simples Viereck.
Dann machen wir aus dem Viereck ei-
nen Quader, indem wir die Funktion 8§
anwihlen und eine Tiefe von 1 einge-
ben. Wenn wir nun das Objekt zeich-
nen lassen, sehen wir unser erstes 3D-
Objekt.

Wir verschieben das Objekt. bis der
Mittelpunkt des Quaders gleich dem
Nullpunkt des Koordinatensystems ist.
Hierzu wiihlen wir die Funktion 3.2 an.

Translation: -0.5:-0.5:-0.5

Um den Korper zu vergrofern, wihlen
wir die Funktion 3.3 an.

Skalierung: 3:3;3

Dann wihlen wir die Funktion 7.5 an
und schalten die Transformation-
COPY ON. Nun wihlen wir die Funk-
tion 3.1 an und lassen das Objekt drei-
mal um die Y-Achse rotieren:

Y-Rotation: 1,; 10 Grad
2.: 20 Grad
3.:40 Grad

Nun lassen wir das Objekt noch einmal
zeichnen. Das Ergebnis ist schon sehr
beeindruckend.

Wir vergroBern das Objekt noch
zweimal:

Skalierung: 1.3:1.3:1.3
252 92

Jetzt wird das Objekt gespeichert,
Hierzu wihlen wir die Funktion 5.1 an.
Vielleicht hatten Sie noch ein paar klei-
ne Probleme. Aber denken Sie daran:
“Probieren geht iiber Studieren.*

Mit ein bifchen Ubung werden auch
Sie sehr komplexe Gebilde entwerfen
konnen,

(Thomas Mertens/jb)

170

180 OPTION DEGREES

190 OPTION DECIMAL *“,“, "
200
210
220
230 style_number=1l
240 width_number=1
250 art_of_end =0
260 screen_clear=1
270 op_tr=2

330 CLOSE WINDOW 4

REM xxxxx Definition der Standartwerte =xaxx

280 loop=FALSE

290

300 REM =*2sxx Windows einrichten »#xxx
R

320 CLOSE WINDOW 3

100 'RAINBOW CAD 1.0 420 WINDOW #1 FuLL

110 430 WINDOW #1 PLACE 70,100
120 REM =*x*x** Dimensionierung der Felder #xxss 440 WINDOW #1 OPEN

130 450 STREAM #1

140 DIM p(1000,2) ‘Punktespeicher 460

150 DIM 1(1000,2) 'Linienspeicher 470 OPEN #2 WINDOW 2

160 DIM transl(4,4) ‘Translationsmatrix

ION OFF
490 WINDOW #2
500 WINDOW ®#2
510 WINDOW #2
520

550
560
570
580 SET MODE 3
590

'kzxwa

610

630

480 SCREEN #2 GRAPHICS 230 FIXED,170 FIXED INFORMAT

TITLE “Instructions”
FULL
PLACE 3,10

530 WINDOW #1 MOUSE &
540 WINDOW #2 MOUSE 3

INTRO

SET FONT (2)

600 SET POINTS(10)

PRINT AT(5;2)"We proudly present "
620 SET FONT (3)

SET POINTS (72)

640 SET EFFECTS (&Xx0000011)

EEXEEEY

340 650 PRINT AT(5;6)"RAINBOW "
350 FOR i=1 TO 10 660 SET EFFECTS (&X0000101)
360 CLOSE #1 670 SET FONT(2)
370 NEXT 1§ 680 SET POINTS (72)
380 690 PRINT AT(30;8)
‘ 330 OPEN #1 WINDOW 1 700 SET FONT (3)
400 SCREEN #1 GRAPHICS XUSABLE-80 FIXED , YUSABLE-1 710 SET POINTS (72)
00 FIXED INFORMATION OFF 720 PRINT "I*

‘ 410

WINDOW #1 TITLE “3-D Wire Frame Graphic Scr 730 SET FONT (2)
een " 740 SET POINTS(18)
| Listing Rainbow-Cad Listing Rainbow-Cad
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JOYCE/PCW
DATABOX

Fur alle:

PC 1512/1640
DATABOX

= Bo kommt Sound
Bus ihrom Computer

[l CPC-Leckerbissen
- Artworx-Erwaltorung
- Kalkulationsprogramm |
- Eintachor Farbwechsel (152
Sertds
und visles mehr....

Joyce:

- Zelchensatz verbndarn
unter CRIM

PC-Themen:

- Test: PC 2286
= CAD-Programme
! zum Ablippen
Bl - Noue Public-Domain-
Software

DATABOX ist der preiswerte Software- Serwce Ihrer Zeltschrlft
DATABOX enthalt lauffahige Programme fur lhren Einsatz
DATABOX lohnt sich auf jeden Fall - Monat fur Monat

JOYCE PCW 8256/8512/9512

Wenn der Drucker fremdgeht

Wollen Sie Einladungen zu Veranstaltungen mit dem Joyce-Drucker
ausdrucken oder vielleicht einfach einen schénen Briefkopf entwerfen?
Mit der Erweiterung Joyprint ist dies kein Problem.

Charakter-Changer

Mal eben ein Zeichen unter CP/M umdefinieren oder gar einen neuen
Zeichensatz erstellen. Das Programm CHRCHA bietet Ihnen alles, was
Sie dazu bendtigen.

Balkendiagramme unter LocoMail

Komfortabler geht es nicht. Was unter LocoScript sehr umsténdlich ist,
188t sich mittels LocoMail sehr einfach gestalten. Wir bieten lhnen zwei
Versionen, jeweils eine fiir LocoScript | sowie fir LocoScript Il

Bonusprogramm
Als Bonusprogramm kénnen Sie der Databoxdiskette das Programm
Master Mind entnehmen.

PC 1512/1640

Schnell geschoben ist halb gewonnen.

Schiebung macht den Meister! So jedenfalls kdnnte das Thema unseres
BASIC2-Spieles lauten. SCHIEBEFIX PC verlangt Konzentration und
Gedachtnis.

Die dritte Dimension

Ein tolles CAD-Programm f(ir Ihren PC 1512/1640. Geben Sie die
Punkte und Linien gin, Ihr PC macht eine dreidimensionale Grafik
daraus. RAINBOW-CAD enthalt viele Funktionen, darunter automati-
sches Drehen der Grafik.

Und er dreht sich doch!

Kennen Sie ihn noch, den vertrackten Wirfel, dem es gelang, die halbe
Welt von der Arbeit abzuhalten? Wir haben fiir Sie eine in BASIC ge-
schriebene Simulation, die es Ihnen erlaubt, alle Drehungen des
Wiirfels nachzuvollziehen.

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Disk. PC -5 1/4-Zoll-Disk.

24,- DM (Unverbindliche Preisempfehlung)
Wann Sie Gber den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:
Einzelpreis 24, — DM Einzelpreis 24,— DM
2zgl, Versandkosten 4,— DM zzgh, Versandkosten 6,- DM
Endprels 28,- DM Endpreis 30,- DM
Das DATABOX-Abo kostet:
Als Diskette far 1/2 Jahr (6 Lleferungen)
Im Inland und West-Berlin .. 150, - DM
Im européischen Ausland ...... 160,- DM
Im auBereuropdischen Ausfand 180,- DM

Bltte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Die Trickkiste: Aufrdumen mit Bedacht

Irgendwann kommt der Zeitpunkt, an dem die Festplatte voller Dateien
ist, die man schon lange nicht mehr braucht. Was also tun? Ein 'DEL
*.*" endet zum Glick in einer Sicherheitsabfrage, aber jedes File ein-
zeln I6schen ist auch nicht das wahre. Die Lésung? 'LOESCH.PAS' -
Léschen mit System. Auch als lauffahige .EXE- Datei vorhanden.

Bonusprogramm: VTRAINER

Ein komfortabler Vokabeltrainer, geschrieben in Turbo Pascal wartet
hier auf Sie. Die Vokabeln kdnnen eingegeben, abgespeichert und gela-
den, abgefragt und aufgelistet werden. Das Programm wird Gber Pull-
down-Mens gesteuert, ist also einfach zu bedienen. Ein tolles Pro-
gramm, nicht nur fir Schiler.

Als Diskette fir 1 Jahr (12 Lieferungen)

Im: Inland:-Und WESEBBTIN ..o semmsssrnssssssssesssnssansanssrrsnssess 300,- DM
Im europdischen AUSIANG ... isesesmsmmmammnirassmenaiii 320,- DM
Im auBereuropdischen Ausland .. icieeea.. 360,- DM

Bitte benutzen Sie fur lhre Bestellung dre Abo Karte

Zahlungshinwelse:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nach-
nahmegebihr, (Bel Lisferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Widerrufsrecht:

Wir garantieren jedem Abonnanten das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche nach Ab-
schiu schriftlich beim DMV-Veriag, Posttach 250, 3440 Eschwege, zu widerruten, Die rechizeitige
Absendung des Widerrufschreibens genlgt zur Fristwahrung.

okt
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750 SET EFFECTS OFF 1620 PRINT AT(2;3)"“1 - Rotation"

760 PRINT AT(30;14)"von Thomas Mertens"” 1630 PRINT AT(2;4)"2 - Translation"

770 SET MODE 1 1640 PRINT AT(2;5)"3 - Skalierung"

780 STREAM #2 1650 PRINT AT(2;6)"9 - RETURN"

790 1660

BOD FOR 1=1 TO 10000 1670 LABEL menii_3

810 LABEL wait 1680 a$=INKEYS$

B20 a$=INKEY$:IF a$="" THEN NEXT 1690 IF a$="1" THEN GOTO rotate

830 1700 IF a$="2" THEN GOTO translate

B40 CLS #1 1719 IF a$="3" THEN GOTO scale

B50 STREAM #2 1720 IF a%$="9" THEN GOTO menue

BEO 1730 GOTO menii_3

870 '=xxx¥ Hauptmenl *%s=x=x 1740

880 1750 LABEL datef

B30 WINDOW #2 OPEN 1760

900 1770 CLS

910 LABEL menue 1780 SET EFFECTS(&4X0000001)

920 1790 PRINT AT(2;1)"Datei"”

930 CLS 1800 SET EFFECTS OFF

840 SET FONT(2):SET POINTS(10) 1810 PRINT AT(2;3)"1 - LOAD Frame"

950 SET EFFECTS(&X0000001) 1B20 PRINT AT(2;4)"2 - SAVE Frame"

860 PRINT AT(2;1)"Hauptmend" 1830 PRINT AT(2;5)"3 - MERGE Frame”

8970 SET EFFECTS OFF 1840 PRINT AT(2;6)"4 - NEW

980 PRINT AT(2;3)"1 = Punkt-gdit" 1850 PRINT AT(2;7)"5 - EXIT"

990 PRINT AT(2;4)"2 - Linfe-Edit" 1860 PRINT AT(2;8)"9 - RETURN"

1000 PRINT AT(2;5)"3 - Transformation" 1870

1010 PRINT AT(2;6)"4 - AUTO-LOOP" 1880 LABEL meni_5

1020 PRINT AT(2;7)"5 - Datei" 1890 a$=INKEYS

1030 PRINT AT(2;8)"6 - Zeichen" 1800 IF a$="1" THEN GOTO load_frame

1040 PRINT AT(2;9)"7 - Optionen” 1810 IF a$="2" THEN GOTO save_frame

1050 PRINT AT(2;10)"8 = AUTO-Dimensionierung"” 1920 IF a$="3" THEN GOTOQ merge_frame

1060 1930 IF a$="4" THEN GOTO new_frame

1070 LABEL auswahl 1940 IF a%$="5" THEN GOTO exit

1080 1950 IF a$="9" THEN GOTO menue

1090 a$=INKEY$ 1960 GOTO meni_5

1100 IF a$="1" THEN GOTO edit_punkt 1870

1110 IF a$="2" THEN GOTO edit_linie 18580

1120 IF a%$="3" THEN GOTO transform 1990 LABEL optionen

1130 IF a$="4" THEN GOTO auto_leop 2000

1140 IF a$="5" THEN GOTO datef 2010 CLS

1150 IF a$="6" THEN GOTO draw 2020 SET EFFECTS(&X0000001)

1160 IF a$="7" THEN GOTO optionen 2030 PRINT AT(2;1)"Option"

1170 IF a$="8" THEN GOTO auto_dim 2040 SET EFFECTS OFF

1180 GOTO auswahl 2050 PRINT AT(2;3)"1 - Strichart"

1190 2060 PRINT AT(2;4)"2 - Strichstérke"

1200 'sxs%% Untermenilis ssx=zs 2070 PRINT AT(2;5)"3 - Strichenden”

1210 2080 PRINT AT(2;6)"4 - Screen"

1220 LABEL edit_punkt 2080 PRINT AT(2;7)"5 - Transformation-copy"
1230 2100 PRINT AT(2;8)"6 - SET Mode"

1240 CLS 2110 PRINT AT(2;9)"9 - RETURN"

1250 SET EFFECTS(&X0000001) 2120

1260 PRINT AT(2;1)"Punkt Edit" 2130 LABEL menl_6

1270 SET EFFECTS OFF 2140 a$=INKEYS

1280 PRINT AT(2;3)"1 - Punkt definieren" 2150 IF a$="1" THEN GOTO line_style

1290 PRINT AT(2:;4)"2 - Punkt neu-definieren” 2160 IF a$="2" THEN GOTO line_width

1300 PRINT AT(2;5)"9 - RETURN" 2170 IF a$="3" THEN GOTO line_end

1310 2180 IF a$="4" THEN GOTO clear_screen
1320 LABEL meni_1 2190 IF a$="5" THEN GOTO option_transform
1330 a$=INKEYS$ 2200 IF a$="6" THEN GOTO set_mode

1340 IF a$="1" THEN GOTO def_punkt 2210 IF a$="9" THEN GOTO menue

1350 IF a$="2" THEN GOTO new_def_punkt 2220 GOTO mend_6

1360 IF a$="9" THEN GOTO menue 2230

1370 GOTO menl_1 2240

1380 2250 REM **x%x UNTERPROGRAMME sszzx

1390 LABEL edit_linie 2280

1400 2270 REM ®**x Unterprogramme des 1. MenlUpunktes =%
1410 CLS x

1420 SET EFFECTS(&X0000001) 2280

1430 PRINT AT(2;1)"Linfe Edit" 2290 LABEL def_punkt

1440 SET EFFECTS OFF 2300

1450 PRINT AT(2;3)"1 - Linie definieren " 2310 IF p_anz=1000 THEN s=ALERT 3 TEXT "PUNKTESPEIC
1460 PRINT AT(2;4)"2 - Linie neudefinieren” HER IST VOLL " BUTTON RETURN " Okay ":GOTO men
1470 PRINT AT(2;5)"9 - RETURN" i_1

1480 2320 STREAM 82

1490 LABEL meni_2 2330 CLS

1500 a$=INKEYS 2340 SET FONT(2)

1510 IF a$="1" THEN GOTO def_linie 2350 SET POINTS(10)

1520 IF a%$="2" THEN GOTO new_def_linie 2360 PRINT AT(2;1)"Definition des Punkt : “ip_anz
1530 IF a$="9" THEN GOTO menue 2370 INPUT AT(2;3)"x-Koordinate : ";p(p_anz,0)
1540 GOTO meni_2 2380 INPUT AT(2;4)"y-Koordinate : ";p(p_anz,1)
1550 2390 INPUT AT(2;5)"z-Koordinate : ";p(p_anz,2)
1560 LABEL transform 2400 p_anz=p_anz+1

1570 2410 GOTO edit_punkt

1580 CLS 2420

1580 SET EFFECTS(&X0000001) 2430 LABEL new_def_punkt

1600 PRINT AT(2;1)"Transformation" 2440

1610 SET EFFECTS OFF 2450 STREAM #2
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2460
2470
2480
2490
2500

2510

2520

2530
2540
2550
2560
2570
2580
2599
2600
2610
2620
2630
2640

2650
2660
2670
2680
2680
2700
2710
2720
2730
2740

2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870

2880

2890

2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2980
3000
3010
3020

3030

3040

3050

3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140

CLsS

SET FONT(2)

SET POINTS(10)

PRINT AT(2;1)"Redefinierung eines Punktes"

PRINT AT(2;3)"Bitte geben Sie die Nummer des z
u”

INPUT AT(2;4)"korrigierenden Punktes ein : ";p
_nummer

IF p_nummer>p_anz THEN s=ALERT 3TEXT "Punkt no

ch nicht editiert BUTTON RETURN "OKAY":GOTO

edit_punkt

CLS

PRINT AT(2;1)"Redefinierung eines Punktes"”
INPUT AT(2;3)"x-Koordinate : ";pl(p_nummer,Q)
INPUT AT(2;4)"y-Koordinate : ";p{p_nummer,1)
INPUT AT(2;5)"z-Koordinate “;plp_nummer,2)
GOTO edit_punkt

REM **xx Unterprogramme des 2.Menlpunktes **xx
LABEL def_linie

IF 1_anz=1000 THEN s=ALERT 3 TEXT "LINIENSPEIC

HER IST VOLL !" BUTTON RETURN "OKAY":GOTO edit
_linie
STREAM #2

SET FONT(2)
SET POINTS(10)
CLS

PRINT AT(2;1)"Definition der Linie l_anz
INPUT AT(2;3)"Anfangspunkt : ";1(1_anz,l)
INPUT AT(2;4)"Endpunkt s {1 _anz,2)

FOR i=1 TO 2
IF 1(1_anz,i)>p_anz THEN s=ALERT 3 TEXT "FEHL

ER : Punkt noch nicht definiert !" BUTTON RETU
RN "OKAY":GOTO edit_linie
NEXT

1_anz=1_anz+l
GOTO edit_linie

LABEL new_def_linie

STREAM 82

CcLs

SET FONT(2)

SET POINTS(10)

PRINT AT(2;1)"Redefinierung einer Linie”

PRINT AT(2;3)"Bitte geben Sie die Nummer der 2
u

INPUT AT(2;4)"korrigierenden Linie ein : ";1_n
ummer

IF 1_nummer>!_anz THEN s=ALERT 3TEXT "Linie no
ch nicht editiert " BUTTON RETURN "OKAY":GOTO

edit_linie

CLS
PRINT AT(2;1)"Redefinierung einer Linie"
INPUT AT(2;3)"Anfangspunkt : ";1(1_nummer,1)

INPUT AT(2;4)"Endpunkt "1 {1 _nummer,2)
GOTO edit_linie

REM *s%% Unterprogramme des 3.MenlUpunktes *=zxs
LABEL rotate

STREAM #2

CLS

IF p_anz=0 THEN s=ALERT 3 TEXT "Kein Frame im
Speficher !" BUTTON RETURN "QKAY":GOTO transfor

m

IF op_tr=1 AND p_anz»498 THEN s=ALERT 3 TEXT

Speicher 2u klein !" BUTTON RETURN "QKAY":GOTO
transform

IF op_tr=1 AND 1_anz>498 THEN s=ALERT 3 TEXT "

Spefcher zu klein !" BUTTON RETURN "QKAY":GOTO
transform

axis=ALERT 1 TEXT "Rotationsachse : " BUTTON
X-Achse ","Y-Achse","Z-Achse”

SET FONT(2)
SET POINTS(10)

ON axis GOTO x_axis,y_axis,z_axis
LABEL x_axis

PRINT AT(2;1)"ROTATION UM X-ACHSE"
PRINT AT(2:2)"Bitte geben Sie den Winkel ein,u

m

Listing Rainbow-Cad

3150
31860
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280

3280
33co
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3380
3400
3410

3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3480
3500
3510
3520
3530
3540
3550

3560

3570

as80
3580
3600
3610

3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
36380
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3780
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3800
3910
3920
3830

PRINT AT(2;3)"den das Frame rotieren soll.”
INPUT AT(2;4)"Alpha : ";alpha

transi(l,1)=1
transi(2,2)=c0S(alpha):transl(3,2)=-5IN(alpha)
transl(2,3)=SIN(alpha):transi(3,3)=C0S(alpha)
GOSUB vektor_matrix_muitp

GOSUB erase_matrix

GOTO transform

LABEL y_axis

PRINT AT(2;1)"ROTATION UM Y-ACHSE"

PRINT AT(2;2)"Bitte geben Sie den Winkel ein,u
m"

PRINT AT(2;3)"den das Frame rotieren soll.”
INPUT AT(2;4)"Alpha “;alpha
transl1(1,1)=CO0S(alpha):transi(3,1)=SIN(alpha)
transi(2,2)=1
transi(1,3)=-SIN(alpha):transl1(3,3)=C0S(alpha)
GOSUB vektor_matrix_multp

GOSUB erase_matrix

GOTO transform

LABEL z_axis

PRINT AT(2;1)"ROTATION UM Z-ACHSE"
PRINT AT(2;2)"Bitte geben Sie den Winkel ein,u

m

PRINT AT(2;3)"den das Frame rotieren sol1."
INPUT AT(2;4)"Alpha : ";alpha
trans1(1,1)=cOS{alpha):trans](2,1)=-SIN(alpha)
transl1(1,2)=S5IN{alpha):transl(2,2)=Cc0S{alpha)
transl(3,3)=1

GOSUB vekteor_matrix_multp

GOSUB erase_matrix

GOTO transform

LABEL translate

STREAM #2

CLS

IF p_anz=0 THEN s=ALERT 3 TEXT "Kein Frame im
Speicher !" BUTTON RETURN "OKAY":GOTO transfor
m

IF op_tr=1 AND p_anz>498 THEN s=ALERT 3 TEXT "
Spefcher zu klein !" BUTTON RETURN "OKAY":GOTO

transform
IF op_tr=1 AND 1_an2>498 THEN s=ALERT 3 TEXT "
Speicher zu klein !" BUTTON RETURN "OKAY":GOTO
transform
SET FONT(2)
SET POINTS(10)
PRINT AT(1;1)"TRANSLATION"
PRINT AT(1;2)"Bitte geben Sie die Werte fir di
e Trans-"
PRINT AT(1;3)"1ation auf den Achsen ein.”

INPUT AT(1;4)"X-Achse : ";x_achse
INPUT AT(1;5)"Y-Achse : ";y_achse
INPUT AT(1;6)"2-Achse : " ;z_achse

IF op_tr=1 THEN GOTO translate_sub

FOR count=0 TO p_anz-1
plecount,0)=p(count,0)+x_achse
p(count,1)=p(count,1)+y_achse
plecount,2)=p(count,2)+z_achse

NEXT count

GOTO transform

LABEL translate_sub

FOR count=p_anz TO (2*p_anz)-1
plcount,0)=p(count-p_anz,0)+x_achse
pleount,l)=pl(count-p_anz,l)+y_achse
pl{count,2)=plcount-p_anz,2)+z_achse
NEXT count

p_anz=p_anzs*2

GOSUB line_copy
GOTO transform

LABEL scale
STREAM 82

CLS

SET FONT(2)
SET POINTS(10)
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3940

3950

3960

3g70
3gso

3gso
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
45860
4570
4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690

4700
4710
4720
4730

IF p_anz=0 THEN S=ALERT 3 TEXT
Speicher !" BUTTON RETURN "OKAY"

m

IF op_tr=1 AND p_anz>498 THEN s=ALERT 3 TEXT by

Spaicher zu klein !" BUTTON RETURN "CKAY":GOTO
transform

IF op_tr=1 AND 1_anz»498 THEN s=ALERT 3 TEXT b
Speicher zu klein !" BUTTON RETURN "OKAY":GOTO
transform

"Kein Frame im
:GOTO transfor

PRINT AT(1;1)"SKALIERUNG"

PRINT AT(1;3)"Bitte geben Sie die Faktoren fir
die”

PRINT AT(l;4)"Skalierung ein (l=unverdndert).
INPUT AT(1;5)"X-Achse : ";x_scale

INPUT AT(1;6)"Y-Achse : ";y_scale

INPUT AT(1;7)"Z-Achse : ";z_scale

transli(1,1)=x_scale
transl(2,2)=y_scale
transl(3,3)=z_scale

GOSUB vektor_matrix_multp
GOSUB erase_matrix

GOTO transform

LABEL vektor_matrix_multp
IF op_tr=2 THEN GOTO sub_vektor

FOR count=p_anz TO (2*p_anz)-1
FOR 1=1 7O 3
FOR t=1 7O 3
zw_er=zw_er+transi(t,{)*p(count-p_anz,t-1)
NEXT ¢
plecount,
zw_er=0
NEXT 14
NEXT count

1-1)=zw_er

p_anz=p_anz¥2
LABEL l1ine_copy
IF 1_anz=0 THEN GOTO transform

FOR count=1_anz TO ((2%1_anz)-1)
FOR t=1 TO 2
1(count,t)=1(count-1
NEXT ¢t
NEXT count

_anz, t)+(p_anz/2)

1_anz=1_anzx2
RETURN
LABEL sub_vektor

FOR count=0 TO (p_anz-1)
FOR i1=1 TO 3
FOR t=1 TO 3
zw_er=zw_er+transi(t,
NEXT t
plcount,
Zw_er=0
NEXT 1§
NEXT count

f)*p(count,t-1)

i-1)=zw_er

RETURN

LABEL erase_matrix

FOR 1=1 TO 4
FOR t=1 TO 4
transl(1,t)=0
NEXT t
NEXT 1
RETURN

REM *#*=% Unterprogramme des 4.Menlpunktes xEk

LABEL auto_loop

IF p_anz=0 THEN s=ALERT 3 TEXT "Kein Frame fim
Speicher !" BUTTON RETURN "Okay":GOTO menue
WINDOW #1 OQOPEN

STREAM #1

out_stream=1

loop=TRUE
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4740
4750
4760
4770
4780
4790

4800

4810
4820

4830
4840

4850
4860

4870

4880
4890
4900
4310
4920
4930
4840
4950
4960
4970
4880
4980
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070

5080
5080
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160

5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5280
5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5370

5380
5390
5400
5410
5420
5430
5440
5450
5460
5470
5480
5490
5500
5510

Listing

GOsSuUB zeichnen
alpha=10
FOR loop_count=1 TO 3

IF loop_count=1l THEN transl(l,1)=1

IF loop_count=1 THEN trans)(2,2)=cOS(alpha):tr
ans1(3,2)=-SIN(alpha)
IF loop_count=1 THEN trans1(2,3)=SIN(alpha):tr
ans1(3,3)=Cc0S(alpha} !
IF loop_count=2 THEN

ans1(3,1)=SIN(alpha)

IF loop_count=2 THEN

IF loop_count=2 THEN

rans1(3,3)=CO0S5(alpha)

transl(1,1)=CO0S(alpha):tr

transl(2,2)=1
transl(1,3)=-SIN(alpha):t

IF loop_count=3 THEN transl(1,1)=CcOS(alpha):tr
ans1(2,1)=-SIN(alpha)

IF loop_count=3 THEN transi(l,2)= 51N(u1pha> tr
ansl1(2,2)=Cc0S(alpha)

IF 1oop_c0unt 3 THEN transli(3,3)=1

FOR wdh=1 TO (360/alpha)
GOSUB sub_vektor
CLS #1

GOSUB zeichnen
NEXT wdh

GOSUB erase_matrix
NEXT loop_count
WINDOW #2 OPEN
STREAM #2
loop=FALSE

GOTO menue

REM ®=2=x3 Unterprogramme des 5.Menlpunktes %=«

LABEL load_frame

IF p_anz»0 THEN s=ALERT 3 TEXT
LEER !" BUTTON RETURN
wa=SELECTOR "O=x.FRM",
IF wa<>0 THEN GOTO datef

"Speicher nicht
"QKAY":GOTO datei

‘Laden der Daten

OPEN #5,INPUT SELPATHS+SELFILES

INPUT #5,testl$

INPUT #5,test2$

IF testl$<>"RAINBOW CAD I by T.Mertens"” AND te
s8t$¢>CHR$(1) THEN s=ALERT 3 TEXT "Fehler in Da
tei !" BUTTON RETURN "OKAY":GOTO datei

INPUT #5,p_load

FOR i=0 TO p_load
FOR t=0 TO 2
INPUT #5,p(1,t);

NEXT t
NEXT 1
p_anz=p_load+l
INPUT #5,1_load
FOR 1=0 TO 1_load
FOR t=1 TO 2
INPUT #5,1(1,t);
NEXT t
NEXT 1
1_anz=1_load+1
CLOSE #5
GOTO datei

LABEL save_frame

IF p_anz=0 THEN s=ALERT 3 TEXT
Speicher !" BUTTON RETURN
wa=SELECTOR "O=_.FRM" ""
IF wa<>0 THEN GOTO datef

“"Kein Frame im
"OKAY":GOTO datei

‘Speichern der Daten

OPEN #5,0UTPUT SELPATH$+SELFILES
PRINT #5,"RAINBOW CAD I by T.Mertens"”
PRINT #5,CHRS$(1)
p_real=p_anz-1
PRINT #5,p_real
FOR 1=0 TO p_rea)

FOR t=0 TO 2

PRINT #5,p(1,t);

NEXT t
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5520
5530
5540
5550
5560
5570
5580
5590
5600
5610
5620
5630
5640
5650
5660
5670
5680
5690
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760

5770
5780
5790
5800

5810
5820
5830
5840
5850
5860
5870
5880
5890
5900
5910
5920
5930
5840
5950
5960
5970
5980
5990
6000
6010
6020

6030
6040
6050
6060
6070

6080

6080
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
6190
6200
6210
6220
6230
6240
6250
6260

PRINT #5
NEXT 1
p_real=0
1_real=l_anz-1
PRINT #5,1_real
FOR 1=0 TO 1_real
FOR t=1 TO 2
PRINT #5,1(1,¢t);
NEXT ¢t
PRINT #5
NEXT
1_real=0
CLOSE 85
GOTO dated

LABEL merge_frame

STREAM #2

CLS

SET FONT(2)

SET POINTS(10)

SET EFFECTS (&X0000001)

PRINT AT(2;1)"FRAME Merge”

SET EFFECTS OFF

PRINT AT(2;3)"Wdhlen Sie nun nacheinander aus

PRINT AT(2;4)" =
en soll"

PRINT AT(2;5)" =
erden so0l11”

PRINT AT(2;6)" =

1.Datei,die verknlipft werd

2.Datel ,die mit 1. verk. w

Dateiname unter dem die ne

ATL2:7)" gespeichert werden so

taste

wa=SELECTOR "O=,FRM" ""
IF wa<>0 THEN GOTO datef
first_path$=SELPATHS
firast_f1le$=SELFILES
wa=SELECTOR "O=.FRM",""
IF wa<>0 THEN GOTO datef
secnd_path$=SELPATHS
secnd_f11e$=SELFILES
was=SELECTOR "O%.FRM" ,""
IF wa<>0 THEN GOTO datet
third_path$=SELPATHS
third_file$=SELFILES

‘Analyse

OPEN #3,INPUT first_path$+first_file$

INPUT #3,test_1$

INPUT #3,test_2$%

INPUT #3,pl_load

IF tast_1%$<>"RAINBOW CAD I by T.Mertens" OR te
st_2$<>CHR$(1) THEN s=ALERT 3 TEXT "Kein RAINB
OW CAD I - Frame"” BUTTON RETURN "Okay":CLOSE

#3:G0TO datei

OPEN #4,INPUT secnd_path$+secnd_file$

INPUT #4,test_1$

INPUT #4,test_2$

INPUT #4,p2_load

IF test_1$<>"RAINBOW CAD I by T.Mertens" OR te
st_28$<>CHR$(1) THEN s=ALERT 3 TEXT "Kein RAINB
OW CAD I - Frame" BUTTON RETURN "Okay":CLOSE

#3,84:GOT0O datef

IF pl_load+p2_load+1>1000 THEN s=ALERT 3 TEXT

“Frames zu komplex!" BUTTON RETURN "Okay":CLOS
E #3,#4:GOTO datel

OPEN #5,0UTPUT third_path$+third_file$
PRINT #5,"RAINBOW CAD I by T.Mertens”
PRINT #5,CHR$(1)
p_ges=pl_load+p2_load+l
PRINT #5,p_ges
FOR 1=0 TO pl_load
FOR t=0 TO 2
INPUT #3,num;
PRINT #5,num;
NEXT t
PRINT #5,""
NEXT 1§
FOR 1=0 TO p2_load
FOR t=0 TO 2
INPUT #4,num;
PRINT #5,num;
NEXT t
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6270
6280
6290
6300
6310
6320

6330
6340
6350
6360
6370
6380
6390
6400
6410
6420
6430
6440
6450
6460
6470
6480
6490
6500
6510
6520

6530
6540
6550
6560
6570

6580
6580
6600
6610
6620
6630
6640
6650

6660
6670
6680
6680
6700
6710
6720
6730
6740

6750

6760
6770
6780
6790
6800
6810
6820
6830
6840
6850
GB60
6870
6880

6890
6800
6910
6920
6930
6940
6950
696N
63970
6980
6980
7000
7010
7020
7030
7040

PRINT #5,""
NEXT 1

INPUT #3,11_load

INPUT #4,12_ load

IF 11 _load+12_load+1>1000 THEN s=ALERT 3 TEXT
“"Frames zu komplex" BUTTON RETURN "Okay":CLOSE
$3,#4,85:KILL third_path$+third_fi11e$:G60T0 da
tel

1_ges=11_locad+12_load+l
PRINT #5,1_ges
FOR 1=0 TO 11_locad
FOR t=1 TO 2
INPUT #3,num;
PRINT #5,num;
NEXT t
PRINT #5,""
NEXT i
FOR 1=0 TO 12_load
FOR t=1 TO 2
INPUT #4,num;
ges_num=num+pl_load+l
PRINT #5,ges_num;
NEXT t
PRINT #5,""
NEXT 1
CLOSE #3,84,85
8=ALERT 3 TEXT "MERGING erfolgreich abgeschlos
sen !" BUTTON RETURN "OKAY"
GOTO datei

LABEL new_frame

ask=ALERT 1 TEXT "Wellen Sie wirklich den","Sp
eicher 18schen 7" BUTTON RETURN "JA","NEIN"

IF ask=2 THEN GOTO datei

p_anz=0

i_anz=0

GOTO dated

LABEL exit

a=ALERT 3 TEXT "wollen Sie das Programm
lassen ?" BUTTON RETURN " Ja " ,"Nein"
IF a=1 THEN END

IF a=2 THEN GOTO menii_5

" tvar

REM =x%2x Unterprogramme des & .Menlpunktes ==x%

LABEL draw

IF p_anz=0 THEN s=ALERT 3 TEXT “"Es ist noch ke
in Frame ","definiert !" BUTTON RETURN "OKAY":
WINDOW #2 OPEN:STREAM #2:GOTO menue

Out=ALERT 3 TEXT "Ausgabe auf : " BUTTON RETUR
N "Monitor”,"Drucker"”

IF out=2 THEN GOTO print_out

WINDOW #1 OPEN

STREAM #1

IF screen_clear=1 THEN CLS
out_stream=1

GOSUB zeichnen

GOTO menue

LABEL print_ocut

8=ALERT 3 TEXT "Bitte legen Sie die GEM-Paint
Disk 1n","das gleiche Laufwerk,von dem ","Sie
GEM aus geladen haben." BUTTON RETURN “"OKAY"
OPEN #5 DEVICE 21

USER #5 SPACE 11400,10000

out_stream=5

GOSUB zeichnen

GOTO menue

LABEL zeichnen
' Zeichnen der Punkte

FOR 1=0 TO p_anz-1
x=p(1,0)

y=p(1,1)

z=p(i,2)

x_neu =(300*x+100%2)+5700
y_neu =(210%y+100%2)+2500
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7050
7060
7070
7080
7080
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7160
7170
7180
71890
7200
7210
7220
7230
7240
7250
7260
7270
7280
7280
7300
7310
7320
7330

7340
7350
7360
7370
7380
7380
7400
7410
7420
7430
7440
7450
7460
7470
7480
7480
7500
7510
7520
7530
7540
7550
7560
7570
7580
7590
7600
7610
7620
7630

7640
7650

7660
7670
7680
7690
7700
7710
7720
7730
7740
7750
7760

7770
7780
7790

7800
7810
7820
7830
7840
7850
7880
7870

IF x_neu<0 OR x_neu>11200 THEN GOTO next_1
IF y_neu<0 OR y_neu>5000 THEN GOTO next_1
PLOT #out_stream,x_neu;y_neu

LABEL next_1

NEXT i

IF 1_anz=0 THEN GOTO ask_key
‘Zeichnen der Linien

FOR 1=0 TO 1_anz-1
x1=p(1(1,1),0)
yl=p(1(i,1),1)
z1=p(1(1,1),2)
x2=p(1(1,2),0)
y2=p(1(4,2),1)
22=p(1(4,2),2)

x1_neu=(300%*x1+100%z1)+5700
yl_neu=({210*y1+100%21)+2500
x2_neu=(300%x2+100%22)+5700
y2_neu=(210*%y2+100%z2)+2500

THEN
THEN
THEN
THEN

IF x1_neu<0 OR
IF yl_neu¢0 OR
IF x2_neu¢0 OR
IF y2_neu<0 OR

x1l_neu>11200
yl_neu>5000
x2_neu>llz00
y2_neu>5000

GOTO next_2
GOTO next_2
GOTO next_2
GOTO next_2

LINE fout_stream,xl_neu;yl_neu,x2_neu;vy2_neu

STYLE style_number WIDTH width_number START ar
t_of_end END art_of_end

LABEL next_2
NEXT 1

LABEL ask_key

IF out_stream=5 THEN CLOSE #5:GOTO menue
IF loop=TRUE THEN RETURN
SET FONT(2)
SET POINTS(10)
PRINT AT(1;1)"Taste dricken '"
REPEAT
a$=INKEYS
UNTIL a$¢>""
WINDOW #2 OPEN
STREAM 82
RETURN

REM =:x2 Unterprogramme des 7.Menilipunktes =xsx
LABEL line_style

STREAM #2
CcLs

SET FONT(2)

SET POINTS(10)

PRINT AT(1;1)"Linienart"

PRINT AT(1;3)"Bitte geben Sie nun die Art der"
PRINT AT(1;4)"Linferung ein (1-6 ;: siehe Linie
nmeni) "

INPUT AT(1;5)"Nummer : "istyle_number

IF style_number<l OR style_number»6 THEN GOTO
Tine_style

GOTO optionen

LABEL Vine_width

STREAM #2
cLsS

SET FONT(2)

SET POINTS(10)

PRINT AT(1l;1)"Linienbreite"

PRINT AT(1;3)"Bitte geben Sie nun die Breite d
er"

PRINT AT(1;4)"Lin{ierung ein (1,3,5,7)"

INPUT AT(1;5)"Nummar : "iwidth_number

IF width_number=1 OR width_number=3 OR width_n
umber=5 OR width_number=7 THEN GOTO cptionen E
LSE GOTO 1ine_width

LABEL 11ne_end

STREAM #2
CLS

SET FONT(2)

Listing Rainbow-Cad

7880
7890
7900
7910
7920
7930

7940
7950
7960
7970

7980
7980
8000
8010
8020

8030
8040
8050
BO6O
BO70

8080
8080
8100
8110
8lz20
8130
8140
8150
8160
8170

8180
8190

8200
8210

8220
8230
8240
8250
B260
8270
8280
8290
8300
8310
8320
8330
B340
8350
8360
B370
8380
8380
8400
8410
8420
B430
8440
8450
B460
8470
8480
8490
8500
8510
8520
8530
B540
8550
8560
8570
8580
8580
8600
B610
B620
B630
8640
8650
B660
B670
8680

Listing Rainbow-Cad

SET POINTS(10)

PRINT AT(1;1)"Linienenden”

PRINT AT(1;3)"Bitte geben Sie nun die Art der"
PRINT AT(1;4)"Linienenden ein (0-2)}"

INPUT AT(1;5)"Nummer : ";art_of_end

IF art_of_end<0 OR art_of_end>2 THEN GOTO line
—end ELSE GOTO optionen

LABEL clear_screen
screen_clear=ALERT 3 TEXT "Soll das Grafikfens
ter beim wieder-","holten zeichnen geldscht we
rden?" BUTTON RETURN "JA","NEIN"

GOTO optionen

LABEL option_transform

Op_tr=ALERT 3 TEXT "Transformations-COPY" BUTT
ON RETURN "ON"," OFF "

GOTO optionen

LABEL set_mode

mode_typ=ALERT 3 TEXT "Write-Mode : " BUTTON R

ETURN "AND-Modus", "XOR-Modus"

IF mode_typ=1 THEN SET #1 MODE(1)

IF mode_typ=2 THEN SET #1 MODE(3)

GOTO optionen

‘#x%3 Unterprogramme des 8.Menlpunktes ssxx

LABEL auto_dim

IF p_anz=0 THEN s=ALERT 3 TEXT
Speicher !“ BUTTON RETURN

“Kein Frame im
"OKAY" :GOTO menue

IF p_anz*2>1000 OR 1_anz%2+p anz>1000 THEN s=A

LERT 3 TEXT “Nicht genug Speicher !" BUTTON RE
TURN "OKAY":GOTO menue
8=ALERT 3 TEXT "Sind Sie sicher ? " BUTTON RET

URN "Ja","Nein"
IF s=2 THEN GOTC menue

STREAM #2

CLs

PRINT AT(2;1)"Automatisches Dimensionieren”
PRINT AT(2;3)"Bitte geben Sie die gewlinschte "
PRINT AT(2;4)"Tiefe des 3D-Objektes ein : "
INPUT tiefe

FOR count=p_anz TO (p_anz*2)-1
FOR 1=0 TO 1
p(:ount.i}=p(count-p_anz,1)
NEXT 1
pl(count,2)=plcount-p_anz,2)+tiefe
NEXT count

p_anz=p_anz¥2

FOR count=1_anz TO ((2%1_anz)-1)
FOR t=1 TO 2
1(counn.t)=1(count—1_anz.t)+(p_nnz/2!
NEXT ¢t
NEXT count

a=1_anzs*2

FOR 1=0 TO (p_anz/2)-1
a=a+l
1(a,l)=1
1(a,2)=1+(p_anz/2)

NEXT 1

1_anz=a+1

GOTO menue
REM *=xxx Hilfsprogramme sxxxz=x
LABEL taste

STREAM 82

SET EFFECTS OFF

PRINT AT(2;10)"Bitte driicken Sie eine Taste !"
REPEAT

a$=INKEYS$

UNTIL a$<>"”

RETURN
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Und er dreht
sich doch!

Rubiks Zauberwiirfel als
BASIC2-Simulation

Es ist zwar schon einige Zeit her, daf} ein wiirfelfor-
miges, nach allen Seiten drehbares kleines Wunder-
ding die Jugend und das Alter in aller Welt an den
Rand der Verzweiflung brachte, trotzdem beschifti-
gen sich heutzutage immer noch Enthusiasten mit
Professor Rubiks Denksportwiirfel.

Rubiks Wiirfel hat ja inzwischen auch schon einige Nach-
folger bekommen, man erinnere sich an die Tonne, die
Schlange und nicht zuletzt an den letzten Nervenhammer
aus der ungarischen Denksportschmiede, die Uhr mit 18
Zifferblattern.

Ob diese Kreationen jemals ein Ende nehmen, ist ungewifs
(freut man sich doch klammheimlich auf die nichste
Schopfung aus dem Hause Rubik).

Am besten lift sich das Ritsel des Wiirfels logisch losen,
und da ein Computer nicht nur zum Programmieren oder
zum Sammeln falschgeschriebener Englischvokabeln die-

Kennen Sie ihn noch? Der Wiirfel von Professor Rubik als ansprechend.
BASIC2-Version. Aber Vorsicht, Suchigefahr!

nen soll, nehmen wir ihn einfach als Experimentiermodell

Das Programm simuliert Rubiks Wiirfel mit allen bewegli
chen Teilen, das heiBt, jede Seite 1dBt sich einzeln in jeds
Richtung drehen. Fiir diejenigen, die sich mit dem Wiirfe
noch nicht so sehr auskennen, befinden sich Spielhinweist
innerhalb des Programms, die den Einstieg in dies
schweiBtreibende Materie erleichtern.

Im groBen und.ganzen ist damit alles Wesentliche gesagt
jetzt soliten Sie nur noch aufpassen, daB Ihnen der Wiirfe
nicht gesundheitlich schadet.

(Horst- Dieter Steinwart/jb

REM Programm Zauberwirfel, Vers. 2.0 (Mai 1389)
REM geschrieben von: Horst-D. Steinwart,Slpplingen
CLEAR RESET

CLOSE WINDOW 2

CLOSE WINDOW 23

FOR §=1 TO 4: CLOSE #1:NEXT

OPEN #1 WINDOW 1

SCREEN GRAPHICS 640 FIXED, 200 FIXED

WINDOW FULL

WINDOW TITLE "2 auberwior fel (Vers.2.0)"
WINDOW OPEN

LABEL einleitung

GOSUB hintergrund

GOSUB farbe

GOSUB sichtfléchen

GOSUB umrandungen

FOR 1=1 TO 2

ERINT AT(50;4) COLOR(i) FONT(2) POINTS(36) "ZAUBER

PRINT AT(50;6) COLOR(4+9) FONT(2) POINTS(386) "WURF
EL"

GOSUB anfang_a:FOR j=1 TO 500:NEXT J

GOSUB anfang_b:FOR j=1 TO 500:NEXT ]

GOSUB anfang_c:FOR j=1 TO 500:NEXT J

NEXT 1

PRINT AT(50;10) "Wiéhlen Sie !”

PRINT AT(50;12) "¢S5> Spielregel”™

PRINT AT(50:;13) "¢wW> wWirfel (geordnet)

PRINT AT(50;14) "<X> Wirfel (verdreht)

PRINT AT(50;16) "ESC = Programmende”

LABEL auswah]l

a$=INKEYS$

IF a$="" THEN GOTO auswahl

IF a$=CHR$(27) THEN GOTO ende

IF a$="W" OR a$="w" THEN GOTO programmablauf

Listing Warfel

IF a$="X" OR a$="x" THEN GOTO drehauswahl
IF a$="5" OR a$="s" THEN GOTO spielregel
GOTO auswahl

LABEL programmablauf
GOSUEB hintergrund
GOSUB farbe

GOSUB sichtfllchen
GOSUB umrandungen
GOTO wahimenue

LABEL hintergrund

BOX 0;0,8500,6500 COLOR(5) FILL
SET MODE(2)

RETURN

LABEL umrandungen

LINE 1000;3400,3400;3400,3400;1000 WIDTH 3

LINE 3400;3400,4300;4300 WIDTH 3

LINE 1800;1000,1800;3400,2700;4300 WIDTH

LINE 2600;1000,2600;3400,3500;4300 WIDTH
LINE 1000;1300,3400;1300.4300;2?00 WIDTH
LINE 1000;2600,3400;2600,4300;3500 WIDTH

LINE 1300;3700,3700;3700,3700;1300 WIDTH

LINE 1600;4000,4000;4000,4000;1600 WIDTH

LINE 1000;1000,3400;1000,4300;1900,4300;4300 WIDTH
3

LINE 4300;4300,19800;4300,1000;3400,1000;1000 WIDTH
3

RETURN

W W W wWw

LABEL farbe

al=2:a2=2:a3=2:a4=2:a5=2:a6=2:a7=2:aB=2:a9=2
bl=3:b2=3:b3=3:b4=3:b5=3:b6=3:b7=3:b8=3:b9=3
cl=4:c2=4:c3=4:cd4=4:c5=4;c6=4:cT=4:cB=4:¢c8=4

Listing Warfel
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dl=6:d2=6:d3=6:d4=6:d5=6:d6=6:d7=6:d8=6:d9=6
el=7:e2=7:e3=7:e4=7:e5=7:e6=7:e7=7:e8=7:9=7
fl=14:F2=14:F3=14:f4=14:Ff5=14:F6=14:F7=14:F8=14:f9
=14

RETURN

REM *xxx%xxx Farben des sichtbaren Wirfelteils werd
en gezeichnet =xxxxxix

LABEL sichtflédchen

REM SIS XSS XXXXXXTXLXXXRRREET yvorn sichtbare WU
rfelfliche *xxxxxxxx

BOX 1000;1000,800,820 COLOR a7
BOX 1800;1000,800,820 COLOR a8
BOX 2600;1000,800,820 COLOR a9
BOX 1000;1800,800,820 COLOR a4

BOX 1800;1800,800,820 COLOR a5

BOX 2600;1800,800,820 COLOR a6
BOX 1000;2600,B00,B820 COLOR al
BOX 1800;2600,800,820 COLOR a2z FILL

BOX 2600;2600,B00,820 COLOR a3 FILL

REM s*xxxxxssussxssssssxsxxxssss ohen sichtbare Wi
rfelfliche **xssxxxxx

SHAPE 1000;3400,1800;3400,2100;3700,1300;3700
R bl FILL

SHAPE 1800;3400,2600;3400,2900;3700,2100;3700 COLO
R b2 FILL

SHAPE 2600;3400,3400;3400,3700;3700,2800;3700 COLO
R b3 FILL

SHAPE 1300;3700,2100;3700,2400;4000,1600;4000 COLO
R b4 FILL

SHAPE 2100;3700,2800;3700,3200;4000,2400;4000 COLO
R b5 FILL

SHAPE 2900;3700,3700;3700,4000;4000,3200;4000 COLO
R b6 FILL

SHAPE 1600;4000,2400;4000,2700;4300,1900; 4300
R b7 FILL

SHAPE 2400;4000,3200;4000,3500;4300,2700;4300 COLO
R b8 FILL
SHAPE'3200;4000.4000;4000,4300;4300.3500;4300 coLo
R b9 FILL

REM EX s s r s s X XXX S X s s rR e e kX rechts sichtbare
Wirfelfliiche *s*xksxxzxxxx

SHAPE 3400;3400,3700;3700,3700;2900,3400;2600 COLO
R cl FILL

SHAPE 3700;2900,4000;3200,4000;4000,3700;3700 COLO
R c2 FILL

SHAPE 4000;3200.4300;3500,4300;4300,6000;4000
R c3 FILL

SHAPE 3400;1800,3700;2100,3700;2900,3400;2600 COLO
R c4 FILL

SHAPE 3700;2100,4000;2400,4000;3200,3700;2900
R e5 FILL

SHAPE 4000;2400,4300;2700,4300; 3500, 4000;3200
R cB FILL

SHAPE 3400;1000,3700;1300,3700;2100,3400;1800 COLO
R €7 FILL

SHAPE 3700;1300,4000;1600,4000;2400,3700;2100 COLO

R c8 FILL

SHAPE 4000;1600,4300;1900,4300;2700,4000;2400
R ¢9 FILL

FILL
FILL
FILL
FILL
FILL
FILL
FILL

coLo

coLo

coLo

coLo

coLo

coLo

Listing Warfel

RETURN

LABEL wahimenue
SET COLOUR(2)
SET POINTS(14)

PRINT AT(50;2) “¢A> = Frontsicht nach rechts"
PRINT AT(50;3) "<B> = Frontsicht nach 1inks"
PRINT AT(50;4) "<C> = Frontmitte nach rechts”
PRINT AT(50;5) "<D> = Frontmitte nach links"
PRINT AT(50;6) "<E» = Rickfront nach rechts"”
PRINT AT(50;7) "<F> = RUckfrent nach links"
PRINT AT(50;8) "¢G> = Schicht oben n., rechts"
PRINT AT(50;9) "<(H> = Schicht oben n. links"
PRINT AT(50;10)"<1» = Schicht mitte n. rechts"”
PRINT AT(50;11)"<J>» = Schicht mitte n. Tinks"
PRINT AT(50;12)"<K> = Schicht unten n. rechts”
PRINT AT(50;13)"¢L> = Schicht unten n. links"
PRINT AT(50;14)"<M> = Spalte-rechts n. oben"
PRINT AT(50;15)"<N> = Spalte-rechts n. unten"
PRINT AT(50;16)"<0> = Spalte-mitte n. oben"
PRINT AT(50;17)"<P> = Spalte-mitte n. unten"
PRINT AT(50;18)"¢<Q> = Spalte-links n. oben"
PRINT AT(50;19)"¢<R> = Spalte-links n. unten"
PRINT AT(50;20)"<¢S> = Wuerfel kippen"

PRINT AT(50;21)"¢T> = Wuerfel drehen"

SET COLOR(1):SET FONT(1)

PRINT AT(10;21) "Widhlen Sie !| ESC = Programmen
de”

LABEL programmwah]l

a$=INKEYS$

IF a$="" THEN GOTO programmwahl

IF a$=CHR$(27) THEN GOTO ende

IF a$="A" OR a$="a" THEN GOTO front_rechts

IF a$="B" OR a$="b" THEN GOTO front_links

IF a$="C" OR a$="c" THEN GOTO frontm_rechts

I1F a$="D" OR a$="d" THEN GOTO frontm_1links

IF a$="E" OR a$="e" THEN GOTO rueck_rechts

IF a$="F" OR a$="f" THEN GOTO rueck_links

IF a$="G" OR a$="g" THEN GOTO schichto_rechts
IF a$="H" OR a$="h" THEN GOTO schichto_l1nks
IF a$="1" OR a$="{1" THEN GOTO schichtm_rechts
IF a$="J" OR a$="j" THEN GOTO schichtm_links
IF a$="K" OR a$="k" THEN GOTO schichtu_rechts
IF a$="L" OR a$="1" THEN GOTO schichtu_links
IF a$="M" OR a$="m" THEN GOTO spalte_r_oben
IF a$="N" OR a$="n" THEN GOTO spalte_r_unten
IF a$="0" OR a$="o" THEN GOTO spalte_m_oben
IF a$="P" OR a$="p" THEN GOTO spalte_m_unten
IF a$="Q" OR a$="q" THEN GOTO spalte_1_oben
IF a$="R" OR a$="r" THEN GOTO spalte_l_unten
IF a$="S" OR a$="s" THEN GOTO kippen

IF a%$="T" OR a$="t" THEN GOTO drehen

GOTO programmwah!
END

LABEL ende
CLs

CLEAR RESET
SYSTEM

Listing Wiirfe!

Achtung! BASIC-Programme gesucht!

Fir unsere sténdige PC-Rubrik suchen wir BASIC-Programme sowie Tips & Tricks. Alles, was Sie tun
mussen, ist, |hr selbstgeschriebenes Programm mit einer Bedienungsanleitung als Textdatei auf Disket-
te zu speichern und uns diese zuzusenden. Als Lohn fiir Ihre Miihe winkt bei Veréffentlich ung ein inter-

essantes Honorar.

Ubrigens liegen die besten Programme meist in den Schubladen (wo sie absolut nichts zu suchen
haben) und werden aus fehlender Uberzeugung nicht eingesandt. Da wir grundsétzlich jedes
Programm ausfihrlich begutachten, kénnte Ihre Einsendung, versehen mit unseren Verbesserungsvor-
schléagen, vielleicht der Hit des ndchsten Monats werden.

Also, auf bald....

Einsendungen bitte an den

DMV-Verlag - PC-Redaktion - Postfach 250 * 3440 Eschwege
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LABEL front_rechts
y=ald:ad=al:al=av7:a7=af%:a8=y:y=a2:a2=ad4:ad4=aB:ab=aéb
iab=y:y=cT7:c7=b3
b3=d3:d3=ef:e9=y:y=cd:cd=b2:b2=d6:d6=eB:eB=y:y=cl:
cl=bl:bl=d9:d9=e7:e7=y

GOSUB sichtflédchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL front_links
y=al:al=a3:a3=a%:a%=a7:a7=y:y=a2:a2=ab6:a6=aB:aB=a4d
ad4=y:y=b3d:b3=c?
c7=e0:e9=d3:d3=y:y=b2:b2=c4d:cd=eB:eB=db:db=y:y=bl:
bl=cl:cl=e7:e7=d9:d9=y

GOSUB sichtflédchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahIimenue

LABEL frontm_rechts
y=b4:b4=dB:dB=ed:ed=c2:c2=y:y=b5:b5=d5:d5=e5:e5=c5
ic5=y:y=b6:b6=d2

d2=e6:e6=cB:cB=y

GOSUB sichtflichen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL frontm_links
y=b4:bd4=c2:c2=ed:ed=dB:dB=y:y=b5:b5=c5:c5=e5:e5=d5
:d5=y:y=b6:b6=c8

cB=e6:e6=d2:d2=y

GOSUB sichtflichen

GOSUB umrandungen

GOTO wahlmenue

LABEL spalte_r_oben
y=cl:cl=c7:e7=c9:c9=c3:c3=y:y=c2:c2=cd:cé=cB:cB=cb
ic6=y:y=b3:b3=ag
a9=el:el=fl:fl=y:y=b6:b6=ab:.ab=ed:ed4=f4:fi=y:y=b9:
b9=a3:ald=e7:e7=f7:f7=y

GOSUB sichtfléchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL spalte_r_unten
y=c2:c2=cb6:c6=cB:cB=c4:cé=y:iy=cl:cl=c3:c3=c9:cO9=c7
ie7=y:y=b3:b3=f1
fl=el:el=a%:a9=y:y=b6:b6=f4;:fi=ed:e4=ab:ab=y:y=b9:
b9=f7:f7=e7:e7=ad:a3=y

GOSUB sichtfldchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahlmenue

LABEL spalte_1_oben
y=d2:d2=d6:d6=dB:dB=d4:d4=y:y=dl:d1=d3:d3I=d9:d9=d7
;d7=y:y=bl:bl=a?
a7=eld:ed3=f3:f3=y:y=bd:bd4=ad:ad=e6:e6=f6:fE=y:y=b7:
b7=al:al=e8:e9=Ff9:fg=y

GOSUB sichtfllchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahlmenue

LABEL spalte_1_unten
y=d2:d2=d4:d4=dB:dB=d6:db=y:y=dl:d1l=d7:d7=d9:d9=d3
id3=y:y=bl:bl=Ff3
f3ze3:e3=al:a?=y:y=bé:bd4=f6:fEseb:eb=ad:ad=y:y=b7:
b7=f9:f9=e8:e9=al:al=y

GOSUB sichtfllichen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL schichto_rechts
y=b2:b2=b4:b4=b8:bB=b6:b6=y:y=bl:bl=b7:b7=b9:b9=b3
:b3=y:y=al:al=dl
di=fl:fl=cl:cl=y:y=a2:a2=d2:d2=f2;f2=c2:c2=y:y=a3:
al=d3:d3=f3:f3=c3:ci=y

GOSUB sichtfliéchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahlmenue

LABEL schichto_links !
y=b2:b2=b6:b6=bB:bB=bd:bd=y:y=bl:bl=b3:b3=b8:b3=b7
b7=y:y=al:al=cl
cl=fl:fl=dl:dl=y:y=a2:a2=c2:c2=f2:f2=d2:d2=y:y=a3:
ad=c3:c3=f3:f3=d3:d3=y

Listing Warfe!

GOSUB sichtflichen
GOSUB umrandungen
GOTO wahlmenue

LABEL spalte_m_unten
y=a2:a2=bB:bB=fB:fB=eB:eB=y:y=a5:a5=b5:b5=Ff5:f5=e5
;eS5=y:y=aB:a8=b2

b2=f2:f2=e2:e2=y

GOSUB sichtfldchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahlmenue

LABEL spalte_m_oben
y=a2:a2=eB:eB8=fB8:f8=b8:bB=y:y=a5:a5=e5:e5=f5: f5=b5
:b5=y:y=aB:aB=e2

e2=f2:f2=b2:b2=y

GOSUB sichtfldchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL rueck_raechts
y=Ffl:fl=f3:f3=f9:f9=f7.:fT=y:y=f2.:f2=f6:f6=FfB:fB=F4
ifd=y:y=b7:b7=d7
d7=el:el=c3:ci=y:y=b8:bB8=d4:dd=e2:e2=c6:chb=y:y=b9:
b9=dl:dl=e3:e3=c8:c89=y

GOSUB sichtfléchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL rueck_links

y=Ff2:F2=F4 . Ff4=fB: FB=Ff6:FfB=y:y=Fl:fl=F7:Ff7=Ff0:f9=Ff3
1f3=y:y=bT:b7=c3
c3=el:el=d7:d7=y:y=bB:bB=cb6:cb=e2:e2=d4:dd4=y:y=bg:
b9=c9:c9=e3:e3=dl:dl=y

GOSUB sichtflidchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL schichtm_rechts
y=ad4:ad=d4:d4=Ff4:fd=cd:cd=y:y=a5:a5=d5:d5=f5;f5=c5
:ch=y:y=ab:ab6=d6

de=f6:f6=cB:cb=y

GOSUB sichtflidchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL schichtm_links
y=ad:ad=c4:c4=f4:f4=d4:d4=y:y=a5:a5=c5:c5=f5: f5=d5
:d5=y:y=a6:ab=c6

c6=f6:f6=d6:db=y

GOSUB sichtflichen

GOSUB umrandungen

GOTO wahlmenue

LABEL schichtu_rechts
y=eB:eB=ef:e6=e2:e2=ed:ed=y:y=ef:e9=e3:ed=el:el=e’7
re7=y:y=af:ag9=d9
d9=f9:f9=c9:c9=y:y=aB:aB=dB:dB=fB: fB=cB:cB=y: :y=aT:
at?=d7:d7=Ff7:f7=c7:c7=y

GOSUB sichtfliachen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL schichtu_links
y=e8:e8=ed;ed=e2:e2=e6:eb=y:y=ef:e9=e7:e7=el:el=e3
:e3=y:y=a7l:a7=c7
c7=f7:f7=d7:d7=y:y=nB:aB8=cB:cB8=f8:fB=dB:dB=y:y=ag:
a9=c9:c89=f0:f0=do:do=y

GOSUB sichtfllchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahIimenue

LABEL drehen
y=bl:bl=b3:b3=b%:b3=b7:b7=y:y=b2:b2=b6:b6=bB:bB=b4
ib4=y:y=al:al=cl:cl=f1
fl=dl:dl=y:y=a2:a2=c2:c2=f2:f2=d2:d2=y:y=al:ald=cd:
c3=f3:f3=d3:d3=y:y=a4d

adscd:céd=Ff4d:fd=dd:dé=y :y=a5:a5=c5:c5=f5:f5=d5:d5=y
iy=ab:ab=cb:c6=f6: f6=db
d&ay:ysnT:aT==T:c?=f?:f?=d?:d?=y:y=na.aa=ca:c3=f5:
fB=dB:dB=y:y=a9:a9=cH
cesfs:f9=ds:d9=y:y=aa:aa==4:a¢=ez:ez=e5:a6=y:y=a7:
e7=el:el=el3:e3=e9:e8=y

GOSUB sichtfléchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahlmenue
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— PC-Programm—

Meisterstiicke der Computergrafik

LABEL kippen
y=al:al=ald:al3=a%:a%=aV:a7=y:y=a2:a2=ab6:a6=ab:aB=ad
rad=y:y=bl:bl=cl:cl=e7
a?=d9:09=y:y:bZ:bZ:cd:cd=eB:eB:dE:ds=y:y=b3:b3=c?:

= "
c7=e89:e9=d3:d3=y:y=b4

b4=c2:c2=e4:e4=dB:dB=y:y=b5:b5=c5:c5=e5:e5=d5:d5=y f’
1y=b6:b6=cB:cB=e6:e6=d2 " —

TRNLE
enerio

d2=y:y=b7:b7=c3:c3=el:el=d7:d7=y:y=bB:bB=c6:cE=e2:
e2=d4:d4=y:y=b9:b9=c9
c9=93:e3=d1:d1=y:y=f3:f3=f1:Fl:f?:F?=f95f9=y:y=F2:
f2=f4:f4=f8.fB=f6:f6=y

GOSUB sichtflidchen

GOSUB umrandungen

GOTO wahimenue

LABEL anfang_a
y=ad:a3=al:al=a7:a7=a9:a9=y:y=a2:a2=ad;ad=aB:ab=ab
iab=y.y=cT:c7=b3:b3=d3
d3=09:59=y:y=c¢:c4=b2:b2=d5:dﬁ=ea:eB:y:y:ci:c::bl:
bl=d9:d%=e7:e7=y

GOSUB sichtfliichen

GOSUB umrandungen

RETURN

LABEL anfang_b
y=a4:ad=cd:cs=f4:fa=dd:dd=y;:y=a5:a5=c5:c5=F5: f5=d5
id5=y:y=ab:ab=cé

c6=f6:f6=d6:db=y

GOSUB sichtfllchen

GOSUB umrandungen

RETURN

LABEL anfang_c
y=a2:a2=b8:b8=f8:fB=eB8:eB=y:y=a5:a5=b5:b5=F5:f5=p5
ieS5=y:y=a8;:a8=b2

b2=f2:f2=e2:e2=y

GOSUB sichtflidchen

GOSUB umrandungen

RETURN

LABEL drehauswah]
GOSUB hintergrund

GOSUB farbe High-Speed - Hachsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
GOSUB sichtfllchen Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelménnchen*!
| GosuB umrandungen Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.
?:?53’:;5;3:‘5 Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinks! mit
b=INT(RND#2)+1 360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt" von allen Seiten,
c=INT(RND*3)+1 Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
FOR i=1 TO a schrag und in der Totalen einzeln und stufenlos einstsllbar,
FOR J=1 TO b Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.

FOR k=1 TO ¢

Wahlweise Steuerung mit der Maus oder ber die Tastatur.
GOSUB anfang_a:GOSUB anfang_b:GOSUB anfang_c g g

NEXT k:NEXT 3:MEXT 4 Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
GOTO wahlmenue IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen,

Phantastische Farbméglichkeiten - Separate Farbzuordnung fir die
LABEL spielregel einzelnen Bilder. Animationsméglichkeit durch Color-Cycling.

GOSUB hintergrund
SET COLOR(2)
PRINT AT(10;3) FONT(2) POINTS(36) COLOR(12) "#*xxxx

Die Farben lassen sich auch nachtrdglich beliebig verandern.

Spielregel =xxxx" —_——e-—= P
PRINT AT(10;5) "Der Wirfel ist in jeder Ebene und Fraktal Generator 3D
jeder Spalte drehbar."” ;
PRINT AT(10;6) "Er kann gekippt und um die eigene MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte oder:
Achse gedreht werden." Amstrad/Schneider PC 1512. 2
PRINT AT(10;8) "Befehle werden (ber die Tastatur e 5 1/4°- oder 3 1/2“-Disk 69,— DM

ingegeben."
PRINT AT(10;10) "Das Befehlsmenue ersehen Sie 1im H

4 Am! a
auptprogramm. 3D
PRINT AT(10;12) “Ziel des Spiels ist es, den ungeo FramalGGHETNGr .
rdneten Wirfel so zu verdrehen,” Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2-Disk. 69,— DM
PRINT AT(10;13) "daf alle Flidchen farblich Uberein
stimmen."” . Atari
PRINT AT(10;15) “Sie kdnnen mit einem geordneten W =———— Al 3D
Urfel beginnen, den Sie " Fraktal Generator
PRINT AT(10;16) "zundchst selbst verdrehen. Sie k& Atari ST, 3 1/2* 69 o DM*
nnen sich den Wlrfel aber" ’
PRINT AT(10;17) "vor Ihren Augen auch vom Computer
verdrehen lassen." CPC SD
SET COLOR(1) Fraktal Generator .
PRINT AT(5;20) COLOR(12) "[ESCl=Programmende [ CPC 464 / 664 | 6128, Kassette 39,_. DM
Wl=Wirfel(geordnet) [X)=Wlrfel(ungeordnet)" ”
LABEL spieiregeinant CPC 464 | 664 / 6128, 3*-Disk 49,— DM
a =

=“” 1

T ::=..“,..Tg;‘“aggfg..s?:‘g';:gf;g?o T TMIE Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5~ DM
IF a$="X" OR a$="x" THEN CLS:GOTO drehauswahl Unabhangig von der Anzah! der bestellten Programme barechnen wir fir das
GOTC spielregelwahl * Inland 4,~ DM bzw. 6,~ DM Porto/Verpackung. - Unverbindliche Prelsempleniung —

Bitte Bestellkarte benutzen
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—PC-Trickkiste

Aufriaumen mit Bedacht

Léschen von Files in allen Directories

Eine Festplatte ist doch was Feines. Sogar Festplatten mit 'nur’ 20 MByte
lassen das Herz des Kiufers hoher schlagen, wenn er sieht, was so alles dar-

auf paBt. Doch...

...irgendwann kommt der Zeitpunkt,
wo man vor lauter Unterverzeichnissen
den (Verzeichnis-) Baum und vor lau-
ter Eintriigen kein *.BAK mehr sieht.

Jetzt heift es aufriumen, eigentlich

Dateien aus den Dateien l6scht. So
muB ich denn, denkt sich der liberlaste-
te Anwender, in jedes Verzeichnis ge-
hen und mit DEL die Files 16schen, ich
Armer. Doch nicht verzagen, es gibt ja

wird jedes File abgefragt. Eine voll-

stindige Loschung mit *.* ist dabei aus

Sicherheitsgriinden nicht moglich.

Der Aufruf erfolgt mit:

a) LOSCH: danach wird nach der Da-
tei gefragt.

b) LOSCH Datei: 16scht das angegebe-
ne File.

Ein paar Beispiele:

"LOSCH *.SIK" 16scht alle Dateien mit

der Kennung SIK in allen Directories,

'LOSCH *.BAK'’ loscht alle Dateien

mit der Kennung BAK in allen Directo-

ries, 'LOSCH A*.*" loscht alle Datei-

en, die mit A beginnen.

eine Arbeit, die man grundsatzlich mit LOSCH.

seiner Festplatte tun sollte. Dabei
reicht es vollkommen aus, wenn man
liberzihlige oder nicht mehr bendtigte

Dieses Programm loscht die angegebe-
nen Dateien (mit Joker) in samtlichen
Directories einer Festplatte. Dabei

LOSCH finden Sie als PASCAL-Listing
im Anhang. Eine lauffihige . EXE-Ver-
sion finden Sie auf unserer DATABOX.

(Peter Rotrensteiner/jb)

program loesch;

uses dos,crt,printer;

const ich='Rope 1989';
plank="'

bsseg=$B8800; {flur Herkules $bBOO}

TYPE str=stringl64];
strB0=string(80];
pathname=string({l28];
register=registers;

VAR wah)l_,akt_verzeichnis,loesch_dateij.:pathname;
verz_stack:array[0.,.255] of pathname;
stackanfang,stackende:byte;
geloeschtdateien,zaehler ,spaite,zeile,datelen:

integer;
seitevoll:boolean;
zeichen,wah)l:char;
datei:pathname;
reg:registers;

{P1} PROCEDURE cursoer_ein;
VAR register:registers;
BEGIN
WITH regtster DO BEGIN
ax:= $100;
cxi= $708;
intr($10,register)
END
END;

{P2}) PROCEDURE cursor_aus;
VAR register:registers;
BEGIN
WITH register DO BEGIN
ax:= $100;
cx:= S$ele;
intr($10,register)
END
END;

{P3) PROCEDURE warten;
VAR zeichen:char;
BEGIN
REPEAT
zelchen:=readkey;
UNTIL zeichen in [#0..#255]
END;

{P4)} PROCECDURE print(x,y,farbe:integer;text:str&0