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Von der Ildee zum Programm

Der Computer als Stratege

Ein raffiniertes System von Spielzugbe-
wertungen macht den CPC zu einem fa
unschlagbaren Gegner im Gobang-Spi
der Ihnen anfangs saftige Niederlagen
bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, d
mussen Sie selbst herausfinden.

Nehmen Sie teil an dem Abenteuer
“Computer”! In zehn lebendig und
leicht verstandlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simula-
tion und kiinstlichen Intelligenz erarbei-
tet der Autor mit lhnen zusammen
insgesamt 17 interessante Programme,

die Sie auf Diskette/Kassette erhalten. B B s it

Nach naturlichen Prinzipien des
Wachstums erzeugt der Computer
phantastische, kristallférmige Farb-
strukturen. Andern Sie die Regeln ur
Voraussetzungen und sehen Sie, wa
fur neue, noch nie dagewesene For-
men sich ergeben.

Das umfangreiche, 180 seitige Handbuch
vermittelt Ihnen auf anschauliche und
unterhaltsame Weise, wie aus Algorith-
men Datenstrukturen und letztendlich
Software entsteht: Von der ldee zum
Programm - der ideale Kursus zum
Einstieg in das Computerwissen, fiir
Hobby und Schulunterricht. Sehen Sie
selbst, zu welchen phantastischen
Grafiken und verbluffenden Intelligenz-
leistungen der CPC bei raffinierter
Programmierung féhig ist!

Weiterhin:

Komplexe Grafik

Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafiken und erarbei-
ten ainen kompletten Fraktalgenerator zur Erzeugung von “Apfalmannchen®-
Bildern.

Der Computer lernt

Erleben Sie ein Paradebeispiel fir “Kiinstliche Intelligenz®: Das Programm
“Minischach® ist lernfdhig und wird mit jeder Partie ein biBchen besser.

Das Okologie-Experiment

Der Computer zeigt Ihnen in animie
ter Farbgrafik einen simulierten
Lebensraum mit Weideland, Schafe
und Wélfen. Erforschen Sie die 6ko
logischen GesetzméBigkeiten, und
schaffen Sie ein stabiles, natirliche
Gleichgewicht.

Pascal laRt griRen

Ein erstaunliches Programm enthi
verborgene Strukturen im
sogenannten “Pascalschen Drei-
eck", Die grafische Darstellung
ergibt traumhaft schéne und farbi
Musterbilder.

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat. Dann rdt der
Rechner ein Wart, das Sie sich ausgedacht haben, Wer braucht weniger
Versuche? Sie werden sich wundern...

Wordketten
Mit einem raffinierten Algerithmus 185t der CPC Wortketten-Rétsel. Oder er
erfindet neue Rétsel - ganz wie Sie wollen.

uns:

Mit roher Rechengewall
Mit dem “Brute-Force"-
Algorithmus darf der CPC so ricl
tig loslegen und spielt mit roher
Hechenoef alt in dem afrikani-
schen Strate iel “Kalaha" all
: nd - oder kon-
em schlagen?

gmchenﬂ!
Entwicklungshilfe
Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage eines Entwick-

lungsheifers, der eine Hungersnot abzuwenden versucht. Aber Ihre Mittel
sind begrenzt.

Das Software-Experiment
® Siebzehn verschiedene, lauffahige Programme
® 180 Seiten Anleitung

Kassette nur DM 59, — *
Diskette nur DM 69, - *

fiur CPC 464/664/6128

% Unverbindliche Preisemplenlung. Unabhingig von der Anzahl der bastellien Artikel berechnen wir fir gas inanc 4 - DM oom S cas Ao £ N Poro o Verpackung

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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| Editorial—

Es soll Leute geben...,

..die nicht wissen, mit welcher Seite eine Diskette in das Laufwerk
gesteckt werden muf3. Erheiternd ist dies schon, wenn man sich das
einmal bildlich vor Augen fiihrt, oder nicht? Zumindest wir in der
Redaktion erliegen manchmal der Verlockung, bei bestimmten
Leseranfragen die gute Erziehung zu vergessen und erst einmal laut vor
Vergniigen loszuprusten. Wie urkomisch, wenn da jemand einen Pack
3,5-Zoll-Disketten auf Anraten des Verkdufers erstanden hat und, zu
Hause angekommen, bemerkt, daf} der gute alte CPC nur ein 3-Zoll-
Laufwerk eingebaut hat. Wie erheiternd, wenn ein frischgebackener PC-
Besitzer seiner alten Joyce-Rubrik treu bleibt, alle PCW-Programme in
BASIC2 eingibt und sich iiber die neuen Fehlermeldungen wundert,
obwohl er alles genau gepriift hat.

Ist dies aber wirklich urkomisch und erheiternd? Beim zweiten
Nachdenken stellt sich uns Redakteuren die Frage, ob wir hier wirklich
verstdndlich geschrieben, wirklich Wissen vermittelt haben. Oder ob wir
vielleicht gar nicht mehr merken, daf3 es Computerbesitzer gibt, die erst
am Anfang ihrer 'Karriere’ sind und alle erdenkliche Hilfe bendtigen.
Und schon wird uns klar, was wir tun miissen, um dem Ex-Joycer und
dem frustrierten Diskettenkdufer weiterzuhelfen — ndmlich eine
Zeitschrift zu machen, die Profis und Einsteigern gleichermaflen dienlich
ist.

Und so ist wieder ein Heft entstanden, das — diesmal mit dem Schwer-
punkt Hardware — Grundlagen und Grundwissen vermittelt. Und gerade
die Hardware, oder besser das Basteln am Computer, ist eines der
interessantesten, aber auch sehr schwer versténdlichen Themen, die
ndhere Erkldrungen bendtigen. Somit hoffen wir, daff wir wieder etwas
wettgemacht haben und Sie weiterhin Freude an der PC AMSTRAD
haben: Ubrigens haben wir auch fiir die Joyce-PCW-Besitzer eine
Uberraschung: Das erste Btx-Modul fiir das Text- und Computersystem.
Den Test konnen Sie im Joyce-Teil lesen.

Viel Vergniigen bei der Lektiire der PC AMSTRAD
wiinscht Ihnen Ihr

%‘- %vfz é-
Jiirgen Borngiefler
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—Aktuell

Zum Farbdrucker aufristen... Sprechi auf Platine

Von der Firma Star wird eine
preiswerte Alternative angebo-
ten, um bestimmte Drucker zu
Farbdruckern aufzuriisten.

Fiir alle XB- und FR-Modelle
gibt es einen Aufriistsatz, der
diese Schwarz-Weii-Drucker in
Farbdrucker umwandelt. Die
Umriistung soll laut Hersteller
so leicht wie das Auswechseln

einer Farbbandkassette. Der
Umriistsatz  kostet  inklusive
Mehrwertsteuer 98,- DM und ist
fiir die Drucker XB24-10,
XB24-15, FR-10 und FR-15 zu er-
halten.

Info: Star Micronics
Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3
D-6236 Eschborn/Ts.

1.D.S gegriindet!

Interessengemeinschaft
deutschsprachiger = Shareware
(abgekiirzt 1.d.S.) heift eine
neue, jetzt ins Leben gerufene
Vereinigung deutscher Share-
ware-Programmierer.

Durch diese Interessengemein-
schaft soll eine Verbesserung
und Standardisierung von Pro-
grammen erreicht werden, die
in der Shareware vertrieben
werden. Dabei gelten besondere
MaBstibe fiir die neuen Pro-
gramme, darunter soll eine Qua-
litdtssicherung der Programme
und der Dokumentationen fal-
len. Programmdisketten der
I.d.S. sollen ein einheitliches
Aussehen bekommen, das sich
nach einer vorgegebenen Rei-
henfolge der auf der Diskette be-
findlichen Files richtet. AuBer-
dem sollen die Anwender und
Kiufer der Shareware nach Re-

Neuer Akustikkoppler mit 2400 Baud

Die Krischer Computertechnik
bietet jetzt den Akustikkoppler
dataphon 2400B an, der mit
300, 1200 und 2400 Baud im
Vollduplex-Betriecb Daten iiber-
tragen kann.

Der dataphon 2400B besitzt die
Zulassung der Post und ist fiir
einen Preis von 648,- DM inklu-
sive. Akku und Steckernetzteil

6 PC€ 1089

gistration ein groferes Riick-
spracherecht erhalten, so wer-
den Fragebogen zum Programm
mitgeschickt, auf denen Anre-
gungen, Kritiken, Verbesse-
rungsvorschldge und Meinun-
gen aufgeschrieben und zuriick-
gesandt werden konnen. Die In-
teressengemeinschaft will damit
eine Verbesserung der Program-
me und der Kommunikation
zwischen Programmierer, Ver-
treiber und Kaufer sicherstellen,
ein Vorhaben, das angesichts
der fast uniiberschaubaren Viel-
falt im  Public-Domain-und
Shareware-Bereich nur zu be-
griiBen ist. Interessierte konnen
Info-Material anfordern beim

PD-Service Lage
Abt. I.d.S.
Hasselstr. 38
D-4937 Lage / Lippe
Tel.: 05232/66912

erhiltlich. Ebenfalls erhdltlich
bei Krischer Computertechnik
ist der AMARIS Softwaredeko-
der Btx/2 fiir 238,- DM.

Info: Andreas Krischer
Computertechnik
Antel 10

D-5470 Andernach
Tel.: 02632/492051

Die Firma TSE-Electronic bie-
tet all denjenigen, die noch un-
erfahren im Bau von Platinen
sind, eine Sprechi-Leerplatine
fiir 15,— DM an.

Sollten Sie wenig Zeit oder Lust
auf Bastelarbeiten haben, so

konnen Sie ebenfalls bei die
Firma das komplette Interf:
fiir knapp 300,— DM erwerbx

TSE-Electronic
Heckscher Strafie 39
2000 Hamburg 20

Neuheiten fiir Amstrad-Computer

Neues gibt es von der Firma
ARC aus Sulzbach fiir die Am-
strad-Computer. So wird jetzt
eine neue Filecard (Festplatie
zum Einstecken in einen der Er-
weiterungssteckplidtze) ausge-
liefert, die eine extrem flache
Bauhohe von nur einem Zoll
vorweist und damit auch nur ei-
nen Steckplatz in den Amstrad
PCs benétigt, die schon von
Hause aus Platzprobleme im In-
nenraum haben.

Des weiteren bietet die Filecard
den Vorteil, keine iibermiBige
Wirme zu entwickeln, dies wird
durch den Einbau extrem strom-
sparender Bauteile moglich. Die
Filecard ist in einer 20-MByte-
Version fiir 1199,— DM erhiilt-
lich.

Weiter wird jetzt eine Slot-Box
fiir den PPC 512/640 erhaltlich
sein, die den Tragbaren von
Amstrad um vier volle XT-
Steckplitze erweitert. Diese be-
finden sich in einem dem PPC
angepaBten Gehiuse und kon-
nen auch zur Aufnahme von Fi-
lecards wie der oben beschrie-
benen benutzt werden. Auch an-
dere Steckkarten, wie Erweite-
rungen oder Game-Cards lassen
sich jetzt ohne grofe Probleme
an den PPC anbringen. Der
Preis dieser Slot-Box betragt
499,— DM. Als Besonderheit
sei noch ein eingebautes Netz-
teil genannt, das einen Ventila-

tor besitzt, der nur bei zu hol
Temperatur, also hohem Stro
verbrauch, durch Meffiih
eingeschaltet wird. Das Netz
iibernimmt auch die Versorgu
des PPC.

Erhiiltlich ist auch ein 3,5-Zc
Laufwerk (720 kByte) zum E
bau in den PC 1512/1640. I
Besonderheit liegt darin, ¢
hier ein spezieller Montageki
als Laufwerks-Halterung |
nommen wurde, der den K¢
struktionen der interr
5,25-Zoll-Laufwerke entspri
und somit ohne grofic Proble:
vom Anwender eingeschrai
werden kann. Montage-Mater
und Installationsdiskette lieg
dem Laufwerk bei, das 248
DM kostet.

Fiir die PCs der 2X86-Rei
sind ebenfalls externe Laufw
ke im 5,25-Zoll-Format mit 3
kByte erhaltlich, der Preis |
triagt 248,— DM.
Angekindigt fiir Amstr:
PC2386 sind Festplatten mit |
zu 300 MByte Speicherkapa
tat, die fur die interne Festpla
eingebaut werden kénnen, Pr
se standen bei Redaktionsschl
jedoch noch nicht fest,

Info: ARC Computervertri
GmbH

Axel Dietze

Talstr. 16

D-7158 Sulzbach

Tel.: 07193/8831



Aktuell—

] Mehr Speicher fiir den PCW Kunstdruckposter fir Grafikfreunde

Bei der Firma Werder Nachrich-
tentechnik aus Hamburg gibt es
jetzt eine RAM-Karte fiir den
Joyce-PCW, der das Textsystem
auf insgesamt 1 MByte aufrii-
stet,

Diese Speichererweiterung gibt
es als Card-Bausatz und Pack-
Fertigmodul fiir den Joyce und
den Joyce+. Damit stehen der
virtuellen RAM-Disk M: 880
kByte zur Verfiigung. Der Bau-
satz kostet um 500 DM, das Fer-
tigmodul zirka 750 DM, die ge-
nauen Preise sind bei der Firma

Werder zu erfahren, sie standen
bei Redaktionsschluf noch nicht
fest.

Neu bei Werder ist auch eine
LocoScript-Version in Arabisch,
mit vielen Extra-Funktionen.
Genaueres iiber das neue "Loco-
Arabic' kénnen Sie demniichst

in der PC AMSTRAD erfahren.
Info: Werder Nachrichten-
Technik

Bramfelder Chaussee 215
2000 Hamburg 71
Tel.: 040/6411776

'Computer-Hobby 89’

Am 14.10.89 findet zum dritten
Mal die "Computer-Hobby*Aus-
stellung statt. Veranstalter ist
wie in den Vorjahren der Bruch-
saler Computerclub, der nam-
hafte Aussteller aus der ganzen
Republik eingeladen hat.

Es wird von Public-Do-
main-Software bis zu komplet-
ten Computerausriistungen alles
vorgestellt. Kostenlose Vorfiih-
rungen und Fachvortriige laufen
fiir die Besucher im Workshop-

Bereich. Beginn der 'Computer-
Hobby 89" ist am 14.10.89 um 9
Uhr in der Bruchbiihlhalle in
Karlsdorf-Neuthard in der Nidhe
der Autobahn-Ausfahrt der A5
Bruchsal. Ab dort ist der weitere
Weg ausgeschildert.

Info: Werner Bandorf
(Organisation)

Luisenstr. 33

7528 Karlsdorf-Neuthard
Tel.: 07251/41325

Neue Microsoft-Programme

Microsoft liefert jetzt seinen
neuen Pascal-Compiler Quick
Pascal in der Version 1.0 aus.

Quick Pascal verfiigt iiber vie-
lerlei Fihigkeiten im Umgang
mit Pascal-Programmen. Her-
vorzuheben ist hier besonders
das farbliche Unterscheiden von
Befehlswortern,  Bezeichnern
und Kommentaren, das Arbei-
ten mit Window-Technik, in der
mehrere Windows mit unter-
schiedlichen Programmen ein-
zeln bearbeitet werden kénnen,
Ein integrierter Debugger und

Compiler sorgen fiir eine
schnelle und iibersichtliche Feh-
lersuche sowie eine schnelle
Umsetzung in Maschinencode.
Der Preis war bei Redaktions-
schlufl nicht bekannt, wird je-
doch bei zirka 450 DM liegen,

Ebenfalls neu ist die Version 5.0
deutsch des Textverarbeitungs-
programmes Word.

Info: Microsoft Pressestelle
Edisonstr. 1

D-8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

Die Firma Design GmbH in
Braunschweig  stellt  Kunst-
druckposter mit Computergrafi-
ken her, die dank spezieller Her-
stellungstechniken fast einem
Foto gleichen.

Die Poster haben eine einheitli-
che Gréfe von 63 * 45 cm und
zeigen verschiedene Motive, die
teilweise ecinen phantastischen

Hintergrund haben. Die Motive
haben Namen wie Respite, Mar-
ried, Threat, Bodyhead und
Live in Conflict.

Der Preis der Poster liegt bei
zirka 120 DM.

Info: Design GmbH
Hansestrafie 47

D-3300 Braunschweig

Tel.: 0531/314041

Amstrads Modular-System

Die Firma Amstrad hat als neue-
stes fir Grofkunden, OEM-
Partner und Handelsaktionen
ein modulares PC-System der
AT-Klasse unter dem Namen PC
1000 entwickelt.

Die Basis dieses Systems stellen
der 12 MHz PC 1286 und der 20
MHz PC 1386. Zum Lieferum-
fang gehdren Zentraleinheit, Ta-
statur und das Betriebssystem
MS-DOS 4.01l. Die Ausstat-
tungsdetails konnen vom Kun-
den ab 50 Einheiten individuell
festgelegt werden, beim Ar-

beitsspeicher kann zwischen ei-
nem und 16 MByte (PC 1386),
oder einem und vier MByte
(PC1286) gewiihlt werden. Fiir
den Einsatz als Terminal werden
beide Rechner auch ohne eige-
nen Hauptspeicher ausgeliefert.
Als weiteres Zubehdr bietet
AMSTRAD noch einen Tape-
Streamer und externe Laufwer-
ke an.

Info: Amstrad GmbH
Robert-Koch-Str. 5

D-6078 Neu-Isenburg

Tel.: 06102/3002-0
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Wenn’s funkt, leuchtet’s!
Computer sucht AnschluB3 - bloB wie?

Computer sind dazu da, uns das Leben leichter zu machen. Sie berechnen
uns den Ertrag aus den Zinsen unseres Sparguthabens fiir die nichsten drei
Jahre, verwalten die Adressen unserer Verwandten und Bekannten, die sich
damit bedanken, daB Sie uns immer dann beehren, wenn wir uns zum Pro-
grammieren zuriickziehen wollen, und sie lassen mit sich spielen, wobei der
Gewinner von vornherein festzustehen scheint. Und doch fehlt da etwas...,
etwas, was ein Computer auch noch konnen sollte, namlich schalten und
walten. DaB die Bastelei am Computer grundsitzlich in der Reparaturwerk-
stiitte enden muB, sollte allerdings nicht Ziel der Ubung sein. Wie es geht
und was man beachten sollte, konnen Sie hier und jetzt erfahren.

Eines muB ich als erstes vorweg-
schicken: Wenn Sie diesen Artikel
durchgelesen und unsere kleine Bastel-
arbeit nachgebaut haben, so werden Sie
hochstwahrscheinlich mehr Verstidnd-
nis fiir Hardware bekommen, ein aus-
gefuchster Transistor-Freak werden
Sie allerdings erst mit der Zeit werden,
wenn das Thema Sie so reizt, daB Sie
von selbst weitermachen wollen.

Wichtig ist vor allem, daB Sie geni-
gend 'Schmékerstoff”, also Biicher und
Zeitschriften zum Thema mit hinzuzie-
hen, denn ohne Theorie geht in der
Elektronik gar nichts. Aber bevor Sie
jetzt wieder abgeschreckt werden, le-
sen Sie sich erst mal unseren Artikel
durch, der als kleine Grundlagen-
sammlung dienen soll (Fiir genauere
Angaben hitte ich den zehnfachen
Platz benétigt, und, Hand aufs Herz,
das konnen Lehrbiicher sowieso bes-
ser). Somit wollen wir gleich zum The-
ma kommen, jetzt erfahren Sie etwas
iiber Widerstinde, Kondensatoren und
Transistoren.
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Bevor man sich als Computerbenutzer
an das Basteln von diversen Schaltun-
gen wagt, sollte ein biBchen Hinter-
grund-Information iiber die verschie-
denen Bauelemente vorhanden sein.
Ich sehe jetzt schon einige Leser auf-
stohnen (Spruch der Woche: Gibt’s
was Trockeneres als einen trockenen
Sherry? Ja, ein Elektronik-Fachlehr-
buch), es gibt allerdings eines zu be-
denken, iibrigens eine Elektronik-Bin-
senweisheit: Je schneller eine Schal-
tung zusammengelotet wird, desto we-
niger wird sie funktionieren. Fangen
wir deswegen mit den Trockeniibungen
und der ersten Bauteil-Vorstellung
gleich mal an. Wir werden allerdings
nur kurz auf die einzelnen Bauelemente
eingehen, fiir ndhere Informationen
sollten Sie Lehrbiicher hinzuziehen.

Der Widerstand: Gegen den
Strom schwimmen

Eines der unscheinbarsten und doch
unentbehrlichsten Bauelemente ist der

Widerstand. Er ist ein ruppiger Gesel-
le, der nur eines im Sinn hat, ndmlich
sich dem fliefenden Strom (dem elek-
trischen, versteht sich) in den Weg zu
stellen. Und da, wo er seine Tatigkeit
ausfiihrt, ist es auch gerechtfertigt.
Meistens soll durch Widerstinde ein
sogenannter Spannungsfall (oft auch
Spannungsabfall genannt, hért sich je-
doch nach *Spannungsmiill” an) herbei-
gefiihrt werden, andererseits kann er in
anderen Schaltungen den Strom auftei-
len und so eine Schutzfunktion erhal-
ten. In wiederum anderen Schaltungen,
vorwiegend digitaler Art, hilft er,
Low- und High-Impulse, die ja im
Grunde auch durch Spannungen repri-
sentiert werden (grob gesagt +35 Volt
= high, 0 Volt = low, hier gibt es aber
noch andere Moglichkeiten), klar zu
trennen, so daB die digitalen Verarbei-
tungsbausteine (wie AND, NAND,
OR, NOR, XOR usw.) nicht an soge-
nannten 'undefinierten Schaltzustén-
den’ verzweifeln und eine digitale
Funktionseinheit plotzlich analogen
Unsinn produziert. Wie man sieht,
steckt in den Widerstinden weit mehr,
als es auf den ersten Blick scheint. Bei
ihnen sind die unterschiedlichsten Bau-
formen zu finden, so gibt es Kohle-
schichtwiderstinde (sind preiswert und
werden daher fast iliberall eingesetzt;
die Toleranz eines Wertes liegt bei 5%
oder 10% und ist noch ertriiglich), Me-
tallschichtwiderstinde, (sind durch
niedrige Toleranzwerte genauer, dafiir
auch teurer), Draht-und Keramikwi-
derstinde (sie werden dort gebraucht,
wo hohe Strome flieBen und wo niedri-
ge Werte (ab 0.01 Ohm) bendtigt wer-
den), Potentiometer und Trimmer (wo
keine festen Widerstandswerte zu ge-
brauchen sind, werden sie gebraucht;
der Wert ist einstellbar, zum Beispiel
als Lautstirkeregler). Die Wider-
standswerte reichen von 0.01 Ohm
(Drahtwdst.) in Abstufungen bis meh-
reren Millionen Ohm (Metall-, Kohle-
schichtwdst.) und sind international
genormt. Ein Fachmann wird zum Bei-
spiel bei einem errechneten Wert von
15123 Ohm auf einen 15 kQ- (gespro-
chen k-Ohm, heift 15 Kiloohm) Wi-
derstand zuriickgreifen, ein Wert, der
in der Normtabelle vorhanden ist. So-
viel erst einmal zum Thema Wider-
stand, kommen wir jetzt zum...

Kondensator: Ein Speicher
ohne Bits und Bytes

Der Kondensator ist ein seltsames Bau-
teil, seine Funktionen sind so vielsei-
tig, daB es sogar spezielle Biicher tiber
ihn gibt. Ich will deshalb nur Grund-
sitzliches itber ihn erzihlen, da sonst
der Rest des Heftes entfallen wiirde.
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Stellen Sie sich einen Wasserkanal vor,
der sich in zwei Arme teilt, an deren
Ende zwei Tore sind, bevor beide
Arme wieder zum Kanal werden.
Schliefen wir die Arme durch Zuma-
chen der Tore, so staut sich das Was-
ser, bis es iiberflieft. Offnen wir jetzt
die Tore, wird es eine Flutwelle geben.
Diesen Aufbau mit einem Kondensator
gleichzusetzen, hinkt mehr als der
Glockner von Notre Dame, hat aber
den Zweck, die wichtigste Funktion
dieses Bauteils hervorzuheben, nim-
lich das Speichern von Energie.

Den schematischen Aufbau eines Kon-
densators konnen Sie in Abb.2 sehen.
Um einen Kondensator zu verstehen,
sollte man wissen, was Strom iiber-
haupt ist, hier bleibt uns ein Ausflug in
die Physik nicht erspart: Der Strom,
den wir kennen, ist durch das Freiset-
zen freier Elektronen aus einem Atom-
kern entstanden, diese freien Elektro-
nen sind alleine auf ihrer Elektronen-
schale und konnen leicht durch duBere
Einfliisse aus dieser Konstellation ge-
rissen werden (wer es genauer wissen
will, sollte noch einmal die Physikbii-
cher hervorkramen). Da die Natur aber
etwas dagegen hat, daB der Mensch ihr
ins Handwerk pfuscht, ist sie krampf-
haft bemiiht, diesen unnatiirlichen Zu-
stand wieder zu beenden, indem sie das
Elektron zu dem entstandenen Loch
(man nennt den Gegenpol zum Elek-
tron tatsachlich 'Loch’) zuriickfiihrt,
Loch und Elektron ziehen sich quasi an
(wie die Gegensiitze), Die Trennkraft,
die Elektron und 'Loch’ auseinander-
hdlt, nennt man iibrigens Spannung
(Aha!),

Am besten kann man dies sehen, wenn
man die Pole einer kleinen Batterie
kurzschlieBt, es funkt ganz schon und
wirmer wird es auch. Bei einem Kon-
densator macht man sich diese Eigen-
schaft zu Nutze, indem man auf der ei-
nen Seite Locher sammelt, auf der an-
deren Elektronen. Die Folge: Der Kon-
densator speichert die ihm zugefiihrte
Energie, allerdings nicht fiir immer,
denn auch hier gibt es Toleranzen und
Fehler im Material, die sich auch beim
besten Willen nicht ausmerzen lassen.
Daf ein Kondensator Energie spei-
chert, kann man mit folgendem kleinen
Experiment beobachten: Man schliefie
9-Volt-Batterie einen 100-
(')I-.rr;-\\'idcrstand an der Plus-Seite an
und halte den Plus-AnschluB eines

an ecme

trolytkondensators an das andere

Ende des Widerstandes, den Minusan-

hiufl an Minus der Batterie, das Gan-
fo

ur einige Sekunden. Nun nehme
den Kondensator ab und schlieBe
ie Enden kurz, und siche da, es

l."_a B

Reihenschaltung von Widerstaenden
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Abb. 1: Die Grund-
schaltungen eines
Widerstandes

glaich? / | !

Hier teiit sich der Strom in insge
sant drei Teilstrome anf!

nHu 19499

funkt und knallt (je nachdem, welche
Kapazitat der Kondensator hat. Ubri-
gens sollte man den armen Kondensa-
toren diese Tortur nicht allzu oft zumu-
ten, irgendwann hat sichs so ausgespei-
chert). Kondensatoren gibt es ebenfalls
in verschiedenen Bauformen: Da wi-
ren einmal die Elektrolytkondensato-
ren (eine besondere Isolationsschicht
erlaubt hohe Kapazititen), Folien-und
Keramikkondensatoren (kleinere Ka-
pazititen, werden sehr oft in der
Nieder- und Hochfrequenz-Elektronik
eingesetzt), sowie Trimmkondensato-
ren (regelbare Kondensatoren). Die
Nichtgenannten mégen mir verzeihen!
Den Kondensator mit diesen wenigen
Worten zu beschreiben, ist fast ein Fre-
vel, er hat weit mehr Eigenschaften, als
unser Heft Platz, oder hiitten Sie ge-

Schematischer
Aufbau efnes Isolationsstof {
Kondensators /
Anschluss- Anschluss-
draht | draht
Metallplatten
WL

Abb.2: So sieht ein Kondensator aus, allerdings
nur theoretisch

dacht, dal} er bei Wechselstrom zum
Widerstand wird? Trotzdem miissen
wir uns von ihm verabschieden und uns
dem nichsten Teilnehmer zuwenden.
dem...

Transistor: Ein Kunstwort
wird zum Megastar

Schon als kleiner Junge wurde mir ge-
sagt:* PaB auf, daB du dich nicht
schmutzig machst, sonst wird nie was
aus dir!*. Wo das geendet hat, sieht
man heute.., Ein Bauteil, daff sich
tiberhaupt nicht an Sauberkeit und
Reinheit gehalten hat und trotzdem be-
rihmt wurde, ist der Transistor. Im
Ernst, der Transistor verdankt seine
Entstehung einer Verunreinigung. Die
Herren Bardeen, Brattain und Shock-
ley impften 1948 den Halbleiterkristall
einer Diode mit einem Fremdatom und
versahen ihn mit einem dritten An-
schluBbein. Heraus kam ein 'Transfer
Resistor’, ein Ubertragungswider-
stand, kurz: ein Transistor. Was sich
hier so einfach anhort, war das Ergeb-
nis jahrelanger Forschung und Ent-
wicklung, die sich stellenweise wie ein
spannender Roman nachlesen lif3t.
Wie kann man am Besten die Funktion
eines Transistors beschreiben? Kom-
men wir noch einmal auf die Wasserar-
me zuriick. Stellen wir uns vor, wir ste-
hen am Dreildndereck in Koblenz und
sehen den Rhein und vorn die Mosel,
die in den Rhein reinflieBt (hoffentlich
stolpert keiner tiber diesen Satz). Jetzt
setzen wir noch in die Mosel eine
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Abb. 3: Verschiedene
Bauarten von Transi-
storen

=

Schleuse, die wir mit der Hand bedie-
nen, also auf und zu machen kénnen.
Gleichzeitig wird mit dieser Schleuse
eine zweite bedient, die den Rhein
sperrt oder durchldBt. In Aufwirtsrich-
tung (vor der Mosel) bekommt der
Rhein die Bezeichnung ’Collector-
Rhein’, in Abwirtsrichtung (nach der
Mosel) 'Emitter-Mosel+Rhein’, die
Mosel ist jetzt die 'Basis-Mosel’ (auf
die Bezeichnungen gehe ich gleich ni-
her ein). SchlieBen wir die Schleuse,
flieft keine Basis-Mosel in den Collec-
tor-Rhein, und die Schiffe auf 'Emit-
ter-Mosel+Rhein’ liegen auf dem
Trockenen. Je mehr ich nun die Mosel-
schleuse offne, desto mehr 'Collector-
Rhein' und 'Basis-Mosel’ fliefien in
den 'Emitter-Mosel +Rhein’. Im End-
effekt habe ich also nach Koblenz mehr
Wasser im Rhein als vor Koblenz. Zu-
riick zum Transistor:

Stellt man sich dieses (zugegeben et-
was seltsame) Schaumodell am Transi-
stor vor, wird klar, warum er als Schal-
ter oder Verstirker ungeschlagen ist,
denn wir haben gerade den Verstirker-
Effekt im Grundprinzip kennengelernt.
Ich hitte Sie auch anstatt nach Koblenz
zum 'HFE-Faktor’ einladen konnen,
allerdings bin ich mir nicht sicher, ob
Sie jetzt noch weiterlesen wiirden...

Der Transistor beherrscht eigentlich
die Elektronik, denn er kommt {iberall
vor: Als Verstiirker, als Schalter, als
Taktgeber und zusammen mit vielen
kleinen Kollegen als Prozessor im
Computer. Er ist universell einsetzbar,
universell natiirlich als Gesamtheit.
Fiir die vielen unterschiedlichen An-
wendungen gibt es genausoviele Tran-
sistorgruppen und -arten. In unserem
Fall soll uns nur seine Eigenschaft als
Schalter interessieren. Ein Transistor
besteht aus drei Halbleiterschichten,
die unterschidliche Polarititen haben
(positiv oder negativ) und hat daher
auch drei Anschliisse: Den Collector

10 pe 10'89

(Sammler), den Emitter ("Aussender’)
und die Basis (SteueranschluB).

Fiir die Vorstellung der einzelnen An-
schliisse miissen wir die Reihenfolge
etwas dndern: Der Emitter ist der "Aus-
sender’ der Elektronen, der Collector
der 'Einsammler’ dieser ausgesendeten
Elektronen. Halt, Moment mal! Damit
wiirde unser 'Mosel-Rhein'-Beispiel
doch ad absurdum gefiihrt, oder kon-
nen Sie sich den Rhein vorstellen,
wenn er von der Nordsee in die Alpen
fliet? Des Ritsels Losung: Der Unter-
schied zwischen technischer und tat-
sidchlicher Stromrichtung. Als die
Elektrizitdt entdeckt und von Wissen-
schaftlern ergriindet wurde, nahm man
an, daB der Strom von der positiven
Quelle (+) zum negativen Sammel-
punkt flieBt. Danach richteten sich
samtliche Lehr- und Wissensbiicher,
auch Schaltpldne werden meistens mit
GND (Masse oder Minus) als "Samm-

umgekehrt— von Minus nach Plus — da
die freien Elektronen (negative Atom-
teilchen) die Energietrdger sind. Lei-
der war es zu spat fiir eine Anderung,
daher nimmt man das kleinere Ubel in
Kauf und unterscheidet technische und
physikalische Stromrichtung fiir sich.
Doch zuriick zum Transistor:

Wir haben hier sozusagen die beiden
Anschliisse eines elektronischen Geri-
tes zur Stromquelle. Mit der Basis kon-
nen wir aber den Stromfluf beeinflus-
sen (viel fliissiges, nicht wahr?) und
haben somit einen direkten Einflufl
(schon wieder FluB) auf die Arbeits-
weise des Bauteils. Zunutze macht man
sich diese Eigenschaft des 'Dreibei-
ners’ iiberall dort, wo er eingesetzt
wird, zum Beispiel bei Schaltgliedern,
Verstarkerstufen, oder Impedanz-
wandlern.

ICs: Schnell ohne Schienen

Durch die Transistoren lernen wir jetzt
ansatzweise die eigentlichen 'Herz-
stiicke' fast jeder Elektronikschaltung
kennen, die ICs ( Integrated Circuits,
sinngemdlB Integrierte Schaltkreise).
Sie sind im Grunde genommen nichts
anderes als komplette, aber miniaturi-
sierte elektronische Schaltungen, die
unterschiedliche Aufgaben wahrneh-
men konnen. Auch hier unterscheidet
man verschiedene Typen, so gibt es an-
aloge ICs, digitale ICs, Spannungsreg-
ler und diverse andere. Uns sollen hier
nur die digitalen Schaltungen interes-
sieren, da sie wesentlicher Bestandteil
eines Computers sind. Es gibt hier al-
les, was eine Logikschaltung funktio-
nieren lidft, UND-, NAND-, OR-.
NOR-, XOR-Gatter, Kippschaltungen.
Speicher, Schieberegister, kurz alles

ler’ gezeichnet. Die tatsdchliche
Stromrichtung ist jedoch genau
Der Druckerport des PC
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Abb.5: Unsere Versuchsschaltung, die man schne

das, was einen Computer so agieren
1aBt, wie wir es von unserem CPC, Joyce
oder PC kennen. Mit dieser, zugege-
ben kurzen Vorstellung wollen wir die
ICs jetzt verlassen, nur noch soviel:

In jeder integrierten Schaltungen wird
die Hauptarbeit von Transitoren ge-
macht, ein Umstand, der einem ange-
sichts der sogenannten 'Black Boxes’',
die man im Innern von Elektronikgeri-

Il auf einer Lochrasterplatine aufbawen kann

ten sieht, kaum bekannt sein diirfte (es
sei denn, man hat ein besonders liebe-
volles Verhaltnis zum Lotkolben).

Hélt man sich nun die Leistung von
Prozessoren wie dem Z80 (im CPC
und Joyce) oder dem 16-Bitter 8086
(im PC 1512/1640/2086 oder PPC
512), oder sogar die von den 'groBen
Protzen’ 80286/80386 (in den beiden
"Flaggschiffen’ PC 2286/2386) vor

Augen und weifl, daB hier winzige
Transistorchen am Werke sind, so
wichst augenblicklich die Achtung vor
den Entwicklern dieser Bausteine, die
immerhin eine Riesenmenge an Halb-
leitermaterial auf kleinstem Raum zu-
sammenpferchen und dazu noch ver-
niinftige Ergebnisse erzielen (auch
wenn ab und zu der Ruf 'Mistkiste’
durch die Redaktion hallt).
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Abb.6: Verschiedene
Leuchtdioden und
Kleinrelais

Wenden wir uns nun einem weiteren
interessanten Bauteil zu, welches uns
vornehmlich als Signal- oder Zustands-
anzeiger dienen soll, der...

Leuchtdiode: Es werde Licht

Eine Leuchtdiode (LED) ist ein komi-
sches Ding: Sie verhilt sich wie eine
richtige Diode, also bei richtiger Po-
lung ist sie fiir Strom durchléssig, bei
falscher Polung sperrt sie den Strom.
Nur, bei richtiger Polung leuchtet sie
auch. Durch einen besonderen Stoff
(Galiumarsenid) werden bei der
Durchquerung von Elektronen (Strom-
fluB) Photonen (Lichtteilchen) freige-
setzt, also emittiert. Daher auch der
Name LED: Light Emitting Diode.
LEDs werden meistens in der Elektro-
nik als Signalgeber eingesetzt, densel-
ben Zweck sollen sie auch bei uns er-
filllen. Eines ist aber wichtig: LEDs
vertragen nur einen bestimmten Strom
(liegt bei ca. 10 bis 20 mA (Milli-
ampere)), sie diirfen also in keinem
Fall direkt an Stromquellen (Batterien
0.4.) angeschlossen werden. Danach
leuchten sie nidmlich einmalig, im
wahrsten Sinne des Wortes. Sie benoti-
gen immer Vorwiderstinde, die sich
aus der Gesamtspannung (Spannungs-
quelle) und dem benétigten Strom er-
rechnen: Angenommen, eine LED soll
an 5 Volt betrieben werden. Eine rote
LED braucht zum Betrieb 1.7 Volt und
ca. 15 Milliampere. Der Vorwider-
stand errechnet sich nach der Reihen-
schaltung (Abb.1), also 5 V (Gesamt)
— 1.7 Volt (LED) = 3.3 VolIt, die am
Vorwiderstand abfallen missen. Da
der Strom in einer Reihenschaltung
liberall gleich ist, flieBen auch 15 mA
durch den Widerstand, der sich wie
folgt errechnet:

Spannung (wdst) Uw
Strom (gesamt) I

Widerstand R =

12 P€ 1089

Rl 3.3 Volt

15mAR
R = 3.3 VoIt/0.015 Amp.
R = 220 Ohm

Wir haben Gliick, in der Widerstands-
reihe existiert tatsachlich der Wert 220
Ohm. Fazit: Diode gerettet, Leser
schlauer. So, daB war sie also, unsere
kleine Bauteileschau. Wer mehr iiber
elektronische Bauteile wissen mdchte,
sei auf die Unmenge an Fachliteratur
(Biicher und Zeitschriften) verwiesen,
die es iiber dieses Thema gibt. Ich wer-
de jetzt zum Hauptthema kommen
(endlich!) und unser erstes Projekt vor-
stellen: Ein Leuchtdiodenkette am
Druckerport.

PRINT Leuchtdiode,128

Ich sehe schon die ersten erstaunten
Gesichter im Geiste vor mir:“ Ja, geht
denn das iiberhaupt? Der Druckerport
ist fiir den Drucker da und nicht fiir
eine Lightshow!“. Dazu miissen wir
uns ein biBchen nidher mit der Drucker-
schnittstelle beschiftigen. (Abb.4)
Was ist das eigentlich, Daten an den
Drucker schicken? Nun, fast jeder von
uns hat schon einmal in BASIC Zei-
chen (Zahlen oder Buchstaben) in eine
Variable eingewiesen:

a$ = CHR$(65)

In diesem Fall wird der Variablen 'a$’
der Buchstabe "A’ zugewiesen, der die
ASCII-Nummer 65 hat. Was hat es mit
dieser Nummer auf sich? Klar, sie steht
im ASCII-Zeichensatz fiir das grofie A.
Aber sie représentiert genauso eine Bit-
folge, die von Schnittstellen wie der
Druckerschnittstelle an Peripherie-Ge-
rite (eben dem Drucker) gesendet wer-
den kann, so daB dieser anhand dieser
Bitfolge wiederum aus seinem Spei-
cher das "A’ holt und an die Nadeln
weitergibt. Sehen wir uns die Sache ge-

nauer an: Die ASCII-Zeichentabelle
umschlieffit 255 Zeichen, die in acht
einzelnen Bits (einem Byte) Platz fin-
den. Was aber haben acht Bit mit dem
Drucker zu tun? Eine parallele Schnitt-
stelle iibertrigt, wie der Name schon
sagt, die Daten tiber acht Datenleitun-
gen parallel. Dazu kommen noch eini-
ge Steuer- und Befehlsleitungen und
der GND-(Masse-)Anschlufl, die uns
hier jedoch nicht interessieren wollen.
Ein ASCII-Code ldBt sich in einen
Wert umsetzen, der durch bestimmte
Bausteine in den Dualcode umgesetzt
wird. Dualcode deshalb, weil jede Da-
tenleitung nur zwei Zustinde anneh-
men kann: Strom leitend oder nichtlei-
tend, Spannung gegen Masse +5 Volt
oder 0 Volt (im theoretischem Ideal-
fall), noch kiirzer gesagt: High oder
Low oder 1 oder 0. Jede der acht Da-
tenleitungen bekommt also einen Teil
des ASCII-Wertes von 'A’ (=65) zu-
gewiesen, wird damit als stromfiihrend
oder "High' gekennzeichnet und zwar
folgendermafien:

D6 ((2 hoch 6) = 64) ist High = 64
D7 ((2 hoch 7) = 128) ist Low = 0

Ubertragener Wert = 65
Damit wird auch klar, warum eine pa-
rallele Schnittstelle Datenwerte bis 255
iibertragen kann (auer beim CPC, der
leider von Amstrad nur mit einer Sie-
ben-Bit-Schnittstelle ausgeriistet wur-
de, der Himmel mag wissen, warum!),
rechnen Sie doch mal alle Einzelwerte
zusammen... Eigentlich ist das, was
ich gerade erkldrt haben, noch kilter
als kalter Kaffee, zumindest sollte sich
jeder, der einen Computer besitzt,
schon einmal mit Bits und Bytes und
dem Dualzahlen-System vertraut ge-
macht haben (die dies noch nicht getan
haben, sollten gleich mal in die ent-
sprechende Literatur schauen). Aber
(jetzt kommts!!) tauschen wir doch ein-
mal den Drucker gegen die Schaltung
in Abb. 5.

DO (2 hoch 0) = 1) ist High = 1
D1 (2 hoch 1) = 2) ist Low = 0
D2 ((2 hoch 2) = 4) ist Low = 0
D3 ((2 hoch 3) = 8) ist Low = 0
D4 ((2 hoch 4) = 16) ist Low = 0
D5 ((2 hoch 5) = 32) ist Low = 0

Die Schaltun

Bisher war unser Artikel recht trocken,
zumindest hat =r noch niemand von

uns den Lotkolben warm gemacht (hof-
fe ich zumindest!). Jetzt aber gehts ans

Eingemachte! Als erstes schauen wir
uns die Schaimng (Abb.5) einmal ge-
nauer an: Die Datenleitungen DO bis
D7, sowie dzn GND (Masseanschlufl)
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ziehen wir vom Druckerport ab, daf
heiBt, je nach Computertyp bendtigen
wir einen Platinenstecker (CPC
464/664), einen Centronics-Stecker
(CPC 6128 und PCW mit paralleler
Schnittstelle) oder einen 25-poliger
SUB-MinD-Stecker (PC). Vorher noch
etwas wichtiges:

Jeder Eingriff am Rechner, vor allem
der Anschluf} selbstgebauter Hardware
sollte so sorgfdltig wie méglich durch-
gefiihrt werden. In der Hobby-Elektro-
nik Unerfahrene sollten lieber einen
Fachmann hinzuziehen, denn falschge-
polte Anschliisse kann uns unser Re-
chenkiinstler sehr iibel nehmen, mit
‘geschossenen’ Portbausteinen ist er
Ihnen gegeniiber noch sehr human.

Doch jetzt weiter im Bastelprogramm.
Die Datenleitungen werden zu Digital-
Bausteinen des Typs SN 7407 gefiihrt,
die als Puffer- und Treiberbausteine
dienen. Dies bedeutet, daf} die ankom-
menden Daten zur weiteren Verwen-
dung "aufbereitet’ werden, und daB der
Computer vor Uberlastungen und
eventuellen Fehlern in einer Schaltung
etwas geschiitzt wird. (Erfahrene Elek-
troniker werden jetzt von ’Kinder-
schreck-Schaltung’, "iibertriebener
KurzschluB-Hysterie' und dhnlichem
reden, ich denke jedoch vor allem an
die Newcomer, die sich besser auf ein
biBchen Sicherheit verlassen sollten.)

Von den Pufferbausteinen geht es tiber
Basisvorwiderstinde (die notwendig
sind, um die Transistoren vor Uberla-
stung zu schiitzen) auf die Schalttransi-
storen des Typs BC 237, ein Universal-
typ fiir kleine Strome. In der Kollektor-
Emitter-Schaltung befindet sich je eine
Leuchtdiode mit dazugehorendem
Vorwiderstand, der den Gesamtstrom
auf das fiir die Diode ertragliche Mal
reduziert. Nachdem wir alle benétigten
Bauteile nun der Reihe nach durchge-

Anschluss eines Relais statt Leuchtdiode

]—--—i

Masse (GND) | _‘

_ Steuer-_ _ . -
it ¢ Relais - schematischer Aufbau
|—1 f Elektrospule- erzeugt Elektronagnetismus
() /)
il
. z Beweglicher Anker, wird von der Spule bei
-r- N Strondurchfluf angezogen und
i I bewegt mechanisch den Umschalter. Das
1 Ergebnis: Der Stron fliept erst von
|
T P nach 0,
Lo
| ]‘ nach Betdtigung flieft er von e
[ P nach S.
. £
0 ist ein offner- Kontakt, | S
Schal t- 5 ist ein Schliefer- Kontakt. L
posPIN= (g 00
nung
DMV 1989
+ 5 Uolt E
& B S=—
E
' !
! - B
Basisvorudst. ‘ von oben
_‘““‘:—*t, =<=——— Transistor fur ca., 2080 nA
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"

stérung des Transistors durch
die Spule des Relais!)

(A = Miliavpere = @.881 Amp.)

Abb. 7: Ansteile der LEDs kann man auch diese Relaisschaltung nehmen

gangen sind, wollen wir nun einem
weiteren wichtigen Thema auf die Spur
kommen, dem Thema Loten.

Wer kennt ihn nicht, den Leitsatz aller
Heimbastler: Kinder betet, Vater l6tet.,
Aber der Lotkolben, den wir zum L§-
ten brauchen, sollte kein 'Brenneisen

aus Uropas Zeiten' sein. Moderne
Elektronik-Lotkolben haben eine kon-
stante Temperatur und eine Wattzahl
von 13 bis 20 Watt bei 220-Volt-Netz-
betrieb.

Sie kosten im Fachhandel ca. 15 bis 30
DM. Die Bauteile lassen sich bequem
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auf sogenannten Lochrasterplatinen 16-
ten, Platinen, die es iiberall im Elektro-
nikhandel gibt. Der Vorteil: Schneller
Aufbau. Der Nachteil: Sehen nicht so
gut aus wie fertige gedruckte Schaltun-
gen (Prints). Geben wir jetzt einen
ASCII-Wert vom Rechner auf den
Druckerport, wird er zu den Pufferbau-
steinen weitergeleitet, dort aufbereitet
und geht dann zu den Transistoren, die
bei High-Zustand durchschalten und
die Dioden an den 5-Volt-Stromkreis
legen, so daB diese leuchten. Alles
klar?

Gut, dann wollen wir zum Probepro-
gramm kommen. Dieses ist fur den
Einsatz am CPC gedacht und benutzt
einen System-Call zur Ausgabe der
Bits:

100 Bit=0:Flag=0"'

110 OUT &C3C9,21BIT

120 IF Flag=0 THEN Bit=Bit+l

130 IF Flag=0 AND Bit> 6 THEN Flag=1

140 IF Flag=1 THEN Bit=Bit-1

150 IF Flag=1 AND B1t< 1 THEN Flag=0

160 FOR Zeit=1TO 150:NEXT ZEIT

170 GOTO 110

Wenn alles richtig angeschlossen wur-
de, miiBten jetzt sieben von acht
Leuchtdioden vor- und riickwérts ein-
und ausgeschaltet werden. PC-Besitzer
miissen anstelle des OUT &C3C9 eine
andere Routine setzen, die Sie am be-
sten aus Biichern iiber die Schnittstel-
len des PCs entnehmen, oder aus einem
dhnlichen Artikel unserer Schwester-
zeitschrift PCpur (Ausgabe 5/89), die
auch weiterfithrende Schaltungen pra-
sentierte. Probieren Sie ruhig einmal
alles aus, wenn die Schaltung funktio-
niert kann gar nichts schiefgehen. Und
wenn Sie gute Ideen haben, melden Sie
sich, wir geben Ihre Tips gerne an an-
dere Leser weiter.

Was wire, wenn...

...wir anstatt der Leuchtdioden Klein-
relais nutzen? “Watt is denn 'ne Klein-
rellah?“, fragt da der interessierte Rit-
ter des Lotkolbens. Relais sind elektro-
magnetische Schalter, die, angesteuert
durch kleine Leistung, eine grofere
Leistung schalten kdnnen. Setzt man
sie ein, muB eine sogenannte Freilauf-
diode mit eingelotet werden, denn Spu-
len, wie sie in Relais vorkommen, er-
zeugen beim Einschalten eine Gegen-
spannung, die Halbleitern extrem ge-
fahrlich werden kénnen, und die durch
diese Freilaufdiode 'geloscht’ werden,
oft sagt man deshalb auch 'Loschdio-
de’. Mit Relais haben wir die Moglich-
keit, grofiere Spannungen und Strome
an andere Gerite zu schalten. Ein gutes
Beispiel fiir Relaisbetrieb ist die Mo-
torsteuerung des Datenrecorders beim

14 pPe 1089

Die benstiagten 5 Volt lassen sich ven ei-
ner Batterie (9 Volt Block) und einen
5 Uolt- Spannungsregler abgreifen:

5V Regler

9Uolt
Block

\’f U=9 Volt V

7885 — +5U01t

-

Kondens.| Kondens.
47uF 18 pF

u=5 Volt

— an GND
der Schalt.

TTL-Bau

SN 7467

SN 74LS@7 |
Abb.8: Mit einer )
9-Volt-Bartterie und Sechs in-
einem Spannungssta- tegrierte

bilisator erzeugt man Treiber-
sich auf recht einfa- Bausteine
che Weise eine Uy=5 Volt
5-Volt-Betriebs-
spannung

431211109 8
SN 7467

1234567

Puffer|Eing. |Ausg.

Pin 1 [Pin 2
Pin 3 |Pin 4
Pin 5|Pin &
i Pin 8
Pinil [Pinl@
Pinl3 |Pinl2

74L584

O B L PN =
-]
=
(¥ -]

\Pinl4|DMY
1989

+ 5U
GND  |Pin 7

CPC. Hier wird von einer Digitalschal-
tung mit kleinen Stromen der groBere
Strom des Kassettenmotors gesteuert.
Mit Relais lassen sich vielerlei Anwen-
dungen realisieren, man muB sich nur
dariiber im klaren sein, welche Span-
nung und welcher Strom hier geschal-
tet werden soll.

Ich hoffe, daB Thnen unsere kleine Ex-
kursion in die Welt der 'freien’ Elek-
tronen und ihrer gewaltigen Mdglich-
keiten gefallen hat, und das Sie durch
unsere kleine Schaltung 'Blut geleckt’
haben. Als krénenden AbschluB finden
Sie auf den nachfolgenden Seiten eine
kleine Spezialschaltung fiir den Z80-
Prozessor, vielleicht haben Sie auch ei-
gene Ideen, deren Realisation durch
diesen kleinen Schnupperbericht in
greifbare Nahe geriickt ist. Wie dem
auch sei, hier noch einmal unser wich-
tigster Hinweis: Immer erst iiberlegen
und dann 16ten! So, und zum Abschluf
noch ein paar Hinweise zur Literatur.
Fiir Anfinger geradezu wichtig ist das
Erlernen der Funktion einer Schaltung,
und dies kann man am besten durch
Selbstbau. Es gibt viele Bausitze auf
dem Markt, deren Schwierigkeitsgrad
vom Einsteiger bis zum versierten
Fachmann reichen, hier kommt es auf
die eigenen Fertigkeiten an. Wichtiger
sind aber Biicher, die leicht nachvoll-
ziehbare Schaltungen vorstellen und

sie gleichzeitig theoretisch durchneh-
men. Eines dieser Biicher ist 'Freizeit-
Basteleien mit Elektronik’ aus dem
Frech-Verlag von Werner Lehnert,
welches als Topp-Buch 365 erschienen
ist. Hier findet man gerade als Anfin-
ger wichtige Hinweise und niitzliche
(auch witzige) Bauanleitungen zum
Uben, wie Kleinnetzteile, Sirenen,
Schaltungen zum Spielen und Modell-
bahnelektronik. Natiirlich gibt es auch
Biicher iiber Hardware am Computer,
so zum Beispiel fiir MS-DOS-Rechner
inklusive Ubungs-Platine, man sollte
sich jedoch langsam an das Thema her-
antasten, da hier teilweise noch Erfah-
rungen notwendig sind. Damit wollen
wir unseren Einstieg in die Elektronik
fiir diesen Zeitpunkt beenden, in die-
sem Heft geht es allerdings mit einer
Spezialschaltung weiter. Ich kann also
an dieser Stelle nur noch einen immer
heiBen Lotkolben und viel SpaB bei der
Arbeit wiinschen. (jb)

‘ Bauteile-Liste: ]
16 Wdst, 10kQ/0,25W R 1-8,

R.17-24
‘ 8 Wdst. 2,20/0,25W, R25-32 ‘

st. 330040

25W, R9-16
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An unsere Leser

Die Rubrik »Leserbriefe« ist
eine Einrichtung fir alle Le-
ser, die in irgendeiner Form
Fragen, Probleme oder Anre-
gungen zu Produkten, Pro-
grammierproblemen oder zu
unserer Zeitschrift haben.
Selbstversténdlich sind wir
bemunht, alle Leserfragen zu
beantworten. Doch haben
Sie bitte Versténdnis, da8 wir
nicht alte eingehenden Briefe
personlich beantworten kon-
nen. Oft erreichen uns meh-
rere Briefe zum gleichen
Thema, einer davon wird
dann stellvertretend fir alle
in unserer Zeitschrift beant-

wortel.  |hre PC-Redaktion

Form wiederzugeben

jetzt Ihren Redakteur direkt er-

PS: Die Redaktion behdlt sich vor, Leserzuschriften in gekirzter

Neue Durchwahinummern
fiir die Hotline

Fr eilige Anfragen kdnnen Sie

reichen. Jeden Mittwoch von
17.00 — 20.00 Uhr stehen Ih-
nen zur Verfligung:

Claus Daschner (CPC)
o (05651)8009 — 16
Jirgen BorngieBer (CPC/PC)
@ (05651)8009 —17

Ralf SchéBler (PCW)
o (05651)8009 - 18

Joachim Freiburg (CPC/PC)
= (05651) 8009 —17

Programm
Funktionsplotter

Ich benutze das Programm
Funktionsplotter  (Databox-
Diskette 3/89) auf einem
CPC464 + GT64 + DDI-1.
Bevorzugt untersuche ich pe-
riodische Funktionen vom
Iyp
os(kx *¥ sin(x))
P m————
cos(x)
zur Ermittlung der Strah-
lungscharakteristik von An-
tennen.
Es lduft alles wunderbar!
Flir eine anschauliche Inter-
pretation des Funktionsver-
laufs wire allerdings eine
Darstellung der “Richtkeu-
le" in Polar-Koordinaten
giinstiger als die im vorlie-
genden Programm  prakti-
zierte Darstellung in cartesi-
schen X/Y-Koordinaten.
Kénnen Sie mir ein Zusatz-
programm fiir Polar-Koordi-
naten-Darstellung  benen-
nen, das ich “anmergen”
kann? Oder gibt es fiir mein
Problem eine andere Lo-
sung, vielleicht ein fertiges
Funktionsplotterprogramm
im  Polar-Koordinaten-Sy-
stem. Moglicherweise haben
Sie ein BASIC-Listing, das
ich erwerben kann. Fiir Hin-
weise bin ich dankbar.
Willy Thénnessen
Darmstadt

Leider miissen wir Sie ent-
tiuschen. Uns liegt weder
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ein BASIC-Programm noch
eine Programmerweiterung
vor, die Thr Problem in an-
sprechender Weise losen
konnte. Wir appellieren da-
her an unsere Leser, in der
Hoffnung, daf Thnen so noch
die notige Hilfe zukommen
wird.

Red.

Keine Verdffentlichung

Meine Anfrage bezieht sich
auf die in Heft 3/87 auf den
Seiten 32-45 erschienene
Schneiderware #3 A/D-
Wandler-Karte.
Dort wird auf Seite 42 ange-
sprochen, daf} eine komfor-
table Ansteuerung des ADC,
die einen echten mehrkanali-
gen Berrieb in Mode 1 und
eine ldngere Mefidauer (bis
16000 Punkte als Speicher-
oszi) erscheinen soll. Aufier-
dem soll die Bildschirmaus-
gabe um den Faktor 20
schneller werden.
Nun meine Frage: In wel-
chem Heft sind diese Pro-
gramme verdffentlicht
worden?

Christian Hollweck

Ronnweg

Die Reihe wurde leider nach
der bis dahin letzten Folge
nicht fortgesetzt. Es sieht be-
ziiglich einer Weiterfithrung
sehr schlecht aus. so daf} wir
Sie leider, was die Verdf-
fentlichung der Programme

betrifft, enttduschen miissen:
sie wurden nicht abgedruckt!
Red.

Leidiges Thema:
Bewertungssystem

Ein Dauerdirgernis ist fiir
mich die Sparte “Software
Reviews". Im folgenden
mdchte ich die Unsinnigkeit
dieser Tests anhand der Be-
wertungen, die in den Heften
6/89 und 7/89 vorgenommen
wurden, aufzeigen.

Zum Vergleich hier nun die
textlichen Bewertungen der
einzelnen Spiele mit den No-
ten fiir Preis/Leistung.

a) Turbo Esprit:

Ein Spiel, das man gerade
wegen seines Preises emp-

fehlen kann.

(Note: 7)

b) Echelon:

Gelungene Mischung aus
verschiedenen Genres (..)

sorgt fiir lange Unterhal-
tung.

(Note: 4)

¢) Obliterator:

Wirklich gut durchdachtes
Arcaden-Adventure mir se-
henswerter Grafik, fliissiger
Animation und hérenswerter
Musikuntermalung.

(Note: 5)

d) Dark Fusion:

Das Programm kann man
niemandem mit gutem Ge-
wissen empfehlen.

(Note: 3)

e) Vindicators:

Prdsentiert sich als gut spiel-

bares Arcadengame. Wir
méchten Ihnen Vindicators
wérmstens empfehlen.

(Note: 4)

f) Arcade Muscle:

Mit 1943 nur ein Glanz-

punkt, ansonsten nur Freun-
den von Arcade-Games an-
uraten.

(Note: 0)
g) Game Set Match 2:
Ordentlich zusammenge-

stellte Compilation, kann je-
dem wdrmstens ans Herz ge-
legt werden.

(Note: 9)

h) Real Ghostbusters:

In punkto Machart kann man
sich nicht beschweren. Was
fehlt, sind iiberraschende
Ideen  gegen  monotones
Spielgeschehen.

(Note: 3)

i) Barbarian II:
Schafft es nicht, aus dem
Mirtelmaf3 herauszuragen.
(Note: 5)
FRAGE: Was haben die Bal-
ken mir der Bewertung zu
tun? Ist dies das grofie welt-
bewegende Rditsel, dessen
Lésung nur die Redaktion
kennt?

Stephan Quandt

Itzehoe

In der Tat sind wir hier auf
die Tiicken unseres eigenen
Bewertungssystems herein-
gefallen.
Sie wissen auch um die
scheinbar widerspriichliche
Aussage der Noten: ein kur-
zer Balken ist mit einer ho-
hen Note gleichzusetzen,
wobei die hohe Note nicht
wie in den meisten Berwer-
tungsschemata ein gutes Ab-
schneiden ausdriickt, son-
dern wie im Schulnotensy-
stem ein weniger gutes Pro-
dukt bezeichnet. Aufgrund
der Abweichungen von der
giingigen Bewertungsart
kam es da in der Vergangen-
heit das ein oder andere Mal
zu Unstimmigkeiten.
Sie sehen: Niemand ist per-
fekt. Aber, da wir durchaus
fihig sind, aus Fehlern zu
lernen, haben wir uns ein
neues plausibleres Bewer-
tungssystem ausgedacht.
Wir stellen Thnen dieses neue
Schema in der Ausgabe
11/89 vor.

Red.

Improper Argument und
Symbol after

Mein Problem: Die Listings,
die ich abtippe und mit RUN
starte, geben meistens die
Meldung “Improper Argu-
ment in xxxx*“. Immer befin-
der sich in dieser Zeile der
Befehl “Symbol After xxx*.
Beispiele:
Bustout (12/87):
argument in 20
20 Symbol after 149
Defprint (Sonderheft 5): im-
proper Argument in 490

490 Symbol after 123

Mad Maze (6/88): improper
Argument in 120

120 Symbol after 245

Wie man sieht, fiihrt die
mithsame Tipparbeir meist zu
keinem guten Resultat. Wis-

improper
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sen Sie vielleicht, was ich
falsch mache?

Jozef Dumoulin

Stabroek (Belgien)

Keine Bange! Ihre Tippar-
beit ist nicht umsonst gewe-
sen. Wir versichern Ihnen,
daf die Programme lauffihig
sind.
Thr Problem ist allgemeiner
Art.
Wie Sie vielleicht wissen
werden, beeinflussen Sie mit
dem “Symbol after*-Befehl
den Speicher des CPCs. Da
kann es vorkommen, dafB}
sich dieser Befehl, tritt er zu-
sammen mit dem Memory-
Befehl auf, selbst im Wege
steht. Beide Speicherbeein-
flussungen stehen in den von
Ihnen angesprochenen Pro-
grammen vertriglich neben-
einander. Zu einer Fehler-
meldung kommt es aller-
dings, wenn die Programme
ohne Total-Reset zweimal
hintereinder aufgerufen
werden.
Das liegt einfach an der Rei-
henfolge der Aufrufe. Der
dem “Symbol after folgen-
de Memory-Befehl setzt die
héchste Speicheradresse, die
BASIC benutzen darf herun-
ter, was den “Symbol Af-
ter“-Befehl — ruft man ihn
noch einmal auf — stark ver-
wirrt, wird ihm plétzlich
doch eine Adressierung an-
heim gelegt, die fiir den CPC
nicht mehr akzeptabel er-
scheint.
Bevor Sie einen Zweitstart
der Programme in Augen-
schein nehmen, sollten Sie
daher einen CTRL-
SFT-ESC-Reset vornehmen,
dann sind Thre Probleme aus
der Welt,

Red.

Platinenlayout-
Programm gesucht

Als  Elektroniker in einer
Fachwerkstart fiir Funkwe-
sen muf3 ich des dfteren
Schaltungen entwerfen und
danach das passende Plati-
nenlayout  (Europaformat)
ausdenken und zeichnen.
Folgende Computersysteme
sind bei uns im Einsatz: CPC
664, Euro PC und Tower AT,
Zs gibr doch sicher fiir einen
genannten Compurter

der

eine Software, mit der man
auf dem Bildschirm die
Schaltung zeichnen kann. Ist
diese Schaltung dann fertig
erstellt, so soll der Computer
sich das passende Platinen-
layout ausdenken und auf
den  Drucker ausgeben.
Haben Sie schon Erfahrun-
gen mit solcher Software
sammeln konnen? Nennen
Sie mir doch bitte eine Be-
zugsquelle, bei der ich solch

ein  Programm  bestellen
kann.

Roland Barchet

Singen

Ein Platinenlayoutprogramm
fiir den CPC ist uns im Mo-
ment nicht bekannt, Fiir MS-
DOS-Computer ~ dagegen
konnen Sie sich unter ande-
rem an folgende Adresse
wenden:
Datapro
Bullachstr. 18
8080 Fiirstenfeldbruck
Tel.: 081 41/4 2077

Red.

Turbo-Pascal 3.0 und die
Directory-Eintrage

Ich erlaube mir, mich mit fol-
gendem  Programmierpro-
blem an Sie zu wenden.
Seit einiger Zeit arbeite ich
mit einem Zweitlaufwerk, der
“5.25 Teamdrive Disketten-
station“. Nach Angaben des
Herstellers sollen im
820-KByte-Format 256 Di-
rectory-Eintrdge  maglich
sein, Bei der Arbeir mit Tur-
bo-Pascal 3.0 ergibt sich
aber nach 128 Eintrdgen der
1/0 Error “FIl Directory is

full

Gibt es daher eine Moglich-
keit unter Turbo-Pascal
sdmtliche 256 Directory-
Eintrdge zugdnglich zu ma-
chen?
Klaus Pfohl
Allensbach

Ihr Problem hiingt nicht mit
der Diskettenstation zusam-
men, sondern ist ein Problem
von Turbo-Pascal und dem
Betriebssystem CP/M. Tur-
bo-Pascal ist nicht in der
Lage, mehr als 128 Eintriige
unter CP/M zu verwalten.
Zu der Zeit, als CP/M und
Turbo Pascal fiir dieses Be-
triebssystem entwickelt wur-
den, war es halt noch nicht

moglich, mehr als 128 Ein-
trdge zu erstellen.
Leider miissen Sie mit die-
sem Umstand leben, eine L6-
sung fiir Ihr Problem kénnen
wir nicht anbieten.

Red.

Zu kleiner PC-Teil

Warum benennen Sie Ihre
PC-International nicht in
CPC-International um? Ich
habe mir erlaubt, den pro-
zentualen Anteil auszurech-
nen, den der PC-Teil im
Durchschnitt einnimmt: etwa
9% des gesamten Heftes
(ohne die Listings sogar nur
5%!1).

Der Hauptteil der Zeitschrift
(91%) beschdiftigt sich mit
den CPCs, zu einem gerin-
gen Anteil mit dem Joyce.
Warum gibt es so wenige
Hardware-Tests und Erfah-
rungsberichte?

Schade, daf eine Zeitschrift
mit dem Namen PC .. sich
(fast) nur um CPCs kiim-
mert,

Das ist glatte Kéuferver...

Mistersoft Computer Club
Kaufering

Da Sie sehr hart mit uns ins
Gericht gehen, wollen wir
eine  konkreten Antwort
nicht zuriickhalten.

Unsere Gegenrechnung:
Zihlen wir die systemiiber-
greifenden Rubriken und den
Spielehilfsteil zusammen, so
kommen wir auf knapp
zwanzig Seiten, die man in
einer Rechnung, wie Sie sie
vornehmen, nicht beriick-
sichtigen darf.

Bei einem Umfang von 102
Seiten erhalten wir, ziehen
wir die zwanzig Seiten ab,
einen Bezugswert von 82
Seiten.

Die letzten 5 Ausgaben
(4/89-8/89) hatten im Durch-
schnitt 15 Seiten PC-Teil.
Das ergibt einen prozentua-
len Anteil von 18%, ein —
wie wir meinen — akzepta-
bles Ergebnis, wenn man be-
achtet, daf unsere Zeitung
sich urspriinglich nur mit
dem CPC beschiftigte.
Ein anderes Thema ist die
Namensgebung. Die Zeitung
trigt den Namen, da sie sich
mit allen Amstrad-Compu-
tern auseinandersetzt: CPC,

Joyce und PC. Unser Na-
menskompromiB fiel auf PC;
denn zumindest tragen alle
Amstrad-Computer  diesen
Namen auf ihrem Gehiuse
(Personal Computer). Und
letztlich: nicht auf das Volu-
men kommt es an, sondern
auf die Qualitit der Beitrige.

Red.
IBM-kompatibler CPC?

Ich habe seit iiber drei Jah-
ren einen Amstrad CPC6128.
Er wurde mir als IBM-kom-
patibler verkauft. Auch in
dem Buch “Der Schneider
CPC6128“ von Jiirgen
Huckstddt wird auf Seite 131
auf die IBM-Kompatibilitdt
hingewiesen. Ich mochte nun
die aufmeinen 3-Zoll-Disket-
ten gespeicherten Daten
(Word Star und BASIC) itber
einen IBM-kompatiblen
Computer lesen und bearbei-
ten konnen. Da ich in ver-
schiedenen Fachgeschdiften
keine Antwort auf diese Fra-
ge erhalten habe, bitte ich
Sie um Hilfe.

Gibt es eine Moglichkeit,
durch  Anschluff  eines
5,25-Zoll-Laufwerkes (von
welcher Firma?) und evil. ei-
nes speziellen Programms,
dies moglich zu machen?

Martha Woltering
Miinchen

Den Amstrad CPC6128 als
IBM-kompatibel zu bezeich-
nen, ist eine gewagte These
und muB in dieser allgemei-
nen Aussage klar verneint
werden.

Dieser Irrglaube beruht dar-
auf, daB es moglich ist, einen
Datentransfer zwischen bei-
den Systemem (CPC und
IBM-Kompatible) durchzu-
filhren. Dieser ist allerdings
auf die Ubergabe von
ASCII-Dateien beschriinkt,
so daB beispielsweise Text-
daten von beiden Systemen
bearbeitet werden kénnen.
Bei BASIC-Programmen ist
das nicht der Fall. Zwar ist
es auch hier moglich, die rei-
nen Daten, also den Pro-
grammcode, als ASCII-Da-
tei zu transferieren, zum
Laufen wird man das Pro-
gramm dennoch nicht brin-
gen. Das liegt nicht an der
fehlerhaften Dateniibertra-
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gung, sondern an den Unter-
schieden der verschiedenen
Interpreter. Ohne komplexe
Anpassung lduft da gar
nichts.

Anders sieht es da beispiels-
weise bei einigen Compilern
aus. So wire es problemlos
moglich, ein Standard-Pas-
cal-Programm, was auf dem
CPC unter CP/M geschrie-
ben wurde, auch unter MS-
DOS zum Laufen zu
bringen.

Wenn so ein Programm aber
erst einmal compiliert wur-
de, lduft nichts mehr; denn
die Hardware der beiden Sy-
steme hat nun wirklich nichts
mehr miteinander zu tun.
Datentransfer ist also mog-
lich, Kompatibilitdt daraus
zu schlieBen wire toricht.
Die zwei gingigen Wege, ei-
nen Datentransfer durchzu-
filhren, sind per Diskette
oder per Null-Modem-Kabel.

Letzteres verbindet die bei-
den Computer iiber die se-
riellen Schnittstellen. Mittels
Ubertragungsprogramm —
das bekannteste diirfte wohl
“Kermit“ sein — wird der
Datenaustausch von ASCII-
Dateien vorgenommen.

Ein Datenaustausch per
5,25-Zoll-Disketten benotigt
ein von beiden Laufwerken
lesbares Format, was mit
speziellen Programmen we-
nig problematisch ist.

Genaueres zu diesem Thema
entnehmen Sie bitte dem Ar-
tikel “Von Rechner zu Rech-
ner*, der in unserem Sonder-
heft 7-88/89 veroffentlicht
wurde und sich speziell mit
dieser Problematik auseinan-
dersetzt.

Das an dieser Stelle vorge-
stellte  Programm  “File
Transfer” macht den Daten-
transfer per Diskette mog-
lich.

Red.
Der CPC an der
Stereoanlage
Wie kann ich meinen

CPC6128 an die Sterecania-
ge anschlieffen? Der Ver-
stirker hat folgende Ein-
gdnge:

Phono, CD/Video, Tuner,
Tape.
18 Pe 10'89

iiber
ange-

Die Gerdite werden
Cinch-Buchsen
schlossen.
Michael Metzner
Gernsbach

Nutzen Sie zum Anschliefen
an eine Stereoanlage den Ste-
reo-Ausgang des CPCs. Die
beiden Kandle werden zu-
sammen mit der Masse an
die Cinch-Stecker angelotet
und so mit dem Verstirker
verbunden, Sie werden
durch solch eine Schaltung
moglicherweise einen Sound
zu horen bekommen, der mit
leichtem Kratzen unterlegt
ist. Ein zwischengeschalteter
Regler konnte hier Abhilfe
schaffen.
Einfacher ist dagegen, wenn
Sie statt der Cinch-Stecker
Klinken-Stecker  benutzen
und diese mit den Mikrofon-
buchsen des Kassettenrekor-
ders verbinden. So konnen
Sie durch die Aussteuerungs-
regler die eingehenden Sig-
nale beeinflussen.
Um den Sound dann noch
héren zu kénnen, miissen Sie
den Rekorder auf “record”
stellen und den Verstirker
auf “Tape“ einrichten,
fertig.
Auf diese Weise konnen Sie
die Eingangsintensitit steu-
ern und individuell am Ver-
stirker die Lautstirke re-
geln; nebenbei sind Sie in der
Lage, die Sounds vom CPC
direkt auf dem Rekorder auf-
zunehmen.

Red.

CPC als Fernseher

In der Ausgabe 8/89 berich-
teten Sie, dap3 es fiir den CPC
ein Modul gibt, welches es
ermoglicht, den CPC-Moni-
tor als Fernseher einzuset-
zen. Ist die Anzahl der Far-
ben, sowie die Farbténe fiir
ein qualitativ gutes Bild aus-
reichend. Wieviele Program-
me habe ich dann? Bendtige
ich eine Antenne?
Jiirgen Giesel
Niirtingen

Das Modul ersetzt vollkom-
men einen Fernseher, der
niederen Preisklasse. Die
Anzahl der Programme,
hingt nur davon ab, wieviele
Programme iiber Antennen-
oder Kabelanschluf emp-

fangbar sind. Als Manko
muB3 jedoch bemerkt wer-
den, daff die Sender immer
wieder neu eingestellt wer-
den miissen, da das Geriit
nicht iiber einen Programm-
speicher verfiigt.

Red.

Kalender

Ich habe vor lingerer Zeit
das Programm Kalender aus
dem Joyce Sonderheft 2/87
abgetippt. Nach dem Starten
stellte ich fest, daf in den
Schaltjahren der 29. Fe-
bruar nicht angezeigt wird
und danach die Wochentage
nicht mehr mit dem Datum
iibereinstimmen. Nach den
Schalijahren aber sind Da-
tum und Wochentag wieder
identisch.

Um diesen Fehler zu behe-
ben, muf folgende Anderung
angebracht werden, die den
29. Februar in allen durch
vier teilbaren Jahreszahlen,
aufler in den vollen Jahrhun-
derten, die nicht durch 400
teilbar sind, anzeigt.

<35> 320...IF
monat$ < > “Februar*
THEN 350

<20> 315...IF

(j-1700)*(j-1800)*(j- 1900)
*(j-2100)*(j-2200)*(j-2300)
=0 THEN 350
Fred Parzwald
Hamburg

Programmstart
verweigert

Ich besitze seit 1986 einen
Amstrad CPC6128. Seit ei-
niger Zeit habe ich Proble-
me, einige Spielprogramme
zum Laufen zu bringen. Da
es sich bei meinen “Pro-
blemkindern* allesamt um
Originale handelt, verstehe
ich schon gar nicht, warum
die Programme nicht laufen
wollen.

Meist wird noch das Titel-
bild geladen, doch dann be-
ginnt das Laufwerk, ver-
riickt zu spielen. Permanen-
te Zugriffe, die nicht enden
wollen und sich anhdéren,
als befdnde man sich in ei-
nem Scigewerk.

Da hilft dann nur noch Aus-
schalten, um den Computer
in das Reich der Programm-

ausfiihrung zuriickzuholen.
Woran kann'’s liegen?

Alexander Grief
Eschwege

Eine genaue Ferndiagnose
zu stellen, ist schwierig.
Vermutlich hat sich Thr Lauf-
werk mit der Zeit ein wenig
verstellt.
Bei den meisten Program-
men wird sich dies nicht be-
merkbar machen. Problema-
tisch wird es bei Spielpro-
grammen, die stark kopier-
geschiitzt sind. Da kann es
durchaus méglich sein, daf
ein sehr praziser Zugriff ver-
langt wird (etwa auf die
Tracks 40 und 41), der auf-
grund der leichten Verstel-
lung nicht mehr méglich ist.
Genau an dieser Stelle ist in
den Programmen oft eine
Wiederholungsfunktion ein-
gebaut, die bei fehlerhaftem
Zugriff einen weiteren Ver-
such unternimmt.
Wenn die Software nun be-
stimmt, den Datentréger so-
lange abzufragen, bis eine
positive Antwort zu vermel-
den ist, so beginnt das Lauf-
werk, Kreissdge zu spielen.
Das hort sich dann wirklich
sehr schlimm an und kann.
wie Sie bereits schreiben,
nur durch Ausschalten des
Computers abgestellt werden.
Sie sollten Thren CPC zum
Fachhdndler bringen unc
dort das Laufwerk neu justie-
ren lassen, dann diirften die-
se Fehler nicht mehr auf:
treten.

Red

Ein Drucker-Problem

Ich besitze einen CPC 612¢
und einen Schneider Drucke
S Printer 180. Als Verbin:
dung habe ich mir ein Cen:
tronics-Kabel (mdéinnlich.
mdénnlich, 36-polig) zuge:
legt. Nun zu meinem Pro
blem:

Wenn ich den Drucker an
schalte (egal, ob der Compu:
ter an oder aus ist), blockier
er total. Ich kann keinen Be
fehl zu ihm hinitberschicken
Wenn ich dann (der Drucke;

ist eingeschalrer) da:
Druckerkabel aus  den
Drucker herausziehe, sc

setzt sich der Druckkop
nach links.
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Ich stecke das Kabel wieder
in den Drucker und dieser ist
voll funktionsfahig.
Sie schrieben in der Ausgabe
2/89 der PC-International,
dafi man den Pin 14 abldten
soll. Das brachte mir aber
nichts. Auch nachdem ich
Pin 18 und Pin 36 abgeldtet
hatte, trat keine Besserung
ein. Langsam werde ich
mutlos!
Zum einen nervt es gewaltig,
Drucker ein, Kabel heraus,
warten, Kabel rein, immer
und immer wieder zu wieder-
holen, zumal sich ja auch die
Stecker abnutzen.

Jorg Schmitz

Kelkheim

Zu befiirchten ist, daf sich
bei einem Ihrer Gerite ein
Hardware-Fehler eingeschli-
chen hat.
Regel Nummer 1: Verbin-
dungen von Geriten jegli-
cher Art nur dann vorneh-
men, wenn sich die Gerite in
ausgeschaltetem Zustand be-
finden.
Falls Sie die Stecker vom
Drucker oder Computer ab-
trennen, solange sich diese
Geriite in Betriebszustand
befinden, kann es passieren,
daB sich Spannungen an Stel-
len bilden, wo sie nichts zu
suchen haben.
Durch so verirrte Stromfliis-
se ist es durchaus moglich,
daB empfindliche Bausteine
innerhalb des Druckers oder
Computers beschidigt
werden.
Wir empfehlen eine Untersu-
chung Ihrer Hardware durch
einen Fachmann.

Red.

Durcheinander auf dem
Monitor

Ich habe mirtels Grafikpro-
gramm einige Bilder erstellt,
die ich in einem BASIC-Pro-
gramm benutzen mdchte.
Laut Handbuch miissen die
auf Diskette als Bindir-File
gesicherten Bilder mit dem
Befehl

load" < name> “,&c000
auf den Bildschirm zuriick-
geholt werden. Meist funk-
tioniert das bei mir problem-
los, doch kommt es auch vor,

daf entweder die Farben
nicht mehr so sind, wie ich
sie beim Malen gewdhlt hat-
te, oder daf3 das Bild ziem-
lich zerstiickelt auf dem Mo-
nitor erscheint. Ich weif} kei-
nen Rat, da ich keine Regel-
mdfigkeit in den Fehlern
entdecken kann. Ist vielleicht
mein Computer kaputt?

Fred Rudowsky
Dortmund

Zuerst die Entwarnung. Die
Symptome, die Sie beschrei-
ben, deuten auf keinerlei
Hardware-Fehler hin. Viel-
mehr hat Thr Problem mit
dem Bildschirmaufbau des
CPCs zu tun,

Mit dem beschriebenen Be-
fehl

’load “ < name>*“,&c000’

weisen Sie den Computer an,
die Bindrdatei an die Spei-
cherstelle &c000 zu laden.
Hier beginnt bekanntlich der
Bildschirmspeicher des
CPCs. Es handelt sich dabei
um den Punkt oben links auf
dem Bildschirm.

Wenn der Screen allerdings
vor dem Laden des Bildes
scrollt, so verschieben sich
die Speicherstellen. Dies hat
zur Folge, daB das Bild nun
nicht wie gesichert oben
links beginnt, sondern bei-
spielsweise in der Mitte des
Screens — dem Computer ist
egal, wo sich die momentane
Speicherstelle auf dem Bild-
schirm darstellt; der fiihrt
den Befehl aus, was bedeu-
tet, daB er den Bildschirm-
aufbau in unserem Fall in der
Mitte des Screens beginnt.
Um solchen Schwierigkeiten
von vornherein aus dem Weg
zu gehen, sollten wir die
Speicherstellen des Bild-
schirms vor dem Laden des
Bildes in die Standardposi-
tionen bringen. Das ge-
schieht mit dem Befehl
MODE. Zweckmifligerwei-
se sollte der gleiche
“MODE*® gewihlt werden,
mit dem das Bild abgespei-
chert wurde.

Um nun bei der Farbgebung
kein blaues Wunder zu erle-
ben, sollten auch die Farben
vor dem Laden so eingestellt
werden, wie sie beim Si-
chern des Bildes aktuell wa-

ren; denn die Bindrdatei ent-
hilt keinerlei Informationen
iber die Farbwahl.
Letzteres hat im iibrigen ei-
nen groflen Vorteil. So kann
beispielsweise ein fertiges
Bild mit unterschiedlichsten
Farbkombinationen betrach-
tet werden. Man muf nur die
ink-Zuweisungen  édndern,
Auch lassen sich die Farbzu-
weisungen nach dem Laden
noch verindern. So kann
man beispielsweise ein plotz-
liches Erscheinen des Bildes
provozieren und den doch et-
was behidbigen Bildschirm-
aufbau des Bildes ungesehen
machen.
Dazu sind vor dem Laden le-
diglich alle Farben auf 0
(schwarz) zu setzen. Direkt
nach dem Ladevorgang wer-
den nun die Farbzuweisun-
gen erteilt, worauf das Bild
ohne sichtbaren Aufbau er-
scheint.

Red.

Fernsehbilder auf dem
Joyce?

Fiir Amiga und PC hort man
immer wieder von Program-
men und Modulen, welche es
ermoglichen, Fernseh- oder
Videobilder auf dem Monitor
wiederzugeben und weiterzu-
verarbeiten.
Als langjdhriger Besitzer des
Joyce interessiert mich na-
tiirlich sehr, ob es dhnliches
auch fiir diesen Rechner
gibt.
Claus Wechter
Miinchen

Es gibt wenig, was es nicht
auch fiir den Joyce zu kaufen
gibt. Thr Problem lost der
ROMBO-VIDEO-DIGITI-
SER. Die Bilder leiden zwar
unter einem leichten “Griin-
stich®; das hat aber nichts
mit dem Digitiser zu tun,
sondern mit der dem Joyce
zur Verfiigung stehenden
Farbpalette.

Wer Interesse an diesem Ge-
rit hat, kann sich beispiels-
weise an die Firma Wied-
mann, Korbiniansplatz 2 in
8045 Ismaning wenden, die
das Geriit fiir knapp 400 DM
anbietet.

Red,

AMSTRAD - Computer
Software + Zubehor |

AMSTRAD-Computer auf Anfrage

JOYCE-Zubehbr:

Farbband 8256/8512 12,90
Papierfihrung 2950
3"-Markendisketten 10 St. 59,90
Farbband 9512 1795
Typenréder 9512 25,00
Typenrdder SD15 25,00
Diskettenbox f. 12 Disk. 995
Diskettenbox f. 40 Disk. 14,95
Diskettenbox f. B0 Disk. 1895
PC-Zubehor:

5 1/4"-Disketten 2D 10 Stiick 695

3 1/2"-Disketten 20D 10 Stick 25,00

20-MB-Filecard 698,00
Druckerkabel par, 1.8 m 17,70
STAR LC10 (deutsch) 465,00
AMSTRAD LQ3500 780,00
Druckerstéander 2995
Farbband LC10 1595
Farbband NEC P 2200 16,95

Abdeckhaube Tastatur 1512/1640 16,95
Abdeckhaube Monitor 151211640 39,50

Genius Dyna Mouse 135,00
Laufwerk 3 1/2* 220,00
Joy-Stick 2995
Haftetiketten endlos 100 Stick 885
TextMaker 2.0 248,00
PC 1512 1 LW/Mono 1.170,00
PC 1640 2 LW/Mono 1.798,00
24-N.-Drucker LQ5000 1.150,00

Weitare Preise auf Anfrage!
Praisliste gegen Rlckporto,
Lieferung per Nachnahme oder Voraus-
kasse (Versandkostenpauschale DM 1,40
pro Paket),

Kosmalla & Partner
Datenverarbeitung GmbH
Bliesstr. 5, 6700 Ludwigshafen
Tel.: 06 21-519749

MINIDOS-TOOL-BOX
FUR DEN JOYCE PCW

Besitzen Sie einen Joyce PCW mit exter-
nem Zweitlautwerk 35°- oder 5,25°-
Format 77 MINIDOS-Tool-Box enthalt 3
unentbehrliche Utilities 10r den Daten-
transfer nach MS-DOS Formaltierpro-
gramm, um 35% und 5,25"-Disk zu for-
matieren, Transferprogramm liest und
schreibt sowohl 5,25% als auch 35°-Disk
(kein Umschalter erforderlich)

3*-Diskette [

MINIDOS-TOOL-BOX DM 50,00
3.5 2"80 Spur-Lautwerk

1. Joyce DM 248,00
5.25" 2"80 Spur-Laufwerk

1. Jayce DM 348,00
3.5 2"80 Spur-Laufwerk

f.CPC DM 298,00
5.25" 2°80 Spur-Lautwerk

f.CPC DM 348,00

CPC Zweltlautwerke unter CP/M bls
840 KB Seltenumschalter f, CPC-Zwelt-
laufwerke DM 34,90
Maxell 3* Disketten 10er Pack DM 59,00
Machen Sie mehr aus CPC u. Joyce mit
meinen dt. PD-CP/M-Disketten (nur dt.
Anleitungen)

Drucker Star LC10 DM 489,00
Zweitlautwerk, Festplatten und Zubahdr
10r 1IBM-Komp. PC XTIAT.

Fragen Sie nach melnen PC Systemen
mit der CP/M-Emulation. Hier lauft fast
alles, was Ihnen aul dem CPC und Joyce
lieb und teuer war.

TEXTMAKER 2.01 DM 248,00
Katalog kostenlos, bitte Rechner ange-
ben, Druckfehler vorbehalten

Soft- u. Hardwareversand
Ulrike Becker
Fasanenweg 2 - 6690 St. Wendel 8
Tel: 06856-504
Usersprechst. tgl. 20.00 Uhr ‘
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-AMS-Line

der direkte Draht zur Firma AMSTRAD

Wie jeden Monat die aktuellsten Informationen von AMSTRAD.

PC2000 DEVICE-DISPLAY-Befehl

Die Gerite der 2000er Serie sind stan-
dardmaBig mit einer VGA-Grafikkarte
ausgeriistet, die auch CGA-, EGA-und
Hercules-Grafiken darstellen kann.
Normalerweise, das heifit, wenn sie
sich in der beim Starten definierten
Einstellung befindet, erkennt die Karte
automatisch, welcher Modus vom An-
wendungsprogramm  angesprochen
wird. Will man aus bestimmten Griin-
den in einem fest vorgewahlten Modus
arbeiten, sieche zum Beispiel ams-line
8’890 “WORD 4.0 auf VGA-Karte®,
148t sich eine Voreinstellung der Gra-
fikmodi tiber das Programm DEVICE
yornehmen.

Wie bereits im oben angegebenen Arti-
kel beschrieben, lautet der Befehl zur
Einstellung der Grafikseite 0 im Her-
culesmodus DEVICE DISPLAY
HERCO. Um in den VGA-Modus zu-
riickzukommen, lautet der Befehl DE-
VICE DISPLAY VGA. Leider enthilt
diese ansonsten sehr praktische Utility
einen kleinen “Pferdefu®: Wenn man
die beiden oben beschriebenen Befehle
in dieser Reihenfolge eingibt, befindet
sich die Grafikkarte zwar wieder in ei-
nem VGA-Modus, allerdings nicht far-
big, sondern monochrom. In der Regel
verursacht dieser Umstand keine Pro-
bleme, da die Anwendungsprogramme
erkennen, daf die VGA-Karte vorhan-
den ist, und selbstiindig in den Farbmo-
dus umschalten. Einige Programme
halten sich jedoch genau an die zuriick-
gegebenen Angaben und reagieren ent-
sprechend: Wenn ein Turbo-Pas-
cal-Programm die Grafikerkennung
benutzt, bleibt die Grafik monochrom.
Das beim PC 2386 mitgelieferte WIN-
DOWS/386 gibt gar eine Fehlermel-
dung aus, daB nicht die richtige Grafik-
karte im Gerit eingebaut sei, vorausge-
setzt, daB es fiir VGA-Farbkarte instal-
liert wurde. Doch halt! Ehe Sie jetzt
zum altbekannten “Dreifingergriff*
(ALT +STRG+ENTF) schreiten, ver-
suchen Sie es doch mit folgendem
Trick: Nach dem Umschalten auf Her-
cules setzen Sie die Karte zunéchst auf
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CGA und danach erst auf VGA zuriick,
und plétzlich weiB Thr “kleiner
Freund* wieder, daB er ja eine Farb-
Grafikkarte besitzt.

Wenn Sie also mit WORD arbeiten
wollen und danach wieder mit WIN-
DOWS, kénnte die Befehlsfolge so
aussehen:

DEVICE DISPLAY HERCO
WORD/g/h

DEVICE DISPLAY CGA
DEVICE DISPLAY VGA
WIN386

Unterverzeichnisse und zusitzliche
Treiber sind hierbei nicht beriicksich-
tigt.

Zusatzgerite zum PPC 512

Um ein attraktives Gerat noch interes-
santer zu machen, ist eine Unterstiit-
zung mit entsprechendem Zubehdr not-
wendig. Nachdem der Ruf nach einer
Festplatte fiir unseren Portable sehr
schnell auf zweifache Weise befriedigt
werden konnte, kénnen wir Thnen jetzt
auch in punkto externes 5,25-Zoll-
Laufwerk und Erweiterungsbox eine
positive Mitteilung machen. Wie be-
reits in anderen Fallen haben hier zwei
Firmen die Nase vorne, die bereits seit
lingerem fiir gutes Zubehor bekannt
sind.

Die Firma CUMANA bietet seit kur-
zem ein Kit zum Anschluf eines exter-
nen 5,25-Zoll-Laufwerkes an. Der An-
schluB verlduft wie folgt: Anstelle des
B:-Laufwerks (falls vorhanden, muB
dieses entfernt werden) wird ein Kabel-
satz mit einem AbschluBblech, an dem
ein Stecker befestigt ist, eingesetzt.
Das externe Laufwerk kann so nur bei
Bedarf angeschlossen werden oder
eventuell auch gegen ein anderes er-
setzt werden.

Wer mehr braucht als nur ein “groBes™
Laufwerk, dem wird jetzt auch eine ex-
terne Erweiterungsbox mit vier Stan-
dard-Steckplitzen serviert. Diese wird
von der Firma ARC angeboten. Damit
wird neben der “Aufriistung“ mit einer
zusitzlichen I/O- oder Grafik-Karte
auch der Anschluf einer beliebigen

Festplatte erleichtert. Im stationdren
Betrieb wird der PPC durch die Slot-
box mit Strom versorgt.

Im Gegensatz zu dem externen Lauf-
werk konnten wir die Erweiterungsbox
bis zum RedaktionsschluB leider noch
nicht selbst testen.

Nihere Informationen zu den vorge-
stellten Zusatzgeriten und Verkaufs-
preise erhalten Sie bei den Hersteller-
firmen:

Externes 5,25-Zoll-Laufwerk fiir
PPC:

CUMANA GmbH

8013 Haar (bei Miinchen)

TEL. 0 89 /439 10 96

Erweiterungsbox fiir PPC:
ARC COMPUTER VERTRIEB
Maubacher Strafie 82

7150 Backnang
TEL.07191/67708

Zum SchluB noch zwei Meldungen “in
eigener Sache™:

Wie Sie wahrscheinlich schon aus vie-
len Anzeigen wissen, steht uns wieder
eine Messe ins Haus:

Am 16.10.89 6ffnet die SYSTEMS in
Miinchen wieder ihre Pforten. Falls Sie
uns besuchen mochten, finden Sie uns
in Halle 22 Stand C2/D3. Sie sind herz-
lich willkommen; unsere Mitarbeiter
beantworten gerne Ihre Fragen.
Sollten Sie nicht die Gelegenheit ha-
ben, uns zu besuchen, schreiben Sie
uns doch.
ACHTUNG!
sich geandert.
Die neue Anschrift lautet:
AMSTRAD GmbH
Kennwort ams-line
Dreieichstraie 8

6082 Morfelden-Walldorf

Lov

Unsere Anschrift hat

Thre
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Tips & Tricks—

Hilfe fiir eine Hilfe

CP/M-Hilfsdatei im
Handbuchformat

Sicherlich haben sich schon einige CPM-Freunde
gefragt, wie man die unter dem HELP-Kommando
aufzurufenden Hinweise noch weiter nutzen kann.
Hier ist die Antwort.

Das Programm “DRKHELP* druckt mit Hilfe der Datei
“HELP.DAT* ein CP/M-Handbuch. Die Datei
“HELP.HLP* beinhaltet die wichtigsten Informationen iiber
CP/M-plus.

Sehr einfach kann man sie mit Hilfe des PIP-Kommandos
ausdrucken, jedoch ist das Ergebnis nicht sehr iibersichtlich.

“DRKHELP* druckt die Datei “HELP.DAT* formatiert
aus. Am Anfang wird ein Inhaltsverzeichnis erstellt und mit
jedem Hauptstichwort eine neue Seite angefangen.

Um die Datei “HELP.DAT* zu bekommen, kopiert man auf
eine (fast) leere Diskette die CP/M Files “HELP.COM* und
“HELP.HLP* und ruft unter CP/M-plus HELP <EX-
TRACT> auf. Die entstandene Datei ist ungefihr so lang
wie “HELP.HLP* und hért auf den Namen “HELP.DAT*.
Sie kann mit einem Texteditor nach eigenen Wiinschen bear-
beitet werden.

Das Programm ist fiir den DMP-2000 geschrieben, diirfte
aber auch mit jedem anderen Drucker nach Anderung der
Steuersequenzen zusammenarbeiten.

Die Anmerkungen im Programm erkliren alles Weitere.
Das Handbuch wird ca. 65 Seiten lang. Deshalb sollte der
Drucker unbedingt mit Endlospapier bestiickt werden.

fiir 6128
[
10 'xxxx DRKHELP - druckt ein CP/M Plus-Ha [4285]
ndbuch nach den Daten in HELP, DAT
20 '=xx* Joachim Wrusch, Berlin 1987 [682)]
30 'sxxx nach PRTHELP von Richard Suchenwi [3207)
rth, Berlin 19B6
40 MODE 1 [506]
50 CLS [91]
60 sefte=l:zeile=6:2e1lemax=65 [2388]
70 ffS=CHR$(12):fett$=CHRS$(27)+"G" :mager$= [4344]
CHR$(27)+"H":breit$=CHR$(14) :schmal$=CHR$ (
20)
80 PRINT TAB(1), "DR KH E L P" [1522]
890 PRINT [361)
100 PRINT "Dieses Programm druckt ein klei [6631)
nes Hand-buch fuer den CPC €128 anhand der
Datet"
110 PRINT "HELP.DAT (Aufruf von HELP [EXTR [8203)
ACT] bei CP/M Plus ;Systemdisketten, Seite
YL
120 PRINT "Bitte mindestens 65 Seiten Endl [13393]
ospapier auf Seftenanfang einlegen, eine T
aste druecken und einen Kaffee trinken g
ehen!Der Ausdruck dauert ca. 45 Minuten."”
130 PRINT "Wenn der Drucker fertig ist dru [6210]
ecken Siebitte eine Taste."
140 c$=INKEYS$:1IF c$="" THEN 140 [1798])
150 IF INP(&F500)=26 THEN GOTO 160 ELSE PR [4487)
INT CHR$(7):PRINT "Der Drucker ist noch ni
cht bereit !!":GOTO 140
160 ° [117]
170 '=*x*x Initialisierung [928]
180 ' [117]
1890 OPENIN "HELP.DAT" [936]
200 PRINT:PRINT "Druck beginnt" [2852]
210 WIDTH BO [858]
220 PRINT #8,CHR$(27);"R";CHR$(0);:' Umste [6501)
11en auf amerikanischen Zeichensatz
230 PRINT #8,CHRS$(27);"M";:"' Umste [2944]
1len auf Elite-Schrift
240 PRINT #8,CHR$(27);"1";CHR$(12);:"'1inke [3765)
r Rand 1 Zoll zum Abheften
250 [117]
260 '=xxx Titelblatt [455)
270 ' (BEEE
.280 FOR i=1 TO 20:PRINT #8:NEXT ¢ [1018]
250 PRINT #8,fett$;breit$; "HELP.HLP":PRIN [5258)
T SEB:PRINT #B,fett$;breit$; "for the Schne
ider CPC 6128"
300 FOR i=1 TO 10:PRINT #8:NEXT { [1852)
310 PRINT #8, "An offline version of what [8770]
the HELP command would tell you"
Lssing DRAKHELP

(Joachim Wrusch/cd)
320 PRINT #B:PRINT #8, "Text by Digital Re [6060]
search Inc.":PRINT #8
330 PRINT #8, "Printout design by Joachim [5464)
Wrusch and Richard Suchenwirth”
340 [117]
350 '#*xxx Inhaltsverzeichnis {12471
360 ' [117)
370 titelwort$="CONTENTS":;a=1 [1709]
380 GOSUB 5B0:PRINT #B:PRINT #8 ,breit$; fet [4762]
t$; "TABLE OF CONTENTS ("a" )" :PRINT #8,sch
mal$;mager$
390 WHILE NOT EOF [1840)
400 LINE INPUT 29,1nhalt$:1nhalt=INSTR(inh [B175])
alt$,"///"):zah1=INSTR(inhalt$,"///1")
410 ?ord$=UFFER$(MID$(inhaitS+SPACE$(12),? [3229]
v E2)
420 IF inhalt AND zahl THEN PRINT #8:PRINT [10372]
#8,fett$ word$;mager$:zeile=zeile+2:ELSE
IF inhalt AND zahl1=0 THEN PRINT 48 , TAB(2)w
ord$:zeile=zeile+l
430 IF zeiledzeilemax THEN GOSUB 580:a=a+1l [8735]
*PRINT #B8:PRINT #8,breit$; "Table of Conte
nts ("a")":PRINT #8,mager$
440 WEND:CLOSEIN [1208]
450 [117]
460 'xx¥x Schleife: Text drucken [1074]
470 ' [117]
480 OPENIN "HELP.DAT" [936]
490 WHILE NOT EOF [1840]
500 LINE INPUT #9,zeile$:neuesthema=INSTR( [3896]
zeile$,"///")
510 IF neuesthema THEN stufe$=MID$(zeile$, [7370)
neuesthema+3,1):wort$=UPPERS(MIDS(zeiles+S
PACES$(12),7,12))
520 IF stufe$="1" THEN titelwort$=wort$:G0 [6044)
SUB 580:wort$=breit$+wort$+schmal$:stufes=
530 IF neuesthema THEN PRINT #8:PRINT #8,f [5192]
ett$;wort$ ;mager$:zeile=zeile+2 ELSE PRINT
#8,ze1le$:zeile=zeile+l
540 IF zeile>zeilemax THEN GOSUB 580 [2274)
550 WEND:PRINT #B:PRINT #8,TAB(28) "xxx En [7359]
d of HELP.DAT =®=xx" ff$:CLOSEIN:PRINT CHRS(
7):PRINT "Das Handbuch {ist fertig"
560 END [110]
570 ' [117]
580 'xxxx SUB Seitenueberschrift [1447]
590 ' [117]
600 seite=seite+l:zeile=3 [1338]
610 PRINT #8,ff$,;CHR$(27); "—-1HELP for the [8657]
Schneider CPC 6128";SPC(21);titelwort$;se
ite;CHR$(27)+"~-0":PRINT #B8:RETURN
Listing DRKHELP
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Time is Money

Formulare ausfiillen leichtgemacht

Sicherlich hatten Sie auch schon das Vergniigen, mehr als nur eine Uber-
weisung fiir Ihre Bank ausfiillen zu miissen. Dann ist der Frust, der auf-
kommt, wenn man sich bei der sechsten Uberweisung zum zweiten Male
verschrieben hat, kein Unbekannter fiir Sie. Die Folgen bleiben nicht aus:
Man schreibt unkonzentrierter und macht eventuell noch mehr Fehler.

Nun, dafiir gibt es Abhilfe. Sie brau-
chen nur das nachfolgende Listing ab-
zutippen, und schon sind Sie im Besitz
eines praktischen Programms, das Ih-
nen fast die ganze Arbeit abnimmt, die
eine normale Uberweisung so erfor-
dert. Der Komfort dieses Programms
zeigt sich beim Gebrauch (von dem
sauberen Schriftbild erst gar nicht zu
reden).

Ubrigens geben schon etliche Geldin-
stitute Uberweisungsformulare im Vie-
rerblock an Ihre Kunden ab. (Fragen
Sie ruhig mal nach !!) Diese Tatsache
bietet sich fiir unser Programm gerade-
zu an. Die duBeren MaBe der Formula-
re sind leider nicht immer gleich, so
daB kleinere Anpassungen vorgenom-
men werden miissen (sieche Meniipunkt
DRUCKEN). Das Programm ist me-
niigesteuert, also eine ganz einfache
Sache beim Bedienen.

EINGEBEN:

Hier miissen Sie wihlen:

1) AUFTRAGGEBER und KONTO-
NUMMER des Auftraggebers fiir
mehrere Formulare werden fest vorge-
geben.
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2) Fiir jedes Formular werden diese
Daten extra eingegeben. (Meist ist man
aber selber der Auftraggeber und wird
daher die erste Moglichkeit wihlen.)

Eigentlich kénnen Sie bei der Eingabe
der Daten keinen Fehler machen, denn
das Programm achtet darauf, daB Sie
als BETRAG eine ZAHL eingeben und
die KONTONUMMER nicht XYZ
lauten kann. Bei EMPFANGER, VER-
WENDUNGSZWECK und AUF-
TRAGGEBER ist die Eingabe alpha-

numerischer Werte moglich. Das hat
auch seinen Grund, denn Empfinger
oder Auftraggeber kénnte > >Turn-
verein 1899 eV < < heiBen, der Ver-
wendungszweck konnte eine Akten-
nummer sein.

Wenn die Eingabe in Ordnung ist, zeigt
der Rechner diese so, wie sie auf den
Formularen zu sehen sein wird, nim-
lich >gesperrt<. Das Ausstel-
lungsdatum wird nicht per Computer
festgehalten; dieses ist ebenso wie die
Unterschrift erst dann einzugeben,
wenn die Uberweisung ihren Besitzer
wechselt.

LESEN-LOSCHEN-ANDERN:

Der Bildschirm wird horizontal in zwei
Hilften geteilt.

In der unteren Hilfte sind die Eingaben
einer bereits bestehenden Uberweisung
zu sehen. Hier konnen Sie nach Belie-
ben in den vorhandenen Formularen
bléttern. Soll ein Formular aus der Da-
tei entfernt werden, wird nach
>DEL < die Datei neu geordnet.

In der oberen Hilfte kénnen Sie Daten
neu eintragen oder mit >ENTER<
die vorhandenen iibernehmen.

So 4Bt sich einiges recht flott indern —
z.B. der BETRAG der Uberwelsung,
wenn der EMPFANGER derselbe
bleibt oder KONTO-NR und BANK-
LEITZAHL inklusive GELDINSTI-
TUT, falls dieses gewechselt wurde.

ALPHABETISCH LISTEN:

Die Datei wird nach den Daten der
Empfinger (alphabetisch) gelistet.

DRUCKEN:

Dieser Meniipunkt ist recht aufwendig
und verlangt nihere Erlduterung. Der
Bildschirmaufbau ist wieder zwei-
geteilt. Im unteren Teil konnen Sie
(wie schon im Menii LESEN- LO-
SCHEN-ANDERN) mit Hilfe der Cur-

Im Eingabementi
werden alle benditig-
ten Daten eingege-

1 eske Bingae = A

ben, die spdter auf

dem Formular ge-
braucht werden




—
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sortasten die Formulare lesen. Durch
Driicken von COPY wiihlen Sie das ge-
rade sichtbare Formular zum Druck
aus, In der oberen Hilfte wird dann der
Name des Empfingers angezeigt. Auf
diese Weise lassen sich bis zu neun
Formulare wihlen, bevor sie zum
Drucker geschickt werden.

Da die von den Geldinstituten angebo-
tenen Formulare von der Form her
nicht immer gleich sind, miissen ab und
zu Korrekturen hinsichtlich der waage-
rechten Ausrichtung vorgenommen
werden. Das kann man leicht nachvoll-
ziehen, wenn man zwei unterschiedli-
che ‘Formulare iibereinanderlegt. In

den Zeilen 1720 bis 1790 konnen Sie
bis zu acht Geldinstitute, mit denen Sie
arbeiten, fest eingeben. Die Zeilen
1820 bis 1890 erfordern, nach einigem
Probieren, an den Stellen x=... die
Eingabe von Korrekturwerten.

SPEICHERN:

Speichert die vorhandene bzw. gein-
derte oder neu eingegebene Datei und
16scht die alte. Deshalb kommt es beim
ersten Sichern der Daten zu einer Feh-
lermeldung, die nicht weiter tragisch
ist.

BEENDEN:

Dieser Meniipunkt erkldrt sich von
selbst. Der Meniipunkt LADEN ist
nicht aufgefiihrt, da das Programm sich
zu Beginn die VORHANDENE Datei
lddt. Da diese ja beim ersten Start fehlt,
sollten Sie zundchst mit LOAD “PE-
CUNIA* das Programm laden. Dann
setzen Sie in Zeile 530 das REM-Zei-
chen, um den GOSUB 660 zu unter-
driicken. Danach starten Sie mit RUN,
geben Thre Daten ein und sichern diese.
Das war’s und nun viel Vergniigen.

(Gerhard Wanger/cd)

ff"l 464-664-6128 440 FOR z=2 TO 24:LOCATE 1,2:PRINT CHR$(14 [5155])
I 9);:LOCATE 80,z:PRINT CHR$(149);:NEXT
450 PRINT 23§$; (6261
460 LOCATE 1,3:PRINT z2§; {1253)
470 LOCATE 1,23:PRINT z2$; [1144)
10 ° [117) 480 FOR z=4 TO 22:LOCATE 21,z:PRINT CHR$(1 [2948])
20 '-P ECUNTIA [698] 49); :NEXT
30 : [117] 490 WINDOW#0,23,79,4,22:WINDOW#1,2,79,2,2: [5160)
40 ' Gerhard Wanger [2568] WINDOW#2,2,70,24,24 :WINDOW#3,22,79,4,12:WI
50 : (117) NDOW#4,2,20,4,22
60 [117] 500 sch$=CHR$(24)+" P E CUNTI A "+CH [1683)
70 [117) R$(24)
80 WIDTH 255:0PENOUT"dummy"” :CLOSEOUT [1815) 510 PRINT#1,sch$ [489]
90 SYMBOL AFTER 80 [1214)] 520 ' [117]
100 SYMBOL 91,90,60,102,102,126,102,102,0 [1974) 530 GOSUB 660 {881}
110 SYMBOL 92,186,108,198,158,198,108,56,0 [2410) 540 ° {117)
120 SYMBOL 123,108,0,120,12,124,204,118,0 (2131) E20 = MaEnus [284)
130 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60,0 [2072] 560 ° [117)
140 SYMBOL 125,102,0,102,102,102,102,62,0 [2418) 570 WINDOW®O,23,79,4,22:WINDOW®1,2,79,2,2: [5160]
150 KEY DEF 22,1,124,92 [1264] WINDOW#2,2,79,24,24: WINDOWS3,22,79,4,12:WI
160 KEY DEF 19,1,125 [1045) NDOWE4,2,20,4,22
170 KEY DEF 17,1,123,91 [878] 580 fest=0:CLS:CLS#1:CLS#2:CLS#4:PRINT#1,s [3628)
180 zw$=STRINGS$(78,154) {1201) ch$
190 z1$=CHR$(150)+2z2w$+CHRS(156) [2177] 590 RESTORE 280 [809]
200 z2$=CHR$(151)+zw$+CHR$(157) [2469] 600 FOR wo=1 TO 9:READ wo$;:LOCATE 14,wo*2: [2452]
210 z3$=CHR$(147)+zwS+CHRS(153) [2065] PRINT wo$:NEXT
220 24$=STRINGS$(57,154) [1564] 610 a$=UPPERS$(INKEY$):IF a$="" THEN 610 [1822)
280 (2BSBIRINGS(19,154) [1864] 620 k$="ELADSB":IF INSTR(k$,a$)=0 THEN 590 [2813]
240 I\.v|ODE 2;CLS:INK 0,13:INK 1,0:BORDER 13 [2510] 630 ON INSTR(k$,a$) GOSUB 940,2630,2510,15 [2526]
250 [117] 50,790,3710
260 DATA 54,20,16,54,24,54,54,54,20 [1646] 640 GOTO 550 [431]
270 ' . [117) 650 ' [117)
280 DATA "Empfi{nger.......... ", "Konto Empf [13874) e e (2791
{nger....",Bankleitzahl.,.,..... ybei (Geldin 670 ° [117)
2CItub)s, BELrag. o A s eywandungssy 680 CLS:CLS®1:CLS#2:PRINT#1,sch$;TAB(30);" [2686)
eck...,Verwendungszweck,.,, Auftraggeber... Laden”
.+Konto Auftraggeber. "
290 DATA <E>ingeben,"<L>esen - Llschen - [ [7643] S?g :?1::’5' Datel Micgigeladen etwas Gad (3274
ndern”,<A>Iphabetisch listen,<D>rucken, <S> L "
peichern,<B>eenden,,," "Ihre wWahl 2" ;fg ?:EE:’:Q :ank.dnt {égf?]
300 DATA ,,,Sind Ihre Daten gesichert ?,,< [B283) 720 FOR i=1 TO a [421)
P>rogramm beenden,<N)eue Datei anlegen, <M> 730 FOR j=1 TO 9 {604)
]
en},,,Ihre Wani 2 740  INPUT#9,d$(1,]) [1230]
310 RESTORE 260 [791]) 750 NEXT j [370]
320 FOR s=1 TO 9:READ lae(s):NEXT [2872] TH0HELT 4 (3751
e [117] 770 RETURN [555]
340 '~ Dimension [5383] 780 ' (117]
350 ° [117) ‘
; 7 - ich a
360 {=150:3=9:DIM d$(1,J):DIM wert(10):hi= [3173) Lo lP il ot Eziz}
F .
2 : 3 #2:P : -
370 num$=".0123456789" [931] g;gigtirggsu CLS#2:PRINT#1,sch$; TAB(30) [2519]
380 alpha$=" abcdefghijkimnopgrstuvwxyzABC [7792] f
DEFGHTJKLMNOPQRSTUVNXYZ=/2¢ > #6%a% | " aéid:?é”;:iéuaf“‘ wird gespeichert, etwas [3433]
:gg L {;é;} 830 OPENOUT “"bank.dat" [952]
A ta £1171 840 PRINT#9,a [771]
= 4
420 WINDOW 1,80,1,25 [1065) 323 FﬁgﬁijilT?o“g Eagi}
£30 PRINT 21%; [698] 870  PRINT#9,d$(1,3) {1034)
Listing PECUNIA Listing PECUNIA

10'89 PE€ 23
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880 NEXT J

890 NEXT §

800 CLOSEOUT

910 a$="bank.bak":|ERA,6@a$

920 RETURN

930 '

940 '~ Eingabe

950 '

960 CLS:CLS#1:CLS#2:PRINT#1,sch$;TAB(30);"
Eingabe”

970 RESTORE 280

980 PRINT#4:FOR wo=1 TO 8:READ wo$:PRINT#4
,WOS$ :NEXT

980 i=a+l

1000 LOCATE#1,22,1:PRINT#1,1

1010 ORIGIN 176,118:DRAWR 450,0

1020 IF fest=1 THEN LOCATE 1,16:PRINT auf$
:LOCATE 1,18:PRINT kto$:GOTO 1200

1030 IF fest=2 THEN 1200

1040 LOCATE 1,16:PRINT STRING$(5,154)CHRS(
185)

1050 LOCATE 1,17:PRINT STRINGS(7,32)CHRS$(2

46)" feste Eingabe = 1 variabe
:

1080 LOCATE 1,18:PRINT STRINGS$(5,154)CHRS(
192)

1070 a$=UPPER$(INKEY$):IF a$="" THEN 1070
1080 IF a$="2" THEN CLS:fest=2:G0TO 1200
1080 IF a$<¢>"1" THEN 1070

1100 CLS: fest=1l

1110 ORIGIN 176,118:DRAWR 450,0

1120 s=B:LOCATE 1,s*2:PRINT STRINGS$(lae(s)
/2,"_"):LOCATE 1,s*2:INPUT"", auf$:d$(i,s)=
auf$

1130 GOSUB 3970:IF mark=0 THEN 1120

1140 s=9:LOCATE 1,s*2:PRINT STRINGS(lae(s)
/2,"_"):LOCATE 1,s*2:INPUT"", kto$:d$(i,s)=
kto$

1150 GOSUB 3970:IF mark=0 THEN 1140

1160 CLS#2:PRINT#2,"Richtig ? >J/N<(™

1170 a$=UPPERS(INKEYS$):IF a$="" THEN 1170
1180 IF a$="N" THEN CLS:CLS#2:GOTO 1110
1190 IF a$<¢>"J" THEN 1170 ELSE CLS#2

1200 FOR s=1 TO 4

1210 LOCATE 1,s*2:PRINT STRING$(lae(s)/2,
" _"):LOCATE 1,s*2:INPUT"", d$(1,s)

1220 GOSUB 3970:GOSUB 3820:GOSUB 3300
1230 IF LEN(d$(i,s))>lae(s) OR mark=0 THE
N LOCATE 1,s*2:PRINT CHR$(1B):GOTO 1210
1240 LOCATE 1,s%2:PRINT d$&(1i,s)

1250 NEXT s

1260 s=5:LOCATE 1,s*2:PRINT STRINGS(lae(s)
/2,"_"):LOCATE 1,s*2:INPUT"",d$(1,s)

1270 GOSUB 33970

1280 IF LEN(d$(i,s))>lae(s)/2 OR mark=0 TH
EN LOCATE 1,10:PRINT CHR$(18):G0TO 1260
1290 IF INSTR(d$(f,s),".")=0 THEN d$(i,s)=

d$(i,s)+".00"

1300 IF MID$(d$(1,8),LEN(d$(i,s))-1,1)="."
THEN d$(1,s)=d$(i,s)+"0"

1310 GOSUB 23820:GOSUB 3900

1320 LOCATE 1,5%2:PRINT d$(1,s)

1330 FOR s=6 TO 9

1340 IF s=8 AND fest=1 THEN d$(i,8)=auf$:G

0TO 1370

1350 IF 5=9 AND fest=1 THEN d$(1,9)=kto$:G

QTO 1370

1360 LOCATE 1,s%2:PRINT STRING$(lae(s)/2,
" _"):LOCATE 1,s*2:INPUT"",d$(1,s)

1370 GOSUB 3970:GOSUB 3820:GOSUB 3800
1380 IF LEN(d$(1,s))>lae(s) OR mark=0 THE
N LOCATE 1,s#*2:PRINT CHR$(18):GOTQO 1360
1390 LOCATE 1,s*2:PRINT d$(i,s)

1400 NEXT s

1410 CLS#2

1420 PRINT#2,"Richtig ? >J/N<¢”

1430 a$=UPPERS(INKEYS$):IF a$="" THEN 1430
1440 IF a$="N" AND fest<>1 THEN CLS:CLS#2:
GOTO 1200

1450 IF a$="N" THEN CLS:CLS®#2:0RIGIN 176,1
18:DRAWR 450,0:LOCATE 1,16:PRINT auf$:LOCA
TE 1,18:PRINT kto$:GOTO 1200

1460 IF a$="J" THEN 1490
1470 GOTO 1420
1480 CLS#2

1490 PRINT#2,"Weitere Eingaben ? >J/N¢"

Listing PECUNIA

[370]
[375]
[g02]
[1177]
[555]
[117]
[2256])
[117]
[2561)

[803]
[4112]

[603]

[1110]
[1561]
[3740)

[1209])
[2626)

[5800]

[1987]

[1610]
[1543]
[759])
[380]
[1561]
[4259]

[1543)
[5541]

[1529]
[2678]
{1598]
(2304)
[1671)
[1015]
[3724]

[2181]
[3924)

[1098])
[365]
[5051]

[991]
[5150]

[2253]
[3887)

[2070]
[1098])
[1018)
[2102]

[3097]

[3724)

[2181]
[3894]

[1098]
[365)
[372]
[1697]
[1g22)
[3a541]

[7822]

[9886])
[399)
[372]
[2548]

1500 a$=UPPER$(INKEYS$):IF a%$=""

1510 IF a$="N" THEN a=1:GOSUB

1520 IF a$="J" THEN CLS#2:a=i

TO 1000

1530 GOTO 1490

1540

1550

1560

1570 CLS#1:PRINT#1,sch$;TAB(30);"Drucken”

1580 druck=INP(&F500) AND 64

1590 IF druck<>64 THEN 1620

1600 CLS#2:PRINT#2,"Drucker bereitmachen !
>Taste"

1610 CALL &BBO6:CLS:CLS#2:CLS#3:G0TO 550

1620 CLS:CLS#3

THEN 1500
3420:RETURN
:i=i+1:CLS:GO

‘=Drucken

1630 PRINT" DRUCKER DMP 3160:"

1640 PRINT

1650 PRINT" Linke Papierflhrung des Drucke
rs auf die Markierung”

1660 PRINT" »» A4 <{ ausrichten,”

1670 PRINT" Rechte Papierflhrung entsprech

end der Formularbreite"

1680 PRINT" angleichen.”

1690 PRINT" Das Formular bzw.
block sollte etwa 1 mm”

der Formular

1700 PRINT" unter dem Farbband herausschau
en,"

1710 PRINT

1720 PRINT" 1 - Formulare COMMERZBANK"
1730 PRINT" 2 - Formulare BERLINER BANK"
1740 PRINT" 3 = Formulare BANKHAUS LAMPE"
1750 PRINT" 4 - Formulare BERLINER HANDELS
- UND FRANKFURTER BANK"

1760 PRINT" 5 - Formulare DEUTSCHE BANK BE
RLIN"

1770 PRINT" 6 - Formulare DEUTSCHE PFANDBR
IEFANSTALT"

1780 PRINT" 7 - Formulare GRIES & HEISSEL
BANKIERS"

1790 PRINT" 8 - Formulare POSTGIROAMT BERL
IN"

1800 PRINT

1810 INPUT" Ihre Wahl: “,ba

1820 IF ba=1l THEN x=3:ba$="COMMERZBANK"
1830 IF ba=2 THEN x=5:ba$="BERLINER BANK"
1840 IF ba=3 THEN x=0:ba$="BANKHAUS LAMPE"
1850 IF ba=4 THEN x=0:ba$="BERLINER HANDEL
S=- UND FRANKFURTER BANK"

1860 IF ba=5 THEN x=0:ba$="DEUTSCHE BANK B
ERLIN"

1870 IF ba=6 THEN x=0:ba$="DEUTSCHE PFANDB
RIEFANSTALT"

1880 IF ba=7 THEN x=0:ba$="GRIES & HEISSEL
BANKIERS"

1890 IF ba=8 THEN x=0:ba$="POSTGIROAMT BER
LIN"

1900 IF ba<l OR ba>8 THEN 1620

1910 LOCATE#1,30,1:PRINT#1,ba$

1920 sum=0

1930 CLS:CLS#2:CLS#4

1940 PRINT#4,"Empf{nger....... "

1850 FOR wo=1 TO 9:LOCATE#4,17 ,wo:PRINT®#4,
USING"#8" ;w0 : NEXT

1960 PRINT#4,25%;

1970 RESTORE 280

1980 FOR wo=1 TO 9:READ woS:PRINT#4 ,w0$ ;N
EXT

1990 LOCATE 1,10:PRINT z4$

2000 WINDOW#0,23,79,14,22:WINDOWS#3,23,79,4
y12:CLS:CLS#3

2010 CLS#2:INPUT#2,"Nummer des Formulars:

"

2020 IF i1>a CR

2030 CLS#2

2040 GOSUB 2480
2050 IF 1<l OR i>a THEN 2480

2060 LOCATE#1,22,1:PRINT#1,1i:LOCATE#1,70,1
:PRINT#1 ,a

2070 CLS

2080 FOR s=1 TO 9:LOCATE 1,s:PRINT d$(1,s)
NEXT

2090 CALL &BBO6

2100 IF INKEY(1)=0 AND i¢a THEN i=1+1:GOTO
2050

i<l THEN i=a

Listing PECUNIA

[19186]
[2192]
[2955]

[313)
f117)
[243)
t117)
[{2567)
[1597]
[1007]
[3346)

[2589]
[242]
[2014]
[361])
[5946)

[2B66]
[4141]

[1565)
[5268]

[3858]

[361]

[1621)
[2945)
[1035)
[4089]

[2061]
[3904]
{3944
[2B29]

[361]

[1185)])
[1235]
[1776]
[1882]

[2919]
[2763)
[3844]
[2124]
[3200)

[2045)
[1504)
[431)
[517]
[1579]
[4599]

[654]
[B03])
[2481]

[1017]
[3257)

[2440]

[1013]
[372])
[843)
[1544]
[2153)

[91]
[2585])

[393])
[2057)

24 pc 10’89
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2110 IF INKEY(8)=0 AND i>1 THEN i=1-1:GOTO
2050

2120 IF INKEY(18)=0 THEN hochsum=sum:GOTO

2260

2130 IF INKEY(9)=0 AND d$(i,1)<>»"" THEN 21
50

2140 GOTO 2100

2150 sum=sum+1l:hochsum=sum

2160 IF hochsum=10 THEN hochsum=9:CLS#2;:PR
INT#2 ,CHR$(7):PRINT®#2, "Keine Eingabe mehr

miglich ! >Taste":CALL &BBO6:GOTO 2260
2170 wert(sum)=1

2180 LOCATE#3,1,sum:PRINT#3,d$(i,1)

2190 CLS#2

2200 PRINT#2,"Richtig ? PN

2210 a$=UPPERS$(INKEY$):IF a$="" THEN 2210
2220 CLS#2:IF a$="J" THEN 2040

2230 IF a%$="N" THEN LOCATE#3,1,sum:PRINT#3
,CHRS$(18) :sum=sum-1:GOTO 2040

2240 GOTO 2200

2250 °

2260 CLS

2270 wi=8

2280 PRINT#wi ,CHR$(27)+CHR$(64)+CHRS(27)+"

B":'Drucker zur)cksetzen und Papierende }b

efspringen

2280

2300 FOR sum=1 TO hochsum

2310 CLS5:FOR wo=1l TO 9:PRINT d$(wert(sum),

wO ) i NEXT

2320 FOR p=1 TO 4:PRINT#wi:NEXT

2330 PRINT®wi,TAB(x)d$(wert{sum),1)

2340 PRINT#wi:PRINT#wi, TAB(x+2)d$(wert(su

m),2);

2350 PRINT#wi ,TAB(x+36)d$(wert(sum),3)
2360 PRINT#wi:PRINT#wi , TAB(x)d$(wert(sum)
ld}

2370 PRINT#wi:PRINT#wi{, K TAB(x+24);d$(wert(
sum),5)

2380 PRINT#wi:PRINT#wi,TAB(x)d$(wert(sum)
,6)

2390 PRINT#wi:PRINT#wi ,TAB(x)d$(wert(sum)
tT)

2400 PRINT#wi:PRINT#wi ,TAB(x)d$(wert(sum)
,8)

2410 PRINT#wi:PRINT#wi,TAB(x+2)d$(wert(su
m),9);

2420 PRINT#wi ,TAB(x+24);d$(wert(sum),5)
2430 IF sum=hochsum THEN CLS#2:PRINT#2,">
Taste":CALL &BBO6:GOTO 2480

2440 CLS#2:PRINT#2,CHRS$(7):PRINT#2, "N{chs
tes Formular !"

2450 CALL &BBOG6:CLS#2

2460 FOR 1=1 TO 6:PRINT#wi:NEXT

2470 NEXT sum

2480 RETURN

2490 PRINT#2,"Lesen: - "CHR$(247)" "CHR$(

246)" + Auswahl: COPY
Drucken: ENTER":RETURN

2500

2510 '- Alphabetisches Listing

2520 ' *

2530 CLS#1:PRINT#1,sch$;TAB(22)a;TAB(30)"A
lphabetisch Listen"

2540 CLS:CLS#2:CLS#4:PRINT#2, "Weiter: SP
ACE Men): ENTER"
2550 PRINT

2560 FOR 1i=1 TO a

2570 PRINT 1;TAB(7) d$(i,1):PRINT

2580 IF {1 MOD 9=0 THEN CALL &BBOG6:CLS:PRI
NT

2590 IF INKEY(18)=0 THEN 550

2600 NEXT 1

2510 PRINT:PRINT TAB(7)"»Taste":CALL &BBOS
:RETURN

2620 '

2830 '- "Seiten lesen / 1|schen / {ndern"
2640 '

2850 CLS:CLS#1:CLS#2:CLS#4

2650 PRINT#1,sch$;TAB(30);"Lesen - 1)schen
- {ndern"

2570 RESTORE 280

2880 PRINT#4:FOR wo=1 TO 9:READ wo$:PRINTH
L, wOS:NEXT

mmng PECUNIA

[2588])
[1207)
[1008]

[359]
[2422)
[6959]

[333)
[1457)
[372]
[1530])
[1878]
[993]
[4058]

[355]
(117)
[91]
[469)
[4566])

[117]
[1750]
[4245]

[1613]
[2096])
[2797]

[2588)
[2199]

{3135)
[2115)
[2109])
[2095])
[2754]

(3007]
[5089]

[3407]

[609]
[1876]
[350]
[555]
[6935]

[117)
[2035]
(117)
[4107)

[4139]

[361]
[421)
[2542]
[1767)

[521]
[375]
[2911]

& 2 I B
[3712]
[117]
[129]
[4118]

[803]
[4112]

Diskettenlaufwerke

AnschluBfertige Qualitatslaufwerke von TEAC,
2*80 Spuren, 1 MB unformatiert. 1 Jahr Garantie !

EUROPC 70k8,35"  249.-

360/720 KB, 5.25° 298.-

JOYCE 726 KB,3.5" 249.-
726 KB, 5.25" 348.-
MsCo$y (ermdglicht Lesen/Schreiben von MsDos) 49.-
40/80 Tr. Umschaltung fiir 5.25" und MsCopy 20.-
CPC 830KB,35" 298.-
830KB,5.25" 348.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter Kapazitat unter CP/M, 360 KB
unter Amsdos bzw. BASIC, Lieferung umfasst ein komplett anschlufifer-
tiges Diskettenlaufwerk inKl. der Programme DiskPara und MsCopy.

DiskParg firatececs  79.-

Treiberprogramm zur Erhohung der

Diskettenkapazitat. Erméglicht je nach Laufwerkstyp Kapazitaten bis
830 KB unter CP/M. Vollkompatibel 1autt z.B. mit : Turbo Pascal,
DBase und WordStar. Getestet in Schneider Aktiv 5/87, c't 5/87, PC
Int. 6/87, CPC Magazin 4/87, Happy Computer 4/87, 8. M&T Sonderheft

PC 1512 720kB, 35" 229.-

164(Q  Fiecard s50MB scsi 898.-
Festplattenkit 30 MB: 648.- 42 MB:. 748.-

Frank Straus Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern Tel. (0631) 67096-98
Bitte bei Bestellungen genaue Systemkonfiguration angeben.

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 256 odor 512K fir alle CPCs
Alle Versionon nachtriglich aul Maximal-Version aufristbar
* optional 2 EPROM-Sockel mit frel whibarer ROM-Nummer (1-15)
* Patchprogramm tir CP/M 2.2 (63K CP/M). Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
* Patchprogramm tir CP/M Plus. CP/M Plus auch fir CPC 464/664
=i RAM-Disc 448K) fGr CP/M 2.2 und CP/M Plus
* resetteste RAM-Disc unter BASIC (nur bel EPROM-Varsion)
* 1003 kompatibel zu dk'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* Ans {ber don Exp port (kein Eingriff in den Rechner nétig)
* geringe Abmessungen (mit Gehluse: 160 x 83 x 20 mm) durchge!Ghrier Erwelterungsbus

RAM-Erweiterung mit Software tir CP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3*-Diskette
(wahlwelse auch 35 oder 5.25%-Diskelta)

Prelse: ohne RAMs.....119—OM 64 KByte......... 148~ DM 128 KByte........... 199, DM
256 KByte, -..269— DM 512 KByte.......... 419~ DM

Aufpreis t0r zusdtzliche EPROM-Socke! und Software im EPROM

X-Laufwerk tar cec 4s4/s64/6128

k ist in Sy | . das anstelle eines 3°-Zweitlautwerks am CPC 684/6128
mit eingebautem oder am CPC 464 mit zustzlichem 3°-C betrigben wird, Das X-DDOS-
Botriobssystem wird z 1 mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitat unter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus.
* Dis RAM-Belagung von X-DDOS Ist nahezu 100% kompatibe! zu AMSDOS.
* Es kann softwaremaBlg zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden.
* Es werden Anpassungsprogramme tlr CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgelistert,
* Die CP/M Plus Anpassung ist auch aul einem CPC 464/654 mit 64K RAM-Erw. lauftdhig.
- gé%%u-xam EPROM-Karte hat bel installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitdt von
yle.
* Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauttahig ist, wurde vdilig auf
sinan Koplerschutz verzichtet.
* Als LOW-COST-Lbsung belm CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch sinzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werdan,

49— DM

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 99,- DM
224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Soltware & Beschrelbung 239,- DM
5.25° ogder 35° X-Laufwerk, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 589,- DM
5.25" oder 35 X-Lautwerk, RAM-Erw, chne RAMS, X-DDOS, Softw, & Beschr. 580- DM
EPROM- Karte 224 KByte fiir alle CPC

* Fir dle EPROM-Typen 2764, -128, -256

* ROM-N 015 frel wéhlb

* 7 Sockel

. gal 27256 zwel I;OM-anJmmern pro Sockel

* Softwar zul;'|:|uI i n Erstellen von Programmedulen (BASIC und BIN-Datelen)
Fartiggeri! fir CPC 484/664 DM 145,~ Fertiggerd! 10r CPC 6128 DM 169,-
Modul-Sottware aul 3"Diskette DM 95—

Zubehdr fiir EPROM-Karten

EPROM 2764 DM 750 Protext-EPROM DM 124,—  Maxzm-EPROM DM 124,
EPROM 27128 DM 850 Promerge PusEPROM DM 114~  Utopi DM 94—
EPROM 27256 DM 11,50  X-DDOS-EPROM DM 99—  Alpha-ROM DM 35—
EPROM 27512 DM 21,50  Time-ROM (batteriegepufferte Echizeitiuhy) + EPROM DM 135~

Industrie-Elektronik GmbH
Brahmsstrafe 9, 6835 Brihi
Telefon 06202/ 71417

POBBERTIN

10'89 P€ 25
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3280 IF LEN(d$(1,s))>lae(s) OR mark=0 THE [4238]

25?0 CLS#2:INPUT#2, "Nummer des Formulars: [2440] N LOCATE#3,1,s:PRINT#3,CHRS(18):GOTO 3240

i

' # 3
2700 IF §<1 OR i>a THEN i=1 [1581] gggg N;ggn:e A EBRANESS VA8 (180 E;;:il
2710 CLS#2 (372] 3310 CLS#2 [(372]
2720 PRINT#2,"Lesen: - "CHR$(247)" "CHRS( [6341] 3320 PRINT#2,"Richtig ? >J/NC" {1530)
- - i " .
Lo Pty - g i 3330 a$=UPPERS(INKEYS):IF a$="" THEN 3330 [1886]
2730 IF <1 OR 1>a THEN RETURN [1745] O e e Aee B
2740 LOCATE#1,22,1:PRINT#1,1:LOCATE®#1,70,1 [2153] 3360 GOTO 3320 (656)
;ggé";:;" Eo5d 3370 CLS#4:WINDOW#O,23,79,4,22:WINDOW SWAP [2483)
2760 FOR s=1 TO 9:LOCATE 1,s*2:PRINT d$(i, [2493] ag;gL:ESTORE 5856 (803]
8 ) i NEXT : ;
i S (363] :§ggzzgs4w::;llgx3.neno wo$:LOCATE#4,1,wo* [3856]
2780 IF INKEY(79)=0 THEN 2790 ELSE 2880 f1117) 3400 6070'2?16 (3871
2760 FOR j=1 TO 9:d$(4,3)="":NEXT:GOTO 280 [2846] e S
0 :
2800 FOR i=i+1 TO a [436] ::gg A= B CkESo L E:??%
::;g Fﬁ?:ffi I?=:$(1 o %2g;§ 3440 CLS:CLS#1:CLS#2:PRINT#1,sch$ [590]
LA ! 3450 PRINT#2,"Datei wird sortiert, etwas G [3254]
2830 d$(i,3)= [485] eduld bitte !"
e s S 3460 nl=1:n2=a:i=1 (784)
it Lo R L {8351 3470 11=n1:12=n2 [419]
S&15 foro Soen Lot} 2480 IF d$(11,1)¢=d§(12,1) THEN GOTO 3540 [1497]
2880 IF INKEY(B)=0 AND i>1 THEN i=1-1:GOTO [2588] g:gg ??3??+iﬂﬁo E:i;g
2730 .
=1
B ko A e ]| |[Satie s Lt SRR GE
2730 : = :
2900 IF INKEY(18)=0 THEN RETURN [385] g:ig ?gfﬁg_gaso %:g;%
e 3550 IF 12¢3>11 THEN 3480 [326]
210 17 INICYIRI=0 THEN 2830 e 3560 12=12+41:IF 12>=n2 THEN 3590 (1575]
g £51] 3570 K(1,1)=12:k(i,2)=n2 [371]
2940 CLS#1:PRINT#1,sch$;TAB(30); Formulare [3531] g::g :Tl:i_l %:;:}
{ndern"” =
2950 CLS:CLS#2:CLS#4 [517) g:?g i;g?i"“ THEN 3630 Eg;;’
2960 LOCATE 1,10:PRINT z4% (1017] 3620 GOTO 3470 (475)
2970 WINDOW#0,23,79,14,22:WINDOW#3,23,79,4 (2318) S n (440]
122 3640 nl=k(i,1):n2=k(i,2) (82
= y1):n2= ) 1]
%980, REGTORE 299 Lagai 3650 IF 1>0 THEN 3470 (651)
2990 FOR wo=1 TO 9:READ wo$:PRINT#4,wo$;:N [2461] NeR0 PRINT BHEECTS [1045]
EXT
70 RN
3000 PRINT#4,25%; [654] g:so BRTY {f??}
3010 RESTORE 280 (803] i gt kg t5ae]
3020 FOR wo=1 TO 9:READ wo$:PRINT#4 ,wo$;:N [2461] 3700 ° [117)
EXT
3710 CLS:CLS#1:CLS#2 163
3030 FOR s=1 TO 9:LOCATE 1,s:PRINT d$(1,s) [2595] 3720 PRINT#1,sch$;TAB(30); "Beenden” ElB#i]
: ; 7 ;
INEXT 3730 RESTORE 300 {751)

3040 ORIGIN 0,0:MOVE 180,50:DRAWR 450,140 [2205]
3050 CLS#2:PRINT#2,"Bestehende Eingabe }be [5346)
rnehmen: ENTER"

3740 FOR wo=1 TO 11:READ wo$:LOCATE 14,wo: [2327)
PRINT wo$:NEXT

3080 FOR s=1 TO 4 {1015) 3750 a$=UPPER$(INKEY$):IF a$="" THEN 23750 [1?23]_
3030" %OcaTESB.l.s:?R.NT*B.SISINGS(]&G(S}K [4248] 3760 K$="PNM":IF INSTR(kS,a$)=0 THEN 3750 [2572)
2,"_"):LOCATE#3,1,s: INPUT#3, "" ,neu$(s) 3770 ON INSTR(k$,a$) GOTO 3780,3790,560 [2300]
3080 IF neu$(s)="" THEN LOCATE#3,1,s:PRIN [2427] . ] :

3780 CALL &0 [426]
T#3,d$(4,8):G0TO 3130 : :

3790 MODE 1:NEW:RUN [1113]
3090 d$(i,s)=neus(s) (588] 3800 GOTO 3690 [670)
3100 GOSUB 3970:GOSUB 3820:GOSUB 33800 [2181) 2810 ' [117]

3110 IF LEN(d$(i,s))>lae(s) OR mark=0 THE [4080]

F N = = = Tisa
N LOCATE#3,1,s:PRINT#3,CHRS(18):GOTO 3070 3820 IF NOT(s=2 OR s=5 OR s=9) THEN 3840 ‘[1421]

3830 lang=LEN(d$(i,s)):blank=lae(s)/2-1ang [3661]

3120 LOCATE#3,1,s:PRINT#3,d8(1,s) {1922] :d$(1,8)=STRINGS$(blank, =" )+d$(1,s)
3130 NEXT s z (365] 3840 RETURN (555]
3140 8=5:LOCATE#3,1,s:PRINT#3,STRINGS(lae( [5378] 2850 [117]
s)/2," “):LOCATE#3,1,s:INPUT#3,"" ,neus(s)
' = e A ey 3860 FOR j=1 TO 9:t$(j)=d$(11,3) :NEXT [2577]
el LS LOERTESS 1) SERINE L2833 3870 FOR j=1 TO 9:d$(11,3)=d$(12,3) :NEXT  [1423]
' alaas) 3880 FOR j=1 TO 9:d$(12,3)=t$(J) NEXT {1479]
3160 d$(i,s)=neus$(s) [588) 3890 RETURN (5551
3170 GOSUB 3970 (e91]) 3900 ' [117]
3180 IF LEN(d$({,s))>lae(s)/2 OR mark=0 TH [5752]
i ; 3910 FOR fi=1 TO LEN(d$(i,s)) {1889]
EN/,LOCATERS ;1,8 : PRINTHZ, OHRA(10) -GATH 2130 3920 bb$=bb$+MIDS(dS(1,8),11,1)4CHRS(32)  [2377)
3190 IF INSTR(dS(1,s),".")=0 THEN d$(i,s)= (2259) = B I R T {191
d$(i,s)+".00 AR 3950 RETURN [555])
3200 IF MID$(d$(4,s),LEN(dS$(1,s))-1,1)="." [3887] 3960 ° (1171
THEN d$(1,s)=d$(1,s)+"0" s o I =
3210 GOSUB 3820:GOSUB 3300 (2070] :3;2,2;;; 3;63F SEEOR R T TREN RS at pUAEILATALS
3220 LOCATE#3,1,s:PRINT#3,d%(1,s) [1g22] ; = 4 - .
3230 FOR =8 TO 9 {1018] 3980 IF NOT(s=2 OR s=3 OR s=5 OR s=9) THEN [2775]

k$¢=alpha$ ELSE k$=num$
3890 FOR j=1 TO LEN{d$(1,s)) - [1677)
4000 IF INSTR(kS,MID$(d$(4,s),3,1))=b THEN [2141]

3240 LOCATE#3,1,s:PRINT#3,STRINGS(lae(s)/ [4246]
2,"_"):LOCATE#3,1,s:INPUT#3,"" neus(s)

3250 1IF neu$(s)="" THEN LOCATE#3,1,s:PRIN [2385]

T#3,d$(1,8):GOTC 3300 ‘m‘;“=°=$°7° 4030

3260 d$(1,s)=neus(s) (588) AEat A s E:ig%
270 GOSUB 3970:GOSUB 3820:GOSUB 3 81 =

3 (o] G 0:6G0 900 [2181) 4030 RETURN (5551

Listing PECUNIA Listing PECUNIA
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Das ist die Software zur PC International
jeden Monat neu

DATABOX:

— mehr als der Ubliche Softwareservice

Joyce:d
BTx-Modul im Teat
;Lt,uumm- anp:

PC:
IMPEX

- spannends

Wirtschaftal

UPLINK = 1
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7 g:;:: auf PG (ibertragonigy

aimulation

— bringt ergénzend samtliche Listings der jeweiligen Fir alle Cpo
S

Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette und 3-Zoll.pjgk, als Kassette
: Ab otte. Auch als
oder auf 3-Zoll-Diskette. Onnement mit prg; ; |
. . 4 ik . erha]”. relsvo”eh' —

— Programme sind, soweit systembedingt méglich, ich e
auf allen drei CPC-Modellen lauffahig. Einzelheiten et S
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung. — ygREUNG

OXWE s 6128

— Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«

auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des e
gleichzeitig erscheinenden Heftes. ave e S o)

— Der Datentrager zur PC International enthalt A pent getes e °
auBerdem jedesmal ein zusétzliches Bonusprogramm, w-“‘fg*;w 26l - '. o o\
das nicht im Heft abgedruckt ist. Vv C;::“‘a,k.\fet:; s * &\

. ic %\
AABYIE e SPC pB0 %\
(alis! " pat o% |
Preisvorteil durch DATABOX-Abo: De‘go‘ae\ooa“’ DD E AB A
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lich auch im Abonnement bezogen werden, Dadurch N\mk Umﬁ\e‘ D A . ‘Nﬂ _,_‘,
sparen Sie MQhe und haben auierdem noch einen Chec.\ls ebo\'l‘\b Flles C:
Prelsvorteil gegeniiber dem Einzelbezug. = € mu\ato‘ \'\““" ““ nclc“ \nfe
Das DATABOX-Abo kostet: ' onus'i"og‘g* en\h‘a“
Als Kassette {dr 1/2 Jahr 8O oaThB z-
{m nfand shed West-Serii 90— DM s ‘ame“ \e-
. . n . T - I R
Einzelbezugspreise fiir Databox:  m e"u?apaga"chenaihsraa;h"“..,...,.........wo‘— DM 13\'“9?' s“a\eg
: Im auBereuropéischen Ausland......... 120— DM K “d
3-Zoll-Diskette -\

Als Diskette ir 1/2 Jahr (6 Lieferungen);

Im Inland und West-Berlin.................150— DM

e proTr Im europdischen Ausland.................. 160,— DM
e alOw B o e-2u | Im auBereuropdischen Ausland.........180— DM
—— — = : — | Als Kassette fir 1 Jahr (12 Li
S b e =8| im Inland und West-Berlin... ¥
Im européischen Ausland.... +0er0.200,— DM
<assette Im auBereuropdischen Ausland......... 240— DM
i Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin.................300,— DM
s R, T w-ow | Imeuropdischen Ausland..................320,— DM
= Versaiony: &-DM Py Vensandicaten s-ou | Im auBereuropdischen Ausland......... 360— DM
— 1h-DU  Endprein wc-ou | Bitte benutzen Sie fir Thre Bestellung
die Abo-Karte.

Zzhlungsweise: Widerrufsrecht: Wir garantieren jedem Abon-

~m einfachsten per Vorkasse (Verrech-
~unasscheck) oder als Nachnahme zu-

=_clich der Nachnahmegebhr. Bei
—=%zrungen ins Ausland ist Nachnah-
== nicht méglich.

nenten das Recht, seine Bestellung innerhalb
einer Woche nach AbschluB schriftlich beim
DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege,
zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des
Widerrufsschreibens genagt zur Fristwahrung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@ﬁl’m
m..a.,
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Time Scanner

Hersteller: Activision
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Tastatur
Preis: 34,95 DM (Kass.)
49.95 DM (Disk.)

CPC 464 Xl CPC 664 X CPC 6128 Xl

Flippern in Zeitzonen

Es war nur eine Frage der Zeit, bis
auch Flipper mit einer Hintergrundsto-
ry bedacht wurden. Nun gut, lassen wir
den Erdenkern der schriigen Flichen,
rollenden Stahlkugeln und blinkenden
Lampchen soviel Freiraum, ihre Phan-
tasie schone Geschichten betreffend
spielen zu lassen.

Im Computerflipper Time Scanner
wird die Begleitgeschichte kurz gehal-
ten. Es geht um die Sduberung ver-
schiedener Zeitrdume und die Reise
durch diese per Zeittunnel. Gehen wir
nicht niher darauf ein, wurde die Story
doch nur deshalb erdacht, um die Exi-
stenz verschiedener Flipper in einem
Spiel zu erkléren.

Diese Flipper werden nacheinander ge-
spielt, wobei man an den jeweils nich-
sten nur dann gelangt, wenn bestimmte
Aufgaben am aktuellen erfiillt wurden.
Jeder Flipper ist in zwei Flichen unter-
teilt, auf denen man separat spielen
kann. Durch “Schiichte® sind diese
miteinander verbunden, wobei es na-
tiirlich leichter ist, vom oberen Teil in
den unteren zu gelangen als umge-
kehrt; denn aus dem Spiel kann die Ku-
gel nur gehen, wenn sie sich im unteren
Teil des Flippers befindet.

Alle Flipper besitzen sehr viele Fea-
tures, auf die in der Anleitung nicht nd-
her eingegangen wird. Man muB sich
schon genauestens merken, was fir
Auswirkungen das Treffen bestimmter
Bumpers, Flags und Spinners haben.
So sind beispielsweise Buchstaben zum
Leuchten zu bringen, um den Bonus-
multiplizierer zu erhdhen. Targetrei-

28 pPc 1089

Beste Unterhaltung
bringt Time Scanner
auf den Bildschirm:
ein echtes Flipper-
vergniigen!

hen bringen Bonuspunkte, sofern sie
komplett abgerdumt wurden. Bereits
erleuchtete Buchstaben kénnen zusitz-
lich per Tastendruck beeinfluBt
werden.

Jeder Flipper verfiigt liber Zeittunnel,
die als Verbindung zwischen den ein-
zelnen Geriiten dienen. Diese sind auf
unterschiedliche Arten zu aktivieren.
Ist dies geschehen, so erwachen die
Flipper zu neuem Leben. Dann flackert
und rumort es auf der Spielfliche, und
bis zu drei Kugeln tauchen auf, mit de-
nen man sich gleichzeitig auseinander-
setzen muB.

Natiirlich sind auch Extrabille und
Specials erreichbar, wenn man weil,
welche Ziele man am Flipper anvisie-
ren muf.

Begrenzte Continue-Funktion

Damit nicht stets mit dem ersten Flip-
per begonnen werden muB, ist ein spe-
zielles Spielsystem entworfen worden,
daB dem Time Scanner einen hohen
Grad an Motivation gibt. Der Spieler
beginnt mit fiinf Credits, was soviel
heiBt wie: Fiinf Flipperrunden 2 fiinf
Kugeln stehen dem Kugelkiinstler zur
Verfiigung, um alle Flipper abzurdu-
men. Innerhalb dieser Runden bleibt
alles bestehen, was bis dato erflippert
wurde; wir haben es also mit einer be-
grenzten Continue-Funktion zu tun.

Betrachtet man die grafische Prisenta-
tion von Time Scanner, so kommt man
nicht umhin, einen Ausruf des Erstau-
nens von sich zu geben. Die Spielfld-
chen sind farbenfroh und ideenreich
gestylt. Die Flipper reagieren sehr ge-
nau, was bei Spielen dieser Art nicht
immer selbstverstdndlich ist. Alle Ani-
mationen sind sehr fliissig und vor al-
lem schnell, so daB ein echtes Flipper-

gefiihl aufkommt. Selbst das vertikals
Scrollen des Apparates, wenn von de
einen Spielfldche in die andere gewech
selt wird, geht weich vonstatten.
Neben den Tasten, die die Flipper aus
l6sen, existieren solche, mit denen ma
das gesamte Gerit in alle mdogliche:
Richtungen schiitteln kann. So ist ei
zu frithes Ausgehen des Spielballe
schon mal vermeidbar. DaB der Flippe
aufgrund der doch heftigen Bewegun
gen einmal tilt, konnte trotz wildeste
Riittelei beim Test nicht festgestel
werden.

In allen Punkten iiberzeugend

Time Scanner bringt satte Unterha
tung auf den Monitor des CPCs. In a
len Punkten weil das Programm 2z
iiberzeugen. Es bietet Abwechslun
durch die vier verschiedenen Spielfl:
chen.

Speices Bacwnunge Dol Grati Seound Pre
PreureECRE! | rrartation Leas

— 'T i (= = L

FEEER = T L0 T A R
|£ [ 111 | [ P |
s | 111 EE

Es motiviert den Spieler durch eine g
schickte Variante der Continue-Fun
tion. In puncto Schnelligkeit sind n
leichte Mingel festzustellen, we
man zeitweise mit drei Billen gleic
zeitig spielen muf, doch daB dader D
tenbus des CPCs in arge Bedréingr
kommt, ist nicht verwunderlich.
Time Scanner ist ein auBerordentlich
CPC-Programm, das sich sogar
seinen 16-Bit-Briiddern messen Kar
und das will was heiflen.

(
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Dominator

Hersteller: System 3

Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Joystick/Tastatur

Preis: stand bei Redaktionsschlufl
noch nicht fest

CPC 464 X CPC 664 XI CPC 6128 X

Ein kosmischer VielfraB

Durch die Weiten des Universums glei-
tet das grofte Wesen der Galaxis auf
die Erde zu. Dieses Ding ist so groB,
daB ihm ganze Planeten als Nahrung
dienen. Und, das Ding hat Hunger.
Gliicklicherweise hat man auf der Erde
gerade einen Raumjiger vom Stapel
gelassen, der schnell und wendig ge-
nug ist, in das Innere des Monsterwe-
sens einzudringen und ihm von dort aus
den Garaus zu machen. Und ein armer
Teufel, der bei diesem Himmelfahrts-
kommando am Steuerkniippel sitzt, ist
auch schnell gefunden...

Im Bauch des Supermonsters

Um in den Bauch des Untiers zu gelan-
c=n, gilt es erst einmal, von aufien an
—=s Wesen heranzukommen. Nur eine
==zige Stelle ist dazu geeignet, in das
Moaster einzudringen, und die liegt
lich am Ende des ersten Levels.
1 Hautfalten, vorbei an langen

wrmen, pulsierenden Blasen und grab-
scmemden Tentakeln fiihrt der Weg bis
== zmmem herzformigen Organ, das
—e=—izch getroffen werden muf, Ist
Zu=ses Erwas zerstort, kann der Fighter

o= zuf den langen Weg durch den
S 5rmer des Alien machen. Letztes Ziel

Der erste Eindruck
ist gut, aber er
tdusche. Gute Grafik
ist noch lange nicht
alles

ist das Gehirn des Monsters, und wie
iiblich ist die Eintrittsstelle genau an
dem Punkt des Monsterkorpers, die am
weitesten vom Gehirn entfernt liegt
(welcher Korperteil kann das nur
sein?).

Betrachtet man Dominator von der gra-
fischen Seite, gibt es nirgends etwas zu
bemingeln. Die CPC-Version nutzt die
Maoglichkeiten des Computers gut.
Geht es jedoch ans Spielen, fingt das
Trauerspiel an. Bei einem Ballerspiel
kommt es ja darauf an, so viele Gegner
wie moglich abzuschieBen, ohne selbst
dabei erwischt zu werden. Wer bei Do-
minator zehnmal den Feuerknopf be-
nutzt, wird feststellen, daB das Schiff
nur fiinf bis sieben Schiisse abgibt. Die
Kollisionsabfrage ist, sehr zum Arger
des Spielers, ausgesprochen unprizise.
Die Schiisse der Geschiitze tauchen erst
auf, wenn sie schon zentimeterweit
vom Geschiitz entfernt sind. Das Schiff
des Spielers wird allerdings auch durch
den Treffer eines nicht sichtbaren
Schusses vernichtet.

AuBlen hui, innen pfui!

Tolle Verpackung, fesche Grafik, er-
probtes Spielkonzept und trotzdem hin-
terldft die CPC-Version einen schalen

Nachgeschmack.
Sgieides Bociennos Do Cirata, Soune Prei)
Froundicnael  mantanon Loty

— P -T ] =t o

L] | |

T

| I ]
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Es ist schon bitter, wenn man wieder

und wieder den Heldentod stirbt, weil

entweder die Schiisse nicht ausgeldst
werden, oder das Schiff von einem

Schuf} getroffen wird, der entweder un-
sichtbar ist oder in weiter Ferne das
Schiff passiert. Diese Umstinde wir-
ken sich natiirlich sehr negativ auf die
Motivation aus. Aber wer ein dickes
Fell hat, und auch nach dem x-ten Hel-
dentod nicht dem Frust anheim fillt,
der kann hier ungezihlte Male sterben.
Was bleibt, ist ein ambitioniertes Pro-
Jjekt, das in allen Punkten mehr als un-
terdurchschnittlich umgesetzt wurde,
wenn man einmal von der Grafik ab-
sieht.

(hs/mm)

The Soccer Squad

Hersteller: Gremlin
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Tastatur/Joystick
Preis: 34,95 (Cass.)

49,95 (Disk.)

CPC 464 X CPC 664 XI CPC 6128 X

FuBball mal so, mal anders

Wenn der Zahn der Zeit einmal an ver-
schiedenen Conputerspielen zu nagen
begonnen hat, dann wird ihnen zu ei-
nem zweiten Friihling verholfen, in-
dem man sie als Sammlung ein zweites
Mal feilbietet.

The Soccer Squad bringt nun eine sol-
che Edition auf den Markt, die sich mit
dem Thema FuBball auseinandersetzt.
Vier Programme unterschiedlicher Art
werden angeboten;

Footballer of the Year

In diesem Spiel steht die Karriere eines
noch jungen talentierten FuBballers im
Mittelpunkt des Geschehens. Mit ei-
nem noch duflerst niedrigen Monats-
lohn beginnend, mufl man sich hochar-
beiten, bis in die erste Division, in die
Nationalmannschaft und schlieflich bis
zum Fufiballer des Jahres.

Auf ein richtiges FuBballspiel miissen
Sie in diesem Programm verzichten.
Nur das ToreschieBen ist selbst auf den
FuB zu nehmen. Dabei steuern Sie den
Ball, der gegen ein bis drei Gegenspie-
ler (inkl. Torwart) ins Netz befordert
werden sollte. Es bleibt Ihnen iiberlas-
sen, ob Sie die Moglichkeiten, sich in
der Torschiitzenliste zu verbessern, an-
nehmen oder nicht. In jedem Fall beno-
tigen Sie dafiir Torkarten, die kiuflich

10'89 P€ 29
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erworben werden konnen oder per Er-
eignis dem Spieler zugesprochen
werden,

Die Version von FufBiballer des Jahres,
die der Edition beiliegt, zeigt sich ge-
geniiber der urspriinglichen leicht ver-
bessert. Konnte man dort noch durch
einige Tricks, die Ereignisse betref-
fend, sich innerhalb weniger Minuten
eine gesunde finanzielle Basis schaf-
fen, so wurde diese Mogelmoglichkeit
aus dieser offensichtlich tiberarbeiteten
Version herausgenommen. Was ge-
blieben ist, ist der Verdacht, daB} die
Programmierer ihre Hausaufgaben Ta-
bellenberechnung und einfachster Ma-
thematik betreffend nicht gemacht ha-
ben. Wie anders sollte man sonst den
Umstand erkldren, daB eine Mann-
schaft, die in acht Spielen sechsmal ge-
wonnen hat, den 20sten Platz in der Li-
gatabelle einnimmt. So etwas sollte
und darf nicht vorkommen.

Roy of the Rovers

Mit Roy of the Rovers enthilt die Edi-
tion ein Fufballspiel, was auf einem
ginzlich anderen Gebiete einzuordnen
ist, Hier handelt es sich eher um ein
FuBball-Abenteuer, denn um ein Sport-
spiel. Um das Spiel auf dem griinen Ra-
sen beginnen zu kénnen, muB zuerst
einmal die entfithrte Mannschaft be-
freit werden.

Roy of the Rovers besteht folglich aus
zwei Teilen. Im ersten Teil steuern Sie
die Spielfigur in bekannter Abenteuer-
manier durch eine Vielzahl von Rau-
men. Die Befehle werden per Pull-
down-Menii gegeben, das wie die Be-
wegung der Figur mit dem Joystick an-
gesteuert wird.

Der zweite Teil, das alles entscheiden-
de Match, ist eher Hausmacherkost.
Die etwas tridge Darbietung konnte
man gerade noch augenschlieBend
iibersehen; das Fehlen der Tore ist da
schon drgerlicher.
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Ohne Schweif3 geht
im Trainingsraum
nichis. Auf das die
Muskeln platzen

Gary Lineker’s
Superstar Soccer

Mit Gary Lineker's Superstar Soccer
liegt dem Programmpaket der simula-
tionsdhnlichste Vertreter bei. Vom
Management iiber das Einteilen von
Trainingseinheiten bis zum Spiel ist
hier alles enthalten, was das FuBballer-
herz erfreut. Eines sollte der geneigte
Simulant jedoch beachten: Wenn das
Spiel beginnt, hat man die Maglich-
keit, sich dieses anzusehen. Es existiert
hier eine Option, die dem Spieler eine
zeitgetreue Wiedergabe des Spiels auf
den Monitor bringt, was ihn viel unge-
nutzte Zeit kosten kann. Man bekommt
zwar FuBball live geboten, doch ist die-
ses Feature wohl nur den unverkabel-
ten Zuschauern des offentlich-rechtli-
chen Fernsehens quasi als Ersatz zu
empfehlen.

Gary Lineker’s Superskills

Ein zweites Mal stellt sich der Tor-
schiitzenkdnig der Fufiballweltmeister-

v TICER-2§

Aufdem Weg zum
FuBballer des Jahres
gilt es, in allen Liga-
und Pokalspielen
Tore noch und no-
cher zu schieflen
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schaft 1986 in Spanien als Namensge-
ber eines FuBballspiels zur Verfiigung.
Der inoffizielle Nachfolger des Super-
star Soccers bringt den Computersport-
ler erst einmal ins Trainingszentrum,
wo er sich der Korperertiichtigung
widmen darf. Liegestiitze, Bockspriin-
ge oder Gewichtstraining lassen des
Reckens Muskeln erprallen, Doch
nicht nur Kraft zdhlt auf dem Rasen,
auch Technik mufl beherrscht werden,
will man nicht in einem derart desola-
ten Zustand geraten wie etwa ..., aber
werden wir nicht mannschaftlich.

Wihrend Training und Spiel kann man
seine Kraft durch Einlegen einer Pause
bzw. Einnahme eines dopingfreien Ge-
tranks erhGhen.

Gekonnte Zusammenstellung

Nun gut, einige der Programme haben
Miingel, iiber die man sich zurecht auf-
regen konnte (dumme Rechenfehler in
der Tabellenberechnung), dafiir bietet
die Zusammenstellung dieser vier FuB-
ballspiele eine glinzende Abwechs-
lung.

Jedes Programm ist vollkommen an-
ders und packt das Thema FuBiball von
einer anderen Seite an. Wer die Pro-
gramme nicht schon im Einzelpack be-
sitzt, der diirfte von dieser gekonnten
Zusammenstellung erfreut sein.

Gh



Der Knuller der Saison:

Das Buch zum JOYCE!

JOYCE - mehr als ein Text- Alle Besitzer eines PCW 8256/8512/9512, die
system ‘ ahnten, daB der Horizont ihres Computers weit
Die Autoren, in der JOYCE-Szenekeine  {jher LocoScript hinausgeht, finden jetzt die

Unbekannten, haben auf iber 300 Sei- =,

ten alles Wissenswerte iiber die “ande- Bestat[gu ng: s
re Seite" der PCWs zusammengetra-

gen. Anfanger wie Profis, Anwender wie

Programmierer finden in diesem Buch

einen reichen Schatz an Tips und Tricks %‘&

sowie ein unentbehrliches Nachschla- %\e\\ns‘-

gewerk. Erstmals wird auch in einem 0t N0
Buch zum PCW ein “heiBes Eisen* aus- e W{,’C&tg\w“
flhrlich behandelt: die Hardware. Die- e ?

ses Kapitel zeigt vollig neue Moglichkei-
ten des JOYCE - so wird beispielswei-
se der AnschluB eines Sprachsynthesi-
zers und der Selbstbau einer Schnitt-
stelle besprochen.

Ausfihrliche Kapitel (iber BASIC und
LOGO erlauben Ihnen, diese Sprachen
auszureizen: Anfanger, die sich erst-
mals in der Programmierung versuchen
wollen, finden durch sinnvolle kurze Bei-
spielprogramme wertvolle Unterstit-
zung. Ein besonderes “Schmankerl“ ist
das groBe Extra-Kapitel zur JETSAM-
Dateiverwaltung!

Aus dem Inhali:

Sprachen:

- LOGO als Grafiker

- komplette Befehlsiibersicht

— BASIC: Erlduterungen aller Befehle
mit Beispielprogrammen

- JETSAM: Generator fiir JETSAM-
Verarbeitung

— Kurzlbersicht: Turbo Pascal & C

Programmierhilfen, Interna, Tips und

Tricks:

— Steuercode-Tabellen fur Bildschirm
und Drucker

- XBIOS-Routinen

— OUTs und POKESs unter BASIC

Hardware .

— Speichererweiterung < g —

~ Zweitlaufwerk Platinenlayouts im Buch

- Druckkopfreinigung

— Bildschirminverter Weiterhin erhaéltlich:

— Schnittstelle am Expansionsport — doppelte Platine, geprift

~ Sprachsynthesizer — 3“-Diskette mit allen Dateien und Programmen

Bestellkarte im Buch

JOYCE - mehr als ein Text-
system Ve e e gen DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
Sestellnummer: 404 e pusignd:
324 Seiten mit farbigen Abbildungen g;fe{r?eﬁndkoszen 63:: SH leglz.‘a'\!f%';eslasndkcsten eg:: Em
=ardcover, gebunden Endpreis 73,- DM Endpreis 75,~ DM
'SEN 3-926177-02-0
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. /é FAa
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege 7 st
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Gamers Message

Diesmal geht es etwas ans Eingemachte. So haben wir uns dank vieler lieber
Zuschriften, die uns die nachstehenden Lsungstips erst ermoglicht haben,
wieder einmal drangesetzt, um den vielen CPC-Anhéangern den SpielspaB} zu

versiiflen.

Tips zu Zoids

Martin Schmid lieB uns ein paar Tips
zum Spiel Zoids zukommen:

— Lassen Sie die umherwandernden
Zoids nicht zu nahe an Ihre Position
herankommen, da man nie genau weiB,
wann sie einen angreifen oder ob man
sie beim ersten Versuch trifft.

— Wenn Sie einen Teil einer Stadt zer-
storen wollen, sollten Sie mit der
“Move*“-Funktion so nah wie moglich
heranfahren. Als nichstes muf eine
Rakete mit der “Radio“-Funktion (un-
tere Reihe, zweite von rechts) auf das
Kraftwerk (Dreieck) abgefeuert wer-
den, da nur dann die anderen Stadtteile
zerstorbar sind. Solange die Stadtteile
zerstdrt werden konnen, ertént der
Piepston in rascherer Reihenfolge als
sonst. Nun wird mit der “Missiles®-
Funktion (untere Reihe, ganz rechts)
der Stadtteil angepeilt und die Rakete
dann durch Berg und Tal zu ihrem Ziel
gesteuert. Wenn Sie getroffen haben
sollten, miissen Sie sofort mit dem
Scanner nachsehen, ob vielleicht etwas
Brauchbares zu finden ist.

— Wenn Sie eine Rakete durch die
Vektorgrafik-Berge steuern, ist am
oberen Rand des eingeblendeten Fen-
sters ein “I“ zu sehen, das sich den Joy-
stickbewegungen entgegengesetzt be-
wegt. Dieses “I* sollte nie zu weit an
den linken oder rechten Rand des Fen-
sters kommen, da das angepeilte Ziel
(Zoids, Stadtteil) immer unter dem “I*
erscheint.

— Um das Spiel erfolgreich beenden zu
konnen, empfiehlt es sich, dfters abzu-
speichern.

Ricochet-Tip

Von Alexander Maier aus Herzogenau-
rach stammt folgender Tip, mit dem
man sich alle 50 Screens anschauen
und durchspielen kann:

1. Trennen Sie alle Peripheriegerite
von Ihrem CPC.

2. Laden Sie nun das Spiel.
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3. Wihlen Sie im Titelbild die Joy-
stick-Steuerung an.

4, Starten Sie das Spiel mit Druck auf
die Taste 4.

5. Wenn man wiihrend des Spieles auf
die TAB-Taste driickt, firbt sich der
Bildschirm schwarz, und der ndchste
Screen wird aufgebaut. Zusitzlich er-
hélt der Spieler 300 Punkte und kann
ganz normal weiterspielen.

Durch einfaches Betitigen der TAB-
Taste kann man sich alle Screens anse-
hen und durchspielen.

Karte zu Get Dexter

Damit man bei dem Spiel Get Dexter
den Uberblick behilt, schickte uns
Ingo Jahnel aus Goppingen den Lage-
plan zu Get Dexter. Vielen Dank,
Ingo.

Wishbringer

Dieses Infocom-Adventure ist zwar als
Einsteiger-Abenteuer gedacht, man
stoBt jedoch auf Schwierigkeiten, wenn
es darum geht, ohne die sieben Wiin-
sche auszukommen. Hier nun eine Lo-
sung, wie man es ohne Wiinschen 16sen
kann. Es gliedert sich in drei Teile, wo-
bei der mittlere ausfithrlicher behandelt
wird. Dies geschieht aus dem Grunde,
da Sie beim zweiten Teil, abgesehen
von einer Ausnahme, nicht mehr so un-
gehindert umherlaufen kénnen, da un-
ter der Herrschaft der “Bosen® eine
Stiefel-Patrouille unterwegs ist, von
der Sie eingesperrt werden, wenn Sie
ihr begegnen. Sollten Sie, wihrend Sie
durch das Dorf gehen, die Meldung
You can hear the tramp of marching
boots to the...(Himmelsrichtung). Ir
sounds as if they're coming this way!
bekommen, so gilt: Verschwinden Sie
sofort in eine der {ibrigen drei Richtun-
gen, und warten Sie dort, bis Sie die
Stiefel nicht mehr héren, wobei darauf
zu achten ist, daB die Richtungen
“Leuchtturm*, “Arcade® und “Biblio-
thek* Sackgassen sind!

Danach koénnen Sie wieder an den Ort
zuriickgehen, an dem Sie der Patrouille
ausweichen muften, und diirfen wei-
terspielen, als wiire nichts geschehen.

Teil I

IN -Z-GET ENVELOPE -OUT - W -
W-W-Y-N-W-E-D-GET BONE
-U-S-E-E-E-GIVE BONE TO
POODLE - N - Z - GET NOTE - N
-EXAMINE FOUNTAIN - GET
COIN-N-N-N-N-E-U-W-N-
U-E-S-U-OPENDOOR-IN-Z-
Z - GIVE ENVELOPE - OPEN EN-
VELOPE - READ LETTER - Z - GET
CAN-OPENCANZ-D-N-W-D-
S - E - D - BREAK BRANCH - GET
BRANCH - W - READ SIGN - GIVE
CAN - GET CAN - LOOK INTO CAN
- SQUEEZE CAN - GET STONE -
DROP CAN - OPEN GATE - S

Teil IT

Zuerst sollten Sie zum Park gehen (S -
S - S), um dort den Brunnen zu inspi-
zieren (EXAMINE FOUNTAIN).
Daraufhin gehen Sie zum Kino (E) und
geben Miss Voss, die an der Kasse
sitzt, die goldenen Miinzen. Sie erhal-
ten im Gegensatz dafiir ein Ticket.
Darauthin sollten Sie folgende Schritte
unternehmen: IN - GIVE TICKET - N
-LOOK UNDER SEAT - GET GLAS-
SES - WEAR THEM - WATCH FILM
-G-G-G-G-TAKE OFF GLASSES
-OUT. Nun vergewissern Sie sich, daf
die Patrouille nicht vor der Tiir steht,
und verlassen das Kino wieder. Die
Frage, ob Sie dies wirklich wollen,
wird natiirlich mit “Y* beantwortet.
Jetzt miissen Sie zur Lake Edge geher
(W - W - W). Dort schauen Sie in di
Grube (LOOK INTO PIT), legen danr
den Ast hinein, nehmen ihn wieder her-
aus und legen ihn wieder weg. Seher
Sie nun unter das “X*, das das Schna
beltier in den Sand gezeichnet hat, unc
nehmen Sie sich die darunter befindli
che Pfeife, die Sie auch sogleich benut
zen sollten (BLOW INTO WHISTLE)
Sie werden es schon geahnt haben, e:
handelt sich hierbei um eine magisch
Pfeife, die Sie auf die nebelige Insel te
leportiert. Betreten Sie hier den Palast
und warten Sie ein wenig, bevor Si
den Hut des Zauberers an sich nehmen
An dieser Stelle sollten Sie den Spiel
stand zum ersten Mal abspeichern, d
Sie ja nicht wissen kénnen, ob sich di
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Patrouille an dem Ort befindet, zu dem
Sie fliegen, wenn Sie nochmals die
Pfeife blasen. Sollte dies der Fall sein,
miissen Sie einmal mehr den Z-Befehl
benutzen, bevor Sie in das magische
Blasinstrument pusten. Im Prinzip
reicht jedoch einmal warten und dann
pfeifen.

Wieder auf dem Festland, miissen Sie
zum Leuchtturm gehen (N - E - E -E).
Auf dem Weg dorthin kénnen Sie iibri-
gens vom Rocky Path aus in den Wald
ausweichen, was allerdings nur einmal
geht. Am Leuchtturm angekommen,
zeigen Sie dem Pelikan den Hut. Die-
ser setzt daraufhin den Turm in Gang,
der dann ein Wort in den Himmel
schreibt, das Sie sich notieren sollten.
Danach setzen Sie sich wieder in Bewe-
gung und gehen schnurstracks zur Poli-
zei, wo Sie warten sollten, bis Sergeant

MacGuffin Sie einsperrt (Wenn Sie auf
dem Weg einer Patrouille begegnen, so
weichen Sie am besten nicht aus, son-
dern lassen sich von ihr gefangenneh-
men.) In der Zelle nehmen Sie dann
erst einmal all Thre Sachen wieder auf,
wobei Sie auch ganz automatisch in den
Besitz einer dicken Decke kommen.
Nun riicken Sie das Bett beiseite
(MOVE BUNK) und klettern durch das
offenstehende enge Loch hinab. Unten
angekommen, gehen Sie zuerst nach
Norden und dann nach Osten, worauf
Sie sich im Grue’s Nest befinden. Das
kleine Biest wird kurzerhand mit der
Decke zugedeckt (COVER BEAST
WITH BLANKET) und schlift auch
gleich wieder ein. Jetzt kénnen Sie in
aller Ruhe den Kiihlschrank 6ffnen und
ihm den Wurm entnehmen. Darauf ge-
hen Sie zweimal nach Westen, 6ffnen
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den Baumstumpf, klettern hinaus und
bemichtigen sich des Hufeisens. Nach-
dem Sie dann zum Brunnen gegangen
sind (N - E - S - S) sollten Sie wiederum
abspeichern.

Fiittern Sie nun den Piranha mit dem
Wurm. Sollte die Patrouille auftau-
chen, nachdem Sie den Wurm ins Was-
ser geworfen haben, wiren Sie aufge-
schmissen, weil der Piranha wieder an
seinem alten Platz sdfle, withrend Sie
ihr ausweichen. In diesem Falle miis-
sen Sie den alten Spielstand wieder la-
den und die Patrouille erst vorbeilas-
sen. Ist dies nicht der Fall, so koénnen
Sie den Spielchip einfach aus dem
Wasser nehmen und sich auf den Weg
zur Arcade machen (E - E). Gehen Sie
dann in das Gebiude, und stecken Sie
den Chip in die freie Maschine. Nun
bewegen Sie den Joystick zweimal
nach Westen, dann zweimal nach Sii-
den und driicken dann den roten Feu-
erknopf. Die Fragen werden wiederum
mit “Y* beantwortet. Daraufhin wer-
den Sie iiber den Hollenhund hinweg
vor die hochgezogene Zugbriicke des
Turmes teleportiert. Um sie herabzu-
lassen, brauchen Sie nur das Wort, das
der Leuchtturm in den Himmel ge-
schrieben hatte, aufzusagen.

Teil ITI

§ - § - GIVE NOTE TO MR. CRISP -
GET COAT - GET KEY OUT OF
POCKET -UNLOCK CHAINS WITH
KEY - PULL LEVER - DROP COAT
AND KEY - GET NOTE -READ
NOTE - OPEN HATCH - U - U -
WEAR GLASSES - TURN SECOND
SWITCH OFF - D - DROP GLASSES
- LOOK BEHIND PAINTINGS -
TURN CRANK - OUT - N - E - ALE-
XIS, HEEL - OPEN DOOR - IN -GET
KEY - OUT

Bevor Sie nun nach Norden gehen,
sollten Sie sich vergewissern, daB dort
die Patrouille nicht steht. Sonst warten
Sie einfach, bis diese verschwunden
ist, bevor es folgendermaBen weiter-
geht:

N - UNLOCK DOOR WITH KEY - IN
- § -§ - EXAMINE CASE - BREAK
CASE WITH HORSESHOE - DROP
HORSESHOE - GET SCULPTURE -
EXAMINE SCULPTURE - PUT
STONE INTO HOLE - Y - Y -
KNOCK AT DOOR

Damit haben Sie das Adventure mit ei-
nem Score von 100 Punkten geldst.

(br)
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Prozessor-Bremse

Wie man einen CPC verlangsamt

Stellen Sie sich folgende Situationen vor: 1) Das neue Spiel ist endlich ange-
kommen. Mixchen lddt es in seinen CPC und greift zum Joystick. Doch
schon Level eins sorgt fiir Arger; er verlangt eine fast iibermenschliche Re-
aktion. Das Ergebnis? Frust und Enttauschung. 2) Das erste selbstgeschrie-
bene Maschinenprogramm jagt den CPC in die ewigen Jagdgriinde, ohne
daB dem Programmierer ein Ansatz zum Erkennen des Fehlers moglich ist.
Die Folge? Durchgemachte Nichte und rote Augen. Dabei gibt es in beiden

Fillen Hilfe: Ein biichen Hardware!

Bei beiden Situationen wire es doch
von Vorteil, wenn der gute alte Z80,
der im CPC still und heimlich (bis auf
die beriihmten Hilferufe namens Ab-
sturz) seine Arbeit macht, ein biBchen
langsamer werden koénnte. Nichts ge-
gen einen schnellen Takt, doch lassen
sich bestimmte Operationen am besten
im Schrittempo beobachten. Und da
haben wir auch schon was fiir Sie: Eine
Prozessor-Bremse.

Gut gebremst ist halb
gewonnen...

Unsere kleine Hardware-Bastelei wird
an den Expansion-Port des CPCs ange-

tungen: READY (Pin 39) und GND
(Pin 49). Sie wurde auf einem CPC
6128 entwickelt, funktioniert aber auch
auf den anderen Modellen.

Die Schaltung beruht auf einer stabilen
Kippstufe, die den Transistor T1 mit
einem durch P1 (Potentiometer) regel-
baren Takt als elektronischen Schalter
betitigt. T3 legt Pin 39 (READY) in
dieser Taktfrequenz auf Masse, so daB
der Computer immer wieder kurz an-
hilt. Uberschreitet der durch diese
Schaltung erzeugte Takt die Abfrage-
frequenz am EXP-Port, wirkt die
Schaltung wie ein Stopschalter. Mit S1
wird die Stromversorgung aus- oder
eingeschaltet. S2 dient zum Umschal-
ten zweier Betriebsmodi, einmal nor-

Abbremsung. Der Anschluf} der Schal-
tung muB an einer 9-Volt-Blockbatterie
stattfinden, die 5-Volt-Versorgung
vom Rechner reicht nicht aus. Noch
eine Bemerkung zur Bremse: Bei den
meisten Spielen kommt es zu einer
leichten Beeintrichtigung des Sounds
(die Tone beginnen zu rauschen). Bei
Programmen, die gleichzeitig ver-
schiedene Bildschirmmodi darstellen,
beginnen diese zu flimmern. Beide Ef-
fekte sind rechnerbedingt und leider
nicht zu umgehen.

Wichtig: Bitte niemals die Schaltung
am EXP-Port einstecken, wenn der
CPC angeschaltet ist, dies konnte zur
Zerstérung einiger Bauteile fiihren!
So, damit wire wohl alles gesagt, jetzt
kommt noch die Bauteile-Liste und
dann kann es auch schon losgehen.

Bauteile-Liste fiir die Prozessor-Bremse
RI,R2,R4 —> 1 k1

R3 —> 47k

Pl (Poti) —2> 47 kfVlin

Ci —> 4,7 uFI16V
2,63 —> 100 nF

T1, T2, T3 => BC548B

51 — > Schalter Ein/Aus
52 — > Schalter 1 * UM

Lochrasterplatine 100 * 50 mm

Lotnagel fir Drahtanschiuf

Flachbandkabel 3 -pol.

Batterie 9 Volt

Batterie-Clips

EXP-Pont-Stecker fur den jeweiligen CPC (Plat. oder
Centr.)

schlossen und benétigt nur zwei Lei- male Abbremsung, einmal verfeinerte (Peter Ostholt/jb)
P1
GND READY
R4 R3 ¢ R2 Ri
B
Batt. + s2 C1 T
- . '.
4 L et }—
€l €2
S1 —L = -~
an/aus 1 et 3 C
E| T3 B
" BCS4SC T2
\FA—;\ ;
E
B C DMU 1989 I
- -
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Bestellservice fur CPC 464 - 664 - 6128
Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:

Best e Bezeichnung Preis  inDM | Ane. Best-Ne Bezeichnung Preis in DM | Anz Best-Ne Bereichnung Preis In DM
CPC-Spiele ___ 1347 Flight Ace, Disk. 3° 65—

202 Copyshop 3Disk. g9 | — 1354 Ten Great Games 3, Disk. 3° 54— |.— 1361 Arcade Muscle, Cass. 49—
102 PowerSpiele, 4 Stek. 3Disk 49- |  yace Ghnts Disk 3" g9 | — 1362 Arcade Muscle, Disk. 3° 69.-

108! - Sares, Cass. 10~ 108 Sokid Gold, Disk. 3° 65

104 wﬁﬁw .auu_p% - | __ 1363 Ninja, Disk. 37 54— | T '
106 “Di 2
208 m:siﬁ_ CPC, Cass. s | — 1348 Game SetMatch 2, Cass 45~ JOYSTICKS
207 Conled, CPG 3Disk $- | 1340 GameSetMatch2,Disk 3 65~ | — 5112 Quickiy | 9~

200 FAst BAsic COMpler 69, i ) ___ 5113 Starfighter 38—
_to11  Fantastic Four 29— | — 1337 SUPREME CHALLENGE, Disk. 59—

AE et Erpahout Gyt e 1204 FOUTBALL MANAGER I, Cass. 35~ |~ oo on -
213 Software Experiment, Drisk. 8- | — ¥ ; 5115 The Crulser 39~
210 wﬁ 882%9%%9 M- 1205 FOOTBALL MANAGER I, Disk. 49— | _ 5116 The Cruiser+ 44—
21 -

1012 Gamebael 2. | — 1342 GOLD SLVER BRONCE,Disk. 79— | — 5117 Gun Shot B-

130 Cyrus [I-Schach, Cass. 10~ 1364 History in the Making, Disk. 3 84— | — 5118 Mulli Function Joystick Deluxe 8-

1369 Faszination in 30, Disk. = (fr—aee skylba fisy Dk " | __ 519 Compeliion Pro 29—

205 Special Olter No. 2 59— | — 1365 Command Performance, Cass 49~ 4 "

B __ 5121 Compelition Pro, transparent 39—
A0 SPuRI 0N 0.5 = 1366 Command Pedormance, Disk3" 69,
446 Schnelder CPC Assembler Kurs — TioImance; UIs v | __ 5122 Compelition Pro Extra 49—
Buch mit Kassetie 5~ | __ 1351 Classic Games 4, Cass. 39~ | __ 5123 Game Conlroller Pack 189,
447 Buchmi Disketie [ : : .
214 TubeDaaCPC 69— | — 1352 Classic Games 4, Disk. 3° 54— | — 5124 Speed King Konix 99—
Den Betrag bezahie ich mittels des beigetigten Warrechnungsschechs. + Porto/Verpackung
leh bitke um Lieferung per nuziigl der Nac {rux innertalh der BRD), Gntad A~ DN, Austand £~ OM) ou
Gesamibetrag DM
) | izrachrt {bel Minderjdbvigen Unterschril des gesetichen Yertrebars)
»Abo-Order Zeitschrift« »Abo-Order DATABOX«
fiermit bestelle ich »PC International« {ir rmindestens @._Mﬂv_..m"nﬂﬂo..ﬂ_mzm ichy M“_J_mnzn?ﬂms_uox - PC 1512-Databox

[J 6 Ausgaben [] 12 Ausgaben

reis: (BRD und West-Berlin) 12 Ausgaben 66,— DM,

3 Ausgaben 33, - DML

wislandspreise: Europa 12 Ausgabon 96~ DM,

j Ausgaben 48,— DM

AuBereuropélsches Ausland 12 Ausgaben 120, - DM,
5 Ausgaben 60, DM

ieterung erfolgt ab der nichsterreichbaren Ausgabe

fir mindestens [ 6 Ausgaben [1 12 Ausgabon

als [ Cassette [1 Diskelle 3° bzw. 51/4°

Bezugsprelse Inland (¢inschl. Porto/Verpackung)
Cass. GAusgaben 90- DM, 12 Ausgaben 180,- DM

Disk 3" 6 Ausgaben 150,- DM, 12 Ausgaben 300,- DM
Bezugsprelse Ausland (cingekl Werte auBerourop)

Cass. 6Ausg 100- DM (120,-)DM, 12 Ausg. 200 (240,-) DM
Disk 3" B Ausg 160— DM 1BO-)DM, 12 Ausg 320 - (360.-) DM

_ieferanschrift Rechner-Typ
| Geschaft [l Privat [1CPC [ Joyce

AL g Y e LY

Jorname, Name

LI Yy et i P B )

Sirma (nur wenn Lieferadresse)

0 0 1y L L

Strafie, Nr./Postfach
01 T 0 O A
PLZICrt (Bitte pencue Anschrift angebenl)

Dieses Abonnement s_s:&m.m_ sich automnatisch um 6 baw. 12 Ausga-
ben, wenn es nicht sechs hen vor Ablauf schriftlich gekaindigh wird.

OrPC

Datum Urierschiifl (oo Mirderihngen =3 pesetzichen Verteters)

Bilte unbedingt zwei Unlerschriften leisten!

Gewiinschte Zahlungsweise:
[] Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

I S I A

Bankleitzahl (von Scheck abschreiban)

0 0

Konlo-Nrinhaber

U 0 0 A T B8

Geldinstitut

[ Gegen Rechnung — zahibar innorha’t reel Wochen nach Ertialt
(Batto koing Vorauszahiung losten — Rechnung abwarten |

Widerrufarecht:

leh weilh, daf ich dieso Veroinbarung innerhalb einer Wochao
bBaim DiVerag, Posttnch 250, 3340 Eschweogo, schoflihch wi-
dorruton kann, wobol bereits dio rochtzetige Absoendung maol-
e Widormutschrl bona zur Fristwahrung ousroicht, ich bestd-
tige das dutch maine zweite Unterschrifl.

Datum
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0o o -] m
ne i < £ =
~ 0 o @ 2
- -
£ =5 g 0 i
- c -y . -
@ c¥ &2z 00opoooooopboppoppepEEe ® 23 239
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Biluicher-Service
Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:
401 ____ Sick. Prakl Textverarbeitung mit JOYCE 89,— DM 416 Sick. Das groBe Grafikbuch zum CPG 49,— DM
3 - 417 ___ Stek  Das grobe LOGO-Buch zu CPC
402 __ Slck. Die BASIC2 TOOLBOX 49,— DM und JOYCE 39.— DM
403 ____Slck. Diskette zum BASIC2-Buch 450 ____Stck. Fahrer zum JOYCE 29,80 DM
MSD0S 5 1/4 29,- DM 5o Stk Fihrer zum CPIM 19,80 DM
404 Stck. JOYCE-mehr als ein Textsystem 69,- DM 461 __Stck. Das BASIC-Buch zum 6128 39,— DM
405 Stck. Diskette zum Buch Nr. 404 30,— DM 464 ___ Slck. CPC Hardwareerweilerungen 49,—- DM
440 ____ Slck. Schneider CPC - Arbeiten
410 ____ Stck. Das groBe Public:-Domain-Buch 34,80 DM mit dBase Il 48,— DM
412 Stek. Das Floppybuch zum CPC 49,— DM 425 ____ Stck. Den JOYCE programmieren 38,— DM
441 ____Stck. Schneider CPC — Arbeiten mil
413 ___ Stck. Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC  49,— DM Tutbo Pascal 48,— DM
415 Stek. Das Z—mg—__:mzmu__mn:mg._ﬂ—__ 442 m:ur Das Schneider CPC m_—m___‘.n_.._nz hm.l DM
zum CPC 39,—- DM 445 Stck. Schneider CPC Erfolg mit Multiplan  48,— DM
1 Einen Verrechnungsscheck in Héhe des Rechnungsbetrages  Porto/Verpackung:

habe ich belgeflgt.

[l Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzigl. der Machnah-

megebihr (nur innerhalb der BRD)

Inland 4, - DM, Ausland 6, — DM

DM

Gesamtbetrag

DM

Datum

Unterschrilt (bei Mindarjahnigen des gesetzlichan Vertrotors)
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Cass. Disk. Giants World Games, Winter Games,
L 3 urole Satur . ; i California Games, GauntletII, Out  Impossible Mission, Supercycle
1 s Fire & Forget E;;i'z QDH‘O ;Tri;;: e igg ﬁgg Run, Rolling Thunder, 720 Kassette 28.90 Diskette 51,90
sPlele fiitr CPC  Fistsn oo 3690 3990  Raffles 2890 3900 Kassette35.90 Diskette41.90
FootballManager2 2890 4390  Roadblesters 26.90 Ten Mega G Game, Set & Match Il
7 gL d e ega Games Super Hang on, Davis' Snooker,
Cass, Disk,  ForgottenWorlds 26,90 41.80 North Star, Cybernoid, Deflector, Basket Master, Superball, Track &
1843 2690 4190  GalacticConqueror 2690 41.90  RunThe Gauntlet 3190 4480 Trailblazer, Bloodbrother, MASK Fijelq, Mawhdg.,n_cmm'pimm
4x40ffRoadRacing 29,50 4590  GarylinekersHotshots 20.90 4590  RickkehrderJediRitter 28.80 39.90 II. Tour de Force, Hercules, Sprint )
ActionServica 2890 3990  GaryLinekers Savage 28,90 43.90 ‘Q‘f;tf;i“ of the Universe, Blood  paoce11239,90 Diskerte 54.90
Afterburner 29.90 4490  SupsrSalls 29.90 45.80 flkwomn L ;
Arcdde Force Four 59,90 Ga,.:‘,erekers zﬂ:'egkm 20 ::gg Kassette39.90 Diskorte43.90 'Karat'e A.CE =
Arcade Muscle 39.90 57.90  SuperstarSeccer 2890 4390  SpaceHarrer 2190 3590 Par3 NaYBoI :heLTlge;' hf”}‘f’f; Silor
Arcade Power 49.90  GeeBeeAirRalley 2890 4390  SpittingImage 2890 3990 Leaderboard, Leaderboard Tour- %:ﬁ;oé?:; ;‘;t l:;.in;e; aaﬁ{,
Arkanoid2 28.90 4390  GoldenPath 4290  Stormlords 49.90 nement, Worldclass Leaderboard  Mata : = -
Antura 31.90 4490  Hase 2990 4490  Superman 29.90 Kassette41.90 Diskette51.90 gasserte39.90 Diskerte 43.90
Bard'sTale ! 42,90 HereosoftheLance 2680 4180  Supersk 28.90 39.90
Batman 3180 4490  ImpossibleMission2 2690 4190  Supertrux 2690 3990 1emGreatGamesIll . ., . -
Blasteroids 29,90 45.90 International Xarate Plus 3990  SupremeChallenge 39.90 49.90 1otk Erne, Fhaloe, Banaaied, 1 |
Sl : 5 : 2 o 3 b ’ ’ Fighter Pilot, Leaderboard, Indis Ghost'n Goblins, Living Day-
Buggy Boy 2890 4190  JagdaufRoterOktober 4190 5490  Technocop 2980 4590 Alpha, Eagles, Rebounder, Alley lights, Escape from Singes Castle
California Games 2690 3790  Lancelot 5790  TheRealGhostbusters 2980 4490  Cat, Last Mission {nicht auf Disc), Dragons Lair,
Chicago 30 2690 4180  LastDuell 29.90 4590  Thunderblade 2690 4190 Xassette 39,90 Diskerte43.90 Paperboy, Enduro Racer
Chuck Yeagers LastNinja2 3990 4390  TigerRoad 2690 4190 Kassette 28.90 Diskette 42,90
Advanced Flight 4290  LazerTag 2690 4190  TimesofLore 2990 4590 Flight ACE
CrazyCars 4290  Lebenundsterben Titan 2690 4190 Advanced Tactical Fighter, 1OP Ten Collection
Crazy Cars 2 2690 4180  [assen 2890 39.90  Trivial Persuit 3990 5390 Tomahawk, Strike Force Harner, Saboteurl, SaboteurII, Sygma III,
Cybernoid2 2990 4580  LedStorm 2690 4190  Typhoon 3190 4490 Speedfie 40, ACE, Airtraffic, Critical Mass, Airwolf, Deep
DT OlympicChallenge 3190 47.90  MickyMouse 2890 4390  Vigilante 2690 4190 Combat Siie, Combat Ly, Twbo
DasReich 4590  lMicoproseSoccer 4390 §9.90  Vindicator 2690 4490 Kasserted5.90 Diskerte57.90 Esprit, Thanatos Bombjack I
ag £ RARTOPL Lnl & sk Kassette 31.90 Diskette 47.90
Dogfight 2187 3990  Motor Massacre 3190 4790  Vindicators 26,90 41,90 Space ACE
Dominator M0 40 Nebulys a9 Wandoier B30 B0 Yevius, Venon Strikes Back, Supreme Challenge
Dragon Ninja 2990 4490  Netherworld 2990 4590  WarinMiddle Earth 2990 4580  cybernoid, North Star, Zynaps, Elite, Sentinel, Starglider, ACE I,
Dschungelbuch 39.90 Night Raider 2990 4490  WecLeMans 3180 4780 Trantor, Exolon Tetris
Echelon 39.90 4390  OutRun 2690 4190  WinterEdition 2690 4180 Kassette39.90 Disketre 43,90 Kassette39.90 Disker:=49.90
EmlynHughesScccer 2990 4190  Pacland 20.90 4590  Xybots 28,90 39.80
Emmanuelle 28.90 3990  Pacmania 31.90 5 a
EmpreStnkesBack 2690 39.90  PeterPan 39.90 g;?‘ﬁ;‘;gg;ﬁumgumfa' Die Spiele sind zu einem grofen Teil mit deutscher Anleitung,
B LR Pa (i teilweise komplett in deutsch geschrieben. Einzelheiten
Expansion¥it, Pink Panther 2890 4390 g, Einige tausend Programme erfragen Sie bitte telefonisch
footballManager? 2290 29.90  Pirates6128 §7.90  sind stindig am Lager! g z

' HARDWARE
SCHNEIDER CPC-ZUBEHOR

CPC ABA/604 ... ooxenesmersanssrarspasssneessaisns 19.80 D k DMP Kabel CPC/an Fernseher m. Scart ..... 19.80
CPCB128 ..o 1980 ruckKer 2160 icimecrenes 29.00
Monitor SBD) s cosmsiegummmerermemmersasongens g dos : Bildschirmfilter CTM 640/644 ............ 39.95
Monitor CTM 640/644 ..........o........... 2995 Centronics-Schnitistelle, Druckerkabel 464/664 ....................... 29,80
EUTOPC TASLALUL «...ovevvecreroiessssessesssins 2180 Epson-kompatibel, nur Druckerkabel 8128 ....................c.c.c... 29.80
ZuroPC Monitor MM 12 ... 34.90 9 Nadeln Monitorverldangerung CPC 464 .......... 27.90
E “Dgg giomtor CMi\;l?ﬂlz .................. ggg 160 Zeichen/s Draft 2 9 8 Monitorverlangerung CPC 664/6128 . 34.90
Zuro astaturu. MM 12 ................ ; . = Kabel Computer/Recorder ................. 19.80
.roPC Tastaturu. CM 14 ... 5.0 20 Zeichen/s NLQ 9
2C 151271640 Tastatur ....caniinain 19.80 N
=-hneider PC 2640 Tastatur ............... 19.80 So finden Sie unser Ladengeschaft: Telefonische Bestellung (Tag + Nacht):
~2name MF Tastatur ........cccooveenncne 19.80 A42 (Emscherschnellweg) Abfahrt (0 23 05) 3770
=7 1512/1640 eintlg.komplett ............ 49.80 Castrop-Rauxel, B 235 Richtung Wit-
=7 1512/1640 zweitlg. Set .................. 59.80 ten, 2. Ampel rechts, 1. Ampel links,

117 2000/2160/3000/3160 ................ 19.80 dann 2. Ampel links. Uber 60 Park- m

- NL/ND/NR 10 24.90 platze stehen Thnen am Hause
L i 24:90 Keatonlod RaE Ve AR SRianze T g

O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog ~BESTELLSCHEIN
(2,— DM in Briefmarken liegen bet) ...

Hiermit bestelle ich
O per Nachnahme O per Vorkasse

O Incl. kostenlosem Katalog

Ladengeschiftszeiten:
Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr
15.00 — 18,30 Uhr

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr

Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Fe=sand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
g T K10, 59422-460 PschA Dortmund zuzigl. 5,— DM Ver-

11089

Artikel | Preis

= r per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuzugl. 10,- DM Versand-
-~ Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

S haben eine grofie Auswahl an PC-Zubehor.
Fragen Sie bitte nach.

Yrtumer und Predanceiungen vork

Strafle, Hausnummer

PLZ. Ont -

|
|
|
|
|
!
|
' Vorname, Name
|
|
|
|
|
|

Computenyp Datum, Unterschnft




r—Hardware

Diskettenplatz satt
Zweitlaufwerke fiir den CPC

Wer iiberlange Dateien bearbeitet oder seinen CPC unter CPM benutzt, der
stoBt meist nach Kiirzester Zeit auf das Problem des relativ kleinen Spei-
chervolumens, das ihm das eingebaute Laufwerk seines Rechners liefert.
180 kByte pro Seite ist eben nicht die Welt, wenn man beispielsweise unter
CPM alle notwendigen Programmadateien einer Textverarbeitung inklusive
Utilities und Textdateien ablegen will. Ein Zweitlaufwerk hilft da meist
schon weiter., Besser noch, wenn man auf diesem eine groflere Speicherka-

pazitiit hat,

Die Zweitlaufwerke FL5 und FL3 der
Firma G + L Electronics bieten diesen
Komfort. Sie sind fiir den Gebrauch als
360 kByte (2 x 180) oder als 720 kByte
(2 x 360) konzipiert.

Beide Diskettenstationen werden mit
Netzanschluf und Software geliefert.
Der Anschluff ist denkbar einfach:
Laufwerk und CPC werden an der
Schnittstelle des Zweitlaufwerks mit-
einander verbunden, das Laufwerk
wird eingeschaltet, fertig.

Die im Lieferumfang befindliche Soft-
ware dient dazu, dem Benutzer seine
individuelle Gebrauchsweise zu er-
moglichen. Wem es ausreicht, mit klei-
nerer Speicherkapazitit zu leben, der
kann die Diskette mit den Hilfspro-
grammen zu den Akten legen.

Der 720-kByte-Modus

Wer die volle Kapazitiit der Laufwerke
nutzen mochte, der muf einige Vorbe-
reitungen treffen. Zunichst ist zu sa-
gen, daB die 720 kByte auf zwei Dis-
kettenseiten verteilt werden. Das be-
deutet, daB dem Verbraucher letztlich
2 x 360 kByte Speicherplatz auf einer
Diskette zur Verfligung stehen. Ziehen
wir pro Seite 12 kByte ab, die als Sy-
stemspuren freigehalten werden, so er-
halten wir effektive 696 kByte (2x348)
Kapazitit.

Die beiden Seiten der Diskette werden
getrennt angesprochen. Ein Kippschal-
ter an der Riickseite des Diskettenlauf-
werks dient zum Umschalten. Da auf
dem Monitor keine gesonderte Anzeige
erscheint, die den Benutzer iiber die
aktuell angesprochene Diskettenseite
informiert, sollte sich dieser stets mer-
ken, mit welcher Seite er gerade han-
tiert, um eventuell auftretenden Orien-
tierungsschwierigkeiten vorzubeugen.

Nun gilt es, die Diskette in ein entspre-
chendes Format zu bringen. Dazu die-
nen die mitgelieferten Hilfsprogramme
B360K.BAS bzw. B360K.COM.

38 pPe 10'89

Es existieren zwei Versionen dieses
Zusatzprogramms, die es dem Benut-
zer erlauben, sowohl vom BASIC als
auch vom CPM-Betriebssystem aus
diese Umschaltung vorzunehmem.
Befinden wir uns im 2x360-kByte-
Modus so starten wir
FORMATS80.BAS.

Nach dessen Aufruf steht Ihnen ein
neuer RSX-Befehl zur Verfligung. Mit
IFORMATS80

wird die aktuelle Seite neu formatiert.

Was beachtet werden sollte

Um Fehlermeldungen vorzubeugen,
sollte bei der Benutzung beider Lauf-
werke folgendes beachtet werden.
Wenn Sie auf dem Zusatzlaufwerk eine
Diskette formatieren, sollten Sie es un-
terlassen, etwaige Diskettenwechsel
auf dem A-Laufwerk zu unternehmen,
da es den CPC verwirren kann und die-
ser die Formatierung unterbricht. Wei-
terhin sollte der Benutzer sich stets

s

RSP FEEE

merken, welche Disketten er mit wel-
chem Format bedacht hat. Die Directo-
ry-Abfrage gibt in der Erkennung des
Formats keinerlei Hilfestellung. Zum
einen gibt der CPC die richtigen Direc-
tory-Eintrdge an, zum anderen stimmt
auch die Angabe liber freie Speicherka-
pazitit, Ladt man allerdings ein im
720-kByte-Modus gesichertes Pro-
gramm, wenn man sich gerade im
360-kByte-Modus befindet, so kommt
es zu einer Fehlermeldung.

VDOS und X-Modul miissen vor dem
Formatieren ausgeschaltet werden, da
es sonst zu Problemen mit dem Vortex-
befehl IFORMAT kommit.

Leise rieseln die Daten...

Was beim Betrieb beider Diskettensta-
tionen auffiel, ist die Ruhe, in der die
Dateniibertragung  vonstatten geht.
Da bleibt dem Benutzer nicht nach je-
dem Zugriff das Herz stehen, wenn,
wie bei manch anderem Laufwerk, aus
diesem Tone zu vernehmen sind, die an
eine mittelalterliche Schmiede erin-
nern. Ruhe ist Trumpf, so daf auch ge-
arbeitet werden kann, wenn die ande-
ren schon im Land der Triume sind;
denn die Nacht ist nicht nur zum Schla-
fen da...

GhH

Bezugsquelle;
G + L Elecrronics
Seelener Str.4
6759 Heferswerler

Bis zu 720 kByte Speicherkapazitat auf 5,25 Zoll oder aber auf 3,5 Zoll fiir lhren CPC
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BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128
Der Turbo-Antrieb fur Ihre BASIC-Programme!

Haben auch Sie sich schon immer gewiinscht, daB lhre selbstgeschriebenen BASIC-
Programme schneller laufen? Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das nun kein Problem
mehr, denn

— der Compiler hat den vollen Sprachumfang des - die ausfiihrliche deutsche Bedienungsanleitung macht Sie auf
BASIC 1.1 (CPC664/6128). einfache Weise mit dem Umgang des Compilers vertraut.

— das compilierte Programm ist auf jedem CPC lauffshig. — viele Beispielprogramme veranschaulichen die Arbeitsweise des

- unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-Arithmetik. Compllers und zeigen die Geschwindigkeitsvortelle auf.

— Ist kompatibel zu Vortex-Peripherie incl. Nutzen der — das Programm ist In 100% Maschinencode geschrieben.
RAM-Disk.

~ Programme, die spezielle BASIC 1.1.-Befehle beinhalten, sind Der BASIC-CompHer ist nur auf 3“-Diskette erhiltlich.

auch auf dem CPC464 laufféhig (auBer FILL und MASK).
— der Compiler arbeitet unter CP/M, das helBt, alle CP/M-

Dienstprogramme kénnen genutzt werden. SRt H pil *
- bis 17 kByte Quellcode kénnen problemlos compiliert werden. Best.-Nr.: 209 Prels 695 DM
- einzelne Programmteile kénnen ebenfalls compiliert werden Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

(z.B. wichtig bei Nachladeprogrammen).

Mochten Sie gerne in Assembler programmieren ?

CPC Assembler Software und Trainingsbuch

Das Buch:

fuhrt den Anfénger schrittweise in die Programmierung des Z80 ein. Dabei werden

Vorkenntnisse nicht vorausgesetzt. Nach der Lektiire des Buches sind Sie mit dem s ‘
!
!

Befehlssatz des Prozessors wie auch den Adressierungsarten vertraut. Anhand einer
Fllle von Programmbeispielen, die speziell auf den CPC 464 zugeschnitten sind, lernen

Sie, nttzliche Routinen in Maschinensprache zu entwickeln, die auf lhrem Rechner
sofort lauffahig sind. Dazu erfahren Sie, wie Sie die im ROM des Schneider CPC
vorhandenen Hilfsroutinen sinnvoll fiir die Lésung eigener Probleme einsetzen kénnen.
Dariiber hinaus lernen Sie einige spezielle Programme zur Erweiterung des Betriebs-
systems mit leistungsfahigen grafischen Befehlen kennen, die Sie in BASIC verwenden
konnen, z.B. TRIANGEL, BOX und CIRCLE. Ein umfangreicher Anhang mit Erlduterun-
gen des Befehlssatzes, des Assemblers sowie einer Vielzahl kommentierter Einsprung-
adressen des Betriebssystem-ROMSs rundet das Buch ab.

Die Software:

besteht aus einem menUgesteuerten Z80 - Assembler.

Mit seiner Hilfe kénnen Sie nicht nur die im Buch erlduterten Beispielprogramme editie-
ren und in Maschinensprache ibersetzen, sondern auch selbst entworfene Programme
entwickeln und testen. Fiir lhre Arbeit stehen Ihnen Funktionen wie

Einfigen - Léschen - Andern von Programmzeilen - Abspeichern und Laden von
Programmen auf Datentrégern wie Kassette und Diskette - Ausgabe von Listings
auf Bildschirm und Drucker - Zahlenkonvertierung von der Menii-Ebene aus und - I
Durchfiihrung von Zwischenrechnungen mit bin4ren, hexadezimalen und dezimalen
Zahlen zur Verfigung. Weiterhin erhalten Sie ein Trainingsprogramm, mit dessen Hilfe

Sie den Umgang mit verschiedenen Zahlenformaten vertiefen kénnen, und Programme zur Demonstration der grafischen Erweite-

rungen des Betriebssystems.
Buch mit Kassette Best.-Nr.: 446 Preis 59,—- DM*
Buch mit Diskette Best-Nr.: 447 Preis 69,- DM*

% Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland 4,— DM baw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /é/A/IIf




—Assembler

Dateiart (A): Hier kann man nach-
schauen, ob die Datei den gewiinschten
Typ hat (siche Tabelle 1).

Dateiliinge (BC): Der CAT-Befehl
zeigt nur die physikalische Dateilinge
an, also die Anzahl der auf der Diskette
belegten 1 kByte groBien 'Schubladen’.
Hier erfihrt man dagegen die logische
Dateildnge, das heifit, wie viele Bytes
tatsdchlich geschrieben wurden. Diese

= R

A jund abspeicr.

HL ;Argumentadr. reti
HL,STARTW;Iter.-5tartwert 1,.
4 DE,REAL1 ;nach REALl kopieren
D BC;5 75 Bytes
LDIR yuebertragen
"POP HL sArgumentadr. 'holen
‘LD B,4 4 Iterationen

"ITER PUSH BC;Zaehler retten
'PUSH HL yArgumentadr. retten

‘LD DE,REAL2
‘LB BC;5
"LDIR
LD HL,REAL2
O DE,REAL1
LL FDIV
NE,REALL
FADD
- EAL2

iKopieren

;Adr.

REALZ2 nar’
1REAL2 / 2 * P

sArgument nach REALZ

;REAL2/REAL1l berechnen

jREAL2+REALL1 berech

Die Assemblerecke

Dateien mit Kopfchen

Wie versprochen, finden Sie in dieser Folge der Assemblerecke weitere In-
formationen und Beispiele zum Umgang mit Dateien in Maschinensprache,
wobei die im letzten Heft abgedruckte Liste der Betriebssystem-CALLs als
Grundlage dient. Zuniichst wird gezeigt, wie sich die Informationen im Da-
tei-Header auswerten lassen; danach prisentieren wir als Spezialitit des
Hauses eine reset-resistente Routine fiir den CPC 6128, die die Anzeige be-
liebiger Textdateien ermoglicht und gleichzeitig demonstriert, wie man die
zusiitzlichen 64 kByte des Rechners in Assembler nutzt.

Bei AMSDOS-Diskettenbetrieb wird
allen Bindrdateien ein Kopf-Datensatz
vorangestellt, dem der CPC beim La-
den nebst einigen anderen Informatio-
nen den Dateityp entnehmen kann.
ASCII-Textdateien zeichnen sich dage-
gen durch ein Fehlen dieser Kopfinfor-
mationen aus. Um zu erkennen, ob die
Datei mit einem Header beginnt, wird
die Summe aller Bytes aus dem Datei-
kopf gebildet und mit einer Priifsumme
verglichen. Stimmen die Werte iiber-
ein, so handelt es sich um einen Bindr-
datei-Vorspann, Zwar konnte auch bei
einer Textdatei die Priifsumme zufallig
stimmen, die Wahrscheinlichkeit fiir
einen solchen Irrtum ist jedoch sehr ge-
ring. Die vorsorgliche Dateityp-Kon-
trolle durch das Betriebssystem hat zur
Folge, daB sich der CPC sofort mit
'File Type Error’ abmeldet, wenn man
z.B. versucht, ein Maschinenpro-
gramm als Textfile einzulesen.

Bei Kassettenbetriecb wird der Vor-
spann jedem einzelnen 2K-Dateiblock
vorangestellt, und zwar auch bei
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ASCII-Dateien. Das ist notwendig, da-
mit der CPC beim Laden iiberpriifen
kann, ob die einzelnen Blocke wirklich
zusammengehoren. Unter den Be-
triebssystemen CP/M (und auch MS-
DOS) werden Dateien dagegen grund-
sitzlich ohne Header abgelegt; hier
muf sich also der Anwender/Program-
mierer selbst darum kiimmern, ob der
Dateityp stimmt.

Talking Headers

Wihrend eines Lade- oder Speicher-
vorgangs werden die Kopfinformatio-
nen in einem RAM-Pufferbereich be-
reitgehalten, der insgesamt 64 Byte
umfaft. Den genauen Header-Aufbau
zeigt Tabelle 1. Nachdem man mit der
Routine IN OPEN eine Datei zum Le-
sen eroffnet hat, wird im HL-Register
die Adresse des Puffers mitgeteilt, so
daB man sich dort nach Herzenslust
umschauen kann. Einige besonders
wichtige Angaben stehen auch in den
Z80-Registern zur Verfiigung:

Information ist niitzlich, wenn man ein
Maschinenprogramm kopieren will,
dessen exakte Lange man nicht kennt.
Die Linge von ASCII-Dateien wird in
Ermanglung eines Headers immer mit
0 angegeben. In diesem Fall kann man
die logische Linge nur durch Lesen
und Zahlen aller Zeichen bis zum "End
of File’ ermitteln.

Quelladresse (DE): Hier erfiahrt man,
von welcher Speicheradresse aus eine
Binidrdatei urspriinglich abgespeichert
wurde. Diese Information ist oft ‘le-
benswichtig’, da die meisten Maschi-
nenprogramme nicht relokatibel sind
und deshalb nur an einer bestimmten
Stelle im Speicher laufen.

Interessant ist mitunter noch die im
Header abgelegte Startadresse des Ma-
schinenprogramms (Byte 26..27), die
optional als Parameter beim SAVE-Be-
fehl oder im BC-Registerpaar vor dem
Aufruf von OUT DIRECT (siehe
Ubersicht im letzten Heft) angegeben
werden kann und es ermoglicht, das
Programm direkt mit RUN “Name* zu
starten.

Das Programm 'Dateiheader-Info’
(siehe Listing) gibt alle relevanten Da-
ten auf dem Bildschirm aus, so daB
man bequem den Charakter einer unbe-
kannten Datei erforschen kann. Nach
dem Programmstart wird der Dateina-
me angefordert. Eine kurze Assem-
blerroutine ermittelt die Adresse des
Header-Puffers und gibt sie an das
BASIC-Programm zuriick, das die In-
formationen dann aus dem Header her-
ausPEEKt.

Von der Scheibe auf den Schirm

Und nun zu dem ’Starprogramm’ die-
ser Folge: Unter den Betriebssystemen
CP/M und MS-DOS steht ein TYPE-
Befehl zur Verfiigung, der eine Textda-
tei auf dem Bildschirm anzeigt. Wer
sich dagegen vom CPC-BASIC aus
tiber den Inhalt einer Datei informieren
oder einfach nur etwas nachlesen will,
muB erst einiges in Bewegung setzen,
das heifit, ein entsprechendes Pro-
gramm oder eine Textverarbeitung
laden.
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Ein kleines Maschinenprogramm sorgt
hier jedoch radikal fiir Abhilfe. Damit
es den sonstigen Betrieb nicht stort,
wird es in einem speziellen RAM-Be-
reich abgelegt, der dem BASIC-Inter-
preter normalerweise als 'Stapel’
dient, um Zwischenergebnisse oder
GOSUB-Riickkehradressen zu spei-
chern. Fiir diesen Zweck sind im CPC
reichliche 512 Bytes eingeplant (CPC
464: &AE8B bis &B08A, CPC
664/6128 &AEGF bis &BO6E). Der
Platz wird jedoch nur bei extrem ver-
schachtelten GOSUBs oder
FOR..NEXT-Schleifen voll ausge-
nutzt. Es ist also mit vertretbarem Risi-
ko moglich, ab Adresse &B000 Ma-
schinencode abzulegen.

Ein besonderer Vorteil dieses Schlupf-
winkels besteht darin, daB er bei einem
Reset mit <CTRL> <SHIFT>
< ESC > nicht geldscht wird, wodurch
unser Programm reset-resistent wird.
Da es bis zum Ausschalten im Speicher
zur Verfiigung steht, bezeichnet man es
als “speicherresident’, wohl zu unter-
scheiden von 'speicherrenitenten’ Pro-
grammen, die sich beharrlich weigern,
korrekt abzulaufen. Hier herrscht
selbst in EDV-Fachkreisen erhebliche
Sprachverwirrung, dhnlich wie letzt-
lich in einer reichlich angeheiterten
Kneipenrunde, in der lebhaft diskutiert
wurde, ob es sich bei Nachbars Muschi
um eine Siamkatze, Sisalkatze oder Se-
samkatze handelt, und warum sie Wil-
ly. den Willensettich... den Sellenwit-
tich... na, ihr wiBt schon, diesen komi-
schen Vogel gefressen hat...

Zeichen fiir Zeichen, solange sie
reichen

Aber nun SpaB beiseite: Eine Routine,
die eine Textdatei anzeigt, ist schnell
geschrieben, da sie die mit IN CHAR
gelesenen Zeichen nur an die Routine
TXT OUTPUT weiterzuleiten braucht,
die auch die Steuerzeichen 13 (Carria-
ge Return) und 10 (Linefeed) richtig in-
terpretiert. Andere Steuerzeichen fil-
tert das Programm vorsichtshalber her-
aus und ersetzt sie durch einen Punkt,
damit sie keine unliebsamen Bild-
schirmeffekte erzeugen. Um zu verhin-

Byte
0..15:

216:
19..20:
21..222

24..25:
26..27:
28.,63:

Tabelle 1: Aufbau
des Datei-Headers

Dateiname, aufgefdllt mit Null-Bytes
16: Nummer des aktuellen Dateiblocks
bei Cassettenbetrieb
17: HWenn <> 0, dann ist der aktuelle Block
der letzte Block in der Datei
18: Dateityp
= 0: Basic-Programm
= 1: geschiitztes 'Basic-Programm
= 2: Maschinenprogramm
ASCII-Datei
Liange des Dateiblocks
Adresse, von der aus der Block/die
Datei urspringlich gespeichert wurde
23: Wenn <> 0, dann ist der aktuelle Block
der erste Block in der Datei
logische Lange der Datei in Bytes
Aufrufadresse des Maschinenprogramms
Frei fir Benutzerinformationen

dern, dafi der Text unaufhaltsam {iber
den Monitor rauscht, werden nur neue
Zeilen angezeigt, solange man eine Ta-
ste gedriickt hélt. ESC fiihrt sofort zu-
riick ins BASIC.

Etwas sperrig und beim besten Willen
nicht mehr im BASIC-Stack unterzu-
bringen ist leider der bei ASCII-Datei-
en unvermeidliche 2K-Dateipuffer.
Auf dem CPC 6128 lidBt sich dieses
Problem jedoch elegant lésen, da man
in Assembler die zusdtzlichen RAM-
Speicherbdnke einblenden kann. Insge-
samt verfiigt der Rechner iiber acht
Biinke mit jeweils 16 kByte, die von 0
bis 7 durchnumeriert sind. Uber die
Betriebssystem-Routine KL RAM SE-
LECT lassen sich insgesamt acht Kon-
figurationen anwihlen, indem man
beim Aufruf die gewiinschte Konfigu-
rationsnummer O bis 7 in das A-Regi-
ster lidt. Beim Aussprung findet man
dann an gleicher Stelle die Nummer der
vorherigen Konfiguration. Aufier AF
bleiben dabei alle Registerinhalte un-
verdndert.

Im BASIC-Betrieb ist normalerweise
die Konfiguration O mit den Binken 0
bis 3 aktiv. Welche Alternativen zur
Auswahl stehen, zeigt Tabelle 2. In un-
serem Programm wird Konfiguration 7
benutzt, die im Adrefibereich von
&4000 bis &7FFF die Bank 1 durch
Bank 7 ersetzt. Hier kann sich also nun
der Dateipuffer breitmachen, ohne mit
sensiblen  BASIC-Speicherbereichen

Koafig. 0 1 2 2 4 & 7
Adr.
Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank Bank
3 7T 7 7 3 3 3
&S000

Bank Bank Bank Bank Bank
2 2 3 2 3

Bank Bank Bank

nicht Bank

Bank Bank Bank
1 belegt 4

1 1 5

Bank Bank Bank

Bank Bank Bank Bank Bank
] 0 4 0 0

Bank Bank Bank

Tabelle 2: Die RAM-

Konfiguration des
CPC 6128

zu kollidieren. Zum Abschlufl muf} na-
tirlich wieder auf Konfiguration 0 zu-
riickgeschaltet werden!

Wichtig ist in diesem Zusammenhang
auch, daB die Bankumschaltung erst
nach dem Aufruf OPENIN erfolgt, da
die Routine ja noch auf den von BASIC
aus {ibergebenen Dateinamen-String
und damit unter Umstidnden auf den
fraglichen Speicherbereich zugreift.
Uberhaupt mufl man bei solchen ’Spie-
lereien’ einen guten Uberblick bewah-
ren: Es darf z.B. auf keinen Fall der
Speicherbereich mit dem aktuellen
Programmcode ausgeblendet werden;
der Z80 wiirde sich mit einem rasanten
Absturz bedanken!

Assembler-CAT

Zum Abschluf soll noch kurz erwihnt
werden, wie man in Assembler auf den
Disketten-Katalog zugreift. Der Sy-
stemaufruf &BC9B bendtigt im DE-
Registerpaar die Adresse eines 2K-
Puffers und erzeugt auf dem Bild-
schirm die gleiche Wirkung wie der
BASIC-Befehl CAT. Moglich ist je-
doch auch die direkte Verwertung des
Pufferinhalts nach Aufruf der Routine.
Alle aufgefundenen Dateinamen wer-
den dort hintereinander in einem je-
weils 14 Byte langen Feld abgelegt:

Byte 0: 255 als Anfangmarkierung

Byte 1 bis 8: Der Dateiname (ohne
Punkt). Falls er kiirzer als acht Buch-
staben ist, enthilt der Rest Leerzeichen
(ASCII 32).

Byte 9 bis 11: Die Namenserweite-
rung. Falls sie kiirzer als drei Zeichen
ist, wird der Rest ebenfalls mit Blanks
gefiillt.

Byte 12: Die physikalische Dateilinge
in kByte.

Byte 13: 0 als Endmarkierung.

10'89 pPe 41
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Wer die Anzeige der Dateinamen in ei-
gener Regie iibernehmen mochte, kann
sie nacheinander dem Puffer entneh-
men, bis die letzte Anfangsmarkierung
&FF erreicht ist. Die Standard-Bild-
schirmausgabe der CAT-Routine laBt
sich leicht unterdriicken: Da sie iiber
die Systemroutine TXT OUTPUT

tor wihrend der Ausfithrung der CAT-
Routine mit einem RET-Befehl sabo-
tieren oder noch einfacher vorher TXT
VDU DISABLE (&BB57) aufrufen.
Mit TXT VDU ENABLE (&BB54)
wird die Textausgabe wieder einge-
schaltet. Und damit findet unser Streif-
zug durch den Datei-Dschungel des

tiefer in diese Materie einsteigen
mochte, sei auf den Floppy-Kurs ab
Heft 10/88 verwiesen. Und bevor wir’s
vergessen: Schauen Sie sich schon mal
nach einem guten Rechtsanwalt um! In
der néchsten Folge der Assemblerecke
kommen ndmlich die illegalen Z80-Be-
fehle an die Reihe...

(&BB5A) lduft, kann man diesen Vek-  Betriebssystems sein Ende, Wer noch (Matthias Uphoff/cd)
1 REM LISTING 1 1168 1 REM LISTING 2 (11633
100 '#xxsx Dateiheader-Info *xx=x Ez?ls% 100 ';TYPE-Befehl fuer CPC 6128 " [17i9]
110 °* [117] 110 ';Aufruf: CALL &B0OO,"Dateiname [2170]
120 '=xxx%* Maschinenprogr. erzeugen [1202) 120 ' ] E;;i}
130 MEMORY &BFFF [207] 130 ‘s%**% Basiclader [1173]
140 FOR adrX¥=49000 TO &901A (1177) 140 FOR adr=&B8000 TO 3803F e
150 READ a$:a$="&"+a$:POKE adrX,VAL(a$) [2492] 150 READ a$:a$="&"+a$:POKE adr,VAL(a$) [350]
160 NEXT [350] 160 NEXT E o
170 DATA D5,DD,6E,02,00,66,03,46 [1374] 170 DATA FE,01,C0,EB,46,23,5E,23 6 >
180 DATA 23,5E,23,56,E8,11,18,80 [1145] 180 DATA 56,E8,11,00,40,CD,77,8C {233;]
190 DATA CD,77,BC,EB,E1,73,23,72 [1363] 190 DATA 30,26,3E,07,CD,58,80,3E ! ]
200 DATA €3,7A,BC [734) 200 DATA 0C,CD,5A,B8,CD,80,BC,30 (13898
210 * [117] 210 DATA 17,FE,20,30,F4,FE,0D,28 (1816]
220 ';*xx=xx Der Assemblercode [1805] 220 DATA FO,FE,OA,3E,2E,20,EA,CD [1170]
230 'ORG &9000 [505] 230 DATA 18,88,FE,FC,3E,04,20,E1 [740]
240 [117) 240 DATA CD,7A,8C,AF,CD,58,B0,C9 {1825)
250 'PUSH DE ;Badr¥ merken [1328] 250 ' (1171
260 'LD L,(IX+2) ;Deskriptoradresse {27073 260 'sxxxx Assembler-Quellcode [2098]
270 'LD H,(IX+3) ;nach HL [2332] 270 'ORG &B00O [496]
280 'LD B, (HL) iStringlaenge nach 8 [20867] 280 ' (117)
290 'INC HL [185] 290 'RAMSEL EQU &BD5B ;KL RAM SELECT [1703]
300 ‘LD E, (HL) ;Stringadr. nach DE [1652) 300 ‘'TXTOUT EQU &BB5A ;TXT OQUTPUT [2417)
310 'INC HL [1985) 310 'WTKEY EQU &BB18 ;KM WAIT KEY [2323]
320 'LD D, (ML) [930] 320 'OPENIN EQU &BC77 ;CAS IN OPEN [1511]
330 'EX DE,HL iund dann nach HL [967] 330 'CHARIN EQU &BCBO ;CAS IN CHAR [2359])
340 'LD DE,BUFFER ;Dateipufferadr. [3270) 340 'CLOSIN EQU &BCT7A ;CAS IN CLOSE (2327)
350 'CALL &BC77 ;CAS IN OPEN [973] 350 ° [117)
360 "EX DE,HL 1Adr, Header nach DE [1737] 360 'BUFFER EQU L4000 ;2K-Dateipuffer [1837]
370 'POP HL ;@adr¥% holen [2018) 370 ! [117]
380 'LD (HL),E ;Adr. Header-Puffer [1077] 380 ‘CP 1 1 Parameter? [778]
390 'INC HL ;abspeichern [2000] 390 'RET NZ i=» nein, streiken [a78]
400 'LD (HL),D [419] 400 'EX DE,HL iHL=Stringdeskr.adr, {1179])
410 'JP &BCT7A ;CAS IN CLOSE {653] 410 'LD B, (HL) ;B=Laenge Dateiname [2359]
420 ° [117] 420 'INC HL [195]
430 'BUFFER DS 2048 [B61) 430 'LD E,(HL) yDE=Adr. Dateiname [2690]
440 [117] 440 'INC HL [195)
450 ‘'=**3x Adresse des Header-Puffers [2606] 450 'LD D, (HL) [930])
460 ‘'*xxx3 holen und Informationen [1810] 460 "EX DE,HL yHL=Adr. Dateiname [668]
470 'sxx¥¥% ausgeben [1582)] 470 'LD DE,BUFFER ;DE=Pufferadr, [3128]
480 CLS [91] 480 'CALL OPENIN ;zum Lesen eroeffnen [1534]
490 INPUT"Dateiname: ",name$ [2006] 490 "JR NC,EOF i=> Fehler [1572]
500 CALL &9000,@name$,@adr¥ [971] 500 ° [117)
§10 PRINT:PRINT [743) 510 'LD A,7 iRAM-Konfiguration 7 [1563)
520 typ=PEEK(adr%+18) [711]) 520 'CALL RAMSEL ;einschalten [1166]
530 PRINT"Dateityp: "“; [2262] 530 ' {117)
540 IF typ=0 THEN PRINT “Basic-Programm":G [3381] 540 ‘LD A,12 ;Steuerzeichen f. CLS [2983]
OTO 620 550 'LOOP CALL TXTOUT ;ausgeben [1665]
550 IF typ=1 THEN PRINT “geschuetztes Basi [4045] 560 'CALL CHARIN ;Zeichen aus Datef [2329]
c-Programm':GOTO 620 570 'JUR NC,EOF i=> Ende oder Fehler [2175]
560 IF typ=2 THEN PRINT "Maschinenprogramm [4793] 580 'CP 32 iSteuerzeichen? [1124)

/ Binaerdatei":GOTQO 600 580 'JR NC,LOOP i=> nein, ausgeben [635)
570 IF typ > 16 THEN PRINT "ASCII-Textdate [2709) 600 'CP 13 jCarriage Return? [1084]
§":END 610 'JUR Z,LO0P i—=» ja, ausgeben [915]
580 PRINT "Unbekanntes Binaerformat" [2789] 620 'CP 10 iLinefeed? [946]
590 ' {117] 630 LD A,", ydurch Punkt ersetzen [2362]
600 PRINT"Startadr. Maschinenprogramm.: &" [4482] 640 'JR NZ,LOOP i=?» wenn nicht [2348])
; 650 ‘CALL WTKEY ;auf Taste warten [2533)
610 PRINT HEX$(PEEK(adr%+26)+256*PEEK(adr% [2968] 6§60 'CP &FC iCode fuer ESC? [2383]
+27),4) 670 'LD A,10 iLinefeed ausgeben [2568]
620 PRINT"Quelladresse beim Speichern: &"; [3712)] 680 'JR NZ,LOOP i1=> wenn nicht [2328]
630 PRINT HEX$(PEEK(adr%+21)+256*PEEK(adr¥% [2006] 680 ' [117)
+22),8) 700 'EOF CALL CLOSIN ;Datei schliessen [2354)
640 [117] 710 'XOR A iRAM-Konfiguration 0 [2081)
650 PRINT"Dateilaenge: “; [2535] 720 'CALL RAMSEL ;einschalten [1168]
660 PRINT PEEK(adr¥%+24)+256*%PEEK(adr¥%+25) [1919)]) 730 'RET ;=> Basic [621)
Listing Assemblerecke Listing Assemblerecke
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CPC ANWENDUNG

CoNIEXT @

Autor: Matthias Uphatt

e —

Damit das Schreiben wieder SpaBl macht

Der Klassiker:

CorText CPC - bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen,
Dieses Programm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsweise, die
selbst unerfahrenen Computerbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung
miglich macht.

CorText CPC - das heiBt:

Einfachste Bedisnung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind Gber
die Control- und eine definierte Taste zu erraichen.

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und KOPIE-
REN sind Gber Tastendruck aufrufbar und welderl in einer Statuszeile angezeigt.
Menrspaltiges Schrelben und Textkopleren erleichtern Ihnen die Korrespond

25 KByte Textspeicher mit insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange B-no'e
pmblemlos ersiei!en kiénnen,

It filr die meisten CENTRONICS-Drucker, durch Gbersichtiiche
Tahﬁllenpmgrammmur'g anpafbar an viels EPSON-kompatible Drucker,
Waeiterschreiben ‘wahrend des Druckens, denn 'time is money’,

lung von S iften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN,
Anzeigen von anderen Schrmannn durch Stauerzeichan,
Auf Diskette [ K gesp Textb ine sind Oberall im Text plazierbar,
Eingebauter Tasch hner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten,
mas sind nur einige der Méglichkeiten, die ConText Ihnen als Textverarbeitung
bistet.

Der bendétigte Hardware-Aufwand ist gering.
Sie brauchen nur elnen CPC4B4/ &54 oder 6128 und-einen Drucker. Alles andere erkldrt
Ihnen die austd Bedisr g. die dem Prog bailiegt.

Und wo gibt's ConText CPC ?
Bel DMV zu bestellen als

3'“Diskette
Kassette

Das universelle Hardcopy-Programm

c 0 sh 0 fiir CPC 464/664/6128
Autor: Matthias Uphuﬂ

Copyshop im Detail:

- Hardcopy in 4 (1) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85 ¢cm und 215x%
135 cm - superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP
4000) - arbeitet in allen drel Modes - AnpaBmen( fir JEDEN Epson-
kompatiblen Drucker ~ lduft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500
CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC - Anpassung an Drucker méglich,
die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B. CPA-80 GS — Okimate ML 182
- Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fir Drucker moglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB
unten statt oben), z.B. NEC P2-Pinwriter. — 32 Farbraster Gber Men( wahl-
bar — Grafikeditor — komfortable Pulldown-Menls - Schnelle Fill-Routine
- beliebige AusschnittvergréBerungen — Bildschirm invertieren — selbst-
relozierende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme - neue Save- und
Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte — Freezer —
saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen,
die anschliefiend ausgedruckt werden kdnnen,

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!
Sie kénnen sich Ihre Hardcopy vor dem endgdltigen Ausdruck aut dem Bildschirm ansehen!

3“-Diskette 69,— DM"*

Turbo-DATA-C PC

Volidampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonverzeichnis?
Mussen Sie Ihre Sammlungen von Briefmarken, Schallplatten,
Dias oder anderen Schétzen sortieren? Alles kein Problem, wenn
Sie fir Inren CPC eine universelle Dateiverwaltung haben, und die
gibt's jetzt beim DMV:

Turbo-DATA-CPC ist die universelle Dateiverwaltung
fiir jede Gelegenheit, mit der Sie problemlos Uber-
blick und Ordnung in alle Ihre Daten bringen kén-
nen. Dabei helfen lhnen die vielfaltigen Funktionen

# von Turbo-DATA-CPC:

— Universell durch verénderbare Ein- und Ausgabemasken
~ Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

— Dateikapazitat bis maximal 80 verschiedene Felder

— Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
- Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

— Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapagzitat

— Zweiteillung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

— Deutscher Zeichensatz und deutsche Tastaturbelegung
— Komplette Druckroutinen, auch fiir Etikettendruck

Hardwarevoraussetzung: CPC 464/664/6128
mit einem Diskettenlaufwerk

Ganz gleich, was Sie zu archivieren haben, Turbo-DATA-CPC ist
in jedem Fall die richtige Wahl.

Besuchen §le ues!
Iy h

ih %' DMme69,-*

SPECIAL OFFERe!

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung, die keinem CPC-
Benutzer fehlen solite. DISKSORT-STAR verwaltet, archiviert,
katalogisiert, druckt, ... Ihre Diskettensammlung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Diskettenverwaltung ist unter ande-
rem noch ein kompletter Diskettenmanager enthalten. Auch in
puncto Bedienungskomfort ist DISKSORT-STAR kaum zu

schlagen.
STAR-MON
Das Entwicklungssystem fiir Profis
® Assembler ® Editor ® Disassembler
@ Monitor @ vier Breakpoints @ Trace-
Funktion @ Bankswitch ® Memary
Dump e Diskettenmonitor @ u.v.m.

CREATOR-STAR
Ein Trickfilmdesigner fiir alle Hobby-
regisseure auf dem CPC!
® Sprite-Designer @ Laufschrift @ Utili-
ties ® Kulissendesigner @ Sprites mit 4
Unterpositionen @ Verbinden von Sprites
® Kulissen auch (ibereinandergelegt @
* Eigene Programmiersprache mit Editor
D M 59, RE und Compiler
DESIGNER-STAR
Grafikprogramm, mit dem man Bildschirmgrafiken komfortabel
erstellen kann. Hilfsmeni auf Tastendruck — kein Joystick oder
Maus notwendig.

* Unabhéingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir tiir das Inland 4, - DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Spriinge
ohne Umwege

Ausfiihrung von Programm-
teilen ohne Umstand

Wie Sie sicherlich wissen, ist ein Sprungbefehl wie
GOTO nur in der Lage, Programmabschnitte anzu-
springen, wenn Sie eine Zeilennummer mitangeben. Das
es auch komfortabler und einfacher geht, kénnen Sie
hier erfahren.

BASIC-Programme haben den Nachteil, daB Spriinge in-
nerhalb des Programms meist zur Uniibersichtlichkeit fiih-
ren. Anders wire es, wenn diese Spriinge mit Labels ge-
kennzeichnet wiren. Auch die Ubernahme von Zeilen in
ein bestehendes Programm wiire eine niitzliche Erweite-
rung. Unsere Hilfe? BEXEC!

Beschreibung zu BEXEC:

BEXEC steht fiir BASIC-EXEC. Gemeint ist damit in er-
ster Linie ein RSX namens IEXEC. Es ermdglicht das Aus-
filhren von BASIC-Befehlen aus Stringvariablen heraus,
hier einige Anwendungsbeispiele:

— berechneter Sprung:

10 INPUT “Wohin soll ich springen*;sprungziel
20 befehl$=“GOTO* + STR$(sprungziel)

30 IEXEC,@befehl$

— Auswertung von per INPUT eingegebenen Ausdriicken:
10 INPUT *“Bitte arithmetischen Ausdruck eingeben: “;a$
20 IEXEC,“wert="+a$

30 PRINT wert

— Eingabe von Funktionen fiir beispielsweise grafische
Darstellung:

10 INPUT “Welche Funktion? f(x) = “,a$

20 IEXEC,“DEF FN f(x)="+a$

30 GOSUB 1260:REM Funktionsdarstellung

Bei der Eingabe von z.B. “sin(x)*exp(x)* wird an IEXEC
der String “DEF FN f(x)=sin(x)*exp(x)" iibergeben. Die-
ser wird dann iiber BASIC-Routinen tokenisiert und in ei-
nen reservierten Speicherbereich geschrieben. Anschlie-
Bend wird der BASIC-Programmzeiger auf diesen Bereich
umgelenkt, so daB die Programmausfiihrung nach Beendi-
gung der RSX IEXEC hier fortsetzt. Fiir den Riicksprung
ins laufende Programm sorgt dann die RSX IEXIX, die al-
lerdings automatisch eingesetzt wird, so daB sich der An-
wender hierum nicht zu kiimmern braucht, Wird der
EXEC-String vorzeitig verlassen, wie im ersten Beispiel
durch GOTO, dann wird der angehingte |[EXIX-Befehl na-
tiirlich nicht mehr ausgefiihrt.

Die weiteren RSXe bieten noch mehr Moglichkeiten, die
mit IEXEC selbst nicht unbedingt in direktem Zusammen-
hang stehen miissen. Hier eine Erlduterung der einzelnen
Befehle (allgemein gilt: Bei falscher Parameteranzahl wird
SYNTAX ERROR ausgelost):
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IEXEC oder IEXEC,®a$

Fiihrt den angegebenen String aus. Bei Angabe keiner Varia-
blen wird der alte String ausgefiihrt, der durch ein vorherge-
hendes IEXEC,@a$ oder IPUTX,@a$ noch im Speicher
steht. Bei TRON wird [EXEC] ausgegeben, Fehlermeldung:
OPERAND MISSING wenn IEXEC ohne Variable aufgeru-
fen wird und noch kein String initialisiert ist.

IEXIX

Dieser Befehl wird durch IEXEC und IPUTX standardmiBig
an den SchluB des Strings gehingt, um den Riicksprung ins
laufende Programm zu bewirken. Bei TRON wird — nach ei-
nem [0], da das Kommando quasi in einer neuen Zeile mit der
Nummer 0 steht — [EXIX] ausgegeben. Fehlermeldung: IN-
VALID DIRECT COMMAND bei unberechtigter Anwen-
dung.

IPUTX,@a$

Ubernimmt einen String fiir [IEXEC, ohne ihn auszufiihren,
damit bei wiederholter Anwendung (z.B. in Schleifen) der
String nicht jedesmal neu tokenisiert werden muf.

ILSTX oder ILSTX,@2a$

Dieser Befehl enttokenisiert die aktuell initialisierte EXEC-
Befehlssequenz und schreibt sie auf den Bildschirm oder in
eine Stringvariable. Fehlermeldung nur bei Angabe einer
Variablen: TYPE MISMATCH falls die Variable nicht vom
Typ String ist (kein Feldelement!). Achtung: Die Stringva-
riable kann verkiirzt, aber nicht verldngert werden, sie muf}
daher vorher auf ausreichende Linge gebracht werden, z.B.
durch a®=SPACE$(255).

ILSTERR oder ILSTERR,@a$

Schreibt den Teil einer Befehlszeile, in der ein Fehler aufge-
treten ist, ab dem Fehlerstatement auf den Bildschirm oder in
eine Stringvariable. Sonst wie ILSTX.

IGETLNR,®@a oder IGETLNR,v,@a (a = INT- oder REAL-
Variable)

Schreibt die Nummer der aktuell bearbeiteten Programmzei-
le bzw. die Nummer der v-ten Zeile nach der aktuellen in
eine Variable. Dadurch bleiben berechnete Spriinge und dhn-
liches auch iiber RENUM-Befehle hinweg moglich. Fehler-
meldungen: LINE DOES NOT EXIST, falls Zeile nicht ge-
funden; TYPE MISMATCH, falls Zielvariable nicht vom
Typ Integer oder Real (kein Feldelement!); INVALID
DIRECT COMMAND bei Aufruf auBerhalb Programms.

Installation

Das BASIC-Programm “BEXEC.DAT* erzeugt ein Maschi-
nenprogramm als Bindrdatei “BEXEC.RSX*. Zum Initiali-
sieren der beschriebenen RSXe mufl die Binédrdatei mit
LOAD“BEXEC.RSX* geladen und mit CALL &CO000 ge-
startet werden. Der Bildschirm dient hierbei als Zwischen-
speicher, damit aufwendige MEMORY-Reservierungspro-
zeduren entfallen. Der fiir die RSXe nétige Speicher wird di-
rekt unter HIMEM vom Maschinenprogramm selbstindig
durch Benutzung der entsprechenden Routine im BASIC-
ROM reserviert. Ebenso erfolgt automatisch eine Anpassung
der Adressen an die Lage im Speicher und an die CPC-Ver-
sion.

(Markus Betz/cd)
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1 1450 DATA 61,81,4B8,04,96,C1,40,AA,4344 [1441])
f“r 464-664-6128 1460 DATA 54,6C,13,0A,65,46,C1,30,3057 [1182)
== 1470 DATA A6,54,22,94,9A,44,72,29,3332 {1929)

1480 DATA 50,98,4E,69,00,16,EC,49,3406 [1463]
1000 '"*FEEE X E R R R RN RN RN RN NN NENN RN LY [1223] };gg g::: g;’gg'gg'ig'2?‘2:“;:-::*;::: Ei::g%
1010 '* DATA-Lader zum Erzeugen von * [2886] i . 4 ; ! ¥ 1 \
1020 '® BEXEC.RSX f)r alle CPCs . [1600] 1510 DATA 08,A5,60,01,0C,D4,02,22,2248 [859]
1635 V% % (175) 1520 DATA DD,56,16,15,C2,19,3C,04,2115 {1910]
1080 '3 IniEiaiisleven der AERE: % t2354i 1530 DATA 30,17,10,BF,DF,E3,E7,FA, 7000 [1238]
Teeh=a LOAE BESECIRSX oA LL 26000 & (20621 1540 DATA FO0,50,48,11,6E,AB,0B,0A,2426 [748])
1060 ‘% i [178] 1550 DATA E1,94,AE,00,21,00,00,04,1240 [1012)
1070 '* 04/1989 by Markus Betz i (1946] 1560 DATA 59,B0,EB,EA,B88,43,28,00,3686 [1303]
1080 '2X XXX LR X RN E XXX XX ASXAXEEEXXARSE [1223] 1570 DATA BE,B3,81,F1,F5,72,00D,90,6459 [1243]
OB UDERINT m e [824) 1580 DATA D7,D0,63,A2,C0,6C,51,E8,6055 [1029]
S b e e [2253) 1590 DATA 80,58,DD,37,00,18,A6,60,3279 [2046]
1110 FOR j=0 TO 7:READ a$:a=VAL("&"+a$) [1552] 1600 DATA 09,1C,9C,23,3F,08,CC,C6,4048 [07)
1120 POKE 1+§,a:s=s+a%(j+1):NEXT j £1830] 1610 DATA F0,8C,D6,02,03,76,AC,03,3121 [1294]
1130 READ t:IF t<>s THEN f=1:PRINT"Pr)fsum [4228) 1620 DATA 6A,F0,90,86,68,01,68,F7,4820 [1733)
GenPaRlar 45 Tallasisansies o5 1630 DATA 75,34,98,F0,F8,F8,0C,23,4729 [1372]
PI40 =ctu:NEXT, | [968) L850 DATAL S 0010708 90  AB. s 48 as0s |\ t1oo7)
. " " [} [} 1] L} 1 [} .
e £l il b i i 1680 DATA F8,04,18,0110F,81,85,76,4080  (1301]
" - Wiy 1670 DATA BF,28,B0,AB,B5,05,85,82, 3 142
;150 Hem e R e ine e teheuip e EN (T 2] 1680 DATA 45,5D,44,74,72,B4,46,18,3255 [1877]
1170 SAVE"BEXEC.RSX",B,&C000,4&4268 {1578] 1690 DATA 01,88,66,B0,17,F0,08,60,3662 [1736)
1180 PRINT"BEXEC.RSX ist gespeichert”:END [3653] 1790, DATALER, 2N BOG TR S8 A0, A5, 80,4649 (1544]
555 [117) 1710 DATA 44,00,00,0C,00,DA,FC,B3,4620 [1946]
1200 DATA 21,7B,AE,01,EF,F4,11,06,3631 [1675] 1720 DATA 5B8,36,42,44,44,7E,58,88,3490 (1812]
1210 DATA 00, 1A,FE,80,28,08,01,70,2495 [1220] 1730 DATA 1F,2F,10,F9,EB,5E,3C,1C,3537 [1468]
1220 DATA F5,2E,5E,14,38,03,0E,68,1951 [1380) 1740 DATA 04,59,02,1E,92,2A,29,58,2281 [1148]
1230 DATA 14,ED,43,06,C0,7A,32,69,3601 [1733] 1750 DATA F5,3F,08,DC,AC,D2,EA,ED,6929 [915]
1240 DATA CO,5E,23,56,21,59,FD,19,3499 [712) 1760 DATA C2,F1,1E,B88,1E,8C,96,E9,5214 [1487]
1250 DATA E5,01,01,1A,C5,E5,C5,21,4340 [1066] 1770 DATA B8,00,0D,33,00,45,64,61,2941 [1603]
1260 DATA 01,00,39,0F,06,C0,F8,C1,5533 [1584] 1780 DATA'18,14,0A,20,08,2F,67,00,1304 (2304]
1270 DATA D1,13,D5.21.71.C0.73,2E,3908 [1566] 1790 DATA 13,F1,0D,6E,C8,27,88,C8,5414 [1775]
1280 DATA 7C,72,01,6C,01,F3,D9,21,4033 [2247] 1800 DATA C2,32,B0,87,A4,BA,BA,56,4664 [1391)])
1290 DATA A4,CO,1E,80,D9,CD,8C,C0,5981 [1295) 1810 DATA 3B,56,0C,91,F0,20,30,A3,3879 [1972]
1300 DATA 28,2E,CD,8C,C0,28,16,CD,4301 {1989) 1820 DATA 1F,03,43,09,F0,08,00,00,1522 [1935]
1310 DATA 91,€0,21,00,C0,77,23,CD,4187 [1385] 1830 DATA 3D,14,02,47,A2,04,83,74,3070 [1538]
1320 DATA 91,C0,77,23,CD,91,C0,77.5217 [1528] 1840 DATA 9C,02,6E,91,80,62,AC,D8,5230 [1634]
1330 DATA 2E,00,7E,18,16,CD,91,C0,4411 [1081] 1850 DATA 74,75,5C,7C,5A,8A,10,E1,4312 [1737)
1340 DATA C6,00,C8,14,12,13,CD,91,3686 [1023] 1860 DATA 80,10,2C,32,28,28,0A,CB,2659 [1945)
1350 DATA €O,CB,1C,CE,00,0B,18,03,1764 [1673] 1870 DATA C2,31,19,ED,64,28,6A,1E,3037 [1710])
1360 DATA CD,91,C0,12,13,08,C8B,78,3685 [1668] 1880 DATA 56,02,07,83,74,BC,00,6E,3223 [1084)
1370 DATA 28,C3,FB,C9,09,16,01,18,3403 [1027) 1890 DATA 95,80,21,B0,00,4C,7A,28,3878 [1799]
1380 DATA 03,09,16,08,AF,CB,23,20,3129 [1909) 1900 DATA 05,B5,80,62,06,21,38,46,2323 [2085]
1390 DATA 04,5E,23,CB,13,8F,15,20, 2465 [1809) 1910 DATA 66,34 ,B0O,F4,06,16,45,EB,4235 [2157]
1400 DATA F4,D8,B87,C9,00,C1,20,02,3429 [1363) 1920 DATA B5,40,ED,50,32,4B,64,52,3396 [1661)
1410 DATA 18,0C,01,86,01,5E,43,A0,3945 [1748] 1930 DATA C1,14,86,5D,00,16,C8,A5, 3859 [1969]
1420 DATA OC,38,E8,01,87,2A,80,30,3031 [1076] 1940 DATA B82,49,60,BA,00,05,80,00,2234 [1667]
momaieensew e e | |0 SRR En macn | e
' " " ' [ " ' ’ )
1440 DATA CO,18,70,58,09,14,B0,45,2877 [1652) 576 DATA posas) (12
Listing BEXEC Listing BEXEC

— Ist lhr Programm der HIT? —

Der DMV-Verlag sucht stdndig nach neuer, interessanter Software zur
Aufnahme in unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun ein Anwendungs- oder ein Spielprogramm
geschrieben haben.

Der DMV-Verlag bietet Innen sein Software-Know-How an!

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, Tel.: 056 51 / 80 09-0

10'89 P€ 45



—Tips & Tricks

fiir 1 kByte

Weitere Glanz-
3 leistungen kom-
primierter Programmierung

Wer mit dem Programmieren beginnt, der fingt meist
mit Kleinstprogrammen an, die mit der Zeit immer lin-
ger werden, so daf} sie schon bald nicht mehr in den
Speicher passen. Dann wird gekiirzt, und man merkt
plotzlich, daB bei strukturierter Programmierung selbst
auf kleinstem Raum Ideen nahezu genial verarbeitet
werden konnen. Zum Beweis liefern wir auch diesen
Monat wieder sechs Kleinode der Programmierkunst.

Programm 1: Flying Jack

Ein riesiger, von menschenfeindlichen Wesen entfachter Ko-
metenstrom bedroht die Existenz der Erde! Um das Ende un-
seres Planeten noch ein wenig explosiver zu gestalten, befin-
den sich zwischen den riesigen Kometen nukleare Spreng-
korper, die die Wirkung von menschlichen A-Waffen um ein
Vielfaches iibersteigt. Der Menschheit letzte Hoffnung ist
Jack Ghastly, ausgebildeter Raumflieger und erfahrener
Kéampfer. Er, so glaubt man jedenfalls, sei in der Lage, das
Raumschiff Erde vor seinem endgiiltigen Abschuf zu retten.
Man entwirft einen Plan, nachdem Jack die gefahrlichste
Aufgabe ilibernehmen soll. Er soll dem Kometenstrom entge-
genfliegen und die Bomben mit Hilfe eines Raumgreifers
aufsammeln und entschérfen.

Steuerung: Mit Hilfe des Joysticks kénnen Sie Jacks Raum-
schiff nach links und nach rechts steuern. Dem Feuerknopf
kommt keine Funktion zu. Steuern nach oben und unten ist
ebenfalls nicht moglich. Spielablauf: In der untersten Zeile
des Bildschirms sieht man Jacks Raumschiff. Auf Jack flie-
gen von oben die Kometen und Bomben zu. Den Kometen
mufl man ausweichen, die Bomben gilt es aufzusammeln.
Dies tut man durch einfache Beriihrung. Hat man eine Bom-
be aufgesammelt, ertdént ein Signal, und die Punktanzeige
wird um 100 Punkte erhéht. Hat man 50 Bomben aufgesam-
melt, bekommt man ein Freischiff. Die Anzahl der schon
aufgesammelten Bomben erfahrt man durch die "Bonus’-An-
zeige. Bei einem Freischiff wird der Bonuszihler auf Null
gesetzt. Das Spiel wird ansteigend schwieriger. Dies wird
dadurch erkennbar, daB die Anzahl der Kometen zunimmt,
Oben rechts befindet sich die "Top’-Anzeige, sie zeigt die
hochste erreichte Punktezahl an. Oben links steht die
"Score’-Anzeige, die die aktuelle Punktezahl angibt. Unten
rechts sieht man die Anzahl der verbleibenden Schiffe, von
denen man am Anfang zwei Stiick hat. Bei einem Zusammen-
stof mit einem Kometen bekommt
man ein Schiff abgezogen. Hat man
alle seine Schiffe verloren, wird der
Bildschirm gel6scht, und der Com-
puter fragt, ob man ein weiteres Spiel
machen mdéchte.

Technik: Die Kometen und die Bom-
ben werden jeweils durch ein Inter-
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rupt-Unterprogramm erzeugt. Ein weiteres Unterprogramm
steuert die Héufigkeit des Interrupts fiir die Kometen. Diese
Hiufigkeit ist von der Variablen L abhingig, die wahrend
des Programms bis zu einem bestimmten Wert erh6ht wird.
Ein kleiner MC-Code ab &9f80 iibernimmt die Joystick-Ab-
frage, das Drucken des Raumschiffs und das Scrolling.
Variablen:

S=Anzahl der Schiffe

P=Aktueller Score

H=Top-Score

B=Anzahl eingesammelter Bomben

R =Schrittweite fiir Schwierigkeitsgrad

(Jorg Simon/jf)

Programm 2: Programm-Vergleich

Wer schon einmal unterschiedliche Versionen eines BASIC-
Programms auf Diskette hatte, der kann mitfiihlen, wie miih-
sam es ist, 25 kByte Programmtext “von Hand“ durchzufor-
sten, um die zwei Zeilen herauszufinden, in denen sie sich
unterscheiden. Hier hilft das nachstehende PRO-
VERGL.BAS.

Was ist zu tun? Man speichert die beiden Versionen des Pro-
gramms, die verglichen werden sollen, mit der Option “A*,
also als ASCII-Files, ab. Beispiel:

SAVE “PROGR-V1.BAS“,A und
SAVE “PROGR-V2.BAS“ A

Dann startet man “PROVERGL.BAS*“. Man wird nach den
zu vergleichenden Versionen gefragt und ob man Drucker-
oder Bildschirmausgabe wiinscht. Anschliefend werden all
die Zeilen aufgelistet, die in einer der Versionen fehlen oder
die unterschiedlich sind. Da nur eine Version im Hauptspei-
cher des CPC gehalten wird, kann man Programme verglei-
chen, die mehr als die Hilfte des freien Speichers einneh-
men. In der Programmzeile 230 des PROVERGL.BAS kon-
nen Sie Ihre speziellen Drucksteuerzeichen einsetzen, um
zum Beispiel auf Schmaldruck, Superscript und Zeilenab-
stand 6/72 inch umzustellen. Dann passen sogar 144 Druck-
zeilen auf ein Blatt. Sollten die zu untersuchenden Versionen
mehr als 700 Programmzeilen haben, miissen Sie in Zeile 30
eine hohere Dimensionierung vornehmen. Geeignet ist PRO-
VERGL.BAS, um Versionen zu vergleichen, die durch
Streichen oder Hinzufligen von Zeilen oder Andern inner-
halb von Zeilen entstanden sind. Nicht geeignet ist PRO-
VERGL.BAS, wenn Umnumerieren das ganze Gefiige
durcheinandergewiirfelt hat.

(Werner Vetter/jf)

Programm 3: Silbentrennung

Dieses Programm trennt deutsche Worte in Silben. Da es da-
bei lernfihig ist, kann man den Datensatz, den dieses Pro-
gramm benotigt, abspeichern und auch wieder einlesen.
Man startet es durch RUN “TRENN.BAS“, Daraufhin er-
scheint das Prompt “ > “. Gibt man nun ein Wort ein, so ver-
sucht das Programm, dieses zu trennen. Da im Moment noch
kein Datensatz vorhanden ist, wird es sehr wahrscheinlich
falsch getrennt.

Gibt man beispielsweise “vollmilchtuete™ ein, so wird dar-
aus “vollm-ilcht-uet-e >*, wihrend “lokomotive* zu “lok-
om-ot-iv-e > “ wird. Das Programm erwartet nun eine Ein-
gabe. Da falsch getrennt wurde, gibt man nun ein “f* fiir
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falsch ein. Es erscheint nun das Programmierprompt “ = > *,
Nun mufl man die zweite falsche Silbe richtig eingeben. Im
Beispiel wiire es also “ko“. Gibt man nun noch einmal “loko-
motive“ ein, trennt das Programm nun “lo-kom-ot-iv-e > “.
Programmiert man nun noch die restlichen falschen Silben,
“mo*, “ti“, “ve", so wird das Programm nun “lokomotive”
richtig trennen.

Wie arbeitet das Programm? Die deutsche Sprache ist so auf-
gebaut, daf fast alle Silben mit einem Konsonanten begin-
nen. Ausnahmen sind die ersten Silben, wie in “ausweg*
oder “impuls*“. Sucht man nun den zweiten Vokal eines Wor-
tes und vor diesem Vokal einen Konsonanten, so hat man den
Beginn einer neuen Silbe gefunden. “frankfurt” zum Beispiel
hat zwei Vokale, und das “u“ ist der zweite. Vor dem “u* be-
findet sich der Konsonant “f*. Trennt man an dieser Stelle
das Wort, so hat man die erste Silbe gefunden. Nun wird
“frank“ ausgegeben und der verbleibende Teil wird zu
“furt”. Dieses Wort wird nun wieder nach dem zweiten Vo-
kal durchsucht. Da es aber keinen weiteren Vokal als das “u“
gibt, ist dieses Wort selbst schon eine Silbe. Diese wird dann
ausgeben und eine neue Eingabe erwartet. Nach diesem Al-
gorithmus muB man jedoch einige “neue“ Konsonanten defi-
nieren. “st“ oder “sp* gehdren dazu. Dies bedingt aber, daB
der Datensatz der Konsonanten sortiert ist. Die langen “Kon-
sonanten“ wie “schn“ miissen zuerst iiberpriift werden, be-
vor der Konsonant “n“ erkannt wird. Dabei kann es jedoch
vorkommen, dal Worte, die schon richtig getrennt wurden,
auf einmal falsch getrennt werden. Zum Beispiel das Wort
“buschneger“: Kennt das Programm den Konsonanten
“schn“ nicht, aber “n“ so trennt es “busch-ne-ger®. Ist je-
doch “schn® bekannt, so wird “bu-schne-ger* getrennt, da
der Konsonant “schn® vor “n* gefunden wurde.

(Reinhold Adscheid/jf)

Programm 4: ZMON (nur 464 u. 664)

ZMON ist ein Zeilenmonitor, das heiBt, jede vom Anwender
gewiinschte BASIC-Zeile kann in dezimaler, hexadezimaler
oder nach Wunsch auch auf beide Arten zugleich auf dem
Bildschirm aufgelistet werden. Der interne Aufbau der BA-
SIC-Zeile kann so in komfortabler Weise untersucht werden.
Hinweis:

1. Abspeichern:

SAVE “zmon.bin“,b,&a000,&10A

2. Anwendung:
beliebiges BASIC-Programm laden.

CALL &A000,0,100:
listet Zeile 100 dezimal

CALL &A000,1,100:
listet Zeile 100 hexadezimal

CALL &A000,2,100:
listet Zeile 100 zugleich auf beide Arten.

564-Besitzer miissen poken:

&ZAODIA,&69 / &A01B,&E8

£A028 &EF / &A070,&49

&£A071,&EF / &A097,&49

&£A098,&EF

Nzch den Pokes das Programm wieder wie oben abspei-
= =51

(Roland Schiffer/jf)

Programm 5: Graphik

Das Programm lauft iiber fiinf Minu-
ten vollig allein und wiederholt sich
dann so lange, bis es durch zweimal
<ESC> gestoppt wird. Es werden
vier Serien zu je fiinf Grafiken ge-
zeichnet. Die Hauptroutine ist in Zei-
le 90 und einer der Zeilen 170 bis 200. Es lohnt sich, etwas
“herumzuspielen* und x, y und z zu vertauschen, wobei es
nach den Gesetzen der Kombinatorik (“mit Wiederholung“!)
314 = 81 Moglichkeiten gibt (von MOVE x,x:DRAW x,x
bis MOVE z,z:DRAW z,z), die natiirlich nicht alle brauch-
bar sind. AuBerdem kann man bei x und z ebenfalls verinder-
liche Parameter b,c einfiigen. Nahezu unbegrenzte Moglich-
keiten warten da auf alle Tiiftler!

(Reinhardt Schlie/jf)

Programm 6: Remark-Vernichter

Rem-Kill wurde geschrieben, um nur ganz bestimmte Kom-
mentare aus dem Programm zu entfernen, und andere — fiir
den Benutzer notwendige — unversehrt im Programm zu be-
lassen. Auch bleiben die ihrer REM-Zeilen beraubten Pro-
gramme voll list- und editierbar. Wenn Sie sich bei Thren ei-
genen Programmier-Werken an folgendes Vorgehen halten,
koénnen Sie einerseits mit Kommentaren verschwenderisch
umgehen, andererseits Ihr Werk mit “REM-KILL.BAS* er-
heblich verkiirzen. Unterprogramme werden durch Zeilen,
die mit dem Apostroph beginnen, sauber voneinander abge-
trennt. Kommentare, die das Programm in der Entwick-
lungsphase gliedern sollen, erhalten ebenfalls ein Hochkom-
ma am Zeilenbeginn. Alle Kommentarzeilen, bei denen
“REM-KILL.BAS* ein Apostroph am Zeilenanfang findet,
werden “gekillt“. Kommentare, die fiir den weiteren Ge-
brauch des endgiiltigen Programms wichtig sind und nicht
entfernt werden sollen, werden einfach mit REM eingeleitet,
falls sie am Zeilenanfang stehen. Mitten in einer Programm-
zeile diirfen Sie auch ein Apostroph setzen. Diese Kommen-
tare werden ebenfalls nicht “gekillt. Damit “REM-
KILL.BAS® zupacken kann, mufl das abzuspeckende Pro-
gramm als ASCII-Datei abgespeichert werden, also etwa
SAVE “PROGRAMM.BAS" A.

(Werner Vetter/jf)

fir 464-664-6128
| !

AEIE

10 DI:MODE 1;BORDER O:READ d$:FOR x=1 TO 1 [13401]
72 STEP 2:POKE A&9FB0+z,VAL("&"+MIDS$(d$,x,2
Y):z=2+1:NEXT:INK O0,0:INK 1,26:INK 2,15:IN

K 3,6:PEN 3:PRINT" Score":LOCATE 34,1:PRI
NT“Top":LOCATE 3,10:PRINT"Ships"”:LOCATE 34
,10:PRINT"Bonus":EI

20 s=2:r=1:GOSUB 90:EVERY 150,1 GOSUB 100: [4110]
EVERY 600,2 GOSUB 90
30 IF p>H THEN H=p [423]

40 CALL &9FBO:P=P+1+L:A=PEEK(&9FD5):DI:LOC [9605]
ATE 2,3:PRINT P:LOCATE 2,11:PRINT S:PLOT R
ND*190+225,RND*20+375,1: LOCATE 33,3:PRINT
h:LOCATE 33,11:PRINT b:EI

50 IF TEST(A*16+8,18)=2 THEN SOUND 11,3000, [4418]
40,15,,,20:5=5-1:IF S=0 THEN 110
Listing Flying Jack
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Listing Silbentrennung

60 IF TEST(a*16+8,20)=3 THEN p=p+100:b=b+1 [6743]
:SOUND 1,200,10:S0OUND 1,100,20:IF b=50 THE

N s=s+1:b=0:SOUND 1,80,20

70 GOTO 30 [340]
80 DI:LOCATE RND*11+415,1:PEN 2:PRINT CHRS$( [4208]
231):PEN 1:EI:RETURN

90 DI:L=L+r:EVERY 30-L GOSUB BO:PEN 1:IF 1 [3669]
=25 THEN r=0 ELSE EI:RETURN

100 LOCATE RND*11+15,1:PEN 3:PRINT CHRS(25 [3575)
2):PEN 1:RETURN

110 CLS:INPUT"Game(y/n)";f$:IF f§="y"THEN [3435]
1=0:p=0:b=0:RESTORE:GOTO 10 ELSE CLS

130 DATA"3AD59F67E5CD24BBAFCB5428023E01CB5 [9026)

C28023E02E13D2007253E0DBC200B2430D2007243E1

ABC2001252E197C32059FCD75BB210D19FCD19BDTE2
3CD5ABBB720FB3E000G00260E16192E001E17CD508

CC920F420000F"

Listing Flying Jack

5 ' PROVERGL.BAS [711)
10 LINE INPUT "Dateiname 1";n1$:LINE INPUT [5076)
“"Dateiname 2";n2$%

20 LINE INPUT "Drucker? (3/n)";b$:f%=0:1F [5124]
LOWERS$(D$)="3" THEN f%=8:GOSUB 230

30 DIM a$(700) [676]
40 OPENIN nl1$:1i%=0:WHILE NOT EOF:LINE INPU [5229]

T#9,a$(1%): 1%=1%+1:WEND:zm%=1%-1:CLOSEIN

50 i%=-1:0PENIN n2$ [1078]
60 IF EOF THEN 180 [242])
70 LINE INPUT#9,b% [1527])

80 IF 1%=zmX THEN 180 [878]

90 1%=1%+1:za=VAL(LEFTS$(a$(i%),INSTR(a$(i% (3105]
Y

100 zb=VAL(LEFT$(b%,INSTR(bS," "))) [3015]
110 IF za=0 OR 2zb=0 THEN PRINT#f%,"<<< FEH [2255]
LER 33>":GOTO 200

120 IF za<zb THEN GOSUB 210:GOTO 80 [1641]
130 IF za>zb THEN GOSUB 220:1F EOF THEN 16 [3487]

0 ELSE LINE INPUT#9,b$:G0TO 100

140 IF a$(1%)<>b$ THEN PRINT#fX,"Unterschi [4372)]

ed >2>":PRINT#f%,a$(1%):PRINT#f%X,b$

150 GOTO 60 [350]

160 IF 1%=zm% THEN 200 [506])

170 i%=1%+1:GOSUB 210:GOTO 160 [1776]

180 GOSUB 220:IF ECF THEN 200 [1475)

190 LINE INPUT#9,b$:GOTO 180 [1385])

200 CLOSEIN:PRINT#f%,"¢¢< ENDE »3»>":END [1728)

210 PRINT#f%,"Fehlt in 2 5>>> "a$(i%):RETU [2049)

RN

220 PRINT®f%,"Fehlt in 1 >>> "b$:RETURN [2884])

230 PRINT#8:RETURN:'Platz fuer Drucksequen [3907])

zZen

Listing Programm-Vergleich

10 DIM a%$(100),2(100):MODE 2 {1228]

20 GOSUB 110;INPUT "> ",t$:1IF t$="f" THEN [8021]

INPUT "=> ", ,t$:3=1:GOSUB 100:b=b+l:a$(b)=M

IDS(t$,1,3-1):a(b)=3-1:GOSUB 110:GOTO 20

30 IF t$="s" THEN OPENOUT “"k.dat”:PRINT#9, [5027]

b:FOR i=1 TO b:PRINT#9,a$(1):PRINT#3,a(i):

NEXT:CLOSEOUT:GOTO 20

40 IF t$="1" THEN OPENIN “"k.dat":INPUT#9,b [6187]

tFOR i=1 TO b:INPUT#S,a$(1):INPUT#S a(1):N

EXT:CLOSEIN:GOTO 20

50 j=1:GOSUB 100:c=j-1:WHILE j-1=c:c=j:3j=j [(10870)

+1:GOSUB 100;WEND:GOSUB 80:PRINT MIDS$(t$,1

y3=a(i)=1);"=";:t$=MIDS(tS,J-ali)):IF LEN(

t$)<=1 THEN 20 ELSE 50

80 FOR {i=b TO 1 STEP =-1:IF j>a(i) THEN IF [4B15)

MIDS(t$,J-a(i),a(f))=as$(i) THEN RETURN

S0 NEXT:RETURN {as40]

100 FOR k=j TO LEN(t$):IF INSTR(1,"aefouy" [5857}

,MIDS(t$,k,1))>0 THEN j=k:RETURN ELSE NEXT

:PRINT t$:GOTO 20

110 FOR 1=1 TO b-1:IF a(i)>a(i+1l) THEN h$= [4549]

a$(i):as(i)=as(i+1):a8(1+1)=h$:J=a(i):ali)

=al{i+l):a(i+l)=j

120 NEXT:RETURN [840}

10 MEMORY &SFFF:FOR i=&A000 TO &AlOA:READ [2962]
a$:a=VAL("&"+a$):POKE 1,a:NEXT
20 DATA 3E,02,CD,0E,BC,21,04,01,CD,75,B88,0 [12893]
pb,5€,00,00,56,01,D5,C1,D5,50,59,CD,00,B9,C
D,A3,E7,D02,D08,A0,22,07,A1,ED,43,09,A1,D1,C
o,14,E1,21,01,03,¢c0,75,88,21,DA,A0,CD,CE, A
0,2A,07,A1,CD,95,A0,21,F9,A0,CD,CE,AD,2A,0
9,A1,CD,95,A0,0DD,7E,02,FE,00,28,0E,FE, 01,2
B8
30 DATA 28B,FE,02,CC,5D,A0,21,10,01,18,21,2 [14201)
1,09,01,CD,75,B8,3A,09,A1,47,ED,58,07,A1,1
A,6F,26,00,CD,79,EE,13,3E,20,CD,5A,B8,10,F
1,C9,21,09,01,CD,75,8B,2A,07,A1,3A,09,A1,4
?7,7E,CD,BF,AQ0,3E,20,CD,5A,B8,23,10,F4,C9,E
5,cD,79,EE,21,E8,A0,CD,CE,AQ0,E1,CD,B4,A0,2
1
40 DATA 06,01,CH9,E6,0F ,FE,DA,38,02,C6,07,C [10601]
6,30,C3,5A,8BB,F5,7C,CD,BF,AQ,7D,CD,BF,AQ,F
1,C9,F5,F5,0F,0F ,OF,0F ,CD,A7,A0,F1,CD,A7,A
0,F1,C9,7E,23,FE,00,C4,5A,88,20,F7,C9,D1,C
9,18,20,41,44,52,45,53,53,45,20,34A,20,18,0
0,18,20,6F,64,65,72,20,48,45,58,20,3A,20,1
8
50 DATA 20,26,00,18,20,4C,41,45,4E,47,45,2 [2463]
0,20,3A,20,18,00,00,00,00,00
Listing ZMON (nur 464 u. 664)
10 MODE 1:LOCATE 3,3:PRINT'G R A P H I K - [3762]
DEMOPROGRAMM"” i
20 LOCATE 5,B:PRINT"von Reinhardt S c h 1 [3964]
i e" :PRINT
30 LOCATE 9,24:PRINT"Gleich geht's los..." [2056]
40 GOSUB 250 [931]
50 MODE 2:INK 0,26:INK 1,0:0RIGIN 320,200: {(2479]
n=1
60 FOR a=0.5 TO 2.5 STEP 0.5 [2308]
70 PRINT" Serie”;n;"/ Figur Nr.";2xa [2521]
80 FOR w= 0 TO 9.45 STEP 0.08 [1150]
90 x=150*COS(w):y=100*SIN(a*w):2=150%C0S(2 [2612]
*w)
100 ON n GOSUB 170,180,180,200 [1068]
110 NEXT w [3as1]
120 GOSUB 250:CLS:NEXT a [1477)
130 LOCATE 25,23:0N n GOSUB 210,220,230,24 [1484)]
(4]
140 n=n+1:IF n=5 THEN n=1 [1071]
150 GOSUB 250:CLS:GOTO 60 [935])
160 ' = *= Sub-Programme [1297]
170 MOVE y,y:DRAW x,z:RETURN [3906]
180 MOVE x,y:DRAW z,z:RETURN [1120]
190 MOVE x,y:DRAW x,z:RETURN [1922]
200 MOVE x,y:DRAW y,z:RETURN [1118]
210 PRINT"...und jetzt kommen a n d e r e [4813]
Figuren !":RETURN
220 PRINT"...und jetzt n o ¢ hm a1 and [3721]
ere Figuren  !":RETURN
230 PRINT"...und 8 c h on wieder [3270]
andere Figuren...":RETURN
240 PRINT"Und jetzt geht's wieder von vorn [4918]
e los !":RETURN
250 FOR t=0 TO 3000:NEXT t:RETURN [1454)
Listing Graphik
5 'REM-KILL.BAS [9383]
10 DIM a$(1100) [705]
20 INPUT "Dateiname”;name$ [1724]
30 OPENIN name$ [1050]
40 i%=0:WHILE NOT EOF [2072]
50 LINE INPUT#9,b$ [1527)
B0 kX=INSTR(bS," ") [B30]
70 IF MID$(b$,kX+1,1)¢>""'" THEN a%$(i%)=b%$: [2755]
i%=1%+1
BO WEND:zmax%=1%-1 [1084]
90 PRINT “ZEILEN ="zmax¥% [1797]
100 CLOSEIN [752]
110 OPENOQUT name$ [700]
120 i%=0 [454]
130 PRINT#9,a$(1%) [1030])
140 IF i%=zmax% THEN 160 [1196]
150 i%=1%+1:G0TO 130 [845]
160 CLOSEOUT [g02]
170 END [110]

Listing Remark-Vernichter
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—Tips & Tricks

Turbo Relocator

Keine Kanne Kaffee mehr bei
der Programmverschiebung

In Heft 3/88 wurde das Programm MC-Relocator verof-
fentlicht. Da dieses Programm in BASIC geschrieben
ist, dauert die Abarbeitung sehr lange, und man sollte
sich laut Angaben des Autors “erstmal eine Kanne Kaf-
fee kochen®.

Um diese langen Wartezeiten auszuschliefen, liegen die zeit-
intensiven Programmteile von Turbo Relocator in Maschi-
nencode vor. Dies garantiert eine schnelle Verschiebung und
Anpassung an die neue Adresse. Die Handhabung von Turbo
Relocator ist dank vollstindiger Meniisteuerung denkbar ein-

fach. Der Anwender braucht nur den Namen des gewiinsch-
ten Binérfiles einzugeben.

Nach dem Laden des gewiinschten Binirfiles werden auto-
matisch die Adressen des Programmbeginns, des MC-Ein-
sprungs, des Programmendes sowie die Linge des Pro-
gramms auf dem Monitor ausgegeben.

Nachdem das Programm auf die neue Adresse verschoben
wurde, kann der Maschinencode abgespeichert werden.
Auch hier geniigt die Eingabe des Programmnamens. Ab-
schliefend werden noch zur Kontrolle die neuen Adressen
ausgegeben. Falls das gerade verschobene Maschinenpro-
gramm durch ein BASIC-Programm aufgerufen wird, miis-
sen natiirlich auch diese Adressen im BASIC-Programm an-
gepalit werden.

Listing 1 erzeugt eine Bindrdatei (turborel.bin) und speichert
sie auf Diskette. Diese Datei wird vom Hauptprogramm (Li-
sting 2) benotigt. Geben Sie daher zuerst Listing 1 ein und

fur 464-664-6128

[

100 'DATALADER FUER TURBOREL.BIN [1561]
110 ° (117]

120 'Ladeadresse: &1000 [455]

130 'Laenge: &020E [788]

140 'Startadresse: &0000 [1303)
150 ° [117]

155 OPENOUT “"dummy" [987]

160 MEMORY &1000-1:zei=270 [1069]
170 FOR 1=&1000 TO &120E STEP 8 [2261)
180 sum=0:FOR j=0 TQ 7 [1044]
1390 READ a$:a=VAL("&"+a$):sum=sum+a:P0 [2315]
KE j+1i,a

200  NEXT § {3701

210 READ a$:a=VAL{"&"+a$) [883)

220 IF a<»>sum THEN PRINT"DATAFEHLER in Z [3034]
eile"zei:END

230 zei=zei+10 [393]

240 NEXT i [375)

250 SAVE"TURBOREL.BIN",B,&1000,&20E, &0 {20801
260 ' [117)

270 DATA DD,SE,08,DD,66,09,46,23,0308 [1000]
280 DATA 5E,23,56,EB,11,0C,12,CD,02BE [1473]
290 DATA 77,BC,E5,FD,E1,FD,5E,15,0566 [1783]
300 DATA FD,56,16,ED,53,04,12,00,038C [1774)]
310 DATA BE,06,DD,66,07,CD,69,10,0304 [1B29]
320 DATA FD,5E,18,FD,56,19,ED,53,041F [1429]
330 DATA 02,12,0D,6E,04,DD,66,05,02A8 [1953]
340 DATA CD,69,10,FD,5E,1A,FD,56,040E [2050]
350 DATA 1B,ED,53,0A,12,0D0,6E,00,02C2 [1202)
360 DATA DD,66,01,CD,69,10,2A,04,02B8 [1306]
370 DATA 12,ED,5B,02,12,19,22,06,01AF [2368]
380 DATA 12,E8B,DD,6E,02,0DD,66,03,0380 [1504]
390 DATA CD,69,10,2A,04,12,C3,83,02CC [1817]
400 DATA BC,73,23,72,C9,DD,5E,00,03C8 [2010]
410 DATA DD,56,01,21,08,12,1A,77,0200 [751])

420 DATA 22,13,1A,77,2A,04,12 ,E5,01EC [1727]
430 DATA ED,58,06,12,EB,CD,61,11,038A [1198]
440 DATA DA,67,11,El,7E,E5,21,96,044D [935])

450 DATA 11,01,18,00,CD,49,11,EA,023E [1298]
460 DATA 18B,11,FE,DD,20,2B,E1,23,0356 [1697]
470 DATA E5,7E,21,B0,11,01,05,00,024B [945])

480 DATA CD,49,11,EA,1B,11,21,B4,0312 [1248]
490 DATA 11,01,19,00,CD,49,11,EA,023C [1250]
500 DATA 56,11,21,CC,11,01,08,00,0171 [1136]
510 DATA CD,49,11,EA,5C,11,C3,4F,0380 [1139]
520 DATA 11,FE,ED,20,12,E1,23,E5,0417 [1018]
530 DATA 7E,21,D6,11,01,08,00,CD,0250D [2113]
540 DATA 49,11,EA,1B,11,18,7D,FE,0303 [937]

550 DATA FD,20,2A,E1,23,E5,7E,21,03CF [1023]
560 DATA BO,11,01,05,00,CD,49,11,01EE [1145]
570 DATA EA,1B,11,21,B4,11,01,19,0216 [1505]
580 DATA 00,CD,49,11,EA,56,11,21,0299 [11186]
590 DATA DE,11,01,0C,00,CD,49,11,0223 [1139]
600 DATA EA,5C,11,18,42,21,E9,11,02CC [1193]
610 DATA 01,1A,00,CD,49,11,EA,56,0282 [1782]
620 DATA 11,18,41,E1,23,E5,5E,23,02D4 [897]

630 DATA 56,2A,06,12,23,CD,61,11,01FA [337]

Listing Turbo Relocator

starten es. (Roland Schaeffer/jf)
640 DATA 38,2C,2A,04,12,28,CD,61,01FD [2304]
650 DATA 11,30,23,EB,ED,58,04,12,02AD [1856]
660 DATA B7,ED,52,ED,58,08,12,19,0371 [1857]
670 DATA EB,E1,73,23,72,23,C3,7F,0438 [1664]
680 DATA 10,ED,B1,E0,CB,1B,FA,E1,0549 [1748]
690 DATA 23,23,23,C3,7F,10,E1,23,028F [1643]
700 DATA 23,C3,7F,10,E1,23,C3,7F,03B8 [1343]
710 DATA 10,7C,92,C0,7D,93,C9,E1,0488 [17786]
720 DATA 2A,04,12,ED,58,08,12,CD,026F [1986]
730 DATA 61,11,38,08,ED,4B,02,12,01FE [2335]
740 DATA 03,ED,BO,C9,2A,06,12,E5,0390 [1504]
750 DATA ED,5B,04,12,B7,ED,52,ED, 0441 [1633]
760 DATA 5B,08,12,19,EB,E1,ED,4B,0392 [1945]
770 DATA ©02,12,03,ED,B8,C9,01,11,0287 [2198]
780 DATA 21,22,2A,31,32,3A,C2,C3,028F [1787]
7890 DATA C4,CA,CC,CD,D2,D4,DA,DC,0683 [1202]
BOO DATA E2,E4,EA,EC,F2,F4,FA,FC,0778 [2591]
Bl0 DATA 21,22,2A,36,34,35,46,4E,01A0 [1506]
B20 DATA 56,5E,66,8E,70,71,72,73,034E [1405]
B30 DATA 74,75,77,7E,86,BE,96,9E,0426 [1638]
840 DATA A6,AE,B6,BE,09,23,29,2B,0348 [1403]
850 DATA 39,E1,E3,E5,E9,F9,43,4B,0552 [1629]
860 DATA 53,5B,73,7B,63,6B,08,19,028C [1648]
B70 DATA 23,29,2B,39,E1,E3,E5,E9,0442 [2270]
880 DATA F9,06,0E,10,16,18,1E,20,0188 [16086]
890 DATA 26,28,2E,30,36,38,3E,C6,021E [1067]
900 DATA CB,CE,D3,D6,DB,DE,E6,EE,O06CF [16827]
910 DATA F6,FE,00,00,00,00,00,00,01F4 [1984]
920 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
R RPNy [1328]
20 ' 1171
30 ' TURBO - RELOCATOR V 1.0 [2512]
40 ' [117)
50 'written by Schaeffer Roland [1408]
60 'A - 5020 S ALZBURG [614]
70 ' [117)
LT R B R R L S SR [2482]
80 ' [117)
100 OPENOUT “dummy" [987]
110 MEMORY A&FFF [810]
120 LOAD"turborel.bin" [2041]
130 laenge%=0:panf%=0:pendeX=0:einsp%=0:na [2473]
nf%=0
140 ' [117)
150 REM X s s i sy E XXX XL R XA X [1471]
160 REM menue [645]
170 REM * &2 XX s kXXX XXX NERRARXZRE [1471]
180 MODE 2:GOSUB 730 [1428]
190 merkl=0:merk2=0 [1232]
200 LOCATE 3,3:PRINT CHR$(24)" 1 "CHRS$(2 [3122]
4)" PROGRAMM LADEN"
210 LOCATE 3,5:PRINT CHRS$(24)" 2 "CHRS$(2 [3670]
4)" PROGRAMM VERSCHIEBEN"
220 LOCATE 3,7:PRINT CHR$(24)" 3 "CHR$(2 [3461]
4)" PROGRAMM SPEICHERN" y
230 LOCATE 3,9:PRINT CHR$(24)" 4 "CHRS$(2 [3221)
4)" CATALOG"
240 LOCATE 3,11:PRINT CHR$(24)" 5 "CHR$( [3825]
24)" ENDE"
Listing Turbo Relocator
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250 LOCATE 13:p HR " Th 500 CALL &106D,@nanf¥% [414]
‘ ik Sl ; RIEEHES(:i?ﬂ)“-fI;:u:asi f43251 510 LOCATE 32,5:PRINT CHRS$(247);CHR$(7); [1722]
260 IF a=9 THEN 130 [451] :gg GoTO 250 E:igg
270 IF a=0 THEN 250 [436)
280 IF a=1 AND merkl=1 THEN PRINT CHR$(7): [2165] :;g REMISEEYRARAE speichenn ¥Rfrees Eif?;]
:GOTO 250
290 IF a=2 AND merk2=1 THEN PRINT CHRS$(7); [2723) 3o :fn:;;fgf:sp;"gzniifnanf* £;g§g§
1GOTO 250 = =
300 IF a > 5 AND a<>9 THEN PRINT CHR$(7);: [2657] 2= RERaE ) e s (24) TPrbg rananan ({8017
GOTO 250 ; it
310 ON a GOTO 330,460,540,590, 760 (1658] 590 SAVE name$,b,nanf%, laenge%,einsp% [3237]
So5 [117) 600 LOCATE 37,16:PRINT CHR$(24);name$;" [2284)
330 REM **ssxxx2s | ADEN *xsssssxsss CHR$(24)
340 Eiii?] 610 LOCATE 37,18:PRINT "Programmbeginn &"; [4317]
350 merki=1 (566] HEXS (nanfX,4) : i
360 LOCATE 37,3:PRINT CHRS(24)"Programmnam [3267] Mot g RRATLRT g canLAoNg AT (4584 ]
e :"CHRS$(24);:INPUT name$ aenge%-1,
Sek Gitisis o nansHiSeanty @laengevifpen (26381 S40 LORATE 3000 05 DTN AP ol ey
e%,@einsp 120 H
35:(;3?&TE R AT L L T R (2754) ::;siggzgzxgilgi‘PRINf "MC-Einsprung &"; [3428]
HR ' B - i
380 LOCATE 3,18:PRINT "P § o, HEXS(einsp%,4)
HEXS (panfx, 4) % Fegrsombeginn, 6% k3343 660 LOCATE 32,7:PRINT CHR$(247);CHR$(7);  ([1472]
400 LOCATE 3,18:PRINT “Programmlaenge &"; [3520] oo norg 230 §Ti3§
HEX$(laenge%-1,4)
410 LOCATE 3,20:PRINT “"Programmende &"; [4983] 255 Lol saRATRs Catalop XExereris {gf;%
HEX$(pende%-1,4)
! . i 710 MODE 2:LOCATE 1,3:CAT [1337]
4 : =
HggS%S?::gx?afl PRINT "MC-Einsprung &% [3214] 720 a$=CHR$(24)+" uéiter mit Tastendruck [6815]
430 LOCATE 32,3:PRINT CHR$(247);CHRS(7): [2079] +CHR$(24}:%0C&TE 41-LEN(a$)/2,23:PRINT a$:
340 GOTE. A% [43a] CALL &BBO6:GOTO 130
bl [137] 730 a$=CHR$(24)+" TURBO RELOCATOR "+CHRS$(2 [5636]
4)+" "+CHR$(24)+" SCHAEFFER ROLAND "+CHR
460 REM ¥=x%*x%xx yerschieben *zxxx 64 “ « "
ol i {if?]] $(24)+ +CHR$(24)+" (C) 12/88 "+CHRS$(24
480 merk2=1 [618] ) -
490 LOCATE 37,5:PRINT CHR$(24)"Neue Adress [4228] el ;§$j;§ S1=LENCAS) /2, 1: PRINT =$ [;‘13]
e : "CHR$(24)::INPUT nanfX it Elfg}
Listing Turbo Relocator Listing Turbo Relocator

Der grafische Speicher

Speicherinhalte sichtbar
gemacht

Es gibt verschiedene Methoden, den Speicherinhalt auf
dem Monitor auszugeben, wie zum Beispiel mit dem Be-
fehl PEEK. Aber daB es auch noch anders geht, mach-

Das Programm nennt sich DUMP und ist ein kleines, aber
wirkungsvolles Programm. Es wurde vollkommen in Ma-
schinensprache geschrieben und ist daher sehr schnell. Bitte
starten Sie es nach dem Abspeichern mit RUN“DUMP.BAS*.
Nach der Meldung geben Sie bitte CALL &A500 ein. Dar-
authin wird der Bildschirm geléscht, und es erscheint der
komprimierte Speicherinhalt Ihres CPCs auf dem Bild-
schirm. Rechts daneben die entsprechende Adresse in Hexa-
dezimal-Schreibweise (der Bildschirmspeicher ab &C000
wird nicht beriicksichtigt). Ist in der betreffenden Speicher-
stelle eine Null, so ist das Pixel geldscht, bei jeder anderen

ten wir hier zeigen. Zahl ist das Pixel gesetzt. (Markus Felder/cd)
120 DATA A5,23,CB,3A,10,F7,79,C1,01,12,13, [1744)
ve 7C,580
- - 3
fl.ll' 464 664 5'28 130 DATA FE,C0,28,13,10,E4,D1,E5,EB,11,00, [1037]
| 08,5A7
140 DATA 19,30,04,11,50,C0,19,EB,E1,18,00, [2359]
10 "FEXXRERERERLTXXRKNN [669) F1,52C
20 '%®x%x¥ RAM-DUMP *xxxx [370] 150 DATA 21,01,2A,CD,75,BB,21,77,A5,7E,FE, [2500)
30 'ExxEkEE V] xEEEEEERx [677] 00,502
40 '®x* written by ®xxx [8e7) 160 DATA CB,FE,40,20,1D,3E,30,CD,5A,B8,CD, [2074]
. 5A,58A
50 ‘xx kus F *x '
=0 -:-:!:::::--:l:::;:- Eé:g?] 170 DATA BB,3E,08,CD,5A,B88,CD,5A,B88,CD,54, [2400]
BB, 6AT
70 MEMORY &A4FF:adr=&A500 [1084] =
80 FOR zei1e=100 TO 240 STEP 10:summe=0:FO [14453] ;:osngA COTEATA0yE TOR CR SR80, 38,09, 80, 17023
R d=1 TO 12:READ b$:b=VAL("&"+b$): POKE :
.b:summn:summe+b:adr=adr+1:NEszd'READ :g; S s B8y20, L8, 080FE7007CR TN B, 47,09, E118L)
dhiddee : 30,504
ck$:IF VAL("&"+check <> TH RINT" 2
S RIER e 2e11:“z§$1e?;:g‘ BN PREINTD 200 DATA 30,40,30,41,40,31,34,40,31,45,40, [2585]
5 32, 2AE
S0 NEXT zeile:PRINT:PRINT"RAM-DUMP install [8 »
iert, Bitte mit CALL &A500 aufrufen "?p;zu {esoe) 210 DATA 38,40,33,32,40,33,43,40,34,36,40, [1649]
s ' o 35,282
T:NEW 'WICHTIG: d !
et ) ver-esmieratan Start. abape 220 DATA 30,40,35,41,40,36,34,40,36,45,40, [2528]
= - 37,2C2
100 DATA 3E,02,CD,0E,BC,11, .21,00, -
el +02,C0 08, 86,212,100, 00, 21,00;00, [2831] 230 DATA 38,40,38,32,40,38,43,40,39,36,40, [1853]
= 41,2CD
110 DATA 28,D5,D5,C5,01,00,08, A/ ; 4 2
20.4F1 Y . FESOLTE 00y T1Res] 240 DATA 30,40,41,41,40,42,34,40,42,45,40, [2072]
00, 2AF
“sting DUMP Listing DUMP
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AMX-Print

Schnelles Ausdrucken und Vergro-
Bern von Seiten, die mit dem AMX-
Pagemaker erstellt wurden

Der AMX-Pagemaker besitzt viele Qualitiiten, ist lei-
stungsstark und benutzerfreundlich. Das Ausdrucken
dauert allerdings seine Zeit. Auch wird durch das An-
steuern von nur einer Nadel das Druckband schnell ab-
genutzt.

Ziel des Programms ist daher ein komfortables Aus-
drucken von vergrifierten oder verkleinerten Bild-
schirmausschnitten bei verschiedenen Ausdruckqualiti-

Aus einem kleinen Hauptmenii heraus konnen Sie alle wichti-
gen Funktionen des Programms ansteuern.

Zuerst wird eine mit AMX-Pagemaker erstellte Seite einge-
laden. Ein zweiter Meniipunkt gibt die Mdoglichkeit, einen
Ausschnitt aus dieser Seite zu wihlen, der dann gedruckt
werden soll. Per Fadenkreuz werden die Ecken des Aus-
schnitts angesteuert, die dann mit den Tasten
LR, “0%,“U“ (sie stehen fiir links, rechts, oben und
unten) festgelegt werden.

Der Punkt Qualitdit und Skala dient zur Einstellung der
Druckoptionen. Nachdem die Werte fiir horizontale und ver-
tikale Qualitét etc. eingestellt wurden, kann der Ausdruck
beginnen.

Lassen Sie zuerst Listing 1 laufen. Es erzeugt eine Bindrda-
tei, die spiter vom Hauptprogramm eingeladen wird; danach
Listing 2 eingeben, sichern, starten, fertig.

ten unter Einbeziehung aller Nadeln. (Guido Mannaerts/jf)
Ll
flll'S‘lZB 130 ' [117)
0 ] 140 DEFSTR a-h:DEFINT i-n [795]
150 IF HIMEM > &4000 THEN GOSUB 500 [1251)
160 IF LEN(bankdata)=0 THEN GOSUB 800:' In ([3600)
itialisierung
100 ' loader programm for "AMXPRINT.BIN"  [3896) 170 WHILE 13 [828]
110 ' [117) 180 MODE 1 [506]
120 OPENOUT“aa”:MEMORY &4000:CLOSEOUT [1998] 180 PRINT"L - Disk LESEN":PRINT:PRINT [5245]
130 FOR pokeadr=49000 TO &90ES6 [1659] “A = AUSGEW[HLTER Abdruck";al
140 READ wert:POKE pokeadr,wert [2013) 200 PRINT"K - Qualit{t und skala";al [2227]
150 NEXT [350] 210 PRINT"D - DRUCKEN";al;al;"drlcke [3535]
160 SAVE "AMXPRINT.BIN",b,&9000,&F0,0 [1963] L A K oder D";al;al
170 STOP [464] 220 a="":WHILE a<>"L"AND a<>"K"AND a<¢>" [5647])
300 DATA 033,010,144,001,046,144,205,209 [2226]) D"AND a¢>"A":a=UPPERS$ (INKEY$):WEND
310 DATA 188,201,000,000,000,000,082,079 [1333] 230 asub=a:CLS [466)
320 DATA 084,065,212,073,078,083,084,210 [908) 240 IF asub="L"THEN GOSUB 1000:'efnlese [1524]
330 DATA 083,084,082,073,206,073,078,084 [2089] n_PAGE
340 DATA 073,206,000,000,000,000,000,000 [1357) 250 IF asub="K"THEN GOSUB 1500:' Wahl Q [2708]
350 DATA 000,000,000,000,000,000,014,144 [1071] ualit{t und sSkala
360 DATA 014,005,017,014,001,017,014,002 (1229) 2000 EE AntoRt R SHEN GOIUR: <000 Wely)|  [2239)
370 DATA 017,014,003,065,013,032,001,012 [2498) 8i1dechaitte
380 DATA 012,185,192,000,000,197,135,079  (2330) 270 IF asub="D" THEN GOSUB 4000:' Druck [1461]
390 DATA 006,000,221,229,225,017,035, 144 [1803] an
400 DATA 237,176,193,042,037,144,237,081  [1843] 280 CLS:CLEAR INPUT (505)
410 DATA 035,144,000,016,007,235,205,118 ([1535) 280 WEND [390)
420 DATA 144,235,024,015,016,005,205,118 [1926] 300 ! (117]
430 DATA 144,024,008,016,018,213,193,235 [1585] 444 SAVE"amxprint.bas":STOP [2872]
440 DATA 042,039,144,237,176,201,078,035 [1893] 450 (117)
450 DATA 070,035,102,104,006,000,201,042 [1819] 500 'get MC in memory [e13]
460 DATA 039,144,237,091,041,144,167,237 [1106] 510 (117]
470 DATA 082,035,216,000,000,229,042,035 [1472] 520 SYMBOL AFTER 32 [12961]
480 DATA 144,205,118,144,014,128,122,179 [1838] 530 SYMBOL &7D,36,0,102,102,102,102,62,0: [2270]
490 DATA 040,005,205,222,144,024,247,209 [1667] '
500 DATA 122,179,200,058,037,144,071,230 [1685]) 540 SYMBOL &50,36,102,102,102,102,102,62, [2028]
510 DATA 007,040,011,187,071,078,175,131  [1399) 0:' ]
520 DATA 016,253,230,007,185,163,245,203 [2098] 550 SyMBOL &78,36,0,120,12,124,204,118,0: [2288]
530 DATA 056,203,056,203,056,241,048,001 [1294) C{
540 DATA 004,004,005,040,020,229,126,161 [2031] 560 SYMBOL &5B,66,24,60,102,126,102,102,0 [27%0)
550 DATA 040,001,055,042,043,144,245,203 [1799] 20
560 DATA 022,241,035,016,249,034,043,144 [1639] 5?0 SYMBOL &7C,36,0,60,102,102,102,60,0:" [2670]
570 DATA 225,205,222,144,024,194,203,008 [1130] i
580 DATA 048,003,014,128,035,027,201,000 [1495) 580 SYMBOL &5C,68,56,108,198,198,108,56,0 [2323]
999 SAVE "AMXPRINT.LDR" [1467] 2\
590 SYMBOL &7E,120,198,198,252,198,198,24 [3051)
8,192:' = = CNTRL "
600 ' [117]
. ) 610 OPENOUT"bb":MEMORY &3FFF:CLOSEQUT [3527)
;“2_ M,:;l::tzr°gram TOTUAMRSERGRMAKERY Sk 2703 620 '1adr=49000:READ fdat [1310]
Y g t431) 630 LOAD"amxprint,bin",&9000:CALL &9000 [2142])
U ETaan s, 340 f1inks=0:irchts=911:iboven=0:fonder=56 [3104]
- 4
B ioT6 Eteren. Skt 650 RETURN [555]
Listing AMX-Print Listing AMX-Print
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800 ' initialisatie

810 11inks=0:4rchts=911:1boven=0:1ionder=56

7:' Voll. Seite

B20 iqv=2:igh=2:1scale=B:xycorr=0.9:nbit=7
:' Reglung Drucker

830 bankdata=SPACE$(114):iret=0:al=CHR$(13
)+CHR$(10)

B40 111ne=0:111ne=199:1pos=0:1pos=479:WIDT

H 255

850 RETURN

1000 '

1010 'load page into 2nd B4k block

1020 '

1030 PRINT"put PAGE-disk in drive + <any k

ey> "

1040 WHILE INKEY$="":WEND:!DIR,"page?.pal”
1050 INPUT"gib PAGE=-nr “;nrp:anrp=CHRS$(nrp

+48)

1060 IF nrp<l THEN RETURN

1070 blad="PAGE"+anrp+" JPA"

1080 FOR 1=0 TO 3

1090 QUT ATFO0O0,&C4+1

1100 LOAD blad+CHR$(49+1),44000

1110 NEXT 1§

1120 RETURN

1500 '

1510 ' {ndern Qualit{t und Skala

1520 °'

1530 MODE 2

1540 1qual=0

1550 WHILE {fqual <1

1560 INPUT#0, "Kwalit{t hortizontal : norm

al(1l) doppelt(2) 4-fach(4) : ",igh

1570 INPUT#0, "Kwalit{t vertikal ( 1 2 of
3 ) : ",1qv:PRINT

1580 IF fgh=1 OR igh=2 OR igh=4 THEN iqu

al=1l

1580 IF 1gv<¢l OR igqv>3 THEN iqual=0

1600 WEND

1610 PRINT"Gib die L{ngenverbesserung an :

“;al;" 1.0 f}r standard StopPress”

1620 PRINT" 0.9 f)}r runde Kreise";al

1630 INPUTS#0," gib die geswlnschte L{ngen

Korektion : ",xycorr

1640 nbreed=(1irchts-11links+1l):nhoog=(1ionde

r-iboven+l)

1650 normb=nbreed*25,4/60/igh:normbh=nhoog

*xycorr*normb/nbreed*60/27

1660 ibreed=nbreed*25.4/120:1stapb=normb/8
:1hoog=nhoog*xycorr®25,4/54

1670 normh=nhoog*xycorr*25.4/72/igv:normhb

=nbreed*normh/nhocog/xycorr*27/60

}880 PRINT al;al;"abzudr)ckendes Gebiet :

1690 PRINT 1l1inks;"(L),";irchts;"(R),";ibo

ven;"(0),";ionder;"(U)";al

1700 PRINT "Norm-Abdruck (1/1) ist : "“;ibr

eed;"(B) bei ";ifhoog;"(H)";al

1710 IF normhb » normb THEN normb=normhb E

LSE normh=normbh

1720 PRINT"- alle Punkte schon abgedruckt

von : ";normb;

1730 PRINT"(B) bet “;normh;"(H)";al;al
1740 a="M":WHILE a="M"

1750 PRINT" abdruckbar in Schritten von (B
} :";istapb;al

1?5? INPUT#0,"gib die gew)lnschte Breite an
= irm

1770 iscale=rm/normb*8

1780 IF iscale>»248 THEN {iscale=248 ELSE IF
iscale<0 THEN iscale=0

1780 PRINT "Abdruckformat wird ";ROUND(nbr

eed/120%25.4%1scale/4/igh);

1800 PRINT "(B) bei";ROUND(nhoog/54%25,4x%]

scale/4/igh);"(H) sind";al

1810 PRINT"drlck M fl}r neue Abmessung, ode
r <any key>";al

1820 a="":WHILE a="":a=UPPERS$(INKEYS$):WEND
1830 WEND:' gewenste afmeting --> iscale
1840 nbit=0

1850 WHILE nbit<l OR nbit »>8

1860 INPUT#0,"7 oder 8 Bits-Drucker 7 ",

nbit

1870 WEND

Listing AMX-Print

[1105]
[3782]

[3866)
[2438])
[2562)

[555)
[117])
[2370]
[117]
[3385]

{3061)
[3502]

[1301)
[2114]
[474]
[330]
[579]
[375]
[555]
{117]
[2199]
[117]
[513)
[830]
[1697]
[6515]

[3494)
[1529)
[1417]
[380)

[a458]

[1451)
[5744]

[1896]
[3as532]
[5423]
[4256]
[3473)]
[4701]
[5090]
[2011]
{a249)
[2256])
[677)

[3160]
[3738)

[892])
[2458)

[46877]
[5289]
[4198)
[2006]
[1878)
[220]

[1359)
[905]

[390])

CPC

Bucherkiste

AUS DEM SYBEX—ANGEBOT

Schneider CPC i
Arbeiten mit dBASE Il

Benutzern eines CPC vermittelt ein echter Ex-
perte in diesem Buch alle Kenninisse, die IGr
den erfolgreichen Einsatz von dBASE || wichtig
sind, z.B.: Installation und Programmieren mit
dBASE ||, Editieren von Dateien mit WordStar,
Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch
praxisgerechte Beisplele ergénzt. Und zwar 50,
dafl dem Leser die Umsetzung dann wirkiich
problamios maglich Ist. Ein Buch, das in jedar
Arbeitsphase weiterhilft.

227 Seiten/mit Abb, Best.-Nr: 440 DM48,-*

Schneidef CPC -
Arbeiten m 'mrbo Pascal

Der Bestsaller "Das Turbo Pascal Buc h* wurde
speziell fir Besitzer eines CPC Ob So
ermdglicht es den optimalen Einsatz der lel-
stungstahigen Programmiersprache — auf die

PC-Arbeits- und Systemumgebung zuge-
schnitten — und durch zusatzliche Informatio-
nen ergénzt. Zahlreiche Beispiele hau-

Das Maschinensprache-
buch zum CPC

Wer seinen CPC wirklich beherrachen will, der
muB sich mit dem Thema Maschinensprache
beschaftigen. Vion den Grundlagen bis zur Pro-
grammi g des Z80-P ors. Das Maschi-
nensprachebuch zum CPC hillt Innen von An-
fang an. Mit einer genauen Beschreibung aller
Befehle und ausfihriichen Baispielen, mit Hin-
welsen zur Benutzung der Systemroutinen und
einem Assembler/Disassembler sowie einem
Monitor zum Abtippen. So macht der Einstieg
SpaB.

330 Seitan Best-Nr.415 DM 3g,-*
Das grofe Grafikbuch
zumCPC

Dieses Buch Ist fir alls, die bisher dachten,
spektakuldre Grafik auf dem CPC sei nicht még-
lich. Zwei Top-Autoren bewelsen das Gegentail:
Mit CPC-Chart - dem Diagrammgenerator, mit
Destroyed - dem Arcade-Game, mit CPCs World
- dem 3-D-Animationsprogramm, mit Vektorgra-
fik, mit Sprites... Ja. Sie haben richtig gelesen:
Wir reden von den Grafikmbglichkeiten Ihres

lichen dis vorgesteliten Programmierkonzepte,
Ubungen zu jedem Kapitel machen dieses
Ialcht varstdnd|ich geschriebane Buch fir Ein-
stolger 2ur unentbehrlichen Arbeitshilfo.

296 Seiten/mit Abb, Bast-Nr.:441 DM4s,-*

Das Schneider CPC

Die vielfaltigen Grallkmégllchkelten Ihres
Schneider CPC (464, 684 und 6128). Von einer
allgemeinen EinfGhrung Ober erganzende Gra-
fikbafehle, Erstellung von Grafiken mit dem Joy-
stick, Darstellung zwel- und dreldimensionaler
Diagrammformen, kinstlerische Grafiken, Zu-
sammenspiel zwischen Grafik und Datentrdager
bis hin zur Hardcopy,

328 Seiten/zahlr Abb.

Schneider CPC -
Erfolg mit Mulfiplan

Ein didaktisch hervorragendes Lehrbuch und
Nachschrngewerk fQr CPC-Besitzer, dis das Ta-
bellenk anwenden wollen,
Das Buchist die nnerarbeheia. auf den CPC zu-
geschnittene Version des Bestsellers “Erfolg mit
Muttiplan® und f0hrt Schritt fir Schritt in das
Programm eln. An konkreten Esisplelen wird er-
kldrt, welchen Nutzen CPC-Besitzer mit Multi-
plan in der Praxis haben,

200 Seifenjea 45 Abb.  Best-Nt:445 DMds -

Best-Nr:442 DM 48,-*

AUS DEM DATA-BECKER-ANGEBOT
Das Floppybuch zum CPC

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464,
CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt die-
ses Buch aul eindrucisvolle Weise. Neben den
ndligen Erklarungen und einem ausflhrlichen
DOS-Listing gibt es zahlreiche Utilities: eine
komfortable Dateiverwaltung, einen Disk-
Manager. Sefbst CP/M-Grundiagen und die re-
lative Dateiverwaltung werden erklart. So findet
wirklich jeder CPC-Besitzer in diesem Buch &l
nen wertvollen Ratgeber.

422 Seiten Best.-Nr.412 DM 49,-*
Das _CP!M-‘I'raimngsbuch
zum CPC

Beherrschen Sie CP:‘M D es5es Euch h.llft Ihr!en
dabel. Vion den ersten Schritten bis zum parfek-
ten Umgang. Dabei werden natilriich die Versio-
nen 2.2 und 30 fir Schneider CPC 464, 664 und
68128 beridcksichtigt, Dieses CP/M-
Trainingsbuch bietet ein wanig mehr als ande-
re: zum Beisplel Hilfsprogramme, mit denen Sie
inder Lage sind, auch fremde Diskettenforma-
te zu lesen oder Submit-Datelan zu erstellen.

CPC - Inklusive 6128 und Joyce,
§89 Seiten Bast-Ni 415 DM 48~

Programmwissen pur
im Westentaschenformat
Fiihrer zum CPIM Best-Nr. 452 DM 19,80°

Freie CPIM-ngramme fur
Commodore 128,
Schneider CPC und Joyce
Public-Domain-Software setzt sich inzwischen
auch in Europa durch, Diese Programme tragen
kein Urheberrecht und dirfen deshalb mit Hob-
byfreunden getauscht werden, Doch gerade dis
rodan S gen fir das B ystam
P/M enthalten neben wahren Juweten® auch
viel unbrauchbares Material,
Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat
es sich zur Aufgabe gamacht, die Idea der
Public-Domain-Software auch in Deutschland
populdr zu machen. Aus den gro8an amarikani-
schen Sammtungen hater d o intoressantesten
Preg her i t, an
Commod und Schneider-C ange-
padt und detallliert in diesem Buch dokumen-
tiert.
Mit einem Wertcoupon aus dem Buch erhalten
Sie die Programme beim Autor zu einem beson.
ders ginstigen Preis.

2249 Seiten

Best-Nr.410 DM 340"

Das BASIC-Buch zum 6128
BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig er-
klért bekommen, Und genau das tut das groBe
BASIC-Buch zum CPg 6128. In diesem Buch
stackt mehr als Einstelgerwissen: Variablen,
Zahlensysteme, Bits und Bytes, Tokens, String-
bearbeitung, Sortierung, Laufschrift, selbstde-
finierte Zeichen, Windows, Fehlerbehandiung,
Koplerschutz, Grafiken, Soundprogrammie-
rung, relative Datelen .... Das verstehen wir un-
ter Vielfalt.

276 Selten Bast-Nr 461 DM 39.-*

CPC Hardware-
emeiterungen

| tir den Hobby , der mehr
aus seinam CPC machen mochte! Von natzii-
chen Tips zur Platinenherstellung Gber AdreB-
decodierung, Adapterkarten und Interfaces bis
zur EPROM-Programmierboard und
-Programmiernetzteil oder Motorsteuerung (0r
Gielch- und Schrittschaltmotoren werden mach-
bare Erweiterungen ausfOhriich und praxisnah
beschriebon.

260 Selten Bost-Nr.d13 DM 49"  4455aiten Best-Nr:464 DM 4s-*
* Unabhangig von der Anzahl der besteliten Biicher berechnen wir /

fir das Inland 4,~ DM bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Ver- 9 y
packung. Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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1880 RETURN [555]) 3530 WINDOW #1,1,60,1,25:CLS #1 [1384)
2000 ° [117] 3540 1bits(0)=0:ERASE ibits:DIM 1bits(56) [1356]
2010 hole Bildschnitte Parameter und zei [1185] 3550 imsk(0)=0:ERASE imsk:DIM imak(15) [1307]
ge 3560 Imsk(0)=0:ERASE Imsk:DIM Imsk(15) [2554]
2020 ' [117) 3570 imsk(0)=-1:1msk(15)=1:1msk(15)=-1:1ms [3300]
2030 MODE 2 [513] k(0)=4&8000
2040 WINDOW #2,62,80,1,25:a1=CHR$(13)+CHRS [39983) 3580 FOR 1=14 TO 1 STEP -1 [B855])
(10):PRINT#2, "AUSGEW[HLTER DRUCK";al 3590 imsk(i1)=imsk(1+1)*2+1:1msk(i)=1msk( [2864])
2050 PRINT#2," L ";RIGHT$(STR$(1000+111n [2942) f+1)=2
ks),3);" Links";al 3600 NEXT 1 [375])
2060 PRINT#2," R "{RIGHTS(STRS$(1000+irch [2171] 3610 ib=ipos\8:11jinl=(1pos+7)\B8-1b [1506]
ts),3);" Rechts”;al 3620 {w=1ipos\16:im=ipos MOD 16 [1597]
2070 PRINT#2," O ";RIGHT$(STR$(1000+ibov [3666] 3630 lw=lpos\16:1m=1pos MOD 186 [16823]
en),3);" Oben";al 3640 bankdata=SPACE$(114) [1004]
2080 PRINT#2," U “;RIGHT$(STR$(1000+iond [3407) 3650 iret=0 [245]
er),3);" Unten";al 3660 FOR 11jn=iline TO 11ine [484]
2090 PRINT#2," Benutz Pfeiltsten”; [2216] 3670 OUT &7F00,&C4+(11jin\142) [834]
2100 PRINT#2," & shift - control um die R [5145] 3680 1 INSTR,&4000+114%(14jn MOD 142),ban [2638)
{nder zu markieren." kdata
2110 PRINT#2,a1;" Drlck L-R-0-U.";al [3077] 3690 i STRIN, bankdata,8ibits(0) [2542)])
2120 PRINT#2," mit <CLR> zur}ck";al;al;" [4163] 3700 ibits(iw)l=ibits(iw)AND imsk(im) [1412]
Fahdenkreuz :" 3710 ibits(Iw)=ibits(1w)AND Tmak(Im) [2083]
2130 1y=1iboven:ix=11inks:GOSUB 3000:' zeig [4753] 3720 1adr=LC000+B0%((11jn-11ine)\B)+2048 [3198)])
e Bildschnitte *((11jn=11ine)MOD B8)
2140 WHILE INKEY(16)=-1 OR ilinks>irchts O [3976] 3730 {INTIN,@ibits(0)+ib,fadr,113n) [2208]
R iboven>ionder:GOSUB 2500:WEND 3740 NEXT 14in [788])
2150 OUT &7F00,&CO: | INTIN,&CO00,84000,4400 [3357] 3750 RETURN [555]
0:' save laatste scherm 4000 ' [117]
2160 RETURN [555] 4010 Druch Bildschnitte [2208]
2500 ° [117) 4020 [117)
2510 ' prlft Tasten f)lr Bildschnittebestim [2460] 4030 esc=CHR$(27) [291)
mung 4040 IF igh=1 THEN ag=esc+"K":' normaler d [1627)
2520 ° [317) ichte
2530 1p=INKEY(0):in=INKEY(2):11=INKEY(B):1 [3179] 4050 IF 1gh=2 THEN ag=esc+"L":' doppelt [1550]
r=INKEY(1) 4060 IF 1gh=4 THEN ag=esc+"2":' 4-fach [1319]
2540 isty=0:1stx=0 [645] 4070 askip=CHR$(13)+esc+"J":'n/216 Zeile [3674]
2550 IF 1n>-1 THEN 1sty=1:IF in=32 THEN {s [3248B] nabstand
ty=9 ELSE IF in>32 THEN isty=200 4080 ag=ag+CHR$(114)+CHRS$(0) [613]
2560 IF 1p»-1 THEN 1sty=-1:IF 1p=32 THEN i [3502] 4090 MODE 2:0UT &T7FO00,&CO: |INTIN,&4000,4C0 [4383)
sty==-9 ELSE IF 1p>32 THEN 1sty=-200 00,&4000:' zeige letzte Schirm
2570 IF 113-1 THEN 1istx=-1:IF 11=32 THEN { [4036] 4100 nw=((irchts-ilinks)*iscale)\114\8+1 [1174])
stx=-19 ELSE IF 11»32 THEN 1stx=-4B0 4110 1res(0)=0:ERASE 1res:DIM {res(nw%57) [2567]
2580 IF 1r>-1 THEN 1stx=1:1F 1ir=32 THEN is [2610) 4120 nbrp=(ionder-iboven+l)*4xiscale/4/iqgh [3084)
tx=19 ELSE IF 1r>32 THEN 1stx=480 ¥xycorr
2590 MOVE ix-ipos,0:DRAWR 0,400,,1 [1250] 4130 linp=0 [758)
2600 MOVE 0,398-2%(fy-111ine):DRAWR 478,0,, [2153) 4140 WHILE 1inp<nbrp f1210]
1 4150 GOSUB 4500:nskip=nbit®3-1 [2789]
2610 $x=MIN(MAX(1x+1stx.O).911):iy=MIN(MAx [3510] 4160 IF 1qv>1 THEN 1inp=linp+1:GOSUB 450 [3200)])
(iy+isty,0),567) O:nskip=nskip-1
2620 IF istx<>0 AND(ix<ipos OR ix»1pos)OR [3436] 4170 IF 1iqv>2 THEN 11np=1inp+1:GOSUB 450 [3451]
isty<>0 AND(iy<il1ine OR iy>11ine)THEN GOSU O:nskip=nskip-1
B 3000 ELSE GOSUB 3080 4180 PRINT#8,askip;CHRS$(nskip); [2324)
2630 11jnp=0 [1022] 4180 linp=linp+nskip+1l [831]
2640 IF INKEY(3B6)>-1 THEN 1links=ix:iw=i111 [3023] 4200 IF INKEY(16)¢>=1 THEN linp=nbrp [1308]
nks:1ijnp=3 4210 WEND [390]
2650 IF INKEY(50)>-1 THEN irchts=ix:iw=ire [3244)] 4220 RETURN [555]
hts:113inp=5 4230 ' [117)
2660 IF INKEY(34)>-1 THEN iboven=iy:iwsibo [2427] 4500 ' druck Linie von =-nbit- [2447]
ven:11jnp=7 4510 ° [117)
2670 IF INKEY(42)>-1 THEN fonder=iy:iw=ion [2247] 4520 1res(0)=0: |INTIN,@ires(0),@ires(1),nw [1878)
der:1ijnp=9 *114-2
2680 IF 11jnp>0 THEN LOCATE 67,1ijnp: PRIN [2781] 4530 FOR 1ibit=1 TO nbit [747)
T RIGHTS$(STRS$(1000+1w),3) 4540 idisp=(linp+ibit*3-3)/iscale/d4*xighx [2778]
2690 RETURN [555] 4/xycorr
3000 ° [117] 4550 irec=iboven+1disp:0UT &7F00,&Ca+(ir [2037]
3010 ' Bildschnitte zeigen [1182) ec\142)
3020 {117] 4560 VINSTR,&4000+114*(irec MOD 142),ban [2017]
3030 IF 1x<440 THEN ipos=0:1pos=479 ELSE i [3784] kdata
pos=432:1pos=911 4570 IF ibovent+idisp>ionder THEN bankdat [1638)
3040 {1ine=368:111ne=567 [931] a=STRING$(114,CHRS$(0))
3050 IF iy<370 THEN iline=184:11ine=383 [1126] 4580 :ROTAT,@iresto).111nks.1rchts,1sca1 [1932]
3060 IF 1y<190 THEN 1l1ine=0:1.l1ine=199 [1142] e,bankdata
3070 GOSUB 3500:' zege Bild [2022] 4590 NEXT ibit [724)
3080 MOVE ix-1ipos,0:DRAWR 0,400, ,1 [1250] 4600 FOR 1=0 TO nw-1 [861]
3090 MOVE 0,398-2%(iy-1line):DRAWR 479,0,, [2153) 4610 yINSTR,81res(1257),bankdata [2258]
1 4620 PRINT#8,ag;bankdata; [2097]
3100 LOCATE 66,22:PRINT" L/R ";RIGHT$(STR [3465] 4630 NEXT 1 [375)
$(1000+1x),3) 4640 PRINT®#B,askip;CHRS$(1); [1654]
3110 LOCATE 66,24:PRINT" O/U ";RIGHTS$(STR [3522] 4650 RETURN [555])
$(1000+1y),3) 4660 ' [117]
3120 RETURN [555]) 4800 ' )bersetzung aus dem Niederl{ndische [3424]
3500 ° [117] n: .
3510 ' zeige Bildschirm [1330]) 4810 ' Stefan Laux, J. Mulslaan 17, 2080 K [2205)
3sz20 ' [117) apellen.
Listing AMX-Print Listing AMX-Print
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zu unglaublichen Preisen

CYRUS Il Schach

Das bewahrte Schachprogramm mit 3D-Display,
einstellbarer Spielstdrke und deutscher
Bedienungsanleitung

Fir alle CPCs

Kassette jetzt nur
Best.-Nr. 130

10,- DM*

STARTEST

Action-Adventure fiir alle CPCs

Kassette jetzt nur 10,— DM*

Best.-Nr.

Diskette jetzt nur 19,- DM*

Best.-Nr. 104

Fantastic Four
Vier Superprogramme zum kleinen Prels:

COCKAIGNE - weltraum-Actionsspiel
TERRANAUT I - Science-Fiction-

Adventure
FRUITS - Geschickiichkeitsspiel
TERRANAUT Il - Textadventure

Fir alle CPCs

Diskette jetzt nur 29,- DM*
Best.-Nr. 1011

-—

3D-Light Cycle:
Das allseits bekannte und beliebte

TRON-Spiel fiir zwei Personen jetzt
wie im Film!! Erleben Sie dieses

spannende und abwechslungs- ’3
reiche Actionspiel jetzt in einer = zZ
neuen Dimension. Verbliffende und N\ .
noch nie dagewesene 3D-Effekte g@

sowie professioneller Sound lassen
Sie in eine vollig andere CPC-Welt &
Y

versinken. Diesen Super-Hit muB %\P

man 'live’ gesehen haben. \
3D-Labyrinth:

Das beste Labyrinthspiel jetzt in Super-3D-Qualitdt. Auf der Suche nach
Hinweisen zum Passwort, das den méachtigen Zentralcomputer lahmlegen kann,

lauern tausend Gefahren auf Sie. Die raumliche, perfekte 3D-Darstellung,
superschneller Grafikaufbau und viele Uberraschungen garantieren eine

CPC Power-Spiele-Paket

18 tolle Spiele fiir alle CPCs

4 Disketten jetzt nur 49,— DM*
Best.-Nr. 102

SPECIAL OFFERS III

9 Spiele fiir alle CPCs

3 Disketten jetztnur 39,- DM*
Best.-Nr. 107

vollig neue Art von Spielvergniigen.

Voraussetzungen:
CPC 464/664/6128 mit Farbmonitor. Das
Spiel 3D-Light Cycle kann ohne 3D-

Brille auch auf Grinmonitor gespielt Best.-r. 1369
Diskette jetzt nur

werden, Darstellung dann in 2D.

INKLUSIVE 3D-Brille

39,- DM*

GAME

Vier Super-Programme zum kleinen Preis,

Die neue CPC-Spielebox enthilt vier ausgesuchte
TOP-Programme der Spitzenklasse.
Daist fiir jeden das Richtige dabei!

1. Alphajet

Lisben Sie Abenteuer und Gefahren im Weltraum? Dann stegen Sie
in den neuentwickelten Alphajet und erforschen die interstellaren
Sonnensysteme. Violfiltige Gefahren lauern auf Ihrer Mission
Erioben Sle mit Alphajet ein hochilassiges Actionspiel mit
auBergewdhnlicher Grafik und vielen tollen Effekten,

2. Telefomanla

Man schreibt das Jahr 1892, Das sogenannto Datenzeitalter hat be-
gonren. Alles kann per Datenibertragung ven zu Hause aus eriadigt
werden, Das Problem: Einigs Geblete wurden bel der Varnotzung
schlichtweg vergessen. ihre Aufgabe besteht nun darin, als Einsatz-
leiter vor Ort diese Vernetzung vorzunehman. Verhande!n Sie also
direkt mit cen Hausbesitzern Ober Tarlle und Anschiumdglichkoiten.
Gutes Gespir ist hier gefragt, denn nicht Jeder will auch an das
Datennetz angeschlossen warden, Mit Tolefomania orwartet Sie eing
voliig neue Spielidee, die auch Sio begeistern wird.

3. Kampf den Insekten

Ubernehmen Sie die Aolle eines berdhmten Gartners. |hre Aufgabe
besteht in der behutsamen Pllege des weitschansten und mehrtach
preisgekrdnten Gartens von Lord CPC. Erschwent wird dies durch
verschiedenartige Insektan, die immer wiadar an Ihren herrlichen
Ptlanzen nagen und diese zerstren, Durch gezlalten Einsatz von
Danger und Sprays (ohne Treibgas) kénnan Sis den unlisbsamen
Zeltgenossen ru Leibe rdcken. Ein erlebnisreiches
Geschicklichkeitsspiol fdr die ganze Familie mit vielen
Uberraschungen erwartet Se.

BOX 3

4. Funbouncer
Ihr bester Fround wurde vom bésen Zaubarer entihrt, Mutig und
stark, wia Sia nun elnmal sind, machen Sie sich sofort auf die Suche

nach lhrem vesschwundenon Kumpan. Als Sie das Schiol des
Zauberers erreichen, werden Sio und Ihr Fround In einen feusrroten
Ball verwandelt. In gieser Gestalt missen Sio nun den geheimen
Ausgang des Gewdlbes finden, um den Fluch zu verlieren, Doch
Vorsicht: Vieltaltige Gefahren, wio zum Belspiel scharfe Felskanten
oger rostige Nagel, machen Ihnen neben anderen Zeitgenossen, die
stenfalls varzaubert wurden, das Leben schwer. Funbouncer ist ein
schnelles und farbenirohes Actionspiel mit vielen Levels und eigenem
Bilg-Construction-Set,

Fir alle CPCs nur als 3-Zoll-Diskette

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das
Inland DM 4,- bzw. flir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Best.-Nr.: 1012 29’_ DM'
Z
DALy
7 - und
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—Kurs

dBase verstiandlich

Einsteigerkurs fiir das bekannte
Datenbankprogramm

dBase ist auch heute noch eines der leistungsfahigsten Datenbank-Verarbei-
tungs-Systeme (neudeutsch: Database Management System) fiir Mikrocom-

puter. Leider wissen die meisten gar nicht, welch miéchtiges Werkzeug sie

mit diesem Programmpaket in der Hand halten. Unser nachstehender Kurs
soll in dBase einfiihren und ist vor allem fiir Einsteiger bestimmt. Der Bei-

trag kann und soll keinen vollstindigen dBase-Lehrgang bieten, sondern

vor allem eine Vorstellung davon vermitteln, was dBase alles kann. Wer al-

les griindlich durchgearbeitet hat, wird in der Lage sein, zu beurteilen, ob

er mit dBase etwas anfangen kann.

Unserer Einfithrung in dBase liegt die
alteste, einfachste und vor allem auch
preisgiinstigste Version — dBase IT —
zugrunde. Sie ist noch sowohl fiir
8-Bit-Computer (CPC und JOYCE) als
auch fiir den 16-Bit-PC erhiltlich.
Eine Reihe von Hinweisen sollen — im
Bedarfsfalle — den Aufstieg zu einer
“hoheren* Version erleichtern. Anga-
ben zu weiterfiihrender Literatur wer-
den ebenfalls gemacht.

dBase ist ein relationales
Datenbank-System

Was ist eine “relationale Datenbank“?
In vielen Beitriagen iiber dBase wird
eine einfache Adrefdatei als Daten-
bank verwendet. Dies ist aber kein be-
sonders gliickliches Beispiel und was
dBase wirklich kann, ldBt sich daran
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auch nicht vollstindig demonstrieren.
Eine echte Datenbank besteht meist
nicht nur aus einer, sondern aus mehre-
ren Dateien. Diese stehen aber nicht
unabhéngig “im Raum®, sondern hén-
gen in bestimmter Weise zusammen.
Sie sind “miteinander verkniipft"“.

Es gibt nun verschiedene Maoglichkei-
ten einer solchen Verkniipfung. Eine
davon ist kennzeichnend fiir eine “rela-
tionale“ Datenbank.

Wir wollen uns dies an einem echten
Beispiel aus der Praxis erkldren, wobei
wir alles natiirlich etwas vereinfachen
werden, da es uns ja nur auf das Grund-
sdtzliche ankommt,

Wir betrachten dazu eine Versiche-
rungsagentur. Sie hat einen “Kunden-
stamm®, der von ihr betreut wird.
Nach entsprechender Beratung schlie-
Ben diese Kunden mit verschiedenen,
von der Agentur vertretenen Versiche-
rungsgesellschaften Vertriage ab. Jeder
Kunde hat einen oder auch mehrere
Vertriage in den verschiedenen Versi-
cherungsarten.

Fiir die Fithrung ihres Geschéftsbetrie-
bes hat sich die Agentur eine relationa-
le Datenbank eingerichtet. Sie besteht
aus mehreren Einzeldateien.

Die erste ist die “Kundendatei®. Sie ist
in Form einer Tabelle in Abb.1 darge-
stellt. Daraus ist auch die Struktur die-
ser Datei zu erkennen: Jede Zeile der
Tabelle ist ein Satz (Record), jede
Spalte ein Feld (Field) dieses Satzes.
Die einzelnen Felder haben jeweils
eine bestimmte und feste Lange und da-
mit auch der ganze Satz. Diese Datei-

7 Zeisig

9 Lottermoser
4 Franzkarl

5 Heinrichsen
106 Gompert

107 Garmisch
08 Homann

109 Labmeyer
110 Losemann
120 Ziczewitz
127 Sandneister
101 Abelmann
102 Bauersfeld

123 Fischer
131 Moselmacher
133 Zeisig
135 Lottermoser
137 Kannengiefer
122 Zellermeyer

Vernanme

e P i P T L T T P e P P PR R L R R R TR R LT

Gustav
Karl-Heinz
Lore

Leo
Horst
Peter
Augustin
Horst
Payl
Waltraud
Franz
Josef
Fritz
Paul
Amanda
Frauke
Antonietta
Bernhard
AUQUST
Adalbert
Fridelin

Strafe Ort

Adalbertstrafe 12 6700 Ludwigshafen
Am Marktplatz 17 8877 Klotzenburg
Am Marktplacz 12 6710 Frankenthal
Magnusstrafe 47 6533 Hauinsfeld

Wasserstr. 307 6703 Limburgerhot
Hapfeld Str. 19 5300 Mannheinm
Hauptstr. B4 £721 Weingarten
Funkelstr. &7 6700 Ludwigshafen
Paul Linke Styr,.55 6767 Lauenfeld
Reichelstrafe 87 7373 Oberkrotzing
Bochumer Str, 4l 1000 Berlin 21
Kissinger Str.l7 6700 Ludwigshafen
Barenweg 39 £700 Ludwigshafen
Blitzstr: 113 6710 Frankenthal
iemanngasse &4 6703 Linmburgerhof
67¢1 Neuhofen
n 1 8700 Ludwigshafen
Neuenbergerstrabe 22 9999 Emtcnshausen
An den Wiesen 7 7788 Xleckershausen
Higelgasse 777 3737 Niederbatzing
Neumannstr. 47 1000 Berlin B2
Haumichblauweg 99 9191 Katzmannshausen
Gartenweg 37 8049 Dirnbach
Glockengasse 17 7373 oOberkrotzing

Abb. 1: Die Kundendatei, wie sie fiir unsere fiktive Versicherungsagentur angelegt wurde
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struktur wird in dBase (und allgemein
in relationalen Datenbanken) ver-
wendet.

Bei BASIC finden Sie diese Struktur in
den Dateien mit “direktem Zugriff*,
wihrend bei den “sequentiellen Datei-
en” die einzelnen Felder — und damit
auch der ganze Satz — unterschiedliche
Lingen haben kénnen.

In der Kundendatei ist fiir jeden Kun-
den ein Satz vorhanden. Die Felder
enthalten dann die “Eigenschaften* des
Kunden (Name, Anschrift usw.). In
der Lehre von den Datenbanken driickt
man das so aus, dall mit einer Datei ein
bestimmtes “Objekt” mit seinen “At-
tributen* (Eigenschaften) beschrieben
wird.

Eine zweite Datei ist die “Vertragsda-
tei“ (Abb. 2). In dieser sind alle von
den Kunden abgeschlossenen Vertrige
enthalten. Attribute sind hier die “Ei-
genschaften® der Vertriige, das heiBt
die wichtigsten Vertragsdaten.

Diese beiden Dateien sind natiirlich
“logisch™ miteinander verkniipft, denn
jeder Kunde hat ja mindestens einen
Vertrag (gegebenenfalls auch mehre-
re), und zu jedem Vertrag gehért ein-
deutig genau ein Kunde,

Bei einer relationalen Datenbank wird
diese Verkniipfung hergestellt durch
ein Attribut (das hei3t ein bestimmtes
Feld), das beiden Dateien gemeinsam
ist. Natiirlich muB dieses Feld eindeu-
tig sein, damit man auch die richtigen,
zu einem Kunden gehorenden Vertrige
findet. Es muB aber keine 1:1-Bezie-
hung sein, denn zu einem Kunden kon-
nen ja mehrere Vertrige gehoren.

Verkniipft und doch
durchschaubar

Da der Name des Kunden diese Forde-
rung nicht erfiillt, erhdlt jeder Kunde
cine “Kundennummer* zugewiesen,
die auch in der Vertragsdatei enthalten
ist. Mit Hilfe dieser “Verkniipfung*
konnen Sie jetzt in der Datenbank zum
Beispiel alle Vertrige eines bestimm-
tzn Kunden suchen. Wenn Sie die Ver-
rragsdatei “von Hand“ durchgehen
missen, sehen Sie sofort, daB diese Su-
che wesentlich erleichtert wird, wenn
= der Datei eine geeignete Ordnung
=zrrscht, wenn sie hier also nach den
Kundennummern “sortiert® wire. Es
=rhebt sich die Frage, ob das auch fiir
=in Datenbanksystem auf einem Rech-
==r gilt. Dies wird uns noch beschaf-

=stn.

Knd.~- Gesellschaft Vers. Art
Nr
101 RPF Hausrat
101 HPF Rfz
102 HPF Rfz
103 HPF Privat-Hft
103 HPF Hausrat
104 WILDENGR]IN Bauspar
105 BAYMO Hausrat
105 HEF Privat-Hft Haus
105 BRILLIANZ Leben
106 HPF Hausrat
106 SPERLING Rfz
108 MALADINA Kranken Zusatz
107 BAYMO Reisegepick
108 NORAG Recht Privat
108 SPERLING Gebiude
109 SPERLING Hausrat
110 HEF Ktz
120 HPF Kfz
120 HPF Hausrat
122 BRILLIANZ Leben
122 SPERLING Hausrat
122 HPF Kfz
125 BRILLIANZ Leben
127 WILDENGRON Bauspar
130 SPERLING Hausrat
119 HPF Kfz
114 SPERLING Hausrat
114 HPF Rfz
117 BPF KEz
121 BAYMO Hausrat
131 SPERLING Hausrat
123 HPF Kfz
133 BRILLIANZ Leben
135 HPF Rfz
117 WILDENGRON Bauspar
117 SPERLING Hausrat
137 HPF Kfz
137 SPERLING Hausrat
137 BRILLIANZ Leben

Vers. Nr. Vers,- bezahlte
Summe Pramie
=EsSsss=ss=so
65-32374-09013 38.000 79.80
65-32374-10046 Unbegr 455.20
65-51921-10043 2 Mio 473.00
65-53275-01013 1 Mio 158.80
65-53275-09012 155,000 325,50
350731-9 5,000 300.00
17-343-964 90.000 193,85
65-57782-01025 1 Mio 144.20
74351/285 10,000 686,40
65-40216-09018 100,000 184.00
28-101559-290 2 Mio 264.70
34-0008 74.00
23-1007 3.000 60.00
65-72545-04015 50.000 65.00
28-44141-25 26.000 160.50
28-1020724-32 130.000 238.90
65-26028-10050 Unbegr. 536.80
65-34345-72444 Unbegr, 576.31
65-45454-10005 70.000 136.00
98634/6786 55.000 Ta3.45
29-1234567-55 45.000 230.23
65-12345-342342 Unbegr. 357.00
83455/6754 150.000 1453.23
456789-66 7.000 400.23
45-565656-777 50.000 173.80
25-334455-1234 Unbegr, 735.25
17/79342-23 75.000 137.17
24-5656556-17 Unbegr. 641.55
27-7890034-15 Unbegr. 917.83
T77/132456-876 234.000 953,34
456/6767-959 T7:000 231,33
26-787899-3321 Unbegr. 932.65
89657/7766 50.000 975.75%
E6-T778599/564 Unbegr. PTT
76599-17 10.000 565.80
29-675432-6678 70.000 18877
65-793397-00014 Unbegr. 839.55
19/975563-004 120.000 231.70
789456/888 75,000 1073.88

Abb. 2: Die Vertragsdatei mit weiterfiithrenden Informationen

Wir konnen nun die Verkniipfung von
Dateien noch weiter fiihren. Ein Teil
der Vertrige sind Kfz-Versicherungen.
In diesen sind zahlreiche technische
Angaben enthalten, die bei anderen
Versicherungen nicht erforderlich
sind. Man konnte die Vertragsdatei um
die entsprechenden Felder erweitern,
die dann allerdings bei einem Teil der
Datensitze leer wiren und unnétigen
Speicherplatz beanspruchen wiirden.

Statt dessen verwendet man eine “Kfz-
Ergidnzungsdatei“ (Abb. 3), die tiber
das Feld “Vertragsnummer* eindeutig
mit der Vertragsdatei verkniipft ist.

Sie konnen sich weitere Beispiele leicht
ausdenken, zum Beispiel eine Datei
“Versicherungsgesellschaften*  mit
Anschrift, Telefon, Sachbearbeiter
usw., die Verkniipfung erfogt liber den
Namen der Gesellschaft.

Es wird Thnen auch einleuchten, daB
eine solche Aufteilung besser ist als
eine einzige groBe “Superdatei®.

Ein solches System von Dateien, die je-
weils einzeln durch Tabellen (wie in
Abb. 1 bis 3) dargestellt werden kon-
nen und bei dem die einzelnen Dateien
durch ein bestimmtes Feld miteinander

verkniipft sind, nennt man eine relatio-
nale Datenbank.

Eine Datenbank ist nicht Selbstzweck.
Sie dient dem Geschiiftsbetrieb eines
Unternehmens. Dazu muB sie zunéchst
einmal in den einzelnen Dateien alle fiir
diesen Betrieb erforderlichen Informa-
tionen enthalten, und die Verkniipfung
der einzelnen Dateien muB sinnvoll ge-
wahlt werden.

Das ist Sache derjenigen, die die Da-
tenbank aufstellen und hoffentlich auch
nicht versidumen, sie immer auf dem
neuesten Stand zu halten.

Sinnvoll wird eine Datenbank aber erst
dann, wenn man in der Lage ist, aus
der Fiille des gespeicherten Materials
gezielte Detailinformationen bei Be-
darf méglichst schnell zur Verfiigung
zu haben.

Das ist Sache des “Datenbank-Verar-
beitungssystems”. Dieses System muf
also eine “Abfrage* der Datenbank ge-
statten (“query™).

Wir wollen zwei typische Abfragebei-
spiele aus unserer Versicherungsdaten-
bank betrachten:
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Beispiel 1

Der Kunde “Lottermoser” will Einzel-
heiten zu seinem Kfz-Versicherungs-
vertrag wissen. In der Kundendatei
werden die Sitze mit dem Namen “Lot-
termoser* gesucht. Wenn mehrere Sit-
ze vorhanden sind, muf {iber Vorna-
me, Anschrift und gegebenenfalls noch
weitere Attribute der richtige Satz ge-
funden werden. Es ergibt sich dann
eine eindeutige Kundennummer.

In der Vertragsdatei wird dann der Satz
mit dieser Kundennummer und mit der
Versicherungsart “Kfz*“ gesucht,
(Wenn sich die gewiinschte Informa-
tion nicht in der Vertragsdatei befindet,
so muB in der Kfz-Erginzungsdatei der
Satz mit der entsprechenden Vertrags-
nummer gesucht werden.)

Beispiel 2

Die Agentur will alle Kunden anschrei-
ben, die bei der Gesellschaft “SPER-
LING“ eine Hausratversicherung
haben.

In der Vertragsdatei werden alle Sétze
gesucht, bei denen als Gesellschaft
“SPERLING* und als Versicherungs-
art “Hausrat“ angegeben ist. Es erge-
ben sich eine Anzahl von Kundennum-
mern, welche beide Bedingungen er-
fillen. In der Kundendatei werden
dann die Sitze mit diesen Kundennum-
mern gesucht. Es ergeben sich die be-

treffenden Namen und Anschriften fiir
die Serienbriefe.

Sie sollten sich noch weitere Abfrage-
beispiele ausdenken und diese Abfra-
gen anhand der Tabellen (in Abb. 1 bis
3) auch tatsdchlich nachvollziehen.

Sie erkennen, daB man zur Durchfiih-
rung solcher Abfragen eine gewisse
“Abfragestrategie“ benotigt. Diese
hingt allein davon ab, wie die einzel-
nen Dateien aufgebaut und wie sie mit-
einander verkniipft sind. Die Imple-
mentierung auf einem Rechner spielt
hierbei noch keine Rolle.

Wenn aber die Dateien im Rahmen ei-
nes Datenbanksystems auf einem
Rechner gespeichert sind, miissen die
Abfragen auch “syntaktisch® richtig
erfolgen, damit sie das auf dem Rech-
ner implementierte System auch “ver-
steht*.

dBase besitzt seine eigene
Sprache

Jedes Datenbank-Verarbeitungssystem
— natiirlich auch dBase — hat eine
“Abfragesprache” (“query language®)
mit der man Abfragen einer Datenbank
interaktiv im Dialog am Bildschirm
ausfiihren kann. Beim Arbeiten mit ei-
nem Datenbanksystem mufl man so-
wohl die “query language“ beherr-

schen, als auch den Aufbau der Daten-
bank kennen, um die richtige “Abfra-
gestrategie“ zu wihlen. Fiir einen
ungeiibten Benutzer kann das schwie-
rig werden. dBase bietet hier nun noch
etwas Besonderes. Die Praxis zeigt,
daB sich die meisten Abfragen in be-
stimmte Schemata einordnen lassen, es
gibt also eine Anzahl immer wieder-
kehrender “Abfrageroutinen“. dBase
besitzt dazu eine Programmiersprache
(4dhnlich BASIC), mit der man solche
Abfrageroutinen programmieren kann,
so daB sie auch von Ungeiibten pro-
blemlos benutzt werden konnen. (Es
lassen sich aber auch Abldufe program-
mieren, die nicht unmittelbar mit Da-
teien zu tun haben.)

Einiges aus der Geschichte von
dBase

Das Datenbank-Verarbeitungs-System
dBase ist bereits ein “Oldtimer® mit ei-
ner eigenen Geschichte.

Im Jahre 1974 hatten Wissenschaftler
am Jet Propulsion Laboratory (JPL) in
Pasadena ein Datenbanksystem fiir
Grofrechner entwickelt, mit dem sie
die Informationen der unbemannter
Raumsonden auswerten konnten.
Wayne Ratliff, ein Mitarbeiter des
JPL, wollte gern ein solches Daten-:

Vers. Nr. Kennz Haftpf. Kasko 1Ins. Unf Pramie Proz.

nominal bezahlt
65-32374-10046 LU-LU 8838 Unbegr. TK300 1138.00 40.00
65-51921-10043 LU-KK 777 2 Mio VK650 1INS 80.000 788.33 60.00
28-10155%-20 LU-CC 999 2 Mio 264.70 100.00
65-26028-10050 LAU-LL 555 Unbegr. TK300 1273.60 50.00
65-34345-72444 NB-AS 345 Unbegr. TK300 INS 40.000 443.31 130.00
65-12345-34342 OBK-AZ 777 Unbegr. TK300 476.00 75.00
25-334455-1234 KLZ-AA 777 Unbegr 735.25 100.00
24-5656556-17 FT-ER 789 Unbegr 366.60 175.00
27-7890034-15 BU=Z% 17 Unbegr 2294.57 40,00
26-787899-3321 KLK-KL 555 Unbegr. TR300 1865.30 50.00
66-778999/564 KTZ-2ZZ 919 Unbegr 9Tl 108000
65-793397-00014 DBC-2Z 987 Unbegr. TK300 INS 40.000 699.62 120.00
In 'Haftpf.' und 'Ins. Unf.' sind die Versicherungs- Summen angegeben. In
"Kasko' (TK=Teikasko, VK=Vollkasko) ist die Eigenbeteiligung aufgefihrt.
"Pramie nominal' ist die Vertragspriamie, 'Proz. bezahlt' ist der
tatsadchlich bezahlte Prozentsatz.

Abb. 3: Die KFZ-Ergdnzungs-Datei
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banksystem fiir seinen PC haben. Er
schrieb sich also ein eigenes Programm
und war von dessen Fahigkeiten so an-
getan, daB er es 1980 in dem Compu-
ter-Magazin BYTE unter dem Namen
“Vulcan® zum Verkauf anbot. Es ent-
puppte sich als ausgesprochener Flop,
denn er verkaufte keine 50 Pro-
gramme.

George Tate, ein etablierter Software-
Distributor, lernte das Programm zu-
fillig kennen. Als er von Ratliffs MiB-
erfolg horte, bot er ihm an, den Ver-
trieb selbst zu iibernehmen, was dann
mit typisch amerikanischen Marketing-
Methoden auch geschah.

Das fertige Programm wurde dBase II
genannt und damit als verbesserte Ver-
sion dargestellt — obwohl es niemals
ein dBase I gegeben hatte. Dann folgte
Jene  beriihmt-beriichtigte ~ Anzeige
“dBase contra Jauchepumpe*“. Es wur-
de ein dBase-Handbuch zusammen mit
einer bestimmten Jauchepumpe abge-
bildet. Darunter konnte man lesen:
“Jauchepumpen saugen. Wir alle ha-
ben schon viel Geld geopfert, um fest-
zustellen, daf3 Software oft dasselbe
!

Dann wurde die fiir damalige Verhilt-
nisse sensationelle “Geldzuriick“-Ga-
rantie angeboten: dBase wurde mit
zwei Disketten ausgeliefert. Die Origi-
naldiskette war versiegelt. Eine offene
“Demonstrator“-Version konnte 30
Tage getestet werden. Damit konnten
alle Operationen ausgefiihrt werden, es
lieBen sich aber nur Dateien mit maxi-
mal 15 Sitzen erstellen. Wurde die ver-
siegelte Diskette innerhalb der Garan-
tiezeit zurlickgesandt, so erhielt der
Kunde sein Geld wieder. (Man muB al-
lerdings beriicksichtigen, daB dBase
damals einige hundert Dollar kostete!)
Mit dieser Anzeigenkampagne hat sich
Tate viel Arger eingehandelt, aber die
Verkaufszahlen stiegen auf mehr als
2000 Stiick im Monat, und Riicksen-
dungen erfolgten so gut wie nie. Geor-
ge Tate hat dann noch eine eigene Ver-
triebsgesellschaft gegriindet, die er
Ashton-Tate nannte, obwohl es auch
hier keinen “Ashton* gab.

1983 schlieBlich wurde dBase II in der
Bundesrepublik eingefiihrt und mit ei-
nem sehr gut iibersetzten deutschen
Handbuch vertrieben. Es handelte sich
zundchst um die Version 2.3, dann 2.4.
Beide Versionen liefen auf 8-Bit-Rech-
nern unter CP/M mit einer geniigend

groBien TPA. Spiter hat dann M&T die
Version 2.41 herausgebracht, bei der
alle Systemmeldungen in Deutsch er-
folgten. Diese Version gibt es auch
heute noch, angepaBt fiir den CPC
6128 und den JOYCE unter CP/M
Plus. Auf dem CPC 464 ist entweder
eine dk’tronics-Speichererweiterung
fiir CP/M Plus erforderlich, oder man
muf die CP/M-2.2-Version in Verbin-
dung mit einer VORTEX-Speicherer-
weiterung verwenden, da die TPA des
CPC unter CP/M 2.2 nicht ausreicht.
Fir ein halbwegs professionelles Ar-
beiten mit dBase Il ist ein zweites Lauf-
werk erforderlich. Am einfachsten ver-
wendet man dafiir ein 5,25-Zoll-Lauf-
werk mit 2 x 80 Spuren, welches sich
auf dem CPC bzw, dem JOYCE mit ei-
nem kleinen Patch des Betriebssystems
unter CP/M Plus leicht einbinden 148t.
dBase II wurde dann 1984 von M&T
auch in einer 16-Bit-Version unter MS-
DOS vertrieben. Heute ist die Version
2.43 erhiiltlich. Dieses Programm lauft
praktisch genauso wie die 8-Bit-Ver-
sion. Ein RAM von 128 kByte reicht
schon aus. Auch hier ist ein zweites
Laufwerk (oder Festplatte) zu emp-
fehlen.

1984/85 erschien dann dBase II1, dies-
mal eine tatsdchlich verbesserte Ver-
sion nur fiir 16-Bit-PC unter MS-DOS.
Zum Betrieb sind 512 kByte RAM so-
wie ein zweites Laufwerk oder Fest-
platte notwendig. 1985/86 folgte dBase
IIT Plus mit einigen, nicht unerhebli-
chen Verbesserungen gegeniiber dem
Vorgénger. Diese Version ist auch
heute noch fiir professionelles und se-
miprofessionelles Arbeiten auf einem
16-Bit-PC durchaus zu empfehlen.
1988/89 erschien dann endlich das
langerwartete dBase IV. Als eine we-
sentliche Verbesserung wird die Imple-
mentierung einer erweiterten “query
language*“ angegeben. Uber die Bedeu-
tung einer Abfragesprache fiir ein Da-
tenbanksystem haben wir bereits ge-
sprochen. Die “normale“ Abfrage-
sprache von dBase — die in allen Ver-
sionen existiert — werden wir noch
genauer kennenlernen.

Fiir GroBrechner gibt es schon seit lin-
gerem die standardisierte Abfragespra-
che SQL (Structured Query Langua-
ge). Unter dBase IV 148t sich SQL jetzt
auch auf dem PC anwenden.

Trotz aller Verbesserungen kann man
im Augenblick nicht objektiv sagen,

daB dBase IV uneingeschrinkt gegen-
tiber der Version III Plus zu empfehlen
ist. Mit Sicherheit ist die derzeitige
Version auch noch nicht véllig fehler-
frei.

Die Verbesserungen haben ihren Preis,
nicht nur fiir das Programm, sondern
auch fiir die erforderliche Hardware:
640 kByte RAM und Festplatte.

Ein Programm, das 1986 im Zusam-
menhang mit dBase bekannt wurde,
soll noch erwihnt werden, nimlich
“Clipper* von der Firma Nantucket.
dBase ist ein interaktives, im Dialogbe-
trieb arbeitendes Programm. Dement-
sprechend werden alle Befehle “inter-
pretierend“ ausgefiihrt. Das gilt auch,
wenn diese Befehle in einer Routine
programmiert sind. Bei BASIC ist es ja
bekanntlich genauso. Der Nachteil ist,
daB die Programme dadurch langsam
laufen,

Anders ist es beispielsweise bei
TURBO PASCAL. Dieses Programm
besitzt einen “Compiler*, der die Pro-
gramme zunichst in Maschinencode
libersetzt (compiliert), dadurch laufen
sie natiirlich wesentlich schneller.

CLIPPER ist nun ein dBase-Compiler.
dBase-III-Programme werden compi-
liert, damit auch sie schneller laufen
konnen. CLIPPER ist daneben ein
selbstdndiges Programm, das unabhin-
gig von dBase auf 16-Bit-Rechnern un-
ter MS-DOS lauft und noch iiber einige
komfortable Befehle verfiigt, die dBase
ITI Plus nicht kennt.

Zwischen dBase und Clipper findet in
den amerikanischen Computer-Maga-
zinen ein heftiger Anzeigenkampf statt,
der teilweise an die Zeit der “Jauche-
pumpe® erinnert. (Hier ist allerdings
Clipper der “Angreifer*.) Ganz fair ist
ein Vergleich aber nicht, denn Clipper
ist zwar ein Datenbank-Verarbei-
tungs-System (mit "query languages’)
wie dBase, jedoch ohne Interpreter.
Gewurmt hat es Ashton-Tate aber
doch, daB sie keinen dBase-Compiler
hatten. Bei dBase IV hat man versucht,
das nachzuholen. Glaubt man den kriti-
schen Anmerkungen verschiedener
Autoren, so scheint es aber doch nicht
so ganz gelungen zu sein.

So, das soll es fiirs erste sein, im nich-
sten Teil werden Sie lernen, wie man
dBase IT auf dem Computer in Betrieb
nimmt.

(Hans-Georg Sanner/jb)
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Nicht nur fiir Singles
SINGOLO - das Strategiespiel

Das Spiel “Singolo* ist eine Variante des mehr oder we-
niger bekannten gleichnamigen Brettspiels.

Ziel des Spiels ist es, eine acht mal acht
groBe Spielfldche mit Steinen zu fiillen.
Am Anfang sehen Sie ein Gitter, das
mit leeren Feldern aufgefiillt ist. Diese
leeren Felder sind durch eine bestimm-
te Sprungkombination zu fiillen. Dies
geschieht mit einem frei bewegbaren
Pfeil. Diesen Pfeil konnen Sie mit dem
Joystick und dem Feuerknopf steuern,
wenn Sie in den Optionen “1 Spieler
angewiihlt haben. Nun suchen Sie sich
ein Feld aus, das Sie besetzen wollen,
und driicken den Feuerknopf.

In diesem Feld erscheint der erste
Stein. Von diesem Stein aus gesehen
diirfen Sie sich nur so bewegen, wie es
ein Springer beim Schach kann, zum
Beispiel zwei nach oben und einen nach
links, 2 nach oben und einen nach
rechts, 2 nach links und einen nach
oben, und so weiter. Der Text “Game
Over* erscheint, wenn Sie sich nicht
mehr bewegen konnen, das heift, alle
acht zu erreichenden Felder schon mit
einem Stein belegt sind. Wenn Sie es
schaffen sollten, innerhalb von drei
Minuten jedes Feld mit einem Stein zu
belegen, bekommen Sie einen Punkte-

e

Bei Singolo kénnen auch zwei Spicler gegeneinander spielen

Wenn Sie iiber drei Minuten gebraucht
haben, so fillt der Bonus (natiirlich)
weg. Es ist auch moglich, zu zweit ge-
geneinander zu spielen. Spieler 1 steu-
ert dann mit dem Joystick O und Spieler
2 mit den Cursortasten. Nun wird im-
mer abwechselnd gezogen. Wer den
letzten Zug macht, hat das Spiel ge-
wonnen. (Diese Variante macht tibrigens
sehr viel mehr SpaB als die erste !!!)
Nachdem man das Spiel begonnen hat,
erscheint das Anfangsmenii :

Mit “1* beginnt das “One Player*
Game, mit “2“ das “Two Player* Ga-
me. Mit “3“ kann man die Steuertasten
neu definieren. Das Spiel 14Bt sich auch
abbrechen, indem man mit dem Pfeil

dem “Game Over* gelangt man mit de
Leertaste (Space) wieder ins Anfangs
menii.

Hinweise:

Listing 1 ist das Ladeprogramm fiir die
Binérprogramme (singolo.prg und sin:
golo.spr). Dieses muf sich als erstes
auf der Kassette befinden.

Die zwei anderen Listings (Listing 2
und 3) sind Datalader und kénnen unter
einem beliebigen Namen abgespeicher
werden. Nach dem Speichern miissen
die Programme gestartet werden; sie
erzeugen dann die bendtigten Pro-
grammteile (siche oben).

Tl . : i ! :
bonus und das Spiel ist gewonnen. das Quit-Symbol (“Q*) anklickt. Nach Viel Spa! (Joachim Rawolle/cd)
.. =]
'FI.II' 464"664'6128 ® l 160 DATA C3,1F,50,3E,38,A4,FE, 38 [1827]
[ .| ] 170 DATA 20,09,57,7C,92,67,11,50 [1550])
= 180 DATA 00,19,C9,3E,08,84,67,C9 [1375)
190 DATA 3E,38,A4,FE,00,C2,53,50 [1838]
200 DATA 16,38,7C,82,67,11,50,00 [1425)
10! [117] 210 DATA ED,52,C9,7C,26,08,94,67 [1247)
20 ' SINGOLO .... by J.,R, '88 [2121) 220 DATA C9,01,00,00,€D,38,8C, 21 [1470]
30 'LISING 1 (Hauptprogramm) [1372] 230 DATA 7E,50,0E,00,06,10,C5,E5 [1265]
40 ' [3385] 240 DATA 79,46,48,CD,32,BC,E1,23 {1030]
50 MODE 1 [506) 250 DATA C1,0C,10,F2,3E,08,06,1A [827]
60 MEMORY &1FFF:LOAD"singolo.prg”,&5000 (3133) 260 DATA 0E,00,CD,32,B8C,C9,00,0F [1676)
70 LOAD"singolo.spr",&2000 [2586] 270 DATA 07,03,00,0E,08,02,00,14 [1830]
80 CALL &5000 [668] 280 DATA 0A,00,00,17,12,09,06,10 [1108)
290 DATA C5,E5,06,08,13,1A,AE,77 [1596)
300 DATA 23,13,10,F9,E1,D5,CD, 28 [1353)
310 DATA 50,01,13,C1,10,EA,C9,11 [4:2]
10 ' Listing 2 (Erzeugt Singole.prg) (27051 320 DATA 00,20,C3,8E,50,21,04,C0 [1483)
20 MEMORY &4FFF [174] 330 DATA 06,09,C5,E5,06,80,36,87 [1399]
30 FOR adr=&5000 TO &5A61 STEP 8 [1435) 340 DATA CD,28B,50,10,FS,E1,11,09 (1129]
40 FOR i=adr TO adr+ 7 [1011] 350 DATA 00,19,C1,10,ED,CD,E7,52 [1403)
50 READ b$ [315] 360 DATA 3E,02,CD,90,B8B,26,01,2E [2257]
50 byte=VAL("&"+b$) [465] 370 DATA 17,CD,75,BB,21,DD,53,CD [973)
70 POKE 1,byte [294] 380 DATA DO,53,26,13,2E,17,CD,75 {1363)
80  NEXT 1 (375] 390 DATA BB,CD,00,B9,2A,19,53,CD [651)
80 NEXT adr [547) 400 DATA 79,EE,CD,03,B89,21,A4,C5 [1485)
100 5”’5"81"9010.pl‘g",b.&EOOD,&ﬁGl [1859] 410 DATA 11,54,21,CD,8E,50,21,C5 [B19]
110 DATA CD,40,58,CD,0E,53,CD,59 [1750] 420 DATA C5,11,FE,21,CD,8E,50,21 [B09]
120 DATA 50,C3,0F,50,CD,3E,53,CD [1094] 430 DATA E5,C5,11,A8.22,CD,BE,50 [1626)
130 DATA 01,55,CD,589,50,AF,CD, 0F [1424) 440 DATA 21,15,C6,11,00,20,CD,8E (1011]
140 DATA BC,CD,AD,50,CD,C8,51,CD [11B1] 450 DATA 50,C9,3A,02,52,FE,02,CA [639]
150 DATA 19,BD,CD,12,51,CD,E5,57 [696]) 460 DATA 39,51,CD,1B,BB,21,42,51 [913]
Listing SINGOLO Listing SINGOLO
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470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
8lo0
B20
830
B40
B50
860
870
880
:3:1¢}
800
910
920
930
940
850
860
870
880
880
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BE,23,CA,50,51,BE,23,CA
6F,51,BE,23,CA,AB,51,BE
23,CA,8E,51,8E,CA,03,52
c9,cD,18,B8,21,47,51,C3
20,51,08,0A,08,09,58,F0
F1,F2,F3,E0,00,00,04,C0
3A,4D,51,FE,00,C8,3D,32
4D,51,2A,4E,51,E5,CD,A7
50,E1,CD,40,50,22,4E,51
11,00,20,¢D,8E,50,C9,3A
4D,51,FE,98,C8,3C,32,40
§1,2A,4E,51,E5,CD,A7,50
E1,CD,28,50,22,4E,51,11
00,20,CD,BE,50,C9, 3A, 4C
51,FE,41,C8,3C,32,4¢,51
2A,4E,51,E5,CD,A7,50,E1
23,22,4€,51,11,00,20,CD
BE,50,C9,3A,4C,51,FE,00
c8,30,32,4C,51,2A,4E,51
E5,CD,A7,50,E1,28,22,4E
51,11,00,20,CD,8E,50,C9
3E,00,32,4C,51,32,40,51
32,FB,51,32,FC,51,32,F0
51,32,FE,51,32,18,53, 3E
01,32,02,52,3€,83,32,E2
57,3E,32,32,E4,57,21,05
€0,22,4€,51,11,00,20,CD
8€,50,C9,00,00,00,00,00
00,00,00,3A,4C,51,C6,04
47,21,59,59,23,10,FD, 7E
32,FB,51,3A,4D,51,C6,08
47,21,A1,59,23,10,FD, 7€
32,FC,51,F5,CD,CC,55,F1
47,21,04,C0,11,A0,00,ED
52,19,10,FD,3A,FB,51,47
11,09,00,ED,52,19,10,FD
23,23,22,FF,51,E5,2A,4E
51,CD,A7,50,E1,E5,11,54
00,19,7€,€3,7¢,52,C0, BF
§2,E1,11,AA,20,28B,E5,CD
BE,50,CD,E7,52,E1,CD, BB
56,CD,10,53,CD,83,56,CD
D4,56,2A,4E,51,11,00,20
cD,8E,50,C9,FE,C3,CA,56
52,FE,87,CA,56,52,FE, 00
CA,56,52,E1,C3,72,52,3A
FD,51,FE,00,CA,01,53,21
FD,51,3A,FB,51,3C,BE,CA
B8,52,3C,BE,CA,D1,52,3D
3p,30,BE,CA,BB,52,30,BE
CA,D1,52,E1,E1,C3,72,52
21,FE,51,3A,FC,51,30,3D
BE,CA,01,53,3C, 3¢, 3C, 3C
BE,CA,01,53,E1,E1,C3,72
52,21,FE,51,3A,FC,51,30D
BE,CA,01,53,3C,3C,BE,CA
01,53,E1,E1,C3,72,52,21
04,C0,06,08,C5,E5,54,50
13,36,€3,01,48,00,ED,80
E1,11,A0,00,19,C1,10,EC
€9,3A,FB,51,32,FD,51,3A
FC,51,32,FE,51,C9,01,07
BC,ED,49,01,18,80,ED, 49
C9,0A,00,00,00,2A,18B,53
23,22,18,53,7D,FE, 40,CA
53,54,26,09,2E,17,CD, 75
8s,cDn,00,B89,2A,18,53,CD
79,EE,CD,03,B89,C9,2A,E2
57,ED,58,18,53,19,22,18B
53,2A,19,53,ED,58, 1B, 53
ED,52,02,9C,53,2A,18,53
22,19,53,3€,01,¢€0,0E,BC
3€,01,CD,90,88,26,01,2E
0A,CD,75,BB,21,02,54,CD
Do0,53,26,10,2E,0D,CD, 75
88,21,28,54,CD,D0,53,CD
00,B9,2A,19,53,CD, 79, EE
c0,03,89,21,10,10,CD, 3F
Be,cD,09,88,FE,20,C2,88
53,C3,40,58,3E,01,CD, 0F
8c,3g,01,CD,90,88,26,00
2E,0A,CD,75,88,21,C3,53
cp,p0,53,CD,00,B9,24, 18
53,cD, 79,EE,CD,03,B9,CD

Listing SINGOLO

[1231]
[1664]
[1655]
[B62]

[1420]
[1954]
[1066]
[1689]
[1582]
[592]

[626]

[801)

[1843]
[1314)
[711)

[1153)
[1137])
[1218]
[857]

[B861]

[884]

[912]

[1683]
[1115]
[1812]
[1813]
[842]

[1291]
[907]

[1501]
[1632]
[1471]
[651]

[1265]
[756]

{1172)
[924]

{1291]
{15841
[386]

[1593])
[B58]

[1168]
[1242)
[1704]
[1457)
[1875]
[740]

[1508]
[19886]
[1285)
[1338]
[1785]
[g81]

[687]

[1453]
[1542)
[1495]
[1098]
[1461)
[1947]
[1286]
[1027]
[1327]
[942]

[1871])
[1222]
[1918]
[1498]
[1103)
[1318]
[1642]
[1311]
[1798]
[1439]
[779]

[1565]
[939)

[1243)
[1327]
[377]

[1840])
[1702]
[1397]

1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
13980
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1580
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1680
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1780
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1880
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1870
1880
1880
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing SINGOLO

88,53,C9,49,68,72,20,53
63,6F,72,65,20,3A,20,FF
7€,FE,FF,C8,E5,CD,5D,B8
€1,23,C3,00,53,53,54,45
50,53,20,3A,20,30,20,20
48,49,47,48,20,3A,20,20
20,20,20,20,20,42,4F, 4E
55,53,20,3A,20,20,31,38
30,FF,42,52,41,56,4F, 2C
20,53,49,45,20,48,41,42
45,4E,20,45,49,4E, 45, 4E
20,4E,45,55,45,4E,20,48
49,47,48,53,43,4F,52,45
20,21,FF,48,49,47,48,20
3A,FF,43,4F,4E,47,52,41
54,55,4C,41,54,49, 4F, 4E
53,20,21,FF,59,4F, 55,20
48,41,56,45,20,57,4F, 4E
20,21,FF,3E,01,CD,0E,BC
3E,01,C€0,90,B8,26,08, 2E
0OA,CD,75,B8B,21,32,54,CD
po,53,26,0D,2€,0C,CD,75
BB,21,44,54,¢D,00,53,01
01, 7F,ED,5F,ED,48,ED, 79
cD,09,BB,FE,20,C2,77,54
€3,0C,50,53,20,49,20,4E
20,47,20,4F,20,4C,20,4F
FF,62,79,20,4A,2E,52, 2E
20,53,6F,66,74,77,61,72
65,FF,53,49,4E,47,4F,4C
4F,20,3A,20,46,49,4E,49
53,48,45,44,20,49,4E,20
4E,4F,56,45,4D,42,45,52
20,42,59,20,4A,2E,52,2E
2E,2E,FF,53,49,43,48,45
52,20,28,4A,2F,2A,29,20
3F,FF,3E,31,3C,20,50,6C
61,79,65,72,FF,3E,32,3C
20,50,6C,61,79,65,72,FF
3E,33,3¢,20,4B,65,79,73
FF,3E,01,CD,0E,BC, 3E,01
cp,980,88,26,00,2E,03,C0
75,88,21,88B,54,CD,00,53
26,0F,2E,0C,CD, 75,88, 21
E2,54,CD,D00,53,26,0F, 2E
OE,CD,75,8B8,21,ED,54,CD
D0,53,26,0F,2E,10,C0,75
BB,21,F8,54,CD,D0,53, 3E
02,cD,90,B8B,26,0C, 2E,07
cp,75,88,21,99,54,CD, DO
53,3€E,03,CD,80,88,26,01
2E,19,CD,75,B8B,21,AA,54
¢b,00,53,C0,19,BD,CD,B3
55,cD,9C,55,01,03, 7F,ED
5F,ED,49,ED,79,CD, 78,55
€3,63,55,cD,09,BB,FE, 31
CA,8E,55,FE,32,CA,95,55
FE,33,CA,9A,58,C9,3E,01
32,01,52,E1,C9,3E,02,32
01,52,E1,C9,21,81,C7,06
08,C5,E5,54,5D,18,01, 4F
00,ED,BO,E1,CD,28,50,C1
10,EF,C9,21,80,C7,11,CF
c7,06,08,7E,12,CD,2B,50
E5,54,50,11,4F,00,19,EB
El1,10,F0,C9,3A,FC,51,FE
00,C0,3A,FB,51,FE,01,C0
21,00,C0,11,00,60,01,FF
3F,ED,B0,3E,03,CD,90,BB
3E,01,CD,0E,BC,26,0D, 2E
0A,CD,75,88,21,03,54,CD
Do,53,cp,03,B88,CD,06,B8
FE,6A,C2,73,56,2A,18,53
ED,58,E2,57,ED,52,22,18B
53,E1,E1,E1,3A,01,52,FE
01,CA,0C,50,3E,01,CD,0E
BC,3E,02,CD,90,88,26,08
2€,04,CD,75,88,3A,02,52
FE,02,CA,41,56,21,60,56
cb,D0,53,€0,88,53,C3,0C
50,21,4D,56,CD0,00,53,CD
88,53,C€3,0C,50,50,4C, 41
59,45,52,20,4F,4E,45,20

f1271)
[939]

[1899])
Fry77)
[1545]
[1282])
[611]

[1202]
[1447]
[1395]
[1828])
[1392]
[1173)
[1072]
[962]

[g05]

[1483]
[862]

[15390]
[1207]
[1404]
[1718]
[1152]
[1022])
[1820])
[1381])
[1313]
[680]

[1383]
[1007]
[1471]
{8081

[1341]
[1167]
[1208])
[864]

[1493]
[1206]
[1111]
[1449]
[1264]
[1262]
[1292])
[1572)
[976]

[1124]
[1377])
[1349]
[1285]
[1584)
[523]

[1453)
[1647])
[1274)
[1846]
[1244]
[1218])
[978]

{1179]
[720]

[1051]
[1365])
[1957]
[1174]
[1849]
[1558]
[1688]
[1275]
[2024]
[1252)
[1784)
[1384)
[863]

[915]

[1271]
[1228]
[1575]
[1488]
[701]

[1453]

(1217)
[1274)
[1419]
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2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2380
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2580
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2680
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing SINGOLO

57,49,4E,53,20,21,21,FF
50,4C,41,59,45,52,20,54
57,4F,20,57,49,4€E,53,20
21,21,FF,AF,CD,0E,BC,21
00,60,11,00,C0,01,FF,3F
ED,B0,C9,3A,01,52,FE,02
c0,3A,02,52,FE,01,CA,AB
56,21,15,C6,CD,A7,50,21
35,C6,11,00,20,CD,8E,50
3€,01,32,02,52,C9,21,35
c8,C0,A7,50,21,15,C6,11
00,20,CD,8E,50,3E,02,32
02,52,C9,54,50,13,01,07
00,36,03,ED,B0,11,99,00
19,54,5D0,13,01,07,00,36
03,ED,B0,C9,3A,18B,53,FE
00,C8,3E,00,32,A9,57,2A
FF,51,11,54,00,19,E5,3A
FB8,51,D06,07,DC,17,57,E1
E5,3A,FB,51,FE,08,C4,2A
57,E1,E5,3A,FB,51,D6,03
D4,3D,57,E1,E5,3A,FB,51
FE,01,C4,50,57,E1,3A,A9
57,FE,00,CA,BE,57,C9,E5
3A,FC,51,FE,08,C4,63,57
El,3A,FC,51,FE,01,C4,75
57,C9,E5,3A,FC,51,D6,07
pc,6E,57,E1,3A,FC,51,06
03,04,70,57,C9,E5,3A,FC
51,FE,08,C4,85,57,E1,3A
FC,51,FE,01,C4,93,57,C9
E5,3A,FC,51,D6,07,0DC,8C
57,E1,3A,FC,51,D6,03,D4
98,57,C€9,11,80,00,19,7E
FE,00,CA,A3,57,C9,11,48
01,19,¢€3,67,57,11,90,00
ED,52,C3,67,57,11,38,01
ED,52,C3,67,57,11,90,00
19¢,€3,67,57,11,38,01,19
c3,67,57,11,80,00,ED,52
c3,67,57,11,48,01,ED,52
c3,67,57,3E,01,32,A9,57
c9,00,20,47,20,41,20,4D
20,45,20,20,20,20,4F,20
56,20,45,20,52,FF, 26,01
2E,16,CD,75,88,3E,08,CD
90,B8,21,AA,57,CD,D0,53
cD,8B,53,2A,18,53,ED,58
E2,57,ED,52,22,18B,53,C3
12,56,00,00,32,3A,E4,57
3p,32,E4,57,FE,00,C0, 3E
32,32,E4,57,3A,E2,57,FE
00,CA,28,58,F5,26,0E, 2E
l8,¢D,75,88,C0,00,B89,F1
26,00,6F,F5,CD, 79,EE,CD
03,B9,F1,3D,32,E2,57,FE
08,CA,22,58,FE,62,CA,22
58,C9,3E,20,CD,5D0,88,C9
F5,26,0E,2E,18,CD, 75,88
cp,00,89,F1,26,00,6F,F5
cp,79,EE,CD,03,B9,F1,C8
21,01,01,CD,3F,BB,C9,50
4C,41,59,45,52,20,4F, 4E
45,20,4B,45,59,53,20,20
3A,FF,4F,42,45,4E,20,20
20,3A,FF,55,4E,54,45,4E
20,20,3A,FF,4C,49,4E,48B
53,20,20,3A,FF,52,45,43
48,54,53,20,3A,FF,50,4C
41,59,45,52,20,54,57,4F
20,4B,45,59,53,20,20,3A
FF,46,45,55,45,52,20,20
3A,FF,CD,03,B8,21,30,30
cD,3F,B88,3E,01,CD,0E,BC
26,08,2€E,08,CD,75,B8B,21
47,58,CcD,00,53,DD,21,42
51,cD,DB,58,3E,01,CD,0FE
B8C,26,08,2E,08,CD, 75,88
21,7€E,58,¢D,00,53,00,21
47,51,¢cD,08,58,CD, 40,58
C3,0F,50,26,10,2E,0C,CD
75,BB,21,5A,58,CD,00,53
c0,03,88,CD,06,B88,00,77

[1284]
[1754]
[1503]
[1533]
[1383)
[1083]
[1480]
[334)

[1167]
[1451)
[1200]
[842]

[2206]
[1337]
[787]

[1382]
[1158])
[999]

[1570]
[1030]
[1914]
[1738]
[1002]
[1080]
[1652]
[473]

[g06]

[756]

[2005])
[1221)
[1138]
[1264]
[1811]
[2019]
[o89]

[g61]

[1146]
[989]

[1156]
[1107]
[698]

[1492]
[1123]
[1447]
[1034]
[1337)
[972]

[1365]
[1140]
[g91]

[1089]
[1637]
[1422])
[1277)
[1514]
[1757)
[1466]
[921]

[1443]
[1553]
[1218]
[929)

[s07]

[1489])
[1957]
[12987]
[1301]
[1699]
[1317]
[989]

[1111]
[875]

[1009]
[1450]
[1529]
[1635]
[1842]
[1207]
[1639]
[1250]
[1180]
[1341]
[10985]

2970 DATA 00,CD,5D,BB,26,10,2E,0E [1631]
2980 DATA CD,75,BB,21,63,58,CD,DO [1460]
2990 DATA 53,CD,03,BB,CD,06,BB,00D [1262]
3000 DATA 77,01,CD,5D,BB,26,10,2E [1236])
3010 DATA 10,CD,75,B8,21,6C,58,CD [921]

3020 DATA DO,53,CcD,03,B8,CD,06,BB [1384]
3030 DATA DD,77,02,CD,5D,BB,26,10 [811]

3040 DATA 2E,12,CD,75,BB,21,75,58 [1499]
3050 DATA ¢D,D0,53,CD,03,88,CD,06 [1739]
3060 DATA BB,DD,77,03,CD,5D,BB,26 [1222]
3070 DATA 10,2E,14,CD,75,B88,21,91 [1534]
3080 DATA 58,C€D,D0,53,CD,03,BB,CD [911]

3090 DATA 06,88,00,77,04,CD,5D,BB [1471]
3100 DATA €9,01,01,01,01,01,01,01 [1282]
3110 DATA 01,01,02,02,02,02,02,02 [773]

3120 DATA 02,02,02,03,03,03,03,03 [1123]
3130 DATA 03,03,03,03,04,04,04,04 [1248]
3140 DATA 04,04,04,04,04,05,05,05 [1165]
3150 DATA 05,05,05,05,05,05,06,06 [1318]
3160 DATA 06,06,06,06,06,06,06,07 [1347]
3170 DATA 07,07,07,07,07,07,07,07 [1467)
3180 DATA 08,08,08,08,08,08,08,08 [961]

3190 DATA 08,01,01,01,01,01,01,01 [808]

3200 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01 (15711
3210 DATA 01,02,02,02,02,02,02,02 f1141)
3220 DATA 02,02,02,02,02,02,02,02 [1103]
3230 DATA 02,03,03,03,03,03,03,03 [1056)
3240 DATA 03,03,03,03,03,03,03,03 [1089])
3250 DATA 03,04,04,04,04,04,04,04 [1394])
3260 DATA 04,04,04,04,04,04,04,04 [1188]
3270 DATA 04,05,05,05,05,05,05,05 f1313)
3280 DATA 05,05,05,05,05,05,05,05 [1217]
3290 DATA 05,06,06,06,06,06,06,06 [1505]
3300 DATA 06,06,06,06,06,06,06,06 [1348]
3310 DATA 06,07,07,07,07,07,07,07 [1049]
3320 DATA 07,07,07,07,07,07,07,07 [1467]
3330 DATA 07,08,08,08,08,08,08,08 [1432]
3340 DATA 08,08,08,08,08,08,08,08 [961]

3350 DATA 08,00,00,00,00,00,00,00 [g28])

3360 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
3370 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
3380 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
3390 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
3400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
3410 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005])
3420 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005)
3430 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
10 REM Listing 3 (Erzeugt Singolo.spr) [1878]
20 MEMORY &3FFF [758)

30 FOR adr=&2000 TO &2352 STEP 8 [1672]
40 FOR i=adr TO adr+ 7 [1011]
50 READ b$ [315])

60 byte=VAL("&"+b$) [465]

70 POKE {,byte [294)

80  NEXT { [375]

90 NEXT adr [547)

100 SAVE"singolo.spr",b,&2000,&352 [1730]
110 DATA 30,00,00,00,00,00,00,00 [1172]
120 DATA 00,30,30,00,00,00,00,00 [1184]
130 DATA 00,00,00,30,30,00,00,00 [1173]
140 DATA 00,00,00,00,00,30,30,00 [1158])
150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,30 [89¢]

160 DATA 30,00,00,00,00,00,00,00 [1172)
170 DATA 00,30,30,00,00,00,00,00 [1184)
180 DATA 00,00,00,30,30,00,00,00 [1173]
190 DATA 00,00,00,00,00,30,30,00 [1158]
200 DATA 00,00,40,C0,48,08,00,30 {920)

210 DATA 30,00,00,00,40,0C,4C,00 [1617]
220 DATA 00,30,30,00,00,00,04,0C [1274]
230 DATA 88,00,00,30,30,00,00,00 [952]

240 DATA 40,0C,0C,00,00,30,30,00 [812]

250 DATA 00,00,04,88,8C,08,00,30 [1256]
260 DATA 30,00,00,00,04,00,44,0C [1319]
270 DATA 00,30,30,00,00,00,00,00 [1184]
280 DATA 00,8C,80,30,30,00,00,00 [798]

290 DATA 00,00,00,44,48,30,30,00 [747]

300 DATA ©0,00,00,00,00,00,CC,30 [1139])
310 DATA 30,30,30,30,30,30,30,30 [1348]
320 DATA 30,30,30,30,30,30,F0,B4 [1385]
330 DATA 30,30,30,30,30,30,30,F0 [1520]
340 DATA 3cC,3cC,3c,30,30,30,30,30 [1383]

Listing SINGOLO

62 pc
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350
360
370
380
380
400
410
420
430
440
450
460
470
480
480
500
510
520
530
540
550
560
570
580
580
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
B20
830
B840
850
860
870
B8O
890
800
810
820
830
240
850
8960
970
980
980
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
lo80
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing SINGOLO

70,B4,3C, 3C,3C,38,30,30
30,30,F0,3C,3C,3C,3C, 7C
30,30,30,70,84,3C,3C, 3C
3ac,3c,B88,30,30,70,B84,3C
78,3C,3C,3C,B8,30,30,F0
B4,3cC,B4,3C, 3C, 3C,FC, 30
3o0,Fo,3c, 3c,B4,7C, 3C, 3C
FC,30,30,F0,3C,3C,3C, 70
3¢, 3ac,Fc,30,30,F0,3C, acC
3c,Bc, 3¢, 7C,FC,30,30,70
3c, 3c, 3¢, 3¢, 3¢, 7¢,B8, 30
30,70,3C,3¢C,3¢,3¢,3¢,7C
B88,30,30,30,84,3C, 3C, 3C
3c,Fc,30,30,30,30,34,3C
3ac,3c,7c,B88,30,30,30,30
30,3¢C,3c,3¢,FC,30,30,30
30,30,30,30,7C,FC, 30,30
30,30,30,30,30,30,30,30
30,30,30,30,00,33,F3,F3
F3,F3,F3,F3,33,00,00,73
3F,3F,3F,3F,3F,3F,38,00
00,B7,3F,3F,3F,3F,3F,3F
7F,00,00,B7,3F,F3,F3,F3
F3,3F,7F,00,00,87,7B,7F
FF,FF,BF,BF,7F,00,00,B7
78,BF,3F,3F,7B,BF, 7F, 00
00,87,78,8BF,3F,3F,78,BF
7F,00,00,B87, 78,BF, 3F, 3F
78,8F, 7F,00,00,B7,78B,BF
3F,3F,78,BF,7F,00,00,B7
78,BF,3F, 78,BF,BF, 7F, 00
00,87,78B,BF,3F,3F,F7,3F
7F,00,00,B7,78,78,F3,F3
78,BF,7F,00,00,B7,3F,FF
FF,FF,BF,F7,7F,00,00,B7
3F,3F,3F,3F,3F,3F,7F,00
00,37,3F,3F,3F,3F,3F,3F
38,00,00,33,FF,FF,FF,FF
FF,FF,33,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00, 33
F3,F3,F3,F3,F3,F3,33,00
00,73,3F,3F,3F,3F,3F,3F
38,00,00,B87,3F,3F,3F, 3F
3F,3F,7F,00,00,B7,3F, 3F
78,B7,3F,3F,7F,00,00,B7
3F,3F,B7,7F,3F,3F,7F, 00
00,B7,3F,78,3F, 7F, 3F, 3F
7F,00,00,B7,3F, 7B, 3F, 7F
3F,3F,7F,00,00,87,3F, 3F
78,7F,3F,3F,7F,00,00,B7
3F,3F,78,7F,3F,3F,7F,00
00,B7,3F,3F, 7B, 7F, 3F, 3F
7F,00,00,B7,3F,3F, 7B, 7F
3F,3F,7F,00,00,B7, 3F, 3F
78, 7F, 3F,3F, 7F,00,00,B7
3F,3F, 7F,FF,3F,3F,7F,00
00,87,3F,3F,3F,3F,3F, 3F
7F,00,00,37,3F, 3F, 3F, 3F
3F,3F,BB,00,00,33,FF,FF
FF,FF,FF,FF,33,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00
00,33,F3,F3,F3,F3,F3,F3
33,00,00,73,3F, 3F, 3F, 3F
3F,3F,38,00,00,87,3F,3F
3F,3F,3F,3F,7F,00,00,B7
3F,F3,F3,F3,F3,3F,7F,00
00,B7,78,3F,3F,3F,3F,BF
7F,00,00,87,3F,FF,FF,FF
3F,BF,7F,00,00,B7, 3F, 3F
3F,3F,B7,B8F,7F,00,00,B87
3F,F3,F3,F3,3F,BF, 7F, 00
00,B7,78B,3F, 3F, 3F, 3F,BF
7F,00,00,B7,78B,3F,FF,FF
FF,3F,7F,00,00,B87,78, 7F
3F,3F,3F,aF,7F,00,00,87
78,3F,F3,F3,F3,3F,7F,00
00,87,78,3F,3F, 3F, 3F,BF
7F,00,00,B7,3F,FF,FF,FF
FF,3F,7F,00,00,37,3F, 3F
3F,3F,3F,3F,38,00,00,33
FF,FF,FF,FF,FF,FF,33,00
00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00

[B286]

[1829]
[1596]
[1113)
[968]

[1218])
[1591]
[884]

[1062]
[1386]
[1517]
[1712]
[1272])
[2027]
[1128])
[758]

[1687)
[1348]
[1822]
[1322]
[8g0]

[2341]
[834]

[1317)
[1365]
[820]

[1655]
[1171]
[1110]
[755]

[1798]
[1884]
[1137]
[1214)
[1135]
[921])

[1949]
[2288]
[1077]
[996]

[1141]
[1108]
[1013]
[459]

[1587])
[1409]
[1893)
[981]

[a59]

[1945)
{1321)
[1803]
[1408]
[459)]

[1945]
[1396]
[2341]
[1394]
[1187]
[966]

[1005]
[1148]
[1634]
[963]

[1149]
[315]

[2103]
[1459]
[1475]
[1373)
[961]

[2103]
[1801]
[1330]
[1149]
[1304)
[2103]
[1459]
[1406]
[1272]
[1329]
[1005])
[1005]

SEATRI]

IVE] Diskettenstationen

CPC ,Jouce ;Eur o—PC ,Am-
strad 1512,1640,2086

Externe Laufuerke —Profidesigninternes Netzteil
bedienungsfreundl | ch-sehr leiser Lauf

CPC 5.25" 820 KB vollkompatibel zu Basic,CPM 2.2 u.CPM-Plus,unschalt-
bar auf 180 KB/Seite incl.Seltenumschalter u,Software M:309.20
Joyce 5.25" 720 kKB,problemlos u. schnell anschlieBbar mit RAnleitung
wie ein eingebautes 3" B - Laufwerk zu betreiben M:299.00
Unschalter f. Teamdr|vecopy BQ/M® Spuren oM: 20.00
Spezlalkabel f.Joyce plus (8512) mlt Umschalter B-Intern 3" zu
B-Extern 5.25" M: 30.00
Teamdrivecopy CPMMSDos Disk.—Kopierprg. f.362/720 KB [M: 53.00
Prelse zzgl.Porto u. Verpackung,Versand p.Nachnatme,Liste kostenlos
Krebs electronic Datentechnik—Hard-u.Software 6751 Weilerbach

Tel @637+6878  BTX Q6374432

12 Monate
Garantie

Anwendungsprogramme
fur CPC oder JOYCE

ADRESCOMP Adressendateiprogramm 58,— DM
COMFORM Uberweisungsformulare bedrucken  48,— DM
DATENREM universelles Dateiprogramm 68— DM
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58,- DM
FIBUCOMP Buchfihrung 98,- DM
FIBUPLAN Buchflhrung mit MwSt-Berechnung 148,—- DM
KALKUREM Tabellenkalkulation (Version 2.0) 78,- DM
LAGDAT praktisches Lagerdateiprogramm 68,- DM
PROFIREM Rechnungen, Lager-, Adressendatei 138,— DM
TEXTKING Textprogramm (nur CPC) 78,— DM
VOKABI universeller Vokabeltrainer 58,- DM

Programme jeweils auf 3"-Diskette. Versand per Vorkasse (portofrei).
Nachnahme (plus 5 DM), Oder fordern Sie nur unser Info fir CPC bzw. Joyce an,

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Tel. 04461 /5524

Softwareautoren fiir
die Amstrad Computer
gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das
Sie selbst geschrieben haben, zu verdffentlichen ?

Warum sollten nicht auch andere Leser in den Genu8 Ihrer Mini-Dateiverwal-
tung, Grafikerwsiterung, Tips, Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games
usw. kommen?

Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser genligt, wird
von uns entsprechend honoriert.

Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkte be-
achten,

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird Ihre Post ziigig und ohne groBe
Rickiragen und Verzégerungen bearbeitet :

Senden Sie uns Ihr Programm mit

(a) allen bendtigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Dis-
kette.

(b) den kompletten Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette.

(c) einer Beschreibung Ihres Programms und

(d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Die Bedienungsanleitung und die Beschreibung sollten als Textdatei mit auf
der Programm-Diskette enthalten sein. Wichtig fiir uns zu wissen wére noch,
mit welcher Konfiguration Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benutzen, ob Sie
ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...

Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben,
dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. PC International
Abtlg. CPC/Joyce/PC
Postfach 250 -+ 3440 Eschwege

Geben Sie bitte in der Adresse die fir Ihren Amstrad Computer (CPC, Joyce,
PC) zustandige Abteilung mit an, damit lhr Programm direkt in die richtigen
Hénde gelangt.
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JOYCE

Laufwerkeln

Information zum Umgang
mit Diskettenlaufwerken

Immer wieder wird die Frage nach der Erweiterung der
Spurenzahl, nach der Veriinderung der Steprate, nach
der Moglichkeit zum Betrieb anderer Laufwerke am
Joyce und nach der Verwendung geeigneter Formatie-
rungsprogramme gestellt. In iibersichtlicher Form wer-
den hier Vorschlige gemacht, wie Anderungen und Er-
weiterungen am Joyce mit den mitgelieferten Software-
hilfsmitteln recht komfortabel durchgefiihrt werden
konnen.

Bevor wir mit der eigentlichen Arbeit beginnen, formatieren
wir, wie wir es laut Handbuch gewdhnt sind, mit
DISCKIT.COM eine Diskette in Laufwerk A.

Mit PIP.COM kopieren wir nun auf diese Diskette folgende
Files:

— J14GCPM3.EMS (CP/M-Betriebssystem)

— DISCKIT.COM (Formatierprogramm)

— PIP.COM (Kopierprogramm)

— SID.COM (8080-Debugger)

— SUBMIT. COM (Hilfsprogramm zum Aufruf von SUB-Aus-
Sfithrungsprogrammen)

— BASIC.COM

— RPED.BAS (BASIC-Editor)

— RENAME.COM (Hilfsprogramm zum Umbenennen von
Files)

— SETDEF.COM (Hilfsprogramm zum Suchen von SUB-
und COM-Files)

Wir starten nun unseren Joyce mit dieser Diskette (SHIFT-

EXTRA-EXIT oder aus- und wieder einschalten) und rufen

den Editor BASIC RPED auf. Wenn das Menii erscheint,

driicken wir die Funktionstaste f3=neuen Bildschirminhalt

bearbeiten und bezeichnen die neue Datei mit PROFILE.

SUB. Danach RETURN,

In das Editierfeld schreiben wir nun:
setdef M:,* Aorder= (sub,com) temporary=M:U

Mit zweimal EXIT sind wir wieder im Betriebssystem und
PROFILE.SUB ist auf der Diskette gespeichert.

Wenn wir nun noch einmal mit Diskette A starten, sucht das
System automatisch SUB- und COM-Dateien zunichst auf
M: und dann auf A:. Hiermit erleichtern wir uns die weitere
Arbeit.

Fangen wir mit dem Einfachsten an. Wir veridndern die Step-
rate.

Wir laden SID.COM (Extension COM und SUB kénnen bei
der Eingabe weggelassen werden) und speichern das Be-
triebssystem ab Adresse HO100. GeméB dem folgenden Ar-
beitsablauf kann nun die Anderung der Steprate durchgefiihrt
werden.

A>sid

CP/M 3 SID - Version 3.0

#raJ14GCPM3. EMS

NEXT MSZE PC END

Al00 A100 0100 D2FF

# d0d40,0d4f

0D40: 0A 32 AF IEOCOF 03 3E03 D3 F821 COOB 11 70 .2.....>...L...p
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An der fiinften Stelle kann die Steprate mit dem S-Befehl ge-
andert werden:

Adresse 0D44: Steprate normal HEX 0C = 12ms

weniger als HEX 08 = 8ms sollte man bei dem vorhandenen
3“- Laufwerk nicht einstellen.

Mit nachfolgender Eingabe wird das gednderte Betriebssy-
stem auf Diskette A zuriickgeladen.

# a:J14GCPM3.EMS,0100,A0FF

Nun miissen wir das Betriebssystem neu starten. Bereits am
Laufwerksgeriusch konnen wir héren, daB die Steprate ge-
dndert wurde.

Wenden wir uns nun komplizierteren Dingen zu.

Da ist zundchst einmal wichtig zu wissen, daB beim Forma-
tieren Informationen iiber die Struktur der Diskette in Spur 1,
Sektor 0 eingetragen werden.

byte 0:Diskettentyp

HEX 00 =Standard-Joyce, 173 K HEX 01 =DATA ONLY,
178 K, CPC-Format HEX 02 =SYSTEM, 169 K, CPC-For-
mat andere Werte sind reserviert.

byte 1:Diskettenart HEX 00 =einseitig (Laufwerk A)

HEX 81 =zweiseitig =flip sides (Originallaufwerk B) oder
HEX 5 -Laufwerk 80 Spuren, 720 K)

HEX 80=einseitig (nicht originales Laufwerk B mit einseitig
40 Spuren, 180 K)

HEX 82 =zweiseitig=up and over (bei Joyce nicht ver-
wendet)

byte 2:Spuren pro Seite

byte 3:Sektoren pro Spur

byte 4:log2 (Sektorengrifie) -7

byte 5:Anzahl reservierter Spuren

byte 6:log2 (Blockgréifie) -7

byte 7:Anzahl der Directoryblocks

byte 8:gap length (Format)

Jedesmal, wenn ein Laufwerk angesprochen wird, werden
die Daten auf der Diskette mit den XDPB-Daten (Disk-Para-
meter-Block) der Laufwerke, die im Common-Bereich ein-
geschrieben sind, verglichen. Gibt es Unterschiede, so wird

normalerweise die Diskette mit einem Fehlerausdruck bean-
standet.

Wir arbeiten nun wieder mit dem Debugger SID.COM und
bringen den Disk-Parameter-Block auf den Bildschirm. Er
beginnt bei Adresse FF4A.



JOYCE—]

A >uid

CP/M 3 SID - VERSION 3.0

#dFF4A FF7F

FF4A4: 24 0003 07 00 AE 00 3F 00 CO 00 10 00 01 00 03 8. e
FF35A: 030028090.'00022:!5’60FF"400040F00,.(...,'R‘S,...
FF6A: 64 01 FF 00 FO 00400001 0002 03 81 500901 d.....@...... P..
FF7A: 0002 24 52 60 FF ..*R’",

Datenbereich und Adressen:
Laufwerk A: FF4A bis FF64 Laufwerk B: FF65 bis FF7F

Bedeutung der XDPB-Daten:

byte 0, 1: Records pro Spur

byte 2: Blockverschiebefaktor

byte 3: Blockmaske

byte 4: Extentmaske

byte 5, 6: Blockanzahl -1

byte 7, 8: Directoryeingénge -1

byte 9, 10: Directoryblocks/allocation
byte 11, 12: Gréfe der Priifsumme
byte 13, 14: Reservierte Spuren
byte 15: Record-Verschiebefaktor
byte 16: Record-Verschiebemaske
byte 17: Seitenstruktur, zu verwendende Diskettenart
byte 18: Spuren pro Seite

byte 19: Sektoren pro Spur

byte 20: Nummer des ersten Sektors
byte 21, 22: Sektorengréfie

byte 23: gap length (read/write)
byte 24: gap length (format)

byte 25: Modus

byte 26: freeze flag

Wenn mit verschiedenen Diskettenarten am Joyce gearbeitet
wird, sollte man den “freeze flag" ausschalten (siche folgen-
de Tabelle). Der Joyce wird dann die bekannten, jedoch fiir
das Laufwerk nicht vorgesehenen Diskettenarten verar-
beiten.

Wird am Joyce als Laufwerk B zum Beispiel ein einseitiges
Laufwerk eingesetzt, so muf bei Adresse FF77 Hex 81 ge-
gen Hex 80 ausgetauscht werden (siehe folgende Tabelle).

freeze flag FF64 fiir A: FF7F fiir B:

00 = Formaterkennung ein 00 = Formaterkennung ein
FF = Formaterkennung aus FF = Formaterkennung aus
Seitenstruktur:FF5B fiir A:  FF77 fiir B:

00 = einseitig 80 = einseitig

0l = zweiseitig 81 = zweiseitig

Wenn die eben besprochenen }inderungen im XDPB durch-
gefiihrt werden, sind die Laufwerke richtig ansprechbar. Die
Spurenanzahl muB von uns nicht in den Disk-Parameter-
Block geschrieben werden, da dies automatisch ausgefiihrt
wird, wenn das Laufwerk zum Beispiel mit DIR.COM ange-
spochen wird.

Sollten Sie in Ihrem Joyce als Laufwerk B ein einseitiges
40spuriges Laufwerk einsetzen wollen (zum Beispiel aus
Preisgriinden), so empfiehlt es sich nach dem Laden des Be-
triebssystems und vor dem erstmaligen Ansprechen des
Laufwerkes den folgenden Patch auszufiihren.

Zu diesem Zweck erstellen wir uns mit SID.COM die Datei
40&40.COM. Obgleich die Datei kein ablauffihiges Pro-
gramm ist, wurde die Extension COM gewihlt, weil nur mit

Public Domain
Weitere PD-Programme im Uberblick

Nachdem wir auf die PD-Artikel in der Ausgabe 6/89 eine sehr grofe Reso-
nanz bekommen haben, miochten wir Thnen an dieser Stelle noch einige an-

dere PD-Programme vorstellen.

Wir haben fiir diese Ausgabe Program-
me herausgesucht, welche im Alltag ei-
nes Joycers ihre Anwendung finden
sollten und sicherlich auch kénnen.

LU.CON/DELBR.COM

Gerade beim Joyce PCW mit der Text-
verarbeitung LocoScript fallen eine
Unmenge von Textdateien an, die auf
die Dauer der Ubersichtlichkeit scha-
den konnen.

Haben Sie ein Biiro, in welchem pro
Tag mehr als ein Brief geschrieben
wird?

Neben SQ/USQ zum Komprimieren,
konnen mit LU/DELBR mehrere Da-
teien in eine zusammengefafit werden.
In der Praxis sieht das folgendermafien
aus: Am Ende eines arbeitsreichen Ta-
ses werden alle geschrieben Briefe mit-

tels PIP auf Laufwerk M kopiert. LU
wird nun gestartet und es wird eine Da-
tei im Format JJJJMMTT (Jahr,Mo-
nat, Tag) eroffnet. In diese werden nun
alle diese Briefe iibernommen. Nach
dem Schliefen der Datei kann diese
nun mittels PIP auf eine Datendiskette
kopiert werden.

ARC/UNARC

Mit diesen Programmen konnen Sie
dasselbe wie mit den vorher beschrie-
benen LU und DELBR tun. Der Unter-
schied ist jedoch, daB hier die Dateien
noch zusétzlich komprimiert werden,

Diese beiden Programme gibt es eben-
falls fiir die PC-Computer, wo sie sich
eines grofleren Bekanntheitsgrades
rithmen koénnen. Der Sinn ist dhnlich

den Programmen SQ/USQ, die Aus-
fithrung und das Resultat sind jedoch
wesentlich besser. Ein weiterer Unter-
schied ist, daf ARC nicht fiir jeden
Text eine eigene Datei verwendet, son-
dern alle ge'arc’ten Dateien in eine ein-
zelne iibernehmen kann. Selbstver-
stindlich konnen Sie auch mehrere Ar-
chive nebeneinander betreiben. Soll
zum Beispiel die Datei TEST.TXT in
ein Archiv namens TEXTE.ARC {iber-
nommen werden, geben Sie einfach
ARC -w TEXTE.ARC TEST.TXT ein.
ARC probiert jetzt drei verschiedene
Komprimiermethoden aus und benutzt
die effektivste. Durch Eingabe des Be-
fehls UNARC TEXTE konnen Sie sich
jetzt eine Ubersicht des Archivs TEX-
TE ausgeben lassen. Diese beinhaltet
unter anderem auch eine Spalte, in wel-
cher angegeben wird, wieviel Spei-
cherplatz gespart wurde.
Selbstverstindlich konnen Sie bei Be-
darf die ge’arc’ten Dateien wieder aus
dem Archiv entfernen.

(rs)

Die im Text beschriebenen Programme kinnen Sie den
Disketten der Sig/M User Group entnehmen. Die Dis-
ketten werden unter anderem von der Public Domain
Initiative, Postfach 11 18 in 6464 Linsengericht ver-
trieben.
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dieser Extension der Patch mit dem Debugger SID ausge-
fithrt werden kann.

A > SID
CP/M 3 5ID - VERSION 3.0

Mit dem S-Befehl ist die folgende Hex-Datei ab Adresse
0100 einzutragen.

#d0100,0135

0100: 24 0003 07 00 BROO 3F00 CO00 100001 0002 8......7.....
0100: 03 0028 09 01 00 02 24 52 60 FF 24 0003 07 00 ..(....*R".S.
0120: BBOO3F00 CO00 100001 000203 80280901 ..2..........
0130: 00 02 24 52 60 FF

Abspeichern der Datei mit:

#w a:40&40.COM,0100,0135

..

Nun erstellen wir mit dem Editor BASIC RPED die SUB-Da-
tei D40&40.SUB.

In das Editierfeld wird eingetragen:

sid a:40&40.com

<M0100,0135,FF4A

<GO

Beschreibung: 40&40.COM wird ab Adresse 0100 geladen
und nach Adresse FF4A verschoben. Mit GO Riickkehr zum
Betriebssystem.

Damit beim Start des Betriebssystems der vorgesehene Patch
automatisch ausgefiihrt wird, wird die Datei PROFILE.SUB
gedndert.

Wir rufen BASIC RPED auf und wihlen “f1=bestehende
Datei bearbeiten® und tragen PROFILE.SUB in das Fenster
ein, Mit zweimal RETURN bestitigen.

In das Editierfeld schreiben wir:

a:D40&40.sub _
setdef M:,B:,A: Aorder= (sub,com) temporary=M. U

Wenn wir nun unsere Diskette neu starten, kénnen wir in
dem 40- spurigen Laufwerk B Disketten , die in A mit
DISCKIT.COM formatiert wurden, lesen und beschreiben.
Wir sind aber trotzdem noch nicht fertig, denn das Laufwerk
B soll auch mit LocoScript funktionieren. Das Schreibsystem
148t sich leider nicht mit einem auf Hex FF geidnderten 'free-
ze flag’ iiberlisten. Es ist daher notwendig, Disketten mit
DISCKIT.COM in Laufwerk B zu formatieren.
Gleichzeitig wollen wir aber noch die Anzahl der Spuren auf
43 erhohen.

Wir nehmen uns eine neue Diskette und formatieren diese
auch ‘mit DISCKIT.COM in Laufwerk A. Wir kénnen nun
diese Diskette in Laufwerk B einschieben und mit dem Ko-
pierprogramm PIP.COM von Laufwerk A nach Laufwerk B
kopieren:

-b:=a:J14GCPM3.EMS
-b:=a:DISCKIT.COM
-b:=a:RENAME.COM

Damit bei unseren nichsten Arbeiten mit unserer ersten Dis-
kette nichts passiert, nehmen wir sie heraus und betreiben un-
sere zweite Diskette in Laufwerk A. Es empfiehlt sich trotz-
dem, im Laufwerk B eine formatierte Leerdiskette einzu-
schieben, weil bei Suchvorgingen das System die Diskette B
vermifit.

Mit unserem Debugger SID.COM laden wir nun das Be-
triebssystem ab Adresse 0100. Im Bereich Adresse 0OE90 und
0OECO finden wir einen Teil aus dem XDPB wieder, insbe-
sondere die Angaben iiber die Spurenzah! und die Disketten-
art. Fiir Laufwerk A und B miissen die Angaben fiir die An-
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zahl der Spuren nach Hex 2B= 43 Spuren und die Diskette
art fiir Laufwerk B nach Hex 80= einseitig gedndert werde
Da wir im Betriebssystem eingreifen wollen, werden wir
in J43GCPM3.EMS umbenennen, um Verwechselunge
vorzubeugen.

A>REN
New name:a:J43GCPM3. EMS
Old name:a:J14GCPM3,EMS

A>SID

CP/M 3 SID - Version 3.0
#rJ43GCPM3.EMS
NEXT MSZE PC END
Al00 A100 0100 D2FF

# d0e90,0ec0

O0E90: 3F3E09CO0000280902 01 030224 5201 00 ?>....<.....*R..
OEAQ: 280902 020302245202002809020003 02 (.....*R..{.....
OEBO: 24 52 00 81 500902 01 03 02 2A 52 AF CD A6 0D *R..{.....*R....
Adresse 0E95,0E96: Diskettenart, Anzahl der Spuren von Laufwerk A
Adresse OEB3,0EB4: Diskettenart, Anzahl der Spuren von Laufwerk B

Mit dem S-Befehl wird an den Adressen 0E96, 0EB3 und 0EB4 gednderr.
Ergebnis:

# d0e90,0ec0

0E90: 3FIE09 CO00 00 2B 0902 01 030224 5201 00 ?>....(.....*R..
OEAQ:28090202030224520200280902000302 (.....*R..{.....
OEBO: 24 52 00 80 2B 09 02 01 03 02 24 52 AF CD A6 0D *R..{.....*R....

Das Betriebssystem wird auf Diskette A zuriickgespeichert
# a:J43GCPM3:EMS,0100,A0FF
Auch das Formatierprogramm DISCKIT.COM muB} geénde

werden. Auch hier fithren wir einen neuen Namen ei
DISCK43.COM.

A>REN
New name:a:DISCK43.COM
Old name:a:DISCKIT.COM

A>sid CP/M 3 SID - Version 3.0
#r DISCK43.COM

NEXT MSZE PC END

1D00 AI0O AOIO0 D2FF

Laufwerk A:

# dlac0,Jacf

JTACO: 000028090201 03 0224 52000000 00 00 04 .. (....*R.......
Laufwerk B:

# DlccO,Jecf

1CC0: 0081 500902 01 0302 2A 2 FF IA 00000000 ..(.....+R......
Mir dem S-Befehl ist nun an den Aressen IAC2, 1CCl und ICC2 zu dndern.
Ergebnis:

#dlac0,lacf

JACO: 00002B 0902 01 03 122A 52 000000000004 ..(....*R......
#dlecO lecf

1CC0: 00 802B 0902 01 03022A52 FF IA 000000 00..(....*R......
Auf Diskette A abspeichern:

#wa:DISCK43.COM 0100,ICFF

Wir sind nun fertig.
Mit DISCK43.COM kann nun mit 43 Spuren in Laufwerk
und B formatiert werden. Ebenfalls ist in unserem Beispi
das Laufwerk B auf einseitig umgestellt.
Damit entfillt die im Joyce-Sonderheft 2 dargestellte Hardw
relosung, mit der von 80 auf 40 Spuren umgesetzt wird.
Weiterhin ist das in Heft 9/1988 PC Amstrad International ve
Karl-Heinz PaBler unter der Rubrik 'Briefe’ dargestellte Pr
blem mit DISCKIT.COM gel6st. Er iibersah, daB auch i
Betriebssystem gedndert werden muf.

(Peter Reiff/r

Alle in di Artikel vorgeschlagenen Anderungen sollten nur an Kopien der entspre
chenden Programme vorgenommen werden.

Kopieren Sie sich also am Anfang folgende Dateien auf eine separate Diskerte
JIRGCPM3.EMS, DISCKIT.COM, PIPCOM, SID.COM, SUBMIT.COM, BASIC.COM
RPED.BAS, RENAME.COM, SETDEF.COM.

Nun kénnen Sie beginnen, die im Artikel beschriebenen Anderungen vorzunehmen.
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Joyce Composer

oder wie Sie Ihrem Computer
die Flotentéone beibringen

Nachdem in PC International Heft 7/88 der Artikel von M. Haardt verof-
fentlicht wurde, war also klar, da} Joyce mehr als nur chr$(7) von sich ge-
ben kann. Daraus ergaben sich viele Méglichkeiten, mit Tonen zu experi-
mentieren, kleine Tonfolgen zu installieren und von anderen Programmen
aus abzurufen. Doch das erschien noch zu wenig. Warum nicht die Mog-
lichkeit schaffen, eigene Melodien zu komponieren, zu verindern, auf dem
Bildschirm darzustellen und auf Diskette abzuspeichern. Die Bildschirm-
darstellung ist mit Hilfe der oft bewihrten Routine zur Um- und Neugestal-
tung von Sonderzeichen von M. Anton kein Problem mehr.

Das Programm an sich ist ziemlich ein-
fach aufgebaut. Es erkldrt sich wih-
rend des Ablaufes groBtenteils von
selbst und schlieBt Eingabefehler weit-
gehend aus. Trotzdem sollen an dieser
Stelle die einzelnen Meniipunkte kurz
erldutert werden.

Nach dem Laden des Programms mel-
det sich Joyce mit dem Hauptmenii,
von welchem fiinf Unterprogramme
aufgerufen werden kénnen:

1. — Neues Lied eingeben

Dies ist der eigentliche Composer.
Joyce erwartet vom Anwender die Ein-
gabe eines Liedes. Dies geschieht, in-
dem bestimmte Kiirzel fiir die Noten
eingegeben und mit <RETURN > be-
stitigt werden. Das Programm akzep-
tiert ganze (1), halbe (2), dreiviertel
(3), viertel (4), achtel (5) und dreiach-
tel (6) Noten vom tiefen ¢ (c) bis zum
hohen f (F). Die tiefen Noten von c bis
f werden in Kleinbuchstaben eingege-
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ben. Die vom hohen ¢ (C) bis zum ho-
hen f (F) in Grobuchstaben. Die Ein-
gabe einer halben tiefen ¢ -Note sicht
dann so aus: ¢2 <RETURN> .

Ein achtel hohes F so: F5 <RE-
TURN> .

ach der Eingabebestitigung spielt
Joyce den gewihlten Ton und bringt
die dazugehorige Note auf den Bild-
schirm. Haben Sie eine falsche Note
eingegeben, so bietet sich mit e <RE-
TURN > die Mdoglichkeit, diese wie-
der zu lOschen. Eingabe s <RE-
TURN> spielt das bis dahin kompo-
nierte Lied. Zusitzlich zu den Noten
nimmt der Rechner auch 00 an, Dar-
aufhin wird an dieser Stelle im Lied ein
kleine Pause gemacht. Maximal kon-
nen 120 Noten (Pausen inklusive) ein-
gegeben werden. Wollen Sie die Ein-
gabe vorher beenden, so muB ein q mit
<RETURN > bestitigt werden. Joyce
meldet dann - Liedende !!!- Menii =
< SPACE>. Ein Druck auf die Leer-
taste bringt Sie zuriick ins Menii.

2. Lied von Disk laden/abspielen
Nach dem Aufruf meldet sich das Com-
poser-Directory. Aufgelistet werden
alle Dateien mit der Extension .CMP
(steht fiir Composer), welche aller-
dings nicht mit erscheint. Sie geben
den Namen des gewiinschten Liedes
ein, worauf Joyce dieses von Disk zu-
nidchst in den Speicher bringt. Dann
werden die Noten auf dem Bildschirm
dargestellt, und das Lied wird gespielt.
Dies kann beliebig oft wiederholt
werden.

Sie konnen aber auch in den Ande-
rungsmodus (Meniipunkt 3) gehen und
es weiter bearbeiten. In der unteren
Bildschirmzeile wird angezeigt, wel-
che Tasten fiir die verschiedenen
Schritte betiitigt werden miissen.

3. Lied @ndern/spielen

Das von lhnen soeben komponierte
Lied kann in diesem Unterprogramm
weiter verfeinert werden. Sie kdnnen
Noten oder Pausen einfiigen oder aus
dem Lied herausnehmen. In der unte-
ren Bildschirmzeile werden die dazu
notwendigen Tasten erldutert. <1>
ist der Aufwirtspfeil neben der DEL-

Abb 1: Die eingege-
benen Noten im
Uberblick

) = wiederholen (2} = Nemu

Q) = indern




Superpack-Aktion - Superpack-Aktion

Ja, ich bestelle aus lhrer Zeitschriften-Aktion folgende Produkte

a

[J Best-Nr. 33 CPC-Superpack

4 x CPC Sonderhefte der Ausgaben 1/86 + 3/87-5/88 fiir nur

[] Best-Nr. 34 Joyce-Sonderheft-Superpack
2 x Joyce-Sonderhefte der Ausgaben 2/87-3/88 fiir nur

1 Best-Nr. 35 PC-Amstrad-Superpack
12 x PC-Amstrad/Schneider der Ausgaben 1/87-12/87
3 Ausgaben PC International (7/86 — 12/86)

2 praktische Sammelordner
(nur solange Vorrat reicht)

fir nur

Demodisketien:

[71 Best.-Nr. 002 Conlext PC 5- DM [1 Best.-Nr. 003 ERGO 5- DM

[l Best.-Nr. 005 Conlext PRO 5—- DM [] Best.-Nr. 001 Fraktal-3D + MaskEdit 5- DM

[ Best.-Nr. 006 TOOLBOX-Spezial 5- DM

Einen Verrechnungsscheck in Hihe des Rechnungsbetrages

habe ich beigefGgt Gesamtbetrag DM

30, — owm
20,— o

M

50, — ow

leh bitte um Lieferung per Nachnahme, zuzigl, dor Nachnah-
megebdhr (nur innerhalb der BAD)

Datum Unterschrift (bei Mindenahrigen des gesotziichen Verirolors)
PC-Bestellservice - Software
Hiermit mache ich von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle:
54| 30" DM 54| 3 /2" . DM
28 [ 234 0| CorlextPC, (MS-DOS) 99, 6009 [1| 8010 [1| DOST00IS 5, Gw-Dasic-Tooibox sCbeichas 69, -
407 | 2408 (1| CorfToxtPRO, (MS-DOS) 199, - €1l 0| 6012 [1| DOS-Tools B, o Basic Tootex -005 Funntienens B9, -
409 1| 2410 (1| Upgrade - Corifext PRO 129, - 6013 01| 6014 [1| DOST0OI8 7, ow.Basc looba Hacuies aiatse 89, -
415 (1| 2416 (1| Confoxt-ADREWA, AdreBverwaltung 49, - 2801 [1| 2802 [1| TOOLBOX Spezlall, Turbo Prolog 35,-
58 [| 259 [1| ConFont, Zeichensatzeditor 99, - 2804 [1) 2805 ()| TOOLBOX Spezialll, PASCOMP 35,-
24 [1| 223 0| CGXJoolbox, Version 1.2 49,- 2806 [1| 2007 (1| TOOLBOX Spezial lll, Echizeit 35,-
615 [ 2616 [0 | H.A.L-Tech, (MS-DOS) 199, - 2806 [1) 2309 ()| TOOLBOX Spezlal IV, CALC 35,-
52 | 253 0| ERGO, Benutzerobarfidche (MS-DOS) 149, - 2811 []] 2512 Ll| TOOLBOX Spezlal V, STRUKTO 35, -
29 0| 205 [1| Hyperkey, Version 40, (MS-DOS) 89, - 2013 0| 2814 (1| TOOLBOX Spozlal V1, TP45-Spisie 35,-
: 2 L 2815 [1| 2816 [I| TOOLBOX SpezialVIl, di Silbertronnung 38, -
601 1| 2602 01| Update-Hyperkey, Version 40 29, - : :
] 2817 (1| 2318 [1| TOOLBOX Spezial Vill, Spielthearie 35,-
617 [1| 2618 [1| FontEditll, (MS-DOS) 149, - :
603 01| 2604 01| Updats FontEditll 50— 2819 (1| 2820 [1| TOOLBOX Spexlal X, HPGL-Fiotter 35,-
- 4 X 2821 [f 2322 [1| TOOLBOX Spezial X, CRC-Sicherung 35,-
60 0| 260 0O DMV-Font |, Vektorzeichensitze 99,- 7823 =
; (| 2824 [1| TOOLBOX Spozinl X, uas masx s neLrase 385, -
5 [| 257 (1| WirusDoktor, (MS-DOS) 99, - 28ed
% 0| 28 O M 2827 (| 2828 00| TOOLBOX Spezial Xill, Trickkiste Vol | 35,-
. askEdit Plus I, (Turbo Pascal 24/5) 99, - e
; 2629 (1| 2830 [1| TOOLBOX Spezlal XIV, Trickkiste Vol. Il 35, -
611 O 2612 [1| MaskEditPlus i, (Turbo C, Microsctt C) 99, - : ; :
o 2831 0| 2832 11| TOOLBOX Spozlal XV, Fitting & Lin-Glel, 35, -
619 0| 2620 O MaskEdit Plus IIl, (TopSpead Modula-2) 99, - 236 0| 27 01| MAUSALL, (MS-DOS) 29.90
515 U 2614 [ | MaskEditPlus, Pakol| + II 149, - 265 0| 247 0| C-Funktionssammiung 99, -
27 [} 233 0| BCIDisAsm/ig8, (MS-D0S) 199, - 2952 0 GEMinterface PC, Turbo Pascal 4 + 50 188, -
#02 [ 2401 L1 | TopSpeed Modula-2, Complior 348, - 2053 | — GEMinterface PC, Logitoch Modula2 249, -
#04 L] 2403 01| TopSpeed Modula-2, TechKit 248, - 254 [l —— | GEMinterface PC, TopSpeed Modula-2 198, -
406 1) 2405 [ | TopSpeed Modula-2, Debugger 248, - 129 | 185 [1| PC-Splelebox No.1 49,-
412 1| 2411 0O | PaketCompller + Debugger 555, - 1291 (1| 1292 [1| PC-Splelebox No.2 49,-
413 O] 262 1| TopSpeed Modula-2, 05/2-Versicn 698, - 161 (0| 162 1| KNOW-PC, Unterhaltungssplel 49, -
01 () 6002 1| DOSTools 1, ASM-Manager 69, - 1293 ]| 1294 [1| Ergénzungsfragen zu KNOW-PC 29,-
03 (1| 6094 0O | DOSTools 2, PC-Ulilities €9, - 186 [ 187 [} Underground, Akticnsspiel 49, -
005 (| 6006 0| DOSTools 3, MS-DOS Utilties 49, - 225 [| 231 (1| Fraktal-Generator 2D, MS-D0S 49,-
oor 11l 6008 0| DOSTools 4, 30-Draw 99, 248 (1! 249 11! Fraktal-Generator 3D, MS-00S 69,-
+ Porto/Verpackun
land 4, DM, Ausiand 6.— D) - ‘Gesamibetrag

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angel:
Geschaftliche Empfehlungen: DM 8 — |
Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s Kart
ein Zeichen, Buchstabe, Satzzeichen oder W

e lejle
gelangene Zoi
re Anzeige ge
zwischenraum)

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Merrechnungsscheck)

Bitte verdffentichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »PC Internationals fir

| private Zwecke [l gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzaigen werden mit G gekennzeichnet)

{Bitte deuthich in Druckbuchstaben schreibery)

Das ist der Text:

| Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur maoglich ber Privat-Anzeige)

Chiffre-Gebiihr 10,— DM zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:
| | Biete an

[ Suche

|| Tausch

|1 Hardware []Hardware
[ Software

| Software

ton

Knuller fir JOYCE-Fans
Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:
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Stck. Databox zum JOYCE SH 1
Jo04 ___ Stck, Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 2

305 __ Sick. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 2

306

303

30,- DM
24,- DM

360 _ Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 3

¢ an den

. Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 3

361
362

Stck. Kombipack, Disk 1 + 2 zum JOYCESH 3 48,— DM

Stck. Sonderheft JOYCE Nr. 4

_
_
|
|

I'l Stellenmarkt/freie Mitarbeit

20,- DM
30,— DM
24,- DM

367

Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 4
Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 4

3671
3672
3673

Daturm

Stek. Kombipack, Disk 1 + 2 zum JOYCE SH4 48,—- DM

49,— DM
49,- DM
59,— DM
49,— DM
99,— DM
59,— DM

215 _____ Stck. JOYCE Programmsammlung Vol. 1

216 _____ Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 2

Unterschntt (be Minderjah

217 Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 3

Geschiftsverbindungen
[l Verschiedenes

219 Stek. JOYCE Programmsammliung Vol. 4

Stck. JOYCE Programmsammlung Vol. 5

220

221 _____ Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 6

+ Porto/Verpackung
(Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM)

3l gesetzlicher Mehrwertsteuer
orl, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Kdstchen =

1 Oes

Gesamtbetrag

aesolzl Vertretors)

Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungs-
(Bei Lieferung ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

schecks.

O
O Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme zuzliglich der Nachnahme-

gebuhr.

Tt el e

Dot e



uaIanUB)
pUoYSIaUSNE
ang

UBIBIHUEY
pusyoaisne
anig

abamyos3 ovve
052 yoensod
|euoneusazu] Hd

BesA-ANQA

ayeyjIoMiuy

..... 1 6 sop sopulpy 10a) n wq

‘(Qug 10p qeyauy) nu) yngobow
-yeuyoeN Jap yaynznz aweuyseN Jed Buniajer) wn eiiq ua| 1

‘sysoussBunuysonon
us|Bnjebiaq sep sieliw Y ajyezeq Besgeg vag [

1HO/Z1d

cowt.wblnm\mm m:m_..

aweN

abamyos3y ovve

0Se yoensod
»joediadng«

BeleA-AING

alelIoOMIUY

IHuyasuy epuobio) o1p LB DIYNPOI BIP OIS WB}0|| BIg
‘anposd ueyypmabsne Byeswn
o|p JjunD|y B|@1seq pun yoneiqas) joqeliuy weiy| uoa sysew yoj [

»9DIAIDS||91S9g-Dd«

HOE A

YOBYSO INIOGPIS
w:r:gE

BLITWIOA

ouIehg

(fueqaiun yenpasuy anouad aprg) llapuasqy

»joediadng«

abamyos3 ovve
0S¢ yoensod
jeuoneusalu] Od

BesA-ANA

ayeylIoMmIuy

UOLOIHUIEY
puaLaISNE
g

abamyos3 ovve
0S2 yoepsod
|euoneusaiu] Dd

BelsA-ANG

aue oMUYy

LS uRyy
Puauaisne
Qe

HOEd

YISO IN/SGENG
L4

BLUBLLIOA

auwen

fqusaiiun tapsuy anvwalanigl l1apUaSqY

»90INISS||9)S2F-TDAO <

HOVE et

UDEISOL) INGIBHS
B

BUIBLIOA

BLUBN

___1_?_.”__..._._._:__: Hripasag .::___:_r.___..,.c___._S__.__ uh@ucmmn<

»PlIBN-uabBlazueuIa| )«

TYNDILVYN 1N

aveiSNY



Taste, mit <-> ist die Taste rechts ne-
ben der Leertaste gemeint.

4. Lied abspeichern

Sind Sie mit Threr Komposition zufrie-
den, haben Sie hier die Moglichkeit,
diese auf Diskette zu "verewigen'. Da-
mit Sie nicht zufdllig bereits abgespei-
cherte Lieder iiberschreiben, listet
Joyce im Composer-Directory alle
CMP-Dateien auf.

5. Takt dndern

Fiir die Tondauer einer jeden Note ist
eine bestimmte Zeitspanne voreinge-
stellt. In diesem Programmteil kdnnen
Sie diese entsprechend verdndern. Der
voreingestellte Wert kann auf ein

Zehntel verkleinert oder auf das Fiinf-
fache vergrofert werden.

6. Programmende

Die Eingabe einer '6’ beendet das Pro-
gramm. Der Bildschirm wird geldscht,
Cursor und Statuszeile sind wieder
sichtbar.

Der Tongenerator

Die Routine zur Tonerzeugung ist im
Prinzip die von M.Haardt. Sie wurde
insofern abgeiéndert, daB nun von Basic
aus die notwendigen Parameter zur
Tonhé6he und Tondauer an das Maschi-
nenprogramm iibergeben werden kén-

oS - e =
A W W . 3 — = uu_f_. =
——— e i s = e oy 14
S ] i i -~ -

— 2

nen. Die Werte fiir die Tone werden in
bestimmte Speicheradressen gepoked,
aus welchen sich die Routine dann ’be-
dient’.
Der Wert fiir die Tondauer, der ins
HL-Register iibergeben wird, mufB
dazu allerdings in einen High- und ei-
nen Low-Wert zerlegt werden. Dies
geschieht in den Programmzeilen 2760
bis 2830.

(Paul R. Wolter/rs)

Dieses Programm ist in Basic geschrieben. Nach dem
Eingeben sollte es zundchst mit SAVE*COMPO-
SER.BAS" <RETURN> abgespeichert werden. Spd-
ter kann es dann wunier MALLARD-BASIC mit
RUN"COMPOSER.BAS" <RETURN> und unter
CP/M Plus mit A> BASIC COMPOSER <RETURN>

gestartet werden.

LISTING >COMPOSER¢, REMARK = 3'¢, € 0> 500 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);1invoffs
€40> 510 PRINT TAB(20);invens;:"..... 6 = Programmende..
€ 1% 10 'sszsssxssssssRssiEsssacesssaxsssxasssdwmwxxex M | L e "iinvoffs
R RN NN AR R ¢ 4> 520 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);invoffs
€ 27 20 'RAEEERERENEEENKEANEEEINEEKEANAEIAEENKENAENER NS ¢ 62 530 PRINT TAB(20);1invon$;SPC(50);1invoffs
I TR TR EEEART RS <57> 540 OUT 248,7
<70» 30 'ssssssxssssssssxsssssssss JOYCE.. COMPOSER #xs= €247 550 a$=INKEYS:IF as$="" THEN 550
EA IR ENEINETERABEDS 47> 560 IF a$="1" THEN 630
¢58) 40 '*ssxxzxzxzxzxx Ein Musik-Programm. von P.—-R. W $25% 570 IF a$="2" THEN 660
olter *EETITXETEXTELR {96> 580 IF a%="3" THEN 640
<64> 50 'wwyxmzxxwxaxxxsssss Boostedt im September 1988 ¢74> 590 IF a$="4" THEN 670
EFEESFAEEENEEEEEEANEN <€41> 600 IF a$="5" THEN 700
€ B BO 'SR N e R A AR RN AR R AN N A AR A R AN NS E AN NN <76>» 610 IF a%="6" THEN T10
EREEEEEEERRERERRRNAN 896> 620 GOTO 550
$ T3 TO ‘EEERasEE s EEEEARSRREIRRANRRERREEARERRIAREANES <892 630 GOSUB 730:GOTO 310'neues Lied + werteingabe
EEES RSN AN EEEERE RN S ¢51> 640 IF tied$="" THEN 320
<57> 80 MEMORY A&HF3FF <53> 650 GOSUB 1240:GOTO 310'melodie Hndern
¢ 0» 90 esc$=CHRS(27) €37> 660 GOSUB 2080:GOTO 310'von disk laden
$< 5% 100 cls$=escS+"E"+escs+"H" <57> 670 IF 1ied$="" THEN 320
£29> 110 con$=escs+"e” <B5> 6B0 GOSUB 2320
<82> 120 coffS=escs+"f" <46> 690 GOTO 310
<44> 130 invon$=esc$+"p” <92> 700 GOSUB 3B8390:GOTO 2310
€ 1> 140 invoff§=esc$+"q" ¢ 2> 710 PRINT cls$iston$;con$:END
€33> 150 hell$=escS+ "c"+CHRS$(0)+esch+"b"+CHRE(63) ¢ 1> 720 'werteingabe
€443 160 dk1$=esc$+"c"+CHRS(63)+escs+ b "+CHRS(0) <85> 730 PRINT cls$
€80» 170 stoffS=esc$+"0" <51> 740 GOSUB 3730
<24> 180 ston$=esc$+"1" €74> 750 lieg$="" %
€33> 190 DEF FNlocS(x,y)=escS+"Y "+CHRS(32+y)+CHAS(32+x) ¢41y 760 PRINT FNloc$({46,28);SPc(10)
€79> 200 DEF FN11$(x$)=LEFTS(x$,1) €23 770 PRINT FNloc$(1,27);con$
€20> 210 DEF FNrl1S{x$S)=RIGHTS(x$,1) <48 7B0 INPUT"Noteneingabe (s=spielen e=18schen g=been
<24» 220 DEF FN12S(x$S)=LEFTS(x$,2) den) :",eingabe$
€65> 230 DEF FNr2$(x$)=RIGHTS(x$,2) ¢52» 790 PRINT coff$
<86> 240 PRINT stoff$;cls$;coffs 61> B00 IF eingabe$="q" THEN 1030
¢59>» 250 GOsSUB 4730 £13> 810 IF eingabe$="s" THEN 1070
<42> 260 GOSUB 4080 ¢10> 820 IF eingabe$="e” AND lied$<>"" THEN 1110 ELSE I
$17>» 270 GOSUB 4150 F eingabe$="e" AND 1{ed$="" THEN 760
£14> 280 PRINT FNloc$(36,30) " "Weiter = <SPACE>"” ¢79» B30 IF LEN(eingabe$)<¢>2 THEN BBO
€733 290 WHILE INKEYS$="":WEND < B> B40 ton$=FN11S$(eingabe$):taktS=FNri1S{eingabes)
<20 300 'meni €12» 850 IF ton$="0" OR ton$="c” OR ton$="d” OR tonS$="e
€42» 310 PRINT cls$;coff$;stoff$;dkis " OR ton$="f" OR ton$="g" OR ton$="a" OR ton$="h"
¢ 1) 320 stat=0:anz=0:anzl=0:x=0:y=0:a%="" OR ton$="C" OR ton$="D" OR ton$="E" CR ton$="F" TH
66> 330 OUT 248,8 EN BG60 ELSE 880
€33> 340 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT <87» 860 IF ASC(takt$)¢48 OR ASC(takt$)>54 THEN 8BO
¢ B» 350 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);invoffs ¢16> B70 GOTO 920
<10» 360 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);invoffs <51> BBO PRINT coff$
€21>» 370 PRINT TAB(20);invon$;".., = = &« s, COMP O S <25 B90 PRINT FNloc$(50,28)"! Eingabefehler - weiter m
ER--MENU, * = 2 5,, “rinvoff$ 1t (SPACE» !"
<14> 3B0 PRINT TAB{20);invon$,SPC(50);:invoffs <B2)> 900 WHILE INKEYS$="":WEND
€16> 390 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);invoffs ¢94> 910 PRINT FNloc$(50,28);SPC(40):60T0 760
<98> 400 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);invoffs €13 920 IF stat=1 THEN RETURN
<45> 410 PRINT TAB({20);tnvon$;" ..... 1 = Neue Melodie.. €12» 930 anz=LEN(lied$)/2
......................... "iinvoff$ <48> 940 IF anz>120 THEN GOTO 1030
€ 3> 420 PRINT TAB(20);inveon$;SPC{50);invoffs {16> 950 IF anz<41 THEN y=0 ELSE IF anz<B2 THEN y=10 EL
€75> 430 PRINT TAB(20)iinvon$;"..... 2 = Melodie von Df SE y=20
sk laden und spielen..... "i;invoffs <39> 960 IF y=0 THEN anzl=anz ELSE IF y=10 THEN anzl=an
< 7> 440 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);invoff$ z-41 ELSE anzl=anz-82
€34> 450 PRINT TAB(20);inven$;"..... 3 = Melodie dndern <B4> Q70 x=anzl¥*2+5
£ apbelani s i seci “;invoff$ <15> 98B0 ton$=FN11S(eingabe$):takt$=FNris$(eingabe$)
€11> 460 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);1inveffs <16> 990 GOSUB 3240
€70> 470 PRINT TAB(20);invon$;"..... 4 = Melodie auf DOf <82> 1000 GOSUB 2740
SK RIS CHAE N b, vin e 0 e “iinvoffs <14> 1010 Tied$=11edS+eingabes
€15> 480 PRINT TAB(20);invon$;SPC(50);invoffs <58>» 1020 GOTO 760
€31> 490 PRINT TAB(20);invon$;"..... 5 = Takt adndern... <26> 1030 PRINT FNloc%(S50,28)"!1!!! Liedende !1!!!|
......................... “;invoff$ $78% 1040 PRINT FNloc$(39,30)"¢SPACE> Mend"
€27 1050 WHILE INKEYS="":WEND
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€96> 1060 RETURN €34> 1930 ‘lied auf bild bringen
¢52> 1070 as$="s" <453 1940 PRINT coff$.clss
€34>» 1080 GOSUB 2480 <24> 1950 GOSUB 3730
¢68> 1080 x=0:y=0:anz=0:anzl=0 ¢17> 1960 anz=0.anzl=0
<54> 1100 GOTO 760 €77 1970 FOR I=1 TO LEN(lied$) STEP 2
€60 1110 1ied$=LEFTS(11eds, (LEN(Yieds)=-2)) ¢<57> 1980 anz=anz+l:anzlzanzl=+1
<85> 1120 anz=LEN(1i{ed$)/2 €38> 1990 IF anz¢42 THEN y=0 ELSE IF anz<B3 THEN y=10 E
¢ 7> 1130 IF anz>120 THEN GOTO 1030 LSE y=20
¢54> 1140 IF anz<4l THEN y=0 ELSE IF an2¢82 THEN y=10 E <70> 2000 IF anzl>4]l THEN anzl=l
LSE y=20 €52> 2010 ton$=MIDS(1fea$,I,1)
¢28> 1150 IF y=0 THEN .anzl=anz ELSE IF y=10 THEN anzl=a <40> 2020 takt$=MIDS$(1ied$,I+1,1)
nz-41 ELSE anzl=anz-82 €94> 2030 x=3+anzls2
€63 1160 x=anzlu¥2+5 <52 2040 GOSUB 3240
€48 1170 FOR I=1 TO 5§ <33> 2050 NEXT I
¢51> 1180 PRINT FNloc$(x,y+I)CHRE(128); ;CHRS(128) <97> 2060 RETURN
¢46> 1190 NEXT I {42» 2070 'von disk laden
¢10> 1200 PRINT FNloc$ix,y+8)". <403» 2080 PRINT cls$;con$
€36> 1210 PRINT FNlocS(x,y+7) <89> 2090 GOSUB 2970
¢62» 1220 GCTO 760 ¢ 6> 2100 PRINT FNlocS$(1,2B)con$
¢ 4 1230 'lied dndern €62» 2110 PRINT TAB(1l0):INPUT"Welches Lied s0l1 geladen
¢65> 1240 a=5:b=8:1F a$="X" OR a%$="4" THEN 1250 ELSE GO werden ? " datnahme$
SuUB 1930 <75> 2120 PRINT FNloc$(1,29)SPC(88);coffs
€76> 1250 PRINT FNloc$(8,30);"<-» = Note entfernen.. <s £86> 2130 GOSuB 2210
3> = Lied spilelen.. ¢"» = einflgen.. <EXIT> = Menu" < 1> 2140 dateiS=datnahme$+" . CMP"
<953 1260 PRINT FNloc$la,b) ;CHRS(188) €59» 2150 OPEN "I",1,datet$
€19> 1270 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 1270 ¢52» 2160 INPUT 21,11ed$
¢57> 1280 IF a%=CHRS$(1) THEN 1370'curser links ¢ 5> 2170 CLOSE
<61> 1290 IF a$=CHR$(6) THEN 1400'cursor rechts ¢ 8 21B0 AS="2"
¢36> 1300 IF a$=CHR$(31) THEN 1460 'cursor auf <60> 2190 GOTC 24860
¢66> 1310 IF a$=CHRS$(30) THEN 1430'cursor ab €45> 2200 "dateinahme priifen
67> 1320 IF a$=CHRS(27) THEN 310 zurlck zum meni {B2» 2210 FOR I=1 TO 18
<60> 1330 IF a$=CHR$(28) THEN 1500 ' note entfernen €81> 2220 aS$=FINDS("=.CMP",I)
£894) 1340 IF a$=CHRE(94) THEN 1830'note einfigen €52) 2230 bS=UPPERS$(datnahme$)+"....... "
€10> 1350 IF a$="S" OR a$="s" THEN GOSUB 2480 €86 2240 c$=MIDS(bS,1,8)+".CMP"
€32> 1360 GOTO 1270 <B84) 2250 IF a$=c$ THEN RETURN
<34> 1370 PRINT FNloc$(a,b)" " €40> 2260 NEXT 1
<18» 13B0 a=a-2:IF at¢5 THEN a=5 €48> 2270 PRINT FNloc$(22,29)"Lied st nicht vorhanden,
¢28> 1390 GOTC 1260 Bitte neue Eingabe.”
<15> 1400 PRINT FNlocS(a.,b)" €41) 2280 WHILE INKEYS="".WEND
€92» 1410 a=a+2:IF a>B5 THEN a=85 €90> 2290 PRINT FNloc$(1,29);5PC(88)
¢ 9» 1420 GOTC 1280 €22> 2300 GOTO 2100
¢€24> 1430 PRINT FNlccS(a,b)" ¢ 6> 2310 ‘lied speichern
{94> 1440 b=b+10:1IF b>28 THEN b=28 <18> 2320 PRINT cls$
<18> 1450 GOTO 1260 €77> 2330 GOSUB 2970
<33> 14560 PRINT FNlocs(a.b)" ¢ 0) 2340 PRINT FNloc$(1,27)con$
<63» 1470 b=b-10:IF p<8 THEN D=8 ¢23> 2350 PRINT TAB(9):INPUT"Unter welchem Namen soll d
€27» 1480 GOTO 1260 as Lied gespeichert werden 2. ",datnahme$
¢29> 14890 'note entfernen ¢63> 2360 PRINT FNloc$(1,28)SPC(88); ;coff$
€37> 1500 cpos=a+(b-8)+8 2 €143 2370 datei$=datnahme$+" . CMP"
<10> 1505 1dre$=MIDS(11ecs,cpos-2) €74> 2380 OPEN"D",1,datei$
<593 1510 1d1iS=LEFTS(11edS, cpos-5) <16 2390 PRINT #1,1ied$
<41>» 1520 FOR I=1 TO 5 <83> 2400 CLOSE
¢ 8> 1530 PRINT FNloc$({a,b-8+1);CHR$(128);CHRS$(128) €73 2410 GOSuUB 297¢
¢50% 1540 PRINT FNloc$la,b-2)"., " <54» 2420 PRINT FNloc$(38,28)"<SPACE} = MenlU"
¢30% 1550 PRINT FNloc%la,b-1)", €30> 2430 WHILE INKEYS$="":WEND
<452 1560 NEXT 1 ¢ 0 2440 RETURN
<31> 1570 lied$=1dli$+lares ¢63> 2450 'lied spislen
€15» 15B0 anz=0:anzl=0C €32> 2460 PRINT cls$
<75> 1590 FCR 1=1 TO LEN(li1ed$) STEP 2 <84> 2470 IF A$="2" THEN GOSUB 3730
427> 1600 anz=anz+lianzl=anzl+l €71> 2480 TOR I=1 TO LEN(1ied$) STEP 2
< 8> 1610 IF an2¢42 THEN y=0 ELSE IF anz¢83 THEN y=10 E <84> 2490 ton$=MIDS(11ed$,I, 1)
LSE y=20 ¢44) 2500 takt$=MIDS(1iedS,I+1,1)
€87> 1620 IF anzl»41l THEN anzl=1l ¢ 6> 2510 anz=anz+1l
<69> 1630 ton$=MIDS(lied$,I,1) €27 2520 anzl=anzl+l
¢57> 1640 takt$=MIDS$(11ed$,I+1,1) ¢13» 2530 IF anz<42 THEN y=0 ELSE IF anz<83 THEN y=10 E
€123 1650 x=3+anzl®2 LSE y=20
€93> 1660 FOR Il1=1 TO § €92> 2540 IF anzl>41 THEN anzl=l
¢ 4> 1670 PRINT FNlocS(x,y+I1);STRINGS(2,128) €11 2550 =x=3+anzl@*2
<475 1680 NEXT Il <61) 2560 IF a$="w" OR a$="W" OR a$="5" OR a$="s" THEN
<61> 1690 PRINT FNloc${x,y+6);SPC(2) 2590
<59> 1700 PRINT FNloc$(x,y+7);SPC(2) <71> 2570 GOSUB 3240
<56> 1710 GOSUB 3240 <525 2580 NEXT I
¢37> 1720 NEXT 1 <76> 2530 FOR I=1 TO LEN(lied$) STER 2
<41% 1730 IF x=8% THEN 1740 ELSE 1760 ¢61> 2600 ton$=MIDS(V1ed$,I,1)
(44> 1740 x=13 €49> 2610 takt$=MIDS(lied$,I+1,1)
€38>» 1750 y=y+10 €12>» 2620 GOSUB 2740
<57> 1760 FOR I=1 TO 5 £39> 2630 NEXT I
€162 1770 PRINT FNloc$(x+2,y+I),CHRS(128);CHRS(128) <96» 2640 IF a$="S5" OR a$="s" THEN RETURN
<553 17BO NEXT I <443 2650 PRINT FNl1oc$(21,30)"¢w? = wiederholen... ¢z}
<83» 1790 PRINT FNlocS(x+2,y+6)". =, Menl,,, ¢#> = dndern”
¢58» 1800 PRINT FNlccH(x+2,y+6)", ¢41% 2660 aS=INKEYS:a$=UPPERS(a%)
£14> 1810 GCTQ 1280 €38 2670 IF a$="" THEN 2680
€51 1820 ‘note einfigen €34> 2680 IF ASC(a$)=87 THEN GOTO 2720
<88 1830 stat=1 €27> 2690 IF ASC(a$)=90 THEN 310
¢55> 1840 cpos=a+(b-8)=%8.2 €57 2700 IF a$="A" OR a$="a" THEN 1240
<67> 1850 1dre$=MIDS(11ed$,cpos-4) <72> 2710 GOTO 2660
<BOY 16860 1d1{8=LEFTS(11ed$, cpos-5) ¢34> 2720 PRINT FNioc$(28,26);SPC(34)
<93> 1870 GOSUB 760 <80> 2730 GOTC 2480
<80» 1880 IF aingabe$="g" THEN GOTO 760 €12> 2740 IF ton$="0" THEN GOTO 2930 ELSE IF ton$="c¢" T
€93> 1890 lied$=1dliS+eingabeS+lidres HEN freq=545 ELSE IF ton$="d" THEN freg=620 ELSE I
< 7» 1900 PRINT FNlocS$(0,28)5PC(83) F ton$="e" THEN freq=680 ELSE IF ton$="Ff" THEN fre
<78> 1910 GOTO 1580 g=732 ELSE IF ton$="g" THEN freg=B820 ELSE IF ton$§=
€19» 1920 GOTO 1260 “a" THEN freq=907 ELSE 2750
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¢B9Y 2750 IF ton$="h" THEN freg=1000 ELSE IF ton$="C’
HEN freq=1080 ELSE IF ton$="D" THEN freq=1240 ELS
IF ton$="E" THEN freq=1360 ELSE IF ton$="F" THEN
freq=1500

¢67% 2760 IF takt$="1" THEN dauer=1 ELSE IF takt§="2" T
HEN dauer=0.5 ELSE IF takt$="23" THEN dauer=0.75 EL
SE IF takt$="4" THEN dauer=0.25 ELSE IF takt$3="5"
THEN dauer=0.125 ELSE IF takt$="6" THEN dauer=0.37
5

(62> 2770 IF faktor=0 THEN fartor=l

¢{59> 2780 dauer=dauversfaktor

<96> 2790 hlwert=ROUND(freqg*dauer)

<31y 2800 IF hlwert<{256 THEN 2830

<73> 2810 IF hlwert<4096 THEN 2820 ELSE 2840

€79 2820 hlwert$="0"+HEX$(hlwert):GOTO 2850

<70> 2830 hlwert$="00"+HEXS(hlwert):GOTO 2850

¢ 2> 2840 hlwert$=HEXS$(hlwert)

¢29> 2850 hlhigh=VAL("&H"+(FN12§(hlwert$)))

CE0Y 2860 hllow=VAL("&H"+(FNr2$(hilwert$)])

< 3> 2870 cwert=ROUND(1/(7.5%10"-6"freqg))-4

<65» 2BBC adr=&HF401:POKE adr,cwert

$29» 2890 adr=4HF404:POKE aar,hinigh

< B 2900 adr=AHF403:POKE adr,hllow

{46> 2910 adr=LHF400:CALL adr

< 4» 2820 RETURN

€53> 2930 FCOR x=1 TO 100

<70> 2940 NEXT x

€13> 2950 RETURN

<49y 2960 'dateien auflisten

¢B2> 2970 PRINT coff$

€41) 2980 PRINT FNloc$(6,2)STRINGS(20,"¢");" Comp o
e e r... DY rectory ";STRINGS(20,">")

¢10% 2990 PRINT FNloc$(6,12);5TRINGS(39,"<");STRINGS(39
e ol |

<35> 3000 x=-3

<47» 3010 FOR I=1

<56 3020 a$=LEFT “®,.CMP",I)),8)

¢<61> 3030 IF a%$="" THEN RETURN

<42)> 3040 x=x+13

¢18> 3050 PRINT FNloc$(x,5);a$

£37>» 3060 NEXT I

<56>» 3070 x=-3

{64> 30B0 FOR I=7 TO 12

<98» 3090 aS=LEFTS((FINDS("=.cmp",I})),8)

<54 3100 IF a$="" THEN RETURN

<35> 110 x=x+13

€535 3120 PRINT FNloc$(x,7);as

€30> 3130 NEXT I

€49> 3140 x=-3

€98> 3150 FOR I=13 TO 18

£70> 3160 a$=LEFTS((FINDS("=.CMP",1}]},8)

<75% 3170 IF a$="" THEN RETURN

€56> 3180 x=x+13

<173 3190 PRINT FNloc$(x,9);a$

€23> 3200 NEXT I

<43> 3210 PRINT FNloc$(1,20)""

€<90> 3220 RETURN

<26> 3230 'noten zeifchnen

€48> 3240 IF ton$="0" THEN RETURN

¢<53) 3250 IF ton$="E" THEN yl=2 ELSE IF to
1=3 ELSE IF ton$="a" THEN yl=4 ELSE I
EN yl=5 ELSE IF ton$="d" THEN yl=6

<69> 3260 IF ton$="c" OR ton%="e" OR ton$="g" OR ton$="
h" OR ton$="D" OR ton$="F" THEN GOTO 3460

$44> 3270 IF takt$="1" OR takt$="2" OR takt$="3" THEN 3
2BC ELSE 3360

<30> 3280 PRINT FNloc%(x,y+yl);CHRS§(132)

€75 3290 PRINT FNlocS(x+1l,y+yl);CHRS(128)

<54> 3300 IF takt$="1" THEN RETURN

€41> 3310 PRINT FNloc$(x,y+yl-1);CHRS$({129)

€78> 3320 PRINT FNloc$(x,y+yl);CHR$(131)

€79) 3330 IF takt$="2" THEN RETURN

€253 3340 PRINT FNloc$ix+1,y+yl) ;CHRS$(136)

¢ 2> 3350 RETURN

¢56> 3360 PRINT FNloc${x,y+yl-1);CHRS$(129)

£71> 3370 PRINT FNloc${x+1l,y+yl);CHRS(128)

<66> 3380 PRINT FNlocS(x,y+yl);CHR$(123)

<77 3390 PRINT FNlocS{x+1l,y+yl):CHRS(128)

€923 3400 IF takt$="5" THEN 3410 ELSE IF takt$="6" THEN
3440 ELSE RETURN

¢96> 3410 PRINT FNloc$(x+l y+yl=1);CHR${130)

<20% 3420 PRINT FNloc$({x+1,y+y1)CHR$(135)

<97>» 3430 RETURN

<273 3440 PRINT FNloc$(x+1l,y+y1);CHRS$(136)

¢ &> 3450 RETURN

€92» 34860 IF ton$="F" THEN yl=1 ELSE IF ton$="D" THEN ¥
1=2 ELSE IF ton$="h" THEN yl1=3 ELSE IF ton$="g" TH
EN yl=4 ELSE IF ton$="e" THEN yl=5 ELSE yl=6

<41> 3470 IF ton$="e"” OR ton$="c" THEN 3480 ELSE 3520

¢B9> 34B0 charl$=CHR$(144)

€23» 3490 char2%=CHR$(145)

<28> 3500 char3$=CHRS$(146)

m -
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<55> 3510 GOTO 3550 <76 4290 GOTO 4180
€13> 3520 charl$=CHRS&(141) <10>» 4300 DATA 128,00,00,00,00,00,00,00,FF
$46> 3530 char2$=CHRS(142) ¢ B> 4310 DATA 129,00,00,00,00,03,03,03,FF
€79% 3540 char3$=CHRS$(1423) €47> 4320 DATA 130,00,00,00,00,F0,30,70,FF
11> 3550 ° <16> 4330 DATA 131,03,7F,C3,C3,C3,7E,00,FF
€71y 3560 IF takt$="1" OR takt$="2" OR takt$="3" THEN 3 <64> 4340 DATA 132,00,7E,C3,C3,C3,7E,00,FF

570 ELSE 3650 ¢ 6> 4350 DATA 133,03,7F,FF,FF,FF,7E,00,FF
¢ 5> 3570 PRINT FNloc$(x,y+yl);CHRS(137) €73> 4360 DATA 134,00,7F ,FF,FF,FF,7E,00,FF
<78 3580 PRINT FNloc$(x+1l,y+yl);CHRS$(128) < 7> 4370 DATA 135,70,30,20,00,00,00,00,FF
€97> 3590 PRINT FNlocS{x,y+yl+l);charl$ ¢72> 4380 DATA 136,00,00,00,30,78,78,30,FF
<60> 3600 IF takt$="1" THEN RETURN €42> 4390 DATA 137,00,00,00,00,00,7E,C3,FF
€23> 3610 PRINT FNlocS(x,y+yl);CHRS$(138) $894> 4400 DATA 138,03,03,03,03,03,7F,C3,FF
€82> 3620 IF takt$="2" THEN RETURN <63» 4410 DATA 139,03,03,03,03,03,7F,FF ,FF
¢20> 3630 PRINT FNloc$(x+1l,y+yl+l);char3s €813 4420 DATA 140,F0,30,70,70,70,30,20,FF
< 5> 3640 RETURN €20» 4430 DATA 141,C3,7E,00,00,00,00,00,FF
<69> 3650 PRINT FNloc${x,y+yl);CHRS(139) <BB>» 4440 DATA 142 ,FF,7E,00,00,00,00,00,FF
<74 JIGE0 PRINT FNloc$(x+l,y+yl);CHRS(128) €75 46450 DATA 143,30,78,30,00,00,00,00,FF
€27> 3670 PRINT FNloc$i{x,y+yl+l);char2$ €46>» 4460 DATA 144,C3,7E,00,00,00,00,00,00
¢<78> 3680 IF takt$="5" THEN 3690 ELSE IF takt$="6" THEN €15) 4470 DATA 145,FF,7E,00,00,00,00,00,00

3710 ELSE RETURN ¢ 2 4480 DATA 146,30,78,30,00,00,00,00,00
$63) 3690 PRINT FNloc$(x+1l,y+yl);:CHRS(140) <87» 4490 DATA 147,7C,EE,C6,C6,C6,C6,CB,FF
<94) 3700 RETURN €91> 4500 DATA 148,CE,CC,FB,FB,70,70,70,FF
€163 3710 PRINT FNloc$(x+1,y+yl+1);char3s €21) 4510 DATA 149,00,00,01,01,03,03,07,FF
< 1> 3720 RETURN €78 4520 DATA 150,70,F0,F8,B88,98,18,1C,FF
¢72% 3730 PRINT hell$ €67> 4530 DATA 151,06,0C,19,19,31,31,70,FF
€382 3740 x=0:y=-1 ¢69> 4540 DATA 152,7F,EC,CC,BC,8C,CC,EC,FF
<49> 3750 GOSUB 3B4C <48> 4550 DATA 153,E0,F0,38,1C,0C,0C,0C,FF
< 3> 3760 GOSUB 4000 €43> 4560 DATA 154 ,60,E0,CQ,EQ,70,78,1F,FF
€10 3770 y=8 €15» 4570 DATA 155%,0C,0C,0C,0C,0D,0F,FE,FF
<58> 3780 GOSUB 3840 ¢73> 4580 DATA 156,0C,1C,38,F0,C0,80,00,FF
<12> 3790 GOSUB 4000 <247 4590 DATA 157,0C,0C,0C,7C,FC,FC,FC, 78
<44 3BOO y=19 <B6> 4600 DATA 188,18,18,3C,3C,7E,7E,FF,FF
<39> 3810 GOSUB 3840 €24> 4610 DATA -1
<92> 3820 GOSUB 4000 <52> £4620 RESTORE 4650
¢ 6> 3830 RETURN ¢ 5> 4630 Codestart=&HF500
<553 3B40 FOR I=1 TQ 5 €40> 4640 Tabstart=AHF515
€49> 3850 PRINT FNloc${x,y+I1);STRINGS{90,128) <87>» 4650 FOR i=0 TC 20
€53> 3860 NEXT 1 487> 4660.. READ x$:x=VAL("AH"+x$):POKE Codestart+i,x
€18> 3870 RETURN < 9) £4670 NEXT i
¢413 3880 'takt andern €183 4680 RETURN
¢50> 38390 PRINT cls$ i ¢ 2> 4690 DATA 01,09,F5,CD,5A,FC,E9,00
¢ 2> 3900 PRINT FNloc$(42,6)SPC(20) €94> 4700 DATA €9,21,15,F5,01,08,00,11..,..
€423 3910 PRINT FNloc$(0,5);CHRE(7); cons €75 4710 DATA ©0,00,ED,B0,C9
€72» 3920 PRINT TAB(10):INPUT"Bitte geben Sie den Fakto ¢ 3> 4720 "Spielbeschreibung

r ein ",faktor$ €42 4730 PRINT TAB(17)"J O Y CE. -. COMPO S E R.
€71> 3930 PRINT coff§ Ve asa (c)P.-R. wWolter"”
¢ 5 3940 IF ASC(faktor$)<48 CR ASC(faktor$)»57 THEN 39 CBB> 4740 PRINT

oo €21> 4750 PRINT TAB(S5)"Der Composer ermbglicht es Ihnen
€94>» 3950 IF faktor$="" THEN 3500 v kleinere Musiksticke zu komponieren und ab=-"
€13> 3960 faktor=VAL(faktor$) €81> 4760 PRINT TAB(5)"zuspeichern. Im Menupunkt 1 konn
< 9» 3970 IF faktor<0.1 OR faktor<(0.1 OR faktor?5 THEN en Noten vom tiefen c bis zum hohen f ein-"

3300 €263 4770 PRINT TAB(5)"'gegebcen werden, Die tiefen Noten
¢€23> 3980 RETURN von ¢ bis h werden in Kleinbuchstaben, die" .
€52>» 3990 'violinenschlUfel zeichnen €73> 4780 PRINT TAB(S5)"hohen von ¢ bis f in GroBbuchsta
€56 4000 PRINT FNlocS(x,y+2);CHRS(12B);:CHRS(147) :CHRSI ben eingegeben. Dazu kommt ein Wert von"

128) €37 4790 PRINT TAB(5)"1 bis 6, welcher die Tondauar be
€26> 4010 PRINT FNloc$(x,y+3);CHRS(128);CHRE(148)  CHRS( stimmt."”

128) €80 4800 PRINT TAB(S5)"1 = ganze Note"
€45> 4020 PRINT FNloc$(x,y+4);CHRS(145);CHR$(150) ;CHRS( <45> 4810 PRINT TAB(5)"2 = halbe Note”

128) €97> 4820 PRINT TAB(S5)"3 = dreivierte!l Note"
€143 4030 PRINT FNlocS(x,y+5);CHRS${151);CHRS(152):CHRS( €35> 48.0 PRINT TAB(5)"4 = viertel Note"

153) € 1> 4840 PRINT TAB(5)"5 = achte! Note'
€31> 4040 PRINT FNloc$(x,y+6) ,CHRE(154);CHRE(155) ;CHRS( €50 4850 PRINT TAB(5)"6 = drefachtel Note"

156) €33 4B60 PRINT TAB(5)"Sc ist die Eingabe einer halbcen
€75> 4050 PRINT FNloc${x+1,y+7);CHR$(157) tiefen c-Note ©2 <¢RETURN?), die einer”
¢ 0> 4060 RETURN €l1> 4870 PRINT TAB(5)"achtel hohen f-Note F5 <RETURN?.
{96 4070 'mc melodie €92> 4880 PRINT TAB(5)"Die Eingabe von 0C setzt im Lied
€52) 4080 FOR adr=4HF400 TO BHF41F:READ a$5:POKE adr,VAL eine kurze Pause."

("&H"+a$) I NEXT €85> 4890 PRINT TAB(5)"Eingabe s spielt das bis dahin k
€22> 4090 DATA 0E,00,21,00,00,CD,09,F4 omponierte Lied einmal, wihrend e die”
33> 4100 DATA C8,F3,3E,08,D3,FB8,41,10 €96% 4900 PRINT TAB(5)"letzte Note 1Bscht, g beendet af
<B81> 4110 DATA FE,3E,0C,D3,FB,41,10,FE e Eingabe."”
<90> 4120 DATA 2B,7C,B5,C2,0A,F4,FB8,C9 87> 4910 PRINT TAB(5)"In Menlipunkt 3 kann das im Speic
€92 4130 RETURN her befindliche Lied verlndert werden,”
<68y 4140 'mc zeichen € B> 4920 PRINT TAB(S5)"d.h. Sie kBnnen Noten und Pausen
€95» 4150 GOSUB 4620 18schen oder einfligen, Die dazu notwendigen”
< 4> 24160 GOSUB 4170 €56> 4930 PRINT TAB(5)"Tasten sind im unteren Bildschir
<66» 4170 RESTORE 4300 mtei! aufgefihrt,”
$<21% 4180 READ Zeichencode €55 4940 PRINT TAB(S)"MenlUpunk: 4 speichert das Lied u
€45> 4190 IF Zeichencode<0 OR Zeichencoge’>255 THEN RETU nter dem von Innen gewlnschten Namen auf °

RN €78> 4950 PRINT TAB(S)"Diskette ab, Menupunkt 2 THEd: ef
€77> 420C FOR i=Q TC 7 n bestimmtes Liea in den Speicher und”
€14> 4210 READ x$:x=VAL("&H"+x$%$):POKE Tabstart+i,6x €30 4960 PRINT TAB({S5)"spielt es einmal, Danach kann es
<85> 4220 NEXT 1 mit Hilfe cer unten angegebenen Tasten'
(60> 4230 Charstart=Zeichencode*8+&HBBO0+2"16 €26> 4970 PRINT TAB(5)"weiter bearbeitet oder wiederhol
¢ 7> 4240 Highaddrz=INT(Charstart/256) t gespielt werden,
¢93> 4250 Lowaddr=Charstart-Highaddre256 ¢62> 4980 PRINT TAB(5)"FUr jede Note ist einme bestimmte
€92> 4260 POKE &HF510,Lowaddr Cauer voreingestellt. Diese xann im”
€22> 4270 POKE &HF511,Highaddr €35» 4990 PRINT TAS(5)"MenUpunkt 5 bis auf ein zennte)
<85> 4280 CALL Codestart geklrzt cder bis zum funffachen gestreckt"”

¢48> 5000 PRINT TAB(S5)"werden.
¢85> 5010 RETURN

Listing COMPOSER Listing COMPOSER
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MFU - Multi Format Utility
JOYCE/PCW sprengt alle (Dis)Ketten

Das Komplettsystem JOYCE/PCW wird von vielen Anwendern nicht nur
wegen seines optimalen Preis-Leistungsverhiiltnisses geschiitzt. Als einzige
Schwachstelle wird hin und wieder das etwas ausgefallene 3“-Disketten-
format angesehen, welches den Datenaustausch mit anderen Computern er-
schwert. Ein Softwareduo sprengt nun die letzten Ketten und ebnet den
Weg zum Disketten- und Datenaustausch mit anderen CP/M- und MS-DOS-

(PC)-Formaten.

Da, von Ausnahmen abgeschen, der
PCW und die CPCs die einzigen Drei-
Zoller sind, ist zur Nutzung der im fol-
genden beschriebenen Programme ein
5 1/4-Zoll-Laufwerk notwendig. (Wie
und ganz besonders welche angeschlos-
sen werden konnen, wurde in fritheren
Heften beschrieben.)

Die Software erwartet ein Laufwerk,
welches 80 Spuren/DS beschreiben
kann, wobei es zwischen 40 und 80 Spu-
ren nicht umschaltbar sein muB, da eine
entsprechende Umschaltung durch das
Programm selbst erfolgt!

Das unschlagbare Duo

Die beiden Programmpakete, die dem
PCW die Freiheit bringen, sind MFU —
Multi Format Utility (Version 4) und
2inl (Version 1). In soliden weifien Pla-
stikboxen werden ein knapp 100 Seiten
umfassendes Handbuch und eine 3“-
Diskette geliefert,

Erzeuger des vielversprechenden Pro-
dukts ist MOONSTONE COMPUTING
in Glasgow (GB), ein junges, kreatives
Unternehmen, das fiir den PCW einige
solide Eigenentwicklungen anbietet.

Multi Format Utility

Mit 226 kByte verteilt auf 13 Files bieten
die Ments des Paketes MFU folgende
Moglichkeiten:

* Analyse eines unbekannten Disketten-
Sformats im Laufwerk B,

* Kopiermdglichkeit zwischen Disketten
im Laufverk B,

* Display und Editiermdglichkeiten der
Diskettenparameter fiir LW B,

* Formatieren einer Diskerte im LW B in
einem beliebigen CP/M-Format,

* Eine Format-Library mit 39
CP/M-Formaten, die beliebig bearbei-
tet werden kdnnen,

* Kopiermoglichkeiten mit nicht
CP/M-Formaten (IBM-PC-Format),

* Erzeugen einer 'STAND-ALONE '-Da-
tei, mit der z.B. mit PROFILE.SUB
das LW B auf ein beliebiges
CP/M-Format gesetzt werden kann,

* verschiedene Kopier- und Priifpro-
gramme.

Das Programm wird ausschlieBlich tiber
Meniis gesteuert und fiangt Bedienungs-
fehler weitestgehend ab. Bei der Arbeit
mit unterschiedlichen CP/M-Formaten
ist MFU einzigartig. Problemloses Ko-
pieren von Disketten mit unterschiedli-
chen Formaten ist ebenso selbstverstind-
lich, wie die Anzeige und Editiermog-
lichkeit aller Formatparameter. Einmal
erkannte oder erzeugte Formate kdnnen
aus der Format Library geladen werden
und dadurch auch Disketten in diesem
Format formatiert werden. AuBerdem
ermdglicht MFU auch die Ubertragung
von Dateien von und auf nicht
CP/M-Formate, wie zum Beispiel BBC
oder IBM PC (MS/PC-DOS). Abgerun-
det wird das Paket durch eine Reihe von
zusitzlichen Wahlmdglichkeiten wie
Verinderung der  Systemparameter
(Drucker, Laufwerk, Files etc.), Sektor-
by-Sektor-Kopierfunktion und vielem
mehr.

2in1

Hinter dieser ungewéhnlichen Pro-

grammbezeichnung verbirgt sich ein ver-

bliiffendes Programm, welches die ideale

Ergidnzung zu MFU darstellt, Was MFU

auf CP/M-Ebene leistet, das ist 2in] fiir

alle PCWs, die einen MS-DOS-Rechner

als “Stallgefihrten* haben. 145 kBytes in

zwolf Files ermoglichen dem PCW, daB

er mit seinem 5 1/4-Zoll-Laufwerk B

* DOS-Disketten analysiert,

* DOS-Disketten-Directories zeigt,

* Disketten in fiinf méglichen DOS-For-
maten formatriert (!),

* Disketten priift,

* Files von und auf DOS-Disketten ko-
piert und

* Disketten so pripariert, daf sie so-
wohl auf einem PC als auch auf dem
PCW benutzt werden kénnen.

Diese fiinf MS-DOS-Formate werden

von 2inl sowohl zum Formatieren, als

auch zum Kopieren bereitgestellt:

A-Single-sided, 8 sec/track, (160k),

B-Single-sided, 9 sec/track, (180k),

C-Double-sided, 8 sec/track, (320k),

D-Double-sided, 9 sec/track, (360k),
E-Double-sided, 9 sec/track, (720k).

Eine Diskette, die mit 2inl auf dem PCW
formatiert wurde, kann dann problemlos
auf einem PC weiterbearbeitet werden
und umgekehrt. Damit 2inl aber seinem
Namen voll gerecht wird, bietet es eine
Besonderheit allerersten Ranges. Das
“DUAL FORMAT MENU*,

Damit kann eine Diskette so priipariert
werden, dal sie abwechselnd auf einem
PC und dem PCW benutzt werden kann.
Sie muf} lediglich vor jedem Wechsel
durch 2inl einem UPDATE unterzogen
werden. Fertig!

BONUS — MALUS

All denen zum Trotz, die glauben, daB
soviel Programmleistung alleine schon
genug ist, findet sich in beiden Pro-
grammpaketen ein Bonusprogramm:
XFORMAT V2.02. Es formatiert, ko-
piert und priift 3-Zoll-Disketten auf dem
PCW. Was ist daran besonderes, wird
nun mancher voreilig fragen. Es forma-
tiert Disketten im Laufwerk A auf 200 k
(zur Verfiigung stehen 192 k und 96 Di-
rectory-Eintrage) und im Laufwerk B auf
800 k (784 k stehen zur Verfiigung)! Die-
se Disketten sind auch unter LocoScript
problemlos einsetzbar. Einzige Nachtei-
le: Als Startdisketten sind sie unbrauch-
bar und die Mindestgrofe, die pro Datei
im Laufwerk B belegt wird, ist 4 kByte!
Ein MALUS muBte nur an den Handel
vergeben werden, der dem PCW kaum
mehr Aufmerksamkeit schenkt. Daher
muBten die Programme direkt in Grofi-
britannien gekauft werden. Dies hatte
aber auch wiederum einen Vorteil, denn
im Mutterland des PCWs kostet jedes der
beiden Programmpakete gerade £ 49, —.

MFU
— Mehr Freiheit ist unméglich

Zusammenfassend kann man sagen, daB
MFU, welches auch in einer CPC-Ver-
sion existiert, und 2inl dem PCW nicht
nur neue Formate erschliefen, sondern
die Tiir zu neuen Welten und neuen An-
wendungen 6ffnen. Gemeinsam mit ei-
nem 5 1/4-Zoll-Laufwerk, welches sich
auf Grund des Diskettenpreisunter-
schieds ohnedies selbst bezahlt, ist das
Duo MFU und 2inl auch ohne Bonus ein

sich inn!
Hcherer Wi (Herbert Moschitz/rs)

PROGRAMME: MFU und 2inl

PREIS: je £ 49,- incl. VAT

BEZUGSQUELLE: MOONSTONE COMPUTING
Strathclyde Business Centre, Clyde Street,
CLYDEBANK G81 1PF, Great Britain.
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Endlich! Btx!

Das neue Modul fiir die PCWs im Test

Obwohl der Bildschirmtext (Btx) seit seinem Start mit sich selber um die
Existenz kiimpft (ein Umstand, an dem die Post als Betreiber wohl nicht
ganz unschuldig ist), haben sich immer wieder Firmen dazu bereit gefun-
den, auch Computerbesitzer am offentlichen Informationssystem teilhaben
zu lassen. Waren es zuerst die 8-Bit-Rechner wie CPC und C64, so folgten
schnell die PC und 68000er-Computer nach, entweder durch Steckkarten,
Module oder Software, Einzig der Joyce-PCW wurde in dieser Beziehung

etwas stiefmiitterlich behandelt.

Jetzt allerdings bietet die Firma Wied-
mann als aktuelle Neuheit das Btx-Mo-
dul fiir den Joyce an. Wie uns diese
Neuheit gefallen hat, konnen Sie nach-
stehend lesen.

Das Btx-Paket

Das Btx-Modul wurde uns mit einem
AnschluBkabel fiir das D-BT03-Btx-
Modem und einer 3“-Programm-Dis-
kette zugesandt. Das Modul selbst wird
an den Expansion-Port des Joyce ange-
steckt. Der Bus vom Joyce wurde dabei
durchgeschleift und tritt auf der Vor-
derseite des Moduls als Steckplatz wie-
der aus, so daB andere Peripheriegeri-
te, wie Parallel-Interface oder Festplat-
tenanschluB8 wieder ihren Platz finden.
Leider hat das Ganze auch einen nega-
tiven Aspekt: Je mehr AnschluBmodule
am Joyce sind, desto wackeliger wird
die ganze Angelegenheit. Damit erhoht
sich die Gefahr, eines der angeschlos-
senen Module, wenn nicht sogar den
Computer selbst zu schiddigen. Bitte,
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liebe Hersteller, im Namen der Kéiufer,
iiberlegt Euch dazu mal was! Doch zu-
riick zum Btx-Modul.

Das mitgelieferte Kabel war fiir das
Postmodem D-BTO03 gedacht, der so-
genannten Btx-Box, die wohl bei den

meisten Btx-Anwendern zur Geltung
kommt. Optional besteht die Moglich-
keit, das Btx-Modul mit einem 1200
Baud postzugelassenen Hayes-Modem
iiber ein spezielles Kabel anzuschlie-
Ben, oder, mit dem gleichen Kabel zur
Btx-Box, einen Btx-fihigen Akustik-
koppler einzusetzen.

Auf der Datendiskette befinden sich
aufler den Treiberprogrammen noch
ein Liesmich-File, das die deutsche Be-
schreibung enthilt, die dem Paket auch
als Ausdruck beiliegt, sowie eine Btx-
Beispieldatei. Von der Btx-Diskette
sollte sofort eine Kopie hergestellt und
nur mit dieser gearbeitet werden. Auf
diese Diskette sind dann noch von der
Systemdiskette die Dateien SUB-
MIT.COM und SETKEYS.COM zu
iberspielen, sowie, falls man eine
startfahige Diskette wiinscht, die Sy-
stemdateien.

Hinein ins Vergniigen

Derjenige, der sich das Modul zulegt,
hat vorher von der Post entweder die
Btx-Box oder eines der anderen An-
schluBgeriite erworben und dafiir seine
Grundgebiihr entrichtet. Durch das
Modul wird nun quasi das Betriebssy-
stem weg- und Btx eingeschaltet, man
hat also ein 'neues’ Gerit vor sich ste-
hen. Das Betriebssystem ist allerdings
nicht ganz verschwunden, wie wir
gleich noch sehen werden.

Zuerst jedoch gibt man sein Passwort
ein (wie es sein sollte natiirlich unsicht-
bar), danach die Benutzer und die Mit-
benutzernummer. Und plétzlich befin-
det man sich im System.

Btx ist ein sehr von Eingaben des Nut-
zers abhingiges System, das heiBt, vie-
le Optionen sind erst nach bestimmten
Tastenkombinationen mdglich. Von

Conrad Electronic GmbH

6,08 DM

Lt
LELERLE

Abb. 1: Zwei Hard-
copies von Brx-An-
bietern. Wihrend es
bei einem grofien
Elektronik-Versender
ein bifichen mit der
Grafik hapert, ...
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der Treiber-Software werden dafiir 15
Tasten festgelegt, deren neue Belegung
rechts im Bildschirm grafisch darge-
stellt wird. Die Tasten werden wie
folgt belegt:

"AUSBL’ wird zur Abwahl-Taste, die
Verbindung zum Btx-Rechner wird
beendet. "COPY" heiBt jetzt REVEAL,
mit dieser Taste konnen verdeckte Zei-
chen (eine Btx-Spezialitit) aufgedeckt
werden. 'EINBL’ wird sinnigerweise
zum Aufruf von Btx und Anwahl des
Hauptrechners benutzt. 'ERSUCHE’
dient zum Speichern einer Bitx-Seite,
dabei konnen auBer den ’normalen’
Laufwerken A: und B: auch eine even-
tuell angeschlossene Festplatte oder die
RAM-Disk M: benutzt werden. "DOK-
SEITE’ ist das Gegenstiick, hier kén-
nen vorher abgespeicherte Btx-Seiten
wieder iiber ein Menii eingelesen wer-
den. 'EINHPARA’ enthilt das Druck-
menii, Btx-Seiten kénnen als ASCII-
Code (nur Text) oder voll als Grafik
ausgedruckt werden, dazu in den gin-
gigen Schriftarten. Die Druckerfiih-
rung iibernimmt hier das Betriebssy-
stem, eventuelle Fehler werden in der
unteren Statuszeile angezeigt. 'ZEI-
LEEZ’ wird zum REPEAT, die zuletzt
angezeigte Seite wird wieder aufge-
baut. "WORTZCHN’ beherbergt das
DCT (DATA Collection Terminated),
eingesetzt wird es, um das Ende einer
Eingabe festzulegen. Bei den Btx-Mit-
teilungsseiten braucht man es, wenn
man eine Mitteilung ohne Vollschrei-
ben der Seite beenden will. "TFORM” ist
Jjetzt der INITIATOR fiir die Anwahl
einer neuen Seite, "ENTER’ der TER-
MINATOR, der die Eingabe der ak-
tuellen Zeile beschliet. Die Cursor-
Tasten behalten ihre Identitit, aller-
dings jetzt fiir das Btx-System. Die Ta-
stenwahl fiir Btx scheint auf dem ersten
Blick etwas seltsam, ist jedoch auf den

zweiten Blick hervorragend. Durch das
Zusammenlegen der Tastengruppe ge-
wohnt man sich sehr schnell an das Ar-
beiten mit Btx, und ’Vertipper' gehé-
ren liber kurz oder lang der Vergangen-
heit an. Dadurch da die Tastenfunk-
tionen jederzeit auf dem Bildschirm zu
sehen sind, wird die ganze Sache noch
durchschaubarer.

Der Joyce — das Btx-Wunder

Sieht man sich einmal an, wie das Btx-
Modul und sein Zubehér aufgebaut
sind, kommt einem schnell der Gedan-
ke, warum dies nicht eher auf dem
Markt zu finden war. Vielleicht liegt es
daran, daB Btx ein extremer Langsam-
starter war, der durch sein umstindli-
ches Innenleben die potentiellen Kun-
den mehr verschreckte als begeisterte.
Dazu kommt noch, da dem CPC-Mo-
dul leider nie der Erfolg beschieden
war, den man sich mancherorts
wiinschte. Jetzt, beim Joyce-Modul,
bekommt man richtig wieder Lust, ein-
mal im System herumzuschnuppern,
auch wenn Amstrads Textsystem als
Computer auf die 4096 Farben des Btx-
Systems nicht zuriickgreifen kann, und
die Grafikseiten manchmal etwas selt-
sam aussehen (wie im Bild), da sie nur
auf den entsprechenden Monitoren dar-
stellbar sind. Dies liegt jedoch am Sy-
stem selbst und nicht am Modul. Das
Modul ist sehr gut durchdacht, der An-
schluB kinderleicht und die Software
schon als Erstversion prima. Als Ein-
steiger ins Btx-Leben wird man wohl
kaum Schwierigkeiten haben, sich mit
dem Ganzen vertraut zu machen. Und
daB der Joyce hinter seinen groBen PC-
Briidern zuriickstecken muB, dieses
Vorurteil wird mit dem Btx-Modul
wieder einmal widerlegt. Auf denn,
Joyce, let’s go 'Btx-en’. (jb)

ADAC

8,86 DM
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auf den Drucker

65432a

Software fiir CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig SpaB!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich kénnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswihlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
géingig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tit und Textlinge ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

GroBles Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch,

Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12, Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software!  Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - Z80-Makroassembler mit [ink-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Dcbugger

4- Compiler Small-C: FlieBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ..,
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - interaktiv C lernen *

19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine belicbige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zoller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse,

MARTIN KOTULLA

GrabbestrafBie 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Miikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6650 St. Wendel 8, Tel. 063564;84
Computerstore, 8500 Niirnberg, Tel. 0910142 28
Hochholzer, 8062 Markt Indersdorf, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obermeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 02902,/58040
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IMPEX -

vom Handel mit Waren

Unser neues Programm ist eine spielerische Simulation eines Handelshau-
ses, welches Waren aus dem In- und Ausland kauft und verkauft. Dabei
brauchen Sie noch nicht mal Geld zu investieren.

Wissen Sie, was eine der wichtigsten
Stiitzen unserer Gesellschaft ist? Die
Wirtschaft - nein, nicht DIE Wirt-
schaft, sondern die Wirtschaft, die da-
fiir sorgt, daf wir tiglich alle die Lu-
xusgiiter erwerben kénnen, die wir ei-
gentlich nicht brauchen. Wie das mit
dieser Wirtschaft so funktioniert, zeigt
Ihnen unser Programm.

Der Handel mit Import- und Exportwa-
ren erfordert einen guten Uberblick
tiber die augenblickliche Marktsitua-
tion. Als Hindler muB man hier immer
mit ungewohnlichen und plétzlich auf-
tretenden Unsicherheitsfaktoren rech-
nen wie Preisverfall, Verknappung der
einzelnen Waren und vor allem Ange-
bot und Nachfrage.

Somit ist es Ziel des Spiels, nach Ab-
lauf einer zu bestimmenden Zeit durch
Warenein- und -verkiufe einen mog-
lichst hohen prozentualen Zuwachs zu
erzielen. Nach der Spielvorbereitung,
in der zunichst die Vor- und Zunamen
der Mitspieler, aus deren Anfangs-
buchstaben der Firmenname per Zu-
fallsgenerator entworfen wird, sowie
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das Startkapital und im Anschluf} die
Anzahl der Spielrunden, als Wochen
bezeichnet, einzugeben sind, bestim-
men Sie als nidchstes Ihre Bank, von de-
nen drei mit unterschiedlichen Kondi-
tionen zur Wabhl stehen, Ihre Bankwahl

wird anschliefend als “Bankmittei-
lung* bestétigt.
IMPEX heift Import/Export

Danach beginnt das eigentliche Spiel.
Auf den Tafeln "Warenangebot’ und
"Warennachfrage' erscheinen zwi-
schen drei und finf verschiedene Arti-
kel, von denen jeweils einer gekauft
beziechungsweise verkauft werden
kann. AuBlerdem wird zwischen den
Tafeln der jeweilige Dollar-Kurs ange-
zeigt. Sie sollten bei moglichst niedri-
gem Kurs kaufen und dazu einen um-
fangreichen Warenbestand anlegen.

Achten Sie jedoch darauf, immer liqui-
de (oder 'fliissig’, falls Ihnen dieses
mehr sagt) zu bleiben, da nach Er-
schopfung Ihres Kapitals und des Bank-
limits ein Kauf nicht mehr méglich ist.
Verkaufen Sie Thre Waren bei mdog-

lichst hohem Kurs, und versuchen Si
bei Angebotsabgabe einen moglich:
hohen Ertrag zu erzielen. IThr Angebc
kann unter Umstinden bis 50% iibe
dem Grundpreis, der im Verkaufsfel
angezeigt wird, in seltenen Fillen abe
auch nur bis 5% unter dem Grundprei
akzeptiert werden. Wihlen Sie Ih
Preisangebot deshalb bedédchtig. Act
ten Sie beim Verkauf von Auslandsw:
ren (mit "A’ gekennzeichnet) ins Inlan
(mit 'T" gekennzeichnet) darauf, da
Sie mit 5% Zoll belastet werden. W:
ren bzw. Artikelnummern, die Si
nicht im Bestand haben, konnen nicl
verkauft werden. Ein Angebot vo
Waren bzw. Artikelnummern, die i
Bestand nicht verzeichnet sind, fiih
zum Geschéftsabbruch.

Gewinn oder Verlust -
das ist hier die Frage

Nach Ablauf von vier Wochen (Spie
runden) erscheint unter "Bankmitte:
lung’ ein Kontoauszug, der nach At
zug eines Gehaltes von 7% des Kapita
bestands sowie Gutschrift der Haber
zinsen bzw, Lastschrift der Sollzinse
Ihren derzeitigen Kontostand anzeig|
Diesen Kontostand oder Warenbestan
konnen Sie wihrend des Spieles in be
stimmten Intervallen mittels der Funk
tionstasten <F1> oder <F2> stir
dig abrufen.

Unterschiedliche Ereignisse wie Fet
er, Krankheit oder Steuerzahlung kor
nen Sie wirtschaftlich zurtickwerfer
bei Steuerriickzahlung oder Lottoge
winn aber auch bereichern.

Nach Ablauf der vorgegebenen Spie
zeit wird Ihr prozentualer Kapitalzy
wachs oder -riickgang im Abschlufifel
angezeigt.

Sieger ist derjenige mit dem hochste
prozentualen Zuwachs.

So, genug der Erkldrungen, ’handelr
Sie doch endlich — mit IMPEX!

Wichtig:
Die Zeilennummern dienen nur zur
besseren Ubersicht und sollten beim
Eintippen  nicht  iibernommen
werden!

(Karl-Heinz Siedentopf/jt



PC-Programm—]

10 CLEAR RESET 780 f3=RND(3):IF f3 <2 THEN GOTO firma
20 FOR f=1 TO 4: CLOSE #f:CLOSE WINDOW f:NEXT f 790 f4=RAND(5):IF f4 <2 THEN GOTO firma
30 GOSUB titelbild 800 fal$=LEFT$(vna$,fl)+LEFTS$(zna%,f2)+" GmbH"

40 GOSUB spielregelabfrage

50

60 CLS

70 PRINT AT(35;4) COLOR(4) POINTS(1B) FONT(3) EFFE

CTS(5)"Erster Spieler"

B0 SET COLOR 1

90 GOSUB spielvorbereftung

100 INPUT AT(50;7)"",vna$

110 INPUT AT(50;9)"",zna$

120 INPUT AT(50;11)"DM ", kapa

130 LABEL spieler_a

140 a=0:bez$="00":m=00:t$="00":ai$="00"

150 art=a:artbez$=bez$:mg=m:tx$=t$:1a%$=ai$

160 GOSUB bestandvorb_a

170 IF ereign=2 THEN RETURN

180 anfkapa=kapa

190 CLS

200 PRINT AT(35;4) COLOR(4) POINTS(1B) FONT(3) EFF
ECTS(5)"Zweiter Spieler”

210 GOSUB spielvorbereitung

220 INPUT AT(50;7)"",vnb$

230 INPUT AT(S50;9)"",znb%

240 INPUT AT(50;11)"DM ", kapb

250 LABEL spieler_b

260 a=0:bez$="00":m=00:t$="00":ai1$="00"

270 art=a:artbez$=bez$:mg=m:t$=tx$:ias$=ais 940

280 GOSUB bestandvorb_b

290 IF ereign=2 THEN RETURN

B10 fa2$=LEFT$(vnb%,f3)+LEFTS(znb%, f4)+" GmbH"

820 PRINT AT(17;4) MODE(2) POINTS(10);fal$ TAB(58)
1 fa2$

830 PRINT AT(3;6) MODE(2) FONT(2) EFFECTS(1) "Geg
enstand:"” TAB(6l1);"Gegenstand:"

B840 PRINT AT(17;6) MODE(2) "Import,Export von" TAB
(58);"Import,Export von"

B50 PRINT AT(17;7) MODE(2) "Waren aller Art" TAB(S
8)"wWaren aller Art"

B60 PRINT AT(3;9) MODE(2) FONT(2) EFFECTS(1) "Alle
inhaftender” TAB(58)"Alleinhaftender"”

B70 PRINT AT(3;10) MODE(2) FONT(2) EFFECTS(1)"Gese
11schafter:"” TAB(58)"Gesellschafter:"

880 MIDS(vna$,2,20)=LOWER$(MID$(vna$,2,20)):MIDS(z2
na$,2,50)=LOWERS$(MIDS(zna%$,2,50))

890 MID$(vnb%,2,50)=LOWERS$(MIDS$(vnb%,2,50)):MIDS(z
nb$,2,50)=LOWER$(MIDS$(znb$,2,50))

800 PRINT AT(17;10) MODE(2) vna$+" "+zna$ TAB(58);
vnb$+" "+znb$

810 PRINT AT(3;12) MODE(2) FONT(2) EFFECTS(1)"Gru
ndkapital: OM" TAB(S56)"Grundkapital:
DM*"

920 PRINT AT(21;12) MODE(2) kapa TAB(63);kapb

830 PRINT AT(27;18) MODE(2) FONT(2) EFFECTS(1) cOL

OR(6)"~ Bitte eine Taste dricken ="

REPEAT:a$=INKEY$:UNTIL a$<>»""

850 GOTO bankwah]l

960
GOl 870 LABEL titelbild
980 OPEN #1 WINDOW 1
PRINT AT 5 P T: 4 ke
20 FBINT ATL1519) FLANTS(1S) FONILE) EFFECTSLILA 990 SCREEN #1 GRAPHICS 640 FIXED, 167 FIXED
P Releyts 1000 WINDOW #1 OPEN

330 INPUT AT(38;11)"",wochen
340 WINDOW CURSOR OFF 1020 WINDOW #1 TITLE

g:g GOTO handkammeintrag igig 2S:N$;g' a:go.scc? cho? : FILL‘ !

1 AT(10;10) MODE(2)COLOR(O) POINTS(36)
370 LABEL bestandvorb_a EONTLS) CErecasths Yy o E
250 Mudeoibing) " W 1050 PRINT:PRINT
:gg 2852 ;:tg?::UT A 1060 an$=CHR$(27)+"p": aus$=CHR$(27)+"q"
410 LABEL bestandvorb_b 1070 PRINT #1 AT(10;12) MODE(2) COLOR(1) POINTS(14
420 mg$=STRS$(mg) = ) FONT(2) EFFECTS(1)an$+" Ein Spiel um Import
430 OPEN #7 OUTPUT “BESTANDB" - / Export-Handel "+aus$
440 LABEL dateing 1080 PRINT AT(10;15) MODE(2) COLOR(B) FONT(2) EFFE
450 PRINT #7 art CTS(5)"prt. by K-H Siedentopf"TAB(63):"1983"
460 PRINT #7 artbez$ 1090 PRINT AT(28;18) MODE(2) COLOR(5) FONT(2) EFFE

! CTS(1)"- Bitte eine Taste drlicken ="

ATOUPRINT 87,m9$ 1100 REPEAT :w$=INKEY$: UNTIL w§<>""
480 PRINT 87,tx$ e

490 PRINT #7 {a$

1010 WINDOW #1 FULL ON

1120
500 CLOSE #7 1130 LABEL bankwahl
510 RETURN
gag 1140 CLS
530 LABEL spielvorbereitung 1150 :izosgh$§§°§T:T§§T. Bank" i
540 PRINT AT(30;5) STRINGS$(30,"-")

1160 BOX ©0;0,8700,5000 COLOR 1 FILL WITH 8

1170 BOX 1850;950,4600,4000 COLOR 4 FILL WITH O

1180 LINE 1850;4250,6450;4250 COLOR 4

1190 SET MODE 2 COLCR 4 FONT 2 EFFECTS 1

1200 PRINT AT(22;3) "Bank" TAB(40);"Konditionen"”

1210 PRINT AT(36;5)COLOR(2)"Sol11zinsen /"COLOR({1)"
Habenzinsen"

1220 PRINT AT(19;7)"1) Standard Overseas " TAB(22)
COLOR(2)"11.4% " COLOR(1)"6.8%"

1230 PRINT AT(22;8)"Bank":PRINT AT(30;8)COLOR(11)"
® Dispo-Kredit: 50% d.Einlage”

1240 PRINT AT(19;10)"2) Verkehrs-Kredit " TAB(23)
COLOR(2)"11.8% " COLOR(1)"6.5%"

1250 PRINT AT(22;11)"Bank”:PRINT AT(30;11)COLOR(11
)" % Dispo-Kredit: 60% d.Einlage”

550 PRINT AT(30;7) "Vorname Cp

560 PRINT AT(30;9) "Zuname s

570 PRINT AT(30;11) "Kapitaleinsatz

580 GRAPHICS CURSOR 2

590 STREAM 1: WINDOW CURSOR ON

800 RETURN

610

620 LABEL handkammeintrag

630 WINDOW #1 TITLE "* = I M P E X = x"

640 SCREEN #1 GRAPHICS 640 FIXED, 167 FIXED INFORM
ATION ON

650 WINDOW INFORMATION " Ein
tragung bei der Handelskammer"

660 BOX 0;0,8700,5000 COLOR 1 FILL WITH 8

670 BOX 0;1250,4000,4600 COLOR 7 FILL WITH O

680 BOX 4200;1250,4150,4600 COLOR 5 FILL WITH 0 1200 :g{g;(;;Eig‘;:)'a’ s
690 LABEL register W) o . S i E LOR(1) 5.1?
700 hrga=RND(1500):hrgb=RND(1500): 1 g ::n?:;29-143° LOR(11) Dispo-Kredit: 75%

710 IF hrgb=hrga THEN GOTO register

720 PRINT AT(3;2) MODE(2) FONT(2) EFFECTS(1) "HRG-
NF.: “shrga TAB(56);"HRG=Nr.: i o
rgb

730 PRINT AT(3;4) MODE(2) FONT(2) EFFECTS(1) "“Firm
enname:"” TAB(60)"Firmenname:"”

740 vna$=UPPER$(vna$):zna$=UPPERS$(zna$):vnb$=UPPER
$(vnb$):znb$=UPPERS(znb%)

750 LABEL firma

760 f1=RND(3):IF fl <2 THEN GOTO firma

770 f2=RND(5):IF f2 <2 THEN GOTO firma

1280 SET COLOR 6

1290 PRINT AT(32;18) "Firma ";fal$

1300 INPUT AT(39;19)"",bwa

1310 IF bwa=l THEN sza=1l1.4:hza=6.8:dka=kapa*50/10
O:banka$="Standard Overseas Bank"

1320 IF bwa=2 THEN sza=1l1.B:hza=6.5:dka=kapa*60/10
O:banka$="Verkehrs-Kredit 8ank"

1330 IF bwa=3 THEN sza=10.9:hza=6.1:dka=kapa*75/10
O:banka$="Volksbank AG"

1340 BOX 0;0,8700,950 COLOR 1 FILL WITH 8

1350 PRINT AT(32;18) “Firma ";fa2$

Listing IMPEX Listing IMPEX

10'89 PE 79



Joyce Programmsammliungen

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammiung in der Angebotspalette des DMV Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthalt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Joyce Programmsammliung VOL. VI

Die universell einsetzbare
Tabellenkalkulation zum Erstellen
von Monatsbilanzen, T-Konten
etc. fur die PCW (JOYCE)-Familie

Eoiis |

i

Leistungsumfang:

Auf der mitgelieferten Diskette finden Sie alle zur Erstellung
eine Startdiskette noétigen Programme und Dateien. Die Be-
dienungsanleitung enthélt eine ausfihrliche Erkldrung aller
Funktionen.

Funktionen:

— kurze Einarbeitungszeit, da eine einfache und tbersicht-
liche Menifiihrung Fehleingaben abféngt oder gar nicht
erst zulaBt

— schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten
mit den wichtigsten Funktionen

— auf Wunsch wird die Formel des aktuellen Feldes am un-
teren Rand eingeblendet

-~ besonders schnelle Bearbeitung von Eingaben und Be-
rechnungen

S % aiedlievied wddien, oh Sl (] 4
yels Wi5s prrachlieten shar mvsaiblos welbes. e Swle

Srspechlisses ober 3
ey

Die wichtigsten Leistungen von Vol. V auf einen Blick:

- Generiert Standard-Direktzugriftsdateien (BASIC), die auch in Eigenprogram-
me eingebunden werden kénnen,

- Vollautomatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Datenanderung und
Datenloschung.

- Reservierung des nétigen Speicherplatzes auf der Diskette, mit automatischer
Erweiterung bei Erreichen der Reservierungsgrenze.

- Geléschte Datensétze werden vorrangig neubelegt, bevor weitere Sétze ver-
braucht werden.

+ Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte Dateien.

— Automatische Eintragung neuer Dateien In das Disketten-Hauptmeni

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten.

— Listenerstellung (Drucker oder Bildschirm) mit automatischer Spal-
tenformatierung.

— Daten kénnen selektiert (ausgewadhit, ausgeschlossen) werden,

— Auf Wunsch Summen numerischer Spaiten.

— Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien.

Das mafigeschneiderte
DATENBANKSYSTEM fur die
PCW (JOYCE)-Familie
(PCW 8256, PCW 8512, PCW 9512* *)

Max. 27 Felder pro Datensatz, 50 Stellen
pro Feld, 35.000 Satze pro Datei, mini-
maler Disketten-Speicherbedarf!

- arbeitet volistandig auf dem Memory-Laufwerk, was
Schreib-/Leseoperationen wesentlich beschleunigt

— bis zu 68 Zeichen pro Formel mdglich

- eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
- drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— standardmaéBig 2574 frei belegbare Felder

- akzeptiert sogar Exponentenschreibweise

Joyce Programmsammliung Vol. VI TABKALK fiir alle JOYCE
(PCW's) braucht den Vergleich mit vielen teureren Program-
men nicht zu scheuen.

Joyce Programmsammlung Vol. VI fiir alle JOYCE PCW'’s
59,- DM*

unverbindliche Preisempfehlung

Best.-Nr.:221 3“-Diskette

- Ohne Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlsworter.

- #\lach 1-2 Minuten kénnen Sie bereits Gber gine komfortable Maske Daten er-
assen.

- Druckmasken fir die beliebig sortierte Datenauflistung am Bildschirm oder am
Drucker brauchen Sie nicht erst mihselig zu programmieren, sie werden vol-
lautomatisch fir beliebige Datenfelder und Spaltenfolgen generiert.

- gal mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu jeder beliebigen
eite.

- Einmal gewahlte Druckparameter werden auf Wunsch gespeichert, die ent-
sprechenden Listen kdnnen |ederzeit abgerufen werden.

Sofort Ergebnisse statt (frustrierender) Erlebnisse!

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512** mit ausfiihrlicher
Bedienungsanleitung ;
99, - DM*

Best-Nr.: 220 3“-Diskette |
unverbindliche Preisempfehlung
** PCW 9512 auf Anfrage

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

’ * Unabhingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




OL.IV Iy

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochautiosenden Grafiken,
welche in ei?ane Programme eingebunden werden kbnnen sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker.

Leistungsumfang: Der milgel:efenen Diskette kGnnen sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm benatigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es maoglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
Losch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar.
Auch Texte konnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateimeni steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfigung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
salz des linken Randes vor dem Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahit werden.

VOL. IV fiir Joyce/PCW 8256/8512 mit PI’EIS

ausfihrlicher Bedienungsanleitung >
reduziert

Best.-Nr.:219 3“-Diskette 49,— DM*

unverbindliche Preisemplehlung

SUSUE  Feid-Tab

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen. Feld-Tab ist menlgesteuert und bietet die Anwahl|
der einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Sei-
tenlénge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text, Text kann mit LocoScript erstelit werden
und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCII-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der kamfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot

Ein Grafikpaket flr Statistiken, Geschéitsprasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Meni sind folgende Funklionen wahibar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

- Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erldutert Ihnen wahrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kdnnen sowohl am Bildschirm
als auch auf dem Drucker dargestellt warden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL. I fir Joyce/PCW 8256/8512 zwel Disketten Preis
mit ausfithriicher Bedienungsanleitun £
v 2 reduziert

Best.-Nr.: 217 3“-Diskette 59,- DM*

unverbindliche Prelsempfehiung

SUPERdat

F  Eine universelle Dateiverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Datelen

Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-
namen und -ldngen sowie die Lange des Suchbegriffs voreinstellen
kénnen,
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewunschten
Datel verwaltet, Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen maglich. Jede Datei kann max. acht
Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamt-
lange eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.
SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)funklion
fur SUPERdat zur Verfigung. In einen in Lautwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstelit) werden automatisch vom Anwender vorausge-
wahlte beliebige Eintrdge aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliebiger
Stelle eingefligt. Weiterhin kdnnen 30 beliebige Datensatze in eine fir Lo-
coScript lesbare Datei umgewandelt werden.
SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstandigen das
Leistungsangebot dieses Programms,
VOL.I tiir Joyce/PCW 8256/8512 mit
ausfihricher Bedienungsanleitung

Best.-Nr.: 216 3“-Diskette 49, - DM*

reindliche Preisemplehlung

1. Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW B256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCIl-Files in

diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensétzen und deren Speicherung er-
laubt, CD-PRINT druckt vorformatierte ASClI-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewunschlen Zeichensalz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelisferte Zeichensat-
ze, SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwah! einiger Systemparameter,
2.B. die der serielien Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker.
Lelstungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfa-
gung gestellt werden. Es kdnnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren Mefiwerten gleichzeitig) dargestelit werden,

VOL.| fir Joyce/PCW 8256/8512 mit Pre's rEdUZiert

ausflhricher Bedienungsanleitung
Best.-Nr.: 215 3“-Diskette 49,- DM*

unverbindiiche Proisempfehlung

D MV - Angebo

Praktische Textverarbeitung mit Joyce ~ ——
Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jirgen Sie- |~

bert zeigl in diesem Buch Méaglichkeiten der Text-
verarbeitung auf, die Sie von LocoScript nicht er-
wartet hatten... Von der Pike auf werden Sie an
den Umgang mit Schablonen und Standardlayout
herangefthrt. Einige Abstecher fihren Sie an-
hand anschaulicher Beispiele an Textverarbeitung||
und CP/M (ED/Wordstar) heran.

Aus dem Inhalt:

- LocoScript Spezial - Softwaretraining fir Fort-
geschrittene

— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
- Joyce-Tasteninstallationsdatei fur das Pro-
gramm Wordstar e T
- Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet e
Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Brieten, Postkarten, Serien-
Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,
Bildschirm-Installationen uvm.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,

3".Diskette Best.-Nr. 401 DM 89,-"

Joyce

Bucher-Kiste

Aus dem Data-Becker-Angebot

Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine
anerkannte Sprache bei vielen ehrgeizigen Programmprojek-
ten. Das reicht bis hin zur Erstellung von Kl-Programmen.
Hier das Buch fiir CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vorteile
dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stich-
worte zu nennen: Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekur-
sionen, Sortierroutinen, Maskengenerator. Nutzen Sie diese
Sprache fiir lhre eigenen, ehrgeizigen Programmideen.

410 Seiten  Best.-Nr. 417 DM 39,-*

Programmierwissen pur im Westentaschenformat

Fihrer zum Joyce
Best.-Nr. 450 DM 29,80*

Fiihrer zum CP/M
Best.-Nr. 452 DM 19,80*

Aus dem Franzis-Verlag-Angebot

Der Autor hat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als
vollstandigen Computer zu beschreiben. Er vermittelt dem
Joyce-Besitzer eine Menge interessanter und nicht alltdg-
licher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefllt mit Pro-
grammlistings, die fiir den fertigen Einsatz konzipiert sind.
Aus diesen Listings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Pro-
grammtricks entnehmen. Der Aufbau und die Bedienung des
CP/M-Betriebssystems werden ebenfalls fir den Joyce-
Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung
begniigen will, behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine
interessante Programmierliteratur fiir den technisch interes-
sierten Joyce-Eigner dar.

ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,-°

* Unabhiinglg von der Anzahl der b Blcher b h wir fir das Inland 4,- DM
bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Bitte b Sle die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




—PC-Programm

e

! i
\*:;::nu, :
Wiy,

1360
1370

1380

1380

1400
1410
1420
1430

1440
1450
1460
1470

1480
1490
1500
1510
1520
1530

1540
1550
1560

1570
1580
1590
1600

1610
1620

1630
1640
1650
1660
1670
1680
1680
1700

1710
1720
1730

1740
1750
1760
1770
1780
1780
1800

1810

1820
1830

1840
1850

1860
1870

1880

1890
1800

1910
1920
1930
1940
1950
1860
1870
1980

INPUT AT(39;19)"",bwb

IF bwb=1 THEN szb=11.4:hzb=6.8:dkb=kapb®*50/10
O:bankb$="Standard Overseas Bank"

IF bwb=2 THEN s5zb=11.8:hzb=6.5:dkb=Kapb*60/10
0:bankb$="Verkehrs-Kredit Bank"

IF bwb=3 THEN szb=10.9:hzb=6.1:dkb=kapb*75/10
O:bankb$="Volksbank AG"

LABEL bankmittlg

cLS

WINDOW #1 INFORMATION "

Mitteilung Ihrer Bank"

SET COLOR 1

BOX 0;0,8700,5000 COLOR 1 FILL

BOX 1100;300,5950,4500 COLCR O FILL

IF x$=CHR$(13) THEN bank$=bankb$ ELSE bank$=b

anka$

PRINT AT(30;3);bank$

PRINT AT(l4;5);"Firma"

IF x$=CHR$(13) THEN fa$=fa2$ ELSE fa$=fal$

PRINT AT(14;6); fa$

PRINT AT(14;8)"Sehr geehrter Kunde,"

PRINT AT(14;10)"Wir danken lhnen fir das Vert

rauen,das Sie in unsere Bank"

PRINT AT(14;11)"setzen”

IF x$=CHRS$(13) THEN kp=kapb ELSE kp=kapa

PRINT AT(14;13) "Ihre Einlage von oM " USI

NG "## 8##. 88" ; kp: PRINT AT(46;13)"haben wir i

hrem Konto"

ktoa=RND(10000): ktob=RND(10000)

IF x$=CHR$(13) THEN kto=ktob ELSE kto=ktoa

PRINT AT(14;14)"-" ;kto"- gutgeschrieben”

PRINT AT(14;15)"Flir Ihre geschéftiichen Trans

aktionen steht Ihnen dariber"”

IF x$=CHR$(13) THEN dk=dkb ELSE dk=dka

PRINT AT(14;16)"hinaus ein Banklimit von DM
" USING “## ### ##";dk :PRINT AT(51;16)"zur

Verfligung."”

PRINT AT(44;18)"Mit freundlichen Grifen”
PRINT AT(50;19)"Ihre Bank"”

PRINT AT(67;16) COLOR(2)POINTS(18)"Weiter"
PRINT AT(67;17) COLOR(2)POINTS(18)"mit"

PRINT &T(E?;la) COLOR(2) POINTS(18)"Return”
IF x$=CHR$(13) THEN GOTO wahlende

LABEL bankanzeige_2

x$=INKEY$: IF x$<>CHR$(13) THEN GOTO bankanze
1ge_2

IF x$=CHR$(13) THEN GOTO bankmittlg

LABEL wahlende

y$=INKEY$: IF y$ <>CHR$(13) THEN GOTO wahlend

e

wos=0

LABEL spieler_1

spl=1

wo=wo+1l

wo$=STR$ (wo)

WINDOW TITLE wo$+".Woche
“+fal$
ereignis=RND(7):IF ereignis <=1 THEN erefgnis
=7

IF sreignis=7 THEN GOSUB ereignisse

IF krka >wo THEN CLS:PRINT AT(33;8) POINTS(1l8
)} COLOR(7)an$+" KRANK "+aus$:PRINT AT(33;16)
"weliter mit [ESC]":GOTO nHchster

GOSUB kauf_verkauf

PRINT AT(5;12) COLOR(2) POINTS(18)"KAUFEN (u
/N)"

LABEL janein

* IMPEX = Firma

Jn=INKEY:IF jn <>106 AND jn <>110 AND jn <231

5 AND jn ¢»>316 THEN GOTO janein

IF jn=315 THEN PRINT AT(2;17) COLOR(QO)"Ihr Ko
ntostand ...DM: " USING "##sss#s #8" kapa:GOTO
Janein

IF jn=316 THEN GOSUB zlbsta:GOTQO janein

IF jn=110 THEN GOSUB kaufbox:PRINT AT(5;12) C

OLOR(2) POINTS(18)"KEIN KAUF":GOTO verkauf

IF jn=106 THEN GOSUB kaufen

GOSUB bankprifung

IF bp <0 THEN GOTO verkauf

GOSUB prifok

GOSUB bestinfo_a
art=arn:artbez$=bez$:mg=kmg:tx$=t$:1a$=ai$

GOSUB warenbestand_a

LABEL verkauf

Listing IMPEX

1990
2000
2010

2020
2030

2040

2050
2060

2070
2080
2080
2100
2110
2120
2130
2140

2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230

2240
2250
2260
2270

2280

2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400

2410

2420
2430

2440
2450

2460
2470

2480

2480
2500

2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610

2620
2630

Listing

IF sapl=1l AND jn=110 THEN eink=0

kapa=kapa-eink

PRINT AT(46;12) COLOR(2) POINTS(18)"VERKAUFEN
(J/N)"

LABEL neinja

nJ=INKEY:IF nj <>106 AND nj <>110 AND nj <¢»31

5 AND nj <»3168 THEN GOTO neinja

IF ni=315 THEN PRINT AT(2;17) COLOR(O)"Ihr Ko

ntostand .,.DM: " USING "#gesss, #8#",; Kkapa:GOTO

neinja

IF nj=316 THEN GOSUB z1bsta:GOTO neinja

IF ni=110 THEN GOSUB verkbox:PRINT AT(46;12)C

OLOR(2) POINTS(1B)"KEIN VERKAUF":GOTO rechng

IF nj=106 THEN spl=11:GOSUB verkaufen

GOSUB bestprif_a

CLOSE:GOSUB weiterverk

GOSUB artprUdf_a:CLOSE #5:GOSUB weitverk

GOSUB bestinf_a

LABEL bestinderg_a

CLOSE #5

art=art:artbez$=artbez$:mg=mg-mge: tx$=tx$:ia$

={a$

IF mg <=0 THEN GOTO bereinigung_a

GOSUB warenbestand_a

LABEL bereinigung_a

GOTO bestber_a

LABEL rechng

CLOSE #5

IF angbt>okpr THEN verk=0

IF nj=110 THEN verk=0

IF 1a$="A" AND 1a1$="I" THEN kapa=kapa+verk-z

011 ELSE kapa=kapa+tverk y

LABEL nlchsater

IF wo/4=INT(wo/4) THEN GOSUB kontostand_a

LABEL sp_1

sp=INKEY:IF sp <>27 AND sp <> 315 AND sp ¢>31

€6 THEN GOTO sp_1

IF sp=315 THEN BOX 0;900,4350,400 COLOR 4 FIL

L:PRINT AT(2;17) COLOR(O)"Ihr Kontostand ...D

M: " USING "####se.#8" ,kapa:GOTO sp_1

IF sp=316 THEN GOSUB z1bsta:GOTO sp_1

IF ap=27 THEN GOTO spieler_2

LABEL bestind_a

CLOSE #5
art=arn:artbez$=bez$:mg=mg+kmg:tx$=t$:ais$=1a$
GOSUB warenbestand_a

GOTO bestber_a

LABEL spieler_2

spl=2

WINDOW TITLE wo$+".wWoche

“"+faz2$

ereignis=RND(7):IF ereignis <=1 THEN ereignis

=7

IF ereignis=7 THEN GOSUB ereignisse

IF krkb >wo THEN CLS:PRINT AT(33;8) POINTS(18

) COLOR(7)an$+" KRANK "+aus$:PRINT AT(33;18)

"weiter mit [ESC]":GOTO néchst

GOSUB kauf_verkauf

PRINT AT(5;12) COLOR(2) POINTS(18)"KAUFEN (J

/N)"

LABEL jane

Jn=INKEY:IF Jn <>106 AND Jn <2110 AND jn <>31

5 AND jn <>316 THEN GOTO jane

IF jn=315 THEN PRINT AT(2;17) COLOR(0)"Ihr Ko

ntostand ,..DM: " USING "sessse 8" ;kapb:GOTO
jane

IF jn=316 THEN GOSUB z1bstb:GOTO jane

IF jn=110 THEN GOSUB kaufbox:PRINT AT(5;12) C

OLOR(2) POINTS(18)"Kein Kauf":GOTO verkauf_2

IF jn=106 THEN GOSUB kaufen

GOSUB bankprifg

IF bp <0 THEN GOTO verkauf_2

GOSUB prifok

GOSUB bestinfo_b

art=arn:artbez$=bez$:mg=kmg:tx$=t$:1a$=ais

GOSUB warenbestand_b

LABEL verkauf_2

IF sp1=2 AND jn=110 THEN

kapb=kapb-eink

PRINT AT(46;12) COLOR(2)
(J/N)"

LABEL neja

ni=INKEY:IF nj <€>106 AND nj <>110 AND nj

5 AND nj <>316 THEN GOTO neja

x IMPEX = Firma

eink=0

POINTS(18)"VERKAUFEN
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2640 IF nj=315 THEN PRINT AT(2;17) COLOR(0)"Ihr Ko 3350 PRINT AT(46;15) COLOR(2)"in Ihrem Bestand nur
ntostand ...DM: " USING "#e8888 24" kapb:GOTO ";mg
neja 3360 PRINT AT(69;15) COLOR(2);tx$
2650 IF nj=316 THEN GOSUB zlbstb:GOTO neja 3370 PRINT AT(46;16) COLOR(2)"zur Verflgung stehen
2660 IF nj=110 THEN GOSUB verkbox:PRINT AT(46:12) o0
COLOR(2) POINTS(18)"KEIN VERKAUF":GOTO ndchst 3380 IF spl=11 THEN GOTO rechng
2670 IF nj=106 THEN spl1=12:GOSUB verkaufen 3390 IF spl=12 THEN GOTO rechnung
2680 GOSUB bestpriUf_b 3400
2690 CLOSE #5:G0SUB weiterverk 3410 LABEL fenster_2
2700 GOSUB artprif_b:CLOSE #5:GOSUB weitverk 3420 OPEN #2 WINDOW 2
2710 IF 1a$="A" AND 1al1%$="1" THEN kapb=kapb+verk-z 3430 WINDOW #2 OPEN
o011 ELSE kapb=kapb+verk 3440 WINDOW #2 FULL ON
2720 GOSUB bestinf_b 3450 PRINT #2 AT(1;1)"Art=Nr.":PRINT #2 AT(9;1)"Ar
2730 LABEL bestlnderg_b tikel":PRINT #2 AT(26;1)"Menge":PRINT #2 AT(3
2740 CLOSE #5 2;1)"Inl./Ausid"
2750 lrtuart:artbazs=artbez$:mg:mg—mge:nx$=txs:1a$ 3460 RETURN
={a$ 3470 LABEL zlbsta
2760 IF mg <=0 THEN GOTO bareinigung_b 3480 GOSUB fenster_2
2770 GOSUB warenbestand_b 3490 WINDOW #2 TITLE "Warenbestand Firma "+fal$
2780 LABEL bereinigung_b 3500 OPEN #6 INPUT “BESTANDA"
2790 GOTO bestber_b 3510 GOTO lesen
2800 LABEL rechnung 3520 LABEL zlbstb
2810 CLOSE #5 3530 GOSUB fenster_2
2820 IF angbt >okpreis THEN verk=0 3540 WINDOW #2 TITLE "Warenbestand Firma "+fa2$
2830 IF nj=110 THEN verk=0 3550 OPEN #6 INPUT "“BESTANDB"
2840 LABEL nlchst 3560 LABEL lesen
2850 IF wo/4=INT(wo/4) THEN GOSUB kontostand_b 3570 ps=1
2860 LABEL sp_2 3580 WHILE NOT EOF(s6)
2870 sp=INKEY:IF sp <327 AND sp <2315 AND sp <¢>316 3590 INPUT #6,art
THEN GOTO sp_2 3600 INPUT #6,artbez$
2880 IF sp=315 THEN BOX 0;900,4350,400 COLOR 4 FIL 3610 INPUT #6,mg
L:PRINT AT(2;17) COLOR(0)“Ihr Kontostand Sel; 3620 INPUT #6,tx$
M: " USING "ititi'.!i";kapb:GOTO sp_2 3630 INPUT #6,ia$
2890 IF sp=316 THEN GOSUB zZ1bstb:GOTO sp_2 3640 ps=ps+1l
2900 IF sp=27 AND wo=wochen THEN GOTO endabrechnun 3650 PRINT #2 AT(3;ps);art:PRINT #2 AT(9;ps);artbe
g ELSE GOTO spieler_1 Z$:PRINT #2 AT(26;ps);mg:PRINT #2 AT(30;ps);t
2910 x$:PRINT #2 AT(36;ps);ia$
2920 LABEL bastind_b 3660 WEND
2930 CLOSE #5 3670 LABEL ret
2940 art=arniartbez$=bez$:mg=mg+kmg:tx$=t$:ais=1as 3680 CLOSE #8
2950 GOSUB warenbestand_b 3690 PRINT #2 AT(30;16) an$+"[Esc] = zurlick"+aus$
2960 GOTO bestber_b 3700 LABEL zur_1
2970 3710 z=INKEY:IF 2z ¢»27 THEN GOTO zur_1
29B0 LABEL warenbestand_a 3720 IF z=27 THEN WINDOW #2 CLOSE
2990 OPEN #4 APPEND “BESTANDA" 3730 WINDOW #2 FULL OFF
3000 GOTO eingabe 3740 CLOSE #2
3010 LABEL warenbestand_b 3750 RETURN
3020 OPEN #4 APPEND "BESTANDB" 3760
3030 LABEL eingabe 3770 LABEL bestprif_a
3040 PRINT #4,art 3780 OPEN #5 INPUT "BESTANDA"
3050 PRINT #4,artbez$ 3790 GOTO such_1
3060 PRINT #4,mg 3800 LABEL bestprif_b
3070 PRINT #4,tx$ 3810 OPEN #5 INPUT "BESTANDB"
3080 PRINT #4,1a$ 3820 LABEL such_1
3090 CLOSE #4 3830 WHILE NOT EOF(5)
3100 RETURN 3840 INPUT #5,art
3110 3850 INPUT #5,artbez$
3120 LABEL kein_bestand 3860 INPUT #5,mg
3130 CLOSE 5 3870 INPUT #5,tx$
3140 GOSUB verkbox 3880 INPUT #5,1a$
3150 PRINT AT(46;11) COLOR(2) POINTS(16)"Verkauf n 3890 IF artbez$=artkl$ THEN RETURN
icht méglich" 3900 WEND
3160 PRINT AT(46;12) COLOR(2)"===c—eeeuc i e 1 3910 CLOSE #5
3170 PRINT AT(46;13) COLOR(2)"Ware nicht in Threm 3920 GOTO kein_bestand
Bestand” 3330
3180 IF spl=11 THEN GOTO rechng 3940 LABEL artprif_a
3190 IF spl=12 THEN GOTO rechnung 3950 OPEN #5 INPUT “BESTANDA"
3200 3960 GOTO such_2
3210 LABEL kein_art 3970 LABEL artprif_b
3220 GOSUB verkbox 3980 OPEN #5 INPUT "BESTANDR"
3230 PRINT AT(46;11) COLOR(2) POINTS(16)"Verkauf n 3980 LABEL such_2
ifcht méglich" 4000 WHILE NOT EOF(5)
3240 PRINT AT(46;12) COLOR(2)"-—-——-- R e m——— 4010 INPUT #5, art
3250 PRINT AT(46;13) COLOR(2)"Art=Nr. nicht in Ihr 4020 INPUT #5, artbez$
em Bestand" 4030 INPUT #5, mg
3260 IF spl=11 THEN GOTO rechng 4040 INPUT #5 tx$
3270 IF spl=12 THEN GOTO rechnung 4050 INPUT #5, ia$
3280 4060 IF art=anu THEN RETURN
3290 LABEL Ubermenge 4070 WEND
3300 GOSUB verkbox 4080 CLOSE #5
3310 PRINT AT(46;11) COLOR(2) POINTS(16)“GESCHAFT 4090 GOTO kein_art
geplatzt" 4100
3320 PRINT AT(46;12) COLOR(2)"===ee—au= " 4110 LABEL bestber_a
3330 PRINT AT(46;13) COLOR(2)"Sie sind nicht in de 4120 mg$=STR$(mg)
r Lage, die" 4130 OPEN #5 INPUT "BESTANDA"
3340 PRINT AT(46;14) COLOR(2)"angebotene Menge zu 4140 GOTO 18scha_2
liefern, da"
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4150 LABEL bestber_b 4970 INPUT #5, artbez$
4160 mg$=STR$(mg) 4980 INPUT 85, mg
4170 OPEN #5 INPUT "“BESTANDB" 4990 INPUT #5, tx$
4180 GOTO lYschb_2 5000 INPUT #5, {a$
4190 LABEL l8scha_2 5010 IF spl=11 AND art=an THEN GOTO bestiénderg_a
4200 OPEN #6 OUTPUT "BESTANDA.NEU" 5020 IF spl=12 AND art=an THEN GOTO bestidnderg_b
4210 GOTO 18scha_3 5030 WEND
4220 LABEL 1bBschb_2 5040 CLOSE #5
4230 OPEN #6 OUTPUT "BESTANDB.NEU" 5050 RETURN
4240 GOTO 1¥%schb_3 5060
4250 LABEL ldscha_3 5070 LABEL kaufen
4260 OPEN 7 OUTPUT "BESTANDA.ALT" 5080 GOSUB kaufbox
4270 GOTO sort 5090 SET COLOR &
4280 LABEL 1bschb_3 5100 LABEL 1fdnr_1
4290 OPEN #7 OUTPUT "“BESTANDB.ALT" 5110 PRINT AT(2:;10) “Bitte die laufende Nr.eingebe
4300 LABEL sort n"
4310 IF EOF(5) GOTO datschliess 5120 INPUT AT(31;10)"",1nr
4320 INPUT #5, art 5130 IF Inr >5 THEN GOSUB kaufbox:GOTO 1fdnr_1
4330 INPUT #5, artbez$ 5140 IF Inr=1 THEN GOSUB wal
4340 INPUT #5, mg 5150 IF 1nr=2 THEN GOSUB wa2
4350 INPUT #5, tx$ 5160 IF 1nr=3 THEN GOSUB wa2
4360 INPUT 85, 1a$ 5170 IF inr=4 THEN GOSUB wa4
4370 IF art=arn OR art=anu THEN GOTO altbest 5180 IF Inr=5 THEN GOSUB was
4380 LABEL neubest 5190 arn=art:bez$=artbez$:t$=tx$:ais=1as
4390 PRINT #6, art 5200 PRINT AT(2;11) “"Art.-Nr.:"jarn™ / ";bez$
4400 PRINT #6, artbez$ 5210 PRINT AT(2;12) "Menge:"
4410 PRINT #6, mg 5220 INPUT AT(9;12)"",kmg
4420 PRINT #6, tx$ 5230 PRINT AT(12;12);t$+": Einzelpreis US$: " USIN
4430 PRINT #6, {a$ G "#aEE 88" ;epr
4440 GOTO sort 5240 kf=epr®kmg
4450 LABEL altbest 5250 ekf=kfxkurs
4450 PRINT #7, art 5260 RETURN
4470 PRINT #7, artbez$ 5270 LABEL prifok
4480 PRINT #7, mg 5280 eink=ekf
4490 PRINT #7, tx$ 5290 PRINT AT(2;13)"Gesamtpreis: US$ " ;kf " = DM:
4500 PRINT #7, ia$ " USING "s#sss. #8" eink
4510 LABEL sort_2 5300 RETURN
4520 IF EOF (5) GOTO datschliess 3339
4530 INPUT #5, art 5320 LABEL verkaufen
4540 INPUT #5, artbez$ §330 GOSUB verkbox
4550 INPUT #5, mg 5340 SET COLOR 6
4560 INPUT #5, tx$ 5350 LABEL 1fdnr_2
4570 INPUT #5, {a$ 5360 PRINT AT(46;10)"Bitte die laufende Nr.eingebe
4580 PRINT #6, art n"
4590 PRINT #6, artbez$ 5370 INPUT AT(75;10)"",1n
4600 PRINT #6, mg 5380 IF 1n ¢6 OR 1n >10 THEN GOSUB verkbox:GOTO 1f
4610 PRINT #6, tx$ dnr_2
4620 PRINT #6, 1a$ 5390 IF 1n=6 THEN GOSUB waé
4630 GOTO sort_2 5400 IF 1n=7 THEN GOSUB wa7
4640 LABEL datschliess 5410 IF I1n=8 THEN GOSUB waB
4650 CLOSE 5,6,7 5420 IF 1n=9 THEN GOSUB wa$%
4660 IF spl=1 THEN KILL "BESTANDA":NAME "BESTANDA. 5430 IF 1n=10 THEN GOSUB wal0
NEU" AS “"BESTANDA":GOTO verkauf 5440 PRINT AT(46;11)"Art-Nr.";an "/ ";artkl$
4670 IF spl=2 THEN KILL "BESTANDB":NAME "BESTANDS. 5450 IF an »20 THEN pres=prs+(prs*5/100)
NEU" AS “BESTANDB":GOTO verkauf 2 5460 PRINT AT(46;12)"Grundpreis US$: " USING "#
4680 IF spl=11 THEN KILL "BESTANDA":NAME “BESTANDA #88.88" [prs
.NEU" AS “BESTANDA":GOTO rechng 5470 PRINT AT(72;12)"p."+eht$
4690 IF spl=12 THEN KILL “BESTANDB":NAME “BESTANDE 5480 RETURN
.NEU" AS "BESTANDB":GOTO rechnung 5490 LABEL weiterverk
4700 5500 PRINT AT(46;13)"Geben Sie bitte Ihre Art-Nr.e
4710 LABEL bestinfo_a L
4720 OPEN #5 INPUT "BESTANDA" 5510 INPUT AT(74;13)"",anu
4730 GOTO lies 5520 RETURN
4740 LABEL bestinfo_b 5530 LABEL weitverk
4750 OPEN #5 INPUT "BESTANDB" 5540 INPUT AT(46;14)"IHR ANGEBOT in US$: ",angbt
4760 LABEL 11es 5550 PRINT AT(72;14)"p."+eht$
4770 WHILE NOT EOF(5) 5560 okpr=prs+(prs*RND(50)/100)
4780 INPUT #5,art 5570 IF angbt »okpr THEN GOTO kein_geschaft
4790 INPUT #5,artbez$ 5580 LABEL menge
4800 INPUT #5,mg 5580 PRINT AT(46;15)"ANGEBOT OK., / Menge:"
4810 INPUT #5,tx$ 5600 INPUT AT(69;15)"",mge
4820 INPUT #5,1a$ 5610 IF mge »m THEN GOTO gesuchmenge
4830 IF spl=1 AND art=arn THEN GOTO bestind_a 5620 IF mge >mg THEN GOTO Ubermenge
4840 IF spl=2 AND art=arn THEN GOTO bestidnd_b 5630 verk=mge*angbtxkurs
4850 WEND o 5640 zoll=verk*5/100
4860 CLOSE #5 5650 IF fa$="A" AND fal$="I" THEN PRINT AT(2;14) C
4870 RETURN OLOR(2)"Zollabgaben 5% = DM " USING "ss#s.#s"
4880 ;zol1l
4890 LABEL bestinf_a 5660 PRINT AT(46;16)"Umsatz DM: " USING
4900 OPEN #5 INPUT "BESTANDA" BRESER. 88" [verk
4910 GOTO les 5670 RETURN
4920 LABEL bestinf_b 5680
4930 OPEN #5 INPUT “BESTANDB" 5690 LABEL kein_geschift
4940 LABEL les 5700 GOSUB verkbox
4950 WHILE NOT EOF(5) 5710 PRINT AT(53;11) COLOR(2) POINTS(16)" Kein Ver
4960 INPUT #5, art kauf"
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5720
5730

5740
5750
5760
5770
5780
5790
5800

5810
5820

5830
5840
5850
5860
5870
5880

5880

5900 PRINT AT(4;13) COLOR(2) “Ihr Konto hat nicht 6540 kapb=kapb+sz
die n¥tige Deckung" 6550 LABEL neuktb
5910 GOTO verkauf 2 6560 PRINT AT(13;12)"Neuer Kontostand
5820 DM " USING "s##ene. 88" ka
5930 LABEL kontostand_a pb
5940 CLS 6570 PRINT AT(33;14) an$+"Weiter mit [Esc)”+aus$
5950 WINDOW INFORMATION " 6580 IF wo=wochen THEN GOTO endabrechnung
Mitteilung Ihrer Bank" 6590 RETURN
5960 SET COLOR 1 6600
5970 BOX 1100;2000, 6500,2100 COLOR 3 FILL WITH & 6610 LABEL kauf_verkauf
5980 PRINT AT(30;5);banka$ 6620 SET COLOR 1
5990 PRINT AT(13;7)"K ONTO A US Z UG 6630 CLS
Firma "+fal$ 6640 LABEL kurse
6000 PRINT AT(13;9)"Kontostand per . Woche 6650 kurs=RND(210)/100
DM " USING "##### ##";kapa 6660 IF Kurs <1.5 THEN GOTO kurse
6010 PRINT AT(28;9);wo 6670 WINDOW INFORMATION " Warenangebot
6020 geha=kapa*7/100 $-Kurs Warennachfrage
6030 IF geha <1500 THEN geha=1500 )
6040 PRINT AT(13;10)"Gehalt 6680 GOSUB spielbox
DM " USING "##esgs#.s 6690 PRINT AT(1;1)"1fd":PRINT AT(1:2)"Nr.":PRINT A
#":geha T(4;1)"Art=":PRINT AT(4;2)"Nr.":PRINT AT(9;1)
6050 kapa=kapa-geha "Warenart":PRINT AT(23;1)"Einzel-":PRINT AT(2
6060 LABEL endkapital 3;2)"preis":PRINT AT(32;1)"In1d./":PRINT AT(3
6070 IF kapa >=0 THEN GOTO pluszins 2;2)"Ausid."”
6080 IF kapa <0 THEN GOTO sollzins 6700 PRINT AT(38;1) COLOR(S) POINTS(14) USING "#.%
6090 LABEL pluszins #" i kurs
6100 hzins=kapa*hza/100 6710 PRINT AT(46;1)"1fd":PRINT AT(46;2)"Nr.":PRINT
6110 PRINT AT(31;11);hza AT(49;1)"Art=":PRINT AT(49;2)"Nr.":PRINT AT (
6120 PRINT AT(13;11)"Guthabenverzinsung % 54;1)"Warenart":PRINT AT(68;1)"Menge" :PRINT A
DM “ USING “s####2.88";hzins T(75;1)"In1d./":PRINT AT(75;2)"Ausld."
1GOTO pluskta 6720 LABEL w_angebot
6130 LABEL sollzins 6730 wagb=RND(5):IF wagb ¢3 GOTO w_angebot
6140 szins=kapa¥sza/100 6740 LABEL w_nachfr
6150 PRINT AT(26;11);sza 6750 wnfr=RND(5):IF wnfr <3 THEN GOTO w_nachfr
6160 PRINT AT(13;11)"Sollzinsen % 6760 Inr=0
DM " USING "sesss. ss"; 6770 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1
8zins:GOTO minuskta 6780 wl=w
6170 LABEL pluskta 6790 Inr=linr+1l
6180 kapa=kapa+hzins:GOTO neukta 6800 GOSUB ware_1
6190 LABEL minuskta 6810 LABEL war2
6200 kapa=kapa+szins 6820 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1
6210 LABEL neukta 6830 w2=w:IF w2=wl THEN GOTO war2
6220 PRINT AT(13;12)"Neuer Kontostand 6840 Inr=lnr+l
DM " USING "##s&##.#8";kap 6850 GOSUB ware_2
- 6860 LABEL war3
6230 PRINT AT(33;14)an$+"Weiter mit [Esc]"+aus$ 6870 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1
6240 SET MODE 2 6880 w3=w:IF w3=wl OR w3=w2 THEN GOTO war3
6250 RETURN 8830 Inr=1nr+1
6260 6900 GOSUB ware_3
6270 LABEL kontostand_b 6910 IF wagb=3 THEN GOTO war_nachfrage
6280 CLS 6920 LABEL warsé
6290 WINDOW INFORMATION * 6930 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1
Mitteilung Ihrer Bank" 6940 wé4=w:IF wd=wl OR wd=w2 OR wd=w3 THEN GOTO war
6300 SET COLOR 1 4
6310 BOX 1100;2000,6500,2100 COLOR 3 FILL WITH & 6950 Inr=1nr+1l
6320 PRINT AT(30;5);bankb$ 6960 GOSUB ware_4
6330 PRINT AT(13;7)"K ONTOAUS Z UG 6970 IF wagb=4 THEN GOTO war_nachfrage
Firma "+fa2$ 6980 LABEL war5s
6340 PRINT AT(13;9)"Kontostand per . Woche 6990 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1
DM “ USING “####s#%. 48" ;Kapb 7000 wS=w:IF w5=wl OR w5=w2 OR w5=w3 OR w5=wé4 THEN
GOTO wars
Listing IMPEX Listing IMPEX

PRINT AT(44;12) COLOR(2) POINTS(16)"-=—===e=m
PRINT AT(48;13) COLOR(2)"Ihr Angebot ist leid
er zu hoch"

IF spl=11 THEN GOTO rechng

IF spl=12 THEN GOTO rechnung

LABEL bankprifung

bp=kapa+dka-ekf

IF bp <0 THEN GOSUB kaufbox ELSE RETURN

PRINT AT(4;11) COLOR(2) POINTS(16)"Kauf leide
r nicht méglich"

PRINT AT(4;12) COLOR(2) POINTS(16)"--—————m=m
PRINT AT(4;13) COLOR(2)"Ihr Konto hat nicht d
fe n8tige Deckung"

GOTO verkauf

LABEL bankprifg

bp=kapb+dkb-ekf

IF bp <0 THEN GOSUB kaufbox ELSE RETURN

PRINT AT(4;11) COLOR(2) POINTS(16)"Kauf leide
r nicht mégliiech"

PRINT AT(4;12) COLOR(2) POINTS(16)"-~——mm—m=n

6350
6360
6370
6380

6390
6400
6410
6420
6430
6440
6450
6460

6470
6480
6490
6500

6510
6520
6530

PRINT AT(28;8);wo
gehb=kapb*7/100
IF gehb <1500 THEN gehb=1500
PRINT AT(13;10)"Gehalt
DM " USING "ss#sess.
##" ;gehb
kapb=kapb-gehb
LABEL endkapt]
IF kapb »=0 THEN GOTO plzins
IF kapb <0 THEN GOTO sozins
LABEL plzins
hz=kapb*hzb/100
PRINT AT(31;11);hzb
PRINT AT(13;11)"Guthabenverzinsung %
DM " USING "ssss#s #4":hz:0
OTO plusktb
LABEL sozins
sz=kapb*szb/100
PRINT AT(25;11);szb
PRINT AT(13;11)"Sol1zinsen %
DM " USING "##sdae s8" ;s
z:GOTO minusktb
LABEL plusktb
kapb=kapb+hz:GOTO neuktb
LABEL minusktb
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7010 1nr=lnr+l 7720 nr5=anr:art5$=art$:txt5%=txt$:epS=ep:ias5$=1a$
7020 GOSUB ware_5 7730 PRINT AT(1;7)Inr:PRINT AT(4;7);anr:PRINT AT(7
7030 LABEL war_nachfrage 1 7);art$:PRINT AT(23;7) USING "#s#és.#8" ;ep:PR
7040 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1 INT AT(31;7)"p."+txt$:PRINT AT(36;7);1a$
7050 wé=w 7740 LABEL wa5
7060 Inr=6 7750 art=nrS5:tx$=txt5%:artbez$=art5$:epr=ep5:ias=i
7070 GOSUB ware_6 as$
7080 LABEL war? 7760 RETURN
7090 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1 7770 LABEL ware_6
7100 w7=w:IF w7=w6 THEN GOTO war?7 7780 GOSUB waren
7110 Inr=1nr+l 7790 GOSUB prozent
7120 GOSUB ware_7 7800 ep=preproz
7130 LABEL wars 7810 nré6=anr:art6$=art$:txt6$=txt$:epb=ep:iabS=ias
7140 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1l 7820 mengel=RND(100)
7150 wB=w:IF w8=w6 OR wB=w7 THEN GOTO war8 7830 PRINT AT(46:;3);1nr:PRINT AT(49;3);anr:PRINT A
7160 1nr=lnr+l T(52;3);art$:PRINT AT(69;3);mengel:PRINT AT(7
7170 GOSUB ware_8 3;3);txt$:PRINT AT(77;3);1a$
7180 IF wnfr=3 THEN RETURN 7840 LABEL wab
7190 LABEL war$g 7850 an=nr6:eht$=txt6$:artklS=art6$:prs=epb6:m=meng
7200 w=RND(40):IF w <1 THEN w=1l eal:ial$=1a6$
7210 w9=w:IF w9=w6 OR wi=w7 OR w9=wB THEN GOTO war 7860 RETURN
9 7870 LABEL ware_7
7220 I1nrslnr+l 7880 GOSUB waren
7230 GOSUB ware_9 7880 GOSUB prozent
7240 IF wnfr=4 THEN RETURN 7900 ep=pr¥proz
7250 LABEL warlo 7910 nri=anr:art7$=art$:txt7$=txt$:ep7=ep:iais=1as
7260 wsRND(40):IF w <1 THEN w=1l 7920 menge2=RND(100)
7270 wlO=w:IF wlO=w6 OR wlO=w7 OR wlO=wB OR wlO=w9 7930 PRINT AT(46;4);1nr:PRINT AT(49;4) ;anr:PRINT A
THEN GOTO warlO T(52;4);art$:PRINT AT(69;4);menge2:PRINT AT(7
7280 Inr=lnr+l 3;4);txt$:PRINT AT(77;4);1a$
7290 GOSUB ware_10 7940 LABEL wa?7
7300 RETURN 7950 an=nr7:eht$=txt?$:artkl$=art7$:prs=ep’l:m=meng
7310 e2:1al$=1a7$
7320 LABEL ware_1l 7960 RETURN
7330 GOSUB waren 7970 LABEL ware_8
7340 GOSUB prozent 7980 GOSUB waren
7350 ep=preproz 7990 GOSUB prozent
7360 nri=anr:artl$=art$:txtl$=txt$:epl=ep:ial$=ia$ 8000 ep=priproz
7370 PRINT AT(1;3);1nr:PRINT AT(4;3);anr:PRINT AT( 8010 nrB=anr:artB$=art$:txt8$=txt$:epB=ep:iaBb=ia$
7;3);art$:PRINT AT(23;3) USING "#s8s #8" ep:P 8020 menge3=RND(100)
RINT AT(31;3)"p."+txt$:PRINT AT(36;3);1a$ 8030 PRINT AT(46;5);1nr:PRINT AT(49;5);anr:PRINT A
7380 LABEL wal T(52;5);art$:PRINT AT(69;5);menge3:PRINT AT(7
7390 art=nrl:tx$=txtl$:artbez$=artl$:epr=epl:ias$=i 3;5);txt$:PRINT AT(77;5);1a$
al$ BO40 LABEL waB
740C RETURN 8050 an=nr8:eht$=txtB$:artkl$=art8§:prs=ep8:m=meng
7410 LABEL ware_2 e3:1al$=1a8$
7420 GOSUB waren 8060 RETURN
7430 GOSUB prozent BO70 LABEL ware_9
7440 ep=pr¥*proz 8080 GOSUB waren
7450 nr2=anr:art2$=art$:txt28=txt$:ep2=ep:ia2g=ia$ 8090 GOSUB prozent
7460 PRINT AT(1;4);inr:PRINT AT(4;4);anr:PRINT AT( 8100 ep=prtproz
7:4):art$:PRINT AT(23;4) USING "####.88";ep:P 8110 nr9=anr:art9$=art$:txt9$=txt$:ep9=ep:iag$=ias
RINT AT(31;4)"p."+txt$:PRINT AT(36;4);1a$% 8120 menge4=RND(100)
7470 LABEL wa2 8130 PRINT AT(46;6);1nr:PRINT AT(49;6);anr:PRINT A
7480 art=nr2:tx$=txt2$:artbez$=art2$:epr=ep2;:iaf=i T(52;6);art$:PRINT AT(69;6);menged:PRINT AT(7
a2$ 3;6);txt$: PRINT AT(77;6);1a$
7490 RETURN 8140 LABEL wa$g
7500 LABEL ware_3 B150 an=nr9:eht$=txt9$:artk1$=art9$:prs=ep9:m=meng
7510 GOSUB waren ed4:1a1%$=1a9$
7520 GOSUB prozent 8160 RETURN
7530 ep=pr*proz B170 LABEL ware_10
7540 nr3=anr:art3$=art$:txt3I$=txt$:epl=ep:ialds=1ias 8180 GOSUB waren
7550 PRINT AT(1;:;5);1nr:PRINT AT(4;5);anr:PRINT AT( 8190 GOSUB prozent
7;5);art$:PRINT AT(23;5) USING "#ss#.8e" ep:P 8200 ep=praproz
RINT AT(31;5)"p."+txt$:PRINT AT(36;5);1a$ 8210 nriO=anr:artl0$=art$:txt10$=txt$:eplO=ep:ialo
7560 LABEL wal $=1a$
7570 art=nr3:tx$=txt3$:artbez$=art3$:epr=ep3:ias=i 8220 menge5=RND(100)
a3$ B230 PRINT AT(46;7);1nr:PRINT AT(49;7);anr:PRINT A
7580 RETURN T(52;7);art$:PRINT AT(69;7);menge5:PRINT AT(7
7590 LABEL ware_4 3;7);txt$:PRINT AT(77;7);1a$
7600 GOSUB waren B240 LABEL waloO
7610 GOSUB prozent B250 an=nrl0:eht$=txtl10$:artkli$=artl0$:prs=epl0:m=
7620 ep=pr¥proz menge5:ial$=1al0$
7630 nré=anr:artd4$=art$:txt4$=txt$:epd=ep:iass$=ia$ 8260 RETURN
7640 PRINT AT(1;:;8);:1nr:PRINT AT(4;6);anr:PRINT AT( 8270
7;6);art$:PRINT AT(23;6) USING "#s###.88" ep:P 8280 LABEL prozent
RINT AT(31;6)"p."+txt$:PRINT AT(36;6);ia$ 8290 proz=(100+RND(5)-RND(5))/100
7650 LABEL waé 8300 RETURN
7660 art=nr4:tx$=txtd4$:artbez$=arté$:epr=eps:ias=i 8310
ads 8320 LABEL waren
7670 RETURN 8330 OPEN #5 INPUT "WARE"
7680 LABEL ware_S5S 8340 WHILE NOT EOF(5)
7690 GOSUB waren 8350 INPUT #5,anr,art$,pr,ia$
7700 GOSUB prozent 8360 IF anr=w OR anr=wg THEN GOTO ausgb_1
7710 ep=pr¥proz 8370 WEND
Listing IMPEX Listing IMPEX
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B380 LABEL ausgb_1

B390 CLOSE #5

8400 IF anr >0 AND anr <=7 THEN txt$="to"

B410 IF anr >7 AND anr <=10 THEN txt$="kg"

B420 IF anr >10 AND anr <=20 THEN txt$="St"

B430 IF anr >20 AND anr ¢=27 THEN txt$="to"

B440 IF anr >27 AND anr <¢=30 THEN txt$="kg"

8450 IF anr >30 AND anr <=40 THEN txt$="5t"

B460 1a$=UPPER%$(1a$)

B470 RETURN

8480

8490 LABEL spielbox

8500 BOX 0;3050,3950,1950 COLOR 11

8510 BOX 3960;3050,790,1950 COLOR 4 FILL

B520 BOX 4760;3050,3890,1950 COLOR 11

B530 BOX 0,800,8700,2245 COLOR 4 FILL

B540 LINE 0;4500, 3850;4500 COLOR 1

B550 LINE 4760;4500, B650;4500 COLOR 1

8560 BOX 0;0,8700,900 COLOR 1 FILL WITH 8

8570 PRINT AT(15;18) MODE(2) COLOR(0)"[F1] = Konto
stand” TAB(40);"“[F2) = Warenbestand"

B580 PRINT AT(27;19) MODE(2) COLOR(0)"[Esc] = nidch
ster Spieler”

8590 RETURN

8600

B610 LABEL kaufbox

8620 BOX 0;900, 4350,2245 COLOR 4 FILL

B30 RETURN

BE40

B650 LABEL verkbox

8660 BOX 4350;900, 4350,2245 COLOR 4 FILL

8670 RETURN

B680

B690 LABEL gesuchmenge

B700 BOX 4350;900, 4350,750 COLOR 4 FILL

8710 PRINT AT(46;15) COLOR(2)"Es werden lediglich
"im

B720 PRINT AT(6B;15) COLOR(2);eht$+" benbtigt”

B730 FOR a=1 TO 12000: NEXT a

8740 BOX 4350;900,4350,750 COLOR &4 FILL

8750 GOTO menge

8760

8770 LABEL ereignisse

8780 ereign=RND(5)

8790 IF ereign <1 THEN ereign=1l

B8B00 IF ereign=1 THEN GOTO ereigns_1

8810 IF ereign=2 THEN GOTO ereigns_2

8820 IF ereign=3 THEN GOTO ereigns_3

8830 IF ereign=4 THEN GOTO ereigns_4

B840 IF erefign=5 THEN GOTO ereigns_5

8850 LABEL ereigns_1

8860 CLS

8870 ere=ALERT 0 TEXT "

“," Sie sind krank geworden und sch
eiden"," flr 2 Wochen aus dem Geschiftsleben
aus","* “ BUTTON RETURN "
ok"

8880 IF spl=1 THEN krka=wo+2
8890 IF spl=2 THEN krkb=wo+2
8300 RETURN
8910
8920 LABEL ereigns_2
B930 feu=RND(7)
B3940 IF feu=7 THEN GOTO feuer ELSE RETURN
B950 LABEL feuer
B960 CLS
B970 ere=ALERT 0 TEXT "
"," Ein GrofAfeuer hat Ihren gesamten
"," Warenbestand vernichtet
P " BUTTON RETURN "ok"
8980 IF spl=1 THEN GOSUB spieler_a:RETURN
8990 IF spl=2 THEN GOSUB spieler_b:RETURN
9000
9010 LABEL ereigns_3
9020 CLS
9030 ere=ALERT 0 TEXT "
""" Ihre Steuern werden fdllig. Ihr
"," Konto wird mit DM 4500.00 belastet
ol “ BUTTON RETURN "ok"
9040 IF spl=1 THEN kapa=kapa-4500
9050 IF spli=2 THEN kapb=kapb-4500
9060 RETURN
9070
9080 LABEL ereigns_4
9090 CLS
Listing IMPEX

DMV

informiert
Eine Bitte An alle
Leser, Kunden und
an unser :
are Freunde des DMV
Abonnenten
Fiir alle interessierten
SYSTEMS-Messebesucher:
Der Stand des DMV
Vermerken Sie bei befindet si;h in
Schriftverkehr und Halle 21 (EG), Stand B16

Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets Ihre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnétige Verzdgerun-

* SYSTEMS 89

gen bei der
Bearbeitung lhres
Abonnements.
Vielen Dank
Wir freuen uns
lhre DMV- auf Thren Besuch
Versandabteilung DMV-Verlag

Postfach 2 50
3440 Eschwege

Fiir unsere stéandige PC-Rubrik suchen wir BASIC2-
Programme sowie Tips & Tricks.

Alles, was Sie tun mussen, ist Ihr selbstgeschriebe-
nes Programm und die entsprechende Bedienungs-
anleitung als Textfile auf Datentrager zu speichern
und uns diesen zuzusenden.

Als Lohn flr Ihre Mlhe winkt ein entsprechendes Ho-
norar, das wir nach Begutachtung des Programmes
mit Ihnen besprechen.

Ubrigens liegen die besten Programme meist in den
Schubladen (wo sie absolut nichts zu suchen haben)
undd\rerden aus fehlender Uberzeugung nicht einge-
sandt.

Da wir grundsétzlich jedes Programm ausfiihrlich be-
gutachten, kénnte Ihre Einsendung, versehen mit un-
seren Verbesserungsvorschldgen, vielleicht der Hit
des nédchsten Monats werden.

Also, auf bald....
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9100 ere=ALERT O TEXT " 9720 PRINT AT(45;13)"von " USING "##.8";vpzb
“ " Eine Steuerrlckzahlung ven 9730 PRINT AT(53;13)"%"
“," DM 3000.00 wird Ihrem Konto gutgebracht 9740 LABEL ende
MM " BUTTON RETURN "ok" 9750 PRINT AT(27;17) "Zum Spielende bitte [ESC]
9110 IF spl=1 THEN kapa=kapa+3000 dricken”
9120 IF spl=2 THEN kapb=kapb+3000 9760 LABEL spielaus
9130 RETURN 9770 aus=INKEY:IF aus ¢>27 THEN GOTO spielaus
9140 9780 IF aus=27 THEN END
8150 LABEL ereigns_5 9790
9160 10=RND(7) 8800 LABEL spielregelabfrage
9170 IF lo=7 THEN GOTO lotto ELSE RETURN 9810 WINDOW TITLE " * IMPEX ="
9180 LABEL lotto 9820 BOX 0;0,8700,5400 COLOR 4 FILL
9190 CLS 9830 PRINT AT(20;9) MODE(2) COLOR(6) POINTS(18) FO
9200 eresALERT 0 TEXT * NT(2) EFFECTS(1)"SPIELREGEL erwinscht (J/N)
*," Ein Lottogewinn bereichert Sie um ?
"," DM 25000.00 w. 9840 spr$=LOWERS(spr$)
“BUTTON RETURN “o 9850 LABEL sprgl
K 9860 spr$=INKEY$:IF spr$ <>"j" AND spr$ <>"n" THEN
9210 IF spl=1 THEN kapa=kapa+25000 GOTO spral
9220 IF spl=2 THEN kapb=kapb+25000 9870 IF spr$="J" THEN GOTO spielrgl
9230 RETURN 9880 IF spr$="n" THEN RETURN
8240 9890 LABEL spielrgl
9250 LABEL endabrechnung 8900 CLS
9280 CLS 9910 BOX 0;0,8700,5400 COLOR 1 FILL WITH 8
9270 LINE 4350;1200,4350;4500 COLOR 4 9920 SET COLOR 8 POINTS 14 MODE 2
9280 WINDOW INFORMATION " 9930 DISPLAY "IMPEXA'
Endabrechnung” 9940 PR{NT AT(30;19) COLOR(2)"weiter mit einer Tas
9290 PRINT AT(10;4) COLOR(4) POINTS(18) FONT(3) EF te L
FECTS(5)"1. SPIELER" 9950 WHILE INKEY$=
9300 PRINT AT(48;4) COLOR(4) POINTS(18) FONT(3) EF 9960 WEND
FECTS(5)"2. SPIELER" 9970 CLS
9310 PRINT AT(10;5) COLOR(4) vna$+" “+zna$ 9980 BOX 0;0,8700,5400 COLOR 1 FILL WITH 8
9320 PRINT AT(48;5) COLOR(4) vnb$+" "+znb$ 9990 DISPLAY "IMPEXB"
9330 SET COLOR 1 10000 PRINT AT(30;19) COLOR(2)"Weiter mit einer Ta
9340 PRINT AT(4;8) "Ihr Startkapital betrug OM: "; ste”
anfkapa 10010 WHILE INKEY$=""
9350 PRINT AT(45:8)"Ihr Startkapital betrug DM: “; 10020 WEND
anfkaph 10030 CLS
9360 PRINT AT(4;9) "Ihr jetziges Kapital oM: 10040 BOX 0;0,8700,5400 COLOR 1 FILL WITH 8
USING "####es. . #8"; kapa 10050 DISPLAY "IMPEXC"
9370 PRINT AT(45;9)"Ihr jetziges Kapital pm: " 10060 PRINT AT(29;19) COLOR(2)"Zum Spiel mit einer
USING “"sseses.%8”; kapb Taste -
9380 IF kapa >=anfkapa THEN GOTO gewinn_a 10070 WHILE INKEYS$=
9390 IF kapa canfkapa THEN GOTO verlust_a igg:g :E:ERN
9400 LABEL endabrg_2 16100
9410 IF kapb »=anfkapb THEN GOTO gewinn_b
9420 IF kapb <anfkapb THEN GOTO verlust_b
5430 LABEL gewinn_a
9440 gwa=kapa-anfkapa
9450 PRINT AT(4;10)"Gewinn pM: ¢
USING "#ssass #8";gwa
9460 pzta=(100/anfkapa*kapa)-100
5470 PRINT AT(4;12)"Das entspricht einem Zuwachs”
9480 PRINT AT(4;13)"von " USING “##.#";pzta
9490 PRINT AT(12;13)"%"
9500 GOTO endabrg_2
8510 LABEL verlust_a
9520 vlia=anfkapa-kapa
9530 PRINT AT(4;10)"Verlust DM: 100 CLS
“ USING "##asss . #4;"via 110 SET COLOR 1
9540 vpza=100-(100/anfkapa*kapa) 120 OPEN %6 APPEND "WARE"
9550 PRINT AT(4;12)"Das entspricht einem Rickgang” 130 LABEL eingabe
9560 PRINT AT(4;13)"von “ USING "##.#";vpza 140 PRINT "Bitte Artikel-Nr. eingeben”
9570 PRINT AT(12;13)"%" 150 INPUT “Artikel-Nr. -00- beendet die Eingabe”;a
9580 GOTO endabrg_2 nr
8590 LABEL gewinn_b 160 IF anr=00 THEN GOTO schliess
9600 gwb=kapb-anfkapb 170 INPUT "Bitte Artikelbezeichnung eingeben"”;art$
9610 PRINT AT(45;10)"Gewinn DM: " 180 INPUT "Bitte Preis eingeben”;pr
USING “"ssss8s. #8";gwb 190 INPUT "Inland-/Ausland-Angebt./-Anfrg.";1a$
8620 pztb=(100/anfkapb*kapb)-100 200 PRINT #6,anr
9630 PRINT AT(45;12)"Das entspricht einem Zuwachs"” 210 PRINT #6,art$
9640 PRINT AT(45;13)"von " USING "##.8";pztb 220 PRINT #6,pr
9650 PRINT AT(53;13)"%" 230 PRINT #6,ia$
8660 GOTO ende 240 GOTO eingabe
9670 LABEL verlust_b 250 LABEL schliess
9680 vib=anfkapb-kapb 260 CLOSE
g690 PRINT AT(45;10)"Verlust DM 270 PRINT "Eingabe beendet”
" USING "sesss# _#8";vlb 280 CLOSE
9700 vpzb=100-(100/anfkapb*kapb) 290 END
9710 PRINT AT(45;12)"Das entspricht einem Rickgang 300
Listing IMPEX Listing IMPEX

88 Pc

10'89




Wissen Sie eigentlich, was Sie versaumt haben?

Nicht nur, daB Ihnen eine geballte Fiille an
Informationen fehlt, Sie haben gleichzeitig
jeden Monat das Superprogramm fiir lhren
CPC, PCW oder PC verpaBt. Entgangen
sind lhnen hochstwahrscheinlich seit Ja-
nuar 1988:

POPCORN - das Super-Strategiespiel...
(CPC)

LOCOCON - schnelle Konvertierung von
LocoScript- Texten... (PCW-Joyce)

(Heft 1/88)

DESKMAN - Komfortable Benutzerober-
flache fir Diskettenoperationen... (CPC)
SCREENY - Grafik-Module ohne GSX fiir
Mallard- BASIC... (PCW-Joyce)

(Heft 2/88)

SCHREIBMASCHINENTRAINER - zum
Erlernen der Zehnfinger-Schreibweise...
(CPC)

TINY — Ein Texteditor der Sonderklasse...
(PCW-Joyce)

(Heft 3/88)

ROTORMANIA - Actionspiel mit Hub-
schrauber... (CPC)
DIN-A4-QUERHARDCOPY — nutzt das ge-
samte Druckerpapier... (PCW-Joyce)

(Heft 4/88)

PICTURE-PRINTER - Super-Hardcopy-
Programm... (CPC)

3DZEICH - vektororientiertes Zeichenpro-
gramm (PCW-JOYCE)

(Heft 5/88)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

CPC-ASSEMBLER V 2.0 — Der Z80-
Assembler zum Abtippen... (CPC)
XX-FORMAT - 188 kByte freie Kapazitét
auf Diskette... (PCW-Joyce)

FONTEDIT - Neue Zeichenséatze unter
BASIC2... (PC)

(Heft 6/88)

MAGIC SCREEN - Manipulation von Gra-
fiken... (CPC)
MONITORVERBESSERUNG - Klares Bild
auf CGA-Monitoren... (PC)

(Heft 7/88)

BACKGAMMON - DIE Super-Simulation
des Brettspiels... (CPC)

MILLION - BASIC2-Spiel ums liebe Geld...
(PC)

(Heft 8/88)

RSX-SYMBOL-DESIGNER - Zeichenedi-
tor der Spitzenklasse... (CPC)
3D-GRAFIK - Fortsetzung des 3D-
Zeichenprogrammes... (PCW-Joyce)
DIAGRAMM - Balken-, Torten- und Kreis-
diagramme in BASIC2... (PC)

(Heft 9/88)

LOOK - Das tolle Mahjongg-Spiel zum Ab-
tippen... (CPC)

SCHOOLDAT - Literatur-Verwaltung fir
PC 1512/1640... (PC)

(Heft 10/88)

ARTWORX - Riesig: Desktop Publishing
auf dem CPC... (CPC)

REISEKOSTEN - Abrechnung der Reise-
kosten in BASIC2... (PC)

(Heft 11/88) i
gesuchen > %

25 oo
e

Nicht zu vergessen die Highlights dieses
Jahres:

MAZE-GLIDER (Spiel, 1/89),
ANIMATOR (Anwendung, 2/89),
TEXT-EDIT DE LUXE (Anw., 3/89),
SOUNDMANAGER (Anw., 4/89),
AUSTRALIEN (Spiel, 5/89),
VIDEODATEI (Anw., 6/89),

fir den CPC.

FILE RESCUE (Anw., 1/89),
BACKGAMMON (Spiel, 2/89),
MINI-LEXIKON (Anw., 4/89),
KASSETTENLABEL (Anw.,5/89),
fiir PCW-Joyce

FARBE (Anw., 1/89),
KONTOFUHRUNG (Anw., 2/89),
VOKABELTRAINER (Anw., 3/89),
BORSENSIMULATION (Spiel, 5/89),
REGENT (Spiel, 6/89),

fiir PC 1512/1640.

Dabei war das nur ein kurzer Ausschnitt aus
der Menge an Programmen, die seit dem
Januar 1988 in der PC AMSTRAD erschie-
nen sind. Und das alles haben Sie verpaBt.

Eine Chance...

...haben Sie noch, wenn Sie die Bestellkar-
ten im Heft ausfiillen und das jeweilige Heft
nachordern (auBer 12/88, dieses ist ausver-
kauft).

Also, nehmen Sie die letzte Chance wahr,
ehe die Gelegenheit verpaft ist.



Innerhalb einer Rechnerfamilie, bei-
spielsweise in der IBM-Welt von einem
XT zum AT, sind die Probleme relativ
gering, desgleichen in der CP/M-Welt
oder beim Wechsel von CP/M zu MS-
DOS. In diesen Bereichen gibt es fiir
90% aller Fille sichere und etablierte
Methoden, um die Daten auf den neuen
Rechner zu bekommen. Doch was ist,
wenn es sich bei der Quelle um Rech-
ner mit anderen Betriebssystemen, wie
Atari ST oder Amiga, Selbstbauten
oder gar 'Evergreens’ wie die CPCs
oder den C 64 handelt? Bestehende L6-
sungen scheitern hier des ofteren, so
daB der manuelle Weg die einzige Lo-
sung scheint. Mit UpLink besteht aber
auch in hoffnungslosen Fillen noch die
Maglichkeit, sich stundenlange Tipp-
arbeit zu ersparen,

Ein bekanntes Problem:
die Kompatibilitit

Die bequemste und schnellste Methode
ist natiirlich, wenn der Zielrechner die
Datentriiger der Quelle lesen kann. Un-
ter MS-DOS ist dies kein Problem,
wenn das dufere Format der Disketten
stimmt — von Exoten mit absolut in-
kompatiblen Laufwerken wie bei-
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- Dateniibertragung
..-e_i%mal anders
. UplLin verbindet Welten

Beim Umstieg vom CPC zum PC oder etwas allgemei-
ner vom einen Computer auf einen neuen “besseren®,
stellt sich immer wieder das Problem, daB auf der *al-
ten Kiste’ noch einige Programme oder Datenbestinde
sind, die man ganz gerne weiterverwenden mochte. Der
Transfer ist jedoch nicht immer einfach. Die Firma
Conception GmbH aus Hamburg stellt jetzt mit
’UpLink’ ein Ubertragungsmodul vor, einen fast uni-
versell verwendbaren Weg zur Dateniibertragung zwi-
schen zwei Rechnern. ‘

spielsweise dem alten Sirius-PC sei
einmal abgesehen. Unter CP/M ist das
schon etwas problematischer, da sich
hier keine Standards etabliert haben.

Es gibt jedoch sogenannte Multifor-
mat-Utilities, mit denen Daten zwi-
schen verschiedenen Diskettenforma-
ten ausgetauscht werden konnen, teil-
weise sogar zwischen verschiedenen
Betriebssystemen. (Beim Autor verste-
hen sich ein Joyce-PCW und ein kom-
patibler AT iiber eine 5.25-Zoll-Flop-
py und etwas Software hervorragend,

Lpt2: + B:ATEST.CPH

da der Joyce von Haus aus CPC-Di
ketten verarbeiten kann und ihm Nac}
hilfe in Sachen Vortex erteilt wurde, i
der Kontakt mit diesen Homecompt
tern ebenfalls moglich.)

Vor dlteren Rechnern, wie beispiel:
weise Commodore 64 oder Apple

miissen solche Losungen jedoch in de
meisten Fillen passen, da die Diske
tenformate doch zu exotisch sind. Eir
Alternative ist die Kopplung der Recl

500 2v: MUS Echo: EIN

Mallard Basic auf dem Joyce graesst Uplink1fl
Dleser Text komst ueber dic Centronics-Schaittstelle

suf einen MS5-DOS-Bechmer... Zuerst darch LPRINT-Befehle,
danach als Listing per LLIST.

5 LPRINT : LPRINT : LPRINT

10 LPBINT "Mallard Basic auf dem Joyce gruesst UpLinkftt"

20 LPRINT “Dieser Text kommt ueber die Centromics-Schmittstelle”

30 LPRINT. “aul einen NS-DOS-Rechner... Zuerst durch LPRINT-Befehle,”
40 LPRINT “danach als Listing per LLIST."

ndos:

uplink U2.6R1-D (C) 1988 JAMASYS Electronic

Bild 1: Die Ubertragung von Texten funktioniert problemlos



PC-Test—]

ner tiber die serielle Schnittstelle. Un-
ter MS-DOS-Rechnern haben sich hier
Losungen wie LapLink oder Direct-
Link bewihrt, mit ihnen konnen sogar
kleine Netzwerke aufgebaut werden,
bei denen ein Rechner den anderen
kontrolliert und dessen Laufwerke wie
eigene behandelt.

Viele Wege fiihren nach Rom

Der Kontakt zwischen Rechnern mit
verschiedenen Betriebssystemen kann
iiber sogenannte Terminalprogramme
erfolgen. Diese stellen zur Sicherheit
der Ubertragung meist spezielle Kon-
ventionen, sogenannte Protokolle, zur
Verfiigung. Sie bieten eine effektive
Kontrolle iiber die Richtigkeit der
iibertragenen Daten, bekannte Proto-
kolle sind beispielsweise XMODEM
und KERMIT. KERMIT hat sich ais
Standard unter vielen Betriebssyste-
men etabliert und ist dort iiberall ver-
fiighar. Dem Kontakt zwischen GroB-

Lpt2: + B:\BASIC.COM

par1311»1Serial number & custosers, (Gcld
Mallard-80 BASIC with Jetsam Uersion 1.29
(c) Copyright 1584 Locomotlive Softuare Ltd
A1l rights reserved

1[1eJo=gl=(0t

426711819691 120~ 3 (A-2YB160] [v=shBT-QQ=JO1813~+0~*H+ |61

“lw(1810"ja> 2gugi1l]
(os,~H131pl11)

~[1b160LBb 1 8=  mE=117161131~(1116z | Bi[0c 15" ul=. 0L
9I4IRC §g'=b1181=10}00=[=+0='Bla=pc=] - C~{121T8 o

upLink U2.681-D (C) 1388 JAMSYS Electronic

ndos

Bild 2: Programmdateien sehen zwar erwas komisch aus...

508  2v: AUS Echo: EIN

omi:=pg8 [68)2:p=016FIBIOBIT1B) 1610k
=131 41 [1elo-R11318=[1cIR-uk=H 31 £G(18)" 46 jwy ((1D1=iB120~"G~4YO[16)~6;

_!;a,—w-d-fmlpl-u
*=i8t=i(131~168]1Q-Ec—=
s[10)=pl60 1 YE=p:=a]=-h=1B |yvil1clo=3 “[8b1t=cce22an, 10 1=Le=0[17]=26=5[16]14
Ece=Jes[Ob]t=[Bc)a

rechnern, CP/M-Rechnern oder MS-
DOS-Maschinen steht also nichts im
Wege.

Falls auch dieser Weg nicht gangbar
ist, sei es mangels serieller Schnittstel-
le oder eines geeigneten Programms
auf dem Quellrechner, so mufB nach an-
deren Losungen gesucht werden. Eine
solche findet sich in den parallelen
Schnittstellen, wie sie die meisten
Rechner zur Ansteuerung eines
Druckers besitzen. Sind diese nicht
vorhanden, so lassen sie sich meist mit
relativ wenig Aufwand einbauen, auch
ist die Software zur Verwaltung einfa-
cher zu realisieren als fiir eine serielle
Schnittstelle.

Das Zauberwort heiflt UpLink!

Dieses Modul hilft Thnen bei der Pro-
blemlésung, indem es die Rechner liber
die jeweilige Centronics-kompatible
Druckerschnittstelle miteinander kop-
pelt. Eine solche Schnittstelle ist in den

0k

B:\>ver

I
B:\)

Mallard-8@ BASIC with Jetsam
(c) Copyright 1984 Locomotive Software Ltd
All rights reserved

meisten Rechnern verfiigbar; obwohl
sie primdr fiir die Ausgabe von Daten
gedacht ist, 1aBt sie sich dennoch auch
in begrenztem Umfang zum Empfang
von Daten iiberreden. Das Besondere
an dieser Losung ist, daf nur fiir den
Zielrechner Software zur Steuerung
des Transfers benotigt wird, die Quelle
verwendet systemspezifische Befehle
zur Druckeransteuerung, unter einem
beliebigen BASIC beispielsweise die
Befehle LLIST oder LPRINT, beim
CPC der 'PRINT #8.’ -Befehl, beim
C64 die Verwendung des Druckerka-
nals 4 (hier nur mit entsprechendem In-
terface) oder das LST-Device unter
CP/M.

UpLink besteht aus einem kleinen
Kiistchen mit der zur Anpassung noti-
gen Elektronik, einem Netzteil und den
Disketten mit der Software fiir den
Zielrechner. Fiir den Test stand die
MS-DOS-Version der Software zur
Verfiigung, als Quellrechner diente ein
Joyce mit Schnittstellenmodul CPS 8265.

B:\>a:cpm basic
780 EMULATOR UR1.2

Uersion 1.29

33645 free bytes

print “Hallo PC, hier sind wir..."
Hallo PC, hier sind wir...

0k
system

HS-DOS Uersion 3.38

Bild 3: ...aber sie laufen dennoch!
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NEU:
Heiffer Draht

jetzt
mit Durchwahl!

€2

Haben Sie Fragen, die nicht
warten konnen? Dann rufen
Sie uns an! Unser Leser-
Telefonservice steht Ihnen

jeden Mittwoch
von 17.00 bis 20.00 Uhr

zur Verfiigung.

Sie erreichen Thren Redak-
teur jetzt direkt unter einer
Durchwahlnummer. Auf
Ihren Anruf freuen sich:

Claus Daschner
(CPC)
(056 51) 8009 - 16

Jiirgen Borngiefler
Joachim Freiburg
(CPC, PC)

(056 51) 8009 - 17

Ralf SchoBler (PCW)
(056 51) 8009 - 18

Achtung: Die in fritheren
Heften verdffentlichte Sam-
melnummer ist ab sofort un-
giiltig - diese Nummer bit-
te nicht mehr anwihlen!

92 PC 1089
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Das diinne Handbuch fiihrt schnell in
die Prinzipien von UpLink ein, der er-
fahrenere Anwender wird es schnell
zur Seite legen, der Neuling wohl
auch, da in ihm nur generelle Aspekte
zur Sprache kommen. Der Rest an
Wissen und Tricks muf} einerseits aus
eigener Erfahrung (in puncto der betei-
ligten Rechner), zum anderen aus der
entsprechenden Literatur stammen.
Der Tester, dem nach Blick auf das
Modul schon alles klar war, ist viel-
leicht nicht unbedingt reprisentativ,
wer aber seine Rechner und deren
Tiicken kennt, kommt mit UpLink sehr
schnell zurecht.

Erste Schritte

Der erste Test des Moduls befafite sich
mit der Ubertragung von Textdateien.
Dazu wurde auf dem Joyce zunidchst
mit DEVICE LST:=CEN die Centro-
nics-Schnittstelle des CPS 8256 zum
Druckerport deklariert. Danach wurde
ein kleines BASIC-Programm erstellt,
das zundchst einen Text und danach
sich selbst zum PC auf der Empfangs-
seite sandte, Der volle Erfolg ist in
Bild 1 zu sehen. Danach wurde ver-
sucht, eine Programmdatei an den PC
zu senden. Der optische Eindruck des
Protokolls (Bild 2) mag zwar anfangs
Zweifel aufkommen lassen, das Pro-
gramm kam jedoch funktionsfahig an
(Bild 3). Zumindest unter CP/M funk-
tioniert UpLink ohne Probleme.
Neben der Umstellung der Ausgabe
von LPT auf CEN auf dem Joyce leistet
der PIP-Befehl effektive Arbeit. Es
sollte darauf geachtet werden, daB die
Dateien vollstindig iibertragen wer-
den; die Option [O] von PIP sorgt da-
fiir. Bei Textdateien ist diese Option
selten notig, bei Programmdateien
oder Nicht-ASCII-Texten dagegen
schon, da hier eine EOF-Markierung
den vorzeitigen Abbruch bewirken
kann. Der Standardvorgang fiir den Jo-
yce lautet also DEVICE LST:=CEN
zur Umschaltung auf die Centronics-
Schnittstelle und PIP LST:=datei.ext
[O] zur Ubertragung fiir Daten. Die
Kommunikation mit anderen Rechnern
diirfte dhnlich ablaufen. Probleme, die
durch unterschiedliche Zeichensitze
der Rechner verursacht werden, fingt
UpLink natiirlich nicht ab, hier muB
von Hand nachgearbeitet werden.

Transfermodul fiir extreme
Fille

Durch die parallele Ubertragung der
Daten (zumindest bis zum Interface) ist
UpLink eine recht flotte Methode des

Transfers, beim erfahrenen Anwender
bleiben jedoch Bedenken hinsichtlich
der Ubertragungssicherheit. Andere
Programme wie KERMIT bieten eine
zusatzliche Kontrolle iiber die Qualitét
der Ubertragung und konnen bei Feh-
lern eine erneute Ubenragung defekter
Daten anfordern. Dies ist bei UpLink
jedoch nicht moglich. Dariiber hinaus
kann mit UpLink nur jeweils eine Datei
libertragen werden. Wildcards wie
* TXT sind auf den Quellrechnern
zwar moglich, im Ziel wird jedoch nur
eine einzige Datei angelegt, die die In-
formationen aller * TXT-Files der
Quelle enthilt. KERMIT beispielswei-
se wiirde fiir jede Datei einen einzelnen
Eintrag reservieren.

Diese Schwichen sind allerdings nur
relativ zur Universalitdt von UpLink.
Da praktisch jede Druckerausgabe ei-
nes beliebigen Rechners protokolliert
werden kann, eignet sich UpLink auch
zur Diagnose von Druckerausgaben
anderer Programme, aber das ist nur
ein extremer Anwendungsfall. Durch
die Methode der Ubertragung wird
UpLink aber auch zur Einbahnstrafie,
die im Gegensatz zu Kermit und ande-
ren Programmen nur den Transfer in
einer Richtung zuldBt. Richtungswech-
sel machen nicht nur ein Umstecken am
Modul, sondern auch weitere Software
im Ziel erforderlich. Da UpLink je-
doch primir fiir Extremfille gedacht
ist, sind diese Aspekte dennoch akzep-
tabel!

Noch einige Schluflbemer-
kungen

Die Verwendung von UpLink zur
Ubertragung von Daten zwischen ver-
schiedenen Rechnern empfiehlt sich in
erster Linie, wenn alle anderen Alter-
nativen (Diskette, serielle Schnittstel-
le) versagen. Ansonsten sollte jedoch
zu den Alternativen gegriffen werden,
da sie zwar nicht schneller als UpLink
arbeiten, dafiir aber sicherer, vielseiti-
ger und bequemer. Trotz vieler
"Schwichen’, die in der Natur der Ma-
terie begriindet sind, ist UpLink doch
ein ausgereiftes und praktikables Pro-
dukt, das sich bereits nach zehn Stun-
den eingesparter Tipparbeit rentiert
hat...

Info

Name; UpLink

Vertrieb: Conception GmbH

Preis: 168 DM (inkl. Netzreil, deutscher Anleitung
und Software)

Hardwarevoraussetzungen: Zwei beliebige Rechner
mit Centronics-Schninstelle, Steuersoftware fiir Ziel-
rechner im Lieferumfang.

(Michael Anton/jb;
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Der Geometrie auf der Spur

ANALYTIK - Das Programm zum
Auswerten mathematischer Funktionen

Einen Funktionsplotter hatten wir IThnen schon vorgestellt, allerdings waren
die Berechnungen nicht allzu genau. Diesmal allerdings diirften Mathemati-
ker die helle Freude am Abtippen haben: ANALYTIK ist ein Programm

zum Auswerten grafischer Funktionen.

Zweck des Programms

Das Programm dient der Berechnung
und Darstellung mathematischer Kur-
ven (Graphen) nach vorgegebenen
(bzw. in das Programm einzugeben-
den) Funktionen. Es ist in BASIC2 fiir
den CGA-Farbmodus geschrieben und
wird im GEM-Desktop im BASIC2-
Ordner nach dem Laden (durch An-
klicken der Ladezeile vom Datei-Pull-
down-Menii und weiterem Anklicken
der Dateibezeichnung im nachfolgen-
den Verzeichnis) durch Betiitigen der
Funktionstaste "F9’ gestartet. Der wei-
tere Ablauf ist durch die im Programm
enthaltene Bedienerfithrung ersicht-

Das Programmm zeigt fiir einen wahl-
freien Wertebereich den grafischen
Verlauf (die Kurven) der aus dem
Menii ausgewihlten und durch frei ge-
wihlte Parameter gestalteten Funktio-
nen und liefert gleichzeitig die zugeho-
rige rechnerische Wertetabelle.

Die vorgeschlagenen Parameterwerte
erleichtern einen ersten Test des Pro-
gramms. Dem Anwender steht also die
Moglichkeit offen, die erforderlichen
Parameter fiir jede Funktion selbst zu
wihlen und nach Programmaufforde-
rung einzugeben. Achtung! Bei der Pa-
rameterwahl muf} darauf geachtet wer-
den, dal im Verlauf des Graphen kein
Wert von “y* iiber den ebenfalls zu

sonst kommt die Fehlermeldung
“Koordinate auBerhalb des virtuellen
Bildschirms*“. Anhaltspunkte fiir die
Wahl von “ymax” bietet die Werteta-
belle. Diese erscheint auf dem Bild-
schirm, wenn nach den Parameterein-
gaben auch der maximale Abszissen-
wert “xmax“ gewdhlt und eingegeben
worden ist.

Bezeichnung der Konstanten und
Variablen im Programm:

“xmax® = maximaler (absoluter)
Wert der Abszisse
“ymax“ = maximaler (absoluter)
Wert der Ordinate
UmrechnungsmaBstab
vom Abszissenwert zum
entsprechenden Wert der
Bildschirmelemente
(Pixel)
desgleichen fiir den Ordi-
natenwert

“ “

mx =

“ “

my-: =

Zur visuellen Abrundung werden der
jeweilige Funktionsausdruck und die
gewihlten Parameter am oberen linken
Bildrand invers eingespiegelt. Das
Programm ist unter anderem besonders
als Lehrmittel fiir den Mathematikun-
terricht an hoheren Schulen geeignet.

lich. wihlenden Wert “ymax*“ hinausgeht, (Hermann Behrens/jb)
ig? gE:“:‘“°"‘ Funktionadarscaliungen 128 LOCATE 19;9 :PRINT “SINUS HYPERS. 1 LOC
ATE 50;9 :PRINT " 4 "
. A 4 s . :
igg ﬁ;ﬁggw"§352” 2:CLOSE WINDOW 3:CLOSE WINDOW 129 LOCATE 19;10 :PRINT "sinusvariation T
104 LABEL beginn ATE BRIAE GPRINT & 5 !
105 CLS 130 k?gﬁ;g ig.i;RipslNTa cosinusvartiation : LOC
: ? Wr 5
106 BOX 0;0,8500,5000 COLOR 8 FILL WITH 8 FouE SR u .
107 BOX 2000;28500,4500,2000 COLOR 2 FILL WITH & 131 LOCATE 19;12 :PRINT “Funktion 2.Grades :LOC
308 dxdieh ATE 50;12 :PRINT 7
132 PRINT
+dx; - 4 -2x = R

L go:rgggoadx.zsoo oAb e e Al 133 LOCATE 19;15 :PRINT "Ende" :LOCATE 50;15 :PRIN
110 PRINT AT(26;5) “"Darstellung und Berechnung” Fad :RIN:
111 PRINT AT(24;8) "von mathematischen Funktionen' . ) i N
112 PRINT AT(5;13)"Zur Beschreibung bitte “;:PRINT 135 LOCATE A¥;1T FERINE “Bitte WAhlsn Ste

MODE(4) " Be " ;:PRINT",- zum Erbffnungsmenue igg Ei;gl taite

bitte ";:PRINT MODE(4) " Er " ;:PRINT" eingeb

on® ) 14) § g 138 m$=INKEY$:IF m§="e"” THEN GOTO beginn
113 PRINT MODE(2) AT(5;18)"Verfasser: H.Benrens” 139 VAL ImS) -
114 PRINT MODE(2) AT(5;19)" " 140 IF m<1 OR m>7 THEN GOTO taste
115 PRINT MODE(2) AT(5;20)" 141 ON m GOSUB gerade, parabel, hyperbel, sinushyp
116 a$=INPUTS$(2) erb, sinus, cosinus, fref
117 IF a$="be" THEN GOTO beschr 142 '60TC menve
118 IF a$="er" THEN GOTO menue 149
119 LABEL menue 144 :
120 BOX 0;0,8500,5000 COLOR 4 FILL WITH 4 145 LABEL gerade !
121 BOX 1800; 700, 4700, 3750 COLOR 0 FILL WITH & 146 REM Unterprogramm fir Gerade "
122 BOX 1900; 8OO, 4500, 3500 COLOR 4 FILL WITH 8 147 REM Berechnung der Wertetabelle fir Gerade
123 LOCATE 28;4 :PRINT “"Funktionsdarstellungen"” 148 CLs
124 PRINT 149 DEF FN f(x)=azx+b
125 LOCATE 19;6 :PRINT "Gerade L LOC 150 LOCATE 3;5:PRINT MODE(4)"Funktion: y=a*x+b"

ATE 50;6 :PRINT “ 1 “ 151 PRINT " s
126 LOCATE 19;7 :PRINT “Parabel " LLoc 152 PRINT *

ATE 50;7 :PRINT " 2 153 PRINT
127 LOCATE 19;8 :PRINT ‘“Hyperbel o :LOC 154 PRINT" Vorschlag fiUr Parametereingaben: a==1.

ATE 50;8 :PRINT " 3 " 8"
Listing ANALYTIK Listing ANALYTIK
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155 PRINT" b==2. 220 INPUT " Bitte Parameter a bestimmen”;a
0" 221 INPUT " Bitte Parameter b bestimmen’;b
156 PRINT" e = 222 INPUT " Bitte Parameter c bestimmen”;c
o" 223 PRINT
157 PRINT 224 INPUT " Maximalwert fiir die Abzisse ";xmax
158 INPUT" Bitte Parameter a eingeben”; a 225 CLS
159 INPUT" Bitte Parameter b eingeben”; b 226 k=7
160 INPUT" absol.Maximalwert der Abzisse";xmax 227 BOX 4000;0,4500,5000 COLOR 8 FILL WITH 8
161 LOCATE 2;15:PRINT" “ 228 BOX 4850;50,2800,4400 COLOR 2 FILL WITH B8
162 LOCATE 1;16:PRINT" 229 BOX 4800;250,2600,4400 COLOR 6 FILL WITH 8
" 230 LOCATE 2;1:PRINT MODE(4) “"y=al(x+b)"2)+c"
163 LOCATE 1;17:PRINT" 231 L??AIE 53;4:PRINT MODE(2) EFFECTS(8) "“Wertetab
" elle
164 CLS 232 LOCATE 52;6:PRINT MODE(2) "x": LOCATE 63;6:PRI
165 k=7 NT MODE(2) "y"
166 BOX 4000;0,4500,5000 COLOR 8 FILL WITH 8 233 FOR x=(-xmax) TO xmax STEP xmax/6
167 BOX 4850;50,2800,4400 COLOR 2 FILL WITH 8 234 y=FN f(x)
168 BOX 4800;250,2600,4400 COLOR 6 FILL WITH B 235 LOCATE 4B k :PRINT USING "##sss.#8" x . LOCATE
168 LOCATE 51;3:PRINT MODE(2) EFFECTS(8)"Wertetabe 60;k :PRINT USING "s#s#ss #8" |y
1e” 236 k=k+1
170 LOCATE 52;5:PRINT MODE(2) “x": LOCATE 63;5:PRI 237 NEXT x
NT MODE(2) "y" 238 LOCATE 1;16:INPUT"absol.Maximalwert fur y eins
171 FOR x=(-xmax) TO xmax STEP xmax/6 etzen” | ymax
172 y=FN f(x) 239 LOCATE 1;16:PRINT"
173 LOCATE 48:;k :PRINT USING "#####. #8";x :LOCATE "
B0;k :PRINT USING "s#s#sss 38"y 240 LOCATE 2;15:PRINT "Zur graphischen Darstellung
174 k=k+1 bitte”
175 NEXT x 241 LOCATE 2;16:PRINT “beliebige Taste dricken”
176 LOCATE 1;19:INPUT "absol.Maximalwert fiur y ein 242 a$=INPUTS(1)
setzen";ymax 243 LOCATE 2;15: PRINT
177 LOCATE 2;15:PRINT"Zur graphischen Darstellung" ¢
178 LOCATE 2;16:PRINT"bitte beliebige Taste driicke 244 LOCATE 2;16: PRINT ” i
n" 245 REM graphische Darstellung mathematischer Funk
179 g$=INPUTS$(1) tionen
180 LOCATE 2;14:PRINT " 246 FOR r=20 TO 4000 STEP 200
- 247 LINE r;0,r;4700 COLOR B
181 LOCATE 2;15:PRINT " 248 NEXT r
" 249 FOR s=120 TO 4750 STEP 200
182 LOCATE 2;16:PRINT “ 250 LINE 0;s,4000;s COLOR 8
h 251 NEXT s
183 LOCATE 1;19:PRINT *“ 252 LOCATE 2;2:PRINT MODE(4) "a="a
" 253 LOCATE 2;3:PRINT MODE(4) "b="b
184 REM graphische Darstellung mathematischer Funk 254 LOCATE 2;4:PRINT MODE(4) "e="c
tionen 255 LINE 2025;0,2025;4900 COLOR 1 START 1 END 1
185 FOR r=20 TO 4000 STEP 200 256 LINE 20;2500,3980;2500 COLOR 1 START 1 END 1
186 LINE r;0,r;5000 COLOR 8 257 mx=2000/xmax
187 NEXT r 258 my=2500/ymax
188 FOR s=120 TO 5000 STEP 200 259 DEF FN f(x)=a=*{(x+b)"2)+c
189 LINE 0;s5,4000;s COLCR 8 260 FOR xp =1 TO 4000 STEP 10
190 NEXT s 261 x=(xp-2000)/mx
1891 LINE 2025;0;2025;4900 COLOR 1 START 1 END 1 262 y=FN f(x)
192 LINE 20;2500,3980;2500 COLOR 1 START 1 END 1 263 yp=y*my+2500
193 FOR xp =1 TO 3900 STEP 20 264 MOVE xp;yp:PLOT MARKER 1 SIZE 1 COLOR 12
194 y=FN f(x) 265 NEXT xp
195 x=(xp-2000)*xmax/2000 266 LOCATE 42;1 :PRINT "“Weiter, beliebige Taste dr
196 xp=x%2000/xmax+2000 Ucken"
197 yp=y*2500/ymax+2500 267 g$=INPUTS(1)
198 MOVE xp;yp:PLOT MARKER 1 SIZE 1 COLOR 4 268 RETURN
189 NEXT xp 269 :
200 LOCATE 2;1:PRINT MODE(4)"y= a*x+b" 270
201 LOCATE 2;2:PRINT MODE(4)"a="a 271 LABEL hyperbel
202 LOCATE 2;3:PRINT MODE(4)"b="b 272 REM Unterprogramm flUr Hyperbel
203 PRINT 273 REM Berechnung der Wertetabelle
204 LOCATE 42;1 :PRINT “Weiter, beliebige Taste dr 274 CLS
tcken” 275 DEF FN f(x)=(a/(x+b))+c
205 g$=INPUTS(1) 276 LOCATE 3;3:PRINT MODE(4)"Funktion: y=(a/(x+b))
206 RETURN +c
207 : 277 PRINT
208 : 278 PRINT
209 LABEL parabel 279 PRINT
210 REM Unterprogramm fir Parabel 280 PRINT " Vorschlag fir Parametereingaben: a=3.0
211 REM Berechnung der Wertetabelle fir Parabel » b=0.2, c=6.0, xmax=0.8"
212 CLS 281 PRINT
213 DEF FN f(x)=a=((x+b)*2)+c 282 INPUT " Bitte Parameter a eingeben”; a
214 LOCATE 3;5:PRINT MODE(4)"Funktion: y=a*((x+b)) 283 INPUT " Bitte Parameter b eingeben”; b
~24c” 284 INPUT " Bitte Parameter c eingeben”; ¢
215 PRINT 285 PRINT
216 PRINT 286 INPUT " Maximalwert der Abzisse ";xmax
217 PRINT " Vorschlag flr Parametereingaben: a=1l. 287 CLS
2, b=-1.0, c¢=-20, xmax=6" 288 k=7
218 PRINT * 289 BOX 4000;0,4500,5000 COLOR B FILL WITH 8
ymax=40" 290 BOX 4850;50,2800,4400 COLOR 2 FILL WITH 8
219 PRINT 291 BOX 4B800;250,2600,4400 COLOR 6 FILL WITH 8
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293

294
295
296

297
298
299
o0
301

302
303

304
305

3086
307

308
309

LOCATE 53;4:PRINT MODE(2) EFFECTS(8)"Wertetabe
Tle"

LOCATE 52;6:PRINT MODE(2)"x":
T MODE(2)"y"

FOR x=(-xmax) TO xmax STEP xmax/6

LOCATE 63;6:PRIN

y=FN f(x)

LOCATE 4B;k :PRINT USING "s##s# 88" ;x :LOCATE
60;k :PRINT USING "ssgsg . sgsg" ;y

Ksk+l

NEXT x

LOCATE 1;13:INPUT “"absol.Maximalwert fir y" ym
ax

LOCATE 1;13:PRINT"

LOCATE 10;15:PRINT "Zur graphischen Darstellun
0"

LOCATE 10;16:PRINT "beliebige Taste dricken”

LOCATE 2;13:PRINT "

a$=INPUTS(1)
LOCATE 10;15:PRINT "

LOCATE 10;16:PRINT * it
REM graphische Darstellung mathematischer Funk
tionen

xi= (a/(-ymax-c))-b

xpi=x1%2000/xmax+2000:

362

363
364
365

366
367
368
68
370
371
arz

373
374
375

376
ar7
378
379
380
381
382
383
384
38s

LOCATE 52;6:PRINT MODE(2)"x":
T MODE(2)"y"

LOCATE B3;6:PRIN

FOR x=(-xmax) TO xmax STEP xmax/6

y=FN f(x)

LOCATE 48,k :PRINT USING "sssss s#8",x :LOCATE
60; Kk :PRINT USING "dsses ss". .y

k=k+1

NEXT x

LOCATE 2;16:PRINT "absol.Maximalwert"

LOCATE 2;17:INPUT "flr y einsetzen"; ymax
LOCATE 2;17:PRINT" 4

LOCATE 2;16:PRINT

LOCATE 10;15:PRINT "Zur graphischen Qarstellun
LOCATE 10;16:PRINT "beliebige Taste dricken”
a$=INPUTS(1)

LOCATE 10;15:PRINT "

LOCATE 10;16:PRINT "

FOR r=20 TO 4000 STEP 200

LINE r;0,r;4800 COLOR B8

NEXT r

FOR s=120 TO 4800 STEP 200

LINE 0;8,4000;8 COLOR 8

NEXT s

LINE 2050;0,2050;4700 COLOR 1 START 1 END 1
LINE 0;2500,4000;2500 COLOR 1 START 1 END 1

310 FOR r=20 TO 4000 STEP 200 REM graphische Darstellung mathematischer Funk
i : tionen
:i; ;;:E :,o,r,aauo CEE 386 mx=2000/xmax
387 my=2500/ymax
FOR s=120 TO 4800 STEP 200
gi: L?Nsso-s 4000;s COLOR B8 388 DEF FN f(x)=(EXP(x)-EXP(-x})/2
315 NEXT s' ! 2 388 FOR xp =1 TO 4000 STEP 10
316 LINE 2025;0,2025;4700 COLOR 1 START 1 END 1 380 x=(xp-2000)/mx
317 LINE 0;2500,4000;2500 COLOR 1 START 1 END 1 391 y=FN f(x)
318 LOCATE 2;1: PRINT MODE(4) "y=(a/(x+b))+c"” 392 yp=y*¥my+2500
319 LOCATE 2;2:PRINT MODE(4) “a="a 383 MOVE xpiyp:PLOT MARKER 1 SIZE 1 COLOR 4
320 LOCATE 2;3:PRINT MODE(4) "b="b 394 NEXT xp .
321 LOCATE 2:4:PRINT MODE(4) "c="¢ 385 EOCﬁTE 42;1 :PRINT "wWeiter, beliebige Taste dr
322 DEF FN f(x)=(a/(x+b))+c nekean
323 FOR xp =1 TO ABS(xpi) STEP 10 398 23;122”73‘1}
324 y=FN f(x) g:a {2
325 x=(xp-2000)*xmax/2000 a
326 xp=x%2000/xmax+2000 :
327 yp=y®*2500/ymax+2500 :g? EC:EL sinus
MOV iyp:PLOT MARKER ZE 1 COLOR 4
gg: N:x$ :z YRIELD 5 S3 S 402 REM Berechnung der Wertetabelle
403 CLS
330 xpa=ABS(xpi)+300
331 FOR xpexpe 15 Ahuoaves 30 404 DEF PN, £LX)aEAtSINCETIN{LISINCKEE))
332 y=FN f(x) 405 LOCATE 3,5:PRINT MODE(4)"Funktion: y=(a+sin(2*
333 x=(xp-2000)*xmax/2000 <58 ;;;:;”*"“‘*‘“”
334 xp=x*2000/xmax+2000 407 PRINT
;;: ;g:;’iz?:;?:tg;z;g:KER 1 SIZE 1 COLOR & 408 PRINT " Vorschlag fir Parametereingaben: a=1.
337 NEXT xp : 5, b=0.1, ¢=10.0, xmax=3.14"
338 LOCATE 42;1 :PRINT "Weiter, beliebige Taste or i el ey L
tcken” 5 BRLI ymax=3.50
41
NP
g:g g:;aRNUTStI} 411 INPUT " Bitte Parameter a bestimmen':a
341 CLS 412 INPUT " Bitte Parameter b bestimmen';b
342 413 INPUT " Bitte Parameter ¢ bestimmen";c
343 414 PRINT
344 LABEL sinushyperb 415 INPUT " Maximalwert flir die Abzisse ",;xmax
345 REM Unterprogramm fir hyperbolischen Sinus :ig iE?
4 M h W n =
2‘3 EES Bsrechinung der wertetstslls 418 BOX 4000;0,4500,5000 COLOR 8 FILL WITH 8
348 DEF FN f(x)=(EXP(x)-EXP(-x))/2 419 BOX 4850;50,2800,4400 COLOR 2 FILL WITH 8
349 LOCATE 3;5:PRINT MODE(4)"Funktion: y=(exn(x)-e 420 BOX 4800;250,2600,4400 COLOR 6 FILL WITH 8
xp(=-x))/2" 421 LOCATE 2;1:PRINT MODE(4)"y=a*sin(x)*sin(x*b)
350 PRINT 422 i
351 PRINT 423 LOCATE 53;4:PRINT MODE(2) EFFECTS(8)"Wertetabe
" = 1MMe”
PRINT " V h fur P § : B
38 el OTHEMAI; TRTITACATSSINIAGADRY: ATUX 424 LOCATE §2;6:PRINT MODE(2)"x": LOCATE 63;6:PRIN
353 PRINT T MODE(2)"y"
354 INPUT " Maximalwert fir die Abzisse ";xmax 425 FOR x=(-xmax) TO xmax STEP xmax/6
355 CLS 426 y=FN f(x)
358 k=7 427 LOCATE 4B8;k :PRINT USING "##sse.#8";x :LOCATE
357 BOX 4000;0,4500,5000 COLOR B FILL WITH B :E;“ SPRINT USING “#ESEE. &4y
358 BOX 4850;50,2800,4400 COLOR.2 FILL WITH 8 :23 N'“;‘
359 80X 4800;250,2600,4400 COLOR 6 FILL WITH 8 28 (NEAT . : .
360 LOCATE 2;1:PRINT MODE(4) “y=(exp(x)-exp(-x))/2 430 LOCAT% 1;15:INPUT"absol Maximalwert fir y eins
361 LOCATE 53;4:PRINT MODE(2) EFFECTS(8)"Wertetabe etzen”;ymax
Te" ! 431 LOCATE 1;15:PRINT"
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432
433

434
435
436

437

438
439
440
441
442
443
444
445
4468
447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458

459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469

470
471
472

473
474
475
476
477
478
479
480
481
482

483
484
485
486
487
488
489
490
491

492
483

494
485
496
497

498
499

LOCATE 2;17:PRINT"Zur graphischen Darstellung”
LOCATE 2;18:PRINT"bitte beliebige Taste dricke
n"

a$=INPUTS(1)

LOCATE 2;17:PRINT"

LOCATE 2;18:PRINT"

REM graphische Darstellung mathematischer Funk
tionen

FOR r=20 TO 4000 STEP 200

LINE r;0,r;4700 COLOR 8

NEXT r

FOR s=120 TO 4800 STEP 200

LINE O;s,4000;a COLOR B8

NEXT s

LOCATE 2;2:PRINT MODE(4)"a="a

LOCATE 2;3:PRINT MODE(4)"b="b

LOCATE 2.4:PRINT MODE(4)"c="¢c

LINE 2025;0,2025;4700 COLOR 1 START 1 END 1
LINE 20;2500,3980;2500 COLOR 1 START 1 END 1
mx=2000/xmax

my=2500/ymax

DEF FN f(x)=(a+SIN(2%x))=*(b+SIN(x*c))

FOR xp =1 TO 4000 STEP 3

x=(xp=-2000)/mx

y=FN f(x)

YyPp=y®Emy+2500

MOVE xp:yp:PLOT MARKER 1 SIZE 1 COLOR 12

NEXT xp
LOCATE 42;1
Ueken"
g$=INPUTS(1)
RETURN

CLS:

:PRINT "Weiter, beliebige Taste dr

LABEL cosinus

cLsS

REM Berechnung der Wertetabelle

CLS

DEF FN f(x)=COS(x)+COS(2*x)+C0S(3*x)-a

LOCATE 3;5:PRINT MODE(4)"Funktion: y=cos(x)+co
s(2*x)+cos(3*x)-a"

PRINT

PRINT

PRINT " Parametervorschlag:
ymax=5.0"

PRINT
INPUT
PRINT
INPUT " Maximalwert flUr die Abzisse
CLS

K=7

BOX 4000;0,4500,5000 COLOR 8 FILL WITH 8

BOX 4850;50,2800,4400 COLOR 2 FILL WITH 8

BOX 4800;250,2600,4400 COLOR 6 FILL WITH B
LOCATE 2;1:;PRINT MODE{4)"y=cos(x)+cos(2=x)+cos
(3%x)-a"

LOCATE 52;4:PRINT MODE(2) EFFECTS(8)"Wertetabe
11" "

LOCATE 52;6:PRINT MODE(2)"x":
T MODE(2)"y"

a=0.2, xmax=3.14,

Bitte Parameter a bestimmen”;a

"exmax

LOCATE 63;6:PRIN

FOR x=(-xmax) TO xmax STEP xmax/6

y=FN f(x)

LOCATE 48;k :PRINT USING "#s#sss #s";x :LOCATE
BO; k :PRINT USING "###ss #8",y

k=k+1

NEXT x

LOCATE 2;15:INPUT "absol.Maximalwert fir y";ym
ax

LOCATE 2;15:PRINT *“

LOCATE 2;17:PRINT"2ur graphischen Darstellung"”
LOCATE 2;1B8:PRINT"bitte beliebige Taste driicke
n*

a$=INPUTS$(1)

LOCATE 2;17:PRINT"

LOCATE 2;18:PRINT"

REM graphische Darstellung mathematischer Funk
tionen

FOR r=20 TO 4000 STEP 200

LINE r;0,r;4700 COLOR 8
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500
501
502
503
504
505
506
507
508
509
510
511
512
512
514
515
518

517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527

528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538

539

540

541
542

543
544
545

546
547
548

549
550

551
552
553

554
555
556
55T
558
559
560
561
562
563
564

565
566
567
568
568
570

NEXT r

FOR s=120 TO 4800 STEP 200

LINE 0;s,4000;s COLOR 8

NEXT s

LOCATE 2;2:PRINT MODE(4) "a="a

LINE 2025;0,2025;4700 COLOR :1 START 1 END 1
LINE 20;2500,3980;2500 COLOR 1 START 1 END 1
mx=2000/xmax

my=2500/ymax

DEF FN f(x)=COS(x)}+COS(2%*x)+COS(3%*x)-a

FOR xp =1 TO 4000 STEP 10

x=({xp-2000)/mx

y=FN f(x)

yp=yEmy+2500

MOVE xp;yp:PLOT MARKER 1 SIZE 1 COLOR 12
NEXT xp
LOCATE 42,1
Ucken”
g$=INPUTS(1)
RETURN

cLS:

:PRINT "Weiter, beliebige Taste dr

LABEL frei

REM Unterprogramm fiUr Funktion 2.Grades
REM Berechnung der Wertetabelle

CLS

DEF FN f(x)=(x/300)*(x"2-45)=(x"2-10)

LOCATE 2;5:PRINT MODE(4)"Funktion: y= (x/300)=
(x*2-45)*(x"2-10)"

PRINT

PRINT

PRINT"Vorschlag fir xmax: 6.0, fir ymax: 8.0
PRINT

INPUT"Maximalwert flUr die Abzisse ";xmax

CLS

k=7

BOX 4000;0,4500,5000 COLOR 8 FILL WITH 8

BOX 4850;50,2800,4400 COLOR 2 FILL WITH 8

BOX 4800;250,2600,4400 COLOR 6 FILL WITH 8
LOCATE 51;3:PRINT MODE(2) EFFECTS(8)"Wertetabe
11e”

LOCATE 52;5:PRINT MODE(2) "x":
NT MODE(2) "y"

FOR x=(-xmax) TO xmax STEP xmax/6
y=FN f(x)

LOCATE 63;5:PRI

LOCATE 4B;k :PRINT USING "#eees #e";x :LOCATE
B0;k :PRINT USING "#esss ss8";y

k=k+1

NEXT x

LOCATE 1;14:INPUT"absol.Maximalwert flir y eins

atzen";ymax

LOCATE 1,14:PRINT" "

LOCATE 2;16:PRINT"2ur graphischen Darstellung"”
LOCATE 2;17:PRINT"bitte beliebige Taste driicke
n

g8$=INPUTS(1)

LOCATE 2;14:PRINT "

LOCATE 2;16:PRINT ©
LOCATE 2;17:PRINT *

REM graphiasche Darstellung mathematischer Funk
tionen

mx=2000/xmax

my=2500/ymax

FOR r=20 TO 4000 STEP 200

LINE r;0,r;4800 COLCOR 8

NEXT r

FOR s3=120 TO 4800 STEP 200

LINE 0;s,4000;s COLOR 8

NEXT s

LINE 2025;0,2025;4800 COLOR 1 START 1 END 1
LINE 20;2500,3980;2500 COLOR 1 START 1 END 1
LOCATE 2;1:PRINT MODE({4)"y=(x/300)*=(x"2-45)=(x
“2-10)"

DEF FN f(x)=(x/300)*(x"2-45)*(x"2-10)

FOR xp=1 TO 4000 STEP 10

x=(xp=2000)/mx

y=FN f(x)

yp=y*my+2500

MOVE xp;yp:PLOT MARKER 1 SIZE 1 COLOR &

Listing ANALYTIK

96 pPc 10'89




JOYCE/PCW
DATABOX

Amstrad

INTERNATIONAL

CPC - PCW JOYCE - PC

Formularmanager
= universedl uﬂd komfortabael,

PC 1512/1640
DATABOX

DUMP
- grafische Darstesliung des
Bpatahann

BTX-Modul km Toat
Lwaltlautwerke anp

IMPEX

- spannende
Wirtschaftsalmulation

UPLINK

= Daten von CPC oder !
Joyce auf PC dbertragen

DATABOX ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift
DATABOX enthalt lauffahige Programme fiir lhren Einsatz
DATABOX lohnt sich auf jeden Fall - Monat fiir Monat

JOYCE PCW 8256/8512/9512 ¥

Joyce Composer

Mit dem Joyce komponieren ist kein Problem mehr. schreiben Sie lhre
eigenen Musikstlcke auf dem Joyce PCW. Neben dem BASIC-Pro-
gramm COMPOSER sind noch einige Lieder auf der Diskette vorhan-
den, die Sie mit dem Programm weiterverarbeiten kénnen,

Laufwerkeln

Die im Heft beschriebenen Programme 40840.COM, D40&40.SUB sowie
die Datei PROFILE.SUB kénnen Sie der Databoxdiskette entnehmen.

PC 1512/1640

Kaufmannsgliick

Machen Sie einen Abstecher in die Welt des Handels. Mit Impex, das
steht flir Import/Export, kénnen Sie das Gliick erleben, das ein Kauf-
mann nach erfolgreichem GeschéftsabschluB erlebt, oder das Pech,
wenn es einmal nicht klappt.

Der Geometrie auf der Spur

Funktionen, Wertetabellen, Graphen, Sie kennen das miihselige Errech-
nen, Probieren und Zeichnen der mathematisch bestimmten Kurven,
Uberlassen Sie Ihrem PC diese Arbeit, wir liefern Ihnen das zugehérige
Programm,

Einzelbezugspreis flir DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Disk. PC -5 1/4-Zoll-Disk.

24, - DM (Unverbindliche Preissmpfehlung)
Wenn Sie Gber den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 24, - DM Einzelprois 24,- DM
| zzgl. Versandkosten 4,-DM zzgl. Versandkosten 6.~ DM
| Endpreis 28, - DM Endpreis 30,- DM
Das DATABOX-Abo kostet:
Als Diskette fir 1/2 Jahr (6 Lleferungen)
Im Inland und West-Berlin .. .. 150,- DM
Im europédischen Ausland ............... 160,— DM
Im auBereurcopéischen Ausland 180,- DM

Bltte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bonusprogramm

In Heft 8/86 wurde das Lernprogramm Lokomative fir den CPC ver-
offentlicht. Jetzt endlich liegt eine Version fiir den JOYCE PCW vor.
Endlich mal ein Spiel, daB fir jung und alt interessant ist.

Bonusprogramm Nr. 1: PC-Data 1001

Nachdem wir in dem Programm “Daten auf der Bank® aus Heft 1/89 eini-
ge gravierende Fehler entdeckt haben, wollen wir Ihnen eine (iberarbei-
tete lauffahige Version dieser Datenbank nicht vorenthalten.

Bonusprogramm Nr, 2: Das Geheimnis des Zaubertranks

Begeben Sie sich auf die Suche nach einem in einer Burg verborgenen
Zaubertrank, und bringen Sie diesen der Hexe in die magischen Simpfe.
Spannung und Abenteuer erwarten Sie in diesem Textadventure.

Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungen]

Im Inland und West-Berlin .. 300,- DM
Im europdischen Ausland ......... 320,- DM
Im auBereuropéischen Ausland 360,- DM

Bitte benutzen Sie flr Ihre Bestellung die Abo-Karte.

Zahlungshinwelise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nach-
nahmegebihr. (Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht maglich,)

Widerrufsrecht:

Wir garantieren jedem Abonnenten das Recht, seine Bestellung Innerhalb einer Woche nach Ab-
schluB schriftlich beim OMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, zu widerrufen, Die rechtzeitige
Absendung des Widerrufschreibens genigt zur Fristwahrung.
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571
572
573
574
575

576
577
578
579
580

581
582
583
584
585

586
587
588
589
580
591
582

583
584
595
596
597
588
599
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611
gl2
613

614
615

6186
617

618

6189

620

621
622
623

624

NEXT xp

LINE 20;2500,398B0;2500 COLOR 1 START 1 END 1
LOCATE 2;15:INPUT"Zusatz linear:j/n";q$

IF q$="3" GOTO linear
LOCATE 42;1 :PRINT "weiter,
Ucken"

p$=INPUTS(1)

RETURN

LABEL linear

LOCATE 2;2:PRINT MODE(4) "y= a*x+b"

LOCATE 2;15:INPUT"Bitte Parameter a eingeben’+
CHR$(13)+CHR$(10)+" (Vorschlag:0.74)";a

LOCATE 2;17:INPUT"Bitte Parameter b eingeben”+
CHR$(13)+CHR$(10)+" (Vorschlag:2.13)";b

LOCATE 1;15:PRINT"

beliebige Taste dr

LOCATE 1;16:PRINT"
LOCATE 1;17:PRINT"
LOCATE 1;18:PRINT"

FOR r=20 TO 3900 STEP 200
LINE r;0,r;2500 COLOR 8
NEXT r

FOR s8=120 TO 2500 STEP 200
LINE 0;s,4000;s COLOR 8
NEXT s

LOCATE 2;3:PRINT MODE(4)
NT MODE(4)"b="b

LINE 2025;0,2025;4800 WIDTH 2 COLOR 1 START 1
LINE 20;2500,3980;2500 COLOR 1 START 1 END 1
DEF FN f(x)=a*x+b

FOR xp=1 TO 4000 STEP 10

x=(xp-2000)/mx

y=FN f(x)

yp=y*®my+2500

MOVE xp;yp:PLOT MARKER 1 SIZE 1 COLOR 2

NEXT xp

PRINT AT(42;1)
w$=INPUTS(1)
cLS

RETURN

"a="a:LOCATE 10;3:PRI

"Weiter mit beliebiger Taste"

REM Beschreibung
LABEL beschr

CcLS

PRINT

PRINT

PRINT “

gsanweisung"”
PRINT
PRINT"Zweck des Programms:"
PRINT"=====z==os=z=saszs=s==="

FRINT"Das Programm dient der Berechnung und Da
ratellung mathematischer Kurven (Graphen) nach
vorgegebenen (bzw. in das Programm einzugeben

den) Funktionen.Es ist in Basic2 fiUr CGA-Farb

modus geschrieben und wird im GEM-Desktop"
PRINT"im Basic2-Ordner nach dem Laden(durch An
kKl11cken der Ladezeile vom Datei-Pulldown-Menue
und waeiterem Anklicken der Dateibezeichnung i

m nachfolgenden Ver-zeichnis) durch Betdtigen

der Funktionstaste 'F8' gestartet."”

PRINT"Das Verzeichnis liegt im Pfad: A:\®, bas.

Beschreibung und Bedienun

PRINT"Der weitere Ablauf 1st durch die im Prog
ramm enthaltene Bedienerflhrung er-sichtlich.
PRINT"Das Programm zeigt flUr einen wahlfreien
Wertebereich den graphischen Verlauf"

PRINT"(die Kurven) der aus dem Menue ausgewin]
tean u. durch frei gewdhlte Parameter”

PRINT"gesatalteten Funktionen und liefert gleic
hzeitig die zugeh¥drige rechnerische "

PRINT"Wertetabelle. Die vorgeschlagenen Parame
tearwerte erleichtern einen l.Test; Dem Anwend
er steht also die M¥glichkeit offen, die erfor
derlichen Parameter fir jede Funktion selbst 2
u wihlen und nach Programmaufforderung efnzuge

-
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625
626
627
628
629
630

831
632

633
634

635
636
637
638
639
640
641
642

643
644

645
546
647
648
649
650
651

652
653

654
655
656
657

658
659

660
661
662
663
664
665
666

667
668

668
670
671

PRINT "ben,"
PRINT
PRINT MODE(4) "“weiter mit beliebiger Taste"

k$=INPUTS(1)
CLS
PRINT" Achtung ! Bei der Parameterwahl mufi da

rauf geachtet werden,

daPB im Verlauf der Kurve
n kein Wert von ‘y' (ber den ebenfalls festzul
egenden Wert von ‘'ymax' hinausgeht (oberer

Wart der y-Achse) sonst kommt Fehlermeldung:

PRINT

PRINT" ==-===-----KOORDINATE AURBERHALB DES VIR
TUELLEN BILDSCHIRMS ! *
PRINT
PRINT"Anhaltspunkte flUr die Wahl von
etet die Wertetabelle. Da auch Zwi-"
PRINT"schenwerte noch hBher ausfallen k8nnen,
ist 'ymax' noch etwas Uber dem hbch-"
PRINT"sten Tabellenwert von 'y' anzusetzen. Di
a8 Wertetabelle erscheint auf dem i
PRINT"B11dschirm, wenn nach den Parametereinga
ben auch der maximale Abzissenwert "
PRINT"'xmax' gewdhlt und eingegeben worden ist

‘ymax' bi

PRINT

PRINT"Abhi1fe bei Fehlermeldung:"
PRINT

PRINT"Programmstart wiederholen und
rt fir 'ymax' eingeben..”

PRINT

PRINT"Nach einem Listing-Aufruf und anschliefe
nder RUckkehr zum Ergebnisfenster 2
PRINT"(z.Bsp.durch Anklicken in den Pulldown-M
enues) kann das Programm-Menue AUCH "
PRINT"OHNE STARTBEFEHL auf dem Bildschirm ersc
heinen, trotzdem muf unbedingt vor "

PRINT MODE(4)"Weiter mit beliebiger Taste"
k$=INPUTS(1)

CLS

PRINT"der Zifferneingabe der Startbefehl mit °
F9' erteilt werden (Ziffernwahl ohne”
PRINT"Startbefehl beeinfluft das Listing)."
PRINT"Anmerkung:"

PRINT" Es kdnnen selbstverstindlich auch vo
m Menue abweichende Funktio- nen-na
ch Aufnahme in das Programm -mit Graphen und W
ertetabel-"

PRINT" le dargestellt werden;
anten Funktionen gibt es "
PRINT" Probleme wegen der nach 'unendlich’
tendierenden und daher das"

htheren We

bei1 transzend

PRINT" Koerdinatensystem Uberschreitenden

y'=Werte. Solche Fille er=-"

PRINT" fordern zusitzliche Programmschritte
zur 'endlichen’' Begren- "

PRINT" zung der Ordinatenwerte."

PRINT"Bezeichnung der Konstanten und Varfablen
im Programm:"

PRINT" ‘xmax'= maximaler (absoluter) Wert

der Abzisse

PRINT" ‘ymax'= maximaler (absoluter) Wert
der Ordinate

PRINT" ‘mx' und ‘my' = Umrechnungsmafistibe
von den

PRINT" Koordinatenwerten zu den Bildeleme

nten (Pixel)

PRINT"Zur visuellen Abrundung werden der jewef
1ige Funktionsausdruck und die t

PRINT"gewlhlten Parameter am oberen linken Bil

drand invers eingespiegelt. Das o

PRINT"Programm ist u.a. besonders geeignet als
Lehrmittel flr den Mathema-
PRINT"matikunterricht an h8heren Schulen”
PRINT MODE(4)"Zum Programmstart mit beliebiger
Taste"

k$=INPUTS(1)

CLS

GOTO begin

Listing ANALYTIK

98 pe
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JOYCE-PCW Sonderhefte 2 und 3 zum Preis von einem!

DMV braucht Platz fiir neue ldeen - darum miissen wir unsere Lager rdumen.

Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmaliges Angebot;

JOYCE Sonderheft 2 und Sonderheft 3 sind ab sofort im Kombi-Pack zum Preis von 20,— DM beim Verlag zu beziehen.
- Sie sparen 50% gegeniiber dem Einzelpreis!

JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jeweils auf 120 Seiten
ausschlieBlich erstmalig veréffentlichte Beitrdge, Tips und Tricks zu PCW B256, B512 und 9512.

AuBerdem gibt es zu jedem JOYCE Sonderheft eine Databox, die alle im Heft veroffentlichten Programme lauffahig

auf zwei 3"-Disketten enthall. Die Databox ist nicht im Frihlingsaktions-Preis inbegriffen.

Aus dem Inhalt

JOYCE Sonderheft 2:

Programme:

AdreBverwaltung

Archivprogramm (Video-oder Literaturverwaltung)
PASCAL-Compiler in BASIC

Suburbia (Spiel &hnlich Monopoly (R))
Turbo-PASCAL-Grafikroutinen ochne GSX
Komfortable Balkengrafik

Tips:

JOYCE-Zweitlaufwerk selbst anschlieen
3-D-Plotter

Eﬂkettendruckprogramm

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
Funktionstasten selbst belegen
Spaltensatz unter LocoScript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO- Funktionenzeichner

Aus dem Inhalt

JOYCE Sonderheft 3:

Programme:

Vokabeltrainer
RAM-Monitor-Speicherinhalte verdndern
Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CP/M
Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren
Reset ohne Datenverlust

Tips:

Grafik auf dem JOYCE-Drucker

Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoScript dndern

Reset ohne Datenverlust

Super-Werkzeugkiste dBass

Grafikutilities fir LOGO

Aus dem Inhalt;

- Strickmustergenerator

— WordStar-Verbesserungen

— Bundesligasimulator

— Super Reaktionsspiel

— FILEMANAGER

— Pulldown-Meniis

— Stichwortverzeichnis

— Astrologieprogramm

— Diskettenmonitor

— Hauptstédte raten in LOGO

— Statuszeile fur dBase und Basic
— Hardcopyroutine fir 24-Nadler
— LOGO macht Schachteln

— dBase-Literaturverwaltung

— Universelles Werkzeug zur Verdnderung von

dBase-Dateien

JOYCE Sonderheft 4

Best.-Nr. 367

20,— DM*

JOYCE Sonderheft 4

Jetzt 120 Seiten! Supersoftware und Informationen.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschweage

JOYCE DATABOX Sonderheft 4
Hier finden Sie alle Programme und Dateien
auf vier Diskettenseiten.

470 KB nur vom Besten...

Und dennoch behalten wir die alten Preise bei!
Das Leistungsverhaéltnis, das sich fir Sie
bezahlt macht.

Erhailtlich als 3"-Disketten fir alle

PCW 8256/8512/9512

Diskette 1 enthélt alle Programme lauffahig.
Diskette 2 enthalt die Quelicodes.

Disk. 1: Best.-Nr. 3671 30,- DM*
Disk. 2: Best.-Nr. 3672 24,—- DM*
Kombipack Disk. 1 und 2:

Best.-Nr. 3673 48,- DM*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel
berechnen wir fiir das Inland 4, DM bzw. fiir das
Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

.y a



—Kleinanzeigen

Biete Software

Verkaufe meine Software fur
alle CPCs nur Originale

Liste gegen Freiumschlag bei:
Ingo Appel, Klieverhagen 36
3180 Wolfsburg 1

Astrologie mit Computer

International geschatzte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme, Lernprogramme
fur Anfanger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging.

Info gegen DM 2- in Marken.

Astron, K. W. Bonert, Peter-Marqu. Str. 43
2000 Hamburg 60 G

Schneider CPC Public-Domain-
Software, K. Bartram, Haardtwald-
str. 1, 6000 Frankfurt; Info 1 DM G

Lehrerkollegen, Sie wollen den
PC, CPC oder JOYCE im neuen
Schuljahr nicht allein zum
Schreiben benutzen ?
Berechnen und verwalten Sie
Noten bzw. Punkte mit komfort.
Programm. Einfachste Meni-
Bedienung ohne Programmier-
kenntnisse. Ausf. INFO gegen
1,70 DM Porto, Claus Bernhold
Rommelstr, 31, 8783 Hammelburg

CPC-PD SPIELE + ANWENDERPRG.
LISTE: 100 PF bei: Peter Breuker,
Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

BTX fiir Joyce und CPC
BTX-Textdecoder fir 97,- DM
Dataphon s21-23d fiir 359,- DM

HAYES-komp. Modem fiir  295,— DM
286er-AT 512KB/20 MB/5 1/4 Zoll
[Hercules/Monitor 2499, - DM
DATATRON-Systeme Ralf EBERT
Neanderstr. 19, 2800 Bremen 1

Tel: 040/584531, BTX: 0421531065 G

Wirtschaftliche Programme

fiir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert Sc

45 Osnabriick, Tel. 0541/442416 G

Dias ordnen mit Computer

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Rickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,
Bimenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel. 07181/42846 G

BONZO'S SUPER MEDDLER

NEU: NOCH UMFANGREICHERE
VERSION 4.0: DAS VIELSEITIGSTE
PROGRAMM FUR BAND-DISK-KO-
PIEN, auch fiir neueste SPEEDLOCK-
und CASSY-geschiitzte Programme,
headerlose Files und div. Turbolader.
Mit iber 1000 Lésungshinweisen
{werden laufend erganzt) auf 3"-Disk
nur DM 65, + Versandk. Infos gg.
Freiumschlag von SOFTWAREVER-
TRIEB MARTINA HIPPCHEN
POSTFACH 100966, 5000 KOLN 1.
Tel.: 0221-215302 (19-22 Uhr) G

Anwenderprogramme und Spiele
fir CPC + PC. Info gg. Ruckporto
A. Hust, Deichstr. 60, 2876 Berne G

ENDLICH! PD-SOFTWARE NUR DM 1~
Fiir IBM/Kompat. Katalog gratis.

M. Karbach, Remscheider Str. 18

5650 Solingen 1

ACHTUNG || ERWACHSENE

10 Disk. 5 1/4" oder 3 1/2" mit delikaten
Programmen f. IBM PC/Kompatible
Nur DM 50 VS/Bar. M. Karbach
Remscheiderstr. 18, 5650 Solingen G

SUPER-SOFTWARE-ANGEBOTE fiir
JOYCE: 1. Profi-Finanzbuchhaltung
nur 98 DM! 2. Finanzmathematik:
Zinsberechnungen, Renten, Raten, An-
nuitaten usw., sowie BANKEN-
SCHRECK: Tilgungsplane nach neuem
BGH-Urteil, 98 DM. Info 4 DM
Kellmann, Wilhelmstr. 71, 44 Miinster G

CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN
Ein Info ist fiir 2 x 100 Pf erhaltlich
PDI, P 11 18, D-6464 Linsengericht G

PD-SERVICE-LAGE bietet lhnen:
Public-Domain & Shareware z.B.:

ber 600 | DEUTSCHE PROGRAMME!
(iber 280 | Disk PD-SPIELE und
neuste INTERNAT. Programme ||
Kopierkosten: 4,50-2,70 DM Il
Alleinvertrieb PC-TEXT 2.0 &
PC-ADRESS 3.0 v. ROLAND OTTER!
Kat. f. IBM/kompat. g. 180 Porto
PD-SERVICE-LAGE: Bernd Schulz
Hasselstr. 38, 4937 Lage/Lippe

Auch alles auf 35" lieferbar!

NEU bei uns: Low-Cost-Software! G

»Nur fiir JOYCE/PCW ll«

Man glaubt es kaum, aber wir haben
immer noch jede Menge Software und
Zubehbr fur JOYCE/PCW am Lagerl 2.8
LocoScript 2 (m. dt. Handbuch) 14500
Margin Maker Papierfuhrung 29,90
AMX Stop Press (DTP-Programm) 179,00
Cyrus Ii Chess (dt. Anleitung) 59,90
Classic Games 4 (Vier Spiele) 79,90
Maxell-Disketten 3” 10er Pack 59,00
Tomahawk (Hubschraubersimulator) 5590
..und einen Katalog gibt's kostenlos:
SUNSHINE-Software, B. Karrasch,
Kapellenweg 10, 5220 Waldbral,

Tel. 02291/68 86 G

Lohn- und Einkommensteuer 1989
Druckerausgabe + Datensicherung.
Ausfiihrliche Anleitung. Info 2 DM
3“.Disk fiir CPC 79- DM + VP. Versand
gegen Vorkasse oder NN. 90er-Aktuali-
sierung 20,- DM, S. Teurich, Mestern-
strafe 6, 4952 Porta Westfalica3 G

Biete Hardware

CPC464 w. Systemwechsel zu ver-
kaufen. Griinb., abschlieBbar,

3" + 35" Drive, 512K RAM, abschl.
Tisch, EPROM-Steckkarte, div.
Schalter (8) f. FREEZE, RESET...

VB 1690 DM. Tel: 07345/21240

6128 + FD 5 1/4” als LW Al + Softw.
+ Biicher etc. VB, 0203/558909

CPC 6128, Grin- u. Farbmonitor
BASIC-Buch, 40 Disks mit Spielen
u. Anwenderprg., CPC-Internat. ab
Heft 11/85, DM 700-, 07931/44363

VORTEX F1/D FUR CPC464 500 DM
Gerhard Beese, Quedlinburger Weg 4,
2000 Hamburg 61, Tel, 040/551 1191

Gebrauchtcomputer mit Garantie
AMSTRAD - SCHNEIDER - PEACOCK
*CPC*JOYCE*PC*XT*AT*
HARDWARE * SOFTWARE * LITERATUR
Ersatzteile & Reparaturdienst

ALLES zu echten Superpreisen.
Standiger Ankauf

Hachstpreise fir Inren “ALTEN"

bei Computer-NEUKAUF Il

Katalog anford. (2, DM in Marken)
EDV-CLOQTS, 5132 Ubach-Palenberg
Zeisstr. 7, Tel.: 02451/466 08 G

CPC6128 + GT6S + 5 1/4-Zoll-Stardrive
+ DMP2000 + Diverse Programme
VB 900 DM, Tel. 08841/87 88

Gepriifte Gebrauchtgerate mit
Garantie, neue und gebr. Schneider
und Amstrad PC, Floppy/Festplatten/
PC-MM und Farbmonitor, neue und
gebr, CPC/Floppy/Drucker, Ankauf
bei Systemwechsel, Reparaturser-
vice Manfred Kobusch, Bergenkamp 8
475 Unna, 02303/13345

SPRACH-Synthesizer (+ Progr) 99-
(spricht Eingetipptes/mit Lautsprecher)
Modulator, color (CPC an Fernseher) 89~
Thermometer-Modu CPC (2 Fuhler
max.) 59, Gerdusch-Aufzeichner-Mo-
dul {+ Mikro) 69, zeichnet Gerausche
auf Gber 24 Std., CNC, Stellinger Weg
43/5, 2000 Hamburg 20, Programm &
Gehause inklusiv, Prospekt gratis G

CPC464 + Farbe + Floppy + Kass.und
Disketten + Blicher + Zeitschriften
fir DM 600,- . Tel: 02173/80283

ab 19.00 Uhr

SCHNEIDER JOYCE, komplett
DM 600-, Tel.: 089/163789

Lichtgriffel nur DM 49,

Versand gegen Scheck/Nachnahme
Info gratis! Computer angeben!
Anschluf an jeden (!) Computer
maglich. Standartversion fir

Amstrad lieferbar. Firma Klaus
SchiBlbauer, Postfach 1171R

8458 Sulzbach, Tel.: 09661/6592

oder 0941/99 99 15 bis 21 Uhr G

CPC 464 + FLOPPY DD1 + 2. Floppy
+ KABEL + CONTEXT + DATEIVER-
WALTUNG + DIVERSE BUCHER +
ZEITSCHRIFTEN + UMFANGREICHE
SOFTWARE PREIS VB UM DM 1000,
TEL. 02175/9360

Sprechi 100% funktionsbereit

inkl. eingebautem Netzteil v. VK.

auch als Bausatz oder nur Basis

u. Netzteil-Plating, Spruch-JC auf
Bestellung. AutoFire auch lieferbar!

T. Schroder, Heckscherstr. 39

2000 Hamburg 20, 040/40 37 97

Info 3 DM in Briefmarken. G

CPC6128 COLOR + NLQ401 + VIDEO-
INTERFACE + FISCHERTECHNIK-IN-
TERFACE + ZUBEHOR + SOFT-
WARE, VB 1300, TEL: 027731342

GELEGENHEIT! MONO-6128 + 51/4
LW + ext NT + Farbmodulator +
Verb. kabel + 54 DISK. + 2 CASS, +
8 Blcher + 55 Hefte + CPC-Grund-
waerk + viel Software wg. System-
wechse! kpl. fir 1000, M. TSELIOS,
Tel.: 06343/2809

VERK 2 X CPC464,1 X DDI1, F1-X,
512K VORT, 256K RAMS, EPROM K,
MIRAGE DISCOVERY + DISCOLOGY,
WSTURNER, WORDSTAR + DBASE,
COPYSHOP, DATABOX PCINTER, 8 +
9/85, 7/86-5/89, SONDERH. KOMPL, ca
= 403" + 60 525"-DISKETTEN, ca.
100 SPIELE, TEL. 04342/4343 od.
3509 ABENDS - PREIS VHB

Suche Software

SUCHE UNBEDINGT DRINGEND HAL-
MA-SPIEL, WENN NICHT VORHAN-
DEN, BITTE DAS PROGRAMM
SCHREIBEN. BERNHARD MEES, IM-
MENBUSCH 27, 2000 HAMBURG 53

WER HAT DAS SPIEL "AMSGOLF"
FUR CPC 464 (02271)6 1424

Suche Hardware

Datenrek. MC3810 ges., 07628/408

Verschiedenes

upLink bringt Daten u. Progr.

vom CPC u. JOYCE (m. CPS 8256}
direkt zum PC/XT/AT. Transfer

tiber die parallelen Schnitt-

stellen. Komplett 168 DM - NN.

Info. / Bestellung: CONCEPTION
GmbH, Hubertusweg 14, 2000
Hamburg 61, Telefon: 040/584503 C

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI
Bernd Drost, Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf, Tel. 067 15/604 C

PC 512/1640 User-Club sucht noch
Mitglieder. Mtl. Zeitschrift, Soft-
ware etc. Info von Rolf Knorre,

Pf 200102, 5600 Wuppertal

Konvertiere von JOYCE, CPC zu
MS-DOS, ATAR! und umgekehrt.
Info gegen frank. Rickumschlag:
R. Opitz, Burgstatter Str. 34
3392 Clausthal-Zellerfeld

Verkaufe CPC-International von
Heft 8/86 bis 12/87
Tel: 07117752838

CPC-SPIELE, TEL.: 0228/664491

McC

Mistersoft Computer Club
Hessenstr. 15

8912 Kaufering

Tel.: 08191/70286
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I Datensatz Mr,:
Schigssel (8/1): E
Zeitschrift: fastrad
‘aausgahﬂ!alm 21.83.89
‘E:.'I‘:rtE Berichte

2l
Text: BTX-Heus. Bas Meveste von Medium BIX.

' Hi
piiidcearhauuahi 2-lovert

erhalten Sie ab:

Bild 1: Sehr hilfreich bei der Suche bestimmter Artikel im Zeitschrif-

tenberg: die Zeitschriften-Verwaltung

CPC-PROGRAMME:

Das Schone an Zeitschriften ist,
dal3 meist Unmengen von Informa-
tionen darin enthalten sind.
Schlimm wird es nur, wenn man di-
verse Hefte gesammelt hat und auf
die schnelle einen Artikel sucht.
Mit der CPC-Anwendung Zeit-
schriften-Verwaltung finden Sie
schnell und sicher, was immer Sie
auch suchen.

BERICHT:

Was tun, wenn man vom Joyce
oder CPC auf den grofReren Bruder,
den PC, umsteigt.

Hier eine Neuigkeit, dort ein kleines
Problem; es ist halt ein anderes Sy-
stem. Wie man als Umsteiger uber
die ersten Hindernisse gelangt, le-
sen im nachsten Heft.

PC:

Dal die Maus am PC gute Dienste
leistet, ist hinlanglich bekannt.
DaRR sie die Bildschirmausgabe
bremst, ist dagegen weniger ver-
breitet. Wir bringen lhnen einen

Maus-Patch, der der Bildschirm-
ausgabe Beine macht.

Layouten, bis das fertige Aussehen
einer Seite den eigenen Wiinschen
entspricht, das konnen auch Sie
mit “Finesse”, einer professionel-
len Anwendung fiir alle PCs.

Wir haben das Programm fur Sie
getestet. Lesen Sie alles daruber in
der nachsten Ausgabe.

HARDWARE:

Bild 2: Das Zweitlaufwerk am CPC: immer
problemloser, immer leistungsféhiger

Das Thema Zweitlaufwerke am
CPC ist stets von besonderem In-
teresse. Wir testeten fur Sie das
Teamdrive-Laufwerk.

»PC International« 11/89

PCW:

Mit Kermit Daten (bertragen ist
eine feine Sache. Wie dies ge-
schieht und welche Befehle dazu
notwendig sind, soll lhnen in dem
Kermit-Artikel nahergebracht
werden.

Bild 3: So konnte zum Beispiel eine von Logo
erzeugte Grafik aussehen

Auch unter CP/M lassen sich ohne
weiteres LOGO-Grafiken weiter-
verarbeiten, Ob diese in Spiele
oder auch in Anwendungen als
Titelbilder oder Hintergrundgrafi-
ken benutzt werden, bleibt selbst-
verstandlich |hnen (iberlassen.
Eine niitzliche Routine fur jeden,
der SpalR am Programmieren hat.

ACW Soft... e !
Amstrad... . 104
Becker Soft- und Hardware .......... 19
Ccsv Hiegert s
DMV... 227 31 39 43 49 55

67,80,81 ,89,97,99,103

DIE INSERENTEN

Dobbertin Elektronik.......ccccovcviiiinicn 25
G +L electroniC.....cccniiinisisissnsnnnnn 13
Kosmalla + Partner.........cccciveven 19
Co111]| - O e 7
Krebs, INg-BUro,..ssmmmsesmseassenes. 63

Schuster Electronic......cc.oovviiinnee 37
Strau® ElektroniK......cveiieisinininnnn 25
VAN der ZalMiausoimsn 00
Weeske Computer.......ccoeciiiininnnr. 15
Wiedmann.....cceveeerisessssssnenees 11
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Nr.1und 3 bis5

4 Stuck = 30, - DM
Best.-Nr.: 33

Fas! alles wird heute teurer, da ist es
doch erfreulich, wenn wir Ihnen etwas
zeigen, was hel gleichbleibender Quall-
fat preiswerter wird: Unsere CPG-Son-
derhefte 1 und 3 his 5. Sie hieten Ihnen
alles, was den Prozessor lhres CPC hi-
her takten und Ihr Herz hiher schlagen
1&nt, Nicht nur Informationen rund um
den CPC, nein, auch Super-Software
zum Abtippen, Super-Hardware zum
Nachbauen.

=+« Insgesamt iiber 1 MegaByte an Pro-
grammen *++ hekommen Sie fiir den sa-
genhaft giinstigen Preis von DM 30, —.
Hier ein Kieiner Oberblick iiber diese
Fundgrube an ComputerspaB:

— Anwendungen:
Tabellenkalkulation,  Birsenmakler,
CAD, Terminalprogramm, Vokabel-
trainer.

— Hardware:

AnschiuB von Zweltfloppies, Bauaniei-
tungen rund um den CPC.

— Spiele:

Abenteuer, Action, Rollenspiele. Tips
und Hinwelse, falls Sie mal nicht wei-
terkommen.

~ Tips und Tricks:

Alles iiher CPC 464/ 664/ 6128, CPIM,
Assembler.

Und das ist nur ein kleiner Querschnitt
der grofen Programmvielfalt der CPC-
Sonderhefte 1 und 3 bis 5.

Also, wenn Sle den Zug nicht verpassen
wollen — kaufen Sle sich gebalite CPG-
Information zum Sonderprels.

=

TR
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(Unverbindiiche Sesemchemcs

Jetzt wird es aher
hachste Eisenhahn,...

o
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Spiele:

DIl CAEME DER CPOErIEL

...t1al Sie endlich

unsere GPC-Sonder-
hefte kennenlernen!

CPC - jetzt zum
giinstigen Preis.
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Sonderheft 6/88 i

Grundlagen, viele Tips, niitzliche Anwendungen und
tolle Spielprogramme — ein Mub fiir jeden CPC-Anwen-
der. Dieses Sonderheft behandelt das gesamte Spek-
trum moglicher CPC-Einsatzgehbiete und hietet Informa-
tionen fur Jedermann. U.a. komplette Lagerbuchfiih-
rung, relative und sequentielle Datel, neues Disketten-
DOS, viele Lernprogramme, CP/M und Turbo Pascal

und, und, und... gesuchen Sie uns: *
Best.-Nr.:312 [0/ smﬂdﬂgﬂ 1 4; — DM
Sonderheft 7/88 '--—

Wieder eine Fundgrube fiir CPC-Besitzer:

Music-Star Ist ein tolles Soundprogramm, machen Sie
Ihren CPC zum Synthesizer. Spiele wie COSMIC, AUXI-
LIA, SUPERTRON 3D werden Sie in Atem halten. Tips
und Tricks rund um die CPCs in Assemhler, CP/M und
BASIC. Ein Sprachsynthesizer zum Nachbau, Grundia-

Een iiber die Floppy- Programmierung — alles das fin-
en Sie im Sonderheft 7. .
1 l‘q - DM

Best.-Nr.: 313

ot
Wity 21 {£G) Fuod 3%

Grundlagen:
Allea dbor Floppy-
Programmierung

Splele:
3D-Tron ;
Auxills - im Reich dor Mogle &

Anwendungen:
Musikprogromm de Luxe
Chemie - ganz einfach

IM:
Erﬁo.'.ﬂ-p.m und \’ //

Erganzungen ; J

Tips & Tricks: J
Stark:
Basic-Programme
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Die AMISTRAD Grafik-Profis

AMSTRAD PC 2086

IBM PS/2 Modell 30 kom-
patibler PC mit echten 16-Bit,
8086-Prozessor und 8 MHz.
8087-Coprozessor optional.
640 KB RAM. 3,5"-Laufwerk
720 KB.Optional 30 MB
Harddisk mit Interleave-Fak-
tor 1:1. VGA-Grafik, EGA-,
CGA- und Hercules-kompati-
bel. 4 verschiedene VGA-
Monitore nach Wahl. Win-
dows 203, Maus und GW
BASIC. 3x8 Bit Erweiterungs-
plétze von auf3en zuganglich.

Superschnelle
VGA-Grafik
Die aktuellste Grafik-Techno-
logie als Biiro-Standard.
640x480 Punkte Auflosung.

Amstrad
VGA-Monitore

x B 5
‘é’\\ Farbmonitor mit

Z % 262144 darstellbaren
Farben. Monochrom-Monitor
mit 64 Graustufen, Hervorra-

gender dot-pitch (Farb-
punktabstand) ab 0,28 mm.
Hohe Bildwiederholfrequenz
von 70 Hz.PC12MD 12"
Monochrom-, PC14CD 14"
Color-, PC12HRCD 12" Color

IBM PS/2
- Modell 30
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PC 2086 S, D oder HD 30 mit 12" MD,

14" CD, 12" HRCD oder 14” HRCD-Monitor:

Amatrad PC 2086

1LW

2LW

30 MB HD

VGA-Moniter
PCI2MD

PCI4CD

2.295,-

2795,-

3.295,-

2695,

3195~

3.695,-

PC 12 HRCD

PC 14 HACD

3.095 -

3.595.-

4,085~

3.485.-

3.995,-

4.495,-

Alle Preise sind unverbindliche Prelsemplehlungen

Peripherie

Amstrad - einer der gréf3ten
PC-Hersteller der Welt —
liefert professionelle PC's im

modernen Design unter
MS-DOS, 05/2 und UNIX,
VGA-Monitore, Drucker
und LAN-Netzwerke fir
bis zu 64 Arbeitsplatze.

Wo?
Beim AMSTRAD-Fachhandel
selbstverstandlich.

High-Resolution- und
PC14HRCD 14" Color High-
Resolution-Monitor.

Adapter

Spezieller Adapter zum
direkten AnschluB eines
externen 5 1/4"- oder 31/2"-
Laufwerks oder Streamer.

Stand C2/D3

Munchen, 16.-20. Okt.

SYSTEMS 89
Halle 22

PC 1640 EGA SD, DD oder HD 30

PC 1640 Mono Herc. SD, DD oder HD 30:

PC 1640 LLW LW 50 MB HD
Monochrom-
Bildschirm 1.799,- 1.999.- 2599~
EGA-
Farbmonitor 2.699.- 2999.- 3599,-

Alle Preise sind unverbindliche Pretsempfehlungen

ab sofort
optional mit 30
MB Harddisk

AMSTRAD PC 1640

Standard MS-DOS-PC mit
640 KB Arbeitsspeicher und
schnellem 8086-Prozessor
mit 8 MHz. 5 1/4" Disketten-
laufwerk und 30 MB Hard-
disk optional. Eingebauter
Grafikadapter mit 4 verschie-
denen Modi: monochrom

(IBM-Standard-Grafik), Her-

cules (720x348 Punkte),

CGA- und EGA-Farb-Grafik.

Tastatur mit abgesetztem
10er-Block und Funktions-

tasten. Wahlweise ergonomi-
scher schwarz/wei3-Monitor

oder EGA-Farbmonitor.

Amstrad GmbH
Dreieich Stral3e 8
6082 Morfelden





