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Das Buch zum JOYCE!

Horizont ihres4
uber LocoS »

Textsystem

fCE-Szene keine Unbekannten,
peiten alles Wissenswerte (iber die
CWs zusammengetragen. Anfanger
fer wie Programmierer finden in die-
eichen Schatz an Tips und Tricks sowie
es Nachschlagewerk. Erstmals wird
Buch zum PCW ein “heiBes Eisen“ aus-
PRandelt: die Hardware. Dieses Kapitel zeigt
Wioglichkeiten des JOYCE - so wird bei-

der Selbstbau einer Schnittstelle besprochen.
Ausflihrliche Kapitel (iber BASIC und LOGO erlauben Ih-
nen, diese Sprachen auszureizen: Anfénger, die sich
erstmals in der Programmierung versuchen wollen,
finden durch sinnvolle kurze Beispielprogramme wert-
volle Unterstiitzung. Ein besonderes “Schmankerl* ist
das groBe Extra-Kapitel zur JETSAM-Dateiverwaltung!

69,- DM*

Platinenlayouts im Buch

Aus dem Inhalt:

Sprachen:

LOGO als Grafiker

komplette Befehlsiibersicht

BASIC: Erlduterungen aller Befehle mit Beispielpro-
grammen

JETSAM: Generator fir JETSAM-Verarbeitung!
Kurzibersicht: Turbo PASCAL & C

Programmierhilfen, Tips und Tricks:
Steuercode-Tabellen flir Bildschirm und Drucker
XBIOS-Routinen

OUTs und POKESs unter BASIC

Hardware

Speichererweiterung
Zweitlaufwerk
Druckkopfreinigung
Bildschirminverter

Schnittstelle am Expansionsport
Sprachsynthesizer

324 Seiten mit farbigen Abbildungen
Hardcover, gebunden
ISBN 3-926177-02-0

Weiterhin erhéltlich:

doppelte Platine, gepriift

3-Zoll-Disketten mit allen Dateien und Programmen
Bestellkarte im Buch

Ebenfalls von DMV

Praktische Textverarbeitung
mit Joyce

Ein Buch/Disketten-Paket. Der Au-
tor Jurgen Siebert zeigt in diesem
Buch Méglichkeiten der Textverar-
beitung auf, die Sie von LocoScript
nicht erwartet hatten... Von der
Pike auf werden Sie an den Um-
gang mit Schablonen und Stan-
dardlayout herangefiihrt. Einige
Abstecher fiihren Sie anhand an-
schaulicher Beispiele an Textverar-
beitung und CP/M (ED/Wordstar)
heran.
Aus dem Inhalt: e
— LocoScript Spezial - Soﬂwaretralnmg
flr Fortgeschrittene
— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?
— Joyce-Tasteninstallationsdatei flir das
Programm Wordstar
— Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet

Auf Diskette: Giber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen, Post-
karten, Serien-Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druck-
beispielen, Schriften, Bildschirm-Installationen und vieles

mehr.
DM 89,-*

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
3-Zoll-Diskette  Best.-Nr. 401

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Biicher berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege 4
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Editorial—]

Jdager und Sammler

Ein nicht zu leugnender Urtrieb in uns allen ist der stete Drang zu
Jagen und zu sammeln. Da die Jigerei in der heutigen Zeit durch die
geballte Hdufung allesbietender Einkaufszentren in den Hintergrund
verdringt wurde, mufite die brodelnde Urkraft ihre Prioritdten
zwangsldufig auf das Sammeln verlegen.

Die Erfindung des Computers und der damit unendlich groffen Menge
reproduzierbarer Software fiihrte folglich dazu, daf} sich gewisse
Kneipenspriiche (“Ich habe da eine tolle Briefimarkensammlung zu
Hause. ) im Inhalt verdnderten (“Darf ich Dir vielleicht meine
Softwaresammlung zeigen?*).

Da das Sammeln von Software im allgemeinen ein sehr kostspieliges
Unterfangen ist, wird kopiert, solange der Diskettenplatz ausreicht.
Den Herstellern der Programme kann das selbstversidndlich nicht
recht sein, so daf} sie nach Moglichkeiten sinnen, diese Aktionen zu
unterbinden. Erstaunlich ist, daf bei einer so grofen Anzahl kluger
Kopfe ausgerechnet die teuerste und unpraktischste Art der
Gegenmafnahmen am beliebtesten zu sein scheint: der softwaremdpige
Kopierschutz. Fiir legale Besitzer ist dieser Schutz eine unnotige
Schikane, fiir illegale Besitzer nur kurze Zeit ein ernsthaftes Hindernis
an der Nutzung der Programme.

Letzteres ist der Grund dafiir, daf der Kopierschutz immer
komplizierter, teurer und anfiilliger fiir Fehler wird. Da die “Hacker*
aber auch nicht diimmer werden, droht ein unsinniger Kleinkrieg
zwischen “Schiitzern“ und “Hackern“ zu eskalieren, bei dem natiirlich
wieder einmal der Normalverbraucher in die beriihmte Réhre schaut.
Wir wollen uns in dieser Ausgabe ndher mit den Méglichkeiten des
Kopierschutzes befassen und hoffen, daf sich das Motto “Der beste
Kopierschutz ist ein 300 Seiten starkes Handbuch“ auch bei den
Machern von Computersoftware durchsetzen wird.

Ihr

Joa‘gm‘ @fz(éuy)“ s

Joachim Freiburg
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BERICHTE:

Kopierschutzmechanismen 8
— Der Kopierschutz: Wie funktioniert er? Was

bringt er? Kann man ihn rechtfertigen? Le-

sen Sie die Antworten in unserem Bericht.

SERVICE:

31 AMS-Line
— Neuigkeiten von Amstrad

KURS:

dBase verstandlich 26
— Grundlagen zum Datenbanksystem (Teil 5)

PROGRAMME:

32 Verwaltungshilfe
— Rechnungen schreiben leichtgemacht. Las-
sen Sie lhren CPC fiir sich arbeiten.

41 Sly Sprite
~ Strategie ist Trumpf bei dieser Zahlenhatz.

ASSEMBLER:

Die Assembler-Ecke 44
— Optimierung von Assemblerprogrammen

TIPS & TRICKS:

100, — DM fiir 1 kByte
PG -Programme, short and sweet

52 Kleine Ursache, groRe Wirkung

— Neue Poke- und Call-Befehle fiir den CPC
54 Ein Drucker lernt schreiben

— Download Fonts fur LQ3500
58 Rolle vor- und riickwirts

— Bildaufbau vom Feinsten

59 Aus zwei mach eins
— Wertvolle Tips zu Multiplan

SOFTWARE REVIEWS:

Epyx Action 14
— Funf auf einen Streich in einer neuen Com-

pilation
Fighting Soccer 17
— FuBball ... und kein Ende

Assembler von der Pike auf 18
— Der Assemblerkurs von Sybex

ABENTEUER:

20 Gamers Message
— Tips zu kniffligen Spielen
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Das Bezahlen lhrer
Rechnungen nimmt
thnen der CPC noch
nicht ab, das Schrei-

ben allerdings
schon

S. 32
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Epyx bringt eine Compilation von starken Actionspielen. Lesen Sle dazu

unseren Test

S. 14




Mit unserem Kalen-
derprogramm ha-
ben Sie lhre Termi-
ne Monat fir Monat
im Griff

Februar 90

S.72

™ So You lant To Be A Hevo [score

Sierras Neue: Die Starken und Schwéchen von Hero’s Quest und Lar-
ry Il wollen wir lhnen nicht vorenthalten

S. 88

Mit unserem Listing
Upcase sind Sie in
der Lage, Ihre Pro-
gramme auf einfa-

che Weise leserli-
cher zu gestalten

§.82

JUCA Teil 3

— Im dritten und letzten Teil der Serie erhal-
ten Sie alle benotigten Informationen zu
dem Druckmeni sowie zu der Schnittstelle
von dBase Il zu LocoScript 2 und LocoMail 2.

VDE

— In der englischen Public Domain gibt es
den Video-Display-Editor, welcher sich her-
vorragend zum Arbeiten mit dem PCW
eignet.

Von Assembler nach BASIC

— Kénnen Sie als BASIC-Programmierer auf
Maschinenroutinen verzichten? Das Pro-
gramm Hexdat erstellt Ihnen Datalader fiir
BASIC.

Zeitgeschichte

— Wollen Sie immer genau wissen, was die
Uhr geschlagen hat? Benutzen Sie unser
Utility UHR.BAS, welches Sie ohne Proble-
me in eigene Programme einbinden
kénnen.

Alle Termine im Blick

— Wenn Sie bis jetzt noch keinen Kalender
und Terminplaner flir das neue Jahr besit-
zen, wird es langsam Zeit. Drucken Sie sich
diesen doch selbst aus.

63

66

68

72

76 . Datenmillionar

— Festplatte oder Filecard?
78 SaveDir

— Test des Schutzprogramms
80 Use Your Mouse

— Stirken und Schwéachen des Maus-Utilities

81 Wider die Datenmanipulation
— Dem Datenmanipulierer ein Schnippchen
geschlagen! Kleiner Eingriff - groRe Wir-
kung. i

82 Strukturierter Programmcode
— Bringen Sie Form in lhre Programme.
“Upcase” erledigt das fiir Sie.
a8 The Quest goes on
— Die “Neuen” von Sierra
90 NVR durchleuchtet (Teil 1)
— Der Aufbau im Detall
93 MS-DOS, die ersten Beriihrungen
— AUTOEXEC.BAT und Stapelverarbeitung
96 JR in die Karten geschaut
— Prasident werden, das will jeder. Mit “For
President...” konnen Sie |hre Winsche
wahr werden lassen.
Editorial 3
Impressum 3
Aktuell 6
Leserbriefe 22
Handlerverzeichnis 99
Kleinanzeigen 101
Inserentenverzeichnis 102
Vorschau 102
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[ Aktuell

Aus dem Hause Diisi Software
kommen vier Programme, mit-
tels derer Sie jedes Lerngebiet
vollkommen abdecken kénnen.
Der WVokabeltrainer beinhaltet
alle von Vokabeltrainern be-
kannten Funktionen wie La-
den/Speichern, Eingeben, Ler-
nen und Ansehen. Gelernt wer-
den kann grundsitzlich jede
Sprache, die Ihr Joyce darstellen
kann.

Der Verbentrainer ist speziell
auf die Verben der englischen
Sprache zugeschnitten. Hier er-
folgte eine sinnvolle Untertei-
lung des Lernstoffes in drei ver-
schiedene Gebiete.

Mit dem Auswahltrainer steht
Ihnen nun eine etwas andere Art

des Lernens zur Verfligung.
Hier werden Ihnen — nachdem
Sie die Fragen und Antworten
eingegeben haben — fiir jede
Frage vier Antworten angege-
ben, von denen Sie sich die rich-
tige heraussuchen miissen.

Der Lerntrainer stellt in der
Diisi-Reihe das flexibelste Pro-
gramm dar. Hier kénnen selber
sogenannte Masken definiert
werden, wo Sie genau festlegen
kénnen, wie grofie und wie viele
Felder Sie haben mochten.
Preis: zwischen 49 und 79 DM
Info:

Diisi Software,

FA. Daniel Schwinn,
Meisenweg 6,

7073 Lorch

Neue Art der Serviceleistung

Eine bisher eher unbekannte Art
der Serviceleistung bietet die
Firma Alpha 2000 jetzt an.

Haben Sie sich fiir einen Com-
puterzusatz entschieden, brau-
chen Sie jetzt nicht mehr unend-
lich viele Anzeigen in Zeit-
schriften durchzuschauen, um
da billigste Angebot herauszu-
finden. Fiir 18,— DM kénnen
Sie bei Alpha 2000 den momen-

tan billigsten Héndler herausfin-
den. Als Schutz fiir Sie bietet
Alpha 2000 eine Geld-zu-
riick-Garantie, die in Anspruch
genommen werden kann, sobald
Sie einen Nachweis fiir ein billi-
geres Angebot erbracht haben.
Info?

Alpha 2000 GmbH,
Ingolstddter Str. 27,

6000 Frankfurt/M

Neue Funktionen bei BATCOM

Bei BATCOM handelt es sich
um einen Compiler, der Batch-
Dateien in EXE-Dateien compi-
liert.

Die neue Version 2.2 enthilt
Jjetzt Funktionen fiir Schleifen-
bildungen, Ubergaben von Para-
metern an Unterprogramme so-
wie fiir zeilenweises Einlesen
von Dateien.

6 Pe 2'90

Des weiteren verfiigt das Pro-
gramm iiber eine Schnittstelle
zu Programmroutinen, die in C

oder Assembler  erzeugt
wurden.

Preis: 188,— DM

Info:

Software-Vertrieb Brieskorn,
Am Riippurrer SchloB 5/267,
7500 Karlsruhe 51

Ab sofort werden die Preise fiir
Schulversionen und Bildungspa-
kete aus dem Hause Ashton-Tate
drastisch gesenkt.

Schiiler, Studenten sowie nahe-
zu alle anerkannten Bildungs-
einrichtungen konnen die ge-
samte Softwarepalette, die Pro-
gramme wie beispielsweise
dBase, Framework sowie Full
Impact und FullPaint beinhaltet,

Lernprogramme fiir PCW Ashton-Tate senkt Preise fiir Schulversionen

zu Preisen beziehen, die 70 Pro-
zent unter dem empfohlenen
Verkaufspreis liegen. Ashton-
Tate weist darauf hin, daB es
sich bei diesen Programmen um
keine eingeschrinkten Vollpro-
dukte handelt.

Info:

Ashton Tate,

HahnstraBe 70

6000 Frankfurt/M.

’Faxen machen’ mit lhrem PC

Von AMSTRAD gibt es wieder
einmal eine Neuigkeit. Wer das
ewige Anwihlen, Warten und
Bestitigen beim Faxen nicht
mehr auf sich nehmen will,
kann hierzu bald seinen PC in
Verbindung mit dem FX 9600 T
benutzen.

Das Personal Telefax FX 9600 T
kann mehrere Aufgaben in Th-
rem Biiro wahrnehmen. Es kann
entweder als Telefax, Telefon,

Kopierer oder aber als Thermo-
drucker eingesetzt werden und
erspart somit eine Menge Platz
in Threm Biiro. In der Funktion
als Thermodrucker stechen drei
Emulationen als Epson FX,
Proprinter und IBM Quit zur
Verfiigung.

Info:

AMSTRAD GmbH,
Dreieichstrafie 8,

6082 Morfelden

Computer weltweit

Spdict heiBt das Programm, das
Sie entweder als Waorterbuch
oder als Lexikonprogramm ein-
setzen konnen. Hierbei braucht
das Lexikonprogramm nicht nur
fiir Fremdsprachen eingesetzt
werden. Es ist auch moglich, es
spezieller einzusetzen (Abkiir-
zungen, Arztelexikon).

Pro Lexikon kdnnen tiber 4 Mil-
liarden Stichpunkte bei einer
maximalen Linge von 253 Zei-
chen pro Stichpunkt verwaltet
werden. Der Lieferumfang des
Programms Spdict enthélt einen

Sgpt = ESC} En

ASCII-Compiler
speicherresidenten Teil mit ei-

und einen
nem englischen Grundwort-
schatz (ca. 100000 Warter).

Nachtriglich kénnen Sie zwei
weitere Wortschatz-Lexika fiir
Franzosisch-Deutsch und Spa-
nisch-Deutsch erwerben.

Preis: 98,— DM
Info:
FIW Wonderworks

Software-Entwicklung,
Zwickauer Damm 12,
1000 Berlin 47




Aktuell—

articie Master. V. 1.8E

(c) 1989., Mikro Labeos

ABTICLE MASTER is a database program that enables

yo

4 to make notes about Articles from various

Magazines you've read. You can then browse through
that information and edit it. You can thev;u search
for Articles with specified keywords, topic,
subtopic, titles, authors, magazises etc. Found
articles can be printed in a form of a short list
or each one on a separated page with whole

|nformation presemted.

EDIT - Edit mode enables you to create, edit and
delete all informations about Articles,

Magazines, and Publishers.

[dit, create and delete Articles, Magazines and Publishers

Cirsor

Function keys

Hinter dem Namen Article Master
versteckt sich ein einfach zu be-
dienendes Programm, welches
auf die Verwaltung von Artikeln
oder spezieller Fachlektiire zu-
geschnitten ist. In dem Pro-
gramm konnen die Angaben
‘Artikel’, 'Magazin’ sowie 'Ver-
lag’ gemacht werden. Besonders
zeichnet sich das Programm je-

Von der Firma Transmodul aus
Saarbriicken gibt es interessante
Neuigkeiten. Das Modempro-
gramm T&T, welches fiir einen
Preis von 99,— DM erhiltlich
ist, unterstiitzt AT sowie
CCITT-Modems.

Durch Anwihlen bestimmter
Meniipunkte lassen sich Funk-
tionen wie zeitverzdgertes Sen-
den, Wahlwiederholung und
Datei senden/empfangen aufru-
fen. Interessant ist die integrier-
te AdreBdatenbank. Sind die
Daten einmal eingegeben, kon-
nen Sie, ohne manuelle Verin-
derungen an Ubertragungsge-
schwindigkeit oder -modus ma-
chen zu miissen, gleich durch
Anwahl des bestimmten Part-
ners die Verbindung aufneh-
men. Ist die Sitzung gelaufen,
kénnen Sie sich das Sitzungs-

doch durch seine gut gewihlte
Bildschirmaufteilung sowie durch
eine gute Suchfunktion an.

Preis: 85,— DM

Info:

K+S
Computer-Peripheriegerite,
Siebenbrunnen 21,

A-1050 Wien

protokoll noch einmal in aller
Ruhe anschauen.

Der Host-Modus versetzt Sie in
die Lage, von jeder beliebigen
Stelle - wo immer Sie sich auch
befinden - auf Thre Daten, wel-
che zu Hause im PC auf Sie war-
ten, zuzugreifen.

Selbstverstindlich kénnen dies
auch andere tun. Damit nicht je-
der diese Moglichkeit hat, kon-
nen Sie dies natiirlich iiber ein
PaBwort einschrinken. Eine
weitere Moglichkeit von T&T
ist es, Daten zu beliebigen vor-
programmierten Zeiten an einen
Empfinger abzusenden, ohne
daB Sie anwesend sein miissen.

Info:
Transmodul,

Am Staden 18,
6600 Saarbriicken

Flugsimulator in neuer Version

Der bekannte Flugsimulator von
Microsoft liegt jetzt in der Ver-
sion 4.0 vor. Bei dieser Version
wurde das Erstellen eigener
Flugzeuge integriert.

Das komplexe Programm ver-
fiigt nun iber 118 Flughifen.

Desweiteren sind im Lieferum-
fang die Flugzeuge Cessna 182,
Gates Business Jet, Sopwith Ca-
mel sowie Schweizer 2-32 ent-
halten.

Weitere Informationen erfragen
Sie bitte bei Ihrem Fachhindler.

Die neue Version von Pizazz, ei-
nem universellen Hardcopy-
Programm, das eine Erweite-
rung zu der PrtSc-Taste darstellt,
wurde jetzt erweitert.

Insgesamt werden jetzt iiber 300
Drucker unterstiitzt. Neben
SchwarzweiBausdrucken  sind
auch Farbausdrucke moglich,
wobei die Anordnung der Far-

Artikelarchivierung PizazzPlus 1.3 jetzt erhaltlich

ben frei gewithlt werden kann.

Ein ausfiihrlicher Test wird in
der ndchsten Ausgabe der PC-
Amstrad erscheinen.

Preis: 339,— DM

Info:

Peter Rosental GmbH,
GabelsbergstraBe 36,
8000 Miinchen 2

Die bekannte Benutzeroberfli-
che GCPM fiir den PCW gibt es
jetzt in einer verbesserten Ver-
sion.

Enthalten sind Funktionen zum
Kopieren, Ldschen und Umbe-
nennen von Dateien sowie zum
Verschliisseln und Entschliis-
seln von ASCII-Texten. Neben
dem Programm mit einfach zu
bedienender Installationsrouti-
ne wird ferner ein ausfiihrliches

Handbuch mitgeliefert. GCPM
unterstiitzt neben der Tastatur
auch die weit verbreitete Ger-
des-Maus. Dies muf} in dem In-
stallationsprogramm angegeben
werden.

Preis: 69,— DM
Info:
DM V-Software,

Fuldaer Str. 6,
3440 Eschwege

TextMaker 2.01

Edit Datei Block nguqt Schriften Fenster Optionen

Bollen

hoch

abuarts
“R Pgllp Seite X
“C Pgbn Seite ¥

( aufuwarts
abuarts
rechts

] limks

i Wort links
o § Wort rechts

~u
“Z

Loschen

“¢ Zeichen P

DEL Zeichen {

*T Wort

Y Zeile

“Ji Geloschte Zeile retten

12

o Liniengraf ik zeichnen

I Bechtschreibrorrektur
Bausteindatei editieren
Dateiverualtung
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Carsarbevegung ...

Die Textverarbeitung TextMa-
ker wird in einer erweiterten
Version angeboten.

Hinzugekommen ist jetzt, die
Netzwerkfihigkeit. TextMaker
kann nun unter allen Novell-
Netzwerken eingesetzt werden.
Zu diesem Zeitpunkt sind mehr
als 550 Druckertreiber fiir Text-

Laschen ...

Maker erhiltlich. So ist es doch
recht wahrscheinlich, daf auch
Thr Drucker von TextMaker un-
terstiitzt wird.

Preis: 248, — DM

Info:

SoftMaker Software GmbH,
GrabbestraBe 9,

8500 Niirnberg 90
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Kopierschutzmechanismen
Aufbau und Anwendung

Sicherheitskopien (sogenannte Backups) sind in modernen Rechenzentren
an der Tagesordnung. Es wiire nicht auszudenken, wenn wichtige Daten
durch einen Programmfehler oder — auch nicht auszuschlieBen — durch
einen Plattencrash irgendwo jenseits von Gut und Bise landen wiirden... Ist
es doch passiert, kann man im Notfall immer noch auf die letzte Sicherung

zuriickgreifen.

Jeder verniinftige Computer-Hobbyist
wird genauso denken, seine Daten mit
einem Backup-Kopierprogramm in re-
gelmiBigen Abstdnden sichern und
sich verniinftigerweise von seinen Ori-
ginaldisketten Sicherheitskopien zie-
hen, um die Originale vor unbeabsich-
tigter Fehlbehandlung zu schiitzen.

Nur wird sich mancher iiber die mogli-
chen Schwierigkeiten jedesmal schwarz-
geirgert haben, wenn sich herausstellt,
daB ein Kopieren der Originaldiskette
aufgrund eines dort vorhandenen Ko-
pierschutzes nicht moglich ist. Gerade
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hier, wo es am wichtigsten wére, wird
der Sinn des Backups in grundlegender
Weise zunichte gemacht. Nach Mur-
phys Gesetz des Unheils wird ein Da-
tenverlust hier am ehesten zuschlagen.

Fast jedes Softwarehaus bietet in sol-
chen Fillen zwar den Service des Dis-
kettenumtausches an, doch kann das in
keinem Fall den moglichen finanziellen
Verlust auffangen, der durch Verzicht
auf eine bestimmte Anwendung auf-
kommen wird. Man stelle sich nur vor,
das erworbene Softwareprodukt stam-
me aus den Vereinigten Staaten und be-

sitzt in der Bundesrepublik keinen di-
rekten Vertrieb. Wie viele Wochen Sie
dann fiir Ihre Umtauschaktion in Kauf
nehmen miissen, wieviel Zeit fiir
Schriftverkehr aufgebracht werden muB,
malen Sie sich am besten selbst aus. In
jedem Fall ist das Problem des Kopier-
schutzes présent, und Aussicht auf auf-
kommende Vernunft auf diesem Gebiet
besteht wenig, deshalb die entschei-
dende Frage: Wie funktioniert so ein
Kopierschutz eigentlich? Sind es nicht
alles nur Daten, die der Floppycontrol-
ler (FDC) miihelos lesen miiBte? Um
diese und noch weitere Fragen ausfiihr-
lich zu behandeln, steigen wir ein in
den Zug der Kopierschutzmechanismen.
Als Kopierschutz kénnte man bereits
wilde Farbtabellen auffassen, bei de-
nen man aus einer Farbkombination
anhand einer Tabelle eine Ziffernfolge
ermitteln und eingeben muf.

Auch gibt es spezielle Zerrbrillen, die
einen verzerrt dargestellten Code sicht-
bar machen, um diesen dann einzuge-
ben. Im Grunde handelt es sich dabei
aber nur um eine Art Benutzeridentifi-
kation, und der bleibt ja bei einer Si-
cherheitskopie derselbe...
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Die ersten Kopierschutzmechanismen
gab es bereits in den Anfingen der
Computerei. Kopierprogramme waren
Mangelware, und so reichte es mei-
stens, wenn sich das Programm nach
dem Laden automatisch startete und die
Break-Taste sperrte. Aber es fanden
sich bald findige Freaks, denen es ge-
lang, den Autostart zu iiberlisten und
damit den Kopierschutz zu umgehen.

Am Anfang war die Kassette

Natiirlich blieb die Entwicklung nicht
stehen, und als die ersten Maschinen-
programme auf den Markt kamen, hat-
te man es erheblich schwerer. Zum
Teil waren die Programme auch so
lang, daB es unmoglich wurde, einen
Maschinensprache-Monitor zum Anse-
hen der Programme gleichzeitig im
Speicher zu halten. Einige Softwarefir-
men setzten auch auf sogenannte
Quick-Load-Systeme. Bei diesen Sy-
stemen wurde zuerst ein Lader, der
selbstverstindlich kodiert war, gestar-
tet, der dann erst das eigentliche Pro-
gramm in den Speicher holte. Dieses
Nachladen ging dann verhéltnisméBig
schnell, da die Baudrate (das heifit, die
Ubertragungsgeschwindigkeit der Da-
ten von der Kassette in den Computer)
ein Vielfaches der normalen betrug.
Kopierprogramme, die es mittlerweile
auch gab, schafften das natiirlich nicht
mehr; schlieBlich handelte es sich ja
hierbei um ein vollig anderes Aufzeich-
nungsverfahren. So hatte man nur die
Maoglichkeit, sich mit einer Analogko-
pie zu behelfen. Dazu behandelte man
die Datenkassetten einfach wie Musik-
kassetten und iiberspielte sie mit einem
guten Kassettenrecorder; ein einfaches
aber wirkungsvolles Verfahren. Der
Nachteil hierbei war nur, daB eine
Analogkopie natiirlich nicht besser
wurde als das Original. Nach mehrfa-
chen Kopiervorgéingen erhohte sich die
Fehlerhaufigkeit am schnellsten.

Es war schon eine recht interessante
Zeit, und die Softwarefirmen liefen
sich immer bessere Schutzmechanis-
men einfallen; schlieflich gab es unter
den Freaks sogenannte Cracker, denen
es immer wieder gelang, eben diese
Schutzmechanismen zu knacken. Teil-
weise wurden sogar extra Kopierpro-
gramme geschrieben, die sich nur ge-
gen einen bestimmten Schutz richteten.
Andere wiederum machten sich an die
Arbeit, das komplette Ladeprogramm
zu disassemblieren, um an geeigneter
Stelle eine Save-Routine einzubauen.
Es entbrannte ein endloser Wettlauf
zwischen den Softwarefirmen und den

Crackern... Aber die Tage der Kassette
sind gezdhlt. Heute benutzt man Dis-
ketten, und da treten ganz andere “Fer-
keleien auf.

Daten im Direktzugriff

In den Anfingen der Diskettenkopier-
programme war es fiir die Softwarefir-
men noch einfach, eine schnelle Lo-
sung zu finden: Sie lieBen einen Track
auf der Diskette unformatiert. Das Re-
sultat war, daB die gadngigen Kopier-
programme einen Lesefehler fest- und
danach die Arbeit einstellten. Fiir da-
malige Verhiltnisse einfach und wir-
kungsvoll. Der Gegenschlag von Fir-
men, die Kopierprogramme vertrie-
ben, sollte nicht lange auf sich warten
lassen: Die ndchste Generation konnte
durch den User dazu veranlaft werden,
nicht nur von Track 0 bis Track n, son-
dern auch gewissen Tracks zu iiber-
springen bzw. zu kopieren. Nach die-
sem wohl ersten Schlagabtausch ver-
fielen Softwareschiitzer und -entschiit-
zer in einen offenen Kampf, der auch
heute noch lingst nicht beendet ist.

Wie funktioniert’s?

Im Grunde verfahren alle Softwareko-
pierschutzmechanismen nach dem glei-
chen Prinzip: Entweder werden Pro-
gramminformationen so auf der Dis-
kette gespeichert, daB sie von einem
Kopierprogramm nicht iibertragen
werden konnen, oder es werden zum
Programm noch zusétzliche Sektoren
abgespeichert, die, vom Kopierpro-
gramm nicht iibertragen, spiter vom
geschiitzten Programm aber gepriift
werden. Im ersten Fall wird das Pro-
gramm ohnehin nicht laufen, da durch
diesen Schutz Programmteile fehlen.
Bei der zweiten Methode ist das Pro-
gramm zwar vollstindig, erkennt aber
hierbei selbst, daB es sich um eine Ko-
pie handelt und wird nicht ordnungsge-
mih laufen oder zumindest ordentlich
abstiirzen. Ganz gerissene Programme
laufen jedoch trotzdem, nur loschen sie
dem ahnungslosen User z.B. die Da-
tendiskette von seinem Textverarbei-
tungsprogramm oder loschen dieses
oder gar beides. Bei anderen gibt es
dann erstaunlicherweise keine Mog-
lichkeit mehr, die mithsam erstellten
Texte auszudrucken, oder die Drucker-
treiber sind urpldtzlich verschwunden,
oder bei einem Adventure kommt der
Abenteurer nicht mehr aus einer Fall-
grube heraus. Der Fantasie sind da kei-
ne Grenzen gesetzt. Einige sehr findige
Schiitzer hatten dann herausgefunden,

daB ihre Laufwerke mindestens einen
Track mehr nach innen formatieren
konnten. Warum also nicht einfach ei-
nen Teil des Programms auf diesem zu-
sdtzlichen Track abspeichern? Alle Ko-
pierprogramme, die es bis dato gab,
duplizierten ja nur die bekannten
Tracks. Der zusitzliche Track wiirde
nicht kopiert und das Programm nicht
laufen. Jedoch der Haken war, daB ei-
nige Anwender Laufwerke besafen,
die diesen Track selbst nicht erreichen
konnten. Der Arger war verstindli-
cherweise grofi. Aber auch hier schlu-
gen die Hersteller von Kopierprogram-
men zuriick: Inzwischen konnen sie
auch Tracks kopieren, die jenseits der
Laufwerksspezifikationen liegen.

Die Suche nach dem Anfang

Damit ein Kopierprogramm tiberhaupt
einen Track kopieren kann, muB es
dessen Anfang finden. Das liest sich
leicht, nur in der harten Welt der Ko-
pierschutzmechanismen  ist  dies
manchmal nicht so: Es kénnen nimlich
die Bytes, an denen der Anfang eines
Tracks erkannt wird, durch andere er-
setzt werden. Ein Kopierprogramm
kann den Track nicht mehr erkennen
und 148t den Anwender dann alt ausse-
hen. Dies trifft natiirlich auch auf die
einzelnen Sektoren gleichfalls zu. Die
Sektornummern miissen auch nicht
einmalig sein. Ein paar doppelte kon-
nen das Kopierprogramm dann schon
streiken lassen. Ein wesentlich “billi-
gerer Kopierschutz besteht in dem
Abpriifen des Schreibschutzes. Da Ori-
ginaldisketten meistens ungelocht sind,
konnen diese durch das eigentliche
Programm schnell tberpriift werden.
Ist der Schreibschutz nicht vorhanden,
so kann es sich bei der eingelegten Dis-
kette um kein Original handeln. Ergeb-
nis: Das Programm erkennt, daB es
eine Kopie ist und formatiert sich sel-
ber, die Festplatte, die Diskette in ei-
nem anderen Laufwerk usw.

Und bist du nicht willig...

Komplizierter ist da schon der echte
hardwaremiBige Fehler. Dazu wird
eine normal formatierte Diskette ein-
fach an einer Stelle mit einer Nadel zer-
stort. Danach wird der so erzeugte
Fehler exakt bestimmt und kann spiter
von dem geschiitzten Programm abge-
fragt werden. Ein Kopierprogramm
wird an diesem hardwaremaBigen
Schutz seine wahre Freude haben...
Disketten bendtigen auch Fiillbytes,
um die einzelnen Tracks der Lauf-
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werksgeschwindigkeit anzupassen. Bei
der Herstellung der Originaldisketten
wird dann ein geschriebener Track
nochmal eingelesen, die geschriebenen
Bytes werden gezihlt und auf einer
Stelle der Diskette vermerkt. Da es un-
wahrscheinlich ist, daB das Laufwerk
des Anwenders die gleiche Umdre-
hungsgeschwindigkeit wie das Origi-
nallaufwerk hat, stimmen die geschrie-
benen Bytes je Track nicht iiberein.
Das Programm kann nun durch Ver-
gleich der geschriebenen Bytes mit der
vermerkten Anzahl erkennen, ob es
sich bei der Diskette um ein Original
oder eine Kopie handelt. Wie man bis
hierher unschwer feststellen kann, sind
der Fantasie in Sachen Kopierschutz
keine Grenzen gesetzt. Nur der FDC
muB damit fertigwerden. Ganz beson-
ders effektiv ist der Kopierschutz na-
tiirlich dann, wenn der FDC zwar alle
Daten einwandfrei lesen kann, beim
Schreiben aber seine Arbeit verwei-
gert.

Grenzenlos

Neben dem im CPC und vielen PCs
eingesetzten FDC uPD765 gibt es
selbstverstéindlich auch noch andere
(z.B. den WD2797). Andere, die zum
Teil wesentlich leistungsféhiger sind,
ganz besonders im Schreiben und Le-
sen. So verfiigt der uPD765 zwar iiber
den Befehl “kompletten Track lesen®,
jedoch funktioniert dieser nicht so, wie
man sich das wiinscht: DaB zwischen
den Sektoren zahlreiche Informationen
fiir den FDC stehen, diirfte Thnen nach
der Lektiire unseres Floppy-Kurses
kein Geheimnis mehr sein. Das sind
Daten, die der FDC unbedingt braucht,
um mit der Diskette etwas anfangen zu

Ein Beispiel fiir externen Kopierschutz ist eine Farbtabelle, aus der zu Be-
ginn eines Programms Daten abgefragt werden
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konnen. Beim Formatieren einer Dis-
kette werden sie dort hingeschrieben.
Wenn Sie jetzt fragen, wo da das Pro-
blem liegt, sollten Sie abwarten, denn
jetzt kommt’s: Im Gegensatz zum
uPD765 kann der WD2797 eine kom-
plette Spur schreiben und lesen. Das
Lesen ist zunichst einmal uninteres-
sant, wogegen beim Schreiben fast be-
licbige Bytes auf die Spur gebracht
werden konnen. Man muB als Soft-
wareschiitzer also nur wissen, welche
Daten der uPD765 nicht mag, und schon
hat man einen perfekten Kopierschutz.

So funktioniert’s

Nach so viel grauer Theorie soll nun
die Praxis nicht nachstehen. Selbstver-
stindlich werden Sie auf die Vorziige
des WD2797 verzichten miissen. Wie
gehe ich vor? Da der grenzenlosen
Fantasie der FDC entgegensteht, kom-
men wir nicht umhin, uns auf die Fi-
higkeiten des Formatier-Befehls zu be-
schrinken. Der Formatier-Befehl
dient, wie sollte es auch anders sein,
zum Formatieren eines gesamten
Tracks. Dabei mufl der Schreib/Lese-
Kopf bereits auf der entsprechenden
Spur stehen, da der FDC den Kopf
beim Formatieren nicht mehr positio-
niert. Hier kénnte man z.B. schon an-
setzen, indem man die Tracks nicht von
0 an aufsteigend, sondern kreuz und
quer iiber die Diskette verteilt forma-
tiert. Ein billiger Trick, der aber nicht
unbedingt ein Problem fiir das Kopier-
programm darstellt. Die letzte Mog-
lichkeit, die jetzt noch bleibt, ist, an
den Daten fiir die Sektoridentifikation
zu “drehen”. Der Controller verlangt
hierfiir 4 Bytes: Tracknummer, Sektor-
nummer, Kopfnummer und Sektorgro-

Be. Dabei handelt es sich hier um die
Bytes, die direkt auf die Diskette ge-
schrieben werden und zum spiteren
Identifizieren des Sektors dienen.

Die Moglichkeiten im einzelnen:
Tracknummer: Hier kann man z.B.
eine andere angeben, als die physikali-
sche, auf der der Kopf gerade steht.
Auch muS sie ja nicht fiir jeden Sektor
innerhalb des Tracks gleich sein.
Sektornummer: Sektornummern kon-
nen, wie bereits erwihnt, mehrfach ver-
geben werden. Auf diese Weise erreicht
man zum einen, daB nie sichergestellt
ist, welcher Sektor jetzt gelesen wird,
und zum anderen konnte das Kopier-
programm dadurch verwirrt werden.
Kopfnummer: Die Kopfnummer ist bei
einseitigen Laufwerken immer Null.
Da diese Information aber nur zur
Identifizierung dient und nicht die
Adressierung im Laufwerk steuert,
wiirde sich hier eine Kopfnummer von
1 bereits als Kopierschutz anbieten.
SektorgroBe: Dieser Parameter gibt die
SektorgroBe an und kann erhebliche
Probleme bereiten, wenn er nicht mit
der tatséchlichen SektorgrdBe iiberein-
stimmt. Wohlgemerkt, bei diesen
Moglichkeiten handelt es sich nur um
Tricks, an denen ein Kopierprogramm
eventuell scheitern konnte. Es ist
durchaus nicht auszuschlieBen, daB es
mittlerweile Kopierprogramme gibt,
die (fast) alle Schwierigkeiten mei-
stern. Wirkungslos erscheint dabei
auch die Mdglichkeit, mit dem Befehl
“geloschte Daten schreiben®, einen
Sektor als geloscht zu markieren.

Harte Sachen

Vielversprechender sind da schon die
sogenannten Hardwareschutzmecha-

Ein sogenannter Dongle verhindert zwar die Notwendigkeit des direkten

Kopierschutzes auf Datentrdger, fihrt jedoch zu Schwierigkeiten, falls die
Ports anderweitig bendtigt werden

A
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Auch Disketten gehen irgendwann den Weg alles Irdischen. Peinlich, wenn
es ein nichtreproduzierbares Original war: Wartezeit und Arger sind dann
vorprogrammiert

nismen, im allgemeinen als Dongles
bekannt. Ein Dongle ist ein ver-
schweiBtes Modul, welches, von aufien
an den Computer angeschlossen (z.B.
iiber einen Userport), vom Programm
abgefragt wird. Als Ausfithrungen gibt
es einfache, die beim Auslesen immer
ein bestimmtes Bitmuster ausgeben
oder auch solche, die sich programmie-
ren lassen und so nichtreproduzierbare
Daten liefern. Den Algorithmus kennt
natiirlich nur der Programmierer. Eine
weitere Moglichkeit besteht darin, daf
ganze Programmteile dorthin ausgela-
gert werden. Ist das Ganze dann noch
mit einem guten Softwareschutz verse-
hen, diirfte das Kopieren extrem
schwer werden. Da diese Dongles ver-
schweiit sind, so daB man sie beim
Offnen zerstéren wiirde, kann man
auch den Nachbau getrost vergessen.
Selbst wenn es gelidnge, sie unbescha-
det zu 6ffnen, so wiirde das dem Nach-
bauer nicht allzu viel niitzen, da sie
meistens hochintegrierte Schaltkreise
enthalten, die ihrerseits nicht im freien

Handel erhiltlich sind. Andererseits
werden auch sogenannte “Program-
mierbare Gatteranordnungen“ verwen-
det, die es bereits fiir wenig Geld zu
kaufen gibt. Der Nachteil besteht nur
darin, daB diese ICs vor dem Auslesen
geschiitzt werden konnen, so daB ein
Knacken vollig unmoglich gemacht
wird. Aber so schon die Dongles fiir
die Softwarefirmen auch sein mdgen,
fiir die User sind sie duferst ldstig. Be-
legen sie doch meistens einen Port oder
miissen, bei der Verwendung von meh-
reren Programmen mit Dongles, hiu-
fig gewechselt werden. Ein Vorgang,
den die Steckkontakte am Userport
nicht lange iiberleben werden.

Viel Geld fiir nichts

Wenn man sich nun die ganze Ge-
schichte des Kopierschutzes vor Augen
hélt, wird man unweigerlich zu folgen-
dem SchluB kommen:

1. Die Entwicklung eines Kopierschut-
zes kostet je nach Aufwand Zeit und

— Variieren der Baudrate

— Steckmodule (Dongles)

Stichwortverzeichnis der Kopierschutzmechanismen

— Autostart und Sperren der Breaktaste
— Quick-Load-System mit codiertem Ladeprogramm

— Nichtformatieren bestimmter Tracks

— UnregelmiBige Numerierung der Tracks

— Nutzung eines zusitzlichen, normaler Weise ungenutzten Tracks
— Priifung auf Vorhandensein des Schreibschutzes

— Manipulation der Sektoridentifikation

— Gezielte Zerstorung an bestimmten Stellen des Datentriigers

12 P€ 2’90

Ein schlecht gemachter Kopierschutz kann unter Umstdnden zu bosartigen
Rechnerabstiirzen fithren. Eine Schikane fiir jeden rechtmdpigen Anwender

damit Geld. Geld, welches natiirlich
auf den Preis des Produktes aufge-
schlagen wird und so letztendlich vom
Anwender getragen werden muB, ob-
wohl dieser den Kopierschutz gar nicht
wiinscht.

2. Bis heute ist jeder Kopierschutz
mehr oder weniger geknackt worden.
Auch wenn es fiir die Cracker, nicht
zuletzt aufgrund der Dongles, immer
schwerer wird, ein Programm zu
knacken, so werden sie, allein schon
der Herausforderung wegen, immer
am Ball bleiben. Das Nachsehen hat
hier wieder einmal der normale An-
wender, der eben nicht so mir nichts dir
nichts ein geschiitztes Programm ko-
pieren kann (zu Backupzwecken ver-
steht sich).

Die Firma Apple hat in dieser Sache
bereits reagiert und empfiehlt den Soft-
warehédusern, aus den genannten Griin-
den auf einen Kopierschutz zu verzich-
ten. Dieser Empfehlung kann man sich
besten Gewissens nur anschliefen und
sie um eine weitere erginzen. Falls es
sich irgendwie vermeiden 148t, lassen
Sie kopiergeschiitzte Software in den
Regalen stehen. Programme, die sich
eines der Anleitung zu entnehmenden
Codewortes bedienen, eine bereits zu
Beginn erwihnte Farbschablone benut-
zen oder andere externe Schutzvorrich-
tungen besitzen, treffen ins Schwarze,
wenn es um das Vermeiden der Kopier-
wut mancher Zeitgenossen geht. Ko-
piergeschiitzte Programme dagegen
sind nur teurer und umstdndlicher in
der Handhabung. Der Weg weg von
dieser Art des Kopierschutzes ist auf
jeden Fall ein Schritt in die richtige
Richtung, dem andere hoffentlich fol-
gen werden.

(Marco Pries/jf)
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— Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«

auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes.

— Der Datentrager zur PC International enthélt
auBerdem jedesmal ein zusétzliches Bonusprogramm,
das nicht im Heft abgedruckt ist.
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Inland: Ausland:

Einzedprais 14— DM Einzelprais 14— DM
22gl. Versandkosten 4- DM zzgl Versandkosten B~ DM
Endpreis 18- DM Endpreis 20,— DM

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zlglich der Nachnahmegebiihr. Bei
Lieferungen ins Ausland ist Nachnah-
me nicht maglich.

Preisvorteil durch DATABOX-Abo:
Unser beliebter DATABOX-Service kann selbstverstind-
lich auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie Mihe und haben auBerdem noch einen
Preisvorteil gegenilber dem Einzelbezug.

Das DATABOX-Abo kostet:

Als Kassette fiir 1/2 Jahr

(6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin .....00— DM
Im europdischen Ausland....... ,.,100,— DM
Im auBereuropdischen Ausland.........120— DM

Als Diskette fir 1/2 Jahr (6 Lleferungen)

Im Inland und West-Berlin... veern. 1680— DM
Im europdischen Ausland... 160— DM
Im auBereuropéischen Ausland ..180— DM

Als Kassette fir 1 Jahr (12 Lleferungen)

Im Inland und West-Berlin... - — DM
Im europaischen Ausland... 200— DM
Im auBereuropéischen Ausland... ...240— DM
Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Llefe(ungen)

Im Inland und West-Berlin
Im européischen Ausland...
Im auBereuropéischen Auslan

Bitte benutzen Sie fiir Ihre Bestellung
die Abo-Karte.

Widerrufsrecht: Jeder Abonnent hat das
Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwe-
ge, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige
Absendung des Widerrufsschreibens geniigt
zur Fristwahrung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

L b
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /i/uuvm
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Epvyx Action

Viel Spiel fiirs Geld

Compilations sind eine feine Sache. Wenn man fiinf noch dazu gute Spiele
fiir den Preis von einem einzigen bekommen kann, dann lohnt es sich auf je-

den Fall zuzugreifen.

Bei der hier vorliegenden Zusammen-
stellung handelt es sich um eine Samm-
lung von — im weitesten Sinne des
Wortes — Sportsimulationen. Basket-
ball, Autorennen, Winter- und Strand-
spiele sowie ein Action-Klassiker diirf-
ten fiir lange und spannende Abende
sorgen. Im einzelnen sind dies:

California Games

Am Strand von Kalifornien gibt es ganz
besondere Sportarten. Diese sechs Dis-
ziplinen sind auf keiner Olympiade zu
finden, trotzdem machen sie einen Hei-
denspalB.

Wellenreiten und Frisbee sind hinléing-
lich bekannt, obwohl die dabei mégli-
chen Tricks nicht unbedingt zum All-
gemeinkénnen gehdren.

Aber was dem Spieler in der Skate-
boardrohre abverlangt wird, das erfor-
dert schon eine ganze Menge Ubung.
Handstand, Drehung in der Luft und
andere Kunststiicke sind in Perfektion
hinzulegen, um moglichst viele Punkte
einzuheimsen.

Um sich von den vielen Stiirzen etwas
zu erholen, ist Foot Bag die richtige
Disziplin. Bei dieser etwas exotisch an-
mutenden Sportart geht es darum, ei-
nen kleinen Ball wie ein Jongleur eine
Minute 15 Sekunden in der Luft zu hal-
ten, ohne die Hinde dabei zu benutzen.
Ellenbogen, Kopf, Knie, FiiBe und
Hacken, mit etwas Gelenkigkeit schafft
man dabei auch noch die irrsten Ver-
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renkungen, um das Punktekonto weiter
aufzufiillen. Es macht eine Menge
SpaB und ist gar nicht so schwer.
Rollschuhlaufen hat ja wohl jeder ge-
lernt und so ein paar kleine Hindernisse
zu Uberspringen, dabei noch eine Dre-
hung zu vollfiihren und das Ganze in ei-
ner Superzeit zu Ende zu bringen, ist
doch wohl kein Problem, oder?
Extreme Sturzgefahr herrscht auch
beim BMX-Fahren. Der Kurs ist mit
gemeinen Hindernissen gespickt, so
daB schon einfaches Geradeausfahren
zum Gliicksspiel wird. Da auch hier,
wie in allen Disziplinen, gegen ein
Zeitlimit gefahren werden muB, ist viel
Ubung nétig, um dabei durch ein paar
Kunststiickchen, wie Spriinge, Dre-
hungen und anderes mehr, Punkte zu
scheffeln.

4x4 Off Road Racing

Markige Geldndewagen, gute Zusatz-
ausriistungen, harte Pisten und noch
hiirtere Gegner versprechen viel Ac-
tion bei diesem Autorennen quer durch
die Pampa. Vier Autos, die nach Ge-
schmack aufgeriistet werden konnen,
stehen zur Auswahl und ebenso vier Pi-
sten, von der staubigen Baja Califor-
nia, der Schlammschlacht in Georgia
bis zur Eisbahn an der kanadischen
Grenze. Egal welche man sich davon
aussucht, Mensch und Maschine wer-
den bis an die Grenze ihrer Leistungs-
fahigkeit beansprucht. Schlaglocher,

Pralle Sonne, heifler
Strand und lockere
Spielchen, das ldft
man sich besonders
Jjetzt im Winter ge-
fallen

Screenshot:
California Games

Felsbrocken, Fliisse, die man nur dann
ohne Zeitverlust iiberspringen kann,
wenn man die Sprungschanze am Ufer
genau trifft, Hitze und Kakteen (auch
im hohen Norden) machen den Fahrern
zu schaffen. Und wehe dem, der nicht
die notigen Mittel zur Reparatur mitge-
nommen hat! Er wird von seinen sech-
zehn Kontrahenten mit hoéhnischem
Hupen iiberholt.

Bei diesem Camel-Trophy-Verschnitt
heift es: Nimm die beste Kiste, die Du
finden kannst, dann fahr’ drauflos und
lasse Deine Skrupel zu Hause! Denn
nur einer kann gewinnen und wenn Du
die anderen nicht von der Piste fegst,
wird einer von ihnen es sicherlich mit
Dir tun.

The Games — Winter Edition

Etwas mehr Fairness herrscht bei den
olympischen Winterspielen, obwohl es
auch hier heift: “Dabeisein ist alles,
gewinnen ist mehr*. Die Olympiade ist
ein richtiges Familien- bzw. Gruppen-
spiel, das umso mehr SpaB macht, je
mehr Personen (bis zu acht konnen es
werden) an den Wettkimpfen teil-
nehmen.

Im ersten Menii hat man die Wahl zwi-
schen Ubungslaufen oder Spiel, wobei
etwas Training nie schaden kann. Das
ist schon deshalb nétig, damit man spé-
ter mit der Steuerung zurechtkommt
und nicht dauernd auf die Nase fillt.
Nach einigen Ubungsrunden beginnt
dann der Ernst des Lebens. Sieben Dis-
ziplinen stehen zur Auswahl. Man
kann sie einzeln, alle nacheinander
oder eine Auswahl davon spielen. Da-
nach werden die Namen eingegeben,
die Nationalitidten und Hymnen ausge-
sucht, und schon geht es los mit der fei-
erlichen Erdffnungszeremonie und
dem ersten Wettkampf.

Beim Rodeln kommt es darauf an, sich
gleich zu Beginn ein ordentliches Tem-
po zu verschaffen und dann, ohne zu
viel anzuecken, eine der vier mogli-
chen Bahnen hinunterzujagen.

Beim Langlauf stehen drei verschieden
lange Strecken zur Auswahl, an deren
Ende Liufer wie Joystick ziemlich an
Muskelkater leiden diirften. Den Lang-
ldufer dabei so richtig in Schwung zu
bringen, erfordert gutes Timing und
genaues Beobachten der Bewegungs-
abldufe.

Dasselbe gilt fiir den Eisschnellauf, bei
dem ein ausgedehntes Trainingspro-
gramm empfehlenswert ist, da sich der
Laufer sonst mehr als Eisbrecher beti-
tigt, als daf} er auf einer der vier Bah-
nen Weltrekorde aufstellt.




Software-Review—]

Vor den Erfolg im Eiskunstlauf haben
die (olympischen) Gétter die Musik ge-
setzt. Drei Stiicke stehen zur Verfii-
gung, zu denen eine Darbietung aus
acht Sprung- und Tanzelementen zu-
sammengestellt werden muB.

Beim Slalom ist das alles viel einfa-
cher. Links und rechts um die Tore der
vier Streckenvorschlige herumfahren
kann doch jeder, oder etwa nicht?

Der Abfahrtslauf hilt einige Bonbons
bereit. Nicht nur, daB man wie im rich-
tigen Leben auch in der Hocke den-
Hang hinunterjagen kann, auch Luft-
spriinge gibt es sowie die Moglichkeit,
an schwierigen Stellen Kameras aufzu-
stellen, die den Kurs aus unterschiedli-
chen Perspektiven zeigen. So diirfte es
eigentlich keine Schwierigkeiten berei-
ten, die Piste in Rekordzeit zu mei-
stern. Gips wird allerdings nicht mitge-
liefert, sondern ist im Baumarkt zu er-
werben.

Und dann gibt es noch das Skispringen.
Die richtige Kombination aus Tempo,
Timing und Korperbeherrschung ist
Voraussetzung, von der Schanze iiber-
haupt (im Flug und nicht im Sturz) her-
unterzukommen. Wenn dann auch Hal-

Aus dem trockenen
Staub direkt in den
matschigen Schlamm.
Ein Wechselbad der
Gefiihle erwartet Sie
bei dieser Rallye.

Screenshot:
4X4 Off Road Racing

tung und Landung noch stimmen, ist
eine Hochstpunktzahl vorprogram-
miert, die sich in der Liste der Weltre-
korde sicherlich hiibsch macht!

Am Ende jeder Wettkampfdisziplin
steht natiirlich die Siegerehrung samt
Nationalhymne auf dem Programm,
wie auch am Ende der gesamten Olym-
piade eine SchluBfeier nicht fehlen
darf. Und wem die Zeit bis zu den
nichsten olympischen Spielen zu lang

ERMPLOYEES

fEihe

ist, der kann sich mit diesem Pro-
gramm stilvoll die Zeit vertreiben.

Impossible Mission 11

Um die Welt vor dem verriickten Pro-
fessor Elvin zu retten, rennt unser Held
im Dauerlauf durch die Ginge eines
unterirdischen Hoch- (oder besser
Tief-) Hauses, dessen Stockwerke per
Fahrstuhl miteinander verbunden sind.

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen

Bitts HabtelIkaris Geritaen
DMV Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege

Achtung! GroBe Umtauschaktion*!

Jetzt um- und aufsteigen in die PC-Klasse!

Wir nehmen lhren CPC 484, CPC 884, CPC 8128 oder Joyce zu duBerst glinstigen Preisen
in Zahlung, wenn Sia |hren "'neuen’ bei uns kaufen oder leasen.

So einfach war der Aufstieg in die PC-XT- oder sogar in die PC-AT-Klasse noch nie!

Sle werden begeistert sein!

r

Software und Service aus einer Hand!
Werner Stéhle - SoftwarelGsungen
Rahm 27 e 8500 NUmberg 20

I
I
I
I
I
I
I
I Noch heute unser giinstiges Angebot anfordérn! - wir sind sicher,
I
I
I
I
I Hotline: 0911 /55 46 51

*Die Aktion ist befristet bis 28. Februar 1990

PR e D R T T e alal

Pro-Design & Pro-Booster ¥

PRO DESIGN erbffnet lhnen die faszinierende Welt des Grafik-Designs. Im Hand-
umdrehen erstellen Sie professionelle Grafiken fir alle Bereiche. Software vom
Feinsten fir CPC 464/664/6128.

- Ausfiihrliches deutsches Handbuch im stabilen DIN-AS-Ordner

— 10 tolle Schriften * CPC-Zeichensatz * Rah * 8 |

Kklinien * Piktot

- Desktop-Steuerung mit

lektiven D
— Bis zu 16 Druckformate / 144 Ausgabeformulare

Katalogen (superkomfortabel)

— Hervor

- Drucker-Ang g vice
— Viele Zusatzschriften auf Erweiterungsdisketten

andes Echo in der Fachpresse (z.B. Amstrad International 10/88)
— PRO-DESIGN 2.0 3*-Diskette * Handbuch fiir nur 64,95 DM

— PRO-BOOSTER, die Superergénzung zu Pro-Design:
— Postereditor zur Erstellung bis zu 80 (achtzig!) Seiten Iarll?er SchriftbAnder
- Snapshot-Utility, Dokumenten-Druckprogramm (u.a. 24-Nal

—~ PRO-BOOSTER, 3*-Diskette * Anleitung fir nur 34,95 DM

fel-Treiber)

gegen V

{frei) oder Machnah
KHOSTENLOSES INFO
Axel Weber, Postfach 260154, D 5600 Wuppertal 26

Crusader Software

{+ 6,— DM) * Handleranfragen angenshm

2'90 pPe 15
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Ein “cooles Game*, im wahrsten Sinne des Wortes. Nach diesen sieben
Wintersportdisziplinen kann ein heifer Grog nicht schaden

Screenshot: The Games Winter Edition

Dabei arbeitet nicht nur die Zeit gegen
ihn, auch Horden von mehr oder weni-
ger todlichen Robotern behindern ihn
stiindig bei seiner Arbeit. Diese besteht
darin, die Sicherheitssysteme der Fe-
stung zu unterwandern und Losungs-
zahlen und -melodien zu finden. Sie
sind in den Gegenstinden der mit Ro-
botern verseuchten Rdume bzw. in
Tresoren versteckt, die nur durch
Sprengung zu 6ffnen sind. Ziel der Ak-
tion ist, den Hauptaufzug zu aktivie-
ren, bis in Elvins Kommandozentrale
vorzudringen und die Weltzerstérungs-
schaltung (tolles Wort) aufier Betrieb
zu setzen. Hort sich einfach an, ist es
aber nicht, auch wenn man den ldstigen
Gegnern mit einem eleganten Salto
vorwirts immer wieder entkommen
kann.

Langeweile kommt auch nach héufi-
gem Spielen nicht auf: Bei jedem neuen
Spiel ist die Lage der Rdume anders.
Und da sowohl die Losungszahlen wie

auch die zum Offnen der Durchginge
notigen Melodiefetzen immer wieder
unterschiedlich sind und so jedes Spiel
anders ausfallt, ist fiir lang anhaltende
Motivation gesorgt.

Bei Impossible Mission II handelt es
sich um ein klassisches Plattformspiel,
an dem sich schon Legionen von Spie-
lern die Zdhne ausgebissen haben und
an dem sie trotzdem immer noch knab-
bern. Deshalb sollte dieser Oldie but
Goodie in keiner Softwaresammlung
fehlen, und wer ihn noch nicht hat
—nun, hier ist eine preiswerte Mog-
lichkeit, diese Liicke zu stopfen.

Street Sports Basketball

Ein Spiel, das (fast) keine Wiinsche of-
fen 14Bt, denn so viele Optionen wie
hier sind selten: frei wihlbare End-
standpunktzahl, Ein- oder Zwei-Spie-
ler-Modus, drei Schwierigkeitsstufen,
vier verschiedene und detailreiche Hin-

Die Erledigung die-
ses unmaglichen Auf-
trags bringt ein stin-
diges Auf und Ab

Screenshot:
Impossible Mission IT

Die Béille werfen, bis des Nachbars Scheibe vor Freude zerspringt: Bas-
ketball im Hinterhof
Screenshot: Street Sports Basketball

tergrundgrafiken. Die beiden Teams,
die aus je drei Spielern bestehen, kon-
nen aus zehn Charakteren zusammen-
gestellt werden, die unterschiedliche
Talente haben. So kann man eine
schlagkriftige Mannschaft bilden, die
auf einem Hinterhof, einem Parkplatz,
in der Schule oder auf dem Spielplatz
zu Hause dem gegnerischen Team
zeigt, was eine Harke ist.

Ein Wermutstropfen mischt sich je-
doch in dieses ansonsten rundum ge-
lungene Spiel: Die zwei jeweils gerade
aktiven Spieler strahlen leider beide in
ein und demselben wunderbaren Him-
melblau, so daB es ziemlich schwer-
fallt, bei einem heifen Match festzu-
stellen, in wessen Besitz der Ball gera-
de ist.

Zusammenfassend...

...wire wohl zu sagen, dab es sich bei
dieser Spielesammlung um eine durch-
aus lohnende Anschaffung handelt,
selbst wenn man das eine oder andere
dieser noch gar nicht so alten Program-
me bereits besitzt.

Bedienungs-

2 Grafik 2
freundlichkeit
Motivation 2 Sound 4

T

Endnote
Epyx Action

Hersteller: US Gold

Steuerung: Tastatur/Joystick
Preis: 64,95 DM

(Antje Hink/jf)
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Auf dem griinen Rasen, von dem im-
mer nur ein Ausschnitt in der Vogel-
perspektive zu sehen ist und der in den

Proportionen leider iiberhaupt nicht

stimmt, tummeln sich jede Menge
Beintreter. Die einen im blauen, die an-
deren im blau-weiB gestreiften Trikot,

Bedienungs-

freundlichkeit 4
Motivation 5

Endnote
Fighting Soccer

Hersteller: Activision

Steuerung: Tastatur/Joystick
Preis: 49,95 DM

Grafik

3
4

Sound

Fighting Soccer

Ein tolles Titelbild, ein guter Sound, ein olympisches
Match, viele Optionen wer gegen wen — das alles kann
eine gute Ausgangsbasis fiir ein erstklassiges Spiel dar-
stellen. Aber ist es hier auch eins geworden?

Hiingen wir den
Mantel des Schwei-
gens liber dieses we-
nig gelungene Fuf3-
ballspiel

wodurch es ziemlich schwierig wird,
Freund und Feind in der Hitze des
Kampfes auseinanderzuhalten.

Laut (spérlicher) Spielanleitung gibt es
unter anderem die Moglichkeit, im
Zwei-Spieler-Modus mit zwei Joy-
sticks zu spielen. Da der Computer
aber selbst bei dieser Option den Ge-
genpart iibernimmt, ist ein echtes Spiel
gegen einen menschlichen Gegner
trotzdem nicht moglich.

Talale

[ |
ot h"let:J ‘1: E

Fighting Soccer ist ein Spiel fiir dieje-
nigen, die alles kaufen, was an Sportsi-
mulationen auf den Markt kommt, Wer
jedoch FuBball liebt, der sollte sich fiir
seinen (halben) Blauen lieber Eintritts-
karten zu einem echten Spiel besorgen
— der SpielspaB dabei hilt linger an,
mindestens 90 Minuten, und von so ei-
ner langen Spielfreude kann dieses
Programm nur triumen!

(Antje Hink/jf)

Das “goldene**
ist wieder erhaltlich!

- als Taschenbuch immer griffbereit

Anstelle des ausverkauften,
legendéren Sonderheftes DOS
Extra 1 bringt Ihnen das erste
DOS-Taschenbuch alle wichtigen
Beitrége, Illustrationen, Tabellen
und Listings in neuer ergonomi-
scher Form - platzsparend und
immer griffbereit.

DOS-Taschenbuch Band 1

DOS Extra 1

Unter dem Titel “Von Assembler
bis MS-DOS“ finden Sie in dem
neuen DOS-Taschenbuch Band 1
alles Notwendige iiber die Inter-
na Thres PCs. Sichern Sie sich
ein Exemplar - noch heute!

TASCHENBUCHER

2080 DM
Wenn Sie diber den DMV-B

Inland:

lien, gilt fol
Ausland:

Iservice b

Einzelpreis 29,80 DM Einzelpreis 2980 DM |nternutional

zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM

Endpreis 3380DM  Endpreis 3580 DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. A
g2
=7
/" /Daten- und
Medienverlag

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Assembler von der Pike auf

Hersteller: Sybex Verlag GmbH,
Diisseldorf

Vertrieb: DMV-Verlag, Eschwege
Programm: BASIC und Maschinen-
code

Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Tastatur

Preis: 49,— DM (Buch und 3-Zoll-
Diskette, Buch und Kassette

39,— DM)

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Der CPC-Assembler-Kurs von Sybex
im Test.

“Das Buch fithrt den Anfanger schritt-
weise in die Programmierung des Z80
ein. Dabei werden Vorkenntnisse nicht
vorausgesetzt.“ So verspricht es die
riickseitige Beschreibung zu diesem
Assembler-Kurs. Warten wir ab, ob
das Produkt dem Versprechen gerecht
wird.

Das Buch...

Zu einem Preis von 49,— DM be-
kommt man ein 229seitiges Buch und
eine 3-Zoll-Diskette mit sieben Pro-
grammen. Das Buch ist eine sehr gute
Ubersetzung aus dem Englischen. Es
gibt an vielen Stellen den typischen
englischen Sprachgebrauch wieder und
filhrt vom Anfang bis zum Ende einen
Dialog mit dem Leser: “Wenn Sie be-
reits eine Idee entwickelt haben, wie
Sie die Zahlen 1 bis 9 auf dem Bild-
schirm abbilden kénnen, sollten Sie an
dieser Stelle das Buch schlieBen und
versuchen, die Aufgabe in eigener Re-
gie zu losen. Wenn es nicht klappt, ér-
gern Sie sich bitte nicht. Die Losung
folgt auf dem FuBe.“ So dhnlich geht es
iber das ganze Buch hinweg. Einen
Grund zum Argern gibt es aber wirk-
lich nicht, da der Kurs sehr iibersicht-
lich strukturiert ist und durch viele ein-
fache Beispiele fiir den Anfinger iiber-
aus leicht zu verstehen ist. BegriiBens-
wert ist auch die Verwendung von
englischen Standardbegriffen neben
den weniger gebriuchlichen deut-
schen.
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Das Menii vom
Assemblerkurs

Gegliedert ist das Buch in zehn Kapitel,
die jeweils in sich abgeschlossene Be-
fehlsgruppen erldutern und am Ende
Ubungsaufgaben sowie Fragen zu dem
bisher Erlernten stellen. Dabei ist er-
wihnenswert, daB das Buch sich nicht
tber den Leser stellt und trockene
Theorie vermittelt, sondern daB alle
Beispiele anhand des mitgelieferten
Assemblers sofort ausprobiert werden
kénnen und auch sollen, wenn man sich
an das Buch halt.

Fiir einen Fortgeschrittenen mag die
eine oder andere Vorgehensweise des
Buches etwas ungewohnlich sein. So
erwartet man am Anfang doch eher
eine Beschreibung, wie man den As-
sembler startet und nicht eine Rechen-
aufgabe in Maschinensprache. Doch
gerade dieses erweist sich fiir den abso-
luten Anfinger als duBerst vorteilhaft.
Das Handbuch beschreibt dabei auch
die einzelnen Handgriffe, um schlieB-
lich den Assembler zu laden; getreu
dem Motto “alles zu seiner Zeit*,

Der Bonus...

Als Bonus werden dann am Ende des
Kurses noch einige niitzliche Grafik-
routinen geboten, die ihresgleichen su-
chen und sich sehr leicht als RSX unter
BASIC einbinden lassen. So findet man
z.B. eine Circle-Routine, die dank des
gewihlten Bresenham-Algorithmus an
Geschwindigkeit wohl nicht zu iiber-
bieten ist. Es ist nahezu schon selbst-
verstdndlich, daB eine genaue Be-
schreibung des Algorithmus in einem
so guten Buch nicht fehlt.

In diversen Anhidngen werden dann
noch einmal alle Befehlsgruppen in Ta-
bellenform dargestellt, damit man ei-
nen abschlieBenden Uberblick be-
kommt. Abgerundet wird der Kurs
durch einen kurzen AbriB der wichtig-

sten Betriebssystemroutinen und deren
Erklirung sowie eine Einfiihrung in die
verschiedenen Zahlensysteme.

Im wahrsten Sinne des Wortes perfekt
wiire das Buch, wenn nicht das Thema
I/O-Befehle zu kurz geraten wiire. Hier
fehlt leider ein tieferer Einschnitt in die
Spezialititen der CPC-I/O und was da-
bei zu beachten ist, Ein Manko, wel-
ches aber durchaus zu verzeihen ist,
wenn man bedenkt, daB ein Anfanger
wohl kaum mit der Programmierung
der 1/0-Ports beginnen wird.

...und die Software

Wie bereits erwihnt, befinden sich auf
der Diskette sieben Programme. Im
einzelnen sind dies der Lader, der As-
sembler-Basicteil, der Assembler- Ma-
schinenteil, ein Programm zur Darstel-
lung von verschiedenen Zahlensyste-
men, eine Grafikdemo mit den im Buch
enthalten RSXes sowie die Grafikrouti-
nen im Sourcecode.

Nach dem Starten meldet sich der As-
sembler mit einem Menii, wie es in
Bild 1 zu sehen ist. Besonders vorteil-
haft an diesem Menii ist die Einfach-
heit, mit der auch Anfinger, die zuvor
noch nie mit einem Assembler gearbei-
tet haben, klarkommen. Diese Menii-
technik erstreckt sich iiber das gesamte
Programm, so daB man Schritt fiir
Schritt zum Ziel gefiihrt wird.
Kompromisse muff man allerdings
beim Einsatz des Editors in Kauf neh-
men. Gerade hier hitte man auf eine
bessere Bedienbarkeit achten sollen.
So sollte man sich z.B. den Inhalt einer
zu editierenen Zeile vor dem Editieren
merken. Der Editor erwartet nimlich
gleich die neue Zeile, ohne vorher den
Inhalt der alten auszugeben. Auch ist
das Bildschirmfenster etwas zu klein
geraten, man hétte hier doch besser auf
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die Copyright-Meldung verzichten sol-
len, Wiinschenswert wire auch eine
Umschaltungsmoglichkeit auf 80 Zei-
chen pro Zeile fiir diejenigen, die kei-
nen Farbmonitor benutzen; 40 Zeichen
sind fiir ein Assembler-Programm hiu-
fig zu wenig. Wenn man sich aber wie-
der den Zweck dieses Kurses vor Au-
gen hdlt, wird einem klar, daB dieser
fur den Einsteiger gerade richtig ist.
Mochte man nach diesem Kurs seine
Assemblerkenntnisse vertiefen und
groBere Programme schreiben, wird
man ohnehin auf die Grenzen unter

In der Grafikdemo
werden Beispiele ge-
zeigt, die in eigene

3 : BASIC-Programme
BASIC"stOBen und auf CP/M auswei- Nl b
chen miissen. il

Zum AbschluB

Um also abschlieBend die anfingliche

rung mitbringen, da eine logische Pro-
grammierung in Assembler noch wich-

1985 by SYBEX GabH

o
Der Circle-Befehl)
~«-.und so sieht’s aus:

ze Programm zusammenbrechen, und
der Computer ist nur noch durch einen
Kaltstart wieder ansprechbar.

Frage zu beantworten: Trotz der er-
wihnten minimalen Mingel sowohl

Bedienungs-
2 Grafik
Buch als auch Software betreffend, ist

freundlichkeit

Endnote ;
Fazit

dieser Assembler-Kurs hervorragend

fir den interessierten Anfinger, der |Nugen 2 Dﬂkumenlationz

sich in die Programmierung des

Das Produkt ist &duBerst empfehlens-
wert. Mir ist kein besseres dieser Art

Z80-Assemblers einarbeiten will, ge-
eignet. Freilich sollte man gewisse Er-
fahrungen in der BASIC-Programmie-

bekannt.

tiger ist als in BASIC. Der Grund: Ein
Fehler im Maschinencode 148t das gan-

(Marco Pries/cd)

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 256 oder 512K fir alle CPCs
Alle Versionen nachtrdglich auf Maximal-Version aufristbar
* optional 2 EPROM-Socke| mit frei wihlbarer ROM-Nummer (1-15)
* Patchprogramm fiir CP/M 2.2 (63K CP/M). Endlich laufen dBass, Multiplan und Wordstar
* Patchprogramm fir CP/M Plus. CP/M Plus auch fiir CPC 464/664
* fi AM-Disc imal 448K) fir CP/M 2.2 und CP/M Plus
* resetfests RAM-Disc unter BASIC (nur bei EPROM-Version)
* 100% kompatibel zu dk 'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* AnschluB Gber den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner nitig)
* geringe Abmessungen (mit Geh&use: 160 x B3 x 20 mm) durchgefihrter Erwei bus

RAM-Erweiterung mit Software fiir CP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3*-Diskstte
(wahlweise auch 35" oder 5.25"-Diskatte)

Preise: ohne RAMs... 19— DM 64 KByte........... 149- DM 128 KByte...........199— DM
....268,— DM 512 KByte...........419— DM

Aufpreis tir zusatzliche EPROM-Sockel und Software im EPROM 48— DM

X-Laufwerk tir CPC 464/664/6128
K, 0as

Das X-Laufwerk ist sin Sy | ¥ le eines 3°-Z ks am CPC 664/6128
mit eingebautem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrisben wird, Das X-DDOS-

Betriebssystem wird zusammen mit siner EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-

bare Kapazitédt unter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus.

* Die RAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS.

* Es kann softwaremasig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden.

* Es werden Anpassungsprogramme fir CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefert.

* Die CPIM Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64K RAM-Erw. lauffahig.

* Die ?(Zg-l(Byte EPROM-Karte hat bei installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitét von
208 .

* Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauffahig ist, wurde vollig auf
einen Kopierschutz verzichtet.

* Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzein bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden.

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 99,- DM
224-KByte EPROM:-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239,- DM
5.25" oder 35" X-Laufwark, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Baschr, 589,- DM
5.25" oder 3.5" X-Laufwerk, RAM-Erw. chne RAMs, X-DDOS, Softw. & Beschr. 589,- DM

EPROM- Karte 224 KByte filr alle CPC

* Fiir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

* ROM-Nummern 0-15 frel wihlbar

* 7 Sockel

* Bei 27256 zwei ROM-Nummern pro Sockel

* Durchgefilhrter Expansionsport

* Software zum automatischen Erstellen von Programmadulen (BASIC und BIN-Dateien)

Fertiggerdt fiir CPC 464/664 DM 145,  Fertiggerdt for CPC 6128 DM 169,—
Modul-Software auf 3"-Diskette DM 85, -

Zubehir fiir EPROM-Karten

EPROM 2764 DM 750  Protext-EPROM DM 124 —  Maxam-EPROM DM 124,—
EPROM 27128 DM 850 Promerge Plus-EPROM DM 114—  Utopia DM 94—
EPROM 27256 DM 11,50  X-DDOSEPROM DM 99— Alpha-ROM DM 35—
EPROM 27512 DM 21,50 Time-ROM (batteriegepufferte Echtzeituhr) + EPROM DM 135,—

Industrie-Elektronik GmbH
Brahmsstrafe 9, 6835 Brihl
Telefon 06202 / 71417

DOBBERTIN

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128

Sagenhalt preiswerte Software fiir Schneider-CPC und Joyee mit deutschem
Handbuch - so machen diese Programme richtig SpaB!

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger

3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG *

4- C-Compiler Small-C - mit FlieBkommazahlen und groBen Bibliotheken *

5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ...

6- CP/M-Utilities wie Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA ...

7- Alle Programme aus dem GroBen CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *

9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung etc.)

11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, vicle Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- & CPC-ROM-Grafik
13- Alle Programme aus dem Buch Den Joyce programmieren

14- Alle Programme aus dem Buch CPC-Dateiverwaltung (nur CPC)

15- WordStar-Utilities - FuBnoten, Stichwort, Mehrspaltendruck *

16- dBASE-Literaturverwaltung - Bringen Sie Ihre Buchsammlung in Ordnung *
17- C-Interpreter SCI - Erlernen Sie spielend die Sprache C *

18- MacroPack/Z80 - Z80-Makroassembler, Spitzen-Debugger und Linker

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Sage und schreibe nur 30,- Mark pro Diskette inklusive Porto und
Verpackung. Oder bestellen Sie drei belichige Disketten fiir insgesamt nur 70,-
Mark!

Bitte geben Sic das gewiinschte Diskettenformat (3 Zoll oder Vortex-Disketten)
an. Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse, ins Ausland nur per Voraus-
kasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestrafBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/303333
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Gamers Message

In diesem Monat wollen wir uns konzentriert mit dem Abenteuer Scape-
ghost befassen. Lassen Sie sich in eine Welt voller Geister, Morder und Dea-
ler entfiihren, eine Welt, in der Drogen eine nicht geringe Rolle spielen. Fiir
Spannung und Nervenkitzel ist also bestens gesorgt.

Die erste Nacht

Schon mal bei der eigenen Beerdigung
zugesehen? Ist schon ein komisches
Gefiihl, so als quasi neugeborenes Ge-
spenst die Leute zu beobachten, wie sie
an meinem Grab rumstehen und iiber
meine Unfihigkeit als Drogenfahnder
lastern, den letzten Fall zu einem guten
Ende zu bringen. SchlieBlich kann ich
doch nichts dafiir, daB ich hinterriicks
erschossen wurde und meine Partnerin
Sarah den Kerlen in die Hénde fiel! Ir-
gend etwas ist komisch an der ganzen
Sache, und ich muB herausfinden, was,
um Sarah zu retten und meinen guten
Ruf wiederherzustellen.

Die abwertenden Kommentare der Po-
lizisten drgern mich und so sehe ich sie
mir etwas genauer an. Zu meiner Uber-
raschung stelle ich fest, daBf einer von
ihnen gar kein Polizist ist, sondern der
Bande angehort, der ich auf der Spur
war, bevor jemand meinem Leben so
unsanft ein Ende setzte. Leider kann
ich dem Kerl keins auf die Nase geben,
weil meine Krifte dazu noch nicht wie-
der ausreichen. Daher nehme ich mir
vor, meine matschigen Muskeln wie-
der in Form zu bringen. Hanteln gibt’s
hier nicht, also beginne ich ganz be-
scheiden mit einem Distelsamen, den
ich nordlich von meinem Grab finde.
Ein trockenes Blatt ist das niichste
Ubungsobjekt, dann die weife Karte
auf meinem Kranz, der Kieselstein und
schlieflich ein Zweig, der auf einem
Komposthaufen liegt. Der Erfolg ist
beachtlich.

Durch die Schuppentiir, hinter der si-
cherlich interessante Dinge verborgen
sind, kann ich aber leider trotzdem
nicht gehen. Deshalb warte ich, bis der
Oberfriedhofswirter mit seinem Auto-
chen aufkreuzt und sie 6ffnet (nachdem
er einen verwelkten Kranz auf den
Kompost geworfen hat). Drinnen fillt
mir sofort eine kleine Glocke ins Auge,
fir die sich bestimmt ein guter Ver-
wendungszweck finden 1d8t. Da meine
noch immer recht geringen Krifte vol-
lig verschwinden, solange Leute in
meiner Nihe sind, dauert es etwas, bis
ich die Glocke nach vielen vergebli-
chen Versuchen nach drauBen bringen
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und sie dort ablegen kann. Wenn mir
noch Zeit bleibt, gehe ich sofort wieder
hinein und versuche, auch die Uhr mit
hinauszunehmen. (Falls das nicht
klappt: keine Panik, es gibt spiter noch
eine zweite Moglichkeit, das mit der
Uhr verbundene Ritsel zu lésen.)

Wieder drauBen angelangt, nehme ich
die Glocke und gehe entweder zu mei-
nem Grab zuriick oder warte darauf,
daB ich mit Einbruch der Dunkelheit
von alleine dorthin transportiert werde.

Treffunkt Grab

Am Grab werde ich von Joe, einem
netten Mitgespenst, freundlich begriifit
und zu einer Friedhofsbesichtigung
eingeladen. Ich nehme das Angebot an
und laufe Joe einfach hinterher. Er
fiihrt mich zuerst zu Bert und Edna, die
sich auch im Jenseits streiten wie eh
und je. Ich hore den beiden fasziniert
zu. Bis ich jedoch ihr Problem verste-
he, ist Joe schon weitergegangen.
Nichts wie hinterher!

Bei David, einem ziemlich eingebilde-
ten Typen, ist der nichste Halt. Ich
bringe mal kurz die Umne zum
Wackeln, die auf seinem Sarkophag
steht, um dem Schndsel zu zeigen, daB
er hier nicht der einzige ist, der Mus-
keln hat. Das imponiert ihm so, daB er
tatsachlich mitkommt, als ich ihn dazu
auffordere.

Der Colonel, den wir als niichstes auf-
suchen, ist damit beschéftigt, jugendli-
che Randalierer zu verscheuchen und
kann uns deshalb leider noch keine Ge-
sellschaft leisten.

Nun besuchen wir ein Gespenst, das in
seinem vorigen Leben blind war. Vio-
let traut sich deshalb nicht von ihrem
Grab weg, weil sie Angst hat, es nicht
wiederzufinden. Ihr zu helfen ist kein
Problem: Ich binde die kleine Glocke
an einen Busch, der neben ihrem Grab
wichst. Schon hat sie einen Orientie-
rungspunkt und mein Gefolge kann
bald um ein weiteres Mitglied verstirkt
werden.

Bei Edith, die wir nun aufsuchen, liegt
der Fall schon etwas schwieriger. Sie
glaubt, daB sie durch einen Fluch bis
zum Ende der Zeit in diesem abgelege-

nen Winkel des Friedhofs bleiben muf}.
Mein erster Gedanke ist: »Die tickt
wohl nicht ganz richtig«. Aber dann
ddmmert mir was — und falls man die
Uhr bereits aus dem Schuppen heraus-
gebracht hat, wire dies der passende
Zeitpunkt, sie ihrer Bestimmung zuzu-
fiihren...

Ich gehe also die Uhr holen und werfe
sie in die Vase auf Ediths Grab, wo sie
in tausend Stiicke zerspringt. Edith
fiihlt sich erldst und schliefit sich mei-
nen Mitgeistern an. Auch Violet lade
ich nun ein, mir bei meinen weiteren
Aktionen zu helfen.

Gespenstisches Gekraule

Irgendwo auf dem Friedhofsgelande
treffe ich dann auf einen Hund (goto
dog), der verzweifelt versucht, eine
Fischgrite loszuwerden, die sich in sei-
nem Hals verhakt hat. Auf Zurufe rea-
giert er nicht, also versuche ich es mit
Streicheln (pat). Vor lauter Panik haut
das Tier erstmal ab, aber als ich ithm
folge, 14Bt er sich doch noch ein paar-
mal den Riicken kraulen, dann traut er
mir soweit, daB ich mit meiner Geister-
hand in seinen Hals greifen und die
Grite entfernen kann. Das ist fiir den
genervten Hund denn doch zu viel, und
er sucht erstmal das Weite. Da ich si-
cher bin, daf er sich bald beruhigen
und wieder zuriickkommen wird, wen-
de ich mich anderen Aufgaben zu.

Ich begebe mich zu Ednas altem, ver-
welkten Kranz und nehme die daran ge-
heftete gelbe Karte mit, die ich dann
auf meinen eigenen, noch frischen
Kranz lege. Inzwischen ist der Hund
(hoffentlich) wieder aufgekreuzt und
schnappt sich den Kranz mit der gelben
Karte, nachdem ich vergeblich ver-
sucht habe, ihn aufzuheben. Ich begebe
mich nun zum Grab der Willmots, de-
ren Streit mit Hilfe des vom Hund ab-
gelieferten Kranzes ein Ende gemacht
wird. Ich bitte die beiden, mir zu fol-
gen und gehe nach Siidosten, wo zwi-
schen vielen Trimmern auf einem
Sockel die Statue eines schlafenden
Minnekens steht. [hm versetze ich ei-
nen sanften Klaps, Alex erwacht zum
Leben: Ein Geist mehr, der mir folgt,
als ich mich nun nach Siiden wende.

Hier steht eine Sonnenuhr herum, die
im Dunkeln nur leider keinem niitzt,
Meine Krifte reichen noch nicht aus,
um das Ding umzuwerfen. Als jedoch
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der Hund wieder auftaucht, hilft er mir
dabei. Die anderen Geister sind etwas
ungehalten, als die Sonnenuhr kaputt-
geht, ich jedoch stdhle meine Muskeln
zum Maximum, indem ich den abge-
brochenen Zeiger authebe. Nun wird
es Zeit, sich um Ediths Problem zu
kiimmern, falls man das noch nicht
konnte. Ich gehe zu diesem Zweck in
die nordwestlichste Ecke des Friedho-
fes, wo ein paar Holunderbiische
wachsen. Unter ihnen verborgen liegt
eine Ausgabe des Time-Magazins.
Nachdem ich dem Hund gezeigt habe,
daB ich das Heft haben will, nimmt er
das Heft in die Schnauze und folgt mir
zu Edith, die das Magazin voller Won-
ne vernichtet und anschlieend eben-
falls bereit ist, mir zu folgen.

Ghostwork

Das ist auch bitter notig, denn bei den
nun kommenden Aktionen brauche ich
jede Hilfe, die ich kriegen kann.

Um die Schuppentiir zu offnen, ist
Teamarbeit angesagt. Bert. muff drei-
mal warten, dann am kurzen Hebel zie-
hen. Edna wartet zweimal, zieht am
mittleren Hebel, Edith wartet einmal
und zieht am langen Hebel. Ich selbst
drehe den Zylinder des Schlosses um,
und die Tir ist entriegelt. Nun ziehe
ich zusammen mit dem Hund an dem
Seilgriff, die Tir geht auf, der Hund
stiirzt in den Schuppen und verschwin-
det im Dunkel mit dem Stullenpaket
des Friedhofsarbeiters im Maul. Gon-
nen wir’s ihm!

Im Innern des Schuppens befindet sich
ein Knopf, der die AuBlenbeleuchtung
regelt. Zusammen mit einem meiner
Mitgeister entwickeln wir genug Kraft,
um ihn zu betétigen. Als das Licht er-
lischt, werden die Rowdies drauBen
nervos., Wir machen das Licht wieder
an, die Jungs kriegen Panik, machen
sich iiber die Friedhofsmauer davon,
und der Colonel hat ein Problem weni-
ger. Bevor wir alle zusammen mit dem
Colonel den Schuppen wieder verlas-
sen, schalten wir die AuBenbeleuch-
tung aber noch endgiiltig aus, um unse-
ren Bewegungsspielraum etwas zu er-
weitern.

Die Geister, die ich rief...

Nun gilt es vor allem, die Dealer daran
zu hindern, sich die Drogen unter den
Nagel zu reifien, die in dem Gewdlbe
neben der baufilligen Mauer versteckt
sind. Dazu ist eine gut abgestimmte
Aktion aller neun zur Verfligung ste-
henden Geister notig. Ich verteile die

Aufgaben: Alex, wait 8, push wall.
Joe, wait 7, push wall usw, bis ich als
letzter gegen die Mauer driicke. Dem
nun aufkommenden gespenstischen
Sturm konnte auch eine weniger kaput-
te Mauer nicht standhalten und unter
den herabstiirzenden Triimmern wer-
den Gewoélbe und Drogen vollig ver-
schiittet. Die Aufrdumungsarbeiten
werden ganz schon Zeit in Anspruch
nehmen, so daB wir uns beruhigt in un-
sere Griber zuriickziehen und einer
neuen Nacht voller Aufregungen ent-
gegenschlafen konnen.

Nach der schon sehr erfolgreichen er-
sten Nacht darf man gespannt sein, wie
das mitternéchtliche Spektakel in den
kommenden beiden Nichten zuende
gefithrt wird. Bis dahin lassen wir un-
sere Geister spuken und widmen uns
anderen Dingen.

Eine Reihe interessanter Tips erreichte
uns von Ingo Grafe und Joachim
Sobczak:

The Real Ghostbusters

Das Programm besitzt einen Cheat-
Modus, der aufier Unsterblichkeit die
Moglichkeit gibt, sich in weitere Le-
vels zu transportieren. Man hat ledig-
lich hintereinander die Anfangsbuch-
staben des Titels zu driicken: The Real
GhostBusters! Bei jedem folgenden E
(Exit) gelangt man nun einen Level
weiter.

Vermeer

Eine kleine Mogelei fithrt dazu, daf
man fiir den Kauf des kompletten Lan-
des noch Geld bekommt. Das geht so:
Nach dem Kauf einer Plantage wird
wenig gekauft und nichts angebaut.

Dann verkauft man das Land wieder,
worauf der Bodenpreis ins Negative
sinkt. Die Folge: Die kleinen Verluste,
die man gemacht hat, gleichen sich
durch den Kauf eines Landes zu negati-
ven Preisen in nicht geahnten Mafien
wieder aus.

Zu den Programmen, die aufgrund ih-
rer wenig durchdachten Programmier-
weise Spielraum fiir Mogeleien lassen,
gehort sicher auch die Infocom-West-
wood Produktion Mines of Titan.

Mines of Titan

Wer hier unter akuter Geldnot leidet,
kann sich schnell und sicher mit Reich-
tiimern beschenken. Dazu ist es ange-
bracht, ein Casino aufzusuchen und
vor dem Betreten den Spielstand zu si-
chern. Nun wirft man sich ins Vergnii-
gen und entschlieBt sich, das saturni-
sche Lotto zu spielen.
Das einzige, was hier zu tun ist, ist das
Spiel in Gang zu bringen. Man sollte
sich die Ausspielung, die nun folgt, no-
tieren. Danach verldfit man die Spiel-
hélle und ladt den vorher gesicherten
Spielstand wieder ein. Das Casino wird
erneut betreten, und beim Lotto wird
der Hochsteinsatz auf die eben noch
siegreichen sieben Zahlen gesetzt.
Sie werden ob Threr prophetischen Ta-
lente erstaunt sein, wenn genau diese
Zahlen wie von Geisterhand aus dem
Ziehungsgerit hervorkommen.
Mit der so gewonnenen Summe, sollte
es keinerlei Probleme geben, das restli-
che Spiel ohne groBe Finanzsorgen zu
tiberleben. Wenn es denn doch mal
knapp werden sollte, dann geht es halt
noch einmal in die Spielhalle. Das Sy-
stem ist wie bei keinem anderen
.. ; il
Gliicksspiel todsicher! (A TTmEf)
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Probleme mit CP/M

Zwar habe ich meinen CPC
schon seit geraumer Zeit,
doch erst vor kurzem habe
ich Interesse an der Arbeit
unter CP/M gefunden. Vor-
her habe ich die Systemdis-
ketten eigentlich immer sehr
stiefmiitterlich behandelt
(Formatieren oder Kopie-
ren). Jetzt tauchen aber be-
reits die ersten Probleme mit
dieser  Benutzeroberfldche
auf. Neben vielen generellen
Fragen habe ich eine beson-
ders dringende: Kann ich be-
stimmte  Speicherbereiche
auf einfache Weise auf Dis-
kette bekommen? Wenn ja,
wie mache ich das?

Bernhard Schnudersheim,
Brunsbiittel

Seien Sie beruhigt, die ersten
Schritte sind immer die
schwersten, gerade wenn Sie
den Einstieg in ein neues Be-
triebssystem wagen. Zu Ih-
rem konkreten Problem:

Sie konnen mit dem SAVE-
Kommando bestimmte Spei-
cherbereiche sichern. Be-
schrinkt werden Sie durch
zwel Vereinbahrungen. Die
eine besagt, daB der Beginn
des zu sichernden Bereiches
bei 0100H liegt, die andere
schreibt vor, daB Sie immer
ganze Seiten (=Pages) si-
chern konnen. Eine Seite
entspricht dabei 256 Byte.
Wenn Sie also den Speicher-
bereich zwischen 0100H und
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OFFFH, also exakt 4 KByte,
abspeichern wollen miiften
Sie dem SAVE-Kommando
befehlen, 16 Seiten (16 * 256
Byte = 4 KByte) ab der
Adresse 0100H zu Diskette
zu bringen. Sie konnen das
durch den Befehl
SAVE 16 Speicher.dat
erreichen. “Speicher.dat ist
dabei der Dateiname, unter
dem die Daten gesichert
werden.
Wenn Sie weitere interessan-
te Tips und Tricks zum The-
ma CP/m interessieren, dann
empfehlen wir Thnen unser
neues CPC  Sonderheft
8’89/90. Hier werden viele
Geheimnisse aus den Tiefen
dieses Betriebssystems ent-
schliisselt.

(Red.)

Gerdes Mauspack
Seit kurzer Zeit betreibe ich
den Drucker NEC P6 plus an
meinem PCW. Da ich im Be-
sitz des Joyce-MousePacks
(Centauer ~ Malprogramm/
Gerdes Maus) bin, versuchte
ich, selbsterstellte Grafiken
auf dem NEC-Drucker aus-
zugeben. Da auch das Um-
lenken der Druckerausgabe
mittels DEVICE auf den
NEC P6 nichts bewirkte,
mdchte ich Sie nun um Rat
bitten, wie es maoglich ist,
diese Grafiken auf meinen

Drucker auszugeben.
Hans-Jiirgen Karius
Liibbecke

Da uns im Moment keine
Moglichkeit bekannt ist,
mochten wir Sie auf einen
Artikel beziiglich der Pro-
grammierung von Hard-
copyroutinen verweisen,
welcher in einer der nichsten
Ausgaben erscheinen wird.
Obwohl dieser Artikel spe-
ziell fiir den CPC geschrie-
ben ist, diirfte es fiir Sie kei-
ne Schwierigkeit darstellen
die gewonnenen Informatio-
nen mittels der Basic-Erwei-
terung von Gerdes auf dieses
umzusetzen.

Red.

Laufwerkeln (PCI 10/89)

Leider hat sich ein kleiner
Fehler in dem sonst tollen
Artikel Laufwerkeln ein-
geschlichen. Das Abspei-
chern des gednderten Be-
triebssystems kann in der
Form nicht vonstatten gehen,
da dem PCW die Schreiban-
weisung ‘'w’ direkt hinter
dem Doppelkreuz fehlte.
Richtig muf} die Schreiban-
weisung nun TH#EW
a:jldgcpm3.ems,0100,A0
FF’ heifien.
Rainer Tonnemann
Oldenburg

CPC-BASIC auf dem PC?

Bitte teilen Sie mir mit, ob es
das im Amstrad CPC instal-
lierte BASIC auch auf Dis-
kette fiir den PC 1512 gibt
und wo man gegebenenfalls
solch eine Diskette zu wel-
chem Preis erwerben kéonnte.

Georg Schenkel
Hamburg

Viele Umsteiger haben das
gleiche Problem wie Sie. Die
oft sehr umfangreichen
selbstgeschriebenen  Pro-
gramme will man bei einem
Umstieg auf einen PC nicht
verlieren. Leider ist es so,
daB es unseres Wissens nach
keinen dem CPC-BASIC
gleichkommenden BASIC-
Dialekt fiir den grofien Bru-
der PC zu erwerben gibt.

Es existieren zwar Program-
me, die das komplette Be-
tricbssystem des CPC auf
dem PC simulieren, doch
sind die meisten davon nicht
vollstdndig genug, um wirk-
lich das BASIC des CPC in
allen Punkten zu simulieren.

Klappt es doch, dann muB}
schon ein duferst leistungs-
fahiger (und vor allem
schneller) Prozessor her, um
anndhernd die Geschwindig-
keit des CPC auf dem PC zu
erreichen (so seltsam sich
das auch anhoren mag).
Wirklich zu empfehlen ist
bei einem Umstieg das Erler-
nen eines anderen BASIC-
Dialektes, etwa GW-BASIC
oder BASIC 2 oder gar die
Einarbeitung in eine fiir PCs
leistungsstirkere Program-
miersprache wie zum Bei-
spiel Pascal.
Sie werden sehen, daB sich
diese Empfehlung schlim-
mer anhoért, als es sich
schlieBlich herausstellt, denn
auf Thren CPC brauchen Sie
letztlich nicht zu verzichten,
der macht sich ndmlich ne-
ben einem PC ausge-
zeichnet!

Red.

Ins Detail gegangen...

Ich betreibe einen CPC 464
mit DDI-1 Floppy, einer
dk’tronics 64K-Speicherer-
weiterung und einem Seiko-
sha GP-500CPC-Drucker.
Wenn ich voll beschriebene
Seiten mit dem Textverarbei-
tungsprogramm ConText
ausdrucke, passiert es oft,
dafl der Drucker die letzten
Jiinf oder sechs Zeilen nicht
ausdruckt. Nun wiirde mich
interessieren, wieso dieses
passiert.  Vielleicht  weif}
auch ein anderer Benutzer
dieses Druckers Rat oder
hatte mit dieser Hardware-
konstellation dhnliche Pro-
bleme, die er geldst hat. Fiir
Losungsvorschlige wdre ich
sehr dankbar.
Jan Weller
Zellertal

Diesem Aufruf an Besitzer
gleicher Hardwarekonstella-
tionen ist nichts hinzuzufii-
gen. Wir sind gespannt...
Red.

Hercules-Probleme

Ich habe einen Amstrad PC
1512 mit zwei Laufwerken
und eine Hercules-Grafik-
karte mit entsprechendem
Monitor.

Weder GEM noch BASIC 2
arbeiten mit der Hercules-
Karte zusammen. Wie kann
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ich es bewerkstelligen, daf3
sowohl GEM als auch BASIC
2 problemlos mit der Hercu-
les-Karte zusammen laufen?
Wolf-Ulrich Loewe

Siisel

Sie sprechen da ein Problem
an, das viele Anwender mit
dem Amstrad PC haben. Die
leider nur diirftig im Hand-
buch behandelte Installation
der GEM-Benutzeroberfli-
che bereitet vor allem Ein-
steigern erhebliche Schwie-
rigkeiten. Auch eventuelle
Uminstallationen auf neue
Grafikkonstallationen  sind
nur schwerlich zu meistern,
wenn nur das Handbuch als
Informationsquelle zur Ver-
fugung steht.
Eine komplette Antwort in-
nerhalb der Leserbriefe zu
geben, wird aufgrund akuten
Platzmangels ein nicht zu be-
wiltigender Akt. Wir haben
uns des Themas allerdings
redaktionell angenommen
und bringen schon in der
nichsten  Ausgabe eine
grundsitzliche Installations-
hilfe fiir alle diejenigen, die
in diesem Punkt Probleme
haben.

Red.

Schreibmaschine am PPC
Ich habe mir vor kurzem ei-
nen Amstrad PPC 512/640
zugelegt. Durch Zufall habe
ich dann vor wenigen Tagen
Ihre Zeitschrift entdeckt. Lei-
der ist fiir meinen PPC wenig
darin, warum? Kann ich
analog alles anwenden, was
Jiir den PC 1512/1640 ange-
boten wird?
Leider habe ich wenig
Kenntnisse von PCs. Zur Zeit
meines Studiums haben wir
mit Lochkarten gearbeitet,
und die Rechner fiillten gan-
ze Raume. Nun habe ich ein
Problem: Wie erreiche ich,
daf} meine Schreibmaschine
Olympia Carrera als
Drucker am PPC benutzt
werden kann? Ich habe alles
nach Vorschrift iiber die In-
terface-Box angeschlossen.
Nichts geht! Dabei lduft mein
Star-Drucker LCIO ein-
wandfrei. Was habe ich
falsch gemacht oder nicht
bedacht?

Ernst Meeser

Schwanewede

In der Tat haben wir den
PPC in der Vergangenheit
etwas stiefmiitterlich behan-
delt. Unser redaktionelles
Konzept fiir die nichsten
Ausgaben sieht allerdings in
diesem Punkt einen Rich-
tungswechsel vor, so daB
auch die Anwender des PPC
in den nichsten Ausgaben
Konkretes zu ihrem Compu-
tertyp finden werden, Das
soll allerdings nicht heiBen,
daB die Programme und
Tips, die wir bis jetzt verof-
fentlicht haben, nicht fiir Ih-
ren PPC geeignet sind. Na-
tirlich konnen Sie einen
Grofiteil dieser Software
auch fiir Thren PPC nutzen.

Zu Threm speziellen Problem
konnen wir schwerlich eine
Ferndiagnose stellen, da wir
mit dieser speziellen Compu-
ter-Druckerkonstellation
keine Erfahrungen haben.
Wir hoffen allerdings, daf
einer unserer Leser iiber eine
solche Hardwarezusammen-
stellung verfiigt und uns sei-
ne Erfahrungen diesbeziig-
lich mitteilt.

Red.

Speichermanipulation
unter BASIC 2

Seit geraumer Zeit beschiif-
tigt mich ein Problem, mit
dem ich mich nun Sie wende.

Ich bin zur Zeit dabei, ein
Programm zu schreiben, mit
dem ich Funktionsgraphen
komfortabel auf den Bild-
schirm bringe. Da ich es
nicht befriedigend finde, den
Funktionsterm in das Listing
einzutippen, bevor das Pro-
gramm gestartet wird, such-
te ich eine Ldsung cihnlich
der, die ich auf meinem fii-
heren Computer — einen
C-64 — herausgefunden hat-
te. Dort gab man den Funk-
tionsterm mittels Inout ein.
Das Programm suchte sich
selbstdndig den Beginn des
Arbeitsspeichers und schrieb
dann die Werte in die ent-
sprechenden  Speicherstel-
len. Am Programmanfang
durfte man natiirlich keine
Anderungen vornehmen.

Gibt es auch fiir den PC 1640
mit BASIC 2 unier GEM
solch eine Losung? Existiert
vielleicht Litertur iiber die

CPC

Benutzern alnss CPC vermittelt ein schter X:
perte in diesem Buch alle Kenntnisse, die fir
den erfolgreichen Einsatz von dBASE Il wichtig
sind, z.B.: Installation und Programmieren mit
dBASE I1, Editieren von Dateien mit WordStar,
Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch
praxisgerechte Beispiele ergénzt. Und zwar so,
daB dem Leser die Umsetzung dann wirklich
problemlos moglich ist. Ein Buch, das in jeder
Arbeitsphase weiterhilft.

227 Seiten/mit Abb, Best.-Nr: 440 DM 48,-*

Der Bestseller "Das Turt-n Pascal Buch" wurc-e
speziell fiir Besitzer eines CPC dberarbeitet. So
ermbglicht es den optimalen Einsatz der lei-
stungsfhigen Programmiersprache — auf die
CPC-Arbeits- und Systemumgebung zuge-
schnitten — und durch zusétzliche Informatio-
nen ergénzt. Zahireiche Beispiele veranschau-
lichen die vorgesteliten Programmierkonzepte,
Ubungen zu jedem Kapitel machen dieses
leicht verstandlich geschriebene Buch fiir Ein-
steiger zur unentbehrlichen Arbeitshilfe.

298 Seiten/mit Abb. Best.-Nr:441 DM 48,-*

Dle vielfaltigen Graf mo

Schneider CPC (464, 664 und 6128). Von einer
allgemeinen Einfiihrung tiber ergénzende Gra-
fikbefehle, Erstellung von Grafiken mit dem Joy-
stick, Darstellung zwei- und dreidimensionaler
Diagrammformen, kiinstlerische Grafiken, Zu-
sammenspiel zwischen Grafik und Datemrager
bis hin zur Hardcopy.

328 Seitenfzahlr. Abb.

Best.-Nr: 442 DM 48,-*

Ein didaktisch hervorragendes Lehrbuch und
Nachschlagewerk flir CPC-Besitzer, die das Ta-
bellenkalkulationsprogramm anwenden wollen.
Das Buch ist die Uberarbeitete, auf den CPC zu-
geschnittene Version des Bestsallers “Erfolg mit
Multiplan® und fahrt Schritt fiir Schritt in das
Programm ein. An konkreten Beispielen wird er-
kl&rt, welchen Mutzen CPC-Besitzer mit Multi-
plan in der Praxis haben.

200 Seitenfca. 45 Abb,  Best-Nr: 445 DM 48,-*

uch ~
Was man alies aus der DDI 1 des CPC 464,

CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt die-

ses Buch auf eindrucksvolle Weise. Neben den
nétigen Erkldrungen und einem ausfihrlichen
DOS-Listing gibt es zahlreiche Utilities: eine
komfortable Dateiverwaltung, einen Disk-
Manager. Selbst CP/M-Grundlagen und die re-
lative Dateiverwaltung werden erklért. So findet
wirklich jeder CPC-Besitzer in diesem Buch ei-
nen wertvollen Ratgeber.

422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,-*

Beherrschen Sie CP/M. Dieses Buch h||fl ihne
dabei. Von den ersten Schritten bis zum perfek-

ten Umgang. Dabei werden natiirlich die Versio-
nen 2.2 und 3.0 fiir Schneider CPC 464, 664 und
6128 Dbericksichtigt. Dieses CP/M-
Trainingsbuch bietet ein wenig mehr als ande-
re: zum Beispiel Hilfsprogramme, mit denen Sie
inder Lage sind, auch fremde Diskettenforma-
te zu lesen oder Submit-Datelen zu erstellen.

260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-*

Wer selnen CPC wirklich beherrschen wil I der
muB sich mit dem Thema Maschinsnsprachs
beschéftigen. Vion den Grundlagen bis zur Pro-
grammierung des ZB0-Prozessors. Das Maschi-
nensprachebuch zum CPC hilft Thnen von An-
fang an. Mit einer genauen Beschrelbung aller
Befehle und ausfiihrlichen Beispielen, mit Hin-
weisen zur Benutzung der Syslemmutinan und
einem Assembler/Disassembler sowie einem
Monitor zum Abtippen. So macht der Einstieg
SpaB.

330 Seiten

Best-Nr 415 DM 39,-*

Dieses Buch ist fiir alle, die bisher :Iachten
spekiakuldre Grafik auf dem CPC sel nicht mog-
lich. Zwei Top-Autoren beweisen das Gegenteil:
Mit CPC-Chart - dem Diagrammgenerator, mit
Destroyed - dem Arcade-Game, mit CPCs World
-dem a—D-Animahonspfogramm, mit Viektorgra-
fik, mit Sprites... Ja. Sie haben richtig gelesen:
Wir reden von den Grafikmoglichkeiten Ihres
CPC - Inklusive 6128 und Joyce,

589 Seiten Best-Nr 416 DM 4g,-*

Public-Domain-Software setzl swchmzwnschen
auch in Europa durch. Diese Programme tragen
kein Urheberrecht und durfen deshalb mit Hob-

byfreunden getauscht werden. Doch gerade die
groBen Sammlungen flr das Betrigbsystem
CP/M enthalten neben wahren Juwelen® auch
viel unbrauchbares Material.

Der bekannte Fachjournalist Martin Kotulla hat
es sich zur Aufgabe gemacht, die Idee der
Public-Domain-Software auch in Deutschland
populdr zu machen. Aus den groBen amerikani-
schen Sammlungen hat er die interessantesten
Programme herausgesucht, ibersetzt, an
Commodore- und Schneider-Computer ange-
paBt und detailliert in diesem Buch dokumen-
tiert.

Mit einem Wertcoupon aus dem Buch erhalten
Sie die Programme beim Autor zu einem beson-

ders giinstigen Preis.
Best.-Nr. 410 DM 34,80*

229 Seiten

Das BASIC-Buch zum 6128
BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig er-
klért bekormmen. Und genau das tut das grofe
BASIC-Buch zum CPC 6128. In diesem Buch
steckt mehr als Einsteigerwissen: Variablen,
Zahlensysteme, Bits und Bytes, Tokens, String-
bearbeitung, Sortierung, Laufschrift, selbstde-
finierte Zeichen, Windows, Fehlerbehandlung,
Kopierschutz, Grafiken, Soundprogrammie-
rung, relative Dateien .... Das verstehen wir un-
ter Vielfalt.

276 Seiten Best-Nr.461 DM39,-*

Speziell fiir den Hobbyaleldm er, der mehr
aus seinem CPC machen machte! Von niitzli-
chen Tips zur Platinenherstellung Gber AdreB-
decodierung, Adapterkarten und Interfaces bis
zur EPROM-Programmierboard und
-Programmiernetzteil oder Motorsteuerung filr
Gleich- und Schrittschaltmotoren werden mach-
bare Erweiterungen ausfiihrlich und praxisnah
beschrieben.

DM 49,-*

445 Seiten Best.-Nr: 464

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Biicher berechnen wir 7

fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Ver-
packung. Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte.

DMV-Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege

¥
7 lveing
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Speicherorganisation
BASIC 2 unter GEM?
Thomas Schachtschneider
Liineburg

von

Leider miissen wir Sie hin-
sichtlich der direkten Spei-
chernmanipulation unter
BASIC 2 sehr enttiuschen.
Eine direkte Schnittstelle zur
Maschinensprache oder di-
rekten Speichermanipulation
gibt es nicht. Alle beispiels-
weise aus dem CPC-BASIC
bekannten Befehle wie
CALL, POKE, INP etc.
wurden unter BASIC 2 nicht
beriicksichtigt. Das hat na-
turlich Vor- und Nachteile,
wobei die Nachteile in die-
sem Fall gerade fiir Personen
mit erweiterten Program-
mierkenntnissen, die die Tie-
fen des Computers mehr nut-
zen wollen, iiberwiegen,
Red.

Riige
Ich besitze einen PC 1512
mit zwei Laufwerken. Mit der
Zeit wurde mir die Arbeit mit
den Laufwerken zu unkom-
fortabel, dafi ich auszog,
eine Fesiplatte zu erstehen.
Ich war in drei Liiden, und
Jeder Verkdufer sagte mir,
daf} so etwas nicht ginge, da
der Amstrad PC ein zu
schwaches Neizteil besitze.
Kann ich nun den Einbau ei-
ner Festplatte in den 1512
vergessen?

Mike Pilsena

Grebenstein

Um ein fiir allemal SchluB
mit diesen Geriichten zu ma-
chen: Es gibt keine Probleme
mit dem Einbau einer Fest-
platte in den PC 1512! Eine
besondere Riige geht daher
an alle diejenigen, die immer
noch diese Fehlinformation
verbreiten. Wir verweisen
auf den Artikel “Datenmil-
liondr* in diesem Heft, der
sich genauer mit diesem
Thema befaBt.

Red.

V30-Prozessor am

PC 1512

Nach dem FEinbau des
V30-Prozessors bootet mein
Amstrad PC 1512 nicht mehr
von der Festplatte. Sie mel-
det sich zwar, doch danach
stiirzt der Rechner ab. Vom

24 P€ 2'90

A-Laufwerk kann ich weiter-
hin normal booten. Vorerst
habe ich den 8086er Prozes-
sor wieder eingesetzt. Woran
kann es liegen, daf3 der V30
nicht korrekt arbeitet?
Jérn Erdmann
Berlin

Wir vermuten, daB es sich
weniger um ein Problem den
V30-Prozessor  betreffend
handelt, sondern daB Ihr
Festplatten-Controller Herd
der Unruhe in Threm Compu-
ter ist. Es scheint der Fall zu
sein, daf} es sich bei jenem
Controller um einen RLL-
Controller handelt. Zwei
Fehlerquellen sind dabei
moglich:
Denkbar ist auf der einen
Seite, daB der Controller ei-
nige zeitabhidngige Tests
vollzieht, was sich wegen
der hoheren Geschwindig-
keit des V30-Prozessors im
Vergleich mit dem 8086er
als nicht positiv erweist.
Eine andere Schwierigkeit
koénnte sich aufgrund des na-
hezu gleichen Befehlssatzes
von V30 und des 286er-Pro-
zessors ergeben. Da sich die-
se beiden Prozessortypen,
sicht man vom Protected
Mode ab, wie zwei Geschwi-
ster gleichen, konnte der
Festplatten-Controller durch
ein paar etwas schlunzig pro-
grammierte Tests zu der An-
sicht gelangen, bei Threm PC
handele es sichum einen AT,
so daB mit einem Male Dinge
vom 1512 erwartet werden,
die er nun wirklich nicht zu
l6sen imstande ist.
In jedem Fall empfehlen wir
Thnen den testweisen Um-
tausch des Festplatten-Con-
trollers. Wenn sich auch bei
anderen Controllern kein er-
freuliches Ergebnis einstellt,
sollten Sie den Handler auf-
suchen und ihn direkt auf
dieses Problem ansprechen.
Wenn alle Gegenmafinah-
men fehlschlagen, bleibt Ih-
nen nichts anderes iibrig, als
beim 8086er-Prozessor zu
bleiben, in diesem Falle ha-
ben Sie es dann wohl mit ei-
nem echten Montagsgerit zu
tun, denn in der Regel gibt es
keine Unstimmigkeiten in
der harmonischen Verbin-
dung zwischen Amstrad
1512 und V30-Prozessor.
Red.

Vokabeltrainer (Heft 3/89)

Sie iibersandten mir auf Be-
stellung die PC-Databox
3/89. Leider lduft das Pro-
gramm  VOKABELN,.BAS
nicht. Bitte teilen Sie uns mit,
welcher Befehl eingegeben
werden muf3, damit das Pro-
gramm nicht im Abschnitt
“Label  nicht gefunden”

stoppt.
Klaus Behrens
Einbeck

Der in Heft 3/89 vorgestellte
Vokabeltrainer lauft nur
dann zur vollstindigen Zu-
friedenheit, wenn vorher auf
dem aktuellen Datentriger
ein Unterverzeichnis namens
DICTION angelegt wird.
Wird dieses vergessen, so
gibt das Programm kurz
nach dem Start die Fehler-
meldung “Pfad nicht gefun-
den® aus, da programmin-
tern auf dieses Unterver-
zeichnis zugegriffen wird.
Der Fehler liegt also nicht im
Programm, sondern in der
Vorbereitung. DalB} wir diese
offensichtlich nicht deutlich
genug erklart haben, bitten
wir hiermit zu entschul-
digen.

Red.

CPC-Datenrekorder

MC 3810

Vor lingerer Zeit kaufte ich
bei der Firma Data Media
den CPC-Datenrekorder
“MC 3810“. Mit diesem Ge-
rdt war und bin ich eigentlich
immer noch zufrieden, wenn
es nicht ein Manko zu bekla-
gen gibe: Das Gerdit zeich-
net keine Signale auf. Dieses
fiel mir jedoch erst relativ
lange Zeit nach dem Kauf
auf; als ich bei der Vertriebs-
firma Data Media um Hilfe
bitten wollte, erfuhr ich, daf3
die Firma leider das Zeitli-
che gesegnet hatte. Mir blieb
also zundchst nur die Mog-
lichkeit, den Fehler selbst zu
suchen (A/W-Schieber,
A/W-Knopf wusw.). Dieses
blieb jedoch sowohl bei dem
Gerdt 3810 sowie auch bei
einem spdter neu erworbe-
nen Gerdt 3810 A (welches
sich scheinbar nur durch sei-
ne duflere Farbgebung vom
3810 unterscheidet) ohne Er-
Jolg: auch der 3810 A zeich-
net nicht auf. Als letztes blieb

also nur noch die Uberprii-
fung der Tape-Buchse mei-
nes CPC 664, welche ergab,
daf dieser alle Signalwege
laut  Handbuch  korrekt
durchlauft (Signale werden
ohne Fehler geladen und
auch gesendet - hérbare
Tone beim Test mit Wieder-
gabeverstirker).
Nun meine Frage: Ist der
Fehler vielleicht an der bei-
gefiigten Verbindungsleitung
des 3810 A zu suchen oder
kennen Sie eine andere Feh-
lerquelle?
Michael Jung
Dortmund

Ohne Ihnen nahetreten zu
wollen, Sie sollten Thre
Kaufgewohnheiten dahinge-
hend 4ndern, daB Sie die
Funktionstiichtigkeit  eines
Gerites in vollem Umfang
direkt nach dem Kauf in der
Garantiefrist, vor allem aber
vor dem Abtreten der Her-
stellerfirma, durchtesten.
Ihr Problem diirfte allerdings
im vorliegenden Fall eher
am Kabel liegen. Wir vermu-
ten, daB Sie eines der gingi-
gen Uberspielkabel benut-
zen. Sie bendtigen allerdings
ein spezielles Uberspielkabel
oder einen Lotkolben, mit
dem Sie die Verbindungen,
wie im Handbuch beschrie-
ben, umléten. Dann diirfte
sowohl der 3810 als auch der
farblich modifizierte 3810 A
voll funktionstiichtig sein.
Red.

Joyprint

Aufgrund einer Leseranfrage
zu dem Programm Joyprint,
welches in der Ausgabe 9/89
erschienen ist, hier kurz eine
Problemlésung, welche si-
cherlich von allgemeinem In-
teresse ist.

Um ein Wort, einen Satz oder
auch Teile davon nicht direkt
am linken Rand des Papiers
zu drucken, kann man sich
der BASIC-Funktionen
TAB(n) oder SPC(n) zur Po-
sitionierung bedienen. Diese
Funktionen werden vom
BASIC-Interpreter in eine
dem Wert n entsprechende
Anzahl Leerstellen umge-
wandelt und an den Drucker
(in diesem Fall an JOY-
PRINT) geschickt. Um nun
den darauf folgenden Text
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invers oder unterstrichen
darzustellen, darf die Um-
schaltung auf das neue Aus-
gabe-Attribut erst zu Beginn
des Text-Ausdrucks erfolgen.
Dies bedeutet, die erforderli-
che Steuer-Sequenz (zum
Beispiel
CHR$(27)“i“CHRS$(I) fiir
Farb-invertierte ~ Ausgabe)
darf  erst nach  der
TAB(n)-bezichungsweise
SPC(n)-Funktion in ein Aus-
gabe-Kommando ‘einge-
baut’ werden.

Um das Wort 'invers’ zum
Beispiel an der Position 30
farbinvertiert auszudrucken,
kann die folgende LPRINT-
Kommandozeile benutzt wer-
den:

LPRINT TAB(30)CHR$(27)"1"CHR$
(1)“invers“CHR$(27)"i"CHR$
(0)

Grundscitzlich sollte man am
Ende der Zeile die eventuell
benutzten Ausgabe-Attribute
wieder zuriickschalten, um
Konflikte mit der ndchsten
Ausgabezeile  beziehungs-
weise mit Zeichenvergrifie-
rungen zu vermeiden.

Norbert Finke
Erndtebriick

Turbo-Pascal

Nachdem ich vor kurzem das
Turbo-Pascal-Programm er-
standen habe, habe ich mich
nach intensivem Studium des
Buches daran gemacht und
eine Adrefiverwaltung ge-
schrieben. Sicherlich nichts
Originelles, aber zum Ein-
steigen recht gut, finde ich.
Nun, nachdem ich alle Routi-
nen wie Eingeben, Suchen
und Ldschen fertiggestellt
hatte, wolite ich mich daran-
machen, eine Lade- bezie-
hungsweise Speicherproze-
dur zu erstellen. Hier fehlen
mir aber Informationen, wie
ich dies bewerkstelligen
kann, genauer gesagt, mit
welchen Befehlen ich arbei-
ten muf.

Des weiteren wiirde mich in-
teressieren, wie ich die
Adressen auf dem Drucker
ausgeben kann.

Alexander Grief3
Eschwege

Hier nun eine Losung, wel-
che wohl am einfachsten
nachvollziehbar ist.

Die Prozedur zum Laden
konnte wie folgt aussehen:

PROCEDURE Laden;

BEGIN
ASSIGN(datei,'ADR.DAT');
RESET(datei);
READLN(datei,name);

READLN(datei,ort);
counter:=counter+l;
CLOSE(datei)

END;

Die Prozedur zum Speichern
siecht dann entsprechend so
aus:

PROCEDURE Speichern
BEGIN;

ASSIGN(datei, 'ADR.DAT');
REWRITE(datei);
WRITELN(datei,name);

WRITELN(datei,ort);
CLOSE(datei);
END;

Hierbei muB jedoch beachtet
werden, daB dies nur fiir eine
Adresse gilt.

Des weiteren muB die Varia-
ble ’Datei’ als TEXT defi-
niert sein.

Um diese Adressen nun auf
den Drucker ausgeben zu
konnen, fiigen Sie bei dem
WRITELN-Befehl einfach
als Augabeeinheit ein LST
ein. Die Druckzeile sieht
also wie folgt aus:

WRITELN(LST,name) ;
Red.

Tastenspiele (PCI 1/90)

Die Idee, Steuerzeichen
praktisch als Fehlermeldun-
gen des CCP an den Bild-
schirm zu schicken, ist wirk-
lich gut. Beim Ausprobieren
sind mir eine ganze Reihe
weiterer Moglichkeiten ein-
gefallen. Wieso sollte man
nicht die Steuerzeichen mit
Hilfe des in CP/M vorhande-
nen TYPE-Befehls an den
Bildschirm schicken?

Befinden sich zum Beispiel in
der Datei 'CLS’ die Zeichen
(TAJH(TA)E, so wird mit
dem CP/M-Befeh! TYPE CLS
<RETURN> der Bildschirm
geloscht. Es ist praktisch,
sich auf der RAM-Disk eini-
ge solcher “Steuerdateien’ zu
halten. Neben CLS kidnnten
da zum Beispiel Dateien wie

'INVON’, "INVOFF’, "WIN-
DOW’ und dhnliches stehen.
Bei dieser Methode enifdllt
auch die Einschrinkung,
daf} Gropbuchstaben erzeugt
werden. (INVON: ( TA)p ).
So konnen in Abbildung | auf
Seite 64 in Heft 1/90 auch
alle Werte zwischen 63 und
89 iibergeben werden, fiir 75
wdre zum Beispiel 'k’ zu set-
zen (siehe Handbuch 1 An-
hang 1/4). Auch das doch et-
was ldstige '?’ zu Beginn je-
der Operation entfillt, weil
CP/M den Befehl TYPE ja
ordnungsgemdfy  ausfiihren
kann.

Wolfgang Tremmel
Wiegenfeld

CF2 und CF2DD

Nachdem ich mir vor kurzer
Zeit einen PCW zugelegt
habe, méchte ich nun beziig-
lich der verschiedenen Dis-
ketten eine Frage an Sie rich-
ten: Ist es richtig, daff im
Laufwerk B des PCW 8512
nur mit CF2DD-Disketten
gearbeitet werden kann? Ein
Test mit ’normalen’ CF2-
Disketten bei mir ergab, dafp
sich diese ohne Probleme im
Zweitlaufwerk  formatieren
und beschreiben/lesen las-
sen.
Peter Steiner
Offenbach

Natiirlich ist es moglich mit
CF2-Disketten im B-Lauf-
werk zu arbeiten. Da diese
Jjedoch nicht fiir ein so grofies
Diskettenformat konzipiert
wurden, ist es moglich, daB
des ofteren Schreib-/Lese-
fehler aufireten konnen.
Dies muB nicht, kann aber
sein.

Deshalb empfiehlt es sich, so
oft wie moglich Sicherheits-
kopien von diesen Disketten
zu erstellen, um spiter keine
bosen Uberraschungen zu
erleben. In der Redaktion,
wo fast ausschlieBlich mit
CF2-Disketten  gearbeitet
wird, ergaben sich bisher au-
Ber ein paar kleineren Dis-
kettenfehlern keine groBeren
Schwierigkeiten, was sicher-
lich beweist, daB man nicht
unbedingt CF2DD-Disket-
ten benotigt.

(Red.)

AMSTRAD - Computer
Software + Zubehér

AMSTRAD-Computer auf Anfrage
JOYCE-Zubehér;

Farbband 8256/8512 12,90
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dBase verstandlich

Einsteigerkurs fiir das bekannte

Datenbanksystem

In der letzten Ausgabe hatten wir uns mit dem Programmieren von kleinen
dBase-Dateien und den Moglichkeiten des Sortierens von Daten befafit.

dBase bietet aber eine ganz andere
Moglichkeit des Sortierens. Es geht
hier nicht ums Sortieren, sondern um
das “Indizieren®.

Das ist eine Technik, die speziell fiir
Datenbanken entwickelt wurde. Auch
hier wird nach einem “Schlisselfeld”
indiziert. Die Datei selbst bleibt aber in
ihrer physikalischen Satzfolge unver-
dndert. Dafiir wird eine “Indexdatei®
erstellt.

Diese besteht aus zwei Feldern. Das er-
ste enthilt die Werte des Schliisselfel-
des — jetzt aber in sortierter Reihenfol-
ge — das zweite die zugehorigen Satz-
nummern aus der eigentlichen Datei.
Diese bleibt also unverdndert erhalten.
Bei einer sequentiellen Verarbeitung
bestimmt aber jetzt die Indexdatei die
Reihenfolge.

Fiir eine Datei konnen mehrere Index-
dateien (iiber verschiedene Schliissel-
felder) erstellt werden. Als Schliissel-
felder werden meist Felder vom Typ
“Character” gewihlt. (Es konnen aber
auch numerische Felder verwendet
werden.)

Das Kommando zur Erzeugung einer
Indexdatei lautet:
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INDEX ON <schlisselfeld> TO
< indexdatei >

Die Bezeichnung der Indexdatei wihlt
man zweckmifig so, daB das verwen-
dete Schliisselfeld zu erkennen ist. Von
dBase erhilt diese Datei die Typ-Er-
weiterung “.NDX*.

Wir wollen jetzt unsere Kunden-Datei
indizieren und zwar nach den Namen
und nach Kundennummern. Wir geben
em:

USE KUNDEN INDEX ON NAME
TO KUNAME

und dann
INDEX ON KUNDNR TO KUNUM.

Die erste Indexdatei hat also die Be-
zeichnung KUNAME.NDX, die zwei-
te KUNUM.NDX. Das System meldet
uns die Erstellung beider Indexdateien.
Wenn jetzt die Datei KUNDEN mit ei-
ner Indexdatei aufgerufen wird, so gibt
diese “den Ton an“. Rufen Sie auf:

USE KUNDEN INDEX KUNAME
und spiter
USE KUNDEN INDEX KUNUM.

Uberzeugen Sie sich mit dem Kom-
mando LIST von der neuen Ordnung,
obwohl die urspriinglichen Satznum-

mern der Datei KUNDEN geblieben
sind.

Wenn Sie jetzt die Kommandos GO
TOP und GO BOTTOM anwenden und
sich die eingesteliten Siitze mit DISP
ansehen, erkennen Sie, daf die “neue
Ordnung “ auch hier gilt.

Sie konnen auch beide Indexdateien
gleichzeitig aufrufen:

USE KUNDEN INDEX KUNAME,
KUNUM

Dann sind beide “im Spiel“ und die
erstgenannte ist aktiv. (Probe mit
LIST.) Die zweite konnen Sie aktivie-
ren mit SET INDEX TO KUNUM.
Sie konnen bis zu sieben Indexdateien
fiir eine Datendatei erzeugen, aber nur
eine davon kann aktiv sein.

Im Gegensatz zum Sortieren dauert die
Erstellung einer Indexdatei auch bei
sehr grofien Dateien nur wenige Au-
genblicke.

Besonders angenehm wird es, wenn Sie
neue Sétze hinzufligen oder Anderun-
gen an Schliisselfeldern der vorhande-
nen Sitze ausfithren: Alle Indexdatei-
en, die mit der Datei zusammen aufge-
rufen sind, werden automatisch mit ge-
dndert.

Das ist auch der Grund, weshalb Sie
immer alle Indexdateien aufrufen soll-
ten, auch wenn nur eine davon aktiv
sein kann.

Sie kénnen sich jetzt von diesen Eigen-
schaften der indizierten Dateien {iber-
zeugen, indem Sie zunéchst die Datei
KUNDEN mit ihren beiden Indexdatei-
en aufrufen.

Fiigen Sie dann mit dem Kommando
APPEND neue Kunden hinzu. (Achten
Sie dabei darauf, daB diese auch neue
Kundennummern erhalten.)

Sie konnen auch mit dem Kommando
EDIT in vorhandenen Sitzen den Na-
men (Schliisselfeld) dndern. (Vielleicht
hat eine Kundin geheiratet!)

Sie miissen dann wieder die betreffen-
de Satznummer eingeben, die Sie aus
einer Auflistung mit LIST entnehmen
konnen.

Editieren 14Bt sich auch in einer indi-
zierten Datei mit dem Kommando
“BROWSE*“

Sie sehen auch hier, daB in der Datei
die durch den Index aktivierte Ordnung
gilt.

Was tut man, wenn man doch einmal
versehentlich eine Anderung in einer
Datei durchgefiihrt hat, ohne die In-
dexdateien aufzurufen?

Die “Reparatur* ist ganz einfach: Nach
dem erneuten Aufruf der Datei mit al-
len Indexdateien wird das Kommando
REINDEX eingegeben.
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Dann meldet das System nach kurzer
Zeit, daB alles wieder ok ist.

Jetzt werden wir noch unsere Datei
VERSGES nach den Kundennummern
indizieren. (Das ist hier ein Sekundir-
schliissel!)

USE VERSGES INDEX ON
KUNDNR TO VKUNUM

Wir wihlen diese Bezeichnung, um sie
von der entsprechenden Indexdatei fiir
KUNDEN zu unterscheiden.

Das Suchen in einer indizierten
Datei

Zu den bereits erwihnten Vorteilen der
Indizierung in dBase kommt aber noch
ein ganz wesentlicher hinzu: Die enor-
me Beschleunigung beim Suchen.

Bei einer nach dem Schliisselwort indi-
zierten Datei wird der gesuchte Satz in
einer unglaublich kurzen Zeit gefun-
den, oder es erfolgt Meldung, daff er
nicht vorhanden ist.

Auch bei Dateien mit Tausenden von
Sitzen dauert das nur wenige Sekun-
den. Wie kann man das erreichen?

Als Erklarung wird oft das “binire Su-
chen® angegeben. Das ist aber nicht
richtig.

Gesucht werden kann in einer Datei
nur, wenn sie im RAM steht. Ob das
dann sequentiell oder binir geschieht,
ist ziemlich egal. Der Zugriff auf den
RAM-Speicher ist so schnell, daB man
den Unterschied praktisch nicht merkt.
Dateien mit Tausenden von Satzen um-
fassen aber Hunderte von Kilobytes —
ebenso die zugehorigen Indexdateien.
Sie konnen nicht mehr als Ganzes im
RAM gespeichert werden, sondern
werden in einzelne “Blocke” aufge-
teilt, von denen jeweils einer von ei-
nem Externspeicher (Diskette oder
Festplatte) in das RAM geladen wer-
den muB.

Dieses Laden der einzelnen Blocke ist
der eigentliche zeitbeanspruchende
ProzeB. Bei einer sequentiellen Suche
in einer sortierten Datei (gleichgiiltig
ob Daten- oder Indexdatei) mufl man ja
im Mittel immer die Hélfte aller Blocke
in den Speicher laden.

Man kann aber die Indexdateien (und
nur diese) so organisieren, daff zum Su-
chen nur noch eine minimale Anzahl
von Blocken geladen werden mubB.
Man spricht dann von einer “Baum-
struktur” (sogenannte “B-Bidume®).
Nach der Theorie iiber das Suchen nun
die Praxis. dBase hat dafiir das Kom-
mando

FIND < schliisselwort >

Machen wir einige Versuche mit unse-
rer Kundendatei:
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USE KUNDEN INDEX KUNAME,
KUNUM

aktiviert die nach Kundennamen indi-
zierte Datei.

Jetzt geben wir ein: FIND “Homann*“.
Das System meldet sich mit dem
Prompt. Das ist hier das Zeichen, daB
der gesuchte Satz “im Zugriff“ ist. Mit
DISPLAY kénnen Sie sich davon iiber-
zeugen.

Sie konnen sich auch direkt ausgeben
lassen, auf welche Satznummer der in-
terne Satzzeiger des Systems zeigt. Be-
nutzen Sie dazu das Ausgabe-Komman-
do “?“, welches schon bei den Spei-
chervariablen besprochen wurde

? # (dBase II) bzw.

? RECNO() (dBase III/III Plus)
Suchen Sie jetzt nach einem nicht vor-
handenen Schliisselwort (zum Beispiel
FIND “Miiller”). Das System meldet,
daB die Suche erfolglos war. Der inter-
ne Satzzeiger steht auf Null. (# bzw.
RECNO() = 0.)

Erfolglos bleibt die Suche natiirlich
auch, wenn das Schliisselwort nicht so
geschrieben ist, wie in der Datei.
FIND findet immer den ersten Satz mit
dem gesuchten Schliisselwort. Es kon-
nen aber noch weitere folgen. Wie
kann man sie finden, wenn man ihre
Anzahl nicht weiB? Die beste Losung
bietet das Kommando DISPLAY mit
der Option WHILE. Mit

DISPLAY WHILE < schliisselfeld >
= < schliisselwort >

nach dem FIND erhilt man genau alle
weiteren Sitze.

Wir kennen WHILE von der DO
WHILE-Schleife her. Es lauft so lange,
wie die Sitze die Bedingung erfiillen.
Bei der Indizierung funktioniert das be-
stens, weil hier alle entsprechenden
Sitze aufeinander folgen.

Wenn wir die Suche programmieren,
werden wir wieder eine DO WHILE-
Schleife verwenden. Das Suchwort
werden wir einer Speichervariablen
zuweisen. Wir geben ein

STORE “Heinrichsen“ TO Msuch
Wenn Sie jetzt das Kommando FIND
mit Msuch verbinden wollen, so muf
es heiBen: FIND &Msuch

Sie miissen vor der Speichervariablen
die sogenannte Makroersetzung “&*
verwenden. Das ist eine Besonderheit
des FIND-Kommandos, die man sich
merken muf.

In dBase III/II Plus gibt es zusétzlich
den Befehl SEEK, der sich “normal®
verhdlt. Dort heifit es dann also

SEEK Msuch (oder auch FIND
&Msuch)

Listing 1 zeigt Thnen ein Programm zur
Suche eines Kunden. Die Datei KUN-

DEN wird mit dem Index KUNAME
aufgerufen. (KUNUM wird hier nicht
benotigt.)

Name, Vorname und Anschrift werden
mit ACCEPT eingelesen und in Such-
variablen gespeichert.

Um die Datensitze des (oder der) ge-
suchten Kunden auszugeben, wird
nach dem FIND zunichst die bereits
erlduterte Schleife verwendet

DO WHILE.NOT.EOF.AND.
NAME=Mkuname

Damit werden jedoch alle Kunden ge-
funden, die den gleichen Nachnamen
haben. Wir wollen aber nur die selek-
tieren, welche den eingegebenen Vor-
namen haben und am eingegebenen Ort
wohnen.

Dazu verwenden wir eine bedingte Be-
fehlsausfithrung mit dem Kommando
IF. Nur wenn Vorname und Ort stim-
men, wird der betreffende Satz mit
DISP OFF ausgegeben. Andernfalls
wird die Ausgabe iibersprungen.

Nach dem ENDIF (Ende der Bedin-
gung) geht es in jedem Falle weiter.
Jetzt muB der nichste Satz gepriift wer-
den, ob er noch die Suchbedingung er-
fiillt. Dazu dient das Kommando SKIP,
welches den ndchsten Satz fiir die DO
WHILE-Schleife bereitstellt.

(Etwas Ahnliches bewirkt ja in einer
nicht indizierten Datei das Kommando
CONTINUE in Verbindung mit LO-
CATE.)

Die Abfrage nach Vorname und Ort
kann man ibrigens nicht in die DO
WHILE-Bedingung mit hineinnehmen.
Diese Schleife wird ja beim ersten
Satz, der die Bedingung nicht erfiillt,
wieder verlassen!

Listing 2 zeigt Ihnen ein Programm zur
Ausgabe eines “Vertragsspiegels“.
Fiir einen ausgewahlten Kunden wer-
den seine sidmtlichen Vertridge ange-
zeigt.

Wir haben noch zwei Priifungen einge-
baut, die in der Praxis wichtig sind.
Dafiir verwenden wir wieder die Kom-
mandos fiir eine bedingte Befehlsaus-
fihrung, diesmal in der Form IF,
ELSE, ENDIF.

Zunéachst kann es vorkommen, daB der
eingegebene Name nicht gefunden
wird. Wir haben ja die Systemmeldun-
gen ausgeschaltet, und das Programm
wiirde dann ohne Kommentar “leer-
laufen®.

Wir haben oben gesehen, daf bei ei-
nem erfolglosen FIND der Satzzeiger
auf Null steht. Das wird hier gleich
nach dem FIND in einer IF-Bedingung
abgefragt. Wenn ja, so wird eine Mel-
dung ausgegeben, und das Programm
ist schon beendet, weil es dann nach
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CTRL - E nach oben

CTRL - X nach unten

CIRL - § ein Zeichen zurick

CTRL - D zum nichsten Zeichen

CTRL - A ein Wort zurlck

CTRL - F zum nichsten Wort

CTRL - Y Feld ldschen

CTRL - V Einfigemodus EIN/AUS ("Wechselschalter")

CTRL - G Zeichen unter Cursor ldschen

DELETE  Zeichen links vom Cursor loschen

CTRL - T Cursorzeile ldschen
restliche Zeilen rlcken auf

CTRL - N Neue Zeile einfigen

CIRL - B Cursor an das Zeilenende

CTIRL - Z Cursor an den Zeilenanfang

CTRL - Q Operation MODI STRUC wird beendet

*die Struktur der Datei wird nicht gedndert
die Satze bleiben erhalten (auch dBase II)

CTRL - ¥ Operation NODI STRUC wird beendet
die Struktur der Datei wird gedndert
(dBase II: Die $itze werden geldscht)

Tabelle 1: Cursor-
steuerung fiir Modify

Structure Kommando

dem letzten ENDIF gleich zum Schluf
kommt.

Wenn nein, dann folgt der Abschnitt
nach dem ELSE, nimlich die Abfrage-
schleife

DO WHILE .NOT. EOF .AND.
Mkuname$NAME

Da wir wieder nur die Kunden mit rich-
tigem Vornamen und Anschrift haben
wollen, kommt jetzt dieselbe IF-Abfra-
ge wie in Listing 1. Ist es nicht der rich-
tige Kunde, so geht es nach dem EN-
DIF Mvorname mit SKIP gleich zum
nichsten Satz der Kundendatei.

Wenn der Kunde “stimmt*, wird der
Satz aus der Kundendatei ausgegeben,
und fiir die Suche der zugehorigen Sit-
ze in der Datei VERSGES wird die
Kundennummer in einer Suchvariablen
gespeichert.

Auch in der Datei VERSGES kann es
vorkommen, daB keine Vertragssitze
gefunden werden. Daher erfolgt hier
eine gleichartige IF-Abfrage, wie bei
der Datei KUNDEN.

Wenn Sie unsere Programme ausgiebig
getestet haben, werden Sie einen
“Schonheitsfehler” feststellen. Die In-
formation wird auf dem Bildschirm
“schmucklos“ ausgegeben, so wie sie
in der betreffenden Datei steht.

dBase hat die Moglichkeit, anspre-
chende Masken fiir die Bildschirmaus-
gabe zu gestalten. Ebenso ist eine “for-
matierte® Druckerausgabe aus einer
Datei méglich (auch aus mehreren Da-
teien einer Datenbank). In dieser ein-

filhrenden Beitragsreihe konnen wir
darauf leider nicht eingehen.

Weitere Kommandos

Es kommt vor, daB die Struktur einer
Datei gedndert werden muf, wenn ein
Feld hinzugefiigt oder die Lange eines
vorhandenen geéndert werden soll.

In dBase gibt es dafiir den MODIFY
STRUCTURE-Befehl. Bei seiner An-
wendung in dBase Il ist allerdings Vor-
sicht geboten! Dabei werden ndmlich
alle Sétze der Datei geloscht. Um das
zu vermeiden, miissen wir richtig vor-
gehen.

Als Beispiel wollen wir in der Datei
KUNDEN das Feld VORNAME auf
15 Bytes erweitern. Wir rufen die Da-
tei mit USE KUNDEN auf.

Jetzt miissen wir den Inhalt der Datei
“sichern®. Zu diesem Zweck speichern
wir sie in einer “tempordren” Datei mit
dem Kommando

COPY TO TEMP ab.

Mit diesem Kommando wird die Datei
KUNDEN vollstindig (Struktur und
Inhalt) in die neu erstellte Datei TEMP
tibertragen. (Rufen Sie TEMP auf und
iberzeugen Sie sich mit DISP STRUC
und LIST.)

Jetzt konnen wir die Struktur von
KUNDEN éndern. Sie miissen MODI-
FY STRUCTURE eingeben, und das
System macht Sie auf die Datenlo-
schung aufmerksam und fragt noch ein-
mal nach. Geben Sie “J“ (oder “j) ein,
so erscheint die Editiermaske fiir die

Struktur. In Tabelle 1 sind die Tasten-
codes fiir die Cursorsteuerung ange-
geben.

Korrigieren Sie also die Linge des Fel-
des VORNAME. Wenn Sie jetzt den
Editiermodus mit CTRL-W verlassen,
ist die Anderung durchgefiihrt und die
Datei “leer. (Uberzeugen Sie sich
wieder mit DISP STRUC.)

Verlassen Sie den Editiermodus mit
CTRL-Q, so ist keine A'nderung er-
Jolgt, und die Scitze sind nicht geldsch.
(Nachpriifen!) Wenn Sie also MODI
STRUC “mifibrauchen” wollen, um die
Sdtze in einer Datei zu loschen, so miis-
sen Sie den Editiermodus — ohne eine
Anderung - mit CTRL-W beenden.
Jetzt miissen wir die gednderte Datei-
struktur wieder “fiillen“. Die Datei
KUNDEN ist noch gedffnet und wir
kénnen eingeben: APPEND FROM
TEMP

Das System meldet uns, daB alle Sitze
wieder hinzugefiigt wurden. Mit LIST
konnen' Sie sich iiberzeugen, daB die
Felder wieder “gefiillt* sind.
Beachten Sie bitte, daf ein neues Feld,
und auch ein Feld, dessen Namen Sie
gedndert haben, bei Anwendung von
APPEND FROM leer bleibt.

Die Datei TEMP kénnen Sie l6schen
mit

DELETE FILE TEMP

Sie darf dabei nicht gedffnet sein. Sie
konnen Sie auch als “Backup-Datei*
von KUNDEN aufheben. Dazu dndern
Sie ihren Namen mit

RENAME TEMP TO KUNDEN.BAK
ab.

Mit dieser Datei-Ergdnzung erreichen
Sie, daB die alte Kundendatei vom Sy-
stem nicht mehr “beachtet” wird.

In dBase I/l Plus brauchen Sie die
geschilderten Schritte nicht selbst aus-
zufiihren. Sie werden automatisch vom
System erledigt, wenn Sie MODI
STRUC eingeben. Anschliefiend hat die
Datei KUNDEN. DBF die neue und die
vom System erstellte Datei KUN-
DEN.BAK die alte Struktur.

Beachten Sie auch den Unterschied
zwischen COPY TO und APPEND
FROM. Der eine Befehl ist nicht die
Umkehrung des anderen!

COPY TO < zieldatei >

kopiert die ge6ffnete Datei in die Ziel-
datei. Wenn diese schon vorher exi-
stierte, ist ihre bisherige Struktur und
auch der bisherige Inhalt “futsch®.
APPEND FROM < quelldatei >

fiigt die Sdtze der Quelldatei zu den
vorhandenen Sitzen der gedffneten
Datei hinzu. Der bisherige Inhalt bleibt
erhalten.
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Die neuen Sétze kommen nur dann un-
verdndert in der gedffneten Datei an,
wenn die Quelldatei die gleiche Struk-
tur hat. Nur wenn die geoffnete Datei
leer ist, bildet APPEND FROM eine
Art Umkehrung von COPY TO.

Eine Variante des Copy-Befehles ist
COPY STRUCTURE TO <ziel-
datei>

Im Gegensatz zum “groBen“ Copy
wird hier nur die Struktur iibertragen.
Dieser Befehl ist oft sehr niitzlich, weil
er Arbeit beim Erstellen einer neuen
Datei erspart.

Hat man eine Datei, deren Struktur un-
gefdhr “paBt“, so kopiert man diese
Struktur unter dem Namen der neuen
Datei und dndert sie dann entsprechend
ab.

Da die neue Datei noch keine Sitze ent-
hdlt, kann man MODI STRUC ohne
Bedenken anwenden.

Mit dem Kommando DISP FILES
LIKE *

werden alle Dateien angezeigt, so wie
beim DIR-Command in CP/M. Die an-
deren Moglichkeiten beim DIR-Com-
mand (z.B. *.CMD oder auch *.DBF)

kénnen Sie auch hier benutzen. Damit
soll unser Streifzug durch das Daten-
bank-Verarbeitungssystem dBase been-
det sein. Eine Vorstellung von seiner
Leistungsfahigkeit werden Sie hoffent-
lich erhalten haben.

Literatur zu dBase

Wer sich auf einem 16-Bit-PC weiter
mit dBase beschiftigen will, und dazu -
nach unserem Vorschlag - die Version
III Plus verwendet, wird (noch) keine
Schwierigkeiten haben, sich entspre-
chende Literatur zu beschaffen.

Immerhin beginnt in den Buchhandlun-
gen bereits die dBase-IV-Literatur der-
jenigen von III Plus den Rang abzu-
laufen.

Wer sich mit dBase II beschiftigen will
(oder muB), ist sehr schlecht dran. Die
Literatur dazu ist praktisch ver-
schwunden.

Es gibt allerdings ein Buch, welches
fiir beide Gruppen geeignet ist und sehr
empfohlen werden kann (nicht nur we-
gen des giinstigen Preises)

]
Peter Freese/Friedrich Miillmerstadt
Standardsoftware
Datenbanken
dBASE

Verlag rororo Computer

Peter Freese , Christian Kurtz
Software-Lexikon dBASE
Rororo-Verlag

J.Steiner
Schnelliibersicht

dBase III Plus

Verlag Markt&Technik

Alexander Janson
dBase II, III und III Plus kompakt
Franzis Verlag

In diesem Buch findet man auch die
dBase-II- und die Clipper-Kom-
mandos.

Wer tiefer in die dBase-Programmie-
rung einsteigen will, sollte sich unbe-
dingt die “dBase Bibel“ zulegen:

Luis Castro, Jay Hanson, Tom Rettig
Das dBase-Kompendium

(deutsche Ubersetzung)

Verlag Markt&Technik

(Hans-Georg Sanner/cd)

SET TALK QFF
RELEASE ALL
USE KUNDEN INDEX RUNANE
E
ERASE
?"Runden aus Runden-Datel suchen”

thktpidthakaRbzhnnnt [SUCHEFLCHB u|anuunnu:nnfnnnnu
teereaaeer fundensuche Version 3, indizierte Rundendatei srraxtxs

ERASE

FIND &Mkuname
IF #=0

ELSE

?"Runden aus funden-Datei suchen”

ACCEPT "Name des Runden eingeben " TO Miunanme

ACCEPT "Vorname des Tunden eingehen " T0 Nvorname

RCCEPT "Anschrift des funden eingeden (Postleitzahly " TC Mort

? "Runde nicht gefunden. Naze falsch: "

ACCEPT "Name des Funden eingeben * T0 Mkuname
ACCEPT "Vorname des Runder eingeben " T0 Mvorname
ACCEPT "Anschrift des funden eingeben (Postleitzahl) " 10 Nort

FIND &Mkuname
DO WHILE .NOT. EOF .AKD. MkunameSNANE
IF Myorname$VORNANE .AND. MortSORT
DISPLAY OFF
ENDIF
SEIP
ENDDO WHILE .NOT. EOF
CLEAR
SET TALK ON
RETURN

shhrrnikkrheiiazne YERTGPGL OND ttxxtavextdazastefintnzanszrattis
xeet4 PROCRANM CUR ERSTELLUNG EINZS VERTRAGS-SPIEGELS *rrktstzrans
T

SET TALR OFF

00 WRILE .NOT. ECF .AND. MkunameiNAYZ
IF MyornameSVORKAKE XKD, MortS§CRT
DISPLAY OFF
STORE RUNDNR TO Miurmum
?"Vertrige des furden aus Datei VERSGES sucher
SELECT SECONDARY '
3
FIND &Mkunim
IF §=0
7 *keir Vertrag gelfunden”
ELSE
DC WRILE KO
DISBLAY ¢
SEIP
ENDDO WHILE .NOT. EQF
? "Datei-Ende"
ENDIF
SELECT PRIMARY
ENDIF Mvername

T. EOF .ANL. ¥xunup=RUNDNF
EF

SKIP
RELEASE ALL ENDDO WHILE .NOT. £0F
USE RUNDEN INDEX KUNAME ENDIF
SELECT SECGNDARY CLEAR
USE VERSGES INDEXL VEUNUN SET TALE O
z RETUZN
SELECT PRIMARY
Listing dBase Listing dBase
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Service

-AMS-Line

der direkte Draht zur Firma AMSTRAD

Wie jeden Monat prisentieren wir Ihnen die neuesten Informationen der Firma AMSTRAD.

Neuer Service-Partner

Da es trotz der bereits erfolgten “Be-
kanntmachungen” immer noch Kunden
gibt. die sich mit Reparaturauftrigen an
unseren alten Service-Partner wenden,
mochten wir an dieser Stelle nochmals
auf den erfolgten Wechsel hinweisen:
Wir haben uns von unserem alten Ser-
vice-Partner getrennt. Die Firma Anders
ist nicht mehr unser Service-Partner! Seit
Anfang November — gleichzeitig mit der
Einfiihrung der 24monatigen Garantie
auf unsere PCs — ist unser neuer Ser-
vice-Partner die Firma

Telub Bitronic

Strahlenberger Weg 16

6000 Frankfurt 70

Tel. 069-6050140

Bitte wenden Sie sich dennoch nach wie
vor mit Problemen zuniichst an lhren
Fachhindler, der als Thr direkter An-
sprechpartner — vor allem auch fiir Ga-
ranticabwicklungen zur Verfiigung
steht.

Preissenkung fiir

Wie uns die Firma Wiedmann Unterneh-
. mensberatung mitteilt, konnen Sie Ein-
zelblatteinziige fiir die AMSTRAD-
Drucker LQ 3500 und den Typenrad-
drucker des PCW 9512 jetzt zu sehr giin-
stigen Preisen bezichen: den Einzug fiir
den LQ 3500 zu einem Preis von
495.90 DM. den fir den PCW- Drucker
fiir 399.— DM. Mit Anfragen wenden
Sie sich bitte an folgende Anschrift
Wiedmann Unternehmensberatung
Korbiniansplatz 2

8045 Ismaning

089-965029.

Patch fiir KEYBOARD.SYS —
Punkt im Nummernblock

Unter den MS-DOS-Versionen 3.3 und
4.01 wird beim Laden des deutschen Ta-
staturtreibers im separaten Nummern-
block ein *.* eingestellt. Da es fiir einige
Anwendungsprogramme aber notwendig
ist, bei der Eingabe von Dezimalzahlen
einen Punkt als “Dezimalkomma* einzu-
geben, gleichzeitig aber dennoch die
Umlaute verfiigbar sein sollen, erhielten
wir bereits mehrfach Anfragen, ob hier
andere Tastaturtreiber einsetzbar seien.
Am einfachsten kommen Sie hier weiter,
wenn Sie die Datei KEYBOARD.SYS

patchen (natiirlich nur mit Kopien ar-
beiten!).

Dafiir kopieren Sie am besten die Datei
KEYBOARD.SYS unter neuem Namen
(z.B. KBGRPKT.SYS). Danach rufen
Sie das Programm DEBUG auf:
DEBUG KBGRPKT.SYS

Der Eintrag fiir das Komma befindet sich
in der Datei KEYBOARD.SYS der Ver-
sion 3.3 an der Speicherstelle 1F64, bei
der Version 4.01 an der Speicherstelle
282B. Um den Eintrag zu éindern, geben
Sie folgendes ein (jeweils mit RETURN-
Taste bestitigen):

¢ 282B

danach erscheint der aktuelle Eintrag

2C

direkt danach geben Sie den neuen Ein-
trag (ASCII-Code fiir Punkt) ein

2E

mit w wird die verinderte Datei abge-
speichert, mit q verlassen Sie DEBUG.
Um den neuen Treiber zu laden. éndern
Sie den Eintrag in der AUTO-
EXEC.BAT:

KEYB GR..C:~DOS\KEYBOARD
SYS in

KEYB GR,.C: N DOS >~ KGBRPKT
.SYS oder den entsprechenden Pfad und
Dateinamen, den Sie fiir Thren neuen
Treiber verwendet haben.

Externes Laufwerke fiir PC1512
und PC1640

Sofern Sie ein Festplatten-Geriit besitzen
und dennoch in den GenuB3 eines zweiten
Diskettenlaufwerks kommen méchten,
gibt es jetzt eine weitere “Fertiglésung™.
Die Firma Kosmalla & Partner bietet so-
wohl 3,5-Zoll-Laufwerke im Format 720
kByte als auch 5.25-Zoll-Laufwerke 360
kByte an. Sie kosten jeweils 398, — DM.
Fiir diesen Preis erhalten Sie einen kom-
pletten Einbausatz, bestehend aus Vertei-
lerkabel fiir die Spannungsversorgung,
AnschluBkabel mit Stecker auf Slotblech,
AnschluBkabel fiir das externe Laufwerk
und natiirlich dem Laufwerk selbst. Die
Einbauanleitung ist ausfithrlich gehalten
und enthilt auch die notwendigen Anga-
ben zur Einbindung in der CONFIG
.SYS-Datei.

Der Anbieter vertreibt direkt an Endkun-
den. Sie erhalten nihere Informationen
unter der Anschrift

Kosmalla & Partner

Datenverarbeitung GmbH

Postfach 210806

6700 Ludwigshafen
0621-519749.

Externes Netzteil fiir PC 1512
und PC 1640

Da viele von Thnen, zum Beispiel auf-
grund von Erweiterung mit Grafikkar-
ten, offensichtlich Probleme mit der
Spannungsversorgung der Rechner ha-
ben, hier fiir die “Bastler* unter Ihnen
noch einmal die technischen Daten des
erforderlichen Netzteils und die Stecker-
belegung. Manche Elektronikshops bie-
ten zu sehr giinstigen Preisen solche
Netzteile an. Sie bendtigen ein Schalt-
netzteil mit mindestens 80 W Leistung,
das Thnen folgende Spannungen liefert:
+5V,-5V, +12 V, -12V. Achten Sie
bitte darauf. daB die angegebene Bele-
gung des Netzteils auch korrekt ist. Sie
konnten sonst “bleibende Schiden™ an
Ihrem Rechner verursachen! Das not-
wendige AnschluBkabel kinnen Sie ent-
weder iiber Ihren AMSTRAD-Fach-
hindler als Ersatzteil fiir den Monitor er-
halten. oder Sie greifen auf die im Fach-
handel  erhiltlichen  Atari-Floppy-
Stecker zuriick. Die Belegung des
Steckers ist folgende: Von der Litseite
des Steckers aus gesehen liegen die bei-
den Pins rechts oben neben der Kerbe (8
und 10) auf Masse, der nichste Pin (nach
unten) ist frei, die beiden niichsten (4 und
2) liegen ebenfalls auf Masse. die beiden
auf den Pin 1 (unten) folgenden (3 und 3)
werden mit +5 V belegt. Diese drei
“Paare” miissen aufgrund der hohen
Strombelastung jeweils gebriickt wer-
den! Links oben neben der Kerbe liegt
Pin 11. Dieser wird mit +12 V belegt,
der darunter folgende Pin 9 mit -12 V.,
Von den innenliegenden drei Pins ist nur
der obere linke (Pin 13) mit -5 V belegt.
Alle anderen Pins bleiben  frei.
Viel Erfolg beim Loten!

Wenn Sie keine genauen Angaben zum
Netzteil erhalten konnen oder in Sachen
“Hardware" nicht einige Vorkenntnisse
haben, raten wir von einem Eigenbau ab.
Wenden Sie sich in einem solchen Fall
am besten an eine entsprechende Werk-
statt!!!

Thre

Lt QJ
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Verwaltungshilfe

Rechnungen erstellen leichtgemacht

Gehoren Sie auch zu den Leuten, die Tag fiir Tag Rechnungen mit der
Hand schreiben miissen? Wenn ja, dann haben wir eine Hilfe fiir Sie. Mit
diesem Programm konnen Sie auf leichte Weise Rechnungen erstellen und
ausdrucken und so nebenbei Adressen verwalten.

Das Programm besteht aus zwei Tei-
len, das erste Listing ist das Installa-
tionsprogramm, wo alle wichtigen Da-
ten festgelegt werden.

Dieses Programm braucht nur einmal
gestartet zu werden, da die festgelegten
Daten abgespeichert werden.

Nach Eingabe des Datums werden die
drei Dateien SATZ.DAT, ADRES-
SEN.DAT und MWST.DAT geladen.
Danach wird abgefragt, ob der Aus-
druck < 1> mit Briefkopf oder <2 >
ohne Briefkopf gewiinscht wird. Bei
Auswahl <1> mit Briefkopf wird
vom Programm die Datei KOPF.DAT
geladen. Anschliefend erfolgt der
Sprung zum Hauptmenii.

Das Hauptmenii ist wie folgt unterglie-
dert:

Abrechnung, Stammdaten, Steuersatz,
Kopfzeile, Ende

Hinweis: Wird eine der oben genann-
ten Dateien nicht gefunden, erfolgt
eine automatische Installation mit
INSTALL.BAS.

Vom Hauptmenii kdnnen Sie mit Aus-
wahl <2> das Menii STAMMDA-
TEN anwihlen.

ANLEGEN: Hier konnen Sie Ihre
Kundenadressen einrichten und auf
Diskette abspeichern.
Kundennummern werden vom Pro-
gramm fortlaufend vorgegeben. Aus
der Datei SATZ.DAT wird die Anzahl
der Datensitze Ubernommen. Nach
Eingabe < RETURN> in den Feldern

| * DICHNONAT #
| 21.12.1989 | EFEFEEEEEN | ¢ 7. Marquardt 1369

B

Das Hauptmenii von Rechnomat
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2 und 3 wird die Datenerfassung abge-
brochen.

ANZEIGE: Seitenweise Anzeige der
angelegten Datensitze. Mit der Cur-
sortaste hoch ist jederzeit ein Abbruch
oder Riickkehr zum Menii moglich.
DRUCKEN: Ausdruck Adressenliste.
ANDERN: Hiermit kénnen Sie die
einzelnen Adressen in den Feldern 2
bis 5 dndern. Die korrigierte Anschrift
wird nach Eingabe <6> auf Diskette
gespeichert.

HAUPTMENUE: Riickkehr Haupt-
menii. Mit Auswahl <3 > des Haupt-
meniis werden die Mehrwertsteuersit-
ze gedndert und in die Datei MWST
.DAT geschrieben. Meniipunkt <4>
bietet Thnen die Moglichkeit, Ihren in-
dividuellen Briefkopf, der beim Instal-
lieren angelegt wurde, zu dndern, und
die Daten werden in die Datei
KOPF.DAT geschrieben.
ABRECHNUNG: Zum eigentlichen
Programmteil gelangen Sie mit Menii-
punkt <1> des Hauptmeniis. Das
Programm ist ausgelegt fiir 100 Einzel-
posten pro Rechnung/Gutschrift mit
maximal zehn Textzeilen je Einzelpo-
sten.

1. Eingabe der Stammnummer des ent-
sprechenden Kunden. Die Adresse
wird auf dem Bildschirm angezeigt.

2. Auswahl: <R>ECHNUNG,
<M>ENUE, <G>UTSCHRIFT,
<S>TAMMNUMMER. Vom Pro-
gramm wird <R>echnung vorgege-

ben und kann mit RETURN bestitigt

werden. Bei Eingabe <M>enii er-

folgt Riickkehr zum Hauptmenii. Eine

neue Kundenadresse konnen Sie mit

< S > tammnummer aufrufen.

3. Betreff eingeben — maximal sind

vier Zeilen vorgesehen.

4. Textzeile eingeben. Durch Betitigen

der Leertaste am Ende einer Textzeile

erfolgt ein Sprung zur néchsten Zeile.

5. Menge eingeben.

6. Preis eingeben.

7. Auswahl: <S>umme ziehen oder

néchste Eingabe <RETURN > .

8. Wird < S>umme gewiihlt, muf die

Hoéhe des Mehrwertsteuersatzes be-

stimmt werden. (<1> volle Mwst,

<2> ermiBigte Mwst, <3> ohne

Mwst.)

9. Auswahl: <D>rucken oder zum

<M > enii zurilickkehren.

10. Bei Auswahl <D>rucken wird

nach Anzahl der Ausdrucke gefragt.

Vorgabe 4 kann mit RETURN bestiitigt

oder iiberschriecben werden. Der Aus-

druck wird vom System so gesteuert,

dal am Ende jeder Seite automatisch

ein Ubertrag gezogen wird.,

11. Nach Ausdruck der Rechnung/

Gutschrift besteht die Mdoglichkeit,

nochmals zu <D>rucken oder zum

<M > enii zurlickzukehren.

12. Prozentuale Auf- und Abschlige

auf die jeweils letzte Summe (z.B.

10% Rabatt etc.) sind wie folgt mog-

lich:

1. Textzeile(n) eingeben.

2. Eingabefelder fiir Menge und Preis

mit <RETURN > iiberspringen.

3. Prozentsatz eingeben (Abzug als

Minus -10).

4. Auswahl <S>umme ziehen oder

nédchste Eingabe RETURN.

Mit Auswahl <5> des Hauptmeniis

wird das Programm beendet.
(Friedrich Marquardt/cd)

Das Abrechnungsmenii: Nach Eingabe der Stammnummer wird die kom-
plette Anschrift ausgegeben.
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| 550 LOCATE 29,14:PRINT"Erm{ss.Steuersatz: [3325]
e
560 LOCATE 48,13:INPUT"",STEUER [1479]
570 LOCATE 49,14:INPUT"",STEUER1 [2179]
10 REM ¥ kkkkddkdadkkkdxkkxkkkk ko kR kkkakk®%kx [1835] 580 OPENOUT"MWST.DAT" [915]
- 590 WRITE#9,STEUER,STEUER1 [2979]
20 REM **xx**%%% Installation Rechnomat **x [1860] 600 CLOSEOUT : [902]
ok k 610 LOCATE 30,24:PRINT CHR$(24) Kopf [4563]
30 REM ®kkkkkkmxookkkkkkhkkakkkahkkaxekhexx [1835] zeile “CHR$(24)
*kx 620 CLS#4 [386]
40 MODE 2 (513] 630 LOCATE#4,1,5 [3601]
50 SYMBOL AFTER 90 [1214] 640 PRINT#4,TAB(10);"Firma 1. Zeile “CHR$ [2756]
60 SYMBOL 91, ,&18,& 6,&7E, 6,4 7 (246)TAB(52)CHR$(247)
sl 1,400 A0, ABE. bR hER.AEE. & [1708] 650 PRINT#4,TAB(10);" 2. Zeile "CHR$ [2780]
70 SYMBOL 92,866,43C,&66,%66,466,466,43C,0 [2126] LZ40) TAR(R2 JCHRE(247) 2 a
80 SYMBOL 93,866,&44,466, 466,466,466 &3C.0 [2286] 552 P21“7*4-T::‘1°)' Stra”e CHR$ [2295]
90 SYMBOL 123,&CC,0,&478,&C,&7C,8CC,476,0 [2418] éﬁoﬁén§ﬁ$:i’$ﬁef§§TT3pLz Oort "CHR$ [4008]
100 SYM 24, . &3C, 4 - - 74 ] - .
: BOL 1 &66,0,43C, %66,866,466,&3C, [2274] LSaeITARL o cHRRE2e )
110 SYMBOL 125,&66,0,466,466,466,866,&3E,0 [1843] ?:36?2i212232:§;121;)7°1°f°“ ChEs [a262]
120 SYM ,&3C, &66, i ) : ,
&sos e W 90,898 R0K, 460, KOT, K18 NeC. L RADC] 690 PRINT#4,TAB(10);"Bankverbindung "CHR$ [3696]
Y DEF 125 (246)TAB(52)CHR$(247)
112 ﬁ:Y DEF 13’1'1za’§§ Eziié] 700 PRINT#4,TAB(10);"Konto-Nr. "CHR$ [2997]
1,223
150 KEY DEF 22,1,124,92 [1264] (248)TAB(52)CHRS(247) : L
160 KEY DEF 26.1.124.92,64 [765] 710 PRINT#4,TAB(10);"Bankleitzahl CHR$ [2688]
170 KEY DEF 24,1,126,94,0 [1480) !245)TAB(52)CHR$§24?) r
180 WINDOW#4,3,78,7,22 {1338] 720 LOCATE 30.11.L§NE INPUT .Vorn;meS Eigi:} |
s 730 LOCATE 30,12:LINE INPUT"",Name |
E 10, s WR 0 AW y = ¥ il Y )
iig Tg;o o-n::SRDgA4o el S s 740 LOCATE 30,13:LINE INPUT"",Strasse$ [1484]
L b 750 LOCATE 30,14:LINE INPUT"",Plz$ [1265]
P * ; ,
ZOSNLOCﬁTE B i REC B oM TR 760 LOCATE 30,15:LINE INPUT"",Telefon$ [1326])
770 LOCATE 30,16:LINE INPUT"",Bank$ [2206]
R =54 | =30 gy J
i;g ngg o?aaiia°§A§§ 1R RLOROKR; DopeRoOR LA ] 780 LOCATE 30,17:LINE INPUT"", Kto$ [1684]
220 MOVER 180,0:DRAWR 260,0:DRAWR 0,-30:DR [2714) 790 Lag:TE 30,18:LINE INPUT"",B12z$ };::?]
AWR -260,0:DRAWR 0,30 800 CLS#4 .
230 MOVER 270,0:DRAWR 170,0:DRAWR 0,-30:DR [4626] 5;“ LOC?TEtEB’la:PRI"T batel KOPE.OAT twi [L3180]
AWR -170,0:DRAWR 0,30 LOANRe gk .
820 OPENOUT"KOPF.DAT" [1149]
T = * v
é:gst?gzlﬁ :‘szﬁézlrgt tgg:fE S0 STRRINE o kased] B30 WRITE#9,Vorname$,Name$,Strasse$,P1z$,T [2780]
250 MOVE 10,310:DRAWR 0,-300:DRAWR 620,0:D [1992] elefon$,Bank$,Kto$,B1z$
RAWR 0,300 840 CLOSEOUT [902]
260 MOVE 10,38:DRAWR 620,0 [1100] 850 LOCATE 30,24:PRINT CHR$(24)" 1Installa [4841]
270 LOCATE 26,5:PRINT CHRS(24)" * In [3929] tion baeendst "GCHR§(24)
sta1Tacian “CHR$(24) 860 LOCATE 26,10:PRINT RM.BAS wird g [3147]
280 LOCATE 23,15.PRINT“< >nd <RETURN> [2207 eladen
gt e e R ] 870 RUN"RM.BAS" (s12]
290 LOCATE 30,24:PRINT CHR$(24)"  Bitte [3732) 389 KPEINBEVE 16 KE=T- THOM 880 ELsied
wihlen Sie:  "CHR$(24) il [ 830 IF INSTR(UPPER$(opt$),UPPER$(K$))=0 TH [1827]
300 PRINT CHR$(7):LOCATE 20,13:PRINT"Vorsi [6283] EN. 580
cht bestehende Dateien werden gel!scht” 900 K=INSTR(UPPER$(0pt$),UPPER$(KS)) [7081
310 opt$="e"+CHR$(13) [1250] 910 RETURN [555]
320 GOSUB 880 [1060]
330 ON K GOTO 340,350 [11211]
340 LOCATE 28,15:PRINT STRING$(29,32):LOCA [6380] .
TE 20,13:PRINT" Installation abgeb
rochen ":FOR i=1 TO 1000:NEXT:C
LS:END
350 LOCATE 20,13:PRINT STRING$(45,32) [1376]
360 LOCATE 28,15:PRINT STRING$(29,32) [1088]

370 LOCATE 30,24:PRINT cnns{z4)“ Datens{t [4483)]
ze einrichten "CHR$(24)

380 LOCATE 30,11:PRINT"Anzahl Datens{tza“ [4120]
390 LOCATE 49,11:INFUT“",HH [997]
400 DIM x(HH),stamm$(HH),Anr$(HH) ,nam$(HH) [2325]
,strass$(HH) ,ort$(HH)

410 LOCATE 26,11:PRINT"Datei SATZ.DAT wi [3228]

rd angelegt" 10 REM *% %X kkkxdR ek kk e bRk nkhkkns [2263]

420 OPENOUT"SATZ.DAT" [1319] EEEREERRKERRERRRRRRK KR
430 WRITE#9,HH [915] 20 REM *x%%% Rechnomat CPC 6128 mit Stamm [2773]
440 CLOSEOQUT [902] datenverwaltung *%xxx
450 LOCATE 24,13:PRINT"Datei ADRESSEN.DAT [3601]) 30 REM ®x%xx% Version 2.0 [1660]

wird angelegt" ERKKE
460 OPENOUT"ADRESSEN.DAT" [1617] 40 REM ®*ksdkdkkkkakrasdnekrkrtesstnnxxs [2263]
470 FOR x=1 TO HH [B829] P T st
480 WRITE#9,stamm$(x),Anr$(x),nam$(x),stra [3602] 50 MODE 2 [513]
ss$(x),ort$(x) 60 ON ERROR GOTO 5140 [15286]
490 NEXT [350] 70 INPUT"Datum: ",D$ [1398]
500 CLOSEOUT [902] B0 CLS:LOCATE 30,12:PRINT CHR$(24)"SATZ.DA [4054]
510 LOCATE 26,11:PRINT STRING$(35,32) [1732] T"CHR$(24)" wird eingelesen”
520 LOCATE 24,13:PRINT STRING$(35,32) [1519] 90 OPENIN"SATZ.DAT" [6B2]
530 LOCATE 30,24:PRINT CHR$(24)" S t e u [3101] 100 INPUT#9,HH [777]
er s atz "CHR$(24) 110 CLOSEIN [752]
540 LOCATE 29,13:PRINT"Voller Steuersatz: [3995] 120 LOCATE 30,12:PRINT CHR$(24)"MWST.DAT"C [2525]

%" HR$ (24)
130 OPENIN"MWST,DAT" [2063]

Listing RECHNOMA Listing RECHNOMA
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[ Programm

140 INPUT#9,STEUER,STEUER1 [1505]
150 CLOSEIN [A52]
160 DIM a%$(100),a1%$(100),a2%$(100),a3%(100) [6615]
,a24%$(100),a5%$(100),a6$(100),a7$(100),a8%(1
00),a9%(100),m(100),ap(100),ep(100),p(100)
,prozent(100)

170 DIM stamm$(HH) ,anr$(HH),nam$ (HH) ,stras [3079]
s$(HH) ,ort$(HH) ,Satz(HH)

180 LOCATE 26,12:PRINT CHR$(24)"ADRESSEN.D [3307]
AT"CHR$(24)

190 OPENIMN"ADRESSEN,DAT" [957]
200 FOR x=1 TO HH [829]
210 INPUT#9,stamm$(x),Anr$(x),Nam$(x),stra [2704]
ss$(x),ort$(x)

220 NEXT [350]
230 CLOSEIN [752]
240 SYMBOL AFTER 80 [1214]
250 SYMBOL 91 ,&66,&18,43C,&66,47E,466,&66, [1766]
&0

260 SYMBOL 92 ,&66,&43C,A466,466,866,466,83C, [2126]
0

270 SYMBOL 93,%66,844 ,866,866,866,866,&3C, [2286]
0

280 SYMBOL 123,&CC,0,478,8C,&7C,&CC,4&76,0 [2418]
290 SYMBOL 124, &66,0,&%3C,%66,%66,466,83C, [2274]
0

300 SYMBOL 125,%66,0,4&66,866,466,466,&3E,0 [1843]
310 SYMBOL 126,&3C, 466,466 ,&6C, &66,466,46C [2404]
, 860

320 KEY DEF 17,1,125,93 [748]

330 KEY DEF 19,1,123,91 [1140]
340 KEY DEF 22,1,124,92 [1264]
350 KEY DEF 26,1,124,92,64 [765]
360 KEY DEF 24,1,126,94,0 [1480]
370 US="#448888, #3" [689]

380 WINDOW#7,15,77,19,22: PAPER#7,1:PEN$#7,2 [3141]
390 WINDOW#1,4,24,10,18 [1882]
400 WINDOW#6,1,80,23,25 [g70]
410 WINDOW#2,21,60,10,16:PAPER#2,1:PEN#2,2 [2166]
420 WINDOW#4,3,78,7,22 [1338]
430 WINDOW#5,3,80,13,25 [1391]
440 CLS:PRINT"Ausdruck: <1» mit Br [6410]

iefKopf <2> ohne Briefkopf"

450 opt$="12" [82]
4560 GOSUB 680 [972]
470 druck=K [530]
480 ON K GOTO 5510, 490 [1758])
480 CLS [91]

500 MOVE 10,396:DRAWR 620,0:DRAWR 0,-40:DR [3726]
AWR -620,0:DRAWR 0,40

510 LOCATE 30,2:PRINT"* R ECHNOMAT [2754]

o

520 MOVER 0,-54:DRAWR 170,0:DRAWR 0,-30:DR [3138]
AWR -170,0:DRAWR 0,30

530 MOVER 180,0:DRAWR 260,0:DRAWR 0,-30:DR [2714]
AWR -260,0:DRAWR 0, 30

540 MOVER 270,0:DRAWR 170,0:DRAWR 0,-30:DR [4626]
AWR -170,0:DRAWR 0,30

550 LOCATE 4,5:PRINT D%$:LOCATE 60,5:PRINT
CHR$(164)" F. Marquardt 1988"

560 MOVE 10,310:DRAWR 0,-300:DRAWR 620,0:D [1892]
RAWR 0,300

570 MOVE 10,38:DRAWR 620,0

580 LOCATE 30,5:PRINT CHR$(24)"
menue "CHR$(24)

590 LOCATE 35,11:PRINT"1 - Abrechnung"
600 LOCATE 35,12:PRINT"2 - Stammdaten”
610 LOCATE 29,13:PRINT"
z

620 LOCATE 29,14:PRINT" 4 - Kopfzeile"[2956]

630 LOCATE 35,16:PRINT"5 - E N D E ) [1932]

640 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(24)" Bitte w{ [2664]

[3863]

[1100]
Haupt [4489]

[2698]
[1856]
3 - Steuersat [2139]

hlen Sie: "CHR§(24)

650 opt$="12345" [381]
660 GOSUB 680 [972]
670 ON k GOTO 730,3920,5000,5180,720 [1942]
680 K$=INKEY$:IF K$="" THEN 680 [1445]

690 IF INSTR(UPPER$(opt$),UPPER$(K$))=0 TH [1739]
EN 680

700 K=INSTR(UPPER$(opt$),UPPERS$(KS)) [705]

710 RETURN [555]

720 CLS:LOCATE 25,13:PRINT"P r o g r amm [4518]
ende":FOR i=1 TO 1000:NEXT:CLS:END

730 GP=0:GP1=0 [473]

740 LOCATE 31,24:PRINT STRING$(21,32) [1127]

Listing RECHNOMA

750 LOCATE 30,5:PRINT CHR$(24)" A b r e c
hnung "CHR$(24)

760 CLS#4

770 WINDOW#3,21,60,8,12

780 PAPER#3,1:PEN#3,2:CLS#3

790 MOVE 155,205:DRAWR 0,85:DRAWR 329,0:DR

AWR O0,-85:DRAWR -329,0

BOO LOCATE 4,8:PRINT"Stamm-Nr."
810 LOCATE #5,66,3:PRINT#5,"¢ »"
820 LOCATE 17,15:PRINT"<(R>echnung
chrift {M>enue <{S>tamm-Nr."
830 LOCATE 4,19:PRINT"Betreff:"
B840 CLS#7

850 MOVE 108,45:DRAWR 0,70:DRAWR 511,0:DRA
WR 0,~-70:DRAWR -511,0

BEO LOCATE 14,8:INPUT"",such$

870 FOR x=1 TO HH

880 IF x=HH AND INSTR{stamm$(x),such$)=0 T
HEN 860

<Gruts

890 IF INSTR(stamm$(x),such$)=0 THEN 950
900 PRINT#3," ";ANR$(x)

910 PRINT#3," ";Nam$(x)

920 PRINT#3," ";strass$(x)

930 PRINT#3:PRINT#3," ";0rt$(x)

940 GOTO 970

950 NEXT

960 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(7)" Satz nicht
in Datei ":FOR i=1 TO 1000:NEXT:LOCATE 31
,24: PRINT STRING$(21,32):LOCATE 14,8:PRINT

970 LOCATE#5,67,3

980 PRINT#5,"R"

990 LOCATE#5,67,3

1000 INPUT#5,"",R$

1010 anr$=anr$(x):nam$=nam$(x):strass$=str
ass$(x):ort$=ort$(x)

1020 R$=UPPER$(RS$)

1030 IF R$="R" OR R$="G" OR R$="" THEN 107
(o]

1040 IF R$="S" THEN CLS#3:LOCATE 14,B:PRIN
TE ":G0TO 860

1050 IF R$="M" THEN CLS#4:GRAPHICS PEN 2:M
OVE 108,47:DRAWR 0,-2:DRAWR 511,0:DRAWR O,
2:GRAPHICS PEN 1:GOTO 580

1060 IF R$<>"S" OR R$¢>"G" OR R$<>"M" OR R
$<>"R" OR R$<>»"" THEN PRINT CHR$(7):GO0TO 9
70

1070 LINE INPUT#7," ",b$
1080 LINE INPUT#7," ",bl$
1080 LINE INPUT#7," “,b2%$
1100 LINE INPUT#7," ",b3$
1110 CLS

1120 WINDOW#3,1,80,4,21

1130 PAPER#3,2:PEN$#3,1
1140 IF R$ ="" OR R$="R" THEN R$ ="R e ¢ h
nunag”

1150 IF R$ ="G" THEN R$ ="G u t s ¢ h r i

o

1160 PRINT CHR$(24)" "R$" "CHR$(24);

1170 PRINT TAB(42)"%"TAB(48)"MENGE"TAB(59)
“PREIS"TAB(71)"BETRAG DM"
1180 PRINT STRING$(79,154)
1190 LOCATE 1,22

1200 PRINT STRING$(79,154)
1210 FOR a=1 TO 100

1220 CLS#6

1230 LOCATE 43,23:PRINT".

eile <LEERTASTE>"

1240 LINE INPUT#6,"1 TEXT: ",A$(a)

1250 IF RIGHT$(A$(a),1)=CHR$(32) THEN 1260
ELSE 1430

1260 LINE INPUT#6,“2 TEXT: ",Al$(a)

1270 IF RIGHT$(Al%(a),1)=CHR$(32) THEN 128

0 ELSE 1430

1280 LINE INPUT#6,"3 TEXT: ",A2%(a)

1290 IF RIGHT$(A2%$(a),1)=CHR$(32) THEN 130

0 ELSE 1430

1300 CLS#6:LOCATE 43,23:PRINT". n{chste
Textzeile <LEERTASTE>":LINE INPUT#6,"4 T
EXT: ",A3%(a)

1310 IF RIGHT$(A3%(a),1)=CHR$(32) THEN 132

0 ELSE 1430

1320 LINE INPUT#6,"5 TEXT: ",Ad4%(a)

1330 IF RIGHT$(A4%(a),1)=CHR$(32) THEN 134
0 ELSE 1430

nichste Textz

Listing RECHNOMA

[4158]

[386]

[1411)
[1510]
[1859]

[2622]
[1771]
[5252]

[2671]
[383]
[2887]

[1212]
[8239]
[2927]

[1671]
[867]
[818]
[817]
[2287]
[330]
[350]
[8308]

[661]
[787]
[661]
[794]
[2581]

[2071]
[1994]

[3283]

[6361]

[5742]

(1722]
[1719]
| B o
[1731]
[91]

[1150]
[1644]
[2227]

[2160]

[1741]
[3090]

[1337]
[730]
[1337]
[909]
[384]
[2880]

[2246]
[2071]

[2685]
[2610]

[2377]
[2711]

[5454]

[2927]

[2930]
[3159]
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Preis  in DM

06 Ausgaben [ 12 Ausgaben

Preis: (BRD und West-Berlin) 12 Ausgaben 88,- DM,
6 Ausgaben 33— DM.

Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 96,— DM,

6 Ausgaben 48,— DM

AuBereuropélsches Ausland 12 Ausgaben 120,- DM,
6 Ausgaben 60,— DM

Lieferung erfoigt ab der n&chsterreichbaren Ausgabe

Bestellservice
Anz. Best-Nr. Bezeichnung Preis in DM | Anz. Best:Nr Bezeichnung Preis inDM | Anz, Best-Mr Bezeichnung
DMV-Software fiur CPC — 1012 Gamebox lll 29— Biicher
__ 202 Copyshop 3'Disk. 49— | — 130 Cyrus |I-Schach, Cass. 10— Prakt. Todverarbiiung mit JOVCE
G 1369 Fasnalonin 30, Disk. 39— | oo oo mT
— 103 Startest, Cass. 10~ | — 205  Special Offer No. 2 99~ | T 403 Diskete zum BASIC2 Buch
i __ 107 Special Offer No. 3 39- MS.DOS 5 114
— 104 Startest, 3Disk. Y- | __ 1370 CPC-Spiclepaket 35— | __ 404  JOVCEmehr als ein Texlsystem
: __ 446 Schneider CPC Assembler-Kurs __ 405  Diskette zum Buch Nc 404
e B Buch mit Kassetle 39— | __ 410 Das grobe Public-Domain-Buch
__ 206 Context CPC, Cass. 49— | — 447 Buch mit Diskette 49~ | __ 412 Das Floppybuch zum CPC
— 481 Schneider CPC-Basicrainer 415 Das Maschinensprachebuch zum
__ 207 Context, CPC 3*Disk. 59— 2 Kassetten 29— CrC :
. . 214 Turbo-DatlaCPC 69— | — a7 wm.m.r.%m%m LOGO-Buch zu GPC und
209 FAst BAsic OD?;U__Q. h@.l __ 29p2 w_..__xam_n.m bm.l 450 Fiihrer 2um JOYCE
: ___ 481 Das BASIC-Buch zum 6128
=100k Eargsic Fer 2= | _ asm wwswmoﬂm:u‘__ﬂs__wgs. g | — 440 SmetrCPC-Aeten i e
__ 213 Software-Experiment, Disk. 39— I RaSIUI00’S = | __ 425  Den JOYGE programmieren
! — 3512 DMV-Computerwissen 481 Scheider CPC — Arbeiten mil
_ 210 Frakal 30-CPC, Cass. 30— DATABOX, 2 Stck. 5 114" 35— Turbo Pascal
— 3513 DMV-Computerwissen ___ 442 Das Schneider CPC Grafikbuch
__ 211 Fraldal 3D-CPC, Disk. 49— DATABOX, 3 112" 35— | __ 445  Schneider CPC Erfolg mit Multiplan
+ Porto/Verpackung
(intand 4,— DM, Ausland 6, — DM) DM =  Gesamibetrag
»Abo-Order Zeitschrift« »Abo-Order DATABOX«
Hiermit bestelle ich »PC International« fir mindestens mmmﬂﬁﬂuum_ E_&Q_-m et m_nm S~ P

fir mindestens 0 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben

als [ Cassette [ Diskette 3" bzw. 5 1/4".

Bezugsprelse Inland (sinschl. Porto/Merpackung)
Cass. B Ausgaben 90,- DM, 12 Ausgaben 180,— DM

Disk 3" 6 Ausgaben 150,- DM, 12 Ausgaben 300,— DM
Bezugsprelse Ausland (eingekl. Werte auBereurop.)

Cass. 6 Ausg. 100,- DM (120,-) DM, 12 Ausg. 200,— (240,-) DM
Disk 3" 6 Ausg. 160,~ DM (180,-) DM, 12 Ausg. 320,- (360,—) DM
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38—
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Gesamtbetrag:

»Kleinanzeigen-Marktx«

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile.
Geschaftliche Empfehlungen: DM 8 — je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) lhre Anzeige gehdrt, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen, Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).
Bitte veroffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »PC International« fur
"1 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

O private Zwecke
Das ist der Text:

(Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

|
|

_ _ _ _
| | _ _
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| _ | _
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| __ _ __
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[ Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur maglich bei Privat-Anzeige)

Chiffre-Geblhr 10,— DM zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

(] Biete an [ Suche
[] Hardware
"] Software
Beai Angeboten:

lch bestatige, daf ich alle Rechte an den

O ] Tausch
[0 Hardware
[ Software

angebotenen Sachen besitze.

[ Stellenmarkt/freie Mitarbeit
[ Geschéaftsverbindungen
[ Verschiedenes

Datum

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)



Programm—j

1340 LINE INPUT#6,"6 TEXT: ‘L A5%(a)

1350 IF RIGHT$(A5%(a),1)=CHR$(32) THEN 136
0 ELSE 1430

1360 CLS#6:LOCATE 43,23:PRINT".
Textzeile <LEERTASTE>"
EXT: ",A6%(a)

1370 IF RIGHT$(A6$(a},l)=CHR$(32) THEN 138
0 ELSE 1430

1380 LINE INPUT#6,"8 TEXT: "JATS(a)

1390 IF RIGHT$(AT$(a),l)=CHR$(32) THEN 140
0 ELSE 1430

1400 LINE INPUT#6,"9 TEXT: ', AB$(a)

1410 IF RIGHT$(A8$(a).1)=CHR$(32} THEN 142
0 ELSE 1430

1420 CLS#6:LOCATE 48,23:PRINT CHR$(?} :PRI

n{chste
:LINE INPUT#6,"7 T

NT "Letzte Textze11e“-LINE INPUT#6,"L TEXT
",AS%(a)

1430 CLS#6

1440 PRINT#6, "MENGE:"TAB(23)"PREIS: "TAB(48

) "PROZENT:"

1450 LOCATE#6,9,1

1460 INPUT#6,;"" ,M(a)

1470 LOCATE#6,31,1

1480 INPUT#6,;"" ,AP(a):IF AP(a) <> O THEN
1510

1490 LOCATE#6,58,1

1500 INPUT#6,"",P(a):EP(a)=ROUND(M(a)*AP(a
},2):G0TO 1730

1510 EP(a)=ROUND(M(a)*aP(a),2)

1520 PRINT#3,A$(a);

1530 IF Al$(a)="" THEN 1710

1540 PRINT#3:PRINT#3,A1$(a);

1550 IF A2%(a)="" THEN 1710

1560 PRINT#3:PRINT#3,A28(a);

1570 IF A3%(a)="" THEN 1710

1580 PRINT#3:PRINT#3,A3$(a);

1590 IF A4$(a)="" THEN 1710

1600 PRINT#3:PRINT#3,A4%(a);

1610 IF A5%(a)="" THEN 1710

1620 PRINT#3:PRINT#3,A5%(a);

1630 IF A6$(a)="" THEN 1710

1640 PRINT#3:PRINT#3,A6%(a);

1650 IF A78%(a)="" THEN 1710

1660 PRINT#3:PRINT#3,A7§(a);

1670 IF AB$(a)="" THEN 1710

1680 PRINT#3:PRINT#3,A8%(a);

1690 IF A9$(a)="" THEN 1710

1700 PRINTH#3:PRINT#3,A9%(a);

1710 PRINT#3,TAB(45)USING" ##4## #2";M(a);:
PRINT#3,TAB(54)USING"####44#, . ##" ;AP(a); PR
INT#3,TAB(69)USING U$;EP(a)

1720 GP=GP+EP(a):GOTO 1960

1730 GP=GP+EP(a)

1740 prozent(a)=ROUND(GP/100%p(a},2)

1750 GP=GP+prozent(a)

1760 PRINT#3,A%$(a);

1770 IF Al$(a)="" THEN 1950
1780 PRINT#3:PRINT#3,A1%(a);
1780 IF A2$(a)="" THEN 1850

1800 PRINT#3:PRINT#3,A28(a);
1810 IF A3$(a)="" THEN 1950
1820 PRINT#3:PRINT#3,A3%(a);
1830 IF A4$(a)="" THEN 1850
1840 PRINT#3:PRINT#3,A4%(a);
1850 IF A5%(a)="" THEN 1950
1860 PRINT#3:PRINT#3,A5%(a);
1870 IF A6$(a)="" THEN 1950
1880 PRINT#3:PRINT#3,A6%(a);

| 1890 IF A7$(a)="" THEN 1950
1900 PRINT#3:PRINT#3,A7$(a)
1910 IF A8%$(a)="" THEN 1850

1920 PRINT#3:PRINT#3,A8%(a):

1930 IF A9%(a)="" THEN 1950

1940 PRINT#3:PRINT#3,A9%(a):

1950 PRINT#3,TAB(39)USING"###.4";P(a);: PRI
NT#3,TAB(69)USING U$;prozent(a)

1960 CLS#6:PRINT#6, " ¢(RETURN> <S> um
me

1970 OPT$=CHR$(13)+"s"

1980 GOSUB 680

1990 ON K GOTO 2000,2010

2000 NEXT

2010 CLS#6:PRINT#6,"<1> volle Mwst <2>

erm{ssigte Mwst <3> ohne Mwst"”

Listing RECHNOMA

[3244]
[2357]

[5536]

[3591]

[3107])
[2530]

[2659]
[2704]

[6307]

[384]
[2396]

[681]
[582]
[314]
[2156]

[446]
[3687]

[2119]
[1083]
[1448]
[1245]
[1306]
[1213]
[1047]
[1287]
[1838]
[1265]
[987]

[1120]
[1420]
[1088]
[988]

[1440]
[937]

[1408]
[916]

[1248]
[5124]

[732]

[438]

[1281]
[882]

[1063]
[1305]
[1245]
[1227]
[1213]
[968]

[1287]
[1727]
[1265]
[1035]
[1120]
[1404]
[1088]
[1036]
[1417]
[1048]
[1408]
[581]

[1248]
[4282]

[1878]

[539]
[972]
[1679]
[350]
[5391]

Diskettenlaufwerke
® AnschluBfertig! Sie brauchen

wirklich nichts mehr.
® Qualitatslaufwerke von TEAC

® 2*80 Spuren, 1 MegaByte unfor-
matierte Speicherkapazitat

® 1 Jahr Garantie !

JOYCE

3.9" 249.- 5.25'" 328.-

Alle Diskettenlaufwerke sind chne technische Kentnisse leicht
als Zweitlaufwerke an Ihren JOYCE anzuschlieBen. Sie funk-
tionieren auch mit einer Speichererweiterung problemlos. Die
Kapazitdt betragt 1 MB unformatiert und 726 KB formatiert, Die
5.25" Stationen verfiigen {iber ein eigenes Netzteil (VDE) und
eine 40/80 Track Umschaltung (notwendig fiir MsCopy).

Fiir den Betrieb mit unseren 5.25" Laufwerken wurde das Pro-
gramm MsCopy entwickelt. Es ermdglicht den Datenaus-
tausch zwischen lhrem JOYCE und einem PC.

MsCopy (Lesen/Schreiben von MsDos) 49.-

CPC

3.5" 279.- 5.25"328.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter Kapazitét unter CP/M,
2x 360 KB unter Amsdos bzw. BASIC. Alle Lautwerke werden
serienméBig mit einem Seitenumschalter ausgeriistet, so daB
beide Diskettenseiten genutzt werden kénnen. Unter CP/M ge-
schieht die Umschaltung automatisch. Im Lieferumfang sind
die Programme DiskPara und MsCopy enthalten.
79.-

Diskpa rq firalleCPC's

Programm zur Erhéhung der
Diskettenkapazitét. Ermaglicht je nach Laufwerkstyp Kapazita-
ten bis 830 KB unter CP/M. Vollkompatibel lauft z.B. mit

Turbo Pascal, DBase und WordStar.
Erfolgreich getestet in Schneider Aktiv 5/87, c't 5/87, PC
Int. 6/87, CPC Mag. 4/87, Happy Comp. 4/87, M&T Sonderheft

Drucker

Star LC 24-10 dt.698.-

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern

Tel. (0631) 67096-98 FAX : 60697
Bitte bei Bestellungen genaue Systemkonfiguration angeben.
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[ Programm

2020 OPT$="123"

2030 GOSUB 680

2040 Y=K

2050 ON K GOTO 2060,2180,2300

2060 PRINT#3:PRINT#3,STRING$(79,45):PRINT#
3

2070 PRINT#3,TAB(49) "NETTO-SUMME
(69)USING u$;GP

2080 PRINT#3

2090 MW=ROUND(GP*STEUER/100,2):BP=GP+MW
2100 PRINT#3,TAB(47)"+ ";USING"##.%";STEUE
R; :PRINT#3," % MWST DM"TAB(69)USING U$;
MW

2110 PRINT#3,TAB(64)"————--ccoommmmm s

DM"TAB

2120 PRINT#3,TAB(49)"T O T A L DM"TAB
(69)USING U$;BP

2130 PRINT#3,TAB(64)"================"
2140 CLS#6:PRINT#6,"<D> rucken <M> enu

e

2150 OPT$="dm"

2160 GOSUB 680

2170 ON K GOTO 2370, 3660

2180 PRINT#3:PRINT#3,5TRINGS$(79,45):PRINT#
3

2190 PRINT#3,TAB(49)"NETTO-SUMME
(69 )USING u$;GP

2200 PRINT#3

2210 MW=ROUND(GP*STEUER1/100,2) :BP=GP+MW
2220 PRINT#3,TAB(47)"+ ";USING"##.#";STEUE
R1;:PRINT#3," % MWST DM"TAB(69)USING U$
3 MW

2230 PRINT#3,TAB(64)"-—=—=-cceemememm o

DM"TAB

2240 PRINT#3,TAB(49)"T O T A L DM"“TAB
(B9)USING U$;BP

2250 PRINT#3,TAB(64)"================"
2260 CLS#6:PRINT#6,"<D> rucken <M> enu

e
2270 OPT$="dm"

2280 GOSUB 680

2290 ON K GOTO 2370,3660

2300 PRINT#3:PRINT#3,STRING$(79,45):PRINT#
3

2310 PRINT#3,TAB(51)"T O T A L DM"TAB(
69)USING U$;GP

2320 PRINT#3,TAB(64)"================"
2330 CLS#6:PRINT#6,"<D> rucken <M> enu

e
2340 OPTS$="dm"

2350 GOSUB 680

2360 ON K GOTO 2590,3660

2370 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(64); :CLS#6

2380 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(108);CHR$(6);
2390 PRINT#6,"Anzahl Ausdrucke <4>"

2400 LOCATE#6,20,1:INPUT#6,"",Anzahl

2410 IF Anzahl <> 0 THEN 2430

2420 Anzahl=4

2430 FOR Ausdruck=1l TO Anzah]l

2440 GOSUB 2760

2450 PRINT#B,STRING$(70,45)

2460 PRINTH#B:PRINT#8,TAB(42)"NETTO-SUMME
DM"TAB(60)USING U$;GP

2470 PRINT#8

2480 IF Y=2 THEN 2500

2490 PRINT#B,TAB(40);"+ ";USING"##.#";STEU
ER; :PRINT#B8," % MWST OM"TAB(B0)USING U$;

MW:GOTO 2510 5

2500 PRINT#8,TAB(40);"+ ";USING"##.#";STEU
ER1; : PRINT#8," % MWST DM"TAB(60)USING U$
i MW

2510 PRINT#8,TAB(56)"-=—=—====—cece—a- i

2520 FRINT'S.CHRS(Z?);CHRS(Ti);:PRINTiB,TA

B(43)"TOTAL DM"TAB(B1)USING U$;BP
2530 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(72);

2540 PRINT#8,TAB(57)"=======s========"

2550 PRINT#8,CHR$(12);

2560 GP1=0

2570 NEXT

2580 GOTO 2140

2590 PRINT#8,CHR$(27);CHR%$(64);:CLS#6

2600 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(108);CHRS$(6);
2610 PRINT#6,"Anzahl Ausdrucke <4>"

2620 LOCATE#6,20,1:INPUT#6,"",Anzahl

2630 IF Anzahl <> 0 THEN 2650

2640 Anzahl=4

2650 FOR Ausdruck=1l TO Anzah)

Listing RECHNOMA

[234]
[g72]
[528]
[1825]
[2579]

[2045]

[316]
[1652]
[5326]

[1822]
[2799]

[1539]
[2375]

[441]
[e72]
[1638]
[2579]

[2045]

[316]
[1250]
[5240]

[1922]
[2799]

[1538]
[2375]

[441]
[972]
[1638]
[2579]

[2221]

[1539]
[23751]

[441]
[972]
[1455]
[2438]
[2282]
[2085]
[1782]
[1021]
[188]
[12286]
[899]
[1871]
[3886]

[343]
[865]
[5656]

[5356]

[1606]
[4731]

[1938]
[1895]
[1101]
[363]
[350]
[351]
[2438]
[2282]
[2085]
[1782]
[977]
[188]
[1226]

2660 GOSUB 2760

2670 PRINT#8,STRINGS$(70,45)

2680 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(71);

2690 PRINT#B:PRINT#8,TAB(42}"T O T A L
DM"TAB(60)USING U$;GP

2700 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(72);

2710 PRINT#8,TAB(57)"==============="

2720 PRINT#8,CHR$(12);

2730 GPl=0

2740 NEXT

2750 GOTO 2330

2760 IF druck=1 THEN GOSUB 5550:GOTO 2850

2770 PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8; PRINT

#8

2780 PRINT#B,CHR$(27)+CHR$(69);TAB(48)"Dat

um: ";CHR$(27)+CHR$(70);:D%

2790 PRINT#8:PRINT#B:PRINT#8

2800 PRINT#8,ANRS$

2810 PRINT#B,NAMS$

2820 PRINT#8,STRASSS

2830 PRINT#8

2840 PRINT#8,0RTS$

2850 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(69);

2860 PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8: PRINT#8:PRINT

#8:PRINT#B8:PRINT#8: PRINT#8,R$

2870 PRINT#8,CHR$(27);CHR$(70);

2880 PRINT#B8:PRINT#8,STRING$(70,45)

2890 PRINT#8,b%

2900 IF bl$="" THEN 2920

2910 PRINT#8,bl$

2920 IF b2%="" THEN 2940

2930 PRINT#8,b2%

2940 IF b3%$="" THEN 2960

2950 PRINT#8,b3$

2960 PRINT#8,STRING$(70,45)

2970 Seite=1

2980 PRINT#8:PRINT#8,TAB(36)"%"TAB(42)"MEN

GE"TAB(53)"PREIS"TAB(62)"BETRAG DM":PRINT#

8

2990 Zeile=31

3000 FOR a=1 TO 100

3010 IF Zeile>55 THEN GOSUB 5800

3020 IF M(a)=0 AND EP(a)=0 AND PROZENT(a)=

0 THEN RETURN

3030 IF AP(a)=0 THEN 3340

3040 PRINT#8,A$(a);

3050 Zeile=Zeile+l

3060 IF Al$(a)="" THEN 3330

3070 Zeile=Zeile+l

3080 PRINT#8:PRINT#8,Al%(a);

3090 IF A2%(a)="" THEN 3330

3100 Zeile=Zeile+l

3110 PRINT#8:PRINT#8,A2%(a);

3120 IF A3%$(a)="" THEN 3330

3130 Zeile=Zeile+l

3140 PRINT#8:PRINT#8,A3%¢a);

3150 IF A4%$(a)="" THEN 3330

3160 Zeile=Zeile+l

3170 PRINT#8:PRINT#8,A4%(a);

3180 IF AS5$(a)="" THEN 3330

3190 Zeile=Zeile+l

3200 PRINT#8:PRINT#8,A5%(a);

3210 IF AB%(a)="" THEN 3330

3220 Zeile=Zeile+l

3230 PRINT#8:PRINT#8,A6%(a);

3240 IF A7$(a)="" THEN 3330

3250 Zeile=Zeile+l

3260 PRINT#B:PRINT#8,A7%(a);

3270 IF A8$(a)="" THEN 3330

3280 Zeile=Zeile+l

3290 PRINT#8:PRINT#8,A8%(a);

3300 IF A9$(a)="" THEN 3330

3310 Zeile=Zeile+l

3320 PRINT#8:PRINT#8,A9%(a);

3330 PRINT#8,TAB(39)USING"####% #4" ;M(a);:

PRINT#8,TAB(4B)USING" " ######, . ##";AP(a);:PR

INT#8,TAB(B0)USING U$;EP(a):GOTO 3640

3340 PRINT#8,A%(a);

3350 Zeile=Zeile+l

3360 IF Al1$(a)="" THEN 3630

3370 Zeile=Zeile+l

3380 PRINT#B:PRINT#8,Al1%$(a);

3390 IF A2%$(a)="" THEN 3630

3400 Zeile=Zeile+l

3410 PRINT#8:PRINT#8,A2%(a);

3420 IF A3$(a)="" THEN 3630

Listing RECHNOMA

[899]

[1671]
[1942]
[3154]

[1g938]
[1895]
[1101]
[363]
[350]
[345)
[1704]
[2336]

[3799]

[1827]
[843]

[1285]
[1532]
[343]

[1141]
[1869]
[4089]

[1948]
[2291]
[880])
[1280]
[907])
[1064]
[913]
[775]
[903]
[1671]
[882]
[4751]

[679]
[909]
[1451]
[2B829]

[1032)
[1164)
[564]
[1428]
[564]
[1742]
[1078]
[564]
[1965]
[901]
[564]
[1806]
[1930]
[564]
[1772]
[1015]
[564)
[1867]
[1384]
[564]
[2091]
[1016]
[564]
[1933]
[917]
[564]
[1893]
[769]
[564]
[1753]
[7006]

[1164]
[564]
[1281]
[564]
[1742]
[1410]
[564]
[1965]
[1071]
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Programm—)

3430 Zeile=Zeile+l [564] 4110 PRINT#1,"4.Strasse"” [1377])
3440 PRINT#8:PRINT#8,A3%(a); [1806] 4120 PRINT#1,"5.PLZ / Wohnort" [2050]
3450 IF A4%(a)="" THEN 3630 [1894] 4130 LOCATE 21,1B:PRINT"Abbruch durch Leer [3142]
3460 Zeile=Zeile+l [564] eingabe Zeile 2 und 3"
3470 PRINT#8:PRINT#8,A4%(a); [1772] 4140 FOR x=1 TO HH {829]
3480 IF A5%(a)="" THEN 3630 [835] 4150 Satz=Satz+l [1147]
3490 Zeile=Zeile+l [564] 4160 frei=HH-Satz [208]
3500 PRINT#8:PRINT#8,A5%(a); [1867] 4170 IF LEN(stamm$(x))>0 THEN 4270 [2054]
3510 IF A6%(a)="" THEN 3630 [1332) 4180 CLS#2:5tamm$(x)=STR$(Satz) [2241]
3520 Zeile=Zeile+1 [564] 4190 PRINT#2," ";Stamm$(x) [1341]
3530 PRINT#8:PRINT#8,A6%(a); [2091] 4200 PRINT#2 [317]
3540 IF A7%(a)="" THEN 3630 [836] 4210 LINE INPUT#2," " Anr$(x) [1605]
3550 Zeile=Zeile+l [564] 4220 LINE INPUT#2," " Nam$(x) [1955]
3560 PRINT#8:PRINT#8,A7$(a); [1933] 4230 IF Anr$(x)="" AND Nam$(x)="" THEN 431 [2122]
3570 IF AB$(a)="" THEN 3630 [1024] 0
3580 Zeile=Zeile+l [564] 4240 LINE INPUT#2," " strass$(x) [2315]
3590 PRINT#B:PRINT#8,A88$(a); [1899] 4250 LINE INPUT#2," ",ort$(x) [1461]
3600 IF A9%(a)="" THEN 3630 [924] 4260 CLS#2 [372]
3610 Zeile=Zeile+1l [564] 4270 Satz=VAL(Stamm$(x)) [1269]
3620 PRINT#B:PRINT#8,A9%(a); [1753] 4280 Satz(x)=VAL(stamm$(x)) [2048]
3630 PRINT#8,TAB(32)USING"### #";P(a);:PRI [4473] 4290 LOCATE 35,8:PRINT USING"####":Satz(x) [4B34]
NT#8,TAB(60)USING U$;PROZENT(a):Zeile=Zei]l :LOCATE 62,8:PRINT USING"####";frei
e+l 4300 NEXT [350]
3640 GP1=GP1+EP(a)+PROZENT(a):NEXT [2385] 4310 GOSUB 4480 [1017]
3650 RETURN [555] 4320 CLS#4 [386]
3660 ERASE A$,Al1$,A2%,A3%,A4%,A58,A6%,A78, [2196] 4330 RETURN [555]
AB$ ,A9%,M,AP,EP,P,prozent 4340 CLS#4:PRINTH#4 [968]
3670 DIM A$(100),A1$(100),A2$(100),A38$(100 [6615] 4350 FOR x=1 TO HH [829]
),A4$(100),A5$(100),A6$(100),A7$(100),AB%( 4360 IF stamm$(x)="" THEN 4450 [1069]
100),A9%(100),M(100),AP(100),EP(100),P(100 4370 IF x=6 OR x=11 OR x=16 OR x=21 OR x=2 [8334)
),prozent(100) 6 OR x=31 OR x=36 OR x=41 OR x=46 OR x=51
3680 GOTO 490 [371] OR x=56 OR x=61 OR x=66 OR x=71 OR x=76 OR
3690 CLS#4 [386] x=81 OR x=86 OR x=91 OR x=96 THEN GOSUB 4
3700 MOVE 155,140:DRAWR 0,119:DRAWR 330,0: [3191] 940
DRAWR 0,-119:DRAWR -330,0 43B0 PRINT#4,stamm$(x); [1283]
3710 LOCATE#1,1,1:PRINT#1,"1.Stammnummer" [2760] 4390 PRINT#4,TAB(5);anr$(x); [1552]
4400 IF anr$(x)="" THEN PRINT#4,TAB(5)nam$ [5971]
3720 PRINT#1 [318] (x) ELSE PRINT#4,TAB(41)nam$(x);
3730 PRINT#1,"2.Anrede" [1034] 4410 PRINT#4,TAB(S)strass$(x); [1111]
3740 PRINT#1,"3.Vorname, Name' [1133] 4420 PRINT#4,TAB(41)ort$(x) [1281]
4430 PRINT#4 [315])
3750 PRINT#1,"4.Strasse":PRINT#1 [1667] 4440 NEXT [350]
3760 PRINT#1,"5.PLZ / Wohnort" [2050] 4450 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(24)" D a t e [2133]
i Ende "CHR$(24)
3770 CLS#2 [3721 4460 CALL &BB18 [389]
3780 INPUT#2," " such$ [1514] 4470 RETURN [555]
3790 FOR x=1 TO HH [829] 4480 stamm$(x)=stamm$:anr$(x)=anr$:nam$(x) [5385]
3800 IF x=HH AND INSTR(stamm$(x),such$)=0 [2888] =nam$:strass$(x)=strass$:ort$(x)=ort$
THEN 38890 4490 stamm$="":anr$="":nam$="":strass$="": [3582]
3810 IF INSTR(stamm$(x),such$)=0 THEN 3880 [1762] ortg=""
3820 PRINT#2 [317] 4500 CLS#4 [386]
3830 PRINT#2," ";ANR$(x) [758] 4510 OPENOUT"ADRESSEN.DAT" [1617]
3840 PRINT#2," ";Nam$(x) [578] 4520 FOR x=1 TO HH [B29)
3850 PRINT#2," ";strass$(x) [1188] 4530 WRITE#9,stamm$(x),Anr$(x),nam$(x),str [3602]
3860 PRINT#2:PRINT#2," ";0rt$(x) [1644] ass$(x),ort$(x)
3870 GOTO 3900 [493] 4540 NEXT [350]
3880 NEXT [350] 4550 CLOSEOUT : [902]
3890 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(7)" Satz nich [7524] 4560 RETURN [555]
t in Datei “:FOR i=1 TO 1000:NEXT:LOCATE 3 4570 Seite=1 [882]
1,24:PRINT CHR$(24)" Stammdaten {ndern " 4580 PRINT#8,TAB(9)STRINGS(70,"*") [1866]
CHR$(24):G0TO 3770 4590 PRINT#8,TAB(8)"* Adressenliste [5390]
3800 stamm$=stamm$(x):anr$=anr$(x):nam$=na [7414] - Seite";Seite"- &
m$(x):strass$=strass$(x):ort$=ort$(x) Dg" ="
3910 RETURN [5551] 4600 PRINT#8,TAB(9)STRINGS(70,"*"):PRINT#8 [2874]
3920 LOCATE 30,5:PRINT CHR$(24)" S t am [4076] 4610 FOR x=1 TO HH [B29]
mdaten "CHR$(24) 4620 IF stamm$(x)="" THEN 4700 [1051]
3930 LOCATE 35,11:PRINT"1 - Anlegen ) [2061] 4630 IF x=21 OR x=41 OR x=61 OR x=81 THEN [2513]
3940 LOCATE 35,12:PRINT"2 - Anzeige - [2329] GOSUB 5980
3950 LOCATE 35,13:PRINT"3 - Drucken i [1778] 4640 PRINT#8,TAB(4)stamm$(x); [1270]
3960 LOCATE 35,14:PRINT"4 - [ndern 4 [2252] 4650 PRINT#8,TAB(9)anr$(x); [1697]
3970 LOCATE 35,16:PRINT"5 - Hauptmenue":LO [6274] 4660 IF anr$(x)="" THEN PRINT#8,TAB(9)nam$ [5530]
CATE 31,24:PRINT CHR$(24)" Bitte w{hlen S (x) ELSE PRINT#B8,TAB(45)nam$(x);
ie: “CHR$(24) 4670 PRINT#8,TAB(9)strass$(x); [1889]
3980 opt$="12345" [381) 4680 PRINT#8,TAB(45)ort$(x) [16671]
3990 GOSUB 680 [g72] 4690 PRINT#8,TAB(9)STRING$(70,"-") [2189]
4000 ON K GOSUB 4020,4340,4570,4720,580 [2076] 4700 NEXT [350]
4010 CLS#4:GOTO 3920 [14761] 4710 RETURN [555]
4020 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(24)" Stammda [2918] 4720 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(24)" Stammda [3667]
ten anlegen "CHR$(24) ten {ndern "CHR$(24)
4030 CLS#4:CLS#2 [794] 4730 GOSUB 3690:G0OTO 4750 [1827]
4040 MOVE 155,140:DRAWR 0,119:DRAWR 330,0: [3191] 4740 GOSUB 4830 [956]
DRAWR 0,-119:DRAWR -330,0 4750 LOCATE 30,19:PRINT STRING$(41,32) [1868]
4050 LOCATE 17,8:PRINT"Letzter Datensatz: [6059] 4760 LOCATE 4,19:INPUT"Welche Zeile ? (6 = [4707]
Freie Datens{tze:" Ende) “,zeile
4060 LOCATE#1,1,1 [571] 4770 IF zeile<2 OR zeile>6 THEN PRINT '‘CHR$ [62211]
4070 PRINT#1,"1.Stammnummer"” [1844] (7):LOCATE 30,19:PRINT CHR$(24)" unzul{ssi
4080 PRINT#1 [318) ge Eingabe ! "CHR$(24):FOR a=1 TO 1000:NEX
4090 PRINT#1,"2.Anrede" [1034] T:GOTO 4750
4100 PRINT#1,"3.Vorname, Name" [1133] 37§32%N zeile GOTO 4770,4790,4800,4810,482 [2773]
Ll
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2’90 pP€ 39




[ Programm

4790 LOCATE 30,19:PRINT CHR$(24)" 2.
e:"CHR$(24)"
40

4800 LOCATE 30,19:PRINT CHR$(24)" 3.

: GOTO 4740

4810 LOCATE 30,19:PRINT CHR$(24)" 4,
se:"CHR$(24)"
TO 4740

4820 LOCATE 30,19:PRINT CHR$(24)" 5.
Wohnort:"CHR$(24)"
GOTO 4740

4830 CLS#2

4840 PRINT#2," ";stamm$
4850 PRINT#2

4860 PRINT#2," ";Anr$
4870 PRINT#2," “;nam$
4880 PRINT#2," ";strass$
4890 PRINT#2

4900 PRINT#2," ";ort$
4910 RETURN

4320 GOSUB 4480

4930 CLS#4:GOTO 3320

<"CHR$(240)"> Ende "CHR$(24)
4950 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 4950
4960 IF a$=CHR$(240) THEN CLS#4:GOTO

4980 CLS#4:PRINT#4

48930 RETURN

5000 LOCATE 30,5:PRINT CHR$(24)"
er satz "CHR$(24)

ATE 31,24:PRINT CHRS$(24)"
e: “CHR$(24)

5070 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(24)"
atz {ndern "CHR$(24)

5080 LOCATE 48,13:INPUT"",STEUER
5090 LOCATE 49,14:INPUT"",STEUER1
5100 OPENQUT"MWST.DAT"

5110 WRITE#S,STEUER,STEUER1

5120 CLOSEOUT

5130 GOTO 580

5160 FOR 1=1 TO 1000:NEXT

5170 RUN "INSTALL.BAS"

5180 REM

5190 LOCATE 30,5:PRINT CHR$(24)" K
zeile “CHR$(24)

5200 CLS#4

beni!"

5220 LOCATE#4,23,10:PRINT#4,"<M>enue
RETURN> = weiter"”

5230 opt$="m"+CHRS$(13)

5240 GOSUB 680

5250 ON K GOTO 5260,5270

5260 CLS#4:GO0TO 580

5270 CLS#4

5280 LOCATE#4,1,5

5290 PRINT#4,TAB(10);"Firma 1. Zeile
$(246)TAB(52)CHR$(247)

5300 PRINT#4,TAB(10);" 2., Zeile
$(246)TAB(52)CHR$(247)

5310 PRINT#4,TAB(10);"Stra"e
$(246)TAB(52)CHR$(247)

5320 PRINT#4,TAB(10);"PLZ, Ort
$(246)TAB(52)CHRS$(247)

5330 PRINT#4,TAB(10);"Telefon
$(246)TAB(52)CHRS(247)

5340 PRINT#4,TAB(10);"Bankverbindung
$(246)TAB(52)CHRS$(247)

5350 PRINT#4,TAB{10); "Konto-Nr.
$(246)TAB(52)CHR$(247)

5360 PRINT#4,TAB(10);"Bankleitzahl
$(248)TAB(52)CHRS$(247)

5370 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(24)"
le anlegen "CHR$(24)

Listing RECHNOMA

me, Name:"CHR$(24)" ";:LINE INPUT"",

e LINESTNBUT S,

4970 IF a$=CHR$(13) THEN 49B0 ELSE 4950

Steu

5010 LOCATE 29,11:PRINT STRING$(20,32)
5020 LOCATE 29,12:PRINT STRING$(20,32)
5030 LOCATE 29,13:PRINT"Voller Steuersatz:

5040 LOCATE 29,14:PRINT"Erm{ss.Steuersatz:
5050 LOCATE 29,15:PRINT STRING$(20,32)

5060 LOCATE 29,16:PRINT STRING$(20,32):L0C [4558]
Bitte w{hlen Si

Anred [4727]

";:LINE INPUT"",Anr$:GOTO 47

Vorna [5182]
Nam$

Stras [4130]

";:LINE INPUT"",strass$: GO

PLZ / [5692]
orts:

[372]
[1250]
[317]
[757]
[579]
[1063]
[317]
[800]
[555]
[1017]
[14786]

4940 LOCATE 31,24:PRINT CHR$(24)" <RETURN> [4001]

[1538]
[1000]
[601]
[968]
[555]
[4221]

3920

[1851]
[1272]
[3995]
[3325]

[1527]

Steuers [3B63]

[1479]
[2179]
[915]
[2979]
[902]
[448]

5140 CLS:PRINT CHR$(7):LOCATE 20,10:PRINT" [6527]
Programm muss erst installiert werden! "

5150 LOCATE 21,12:PRINT" Programm "CHR$(24 [5359]
)" INSTALL.BAS "CHR$(24)" wird geladen!"

[741]
[1794)
[272]
op f [2437]

[3886]

5210 PRINT CHRS$(7):LOCATE#4,14,8:PRINT#4," [6213]
Vorsicht, bestehende Datei wird }berschrie

¢ [4530]
[584]
[972]
[1796]
[1430]
[386]
[360]

"CHR [2756]
"CHR [2780]
"CHR [2295]
“CHR [4008]
"CHR [3262]
“CHR [3696]
"CHR [2997]

“CHR [2688]

Kopfzei [4111]

5380 LOCATE 30,11:LINE INPUT"",Vorname$
5390 LOCATE 30,12:LINE INPUT"", K Name$
5400 LOCATE 30,13:LINE INPUT"",Strasse$
5410 LOCATE 30,14:LINE INPUT"",Pl1z$
5420 LOCATE 30,15:LINE INPUT"",Telefon$
5430 LOCATE 30,16:LINE INPUT"",Bank$
5440 LOCATE 30,17:LINE INPUT"",Kto$
5450 LOCATE 30,18:LINE INPUT"",Bl1z$
5460 CLS#4
5470 OPENOUT"“KOPF.DAT"
5480 WRITE#9,Vorname$,Name$,Strasse$,FP1z$,
Telefon$,Bank$,Kto$,B1z$
5490 CLOSEOUT
5500 GOTO 580
5510 OPENIN"KOPF.DAT"
5520 INPUT#9,Vorname$,Name$,Strasse$,Pl1z$,
Telefon$,Bank$,Kto$,B12$
5530 CLOSEIN
5540 GOTO 490
5550 PRINT#8,CHR$(27)+CHR$(869)
5560 laenge=LEN(Vorname$)*2
5570 abstand=(48-laenge)-1
5580 PRINT#B,CHR$(27)+CHR$(B87)+CHR$(49)Vor
name$+CHR$(27)+CHR$(B7)+CHRS$(48) ;SPC(absta
nd)Pl1z$
5580 laengel=LEN(Name$)
5600 mitte=laenge-laengel
5610 abstandl=INT(mitte/2)
5620 PRINT#8,TAB(abstandl)Name$;TAB(48)str
asse$
5630 IF Telefon$="" THEN GOTO 5650
5640 PRINT#B8,TAB(4B)"Telefon: ";Telefon$
5650 IF Bank$="" THEN PRINT#8:G0OTO 5700
5660 PRINT#8:PRINT#8,TAB(48)"Bankverbindun
g:”
5670 PRINT#8,TAB(48)Bank$
5680 PRINT#8,TAB(48)"Konto: "Kto$
5690 PRINT#8,TAB(48)"BLZ "B12$:G0TO 571
o
5700 PRINT#8,TAB(48)"Datum: "CHR$(27)+CHR$
(70)D$: PRINT#8:PRINT#B8: PRINT#8:GO0TO 5720
5710 PRINT#8,CHR$(27)+CHR$(70);
5720 IF Telefon$="" THEN PRINT#8
5730 PRINT#8,ANRS
5740 PRINT#8,NAM$;:IF Bank$<>"" THEN PRINT
#8,TAB(4B8)CHR$(27)+CHR$(69) "Datum: "CHR$(2
7)+CHR$(70)0$
5750 IF Bank$="" THEN PRINT#8
5760 PRINT#8,Strass$
5770 PRINT#8
5780 PRINT#8,0RTS$
5790 RETURN
5800 PRINT#8,STRING$(70,45)
5810 PRINT#8,TAB(50)"]bertrag:"TAB(60);USI
NG u$;GP1
5820 PRINT#8,CHR$(12) 2
5830 Seite=Seite+l
5840 PRINT#8,CHR$(27)+CHR$(69);
5850 IF druck=2 THEN GOSUB 5950:GOTO 5880
5860 PRINT#8,CHR$(27)+CHR$(B7)+CHR$(49)Vor
name$+CHR$(27)+CHR$(B7)+CHR$(48) ;5PC(absta
nd)"Datum: ";CHR$(27)+CHR$(70);D$
5870 PRINT#8,CHR$(27)+CHR$(69)TAB(abstandl
)Name$;CHR$(27)+CHR$(70); TAB(57)"~ Seite "
Seite;"-"
S5B880 PRINTH#8:PRINT#B:PRINT#8:PRINT#8
5890 PRINT#8,TAB(36)"%"TAB(42)"MENGE"TAB(S
3)"PREIS"TAB(62)"BETRAG DM"
5900 PRINT#8,STRING$(70,45)
5910 PRINT#8,TAB(50)"])bertrag: "TAB(60);USI
NG u$;GP1
5920 PRINT#8
5930 Zeile=9
5940 RETURN
5950 PRINT#8,TAB(49)"Datum: ";CHR$(27)+CHR
$(70);08%
5960 PRINT#8,TAB(55)"- Seite "Seite;"-"
5970 RETURN
5980 PRINT#8,CHR$(12)
5990 Seite=Seite+l
6000 PRINT#8,TAB(9)STRINGS$(70,"*")
6010 PRINT#8,TAB(9)"* Adressenliste

- Seite";Seite"- o
Ds" *"
6020 PRINT#8,TAB(9)STRINGS(70,"*")
6030 PRINT#8
6040 RETURN

Listing RECHNOMA

[1933]
[1349]
[1484]
[1265]
[1326]
[22086]
[1684]
[1692]
[386)

[1149]
[2780]

[g02]
[448]
[1610]
[3466]

[752]
[371]
[1218]
[989]
[1849]
[6776]

[1531]
[1056]
[1412)
[2541]

[2018]
[2269]
[1782]
[4126]

[1719]
[1613]
[2051]

[5690]

[1273]
[1783]
[843]

[5839]

[985]
[1532]
[343)
[1141]
[555]
[1671]
[4129]

[1074]
[932]

[1326]
[1857]
[8946]

[3690]

[1873]
[3513]

[1671]
[4129]

[343]
[508]
[555]
[2534])

[2623]
[555]
[1074]
[932]
[1866]
[5390]

[1866]
[343]
[555]
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? T s I :Z. i -
wittnin i LY SPRITE o miotaet iom

Sly Sprite
Strategie fiir Zwei

Die schonsten Spiele sind die, bei denen man sich mit
einem menschlichen Gegner auseinandersetzen kann.
Da ist viel Raum fiir Arger und Aufregung vorhanden.
Man kann sich nach allen Regeln der Kunst “anmau-

len* und drgern. Nach dem Spiel ist dann die Welt
wieder in Ordnung, und man fiihlt sich gleich viel

entspannter.

Bei Sly Sprite handelt es sich um eine
Mischung aus Gliicks- und Strategie-
spiel. Nach Eingabe der Namen (maxi-
mal 13 Buchstaben lang) wird das
Spielfeld nebst Informations-Window
aufgebaut.

Das Spielfeld ist quadratisch und be-
steht aus 64 Feldern. Der Computer
fiillt diese Felder mit Zahlen, die Werte
zwischen 20 und —15 annehmen kén-
nen. Im Informations-Window sind die

Punktezahlen der Gegner und der

Name des Spielers, der an der Reihe
ist, einzusehen.

Die beiden Spieler kénnen per Space-
taste oder Joystickbewegung einen

Sly Sprite

Cursor iber das Spielfeld bewegen.
Spieler 1 kann den Cursor nur senk-
recht bewegen, Spieler 2 nur waage-
recht. Der Spieler, der an der Reihe ist,
bewegt nun den Cursor iiber die aktuel-
le Reihe, bis er an einer Zahl angelangt
ist, die ihm paBt. Driickt er nun die
Enter-Taste, so wird das Feld, auf dem
er den Cursor plaziert hat, geldscht,
und der Wert der dort stehenden Zahl
wird seinem Punktekonto gutgeschrie-

Einfaches Spielprinzip, hohe rakiische Anforderungen: So préisentiert sich

Das hier in aller Einfachheit dargestell-
te Spielverhalten kann natiirlich viel
weiter vertieft werden, so daB Spielzii-
ge — fast wie beim Schach — auf einige
Zige im voraus geplant werden
miissen.

So wird Sly Sprite zu einer echten Her-
ausforderung fiir die kleinen grauen
Zellen.

(Michael Lona/jf)

ben oder abgezogen.

Taktische Zahlenjagd

g \I/Reihe Spisler 1 \bﬁei‘ne Spieler 1

Jeder Spieler ist natiirlich bemiiht, die
héchsten Werte “abzusahnen®, doch
fangt genau hier das taktische Moment
des Spiels an. Beispiel:

Spieler 1 (senkrechte Reihen) ist am
Zug. BeschlieBt er, die 8 zu nehmen
(Abbildung 1), so hat er zwar den
hochsten Wert seiner Reihe bekom-
men, ermdglicht aber seinem Gegner
(waagerechte Reihen), die 20 abzuriu-
men. Wiirde er statt dessen die um 3
Punkte geringere 5 (Abbildung 2) neh-
men, so miiBte sich sein Kontrahent
eine negative Zahl gutschreiben.

CSV-HIGHLIGHTS

‘3:-::?:1!'2&0 it MuAni!“:r MM ‘I'—?M 3499, - E?im:&t’?&rh fir PC 1612 ::gg: aizteb
mit EGA-Manitor EM 14 4198, - r PPCE12D 649, - s . . . .
Tinear AT 260 it EGA Monior EM 14 B3 Sooe PO Ser? i Topematucie el Fr unsere sténdige PC-Rubrik suchen wir BASIC2-Programme sowie
1 mit Multizzan-Man. MS 14 5199, - :psundruelw_f dt. Handbiicher] ! : "I'Ips 8‘ TP'ICkS
20 s (Sente 0 ms 2 Lﬂ).(':,;:%#'f:;’:m’:“."émﬁfﬁﬂ';’.’éfé £ Alles, was Sie tun miissen, ist, Ihr selbstgeschriebenes Programm mit
zeit, einbau- und anschl ig fr alle &l 419, - i i H 1 i H
ket st b o~ o ik einer Bedienungsanleitung als Textdatei auf Diskette zu speichern und
ANEFlocadiSmone M) Z5- o 8- uns diese zuzusenden.
-Filecard [ tern Digital, 29 rms) - 51 ), — Py - . . - . .
50 ME-Flecard [Seage, €0 ] ol ’ Als Lohn fiir Ihre Mithe winkt bei Veréffentlichung ein interessantes
FC 1840 mit 2LW + Fircard 0M8 0 MB ALk ke JAr. FLsaInon i)
Memechormonia e Eaccicn o Hosaes, ; o
g uma: B 2a7eC  LC-24-10 mit Cantronicsinteriace Bag, - Ubrigens liegen die besten Programme meist in den Schubladen (wo

PEIMEDOTZMO  Zo-;  DOT4CD 2509 NEC-Drusker fdt Handbicher sie absolut nichts zu suchen haben) und werden aus fehlender Uber-

DD 14 HRCD 3249~ NECP 7Phs 1748,- ;  P5300 1579, — i <
[CAuDRMY . 2y HDUAED. M- NECHEPW i2m=: | Feibopion 249 zeugung nicht eingesandt.
PCISHD 1ZMD 3683  HDIACD 408 :““"’"{“"“““"" Pk - Da wir grundsétzlich jedes Programm ausfiihrlich begutachten, kénnte
s et e Ll e B Ihre Einsendung, versehen mit unseren Verbesserungsvorschligen,

HO1ZHRCD 7094, - HD14HRCD 7443, -  VGA-Karte (16 Bil. 512 kByte, max. 1024 x 768) Optima 429 -
PC 1640 50 mit Schwarrweilimonitor 1389, -  Epson Tintenstrahidrucker |X 800 (240 Z/5ak ) 599,
¥

PC 1840 DD mit Schwarrweilimonitor 1459, - LQ 3500 + D e 494, -

vielleicht der Hit des né&chsten Monats werden.

mit EGA-Manitar 2289, Versandkostanpauschale: Inlend DM 12, -, Ausland DM 40, - o

FC 1640 HD 20 mit Sehwaseweimonitor 1949, - Pabet.
it EGA-Manitor 2639 - Liefarung nur gegen NN odar Vorauskasss: Ausland nur Vorais-

kassa

Praise gillti ab 16.1.90,

CSV Riegert GmbH Fax (0716113587
GartnerstrafSe 4, 7320 Goppingen, Tel. (0 71 61) 1 35 91
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—Programm

I 710 LOCATE 48,23:PRINT STRING$(31,216) [2703]
fur464-664-6128 720 LOCATE 57,7:PRINT CHR$(24);" PUNKTESTA [2978]
| ND ";CHR$(24)
730 LOCATE 50,10:PRINT name$(1)+":" [2248]
740 LOCATE 50,12:PRINT name$(2)+":" [1804]
10 ' EEEEERERREREERERRRREERERR AR AR R R [1391] 750 LOCATE 54,20:PRINT "EINEN MOMENT BITTE [1978]
20 ' *% SLN PR T ** [593] .
30 ' k% wx [104] 760 ' f117]
40 ' *x FUER CPC 464/664/6128 *x (1108] 770 ' *%% Zahlen verteilen *¥x [1892]
50 ' kExkRRERRRAKRERRERRERERRXIRRRKRRKRKRKR [1391] 780 ' [13 71
80 ' *x *% [104] 790 ' ++ Leere Felder mit Pruefwert 100 be [1991]
70 ' **% Autor: Michael Lona *x [1169] Tegen
80 ' ** Enstehungszeit: Maerz 1989 *% [1571] 800 FOR wa=1 TO 8 [797]
a0 ' *x *x [104] 810 FOR se=1 TO 8 [1178]
G5 ' ARk kR oK K oKk KK ok o R K KK K R K K [1391) 820 feld(wa,se)=100 [1163]
100 ' [x17] 830 NEXT [350]
110 ' *** Vorbereitungen *xx [1007] RAOENENT [350]
120 ° (1171 B50 ' 4+ Zahlen per RND zuweisen [1103]
130 SYMBOL 250,66,162,34,34,34,34,34,29 [2242] BE0 FOR ausw=1 TO 64 [351]
140 SYMBOL 251,60,98,162,36,56,36,34,97 [2310] 870 IF ausw<4 THEN sg=1 ELSE sg=0:' Keine [5206]
150 SYMBOL 252,97,162,34,36,56,40,36,195 [2125] Zahl >10 in Startreihe (s. DATA - Zeilen)
160 SYMBOL 253,97,178,50,42,42,38,166,66 [2651] 880 READ zahl [1020]
170 SYMBOL 254,60,98,161,33,33,97,162,92 [1861] 890 RANDOMIZE TIME fxvii)
180 SYMBOL 255,28,34,64,64,48,64,66,60 [2605] 900 wa=INT(RND*(B-sg))+(1+sg):se=INT(RND*¥8 [3815]
190 urkunde$=CHR$(250)+CHR$(251)+CHRS(252) [4764] J+1
+CHR$ (250)+CHR$ (253 ) +CHR$ (254 ) +CHR$ (255) 910 ' ++ Pruefen, ob Feld(wa,se) schon bel [3671]
200 DIM feld(8,8),score(2),name$(2) [2845] egt ist
210 ENT 1,9,-10,5 [538) 920 IF feld(wa,se)=100 THEN feld(wa,se)=za [4345]
220 CALL &BCOO:PEN 1:PAPER O:MODE 1 [926] h1 ELSE 880 !
230 LOCATE 3,12:PRINT "Benoetigen Sie eine [3624] 930 NEXT [350]
Anleitung (J/N)2" 940 LOCATE 54,20:PRINT STRINGS$(20," ") [21386]
240 e$=UPPER$(INKEY$):IF e$="" THEN 240 [2211] 950 ' ++ Zahlen in Spielfeld PRINTen [1693]
250 IF e$="J" THEN GOTO 2160 [873] 960 xr=-2:yr=6 [1012]
260 IF e$="N" THEN 270 ELSE 240 [890] 970 FOR se=1 TO 8 [1178]
270 MODE 2 [513] 980 yr=yr+2 [1073]
280 LOCATE 1,1:INPUT “"Name des ersten Spie [4918] 990 FOR wa=1 TO 8 [797]
lers (senkrecht) : ",name$(1) 1000 xr=xr+4:IF xr=34 THEN xr=2 [2486]
290 IF LEN(name$(1))<1 OR LEN(name$(1))>13 [2330] 1010 LOCATE xr,yr:PRINT USING "###";feld(w [1916]
THEN 280 a,se)
300 LOCATE 1,3:INPUT "Name des zweiten Spi [4748] 1020 NEXT [350]
elers (waagrecht): ",name$(2) 1030 NEXT [3s0]
310 IF LEN(name$(2))<1 OR LEN(name$(2))>13 [2996] 1040 ' ++ XOR-Grafikmodus an [2012]
THEN 300 1050 PRINT CHR$(23);CHR$(1); [1854]
320 ' (1171 1060 senky=287:senkx=B:horx=8:hory=287 [2416]
330 ' *x% Spielfeldaufbau **x [1412] 1070 ' ++ Cursor definieren [1180]
340 ' [117] 1080 cu$=STRING$(3,CHR$(143)) [1242]
350 CLS:INK 0,9:INK 1,26:BORDER 6 [1596] 1090 GOSUB 1140 [823]
360 ' +++ Grosse Ueberschrift [2412) 1100 GOSUB 1310 [948]
370 LLOCATE 1,25:PRINT “SLY SPRITE"; [1677] 1110 ' [117]
380 x=232:y=392 [g78] 1120 ' **%xx UP: Scores, Hinweise %% [2231]
390 FOR hor=15 TO 2 STEP -2 [974] 1130 ° [117]
400 y=y-4:x=232 [1108] 1140 reihe=reihe+l:IF reihe=3 THEN reihe=1 [4046]
410 FOR vert=1 TO 79 [1501] 1150 LOCATE 70,10:PRINT USING "###";score( [2B44]
420 x=x+2 [852] 1)
430 pixel=TEST(vert,hor) [2626] 1160 LOCATE 70,12:PRINT USING "###";score( [1591]
440 IF pixel=0 THEN 470 [1199] 2)
450 MOVE x,y:DRAW x+2,y,1 [1070] 1170 LOCATE 50,15:PRINT "Letzter Zug:";lzu [3472]
460 MOVE x,y—1:DRAW x+2,y-1 [1097] g
470 NEXT [350] 1180 LOCATE 50,20:PRINT STRING$(13," ") [1521]
480 NEXT [350] 1190 LOCATE 50,20:PRINT name$(reihe)+"," [1010]
490 LOCATE 10,2:PRINT "written in 1983" [2621] 1200 LOCATE 50,21:PRINT "Sie sind an der R [3065]
500 LOCATE 56,2:PRINT "by Michael Lona" [2103] eihe!"
510 LOCATE 1,25:PRINT STRINGS$(10," ") [1626] 1210 ' ++ Cursor nach Zug an letzte Positi [3478]
520 ' ++ Aufbau des Spielbretts [1038] on setzen
530 FOR 1x=40 TO 296 STEP 32 [1495] 1220 TAG [318]
540 MOVE 4,1x:DRAW 260,1x,1 [642) 1230 IF reihe=2 THEN 1240 ELSE 1260 [1981]
550 NEXT [350] 1240 MOVE senkx,senky:PRINT cu$; [1603]
560 FOR ly=4 TO 288 STEP 32 (11611 1250 GOTO 1270 [357]
570 MOVE ly,40:DRAW 1y,296 [1731] 1260 MOVE horx,hory:PRINT cu$; [1719]
580 MOVE ly+1,40:DRAW 1y+1,296 [1113] 1270 RETURN [555]
590 NEXT [350] 1280 " [117]
600 FOR rand=261 TO 281 STEP 2 [1616] 1290 ' **x UP: Steuerung **x [1867)
610 MOVE rand,40+rand-261:DRAW rand,296+ra [2668] 1300 ' [117]
nd-261 1310 e$=INKEY$:IF e$="" THEN 1310 [936]
6§20 NEXT [350]) 1320 IF INKEY(18)=0 OR JOY(0)=16 THEN 1520 [1087)]
830 FOR rand=296 TO 316 STEP 4 [2344] 1330 IF (INKEY(47)=0 OR (JOY(0)>0 AND JOY( [3661)
640 MOVE 4+rand-296,rand:DRAW 259+rand-296 [3028] 0)¢9)) AND reihe=1 THEN 1360
, rand 1340 IF (INKEY(47)=0 OR (JOY(0)>0 AND JOY( [4892]
650 NEXT [350] 0)<8)) AND reihe=2 THEN 1430 ELSE 1310
660 ' ++ Aufbau des Info-Windows [1418] 1350 ' ++ senkrechte Cursorbewegung [1008]
670 LOCATE 48,5:PRINT STRING$(31,218) [2067] 1360 TAG (318]
680 FOR rahmen=6 TO 22 [1018] 1370 MOVE senkx,senky:PRINT cu$; [1603]
690 LOCATE 48,rahmen:PRINT CHR$(207):LOCAT [5482] 1380 senky=senky-32 [996]
E 78,rahmen:PRINT CHR$(207) 1390 IF senky=31 THEN senky=287 [1456]
700 NEXT [350] 1400 MOVE senkx,senky:PRINT cu$; [1603]
Listing SLY Listing SLY
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1410 GOTO 1310

1420 ' ++ waagrechte Cursorbewegung
1430 TAG

1440 MOVE horx,hory:PRINT cu$;

1450 horx=horx+32

1460 IF horx=264 THEN horx=8

1470 MOVE horx,hory:PRINT cu$;

1480 GOTO 1310

1480 '

1500 ' *%¥ Zug ueberpruefen *%%
1510 '

1520 IF reihe=1 THEN 1540 ELSE 1560

1530 ' ++ Feld-Koordinaten der gewaehlten

Zahl berechnen

1540 wa=(senkx+24)/32:se=9-((senky-31)/32)
1550 GOTO 1580

1560 wa=(horx+24)/32:se=9-((hory-31)/32)
1570 ' ++ Wenn Feld schon leer ist zurueck
zZur Steuerungsabfrage

1580 IF feld(wa,se)=100 THEN SOUND 1,2000,

30,15:G0T0 1310

1590 ' ++ Bestaetigung der korrekten Wah]
1600 SOUND 1,200,45,5,,1

1610 score(reihe)=score(reihe)+feld(wa,se)
1620 lzug=feld(wa,se):feld(wa,se)=100

1630 ' ++ Pruefen ob Spiel beendet

1640 IF reihe=1 THEN 1650 ELSE 1670

1650 FOR 1=1 TO 8:s=s+feld(1,se):NEXT:IF s

=800 THEN 1800

1660 GOTO 1680

1670 FOR 1=1 TO B:s=s+feld(wa,1):NEXT:IF s

=B00 THEN 1800

1680 s=0

1690 TAGOFF

1700 LOCATE 4*%wa-2,2%se+6:PRINT " :

1710 IF reihe=1 THEN 1720 ELSE 1740

1720 horx=senkx:hory=senky

1730 GOTO 1750

1740 senkx=horx:senky=hory

1750 GOSUB 1140

1760 GOTO 1310

s

1780 ' **x Spielende *x%

1780 '

1800 MODE 1:INK 0,22:INK 1,2:INK 2,6:INK 3
,25: BORDER 22

1810 ' ++ Gewinner ermitteln

1820 IF score(l)»score(2) THEN win=1:GOTO
1850

1830 IF score(2)>score(l) THEN win=2:ELSE

GOTO 2030

1840 ' ++ Urkunde aufbauen

1850 WINDOW 9,31,1,25:PAPER 3:CLS

1860 PEN 2

1870 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(150);STRING$(21
yCHR$(154)) ;CHR$(156)

1880 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(147);STRINGS (2
1,CHR$(154));CHR$(153);

1890 FOR umr=2 TO 24

1900 LOCATE 1,umr:PRINT CHR$(148):LOCATE 2

3,umr:PRINT CHR$(149)

1910 NEXT
1920 LOCATE 9,3:PRINT urkunde$
1930 PEN 1:LOCATE 3,7:PRINT “Name: ";:PEN

2:PRINT name$(win)

1940 PEN 1:LOCATE 3,9:PRINT "Punktzahl:";:
PEN 2:PRINT score(win)

1850 PEN 1:LOCATE 3,14:PRINT "Dem Besitzer
dieser"”

1960 LOCATE 9,15:PRINT “"Urkunde"

1970 LOCATE 3,16:PRINT "wird der Titel des

1980 PEN 2:LOCATE 4,18:PRINT "SLY SPRITE-M
ASTERS"

1980 PEN 1:LOCATE 8,20:PRINT "verliehen"
2000 LOCATE 3,24:PRINT "Die Spielleitung”
2010 CALL &BB18:GOTO 2080

2020 ' ++ Unentschieden

2030 PEN 3:LOCATE 13,12:PRINT "UNENTSCHIED
ENL:"

2040 CALL &BB1B:GOTO 2080

2050 '

2060 ' *xx Neues Spiel (J/N)? =xx

2070

Listing SLY

[436]
[1872]
[318]
[1719]
[963]
[2454]
[1719]
[436]
[117]
[1653]
[HEv]
[2184]
[3787]

[3085]
[319]

[2129]
[3815]

[2752]

[2151]
[1831]
[3183]
[1632]
[1343]
[2091]
[1893]

[395]
[1478]

[285]
[1066]
[2445]
[1383)]
[2107]
[349]
[1993]
[823]
[436]
[117]
[887]
[117]
[3265]

[1144]
[3954]

[3018]

[2285]
[2119]
[548)

[2342]

[2988]

[1596]
[4363]

[350]
[1718]
[3540]

[5022]
[3955]

[1275]
[2790]

[1897]

[1691]
[2822]
[1265]
[a78]

[1718]

[1265]
[117]
[2095]
[117]

2080 MODE 1:PEN 2:PAPER O

2090 LOCATE 9,12:PRINT "Noch ein Spiel (J/
N) 2%

2100 e$=UPPERS$(INKEY$):IF e$="" THEN 2100
2110 IF e$="J" THEN RUN

2120 IF e$="N" THEN END:ELSE GOTO 2100
21307"

2140 ' **% Anleitung **x

2150 '

2160 MODE 1:INK O0,0:INK 1,26:INK 2,2:INK 3
, 6: BORDER 0

2170 WINDOW #1,1,40,1,3:WINDOW #0,1,40,4,2
3:WINDOW #2,1,40,24,25

2180 PEN #1,1:PAPER #1,3:LOCATE #1,15,1:PR
INT #1," ANLEITUNG "

2190 PRINT

2200 MOVE 0,355:DRAW 640,355,1:MOVE 0,29:D
RAW 640,29

2210 PRINT "SLY SPRITE ist ein Strategiesp
iel fuer 2Personen."”

2220 PRINT "Nach Eingabe der Namen (max. 1
3 Buchsta-ben) wird das Spielfeld und e
in Info-Window aufgebaut."”

2230 PRINT "Einige Sekunden spaeter ersc
heinen 1inden 64 Feldern des Spielbretts
Zahlenmit Werten zwischen +20 und -15."
2240 PRINT “Im Info-Window sind die Scores
,der letz-te Zug, und der Name des Spiele

rs, deran der Reihe ist, eingeblendet."

2250 PRINT

2260 PRINT "Der Spieler, der am Zug ist, s

ucht sichmit der SPACE-Taste oder IRG

ENDEINERJoystickbewegung die gewuenschte
Zahlaus und bestaetigt mit <ENTER>

oder<FIRE>. Die genommene Zahl wird zu se

i-nem Punktestand hinzuaddiert."

2270 GOSUB 2360

2280 PRINT "Dabei ist zu beachten, dass di

e Auswahldes ersten Spielers auf die se

nkrechteReihe, und die des zweiten Spiele

rs aufdie waagrechte Reihe beschraenkt ist

2290 PRINT "Hat ein Spieler eine Zahl geno

mmen, musssein Gegner in DER Reihe (senkre
cht bzw.waagrecht) weitermachen, in der
dieseZahl war. Vor allem im fortgeschritt
enenSpielverlauf kann somit der Gegenspiel
erzu bestimmten Zuegen gezwungen werden."
2300 PRINT

2310 PRINT "Nach Spielende wird das Erge
bnis ange-zeigt. Druecken Sie danach bit
te eineTaste."

2320 PEN 2:LOCATE 5,19:PRINT "UND NUN VIEL
SPASS MIT SLY SPRITE"

2330 GOSUB 2360

2340 PEN 1:GOTO 270

2350 ' ++ UP: Textseite "langsam” loeschen
2360 PEN #2,3:LOCATE #2,14,2:PRINT #2,"TAS
TE DRUECKEN";

2370 CALL &BB18

2380 LOCATE #2,14,2:PRINT #2,STRINGS(14,"
e L

2390 PRINT CHR$(23);CHRS$(1);

2400 FOR a=47 TO 195 STEP 4

2410 SOUND 1,100+a,2

2420 MOVE 0,a:DRAW 640,a,2

2430 MOVE 0, 386-a:DRAW 640,386-a

2440 NEXT a

2450 PRINT CHR$(23);"0":

2460 FOR a=1 TO 149 STEP 2

2470 SOUND 1,295-a,2

2480 MOVE 0, 195-a:DRAW 640,195-a,0

24890 MOVE 0, 195+a:DRAW 640,195+a

2500 NEXT a

2510 CLS:PRINT

2520 RETURN

2530 ' ++ DATAs fuer die Zahlen auf dem Sp

ielbrett

2540 DATA 20,15,12,10,lO.B.Q,B,ﬂ.T.?,ﬁ,G'B
25,5,5,4,4,4,4,3,3,3,3,2,2,2,2,1,1,1 1,1,0
20,0

2550 DATA 0,0,0,-1,-1,-1,-1,-1,-2,-2,-2,-2
,-2,-3.*3,—3.-4.-4.-4.-5.-5,~5.-6.-?,—ﬁ.-1
0,-15

Listing SLY

[1915]
[3060]

[22286]
[706]
[726]
[127]
[939]
[117]
[2327]

[4788]
[2596)

[361]
[3009]

[5446]

[9430]

[10155]

[12618]

[381]
[17788]

[B19]
[137682]

[22048]

[361]
[7588]

[3270]

[819]

[1139]
[1618]
[3040]

[388]
[2108]

[1854]
[1450]
[1197]
[1247)
[2028]
[383]
[1485]
[1582]
[835]
[825]
[2574]
[383]
[356]
[555]
[3219]

[4013]

[4651]

2’90
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—Assembler

oo, wEEEEEEERERRDEEDRIERRERE  ocn. Der zweite Anteil hingt davon ab,
A jund abspeicrn.

wie komplex der Befehl ist. Besonders
Speicherzugriffe kosten Zeit, da iiber

HL ;Argumentadr. retu

HL ,STARTW;Iter.-Startwert 1,.

J DE,REAL1
ED BC, 5
LDIR

'POP HL
‘LD B, 4

15 Bytes
;uebertragen
;Argumentadr.

'ITER PUSH BC;Zaehler retten L LT 3k
(=]~
retten T B o

;Argument nach REAL2

"PUSH HL
'LD DE,REAL2
'LD BC,5
'LDIR
LD HL,REAL2
D DE,REAL1
LL FDIV
NE,REAL1
A FADD
B SAL2

;Argumentadr.

;kopieren

iAdr .,
iREALZ / Dok

;4 Iterationen

;nach REAL1 kopieren

holen

[S[=]=]=]s[w]=[s]a]=]n]=]"
(Dl = fafa]=]u] =] o]
23 3 £ 3 S E Y B

;REAL2/REALL1 berechnen

;REAL2+REAL]1 berech

REAL2 nar' _

Die Assemblerecke
Maschinensprache mit Taktgefiihl

Wenn sich Basic, Pascal, C und Konsorten fiir eine Problemstellung als zu
lahm erweisen, bleibt immer noch der Ausweg, den Rechner in Maschinen-
sprache auf Trab zu bringen. Was aber tun, wenn eine Assemblerroutine zu
langsam arbeitet? Echtzeit-Datenerfassung, animierte Grafik oder Fraktal-
Berechnungen konnen selbst die schnellsten Prozessoren iiberfordern. Doch
angesichts solcher Probleme kommt der Assembler-Spezialist erst richtig in
Form und beginnt, in seiner Trickkiste zu wiihlen...

Eines der wichtigsten Werkzeuge bei
der Optimierung von Assemblerpro-
grammen ist eine Tabelle, die angibt,
wie viele Taktzyklen der Prozessor fiir
die verschiedenen Maschinenbefehle
benotigt. Der Z80 wird im CPC mit ei-
ner Frequenz von 4 MHz (Megahertz,
Millionen Schwingungen pro Sekunde)
betrieben. Jeder Taktimpuls, der ir-
gendwelche elektronischen Umschalt-
vorgiinge auslost, dauert demnach 0,25
Mikrosekunden. Der Tabelle der
Z80-Ausfiihrungszeiten ist zu entneh-
men, daB die Ausfiihrung eines Befehls
zwischen 4 und 23 Takten und damit
mindestens eine Mikrosekunde bean-
sprucht.

Leider kommt im CPC noch ein brem-
sender Faktor hinzu. Sowohl der Pro-
zessor als auch die Video-Logik grei-
fen auf den RAM-Speicher zu und sind
deshalb gezwungen, ihre Aktivititen
zu koordinieren. Diese Koordination
erfolgt im Mikrosekunden-Raster, so
daB der Z80 mitunter etwas warten
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muB, bis er mit dem néchsten Befehl
beginnen darf. Das Kommando POP
AX bendtigt beispielsweise zehn Takte
bzw. 2,5 Mikrosekunden. Danach sind
erst einmal zwei Wartezyklen bis zur
nichsten vollen Mikrosekunde fillig.
Oder mit anderen Worten: Fiir den
CPC muB die vom Z80-Hersteller Zi-
log angegebene Anzahl Taktzyklen auf
den nichsten durch 4 teilbaren Wert
aufgerundet werden!

Zeitanteile

Der Zeitbedarf eines Befehls setzt sich
aus zwei Komponenten zusammen:

— Lesen der Opcode-Bytes aus dem

Speicher und Dekodierung

— Ausfiihrung des Befehls

Der erste Anteil ist um so grofler, je
mehr Bytes der Befehlscode umfaBt.
INC HL (1 Byte Opcode) braucht zum
Beispiel sechs Takte; INC IX (2 Byte
Opcode) insgesamt zehn, obwohl beide
Befehle im Prinzip das gleiche erledi-

den AdreBbus erst die richtige RAM-
oder ROM-Speicherzelle angespro-
chen werden muB. Aus diesem Grund
braucht LD A,B nur vier Takte, LD
A,(HL) dagegen sieben Takte, obwohl
beide Befehle nur ein Opcode-Byte be-
legen. Recht ‘tever’ ist LD
A,0IX+0fs): 3 Bytes Opcode, ein
Speicherzugriff und eine arithmetische
Operation fiir die Berechnung der ab-
soluten Adresse ergeben 19 Takte.
Aus diesen Erkenntnissen lassen sich
zwei Faustregeln fiir die Optimierung
von Assemblerprogramme ableiten:

1) Benutzen Sie moglichst kurze Befeh-
le. Wenn Sie den Akku mit SUB A 16-
schen, kommen Sie mit einem Byte und
vier Takten aus. Die 2-Byte-Alternati-
ve LD A,0 (7 Takte) ist nur ange-
bracht, wenn die Flags unbeeinfluBt
bleiben sollen.

2) Vermeiden Sie unnétige Speicherzu-
griffe. Halten Sie Variablen und Zwi-
schenergebnisse moglichst in den Pro-
zessorregistern.

Falls die Register schon alle belegt
sind, sollten Sie fleifig den Z80-Stack
benutzen. PUSH und POP ermogli-
chen einen sehr schnellen Speicherzu-
griff: Mit nur zwolf Taktzyklen wer-
den 2 Bytes transportiert, das schafft
kein anderer Befehl! Angenommen,
ein 500 Byte langer Bereich ab Adresse
& A000 soll mit Nullen gefiillt werden.

Normalerweise benutzt man den
Blocktransferbefehl LDIR:

1D BC, 499 ;Anzahl Bytes -

1 LD HL,&A000 ;Startadresse

LD DE, &ACDL ;Startadresse + 1

LD (HL),0 ;1. Byte vorbelegen

LDIR ;Bereich fillen

Die Schleifenautomatik des LDIR-
Kommandos kopiert im ersten Durch-
lauf die Null von &A000 nach &A001,
im zweiten Durchlauf von & A001 nach
&A002, usw. Diese Methode ist relativ
schnell, bendtigt allerdings pro Ko-
piervorgang einen Lese- und einen
Schreibzugriff auf den Speicher. Mit
den Tabellenwerten (ohne Beriicksich-
tigung der CPC-Wartezyklen) ergibt
sich eine Summe von 10519 Takten.
Erstaunlicherweise 4Bt sich der Zeit-
aufwand auf 5821 Taktzyklen reduzie-
ren, indem man trickreich den Befehl
PUSH verwendet:

DI ;Interrupts sperren
1D (SPSAVE) ,SP ;SP retten

1D SP, &ALF4 ;SP = &A000+500

1D B,250 ;Zahler = 500/2
LDHL,0 ;HL =0

LOOP PUSH HL  ;in den Speicher




Mochten Sie gerne programmieren ?
CPC-BASIC-Lehrbuch

Nutzen Sie die vollen Méglichkeiten der leistungsstarken CPC-
Hardware durch das spezielle Schneider-BASIC!

Um alle hardwareméaBigen Méglichkeiten der CPC-Computer nutzen zu
kénnen, wurde von Amstrad/Schneider extra fir diesen Computertyp ein
eigener BASIC-Dialekt entwickelt: Das Schneider-CPC-Basic. Nur mit die-
sen speziellen Befehlen und Optionen kénnen Sie den Leistungsumfang
Ihres CPC voll ausschépfen.

Das Lehrbuch G: chneiaer
Auf 150 Seiten wird lhnen im handlichen Ringordner nicht nur der komplette Befehls- el GFIPUTER DIV

SION
umfang des Schneider-BASIC dokumentiert, mit dem Index und einer Hervorhebung
der Schliisselwérter kdnnen Sie auch bequem nachschlagen und lhre Kenntnisse
auffrischen.
Neben den Erklarungen der Schneider-BASIC-Befehle in gedruckter Form vermit-
telt Innen das Lehrbuch durch Beschreibung die korrekte Verwendung. Mit Beispie-
len und Listings zur praktischen Arbeit am Computer wird danach der Einsatz in der '
Programmierung demonstriert.
Die zwdlf Kapitel des Lehrbuchs behandeln den gesamten Stoff systematisch und
nach lerntechnischen Gesichtspunkten in Form eines Kurses. Durch Fragen am

Ende jedes Kapitels kénnen Sie Ihren Lernfortschritt iberpriifen und kontrollieren. EG”PUTEE 5BF;'UHRE
Die Software ' |

Auf einer Kassette erhalten Sie alle Programme und Listings des Lehrbuchs, um die
beschriebenen Techniken nachvollziehen zu kénnen. Dazu noch eine Reihe von m

ggﬁgr]s;%rlgrrﬁm Vergniigen und Programme, die die Méglichkeiten lhres CPC Lehrbuch mit Kassette

Die zweite Kassette enthélt die Lernziel-Kontrolltests fiir jedes der zwdlf Kapitel: Sie 0
kénnen dadurch direkt im Dialog mit dem Computer Ihre Lernerfolge kontrollieren. DM 29, -

Das Buch

fuhrt den Anfanger schrittweise in die Programmierung des Z80 ein. Dabei werden
Vorkenntnisse nicht vorausgesetzt. Nach der Lektiire des Buchs sind Sie mit dem
Befehlssatz des Prozessors wie auch mit den Adressierungsarten vertraut. Anhand
einer Fille von Programmbeispielen, die speziell auf den CPC 464 zugeschnitten
sind, lernen Sie, niitzliche Routinen in Maschinensprache zu entwickeln, die auf Ih-
rem Rechner sofort laufféhig sind. Dazu erfahren Sie, wie Sie die im ROM des
Schneider CPC vorhandenen Hilfsroutinen sinnvoll einsetzen kénnen.

Darlber hinaus lernen Sie Programme zur Erweiterung des Betriebssystems mit lei-
stungsfahigen, grafischen Befehlen kennen, die Sie in BASIC verwenden kénnen,
z.B. TRIANGEL, BOX und CIRCLE. Ein umfangreicher Anhang mit Erlduterungen
des Assembler-Befehlssatzes sowie einer Vielzahl kommentierter Einsprungadres-
sen des Betriebssystem-ROMs rundet das Buch ab.

Die Software

besteht aus einem menigesteuerten Z80 - Assembler. Mit seiner Hilfe kénnen Sie
nicht nur die im Buch erlauterten Beispielprogramme editieren und in Maschinen-
sprache libersetzen, sondern auch selbstentworfene Programme entwickeln und
testen. Fiir Ihre Arbeit stehen lhnen Funktionen zur Verfilgung wie Einfiigen — Lé- -

schen — Andern von Programmzeilen — Abspeichern und Laden von Program- Buch mit Kassette

men auf Datentrdgern wie Kassette und Diskette — Ausgabe von Listings auf

Bildschirm und Drucker — Zahlenkonvertierung von der Menii-Ebene aus — 39 DM*
Durchfiihrung von Zwischenrechnungen mit binédren, hexadezimalen und de- e i

zimalen Zahlen. Dazu erhalten Sie ein Trainingsprogramm, mit dessen Hilfe Sieden  Buch mit Diskette

Umgang mit verschiedenen Zahlenformaten vertiefen kdnnen, und Programme zur

Demonstration der grafischen Erweiterungen des Betriebssystems. 49,- DM*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,~ DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. y

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege R
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DJINZ LOOP 5=> 250 mal
LD SP, (SPSAVE)} ;alter SP zuriick
EI ;Interrupts erlauben

Das SP-Register (Stackpointer) wird
hier mit der Endadresse des Speicher-
bereichs geladen, da der Stack von
oben nach unten wichst. PUSH in Ver-
bindung mit dem Schleifenbefehl
DINZ stapelt dann 250 Doppelnullen.
Natiirlich muB der Stackpointer zu Be-
ginn irgendwo abgespeichert und zum
SchluB wiederhergestellt werden, da-
mit die Stapelverwaltung des Z80 nicht
durcheinander gerdt. DI unterbindet
den CPC-Systeminterrupt, Da die In-
terruptroutine mit diversen CALLs,
PUSHs und POPs den Z80-Stack be-
nutzt, wiirde sie sonst unkontrolliert in
den Speicherbereich schreiben.

Doppelt hiilt besser

Ein anderes Mittel zur Vermeidung
von Speicherzugriffen ist die Verwen-
dung des Zweitregistersatzes. Die Pro-
zessorregister AF, BC, DE und HL
sind im Z80 doppelt vorhanden und
werden zur Unterscheidung von den
‘normalen’ Registern mit einem Apo-
stroph gekennzeichnet (zum Beispiel
AF’). Fiir den Zugriff auf die Zweitre-
gister stehen zwei Befehle zur Verfii-
gung: EX AF,AF’ tauscht den Akku
und die Flags des Erstregistersatzes ge-
gen die entsprechenden Zweitregister
aus. Danach arbeitet der Prozessor mit
den ’alternativen’ Registern, bis ein
weiterer Austausch erfolgt. EXX
tauscht analog die restlichen Register
(BC, DE, HL) aus. Beide Befehle wer-
den sehr schnell abgearbeitet (vier Tak-
te), da sie keine Daten bewegen. Sie
beeinflussen nur einen internen Schal-
ter, der bestimmt, welcher der beiden
Registersitze aktiv ist.

Damit taucht die Frage auf, warum wir
diese niitzliche Einrichtung in den bis-
herigen Folgen der Assemblerecke so
striflich vernachlissigt haben. Dafiir
gibt es jedoch (leider) einen guten
Grund: Der Zweitregistersatz wird im
CPC bereits vom Betriebssystem mit
Beschlag belegt, um wichtige Informa-
tionen aufzubewahren:

— Wihrend des Systeminterrupts wird
der Zweitregistersatz eingeschaltet und
auch fleiBig benutzt, um den Inhalt der
Erstregister zu schonen. Die unterbro-
chene Routine darf ja in keiner Weise
in ihrer Arbeit beeintriachtigt werden.
— In F’ zeigt das Carryflag an, ob sich
der CPC gerade in der Interruptbe-
handlung befindet. Dadurch kann die
Interruptroutine erkennen, ob sie sich
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selbst unterbrochen hat, was spezielle
MaBnahmen erfordert.

— In B’ steht die Portadresse des Gate
Arrays (&F7) und in C’ der aktuelle In-
halt des Gate-Array-Registers R2, das
unter anderem fiir den RAM/ROM-
Status zustindig ist (siche Heft 12/89).
Bei jedem Aufruf einer ROM-Routine
iiber die Restart-Vektoren schaltet das
Betriebssystem kurzfristig den Zweit-
registersatz ein, um dann mit Hilfe des
Befehls OUT (C),C den RAM/ROM-
Status umzuschalten (siche letzte
Folge).

Die Geschwindigkeitsvorteile, die sich
aus der Verwendung des Zweitregi-
stersatzes ergeben, werden also schon
weitgehend vom CPC-Betriebssystem
’verbraten’. Will man trotzdem auf die
Reserveregister zugreifen, so sollte zu
Beginn der Routine der Systeminter-
rupt unterbunden werden, da er wie ge-
sagt die Zweitregister iiberschreibt.
Die Register F’ und BC’ miissen geret-
tet und zum Abschluff wieder herge-
stellt werden, damit die nichste Um-
schaltung der Speicherkonfiguration
nicht im Chaos endet. Der Aufruf von
Betriebssystemroutinen iiber die Re-
start-Vektoren (zum Beispiel das iibli-
che CALL &BB5A fiir die Textausga-
be) ist strikt zu vermeiden! Wer mit
diesen Einschrinkungen leben kann,
sollte sich an dem folgenden ’Rahmen-
programm’ orientieren:

DI j Interrupts unterbinden
EX AF,AF! ;Zweltregister ein EXX
PUSH AF ; Interrupt-Flag und
PUSH BC ;Sytemstatus retten

;Hier koennen Sie mit Erst-
sund Zwelitregistern arbeiten

FOP BC ;Systemstatus

FPOF AF ;und Interrupt-Flag
EXX jwieder in den

EX AF,AF"' ;Zweitregistersatz
EI ;Interrupts erlauben

Die erhohte Anzahl Prozessorregister
kann in einigen Fillen eine Menge Re-
chenzeit ersparen. Der Vorteil ist je-
doch oft nicht so grof}, wie man auf den
ersten Blick vermutet. Das liegt insbe-
sondere an den fehlenden Direktver-
bindungen zwischen Erst-und Zweitre-
gistersatz. Um einen 16-Bit-Wert von
HL nach HL’ zu kopieren, sind zum
Beispiel mindestens drei Befehle not-
wendig (PUSH HL, EXX, POP HL).

Unterbrechungen unerwiinscht

Ubrigens bringt schon alleine das Aus-
schalten des Systeminterrupts eine Ge-
schwindigkeitssteigerung, da dieser
den normalen Programmablauf 300mal
pro Sekunde unterbricht und damit

etwa 9 Prozent der Rechenzeit bean-
sprucht. Wer sein gesamtes Programm
auf diese Weise beschleunigen will,
sollte jedoch folgendes bedenken:

— Alle interruptgesteuerten Betriebs-
system-Aktivititen des CPC (System-
uhr, Tastaturabfrage, Farbwechsel,
Tonerzeugung..) werden lahmgelegt.
— Jeder Aufruf einer Betriebssystem-
routine iiber die Restart-Vektoren (also
zum Beispiel CALL &BBS5A) schaltet
die Interrupts wieder ein.

Der Grund: Die Restart-Routinen grei-
fen beim Umschalten der Speicherkon-
figuration auf den Zweitregistersatz zu
und miissen diese Passage durch ein
DI/ElI-Paar vor Unterbrechungen
schiitzen. Der letzte Befehl ist immer
EI (Enable Interrupt). Es gibt jedoch
noch eine andere Moglichkeit, den Sy-
steminterrupt zu eliminieren, ohne daB
ein EI daran etwas dndern kann. Wie in
der letzten Folge beschrieben, fiihrt ein
Interruptsignal zum Aufruf einer Rou-
tine, die an der Speicherstelle &0038
beginnt (RST &38). Beim CPC steht
dort ein JP-Befehl, der zu der eigentli-
chen Interruptroutine springt. Ersetzt
man den Sprung durch ein RET-Kom-
mando, endet jeder Interrupt mit einem
sofortigen Riicksprung zur unterbro-
chenen Routine. In der Praxis sieht die
Aktion so aus:

LD A, &C9 ;Opcode fir RET

LD (&38),A ; Interrupt unterbinden
;dagwischen der Programmcode

LD A, &C3 ;O0pcode fir JP

LD (&38),4 ;Interrupt ein

Zu beachten ist dabei, daff der Sprung-
befehl an der Speicherstelle &0038 im
CPC doppelt vorhanden ist: Einmal im
RAM und einmal an gleicher Stelle im
unteren ROM, da die Interruptbehand-
lung ja bei jeder Speicherkonfiguration
funktionieren muf}. Solange im unteren
AdreBbereich  (0000..&3FFF) das
ROM selektiert ist (zum Beispiel wih-
rend der Ausfithrung einer Betriebssy-
stem-Routine), bleibt der obige Sabota-
geakt also unwirksam!

Selbst-Modifikationen

Zum Abschluf} soll noch eine weitere
trickreiche Methode vorgestellt wer-
den, um Assemblerprogramme zu be-
schleunigen. Angenommen, in einer
Routine wird ein 8-Bit-Wert im B-Re-
gister benétigt, der vorher an anderer
Stelle im A-Register berechnet wurde.
Wenn keine Mdglichkeit besteht, das
Ergebnis in den Prozessorregistern
oder auf dem Stack aufzubewahren,
bleibt nur die Auslagerung in eine
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Speicherstelle (hier mit dem Label ER-
GEB versehen):

LD (ERGEB) ,A ;Ergebnis abspelchern

; dazwischen welterer Programmcode

LD A, (ERGEB)  ;Ergebnis holen

IDE,A ;und nach B kopieren
Kiirzer und schneller ist eine Losung,
die den Aufbau der Z80-Opcodes aus-
nutzt. Es ist ja ohne weiteres moglich,
einen konstanten Wert unmittelbar in
das B-Register zu laden (zum Beispiel
LD B,10). Das erste Opcode-Byte lau-

tet in diesem Fall &06, das zweite Byte -

enthilt den Wert. Diese Tatsache ladt
dazu ein, das Ergebnis direkt in den
Programmcode einzusetzen. Da sich
der vollstindige Befehl erst zur Lauf-

zeit des Programms herausstellt, miis-
sen wir mit Assemblerdirektiven arbei-
ten. DB definiert das erste Opcode-
Byte; der Platz fiir das zweite Byte
wird durch DS (Define Space) freige-
halten:

LD (ERGEB) ,A ;Ergebnis abspeichern
jdazwischen welterer Programmcode

DB &06 ;Opeode fiir LD B, Wert
ERGEB DS 1 ;1 Byte freilassen

Das Verfahren spart hier einen Spei-
cherzugriff und das Umkopieren von A
nach B. Unter Beriicksichtigung der
CPC-Wartezyklen ergibt sich ein Vor-
teil von zwdlf Takten! Ein selbstmodi-
fizierender Code konnte auch 16-Bit-
Werte oder Sprungadressen im Pro-

Z280 Taktz=yvklaen
LD rg.rg 4 SBC A,rg 4 SRA rg 8
LD rg,Wert T SBC A,Wert F SRA (HL) 15
LD rg, (HL) T SBC A, (HL) 7 SRA (ir+0fs) 23
LD rg, (ir+0fs) 19 SBC A, (ir+0fs) 19
LD A, (BC) 7 SRL rg 8
LD A, (DE) 7 CP rg 4 SRL (HL). 15
LD A, (Adr) 13 CP Wert 7 SRL (ir+0fs) 23
€P .y "YHLY 7
LD (HL) ,rg 7 CP (ir+0fs) 19 RLD 18
LD (HL) ,Wert 10 RRD 18
LD (ir+0fs) ,rg 19 AND rg 4
LD (BC) ,A 7 AND Wert 2 BIT b,rg g
LD (DE) ,A T AND (HL) T BIT b, (HL) 12
LD (Adr) A 13 AND (ir+0fs) 19 BIT b, (ir+0fs) 20
LD aA,l -] OR rg 4 SET b,rg B8
LD AR 9 OR Wert T SET b, (HL) 15
LD I,A 9 OR (HL) T SET b, (ir+0fs) 23
LD R.,A 9 OR (ir+0fs) 19
RES b.rg 8
LD dr,Wert 10 XOR rg 4 RES b, (HL) 15
LD ir,Wert 14 XOR Wert T RES b, (ir+0fs) 23
LD HL, {Adr) 16 XOR (HL) 7
LD dr, (Adr) 20 XOR (ir+0fs) 19 JP Adr 10
LD ir, (Adr) 20 JP Bed,Adr 10
ADD HL,dr 11 JP (HL) 4
LD (Adr) ,HL 16 ADC HL,dr 15 JP (ir) 8
LD (Adr) ,dr 20 SBC HL,dr 15 JR ofs 12
LD (Adr) ,ir 20 ADD ir,dr 15 JR Bed,Ofs T/12%%
LD SP.HL 6 DJNZ Ofs 8/12%=*
LD SP,ir 10 INC rg 4
INC (HL) 11 CALL Adr 17
PUSH dr 11 INC (ir+0fs) 23 CALL Bed, Adr 10/17%*
PUSH ir 15 INC dr 6 RET 10
POP dr 10 INC ir 10 RET Bed 5/10%=*
POP ir 14
DEC rg 4 RST Adr Lk
EX DE,EL 4 DEC (HL) 11
EX AF  AF' 4 DEC (ir+0fs) 23 DAA 4
EXX 4 DEC dr 6 CPL 4
EX (SP) ,HL 195 DEC ir 10 NEG 8
EX (8P} .ir 23 SCF 4
RLCA 4 CCF 4
LDI le RLA 4 NOP 4
LDIR n'x 2i* RRCA 4 DI 4
LDD 16 RRA 4 EI 4
LDDR n x 21»
CP1 16 RLC rg 8 IN rg, (C) 12
CPIR n x 21* RLC (HL) 15 IN A, (Wert) 11
CPD 16 RLC (ir+0fs) 23 ouT (C),rg 12
CPDR n x 21* OUT (Wert).,A 11
RL rg 8
ADD A,rg 4 RL (HL) 15
ADD A, Wert 7 RL  (ir+0fs) 23 rg 8-Bit-Register
ADD A, (HL) 7 A,B,C,D,E.H,L
ADD A, (ir+Ofs) 19 RRC rg 8 dr Doppelregister
RRC (HL) 15 BC,DE,HL oder SP
ADC A,rg 4 RRC (ir+ofs) 23 ir Indexregister
ADC A ,Wert 7 IX, IY
ADC A, (HL) 7 RR rg 8 Bed Bedingung C,NC,
ADC A, (ir+0fs) 19 RR (HL) 15 Z,NZ,P,M,PO,PE
RR (ir+ofs) 23
SUB rg 4 = pusfiihrungszeit pro
SUB Wert 3 SLA rg 8 Wiederholung
SUB (HL) 7 SLA (HL) 15 #% 2. Wert wenn Sprung
SUB (ir+Ofs) 19 SLA {ir+0fs) 23 andernfalls 1. Wert

Tabelle 1: Die Assemblerbefehle und ihre Ausfiihrzeiten (Taktzyklen)

gramm abindern. Ein eventueller
Nachteil liegt darin, daB der Code aus
naheliegenden Griinden nicht in einem
ROM oder EPROM funktioniert. Wei-
terhin gelten selbstmodifizierende Pro-
gramme unter Profis als 'unfein’, da
sie uniibersichtlich und fehleranfillig
sind. Den Trick sollte man also nur an-
wenden, wenn zwingende Griinde vor-
liegen.

Beim CPC ist er mitunter angebracht,
wenn man eine Betriebssystem-Routi-
ne direkt im ROM aufrufen will, ohne
sich Arger mit den verschiedenen
CPC-Versionen einzuhandeln. Auf
diese Weise kann man den Zeitverlust
verhindern, der bei jedem CALL durch
die Abarbeitung der in der letzten Fol-
ge beschriebenen RST-&08-Routine
entsteht. Die Zeitersparnis wirkt sich
besonders bei kurzen Betriebssystem-
Routinen aus, bei denen die Umschal-
tung der Speicherkonfiguration einen
hohen prozentualen Anteil an den ge-
samten ’Betriebskosten’ hat. Ein loh-
nendes Beispielobjekt ist die Routine
SCREEN NEXT LINE, da sie haufig
in Schleifen Verwendung findet. Sie
wird normalerweise iiber CALL
&BC26 aufgerufen und dient dazu, in
Grafikanwendungen eine Bildschirm-
adresse in HL eine Rasterzeile nach un-
ten weiterzurechnen.

Hier nun in groben Ziigen die prakti-
sche Realisierung: Am Anfang des
Programms steht ein RST-&28-Sprung-
befehl (FIRM JUMP), der wie ein JP-
Befehl wirkt und nur den Zweck hat,
fiir den gesamten Programmablauf das
untere ROM einzuschalten. Damit das
Programm auf allen CPCs funktio-
niert, wird die ROM-Adresse aus dem
Sprungvektor fiir SCREEN NEXT
LINE gelesen und ’selbstmodifizie-
rend’ in den Programmcode geschrie-
ben. Vorher muB} das Programm aller-
dings noch die beiden héchstwertigen
Bits zuriicksetzen, da sie nicht zur
Adresse gehoren, sondern Angaben
zur Spejcherkonfiguration enthalten
(siehe letzte Folge).

RST &28 ;unteres ROM einschalten
DW START ;durch RST-&28-Sprung
START LD HL, (&BC27) ;ROM-Adr. lesen

RES 6,H ;die beiden Konfigura-
RES 7,H ;tionsbits 18schen

LD (ROMADR) ,HL ;ROM-Adr. einsetzen
;5...und dann irgendwo 1im Programm:
DE &CD ;Opcode fiir CALL

ROMADRDS 2  ;Platz fiir ROM-Adresse
Und damit genug fiir dieses Mal. Die
nichste Folge der Assemblerecke wird
zeigen, wie Sie durch tabellenorientier-
te Arithmetik weitere kostbare Mikro-
sekunden einsparen konnen.

(Matthias Uphoff/cd)
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Die Heraus-
forderung

Blittert man in der Weltliteratur an diesen und jenen
Stellen, so bemerkt man schnell, daB sich die kliigsten
Kopfe mit dem Thema “Kurz und Knapp* herumge-
schlagen haben. Nietzsche, Sophokles, Shakespeare, —
alle konnten sich nicht zuriickhalten, ihre Kommentare
zu diesem Thema abzugeben. “Alles Schwiitzer*, wer-
den viele sagen, “der Worte sind genug..., etc.“.

Die so verlangten “Taten der Kiirze* werden von unse-
ren Lesern Monat fiir Monat in fantastischen Kleinst-
programmen abgeliefert. Lehnen wir uns also wieder
einmal zuriick und lassen die sechs Februarwerke auf
uns wirken.

MULTICOLOR

Das Problem der geringen Farbwahl im Mode 1 des Amstrad
CPCs taucht in derart verschiedenen Variationen auf, daB es
nur logisch erscheint, wenn dem eine Vielzahl von Losungs-
wegen entgegengesetzt wird.

Viele CPC-Spiele benutzen den Grafikmodus "MODE 0’. So
konnen zwar 16 Farben gleichzeitig auf dem Bildschirm dar-
gestellt werden, die reale Grafikauflosung ist aber sehr nie-
drig (160*200). Grafikmodus 1 hingegen liefert ein wesent-
lich schirferes Bild, es sind aber nur vier Farben gleichzeitig
darstellbar.

Das Programm ’Multicolor’ ermdglicht durch einen etwas
umsténdlich erscheinenden Trick die gleichzeitige Darstel-
lung von sechs Vordergrundfarben und einer Hintergrund-
farbe in MODE 1. Dadurch kann sicher in einigen Fiillen auf
die bessere Grafik von MODE 1 zuriickgegriffen werden.
Das Programm ist nicht relokativ.

Aufruf von BASIC:

"CALL &A000,1’ — neue Farbroutine wird aktiviert.
"CALL &A000,0° — Die Betriebssystem-Routine wird
wiederhergestellt.

Im Schneider BASIC konnen beim INK-Befehl aufier dem
Farbstift zwei Farbwerte iibergeben werden, die dann gegen-
einander blinken. Im Speicher existieren zwei Farbtabellen,
in denen die Farbwerte der (eventuell blinkenden) PENs ge-
speichert werden. Das Programm "Multicolor’ stellt im ober-
sten Flinftel des Bildschirms die PENSs 1 bis 3 mit den Farben
der ersten Farbtabelle, den Rest des Bildschirms mit den Far-
ben der zweiten Farbtabelle dar.

Das Blinken der Farben wird also nicht mehr ausgefiihrt,
sondern in den obersten fiinf Zeilen sind zum Beispiel die
PENs 1 bis 3 blau, rot und gelb, in
den unteren 20 Zeilen jedoch zum
Beispiel purpur, griin und weil.
Hintergrund- und Rahmenfarbe blei-
7 ben unverdndert in beiden ’Bild-
schirmteilen’ gleich, blinken jedoch
ebenfalls nicht. Will der BASIC-Be-
nutzer nun also mehr Farben in
MODE 1 darstellen, muB er nur ent-
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sprechende INK-Befehle geben, die nach Aktivieren des Pro-
gramms ihre bisherige Funktion dndern.
Da "Multicolor’ auf dem CPC 6128 geschrieben wurde, das
Programm aber auf allen 3 CPCs laufen soll, sind die ent-
sprechenden Anderungen fir CPC 464 und 664 in den
DATA-Zeilen enthalten.

(Christian Guensel/jf)

STERNENGRAFIKEN

Scheinbar simple Ideen fiihren oft zu erstaunlichen Ergebnis-
sen. Das vorliegende Programm ’Sternengrafiken’ gehort
beispielsweise zu den Softwareprodukten, die durch ihre Va-
riationsmoglichkeiten immer wieder zu beeindrucken ver-
mogen.

Das Programm fragt bis zu drei Punkte mit x- und y-Koordi-
naten ab. Diese markierten Stellen sind dann die Ausgangs-
punkte fiir farbige Strahlen, die gerade durch ihr gegenseiti-
ges Zusammenspiel fantastische, teilweise dreidimensional
wirkende Strichlandschaften auf dem Bildschirm ergeben.
Selbstverstindlich ist man in der Lage, die entstandenen Bil-
der auf Datentréger zu sichern.

Als Anregung nehmen Sie doch einmal folgende Werte:
Punkte: 3

Koordinaten: 320/40 320/60 320/80

Punkte 3

Koordinaten: 320/300 200/100 440/100

(Jorg Engel/jf)

INKER

Dieses Programm soll helfen, die richtigen Inks fiir einen
MODE 1-SCREEN zu finden. Es wurde eigentlich ent-
wickelt, um gescannten Bildern eine verniinftige INK-Ver-
teilung zuzuordnen, da beim Scannen héufig véllig unreali-
stische Farbzuordnungen auftreten. Es kann natiirlich auch
beim Einfirben eigener oder ibernommener Screens hilf-
reich sein.

Der groBte Nutzen tritt hierbei bei Monochrom-Monitoren
auf, da die Screens aus professionellen Programmen in der

Sternengrafik besticht durch seine Flexibilitit und erzeugt fantastische
Bilder
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S ewr & vewe 2

Warum das Geld in die Casinos bringen? Die Herren und Damen sind reich
genug. Simulieren Sie Ihren eigenen einarmigen Banditen

Regel fiir Farbmonitore ausgelegt sind und deshalb auf Griin-
monitoren weniger ansprechend wirken.

Die Anwendung: Nach dem Starten gibt das Programm auf
Tastendruck den Katalog der im Laufwerk liegenden Disket-
te aus, so daf man den Namen des Screens feststellen und
eingeben kann. Nachdem dieser geladen ist, kann man mit
dem Einfiarben beginnen. Dazu dienen folgende Tasten:
1->INKO

2->1INK1

3->INK2

4->1INK3

I -> Feststellen der Ink-Zuteilung

F -> Find-Modus: Man kann einen Pen ausfindig ma-
chen

Q - > Riickkehr aus dem Find-Modus

E -> Laden eines neuen Screens

Bei I und F ist zu beachten, dal} die unterste Zeile des
Bildschirms iiberschrieben wird!

Haben Sie nach getaner Arbeit, sprich nach der harmoni-
schen Zusammensetzung der Farben eines Bildes, die einzel-
nen Farbwerte notiert, so kdnnen Sie mit einem kleinen
BASIC-Programm, das die Farbwerte setzt und anschliefend
das Bild einlddt, ihr erstelltes Werk jederzeit auf den Bild-
schirm holen.

(Karl Fischer/jf)

MINI-SCREEN

DaB sich in unserer Sparte “Kleinstprogramme® ein Werk
wiederfindet, das nicht nur besonders klein ist, sondern auch
noch in der Lage ist, Bilder zu verkleinern, trifft den Tenor
dieser Rubrik in gewisser Weise doppelt — eine Tatsache,
die natiirlich besonders erfreulich ist.

Das Program “MINI-SCREEN“ gibt ein Screen in einer
Verkleinerung von einem Viertel des Originalscreens
wieder.

Der Maschinencode wird ab &AF00 abgelegt, das Pro-
gramm wird mit '"CALL &AFQ0,<adr>"’ gestartet, wobei
die Variable <adr> die Adresse ist, ab welcher die verklei-
nerte Ausgabe erfolgt (ab &C000). Sollte zufillig oder ab-
sichtlich die Adresse kleiner als &CO000 gewihlt werden,
dann sorgt das Programm automatisch dafiir, daB die Ver-
kleinerung in den Bildschirmspeicher kommt und nicht zum

Beispiel den JUMP-Block des Be- _
triebssystems iiberschreibt.

7

den ist. Das Programm beriicksich-
tigt auch eventuelles Scrolling, so .
daB die Verkleinerung dahin kommt,
wo man sie haben will (fiir den CPC

Im Mode 2 erkennt man am meisten ,& J’?}

vom urspriinglichen Bild, egal fir 3&*

welchen Modus das Bild erstellt wor- ' ‘gﬁ S
o o o

464 miissen im DATA-Lader 'MINILADE.DAT’ der e]fte

und zwolfte Wert lauten : C9 und B1).

Das Orginalbild sollte ab &4000 abgespeichert sein, weil das
Programm sich die Werte ab dieser Adresse holt. Wenn das
Programm im Speicher ist, kann man mit 'POKE
& AF80,&3F’ die Verkleinerung invers ausgeben, ansonsten
sollte &AF80 den Wert Null haben (der Wert &FF ergibt
eine verlangsamte Ausgabe).

(Radoslaw Smiljanic/jf)

FAST-CLEAR

Bei FastClear handelt es sich um eine ungemein schnelle
Routine, die Bildschirmausschnitte mit einem bestimmten
Byte fiillt. Solch eine Routine benttigt man zum Beispiel, um
den Hintergrund eines Pulldown-Windows zu l6schen.

Das Assemblerlisting umfafit drei Routinen, die alle die glei-
chen Einsprungbedingungen haben und auch gleichartig
funktionieren. Sie unterscheiden sich hauptséchlich durch
die Lénge und durch die Ausfiihrungszeit.

Die erste Routine (TC) ist sichtbar 'langsam’ (dhnlich dem
CLG-Befehl im BASIC), die zweite (FCII) ist schon erheb-
lich schneller, da sie nach dem neuen Prinzip funktioniert.
Die dritte und schnellste Routine (FC) arbeitet nach dem
Prinzip der zweiten, nur wird hier hauptsichlich mit selbst-
verinderlichem Code gearbeitet. Sie fiillt den Bildschirm in-
nerhalb von zirka 0.022 Sekunden.

Wieso ist die Routine so schnell?

Betrachtet man einmal die Z80-Befehle, die ein Byte in den
Speicher schreiben, so ergeben sich folgende Moglichkeiten:
-LDIR 21 Taktzyklen fiir ein Byte

-LDI 16 Taktzyklen fiir ein Byte

-LD (HL),A 7 + 6 = 13 Taktzyklen fiir ein Byte

INC HL

Das sind die 'normalen’ Befehle, wobei natiirlich die Befehle
LDI und LD (HL),A... noch eine Schleife *drumherum’ be-
nétigen. Deshalb ist die Anzahl der Taktzyklen nicht ganz re-
prisentativ. Ein Befehl wurde in der Auflistung vergessen.
Und genau dieser Befehl sorgt fiir die enorme Geschwindig-
keit: -PUSH DE 11 Taktzyklen fiir 2(!)Bytes

Der PUSH-Befehl ist also mehr als doppelt so schnell wie die

herkommlichen Befehle. Um den PUSH-Befehl anwenden

zu konnen, wurde folgendermafen vorgegangen:

— Stapelzeiger zwischenspeichern

— Interrupt sperren

— Stapelzeiger hinter das Ende des
gewiinschten AdreBbereiches le-
gen, da durch ein PUSH die Daten

an- (SP-1) und (SP-2) abgelegt R

werden. :
— Schleife mit PUSH-Befehl(en)

ausfithren
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— alten Stapelzeiger zuriickholen

— Interrupt wieder zulassen

Die Routine 'FC’ ist hauptsichlich
deshalb so schnell, weil die PUSH-
Befehle nicht innerhalb einer Schlei-
fe ausgefithrt werden, sondern 40
Befehle direkt hintereinander liegen.
Die korrekte Anzahl wird dann iiber
ein JR angesprungen, wobei der JR-Befehl entsprechend der
Anzahl im Speicher gedndert wird. Bei solch einer Manipula-
tion muB darauf geachtet werden, daB die Anzahl der auszu-
fiihrenden PUSHs im umgekehrten Verhiltnis zum Sprung-
befehl steht, das heifit, bei 40 PUSHs, die ausgefiihrt werden
sollen, heiBit der Befehl JR 0, bei 0 PUSHSs heiBt er JR 40.
Daraus ergibt sich die Rechnung *40 minus Anzahl der P.’.
Dieser Wert wird dann in den Sprungbefehl eingetragen.

Tippen Sie den Datalader ab, und starten Sie das Programm.
Es erzeugt die Bindrdatei 'FASTCLR.BIN“. Mit
MEMORY &A4FF:LOAD “Fastclr.bin*,&AS500
bringen Sie das Programm in den Speicher. Der Aufruf der
Routine erfolgt iiber

CALL &A500,x1,y1,x2,y2,byte

Der Wertebereich fiir die x-Variablen liegt zwischen 0 und
79, der fiir die y-Variablen zwischen 0 und 24. Der Koordi-
natenursprung ist in der oberen linken Ecke zu finden. Die
Variable byte kann Werte zwischen 0 und 255 annehmen, die
dann entsprechende Bytemuster in die Bildschirmausschnitte
bringt.

{?

ra

(Andreas Stroiczek/jf)

sich die Umgebung trotz Glitzer und
Glimmer immer wieder als Quelle
des finanziellen Verlustes entpuppt,
sparen wir das Geld und geben uns
der preiswerten Spielsucht am CPC
hin.
Das Programm Casino bringt Thnen
einen Spielautomaten auf den Moni-
tor, mit dem Sie ebenso viel Freude haben kénnen, wie bei
einem Besuch in der Spielhalle. Ein fast typischer einarmiger
Bandit wird simuliert. Das Ihnen zur Verfiigung gestellte
Startkapital kann bei entsprechenden Kombinationen erheb-
lich gesteigert werden, und wenn es einmal nicht klappt, und
das Geld den 'Bach runter geht’, na, dann geben wir RUN
ein, und das Vergniigen kann weitergehen.

(Steffen Moritz/jf)

Die Bedingungen

Hier die Bedingungen unseres Wettbewerbs: Wir su-
chen komplette Programme (bitte ohne Steuerzei-
chen!), die funktionsfihig méglichst auf allen drei
CPCs laufen (was nicht heiBen soll, daB wir bei beson-
ders guten keine Ausnahme machen), und die nicht lin-
ger als 1 kByte sind (Anzeige auf dem Datentriger
gilt!). Der Preis fiir solche Programme betrégt 100, —
DM. Senden Sie uns Ihre Werke (maximal zwei Pro-
gramme!) auf Datentriger (Diskette/Kassette) mit Pro-
grammbeschreibung (moglichst in ASCII-Form mit auf
dem Datentréger) zu und zwar an den

DMV-Verlag

CASINO Postfach 250

b T VT T Stichwort 100, — DM

Nach soviel anstrengender Lektiire wollen wir Sie zur Unter- 3440 Eschwege

haltung in die glitzernden Hallen von Las Vegas fithren. Da
& (e 280 '664 3E [549]

Fur 464.664.6128 . g 200 DATA €9,01,01,7F,7E,E6,1F,F6,40,ED [1903]
| ' H e 300 DATA 49,ED,79,23,0C,79,FE,04,20,F0 [1904]
B 310 DATA C9 [276]

10 'Multicolor von Ch.G. [2986] T AT
20 'auf CPC 6128 [662]
30 " [117] 10 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,15:INK 3, [3292]
40 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &SFFF [2370] 6:PAPER O:BORDER 0:PEN 1
50 SYMBOL AFTER 240 [1392] 20 LOCATE 14,3:PRINT"Sterngrafik":LOCATE 1 [4332]
60 FOR i=&A000 TO &AODBC [665] 4,4:PRINT"==========="
70 READ a$:POKE 1,VAL("&"+a$) [608] 30 LOCATE 2,6:INPUT"Wieviele Punkte(max, 3 [4075)
80 NEXT:BORDER O:INK 0,0:MODE 1:END [2003] Vi) Piang
90 DATA FE,01,C0,DD,7E,00,FE,00,28,59 [848) 40 IF anz<1l OR anz>3 THEN 30 [1702]
100 DATA CD,06,B9,CD,55,0D,CD,08,89,21 [1915] 50 FOR an=1 TO anz [428]
110 '464 4F [114] 60 LOCATE 1,5+an*3:PRINT"X-Position Punkt" [5257]
120 '664 51 [533)] ;an; :INPUT"(10-630): ",x(an)
130 DATA 20,A0,11,33,40,01,00,80,C0,07 [1251] 70 IF x(an)<10 OR x(an)»630 THEN 60 [1658]
140 DATA BC,C9,00,00,00,00,00,80,33,A0 [1310] 80 LOCATE 1,6+an*3:PRINT"y-Position Punkt" [3633]
150 DATA 00,00,00,00,00,00,80,4A,A0,00 [1671] ;an; i INPUT"(10-380): ",y(an)
160 DATA 01,21,E7,B7,CD,79,A0,AF,32,32 [1183] 90 IF y(an)<10 OR y(an)>380 THEN BO [2338]
170 '464 EC,B1 [760] 100 NEXT an [432]
180 '664 E7,B7 [737) 105 LOCATE 1,18:PRINT"Absaven ==» S":FOR [3018]
190 DATA A0,21,29,A0,11,4A,A0,01,00,80 [1418] t=1 TO 3000:NEXT t
200 DATA CD,E0,BC,C9,3A,32,A0,FE,01,28 [1645] 110 CLS:xp=0:yp=0 [1023]
210 DATA 05,3C,32,32,40,C9,21,D06,B7,CD [1332] 120 FOR an=1 TO anz:pn=an [749]
220 '464 DB,B1 [800] 130 FOR xp=1 TO 640 STEP 20:GOSUB 180:NEXT [2521]
230 '&64 D6,B7 [1018] xp
240 DATA 79,A0,21,29,A0,CD,E6,BC,C9,21 [1405] 140 FOR yp=1 TO 400 STEP 20:GOSUB 180:NEXT [2856]
250 DATA 20,A0,CD,DD,BC,21,29,A0,CD,E6 [1412] yp
260 DATA BC,CD,06,B9,CD,42,0D,CD,09,B9 [1078] 150 FOR xp=640 TO 1 STEP -20:GOSUB 180:NEX [2904]
270 '464 ac [78] T xp
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160 FOR yp=400 TO 1 STEP -20:GOSUB 180:NEX [2207]
T yp
170 NEXT an:GOTO 200 [635]
180 MOVE x(an),ylan) [614]
190 DRAW xp,yp,pn:RETURN [1572]
200 WHILE INKEY$="":GOTO 200:WEND [2051)
210 IF INKEY(B0)=-1 THEN END [1054]
220 SAVE “"bild",b,&C000, &4000 [779]
Listing STERNENGRAFIKEN
10 ON ERROR GOTO 220 [1528]
20 ON BREAK GOSUB 220 [675]
30 e=0:f=8:9g=16:h=24:INK O,e:INK 1,f:INK 2 [3120]
vg:INK 3,h
40 MODE 2:CAT:PRINT:PRINT:CALL &BBO3:INPUT [4929]
" Bildname:";n$
50 MODE 1:LOAD n$ [1497]
60 SPEED KEY 1,1 [1279]
70 IF INKEY$="1" THEN ese+1:IF e=27 THEN e [1543]
BO INK 0,e [308]
80 IF INKEY$="2" THEN f=f+1:IF f=27 THEN f [1440]
100 INK 1,f [307]
110 IF INKEY$="3" THEN g=g+1:IF g=27 THEN [27371]
g=0
120 INK 2,g [282]
130 IF INKEY$="4" THEN h=h+1:IF h=27 THEN [657]
h=0
140 INK 3,h [273]
150 IF INKEY$="1i" THEN GOSUB 190 [B15]
160 IF INKEY$="f"THEN GOSUB 240 [415]
170 IF INKEY$<>"e"THEN 70 [641)
180 SPEED KEY 20,3:RUN [1511]
190 'Inkausgabe [489]
200 LOCATE 1,25:PRINT"Ink 0:";e;"Ink 1:";f [4055]
i ) b Rl TR ) R
210 RETURN [555]
220 SPEED KEY 20,3 [1378]
230 END [110]
240 LOCATE 35,25:PRINT"F:" [1322]
250 a=VAL(INKEY$)-1:IF a<0 OR a>3 THEN 25 [3103]
0
260 LOCATE 37,25:PRINT a; [1300]
270 INK a,1,26:IF INKEY$<>"g" THEN 270 [2315]
280 INK 0,e:INK 1,f:INK 2,9:INK 3,h:LOCATE [4879]
35,25:PRINT" " i :RETURN
Listing INKER
1 DATA FE,1,C0,DD,5E,0,DD,56,1,2A,C4,87,19 [12217]
,00,21,0,40,6,19,18,5,11,50,0,DD,19,C5, DD,
E5,6,4,18,5,11,0,10,DD,19,C5,DD,E5,6, 28,18
,5,23,D0D,23,0D,23,C5,7C,FE,C0,30,6,11,50,C
0,19,18,F5,DD, 4E,0,CD, 7C,AF, DD, 4E,1,CD, 7C,
AF,C1,10,E0,DD,E1,11,20BA1
2 DATA DS,7,19,C1,10,CB,DD,E1,C1,10,BA,C9, [9711]
20,A4,20,62,79,20,52,41,44,4F,53,4C, 41,58,
20,53,4D,49,4C,4A,41,4E,49,43,20,2C, 20,31,
39,38,39,20,6,4,CB,21,0,CB,16,CB,21,10,F7,
c9,13962
3 FOR a=44B800 TO 44936 [841]
4 READ r$:IF LEN(r$)>2 THEN 6 [1816]
5 POKE a,VAL("&"+r$):s1=s1+PEEK(a):s2=s2+P [3072]
EEK(a) :NEXT
6 v=VAL("&"+LEFTS$(r$,4)):2=VAL("&"+RIGHTS$( [12737]
r$,LEN(r$)-4)):PRINT CHR$(12)z:IF v<r>sl TH
EN PRINT"DATA-Zeile"z"falsch!":END ELSE IF
a<44936 THEN s1=0:GOTO 4 ELSE IF s2¢>1339
2 THEN PRINT"Totale Summe falsch!”
7 SAVE"mini.bin",b, &AF00,&88,&AF00 [1795]
Listing MINI-SCREEN
Lo [2875]
20 '= Dieser Datalader erzeugt die Datei [3373]
FASTCLR.BIN' =
3p ' [2875]
40 MODE 2 [513]
50 DEFINT a-z [553]
60 RESTORE 200 [563]

70 b=8:length=4&D4 [B85]
80 z=length\b-((length MOD b)>0) [2914]
90 zeile=200 [653]
100 FOR i=&A500 TO BKA500+(z-1)*b STEP b [1232]
110 FOR j=i TO i+b-1 [857]
120 READ a$:a=VAL("&"+a$) [883]
130 POKE j,a [153)
140 pr=(pr+(j=i+1)*a)MOD 4096 [977]
150 NEXT [350]
160 READ a$:pr2=VAL("&"+a$) [414]
170 IF pr2<>pr THEN PRINT"Pruefsummenfehle [2759]
r in "zeile:STOP
180 zeile=zeile+1:NEXT [1002]
190 SAVE"FastCir.BIN",b,&A500,1length:END [2441]
200 DATA FE,05,C0,48,26,00,54,0D,E66 [14886]
201 DATA 7E,06,FE,19,38,02,3E,18,5E4 [22086]
202 DATA 6F,DD,7E,02,FE,19,38,02,083 [2110]
203 DATA 3E,18,5F,CD,50,A5,D5, 7D, 498 [1651])
204 DATA 93,47,04,CB,20,CB,20,CB,58E [1059]
205 DATA 20,DD,7E,08,FE,50,38,02,170 [1538]
206 DATA 3E,4F,6F,DD,7E,04,FE,50,30D [1971]
207 DATA 3B,02,3E,4F,5F,CD,50,A5,340 [1400]
208 DATA 70,E1,63,93,59,4F,0C, 78,087 [2108]
209 DATA F5,CD,57,A5,F1,C3,6C,A5,842 [18311]
210 DATA E5,ED,52,E1,D0,EB,C9,16,F3C [1184]
211 DATA 00,7D,87,87,87,17,CB,12,D31 [1769]
212 DATA 5F,7C,62,6B8,29,29,19,5F,6C4 [1260]
213 DATA 16,C0,19,C9,5F,78,B7,CB,BB5 [1778]
214 DATA 79,B7,CB,F3,ED,73,D2,A5,5F9 [1296]
215 DATA 50,06,00,09,78,1F,30,03,AF8B [1063]
216 DATA 2B,06,73,D6,28,ED,44,32,9A2 [15681]
217 DATA 93,A5,78,42,53,32,90,A5,902 [1152]
218 DATA 73,F9,18,FE,D5,D05,D5,D5,619 [785]
219 DATA D5,D5,D5,D5,D5,D5,D5,D5, 40D [1338]
220 DATA D5,D5,D5,D5,D5,D5,D5,05,201 [1399]
221 DATA D5,D5,D5,D5,D5,D5,D5,D5,FF5 [1871]
222 DATA D5,D5,D5,D5,D5,D5,D5,D5,DES [1689]
223 DATA D5,D5,D5,D5,7C,C6,08,67,0BB [860]
224 DATA 30,08,70,C6,50,6F,7C,CE, 388 [2163]
225 DATA €0,67,10,C4,ED, 78,D2, A5, ABF [686]
226 DATA FB,C9,00,00,00,00,00,00,D4C [1440]
Listing FAST-CLEAR
10 MODE 0: FOR i=0 TO 6:READ a:INK i,a:NEX [11191]
T:FOR k=4 TO 20 STEP 4:MOVE 152+k,250+k/2:
DRAWR 310,0,k/4:DRAWR 0, 100:DRAWR-310,0:DR
AWR 0,-100:MOVER 100,0:DRAWR 0,100:MOVER 1
10,-100:DRAWR 0,100:NEXT:m=25:PEN 6:LOCATE

6,12
11 DATA 0,25,24,15,6,3,18 [885]
20 PRINT"Geld:"m:PEN 2:LOCATE 6,24:PRINT"G [2356]
ewinn:":GOSUB 100
30 TAG:x=0:y=0 [741]
40 IF x=0 THEN PLOT 200,310,RND*3+1:PRINT [3729]
CHR$(223+a);:a=a MOD B8+1
50 IF y=0 THEN PLOT 305,310,RND*3+1:PRINT [3014]
CHR$(2234b); :b=b MOD B+1
60 PLOT 410,310,RND#3+1:PRINT CHR$(2234c); [3037]
:c=c MOD 8+1
70 IF INKEY$<>""THEN IF x=0 THEN x=1 ELSE [3401]
IF x=1 THEN y=1:x=2 ELSE IF y=1 THEN GOTO
80
80 SOUND 1,9,1,,,,19:GOTO 40 [2120]
90 IF a=b AND a=c THEN w=n*a*10:m=m+w:GOSU [11347]
B 130:GOSUB 110:GOSUB 120:GOSUB 100:GOTO 2
O ELSE IF a=b OR a=c OR b=c THEN w=2%*n:m=m
+w:GOSUB 130:GOSUB 110:GOSUB 120:GOSUB 100

:GOTO 30 ELSE w=0:GOSUB 130:GOSUB 100:GOTOQ

30
100 LOCATE 6,18:IF m<l1 THEN PEN 1:PRINT"Ge [12995]
1d alle!":CALL &BB18:RUN ELSE PEN 4:INPUT"
Einsatz";n:IF m-n<0 THEN 100 ELSE IF n=0 T
HEN PEN 1:LOCATE 5,18:PRINT"Endgewinn:";m-
25:CALL MBB1B:RUN ELSE LOCATE 6,18:PRINT S
PACE$(14):a=1:b=1:c=1:m=m-n:GOSUB 110:RETU
RN

110 LOCATE 11,12:PEN 4:PRINT m" “:FOR [5867]
k=15 TO 8 STEP-1:SOUND 1,160,5,k:NEXT:RETU
RN

120 FOR k=800 TO 0O STEP-2:SOUND 129,k,1:NE [1741]
XT k:RETURN

130 TAGOFF:PEN 3:LOCATE 13,24:PRINT w" [2776]

":RETURN
Listing CASINO
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Kleine

Ursache
- grofBe
Wirkung

Mit wenigen
POKEs, CALLs

oder OUTs BASIC-
Programme ’stylen’

Das ROM und RAM des CPC ist eine wahre Fundgrube
fiir den Maschinenspracheprogrammierer. Viele oft be-
nutzte Assemblerroutinen sind schon vorhanden und
miissen vom Programmierer nicht noch einmal pro-
grammiert werden. Einige Routinen und Speicherstellen
sind auch von BASIC aus ansprechbar und kénnen oft
Programme ersetzen, die in BASIC entweder zu lang
wiren oder iiberhaupt nicht programmiert werden
konnten. Dieser Artikel stellt eine ganze Reihe CALLS,
POKEs, OUTs vor, die sicher niitzlich sind oder auch
nur als kleiner Grafikgag dienen sollen.

Die angegebenen Adressen sind immer hexadezimal angege-
ben und beziehen sich grundsitzlich auf alle CPCs. Eventuel-
le Unterschiede beim CPC 464 werden angegeben.

Grafik

POKE &B6A3,x (CPC 464: &B338)

Mit diesem POKE wird das Grafikmuster angegeben, das
beim Linienzeichnen verwendet werden soll. Es ist dem
MASC-Befehl bei den CPCs 664/6128 sehr dhnlich.

POKE &B72F,x (CPC 464: &B28F)
Dieser POKE stellt das Muster ein, mit dem das Bildschirm-
zeichen gezeichnet werden soll.

POKE &B730,x (CPC 464: &B290)
Dieser POKE stellt das Muster ein, mit dem der Hintergrund
des Bildschirmzeichens gezeichnet werden soll.

CALL &BB81
Diese Routine gibt bei INPUT-, INKEY- und dhnlichen Be-
fehlen den Cursor frei.

CALL &BB84
Diese Routine sperrt den durch CALL &BB81 freigegebenen
Cursor wieder.

52 pPe 2'90

CALL &BB9C
Durch diesen Befehl wird PEN und PAPER analog zum
ASCII-Zeichen 24 getauscht.

CALL &BC00
Dieses Kommando setzt alle Farben auf den Normalzustand.

CALL &BC06,x (x= &40 oder &C0)

Mit diesem POKE wird der Offset des Bildschirms gesetzt.
Aufgrund der Speicheraufteilung des CPC sind aber nur zwei
Bildschirmoffsets moglich: der normale ab &CO000 und der
zweite ab &4000. Mit &CO oder &40 als x-Wert werden die-
se entspechend eingeschaltet. Andere Offsets filhren mit gro-
Ber Sicherheit zum Absturz des Systems.

CALL &BC40
Dieses Kommando scrollt den Bildschirm hardwareméaBig
nach unten.

POKE &BDDO0,&C9

Zwischendurch mal ein Grafikgag! Geben Sie doch bitte die-
sen POKE ein und driicken Sie einige Male auf die Cursor-
Tasten. Sie werden sehen, was passiert!

POKE &BDEB,&C9

Nach diesem POKE wird der Bildschirm nach einem
MODE-Befehl nicht mehr geloscht. Interessante Moglich-
keiten tun sich auf. ..

dazu noch einige OUTs...

OUT &BC00,1:0UT &BD00,Spalten
Diese zwei OUTS geben an, wie viele Spalten auf dem Bild-
schirm dargestellt werden. Der Standardwert betrigt 40.

OUT &BC00,2:0UT &BD00,.x

Mit diesem Befehl kann ein horizontaler Scroll erreicht wer-
den. Standardwert fiir x ist 46. Abweichungen von dieser
Zahl scrollen den Bildschirm horizontal in die entsprechende
Richtung. Zu beachten ist allerdings, daB sich die Bild-
schirmadressen auch vertikal verschieben konnen!

.’/'-



Tips & Tricks—]

OUT &BC00,6:0UT &BD00,Zeilen

Diese OUTs geben an, wie viele Zeilen auf dem Monitor dar-
gestellt werden. Zu beachten ist allerdings, daB diese Zeilen
intern weiterexistieren. Standardwert ist 25.

OUT &BC00,7:0UT &BD00,x

Mit diesem Befehl kann ein vertikaler Scroll erreicht wer-
den. Standardwert fiir x ist 30. Abweichungen von dieser
Zahl scrollen den Bildschirm vertikal in die entsprechende
Richtung. Zu beachten ist allerdings, daB sich die Bild-
schirmadressen auch horizontal verschieben kénnen!

Diskettenlaufwerk

POKE &A701,User-Nr. (Vortex F1-X: &A705)
Mit diesem Befehl wihlen Sie die User-Nummer des Disket-
tenlaufwerks.

POKE &A701,&ES:CAT

Dieses Kommando kann in Notféllen ganz schon niitzlich
sein! Es zeigt die geloschten Dateien auf der Diskette an.
Diese konnen Sie dann laden und bei User 0 abspeichern.
Voraussetzung fiir diese File-Rettung ist allerdings, daB zwi-
schenzeitlich nichts auf der Diskette abgespeichert wurde!

OUT &FATE,1
Dieser OUT-Befehl schaltet das Diskettenlaufwerk ein.

OUT &FATE,0
Dieses OUT-Kommando schaltet das Diskettenlaufwerk
wieder aus.

Diverse POKEs und CALLs...

CALL O
Durch diesen CALL wird ein sogenannter Reset ausgeldst.

POKE 370,0:POKE &371,0

Diese beiden POKEs machen die erste Zeile in einem
BASIC-Programm unsichtbar. Spriinge auf diese Zeile sind
allerdings auch nicht mehr moglich. Mit POKE 370,1 erhilt
die unsichtbare erste Zeile wieder die Nummer 1. Sie ist dann
wieder sichtbar.

POKE &AC00,1
Wenn Sie nach diesem POKE ein BASIC-Programm eintip-

pen, werden iiberfliissige Leerzeichen entfernt. Das hilft,
Speicherplatz zu sparen.

POKE &AC00,0
schaltet den Komprimiermodus wieder ab.

POKE &B632,1 (CPC 464:&B4ES)
Dieser Befehl schaltet auf Grofschreibweise.

POKE &B632,0 (CPC 464: &B4ES)
Dieses Kommando schaltet auf Kleinschreibweise.

CALL &BB06 oder CALL &BB18 Nach diesem CALL
wartet der CPC auf einen Tastendruck.

POKE &BBS5A,&C9
Dieser POKE schaltet die Bildschirmausgabe aus. Durch
POKE &BBS5A,&CF kann sie wieder eingeschaltet werden,

POKE &BB5B,&1B:POKE &BB5C,&88.
Diese beiden POKEs leiten alle Bildschirmausgaben zum
Drucker.

A

/

(Markus Felder/cd)

R. Schuster Computer

Computer-Hard- und Software

Spiele fur CPC

Action Fighter
Afterburner
Altered Beast
Batman the Movie
Bomb Jack2
Buffalo Bills W.W.
Rodeo Games
Cabal

Califorma Games
Captain America
Carrier Command
Christmas Collection
Chuck Yeagers
Advanced Flight T.
Coinup Hits

Crazy Cars 2

Das Reich
Desolator
Dominataor

Doors of Doom
Dragon Ninja
Dragon Spirit
Dschungelbuch
Dynamite Dux
Echelon

Elevator Action
Emlyn Hughes Soccer
Epyx Action
Escape from
Singe's Castle
Expansion Kit .
Football Manager 2
Fighting Soccer
Football Manager 2
Future Knight
Galactic Conqueror
Gazza's Super Soccer
Gemini Wing
Ghostbusters 2
Ghouls and Ghosts
Gold, Silver, Bronze
Grand Prix Master
Hard Drivin

Hate

Heroes of the Lance
Jagd auf Roter Oktober
Knight Force

Last Ninja 2

Led Storm

Lizens zum Toten
Madballs
Microprose Soccer
Moonwalker

Mr. Heli

New Zealand Story
Night Raider

Out Run

Pacmania

Pirates 6128

Power Drift

Purple Saturn Day
R-Type

Raffles

Red Heat

Rick Dangerous
Roadblasters

Run The Gauntlet
Running Man
Silkworm

Skweek

Special Action
Spitting Image
Sporting Triangles
Star Wars Trilogy
Stir Crazy

Storm Lord
Summer Edition
Super Wonderboy
Superman
Superski

The Real Ghostbusters
The Scout Steps Out
Thunder Cats
Thunderbirds
Thunderblade
Tiger Road

Times of Lore
Timescanner

Titan

Turbo Cup

Turbo Out Run
Vigilante
Vindicators

War in Middle Earth
Wec Le Mans
Winners

Winter Edition
Winter Games

Xor

Hybots

Hardware auf Anfrage

39.90
41.90
26.90

26.90
31.90

31.90

S8R2884RS
888388388

B228 85 N8B
2883 8g 3888

B&
é

Dislk.

45.80
41.90
41.90
45.90
44.90
41.90
42.90
41.890
41.90
44.80

44.90
59.90
41.90
41.90
39.90
39.90

Game, Set & Match II
Super Hang on, Davis’ Snooker, Basket Master,
Superball, Track & Field, Matchday II, Cham-

pionchip Sprint
Kassette 39.90 Diskette 54,90

Karate ACE
Way of the Tiger, Samurai Trilogie, Bruce Lee,
Kung Fu Master, Exploding Fist, Avenger, Uchi

Mata
Kassette 39.90 Diskette 43.90

Soccer
Footballer of the year, Gary Linekers Soccer,
Gary Linekers Super Skills, Roy of the Rovers

Kassette 29.90 Diskette 45.90
Fist'N'Throttles

Buggy Boy, Thundercats, Dragons Lair, Endurc
Racer

Kassette 36.90 Diskette 39.90
Supreme Challenge

Elite, Sentinel, Starglider, ACE 11, Tetris
Kassette 39,90 Diskette 49,90

Arcade Power/Muscle

Street Fighter, Bionic Commande, Ronol Bla-

sters, 1943, Side Arms
Diskette 49.90

Ten Mega Games
North Star, Cyhb id, Defl
Bloodbrother, MASE II, Tour de Force, Hercu-
les, Masters of the Universe, Blood Valley

Kassette 39.90 Diskette 43.90

Ten Great Games III
10th Frame, Firelord, Ranarama, Fighter Pilot,
Leaderboard, Iridis Alpha, Eagles, Rebounder,

Alley Cat, Last Mission
Kassette 39,90 Diskette 43.90

Flight ACE
Advanced Tactical Fighter, Tomahawk, Strike
Force Harrier, Speedfire 40, ACE, Ainraffic,

Combat
Kassette 45.90 Diskette 57.90

Space ACE
Xevwius, Venon Strikes Back, Cybernoid, North
Star, Zynaps, Trantor, Exolon

Kassette 39.90
EPYX

World Games, Winter Games, Impossible Mis-

sion, Supercycle
Kassette 26.90 Disketts 51.90

Par3
Leaderboard.  Leaderboard
Worldclass Leaderboard,

Diskette 43.90

Tournement.

Diskette 59.90

Soccer § cular
Football Manager, Peter International Soccer,
World Champicns, Soccer Supremo, Peter Shil-

Diskette 59.90

BTX fur CPC

Bildschirmtext-Modul
fiir CPC 464,
CPC 664, CPC 6128
anschluBfertig

e 249,

CPC-ZUBEHOR

Kabel CPC/an Fernseher
T SOREE i e
Bildschirmfilter GT 64/65
Bildschirmfilter C'TM 640/644
Druckerkabel 464/664 ...............
Druckerkabel 6128
Monitorverléngerung CPC 464 .. 27.90
Monitorverldngerung
CPC 66476128 .......otcuiuninmmmsss
Kabel Computer/Recorder .........
3"-Disketten, 10 Stck. .................

. tons Handball

Kassette 39.90

Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telefonisch

R. Schuster Computer
Obere Miinsterstr. 33-35 - Tel. (023 05) 3770 - 4620 Castrop-Rauxel

Eei allen Bestellungen unbedingt Computertyp angeben.

Geschiaftszeiten: Montag — Freitag 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhr.
Versand nur per NN zuziigl 8,00 DM Versandkosten oder Vorkasse auf Postgiro-Kto.-Nr. §9422-460
Postgiroamt Doertmund zuzighch 6,00 DM Ausland nur per Vorkasse zuziigl 12,00 DM

Neueste kplt. Softwareliste bei jeder Bestellung kostenlos oder gegen frankierten Riickumschlag.
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Ein Drucker lernt schreiben

Schreibschrift auf dem
LQ3500

Drucker bieten viele Moglichkeiten, mit verschiedenen
Schriften in verschiedenen Grofen zu schreiben. Auch
der LQ bietet dies und noch etwas mehr an.

Er erlaubt es dem Anwender, selbst Zeichen, ja ganze Zei-
chensitze zu entwerfen, die dann mehr oder weniger gute Er-
gebnisse auf dem Drucker erzielen. Einen wirklich gelunge-
nen Zeichensatz, der es Thnen ermdglicht, Thre Texte in
’Schreibschrift” auszugeben, mochten wir Thnen hier vor-
stellen.

Abtippen

Tippen Sie zuerst Listing 1 ein und speichern es dann unter
dem Namen SCRIPT.BAS ab. Haben Sie das erledigt, kon-
nen Sie noch einmal einen Test mit dem Checksummer
durchfiihren und sich nun an das zweite Listing begeben.
Hier sollten Sie besonders genau aufpassen, daB die Check-
summen stimmen, da das Programm keine Sicherungsrouti-
ne beinhaltet. Speichern Sie dieses Programm nun unter dem
Namen SCRIPT.FON auf Ihrer Diskette oder Kassette ab.

Nach dem Start des Programms mit RUN“SCRIPT [ENT-
ER] wird nach einer Sicherheitsabfrage das Programm
SCRIPT.FON nachgeladen, und die Umdefinition der ein-
zelnen Zeichen beginnt. Meldet sich der Computer mit REA-
DY, konnen Sie ein beliebiges Programm starten, und der
Ausdruck kann (in Schreibschrift) beginnen.

Zeichenkunde

Wenn Sie selbst Zeichen definieren méchten, kann Thnen
dies sicherlich von Nutzen sein.

Die Zeichenmatrix des LQ sieht gegeniiber der des normalen
CPC etwas unterschiedlich aus. Sie unterscheidet sich schon
allein in der RastergroBe fiir die einzelnen Zeichen. Gegen-
iiber dem CPC (8x8) hat der LQ eine Auflésung von 24x11.
Jeder Buchstabe besteht also aus elf Reihen von Einzelpunk-

ten, wobei jede Reihe in drei Gruppen mit acht Punkten (3*8
= 24 Nadeln) unterteilt ist.

Der Buchstabe ist von links nach rechts und von oben nach
unten durch 33 Zahlen zu definieren.

Die DATA-Zeile (in unserem Programm) sieht also wie folgt
aus:

DATA Al1,B1,C1,A2,B2,C2,A3 ... A11,B11,C11,X

Der 34. Wert "X’ in dieser Zeile veranlaBt das Programm,
auf die Definition des nichsten Zeichens liberzuwechseln.

Die Werte Al bis C11 werden durch Addition der Punktwer-
te (8 Punkte pro Gruppe) errechnet.

Und jetzt ran an die Arbeit: Entwerfen Sie eigene Schriften!

(Stefan Wegstein/rs)

1.k
12345 6 18 9" 0%

Abb1:Aufteilung fiir die Zeichendefiniton bei dem LQO 3500

" =3 |
fiir 464-664-6128 - BEI
| e L |
1 ' Ladeprogramm fuer Download-Zeichensatz [2383]
2 e [1873]
3 ' 1989 By Stefan Wegstein [377]

g [117)

i [117]
10 MODE 2:CLS [1257]

20 ORIGIN 0,0:DRAWR 639,0:DRAWR 0,399:DRAW [2696]
0,399:DRAW 0,0

Listing DOWNLOAD

30 LOCATE 10,3:FOR d=1 TO 18: READ n:PRINT [3196]
CHR$(n); :NEXT

40 DATA 150,154 ,154,156,32,32,32,32,32,32, [3321]
32,32,32,32,32,32,32,156,32

50 LOCATE 10,4;FOR d=1 TO 19: READ n:PRINT [3652]
CHRS$(n); :NEXT

60 DATA 149,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, [2080)]
144 ,32,32,32,32,32,149, 32

70 LOCATE 10,5:FOR d=1 TO 19: READ n:PRINT [2906]

CHRSE(n); :NEXT
B0 DATA 147,154,154,156,150,154,156,32,150 [3550]
,154,153,148,32,150,154,156,146,159,152

Listing DOWNLOAD
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90 LOCATE 10,6:FOR d=1 TO 19: READ n:PRINT [3014]
CHRS$(n); : NEXT
100 DATA 32,32,32,149,149,32,32,32,149,32, [3031]
32,149,32,149,32,149,32,149,32
110 LOCATE 10,7:FOR d=1 TO 19: READ n:PRIN [3294]
T CHR$(n); :NEXT
120 DATA 147,154,154,153,147,154,153,32,14 [3220]
5,32,32,147,32,151 ;154,163 ,32,147,32
130 LOCATE 10,8:FOR d=1 TO 19: READ n:PRIN [2311]
T CHRS(n); :NEXT
140 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32, [2334]
32,32,153,32,32,38,;32,32
150 LOCATE 35,6:PRINT “"Download-Zeichensat [2951]
z fuer L@ 3500/"
160 LOCATE 35,7:PRINT "“CPC 464, 664, 6128" [2430]
170 ORIGIN 0,250:DRAW 639,0 [1102]
180 LOCATE 10,12:PRINT "Bitte ueberpruefen [7682]
Sie ob Ihr Drucker richtig eingestellt is
e
190 LOCATE 10,14:PRINT "- DIP-Schalter 2-4 [3393]
auf <ON>"
200 LOCATE 10,15:PRINT "- DIP-Schalter 1-2 [1663]
auf <ON>"
210 LOCATE 10,16:PRINT "- Drucker auf [a272]
<ON LINE>"
220 LOCATE 10,18:PRINT “Drucker bereit (j) [6134]
entsprechende Taste druecken”
230 LOCATE 10,22:PRINT "Papier einlegen, A [3943]
ndruckbuegel schliessen’”
240 a$=INKEY$: IF a$<¢>"j" THEN GOTO 180 [1208]
250 IF a%$="j" THEN GOTO 260 [1523]
260 CLS [91]
270 LOCATE 12,5:PRINT "B i t t e w ar [2205]
t e n’
280 LOCATE 12,7:PRINT "Zeichensatz wird je [4165]
tzt geladen.”
290 LOCATE 12,B:PRINT "Wenn akustisches Si [6266]
gnal ertoent ist Drucker bereit"
300 RUN "script.fon" [700]
10 ' Download-Zeichensatz "Script” [3486]
Tl e St SRR S R B RS S SRR S [1785]
30 ' 1989 By Stefan Wegstein [377]
30 [117]
50 ' [117]
60 WIDTH 255 [957]
70 x=32 [526]
80 PRINT #8,; CHR$(27)"&"CHR$(0)CHR$(x)CHR [3650]
$(x)CHR$(O)CHR$(11)CHRS(2);
90 x=x+1 [853]
100 FOR d=1 TO 34:READ n:PRINT #8,; CHR$(n [6564]
; tNEXT:IF n=22 GOTO B0:IF n=99 GOTO 1020
110 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [3966]
$04,0,0;050,0,050,0,0,0,0,0,0,0,0,22
120 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,15,252,16 [4299]
116, 2,32;15,252,16,8,0,0,0,0,0,0:0,0,0;
0,0,22
130 OATA -0, 0,0, 0,000, 0 00 a1 0y, Dyg, Bt S E2765]
0,0,0,0,0,31,0¢,0,0,0,0,0,0,0,0,0;0,22
140 DATA 0,66,0,0,0,0,0,66,0,15,189,224,0, [4341]
66,0,0,0,0,0,66,0,15,189,224,0,66,0,0,
0,0,0,66,0,22
150 DATA 0,0,0,1,194,0,2,33,0,4,16,128,28, [33804]
207,96,0,16,128,29,207,96,4,16,128,2,
8,0,1,6,0,0,0,0,22
160 DATA 0,0,0,16,0,0,8,0,96,16,1,128,0,14 [4446]
,0,0,112,0,3,128,0,28,0,32,0,0,64,0,0,
3z2,0,0,0,22
170 DATA 0,0,0,0,7,128,3,232,64,4,16,32,8, [5060]
40,0,16,68,32,0,130,64,17,1,0,14,0,
128,0,2,64,0,4,32,22
180 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 4,0,13 [3158]

@B, 050,06
,128,0,18,0,0,12,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,22

Listing DOWNLOAD

190 DATA 0,0,0,0,124,
28,4,0,64,8,0,32,0,0,
0,0,22
200 DATA ©0,0,0,0,0
0,54,2,0,128,1,1,0
0,0,22
210 DATA 0,16,0,1,1,0,0,146,0,0,68,0,0,56,
0,15,189,1982,0,56,0,0,68,0,0,146,0,1,
1,0,0,16,0,22
220 DATA 0,16,0,0,0,0,0,16,0,0,0,0,0,15,0,
3,239,128,0,16,0,0,0,0,0,16,0,0,0,0,
0,16,0,22
230 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,144,0
v2,32,0,1,192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,22
240 DATA 0,0,0,0,15,0,0,0,0,0,156,0,0,0,0,0
»16,0,0,0,0,0,16,0,0,0,0,0,16,0,0,0,
Q22
250 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,16,0,0,32,0
0,16,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,22
260 DATA 0,0,0,0,0,96,0,0,128,0,3,0,0,4,0,
0,24,0,0,32,0,0,182,0,1,0,0,14,0,0,0,
0,0,22
270 DATA 0,0,0,3,255,128,4,0,64,8,0,32,0,0
,0,8,0,32,0,0,0,8,0,32,4,0,64,11,255,
128,16,0,0,22
280 DATA 0,0,0,0,32,0,0,64,0,0,128,0,1,0,0
+2,0,0,4,0,0,8,0,0,0,0,0,15,255,224,

10,0
y By 1

0,0,0,22
290 DATA ©0,0,0,1,128,96,2,64,128,4,1,32,8,
2,64,0,4,0,8,8,64,0,16,32,8,32,0,15,
182,32,0,0,0,22

300 DATA 0,0,
0,0,16,32,8,40,0,

WU, 0,
0,1,0;128,2,0,64,4,16,32,8,0;
0,G,0,
3,128,0,0,0,22
0,0,0
119,2

68,32,8,130,64,15,

310 DATA 0,0,
:0,0,0,8,0,0,
0,22
320 DATA 0,0,0,15,224,192,0,0,32,8,32,0,4,

0,32,0,32,0,4,0,32,0,32,64,4,16,128,
B 15 D0, 000,92
330 DATA 0,0,0,1,255,128,2,0,64,4,7,32,8,8
30530,0,32,8,8,0,4,0,32,2,8,64,D,7,128;
0,0,0,22
340 DATA 0,0,0,8,0,0,4,8,0,0,0,32,4,8,182,
0,3,0,4,12,0,8,48,0,0,196,0,15,0,0,0,
8,0,22
350 DATA 0,0,0
»0,0,8,32,32,0
143,128,0
360 DATA 0,0,0
(o}
(¢}
0

10, 0,2,0,0,4,8,0,8
18, »0,0,0,0,0,8,

43,128,4,80,64,8,32,32,0
8,32,32,4,80,64,3,
22

,0,0,8,32,32,0,0,0,8,.32,32,4,0,64,3,
255,128,0,0,0,22

370 DATA 0,0,0,0,0,0,2,0,32,1,0,64,2,0,32,

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,22

380 DATA 0,0,0,0,0,0,2,1,16,1,2,32,2,1,192

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

22

390 DATA 0,0,0,0,0,0,0,16,0,0,40,0,0,68,0,

0,130,0,1,1,0,2,0,128,4,0,64,8,0,32,0,
0,0,22

400 DATA 0,0,0,0,66,0,0,0,0,0,66,0,0,0,0,0

,66,0,0,0,0,0,66,0,0,0,0,0,66,0,0,0,0,
22

410 DATA 0,0,0,8,0,32,4,0,64,2,0,128,1,1,0

,0,130,0,0,68,0,0,40,0,0,16,0,0,0,0,0,
0,0,22

420 DATA 0,0,0,3,0,0,4,0,0,8,0,0,0,0,16,8,

7.32.0,8, 16, 8,16, 0]4,32,0,%,182,0.0,0,
0,22

430 DATA 0,0,0,1,255,192,2,0,32,4,0,16,8,5

6,0,0,68,16,8,0,0,4,68,16,2,8,0,1,240,
16,0,0,0,22

440 DATA 0,0,128,0,0,64,0,12,32,0,18,192,0

,9,0,1,244,0,14,3,128,16,0,0,15, 255,
192,0,0,32,0,0,64,22

450 DATA 16,0,64,0,0,32,31,255,192,0,0,0,1

6,32,64,0,80,32,16,136,0,9,4,32,6,3,
192,0,0,0,0,0,0,22

460 DATA 1,0,0,0,64,0,3,191,128,4,64,64,8,

Listing DOWNLOAD

[4626]

[3400]

[49589]

[4627]

[3708]

[3215]

[4294]

[3940])

[4398]

[3642]

[4521]

[4043]

[3780]

[5581]

[5336]

[4576]

[5052]

[5122)]

[4540]

[4103]

[4052]

[3780]

[4196]

[3638]

[4744]

[3855]

[5289]

[3333]
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[ Tips & Tricks

0,32,16,64,0,0,130,32,17,1,64,10,0,
128,4,0,0,0,0,0,22

470 DATA 4,0,128,10,0,64,16,0,32,0,0,0,31,

255,224,0,0,0,16,0,32,8,0,64,4,1,128,
1,254,0,0,0,0,22

480 DATA 3,131,128,4,68,64,8,40,32,16,16,0

,0,0,32,16,16,0,0,0,32,16,16,64,8,0,
126,4,1,0,0,0,0,22

490 DATA 3,0,128,4,128,64,8,0,32,16,4,0,0,

8,32,16,0,64,15,255,128,16,0,0,0,8,0,
16,16,0,0,0,0,22

500 DATA 2,0,0,0,64,0,3,191,132,4,64,66,8,

0,33,16,64,0,0,128,33,17,0,66,10,3,
188,4,0,0,0,0,0,22

510 DATA 4,2,32,8,4,64,23,251,128,0,0,0,0,

8,0,0,0,0,0,8,0,7,247,192,8,32,32,16,
64,64,0,0,128,22

520 DATA 0,0,0,6,0,0,9,0,128,16,0,64,0,0,3

2,16,0,90,0,0,32,16,0,64,15,255,128,156,
0,0,0,0,0,22

530 DATA 0,0,0,6,0,0,9,0,14,16,0,17,0,0,32

+16,0,65,0,0,130,16,1,4,15,254,248,16,
2,0,0,4,0,22

540 DATA 4,0,32,8,0,64,15,255,128,0,0,0,0,

32,0,0,80,0,0,136,0,1,7,128,2,0,64,28,
0,32,0,0,0,22

550 DATA 1,0,192,0,129,32,0,64,0,0,1,32,0,

64,192,7,191,0,8,64,64,16,128,32,1,0,
0,18,0,32,12,0,64,22

560 DATA 0,0,64,0,0,32,15,255,192,16,0,0,1

2500, 3. 0.0,0:246,0,5,0,0,19, 0, 0,150,
0,15,255,224,22

570 DATA 0,0,64,0,0,32,15,255,192,16,0,0,1

5,128,0,0,124,0,0,3,192,0,0,32,15, 255,
192,16,0,0,8,0,0,22

580 DATA 0,0,0,7,255,128,8,0,64,23,192,32,

8,64,0,16,32,32,0,0,0,16,0,32,8,0,64,
7,255,192,0,0,0,22

530 DATA 0,0,0,16,64,64,0,16,32,31,239,192

,0,16,0,16,0,0,0,16,0,16,32,0,8,64,0,
21280 0. 0,022

600 DATA 0,0,0,7,255,128,8,0,64,16,0,32,0,

12,0,16,4,32,0,1,0,16,0,32,8,0,64,7,
255,128,0,0,28,22

610 DATA 16,0,64,0,0,32,31,255,192,0,0,0,1

6,32,0,0,88,0,16,134,0,9,1,192,6,0,32,
0,0,64,0,0,128,22

620 DATA 1,0,0,0,128,128,0,64,64,0,0,32,0,

64,0,7,128,32,8,64,0,16,160,32,1,31,
192,18,0,0,12,0,0,22

630 DATA 3,0,128,4,128,64,8,0,32,16,0,0,0,

0,32,16,0,64,15,255,128,16,0,0,0,0,0,
16,0,0,0,0,0,22

640 DATA 8,0,0,16,0,0,15,255,128,0,0,64,0,

0,32,14,0,0,16,0,32,0,0,0,16,0,32, 15,
255,192,0,0,0,22

650 DATA 8,0,0,16,0,0,15,248,0,0,6,0,0,1,0

51.0:192,2,0,32,4.0,182.8.1,0,16,6:0;
15,248,0,22

660 DATA 31,255,192,0,0,32,0,0,64,0,1,128,

0,61,0,0,1,128,0,0,64,0,0,32,15,255,
192,16,0,0,8,0,0,22

670 DATA 6,1,128,8,0,64,16,0,32,8,0,64,4,0

,128,3,255,0,4,0,128,8,0,64,16,0,32,8,
0,64,6,1,128,22

680 DATA 16,0,64,8,0,32,4,0,0,2,0,32,1,0,6

4,0,255,128,1,0,0,2,0,0,4,0,0,8,0,0
16,0,0,22

690 DATA 4,0,96,10,0,128,16,17,32,0,2,0,18

,20,32,0,8,0,16,16,32,0,96,0,17, 144,
32,6,0,64,24,16,128,22

700 DATA 0,0,0,0,0,0,31,255,224,0,0,0,16,0

,32,0,0,0,1€6,0,32;0,0,0,16,0,32,0,0,
0,0,0,0,22

710 DATA 0,0,0,28,

,0,48,0,0,8,0,0,6,
0,32,22

720 DATA 0,0,0,0,0,0,16,0,32,0,0,0,16,0,32

,0,0,0,16,0,32,0,0,0,31,255,224,0,0,
0,0,0,0,22

730 DATA 0,0,0,1,

255,224,8,0,0,5,0
0,22

740 DATA.0,0,8,0,0

+0,0,0,8,0,0.0,0,0

0,0 i128,0,0,64,0
0,0 y X

Listing DOWNLOAD

[3967]

[4856]

[4437]

[3786]

[3826]

[4702]

[4382]

[4235]

[3965]

[4268]

[5155]

[4514]

[41386]

[4527]

[4550]

[4773]

[4825]

[3360]

[3375]

[3365]

[4240]

[4188]

[5178]

[3563]

[3477]

[4846]

[3700]

[3044]

750 DATA 0,0,0,0,0,0,16,0,0,8,0,0,4,0,0,2,

0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,22

760 DATA O0,15,128,0,16,64,0,32,32,0,0,0,0,

32,32,0,0,64,0,32,128,0,31,64,0,32,
32,0,0,0,0;0,32,22

770 DATA B8,0,32,16,0,64,15,255,128,0,0,96,

0,16,0,0,32,32,0,0,0,0,32,32,0,16,864,
0,15,128,0,0,32,22

780 DATA 0,0,32,0,0,64,0,15,128,0,16,64,0,

32,32,0,0,0,0,32,32,0,0,64,0,32,128,
0,24,0,0,0,0,22

790 DATA ©0,15,128,0,16,64,0,32,32,0,0,0,0,

32,32,0,0,0,0,32,32,15,223,192,16,0,
32,8,0,0,0,0,32,22

800 DATA 0,0,32,0,0,0,0,0,32,0,14,64,0,17,

128,0,32,64,0,2,32,0,36,0,0,24,32,0,
0,0,0,0,32,22

810 DATA 0,0,32,0,0,0,0,0,32,0,0,64,7,251,

191,8,2,64,16,4,32,8,8,0,7,240,32,0,
0,0,0,0,0,22

820 DATA 0,0,64,0,0,32,0,15,128,0,16,66,0,

32,33,0,0,0,0,32,33,0,0,2,0,32,36,0,
31,216,0,0,0,22

830 DATA B8,0,32,16,0,64,15,255,128,0,0,0,0

,16,0,0,32,0,0,0,0,0,32,0,0,16,0,0,
15,192,0,0,32,22

840 DATA 0,0,32,0,0,64,0,0,128,0,1,0,2,2,0

r1,29,192,2,0,32,0,0,0,0,0,32,0,0,0,
0,0,32,22

850 DATA 0©0,0,32,0,0,70,0,0,139,0,1,18,2,2,

33,1,29,222,2,0,32,0,0,0,0,0,32,0,0,
0,0,0,32,22

860 DATA B8,0,32,16,0,64,15,255,128,0,0,0,0

»92:0,0,80,0,05136,0,1,4,0,2,3,128,0,
0,64,0,0,32,22

870 DATA 0,0,32,0,0,0,0,0,32,7,254,64,8,1,

128,16,0,64,0,2,32,16,4,0,15,248,32,
0,0,0,0,0,32,22

880 DATA 0,16,0,0,32,0,0,15,224,0,16,0,0,3

2,0,0,16,0,0;15,2248,0,16,0,0,32,0,0,
16,0,0,15,224,22

890 DATA 0,16,0,0,32,0,0,16,0,0,15,224,0,1

6,0,0,32,0,0,0,0,0,32,0,0;16,0,0,15,
224,0,0,0,22

9C0 DATA 0,0,32,0,15,128,0,16,64,0,32,32,0

30,0,0,32,32,0,0,0,0,32,32,0,16,64,0,
47,128,0,192,0,22

910 DATA 0,32,1,0,0,2,0,63,252,0,0,0,0,32,

32,0,0,0,0,32,32,0,0,0,0,32,32,0,16,
64 0,15,128,22

g20 DATA 0,15,128,0, 15.64,0,32.32,0.0,0,0,

32.32,0.0.0.0.32.32.0.0.0.0,63,255,0,
0,0,0,32,32,22

830 DATA ©0,16,0,0,32,0,0,31,224,0,0,0,0,8,

0,0 18,0,0,32,0,0,24,0,0;4,0,0,0,0,0,
4,0,22

940 DATA 0,0,128,0,1,0,0,2,0,0,4,0,0,8,0,0

y16,32,0,32,0,0,24,32,0,4,64,0,3,128,
0,0,0,22

950 DATA 0,32,32,0,0,64,0,32,128,31,223,0,

0,32,128,0,0,64,0,32,32,0,0,0,0,32,
32,0,0,0,0,0,32,22

960 DATA 0,16,0,0,32,0,0,31,128,0,0,64,0,0

.32,0,0,0,0,0,32,0,31,192,0,0,32,0,0,
0,0,0,32,22

970 DATA O0,16,0,0,32,0,0,31,192,0,0,32,0,0

,64,0,0,128,0,1,0,0,2,0,0,4,0,0,56,0,
9,0,08,22

980 DATA 0,16,0,0,32,0,0,31,192,0,0,32,0,0

+64,0,31,128,0,0,64,0,0,32,0,0,64,0,
31,128,0,32,0,22

990 DATA O0,16,0,0,32,224,0,0,0,0,32,32,0,2

9,192,0,2,0,0,61,128,0,0,64,0,32,32,
0,24,0,0,0,32,22

1000 DATA 0,0,32,0,0,66,0,63,129,0,0,64,0,

0,33,0,0,0,0,0,33,0,0,2,0,63,252,0,0,

0,0,0,0,22
1010 DATA 0,0,0,0,8,32,0,16,64,0,32,128,0,
1,0,0,34,32,0,4,0,0,40,32,0,16,64,0,
32,128,0,0,0,99

1020 PRINT #8,; CHRS$(27) + "%" + CHRS$(1);

1030 PRINT #8,; CHRS$(7);

1040 LOCATE 12,14:PRINT

uehrt”

1050 LOCATE 12,15:PRINT "Sie koennen jetzt

Ihre Textverarbeitungsprogramm starten”
1060 NEW

"Download durchgef

Listing DOWNLOAD

[4006]

[5222]
[47B1]
[4318]
[4382)
[4117]
[4437]
[4704]
[4966]
[3619]
[3758]
[4393]
[4226]
[5418]
[4233]
[4242]
[4677]
[4831]
[4248]
[4051]
[5133]
[3462]
[4451]
[5101]
[3303]
[3871]
[4408]

[1660]
[923]

[2158]
[6786]

[318]
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CPC-ANWENDUNG

CoNTEXT @29

Autor: Matthias Uphoff

Damit das Schreiben wieder SpaB macht

Der Klassiker:

Confext CPC - bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen.
Dieses Programm besticht vor allern durch seine leichte Anwendungsweise, die
selbst unerfahrenen Computerbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung
maglich macht.

CorText CPC - das heiBt:

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind ber
die Control- und eine definierte Taste zu erreichen.

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und KOPIE-
REN sind Gber Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt.
Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtern lhnen die Korrespondenz.
25 KByte Textspeicher mit insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe
problemlos erstellen kénnen.

Voreingestellt fir die meisten CENTRONICS-Drucker, durch Gbersichtliche
Tabellenprogrammierung anpafbar an viele EPSON-kDmpanbls Drucker.
Weiterschreiben wéhrend des Druckens, denn 'time is mon:

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTEFISTHEICHEN
Anzeigen von anderen Schriftarten durch Steuerzeichen.

Aut Diskette / Kassette gespeicherte Textbausteine sind Gberall im Text plazierbar.
Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.

Dies sind nur einige der Méglichkeiten, die ConText Ihnen als Textverarbeitung
bietet.

Der bendtigte Hardware-Aufwand ist gering.

Sie brauchen nur einen CPC 434 i 564 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklért
Ihnen die ausfihrliche d itung, die dem Programm beiliegt.

Und wo gibt’s CorlText CPC ?
Bei DMV zu bestellen als

3“Diskette

Das universelle Hardcopy-Programm

Copyshop e

Copyshop im Detail:

- Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85 cm und 21,5x%
135 em — superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP
4000) - arbeitet in allen drei Modes ~ AnpaBmenu fir JEDEN Epson-
kompatiblen Drucker — 14uft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500
CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC — Anpassung an Drucker méglich,
die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B. CPA-80 GS — Okimate ML 182
- Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
fiir Drucker maglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB
unten statt oben), z.B. NEC P2-Pinwriter. — 32 Farbraster tiber Meni wihl-
bar - Grafikeditor — komfortable Pulldown-Meniis — Schnelle Fill-Routine
- beliebige AusschnittvergréBerungen - Bildschirm invertieren — selbst-
relozierende Hardcopy-Routinen fiir eigene Programme — neue Save- und
Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte — Freezer —
saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen,
die anschliefend ausgedruckt werden kénnen.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation aui dem Bildschirm!
Sie kiinnen sich Ihre Hardcopy vor dem endgiiltigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!

3"-Diskette 49,—- DM*

Turbo-DATA-CPC

Volidampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonverzeichnis?
Missen Sie lhre Sammlungen von Briefmarken, Schallplatten,
Dias oder anderen Schétzen sortieren? Alles kein Problem, wenn
Sie fiir lnren CPC eine universelle Dateiverwaltung haben, und die
gibt's jetzt beim DMV:

Turbo-DATA-CPC ist die universelle Dateiverwaltung
fiir jede Gelegenhelt mit der Sie problemlos Uber-
blick und Ordnung in alle Ihre Daten bringen kén-
nen. Dabei helfen Ihnen die vielfiltigen Funktionen

. von Turbo-DATA-CPC:

— Universell durch verénderbare Ein- und Ausgabemasken
— Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

— Dateikapazitét bis maximal 80 verschiedene Felder

— Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
- Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

— Eigene Formatierroutine mit exirem hoher Kapazitét

- 2weiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

— Deutscher Zeichensatz und deutsche Tastaturbelegung
— Komplette Druckroutinen, auch fir Etikettendruck

Hardwarevoraussetzung: CPC 464/664/6128
mit einem Diskettenlaufwerk

Ganz gleich, was Sie zu archivieren haben, Turbo-DATA-CPC ist

DM 69,-*

in jedem Fall die richtige Wahl.

SPECIAL DFFERs!

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung, die keinem CPC-
Benutzer fehlen sollte. DISKSORT-STAR verwaltet, archiviert,
katalogisiert, druckt, ... Ihre Diskettensammlung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Diskettenverwaltung ist unter ande-
rem noch ein kompletter Diskettenmanager enthalten. Auch in
puncto Bedienungskomfort ist DISKSORT-STAR kaum zu

schlagen.
STAR-MON
Das Entwicklungssystem fiir Profis
@® Assembler ® Editor ® Disassembler
@ Monitor @ vier Breakpoints @ Trace-
Funktion ® Bankswitch ® Memory
Dump @ Diskettenmonitor @ uv.m.

CREATOR-STAR

Ein Trickfilmdesigner fiir alle Hobby-
regisseure auf dem CPC!

® Sprite-Designer @ Laufschrift ® Utili-
ties ® Kulissendesigner ® Sprites mit 4
Unterpositionen ® Verbinden von Sprites
® Kulissen auch tibereinandergelegt @

DM 59, __ * Eigene Programmiersprache mit Editor

und Compiler
DESIGNER-STAR
Grafikprogramm, mit dem man Bildschirmgrafiken komfortabel
erstellen kann, Hilfsmen( auf Tastendruck — kein Joystick oder
Maus notwendig.

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6, DM Porto und Vefﬁackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




[ Tips & Tricks

Rolle vor- und riickwarts
Exquisiter Bildaufbau

Zerknitterte, sprode Pergamente, die behutsam zusam-

mengerollt verborgene Geheimnisse enthalten, kennt je-
der. Will man sich der darauf stehenden Schriften kun-
dig machen, ist es stets ein Akt gréofiter Spannung, wenn
sich jene “entrollen®. Warum nicht eine solche Enthiil-

lung auch auf dem CPC vollbringen?

Das Programm “Abrollen” schafft genau diesen Effekt. Ein
beliebiges Bild wird vom Datentriger in den Speicher des
CPC geladen und auf dem Bildschirm aufgerollt. Vorausset-
zung zum erfolgreichen Gebrauch des Utilities, beispielswei-
se in eigenen Programmen, ist, daB der Bildschirminhalt mit

SAVE “SCREEN*,b,&c000,&3FFF
abgespeichert wurde. Die so gesicherte Datei muf} mit
MEMORY &SFFF : LOAD “SCREEN*,&6000

geladen werden. Aktiviert wird das visuelle Spektakel mit ei-
nem Call-Befehl. Die Routine, die an Adresse &A000 abge-
legt wird, muB mit folgenden Parametern aufgerufen

CALL &A000,Rollenbreite, Modus, Geschwindigkeit

Rollenbreite:

Hiermit wird die Breite der Rolle festgelegt, die auf dem
Bildschirm abgerollt wird. Der Wert kann zwischen 2 und
100 liegen; empfohlen wird eine Einstellung, die zwi-
schen 10 und 30 zu finden ist.

Modus:

Dieser Parameter entscheidet die Richtung, in der der
Bildschirm gedffnet wird. Wihlen Sie diesen Wert 0, so
rollt er das Bild von oben nach unten, bei 1 selbstredend
umgekehrt.

Geschwindigkeit:

Wenn dieser Parameter ungleich 0 ist, so wird die Aktion
etwas beschleunigt; der Strahlenriicklauf findet dann kei-
ne Beriicksichtigung.

Zwei Listings gilt es abzutippen, um in den GenuB dieser Se-
henswiirdigkeit zu kommen.

Das Listing “Abrollen.dat* sollte zuerst in den Computer ge-
bracht werden. Starten Sie dieses. Es erzeugt die Binédrdatei
“Abrollen.bin®“. Danach koénnen Sie das Demoprogramm
laufen lassen. Denken Sie bitte daran, daff das Demopro-
gramm natiirlich ein nettes Bild benétigt, um Ihnen eine ent-
sprechende Prisentation zu bieten.

werden. (Frank Schimmel/jf)
T & - 490 WHILE INKEY$<>"":WEND [1786]
I:IJI' 464 664 6123 500 WHILE INKEY$="":WEND [1807]
[ 510 GOTO 340 [464)
5§20 DATA 18,5,30,20,10,50,100,0 [879]
100 ' [117]
110 ' Demo-Programm zu ABROLLEN [2867] 10 ad=8&A000:8z=7:1n=300:1nstp=10 [2482)
120 ' [117]) 20 ON ERROR GOTO 60 [1518]
130 ' von Frank Schimmel 19889 [1945] 30 su=0:READ a$:cs=VAL("&"+a$):FOR i=ad TO [7448]
140 ' [117] ad+sz:READ a$:a=VAL("&"+a$):POKE i,a:su=s
150 ' {1173 u+a:NEXT:IF cs<>su THEN PRINT"DATA ERROR i
160 MODE 1 [506] n"+STR$(1n):END
170 ' Farben fuer DATABOX Titelscreen [1880] 40 ad=ad+sz+1:1n=1n+1nstp:GOTO 30 [3902]
180 BORDER 0 [1008] 50 SAVE"abrollen.bin",b,&A000,&DC:END [1521]
180 INK O0,13:INK 1,0:INK 2,9:INK 3,20 [1919] 60 IF ERR=4 THEN RESUME 50 [2203]
200 BORDER 20 (857] 70 ON ERROR GOTO 0O [1381]
210 MEMORY &5FFF [102] 300 DATA 03FB,FE,03,C0,DD,7E,00,B7,28 [1453]
220 (117] 310 DATA 034A,08,21,D6,A0,97,77,23,77 [1545]
230 ' Routine Abrollen laden [2339] 320 DATA 028A,23,77,18,08,21,D6,A0, 36 [1356]
240 ' [117] 330 DATA 0332,CD,23,36,19,23,36,8D,0DD [1043]
250 LOAD"abrollen.bin" [1509] 340 DATA 027E,7E,02,B7,20,0F,21,57,A0 [1526]
260 ' [117] 350 DATA 0275,36,00,23,36,C0,21,65,A0 [1703]
270 ' Screen laden [974] 360 DATA 01CF,36,26,18,0D0,21,57,A0,36 [1487]
280 ' [117] 370 DATA 0334,80,23,3B,FF,21,65,A0, 36 [1648]
290 LOAD"screen",&6000 [1193] 380 DATA 03C2,29,DD,7E,04,32,9D,A0,CB [2067]
300 ' [117] 390 DATA 024D,27,3D,3D,32,D0,A0,06,04 [1763]
310 ' Start des "DemoABROLLEN" [1813] 400 DATA 02D3,3C,10,FD,32,97,A0,21,00 [1913]
320 ' [117] | 410 DATA 03AA,CO0,11,DC,A0,06,C8,7D,12 [1470]
330 modus=-1 [939] 420 DATA 0273,7C,13,12,13,CD,26,8C, 10 [2202]
340 CLS [81] 430 DATA 0484,F5,21,6C,A2,E5,D1,13,97 [1037]
350 FOR i=1 TO 5 [449] 440 DATA 0363,77,01,50,00,ED,B0,DD, 21 [1470]
360 NEXT [350] 450 DATA 04E4,DC,A0,FD,21,DC,A0,06,C8 [1583]
370 READ breite [698] 460 DATA 03D0,C5,DD,6E,00,DD,66,01,7C [1896]
380 IF breite=0 THEN RUN 330 [341] 470 DATA 044B,D6,60,67,FD,5E,00,FD,56 [2018]
390 modus=modus*(-1)-1 [1044] 480 DATA 0217,01,01,50,00,ED,B0,06,22 [1569]
400 fast=0 [85] 430 DATA 03C4,DD,23,10,FC,06,10,C5,DD [1246]
410 CALL &A00O0,breite,ABS(modus),fast [1384] 500 DATA 0470,28B,DD,2B,FD,23,FD,23,FD [1628]
420 fast=1 [B8] 510 DATA 0307,5E,00,FD,56,01,78,B2,28 [1723]
430 WHILE INKEY$="":WEND [1607] 520 DATA 0294,1B,01,50,00,DD,8E,00,DD [1462]
440 CLS [91] 530 DATA 0318,66,01,7C,B5,28,06,7C,D6 [585]
450 FOR i=1 TO § [4489] 540 DATA 03A9,60,67,18,06,D5,E1,97,77 [1340]
460 NEXT [350] | 550 DATA 0361,13,0B,ED,B0,C1,10,CF,06 [1337]
470 CALL &A000,breite,ABS(modus), fast [1384] | 560 DATA 0313,1E,FD,2B,10,FC,C1,00,00 [2451]
480 PRINT CHR$(7); [1175] 570 DATA 017€E,00,10,A5,C9,00,00,00,00 [1628]
Listing ROLLE Listing ROLLE
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Aus zwei mach eins

Verkniipfen von
Multiplan-Tabellen

Multiplan bietet die elegante Moglichkeit, Tabellen lo-
gisch in der Art zu verkniipfen, daB Parameter und Er-
gebnisse von einer Tabelle in die andere iibertragen wer-
den kénnen. Niiheres siche Handbuch. Eine physikali-
sche Verkniipfung von Tabellen ist grundsitzlich nicht
méglich. Anders ausgedriickt, die Ubernahme von For-
meln aus einer oder mehreren Tabellen in eine andere
ist nicht implementiert. Mit einem Trick (und einem
Texteditor) 148t sich dieser Mangel (sofern er als solcher
empfunden wird) beheben;

Die physikalisch zu verkniipfenden Tabellen werden als
SYLK-Tabellen (ASCII-Dateien) abgespeichert und mittels
eines Editors zu einer neuen Datei verkniipft (mit dem Block-
ladebefehl nacheinander einlesen). An den “Nahtstellen der
Teiltabellen sind mindestens die Satzkennzeichen fiir Datei-
ende und -beginn der Teiltabellen zu l6schen (ID;... und E).
Danach kann man mit Multiplan die neue (SYLK-)Tabelle le-
sen. Ein Beispiel soll die Vorgehensweise verdeutlichen:

Tabelle 1 und 2 sind mit Multiplan erstellt und sollen zu Ta-
belle 3 physikalisch verkniipft werden:

Tabelle 1

A: 10
B: 10
Summe: 20

UBERTRAGEN OPTIONEN Format: Normal (Symbolisch) Fremd
Laufwerk/Inhaltsverzeichnis
UBERTRAGEN SPEICHERN Dateiname: tabl . slk

Tabelle 2

A: 10
B: 10
Produkt: 100

UBERTRAGEN OPTIONEN Format: Normal (Symbolisch) Fremd
. Laufwerk/Inhaltsverzeichnis
UBERTRAGEN SPEICHERN Dateiname: tab2.slk

Wichtig: Aus leicht nachvollziehbaren Griinden diirfen
die Teiltabellen sich in den verwendeten Feldern nicht
iiberschneiden!

Nachdem mit Multiplan die Teiltabellen als SYLK-Tabellen
abgespeichert wurden, wird mit einem Editor eine Pro-
gramm-Datei namens tab3.slk erdffnet, in die mit dem
Blockladebefehl nacheinander die Teiltabellen tabl.slk und
tab2.slk geladen werden:

“Beginn Tabelle 3* zugleich

ID;PMP “Beginn Tabelle 1“

F;DGOGI0

BY7.X3

C;Y3;X2;K “Tabelle 1*

CY5.K"A:"

C;X3;K10

C:Y6,X2;K“b:"

C:X3;K10

C,Y7:X2;K “Summe. "

C;X3;E+R[-1]C+R[-2]C;K-

20

W.NI;AL 1

E “Ende Tabelle 1" :Loschen

ID;PMP “Beginn Tabelle 2 ":Léschen

F;DGOGI0

B;Y7:X6

C;Y3;X5;K “Tabelle 2

CY5;K“A:

C:X6;K10

Y6, X5: KB “

C;X6,K10

C;Y7:X5;K “Produkt: “

C;X6;E+R[-1]JC*R-2]C;K-

100

W;NI1;Al 1

E “Ende Tabelle 2 zugleich
“Ende Tabelle 3“

Nachdem auf diese Weise die Teiltabellen verkniipft wurden,
konnen sie mit Multiplan als neue Tabelle geladen und wei-
terverarbeitet werden:

UBERTRAGEN OPTIONEN Format: Normal (Symbolisch) Fremd
N Laufwerk/Inhaltsverzeichnis
UBERTRAGEN LADEN Dateiname: tab3.slk

Tabelle 1 . Tabelle 2

A: 10 A: 10
b: 10 By 10
Summe: 20 Produkt: 100

Die neue Tabelle sollte anschlieBend als normale Tabelle ab-
gespeichert werden. Sie kann nun ohne weiteres von Multi-
plan weiterverarbeitet werden.

Kurzanleitung

1. Tabelle 1 und 2 in Multiplan einladen und als SYLK-Ta-
belle abspeichern.

2. Multiplan verlassen und einen Texteditor starten.
. Tabelle 1 einladen und die letzte Zeile l6schen.

4. Tabelle 2 hinzuladen, deren erste Zeile 16schen und
eventuelle Leerzeilen zwischen Tabelle 1 und 2 ent-
fernen.

W

5. Unter neuem Namen abspeichern und in Multiplan ein-
lesen.

(Reiner Dienlin/rs)
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JUCA

Ein AdreBverwaltungs-Programm fiir

dBase-II-Fans (3)

Im dritten und letzten Teil der Serie befassen wir uns mit dem Teilpro-
gramm MV3000 (Drucken), der Schnittstelle von dBase Il zu LocoScript
2.16 und der Nutzung des Programms LocoMail 2. Wenn Sie im Besitz der
drei Databoxen sind, stehen Ihnen ein umfangreiches Programm fiir die
AdreBverwaltung unter dBase I, ein Handbuch zu JUCA und einige Bonus-

programme zur Verfiigung.

Komplettierung der JUCA
Start-DISK

Kopieren Sie bitte zunéchst die JUCA-
Dateien mit der Endung .CMD und die
Dateien MVMAIL.216 und
MVBRIEF.216 von der Databox die-
ses Heftes auf die Seite 2, Gruppe 0,
der DISK A und die Datei
MVADRGRP.00 auf die Seite 1,
Gruppe 0, der DISK A. Damit ist das
Programm vollstindig. Die Dateien
auf DISK A und DISK B sollten mit
den in Abbildung 3 (Teil 1) genannten
Dateien iibereinstimmen!

So arbeiten Sie mit dem JUC A
Teilprogramm ’Drucken’

(MV3000)

21. Im Hauptmenii wihlen Sie [3] und
im Drucken-Menii [1], um die Adres-
senliste auszudrucken. Dieses ge-
schieht entsprechend den Eingaben,
die Sie in den Feldern *Gruppen Nr.’
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und 'Namen von:’ sowie "Namen bis:’
und ’Interesse’ vornehmen bezie-
hungsweise — falls Sie alle Adressen
gedruckt haben moéchten — nach [RET]
[RET] [RET]. Geben Sie jedoch zu-
néchst Papier in den Drucker (der rech-
te Papierrand liegt bei 80’ am An-
driickbiigel), nehmen Sie mit [EXIT]
die Statuszeile weg, driicken Sie erst
dann [j]. Mit der Schlufeingabe 'n’ vor
Beginn des Drucks konnen Sie einen
Abbruch erreichen. Abbildung 8 zeigt
die fertige Adressenliste. Wir waren
der Meinung, daf die Ubersichtlichkeit
durch die Strichelung zwischen zwei
Adressen erhoht wird.

22. Wollen Sie die Abkiirzungen und
zugehorigen  Erlduterungen  aus-
drucken, so wihlen Sie im Drucken-
Menii die Option [2]. Nach den ent-
sprechenden Eingaben beziehungswei-
se [RET] [RET] (Papier!) und einem [j]
beginnt der Ausdruck. Die Program-
mierung ist so erfolgt, daB platzspa-
rend in zwei Spalten gedruckt wird. Sie
miissen also das Blatt, sobald eine Spal-

te gedruckt ist, ein zweites Mal durch
den Drucker ’jagen’! Es ist wichtig,
dal Sie das Papier immer an der glei-
chen Stelle in den Drucker einziehen
(rechter Blattrand bei *80° auf dem An-
driickbiigel) und darauf achten, daB
auch der obere Blattrand so wie beim
Druck der ersten Spalte anliegt (zum
Beispiel in Hohe der Gummirollen).
Unterbleibt das, so werden die Spalten
nicht in gleicher Hohe ausgedruckt!
Abbildung 9 zeigt die Abkiirzungliste.
Nach dem Ausdruck der Listen kehrt
das Programm in das Drucken-Menii
zuriick.

Der Spalten- und Seitenumbruch in der
Datei MV3200 ist so interessant, daf
hier der entscheidende Teil des Li-
stings wiedergeben werden sollte:

STORE 1 T0 zeile

STORE “1% TO spalte

SET FORMAT TO PRINT

DO WHILE .NOT EOF

IF .NOT EOF

IF zeile = 1 ,AND. spalte = "1"
STORE seitenr + 1 TO seitenr

@ 2zeile,30SAYWERZEICHNISDERAB
KURZUNGEN"

@ zeile,100 SAY “Seite : "

@ $,$+1 SAY seitenr USING '999'
@ zeile + 1,0 SAY d50 + d50 + d10 + d10 +d5
STORE 4 TO zeile

ENDIF

IF zeile = 1 ,AND spalte = "
STORE 4 TO zeile

ENDIF

IF spalte =414

@ zelle,5 SAY ABKUERZ

@ zeile,11 SAY #=t

@ zeile,13 SAY BEGRIFF

ELSE

@ zeile,62 SAY ABKUERZ

@ zeile,68 SAY U=l

@ zeile,70 SAY BEGRIFF

ENDIF

STORE zeile + 2 TO zeile

IF zeile >= 127 .AND. spalte=41"
STORE 1 TO zeile

STORE "r" TO spalte

EJECT

ENDIF

IF zeile >= 127 .AND. spalte='pt
STORE 1 TO zeile

STORE “1" TO spalte

EJECT

ENDIF

CONTINUE

ENDIF

ENDDO

USE

EJECT

und so weiter.

23. Aus Meni "Drucken’ ist mit der
Option [3] der JUCA-Programmteil zu
starten, der fiir LocoScript 2.16 eine
ASCII-Adressen-Kartei erstellt; die
Musterdatei "MVADRGRP.00" befin-
det sich bereits auf Seite 1, Gruppe 0,
der DISK A. Nach Eingabe der 'Grup-
pen Nr.:” und der "Namen von:’ sowie
"Namen bis:” bezichungsweise einem
dreimaligen 'Hipp Hipp Hurra’ — Sor-



ry! - [RET] [RET] [RET] erscheinen
die Hinweise "Selektion lduft’ und dann
'Zieldiskette liegt im Laufwerk:’. Ge-
ben Sie jetzt die DISK ins LW, auf der
Sie die ASCII-Adressen-Liste spiter
weiter verarbeiten wollen, in der Regel
also eine Locoscript-Daten-Diskette.

Jetzt nehmen Sie einfach Seite 1 von
DISK B und tippen den Buchstaben fiir
das entsprechende LW ein ([B]). Be-
achten Sie auf jeden Fall den Hinweis
am unteren Bildrand 'Kopiervorgang
lauft’; die DISK darf wihrend dieses
Vorgangs nicht aus dem LW genom-
men werden! Nach der Aufforderung
"Legen Sie die alte Diskette wieder ins
Laufwerk:’ verfahren Sie entsprechend
und melden Ihre Programm-DISK
durch Eingabe des LW-Buchstabens
("A’ beziehungsweise 'B’) wieder an.
Mit [0] kehren Sie zum Hauptmenii zu-
riick.

Bei der Selektion der Daten verfahrt
das Programm so, daB es fiir die vorge-

sehenen Felder eine Zwischendatei auf
LW M > anlegt:

COPY TO m:mv.temp FIELD name, vorname,
postltz, ort und strasse

0a

CINES EEEEE]

o 3
Q53120-26

12-E708
0412-9966233
oD4z-anon
DO43-12-1987

45E-1209 l
ABE-120%

J0¥! RAMER L35

LOCOZ DBASE WORDS SPIEL ASTRO
Jova

LOCO! DFERM RAFPO ASTRAO JPROT
BNALL DALDE

1Y 1
LOCOZ WAMIS

Jova
LOCOZ DBASE DRERA
TURFA

J0Y2 LASER
FROWD SALON DRLOG

Nachdem die Ziel-DISK fiir die Selek-
tionsdaten im LW liegt, greift JUCA
auf diese Zwischendatei zuriick, und
kopiert die Daten zur Ziel-Datei
"MVADRGRP.00’ und 16scht die Zwi-
schendatei dann wieder:

USE m:mv. temp

COPY TO &zieldatei SDF DELIMITED WITH ,
USE

DELETE FILE m:mv. temp

Die Einleitung der Programmzeile mit
der Option SDF bewirkt, dal dBase die
Zieldatei im Standard ASCII-Format
anlegt, so daB sie von anderen Pro-
grammen wie LocoScript verstanden

Abbildung 8: Ausdruck der Adressen mit dem JUCA-Modul MV3100 (Drucken / Drucken Personen)

wird. Der dBase-Befehl 'DELIMITED
WITH ,’ hat zur Folge, daB die iiber-
tragenen Daten durch Kommata ge-
trennt werden.

24. Vom Hauptmenii aus beenden Sie
das Programm durch die Eingabe [0].
Es erscheint der Hinweis 'PACK
durchfiihren? (j/n):’. Geben Sie [j] ein,
so wird Ihr Auftrag prompt ausgefiihrt,
das heifit, alle als geloscht markierten
Datensétze werden endgiiltig beseitigt.
Je groBer die Datenbdnke sind, um so
linger dauert dieser Vorgang! Beach-
ten Sie den Hinweis 'PACK wird
durchgefiihrt, bitte warten!’. Sobald

FA<BA«.CO

Turbo-Antrieb fiir Ihre Basic-Programme!
Basic-Compiler fir CPC 464/664/6128

Haben auch Sie sich schon immer gewiinscht, daB Basic-Programme schneller laufen?
Mit dem Basic-Compiler FaBaCom von DMV ist das kein Problem mebhr:

— FaBaCom hat den vollen Sprachumfang des Basic 1.1

(CPC664/6128).

— Compilierte Programme sind auf jedem CPC lauffahig.

- Viele Beispielprogramme veranschaulichen die Arbeitsweise

und zeigen die Geschwindigkeitsvorteile auf.

— FaBaCom unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-Arithmetik.

— FaBaCom ist kompatibel zu Vortex-Peripherie inkl. der

RAM-Disk.

— Programme, die spezielle Basic-1.1.-Befehle beinhalten, sind
auch auf dem CPC 464 lauffdhig (auBer FILL und MASK).

— Alle CP/M-Dienstprogramme kdnnen genutzt werden.
— Einzelne Programmteile kénnen separat compiliert werden

3-Zoll-Diskette

(z.B. wichtig bei Nachladeprogrammen).

— Eine ausfiihrliche deutsche Bedienungsanleitung macht Sie

mit FaBaCom vertraut.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

FaBaCom, sasic-compiler,

- FaBaCom ist zu 100% in Maschinencode geschrieben.

om49,-*

dazu passend empfehlen wir:

Schneider-CPC-Basic-Trainer,
Handbuch, 2 Kassetten

om29,-"*

* Unverbindiiche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der besteliten Produkte
berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fir das Ausland 6,- DM Porto und Ver-

packung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

g,




—PCW =]

xyezUnaEn, | sting auszudrucken und es durchzuar-
beiten.

Wenn Sie sich bislang iiber das endlos

AAAGA =

= Spimis aller Art

ARCHE = Daislve = Stop Fress Deskiop-Fublishing

AYTHD = Aatr 2 = SuperCalcl engl. Kalkulstisnspro

BABIC = T2 = Supsriype 11 ZusatEschriften f

BLORM =
CANAS =
COKAS = Conat Easse (€3

DBREE =

osass =

pELAR =

gerverualiung mit OBASE 11

DFERM = Datenfernaber|ragung

DRGRA = Grafikprograns DR BRAPH (SCHNEIDER DATAY

Paftssysten (BYTE mE)

Texiymrarbeitg CRarkibTechnis )

Abbildung 9: Ausdruck der Abkiirzungen mit dem JUCA-Modul MV3200 (Drucken / Drucken Abkiir-

zungen)

dieser Vorgang beendet ist, werden
vollautomatisch die Tastatur und der
Drucker wieder zuriickgesetzt, das
heift die Standard-Einstellung wird
wiederhergestellt. Danach erscheint
das CP/M - Prompt M > .

25. Sie sollten nun DISK B aus dem
LW nehmen und gegen die DISK C er-
setzen, um anschlieBend die Schritte
03. bis .24 nochmals zu iiben. Dabei
geschieht das unter Schritt .05 Bespro-
chene, das heifit, bei der Frage nach
dem Anlegen der Datenbankdateien
miissen Sie diesmal mit [j] antworten!
Sie konnen jetzt mit der Eingabe ’ech-
ter’ Daten beginnen!

Wie Sie die AdreB-Kartei unter
LocoMail weiterverarbeiten

26. Starten Sie LocoScript 2.16 und le-
gen Sie die Diskette ein, auf der Sie die
ASCII-Datei '"MVADRGRP.00" ange-
legt haben (DISK A oder B, Seite 1).
Kopieren Sie die Datei in die Gruppe
Ovon LW M>.

27. Kopieren Sie von der DISK A (Sei-
te 2) ebenfalls die Dateien MVMAIL
-216 und MVBRIEF.216 in die Gruppe
Ovon LWM>.

28. Rufen Sie die Datei MVMAIL.216
mit [B] [ENTER] [ENTER] auf. Unter
der Textbearbeitung sehen Sie die glei-
chen Feldbezeichnungen, wie sie unter
JUCA benutzt werden: Name, Vorna-
me, PLZ, Ort, StraBe. Setzen Sie den
Cursor an den Beginn von Seite 2 und
rufen Sie iiber [f1] die Option *Text
einfiigen’ auf. Wenn die Diskverwal-
tung erscheint, stellen Sie den Cursor
auf die Datei '"MVADRGRP.00’ und
driicken zweimal [ENTER]. Die
ASCII-Datei wird nun in die Loco-
Mail-Schablone eingelesen (Abbildung
10). Ist das geschehen, so speichern Sie
die Datei unter der Bezeichnung 'LO-
COMAIL.ADR’ auf der DISK ab.

29. Rufen Sie nun die Datei
MVBRIEF.216 mit [B] [ENTER]
[ENTER] auf und sehen Sie sich den
vorbereiteten Inhalt an. In diesem Brief

62 Pe 2'90

sind die Feldbezeichnungen eingebaut,
die Sie schon in der Datei MVMAIL.
216 beziehungsweise LOCOMAIL.
ADR vorgefunden haben. Verlassen
Sie die Datei und kehren Sie zur Disk-
verwaltung zuriick.

30. Setzten Sie nun den Cursor auf die
Datei MVBRIEF.216 und rufen Sie
den Misch-Modus mit [M] auf. Sie
werden jetzt aufgefordert, den Cursor
auf die Daten-Datei zu stellen, in unse-
rem Fall also LOCOMAIL.ADR.
Wenn Sie [ENTER] driicken, wird der
Brief aufgerufen, und der Mischvor-
gang lduft ab. Sollten Sie mit der Vor-
gehensweise Probleme haben, so emp-
fehle ich Thnen das Studium des neuen
LocoMail-Handbuchs beziehungs-
weise den Artikel in der PCAI 10/88
(S. 83ff.: “LocoMail von Kopf bis
FuB*) und die zugehorende JOYCE
Databox 10/88.

Mochten Sie iiber die Daten Name,
Vorname, PLZ, Ort und StraBe hinaus
weitere Felder aus Threr Datenbank
iibertragen, so miissen Sie die Anwei-
sungen in der Datei MV3300 um die
gewiinschten Felder ergénzen. Ebenso
diirfen Sie nicht vergessen, die neuen
Feldbezeichnung in den LocoMail-Da-
teien einzufiigen!

SchluBbemerkungen

Das Programm JUCA ist mit groBer
Sorgfalt erstellt worden. Sie sollten da-
her nicht versdumen, das JUCA-Li-

lange Copyright von dBase II gedrgert
haben, so mochten wir Sie auf den Ar-
tikel *dBase II Patch’ (PCI 12/89) hin-
weisen.

Hier wird beschrieben, wie die Kiir-
zung des Copyright zu bewerkstelligen
ist. Nach diesem Patch macht der Start
von dBase II beziehungsweise JUCA
noch mehr SpaBl. Nebenbei wird auch
fir die Eindeutschung von “Gesamt“
gesorgt. (Hinweis: Die Firma acw-
Soft, Breite Str. 16, 53 Bonn 1, hat in
ihrer Anleitung zur dBase-Benutzer-
oberfliche dB-ASSI auf weitere Patches
hingewiesen).

Weitere Verbesserungen kénnen Sie
erreichen, wenn Sie in die SUB-Datei-
en Programme wie SPEEDER (JOY-
CE SH 1), SPOOL.COM (JOYCE SH
3 und PCAI 10/88) und DIR.COM
(Systemdisk 2) einbauen. Gerade die
Nutzung von SPOOL.COM ist emp-
fehlenswert, weil Sie dann friihzeitig
unter CP/M PLUS, dBase II oder
JUCA weiterarbeiten kénnen, obwohl
der von JUCA aus gestartete Druck-
vorgang noch lduft!

Wir wiirden uns freuen, wenn Sie uns
tiber Erginzungen und Verbesserun-
gen bei JUCA informieren wiirden.
Zum Schluf méchten wir Sie animie-
ren, auch Ihr dBase-Superprogramm
den Lesern der PC-AMSTRAD INT.
zur Verfiigung zu stellen.

Hinweise zur DATABOX
dieses Heftes

Auf der DATABOX finden Sie alle Da-
teien fiir das Teilprogramm MV3000
(Drucken), die im Text erwihnten
LocoMail-Dateien und eine Schablone
zum Einlesen der verdffentlichten Tex-
te zwecks Handbucherstellung.

(Wolfgang Ertel/Detlef Gehring/rs)
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Abbildung 10: Die Schablone MVMAIL.216 mit der eingefiigten ASCII-Datei MVADRGRP.00



PCW—

VDE

Ein Public-Domain-Editor

fiir ASCII-Texte

Eine Schwachstelle des Amstrad PCW ist, daB standardmiBig unter CP/M
nur zwei ASCII-Editoren zur Verfiigung stehen, die fiir die Eingabe linge-
rer Texte hochst umstindlich beziehungsweise schlicht ungeeignet sind. Wer
sich daher nicht ein Textverarbeitungsprogramm auch fiir CP/M gekauft
hat, war bisher gezwungen, zwischen seinen CP/M-Anwendungen und Lo-

coScript hin- und herzuwechseln.

“Mensch Meyer, daf das nicht besser
geht!“, mag bisher manch RPED- oder
ED-geplagte PCW-User gedacht ha-
ben. Und E. MEYER aus Washington
hat tatséchlich die Losung: VDE - Vi-
deo Display Editor (V 2.31) heiit sein
nur 10 kBytes kleiner, aber ungemein
flinker und vielseitiger ASCII-Editor
fiir CP/M-Computer. Zusammen mit
einem Installationsprogramm l&Bt sich
dieser auf jeder CP/M-Maschine in-
stallieren und stellt daher auch fiir
PCW- und CPC-Besitzer eine interes-
sante Alternative zu anderen Editor-
programmen dar. Zumal VDE nur 10
kByte klein ist und Steuercodes ver-
wendet, die stark an Wordstar erin-
nern.

Was 10 kByte konnen, ...

... kann manchen in Staunen versetzen.
Folgende Operationen stehen bei die-
sem bildschirmorientierten Editor zur
Verfligung:

* Cursorbewegungen iiber den gesam-
ten Bildschirm; zum Anfang / Ende der
Seite, der Zeile, der Datei; zu einem

Blockmarker; zum vorigen / ndchsten
Zeichen oder Wort und so weiter

* Loschen von Zeichen, Wortern, Zei-
len und Blocken. Und, man hore und
staune, eine UNDELETE-Funktion,
mit der bis zu 2 kByte an geléschtem
Text wieder zuriickgeholt werden
kénnen!

* Blockoperationen: Kopieren eines
Blocks in und aus einem Bufferspei-
cher, auf und von Diskette.

* Suche und suche/ersetze.

* Layout: linker / rechter Rand belie-
big oft pro Text wihlbar; Zentrieren;
rechtsbiindiges Plazieren; neu Forma-
tieren.

* Ausdrucken mit und ohne Kopfleiste
und Seitennumerierung.

* Einfiigen / Uberschreiben ist wihl-
bar; zwischen echtem Tabulator oder
entsprechender Anzahl von Leerzei-
chen kann ebenfalls gewihlt werden.
Mit Tastendruck konnen Grofibuchsta-
ben in kleine verwandelt werden und
umgekehrt.

* Yon VDE aus konnen Dateien ge-
l16scht, umbenannt oder geladen wer-

File A:LIESRICH, Pg 1 Ln 1 Gl
s 2,31 (42227 hytes free)
ESC-  Take Print o ¥0- {udrl? o 10~ B fat o tR,L wd r,1 tU INSERI
{udr}?> Copy MName o B block o L,R margins o f4,0 ¥g u,d N insrt CR
Block Nacro Load o J,{ TOF,EOF 5 & aron rel o $Brefora DEL,1G 4]
Write e Save o L fook for o C,J ctr,flsh & %o tu? case 11,1 " ud,dn
Read  Files erit o R replace o P tog paon o 1P ctl-cede 10, QU andel
Delete Erase Quit o DEL,Y del 1,r ¢ N window o tH wai 12 rpt find
3 ¢ I NNN | GEEEEERRRRRN NN Aaatd T I 0 ONNN ARA
GO CERITINIENN S ) RR ¥ WM& & I 10 N NN &
¢ IIIN N T EZKBRR R N NA & T III N NA

K61 2B B SHRB bhwad L -

Diskette enthalten:
Artikel

fuf dieser Databoxdiskette sind entsprachend den frtikeln folgende Dateien auf d

Zugeharige Dateien

Abbl.: Uber EXIT-'?" wird dieses Menii auf dem Bildschirm dargestellt

den und das Directory kann gezeigt
werden.

* Zehn Tasten konnen mit Macros be-
legt werden. Der automatische Wor-
tumbruch kann zugeschaltet werden
und noch einiges mehr!

Ein Blick durchs Fenster ...

... ist auch bei VDE moglich. Hier
heift das dann WINDOWING und
sicht etwas anders aus, als es Loco-
Script-verwohnte PCW-User nun er-
warten. VDE erlaubt eine Teilung des
Bildschirms in zwei Hélften. In einer
werden die elf Zeilen ab der Position
des Cursors gezeigt, wihrend die ande-
re wie gewohnt weiterfunktioniert. Da-
mit lassen sich Textstellen innerhalb ei-
ner Datei, aber auch von zwei verschie-
denen Dateien vergleichen. Hier zeigt
sich allerdings eine Schwiche, da diese
VDE-Funktion nur auf 24-Zeilen-Bild-
schirmen funktioniert. In der Praxis hat
es sich aber gezeigt, daB es ausreicht,
wenn beim Installieren ein 24-Zeilen-
Bildschirm angegeben wurde. Keines-
falls notwendig ist ein Umschalten des
JOYCE-Bildschirms auf 24 Zeilen x 80
Zeichen. Ebenfalls als Fenster in Form
einer Kopfleiste 148t sich jederzeit ein
Hilfsmenii einblenden, welches die
wichtigsten Funktionen und Befehle
von VDE zeigt.

VYDE und die PCW-Tastatur

Eine Tastatur, die so auf Textverarbei-
tung ausgelegt ist wie die des PCW
muB natiirlich genutzt werden. Ein
Problem ist dabei, daB natiirlich die
Standardbelegung von CP/M auch fiir
andere Programme erhalten bleiben
muB. Die dafiir erstellte Tastaturbele-
gung VDE-PCW.KEY nimmt darauf
Riicksicht und auch auf die Gewohn-
heiten, die sich aus der Anwendung
von LocoScript ergeben. Sie stellt die
Textverarbeitungstasten  weitgehend
unter VDE zur Verfiigung, so daB nicht
eine Menge neuer Steuercodes erlernt
werden miissen. Zur leichteren Orien-
tierung wurden auch ausfiihrliche
Kommentare in VDE-PCW.KEY auf-
genommen, Der erste Text der mit
VDE auf PCW iiblicherweise dann ge-
schrieben wird, lautet meist: VDE !
ED ade!

Das VDE - Programmpaket gibt es bei ADVANTAGE,
56 BATH ROAD, CHELTENHAM GL53 7HI, Great
Britain wn 6 Pfund und mit VOE-PCW.KEY bei der
JOYCE USER GROUP in Styria, Postfach 96, A - 8041
Graz wmn 58§ 200, —

(Herbert Moschitz/rs)
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Arbeiten Sie schnell, bequem
und komfortabel mit

GCPM - der grafischen
Benutzeroberflache fiir

ﬂn!.'

i s
i DI
iﬁ i

den Joyce.

Beneiden Sie nicht léanger die PC- g
Besitzer! GCPM bietet Ihnen nun auch fiir 2
den Joyce eine ausgefeilte grafische
Benutzeroberflédche inklusive Maus-
bedienung, Uhr, Taschenrechner,

Beashisehe (B plus Bonkaeriberflacne V3.0
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Diskette dkbuell Datel Ul n_Lighin Keeary
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Schnittstellensteuerung, Passwort-

Keine Inhaltsverzeichnisse mehr mihsam einzeln aus-
lesen! Mit GCPM sind Sie (iber alle Laufwerke immer
im Bilde

GCPM bietet Ihnen unter anderem:
Steuern Sie alle Funktionen Ihres Joyce wahlweise iiber Maus
oder Tastatur.

Arbeiten Sie mit der Darstellung aller Dateien in Tabellenform
dhnlich LocoScript und den Standardfunktionen wie Kopieren,
Umbenennen und Léschen.

Auf bis zu drei Laufwerken kénnen die Parameter, Suchpfade
(ohne SETDEF) und das temporire Laufwerk beliebig eingestellt
werden.

Verandern Sie die Dateiattribute, und rufen Sie Programme direkt
von GCPM aus auf.

Nutzen Sie die Funktionen zum Verschliisseln und Komprimie-
ren von ASCII-Dateien und die optionale Passwortabfrage

Tabellenkalkulation

Universell einsetzbare Tabellenkalkulation
zum Erstellen von Monatsbilanzen,
T-Konten etc. fiir die JOYCE-Familie

Funktionen:
- Kurze Einarbeitungszeit durch eine iibersichtliche Meni-
flhrung, die alle Fehleingaben abféngt

- Schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten

— Einblendung der Formel des aktuellen Feldes am unteren
Rand

- Besonders schnelle Berechnungsalgorithmen

— Schnelle Schreib-/Leseoperationen durch Benutzung der
RAM-Disk

- Bis zu 68 Zeichen pro Formel méglich

~ Eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln
— Drei verschiedene Schriftarten beim Drucken
— StandardmaBig 2574 frei belegbare Felder

- Akzeptiert auch Exponentenschreibweise

59,- DM*

Vol. Vi fiir alle JOYCE PCWs
3-Zoll-Diskette

abfrage und vielem mehr.

So muB Computerbedienung sein! Auch die serielle
Schnittstelle 148t sich in einem Fenster schnell und feh-
lerfrei einstellen

Sparen Sie Zeit mit dem integrierten Taschenrechner mit Zwi-
schenspeicher und umfassenden Rechenfunktionen.
Verandern Sie beliebig die Grundeinstellungen der Schittstel-
le, des Zeichensatzes, der Tastatur oder Maus, der Disketienlauf-
werke und des Druckers.

Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nichtgebrauch dunkel.
Mit dem GCPM-Starterset als Installationsprogramm und mit
40seitigem Handbuch mit vielen Abbildungen kénnen Sie im
Handumdrehen GCPM auch auf Ihrem Joyce anwenden.

Ein Programm, das jeder Joyce-Besitzer haben muB!

Joyce-Programmsammiung VOL. VIi:
GCPM - grafische Benutzeroberfliche
(JOYCE PCW 8256/8512)

3-Zoll-Diskette

69,- DM*

Datenbanksystem

Maximal 27 Felder pro Datensatz, 50
Stellen pro Feld, 35.000 Sétze pro Datei,
minimaler Disketten-Speicherbedarf!

- Verwendung von Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC)

— Automatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Anderung und
Léschung

— Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte
Dateien

— Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Haupt-
meni

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten

— Listenerstellung mit automatischer Spaltenformatierung und
Spaltensummen

— Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien

- Oé'me Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlswérter
notig

— Druckmasken fir die beliebig sortierte Datenauflistung am
Bildschirm oder am Drucker werden automatisch generiert

— Bei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu
jeder Seite

- Einmal gewahlte Druckparameter werden gespeichert

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512**
** PCW 9512 auf Anfrage
3-Zoll-Diskette

99,- DM*




Bild-Editor

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochauflésenden Grafiken,
welche in eigene Programme eingebunden werden kénnen, sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker.

Leistungsumfang: Der mitgelieferten Diskette kbnnen Sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es moglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
Losch- sowie Invertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar.
Auch Texte kénnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateimeni steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfiigung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken kénnen noch vier verschiedene
Druckformate angewahit werden.

VOL. IV - fiir Joyce/PCW 8256/8512

VOL.IHI ;

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen. Feld-Tab ist men{igesteuert und bietet die Anwahl
der einzelnen Funktionen wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Seiten-
ldnge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden
und nach Umwandlung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCIl-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der komfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

Gsxplot

Ein Grafikpaket fiir Statistiken, Geschaftsprasentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Menii sind folgende Funktionen wéhlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

+ Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erl3utert Ihnen wahrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kénnen sowohl am Bildschirm
als auch auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.II - fiir Joyce/PCW 8256/8512 zwei Disketten

59,- DM*

__ Super-Dateiverwaltung
Eine universelle Dateiverwaltung fiir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien.

SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewiinschten
Datel verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen, méglich. Jede Datei kann maximal
acht Felder enthalten, wovon jedes hochstens 40 Zeichen enthalten darf.
Die Gesamtlange eines Datensatzes darf 256 Zeichen betragen.

SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)Funktion
fir SUPERdat zur Verflgung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (z.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender ausge-
wéhlte Eintrdge aus SUPERdat-Dateien an beliebiger-Stelle eingefigt.
Weiterhin kénnen 30 Datensétze in eine fiir LocoScript lesbare Datei umge-
wandelt werden.

SUPERCcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstdndigen das
Leistungsangebot dieses Programms.

VOL.II - fiir Joyce/PCW 8256/8512

49, - DM*

Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in
diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Lelstungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichensétzen und deren Speicherung er-
laubt. CD-PRINT druckt vorformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewiinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensat-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter,
z.B. die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate.

Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstelibar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfi-
gung gestellt werden. Es kbnnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestellt werden.

VOL.I - fiir Joyce/PCW 8256/8512

NEV
im Vertrieb von DMV

SuperCalc-2

Tabellenkalkulation

Gesellen Sie sich zu den weltweit mehr als eine
Million Anwendern, die SuperCalc bereits nutzen.
Mit SuperCalc-2 steht Ihnen eine erweiterte und
speziell an die Schneider CP/M-Plus-Computer
angepaBte Version zur Verfiigung.

Tabellenkalkulation ' r
ist die klassische An- wd T TrIPUTER CIISION
wendung des Com- '
puters im BusineB-

bereich: Eingabe

und Verwaltung von

Daten in Tabellen-

form, Berechnung J
von Summen, Ver-
iqleicg ugd Darstel- .
ungderDatendurch rrimoriTe e]nlu
Listen und Ausdruck L* ! P‘:jfirgw?m INC
der Ergebnisse als RSl Schneider
Arbeitsunterlagen. CPCIHIR

Machen Sie mehr aus Ihrem Computer durch eine
seit langem bewahrte und ausgereifte Software:
SuperCalc-2. Jetzt fiir alle PC-Amstrad-Leser im Ver-
trieb von DMV zu einem sagenhaft giinstigen Preis.

fiir PCW/Joyce
und CPC 6128
Anleitung im Ringbuch und 3-Zoll-Diskette

49,- DM*
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Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce
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Von Assembler nach BASIC
Ein DATA-Lader fiir HEX-Dateien

Wer als BASIC-Programmierer auf Maschinen-Routinen nicht verzichten
kann, steht immer wieder vor dem Problem, sein Maschinenprogramm in
eine fiir BASIC verstindliche Form zu bringen. Da MALLARD-BASIC
weder Maschinencode noch Assembler-Quelltext direkt verarbeiten kann,
muB die benétigte Maschinenroutine mittels POKE-Kommandos in den

Speicher geladen werden.

Dies geschieht im allgemeinen {iber ei-
nen sogenannten DATA-Lader, in dem
der Maschinencode in DATA-Zeilen
(das sind Programmzeilen, die mit dem
BASIC-Kommando 'DATA’ begin-
nen) in dezimaler oder hexadezimaler
Form definiert ist, und der meist als ei-
genstindige Routine von einem BA-
SIC-Programm aufgerufen werden
kann (vgl. PC Amstrad 9/89, Pro-
gramm Joyprint).

Nun sind professionelle Assembler-
Programme aber normalerweise nicht
in der Lage, einen solchen DATA-La-
der zu generieren, das heiBt, direkt aus
dem Quelltext des Programms die be-
notigten DATA-Zeilen zu erzeugen.
Der Quelltext eines Maschinenpro-
gramms muB also zunichst in Maschi-
nencode {ibersetzt werden (man nennt
diesen Vorgang assemblieren), und
dieser Maschinencode wird dann wie-
der in einen DATA-Lader umgewan-
delt, damit BASIC ihn verarbeiten
kann.

Allerdings wurden mittlerweile auch
schon fir den JOYCE (PCW 8256/
8512) Assembler-Programme verdf-
fentlicht, die DATA-Zeilen erzeugen
konnen, aber da diese Programme
selbst in BASIC geschrieben wurden,
lassen sie, was die Verarbeitungsge-
schwindigkeit angeht, einiges zu wiin-
schen iibrig.

Gerade wenn man ldngere Maschinen-
programme zu {ibersetzen hat, wiinscht

man sich jedoch etwas mehr *Beschleu-
nigung’.

Umleitung

Die professionellen Assembler-Pro-
gramme, die direkt unter CP/M arbei-
ten (z.B. MAC.COM oder M80.COM)
sind natiirlich, da.sie auf Maschinen-
ebene laufen, um einiges schneller. Sie
konnen allerdings, wie schon gesagt,
keine DATA-Zeilen erzeugen. Wollen
wir nun, um die héhere Geschwindig-
keit zu nutzen, trotzdem an unseren
DATA-Lader kommen, miissen wir ei-
nen kleinen Umweg machen.

Umwe,

Professionelle Assembler-Programme
bieten gewohnlich die Moglichkeit,
HEX-Dateien zu erzeugen, das sind
Dateien, in denen der Maschinencode
in hexadezimaler Form mit normalen
ASCII-Zeichen (dem sog. Intel-Hexa-
dezimal-Format) abgespeichert wird.
Abbildung 1 zeigt einige Zeilen einer
solchen Datei.

Diese Dateien konnen unter anderem
auch von dem CP/M-Dienstprogramm
HEXCOM verarbeitet werden, um
daraus 'normale’ COM-Dateien zu er-
zeugen. Nebenbei haben diese Dateien
aber auch noch den Vorteil, daB hier
schon alle Informationen enthalten
sind, die auch fiir den DATA-Lader be-
notigt werden. Neben den Adressen,
unter denen das Programm spiter ab-

: 1CDO000022A1D01193D0010A00EDBO2ASBDOESEDSBA1DO2 193000 10800EDBOCY3R
+ 1CD01CO0CD3AD00142D0182C013ADOCD50D0 18 16EDABISDOEDSRI7DOCDSAFCAASB
1 1CD0O380015C92A99D011A3D0180721A3DOEDSBO7DOED4BISDOEDBOCICDSAFCAQ1F
: 1CDO540017C90163D018F5016BDOCDS0ODO18AC3A93D02A99D077CS2A99DO7E32FF

Ausschnitt aus einer Datei im INTEL-HEX-Format. Hier sind schon alle Informationen vorhanden,

die fiir den DATA-Lader benétigt werden.
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gespeichert werden soll, sind alle Bytes
des Maschinencodes schon so vorhan-
den (in ASCII-Form), wie sie auch im
DATA-Lader auftreten, es miissen nur
noch Kommata zur Trennung der Bytes
eingefiigt werden.

Ein Programm muB} her

Was liegt also niher, als ein kleines
Programm zu schreiben, das diese
Kommata einfiigt und das Ganze in ei-
nen DATA-Lader verwandelt. Nun mit
HEXDAT (analog zu HEXCOM) ist
Ihnen diese Arbeit schon abgenom-
men. Sie konnen fortan beliebige
HEX-Dateien in DATA-Lader um-
wandeln, die dann in Thre BASIC-Pro-
gramme integriert werden konnen.
Mit HEXDAT lassen sich auch mehre-
re Maschinenprogramm-Module mit-
einander 'verbinden’, die dabei er-
zeugten DATA-Lader werden durch
GOTO-Kommandos hintereinanderge-
hingt und verbunden.

Komfort muf} sein

Die Bedienung des Programms ist ein-
fach., Es miissen nur zwei Parameter
eingegeben werden: Der Dateiname
der HEX-Datei und die Zeilennummer,
bei der der DATA-Lader beginnen
soll. Um das Ganze noch mehr zu ver-
einfachen, werden die auf dem ausge-
wihlten Laufwerk vorhandenen HEX-
Dateien angezeigt und die erste Datei
als Voreinstellung benutzt. Die Zeilen-
nummer wird vom Programm auf
50000 voreingestellt, so daB im giin-
stigsten Fall ein zweimaliger Druck auf
die RETURN-Taste geniigt, um die
Umwandlung von ’'HEX’ nach
"DATA’ vorzunehmen.

Der erzeugte DATA-Lader wird unter
gleichem Dateinamen, jedoch mit dem
Typenbezeichner *.DAT’ auf dem aus-
gewiihlten Laufwerk abgespeichert. Er
kann dann direkt unter BASIC mit

RUN “Datname.DAT*

aufgerufen ('Datname’ ist vom Namen
Ihrer HEX-Datei abhingig) oder als
Unterroutine in Ihr BASIC-Programm
aufgenommen werden. Der Aufruf in-
nerhalb Thres Programms erfolgt dann
mit

GOSUB Zeilennummer
wobei ’Zeilennummer’ die fiir den
DATA-Lader angegebene Startzeile
sein mulf}.

(Norbert Finke/rs)



LISTIRG >HEXDAT

<113
74y
56>
€90>
(62>
<87>
La9
42>
£38>
< 8
<47>
27>
23>
<77
25>
52>

| €31>

{362
47>
90>
£38>
£ 6>
48>

69>
{89

34>

92>
(63>
<387

17>
56>
81>
23
60>
29>
£19>

54>

LETe
272
1492
{24>
41>

60>
{61>
<50
<91>
84>

78>
43>
<172
21>
<T0>
31>
{507
66>
69>
58>
12>
<45>
18>
{G0>
(26>
<13>
{325
{562
(87>
{19
{2

4, REMARK = >'<.

1000 P mm e e e «
1010 *#... ... 000000, HEXDAT.BAS. .. .vvivvirinnnns *
1020 *#,.. erzeugt aus einer HEX-Datei einen.... #
1030 '#... DATA-Lader fir die Einbindung von.... #
1040 '#. Maschinen—Routinen in BASIC-FProgramme.. #
1050 *#. .. ... written 1989 by NoFi............. ¥
1060 '# 5
1070 DIM dline$(1000),adr(20):1lnbr!=50000!

1080 DEFINT a-z:WIDTH 255: 0N ERROR GOTO 2110

1090 GOSUB 1170:....... *Bildschirm initialisieren
1100 GOSUB 1880: .o iv v v N ‘Parameter holen
1110 GOSUB 1510:.....
1120 PRINT cl$:GOSUB 1970:....

1130 END

1140 ' i 445 .
1600 b s hisiont INITIALISIERUNG. . ... .onnnnnn. '
1160 " o '

1170 es$=CHR3(27):cl%=es$+"E"tess+"H": PRINT cl$;
1180 iv$=es$+"p":nmb=as$+"q":ceols=ess+"K"

1180 gcour$=es$+"j":pcur$=ess+"k*

1200 DEF F¥at$(x, y)=es$+"Y"+CHR$ (y+32)+CHRS (x+32)
1210 DEF FNnbr$ (i)=MIDS(STRS(lnbr!+i), 2)+" *

1220 DEF FNlnbr$(i)=">"+iv$+" "+DECS (lnbr!+i,"###4
#E#E" )+ " tnmE+T

1230 PRINT CHR$(150)5TRINGS (23, 154)CHR$ (156)

1240 PRINT CHR$(149)". "ivs" >> HE X DA T << "nn
$". "CHEs(149)

1250 PRINT CHR$(147)STRINGS (23, 154)CHRS (153)FNats$ (
0.5

1260 hfile$=FIND$ (" #, HEX"):PRINT STRINGS(90,"=")
1270 IF hfile$<>""“THEN FILES "#.HEX":GOTO 1300
1280 PRINT"Keine Datei des Typs "iv$" .HEX "nms" g
efunden!*

1290 hfile$=EPACES (8}

1300 PRINT: PRINT STRINGS (90,"="):PRINT: PRINT

1310 PRINT gcur$:RETURK

100 e :
TR Ut A BINGABEN HOLEN......... i
1340 *4-- e -4

1350 PRINT FNat$(0,30)" (Eingabe "iv&" END "nms" =>
Programm beenden)";

1360 PRINT pcurs$ceol$"Dateiname.. >"iv3" “LEFTS(hf
1le&, &)™ "nnos"<?";

1370 IHPUT:™ " . a8

1380 IF UPPERS (a%$)="END"THEN 2320

1390 IF a%$=""THEN a$=hfile$

1400 IF FIND$(a$)=""THEN ERROR 53

1410 hfile$=a%$:dfile$=NIDS$(a%,1, INSTR(a%,™ . "))+"DA
TII

1420 PRINT: PRINT: PRINT gcur$FNat$ (0, 30)8PC(35);
1430 PRINT pcursceol$"Startzeile. “"FNlnbrs(0y"?";
1440 INPUT;" ",a$

1450 IF VAL(a$)=0 THEN 1470

1460 IF VAL(a$)(65535! THEN lnbr!=VAL(a$)ELSE ERRO
R&
1470 PRINT: PRINT:PRINT gcur$:RETURN
1480 '3 =

TRGE o S ST
R0 s e e e e e e e e e e *
1510 a=0:byte=0:d=4:s5-0; tadr=0

1520 dline$ (d)=FNnbr$(d)+"DATA *

1530 OPEN"I",#l, hfile$

1540 WHILE NOT EOF(1)

1550 INFUT #1,hlines

1560 IF LEFT$(hline$,1)<>":"THEN ERROR 5

1570 GOSUB 1640:GOSUB 1740:...... 'Zeile umwandeln
1580 WEND

1590 CLOSE

1600 RETURKF

1610 L} . ____________________
050 T s
1630 '#--———mme e _—

1640 tq=UAL(“&H“+HIDS(hlina$.4,4>)

1650 IF tadr+byte=ta OR ta=0 THEN RETURN

1660 tadr=ta:adr(a)=tadr:a=a+l

1670 IF a=1 THEN RETURN ELSE a=a-2

Listing HEXDAT

{81>
54>
(92>
28>
{35>
34>
41>
36>
€232
{46>
30>
61>
{7
85>
L 2>

36>
€11>
€10>
<45>
87>
51>
(86>

< 4>

(46>

(44>
< B2
41>
31>
47>
{207

38>

<87>
<96>

33>
<507
< 92
<817
€085
< 0>
ks
£367
27>
<14>
1 1%
72>
€33>
82>
(32>

<497

83>

<262
< 0>
87>
24>
<127
92>
{287
<79
<{34>
<83>

<89>
<61>
<80»
<59
€252

1680 GOSUB 1890:s=d:d=d+4:byte=0:a=a+2
1680 dline$(d)=FNnbr$(d)+"DATA "

1700 RETURN

1710 'a-
1720 !
1730 ' #-m—mmmm e ¥
1740 hl=VAL("&H"+MID$(hline$,2,2))42

1750 byte=byte+hl/2:hline$=MID$(hline$,10¢,hl)

1760 FOR i=1 TO hl STEP 2

1770 dline$ (d)=dline${(d>+MID$ (hline$,i,2)+","

1780 WHILE LEK(dline$(d))>47

1790 dline$ (d)=LEFT$(dline$(d),LEN(dline$t(d))-1)
1800 d=d+1:dline$(d)=FNnbr$ (d)+"DATA *
1810 IF 1lnbr!+d>65534! THEN 2270

1820 PRINT pour$"Zeile...... "FNlnbr$(d)"
talltl";

1830 WEND

1840 KEXT

1850 RETURN

1860 *#-—
TATO MWl a e Header definierem............. *
1880 '#--———--=- e v
1890 dline$(s+1)=FNnbr$(e+1)+*FOR adr=&H"+HEXS (adr
(a),4)+" TO &H"+HEYS (adria)+byte-1,4)

1900 dline$ (s+2)=FNnbr$ (s+2)+"READ a$:FOKE adr, VAL
(" +CHR$ (34 ) +" &H" +CHRS (34) +" +as)"

1910 dlines (s+3)=FNnbr$ (s+3)+"NEXT: GOTO "+FHnbrs(d
+1)

wird ers

1920 dline$(d)=LEFTS$(dline$ (d),LEN(d1ine$ (d))-1)
1930 RETURK

1940 '#--———-—- ————— - -4
1S EN AR DATA-FILE SCHREIBEN........... 1
1960 *#-- *

1970 IF a THEN FOR i=1 TO a:adr (0)=MIN(adr(0),adr(
132 : NEXT

1980 dline$(0)=FNnbr$ (0)+"MEMORY &H"+HEXS (adr(0)-1
,4)+"  RESTORE "4FNnbr$(4)

1990 a=a-1:GOSUB 1890:d=d+1

2000 MID$ (dline$(s+3),INSTR(dline$ (s+3),":"))=":RE
TURN... "

2010 OPEN"O", #1,dfile$

2020 FOR i=0 TO d

2030 PRINT #1 dlines(i)

2040 PRINT dline$(i)

2050 NEXT

2060 CLOSE

2070 RETURN

ZOB0 ' e 2
DOGO ROy ey Fehlerbehandlung...ccvovivuon, ®
b *
2110 IF ERL<>1400 THEN 2150

2120 IF ERR=53 THEN er$="Datei nicht vorhanden!"
2130 IF ERR=64 THEN er$="Dateiname ict ungultig!"
2140 GOSUB 2200: RESUME 1350

2150 IF ERL=1460 THEN er$="Zeilennummer ist nicht

zuladssig!": GOSUB 2200: RESUME 1430

2160 IF ERL=1530 OR ERL=1560 THEN er$="Datei kann
nicht umgewandelt werden (I/0-Fehler oder falsches
Format).":GOTD 2180

2170 IF ERL>2010 AND ERL<2070 THEN ers="DAT-Datei

kann nicht erzeugt werden (Disk-1/0-Fehler)."ELSE

er$="Fehler Nr."+STR$(ERR)+" in Zeile"+STR$(ERL)

2180 er$=er$+* Programm wird abgebrochen!"

2180 CLOSE:GOSUB 2200: RESUME 2320

2200 PRINT FNat$(0,30)CHRE(7)ersceol$;

2210 FOR i=1 TO 4000: NEXT

2220 PRINT FNat$(0,30)SPC(89);

2230 RETURN

2240 " - oo e e ¥
2250 '#...... Fehler: Zeilennummer zu gross..... *
L *

2270 PRINT FFat$(0,30)"Fehler, Zeilennummern-Berei
ch uberschritten, "iv$">A("nus8"bbrechen oder "ivs"
>N<{"nn$"eu beginnen?. ";

2280 a$=UPPERS (INKEYS)

2290 IF a$<{>"A"AND a$<>"N"THEN 2280

2300 PRINT FNat$(0,30)SPC(90);

2310 IF a$="N" THEN CLOSE:GOTO 1090

2320 PRINT cls:ERD

Listing HEXDAT
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¢ L ) Moten eines Schulers
{ 2 ) Noten eines Fachs

{ 3 ) Zeugnisnoten

{ 4 ) Zeugnisse

{ 5§ ) Notenkurven

{ 6 ) Kalender

{ 7 ) Liniensoziograna

{ 8 ) Liste der Schuler

{ 9 Datenliste

*_‘\u\l]lirt '
w+ | Notenverualtung| £/}
%%:;M\‘_g

{ 1) Noten aller Schuler
{ 2 ) Noten eines Fachs

{ 3 ) Zeugnisnoten

{ 4 ) Halbjahreszeugnis

{ § ) Jahreszeugnis

{ 6 ) Ubertrittszeugnis

{ 7)) Umiandlung Loco-Text
{ B ) Schulerliste/n

{ 9 ) Neue Klasse

{ 1) Schulerdaten

{ 2 ) Noten eines Faches
{ 3 ) Zeugnisnoten

{ 4 ) hutozeugnistext

{ §) Zeugnistext

{ § ) Beurteilungstext
)

{ 8 ) Texteditor

{ 9 ) Neuer Kalender

Abb1: Die Analoguhr kann ohne Probleme in eigene Programme eingebunden werden

Zeitgeschichte

Eine Analoguhr in Basic

Wenn Sie im Besitz der BASIC-Erweiterung sind, welche bei dem Gerdes-
Mouse-Pack mitgeliefert wird, und Interesse daran haben, Ihre Programme
etwas anspruchsvoller zu gestalten, dann sollte dieser Artikel Beachtung bei

Ihnen finden.

Das Programm "Uhr’ ist eine Routine,
welche es Thnen ermoglicht, in eigenen
Programmen eine Analoguhr darzu-
stellen. Hierbei ist die Position sowie

frei wihlbar. Sie miissen lediglich die
Werte in den Zeilen 10030 und 10040
verindern. Da das Programm natiirlich
auch die aktuelle Uhrzeit bendtigt, muB

gramms mittels “DATE.COM*® die
Uhr mit “DATE SET* gestellt werden.

Eigene Programme

Der Einbau in eigene Programme ist
sichtlich einfach. Sie miissen die Uhr
lediglich mit dem Befehl MERGE-
“UHR.BAS* an ein eigenes Programm
anhidngen und in Threm Programm je-
weils den Befehl GOSUB 10000 zum
Zeichnen des Ziffernblatts und GO-
SUB 20000 zum Zeichnen der Uhrzei-
ger einbauen. Der Befehl GOSUB
20000 sollte an Stellen untergebracht
werden, welche sehr oft und in gleich-
miBigen Zeitabstinden durchlaufen
werden, da sonst die Zeiger zu ruckhaft
wandern wiirden, Da dies bei einem
laufenden Programm recht schwierig
ist, empfiehlt es sich, die Uhr nur in
Meniis, also dort, wo Tastaturabfragen
sind, einzubauen.

Variablen

Folgende Variablen werden in dem

Programm "Uhr’ genutzt:

x, y — Mittelpunkt der Uhr

b — GroBe der Uhr

a,b,c,d, e,m, mu,s,ss, z, ZZ, m, mm

Stunde$, Minute$, Sekunde$
(Wolfgang Klein/rs)

Dieses Programm ist in Mallard-BASIC geschricben.
Nach dem Eingeben sollte es zuerst mit SAVE
“UHR.BAS* <RETURN> abgespeichert werden.
Wollen Sie die Routine in eigene Programme einbinden,
miissen Sie darauf achten, daf} die Zeilen 10-40 nicht in
dem Programm UHR.BAS vorhanden sind, da sonst lhr

A = i v Programm iiberschrieben werden konnte.
die GroBe der Uhr auf dem Bildschirm  vor dem Start Thres BASIC-Pro- :
(__ (77> 20030 '*%%%kkxx
¢ 0> 20040 MOVE x,y
¢55> 20050 DRAWR SIN(s)*d,COS(s)*d,1
¢ B> 20060 MOVE x,y
¢69> 20070 IF s=ss THEN GOTO 20130
LISTING >UHR ¢, REMARK = >'<, <52) 20080 DRAWR SIN(ss)*d,COS(ss)*d,0
<18> 20090 ss=s
¢<52> 10 PRINT CHR$(27)"f":CLS:' Uhr.bas.. von Wolfgang <68> 20100 '*¥¥*%ix
Klein BB 20110 "H.i..iaais Minutenzeiger...... +
<77» 20 GOSUB 10000 €762 20120 "ERERRLE
<88> 30 GOSUB 20000 <98> 20130 MOVE x,y
< 7> 40 GOTO 30 <43> 20140 DRAWR SIN(m)*e,COS(m)*e,1l
<64> 10000 '*xxEkx% < 7> 20150 MOVE x,¥
¢ 9> 10010 '+... Ziffernblatt.... + <55> 20160 IF m=mm THEN GOTO 20220
(72 10020 '*kekeks <58> 20170 DRAWR SIN(mm)*e,COS(mm)*e,0
<96> 10030 x=400:y=300:' ###KE##.... Mittelpunkt der Uh <65> 20180 mm=m
r z.B. x=640:y=430 flr rechts oben € 5> 20180 ESTERE
<43> 10040 b=140:' SE###88. .. .. GréBe der Uhr. z.B. 70 €28> 20200 '4....... Sekundenzeiger...... +
fiir rechts oben <752 20210 “REKEARR
<77 10050 a=3,141592/6 €97> 20220 MOVE x,y
<50 10060 PLOT x,y,1 <56» 20230 DRAWR SIN(z)*f,CcOS(z)#*f,1
<96 10070 c=b/l4:d=6%c:e=c*10:f=12%c < 6> 20240 MOVE x,y
¢30> 10080 FOR n=0 TO 6.3 STEP a/5 < 3» 20250 IF z=zz THEN GOTO 20000
¢62> 10090 GOSUB 10140 <91> 20260 DRAWR SIN(zz)*f,COS(zz)*f,0
¢82> 10100 NEXT €92> 20270 zz=2
¢51> 10110 c=3%c:b=b/140%130 <77> 20280 RETURN
¢50> 10120 FOR n=0 TO 6 STEP a ¢ B> 20290 'kEREkKX
¢20> 10130 GOSUB 10140:NEXT 76> 20300 '+iiesen Zeit holen. . viih +
< 2% 10140 MOVE x,y <78 20310 '"®xkkxxx
<67» 10150 MOVER COS(n)#*b,SIN(n)*b ¢ 5> 20320 Stunde$=HEX$(PEEK(-1034),2):Minute$=HEXS(PEE
¢72> 10160 DRAWR COS(n)*c,SIN(n)*c K(-1033),2):Sekunde$=HEX$ (PEEK(-1032),2)
€68> 10170 RETURN ¢81> 20330 z= VAL(sekunde$):z=(a/5)*z
< 6> 20000 GOSUB 20300 ¢44> 20340 mu= VAL({minute$):m=(a/5)*mu
<B9) 20010 '#Hxkkk¥k <82> 20350 s= VAL(stunde$):s=a*(s+mu/60)
< T 20020 ' 4......0 Stundenzeiger...... + <72» 20360 RETURN
Listing UHR Listing Uhr
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Superpack-Aktion - Superpack-Aktion

Ja, ich bestelle aus lhrer Zeitschriften-Aktion folgende Produkte

28, — owm

[0 Best-Nr. 40 CPC-Superpack

4 Hefte

[0 Best-Nr.35 PC-Amstrad-Ultrapack
12 x PC-Amstrad/Schneider der Ausgaben 1/87 — 12/87
3 Ausgaben PC International (7/86 — 12/86)

2 praktische Sammelordner fir nur
(nur solange Vorrat reicht)

Demodisketten:

O Best.-Nr. 005 CoriText PRO 5— DM O Best.-Nr. 003 ERGO 3.0 =

1 Best.-Nr. 006 TOOLBOX-Spezial 5,— DM O Best.-Nr. 001 Fraktal-3D + MaskEdit 5~ DM
O Best.-Nr. 007 3D-Draw 5,—~ DM

[ Einen Verrechnungsscheck in Héhe des Rechnungsbetrages
habe ich beigefigt. Gesamtbetrag

50, — om

[ leh bitte urn Lieferung per Nachnahme, zuzlgl. der Nachnah-
megebihr (nur innerhalb der BRD)

Datum Unterschrift (oei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)
PC-Bestellservice
Hiermit mache ich von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle:
SOFTWARE SOFTWARE
54" | 31/2¢ DM 54| 31/2"
2282 1| 2281 O | ConflextEASY, (MS-DOS) 29, - 20500 00| 20501 O| PCpur Software I, MultiFont Plus
2407 0| 2408 O | Corifext PRO, (MS-DOS) 199, - 20502 01| 20503 0| PCpur Software la, Zusatzionts MuliFont Plus
2409 0| 2410 O | Upgrade-Corifext PRO 129, - 20504 0| 20505 0| PCpur Software Il, ASCH-Tiger, Programmeditor
2415 0O} 2416 0O | Corffext-ADREVA, AdreBverwaltung 49, - 2801 [O| 2802 0| toolbox Speziall, Turbo Prolog
ﬁ m ﬁm m ngﬂﬂwo@ wnw.- 2604 01| 2805 0| toolbox Spezialll, PASCOMP
1Al ) = m, it
2522 0| 2521 O | ERGO 3.0, DOS-Benutzeroberfliche 199, - Son- 0| 2 T TosasaxTommal il SeH
. 2808 [| 2809 0| toolbox Spezal IV, CALC
2524 0| 2523 O Update ERGO, Version 30 69, -
- 2811 0| 2812 0| toolbox Spezial V, STRUKTO
229 | 235 [ | Hyperkey, Version 40, (MS-DOS) 99, - :
= 2813 0| 2814 0| toolbox Spezial VI, TP4/5-Spiele
256 [O| 257 0| VirusDoktor, (MS-DOS) 09, - rivfiyes
238 O 239 O MaskEditPius!, (Turbo Pascal 3i4/5) 89, - 2815 U| 2816 U| toolbox Spezial VII, di. Silbentrennung
2611 0| 26022 O| MaskEditPius ll, (Turbo C, Microsoft C) 99, - 2817 O 2618 O ¥
2619 0| 2620 O | MaskEditPius I, (TopSpeed Modula-2) 98, - 2813 | 2820 (1| toolbox Spezial IX, 13_.‘1_32
2613 (| 2614 O | MaskEditPius, Paket| + Il 149, - 2821 0| 2822 0| toolbox Spezial X, CRC-Sicherung
2621 0| 2622 0| MaskEditPius, Paket|bis Ill 199, - 2823 0| 2824 0| toolbox Spezial X1, MAP, MARK & RELEASE
227 0| 233 0| BCIDIsASm/IBE, (MS-DOS) 199, - 2827 0| 2828 0| tooibox Spezlal XIN, Trickkiste Vol.|
2402 O| 2401 O| TopSpeed Modula-2, Compiler 348, - 2829 0| 2830 OI| toolbax Spezial X1V, Trickkiste Vol.2
24p4 | 2403 O | TopSpeed Modula-2, TechKit 248, - 2831 [ 2832 0| toolbox Spezial XV, Fitting & Lin.-Glei.
2406 0| 2405 O | TopSpeed Moduia-2, Debugger 248, - 2833 0| 2834 (1| toolbox Spezial XVI, nat.-sprachl. Schnitist,
2412 0| 2411 O Paket Compiler + Debugger 555, - 236 0| 237 0| MAUSALL, (MS-DOS)
2013 0| 2412 0| TopSpeed Modula-2, 05/2-Version 698, - :
246 0| 247 [ C-Funktionssammiung
6001 0| 6002 O | DOS-Tools 1, RSM-Manager 69, -
J 2952 0| —— GEMInterface PC, Turbo Pascal 4 + 5.0
6003 0| 6004 [ | DOS-Tools 2, PC-Utilities 89,
6005 00| 6006 [1| DOS-Tools3, MS-DOS-Utilies 49, - 2 0 GEMEartncs PO, TopSpeec Modula:2
6007 DO| 6008 O | DOS-Tools 4, 3D-Draw 99, - 2 0 8 LU PO-Spislebox No.1
6009 0| 6010 O | DOS-ToolsS, GW-Basic-Toolbox-Oberflache 88, - 1261 0| 1292 0| PC-Splelebox No.2
6011 0| 6012 0| DOSTools 6, GW-BasicToolboxDOS-Funktionen 9, - 161 0| 162 | KNOW-PC, Unterhaltungsspiel
6013 0| 6014 O | DOSTools 7, GW-Basic-Toolbox-Hercules-Grafik 69, ~ 1293 0| 1204 0| Erg&nzungsfragen zu KNOW-PC
6015 0! 6016 0| DOS-Tools 8, NAVIGATOR fir FS Il 89, - 248 0l 249 0Ol Fraktal-Generator 3D, MS-DOS

+ Porto/Verpackun
(intand 4,— DM, Emga 68— Gesamtbetrag

[l private Zwecke
Das ist der Text:

»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzeigen: Nur DM 5,- je angefangene Zeile.

Geschaftliche Empfehlungen: DM 8,- je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrweristeuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) lhre Anzeige gehért, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Kastchen =
sin Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen ader Wortzwischenraum)

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »PC Internationale fur

[ gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit Gl gekennzeichnet)
(Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

|

.m

»JOYCE-Bestellservice«

|

|
|
|
|
|
il
|

|
_
|

ISES
[
L1
L L
||
e
||
]

————}—z———

Knuller fur JOYCE-Fans

lch mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

49,- DM

3xJoyce-Sonderhefte der Ausgaben 2/87-4/88 29,— DM
5x3 1/2“-Disketten zu den Ausgaben 2/87-4/88 79,— DM

30171 ____ Sick. Joyce-Sonderheft-Superpack-Databox
____ Stek. JOYCE Programmsammlung Vol. 1

30170 ____ Stck. Joyce-Sondérheft-Superpack

Ilch bestétige, daB ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze.

215

[ Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige m_.mnsm_smz (nur méglich bei Privat-Anzeige)
Chiffre-Geblihr 10,— DM zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

[] Biete an [ Suche

1 Hardware [ Hardware

O Software [ Software

Bei Angeboten:

O Tausch O Stellenmarkt/freie Mitarbeit
O Geschéftsverbindungen
[ Verschiedenes

49,- DM
59,— DM
49,— DM
99,- DM

____ Sick. JOYCE Programmsammiung Vol. 5

___ Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 2
—_ Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 3
__ Stck. JOYCE Programmsammiung Yol. 4

216
217
219
220

59,— DM

—_ Stck. JOYCE Programmsammlung Vol. 6

221

Unterschrift (bei Minderjéhrigen

69,— DM

____ Stck. JOYCE Programmsammiung Vol. 7
O Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungs-

{Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM)
schecks.

+ Porto/Verpackung
Gesamtbetrag

222

des gesetzl. Vertreters)

(Bei Lieferung ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuz(glich der Nachnahme-

geblhr.

Unterschrift (bei Minderjghrigen des gesetzlichen Vertreters)

Datum



uaseue.)
pueysiaisne
ang

usseiyUEl
pusyoeIsne
apig

ebBamyos3 ovve

0S¢ yoensod
jeuopeusau] Dd

BeuaA-ANG

slBIoOMuY

ebamyos3 ovve

0S¢ yoensod
mjoediedng«

BeeA-ANG

syl IoMuY

usyayziesel sep ueblyglepuiw 19q) Yuyosiewn wnjeq

‘(aud Jep greyseuu inu) JyngeBew

-yeuyoeN Jep yaiBnznz swyeuyoel Jed Buniejel] wn eniq yo| O
*syoeyossbunuyseuap

uaibinjebieq sep sieww yo1 sjuezeq Gesieg ueg [

1HO/Z1d

Yoejlsod/egells

aweN

yuyosuy epuebio) eip ue epNPoId BIp 8IS uielell elig
“apinpoid usliyemebsne Bmeswn
oIp JjwuelY 8f|8)seq pun yoneigan joqebuy Weiy| uoa syoew yo| [

»@OIAI0S||91S9g-Dd«

YOBLSOd/ IN/ETENS

BLLS

SLUBLIOA

SLUBN

(juaqaBup yrnposuy snouss spig) & depuesqy

»joediadng«

TYNOILVYHN

WEYENN =T
puaydieisng
ang

UaISIUELY
pusayoiausne
ang

abamyos3 ovre
052 yoensod
Jjeuoneusaiu] Od

BelaA-ANG

sl IOMIUY

abamyos3 ovve

0S¢ yoepsod
jeuoneusaiu] Dd

BepaA-ANG

sleliomjuy

HO/ZTd

YOBASOL/ IN/EgENS

BLLIA

SLUBLLICA

SLUBN

(iusqaBup Yuyasuy Souig) :lopuasSqy

»20|A19S]19)1Sog-TDAOM

TYNOILVH

Loz 4

YOBASO/ IN/EFEAS

B

BLUBLLIOA

auien

(iuagauo yryosuy fauigl lepusasqy

»PURW-uablazueu|a])«

TYNOILYMN




VIEL INFORMATION |

fir so wenig Geld!

NUR 50,— DM
kostet Sie das Ultra Pack

Jetzt pestellen:

enge
Begrenztedgsi‘:l?reicgt

alle Ausgaben von PC Amstrad/Schneider Int. des
Jahrgangs 1987

+ 3 Ausgaben von PC International des Jahres 1986 aus
unseren Restbestinden

+ 2 Sammelordner zum Archivieren

TR ea—

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. i

DMVNerlag — Postfach 250 — 3440 Eschwege /242%..
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Alle Termine im Blick

Ein Kalender mit vielen Extras

Alle Jahre wieder kommt die gleiche Prozedur auf uns zu. Es geht darum,
Geburts- und sonstige Feiertage in einen zuvor teuer gekauften Kalender
zu iibertragen, um sie dann spéter doch zu vergessen. Dies hat spitestens
Jjetzt ein Ende. Mit diesem Kalender-Programm ist es méglich, sich seine
eigenen, ganz besonderen Kalender zu drucken.

Dabei wird nicht — so wie bei vielen
anderen Programmen — nur der Wo-
chentag und das Datum berechnet, son-
dern es werden auch die Feiertage fiir
das gewiinschte Jahr ermittelt.

Aufgrund einer unterschiedlichen Fei-
ertagsregelung in den Bundesldndern
wurde das Programm so gestaltet, daB
es fiir jedes Bundesland dic Feiertage
’kennt’. Dazu muB lediglich das ent-
sprechende Land in einem Menii aus-
gewihlt werden.

Natiirlich wurde auch die Umstellung
der Uhren auf Sommer- und Winterzeit
und einige Gedenktage wie Muttertag,
Totensonntag und so weiter beriick-
sichtigt.

Zusitzlich konnen auch noch persénli-
che Daten, zum Beispiel Geburtstage,
Hochzeitstag und dergleichen in den
Kalender eingefiigt werden. Hierzu
miissen diese Daten dem Programm als
DATA-Zeilen angehéingt werden.

Als Beispiel hierfiir wurden einige Na-
menstage als personliche Daten hinzu-
gefligt.

72 P€ 290

Programmablauf

Nach dem Starten des Programms wird
auf der linken Bildschirmseite eine Me-
niispalte aufgebaut, und das Programm
wartet auf die Eingabe einer Jahreszahl
fiir den zu berechnenden Kalender. Ist
man dem nachgekommen, gelangt man
in das Menii zur Auswahl des Bundes-
landes. Nach der Wahl des Landes dau-
ert es einige Sekunden, bis der Kalen-
der auf dem Monitor erscheint, da hier
einige ~ Berechnungen  angestellt
werden.

Bei der Bildschirmausgabe wird immer
nur ein Monat dargestellt, wobei die
Daten der einzelnen Tage untereinan-
derstehen. Auf der linken Seite stehen
das Datum, Wochentag und die Namen
fiir Feier- und Gedenktage. Die per-
sonlichen Daten werden am Zeilenende
eingefiigt. Sonntage und gesetzlich
Feiertage werden bei der Ausgabe in-
vertiert. In der ersten Zeile erscheinen
zusiitzlich noch die Angaben tiber das
Land, Monat, Jahr und ob es sich um
ein Schaltjahr handelt.

Nach dem Aufbau des Bildschirms

steht folgendes zur Auswahl:

1. Mit den Tasten 1 bis T (1=Januar
bis T =Dezember) kann jeder ge-
wiinschte Monat direkt angewiihlt
werden.

2. Durch Druck auf die [+]- oder [-]-
Taste wird das nichste bzw. das
vergangene Jahr berechnet.

3. D = Kalender drucken, hiermit
kommt man in ein Drucker-Menii,
in welchem zwei verschiedene
Maoglichkeiten des Ausdrucks be-
stehen.

3.1 Jeder Monat erhilt sein eigenes
Kalenderblatt, wie bei der Bild-
schirmausgabe. Hierbei werden
Sonntage und Feiertage durch
Doppel- und Fettdruck hervorge-
hoben. Der Ausdruck ist nur auf
12-Zoll- Endlos-Papier moglich.

3.2 Hierbei wird das gesamte Jahr auf
einem Blatt ausgedruckt und die
gesetzlichen Feiertage am Seiten-
ende aufgelistet.

4. N = Eingabe einer neuen Jahres-
zahl.

5. EXIT = Programm beenden.

6. (e) - (k) soll daran erinnern, das
Feiertage mit einem vorangestell-
ten Buchstaben nur in Gemeinden
mit (iberwiegend evangelischer
oder katholischer Bevolkerung giil-
tig sind.

Eingabe eigener Daten

Hinzuzufiigen wire eigentlich nur
noch, dab sidmtliche Feier- und Ge-
denktage in DATA-Zeilen unterge-
bracht wurden und somit nach Belieben
erweitert oder entfernt werden kénnen.
Nur die Endkennzeichnung jedes ein-
zelnen Datenblocks darf nicht entfernt
werden, da es sonst zu einer Fehler-
meldung des Computers kommt.

Die Kennzeichnug der gesetzlichen
Feiertage (ab Zeile 3460 beziehungs-
weise 3820) in den Bundeslindern er-
folgt mit Hilfe eines elf Zeichen langen
Strings, wobei fiir jedes Land ein Zei-
chen steht.

Hierbei bedeutet :

0 = kein Feiertag

x = gesetzlicher Feiertag

e = in Gemeinden mit iiberwiegend

evangelischer Bevilkerung
k = in Gemeinden mit iiberwiegend
katholischer Bevolkerung

Bei den Gedenktagen ist es ausrei-
chend, wenn an dieser Stelle nur ein
Leerzeichen eingefiigt wird. ¢

Bei der Druckerausgabe wurde das An-
dern der Schriftart, zum Beispiel Breit-
schrift, Doppeldruck und so weiter,
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nicht mit den entsprechenden Steuer-
codes getan, sondern mit der Mdglich-
keit des JOYCE-Druckers, eine ge-
mischte Schriftart zu wihlen.

Nihere Informationen hieriiber ste-
hen im Handbuch 1. Anhang 2.

Wer sich niher damit befassen mochte,
sollte doch einmal folgendes kleine
Programm ausprobieren.

10 WIDTH LPRINT 255

20 OPTION NOT TAB’ ist wichtig
bei der Ubergabe von CHR$(9), da
sonst ein Tabulatorsprung ausgefiihrt
wird.

30 FOR i=0TO 63

40 LPRINT CHR$(27)+“!“ +CHR$(i);
“Schriftarten®

50 NEXT

60 LPRINT CHR$(27)+ “!“+CHR$(0)

Der Ausdruck auf 12-Zoll-Endlospa-
pier wurde deshalb gewihlt, damit auf
den Zeilen hinter den Tagesangaben
auch noch handschriftliche Eintragun-
gen vorgenommen werden konnen.
Bei einem einzeiligen Zeilenabstand ist
der Ausdruck auch auf Einzelblatt
moglich.

Alle Zeilen, die mit einem REM-Zei-
chen beginnen, werden vom Pro-
gramm nicht angesprungen, miissen
daher auch nicht eingegeben werden.

(Herbert Tandler/rs)

Dieses Programm ist in Mallard-
Basic geschrieben.

Nach dem Eingeben sollte es erst
mit SAVE“KALENDER.BAS“
<RETURN > abgespeichert wer-
den. Eventuelle Veridnderungen
kénnen nun vorgenommen Wwer-
den, und das Programm sollte wie-
der abgespeichert werden.

Spéter kann es dann unter BASIC
mit RUN“KALENDER.BAS“
<RETURN> und unter CP/M
mit A>BASIC KALENDER
<RETURN> eingeladen wer-
den.

<34>

€29
€73>
25>

LISTING >KALENDER<, REMARK = >'<¢.

Seite
250 DEF FNleze$(n)=esc$+"N"+CHRS$(n).
n am Seitenende

Leere Zeile

stellung zurlicksetzen

esen
440
450 RESTORE 3240

460 FOR 1=0 TO &:. READ wt$(1):NEXT

Listing KALENDER

27>

<TB>
<38>
<B5>

<45>
<262

470 FOR i=1 TO 12:READ mon$(i),mon(i):NEXT

¢57> 4B0 FOR i=1 TO 11:READ land$(1):NEXT

¢ EEy aras! <39> 490
<67> 20 '. K AL ENDER. von, 1600. bis. 2199 <22% 500 ' Titelbild - Menue
< 3> 30 ° <24> 510 '
€ 4> 40 ' written 1989 by H.Tandler ¢91> 520 PRINT cls$
€ B isn ¢<92> 530 FOR i=1 TO 32
<51> 60 '==== o s e e I RS S ¢97> 540 PRINT FNloc$(i,1);invon$;SPC(9);CHR$(149);invo
L T 4 %,
< B> B0 ' Initialisierung. - Bildschirm <48 550 NEXT
< 9> 90 ' < 2> 560 a$=STRING$(9,154)+CHR$(157)
€16> 100 esc$=CHR$(27) escape <24> 570 PRINT FNloc$(2,2);invon$; "KALENDER"
<94> 110 bel1%$=CHR$(7) piepston ¢27> 580 PRINT:PRINT " 1989 by "
<64> 120 clis$=esc$+"E"+esc$+"H" :' Bildschirm ldschen <11 590 PRINT "H.Tandler"”
<20> 130 con$=esc$+"e":coff$=esc$+"f":' Cursor ein-aus ¢74> 600 PRINT a§
<87> 140 invon$=esc$+'"p":invoffé=esc$+"q":' Invers ein- <74> 610 PRINT " Monat ="

aus < 9y 620 PRINT " Tasten"
€94> 150 staton$=esc$+"1":statoff$=esc$+"0":' Statusze! ¢57> 630 PRINT " 1 bis *"

le ein-aus <B2> E40 PRINT a$
<723 160 bildumon$=esc$+"v":bildumoff$=escE+"w": Bildum <96» 650 PRINT "A+0.. A-0"

lauf am Zeilenende ein=-aus ¢75> 660 PRINT " + od. -"
<42> 170 DEF FMloc$(z,s)=esc+"Y"+CHR$(31+z)+CHRS(31+s) ¢32> 670 PRINT " 1- Jahr"

' Cursor auf Position (zeile,spalte) <90> 6B0 PRINT a$

€13> 180 DEF FNwin$(oz,1s,uz,rs)=esc$+"X"+CHR$(31+0z)+C <83» 690 PRINT ".. D ="

HR$(31+15)+CHR$(31+uz)+CHR$(31+rs) :' Window defin ¢22> 700 PRINT " Kalender”

ieren <98> 710 PRINT " drucken"
<B2> 190 WIDTH 255,90:PRINT bildumoff$;statoff$;cls$ <79> 720 PRINT a$
<18> 200 ' <24> T30 PRINT ".. N ="
<21> 210 ' Initialisierung. - Drucker - Einstellung auf <85> 740 PRINT " Neues"

endlios Papier <82> 750 PRINT " Jahr"
<23> 220 <87> 780 PRINT a$
<88> 230 DEF FNgem$(n)=esc$+"!"+CHR$(n). ' wahl einer g <66> 770 PRINT " EXIT ="

emischten Schriftart (n =0-63) <88> 780 PRINT " Programm"
< 7> 240 DEF FNzese$(n)=esc$+"C"+CHRS$(n). Zeilen pro ¢<20> 790 PRINT " beenden"

800 PRINT a$
810 PRINT * (e)-(k)"

820 PRINT "bei Uber-"

¢ 4> 260 zei.b6$=esc$+"2". ' 6 Zeilen pro Zoll <58> B30 PRINT "wiegender"”
<87> 270 zei.B$=escE+"0". 8 Zeilen pro Zoll <34> B840 PRINT " evang.-"
<75> 280 endlos$=escH+"c”. Endlospapier <48> 850 PRINT " katho."
¢<52> 290 einblatt$=esc$+"$". ' Einzelblatt ¢56> 860 PRINT "Bevdlkerg";invoff$§;
¢<17> 300 pica$=CHR$(18). Schrift PICA <26 870 PRINT FNwin$(1,11,32,90);c1s$
<897> 310 un.onf=esc$+"-1": un.off$=esc$+"-0". ' Unterst <41> BBO '
reichung ein - aus <43> B90 ' Eingabe der Jahreszahl
<51> 320 pendonf=esc$+"9": pendoffi=escs+"8". Papiere <26> 900 '
nde anzeigen ein - aus ¢56> 910 PRINT FNloc$(15,10);:INPUT"Bitte das gewlnscht
€24> 330 entwurf$=esc$+"x0". Entwurfs—Qualitat e Jahr eingeben ( 1600 bis 2189 ) ",jahr$
€10> 340 default$=esc$+"d". ' Neubestimmung der Drucker <53> 920 jahr=VAL(jahr$)
-S5tandardeinstellung <68> 930 IF jahr<l600 OR jahr>2199 THEN PRINT:PRINT TAB
<42> 350 ptr.reset$=esc+"§". Drucker auf Standardein (5);bel1$;invon$;" Es wurde ein nicht zuldssiges J

ahr eingegeben ";invoff§:GOTO 3910

<{63> 360 WIDTH LPRINT 255 <34 940

(54> 370 LPRINT pica$+FNzese$(72)+FNleze$(1)+zei.6%+end <36> 950 ' Bundesland widhlen
los$+pendon$+default$+ptr.reset$+CHRE(13); <38> 960 '

<36» 380 ' < B> 970 PRINT cls$

<38> 390 ' Dimensionieren der Felder <57> 980 FOR i=1 TO 11

<21> 400 ' <49> 990 PRINT FNloc$(3+i%*2,30);DECS(f,"##");" = ";land

¢ 9> 410 DIM mon$(12),mon(12),1and$(11) $01)

«25» 420 ' <82> 1000 NEXT

<27» 430 ' Daten fir Wochentage, Monate und Liénder einl <¢31> 1010 PRINT FNloc$(29,20);:INPUT "Bitte die Nummer

des gewlnschten Landes eingeben
1020 land=VAL(1and$)

1030 IF land¢l OR land»11 THEN PRINT FNloc$(31,20)
;bel1$;invon$;" Fehler bei der Eingabe (1-11) ";in

";land$

Listing KALENDER

290 pPe 73
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<43
€27

<56>
£26>
{65>

<11>
<85>
<B8>»
<71>

<62>

87>
€ 1

< 4>
<27>
<44
< 0>
<56>
73>
<55>
<25>
<BB8>
<17>
41>
€97>

<743
£ 4>
<79>
£92>
€95>

98>
£32>
<89>
<76>
€31>
€38
€91>
<257
€91
97>
< 1>

L T
<14
<B1>
£29>
< B>
< 4>
<473
<43>
(24>
772
<393
<70
<12>
<153
<18>
£ 4>
<21>»
£73>»
<45>
<91>
< 8>
€11

<14>
<83>
<49>
¢ 4>
<43>
T3>
< 4>
TS
<10>
<79>
<76>
<12>
<80>
<253
< 0>
< 3

< 9>
<12
{45

<473

<16>
{24
{27
< 2>

voff$:60TO 1010

1040 mo=1

1050 DIM tag$(12,31),tag(12,31),dat$(12,31):mon(2)
=28

1060 RESTORE 3460

1070 PRINT cls$

1080 PRINT FNloc$(15,15);"Bitte etwas Geduld, die
Fefertage werden berechnet.";

1090 '
1100
1110 °*
1120 IF jahr MOD 4 = 0 OR jahr MOD 400 = O THEN mo
n(2)=29

1130 IF jahr MOD 100 = O AND jahr MOD 400 <>0 THEN

auf Schaltjahr prafen

mon(2)=28

1140 '

1150 Datum fir das Osterfest berechnen. nach C.F
Gaup

1160 '

1170 M=22 : N=2
1180 IF jahr >=1700 THEN M=23
1190 IF jahr >=1800 THEN M=23
1200 IF jahr »>=1900 THEN M=24
1210 IF jahr >=2100 THEN M=24
1220 a= jahr MOD 19
1230 b= jahr MOD 4
1240 c= jahr MOD 7
1250 d= (19%a+M) MOD 30
1260 e= (2¥b+4*c+6%d+N) MOD 7
1270 osta= 22+d+e: IF osta<=31 THEN osmo=3 :GOTO 1
340
1280 osta= d+e-9 :osmo=4
1290 IF osta > 25 THEN osta=osta-7
1300 IF osta=25 AND d=28 AND a>10 THEN osta=osta-7
1310 °
1320 Feste und Feiertage, die sich auf das Oster
fest beziehen
1330 °
1340 mon=0smo
1350 READ tag,fe$, na$
1360 IF fe$= "ENDE" THEN 1450
1370 tag=osta+tag
1380 GOSUB 1B50
1390 GOSUB 2010
1400 tag$(mon,tag)=" "+na$+"
1410 GOTO 1340
1420 '
1430 bewegliche Feiertage, denen das Kirchenjahr
zZu Grunde liegt
1440 °
1450 tag=25:mon=12:G0SUB 1910:IF wt=0 THEN wt=7
1460 mon=11:tag=25-wt-36:GOSUB 1850
1470 vota=tag
1480 mon=11
1490 READ tag,fe$ na$
1500 IF fe$="ENDE" THEN 1580
1510 tag=vota+tag
1520 GOSUB 1850
1530 GOSUB 2010
1540 tag$(mon,tagl=" "+na$+" "
1550 GOTO 1480
1560 °'
1570 ' sonstige Feiertage
1580 '
1590 READ mon,tag, fe$,na$
1600 IF fe$="ENDE" THEN 1670
1610 GOSUB 2010 3
1620 tag$(mon,tag)=tag$(mon,tag)+" “"+naf+" "
1630 GOTO 1530
]

ZZZZ
Wowonou
LB i 2

1640

1650 sonstige bewegliche Feiertage. -. Sommer- W
interzeit

1660 '

1670 READ mon,tag,na$

1680 IF na$="ENDE" THEN 1750

1690 GOSUB 1910

1700 tag${mon,tag-wt)=tag$(mon,tag-wt)+" "+nag+" "
1710 GOTO 1670

1720 °*

1730 ' einlesen von perstnlichen Daten

1740 *

1750 READ mon,tag,na$

1760 IF na$="ENDE" THEN 2100

1770 dat$(mon,tag)=dat$(mon,tagl+" "+na$

1780 GOTO 1750

1790 *
1800 ' Unter Programme
1810 '
1820 °
1830 °
1840 °

1850 IF tag’mon(mon) THEN tag=tag-mon(mon):mon=mon
+1:GOTO 1850

1860 IF tag<l THEN tag=tag+mon(mon-1):mon=moen-1:G0
TO 1860

1870 RETURN

1880 °
1880
1900

Datum prifen

Wochentag ermitteln
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€932
< 0>
<102
<13>
<572
<78>

c18»
€262
<29>

<B4>
<88>

<85>

€53>
<91>
<40

<13>
< 6>
< 9>
12>
<57>

37>
{BO>
C4T>

<35>
<56
<55>
< 0>
<33
<85>
<26>
<62

<92
<96
£ 5>
< 4>
< T
<10>
<85>
<78>

<89>

<30>
<96>
< 0>
< 3
<897
< 9>
12>
<15)>
<B7>
<26)

<73>
<13>

<49)>
<B2>»

€34>
{12>

<BT7>
£10>

{65>

<683
86>
<73>
€303

96>
€10>
€13>
<167
92>
< 6>

< 22
<34>
<31

<64>
<213
<12»
<28>

1910 d=0

1920 FOR i=0 TO mon-1

1930 d=d+mon(1)

1940 NEXT

1850 d=d+tag:ja=jahr-1

1960 wt=INT(ja+INT(ja/4)-INT(ja/100)+INT(ja/400)+d
) MOD 7

1970 RETURN

1980 °

1990 Fusszeile flr Feiertage in ev. oder kath. G
emeinden

2000 '

2010 IF MID$(fe$,land,1)="0" OR MID$(fe$,land,1)="
"THEN RETURN

2020 IF MID$(fe$,land,1)="e" OR MID$(fe$,land,1)="
k"THEN tag(mon,tag)=l:na$="("+MID$({fe$,land,1)+")
"+na$:GOTO 2050

2030 IF MID$(fe$,land,l)="x" THEN tag(mon,tag)=1
2040 RETURN

2050 fuze$=" (e) = Feiertag in Gemeinden mit Oberw
iegend evangelischer Bevdlkerung"+CHR$(13)+CHRS(10
}J+" (k) = Feiertag in Gemeinden mit Obarwiagend ka
tholischer Bev@lkerung”

2060 tag(mon,0)=1:RETURN

2070

2080 ' Kalender auf Bildschirm ausgeben

2090 '

2100 mon=mo:menu$="1234567890B "ND"4+CHR$(22)+CHR$ (2
B)+CHR$(27)

2110 tag=1:GOSUB 1910

2120 PRINT cls$;FNloc$(0,1);

2130 PRINT invon$;SPC(20);land$(land);".
Jijahr;

2140 IF mon(2)=29 THEN PRINT “.
2150 PRINT SPACE$(45);:;invoff$
2160 a=32-mon(mon)

2170 FOR i=1 TO mon(mon)

2180 c=LEN(tag$(mon,i))+LEN(dat$(mon,i))

2190 PRINT FNlocS(a+i,1);" ";

2200 IF wt=0 OR tag(mon,i)=1 THEN PRINT inven§;
2210 PRINT DEC$(1i,"##.");wtH(wt);tags(mon,i);STRIN

"mon$ (mon

Schaltjahr";

G$(74-c,".");dat$(mon,i);invaff$:
2220 wt=wt+i:IF wt=7 THEN wt=0
2230 NEXT

2240 PRINT bell$;

2250 '

2260 Tastatur abfrage Menue
2270

2280 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2280

2290 a=INSTR(menu$,UPPER$(a$)):IF a=0 THEN PRINT b
e11%; :GOTO 2280

2300 IF a>12 THEN ON a-12 GOTO 2350,2390,3080,3130
,3170

2310 mon=a:GOTO 2110

2320 '

2330 ' Neues Jahr berechnen

2340 '

2350 RUN

2360 °

2370 ' Kalender drucken

2380 '

2390 PRINT cls$:wahl$="123"

2400 PRINT FNloc$(4,10);"Unter dem Meniipunkt 1. we
rden alle dem Programm bekannten"

2410 PRINT TAB(10);"Feiertage und persdnlichen Dat
en ausgedruckt."

2420 PRINT TAB(10);"Hierzu muf der Blattanfang auf
die Oberkante des Farbbandes”

2430 PRINT TAB(10);"positioniert werden."

2440 PRINT FNloc$(9,10);"Bei Punkt 2. werden nur d
ie gesetzlichen Feiertage am"

2450 PRINT TAB(10);"Seftenende aufgelistet."

2460 PRINT FNloc$(12,10);"Der Ausdruck erfolgt in
Entwurfsqualitdt, zum besseren”

2470 PRINT TAB(10);"erkennen der Feiertag."

2480 PRINT FNloc$(17,10);"1. flr jeden Monat ein B
latt (auf Endlospapier)”

2480 PRINT FNloc$(19,10);"2. Jahresiibersicht auf e
inem Blatt (Einzelblatt)"

2500 PRINT FNloc$(21,10);"3. Menue"

2510 PRINT FNloc$(24,10);"Bitte wihlen : *;
2520 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2520

2530 wahl=INSTR(wah1$,a$):IF wahl=0 THEN PRINT bel
1$; :60TO 2520

2540 ON wahl GOTO 2580,2790,2110

2550 '
2560
2570 '
2580 tag=l:mo=mon:mon=1:GOSUB 1910

2590 PRINT cl1s$;FNloc$(10,10); :INPUT "Wenn Drucker
bereit »RETURN¢ driicken ", 6 a$

2600 FOR i=1 TO 12

2610 LPRINT:LPRINT:LPRINT

2620 LPRINT FNgem$(58);TAB(10);mon$(i);jahr;FNgem$
(25);" in ";land$(land)

2630 LPRINT:LPRINT

2640 FOR j=1 TO mon(i)

2650 c=LEN(tag$(i,j))+LEN(dats(1,3))

2660 a=35:b=7

Drucken (endlospapier)

Listing KALENDER
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<91) 2670 IF wt=0 OR tag(i,j)=1 THEN a=57:b=25

<77> 2680 LPRINT FNgem${a);DEC$(j,"##.");wtS(wt);FNgem$
(b);un.on$;

<16> 2690 LPRINT tag$(i,j);SPACE$(B3~-c);FNgem$(25);dat$
(i,3);FNgem$(b);un.of f§:LPRINT

€96> 2700 wt=wt+l:IF wt=7 THEN wt=0

< 1> 2710 NEXT

<36> 2720 1F tag(i,0)=1 THEN LPRINT:LPRINT FNgem$(21);Ff
uze$

<72> 2730 LPRINT CHR$(12);

€£10> 2740 NEXT

<45> 2750 GOTO 2100

€17 2760 '

<20> 2770 ' Drucken (Einzelblatt)

<23> 2780 '

<76> 2780 tag=l:mo=mon:mon=1:GOSUB 1910:b=46:c=1

<84> 2800 PRINT cls$;FNloc$(10,10);:INPUT"Wenn Drucker
bereit >RETURN¢ dricken ", 6 a$

€42> 2810 LPRINT FNgem$(40);". Kalender fir "land$(land
)ijahr

<445 2820 LPRINT

<28> 2830 FOR i=1 TO 12:

<96> 2840 a%="":b%=""

<31> 2850 LPRINT FMgem$(40);" ";mon$(i)

<31> 2860 FOR j=1 TO mon(i)

<80» 2870 a=7:IF wt=0 OR tag(i,j)=1 THEN a=25:1IF tag(i,
j)=1 THEN GOSUB 3020:GOTO 2900

€90> 2880 IF i=3 AND INSTR(tag$(i,j),"Sommerzeit")>0 TH
EN a$(c)=a$(c)+DECS(],"##%.")+" 3, Sommerzeit":GOS
uUB 3030

<25> 2890 IF 1=9 AND INSTR(tag$(i,j),"Winterzeit”)}>0 TH
EN a$(c)=a${c)+DECS(],"###.")+" 9. Winterzeit":GOS
uUs 3030

<45)> 2900 a$=a$+FNgem$(a)+" "+wtH(wt)

€33> 2910 b$=b$+FNgem$(a)+" "+DECSH(],"#%")

< 7> 2920 wt=wt+l:IF wt=7 THEN wt=0

<11> 2930 NEXT

<58> 2940 LPRINT a$;zei.B8$:LPRINT b%;zei.6%5:LPRINT

€17>» 2950 NEXT

<91> 2960 LPRINT " ";FNgem$(41)"Feiertage in";jahr;:LPR
INT FNgem$(25)

<62> 2970 FOR i=1 TO 1lO:LPRINT a$(i):a$(1)="":NEXT:LPRI
NT CHR$(12);

<58> 2980 GOTO 2100

<30> 2990

<85> 3000 ' Druckzeile erstellen

<88» 3010 '

<66> 3020 af(c)=a$(c)+DECS(], "###." )+DECS(i, %%, ")+tag$
(1,1)

€34> 3030 a%$(c)=a$(c)+SPACES(b-LEN(a%(e)))

<54> 3040 c=c+1:IF c»10 THEN c=1:b=92

<95 3050 RETURN

< 4> 3060 °

< 7» 3070 ' + 1 Jahr

<10» 3080 '

€17> 3090 ERASE tag$,tag.dat$:jahr=jahr+l:mo=mon:IF jah
r>2100 THEN jlhr=1500:GQTO 1050 ELSE 1050

<87>» 3100 '

<90> 3110 ' - 1 Jahr

€93> 3120

< 6> 3130 ERASE tag$,tag,dat$:jahr=jahr-1:mo=mon:IF jah
r<l1600 THEN jahr=2100:GOTO 1050 ELSE 1050

€ 0> 3140 '

< 3» 3150 ' Programm beenden

< 6> 3160 '

<80> 3170 PRINT FNwin$(1,1,32,90);bildumon$;cls$

<B1> 3180 WIDTH LPRINT 80

<55> 3190 LPRINT pica$+FNzesa$(70)+FNleze$(3)+zei.6f+ei
nblatt$+pendoffé+default$+ptr.reset$+CHRE(13);

<72> 3200 END

<82>» 3210 '

€95> 3220 ' Daten fir Wochentage

<98> 3230 '

<83> 3240 DATA So,Mo,Di,Mi,Do,Fr,Sa

< &> 3280 '

< 8> 3260 ' Daten fir Monate

<11>» 3270 '

€26> 3280 DATA Januar,31,Februar,28 ,Mirz,31,April,30,Ma
1,31,duni, 30

<82> 3290 DATA Juli,31,August,31,September,30,0ktober,3
1,November,30,Dezember, 31

<91> 3300 '

<94> 3310 ' Mamen der Liéinder

<97> 3320

<87> 3330 DATA Baden-Wlrttemberg,Bayern,Berlin-West,Bre
men,Hamburg,Hessen

€32> 3340 DATA Niedersachsen,Nordrhein-Westfalen,Rheinl
and-Pfalz,Saarland

€25> 3350 DATA Schleswig-Holstein

<10> 3380 '

<€13> 3370 ' Daten fir Felertage, die sich auf das Oster
fest beziehen

<16> 3380 °

€19> 3390 ' 1. Spalte = anzahl der Tage vor oder nach ©
stern

€93> 3400 ' 2. Spalte = Kennzeichnung der Faiertage in
den Liindern

€71> 3410 '... 0 = kein Feiertag
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<92}
<g4>

<83>
< 9>
€41
<74>
<B88>
<56>
<493
<10>
<24>
<113
<80>
<65>
<73>
< 0>
<71
<85>
<933
< 13
< 4>

Lo ]
<103

{13>
{16>
< 1>
<152
{61»
46>
<40>
<443
<38>
< B>
{15>
<182
421>
(24>
27>
< 2>
< 5
<583
<D
<28
<28>
{67>
59>
<582
< 6>
87>
<8O
£782
47>
<513
{723
{643
<20
£71>
€20>
£T7T>
< 6>
€26>
<56>
<98
< 2>

¢ 5>
< 8>
€113

¢1l4>
<Ba>
¢<81>
<74>
<B5>
€13
€283
< 7
€10>
€13>
<16>
<90>
<93>
74>
<81>
<49>
<34)>
77>
< 1>
<36>
<64>
<89>
< 3>
<56
€ T3

3420 '... e = in Gemeinden mit Uberwiegend evangel
ischer Bevilkerung
3430 '... k = in Gemeinden mit Uberwiegend katholi

acher Bevdlkerung

3440 '... x = gesetzlicher Feiertag

3450 °

3460 DATA - 2,xxxxxxxxxxx,Karfreitag
3470 DATA.. O,xxxxxxxxxxx,0stersonntag
3480 DATA.. 1,xxxxxxxxxxx,0stermontag
3490 DATA. 39, xxxxxxxxxxx,Christi Himmelfahrt
3500 DATA. 49, xxxxxxxxxxx,Pfingstsonntag
3510 DATA. 50,xxxxxxxxxxx,Pfingstmontag
3520 DATA. 60,xk000x0xxx0,Fronleichnam
3530 DATA -52, ,Altweiber-Fastnacht

3540 DATA -48, ,Rosenmontag
3550 DATA -47, ,Fastnacht

3560 DATA -46, ,Aschermittwoch
3570 DATA - 7, ,Palmsonntag
3580 DATA - 3, ,Grindonnerstag

3590 DATA. 56, ,Dreifaltigkeitsfest
3600 DATA ,ENDE,

3610

3620 ' Daten fir Feiertage,die sich auf das Kirche
njahr beziehen

330 '

3640 ' 1., Spalte = Anzah) der Tage nach dem Volkst
rausrtag

3650 ' 2. Spalte = Kennzeichnung der Feiertage
3660 °

3670 DATA. 3,xexxxxxxxxx,BuB- und Bettag

3680 DATA. 0, ,Volkstrauertag
2690 DATA. 7, ,Totensonntag
3700 DATA 14, ,1. Advent

3710 DATA 21, ,2. Advent

3720 DATA 28, ,3. Advent

3730 DATA 35, ,4. Advent

3740 DATA ,ENDE,

3750

3760 ' Daten flUr sonstige Feiertage

3770 '

3780 ' 1. Spalte = Monat

3790 ' 2. Spalte = Tag

3800 ' 3. Spalte = Kennzeichnung der Feiertage
3810 °

3820 DATA. 1, 1,xxxxxxxxxxx,Neujahr

3830 DATA, 1, 6,xx000000000,Heflige Drei Kbnige
3840 DATA. 5, 1,xxxxxxxxxxx,Maifeiertag

3B50 DATA. 6,17,xxxxxxxxxxx,Tag der dt. Einheit
3860 DATA. 8,15,0k0000000x0,Maria Himmel fahrt
3870 DATA 11, 1,xk00000xxx0,Allerheiligen

3880 DATA 12,25, xxxxxxxxxxx,l. Weihnachtstag
3890 DATA 12,26, xxxxxxxxxxx,2. Weihnachtstag
3800 DATA. 2,14, ,Valentinstag

3910 DATA. 5, 5, ,Europatag

3920 DATA. 5,11, ,Eisheiligen (11-13 Nord-D)
3930 DATA. 5,12, ,Eisheiligen (12-14 Sid-D)

3940 DATA. 5,15, ,Kalte Sophie
3950 DATA., 6,24, ,Johannisfest
3960 DATA, 6,27, ,Siebenschlifer

3970 DATA 10,31,
3980 DATA 11, 2,
3990 DATA 11,11,
4000 DATA 12, 6,
4010 DATA 12,24,
4020 DATA 12,31,
4030 DATA ,,ENDE,

,Reformationtag
;Allerseelen
Martinstag
;Sankt Nikolaus
+Heiligabend
sS8ilvester

4040

4050 ' Daten fir bewegliche Feiertage. -. Umstellu
ng der Uhren auf Sommer- Winterzeit

4060 °

4070 ' 1. Spalte = Monat

4080 ' 2. Spalte = grdftes migliches Datum flUr die
sen Tag

4090 ' 3. Spalte = Name des Tageas
4100 '

4110 DATA. 3,31,Sommerzeit

4120 DATA. 5,14,Muttertag

4130 DATA. 9,30 ,Winterzeit

4140 DATA 10, 7,Erntedankfest
4150 DATA , ,ENDE

4180 '

4170 ' Pers8nliche Daten, z.B. Geburtstage usw.
4180 '

4190 °

4200 ' DATA. Monat , Tag , Name
4210 °

4220 DATA. 1,13,Yvonne

4230 DATA. 2,18,Kenstanze
4240 DATA. 3, 4,Kasimir

4250 DATA. 4,30,Rosamunde
4260 DATA, 5,30,Ferdinand
4270 DATA. 7,24,Luise

4280 DATA. 9, 1,Ruth = Verena
4290 DATA, 9,13,Tobias

4300 DATA 10,23,Severin
4310 DATA 11,24,Flora
4320 DATA 12,22,Jutta
4330 DATA , ,ENDE

Listing KALENDER
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Datenmillionar
Festplatten und der PC1512

Nach einer gewissen Zeit der Arbeit mit seinem PC wird
wohl bei jedem der Wunsch nach einer Festplatte aufge-
treten sein. Geht man frohlich in einen Computer-Shop
und maéchte sich eine Festplatte kaufen, fragt der Hind-
ler meist nach dem Rechnertyp. Auf die Antwort
Amstrad 1512 hort man dann oft: “Oh, ja, da kann man
doch gar keine Platte anschliefen, oder doch?“ oder:
“Ja, da geht nur eine Drivecard und keine normale Plat-
te.“. Auf bohrende Fragen, warum das denn angeblich
so sei, kommt die Antwort: “Ja, das Netzteil ist soooo
schwach, und der Rechner ist iiberhaupt nicht kompati-

bel.«

Diese Antworten zdhlen gréfBtenteils zu
den Mythen der Computerwelt und ha-
ben ihre Ursachen darin, daB der Hand-
ler den Rechner nicht richtig kennt und
die Meinung mancher 'Fachleute’ aus
"Fachzeitschriften’ blind wiederholt.
Um einige irrige Meinungen iiber den
Anschluff von Festplatten am PC 1512
zu berichtigen, wurde dieser Artikel
geschrieben.

Festplatten und Drivecards

Zuerst eine kurze Erklirung zu den
Unterschieden zwischen einer norma-
len Festplatte und einer Drivecard.
Wihrend bei der Festplatte das eigent-
liche Laufwerk und der Festplattencon-
troller getrennte Einheiten sind, sind
Controller und 3,5-Zoll-Laufwerk bei
einer Drivecard zusammen auf einem
Einsteckrahmen aufgebaut. Dieser
Einsteckrahmen wird "einfach’ in einen
freien Slot des Rechners gesteckt. So
einfach dadurch auch der Einbau wird
(Kiste auf, Karte rein, Kiste zu und das
Ding lduft), sollte man daran denken,
daB durch die etwas 'dickeren’ (volu-
menmiéBig gesprochen) Laufwerksteile
auf der Drivecard meist 1,5 bis 2, teil-
weise sogar 3 Steckplitze belegt sind.
Es gibt zwar extrem flache Drivecards,
diese sind aber auch meist einige hun-
dert bis tausend Mark teurer als norma-
le. Da wir schon bei Preisen sind, eine
Drivecard ist, bei gleicher Zugriffsge-
schwindigkeit und gleichen Speicher-
platz, teurer als ein gleichartiges Fest-
plattenlaufwerk. Natiirlich gibt es auch
bei den normalen Laufwerken viele
Unterschiede. Der sofort ins Auge fal-
lende ist natiirlich die GroBe. Es gibt
inzwischen die altbekannten 5,25-Zoll-
Laufwerke (etwa so groB wie ein Dis-
kettenlaufwerk fiir 5,25-Zoll-Disket-
ten) und die immer mehr in Mode kom-
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menden 3,5-Zoll-Laufwerke (entschie-
den kleiner und auch auf Drivecards zu
finden). Sonstige Unterschiede liegen
meistens in der Art des Controllers und
der damit zusammenhingenden Elek-
tronik (ST506, ESDI, SCSI usw.) und
interessieren hier nur am Rande.

Drivecard oder Festplatte?

Was soll man nun nehmen? Zuerst:
Man kann prinzipiell alle Festplatten-
laufwerke am PC 1512 anschlieBen.
Das grofte Problem diirfte hierbei
wohl in der Finanzkraft des einzelnen
liegen. Dann wére als nichstes zu iiber-
legen, ob es eine Drivecard oder ein
herkommliches Plattenlaufwerk sein
soll. Beim PC1512/1640 stehen nur
drei Steckplitze zur Verfiigung. Wer
eine Drivecard einsetzt, verliert meist
zwei dieser Steckplitze. Andererseits,
wer schon zwei Diskettenlaufwerke
hat, mochte ungern auf eines davon
verzichten. Nun, wer genau weiB, daB
er keine weiteren Steckpliitze benotigt,
kann ruhig eine Drivecard nehmen.
Wer noch mehr Karten bendtigt und
trotzdem nicht auf sein zweites Disket-
tenlaufwerk verzichten mochte, dem
sei gesagt — wenn es sich um zwei
gleichartige Laufwerke handelt — man
braucht sehr selten ein zweites Disket-
tenlaufwerk, wenn man eine Festplatte
hat. Handelt es sich aber um verschie-
denartige Diskettenlaufwerke (3,5 und
5,25 Zoll) gibt es zwei Moglichkeiten:

1. doch eine Drivecard,
2. ein Diskettenlaufwerk extern an-
schlieBen.

Bei Tip fiir solche, deren Augen gerne
mit angenehmen visuellen Reizen ver-
sorgt werden: Ein externes Laufwerk
mit Mahagoni-Furnier-Gehduse sieht

sehr gut aus und paBt vielleicht sogar
zur Schrankwand.

AnschluBiprobleme

Mythen haben auch ein Kdrnchen
Wahrheit in sich. Es gibt wirklich zwei
Probleme (bei einer Festplatte sind es
drei). Das erste ist die Stromversor-
gung. Das Netzteil des Rechners ist ein
wenig schwach auf der Brust. Hat man
aber nur die Grundausstattung im
Rechner (ein oder zwei Laufwerke,
keine sonstigen externen Karten) gibt
es mit keiner Platte Probleme. Wer
darauf achtet, ein Laufwerk mit niedri-
gem Anlaufstrom zu bekommen, be-
kommt auch mit mehr Ausstattung kei-
ne Probleme (mein eigener Amstrad
1512 léuft seit einigen Jahren problem-
los mit Festplatte, 3,25-und §,25-Zoll-
Laufwerken, Ventilator, Speicherer-
weiterung, hoherem Takt, V30-Pro-
ZESSOT USW.).

Problem Nummer zwei ist die Wiir-
meentwicklung eines Festplattenlauf-
werks. Bei einer Drivecard kann dies
dadurch geldst werden, daB man die
hintere Abdeckung offenliBt. Bei einer
Festplatte sollte (muB) man sich einen
Ventilator kaufen und einbauen (bei
neueren Modellen, erkennbar an seitli-
chen Liiftungsschlitzen, sind schon Be-
festigungen fiir einen Ventilator vorge-
sehen).

Das letzte Problem tritt nur bei einem
Festplattenlaufwerk auf. Da Amstrad
einiges anders machen muBte, ist der
mechanische Einbau etwas fiir Tiiftler
(es gibt aber auch Einbausets fiir Am-
strad-Rechner zu kaufen). Wer auf die
Idee kommen sollte, den Einbaukasten
seines eventuell iiberfliissigen Disket-
tenlaufwerkes zu verwenden, sei vor
den dadurch entstehenden thermischen
Problemen gewarnt. Ein Festplatten-
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laufwerk erzeugt sehr viel Wiarme und
mag es lberhaupt nicht, wenn diese
Wirme nicht verniinftig abgefiihrt
wird. Eine Méglichkeit ist, nur die Sei-
tenteile des Gehdusekastens zu ver-
wenden.

Leider stimmen aber die meisten Boh-
rungen nicht mit denen der Festplatte
iiberein (welchen Bastler stort so etwas
aber?). Vor dem Einbau sollte kontrol-
liert werden, ob die Jumpereinstellun-
gen auf der Controllerkarte und dem
Laufwerk stimmen. (Sie haben doch
daran gedacht, von IThrem Héndler das
Controllerhandbuch zu verlangen?)

Nach dem mechanischen Einbau

Befindet sich die Platte gliicklich im
Rechner, hat man das grofte (Einbau-)
Problem hinter sich. Was jetzt noch
kommt, ist mehr oder weniger Klein-
kram. Das erste, was nach dem Einbau
folgt, ist die sogenannte physikalische
Vorformatierung der Platte. Die Plat-
ten sind zwar meist vorformatiert, je-
doch mit Sektorinterleave-Werten
(Skew) fiir den guten, alten IBM-PC.
Bevor Sie sich jetzt fragen, was denn
ein Sektorinterleave ist, hier die kurze
Erkldrung:

Eine Festplatte liefert die Daten sehr
schnell. Dadurch passiert es oft, daB,
wenn der Rechner den nichsten Sektor
anfordert, dieser gerade am Schreib/
Lesekopf vorbeigerauscht ist. Um dies
zu verhindern, wird die Reihenfolge
der Sektoren geadndert (Sektorinter-
leave). Wenn der nichste (logische)
Sektor fiir den Rechner erst der iiber-

nichste (Skew == 2) oder der dritt-
nidchste (Skew == 3) physikalische
Sektor ist, so kommt die Anforderung
gerade noch rechtzeitig.

Fiir einen normalen PC1512/1640 (mit
normalem Controller, einem soge-
nannten ST506, kein ESDI, SCSI oder
dhnlichem) ist ein Interleavefaktor von
4 recht gut. Hat man einen V30-Pro-
zessor eingebaut oder die Taktfrequenz
erhoht, empfiehlt sich ein Wert von 3.
Doch wie formatiert man seine Platte
physikalisch?

Physikalisches...

Dazu gibt es zwei Moglichkeiten. Zu
den meisten Festplattenlaufwerken ge-
hdren auch Installationshilfen wie On-
track’s “DiskManager“ oder &dhnli-
ches. Hat man ein Installationspro-
gramm zu seiner Platte mitbekommen,
so geschieht die Vorformatierung mit
Hilfe dieses Programms. Hat man kein
Installationsprogramm, mufl man den
DOS-Debugger benutzen. Auf jeder
Controllerkarte befindet sich eine
BIOS-Erweiterung. Sie dient zur
Steuerung der Platte, enthélt aber auch
eine Routine zur physikalischen For-
matierung. Der Start der Routine lduft
etwa (je nach Controller, niheres steht
im Controllerhandbuch) so ab:

A > debug -rcs :C800 -u6 (ausgegebe-
ne Befehl muf mit JMP beginnen) -
g=6

Die Routine beginnt meist mit einer
Meldung, daB sie eine Formatierrouti-
ne ist und sidmtliche Daten unwider-
bringlich 16scht. Es werden dann ver-

schiedene Daten abgefragt, unter ande-
rem auch der Sektorskew. Hat man al-
les eingegeben, beginnt die physika-
lische Formatierung der Platte. Der
ndchste Schritt ist die Einteilung der
Platte in Partitionen mit Hilfe von
FDISK (siche DOS-Handbuch).

...und logisches Formatieren

Hat man dies auch hinter sich gebracht,
muf} man die Platte noch logisch for-
matieren. Dies geschieht mit Hilfe des
normalen DOS-FORMAT-Programms.
Im Unterschied zum Formatieren einer
Diskette mit FORMAT wird die Fest-
platte von FORMAT nur nach defekten
Sektoren abgesucht und der Bootsek-
tor, die FAT und das Haupt-Directory
neu geschrieben (deshalb nennt sich
das auch logisches Formatieren). Hat
man diese ganze Prozedur hinter sich,
ist man Besitzer von einigen Speicher-
millionen, die aber mit der Zeit immer
kleiner erscheinen.

Der Schein triigt

Denn nach den ersten Installationen der
wichtigsten Anwenderprogramme zeigt
sich schnell, warum es der sprichwort-
liche Milliondr so “schwir” hat, denn:
Wer viel hat, der gibt erstens viel aus
und will zweitens immer mehr. Den-
ken Sie also daran, daB auch
20 MByte sehr schnell bespielt sind.
Die Hochstimmung nach Ansehen der
ersten Meldung iiber freien Speicher-
platz schlégt nur allzu schnell ins Ge-
genteil um. Sparsamkeit ist auch bei ei-
ner Festplatte angesagt.

(Robert Haas/jf)

Eine Filecard ist flexibel, nimmt aber meist mehr als einen Steckpluiz fiir

sich in Anspruch

Die Vorteile einer Fesiplatte liegen vor allem im giinstigeren Preis
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SAVEDIR

Schiitzt das Directory!

Eine der Schwiichen von MS-DOS ist sicherlich die fehlende Maglichkeit,
Daten durch ein Passwort vor unberechtigten Zugriffen zu schiitzen.
Gerade dort, wo mehrere Personen Zugang zu Rechnern mit Festplatte
haben, ist dieser Wunsch nicht so abwegig. Disketten lassen sich mitnehmen
oder einschliefien, aber Festplatten verbleiben im Geriit und sind somit
gefdhrdet. Hier gibt es nun Abhilfe: die Software-Lisung SaveDir.

Der Schutz von SaveDir 148t sich auch
mit Utilities (z.B. Norton Utilities, PC-
Tools usw.) nicht aufbrechen. Die von
SaveDir geschiitzten Programme und
Daten sind wirklich nur dem berechtig-
ten Benutzer zugénglich. SaveDir
schiitzt extrem schnell: 10 MByte in
wenigen Sekunden. In SaveDir sind an
den entscheidenden Stellen laufzeitop-
timierte ~ Assembler-Routinen  am
Werk. Diese machen es moglich, daB
SaveDir 10 MByte auf der Festplatte
eines AT-Computers (6 MHz, 28
msec-Platte) in weniger als 8 Sekunden
schiitzt beziehungsweise hervorholt!
Nicht nur die extrem gute Laufzeit ist
ein wichtiger Punkt. Auch das Kon-
zept, mit dem SaveDir die Daten
schiitzt, macht es zu einer echten Hilfe.
Nachdem der berechtigte Benutzer die
Programme und Daten nach Eingabe
seines Passwortes hervorgeholt hat,
sind diese wieder benutzbar. Man kann
also ohne jede Einschrinkung damit ar-
beiten.

Das Programm 1468t sich sehr einfach
bedienen und installieren: Man ruft es
auf, und das Programm fragt zuerst das
Passwort ab. Danach zeigt SaveDir
dem Benutzer, welcher Vorgang an der
Reihe ist: “Verstecken® oder “Hervor-
holen®“. Wenn bei der letzten SaveDir-
Anwendung versteckt wurde, dann
wird bei der aktuellen Sitzung automa-
tisch “Hervorholen“ angeboten. Man

kann auch als Anfinger nichts falsch
machen.

Auch das Installationsprogramm hat
eine einfache und iibersichtliche Struk-
tur. Man gibt an, welches Directory
geschiitzt werden soll. In wenigen Mi-
nuten ist SaveDir installiert.

SaveDir ist flexibel und lduft auf allen
Festplatten- und Diskettenformaten.
Da sich das Programm des Betriebssy-
stems bedient, um zu schiitzen, ist es
unabhingig von der Hardware. Es ar-
beitet auf Disketten (5,25 oder 3,5
Zoll) und auf Festplatten. Selbst wenn
“groBe“ Festplatten mit einer Sektor-
GroBe von mehr als 512 Byte verwen-
det werden, gibt es keinerlei Probleme.
Das Programm benétigt allein MS-
DOS-Versionen von 2.0 an aufwirts.

Verstecken mit oder ohne
Krypten?

Im Menii zum Verstecken des Directo-
ries bietet SaveDir dem Benutzer zwei
Sicherheitsstufen an:

1. Verstecken ohne Krypten der Da-

teien

2. Verstecken mit Krypten der Dateien
Es ist wichtig, dah man weiB, was der
Unterschied zwischen den beiden
Wahlméglichkeiten ist. Zunichst soll
gekldrt werden, was unter “Krypten“
zu verstehen ist. Krypten bedeutet, daf
Informationen verschliisselt werden.

2 AL RN TR

Programmende mit beliebiger Taste...
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Schutz rund um Ihre
Datenbestiinde bietet
Ihnen SaveDir

Verschliisselte Informationen sind Da-
tenschrott, eine Ansammlung sinnlos
erscheinender Bytes. Erst durch das
Entkrypten wird der Zustand vor dem
Krypten wiederhergestellt. Das Ent-
krypten kann bei SaveDir nur mit dem
korrekten Passwort in Gang gebracht
werden.

Ein sofort bemerkbarer Unterschied
zwischen “Verstecken ohne Krypten
der Dateien“ und “Verstecken mit
Krypten der Dateien“ ist, daB beim
Verstecken mit Krypten SaveDir we-
sentlich ldnger braucht. Das liegt ganz
einfach daran, daB SaveDir in diesem
Modus Sektor fiir Sektor lesen, krypten
und dann wieder =zuriickschreiben
mubB.

Das Verschliisseln selbst dauert nicht
lange. Hier sind laufzeitoptimierte
Assembler-Routinen am Werk, die
schnell und sicher kodieren. Das Lesen
und Zuriickschreiben dauert da schon
linger. Es gibt keine Moglichkeit, die-
sen Prozef abzukiirzen. Wenn gekryp-
tet werden muf, dann muBl nun einmal
Sektor fiir Sektor von der Festplatte in
den Arbeitsspeicher gelesen und von
dort nach getaner Arbeit wieder zuriick
auf die Festplatte geschrieben werden.
Unabhingig davon, ob man sich fiir
“Verstecken ohne Krypten der Datei-
en” oder “Verstecken mit Krypten der
Dateien* entscheidet: versteckt wird in
beiden Féllen. Jedesmal werden auch
die Zugriffsinformationen auf das ver-
steckte Directory verschliisselt. Beim
Krypten wird aber zusatzlich noch je-
der versteckte Daten-Sektor verschliis-
selt.

Die Unterschiede beim
“Verstecken*

Im folgenden wird aus technischer
Sicht der Unterschied erklirt, wie si-
cher die Daten sind, wenn “Verstecken
ohne Krypten der Dateien“ gewihlt
wurde,

Dazu ist es erforderlich, sich in Erinne-
rung zu rufen, wie das Betriebssystem
DOS Dateien auf Disketten und Fest-
platten verwaltet.

Die Festplatte oder Diskette ist in Sek-
toren aufgeteilt. Jeder Sektor besteht
aus 512 Bytes. Unter DOS besteht jede
Datei aus einer Anzahl Sektoren. Auch
Directories bestehen aus einem oder
mehreren Sektoren. In einem Directo-
ry-Sektor tragt DOS unter anderem fol-
gende Informationen ein: Name, Da-
tum, GroBe der Dateien. SchlieBlich ist
im Directory-Sektor noch zu finden,
wo auf der Festplatte die Dateien je-
weils beginnen. In einem anderen Sek-
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tor (genannt FAT: File Allocation Ta-
ble) verwaltet DOS die Information,
welche Sektoren noch zu dieser Datei
gehoren. Die einzelnen Sektoren der
Datei diirfen weit iiber die Festplatte
verstreut stehen. Uber die FAT gelingt
es DOS immer, die einzelnen Sektoren
zusammenzusuchen.

SaveDir setzt nun genau an diesem
Punkt an. Es verschliisselt die Directo-
ry-Sektoren und entfernt aus der FAT
die Information, welche Sektoren in

welcher Reihenfolge den Dateien zuge-

ordnet sind. SaveDir verschliisselt also
simtliche Zugriffsinformationen. Da-
durch kann man auch mit Utilities nicht
in die von SaveDir geschiitzten Direc-
tories eindringen.

Von den Directory-Sektoren sind die
Daten-Sektoren zu unterscheiden. Sie
beinhalten die eigentlichen Datei-In-
halte.

Mit Sicherheitsstufe 1, “Verstecken
ohne Krypten der Dateien“, werden die
Daten-Sektoren unveridndert auf der
Festplatte belassen. Mit speziellen Uti-
lities (z.B. Norton Utilities, PC-Tools)
ist es moglich, Sektoren unabhingig
von der Zuordnung des Sektors zu ei-
ner Datei zu lesen.

Damit konnten also auch Sektoren aus
Bereichen von einer Fachkraft gelesen
werden, die von SaveDir bzw. der
SaveDir-Demo versteckt wurden. Die
Fachkraft hat keine Chance zu erfah-
ren, wie der Dateiname war, zu wel-
cher der gelesene Sektor gehort hat,
oder ob nach oder vor diesem Sektor
noch weitere Sektoren sind, die zusam-
men einmal eine Datei waren.

Mit Sicherheitsstufe 2, “Verstecken
mit Krypten der Dateien“, werden zu-
sitzlich zu den Directory-Sektoren
auch die Daten-Sektoren verschliisselt.
Auch eine noch so erfahrene und/oder
intelligente Fachkraft sieht sich einer
unlosbaren Aufgabe gegeniiber, wenn
sie von SaveDir gekryptete Sektoren

auswerten soll, da sich dem unberech-
tigten “Einseher lediglich ein unzu-
sammenhédngender “Datenbrei® offen-
bahrt. Der gekryptete Sektor hat mit
dem urspriinglichen Sektor nichts mehr
gemein. Alle moglichen Bytes stehen
wild durchejpander, Text ist absolut
nicht mehr auszumachen. Nur SaveDir
kann, nach korrekter Eingabe des Pass-
wortes, den Zustand vor dem Ver-
stecken wiederherstellen.

Wenn niemand erfahren soll, was im
“SaveDir-Directory “ auf der Festplatte
steht, wenn verhindert werden soll,
daB unerlaubt Programme von der
Festplatte herunterkopiert werden,
oder wenn man erreichen will, daB ein
unerfahrener DOS-Benutzer die wert-
vollen Programme nicht versehentlich
zerstoren kann, dann genligt es, “Ver-
stecken ohne Krypten der Dateien® an-
zuwdhlen.

Miissen aber auch die Datei-Inhalte
verschliisselt werden, dann sollte
“Verstecken mit Krypten der Dateien”
gewihlt werden. Danach sind die Da-
ten sicher.

Vertriglichkeit von SaveDir
mit anderen Programmen

Welche Wahl die richtige ist, muf der
Anwender selbst anhand seiner Sicher-
heitsanforderungen entscheiden.

Wenn Daten verschliisselt werden sol-
len, dann ist angeraten, diese wichtigen
Daten in einem eigenen Directory un-
terzubringen und speziell fiir dieses Di-
rectory eine SaveDir-Installation vor-
zunehmen. So kann vermieden wer-
den, daB SaveDir Dateien bearbeitet,
die gar nicht verschliisselt werden miis-
sen. Das Programm bietet damit fiir je-
den Sicherheitsanspruch die richtige
Ldsung.

SaveDir kann auch zusammen mit Uti-
lities wie “Speed Disk“ der Norton

Utilities 4.0 Advanced Edition,
“COMPRESS* von den PC-Tools und
“Disk Optimizer” betrieben werden.
Diese Utilities stellen keine Gefahr fiir
die versteckten Programme und Daten
dar. Sie organisieren die Anordnung
der Dateien auf der Festplatte so, daB
das Betriebssystem auf sie optimal
schnell zugreifen kann. In Zusammen-
hang mit SaveDir treten dabei keinerlei
Schwierigkeiten auf. Wenn ein Direc-
tory vor der Optimierung versteckt
wurde, dann werden die in dem Direc-
tory enthaltenen Dateien allerdings
nicht mit optimiert, denn auch diese
Programme haben keinen Zugang zu
dem versteckten Directory. Wird nach
einem “Hervorholen“ des Directories
optimiert, dann werden natiirlich auch
die jetzt zugénglichen Dateien des Di-
rectories mit allen anderen Dateien op-
timiert. Es bietet sich demnach an, vor
der Arbeit mit SaveDir die Datentriiger
mittels Utility zu ordnen.

Einem guten Produkt
eine gute Beurteilung

SaveDir hat bisher nur “gute Noten®
bekommen. Dieser Eindruck kann
auch an dieser Stelle nur bestitigt wer-
den. An diesem brauchbaren Utility
stimmt einfach alles: Funktion, An-
wender-Freundlichkeit (gilt auch fiir
das Handbuch), Betriebssicherheit und
Preis-Leistungsverhaltnis.

Liefernachweis

Andreas Miiller Software
Dieffenbachstrale 59

1000 Berlin 61

Telefon: (030) 691 66 14

Das Programm kostet rund 200 DM.

(Oliver Rosenbaum/jf)

Floppys kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:

STARDRIVE- Floppys fiir Inren CPC

@ STARDRIVE 5,25 External Disk Drive als Zweitlaufwerk
(in H. 10/88 als sehr empfehlenswert getestet)

@ STARDRIVE 5,25 External Disk Drive als Erstlaufwerk

@ STARDRIVE 5,25 EDD u. 3"-Disk Drive als Doppellaufwerk
{in H. 5/88 als prima getestet)

@ STARDRIVE 3,5'-TEAC-Zweitlaufwerk in 720 KB Ausfilhrg.
{in H. 10/89 als sehr leise getestet)

@ STARDRIVE 5,25°-TEAC-Zweitlautwerk in 720 KB Ausfihrg.
(in H. 10/88 als komfortabel getestet)

Weitere Vorteile:
- 12 Monate G+ L-Vollgarantie

- alle Kabel im Lieferumfang enthalten

(inkl. techn. Daten), die wir Ihnen gerne kostenlos zuschicken.

- inkl. Betriebsanleitung/Handbuch
- sofortige Betriebsbereitschaft ~ integr. Diskettenseitenumschalter
- formschénes Flachgehduse

Weitere Angebote (z.B. Laufwerke f. EURO-PC) entnehmen Sie bitte unseren Prospekten/Listen

Preis zzgl. Porto/Verpackung. Bitte Rechnertyp CPC 464/664 0. 6128 angeben!

nur DM 298,—

Turbo Out Run
nur DM 498, -
nur DM 698,— Hard Drivin’
nur DM 288, ~ Ghostbusters I
DUEDM 335, - Rock’n Roll
Footballer
of the year Il

Winners (Compilation)

|[Fordern Sie unseren
CPC Aktuell
Gazza’s Supersoccer 32,90/42,90 Gesamtkatalog an !

—,—/49,90
34,90/44,90
33,90/42,90
33,90/43,90

32,90/42,90 ||StraBe
42,90/52,90 | PLZ/Ort

kostenlosen

[] cPC-Katalog

Name

|Vorname

6759 Hef iler @ Seel

G + L electronic
Computerhardware
trafe 4 @ Tel: 06359/2582

Wir haben anspruchsvolle
und preisglnstige Games|Power per Post (inh. W.Ratz)

Uberzeugen Sie sich selbst!

Coupon ausschneiden und senden an:

Postfach 1640

7518 Bretten PCI 2/90
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Alle Macht
den Mausen!

Simulierte Tastendriicke
mit UseYourMouse

Es gibt immer noch Programme, die eine angeschlossene
Maus beharrlich ignorieren und auf einer Tastaturbe-
dienung bestehen. Mit UseYourMouse kann die meisten
dieser Programme Mores gelehrt werden.

UseYourMouse, das nun in der Ver-
sion 2.0 vorliegt, ist ein kleines resi-
dentes Programm, mit dem Mausbewe-
gungen in simulierte Tastendriicke um-
gewandelt werden. Dadurch ist es
moglich, vielen bislang nur {iber die
Tastatur zu bedienenden Programmen
nun auch die Maus schmackhaft zu ma-
chen. Jedoch nur in beschrinktem Um-
fang, da fiir die Maus nur sechs bis sie-
ben Aktionsmoglichkeiten gegeben
sind, ndmlich vier Bewegungsrichtun-
gen, die meist den Cursortasten zuge-
ordnet werden, und bis zu drei Mausta-
sten, die mit anderen wichtigen Tasten
wie ENTER oder ESC belegt werden
konnen. Mehr ist beim besten Willen
nicht drin und so kann es sein, daB die
Verwendung der Maus nicht immer ein
ergonomischer Fortschritt ist.

Das jeweilige Programm wird durch
die Emulation nicht wirklich maus-
orientiert, der Griff nach rechtsauBen
fir einige Cursorbewegungen wird
zum reinen Training fiir die Armmus-
kulatur (was ja ein willkommener Ne-
beneffekt sein kann), wenn die nich-
sten Befehle wieder iiber die Tastatur
erfolgen miissen.

Uber den Sinn einer solchen MaBnah-
me kann man durchaus geteilter Mei-
nung sein, seine technische Aufgabe
erledigt UseYourMouse jedenfalls zu-
friedenstellend. Das Spektrum der zum
Test herangezogenen Software war
breit, bei den Anwendungen gab es kei-
nerlei Probleme. (Getestet wurden un-
ter anderem Context, WordStar, dBase
und Star Planer.)

Probleme bei Spielen

Kritischer wird es bei Spielen, da diese
eher direkt auf die Tastatur zugreifen
und dadurch die Emulation wirkungs-
los ist. Hier muB dann experimentiert
werden. Als kleines Extra ist eine spe-
zielle Installation von UYM fiir Sierra-
Adventures enthalten, die sogar prakti-
kabler ist als die von Sierra in den neu-
eren Spielen angebotene Mausunter-
stiitzung.

Im Normalfall arbeitet UYM mit allen
Microsoft- und Mouse-Systems-kom-
patiblen Méiusen und deren Treiber zu-
sammen, durch den letzteren Aspekt ist
er MausAll, dem néichsten Konkurren-
ten, iiberlegen, wenngleich UYM dop-

Die Bedieneroberfliche
von UseYourMouse:
wenig fiir das Auge,

m aber effektiv

pelt *soviel’ Platz, namlich 1200 Byte,
im Speicher belegt. Zum Test standen
eine serielle Noname-Maus mit Origi-
naltreiber von Microsoft sowie ein
Trackball von Chicony, der beide Stan-
dards liefert, zur Verfiigung. In keiner
Kombination kam es zu Problemen,
obwohl der Trackball eher zu Inkom-
patibilititen neigt. Relativ wenig bringt
UseYourMouse allerdings bei den
Rechnern PC 1512 und 1640, hier wer-
den die Mausbewegungen schon von
Haus aus in Cursoraktionen umgesetzt.
Die optimale Tastenkombination muf
auf die jeweilige Anwendung zuge-
schnitten werden, hier leistet das {iber-
sichtliche Setup-Programm Hilfe. Mit
ihm konnen beliebige Varianten be-
quem erstellt werden, wobei jeder der
Mausbewegungen eine Taste zugeord-
net werden kann. Zwar sind hier Kom-
binationen wie CTRL-C méglich, nicht
jedoch Tastenketten wie CTRL-KB,
die fiir manche Anwendungen niitzlich
wiren, Mit einem Zusatzprogramm
kann die Empfindlichkeit der Maus
eingestellt werden, hier ist aber leider
keine getrennte Einstellung fiir vertika-
le und horizontale Sensitivitit moglich.
Abgerundet wird das Paket durch ein
Testprogramm fiir alle Mausfunktio-
nen und eine deutsche Anleitung.
Alles in allem erhélt man mit UseYour-
Mouse eine solide Losung, die in vie-
len Fillen hilfreich sein kann. Ange-
sichts des niedrigen Preises kann man
sich das Programm getrost zulegen,
auch wenn die Erfolge manchmal nicht
die gewiinschten sind...

(Michael Anton/jf)

Info:

Programnt: UseYourMouse 2.0

Hardware: IBM/kompatible mit Microsofi-oder Mouse
Systems-kompatibler Maus.

Hersteller: Martin Hepp Computertechnik,

6239 Eppstein.

Preis: 28 Mark
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Wider die

Datenmanipulation

Die versteckte

AUTOEXEC.BAT-Datei

Es gibt findige Kopfe, die sich den lieben langen Tag da-
mit beschiiftigen, Datensicherheit und Schutz vor
Fremdzugriffen zu ersinnen. Fiir den “normalen* PC-
Besitzer sind diese Mafinahmen meist nicht so brauch-
bar, da sie entweder im Preis oder in der Wirkungsweise
iiber das Maf der sinnvollen Nutzung gehen. Fiir dieje-
nigen, die sich mit ein paar kurzen Handgriffen vor

“bisen Buben® verteidigen wollen, gibt es meist schon
kleine, aber sehr effektive SchutzmaBnahmen.

Besonders in Firmen, deren Mitarbei-
ter eigene Terminals bedienen oder in
den eigenen vier Winden, in denen Fa-
milienmitglieder gerne den ein oder an-
deren meist harmlosen Scherz mit dem
Computernutzer treiben, ist der Um-
bau der AUTOEXEC.BAT-Datei ein
beliebtes Spielfeld. Hier kdénnen ver-
schiedene Kommentare oder Pro-
grammaufrufe untergebracht werden,
die der Nutzer dann zwangsladufig iiber
sich ergehen lassen muf}. Dann schaltet
man nichtsahnend den Computer an
und sieht sich plétzlich mit irgendwel-
chem Unfug konfrontiert.

So nett oder lustig das auf der einen
Seite sein kann, so bése kann solch eine
kleine Verdnderung auf der anderen
Seite sein. In jedem Fall kostet die
Wiederherstellung der alten Zustinde
Zeit, und in extremen Fillen ist es zu-
satzlich denkbar, daB ein Programm,
welches auf der Festplatte unterge-
bracht wurde und danach von der
AUTOEXEC.BAT aufgerufen wird,
unter Umstinden mit einen Virus be-
fleckt ist, was der “Tater™ ja nicht wis-
sen konnte.

Es ist daher ratsam, seine AUTO-
EXEC.BAT nicht offen auf der Fest-
platte liegenzulassen.

...und sie ward nicht mehr

gesehn

Drei Schritte sollen uns helfen, den
Computer zumindest vor dem Eingriff
in besagte Startdatei zu immunisieren:

1. Anderung des Namens in der COM-
MAND.COM-Datei

2. Verstecken der so im Namen verin-
derten (chemaligen) AUTOEXEC
.BAT-Datei

3. Errichten einer Scheindatei mit Na-
men “AUTOEXEC.BAT*

Im Kommandointerpreter des MS-
DOS-Betriebssystems (COMMAND
.COM) befindet sich die Aufforderung
an den Computer, nach dem Booten die
Datei AUTOEXEC.BAT aufzurufen.
Da der Dateiname im Klartext im Inter-
preter zu finden ist, bedarf es keiner
groBen Probleme, diesen Namen mit
etwas Sorgsamkeit zu verindern. Wir
benotigen dazu einen File-Editor (ein
solcher ist in fast jeder Benutzerober-
fliche enthalten). Nach dem Start die-
ses Programms laden wir den Kom-
mandointerpreter COMMAND.COM.
Mit ein wenig Geduld findet sich
schnell der gesuchte Name AUTO-
EXEC.BAT. Diesen konnen wir nun
verdndern, wobei unbedingt darauf ge-
achtet werden sollte, dal nur diese
zwolf Stellen verwandelt werden soll-
ten. Am besten wiiten Sie nicht allzu-
sehr im alten Namen herum. Eine Ver-
dnderung an einer einzigen Stelle reicht
fiir einen effektiven Schutz meist schon
aus. Fiillen Sie auf keinen Fall bei einer
etwaigen Wabhl eines kiirzeren Dateina-
mens die restlichen Stellen mit Leerzei-
chen aus.

Nach getaner Arbeit muB die Datei zu-
riick auf den Datentriger geschrieben
werden, dann koénnen Sie den Editor
verlassen.

Als zweites muB nun die alte AUTO-

EXEC.BAT-Datei mit dem neuen Na-
men versehen werden.

REN autoexec.bat < neuer Name >

Diese neue Datei kdnnte bei einem
moglichen Datentiter bestimmte Ver-
dachtsmomente aufkommen lassen.
Wir wollen es nicht soweit kommen

lassen und verstecken die Datei. Dazu

muf} das sogenannte Hidden-Flag der
Datei gesetzt werden. Die einfachste
Methode ist das Setzen mit Hilfe einer
der gingigen Benutzeroberflachen.
Gehen Sie dazu in das Attribut-Menii,
rufen die neubenannte Datei auf und
lassen Sie das Hidden-Flag setzen. Da-
nach werden die neuen Attribute gesi-
chert, und die “wahre* AUTOEXEC
.BAT-Datei erscheint nicht mehr im
Directory.

Der letzte Schritt ist nun das Legen ei-
ner falschen Fahrte. Sollte jemand das
Inhaltsverzeichnis Thres Datentrigers
durchsuchen und dabei keine AUTO-
EXEC.BAT-Datei finden, so wird er
sicherlich schon bald stutzig werden.
Nach dem Motto “Soll er/sie doch ma-
chen, was er/sie will, is mir doch
wurscht!“ errichten wir eine Datei na-
mens AUTOEXEC.BAT und fiillen sie
mit allerlei plausiblen Befehlen. Der
Bosewicht kann darin dndern, was er
dndern will, Sie haben lhre Ruhe vor
derartigen Attentaten, und alle sind zu-
frieden.

Die Warnung darf nicht fehlen

Wie bei allen Anderungen an lebens-
wichtigen Dateien, sollten Sie auch in
diesem Fall vorab Sicherheitskopien
der zu dndernden Dateien anlegen.

Da es sich in unserem Fall um die Da-
teien COMMAND.COM und AUTO-
EXEC.BAT handelt, empfiehlt es sich,
eine eigens zu diesem Zweck zuberei-
tete Systemdiskette als Testobjekt zu
verwenden. Wenn alles zu Threr Zu-
friedenheit lduft, kann die Festplatte
immer noch umgebaut werden.

()
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Strukturierter Programmcode

GroBgeschriebene Schliisselworte
in allen Programmiersprachen

Bei der Eingabe eines Programmtextes einer Programmiersprache in den
Editor verwendet man im allgemeinen durchgiingig die Kleinschreibweise,
um bei der Eingabe schneller zu sein. Dadurch wird die optische Trennung

von Befehlen und Variablen erschwert.

Das vorliegende Programm hilft dem gestreBten Programmierer etwas, in-
dem nach AbschluB} einer Entwicklungsphase einfach alle in einem Pro-
grammtext vorkommenden Schliisselworter in einem Durchgang durch ihre
gemischt- (ClrScr) oder groBigeschriebenen (PROCEDURE) Vorgaben er-

setzt werden.

Dabei werden sowohl die Inhalte von
Kommentaren als auch die in Anfiih-
rungszeichen stehenden Teile von Zei-
chenketten nicht veréindert, so daff z.B.
das Wort ’in’ eines Ausgabetextes
nicht durch den groBgeschriebenen
Operator IN ersetzt wird.

Auch in Zeichenketten stehende Kom-
mentarbegrenzer (¥, %7, % ')
oder in Kommentaren in Anfithrungs-
zeichen stehende Zeichenketten brin-
gen das Programm solange nicht
durcheinander, wie es der Pascal-Com-
piler noch schafft, den Programmtext
fehlerfrei zu compilieren.

Verfahrensweise

Zum Laufenlassen des Programms UP-
CASE wird aufler der EXE-Datei noch
die Datei UPCASE.DAT im aktuellen
Verzeichnis benotigt, In dieser Datei
sind die Vorlagen fiir die Schreibweise
der Schliisselworter enthalten.
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Wird die UPCASE.DAT vom Pro-
gramm nicht im aktuellen Verzeichnis
gefunden, bricht das Programm ab und
setzt auferdem ERRORLEVEL auf
den Wert 1, der dann in einer Batch-
Datei abgefragt werden kann.

AuBlerdem wird auf dem Laufwerk, das
die Quelldatei enthilt, noch freier Spei-
cherplatz in der GréBe der umzuwan-
delnden Datei benétigt. Falls nicht ge-
niigend Speicherplatz vorhanden ist,
bricht das Programm ebenfalls mit ER-
RORLEVEL ab.

Beim Aufruf von der DOS-Ebene kann
direkt der Name der umzuwandelnden
Programmdatei angegeben werden,
wobei Pfadangaben zugelassen sind,
z.B. "UPCASE PROGRAMS \ mein-
prog.pas’. Wenn das Programm ohne
Angabe eines Dateinamens aufgerufen
wird, wird nach dem Namen der umzu-
wandelnden Datei im Dialog gefragt
(’Umzuwandelnde Datei; __);

Wenn die angegebene Datei nicht ge-
funden wird, gibt das Programm eine
Meldung aus (’Laufwerk: \ Pfad \ Da-
teiname. PAS nicht gefunden. Bitte neu
eingeben.’) und wartet auf die erneute
Eingabe eines Dateinamens. Bei der
Eingabe des Dateinamens kann die Da-
teiendung .PAS weggelassen werden,
sie wird vom Programm automatisch
angehingt, wenn im Programmnamen
kein Punkt vorhanden ist.

Das Programm erwartet ein syntak-
tisch richtiges PASCAL-Programm als
Eingabedatei, das heiBt, beim Compi-
lieren diirfen keine Fehler aufgetreten
sein.

Erzeugt wird eine Textdatei in dem an-
gegebenen Verzeichnis mit dem glei-
chen Namen wie die angegebene Datei,
aber mit der Endung .UPC. In dieser
Datei sind dann alle Schliisselworter je
nach Vorgabe gemischt oder groBge-
schrieben. AnschlieBend sollte man die
eventuell vorhandene *.BAK- Datei 16-
schen, die alte *.PAS-Datei in *. BAK
und die *.UPC-Datei in *.PAS umbe-
nennen.

Hier ein Beispiel fiir eine Batch-Datei,
die das Umbenennen komfortabler
macht. Diese Batch-Datei wird im glei-
chen Verzeichnis wie der Turbo-Pas-
cal-Compiler abgelegt und greift auf
die Pascal-Programme zu, die im Un-
terverzeichnis PROGRAMS abgelegt
sind.

IF ERRORLEVEL 1 GOTO ENDE
IF T%1 == T GOTO ENDE

DEL PROGRAMS ™\ %1.BAK
REN PROGRAMS \ %1.PAS
%1.BAK

REN PROGRAMS \ %1.UPC
%1.PAS

:ENDE

Diese Batch-Datei darf nur mit dem
Namen des Programms aufgerufen
werden, die Dateikennung .PAS darf
nicht mit angegeben werden.

Programminternes

Das Hauptprogramm

Im Hauptprogramm wird zuerst die
globale Boolesche Variable “abbruch*
auf FALSE gesetzt. “abbruch® wird im
Programm benutzt, um nach einem
Ein-/Ausgabefehler die Verarbeitung
abzubrechen. Nach der Ausgabe der
Startmeldung des Programms wird die
Prozedur Testen aufgerufen, in der si-
chergestellt wird, da nur dann eine
existierende Datei umgewandelt wird,
wenn die Schliisselwortdatei UPCA-
SE.DAT vorhanden ist. Andernfalls
wird “abbruch* auf TRUE gesetzt, und



Wissen Sie eigentlich, was Sie versaumt haben?

Nicht nur, daB Ihnen eine geballte Fillle an
Informationen fehlt, Sie haben gleichzeitig
jeden Monat das Superprogramm fir Ihren
CPC, PCW oder PC verpaBt. Entgangen
sind lhnen hochstwahrscheinlich seit Ja-
nuar 1988:

POPCORN - das Super-Strategiespiel...
(CPC)

LOCOCON - schnelle Konvertierung von
LocoScript- Texten... (FCW-Joyce)

(Heft 1/88)

DESKMAN - Komfortable Benutzerober-
flache fiir Diskettenoperationen... (CPC)
SCREENY — Grafik-Module ohne GSX flr
Mallard- BASIC... (PCW-Joyce)

(Heft 2/88)

SCHREIBMASCHINENTRAINER - zum
Erlernen der Zehnfinger-Schreibweise...
(CPC)

TINY - Ein Texteditor der Sonderklasse...
(PCW-Joyce)

(Heft 3/88)

ROTORMANIA - Actionspiel mit Hub-
schrauber... (CPC)
DIN-A4-QUERHARDCOPY - nutzt das ge-
samte Druckerpapier... (PCW-Joyce)

(Heft 4/88)

PICTURE-PRINTER - Super-Hardcopy-
Programm... (CPC)

3DZEICH - vektororientiertes Zeichenpro-
gramm (PCW-JOYCE)

(Heft 5/88)

CPC-ASSEMBLER V 2.0 - Der Z80-
Assembler zum Abtippen... (CPC)
XX-FORMAT - 188 kByte freie Kapazitat
auf Diskette... (PCW-Joyce)

FONTEDIT - Neue Zeichensétze unter
BASIC2... (PC)

(Heft 6/88)

MAGIC SCREEN - Manipulation von Gra-
fiken... (CPC)
MONITORVERBESSERUNG - Kiares Bild
auf CGA-Monitoren... (PC)

(Heft 7/88)

BACKGAMMON - DIE Super-Simulation
des Brettspiels... (CPC)

MILLION - BASIC2-Spiel ums liebe Geld...
(PC)

(Heft 8/88)

RSX-SYMBOL-DESIGNER - Zeichenedi-
tor der Spitzenklasse... (CPC)
3D-GRAFIK - Fortsetzung des 3D-
Zeichenprogrammes... (PCW-Joyce)
DIAGRAMM - Balken-, Torten- und Kreis-
diagramme in BASIC2... (PC)

(Heft 9/88)

LOOK - Dastolle Mahjongg-Spiel zum Ab-
tippen... (CPC)

SCHOOLDAT - Literatur-Verwaltung fiir
PC 1512/1640... (PC)

(Heft 10/88)

ARTWORX - Riesig: Desktop Publishing
auf dem CPC... (CPC)

REISEKOSTEN - Abrechnung der Reise-
kosten in BASIC2... (PC)

(Heft 11/88)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Nicht zu vergessen die Highlights dieses
Jahres:

MAZE-GLIDER (Spiel, 1/89),
ANIMATOR (Anwendung, 2/89),
TEXT-EDIT DE LUXE (Anw., 3/89),
SOUNDMANAGER (Anw., 4/89),
AUSTRALIEN (Spiel, 5/89),
VIDEODATEI (Anw., 6/89),

fiir den CPC.

FILE RESCUE (Anw., 1/89),
BACKGAMMON (Spiel, 2/89),
MINI-LEXIKON (Anw., 4/89),
KASSETTENLABEL (Anw.,5/89),
flir PCW-Joyce

FARBE (Anw., 1/89),
KONTOFUHRUNG (Anw., 2/89),
VOKABELTRAINER (Anw., 3/89),
BORSENSIMULATION (Spiel, 5/89),
REGENT (Spiel, 6/89),

fiir PC 1512/1640.

Dabei war das nur ein kurzer Ausschnitt aus
der Menge an Programmen, die seit dem
Januar 1988 in der PC AMSTRAD erschie-
nen sind. Und das alles haben Sie verpaBt.

Eine Chance...

...haben Sie noch, wenn Sie die Bestellkar-
ten im Heft ausfillen und das jeweilige Heft
nachordern (auBer 12/88, dieses ist ausver-
kauft).

Also, nehmen Sie die letzte Chance wahr,
ehe die Gelegenheit verpaBt ist.
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BESERES.

die folgenden Arbeitsschritte (Einlesen
der Schliisselwortdatei, Quelldatei um-
wandeln) werden nicht ausgefiihrt.

Da die Schliisselwortliste auf dem
Heap abgelegt wird, wird der Beginn
des Heaps vor dem Einlesen der
Schliisselworter mit dem  Befehl
MARK in die Variable “HeapZeiger*
gespeichert. Nach dem Abschluf der
Umwandlungsarbeiten wird der alte
Zustand des Heaps mit Hilfe von RE-
LEASE wiederhergestellt.

PROCEDURE Testen

Hier wird untersucht, ob die Schliissel-
wortdatei UPCASE.DAT im aktuellen
Verzeichnis gefunden werden kann
und ob diese zu 6ffnen ist.

Nur wenn die Schliisselwortdatei vor-
handen ist, wird gepriift, ob beim Auf-
ruf in der Kommandozeile bereits ein
Dateiname iibergeben wurde. Wenn
nicht, wird der Name der umzuwan-
delnden Datei im Dialog abgefragt.
Dabei ist es egal, ob die Standarden-
dung .PAS fiir den Dateinamen einge-
geben wurde. Wenn im eingegebenen
Dateinamen kein °." vorhanden ist,
wird der Dateiname um .PAS ergénzt,
wenn nicht, wird der Dateiname unver-
dndert iibernommen, wichtig fiir z.B.
Includedateien, die mit der Dateien-
dung .INC abgespeichert werden.
AnschlieBend wird versucht, die ange-
gebene Datei zu finden und zu 6ffnen.
Solange dieses nicht gelingt, wird eine
erneute Eingabe des Dateinamens an-
gefordert. Wenn es gelingt, wird unter-
sucht, ob die umgewandelte Datei
tiberhaupt noch auf den angegebenen
Datentriiger paBt. Falls der freie Platz
zu gering ist, wird ausgegeben, wieviel
Platz auf dem Datentriger mindestens
frei sein muB, damit die Datei umge-
wandelt werden kann, danach wird
“abbruch® auf TRUE gesetzt, und da-
mit wird UPCASE abgebrochen.

PROCEDURE Upcase__dat__einlesen
In dieser Prozedur werden die in der
Datei UPCASE.DAT vorhandenen
Vorgaben der Schliisselwortschreib-
weisen in das ARRAY “befehle“ ein-
gelesen. “befehle” besteht aus den
Startzeigern auf einfach verketteten Li-
sten, wobei sich die einem eingelese-
nen Schliisselwort entsprechende Liste
aus dem groBgeschriebenen Anfangs-
buchstaben dieses Schliisselwortes er-
gibt.

Jedes Listenelement enthdlt eine
Schliisselwortvorgabe aus der Datei
UPCASE.DAT, das jeweilige Schliis-
selwort nur aus GroBbuchstaben beste-
hend zum schnelleren Vergleichen mit
den aus dem Text isolierten Bezeich-
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nern und einen Zeiger auf das nachfol-
gende Listenelement. Bei dem jeweils
letzten Element einer Liste hat dieser
Zeiger den Wert NIL, was als Ende-
markierung benutzt wird.

Zu Beginn werden die ARRAYs “be-
fehle“ und “laufzeiger* mit NIL initia-
lisiert. Bei “befehle” bedeutet das, daB
keine Schliisselwdrter mit dem entspre-
chenden Anfangsbuchstaben vorhan-
den sind, bei “laufzeiger”, daB es noch
keine Liste fiir diesen Anfangsbuchsta-
ben gibt.

Nach dem Offnen der Schliisselwortda-
tei UPCASE.DAT werden solange
Schliisselworter eingelesen, bis das
Dateiende erreicht ist. Wenn der An-
fangsbuchstabe  des eingelesenen
Schliisselwortes in den Indexbereich
des ARRAYs “befehle“ paBt, wird mit
NEW ein Speicherbereich fiir einen
Schliisselworttyp auf dem Heap allo-
kiert. In diesen Speicherbereich wird
das eingelesene Schliisselwort, das
Schliisselwort in GroBbuchstaben und
ein mit NIL initialisierter Zeiger einge-
tragen. Der weitere Ablauf hingt da-
von ab, ob bereits ein Schliisselwort
mit dem gleichen Anfangsbuchstaben
in der Liste eingetragen ist oder nicht.
Wenn kein Schliisselwort eingetragen
ist, werden die fiir diesen Anfangs-
buchstaben zustindigen Startzeiger
von “befehle” und der Laufzeiger auf
den neu geschaffenen Speicherbereich
auf dem Heap gesetzt, wobei der Start-
zeiger auf den ersten Eintrag und Lauf-
zeiger auf den letzten Eintrag der Liste
zeigt, in diesem Fall noch auf das glei-
che Schliisselwort.

PROCEDURE Umwandeln

Diese Prozedur erledigt die eigentliche
Arbeit des Programms, indem zuerst
die umzuwandelnde Quelldatei und die
neu zu schaffende Zieldatei geoffnet
werden und anschliefend die Quellda-
tei in Blocken zu jeweils hochstens
“maxzeilenanzahl“ Zeilen eingelesen,
umgewandelt und dann die umgewan-
delten Zeilen wieder in Blocken der
eingelesen Grofe in die Zieldatei ge-
schrieben werden.

Wihrend der Bearbeitung wird die ak-
tuelle Zeilennummer auf dem Bild-
schirm ausgegeben, damit der Benut-
zer auch etwas vom Fortgang des Pro-
gramms zu sehen bekommt.

Die aktuelle Zeile wird Zeichen fiir
Zeichen bearbeitet, wobei zwei Situa-
tionen zu unterscheiden sind:

— Die aktuelle Position in der aktuel-
len Zeile befindet sich nicht in einem
Kommentar: Dann muf nach dem An-
filhrungszeichen gesucht werden, um
den Inhalt von Zeichenketten aus dem

am.-m%'*‘w
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Umwandlungsproze8 herauszuhalten,
wobei dann “textbereich“ innerhalb
der Zeichenketten auf TRUE und au-
Berhalb von Zeichenketten auf FALSE
gesetzt wird.

— Die aktuelle Position in der aktuel-
len Zeile befindet sich nicht in einer
Zeichenkette: Dann muf nach dem Be-
ginn bzw. Ende eines Kommentars ge-
sucht werden, wobei auf beide in Pas-
cal moglichen Kommentarkennzeichen
zu achten ist: °{" und *(*’ als Kommen-
tarbeginn und ’}” und ’*)’ als Kommen-
tarende.

Innerhalb eines mit ’{...]’ gebildeten
Kommentars ist “kommentar] “
TRUE, innerhalb eines mit '(*...*)’
gebildeten Kommentars ist “kommen-
tar2* TRUE.

Beide Kommentare kénnen zwar inein-
ander verschachtelt werden, es muf
aber nur auf den ersten vorkommenden
Kommentarbeginn geachtet werden, da
das Kommentarende zum Kommentar-
anfang passen muB.

Wenn sich die aktuelle Position in ei-
nem Kommentar oder in einem Textbe-
reich befindet, wird die aktuelle Posi-
tion um ein Zeichen erhoht, sonst wird
entschieden, ob “Wort__isolieren®
aufgerufen wird. Diese Entscheidung
wird entsprechend der Pascal-Notation
fiir Bezeichner und Variablen getrof-
fen, das heifit, das erste Zeichen muB
ein Buchstabe sein, auf den weitere
Buchstaben, Ziffern oder der Unter-
strich ’__’ folgen kénnen. Nur wenn an
der aktuellen Position ein Buchstabe
gefunden wird, wird in die Funktion
“Wort__isolieren* verzweigt, wobei
die aktuelle Zeile und die aktuelle Posi-
tion in dieser Zeile iibergeben werden.

FUNCTION Wort__isolieren

Diese Funktion isoliert in der aktuellen
Zeile ein Wort, indem das Wort aus
dem Buchstaben an der iibergebenen
Position und den folgenden Zeichen
aufgebaut wird, solange diese weiteren
Zeichen aus Buchstaben, Ziffern und
dem Unterstrich *__" bestehen.
Danach wird das isolierte Wort in
Grofibuchstaben umgewandelt und mit
den Inhalten der Liste seines Anfangs-
buchstaben verglichen. Dazu wird
“laufzeiger® auf den ersten Eintrag der
Liste gesetzt und solange auf das niich-
ste Listenelement weitergeschaltet, bis
entweder das Ende der Liste erreicht ist
(Wort nicht gefunden -> isoliertes
Wort ist kein Schliisselwort) oder das
isolierte Wort mit dem Vergleichswort
des Listenelements iibereinstimmt. In
diesem Fall wird das isolierte Wort in
der Zeile durch die in dem Listenele-
ment vorhandene Vorgabe ersetzt.
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PROCEDURE IOFehler Abs ABSOLUTE Addr AND Append Are
Diese Prozedur wird nach jeder Ein-/ ArcTan ARRAY Assign ! Axxign(“rr ‘ Bnrr“ Bm'.s’{)
Ausgabeoperation aufgemfen‘ Hier BEGIN .‘{Ffu'f:‘-‘?{.‘ad .‘{for‘kae’ E{)(}I..’:AN f{lr'”‘. ) (:AS.’: ’

+ i 1t CHAR Chbir Chr Circle ClearDevice ClearViewPort
wird der Wert ‘Von IORe‘Sut auslge- Close CloseGraph ClrEol ClrScr Concat CONST
wertet. Falls dieser ungleich Null ist, Copy Cos Cr CSeg Dec Delay
ist ein Fehler aufgetreten, und die zur | Delee Dl Bedn L R A

o 0§ osError sExitCode ssVersion
Fehlernummer gehorende Fehlermel- DOWNTO DrawPoly DSeg Ellipse ELSE END
dung wird ausgegeben. AuBerdem | gucoun Envtr EoF Eoln Erase Exec
wird die globale Variable “abbruch® Exit Exp EXTERNAL FALSE FExpand FILE
P g FilePos FileSize FillChar FillEllipse FillPaly FindFirst
auf TRUE gesel:zt und d:al'l'llt die weite FindNext FloodFill Flush FOR FORWARD Frac
re Bearbeitung der Datei unterbrochen. FreeMem FSearch FSplit FUNCTION GetdrcCoords  GetAspectRatio
GetBkColor GerCBreak GetColor GetDate GetDefaultPalette  GetDir
Abti hilfe GetDriverName — GetEnv GetFAnr GetFillPattern GetFillSettings GetFTime
iﬂ_ﬂ_ GetGraphMode  Getlmage GetlntVec GetLineSettings  GetMaxColor GertMaxMode
GetMaxX GetMaxY GetMem GetModeName GetModeRange  GetPaletie
Zuerst tipp@n Sie die drei LiStiIlgS GerPaletteSize GetPixel GetTextSettings ~ GetTime GetVerify GetViewSettings
“ “ “ “ GerX GerY GOTO GotoXY Graph GraphDefaults

FILFINOUPAS e INOUTPAS GraphErrorMsg  GraphResult Halt Hi HighVideo IF
und “UPCASE.PAS® mittels Turbo- ImageSize IMPLEMENTATION IN Ine InitGraph INLINE
PaSCaI—CO]’ﬂpilel‘ oder be]iebiger Text- Insert InsLine InstalllUserDrive  InstallUserFont  Int INTEGER

- - A A 3 I I 3 P 0y &
verarbeltung ( ASCII—Format) ab. Die INTERFACE INTERRUPT Intr .’nlu rs I(‘)Rc.\u!: K.({p_
Schlii ] rtdatei “UPCASE.DAT* KeyPressed LABEL Length Line LineRel LineTo
DUITUSSCIWOTICALE] - Ln Lo LONGINT LowVideo LST Mark
ist ebenfalls im ASCII-Format auf den MaxAvail MemAvail MkDir MOD Move MaveRel
Datentriger zu bringen. Aus Platz- tfoswmj fé?-‘” ;(}u! zxpr {J’\-;rmui ?;;;m Video

. . . - : INOSOUR # el AY
grunden haben wir die Worte dieser Li- Ord OutText OuiTextXY Overlay OvrClearBuf OvrGetBuf
ste hmteremandergeschrleben. Beim Ovrlnit OvrlnitEMS OvrSetBuf PACKED PackTime ParamCount

i 0 i i i A ParamSir Pi PieSlice Pos Pred Printer
1ppeén gonnen >i€ Ditie jedem be i : b o ' ;

L . 0 LI & el PROCEDURE PROGRAM Ptr utlmage ut Pixe Random
griff elr}e ne,ue ‘Zelle' Naturh(:h 1st dlc Randomize Read ReadKey Readln REAL RECORD
se Datei bt‘,lleb]g erweiter- bzw. verin- Rectangle RegisterBGIDriver RegisterBGIFont  Release Rename REFPEAT
derbar, sofern man sich an das vorge- Reset RestoreCrt RestoreCrtMode  Rewrite RmDir Round

ebene Format hilt. Dadurch ist es RunError SearchRec Sector Seek SeekEoF SeekEoLn
ﬁ h denkb: h die i d Seg SET SetActivePage SetAllPalette SetAspectRatio SetBkColor

urchaus denkbar, auch die 1n anderen SetCBreak SeiColor SetDate SetFAiir SetFillPatiern  SeiFillSiyle
Programmiersprachen erstellten Pro- SetFTime SetGraphBufSize  SetGraphMode — SetntVec SetLineStyle SetPalette
gramme durch UPCASE in ein leserli- S‘ffRGun!eﬂe S_ech.'.r.rB‘u_,r' .S"e:}"e_u'rJusr{,f’_\' S_efTex.:Sr_\‘h' .SI‘IMTr'mv S_cr U.s'(:r_(‘h.m'Si;c'
ohes Bofinek 2o bringen SetVerify SetViewPort SetVisualPage SetWriteMode SHL SHORTINT

i SHR Sin SizeOf Sound SPir Sqr

Nach dem Abtippen mufi das Listing Sqrt SSeg Str StrExpand STRING Suce
UPCASE.PAS mittels Pascal-Com- Swap S‘n-apV‘ecwr.s' ,TEX.T. jx"_e.\'fﬂuckgmumf ?F:l';(.F:f:Jr' .fle.uHm,_L:hr

: oy TextMode TextWidth THEN To TRUE Trunc
pller 5.0 COmpllleI’t werden. Auf der Truncate TYPE UNIT UnpackTime UNTIL UpCase
DATABOX ist das bereits lauffidhige USES Val VAR Warten WhereX WhereY
Programm sowie deren Quﬁllcode VOT- E"{'H}ET i iirfd(;r! ;’(-;!RH WORD Write WriteLn

Fiteinfan riefan
handen (Di ;

- irk Alpers/jf)

UNIT InOut; UNIT FilaInGut;

{ Proceduren zur Ein- und Ausgabs im Textmodus { Milfaroutinen zur Dateibehandlung
Dirk Alpars Dirk Alpers
Feldstrafis 135 App. 100 Feldstrafe 135 App. 100
2000 Wede! / Holstefin ) 2000 Wadal / Holatein
INTERFACE INTERFACE
FUNCTION Strupcase [ l1str: STRING ): STRING; FUNC1I°N.F\‘|EK|nt { 1str: STRING ): BOOLEAN;
{ Upeass fiir den gesamten String mit Uswasdlung der Umlaute &, U, & 1 { Gbarprift, ob sich dis -ng-g.qgn- Datsl HfFran 1EAL )

{

IMPLEMENTATION

FUNCTION Strupcase [ Tstr:

STRING J:
{ Upcase fir den gesamten

String mit

STRING;

Umwandlung der Umlaute &, U, &

Parameter: 1str : die in Grofibuchstaben umzuwandelnge Zeichankette

Ergebnis : die in Grofbuchstaben umgewandelte Zeichankette
Dirk Alpers

VAR

Tin : BYTE; { Sehleifenzdhler
ch ; CHaR; { minzelines Zeichen der Zeichenkette
BEGIN
FOR 1ix = 1 TO Lengthiliatr) DO BEGIN

eh 1m Tstr[11x]:

IF {ech »= 'a') AND (ch <=
THEN lstr{l1x]
ELSE CASE ch OF

tz°)
1% UpCase(ch)

strllix] = "K',
strilix] = "8';
atr(lix] == "0';

E case )
END; { for )

Strupcase
END;

{

Tatr;
{ strupcase )

END. { InOut 3}

Listing UPCASE

1
1

Listing UPCASE

FUNCTION IOResultMsg

{ fahlercods: BYTE ): STRING;
Fahlermaldungstaxt

Zu ainem aufgetretenen Laufzeitfehler }

{ = ssmmzzz = )
IMPLEMENTATION
FUNCTION FileExist ( lstr: STRING ): BOOLEAN;
{ Uberprift, ob sich die angegebene Oatei 8ffnen 1HAT
Paramater: latr : Pfad und/cder Dateiname in DOS-Syntax
Ergebnis : TRUE : Datei gefundan und nicht schrefibgeschitzt
FALSE : Date! nicht gefunden oder aschreibgeschitzt
Dirk Alpers
VAR datel : FILE OF BYTE; { zu untersuchende Datei )
1ofehlar : INTEGER; { Ergabnis von IOResult )
BEGIN
iofshler := IOResult;
{$1-}
Assignidated, latr);
Resat(datel);
IF (IOResult = 0}
THEN FilmExist '= TRUE
ELSE FileExiat := FALSE;
Closaldatei);
{81+4)
1ofahlar := IOResult;
END; { FileExist{} }
A e e e e e e e e e e 1
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FUNCTION IOResultMag { fehlarcode: BYTE ): STRING;

Fahlermeldungstaxt zu sinem aufgetretensn Laufzreitfahler bel dar Ein- und IF (Posl('.", dateinama) = 0} { eventusll ' PAS' ergénzen }
Ausgabe THEN datefname := dateiname +.umzuwandeln;
Parameter: fahlercode : Nummer des aufgetretenan Fehlers WHILE MNOT FilaExist{dateiname} DO BEGIN { Dateinamen efnlesenn )
'\‘I'!EoL'\(FExplnn(Olliinlnl]. ' nicht gefunden. B8itte neu eingeben
Ergebnis ; Taxt der Fehlermaldung zu dem getratenen Fehlar Write{ Umzuwandelnde Datei:
ReadiLn(datefn H
pirk Alp WriteLn;
] wWritaln;
VAR latr ; STRING; { Fehlarmaldungstaxt } IF (Pos('.'. dateiname) = 0}
BEGIN 2 THEN datsiname := dateiname + umzuwandain;
CASE fehlercods OF END; { while }

{ Fehlercodes wvon DOS }

1str “Datei nicht gefunden’; FindFirst(dateiname, anyfile, dateiinfo); { DateigrOofe ermittein }
Istr := 'Pfad nicht gefunda IF (dateiinfo.size > DiskFrae{0)) { zu wenig Platz auf dem Datentribger)
1str := 'Maximalanzahl an Datelen bareits offen’; THEW BEGIN
1str “Dateizugriff verwaigert'; WritaLn( Nicht mehr geniigend Speicherpl, auf dar Disk frai.');
Istr “Handle Afcht defindart/unglitig'; WriteLn('Es fahlen ', dateiinfo.size - DiszkFree(0), ' Bytes.');
Tatr ‘Unglltiger Dateimodus' abbruch := TRUE;
Tstr ‘Laufwerksmodus unzullssig'; END;
latr "Das als Standard gesetzte DIR kann nicht geléscht werdan®
1str := "RENAME kann nicht kopieren’; END; { 1f not abbruch )

{ FIM.r bei der Bearbeitung von Dateien } i { Testan )
str
Tstr { - - 1
1atr ‘Datei-Variable 18t keiner Date! rugesrdnet’
Tatr ‘Datei 18t nicht offan’; PROCEDURE Upcase_dat_sinlasen;
Tatr ‘Datei {st nicht zum Lesen gedffnet”; { Vorgaben der SchiimselwSrter je nach Anfangsbuchstabe in die jewsiliga
1str ; 18t nicht zum Schreiben gedffnet’ einfach verkettats Liste einlasan
1atr 'Ungdltiges numerisches Format';

bafehls besteht aus den Startzeigern auf minfach verkettaten Liste wobai

} sich die ainem esingeiesenen Schlisselwort entsprachends Liste Aus dem

{ Kritische Fahle
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r tte 18t schreibgeschitzt™; erohg isbenen Anfangsbuchstaben des Schlisselwortes argibt
latr := 'Paripherfegerdit nicht bakannt/nicht angeschlossen’; ¥
Tatr := 'Laufwerk night betrisbabere!t’ ; VAR anfangsbuchstabe CH, { 1. Bughatabe des Schlisselworts 1
Tatr := 'UngOltig DOS=Funktionascode/Funktisn nicht dafiniart ) bafehlswort z sTRmo[nlrlnuuann]. {Schllaselwort aus der Datei ]
Istr ;= 'PrOfsummenfehler beim Lesen von Diskette/Festplatte’; datai TEXT; { Datei der Schilsseiwdrter 1
1atr ‘Unghltiger Disk-Parameterblock’ ; Taufzeiger ARRAY [ersterbuchatabe. letzterbuchstabe]
Tetr ;= 'Kopf-Positionierungsfenler'; OF zmtgar;
letr := 'Unbekanntes Sektorformat Yex : CHAR; { Schieifenzinier 1
1588: lstr := 'Diskettensaktor nicht lokalisferbar®; E tampzeige zeiger; { Temporkrer Schlissalwarteintrag %
159: 1atr := 'Kein Papier im Drucker'; BECLH
180: 1str := ‘Schrafbfehlar beim Jugriff auf ain Peripheriegerdt’; { Schllsselwartliste une, Zeigar auf Li nende initialisieren )
= b
161: 1str “Lesefehiar beim Zugriff auf ein Peripherisgerat m:.;::““;;?“' P T Tetite abw ihe REHL
;E:é _:::: ar bestimmbarer Hardware-Fehler'; Taufzeiger(lex] := NIL;
END; { ca L
{s1-1
Mag : :
Euéqn?’;é;e::m: H:; Assfignidatel, upcase_dat);
i L Reset(dated); { Sehlisseiwortdatel zum Lesen 8ffnen )
L 5 - === ] iofehler(IOResult);
END. { FilalnOut } WHILE NOT EoF{datei) AND WOT abbruch DO BEGIN ( Befshle in Liste sinlesan }

Readin(datei, befenlswart];
fofanler{10Resuit);

anfangsbuchstabe := bafehlswort(l];

{ dia dem Anfangabuchstaben des Schiisselworts entsprechende Liste }
{ anlagen bzw. arweitern

{$A+, 8=, D+, B4, F= T+, L+, N+, On Ré, 84, V4] IF (ersterbuchstabec=ant tabe) AND (anf tabe<=letzterbuchstabe}
{$M 65520, 20000,635550) THRN, BREN
PROGRAM UpCase; Hew{tempzeiger); { neuen Listeneintrag vorbereiten )
tempzaigar®.vorgabe befahliswort;
{ wandelt die in einem Turbo Pascal-Programm vorkommenden Schlisseiwbrter tempzeiger”.vergleich :s Striupcase{befehlswart]);
mit Hilfe der in "UBCASE.DAT™ enthaltsnen Vorgaben in grofgeschrisbane um tempzeiger®.nachfolger NIL;
Sw=Schllusselwert
Dirk Alpers IF (befehle[anfangsbuchstabe] = NIL)
] THEN BEGIN { erater Eintrag in efner Liste }
befenlelanfangabuchstabe] := tempzeiger;
USES  InDut, [ Strupcase 3 laufzeiger[anfangsbuchstabe] ;= tempzeiger;
FileInout, FileExist, T0Rasu!tM EHD.
i BRI Y ELSE BEGIN { Machnfolgeeintrag in eine Liste }
Dos laufzeiger{anfangabuchatabe]” nachfolger cempzeiger;
laufzeiger[anfangsbuchstabe] ;= tempzeiger;
CONST  befehlalaenge = a0, {maximale Lange eines Befehls} END;
upcase_dat ® 'UPCASE.OAT'; {Name der Schlisseiwortdatei]
arsterbuchatabe = ‘A’ {1. méglicher ;u:n,“m eines &w) END; { srsterbuchstabe ¢= anfangsbuchstabe <= latzterbuchstabe ]
letztarbuchatabe = {letzter méplichear Buchstabs eines Sw}
fresiemi ki T0NTa] KurAMEE e UREOwARARTREaR DEERT) END; { whils not eof{datei) and not abbruch )
umgewandalt = etk d delten Datei
o LBALSEkernuna s umdpxandertin] Baess ) Closeidatet); { Scniisseiwortdatel schiiessen }
TYPE  2eiger = “schluesselwarttyp; iofehler(IOResuIt);
achl slworttyp = RECORD 131+}
vorgabe : STRING[befenisisenge); END; { Upcass_dat_sinlesen }
vergleich STRING[befenlslaenge];
nachfolger : zeiger; { = = }

END; ard
{ record } PROCEDURE Umwandelin;

VAR apbruch : BOOLEAN; { durch dis gesamte umiuwandeinde Datet gehen und alle Schidsselwbrter in
befehle : ARRAY [ersterbuchstabe.,letzterbuchstabe] in fhra Yorgaben umwandaln
OF zeiger; "
dateiname : STRING; Dirk Alpers
HeapZeiger : Pointer;
CONST  buchstaben -b:dnfgniJu1mnupqutuu-»xyxnscuEch.JKLvNeﬂnRsTuvh:\‘z H
1 & zahlen 01234567689 _
maxzeilenanzahl = 100; { nﬂ:n:unz-nl der gleichzeitig gelesenen Zeilen )
PROCEDURE IOFehlsr { fahlernummer: INTEGER ); VAR quelldatet : TEXT; { umzuwandelnde Datel
{ gibt bei ainem eventuell asufgetretenan Ein=/ fenler die drige zieldated : TEXT; [ umgewandelte Datei ¥
Fehlarmaldung aus und setzt die globale Variable akbruch auf TRUE kommantarl : BOOLEAN; { Kommentar in geschweiften ®lammern 3
kommantar? BOOLEAN; { Kommentar in Klammern und Sternan b
 Parameter: fehlernummer : Ergebnis von I0Result() textbareich BOOLEAN; { Text fn Anfihrungszeichen H
LRE] INTEGER; ( Schleifanzinler 1
Dirk alp 3 zailanzashier : WORD; { anzahl dar verarbeiteten Zeilan 1
1 ze1le : ARRAY [1..maxzetlenanzahl] { eingelesens Zeilen )
BEOLH OF STRING;
IF (fehlernummer ¢> 0} zoilenanzahl BYTE; { #nzah! der eingelesenan Zeilen 1
THEW BEGIN ausgabezeiie BYTE; { Bildschirmzeile, in der die aktuslle ]
WriteLn(#7, ®7, IOResultMsg({fehlarnummar}); i Zeilennummer ausgegeben wird 1
ROUrLCH S TRIEY ch CHAR; { Zeichan innerhalb der aktuellen Zeils 1
END; position BYTE; { Position innerhalb der aktuellen Zeile |
END; { 10Fanhiar )
1 i L
{ e e ——— : !
FUNCTION wort olleren [ YAR zeiles: STRING; position: BYTE ): BYTE;
PROCEDURE testen; % { tn der aktusllen Zsils #in einzelnes Wort isolieren, das mit einem
{ Test auf; 1} Schlusselwortdate! im aktuellen Verzeichnis vorhanden 7 Buchstaban baginnt und aus folgendan Buchstaban, Ziffarn odar ' _°'

2} Moch genlgend Platz fir die umgewandalte Datel auf de
Datentriger vorhanden

zu

mmangesatrt fat

Paramstar zelle : aktuelle Zetle
Birk Alpary position : aktuslle Untersuchungsposition in der aktuellen
Zeile
VAR datsiinfo : SearchRec; { Grége der umzuwandelnde Datel ermittaln )
BEGIN Ergebnis : als Funktionsergebnis: die Pesition hinter dem faclierten Wort
al3 VAR-Parameter: die leile mit dem sventusil jetzt grofge—
IF NOT FileExist{upcase_dat){ UPCASE.DAT im aktuellen Verzeichnis vorhandan 7) schriebenen 1sclierten Wort, falls es ein Schlisselwort war
THEN BEGIN
WriteLn{#7, #7, ‘Schlisselwortdate! ', upcases_dat, ~nicht gefunden !'); Dirk Al
abbruch := TRUE;
END; VAR wort : SFEING[B&'EN:\I!H;Q] {isoliertes wort 1
Tix 1 TE: {Schleifenzinler 1
IF MOT mbbruch laufzaiger : n\ucn {Zeiger, der eine Liste ablauft, bis }
THEN BEGIN { das Schidsselwort gefunden 1st }
IF (ParamCount } @) { Dateinamen beim Aufruf Ubergeben 7 } [ oder das Listenende erreficht 1at ]
THEN BEGIN { ja, aus der Kommandozeile holen ¥ BEGIN
dateinams := ParamStril wort = "';
Writaln;
END {Wort aus der Zaile Vsclieren,solange es aus Buchstaben, Ziffern & ° besteht }
ELSE BEGIN { nein, Dateinamen im Dialeg einlesan } 1ix ;= position;
Write('Umzuwandeinde Datei: '}, WHILE [19x <= Length(zeile)}) AND ((Pos{Copylzeile, 1ix, 1), buchstaben} » 0) OR
Readlnidateinama); {Pos(zeile[11x], zahlen) » 0}} DO BEGIN
Writeln; wort := wort + zeilae[lix];
wWritaln; Inc(1ix);
END; END; { while ]
Listing UPCASE Listing UPCASE
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wort i= StrUpcase(wort];

{ dureh die jeweilige Liste laufen, bis das Wort gefunden ist ocder das ]

{ Listensnde arraicht st ]

laufzaiger bafenle(wart[11];

WHILE (laufzeigar”.nachfolger ¢» NIL) AND {laufzeiger” vergleich ¢» wort) DO
laufzeiger := laufrefiger”.nachfolger;

{ wann das Wort in der Liste vorhanden iat, in der Zeile das Wort nach ]
{ dar Vorgabe gemiacht odar nur grofischreiben 1 )
 § g il

F (laufzeiger”.vergletich = wort)
Zeile auf dem Bildschirm

THEN FOR 11x := 1 TO Length(wort) DO
5 il
E 5
(s1-) ] i
{ angegebene Date! zum Lesen dffnen }
Assign{quelidatei, datainame), -

zeilelposition + 11x - 1] := laufzeiger”.vergabe[11x];
Rosst{quelidatei);

fofehlar (ICResule);

wort_isolisren := position # Length(wort);
END; { wort_isciteren }

- Sl ]

BEGIN { Umwandeln }
kommentarl :
2

nicht im Mommentarbereich

nicht in efinem Textbereich
noch keine Zeile bearbeitet

——— -

hle
ausgabezeile

{ Datetiname.UPC zum Schreiben Gffnen }
IF NOT abbruch
THEN BEGIN
Azsignizielidatel, Copyldateiname, 1, Pos{'.', dateiname) - 1} + umgewandelt};
Rewritelzieldatet};
fofehier{I0Resulit];
END;

{ gesamte Suelldate! ainlesan }
WHILE NOT EoF(auelldatei{} AND NOT abbruch DO BEGIN
zeilenanzah)l := 0;

{ maxzeilenanzahl Zeilen aus der Guellcatei einlesen }
WHILE NOT EoFiquellcatei) AND (zeflenanzahl<¢maxzzellenanzahl) AND NOT abbruch DO
BEGIN
Inc{zeilenanzanl);
ReadLniquelidatet, zeflelzeilenanzahll};
fofshler (IOResult);
END; { while not eoftquelldatel) and ... }

{ eingalesena Zeilen umwandaln }

FOR 11x := 1 TO zefilananzahl DO BEGIN
Inclzailenzaehiar); { aktuellie Gesamtzeillamnanzahl auf dam }
GotoXY(l,ausgabezeile); { Bildschirm ausgeben }
Writal(zeilanzaehlar);

position := 1; Buchstabe siner Zeile ]
WHILE (pu‘uen €= Lanuth:uﬂ.[hx])) DO BEGIN
ch = zelle[lix][position];

IF NOT Hommanh-rl OR kommantar?) { Zeichenkettenbegrenzungsn }
THEN IF {(ch =
THEM textbereich := NOT textbereich;

IF NOT textbersich { Kemmentarbegrenzungen }
THEM BEGIN
IF NOT kommentar2
THEN BEGIM

IF (eh = "{')
THEN kommentarl := TRUE;

IF {eh =
THEN kommentarl := FALSE;

END;

IF HOT kommantarl
THEN BEGIN
IF (cupleoill[HAL position, 2) = '(¥*']
THEN BEGI
komm.nurz 1= TRUE;
Inetwn!ﬂen).

T, Meisterstiicke der Computergrafik

tnnmlntlfi i® FALSE;
Inciposition);

END;
Lo END;

R S e High-Speed - Hochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
R foranipinng e L KoamhntivRsoan e Tanthn raiaheintaht umiantean ) Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelmannchen”!
TREREanelan R AR G i ek v Mandelbrot- und Juliamenge - . Mit automatischer Gléttungsfunktion.
e R R Super-Parallel-Projektion - Frei wéhlbarer horizontaler Blickwinkel mit
eNo; { for ) 360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
TR T annrln T L AT Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,

x = nzal L umgewandelte : ] an Ls Ll . . .
Writsln(zislantei. seilellix]]; 2 schrag und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
P Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.
END; { while not wof({qualldatet] and not abbruch ) Wahlweise Steuerung mit der Maus oder (ber die Tastatur.
Closetquelidatal); { antngaAbans Gate! SihvEamNT ) Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung aui dem Amiga im
G LIohem el IO ki IFF-Format, Vierwendung der Bilder in anderen Programmen.
oraniar(10Reauit); Phantastische Farbméglichkeiten - Separate Farbzuordnung fiir die

END; { Umwandeln }

einzelnen Bilder. Animationsmdglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtréglich beliebig verdndern.

¢ HRUPLPrOgramm sscsssssssssssNESESSSSS=S

BEGIN
sbbruch := FALSE;

Writeln; Pt MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte

I‘H!.Lnt UPCASE flir Turbo Pascal');

writeln; : d/Schneider PC 1512.
Fraktal Generator Q) 20cr; Amstrac/Schneider
Testen; 69,_ DM.

Mark{HeapZeiger); freten Bereich des Heaps merken }

IF WOT abbruch
THEN upcase_dat_einlesen;

Befehlatabelle ainlesen ¥
IF WOT abbruch
THEN umwandel

s M 3D
R.\o“ltﬂolu!n'nr]. ::E;H:I‘::;:ra::::g:::;ﬂl‘t.l\ % Fraktal Gene'ator
e LR CPC 464 / 664 / 6128, Kassette 39,— DM*

THEN BEGIN
Writeln;

e A R B R R s TR i CPC 464 / 664 / 6128, 3“-Disk 49,— DM*
END
ELSE BEGIN

Writeln;

m-lt.(strﬂpele&laaluinnmej " 4n ', s:rupcase(ccpy(uala\nlme. 1,

Pos{'.', dateiname} - 1]], umgewandalt, ' umgawangeit’}; Demodiskette : Fraktal Generator 30, MS-DOS 5- DM

END. { Upcass )

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4,~ DM bzw. 6,~ DM Porto/Verpackung. - Unverbindliche Preisempfehlung —

Listing UPCASE Bitte Bestellkarte benutzen

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege//ﬁl/‘ll/'
"




Heros Quest ist Sierras erster Ver-
such, das bewihrte Spielkonzept mit
Elementen des Rollenspiels zu ver-
kniipfen. Wahlweise iibernehmen Sie
die Rolle eines Kidmpfers, Diebs oder
die eines Magiers. Diese Figuren sind
mit Eigenschaften auszustatten, die im
Laufe des Spiels verbessert werden
konnen. Dann geht es aber hinaus in
eine Welt voller Abenteuer und Myste-
rien.

Alles beginnt in der kleinen Stadt
Spielburg, in der Sie als unerfahrener
Gefahrensucher die Irrfahrt beginnen.
In der Gilde der Abenteurer findet sich
dann auch schnell ein alter miider Krie-
ger, der so manchen Kampf mit Dra-
chen und anderen Getiimen hinter sich
hat. Von ihm und von einer vollbe-
hiangten Pinwand erfihrt man, mit wel-
chen Heldentaten man seinen ge-

schrumpften Geldbeutel aufbessern
kann.
Erschlagender Umfang

Man steuert seinen Pixelhelden durch
Gebiude, Wilder und finstere Gassen,
lernt verschiedene Kunstfertigkeiten
beherrschen und ist schon bald ein ge-
fiirchteter Abenteurer.

88 pec 2'90

Sierras Neue

Aus dem Kino sind wir es gewohnt: Rocky IV, Police Academy V, Das Ubli-

che VI, Und noch ’ne Folge VIL...

Was einmal den Hauch des Erfolges genossen hat — also dem Produzenten
einen vollen Geldbeutel bescherte — wird gnadenlos in immer neuen, meist
immer schlechteren Folgen dem Publikum vorgeworfen.

Sierra droht langsam aber sicher dieses Kino-Syndrom auch auf der Ebene
der Computerspiele aufzugreifen. Ob sich dieser negative Beigeschmack des

Serienbooms auch in der Qualitiit der Spiele niederschligt, haben wir ge-

nauer untersucht.

Weniger umwerfend, dafiir mehr er-
schlagend wirkt der Umfang, in dem
Hero’s Quest geliefert wird. Zehn Dis-
ketten deuten die Ernsthaftigkeit der
Empfehlung, eine Festplatte zu besit-
zen, um dieses Programm komfortabel
laufen zu lassen, in aller Deutlichkeit
an. Ebenfalls empfohlen wird ein Pro-
zessor, der mit mindestens 8 MHz ge-
taktet ist. Auch dieser Punkt sollte vom
Spieler ernst genommen werden.

Diesen Hardware-Anforderungen (es
geht auch ohne, nur dauert es dann ent-
sprechend lange und Thre Experience-
Points als Disk(etten)-Jockey steigen in
nicht unerheblichem MaBe) stehen
Hardware-Unterstiitzungen entgegen,
die sich sehen lassen. Jede nur denkba-
re Soundkarte wird von Hero’s Quest
angesteuert; die musikalische Unter-
malung ist dann dementsprechend ho-
renswert.

Bei den Grafikkarten ist das Programm

‘ebenfalls nicht wihlerisch; ob man im

Besitz einer Hercules- oder VGA-Kar-
te ist, es treten keine Probleme auf,
wenn sich auch der versprochene
VGA-Modus als angepalite EGA-Gra-
fik entpuppt.

Trotz Farb- und
Monstervielfalt ver-
mag Hero’s Quest
nicht zu iiberzeugen
Screenshot:

Hero's Quest

Der Spielverlauf selbst hat sich im Ver-
gleich zu anderen Sierra-Spielen wenig
gedndert. In bewihrter Weise steuert
man seinen Helden von Bild zu Bild. Es
ist hier in ebenfalls bewéhrter Weise
empfehlenswert, zur Steuerung des
Abenteurers die Tastatur zu benutzen,
da die Maussteuerung noch immer
nicht ausgereift ist. So kann es zu ei-
nem Abenteuer im Abenteuer werden,
will man den Helden mit der Maus von
einem ins andere Bild bewegen.

Die in keinem Rollenspiel fehlenden
Kampfsequenzen heben sich in Hero’s
Quest wohltuend von den iiblichen Ge-
metzeln ab. Hier steht man seinem
Gegner gegeniiber und kimpft mit ver-
schiedenen Abwehr- und Angriffsak-
tionen gegen Monster und Unholde.
Eine gute Idee, die allerdings in der
Ausfiihrung noch einige Schwichen
aufweist. Die Animation, der in dieser
Phase sehr groBen Figuren, ist fiir ein
auch auf Schnelligkeit bedachtes
Kampfgeschehen einfach zu trige.

Ein gelungener Einfall ist eine neue
Funktion, die es ermdglicht, Gegen-
stinde innerhalb des Bildes direkt an-
zuklicken, um so an spezielle Informa-
tionen zu kommen. Das erspart die oft
zeitraubende Suche nach irgendwel-
chen speziellen Vokabeln, die der Par-
ser verlangt. Stichwort Parser: Daf} der
Parser in Sierra-Spielen bislang meist
der schwichste Programmteil war,
diirfte hinreichend bekannt sein. Lei-
der wurden diesbeziiglich auch bei
Hero’s Quest keinerlei Verbesserun-
gen eingefiihrt. So schafft es dieser
Eingabe-Interpreter nicht, mehrere Be-
fehle in Folge zu verarbeiten, was sich
mitunter als storend erweist. '
Eine eindeutige Aussage liber die im
Programm zu lésenden Probleme ist
schwer zu formulieren. Denjenigen,
die es knifflig und logisch ergriindbar




mogen, wird hier sicherlich nicht das
Mekka des Rétselratens geboten, dazu
sind einige Problemlésungen zu sehr
dem Zufall iiberlassen. Wer allerdings
Freude am Probieren hat und nicht mit
der Holmesschen MeBlatte an das Pro-
gramm herantritt, der wird auf seine
Kosten kommen.

Verzeihbare Mingel

Ein Wort zum Rollenspielcharakter.
Man kann ihn als vorhanden ansehen,
was nicht heiflen soll, daB in diesem
Punkt einige Verbesserungen wohl-
tuend auf das Gesamtkonzept wirken
wiirden. Zwar hingen Erfolge in be-
stimmten Aktionen von der Hohe der
dazugehorigen Eigenschaftswerte ab,
doch fehlt die fiir ein gutes Rollenspiel
iibergeordnete Komplexitit und gegen-
seitige Beeinflussung diverser Eigen-
schaften. Ein Punkt, der sicherlich bei
den nichsten Folgen dieser Reihe auf-
gearbeitet wird.

Da es sich bei Hero’s Quest um das
Erstlingswerk der Rollenspiele von
Sierra handelt, kann man die diversen
Kinderkrankheiten noch entschuldi-
gen. Der Umfang des Spiels steht zwar
in noch keinem sehr positiven Verhilt-
nis zur Qualitét, doch kann man erwar-
ten, daB sich die Mingel bei der néch-
sten “Heldensuche“ in Luft aufgeldst
haben. Eine nette Unterhaltung bietet
Hero’s Quest allemal, und wem es ge-
fillt, der kommt sicher auf seine Ko-
sten.

Larry, die dritte

Der mittlerweile dritte Teil von Lei-
sure Suit Larry trigt den pompdsen
Untertitel “Passionate Patti in Pursuit
of the Pulsating Pectorals“. Ebenso vo-
luminds wie dieser Titel ist der Um-
fang, in dem das Programm geliefert
wird. Er kommt zwar nicht ganz an den
der “Heldensuche” heran, doch ist mit
acht Disketten auch fast schon die
Schmerzgrenze des Ertriglichen er-
reicht.

Die Machart des Spiels ist die gleiche
wie bei Hero’s Quest oder jedem ande-
ren Sierra-Abenteuerspiel. Der Ein-
fallsreichtum und die Ideenfiille sorgen
allerdings fiir eine gehorige Portion
Kurzweil.

Das beginnt (wie sollte es anders sein)
am Anfang. Der Abfrage nach der Al-

tersgruppe folgt ein kleiner, aus fiinf

Fragen bestehender Test, der weniger
Auswirkungen auf das Spiel, dafiir
mehr auf eine am Spielbeginn ablau-
fende voyeuristische Handlung hat.

Wie in den ersten beiden Larry-Aben-
teuern ist auch in Teil drei der Schwie-
rigkeitsgrad nicht besonders hoch. Die
zu erreichende maximale Punktezahl
von sage und schreibe 4000 (in Wor-
ten: viertausend!) erweist sich nach den
ersten Losungen als sehr relativ, da es
fiir bestimmte positiv zu Ende gebrach-
te Aktionen bis zu hundert Punkte auf
einen Schlag geben kann.

Letztlich kommt es bei Larry III ja auch
weniger auf die besonders schwierigen
Ritsel an, sondern auf das besondere
Flair des Spiels. Das Programm ist
stets fiir einen lockeren Spruch gut und
weiB den Spieler mit vielen intelligen-
ten Anspielungen zu unterhalten,

Nichts fiir priide Zeitgenossen

Wer seine personliche Glasnost im
Umgang mit wenig bekleideten Men-
schen oder sexuellen Akten noch nicht
vollzogen hat, der wird wahrscheinlich
weniger Gefallen an den Taten des Lar-
ry finden, da dieser seine korperlichen
Bediirfnisse innerhalb des Spiels nicht
immer hinter zugezogenen Gardinen
befriedigt. Damit kein falscher Ver-
dacht (auch bei der Bundespriifstelle
fiir Jugendgefahrdende Schriften) auf-
kommt: Bei dem dritten Teil von Lei-
sure Suit Larry handelt es sich mitnich-
ten um ein besonders sexualbezogenes
oder gar pornografisches Werk, son-
dern um ein Stiick erstklassige Unter-
haltung fiir all diejenigen, die nicht so
schnell mit Emp6rungskundgebungen

~ bei der Hand sind. Man koénnte sogar

noch einen Schritt weitergehen und
dem Spiel einen gewissen satirischen
Touch nachweisen, denn: Nicht selten
wird dem ach so modernen Menschen
in diesem Programm der Spiegel der
Selbstiiberschitzung vorgehalten.

Die Qualitdt der
Larry-Serie steigt mit
Jeder neuen Folge

Screenshot:
Leisure Suit Larry HI

Um auf die Anfangsfrage zuriickzu-
kommen: Leisure Suit Larry III hat
auch im dritten Teil nichts von seiner
Anziehungskraft verloren. Die Quali-
tit ist, im Vergleich zu seinen Vorgén-
gern, sogar noch um ein paar Stufen
gestiegen.

Hero’s Quest dagegen weil weniger
Pluspunkte zu sammeln. Das hier be-
gonnene neue Spielkonzept bedarf
dringender Verbesserungen, bevor es
eine dhnlich gute Note verdient.

Zwei Neue, einmal hui, einmal weni-
ger hui, eine akzeptable Bilanz.

Hero's Quest, — Leisure Suit Larry HIT

Preis: je 134,95 DM

Besonderheiten: nicht kopiergeschiitzi, unterstiiizen
alle gangigen Sound- und Grafikkarten, wobei kein
echter VGA-Modus existiert, Festplatte und schneller
Prozessor werden dringend empfohlen
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NVR durchleuchtet (1)

Zeit, RAuM und was sonst noch dazugehért

Die erste Begegnung mit dem kleinen Unterschied eines Amstrad-PCs zum
Rest der normalen PC-Welt hat der Anwender gleich nach dem Aufstellen
und Einschalten seines neuen Rechners. Nach der frohlichen Meldung ’Bitte
Warten’ und dem Selbsttest des Rechners erscheinen bei einem neuen PC
1512/1640 noch folgende zwei Meldungen auf dem Bildschirm: Datum und
Uhrzeit einstellen oder Standardeinstellungen éindern (wenn gewiinscht).
Der normale Anwender wird sich fragen: “Was hat das zu bedeuten?* und
der Programmierwiitige: “Was kann ich damit sonst noch anfangen?*

Auf beide Fragen wird hier nun ver-
sucht, eine befriedigende Antwort zu
geben. Fangen wir mit dem einfachen
an. Diese Meldungen kommen von ei-
ner Einrichtung, die friiher (bis zu dem
groBen Markterfolg der Amstrad-
Computer) Rechnern der AT-Klasse
und aufwirts vorbehalten war. Es han-
delt sich hierbei um eine Echtzeituhr
(englisch Real Time Clock / RTC), die
die friiher dem Anwender obliegende
Aufgabe libernimmt, das Systemdatum
und die Systemzeit auf den aktuellen
Wert zu setzen (falls die RTC denn
stimmt). Es gab zwar frither auch
schon RTCs fiir PCs, doch existierten
diese fast immer auf Slotkarten. Bei
diesen handelt es sich aber meist um ei-
nen Chip der Firma National
(MM58167), der im Vergleich zu den
Chips (Motorola HD146818) in ATs,
und den Amstrad-PCs, recht dumm ist.
Er beherrscht keine Jahreswechsel,
und Schaltjahre gibt es schon gar nicht.

90 pe 290

Andererseits hat er eine Zeitauflosung
von einer tausendstel Sekunde und acht
Interruptmoéglichkeiten.

Das grofite Problem ist aber meist das
Fehlen jeglicher BIOS-Unterstiitzung
der National Uhr und die Ignorierung
der RTC durch das DOS. Der Motoro-
la Chip in den Amstrads (und ATs)
wird hingegen von deren BIOS voll un-
terstiitzt, und auch das DOS ignoriert
ihn meist nicht mehr (siehe auch PCI
12/89 Seite 78). (Wenn von nun an von
einer RTC die Rede ist, ist nur noch der
Chip in Amstrad-Rechnern und ATs
gemeint.) Ein Feature der RTC, das in
den Amstrads benutzt wird, sind die 50
Bytes batteriegepufferten RAMs (eng-
lisch: Non Volatile Ram / NVR). Die-
ses RAM wird auch in ATs benutzt,
dort natiirlich mit einer anderen Bele-
gung und anderen Aufgaben. In den
Amstrad-Rechnern werden 26 Bytes
des NVR fiir Setupzwecke des Rech-
ners benutzt (siche Abbildung 1). Die-

se Setup-Bytes lassen sich mit Hilfe des
NVR-Programms auf der Systemdis-
kette dindern. Sie dienen zur Ablage all-
gemeiner Informationen, die das BIOS
benotigt, um zum Beispiel die Sonder-
tasten des Rechners richtig umzusetzen
oder die serielle Schnittstelle zu initia-
lisieren. 6 Bytes werden dazu verwen-
det, die Zeit der letzten Benutzung des
Rechners abzuspeichern (die nette
Meldung beim Kaltstart des Rechners).
Uber all diese Bytes (bis auf die, die et-
was mit der Zeit zu tun haben) wird
eine Checksumme berechnet. Falls
beim Start des Rechners die Uberprii-
fung des NVRs anhand der Checksum-
me fehlschligt (Anderungen durch

‘wildlaufende’ Programme oder ein-
fach nur leere Batterien), setzt das
BIOS das NVR auf Standardwerte (De-
faultspalte in der Abbildung 1) und
bringt ebenfalls die am Anfang er-
wihnte Meldung.

Register und Speicher

Kommen wir allméhlich zu den fiir
Programmierer interessanten Einzel-
heiten der RTC. Die Abbildung 1 dient
dazu, einen schnellen und moglichst
kompletten Uberblick iiber das NVR
zu geben. Einige Bits und Bytes erfor-
dern jedoch eine etwas genauere und
damit lingere Erklirung. Die Bytes 0
bis 9 sind eigentlich selbsterklarend.
Es handelt sich abwechselnd um die ak-
tuelle Zeit und eine mogliche Alarm-
zeit. Zu beachten ist lediglich, daB Byte
0 (Sekunden) sich nur lesen 148t und
auch nur 7 Bits hat. Die darauf folgen-
den Bytes 10 bis 13 sind die Register A
bis D der Uhr. Das Register A hat drei
Aufgaben. Bit 7 (UIP) gibt an, wenn es
gesetzt ist, daB der Chip gerade Zeit/
Datum aktualisiert. Da dafiir, durch et-
waige Uberldufe, etwas Zeit gebraucht
wird, muB vor jedem Auslesen der Zeit
anhand dieses Bits iiberpriift werden,
ob die Werte giiltig sind. Die Bits 6 bis
4 (DV2 - DV0) geben einen Teiler fiir
eine der drei moglichen Betriebsfre-
quenzen an (Abbildung 2). Die Uhr
wird normalerweise mit einer Fre-
quenz von 32 KHz betrieben. Die bei-
den moglichen hoheren Betriebsfre-
quenzen von 1 und 4 MHz haben zwar
den Vorteil, daB8 die Uhr wesentlich ge-
nauer geht, aber auch wesentlich mehr
Strom verbraucht. Von den mdglichen
acht Kombinationen dieser 3 Bits ge-
ben drei einen Teiler fiir die Betriebs-
frequenz an, zwei lsen einen Reset der
Teilerkette aus und halten dann die Uhr
an, und die anderen drei dienen undo-



Serie— ]

kumentierten Testzwecken von Moto-
rola,

DVO DV1 DV2

0 0 0 4,194304 MHz
1,048576 MHz

32,768 KHz
Reset / Stop

_—— O O

0
1
1
1

S |

Abbildung 2: Register A Bits 6 bis 4

Die Bits 3 bis 0 (RS3 bis RS0) stellen
die Frequenz eines periodischen Aus-
gangssignals am Pin SQW des Chip
und/oder eine periodische Interruptrate
ein (Abbildung 3). Hierzu ist zu sagen,
daB der Pin, ebenso wie CKOUT,
SQW das periodische Ausgangssignal
bei den Amstrad-PCs nicht mit der
Hauptplatine verbunden ist (was einen
erfahrenen Bastler jedoch nicht daran
hindert ...).

Das Register B konnte man als
’Erlaube-’ Register bezeichnen. Wenn
das entsprechende Bit gesetzt ist, wird
die zugeordnete Aktion erlaubt, anson-
sten wird diese Funktion nicht ausge-
fiilhrt. Bit 7 verhindert oder unter-
bricht, wenn gesetzt, ein Update der
Zeit., Damit wird vermieden, daf} die
Uhr weiterlauft, wenn gerade eine neue
Uhrzeit und/oder ein neues Datum ein-
gestellt werden soll.

Die Moglichkeit, daB ein periodischer
Interrupt ausgelost wird, bleibt davon
jedoch ausgenommen. Bit 6 (PIE) er-
laubt einen periodischen Interrupt mit
der von RS3 bis RSO vorgegebenen
Frequenz. Bit 5 (AIE) erlaubt dem
Alarminterrupt aufzutreten, wenn die
eingestellte Alarmzeit erreicht wurde.
Bit 4 (UIE) ermdglicht einem soge-
nannten Update-Interrupt aufzutreten.
Dieser Interrupt wird dann jedesmal
ausgelost, wenn die Uhr mit der Aktua-
lisierung der Zeit fertig ist, das heiBt

also jede Sekunde. Bit 3 (SQWE) akti-
viert den Ausgang des Rechteckgene-
rators (Pin SQW). Wie bereits weiter
oben erwihnt, hingt dieser aber beim
1512/1640 ’in der Luft’. Fiir Bastler
sei noch anzumerken, daB damit auch
der Stromverbrauch der Uhr drastisch
ansteigt.

Bit 2 (DM) gibtan (= =0), ob die Zeit-
daten als BCD-Ziffern (Binary Coded
Decimal) — was Standard ist —oder
(==1) als binér kodierte Zahlen inter-
pretiert werden. Bit 1 (24) entscheidet
dariiber, ob die Uhr im 24-Stunden-Be-
trieb (= =1) lduft oder die angelsichsi-
sche 12-Stunden-Methode (= =0) ver-
wendet wird. Bei letzterer Methode
entscheidet Bit 7 des Stundenbytes als
am/pm Flag iiber Vor- oder Nachmit-
tag. Bit 0 (DSE) schaltet die automati-
sche  Winter-/Sommerzeitanpassung
ein. So praktisch das jedoch wire, als
Européer kann man leider nichts damit
anfangen, da die amerikanischen Ter-
mine von der Uhr zugrundegelegt
werden.

Welcher Interrupt war’s denn?

Uber diese Read-Only-Register der
Uhr 1dBt sich feststellen, welche Art
von Interrupt durch die Uhr ausgeldst
wurde. Durch ’geschickte’ Program-
mierung ist es ohne weiteres moglich,
daB alle drei Interrupts der Uhr zu-
gleich auftreten. Ein Problem ist, daB
jegliches Lesen dieses Registers alle
Interruptanforderungen ldscht. Darauf
muB man in seiner Behandlungsroutine
fiir Uhrinterrupts achten, wenn man
kein mittleres Chaos auslosen will. Bit
7 (IRQF) ist gesetzt, wenn einer der
drei moglichen Interrupts aufgetreten
ist. Bit 6 (PF) ist gesetzt, wenn ein pe-
riodischer Interrupt, Bit 5 (AF), wenn
ein Alarm-Interrupt und Bit 4 (UF),
wenn ein Update-Interrupt aufgetreten

ist. Der Rest der Bits des Registers
bleibt immer auf 0 gesetzt. Beim letz-
ten Register, D (byte 13), ist nur ein
einziges Bit benutzt. Dieses Bit, es han-
delt sich um das siebte, ist gesetzt,
wenn die Spannung der Uhr in Ord-
nung ist. Daher weili das BIOS auch,
wann es die Meldung ’Bitte neue Batte-
rien einsetzen’ bringen muB. Der Rest
dieses Read-Only-Registers ist schlicht
0. Nach einem Lesevorgang wird das
Bit automatisch auf 1 gesetzt.

Der Rest

In den Bytes 14 bis 19 merkt sich der
Rechner, wann er zuletzt benutzt wur-
de. Das darauf folgende Byte dient als
Ausgleich fiir die Checksumme des
NVRs. Diese wird jedesmal bei einem
Systemstart berechnet. Tritt ein Fehler
auf, wird das NVR auf Defaultwerte
gesetzt, und die schon erwihnte
Meldung wird ausgegeben. Die Be-
rechnung dieser Checksumme geht fol-
gendermaBen vor sich: Alle Bytes zwi-
schen 20 und 63 werden zusammenge-
zdhlt. Das Low-Byte dieses Ergebnis-
ses mufl OAAH sein, ansonsten wird
die Checksumme als fehlerhaft angese-

RS3 RS2 RS1 RSO Frequenz in Hz

8192
4096
2048
1024
512
256
128
64
32
16
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Abbildung 3: Periodische Interrupts

FIBUPLAN - Buchfiihrung fir

Diskettenstationen

PC, JOYCE oder CPC

Einfaches Buchflihrungsprogramm auf der Basis einer doppelten Buchfiih-
rung. FIBUPLAN ist menuegesteuert und besitzt Gbersichtliche Eingabemas-
ken zum Aufbau einer EDV-unterstiitzten Buchhaltung.

O 80 definierbare Konten (PC 80), 4-stellige Nummern
O Kontenplan anzeigen, Kontostand errechnen

O Ausdruck von Grundbuch und Kontenbléttern

O bequem mit einem Laufwerk zu nutzen

O FIBUPLAN Diskette und Anleitung nur 148,— DM

Versand p. Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5 DM)
Fordern Sie jetzt unser aktuelles Info an (bitte Computertyp angeben).

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstatte, 2949 Wangerland 3, Tel. 0 44 61/55 24

CPC,Joyce 8256 ,8512 u.9512,EuroPC ,Anstrad 2086
Externe Laufwerke —Profidesign—internes Netzteil
bedi enungsfreundlich—sehr leiser Lauf

12 Monate
Garantie
% Testbericht 11/89 "Komfortabler MitlEufer"

CPC 5.25" 820 KB vollkompatibel zu Basic,CPM 2.2 -

u.CPM Plus,umschaltbar auf 180KB komplett incl.Software DM:309.00
Joyce 53.25" 720 KB,problemlos u. schnell anschliepbar mit Anlei tung,

wie ein eingebautes 3" B — Laufwerk zu betreiben :299.00
Umschalter f. Teamdrivecopy 80/40 Spuren oM: 20.00
Speicher aufriistung 256 KB auf 512 KB origin.257 Chip M:120.00
Spezialumschal tkabel f.8512 B-Intern zu B-Extern M: 30.00

problemloser Betrieb von 2 B aufwerken
Teamdrivecopy CPMMSDos Disk.—Kopierprg. f.360/720 KB DM: S9.00
beide Richtungen,incl. DOS—Formatierer 360 /720 KB u.Umlautkonverter

Preise zzgl.Porto u. Verpackung,Versand p.Nachnatme,Liste kostenlos
Krebs electronic Datentechnik-Hard-u.Software 6751 Weilerbach
Tel . 0636878  BTX 063744432
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vom Treiber
Alle Bytes und Register,
ben wird,

Byte Verwendung Default| Anmerkung
(] Sekunde / Uhrzeit 0 Nur 7 Bit (r/o)
1 i / Alarm (6]
2 Minute / Uhrzeit ]
3 1 / Alarm (o]
4 Stunde / Uhrzeit ]
5 Stunde / Alarm ]
6 Tag der Woche 3 Sonntag ==
7 Tag des Monats 1 1 bis 31
8 Monat : B Januar == R
9 Jahr 80 Als Jahrhundert wird 19 oder 20 angenom-
men
10 Register A (r/w) 70H BIT Verwendung
7 UIP Update in Arbeit (wenn gesetzt)
6 DV2 Teiler flir Betriebsfrequenz
5 DV1 22
4 DVO
3 RS3 Teiler fir Interrupten
2 RS2 =
1 RS1
(s} RSO
11 Register B (r/w) 02H BIT Verwendung (wenn gesetzt)
7 SET Update nicht erlaubt
6 PIE Periodische Interrupts erlaubt
5§ AIE Alarm Interrupt erlaubt
4 UIE Update Interrupt erlaubt
3 SQWE Rechteckausgang aktiviert
2 DM Bindre Daten statt BCD
1 24 24 Stunden statt 12 (am/pm)
0 DSE Sommer/Winterzeit (leider Eng.)
12 Register C (r/o) BIT Verwendung (gesetzt wenn)
7 IRQF Interrupt ist aufgetretn
6 PF Periodischer Interrupt
5§ AF Alarm Interrupt
4 UF Update Interrupt
3-0 Immer 0
13 Register D (r/o) BIT Verwendung (gesetzt wenn)
7 VRT Spannung ok
6-0 Immer 0O
14-19 Zeit und Datum Zeit und Datum der letzten Benutzung
20 Checksumme Checksumme des NVR_Rams (s. Text)
21-22 | Enter Taste 1CODH Ubersetzung fir Entertaste (NumPad)
23-24| Del-> Taste 2207H Ubersetzung fiir Del-> Taste (Crtl G)
25-26| Joystick Taste 1 FFFFH Ubersetzung fir Joystickfeuer 1 *
27-28| Joystick Taste 2 FFFFH ¥ 2 =%
29-30| Linke Maustaste FFFFH Ubersetzung der Linken Maustaste ¥
31-32 Rechte Maustaste FFFFH 2 ¥
33 Maus X Faktor 0AH BewegungsmaBstab in X-Richtung
34 Maus Y Faktor 0AH BewegungsmapBstab in Y-Richtung
35 Einschaltmodus/ 20H Art des Textmodus beim Einschalten und
Laufwerke Anzahl der Diskettenlaufwerke
BIT Verwendung
7 wenn gesetzt I/0 Control Option ein
6 1 wenn zwei Laufwerke sonst O
o Videomode
4 W
m&gliche Kombinationen
01 Farbe, Text 40%25
10 Farbe, Text BO%*25
11 Externer Monochromcontroller
3-0 o]
36 Einschaltattribut 07H Textattr., default ist weiB auf schwarz
a7 Grope der Ramdisk 00H GréBe der Ramdisk in 2 kByteschritten.
Wird nur vom mitgelieferten MS-DOS 3.2
RAMDISK,SYS wund DOSPLUS verwendet.
38 Standard RS-232 E3H Standardinitialisationswert fir die
(intern) interne serielle Schnittstelle
BIT Verwendung
7-5 Baudrate
mgliche Kombinationen
000 110 Baud
001 150 Baud
olo0 300 Baud
011 600 Baud
100 1200 Baud
101 2400 Baud
110 4800 Baud
111 9600 Baud
4 gesetzt even Parity, sonst odd Parity
3 wenn gesetzt Parity méglich
2 gesetzt 2 Stop Bits sonst 1 Stop Bit
1 immer gesetzt
Q gesetzt B8 Data Bits sonst 7 Data Bits
Der Default Wert ergibt 9600 Baud,
8 DATA Bits, 1 Stop Bit, keine Paritét
39 Standard RS-232 E3H Siehe Standard RS-232
40-63 | Nicht benutzt Diese Bytes werden vom Bios nicht benutzt
Sie stehen dem Benutzter zur Verflgung.
Abb.1: Speicherstellen im NVR

* Der Wert FFFFH hat eine spezielle Bedeutung. Bei diesem Wert wird die Taste
einfach ignoriert,

bei denen in der Spalte Default kein Wert angege-

werden vom Bios bei Fehler im NVR nicht angetastet.
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hen. Um auf diesen Wert zu kommen,
wird ein Ausgleichswert im Byte 20
verwendet. Nach diesem Checksumby-
te folgen 12 Bytes, die jeweils in Zwei-
er-Gruppen den Scancode einer der
Spezialtasten (wie Joystick-, Maus-
oder Enter-und Del-Taste) des Rech-
ners enthalten. Wird eine dieser Tasten
betdtigt, nimmt der dafiir zustindige
Treiber anhand dieser Werte eine Um-
kodierung der Taste vor. Zu beachten
ist hierbei, daB ein Wert von -1 (hexa-
dezimal OFFFFH) dazu fiihrt, daB die
Taste vom Treiber einfach ignoriert
wird. Die beiden nichsten Bytes (33,
34) geben einen Umrechnungsfaktor
fiir die Bewegung der Maus an. Wie
der Benutzer eines Amstrad-PCs weif,
wird die Bewegung der Maus, falls das
gerade laufende Programm keine
Mausunterstiitzung erlaubt, automa-
tisch in Cursorbewegungen umgesetzt.
Diese beiden Werte geben jeweils an,
wie viele interne Bewegungseinheiten
der Maus in eine Cursorbewegung, ge-
trennt in horizontale und vertikale Be-
wegung, umgesetzt werden. Bytes 35
und 36 dienen dazu, den Standardmo-
dus und die Standardfarben des Bild-
schirms beim Einschalten des Rechners
festzulegen. Da bei Byte 35 (fiir den
Einschaltmodus zustdndig) noch einige
Bits tiberbleiben, wird Bit 7 dafiir ver-
wendet, bei der seriellen Schnittstelle
den Handshake bei der Kopplung von
zwel Rechnern an- oder abzustellen.
Bit 6 gibt an (wenn gesetzt) ob zwei
Laufwerke im System sind. Die Bits 5
und 4 geben, wie gesagt, den Bild-
schirmmodus an. Die Bits 3 bis 0 wer-
den nicht verwendet. Das Byte 37 gibt
die GroBe der RAM-Disk in 2-kByte-
Schritten an. Dieser Wert wird jedoch
nur von DOS-Plus und von dem RAM-
Disk-Programm (hier auch nur, wenn
der Parameter NVR benutzt wird) des
von Amstrad mitgelieferten MS-DOS
3.20 benutzt. Alle anderen RAM-Disk-
Programme kénnen mit diesem Wert
nichts anfangen. Wer also eine andere
als die originale DOS-Version benutzt,
kann dieses Byte als ziemlich unniitz
betrachten. Die letzten beiden vom
BIOS belegten Bytes (38 & 39) dienen
dazu, die Initialisierungswerte fiir die
interne (Byte 38) und eine externe
(Byte 39) serielle Schnittstelle aufzu-
nehmen (Einzelheiten in Abbildung 1).
Fiir alle Programmierer nun die gute
Nachricht. Die Bytes 40 bis 63 sind frei
und stehen dem Benutzer zur absolut
freien Verfiigung. Wie man nun auf all
diese Feature der Uhr, respektive des
NVRs, zugreift, das alles wird in der
nichsten Folge genauer erklirt.

(Robert Haas/jf)
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MS-DOS, die ersten
Beriihrungen (2.Teil)

Die AUTOEXEC.BAT-Datei

und andere Stapel

DaBl Computer stark vereinfachte Sprachen zur Befehls-
eingabe verlangen, liegt in der Sache begriindet. Fiir
den Programmierer ist es wesentlich einfacher, wenn
dieser den Befehlssatz erheblich einschriinkt, da er die
Eingabe dann entsprechend strukturiert behandeln

kann.

Das Zaubermotto heifit daher “Kurz gefafit und ab-

gekiirzt*. Gerade in der simplen Namensgebung von
Dateien und Programmen findet sich dieses Motto in
besonderem MaBe wieder, da die Liinge der Programm-
namen auf elf Buchstaben beschrinkt sind.,

Die Amerikaner spielen in den Namen
besonders gerne mit ihren Zahlen “2¢
und “4“ herum. Nutzt man diese in Da-
teinamen, so lassen sich durch die
sprachliche Doppeldeutigkeit der Zif-
fern (2 = t(w)o - hin, zu / 4 = fo(ur -
fiir, zu diesem Zweck) auf den ersten
Blick unsinnige, beim zweiten Hinhd-
ren dann aber interessante Namensbil-
dungen schaffen:

4BILL.DAT - Daten fiir Bill
EXE2BIN.COM - EXE-Datei wird zur
BIN-Datei

Die meisten Dateien bestehen dann
aber doch aus wesentlich einfallslose-
ren Abkiirzungen, die Personen ohne
groBe Englischkenntnisse aber schon
fiir sehr obskure Gebilde ansehen
miissen.

Die AUTOEXEC.BAT-Datei etwa
scheint auf den ersten Blick den Ver-
dacht zu erwecken, ein Scherzbold
sondergleichen habe hier eine Idee ver-
wirklicht, die den Computernutzern
auBer viel Schreibarbeit wenig gliickli-
che Momente bringt. Schaut man aber
genauer hin, entpuppt sich das Buch-
stabengewirr als eine Anhdufung von
Informationen. Der Begriff “autoexec*
ist dabei ein Abkiirzung von “auto exe-

cute”, was iibersetzt soviel heifit wie
“selbstdndig ausfithrend“. Die Datei-
kennung “bat“ steht fiir Batch-Datei
(Stapel-Datei), eine Datei, die eine An-
sammlung von Befehlen enthdlt und,
sofern aufgerufen, diese der Reihe
nach ausfiihrt.

Erst mal schaun,
was AUTOEXEC hat...

Diese Stapeldatei trigt den Namen
“selbstéindig ausfiihrend nicht um-
sonst. Unser Betriebsystem ruft diese
Datei dann auch nach dem “Booten” ei-
genhindig auf, sofern sie vorhanden ist
(das schrittweise Vorgehen des Com-
puters beim Start sehen Sie in Abbil-
dung 1), und veranlaBt die Abarbeitung
aller darin enthaltenen Befehle. Der
Anwender kann dies zu seinem Vorteil
nutzen, indem er diese Datei so ein-
richtet, dal sie bestimmte Arbeiten
verrichtet. Dazu steht ihm ein Befehls-
satz zur Verfiigung, der wie eine einge-
schrinkte Programmiersprache behan-
delt werden kann (Abbildung 2). So
klein dieser Befehlssatz auch wirken
mag, so fantastische Ergebnisse kon-

1. MS-DOS wird gebootet

stellung zuriick.
3. COMMAND.COM wird geladen

2. Existiert die CONFIG.SYS-Datei, so werden die darin enthaltenden Konfigu-
rationen eingestellt. Existiert keine, so greift das System auf die Standardein-

4. Existiert die AUTOEXEC.BAT-Datei, so wird sie ausgefiihrt, andernfalls
werden Datum und Uhrzeit vom System abgefragt.
5. Freigabe fiir Eingaben des Benutzers

Abb. I: Startmandver des Computers
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nen bei geschickter Anwendung damit
erreicht werden.

Zu diesen speziellen Stapelverarbei-
tungsbefehlen kénnen weiterhin alle
denkbaren MS-DOS-Befehle ge-
braucht werden. Dabei ist es egal, ob es
sich um ein residentes oder um ein
transientes Kommando handelt. Ein re-
sidenter Befehl steht dem Komman-
dointerpreter stets zur Verfiigung
(DIR, TYPE...), wogegen ein tran-
sienter Befehl ein auf Datentriger gela-
gertes Programm ist, was vor der Ab-
arbeitung erst einmal geladen werden
muB (XCOPY, COMP...).

SchlieBlich ist es denkbar, alle startba-
ren Programme aus einer Batch-Datei
aufzurufen.

AuBer den Aufrufméglichkeiten der
Batch-Dateien, kénnen diesen auch be-
stimmte Parameter mitgegeben wer-
den, die dann innerhalb der Batchdatei
fiir variables Arbeiten sorgt.

Was aber ist nun das eigentlich beson-
dere an dieser Datei, auBer daf MS-
DOS sie automatisch nach dem Sy-
stemstart abarbeitet?

Nicht nur fiir Einsteiger...

Der erste grofie Pluspunkt ist natiirlich,
daB aus einer solchen Datei eine belie-
bige Anwendung mit den dazu even-
tuell sinnvollen speicherresidenten
Hilfsprogrammen ohne jegliches Da-
zutun des Anwenders geladen werden
kann. Fiir Einsteiger oder Personen,
die nichts anderes mit ihrem Computer
zu tun gedenken, als bestimmte An-
wendungen zu fahren, kann eine solche
Datei eine Menge Arbeit und Einarbeit
sparen. Er braucht keinerlei Kenntnis-
se von Betriebssystemen, Programm-
namen oder ausfithrbaren Dateien zu
haben, die AUTOEXEC.BAT-Datei
erledigt alles fiir ihn.
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Fir die Personengruppen, die sich ih-
ren Computer selbst einrichten wollen,
hat die AUTOEXEC.BAT-Datei einen
dhnlichen Effekt. Jegliche Voreinstel-
lungen vom Prompt bis zum Grafikmo-
dus konnen gleich beim Start erledigt
werden, ohne dafB der Benutzer sich in
zeitraubende Tipparbeit zu stiirzen hat.
(Sie erinnern sich an unsere erste Fol-
ge, wo wir die tippintensive Promptde-
finition in einer Batch-Datei unterge-
bracht hatten.)

Batch-Dateien sind also die perfekte
Unterbringung von hdufig wiederkeh-
renden Befehlsfolgen oder Anwen-
dungsinstallationen. AuBerdem eignen
sie sich sehr gut dazu, kleinere Aufga-
ben zu erledigen. (Ndheres dazu im
kleinen Programmbeispiel am Ende
dieser Folge.)

Probleme mit Stapeldateien

Bei all dieser Flexibilitit sind natiirlich
bestimmte Vereinbarungen einzuhalten.
Bei der Wahl des Namens kann es so
durchaus vorkommen, daB der Anwen-
der eine Batch-Datei schreibt, die trotz
korrekten Aufrufes nie abgearbeitet
wird. Dazu mufl man wissen, dafB das
Betriebssystem MS-DOS bestimmte
Prioritdten bei dem Programmaufruf
besitzt. Es richtet sich dabei nach den
Dateikennungen, die wir bereits in der
ersten Folge durchleuchtet haben. Wir
erinnern uns, daB im Normalfall nur
Dateien mit der Kennung .COM, .EXE
oder .BAT ausgefiihrt werden. Besit-
zen nun Dateien die gleichen Namen,
aber jeweils eine andere der oben ge-
nannten Kennungen, so muf sich das
Betriebssystem entscheiden, welcher
Datei der Vorrang gegeben wird. Die
vereinbarte Reihenfolge ist dabei:

. COM-Datei (command) !
. EXE-Datei (execute)
. BAT-Datei (batch)

s —

Sollten Sie also eine Batch-Datei mit
Namen Such.bat erstellt haben und sich
zufilligerweise ein Programm namens
Such.exe auf dem Datentrdger befin-
den, so wird nach dem Start (such
<ENTER>) stets die .EXE-Datei
aufgerufen, niemals aber die Batch-Da-
tei. Neuere DOS-Versionen erlauben
mittlerweile zwar den  Aufruf
> Such.bat <, der sicherstellt, daB tat-
séichlich auch die Batch-Datei behan-
delt wird, doch sollte man sich selbst
aus solchen zwielichtigen Situationen
fernhalten, indem man gleiche Na-
mensgebungen umgeht.
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Call

Der Befehl CALL dient zum Aufruf einer Batch-Datei aus einer solchen heraus.
Diese Aufrufe kdnnen beliebig verschachtelt werden, der Speicherplatz dient dabei
als natiirliche Grenze.

Aufruf:

Call <Pfad ™ Stapeldateiname  Parameter >

ECHO

Zwei Funktionen werden diesem Befehl zugeschrieben. Die eine ist eine Schalter-
funktion und ermdglicht es dem Benutzer, das Schreiben des momentanen Befehls
auf den Bildschirm zu unterbinden.

Aufruf:

ECHO ON/OFF

Mit der zweiten Funktion konnen beliebige Kommentare oder Aufforderungen auf
den Bildschirm geschrieben werden, wobei ein einfacher Punkt (.) das Schreiben ei-
ner Leerzeile verursacht.

Aufruf:
ECHO < Text>
FOR - IN - DO

Diese Schleife sorgt fiir das mehrmalige Abarbeiten bestimmter Befehle mit wech-
selnden Bedingungen, wobei eine Verschachtelung der Schleifen nicht erlaubt ist.
Bei dieser Art von Schleife nimmt eine Variable nacheinander jeden Wert einer
Menge an. Die Menge kann dabei aus beliebigen Elementen (auch Dateinamen mit
Wildcards) bestehen.

Aufruf:

FOR % % < Variable> IN <Menge> DO < Befehl >

GOTO

Der Befehl GOTO veranlaBt einen Sprung zu einem mit : <Name > gekennzeich-
neten Label. Durch diesen Befehl ist es moglich, die sonst nur geradlinige Abarbei-
tung von Stapeldateien zu unterbrechen und beispielsweise auch Riickspriinge oder
schleifenihnliche Konstrukte zu ermdglichen.

Aufruf:

GOTO < Name >

IF

Mittels IF-Kommando lasen sich drei unterschiedliche Bedingungen erfragen:

1. exist <Dateiname >

2. <Wortl > == <Wort2>

3. errorlevel <Fehlerwert>

Exist priift den angegebenen Datentriger auf Vorhandensein der angegebenen
Datei

Der zweite Fall ist ein Stringvergleich, der es IThnen ermoglicht, Worte auf Gleich-
heit zu iiberpriifen.

Die Errorlevel-Abfrage kontrolliert bei auftretenden Fehlern die von einer Anwen-
dung zuriickgegebenen Fehlerwerte.

Aufruf:

IF exist <Dateiname> < Befehl >

IF <Wortl > == <Wort2> <Befehl>

IF errorlevel <Fehlerwert> < Befehl>

PAUSE

Pause sorgt fiir eine Unterbrechung der Stapelabarbeitung. Der Befehl kann mit ei-
nem Text versehen werden. Wird dieses unterlassen, so erscheint eine Standard-
meldung auf dem Bildschirm, die durch eine Umleitung ins “Nirwana® vermieden
werden kann (Abbildung 3).

Aufruf:

PAUSE <text>

PAUSE > NUL

REM

Markiert in einer Batchdatei eine Kommentarzeile, die nicht bearbeitet wird.
Aufruf:

REM < Text>

SHIFT

Durch den Befehl Shift wird die Liste der an die Batch-Datei iibergebenen Parame-
ter um eine Stelle verschoben. %0 wird %1, %1 wird %2, %2 wird %3 usw. Durch
diese Aktion wird der hochste Parameter %9 freigesetzt und kann neu benutzt
werden.

Aufruf:

SHIFT

Abb. 2: Barch-Befehle
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Ein weiteres Problem, das man schnell
mit Batch-Dateien bekommen kann, ist
der Datentrigerwechsel. Dazu muf die
Vorgehensweise einer solchen Stapel-
verarbeitung betrachtet werden.

Der Kommandointerpreter, also der
Teil des Betriebssystems, der auf Ihre
Eingaben von der Tastatur wartet und
diese zu entsprechender Ausfiihrung
bringt, #ndert seine Arbeitsweise
prompt, sobald eine Batchdatei gestar-
tet wird. Dann weiB er, daB er ab jetzt

nicht auf die Eingabe eines Komman-

dos per Tastatur zu warten hat, sondern
daB er Schritt fiir Schritt die Befehle
vom Befehlsstapel der Batchdatei zu
nehmen hat. Das tut er im iibrigen so-
lange, bis er von der Stapeldatei durch
Ubergabe von CTRL-Z gesagt be-
kommt, daff die Stapelverarbeitung
nun beendet ist und daB der Komman-
dointerpreter in den normalen Be-
triebszustand iiberwechseln kann. Da
der Kommandointerpreter nun aber
nicht die gesamte Stapeldatei in den
Arbeitsspeicher ladt, sondern Zeile fiir
Zeile anfordert und abarbeitet, kommt
ein Problem auf:

Die Batch-Datei will ein Programm la-
den, das auf einem anderen, als dem
momentanen Datentriiger vorhanden
1st.

Da das aufgerufenen Programm nach
Ende wieder an den Kommandointer-
preter zuriickgibt, dieser aber noch in
der Abarbeitung der aktuellen Batch-
Datei ist, versucht er selbstverstind-
lich, die ndchste Befehlszeile aus der
Batch-Datei anzufordern. Sollte sich
nun nicht die richtige Diskette im Lauf-
werk befinden, so kommt es zu einer
Fehlermeldung. Um diese zu umge-
hen, kann man mit dem PAUSE-Kom-
mando an geeigneten Stellen die Abar-
beitung der Stapeldatei unterbrechen
(beispielsweise fiir den Disketten-
wechsel).

Will man generell eine Batch-Datei un-
terbrechen, so kann man das durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten
“CTRL* und “C* erreichen.

Das Errichten einer
Stapel-Datei

Wir kennen jetzt die Befehle und Mog-
lichkeiten der Batch-Dateien, einige
Probleme mit diesen und wie man mit
ihnen umgeht. Was fehlt, ist das Er-
richten einer solchen Datei. Wie immer
sind wir auch hier nicht auf eine be-
stimmte Vorgehensweise festgelegt.
Lingere Batchdateien werden zweck-
miBigerweise mit einem beliebigen
Texteditor geschrieben und als ASCII-

< Dateiname > — Umleitung in eine Datei mit angegebenen Namen.

NUL — Umleitung ins “Nirwana“. Diese Daten oder Meldungen gelangen in
den groBen Miilleimer des MS-DOS und werden artgerecht entsorgt.

PRN — Direktumleitung auf den Drucker
LPT — Senden der Daten zur parallelen Schnittstelle
COM -~ Senden der Daten zur seriellen Schnittstelle

Abb. 3: Dateiumleitungen

File auf Datentréger gesichert (denken
Sie an die Kennung .BAT).

Bei kiirzeren Stapeldateien bietet MS-
DOS mit dem COPY CON-Befehl eine
schnelle Moglichkeit, kleine Dateien
direkt von der Tastatur auf Diskette
oder Festplatte zu schreiben. Wir ha-
ben eben diesen in der ersten Folge be-
reits dazu verwendet, die Promptdefi-
nition zu sichern. Durch

COPY CON < Dateiname.BAT >

sind wir in der Lage, Zeile fiir Zeile
eine Stapeldatei zu fiillen. Zeile fiir
Zeile deshalb, weil diese Art der Ein-
gabe der eines Zeileneditors dhnlich
ist. Das heiBt, eine einmal durch ENT-
ER bestitigte Zeile kann nicht ohne
weiteres verbessert oder verdndert
werden. Bei dieser Eingabeform ist
also auf korrekte Schreibweisen der
einzelnen Befehle zu achten. Wenn wir
alle unsere Befehle eingegeben haben,
vermitteln wir dem Kommandointer-
preter durch Eingabe von CTRL-Z (die
Taste F6 enthilt diese Zeichenfolge),
dafB} wir fertig sind. CTRL-Z gibt dem
Kommandointerpreter also nicht nur
bei der Abarbeitung an, daf} eine Sta-
peldatei beendet ist, sondern auch bei
der Eingabe.

Ein Beispiel

Als kleines Beispiel fiir eine sinnvolle
Aufgabe einer Batch-Datei soll folgen-
des kleines Programm dienen, Es han-
delt sich dabei um eine Batch-Datei,
die alle Dateien eines Datentrigers,
auch die in dessen Unterverzeichnis-
sen, nach einem vom Benutzer einge-
gebenen Kennwort durchsucht und alle
Dateien, die dieses Kennwort im Na-
men besitzen, in eine Datei namens
FUND.NEU schreibt und danach auf
dem Bildschirm ausgibt. Wenn sich be-
reits eine Datei namens FUND.NEU
auf dem Datentriger befindet, so wird
sie in FUND.ALT umbenannt und eine
eventuelle Datei namens FUND.ALT
geldscht.

(Diese kleine Batch-Datei ist auch auf
der DATABOX enthalten.)

echo off

cls

echo.

echo.

echo FssdRisk kb ot dokbolordkokobkok

echo * Bitte Taste druecken, um die *|

echo * Suche zu starten *f
echo * *
echo * Abbruch mit CTRL-C *

CChO oo sk o e s e e ke she e o ok s ok ok e e ol e ofe e ok e ol ol o o]
echo.

pause > nul

if exist fund.alt del fund.alt

if exist fund.neu ren fund.neu fund.alt
chkdsk /v Ilfind “%1“ > fund.neu
cls

type fund.neu

Wie Sie sehen, nutzt diese Batch-Datei
einige Besonderheiten des Befehlssat-
zes der Stapelverarbeitung aus.

Das GréBer-Zeichen (>) zum Beispiel
dient dabei zur Umleitung bestimmter
Meldungen oder Daten (Abbildung 3).
Um diese Batchdatei zu nutzen, muB}
sie in richtiger Weise aufgerufen wer-
den. Wie Sie sehen, benutzt die Datei
eine Variable (%1), deren Inhalt wir
der Batch-Datei beim Start als Parame-
ter iibergeben miissen. Um also bei-
spielsweise alle Dateien suchen zu las-
sen, die im Namen die Buchstabenfol-
ge BAT besitzen, geben wir ein:

such BAT

Die Grofischreibung ist nétig, weil die
Buchstaben der Dateinamen groB ge-
schrieben sind.

Ausblick

Nachdem wir nun einen Uberblick
iiber die Stapelverarbeitung und deren
wichtigsten Vertreter, die AUTO-
EXEC.BAT-Datei, bekommen haben,
wollen wir uns in der nachsten Folge
mit einem weiteren wichtigen Datei-
Vertreter beschéftigen, jener Datenan-
haufung, die die Voreinstellung der Sy-
stemkonfiguration vornimmt: CON-
FIG.SYS.

)
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JR in die Karten geschaut
Das Strategiespiel For President

Die ersten Ergebnisse unserer Leserumfrage haben es an den Tag gebracht:
Die Mehrzahl unserer Leser wiirde es begriifen, wenn wir besonders lange
Listings im Heft ausfiihrlich vorstellten, das eigentliche Listing dann aber
nicht abdruckten, sondern auf der DATABOX herausbrichten. Das hat
natiirlich den Vorteil, daB wir kostbaren Heftplatz fiir weitere Artikel

nutzen konnen.

Wir wollen in dieser Ausgabe zum ersten Mal ein Programm auf diese Wei-
se behandeln und wiren natiirlich froh dariiber, wenn Sie uns dazu Ihre

Meinung schreiben wiirden.

Amerika in den 60er Jahren, die Zeit
des wirtschaftlichen ~Aufschwungs.
Vor allem wegen des reichen Olvor-
kommens werden viele Menschen
wohlhabend. Es ist aber auch der Auf-
bruch ins Zeitalter der Raumfahrt. Vie-

Aktienkurise:
Happy Ware
StarQil

Cadillac

Die Mampulation der Borse geschicht auws demt Bunkmendi hevaus
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le Ergebnisse werden erzielt, die sich
wirklich sehen lassen konnen.

Die 60er Jahre brachten jedoch leider
nicht nur Wohlstand, sondern auch Ar-
mut, Rassenkrawalle und starke politi-
sche Auseinandersetzungen mit sich.

Es ist nicht immer leicht, Prisident zu
sein. Martin Luther Kings Erfolg war

- leider nicht von Dauer, und selbst US-

Prisident John F. Kennedy konnte
nicht das erreichen, was er wollte.
Nun sind Sie am Zug. Sie wollen nur
eins: Prisident der Vereinigten Staaten
werden. Um dies zu erreichen, muf
man natiirlich starken politischen Ein-
fluB besitzen und auch die Herzen der
Biirger fiir sich gewinnen. Darum miis-
sen Sie auf sich aufmerksam machen
und in Fernsehen und Rundfunk fiir
sich werben.

Die Politik ist ebenfalls mit enormen
Kosten verbunden. Dieses Geld kon-
nen Sie aufbringen, indem Sie mit Ak-
tien handeln, nach Ol bohren und Plan-
tagen bepflanzen. Jedoch sind Sie nicht
der einzige Prasidentschaftskandidat,
es gibt noch viele andere neidische
Konkurrenten, die Ihnen das Leben
schwer machen konnen. Aus diesem
Grund ist es empfehlenswert, Ihre Ol-
felder zu schiitzen und Agenten fiir die-
sen Zweck einzustellen. Doch ist nichts
vorhersehbar, und das Leben spielt im-
mer wieder den einen oder anderen
Streich...

Das Spiel

Die Steuerung des Spiels erfolgt iiber
Meniis, um den Ablauf zu erleichtern.
Nach den ’Vorbereitungen’ gelangt
man ins Hauptmenii, das sich in folgen-
de Unterpunkte aufteilt:

Aus der Hauptverwaltung in Houston

sind folgende Aktionen durchzu-
fithren:

1-HANDEL
EINKAUFS/VERKAUFS-

VERWALTUNG — Markt

(1) Verkauf von Ol, Getreide, Tabak,
Baumwolle und Zitronen

Land, das nichi genzi wird, ist gut fiir die Okologie, aber schilecht fiir dic
Geldbirse; hier zihlen aber ausschliefilich die Finanzen
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(2) Einkauf von Getreide-, Tabak-,
Baumwoll-, Zitronensamen, um unge-
nutzte Plantagenfelder zu bepflanzen

(0) zur Hauptverwaltung

2—-BANK

BANKVERWALTUNG - Tresor-
raum

Sie sehen die Aktienkurse, und wenn
Sie den Tresor Offnen auch die Anzahl
Ihrer Aktien. Sie konnen von jeder Ak-

tiengesellschaft hochstens 5000 Aktien -

besitzen.

(1) Tresor o6ffnen/schlieBen
(2) Aktienverkauf

(3) Aktienkauf

(4) zur Hauptverwaltung

3—-OL

OLVERWALTUNG - Olbohrland
in Dallas P

Es werden die Anzahl der Oltiirme an-
gezeigt (bis zu 10), die Bohrtiefe je
Bohranlage und das Volumen des
Tanks. Sie sehen auch durch eine
zeichnerische Darstellung, ob eine Pi-
peline bzw. Reinigungsanlage vorhan-
den ist. Ist beispielsweise keine Raffi-
nerie auf dem Bild, miissen Sie eine
neue kaufen, damit der *Ollauf” weiter-
gehen kann. Sie bekommen pro Monat
hochstens soviel Ol, wie Thr Tank auf-
nehmen kann.

(1) Gestdngekauf

Hier kimnen Sie Gestdnge zu je 10-Meter-Stiicken kaufen.
Die maximale Bohrtiefe betrdgt 2000 Meter (200 10hn-
Stiicke).

(2) Tankerweiterung

Das Volumen des Tanks kann erhdht werden (max. 20 Mil-
lionen Liter)

(3) Kauf

Kauf einer Bohranlage (max. 10), Pipeline {max. 1), Reini-
gungsanlage

(4) Anlagenverkauf

Verkauf einer Bohranlage zum halben Einkaufspreis

(0) zur Hauptverwaltung

4—PLANTAGEN
PLANTAGENVERWALTUNG -
Plantagen

Hier konnen Sie die GrofBe der Planta-
genfelder, Thre Verwaltungsstadt, die
genutzte und die ungenutzte Fliche se-
hen. Die ungenutzten Felder konnen
durch den Kauf von Samen bepflanzt
werden. (z. B.: 4 ha ungenutzte Felder
in Richmond; Einkauf von 4 cwt Ta-
baksamen = 0 ungen. Felder).

(1) Land kaufen

Kauf ven Plantagenfeldern in Kansas City, Richmond,
Daflas, San Francisco (je Verwaltungsstads hichstens bis
i 1N Hekiar)

(0) zur Hauptverwaltung

Editieren Scheift Farben Muster Linien Fenster [

GLEOHRLAND [N DALLAS

Bodwaniagen: 1

Wer tief bohrt, der wird
meist flindig. Dafi diese
Weisheit auch im Olge-
schift einen wahren
Kern hat, werden Sie
selbst schnell merken

5—POLITIK / SABOTAGE
UBERSICHT

Durch Driicken der Taste <0> kon-
nen Sie jeweils aus den Untermeniis zu-
riick zum niichsthéheren Menii.

(1) Politik, Werbung — Politische Ver-
waltung

a) Politisches Engagement

I. Innenpolitische Ausgaben

II. Auflenpolitische Ausgaben

Folgende Mindestausgaben sind vorgeschrieben:
Innenpolir. : | Mill. Dollar

Auflenpolir.: 1.5 Mill. Dallar

b) Werben von Biirgern mit Hilfe von:
TV, Radio, Plakate

Diese Werbemafinahmen nehmen Einflufs auf Ihre Beliebt-
heir.

(2) Arbeiter und Angestellte — Perso-
nalverwaltung

a) Einstellen von Arbeitskriften

Sie kinnen maximal 800 Arbeiter einstellen, wobei fiir je-
den Kosten in Héhe von $ 900 aufzubringen sind. Die maxi-
male Anzahl von 50 Aufpassern verlangt pro Kepf'$ 1500,
Agenten sind maximal 10 anzuheuern, wobei jeder die stol-
ze Summe von $ 12000 verlangi,

b) Entlassen von Arbeitskriiften

Mindestens ein Plantagenarbeiter muff immer wner Ver-
rrag stehen.

(3) Sabotageakt

Hier konnen Sie, sofern mehr als ein
Kandidat am Spiel beteiligt ist, nach
Wahl des Gegners und des ausfiihren-
den Saboteurs einen Sabotageakt bege-
hen lassen. Wenn Sie Gliick haben, be-
kommen Sie eine Beute, und der Geg-
ner verliert seine Pipeline oder Raffi-
nerie oder beides. Falls Sie jedoch
Pech haben sollten, kann Ihr Saboteur
noch entkommen, und es passiert gar
nichts.

Wenn Sie erwischt werden, fillt Ihr
Ansehen in der Offentlichkeit (=Be-
liebtheit), und auBerdem zahlen Sie Ih-
rem Gegner ein Bufigeld. Zum Schutz
gegen Sabotageakte stellt man Aufpas-
ser und Agenten ein.

estange: 905 S je 10m
ankerweiterung: 6 $ je Liter

Olanlage

Tankinhatt 0)
max. Volumen: 1000001

zar Hauptverwsl
Kapital: 1096088 'm

0—-WEITER

Es erscheint ein Zufallsereignis, am
Monatsende ein historisches Ereignis
und eventuell ein Hilfeereignis. Nach

Tastendruck ist der ndchste Spieler an
der Reihe.

Sie konnen den Spielstand mit <s>
abspeichern, wenn die entsprechende
Meldung erscheint: ‘(s) Save -(Taste)
nichster Kandidat’.

Die Startvorgaben:

— $ 1.000.000 Kapital

— je eine Aktie jeder Gesellschaft

— eine Bohranlage (incl. Pipeline
und Raffinerie)

— ein Tankvolumen von 100.000 |

— 1 ha beflanztes Land

— 1 Arbeitskraft

Allgemeine Hinweise

Das Programm l4uft unter GEM Basic2
auf einem EGA-Monitor und entspre-
chender Karte.

Laden Sie unter BASIC2 die Datei
PRES.BAS, und starten Sie das Pro-
gramm. Es kdnnen bis zu 6 Spieler am
Rennen um den Prisidentensessel teil-
nehmen. Versucht sich nur einer an
dieser Aufgabe, so sind die Sabotage-
akte natiirlich nicht durchfiihrbar.

Das Programm ist auf der DATABOX
in der iiblichen Form mit allen fiir das
Spiel notwendigen Files enthalten.
Doch nun viel Gliick auf dem langen
Weg zum Priisidenten der Vereinigten
Staaten!

(Christian Stein/jf)
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- Tolle Programme zum Abtippan

Einfiihrung in MS-DOS
- Tips zum NVR

DATABOX ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift
DATABOX enthalt lauffahige Programme fur Ihren Einsatz
DATABOX lohnt sich auf jeden Fall - Monat fur Monat

PCW

Juca Teil 3

Ab jetzt sind Sie im Besitz der kompletten Joyce-User Club-AdreB-
verwaltung und kénnen somit alle ihre Funktionen benutzen. Die
bisher fehlenden Dateien kénnen Sie dieser DATABOX entnehmen.
Kalender

Alle Jahre wieder wird ein neues Kalenderprogramm verdffentlicht,
welches noch mehr Funktionen als der Vorgdnger bietet. Trotzdem
halten wir es nicht fiir nétig, Ihnen dieses Programm vorzuenthalten.

Von Assembler nach Basic...

...oder vielleicht besser: Wie erstelle ich in Basic einen Datalader?
Mit unserem Programm Hexdat kénnen Sie dies schnell und chne
viel Hin und Her praktizieren.

Analoguhr in Basic

Wenn Sie im Besitz der Basic-Erweiterung von Gerdes sind, wird
Sie diese kleine Routine sicherlich interessieren. Sie erméglicht es
Ihnen, in eigenen Programmen eine Uhr in beliebiger GréBe auf
dem Bildschirm ausgeben zu lassen.

Als Bonusprogramm haben wir diesmal ein Spielprogramm mit dem Namen »Verbindungen« herausgesucht. Lassen Sie sich liberraschen.

MS-DOS - die ersten Beriihrungen

SUCH.BAT ist eine Batch-Datei, die alle Verzeichniseintrage Ihres
Datentragers nach beliebigen Zeichenfolgen durchsucht und diese
in einer Datei ablegt.

J.R. in die Karten geschaut

“For President...” entfiihrt Sie in das harte Leben eines Prasident-
schaftsanwaérters, der mit Geld und Macht das héchste Amt an-
strebt. Eine Wirtschaftssimulation in Basic 2.

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Disk. PC -5 1/4-Zoll-Disk.

| 24,- DM

| Wenn Sie Uber den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:
Inland: Ausland:
Einzelpreis 24 - DM Einzelpreis
zzgl. Versandkosten 4, - DM zzgl. Versandkosten
Endpreis 28,- DM Endpreis

Das DATABOX-Abo kostet:
Als Diskette fir 1/2 Jahr (6 Lieferungen)

Im Inland und West-Berlin ... 150,- DM
Im européischen Ausland ........... ... 160,- DM
Im auBereuropdischen AUsland ........ccoooviiivieeirnniennnies 180, - DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Strukturierte Programmierung

Mit UPCASE kdénnen alle nur denkbaren Programmcodes auf ein-
fachste Weise in eine lesbare Form gebracht werden. Mit etwas
Fantasie |48t sich der Einsatzbereich allerdings noch erweitern.

Gleich drei Programme haben wir lhnen in diesem Monat in der
Rubrik Bonusprogramm anzubieten. Sie sind fir das Spiel in einsa-
men Stunden gedacht. Solitaire, Zahlenpuzzle und Black Jack wer-
den Ihnen unterhaltsame Stunden bereiten.

Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen)
Im Inland und West-Berlin
Im européischen Ausland
Im auBereuropdischen Ausland ...........cccovvimeieeiininenniennnnns
Bitte benutzen Sie fir Ihre Bestellung die Abo-Karte.

Zahlungshinweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nach-
nahmegebihr. (Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag,
Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerruf-

schreibens gentgt zur Fristwahrung.
// ' lamm.g



Héandlerverzeichnis—

. fﬁ PC's/AT’s-C 64/128

T v : Amiga-PCW
3 omputer-Drucker
¢=W Zubehér-Software

Spiele-Service

;U.Mﬁ!ler & J. Kramke GbR |’ i au

chiineberger Sir.5 - 1000 Berlin 42 k

Tel. 030-752 91 50/60 m |.| ra
Mo.-Fr. 10-18 Ubr. Sa. 10-13 Uhr _ DATEN-TECHNIK

Lohne/Ostwestfalen

) Compuler- & Seftwaraze hland:
) AMSTRAD, SCHNEIDER. & V0 !
GENTRALE. Samil. Computs Zubehir
v A-Z, EDV
Fritz OBERMEIER COMPLITER-TELEFAR-BTA-HIFi=VIDEQ- Ty
+ NEC-EPSOMN - TANDON-BROTHER-SEIKO-0KI-STAR-LOCO-efc.

am Bahnhof~Binder Strae 20-4372 LOHME 1+Tel. 057 32 6126432 46

Micro-Computer, Penphene und Software GmbH

'

AnzeigenschiuB
far die
Ausgabe 5/90
von

PC International

M c IQ S'D istder
AMSTRAD, SCHNEIDER, SHARP, COMMODORE,
et e Qiduonotst 63, 8300 Nirmbocs To. . ta g0 18
gy ' ' 7.3.90
Am U Br! Tempemnol
Tel 752209
Basel Erscheinungs-
Castrop-Rauxel
r= AMSTRAD/SCHNEIDER termin
EMNE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN Vertragshédndler
Edmster E
ek e Computer Kniippel AG istder
== m Computer und Bliromaschinen
Ver ha i i
, [eararkaialt Telefon (061) 6911262
| Ot Miratorsr 33 4620 Castop-Pae_ (0230500l | Fex(061) 8910051
| Eintragungen im Handlerverzeichnis,

nach Stadten geordnet,
kosten je mm Hohe 6, - DM
bei einer Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrage moglich

mindestens 6 x innerhalb eines Insertionsjahres.
Néahere Informationen:

DMV-Verlag
Wolfgang Brill

Telefon (05651) 809-380
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Ein Abonnement ist praktisch
und gewihrt zusatzlich noch Preisvorteile.

Das Abonnement PC Amstrad International ist preiswert zu haben:

Im Inland bzw. West-Berlin Im europiiischen Ausland Im auBereuropiischen Ausland

6 Ausgaben = 33,— DM 6 Ausgaben = 48,— DM 6 Ausgaben = 60,— DM
12 Ausgaben = 66,— DM 12 Ausgaben = 96,— DM 12 Ausgaben = 120,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb

einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 s !
i

rd / Fd
Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige o Z /
Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur Frist- DMV-Verlag . P()Stfach 250 . 3440 Eschwege /"!_‘_‘_._’ l
v,
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Kleinanzeigen—

Biete Software

Astrologie mit Computer
International geschétzte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme, Lernprogramme
far Anfanger, Handschriftanalyse,
Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging.

Info gegen DM 2, - in Marken.

Astron, K\W. Bonert,Peter-Marqu.Str4a
2000 Hamburg 60 G

CPC-PD SPIELE + ANWENDERPRG.
LISTE 100 PF bei: Peter Breuker,
Rektenstr. 10, 4930 Detmold 1

Wirtschaftliche Programme

fiir die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢

45 Osnabriick, 0541/442416 G

ENENEEEEENEEEEEEN
Lohn- und Einkommensteuer 89:
STEUERMAT 89: Analyse aller
Einkunftsarten, jahrl. Aktu.,

Tabelle, Ausdruck aller

Angaben auf Hauptantrag u.

Anlagen N /KSO 98,- DM
Einnahme-UberschuR-Rechnung:
FIBUMAT: 142,- DM
FORMULARPRINT: 49,- DM
f. IBM-komp. PC/AT oder JOYCE
Demo: je 15,— DM, (3,5"- und

3"-Disk; 5, - DM Aufpreis)
EDV-SYSTEME-FARIN, FF-Software,
Neuenhauserstr. 76, 4460 Nordhomn
TEL 06921/39422 FAX 05921/33622
EEENEEENENENEEEER G

** Dias ordnen mit Computer **

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,
Birmenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel. 07181/42846 G

BONZO'S SUPER MEDDLER VS 4.0:

DAS VIELSEITIGSTE PROGRAMM

FUR BAND-DISK-KOPIEN (alle CPCs).

Auch fiir allerneuste Kopierschutz-

techniken! 3“-Disk mit iiber

1000 Kopierhinweisen nur

DM 65,— + Versandk. Ausfiihrl.

Infos gg. Freiumschlag: MARTINA

HIPPCHEN,PF 1009 66, 5000 KOLN 1
G

ENDLICH! PD-SOFTWARE ABDM 1, -
Fur IBM/Kompat. Kat-Disk. gratis.

M. Karbach - Remscheiderstr.18

5650 Solingen 1 G

ACHTUNG !! ERWACHSENE

10 Disketten 5 1/4 oder 3 1/2 mit deli-
katen Programmen f. IBM + komp.
nur DM 35, - VScheck oder bar an

M. K ARB A CH, Remscheiderstr.18,
5650 Solingen 1 G

REBB BB BB R LR BB HARR
Software fiir JOYCE je 98 DM |
-FiBu (profess. Prog., DATEV-Konten)
-Finanzmathe: Zinsen, Annuitaten,
Raten, Tilgungspléne (20 Prog.)
Kellmann, Wilhelmstr.71, 44 Miinster
RAERBERB LB LARARAERR

WAHNSINN !l Schneider-CPC-
Original-Soft- und Hardware

bereits ab 3 DM. Liste gratis bei
Dieter Kohler, Brandstatterstral3e 26,
8501 Cadolzburg

GT65, Rombox, Pascal MT+, CBasic,
MBasic, Modula-2, Wordstar, Spiele
Disks, Blcher, Zeitschriften.

Olaf Orth, Bliicherstr. 2, 3500 Kassel,
Tel. 0561/544 73 Preise VS

RUEBAB R H BB AR HEALA
PD-SERVICE-LAGE bietet lhnen:
HBEBRERAEABERBRARESY
Public-Domain & Shareware z.B:
iiber 870 | DEUTSCHE Programme !
(iber 370 | Disk PD-SPIELE und
neuste INTERNAT. Programme !!|
Kopierkosten: 4,50--2,70 DM !l
Alleinvertrieb: GEDEY-CAD 4.03
VON WOLFGANG MAIER
Kat. f. IBM/kompat. g. 1,80 DM Porto
PD-SERVICE-LAGE: Bernd Schulz
Postfach 17 43, 4937 Lage/Lippe
Auch alles auf 3,5" lieferbar !
NEU bei uns: Low-Cost-Software |
AAABBREF AR ###### G

Verk. Schneiderware (Centronics,
Echtzeituhr, Basispl.) u. A/D-
Wandler. Ab 18 Uhr Tel. 074 76/8572

neuwertiger CPC464 (Farbe} + DD1
+ GP500CPC + Papier + Kabel +
3 Handb. + Joy + Adapter + ca 40
Disks + 17 Cass. Preis VS

Tel.: 05623/5177

upLink bringt Daten u. Progr.

vom CPC u. JOYCE (m. CPS 8256)
direkt zum PC/XT/AT. Transfer

lber die parallelen Schnittstellen.
Komplett 198 DM - NN.

Info. / Bestellung: CONCEPTION
GmbH, Hubertusweg 14, 2000
Hamburg 61, Telefon: 040/58 4503
Telefax 040/58 73 52 G

Lichtgriffel nur DM 49, -

Versand gegen Scheck/Nachnahme
Info gratis! Computer angeben!
Anschlul an jeden (1) Computer
maglich. Standardversion fiir

Amstrad lieferbar. Firma Klaus
SchiRlbauer, Postfach 1335R,

8458 Sulzbach, Tel.: 096 61/6592

oder 0941/9999 15 bis 21 Uhr G

Verkaufe Amstrad 664 mit Farb-
mon. usw*Ruft an*06543/38 71

Joyce PCW256 wg. Systemwechsel
fir 700 DM zu verkaufen. Original-
Software fiir 50%, Liste anford.

F. Sterner, Th. Mann Str. 3,

6085 Nauheim, 06152-6 3575

B CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN B

@ Ein Info ist fiir 2x100Pf erhaltlich ®

B PDI, Pf 1118,D-6464 Linsengerichtl
G

Wegen Systemwechsel verkaufe ich
meine umfangreiche Software fiir den
CPC 6128. STAR-WRITER, FIBUSTAR-
PLUS, DATEI-STAR, MICA usw. Dane-
ben Schneider CPC-International ab
86, Sonderhefte mit Disk., viele Biicher
und Programmbeschreibungen.

Tel. 07022/52006

Lohn- und Einkommensteuer 1989
Druckerausgabe + Datensicherung.
Ausflihrliche Anleitung. Info 2 DM
3"-Disk flr CPCC79,- DM + VP. Ver-
sand

gegen Vorkasse oder NN. 89er-Aktuali-
sierung 35,— DM. S. Teurich, Mestern-
stralBe 6, 4952 Porta Westfalica3 G

VERKAUFE FUR SCHNEIDER 6128
MULTIPLAN, WORDSTAR 3.0, dBASE U.
DATAMAT MIT 5 BUCHERN (NEUP.1000
DM) ZUSA FUR 600 DM, AUCH EINZELN
ABZUGEBEN. CHIFFRE 89/00114 PC

Diskpara + MSCopy CP/M 3.0: 45,—
Pro-Design + Erwdisc: 35, -
Bonzo's Super Meddler 3.0: 30, -
alles Originale mit Handbuch
Biicher : Peeks & Pokes : 10, -

6128 Intern: 25, —; Basic 6128;

15,—; Masch.sprache 6128 : 15, -
Databox Artworx:8,— 0221/442633

Biete Hardware

ACHTUNG 50% Rabatt! CPC 6128 +
GT 65 + DMP 2000 + Plotter +
Scanner (Fisher-Technic) 1111, -

Tel: 02 11/68 16 08 erst ab 15 Uhr

CPC 6128 + ZUSATZLAUFWERK +
DISKETTEN + SOFTWARE + LITERATUR
PREIS DM 600, TEL 089/32034 34

CPC464 +DDI + ZUBEHOR 0251/793796

STARDRIVE 5 1/4"; Devpac-Assembl.
Compak-Paket; 20 Disk m. Softw.
kompl. 400 DM, 052 24/37 15

MID|-Interface + Sequenzer-
Software: 130, —; Scanner flir

alle Drucker + Treibersoftware

90, - ; TES Lightpen + Grafiksoftw.
25,—; Comm.mouse 20, - 0221/442633

Schneider PC 1640 HD. 1 Lauf-
werk, 20 MB Festplatte, Hercules-
kompatibel, Monochrom-Monitor,
Tel. 0919011294

Zu verkaufen; CPC464/Farbe + DDI
+F-1X + SP512 1300 DM. EINZELVERK.
TEL.. 02227/3488 ab 15h.

Suche Software

SUCHE LAUFW.FUR 6128 + TAUSCHP.
F. CPC-DISC,FURHOFF 040-2 81 2946

SUCHE JOYCE-ANWENDER IN BREMEN
UND UMZU! BIN ANFANGER.

R.LAPPE H.D.GRAMBKER KIRCHE 20
2820 BREMEN 77 TEL:64 04 48(18.00)

2000 Computerbiicher, Gratis-
katalog, 80 S., T. 05 71/521 41 G

PC ZEITSCHRV.8/85-12/89 + DATAB
7/86-5/89 + 8-9/85 NUR GESAMTABG
=400 DM + PORTO SONDERH.1-7 + DATA
KAS + DISK NUR GESAMTABG. = 200 DM
+PORTO, TEL.04342/4943, 17-18

UHR -AB 18 UHR 043 42/3509

Achtung CPC-464 3" bzw.3 1/2"
oder Kassette: Suche Country
Cottages sowie weitere gute
Software (besonders Strategie-
Programme wie Kaiser usw.) Liste
an: Thomas Brodersen, Saturnstr. 5,
5650 Solingen 11

USER-CLUB fiir JOYCE-Anwender!
Info gegen Riickporto von:
JOYCE-USER-CLUB clo Jc. Berghof,
Roseggerstr.5, 5600 Wuppertal 2

* MISTERSOFT COMPUTER CLUB *
»Der« Software-User-Club fir

aktive PC-Anwender! Riesiges
Angebot an guter Public Domain

und Shareware, auch fiir EGAIll

KEIN MITGLIEDSBEITRAG! Infos:

Ralf Jod|, Hessenstr.15, D-8912
Kaufering. (Bitte Riickporto!)

DFU-TERMINAL-PROG. f. Joyce
Chiffre 90/00116PC

S. "FUGGER" F. 464, 06355/2031

Suche Hardware

3"-FLOPPY F. CPC464 (ERSTLAUFW) U.
SPEICHERERW. GESUCHT 08234/2112

Suche deutsches Handbuch fiir
Multiplan 1.06 der Microsoft
Corporation, 1981, 1983

Chr. Mowka, Grandstr.13, Essen 11
Tel.: 0201/69 28 46

Wer kann helfen?

Gepriifte Gebrauchtgerate mit
Garantie * Neue und gebr. Schneider
und Amstrad PC*Floppy/Festplatten/
PC-MM und Farbmonitor* Neue und
gebr. CPC/Floppy/Drucker* Ankauf
bei Systemwechsel*Reparaturser-
vice*Manfred Kobusch, Bergen-
kamp 8,475 Unna, 02303/13345 G

PC 1512/1640 - Anwender !

Werden auch Sie Mitglied in
unserem USER-CLUB. Info gg. Riick
porto von R.Knorre, Postfach
200102, 5600 Wuppertal 2

Das ist Ihre' Chance...

Schan eine Kleinanzeige bringt oftmals
groBen Erfolg und hilft, neue Kontakte zu
knipfen.
Nutzen Sie unser Angebot und profitie-
ren Sie von der Tatsache, daB unsere
Zeitschrift

»PC Amstrad International«

jeden Manat von zigtausend Compuler-
Interessierten gelesen wird.

Machten Sle etwas verkaufen, tauschen,
oder suchen Sie das »lUpfelchen auf
dem i« — dann sollten Sie eine Karte
ausfllen und an unseren Verlag ab-
senden.

Ihre Annonce erscheint dann in der
nachsterreichbaren Ausgabe.

Wir michten ausdriicklich darauf hin-
weisen, daB wir keine Anzeigen verdf-
fentlichen, aus denen ersichtlich ist, daB
es sich hierbei um VerauBerungen von
Raubkopien handelt.

Des weiteren machen wir darauf auf-
merksam, daB indizierte Computerspiele
nicht in Form von Anzeigen beworben
werden dirfen.
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erhalten Sie ab:

Die Gdtter werden verriickt, wenn sie sehen, was CEUS auf derm CPC veran-
staltet: eine komplette grafisch unterstiitzte Benutzeroberfldche

PCW:

PCW als Speichergigant. Nicht etwa eine Spei-
chererweiterung, sondern vielmehr ein Vor-
schlag, wie Sie mit zwei 720-kByte-Laufwer-
ken an lhrem PCW arbeiten konnen, erwartet
Sie im nachsten Heft.

Fir LocoScript 1 ein alter Hut, aber fir die
Zweierversion noch nicht veréffentlicht. End-
lich ist es jetzt auch mit LocoScript 2 moglich,
mit 43-Spur-Disketten im Laufwerk A zu ar-
beiten.

Bendtigen Sie ein Datei-, Text- und Tabellen-
kalkulationsprogramm fiir lhren PCW? Mini
Office Professional in der Plus-Version kénnte
eine Hilfe fiir Sie sein. Einen ausfihrlichen Test
konnen Sie der nachsten Ausgabe der PC-Am-
strad entnehmen.

CPC:

Das Problemkind Nummer 1 des Computers
ist der Drucker, das Problemkind Nummer 1
des Druckers ist die Hardcopy. Wenn tatsach-
lich eine von einem Programm versprochene
Grafik auf dem Papier erscheint, ist es, als fiele
Neujahr auf Silvester. Wir geben lhnen die not-
wendigen Grundlageninformationen, damit
Sie Ihr personliches Hardcopyprogramm an-
fertigen konnen; denn: Selbst ist der CPC-Be-
sitzer.

Sie blicken neidisch auf die PC-Besitzer, die
spielend leicht mit komfortablen Benutzer-
oberflaichen wie Windows umzugehen wis-
sen? Lassen Sie sich (iberraschen, wozu auch
Ihr CPC in der Lage ist. CEUS ist das Zauber-
wort. Begleiten Sie uns in unserer neuen Serie
in die Geheimnisse der grafisch orientierten
Benutzeroberflichen. Auf das die PC-Besitzer
vor Neid feuchte Augen bekommen...

Zu zweit spielt es sich am besten. Unter die-
sem Motto wurde das Programm UNITER er-
stellt, eine strategische Auseinandersetzung
fiir kiihle Denker.

Taktisch geht es zu bei Uniter, einer heiSen Aus-
einandersetzung, die die Gehirne in hochste Akti-
vitat versetzen wird

PVS — Programmierte Vektor-Schrift. Wer
Schriften per Pixelzoom vergrol3ert, der be-
kommt stets eine zwar grof3e aber auch dem-
entsprechend “blockige” Schrift zu sehen. Be-
rechnete VergroBerungen dagegen sind varia-
bler und schoner anzusehen. Wie es geht? In
Ausgabe 3/90 der PC Amstrad konnen Sie es
nachlesen.

PC:

Im dritten Teil unserer MS-DOS-Einstei-
ger-Reihe befassen wir uns mit der Konfigura-
tionsdatei CONFIG.SYS und deren speziellen
Maoglichkeiten zur Voreinstellung lhres Com-
putersystems.

Ins Detail geht es dann, wenn wir das NVR
zum zweitenmal durchleuchten. Lesen Sie in

»PC International« 3/90

unserer nachsten Ausgabe, wie man diesen
Speicher manipuliert.

Dal} das Softwarehaus Accolade mittlerweile
eine bunte Palette an verschiedenen Unterhal-
tungsprogrammen auf den Markt gebracht

hat, war uns Anlal} genug, die interessante-
sten Spiele einem Test zu unterziehen.

.ﬂ; (-i!. iINr,I

T
5 _-_L]-J
e on ) It
Tour hyartment H M

Hnarmed Lo LR NG i

The Third Courrer, ein Agententhriller — nur emnes
von einer ganzen Reihe von Neuerscheinungen
aus dem Hause Accolade

Die Kleinstbenutzeroberflache RUN gibt lhnen
auf komfortable Weise die Moglichkeit, alle
nur lauffdhigen Programme zu starten oder
einfach nur zu listen.

Das Wort GEM-Installation veranlalit so man-
chen Computerbesitzer die Flucht zu ergrei-
fen. Die vom Handbuch arg vernachlassigten
Tips und Finessen, wie man diese Benutzer-
oberflache komfortabel und vor allem variabel
in den Griff bekommt, wollen wir nachholen.

Stichwort Hardcopies: Wir haben fiir Sie das
Programm Pizzaz unter die Lupe genommen
und geben Ihnen als Zugabe ein komplettes
Hardcopy-Programm auf die Databox.

CSViRiegert S e 00 A
DMV............2,11,13,27,45,567,64,65

vereennennenns 7 1,83,98,100,103,104
Dobbertin Elektronik.......................19

G+ oLialectronic. ...t ?9

DIE INSERENTEN

Kosmalla + Partner.......cccceeneeninnnnn 25

Ketullasm st cmsntmmadd 9
Krabs elpetionic . .z o ir v .9
PEEh A T S Bl e L W BT 2
Schuster Electrohic...... U0 0 0ES

Stahlesin g U = Vi | esguiletiB
Straull ElektroniK.......uessesssusssnsseised 4

Weber....

vanderZalm.......avinie a1
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 Kiihles Wetter,
heifde Preise

Sonderhefte Joyce Nr. 2, 3, 4
als Paket

fur sagenhafte 29,— DM*

DMV braucht Platz fir neue Ideen -
darum mussen wir unsere Lager rdumen.

Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmaliges Angebot:
JOYCE Sonderhefte 2, 3 und 4 sind ab sofort im Kombi-Pack zum Preis von 29,- DM* beim Verlag zu beziehen.
- Sie sparen mehr als 50% gegeniiber dem Einzelpreis!

JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jeweils auf 120 Seiten
ausschlieBlich erstmalig verdffentlichte Beitrage, Tips und Tricks zu PCW 8256, 8512 und 9512,

Aus dem Inhalt Aus dem Inhalt Aus dem Inhalt:

JOYCE Sonderheft 2: JOYCE Sonderheft 3: JOYCE Sonderheft 4:

AdreBverwaltung Vokabeltrainer Strickmustergenerator

Archivprogramm RAM-Monitor - Speicherinhalte WordStar-Verbesserungen
(Video-oder Literaturverwaltung) verdndern Bundesligasimulator

PASCAL-Compiler in BASIC Memory-Spiel Super Reaktionsspiel

Suburbia (Spiel ahnlich Monopoly (R)) Mini-DTP-Programm FILEMANAGER, Pulldown-Meniis

Turbo-PASCAL-Grafikroutinen ohne GSX Drucker-Spooler unter CP/M Stichwortverzeichnis,

Komfortable Balkengrafik Disketten-Kopierprogramm bis Astrologieprogramm

JOYCE-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen 43 Spuren Diskettenmonitor

3-D-Plotter Reset ohne Datenverlust Hauptstadte raten in LOGO

Etikettendruckprogramm Grafik auf dem JOYCE-Drucker Statuszeile fiir dBase und Basic

Crdnung auf der Diskette mit LocoScript Tastaturbelegung unter CP/M und Hardcopyroutine flr 24-Nadler

Funktionstasten selbst belegen LocoScript dndern LOGO macht Schachteln

Spaltensatz unter LocoScript Reset ohne Datenverlust dBase-Literaturverwaltung

dBase-Handbuch selbst ausdrucken Super-Werkzeugkiste dBase Universelles Werkzeug zur Veridnderung

LOGO- Funktionenzeichner Grafikutilities fur LOGO von dBase-Dateien

Und dazu die Databoxen aller Sonderhefte im Paket !

5 Disketten Joyce-Power fiir traumhafte 79,— DM*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,- DM
Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /DAMY




Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Thnen Wissen iiber Ihren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Thnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstindlicher Form zur Verfiigung.

Aus dem Inhalt:

Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

— Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch
strukturieren

- Konvertierungsprogramm
von GW nach Turbo

Routinen:

- Umfangreiche Berechnungs-
funktionen

- Konfiguration feststellen

- Hardcopy programmgesteuert

- Grafikroutinen

~ Mausroutinen mit Testprogramm

Specials:

- Kalenderberechnungen

— Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stdndig neu er-
finden miissen, steht Thnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
stings und Programme sind auch auf
Diskette erhiltlich.
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* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
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