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Autor: Matthias Uphoff

Von der Idee zum Programm |

Der Computer als Stratege

Ein raffiniertes System von Spielzugbe-
wertungen macht den CPC zu einem fast
unschlagbaren Gegner im Gobang-Spiel,
der Ihnen anfangs saftige Niederlagen
bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, das |
mussen Sie selbst herausfinden.

Nehmen Sie teil an dem Abenteuer
“Computer”! In zehn lebendig und
leicht verstandlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simula-
tion und kiinstlichen Intelligenz erarbei-
tet der Autor mit lhnen zusammen
insgesamt 17 interessante Programme,
die Sie auf Diskette/Kassette erhalten.

Das Spiel des Lebens

Nach natiirlichen Prinzipien des
Wachstums erzeugt der Computer
phantastische, kristallférmige Farb-
strukturen. Andern Sie die Regeln und
Voraussetzungen und sehen Sie, was
far neue, noch nie dagewesene For-
men sich ergeben.

Das umfangreiche, 180 seitige Handbuch
vermittelt lhnen auf anschauliche und
unterhaltsame Weise, wie aus Algorith-
men Datenstrukturen und letztendlich
Software entsteht: Von der Idee zum :
Programm - der ideale Kursus zum [F—_ T
Einstieg in das Computerwissen, fiir
Hobby und Schulunterricht. Sehen Sie
selbst, zu welchen phantastischen
Grafiken und verbliiffenden Intelligenz-
leistungen der CPC bei raffinierter
Programmierung fahig ist!

Das Okologie-Experiment ‘
Der Computer zeigt lhnen in animier-

ter Farbgrafik einen simulierten
Lebensraum mit Weideland, Schafen
und Wolfen. Erforschen Sie die 6ko-
logischen GesetzmaBigkeiten, und
schaffen Sie ein stabiles, natlirliches
: ; Gleichgewicht.

Weiterhin: BRI

Komplexe Grafik
Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafiken und erarbei-
ten einen kompletten Fraktalgenerator zur Erzeugung von “Apfelméannchen’-
Bildern.
Der Computer lernt
Erleben Sie ein Paradebeispiel filr “Kiinstliche Intelligenz": Das Programm
“Minischach" ist lernfdhig und wird mit jeder Partie ein bifchen besser.
Wordmaster
Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat. Dann rét der
Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht haben. Wer braucht weniger
Versuche? Sie werden sich wundern...
Wordketten
Mit einem raffinierten Algorithmus 18st der CPC Wortketten-Rétsel. Oder er
erfindet neue Rétsel - ganz wie Sie wollen.
Entwicklungshilfe
Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage eines Entwick-
lungshelfers, der eine Hungersnot abzuwenden versucht, Aber lhre Mittel
sind begrenzt, : e — e Mit roher Rechengewalt

( Mit dem “Brute-Force®-
Algorithmus darf der CPC so rich-
tig loslegen und spielt mit roher
Rechengewalt in dem afrikani-
schen Strategiespiel “Kalaha" alle
Gegner an die Wand - oder kon-
nen Sie ihn trotzdem schlagen?

----- = Pascal a3t griiRen

Ein erstaunliches Programm enthiillt
verborgene Strukturen im
sogenannten “Pascalschen Drei-
eck®. Die grafische Darstellung
ergibt traumhaft schéne und farbige
Musterbilder.

Das Software-Experiment [JEcuuu
® Siebzehn verschiedene, lauffahige Programme ' '
® 180 Seiten Anleitung
Kassette nur DM 29, - *
Diskette nur DM 39, — * — o
fiir CPC 464/664/6128 ‘
# Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Artikel berechnen wir filr das Inland 4.- DM bzw. fir das Ausland &- DM Porto und Verpackung. |
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege M"
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Editorial—]

DER COMPUTER -
DIE FRAU -
DAS PROBLEM!

Lange Jahre galten Eisenbahn oder ferngesteuerte Flugmodelle als Idealspielzeug
des Mannes, doch seit der technisch-digitalen Revolution vor gar nicht allzulanger
Zeit konnte der Genialitdt des Mannes noch weiter auf die Spriinge geholfen werden.

Der moderne und an der Technik interessierte Mann widmete sich dem Computer
und fand bzw. vervollkommnete hierdurch seine unbegrenzten Fihigkeiten, die der
Computer in scheinbar unendlicher Auswahl an technischen Herausforderungen Tag
fiir Tag neu erdffnet.

Eine weitere Herausforderung, um nicht zu sagen ein Problem, ist, wie schon seit
Hunderten von Jahren — die Frau.

Wie schon die anderen Hobbys “des starken Geschlechts“ sieht sich die Frau ins
Abseits gestofien und fiihlt sich einfach iiberfliissig. Natiirlich bildet sich die Frau
dieses, aus Sicht des Mannes, nur ein. Doch weif3 jeder Mann, daf3 die Frau sich oft
zu einer Art storendem Virus entwickelt. Etwa dann, wenn MAN dabei ist, Losungen
zu finden, wie zum Beispiel fiir wichtige berufliche Berechnungen oder fiir
Abwehrmafinahmen gegen Angriffe von Auferirdischen. Dann wird die Frau zu
etnem norgelnden Etwas, das dem gestrefiten Mann in den Ohren liegt und seine
Nerven auf eine Zerreifiprobe stellt.

Doch muf3 der Mann immer héufiger feststellen, daf3 die Frau die Unverschimtheit
besitzt, einfach in die “Mdnnersache“ einzugreifen.

Fatal dabei ist, dafi sie den Computer meist als niitzliche Gerdtschaft zur
Problemlosung ansieht, nicht aber, wie der Mann, den spielerischen Charakier
dieses Gerdts in den Vordergrund stellr. Das héufig allzu logische und niitzliche
Denken bringt DEN MANN dann schon fast an den Rand der Verzweiflung, denn
Jetzt ist der Feierabend nicht mehr mit Spielen am Computer ausgefiillt, sondern mit
Schreibarbeiten, die DIE FRAU durch geschicktes Organisieren fiir ihr zusdtzliches
Taschengeld in Anspruch nimmt.

Daf3 dies nur der Anfang einer Phase ist, in der das “Problem* (die Frau) immer
mehr zur aktiven Problemlosung wird, scheint unwiderruflich. Da kann den
Ménnern nur die Flucht zu einem neuen Spielzeug empfohlen werden; “Erbarmen,
die Fraue komme. .. "

Thre

/e lish

Anke Kerstan
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BERICHTE:

— Im Uberblick: Aktuelles und Neuheiten von
der Hannover-Messe

Im Blickpunkt: DDR 14
— Wir stellen vor: Mikroelektronik in der DDR

SERVICE:

53 AMS-Line
— Neues von der Firma Amstrad

KURS:

Beim CEUS, eine CPC-Benutzeroberflache 46
— Eine Benutzeroberflache, auf dem CPC
selbst programmiert

Einen Moment mall 50
— Gesteuerte Unterbrechungen auf dem CPC.

Wir zeigen lhnen, wie diese in eigenen Pro-

grammen verwendet werden kénnen.

PROGRAMME:

15 Veririebener Fehlerteufel
— Fehlermeldungen sollen auf Fehler auf-
merksam machen. Wir bringen Tips, wie
man das Ubel an der Wurzel bekampft.

18 Shift
— Ein Knobelspiel der Extraklasse wird auch
lhren CPC begeistern.

23 Transformer
— Wie Hardcopy-Programme an 24-Nadel-
Drucker angepaldt werden kénnen.

30 Farbe, wechsle dich
— Ein CPC-Spiel, das viel Geschick und Taktik
verlangt.

HARDWARE:

Von acht auf vierundzwanzig 77
— Im Test: Ein anpalRbares Hardware-Modul

fr den CPC, das Grafiken auf jedem

24-Nadel-Drucker ausgibt.

TIPS & TRICKS:

34 100, - DM fir 1 kByte
— Spannende und unterhaltsame Programme
im Kleinformat. Jetzt mit einem Wettbe-
werb.

42 Crazywriter
— Der Brief per Textverarbeitung ist out. Wir
zeigen, dal es auch vollig anders geht.

44 Die andere Seite der Fraktalen
— Wunderschone Grafiken, die auf dem Prin-
zip des Fraktalen beruhen, selbst erzeugt.

4 PC 590

CeBIT '90. Wir berichten tber das jahriiche Massenspektake!
S.8

Interrupt-Program-
mierung auf dem
CPC. Ein neuer Kurs
zum Mitmachen

S. 50

Jetzt wird dem Fehlerteufel die Holle heit gemacht, Feblermeldungen
und ihr Ursprung S 15
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Im Test: Eine Hotel-
verwaltung a la car-
te fiir den PCW

S. 60

Fliegen war schon immer der Traum der Menschen. Wer schon mal
tiben will, der kanp es mit dem neuen Flugsimulator [V tun
S. 98

Ein besonderer
Leckerbissen fir
den Amstrad-PC ist
der 3D-Funktions-
plotter

S. 87
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SOFTWARE REVIEWS:

16 Spiele
— Mr. Heli
— Silkworm
— Rock 'n’ Roll

PCW:

Hotel und Hotel Plus 60
— Fir die Hotelbranche gibt es jetzt eine kom-

plette Verwaltung. Was Sie leistet, verraten

wir lhnen in unserer PCW-Rubrik.

Tips zu Prowort Office (Teil 2) 62
— Nachdem Sie im vorigen Teil Informationen

Uber den Filer erhalten haben, widmen wir

uns diesmal dem zweiten Teil des Paketes.

Male, male, Noten schreibe 65
— Auch in Logo lassen sich interessante Pro-

gramme schreiben. Wir stellen Ihnen einige

Routinen zur Darstellung des Notensy-

stems auf dem PCW zur Verfligung.

PCW und FDC 72
— Besonders interessant fiir alle Joycer ist in-

zwischen das Arbeiten mit Fremdformaten

geworden. Wie dies funktioniert, zeigt |h-

nen dieser Artikel.

Laufwerke, vereint euch 75
— Wir haben fiir Sie die 3,5- und 5,25-Zoll-Dis-
kettenlaufwerke von der Firma FSE unter
die Lupe genommen.

78 MS-DOS, die ersten Berithrungen [
— Interne Befehle — eine kommentierte Uber-
sicht
80 Mit Kasestiick und Peitsche

— Unter dem Motto “Die Nagetiere beherr-
schen” steht unsere kleine Reihe (iber
Mausprogrammierung.

84 Dunkel war's
— Bildschirmschonend — ein Programm zum
automatischen Abschalten der Monitoraus-
gabe

87 Flucht in die dritte Dimension

— Das BASIC2-Top-Programm zur grafischen
Darstellung von mathematischen Funk-

tionen
28 Abenteuer Fliegen
— Flugsimulatoren im Kurztest
100 GEM-Trickkiste

— Praktische Hilfen zu GEM

RUBRIKEN:
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Inserentenverzeichnis 102
Vorschau 102
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[ Aktuell

]

Die englischen CPC-Freunde
diirfen mit einiger Spannung in
die Zukunft schauen. Gleich
drei neue CPCs werden dem-
nichst auf der Insel erhéltlich
sein. Der CPC 464 plus, der
CPC 6128 plus und die CPC-
Spielkonsole.

Die “plus-Modelle sind tech-
nisch verbesserte Versionen ih-

rer  populidren  Vorgdnger.
Schnellerer ~ Hauptprozessor,
hardwaremiBige Grafikunter-

stiitzung (Sprites und Hardware-
Scrolling), eine erweiterte Farb-
palette und 6-Kanal-Stereo-
sound sind die Charakteristika

der neuen CPC-Generation.
Alle Gerite sollen vollstindig
kompatibel zu ihren Urvitern
sein. Ein Gamecard-System er-
weitert die Moglichkeiten im
Hinblick auf den Unterhaltungs-
wert dieser Computer. Ab Sep-
tember sollen diese Geréte im
englischen Handel erhiltlich
sein.

Der deutsche Markt wird laut
Auskunft von Amstrad Deutsch-
land definitiv nicht durch diese
Produkte vergrofert, was vor al-
lem in Hinblick auf die Spiel-
konsole als schade bezeichnet
werden muB.

Firmenaufgabe der LogTechWeg

Seit dem 1, April 1990 hat die
Firma LogTechWeg die Pforten
geschlossen. Nicht etwa der
Pleitegeier war fiir die Firmen-
aufgabe verantwortlich, sondern
der unerwartete Geldregen, den
der Verkauf des Kenner-Scan-
ner-Weg-Moduls  einbrachte.

Mit fast 500000 Exemplaren
wurde ein Nettogewinn von
knapp 25 Millionen DM einge-
fahren, mit dem der Chef der
Firma sich ein Domizil auf den
Bermudas leistete. Wir wiin-
schen viel Vergniigen...

Neue Datenbank von TOBIT-Software

Mit DATURA stellt TOBIT-
Software GmbH eine dynami-
sche Datenbank vor, die vor al-
lem durch ein komfortables
Suchsystem auffillt; selbst ein-
zelne Silben kénnen innerhalb
beliebiger Datensitze lokalisiert
werden. Die theoretisch maxi-
male DateigroBe, die DATURA
verarbeiten kann, liegt bei 2
GByte. Frei definierbare Druck-
masken, Passwortschutz fiir ein-
zelne Felder, unbegrenzte An-
zahl der Datensitze, Fremdfor-

6 PE 590

matverarbeitung und Unterstut-
zung von Scannern etc. sind nur
einige Punkte, die das Pro-
gramm bieten soll.

Auf den ersten Blick fiel vor al-
lem das sehr durchdachte Instal-
lationsprogramm auf. Ein aus-
fithrlicher Test folgt in einer der
nichsten Ausgaben.

Info:

TOBIT-Software GmbH
Industriestrafie 15

4422 Ahaus

Telefon: 02561/69011

Harvard-Graphics-Zusatz

SoftwaremébBigen Zuwachs hat
Harvard Graphics, das bekannte
Programm zur grafischen’ Aus-
wertung von Statistiken, bekom-
men. War es bisher nur mog-
lich, die vorgegebenen Bilder
und Symbole in die Balken- und
Tortendiagramme einzubauen,
so ist der Benutzer nun auch in
der Lage, eigene Grafiken zu er-
stellen und diese wie die vorge-
gebenen zu behandeln.

Es wurde ein Zusatzprogramm
entwickelt, das eigenstandig

lduft. Das eigentliche Prisenta-
tionsprogramm ist weder verin-
dert noch erweitert worden. Das
auf der Packung aufgedruckte
Label “Neue Version™ ist dahin-
gehend ein wenig irrefiihrend.
Eine wirklich neue Version, die
dann auch durch Scanner einge-
lesene Bilder verarbeiten kann,
soll Ende des Jahres auf den
Markt kommen.

Info: DAT AG

GothaerstraBe 27

4030 Ratingen

Schaltinterface jetzt auch fiir CPC

Das bisher nur fiir den PCW
vertriebene Schaltinterface der
Firma Didaktische Hard- und
Software aus Bad Sickingen ist
ab sofort auch fir den CPC er-
haltlich.

Das Interface wird am Expan-
sionsport angeschlossen. Insge-
samt acht Ein- und Ausgénge
stehen dem Anwender zur Ver-
fiigung. Gegeniiber der PCW-

Version konnen am CPC insge-
samt vier (beim PCW acht) In-
terfaces gleichzeitig betricben
werden.

Info:

E. Sinkwitz, Didakt. Hard-
und Software
ZihringerstraBe 7

7880 Bad Séckingen

Preis: 390,— DM
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Aktuell—7

Fesiplatte fiir den CPC File Organizer von Pubtech

Auch die CPC-Besitzer kbnnen
in Kiirze auf die Annehmlich-
keiten einer Festplatte zuriick-
greifen.

Die Firma Dobbertin bietet spe-
ziell fir den CPC eine Sea-
gate-20-MByte-Festplatte  an.
Es handelt sich dabei um eine
3,5-Zoll-Platte, die fiir den CPC
in yier Partitionen & 5 MByte be-
trieben wird. Jede Partition wird
als eigenes Laufwerk deklariert.
Der Anschluf} erfolgt per Inter-
facekarte iiber das Expansions,
wobei fiir jeden CPC-Typ eine
eigene Anpassung existiert.

Geliefert wird die Festplatte an-
schluBbereit inklusive notwen-
diger Software.

Der Strombedarf der Festplatte
wird wahlweise liber den CPC
oder eine externe Speisung be-
friedigt. Die Kosten fiir diese
Erweiterung betragen 1100, —
DM. Ein ausfiihrlicher Test
folgt.

Info:

Dobbertin Industrie-Elektronik
BrahmsstraBe 9

6835 Briihl

Telefon: 06202/71417

Laplink geht auf anderen Wegen

Das Programm Laplink, wel-
ches fiir den Transfer von Daten
von einem PC aufeinen anderen
gedacht ist, liegt jetzt in einer
neuen Version vor.

Die Version III von Laplink ver-
fiigt iiber dieselben Eigenschaf-
ten wie der Vorginger Laplink
Plus. Hinzugekommen ist die
Funktion zum Ubertragen von
Daten iber eine parallele
Schnittstelle, was mit einer Ge-
schwindigkeit yon 500000 Baud
— also 3 MByte pro Minute —
vonstatten gehen kann. Auch die

serielle Ubertragung wurde ver-
bessert. Jetzt ist es moglich, mit
einer Datengeschwindigkeit von
200000 Baud zu kopieren.

Im Lieferumfang befinden sich
neben Handbuch und Software
auf 5,25- und 3,5-Zoll-Diskette
noch Universalkabel zur seriel-
len und parallelen Ubertragung.
Info:

Traveling Software

Deutsches Biiro

Duisburger Strafe 170

4220 Dinslaken

Preis: 399,— DM

Maus- und Keyboardtreiber-Service bei Amstrad

Betreiber des PC 1512 werden
bei Nutzung von Windows 2.01
oder MS-DOS 3.3 schon dfter
iiber Probleme mit Maus- oder
Keyboardtreiber geklagt haben.
Bevor Sie sich an einer zeitrau-
benden Anpassung versuchen,
sollten Sie direkt bei Amstrad

die bereits angepaBten Versio-
nen der Geritetreiber anfor-
dern.

Info:

Amstrad GmbH

DreieichstraBe 8

6082 Morfelden-Walldorf
Telefon: 06105/2003-0

Hinter dem File Organizer, in-
zwischep in der Version 2.10,
verbirgt sich ein Desktop-Ma-
nager fiir Windows. Im Aufbau
und in der Funktion éhnelt er
der Workbench des Amiga. Je-
dem Programm wird ein Icon
zugewiesen, welches optisch an-
gibt, um welche Art von Datei

es sich handelt. Leider kénnen
wir keine Angaben iiber den
Preis dieser Software machen.

Info:

Intellis Windows & OS/2 PM
Software

Witikonerstrafie 297

CH-8053 Ziirich

DOS-Tutor

Aus dem Hause Falken Software
kommt ein Lernprogramm fiir
MS-DOS-Computer.

Es beinhaltet neben der Klirung
der grundlegenden Problematik
von Soft- und Hardware Hilfen
fiir die Befehle des DOS. Die
Maglichkeit, daB Sie den Pro-
grammablauf kurzfristig unter-

brechen und in das DOS zuriick-
kehren kénnen, versetzt Sie in
die Lage, daB Sie alles Gelernte
gleich direkt unter DOS auspro-
bieren konnen.

Info:
Falken Software
6272 Niederhausen/Ts.

MEMO — Gedankenstiitze fiir Literaten

Mit einem speziell auf die Ar-
beit mit umfangreichen Buchda-
teien ausgerichteten Datenbank-
programm versucht BiblioSoft,
die Arbeit von Bibliothekaren
oder privaten Biicherliebhabern
zu erleichtern.

Mit einem Schlagwortsystem
und komfortablen Suchmecha-
nismen sollte das schnelle Fin-
den von bestimmten Schriftwer-
ken aus einem uniibersichtlich
groben Datenbestand kein Pro-
blem darstellen.

Das Programm bietet dariiber
hinaus Extras wie Datentrans-
fer, Kiirzelspeicher und Schnitt-
stelle zu Textverarbeitungen.
Durch selbstbestimmbare Be-
nennung der Datenfelder kann
MEMO auch aufierhalb der Bii-

cherverwaltung benutzt werden,
In der vollstindigen Original-
version wird das Programm mit
einer 436seitigen Dokumenta-
tion und Zusatzmodulen (Ver-
wendung von dBase-Befehlen,
Druckerinstallationen etc.) aus-
geliefert.

Erwiihnenswert ist die Preisge-
staltung: Kostet das Produkt im
Normalfall 175,— DM (Update-
und Hotline-Seryice inbegrif-
fen), so verringert sich der Preis
fiir Schiiler und Studenten auf
95 — DM

Info:

BiblioSoft

Erhard Christian Gust
Postfach 1567

3550 Marburg

590 PE€ 7
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 Eindriicke des COmpuferspektakeIs

Alle Jahre wieder, alle Jahre mehr. Wenn die CeBIT ihre
Pforten offnet, dann kann man, ohne prophetische
Veranlagungen zu besitzen, behaupten, daf sie die Rekorde
des letzten Jahres in den Schatten stellen wird. Mehr Besucher,
mehr Aussteller, mehr Umsatz und mehr Pannen.







—Bericht
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Eigentlich sollte ja US-Prisident George
Bush piinktlich zum Messebeginn per
Leitung iiber den grofen Teich einige
passende Worte durch den Bildschirm
sprechen, doch muBten die Besucher
auf das animierte Antlitz des Prisiden-
ten verzichten. Technische Probleme —
da hilft dann das gute alte Standbild,
und hoéren kann man ja bekanntlich
auch ohne Monitor.

Und mag es fiir den oder die Verant-
wortlichen auch noch so unangenehm
sein, als Betrachter dieses vor Technik
nur so strotzenden Spektakels kommt
man bei solchen Pannen um die gesun-
de Schadenfreude nicht herum.

Mehr Schaden als Freude mubBte die
Artware-Ausstellung (der stetige Ver-
such, modernste Techniken mit einem
Touch Kunst zu versehen) hinnehmen.
Bei einer Feier in den heiligen Hallen
der “kiinstlichen Technik“ oder “tech-
nischen Kunst* gewann der Schampus
die Herrschaft iiber einen Journalisten
und veranlafte diesen, sich tatlich an
einem Ausstellungsstiick zu vergreifen.
Die Feietlichkeiten muBten daraufhin
abgebrochen werden.

DMV statt Intel

Noch 'ne Panne? Hier ist sie: Alle die-
jenigen, denen es nach Kontakt mit Ma-
chern von Intel diirstete, mufiten nach
dem langen Marsch zur Halle 19 am
Stand D27 feststellen, daB Sie einem
MiBverstindnis zwischen SPEA SOFT-
WARE und den Zusammenstellern des
Messeplanes aufgesessen waren; denn
Intel war tiberhaupt nicht auf der Messe
vertreten, vielmehr war deren Name in
die Hallenpline gerutscht, weil eine In-
formation der SPEA SOFTWARE
falsch interpretiert wurde: Wir benut-
zen Chips von Intel!
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Der newe Laptop in Aktion. Das Display zeichnet sich durch beste Qualitdt

zuin PPC

Betriibt von der Enttduschung, doch
keine Dokumentationen der 486er-
Chips zu bekommen, zogen es viele der
Besucher vor, den Geschmack der wah-
ren Chips als Trostpflaster zu geniefien.
So fanden sich viele beim Stand des
DMV-Verlages ein, der, wie schon im
letzten Jahr, fiir leibliches Wohl durch
frittierte Kartoffelscheiben sorgte. Be-
sonderes Interesse weckten hier die
Softwareprodukte, allen voran die
durch Rechtschreibhilfe und Zeichen-
editor erginzte Textverarbeitung Con-
Text Pro. Vermutungen und Gertichten
zufolge sollten neue Produkte vom eng-

|7Tre:chnis.1:he Daten

Prozessor: INTEL 80286
Taktfrequenz: 16 MHz (Coprozes-
sor 80287 steckbar)

RAM: I MByte (erweiterbar auf 4
MByte)

Massenspeicher: 3 1/2-Zoll-Disket-
tenlaufwerk mit 144 MByte, 20-
MByte-Festplatte, Anschluf8 fiir ex-
ternes Diskertenlaufwerk

Grafik: VGA/ EGA/ CGA/ MDA/
Hercules

Tastatur: ATkompatibel, 85 Tasten
mit 12 Funktionstasten
Schnittstellen: zweimal seriell, ein-
mal parallel

Steckplitze: cinmal 16 Bit, halbe
Léinge

Betriebsdauver: mit Akku zirka zwei
Stunden oder Stromversorgung 220
Volt/50 Hz iiber eingebautes Netzteil
MaBe: 580.x 95 x 318 (Breite x Tiefe x
Hohe)

Gewicht: zirka 6 kg

Preis: 5500,— DM

Nicht nur aufsen chic, auch innen agfgerdumt. Da zelgt sich der Unterschied

L

lischen Hersteller Amstrad auf den
Markt kommen. DaB in jedem Geriicht
ein Kornchen Wahrheit steckt, davon
konnten wir uns auf der Hannover-
Messe CeBIT 90 iiberzeugen. Uberra-
schenderweise wurde nicht nur ein
Laserdrucker angeboten, sondern auch
gleich zwei neuartige Laptops — trag-
bare Computer —, die nicht nur durch
ihr extravagantes Aussehen fiir Aufse-
hen sorgen werden.

Betrachtet man sich den Laserdrucker,
so fallen einem gleich die Worte ein:
“Was, so klein und schon ein Laser-
drucker?* Nein, Scherz beiseite. Die
kompakte Form 14Bt wirklich nicht ver-
muten, daB hinter den Kulissen ein aus-
gewachsener Laserdrucker steckt. Mit
seiner beigen Farbe paBt er sich heryor-
ragend der gesamten Amstrad-Palette
an, so daB alle Gerite vom Drucker bis
hin zum PC ein harmonisches, dstheti-
sches Bild ergeben. Der Preis von
knapp 4000 DM ist schon eine kleine
Sensation, aber fiir den normalen An-
wender einfach noch unerschwinglich.
Wer aber professionelles Arbeiten vor-
zieht und auch einen entsprechenden
Geldbeutel besitzt, kann von dem guin-
stigen Angebot profitieren. Allerdings
sollte man bedenken, daB ein Grafik-
ausdruck wesentlich mehr Speicher be-
nétigt als ein schneller Textausdruck.
Und hier werden fiir eine 1,5-MByte-
Erweiterung 1482,— DM extra ver-
langt.

Sind Portables tragbar?

Tragbare Computer, kurz Portables ge-
nannt, sind in manchen Bereichen ein-
fach nicht wegzudenken, da vor Ort
oder im Einsatz nicht immer ein kom-
plettes Computersystem fiir Datenein-
gaben zu Verfiigung steht.
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Das ist die Software
zur PC International
jeden Monat neu

DATABOX:

— mehr als der (bliche
Software-Service

— bringt erganzend :
samtliche Listings Bis zu sieben Personen kdnnen an der CPC-Wirtschafis-
der jewei”gen simulation teilnehmen i
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3-Zoll-Diskette.

- Die Programme sind, soweit systembedingt mdglich,
auf allen drei CPC-Modellen lauffahig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

- Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«
auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des

Als Kassette flr 1/2 Jahr

|(6 Lljeferungen}: = 2
s > 7 m Inland und West-Berlin...................90,— DM

Einzelbezugspreise fiir Databox: Im européischen Ausland........... .

Im auBersuropéischen Ausland

3-Zoll-Diskette Als Diskette flr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Barlin................. 150.— DM
Intand; Ausiang: Im européischen Ausland..................160,— DM
Einzalpris #4- DM Einzslpreis #-0M | |Im auBereuropdischen Ausland......... 180,— DM
zegl Warsanteasion 4~ DM zegl Versandkosten B~ DK Al Kassetts ftir 4 Jahr (12 Lieferungen)'
= Sl iU C bty =P im Inland und West-Berlin.................180— DM
Im européischen Ausland.................. 200— DM
Kassette Im du‘BereuroPalschen Ausl_and.,,......240.— DM
Als Diskette fir 1 Jahr (12 Lieferungen):
e . Im Inland und West-Berlin................. 00— DM
Il o siancs T Im europdischen Ausland................ 320,— DM
G Vorandkoen. b b teenskeson e ou | Im auBereuropaischen Ausland.........360,— DM
Endprais 18- DM Endprals 20-om | Bitte benutzen Sie fiir Ihre Bestellung
die Abo-Karte.
Zahlungsweise: Widerrufsrecht: Jeder Abonnent hat das

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-  Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche
nungsscheck) oder als Nachnahme zu- beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwe-
ziiglich der Nachnahmegebiihr. Bei ge, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige
Lieferungen ins Ausland ist Nachnah- Abseqdung des Widerrufsschreibens genligt
me nicht méglich, zur Fristwahrung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

7
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege MVM

GPC - PCW JOYCE -

| Neus Amstrad-Laptops

e
leichzeitig erscheinenden Heftes. xe-P
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i ; 5 18- 5one
~ Der Datentréger zur PC International enthélt auBerdem . ’\'“f’; RN orade ™
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Fiir den mobilen Bereich hatte Amstrad
schon vor ein paar Jahren den PPC 512
konzipiert, der zum Beispiel AuBen-
dienstlern die Arbeit erleichtern sollte.
Doch dieser war nicht fiir jeden ’trag-
bar’. Nun, im Jahre 1990, présentiert
Amstrad eine vollig neue Generation an
Laptops, die sich nicht nur im Ausse-
hen vom PPC unterscheiden, sondern
auch eine vollig neuartige Bilddarstel-
lung besitzen. Ihre Moglichkeit, VGA-
Grafiken mit einer Auflosung von
640 x 480 Punkten darzustellen, die
noch dazu kompatibel zu den bekann-
ten Grafikstandards wie EGA, CGA,
MDA und Hercules sind, kann man
schon fast als selbstverstindlich hin-
nehmen; daB aber in der Monochrom-
darstellung eine 256-Farben-Palette in
32 Graustufen umgesetzt wird, ist
schon enorm. '

Wer den schnellen Portablen zu Hause
einsetzen will, kann bei Bedarf eine zu-
satzliche Tastatur oder einen externen
Monitor anschlieBen. Die passenden
Anschliisse sind bereits an den richti-
gen Stellen vorhanden.

Die portablen Rechner gibt es in zwei
verschiedenen Versionen, den Alt 286
und den Alt 386SX, die sich aber nur
durch Kleinigkeiten unterscheiden —
siehe technische Daten.

Fiir einen leichten Einstieg in die PC-
Welt bietet Amstrad den Einsteigern —
und nicht nur denen — Softwaremodule
mit einem guten Preis-Leistungsver-
héltnis an. Die Palette reicht von Text-
verarbeitung, Datenbank, Fakturie-
rung, Finanzbuchhaltung, Personalver-
waltung bis hin zur Kassenverwaltung.
Ein groBes Plus bei dieser Software ist
der Datenaustausch untereinander. Das
bedeutet, daB Daten ohne weiteres im-
und exportiert werden konnen.

Nicht nur die Laptops feiern
Premiere

Als Premiere in Deutschland stellte
Amstrad seinen kyrillischen PC 1640
vor, wobei die allererste offentliche
Vorstellung in Moskau stattfand. Die-
ser PC wird aller Wahrscheinlichkeit
nach nur in den osteuropdischen Nach-
barlindern verkauft und vertrieben
werden. Ob es auch entsprechende Ge-
rite, deren Handbiicher weitgehend in
die russische Sprache iibersetzt sind, in
Deutschland geben wird, ist die Frage.
Die Antwort wird sich wohl zu einem
spiteren Zeitpunkt ergeben, denn auch
hier wird das alte Gesetz von Angebot
und Nachfrage entscheiden. Warten
wir’s ab.

Laptop Alt 3865X

E‘echnisehe Daten

Prozessor: INTEL 80386
Taktfrequenz: 16 MHz

RAM: [ MByte (erweiterbar auf 4
MByte)

Massenspeicher: 3 1/2-Zoll-Disker-
tenlaufwerk mit 144 MByte, 40-
MByte-Festplatte, Anschluf} fiir ex-
ternes Diskettenlaufwerk

Grafik: VGA/ EGA/ CGA/ MDA/
Hercules

Tastatur: ATkompatibel, 85 Tasten
mit 12 Funktionstasten
Schnittstellen: zweimal seriell, ein-
mal parallel

Steckpliitze: einmal 16 Bit, halbe
Ldnge

Betriebsdauer: mit Akku zirka zwei
Stunden oder Stromversorgung 220
Wolt/50 Hz iiber eingebautes Netzteil
MabBe: 580 x 95 x 318 (Breite x Tiefe x
Hohe)

Gewicht: zirka 6 kg

Preis: 6900,— DM

Bestitigt wurde, daff die neuen CPCs,
die in England, Spanien und Frank-
reich auf den Markt kommen werden,
den deutschen Anhéingern dieser Com-
puter vorenthalten bleiben. Wer sich
also mit diesen Geriten beschiiftigen
will, muf sie im Urlaub kéuflich er-
werben. Erwiihnt sei an dieser Stelle,
daB, obwohl diese neuen Gerite den
Namen Amstrad tragen, Amstrad
Deutschland weder den Vertrieb noch
die Wartung dieser Computer iiberneh-
men wird. Aufgrund der individuellen
Geschiftsfiihrung der einzelnen Am-
strad-Niederlassungen nimmt sich die
deutsche Abteilung von Amstrad dieses
Gerites nicht mehr an. Man will sich
vom Markt der 8-Bit-Computer vollig
zuriickziehen, was bereits deutlich
wird, wenn man die Palette der von
Amstrad Deutschland angebotenen Ge-
rate ansieht; Die 8-Bit(ter) gehdren
nicht mehr dazu.

Neu’s vom Joyce

Auch fiir den PCW gab es auf der Ce-
BIT Neuigkeiten.

Nach einem Besuch auf dem Loco-
Motive-Stand war es sicher: Loco-
Script PC wird in den letzten Ziigen fer-
tiggestellt. Neben einem erstklassigen
Spellchecker sind im Programm alle
Funktionen von LocoScript PCW vor-
handen. Anders als beim PCW ist je-
doch die Darstellung des Textes. WY-
SIWYG-Technik erlaubt hier das Ge-
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Laserdrucker LD 6000

Technische Daten

Drucksystem: Laserdrucker mit
sechs Seiten pro Minute

Auflosung: 300 x 300 dpi (dots per
inch)

Papierbreite: maximal DIN A4
Schnittstellen: parallel (Centro-
nics), seriell (RS232 C)
PuffergroBe: 512 kByte, erweiterbar
von 1,5 bis 4 MByte

Emulationen: HP Laserjet Serie I,
Diabolo 630, EPSON FX 80, IBM
Proprinter, IBM Graphics Printer
MaBe: 33 x 34 x 27.6 cm (Breite x
Tiefe x Hohe)

Gewicht: zirka I5 kg
Papierzufithrung: durch Kassette
mit bis zu 250 Blatt, die einzeln ein-
gezogen werden

Preis: 3995, — DM

schriebene auf dem Monitor so zu se-
hen, wie es spéter auf dem Papier aus-
sehen wird.

Die ersten Exemplare werden voraus-
sichtlich Mitte bis Ende Mai von der
Firma Wiedmann im deutschsprachi-
gen Raum ausgeliefert.

Recht interessante Hard- und Software
wurde auch an dem Amstrad-Stand von
der Firma Wiedmann prisentiert.

Als Joycer konnte man hier bewundern,
wie durch einfaches Anstecken einer
512-kByte-RAM-Box das interne Lauf-
werk M auf satte 880 kByte aufgeriistet
wurde.

Mit dem Programm Fiskus (fiir 1989
und 1990) kénnen Sie Thren Lohnsten-
erjahresausgleich und Ihre Einkom-
menstenererkldrung fiir alle Einkiinfte
aus ‘nichtselbstindiger Arbeit’ er-
stellen,

Ebenfalls bei der Firma Wiedmann er-
héltlich ist ein sehr guter Schreiblehr-
gang fiir den PCW, welcher Schritt fiir
Schritt Thr Geschriebenes auf dem
PCW tiberpriift und verbessert.

Was so am Rande passierte

Viele nehmen die Strapazen der jihrli-
chen Reise nach Hannover bekanntlich
nur auf sich, um die Kleinigkeiten am
Rande zu erleben. Und daB bei iiber
4000 Ausstellern und mehr als 80000
Besuchern pro Tag eine Menge Randge-
schehen vor sich geht, ist zweifellos,

Gar nicht zum Schmunzeln, eher be-
sorgniserregend, ist der traurige Nega-
tivrekord der eingezogenen Fiihrer-

scheine nach der Feier des Messeperso-
nals. Nicht weniger als 38 Personen
diirfen sich demnichst per pedes fort-
bewegen.

Auf geheime Pfade begab sich die Fir-
ma Epson. Als besondere Attraktion
hatte man die amerikanische Singerin
La Toya Jackson fiir sich gewinnen kon-
nen. Selbst gegeniiber dem Personal di-
verser Hotels wollte man nicht mit der
Sprache heraus, so daB die Luxusap-
partements auch fiir diese Beriihmtheit
geschlossen blieben. So muBte die
Dame in Hamburg den Weg in den ver-
dienten Schlaf finden. Die Reisestrapa-
zen, die sie zusitzlich ertragen muBte,
werden ihr ob des lippigen Honorars in
Hohe von zwei Jahresgehiiltern eines
Normalsterblichen fiir fast ein halbes
Dutzend Liedbeitrdge, sicherlich nicht
negativ aufgestoBen sein,

ISDN und Gigabyte

Schon in den letzten Jahren wurden die
Entwicklungen des optischen Speicher-
mediums vorangetrieben und verstirkt.
Die damaligen Aufzeichnungsgerite
boten nur die Moglichkeit, Daten ein-
malig auf eine CD-dhnliche Scheibe zu
schreiben, ohne iltere Daten zu 16-
schen. Doch die heutigen Geriite haben
sich zu einem High-Tech-Produkt ent-
wickelt, die alle bekannten Vorziige ei-
ner Festplatte oder Diskette besitzen.
Das heifit, alle Daten wie Bilder, Pro-
gramme oder sonstige Aufzeichnung
aller Art konnen gelesen, beschrieben
und geldscht werden. Welche Auswir-
kungen das auf den Anwender hat, wird
einem erst richtig klar, wenn man eine
wahnsinnige Speicherkapazitit von 650
Megabyte hat. Einige Austeller zeigten
sogar 12-Zoll-CDs mit einer unglaubli-
chen Speicherméglichkeit von 1,2 Gi-
gabyte.
Weitere Entwicklungen im Telekom-
munikationsbereich waren auch auf der
Messe zu verzeichnen, insbesondere
ISDN (Intergrated Service Data Net-
work). Eine eindrucksvolle Demonstra-
tion wurde anhand einer Videokonfe-
renz vorgefiihrt, wo Teilnehmer in Win-
dows hin- und hergeschoben wurden.
Weniger geheim ist die Tatsache, daB
im ndchsten Jahr in Hannover wieder
CeBIT-Time ist, und genauso wenig ge-
heim ist, daB es wieder eine Messe der
Superlativen und Rekorde wird, im po-
sitiven wie im negativen Sinne, aber
das gehort einfach dazu.

(rs/cd/jf)

590 pPec 13

e S L ————




—Bericht

Im Blickpunkt: DDR

DMV-Druckwerke auch “drieben“

erhéltlich

Seit der Offnung der Grenzen riicken die Menschen aus den beiden
deutschen Staaten nicht nur privat immer niher zusammen. Geschifts-
kontakte werden gekniipft, um die Situation in der DDR konsum- wie infor-
mationsorientiert deutlich zu verbessern. Da auch dem Vertrieb von Zeit-
schriften keine Schranken mehr vorgeschoben werden, ist es nur eine
logische Konsequenz, daf auch die Druckwerke des DMV-Verlages ab

sofort in der DDR erhiltlich sind.

Damit dieses auf einer moglichst pro-
fessionellen Basis geschieht, haben
sich der DMV-Verlag und die VEB
Mikroelektronik zusammengetan, um
ein flichendeckendes Angebot der
Zeitschriften zu garantieren. Uber das
bestehende Vertriebsnetz von Mikro-
elektronik werden ab sofort von der PC
Amstrad International tiber die Tool-
box bis zur DOS International die
DMV-Zeitschriften im Wihrungsver-
hiltnis 1:2 angeboten.

Wer aber yerbirgt sich hinter dem Na-
men VEB Mikroelektronik?

Die Nummer zwei in der
Computerbranche

Eine knappe Autostunde von Eschwege
entfernt liegt Miihlhausen, eine typi-
sche DDR-Kleinstadt mit etwa 45.000
Einwohnern. Die iibliche Angst um die
StoBddmpfer beim Befahren der 16chri-
gen StraBen wird durch die Hoffnung
auf baldige Besserung gelindert, wenn
man den modernen Komplex des Be-
tricbsgeldndes der VEB Mikroelektro-
nik sieht. DaB sich trotzdem auch hier,
bei einem fiihrenden Wirtschaftsunter-
nehmen auf dem Gebiet der Elektro-
nik, noch einiges tun muf}, zeigt ein
Blick hinter die Kulissen des 2.700
Mitarbeiter umfassenden Betriebes: Es
fehlt an modernster Technik in Biiro-
riaumen und Fertigungshallen. Doch
sind auch hier die ersten Schritte in eine
vielversprechende Zukunft getan.

Im Zuge der Wandlungen wird auch
bei Mikroelektronik einiges gesche-
hen. Bisher stellte man hier Rohren,
Taschenrechner und 8-Bit-Computer in
nahezu konkurrenzloser Umgebung
her. Der Einzug der westlichen Wirt-
schaft fithrt nun zu einem notwendigen
Umdenken, will man in diesem harten
Konkurrenzkampf bestehen. Es spricht
fiir die Flexibilitit des Betriebes, daB
man keine Minute daran dachte, alte
und starre Konzepte beizubehalten,
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sondern sich mit Entschlossenheit den
Anforderungen der neuen Situation
stellt.

Abkehr von alten Produkten

Mikroelektronik hat erkannt, dafi es
schwierig wird, die alten Produkte in
einem hochtechnisierten Umfeld an
den Kéufer zu bringen. So bleibt nur
der Weg in neue Bereiche und Techno-
logien. Mit westlicher Hilfe wird der
Betrieb sich auf neuen Gebieten aus-
breiten. RegelmeBtechnik heiBt dabei
das Zauberwort. Zu Beginn stehen na-
tirlich Vertrieb, Service und Installa-
tion westlicher Technik im Vorder-
grund. Dem folgen eigene Neuent-
wicklungen und Verbesserungen beste-
hender Produkte.

Mikroelektronik besitzt auf diesem Ge-
biet einige Vorteile, die den Vorhaben
des Betriebes schnell aus den Startlo-
chern zu helfen vermogen. Ein bereits

Ein Blick auf das Firmengeldnde der VEB Mikroelekironik

bestehendes Vertriebswesen wird sich
wie das Vorhandensein moderner Be-
triecbsgebidude schnell bezahlt machen.
Bei all diesem Expansionsdrang ver-
sucht die VEB Mikroelektronik, még-
lichst alle Arbeitsplitze zu erhalten,
was sich aufgrund des Einzugs mo-
dernster Technik als nicht einfach er-
weisen wird. Doch auch hier scheinen
die Schritte den rechten Weg einge-
schlagen zu haben. Der Betrieb splittet
sich in fiinf Bereiche wie Baubetrieb
oder Sondermaschinenbau auf und
wird so der Belegschaft aut anderen
Gebieten Arbeit geben konnen.

Aufholen des fehlenden
Know-how

Um sich letztlich dem anstehenden
Konkurrenzkampf erfolgreich stellen
zu konnen, ist es dringend notwendig,
sich das nétige Know-how anzueignen.
Hier hat Mikroelektronik bereits be-
gonnen, Nachwuchs aus den eigenen
Reihen durch innerbetriebliche Schu-
Iungen auf das notwendige Wissensle-
vel zu bringen. Der Trend der Neue-
rungen spiegelt sich deutlich wider, ist
man doch bemiiht, vorwiegend junge
Mitarbeiter auszubilden (Zitat des Be-
tricbsdirektors Frank Wehner: “Wir
sind kein Politbiiro mit 70 Jahren
Durchschnittsalter™).

Ein hoher Berg anstehender Arbeit ist
also noch zu bewiltigen. Die Weichen
sind gestellt, das Ergebnis wird die Zu-
kunft zeigen. Man darf also gespannt
sein, wie die Entwicklung “hieben wie
drieben* vorangehen wird.

G
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Vertriebener
Fehlerteufel

Hinweise zum erfolgreichen
Abtippen von Programmen

Da uns immer wieder, vor allem wiihrend der Hotline,
Anrufe erreichen, die iiber Schwierigkeiten beim Abtip-
pen von Listings klagen, geben wir Thnen an dieser Stel-
le einige Tips, wie man mogliche Fehlerquellen vermei-

det bzw. erkennt.

Als bestes Hilfsmittel bei der oft nicht
leichten Arbeit des Abtippens gilt im-
mer noch unser Checksummerpro-
gramm. Es existiert in drei Versionen,
fir jeden CPC-Typ ein eigenes Kon-
trollprogramm. Wenn Sie dieses star-
ten, so errechnet der CPC aus jeder Th-
rer Eingaben eine Kontrollsumme und
gibt diese in eckigen Klammern in he-
xadezimaler Schreibweise aus, sobald
Sie Ihre Eingabe durch RETURN be-
stitigen.

Die in unseren Heften abgedruckten
Kontrollzahlen hinter jeder Listingzei-
le sollten nach dem Abtippen der be-
treffenden Zeile mit den Werten iiber-
einstimmen, die Ihr CPC ausgibt. Ist
das der Fall, so kénnen Sie sicher sein,
daf} Thre Eingabe korrekt war.

Mit Hilfe dieses Verfahrens werden
sich die beliebtesten Fehler wie die
Verwechslung von 1’ und ’1’ oder *O’
und 'O’ auf der Stelle in der Checksum-
me bemerkbar machen.

Die Fehlermeldungen

Wenn sich ein Listing erst einmal im
Speicher befindet und der RUN-Befehl
gegeben wurde, kommt es haufig noch
zu Fehlermeldungen, die auf kleine
Unachtsamkeiten wihrend des Abtip-
pens zurlickzufithren sind (das ist abso-
lut die Regel, denn niemand tippt drei
bis vier Seiten Listing ein, ohne auch
nur ein einziges Mal neben die richtige
Taste zu greifen. So kommt es zu Feh-
lermeldungen, die meist wertvolle Tips
zum Auffinden der Fehlerquelle geben
konnen.

Der am haufigsten auftretende Fehler
ist der unbeliebte “Syntax Error*. Er
hat jedoch den Vorteil, daB er gleich
die Zeilennummer mit angibt, in der er
aufgetreten ist. Sie kénnen sicher sein,

dal sich nach Erscheinen dieser Feh-
lermeldung ein Tippfehler in der be-
treffenden Zeile befindet. Man mag
das nach mehrmaligem Kontrollieren
und Nichtfiindigwerden oft nicht glau-
ben, es stimmt aber dennoch. Diese
Fehlermeldung ist hart, aber unum-
ginglich: Wenn der “Syntax Error®
auftritt, haben Sie sich vertippt! Da
bleibt nur ein erneutes Kontrollieren
der fehlerhaften Zeile.
Hinterhiltiger, aber dennoch verrite-
risch, fithrt sich die Fehlermeldung
“Subscript out of range* auf. Sie gibt
zwar ebenfalls eine Zeile an, in der sich
der Fehler ereignet hat, man kann aber
sicher sein, daf genau diese Zeile nicht
Grund fiir das Auftreten dieser Fehler-
meldung ist, Sie sagt nichts anderes
aus, als daB eine Dimensionierung ei-
ner Feldvariablen vergessen oder daf
nicht ausreichend Platz fiir ein Array
reserviert wurde.
Zuerst sollte nach Auftreten dieses
“Teufels* eine genaue Kontrolle aller
Variablen aus der entsprechenden Zei-
le vorgenommen werden. Schauen Sie
sich die Werte einmal genau an. Einer
davon wird eine Feldvariable anspre-
chen wollen, die es nicht gibt. Das soll-
te Sie dazu animieren, ...

1) ... mogliche Laufanweisungen in
nichster Umgebung auf ihre Rich-
tigkeit zu iiberpriifen oder...

2) ... die Dimensionierungen der Feld-
variablen noch einmal anzusehen.
Besonders bei langen Datazeilen kann
es schnell vorkommen, daf man mitun-
ter ein einziges Komma vergifit und
dieses in dem Gewirr von Zahlen und
Zeichen einfach nicht bemerkt. Es
kommt unweigerlich zu der Fehlermel-
dung “Data exhausted®. Diese Mel-
dung gehort zu den unbeliebtesten Feh-
lerausgaben, muB man sich doch auf

den langen Weg durch den (hexa)dezi-
malen “Daten-Dschungel® machen.
Nicht nur ungeliebt, sondern geradezu
heimtiickisch verhilt es sich mit dem
“Improper Argument*, In nahezu je-
dem Fall des Auftretens dieser Mel-
dung ist auch bei hundertmaligem
Durchsehen und Kontrollieren kein
Fehler im Listing auszumachen. Das
liegt daran, daB sich die Befehle “Sym-
bol after® und “Memory* ungliickli-
cherweise speicherbereichsméBig iiber-
lappen. Das Fatale an diesem Fehler ist
meist, daB er erst beim zweiten Aufruf
des Programms auftritt. Es gibt diverse
Methoden, um diese Fehlerquelle zu
beheben; die einfachste ist ein Zuriick-
setzen des CPCs mit anschlieBendem
Neustart des Programms,

Er will nicht so, wie ich das will...

Gemeint ist der Drucker. Das fiihrt bei
unseren abgedruckten Listings dazu,
daB sich viele fragen, wie man das selt-
same “Dach” in den Programmen der
CPC-Tastatur entlockt. An dieser Stel-
le sei noch einmal betont: Bei dem
“Dach* handelt es sich um nichts ande-
res als um das Potenzzeichen!

Wann immer Sie ein “Dach in einem
Listing finden, bedienen Sie sich des
Potenzpfeils, der sich auf der CPC-Ta-
statur direkt links neben der CLR-Ta-
ste befindet.

Bei Beachtung dieser goldenen Regeln
sollte Thnen ein erfolgreiches Abtippen
der Listings moglich sein, und wenn
alle Stricke reiBen, Sie sich im Geiste
schon als Méannchen gen Himmel sau-
sen sehen oder lautstark nach Baldrian
rufen, dann gibt es ja noch die
DATABOX...

(6
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Putziger Hubschrauber gegen das Bose der
Welr: Mr. Heli

Mr. Hel_i

Wieder einmal hat ein Automat
seinen Weg in den CPC gefunden,
diesmal in Gestalt eines etwas rund-
lichen Hubschraubers mit Watschel-
fiiBchen. Mr. Heli soll als Mitglied
einer galaktischen Hubschrauber-
patrouille einen Planeten auf der
anderen Seite des Universums vor
der Zerstorung durch die Schiiler
des verriickten Wissenschaftlers
“The Muddy* retten.

Was im ersten Level als freundliche
Kabbelei beginnt, entwickelt sich
schnell zu einer Marathonballerei auf
Leben und Tod. Von allen Seiten stiir-
zen sich erst feindliche Helikopter und
dann in spéteren Levels noch ganz an-
dere Getiime auf unseren Watschel-
schrauber, um ihm mittels Feuerbillen
den Garaus zu machen. Heli verfiigt je-
doch zum Gliick iiber unendliche Mu-
nition, so daB diese miesen Kollegen
kein allzu grofies Problem darstellen.
Kompliziert wird die Angelegenheit je-
doch durch Kanonen, Geschiitzstellun-
gen, Raumschiffe, fliegende Festungen
und derlei Kreaturen mehr, die unseren
Helden davon abhalten méchten, durch
Sieg iiber den iiblichen Megagegner am
Ende jeder Ebene ein Level weiter zu
gelangen.

In der Kruste des Planeten eingemauert
sind die dortigen Zahlungsmittel: blaue
Kristalle, Durch DraufschieBfen kon-
nen die Steinhaufen zerstort und die
Kristalle aufgenommen werden. Auch
die Ldden, in denen man Sprit, Rake-
ten, Bomben, Schutzschilde und ande-
re niitzliche Dinge kaufen kann, sind
unter diesen Backsteinen verborgen.
Viel Zeit bleibt einem allerdings nicht
fiir derartige Betrachtungen, da die An-
griffe derweil pausenlos weitergehen.
Solange Heli sich in der Luft befindet,
kann er sowohl nach vorne als auch si-
multan nach oben feuern. Watschelt er
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dagegen auf dem Boden herum, wirft
er statt dessen kleine griine Bombchen
vor sich auf die Erde, mit denen er die
untenliegenden Steine knacken kann.
Die Helikopter und Kanonen im ersten
Level sind relativ leicht mit einem ein-
zigen gut gezielten Schuf auBer Ge-
fecht zu setzen, spiter wird’s dann
schon etwas schwieriger, und der
Obermotz am Ende jedes Levels hilt
und teilt dann noch eine ganze Menge
mehr aus. Kollisionen mit dem Hinter-
grund schaden nicht, Beriihrungen mit
dem Gegner dagegen kosten Energie.
Bei Mr. Heli kann man sich nicht frei
im Labyrinth bewegen. Es ist deshalb
zum Beispiel nicht moglich, zu einem
Laden zuriickzukehren, in dem man
mangels Knete vorher nicht einkaufen
konnte. Statt dessen wird man sanft,
aber unnachgiebig auf den Endpunkt
eines jeden Levels zugesteuert, wobei
der Bildschirm nach allen Richtungen
gescrollt wird.

Eine abspeicherbare Highscore-Liste
gibt es nicht, was in Anbetracht der
Tatsache, daB der Schwierigkeitsgrad
dieses Programms ziemlich weit oben
angesiedelt werden muB, recht betriib-
lich ist. Hier hdtte man sich wirklich
von der Automatenvorlage trennen
sollen.

Die Grafik dagegen ist gut und detail-
liert programmiert, das Scrolling sau-
ber und schnell. Da sich jedoch oft irr-
sinnig viel Action auf einmal abspielt,
kann man leicht den Uberblick verlie-
ren und vollig unnotigerweise eines der
vier Leben aushauchen.

Eine Hubschrauber-
simulation...

...ist Mr. Heli sicher nicht. Auch Leu-
te, die mit wenig Geduld gesegnet sind,
sollten sich dieses Programm nicht an-
tun. Joystick-Akrobaten mit gut durch-
trainiertem Feuerfinger dagegen wer-
den an diesem Shoot’em Up ihre helle
Freude und lange zu tun haben.

(A. Hink/jD)

Endnote

Bedienungs-
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Ein Highlight auf dem Gebict der Actionspiele
stellt sich mir Siltkworm vor

Silkworm

Die Sache mit der Story vergessen
wir am besten gleich wieder, denn
was sich die Autoren da ausgedacht
haben, ist dermaBen abstrus, dafl
man die Geschichte nur als unge-
liebte Pflichtiibung ihrerseits anse-
hen kann.

Es geniigt zu wissen, daB man diesmal
die friedliebende Erde vor grofien-
wahnsinnig gewordenen Militérs retten
muB, was am Computer erwiesenerma-
Ben am effektivsten durch Dauerbal-
lern zu bewerkstelligen ist.

Die Retter der Erde haben die Wahl
zwischen einem Hubschrauber und ei-
nem Jeep als feuerkriftige Fortbewe-
gungsmittel. Im Zweifelsfall ist der
wendigere Hubschrauber vorzuziehen,
da der Jeep zwar wie ein Hase mit
Schluckauf hoppeln kann und eine um
180 Grad schwenkbare Kanone besitzt,
deren Steuerung aber etwas umstind-
lich ist und sich die Effektiyitét deshalb
ziemlich vermindert. Dies ist insofern
wichtig, als man im nichsten Menii-
punkt entscheiden muf, ob man sich al-
leine auf den Weg machen oder den
Zwei-Spieler-Modus nutzen mochte.
Als Steuermaéglichkeit stehen zwei Joy-
sticks (1) und die Tastatur zur Verfii-
gung.

Die eng aufeinanderfolgenden An-
griffswellen von feindlichen Hub-
schraubern und Panzern werden unter-
stiitzt von unzihligen Geschiitzen, Ra-
ketenwerfern, Raumkugeln und ande-
rem. Die meisten Hubschrauber und
Raketen sind mit einem einzigen Schuf}
bereits erledigt, alles andere braucht
schon etwas mehr, um in nichts aufge-
16st zu werden. Einziger Schutz des
Spielers sind die strahlenden Uberreste
von Minen, die allerdings im Urzu-
stand fiir den Jeep duBerst gefdhrlich
werden konnen. Da er sie am Boden
nicht zerstoren kann, muf er iiber sie
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driiberhiipfen, will er nicht in die Luft
gesprengt werden. Wird eine solche
Mine jedoch gesprengt, kann man in
deren Plasmawolke hineinfliegen oder
-springen und ist damit gegen leichtere
Angriffe eine Zeitlang geschiitzt.

Zu letzteren zihlt ein gepanzerter Vo-
gel, der sich nur mit viel Aufwand zer-
storen laft. Dieser Vogel setzt sich je-
weils etwa in der Mitte der Level aus
Einzelteilen langsam zusammen. Ex-
plodiert der Vogel durch konzentrier-
ten Beschuf auf den Hals, oder schafft
man es, zwel Minen zu zerstoren, wih-
rend sich die Einzelteile noch formie-
ren, so lost er sich in Bonuspunkte auf.
Diese sollte man tunlichst aufsammeln,
um in den Besitz von Extras wie
Schnellfeuerkanonen oder Zusatzge-
schiitzen zu kommen. Diese erweisen
sich als besonders niitzlich, wenn man
am Ende des Levels einem der Genera-
le in seiner fliegenden Festung gegen-
tibersteht. Hat man ihn innerhalb des
vorgegebenen Zeitlimits ebenfalls ins
Jenseits befordert, kann sich der heiB3-
gelaufene Feuerfinger etwas abkiihlen,
wihrend die schwer erarbeiteten Punk-
te gutgeschrieben werden. Und schon
geht's im nichsten Level weiter.,

Drei Jeeps bzw. Hubschrauber kann
man verbraten, bevor das endgiiltige
“Game Over” auf dem Bildschirm er-
scheint.

Alter Hit neu aufbereitet

Die Umsetzung dieses Automaten-
spiels ist auf dem CPC wirklich gut ge-
lungen. SoundmiBig ist zwar aufler
viel Gerausch nichts los, aber was
soll’s! Die Grafik jedoch ist wirklich
gut gemacht. Nicht zu bunt, aber mit
vielen Details ist der von rechts nach
links scrollende Bildschirm recht tiber-
sichtlich gestaltet, Lediglich im Zwei-
Spieler-Modus rastet die Grafik hin
und wieder mal aus, wenn einfach zu
viel Action auf dem Bildschirm ab-
lauft. Ansonsten fangen lediglich nach
ein paar Stunden die Augen an zu tri-
nen und die Joysticks an zu qualmen,
weil man sich mal wieder nicht von
Silkworm losreiffen kann.

(A. Hink/jf)

Endnote
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{reefiihrender Tirel — aber ein Klassespiel: Rock
' Rofl

Rock ’'n’ Roll

Hiibsche Extras und ein fetziger
Sound zeichnen diese Variante von
Marble Madness aus. Das Thema ist
altbekannt: Eine Kugel ist sicher
durch ein Labyrinth zu bewegen, in
dem es von Hindernissen nur so
wimmelt. Das Ganze hort sich nicht
sehr originell an; die Neuauflage
dieses Themas ist den Programmie-
rern von Rainbow Arts jedoch aus-
gezeichnet gelungen.

Das Labyrinth besteht aus 32 Leveln.
Einige Ebenen miissen bis zum bitteren
Ende durchgespielt werden, die mei-
sten jedoch haben geheime Ausginge
oder Abkiirzungen, die zwar nicht di-
rekt Punktgewinne bringen, dafiir aber
jede Menge Zeit sparen, Bonuslevel
offnen oder einen Soforttransport in
andere Spielstufen bewirken.

Die Aufgabe des Spielers besteht darin,
mit einer Kugel in méglichst kurzer
Zeit so viele Diamanten wie mdglich
aufzusammeln, um alsbald die High-
score-Liste zu zieren. Die Bestzeiten
werden auf ewig festgehalten.

Ohne Moos nix los

Die verschiedenfarbigen Edelsteine ha-
ben unterschiedliche Werte und sind
natiirlich nicht immer so ohne weiteres
zu erreichen. Das gleiche gilt fiir die
bunten Schliissel, mit denen entspre-
chend gefirbte Tiiren gedffnet werden
konnen. Auch sie sind oft hinter Win-
den oder verschlossenen Tiiren verbor-
gen oder liegen fast unerreichbar auf
der anderen Seite von Abgriinden oder
Eisfeldern. Dann helfen Schalter und
Teleportfelder sowie die diversen Aus-
ristungsgegenstinde, die man aller-
dings nur gegen Cash bekommt.

Hat man genug Geld, so kann man Re-
paratursets  erstehen, mit denen
Briicken iiber Abgriinde gebaut werden
konnen. Rammkugeln, um brockelige

Geldnder zu durchbrechen, erweisen
sich auch als recht niitzlich. Des weite-
ren gibt es Bomben, die Gelinder auf-
brechen, aber auch Plattformen her-
stellen konnen, wenn sie an strategisch
richtigen Orten abgelegt werden (Level
20 ist anders nicht zu durchqueren),
Auch Fallschirme stehen zum Verkauf,
die — rechtzeitig aktiviert — die Kugel
bei einem Sturz in den Abgrund noch
mal retten. In diesem Fall wird man vor
die Wahl gestellt, an der Absturzstelle
weiterzumachen oder aber das Level
wieder von vorn zu beginnen. Hatte
man keinen Fallschirm dabei, ermog-
licht ein allerdings sehr seltener und
teurer Ring ein Weiterleben nach dem
Tode.

Diese und noch weitere Gegenstinde
liegen netterweise immer in geniigen-
der Anzahl in dem Level herum, in
dem man sie bendtigt, um sicher den
Ausgang zu erreichen. Auch gibt es
Plattformen, bei denen man gute Rat-
schlige kaufen kann. Da sich auBer
Geld jedoch weder Schliissel noch Aus-
riistungen in ein anderes Level mitneh-
men lassen, ist Sparsamkeit angesagt.

Auch an einen Plan des Labyrinths, der
immer detaillierter wird, je mehr Au-
gen man aufgesammelt hat, haben die
Programmierer gedacht. Mit den vier
Leben, die man pro Spiel zur Verfii-
gung hat, ist man eigentlich ganz gut
bedient.

Im Gegensatz zu seinen diversen Vor-
giangern lebt Rock’n’Roll vor allem
auch durch seinen wirklich tollen
Sound, der dem Titel alle Ehre macht.
Zehn verschiedene Stiicke kringeln
sich ins Ohr hinein. Bis auf wenige
Ausrutscher gehoren sie zum Besten,
was auf dem CPC soundmiBig je gebo-
ten wurde. Nur hin und wieder macht
sich die Abhingigkeit von Sound und
Bewegung doch etwas stérend bemerk-
bar. Dafiir ist den Programmierern
aber endlich mal wieder ein sauberes,
ruckelfreies Scrolling und eine prizise
Steuerung gelungen, wenn auch die
Farbzusammenstellungen  manchmal
Zahnschmerzen verursacht.

(A. Hink/jf)

Endnote
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Shift

Eine Bildschirmknobelei
mit Zeitdruck

R AT R Bei dem Programm handelt es sich um

eine Compilation von drei Knobelspielen
mit unterschiedlichen Zielen. Man
braucht strategisches Denken und gutes
Augenmaf3, um die drei Spiele

erfolgreich zu meistern.
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Shift hat eine ziemlich ausgefallene
Entstehungsgeschichte, denn  ur-
spriinglich ist diese Compilation aus
der ecinfachen Idee entstanden, ein
Spiel mit einem moglichst perfekten
Schatteneffekt zu konstruieren. Was
alles aus kleinen Experimenten entste-
hen kann, ist bemerkenswert, oder?

Shift

Auf dem Bildschirm entstehen zwei
quadratische Flichen zu je 8 X8 Fel-
dern. Diese Felder sind vollig ver-
schieden. und Ziel des Spiels ist es nun,
beide Felder deckungsgleich zu be-
kommen. Und jetzt kommen die Haken
an der Sache:

1. Mit dem Cursor und Druck auf den
Feuerknopf 1iBt sich nur eine ganze
Reihe verschieben.

2. Die erste waagerechte und die erste
senkrechte Zeile kénnen nicht ver-
schoben werden.

3. Unaufhaltsam und ohne Gnade zihlt
der Zeitzédhler zuriick. Um nun das
Spiel ein biBchen zu entschirfen,
kann man jederzeit die beiden Spiel-
felder vergleichen lassen und so
schon eventuell sich gleichende Fel-

der entfernen. Die Umschaltung er-
folgt mit der Leertaste.

Find

In der linken Bildschirmhiilfte entsteht
eine Flidche von 8 X8 Feldern. Aus die-
sem Spielfeld sucht anschliefend der
Computer eine 3 X 3-Matrix heraus und
zeigt diese auf der linken Bildschirm-
hilfte an. Und jetzt heiBt es, moglichst
schnell die Kombination im grofien
Feld wiederzufinden und anzuklicken.

Xor

In der linken Bildhilfte kénnen Sie mit-
verfolgen, wie sich das Feld ent-
wickelt. Das Ziel ist es, das Spielfeld
wieder so hinzubekommen, wie es am
Anfang war, also alle Spielsteine vom
Bildschirm zu entfernen. Man bewegt
den Cursor auf ein beliebiges Feld in-
nerhalb der Matrix und driickt den Feu-
erknopf. Es wird nun eine 3 X 3-Matrix
rund um den Cursor und das Feld unter

‘dem Cursor invertiert. Wenn also ein

Stein zu sehen ist, so 16st er sich auf
und umgekehrt, wenn ein leeres Feld

zu sehen war, so erscheint dort ein
Stein.
Punkte bekommt man fiir jeden Stein,
der vom Spielfeld verschwindet. Wur-
de ein Level geschafft, dann gibt es zu-
sétzlich noch einen Zeitbonus.
Das erste Listing (Shift.Prg) ist das
Hauptprogramm.
Das zweite Listing (Shift.Ge2) ist ein
Datalader, der bei Kassettenbenutzern
erst einmal auf einer separaten Kassette
abgespeichert werden sollte, bevor er
mit RUN gestartet wird.
Das dritte Listing (Shift.Gen) erzeugt
die Grafiken, die im Spiel verwendet
werden. Am besten hinter Listing 2,
Kassette 2, abspeichern.
Folgende Listings werden vom Haupt-
programm nachgeladen:
SHIFT.BIN
SHIFT.GRA
Das Spiel ermoglicht es, einen High-
score abzuspeichern. Da am Anfang
keine Highscore-Tabelle existiert, muf
vor dem Laden derselben eine vom
Programm angefertigt werden.
Driicken Sie im Hauptment die Taste
“6", Beider Kassette muf dies der letz-
te Programmteil sein.

(Andreas Lange/cd)

1340 ON a GOTO 2040,2040,2040,1360,1520,16 [2082]
ae 40

fur 464-664-6128 1350 [117]
[ 1360 Hi-5coretabelle [517]

1370 [117]
S50 1380 FOR i=1 TO 3 [435]
1010 ' SHIFT.PRG 1390 CLS " ) [21]
Son e Ty B aa 1400 IF i=1 THEN a$="SHIFT [1729]
1030 1410 IF i=2 THEN a$="FIND" [980]
1040 MODE 0:BORDER O:FOR i=0 TO 15:READ a: [3327] 1420 IF i=3 THEN a§="XOR" [1052]
INK i,a3:NEXT 1430 a$=a$+CHR$(0) [6586]
1050 DATA 0,0,1,0,2,1,14,2,26,26,13,13,25, [2139] 2440 PRINT )y MEZEE B b [1047]
25,15,15 1450 a$="TOP FIVE"+CHR$(0):|PRINT,&C2DE,R@a [2292]
1060 DEFINT a-z [553] $
1070 MEMORY &BFFF [207] 1460 FOR o=1 TO:5 [8e7]
1080 CALL &BB48 [383] 1470 a$= [388]
1090 IF PEEK(Q)=&CS THEN 1150 [1177] 1480 a$=STRING$(6-LEN(STR$(hsc(i,0))),48)+ [5402]
1100 POKE 0,&CS [76] MID$(STR$(hsc(i,p)),2):a$=a$+" "+hsc$(i,o0)
1110 LOAD'"shift.bin",&A000: ' RSX-Erweiter [2806] +CHRE(0)
7 1490 !PRINT,&C32E+0%B80,8a$ [1688]
1120 LOAD"shift.gra",&9000: ' Sprites [1953] 1500 NEXT 0:FOR b=1 TO 100:CALL &BD19:NEXT [30864]
1130 CALL &A0OD ' RSX einbinden [1602] b,i:G0TO 1270
1140 ENV 1,15,-1,2 [627] 1510 ' [117]
1150 DIM hse(3,6),hsc$(3,86) [1166] 1520 Hi-Scores 1laden [257]
1160 FOR {1=1 TO 3:FOR o=1 TO S5:hsc(i,cl=(6 [4180] 1530 ' [117]
-0)*50:hsc$(i,0)="ADLsoft" :NEXT o,i 1540 CLS [81]
e (1171 1550 a$="Press a key.."+CHR$(0):|PRINT,&C2 [3800]
1180 Menue [1057] 8E,Ra%
1190 ' [117] 1560 a$="to load"+CHR$(0):|PRINT,&C2DE,Ra$ [2169]
1200 MODE 0:|FILL [1012] 1570 CALL &BBO6 [393]
1210 RESTORE 1260:FOR i=0 TO 4:READ a$ [2246] 1580 OPENIN"!shift.hsc" [1546]
1220 scr=&4C028-LEN(a$)*2 [1470] 1590 FOR i=1 TO 3:FOR o=1 TO 5 [713]
1230 scr=scr+&50%1:a$=a$+CHRS(D) [1346] 1600 INPUT #39,hsc(i,0) [1647]
1240 |PRINT,scr,@a$ [1670] 1610 INPUT #9,hsc$(i,0) [1379]
1250 NEXT [350] 1620 NEXT o,i:CLOSEIN:GOTO 1270 [1B48]
1260 DATA "SHIFT"," ","written by ADL-SOFT [5174] 1630 [117)
LM rom o dutyty EA0T August 89" 1640 Hi-Scores speichern [768]
1270 WINDOW 4,17,8,17:CLS:RESTORE 1310 [1753] 1650 ' [117]
1280 FOR y=8 TO 15:READ a$ [1818] 1660 CLS [91]
1290 a$=a$+CHR$(0): | PRINT,&CO0E+y*B0,8a} [2436] 1670 a$="Press a key.."+CHR$(0):!PRINT,&C2 [3800]
1300 NEXT [350] BE,@a$
1330: DATA “Menue:s™, Y A 0el) VSHIFTY, M {2) FI [60386] 1680 a%$="to save"+CHR$(0): |PRINT,AC2DE,@a% [1327]
ND", "(3) XOR","{4) HI-SCORES","(5) LOAD HI 1690 CALL &BBOS [3983]
“ "(6) SAVE HI" 1700 OPENOUT"!shift.hsc" [20691
1320 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1320 [1480] 1710 FOR =1 TO 3:FOR o=1 TO 5 [713]
1330 a=VAL(a$):IF a<l OR a>6 THEN SOUND 1, [2617] 1720 PRINT #9,hsc(i,o) [852]
1000,5,15,0,0,15:6G0T0 1320 1730 PRINT #9,hsc$(i,0) [884]
Listing SHIFT Listing SHIFT

590 pPe 19




s — s s

—Programm

1740 MEXT o,i:CLOSEQUT:GOTO 1270
1750 '

1760 ' Eintragen

1770 '

1780 h=0:FOR ©=5 TO 1 STEP -1

1790 IF scohsclgm,o) THEN h=o
1800 NEXT

1810 IF h=0 THEN 1270

1820 FOR o=5 TO h STEP -1:hsclgm,c+l)=hscl
gm,o):hsc$(gm,o+l)=hsc${agm,0) :NEXT
1830 CLS

1840 a$="Please enter"+CHR$(0)}: |PRINT,&C29
0,8a$

1850 a$="your name for“+CHR$(0): | PRINT, &C2
DE,@a$

1860 a$="the TOP FIVE"+CHR$(0):|PRINT,6 &C33
0,@af

1870 a$=" [DEL] [ENT]1"+CHR$(0): |PRINT, &C4B
E,2a$

I8B0 af=" ;i o "4+CHR$(0): | PRINT,&C30A, Ra$
1690 ng=""

1900 ' Namen eingeben

1910 a$=INKEY$:IF a%="" THEN 1910

1920 a=ASC(a$)

1930 IF a=13 THEN 2020' ENTER

1940 IF a=127 THEN 19B0' DEL

1950 IF a<¢32 THEN 1810

1960 IF LEN(n$)=7 THEN 1910

1970 n$=n$+ab:cH=n$+CHRE(O): |PRINT ,&C3DA, @
c$:GOTO 1810

1980 F=LEN{n$):IF 1=0 OR i=1 THEN c§="....
..."+CHR$(0): i PRINT,&4C3DA,@c$:n$="":60TO 1
310

1990 n$=LEFT$(nS$,LEN(N$)-1)

2000 c$=n$+"."+CHR$(0)

2010 |PRINT,&C3DA,@c$:GOTO 1910

2020 hscl(gm,h)=sco:hsc$(gm,h)=n$:G0OTO 1270
2030 '

2040 ° Spiel

2050 '

2060 sco=0:level=0

2070 gm=a

2080 IF a=1 THEN a$="SHIFT" ELSE IF a=2 TH
EN a$="FIND" ELSE a$="XOR"

2080 a$=a$+CHR$(0)

2100 WINDOW #1,1,20,1,5:CLS #1:IFILL

2110 POKE &A1CA,16

2120 |PRINT,&C028-(LEN(a$)-1)%2,8al

2130 POKE &AlCA,8

2140 a$="SCORE"+CHR$(0): |PRINT, &C000,8a%
2150 a$="HI"+a$: |PRINT,&CO34,Ra$

2160 a$="00000"+CHR$(0): | PRINT,&C050,@a$
2170 a$=STRING$(6-LEN(STR$(hsec(gm,1))),48)
+MID$(STR$(hsclam,1)),2)+CHR$(0)

2180 |PRINT,&COBC,Ra$

2190 a$="TIME"+CHR$(0):|PRINT,6&COF0O,Ra$
2200 '

2210 ' Init fuer neues Level

2220 '

2230 level=level+l

2240 ff=REMAIN(O):flag=0

2250 RANDOMIZE TIME

2260 |FILL:MOVE ©,228:DRAWR 128,0,10:DRAWR
512,0,8

2270 MOVE 0,326:DRAWR 128,0,10:DRAWR 512,0
8

' A

2280 zeit=640

2290 FOR i=0 TO 127:POKE &BOO0O+i,0:NEXT' F
elder loeschen

2300 IF gm=3 THEN 2420

2310 '

2320 ' Feld 1 mit Steinen fuellen
2330 '

2340 FOR i=0 TO 30

2350 x=INT(RND*62):IF PEEK(&BODZ2+x)<»0 THE

N 2350

2360 POKE &8002+x,1:NEXT

2370 IF gm=1 THEN POKE &B00O0,2:POKE &B040,

2:FOR i=2 TO 63:POKE &8040+7,PEEK(&BD0O0+1)
XOR 1:NEXT:POKE &8001,0' Bei Shift 2.Feld
install.

2380 GOTO 2450

2390 °

2400 ' Istall fuer XOR
2410 '

2420 FOR 1=0 TO 31:,FELD1

2430 x=INT(RND*6}+1:y=INT(RND*E)+1

2440 FOR o=x-1 TO %x+1:FOR o2=y-1 TO y+1:PO
KE &B000+0+02%8,PEEK(&BO00+0o+02%8) XOR 1:N
EXT 02,01

2450 f1=0

2460 |FELD1

Listing SHIFT

[2067]
[117])
[1430]
F117]
[1307]
[1983]
[350]
[1182]
[3303]

[g1]
[2700]

[4638]
[2265]
[3559]

{2587]
[498]

[598]

[14280]
[1036]
[2172]
[1104]
[1370]
[1280])
[2814]

[4394]

[851]
[533]
[1670]
[2363]
[117]
[141]
[117]
[1045]
[70]
[3218]

[656]
[1490]
[B44]
[1321]
[554]
[1700]
EX 37
[2015]
[5240]

[844]
[2487]
[117]
[1386]
[117]
[1036]
[2274]
[17771]
[3038]

[2038]

[785]
G- frin

[527]
[117]
[1383]
[1171
[517]
[2645]

[375]
[5718]

[313]
[117]
[1288]
ELTEY
(1137
[2723]
[3265]

[93]
[956]

2470 |XOR:IF gm=1 THEN POKE &B000,2:POKE &
8040,2

2480 f1=64-PEEK(&B080)' Anzahl der Steine
auf dem Spielfeld

2490 '

2500 ' Fuer FIND zufaelliges Feld suchen
2510

2520 IF gm=2 THEN tx=INT(RND#*B)+1:ty=INT(R
ND*6)+1:FOR o=tx—-1 TO tx+1:FOR oZ=ty-1 TO
ty+l:|PUTSPR,&C25C+ (o-tx+1)*4+(02-ty+1)%18
0,49040+PEEK(&BO00+0+02%B)*28B: NEXT ©2,0:
PUTSPR, &C300, &95EQ

2530 IF gm<>1 THEN 2580

2540 FELD2

2550

2560 ' Zeitzaehler Install & Schleife

2570

2580 IF gm=1 THEN e=50-lavel*2

2590 IF am=2 THEN e=25-level#*2

2600 IF gm=3 THEN e=50-level*3

2610 IF e<3 THEN EVERY 3,0 GOSUB 2640 ELSE
EVERY e,0 GOSUB 2540

2620 x=0:y=0:G0TO 2710

2630 ' Zeitzaehler

2640 zeit=zeit—-4:MOVE zeit,328:0DRAW 640,32
B,0:MOVE zeit,326:DRAW 640,326

2650 IF zeit=0 THEN flag=1:ff=REMAIN(O) EL
SE flag=0

2660 IF zeit<128 THEN SOUND 128,80,30,15,1
2670 RETURN

2680 °

2690 ' Cursorsteuerung

2700 !

2710 alt=4C234+x#%4+y*160:a1t2=E9040+PEEK(&
8000+x+y*B8)*%288: |PUTSPR,alt,&85E0:CALL &BD
l89:CALL &BD19:CALL &BD19

2720 a=FRE("")

2730 a=JOY(0):IF a=0 AND INKEY({47)=-1 AND
INKEY(66)=-1 AND flag=0 THEN 2730

2740 {PUTSPR,alt alt2

2750 IF a AND 16 THEN GOSUB 2870 ' Feuer

2760 IF a AND 1 THEN y=(y+7) MOD &' Hoch
2770 IF a AND 2 THEN y=(y+1) MOD 8' Runter
2780 IF a AND 4 THEN x=(x+7) MOD 8' Links
2790 IF AND 8 THEN x=(x+1) MOD 8' Rechts

a

2800 IF INKEY(66)<>-1 THEN flag=1l
2810 IF INKEY(47)<»—1 AND gm=1 THEN GOSUB
3140' Zeile/Spalte verschieben

2820 IF flag THEN 3200' Zeit abgelaufen
2830 GOTO 2710

2840 '

2850 ' Feuerauswert der einzelnen Spiele
2860 '

2870 ON gm GOTO 2890,2950,2880

2880 ' SHIFT Zeile verschieben

2890 IF a AND 1 THEN IF x<>0 THEN [ULINE,a
Tt-y*160, &8000+x

2900 IF a AND 2 THEN IF x<¢>0 THEN (DLINE,a
Tt-y*160,&8038+x

2910 IF a AND 4 THEN IF y<>»0 THEN (LLINE,a
Tt=x*4,6 &BO00+y*8

2920 IF a AND B THEN IF y<>0 THEN |RLINE,a
1t-x*4,8B007+y*8

2930 RETURN

2940 ' FIND Feststellen ob gesuchtes Feld
getroffen

2950 IF x=tx AND y=ty THEN sco=scotlevel*z
eit/25:GOSUB 3110:GCTO 2210

2960 zeit=zeit-64:IF zeit<0 THEN zeit=4
2970 RETURN

2980 ' XOR Feld invertieren

2980 IF x¢1 OR x>6 OR y<1 OR y3»6 THEN RETU
RN

3000 fe=f1:FOR o=x-1 TO x+1:FOR p2=y~-1 TO
¥+l

3010 ad=&B000+0+02%8:b=PEEK(ad)

3020 IF b=1 THEN POKE ad,0:f1=f1-1

3030 IF b=0 THEN POKE ad,l:fl1=f1+1

3040 !PUTSPR,&C234+40%4+02%160,&9040+PEEK(a
d)*2B8

3050 NEXT 02,0

2060 sco=sco+(fe-f1)*5:IF sco<0 THEN sco=0
3070 IF f1=0 THEN sco=scot+level*zeit/50:G0
SUB 3110:GOTO 2210

3080 GOSUB 3110

3090 RETURN

3100 ' Scoreanzeige

23110 sco=INT(scc):n$=STRING$(E6-LEN(STRS$(sc
©0)),48)+MID$(5TR$(sco),2)+CHRS(0)

3120 1 PRINT,&CO50,8n%:RETURN

3130 ' SHIFT — Druck auf SPACE

Listing SHIFT

[2724]
[3064]

[117]
[g10a]
[1i7]
[g552]

[537]
[g859]
[1171]
[2503]
f1171]
[10988]
[948]
[B48]
[3625]

[1567]
[B856]
[6951]

[2592]

[1100]
[555]
[1171]
[828]
[117]
[5676]

[1439]
[3785]

[12:71]
[1087]
[831]
[855]
[753]
[15286]
[B846)
[2424]

[1638]
[397]
[117]
[22501]
[117]
[813]
[1986]
[1234]

[26286]
[1251]
[1887]

[555]
[3054]

[5028]

[2857]
[555]

[1707]
[1104]

[2870]

[1110]
[1648]
[2946]
[2260]

[387]
[2128]
[3136]

[g871]
[555]
[275]
[5411]

[1453]
[508]
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r—Programm

3140 !XOR:POKE &B8000,2:POKE &B040,2 [15791] 380 DATA 1A,13,05,11,40,90,B7,CA,35,A2,FE, [31388]
3150 {FELD1 [958] 01,11,A0,93,CA, 0748
3160 !FELD2 (5959] 390 DATA 35,A2,11,C0,94,E5,CD,98,A0,E1,D1, [2982]
3170 fe=ff:ff=PEEK(&B080):IF ff<fe THEN sc [3004] 23,23,23,23,C1,0828
o=sco+5% (ff—fe):GOSUB 3110 400 DATA 10,DD,0E,80,09,C1,10,04,C9,D0,21, [2501]
3180 IF ff=64 THEN sco=sco+level*zeit/30:G [4013] 80,80,21,00,80,0681
0SUB 3110:G0TO 2210 410 DATA 11,40,80,01,40,00,DD,70,00,1A,AE, [3000]
3190 x=ax:y=ay:RETURN [2086] 87,C2,64,A2,12,0588
3200 ' Game over [953] 420 DATA 77,DD,34,00,13,23,00,C2,59,A2,C0, [3858]
3210 ff=REMAIN(0O) [1371] 03,03,03,3C,3C, 0402
3220 n$= “+CHR$(0): | PRINT ,&C332 [1676] 430 DATA 30,30,30,00,00,00,00,00,00,00,00, [3208]
,@n$ 0o0,00,00,00,00,0080
3230 n$=" GAME OVER "+CHR$(0):!PRINT,&c382 [2598] 440 adr=&A000 [332]
,@ans ! y 450 FOR 2=1000 TO 1039 [1281]
3;:2 ng= +CHR$(0): | PRINT,&C3D2 [1434] 460 ;?R ©=0 TO 15:READ a$:POKE adr+o,VAL(" [3447]
; E"+a$) :sum=sum+VAL("&"+a$) i NEXT
3250 CALL &BBO3:CALL &BBO6:GOTO 1760 [1019] 470 READ sum$:IF VAL("&"+sum$)<>sum THEN P [38B44]
RINT"Fehler in Zejle"z:fehler=1
480 adr=adr+16:sum=0:NEXT fs721]
. 490 IF fehler=0 THEN SAVE"shift.bin",b,&A0 [3945]
10 ° [117] 00,adr-&A000: END
:g ! SHIFT.GE2 erzeugt SHIFT.BIN Eii??] 500 PRINT"Bitte, falsche Zeile korrigieren [3763]
i
40 DATA 01,13,A0,21,0F,A0,CD,D1,BC,3E,C9,3 [2959]
2,00,A0,C9,00,0680
50 DATA 00,00,00,33,A0,C3,64,A0,C3,C0,A0,C [1753] Tl % [117]
3,CF,A0,C3,05,07B7 :
60 DATA Al,C3,18,A1,C3,66,A1,C3,80,A1,C3,D [3033] § oL SRS TE SR SN LA TR nA Sl
F,A1,C3,14,A2,0894 10 MODE 0:FOR §=0 TO 15:READ a:INK i,a: e
70 DATA C3,49,A2,46,48,4C,CC,50,55,54,53,5 [2563] T:DATA 0.0.2 : = RAHEL K a0821
AR 18 0,0,2,0,5,2,14,5,26,26,13,13,15,15,
80 DATA 4E,C5,52,4C,49,4E,C5 4C,49,4E, S ’
5,44.40.49:4E:0651 ,49,4E,C5,55, ¢ [2580] gg adr;iQOOO:MEMORY adr-1:a$="024464420244 [7479)
90 DATA C5,50,52,49,4E,D4,46,45,4C,44,81,4 [2476] o 4§°§. 64420:446442 ST Rl
s Ak macete l);.NEg?_ﬁ‘éx; 4,399-y*2 VAL(MIDS(a$,x+y+1l,
100 DATA 58,4F,D2,00,21,90,C1,06,14,C5,E5, [2768 e
v e L R [ ] ig szr-iggﬁ?:Fon y=0 TO 15:FOR %=0 TO 3:PO [6611]
110 DATA 90,3E,10,01,FC,07,EB,ED,A0,ED,AD, [2959] &80:.;; scr>fir;:éﬁadr=fdr+l:NEXT:SCF:SCF+
ED,A0,ED,AQ,EB,03EC 40 NEXT:ad= dr+l,60$3;r—scr+&coso
120 DATA 0E,FC,09,D2,8A,A0,01,50,C0,09,06, [2438] t5 Fhn et S eaee Eii;il
07,3D,C2,76,A0,0648 i e
130 DATA C1,10,DA,El,0E,04,09,C1,10,CF,Co, [3276] ?g ;5 S Ul e N L e
S i vk e 128‘sﬁagéng4,255,1za,1za.123,128.128.125, [4951]
140 DATA 06,C5,1A,4F,13,1A,47,13,7€,A1,B80, [2267] 128 PRI R e e et
77,23,C1,10,F1,05E6 :
; 80 POKE &B1C9,2:LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT CHR [5708]
150 DATA E1,01,00,08,08,D2,BC,A0,01,50,C0, [3466] ; ; - 3
09,C1,10,DE,C9,06B3 z;lg?zéégggTE i:gé:HéTTpiggztlggj.pOKE 881
160 DATA DD,5E,00,DD,56,01,0D,6€,02,D0,66, [1717] (254) i, ' BEACAEHY g
03,€3,98,A0,00,070D

,€3,98,40,D0, 90 L P
170 DATA 5E,00,DD,56,01,D5,68,62,23,01,07, [4369] 160 Zjiljrii?so§§:T3§25*§§55’ i
00,1A,ED,B0,12,0528 110 GOSUB 300 'Mit Schattenore E;;;;%
180 DATA D1,DD,6E,02,DD,66,03,06,08,C5, 1A,

e 166,03, [3631] ;:0 POKE &B1C9,2:LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT CH [3817]
180 DATA 40,80,CA,F8,A0,11,60,91,CD,98,A0, [1852] 1célgaj'LOCATE R e =
D1,E1,23,23,23,0857 : : =

200 DATA 23,C1,10,E5,C9,DD,5E,00,DD,56,01, [2558] ig?ngslﬁﬁETégf:Egg y:? Ig féNSTEP #RERD LA
68,62,28,01,07,0611 340 boVAL("&"+MIDS (a8, ,1)) iy [14686]
g;osgﬂ;i 82'22’53538’12’°3’51'A°'°°’5E‘°°' [3055] 150 IF a=0 THEN PLOT (x—1)%4,399-y—0%2,b [1132]

,56,01,05,68, 160 IF a=1 AND b=1 THEN PLOT (x-1)%4,389-y [4840]
220 DATA 62,4E,23,23,23,23,23,23,23,23,06, [1619] = = ! o
e : “:::.:+iLSE IF a=1 THEN PLOT (x-1)%4,399-y
230 DATA 23,23,23,23,23,23,23,23,10,F2, !

AI9RATA 25400 05943 23,23,23,23,10,F2,EB, [3485] ;?o NEXT x,0,y:ad=adr+1:GOSUB 350:GOSUB 30 [2711]
240 DATA DD,66,03,06,08,C5,1A,13,13,13,13, [2113] 180 NEXT [350]
13,13,13,13,05,03A0

(1 3313513,05;5 190 DATA
250 DATA B7,11,40,90,CA,5A,A1,11,60,91,CD, ([2792] T G T e S e
9B8,A0,01,B0,FF,0817 : ! . J

; B0, FF, 200 RESTORE 200:FOR ©=1 TO 7:READ i,a$:FOR [4540]
260 DATA 08,D1,C1,10,E0,C9,DD,5E,00,D0D,56, [3333] b=1 TO §:FOR x=1 TO 12:POKE adr,VAL("&"4M
01,68,62,4E,28,0709 ID$ (a$,x*¥2-1,2)) :adr=adr+1:NEXT x,b,0

0 DATA 2 X farrrasas ; T
:g s z:.::.égégaa28.28.23.06.0?‘?E.lz. [3441] ;;g g::: 2,:iafi:3f;f3fff3fffoofF00 [2679]

,54,28,28,28, 6,ff2affO0ffO0FFLEFFOOFFOO [730]
280 DATA 2B,28B,28,28,28 F 71,E8,

2230041028 28, 28 ;10,F2,EB,71,EB,C3, [3275] iig g::: 2,i:zaiiooaicoafgsaﬁcaafco [2065]

WAL, . 4,fFf2aff007FBOFFLISFFOOBFA0 [2338]
290 DATA DD,66 :

299 BAT 13-Fo-g;;;3’5E-23‘55-DD-6E102»DU- [2547] g:g 32¥A 2, FF3FFFIFFF3FFFIFFFOOBFAO [2861]

,03,1A,13,FD, A 6,FFO0FFO07FBOFFOOFFOOBTA0 [1340]
300 DATA 21,6B,A2,B7,C8,D5,E5,CD,

2% b eniss e eatE D5,E5,CD,A5,B8,11, [2620] 2;0 D:EA 2, FFOOFFO03Fc03Fc03fc03FcO [2155]
1 1 1 Qo “gh i 1 —
310 DATA 11,73,A2,E1,E5,01,04,08,C5,E5,1A, [2521] igo ENDE SRR ANe s 339 Ac R 3000 el
FD,A6,00,77,23,06FA 300 ' Schatten byaet
320 DATA 13,0D,C2,BA,Al1,FD,23,E1,01,00,08, [2B663] 310 RESTORE 340 {?ig%
09,D2,D3,A1,01,0697 320 FOR
: y=0 TO 2:READ a$:FOR o=1 TO 8:FOR [7745]
330 DATA 5 ; tg ;
R Ailgg.ggzgl=10,52.E1.23,23,23.23. [2854] §=1dTO ::PgKEEzﬁr‘VAL( E'+MIDS(a$, x*2-1,2)

y ' ' ' ’ cadr=adr+2: X0
340 DATA 34,€2,11,00,80,06,08,C5,06,08,C5, [2333] 330 RETURN i {555]
1A,13,05,11,40,0480

+13,D05,11,40, 340 DATA c0c0cO
350 DATA 90,B7,CA,00,A2,FE,01,11,60,91,CA, [1866] Fafaf R R ek o D Rt
00,A2,11,80,92,0743 :

,A2,11,80,92, 350 ' Store [138]
360 DATA E5,CD,5B,A0,E1,D1,23,23,23,23,Cc1, [3202] 360 scr=&CO00:FOR y=0 TO 23:FOR x=0 TO 5:FP [814
10,DD,0E,B0,08,0770 OKE ad,PEEK(scr+x):ad=ad+2:NEXT: = & o]
370 DATA €1,10,D4,C9,21,5C,C2,11,40,80,06, [3170] : - L : NG R
A sl y f ' 00:IF scr¥-1 THEN scr=scr+&C050

,£5,06,08,C5, 370 NEXT:RETURN [940]
Listing SHIFT Listing SHIFT
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Transformer

Eine Konvertierung von 8-Nadel-
auf 24-Nadel-Drucker

Nachdem wir im letzten Heft einen Artikel iiber die Hardcopy-Programmie-
rung veroffentlicht haben, gibt es nun ein *Umsetzungsprogramm’ fiir
8-Nadel-Drucker. Dieses Programm erméglicht bei vielen Hardcopy-
Programmen, die nur fiir einen 9-Nadel-Druck ausgerichtet sind, eine

Anpassung an einen 24-Nadel-Drucker.

Im Zuge immer billiger werdender
24-Nadel-Drucker entschlossen wir
uns, die guten alten 8-Nadler einzu-
motten und unser Budget fiir den Ein-
stieg in die “24-Nadel-Technik* zu in-
vestieren. Allerdings muften wir
schon nach kurzer Zeit feststellen, daf
die meisten Hardcopyroutinen 24-Na-
del-Druck nicht unterstiitzen. Da wir
uns mit der 9-Nadel-Emulation nicht
zufriedengeben wollten, ersannen wir
ein 'kongeniales’ Konzept, frei nach
der alten Weisheit “Warum das Rad
immer wieder aufs neue erfinden, wo
doch das Gute so nahe schweift?“ (oder
so dhnlich).

Im Klartext bedeutet das, daB wir an
keine komplett neue Hardcopy-Routine
dachten, sondern ein Treiberpro-
gramm ins Leben rufen wollten, daf
auf moglichst viele 8-Nadel-Hardco-
py-Routinen “aufgestiilpt® werden
kann. Diese Idee bringt natiirlich fol-
gende Einschridnkungen mit sich:

1. Die anzupassende Routine mufl
schon etwas Speicherplatz tibrig las-
sen, damit der Treiber mit seiner “gi-
gantischen* Linge von 470 Byte hin-
eingequetscht werden kann.

INSTALLATIONS “ NENUE
- fuer 24-Hade)-brucker-Treiber

2. Das anzupassende Programm muf
die Epson-kompatiblen Steuerzeichen
fiir die Grafikmodi in einfacher, dop-
pelter oder vierfacher Dichte verwen-
den. Eine Konvertierung der CRT-
Grafikmodi wiire prinzipiell auch mog-
lich gewesen, hitte aber den Rahmen
des Treiberprogramms gesprengt.

Die Druckervektoren werden
einfach “umgebogen*

3. Da das Abfangen der Druckerdaten
nur durch “Umbiegen” der Betriebssy-
stemvektoren MC WAIT PRINTER,
MC PRINT CHAR bzw. MC SEND
PRINTER realisiert werden kann (MC
PRINT CHAR braucht nicht explizit
“umgebogen® zu werden, da dieser
dem Vektor MC WAIT PRINTER
hierarchisch untergeordnet ist), muf
das anzupassende Programm diese
Vektoren folglich auch benutzen. (Lei-
der muBten wir feststellen, daf} so man-
cher “professionelle Programmierer
diese elementare Regel der portablen
Programmierung nicht beherzigt).

Aus der letztgenannten Einschrinkung
ergibt sich andererseits der Vorteil,

), d-tache Dichte (26-Wadel) |

Dichte (Bd-Hadel) |

} ‘2-fache Dichte (24-Hadel) |
y i-fache Dichte (2d-Madel) ||

Bild 1: Das Anpassungs-Menii

daf der Treiber auf allen CPCs lauffi-
hig ist. Ein weiterer Vorteil ergibt sich
aus der Tatsache, daB das Programm
an jeder beliebigen Stelle im Arbeits-
speicher lauffdhig ist und somit keine
weiteren Einschrinkungen im Hinblick
auf die Einbindung in alte Routinen
entstehen. Diese “Quasi-Relokabilitit®
wurde durch eine dynamische Pro-
grammierung zur Laufzeit des Initiali-
sierungteils erreicht (Initialisierungs-
aufruf CALL Adresse, Adresse). Ein
weiteres Bonbon ist in der Eigenschaft
zu sehen, daB auch die Konvertierung
von niedrigeren auf hohere Druckdich-
ten mittels Mehrfachdruck ermoglicht
wird.

Eine besonders gute Druck-
qualitét ergibt sich auf einem
NEC-P6-Drucker

Insbesondere Besitzer von 24-Nadel-
Druckern, die vierfache Druckdichte
beherrschen (zum Beispiel NEC P6
oder P7), kommen damit in den Genuf
einer optimalen Druckqualitit. So, das
wire erst mal das Wichtigste in Kurz-
form. Hier noch schnell unsere Hard-
ware-Konfiguration:

CPC 6128/Griinmonitor
VORTEX F1-X-Laufwerk
SEIKOSHA SL-80AI

Die Listings

Listing 1 ist das Setup-Programm. Hier
findet man auBer dem Anpassungsme-
nii mehrere Hilfsseiten, die bei der An-
passung helfen sollen. Anhand von
Poke-Befehlen kann gepriift werden,
ob eine Unterstiitzung tiberhaupt mog-
lich ist (siehe Bildschirmfotos).

| mm* m*mrwwm

'ﬂ. ‘wobei jetzt folgends

e T

mmffmmmmm

Bild 2: Anhand von Pokes kann erst einmal getestet werden, ob eine Anpas-
sung iiberhaupt maglich ist
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il 2 bruckﬂx:htt feststellen

i In zeeiten Schrift nuss nm festgestellt verden, welehe Gra lra.rt das anzu- : ¥
mnmhmnwmmLMvMEMSummm e ge- . r
Tests dor hruc er auf ies ¢

i
c! l 3051 rden lan
i .x;a,,,lss,.t.,, cfl i un
¢ GERUEREN, AU nm der folgenden Titier gel g

| sthlctt wird, Dazu Rakaen eines erneis

~Sequenzen hin w ni

ESC~$eqm:

( in“ TR

-8 P

Bild 3: Stellen Sie die Druckdichte und Grafikart anhand des Druckerhand-

buches fesi

Listing 2 ist ein Datalader, der unter ei-
nem beliebigen Namen abgespeichert
werden kann, aufier 8to24.Bin, denn
dieser Name wird automatisch vom
Programm vergeben!

Listing 3 ist das Assemblerprogramm,
das bei Bedarf mit dem CPC-Assem-
bler aus Heft 6/88 assembliert werden
kann, aber fiir das Programm nicht not-
wendig ist.

ek g $118
¢ Egt o oo Bt i
B e Bt o

acher Dichte

ldruck ait

Bild 4: Hinweise zur Ins

Die Reihenfolge auf Kassette mull wie
folgt sein:

SETUP.BAS

8T024.BIN

Wesentlich mehr Informationen zu den
Druckeranpassungen finden Sie in dem
Setup-Programm, wo detailliert auf die
moglichen Anderungen eingegangen
wird. Des weiteren wird gezeigt, ob
und wie eine Anpassung vorgenommen

tallation

werden kann, denn nicht jede Hardco-
pyroutine ldBt sich auf die neuen
Druckqualitdten einstellen.

Wichtig ist auch das Druckerhandbuch
mit den Steuersequenzen fiir den
Drucker. Dort kénnen Sie nachlesen,
ob die Druckercodes fiir Ihren Drucker
zutreffen oder abgeidndert werden
miissen.

(Lutz Voigt/Claus Vielhauer/cd)

290 IF PEEK(&BD2C)=&18 THEN typ$="6128" [2787]
o8 300 IF PEEK(A&BD2C)=&B THEN typ$="664" [3174]
'I‘I.II' 464'664'6'28 310 IF PEEK(&BD2C)=&F2 THEN typ$="464" [2375]
i 320 MODE 2 [513]
330 LOCATE 34,8:PRINT"S8 T O 24" [B48]
340 LOCATE 33,11:PRINT"Version 1.2" 1728]
10 :*******X***xt*t**it*tm***t***!**** [1391] 350 LOCATE 3?:13:PRINT"by“ %1?54]
20 '¥ ¥ [175] 360 LOCATE 29,15:PRINT"Claus Vielhauer” [3840])
30; ¥ 8 TO 24 £ [1e6] 370 LOCATE 30,16:PRINT"& Lutz Voigt 1989" [1B77]
40 % : %;;:} 380 LOCATE 29,19:PRINT"Terminal: CPC "+typ [2788]
50 Pk von $
60 '* : ) . y [175] 390 MOVE 180,320:DRAWR 250,0:DRAWR 0,-240: [8737]
70 * Claus Vielhauer/Lutz Voigt * [1529] DRAWR -250,0:DRAWR 0,240:MOVER 0,-190:DRAW
i 80 '# * (175] R 250,0:MOVE 175,325:DRAWR 2B0,0:DRAWR 0,—
I 90 % * [175] 250:DRAWR —-260,0:DRAWR 0,250
100 '# * [175] 400 LOAD"Bto24.bin",&B000 [1041)
! 110 '=* August 1989 : %‘;‘32} 410 WHILE INKEY$="":WEND {1607]
120 '% 420 ' 117
! 130 :**t********s*****tt***t*ttm******t [iigl] 430 "Menue Elos;]
, 140 %150§ 440 CLS . [91]
| 150 MEMORY &TFFF 3 450 GOSUB 1240:' Rahmen [1831]
i 160 HbPE 2 Eii?% 460 LOCATE 22,4:PRINT'I N S T AL L AT I [2615]
| ONS - MENUE"
' 180 DIM text$(6) [957] 470 LOCATE 27,6:PRINT"fuer 24-Nadel-Drucke [3772]
| 190 text$(1)="(1) Konvertierung 4-fache Di [6388] reTraiber"
{ C?gﬁ (6-Nadel) => .4-fache Dichte (24-Nad 480 LOCATE 5,10:PRINT text§(1) [886] |
| e y 490 LOCATE 5,12:PRINT
E 200 text$(2)="(2) Konvertierung 2-fache Di [7182] sog tOCﬁTE 5.1i:PRINT :::t:éi: Eigg?; |
{ °?§E (8-Nadel) =» 4-fache Dichte (24-Nad 510 LOCATE 5,16:PRINT text$(4) [1326]
1 a. E
| 210 text$({3)="(3) Konvertierung 2-fache 0i [7816] :gg tgg:$5 :';g:§§§:I textiégg {}:i:i
- hte (B-Nadel) =-> 2-fache Dichte (24-Nad e iEX .
‘ Zl)“ 540 LOCATE 5,23:PRINT"(2) H i 1 f e" [1417]
3, = . 550 taste$="" [9771
] 220 t?;fﬁ;;é;J‘43}K°:f$;§;2r;?ghéef?;:fN2; Efensd 560 WHILE (taste$ < "1") OR (taste$ » "7") [2668]
[ 21’ﬁ AND (taste$ <> "2")
| 230 text$(5)="(5) Konvertierung l-fache Di [8070] :;g wEN;aste$ SENKEYS E;gg?]
| - - - -N
| z?§f UecHads) dilsx s g rache, Dichte (245Ned 590 IF taste$="2?" THEN GOTO 990 [2034] ‘
! 245 Lexts ()= l6) KonVertisrung 1~fache: Di [6505] ggogzg VAL(taste$) GOSUB 810,B840,870,900,9 [2121]
i ~Nadel -> 1-fache Dichte (24-Nad '
2o M Nacerd S 2 610 GOSUB 1240: 'Rahmen [1831]
Fec f1171 620 LOCATE 5,7:PRINT"Ihre Wahl:" [2686) |
| 260 DIM hilfe$(4,23) [759] 630 LOCATE 5,9:PRINT text$(VAL(tastes)) [1521]
! 270 GOSUB 1300:'Hilfe-Text eintragen [18371 640 LOCATE 5,13:PRINT"Sol1 d1s§e Konfiguat [6107]
sag [117] jon gespeichert werden (j/n) 2 |
Listing 87024 Listing 87024
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650 taste$ =
660 WHILE taste$=""

670 taste$=INKEYS

EBO WEND

690 IF (taste$ <> "j") AND (taste$ <> "J")
THEN GOTO 720

700 LOCATE 5,16:INPUT"Dateiname (nnnnnnnn.
Bin) :";file$

710 SAVE file$,b,&B8000,41086

720 LOCATE 5,21:PRINT"8 TO 24 - Setup been
den (j/n) 2"

730 taste$=""

740 WHILE taste$=""

750 taste$=INKEYS$

760 WEND

770 IF (taste$ <>
THEN GOTO 430
TBO CLS5: 'new

790 END

800 CLEAR

810 ' 4 - 4

820 POKE &B8126,40:POKE &812A,1
B30 RETURN

840 ' 2 —-» 4

850 POKE &B12E,40:POKE &8132,2

B60 RETURN

BTO o=y 2

BB0 POKE &B1Z2E,33:POKE &8132,1
890 RETURNM

g0 ' 1 - 4

910 POKE &8136,40:POKE &B13A,4
920 RETURN

930, . 1 =¥ 2

940 POKE &8136,33:POKE &B13A,2

950 RETURN

980, 1, =5 1

970 POKE &B136,32:POKE &B13A,1
980 RETURN

980 'Hilfe

1000 GOSUB 1240:;' Rahmen

1010 WINDOW #1,3,78,2,24

1020 CLS #1

1030 FOR Seite=1 TO 4

"

J") AND (tasted <» "u")

1040 CLS #1

1050 FOR Zeile=1 TO 23

1060 PRINT#1,hilfe$(Seite,Zeile)
1070 NEXT Zeile

1080 WHILE INKEY$="":WEND

1090 NEXT Seite

1100 CLS #1

1110 LOCATE 25,13

1120 PRINT"Anleitung drucken (j/n) 2"
1130 WHILE taste$<>»"j" AND taste$<>"n"
1140 tasteb=LOWERS(INKEYS)

1150 WEND

1160 IF taste$="n" THEN GOTO 430

1170 FOR Seite=1 7O 4

1180 FOR Zeile=1 TO 23

1190 PRINT#B,hilfef(Seite,Zeile)
1200 NEXT Zeile

1210 PRINT#8

1220 NEXT Seite

1230 GOTO 430

1240 'UP Rahmen

1250 CLS

1260 MOVE 0,0:DRAWR 0,399:0RAWR 639,0:DRAW
R 0,-399:DRAWR —-639,0

1270 MOVE 4,4:DRAWR 0,391 :DRAWR 631,0:DRAW
R 0,-391:DRAWR -631,0

1280 RETURN

1290 !

1300 'UP Hilfetext eintragen

1310 hilfe$(1,1)="BEDIENUNGSANLEITUNG:"
1320 hilfe$(1,2)=""

1330 hilfe$(1,3)="Die Anpassung einer B8-Na
del-Hardcopy-Routine an einen Epscn-kompat
iblen"

1340 hilfe$(1,4)="24-Nadel-Drucker erforde
rt die Durchfuehrung folgender Schritte:"
1350 hilfe$(1,5)=""
1360 hilfe$(1l,6)="1.
n

1370 hilfe$(1,7)="Da die Verwendung der Sp
rungvektoren MC WAIT PRINTER bzw. MC SEND
PRINTER"

1380 hilfe$(l,8)="notwendige Bedingung fue
r einen erfolgreichen Anpassungsversuch is
t, muss"

1390 hilfe$(1,98)="zuerst geprueft werden,
ob dje anzupassende Routine diese auch tat
saechlich"

Sprungvektoren pruefe

Listing 8TO24

[877]
[1319]
[1039]
[330]
[2338]

[7258]

[B41]
[3468]

[877]
[1319]
[1039]
[390]
[2340]

[244]
[110]
[217]
[193]
[1168]
[555]

[369]

[1027]
[555]
[355]
[1281]
[5557]
[424]
[1490]
[555])
[426]
[1204]
[555]
[431]
[2023]
[5558]
[4B1]
[1831]
[1138]
[373]
[717]
[373]
[727]
[1507]
[558]
[1607]
[875]
[373]
[748]

[3645]
[2331]
[1831]
[380]
[1337]
i |
[727]
[2350]
[558]
[343)]

[975]

[462]

[233)]

[91]

[27371]

[3833]
[§55]
[117]
[2213]
[1938]
[702]
[7343]
[7345]

[487]
[3825]
[6255]

[6B90]

[B8084]

1400 hilfe$(1l,10)="benutzt. Zu diesem Zwec
k werden die beiden Daten-Bytes der ¢.g. V
ektoren”
1410 hilfe$(l,11)="durch Nullen ersetzt:"
1420 hilfe$f{l,12)="
POKE &BDFZ2,0 POKE &BDF3,0
1430 hilfe$(1,13)="
POKE &BD32,0 POKE &BD33,0
1440 hilfe$(1,14)=""
1450 hilfe$(1,15)="Danach wird die HC-Rout
ine ganz normal aufgerufen, wobei jetzt fo
lgende"”
1460 hilfe$(1,16)="Faelle auftreten koenne
ai
1470 hilfe$(1,17)="a) Die Routine arbeitet
ganz normal weiter. Konsequenz: Die anzup
assende”
1480 hilfe$(1,18)=" Routine verwendet di
e Sprungvektoren nicht, was bedeutet, dass
eine An-"
1490 hilfe$(1,19)=" passung leider nicht
moeglich ist ( Schluchz! }."
1500 hilfe$(1,20)=""
1510 hilfe$(1,21)="b) Es kommt zu einem RE
SET. Konsequenz: Die Sprungvektoren werden
1520 hilfe$(1,22)=" verwendet, so dass m
it dem zweiten Schritt der Anpassung fortg
efahren"
1530 hilfe$(1,23)="
3listacs! )."
1540 'zwote Seite
1550 hilfe$(2,1)="2.
en”
1560 hilfe$(2,2)="Im zweiten Schritt muss
nun festgestellt werden, welche Grafikart
das anzu-"
1570 hilfe$(2,3)="passende Program verwend
et, d.h. welche ESC-Sequenz an den Drucker
ge-—
1580 hilfe$(2,4)="schickt wird. Dazu wird
im Rahmen eines erneuten Tests der Drucker
auf"
1580 hilfe$(2,5)="hexadezimalen Ausdruck d
er Speicherdaten geschaltet (HEX-DUMP, sie
he"™
1600 hilfe$(2,6)="Drucker-Handbuch). Die h
exadezimal ausgedruckten Speicherdaten, 1-
2 Seiten"
1610 hilfe$(2,7)="sollten genuegen, muesse
n dann auf die Existenz einer der folgende
n"
1620 hilfe$(2,8)="ESC-Sequenzen hin unters
ucht werden:"
1630 hilfeg(2,9)=""
1640 hilfe$(2,10)="

werden kann ( Bravo

Druckdichte feststell

ESC-Sequenz

H Grafikart"
1650 hilfe$(2,11)="mmmmmm e
1660 hilfef(2,12)=" ESC 'K' oder ESC
‘%' 0 | Grafikdruck mit "
167C hilfe$(2,13)=" ( 1B 4B oder 1B 2
A 00 ) H einfacher Dichte"
1680 hilfe$(2,14)="
1690 hilfe$(2,15)=" ESC 'L' oder ESC
b T | Grafikdruck mit"
1700 hilfe$(2,16)=" ( 1B 4cC oder 1B 2
Ao i doppelter Dichte"
1710 hilfef(2,17)="
1720 hilfe$(2,18)=" Esc 'Y' oder ESC
g it 1 Grafikdruck m. dopp
elter”
1730 hilfe$(2,19)=" ( 1B 59 oder 1B 2
A 02 ) : Dichte u. dopp. Ges
chw."

1740 hilfes(2,20)="
Vo

1750 hilfe${z,21)=" ESC 'Z' oder ESC
o S 1 Grafikdruck mit"
1760 hilfe$(2,22)=" { 1B 5A oder 1B 2
A 03 ) i vierfacher Dichte"

1770 'dritte Seite

1780 hilfe$(3,1)="3. Installation (Setup)"
1780 hilfe$(3,2)="Ist die von der anzupass
enden Routine benutzte Grafikart bekannt,
kann"

1800 hilfe$(3,3)="diese jetzt mit Hilfe de
s Programms SETUP.BAS auf die gewuenschte
Grafik-="

Listing 87024

[B514]
[2702]
[2887]
[3150]
[679]

[6878]
[2928]

[6078]

[6748]

[7084]
[628]
[5629]

[7682]

[3225]

[1322]
[3111]

[7808]

[7305]

[7710]

[8283]

[9366]

[6624]

[3000]

[542]
[4158]

[4136]

[4510]
[3827]
[1B890]
[4989]
[4800]
[2060]

[4B821]

[8440]

[20862]
[3347]
[5783]
[1708]

[2082]
[7752]

[5817]
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1810 HILFE$(3,4)="art des 24-Nadel-Drucker [5317] 120 DATA B7,CB,DD,6E,C0D,DD,66,01 [1295]
s konvertiert werden. Welche Grafikart ein 130 DATA E5,DD,E1,01,C9,01,E5,08 f1911]
=" 140 DATA E5,Cl,El,11,5¢C,00,19, E5 [1507]
1820 hilfe$(3,5)="gestellt werden kann (1- [5034] 150 DATA 11,4F,00,DD,19,16,00,0D [ac8]
fache, 2-fache oder 4-fache Dichte), muss 160 DATA 7E,00,B7,28,09,5F,19,71 {1584]
dem" 170 DATA 235 400BD0,23, Y&, F1 110 16 7171
1830 hilfe$(3,6)="jeweiligen Drucker—Handb [7336] 180 DATA 00,3A,32,BD,19,77,23,3A [1186])
uch entnommen werden. Zu Erzielung eines © 180 DATA 33,80, 77,€1,21,31,BD,38 [631]
ptimalen” 200 DATA €3,23,71,23,70,21,F1,8D [1648]
1840 hilfe$(3,7)="Druckergebnisses sollte [8534] 210 DATA 36,C3,23,71,23,70,C8,22 [1302]
stets die hoechstmoegliche Dichte gewaehlt 220 DATA ©B,23,1E,17,60,05,0C,1B [1506]
werden." 230 DATA 06,35,05,00,DD,E5,E5, D5 [2159]
1850 hilfe$(3,8)="Nachdem das Einstellen d [7120] 240 DATA C5,F5,DB,2A,F2,BD,11,75 [1767]
er Grafikart durch Anwahl des jeweiligen M 250 DATA 01,DD,19,DD,7E,00,B7,20 [1200]
enue-" 260 DATA 1F,0D,7E,01,B7,20,18B,F1 [1566]
1860 hilfe$(3,9)="punktes abgeschlossen is [7484] 270 DATA F5,FE,1B,20,0C,CD,C8,91 [a39]
t, legt SETUP.BAS ein 470 Byte langes Masc 280 DATA 30,FB,3E,04,DD,77,00,18 [1343]
hinen=" 290 DATA 77,CD,C8,91,30,FB,18,70 [1899]
1870 hilfe$(3,10)="programm auf Diskette a [6611] 300 DATA 18,70,DD,46,04,F1,F5,58 [1848]
b, welches mit einem beliebigen Namen vers 310 DATA 57,AF,;CB,02,30,02,F6,EQ [643]
ehen" 320 DATA €B,02,30,02,F6,1C,CB,02 [1343]
1880 hilfe$(3,11)="werden kann. [1663] 330 DATA F5,30,02,F6,03,CD,C8,91 [1429])
1890 'dritte Seite [1708] 340 DATA 30,FB,F1,3E,00,30,02,F6 [1266]
1900 hilfe$(4,1)="4. Einbinden des Treiber [3067] 350 DATA 80,CB,02,30,02,F6,70,CB [1794]
! 360 DATA 02,30,02,F6,0E,CB,02,F5 [1908]
1910 hilfe$(4,2)="Zum 24-Nadel-Druck muss [B097] 370 DATA 30,02,F6,01,CD,C8,81,30 [1778]
sich das auf diese Weise installierte Trei 380 DATA FB,F1,3E,00,30,02,F6,C0 [595]
ber-" 390 DATA CB,02,30,02,F6,38,CB,02 [1767]
1920 hilfe$(4,3)="programm gleichzeitig mi [6925] 400 DATA 30,02,F6,07,CD,CH9,91,30 [1234]
t der anzupassenden HC-Routine im Arbeitss 410 DATA FB,43,10,A8,DD,8E,02,0D ['795]
peicher” 420 DATA 66,03,28,0D,75,02,D0,74 13151
1930 hilfe$(4,4)="befinden. Hierzu ist ein [7996] 430 DATA 03,7C,B5,20,03,0D,77,01 [1762])
freier Speicherbereich von 470 Bytes erfo 440 DATA 18,5B,FE,04,20,59,F1,F5 [11886]
rderlich." 450 DATA FE,4C,28,21,FE,59,28,1Db [B40]
1940 hilfe$(4,5)="Das Treiberprogramm kann [6033] 460 DATA FE,4B,28,21,FE,5A,28,0D [1066]
prinzipiell an jede beliebige Adresse gel 470 DATA FE,2A,20,36,0D,7E,00,3D [1441]
aden" 480 DATA DD,77,00,18,38,16,28,DD [g52]
1950 hilfe$({4,6)="werden. In der Regel gen [8002] 490 DATA 36,04,01,18,0E,16,21,0DD [1010]
uegf es, die von der HC-Routine gesetzte S 500 DATA 36,04,01,18,05,16,20,0DD [9ag]
ystem=" 510 DATA 36,04,01,DD,7E,00,3D,3D [1430]
1960 hilfe$(4,7)="variable MEMORY um 470 B [6822] 520 DATA DD,77,00,3E,2A,CD,C9,91 [17686]
yte herabzusetzen und das Treiberprogramm 530 DATA 30,FB,7A,CD,C8,81,30,FB [az8]
an die" + 540 DATA 18,6F,AF,DD,77,00,F1,F5 [12986]
1370 hi1FE$E4,B)="entsprechende Adresse zu [5793] 550 DATA CD,C9,91,30,FB,18,62,FE [1718]
laden. Abschliessend wird der Treiber dur 560 DATA 03,20,23:30C,0D,77,00,F1 [1612]
ch den" 570 DATA F5,B7,28,C9,FE,03,38,BD [1713]
1980 hilfe$(4,9)="Aufruf CALL Adresse, Adre [5050] 580 DATA 28,B3,3E,2A,CD,C9,91,30 [1382]
sse initialisiert.” 580 DATA FB,F1,F5,CD,C9,91,30,FB [1825]
1880 hilfe$(4,10)="" [T98] 600 DATA AF,DD,77,00,18,38,FE,02 [1022]
2000 hilfe$(4,11)="Beispiel: vo [33186] 610 DATA 20,0E,DD,7E,00,3D,DD,77 [744]
rher nachher" 620 DATA ©0O,F1,F5,DD,77,02,18,29 [830]
2010 hilfe$(4,12)=" [2478] 630 DATA AF,DD;77,00,F1,F5,D00,77 [1161]
a e} 640 DATA 03,21;00,00,D0;,5E,02,DD [1170]
2020 hilfe$(4,13}=" [2337] 650 DATA 56,03,DD,46,04,19,10,FD [1069]
. B 660 DATA 7D,CD,C9%,91,30,FB,7C,CD [1903]
2030 hilfe$(4,14)=" MEMO [3908] 670 DATA C9,91,30,FB,3E,01,D0D,77 [945]
RY xxxx MEMORY xxxx—=470" 680 DATA 01,F1,C1,D1,E1,DD,E1,37 [1054]
2040 hilfe$(4,15)=" CAL [5273] 690 DATA C9,CD,2E,BD,38,FB,CF,00 [1461]
L xxxx LOAD ‘mnnnnnnn.bi 700 DATA 00,00,00,00,00,01 [708]
n',xxxx=470"
2050 hilfe$(4,16)=" [4B821]
A CALL xxxx-470, xxxx
-470"
2060 hilfe$(4,17)=" [2638]
2 CALL xxxx"
2070 hi1f8$(4,13)=“ [2031] 10 ';*******t***i*it****!**********!*** [15?3]
: " 20 ;¥ * [328]
2080 hilfe$(4,19)="" [315] 300 3 Programm: 8to24.bin * [2g888]
2090 hilfe$(4,20)="Nun sollte der 24-Nadel [5059] CEl e Auguss: 1988 * [1008]
-Hardcopy nichts mehr im Wege stehen...” SN bk . * [328]
2100 hilfe$(a,21)="" [756] 60 .;‘ Drucker—-Treiber fuer * [2280]
2110 hilfe$(4,22)="0le, ole, ole, ole, Die [5838] ;g .5: 24-Nadel-Drucker : %;:;?]
ter Schroeppke, ole, ole !!! GO sk R kR R KRR R R K R R R kR R kKK R kK [1873]
2120 RETURN [555] »
100 [a173
110 ';*% Initialisierungs- und [1865]
120 ';% Installationsteil, [1835]
130 ';*% Aufruf wom BASIC: [1474]
140 ';% CALL LadeAdresse,lLadeAdresse [2875]
10 "ok ok ok ook ok o ok ok KR ok ok K ok sk kK {768] 150 ' E2d:7:
20 '* [175] 160 'org &3000 [505]
30 '* BASIC-LADER fuer * [1050] 170 ! [117]
40 "% * [175] 180 '©er a ;Parameter uebergeben? [1618]
50 ' 8T024.BIN * 7] 190 'ret z ;nein —>» zurueck [1478]
60 '* * [175] 200 '1d 1,(ix+0) [1440]
70 'kkEREERFEERERERRABRREA KK [768] 210 '1d h,{ix+1) [720]
8o £33 220 'push hl [457)]
90 MEMORY &BFFF [207] 230 'pop ix ;Lade-Adr. in ix [1651]
100 FOR adr=&9000 TO &91D5:READ a$:POKE ad [3481] 240 '1d be,&lc9 ;Offset zu prchr [2273]
FaVAL("&"+a%) i NEXT 250 'push hl [457]
110 SAVE"Bto24.bin",b,&3000,4&106 [1810] 260 'add hl,be [774]
Listing 87024 Listing 8T0O24
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270 'push hl
280 'pop bc ;boc=abs. Adresse wv. prochr
290 'pop h1
300 '1d de,&5c ;0ffs. zum HP-Beginn
310 'add hl,de
320 'push hil
330 ' ;alle CALL prchr eintragen
340 '1d de,&4f ;0ffset z. Ofsset-Tab.
350 'add ix,de ;ix=Pointer a. Tabelle
360 '1d d,0 ;High-Byte d. Offsets=0
370 'loop 1d a,(ix)
380 'or a
390 '"jr z,finish ;Alles eingetragen?
400 '1d e,2
410 'add hl,de
420 '1d Chi),c
430 ‘dnec A1
440 '1d (h1),b
450 “Ine ix
460 'jr loop
470 'finish 1d de, &16 ;Offs. zu RSTB (PRCH
R)
480 '1d a,(&bd32) ;RST-Adr.in Rout. kop.
490 'add hl,de
500 '1d (h1),a
510 'inc’ hl
520 '1d a,(&bd33)
530 '1d (h1),a
540 'pop be
550 '1d hl,&bd31 ;Vektor MC SEND FR.
560 '1d (h1),185 OPCODE JP nn
SO
580 'inc hl
590 ‘1d (hl1),c
600 "inc hl
610 '1d (h1),b
620 '1d hl,&bdfl ;Vektor MC WAIT PR.
630 '1d (h1),185 ;OPCODE JP nn
64C 'inc hl
650 '1d (h1}),c
660 'inc hl
670 '1d (hi),b
680 'ret
690 '
700 jOffset-Tabelle:
710 'db &22,&b,423,41e,417,860,45,4c,41b,&
6, &35 &5, 80
?20
730 ';* Hauptprogramm Version p
740
750y *VARIﬂBLE
760 ' ;¥ (ix+0) GMODE (ESC-Seq. liegt an)
770 ';*(1x+1) GAKTIV (Flag-Grafik akt.)
780 ';*{ix+2) ZAEHL1 (LB des Zaehlers)
790 ';*{ix+3) : ZAEHL2 (HB des Zaehlers)
800 ';%(ix+4) : MULTIP (Mehrfachdruck)
810 '
820 !
830 'push ix ;alle verwendeten Reg. retten
840 'push hl
850 'push de
860 ‘'push bc
870 'push af
BE&O7 3
B80 '1d ix,(&bdf2) ;Adresse d. Prg-Beginns
900 '1d de,&175 ;0ffset Prg. Anfang—Ende
910 'add ix,de ;Adresse d. 1. Var. in ix
820 '
930 '1d a,(ix+0) ;1ag schon ES5C-Seqg. an?
940 'or a
950 'jr nz,zsteu
960 '
g70 '1d a,(ix+1) ;noch Grafik-Daten?
980 'or a
990 'jr nz,convrt
loo00 '
1010 'pop af
1020 'push af
1030 'ep 27 ;liegt ESC an?
1040 'jr nz,ausgab
1050 'prl call prehr
1060 'jr nc,prl
1070 '1d a, 4
1080 '1d (ix+0),a
1090 'jr endel
1100 °
1110 'ausgab call prchr j;unkenvertierte Au
sgabe
1120 'jr nc,ausgab
1130 'jr endel
1140
Listing 8T024

[457]
[1224]
[554]
[3054]
[818]
[457]
[1984]
[2181]
[1098]
[2357]
[1022]
[169]
[1677]
[607]
[816]
[404)
[195]
[405]
[181]
[492]
[2238]

[2004]
[816]
[408]
[195]
[927]
[4086]
[487]
[2432)
[1105]
[117]
[185]
[404]
[185]
[405]
[1890]
[1105]
[185]
[404]
[195]
[405]
[476]
[117]
[1666]
[2702]

[117]
[2518])
[117]
[1843]
[2506]
[1584]
[2301]
[3042]
[2021]
[117]
[1171]
[2937]
[457]
[428]
[713]
[453]
[215]
[2o001]
[3a3ia]
[2775]
[117]
[2653]
[169]
[1063]
[1171]
[1828]
[168]
[1276]
[117]
[478]
[453]
[1444]
[1328]
[104]
[214]
[728]
[530]
[B8]
[117]
[3128]

[446]
[86]
i % |

R. Schuster Computer

Computer-Hard- und Software

Spiele fur CPC

Epyx Action
4%4, Winter Edition, Strest Sports, Basketball,
California Games, Impossible Mission 2

Eassette 35.90 Diskerte 49,90

Game, Set & Match II
Super Hang on, Davis’ Snooker, Basket Master,
Superball, Track & Field, Matchday 1. Cham-

pionchip Sprint
Kassette 39.90 Diskette 54.90

Karate ACE

Way of the Tiger, Samurai Trilogie, Bruce Lee,
Kung Fu Master, Exploding Fist, Avenger, Uchi

Mata
Kassette 39.90 Diskette 43.90

Soccer Squad
Foothaller of the year, Gary Linekers Soccer,
Gary Linekers Super Skills, Roy of the Rovers

Kassette 29.90 Diskette 45,90
Fist'N'Throttles

Buggy Boy, Thundercats, Dragons Lair, Enduro

Racer
Kassette 36.90 Diskatte 39.90

Supreme Challenge
Elite, Sentinel, Starglider, ACE IT, Tatris
Kassette 39.90 Diskette 49.90

Arcade Power/Muscle
Street Fighter, Bionic Commando, Ronol Bla-

sters, 1943, Side Arms
Disketre 49.90

Ten Mega Games

Narth Star, Cybernoid, Deflector, Trailblazer,
Bloodbrother, MASK II, Tour de Force, Hercu-
les, Masters of the Universe, Blood Valley

Kassette 39.90 Diskette 43.90

Ten Great Games III
10th Frame, Fuelord, Ranarama, Fighter Pilot,
Leaderboard, Indis Alpha, Eagles, Habounder,

Alley Cat, Last Mizsion
Kassette 39.90 Diskette 43,90
Flight ACE

Advanced Tactical Fighter, Tomahawl, Strike
Force Harrier, Speedfire 40, ACE, Airtraffic,

Combat
Kassette 45.90 Diskette B7.90

Space ACE

Hevius, Venon Strikes Back, Cybernoid, North
Star, Zynaps, Trantor, Exolon

Kassette 39.90 Diskette 43.90

EPYX
World Games, Winter Games, Impossible Mis-
sion, Supercyele

Kassette 26.90
Par3
Leaderboard,  Leaderboard  Tournement.
Waorldelass Leadarboard,
Diskette 51,90

Soccer Spectacular
Football Manager, Peter Intermnational Socoer,
World Champions, Soccér Supramo, Feter Shil-

tons Handball
Kassette 39.90 Diskette 59.90

BTX fiir CPC

Bildschirmtext-Modul
filir CPC 464,
CPC 664, CPC 6128
anschluBfertig

249.-

CPC-ZUBEHOR

Kabel CPC/an Fernseher

m. Scart .. 19.80
34.90
39.80

Bildschirmfilter
Bildschirmfilter CTM 640/644
Druckerkabel 464/664 29.80
Druckerkabel 6128 ... .. 29.80
Monitorverléngerung CPC 464 .. 27.90
Monitorverldngerung

CPC 664/6128
Kabel Computer/Recorder .
3"-Disketten, 10 Stck. ...

. 34.90
19.80
69.00

schriftlich oder telefomsch.

Obere Miinsterstr. 33-35 - Tel. (023 05) 3770 - 4620 Castrop-Rauxel

Geschiftszeiten: Montag — Freitag 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag 9.00-13.00 Uhs
Versand nur per NN zuzigl. 8.00 DM Versandkosten oder Vorkasse auf Postgiro-Kto,-Nr, 68422460
Pow_;uoamt Dortmund zuziglich 600 DM, Ausland nur per Vorkasss zuziigl. 12,00 DM,

g kostenlos oder gegen frankierten Riickumschlag

Cass. Disk
Action Fighter 29.90 45.90
Afterburner 31.90 44.90
Altered Beast 31.80 44.90
Arcade-Power 49.90
Batman The Movie 31.90 424.80
Buffalo Bills W.W
Rodeo Games 29.80 44.90
Cabal 31.50 47.80
California Games 28.80
Carmrier Command 54.80
Chuck Yeagers
Advanced Flight Trainer 42.90
Coin Up Hits 41.90 49.90
Continental Circus 47.80
Crazy Cars 2 26.90 41.50
Das Reich 45,90
Desolator 26.90
Dominator 31.90 47.90
Doors Of Doom 42.90
Dragon Ninja 29.90 44.90
Dragon Spirit 37.90
Dschungelbuch 39.80
Dynamite Duax 31.90 44.90
Echelon 43.90
Elevator Action 34.80
Emlyn Hughes Scccer 26.90 43.90
Epyx (The World Greatest) 26.90
Epyx Action 35.90 49.80
Expansion Kit
1. Football Man. 2 2290 29.90
F1g.hung Soccer 31.80 44.90
Fists'n Throttles 36.90 389.890
Flight ACE 4580 57.90
Football Manager 2 28.90
Football Manager 2
mit Expansion Kit 43.90
Future Enight 35.90
Game, Set & Match 2 39.80 B54.90
Gazza's Super Soccer 29.90 45.90
Geminl Wing 28,90 43.90
Ghostbusters 2 31.90 45.90
Ghouls And Ghosts 26.90 54.90
Giants Compilation 35.90 57.90
Gold, Silver, Bronze 39.890 66.90
Grand Prix Master 31.90 47.90
Hard Drivin 31.90 47.80
Hate 31.90 44.90
Heroas of the Lance 26.90 41.90
Jack Niclas Golf 57.90
Karate ACE 39.90 43.80
Knight Force 20,90 45
Last Ninja 2 39.90
Leaderboard Par 3 59.90
Led Storm 44.90
Lizens zum Téten 28.90 39.90
Microprose Soccer 43.90 585.90
Moonwalker 26.90 41.90
Mr, Heli 29.90 4290
New Zealand Story 31.90 44.90
Night Raider 29.90 45.90
Ninja Warrior 29.90 45.20
Operation Thunderbold 31.90 47.90
Pacmania 31.80
Pirates 6128 57.90
Powerdrift 29.90 41.50
Purple Saturn Day 28.90 39.90
R-Type 29.90 45.90
Rafflaz 28.90 39.90
Red Heat 31.90 47.90
Rick Dangerous 28.90 43.80
Hoadhblasters 26.90 39.90
Rock'n Roll 31.80 47.90
RunThe Gauntlet 31.90 44.90
Running Man 45.90
Silkwarm 29.90 45.90
Skweek 29.90 45.90
Soccer Spectacular 3990 59.90
Soccer Squad 25.90 45.90
Space ACE 39.90 43.90
Special Action 45.90 58.80
Spitting Image 28.90 39.90
Sporting Triangles 28.90 43.90
Storm Lord 49.80
Surnmer Edition 28.90 43.90
Super Wonderbay 29.90 41.90
Superski 28.90 39.90
Supreme Challenge 39.90 49.90
Ten Great Games 3 39.90 43.90
Ten Mega Games 39.90 43.90
Tost Drive 2 29.90 51.90
The Real Ghostbusters 25.90 44.90
The Scout Steps Out 32.90
Thunderbirds 39,90 45.90
Times Of Lore 28.90 45.90
Timescanner 29.90 44.90
Titan 26.90 41.80
Turbo Cup 42.90
Turbo Out Run 26.80 41.90
Vigilante 26.90 41.90
Vindicators 44.80
War In Middle Earth 29.90
Waee Le Mans 31.90 44.90
Winners 41.90 59.90
Winter Edition 41.80
For 25,90 39.90
Hybota 28.90 39.90
Winners
Thunde: Blade. Lc:J. Storm, Indiana Jones, Bla-

Mission I1
Kassetze 41.90 Disketts 59.90
Coin up Hits
Qut Aun, Thunder Blade, Road Blasters, Spy
Hunter, Bionic Commanda
Kassette 41.90 Diskette 49,90
Hardware aul Anfrage.
Irrtiimer und Preisinderungen vorbehal B
R. Schuster Computer
B#iallen Bestellungen unbedingt Computertyp angeben,
kplt e bei jeder B 1
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1150 'zsteu jr steuer [7771 2030 'dichtl 1d d,32 [930]
1160 ° [117] 2040 '1d (ix+4),1 [449]
1170 ';Beginn Konvert.-Routine [682] 2050 'ginit 1d a, (ix+0) [557]
1180 'convrt 1d b,(ix+4) ;Anzahl Mehrf.-Dr [2822] 28bosadsc A [386]
e 2070 ‘'dec a [386]
1190 'prloop pop af [761] 2080 '1d (ix40),a [530]
1200 'push af [453] 2080 '7d a,"*" [564]
1210 '1d e,b [802] 2100 'pr2 call prchr [13021
1220 '1d d,a [611] 2110 'Jr nc,pr2 [213]
1230 'xor a [456] 2120 '1d a,d [648]
1240 'rilc d [730] 2130 'pr3 call prchr [1300]
1250 'jr nc,rot2 [806] 2140 'Jr nc,pr3 [212]
1260 'or &e0 [256] 2150 'jr ende [163]
1270 'rot2 rlec d [1854] 2160 'nograf xor a {712]
1280 'jr nc,rot3 [8ogl 2170 '1d (ix+0),a [5301]
1290 'or &lc [545] 2180 ‘pop af [478)
1300 'rot3 rlc d [11881] 2180 'push af [453]
1310 'push af [4523] 2200 'pr4 call prchr [460]
1320 'jr ne,mecl [531] 2210 'jr nc,pr4 [227]
1330 ‘or 3 [191] 2220 'ende2 jr ende [1463]
1340 ‘mgcl call prchr [1762] 2230 'drei cp 3 [654]
1350 ‘jr nec,mcl [5311] 2240 'jr nz,zwei [705]
1360 'pop af [a78] 2250 'inc a [254]
1370 ‘1d a,0 [732] 2260 '1d (ix+0),a [530]
1380 'jr nc,rot4 [812] 2270 'pop af [478]
1390 'or &80 [338] 2280 'push af [453]
1400 'rot4 rlc d (11821 2280 'or a [169]
1410 'jr ne,rots [815] 2300 'jr z,dichtl [9586]
1420 'or &70 [364] 2310 ‘ep 3 [555]
1430 'rot5 rlc d [1168] 2320 'jr c,dicht2 [466]
T840 S rinorobs [818] 2330 'jr z,dicht4 [949]
1450 'or &e [88] 2340 '1d a,"*" [564)
1460 'rot6 rlc d [1407] 2350) /prY call ‘prohe (771]
1470 'push af [453] 2360 'jr ne,pr7 [224]
1480 'jr nc,me2 [534] 2370 'pop af [478]
1490 ‘or 1 [185] 2380 ‘push af [453]
1500 ‘'mc2 call prchr [1264] 2380 'pr8 call prchr [1013] |
1510 'ir nc,me2 [534]) 2400 'jr nc,pr8 [239] I
1520 'pop af [478] 2410 'xor a [456]
1530 '1d a,o0 [7321 2420 '1d (ix+0),a [530]
1540 'jr nc,rot? [821] 2430 'jr ende [163]
1550 'or &c0 [212] 2440 'zwei cp 2 [1004]
1560 'rot?7 ric d [1774] 2450 'jr nz,gron [831]
1570 'jr nc,rots [792] 2460 '1d a, (ix+0) [1059]
1580 'or &38 [332] 2470 'dec a [386]
1590 'rot8 ric d [1244] 2480 '1d (ix+0),a [530]
1600 'jr nc,mc3 [537] 2490 'pop af [478]
1610 'or 7 r1e7] 2500 'push af [453]
1620 'mc3 call prchr [14311] 2510 '1d {ix+2),a [417]
1630 'jr nc,mc3 [5371] 2520 'jr ende [163]
1640 “1d b,e [615] 2530 [117]
1650 'djnz prloop ;Schleife f. Mehrf.-Druc [2433] 2540 'gron xor a ;Grafik aktiv schalten [3980] |
K 2550 'd (s .a [530]
1660 ‘1d 1, (ix+2) [1420] 2560 'pop af [478]
1670 '1d h, (ix+3) [8981] 2570 ‘'push af [453]
1680 ‘'dec hl ;dekr. d. Grafik-Zaehlers [3085] 2580 '1d (ix+3),a [480] ‘
1690 '1d (ix+2),1 [454] 2590 '1d h1,0 [B89]
1700 '1d (ix+3),h [515] 2600 '1d e, (ix+2) [805]
1710 '1d a,h [676] 2610 'l1d d,(ix+3) [1145]
1720 'or 1 [190] 2620 '1d b, (ix+4) [1483]
1730 'Jr nz,endel [602] 2630 'adloop add hl,de [532]
1740 '1d (ix+1),a ;keine weiteren Grafik-D [1801] 2640 'djnz adloop [2326]
aten 2650 '1d a,l [672]
1750 ';Ende Konvert.-Routine [608] 2660 'prs call prchr [239]
1760 ' f117] 2670 'Jr nec,prs [228]
1770 'endel jr ende2 [1880] 2680 '1d a,h [676]
1780 ' B3 5 )| 2680 'pr6 call prchr [529]
1780 'steuer cp 4 ;weitere Untersuchung [1679] 2700 'Jr nc,pré [225]
1800 'jr nz,drei ;einer ESC-Sequenz [1437] 2710 '1d a,1 [735]
1810 ‘pop af [478] 2720 '1d (ix+1),a [347]
1820 'push af [453] 2730 " 1173
1830 'ep “L" [321] 2740 'ende pop af ;alle Reg. restaurieren [2913]
1840 'jr z,dicht2 [859] 2750 'pop bc [487)
1850 Lep Uyd [303] 2760 'pop de [457)
1860 'jr z,dicht?2 [g59] 2770 'pop hl [554]
1870 'ep "K" [339] 2780 'pop ix [588)
1880 'jr z,dichtl [a56] 2780 'scf [187]
1890 'sp "Z" [301] 2800 'ret [476]
1900 'jr z,dicht4 [g48)] 2810 ' 117
1910 'ep "*" [525] 2820 ';Drucker-Ausgabe-UP [1479]
1820 'jr nz,nograf ;kein Grafik-Druck [3105] 2830 'prechr call &bd2e ;MC BUSY PRINTER [2888]
1830 '1d a,(ix+0) [1059] 2840 'jr ¢c,prchr [168]
1940 'dec a [388] 2850 'rst 8 ;MC SEND PRINTER [1982]
18950 '1d (ix+40),a [530] 2860 'db 0,0 ;¢ wird von Init. eingetrage [2B66]
1860 'jr ende2 [85] n

1970 'dicht4 1d d,40 [1257] 2870 ' [117]
1980 '1d (ix+4),1 [449] 2880 'gmode db O [1052)
1980 'jr ginit [170] 2890 'gaktiv db 0O [603]
2000 ‘dicht2 1d d,33 [1383] 2900 ‘zaehll db © [1109]
2010 '1d (ix+4),1 [448] 2810 'zaehl2 db 0 [1149]
2020 'jr ginit [170] 2920 'multip db 1 [14086]

Listing 8TO24 Listing 87024
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' DATABOX

DATABOX ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift
DATABOX enthéilt lauffahige Programme fiir lhren Einsatz
DATABOX lohnt sich auf jeden Fall - Monat fiir Monat

PCW 8256/8512/9512

Noten 2. Industriemanager
—komfortables Programm zum Erstellen von Kom- Sie sind Geschéftsflhrer eines neugegriindeten
positionen unter LOGO Industriebetriebes. Mit Geschick und sicherem
Gespr fir die Marktlage und -entwicklung miissen
FDC Sie nun den Betrieb zu einem florierenden Unter-
— Manipulation des Disketten-Controllers. Der nehmen ausbauen. Doch aufgepaﬂt, die Konkur-
einfache Datentransfer zwischen PCW und renz schlaft nicht. Eine wirklich gelungene
MS-DOS-Formaten wird erméglicht, sofern Sie ein Industriesimulation, bei der bis zu zehn (!) Spieler
5,25“-Laufwerk Ihr eigen nennen. teilnehmen kbnnen.
Gratis fiir alle Joyce-/PCW-Anwender:
3 Super-Programme zusitzlich: Plakatentwurf
Ein vollkommen menligesteuertes Programm zum
1. Funktionstasten Entwurf und Ausdruck von Plakaten in DIN-A4- oder
Nach Aufruf dieses Programms werden die aktuel- DIN-A5-GroBe. Vielfaltige Moglichkeiten der Textge-
len Belegungen der Funktionstasten angezeigt. So staltung durch variable SchriftgréBen lassen Ihrer

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW — 3“-Diskette

24— DM T TRy ) Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen}
| Wenn Sie Ober den DMV-Verlag besteilen, gilt folgendes: Im Inland und West-Berlin ........cccccoiiiiiiiiiiiiiicniinnns
Inland: Ausland: Im europdischen Ausland ..........cccoeeiiiinnneennnen.
Einzelpreis 24,— DM Einzelpreis 24,— DM Im auBereuropdischen Ausland
270l Vorsarigkosten. =DM . zzgliVemandkostare - S Bitte benutzen Sie fiir Inre Bestellung die Abo-Karte.
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,- DM
= . i ) Zahlungshinweise:
Das DATABOX-Abo kostet: Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuzdglich der Nach-
Als Diskette fiir 1/2 Jahr 6 Lieferungen] nahmegebihr, (Bei Lieferungen Ins Ausland Ist Nachnahme nicht méglich.)
TR 5T BVTa (o Bt =T S U Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, selne Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV -Verlag,
Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechizeitige Absendung des
Widerrufschreibens genigt zur Fristwahrung.

Im europdischen Ausland ..............
Im auBereuropéischen Ausland

haben Sie jederzeit den Uberblick. Fantasie freien Lauf.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

A
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@MV

7/ /Daten- und

Medienverlag




—Programm

Farbe wechsle Dichas.
Das Tiiftelspiel “Change*

Der Wirbel, den Professor Rubiks Zauberwiirfel mit sei-
nem Erscheinen verursachte, ist eines jener Phinomene,
deren Erklirung sich allem Nachvollziehbaren entzieht.
Das Drehen der farbigen Flichen im Raum hatte eine
seltsame, eigene Faszination, der sich kaum jemand ver-

schlieBen konnte.

Das Programm Change holt die Gehirnwindungen aus
der dritten Dimension heraus und stellt dem Spieler ein
zweidimensionales Pendant auf dem CPC-Monitor zur

Verfiigung.

Gespielt wird Change auf einem Feld,
das je nach Level die Form eines Drei-
ecks, Quadrates oder Sechsecks be-
sitzt. Diese geometrischen Figuren
sind ihrerseits in ebensolche kleineren
Fliachen unterteilt.

Nach dem Programmstart miissen die
Spieleranzahl und der Schwierigkeits-
grad angegeben werden, worauf der
Computer das erste Spielfeld zu zeich-
nen beginnt. Der Grofiteil der Felder
wird griin eingefirbt; einige aber erhal-
ten blaue beziehungsweise rote Ober-
flichen. Ziel des Spiels ist es nun, das
komplette Spielfeld “ergriinen® zu las-
sen. Erst wenn alle Felder mit griiner
Farbe bedacht sind, erlaubt das Pro-
gramm den Einzug in das nichste Level.

Es griint so griin...

Mittels Joystick wird ein Cursor iiber
das Spielfeld gesteuert. Wird dieser auf
einem Feld positioniert, so ist man in
der Lage, durch Driicken des Feuer-
knopfes sowohl das aktuelle als auch
alle angrenzenden Felder dazu zu brin-
gen, Chamileon zu spielen. Der Farb-
wechsel folgt dabei strengen Regeln.
Aus Rot wird Blau, aus Blau wird Griin,
und Griin wird zu Rot. Geschicktes
Agieren des Spielers ist nun erforder-

-
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Jedes dritte Level bringt ein Sechseck auf den Monitor

lich, will er das gesamte Spielfeld in
griiner Farbe erblithen lassen. DaB er
sich bei dieser Schwerstarbeit nicht ru-
hig zuriicklehnen kann, bewirkt eine
listige Uhr, die unbarmherzig einen
Countdown vollfithrt. Bei Null ange-
kommen, wirft sic den Spieler ebenso
unbarmherzig aus dem Rennen, wobei
er sich in eine Highscore-Tabelle ein-
tragen kann, wenn er geniligend Punkte
gesammelt hat.

Damit die Erfolge im Jahre 1990 auch
den Enkeln im Jahre 2020 noch auf
dem CPC dargeboten werden kénnen,
erstellt das Programm eine ewige Be-
stenliste, die auf Datentriger gesichert
wird.

Sie koénnen sich auch mit einem
menschlichen Gegenspieler messen,
wenn Thnen nach Wettbewerb ist. Die
Gegner werden dabei nicht aufeinander
losgelassen, sondern haben ihre Aufga-
ben nacheinander zu erledigen. Jeweils
20 Einfirbungen sind dem einen Kon-
trahenten gestattet, bevor sein Gegner
sich seines eigenen Feldes bedienen
darf. Wenn lhnen bei diesem bunten
Spektakel kurzfristig nach einem
schwarzen Kaffee zumute ist, so kon-
nen Sie den Spielablauf durch Driicken

der P-Taste auf unbestimmte Dauer un-
terbrechen.

Insbesondere bei hohen Levels ist es
vonnoten, sich nicht auf die Zufalls-
methode (ich driick® mal hier und da,
mit der Zeit wird’s schon griin) zu ver-
lassen. Nach den ersten Spielrunden
werden Sie schnell ein Gefiihl fiir die
Farbwechsel bekommen, so dal} Sie
diese Erfahrung in spéteren Levels in

lebenswichtige Taktiken umsetzen
konnen.
Hinweise zum Abtippen

Tippen Sie zundchst Listing 1 (CHAN-
GE.BAS) ab, und sichern Sie es. Besit-
zer eines CPC 664/6128 brauchen die
Zeilen 1830 und 2170 nicht einzuge-
ben. In Zeile 1290 kénnen bei Bedarf
die Farben geidndert werden.
Listing 2 (CHANGEHI.BAS) sollten
Sie gleich nach dem Abtippen und Si-
chern starten; es schreibt dann die vom
Programm benoétigte Highscore-Liste
auf den Datentriiger.
REM-Zeilen werden vom Programm
nicht angesprungen, so daB sich ein
Eintippen ertibrigt.

(Martin Schmid/jf)

150 PEN 2:zeit(s)=zeit{s)-1:1F anz=0 THEN [69878]
] LOCATE 31,3 ELSE IF anz=1 AND s=0 THEN LOC
.o ATE 9,4 ELSE IF anz=1 AND s=1 THEN LOCATE
fl.ll' 464‘664'61 28 Py @ | 29,4
[ | =] 160 PRINT USING"###";zeit(s):IF zeit(s)=0 [12328]
= THEN g=REMAIN(1}:IF anz=0 THEN a=0:1=640:x
U Gl e A il b [768] =12:GOSUB 920 ELSE IF anz=1 AND s=0 THEN a
20" Nk CHANGE . BAS b [1475] =0:1=318:%x=3:G0SUB 920 ELSE IF anz=1 AND s
30 '#*  -Hauptprogramm-— % [1834] =1 THEN a=322:1=318:x=23:GOSUB 920
40 '*% 1888 by *% [384] 170 RETURN [555]
50 '#*% Martin Schmid ¥k [1781] 180 ' [117]
BO ¥ e sk 3k o ko ok ok ke ok R kK ROk K [?68] 190 k% Joystickabfrage ¥k [29101
70 GOTO 1290 [353] 200 [117]
80 (1171 210 IF ende=1 THEN g=REMAIN(1):GOTO 1010 E [2910]
90 '** Farbe der Ueberschrift aendern *%* [2718] LSE 1$=INKE¥$:3i=JO¥(s):xka=xk(s):vka=yk(s)
100 ' [117] 220 IF UPPER$(i$)="P"THEN 1810 ELSE IF s=0 [2284]
110 p=(p+1)MOD 3:PEN#3,p+1:LOCATE#3,8,1:PR [4231] THEN: {gaiin
INT#3,"CHANGE — "1988 by M.Schmid":RETURN 230 IF j=4 OR 1$=CHR$(242)THEN ON(lev-1)MO [2373]
120 [117] D 3+1 GOTO 370,540,670
130 'x* Zeit um 1 verringern *# [1896] 240 IF j=8 OR i$=CHR$(243)THEN ON(lev-1)MO [2561]
140 (1171 D 3+1 GOTO 380,550,680
Listing CHANGE Listing CHANGE
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250 IF j=1 OR 1$=CHR$(240)THEN ON(leyv-1)MO
D 3+1 GOTO 380,560,680

260 IF j=2 OR i$=CHR$(241)THEN ON(lev-1)MO
D 3+1 GOTO 400,570,700

270 °IF j=16 0OR j=32 OR i$=CHR$(224)THEN f=
f+1:ON(lev-1)MOD 3+1 GOTO 410,580,710

280 IF fbg(s)=0 THEN GOSUEB B20

290 IF anz=1 AND f=20 AND zus$(0)="w"AND z
us$(1)="w"THEN g=REMAIN(1):PEN 3:IF s=1 TH
EN LOCATE 2,2:PRINT CHR$(24)"SPIELER 1"CHR
$(24):LOCATE 22,2:PRINT"SPIELER 2"ELSE LOC

ATE 2,2:PRINT"SPIELER 1'":LOCATE 22,2:PRINT
CHR$(24)"SPIELER 2"CHR$(24)

300 IF anz=1 THEN IF f=20 THEN IF zus$(0)=
"w'THEN IF zus$(1)="w"THEN f=0:s5=1-s:PRINT
CHR$(7}:FOR g=1 TO 1000:NEXT:WHILE INKEYS$
¢<>"":WEND:EVERY 50,1 GOSUB 150

310 IF anz=1 THEN IF zus$(s)<>»"w"THEN s=1-

s
320 IF ende=0 THEN IF zus$(0)<>"w"THEN IF
zus$(1)<>"w'THEN g=REMAIN(1):G0TC 1420

330 FOR g=1 TO B0-(60 AND(lev-1)MOD 3+1=3)
:NEXT:GOTO 210

340

350 '#*%¥ Steuerung im Drejeck *%

380 '

370 IF xk{s)»yk(s}+l THEN xk{s)=xk{s)-1:G60

TO 410 ELSE 280

380 IF xk(s)<35-yk(s)THEN xk{s)=xk(s)+1:G0

TO 410 ELSE 280

390 IF yk(s)<17 AND xk(s)<35-yk(s)AND xk(s
J3yk(s}+l THEN yk{s)=yk(s)+1:G0TO 410 ELSE
280

400 IF yk(s)>1 THEN yk(s)=yk(s)-1 ELSE 280

410 PLOT-10,-10,3:MOVE xka#*B8+6+(160 AND an

z=0)+(320 AND s=1),yka*16+6:PRINT#4,CHRS$(2

55);

420 IF j=16 OR j=32 OR i%$=CHR$(224)THEN IF
yk(s)=1 THEN IF(xk{s)AND 1)=1 THEN 440
430 IF j=16 DR j=32 OR 1$=CHR$(224)THEN x1

=xk(s):yl=yk(s):h=1;:GOSUB 450:h=0

440 PLOT-10,-10,3:MOVE xk(s)*B8+6+(1680 AND

anz=0)+(320 AND s=1},yk(s)®16+6:PRINT#4,6CH

R$(255);:G0OTO 280

450 IF((x1 AND 1}=0 AND(yl AND 1)=1)OR{(x1
AND 1)=1 AND(y1l AND 1)=0)}THEN x=xl:y=v1:G

OSUB 470:x=x1-1:y=yl1:GOSUB 470:x=x1+1;:y=y1
:GOSUB 470:x=x1:y=y1+1:GOSUB 470:RETURN

460 x=xl:y=yl:GOSUB 470:x=x1+1l:y=vy1:GOSUB

470:x=x1:y=y1-1:GOSUB 470:x=x1-1:y=y1:G0SU

B 470:RETURN

470 fa(s,x,y)l=(fals,x,y)+1)IM0OD 3:fhgl(s)=Ffb

g(s)-(1 AND fals,x,y)=0)+(1 AND fals,x,y)=
1}:IF h<>1 THEN RETURN

480 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,aus$:PLOT-10,-10,

fa(ls,x,y)+1:MOVE x*8+(320 AND s=1}+(180 AN

D anz=0),y*16

490 IF((x AND 1)=0 AND(y AND 1)=1)OR((x AN
D 1)=1 AND(y AND 1)=0)THEN MOVER 0,12:DRAW

R 6,-10:DRAWR 6,10:DRAWR-10,0:MOVER 2,-2:1

F cpc=128 THEN CALL &A200,fals,x,y)+1:L0OCA

TE#2,1,1:PRINT#2,ein$:RETURN ELSE FILL falf

S,%,y)+1:LOCATE#2,1,1:PRINT#2,ein%:RETURN

500 DRAWR 12,0:DRAWR-6,12:MOVER 1,0:DRAWR-

6,-12:MOVER 3,3:IF cpc=128 THEN CALL &A200
yFals,x,v)+1: LOCATE®#2,1,1:PRINT#2,ein%:RET

URN ELSE FILL fa(s,x,y)+1:LOCATE#2,1,1:PRI

NT#2,ein$:RETURN

% 1o

520 '#*% Steuerung im Quadrat **

530 '

540 IF xk(s)>2 THEN xk(s)=xk(s)-1:GOTO 580
ELSE 280

550 IF xk(s)¢17 THEN xk(s)=xk(s)+1:G0TO 58

0 ELSE 280

560 IF wk(s)<17 THEN yk(s)=vyk{s)+1:G0TO 58

0 ELSE 280

570 IF yk(s)>»2 THEN vk(s)=yk(s)-1 ELSE 280

580 MOVE xka*16+B+(160 AND anz=0)+(320 AND
s=1),yka*16-10:PRINT#4,CHR$(255);:IF j=16
OR j=32 OR 1$=CHR$(224)THEN h=1:G0SUB 600
th=0

590 MOVE xk(s)*16+B+(160 AND anz=0)+(320 A

ND s=1),yk(s)*16-10: PRINT#4,CHRS(255);:GOT

C 280

600 x=xk(s):y=yk(s):GOSUB 620:x=xk(s)-1:y=

yhk(s)+1:G05UB 620:x=xk{s):v=yk{s)+1:G0SUB

620:x=xk(s)+1:y=yk(s)+1:GOSUB 620:x=xk(s)+
l:y=yk(s):GOSUB 620:x=xk{(s)+1l:y=yk(s)-1:G0

SUB 620

610 x=xk(s):y=yk(s)-1:G0SUB B620:x=xk(s)-1:

Listing CHANGE

[2086]
[2B894]
[4936]

[1085]
[13614]

[7839]

[2180]
[3189]
[39877]
[117]

[1288]
[117]

[3029]
[3077]
[3529]
[2188]
[3640]
[4526]
[5565]

[8068]

[12052]

[6870]

[58011]

[5583]

[13664]

[11125]

[117]
[1473]
E1E7
[2154]
[3608]
[3289]

[2024]
[BooZ2]

[3196]

[10517]

[7080]

y=yk{(s)-1:GOSUB 620:x=xk(s)-1l:y=yk(s):GOSU
B 620:RETURN

620 fa(s,x,yl)=(fa(s,x,y)+1)MOD 3:fba(s)=Ffb
g(s)-(1 AND fa(s,x,y)}=0)+(1 AND fa(s,x,y)=
1):IF h<>1 THEN RETURN

630 LOCATE 1,1:PRINT aus$:LOCATE#2,x+(10 A
ND anz=0)+(20 AND s=1)+1,20-y:PEN#2,fa(s,x
yY)+1:PRINT#2 ,CHR$(254); : LOCATE 1,1:PRINT
ein$:RETURN

640

650 '#% Steuerung im Sechseck #*

660 '

670 IF(yk(s)<9 AND xk(s)>1l-yk(s))OR(yk(s)
21 AND xk(s)>yk(s)-19)OR({yk{s)>8 AND vk(s
1422 AND xk{(s)»2)THEN xk(s)=xk(s)-1:60T0 7
10 ELSE 280

680 IF(yk(s)<9 AND xk(s)¢5+yk(s))OR(yk(s)>
21 AND xk(s)<35-yk(s))OR(yk(s)>8 AND yk(s)
€22 AND xk(s)<14)THEN xk(s)=xk(s)+1:80T0 7
10 ELSE 280

690 IF yk(s)<21 OR(yk(s)}>»20 AND xk(s)<35-vy
k(s)AND xk(s)>yk(s)-19)THEN yk(s)=yk(s)+1:
GOTO 710 ELSE 280

700 IF yk(s)>9 OR(yk(s)<10 AND xk({s)<5+yk(
S)AND xk(s)>1l-yk(s))THEN yki(s)=yk(s)-1 EL
SE 280

710 PLOT-10,-10,3:MOVE xka*18+18+ (160 AND
anz=0)+(320 AND s=1),yka*10-4:PRINT#4,CHRS
(255);

720 IF j=16 OR j=32 OR 1$=CHR$({224)THEN IF
((xk(s)AND 1)=0 AND(yk(s)AND 1)=0)OR((xk(s
JAND 1)=1 AND(yk(s)AND 1)=1)THEN 740

730 IF j=16 OR j=32 OR 1$=CHR$(224)THEN x1
=xk(s):yl=yk(s):h=1:GOSUB 750:h=0

740 PLOT-10,-10,3:MOVE xk(s)*18+18+(160 AN
D anz=0)+(320 AND s=1),vk(s)*10-4:PRINT#4,
CHR$(255); :GOTO 280

750 x=x1:y=y1l:GOSUB 760:x=xl:y=y1+2:GOSUB
TEO:x=x1+1:y=y1+1:GOSUB 760:x=x1+1:y=y1l-1:
GOSUB 760:x=x1:y=y1-2:GOSUB 760:x=x1-1:y=y
1-1:GOSUB 760:x=x1-1:y=y141:GOSUB 760:RETU
RN

760 fa(s,x,y)=(fa(s,x,y)+1)MOD 3:fbg(s)=fb
g(s)-(1 AND fa(s,x,y)=0)+(1 AND fa(s,x,y)=
1):IF h¢>1 THEN RETURN

770 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,aus$:PLOT-10,-10,
fal(s,x,y)+1:MOVE x*18+4+10+(320 AND s=1)+(16
O AND anz=0),y*10-10:DRAWR 12,0:DRAWR 4,8:
DRAWR-4,8:DRAWR-12,0:DRAWR-4,-8:DRAWR 4,-8B
:MOVER 2,2:1IF cpc=128 THEN CALL &A200,fals
WX, ¥)+1l ELSE FILL fa(s,x,y)+1

780 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,ein$:RETURN

790 '

BOO '** Pruefen,ob das Spielfeld leer ist
¥

810

820 IF fbg(s)=0 THEN IF zus$(s)="w"THEN g=
REMAIN(1):pkt(s)=pkt(s)+leve50+sk*50+INT({
zeit(s)/((10 AND sk=4)+(25 AND sk=3)+(43 A
ND sk=2)+(67 AND sk=1)))*50)

B30 IF fbg(s)=0 THEN IF 2us$(s)="w"THEN zu
s§(s)="g":zeit(s)=200-sk*25+INT((zeit(s)/(
(10 AND sk=4)+(25 AND sk=3)+(43 AND sk=2)+
(B7 AND sk=1)))*10)

840 IF fbg(s)=0 THEN PEN 3:IF anz=0 THEN L

OCATE 23,5 ELSE IF anz=1 AND s=0 THEN LOCA

TE 11,5 ELSE IF anz=1 AND s=1 THEN LOCATE
31,5

850 IF fbg(s)=0 THEN IF zus$(s)="g"THEN PR
INT USING"####4844" ;pkt(s)

B60 IF anz=1 THEN.IF zus$(s)="g'THEN PEN 3
IF zus$(l-s)="w"THEN IF s=1 THEMN LOCATE 2
1 2:PRINT CHR$(24)"SPIELER 1"CHR$(24):LOCAT
E 22,2:PRINT"“SPIELER 2"ELSE LOCATE 2,2:PRI
NT"SPIELER 1":LOCATE 22,2:PRINT CHR$(24)"S
PIELER 2"CHR$(24)

870 IF(anz=1 AND fbg(0)=0 AND fbg(1)=0)OR(
anz=0 AND fbg(0)=0)THEN SOUND 1,320,320,10
y»1:SOUND 2,345,345,10,,1:S0OUND 4,370,370,
10, ,1:WHILE SQ(4)<>4:WEND:GOTO 1420

880 IF anz=1 AND(fbg(0)=0 OR fbg(1)=0)THEN
SOUND 1,320,320,10,,1:30UND 2,345,345,10,
y1:SOUND 4,370,370,10, ,1:WHILE SQ(4)<>4:WE
ND:EVERY 50,1 GOSUB 150:RETURN ELSE RETURN
890

900 '#*% Spielende *%

§10 '

920 PEN#2,2:PAPER#2,1:LOCATE#2,1,1:PRINT#2
,aus$:IF fbg(s)=0 THEN 870

Listing CHANGE

[5801]

[6767]

[117]
[2867]
[217]
[7284]

[8047]

[7105]

[2779]

(66061

[7430]

[5466]

[5098]

[10804]

[5801]

[12183]

[24868]
[117]
[2302]

[117]
[8804]

[7009]

[9178]

[2986]

[11479]

[8280]

[10084]

[117]
[1144]
[117]
[3715]

5'90

Pc 31



[ Programm

930 SOUND 1,400,600,15,2,2:S0UND 2,350,600
,15,2,2:S0UND 4,450,600,15,2,2:FOR i=300 T
O 200 STEP-2:PLOT-10,-10,1:MOVE a,i:DRAWR
1 O:NEXT

940 LOCATE#2,%,4:PRINT#2,"G A M E O V E R
":PRINT#2,ein$:WHILE SQ(4)<>4:WEND:WHILE I
NKEY$<>"" :WEND:WHILE INKEY$="":WEND:IF anz
=0 THEN ende=1

950 IF x=3 THEN zus$(0)="a"ELSE IF x=23 TH
EN zus$(1)="a"

860 IF anz=1 THEN IF zus$(0)="a"AND zus$(1l
}="a"THEN ende=1 ELSE s=1-s:PEN 3:IF s=0 T
HEN LOCATE 2,2:PRINT CHR$(24)"SPIELER 1"CH
R$(24): LOCATE 22,2:PRINT"SPIELER 2"ELSE LO
CATE 2,2:PRINT“SPIELER 1":LOCATE 22,2:PRIN
T CHR$(24)"SPIELER 2"CHR$(24)

970 PEN#2,1:PAPER#2,0:EVERY 50,1 GOSUB 150
TRETURN

gao '

990 ‘'*% Bei Highscore Namen abfragen *x%
1000 '

1010 PAPER#2,0:PEN#2,2:n$(0)="":n$(1)="":1T
F pkt(0)>0 AND pkt(0)>=pte(9)THEN s=0:G0SU
B 1050

1020 IF pkt(1)>0 AND pkt(l)»=pte(Q9)THEN s=
1:GO05UB 1050

1030 GOSUB 1200:IF n$(0)<>""OR n$(1)<>""TH
EN OPENOUT"CHANGE.HI":FOR 1=0 TO 9:PRINT#9
,na$(i):PRINT#9,pte(i):NEXT:CLOSEOUT

1040 GOTO 1350

1050 CLS:CLS#2:x=15:na$(9)=""

1060 IF anz=0 THEN LOCATE#2,5,4:PRINT#2,"B
itte geben Sie Ihren Namen ein:"

1070 IF anz=1 THEN LOCATE#2,5,4:PRINT#2,"S
pieler";s+1;"geben Sie Ihren Namen ein:"
1080 LOCATE#2,15,10:PRINT#2," A
1090 a$=UPPER$(INKEY$):IF a$=""THEN 1080 E
LSE IF a$=CHR$(13)THEN 1140

1100 IF a$=CHR$(127)THEN IF LEN(na$(9))>0
THEN na$(9)=LEFT$(na$(9),LEN(na$(9))-1):x=
x—1:LOCATE#2,x,10:PRINT#2," ":GOTO 1080 EL
SE 1090

1110 IF x<25 THEN na$(9)=na$(9)+a$ELSE 109
0

1120 LOCATE#2,x,10:PRINT#2,a$:x=x+1

1130 GOTO 1090

1140 pte(9)=pkti(s):n$(s)=nas(9)

1150 FOR i=0 TO 8:h=i:FOR j=i+1 TO 9:IF pt
e(h)<pte(j)THEN h=j

1160 NEXT:pte=pte(i):pte(i)=pte(h}:pte(h)=
pte:na$=na$(i):na$(i)=na$(h):nas(hl=nak:NE

XT:RETURN

b 5 iy e A

1180 '** Highscore Liste ausgeben ¥*¥
18 i Yol

1200 CLS:CLS#2:t$="THE BEST CHANGERS"

1210 FOR z=1 TO LEN(t$):FOR h=0 TO 7:r(h)=
PEEK(HIMEM+1+ (ASC(MID$(t$,z,1))-32)*8+h):N
EXT

1220 SYMBOL 220,r(0),r(0),r(1),r(1),r(2),r
(2),r(3),r(3):8YMBOL 221,r(4),r(4),r(5),r(

5),r(6),r{6),r(7),r{7):PEN 1:LOCATE 114z,3
:PRINT CHR$(220):PEN 3:LOCATE 11+z,4:PRINT
CHR$(221) :NEXT

1230 PEN#2,1:PRINT#2:PRINT#2:PRINT#2:PRINT

#2,TAB(10)"NAME"TAB(26) "PUNKTE" : PRINT#2
1240 FOR i=0 TO 9:PEN#2,2:IF pkt(0)=pte(i)
AND n$(0)=na$(i)THEN PEN#2,1 ELSE IF pkt(1l
y=pte(i)AND n$(1)=na$(i)THEN PEN#2,63

1250 PRINT#2,TAB(B)USING"##.";i+1; PRINT#2
,TAB(10)na$ (1) TAB(25)USING " ########" ;pteli
):NEXT:PEN#2,3: LOCATE#2,18,19:PRINT#2, "TAS
TE"; :RETURN

1260

1270 '*% Hauptprogramm %%

1280 '

1290 MODE 1:INK 0,0;INK 1,1B:INK 2,6:INK 3
,2:85YMBOL AFTER 256:DEFINT b-z:DEFREAL p:D
IM fa(l,36,36):cpc=PEEK(6):IF cpc=128 THEN
GOSUB 1870

1300 SYMBOL AFTER 32:FOR adr=HIMEM+1 TO HI

MEM+768:POKE adr,PEEK(adr)OR PEEK(adr)\2:N
EXT:DEFINT a

1310 SYMBOL 254,0,254,254,254,254,254,254,
254:SYMBOL 255,128,192,224,240,248,48,28,6
*ENT-1,1,-1,1:ENT-2,1,15,15,1,-8,10:ENV 2,

15,-1,40
1320 FOR i=0 TO 7:PAPER#i,0:PEN#1,1:NEXT:B
ORDER 0:p=1:PRINT TAB(B)"CHANGE - "CHR$(16

4)"1988 by M.Schmid":EVERY 100,2 GOSUB 110
1330 WINDOW 1,40,2,6:WINDOW#2,1,40,7,25:WI

Listing CHANGE

[8387]

[10245]

[1833]

[173751]

[2822]
[117]
[2801]
[117]
[5478]
[3177]
[8352]
[460]
[815]
[3577]
[4380]

[1383]
[3472]

[5960]

[2368]
[g940]
[3g3]
[1232]
[2511]
[2693]
[117]
[1566]
[117]

[3021]
[5327]

[9360)

[5469]

[7871]

[6953]

[117]
[1315]
[117]
[5525]

[6046]

[75239]

[8827]

[4023]

NDOW#3,1,40,1,1:WINDOW#4,1,40,7,25: TAGOFF:
TAGHA

1240 OPENIN"CHANGE.HI":FOR i=0 TO 8:LINE I
NPUT#8,na$ (i) : INPUT#9,pte(i):NEXT:CLOSEIN:
GOSUB 1200

1350 WHILE INKEY$<>"":WEND:WHILE INKEYS$=""
:WEND: f=0:ende=0:um=40:fbg(0)=0:fbg(1l)=0:p
kt(0)=0:pkt{1)=0:1lev=0:ein$=CHR$(23)+CHRSE(
1):aus$=CHR$(23)+CHR$(0) :zus${0)="w":1zus$(
1)="w"

1360 CLS#2:CLS:PEN#2,3:LOCATE#2,5,5:PRINT#
2,"Wieviele Spieler ? (1/2)":WHILE INKEY$<
>"" :WEND

1370 LOCATE#2,32,5:PRINT#2," "CHR$(B8);:a$=
INKEY$:PRINT#2,a%:IF a$<"1"0R a%$>»"2"THEN F
OR i=1 TO 100:MEXT:GOTO 1370 ELSE anz=VAL({
a$)-1

1380 PEN#2,2:LOCATE#2,5,8:PRINT#2,"Schwier
igkeitsgrad (1-4)":WHILE INKEY$<>"" :WEND
1390 LOCATE#2,32,B:PRINT#2,"_ "CHR%(8);:a%=
INKEY$:PRINT#2,a$:IF a$<"1"0R a$>"4"THEN F
OR 1=1 TO 100:NEXT:G0TO 1390 ELSE sk=VAL(a
$):zeit(0)=200-sk*25:zeit(1l)=zeit{0)

1400 IF anz=0 THENM LOCATE 5,3:PEN 1:PRINT"
LEVEL:":LOCATE 25,3:PEN 2:PRINT"ZEIT:":LOC
ATE 15,5:PEN 3:PRINT"PUNKTE:"

1410 IF anz=1 THEN FOR i=0 TO 1:LOCATE %2
0+42,2:PEN 3:PRINT"SPIELER";i+1:LOCATE i*20
+2,3:PEN 1:PRINT"LEVEL:":LOCATE 1i%20+2,4:P
EN 2:PRINT"ZEIT:":LOCATE 1#20+2,5:PEN 3:PR
INT"PUNKTE:" :NEXT

1420 lev=lev+1l:fbg(0)=0:fbg(1)=0:ERASE fa:
DIM fa(l1,36,36):1IF zus$(0)="g"THEN zus$(0)
T

1430 IF zus$(1)="g"THEN zus$(1)="w"

1440 IF anz=0 THEN LOCATE 13,3:PEN 1:PRINT

USING"###";1ev:LOCATE 31,3:PEN 2:PRINT US
ING"###";zeit(0):LOCATE 23,5:PEN 3:PRINT U
SING"####4#%4" ;pkt(0)

1450 IF anz=1 THEN FOR i=2 TO 22 STEP 20:L
OCATE i+48,3:PEN 1:PRINT USING"###";lev:LOC
ATE 147,4:PEN 2:PRINT USING"###":zejt({(i-2
)/20): LOCATE i+8,5:PEN 3:PRINT USING"####4$
#H4" ;pkt((i-2)/20) : NEXT

1460 IF anz=1 AND zus$(0)="w"AND zus$(1)="
w'"THEN start=INT(RND*2):PEN 3:IF start=0 T
HEN LOCATE 2,2:PRINT CHR%(24)"SPIELER 1"CH
R$(24): LOCATE 22,2:PRINT"SPIELER 2"ELSE LO
CATE 2,2:PRINT"SPIELER 1":LOCATE 22,2:PRIN
T CHR$(24)"SPIELER 2"CHR$(24)ELSE start=0
1470 s=0:f=0:0N(({1ev-1)MOD 3)+1 GOSUB 1510
,1620,1680:s=start:EVERY 50,1 GOSUB 150:G0
TO 210

1480 '

1490 '#*% Dreieck berechnen *%

1500

1510 um=um+10:FOR i=1 TO INT(um*1.3):y1=IN
T(RND*17)+1:x1=INT{RND*32)+3

1520 IF %1335-yl THEN IF x12yl+41l THEN xl=x
1-1:h=1

1530 IF x1l<yl+1l THEN IF x1¢35-yl THEN xl=x
1+1:h=1

1540 IF(yl=1 AND(x1 AND 1)=1)THEN IF x1<34
-yl THEN x1=xl+1:h=1 ELSE xl=xl1-1:h=1

1550 IF h=1 THEN h=0:G0TO 1520 ELSE GOSUB
450 : NEXT

1560 IF anz=1 THEN FOR x=1 TO 35:FOR y=1 T
0 18:fa(l,x,y)=Ffa{0,36-x,v) INEXT:NEXT:fbal
1)=Ffbg(0)

1570 CLS#2:FOR s=0 TO anz:FOR y=1 TO 18:FO
R x=y TO 36-y:GOSUB 4B80:NEXT:NEXT:NEXT
1580 xk(0)=2:yk{(0)=1:xk(1)=2:yk(1)=1:PRINT
#2,ein$:FOR 8=0 TO anz:PLOT-10,-10,3:MOVE
xk(s)*B+6+ (160 AND anz=0)+(320 AND s=1),vk
(s)*16+6: PRINT#4,CHR$(255); : NEXT:RETURN
1580 '

1600 '*% Quadrat berechnen *%

1610

1620 s=0:fbyg(0)=0:fbg(1)=—1:FOR i=1 TO um:
XK(O)=INT(RND*#16)+2:xk(1)=xk(0):yk(0)=INT(
RND*16)+2:yk(1)=yk(0):GOSUB 600:NEXT:fbg(l
)=fbg(0):IF anz=1 THEN FOR x=1 TO 18:FOR vy
=1 TO 18:fa(l,x,y)=fa(0,19-x,y) NEXT:NEXT
1630 CLS#2:FOR s=0 TO anz:FOR x=1 TO 18:FO
R y=1 TO 18:LOCATE#2,x+1+(20 AND s=1)+(10
AND anz=0),20-y:PEN#2,fa(s,x,y)+1:PRINT#2,
CHR$(254) ; :NEXT:NEXT:NEXT

1640 xk(0)=2:yk(0)=2:xk{1)=2:vk(1}=2:PRINT
#2,ein$:FOR s=0 TO anz:PLOT-10,-10,3:MOVE
xk(s)*16+8+(160 AND anz=0)+(320 AND s=1),y
k(s)*16-10:PRINT#4,CHR$(255); :NEXT:RETURN
1650
Listing CHANGE

[4572]

[108650]

[52501]

[6112]

[6820]

[8375]

[4882]

[12348]

[3801]

[1045]
[7568]

[9455]

[16267]

[6468]

[117]
[812]
[117]
[3435]
[1424]
{2407]
[3670]
[3028]

[55390]

[4458]

[7390]

[117]
[630]
[117]
[14517]

[8582]

[8343]

[117])
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Programm—)

1660 '#* Sechseck berechnen *# [1421]
1670 ' LA D |
1680 FOR i=1 TO um [550]
1690 y1=INT(RND*26)+3:x1=INT{RND*(13-(1 AN [3561]
D yl*0.5=INT(y1%0.5))))+2
1700 IF y1<49 THEN IF x1<11-yl1 THEN x1=x1+1 [1899]
:GOTO 1700
1710 IF y148 THEN IF x1>5+yl THEN x1=x1-1: [1819]
GOTO 1710
1720 IF y1»22 THEN IF x1<y1-20 THEN xl=x1+ [2087]
1:607T0 1720
1730 IF y1»22 THEN IF x1»36-yl THEN xl=xl- [20986]
1:.G0TO 1730
1740 IF((yl AND 1)=0 AND(x1 AND 1)=0)JOR((y [3875]
1 AND 1)=1 AND(x1 AND 1)=1)THEN 18690
1750 GOSUEB 750:NEXT:FOR x=1 TO 15:FOR y=1 [6695]
TO 36:fafl,x,y)=fal0,16-x,y) :NEXT:NEXT: fbag
(1)=Ffbg(0)
1760 CLS#2:FOR s=0 TO anz:FOR w=1 TO B:FOR [1322%]
x=9-y TO B+y STEP 2:GOSUB TTO:NEXT:INEXT:!F
OR y=9 TO 22:FOR x=2-(1 AND(y AND 1}=0)TO
15 STEP 2:GOSUB 770:NEXT:NEXT:FOR y=23 TO
30:FOR x=y-21 TO 37-y STEP 2:GOSUB T770D:NEX
T:INEXT:NEXT
1770 xK(0}=8:yk{0)=3:xk({1)=B:yk(1)=3:PRINT [10692]
#2,8in$:FOR ==0 TO anz:PLOT-10,-10,3:MOVE
xk(s)¥1B8+18+(160 AND anz=0)}+(320 AND s=1},
yk(s]*10“41PRINT#4,CHR$(255);:NEXT:RETURN
1780 ai e |
1790 '*% Pause #¥% [746]
1800 ' [117]
1810 g=REMAIN(1):PEN 1:LOCATE 17,1:PRINT"F [9421]
AUSE" :BORDER 3,9:FOR j=25 TO 6 STEP-1:0UT
&BCOO,6:0UT &BDOOD,1:FOR a=1 TO S50:NEXT:NEX
T:WHILE UPPER$(INKEY$)}<>"P" :WEND
1820 LOCATE 17,1:PRINT" " :BORDER 0:FOR [6380]
i=B TO 25:0UT &BCOO,6:0UT &BDOO,j:FOR a=1
TO 50:NEXT:NEXT:EVERY 50,1 GOSUB 150:GOTO
210
1830 ° 12 ke g |
1840 'Besitzer eines CPC 664/6128 koennen [5051]
hier mit dem Abtippen aufhoeren !!!
1850 '*% Fill-Routine fuer CPC 464 (CPC In [2835]
t.4/B7) ¥*%
1860 [117]
1870 MEMORY &AL1FF:FOR adr=8A200 TO &AZE1:R [2693]
EAD a$
1880 w=VAL("&"+a$):POKE adr,w:NEXT:RETURN [2038]
1890 DATA df,04,a2,c9,07,a2,fe,7b [6805]
1900 DATA cd,f6,17,f5,cd,fc,15,cd [2366]
1910 DATA 27,18,cd,86,0c,cl,b8,c8 [1312]
1920 DATA 32,df,a2,cd,la,l6,cd,ff [10011]
1930 DATA 16,d2,95,a2,e5,fd,el, d5 [1586]
1940 DATA dd,el,cd,a8,0b,3a,df,a2 [1770]
1950 DATA 47,fd,23,cd,2d,0c,3a,34 [1245]
1960 DATA b3,fd,85,38,05,78,ae,al [1772]
1970 DATA 28,ef,fd,2b,cd,13,0c,51 [1057]
1980 DATA 58,e5,c5,chb,01,de,05,0c [1913]
1990 DATA 78,42, ,ae,al,57,20,0a,b0 [1c00]
2000 DATA 28,07,dd,2b,df,a5,a2,dd [1253]
2010 DATA 23,cl,el,e5,c5,chb,09,dc [1187]
2020 DATA f9,0b,78,43,ae,al,5f,20 [1458]
2030 DATA 0a,b0,28,07,dd,23,df,as [1957]
2040 DATA a2,dd,2b,cl,el,3a,38,b3 [B96]
2050 DATA ae,al,ae,?77,3a,36,b3,fd [1523]
2060 DATA 85,30,0a,fd,2b,cd,13,0¢c [1178]
2070 DATA 78,ae,al,28,b4,2a,e0,a2 [1304]
2080 DATA 7d,b4,c8,2b,22,e0,a2,df [1782]
2090 DATA cd,a2,c3,1e,a2,a8,a2, fd [1736]
2100 DATA d5,2a,89,ae,01,03,00,cd [1769]
2110 DATA 18,f6,38,17,eb,22,89,ae [720]
2120 DATA dd,e5,dl,fd,e5,¢c1,2b,72 [1370]
2130 DATA 2b,73,2b,71,2a,e0,a2,23 [1333]
2140 DATA 22,e0,a2,dl,c8,d0,a2,fd [1475]
2150 DATA 2a,89,ae,2b,56,2b,5e,2b [B29]
2160 DATA 22,89,ae,6e,26,00,c9,00 [1510]
2170 DATA 00,00 [440]
10 ' CHANGEHI.BAS [721]
20 'Dieses Programm schreibt eine [3135]
a0 'leere High-Score-Liste auf [1473]
40 'die Diskette und muss vor dem [1837]
50 'ersten Start des Spieles ein- [2748]
60 'mal gestartet werden,danach [2448]
70 'kann es wieder geloescht [16581]
80 'werden! [895]
90 MODE 1:PRINT"Bitte Spieldiskette einleg [7852]
en" :PRINT"uUnd eine Taste druecken!"
100 CALL &BBOG6:0PENOUT"change.hi" [1640]
110 FOR i=0 TO 9:PRINT#8,"—-————=—=—=- PRIN [2451]
T#9,"0"
120 NEXT:CLOSEQUT [g04]
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VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

VirSperr -

dreimal Schutz vor Virusinfektion

Und als Zugabe

VirusDoktor

plus ausfiihrliche Programmanleitung

EGER

9/89

@ Hohe Effektivitédt und Geschwindigkeit durch variables SETUP
® Komfortables, mentigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

@ Drei Programme zum Absichern lhrer Dateien vor Verdnderungen
@ Ausflihrlicher Report lber versuchte Zugriffe auf lhre Dateien
® Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen
@ Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Fiinf wertvolle Programme zum Preis von einem

inklusive Grundwissen liber Computerviren
Fir alle MS-DOS-Computer @&

ugewtigend:
heceorragead

Eine Programmsammliung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

a
ekt auverlissie “’“’m

2
g':ai‘ Dig & “'“““Leddsemuvrtcmch:mamnmus

@ Kontrolle Ihrer Programme auf L&ngené@nderung, Attributierung etc.
® Spezieller Check fiir virusbedingte Abanderung des Programmeodes
e Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien

CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (iber den DMY-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99~ DM Einzelpreis 99,- DM
zzgl, Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 103,— DM Endpreis 105,~ DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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—Tips & Tricks

100, - DM
fiir 1 kByte

" Die Heraus-
forderung

Erinnern Sie sich noch? Im September 1988 hief} es zum
ersten Male in diesem Heft “100 DM fiir 1 kByte®. Seit
dieser Ausgabe begleitet uns die “magische Zahl* 101
(100 DM und / kByte) in der PC Amstrad International.
Das damals erste Programm ‘“Minensuche® stammte
aus der Feder der PC-Amstrad-Redaktion und war als
Anreiz fiir unsere Leser gedacht.

DaB diese Aktion zu einer derart grofien Resonanz fiih-
ren sollte, liberrascht selbst heute noch. Nun sind seit
besagtem Herbst exakt 100 Leserprogramme und

1 Redaktionsprogramm veroffentlicht worden. Grund
genug, eine kleine Wahl zum besten 1-kByte-Programm
durchzufithren.

Bevor wir also mit den Programmen 102 bis 107 unsere Rei-
he fortsetzen wollen, rufen wir Sie auf, das Ihrer Meinung
nach beste 1-kByte-Programm auszusuchen. Wir haben eine
Liste aller zur Wahl stehenden Programme zusammenge-
stellt und jedes mit einer Laufnummer versehen. Schreiben
Sie einfach die Nummer Ihres Favoriten auf die Riickseite ei-
ner Postkarte, und senden Sie diese an den

DMYV-Verlag

Redaktion PC Amstrad International
Stichwort “1-kByte-Wahl*

Postfach 250

3440 Eschwege

Unter allen Einsendern verlosen wir 10 Sonderdisketten mit
allen(!) bis dahin veréffentlichten 1-kByte-Programmen; das
sind inklusive der im Sonderheft 8-89/90 veroffentlichten
Kurzprogramme nicht weniger als 120! Und wo gibt es schon
mit etwas Gliick fiir den Preis einer Postkarte 120 Computer-
programme zu gewinnen? Diese Sonderdisketten werden im
tibrigen nur in der limitierten Auflage von exakt 10 Stiick er-
stellt.

Um es noch einmal deutlich zu sagen: Die Sonderdisketten
werden in keinster Weise kauflich zu erwerben sein. Wenn
Sie aber diese Einmaligkeit Ihr eigen nennen wollen, bleibt
Ihnen nichts anderes iibrig, als bei dieser Wahl mitzumachen.
Das Ergebnis und die gliicklichen Gewinner werden wir in
einer der Sommer-Ausgaben veroffentlichen.
Der EinsendeschluB fiir diese Aktion ist der 31.
Mai 1990. Mitarbeiter des DMV-Verlages,
des Redaktionsbiiros Everts & Ha-
gedorn sowie all jene, die durch
verwandtschaftliche Beziehungen
' mit gerade genannten verbunden
sind, diirfen sich nicht an der Wahl
beteiligen. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

4y, .
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. Minensuche

. Screenmix

. Spaceworm

. LDC

. Brain

. Sternenzeichner
. BASIC V.2

. Spaceworld

. Autorennen

. Balkendiagramm

. Hypertest

. Senso

. Dichter

. Microsymb
15.
. Take it

. Charakternennung
. Troff

. CPC-Orgel

. Kreisel

Bekanoid

. Reaktion

. Parabeln

. U-Boot

. 1-kByte-Super-Master
. Grafiken

. Ideal fiir Erwachsene
. Hopping Mad

. Labyrinth

. Verschiebefix

. Corner

. Format

. Morsen

. Rosette

. Fast Screen Filler

. Sequence

. Strich-Grafik-Programm
. Lissajous-Generator
. Key

. Bin-Copy

. CPC Selektor

. Vier gewinnt

. Madwork

. Tilgungsberechnung
. AdreBverwaltung

. Quadratische Gleichungen
. Interpolation

. Schreibtrainer
. DATA-Hexe
. Gummi

50.

S
52
53.
54.
S
56.
DN
58.
S
60.

61.
62.
63.

Tauschen

Keytrans

Zoom

List

Kreis

Dirstart
Hyper-Hardcopy
Reaktionstest
Hypnotische Grafiken
Baum des Pythagoras
Delcode

Flying Jack
Programm-Vergleich
Silbentrennung
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Anz. Best.-Nr. Bezeichnung Preis in DM Anz. Best.-Nr. Bezeichnung Preis in DM
———1202 Copyshop 3"-Disk. 49,— 205 Special Offer No. 2 59,—
104 Startest, 3“-Disk. 19,— 107 mUmO_m_ Offer No. 3 39,-
CPC-Spi 35—
i06 Know, 3"-Disk. 29,— e .Qm_mumxmﬁ 2
____ 448 Schneider CPC
. 208 Context CPC, Cass. 49, - Assembler-Kurs
. Buch mit Kassette 39,—
207 Context, CPC 3"-Disk. 59,— [
48 Schneider
209 FAst BAsic COMpiler 49,— CPC-Basic-Trainer
e , . 2 Kassetien 29,—
1011 antastic Four -
214 Turbo-Data-CPC 69,—
213 Software-Experiment, Disk. 39,-
i ; _ 3511 DMV-Computerwissen,
S | Fraktal 3D-CPC, Disk. 49, Band 1, Basic-Tools 18—
a—x 1012 Gamebox Il 29,- 3512 DMV-Computerwissen
130 Cyrus Il-Schach, Cass. 10, DATABLIX, 23ickoa g 957
= 3518 DMV-Computerwissen
__ 1369 Faszination in 3D, Disk. 39,- DATABOX, 3 1/2¢ 35,—
+ Porto/Verpackung
{Inland 4.~ DM, Ausiand 6~ DM) DM Gesamtbetrag DM

»Abo-Order Zeitschrifte«

Hiermit bestelle ich »PC International« fir mindestens

[ 6 Ausgaben [J 12 Ausgaben

Preis: (BRD und West-Berlin) 12 Ausgaben 86— DM,
6 Ausgaben 33,—- DM.

Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 96,— DM,

6 Ausgaben 48— DM

AuBereuropdisches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
6 Ausgaben 60— DM

Lieferung erfolgt ab der nachsterreichbaren Ausgabe

»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

[1 CPC Databox [ Joyce-Databox [ PC 1512-Databox
fitir mindestens ] 8 Ausgaben [ 12 Ausgaben

als (0 Cassette [ Diskette 3" baw. 51/4~

Bezugspreise Inland (sinschi. Porto/Verpackung)

Cass B Ausgaben 90- DM, 12 Ausgaben 180- OM

Disk 3" & Ausgaben 150,- DM, 12 Ausgaben 300~ DM

Bezugspreise Ausland (singekl. Werte auBereurop.)
Cass, 6Ausg. 100,—- DM (120—) DM, 12 Ausg. 200,- (240,-) DM
Digk 3" 6 Ausg. 160~ DM (180,~) DM, 12 Ausg. 320, - (360,-) DM

Lieferanschrift Rechner-Typ
[ Geschaft OPrivet OCPC DOdJoyce OPC

11 5 5 4 N 0

Gewilinschte Zahlungsweise:
[l Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung

5O o o B4 6 B

Vornarme, Name
1] o0 1 23 ) 1/ 81

Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)

1 s o 0 A O A I

h____::_
m..:;mA:c_.EmjsEmﬁmﬂmn_dmmmu
! ok ) 0 0 5015 O 5 5 5
Strafe, Nr./Postfach

| 70 1 ) 5 ) o
PLZIO" (Bitte gemaue Anschriff angebenl)
Digses Abonnement veridngert sich automatisch um 6 bzw, 12 Ausga-
wmu_sm_._:mm:_%_wmn:mn:m:é;a_mcqw%__aﬁ._Em_a:nﬁ;._a_

Konto-Nr.-inhaber
[0 5 O O s O

Geldinstitut

] Gegen Rechnung — zahloar innerhalb zwei Wochen nach Erhbalt.
(Bitte keina Vorauszahiung leisten — Rechnung abwarten.)

lch welB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb siner Woche
beim DM\AVeriag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich wi-
derrufen kann, wobei bareits die rechizeitige Absendung mel-
nes Widerrutschreibens zur Fristwahrung ausreicht. lch besta-
tige das durch meine zweite Unterschrift,

Datum

T Ve ———.

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leistent

Verlreters)

Datum Unterschrift (sl Minderitrigen des gesetzfichen Yertraters)
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»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzeigen: Nur DM 5,- je angefangene Zeile

Geschiftliche Empfehlungen: DM 8- |e angefangene Zeile, zzgl. geselzlicher Mehrweristeuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s, Karte) Ihre Anzeige gehort, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige inder nachsterrsichbaren »PC International {lr

I private Zwecke 1 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Das ist der Text:  (Bilte deutlich in Druckbuchstaben schreiben')

|
| |
| |
L1 [ ] ! Ll B |

[ Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur 3.@@:03 bei Privat-Anzeige)
Chiffre-GebUhr 10,— DM zzgl. zum Anzeigenpreis
In dieser Rubrik:

[ Biete an L[| Suche

I,
=)
i
[f
1
| | |
| | |

|
L1 _
[ _,_ |
L1 | _
L _ _
L] | |
e el _ _

[ Tausch [ Stellenmarkt/freie Mitarbeit

U1 Hardware [ Hardware [l Geschéftsverbindungen

[l Software [ Software " Verschiedenes

Ber Angeboten:

lch bestdlige, dal ich alle Bechte an den Daturm Unterschrift (bel Minderjahrigen des gesetzl Verireiers)

angebotenan Sachen besitze,




Tips & Tricks ]

64. ZMON 10/89
65. Graphik 10/89
66. Remark-Vernichter 10/89
67. DimmerScript 11/89
68. Raff 11/89
69. Ringkampf 11/89
70. Base 2014 11/89
71. Flying Stripes 11/89
72. Catch It 11/89
73. Apfelmdnnchen 12/89
74. Laufschrift 12/89
75. Streifen-Script 12/89
76. Speedy Letters 12/89
77. Zeichensitze 12/89
78. Cat-Losch-Service 12/89
79. Slide 1/90
80. Sterne 1/90
81. Speerwurf 1/90
82. Hiirdenlauf 1/90
83. Misthaufen 1/90
84. Biorhythmus 1/90
85. Multicolor 2/90
86. Sternengrafiken 2/90
87. Inker 2/90
88. Mini-Screen 2/90
89. Fast-Clear 2/90
90. Casino 2/90
91. Wortsuche 3/90
92. Windows 3/90
93. Disc-Adresse 3/90
94. Softlyse 3/90
95. Blutalkohol-Berechnungsprogramm 3/90
96. Joytest 4/90
97. Tetris 4/90
98. Zielwurf 4/90
99. Bouncing Ball 4/90
100. MicroCopy i 4/90
101. Bin-King 4/90

Die Titel sind genannt, die Wahl liegt nun bei Ihnen. Be-
schliefen wir damit das Thema Wahl und befassen uns nun
mit den Programmen, die die zweite Serie a 101 Programme
einlduten.

Bild 1; Schach in I kByte! Alles geht, wenn man nwr will

Schach i

Nun werden Sie sicher sagen, daf
wir ein wenig iibertreiben. Andere
bauen ganze Computer, nur um
den Maschinen die englische Eroff- .
nung mit Liufer-Fianchetto auf dem Da-
menfliigel beizubringen, und die PC Amstrad
bringt ein 1 kByte langes Schachprogramm zum Ab-
tippen!

Zugegeben, unser Programm wird nicht in der Lage sein, den
guten Kasparow zu schlagen, auch wird es Schwierigkeiten
haben, eigene Ideen zu entwickeln, aber dafiir wird dem Be-
nutzer ein voll funktionsfihiges Schachbrett mit komfortabler
Eingabemoglichkeit der Ziige geboten. Das Programm im
einzelnen:

Nach dem Starten wird ein Schachbrett gezeichnet. In der lin-
ken oberen Ecke des Screens erscheint daraufhin ein Frage-
zeichen. Hier gilt es nun, die Ziige einzutragen. Dazu geben
Sie die Koordinaten des Ausgangsfeldes und die des Zielfel-
des ein. Dabei ist zu beachten, daB die Buchstaben klein ge-
schrieben werden miissen und daB zwischen den Feldnamen
ein beliebiges Zeichen zu stehen hat.

Beispiel: a2—ad /d2.d3 / e2 #e4

Bei den “Sonderziigen™ Rochade und en passant muf} selbst
Hand angelegt werden. Eine Rochade beginnt mit dem Zug
des Konigs, worauf im zweiten Zug der Turm gesetzt werden
mubB. Schligt man en passant, so mufl zunidchst der gegneri-
sche Bauer geschlagen werden, bevor man den eigenen zu-
sdtzlich ein Feld voranzieht.

Einige Einschrinkungen muBten aufgrund der maximalen
Linge von 1 kByte natiirlich gemacht werden. So ist es leider
nicht moglich, einen Zug zuriickzunechmen. Auch das Um-
tauschen eines Bauern auf der Grundlinie gegen eine andere
Figur beherrscht das Programm noch nicht.

Bei den Figuren wurden die Zeichen 200 bis 206 benutzt, wo-
bei das Zeichen 200 den Sockel bildet, der bei allen Schachfi-
guren gleich ist. Die anderen Zeichen enthalten die Oberteile
von der Dame bis zum Bauern. Die Symboldefinition ist sehr
uniibersichtlich, aber enorm platzsparend programmiert.

Es bleibt anzumerken: Sieben Zeilen BASIC-Listing = ein
Schachprogramm, da wird sich der Mephisto in Zukunft
warm anziehen diirfen. ..

(Erik Reinsch/jf)

ASCII-Codierer

Seit dem Tag, an dem es mehr als zwei Menschen gab — die
genaue Datierung fillt in diesem Falle recht schwer — versu-
chen stets zwei dieser denkenden Lebewesen einen anderen
aus irgend etwas herauszuhalten. Geheimnismauschelei
nennt man dieses Phidnomen, das sich direkt proportional zur
Anzahl der tuschelnden Menschen verhilt.

Als die ersten Denker zur Ubermittlung ihres geistigen Gutes
die Schrift erfanden, waren natiirlich gleich eine ganze Reihe
von Personen bemiiht, ihre schriftlichen Erglisse nur
bestimmten Lesefihigen zukommen zu lassen. So -
begann das Ersinnen von Maoglichkeiten, ei-
nen leserlichen Text derart zu verunstal-
ten, daB ihn nur noch jemand mit ent-
sprechenden Zusatzinformationen =
in leserliches Gut verwandeln konn-
te; das Codieren war ins Leben geru-
fen worden.
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—Tips & Tricks

Kommen wir zum dritten existenziellen
historischen Ereignis, dem Bau des
, ersten CPCs. Nun gab es also mehr
als zwei Menschen, die schreiben
konnten, einen Code, der alles unleserlich
gestaltete, und letztlich einen CPC, der die Ar-
beit des Codierens und Decodierens tibernehmen
konnte.
Was fehlt, ist ein Programm, das diese Arbeit zu libernehmen
in der Lage ist. 1 kByte sollte dafiir ausreichen; der ASCII-
Codierer erfiillt alle Voraussetzungen.
Der Text, den man codieren moéchte, muf3 in Form einer
ASCII-Datei auf Diskette vorliegen. Laden Sie nun unser
Programm, und starten Sie es. Zunidchst wird ein Codie-
rungsfaktor abgefragt. Dieser bestimmt, um wie viele Zei-
chen jeder Buchstabe nachher erweitert wird.
Beispiel:
— Ist der Codierungsfaktor 3, so bedeutet das, dal} jedes A im
Text zu einem D wird, jedes B zu einem E, jedes G zu einem
J und so fort.
— Theoretisch sind beliebig hohe oder auch negative Werte
als Codierungsfaktor zuldssig. Das hiingt von zwei Punkten
ab:
1. der zur Texterstellung benutzte Textverarbeitung
2. den verwendeten Zeichen
Werden beispielsweise bei Tasword Zeichen mit niedrigen
ASCII-Werten benutzt (#!%), so darf der Codierungsfaktor
nicht im Minusbereich liegen.
Damit die zur Unkenntlichkeit verwandelten Texte auch bei-
zeiten wieder gelesen werden konnen, stellt das Programm
zwei Dienste zur Verfiigung, zwischen denen nach Eingabe
des Codierungsfaktors gewiihlt werden kann: Decodieren und
Codieren.
Der codierte Text wird iiber die alte Datei geschrieben. Da-
durch ist es nicht mehr méglich, an die alten Daten heranzu-
kommen. Wer also ein wichtiges Dokument mit diesem Pro-
gramm chiffriert und den Code vergiB3t, der wird reichlich
Arbeit mit der Wiederherstellung seiner Daten bekommen.
(Mark Schrodter/jf)

Star

Da bekanntlich das Auge immer mitit und verwdhnt werden
will, kann man besonders am Computer nie genug von gelun-
genen Grafikdemonstrationen bekommen. In unserer
-kByte-Rubrik haben wir Sie schon des &fteren mit Au-
genschmausen besonderer Art bedacht. Auch in dieser Aus-
gabe wollen wir Thnen einen visuellen Leckerbissen nicht
vorenthalten.
Es handelt sich dabei nach bewihrter Art um ein vielschichti-
ges Programm, das bei Eingabe verschiedener Werte sehr un-
terschiedliche Grafiken erstellt und diese nach Beendigung
der Zeichenarbeit durch Farbwechsel animiert.
Nach dem Start des Programms werden Sie aufgefordert, ei-
nige Werte einzugeben, worauf das Programm sternenfor-
mige Objekte zu zeichnen beginnt. Ist ein Werk
beendet, so konnen Sie durch Driicken der
Leertaste weitere Werte ausprobie-
ren. Um Ihnen einige Anregungen
zu geben, haben wir eine Liste mit
Eingaben erstellt, die zu sehenswer-
ten Bildern fiihrt. Entnehmen Sie
diese Werte der aufgefiihrten Box.

g,
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Stufe Stufe2 GroBe GroBe2 Grofie3
15 30 60 120 75
45 45 200 100 80
60 90 10 200 50
T2 90 10 200 50
36 60 160 150 40
180 90 20 190 80
120 20 20 190 80
90 20 20 190 80
72 10 100 100 100
12 47 100 100 100
60 90 40 60 150
18 90 50 70 130
6 90 100 80 120

(Oliver Mueller/jf)

Unkrauts Exitus

Wer im Besitz eines Ziergartens ist, dem werden Begebenhei-
ten wie das Frische-Luft-Schnappen eines Maulwurfs oder
das Wettwachsen optisch nicht viel hermachender Gestriippe
zur WeiBglut bringen. Diese mit Blickrichtung auf den Um-
weltschutz positiven naturellen Aktionen triben meist das
Auge allzu dsthetisch veranlagter Girtner, so dal3 es oft zu tit-
lichen Auseinandersetzungen zwischen Gartenbesitzer und
-bewohnern kommt.

Gleiches Schicksal widerfuhr dem Hobbygirtner Franz, der
durch zu liebevolles Giillediingen eine bis dahin nicht ge-
kannte Schlingpflanzenart zum Wachsen animierte. Sie
spriefit nun in seinem Garten vor sich hin, und der gute Franz
hat alle Miihe, der Rankenpracht Herr zu werden. Sein Gliick
ist, daB die Schlingpflanzen wie der Suppenkasper eine arge
Antipathie gegen fette Briihe hegen. So bewaffnet sich Franz
mit einem Kiibel Brithe und zieht, das Horn blasend, zu
Felde.

In unserem 1-kByte-Programm iibernehmen Sie Franzens Rolle
und haben die Aufgabe, die spriefenden Ranken mit einer or-
dentlichen Portion Suppe zu bindigen. Mit den Tasten 'Z’
und "X’ steuern Sie den am oberen Bildschirmrand befindli-
chen Eimer nach links beziehungsweise nach rechts. Die
Leertaste dient dazu, das Behiltnis zu leeren. Da die Pflanzen
nicht miide werden und fréhlich vor sich hin wachsen, ist Ih-

Bitd 2: Fenie Brithe auf dre Randeen Bei Unkrams Exitis sehn ex ans Einge-
maclite




CPC-ANWENDUNG

CoNTEXT

Autor: Matthias Uphatt

Damit das Schreiben wieder SpaB macht

Der Klassiker:

Carilext CPC — bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeilungen.

Dieses Programm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsweise, die

selbst unerfahrenen Computerbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung
maglich macht.

Cornlext CPC -~ das heiBt:

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind ber
dia Control- und eine definierte Taste zu erreichen.

Funktionen wis EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und KOPIE-
REM sind Ober Tastendruck aufrutbar und werden in einer Statuszeile angezelgl.
Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtern Ihnen die Korrespondenz,
25 KByte Textspeicher mit insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe
problemlos erstellen kénnen.

Voraingestellt fir die meisten CEMTRONICS-Drucker, durch Gbersichtliche
Tabellenprogrammierung anpaBbar an viele EPSON-kompatible Drucker.

Waiterschreiben wihrend des Druckens, denn 'time is money’,
Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN,
Anzeigen von anderen Schriftarten durch Steuerzeichen.

Auf Diskette / Kassette gespeicherte Textbausteine sind (iberall im Text plazierbar,
Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie dan Uberblick behaltan.
Dies sind nur sinige der Mbglichkeiten, die CorText Ihnen als Textverarbeitung
bietet.

Der bendétigte Hardware-Aufwand ist gering.
Sie brauchen nur einen CPG 464 / 664 oder 6128 und einen Drucker, Alles andere erklért
Ihnen die ausfihrliche deutsche Bedienungsanleitung, die dem Programm beiliegt.

Und wo gibt’s Corilfext CPC ?
Bei DMV zu bestellen als

3“Diskette 59,— DM*

Das universelle Hardcopy-Programm

o

c 0 s h 0 iir CPC 464/664/6128
b Autor: Matthias Uphoff
“_;- J . . .. & 3

Copyshop im Detall:

— Hardcopy in 4 (1) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x 85 cm und 21,5x
135 cm — superschnelle Hardcopy-Routine: DIN Ad in ca. 4 Minuten (DMP
4000) — arbeitet in allen drei Modes — AnpaBmend fir JEDEN Epson-
kompatiblen Drucker — l4uft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500
CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC — Anpassung an Drucker moglich,
die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B. CPA-80 GS — Okimate ML 182
— Anpassung kann beim Verlag angefordert werden — Anpassung auch
filr Drucker méglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB
unten statt oben), z.B. NEC P2-Pinwriter. — 32 Farbraster Giber Men(i wahl-
bar — Grafikeditor — komfortable Pulldown-Ments — Schnelle Fill-Routine
— beliebige AusschnittvergréBerungen — Bildschirm invertieren — selbst-
relozierende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme — neue Save- und
Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte — Freezer —
saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen,
die anschlieBend ausgedruckt werden kinnen.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!
Sie kiinnen sich 1hre Hardcopy vor dem endgditigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!

3“=Diskette 49,— DM*

Turbo-DATA-CPC

Volidampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues Adrelbuch oder Telefonverzeichnis?
Missen Sie lhre Sammlungen von Briefmarken, Schallplatten,
Dias oder anderen Schétzen sortieren? Alles kein Problem, wenn
Sie fur lhren CPC eine universelle Dateiverwaltung haben, und die
gibt's jetzt beim DMV

Turbo-DATA-CPC ist die universelle Dateiverwaltung
fiir jede Gelegenheit, mit der Sie problemlos Uber-
blick und Ordnung in alle lhre Daten bringen kon-
nen. Dabei helfen lhnen die vielfaltigen Funktionen
von Turbo-DATA-CPC:

— Universell durch verénderbare Ein- und Ausgabemasken
— Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexielder

— Dateikapazitat bis maximal 80 verschiedene Felder

— Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
— Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

— Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapazitat

— Zweiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

— Deutscher Zeichensatz und deutsche Tastaturbelegung
— Komplette Druckroutinen, auch fir Etikettendruck

Hardwarevoraussetzung: CPC 464/664/6128
mit einem Diskettenlaufwerk

Ganz gleich, was Sie zu archivieren haben, Turbo-DATA-CPC ist

in jedem Fall die richtige Wahl.
DM 69,-*

SPECIAL DFFERs!

fir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketien

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung, die keinem CPC-
Benutzer fehlen sollte. DISKSORT-STAR verwaltet, archiviert,
katalogisiert, druckt, ... Ihre Diskettensammlung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Diskettenverwaltung ist unter ande-
rem noch ein kompletter Diskettenmanager enthaiten. Auch in
puncto Bedienungskomfort ist DISKSORT-STAR kaum zu

schlagen.
STAR-MON
Das Entwicklungssystem fir Profis
@ Assembler @ Editor @ Disassembler
@ Monitor ® vier Breakpoints @ Trace-
Funktion @ Bankswitch @ Memory
Dump @ Diskettenmonitor @ uv.m.

CREATOR-STAR

Ein Trickfilmdesigner fiir alle Hobby-
regisseure auf dem CPC!

@ Sprite-Designer @ Laufschrift ® Utili-
ties ® Kulissendesigner @ Sprites mit 4
Unterpositionen @ Verbinden von Sprites
® Kulissen auch {ibereinandergelegt @

DM 59, __* Eigene Programmiersprache mit Editor

und Compiler
DESIGNER-STAR
Grafikprogramm, mit dem man Bildschirmgrafiken komfortabel
erstellen kann. Hilfsmenl auf Tastendruck — kein Joystick oder
Maus notwendig.

* Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Pragramme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung

Bitt.e_benutzen Sie die Bestellkarte,
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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nen viel Arbeit gewif}. Sollte es eine der
Ranken schaffen, den oberen Bild-
schirmrand zu bertihren, so geht Ih-
nen die Suppe aus, und Sie sind Thren
Garten los. Fiir jede erlegte Planze gibt es
im iibrigen Punkte, die in der unteren Ecke
eingeblendet werden.

(Michael Schaller/jf)

AdreB-Etiketten

Zu den weniger spektakuldren, dafiir um so niitzlicheren
I-kByte-Programmen zdhlt das vorliegende AdreB-Etiket-
ten-Programm, mit dessen Hilfe auf einfachste Weise bis zu
sechs Zeilen lange AdreBaufkleber gedruckt werden konnen,
die den eigenen Absender in schmaler Schrift enthalten.
Nach dem Start gelangen Sie in ein Menii, in dem Sie ihre
Wahl treffen kdnnen:

— Eingabe der Adresse

Hier werden Sie aufgefordert, eine sechs Zeilen lange Adres-
se einzugeben, wobei natiirlich jede Zeile auch als Leerzeile
genutzt werden kann. Nach Beendigung der Eingabe gelan-
gen Sie zuriick ins Hauptmenii.

— Ausdruck des Etiketts
Die momentan im Speicher befindlichen Daten werden auf
dem Drucker ausgegeben.

— Abspeichern der Adresse
Es kann immer nur ein Datensatz abgespeichert werden. Zum
besseren Wiederfinden der einzelnen Adressen empfiehlt es
sich, die Nachnamen als Dateinamen zu verwenden.
— Laden einer Adresse
Jede gesicherte Adresse kann in diesem Meniipunkt vom Da-
tentriger eingelesen werden, wobei der aktuelle Datensatz
verlorengeht.
Ferner ist zu beachten, daB zu den Adressen ein beliebiger
Absender auf den Etiketten ausgedruckt werden kann. Dieser
Absender befindet sich in der Variablen adr$ und kann in Zei-
le 120 individuell eingesetzt werden.

(Josef Himmerle/jf)

Gummi-Enten versenken

Tatort: Badewanne — Tatzeit: Samstag nachmittag.

Wie aus gut unterrichteten Kreisen verlautet, kam es am
Samstag nachmittag zu einer Unglaublichkeit sonderglei-
chen. Eine friedlich im Schaumbad herumplanschende Gum-
mi-Ente (Farbe: gelb, Kleidung: keine) wurde durch ein of-

fensichtlich gezielt geworfenes Stiick Seife derart heftig am
Gefieder getroffen, daf sie vor Schreck das Kopfchen in das
Wasser und das Schwinzchen in die Hoh' streckte und sich
vor weiteren Angriffen gerade noch in Sicherheit paddeln
konnte. Der Titer wurde nach wilder Verfolgungsjagd gestellt
und mit einem Extrabad bestraft.

Geben Sie es ruhig zu, Sie werden nicht die Spur von Anteil-
nahme am Schicksal der gelben Quietsche-Ente gefunden ha-
ben. Steckt nicht in jedem von uns ein Sadist, wenn es um das
Versenken von Gummi-Enten in die Tiefen von Schaumbi-
dern geht?

Da es aber aufgrund von drohendem Olmangel nicht mehr
allzu lange dauern wird, bis auch Gummi-Enten unter das Ar-
tenschutzgesetz fallen, sollten Sie sich in weiser Voraussicht
dieses 1-kByte-Programm in den Speicher schreiben.

Es fiihrt Sie in eine Badewanne. Ein dort paddelnder Gummi-
vogel wartet formlich darauf. von Ihnen versenkt zu werden.
Mittels Joystick konnen Sie den Wurfwinkel einstellen, der
zwischen 45 und 85 Grad liegen darf. Dann driicken Sie die
Feuertaste, und in hohem Bogen segelt die Seife {iber die Wo-
gen. Trifft sie die Ente, so verzieht sich diese in die Tiefen der
Badewanne, und sie bekommen einen Bonuspunkt.

(Holger Leskien/jf)

Die Bedingungen

Hier die Bedingungen unseres Wettbewerbs: Wir suchen
komplette Programme (bitte ohne Steuerzeichen!), die
funktionsfihig moglichst auf allen drei CPCs laufen (was
nicht heiBen soll, daff wir bei besonders guten keine Aus-
nahme machen) und die nicht linger als 1 kByte sind (An-
zeige auf dem Datentrager gilt!). Der Preis fiir solche
Programme betrigt 100,— DM. Senden Sie uns Ihre Wer-
ke, maximal zwei (!) Programme mit Programmbeschrei-
bung (méglichst in ASCII-Form), zusammen auf einem
Datentriiger (Diskette/Kassette) zu, und zwar an den:

DMV-Verlag

Redaktion PC International
Posttach 250

Stichwort 100,— DM

3440 Eschwege

fir 464-664-6128
=

1 SYMBOL AFTER 200:FCR a=0 TO 69:PRINT CHR [12351]
$(VAL("B"+MID$("19CB24244224244281FF19CA00
00003C4281814219CA00005A664242424219CB0616
21716911224219CC00181CH6EI5889814219CD009999
E7B142242419CE183C990BA5814242"  1+a%2,2)))
;P NEXT

2 MODE 1:INK 2,10:TAG:DIM f(8,8) :WINDOW#1,
2,8,5,6:DATA 2,3,4,5,6,4,3,2

[4103]

3 FOR u=1l TO B:READ giflu,l)=c:fl{u,Bi=-c:f [15776]
{u,2)=1:f(u,7)==1:FOR j=0 TO B:MOVE j*44+2
86,0:DRAWR 0,320:MOVER 14,1B:PRINT CHR$(B5
+3);:MOVE 638,j%40:DRAWR=-352,0;:MOVER-50,-1

5:PRINT j;:k=u:p=j:GOSUB 5iNEXT j,u

4 INPUT#1,a$:u=ASC(a$)-96:j=VAL(MIDS(a$,2, [6153]

1)) :k=ASC(MID$(a$,4,1))-96:p=VAL(RIGHT$(a$
,1)):GOSUB 5:G0TO 4

5 z=Ff(u,J):r=32:t=0:G0OSUB 7:IF z THEN f(u, [6539]

j)=0:f(k,p)=z:u=k:j=p:r=200:t=SGN(z):GOSUB
7:MOVER=5,-9:FILL t+1

6 RETURN : (5551

7 MOVE 254+u*44,j*40-20:PRINT CHR$(r); MOV [5743]

40 pPc 590
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ER=16,16:PRINT CHR$(r+t*z);:FILL O:FILL((u
+iIMOD 2)*%2:RETURN

Listing Schach

94,94,94,44,44,60,0,0,60,195,129,102,126,6
0,82,68,145,37,164,130,10,40,0,0,0,0,16,28
,28,56,0,0,48,30,24,30,126,56,24,48,241,62
,25,223,254,120

30 DATA 0,0,0,0,8,62,12,24,0,16,24,12,110,
60,12,24,120,30,24,205,238,124,12,24

40 DIM h(20),g9(20):p=10:pl=1:5¢c=0:LOCATE 1
J12:PRINT STRING$(20,127); \

50 FOR m=0 TO sc/90:FOR a=1 TO 3:x=INT(RND
¥20)+1:1IF (h(x)=252) OR (h(x)=255) THEN g(
x)=g(x)+1:h{(x)=0 ELSE IF h{x)=0 THEN h(x)=
250+3*INT (RND*2) ELSE h(x)=h(x)+1

60 IF g(x)=10 THEN GOTO 100 ELSE LOCATE x,
11-g(x):PEN 2:PRINT CHR$(h(x)):NEXT:PEN 1:
IF pl<>p THEN LOCATE p,1:PRINT CHR$(247):L
OCATE pl,1:PRINT" "

70 NEXT:a$=INKEY$:j=JOY(0):pl=p:p=p+lap="2
" AND p>l)-(a$="x" AND p<20)

80 IF a$=" " OR j=16 THEN LOCATE p,1:PRINT
CHR$(248) :PEN 3:FOR a=2 TO 11:LOCATE p,a:
PRINT CHR$(249):NEXT:FOR a=2 TO 11:LOCATE
p,a:iPRINT" ":NEXT:sc=sc+gl(p):alp)=0:h(p)=0
:LOCATE 1,12:PAPER 1:PEN 3:PRINT sc:PAPER

0:PEN 2

80 GOTO 50

100 PEN RND*4:LOCATE 6,6:PRINT"GAME
:GOTO 100

Listing Unkrauts Exitus

OVER"

[3491)
[4325]

[9313]

[10004]

[3812])

[12488]

[384]
[2523]

10 CALL &BB4E:MODE 2:PRINT" Eingeben 4
£ 1 »3>":PRINT" Ausdrucken $< 2 33"IPRINT
" Abspeichern ¢¢ 3 >>":PRINT" Laden
<< 4 3! i

20 LOCATE 5,21:PRINT"Bitte waehlen Sie !!"
:ant$=INKEY$:IF ant$="' THEN 20

30 IF ant$="1" THEN 70

40 IF ant$="2" THEN 120

50 IF ant$="3" THEN 80

60 IF ant$="4" THEN 100

70 WINDOW #1,10,46,5,20:FPAPER #1,13:PEN #1
,0:CLS #1:LOCATE #1,1,1:PRINT#1, "Max. 6 Ze
ilen mit a' 25 Zeichen"

80 FOR i=1 TO 6:LOCATE #1,1, (2+i):PRINT#1,
“"Zeile ";1;:INPUT #1,a$(1):NEXT 1:G0T0 10
90 CLS:LOCATE 10,12:INPUT"Dateinamen “;dat
$:0PENOUT dat$:FOR i=1 TO 6:WRITE #9,a$(i)
{NEXT:CLOSEOUT:GOTO 10

100 CLS:LOCATE 10,12:INPUT"Dateinamen ";da
t$:OPENIN dat$:FOR 1=1 TO B:INPUT #9,a$(1i)
:NEXT:CLOSEIN:GOTO 10

120 CLS:adr$="DMV-Daten & Medien % Verlags
GmbH % Postf. 250 % 3440 Eschwege'

130 PRINT#8,CHR$(27)+"S"4+CHR$(D): PRINT#8,T
AB(2)adr$:PRINTH#8,CHRS(27)+CHR$(64)

140 PRINT#B,CHR$(27)+"x"+CHR$(1)+CHR$ (27 )+
"p"+CHRS(1)+CHR$(27)+"J"+CHR$(72) :CLS: FOR
i=1 TO 6:PRINTH#8,TAB(4);a$(i):NEXT:GOTO 10

Listing Adref-Etiketten

[8117]

[4086]
[68]
[69]
[69]
[531]
[6288]
[4184]

[6673]

[5642]

[5361]
[4977]

[6645]

10 'ASCII-Codierer [1157]
20 DIM zeile$(1000) [604]
30 MODE 2 [513]
40 PRINT"ASCII-CODIERER":PRINT [2470]
50 INPUT"Codierungsfaktor 2 !,cf [2334]
60 INPUT"[Clodieren oder [Dlecodieren 7 ", [2500]
a$

70 IF a$="c"THEN cf=cf ELSE cf=-cf [2278]
80 'Laden [384]
90 CAT [96]
100 PRINT:INPUT"Dateiname: ",n$ [1144]
110 OPENIN""+n$ [593]
120 WHILE NOT EOF:n=n+l [2353]
130 LINE INPUT#9,zeile$(n) [2368]
140 WEND [390]
150 CLOSEIN [752]
160 'Codieren/Decodieren [1109]
170 GOSUB 340 [876]
180 FOR x=1 TO n [692]
190 IF LEN({zeile${x)})<¢=0 THEN 240 [1560]
200 FOR a=1 TO LEM(zeile$l{x)] [1091]
210 a$=MID$(zeile$(x),a,l) [1398B]
220 MID$(zeile$(x),a,1)=CHR$(ASC(a$)+cf) [1948]
230 NEXT a [383]
240 NEXT x [3561]
250 'Speichern [428]
260 GOSUB 340 [a786]
270 PRINT CHR$(7);"Fertig zum Abspeichern [4700]
2" :CALL &BEOSB

280 |ERA,n$ [984]
290 OPENOUT""+n$ [778]
300 FOR i=1 TO n:PRINT#9,zeile$(1):NEXT [1149]
310 CLOSEOUT ] [502]
320 END [110]
330 'Text anzeigen [183B]
340 CLS:PRINT CHR$(24);"Ihr Text:";CHR$(24 [2697]
)

380 FOR i=1 TO n:PRINT zeite$(1):NEXT [17501]
360 IF x<n THEN PRINT CHR$(24);"Bitte Wart [3166]
en!";CHR$(24)

370 RETURN [555]
Listing ASCll-Codierer

10 INK 0,;0:BORDER O:INK 1,268:IMNK 2,15:INK [2315]
3,6:MODE 1

20 DEG [133]
30 CLS:INPUT"Stufe :",g [859]
40 INPUT"Stufe2:",g2 [1021]
50 IF g<l1 THEN g=1 [B827]
60 INPUT"Groesse :",radius [1533]
70 IF radius<l0 THEN radius=10 [1873]
B0 INPUT"Groesse2:",radius2 [13g2]
90 IMNPUT"Groessed:",radius3 [1454]
100 CLS [91]
110 FOR a=-10 TO 350 STEP g [1862]
120 REM MOVE 320+radius*COS(a),200+radius [2769]
*¥SIN(a)

130 FOR b=0 TO 360 STEP g2 [1488]
140 f=f+1:IF f=4 THEN f=1 [B55]
150 PLOT (320+radius*COS(a))+radius3*cos [4413]
(b),(200+radius*SIN(a))+radius3a*SIN(b),f

160 DRAW 320,200 [513]
170 PLOT (320+radius*COS(a))+radius3*cos [4343]
(b),(200+radius*SIN(a))+radius3*SIN(b):

180 DRAW 320+ (radius2)*c0S(a),200+(radiu [1040]
82 )%SIN(a)

180 NEXT b [378]
200 f=0 [382]
210 NEXT a [383]
220 a$=INKEY$ [278]
230 IF a$=" " THEN 270 [684]
240 f=f+1:IF f=10 THEN f=1: [2205]
245 SOUND 1,0,10,0 [1179]
250 INK 1,f:INK 2,f+1:INK 3,f+2 [1092]
260 GOTO 220 [425]
270 RUN [243]
Listing Star

10 MODE 1:INK 0,13:INK 1,3:INK 2,9:INK 3,2 [8199]

6:BORDER 13:SYMBOL AFTER 246:PAPER 3:WINDO
W 10,31,8,21:CLS:PAPER O:WINDOW 11,30,9,20
(LS

20 FOR a=247 TO 255:READ b,c;d,e,f,g,h,i:8
YMBOL a,b,c,d,e,f,g,h,1:NEXT:DATA 255,255,

[11161]

10 SYMBOL 240,8,28,248,9,15,31,15:SYMBOL 2
41,0,0,0,248,254,2565,252:SYMBOL 242,63,127
,255,255,127,683,1;SYMBOL 243,252,254 ,255,2
55,254,252,128:SYMBOL 244 ,68,161,76,18,146
,44 ,129:ENV 1,15,-1,10:MODE 1:BORDER 0:INK
0,0:INK 1,26:INK 2,2:INK 3,24:t=0
20 CLS:d=INT(RND*28)+4:w=65:FPEN I:ERINT”GU
MMIENTEN:";t:LOCATE 2,25:PRINT CHR$(242)+C

HR$(215)+STRINGS(29,32)+CHRS(214)+CHRE (243

Y:PEN 3:LOCATE d,25:PRINT CHR$(240)+CHR$(2

41):PLOT 48,0,2:DRAW 512,0

30 PEN 1:LOCATE 1,2:PRINT'WINKEL:";w

40 IF INKEY(76)=0 THEN 100

50 IF INKEY(74)=0 THEN w=w-1

60 IF INKEY(75)=0 THEN w=w+1l

70 IF w<45 THEN w=45

80 IF w»B5 THEN w=85

90 GOTO 30

100 SOUND 1,0,0,15,1,0,30:FOR 1=0 TO 100:x

=INT(0.014%1%(90-w)) :y=INT(1%(100-1)%0.017

2):PLOT x#¥8,y¥4+2, 1:NEXT:IF x*Bd*16-16 AN
D x*%B<d%16+14 THEN 110 ELSE SOUND 129,0,30
,10,1,,10:FOR i=0 TO 200:NEXT i:G0TO 20
110 TAG:FOR i=14 TO O STEP -2:PLOT d*16-186
v 1, 3:PRINT CHR$(240)+CHR$(241); :PLOT d¥16~-
8,1+2,0:SOUND 1,1%200,5,15:NEXT: TAGOFF :PEN
1:LOCATE d,25:PRINT CHR$(244):PLOT 48,0,2
:DRAW 512,0:t=t+1:FOR p=0 TO 1000:NEXT:GOT

0 20

Listing Gummi-Enten versenken

[13339]

[12530]

[2122]
[597]
[1137]
[334]
[652]
[1485]
[340]
[11449]

[10100]
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Crazywriter

Das vollig andere
Briefschreibesystem

Schreiben Sie noch immer Ihre Briefe auf die herkomm-
liche Art und Weise? Wenn ja, dann wird es Zeit, ein-
mal eine andere Methode des Briefeschreibens auszu-
probieren. Sie konnen aber auch einen Vorspann ent-
wickeln, der dann vollig selbstéindig und auf witzige
Weise Text oder andere Informationen auf dem Bild-
schirm ausgibt.

Nach dem Starten des Programms sehen Sie in der linken
Ecke einen gelben Cursor, der sich durch die Cursor-Tasten
steuern ldBt. Der Editor akzeptiert nur GroBbuchstaben; die
Eingabe ist iiber die CAPSLOCK- oder die SHIFT-Taste

moglich.

Belegung der Tasten im Editor

Es sind folgende Tasten belegt:

COPY

— Die Stiftfarbe wird auf Rot geschaltet.
Kleine ENTER-Taste

— Die Stiftfarbe wird auf Gelb geschaltet.
Fl1

— Transparentmodus ein (zum Beispiel Unterstreichen)
K0

— Transparentmodus aus

TAB

— Sprung ins Hauptmenti

Das Hauptmenii

Folgende Punkte sind im Hauptmenii enthalten:

1. Brief ansehen

— Dient zur Betrachtung des “Werkes®.

2. Brief abspeichern

— Bei diesem Meniipunkt werden zwei Unterpunkte ange-
sprochen:

2.1 Name des spiteren Vorspanns

2.2 Ob der Brief spiter einmal vervollstindigt werden soll
(wenn ja, dann wird noch eine Extra-Datei angelegt).

3. Weiter

— Dieser Punkt wird angewéhlt, wenn ein Brief weiter bear-
beitet werden soll. Dabei wird der ganze Brief nochmal
durchlaufen, damit man sich besser einfinden kann. Die
SPACE-Taste beschleunigt den Durchgang.

4.Neuer Brief

— Ein neuer Brief wird angefangen, der alte wird dabei ge-
loscht.

5.Brief laden

— Dieser Punkt setzt voraus, dafl der Brief unter Mentipunkt
2.2 abgespeichert wurde.

6.Brief lischen

— Briefe, die sich auf der eingelegten Diskette befinden,
konnen so geloscht werden.

7.Katalog

— Zeigt das Inhaltsverzeichnis auf der Diskette.

8.Basic

— Riickkehr zum BASIC (Reset)

Wichtige Hinweise:

Der abgespeicherte Vorspann ist vollkommen selbstidndig
lauffihig und kann normal mit RUN “xxxxx.BIN* gestartet
werden.

(Sven Weggerhoff/cd)

10 .REM EESCSSEsEssSSsSEESSsSs=Es==ss=a=s 2
20 REM == [3653]
30 REM == BRILLOSOFT [2888]
40 REM == : [3653]
50 REM == PRESENTS [2828]
60 REM == [3653]
70 REM == CRAZY-WRITER [3864]
80 REM == v 2.2 [4028]
80 REM = Version fuer 6128 [1848]
99 : [2173]
100 [2721
110 ! . (1171
120 ' VORSPANN_ : [1645]
130 ' . (117]
140 a=&B7C4:REM cpc 464 a=&blc9 / [2949]
cpec 664 a=&b7c4 ! e
150 FOR T=0 TO 255:POKE a,t:PRINT" Y:NE [3048]
XT {
160 MODE 2:POKE 4?043 1:INK O, O INK 1 0:BO [3783]
RDER O i

170 PRINT “OSOFT BRILLOSOFT BRILLOSOFT BRI [2724]
LLOSOFT B'; . L
180 POKE 470432 | Leee]
190 LOCATE 32,10:PRINT" BRILLOSOFT [1370]
200 LOCATE 32,25:PRINT'==)KEy<== " l1s72]
210 INK 1,26:FOR N=1 TO 40: OUT &BCOO,1:0UT [3951]
&BDOO,n:CALL &BD19:FOR A=l TO 50:NEXT:NEX

1 " i
220 CALL &BB18 [389]
230 ' [117]
240 ° [117]
250 ' VOREINSTELLUNG . [1816]
260 ' . [117]

Listing CRAZY

270 KEY 128,"":KEY 129,"":KEY 138,"" [2212]
280 endadr=&3FFF [774]
290 MODE 1:CALL &BCO2:PAPER 0:PEN 1 [1989]
300 CALL &EBB1 [318]
310 endadr=endadr+1 [1049]
iAot : ' [117]
”330";:TﬂSTATURﬁBFRAGE__H [1469]
340 ' e sl

420 IF INKEY(13)<>~1 THEN POKE endadr,22:e [5847]

350 IF INKEY(1)}<>-1 THEN POKE endadr,9:PRI [3901]
NT CHR$(9);:endadr=endadr+1l

360 IF INKEY(2)<>-1 THEN POKE endadr,10:PR [5049]
INT CHR$(10), endadr= endadr+1

370 IF INKEY(0)<>-1 THEN POKE endadr,11:PR [4889]
INT CHR$(11);:endadr=endadr+1l

380 IF INKEY[B)() 1 THEN POKE endadr 8 PRI [3700]
NT CHR$(8);:endadr=endadr+1

380 IF INKEY(8)<>-1 THEN POKE ‘endadr,15:epn [43338]
dadrmandadr+1 POKE endadr 3:PEN 3 endadr=e
ndadr+1

400 IF INKEY(B)() 4: THEN POKE endadr,15:en [4981]
dadr=endadr+1:POKE endadr,l PEN il andadr e
ndadr+1 ”
410 LF: INKEY(lS){)-l THEN POKE endadr,22:e [5763]1
ndadr=endadr+1:POKE endadr,0:PRINT CHR$(22
)CHR$(0) :endadr=endadr+1

ndadr=endadr+1:POKE endadr,1:PRINT CHR$(22
JCHR$(1);:endadr=endadr+1

430 IF INKEY(IS)() 1 THEN POKE endadr 13:e [6129]
ndadr=endadr+1l:POKE endadr,10:PRINT CHR$[1
3)CHR$(10); ;endadr= endadr+l

440 TF INKEY(68)<>-1 THEN 520 © [1209]
450 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 350 ELSE 460 [1687]
460 IF ASC(a$)>96 THEN 350 [1746]

470 POKE endadr,ASC(a$):endadr=endadr+1:PR [3024]
INT a$;:GOTO 350

480 GOTO 350 [470]
Listing CRAZY -
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490 [1171
500 ' _MENUE AUFBAUEN [1888]
510 ' {2171
520 PEN 1:CLS:PRINT" s BRIEF SEHE [3569]
it

530 PRINT" 2.BRIEF ABSPEICHERN" [3748]
540 PRINT" Er) WEITER" [1635]
550 PRINT" 4. NEUER BRIEF" [1103]
560 PRINT" 5. BRIEF LADEN" [1528]
570 PRINT" 5. BRIEF LOESCHEN" [1183]
580 PRINT" 7 CATALOG" [1B84]
580 PRINT" 8. BASIC" [1580]
GO0 PRINT:PRINT:PRINT:INPUT" WAHL =-3", [3352]
wahl

610 ON wah] GOSUB 650,700,820,840,850,930, [1642]
980, 1050
520 ' [117]
6§30 ' BRIEF_SEHEN. [1857]
| 640 ! [117]
650 MODE 1:CALL &BBB1:FOR a=&4000 TO endad [6217]
r:PRINT CHR$(PEEK(a});:FOR c=1 TO B0:NEXT:

IF INKEY(47)¢>-1 THEN 520 ELSE NEXT

60 GOTO 520 [413]
670 ! [117]
/680 ' BRIEF_ABSPEICHERN_ [1882]
| 680 ! [117]
700 CLS:PRINT"Brief abspeichern” [2244]
710 PRINT:PRINT:INPUT "“NAME DES BRIEFES =~ [5168]
»' name$:IF LEN(name$)>8 THEN 710

720 PRINT:PRINT'Soll der Brief spaeter noc [2852]
h einmal'

730 INPUT “wvervollstaendigt werden (j/nl== [3857]
3" ,absp$:absp$=UPPER% (absp$)

740 PRINT:PRINT'"CREATING LETTER ! . [2535]
750 OPENOUT name$+".BIN":PRINT #9,"10 MEMO [14198]
RY &3FFF:LOAD"+CHR$(34)+name$+" . DAT"+CHRS(
34)+":1z=";endadr;":delay =50:CLS:call &bb8

1:FOR a=&4000 TO x:PRINT CHR$(PEEK(a)};:FO

R c=0 TO delay:NEXT:IF INKEY(47)<>-1 THEN

delay=0 ELSE delay=50"

760 PRINT#9,"20 NEXT:END':CLOSEQUT [2028]
Listing CRAZY

770 laenge=endadr-&4000:SAVE NAMES$+".DAT", [5582]
b,&4000,1laenge:IF absp$="dJd ' THEN OFENOUT "
X.DAT" : PRINT#9, endadr:CLOSEDUT
780 PRINT:PRINT"OK. <KEY>»":CALL &BB18:RUN [2317]
780 ! [117]
800 ' WEITER___ [2163]
810 ! 1370
820 delay=50:CLS:CALL &BBES81:FOR a=&4000 TO [7507]
endadr:PRINT CHR$(PEEK(a)); :FOR c=0 TO de
lay:NEXT:IF INKEY(47)¢>-1 THEN delay=0 ELS
E delay=50
830 NEXT:GOTC 350 [a61]
840 RUN [243]
gso ! [117]
860 ' BRIEF LADEN___ [1576]
870 ' | ek
880 CLS:PRINT"BRIEF LADEN" [1674]
880 INPUT "Name =-3",namell$ [1582]
900 MEMORY &3FFF:LOAD nameII$+".dat" [1637]
910 OPENIN"x.dat":INPUT#9,endadr:CLOSEIN [3862]
920 PRINT"Brief geladen <key>":CALL &BB18 [3421]
:GOTO 520
930 ' [117]
940 ' BRIEF LOESCHEN_ [1855]
950 ' [1171
960 CLS:PRINT"BRIEF LOESCHEN":PRINT:INPUT" [2065]
Name ==->",pameIII$
970 nam$=nameiii$+".*": ERA,@nam$:G0TO 520 [1558]
980 ' S|
990 ' CATALOG. [1400]
1000 ' [117]
1010 cLS:dat$="%.dat":|DIR,Edat$: PRINT:PRI [4222]
NT”(KEY>“ACALL &BB18:GOTO: 520
1020 [1171
1030 ' BASIC_ [1119]
1040 ' k|
1050 [BASIC [1303]
1060 ' [3060]
1070 'END OF C R A 2 Y LETTER ! [805]
1080 ' [3060]
LOg0: Nofzanniaasetaana i sa oAt A s [3469]
Listing CRAZY

Hochstralke 11
8500 Niirnberg 80
Tel.: 0911 /289028

DRUCKER: (dt. Handbiicher|

mpulersiore,

COMPUTER:

Joyoe POW 8256, kompl. Textaystem, reu, nur 798, StarLC 10 | 998~
TOWER AT 207, mit Interleayie 1:1 Cantratler Star LC 2410 98, -
u: 40 MB NEC-Festplatte (Banch-Tast: 18n1s) 3488 - Amstrad LO-3500 di 538, -
PCAGA0 SDIMD + 40MB Festpl. + Textprogramim 1988, - NEC P & Plus 1448,
PC XT/AT ZUBEHOR: CPC-ZUBEHOR:
Mathe-Co-Prozessor 8087 B MHz 298, - Laufwerk DDI-1 A48, —
BO287 10 MHZ 538, - Zweitlaufwerk FO-1 269, -
RamM-Erwelterung PC 1512-auf 640 KB 118, Serielle Schnittsielle 179, -
TOWER AT auf 1 MB 198, BTX-Modu| 298,
Filecard auch fur 1512/1640 200 MB BAB, — .
30 MB 748,  CPC/JOYCE-ZUBEHOR:
Zweitlhaufwark 16127640 525" 360 KB 178, Mouse:Pack 149, -
TOWER AT 3,57 1,44 MB 288, - Maxell 3" Disk, 10 51, 64, -
Externes Zweoitlaufwerk fir XT und MEVADA Cabol {dt. Handb.) 98,
PC1512/1640 35" 720 KB 348 - MEVADA Fartran (dt. Handi| 88, -
Genius Mouse GM B Plus, dt. Mersion a4, -
M 5000, i1, Version a8, - JOYCE-ZUBEHOR:
| Super Mouse, 3 Tastan, MS-Maouse kom patibel B8, - Ser/par. Schnitistelle 188, —
| Bus Mause fir Schneider Computer T = RAM-Erweiterung auf 512 KB 118,
Wir fuhren zu den Original-SCHNEIDER-Produkten Artikel hiedener Firmen wie VORTEX, STAR-DIVISION,

DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES, STAR,:

SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMAKER usw.!

Floppys kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:

STARDRIVE- Floppys fiir Ihren CPC

e STARDRIVE 5,25 External Disk Drive als Zweitlaufwerk nur DM 228, -

® STARDRIVE 5,25 External Disk Drive als Erstlautwerk nur DM 498,—

& STARDRIVE 5,25 EDD u. 3"-Disk Drive als Doppellaufwerk nur DM 688,

& STARDRIVE 35"-TEAC-Zwaitlaufwerk in 720 KB Ausfihrg, nur DM 298, -
(in H. 10/89 als sehr leise getestet)

@ STARDRIVE 5,25"-TEAC-Zweitlaufwark in 720 KB Ausfihrg. nur DM 348, -
{in H. 10/88 als kamfortabel getastat)

Weitere Vorteile:

— 12 Monate G+L-Vollgarantia ACHTUNG! Neuer G+L-Service

~ sofortige Betriehsberaitschaft Umbau aller CPC-Laufwerke auf

— alle Kabel im Lieferumfang enthaltan Eura-PC nurbDM 45—

- |ntegr. Diskettenseitenumschalter

Waitere Angebote (z.B. Laufwerke f. EURO-PC) entnehmen Sie bitte unseren
Prospekten/Listen (inkl, techn. Daten), die wir Ilhnan gerne kostenlos zuschicken.
Preis zzpl. Forto/Verpackung, Bitte Rechnertyp CPC 464/664 o, 6128 angeben!

G + L electronic
Computerhardware
6759 Hef jler ® Seel rafe 4 & Tal: 06359/2582

Neue Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erwelterung 64, 128, 256 oder 512K ilr alle CPCs

Alle Versionan nachtréglich auf Maximal-Varsion aufristbar
* optional 2 EPROM-Sockel mit frei wahlbarer ROM-Nummar (1-15)
* Patchprogramm flr CP/M 2.2 (63K CP/M). Endlich laufen dBase, Multiplan und Wordstar
! Patchprogramm tlr CP/M Plus. CPIM Plus auch filr CPC 464/664

te RAM-Disc imal 448K) fir CP/M 2.2 und CPM Plus

* resetfeste RAM-Disc unter BASIC (nur bei EFROM-Version)
* 100% kompatibel zu dik'tronics RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* Anschlug Ober den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner nétig)
* geringe Abmessungen (mit Gehdusa: 160 x 83 x 20 mm) durchgefihrter Erweiterungsbus

RAM-Erweiterung mit Software fir GP/M 2.2 und CP/M Plus auf 3"-Diskette
(wahlweise auch 35 oder 5.25"-Disketle)

Preise: ohne RAMs.. 119~ DM 64 KByte...
256 KByte... .289— DM 512 KByte..

Aufpreis fir zusatzliche EPFIOM Sockel und Software im EF'FIOM

X-Laufwerk sir cpc a64/664/6128

Das X-Laufwark ist ain Systemlautwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlautwerks am CPC 664/6128
mit eingebautem oder am CRC 464 mit zusétzlichem 3“-Controller betrieben wird. Das X-DDOS-
Betrisbssystemn wird zusammen mit einer EPROM-Karte an dan CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitat unter BASIC, CR/M 2.2 und CP/M Plus,
* Die RAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS.
* Es kann softwaramaBig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werdan.
* Es warden Anpassungsprogramme flr CP/M 2.2 und CP/M Plus mitgaliefart.
* Dia CP/M Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 84K RAM-Erw. lauffahig.
* Dia 224-KByte EPROM-Karte hat bei installiartam X-DDOS noch eina Restkapazitit von
208 KByte.
* Damit X-DDOS auch in beliebigen andaren EPROM-Karten laufféhig Ist, wurde véllig auf
einen Kopierschutz varzichtet.
* Als LOW-COST-Losung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgstauscht werden,

..149, DM 128 KByte......... ..199— DM
419~ DM

49— DM

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 99,- DM
224-KByte EFROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239~ DM
5.25" oder 35" X-Laufwerk, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw, & Beschr, 589, — DM
5.25% oder 35" X-Laufwerk, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Softw. & Baschr, 588,— DM
EPROM- Karle 224 KByte fiir alle CPC

* Fiir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

* AOM-Nummern 0-15 frai wihlbar

* 7 Sockel

* Bel 27256 zwei ROM-Nummern pro Socksl

* Durchgefiihrter Expansionsport

* Software zum automatischen Erstsllen vun Programmodulen (BASIC und BIN-Dateien)
Fertiggerat fiir CPC 464/664 145,—  Fertiggerat fir CPC 6128 DM 168,
Modul-Software auf 3“-Diskette DM 95,

Zubehdr fiir EPROM-Karten

EPROM 2764 DM 7,50  ProfextEPROM DM 124~ Maxam-EPAOM DM 124,
EPROM 27128 DM 850  Promerge Plus-EPROM DM 114 —  Uopia DM 94—
EPROM 27256 DM 11,50 ¥-DDOS-EPROM DM 93—  Alpha-ROM DM 35—
EPROM 27512 DM 2150 Time-ROM (hatteriegepulferte Echtzeitunr) + EPROM DM 135,

Industrie-Elektranik GmbH
Brahmsstrae 9, 6835 Brihl
Telefon 06202/ 71417

PDOBBERTIN
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—Tips & Tricks

Die andere Seite der
Fraktalen

Mandalas - die unbekannte Art
der fraktalen Grafikerzeugung

Wer kennt nicht die fraktalen Grafiken, die bizarre
Bilder erzeugen. Das Programm Mandalas ist dhnlich
und erzeugt hochinteressante Grafiken, die Meditations-
bildern #ihneln. Daher auch der Name. Die Methode der
Berechnung dhnelt der des berithmten Apfelmiinnchens.
Es wird ein Wertepaar errechnet, das als Punkt darge-
stellt wird und fiir den niichsten Punkt wieder in die Be-
rechnung einflieft. Diese Methode nennt man Iteration.
Beide Programme beruhen auf diesem Prinzip. Der Un-
terschied besteht allerdings darin, daf} beim Apfelménn-
chen mit komplexen Zahlen gearbeitet wird, wogegen
Mandalas mit einfachen reellen Zahlen rechnet.

Das Programm enthélt zwei verschiedene Formeln. Nach-
dem das Programm gestartet wurde (CPC 464 mit Emula-
tor) werden zwei Formeln auf dem Bildschirm angezeigt.
Der Benutzer muB nun seine Wahl treffen, mit welcher For-
mel er rechnen will. Die erste Formel ist etwas umfangrei-
cher, was auch fiir die Grafiken gilt. Aber auch die zweite
Formel hat durchaus ihren Reiz. Was bei geringer Vergrofe-
rung wie eine einfache Linie aussieht, kann bei genauerem
Hinsehen ein vollig eigene Struktur haben.

Nachdem man sich entschieden hat, erscheint die Liste der
Parameter. Der Reihe nach miissen jetzt die einzelnen Werte
eingegeben werden, die durch einen Pfeil markiert werden.
Der erste Parameter, der abgefragt wird, ist die Genauigkeit.
Damit ist die Anzahl der Punkte gemeint, die der Computer
fiir das Bild errechnet. Das bedeutet aber nicht, dal er auch
alle diese Punkte auf dem Bildschirm sichtbar darstellt. We-
gen der Auflosung des Bildschirms iiberdecken sich viele
Punkte, weil sie durch Rundungsfehler die gleichen Koordi-
naten haben, Die Genauigkeit sollte ein Wert sein, der grofer
als Null ist. Wie grof} dieser Wert tatséchlich sein muB, hingt

allerdings von der Grafik ab, die berechnet werden soll. Hier
heifit es ausprobieren.

Nicht nur verschiedene Winkel dndern das
Aussehen des Objekts

Der Drehwinkel erlaubt dem Benutzer, das Objekt in jede ge-
wiinschte Position zu drehen. Hierbei gibt es eine kleine Be-
sonderheit; wenn dieser Winkel 0 ist, wird die Berechnung
fiir den gedrehten Punkt libersprungen. Das hat eine Be-
schleunigung der Bildberechnung zur Folge.

Bei der VergroBerung sind ebenfalls nur Werte, die groBer
als null sind, sinnvoll. Wenn der Wert auBlerdem groBer als 1
ist, wird das Objekt auf dem Bildschirm vergrofert. Werte
zwischen null und eins verkleinern das Objekt.

Jetzt fragt der Rechner nach den Konstanten a.b,c fiir die
Formel. Wenn die erste Formel gewihlt wurde, werden alle
drei abgefragt. Die zweite Formel benétigt nur die Konstante
a. Die Werte, die hier eingegeben werden miissen, kénnen
beliebige reelle Zahlen sein. Von ihnen hingt das Muster des
spiteren Bildes ab. In der Tabelle 1 sind einige Beispiele zum
Ausprobieren aufgefiihrt.

Ob das Bild farbig oder monochrom dargestellt werden soll,
kann bei der nichsten Eingabe entschieden werden. Danach
miissen die Farben gewiihlt werden.

Die letzten beiden Werte erméglichen eine Verschiebung des
Objektes auf dem Bildschirm. Die X-Koordinate kann einen
Wert zwischen 0 und 639 annehmen. Hierbei sind die Werte
von links nach rechts aufsteigend. Bei der Y-Koordinate stei-
gen die Werte vom unteren Rand zum oberen Rand auf und
liegen im Bereich 0 bis 399,

Damit wiren alle Voraussetzungen geschaffen. Es erscheint
das Hauptmenii unter den Parametern. Man kann jetzt seine
Eingabe korrigieren, indem man eine Zwei eingibt oder die
Parameter ausdrucken, wenn man die Drei aufruft . Will man
sehen, wie das Bild aussieht, kann man eine Eins fiir den Me-
niipunkt 'Darstellen’ wihlen.

Gute Grafiken dauern unter Umstiinden Stunden

Der Computer beginnt dann damit das Bild zu berechnen. Bei
einer hohen Genauigkeit kann das mehrere Stunden dauern.
Um Parameter zu korrigieren, kann man die Berechnung
durch Driicken der Taste ENTER abbrechen. Es erscheinen
dann wieder die Parameter und das Hauptmenii. Hierbei ist

Ein Grafik-Beispiel
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Auch diese Grafik wurde mit Mandalas erzeugt




i b Tips & Tricks—

r zu beachten, daB die Berechnung bei einem neuen Start wie- Beispiel B ) Al 4.
der ganz von vorn beginnt. Wenn man aber endlich eine in- Fognal l I I :

| teressante Grafik auf dem Blldschl'rm hat, kann diese durch Kondontes 0.4 34 0.8  —1000

: driicken der Taste COPY abgespeichert werden. Das funk- b I 1 12 0.1
tioniert aber nur, wenn ein Diskettenlaufwerk vorhanden ist, ¢ 0 = 0 10
der Schreibschutz ausgeschaltet ist, sich eine Diskette im VergréBerung 150 10 150 200
Laufwerk befindet und darauf mindesten 17 kByte freier

Platz vorhanden ist. Wenn das nicht der Fall ist, wird der  Tabelle 1: Werte zum Ausprobieren
Bildschirminhalt durch Fehlermeldungen zerstort. Aber das
Abspeichern ist auch mit einer Kassette moglich. X Bedeutung
Der Bildschirm wird unter dem Namen MANDALA . PIC ge-
speichert, und das Programm fihrt mit der Berechnung fort. é Genaniskel
; : : gkeit
Wenn die Berechnung abgeschlossen ist, beginnt der Rand 3 Brehiinlel
des Bildschirms zu blinken. 4 VergroBerung
5
8
9

ausgewihlte Formel

Das Programm ist zwar kurz und einfach zu bedienen, aber =7 Konstanten (a.b,c)
stoft bereits an die Grenzen der Leistungsfahigkeit eines 1 IF)‘arglellung (Mode)
CPC. Man muf schon etwas Geduld haben. Es dauert seine : WA

it : VL : 13 Ursprung X
Zeit, bis eine Grafik vollstindig berechnet ist. Es macht aber 14 Ursprung Y

trotzdem SpaB zuzusehen, wie sich die Bilder langsam auf

B A I R TN L W[ T [P

dem Bildschirm entwickeln. (Maik Wojcieszak/cd)  Tabelle 2: Bedeutung der Parameter PAR (x)
-
Fl."' 464'664'6128 380 x=0:y=0 [8g99]
390 FOR i=1 TO par(2) [5239]
1 | 400 IF par(8)=1 THEN GRAPHICS PEN p:IF p=3 [3748]
i THEN p=1 ELSE p=p+1
i 410 GOSUB 650 ; [883]
: 10 REM Mandalas t701] 420 IF par(1)=1 THEN xx=y-SGN(x)*(ABS(par( [3508]
: 20 : [117] 6)*kx-par(7)))" 0.5 ELSE RAD:xx=y-SIN(x)
] 30 DIM par(158):'Feld fuer Parameter [1800] 430 yy=par(5)-x [a72]
! 40 DIM psf$ﬁ15):FOR Zae=1 TO 14:READ par$( [3557] 440 x=xx:y=yy [895]
zae) :NEXT zae 450 IF INKEY(1B)=0 THEN GOTO: 290 ' [604]
:g SSEEF?fEE;'Euswth1Bﬂ %?g;;] 460 IF INKEY(9)=0 THEN PRINT CHR$(7):SAVE! [4128]
+C Imandala.pic’,b,;49152,16380
70 PRINT" Mandalas":PRINT! ========":PRINT [2751] 470 NEXT ? ! [375])
B0 I.?RINT“l => x=y-sgn(x)*(abs(b¥x~-c)) : y= [2655] 480 BORDER 0,1 [986]
a-x i | Sl | . 490 IF INKEY(1B)=0 THEM BORDER 0:GOTO 290 [1573]
{ 90 PRINT"2 =3 x=y-sin(x) @ y=a-x':PRINT [2003] 500 IF INKEY(9)=0 THEN PRINT CHR$(7):SAVE" [4128]
1 100 INPUT"Welche Formel? ";par(1l) i [1559] Imandala.pic’, b, 491562, 16380
: 110 IF par(1)<>1 AND par(1)<>2 THEN 100 [2004] 510 GOTO 490 i i (371
120 [117] 520 ' (117
il s bl R Sl 530 REM Werte Ausdrucken [2240]
L e T 540 9=8:GOSUB 560:G0TO 290 [1866]
‘ i e ; : ; 550 ! : [117]
235 IF par(l)=2 AND zae>5 AND zae<8 THEN 2 [2B75] 560 REM Ausgabe der Werte {1152]
570 MODE 1:CLS . [1073]
: 307 : it i W
180 LOGATE 2,10 TNpuT b8 | T\ o [1a771 580 PRINTHg, " Mandalas’:PRINT#g," ======== [4115]
0 : s "I PRINT#g
170 IF p&= THEN 240 [788] Sl
180 parf(zae)=VAL(p%) : [1z02] 590_ EQR zae_.]f :I:O _14 : [f72ad
190 IF zae>7 THEN par(zae)=INT(par(zae)):0 [4505] 6001 PRINT#g, " “tparfilzae);par(zae) [1628]
N zae-7 GOTO 200,210,210,210,210,220,230 E 610 NEXT zae : [458]
. LeE 540 L 620 RETURN [555]
200 IF par(zae)<>1 AND par(zae)¢32 THEN 18 [2002] 630 [117]
0 ELSE 240 . 640 REM Punkt ausgeben _ [1531]
210 IF par(zae)<0 OR par(zae)>26 THEN 160 [3166] 650 IF par(3)}=0 THEN xp=x:ypsy:GOTO 720 [1580]
ELSE 240 660 btr=SQR(x"2+y"2) [1001]
220 IF par(zae)<0 OR par(zae)>639 THEN 160 [2116] 670 IF btr=0 THEN 740 [1060]
ELSE 240 680 wkac=y/btriwkas=x/btr [2426]
230 IF par(zae)<0 OR par(zae)>389 THEN 160 [2380] 680 DEG | : [133]
700 xp=btrx{wkas*COS(par(3))+wkac*SIN(par( [2543]
240 LOCATE 1,zse+3:PRINT" "+parf(zae);parf{ [3212] 33)))
zae):" i . 710 yp=btr*(wkac*COS(par(3))-wkas*SIN(par( [2822]
250 LOCATE 2,18:PRINT SPACE$(20) [2536] 3))) . i | :
260 NEXT zae [458] 720 IF xp>(639-par(13)) OR xp<(par(13)x-1) [6021]
270 [117] OR yp>(399-par(14)) OR ypd(par{14)*-1) TH
280 REM Menue [645] EN RETURN ;
290 g=0:GOSUB 560:LOCATE 1,189 [962] 730 PLOT xp¥par(4),ypkpar(4) [1795]
300 PRINT! 1. Darstellen”:PRINT" 2, Neue E [6142] 740 RETURN [555]
ingaben":PRINT" 3. Drucken':PRINT il 750 I [117]
310 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 310 ELSE w=VAL [3349] 760 REM Daten fuer Text [898]
| {a$):IF w¢l OR w33 THEN 310 . (RO DATAITormel s ememnsnesa Y, "Genauigkeit [4300]
| 320 ON w GOTO 340,140,540 tapal 0 | =g ", "Drehwinke]-(DEG)-~" '
330 [1171] 780 PATA :Ver-groasserung—-———".“Konstante—( [4505]
340 REM Darstellen _ [722] al==oon yahonstante jluiEs s o S : _
350 MODE par(8):INK 0,par(8):INK 1,par(10) [4248] 790 DATA “Komstante-(cl)-----", "1=>Farbig/e [4583]
(INK 2,par(11):INK 3,par(12):CLS soMonetiuiitkat 0l ornenle i _
360 p=1:IF par(B)=2 THEN GRAPHICS PEN 1 [3651] 800 DATAL “dnkoil1ll-=oresrnane Syiink=(2)—--- [3087]
370 ORIGIN par(13),par(14) pagentt il | (e Sl bt s iy _
810 DATA "Ursprung—(x)-———-=— Yo 'Ursprung-(y [2847]
e
Listing MANDALAS Listing MANDALAS
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—Kurs

Beim CEUS, eine
CPC-Benutzeroberfliche

Teil 3: Der Window
Manager (komplett)

In der letzten Folge haben wir die grundsiitzlichen Be-
fehle zur Programmierung einer grafischen Benutzer-
oberfEiche entwickelt. In dieser Folge kommen nun noch
einige Erweiterungen zum Window Manager dazu; denn
Grundlagen ohne Extras sind wie Suppe ohne Salz...

Haben Sie fleifig die Hausaufgaben
aus der letzten Folge gemacht? Nein?
Auch nicht so schlimm, denn hier kom-
men einige absolut niitzliche Erweite-
rungen fiir Thren Window Manager.
Erinnern wir uns: In der letzten Folge
haben wir einige Routinen kennenge-
lernt, mit deren Hilfe wir so nette Din-
ge erledigen konnten wie Bildaus-
schnitte retten, Windows zeichnen,
Schatten werfen und Fenster 6ffnen
und schliefen. Damit lassen sich schon
ganz nette Programme schreiben, aber
es kommt noch besser. Uberlegen wir
einmal: Wofiir verwendet man norma-
lerweise ein Window (jetzt denken Sie
doch nicht gleich wieder an Multitask-
ing, das wire beim CPC ein wenig illu-
sorisch)? Also, da gibt es einmal Me-
niis, dann Meldungen und natiirlich
Arbeitswindows, in denen Utilities und
Unterprogramme ihre Meldungen zum
besten geben, oder Fenster, in denen
mehrere Funktionen eines Programms
ablaufen, wie zum Beispiel mehrere
Texte in einer Textverarbeitung oder
eine Hilfeseite. Die Meniis und die Sy-
stemmeldungen kommen spéter, und
die verschiedenen Textbereiche sind
mit den bisherigen Befehlen kein Pro-
blem. Aber der Rest! Stellen wir uns
einmal vor, wir haben eine Anwen-
dung, in der ein Notizblock und ein Ka-
lender integriert sind. Der Kalender er-
scheint jetzt auf dem Bildschirm, und
damit jeder weil}, daB es sich um einen
Kalender handelt, soll das im Fenster
vermerkt werden.

Das Fenster beim
Namen genannt

Das Kalender-Window muf} also einen
Namen bekommen. Ist kein Problem,
man muf nur das Fenster etwas vergro-
Bern, eine Uberschrift oben hinein for-
matieren, mit einer schonen Linie ab-
grenzen und das Fenster wieder ver-
kleinern. Und hinterher beim Ausblen-
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den hat man auch
daran zu denken.
Ist wohl doch nicht
so einfach. Das
wire doch eine
schone  Aufgabe
fiir eine fertige
Routine: Man sagt
einfach:
IWINDOW .NAME,
num, xI1, yl. x2,
y2, @name$

Den Rest erledigt
der Window Ma-
nager. Die Routi-
ne geht dabei so
vor, dabB sie zuerst
die obere Win-
dow-Grenze um
zwel  verkleinert
und dann mit fiinf
Parametern (ohne
name$) IWINDOW.OPEN aufruft.
Danach wird im neuen Window der
Name ausgegeben (an der Oberkante,
zentriert), eine Linie aus Zeichen 154
drunter gezogen und das System-Win-
dow (# num) wieder auf die urspriing-
liche Grée verkleinert. Fertig.

Tarnkappe her

Aber es gibt ja auch noch andere Auf-
gaben. Kehren wir zuriick zu obiger Si-
tuation. Wir haben unsere Anwen-
dung, und dariiber liegt ein Kalender
und dariiber ein Notizblock. Nun wol-
len wir schnell, wihrend wir im Notiz-
block arbeiten, auf den Kalender
schauen. Dazu extra den Notizblock zu
schlieflen, auf den Kalender zu schau-
en, den Notizblock wieder zu 6ffnen
und komplett neu aufzubauen, das er-
scheint da ein wenig umstindlich. Bes-
ser ist, den Notizblock kurz auszublen-
den, um einen Blick auf die geschlage-
nen Stunden zu werfen. Theoretisch ist
das alles wieder ganz einfach: Statt des
Hintergrundes retten wir einmal den

Vordergrund, blenden das Fenster aus,
schauen den Kalender an, retten wieder
den Hintergrund und blenden den Vor-
dergrund ein. Ein scheinbar plausibler
Schritt, der bei ndherer Rechnung seine
Vorteile verliert: Unser Notizblock ist
(Mode 1) 30 mal 20 Zeichen grof.
Dann belegt er im Speicher alleine
schon 11 kByte, dasselbe noch mal fiir
den Vordergrund, und der Kalender ist
auch noch da.

Da wird es schon sehr eng. Aber ei-
gentlich muf} das ja nicht sein! Wih-
rend wir den Vordergrund retten, blen-
den wir den Hintergrund ja wieder ein,
er braucht also nicht im Speicher gehal-
ten zu werden, und wir kénnen seinen
Bereich fiir den Vordergrund verwen-
den. Wir brauchen nur den gespeicher-
ten Hintergrund gegen die Bilddaten
auszutauschen und erreichen eine we-
sentlich elegantere Losung. Das heifit,
ganz so einfach ist das auch wieder
nicht. Das Fenster hat ja noch einen
Schatten, und dessen Hintergrund ist
auch gerettet. Wenn wir jetzt einfach
zweimal tauschen, steht vorher und
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nachher derselbe Schatten da, und
wenn sich der Hintergrund inzwischen
geandert hat, dann stimmt er nicht
mehr. Wir kénnen also den Schatten
nicht mit retten (den Rahmen auch
nicht), sondern miissen sie beim Wie-
deraufbau neu berechnen. Das bedeu-
tet, dall wir fiir diese Bereiche sowohl
beim Aus- als auch beim Wiederein-
blenden Sonderbehandlungen durch-
fiihren miissen. Das Berechnen des
Rahmens und des Schattens wiederum
kénnen wir der WINDOW.DRAW-
Routine {iberlassen. Wir miissen nur
den Aufruf zum Loschen des Fenster-
inhaltes unterbinden, weil dieser schon
vorher eingeblendet wird (er muf fiir
den Hintergrund Platz machen). An-
sonsten sollten wir nur noch ein Flag
setzen, ob ein bestimmtes Fenster nun
eigentlich dargestellt ist oder nicht,
denn wenn man dasselbe Fenster zwei-
mal verstecken wiirde, gidbe es Chaos.

Ach ja, und noch was: So ganz pro-
blemlos ist diese Routine auch nicht,
denn der Benutzer mub selbst aufpas-
sen, daB sie nicht auf Fenster ange-
wandt wird, die ganz oder teilweise
verdeckt sind, denn sonst wiirden diese
zerstort. Die Befehle zum Verstecken
und Wiederherstellen heiffen ITWIN-
DOW.HIDE,num und IWINDOW.,
SHOW ,num und erwarten als Parame-
ter nur die Nummer eines erdffneten
und dargestellten (bzw. nicht darge-
stellten, bei IWINDOW .SHOW) Fen-
sters. Mit diesen Befehlen lassen sich
jetzt schon aufwendigere Dinge pro-
grammieren. Aber was? Gehen wir
noch einmal zuriick zu unserem Bei-
spiel von vorhin: Sie haben den Notiz-
block und dariiber liegt der Kalender.
Jetzt wollen sie den Notizblock bear-
beiten, ohne daB der Kalender ver-

schwindet. Sie brauchen also einen Be-
fehl, der ein Fenster unter einem ande-
ren hervorholt und dabei die Window-
Tabelle korrigiert; denn es kann ja im-
mer nur das oberste Fenster geschlos-
sen werden. Das klingt insgesamt rela-
tiv einfach, ist aber doch recht aufwen-
dig zu programmieren. Aber warum
denn? Man mufl doch nur... ja, was
denn eigentlich? Zuerst miissen (von
oben her) simtliche Fenster, die iiber
unserem Window liegen (in der Tabel-
le), versteckt werden, dann unser spe-
zielles Window, und danach miissen
alle oberhalb liegenden Fenster in der
umgekehrten Reihenfolge wieder dar-
gestellt werden. Zuletzt folgt wieder
das hochzuholende Fenster. Der Haken
kommt hinterher: Die gesamten Tabel-
len fiir die Window-Ordnung miissen
korrigiert werden, daB heifit, die Ein-
trage fir unser Fenster werden geret-
tet, die nachfolgenden um einen Platz
nach unten kopiert und unsere gerette-
ten Eintrige hinten angehangt. Und da-
nach bekommt unsere beliebte MEM-
FRE-Routine Zuwachs: Weil nach dem
Poppen das oberste Window ja nicht
mehr mit dem untersten im Speicher
tibereinstimmen muB, missen wir
eventuell neben den Symboltabellen
auch noch die Windows verschieben.

The End

Das wiir’s eigentlich fiir diesmal, in der
Tabelle sind nochmal alle Befehle auf
einen Blick zusammengefalit. Hausauf-
gaben fiir all die, die es nicht abwarten
konnen, gibt es auch wieder. Diesmal
lautet unser Vorschlag auf eine Routine
zum Verschieben eines Windows. Man
muB zunichst auch - wie beim Poppen -
alle oberhalb liegenden Windows aus-

blenden, dann das entsprechende Fen-
ster verstecken, die internen Koordina-
ten dndern und alle Fenster wieder dar-
stellen. Oder wie wir’s mit einem Be-
fehl, der ein Window unter anderen
hervorholt, ohne sie erst auszublenden,
Der miifite dann aber an deren Hinter-
grunddaten heran, und zwar mit Schat-
ten und allem, was dazugehort. Das ist
wohl nur etwas fiir diejenigen, die mit
ihrem Assembler absolut fit sind, aber
nicht unméglich... In der niachsten Fol-
ge gibt’s dann etwas Neues: die Bild-
schirmsteuerung fiir den CPC. Mit al-
lem, was das kommandozeilengeplagte
Programmiererherz verlangt, wie Cur-
sorsteuerung (mit Cursortasten, Joy-
stick oder AMX-Maus) und einer kom-
fortablen Icon-Steuerung.

(Jorg Schwieder/jf)

IWINDOW .NAME, num,x1,y1,x2,
y2,@name$
(name$ darf héchstens die
Lénge x2 - x1 + 1 haben)
Offnet ein Window und gibt
ihm einen Namen (vgl.
IWINDOW .OPEN).

IWINDOW .HIDE,num
Blendet das Window mit der
Nummer num aus.

IWINDOW.SHOW ,num
Blendet das Window mit der
Nummer num wieder ein.

IWINDOW .POP,num
"Poppt’ das Window mit der
Nummer num hoch, d.h. stellt
es als oberstes Window dar

Tabelle I: Die letzten Befehle des Window Ma-
nagers

Eintrdge in 'rex'-Sprungtabelle

ip whide
jp wshow
Jp winpap
Jp wname

Eintrége in ‘table' der RSX-Beafehie

defm "WINDOW.HID"
defb "E"+#80
defm "WINDOW.SHO"
defb "W'+#80
defm “WINDOW.FO"
defb "P"+#80
defm "WINDOW.NAM"
defb "E'+#B0

Assemblerlisting zu den Befehlen

wname: iW. Offnen u., Namen geben
cp 6 ;B Parameter?
ip m,epmis

ip nz,imparg

1d 1, (1ix40)  ;Strdeskriadr: nach HL
Td o h L)

Yd a, (ix+4) i¥ende nach A

1d d, (ix+8) i#anf nach D
sub d iRdiff nach A
Listing CEUS

inca

ep (h1} ;8tring lédnger als Xdiff?
jp m,imparg ;dann Fehler
push hi jDeskr.adr. retten
push ix iy Parameter retten
ing ix “8tring Uberspringen
inc ix

dec (1x+4) :Obetgrenze 2 nach oben
dec (ix+4) ;(Platz fiur Uberschrift)

{5+ R B s Parameter—1
call wopen iWindow Bffnen
pop ix yParameter holen

Td a,{ix+10) sMummer des Fensters
call #bbb4 ;als aktuelles Fenster
push af ;altes Fernster
pop kil smach HLE
ex (spl,hl jund mit Deskr. tauschen
Td a, (1x+4) ;Xende nach A

Td b, {ix+8) iXanf nach B
sub b iXdiff nach A
inc. a

1d b, {h1) ;5tringlinge nach B
sub b yDifferenz nach A
sr] a iDifferenz/2. ..,
1d b, 32 e BOATES .,
call nz,chars pos.ausgeben
1d a, (k1) iStringlénge nach A
ne hi iHL auf String

call print 18bring ausgeben

Listing CEUS

1d hl,#0102 yCursorpesition 1/2
call #bb75 3 TAT SET -CURSGR
1d a, {ix+4) ;Xende nach A
1d b, {ix+8) ykanf nach B
sub b : iXdiff pach A
inc a

1d b,1524 iLinte

call chars ;ausgeben
1d h;{ix+8) ;Koordinaten d. W. nach
deec h tHL und DE (physikalisch)
Yo o1 i xEe)

inc 1 iObergrenze korrigileren
Td d, (1x+4)

dec d

Td e, {ix+2)

dec &

call #bbes i TRT WIN ENABLE
pop af ;alte W.nummer wieder holen
ip #bbba ;THT STR SELECT

chars: push bec TBC reEtEan

1d c,a 7Zahler nach C
1d a,hb iZeichen nach A
1d b, & ;E8hler nach B

charl: call #bbba FTET WR CHAR
djnz charl iweliter bis Zahler=0

pop bo ;BC holen
ret yund zurilck
Listing CEUS
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print: ld b,a jLinge nach B pop bec ;0iffs halen wshy: pop af ;Breite holen
1d e, {ht} ;8tringadr., nagh DE pop hl ;HL halen push af ;Breite wleder retten
ing hi . call #bc26 jndchste Zeile push hil iW.adr. retten
1d d,th1) djnz whd5 ;nochmal bis alle Zeflen push be iDiffs retten
ex de,hl ;:Stringadr nach HL pop bc jOffset halen call gatchr ilinken Rand lesen
prinl: 1d a,(h1) jZeichen aus String 1d hl,hidden ;HL auf Hidden-Eintrag call exclne W.Inhalt tauschen
call #hbSa +TXT WR CHAR add hl,bec call getchr ;rechten Rand lesen
inc. hl ;ML auf nichstes Zeichen 1d a,#ff ; Wersteckt' pop be ;0iffs holen
dinz prinil iweiter bis Ldnge=0 | 1d (h1),a isetzZen pop hl iW.oadr holen
ret sund zurliok | ret iFertig! call #bc?26 snAchste Zaile
dinz wsh7 jnochmal bis lTetzte
pop af iBreite holen
whide; ;'Versteckt' ein Window wshow: ;Blendet W. wieder ein wahd: call getlne iBpalte lesan
cp 1 i1 Parameter? cp 1 i1l Parameter? pop bc ;Offset holen
ip m,opmis ip m,opmis 1d hl,hidden ;HL auf Hidden-Eintrag
jp nz,imparg jp nz,imparg add hl,bc
1d a,(winent) iAnzahl der Windows 1d a,{wincnt) xor a s nicht Versteckt'
or - a y=07% or a 1d (h1},a ;setzen
ip z,imparg ;dann Fehler ip z,imparg 1d hl,#bc4ds yHL auf SCR FILL BOX i
1d b, a +Anzahl nach B 1d ‘b, a ;Anzahl nach B 1d a,{hl} iByte pach A
. 1d hl,winnum yHL auf Nummern Td hl,winnum iHL auf Nummarn push af sund retten
jd a, {(ix+0);Nummer als Param. halen 1d a, (ix+0);Nummer als Param, holen 1d (K1), #c8 iund 'RET' ainsetzen
whdl: inc hl;HL auf ndchsten Eintrag wshl: inc hl;HL ‘auf niichsten Eintrag 1d ix,ubgbuf yIX auf Buffer
I cp. [hl) ;=Param,? cp (h1}) i=Param.? 1d hl,winxl iHL auf Xanf
| ip zywhd2 ;dann weiter ip z,wsh2 ;dann weiter add hl,bc
dinz whdl isonst ndchster Ejntrag dinz wshl isonst ndchster Eintrag 1d a,(hl) iXanf=1 nach A
ip imparg ;jnicht da? Fehler! ip imparg iynicht da? Fehler! dec a
whd2: 1d a,{wincnt} iMaxwin+l wshz: 1d a,{wincnt) iMaxwin 1d (ix+6),aj;und in Buffer schreiben
sub b ;=Tabellennummer sub b ;=Tabellennummer 1d d,a yXanf nach D
inc a inc a o | 1d hl,winx2 sHL auf Xende
1d- ca 1=0ffset fir Eintrag 1d c,a =0ffset flir Eintrag add hl,bc
3 s D - T o snach BC ld b, 0 ;nach BC 1d a,(h1) iXende nach A
1d hl,hidden ;HL auf Eintrag in der 1d hl1,hidden ;HL auf Eintrag in der sub o ;Xdiff nach A
add hl,bec iVertsteckt-Tabelle add hl,bc ;Vertsteckt=Tabelle 1d {(ix+2}),a& i Xdiff in Buffer
1d a,(hl) 1Eintrag holen 1d a,{hl) jEintrag holen 1d h1,winyl i¥-Werte in Buffer
cp #ff ;Window schon versteckt? cp #ff iWindow versteckt? add hl,bc
ret z iydann zurdck ret nz ;sonst zurlick Td-a, thill
1d hl,winxl +HL auf Xanf 1d hl,winxl iHL auf Xanf dec¢ @
add hl,bc b add hl,bc Td (ix+4),a
1d d, (R} iXanf nach D 1d d,{h1) iXanf nach D 1d d,a
dec d iXanf-2 dec d jXanf-2 1d hil,winy2
dec d dec d add hl,bc
1d hl,winyl +HL auf Yanf 1d hl,winyl tHL auf Yanf 1d a,(hl)
add hl1,be add hl,bec sub d
1d &, (h1} iYanf nach E 1d e, {h1) iYanf nach E 1d (ix+0),&
dec e iYanf-2 dec e iYanf-2 1d a4 14 Parameter setzen
dec e dec e call wdraw ;Fensterrahmen zeichnen
push be iOffget reftten push bc 10ffset rettan pop af ;altes Byte holen
push be push be Jd hl,#bcd4 ;jund wieder nach
ex de,hl ikoords. nach HL ex de,hl DE wund HL tauschen 1d (h1),a +8CR FILL BOX schreiben
call #bcla iAdr van 1inks oben, call #becla vAdr. von Tinks obaen.. ret iFertig!
ex de,hl i+« nach OF ex de,hl i+ . onach DE
pop bo jOffset holen pap be i0Offset holen getline:ld a,8 (8 Zeilen
push de_ ;Winqowadr‘ rerten push de iWindowadr., retten getin0;:push be iDiffs retten
1d hl,winadr;HL auf Hintergrundadr, 1d hl,winadr;HL auf Hintergrundadr. push hl iW.adr. retten
add hl,be add hl,bec getlnl:ld b,C iBreite nach BC
add hl,bc add hl,bc LDIR ;Zeile kWopieren
1d e,{h1} jHintergrundadr. rmach DE 1d e,{h1) ;Hintergrundadr. hach DE pop hl iW.adr. holen
ine hi inc hi pop be iDiffs holen
1d d,(h1} 1d d, (h1) push af ;Zdhler retten
push de +H.adr. retten push de sHoadr., retten call #be2s indchste Zeile
1d hl, winx2 yHL auf Xende 1d hl,winx2 iHL auf Xende pop af ;Zdhler holen
add hl, bc add hl,bc dec a iy
1d a,(h!} ;Xende nach A 1d a,{h1) iXende nach A ip nz,geting iweiter bis =0
Td hl,winxl (HL auf Xanf 1d hl,winxl i HL auf Xanf ret sund zurlck
add hl1,be add hl,bc
1d e, (h1) pranfinachoE 1d e, (h1) iXanf nach E getchr:push af JAF retten
guble AR sub e PXdiff getchl:ldi ;1 Byte kopieren
inc a i+3 inc a i3 ine bc ;BC wieder restaurieren
BN inc a dec ¢ iBreite -2
inc a ine a deceo
1d e,a inach E 1d e,a inach E dec a jZelchengrife -1
push be iOffset retten push bec ;Offset retten ip nz,getchl iund weiter bis ZG=0
call #bcla ;:8CR CHAR POSITION call #bela i SCR CHAR POSITION ret
whd3: sr]l b jZeichenbreite /2 wsha: srl b ;Zeichenbreite /2
ip c,whd4d ibertrag? dann weiter ip ci;wshd ilUbertrag? dann weiter exclne:Push af ;Zeichenbreite retten
sla e jsonst Xdiffxz sla e isonst Xdiff*2 exclinl:ld a,(de)
Jp whd3 jund nochmal jp wsh3 ;und nochmal 1di iByte aus Bild schreiben
whdé: pop bo ;Offset holen wshd: pop bec ‘Offset holen dec hl HL und BC wiederherstellen
1d hl,winyz Ydiff nach D 1d hl,winy2 iYdiff nach D inc bec
add hl,bec add hl,be 1d (h1),a iByte in Bildsch.
1d a,(h1) 1d &, (A1) ine hil ;néchstes Byte
1d hl winyl 1d R1,winyl dec c iBreite -1
add hl,bc add hl,bc ip nz,exclinl ;weiter bhis Breite=0
Td d,(h1) 1d d,{h1} pop af ;Zeichenbreite holen
sub d sub d ret tund zurdck
inc a inc &
fhe a ine a
ine a inc a winpop: i "Popt' ein Fenster hoch
1d d,a 1d d,a [=H - & ;1 Parameter
ala d ;Ydiff*8 sla d IYAiTT*8 ip m,opmis
sla d sla d ip nz,imparg
sla d sla d 1d a,(winecnt) ARz, di Windows
push de PXdiFF U, Ydiff push de TXTFF U, YAifs 1d b,a jnach B
pap be inach BC pop bec iriach BC 1d a,(ix+0} iWindownummer nach A
pop de iH.adr. nach DE pop de 3H.adr. nach DE 1d hl,winnum {HL auf Tab. d. W.num.
pop hil sWioadr, mach HL pop hl iW, adr. nach HL WDOD%ET;HC h1  jauf nﬁzn?tgn E1ntrag
| whd5: push Kl s push bc iDiffs retten cp P REONTMmmET
ush b RS push hi iW.adr. retten ip z,wpop2 ;ia? dann weiter
RUBNSES > jO1fEs, retten call #bcla SSCR CHAR POSITION dinz wpopl ;sonst nochmal versuchen
w?g?. 1d & (de);Hintergrdbyte nach A pop hl iW.oadr. holen jp imparg jnicht gefunden? Fehler!
o iByte a, Win. speichern 1d a,b “FalehenBratte Rach A wpop2: 1d a,(winent) iDffset
ec hl yHL wieder +1 ; n
i ! 4 pop be ;0iffs holen sub b inach BC
o be 1 BC wieder +1
Td (h1),a BV R ader da et push af iBreite retten inc a
fnE R x SR ane Eyté wshs: call getlne 1Zeilen lesen 1d ¢,a
dec © : : 1dbaig iZeilenzédhler-16 1: g.g
> ; su '
ip nz,whds i1bis Zeile dargest: 1d b, a 1d a,(winegnt) jAnz.d.wWind.
i Listing CEUS Listing CEUS Listing CEUS
I
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1d e,a imach DE
1d h1,winnum;HL auf Tab. d. Nummern
add hl,de iHL auf tetzten Eintrag
wpop3: 1d a,{h1) ;Nr obersten Window
call wpaph iWindow verstecken

1d a,e ;Offsets vergleichen
sub ¢
ip z,wpop4d ialeich? dann weiter
dec hl tHL retten
dec e jsonst mit ndchstem Window
ip wpop3 jnachmal
wpop4: 1d a,(winent) sAnz.d.Wind.
ld e;a ynach DE
push be ;Offset retten
push hl

wpopb: inc ¢ jnEchstes Window (v.u.)
inc hl

id- a), (hl) yhach A
call wpops iund W. einblenden
1d a,c ischon oberstes Window?
sub e

jp nz,wpops ;sanst nochmal
pop hil THLE holen
1d a,(ht) ;zZU poppendes W, nach A
pop bc jOffset holen

call wpops ;zu poppendes W, einbl.
1d de,winxl DE auf Xanf-leerplatz
1d hl,winxl

add hl,be iHL auf Xanf-Wert
Tdi iWert kopieren
inc be sund BC restaurieren
1d de,winx2 iXende kopieren
1d hi,winxz

add hl,be

Tdi

ine be

1d de,winyl iYanf kopieren
Td hl,winyl
add hl,be
Tdi

inec bec

1d de,winy2
1d hil,winyz2
add h1, bec
1di

inc be

Td de,winnum
Td hl,winnum
add hil,bc
Tdi

ine be

1d de,hidden ;hidden-Attr. kopieren
1d hl,hidden
add hl,bc
1di

inec be

1d de,winadr
1d hl,winadr
add hl,bc ;l6=Bittig, daher 2% add.
add hl,be

1d1 jund 2% kopieren
inc be

1d1

inc be

1d de,winlan
1d hl,wintan
add hl,bc
add h1,be
1di

inc be

1di

inc bc

1d a,(winent) yAnz.d.Wind. nach A
sub o ;-Offset
1d hl,winxl;Adr. d. X=Werte nach HL
1d de,winxl ;und DE

iYende kopieren

i Nummer kopieren

iAdresse kopleren

iLdnge kopieren

add hl,bc iHL auf nBchsten Eintrag
ex de,hl iHL und DE tauschen
add hl,bc HL auf ndchsten Eintrag

the k1 1
push be 1ZB8hler retten
7d e;,4a vAnz. d, hBheren W. nach BC
1dir jund Tabelle wverschieben
pop be iZdhler helen
1d hl,winxz2 iXende-Werten wie mit
1d de,winx2 i Xanf
add hl,be
ex de,h]
add hl,bc
inc hi

push bc

1d c,a

Tdir

pop be

Td hl winyl
1d de,winyl
add hl,bc
ex de,hl
add hl, be
ine Kl

push be

1d c,a&

Tdir

pop be

1d hl,winy2 ;¥Yende-Tab, verschieben
1d de,winy2

add h1,bec

ex de,hl

i¥anf=Tab. wverschieben

Listing CEUIS

add hl,bc

inc hl

push be

1d c,&

Tdir

pop beo

1d hl,winnum ;Tab. d. Windownummern
1d de,winnum jverschieben
add hl,bc

ex de, hl

add hl,bc
ine hi

push bec

1d c,a

ldir

pop be

1d hl,hidden
ld de,hidden
add hl,bc

ex de,hl

add hl,bc
ine hi

push beoc

1d c,a

1dir

pop be

Id- hl,winadr;Adresstab. verschieben
1d de,winadr

add hl,bc ;Tab. ist 16-Bit breit,
add hl,be ;== 2 mal addieren,...
ex de,hl

add hl, be

add hil,bc

ine hil

ine hil

push be

1d c,a

1dir

1d c,a e
ldir

pop be

1d hl,winlan;Léangentab, verschieben
1d de,winlan

add h1,bec

add hl,bc

ex da,hl

add hl,be

add hl,bec

inc hl

ina hl

1d c,a

1dir

1d c,a

Tdir

1d &, {winent) vAnzod.Wind.,
1d ¢,a inach BC
id de,winxl sHL und DE auf Xanf
1d hl,winxl

add hl,bc 7HL auf neuen Platz
ex de,hl sHL und DE tauschen
1di i Xanf kopieran
ine be jund BC restaurieren
1d de,winx2 ;Xende kopi. (wie Xanf)
1d hl,winx2

add hl,be

ex de,hl

1di

inc be

Td de,winyl ;¥anf kopieren
Td. hl,winyl
add hl,be

ex: de,hl

T1di

inc be

1d de,winy2
1d hl,winy2
add hl,be

ex de,hl

1di

inc be

1d de,winnum
1d hl,winnum
add hl,bc

ex de, hl

1di

inc be

1d de,hidden
1d hl,hidden
add hl,bc

ex de;hl

Tdi

fnc be

ld de,winadr
1d hl,winadr
add hl,bec
add hl,be

ax de,hl

1di ;und 2% kopieren
inc be

1di

inc b

1d de,winlan
1d hl,winlan
add hl,be
add hl,bc

ax de,hl

1di

;Hidden-Tab. wersch,
jwerschieben

voeve mal erhthen...

«und 2 mal verschieben

;Yende kopieren

iNummer kopieren

;Attribut kopieren

iAdresse kopieren

yl6-Bittia, =» 2% add.

iLdnge Kopieren

Listing CEUS

inc be

1di

ret ;Fertig!
wpoph: push be iRegister retten
push hi

push de

push af

1d hl,hidden yHL auf Attribute
add hl,de sAttribut
1d a,{hl}) ;nach B
1d b, a :

pop af iWindownummer holen
push bc jAttribut retten
1d ix,ubgbuf iIX auf Buffer
1d (ix+0);a yNummer in Buffer
1d a,1 +1 Parameter
call whide iWindow verstecken
pop be iAttribut heolen
ld a,b jund. nach A
pop de ;Offset holen
1d hl,hidden sHLE auf Attribut
add hl,de

1d (hi1),a jund altes Attr. setzen
pop hl iRegister holen
pop bec

ret yund zurlck

wpops: push be
push hl

push de

push af

1d hl,hidden
add hl,de

1d a;(hl)

or a ;=07

tHL auf

jp nz,wpopse;sonst nicht darstellen
iAttribut setzen

1d a,#ff

1d (h1),a

pop af

1d ix,ubgbuf

1d (ix+0),a

1d a,l

call wshow
wpopse:pop de

pop hi

pop be

s Nummer i

iWindow ai

ret pund zurlck

jDiese Zeilen mussen in MEMFRE vor

JMEMFR3 eingefilgt werden

1d hl,winadr;Windowadr. tab.

inc hi

inc hl

1d a, (winent)

1d iy,winlan

inc iy

inc iy
memfr2:1d e,(h1) ;Windowadr,

inc: hl

1d B, {h1)

tne hi

push hi

1d 1, (iy+0)

inc iy

1d h, (iy+0)

ine iy

add hl,bc ;Adr, hinter Win.

sbc hl,de

pop hi iAdr. der Tabel

jp z,pushwd ;wenn =:Window

iW-Téngentab.

dec a ;sonst ndachstes Window

jp nz,memfr2

;Das hier gehdrt auch noch
yMEMFRE, wird aber als
iUnterprogramm aufgerufen

pushwd; ykopiert ein Window 'hoch'
push hl ;Adresstabel ]

dac iy iWindowldnge nach BC
1d b, [iy+0)

dec iy

1d ¢, {iv+0)
1d de, (wadr)
1d hil,{wlaeng)

;Bereichsadr.

add hl,de ;Zeliger hinter Ber.ende
dec hl ;Zediger auf Bereichsende
dec de +DE cauf wWindow
ex de,hl yDE und HL tauschen
lddr iWindow kopieren
inc de ;DE auf neue Windowadr,
ine k1 ;HL auf neue Bereichsadr.

1d (wadr) hl;Bereichsadr, eintragen

pop hl
dec hl
1d (h1),d
dec hl
1d (h1),e
ip memfro

sAdresstabel

Listing CEUS

iRegister retten

iAttribut nach A

iNummer holen
vIX auf Buffer

71 Farameter

iRegister holen

yHL auf ersten Eintrag
iWindowzdhler nagh A

+1¥ auf ersten Eintrag
}Windowadr‘tab, retten

iWindowlénge nach HL

;=Adr. des Bereichs?

iBer . l&nge nach BC

ineve Windowadr, eintragen

jund nochmal testen

Attribut

n Buffer

nblenden

nach HL

nach IY

nach BC

nach HL

le helen
hoohkop.

ZUu

e retten

nach HL

le holen
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Einen Moment mal/
Interrupt-Kursus fiir den CPC

Der vorliegende Kursus soll dem Computerbenutzer das breite Feld der
Interrupt-Moglichkeiten erschlieffen, ohne die eine effektive Programmie-
rung heutzutage kaum noch denkbar ist. Um sowohl dem Interrupt-
Einsteiger als auch dem Assembler-Bewanderten eine Hilfe zu bieten, soll
alles Wissenswerte von der Pike auf erklirt werden. Beispielprogramme
demonstrieren die praktischen Anwendungsmdoglichkeiten.

Zuniéchst stellt sich natiirlich fiir den
Einsteiger die Frage, was ein Interrupt
iiberhaupt ist. Wenn man einmal von
der schlichten Ubersetzung des Wortes
“Interrupt™, also “Unterbrechung®,
ausgeht, kommt man der Wahrheit
schon ein groBes Stiick nidher. Ein In-
terrupt ist tatsdchlich eine Unterbre-
chung, nidmlich eine, meistens von ei-
nem Hardwarebaustein ausgeldste, re-
gelmiBige Unterbrechung des laufen-
den Programms zugunsten eines
Interrupt-Unterprogramms.

Dieses wird vollstindig abgearbeitet,
bevor das unterbrochene Hauptpro-
gramm an der Stelle weitergefiihrt
wird, an der es verlassen wurde. Ein
Interrupt kann aber auch eine software-
gesteuerte  Unterbrechung  (Event)
sein, worauf wir aber noch an spiiterer
Stelle genauer eingehen werden. Der
grofte Vorteil, den eine Programmie-
rung mit System-Interrupts bietet, liegt
darin, daB das CPC-Betriebssystem de-
ren Verwaltung vollstindig {iber-
nimmt. Der Programmierer wird entla-
stet, da zugehorige Unterprogramme

50 pe 5'90

automatisch aufgerufen werden. So
wird das Hauptprogramm nur fiir die
unbedingt notwendige Zeit unterbro-
chen, denn die Abfragen fiir einen be-
dingten Aufruf des Unterprogramms
entfallen.

Wann sind Interrupts sinnvoll?

Die Interrupt-Programmierung ist vor
allem fiir schnelle und gleichmaBig
auftretende sowie fiir immer wieder-
kehrende Aktionen geeignet; hierzu
ziihlen die flimmerfreie Bewegung ei-
nes Sprites, das Scrollen von Bild-
schirmteilen oder schnelle Programm-
zihler wie zum Beispiel eine Uhr. Die
Interrupts ermoglichen aber auch den
Einstieg in vollig neue Sphiiren der
Programmierung wie Split-Screens,
das heifit die simultane Darstellung
verschiedener Bildschirmmodi. Auch
die gleichzeitige Prisentation aller 27
Farben, die selbst in der Maschinen-
sprache ohne Interrupts nicht ohne wei-
teres gelingt, ldBt sich damit realisie-
ren. Des weiteren sind Musikstiicke,

die parallel zu anderen Programmpro-
zeduren liegen (man denke dabei nur
an die vielen verschiedenen Spielpro-
gramme), ohne so eine Programmier-
weise nicht umzusetzen.

Die BASIC-Interrupts

Das CPC-BASIC bietet nun auch die
Moglichkeiten fiir eine ziemlich lei-
stungsfahige  Interrupt-Programmie-
rung. So kann es optimal als Einstieg
fiir eine spitere Programmierung in
Assembler beziehungsweise Maschi-
nensprache genutzt werden. Zum Teil
gibt es sogar einzelne Ubereinstim-
mungen der Befehle zwischen dem BA-
SIC und der Assemblersprache. Um ei-
nen Uberblick zu schaffen, sollen die
fiir die BASIC-Interrupt-Programmie-
rung relevanten Befehle erst einmal
aufgelistet werden. Die komplette Pa-
lette an Interrupt-Befehlen ist mit nur
fiinf Anweisungen abgedeckt.

— AFTER
— EI

— EVERY
— DI

— REMAIN

Aber zundchst muB an dieser Stelle
noch auf einige Grundlagen bezie-
hungsweise ein paar Absonderlichkei-
ten der BASIC-Interrupt-Programmie-
rung eingegangen werden. Geben Sie
dazu Listing 1 ein.

Das Programm gibt in einem Interrupt-
Unterprogramm fortlaufend fiinf Zah-
len pro Sekunde auf dem Bildschirm
aus, wobei jeweils ein kurzer Ton er-
klingt. Das Hauptprogramm 148t durch
Zufallszahlen die Farbe des Bildrandes
(Border) dndern. Der flackernde Bor-
der ist also ein Indikator fiir die Aktivi-
tat des Hauptprogramms, wihrend die
Zahlenausgabe und der Ton Unterpro-
grammaktivititen beziehungsweise de-
ren Geschwindigkeit anzeigen. Nun
halten Sie das Programm durch einma-
liges Driicken der BREAK-Taste an
und warten einen Augenblick. Danach
lassen Sie das Programm durch
Driicken einer beliebigen Taste weiter-
laufen. Sie werden {iberrascht sein!
Wiederholen Sie nun dieselbe Proze-
dur, verlassen das Programm dieses
Mal aber (durch mehrfaches Driicken
der BREAK-Taste). Nachdem ein we-
nig Zeit verstrichen ist, setzen Sie das
Programm durch den Befehl CONT
fort. Beide Male konnte man nach dem
Fortfahren im Programm beziehungs-
weise nach dem Wiedereinstieg beob-
achten, dal} nur noch Unterprogramm-
aktivititen auftraten, die aber um so
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schneller. Das Unterprogramm holte
sozusagen die Aktionen, die seit dem
Unterbrechen fillig gewesen wiren,
wieder auf. Diese Tatsache ldBt sich
damit erklidren, daB der computerinter-
ne Interrupt-Zihler, der fiir die Anzahl
der Aufrufe von Interrupt-Unterpro-
grammen verantwortlich ist, weiterge-
laufen ist. Das sollte bei jeder Art von
Interrupt-Programmierung  beachtet
werden. Nun fiigen Sie einmal in dem
Beispielprogramm (Listing 1) folgende
Zeile ein:

75 CALL &BB06

Dieser Call wartet, genau wie der Call
&BBI18, auf einen Tastendruck; die alt-
bekannte “Press any key“-Routine.
Jetzt starten Sie das Programm und
driicken nach einiger Zeit eine Taste.
Wie Sie sehen, lauft der Interrupt-Zih-
ler also auch bei so einem Programm-
stop weiter. Das kann natiirlich zu bo-
sen Uberraschungen fithren, wenn es
bei der Programmierung (ibersehen
wird.

Im folgenden sollen die einzelnen
BASIC-Interrupt-Befehle anhand von
praxisnahen Beispielprogrammen er-
liutert werden. Das erscheint sinnvol-

ler, als die sonst tblichen, zumeist
sinnlosen Erkldrungsprogramme, die
das Eintippen kaum lohnen, zu ver-
wenden. So kann auch schon eine Mog-
lichkeit der spiteren Befehlsanwen-
dung aufgezeigt werden. Zunichst
wollen wir uns dem Befehl AFTER zu-
wenden. Geben Sie dazu bitte Listing 2
ein und starten es.

Die Zeile, auf die wir unser Augen-
merk richten wollen, ist die Zeile 170,
da dort der AFTER-Befehl auftritt.
Was bewirkt nun dieser Befehl? Zuerst
einmal die niichterne Syntax:

AFTER (Zeit),(Interruptnummer)
GOSUB (Zeilennummer)

Die AFTER-Anweisung bewirkt, dah
nach einer bestimmten Zeit (Parameter
Zeit), angegeben in 1/50 Sekunden, au-
tomatisch ein bestimmtes Unterpro-
gramm EINMALIG aufgerufen wird.
Der Parameter Zeilennummer hat den
gleichen Effekt, als ob genau in diesem
Moment ein GOSUB im Programm ge-
standen hitte. Fir die Zeit kann man
Werte bis 32767 einsetzen, das ent-
spricht in etwa einer Wartezeit von elf
Minuten, Der Parameter Interrupt-
Nummer, oft auch Zeitgeber genannt,

weist der AFTER-Anweisung einen ei-
genen Zihler zu, Man kann bis zu vier
dieser Zihler (0 bis 3) einsetzen, wobei

jeder Zihler einem eigenen Interrupt-

Unterprogramm zugeordnet werden
kann. Diese Interrupt-Zihler unter-
scheiden sich in ihren Priorititsstufen,
Zihler 3 hat die hochste und Zahler 0
die niedrigste Dringlichkeit. Wir wol-
len noch einmal darauf hinweisen, daB
ein BASIC-Interrupt einen laufenden
Befehl NICHT unterbricht, zum Bei-
spiel auch nicht Befehle wie INPUT
oder CALL &BB06!

In unserem Beispielprogramm wird
nach zehn Sekunden (Zeitparameter:
500) das Unterprogramm ab Zeile 280
aufgerufen. Diese zehn Sekunden stel-
len das Zeitlimit dar, das man hat, um
die Buchstaben einzutippen (solange
wird nur das Hauptprogramm durch-
laufen). Am Ende der Unterroutine
konnte jetzt zwar ein Riicksprung ins
Hauptprogramm erfolgen (RETURN),
in unserem Fall jedoch wird das Pro-
gramm beendet.

Die Befehle DI, EI, EVERY, und RE-
MAIN werden in Listing 3 gemeinsam
behandelt. Bitte geben Sie das Pro-

Nutzen Sie die vollen Moglichkeiten der leistungsstarken CPC-
Hardware durch das spezielle Schneider-BASIC!

Um alle hardwaremaBigen Méglichkeiten der CPC-Computer nutzen zu
kénnen, wurde von Amstrad/Schneider extra fir diesen Computertyp ein
eigener BASIC-Dialekt entwickelt: Das Schneider-CPC-Basic. Nur mit die-
sen speziellen Befehlen und Optionen kédnnen Sie den Leistungsumfang
Ihres CPC voll ausschopfen.

o

 Auf 150 Seiten wird Ihnen im handlichen Ringordner nicht nur der komplette Befehls-

umfang des Schneider-BASIC dokumentiert, mit dem Index und einer Hervorhebung
der Schlisselworter kbnnen Sie auch bequem nachschlagen und Ihre Kenntnisse
auffrischen.

Neben den Erkldrungen der Schneider-BASIC-Befehle in gedruckter Form vermit-
telt Ihnen das Lehrbuch durch Beschreibung die korrekte Verwendung. Mit Beispie-
len und Listings zur praktischen Arbeit am Computer wird danach der Einsatz in der
Programmierung demonstriert.

Die zwdlf Kapitel des Lehrbuchs behandeln den gesamten Stoff systematisch und
nach lerntechnischen Gesichtspunkten in Form eines Kurses. Durch Fragen am
Ende jedes Kapitels kénnen Sie Ihren Lernfortschritt Gberpriifen und kontrollieren.

Auf einer Kassette erhalten Sie alle Programme und Listings des Lehrbuchs, um die
beschriebenen Techniken nachvollziehen zu kénnen. Dazu noch eine Reihe von
Spielen zu lhrem Vergnigen und Programme, die die Moglichkeiten lhres CPC
demonstrieren.

Die zweite Kassette enthélt die Lernziel-Kontrolltests flir jedes der zwdlf Kapitel: Sie
kénnen dadurch direkt im Dialog mit dem Computer Ihre Lernerfolge kontrollieren.
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gramm ein, starten Sie es, und weichen
Sie mit dem Joystick den Meteoriten
aus! Wie gesagt, sind in diesem Bei-
spielprogramm sowohl die Befehle
EVERY und REMAIN als auch DI und
EI verwendet worden.

Zuerst soll aber auf die allgemeine
Funktion der einzelnen Befehle einge-
gangen werden. Das fiir die BASIC-In-

Das Beispielpro-
gramm zeigt, wie die
Interrupts genutzt
werder

tigste Kommando ist der EVERY-Be-
fehl. Seine Syntax ist dhnlich aufgebaut
wie die des AFTER-Befehls:

EVERY (Zeit),(Interruptnummer)
GOSUB (Zeilennummer)

Auch die Arbeitsweise des EVERY -
Befehls ldBt sich mit der des AFTER-
Kommandos vergleichen. Nach Ver-
streichen der im Parameter Zeit eben-

Dauer wird ein Unterprogramm, das
durch den Parameter Zeilennummer
gekennzeichnet ist, aufgerufen. Der
Parameter Interrupt-Nummer kenn-
zeichnet wieder eine von vier Priori-
titsstufen beziehungsweise eine von
vier parallel laufenden Interrupt-Ebe-
nen, die gleichzeitig eingesetzt werden
konnen. Der grofie Unterschied besteht
nun darin, dal} der EVERY-Befehl bis
zu seiner Aufhebung immer wieder
sein Unterprogramm aufruft. In unse-
rem Programm steuert das EVERY-
Kommando den Aufruf und die Ge-
schwindigkeit der scrollenden Meteo-
riten. Durch Verindern des Zeit-Para-
meters in Zeile 80 kann die Geschwin-
digkeit fast beliebig variiert werden,
wobei aber darauf geachtet werden
muB, daB der Wert 6 nicht unterschrit-
ten wird, da ansonsten dem System
nicht geniigend Zeit zur Ausfiihrung
des Hauptprogramms bleibt.

In der niichsten Folge:

— Die Befehle DI und EI

— Der Befehl REMAIN

— Selbstprogrammierte Interrupts

terrupt-Programmierung wohl wich-  falls in 1/50 Sekunden angegebener (Tens Buri/ed)
o 290 PRINT#2," Du hast";;PEN#2,3:PRINT#2,r [3366]
fur 464-664-6128 i iPENKZ, 2
[ 300 PRINT#2,"Buchstaben nachgetippt!!!" [2351]
310 END [110]
10 REM Basicgrundlagen [1877]
20 ENT 1,100,5,1 [665]
30 MODE 2 [513]
40 EVERY 10,1 GOSUB 60 [467]
50 BORDER INT(RND¥27):GOTO 50 [1649] 33 REMECRC-Inberrophikirs il [2058]
60 zahl=zahl+1:PRINT zahl: [2155] gmAgﬁM Beispielprogramm fuer EVERY/DI/EI/R [2150]
70 SOUND 1,100,5,7,0,1 [1545) :
80 RETURN ¥ Sl [555] goEINK 0,0:BORDER O:INK 1,10:INK 2,26:INK [1B30]
40 SYMBOL AFTER 228:SYMBOL 228,16,16,16,40 [3575]
: ,56,186,238,170 _
10 REM CPC-Interruptkurs 1.1 [2058) 50 SYMBOL 229,0,56,126,255,126,254,126,36 [2417]
20 REM Beispielprogramm fuer AFTER [1p03] 60 MODE 1:PEN 1 [1038]
sE o M
0 EV ,1 GOSUB 140 [350]
50 INK 0,0:INK 1,2:INK 2,26:INK 3,6 [1514) 90 IF JOY(0)=4 THEN ORIGIN 1,1:IF TEST((ra [8207]
60 WINDOW #1,18,22,12,14 [1079]) *¥16)-24,25)<>0 THEN GOTO 200 ELSE LOGATE r
70 WINDOW #2,1,40,20,25 [1471] a,24:PRINT CHR$(32):IF ra»l THEN ra=ra-1
BO PAPER #1,1:PAPER #2,0 [1815] 100 IF JOY(0)=8 THEN IF TEST((rax16)+12,25 [6755]
220PE:N*;;ESSE:E*§532 E:::; J¢»0 THEN GOTO 200 ELSE LOCATE ra,24:PRINT
¢ ’ 5 CHR$(32):IF ra<40 THEN ra=ra+l
; i;g s;éN;-;;::$pg;E$3;$§;o Ny E;?;;% 110 ORIGIN 1,1:I1F TEST((ra*l6)=-10,40)¢>0 T [2271]
: 85 s 3 HEN GOTO 200 _
. ;32°F5Te%;PRTN;ug:Ezzzznlsife:gzgf?cie;:é: [9434] 120 DI:PEN 2:LOCATE ra,24:PRINT CHR$(228): [3010]
- PEN 1:EI 1
zutippen!tl® 130 GOTO 90 1
140 PRINT TAB(13);"Viel Glueeck!!i" [2082] RO REMUN Ca PP oy e Ezif} I
150 FOR warte=l TO 2500:NEXT warte [2837] 150 en=en+1:LOCATE ra,rb:PRINT CHR$(32) [2485] I
160 CLS#1l:CLS#2 [576] J e
R SN teaed 160 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(11) [83z) l
TR0 2L Ao ChRRS CENACRNDRS LR S 170 IF en<375 THEN z=INT(RND*40)+1:LOCATE [3039] ,
= : z,1:PRINT CHR$(229) i
i 190 CLS#1 [a72] :
| 200 LOCATE #1,3,2:PRINT#1,aus$; (1965] S F i e HEN RN faredd .
ik 310 ein$=UPPER$ (INKEY$):IF ein$="" THEN 21 [3047] 200 a=REMATN(1) (12907 ]
i = S : 210 tu=INT(RND*10)+1:SOUND 1,100,100,7,5,5 [2367]
; ggg éts:1n$_aua$ S E;?;?] ,2B81FOR t=1 TO 360 STEP 30
i : = . : 220 ORIGIN (ra*16)—tu,400-(16%rb)+4:DRAW 1 [2872]
| ?T?”LOCATE#Z.12.3,PRINT#2, Falsche Eingabe [3518] O*SIN(t),10%COS(t) ,3:NEXT
'l 350 FOR wWartes1 TO 1500:NEXT warte [2164] 230 FOR t=1 TO 360 STEP 30:O0RIGIN (ra*16)- [2503] |
. S artes : {3723 tu,400-(16*%rb)+4 ;
It 570-6OTO 186 [401] 240 DRAW 10%SIN(t),10%COS(t),0:NEXT [2192] !
L] 280 CLS #2:PRINT#2:PEN#2,2 [1561] 250 END f110] |
[ Listing INTER1 Listing INTER1
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-AMS-Line

der direkte Draht zur Firma AMISTRAD

Neueste Informationen von der Firma AMSTRAD

Joystickanschlufy an PC1512/1640

Die AMSTRAD PCs 1512 und 1640
verfiigen an der Tastatur iiber einen
AnschluB fiir einen Digitaljoystick. Sie
konnen jeden handelsiiblichen Digital-
joystick (Joystick mit Schaltern, Ana-
logjoysticks sind mit Potentiometern
ausgestattet) benutzen — zum Beispiel
den AMSTRAD JY2. Die Bewegun-
gen des Joysticks werden wie Eingaben
der Tastatur abgefragt; sie sind iden-
tisch mit den Cursor-Steuertasten auf
der Tastatur. Um in einem Spiel mit
dem Joystick arbeiten zu kénnen, muf
die Frage, ob mit Joystick oder Tasta-
tur gearbeitet werden soll, mit “Tasta-
tur® beantwortet werden. Die Bele-
gung der Feuertasten des Joysticks ist
iiber das Hilfsprogramm NVR méglich
(ndhere Angaben finden Sie in Ihrem
Benutzerhandbuch zum PC 1640 auf
Seite 594, zum PC 1512 auf Seite 624).

Fehlt die Abfrage nach der Tastatur
oder Joystick in Ihren Spielen, dann be-
notigen Sie dafiir eine Game-Card —
eine PC-Steckkarte zum Anschluf} ei-
nes Analogjoysticks.

Neues Schnittstellenmodul fiir die
PCWs

Passend fiir die PCW 8xxx und PCW
9512 bietet die Firma Wiedmann jetzt
ebenfalls eine Schnittstelleneinheit mit
Je einer seriellen und einer paralielen
Schnittstelle an. Das Modul ist mit ei-
nem 50poligen Amphenolstecker zum
AnschluB an die deutsche Version der
Gerdte ausgestattet. Das Modul erhal-
ten Sie zusammen mit einer englischen
Anleitung fiir etwa 200 DM. Nihere
Informationen bei:

Wiedmann Unternehmensberatung
Korbiniansplatz 2

8045 Ismaning

Tel. 089-965029

3-Zoll-Laufwerk am PC

Das Problem der Ubertragung von
CP/M- und LocoScript-Dateien auf
MS-DOS-Formate hat uns an dieser
Stelle ja schon oOfter beschiftigt. Die
bisherigen Méglichkeiten bauten dar-
auf, daB Sie iiber eine serielle Schnitt-

stelle. oder (ber “Fremdlaufwerke®
verfiigen. Die Firma Wiedmann zeigt
hier einen neuen Weg auf, der es allen
Umsteigern moglich macht, ihre
3-Zoll-Disketten direkt am PC zu bear-
beiten: ein Anschlufiset fiir 3-Zoll-
Laufwerke an PCs. Das AnschluBset
erhalten Sie in zwei Versionen: als
Steckkarte fiir beliebige PC/XT/AT
und als externen AnschluB fiir die Ge-
rite der Serie 2000 von AMSTRAD,
Mit diesem Anschlufiset ist es moglich,
sowohl die 180-kByte- als auch 720-
kByte-Laufwerke Ihres PCW oder
CPC an Ihren PC anzuschlieBen.

Zum Lieferumfang dieses Sets gehort
ein Programm, mit dem Sie die Lauf-
werksparameter meniigesteuert ein-
stellen konnen. Bei korrekter Einstel-
lung arbeitet das 3-Zoll-Laufwerk wie
jedes andere Laufwerk Thres PCs —
mit dem einzigen Unterschied, daB die
Aufzeichnung im gewihlten CP/M-
Format erfolgt. Dadurch konnen Sie
Ihre alten Disketten ohne aufwendige
Konvertierverfahren direkt unter MS-
DOS bearbeiten. Besonders in Verbin-
dung mit der fiir dieses Jahr angekiin-
digten PC-Version von LocoScript er-
halten PCW-Besitzer eine ideale Mog-
lichkeit zum “Aufstieg* in die PC-Welt
unter Mitnahme ihrer alten Datenbe-
stiinde,

Interessenten kénnen gegen Einsen-
dung von 2,40 DM in Briefmarken bei
der Firma Wiedmann (Anschrift siche
oben) ndhere Informationen anfordern.

Druckertreiber fiir LQ3500 und
WordPerfect 5.0

Wie uns von der Firma WordPerfect in
Eschborn mitgeteilt wurde, kénnen Sie
von dieser auf einer zusitzlichen
Druckerdiskette zu WordPerfect 5.0
Jjetzt auch einen speziellen Druckertrei-
ber fiir den AMSTRAD L.Q3500 erhal-
ten. Nihere Informationen bei:

WordPerfect Software GmbH
Frankfurter Str. 33-35

6236 Eschborn

Tel. 06196-9040

Speicheraufriistung beim PC2286
Der PC2286 wird bereits mit | MByte
Speicher ausgeliefert; er 14Bt sich ma-
ximal bis 4 MByte aufriisten. Die Auf-
rustung erfolgt mit SIMM-Bausteinen,
die mit je 9 RAM-Chips bestiickt sind.
Da das vorhandene Memory nicht mit
SIMM-Bausteinen bestiickt ist, miissen
zuerst diese Bausteine entfernt werden.
Es handelt sich hierbei um insgesamt
zwOlf Chips, acht davon, die den ei-
gentlichen Speicher darstellen (DRAM
256Kx4), und vier Parititschips
(DRAM 256K). Diese konnen bei ge-
offneter Bodenplatte (drei Schrauben)
entfernt werden. Sie befinden sich
rechts unten auf der Platine. Links ne-
ben der RAM-Bank sind vier Sockel
fiir die SIMM-Karten vorhanden. Bei
der Bestiickung dieser Sockel mit weni-
ger als vier Karten mufl immer von der
linken Seite mit der Bestiickung begon-
nen werden. Um den Speicher fiir den
Computer adressierbar zu machen,
miissen noch einige Steckbriicken um-
gesteckt werden. Fiir die Adressierung
sind die Briicken LK17 bis 20 (siche
Tabelle) zustdndig. Zur Anpassung der
Zugriffszeit sind die Briicken LK 21
und 22 entsprechend der unten aufge-
fiihrten Tabelle zu stecken.
SIMM-Baust. LK20 19 18 17
512K 2x256K+2xLeer zu  zu zu —
640K 2x256K+2x64K 20 zu — zu

1MB 4x256K Al m = =
2MB 2xIMB+2xLeer  zu S
2,5MB2x256K+2xIMB  —  zu zu zu
4 MB 4xIMB - il =
Briicken fiir Speicherzugriffszeit
LK21 LK22

80 ns zZu Zu

100 ns Zu -

120 ns = zu

150 ns - -

zu = Briicke gesteckt
— = Briicke offen

Thre Z&/
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Datentransfer CPC und PC

Den vielen Zuschriften zum
Thema Datentransfer CPC
und PC mdchte ich noch eins
draufsetzen. Nachdem ich
zwei Jahre mit dem CPC 464
zufrieden war, habe ich mir
nun einen PC zugelegt, den
CPC aber behalten. Bisher
habe ich Daten auf abenteu-
erliche Weise umkopiert von

-3%auf 3,5, dann tiber einen

Bekannten auf 5,25, wobei
mir das Programm “File-
transfer” aus dem Sonder-
heft 7/89 wertvolle Dienste
geleistet hat. Es lduft mit
Emulator auch auf dem CPC
464, stiirzt bei einigen An-
wendungen aber leider ab.

Letztens bin ich aber in den
Besitz  einer 5,25“-Floppy

fiir den CPC 464 gelangt.

Damirt geht der Datentransfer
so einfach, daff ich es zuerst
kaum glauben wollte. Man
geht folgendermafien vor:

Zuerst formatiert man unter
DR-DOS eine Diskette im
CP/M-160-kByte-Format

ohne lirgendeinen Zusatz.
Diese kann auf dem CPC-
Latuifwerk ohne weiteres gele-
sen werden (gelesen und
nicht nur kopiert!). Ebenso
ist es moglich, Disketten auf
dem CPC zu formatieren,
dann aber im IBM-Format
(das  ist ndmlich das
CP/M86-Format). Da man
dies im B-Laufwerk unter

54 pe 590
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den normalen CP/M-Dienst-
programmen nicht  kann,
empfehle ich den Disc-Ma-
nager aus dem Sonderheft
6/88.

Aber denken Sie daran, BA-
SIC-Programme mit dem Pa-
rameter “,A “ abzuspeichern.
Unter DR-DOS kionnen Sie
die Dateien auf MS-DOS for-

matierte  Disketten  iiber-
tragen.
BASIC-Programme vom CPC

lassen Sie am besten unter
GW-BASIC laufen, da sich
die Befehle dhmneln. Natiir-
lich gilt dies nicht fiir die
Grafik, die Calls, die Peeks
und die Pokes.,
Nun méchte ich aber auch
mit einem Problem an Sie
oder an die Leser herantre-
ten. Ich habe schon viele
Fremdlaufwerke an den CPC
angeschlossen, jedoch ein
CHINON-F353-3,5 “-Lauf-
werk, 80 Tracks, gekauft bei
Villkner, verweigert seine
Mitarbeit. Im Katalogtext
steht etwas von Shugart-Bus
alter Norm und einem Extra-
Signal fiir Motor-on. Wer
kann mir da helfen?

Jan Schneider

Konigslutter

Die Moglichkeit des Daten-
tranfers iiber DR-DOS (Di-
gital-Research-Disc-Opera-

ting-System) wurde von uns
noch nicht praktiziert, da wir
unsere Redaktionscomputer
fest unter MS-DOS instal-
liert haben. Da DR-DOS nur

bei manchen PC-kompati-
blen Rechnern mit ausgelie-
fert wird, war uns diese
Moglichkeit nicht so be-
kannt, deshalb ein Danke-
schon fiir den Tip. Die An-
frage wegen des Disketten-
laufwerks miissen wir an die
Leser weiterreichen.
Also, liebe Leser, wenn Sie
so ein Diskettenlaufwerk be-
sitzen und es betriebsbereit
an Thren CPC angeschlossen
haben, dann melden Sie sich
bitte.

Red.

T L

Assemblerecke im Heft
10/89

In dem obengenannten Arti-
kel weist Herr Uphoff auf Re-
set-resistente  “Schiupfwin-
kel hin. Ich stellte fest, dafs
bei Benutzung der Vortex-
Speichererweiterung mit ei-
nem CPC 464 dieser
“Schlupfwinkel™ nicht exi-
stiert, erst nach Abschaltung
mit dem RSX-Befehl
IDISBOS.

Um satte 4 kByte lift sich
der Speicher erweitern,
wenn der Ein- und Ausgabe-
piiffer in den Bildschirmspei-
cher verlegt wird. Hier die
Pokes fiir den CPC 464:
POKE  &B091,4:FOKE  &B092,0
: POKT. &B093, &C0

Fiir den CPC 664/6128 lau-
ten sie:

POKE  &B0D75,4:POKL  &BO76,0:
POKE &B077, &00

Beim Einlesen von Dateien
wird dann allerdings die
Bildschirmmaske mit jeweils
8 Pixel auseinanderliegen-
den waagerechten Streifen
versehen.

Karl-Martin Krumholz
Berlin
Memory Full

Beim Versuch, Dateien zu la-
den, die mit “*.BIN“ abge-
speichert wurden, gibt mir
mein CPC 6128 die Fehler-
meldung  “Memory  Full®
aus. Die Ladeanweisung ist

folgende: LOAD “Dateina-

me.BIN “,
Was mache ich falsch?
Freddy Vofien
Wiirselen

Manche Bindrdateien lassen
sich nicht ohne weiteres mit
dem LOAD-Befehl laden, da
sie einen bestimmten freien
Speicherbereich bendtigen.
Abhilfe schafft in den mei-
sten Fillen der MEMORY-
Befehl. Ansonsten gibt es
auch Bindrprogramme, die
einfach mit RUN “Dateina-
me.BIN“ gestartet werden,
ohne dah ein MEMORY -Be-
fehl gesetzt wurde.

Red.

Tips zum Retten von Dis-
ketten mit zerstortem Di-
rectory

Kurz vor dem Anlegen einer
Sicherheitskopie von meiner
Arbeitsdiskette habe ich mir
zum zweiten Male das Direc-
tory zerstort, und tagelange
Programmierarbeit  schien
verloren.

Da ich fiir diesen Fall nir-
gendwo Hilfe fand, versuchte
ich mir selbst zu helfen, und
es gliickte mit einem Disket-
tenmonitor. Der von mir be-
nutzte ist der DISCMON,
verdffentlicht im CPC-Son-
derheft 2/86.

Die beschriebene Aktion ist
zwar recht zeitraubend, aber
bei ldngeren Programmen
sicherlich  immer  noch
schneller, als diese neuw zu
schreiben. Oder wissen Sie
eine einfachere Methode?

1. Mit DISCMON von Track
2, Sektor 5, bis Track 39,
Sektor 9, alle Bytes der be-
schédigten Diskette auf Bild-
schirm lesen und zusammen-
gehdrige Datenteile chrono-
logisch notieren. Files kon-
nen von fremden Dateiteilen
sektorenweise unterbrochen
sein oder alte Dateien iiber-
schrieben haben, deren Re-
ste am Ende noch sichtbar
sind!

Bei BASIC-Programmen ist
der Vorspannanfang im
ASCI-Block durch FILENA-
ME.BAS,  Programmende
durch 00 00 00 14 im HEX-
Block erkennbar.
Programmldnge ist in HEX-
Spalte 18 und 19 in Low-/
Highbyte-Schreibweise an-
gegeben und  zdhlt  acht
Zeilen= 128 Bytes ab Vor-
spannanfang.

I.
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Bei ASCII-Dateien ist der
Anfang nur im ASCII-Block
erkennbar. Das exakte Ende
steht im Hex-Block durch
Folge 0D IA.

2. Auf einer frisch formatier-
ten Diskette eine File-Dum-
my anlegen, durch Speichern
eines beliebigen Files mit ei-
ner Linge > = des wieder-
herzustellenden Files unter
dessen Namen: bei BASIC-

der Materie auskennt. Fiir
digjenigen, die lieber vor-
beugen wollen, empfehlen
wir ein Programm aus Heft
3/89, Seite 60; das Pro-
gramm  “Disketten-Gau®,
legt eine Kopie des Directo-
ries auf die Spuren 40/41.
Das heifit, daB ein zerstértes
Directory nicht mehr das
Ende der Diskette bedeuten
mulb.

der das Erntedankfest in den
Jahren, in denen der 1. Ok-
tober ein Montag ist, falsch
angibr.

Das Erntedankfest ist in die-
sen Jahren nicht am 7. Okto-
ber, sondern am 30. Septem-
ber! Das war in den Jahren
1979 und 1984 jedenfalls so,
also wird es auch 1990 und
2001 und 2007 so sein, ob-
wohl mir fiir die beiden letzt-

mit  Return abschliefen).
Wenn Sie so alle Daten ein-
gegeben haben, verlassen
Sie DDT mit CTRL-C,

4. Geben Sie jeizt ein: SAVE
3 DRIVE-C.COM

5. Starten Sie DRIVE-
C.COM, um die neue RAM-
Disk zu installieren.

Nun stehen Ihnen unter
CP/M 2.2 drei Laufwerke
zur Verfiigung. Allerdings

Programmen mit SAVE Red. genannten Jahre noch kein  benutzen Laufwerk B und C
“Vilename.BAS“, bei ASCII- . Offizieller Kalender vorliegt.  den gleichen Disk-Parame-
Dateien iiber (Text-) Pro- |_ Ry | Folgende bEr%dnzrmg/Ande— terblock, weshalb sie schein-
gramm, welches sie gene- : rung behebt diesen kleinen  bar die eleiche Speicherka-
riert hat. Tastenspiele und Fehler: pazitdt hﬁben. AfspVorsz'ckts—
3. Mit DISCMON zusam- Kalender 1695 IF tag-wt=0 THEN tag=mon  maPnahme sollten deshalb
mengehorige Teile der wie- Zu den beiden Berichten (mon-1)+tag: mon=mon-1 nie gleichzeitig Dateien auf

derherzustellenden Dateien
entsprechend den Notizen

Waldemar Ignatowitz
Dietzenbach

Ihre aufwendige Methode

maochte ich ergdnzend fol-
gendes mitteilen:

'EXIT +'e’'+ 1" bezie-
hungsweise "EXIT’+ 'c’+ 0"
wechseln.

4140 DATA 10, 6, Erntedankfest
Joachim Behnke

Fiir nnnn setzen Sie die unten
angegebenen Adressen ein.
Dann geben Sie den rechts

Laufwerk B und C gedffnet
sein. Ansonsten ist die RAM-

sektorenweise einlesen und  ®Die in dem Artikel 'Tasten- Wesel  Disk aber voll einsatzfihig.
auf File-Dummy ab Track 2, spiele’ beschriebene Metho- Hier die zu dndernden
Sektor 5, fortlaufend iiber- de ist sicherlich in vielen Be- — Adressen:
schreiben. reichen gut cmzuwednden, fiir | G BRCG L I 02ef b8
4. BASIC-Programme je- BASIC gibt es jedoch eine - . 0Z2e23p
weils  mit LO,fD “F.iie}{a- e!egameg;'e Lésung. Starten RAM-Disk als Laufwerk C: 0524 ed
me.BAS“ laden, listen, te- Sie doch einfach mal folgen- Schon mehrmals wurde in 0325 b4
3 sten und mit SAVE “Filena- des Programm: der PC Amstrad angefragt, gégg gg
'3 me.BAS* auf Archivdiskette 10 A$=INPUT$(1):PRINT 4$;: ©b sich die RAM'D”k QUs ' 30808
] endgiiltig speichern. GOTO 10 Heft 5/87ﬁmck.f auch als 35648
ASCII-Dateien mit dem Pro- Damit funktionieren fast alle Laufwerk C betreiben liefe. o360 bs
gramm aufrufen, welches sie Escape-Folgen aus dem Dies ist mit einigen kleinen gjgé ES
generiert hat, priifen und auf Handbuch 1, Anhang 3, Sei- Anderungen c_iurc_haus HosT ng:) 79
Archivdiskette endgiiltig 1€ 2; auch die kleinen Buch- lich. Gghen Sf? wze_folgr VOT: 0343 fe
speichern. staben (a,b,c,...), die unter 1. Kopieren Sie mit PIP das (347 oo
5. Nachdem jede archivierte CP/M in Grofibuchstaben Programm RAMDISC.COM  03a5 o9
Datei automatisch die richti- Wmgewandelt werden, kon- auf Ihre Boot-Diskette, falls Harald Schoen
gen Directory- und Vor- Henso ve}'wendet,w'erden" . es dort noch nicht vorhanden Erlangen
spanneintrdge erhalten hat, Nur die grofien X' und 'Y’ Ist. :
ist die Dummy-Diskette fir Sind mit Einschrankungen zu 2. Starten Sie den Debugger FEES
die Aufnahme’ des nichsten 8¢brauchen. Sogar die Far- DDT mit DDT RAMDISC | ERC
Files erneut zu formatieren. ~ be des Bildschirms lafit sich .COM -
) e nach 'EXIT'+’b’+°0" mit 3. Geben Sie ein: Snnnn Spielanfrage

Neulich bekam ich das Ad-
venture 'The Fantasia Dia-
mond’ fiir den CPC. Dazu

g kann sicherlich zum Erfolg @ Indem Programm 'Kalen- daneben stehenden Wert ein habe ich nun ein paar
: b S I 5 ) x
. fihren, wenn man sich mit der’ ist ein kleiner Fehler, undzuletzt .’ (alle Eingaben  Fragen:
WENDELIN XT DUO Alternativ - das Multitalant, Schneller XT mit 8088-Prozessor inkl. BOEDer Befahls- u &
1 satz. Hier 1auft fast alles, was sich auf dem Softwaremarki befindst: CPIM - MS-DOS - DR DOS und EMS 1, Das deutsche PCW-Hotel-Programm
b der Hechner liest CP/M-Format wie IBM CPIM BB, DEC. TRS Kaybroll usw, (mit CPC U, DiskPara-Set direkl
HOTEL . HOTEL
r' Grundversion: & plus
[p = B40 KB RAM, aufriistbar auf 1 MB - 14" Dualmanitar, Herculas u, CGA darstellbar
I = & serielli2x paralleliGamalbattariegep, Uhr — inkl, DR DS 341, Handbtcher
- 1 LW 360 KB, — Formatleren, Lesen . Beschreiben von HOTEL, das Computerprogramm HOTEL plus, die Programmerweiterung
200 Watt Metztell, dt, Tastatur 102 Key CP{M-Formatent! % fir kleine bis mittelgroBe Hotels, mit Gastekartei, AdreB-/Stammdaten-
i . EMS:Speicher bis 32 MB ab F wers. moglich, Prels DM 1489,00 Pensionen, Gasthauser und Herbergen verwaltung, selektiver Abfrage fir
Erwel gen: 1 MBE RAM, Fi nach Wunsch, EMS-Software simul. bis 32 M8 Expanded Memary AdreBaufkleber/Briefe, Listen, Daten
[ Al Fesiplatio «1 Bitte Infu anfordern: ® Reservierung/Buchung und Details ehemaliger Gaste.
1 CPC-ZWEITLaut bis 840 KB DI 4t unter CRIM, 360 KB unter BASIC 35'/5.25° DM 278/328,00 foked oF Manueller/automat. Verbuchung von
) Zwaitlaufwerke fir Joyes 3545.25" DM 248/328,00 ® Registrierung/Check-in Telefon, Zeitungen und Restaurant
| MiMI-Tool-Box fur Joyce (formiertfliest und schrelbt MS-DOS Formate auf 35° u, 525" DM 50,00 ® Rechnungserstellung direkt auf das Konito des Gastes
5 | MS-DOS-CR/M-TOOL-BoX fir PC, lleat u, schreibt GPM-Disk, emuliert CR/M unter MS.DOSDM 59,00 : i ; i
| IDCSHELL - Benutzeroberfldche mit Festplattenverwaltung, di. Handbuch DM 59,00 ® Abmlse!c}leck out ngrammsmherung durch Kennwort.

TEXTMAKER 2.02 new! oM 258,00 Einfii : Sl ~
£ i nur B =
MEGACAD Gt andversion: oM 256100 "D::rh!r:n?:prfl.s :I. E‘I‘M:IQB E‘;T:tmlm.nisgr:ls nur DM 29.8,, "
AusBaustute ) oM 598.00 EL 5t dler 1, Baustein und liuft aut jedan plusist dor 2 Baustein und banatigh $12 K und
L PCW i}
Ausbaustufe Il DM 2.280,00 8254/ 8512/ 5512 2 Lautwerke

beide Programme zusammen nur DM 698,~

Weitere Informationund Bestellung: IDATA JUNKER
Telefon: 06081 /6320 - Postfach 1718 - 6380 Bad Homburg
Hochwertige Geschéftssoftware filr andere Branchen aufAnfrage

Der glinatige Einstieg in die CAD-Technologie
Wir stellen aus: MECOM SAAR v 18.580 - 20590 STAND K2

Soft- u. Hardwarevers. U. Becker
Fasanenweg 2 - 6690 St. Wendel 8 - Tel: 068 56-504

| i adaeiliints il o g |
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AMSTRAD - Computer ‘
Software + Z_ubeh_iir

AMSTRAD-Computer auf Anfrage

JOYCE-Zubehbr:
Farbband 8256/8512 (Nylon) 12,80
59,

dto. 5 Stiick .90
3“.Markendisketten 10 St. 59,90
Farbband 9512 (Mylon) 18,95
Typenrader 9512 + SD15 25,00
Diskettenbox f. 12 Disk. 995
Diskettenbox f. 40 Disk. 14,95
Diskettenbox f. 80 Disk. 18,95

Druckerverlangerung 15m 39,50
Centronic-Schnittstelle 179,00
Staubschutzhaube Tastatur 16,95
Staubschutzhaube Drucker 19,75
Staubschutzhaube Monitor 32,85
Staubschutzhauben 3er Set 64,50

PC-Zubehbr:

Abdeckhaube Tastatur

151211640 16,95
Abdeckhaube Monitor

1512{1640 39,50

Laufwerk 3 1/2" Int. 15121640 220,00
Laufwerk 3 1/2* ext. 1512/1640 39800
Laufwerk 5 1/4 ext. 1512/1640 398,00
5 1/4*-Reinigungsdiskette 685
3 1/2°-Reinigungsdiskette 9.95
Monitorverldngerung 1512 59,75
Tastaturverlangerung

151211640 12,00
Diskettenbox f. 100 5 1/4“-Disk. 1695
Diskettenbox f. 505 1/4"-Disk. 1550 ‘

JOYCE PCW 9512 1.450,00
PC 1640 2 LW/Mono 1.798,00
24-M -Drucker LQ5000

1.150,00
Weitere Preise auf Anfrage!
Preisliste gegen Riickporto.

Ligferung per Nachnahme oder Voraus-
kasse [\fersandkostenpauschale 450 DM
bl Vorauskasse, 6,50 DM bel Nachnahme)

Kosmalla & Partner ‘
Datenverarbeitung GmbH
Bliesstr. 5, 6700 Ludwigshafen

1 Tel.: 06 21-51 9743 |

Eine Bitte
an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unnotige Verzogerun-
gen bei der
Bearbeitung Ihres
Abonnements.

Vielen Dank

lhre DMV-
Versandabteilung

56 P€ 590

Briefe

1. Was kann ich mit dem
Fisch aus dem Pool machen?
2. Ich befinde mich gerade
im Musikzimmer und habe
dem Dirigenten den Stab und
dem ersten Geiger die Violi-
ne gegeben. Welchem von
beiden soll ich das Buch mit
den Noten geben, und wie
kann ich das Orchester ver-
anlassen, Musik zu machen,
um die 'Musical Door’ zu
offnen?
Harald Wegener
Pleinfeld

Leider befindet sich dieses
Adventure nicht in unserem
Besitz. Auch liegen uns da-
fiir keine Losungen vor. Wir
miissen Ihre Frage daher an
unsere Leser weitergeben.
Red.

AR

Programme aus anderen
Zeitschriften

Der Ausgabe ... des Magazi-
nes ... habe ich das Pro-
gramm ... entnommen. Lei-
der funktioniert es nach ge-
nauester Uberpriifung nicht
auf  meinem  Computer.
Kénnten Sie mir eventuell
weiterhelfen?

Peter Muster
Musterstadt

Diese oder dhnliche Anfra-
gen erhalten wir in letzter
Zeit des ofteren. Leider ist es
uns nicht moglich, Thnen bei
diesem Sachverhalt weiter-
zuhelfen, da wir uns mit die-
sen Programmen nicht be-
schiftigen konnen. Neben
grundsatzlichen Aussagen,
wie: "Schauen Sie doch bitte
die Zeilen ... bis ... noch ein-
mal genauer durch; hier
koénnte der Fehler sein” kon-
nen wir daher auch nicht
mehr an Sie weitergeben.
Sicherlich ist es in bestimm-
ten Fillen nicht leicht fiir
Sie, hier einen kompetenten
Ansprechpartner zu finden.
Jedoch miissen Sie auch be-
achten, daf wir Thnen viel-
leicht grobe, aber leider kei-
ne vollkommen ausreichen-
de Hilfestellung gewihrlei-
sten konnen. Also, bitte
haben Sie Verstindnis, wenn
wir keine “Fremdprogram-
me* bearbeiten kdnnen.
Red.

List 2.

Leider hat sich in dem Bo-
nusprogramm List 2.1 von
der Databox 3/90 ein kleiner
Fehler eingeschlichen. Er

kann wie folgt behoben
werden:
In der Datei ’Lisi__I.Inc’

muf3 nach Zeile 272 folgende
Anweisung eingefiigt werden:
ASSIGN (FCE [HpDat], AktFile-
Name) ;
In der Datei 'Analyse.lnc’
muf die Zeile 333 entfernt
und anschliefend nach Zeile
334 folgende Anweisung ein-
geftigt werden:
WITH AktPos [1] DO Dathum :=
SUCe (Dathum) ;
Anschlieffend mufs das ge-
samte Programm List noch
einmal als COM-File compi-
liert werden.

Andreas Feldner

Kiimmersbruck

Einmalige Erfahrung?

Vor einigen Jahren wurde
ein wirksamer Tip zur Besei-
tigung des Bildschirmflim-
merns verdffentlicht. Dazu
brauchte auf der Computer-
platine lediglich die Ldt-
briicke LK 4 geschlossen
werden. Bei der Benutzung
einiger Programme — Zum
Beispiel ConText, einige Spie-
le und CP/M Plus — ergab
sich jedoch bei mir, daf} bei
Erreichen des unteren Bild-
schirmrandes das Programm
gewissermafen eingefroren
war. Der Cursor verschwand,
und nichts ging mehr.
Nachdem ich die Lotbriicke
wieder gedffnet hatte, funk-
tionierten die Programme
einwandfrei.

Henry Ddhn
Bad Harzburg

|

Verharmlosung des Alko-
holprablems (1)

Mit Erschrecken habe ich die
Verdffentlichung des Pro-
gramms  “Blutalkohol-Be-
rechnung “ in Ausgabe 3/90
zur Kenntnis genommen. Ich
mufl davon ausgehen, daf
Sie die méglichen Folgen in

Ihre Uberlegungen vor der
Verdffentlichung nicht mit
einbezogen haben.

Bedenkt man, daf} sehr viele
Leser Ihrer Zeitschrift Ju-
gendliche und Heranwach-
sende (und somit moglicher-
weise awch Fahranfdnger im
Strafienverkehr) sind, so
muf3 man zwangsldufig zu
dem Schiuff kommen, daff
eine derartige Programm-
verdffentlichung eine absolut
verantwortungslose  Hand-
lung darstellt.

Informativ mdchte ich Ihnen
zur Kenntnis geben, daf3 ich
von Beruf Polizeibeamter bin
und als solcher seit etwa
zehn Jahren Verkehrsunfille
aufnehmen mufs. Sie werden
sicherlich wissen, daf eine
der Hauptursachen die Teil-
nahme am Strafienverkehr
unter Alkoholeinwirkung ist.
Die Folgen derartiger Unfil-
le sind in den meisten Fillen
um vieles héher als bei “nor-
malen* Unfillen.

Es sei an dieser Stelle festge-
stellt, daf das von Ihnen ver-
dffentlichte  Programm in
keiner Weise geeignet ist, die
Blutalkohol-Konzentration

festzustellen und erst recht

keinen Riickschluf auf die
Fahrtiichtigkeit zuldft.

Auch der von Ihnen (scherz-
haft?) angesprochene Port,
bei dem man durch Hinein-
blasen die Promille bestini-
men konnte, wire dazu nicht
in der Lage.

Die Bewertung des Pro-
gramms (analog der drei
Ampelphasen),  wie  Sie
schreiben — mit einer Por-
tion Nummer Sicher, st
ebenso unsinnig und gefihr-
lich wie rechtlich falsch.

Es ist sehr wohl moglich,
auch mit einem Wert unter
0,8 Promille den Strafbe-
stand des §316 StGB —
Trunkenheit im Strafienver-
kehr — zu erfiillen.

Stellen Sie sich vor, einer Ih-
rer Leser glaubt sich mit die-
sem Programm in die Lage
versetzt, seine Fahrtiichtig-
keit feststellen zu kénnen. Thr
Hinweis auf Seite 42, daf Sie
sich des Falles nicht anneh-
men, falls ein Leser in eine
Kontrolle gerdt und seinen
Fithrerschein verliert, ge-
niigt hier ganz sicher nich.



Briefe—

Haben Sie hierbei auch dar-
an gedacht, daf ver einer
solchen Kontrolle ein schwe-
rer Verkehrsunfall passieren
kénnte ?
Der abschlieflende Hinweis
der Redaktion zeigt klar die
Unreife der zeichnenden Re-
dakteure dieses Problem be-
treffend. Der hervorragen-
den Aufklirungsarbeit, bei-
spielsweise des Bundes ge-
gen Alkohol im Straflenver-
kehr, der Verkehrswachten
und der Polizei, diirften Sie
mit Threr Verdffentlichung
stark entgegengewirkt haben.
Ich fordere die verantwortli-
chen Redakteure auf, in Ih-
rem ndchsten Heft deutlich
auf die Problematiken, die
bei Anwendung des Pro-
gramms entstehen kénnen,
hinzuweisen.
Siegfried Dreibholz
St. Augustin

| Allgemein |

Verharmlosung des Alko-
holproblems (2)

Ich bin seit Anfang 1986 eif-
riger CPC-User und ebenso
lange Leser der (C)PC Inter-
national.

Nun bin ich beim Durchbliit-
tern des neuesten Heftes
doch so sehr iiber ein Pro-
gramm gestolpert, dafi ich
Thnen nun schreibe.

Es geht mir bei meiner klei-
nen Kritik um das Blutalko-
hol-Berechnungsprogramm
(Ausgabe 3/90). Ich finde es
schon seltsam, wenn hier
(spielerisch?) das Problem
“Alkohol und Straflenver-
kehr*) aufgearbeitet wird.

Nun ist doch wohl hinling-
lich bekannt, dafy zwar bei
uns in der Bundesrepublik
ein Autofahrer oder sonsti-
ger Verkehrsteilnehmer mit
einem Blutalkoholgehalt bis
zu 0,8 Promille keine straf-
rechtlichen Folgen zu erwar-
ten hat, was aber letztlich
nur als ein “juristisches Au-
genzudriicken“ zu werten ist.

Das angesprochene Pro-
gramm gaukelt meiner Mei-
nung nach dem Benutzer eine
Sicherheit vor, die keines-
Jalls gegeben ist, denn die
Ausgangsdaten sind doch
sehr grob. In der Beschrei-
bung ist zwar auf die Unge-
nauigkeit hingewiesen wor-
den, doch wirkt der Hinweis
vor dem Hintergrund Tau-
sender Verkehrstoter
-verletzter, die jéhrlich der
“Waffe“ Alkohol zum Opfer
Jallen, etwas mager.

Sie rithmen sich immer wie-
der, dafi Sie nicht bereit
sind, in Anzeigen Program-
me anbieten zu lassen, die
gewisse Gefahren fiir Leib
und insbesondere fiir die
Seele der Kdufer in sich ber-
gen. Sie setzen entsprechen-
de Programme einfach auf
den Index, was ich durchaus
bejahe. Insofern wire es
wahrscheinlich richtiger ge-
wesen, das oben genannte
Programm auf einen dhnli-
chen Index zu setzen oder zu-

mindest nicht zu verdffentli-

chern.

Ich will mit dieser Kritik
nicht die Leistung des Pro-
grammierers schmdilern, der
neben gedanklicher Arbeit
wahrscheinlich auch Miihe

und

hatte, das Programm in 1
kByte unterzubringen.

Klaus Weisbrich
Haste

Dafi die Verdoffentlichung
des Blutalkohol-Programms
bei einigen Lesern zu Un-
mutsduBerungen gefiihrt hat,
konnen wir in gewisser Wei-
se nur begriien. Die abge-
druckten Briefe sprechen so
in aller Deutlichkeit noch
einmal die Meinung der Re-
daktion aus, die offensicht-
lich im Beitrag selbst nicht so
herausgekommen ist, wie
wir glaubten. Wir haben den
Artikel mit voller Absicht in
unterhaltsamer Weise ver-
faBt, um den eindeutig unter-
haltsamen Wert des Pro-
gramms herauszustellen.
Daf sich trotzdem einige Le-
ser hieriiber aufgeregt ha-
ben, verstehen und bedauern
wir im nachhinein. Den Vor-
wurf der Unreife weisen wir
allerdings zuriick; offen-
sichtlich ist unser eindeuti-
ges Statement (Zitate: “Auch
mit der kleinsten Menge
Blutalkohol hat der Wagen in
der Garage zu bleiben.”
“Sprit im Auto? — Ja danke.
Sprit im Blut? — Nur ohne
Auto!*) in der Aufregung
untergegangen.

Red.

EGA auf dem 1512

Wie mir verschiedene Com-
puterhdndler hier in Hanno-
ver mitgeteilt haben, ist es
unmoglich, den Amstrad PC
1512 auf EGA umzuriisten.

Meine Frage lautet daher:
Entsprechen diese Angaben
der Wahrheit, oder ist es
mdglich, einen EGA-Moni-
tor und eine EGA-Karte am
1512 zu betreiben?
Dirk Wilkop
Hannover

Auch in diesem Punkte be-
wahrheitet sich die Theorie
eines Autoherstellers {iber
die Unméglichkeit. Natiir-
lich kénnen Sie fast alles mit
Ihrem Amstrad PC 1512 an-
stellen. Ihre Frage betref-
fend mochten wir Sie gern
auf unsere Ausgabe 7/89
verweisen. Der Artikel “ Aus
'E’ wird 'V’* steht unter
dem Motto: Beim 1512 fiihrt
der grafische Weg von CGA
tiber EGA zu VGA!

Red.

Reihenfolge der Uniter-
Dateien

Im Programm Uniter (PC
Amstrad 3/90) werden Kas-
settenbesitzer zwar auf kei-
nen Fehler, dafiir aber auf
eine kleine Unkomfortabili-
tit stofen.

Alle Kassettenbesitzer soll-
ten in Listing 3 die Zeilen 90
und 100 tauschen, so daB
sich folgendes ergibt:

90 SAVE "Uniter.gral,b,&A000,
8498

100 SAVE "uniter.mc*,b, 9000,
&19B 0

Nach dieser Anderung sind
alle fiir das Programm néti-
gen Dateien in der richtigen
Reihenfolge auf der Kassette
vorhanden, und der Betrieb
ist problemlos. Red.

FIBUPLAN - Buchflihrung fiir
PC, JOYCE oder CPC

Einfaches Buchfiihrungsprogramm auf der Basis einer doppelten Buchfih-
rung. FIBUPLAN ist menuegesteuert und besitzt iibersichtliche Eingabemas-
ken zum Aufbau einer EDV-unterstiitzten Buchhaltung.

0 60 definierbare Konten (PC 80), 4-stellige Nummern
0 Kontenplan anzeigen, Kontostand errechnen

@ Ausdruck von Grundbuch und Kontenblattern

O bequem mit einem Laufwerk zu nutzen

C FIBUPLAN Diskette und Anleitung nur 148, DM

Versand p. Vorkasse (portofrei}, Nachnahme (zzgl. 5 DM)
Fordern Sie jetzt unser aktuelles Info an (bitte Computertyp angeben).

VAN DER ZALM - SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstétte, 2949 Wangerland 3, Tel. 0 44 61/55 24

35,5"Diskettenstationen

CPC,Joyce B236 ,8512 u.9512,EuroPC Amstrad 2086

[Externe Laufwerke —Profides] gminternes Netztell

12 Monate
Garantie

CPC

vol lkempatibel zu Basic,CPM 2.2

bedi enungsfreundlich-sehr leiser Lauf

3,5" 820 KB

u.CPM Plus,unschaltbar auf 180KB ,kemplett incl.Software

Joyce 3,5" 720 KB

problemlos u. schnell anschlieBbar mit Anleitung u.Kabel,
wie ein elngebautes 3" B — Laufuerk zu betreiben
Spei cheraufristung 256 KB auf 512 KB origin.257 Chip

Spezialumschaltkabel f.8512 B-Intern zu B-Extern
problemloser Betrieb von 2 B aufwerken
Teamdr ivecopy CPM-MSDos Disk.—Kopierprg. f.360/720 KB

beide Richtungen,incl. DOS—Formatierer 360 /720 KB u.Umlautkonver ter

Preise zzal.Porto u. Verpackung,Versand p.Nachnatme,Liste kostenlos
Krebs electronic Datentechnik-Hard-u.Software 6751 Weilerbach
Tel .@63/4-6578 BTX 06344432

| =—1i

DM: 289,00

OM: 269.00
OM: 120. 00
M: 30.00

OM: 59.00
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—Kleinanzeigen

Biete Software

Verk, LOCOSCRIPT 2.16 (ORIGINAL +
Handbuch) +15 CF2-Disk. + Disk.-Box
NP 270 DM, VB 150 DM, 064 03-6 74 46

*CPC-PD SPIELE + ANWENDERPRG?
LISTE 100 PF bei: Peter Breuker,
Rektenstrale 10, 4930 Detmold 1

CPC - SPIELE (DISK) ab 12,— DM
nur bei EDV-CLOOTS

(7]

* Wirtschaftliche Programme

* fiir die Arztpraxis auf

* dem Schneider CPC, Joyce, PC
* Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9c,
* 4500 Osnabriick, 0541/442416

G) + % % %

** Dias ordnen mit dem Computer **
CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel. 07181/42846 G

BONZOs SUPER MEDDLER Vs. 4.0:
DAS VIELSEITIGSTE PROGRAMM FUR
BAND-DISK-KOPIEN (alle CPCs).
Auch fiir allerneueste Kopierschutz-
methoden! 3”-Disk. mit tiber

1200 (!!!) Lésungshinweisen nur

DM 65,— + Versandk. Ausfiihrl.

Infos gg. Freiumschlag! MARTINA
HIPPCHEN, Pf. 100966, 5000 KOLN1 G

ENDLICH! PD-SOFTWARE AB DM 1, -
Fiir IBM/Kompat., Kat-Disk. gratis.

M. Karbach, Remscheider Str. 18,

5650 Solingen 1 G

ACHTUNG !! ERWACHSENE

12 Disk., 5 1/4 oder 3 1/2", mit delikaten
Programmen f. IBM PC + Kompatible
Nur DM 40,— VS/Bar. M. Karbach
Remscheider Str. 18, 5650 Solingen G

VERKAUFE DESKTOP-PUBLISHING-
PROGRAMM, 125,25 DISKETTEN, 1
DEUTSCHES HANDBUCH, NEUPREIS:
1027 DM, FUR 270 DM. INFO:

B. KAROLCZAK, DORFSTR. 43,

2061 STUBBEN

EEEREY KONTO * MASTER FhHHEE
Das Kassen- oder Haushaltsbuch
fiir IBM PC/XT/Komp. mit Pull-
Down-Meniis, Passwortsch., Hilfe-
Fenster, Summenkonten, Ausdruck.
5 1/4" Disk mit dt. Anleitung
NUR40,- DM + NN-Geb,
Neugebauer, Schwellerhaldestr. 2,
7410 Reutlingen, T 07121/58872

HHBEBE B AR HHERARAAR
PD-SERVICE-LAGE hietet [hnen:
HARBBHL B LB SRS R LS
Public Domain & Shareware 2.B:
(iber 1000 ! DEUTSCHE Programme !
liber 400 ! Disk PD-SPIELE und
neueste INTERNAT. Programme !!!
Kopierkosten: 4,560 -2,70 DM !l
Alleinvertrieb: ro-KARTEI
von Roland Otter
Kat. f. IBM/Kompat. g. 1,80 Porto
PD-SERVICE-LAGE: Bernd Schulz,
Postfach 17 43, 4937 Lage/Lippe
Auch alles auf 3,5" lieferbar !
Low - Cost - Software!
wEunHERr v anrriErsr G

W CPC & JOYCE PUBLIC DOMAIN ®
® Ein Info ist flir 2x100Pf erhaltlich @
M PDI, Pf. 1118, D-6464 LinsengerichtG

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE. JE 5 1/4"
DISC NUR 1,— DM! LISTE GEGEN 1, -
DM BEI: THOMAS RETSCH - HINTERE
GASSE 54/1 - 7306 DENKENDORF.

ENNEENEEEEEEENEEE
PUBLIC DOMAIN . IBM u. Kompt,
UBER 4000 gepriifte Disk fiir
Schneider/AMSTRAD 1512/1640
KATALOGDISKETTE 3, - Schutz-
gebiihr. G. SANDER, HINTERORTSTR.
30,2641 WAGENFELD G

JOYCE wq. Systemwechsel SW: Mica/
Loco2.16/HWiLiteratur giinstig
zu verk. ab 19 Uhr Tel. 02 28/3263 09

SOFTWARE FUR VERSICHERUNGS-
AGENTUREN, SPEZIELL KFZ-TARIF-
PROGR. Z.B.: DM 400, — ANFRAGEN
AN VERSOFT, GRAEFFSTR. 3,

5000 KOLN 30 G

Biete Hardware

PC 10 MB, 2 LW, MON, 1500 DM
(06051)73745

Verk. JOYCE-Drucker inkl, Einzelblatt-
ginzug MM3, VB 150 DM, Tel.:
06403-67446 (ab 18 Uhr)

Gebrauchtcomputer mit Garantie
SCHNEIDER - AMSTRAD - PEACOCK

CPCs * JOYCE *PC * XT * AT *
HARDW&RE FAREREHAERERREES
SOFTWARE * ab sofort noch *

BUCHER *  ginstiger *
ZEITSCHHIFTEN A W W NN W NN R
Ersatzteile & Reparaturdienst

Alles zu echten Superpreisen.
Standiger Ankauf.

Héchstpreise fir Ihren “ALTEN"

bei Computer-NEUKAUF 11!

Sofort unseren KATALOG anford.
Schutzgebiihr 3,— DM in Marken
oder einfach anrufen!

EDV-Cloots,

5132 Ubach-Palenberg 5,

Zeisstr. 7, Tel.: 024 51/466 08 G

B AdLib Soundcard 599, —
B M +T Synthesizercard 398, -
W HAGEN PCs, C. Wiesemann Str, 49,

W 8767 Worth, 09372/58 31 G

CPC Hardware, Floppy, XT

& AT Computer, Drucker.

Ankauf, Reparaturen, 02303/1 3345
Manfred Kobusch,

Bergenkamp 8, 4750 Unna G

CPC 6128/Color + STARDRIVE 5 1/4"
Zweit-Lfw + STAR-TEXTER + -DATEI
+ 9 orig. Spiele (Silent Service u.a.)

fiir 800 DM; VORTEX VHF-1, 150 DM;
GTE5, 50 DM; Tel 061 84/53915

T-KANAL-RELAIS-INTERFACE zum
Steuern von Robotern, Fischer-
technik, Modelleisenbahnen usw.
Treibersoftware erhaltlich fur

alle CPCs. Info gratis bei

Stefan Kraus, Schulstraf3e 60,

6832 Hockenheim, Tel 062 05/41 60

CPC 6128 + Farbmonitor/Drucker/
Lit/Softw./Joyst./ >80 Games

z.B. Capt. Blood/Star Raiders I/
Star Wars/Cholo/Spindizzy/Blue
War/Space AcefSailing usw.

+ Wordstar/Discology fiir 500 DM
wegen Systemwechsel zu verkauf.
Tel: 076 23/622 96, ab 17 Uhr

Verk. CPC 464 + FD1 + viele Zeit-
schriften + Blcher + Software; fordert
Liste bel Joachim Troster,

Lindenstr.14, 7414 Lichtenstein 3

JOYCE 8512, 20MB FESTPLATTE,
SCRIPTZ, FILE2, MAIL2, SPELL2 UND
VIELE AND. SOFTWARE. FIBU,
STATISTIKSTAR, MULTIPLAN

TEL 0219176451, DM 1200.

Suche Hardware

Aufsteiger kaufen ihren “Neuen”
nur bei EDV-CLOOTS G

PPC-512-ANFANGER SUCHT USER,
DER SEINEN LAP MIT FESTPLATTE
ERWEITERT HAT. HABE GLEICHEN
WUNSCH UND SUCHE ERFAHRUNG,
DIETER JESSE, TEL 072 46-1453

Verschiedenes

HEEERREREERREEEERFERREEERRR SRR

STEIGEN SIE AUF ZU TOPDAT _ plus
Adrel- / Kunden- [ Vereins-
verwaltung fir JOYCE/CPC 6128!
Leistungsdaten der DOS-Klasse!
Intelligentes Serienbriefmodul,
abgestimmt auf WORDSTAR, LOCO-

SCRIPT Vers. 1und 2! 99, -
Test-Hit 9/89 DBASE Benutzer-
oberflache ASSI 79,—

Kpl. LOCO-Familie lieferbar |

JOYCE ZWEITLAUFWERKE AB 298, - |
JOYCE Festplatte { BTX-Modul!
Gratis-Infos anfordern bei

NRWs JOYCE Spezialisten:

acw-Soft, Tel. 0228/636818,

Breite Str. 16, 5300 Bonn 1

RN R R R R (T

upLink bringt Daten u. Progr.

vom CPC u. JOYCE {m. CPS 8256)
direkt zum PC/XT/AT. Transfer

Uber die parallelen Schnitt-

stellen. Komplett 198 DM + NN.

Info. / Bestellung: CONCEPTION
GmbH, Hubertusweg 14, 2000
Hamburg 61, Telefon: 0 40/58 4503
Telefax 040/58 7352 G

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI
Bernd Drost, Schulstr, 67,

6382 Friedrichsdorf, Tel. 06175/604 G

{1l BESUCHEN SIE UNS !

Vomn 18.-20. 5. nach Saarbriicken

zu den 7. ELEKTRONIK & COMPU-
TERTAGEN SAAR, der Verkaufs- und
Informationsmesse. G

ORIGINAL SCHNEIDER ESCON CPC464,
MATHE-GENIE Il + Il UND ANDERE
SPIELE v. SCHNEIDER 089/6 803937
HARDWARE Schneider CTM 640 FARB.

VERKAUFE BUCHER FUR SCHNEIDER
COMPUTER UND DISKETTENLAUF-
WERK DDI-1, TEL. 089/90322 68

SUCHE DEUTSCHSPR. ANLEITUNG
FUR “ELITE" AUF DEM CPC 6128 —
ENGL. DISKETTENVERSION.
WOLFGANG THEN, JOSEF-SIMON-
STR. 165, 8500 NURNBERG 50

PC-INTERNATIONAL 4/86-6/89
zu verkaufen, Tel, 0221/614313,
Rainer Webel, Langemass1, 5000 Kdln

USER-CLUB fiir JOYCE-Anwender!
Info gegen Riickporto van:
JOYCE-USER-CLUB, c/o Je. Berghof,
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

AMSTRAD-PC-1512/1640-USER-CLUB
bietet mtl. Zeitschrift, Software,

Hilfe und mehr fiir alle.

Inf. gg. Rickp. von Rolf Knorre,

Postf. 2001 02, 5600 Wuppertal 2

Das ist lhre
Chance...

Schon eine Kleinanzeige
bringt oftmals grofien Er-
folg und hilft, neue Kon-
takte zu kntipfen.

Nutzen Sie unser Angebot
und profitieren Sie von der
Tatsache, dald unsere Zeit-
schrift

»PC Amstrad«

jeden Monat von zigtau-
send Computer-Interes-
sierten gelesen wird.

Mochten Sie etwas ver-
kaufen, tauschen, oder su-
chen Sie das »Tupfelchen
auf dem i« — dann sollten
Sie eine Karte ausfillen
und an unseren Verlag ab-
senden.

lhre Annonce erscheint
dann in der nachsterreich-
baren Ausgabe.

Wir méchten ausdriicklich
darauf hinweisen, dald wir
keine Anzeigen veroffent-
lichen, aus denen ersicht-
lich ist, dal3 es sich hierbei
um VerdulRerungen wvon
Raubkopien handelt.

Des weiteren machen wir
darauf aufmerksam, dal?
indizierte Computerspiele
nicht in Form von Anzei-
gen beworben werden
dirfen.
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’Hotel’ und 'Hotel +

Hotelverwaltung par excellence

Der PCW ist seit jeher ein Computer, welcher fiir die unterschiedlichsten
Anwendungen benutzt wird. Von der Textverarbeitung iiber Dateiprogram-
me bis hin zu Spielen gibt es fiir ihn so ziemlich alles, was das Herz begehrt.
Nun wurde das englische Erfolgsprogramm Hotel von Cavalier Software fiir
Sie ins Deutsche iibersetzt und gleichzeitig in der Bedienung noch anwen-

derfreundlicher gestaltet.

Hotel, ein in englischen Zeitschriften
hoch gelobtes Programm fiir das Hotel-
und Gaststittengewerbe, ist eine Alter-
native zu 'aufgetunten” PC-/XT-/AT-
Computern, welche sicherlich auch
nicht viel mehr Luxus bieten und somit
nur ein (in machen Fillen unnétiges)
Mehr an Ausgaben bedeuten.

Schliellich beinhaltet es eine komplet-
te Zimmer- und Giisteverwaltung und
Extras, die einfach zu einem Pro-
gramm dieser Preisklasse gehoren
miissen. Neben einer Telefon(gebiih-
ren)verwaltung finden Sie einen Menii-
punkt, der sich mit dem Zeitungswesen
beschiftigt, obwohl unserer Meinung
nach hier etwas zuviel des Guten getan
wurde.

Installation

Haben Sie sich fiir Hotel entschieden,
werden Sie schon bei der Installation
des Programms bemerken, dal} es sich
hierbei um ein voll durchdachtes Soft-
warepaket handelt. Genaue Anweisun-
gen von Handbuch und Programm er-
moglichen Thnen eine schnelle Ab-

60 Pe 590

wicklung dieser Phase. Nur durch die
etwas ldnger dauernden Kopiervorgin-
ge wird eine kurze Kaffeepause notig.
Sind alle Anweisungen befolgt worden
und ist das Programm richtig instal-
liert, miissen erst einmal einige Ein-
stellungen getitigt werden.

Bastelarbeiten

Es ist sicherlich sinnvoll, damit anzu-
fangen, jedes bestehende Zimmer in
den Computer einzugeben. Hierzu
miissen Sie erst einmal in die "Zimmer-
kontrolle’ gehen und dort den Menii-

punkt ’Neues Zimmer anlegen’ an-
wihlen.

Nach Eingabe der Zimmernummer ge-
ben Sie nun den Zimmertyp ein, Han-
delt es sich um ein Einzelzimmer mit
oder ohne Dusche, oder ist es gar eine
Hotelsuite? Als nidchstes wird nun der
Zimmerzustand abgefragt. Zehn ver-
schiedene Moglichkeiten — von *Ver-
fiigungsbereit’ tiber "Rohrschaden’ bis
hin zum "Handtuchwechsel” — kénnen
hier angewihlt werden. Diese Zu-
standsliste ist spiter im Meniipunkt
"Téglichen Zimmerzustand anzeigen
und beischreiben’ aktualisierbar.

Ist jetzt noch eine kurze Bemerkung zu
dem Zimmer notiert worden, kann mit
dem nichsten weitergemacht werden.
Vom Programm aus werden bis zu 999
Zimmer unterstiitzt, welche sicherlich
nie voll ausgenutzt werden.

Sind alle Zimmer eingegeben und
tiberpriift, werden nun die Saisonpreise
fir die einzelnen Zimmertypen auf den
aktuellen Stand gebracht. Zuerst wer-
den die Saisondaten eingetragen, und
nun kénnen je nach Zimmertyp die sai-
sonabhédngigen Preise fiir die einzelnen
Zimmertypen gespeichert werden.
Auch wenn es so aussicht, die Installa-
tionsprozedur ist noch nicht zu Ende,
denn da gibt es noch einen Meniipunkt,
der sich mit dem Zeitungswesen be-
schiftigt. Eine Liste aller abonnierten
Zeitschriften kann nun dem Computer
beigeschrieben werden. Wiinscht ein
Kunde beim Einzug eine Tageszeitung,
so wird sie ihm jeden Morgen zuge-
stellt (damit Sie das nicht vergessen,
kénnen Sie jeden Morgen eine Liste
ausdrucken). Eine Belastung und Bu-
chung auf seinem Konto wird automa-
tisch vorgenommen.

Daten-Dschungel

Die Verwaltung all der von Ihnen bis-
her eingegeben Daten iibernimmt ab
sofort der Computer. Sie geben jetzt le-
diglich Ankiinfte, Reservierungen und
dhnliches ein, und der Computer be-
rechnet fiir Sie alle Kosten, die dem
Gast entstehen. Damit Sie sich trotz-
dem noch in diesem 'Daten-Dschungel’
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Abbildung 1: Herr Miiller hat gebucht
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1 Doppelzimmer m.Dusche/WC
22/038/90 fir 2 Ubern.

Abbildung 2: Ganz ohne Papier geht's auch nicht. Eine Anmeldekarte tut sicherlich not

zurechtfinden, gibt es, wo es ange-
bracht ist, die Moglichkeit, Listen auf
Bildschirm oder Drucker auszugeben.

Die Anzahl der Eingaben wurde be-
wuBt auf ein Minimum beschrinkt, da
€s —wie jeder weif — gerade im Hotel-
gewerbe recht stressig abgehen kann.
Bewerten Sie diese Aussage jedoch
besser selbst.

Arbeitsabliufe

Anhand eines Beispiels wollen wir Ih-
nen nun erkliren, wie im Programm
verfahren werden muf3, damit wir eine
korrekte Buchung vornehmen kénnen.
Herr Miiller aus Frankfurt ruft bei uns
an und bittet um Auskunft, ob bei uns
im Zeitraum vom 22.3. bis zum
24.3.90 ein Doppelzimmer mit Dusche
und WC frei ist.
Folgende Eingaben sind vom Haupt-
menii aus zu tatigen:
B’ - Reservierung und Ankiinfte
‘A’ - Zimmerverfiigbarkeit
'H' - Doppelzimmer mit Dusche/WC
<RET>
'22.03.90" <RET> i
2" <RET> (Anzahl der Ubernach-
tungen)
Nun sucht der Computer, welches
Zimmer in diesem Zeitraum noch zu
vergeben ist. Tritt der Fall ein, daB
kein Doppelzimmer mit Dusche und WC
frei ist, sucht er automatisch ein ande-
res heraus und teilt [hnen dieses mit.
Istdem Computer mittels "N’ mitgeteilt
worden, daB er nicht weiterzusuchen
braucht, und der Gast dieses Zimmer
zu dem genannten Preis nehmen mach-
te, geben wir nun die Personalien des
Gastes ein. Je nach Absprache wird
nun eine ErmdBigung vereinbart, und
der Familienname wird noch einmal in
den Computer getippt. Letztendlich be-
stitigen wir die Buchung und beant-

worten die Frage, ob der Herr schon
einmal Gast bei uns war.

Ein kleiner Zeitsprung

Heute, am 22.03.90, gegen 16 Uhr
kommt Herr Miiller und teilt uns seine
Ankunft mit. Mit dem Computer regi-
strieren wir nun im Untermenii Reser-
vierung, daB Herr Miiller eingetroffen
ist. Der Computer sucht jetzt nach ei-
nem Herrn Miiller und bringt uns bei
Erfolg die Daten des Herrn Miiller auf
den Bildschirm.

Wir notieren uns nun gegebenenfalls
das Autokennzeichen und die Uhrzeit,
zu welcher Herr Miiller gerne geweckt
werden mochte. Mdchte Herr Miiller
von unserem Angebot Gebrauch ma-
chen, morgens eine Zeitung vor der
Tiir zu finden, notieren wir dies eben-
falls.

Das Programm unterstiitzt bis zu drei
Zeitungen pro Gast.

Ist nun noch die Ausweisnummer ge-
speichert, kann unser Gast sein Zim-
mer beziehen, und wir drucken uns
derweil eine Anmeldekarte aus.

Zwei Tage spiiter...

...mochte Herr Miiller unser Haus zu-
frieden verlassen. Er bezahlt seine
Rechnung per Scheck, und nach Aus-
druck der Quittung wird das Zimmer
wieder frei gemacht. Der niichste Kun-
de kann kommen und das soeben ge-
rdumte Zimmer belegen.

(ts)

Anfragen zu diesem Programm richten Sie bitte an
Data-Junker, Adolf-Meller-Sir. |, 6390 Usingen, wo
Sie das Komplettpake: Horel und Hotel+ zu einem
Preis von 698, — DM erhalten kinnen,

Empfehlenswert ist es auf jeden Fall, neben Hotél auch
gleich die Erweiterung Hotel+ in Augenschein zu neh-
men, da fhnen so alle im Text beschriebenen Funkiio-
nen zur Verfligung siehen,

Diskettenlaufwerke
* AnschiuBfertig! Sie brau-
chen wirklich nichts mehr.
* Qualitdtslaufwerke von TEAC
¢ 2°80 Spuren, 1 MegaByte un-
formatierte Speicherkapazitat
= 1 Jahr Garantie |

JOYCE

3.5" 249.-
5.25" 328.-

Alle Diskettenlaufwerke sind ohne tech-
nische Kentnisse leicht als Zweitlaufwer-
ke an lhren JOYCE anzuschlieBen. Sie
funktionieren auch mit einer Speicherer-
weiterung problemlos. Die Kapazitit be-
trégt 1 MB unformatiert und 726 KB
formatiert. Die 5.25" Stationen verfiigen
lber ein eigenes Netzteil (VDE) und eine
40/80 Track Umschaltung (notwendig fiir
MsCopy).

Fiir den Betrieb mit unseren 5.25" Lauf-
werken wurde das Programm MsCopy
entwickelt. Es ermdglicht den Datenaus-
tausch zwischen lhrem JOYCE und ei-

nem PC.
MsCopy 49.-

CPC

3.9" 279.-
9.25" 328.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter
Kapazitét unter CP/M, 2 x 360 KB unter
Amsdos bzw. BASIC. Alle Laufwerke
werden serienméBig mit einem Seiten-
umschalter ausgeriistet, so daB beide
Diskettenseiten genutzt werden kénnen.
Unter CP/M geschieht die Umschaltung
automatisch. Im Lieferumfang sind die
Programme DiskPara und MsCopy
enthalten.

DiskPara

firalleCPC’s 79.-
Programm zur Erhéhung der Disketten-
kapazitét. Ermdglicht je nach Laufwerk-
styp Kapazitéten bis 830 KB unter CP/M.
Vollkompatibel lduft z.B. mit :

Turbo Pascal, DBase und WordStar.
Erfolgreich getestet in Schneider Aktiv
5/87, c't 5/87, PC Int. 6/87, CPC 4/87,
Happy Comp. 4/87, M&T Sonderheft

Frank StrauB Etektronik
Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/ 67096-98 Fax : 60697
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~ Prowort-Office
 Fakturieren mit dem Textprogramm (2)

Nachdem wir im ersten Teil niher auf Prowort-Filer eingegangen sind, wollen wir hier einige Tips und Hilfestellun-
gen fiir den *Zweiten Teil’ des Paketes, also Prowort-Office geben.

Prowort-Office wird entweder aus
dem Eingangsmenii von PROWORT-
FILER oder direkt aus Prowort mit
<X OM> aufgerufen. Der Ablauf
des Programms ist selbsterkldrend
und leicht verstindlich. Zudem ist die
Beschreibung im Handbuch-File so
ausfiihrlich, daB sich eine weitere Be-
schreibung eriibrigen wiirde, wenn
nicht Haken und Osen den Umgang
mit PROWORT-OFFICE erschwer-
ten.
Wer Artikel verkauft und berechnet,
fiir den ist das Programm fast ohne
Anderung verwendbar. Mit der Op-
tion E — Konfiguration dndern kKon-
nen problemlos Warenbezeichnungen
und Preise eingegeben, verschiedene
Rabatt- und Mehrwertsteuersatze fest-
gelegt und gleich die ersten Rechnun-
gen, auch auf vorgedruckien Rech-
nungsformularen geschrieben wer-
den. Lediglich zur optimalen Benut-
zung von Adressendateien miissen
einige Anderungen im Programm
selbst vorgenommen werden; dazu
kommen wir in der nichsten Abtei-
lung. !
Ein paar Anderungen sind notig, um
einen besseren Zugriff auf die Adres-
sendatei zu ermoglichen. Wie gesagt,
PEEKS und POKES sind nicht not-
wendig. Wir laden einfach die Datei
OMINVGEN in PROWORT und
driicken ALT-P. Damit sind wir, Au-
tor und Leser, kompatibel, denn das
Textprogramm zahlt nun die Zeilen
und nicht mehr die Seiten. Wir dndern
in folgenden Zeilen:
86 a0=Yend" In: al="end"
(dann wird der Name in der zwelten Zelle
gesucht) ;
94 a0,%,8l,82... in: a0,al,x,82...
(die dritte, stattderzveitenZeile wird
nicht gedruckt) ;
98 ...nina0in: ...
(gehdrt zu Zeile &6 ;
100 gefunden: '§a0k' in: '&a0k kalk!
Titel und Name des gefundenen Datensat-
zes werden mun angezelgh);
103 ... a0=Y%end" in: ... al="end" und
115 ... a0=tend" in: ... al="end"
(sighe chen);
507 >um*d ... in: >wmtdg. ..
(dann wird die Rechnung in Schénschrift
gedruckt) .
Diese Anderungen bewirken die pro-
\Eemlose Verwendung von Adressen,

n inal

in denen keine Telefonnummern ent-
halten sind oder von solchen, bei denen
die Telefonnummer (evtl. auch Fax
und BTX) in der dritten Zeile geschrie-
ben steht.

Freie Rechnungen fiir Freie

Fiir eine individuelle Rechnungsgestal-
tung sind noch folgende Zeilen
wichtig:

—
263 — 269 Der Ausdruck des eingegebenen Absen-
ders [4pr sich hier den personlichen Wiinschen an-
passen. Wird zum Beispiel bei der Adresse keine
doppelie Schrifibreite gewinscht, missen die ent-
sprechenden  Druckersteuerzeichen entfernt
werdern.

280 — 284 Hier lafit sich die Plazierung des Da-
tumns, der Rechnungsnwmmer und des Bestellzei-
chens editieren. Ungewinschtes kann  entfernt
werden.

295 Auf dieser Zeile ist der Rechnungstext vorgege-
ben. Er kann ebenfalls nach eigenem Gusto gestal-
tet werden,

Zusitzlich konnen noch in den Zeilen
258,291,296, 427 und 491 die Lineale
von Hand verdndert werden.

Nicht alles 4Bt sich tiber die Konfigu-
ration dndern.

Nachdem das Programm OMINVGEN
angepaBt wurde, wird nach gleichem
Rezept OMENUE bearbeitet. Nach
dem Laden findet man ab Zeile 210 das
Konfigurationsprogramm. In Zeile 247
steht zu lesen: “Enthilt die Adressen-
datei auf Zeile 2 ... Da dndern wir die
Zahl in 3 um und sind fertig. Noch ab-
speichern und schon kann weitergear-
beitet werden.

I — RECHNUNG DRUCKEN

C — GUISCHRIFT DRUCKEN

§ — KONTOAUSZUG DRUCKEN

R — RECHNUNGSKOPIE DRUCKEN

Das sind die eigentlichen Fakturie-
rungsmeniis. Fiir jeden Kunden konnen
auch Kontoiibersichten erstellt werden.
Damit wird das Mahnwesen erleich-
tern.

FSORT.COM kann als Kommandoda-
tei vom Prowort-Befehlsmodus oder
vom Filer-Menii aus aufgerufen wer-
den. Als gestartete COM-Datei ver-
langt das Programm sofort Arbeitsan-
gaben, das heiBt Eingabe der zu sortie-
renden Datei, dann den Namen einer

neuen Datei, in die sortiert wird (die
legt unser braves Gerit dann an), und
schlieflich muB man auch kundtun,
wie man es gern hitte. In Computer-
chinesisch sieht das so aus: FSORT
< Quelldatei> < Zieldatei> <Op-
tionen> . Wird keine Zieldatei ange-
geben, benutzt FSORT den Quellda-
teinamen fiir die Ausgabedatei und
indert die Extension der urspriingli-
chen Datei in .BAK um.

Das auf der Originaldiskette befindli-
che Handbuch-File erldutert sehr aus-
fiihrlich die Installation von FSORT
auf den verschiedenen Computerty-
pen. Besonders CPC-Akteure missen
da unbedingt nachschlagen.

Fiir den Joyce mit nur einem Lauf-
werk ist es sinnvoll, bei Arbeiten mit
FSORT (oder anderen COM-Dateien
von Arnor) PROWORT in den M-
Speicher zu laden. Denn beim Verlas-
sen des Programms wird PROWORT
automatisch angefordert.

Optionen — Aufklirung tut Not

Die Zunft derer, die sich eine Griibel-
kiste als Arbeitshilfsmittel zulegen
(und nach Ansicht technikscheuer
Ehefrauen eher damit herumspielen),
bekommt stindig Nachwuchs. Viele
solcher Laien tun sich schwer, die
verwirrenden Angaben eines Hand-
buchs gleich zu begreifen. Aber auch
versierte Anwender stehen oft yor den
besagten bohmischen Dorfern, wenn
sie mit einem neuen Programm kon-
frontiert werden, So ist es auch hier.
An Sortieroptionen gibt es eine be-
ingstigende Menge. Keine Bange!
Alles ist leichter, als es zundchst aus-
gieht und nur dann schwerer, wenn
man von dem Programm etwas Spe-
zielles verlangt.

In FSORT bestehen Sortieroptionen
aus einem Buchstaben, dem ein Mi-
nuszeichen “—* vorausgeht und dem
manchmal eine Zahl folgt.

A — Optionen, die den Typ eines
Datensatzes definieren

—Fn festgelegte Datensatzlinge
— Vvariable Datensatzidange
— T Felder durch TABy begrenzt
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CPC-Benutzer verwenden statt des-
sen CTRL-X Z).

W — Erstes Wort

Diese Funktion ist dhnlich wie die
einfache Sortierung. Fangen zu sor-
tierende Zeilen von verschiedenen

Einfache alphabetische Sortierung und
reverse alphabetische Sortierung miis-
sen nicht lange erklart werden. A
kommt vor B. Revers ist es umgekehrt.

sortierende Datei variabel angelegt
wurde. oder festgelegte Felder auf-
weist. Bei variabel konfigurierten
Feldern wird logischerweise —V ein-
geben. Wir tun es trotzdem nicht und

P — Personen-Namen-Sortierung

L Das Programm mul} wissen, ob die zu

driicken nur RETURN. Warum das?
Nun, weil —V als Voreinstellung be-
reits in Klammern angezeigt wird.
Nur bei festgelegten Dateien mul
—F, zuziiglich der festgelegten Fel-
deranzahl (Leerfeld nicht verges-
sen!), eingegeben werden.

B — Option Sortierfeld

Wenn nicht anders vereinbart, wer-
den die Datensitze nach dem ersten
Feld sortiert. Wird eine andere Sor-
tierung gebraucht, gehen wir in die S-
Option. Dies gilt sowohl fiir feste als
auch fiir variable Datensétze. Es be-
deutet:

—A alphabetische Sorticrung

—Z reverse alphabetische Sortierung

— P Personen-Namen-Sortierung

=W Sortieren nach dem ersten Wort
=L Sortieren nach dem letzten Wort
—N Numerische Sortierung

—D absteigende numerische Sortierung

Diese Funktion nimmt das letzte Wort
auf der angegebenen Zeile und stellt es
an den Anfang, bevor die Sortierung
beginnt. So kann nach Nachnamen sor-
tiert werden, ohne daP die Adresse in
fiirchterlichem Amtsdeutsch gehalten
sein mub, wie etwa:

Miiller Hans Egon.

Oft werden auch Namen von Organisa-
tionen (zum Beispiel Soft GmbH) mit
Personennamen gemischt. In der Per-
sonen-Namen-Sortierung wiirde die
Firmenbezeichnung dann zwangslau-
fig als “GmbH Soft* einsortiert. Um
dies zu vermeiden, erkennt FSORT
ein Zeichen, das signalisiert: “sortie-
re dieses Feld mit einfacher Sortie-
rung. “ Es ist der Klammeraffe “ @ *,
der solches bewirkt. (Auf Amstrad
PCW finden Sie das Zeichen “ @ *

Datensiitzen mit dem gleichen Wort
an, sieht das Programm die Sitze als
identisch an und sucht nicht weiter.
Dies kann niitzlich sein, wenn man
versehentlich doppelt gespeicherte
Adressen herausfinden mochte.

L — Letztes Wort

Das haben bekanntlich die Frauen. In
FSORT arbeitet die Funktion wie W
— ERSTES WORT, vergleicht aber
nur das letzte Wort auf der angegebe-
nen Zeile.

N — Numerische Sortierung und
D — Absteigende numerische Sor-
tierung

Eine Nummer am Anfang des Feldes
wird zur Sortierung benutzt, wobei
der folgende Text ignoriert wird.
Fingt das fiir die Sortierung relevante
Feld nicht mit einer Zahl an, wird der
Datensatz als Leerzeile behandelt.

mit EXTRA-Taste 3/&, Amstrad-

POWER PER POST
prasentiert die neuen CPC GAMES

Epyx Action

Funf ausgezeichnete Programme befin-
den sich auf diesem neuen Sampler:
4'4 Off Road Racing - Street Sport
Basketball - Impossible Mission 2 -
California Games - Winter Edition

Best.-Nr. 914 Kass. 43,90/Disk. 52,90

Jack Nicklas Golf

Jack Nicklas Golf bietet lhnen
alles, was ein Golfsimulant
braucht: Die interessantesten

Ghostbusters 2
Golfplatze der Welt, Wind,

Der Nachfolger von Ghostbusters | ist da.
Wetter, Bélle und Golfschla-

Drei interessante Spielstufen warten auf

den Kampf gegen die Geister auf.
ger. Das Grin wartet bereits l‘ ;iggit’,
Iy %

Best.-Nr. 900 DM Kass. 33,90/Disk. 42,90

das Geisterjdger-Quartett. Nehmen Sie|
Fordern Sie unseren
auf Sie.

' - oD kostenlosen
Power Diif 52,80/42,90 Best.-Nr. 835 DM Kass. 32,90/Disk. 49,90 mf;—lﬂ
: Rock'n Roll 33,90/43,90 g ! Gesamtkatalog an !
i Test Drive 2-Duel  32,90/45 90
Super Wonderboy  32.90/42:90 Footballer of the Year I [J  cpeKatalog
Toobin® 38,90/43,90
Turbo Outrun /49,90 Ziel dieses Spieles ist es, sich in der ersten englischen
MRl Y o, Division durchzusetzen. AuBerdem nehmen Sie an Name
Ghouls'n Gh?m 32'9(?')42"90' nationalen und internationalen Weittbewerben teil. Fiih- o I
Tom & Jerry 2 32,90/42,90 ren Sie Ihre Mannschaft zum Sieg.
Batman the Movie, (32,30/42,30 Best.-Nr. 903 DM Kass. 32,90/Disk. 42,90 Sitata
Special Action 42,90/52,90 BLZion
Gold Silver Bronze  39,00/59,00 3 - Bestellen Sie :
\Winners 42.90/52.90 I'o_‘lehr Il_'lfc_)rmatlonen (<;> noch heute lhr Coupon ausschneiden und senden an:
; f ; finden Sie in unserem " Game
Supreme Challenge 37,90/44,90 Hauptkatalog speziell 07252/3058 Power per Post (inh. W.Rétz)
;?;:jb:%e Sogcsr g;izgj:;rgg flr Ihren CPC. Lieferung per Vorauskasse, zuzlgl. DM 4,- Postfach 1640
B 5 ’ (Ausl.6,-), Nachnahme DM 6,50 (Ausl.10,-) 7518 Bretten )
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C — Zusiitzliche Moglichkeiten

—T  Sortiere tabulierte Spalten

—Cn Land n (nur auf Amstrad CPC)

—H Optionen listen

—Qn Riickfrage, wenn n-Felder iibereinstimmen

Das muB nicht niher erklart werden,
ist aber im Handbuch genau be-
schrieben.

T — Sortierung von tabulierten
Spalten

Die *T-Option’ veranlaft FSORT, ein
TAB-Zeichen als Feldbegrenzer anzu-
sehen. Sie erlaubt die Sortierung von
Dateien, die tabulierte Spalten enthal-
ten, nach beliebigen Spalten, ohne
daB der Datensatz dadurch verdndert
wird.

Damit lassen sich zum Beispiel in ei-
ner Lagerdatei Artikel nach Menge,
Preis oder Bezeichnung sortieren.

H — Optionen listen

Wer nur mal eben nachschlagen will,
fiir den hiilt FSORT zusitzliche Hilfen
bereit. FSORT-H oder FSORT? listet
aber nur die Optionen —A bis —Qn
auf. Die wird man sich besser auf ei-
nen Zettel schreiben und an die Wand
hingen. So sind sie jederzeit greifbar.

Cn — LAND n (FUR CPCs)

In allen Versionen von ESORT, auber
fiilr Amstrad CPC, werden sdmtliche
Prowort-Zeichen, zum Beispiel die
Umlaute, richtig einsortiert und kon-
nen frei verwendet werden. Nur bei
der CPC-Version haben die Umlaute
keine separaten Codes.

Da hilft Cn zum Einstellen einer be-
stimmten Sprache. Die Verwendung
des LANGUAGE-Befehls hat zur Fol-
ge, daB bestimmte Interpunktions-
symbole als Umlaute ausgegeben wer-
den. Die benutzten Codes sind kom-
patibel zum internationalen Standard-
zeichensatz fiir Epson-Drucker. Mit
der C-Option teilen Sie FSORT mit,
daB diese Codes als Umlaute zu be-
handeln und entsprechend einzusor-
tieren sind.

Zusitzlich muf eine Zahl eingegeben
werden, die der Epson-Zeichensatz-
nummer entspricht. Es gibt folgende
Wahlmoglichkeiten:

—Cl Franzésisch
— (2 Deutsch

— (4 Ddnisch
—C5 Schwedisch
— (6 Iralienisch
—C7 Spanisch

Wie gesagt, das gilt nur fiir CPCs.
Auf allen anderen Maschinen wird
der gesamte Zeichensatz ohne Proble-
me verarbeitet.

D — Die Benutzung verschiedener
Sortiermethoden fiir verschiedene
Felder:

Sind zweitrangige Sortierfelder verein-
bart, ist es moglich, fiir jedes Feld eine
andere Sortiermethode zu verwenden.
Wird eine der Optionen —A, —Z, —P,
—L, =W, —N oder —D ohne nachfol-
gede Zahl benutzt, werden alle Felder
nach dieser Methode sortiert. Die an-

gehiingte Zahl begrenzt die Option auf

das angegebene Feld.

-5 4a;by¢,... sgortiere nach Feldern
El,b 2Bhpiea

Hier miissen a, b, c... durch die ge-
wiinschten Feldnummern ersetzt wer-
den. Wird —S nicht benutzt, nimmt
FSORT den voreingestellten werden
—S1 an.

Eine negative Feldnummer (—2) be-
deutet: “Zihle die Felder zuriick vom
Ende des Datensatzes ausgehend®
—S—3 besagt demgemiB: “Sortiere
nach der dritten Zeile, von unten ge-
zdhlt™.

Sie dienen dazu, Datensétze zu ordnen,
deren erstes Feld identisch ist; zum Bei-
spiel, wenn der Name Meier zweimal
vorkommt. Um nach dem zweiten Feld
und, falls dieses ebenfalls mehrfach
durch gleiche Bezeichnungen besetzt
ist, nach dem dritten Feld von oben zu
sortieren, verlangt das Programm le-
diglich die Eingabe —S—2,3.

Welche Auswahl verlangt wird, und
wieviel spezifische Details zu bertick-
sichtigen sind, ist FSORT gleichgiiltig,
solange die Option logisch ist. Das be-
deutet, FSORT ist zwar sehr variabel,
verlangt aber sinnvolle Eingaben.
Erinnern wir uns an die sieben Aus-
wahlbedingungen der S-Option des
Mentiis:

1 — einfach

2 — aoderb

3 — aoder b oder ¢
4—aundb

5 —qundbundc
6 — aoderbund ¢
7 — aund b oder ¢

Weiterhin versteht FSORT noch:

a groberalsb

akleineralstb

gleich oder ungleich

Es ist wie Weihnachten. Man schreibt
seinen Wunschzettel und freut sich,
wenn FSORT auch die ausgefallenen
Wiinsche erfiillt.

Feldnummern sollten iibrigens durch
Kommata, ohne zusitzliche Leerstel-
len, getrennt sein.

Haben Sie alles begriffen? Natiirlich
nicht! Dabei ist es ganz einfach: Man

iiberlege, wie man die Datei sortiert
haben mochte, eine Adressendatei
zum Beispiel nach Berufen und Na-
men. Auf unsere Beispieldatei bezo-
gen heiBt es: —S1 (erstes Feld, Beru-
fe), —P2 (Nachnamen auf dem zwei-
ten Feld). Probieren geht iiber stu-
dieren!

Q — Suchen nach doppelten Daten-
satzen

Bei einer Adressendatei ist es iiber-
fliissig und portolastig, wenn eine
Anschrift zweimal enthalten ist.

Bei der Eliminierung von doppelten
Lottchen hilft die Q-Option. Wird mit
Q sortiert, wirft das Programm alle
anndhernd dhnlich geschriebenen Da-
tenfelder aus und fragt, ob es eines
davon loschen soll (1 oder 2). Durch
RETURN bleiben beide erhalten.

Was ist in diesem Fall “hinreichend
dhnlich“? Nun, es bedeutet, daB die
jeweils angegebenen “ersten” Sor-
tierfelder verglichen werden. Wird
zum Beispiel —S2, —L2, —Q einge-
geben, reagiert das Programm, wenn
in zwei oder mehreren Datensitzen
das letzte Wort auf der zweiten Zeile
hinreichend identisch erscheint.

Die 'Q’-Option kann auch einen Para-
meter annehmen, um die Moglichkei-
ten zu vergroBern. Wenn Sie —Q3
verwenden, miissen die ersten Sor-
tierfelder gleich sein und zusitzlich
noch das zweitrangige Sortierfeld.
Damit wirft FSORT zwei Hans Miil-
ler erst dann aus, wenn auch die Tele-
fonnummern iibereinstimmen.

Fazit

Mit PROWORT-FILER bzw. -OF-
FICE wird dem gewerbetreibenden
Anwender ein praktisches Hilfsmittel
angeboten. Die Vereinfachung des
Mail-Merge und die Moglichkeit, di-
rekt aus dem Textprogramm heraus
fakturieren zu konnen, erleichtern
den Biirobetrieb. Aber auch andere
Anwender werden in FILER gerne
ihre Adressen und sonstige Daten ver-
waltet sehen. Mit dieser Erweiterung
von PROWORT wird das preiswerte
Computersystem Joyce nach wie vor
eine echte Konkurrenz zu den immer
billiger werdenden grofen Maschinen
bleiben.

(Bruno Melchert/rs)

PROWORT-OFFICE (enthdlt FILER) Herstel-
ler: ARNOR, Erh#ltlich im Fachhandel,
Preis: 119,- DM, PROWORT-FILER allein:
89,— DM
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Male, male, Noten schreibe
Logo-Funktionen zur Notendarstellung

Wer gerne seine selbstentwickelten Kompositionen ordentlich aufs Papier
bringen will, sollte dies mit dem Computer tun. Dazu bendtigt man jedoch
ein geeignetes Programm, da es in LocoScript, wenn iiberhaupt, nur schwer
zu bewerkstelligen ist. Wir bieten einige Routinen in DR. LOGO, welche
Noten, Pausen und was sonst noch so alles dazugehort auf den Bildschirm

bringen.

Nachdem Sie LOGO geladen haben,
legen Sie Ihre Diskette mit dem Pro-
gramm ’'Noten’ ein und starten dieses
durch Eingabe von:

load “noten <RETURN >

noten <RETURN >

Dadurch werden die Programmteile
noten, notenl und noten2 geladen, der
Bildschirm wird aufgeteilt, und das
Programm wartet auf Eingaben. Es ste-
hen Thnen nun einige Befehle zur Ver-
fiigung, welche jetzt erklirt werden
sollen. Spiiter sehen Sie dann, wie man
in der Praxis mit 'noten’ arbeiten kann.

Befehlssatz

Liniensysteme
linien] zeichnet das erste Liniensystem:

linien6 zeichnet das sechste Liniensystem.
Ein Liniensystem umfaBt den Noten-
schliissel, die Vorzeichen und dann
noch etwa 24 Zeichen (Noten, Pausen,
Taktstriche). Rechtzeitig neue Zeile
anfangen!

Notenschliissel

gs G-Schliissel (Violinschliissel)

bs Bafschliissel (F-Schliissel)

Nach dem BaBschliissel zeichnet das
Programm die Noten wie nach dem
Violinschliissel. Um also auf der unte-
ren Linie des BaB-Liniensystems eine
Note zu zeichnen, muff man nicht 2,
sondern ¢ eingeben!

Vorzeichen
Vorzeichen fiir die ganze Zeile (nach
dem Notenschliissel eingeben):

Nach dem Violinschliissel:

bl ein “b* k1l ein “Kreuz*
b2 zwei “b* k2

b3 k3

b4 k4

Nach dem BaBschliissel:

bbl ein “b* bkl ein Kreuz
bb2 bk2

bb3 bk3

bb4 bk4

Vorzeichen vor einer einzelnen Note:
b zeichnet ein “b“ vor die Note;

k zeichnet ein “Kreuz* vor die Note;
und az zeichnet ein Auflésungszeichen
vor die Note.

Die Vorzeichen werden nach der No-
tenhdhe, aber vor der Notenlidnge ein-
gegeben.

Beispiel:
a k vo zeichnet ein ais (a mit Kreuz) als
Viertelnote mit dem Hals nach oben.

Pausenzeichen:

gp ganze Pause

hp halbe Pause

vp viertel Pause

ap achtel Pause

sp sechzehntel Pause

Notenlingen

ho halbe Note, Hals nach oben;

hu halbe Note, Hals nach unten:

vo viertel Note, Hals nach oben:

vu viertel Note, Hals nach unten;

ao achtel Note, Hals nach oben:

au achtel Note, Hals nach unten:

so sechzehntel Note, Hals nach oben:
su sechzehntel Note, Hals nach unten;
p Note punktieren.

Notenlidngen werden nach der Noten-
hohe und auch nach eventuellen Vor-
zeichen oder Punktierungen eingege-
ben. Ganze Noten brauchen keine be-
sondere Angabe der Notenléinge.
Beispiel: h p hu zeichnet eine punktier-
te halbe Note der Hohe h mit dem Hals
nach unten.

Notenhéhen

htf tiefes h h

ctf tiefes c ¢

dtf usw. d

e eh hohes e

f fh hohes f (oberste Linie)
g gh hohes g

a

Weitere Zeichen

t Taktstrich

wa Wiederholungszeichen Anfang
we Wiederholungszeichen Ende

n “nichts” - diese Position bleibt leer

Mehrstimmige Siitze

z “zuriick“: an die letzte Position kann
eine weitere Note gezeichnet werden.
Beispiel: a ho z f ho z ctf hu zeichnet ei-
nen dreistimmigen Akkord: tiefes c, f
und a jeweils als halbe Note.

Prozeduren

Einmal gezeichnete Noten kénnen
nicht wieder geloscht werden, ohne
den Bildschirminhalt zu zerstéren. Es
ist also giinstig, lingere Tonfolgen
nicht Zeichen fiir Zeichen, sondern als
Prozedur einzugeben. Wenn sich ein
Fehler einschleicht, kann die Prozedur
(mit ed “Prozedurname) verbessert
und dann wieder aufgerufen werden,
das spart unter Umsténden viel Tippar-
beit. Wie sieht die Eingabe fiir ein Lied
nun in der Praxis aus? Als Beispiel die
Melodie von “Der Mond ist aufgegan-
gen®:
to dermond

linienl gsbl fvot
gvofvohvuavot
ghofvoavot
avoavodvaevut
hhuavoavot
avoavohvuavet
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Joyce-Programmsammliung VOL. VI

Keine Inhaltsverzeichnisse mehr miihsam einzeln aus-
lesen! Mit GCPM sind Sie (iber alle Laufwerke fmmer
im Bilde

GCPM bietet Ihnen unter anderem:
Steuern Sie alle Funktionen Ihres Joyce wahlweise tUber Maus
oder Tastatur.

Arbeiten Sie mit der Darstellung aller Dateien in Tabellenform
ahnlich LocoScript und den Standardfunktionen wie Kopieren,
Umbenennen und Léschen.

Auf bis zu drei Laufwerken kénnen die Parameter, Suchpfade
(ohne SETDEF) und das temporéare Laufwerk beliebig eingestellt
werden.

Verandern Sie die Dateiattribute, und rufen Sie Programme direkt
von GCPM aus auf.

Nutzen Sie die Funktionen zum Verschltisseln und Komprimie-
ren von ASCIl-Dateien und die optionale Passwortabfrage

Tabellenkalkulation

Universell einsetzbare Tabellenkalkulation
zum Erstellen von Monatsbilanzen,
T-Konten etc. fir die JOYCE-Familie

Funktionen:

— Kurze Einarbeitungszeit durch eine tibersichtliche Men-
fiihrung, die alle Fehleingaben abfangt

_ Schnelles Arbeiten durch Belegung der Funktionstasten

— Einblendung der Formel des aktuellen Feldes am unteren
Rand

_ Besonders schnelle Berechnungsalgorithmen

_ Schnelle Schreib-/Leseoperationen durch Benutzung der
RAM-Disk

— Bis zu 68 Zeichen pro Formel moglich

— Eigene Befehle zur Verkiirzung der Formeln

— Drei verschiedene Schriftarten beim Drucken

— Standardm&Big 2574 frei belegbare Felder

— Akzeptiert auch Exponentenschreibweise

Vol. VI fiir alle JOYCE PCWs
3-Zoll-Diskette

59,— DM*

Arbeiten Sie schnell, bequem
und komfortabel mit

GCPM - der grafischen
Benutzeroberflache fur
den Joyce.

Beneiden Sie nicht lédnger die PC-
Besitzer! GCPM bietet lhnen nun auch fiir
den Joyce eine ausgefeilte grafische
Benutzeroberfidche inklusive Maus-
bedienung, Uhr, Taschenrechner,
sSchnittstellensteuerung, Passwort-
abfrage und vielem mehr.

So muB Computerbedienung seinl Auch die serielle
Schnittstelle 136 sich in einem Fenster schnell und feh-
lerfrei einstellen

Sparen Sie Zeit mit dem integrierten Taschenrechner mit Zwi-
schenspeicher und umfassenden Rechenfunktionen.
Verandern Sie beliebig die Grundeinstellungen der Schnittstel-
le, des Zeichensatzes, der Tastatur oder Maus, der Diskettenlauf-
werke und des Druckers.

Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nichtgebrauch dunkel.
Mit dem GCPM-Starterset als Installationsprogramm und mit
40seitigem Handbuch mit vielen Abbildungen kénnen Sie im
Handumdrehen GCPM auch auf Inrem Joyce anwenden.

Ein Programm, das jeder Joyce-Besitzer haben muB!

Joyce-Programmsammiung VOL. Vil:
GCPM - grafische Benutzeroberfldche
(JOYCE PCW 8256/8512)

3-Zoll-Diskette

69,— DM*

Datenbanksystem

Maximal 27 Felder pro Datensatz, 50
Stellen pro Feld, 35.000 Satze pro Datei,
minimaler Disketten-Speicherbedarf!

— Verwendung von Standard-Direktzugriffsdateien (BASIC)

— Automatisch generierte Maske zur Datenerfassung, Anderung und
Loschung A

_ Auf Wunsch Datentransfer aus vorhandenen in neuangelegte
Dateien

— Automatische Eintragung neuer Dateien in das Disketten-Haupt-
menl

— Alle Programme werden auf der RAM-Floppy gehalten

— Listenerstellung mit automatischer Spaltenformatierung und
Spaltensummen

_ Freie Wahl der Sortierung; Mehrfachsortierkriterien

- thpe Lernaufwand SOFORT voll anwendbar, keine Befehlsworter
notig

— Druckmasken fir die beliebig sortierte Datenauflistung am
Bildschirm oder am Drucker werden automatisch generiert

— Bei mehrseitigen Auflistungen am Bildschirm Direktsprung zu
jeder Seite

— Einmal gewahlte Druckparameter werden gespeichert

VOL. V fiir Joyce/PCW 8256/8512/9512""
** PCW 9512 auf Anfrage
3-Zoll-Diskette

69,— DM*



Bild-Editor

Funktion: Grafikprogramm zum Erstellen von hochaufldsenden Grafiken,
welche in ei?ana Programme eingebunden werden kiinnen, sowie deren
Ausgabe auf dem JOYCE-Drucker.

Leistungsumfang: Der mitgelieferten Diskette kénnen Sie alle zum Arbei-
ten mit dem Programm bendtigten Dateien entnehmen. Fiir alle Turbo-
Pascal-Programmierer wird auch der Programmtext mitgeliefert.

Funktionen: Durch das Unterscheiden zwischen Grob- und Feinbearbei-
tung ist es moglich, brilliante Grafiken auf das Pixel genau zu zeichnen.
Lisch- sowie [nvertierfunktion sind in allen Bearbeitungsmodi aufrufbar,
Auch Texte kinnen bei der Grobbearbeitung in das Bild gebracht werden.
Im Dateimenti steht neben einer Lade- und Speicheroption noch eine Funk-
tion zur Verfiigung, welche zwei Bilder miteinander mischt. Neben dem Ver-
satz des linken Randes vor dem Drucken knnen noch vier verschiedene
Druckformate angewdahit werden.

VOL. IV — fiir Joyce/PCW 8256/8512

49,- DM*

Feld-Tab

| Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausfiillen von Tabellen, Vor-
drucken und Formularen, Feld-Tab ist mentigesteuert und bietet die Anwahl
der einzelnen Funktionen wie unter LocoScript gewohnt, Geben Sie Seiten-
l&nge, Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie
Schriftweite, Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden
und nach Umwandlung in eine ASCIl-Datei in Feld-Tab eingelesen werden.
Weitere ASCIl-Editoren kénnen ebenso verwendet werden wie der komfor-
table programminterne Seiteneditor. Ein unentbehrliches Werkzeug!

Gsxg)lot
Ein Grafikpaket fiir Statistiken, Gesch ftsprésentationen und viele andere
grafische Anwendungen! Uber ein Menii sind folgende Funktionen wéhlbar:
- Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

- Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erldutert lhnen wéhrend der Arbeit mit Gsxplot die wich-
tigsten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kénnen sowohl am Bildsehirm
als auch auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Ver-
gleich mit wesentlich teurerer Software nicht zu scheuen!

VOL.III - fiir Joyce/PCW 8256/8512 zwei Disketten

59,— DM*

JoL.11

Super-Dateiverwaltung
Eine universelle Dateiverwaltung fiir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien.

SUPERdat ist das Hauptprogramm), welches die Daten der gewlnschten

Datei verwaltet. Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere
Sucharten, so z.B. auch Jokersuchen, méglich. Jede Datel kann maximal
acht Felder enthalten, wovon jedes héchstens 40 Zeichen enthalten darf.

Die Gesamtldnge eines Datensatzes darf 255 Zeichen betragen.

SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschreib- (Mailmerge-)Funktion
flir SUPERdat zur Verfugung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-
Text (2.B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender ausge-
wahlte Eintrége aus SUPERdat-Dateien an beliebiger Stelle eingefiigt.
Weiterhin kdnnen 30 Datensétze in eine fir LocoScript lesbare Datei umge-
wandelt werden.

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den .
Grundrechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische und Prozentfunk-
tionen. Eine Klammersbene und Memory-Funktionen vervollstandigen das
Leistungsangebot dieses Programms.

VOL.II - fiir Joyce/PCW 8256/8512

49, - DM*

Der Character-Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensitze auf PCW 8256/
8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in
diesem Zeichensatz unter CP/M Plus.
Lelstungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editie-
rung oder Neuerstellung von Zeichenstzen und deren Speicherung er-
laubt. CD-PRINT druckt vorformatierte ASCll-Texte auf dem Joyce-Drucker
oder anderen Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensét-
ze. SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter,
z.B, die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der
Floppy-Steprate.

Funktion: Grafische Darstellung von mathematischen Funktionen und be-
liebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im GroRformat auf dem Drucker.
Leistungsumiang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch
weitere Funktionen darstellbar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfi-
gung gestellt werden. Es kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (die-
se wiederum mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestellt werden.

VOL.I - fiir Joyce/PCW 8256/8512 3
49,— DM

BCi

DisAsSMm..

Intelligenter Disassembler Version 1.0 ||

Sesam o6ffne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assem-
blerlisting um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun ver-
andern und modifizieren, und mit gédngigen Assemblern
und Debuggern kann danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen
kann!

Auch Experten kennen nicht immer die Losung, aber sie wissen, wo sie suchen
miissen.

Ci DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-Puzzies,

welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu Iésen. Und zwar
schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen kénnen, egal, um
welche Preisklasse es sich handeit.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, das Sie normalerweise
Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der Inteliigente Disassembler
BCi DisAsm st ein intelligenter, selbsttitig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler, Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kiirzester

Z
p

eit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zeigen dabej
otentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm — Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.

BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm |hres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstandliches Assemblerlisting.

BCi DisAsm — Einfach in der Handhabung
BCi DisAsm kann sowohl iber Parameter von der DOS-Kemmandozeile aus als

a

uch interaktiv (iber Meniis gesteuert werden. Die Meniistruktur ist Lotus-

kompatibel und selbstverstindlich in Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit,
neue Befehle zu lernen oder sténdig im Handbuch nachzuschlagen. BCi DisAsm
ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen

i
P

56 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder

C—Dogl Version 2.0 oder groBer

BCi DisAsm wird Ihnen bei den folgenden
Schritten helfen:

[ Sy

3
4.
5.

6.
78

L]

. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie méchten.

. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf Inrem Rechner nicht
lduft, und tun Sie etwas dagegen.

- Andern oder entfernen Sie Programmteile.

Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen

“Virus", und entfernen Sie ihn.

Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene

Anwendungen.

Erh6hen Sie die Kompatibilitit Ihrer Software.

Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.

1987 BCI, West Germany und USA

Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

199, — DM unverbindliche Preisempfehlung
Wenn Sie liber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 203,— DM Endpreis 205,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /W
p-und
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linien2 gablghovp fvot gezeichnet - aber ganz geméchlich, wie
gvofvohvuavot das bei L iiblich ist p
ghofvoavet as bel Logo ublicn Jst. Diese Programme sind in LOGO ge-
b Vo s £ W Ausdruck des Notenblattes schrieben. Nach dem Eingeben soll-
1in12n3 gas?l”oamhm”ot Ein Ausdruck ist als Hardcopy mit ten Sie zuerst mit SAVE “name
gvogvofvot <EXTRA> +<PTR> maoglich. < RETURN> auf Diskette abge-
end Vorher sollte man jedoch mit ct fs speichert werden. Eventuelle Fehl-
<RETURN > den Textbildschirm 16- cingaben konnen nun beseitigt
Mit dem Befehl ’dermond <RE-  schen. werden.
TURN >’ wird dann das ganze Lied (Martin Drogat/ts) [
|
to noten make "merk :merk + 15
Joad "notenl load "noten2 end
setsplit 2 ss cs ct to ctf
end sety :abs - 10 note seth 80 pd fd 5 bk 20 fd 15
pu
end
te 1inien to htf
recycle make "merk -380 sety :abs - 15 note sety :abs - 10 seth 90 pd fd
repeat 5 [pd seth 90 fd 720 pu bk 720 seth 180 fd 4 5 bk 20 fd 15 pu sety iabs — 15
0 en
end 204 to dtf
to kreis sety :abs - 5 note
seth 0 end
pd repeat 15 [fd 2 1t 25] to linien2
pu make "abs 130
end pu setpos [-360 170] linien
to e end
seth © to linien3
make 'merk :merk + 30 make "abs 49
sety :abs setx :(merk pu setpos [-360 g0] linien
kreis end
end to liniend
to f make "abs -30
sety :abs + 5 note pu setpos [-360 10] linien
end end
to note to liniens
make "merk :merk + 25 make "abs -111
setx :merk pu setpos [-360 -70]1 linien
kreis end
end to linienb
to g make “abs -180
sety :abs + 10 note pu setpos [-360 -150] 1inien
end end
to a to n
sety :abs + 15 note make "merk :merk + 25
end setx :merk
to h end
sety :abs + 20 note to k
end pu seth 0 fd 2 seth 270 fd 13
to ¢© pd fd 10
sety :abs + 25 note pu seth 180 fd 5 seth 90
end pd fd 10 bk 3
to d seth 0 fd 13 bk 20
sety :abs + 30 note pu seth 270 fd 4 seth o
end pd fd 20 bk 10
to eh pu seth 90 fd 20 seth O
sety :abs + 35 note end
end to b
to fh pu seth 270 fd 20 seth 180 fd 5
sety :abs + 40 note seth 50 pd fd 3 repeat 6 [fd 2 1t 25] repeat 6 [r
end t 25 bk 2]
to gh seth 50 bk 3
sety :abs + 45 note seth O fd 18 pu bk 13 seth 80 fd 20 seth ©
end end
to s to k1
seth 0 pd fd 23 pu make "merk :merk + 27
end setx :merk sety :abs + 40 k
to t end
make “merk :merk + 25 setx :merk Eobke
sety :abs seth 0 pd fd 40 pu k1l
end make "merk :merk + 10 setx :merk sety tabs + 26 k
to linienl end
end to k3
to z k2
make "merk :merk - 25 make "merk imerk + 10
end setx :merk sety :abs + 45 k
to gs end
seth O make "merk :merk + 15 to k4
setx :merk sety :abs + 9 k3
pd repeat 5 [fd 2 rt 251 make "merk :merk + 10 setx :merk sety abs + 32 k
repeat 5 [fd 2 rt 201 end
repeat 11 [fd 2 rt 15] to bl
fd 30 make "merk :merk + 24
repeat 9 [fd 2 1t 25] rt 12 setx :merk sety :abs + 20 b
fd 55 end
repeat 10 [fd 2 rt 36] pu to b2
Listing NOTEN Listing NOTEN
68 PE€ 590
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»Kleinanzeigen-Markt«

m:wmﬂ—umn—ﬂl>—ﬁﬁm°= g m:wm“—ugn—ﬂl>—.hﬁm°= Private Anzeigen: Nur DM 5,— |e angefangene Zeile.

Geschaftliche Empfehlungen: DM 8 — |e angefangene Zeile, zzgl. gesstzlicher Mehrwertsteuer.
. . i » Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehdr, schreiben Sie lhren Textin die Karte (jedes Késichen =
Ja, ich bestelle aus Ihrer Zeitschriften-Aktion folgende Produkte ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenradrm)
Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).

Bitte verdifentlichen Sie meine Anzeige in der ndchsterreichbaren »PC Internationals {{ir
[0 Best-Nr. 40 O—un.mcﬂ_m_ﬁmnr [ private Zwecke [ gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

— Das ist der Text: (Bitte deullich in Druckbuchstaben schreiben))
4 Hefte Nm._ DM b derrlont § H

50 1

[0 Best-Nr.35 PC-Amstrad-Ultrapack

12 x PC-Amstrad/Schneider der Ausgaben 1/87 — 12/87

3 Ausgaben PC International (7/86 — 12/86)

2 praktische Sammelordner flr nur mo.. == DM

(nur solange Vorrat reicht)

Demodisketten: | _ | | | _ | _ _
[ Best.-Nr. 005 Conlext PRO 5—- DM [ Best.-Nr. 003 ERGO 3.0 5- DM : M= =i
[ Best.-Nr. 006 TOOLBOX-Spezial 5~ DM {1 Best.-Nr. 001 Fraktal-3D + MaskEdit 5— DM _ _ _ _ _ _ | | | ]
[l Best.-Nr. 007 3D-Draw 5—- DM T
001 5 )5 ) ) 0 A A N T 0
[ Einen Verrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetrages 1 Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur méglich bei Privat-Anzeige)
habe ich beigefigt. Gesamtbetrag DM Chiffre-Geblihr 10,— DM zzgl. zum Anzeigenpreis
. i In dieser Rubrik:
1 Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme, zuzlgl. der Nachnah-
megeblhr (nur innerhalb der BRO) [ Biete an [ Suche [ITausch [ Stellenmarkt/freie Mitarbeit
1 Hardware [ Hardware | Geschaéaftsverbindungen
[ Software [ Software [0 Verschiedenes
m@%:mm.coﬂmw. P —— "
lch bestétige, dai ic e Hechte an den T i ~hirif Srighrige s gesetzl ; Y
Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters) angebotenen Sachen besitze Datum Urterschrift (bei Minderjghrigen des gesetzl Veriraters)
= = =E BE = =E'=s = = b b @
PC-Software B8 2 3 8B 8 2% & = 5 &2
7 il - £ m I 4 | I I [ [ I I 3 20 =
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2262 | 2281 O | ConlextEASY, (MS-DOS) 99, - 6011 | 8012 1| DOS-Tools 8, Gil-Hasic-oohoxDOSFunktionan 69, — Q2 iz = S m.m =
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bl make "merk :merk + 5 setx :merk se
end

to b3

b2 make "merk :merk + 5 setx :merk se
end

to b4

b3 make "merk :merk + 5 setx :merk sea
end

to e

sety :abs note

-end

to fahn

pd fd 8

repeat 3 [rt B fd 2]

repeat 3 [bk 2 1t B8] pu bk 8
end

to flo

seth 135 fahn

end

to f2o

flo seth 180 pu fd 7 seth 135
end

to flu

seth 45 fahnu

end

to f2u

flu seth 0 pu fd 7 seth 45 fahnu

end

to fuell

seth 270 fd 5 pd make "a O

repeat 20 [seth :a fd 4 bk 4 make "a
seth 90 pu fd 5 seth 0O

end

to vo

fuell s

end
to wvu
fuell
end
to ao
fuell
end
to au
fuell strichu flu

end

to so

fuell s f2o

end

to strichu

seth 270 fd 10 seth 180 pd fd 23 pu
end

to su

fuell strichu f2u

end

to fahnu

pd fd 8

repeat 2 [1t 8 fd 2]

repeat 3 [bk 2 rt 8] pu bk 8

end

to ho

s

end

to hu

strichu

end

to pa

pu make "merk :merk + 25 setx :merk s
pd seth 80 fd 10 seth 200 fd 17

end

to ap

pu make "merk :merk + 20 setx :merk s
pd seth 80 fd 8 seth 200 fd 15 pu
make "merk :merk + 5

end

to vp

make "merk :merk + 25 setx :merk sety
seth 130 fd 7

seth 210 fd 10

seth 130 fd 10

bk 3 repeat 7 [1t 25 bk 2]

fd 3 pu

end

to linienl

ht

make "abs 209

pu setpos [-360 250]
end

make "y -0.121869325637817

fahn

strichu

s flo

linien

Listing NOTEN

Lty abs + 385
b

ty abs + 15

ty 1abs + 30
b

:a + 18]

ety :abs + 25

ety :abs + 25

rabs + 35 pd

make x —0,9902680518624298
make "a 360

make "liny 240

make "linx -360

make "abs -180

make "merk -233

to az
pu seth 270 fd 20 seth O fd
fd 22 seth 80 fd 5 seth 180

seth 180 fd 3 seth 90 fd 20
end

to hp

make "x :abs + 21

make "merk :merk + 25

setx :merk sety :x

seth 270 pd repeat 5 [fd 10

end
to agp

make "merk :merk + 25 make

erk sety

repeat 5 [fd 10 bk 10 make
pu seth 0

end

to p

pu fd 2 rt 90 fd 5 pd fd 2 rt 90 fd 2
£ 90 Ffd 2 pu

end

to wa
sety :abs make "merk
fd 40 pu setx

pu setx merk + 4 fd 14 pd
pu fd 10 pd repeat 4 [fd 2
end
to we
sety

:abs make "merk

fd 40 setx
pu setx :merk - 8 fd 15 pd

pu fd 10 pd repeat 4 [fd 2
end

to bs
seth 0 make "merk :merk + B
setx imerk sety :abs + 30 pd

repeat 7 [fd 2 rt 50]
repeat 10 [fd 2 rt 18]
repeat 15 [fd 2 rt 5] pu
seth D setx :merk + 18 sety
pd repeat 4 [fd 2 rt 90] pu
setx :merk + 18 sety :abs +
pd repeat 4 [fd 2 rt 90]

pu make "merk :merk + 22
end
to bb
make
end
to boff
make "abs
end

to bbl

bb bl boff
end

to bb2

bb b2 boff
end

to bb3

bb b3 boff
end

to bb4

bb b4 boff
end

to bkl

bb kl boff
end

to bk2

bb k2 boff
end

to bk3

bb k3 boff
end

to bk4

bb. k4 boff
end

Listing NOTEN

abs :abs - 10

yabs + 10

:merk + 25 setx :merk seth 0

imerk - 5 pd bk 40 setx
40 setx

imerk + 25 setx

:merk — 1 bk 40 setx :merk — 2 fd 40 pu
setx

15 seth 180 pd

fd 8 bk 18 seth 270 fd
5 pu

seth 0

Bk 10 make "x :x + 1 s
ety ix] pu

y tabs + 30 pu setx :m
vy pd seth 270
Yooy = 1 sety 1y

rt a0 fd 2 r
rt 80 bk 5 1t 90 bk 2

pd
:merk — 4 fd
:merk - 3 bk 40
repeat 4 [fd 2 1t 90]

1t: 801 pu

:merk seth O
pd

:merk — 5 pd bk 40

repeat 4 [fd 2 rt 350]
rt 90] pu

iabs + 34

25
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PCW und FDC

Direkte Floppy-Kontrolle

Durch Zugriff auf den Floppy-Disk-Controller (FDC 765) des PCW wird
das Lesen und Schreiben auf Disketten mit 2 x 40 Spuren im Laufwerk B:
moglich. Ist dort noch ein 5 1/4-Zoll Laufwerk vorhanden, stehen die Tore
zum Datentransfer mit der MS-DOS - Welt (Standard: 360 kByte auf 2 x 40
Spuren) auch ohne eine 40/80-Track-Umschaltung weit offen.

Das Unding — von A: nach B:

Schwer verstindlich ist, warum eine in
Laufwerk A: formatierte Diskette (40
Spuren) zwar im Laufwerk B: gelesen,
dort jedoch nicht beschrieben werden
kann. Die Ldsung liegt im BIOS des
PCW: Jeder Versuch, auch iiber Aus-
schaltung der Diskettenerkennung
("freeze’) und/oder Anderungen im
XDPB (eXtended Disc Parameter
Block) einen Schreibzugriff auf solch
eine Diskette durchzufiihren, wird ent-
weder mit Ignoranz (XBIOS NR. 3)

oder aber mit einer Fehlermeldung .

(BIOS Write) beantwortet.
Spielregeln

Uber die XBIOS-Routinen Nr. 15 und
Nr. 16 (siche M. Anton im ersten
JOYCE-Sonderheft) kann der Floppy-
Controller (FDC 765) direkt angespro-
chen werden. Vorausgesetzt der Flop-
py-Motor ist angeschaltet und die
FDC-Befehle und ihre Ubermittlung an
das XBIOS sind bekannt. Motor__on
und motor__off entsprechen den
XBIOS-Routinen Nr. 12 und Nr. 13.

72 PC 590

Die Steuerung erfolgt iiber die Parame-
tertabelle (Addresse bei Aufruf in HL)
im COMMON-Bereich:

Byte 0: CP/M-Bank

Byte 1,2: Pufferaddresse

Byte 3.4: Ubertrag. Bytes

Byte 5: Anzahl der FDC-Befehlbytes
(read/write: 9, reset__fdc: 2, seek__
track: 3)

Byte 6..14 : Befehlbytes.

Der Kontrolleur

Im Datenblatt des FDC 765 werden die
Befehlssequenzen genau beschrieben:
Fiir einen Read-Write-Zugriff werden
neun Befehlbytes benétigt. Das Ergeb-
nis der Operation wird in den sieben
Bytes ab $FFEl (CP/M Version 1.4)
dargestellt. Die Statusregister 0 bis 2
(STRO .. STR2) codieren den Erfolg
beziehungsweise Nichterfolg und die
betreffende Ursache. Zwei Befehlbytes
sind notig, um das Laufwerk zuriickzu-
setzen (reset-fdc), drei, um eine Spur
anzufahren (seek-track). Auf die Dar-
stellung der restlichen Befehlsequen-
zen (read-deleted-data, write-deleted-
data, read-a-track, format-a-track,
read-id, scan- equal/low/high, specify)
wurde aus Platzgriinden verzichtet.

In der Praxis

Um nun 360 kByte im Laufwerk B: be-
schreiben zu konnen, mub jede zweite
Spur (flip sides) angefahren (seek__
track) und ein ’geschiitzter’ Bereich im
COMMON-Speicher fiir die Parame-
tertabelle eingerichtet werden. Da der
XDPB fiir Laufwerk B: (ab $FF65) bei
dem direkten FDC-Zugriff nicht mehr
bendtigt wird, bietet er sich fiir die Pa-
rametertabelle geradezu an.

In dem kleinen Demoprogramm FDC-
MON.PAS erfolgen die XBIOS-Auf-
rufe in der Prozedur read_ write. In

Befehl / Read Data Write Data |Reset FDC |Seek Track|Erlauterung

Befehlsbyte 1 - T

Byte 0 $ES $E6 507 $O0F Code

Byte 1 $01 / $05 |$01 / $05 |$C1 / $05 [$01 / $05 |Drive B:
Head 0 / 1

Byte 2 Track Track Track Sector

Bvte 3 Head Head Kopf 0 / 1

Byte 4 Record Record Record = 2

Byte 5 N N Data per
Sector = 2

Byte 6 EOQT EOT End of
Track = 9

Byte 7 GEL GPL Gap length
= §2A

Byte 8 DTL DTL Data length
= $80

Ergebniss-

byte [ab $FFEl):

Byte 0 S5TO BTO status-
register 0

Byte 1 STL ST1 Status-
register 1

Byte 2 STZ 5T2 Status-
register 2

Byte 3 Track Track Spur

Byte 4 Head Head Kopf

Byte 5 Sector Sector Sector

Byte & N=2: N =2

Befehlssequenzen fiir den direkten Floppyzugriff

B
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ST2 _‘

Statusreg. |STO 5T1
Bit © Unit Select Missing Address Missing Address Mark
Mark in Data Field
Bit 1 Unit Select Not Writable Bad Cylinder
Ny Head Adress No Data Scan Not Batisfied
HiERg Not Ready = [-=--—— Scan Egual Hit
Bit 4 Eguipment Check Overrun Wreng Cylinder
Bit § Beek End Data Erraor Data Error in
Data Field
Bit & Interrupt Code  |-=-=--- Control Mark
(normal = 0)
Bit 7 Interrupt Code End of Cylinder |--————-
(normal = 0)

Die Fehlermeldungen werden in den Statusregistern 0 - 2 in dieser Form abgebildet

ihr sind die oben beschriebenen FDC-
Befehle untergebracht. Es werden 512
Byte lange Sektoren gelesen bezie-
hungsweise beschrieben. Die Fehler-
behandlung (Prozedur error) wurde
sehr einfach gehalten. Sie kann ohne

weiteres detaillierter gestaltet werden.
Fiir den Diskmonitor wurde die Proze-
dur read__ write um Bildschirmdarstel-
lung und Tastaturabfrage erweitert.
Uber Cursor-/Funktionstasten und
Hex-Eingabe kann eine beliebige Dis-

kette mit 2 x 40 Spuren untersucht und
verindert werden,

Damit ganze Dateien von CP/M nach
MS-DOS und zuriick iibertragen wer-
den konnen, miissen die FCBs (File
Control Block) der beiden Betriebssy-
steme ineinander iiberfithrt werden.
Um das Rad nicht neu zu erfinden,
kann auf das Public-Domain-Pro-
gramm TRANSFER.PAS zuriickge-
griffen werden. Werden hier die Proze-
duren read-sector und write-sector
durch die oben beschriebene Prozedur
read-write ersetzt, steht mit TRANS-
FER.COM (lauffihige Version auf
DATABOX erhaltlich) die MS-DOS-

Welt offen. (Clemens Bitter/rs)

program fde mon; end;
A R KR AR R KRR R R AR k) procedure set_sec_trac(sector cade boolean];
(% Disk-Monitor mit direkter FDC 765 *) begin .
[* Steuerung via XBIOS fir JOYCE Lw B: ) if sector_code then
(¥ by C.B. 1884 *] begin
(*t*****x::tst******m****zxx*********x**) gotoxy(12,5);
write(sector:2);
const end
right_key = #6; f1 = ®26; else
left -key = #1; 3 = #17; begin
:Q_kai = ::; ;2 = :igg gotoxy(12,6);
own_key = i = 6 write{track:2);
inv_on = #27'p"; exit = #27; end; '
inv_off = #27'q': retinrn = #13; repeat
back_step = #27'p'; begin
far_step = #a7c'; read{kbd, key);
HexDigit array[0,,15] of char = "01234567B9ABCDEF " ; case key of
up_ key begin
type i
X v ] sector_code then
sthz = steinglial]; if (sector < @) then
e begin
P e sk sector:i=sector+l;
sect_code' ' boolean: write(back step,back_step,sector;:?
key = 1 char; Vi and
sector track,mem_ng, PRl e S
count  hex dummy,code integer; .
- if (track < 79) then
f 0 !
buffer array[0..511] of byte; beain
i : track:i=track+1;
;:;?:1on hexb(par byte) str2; writefback_stap.back_step.track:Z}
hexb:=HexDigit[par shr 4] + HexDigit[par and $]; v L
% H
gt end;
3 A down_key begin
ErOFEd“rE display_mem; if sector_code then
;glgxy(o B if (sector > 1) then
S Vel begin
For count:i=0C to 511 do write{hexb(bufferlcountl), ¥ sector:=sector—1;
end; write(back_step,back_step,sector:2
procedure display invers(pesition integer); Vi B
begtn else alse
gotoxy(0 + (posftion mod 30)%3+1,8 + (position div 30) §% (Lrack 5 0} then
M ; 2 ! begin
wr;?e(1nu_0n,hexbfbuffer[pos1t1on]).inv_oFF}. track:=track-1;
aasel write(back step,back step,track:2)
procedure displayvipesition integer); ! e
begin and :
gotoxy (0 + (position mod 30)#3+1,8+ (position div 3G)) e E
g i
1k v Ahres . end;
wr1Fe(hexb[buffer[p051t1on])), until (key = return) or (Key = exit)
end; end;
procedure set_lsb(position integer);
pegin : : procedure screen;
wr1te[back_step.1nv_on,key'1nvvoff); begin
val{'$'+ key, hax dummy,code); clrscriwrite(inv_on);
buFfsr[position}::hi(buffer{posit1on]) + hex_dummy; gotoxy(25,l);wri?e(' ys
end; gotoxy(25,2);write(' F D € - MONITOR '):
L gotoxy(25,3);write(’ (360 kB Lw B:) b £
pgochure set_msb{position fnteger); gotoxy(0,5);write(' Sector : 'J;
egin 8 s ' Y.
i : gotoxy(0,68);write(' Spur ¥
wrIte(back_step,back_step,1nv*on,key,\nu_cff,For_snepJ gotoxy(50,5) ;write(' Cursar up / down Nummer waehien
i )
val{'$' + key,hex_dummy,code); éoboxyfso,él:writet' < RETURMN > bestaetigen !
buffer[positicon]:=le{buffer(position]) + (hex_dummy sh i
] 3
1 4); gotoxy(0,30) ;write('<Fl> Sector waeshlen CES>
Listing FDC Listing FDG
9
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Sector lesen ¢EXIT>» Programm beenden i ®)
gotoxy(0,31);write('<F3> Track waehlen <FT3 else par_tab[B6]:=%e5; (* Schreib=Befeh
Sector schreiben (Cursor —» Byte,Eingabe in Hex '); 1 ®)
write(inv_off); if track mod 2 = O
end; then
begin
par_tab[7]:=%01; (* gerade -» Kop
procedure read write(sector,track:byte;adress:integer;r f o %)
ead_code : boolean); par_tab[38]:=%00;
end
{ const else
par_adr = $ff65; begin
par_tab[7]:=%05; (* -> Kop
var £ 1 %)
par_tab : array[0..15] of byte absolute par_adr; par_tablg]:=%01;
end;
procedure erraor; par_tabl[B] := track div 2; (% nur jede zwei
begin te *)
| if mem[$ffel] » 5 then par_tab[10]:=sector; (* richtiger Sec
begin tor ¥)
| gotoxy(0,28); par_tab[11]:=%02; (* number per se
| write('*®* Fehler Statusregister 0 : ',mem[$ff [+ A
e1], " s par_tab[12]:=$09; (* letzter Secto
| write('STR 1 : ' ,mem($ffez],’ JTR 2 : ! mem[ o *)
$Fffa3]); par_tab[13):=%2a; {(* gap lenath
| repeat until keypressed; *)
for count:=0 to 80 do write(back_step); par_tab[14]:=$80; (* data length
for count:=0 to 90 do write(' '}; *)
end; if read_code then
end; inline ( $21 / par_adr / (* 1d hl,par_a
dr ¥}
procedure motor_on; $cd / $5a / $fc / (* gall xbios
begin %)
inline ( %$cd / %$5a / &fec / (* call $fcsa $ad / $00 ) (* read
*) ¥}
$as / $00 ), (% defw $00a4 else
*) inline [ $21 / par_adr /
end; $cd / $5a / $fc /
procedure motor_off; $b0 / $00 ); (¥ write
begin *)
inline ( $ed / $5a / $fc / (# call §fcsa motome iy
®) error;
$a7 /4 $00 ); (% defw $00a7 end;
*)
end; {* Hauptprogramm *)
begin
procedure reset_fdc; for count:=0 to 511 do buffer[count]:=0;
begin clrace;
| par_tab[5]:=%02; {* Befehlslaengs SCreen;
%) display_mem;
par_tabl[6):=807; (# Befehlscode mem_no:=0;sector:=1;track:=0;1sb:=true;
5 gotoxy(12,5);write(sector:2);gotoxy(12,6);writeltrack:2
par_tab[7]:=1; (% Laufwerik B: H
% repeat
i inline ( $21 / par_adr / (% 1d hl,par_a begin
dr %) display_invers{mem_no];
| $cd / $5a / $fc / (% call $fcha read{kbd, key);key:=upcase(key);
*) 1f not (key in ['0'..'8','"a".."F']1} thHen lsb:=trua;
$b0 / $00 }; (* defw $00ad display(mem_no);
*) case key of
ShAL 9 up_key + 1f (mem_no > 29) then mem_no:=mem_no - 3
down_key : if (mem_no ¢ 482) then mem_no:=mem_no +
procedure seek_track(track : byte); 30; T
hegin left_key : if (mem_no » 0) then mem_no:=mem_no - 1;
par_tab[5):=%$03; (* Befehlslaenge right_key : 1f (mem_no < 511) then mem_no::m;m_nc 4
*) 13
par_tab[8]:=%0f; (* Befehlscode
*) QU Sireat SRR : begin
par_tab[7]:=%01; (# Laufwerk B: if 1sb then set_lsbimem_no} el
*) se set_msb(mem_no);
par_tab[B]:=(track div 2) * 2; (* alle zwei Spu 1sb:= not 1sb
| ren %) end;
| inline { $21 / par_adr / (* 1d hl,par_a fl ¢ begin
dr %) sect_code:=true;
$cd / $5a / §fc / (* call xbios set_sec_trac(sect_code);
*) end;
$b0 / %00 ) (* nr £a : begin
*) sect_code:=false;
end; set_sec_trac(sect_code);
end ;
begin 5 : begin
par_tab[0] :=%01; {* Param. in Ban read code:=true;
k1 %) read_write({sector,track,addr(buffer[o]l)
par_tab[1] :=loladress); (* Buffar-Adress yread_code);
- % display_mem;
par_tab[2] :=hiladress); mem_no:=0;
par_tabl3a]l :=%00; (# 512 Byte lang end;
*) 7 : begin
par_tab[4] :=502; read_code:=false;
mator_on; read write{sector,track,addr{buffer[0])
reset_fdc;reset_fde; (* max 76 steps yread_code);
*) mem_no:=0;
seek_track(track); end;
par_tab[5] :=%09; (# Befehlslaenge end;end;
%) until key = exit;
if read_code then par_tabl8]l:=%e6 (¥ Leses-—Bafehl end.
Listing FDC Listing FDC
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Laufwerke, vereint euch
Zwei Laufwerke fiir CPC und PCW

Fiir den PCW oder CPC noch ein zweites 3-Zoll-Laufwerk zu kaufen, das
diirfte sicherlich nicht empfehlenswert sein. Gibt es doch zum Beispiel im
Umkreis keinen Héndler, der die extra beschichteten und im Handbuch
dringlichst empfohlenen CF2DD-Disketten fiir den PCW anbietet. Ebenfalls
will man ja irgendwann einmal auch Daten mit anderen Computern austau-
schen oder gar auf einen solchen umsteigen.

Also muf} ein Laufwerk her, das sich ohne grofiere Probleme an andere
Computer anschlieBen liBt und/oder einen Datenaustausch mit diesen

maglich macht.

Inzwischen gibt es von verschiedenen
Herstellern Laufwerke, welche diese
Bedingungen erfiillen. Wir haben uns
zwei Laufwerke von Frank Strauf
Elektronik herausgesucht und wollen
Ihnen iiber unsere Erfahrungen mit die-
sen auf den PCW- und CPC-Compu-
tern berichten.

Im Lieferumfang der 3 1/2- oder 5 1/4-
Zoll-Laufwerke ist bis auf die Ausnah-
me des 3 1/2-Zoll-Laufwerkes beim
PCW neben dem Laufwerk noch eine

externe Stromversorgung enthalten.
Dies bedeutet fiir CPC-Benutzer, dafl
Sie jetzt eine andere Steckdose fiir ihre
Tischlampe bendtigen, da der letzte
freie Platz Threr Dreifachsteckdose
vom zweiten Laufwerk benétigt wird.

Ebenfalls enthalten sind die Program-
me MsCopy und/oder DiskPara, die ei-
nen geregelten Datenaustausch mit an-
deren Laufwerken gewihrleisten sol-
len (Tests in fritheren Ausgaben der PC
International). Wir arbeiteten jedoch

G0 Myobas

Busuih] durch Space, damn KT ~

ausschlieBlich mit der MiniDos-Tool-
box (Test: PC International 1/90) oder
mit Kermit.

Vorarbeiten

Der Anschluf erfolgt auf dem CPC
vollig unproblematisch durch An-
stecken des Verbindungskabels an den
Expansion-Port. Bei dem PCW muB
man sich jedoch schon einmal bemiihen
und einen Kreuzschlitzschraubenzie-
her zur Hand nehmen, was ja bei dem
internen 3-Zoll-Laufwerk auch der Fall
gewesen wdre. Ist das Gehduse abge-
schraubt, sucht man nun nach den
Steckplitzen, an welche die oder, bei
dem 5 1/4-Zoll-Laufwerk, das Kabel
angeschlossen werden.

Bei einigen Modellen des PCW miissen
vor dem Zusammenstecken noch zwei
Nippel an der Steckverbindung abge-
schnitten werden. Dies ist jedoch mit
einem scharfen Messer oder einer Ra-
sierklinge nicht allzu schwer zu be-
werkstelligen. Jetzt sucht man sich ei-
nen geeigneten Platz, an dem das Kabel
des Laufwerks aus dem Computer her-
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—PCW

ausschauen soll. Wir haben uns aus op-
tischen Griinden fiir die Offnung des
PCW-Druckeranschlusses an der Hin-
terseite des PCW entschieden. Ja, Ar-
beit hat der PCW-User schon etwas
mehr als der CPCler.

Einstellungen

Ist das Laufwerk angeschlossen, der
Computer  wieder  zusammenge-
schraubt, muB erst einmal beim Arbei-
ten mit einem 5 1/4-Zoll-Laufwerk der
Trackumschalter in die richtige Posi-
tion gestellt werden.

Er bewirkt die Umschaltung auf 40-
oder 80-Track-Betriecb. Beim PCW
muf also am Anfang auf 80 Tracks um-
geschaltet werden.

Nun kénnen Sie munter beginnen, auf
dem neu erstandenen Laufwerk die im
Vergleich mit 3-Zoll-Disketten billigen
Disketten zu formatieren.

Was Sie wissen sollten

Wihrend der Arbeit mit den Laufwer-
ken und stindigem Einsatz in unserer
Redaktion sind einige Punkte aufgefal-

len, die wir Ihnen beschreiben
maochten.

@ Beim PCW mit 5 1/4-Zoll-Laufwerk
ist es auf die Dauer nervig, dafl beim
Booten immer eine Diskette eingelegt
sein muf, damit der Computer das
Laufwerk tiberhaupt erkennt.

O Eine gute Sache ist die Moglichkeit
der Umschaltung von 40 auf 80 Tracks.
Dies ermoglicht es Ihnen, das Lauf-
werk an alle Gegebenheiten zu ’ge-
wohnen’.

O Soll ein Datenaustausch zwischen
PCW und PC (zum Beispiel PC 1640)
vorgenommen werden, muf bei Trans-
ferprogrammen (Mini-Dos-Toolbox)
darauf geachtet werden, dafl der Schal-
ter auf 40 Tracks eingestellt ist. Ist dies
nicht der Fall, kann der PC die Diskette
nicht lesen, und die ganze Arbeit war
vergebens.

O Die externe Stromversorgung der
Laufwerke mag sicherlich von Vorteil
sein. Man vergifit nur leider hdufig,
das Laufwerk auszuschalten. da keine
Kontrollampe vorhanden ist, die die
Betriebsbereitschaft anzeigt.

@ Das Arbeiten mit LocoScript sowie
allen anderen Programmen auf dem
PCW wird durch die Laufwerke nicht
gestort. Das Laufwerk wird — wie
sollte es anders sein — wie das original
3-Zoll-Pendant voll erkannt und kann
ohne irgendwelche Einschrinkungen
genutzt werden.

[ CPC-Besitzer haben die Mdoglich-
keit, unter CP/M mit bis zu 830 kByte
Diskettenspeicher zu arbeiten. Die nor-
malerweise auf mehrere Disketten ver-
teilten Dienstprogramme finden so
leicht auf einer Diskette Platz.

Ebenfalls positiv aufgefallen ist beim

“CPC der Seitenumschalter, welcher

das stindige Umdrehen der Disketten
im Laufwerk unnétig macht.

(rs/jf)

Interessenten wenden sich bitte an:
Frank Straul Elektronik
Schmiedstrale 11

6750 Kaiserslautern

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128

Sagenhaft preiswerte Software fiir Schneider-CPC und Joyce mit deutschem
Handbuch - so machen diese Programme richtig Spab!

Achtung:

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger
3- Kinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG 5 -— —-—
4- C-Compiler Small-C - mit FlicBkommazahlen und groBen Bibliotheken *

5- FORTH-83 - mil Assembler, Decompiler, Screen-Editor ..

6- CP/M-Utilities wic Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA ..,

7- Alle Programme aus dem Grofen CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *

9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung etc.)

11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, vicle Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- & CPC-ROM-Grafik
13- Alle Programme aus dem Buch Den Joyce programmieren

14- Alle Programme aus dem Buch CPC-Dateiverwaltung (nur CPC)

15- WordStar-Utilities - FuBnoten, Stichwort, Mehrspaltendruck *

16- dBASE-Literaturverwaltung - Bringen Sie Thre Buchsammlung in Ordnung *
17- C-Interpreter SCI - Erlerncn Sie spiclend die Sprache C *

18- MacroPack/Z80 - Z80-Makroassembler, Spitzen-Debugger und Linker

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

Mark!

Der Preis? Sage und schreibe nur 30,- Mark pro Diskette inklusive Porto und
Verpackung. Oder bestellen Sie drei beliebige Disketten fiir insgesamt nur 70,-

Haben Sie Fragen, die nicht warten kdnnen?
Dann rufen Sie uns an!
Unser Leser-Telefonservice steht Thnen zur Verfiigung:

jeden Mittwoch
von 17.00 bis 20.00 Uhr.

Sie erreichen Ihren Redakteur direkt unter seiner neuen
Durchwahlnummer. Auf Ihren Anruf freuen sich:

Claus Daschner (CPC)
(056 51) 809—750

HeiBer
Draht

Bitte geben Sic das gewiinschte Diskettenformat (3 Zoll oder Vortex-Disketten)
an. Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse, ins Ausland nur per Voraus-
kasse.

Joachim Freiburg (CPC/PC)
(056 51) 809—751

Ralf SchoBler (PCW)
(056 51) 809—-752

MARTIN KOTULLA

Kronacher Strafie 7, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/30 10 49

76 P€ 590
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Hardware —

Von acht

auf vierundzwanzig

Bitmaster fiir 24-Nadel-Drucker

Haben Sie sich einen 24-Nadel-Drucker gekauft und sich spiter iiber die
schlechte Druckqualitit geiirgert? Ab sofort kann damit SchiuB sein, sofern
Sie die kleine Ausgabe fiir ein leistungsstarkes Geriit nicht scheuen!

DaB der Drucker nicht die erwiinschte
Leistung bringt, liegt nicht unbedingt
an ihm. Wird er zum Beispiel an einem
CPC oder PCW betrieben, werden von
den meisten Programmen nicht alle 24
Nadeln angesteuert. Der Drucker
bringt also eine Leistung, die nicht sei-
nem vollen Leistungsvermdgen ent-
spricht; Sie lassen bei Threm Jaguar ja
auch nicht acht Zylinder arbeitslos in
den Rohren ruhen.

Fehlerkorrekturen?

Der Bitmaster ist ein Modul, das direkt
zwischen Computer und Drucker ange-
schlossen wird. Hierzu wird lediglich
das Druckerkabel aus dem Drucker
herausgezogen und das Bitmastermo-
dul mittels mitgeliefertem Kabel an die
frei gewordenen Plitze gesteckt.

Nun kénnen die — méglicherweise
schon vom Drucker her bekannten —
Dipschalter  individuell — angepaBt
werden.

Diese Umschaltung ist mit Hilfe des
beigefiigten Arbeitszettels leicht zu er-

.

i . L

ledigen und kann auch von nicht so ver-
sierten, reinen Computeranwendern
vorgenommen werden. Diese Um-
schaltung der insgesamt acht Schalter
macht sich beim Ausdruck sehr stark
bemerkbar (siche Abbildung 1 und 2).
Das.Druckbild wird wesentlich verbes-
sert, und speziell beim Grafikausdruck
kénnen stérende Streifen fast ganz ver-
schwinden, da das Modul geringe Gra-
fikdichten in hohere umwandelt. Somit
erscheint der Ausdruck nicht wie bis-
her hell, sondern in einem satten
Schwarz, wie es ja duch beim Kauf des
Geriites beabsichtigt war.

Auch die Konvertierungscharakteristik
léBt sich iiber die Dipschalter kontrol-
lieren. Zur Auswahl stehen Ihnen die
Einstellungen auf filigran und rustikal,,
wobei in der filigranen Einstellung fei-
nere Linien gezogen werden. Dies
macht sich auch wieder beim Grafik-
oder beim inversen Ausdruck von
Schriften bemerkbar.

Da Grafiken in verschiedenen Dichten
ausgedruckt werden kénnen, ist tiber
die Dipschalter auch eine Einstellung

Abbildung I: Ohne den Bitmaster erscheint die. Grafik sehr schwach, und es

sind deutlich Streifen im Bild zu erkennen

der DPIs (Dots Per Inch) méglich. Hier
stehen 180 und 360 zur Auswahl.

Bonus

Als besonderer Bonus steht dem An-
wender auch noch ein Druckerspooler
— also ein Puffer, in dem die Daten,
die der Computer zum Drucker sendet.
zwischengespeichert werden — zur
Verfligung. In der Standardversion des
Bitmaster hat der Spooler eine Kapazi-
tat von 32 kByte, eine Erweiterung die-
ses Puffers auf 128 oder mehr ist
selbstverstandlich méglich.

Nach den ersten Ausdrucken wird
schnell klar, daB es sich beim Bitmaster
um eine runde Sache handelt. Ein gut
durchdachtes Gesamtkonzept dieses
Geriites, die Vielzahl von Einstellungs-
moglichkeiten und der integrierte
Druckerspooler machen den Bitmaster
zu einer lohnenden Anschaffung, die
Besitzer des CPC oder auch des PCW
(mit beiden Geriiten harmoniert der
Bitmaster gleichermaBen gut) zu schiit-
zen lernen.

Infos:

RKT, Advanced Technology &
Computertechnik GmbH

Postfach 71 08 44

8000 Miinchen 71

Preis: 395, — DM

=

‘ Letzte Meldung: Newe Version erbaitlich,
| Umriistsarz: 95, — DM

Abbildung 2: Der Ausdruck mit dem Bitmaster hebr sich deutlich von dem
anderen ab. Schwarze Fliachen werden hier wirklich in Schwarz und nicht
in Grau dargestellt
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[ Kurs

MS-DOS, die ersten
Beriihrungen (5. Teil)

Interne Angelegenheiten...

Ohne ein Betriebssystem wird auch der teuerste
Computer zu einem dummen und wertlosen Berg
aus Blech und Silizium. Die Aufgaben und Mog-
lichkeiten des Betriebssystems fiir den PC sollen in
den niichsten beiden Folgen dieses Kurses vorge-

stellt werden.

Die Aufgaben des Betriebssystems ei-
nes Rechners sind vielfiltig: Zum ei-
nen muB es erst mal dafiir sorgen, daB
im Rechner alles so liduft, wie es soll.
Dies gilt fiir die Kommunikation der
einzelnen Hardwarekomponenten des
Rechners ebenso wie fiir die Kommu-
nikation zwischen der Hardware und
den gerade laufenden Programmen.
Zusitzlich muB sich das Betriebssy-
stem auch um den Anwender kiim-
mern, denn der hat ja auch noch einiges
mitzureden —bildet der sich zumindest
ein. Seine Wiinsche miissen entgegen-
genommen und ausgefithrt werden,
gleichzeitig sollte das Betriebssystem
ihm auch noch einige arbeitserleich-
ternde Dienstleistungen zur Verfiigung
stellen. Mit den letzten dieser Aufga-
ben wollen wir uns in dieser Folge be-
fassen.

Harter Kern und weiche
Schale

Geliefert wird MS-DOS, das Standard-
betriebssystem fiir den PC. auf ein oder
zwei Disketten, ohne die absolut nichts
lduft. Schauen wir sie uns einmal an, so
sehen wir eine Menge von Dateien mit
gar merkwiirdigen Bezeichnungen.
Aber um ehrlich zu sein: Die wichtig-
sten Dateien sehen wir gar nicht, da sie
wohlweislich versteckt sind. Es han-
delt sich um die Dateien I0.SYS und
MSDOS.SYS, die unterschiedliche
Aufgaben erfiillen. 10.SYS liefert die
Verbindung zur Hardware, MSDOS
.SYS stellt Schnittstellen zwischen An-
wendungsprogrammen und den (ibri-
gen Komponenten zur Verfiigung. So-
mit entsteht eine hierarchische Struk-
tur: Auf der untersten Ebene ist die
Hardware zu finden, die uber das
BIOS, welches allgemeine Routinen
zur Ansteuerung der Hardware liefert,

78 PE€ 590

und I0.SYS von MSDOS.SYS gesteu-
ert wird. (Das BIOS — Basic Input /
Output System —ist zwar schon Soft-
ware, aber fest im Rechner eingebaut.)
Eine Stufe iiber MSDOS.SYS ist das
aktuelle Programm, die Anwendung,
angesiedelt.

Verfolgen wir einmal den Weg durch
die DOS-Institutionen und nehmen an,
ein Programm mochte Daten von der
Diskette lesen. Diesen Wunsch meldet
es iber eine Funktion an MSDOS.SYS,
welches nun berechnet, wo diese Daten
auf der Diskette liegen und [0.SYS an-
weist, den Bereich zu suchen. 10.8YS
wiederum wendet sich an das BIOS,
welches seinerseits mit dem Floppy-
laufwerk Kontakt aufnimmt und sich
von dort die Daten geben 1dBt, um sie
nach oben weiterzureichen. Soweit die
internen Angelegenheiten des Rech-
ners. Aber wo ist nun der Anwender?

Die Stimme seines Herrn...

...vernimmt der Rechner iiber eine spe-
zielle Softwareschnittstelle, den Kom-
mandoprozessor. Dieser residiert wie
ein normales Programm ’oberhalb’
von MSDOS.SYS und nimmt die Wiin-
sche des Anwenders iiber die Kom-
mandozeile entgegen. Diese werden
analysiert und ausgefiihrt, wobei es
zwei Moglichkeiten gibt: Entweder
fiithlt sich der Kommandoprozessor di-
rekt angesprochen, oder er versucht,
die Aufgabe zu delegieren. Er kann
ndamlich gewisse einfache Aufgaben,
die zu einem Betriebssystem gehdren,
selbst erledigen; man spricht von den
sogenannten ‘internen’ Befehlen des
Betriebssystems. Dies sind jedoch nur
sehr, sehr einfache Aufgaben — mehr
kann man von einem 25 kByte grofien
Programm (COMMAND.COM) nicht
erwarten. Wird der Befehl nicht er-

TOOLSTAL Ot
TOOLSTA CHt

kannt, so schaut COMMAND.COM
nach, ob sich zufillig ein Programm in
erreichbarer Nihe auf dem Datentriger
findet, welches wie der Wunsch des
Anwenders benannt ist. Ist dem so,
wird dieses Programm geladen und
ausgefithrt, nach seiner Beendigung
wird wieder COMMAND.COM ge-
startet. Ist beim besten Willen jedoch
nichts zu finden, wird der Anwender
um eine neue Formulierung gebeten.
Einige der so zuginglichen Programme
erledigen ebenfalls Aufgaben, die in
die Kompetenz des Betriebssystems als
Anwenderschnittstelle fallen. Sie wur-
den jedoch ausgelagert, so daB man
von ’externen’ Befehlen spricht. Die
nebenstehende Tabelle zeigt eine Uber-
sicht iiber die 'internen’ Befehle von
MS-DOS mit Schwerpunkt auf der
Version 3.3. Nicht in die Ubersicht
aufgenommen wurden die Befehle zur
Verwendung in Batch-Dateien. Diese
sind zwar auch 'intern’, wurden jedoch
schon an anderer Stelle besprochen.
Eine Ubersicht iiber die 'externen’ Be-
fehle wird in der niichsten Folge gelie-
fert.

(Michael Anton/jf)

INTERNE MS-DOS-BEFEHLE

BREAK

Dieser Befehl steuert die Funktion der Tasten-
kombination CTRL-C, wie der Namensvetter in
CONFIG.SYS. Dessen Einstellung kann hier-
mit nochmals gedndert werden, indem der Zu-
stand als Parameter iibergeben wird. Ohne Para-
meter wird der aktuelle Zustand angezeigt.

Aufruf:
BREAK [ON I OFF]
Anmerkung: Deutsche DOS-Versionen melden zwar

‘Break ist anfaus ', bestehen jedoch auf die englischen
Pararneter!
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CHCP (3.3)

Mit diesem Befehl kann die sogenannte Codesei-
te, eing Tabelle mit verschiedenen landerspezifi-
schen Zeichensiitzen, gewechselt werden. Fiir den
deutschsprachigen Raum ist dieser Befehl uninte-
ressant und soll vorerst nicht weiter beschrieben
werden.

Aufruf:

CHCP [codeseite]

CD, CHDIR

Mit diesem Befehl wird das aktuelle Verzeichnis
angezeigt oder in ein anderes Verzeichnis ge-
wechselt, wenn dieses als Parameter angegeben
wird, CD und CHDIR sind synonym.

Aufrief:

CD [pfad]

Anmerkungen: CD wirks auch auf andere als das aktuelle
Laufwerk, Wenn C:> TEST das akiuelle Verzeichnis ist
wnd 'CD D: SONSTWO' eingepeben wird, bleibt C:
das aktuelle Laufwerk, alle Operationen auf D: ohne
Pfadangabe greifen nun anf D~ SONSTWO i, (Aiso
ITYPE D:DATELTXT wirve in Wirklichkein TYPE
D2 SONSTWO ~ DATEL TXT. )

Mit 'CD " kann-direkt ins Hauptverzeichnis des aktuel-
len Laufwerks gewechselt werden, mit 'CD... " in ein iiber-
zeordnetes Verzeichnis,

CLS

Loscht den Bildschirm,
Aufruf:

CLS

COPY

Mit COPY kénnen Dateien oder Dateigruppen be-
liebig kopiert werden. Option /V gibt an, dal der
Kopiervorgang tiberpriift werden soll, die Optio-
nen /A und /B geben an, ob die Datei, hinter der
sie stehen, als ASCII- oder Bindirdatei behandelt
werden soll (werden nur selten benotigt.)

Aufruf:

COPY quelle ziel [/V] [/A] [/B]
Anmerkungen;

Quelle und Ziel dilvfen nicht identisch sein. Der Grad der
Unterschiede ist jedoch frei, Eine Datei kann unter ande-
rem Namen ins gleiche Verzeichnis kopiert werden, aber
awch aufandere Laufwerke. Das aktuelle Laufwerk kann,
muft aber nicht verwender werden. 'COPY A: > TEX-
TES BRIEFE ™S BRIEF. TXT D: ~ KOPIEN' ist zwar le-
gal, oft kann man mit einem vorherigen Wechsel ins Ziel-
verzeichnis fedoch Arbeit sparen...

Wird fiir das Ziel ein Verzeichnis angegeben, muf3 dieses
bereits existieren: Existiert das  Zielverzeichnis bei
'COPY TEST.TXT C: ™ TEXTE nicht, lander der. Infialt
von TEST TXT in der Datei TEXTE im Hauptverzeichnis
vorr €.

Mit den Jokern ™ und ? konnen Dateigruppen kopiert
werden, hier ist jedoch die Verwendung von XCOPY effi-
zienter.

Quelle und Ziel kénnen sowohl Dateien als auch Gerdte
sein! 'COPY * TXT PRN" schicks alle Dateien vom Typ
TXT an den Drucker, "COPY CON TEST, TXT" sammelt
alle Tastatureingaben in der Datei TEST, TXT, zium Been-
den mufy CTRL-Z oder F6 gedriicks werden,

Eine weitere Funktion von COPY ist das Zusam-
menfligen von Dateien oder Dateigruppen zu ei-
ner einzigen Datei.

Aufruf:

COPY dateil + ... +dateix ziel [/V] [/A]
[/B]

Anmerkungen:

Dateigruppen diirfen nur susammengefiigt werden, wenn
QOuellen und Ziel unterschiedliche Dateitypen haben.
COPY * TXTALLE. DAT" oder "COPY " TXT + * BRF
TEXTE DAT" sind legal, nicht jedoch 'COPY % IXT
TEST.TXT"...

CTTY

Mit CTTY kann das aktuelle Gerit fiir die Ein-
und Ausgabe, die Konsole, geindert werden. Das
neue Gerit muf} jedoch tiber die Eigenschaften der
Standardkonsole verfiigen. Sinnvoll ist beispiels-
weise, mit CTTY AUX auf ein Terminal an der
seriellen Schnittstelle umzuschalten. Mit CTTY
CON wird der Standard wiederhergestellt.

Aufruf
CTITY gerdt

DATE

Mit DATE kann das Tagesdatum angezeigt oder ge-
édndert werden. Bei Aufruf ohne Parameter wird das
aktuelle Datum angezeigt und die Méglichkeit der
Anderung angeboten. Ansonsten wird das als Para-
meter iibergebene Datum in die Systemuhr iber-
nommen. Das Datum wird normalerweise in der
Form 'Tag.Monat.Jahr” angeben, je nach Landes-
einstellung sind auch andere Formen méglich.
Aufruf:

DATE [tt.mm. Ji 3411

DEL, ERASE

Beide Kommandos dienen zum Loschen von Datei-
en oder Dateigruppen. Die Arbeit mit Pfaden und
Jokern ist moglich (und gefiihrlich).

Aufruf:

DEL datei

DIR

Mit DIR werden Inhaltsverzeichnisse von Datentri-
gern angezeigt. Die Form der Anzeige hiingt von
den iibergebenen Parametern ab. Ohne Parameter
werden alle Dateien des aktuellen Laufwerks und
Verzeichnisses angezeigt. Durch Angabe von Lauf-
werk, Verzeichnis und Dateimaske kénnen beliebi-
ge Filterungen vorgenommen werden, beispicls-
weise 'DIR A: ~ TEXTE ™ * BRF' zur Anzeige al-
ler Dateien vom Typ BRF im Verzeichnis ~ TEX-
TE von Laufwerk A:. Mit der Option /P wird nach
jeder Bildschirmseite eine Pause eingelegt, Option
/W schaltet eine platzsparende Anzeige ohne Datum
und Grifie ein.

Aufruf:

DIR [selektion] [/F] [/W]

EXIT

Mit EXIT kann eine zusiitzlich gestartete Kopie des
Kommandoprozessors wieder verlassen werden.
Dies geschieht oft, um innerhalb eines Programms
DOS-Befehle aufzurufen. Nach EXIT befindet man
sich wieder im vorigen Programmi.

Aufruf:

LXTT

Anmerkung:

Die unmittelbar beim Start des Rechners geladene Kopie
ven COMMAND, COM kann nicht verlassen werden.

MD, MKDIR

Diese beiden Befehle dienen zum Anlegen eines
neuen Unterverzeichnisses.

Aufruf:

Mbwverzelchnis

Anmerkung:

Die Anlage geschieht relativ zum aktuellen Verzeichnis, so-
fern nichr anders spezifiziert, In Verzeichnis > TEST er-
zeugt 'MD UNTER’ also ein Verzeichnis ~ TEST™ UN-
TER! MD arbeitet nicht laufwerksitbergreifend.

PATH

Mit PATH wird ein Suchpfad festgelegt, aul dem
DOS beim Aufruf eines Programms nach der ent-
sprechenden Datei sucht, wenn diese nicht im ak-
tuellen Verzeichnis zu finden ist. Die Suche be-
schriinkt sich auf ausfithrbare Dateien vom Typ
COM, EXE und BAT. Die jeweiligen Verzeichnis-
se sind per Semikolon abzutrennen, es konnen auch
Laufwerke angegeben werden.

Aufrief:

PATH pfadl;pfad2;. .. .pfadn

Anmerkung:

Die Festlegung des Plades erfolgt am besten in AUTO-
EXEC.BAT und sollte jene Verzeichnisse amfassen, in de-
ten sich die externen DOS-Kommandos, sonstige Utilities
und haufig bendtigte Programme befinden. Die Grofle des
Pfades wird durch das "Environment’ begrenzt, dazu in ei-
ner spéteren Folge mehr. Mit "PATH ;" wird der Pfad ge-
lischt,

PROMPT

Dieser Befehl wurde in der ersten Folge bereits
vorgestellt.

Aufruf:

PROMPT [optionen]

REN. RENAME

Diese beiden Befehle dienen zum Umbenennen
von Dateien.

Aufruf:

REN altname neuname

Anmierkung:

Vor dem alten Namen darf ein beliebiger Pfad stehen,
Die Verwendung von Jokern st evlaubt: Mit 'REN
A TEST S TXT Y BRE werden alle Dateien des an-
gegebenen Plades umbenannt,

RD, RMDIR

Beide Befehle dienen zum Entfernen eines Unter-
verzeichnisses. Dies geht jedoch nur, wenn sich in
diesem Verzeichnis keine Dateien mehr befinden.
Aufruf:

RO verzeichnis

Anmerkung:

Der "Bezugspunit ' ist zu beachten, wie bei MD!

SET

Mit SET kann einer Variablen im "Environment’
(siehe spdter) ein Wert zugewiesen werden. Die-
ser Wert kann in Batch-Files verwendet oder von
entsprechenden Programmen ausgewertet wer-
den. Wird kein Inhalt angegeben. erhilt die Varia-
ble einen Null-String als Inhalt. SET ohne Para-
meter zeigt alle momentan definierten Variablen
an.

Aufruf:

SET [variable=[lnhalt]]

Auswertung in Batch-Dateien:

Fvariablef (An diese Stelle wird der Inhalt ge-
schrieben)

TIME

Dieser Befehl dient zur Einstellung der Uhrzeit,
die Funktion ist dhnlich wie bei DATE. Das Zeit-
format ist normalerweise 'Stunden: Minuten; Se-
kunden. Hundertstel’, die beiden letzten Werte
konnen entfallen.

Aufruf:

TIME [hhi:mm[:s8s[.ce]]]

TYPE

Mit TYPE wird der Inhalt einer Datei auf dem
Bildschirm angezeigt. Die Verwendung von Jo-
kern ist nicht erlaubt.

Aufruf:

TYPE datei

VER

Dieser Befehl dient zur Anzeige der DOS-Vérsion
Aufruf:

VEE

VERIFY

Mit dem Schalter VERIFY wird festgelegt, ob
Schreibzugriffe nachtriglich iiberpriift werden
sollen. Die Optionen entsprechen denen von
BREAK.

Aufruf:

VERTFY [ON I OFF]

VYOL

VOL zeigt das Label, also den Namen des aktuel-
len oder als Parameter iibergebenen Laufwerks
an,

Auefruf:

VOL [laufwerk]

Konventionen in der Ubersicht;

Ecikige Klammern bedeuten oprionale Parameter. Klein-
schrifi bezeichner freie Benuizereingaben, Grofschrift
Jeste Vorgaben, Wenn es sich bei den freien Optionen um
Dateinamen handelt, ist ein gitltiger DOS-Name Le-
meint, der auch Laufwerks- und Pfadangaben beinhalren
kann ~ safern nicht anders angegeben. "N trenns giiltige
Optionen.
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Mausprogrammierung (1): Funktionen

Die Maus (jenes Computer-Plastikpendant zur schnell herumhuschenden
Feld-, Wald- und Wiesenmaus) hat inzwischen bei vielen PC-Besitzern ihren
festen Platz auf dem Schreibtisch erobert. Besonders trifft dies auf die
Besitzer der Amstrad-Rechner zu, da dieser bereits serienmiiflig mit einer
Maus ausgestattet ist. Fiir den normalen Benutzer reicht es aus zu wissen,
daB er den Maustreiber laden muf, um mit der Maus arbeiten zu kinnen.

Anders sieht die Angelegenheit aus,
wenn selbsterstellte Programme mit
der Maus bedient werden sollen. Den
Bibliotheken der meisten beliebten
Sprachen fehlen Funktionen zur Unter-
stiitzung der Maus. Dem soll hier und
jetzt abgeholfen werden. In dieser Fol-
ge werden die einzelnen Funktionen
der Maus, die vom Treiber bereitge-
stellt werden, erklirt, Im zweitem Teil
folgt dann eine Sammlung von Routi-
nen zur Unterstiitzung der eigenen Pro-
grammierung.

Grundséatzliches

Miuse lassen sich prinzipiell in zwei
Gruppen aufteilen: die optischen und
die mechanischen Miuse. Bei der opti-
schen Maus wird mit Hilfe von Foto-
transistoren ein Raster auf einer spe-
ziellen Unterlage abgetastet und in die
Bewegungseinheiten und Richtung der
Maus umgewandelt.

Bei mechanischen Méausen, der am
weitesten verbreiteten Gruppe, wird
die Bewegung der Maus iiber eine mit
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Gummi iiberzogene Stahlkugel und
zwei an dieser anliegenden Rollen auf
Lochscheiben  iibertragen.  Licht-
schranken und Fototransistoren ver-
wandeln die Bewegung und Richtung
in elektrische Impulse.

Nachteil bei den optischen Mausen,
vom ihrem hohen Preis einmal abgese-
hen, ist, daB eine spezielle Unterlage
vorhanden sein muf. Die mechani-
schen Miuse hingegen funktionieren
so ziemlich auf jedem Untergrund.
Vorteil bei erstgenannten ist aber, daB
kaum Schmutz hineingelangen kann;
ein Problem, mit dem man bei mecha-
nischen Miusen dauernd zu kidmpfen
hat.

Wie bei der Art der Maus, so gibt es
auch beim AnschluB zwei Moglichkei-
ten. Normalerweise wird die Mehrheit
der Miuse an einer seriellen Schnitt-
stelle angeschlossen. Andere Maiuse
haben eigene Anschliisse und spezielle
Ports im [/O-Bereich des Rechners, die
vom Treiber abgefragt werden. Zur
letzten Gruppe gehoren die Amstrad-
Miuse. Natiirlich gibt es auch im

Ubertragungsformat der diversen
Miuse Unterschiede, die hier jedoch
nicht weiter interessieren, da nur der
Zugriff iiber den Treiber demonstriert
werden soll.

Der Maustreiber

Der Maustreiber ist das Programm, das
die Daten, die die Maus an den Rech-
ner sendet, umwandelt und verschiede-
ne Funktionen zur Abfrage und Pro-
grammierung der Maus bereitstellt.
Programme kommunizieren folgender-
maBen mit der Maus (respektive dem
Treiber): In den Prozessorregistern
AX, BX, CX, DX, SI, DI und ES (je
nach Funktion) tibergibt man diverse
Parameter, danach wird ein Interrupt
033H ausgelost. Nach der Riickkehr
von dem Interrupt hat man in den glei-
chen Registern die Ergebnisse der
Funktion zurtickgeliefert bekommen.
Alle Maustreiber unterstiitzen die
Funktionen 0 bis 19 (die Funktionen
17 und 18 existieren nicht). Neuere
Treiber von Microsoft (letzte bekannte
Versionsnummer 6.25B7Z) unterstiit-
zen noch eine Menge mehr Funktio-
nen. Sie haben die Nummern 20 bis 36.
Der Maustreiber, der von Amstrad
mitgeliefert wird (beim 1512/1640 mit
der Versionsnummer 5.00), unterstiitzt
nur die alten Funktionen 0 bis 19.

Der bei der 2xxx Serie mitgelieferte
Treiber (Versionsnummer 6.0) sollte
eigentlich auch die neuen (20 bis 36)
unterstiitzen. Aus Griinden der Voll-
standigkeit werden sie hier auch erklért
(das ist auch fiir die Leute gedacht, die
wie ich eine normale serielle Maus mit
Microsoft-Treiber benutzen, um den
Kompatibilitatsproblemen der Am-
strad-Maus aus dem Weg zu gehen).
Der zweite Grund fiir den Wechsel sind
die Probleme mit Programmen, die un-
bedingt einen Maustreiber > = 6.12
bendtigen (CodeView, Word 5.0).

Die Funktionen

Es folgt nun eine genaue Auflistung der
einzelnen Funktionen mit Parametern,
Riickgabewerten und ihrem Zweck.

Funktion 0, Mouse Initialization
Parameter: AX: 0
Riickgabe: AX: Status

BX: Anzahl der Tasten

Diese Funktion initialisiers die Maus und seizt eine Anzahl
von internen Variablen auf ihre Default-Werte. Der Maus-
Cursor wird versteckt, Ist AX gleich 0, dann ist kein Maus-
treiber geladen (dies fiunktioniert aber erst mit DOS-Ver-
stonen = 3.0, da vorher nichi unbedingt der Interrupt
033H auf ein IRET gelegt wird), Wenn AX gleich -1 fst, ist
der Maustreiber vorhanden, und die Maus warde neu ini-
tiafisiert.
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Funktion 1, Show Cursor
Parameter: AX: 1
Das Cursor-Flag des Treibers wird um I inkrementiert. Ist

das Flag gleich 0, so wird der Maus-Cursor auf dem Bild-
schirm gezeigt

Funktion 2, Hide Cursor
Parameter : AX: 2
Das Cursar-Flag des Treibers wird um 1 dekrémentiort, Ist

das Flag negativ, wird der Maus-Cursor auf dem Bild-
schirm nicht gezeigt.

Anmerkung zu den Funktionen 0, 1 und 2:
Nach einem Maus-Reset (0) wird das Flag
auf -1 gesetzt. Eg mub also einmal Show
Gursor aufgerufen werden, um den Cursor
sichtbar zu machen. Das Cursor-Flag
wird bei den Funktionen 1 und 2 intern
in- oder dekrementiert. Da Funktion 2,
egal wie der vorherige Inhalt aussah, 1
vom Flag abzieht, sollten diese Funk-
tionen immer paarweise benutzt werden.

Funktion 3, Get Mouse Position und
Button Status
Parameter: AX: 3
Riickgabe: BX: Status der Tasten

CX: X-Cursor-Pos.

DX: Y-Cursor-Pos.
Der Tastenstatus is¢ folgendermafen aufeebaut: Bir 0 eni-
spricht der linken, Bit 1 der rechten Taste. Das Jeweilige

Bit ist geserzt, wenn die Taste gedriickrist. In CX/DX wird
die Position des Maus-Cursors angegeben. Diese Angabe

‘erfolgt in Piveln, entsprechend der derzeitigen Aufly

o =1
des Bildschirms. Bei Textbildschirmen muf der Wert dann
noch umgerechner werden, da der Maustreiber auch hier
Pixel-Werte angibt (0..639 und 0.199), die wenig mit den
normalen Werten von 80x25 zu tun haben,

Funktion 4, Set Mouse-Cursor
Parameter: AX: 4
CX: X-Cursor-Pos.
DX: Y-Cursor-Pos.

Der Maus-Cursor wird auf die angégebene Position ge-
setzt. Da immer von einer Auflosung des Bildschirms von
wenigstens 6400200 ausgegangen wivd, missen bei Text-
madi die Werte umgerechnet werden (bei 80x25 Spalte und
Zeile mal 8, bei 4025 Spalte mal 16, Zeile mal 8),

Funktion 5, Get Button Press Infor-
mation
Parameter: AX: 5

BX: Nr. der Taste

| Riickgabe: AX: Status der Taste

BX: Anzahl
CX: X-Cursor-Pos.
DX: Y-Cursor-Pos.

Die Nummer der Taste ist 0==links, I==rechrs. Die
Funktion liefert in AX den derzeitigen Status der Taste (sie-
he awch Funktion 3), in BX die Anzahl der Betdiigungen der
Taste seit dem letzten Aufruf der Funktion und in CX/DX
die Position des Cursors bei der letzten Betdtigung der Ta-

“ste zuriick.

Funktion 6, Get Button Release In-
formation
Parameter: AX: 6

BX: Nr. der Taste

Riickgabe: AX: Status der Taste
BX: Anzahl
CX: X-Cursor-Pos.
DX: Y-Cursor-Pos.
Diese Funktion macht genau das, was die Funktion 5 zu tun

gedenkt, mit dem Unterschied, daf hier Informationen
itber das Loslassen einer Taste geliefert werden,

Funktion 7, Set Minimum and Maxi-
mum X-Cursor Position
Parameter: AX: 7
CX: Minimum X-Cursor
DX: Maximum X-Cursor

Mir Hilfe dieser Funktion wird ein Bereich bestimmt, den
der Maus-Cursor. nicht verlassen kann. Befinder sich der
Cursor ber Aufruf der Funktion auferhalb des Bereichs,
wird er dort hineingeserzi. Ist Minimum griifer als Maxi-
mum, so tauschi der Maustreiber die Werte intern gegen-
einander.

Funktion 8, Set Minimum and Maxi-
mum Y-Cursor-Position
Parameter: AX: 8
CX: Minimum Y-Cursor
DX: Maximum Y-Cursor

Diese Funltion ist identiseli mit Funktion 8, nur ist sie, fiir
den Y-Cursor-Bereich sustdndiy.

Funktion 9, Set Graphics Cursor
Block
Parameter: AX: 9
BX: X-Cursor Hotspot
CX: Y-Cursor Hotspot
DX: Offsetadresse
ES: Segmentadresse

Hiermit wird das Aussehen, die Farbe und der Hotspor
(Punkt des Maus-Cursors, der als Referenz dafiir gilt, ob et
was bepiihrt wird oder nicht) festgelegt. Der Houspot ist ein
Punkt relativ zur linken oberen Ecke des Curserblocks. Die:
Koordinaten fitr ihn milssen im Bereich zwischen -I6 bis
+lo liegen (beide). Der Grafik-Cursor besteht aus 1616 Pi-
xel, In ES:DX wird dem Treiber die Adresse (Segmene: Off-
sei) eines 22x16-Bit-Blocks (32 unsigned int- Werte) berge-
ben. Dieser Block besteht aus zwei 16x16-Bit- Blicken (der
erste Block ist die Screen- der nweite die Cursor-Maske).,
Die Sereen-Maske gibt an, welcher Pixel zum Aussehen des
Cursors gehort und welcher Teil dem Hintergrund Zuge-
sprochen wird, Die Cursor-Maske gibt an, wie die Pivel wn-
ter dem Cursor zur Farbe des Cursors verdndert werden.
Bei der Darstellung des Cursors wird zuerst vom Mausirei-
ber die Screen-Maske mit den 256 Bit Daten auf dem Bild-
schirm verANDet (bldides Wort), danach wird das Resiwltat
mit der Cursor-Maske geXORt (auch nicht besser).

Funktion 10, Set Text Cursor
Parameter: AX; 10
BX: Cursortype
CX: Screen Mask /
Scan Line Start
DX: Cursor Mask /
Scan Line Stop

Diese Funktion legt fest, ob der Meaustreiber einen eigenen
Cursor (BX==0) oder einen Hardware-Cursor | ==/}
benuzt. Beim Hardware-Cursor handelt es sich um den
normalen Cursor, der von der Bildschirmbkarte zur Verfii-
gung gestellt wird,

Ist der Software-Cursor gewiihit, wird der Wert in CX niit
dem Wert an der Stelle des Bildschirms, an der der Cursor
erscheinen soll, geANDer, Danach wird der Wert in DX mit
dem daraus resultivrenden Wert peXOR: und zur Darstel-
lung gebracht.

Ist der Hardware-Cursor gewdhlt, so gibt CX an, ab wel-
cher Linie der Cursor starten und DX, wo er enden soll.

Funktion 11, Read Mouse Motion
Counters
Parameter: AX: 11
Riickgabe: CX: X-Count

DX: Y-Count
Es wird die Anzalil der Mickeys fiir jede Richfung seit dem
letztem Aufruf dieser Funktion zuriichgeliefert, Mickey? Ja,
so nennt sich die ugrundeliegende Bewegungseinheir der
Maus (wohl eine Rentiniszenz an Mickey Mouse und Walt

Disney). Ein Mickey entspricht 1/200 Ik {ie nach Maus
gibr es hier aber Unterschiede),

Funktion 12, Set User defined Sub-
routine Mask
Parameter: AX; 12

CX: Event Mask

DX: Offset

ES: Segment

Diese Funktion erlaubt es, eine Routine (vie mufd als BAR-
Routine codiert sein) anzugeben, die vom Maustreiber auif
gerufen wird, wenn der Zustand eintritt, der in CX angege-
Ben wind,

Aufbau der Event-Mask;

Bit

0 Cuirsor Pos. pedndert,

! Linke Taste gedriicks

2 Linke Tiste losgelassen
3 Rechte. Taste gedriick

4 Rechre Taste losgelassen
S- 15 micht benurzt

Tritt einer der Zustinde ein, diein der Event-Meask angege-
ben sind, ruft der Maustreiber die in ES:DX (Segment: Off-
Set) angegebene Adresse mit-einem FAR CALL auf (wo sich
narirlich die User-Routine befinden sollte, ansonsten hiingt
der Rechner) und fibergibt ihr folgende Paramerer:
Parameter die die User-Funktion erhdilt;

AX: Event Bit {s.0.)

BX: Startus der Tasten

CX:  X-Cursor-Pos.

DX: ¥ Cursor-Pos.

Sl XeMickeys

Di; FMickevs

Dadurch lassen sich Programme schreiben, die nicht daie
ernd die Maus ahfragen miissen, sondern sich auf thre Auf-
gaben konzentrieren kinnen. Worauf bei dieser User-Routi-
ne zw achten ist, wird im ndchsen Teil beschrieben, Zi be-
riicksichtigen ist, daft bei einer Ini tialisierung der Maus mit
Funktion O dieses Feature des Treibers ausgeschalter wird,
so daft es erst nach einem newen Aufrufder Funkeion 12 ywie-
der zur Verfiigung stehr.

Funktion 13, Light Pen Emulation on
Parameter; AX: 13

Hiermit lafit sich die Emulation eines Lichigriffels durch die
Maus einschalten (die Frage ist natiirlich, wozu des BUT Sein
sel).

Funktion 14, Light Pen Emulation off
Parameter: AX: 14

Schalter die Lichwgriffel-Emulation wieder ab.

Funktion 15, Set Mickey / Pixel Ratio
Parameter: AX: 15

CX: X-Ratio

DX: Y-Ratio
Gibt an, wie viele Mickeys einem Pixel entsprechen. Die

Werte milssen im Bereich von 1-32767 sein, Dadurch leifir
sich die Empfindlichkeit der Maus einstellen.

Funktion 16, Conditional Off
Parameter: AX: 16
CX: Obere X-Koor.,
DX: Obere Y-Koor.
SI: Untere X-Koor.
DI: Untere Y-Koor.

E wird ein Bereich auf dem Bildschirm Sestgelegr, in dem
der Maus-Cursor ausgeschaltet wird, wenr er in diesen ein-
tritt, Es dient dazu, einen Bereich des Bildschirms, der ver-
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dndert wird, vor dem Maus-Cursor zu schiitzen; da der
Treiber den Bildschirminhalt bei Bewegungen selbstdndig
auf die alten Werte setz1. Was passiert, wenn zwei Program-
me verschiedene Informationen auf dem Bildschirm darsiel-
len wollen, kann man sich gut vorstellen.

Funktion 19, Set Double Speed
Threshold
Parameter: AX: 19

DX: Mickeys/Second

Hiermit ldft sich ein Wert fesilegen, ab dem sich der Maus-
Cursor schneller bewegt. Werden mehr als die angegebene
Anzahl der Mickeys pro Sekunde empfangen, so bewegt sich
der Cursor schneller iiber den Bildschirm,

Alle nun folgenden Funktionen werden
erst von neueren Maustreiber (Ver-
sionsnummer von Microsoft ab 6.12)
zur Verfiigung gestellt. Die Amstrad-
Treiber der Version 5.00 haben diese
Funktionen nicht, erst ab der Version
6.00 werden sie unterstiitzt.

Funktion 20, Swab Subroutines
Parameter: AX: 20
CX: Event Mask
DX: Offset
ES: Segment
Riickgabe: CX: alte Event Mask
DX: alter Offset
ES: altes Segment

Diese Funktion ist identisch mit der Funktion 12, allerdings
mit einem sehr wichtigen Unterschied: Wihrend die Funk-
tion 12 eine etwaige alte User-Routine 'ldschr, gibt diese
die alte Event-Maske und die Adresse der User-Routine zu-
rilck.

Funktion 21, Get Driver State Storage
Requirements

Parameter: AX: 21

Riickgabe: BX: Anzahl der Bytes

Bei neueren Maustreibern Lifit sich der Zustand der Maus
komplett sichern (Status, User-Routinen etc.). Diese Funk-
tion gibt in BX die Anzahl der Bytes, die dafiir bendtigt wer-
deén an.

Funktion 22, Save Mouse Driver
State
Parameter; AX: 22
DX Offset Puffer
DS: Segment Puffer
Hiermit ldfit sich der Zustand des Maustreibers komplett si-

chern. Der Puffer, auf den DS:DX zeigt, mufl groff genug
sein (Grofie vorher mit Funktion 21 feststellen),

Funktion 23, Restore Mouse Driver
State
Parameter: AX: 23

DX: Offset Puffer

DS: Segment Puffer

Srellt den mit Hilfe der Funktion 22 gesicherten Zustand des
Maustreibers wieder her,

Funktion 24, Set Alternate Subrou-
tine Call Mask and Adress
Parameter: AX: 24

CX: Event-Mask

DX: Offset

ES: Segment

82 PE€ 590

Riickgabe bei Fehler:

AX: —1
Diese Funktion ist eine erweiterte Fassung der Funkiion 12,
Manche Programme (WORD etc.) verhalten sich unter
Maushedienung bei gedriickten Shifi-Tusten anders als
sonst. Das kann durch diese Funktion erreicht werden. Die
erweiterte Event-Mask dieser Funktion sieht so daus:
Aufbau der erweiterten Event-Mask
Bit
Cursor Pos. gedndert,
Linke Taste gedriicke
Linke Taste losgelassen
Rechie Taste gedriickt
Rechre Taste losgelassen
Shift war gedriickt
Control war gedricks
Alt war gedritekr
8- 15 nicht benuizt
Trtt einer der Zuswdnde ein, die in der erweiterien Event-
Mask angegeben sind, ruft der Maustreiber die in ES:DX
(Segment:Offset) angegebene Adresse mit einem FAR CALL
auf und itbergibt ihr folpende Parameter:
Parameter, die die erweiterte User-Funktion erhdili:
AX:  Evenr Bit (s.0.)
BX :  Status der Tasten
CX : X-Cursor-Pos.
DX : ¥-Cursor-Pos.
8I:  X-Mickeys
DI: ¥Mickeys
Zu bemerken ist noch, dafl sich dber diese Funktion drei un-
terschiedliche User-Routinen installieren lassen, Wenn eine
vierte User-Routine installiert werden soll, wird in AX eine
—1 zmriickgeliefert.

S s b

Funktion 25, Get Alternate Subrouti-
ne Call Mask and Adress
Parameter: AX: 25

CX: Event-Mask
Riickgabe: CX: Event-Mask

DX: Offset

BX: Segment
Bei einem Fehler enthalt AX —1.

Diese Funktion dient dazu, die Adresse einer erweiterten
User-Routing festzustellen, Hierzu mufi man die Aufrufmas-
ke der gesuchten Funktion kennen. Bei einer falschen Mas-
ke liefert der Treiber eine -1 in AX als Fehlermeldung.

Funktion 26, Set Mouse Sensitivity
Parameter: AX: 26
BX: Hor. Empfind.
CX: Ver. Empfind.
DX: Schwelle fiir doppelte
Genauigkeit

Hiermit lassen sich die Werte der Funktionen 15 und 19 ska-
lieren, Die Werte missen im Bereich von | bis 100 liegen
fsteht wohl fiir Prozent). Es lassen sich dadurch rechi feine
Abstufungen erreichin.

Funktion 27, Get Mouse Sensitivity
Parameter: AX: 27
Riickgabe: BX: Hor. Empfind.
CX: Ver. Empfind.
DX: Schwelle fiir doppelte
Genauigkeit

Die derzeit eingesteliten Werte fiir die Mausempfindlichieit
werden guriickgegeben.

Funktion 28, Set Mouse Interrupt
Rate
Parameter: AX: 28

BX: Anzahl der Int.

Digse Funkiion hat nur bei einer Microsoft InPortMouse ei-
nen Sinn.

Funktion 29, Set Crt Page Number
Parameter: AX: 29
BX: Bildschirmseite

Die Bildschirmseite fiir die Anzeige des Maus-Cursors Idfit
sich durch diese Funktion einstellen.

Funktion 30, Get Crt Page Number
Parameter: AX: 30

Riickgabe: BX: Bildschirmseite

Die Bildschirmseite fiir die Anzeige des Maus-Cursors wird
durch diese Funktion zuriickgelieferr,

Funktion 31, Disable Mouse Driver
Parameter: AX: 31
Riickgabe: BX: Offset
ES: Segment
Bei einem Fehler ist AX gleich —1.

Der Maustretber wird abgeschalter, In ES:BX (Seg-
ment:Offset) wird der Wert des Interrupt-Vekiors 033H vor
der Installation des Treibers zuriickgeliefert.

Funktion 32, Enable Mouse Driver
Parameter: AX: 32

Der Maustreiber wird wieder eingeschaltet (nach vorheri-
gem Aufruf der Funktion 31).

Funktion 33, Software Reset
Parameter: AX: 33
Riickgabe: AX: —1, wenn Maustrei-
ber inst.
BX: 2

Ein Reset des Treibers und der Maus werden durchgefiihre.

Funktion 34, Set Language for Mes-
sages
Parameter: AX: 34

BX: Nr. der Sprache

Gibr an, in welcher Sprache der Maustreiber Meldungen
von sich geben soll. Wer sich schon einmal einen Microsoft-
Maustreiber ndher angeschawr hat, wird festgestellt haben,
dafl seine Meldungen in ziemlich vielen Sprachen vorhan-
den sind.

Nummern der Sprachen:

Englisch

Franzdisisch

Holldndisch

Deutsch

Schwedisch

Finnisch

Spanisch

Portugiesisch

lralienisch
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Funktion 35, Get Language Number
Parameter: AX: 35
Riickgabe: BX: Nr. der Sprache

Nach Aufruf der Funktion 35 erhdlt man in BX die Nummer
der derzeit eingestetiten Sprache fitr Meldungen. Filr eine
Liste siehe Funktion 34,

Funktion 36, Get Driver Version,
Mouse Type, IRQ Number
Parameter: AX: 36
Riickgabe: BX: Version

CL: IRQ Nummer

CH: Maustyp

Die Versionsnummer in BX reilt sich auf in:

BH == Huaupmummer

BL == Nebennummner

Die IRQ-Nummer gibt an, welcher Hardware-Interrupt {bei
eimer seriellen Maws) dirch den Treiber belest ist,
Der Maustyp gibt an, welche Maus angeschlossen ist:
Bus-Maus

Serielle Maus

InPort Maus

P52 Maus

Hewlett-Packard-Maus

4 b

(Robert Haas/jf)
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zu unglaublichen Preisen

3D-Light Cycle:

Das allseits bekannte und beliebte %

TRON-Spiel flir zwei Personen jetzt
wie im Film!l Erleben Sie dieses
spannende und abwechslungs-
reiche Actionspiel jetzt in einer
neuen Dimension. Verbliiffende und
noch nie dagewesene 3D-Effekte
sowie professioneller Sound lassen
Sie in eine vdllig andere CPC-Welt
versinken. Diesen Super-Hit muB
man 'live’ gesehen haben.

3D-Labyrinth:

Das beste Labyrinthspiel jetzt in Super-3D-Qualitit. Auf der Suche nach

: w U
/
/j {
pri- /
-
STARTEST

[ Action-Adventure fiir alle CPCs

Fantastic Four
Vier Superprogramme zum kleinen Preis:

COCKAIGNE
TERRANAUT | - Science-Fiction-

— Weltraum-Actionsspiel

Adventure
FRUITS — Geschicklichkeitsspiel
TERRANAUT Il - Textadventure

jetzt nur 29,— DM *

Diskette

CYRUS Il Schach

Das bewahrte Schachprogramm
mit 3D-Display

jetztnur  10,~ pm*

Kassette

SPECIAL OFFERS Il

9 Spiele fiir alle CPCs

3 Disketten jetzt nur 39,— pm*

Kassette jetzt nur 10,— DM* Hinweisen zum Passwort, das den méchtigen Zentralcomputer lahmlegen kann,
F. i ! 19 . lauern tausend Gefahren auf Sie. Die rdumliche, perfekte 3D-Darstellung,
Diskette jetzt nur 19,—~ DM superschneller Grafikaufbau und viele Uberraschungen garantieren eine

vollig neue Art von Spielvergntigen.

.
Voraussetzungen: .
CPC 464/664/6128 mit Farbmonitor. Das
Spiel 3D-Light Cycle kann ohne 3D-

o

i &2&’&%'%*5

2 fonioe
il

%;?‘5

=

R GLES SRR SRS S

Brille auch auf Grinmonitor gespielt 39 DM %*
werden, Darstellung dann in 2D. 3-Zoll-Diskette nur gy

Vier Super-Programme zum
kleinen Preis.

Die neue CPC-Spielebox enthilt vier ausgesuchte
TOP-Programme der Spitzenklasse.
Da ist fiir jeden das Richtige dabei!

1. Alphajet

Lieben Sie Abenteuer und Gefahren im Weltraum? Dann
stelgen Sie in den neusntwickelten Alphajet und erforschen
die interstallaren Sonnensysteme. Erleben Sig mit Alphajet
ein hochklassiges Actionspiel mit auBergewshnlicher Grafik
und vielen tollen Effekten.

2. Telefomania

Man schreibt das Jahr 1992. Das sogenannte Datenzeitalter
hat begonnen. Aber einige Geblete wurden bei der Ver-
netzung schlichtweg vergessen, Verhandeln Sie also dirskt
mit den Hausbesitzern tber Tarife und AnschluBmaglich-
keiten, Mit Telefomania erwartet Sie eine vollig neue Spiel-
idee, die auch Sie begeistern wird.

3. Kampi den Insekten

Ubernehmen Sie die Rolle eines beriihmten Gértners.
Erschwert wird dies durch verschiedenartige Insekten, die
immer wieder an Ihren herrlichen Pflanzen nagen und diese
zerstoren. Ein erlebnisreiches Geschicklichksitsspiel flir die
ganze Familie mit vielen Uberraschungen erwartet Sie.

*Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das
Inland DM 4,~ bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

4. Funbouncer

Ihr bester Freund wurde vom bésen Zauberer entfihrt. Als
Sie das SchloB des Zauberers erreichen, werden Sie und
Ihr Freund in einen feuerraten Ball verwandelt. In dieser
Gestalt miissen Sie nun den geheimen Ausgang des
Gewdlbes finden, um den Fluch zu verlieren, Funbouncer
ist ein schnelles und farbenfrohes Actionspiel mit vielen
Levels und eigenem Bild-Construction-Set.

29,- pm*

Fir alle CPCs als Diskette

/oMy

Madlenvoriag
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Dunkel war’s

Abschalten von Monitors

Elektronenstrahl

Die Situation: Sie schreiben gerade einen Text, programmieren vor sich hin

oder jagen dem letzten Highscore hinterher. Plotzlich klingelt das Telefon.

Da es sich nicht lohnt, wegen so einer kleinen Unterbrechung den Rechner

auszuschalten, It man ihn laufen und geht zum Telefon. Doch hort, hort,

es war die (der] Freund(m), imd das ganze dauert nun ein Weilchen linger.
. - er Rechner weiter, und es kann passie-

| Mﬂdﬂsste“erwglﬁt’br -

Gliicklicherweise gibt es bei IBM-

kompatiblen Rechnern eine Moglich-

keit, den Bildschirm softwaremafig

auszuschalten. Auf der Port-Adresse
03D8H. CGA, (Hercules 03B8H) be-
findet sich das sogenannte Modussteu-
erregister. Hs hat folgenden Aufbau:

| Bit  Aufgabe
{ 7.6 Nicht benutzt
iy Blinkende Charakter oder

intensiver Hintergrund
4 Grafik-Mode 2

3 Ein-/Ausschalten des Dis-
play

2 Palette 2

| Gratikmodus (Ausschalten

des Zeichenmodus)
| 0 80-Zeichen-Modus

Aufbau des Modussteuerregisters

Uns interessiert hier nur Bit 3, mit des-
sen Hilfe man den Bildschirm aus- oder
anschalten kann.

CrtOff

Das hier vorgestellte Programm CrtOff
hingt sich in drei Interrupts (Video-In-
terrupt (010H), Timer-Interrupt (O8H).
Keyboard-Interrupt (09H)) und schal-

84 PC 590

der Fektplatte zu k]mgelﬁ beginnt, Sie
nach dem Gespriich zuriickkehren und
aus unerfindlichen Griinden die j-Taste

driicken, wird nicht etwa Ihre Festplat-

te kommentarlos ruiniert, sondern erst

einmal der Bildschirm restauriert, be-
vor Sie durch erhaltenen Schaden fiir
keinen Spott mehr zu sorgen brauchen.
Technisch gesehen geht CrtOff folgen-
dermafen vor: In der neuen Timer-
Routine wird ein Zihler bei jedem Auf-
ruf erniedrigt (18,2mal in der Sekun-
de). Ist der Zihler gleich null, wird der
Bildschirm tiber das Modussteuerregi-
ster abgeschaltet. In der neuen Key-
board-Routine wird dieser Zihler bei
jedem Tastendruck wieder auf seinen
Anfangswert gesetzt (Im Source-Code
ist die Zeit auf drei Minuten berechnet,
wer eine kiirzere oder ldngere Zeit ha-
ben will, mufl den Equate dndern. Die
Anzahl der Ticks berechnen sich so:

Minuten * Sekunden * 18,

Wer die Anzahl der Ticks ganz genau
bestimmen will, mufl noch fiir alle zehn
Sekunden zwei Ticks dazuzdhlen).

Wird in der Keyboard-Routine festge-
stellt, daB der Bildschirm ausgeschaltet
ist, so schaltet die Routine diesen wie-
der an. Auflerdem setzt das Programm

"tenfeldes Siehe Llst g

den Zahler auf seinen Anfangswert und
ignoriert den Tastendruck.

Die neue Video-Routine dient zur
Kommunikation mit den residenten
Programmen. Sie reagiert nur, wenn
im AX-Register -1 steht. Im BX-Regi-
ster befindet sich eine Funktionsnum-
mer.

[ BX  Aufgabe

i 0 Programm wird stillgelegt

| (Bildschirm wird nicht ab-
geschaltet)
Programm wird wieder akti-
viert (Bildschirm wird wie-
der abgeschaltet)
In ES:BX wird ein Zeiger
auf das interne Datenfeld
'des ngramm« zuriickgege-
AX wird auf 0 ge-

Installation

Das einzige, worauf bei der Installation
zu achten ist: Das Programm muB (11!)
nach dem Tastaturtreiber geladen wer-
den. Da beide den Interrupt 09H benut-
zen, der Tastaturtreiber jedoch nach
seiner Installation keine Aufrufe des
Interrupts mehr weiterreicht, wird der
Dunkelschalter bei einer anderen Rei-
henfolge abgehiangt und weilf nicht
mehr, wann er den Bildschirm wieder
anschalten muB (das Abschalten funk-
tioniert hingegen prima).

Wer sich das Listing schon angeschaut
hat, wird auf einige Eigenarten bei der
Installation gestofien sein. Da meiner
Meinung nach residente Utilities so
klein und schnell wie irgend moglich
sein sollten, wird der verfiigbare Platz
so gut es geht ausgenutzt. Da bei den
wenigen Befehlen des residenten Teils
nicht viel optimiert werden kann (aufier
daB die Daten auf gerade Adressen ge-
legt werden, dann kann der Prozessor
schneller darauf zugreifen), wurde ein
Trick angewendet, um Platz zu sparen.




PC-Programm—j

DOS legt vor jedem Programm einen
sogenannten "Programm Segment Pre-
fix* an (kurz PSP). Der PSP liegt direkt
vor dem Programmcode. Das heift:
Bei COM-Programmen fingt er bei
CS 0 an. Bei EXB-Programme_n-,__ die

en anderen Aufbau haben, zeigen
bel-'ngramms&art ES‘ und DS auf che

Platz ein).

Wenn Sie diesen Trick fiir eigene resi-
dente Programme auch anwenden wol-
len, beachten Sie folgende Hinweise:

» Wenn das Programm Argumente aus
der Kommandozeile erhilt, miissen
Sie diese vorher auswerten, da diese
auch in dem Bereich des PSP abge-
legt werden, in dem das Programm
reloziert wird.

page
Title

&5, 132
Crtoff [/

CRT_Port EQU O03DBH i CGA, flr Herc. 3B8H i (siehe Text)
Enable EQU 08H i Bit flr Bildschirmaus. EVEN
Datenfeld: i Datenbereich des

i Wann der Bildschirm ausgeschaltet werden Oldvidvec pp 2 i residenten Prg.
; s011 (Min % Sek % 18) OldKbdVec DD 2
Wait_Count EQU ( 60 * 3 % 18 ) Q1dTimeVec DD 2

Counter Dw =2
; Diverse Ports EVEN
KBD_Data EQU 0BOH In_Progress DB 2
KBD_Ctr) EQU 061H EVEN
Clear_Port EQU 080H No_Progress DB 72
EOI EQU 020H
Int_Cont Equ 020H

BIOS_DATA SEGMENT AT 040H
ORG 065H

Crt_Mode_Set
BIOS_ DATA ENDS

LABEL BYTE

CSeg SEGMENT

ASSUME CS:CSeg

Listing DUNKEL

Bildschirmausschalter

i Hier wird das Modus-Byte des Bildschirm-
i controllers vom Bios zwischengelagert

» Das Programm darf keine Disk-1/0
enthalten (oder DTA éndern).

o Es diirfen keine direkten Spriinge im
residenten Teil enthalten sein (eine
Angabe wie jmp LABEL wird vom
Assembler in eine Anwelsung wie
"Springe 102 Bytes nach vorne’ um-
gewandelt; hier fndert sich nichts
durch die Relozierung).

» Wenn Adressen gebraucht werden

-(Ensetzen m Interrup

adi68§ SRS )

(LT oder IV). Dieser p

Timer auf einen hohen We

der Bildschirm schon nach. etwa 20 Se-
kunden abgeschaltet wird. Er wird
zwar bei einem Tastendruck sofort
wieder eingeschaltet, fliegt man aber
mit der Maus, wird die Sache etwas
irritierend.,

In diesem Fall ist es am einfachsten.
sich ein kleines Programm zu schrei-

ORG

EVEN
Start_Prog:

;o Teil

ORG
Main:
imp

Listing DUNKEL

-Das QBI Fﬂe wlrd dann gelmkt

05CH

i Die Daten und der residente Programmtei]
; werden zum Teil

i Zu dieser Adresse wird der residente
hin verschoben

0100H

Install 3

Video_Int: i Neuer Videoint.
cmp ax, OFFFFH ; Hierilber wird die
jnz Video_aus ; Kommunikation abge-—
or bx, bx 7 wickelt,

ben, das den Dunkelschalter mit Hilfe
des erweiterten  Video-Interrupts
(Funktion 0) abschaltet. Wenn das *un-
vertrigliche’ Programm beendet ist,
kann man den Dunkelschalter iiber die
Funktion 1 wieder einschalten.

Die ﬂhersetzung

Das Programm kann mit dem Makro-
Assembler ab Version 4.0 oder mit
Tasm ab 1.0 kompiliert werden:

M&SM!TASMCrtOff

Iqt dies er]edlgt
tiberfliissigen Dateien. (E- OBJ,
MAP) loschen. CrtOff nach dr:m Ta-
staturtreiber  in  Thre = AUTO-
EXEC.BAT eintragen und -sich dar-
iber freuen, daf ab jetzt Ihr Bildschirm
besser vor dem Einbrennen von Zei-
chen in sein Phosphor geschiitzt ist.
(Robert Haas/jf)

in den PSP verlagert

; Programbeginn
Ab zur Installation
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nm uml D’L
jz Prog Off i AX == -1, BX == Fktnr. mov bx,, 2 i ob schon
cmp bx, 1 int 10H e i
y installiert
g;p z;°939” cmp ax, OFFFFH
jz Send_Status iz Thataylys
fret_ : e A No_Install: i schon da
Prog Off: i BX == 0 Prg. abschalten oA ah, 09H : Meldung 3+4
o CS:No_PRrogress, 1 mov dx, OFFSET MSG3 ; ausgeben
in 021H
Prog_0On: ; BX == 1 Pra. aktivieren mo: ahl 09H
mov CS:No_Progress, 0 Mo dx' OFFSET MSG4
iret i '
int 021H
Send_Status: i BX == 2 r mov ax, 0A4COSH : und abbrechen
xor ax, ax 3 ES:BX == Zeiger int 21H
mowv bx, cs ] auf das interne
mov es, bx Datenfeld, AX == ©
¥ * 3 Install_2:
Tgvt bx, OFFSET Datenfeld mov ax; cs ; Segmentregister
| 8 A mov es, ax ; auf CS setzen
Video_aus: ] ; Weiter zur normalen ek ds, ax
imp DWORD PTR €S:01dVidVec ; Routine mov cx, (OFFSET Bis_Hier - OFFSET Video_Int)
i Grtfe des residenten Teils
. b i
New_Kbd_Int: ; Keyboardroutine ! 1ir:::n;gpu:§{o;$:r2:11'
cmp CS:In_Progress, 0 ; Bildschirm ist an mov 51 OFFSéT Video Int
iz Oldkbd i normal weiter mowv di, OFFSET Start_Prog
push ds 7 ansonsten rep movshb i
2:2: :: i Register Sichern mov Counter, Wait_Count ; Alle Flags und
maov In_Progress; O ; dhl 1
mowv ax, BIOS_DATA ;7 Modusbyte holen mov No_Prograss 0 S ) Bt
mov ds, ax i u. Ausgabebit wieder mov ax, 03510H . Alle von uns
mov al, Crt_Mode_Set; einschalten int 021H D e e
or al, Enable ; G
' , : mov WORD PTR OldVidVec, bx ; Uber DOS
moy SriMods sek.ialidas gleicne Heim mov WORD PTR OldVidVec+2,es: holen
mov dx, CRT_Port ; Crt-Register machen el ax. 03500H S
out dx, ai int 021H 2
mov CS:Counter, Wait_Count i Counter mov WORD PTR OldKbdVec, bx
1
; neu setzen und Flag lBschen mo v WORD PTR OldKbdVec + 2, es
mov CS:In_Progress, 0 mov ax, 03508H
in al, KBD_Data ; KBD-Data holen und int 021H
in al, KBD_Ctrd ; ignerieren mowv WORD PTR O1dTimeVec, bx
moy dx, ax mowv WORD' PTR OldTimeVec + 2, es
or al, Clear_Port mowv ax, 02510H : Unsere eigenen
out KBD_gtri‘ al mov dx, OFFSET Start_Prog; Routinen ein-
mov ax, x int 021H i t
out KBD_Ctrl, al oy ax. 2509H s
mov §1£ EOI mov dx, OFFSET New_Kbd_Int ; Da reloziert
Qut ntiConty al : : - sub dx, OFFSET Video_Int jwurde erst die
pop dx i Register zurick add dx, OFFSET Start_Prog ;jetzt glltigen
pop ax i und Ende int 021H i Adressen berechnen
pop ds mov ax, 02508H
iret mov dx, OFFSET Time_Vec
OldKbd: sub dx, OFFSET Video_Int
; Counter auf Anfangswert und add dx, OFFSET Start_Prog
; alte Routine anspringen int 21H o
mov CS:Counter, Wait_Count moy ah, 09H ; Die letzten
jmp DWORD PTR CS:01dKbdVec mov dx, OFFSET MSG2 i Meldungen
int 021H ; ausgeben
; mov ah, 08H
Time_Vec: i Timerroutine mov dx, OFFSET MSG4
cmp CSiNo_Progress, 1 ; Prg. stillgelegt? int 021H
jz Old_Time ; Enviromment freigeben. Segmentadr. wird
cmp CS:In_Progress, 1 ; Schirm aus ? im PSP bei 02CH vom DOS abgelegt. Wird
jz 01d_Time ; meist vergessen zu machen (bei residenten
dec CS:Counter i Counterabgelaufen ? : Programm), gibt aber etwas Platz
inz 01d_Time ; im Speicher
push ds i Register retten mov ax, 04900H
push ax mov es, CS:[02CH]
push dx int Q21H
mov CS5:In_Progress, 1 P F]ag setzen i Grofe des residenten Bereichs in Para-
mov ax, BIOS_DATA i fur Bild. aus ; graphen (16 Bytes) berechen und das
mov ds, ax i Modus-Byte i ganze Uber DOS resident machen
mowv al, Crt_Mode_ Set y holen und Bit 3
and al, NOT Enable ; ldschen
mowv Crt_Mode_Set, al ; Das gleiche
mov dx, CRT_Port ; beim Register
out dx, al
pop dx ; Register zurlck
pop ax
pop ds
Old_Time: ; welter 2ur alten Timer-
Jmp DWORD PTR €S5:01dTimeVec ; Routine
Bis_Hier: ; Bis hier wird's resident gemacht
Install: i Installations-Teil
mowv ah, 08H 5 1. Meldung
mov dx, OFFSET MSGl ; ausgeben
int 021H
mov ax, OFFFFH ;. ‘Machschauen

Listing DUNKEL

mowv ax, 03100H

moy dx, OFFSET Bis_Hier

sub dx, 0100H

add dx, OFFSET Start_Prog

mov cl, 4

shr dx, cl

inec dx

int 021H
MSG1 db 13, 10, 'Bildschirmdunkelsch., v2.21 &'
MSG2 db 'installtert.', 13, 10, '$'
MSG3 db 'bereits installijert.', 13, 10, '$'
MSG4 db' 'von R.<Haas, 87-80.%, 13, 10, 13, 19,
CSeg ENDS
END Main

Listing DUNKEL

86 PC 5'90
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Flucht in die dritte Dimension
3D-Funktionsplotter unter BASIC2

Bilder von Flichen, die sich im Raum ausdehnend verbiegen, wolben und
drehen, gehoren zu den aufregendsten Grafiken, die ein Computer zu be-

{ rechnen in der Lage ist. Viele staunen iiber derartige Gebilde, dabei sind

diese Formen nichts anderes als gezeichnete mathematische Formeln.

Das Programm Animator berechnet
nun genau diese dreidimensionalen
Funktionen und bringt deren grafische
Darstellung auf den Monitor, Es liuft
auf allen Amstrad 1512/1640 mit 640
kByte RAM und einer EGA-Karte. Das
Programm ist auf den Amstrad LQ
3500 Drucker ausgelegt.

Animator ist meniigesteuert , wobei die
einzelnen Aktionsmoglichkeiten durch
Driicken der angegebenen Funktions-
tasten erreicht werden. Ein Druck auf
die ESC-Taste bringt Sie zuriick ins
Hauptmenii.

Das Hauptmenii

Aus diesem heraus kénnen Sie vier Un-
terpunkte anwihlen:

O Funktionen:

Hier wird Thnen eine Liste von be-
reits im Programm integrierten
Funktionen prisentiert, aus der Sie
beliebig wihlen kénnen, Von hier
aus ist auch der Programmteil zum
Zeichnen der Funktionen zu aktivie-
ren, deren Parameter in einem von
hier aus erreichbaren Untermenii
beliebig verindert werden konnen
(dazu spiter mehr).

O Hilfe
Informationen und Hinweise zur
Programmbedienung sind hier ab-
rufbar.

O Druckerabfrage
Hier wird der Drucker initialisiert,
Wenn Sie die Grafiken auf den
Drucker bringen wollen, sollten Sie
unabhingig von diesem Menii den
Druckertreiber EPSMONHG6.SYS
ins gleiche Verzeichnis wie GEM

Bild 1: Futuristische
Sitten. Mal ohne. ..

kopieren. Wenn Sie einen Amstrad
PC mit 512 kByte Arbeitsspeicher
besitzen, so ist es nicht notwendig,
diesen Punkt anzuwdhlen. Sie miis-
sen in diesem Falle vor dem Start
von GEM das MS-DOS-Programm
GRAPHICS laden. Sie sind dann al-
lerdings auf Ausdrucke per Print-
Screen-Taste beschrinkt.
© Ende

Diese Funktion beendet das Pro-
gramm.

Programmspezialititen

Animator verfiigt iiber einige Extras,
die diese Software schr variabel ge-
stalten.

Neben der Modifikation der Abbil-
dungswerte ihrer gewihlten Funktion
sind Sie in der Lage, zwei verschiedene
Ansichten der Grafiken zu wihlen. Da
ist zum einen die herkommliche Netz-
darstellung. Die Fliche wird dabei als
eine Art verschobenes Gitter darge-
stellt.

Wihlen Sie allerdings die Darstellungs-
art mit Lichtvektor, so wird das Gitter
durch ausgefiillte Flichen ersetzt. Die
einzelnen Farben sind dabei in Abhin-
gigkeit von einer fiktiven Lichtquelle
zu sehen.

Abbildungswerte

Die variablen Werte, mit denen Sie die
Grafiken nach Belieben verindern kén-
nen, sind im folgenden aufgelistet.
O Linienanzahl:
Die Auflosung der Grafik wird be-
stimmt (Standardwert: 30). Je hoher
dieser Wert gewahlt wird, desto lidn-
ger ist die Rechenzeit.
© Winkel zur z-Achse:
Drehung der Grafik um die z-Achse
(Standardwert: 20).
© Stauch- und Streckfaktor:
Dieser Wert bedingt die Ausdeh-
nung des Bildes in x-z-Richtung.
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N
O Darstellungsbereich:
Die oberen und unteren Maximal-
werte fiir x,y und z konnen in die-
sem Punkt von Ihnen bestimmt
werden.
O Abbildungsgrofie — x:
Bestimmung der Grofie des Bildes in
x-Richtung (Standardwert: 8400).
O Abbildungsgrofie — y:
Bestimmung der GroBe des Bildes in
y-Richtung (Standardwert: 5000).
(Dietmar Dorr/jf)

]
Um das Programm lauffihiz in thren Speicher tu be-
kommen, milssen Sie wnter GEM den Interpreter
BASIC2 einladen. Tippen Sie mittels dieses Pro-
gramms das Listing ein, und sichern Sie es,

Dieses Listing ist NICHT mit anderen BASIC-Dialek- Bild 2:

ten zu bearbeiten, . hatl it

i Fitllung

REM 3-0 - Funkticsplotter PRINT AT (16712) cCOLOUR(2) * Fa4 ~":MODE(2) COLOUR
REM Juni 1989 By Dietmar DSrr (15) " Zurdck zu den Funktionem "

PRINT AT (16;14) COLOUR(2) " F5 “;MODE(2) COLOUR
CLEAR RESET (15) " Zuridck zum Hauptmenue "
ON ERROR GOTO fehler GOSUB tasteb
REM Definieren der Fenster LABEL grenzen

cLs
CLOSE WINDOW 3:CLOSE WINDOW 4 WINDOW TITLE " ==-==3 Bitte Funktionstaste driucken
FOR i=1 TO 4:CLOBE #1:NEXT i ¢——=— "“SET MODE(4)
OPEN #1 WINDOW 1 PRINT AT (1B53)POINTS (20) COLOUR(12) ' Abbildung
SCREEN #1 GRAPHICS 640 FIXED,350 FIXED swerte
WINDOW #1 FULL BRINT AT (11;5)COLOURCI)" F1  "sMODE(2)COLOUR{Z2)
COPEN #2 WINDOW 2 2L Linienanzahl M COLOUR(S Y 30" ;0
SCREEN #2 GRAPHICS XUSABLE-80 FIXED,YUSABLE-100 FI LOUR(1)" #kkksx"

SELTRORMATTON SRR ; .. PRINT AT (11;6};COLOUR(1}" F2 “:;MODE(2)COLOUR(2)
WINDOW #2 TITLE = 3 = D =And mator ' Winkel zur Z - Achse :";COLOUR(8)"  20";cC
WINDOW #2 FULL CLOUR(LI)" *Ekdmx"

WINDOW. #2 -REACGE 3340 PRINT AT (11;7) COLOUR(1)" F3 "|MODE(2)COLOUR(2)
STREAM #2 i Stalch - Streckfaktor :";COLOUR(9)" S
DPEN #4 WINDOW 4 : OLOUR(1)" mkxxks®

SCREEN #4 GRAPHICS XUSABLE-100 FIXED,YUSABLE-25 FI PRINT AT (11;8) COLOUR(1)" F4 ";MODE(2)COLOUR(2Z)

XED INFORMATION OFF " R Suiean v =0aLOUR(E) " _aneg
WINDOW: #4 TITLE " —-——=35 Bitte aufmerksam Lesen ¢—— OLOUR(1)" kkkks' z L

Sl PRINT AT (11;8)COLOUR(1)" F5 “;MODE(2)COLOUR(2)
WINDOW #4 FULL % R tORER L COLOUR (G ) 3':C0
WINDOW #4 PLACE 50,5 LOURLL) whokkmse
REM Anfangszuweisungen SR Az Ela;igicOLOUR(l)” F?ﬂ_ééfSBEE:i?OLOUEE?é

OLOUR(1)" EE TR ! 4
B zuweisungen
gggﬂa t?:e1b$1g PRINT AT (11;11)COLOUR(CL)" F7 ";MODE(2)COLOUR(2)
L ¥ = Oben M COLOUR(S)" b e
i 5 5 ; OLOUR(1)"  wdkkkx"
REM Zuweisungen der Bildverdnderlichen PRINT AT (11;12)COLOUR(1)" Fa " MODE (2) COLOUR(2)
LABEL zuweisungen o&.oui{z)".‘mt::****“ Sy euPuRGY sl
gziig: ggg?:if DRt PRINT AT (11;13)COLOUR(1)" F9 “;MODE(2)COLOUR(2)

ey S S 3 Z - Oben DS COLOUR(E) " B
Tinienanzahl=30 OLOUR(1)™ KERERE
Tl::i;ffo PRINT AT (4;15)COLOUR(4)" F10 "“;COLOUR(15)" ——-
:F=_3 I =» Zurdck zum Untermenue Funktionsparameter <-
xg=3 ST
=0 SET MODE(1)

FEES LABEL grenzenl

Z = SET MODE(2):SET COLDUR(4)

zﬂ'_8400 PRINT AT (57;5) USING" ##"711inienanzahl

ab*:5000 PRINT AT (57i6) USING"  ###';winkel

;E¥;RH PRINT AT (57;7) USING" .##';streck
PRINT AT (57:;8) USINGU### ##";xf

: PRINT AT (57;9)USING"### ##";xg

REM Abbildungswerte PRINT AT (57;10)USING ##% ##": yvf
PRINT AT (57;11)USING"### ##":yg

RaBECSOTERA PRINT AT (57;12)USING ##4 #8";zf

CLS PRINT AT (57;13)USING" ### #4" 129

WINDRW B e DEEN : : .. SET MODE(1):SET COLOUR(1)

WINDOW TITLE === Bitte Funktionstaste drucken GOSUB taste7 3

¢mm—= ":SET MODE(4)

PRINT AT (14;3) POINTS (20) COLOUR({12) " Funktion CAREL i g

SpRRAMeLEs LOCATE 5935:TEXT CLEAR EOL
PRINT AT (16;6) COLOUR(15) Fl Programmstart WINDOW CURSOR ON

> i INPUT AT (60;5);1inienanzah]l
PRINT AT (16;8) COLOUR(12) F2 ";MODE(2) COLOUR IF linienanzahl <10 OR linienanzahl 530 THEN GOSUB

(e} Abbildungswerte (Untermenue) o L
PRINT AT (16;10} COLOUR(12) " F3 "“;MODE(2) coLOU WINDOW CURSOR OFF

R{8) " Abbildungsgrépen (Untermenue)” GOSUB taste?

Listing FLUGHT Listing FLUCHT
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— PC-Programm

LABEL zuw_2 LABEL zuw_ 11
LOCATE 5B8;{6:TEXT CLEAR EOL LOCATE 48;9:TEXT CLEAR EOL
WINDOW CURSOR ON INPUT AT(47;9);aby
INPUT AT (5%;6);winke) IF aby <500 OR aby»5000 THEN GOSUE mel dil
IF winkel <0 OR winkel >360 THEN GOSUB mel_d2 GOSUB taste8
WINDOW CURSOR OFF
‘E0SUB taste? REM Preog. zupn Darst. der Funktion mit Lichtvektor
LABEL zuw_3 LABEL haupt_ 1
LOCATE 57; f:TEXT CLEAR EOQOL WINDOW #2 CLOSE
WINDOW CURSOR ON CLOSE 1:0FPEN 1 WINDOW 1
INPUT AT (5B;7);streck WINDOW #1 OPEN
IF streck >20 THEW GOSUB mel_d3 STREAM #1
WINDOW CURSCGR OFF WINDOW TITLE ! --—=—3 Darstellung der Funktion mi
GOSUB tasteV t Lichtvektor <—--=- "
BOX 0;0,8400,5000 COLOUR(1) FILL
LABEL zuw 4
LOCATE 56;8:TEXT CLEAR EOL LABEL haupt 1 2
WINDOW CURSOR ON dat=1
INPUT AT (57;8);ixf IF dr=1 AND abfr=2 THEN GOSUB kp_ t:GOSUB droein_ 33
IF xf >0 OR xf {-30 THEN GOSUB me] _d4 dat=5:WINDOW #1 TITLE" Die Funktion wird Jjetzt 1
WINDOW CURSOR OFF n den Duckerspeicher gezeichnet. Bitte warten
GOSUB taste7 i
STREAM dat S
LABEL zuw_5 GRAPHICS #dat FILL STYLE 1
LOCATE ST;9 TEXT ‘CLEAR EOL puanz=linienanzahl
WINDOW CURBOR OMN DIM x{puanz+l),y(puanz+l),yo{puanz+1)
INPUT AT (58;8) ixg wz=winkel
IF xg <0 OR =xg >30 THEMN GOSUB mel_d5 masz=streck
WINDOW CURSOR OFF proj_zxsCOS(wz)¥masz :proj_zy=SIN(wz)l*masz
GOSUB taste? xudtg=xf :xobg=xg i%_l=xobg-xuntg
yuntg=yf :yobg=yg :v_l=vohg-yuntg
LABEL zuw_6 zuntg=zf :zobg=2g :z l=zobg-zuntg
LOCATE 56;10:TEXT CLEAR ECL masx=abx/(x_1+z_l%¥proj zx)
WINDOW CURSOR ON masy=aby/ly_l+z_ l*proj_zy)
INPUT AT (57;10);yf ok GRS o I 0 RS B
IF yf >0 OR yf <-30 THEN GOSUB mel_d6 T=8QR(x11 " 2+y 11 24211 72) x1i=x1i/1 syli=yli/1 2]
WINDOW CURSOR OFF =zl
GOSUB taste? dz=z_1/puanz :dx=x_1/puanz
i=0
LABEL zuw 7 FOR z=zuUntg TO zohg STEP dz
LOCATE 57;11:TEXT CLEAR EQL i=0
WINDOW CURSOR ON FOR x=xuntg TO xobg STEP dx
INPUT AT (5B;11);vg y=FN y(x,z) :yo=y
IF yg <0 OR yg 30 THEN GOSUB mel_d7 xk=(x-xuntg-proj zx*{z-zobg))*masx
WINDOW CURSOR OFF yk={y-yuntg-proj_zy*{z-zobg))*¥masy
GOSUB taste? IF j*i=0 THEN GOTO nicht
dyl=yo-yo(i) :dy2=yo-yo(i+l)
LABEL zuw_8 xn=dyl*dz :yn=-dx*dz :zn=dx*dy2
LOCATE S56;12:TEXT CLEAR EOL 1=8QR{(xn*xn+ynkyn+zn*zn)
WINDOW CURSOR ON xn=xn/1 iyn=yn/1 yzn=zn/|
INPUT AT (57;12);zf scalar=xnkx]ityn*yli+znkz1i
IF 2zf >0 OR zf <-30 THEN GOSUB mel_d8 dunkel=8-INT(ABS(8.899%scalar))
WINDOW CURSOR OFF SHAPE #dat,x (1) iyli), xkiyk, x(i+1)sy{i+1), xa;va FIL
GOSUB taste? L WITH dunkel COLOUR({10}
SHAPE #dat, (1) iy (1), xk;yk,x{i+1)iv(i+1),%a;yva COL
LABEL zuw_39 OUR(12)
LOCATE 57;13:TEXT CLEAR EOCL LABEL nicht
WINDOW CURSOR ON f=%+1
INPUT AT (58;13);zg xa=x(1) tva=y (1) :yolil=yvo
IF zg <0 OR 2zg »30 THEN GOSUB mel_dg9 xli)t=xk v (il=yk
WINDOW CURSOR OFF NEXT
GOSUB taste? I
NEXT =z
REM Abbildungsgrdfien STREAM 2:CLOSE 5
IF dr=1 AND abfr=2 THEN WINDOW #1 CLOSE :abfr=1: G
LABEL abb OSUB unm_pa
s S PRINT CHR$(7):WINDOW #1 TITLE" —===3 Bitte Leer -
WINDOW TITLE " —----3 Bitte Funktionstaste dricken Taste driicken <=—==— "
G W GOSUB taste2
PRINT AT (17;3) MODE(4) COLOUR(12) POINTS(20D) " A
bbildungsgrogen * REM Funktion als Netzdarstellung
PRINT AT (3;5)MODE(2) COLOUR{9) STRINGS(EE, " *')
PRINT AT (7;7] MODE(4) COLOUR(lO)}" Bk "iMODE(2) LABEL haupt 2
COLOUR(15) Abbildungsardfie X B400 ", COLOUR(9 WINDOW #2 CLOSE
RS R CLOSE 1:0PEN 1 WINDOW 1
PRINT AT (7;9) MODE(4) COLOUR(1Q)" e “SMODE(2) WINDOW #1 OPEN
COLOUR(15]) Abbildungsaorope Y 5000 ";COLOUR(S STREAM #1
I R R WINDOW TITLE " —~--5 Darstellung der Funktion als
PRINT AT (3;11)MODE(Z) COLOUR{9) STRINGE(6B,"*"] Netzdarstellung <-——— "
PRINT AT (6;15) MODE(4)" F3 ";COLOUR(10)" --—-> BOX 0;0,8400,5000 COLOUR(1) FILL
Zurlick: zum Untermenue Funktionsparameter ¢----
3 LABEL haupt_2 2
dat=1
LABEL grenzen2 IF dr=1 AND abfrag=2 THEN GOSUB kp_ t:GOSUB dr_ain_
SET MODE(2):SET COLOUR (8} 3:dat=5:WINDOW #1 TITLE " Die Funktion wird jetz
PRINT AT (48;7) USING"####";abx t in den Druckerspeicher gezeichnet. Bitte warte
PRINT AT (48;89) USING"####":aby T po b
SET MODE({1):SET GOLOUR (1) STREAM dat
GOSUB tastesB puanz=1linienanzahl
DIM x(puanz+l),v(puanz+1)
LABEL zuw_10 wz=winke]
LOCATE 48;7:TEXT CLEAR EOL masz=streck
INPUT AT (47;7);abx proj_zx=C0S(wz)*masz;proj_zy=SIN(wz)*masz
IF abx <1000 OR abx »>B400 THEN GOSUB mel_dlo xuntg=xf :xobg=xg % l=xecbg-xuntg
GOSUB tasteB yuntg=yf :yobg=yg iy l=yobg-vuntg
Listing: FLUCHT Listing FLUCHT

90 pPe 590

IIlIIlIIllIIlIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-I-llll-llll-lllll-lllll-llll-lllll-lllIIIllllllllll-llIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII...I-



— PC-Programm—]

Wit
% ey At gy

L,

domil ."
[:::::::: %mggm :
A 5\':;,{4;,%

.
o,

Zuntg=zf :zoba=zg 1z _l=zobg-zuntg

masx=abx/(x_l+z_l*proj_zx) |

masy=aby/(y_l+z_l*proj_zy)

i=0

FOR :z=zuntg TO zobg STEP z_l/puanz

=0

FOR x=xuntg TO xobg STEP x_1/puanz

y=FN y(x,z)

xk=(x-xuntg-proj_zx*(z-zobg) )¥masx

yhk=(y-vunta-proj zy*(z-zobg) |*masy

IF abfrage=2 AND j#i <30 THEN SHAPE #dat,x(i);y(i)
cxkavk, x(i+1) v (i4+1) , xa;ya COLOUR(4)

i=i+1

xa=x{1):ya=y(i)

x(i)=xhk:y(1l=vk

NEXT x

j=j+1

NEXT z

STREAM 2:CLOSE 5

IF dr=1 AND abfrag=2 THEN WINDOW #1 CLOSE:abfrag=1l
:GOSUB unm_pa

PRINT CHRE(7):WINDOW #1 TITLE " ---=> Bitte Leer
- Taste driicken <-———-

GOSUB tasteZ 1

REM Funktionsdefinitionen

LABEL f1
DEF FN y(x,z)=SQR(1-x"2/4-2"2/8)
GOSUB unm_pa

LABEL f2
DEF FN y(x,z)=—1/(x%x+z%z)
GOSUB unm_pa

LABEL f3
DEF FN y(x,z)=2.5%EXP((x*x+z*z)/=2)
GOSUB unm_pa

LABEL f4
DEF FN y(x,z)=2%(SQR(x*x+z*z ) REXP(-x¥x—z%kz))
GOSUB unm_pa

LABEL f5 1
DEF FN y(x,z)=5-SQR(x*x+z%z)-2%COS(SQR(x*¥x+z¥z))
GOSUB unm_pa

LABEL f6
DEF FMN ¥ (x;2z)}=1/{1+x"2+2%2)
GOSUB unm_pa

LABEL f7 :
DEF FN ¥ dx,z)i=EXP(-x"2-z72}
GOSUB unm_pa

LABEL f8

DEF FN v (x,z)=EXP(SQR{x*x+z%z))/COS( 2% ([ xkx+tzkz))*
SIN(5*(SQR(x*x+z%z)))

GOSUB unm_pa

LABEL f8 b i

DEF FN y (x,z)=EXP(-x"2-2z72-1/(x¥x+zkz)%(-xT2-2"2%
x"2-2"2))

GOSUB unm_pa

LABEL flo
DEF FN y (x,z)==1/(x¥xtz¥z)-1/(xkx+z*z)
GOSUB unm_pa

LABEL f11
DEF FN ¥ (x,2)=—1/EXP(x%¥x+z*z)}-1/EXP(x¥xt+z*z)

GOSUB unm_pa

LABEL f12
DEF FN ¥y [(x,2)=2.9%EXP({(x#&x+z*z)/=4)=-1/(x*x+z%xz)

GOSUB unm_pa

LABEL f13
DEF FN y (x,z)l=x"2/2"2
GOSUB unm_pa

LABEL f14
DEF FN ¥ (x,z)=EXP(-x"2-272)48QR(1-x"2/4-2"2/38)
GOSUB unm_pa

LABEL f15 ]
DEF FN y (x,z)=—1/EXP(x*x+z*z)+S0R(1-x"2/4-272/9)
GOSUB unm_pa

LABEL fl16
DEF FN ¥ (x,2)=
GOSUB unm_pa

EBABEL “F1T
DEF FN y (x,z})=
GOSUB unm_pa

Listing FLUCGHT
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High-Speed - Hochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden flr das “Apfelmé&nnchen]
Mandelbrot- und Jullamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrag und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder (iber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbmdéglichkeiten - Separate Farbzuordnung filr die
einzelnen Bilder. Animationsmdglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtréaglich beliebig verdndern.

MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte

oder: Amstrad/Schneider PC 1512.
Fraktal Generator 3D 5 /4% oder 3 1/2*-Disk

.69,— DM™
————— CPC
Fraktal Generator 3D
CPC 464 / 664 [ 6128, Kassette 39,— DM*™*
CPC 464 / 664 / 6128, 3*-Disk 49, — DM*
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5- DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das
Inland 4,— DM bzw, 6,— DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisemptehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




/’ﬁﬁmgwﬂa

o
L
'an

':Qm

[ PC-Programm

LABEL f18
BEF 'FN ¥ {x;z)=
GOSUB unm_pa

LABEL f1l8
DEF FN y (x,2)=
GOSUB unm_pa

LABEL f20
PEF FN ¥ (x,2)=
GOSUB unm_pa

LABEL f21
DEF FN y (x,z)=
GOSUB unm_pa

LABEL f22
DEF FN ¥ (x,z)=
GOSUB unm_pa

LABEL f23
DEF FN y (x,z)=
GOSUB unm_pa

LABEL f24
DEF FN y (x,zd=
GOSUB unm_pa

LABEL f25
DEF FN y (x,z)=
GOSUB unm_pa

REM Funktionen

LABEL fun_1

t1$=" SQR(1-x"2/4-2z"2/9) "

t2p=" -~1/(x*¥xtz*z} "

t3§=" 2.5%EXP((x¥xtzkz)/-2)

tas=" 2% (SQR(x*x+z*z)¥EXP[-xkx-z*z) "

t58=" 5-SQR(xkx+z*z)-2%COS(SQAR{x*x+z*z) )

GOSUB farm

GOsSUB fu_ta_1

LABEL fun_2

cLS b

t1$=" 1/ (1kx pyz22)

t23=" EXP(-x"2-z2"2) "

t35=" EXP(SQR(x*x+z%2))/COS(2%(x*x+z%z))*SIN(5%(5Q
R{x*x+z%z)))"

t4$=" EXP(-x"2-2"2-1/(x¥xtz¥z)k(-x"2-2"2%x"2-2"2))

t58=" —1/({x*x+zkz)-1/(x*kx+z*z)"
GOSUB form
GOSUB fu_ta 2

LABEL fun_3

CLS

t1$=" -1/EXP(xkx+z*z)-1/EXP(xkx+zkz)"
t2$=" 2.9%EXP(({x¥x+tz¥kz)/=4)-1/(xkx+tzkz)"
3= ke szt

t4s=" EXP(-x"2-2"2)+SQR(1-x"2/4~-2z"2/9)"
t5%=" ~1/EXP(x#*x+tz*z)+SQR(1-x"2/4-2"2/8)"
GOSUB form

GOSUB fu_ta 3

LABEL fun_4
CLS

tig=" *

t2g="

£3ge"

td8s
t5g=" "
GOSUB form
GOSUB fu_ta 4

LABEL fun_5
cLS

f1g=" "
£2g=" "
tag=" "

ta4$
g5g=t

GOSUB form
GOSUB fu_ta 5

REM Tasten filr Funktionen

LABEL fu_ta_ 1

REPEAT

a=INKEY !

UNTIL a<»-1 AND a>=315 AND a¢=320 OR a=27
IF a<»27 THEN a=a-314 ELSE a=27

IF a=27 THEN GOTO hauptmenue

ON a GOSUB f1,f2,f3,f4,f5,fun_2

LABEL fu_ta_2
REPEAT

Listing FLUGHT

a=INKEY )
UNTIL a<>-1 AND a>=315 AND a<=320 OR a=27
IF a<»?»27 THEN a=a-314 ELSE a=27

IF a=27 THEN GOTO hauptmenue

ON a GOSUB f6,f7,f8,f9,F10,fun_3

LABEL fu_ta_ 3

RERPEAT

a=INKEY

UNTIL a<>-1 AND a>=315 AND a«<=320 OR a=27

IF a <>27 THEN a=a-314 ELSE a=27

IF a=27 THEMN GOTO hauptmenue

ON a GOSUB fl1,f12,f13,fl4,f15,mel_dl2 : REM wird
meldung nicht bendtigt fu_ta 4 einsetzen

LABEL fu_ta 4

REPEAT

a=INKEY

UNTIL a<3>~1 AND a>=315 AND a<=320 OR a=27

IF & <>27 THEN a=a-314 ELSE a=27

1F a=27 THEN GOTQ hauptmenue

ON a GOSUB fle,fl7,fl8,f19,f20,mel_di12 : REM wird
meldung nicht benbtigt fun_5 einstezen

LABEL fu_ta 5

REPEAT

a=INKEY

UNTIL a<»-1 AND a»=315 AND a<=320 OR a=27

IF a <»27 THEN a=a-314 ELSE a=27

IF a=27 THEN GOTO hauptmenue

ON a GOSUB f21,f22,723,f24,725,me]l_d12 : REM wird
meldung nicht benStigt fun_6 einsetzen

REM Hauptmenue

LABEL hauptmenue

clLs

WINDOW TITLE " ---> Bitte Funktionstaste driicken
<-—— ":SET MODE(4)

PRINT AT (17;3) FONT(3) POINTS (36) EFFECTS(&X0000

01)COLOUR(10)Y " Hauptmenue "

PRINT AT (8;7) COLOUR (12) " F1 ";MODE(2) COLOUR
(9) " Funktionen "

FRINT AT (B;9) COLOUR {12} " F2Z ";MODE(2) COLOUR
e e

PRINT AT (8;11)COLOUR (12) " F3 ";MODE(2) COLOUR

(8) " Druckerabfrage
PRINT AT (17;15) FONT(3) POINTS{18) COLOUR (4) "
F4 "LCOLOUR(15) " Programm verlassen

GOSUB tasted

REM Darstellung der Funktiecnen als Menue

LABEL form

CLS

WINDOW TITLE " ----3» \Untermenue Funktionen <{----

PRINT AT (20;2) MODE(4) COLOUR{12) " e ESC
= Hauptmenue <(——--— *

PRINT AT (2;4) MODE (4) COLOUR (2) " =l " iMODE (
1) COLOUR(15);t1%

PRINT AT (2;86) MODE (4) COLOUR (2) “ [ " MODE (
1) COLOUR(15);t2%

PRINT AT (2;8) MODE (4) COLOUR (2) " F3 " MODE (
1) COLOUR({15);t3%

PRINT AT (2;10) MODE (4) COLOUR (2) " F4 " MODE (
1) COLOUR(15);t4%

PRINT AT (2;12) MODE (4) COLOUR (2) " & " i MODE (

1) COLOUR(15);t5%

PRINT AT (12;15)FONT(3)POINTS(18)MODE (4) COLOUR (
4) " F6& ";COLOUR{1) " ----3> Weitere Funkticne
N f=m== "

RETURN

REM Titelbild

LABEL titelbild

WINDOW #2 OPEN

SET MODE(4):SET FONT(3):SET POINTS(14):SET EFFECTS
(&X000001):SET COLOUR(12)

PRINT AT (2;2) ".Rainbow Warrior present’'s '

SET MODE(1):SET POINTS(72):SET EFFECTS(&X0000001):
SET COLOUR(7)

PRINT AT ({2;7) " 3=p "

SET MODE(3):SET EFFECTS (&X0000111)

PRINT AT '(9;8) "Funktions-"

SET MODE(2)

PRINT AT (34;10) "plotter'

SET MODE(4):S5ET POINTS(20):SET COLOUR(14):SET EFFE

CTS (&X0000100)

PRINT AT (45;13) " Wersion 1.0

FOR 1=1 TO 10000

NEXT 1

Listing FLUGHT
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SET EFFECTS OFF:SET FONT(1):SET POINTS(10):SET COL
OUR(10)

PRINT CHR$(7):PRINT AT (15;15) MODE(4) " ----> Bi
tte Leer Taste dricken <—---—- "

GOSUB tastel

REM Tastenbelegungen

LABEL tastel
REPEAT
UNTIL INKEY$=" ":GOSUB hauptmenue

LABEL taste2 :

IF jj=3 THEN WINOOW #1 CLOSE:GOTO unm._pa
REPEAT

UNTIL INKEY$=" ":IF dr=1 THEN GOTO dr_ein_2
WINDOW #1 CLOSE:GOSUB unm_pa

LABEL tasteZ 1

IF jj=3 THEN WINDOW #1 CLOSE:GOTO unm_pa
REPEAT

UNTIL TINKEY$=" ":IF dr=1 THEN GOTOD dr_ein_4
WINDOW #1 CLOSE:GOSUB unm_pa

LABEL tasted

REFPEAT

a=INKEY

UNTIL a¢>-1 AND a>=315 AND a<¢<=318

a=a-314

ON a GOSUB fun_1,info,dr_abfr,programmende

LABEL taste6

REPEAT

a=INKEY

UNTIL ad¢>-1 AND a»=315 AND a<=318

as=a-314

ON a GOSUB hp wa,grenzen,abhb,lceschl, lgesch2

LABEL taste?

REPEAT

a=INKEY

UNTIL a<»-1 AND a»=315 AND a<=324

a=a-314

ON a GOSUB zuw_1,zuw_2,zuw_3,zuw_4,2uw 5,2uw_6,6zu
W_T,2uw_8,zuw 9, unm_pa

LABEL tasteg

REPEAT

a=INKEY

UNTIL a<>-1 AND a»=315 AND a<=317
a=a-314

ON a GOSUB zuw_10,zuw 11,unm_pa

REM Labels

LABEL loceschl
GOSUB feh

GOSUB zuweisungen
GOSUB fun_1

LABEL loesch2
GOSUB feh

GOSUB zuwelsungen
GOSUB hauptmenue

REM Alert ---> Meldungen

LABEL programmende

ende=0

ende=ALERT 2 TEXT " Achtung 1"," Sie been
den das Programm " /' " "Wollen Sie wirklich bee

nden 7" BUTTON RETURN "ENDE" ,"Hauptmanue"
IF ende=1 THEN SYSTEM
IF ende=2 THEN GOTO tasted

LABEL dr_abfr

ab=0

ab=ALERT 3 TEXT " ", K "Besitzen Sie einen Drucker ",
" " BUTTON RETURN "  Ja e s e

IF ab=1 THEN dr=1:GOSUB dr_ein_1

IF ab=2 THEN GOSUB taste4q

LABEL dr_ein_1

ALERT 1 TEXT “"Bitte Schalten sie den Drucker ein
1", "Und haben Sie das Papier richtig einge-","le
gt.Achten sie darauf das der Drucktr-",6"eiher EPR
SMONH6.8YS im gleichen Laufwerk',"ist wo wvon Sie
auch GEM geladen haben."BUTTON RETURN " Weit

Byt

LPRINT CHR$(27) "@";GOSUB tasted

LABEL dr_ein_ 2

WINDOW #1 TITLE " ----3> Bitte endscheiden Sie sic
PRSES

abfr=0

Listing FLUCHT

abfr=ALERT 2 TEXT " "," Wollen S5ie diese Grafig Dr
ucken®," " BUTTON RETURN " Neinmn "," ga "

IF abfr=1 THEN WINDOW #1 CLOSE :GOTO unm_pa

IF abfr=2 THEN GOTO haupt_1_2

LABEL drein. 3

WINDOW #1 TITLE " -—=-> Bitte wihlen Sie (—=—— v

abfra=0

abfra=ALERT 2 TEXT " Welche Hardcopy Gr&pe winsche
n Sie N0t N Neoepmale Grifs 7 ¢——5 Doppelte
Grépe ? " BUTTON RETURN " Normal e Doppelt

WINDOW TITLE " "
IF abfra=1 THEN GOTD hardcopyl
IF abfra=2 THEN GOTO hardcopy2

LABEL dr_ein_4

WINDOW #1 TITLE " ——==3 Bitte endschejden Sie sic
T L Ll

abfrag=0

abfrag=ALERT 3 TEXT " “,! Wollen Sis diese Grafiag
Drucken "," " BUTTON RETURN * Nein st Ja b

IF abfrag=1 THEN WINDOW #1 CLOSE:GOTO unm_pa
IF abfrag=2 THEN GOTO haupt 2 2

LABEL dr_ein_5

WINDOW #1 TITLE " ----3> Bitte endscheiden Sie sic
Rt =

a=0

a=ALERT 3 TEXT " "," Wollen Sie diese Grafig Druck
en “," " BUTTON RETURN "  Nein "," uz "

IF a=1 THEN WINDOW #1 CLOSE: GOTO unm._pa
IF a=2 THEN GOTO haupt 2 2

LABEL hp_ wa
abfrage=0

‘abfrage=ALERT 2 TEXT " Graphik mit Lichtvektor ", 6"

“y" Graphik als Netzdarstellung " BUTTON RETURN
"Mit "," Netzdarstellung
IF abfrage=1 THEN GOTO haupt 1
IF abfrage=2 THEN GOTO haupt_ 2

LABEL mel_dl
ALERT 3 TEXT " Sie haben die falsche Linienanzah]

"," gewdhlt. Bitte berichtigen Sie ihre ", " Eing
abe. Erlaubt 10 bis 30 Linmien ' ," in der Grafik.
" BUTTON RETURN " Nocheinmal ":GOTO zuw 1

RETURN

LABEL mel _d2
ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen Winkel won

. ' Z - zur X - Achse gewahlt. "," Bitte berichti
gen Sie ihte Ejngabe.! ",'" Ber Wert darf im Bere
ich zwischen "," 1 und 360 Grad liegen. " BUTTON
RETURN " Nocheinmal ":GOTO zuw 2

RETURN

LABEL mel_d3
ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen Stauch/—-Stre

ck ", " faktor fir Z - Achsernteilung gewihlt. *,"
Bitte berichtigen Sie ihre Eingabe.! "," Der We
rt darf im Bereich zwischen "," 0 und 20 liegen

. ' BUTTON RETURN " Nocheinmal ":GOTO zuw_ 3
RETURN

LABEL mel_d4
ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen X - Unteh We

rt "," gewdhlt. Bitte berichtigen Sie ihre "," E
ingabe.! Der Wert darf im Bereich ", zwischen O
bis =30 liegen. Auch "," Komma {.) Eingaben er]
aubt. " BUTTON RETURN " Nocheinmal ":GOTO zuw
4
RETURN

LABEL mel_d5&
ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen X - oben Wer

t "," gewdhlt. Bitte berichtigen Sie fihires B

ngabe.! Der Wert darf im Bereich "," zwischen 0

bis 30 liegen. Aduch Komma "," (.) Eingaben erlau

bt. ' BUTTON RETURN " Nocheinmal ":GOTO zuw_5
RETURN

LABEL mel_d&
ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen ¥ - unten We

rt "," gewdhlt. Bitte berichtigen Sie ihre "," E

ingabe.! Der Wert darf im Bereich "," zwischen O

bis -30 liegen. Auch Komma "," (.) Eingaben er]

aubt. " BUTTON RETURN " Nocheinmal':GOTO zuw 6
RETURN

LABEL mel _d7

Listing FLUCHT
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ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen Y - oben Wer

t "," gewdahlt. Bitte berichtigen Sie ihre "," Ei

ngabe.! Der Wert darf im Bereich "," zwischen O

bis 30 liegen. Auch Komma "," (.) Eingaban erlau

bt. " BUTTON RETURN " Nocheinmal ":GOTO zuw_ 7
RETURN

LABEL mel _d8
ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen Z = unten We

rt "," gewdhlt. Bitte berichtigen Sie ihre "," E

ingabe.! Der Wert darf im Bereich "," zwischen 0O

bis =30 l1iegen. Auch Komma "," (.) Eingaben erl

aubt. " BUTTON RETURN ' Necheimal ":GOTO Zuw_ 8
RETURN

LABEL mel_d8
ALERT 3 TEXT " Sie haben den falschen 2 - oben Wer

t "," gewdhlt. Bitte berichtigen Sie ihre "," Ej
ngabe.! Der Wert darf im Bereich "," zwischen 0
bis 30 liegen. Auch Komma "," (.) Eingaben erlau
bt., " BUTTOM RETURN " MNocheinmal ":GOTO zuw 9
RETURN i

LABEL mel_dl0
ALERT 3 TEXT " Sie haben die Falsche Abbildungsgrd

Be - "," X gewdhlt. Bitte berichtigen Sie ihre "
v Eingabe.! Der Wert darf im Bereich "," zwisch
en 1000 bis 8400 liegen. " BUTTON RETURN " Noche
inmal ":GOTO zuw_10

RETURN

LABEL mel_di11
ALERT 3 TEXT " Sie haben die Falsche Abbildungsgro
Be - "," ¥ gewdhlt. Bitte berichtigen Sie ihre "

," Eingabe.! Der Wert darf im Bereich "," zwisch
en 500 bis 5000 liegen. " BUTTON RETURN " MNochei
nmal ":GO0TO zuw 11

RETURN

LABEL mel_di2
ALERT 1 TEXT " Sie missen erst neue Funktionen Def
in !"," djearen und in die Liste eintragen, danpn
" k&nnen Sie diese Taste weiter benutzen. ! ", 6!
Sie kehren jetzt wieder zum Anfang der '",!" Liste
zurlick. " BUTTON RETURN " Zurilick "

GOSUB fun_1
REM Hardcopy

LABEL hardcopyl

CLOSE #5:0PEN #5 DEVICE 21:USER #5 SPACE B400,1000
0:USER #5 ORIGIN 0;5000

RETURN

LABEL hardcopy2 \

CLOSE #5:0PEN #5 DEVICE 21:USER #5 SPACE B400,5000
:USER #5 ORIGIN 0,0

RETURN

REM Ausdruck

LABEL kp_t

LPRINT CHR$(27) + "“x" CHR$(1) + CHR$(27) + "-" + ¢
HR$ (1)

LPRINT STRING$(BD,"=")

LPRINT LEFT$(TIME$,8); TAB (73) DATE$:LPRINT CHRS(
27y + N=tUE CHRELO) + STRINGH{ED, =)

LPRINT: LPRINT

LPRINT TAB (12) STRING$(56,"*")

LPRINT TAB (12) STRINGH(1,"*");TAB {(14) STRINGH(52
%M )ITAB (67) STRINGS(1,"*")

LPRINT TAB (12) STRINGH(1,"#*");TAB (14) STRINGS(1,
"¥" ) TAB (B85) STRING$(1,"*");TAB (67) STRING$(1,
wg)

LPRINT TAB (12) STRINGS(1,"*");TAB (14) STRINGH(1,
U¥"');TAB (18) CHRE(14) + CHR$(27) + '"G" + CHRSH(2

7) + "=" + CHR$(1) " 3-D Funktionsplotter " + €

HR$(20) + CHR$(27) + "H! 4 CHRB(27) + "—-" 4 CHRS$

(0);TAB (47) STRINGH(1,"*");TAB (49) STRINGH(1
)

LPRINT TAB (12) STRING$(1,"*");TAB {(14) STRINGS(1,
“")iTAB (65) STRINGS(1,"*");TAB (67) STRING$(1,
)

LPRINT TAB (12) STRING$(1,"*");TAB (14) STRING$(52
") TAB (67) STRINGS(1,"*")

LFRINT TABR (12) STRINGH(56,"*")

LPRINT CHR$(27) * "E"

LPRINT STRINGS (80, "#")

Listing FLUCHT

LPRINT CHR$(27) + "G";TAB(1) "X = Unten:";TAB (13)
'Y — Unten:";TAB (25) “Z - Unten:":;TAB (37) "Ab
bildungsgrépe — X:";TAB (58) "aAbbildungsgrofe -

Y:"+ CHRE(27) + H"
LPRINT STRINGS(80,"-")
LPRINT CHR$(14) + CHR${27) + "G";TaB (2) xf;TaB (8
) vfiTAB (14) zf;TAB [(21) abx;TAB (32) aby: + CH
R$(20) + CHRS$(27) + “H"

LPRINT STRINGS(80,"-")

LPRINT STRINGS$(BO,"=")

LPRINT CHR$(27) + "G";TAB(1l) "X - Oben :";TaB (13)
Y =Ohenl S T AR IE2ENIANE T —haiRen CnilEm AR Ve )
inienanzahl :";TAB (51) " Winkel :";TaB (61) 'S
tauch - Streckf, :"+CHRB(27) + "h"

LPRINT STRINGH(BO,"-"}

LPRINT CHR$(14) + CHR$(27) + "G'";TAB (2) xg;TAB (8
) ygiTAB (14) zg;TAB (21) linienanzahl;TAB (27)
winkel ;TAB (35) streck ;+ CHRE(20) + CHR&(27) "H

LPRINT STRINGS$(80Q,"-")

LPRINT: LPRINT STRINGS$(80,"#")

LPRINT CHR®{(27) + "F" + CHR&(27) + "x" + CHR$(0)

RETURN

REM Info
LABEL info

WINDOW #2 CLOSE
WINDOW #4 OPEN

STREAM #4
SET FONT (3):SET POINTS(28)
FRINT AT (24;2) COLOUR(12) MODE{4) " ErRefie -

SET FONT(1):B8ET POINTS(i0)
PRINT AT (2;4) COLOUR(2) STRING$(65,"%")
SET FONT(3):SET POINTS(10):SET COLOUR(1D)

FRINT " Dijeses Programm dient zur komfortablen Dar
stellung ven dreidimensionalen Funktionen.”
PRIMNT " EINIGES S

OLLTEN SIE 'ABER BEACHTEN !

PRINT " Vergessen Sie NIE wenn Sie einen Ausdruck
machen wollen,beim PROGRAMMSTART im Hautmenue

PRINT " die Druckerabfrage durchzuflihren. "

PRINT " Im Untermenue Funktionsparameter,Menuepunk
t ABBILODUNGSWERTE wurde der Punkt ---» Linien- "

PRINT " anzahl <¢<—-- so gewdhlt daf die Graphik imm
er mit der Hdchsten Liniennzahl(30) gezeichnet w
Firda

PRINT " Sollte die Linienanzahl zu hoch sein, k&nn
en Sie denn Wert ja nach unten setzen.Dies ist b
ei manchen "

PRINT " Funktionen von ndten . "

PRINT " Wollen Sie neue Funktionen ins Programm ei
nbinden,so missen Sie dies ins Programmlisting b
eraich "

PRINT " (Funktionsdefinition) eintragen.Bitte halt
en Sie den vor geschribenen Weg ein. "

PRINT " 1. Label benenen
(£7) o

PRINT " 2. Funktion definieren
1=DEF FN ylx,z)==1/(x*kx+z%z)

PRINT " 3. Auf Untermenue Funktionsparameter verwe
isen Biespiel: (GOSUB unm_pa) "

PRINT " 4. In die Liste Funktionen eintragen und a
uf Label -—--3 taste <--- verweisen

PRINT " Es wurden einige Funktionslisten und Taste
n labels vorbereitet, sie missen nur noch Ihre E
intragungen "

PRINT " wornehmen und aufrufen. { "

SET FONT(1):SET POINTS(10)

PRINT AT (16;21) MODE(4) COLOUR(15) " —----> Bitte
Leertaste dricken <---—--

REFPEAT

UNTIL INKEYS=" ":WINDOW #4 CLOSE:CLOSE Z2:0PEN 2 WI
NDOW 2:STREAM #2:WINDOW #2 OPEN:WINDOW #2 TITLE
" ":GOSUB hauptmenue

Beispiel;

Beispiel: [

REM Fehlermeldungen

LABEL feh
ON ERROR GOTO fehler
RETURN

LABEL fehler

fehler=ERR

IF fehler=110 THEN RESUME NEXT

IF fehler=17 THEN RESUME NEXT

IF fehler>100 AND fehler <109 THEN RESUME NEXT
ON ERROR GOTC 0O |

Listing FLUCHT
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"1 Wissen ist MachN

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Ihnen Wissen iiber Thren PC vermittelt, das andere nicht haben.

| Unsere Themen: Alles, was Ihnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Ihnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstindlicher Form zur Verfiigung.

VoM. 8515 sl

OMPUTER YV

Super-Toolbox fiir
eigene Programme

~ BASIC-Routinensammiung
mit iber 500 Funktionen!

Aus dem Inhalt:

Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

— Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch
strukturieren

- Konvertierungsprogramm
von GW nach Turbo

Routinen:

- Umfangreiche Berechnungs-
funktionen

- Konfiguration feststellen

~ Hardcopy programmgesteuert

~ Grafikroutinen

- Mausroutinen mit Testprogramm

Specials:

- Kalenderberechnungen

- Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt itber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stdndig neu er-
finden miissen, steht Thnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Ihre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
stings und Programme sind auch auf
Diskette erhiltlich.

ﬁ CI lnterrt —
__ G-ASIC —— o

AB SOFORT IM HANDEL

DMV-Computer-Wissen Band 1: Basic-Toolbox 18, - DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4% und 1 Stck. 3 1/2) je 35,- DM*

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Esch /oMy
g - 50 - 3440 Eschwege /B V.




—Bucher

TSR-
Programmen

Grundingan Tips wd

Biicherecke

Das groBe PC-Basic Buch

Den Namen "grof}’ trigt diese Publika-
tion aus dem Hause Data Becker nicht
ohne Grund, hat es doch einen Umfang
von fast 750 Seiten.

Aber auch der Inhalt kann iiberzeugen:
Neben ausfiithrlichen Abhandlungen zu
den Sprachen QUICK-, TURBO- und
GW-BASIC stehen viele mehr oder
weniger grofie Programmbeispiele, die
den Gebrauch des jeweiligen Befehls
erkliren.

Ein 13seitiges Stichwortverzeichnis
sorgt dafiir, dafl Sie jeden Befehl bei
Bedarf sofort erklirt finden. Ebenfalls
interessant — speziell fiir Fachleute un-
ter den BASIC-Programmierern — ist
die Liste der BIOS- und DOS-Aufrufe,
die unter BASIC getitigt werden
kénnen.

Das grofie DR DOS Buch

Dieses mit rund 580 Seiten recht kom-
plexe Buch beschiftigt sich ausschlieff-
lich mit dem Betriebssystem DR (Digi-
tal Research) DOS und seinen Befeh-
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len. Uberzeugend ist der Aufbau und
die Organisation des Buches. Langsam
wird dem Anwender Schritt fiir Schritt
von der Installation iiber den ersten
Start bis hin zur Erklirung der CON-
FIG.SYS-und AUTOEXEC.BAT-Da-
tei alles erldutert, was in irgendeiner
Form mit DR DOS zusammenhingt.
Viele Abbildungen verdeutlichen das
im Text Beschriebene und machen es
so jedem mdglich, alles genauestens
nachzuvollziehen.

Systemtuning mit TSR-

Programmen

Damit die Entwicklung von speicherre-
sidenten Programmen nicht nur einigen
System-Insidern vorbehalten bleibt,
wurde dieses Buch verfafit. Es handelt
alle beachtenswerte Punkte bei der Er-
stellung von TSR-Programmen (TSR
= terminate and stay resident) in einem
netten Geplauder ab, ohne dabei eine
wirklich konsequente und konzentrier-
te Abhandlung des Themas zu prasen-
tieren.

Die im Buch vorgestellten Programme
sind sehr niitzliche Utilities, die aller-
dings vor allem in den Fillen Map,
Mark und Release schon aus der Zeit-
schrift Pascal/toolbox bekannt sind.

DaB in bezug auf die Vollstindigkeit
der DOS-Aufrufe auf ein Werk des
gleichen Autors verwiesen wird, soll
an dieser Stelle unkommentiert
bleiben.

Fiir 69, — DM ist der Informationsge-
halt sicherlich ein wenig diirftig ausge-
fallen.

MS-DOS fiir Einsteiger

Wer nun zum x-ten Male eine Aufzih-
lung aller MS-DOS-Befehle in Buch-
form erwartet, dem soll an dieser Stelle
Entwarnung zuteil werden. Dieses
Werk befafit sich mehr mit den kleinen
Problemen, die Einsteiger mit diesem
Betriebssystem haben. Da auf die Er-
kldrung so mancher, fast nie gebrauch-
ter Befehle verzichtet wurde, bleibt
Platz fiir eine Reihe hilfreicher Kapitel,
die sich dann unter anderem mit der
DOS-Shell oder der Nutzung des DOS-
Fensters unter Windows beschéftigen.
Ein kleines Lexikon der wichtigsten
Begriffe aus dem Bereich der EDV
rundet das Ganze zu einem gut lesbaren
und dabei so manchen Tip gebendem
Buch ab.

Das groBie PC Public Domain/
Shareware-Buch

Der Titel dieses Buches ist etwas irre-
fiihrend, denn der Leser bekommt
nicht etwa eine Abhandlung iiber Pu-
blic-Domain- oder Shareware-Pro-
gramme oder eine grofie Ubersicht
tiber das schier unendliche Angebot
solcher Software geliefert. Vielmehr
richtet sich dieses Buch an jene, die be-
stimmte Anwendungen aus dem PD-
Bereich erstanden haben und weiterge-
hende Informationen iiber die Anwen-
dung und Installation dieser Program-
me benotigen.

Das Spektrum der Anwendungen von
Text- und Datenverarbeitungen iiber
Tabellenkalkulationen und Archivie-
rungsprogramme bis zu Virusschutz-
software ist durch Vorstellung der
wohl bekanntesten PD-Vertreter dieser
Sparte beleuchtet (PC-Write, PC-File,
AsEasyAs, PKARC, Flu-Shot Plus).

(rs/jf)



Das Buch zum JOYCE!

| Textsystem

({CE-Szene keine Unbekannten,

eichen Schatz an Tips und Tricks sowie
thes Nachschlagewerk. Erstmals wird
Buch zum PCW ein “heiBes Eisen® aus-
delt: die Hardware. Dieses Kapitel zeigt
dglichkeiten des JOYCE - so wird bei-

der Selbstbau einer Schnittstelle besprochen.
Ausfiihrliche Kapitel iber BASIC und LOGQO erlauben |h-
nen, diese Sprachen auszureizen: Anfénger, die sich
erstmals in der Programmierung versuchen wollen,
finden durch sinnvolle kurze Beispielprogramme wert-
volle Unterstltzung. Ein besonderes “Schmankerl ist
das groBe Extra-Kapitel zur JETSAM-Dateiverwaltung!

Platinenlayouts im Buch 69,—- DM*

Aus dem Inhalt: Ebenfalls von DMV

Sprachen: . .
LOGO als Grafiker Praktische Textverarbeitung
komplette Befehisiibersicht &
BASIC: Erléuterungen aller Befehle mit Beispielpro- mit Joyce
grammen ! ; ——
| JETSAM: Generator fur JETSAM-Verarbeitung! E}'P ﬁ;‘ggi%?gggﬁ“;;g’t‘?ﬁ Egge’&‘r';"'
 Kurziibersicht: Turbo PASCAL & C Buch Méglichkeiten der Textverar-
| Programmierhilfen, Tips und Tricks: o SR o e
Steuercode-Tabellen flr Bildschirm und Drucker Pike auf werden Sie an den Um-
mt XBIOS-Routinen gang mit Schablonen und Stan-
u- OUTs und POKEs unter BASIC dardlayout herangefiihrt. Einige
0- Abstecher flihren Sie anhand an-
ht Harc;lware ; schaulicher Beispiele an Textverar-
ot Speichererweiterung beitung und CP/M (ED/Wordstar)
Zweitlaufwerk heran.
i Druckkopfreinigung Aus dem Inhait:
c- Bildschirminverter — LocoScript Spezial - Soﬂwarelralnmg

flir Fortgeschrittene

Schnittstelle am Expansionsport — Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

: Sprachsynthesizer - Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das
i : = = Programm Wordstar
- I3_'I24dse“en mltbfarglgen Abbildungen — Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet
SIuGOVS!s goutton Auf Diskette: tiber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen, Post-

on ISBN 3-926177-02-0 karten, Serien-Rundschreiben, Formularen, Etiketten, Druck-
: ! Y be|splelen Schriften, Bndschlrm-lnstal!atnonen und vieles

Weiterhin erhaltlich: mehr,

doppelte Platine, gepruft : Leinen-Hardcover, 207 Seiten,

| 3-Zoll-Disketten mit allen Dateien und Programmen 3-Zoll-Diskette  Best.-Nr. 401 DM 89, —

Bestellkarte im Buch

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Blicher berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

' DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /0445

- und
verlag




Simulationen sind ein wichtiges An-
wendungsgebiet fiir Computer. Spu:le»

risch werden Simulationen, wenn sie

neben einer Umsetzung der Realitat

auch Vergniigen fiir den Anwender
bieten. Flugsimulationen haben nicht
nur in der Real:tat, sondern: aur:h m deg =

at éich im Laufe

wandelt. Wer iiber

ﬁgn ein mge '
Bild ver bchaffen E;I der heutigen
Qualitiit in Sachen Grafik und Optio-
nen konnen diese Programme nicht
mehr mithalten,

Die: btalk veremfachten Cockplts wur-

g s =
sorgen fur die Onentlerung Dad h
ist reallbuscher Instrume.ntenﬂu g mog—

che Sccnerles 2]

aller Flug

: gmmm Die Erforschung aller Op

nen gerit beim FLIGHT SIMULA
TOR zum Lebenswerk.. =

Was beim FLIGHT SIMULATOR die
Komplexitiit der Optionen 1st, ist beim
ADVANCED FLIGHT TRAINER II

von Electronic Arts die Vielfalt der an-

AFT 11 ist der emz1ge Slmulator

~der die Red- und Blackouts, jene ge-

fiirchteten Sehstorunaen in Extremsi-
tuationen. auf EGA und VYGA real_i—. :
stl.sch darstellt) Die Aufgaben, e
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—PC-Trickkiste

Die GEM-Trickkiste

Tips und Tricks zu GEM

GEM ist eine fiir kleine und ’langsame’ Rechner sehr gut geeignete Benutzer-
oberfliche, fiir die Amstrad-Rechner ist sie als ’geschenkter Gaul’® trotz WIN-
DOWS und OS/2 topaktuell... Machen Sie mit bei unserer GEM-Trickkiste!

Alle Welt spricht von Microsoft, von
WINDOWS, OS/2 und PRESENTA-
TION MANAGER. Digital Research
scheint nicht mehr “up to date” zu sein,
obwohl sich mit DR DOS eine Wende
anzubahnen scheint. Ein Klassiker ge-
rdt dabei auf alle Fille unter den grafi-
schen Benutzeroberflachen ins Hinter-
treffen, ndmlich GEM. Schade, denn
GEM st trotz einiger Mingel eine
Oberfliche, die gerade fiir 'leistungs-
schwache” Rechner, die noch nicht mit

Abbildung 1:

#E3801

# W000002024C0A00 C: ™~ GEM-
APPS™\ * *@

# W0000020D4C0A00 @

Abbildung 2:

# E3801

#W000002024C0A00 C: ™ GEM-
APPS \ * APP@

# W0000020D4C0A00 @
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Megabytes, einer '3’ oder gar '4’ vor
der Prozessornummer oder im UKW-
Bereich liegenden Taktfrequenzen
protzen konnen, geeignet ist. Daher
fordern wir Sie auf: Senden Sie uns
Tips und Tricks zu GEM und seinen
Applikationen, und helfen Sie damit
bei Wiederbelebungsversuchen. Drei
kleine Beispiele haben wir fiir Sie
schon parat.

What’s In A Name...

Haben Sie sich schon gefragt, welches
System hinter der Benennung von den
vielen Dateien von GEM steht? Wir ha-
ben einiges fiir Sie entschliisselt und in
Bild 1 dokumentiert (natiirlich ohne
jede Gewdhr).

Damit sollten die Mysterien, die die
Namen von so vielen Dateien um-
schleiern, ein fiir allemal entmystifi-
ziert sein. Gewisse Abweichungen gibt
es nattirlich auch hier, doch mit ein bifi-
chen Fantasie kann man diese dann
leicht verstehen. Apropos Namensge-
bung: In Bild 2 haben wir fiir Sie die
giangigsten Dateikennungen aufge-
fithrt. Transparenz ist Trumpf. Die im
Desktop-Menii verfiigbaren Hilfspro-

gramme, auch Accessoires genannt,
sind eine wertvolle Hilfe fiir die Arbeit
mit GEM — besonders die, die man
sich teuer erwerben muB wie GEM
DIARY.

Accessoires nach Bedarf

Teuer sind sie nicht nur in Sachen An-
schaffung, sie gehen auch auf Kosten
des Speichers. Nun ist die Moglichkeit
gegeben, sie bei Bedarf auszublenden,
indem man sie umbenennt. Sie ver-
stecken sich im Verzeichnis  GEM-
BOOT (™~ GEMAPPS \ GEMSYS ab
Version 3) in den Dateien vom Typ
* ACC. Andert man den Typ, so wer-
den sie nicht mehr geladen; entspre-
chend mehr Speicher steht zur Verfii-
gung. Von Hand kann es recht miihsam
sein, die Umbenennungen vorzuneh-
men, aber mit Batchfiles geht es recht
bequem. Die Listings | und 2 zeigen
die Version fiir GEM 2, Listings 3 und
4 fiir GEM 3. Vor der ersten Verwen-
dung empfiehlt es sich, alle verfiigha-
ren Accessoires zu aktivieren.

Sauberer Desktop

Hitten Sie gerne beim Start von GEM
lIhre verfiigbaren Applikationen iiber-
sichtlich in einem Fenster — ohne sté-
rende Anzeige von Zusatzdateien?
Dann spielen Sie doch einfach etwas
mit der Datei DESKTOP.INF herum,
Sie finden sie entweder in N\ GEM-
DESK oder in \ GEMAPPS ~\ GEM-

Listing 1:

echo of f

rem ~-- ACCS fir GEM 2 ——-
ed ™ gemboot

ren ¥.ac ¥.ace

ed N

Listing 2:

echo of f

rem -~-- NOACES fiir GEM 2 --=
ed s gemboot

ren *¥.ace ¥.ac

g H

Listing 3:

echo of £

rem --- ACCS fir GEM 3 ——-
ed \gemapps » gemsys

ren *.ac #.ace

S sy

Listing 4:

echo off

rem -~ NOACCS fiir GEM 3 ——-
cd \ gemapps ™ gemsys

ren ¥.ace ¥.ae

ed N




PC-Trickkiste—

e
Bild 1: Namensaufbau unter GEM Bild 2! Dateiendungen unter GEM

SYS. Bei diesem Textfile sind die  Texteditor erledigt werden, aber ach-  Ausschnitt der Datei vor, Abbildung 2
zweite und dritte Zeile besonders inter-  ten Sie darauf, die tibrigen Werte nicht  nach der Bearbeitung.

essant, sie bestimmen den Inhalt der  zu veridndern. Abbildung 1 zeigt einen (Michael Anton/jf)
Fenster beim Start von Desktop. Am
Ende der jeweiligen Zeile steht eine

Dateispezifikation, die den Inhalt der Aufruf L ) LIl !
fol A e e e Wenn auch Sie kurze, knackige Tips im Umgang mit GEM in der Schublade lie-
beis})ielsweise in' C: " GEMAPPS \ gen haben, so scheuen Sie sich nicht, diese an unsere Redaktion zu schicken.

‘Andere Benutzer dieser grafischen Oberfliche werden Thnen dankbar sein. Au-

# 3 : o7l
0 um S hen S s o B Berdem werden Veroffentlichungen natiirlich entsprechend honoriert.

kationen... Die Arbeit kann mit jedem

A

P
T

FA«BAsc C(

Turbo-Antrieb fiir Ihre Basm-Programme'
Basic-Compiler fiir CPC 464/664/6128

Haben auch Sie sich schon immer gewiinscht, daB Basic-Programme schneller laufen?
Mit dem Basic-Compiler FaBaCom von DMV ist das kein Problem mehr:

o =
/A%ﬂMFWW o

— FaBaCom hat den vollen Sprachumfang des Basic 1.1 — Viele Beispielprogramme veranschaulichen die Arbeitsweise
(CPC664/6128). und zeigen die Geschwindigkeitsvorteile auf.

~ Compilierte Programme sind auf jedem CPC laufféhig. — FaBaCom ist zu 100% in Maschinencode geschrieben.

— FaBaCom unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-Arithmetik.

= ;?ﬁ?-%?::(m kompatibel zu Vortex-Peripherie inkl. der FaBacom, Basic-Compiler, 7

: 3-Zoll-Diskette om49, —

- Programme, die spezielle Basic-1.1.-Befehle beinhalten, sind o
auch auf dem CPC 464 lauffihig (auBer FILL und MASK). dazu passend empfehlen wir:

— Alle CP/M-Dienstprogramme kénnen genutzt werden. SChneider-CPC-BasiC-Trainer,

~ Einzelne Programmteile kénnen separat compiliert werden Handbuch, 2 Kassetten DM 293 =

(z.B. wichtig bei Nachladeprogrammen).

* 2 2
. [Tl : 7 % Unverbindliche Pr hlung. Unabhéingig von der Anzahl der bestellten Produkie
— Eine ausfiihrliche deutsche Bedle“ungsanieltung macht Sie berechnen wir fiir das Inland 4 ~ DM bazw. fiir das Ausland 6,—~ DM Porto und Ver-

mit FaBaCom vertraut. packung, Bitte benutzen Sie die Bestellkarte,

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege V.Y 4
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erhalten Sie ab:

Was hat der CPC mit der DDR zu tun? Antworten auf diese Frage werden in der

ndchsten PC Amstrad genauestens geklart

CPC:

Die DDR spielt nicht nur in der Politik
eine wichtige Rolle, sie ist auch in den
Computermedien ein brisantes Thema.
Dies betrifft insbesondere den CPC, der
jain der DDR sehr stark verbreitet ist,
Das Informationsbedtirfnis tber Soft-
und Hardware ist dementsprechend
grofd. Um I|hnen ein Bild Uber die
Schwierigkeiten im Computerbereich
zu verschaffen, haben wir uns Uber die
Lage informiert.

Mit voller Konzentration voran: ein neuer Soft-
wareknditler fir den CPC

Kennen Sie das folgende Problem ?

Sie sitzen zu Hause oder in der Schule
und haben Aufgaben fiir den Mathe-
oder Physikunterricht zu erledigen. |hre
Arbeit ist es, nach einer Formel GréRen
zu errechnen. Und wie es das Schicksal
will, féllt einem die richtige Formel
nicht ein. Genau hier setzt unser Pro-
gramm ein, das nicht nur alle Formeln

speichern kann, sondern auch Formeln
umstellt; ein Hilfsprogramm, das in kei-
ner Softwaresammlung fehlen darf,

Da aber Arbeit nicht alles ist, darf ein
Ausgleich nicht fehlen. Deswegen bie-
ten wir Ihnen in der kommenden Aus-
gabe wieder ein Spitzenspiel, das nicht
nur grafisch, sondern auch spielerisch
ein wahrer Leckerbissen auf dem CPC
1st.

Des weiteren warten wieder Tips und
Tricks rund um den CPC darauf, einge-
tippt zu werden.

PC:

Die Softwareentwickler sind produktiv
wie eh und je. Neue Anwendungen
und Spiele fallen wie die beriihmten
Sterntaler vom Himmel. Wir haben uns
mit einer Schiirze bewaffnet und den
prallen Niederschlag auf uns prasseln
lassen. Tests der neuen Versionen von
Harvard Graphics und Star Writer sind
dabei herausgekommen. Lesen Sie au-
Rerdem Uber das neue Sierra-Spiel
Codename Iceman und einige andere
interessante und unterhaltsame Pro-
gramme.

In die Tiefen des Computers geht es
dann im zweiten Teil unserer kleinen
Serie Gber Mausprogrammierung.

Die Kunst der Erstellung von Geréte-
treibern wollen wir Ihnen nahebringen,
wenn es darum geht, diese “Driver”
verstehen und programmieren zu ler-
nen. Im DOS-Einsteigerkurs befassen
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chen in

wir uns intensiv mit den externen Be-
fehlen des MS-DOS-Betriebssystems.

! - DATURA

aen PC

PCW:

Wer sich einen 24-Nadel-Drucker fur
seinen PCW angeschafft hat, kann nun
mittels der 24-Pin-Printer-Drive-Disc
alle unter LocoScript verfugbaren Zei-
‘24-Nadel-Qualitat’” aus-

drucken.

Kennen Sie die Vorspanne vom CPC
oder Amiga, wo sich Freunde gegen-
seitig griiRen und ein Bild den GruR
‘verschonern’ soll? Nun, jetzt brauchen
Sie nicht mehr so neidvoll auf andere
Systeme zu schauen, denn auch fur
den PCW gibt es endlich ein ahnliches
Programm. Alles, was Sie bendtigen,
ist das DTP-Programm “StopPress”,
denn damit konnen Sie lhre selbster-
stellten Bilder direkt beim ‘Booten’ |h-
res PCW erscheinen lassen.

Becker Soft- und Hardware.......... 55

CG Computerstore.......oiveirerenne: 43
Batal ket e s e 55
DMV, 2,11,29,39,66,67

e 83,89,95,97,103,104

DIE INSERENTEN

Dobbertin Elektronik........cvverennen 43
(G 12163 o]  Tor MmO <
Kosmalla + Partner....c..c..c.cccceiini0.. 56
Kofullateid o L e T m e e
Krebs electronic.........iimsiiininicin 7

RAtz Verlag......viemsmsmsiensens 03
Schuster Electronic.......ccoeicvniiiis 27
Straufd Elektronik. ..., 61
VWeeske a2
van der Zalm 57
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Kiihles Wetter,
heide Preise

Sonderhefte Joyce Nr. 2, 3, 4

als Paket
fir sagenhafte 29,— DM*

DMV braucht Platz fiir neue Ideen -
darum miissen wir unsere Lager raumen.

Allen JOYCE-Besitzern machen wir deshalb ein einmaliges Angebot:
JOYCE Sonderhefte 2, 3 und 4 sind ab sofort im Kombi-Pack zum Preis von 29,— DM* beim Verlag zu beziehen.
- Sie sparen mehr als 50% gegentber dem Einzelpreis!

JOYCE Sonderhefte sind Sonderpublikationen der PC AMSTRAD International und bieten jeweils auf 120 Seiten
ausschlieBlich erstmalig veroffentlichte Beitrage, Tips und Tricks zu PCW 8256, 8512 und 9512.

Aus dem Inhalt Aus dem Inhalt Aus dem Inhalt:

JOYCE Sonderheft 2: JOYCE Sonderheft 3: JOYCE Sonderheft 4:
AdreBverwaltung Vokabeltrainer Strickmustergenerator
Archivprogramm RAM-Monitor—Speicherinhalte WordStar-Verbesserungen
(Video-oder Literaturverwaltung) veréndern Bundesligasimulator
PASCAL-Compiler in BASIC Memory-Spiel Super Reaktionsspiel

Suburbia (Spiel &hnlich Monopoly (R)) Mini-DTP-Programm FILEMANAGER, Pulldown-Men(s

Turbo-PASCAL-Grafikroutinen ohne GSX Drucker-Spooler unter CP/M Stichwortverzeichnis,

Komfortable Balkengrafik Disketten-Kopierprogramm bis Astrologieprogramm
JOYCE-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen 43 Spuren Diskettenmonitor

3-D-Plotter Reset ohne Datenverlust Hauptstédte raten in LOGO
Etikettendruckprogramm Grafik auf dem JOYCE-Drucker Statuszeile fiir dBase und Basic
Ordnung auf der Diskette mit LocoScript Tastaturbelegung unter CP/M und Hardcopyroutine fir 24-Nadler
Funktionstasten selbst belegen LocoScript andern LOGO macht Schachteln
Spaltensatz unter LocoScript Reset ohne Datenverlust dBase-Literaturverwaltung
dBase-Handbuch selbst ausdrucken Super-Werkzeugkiste dBase Universelles Werkzeug zur Veranderung
LOGO- Funktionenzeichner Gratfikutilities fir LOGO von dBase-Dateien

Und dazu die Databoxen aller Sonderhefte im Paket !

. 5 Disketten Joyce-Power fiir traumhafte 79,— DM*

| * Unabhingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,~ DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM
| Porto und Verpackung.

DMV-Verlag * Postfach 250 - 3440 Eschwege /%ém




= Sonderhefte
= 2O = Nl'. 3, 5; Gl 1
N 4 Stiick = 28,- DM

Jetzt wird es aber hochste
Eisenbahn, daB Sie endlich
unsere CPC-Sonderhefte
kennenlernen!

Kraftfutter fiir Ihren CPC -
jetzt zum giinstigen Preis.

Jetzt zugreifen

;’ | Halber Preis/ganze Leistung

- \Ell cpc-sondernests

Programme Aus dem Inhalt
| Bericht Bistro “La Cuisine®
DFU- Ihr AnschluB an die Zukunft. Steuern Sie einen programmierbaren
Alles liber das Thema DFU. Von Roboter, der hoch hinaus will.
' Zubehor bis hin zu Telefonnummern. I
Inklusive Protokolle. Tips und Tricks :
Nitzliche Betriebsadressen im CPC. Let's work
Anwendung = Super. Strategiesplel
Die Weltzeit im CPC K!e’n* aber cho ‘ ol Im Mittslaltar
Berechnungen von Zeitzonen in aller Welt. Viele Super-Programme in 1kByte.
Schnell abzutippen, mit Uberraschender Tips & Tricks:
Blick zu den Sternen Wirkung. System-Calls
Ein Satellitenberechnungsprogramm. Haidivara AU tes DR 2000
Spiele Das CPC Fitness-Center.
Golddukaten und Schiffskanonen. Der absolute Wahnsinn. Eine Joystick-Matte
Super-Grafik-Handelssimulation a la Hanse. im Selbstbau. Ein Vergnigen flir die ganze
3 Familie.
Ran an die Kisten
Super-Adaption des Strategiespiels “Soko- CP/M intern 2 e
ban“. Mit eigenem Editor! Alles Uiber das Betriebssystem CP/M. Ditenter piberiseung

Anwendungen:
* Weltzeituhr Im PG
= Satell inen berechnen
“ “ r ' erator zum Abtippen

* Unabhangig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Veriag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /é/M//imém
Medienveriag






