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Editorial—

Es geht weiter!

Nach der letzten Doppelausgabe erreichten uns viele Zuschriften, de-
ren Tenor die Frage nach dem Weiterbestehen der Zeitschrift war.
Nicht klein scheint demnach die Anzahl der Personen zu sein, die be-
fiirchten, daf} auch die PC Amstrad International nicht mehr lange als
Informationsquelle fiir Besitzer der CPCs und PCWs zu haben sei.
Lassen Sie sich in diesem Punkt nicht verunsichern.

Fest steht: Solange es neue Themen und Programme fiir diesen Com-
puter und eine daran interessierte Leserschaft gibt, solange werden
wir Ihnen, wenn auch nicht mehr monatlich, eine Lektiire an die Hand
geben, die Ihnen hilft, Kenntnisse und Aktualitditen iiber Ihr Computer-
system zu erlangen.

Dap sich dabei das Erscheinungsbild dieses Mediums durchaus verdn-
dern kann, ist nur natiirlich. Sie werden sehen, dafs wir Ihnen in der
ndchsten Ausgabe einen Fragenkatalog zur Ermittlung Ihrer Meinung
beziiglich des Erscheinungsbildes Ihrer PC Amstrad International pr-
sentieren werden. So ist es moglich, daP wir Ihnen im néchsten Jahr
Programme und Informationen in anderer Form prdsentieren werden.
Weiterhin werden die CPC- und PCW-Anhdnger mit Freude verneh-
men, daf ihnen schon bald erheblich mehr Platz fiir ihre Computersy-
steme in unserer Zeitschrift zur Verfiigung stehen wird. Die Abkehr
von der Behandlung der PCs innerhalb unserer Berichterstattung soll
dabei nicht als Riickschritt ins finsterste Computermittelalter verstan-
den werden — auch wir haben bemerkt, daf3 beispielsweise ein 386er
zuweilen Vorteile gegeniiber den 8-Bit-Computern hat —, sondern als
besonderer Service an der aufler durch unsere Zeitschrift informa-
tionsmdfig vollig alleingelassenen Gemeinde der CPC- und PCW-An-
héinger.

Geben Sie Ihrer Skepsis keine Chance, denn es geht weiter. Erfreuen
Sie sich vielmehr auch in dieser Ausgabe an dem Feuerwerk von ein-
Jallsreicher Software, das wir fiir Sie und Ihren Computer zusammen-
gestellt haben.

JOatU?fh @a'

Joachim Freiburg

évdu-,,,
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Ein Thema, das so alt ist wie der Computer selbst, ist das Problem der Ab-
lage der Datenmengen, kurz Massenspeicher genannt. Irgendwie will man
ja seine Daten, die meist in langwieriger Handarbeit eingegeben werden
miissen, aufbewahren, um sie spiter weiter nutzen zu knnen. Die Idee,
Programme jedesmal neu in den Computer zu tippen, um sie abarbeiten zu
lassen, diirfte nur verstirktes Kopfschiitteln hervorrufen.



—Bericht

Bei den ersten Datenspeichern handelte
es sich zumeist um Lochstreifen, die
Programme (oder Steuerungsanwei-
sungen) fiir den Rechner in codierter
Form enthielten. Viele unter den élte-
ren von Thnen diirften auch noch Loch-
karten kennen, die bei den ersten Com-
putern, die sich beispielsweise in den
Schulen breitmachten, das wohl ver-
breitetste Eingabe- und Speichermedi-
um fiir die Schiiler waren. Mufiten da-
mals in den ersten Stunden noch wirkli-
che Locher in Pappkarten gestanzt
werden, war man schon bald froh dar-
iiber, wenn die entsprechenden Felder
per Blei- oder Filzschreiber markiert
werden durften,

Yon der Lochkarte zur
Wechselplatte

Spéter wurden Bandlaufwerke und die
erste Form der Festplatte, die Wechsel-
platte, zur Datenspeicherung ent-
wickelt. Bandlaufwerke und Streamer
sind auch heute noch in GroBrechenan-
lagen zur Datensicherung und Aufbe-
wahrung grofier Datenmengen in Be-
trieb. Plattenspeicher oder auch Wech-
selplatten waren die erste Form der
heute sehr stark in Micro-Computern
gebrauchlichen Festplatten. Fiir Mi-
cro-Computer und zum schnelleren
Austausch von Daten wurden dann
auch die Diskettenlaufwerke ent-
wickelt. Die urspriingliche und lange
gebriuchlichste Form der Disketten-
laufwerke hatten Dimensionen wie
heutige ATs und konnten Disketten
fassen, deren GrofBe an die der Lang-
spielplatten herankam: 8-Zoll-Lauf-
werke. Die etwas zu grof geratenen
Schuhkartons gab es auch fiir den alten
Apple II zu kaufen (so mancher alter
Apple-Freak diirfte wohl so etwas noch

8 PEC 8/9'90

Spartanisch, aber zu
Jener Zeit den ersten
Computer zweckdien-
lich: die Lochkarten

besitzen). Spater kamen die jetzt ibli-
chen 5,25-Zoll- und 3,5-Zoll-Laufwer-
ke auf den Markt. Die neueste Ent-
wicklung auf dem Sektor der Disket-
tenlaufwerke ist das 2-Zoll-Laufwerk,
das hauptsachlich fur Laptops gedacht
18T,

Auf den Markt driangen derzeits auch
die CD-Laufwerke, die riesigen Spei-
cherplatz (grofier als 350 MByte) zu
leider ebenso horrenden Preise (grofer
als 18 Kilomark) versprechen, Gliickli-
cherweise beginnen aber die Preise,
wie fast iiberall in der Computerbran-
che. auch bei den CD-Laufwerken ab-
zubrockeln.

Wir wollen im folgenden nicht Tote
ausgraben und die Funktionsweise von
Lochkarten vermitteln — dariiber wur-
den mittlerweile so viele Artikel ge-

schrieben, wie Wasser den Rhein her-
unterflols —, sondern uns vielmehr mit
der Entwicklung der Festplatten von
der Schreibtischgrofe bis zum Zigaret-
tenschachtelausmafl, den CD-Roms,
WORMSs und édhnlichen Neuheiten be-
schéftigen. Lassen Sie uns einen klei-
nen Spaziergang von der Gegenwart in
die ersten Tage der Zukunft der Spei-
chermedien vollbringen.

Von Schrinken zu
Zigarettenschachteln

Die Entwicklung der Winchester-Fest-
platte (der heute gebrduchlichen Form)
begann etwa 1973. Damals tauchte
zum erstenmal in der einschligigen
Fachliteratur der Name Winchester im
Zusammenhang mit der Ankiindigung
IBMs auf, eine neue Wechselplatte zu
konstruieren.

Diese damaligen Wechselplatten konn-
ten aus ihren Laufwerken entfernt und
durch andere Platten ersetzt werden.
Die Probleme dabei waren natiirlich
das komplette Herausfahren der Kopfe,
um den Plattenstapel iiberhaupt wech-
seln zu konnen, und daB das Laufwerk
in der Lage sein mubBte, jeden beliebi-
gen Plattenstapel zu lesen und zu be-
schreiben, egal, wo die einzelnen Spu-
ren lagen. Eigentlich nichts besonde-
res, konnte man meinen. doch bei 20
Schreib-/Leseképfen und 192 Spu-
ren/Zoll muBten die Kopfe genau ju-
stiert sein.

Das verbreitetsie Speichermedium, weil preisgiinstig und anwenderfreundlich. die Diskene




Bericht—

Neben ihrem komplexen Aufbau waren
diese Plattenspeicher auch nicht gerade
klein. Der damals weit verbreitete und
auch heute noch in GroBrechenanlagen
benutzte Plattenspeicher IBM 3300
hatte in seiner kleinsten Version (zwei
Laufwerke) etwa die AusmaBe zweier
tibereinandergestellter Schreibtische.

Staubkorner so groff wie Felsen

Die Schreib-/Lesekopfe der Wechsel-
platten bestanden bis 1966 noch aus
mehreren Schichten Trafoblech. Spiter
erfolgte dann der Ubergang auf gesin-
tertes Ferritmaterial. Die durchschnitt-
liche Bitdichte betrug etwa 80 Bit/mm?3.
Mit den neuen Kopfen gelang eine Stei-
gerung auf 3350 Bit/mm?.

Zahlen lassen sich die Probleme bei der
Herstellung der Laufwerke erkennen.
Die “Flughohe® der Kopfe liegt heute
bei nur noch 0,3 pum (jedes Staubkorn
ist um ein Mehrfaches dicker). Durch
diese Verringerung der “Flughthe*
und immer bessere Materialien fiir
Kopfe und Oberfliche der Platten wur-
de es moglich, eine Bitdichte von mehr
als 33000 Bit/mm? zu erzielen.
Nattirlich haben sich auch die Proble-
me erhoht. Die Platten kénnen heutzu-
tage nicht mehr gewechselt werden, je-
des Eindringen 'normaler’ Luft in das
Plattengehiuse wiirde die Platte irrepa-
rabel schidigen, die Herstellung und
Reparatur von Festplatten kann nur
noch in besonderen Reinrdumen statt-
finden.

Schreib-/Lesekopfe iiber einer Park-
spur auBerhalb des Datenbereiches in
Sicherheit bringen.

Optische Speicher,
Massenspeicher der Zukunft?

Die optischen Speicher befinden sich
seit etwa zwei Jahren auf dem Markt.
Seit dieser Zeit versuchen die Markt-
strategen der Herstellerfirmen den
Usern einzureden, daB die Zeit der
Festplatte vorbei ist. Was ist nun dran
an diesen markigen Werbespriichen.
Man kann die optischen Laufwerke in
drei Kategorien unterteilen:

1. CD-ROM-Laufwerke

2. WORM-Laufwerke

I Grofirechenanlagen werden Informationen awch heute noch auf Magnetbinder vesichert, Dem
5 L !

verhdlimismdfig langsamen Zugriff steht der giinstige Preis gegeniiber

Wihrend die erste Winchester-Fest-
platte namens IBM 3340 immer noch
knapp halb so groB wie ein Schreib-
tisch war und knapp 70 MByte Spei-
cherkapazitdt hatte, sind heute Fest-
platten inzwischen bei 3,5 bis 2 Zoll
Plattendurchmesser und Speicherkapa-
zitdten von 20 bis 1400 MByte ange-
langt.

Probleme macht bei diesen Kapazitiiten
natiirlich die Beschaffenheit der Ober-
flache einer Platte sowie die Einhaltung
der Spur durch die Schreib-/Lesekop-
fe. Die IBM 3340 hatte zum Beispiel
Platten mit 14 Zoll Durchmesser und
300 Spuren pro Zoll. Moderne 3 1/2-
Zoll-Laufwerke haben bis zu mehrere
hundert Spuren pro Zoll. Aus diesen

Der frither so gefiirchtete Headcrash
hat heutzutage aber trotz verminderter
Flughthe und erhéhter Bitdichte einen
GrobBteil seines Schreckens verloren.

Aufhingung gegen Headcrash

Bei modernen Platten sind die Kdépfe
meist kardanisch aufgehangt, so daB
sie sehr schnell ihre “Flughthe* errei-
chen und danach kaum noch ausschla-
gen konnen. Auch die Oberfliche der
Platten wird speziell behandelt (leicht
angerauht), so dab die Kopfe bei Be-
riihrungen besser auf ihr gleiten kon-
nen. Als letztes besitzen fast alle neuen
Platten Autoparkvorrichtungen, die
beim Abschalten des Rechners die

Ouelle: [BM

3. OED-Laufwerke
Fangen wir mit den CD-ROM-Lauf-
werken an.

CD-ROM, Read Only

Diese sogenannten CD-ROMSs konnen
zwar massenhaft speichern, erlauben
dem Anwender aber nur das Lesen von
Daten. Damit eignen sie sich haupt-
séchlich zur Speicherung von sich lan-
ge nicht dndernden Nachschlagewer-
ken und dhnlichem (Shakespeares ge-
sammelte Werke, Who is Who, Le-
xika).

Die Kapazitiit der CD-Roms liegt bei
etwa 650 MByte, die Kosten fiir ein
Laufwerk bei 1000 DM, Kosten fiir die

8/9°00 Pe 9




Bericht—

Neben ihrem komplexen Aufbau waren
diese Plattenspeicher auch nicht gerade
klein. Der damals weit verbreitete und
auch heute noch in GroBrechenanlagen
benutzte Plattenspeicher IBM 3300
hatte in seiner kleinsten Version (zwel
Laufwerke) etwa die Ausmabe zweier
tibereinandergestellter Schreibtische.

Staubkérner so groff wie Felsen

Die Schreib-/Lesekopfe der Wechsel-
platten bestanden bis 1966 noch aus
mehreren Schichten Trafoblech. Spiter
erfolgte dann der Ubergang auf gesin-
tertes Ferritmaterial. Die durchschnitt-
liche Bitdichte betrug etwa 80 Bit/mm?,
Mit den neuen Kopfen gelang eine Stei-
gerung auf 3350 Bit/mm?,

Zahlen lassen sich die Probleme bei der
Herstellung der Laufwerke erkennen.
Die “Flughohe” der Kopfe liegt heute
bei nur noch 0,3 pm (jedes Staubkorn
ist um ein Mehrfaches dicker). Durch
diese Verringerung der “Flughdhe*
und immer bessere Materialien fiir
Kopfe und Oberfliche der Platten wur-
de es moglich, eine Bitdichte von mehr
als 33000 Bit/mm? zu erzielen.
Natiirlich haben sich auch die Proble-
me erhoht. Die Platten konnen heutzu-
tage nicht mehr gewechselt werden, je-
des Eindringen 'normaler’ Luft in das
Plattengehéuse wiirde die Platte irrepa-
rabel schadigen, die Herstellung und
Reparatur von Festplatten kann nur
noch in besonderen Reinrdumen statt-
finden.

Schreib-/Lesekopfe (iber einer Park-

spur auBerhalb des Datenbereiches in

Sicherheit bringen.

Optische Speicher,
Massenspeicher der Zukunft?

Die optischen Speicher befinden sich
seit etwa zwei Jahren auf dem Markt.
Seit dieser Zeit versuchen die Markt-
strategen der Herstellerfirmen den
Usern einzureden, daB die Zeit der
Festplatte vorbei ist. Was ist nun dran
an diesen markigen Werbespriichen.
Man kann die optischen Laufwerke in
drei Kategorien unterteilen:

1. CD-ROM-Laufwerke

2. WORM-Laufwerke

\
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verhalimismdfig langsamen Zugriff steht der giinstige Preis gegeniiber

Wihrend die erste Winchester-Fest-
platte namens IBM 3340 immer noch
knapp halb so groff wie ein Schreib-
tisch war und knapp 70 MByte Spei-
cherkapazitdt hatte, sind heute Fest-
platten inzwischen bei 3,5 bis 2 Zoll
Plattendurchmesser und Speicherkapa-
zitdten von 20 bis 1400 MByte ange-
langt.

Probleme macht bei diesen Kapazititen
natiirlich die Beschaffenheit der Ober-
fliache einer Platte sowie die Einhaltung
der Spur durch die Schreib-/Lesekop-
fe. Die IBM 3340 hatte zum Beispiel
Platten mit 14 Zoll Durchmesser und
300 Spuren pro Zoll. Moderne 3 1/2-
Zoll-Laufwerke haben bis zu mehrere
hundert Spuren pro Zoll. Aus diesen

Der frither so geflirchtete Headcrash
hat heutzutage aber trotz verminderter
Flughohe und erhéhter Bitdichte einen
GroBteil seines Schreckens verloren.

Aufhingung gegen Headcrash

Bei modernen Platten sind die Kopfe
meist kardanisch aufgehdngt, so daB
sie sehr schnell ihre “Flughohe® errei-
chen und danach kaum noch ausschla-
gen konnen, Auch die Oberfliche der
Platten wird speziell behandelt (leicht
angerauht), so daB die Kopfe bei Be-
riihrungen besser auf ihr gleiten kén-
nen. Als letztes besitzen fast alle neuen
Platten Autoparkvorrichtungen, die
beim Abschalten des Rechners die

SABM L

Ouelle

In Grofirechenanlagen werden Informationen auch heute noch auf Magnetbdndern gesichert. Dem

3. OED-Laufwerke
Fangen wir mit den CD-ROM-Lauf-
werken an.

CD-ROM, Read Only

Diese sogenannten CD-ROMs kénnen
zwar massenhaft speichern, erlauben
dem Anwender aber nur das Lesen von
Daten. Damit eignen sie sich haupt-
siachlich zur Speicherung von sich lan-
ge nicht dndernden Nachschlagewer-
ken und dhnlichem (Shakespeares ge-
sammelte Werke, Who is Who, Le-
xika).

Die Kapazitiit der CD-Roms liegt bei
etwa 650 MByte, die Kosten fiir ein
Laufwerk bei 1000 DM. Kosten fiir die
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Speichermedium der Zukunft ist das CD-ROM. Enorme Speicherkapaczitdten und ein noch langsamer

Datenzugriff sind kennzeichnend fiir diese Art der Datensicherung

Datentriiger betragen von 300 DM bis
zu einigen tausend DM, je nach Gebiet
und Anbieter. Die Zugriffszeiten sind
unter aller Kritik, zwischen 400 Milli-
sekunden bis zu einer Sekunde. Ver-
wendet werden CD-ROMs derzeit
hauptsiichlich ~ fiir ~ multimediale
Zwecke (Verbindung von Daten, Au-
dio, Video).

WORM — Daten fischen

Als niichstes kamen dann die WORM-
Laufwerke auf den Markt (WORM =
Write Once, Read Many; was heilen
soll; einmal schreiben, ofters mal wie-
der lesen). Diese Laufwerke sind den
herkdmmlichen magnetischen Spei-
chermedien schon dhnlicher. Sie kon-
nen zwar nur einmal beschrieben wer-
den, aufgrund ihrer hohen Speicherka-
pazitéit und den kiirzeren Zugriffszeiten
gegeniiber Magnetbandern und Mikro-
fiches diirften sie diese in der Zukunft
verdringen. Die CDs der WORM-
Laufwerke haben etwa 30 ¢cm Durch-
messer und kénnen 1 GIGABYTE pro
Seite speichern. Die Zugriffszeit (na-
tiirlich je nach Hersteller verschieden)
betriigt etwa 150 Millisekunden.

Trotz dieses auf den ersten Blick gigan-
tischen Speichers und den einigerma-
Ben ertriglichen Zugriffszeiten ist auch
hier nicht alles Gold, was glidnzt. Diese
Laufwerke sind, wie der Name es
schon sagt, nur einmal beschreibbar,
und auch 1 GIGABYTE wird, wenn
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man alte Daten nicht loschen kann,
recht schnell gefiillt sein. Dadurch eig-
nen sich WORM-Laufwerke eigentlich
nur fiir dokumentarische Zwecke
(Backups, Netzsicherungen) oder ihn-
liche Zwecke wie die CD-ROM-Lauf-
werke.

Die magneto-optische Festplatte

Nach den jahrelangen Entwicklungsbe-
strebungen auf dem Gebiet der 16sch-
baren optischen Platte haben sich die
Hersteller fiir eine Mischung aus be-
wiahrter magnetischer und optischer
Technik entschieden.

Die Laufwerke, die nun auf den Markt
driingen (na ja, so ganz allméhlich), ha-
ben in etwa die folgende Daten. Sie
verwenden wechselbare, beidseitig
formatierte Platten von der GréBe einer
normalen 5,25-Zoll-Diskette (die Plat-
te befindet sich natiirlich in einem Pla-
stikgehéuse, so daff das Ganze aussieht
wie eine zu grof geratene 3,5-Zoll-
Diskette). Speichern kann man auf die-
sen Platten pro Seite etwas mehr als
320 MByte. Die Zugriffszeit soll (laut
Hersteller) zwischen 50 und 60 Milli-
sekunden liegen (etwa wie eine etwas
dltere Seagate-225-Festplatte). Die
Preise dieser Laufwerke beginnen bei
etwa 10 bis 15 Kilomark.

Der grofte Vorteil dieser Laufwerke
ist natiirlich ihre Speicherkapazitit bei
wenig Platzverbrauch der Platten —
die derzeitigen externen Laufwerke

sind im Vergleich zu modernen Fest-
platten noch recht groB. Da sich die
GroBe der magneto-optischen Lauf-
werke wohl im Laufe der Zeit der Gro-
Be moderner Festplatten anpassen wird
(hoffentlich auch im Preis), ist bei die-
sen Laufwerken wirklich damit zu
rechnen, daf sie die herkémmlichen
Festplatten allméhlich ablésen werden

(wenn ihr Preis fillt).

Die Herstellung der magneto-optischen
Laufwerke bringt auch weniger Pro-
bleme mit sich als die Herstellung von
Festplatten. Der Abstand der Abtastop-
tik iiber der Plattenoberfliche betrigt
etwa 1 mm, bei Festplatten befindet
sich die Kopfe nur 0,3 Mikrometer
iiber der Plattenoberfliche. Dadurch
verringert sich natiirlich der Aufwand
bei der Herstellung enorm. Es sind kei-
ne Reinrdume erforderlich, das herme-
tische Abkapseln der Platten von der
Umwelt entfillt und so weiter.
Zusammenfassend kann man zu der
neuen Technologie der optischen Spei-
cher in etwa folgendes sagen:
® Die CD-ROMs konnen als Ersatz fiir
grofe  Nachschlagewerke, Daten-
sammlungen und, man beachte dazu
die neuesten Entwicklungen in den
USA, als Datentriger fiir Spiele her-
halten. Letzteres scheint auch der neu-
este Schlager zu sein, der iber den
“Grofien Teich® schwappt, aber wir
werden auch dieses iiberleben. Da die
meisten etwas anspruchsvolleren Spie-
le gleich mehrere Megabyte auf Platte
belegen und ein Ende hierbei nicht ab-
zusehen ist (von wegen immer besserer
Grafik und so), spielen mehrere Spiele-
hersteller mit dem Gedanken, ihre Pro-
gramme auf CD-ROMs zu verdffentli-
chen (auf einer leeren Festplatte kann
man dann wahrscheinlich ein bis zwei
Spielstéinde ablegen). ;
® Die WORM-Laufwerke kénnen viel-
leicht einmal Bandlaufwerke und Mi-
krofiches ersetzen, aber ihre Beschriin-
kung in bezug auf die Hiufigkeit des
Schreibens auf einen Datentriger
schlieft ihre grofie Verbreitung wohl
aus.
® Die magneto-optische Platte hat al-
les, um die herkoémmliche Festplatte zu
ersetzen. Die heute erhiltlichen Lauf-
werke haben alle einen SCSI-An-
schluB, so daB ihr Anschluf an einen
AT kein Problem darstellt. Das einzige
Problem bei diesen Laufwerken ist,
wie schon des 6fteren erwihnt, ihr der-
zeit exorbitanter Preis. Solange dieser
nicht fillt, werden diese Laufwerke
wohl nur auf Messen und Chef-
Schreibtischen stehen.

(Robert Haas/jf)
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HotPlot

Den Steinen auf der Spur

Bei HotPlot handelt es sich um ein vollstindig in BASIC
geschriebenes Strategiespiel. Hierbei muB der Spieler
versuchen, mit seiner Spielfigur, die sich am rechten
Spielfeldrand befindet und die sich mit Hilfe der Cur-
sortasten oder des Joysticks auf und ab bewegen liBt, in
einer vorgegebenen Zeit eine bestimmte Anzahl von
ITEMS zu eliminieren, die sich in der linken unteren
Ecke des Spielfeldes befinden. Dies hirt sich jedoch ein-
facher an, als es in Wirklichkeit ist.

Der Spieler tut dies mit Hilfe seines Wurfsteines, der jeweils
nur diejenigen ITEMS treffen kann, die die gleiche Gestalt
wie der Wurfstein selbst haben. Von jedem anderen ITEM
prallt er ergebnislos ab und kehrt zur Spielfigur zuriick.

Hat der Wurfstein ein ITEM getroffen, so driickt er dieses
um eine Position nach links (bezichungsweise nach unten)
und das daneben- oder darunterliegende ITEM dient nun als
Waurfstein. Lediglich beim ersten Wurf jeder Runde oder
nach dem Verlust eines Lebens durch ein MISS ist es voll-
kommen gleichgiiltig, welches ITEM man trifft, da der blin-
kende Wurfstein immer trifft.

Ein Leben verliert man dann, wenn man nach einem Wurf ei-
nen Wurfstein erhilt, mit dem man keines der noch vorhan-
denen ITEMS erreichen kann. Dies wird durch die Anzeige
MISS und einen Signalton angezeigt.

Sollte in einer Runde die Zeit ablaufen, so ist das Spiel been-
det, ebenso, wenn man keine Leben mehr besitzt.

Hat man eine Runde iiberstanden, so erhiilt man die restliche
Zeit als zehnfachen Bonus.

Da sich die Spielfigur am rechten Spielfeldrand nur auf und
ab bewegen ldBt, muf man, um an ITEMS in den hinteren
Reihen zu gelangen, die Treppen in der linken oberen Ecke
zu Hilfe nehmen, an denen der Wurfstein seine Flugrichtung
andert.

Ab Runde fiinf sorgt die Anordnung der Treppen fiir einen
erhohten Schwierigkeitsgrad, da man nun nicht mehr jede
Reihe erreichen kann.

Ab der zehnten Runde wird zusitzlich manchmal ein
BLOCK gesetzt, der nur von oben nach unten durchflogen

rl"a : :‘;l_‘|l i i I

el an die Nerven.

Strategie wird grofigeschrieben. HotPlot g

werden kann, nicht aber von der Seite. Ab Runde 20 ist es
auch moglich, daB zwei solcher BLOCKS pro Runde gesetzt
werden.

Informationen fiir Kassettenbenutzer

Dieses Programm besteht in der Form, wie es im Heft abge-
druckt ist, aus zwei Teilen. Listing | stellt hierbei das Haupt-
programm dar, welches dann noch die Highscore-Liste
(TOPPLOT.DAT) sowie das Titelbild (PLOT.PIC) nach-
ladt. Diese zwei Dateien werden von dem Lader (Listing 2)
erst generiert. Das heiit, nach dem Eingeben von Listing 1
und dem Abspeichern desselben sollten Sie eine andere Kas-
sette einlegen und dort das abgetippte Listing 2 abspeichern.
Bevor Sie dieses Programm nun starten, legen Sie wieder die
erste Kassette ein.
Ebenfalls ist es empfehlenswert, folgende Zeilen in Listing 1
einzufiigen:
5 MODE 2:PRINT"Bitte jetzt den Bandzéhler auf Null stellen und
nach dem Laden des Programms dorthin guriickspulen':CALL &BB06
Nachdem das Programm nun vollstindig geladen ist, spulen
Sie die Kassette bis zum Zihlerstand Null zuriick. Selbiges
tun Sie auch, wenn zwischenzeitlich der Spielstand abgespei-
chert wurde.

(Michael Peter/rs)

Anwendungsprogramme

fur CPC oder JOYCE I -y 24588 | X
ADRESCOMP  Adressendateiprogramm 58,— DM =t ] = = pig §r_., = - 5 3
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FIBUCOMP Buchfiihrung 98,— DM < w wk o o i:E28 | 53¢
FIBUPLAN Buchfiihrung mit MwSt-Berechnung  148,— DM 2 ¥ W 25855 | 829
KALKUREM Tabellenkalkulation (Version 2.0) 78,— DM 2 (L] DE o Q O sas g2< | 3g°
LAGDAT praktisches Lagerdateiprogramm 68,— DM s Z 6l 0= 200 2 © 222 BS oY X
PROFIREM Rechnungen, Lager-, Adressendatei 138,— DM = T S T isds Sod
TEXTCOMP kleines Textprogramm fir PCW 58,— DM i = T e 29 B oM 38822 (595
TEXTKING Textprogramm (nur GPC) 78,— DM 2 g © % ® £&8588 | 502
VOKABI universeller Vokabeltrainer 58,— DM E_ 1T} L_IIJ g 8 E g E 2 g %,géf g_:’: =3)

i [ =4 el = v
Programme jeweils auf 3“-Diskette: Versand per Vorkasse (portofrei). g (=] = £2038s| gN©
Nachnahme (plus 5 DM). Aktuelles Info anfordern (bitte Computertyp angeben)! [ z o g Q Q 2 %% §. op | O -5 B
5 b =2 ISE<LT25 | @&
VAN DER ZALM - SOPTWARE | |2 |§ 5 Sicis Bis
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Beim CEUS, eine
CPC-Benutzeroberflache

5. Folge: Meniis, Alertboxen

und Software-Uhr

Die CEUS-Toolbox strebt unaufhaltsam ihrer Vollen-
dung entgegen. Wiihrend die letzten Folgen einen Win-
dowmanager und eine Bildschirmsteuerung brachten,
enthiilt diese Folge zwar weder das Leben, noch das Uni-

versum, dafiir aber den ganzen Rest.

So, wo wir nun bereits Befehle haben,
mit deren Hilfe wir Fenster verwalten
und Bildschirme steuern konnen, wird
es langsam Zeit fiir einige nette Routi-
nen, die alle diese Funktionen ausnut-
zen. Das erste — und sicherlich auch
sehr héufig gebrauchte — dieser Hilfs-
mittel ist eine Menliroutine.

Die Gotter bitten zu Tisch

Die CEUS-Meniiroutine ist ein weite-
rer Punkt, der dem Programmierer die
Arbeit wesentlich erleichtern kann.
Erinnern wir uns: Am Anfang war das
BIT. Spater folgten dann Bytes und
Worte, und die Computer lernten, sich
auszudriicken. Zu jenen Zeiten, als
CP/M noch neu und Computer noch
teuer waren, erwartete man vom Be-
nutzer, daB er sich dieser Kommunika-
tionsweise des Computers anpafite: Er
mufite bestimmte (manchmal auch
mehrere) Tasten driicken, um dem
Computer seine Wiinsche begreiflich
zu machen. Etwas spiter folgten dann
die sogenannten Speisekarten (englisch
Menu), die dem User auf dem Bild-
schirm eine gewisse Auswahl boten:

1. Programm beginnen
2. Programm beenden
3. Diskette formatieren
4. Diskette kopieren

...und so weiter. Der Anwender konnte
sich jetzt eines dieser Gerichte (neu-
deutsch: Meniipunkt) aussuchen und
die dazugehérige Taste driicken.

Es versteht sich von selbst, daB sol-
cherlei vorsintflutliche Systeme in un-
seren modernen Programmen keinen
Platz mehr haben. Die Mentipunkte
gibt es weiterhin, aber deren Ansteue-
rung wird nicht mehr durch den Finger
auf der Tastatur, sondern auf elegante
Art und Weise durch einfaches An-
klicken mit dem Cursor erledigt.

Zu diesem Zweck stellt CEUS den Be-
fehl
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IMENU,x,y,
@mnu%,
@pkt1$,
@pkt2$,...,
pktn$

zur  Verfiigung.
Dabei sind X,Y
die Koordinaten
der linken oberen
Ecke des Meniis,
mnu % eine Varia-
ble zur Zuriickga-
be des angewiihl-
ten Meniipunktes
und pktl$ bis
pktn$ bis zu 23
verschiedene Me-
niipunkte. Nach
der Aktivierung
des Befehls wer-
den zunichst aus
der  Parameter-

zahl die Anzahl
der Meniipunkte ermittelt, danach ein
Fenster ab x/y gedffnet und sdmtliche
Meniipunkte hiibsch untereinander im
Window dargestellt. Es folgt eine
Event-Routine, die alle 1/25 Sekunden
ein bestimmtes Unterprogramm aufruft
und die Cursorsteuerung anspringt.

Jetzt wird es ereignisreich

Wihrend man nun mit dem Cursor auf

dem Bildschirm herumfahren kann,
tiberpriift diese Event-Routine eben
alle 1/25 Sekunden, ob sich der Cursor
gerade auf einem Meniipunkt befindet.
TIst dies der Fall und befand er sich 1/25
Sekunde vorher noch nicht dort, so
wird der entsprechende Meniipunkt in-
vertiert. Befindet sich der Cursor aber
nicht auf einem Mentipunkt und war
dies 1/25 Sekunde vorher noch der
Fall, so wird der bewuBte Balken ein-
fach wieder abgebaut.

Driickt man nun auf COPY/FEUER,
so wird zunichst der Event wieder aus-
gekoppelt, das Window abgebaut und
— falls sich der Cursor auf einem Me-
niipunkt befand — dessen Nummer an

den Anwender zuriickgegeben. Ein
Name fiir die Meniis ist bisher nicht
vorgesehen, kann aber einfach pro-
grammiert werden. Das einzige Pro-
blem bei der Realisierung dieser Menii-
routine ist, daB man sich mit Event-
Programmierung beschiftigen muf.
Ein Event (englisch fiir Ereignis) ist im
CPC ein ProzeB, der immer nach Ab-
lauf einer bestimmten Zeit aufgerufen
wird und dabei das laufende Programm
unterbricht. Nach der Abarbeitung der
Event-Routine wird das unterbrochene
Programm dort weitergefithrt, wo es
unterbrochen wurde.

Die Betriebssystemroutinen zum Initia-
lisieren eines Events verlangen als Pa-
rameter die Adresse der Event-Routi-
ne, die Adresse eines 13 Byte grofien
Buffers, die Zeit zwischen dem Auftre-
ten zweier Events in 1/50 Sekunden
und den Typ des Events (siche CPC

-Firmwarehandbuch).

Pack’ das Icon in den Kasten...

Der zweite Befehl, der umfassend auf
die gesamte Toolbox zuriickgreift, ist
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X35 Koordinatenangaben, wobei x und
¥ bei Windows Zeichenkoordina-
ten, bei feons Pixelkoordinaten

sind.

xl, vl Léingenangaben in Zeichen

R, i) Ieon- oder Windownummern

adr,laen:  Adressen- beziehungsweise

Léingenangaben

tme$: Zeitangabe in einem String nach

dem Format HH:MM:SS§

ich: Ein String mit der maximalen Lin-
ge von 144 Zeichen. Er enthdil die
Bilddaten fiir ein Icon im Format
feS=chrd(brel) +
chrd(bre2)..., wobei brel das Byte
links oben, bte2 das rechts davon
ist und so weiter.

text$,pkin$: Strings, die einen Meniipunkt oder

eine Zeile einer Alertbox enthalten

I) Der Window-Manager

IWINDOW.IN,x,y,xl,yl,@adr %,
@laen %

Kopiert den Bildschirmbereich von X/Y bis
X+XL/Y+YL in den Speicher und gibt seine
Adresse und Linge in adr% bezichungsweise
laen% zuriick

|WINDOW.OUT,X,y,xl,y],adr% 3
laen %

Blender einen mit WWINDOW.IN kopierten Be-
reich, der an der Adresse adr % liegt und die Liin-
ge laen% hat, wieder in den Bildschirm ein und
gibt den belegten Speicher frei

IWINDOW .DRAW, x,y,xL,yl

Zeichnet ein Window tiber den Bereich von X/Y bis
XA+-XL/Y+YL

ISHADOW.ON
Schaltet den Schatten ein (Voreinsteflung)

ISHADOW.OFF

Schaltet den Schatten aus

IWINDOW.OPEN,num,x1,y1,x2, y2

Erdffnet iiber xiiyl, x2/y2 ein Window mit der
Nummer num. Der Hintergrund wird gerettet, das
Window gezeichnet und als System-Window initiali-
siert. Es kann mit PRINT#num beschrieben
werden.

IWINDOW.NAME,num,x1,y1,x2,
y2, name$

Wie BWINDOW. OPEN, nur wird das Window mit
der Uberschrift aus name$ versehen

IWINDOW.CLOSE

Schiiefit das 'oberste’ Window

IWINDOW HIDE,num

Versteckt® das Window mit der Nummer num, das
heifdt, das Window wird ausgeblendet und im Spei-
cher abgelegt

IWINDOW.SHOW ,num

Stellt ein mit WWINDOW. HIDE verstecktes Window
wieder dar

IWINDOW.POP,num

‘Poppt’ das Window mit der Nummer num nach
oben, das heifit, es wird tiber alle anderen Windows
gelegt

IT) Die Bildschirmsteuerung

IFILL,bte

Fiillt den gesamten Bildschirmspeicher mit dem
Byte bte

ICURSOR

Stellt einen Cursor in Pfetlform auf dem Bildschirm
dar, der mit den Cursortasten/COPY oder einen
Joystick bewegt werden kann. Die Koordinaten
werden als Grafikcursorkoordinaten ibergeben,
der Cursor kann also mit MOVE x,y positioniert und
fiber XPOS und YPOS abgefragt werden.

IDEFICON,num, @ic$

Definiert ein Icon mit der Nummer num mit den
Daten aus Ic$. Existiert bereits ein Icon mit der
Nummer num, so wird es tiberschriehen.

IICON,x,y,num

Stellt das feon mit der Nummer num an den Koor-
dinaten X/Y auf dem Bildschirm dar. Die Koordi-
naten geben die Position der linken oberen Ecke
des Icons arn und werden auf Bytewerte gerundet.

IGETICON, @num %

Fragt die dargesteliten fcons mit dem Cursor ab,
Die Nummer des angewdhiten leons wird in
num %o zurlickgegeben.

III) Der Rest

IMENU,x,y,®@mnu % ,@pkt1$,
...pktn$

Erstellt ein Menti ab den Koordinaten X/Y aus den
Mentipunicten pktl$ bis pkm$. Die Meniipunkte
kannen mit dem Cursor angewdhit werden, Die
Nurmmer eines angewdhiten Mendipunktes wird in
mnu% curiickgegeben. Wird kein Punkt ange-
wdhlt, enthdlf mnu'% den Wert O,

IALERTBOX.il J2,@flag %,
@textl$,...te xtn$

Stellt eine Alertbox mit dem Text aus textl$ bis
textn$ und den Icons il und i2 dar und lift die
lcons iiber den Cursor abfragen. Die Nummer des
gewdhlten Icons wird in flag % zurtickgegeben.

IPUTTIME, @tme$

Stellt die Uhr nach der Zeit aus tme$

IGETTIME, @tme$

Legt die aktuelle Uhrzeit in tme$ ab

IQUIT
Schaltet die Toolbox ab und gibt den Speicher frei,

Tabelle 1: Eine Ubersicht iiber alle CEUS-Befehle

die Alertbox-Funktion. Eine Alertbox
ist ein spezielles Window, in dem eine
kurze Meldung oder Abfrage (in unse-
rem Fall bis zu 5 Zeilen) erscheint, auf
die der Benutzer dann iiber 2 Icons rea-
gieren kann.

Das kann zum Beispiel eine Sicher-
heitsabfrage sein ("Wollen Sie nicht
doch lieber alles léschen?’), und die
Reaktion kann im Anklicken eines
"YES’- oder eines 'NO’- Icons be-
stehen.

Unser Befehl

IALERTBOX,il, i2, @flag%,
@textl$, @text2$, ..., @textn$

(n zwischen 1 und 5)

geht dabei so vor, dafl er zunichst ein
Window mit der halben Bildschirmgro-
Be offnet, den Text ausgibt, die Icons
mit den Nummern il und i2 darstellt
(an 240/207 und 352/207) und danach
zu GETIC springt. Der gelieferte Icon-
wert wird mit il und i2 verglichen.
Stimmt er mit keinem davon iiberein,
wird GETIC nochmal aufgerufen, an-

sonsten wird die entsprechende Num-
mer in flag% zurlickgegeben und das
Fenster geschlossen.

Piinktlich

Als letzten Teil enthilt die Toolbox
noch die Software-Uhr. Eine Uhr ge-
hért ja sowieso zu den Dingen, die dem
CPC standardmiBig wirklich fehlen.
Es gab inzwischen viele Losungen fiir
dieses Problem, aber keine konnte ei-
gentlich so richtig tiberzeugen; wie
wire es mit der folgenden?

Diese Software-Uhr wird beim Pro-
grammstart automatisch initialisiert
und auf O gestellt. Sie arbeitet dann -
ebenfalls iiber einen Event — im Hin-
tergrund weiter. Sie kann liber den Be-
fehl IGETTIME,®@t$ abgefragt wer-
den. In t$ gibt der Befehl dabei die
Uhrzeit im Format HH:MM:SS zu-
riick, mit dem Befehl IPUTTIME, @t$
kann sie iiber einen String dieses For-
mates gestellt werden. Der Befehl

IQUIT dient schlieflich dazu, die ge-
samte Toolbox aus dem Speicher zu
entfernen und diesen wieder freizu-
geben.

GAME OVER

Soweit also die Toolbox. Zum Ab-
schluB gibt es noch einmal einen Uber-
blick itiber sdmtliche CEUS-Befehle,
und in der nichsten und letzten Folge
kommen dann endlich diejenigen zum
Zug, die bisher in dieser Serie etwas
vernachléssigt wurden, obwohl CEUS
gerade fiir sie eine groBe Hilfe sein
kann: die BASIC-Programmierer. An-
hand von mehreren absolut niitzlichen
Utilities wie Taschenrechner, Notiz-
block und Kalender erhélt man einen
Uberblick tber die tatsichliche Lei-
stungsfihigkeit unserer Befehle und
bekommt auch gleich noch ein paar
niitzliche Hilfsmittel mit auf den Weg.

(Jorg Schwieder/jf)
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Einen Moment mal/

Interrupt-Kursus fiir den CPC

Im dritten Teil unseres Interrupt-Kurses wollen wir zuerst auf eine der am
hiufigsten programmierten Interrupt-Varianten eingehen, den selbstpro-
grammierten Interrupt. Dieser findet zwar auch in der Assemblerprogram-
mierung eine schwerpunktméBige Anwendung, er soll aber hier der Ver-
stindlichkeit zuliebe in BASIC erklirt werden.

Das eigentliche Geheimnis der selbst-
programmierten Interrupts liegt darin,
daB diese keine Interrupts im her-
kommlichen Sinne, das heiit dem Be-
triebssystem iibergeordnet sind, son-
dern aus der Ebene der Programmier-
sprache gesteuert werden. Deshalb
werden sie auch in der Abgrenzung zu
herkémmlichen Interrupts als
“Events” bezeichnet; es ist im Prinzip
nichts anderes als ein bedingter GO-
SUB-Aufruf. Die Aufrufe dieser
Events sind im Vergleich zu den “nor-
malen® Interrupts nur bedingt von der
verstrichenen Zeit abhiingig, da die
Ausfiihrung von der Anzahl der Pro-
grammdurchldufe gesteuert wird. Da
die Event-Verwaltung vom Benutzer
selbst programmiert werden muf, er-
gibt sich auch gleich die erst Schwiche
dieser Methode. Bei jedem Programm-
durchlauf muf} abgefragt werden, ob
die Event-Unterroutine ausgefiihrt
werden soll oder nicht. Dabei geht na-
tirlich mehr Zeit verloren, als wenn
das Betriebssystem dieses intern regelt.
Diese Programmierung bietet sich aber
vor allem deshalb an, weil ein stédndi-
ges Ein- und Aushdngen wie bei sy-
stemeigenen Interrupts entfillt. Aufer-
dem ist mit dieser Methode gewihrlei-
stet, dal man den genauen Zeitpunkt
der Unterbrechung im Programmab-
lauf vorgeben kann. Damit entfillt
auch ein ldstiges “Schiitzen” von Pro-
grammteilen (wie in einer der vorigen
Folgen erldutert), da die Abfrage, ob
ein ein Unterprogrammaufruf stattfin-
den soll, immer an derselben Stelle im
Programm steht.

Die zentrale Stelle im obenstehenden
Programm ist Zeile 100. Hier werden
alle drei Programmdurchldufe des Un-
terprogramms fiir die Strafenverwal-
tung aufgerufen. Zusitzlich wire noch
zu erwihnen, daB auch eine Quasi-
Zeitabfrage bei selbstprogrammierten
Interrupts moglich ist. Dabei wird die
Systemvariable TIME in folgender
Weise benutzt: Zuerst wird eine Varia-
ble fiir die Zeit initalisiert A=TIME.
Die eigentliche Steuerung iibernimmt
aber nachstehende Anweisung:

IF TIME-A> (ZEIT IN 1/300 SEKUNDEN) THEN
A=TIME: GOSUB (UNTERPROGRAMM)
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Mit dieser Zeile wird etwa im angege-
benen Zeitintervall eine Unterpro-
grammroutine aufgerufen.

Da die Verwaltung trotzdem immer
noch auf den Programmdurchlidufen
aufbaut, wird die angegebene Zeit
zwangsliufig immer iiberschritten, da
der Aufruf erst dann erfolgen kann,
wenn das Programm an die Stelle ge-
kommen ist, an der die entsprechende
Abfrage steht.

Grundlagen der
Maschinen-Interrupts

Sicher ist Ihnen im Verlauf dieses In-
terrupt-Kurses die Frage nach den ei-
gentlichen Steuermechanismen im Be-
triebssystem gekommen. Die Hard-
ware Thres CPCs, genaugenommen das
sagenumwobenen “Gate Array®, er-
zeugt nun den einzigen Interrupt-Im-
puls, der alle 1/300 Sekunden auftritt.
Alle weiteren Interrupts bauen auf die-
sem Impuls auf, das heift, sie betragen
ein Vielfaches von ihm. Der schnellste
aller Interrupts auf dem CPC ist der so-
genannte Fast Ticker, der synchron
zum 1/300-Sekunden-Impuls lduft. Ein
weiterer Interrupt ist der Frame Fly-
back, der alle 1/50 Sekunden auftritt
und den Bildriicklauf koordiniert sowie
alle Farbregister versorgt. Der dritte
systemeigene Interrupt ist der Ticker,
der wieder vom Fast Ticker abgeleitet
wird und auch alle 1/50 Sekunden ein-
tritt. Von diesen drei verschiedenen In-
terrupts konnen auch mehrere parallel
auftreten. Damit das Betriebssystem
diese interne Verwaltung bewerkstelli-
gen kann, werden die fiir jeden Inter-
rupt bendtigten Informationen in einem
sogenannten Event-Block zusammen-
gestellt.

Diese Informationen geben dem Sy-
stem Angaben iiber den momentanen
Status des Interrupt-Unterprogramms.
Es wird also abgefragt, ob es aktiv ist
oder nicht, denn es ist auch moglich,
ein Unterprogramm kurzzeitig zu sper-
ren, ohne den Event-Block loschen zu
miissen. Auferdem erhélt das System
Angaben iiber die Prioritdt und die An-
zahl der Aufrufe sowie die Adresse des

Unterprogramms. Alle Event-Blocks,
die zu einer Interrupt-Art (zum Bei-
spiel Frame Flyback) gehéren, sind un-
tereinander durch Pointer verkettet, ei-
ner Information, die angibt, wo im
Speicher der nichste Block zu finden
ist. Tritt einer der drei Hardware-Inter-
rupts auf (Fast Ticker, Frame Flyback,
Ticker), werden die Interrupt-Blocks,
falls vorhanden und aktiv, nach ihrer
Prioritdt abgearbeitet. In dieser Rei-
henfolge werden sie dazu zuerst in eine
bestimmte Kette, die Pending Queue,
eingereiht (in der Fachsprache auch
Kicken genannt). Nach dem Einreihen
werden die Interrupt-Blocks der Pen-
ding Queue dann der Reihe nach abge-
arbeitet. Es gibt jedoch Moglichkeiten,
diese Einordnung zu umgehen. Zum
einen durch sogenannte asynchrone
Interrupts, die sofort gekickt werden,
zum anderen durch Express-Interrupts,
die die hdchste Prioritit unter den
Events haben. Die asynchronen Inter-
rupts haben nun den Vorteil, daB sie
nicht nur vom System bearbeitet wer-
den wie die Synchrone-Events, son-
dern daB dieses sie selbsttitig ausfiihrt,
nachdem das Einreihen der anderen In-
terrupts vonstatten gegangen ist. Bei
den anderen (synchronen) Interrupts
wird nur ein Zihler im Event-Block er-
hoht, der die Anzahl der Aufrufe spei-
chert, hochstens jedoch 127. Eine zu-
sitzliche Moglichkeit bietet nun noch
die Kombination der beiden obenge-
nannten Sonderformen. Es entsteht so
ein asynchroner Express-Interrupt, der
seinerseits, ohne Zeitverzogerung
beim Kicken direkt ausgefiihrt wird. Er
ist somit die beste und leistungsféhigste
Unterbrechung des CPC.

MC-Programmierung

Nun wollen wir endlich dazu kommen,
wie der Event Block in der Praxis ange-
wendet und programmiert wird. Dazu
miissen wir erst einmal auf die genaue
Struktur dieses Informationspaketes
eingehen. Grundsitzlich ist es uninter-
essant, an welcher Stelle im Speicher
ein Event-Block steht, es muB nur dar-
auf geachtet werden, daB er sich im
Speicherbereich von  hexadezimal
&4000 bis &BFFF, dem zentralen
RAM, befindet. Dieser Bereich ist aber
nur als theoretische Begrenzung zu se-
hen, da in den hoheren Speicheradres-
sen systemeigene Routinen, zum Bei-
spiel die Betriebssystemvektoren oder
verschiedene Parameter des Disketten-
betriebssystems, stehen, die natiirlich
nicht einfach iiberschrieben werden
sollten. Im Normalfall kann man davon
ausgehen, daf Operationen im Bereich
bis &A600 ungefihrlich sind. Falls
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man parallel noch mit BASIC arbeitet,
muf man natiitlich die MC-Routinen
durch Memory-Befehle absichern und
noch gentigend Platz fiir Variablen las-
sen. Der Speicher auBerhalb des zen-
tralen RAM kann deswegen nicht be-
nutzt werden, weil man auf ihn nur
dann zugreifen kann, wenn es die
ROM-Konfiguration erlaubt, daf
heifit, das dem RAM parallel liegende
ROM mubB abgeschaltet sein; doch dies
ist nicht immer gewéhrleistet.

Der Event-Block

Im folgenden wollen wir nun auf die
genaue Bedeutung der einzelnen Bytes
im Event-Block eingehen.

Der Event-Block teilt sich in zwei Teil-
bereiche auf; der eine Teil verwaltet
die einzelnen Blocke, bevor sie in die
Pending Queue eingereiht werden, der
andere enthélt die Daten des Unterpro-
gramms, die fiir die spitere Koordina-
tion notwendig sind (zum Beispiel die
Regelung der Priorititsstufe). Die Lin-
ge des ersten Teils variiert je nach Art
des verwendeten Interrupts zwischen 2
und 6 Byte, letzteres ist aber nur beim
Ticker-Interrupt der Fall. Bei allen drei
Interrupts haben die ersten beiden
Bytes keine Bedeutung fiir den Pro-
grammierer, sondern werden vom Sy-
stem fiir interne Operationen benotigt.
Bei Frame-Flyback- und Fast-Ticker-
Interrupts schlieft hiernach direkt der
zweite Teil des Event-Blocks an, bei
Ticker-Interrupts geben die niichsten
beiden Bytes an, wieviel Zeit (in 1/50
Sekunden) noch verbleibt, bis der je-
weilige Block gekickt wird. Dieses Re-
gister wird stindig vom System verin-
dert. Das dann folgende Bytepaar ent-
hélt die Information, in welchem Zeit-
intervall (auch in 1/50 Sekunden
angegeben) oben genanntes Einreihen
vonstatten geht. Mit ithm wird das
Zihlregister, das vom System herun-
tergezéhlt wird, geladen, wenn dieses
bei Null angelangt ist und somut der
Block gekickt wurde. Am Anfang des
zweiten Teils des Event-Blocks sind

nun erst einmal wieder 2 Byte fiir inter-
ne Kettungsvorginge reserviert. Diese
sorgen fur Ordnung innerhalb der Pen-
ding Queue und sind fiir den Program-
mierer ohne wesentliche Bedeutung.
Mit dem néchsten Byte beginnt nun der
eigentlich ausschlaggebende Teil. Die-
ses ist ndmlich das Zihlbyte, welches
nun mehrere Aufgaben hat. Zum einen
wird es bei jedem Kickvorgang erhoht
und kann so bis zu 127 Aufrufe ver-
merken. Eine Ausnahme sind jedoch
die asynchronen Interrupts, bei denen
der Zihler nicht erhtht wird, wenn er
vorher den Wert null hatte, da solche
Events quasi sofort ausgefiihrt werden
und so nicht gespeichert werden miis-
sen. Ist der Wert ungleich Null, findet
auch dort nur eine Zihlererhdhung
statt. Zum anderen bietet das Zihler-
byte eine komfortable Moglichkeit, ein
spezielles Interrupt-Programm zu sper-
ren, indem man einfach die Ausfiih-
rung des Event-Blocks verhindert.
Dazu wird dieses Register einfach mit
einem Wert groBer 127 (hexadezimal
&7F) geladen. Das jetzt folgende Byte
ist ein Multifunktionsregister, in dem
jedes Bit (oder eine Gruppe von Bits)
eine Information iibergibt. Das erste
Bit gibt die uugefahlc Lage der zum
Event-Block gehorenden Interrupt-
Routine im Speicher an. Im Regelfall
ist dieses Bit gesetzt (also eins), es sei
denn, die Routine steht im oberen
ROM-Bereich. Die néchsten vier Bits
bestimmen die Prioritit des Events,
wobei diese Bits als eine bindre Zahl
aufgefaBt werden. Je hoher diese Zahl
ist, desto hoher ist auch die Prioritit
des entsprechenden Interrupts. Bit
sechs muf} immer null sein, da es vom
System benétigt wird. Das folgende Bit
gibt im gesetzten Zustand an, daB es
sich um einen Express-Interrupt han-
delt. Das letzte Bit dieses Bytes enthélt
nun schlieBlich die Information, ob der
Interrupt  synchron (Bit=0) oder
asynchron (Bit=1) ist. Die folgenden
zwei Bytes haben jetzt wieder eine
weitaus leichtere Aufgabe, sie geben
die Adresse der Interrupt-Routine an,

aufgespalten nach LO- und HI-Byte.
Danach folgt ein Byte, das nur benutzt
wird, wenn die Interrupt-Routine im
oberen ROM-Bereich steht. Das Regi-
ster gibt dann die ROM-Nummer an.
Hiernach kénnen beliebig viele Bytes
folgen, in denen beispielsweise Para-
meter an das Interrupt-Unterprogramm
tibergeben werden.

Programmierung des
Event-Blocks

Nachdem jetzt ausfiihrlich auf die ein-
zelnen Bedeutungen der Bytes im
Event-Block eingegangen wurde, wol-
len wir noch eine kurze tabellarische
Zusammenfassung der fiir den Pro-
grammierer wichtigen Bytes bringen,
die bendtigt werden, um einen Inter-
rupt einzuhéngen:
Byte A: systemversorgt
Byte B: systemversorgt
Byte C: nur Ticker, beim Einhiingen
iibergeben

Byte D: nur Ticker, beim Einhdngen
Byte E: nur Ticker, beim Einhiingen
Byte F: nur Ticker, beim Einhiingen
Byte 1: systemversorgt
Byte 2: systemversorgt
Byte 3: Zihler, systemversorgt
Byte 4: Multifunktionsregister

Bit 1: RAM (1)/ROM (0)

Bit 2-5: Prioritét

Bit 6: 0

Bit 7: Express (1)

Bit 8: Asynchron (1)
Byte 5: LO-Byte der Ansprungsadr.
Byte 6: HI-Byte der Ansprungsadr.
Byte 7: ROM-Nummer (nur wenn Byte

4, Bit 1 =0)

Byte 8: beliebig (siehe oben)

In der néchsten Folge:

Fortsetzung der Event-Block-Pro-
grammierung

Notwendige Sprungadressen
Beispielprogramme zu den einzelnen
Interrupt-Arten

(Jens Buri & Matthias Wittern/cd)

10 REM Beispielprogramm [B986] 100 z=2+1:IF 2=3 THEN z=0:GOSUB 120:'Event [3483]
20 MODE 1 [508] aufruf

30 PEN 1 [549] 110 GOTO 80 [308]
40 BORDER 0,0:INK O,0:INK 1,11:INK 2,18:IN [2331] 120 REM Unterprogramm Strasse [1271]
K 3,6 130 a=INT(RND*2) [1282]
50 p=186 [410] 140 IF a=1 AND p<30 THEN p=p+1 [1718]
60 x=20:y=24 [795] 150 IF a=0 AND p»l THEN p=p-1 [1281]
70 FOR t=1 TO 25:GOSUB 160:MNEXT t [1717] 160 LOCATE x,y:PRINT CHR$(32):LOCATE 1,1:P [B823]
B0 IF JOY(0)=4 THEN LOCATE x,y:x=x—1:IF TE [B446] RINT CHR$(11) LOCATE =,y :PRINT CHR$E239) p
ST(16%x-8,408-y*16)<>0 OR TEST(1B6%x-B,426— EN 2:LOCATE p,1:PRINT CHR$(229); =
y*¥16)<>0 THEN 190 ELSE PRINT CHR$(32):LO0CA CHR$(229); :PEN 1

TE %x,y¥:PRINT CHR$(239) 170 IF TEST[IB*x—B,425—y*15)<>0 THEN 190 [20586]
90 IF JOY(0)=8 THEN LOCATE x,y:x=x+1:IF TE [7215] 180 RETURN [555]
ST(16%x-8,408-y*16)<¢>0 OR TEST(16%x-8,6426- 190 PRINT CHR$(32):PEN 3:LOCATE x,y:PRINT [2955]
y*¥16)<>0 THEN 190 ELSE PRINT CHR$(32):LOCA CHR${238); : LOCATE 1,1:END

TE x,y:PRINT CHR$(239)

Listing: INTERRUPT Listing INTERRUPT
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Geldgeschiifte

Kontofiihrung auf dem CPC

Der Sinn dieses Programms ist es, immer iiber den ak-
tuellen Kontostand informiert zu sein. Kontoausziige
sind meistens nicht auf dem laufenden, wenn zum Bei-
piel zwischenzeitlich Schecks ausgestellt wurden, die
noch nicht bei der Bank eingegangen sind.

AubBerdem ist damit eine wirksame Kontrolle der Bu-
chungsvorginge moglich.

Mit diesem Programm kann man zwei Konten gleichzeitig
verwalten. Es besitzt viele niitzliche Routinen, so kann man
zum Beispiel immer wieder benétigte Kontonummern ein-
blenden, monatlich wiederkehrende Buchungen ausfithren
und vieles mehr.

Nach dem Starten des Programms erscheint das Menti.

Hier wird zuerst das aktuelle Datum eingegeben, das in einen
String eingelesen wird ( Eingabe zum Beispiel: 05.02.90 ).

Danach konnen Sie einen der zehn Meniipunkte anwihlen,
von denen einige durch eine Markierung neben der Bezeich-
nung besonders gekennzeichnet sind.

Das sind die Punkte, die vom Programmablauf her logisch
erscheinen. So wird zum Beispiel nach einer Anderung in der
Datei “SPEICHERN* markiert und erst nach dem Speichern
“ENDE".

Jetzt zu den einzelnen Punkten:

1.Konto 1

Wenn Sie diesen Meniipunkt das erste Mal anwéhlen, miis-
sen Sie zuerst den Kontostand eingeben, den Thr Konto vor
der ersten Buchung hat, also den alten Kontostand auf Ihrem
Auszug. Danach geben Sie noch die Kontonummer und den
Namen des Inhabers ein.

Jetzt erscheint das Arbeitsblatt zu Konto 1. Die Funktionen
werden alle noch erklirt.

1. Konto 2
Genau wie bei Konto 1.

3. Speichern

Die Datei wird mit variabler Lange abgespeichert, das heilit,
je mehr Buchungen Sie ausgefiihrt haben, desto linger die
Datei.

Wenn Sie bei leerem Speicher aus Versehen SPEICHERN
statt LADEN anwdhlen, fithrt das Programm zuriick ins
Menii, damit keine Leerdatei abgespeichert wird.

4. Laden

Auch hier gibt es eine Sicherheitsabfrage: Wenn Sie etwas an
der Datei geéindert haben, werden Sie darauf hingewiesen,
daf sie noch nicht gespeichert wurde.
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Vom Hauptmenii aus lassen sich zehn Unterpunicte anwdéhlen.

5. Drucken

Nach der Angabe, zu welchem Konto Sie einen Auszug
drucken wollen, werden alle Buchungen des entsprechenden
Kontos in tabellarischer Form auf dem Drucker ausgegeben.

6. Katalog
Entspricht dem Befehl CAT.

7. Dauerauftrige

Hier haben Sie die Moglichkeit, immer wiederkehrende Bu-
chungen einzugeben, die Sie dann ganz einfach abrufen
konnen.

Zuerst geben Sie bitte ein, ob die Buchung bei Konto 1 oder 2
ausgefithrt werden soll, danach, ob am Anfang oder in der
Mitte des Monats. Jetzt befinden Sie sich in einem Unterme-
nii. Die Liste der bisher vorhandenen Buchungen und die Ge-
samtsumme der Belastung wird ausgegeben. Dann werden
Sie gefragt, ob Sie eingeben, 16schen oder zurlick ins Haupt-
menii wollen.

Bei einer Eingabe geben Sie zuerst das Kiirzel fiir die Art der
Buchung ein (zum Beispiel: DA fiir Dauerauftrag, LS fiir
Lastschrift und so weiter), dann den Text und danach die
Summe, die abgebucht wird.

Wie immer bei einer Eingabe wird durch eine Linie die maxi-
male Linge des Textes angezeigt und bei einer Uberschrei-
tung der Fehler abgefangen.

Danach wird die Liste ergiinzt und die neue Gesamtsumme
angezeigt. Beim Loschen brauchen Sie nur die Listennum-
mer der Buchung anzugeben, sie wird dann entfernt.

8. Kontonummern

Hier kdnnen bis zu 18 Kontonummern mit Name des Inha-
bers, Bank und so weiter angezeigt werden, so da man beim
Ausfiillen von Uberweisungen die wichtigsten Kontonum-
mern immer zur Hand hat.

Jeweils sechs Konten werden gleichzeitig dargestellt; nach
einem Tastendruck wird weitergebléttert beziehungsweise
zuriick ins Menii gesprungen.

Diese Daten werden bei Meniipunkt 9 eingegeben.

9. Konto-Nr. Eing.
Mit diesem Meniipunkt werden die Daten eingegeben, die
man mit Punkt 8 (Kontonummern) aufrufen kann.

e
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Zuerst wird die Art des Kontos eingegeben (zum Beispiel
Giro-Konto, Sparbuch). Wenn Sie hier nur mit ENTER quit-
tieren, werden Sie zuriick ins Hauptmenii gefiihrt.

Danach werden der Name des Inhabers, die Kontonummer,
Name der Bank und die Bankleitzahl eingegeben.

0. Ende
Das Programm wird nach einer Sicherheitsabfrage beendet
und der Rechner zuriickgesetzt.

Sie konnen das Programm auch jederzeit mit ESC unterbre-
chen, durch gleichzeitiges Driicken von CTRL und der klei-
nen ENTER-Taste kommen Sie ohne Datenverlust zuriick
ins Hauptmenii.

Arbeitsblatt

Wiihlen Sie Konto 1 oder 2 aus.

Jetzt haben Sie das Arbeitsblatt vor sich, auf dem bis zu 15
Buchungen dargestellt werden. Insgesamt stehen Thnen vier
Seiten zur Verfligung, also 60 Buchungen.

Das Blatt ist aufgeteilt in mehrere Spalten:
I. Nr: Hier steht die laufende Nummer der Buchung.

2. R: Wenn einen Buchung auf dem Kontoauszug steht, wird
sie in dieser Spalte mit einem Haken als “registriert* ge-
kennzeichnet.

3. Datum: Hier steht das Buchungsdatum,

4. Verwendung: (besteht aus drei Teilen):

a) Ein Kurzzeichen fiir die Buchungsart (z.B. LS fiir Last-
schrift, SCH fiir Scheck, DA fiir Dauerauftrag...)
b) Bei Schecks werden hier die letzten drei Stellen der
Schecknummer eingetragen.
c) der Text fiir den Verwendungszweck
5. Soll: Bei Abbuchungen wird hier der Betrag angezeigt.
. Haben: Bei Gutschriften steht hier der Betrag.

7. Saldo: Nach jeder Buchung wird der Kontostand berech-
net und angezeigt.

(=3

In den unteren drei Zeilen ist die Meniileiste mit den mogli-
chen Eingaben.

N = Nummern:

Mit dieser Funktion werden die Angaben zu den Konten ein-
geblendet, genau wie im Hauptmenii unter Punkt 8. So kon-
nen Sie sich jederzeit, zum Beispiel beim Ausfiillen einer
Uberweisung, die bendtigten Daten fiir bis zu 18 verschiede-
nen Konten anschauen. Sechs Konten werden immer gleich-
zeitig angezeigt, mit einem Tastendruck kdénnen Sie weiter-
bléttern, und nach der letzten Angabe gelangen Sie zuriick in
das Arbeitsblatt.

R = Registrieren:
Wenn Sie zum Beispiel einen Scheck ausgestellt haben, so
wird er einige Tage spiter bei der Bank eingeldst und auf

X-Laufwerk fir cec a64/664/6128

Das X-Laufwerk ist ein Sy laufwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlaufwerks am CPC 864/6128

mit eingebautem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrishen wird. Das X-DDOS-

Belriebssystem wird zusammen mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-

bare Kapazitit unter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus.

~ Die RAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 100% kempatibel zu AMSDOS.

- Es kann softwaremabig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgsschaltet werden.

- Eswarden Anpassungsprogramme fiir CP/M 2.2 und CPIM Plus mitgelistert.

~ Die CP/M Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mil 84K RAM-Erw. laufféhig,

~ Dig 224-KByte EPACM-Karte hat bel Installiertem X-DDOS noch eine Restkapazitét von
208 KByte.

— Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Kartan lauffahig ist, wurde villig auf
sinen Kopierschutz verzichtet,

— Als LOW-COST-Losung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkl gegen das AMSDOS-ROM ausgetauschl werden,

X-DDOS-EPROM, Software & Beschrelbung 99,— DM
224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239,—- DM
5.25" oder 3.5° X-Laufwerk, 224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 538,- DM
5.25" oder 3.5 X-Laufwark, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Softw. & Beschr, 539,~ DM

Festplatte HD20 fur crc s6a/664/6128

- Festplatte: 20 MByte (35" Seagate, NEC, Kyocera odar Miniscribe)

— Interface mit durchgefiihrtem Expansionsport, Buspufferung und EPROM-Socke! zur
Aulnahme des erweiterten X-DDOS 2.10 Betriebssystems
(ROM-MNummer im Bereich von 1-7 frei wiihlbar)

— 4 Partitionen & 5152 kByle (als Laufwerke 'D:' bis 'G:' ansprechbar)

— 512 Directory-Eintrdge / Partition

— CP/M Plus Einbindung und GF/M 2.2 Einbindung mit 63k TPA

— B3k CP/M 2.2 und CP/M Plus erfordern 128k RAM
(CPC 464/664 mit mindestens 64k RAM-Erwelterung oder CPC 6128)

— CP/M 2.2 Einbindung mit 43k TPA {auch ohne RAM-Erweiterung)

- Softwareuhr und TIMERCM+ Einbindung (Echtzeituhr unter CP/M Plus)

— hohe Kompatibililét zu allen géngigen Hard- und Softwarepredukten (z.B. DOBBERTIN oder
dk'tronics RAM-Erweiterung, EPROM-Karte, Eprom-Softwara wis RDOS, MAXAM, PROTEXT,
PROMERGE...)

— Umschalten auf AMSDOS méglich

— sehr hohe Zugriffsgeschwindigkeit (mit RAM-Disc vergleichbar)

20 MByte Harddisk inkl. Controller, Netztall, Geh#use, Interface-Karte mit X-DDOS 2.10 Softwara
und Beschreibung auf Diskette inkl. aller notwendigen Anschiuf-Kabel DM 1100,-

Btx Softwaredekorder s crc onne FTZ-Zulassung
Hard- und Softwarevorraussetzungen:

~ CPC 6128 oder GPC 464/664 mit mindestens 64k RAM-Erweiterung & CPIM Plus

- serielle Schnittstelle (Schneider oder Amstrad)

- 1200 Baud Modem (HAYES kompatibal)

Bix Softwaredekoder inkl, Beschreibung auf 3*-Diskette: DM 99,—

3“-Disketten Maxell CF2 10 Stiick DM 59,—

Industrie-Elektronik GmbH

BrahmsstraBe 9, 6835 Brith|
Telefon 06202 [ 71417
Telefax 06202 f 75509

Public-Domain fiir Amstrad CPC und Joyce

Sagenhaft preiswerte Software fiir Amstrad CPC und Joyce mit Handbuch in
deutscher Sprache - so machen diese tollen Programme richtig Spaf!

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger

3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG *

4- C-Compiler Small-C - mit FlicBkommazahlen und grofien Bibliotheken *

5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ..

6- CP/M-Ultilitics wie Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA-Dateirctier ...

7- Alle Programme aus dem GroBen CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *

9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erwcilerung (relative Dateiverwaltung ctc.)

11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, viele Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- & CPC-ROM-Grafik
13- Alle Programme aus dem Buch Den Joyce programmieren

14- Alle Programme aus dem Buch CPC-Dateiverwaltung (nur CPC)

15- WordStar-Utilities - FuBnoten, Stichwort, Mehrspaltendruck *

16- dBASE-Literaturverwaltung - Bringen Sie Ihre Buchsammlung in Ordnung *
17- C-Interpreter 8CI - Erlernen Sie spielend dic Sprache C *

18- MacroPack/Z80 - Z80-Makroassembler, Spitzen-Debugger und Linker

19- MEX-K ikationsprogramm - Dateniibertragung mit dem Computer *

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Sage und schreibe nur DM 30,- pro Diskette inklusive Porto und Ver-
packung. Oder bestellen Sic drei beliebige Disketten fiir nur DM 70,-!

Bitte geben Sie das gewiinschte Diskettenformat (3 Zoll oder Vortex-Disketten)
an. Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse, ins Ausland nur per Voraus-
kasse.

MARTIN KOTULLA

Kronacher Strafie 7, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/30 49 44
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dem Kontoauszug aufgefiihrt. Jetzt ist der Scheck registriert,
und Sie koénnen in “abhaken”. Nach der Eingabe von “R*
werden Sie gefragt, in welcher Zeile die Buchung steht. Ge-
ben Sie einfach die laufende Nummer ein, die vor der Bu-
chung angezeigt wird, dann erscheint in der zweiten Spalte
ein Haken.

E = Eingeben

Dieses ist natlirlich der wichtigste Meniipunkt: die Eingabe
der Buchungen.

Als erstes wird die Zeilennummer ausgegeben, und Sie wer-
den gefragt, ob die Buchung schon registriert ist. Wenn Sie
den Kontoauszug haben, auf dem die Buchung steht, geben
Sie “J* fiir ja ein, sonst “N* fiir nein.

Als niichstes wird nach dem Datum gefragt. Wenn Sie nur
ENTER driicken, wird das aktuelle Tagesdatum tibernom-
men, das auch oben rechts eingeblendet ist. Die néchste Ein-
gabe betrifft die Buchungsart. Bitte geben Sie ein bis zu drei
Stellen langes Kiirzel ein, zum Beispiel DA fiir Dauerauf-
trag, LS fiir Lastschrift, EC fir Euroscheck, SCH fiir Scheck
und so weiter.

Nur wenn Sie EC fiir Euroscheck oder SCH fiir Scheck ein-
gegeben haben, werden Sie jetzt nach den letzten drei Stellen
der Schecknummer gefragt, ansonsten wird dieses Feld iiber-
sprungen.

Als nichstes werden Sie nach der Verwendung gefragt, ge-
ben Sie bitte den Text zu der Buchung ein.

Wenn Sie als Verwendungszweck “Umbuchung® eingeben,
wird die Summe, die Sie hier abbuchen, automatisch dem an-
deren Konto gutgeschrieben.

Jetzt werden Sie nach der Summe der Abbuchung gefragt.
Wenn es sich bei dieser Buchung um eine Gutschrift handelt,
driicken Sie nur ENTER, sonst geben Sie den Betrag ein.
Wenn Sie nur ENTER gedriickt haben, erfolgt jetzt die Frage
nach der Summe der Gutschrift.

Danach wird der Kontostand errechnet und angezeigt. Falls
Sie den Meniipunkt “Eingeben* anwihlen und sich auf der
falschen Seite der Anzeige befinden, wird vom Programm
die richtige Seite angewdhlt, Sie miissen dann noch einmal
“Eingeben* wihlen.

Das kommt zum Beispiel vor, wenn Sie sich die Buchungen 1
bis 15 anzeigen lassen, die neue Eingabe aber die laufende
Nummer 16 hat. Aufierdem werden Sie darauf hingewiesen,
daB Sie erst einige Buchungen 16schen miissen, wenn Sie eine
Eingabe machen wollen, obwohl alle 60 Buchungen bereits
durchgefiihrt sind.

L = Loschen

Wenn alle 60 Buchungsplatze besetzt sind, miissen Sie mit
“Loschen® wieder Platz schaffen fiir neue Buchungsvor-
ginge.

Die ersten Buchungen liegen meistens schon zwei bis drei
Monate zuriick und kénnen jetzt entfernt werden.

Nach dem Anwihlen von “Léschen® werden Sie gefragt, wie
viele Zeilen Sie 16schen wollen. Sie haben jetzt zwei Mog-
lichkeiten:

1. Sie konnen eine Zahl zwischen eins und neun eingeben,
die entsprechenden Zeilen werden geloscht, und die restli-
chen Buchungen riicken auf.

2. Wenn Sie eine Null eingeben, konnen Sie eine Buchung
riickgingig machen, wenn Sie zum Beispiel einen falschen

18 P€ 8/9'90

Betrag eingegeben oder eine Buchung versehentlich zweimal
ausgefiihrt haben.

Sie werden dann nach der laufenden Nummer der Buchung
gefragt. Geben Sie die entsprechende Zeile an, sie wird ge-
lascht, und die nachfolgenden Kontostinde werden neu be-
rechnet.

D = Dauerauftrige

Damit kénnen Sie Abbuchungen vornehmen, die immer wie-
der kommen: Miete, Strom und so weiter.

Eingegeben werden diese Buchungen vom Hauptmeni aus
(7:Dauerauftrige), sie werden hier ausgefiihrt.

Buchungen am Monatsanfang miissen immer auf den Ersten
des Monats datiert werden (zum Beispiel: 01.07.89), in der
Monatsmitte auf den 15. Das ist wichtig, weil das Programm
die entsprechenden Buchungen nach den ersten zwei Zahlen
des Datums aussucht. Sie miissen also am Ersten immer
“01.* eingeben.

Nach dem Anwiihlen des Meniipunktes miissen Sie also nur
das Datum eingeben. Sie brauchen auch nicht auf die freien
Zeilen zu achten, das Programm loscht so viele Zeilen, wie
benotigt werden, um alle Buchungen auszufiihren.

ENTER = Konto 1/2
Durch einfachen Druck auf ENTER konnen Sie das jeweils
andere Konto anwéhlen.

K = Kontrolle

Zur Kontolle errechnet das Programm den Kontostand, der
entsteht, wenn nur die Buchungen beriicksichtigt werden, die
abgehakt sind.

Der Betrag muff dann mit dem auf dem Kontoauszug der
Bank tibereinstimmen, wenn alle darauf stehenden Buchun-
gen registriert sind.

M = Menii

Riicksprung zum Hauptmenii. 1,2,3,4 = Blittern

Damit kann jedes der vier Arbeitsbldtter angewihlt werden.
Das Programm springt von sich aus immer zu dem mit der
letzten Buchung.

Kassettenbenutzer aufgepalt:

Kassetten-Benutzer miissen die Zeilen 210 und 230 weg-
lassen und folgende Zeilen einfiigen:

1422 LOCATE 5,21 :PRINT“Bitte Datenkassette einlegen
und“:LOCATE 5,23:PRINT “zuriickspulen, dann TASTE
driicken. “:CALL &BB18

1424 CLS# 1:LOCATE 11,21:PRINT“Bitte REC und
PLAY,“:LOCATE 11,23:PRINT“dann TASTE driicken. “:
CALL &BBI18:CLS# 1

1852 LOCATE 5,21:PRINT“Bitte Datenkassette einlegen
und “:LOCATE 5,23:PRINT “zuriickspulen, dann TASTE
driicken. “:CALL &BBI8

1854 CLS# 1:LOCATE 15,21:PRINT“Bitte PLAY, “:LO-
CATE 11,23:PRINT* dann TASTE driicken. “:CALL
&BBI18:CLS# 1

(Jiirgen Gropp/rs)
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Versura

Strategie wird groB geschrieben

Versura ist ein etwas anderes Wiirfelspiel, das auf einem Damebrett mit je
vier Figuren fiir jeden der zwei Teilnehmer gespielt wird.

Wahlweise kann gegen den Computer oder gegen einen anderen Spieler *ge-
kimpft’ werden, wobei es hier darum geht — wie sollte es anders sein —
den Gegner vom Spielfeld zu vertreiben. .

Jeweils vier Figuren stehen in zwei ge-
gentiberliegenden Ecken des Spielbret-
tes. Jeder der beteiligten Spieler hat
nun die Aufgabe, die gegnerischen
Steine vom Spielfeld zu werfen. Doch
bevor es soweit ist, wird erst einmal
per Zufall bestimmt, wer den ersten
Zug ausfithren kann.

Derjenige, auf den das Los gefallen ist,
gibt nun als erster den Schwung ein,
mit dem er den Wiirfel werfen mochte.
Hierbei sind die Zahlen eins bis neun
erlaubt, wobei gilt, daB eine hohere
Zahl auch einen groBeren Schwung mit
sich bringt.

Nun geben Sie die Koordinaten des
Steines, den Sie bewegen wollen sowie
die Koordinaten des Feldes ein, wohin
er versetzt werden soll.

Letzteres ist natiirlich davon abhingig,
welche Augenzahl der Wiirfel anzeigt.
Das Schwierige daran ist, daB Sie hier-
bei mit Ihrer Figur das Spielfeld nicht
verlassen diirfen.

Sie miissen sich also genau tiberlegen,
in welche Richtung Sie den Stein zie-
hen wollen. Damit es jedoch nicht ganz
so schwierig ist, konnen Sie wihrend
des Zuges einmal die Richtung éindern.

Sie konnen also bei einer gewiirfelten
sechs nicht zwei Felder hoch, zwei Fel-
der rechts und zwei Felder nach unten
ziehen. »
Auch das Uberspringen von anderen
Figuren ist bei diesem Spiel nicht er-
laubt.
Von Ihnen verursachte Fehler werden
vom Computer abgefangen und Sie
werden dazu aufgefordert, Thre Anga-
ben zu dndern.
Wer mit den Farben, wie sie direkt
nach dem Programmstart eingestellt
sind, nicht einverstanden ist, kann die-
se auch dndern.
Mit den Pfeiltasten rechts/links kann
nun der gewiinschte 'PEN’ (von null
bis vier) eingestellt werden.
Mit hoch/runter wird dann zu diesem
"PEN’ die gewiinschte INK-Farbe ge-
wihlt.
Als Voreinstellung wurden hier die
Werte 0, 26, 6 und 2 fiir die ’Stifte’ null
bis drei verwendet.
Mit der ENTER- beziehungsweise der
RETURN-Taste beenden Sie nun die
Farbeinstellung, und das Spiel kann be-
ginnen.

(Ralf Brostedt/rs)

I

Diskettenlaufwerke

* AnschluBfertig! Sie brau-
chen wirklich nichts mehr.

* Qualitatslaufwerke von TEAC

* 2*80 Spuren, 1 MegaByte un-
formatierte Speicherkapazitit

» 1 Jahr Garantie |

Alle Diskettenlaufwerke sind ohne tech-
nische Kentnisse lsicht als Zweitlaufwer-
ke an lhren JOYCE anzuschlieBen. Sie
funktionieren auch mit einer Speicherer-
weiterung problemlos. Die Kapazitat be-
tragt 1 MB unformatiert und 726 KB
formatiert. Die 5.25" Stationen verfugen
Lber ein eigenes Netzteil (VDE) und eine
40/80 Track Umschaltung (notwendig fur
MsCopy).

Fur den Betrieb mit unseren 5.25" Lauyf-
werken wurde das Programm MsCopy
entwickelt. Es erméglicht den Datenaus-
tausch zwischen |hrem JOYCE und ej-
nem PC. Neu : Jetzt auch fiir 3.5"

MsCopy 49.-

CPC

3.5" 279.-
5.25" 328.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter
Kapazitat unter CP/M, 2 x 360 KB unter
Amsdos bzw. BASIC. Alle Laufwerke
werden serienmaBig mit einem Seiten-
umschalter ausgertstet, so daB beide
Diskettenseiten genutzt werden kénnen.
Unter CP/M geschieht die Umschaltung
automatisch. Im Lieferumfang sind die
Programme DiskPara und MsCopy
enthalten.

DiskPara
firalleCPC’s 79.-

Programm zur Erhéhung der Disketten-
kapazitat. Ermoglicht je nach Laufwerk-
styp Kapazitéten bis 830 KB unter CP/M.
Vollkompatibel lauft z.B. mit :

Turbo Pascal, DBase und WordStar.
Erfolgreich getestet in Schneider Aktiv
5/87, c't 5/87, PC Int. 6/87, CPC 4/87,
Happy Comp. 4/87, M&T Sonderheft

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631 /67096-98 Fax : 60697
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Der Text wurde der Ubersichtlichkeit
halber in drei Kapitel unterteilt. Dabei
wurde moglichst genau auf die Reihen-
folge der zu titigenden Schritte geach-
tet. Sollte dies einmal nicht eingehalten
werden, sind dem Text Hinweise zu
entnehmen,

I. Erstellen von
SCHALTPLANER;

1. Basiclader] abtippen und mit
'SAVE“PLANERI1.BAS“" abspei-
chern.

2. Basiclader2 abtippen und mit
'SAVE“PLANER2.BAS*’ abspei-
chern.

3. Basicprogramml abtippen und mit
'SAVE“PLANER.BAS“’ abspei-
chern.

4. Computer zuriicksetzen und nun
'RUN“PLANER1.BAS*’ eingeben.

5. PLANER1 wird eingepokt und dann
auf Tastendruck gewartet. Anschlie-
Bend wird PLANER2 automatisch
nachgeladen und ebenfalls einge-
pokt.

6. Durch erneuten Tastendruck wird
das Programm unter dem Namen
"PLANER.BIN’ abgespeichert.

7.Das Programm kann nun mit
'RUN“PLANER.BAS*”  gestartet
werden.

Hinweise:

— PLANERI und PLANER?2 sollten
nach dem Abtippen zuerst gestartet
und sémtliche Fehler beseitigt wer-
den. Erst dann abspeichern, wie un-
ter 1. und 2. beschrieben.

— Es wird empfohlen, nach dem ersten
Start die bereits definierten Bauteile
wie unter 3.d) beschrieben abzu-
speichern, da diese sicher haufiger
benutzt werden.

IL. Allgemeines iiber
SCHALTPLANER

Nach erfolgreichem Laden wird das

Arbeitsfeld aufgebaut:

— Am oberen Ende des Bildschirms
befindet sich die “Meniileiste mit
simtlichen zur Verfligung stehenden
Pulldown-Meniis.

— Der Zeiger befindet sich nach dem
Starten links unterhalb der Meniilei-
ste. Mit den Cursortasten konnen
Sie ihn iiber das komplette Arbeits-
feld bewegen.

Der Buchstabe rechts in der Menii-
leiste zeigt an, ob Sie mit dem Zei-

ger augenblicklich zeichnen oder
laufen:

L = Laufen

7 = Zeichnen
Mit <COPY> konnen Sie von
Zeichnen nach Laufen wechseln und
umgekehrt.

1. Bauteile anwihlen:
SCHALTPLANER verfiigt bereits
iber die wichtigsten Bauteile, die in ei-
ner Schaltung verwendet werden. In ei-
nem spiteren Abschnitt erfahren Sie,
wie Sie selbst mit SCHALTPLANER
Bauteile definieren kénnen.

Durch Driicken von < SPACE > wird
auf dem Arbeitsfeld ein Fenster einge-
blendet und in der linken oberen Ecke
erscheint der Zeiger.

Ein Bauteil konnen Sie anwihlen, in-
dem Sie es mit dem Zeiger ansteuern
und anschlieBend < COPY > driicken.
Dann wird das Fenster geldscht und
statt dem Zeiger kann nun das Bauteil
an die entsprechende Stelle im Arbeits-
feld gesteuert und mit < COPY > dort
abgelegt werden.

Die Bauteile werden nicht transparent
auf die Arbeitsfliche gelegt. Dadurch
ist es moglich, Widerstinde etc. ohne
Auftrennen der Leitung einzufiigen.
Das  Bauteilefenster  kann  mit
<BREAK > gel6scht werden oder in-
dem Sie einfach den Zeiger aus dem
Arbeitsfeld herausbewegen.

2. Drehen von Bauteilen:

Haben Sie ein Bauteil angewiihlt, kon-
nen Sie es mit < SPACE > drehen, wie
Sie es in Threm Schaltbild benétigen.
Wird das Bauteil viermal gedreht, ist es
wieder in der urspriinglichen Lage.
Das Drehen ist nur dann moglich,
wenn Sie das Bauteil bewegen konnen.
Haben Sie es mit <COPY > abgelegt,
ist ein Drehen nicht mehr méglich.

3. Linien zeichnen:

Um eine Linie zu zeichnen, miissen Sie
den Zeiger entsprechend positionieren
und den Anfang durch <CTRL-L>
markieren.

Bei erfolgreicher Durchfithrung er-
scheint rechts in der Meniileiste ein
'M’, und der Anfang der Linie wird
durch ein Abbild des Zeigers markiert.
Das Ende der Linie wird entsprechend
angesteuert. Nach dem Driicken von
<CTRL- L> wird die Linie gezogen,
und die Markierungen verschwinden
wieder.

Diese Option ist vor allem zum Zeich-
nen von Operationsyerstirkern
wichtig.

8/9'90 pPe 21




—Programm

4. Beschriften:

Wollen Sie Bauteile beschriften oder
Texte auf das Arbeitsfeld schreiben, so
brauchen Sie nur den Zeiger an die ent-
sprechende Stelle zu positionieren und
den Text tiber die Tastatur einzugeben.
Folgende Punkte sollten Sie allerdings
dabei beachten:

— Mit <DEL> kann das letzte Zei-
chen wieder geloscht werden. Der
alte Hintergrund wird jedoch nur
dann wieder hergestellt, wenn der
Zeiger nach dem Schreiben nicht mit
den Cursortasten bewegt wurde; an-
sonsten wird das Zeichen einfach
geloscht.

— Erreichen Sie das Ende einer Zeile,
wird automatisch an den Anfang der
nachsten Zeile gesprungen. Auch
hier funktioniert die <DEL>-
Taste.

— Das Driicken von <SPACE> wird
als Leerzeichen interpretiert, wenn
die zuletzt gedriickte Taste ein Text
war. Andernfalls gelangen Sie durch
<SPACE> in das Bauteilementi.

— Neben dem Alphabet kénnen noch
+ -/ * . betitigt werden.

5. Knotenpunkte setzen:

Knotenpunkte konnen durch Betiitigen
von <CTRL-K> an die augenblickli-
che Zeigerposition gesetzt werden.

II1. Pulldown-Meniis:

Mochten Sie ein Pulldown-Menii an-
wihlen, so miissen Sie zuerst in den
Laufen-Modus.

SCHALTPLANER besitzt fiinf Pull-
down-Meniis mit den Titeln ZEICH-
NEN, GENERATOR, EXTERN,
HARDCOPY, BEENDEN.
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Abb. 1: Alles auf ei-
nen Blick, eine tiber-
sichtliche Meniifiih-

rung erleichtert das

Arbeiten

Um ein Pulldown-Menii anzuwéhlen,
miissen Sie nur mit dem Zeiger den ent-
sprechenden Titel ansteuern, und das
Menti wird eingeblendet.

Eine Funktion des Meniis wird durch
Ansteuern mit dem Zeiger und an-
schlieBendes Betitigen von <COPY >
angeklickt. Das Fenster verschwindet,
und die Funktion wird ausgefiihrt.

Wollen Sie keine Funktion des gedffne-
ten Pulldown-Meniis anwihlen, so
konnen Sie dieses durch Driicken von
<BREAK > verlassen oder indem Sie
den Zeiger aus dem Fenster heraus-
steuern.

1. ZEICHNEN:

Beim Offnen des Pulldown-Meniis
ZEICHNEN erscheint ein Fenster mit
den vier Begriffen VERSCHIEBEN,
KOPIEREN, LOESCHEN, HOLEN.

a) VERSCHIEBEN, KOPIEREN,
LOESCHEN

Im Pulldown-Menii ist eine Verinde-
rungsmoglichkeit invers dargestellt.
Durch Ansteuern mit dem Zeiger und
anschlieBenden Driicken von <CO-
PY > konnen Sie eine andere Moglich-
keit anwiihlen. Wenn Sie das gemacht
haben, passiert erst einmal nichts, denn
nun miissen Sie noch den zu dndernden
Bildschirmteil markieren.

SCHALTPLANER stellt dazu ein
Hilfsmittel, den sogenannten Kasten,
zur Verfligung.

Um einen Bildschirmteil zu markieren,
miissen Sie folgendermafien vorgehen:

— Einen Eckpunkt des Ausschnittes
ansteuern und durch <ENTER>
markieren,

— der Punkt wird durch ein Abbild Ih-
res Zeigers gekennzeichnet, und Sie

konnen mit Threm Zeiger den gegen-
tiberliegenden Eckpunkt ebenso
markieren.
Haben Sie LOESCHEN ausgewihlt,
wird der gekennzeichnete Teil sofort,
nachdem Sie <ENTER> driicken,
geloscht, und Sie konnen wieder wei-
terarbeiten.

Bei VERSCHIEBEN oder KOPIEREN
miissen Sie nach dem Driicken von
< ENTER > mit den Cursortasten den
Kasten an die Stelle bewegen, wohin
der Bildschirmteil kopiert oder ver-
schoben werden soll, und nochmals die
< ENTER > -Taste driicken; die Funk-
tion wird ebenfalls sofort ausgefiihrt.

b) HOLEN:

Diese Funktion ermoglicht Thnen, die
zuletzt ausgefiithrte Aktion riickgingig
zu machen. Zu beachten ist, daB das
Zeichnen mittels der Cursortasten
nicht riickgiingig zu machen ist.

2. GENERATOR:
Dieses Menii beinhaltet drei Funktio-
nen: AENDERN, NEUES TEIL,
FARBENWAHL.

a) AENDERN, NEU:
SCHALTPLANER beinhaltet einen
kompletten Bauteilegenerator, der es
Thnen erlaubt, Zeichen zu definieren.

Haben Sie AENDERN oder NEUES
TEIL angewihlt, wird das Bauteileme-
nii eingeblendet., und Sie miissen das
Bauteil, das Sie dndern oder neu defi-
nieren wollen, mit dem Zeiger an-
klicken.

Der einzige Unterschied zwischen
AENDERN und NEUES TEIL besteht
darin, daff beim zweiten das ausge-
wihlte Teil jetzt geloscht wird, bei
AENDERN hingegen nicht.

Zu beachten ist, daf die beiden grofien
Bauteile (Trafo, Graetz-Schaltung) fest
vordefiniert sind und nicht verdndert
werden konnen.

Wenn Sie den Zeiger aus dem Bauteile-
menti heraussteuern, wird die Funktion
abgebrochen. Haben Sie aber ein Bau-
teil mit <COPY > ausgewihlt, wird
das Fenster geldscht, und ein neues er-
scheint.

Links ist das gewdhlte Bauteil als
24x12 Matrix vergrofiert und darunter
in OriginalgroBe dargestellt.

Rechts ist das gleiche Bauteil abgebil-
det, nur um 90 Grad gedreht.

AuBerdem befindet sich in der linken
oberen Ecke einer Matrix die von Ih-
nen mit den Cursortasten zu steuernde
Marke.
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| FibuStar Plus CPC ..298,~ | 256 k Silicon Disk ...... Stud ::‘l?ar :
‘| CPC-Kniiller;: ———— | Uhrenmodul .............. Manic Miner =
‘| ROMBOX CPC. fiir 6128: Erﬁrﬂiﬁé}" DM 199,
- Vid itizar CPC .. 256 k Erwelterung + b . o o S e £
e e 278, | 256k Silloon Diske THOIT 14243 ..ccccfo 20,0 DM145,~| DM9,~| DM 95| DM143-| DM298,
| StopPress CPC 64 k Silicon Diske . Splele-Sonderpreise: DM 199~ | DM199,- | DM 99.--| DM 148 | DM 398,
| SLPr+AMX-M. . Uhrenmoduk ...... Kassette / Disk. .. 20,— / 30,~
1 St.Pr. - Utilities . Adapler fir CPC 6128 (+) 39,— J.ll]]].[mm‘mﬂﬂu_lﬂll *Pakots dBass + WordStar + Multiplan « benbtfgt 64K-Erwalterung
T

Radlkale Prelssenkung I

HSoftware CPC:

| Kassette / 3"-Diskette ..

|| Kassette / 3"-Diskette ..

| Sorcery Plus 3" (Super CPC-Spial) ..
1 Terminal-Star 3" (Tnlalmmmunlka.tlon}
‘| HiSoft PASCAL 4T {Pascahrograrrmrarung)

1 HiSoft DEVPAC (Asserrblermisassarmlsr)

... nur
~nur

...nur

... ur
1 SuperCalc2 3" (Tabal!ankaﬂ(ulathn) CPCfJoyce nur

29,80
29,80

39,80 / 59,80

39,80 / 59,80
59,80 / 59,80

|| Easy-Topcale (Kas.)......icccoivievcisivnennce. nUP 29,80

| Basic Lehrbuch 2 (Kas‘} T L AN T VT ]

:

| Cyrus 3D Chess (Schachspiel) 3" Disk ... .hur 49,80

| Handbiicher fur dBase, Wordstar, muplm. MS Basic nur 49,00

| LocoScript Ubungsdiskette 3" Disk............. nur 19,80
CPC 6128 + GT65/CTM 644 ..........c.ccceruerenenn. 799, / 998,
Schneider FD1 / DD1 3" Disk-Lautwerk........c.ceen 198, / 398,
MP2 (Anschiug von Farbf her an CPC ) nur 148,~

| Joyce PCW 8256 (komplett mit Drucker) ............oue. nur 899,

| Dataphon 2400 Baud 698,

| Dataphon 21 (300Baud) 298,~-

| Dataphon 21- 23 (12008aud) .. 398,--
Sotfware DFU 3"/ Kabel Nullmodem 68,--

- Arnor:
| PROWORT ........
PROSPELL (dt.)
MAXAM I ...........

VAN DER ZALM: ——
ADRESCOMP

COMFORM ...
DATENREM
ETATGRAF
FIBUPLAN .
FIBUCOMP
| LAGDAT.....
| PROFIREM
| VOKABI......
| FAKTUREM
| KALKUREM ...

| Locomotive:
LocoScript 2 ..
LocoMail 1 .
= LocoMall 2 .
1| LocoSpell 2 .... "
| LocoScript + Spell ......
“{ LocoFile ...
LocoFont Set 1 ..
Loco Font Set 2 ..

LocoScript Ubungsd Bk 19,80
STAR DIVISION: ——
Statistik-Star ......

Starmail ...
Datel-Star ...
Mailing-System ..
Star-Base ...,
~| Business-Star
Frbu-sm Plus

Kontenblatter Flou .......
Loco-Merge ...
Joyco—KnﬂHan
AMX-Maus Joyce * ......296,—
Bildschirmfilter Joyce ... 59,—

Vereinsverwalt. ..........
StopPress Joyce 188,—
v+ AMX Maus gghEr;Ebbhrgang

Deskiop Publish

Fleetstreet Edit. ,
e + AMX-Maus
MasterScan* . 298, FISKUS sa/89
MasterPait............... 78,~ | WS-Tuner.. :
MasterScan/-Paint ..... 338~ | SUPercopy.
Mini Office Profess. .... 138~ | Joyce-Spiele: m—mr— |
...Dtsch. Zeichensatz ... 29,80 | After Shock ...
BTX-Modul Joyce ab 588,— | Anals of Rome ..
Papiarfohrung Joyce ....39,~ | Batman.........
Schaltplan Joycs , Bridge Player
RS 232 Joyce . Cyrus 3D Schach .......
MiniDOS .. Football Fortunes ..

Jewels of Darkness

Joyce

Diskertenlaufwerko

| FD1 6128/464/664..198,~
4 AnschiuBkabel FD1 ...48,— -
| 3,5"-Lautwerk 240,-
1 5,25"-Lautwerk ........ 320,~

Disk-Laufwerk CPC 464:
DD1 Inkl, Contr. 3", 398,~

| Zweitlautwark Joyce:

| AMSTRAD FD2/4 3" 448,~
1 3,5™Lautwerk .
1 5,25"-Lautwerk
| Abdeckhauben:
Monitore CPC .....
[ | DMP-Drucker ......
| FIOPRYS coovivivianins

| 3"-Disketten (10 Stk):
Maxell CF2

: Dfsketfanbaxm —
| 340 .. W

| 3,5%100 .
| 5,25'7100 ..
| Serislle Schnffrsreffa
for CPC 6128 ..
| 1orGPC 464 ............
org. engl. PACE........
Schaltpldne PC:
..PC 1512/ 1840 ....

29,80
...Monitor M/C/EGA . 19,80

4 ...LQ 3500 e 19,80
|| Speichererw !rarung
1 fur Joyce ... . 148,~

Zubeh&r AMSTHAD -
CPC:
MP2 {Anschl. TV) .........
MP3 (Tv-Modulator) .

CT1 {Padio-Uhr) ..ceennrr.
Datenrekorder + Kab. 98,
Druckerk, 6128/464 .38,

Traktor NLQ 401 ...... 78,80

Monitorveriangerung:
...CPC6128.............
..CPC 484 ...

Blldschlmﬁlrlar PCW 58,~

Bildschirmiiter CPC...49,—,

Handblicher deutsch

flr CPC:

...Mini Office Il ......... 29,80

...AMX-Maus CPC ... 29,80
19,80

...StopPress CPC ....
...dk’tronics Erw. .....

fiir Joyce:

..AMX-Maus Joyce . 19,80
...Mini Office Prof. .... 20,80
...StopPress Joyce .. 19,80
...Desktop Publisher 19,80
Joysticks CPC
Competition pro .......
Quickshot | .....
Quickshot |l

Quickshot IV ... 29,80
Publie Domain:
flir CPC. Joyce:

1000 PD (3") ... Je 20,

fr MS-DOS:
... 3000 PD (6,25) .je 8,~

...optional (3,5") -..... e 12,—
Drucker:

DMP 3160 (9-N.) ...... 445,—
Star LC10 (3-N.) ....... 488,~

AMSTRAD LQ3500 .. 688,
Star LC24-10 (24-N.) 798,
Farbbinder: ————
NLQ 401/DMP ...........19,80

LQ 35-/NL1O/PCW .....24,80 |

Joyee (Carbon) ..
PCW9512
Star LC 10/24 19.80/ 24,80
Mini DOS Konvertierp. 48,00
von CPM nach M5 DOS.

Erwesiterungsbox fir
Schneider EuroPC:
Der Erweitarung lhres Euro-
PC’s sind jetzt keine
Grenzen mehr gesetat:

7 frele Steckpldtze, Platz for
3 Laufwerks bzw. Fest-
platien, 150 Watt-Netzteil...

mit 525" Laufw

mit 20 MB Feslpl. 1.398,--

mit 5,25" u, 20 MB1.698,--
1l INFO anforden 1111

. Auﬂmgsbaarbo!tung

fir PC: e __
Adress + Lager - Faktura »
Blicher » Schallplatten
Zeitschriften

:| dBase-Kompatibel |

| Komplett auf 7 Disketien mit
| disch. Handbuch ||

+ aul 5,26°-Disk. ....nur 48,—
aul 3,5"-Disk ......nur 88,—

‘1 Star-DIVISION : ——nox
“| Star Writer 5.0 ........ 998,~
Laser Star 1.0 ..o 498,—
Star Manager 2.0..,. 198,—
Star Planer 2.0 .......698,—

Tasword 8000 ..
Turbo Pascal 3.0. Yieiday
Turbo Toolbox .. Silicon Dreams ..
Pascal MsT Steve Davis Snooker ...
o Starglider ... ks
E:gm e The Guild of Thioves ...
Vokabeftrainer .. 49, :Pm" :”ﬂ ragk: &
Varbentrainer .49,~ orr'\a L1 L S
Lerntrainer.... .49, | dk'tronics Joyce: ——
Turbo Adress .88,— | Echizeituhrenmodul* 129,~
Turbo Faktura .. 148,— | 256 k Erwsiterung 148,-
Headline........ 198,— | Adapter (*) 39,~
0y Joyce-Katalog:

Comac Kasse PIUs .. Genaue Produkt-
Comac- Banhranaler Beschreibungen 4- |
Marcon! Tracknrba" PC

= Busversion ..

* Serielle Verslo
* AMSTRAD-PC's .

* Schneider-PC's..

* MMHD ..
J\ufprnu (opﬁonll)
» CGA-Monitor

* VGA MMSD

e 1,798,

* VGA MMHD ....... 2.540,~
Aufpreise {opﬁonll]

* VGA MMSD ....... 2.690,-
* VGA MMHD ....... 3.460,--
Aufpreise (optional):

wie bel 2086

“f zuriick an Absender

O far Joyce

| Interesslert an weiterem Info-
.| materlal ? Kostenlose Gesamt-
angebotslisten anfordern |

(O far CPC 6128, 664, 464

(O fur PC (IBM-Kompatible)

Meln Comp ystem:

Varname, Nama:

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Ort:

Telefon-Nummer:

kPlplorI’Ohmn' Pcw Dr. - 38—

\S

PD Kolul'la Hb |e 30,--

Datum Unterschrift:




—Programm

Mit der <COPY > -Taste konnen Sie
Punkte auf der Matrix setzen bezie-
hungsweise gesetzte Punkte loschen.
Eine Manipulation des Feldes ist am
darunter abgebildeten Bauteil direkt zu
kontrollieren.

Wird die < ENTER > -Taste gedriickt,
so kann in die andere Matrix gewech-
selt werden. Die Pfeile ober- und un-
terhalb der Matrix geben an, wo Sie
Anschliisse herausfithren kénnen, da-
mit sich die Bauteile spiter in die
Schaltung einfiigen lassen. Links und
rechts konnen iiberall Anschliisse her-
ausgefiihrt werden.

In der rechten Matrix muB das gleiche
Bauteil nochmals definiert werden,
aber um 90 Grad gedreht. Dies ist not-
wendig, da bei der hochsten Grafikauf-
lésung des Schneider CPC ein Bauteil
24x12 Pixel groB ist und ein Drehen
um 90 Grad eine Verschlechterung der
Grafik-Auflosung um das Doppelte zur
Folge hitte (12x12 Pixel bei gleicher
GroBe des Bauteils).

Mit der <BREAK >-Taste kann der
Generator wieder verlassen werden.
Ferner wird das Fenster wieder ge-
16scht und die Funktion beendet.

Es ist zu beachten, dafB die Bauteile un-
bedingt abgespeichert werden miissen,
wenn Sie diese nochmals benotigen
sollten (wird in 3. beschrieben).

b) Farbenwahl:

SCHALTPLANER erlaubt es, die
Schreibfarbe und den Hintergrund Ih-
ren eigenen Wiinschen anzupassen.
Nachdem Sie die Funktion angewihlt
haben, erscheint auf dem Arbeitsfeld
ein neues Fenster. Mit den Cursorta-
sten <links> und <rechts> konnen
Sie nun die Farbe, welche invers ge-
schrieben ist, einstellen.

Mit der < ENTER>-Taste kann von
der Schreibfarbe zum Hintergrund ge-
wechselt werden und wieder zuriick.
Durch Driicken von < BREAK > wird
das Fenster geldscht und die Funktion
beendet.

3. EXTERN:

Dieses Pulldown-Menii beinhaltet alle
Funktionen, fiir die die Diskettensta-
tion verwendet wird. Die Begriffe lau-
ten: BILD LADEN, BILD SPEI-
CHERN, CATALOG, BAUTEILE
SPEICHERN, BAUTEILE LADEN.

a) BILD LADEN:

Diese Funktion ermoglicht es Ihnen,
eine auf Diskette abgespeicherte Schal-
tung in die Arbeitsfliche zu laden.
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Wenn die Funktion angewihlt wurde,
erscheint ein Fenster, und Sie miissen
nun den Namen des zu ladenden Bildes
eingeben. Der Name darf maximal acht
Buchstaben lang sein.

Mit <BREAK> wird die Funktion
abgebrochen.

Mit <ENTER> wird der Ladevor-
gang ausgeldst. Nach ein paar Sekun-
den befindet sich das Bild auf der Ar-
beitsflache und kann nun von Ihnen be-
arbeitet werden.

Sollten Sie einen Namen eingegeben
haben, unter welchem sich kein Bild
auf der Diskette befindet, so wird Ih-
nen das mitgeteilt und auf Tastendruck
gewartet. AnschlieBend wird die Op-
tion abgebrochen.

b) BILD SPEICHERN:

Diese Funktion lauft im Prinzip genau-
so ab wie BILD LADEN, nur daB Sie
hier die Moglichkeit haben, eine ge-
zeichnete Schaltung unter einem von
TIhnen eingegebenen Namen auf Disket-
te zu sichern.

¢) CATALOG:

Mit dieser Funktion haben Sie die
Moglichkeit, samtliche unter USER 0
befindlichen Dateien auf der Diskette
einzusehen.

Sollten mehr als zwdlf Dateien vorhan-
den sein, so wird auf Tastendruck ge-
wartet, und anschlieBend werden die
nichsten Dateinamen ausgegeben.
Sind keine Dateien mehr vorhanden,
wird die Funktion beendet.

Es sei hier ausdriicklich darauf hinge-
wiesen, daB nur Disketten verwendet
werden diirfen, die im DATENFOR-
MAT (FORMAT D) formatiert sind.
Andernfalls reagiert diese Funktion
nicht, und der Bildschirm wird durch
Fehlermeldungen des Betriebssystems
zerstort.

d) BAUTEILE SPEICHERN:

Mit dieser Funktion kénnen Sie den
kompletten Satz an Bauteilen auf Dis-
kette sichern. So besteht die Moglich-
keit, mehrere Dateien fiir verschiedene
Zwecke (Elektroinstallation Schaltpla-
ne, Zeichensitze...) anzulegen.
Ansonsten ist diese Option mit BILD
SPEICHERN identisch.

e) BAUTEILE LADEN:

Diese Option ist mit BILD LADEN
identisch, nur daB sie hier die Moglich-
keit haben, einen Bauteilesatz zu laden.

4. HARDCOPY:
Dieses Pulldown-Menii besitzt zwei
Funktionen: HARDCOPY, RAHMEN.

a) HARDCOPY:

Bevor Sie diese Funktion starten, miis-
sen Sie zuerst Ihren Drucker ein-
schalten.

Ein Ausdruck dauert ungefihr drei bis
vier Minuten. Nach Beenden des
Druckens wird das Pulldown-Menii ge-
l16scht, und Sie kénnen weiterarbeiten.
Die Hardcopy-Routine wurde fiir einen
STAR NL-10 geschrieben und lauft auch
auf EPSON-kompatiblen Druckern.

b) RAHMEN:

Durch Anklicken dieses Begriffs kon-
nen Sie wihlen, ob bei der HARDCO-
PY der Rahmen mit ausgedruckt wer-
den soll.

Mit <COPY > konnen Sie den Rah-
men ein- beziehungsweise ausschalten.
Ist der Begriff invers dargestellt, wird
der Rahmen mit ausgedruckt, andern-
falls nicht.

Hinweis: Der Rahmen am Bildschirm
bleibt in jedem Fall erhalten!

5. BEENDEN:

Haben Sie dieses Menil angewihlt, so
erscheinen zwei Begriffe: BEENDEN,
ZURUCK.

a) BEENDEN:

Durch Anwihlen dieses Begriffes wird
der Computer mittels Kaltstart zuriick-
gesetzt, und Sie gelangen wieder ins
BASIC.

b) ZURUCK:
Wenn Sie diesen Begriff anklicken,
verschwindet das Menii, und die Op-
tion wird abgebrochen. Selbstverstind-
lich koénnen Sie das Menii auch verlas-
sen, indem Sie den Zeiger aus dem
Fenster hinausbewegen.

(Dietmar Gradl/rs)

|
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Dreh-Driss

Eine Tetris-Variante
fiir zwei Spieler

Irgendwann wird jedes Spiel langweilig. Meistens liegt
dies jedoch daran, daB die Spiele normalerweise nur fiir
einen Spieler gedacht sind und somit bald die nétige Mo-
tivation (“Jetzt zeig ich’s dir*) fehlt. Bei unserem Spiel
Dreh-Driss ist das ganz anders.

Nach dem Starten von 'DD.BAS’ wird ein Schriftzug aufge-
baut. Bis auf den Schriftzug und die darunter erscheinende
Erlduterung bedient sich das gesamte Spiel der englischen
Sprache, weil sich das ja einfach professioneller anhort be-
ziehungsweise ansieht. Auflerdem sind es meistens sowieso
nur die Worte yes’ und 'no’. Nun wird der Programmteil
'DD.BIN’ nachgeladen. Das Spiel ist vornehmlich fiir Dis-
kettenbetrieb geschrieben, kann jedoch genauso gut mit Kas-
settenlaufwerk benutzt werden. Bei Fehlermeldungen kann
es dann jedoch zu Unstimmigkeiten mit der Benutzeroberfli-
che kommen, was den Spielfluf} jedoch keinesfalls triibt.
Will man das vermeiden, kann man an entsprechender Stelle
ein !’ setzen, damit jeder Ladekommentar unterbunden
wird.

Leichte Bedienung wird groBgeschrieben

Wenn das Laden von 'DD.BIN’ beendet ist, wird gefragt, ob
man die Highscore-Liste nachladen will. Wenn sich die Datei
'DDHS.” schon auf Diskette oder Kassette befindet, kann
man getrost RETURN, Leertaste, COPY oder Feuerknopf
driicken, um die Frage zu bestitigen. Ansonsten mit "N, 'n’,
zweimal "Cursor rechts’ oder Joystick rechts auf 'no’ schal-
ten und dann bestéitigen. Das Programm akzeptiert, wie man
sieht, recht viele Tasten, so daB "COPY-Tasten-Verwdhnte’
nicht erst auf RETURN umdenken miissen. Nun wird die
Highscore-Liste geladen oder nicht geladen, je nachdem,
was man getippt hat.

Es folgt das eigentliche Menii. Hier kann man mit "P’ oder
'p’ die Anzahl der Spieler und mit 'L’ oder I’ die Schwierig-
keitsstufe einstellen. Abgeschlossen wird mit RETURN oder
Leertaste. Nun erscheint die Tastaturbelegung fiir das Spiel.
Mit beliebiger Taste geht es weiter. Nachdem man die Copy-
right-Meldung “bestaunt’ und wiederum eine Taste gedriickt
hat, beginnt das Spiel.

Was muB ich machen?

Ziel des Spieles ist, den Turm moglichst niedrig zu halten,
der sich durch die andauernd herabfallenden Klétzchen an-
sammelt. Wenn man eine horizontale Reihe liickenlos fiillt,

so wird sie geldscht. Links und rechts der zwei Spielfelder
kann man den aktuellen Punktstand, Level und die aktuelle
Anzahl der gefallenen Klotzchen ablesen. AuBerdem er-
scheinen an den oberen Rindern jeweils die als nichstes zu
erwartenden Bausteine. Die herabfallenden Klotzchen kon-
nen nach links und rechts gesteuert und gedreht werden. Man
kann sie auch schneller runterfallen lassen, was einen Bonus
einbringt. Es besteht ferner die Moglichkeit, den Level zu er-
hohen.

Nach Ende des Spiels erscheint die Highscore-Liste (entwe-
der die nachgeladene oder die Liste aus dem Programm).
Nun konnen Sie sich, wenn Sie gut genug waren, eintragen.
Es wird gefragt, ob Sie zu einem weiterem Spiel fihig sind,
und wenn nicht, ob Sie die neue Highscore-Liste abspeichern
wollen. Das Programm verabschiedet sich musikalisch von
Thnen.

Die Tastaturbelegung

Besonders interessant ist die Tastaturbelegung. Sie sollen ja
nicht erst ausprobieren miissen.

Spieler 1: Joystick I / Cursortasten, drehen mit SPACE

Spieler 2: Joystick II / links=A, rechts=S, fallen=2Z,
drehen=1

Um in den néchsten Level zu gelangen, driickt der erste Spie-
ler den Cursor hoch und Spieler zwei die Taste *W’.

Ein Abbruch des Spiels ist mit CTRL und Q méglich.

Um die Highscore-Liste "DDHS.’ zu erstellen, mufl man,
wenn man gefragt wird, ob man sie laden will, "no’ anklicken
(weil sie ja noch nicht existiert). Am Ende des Spieles sollten
Sie nun auf die Frage, ob Sie die Highscore-Liste speichern
wollen, mit ’yes’ antworten. Dadurch wird die Datei
‘'DDHS.” erstellt, und man kann beim niichsten Spiel die
Highscore-Liste laden. Natiirlich kann man immer am Ende
des Spieles die aktuelle Liste abspeichern. Dann wird die alte
Datei ’DDHS.’ iiberschricben beziehungsweise in
'DDHS.BAK’ umgewandelt.

(Siegbert Riecker/rs)

Bei Dreh-Driss geht die Post ab. Mir zwei Spielern macht das Spiel sogar

dreimal so viel Spaft
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—Hardware

Der Speichergigant

Die erste Festplatte fiir den CPC

Man glaubt es kaum, nach all den vielen Jahren hat es endlich ein Hersteller
geschafft, eine Harddisk fiir die CPCs serienreif herzustellen. Was der
Massenspeicher kostet und leistet, mochten wir Thnen in diesem Bericht

niherbringen.

Angefangen hat es damit, daB wir einen
Telefonanruf bekamen, in dem uns
mitgeteilt wurde, daB es nach langer
Forschungs- und Entwicklungsarbeit
gelungen ist, mit dem CPC eine Fest-
platte zu betreiben. Sollte es ein Traum
sein, oder wollte man uns in die Irre
fithren? Skeptisch, wie wir nun einmal
sind, vereinbarten wir einen Termin
mit dem Hersteller, um uns ein eigenes
Bild zu verschaffen.

Nach einigen Tagen stand endlich die
Festplatte fiir den CPC bei uns auf dem
Schreibtisch.

Der erste Eindruck

Da steht sie nun, die erste Festplatte fiir
den CPC. Das schwarzlackierte Ge-
hiuse macht einen gediegenen Ein-
druck. Die Gedanken um Platzproble-
me haben sich schnell verfliichtigt, da
die Festplatte mit ihren MaBlen (Tiefe
26 c¢m, Breite 19 cm, Hoéhe 8,5 c¢cm)
zwar nicht besonders klein ist, aber
dem Benutzer trotzdem noch geniigend
Platz auf dem eigenen Arbeitsplatz
1aRt.

Nach dem Aufstellen werden die gelie-
ferten Verbindungskabel ohne Proble-
me angeschlossen. Ein Controller, der
fiir den Datentransfer zwischen CPC
und Festplatte zustidndig ist, wird ein-

fach an den Expansionport des CPC an-
gesteckt. Beim CPC 464 wird der
Floppy-Anschluf} benutzt.

Eventuelle Erweiterungen, die schon
vorher angeschlossen waren, koénnen
weiter verwendet werden, da der Con-
troller einen durchgefiihrten Bus be-
sitzt. Allerdings wird vom Hersteller
darauf hingewiesen, daB es besser
wire, den Controller als erstes am Ex-
pansionport anzuschlieBen, da es an-
sonsten mit mancher Hardware zu
Konflikten kommen kann.

Lieferumfang

Offnet man das Gehéuse der Festplatte,
so entdeckt man, daf sich darunter eine
20-MByte-Platte von Seagate verbirgt.
Dal es sich um eine neue Generation
handelt, 14Bt sich an der der sogenann-
ten Slimline-Technik ersehen (3.5
Zoll). Um einen problemlosen Lauf zu
garantieren, wurde auch ein original
Seagate-XT-Controller (ST11M) zu-
sammen mit eigenem Schaltnetzteil in
einem externen Gehéuse verwendet.
Um die “feste Platte® an allen CPCs zu
betreiben, wird zur Interface-Karte ein
entsprechender Stecker mitgeliefert.
Doch was steckt in dem Interface?
Erst einmal héitten wir das X-DDOS
2.00 (steckt im eigenem EPROM-

Sockel). Das X-DDOS ist ein erweiter-
tes DOS, das das AMSDOS ersetzt.
Alle RSX-Befehle, die vom AMSDOS
bekannt sind, werden ebenfalls von X-
DDOS unterstiitzt.

Die erweiterten Befehle sind jedoch fiir
ein Zweitlaufwerk mit 2x80 Spuren
oder fiir die Festplatte ausgelegt, die
sich auch unter BASIC nutzen lassen,
wie ERA, REN, SYSCOPY, ATTRI-
BUT, TYPE und so weiter.

Die Software

Um mit einer Diskette oder Festplatte
arbeiten zu konnen, muf} das entspre-
chende Speichermedium fiir das Sy-
stem vorbereitet werden.

Bevor Sie also anfangen konnen, Thre
Daten von der Diskette oder Kassette
auf die Festplatte zu transferieren, muf
die Festplatte zwei Formatierungsstu-
fen durchlaufen, eine Low-Level- und
eine High-Level-Formatierung.

Diese Art der Formatierung gilt auch
fiir die Partitionierung der Festplatte.
Diese muB ndmlich in vier gleichgroBe
“Stiicke”  eingeteilt werden. Die
“Stiicke” sind als Laufwerk D:, E:, F:,
G: ansprechbar. Damit wiirde sich eine
theoretische Kapazitit von 5160 kByte
pro Stiick ergeben. Warum theore-
tisch? Die Oberfliche der Magnet-
schicht unterliegt, genauso wie bei ei-
ner Diskette, natiirlichen und herstelle-
rischen Einfliifen. Das heiBt, daB sich
auf jeder Festplatte fehlerhafte Sekto-
ren befinden, die erst einmal erfaBt
werden miissen.

Um einen Uberblick zu bekommen,
wird ein Programm mitgeliefert, das
beschidigte Sektoren oder Spuren in
eine “Bad-Track-Tabelle® eintrigt und
bei der spiteren Datensicherung be-
riicksichtigt.

o=

T =

Bild I: Die komplete Lieferung besteht aus Festplane (im Bild gedffner und
geschlossen), dem Controller und Verbindungskabel
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Bild 2: Der gediffnete Controller
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Um mit den Betriebssystemen CP/M
2.2 oder CP/M Plus auf Festplatte ar-
beiten zu kénnen, gibt es Programme,
die nicht nur die benétigten Files ko-
pieren, sondern auch eine grofiere TPA
fiir das CP/M 2.2 anlegen, wenn eine
Speichererweiterung vorhanden ist.
Ubrigens, mit dem RSX-Befehl SYS-
COPY konnen die Systemspuren belie-
big zwischen den vier Partitionen, dem
3-Zoll-Laufwerk und dem optionalen
X-Laufwerk (2x80 Spuren) hin und her
kopiert werden. Anpassungen sind
nicht notig.

Zur Frage nach der Software-Kompati-
bilitdt kann gesagt werden, daf} das
Dobbertin-DOS nahezu hundertpro-
zentig kompatibel zum AMSDOS ist,
Damit ist eine perfekte Zusammenar-
beit mit allen gangigen Hard- und Soft-
ware-Produkten  (Dobbertin  oder
dk’tronics RAM-Erweiterung, EPROM-
Karte, EPROMMER, serielle Schnitt-
stelle, EPROM-Software, wie MA-
XAM-Assembler, PROTEXT/PRO-
MERGE (Textverarbeitung), jegliche
CP/M-Standardsoftware wie dBase,
Wordstar, Turbo Pascal, Multiplan...)
gewihrleistet.

Um den verschiedenen Diskettenfor-
maten gerecht zu werden, wird die
bendtigte Software je nach Kunden-
wunsch auf 3-Zoll- oder 3,5-Zoll- be-
ziehungsweise 5,25-Zoll-Vortex-For-
mat geliefert.

43K CP/M 2.2 lauft auf jedem CPC.
63K CP/M 2.2 lduft nur mit 128-kByte
RAM (CPC 6128 oder CPC 464/664
mit mindestens 64-kByte RAM-Erwei-
terung).

Des weiteren liegt auf Diskette eine
Anpassung fiir CP/M Plus bei.

Um die Bildschirmausgabe zu be-
schleunigen, wurde von der Firma
Dobbertin eine Routine entwickelt, die

eine wirklich rasante Ausgabe von
Texten und Bildern erlaubt (eine Ein-
schrinkung: Die Routine lduft nur un-
ter dem 63K CP/M 2.2).

Unm die Bedienung der Festplatte zu erfeichtern, wer-
den einfge Utilities mitgeliefert.

~ HD-Formar. Com

Funktion: Festplatte formarieren

— Badtrack. Com

Funktion: defekte Spuren markieren

— Language. Com

Funktion: Internationale Zeichensdize (nur mit 63K
CP/M 2.2}

— Parcopy. Com

Funktion: Parameter-Sektor kopieren

— Svscopy. Com

Funktion: Systemspuren kopieren

— Whritsys. Com

Funktion:! Bootsektoren kopieren (wird bei der Installa-
tiont des 43-kBvte- und 63-kBvte-CP/M bendtigt)

— Demo, Pas

Funktion: Turbo-Pascal-Beispielprogramm, das den
Aufruf von Firmware-Rowtinen unter CP/M 2.2 demon-
striert (Grafik, Sound... ).

Besonderheiten

Die Auswahl der ROM-Nummern ist
frei wihlbar (1 bis 7).

Buspufferung in der HD-Interface-
Karte: Alle Erweiterungen, die hinter
der Karte stecken, werden mit "aufge-
frischten’ Prozessorsignalen versorgt.
Die Stromversorgung der Interface-
Karte und aller dahinterliegenden Er-
weiterungen werden entweder iiber das
Netzteil der Harddisk betrieben oder
kénnen vom CPC versorgt werden.
Die Umschaltung erfolgt tiber Jumper.
Zwei Farb-LEDs (rot und griin), zei-
gen Betriebszustand oder - art an.

Die Festplatte kann voéllig ohne Lauf-
werke und sogar ohne Floppy-Control-
ler (beim CPC 464) betrieben werden!
Im aktiven Zustand belegt die Harddisk
nur 768 Byte im RAM-Speicher.

Nach dem Einschalten der Harddisk
kann das Betriebssystem CP/M von ei-

ner der angegebenen Partitionen mit
dem erweiterten RSX-Befehl 1CPM 4
(Laufwerk D:) gebootet werden.

Die Harddisk kann bei einem spéteren
PC-Kauf weiter verwendet werden.

Die Anleitung

Fiir die ersten Schritte liegt eine Kurz-
anleitung als Beiblatt bei. Fiir weiter-
gehende Informationen wurde anstatt
eines riesigen Handbuches eine kosten-
giinstige Losung gefunden, das Hand-
buch auf Diskette (zirka 140 kByte).
Die Idee ist zwar nicht neu, aber prak-
tisch, wenn der Benutzer einen
Drucker besitzt. Was aber, wenn kein
Drucker zur Verfligung steht? Diesem
Anwender bleibt nur die Mdglichkeit,
die Texte mit dem internen RSX-Be-
fehl TYPE auf dem Bildschirm auszu-
drucken.

Bei dem Preis ist das fiir den “drucker-
losen® Anwender nicht zumutbar. Hier
sollte seitens des Herstellers eine ande-
re Losung gefunden werden.

Fazit

Das Arbeiten mit der Festplatte macht
einfach Spafi, weil man auf einen
Schlag auf grofe Daten zugreifen
kann. Als Nachteil ist der Preis zu ver-
zeichnen, der mit rund 1100 DM zu
Buche schldgt. Wer aber den CPC im
geschiftlichen Bereich nutzt, dem bie-
tet sich einen grofie Chance, seine Da-
ten bestmoglich zu verwalten,

(cd)

Infos:

Dabbertin Industrie-Elekironic GmbH
Bratunstrafe 9

6835 Brithi

Tel.: 06202 /71417

TEAC-Einbaulaufwerke:

FD 55 GFR 5.25" 360 KBM.2 MB
FD.235 HF 35" 720 KBM.44 MB
Einbaurahmen 5,25"

SHUGART SA455 5,257, 360 KB

* STARDRIVE Zweitlautw. anschluBfertig fiir CPC:
* STARDRIVE 525" ~TEAC = (720/360 KB}

® STARDRIVE 35" -TEAC- (720/360 KB)

° STARDRIVE 525" —SHUGART- (360 KB)

* STARDRIVE 3" —HITACHI- (360 KB)

Floppys fir CPC 464/664/6128

Alle Floppys auch als k und als Dopy fwerk in

DISKETTEN (Auszug):
525° — 48 TPl (MD2Dj noname (10 Stk.)
526" = 48TPI (MD2D) SILICON {10 Stk.)
35" = 135TPI (MF2DD) no name {10 Stk.)
35" - 135TP| [MF2DD) SILICON (10 Stk)

ACHTUNG! Sonderposten CPC-Software u. Blicher
z:B.: Software: dBase |I, Wordstar, Multiplan usw.
Biicher: CPC intern, Floppybuch usw.

Weitera Angebote entnehmen Sie bitte u, Prospekten/Listen, die wir Ihnan gerne kostenlos zusahicken,

' C
>
- -
Pro-Design & Pro-Booster ;
DM 185, " o . o
DM 158, PRO DESIGN ertffnet lhnen die faszinierende Welt des Grafik-Designs. Im Hand-
DM 39— umdrehen ie professionelle Grafiken fir alle Bereiche. Software vom
DM 89, Feinsten fir CPC 464/664/6128,
— Ausflhrliches deutsches Handbuch im stabilen DIN-A5-Ordner
DM 289, — — 10 tolle Schriften * CPC-Zeichensatz * Hahmen * Schmucklinien * Piktogramme
DM 239, - — Desktop-Steuerung mit selektiven Disketten-Katalogen (superkomfortabel)
DM 199, - — Bis zu 16 Druckformate / 144 Ausgabeformulare
DM 199, - Kostenloser Drucker-Anpassungs-Service
— Viele Zusatzschriften auf Erweiterungsdisketten
- Harvurragendas Echo in der Fachpresse (z.B. Amstrad International 10/88)
DM 850 - PRO-DESIGN 2.0 3"-Diskette * Handbuch fir nur 64,05 DM
DM 12,50 — PRO-BOOSTER, die Superergénzung zu Pro-Design:
DM 18,50 -- Postereditor zur Erstellung bis zu 80 (achlzigl) Seiten langer Schriftbénder
DM 26,50 — Snapshot-Utility, Dokumenten-Druckprogramm (u.a. 24-Nafel-Treiber)
g — PRO-BOOSTER, 3"-Diskette * Anleitung fir nur 34,95 DM
gm gg: Versand gegen {frel) oder Nachnahme (+ 6,— DM) * Héndleranfragen angenehm
| KOSTENLOSES TINFO

Prels zzgl. Porta/Var Anzaige in PGpur be

G+L electronic
Computerhardware

6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 06358/2582 | |

Axel Weber, Postfach 260154, D 5600 Wuppertal 26
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—Tips & Tricks

Haste da noch Tone?

Superkeyboard mit
20 Rhythmen

Wer kauft sich einen Computer und hat nicht im Hinter-
kopf noch den Gedanken, mit diesem auch auch ab und
zu ein paar kleine Spielchen zu spielen? Da gerade bei
Spielen auch die Musik ein entscheidender Faktor ist,
wollen wir Thnen dieses kleine Keyboard vorstellen.

Gerade mit dem CPC, der ja sicherlich in einigen Haushalten
nur zum Spielen benutzt wird, ist das Thema Musik immer
wieder interessant, da der eingebaute Lautsprecher und die
vielen Befehle zum Ansteuern desselben die Soundprogram-
mierung sehr interessant machen. In der Entwicklung und
Einstellung verschiedener Tone steckt aber auch eine ganze
Menge Arbeit, die Thnen unser Programm sicherlich ab-
nimmt. Aber noch mehr: Das Superkeyboard hat auch noch
20 verschiedene Rhythmem zu bieten. Damit ist es nicht nur
auf das Gebiet der Entwicklung beschrénkt, sondern auch fiir
das wirkliche Musizieren einsatzfihig.

Am Anfang einschalten

Wie es sich fiir ein richtiges Keyboard gehort, muf man es
erst einmal einschalten. Dies wird bei diesem durch einen
Druck auf die Minustaste getan. Nun stehen folgende Tasten
zur Verfiigung:

[1] Set Octave
Gefillt Thnen die Tonhohe nicht, konnen Sie diese dndern.
Hierbei steht [1] fiir einen hohen und [6] fiir einen tiefen Ton.

[2] Set Envelope

Envelope 1 abklingend (Klavier)

Envelope 2 ansteigend und wieder abklingend
Envelope 3 ansteigend und laut bleibend

Envelope 4 rasch ansteigend und rasch abklingend

[3] Envelope Off
Die ENV kann ausgeschaltete werden, die Lautstirke bleibt
konstant, also auf 15. Ein Ton ist hierbei 1,5 Sekunden lang.

[4] Set RHYTHM
Hier haben Sie die Wahl zwischen 20 verschiedenen
Rhythmen.

| % 1

Von der Hiillkurve bis zur Lautstéirke lagte sich alles einstellen. Selbst ein
On-/Off-Schalter ist vorhanden

[5] RHY THM OFF
Der Rhythmus wird ausgeschaltet und kann mit [4] wieder
aktiviert werden.

[6] RHYTHM Speed
Die Geschwindigkeit kann geidndert werden. 10 ist schnell,
50 langsam. Optimal sind die Werte von 15 bis 20.

[7] Vibrato ON
Ein ’Vibrieren’ des Tones wird aktiviert. Dies eignet sich be-
sonders fiir langsame Musikstiicke.

[8] Vibrato OFF
Das Vibrato wird wieder ausgeschaltet.

[9] Vibrato Depth
Die Stirke des Vibratos wird gedndert. Der Wert 1 ist
schwach, 10 sehr stark (Schauereffekt); optimal ist hierbei 5.

[0] Pitch/Tune
Der Ton kann einem Musikinstrument angepafit werden. Das
Keyboard wird gestimmt.

[—] Power ON/OFF
ist der Schalter auf OFF, kann keine der Tasten aufier [—] be-
nutzt werden. Das Keyboard ist ausgeschaltet.

[1]1 END PRG
Ende des Programms

(Christian Popp/rs)

filr 464-664-6128 . | Bl

[ 1 [

L0 Tk K e ke ek ok kR ok ok [657]

20 '* KEYBOARD PSK 8584 * [1344]
kR kR ke k ok ek kk ok [E‘E'?]

40 ! : [117]

50 '>>> INKs <<< [688]

60 ! [117]

70 MODE 1:INK 1,26:INK 2,17:INK 3,11 {1929]
80 INK 0,0:BORDER 5 [619]
90 PLOT-5,-5,1 [308]
100 ! [117]

Listing KEYBOARD

110 '>>> Transparentzeichen <<< [1809]
120 ! : : [117]
130 tlon$=CHRS(22)-+CHRS (1) [943]
140 tloff$=CHRS (22)+CHRS(0) [306]
150 t20n$=CHRS(23)+CHRS (1) [2052]
160 tzoff$=CHR$(23)+CHRS{0) [1073]
170 ! [117]
180 '>>> Symbole <<< [801]
190 ! : [117]
200 SYMBOL AFTER 32 [1296]

210 SYMBOL 97,255,255,255,255,255,255,255, [2525]
255

220 SYMBOL 98,254 254,254,254 ,254,254,254, [2634]
254 : '

230 SYMBOL 99,255,255,255,255,255,255,255, [2078]
Listing KEYBOARD:
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] Tips & Tricks—]

127 :GOTO 680
240 SYMBOL 100,254 ,254,254,254,254,254,254 [2565] 770 IF UPPER$(a$)="Y" THEN n=9:COSUB 1650 [2553]
éggzl S :GOTO 680 :
50 S 3 780 IF UPPERS(a$)="H" THEN n=10:GOSUB 1650 [3501
260 '>>> Bildschirmaufban [1156] +COTO 680 = E ]
270 ! ; . . [117] 790 IF UPPERS(a$)="U" THEN n=11:G0SUB 1650 [1581]
280 FOR i=5 TO 15:PEN 1:LOCATE 9,i:PRINT"a [4225) :GOTO 680 '
bababababababababababab! : NEXT 800 IF UPPERS(a$)="J" THEN n=12:GOSUB 1650 [1893]
290 LOCATE 9,16:PRINT"cdcdedededededededed [5334] (GOTO 680
cded 3 SN = 810 IF UPPERS (a$)="K" THEN n=13:GOSUB 1650 [3269]
300 PRINT tlon$:FOR i=5 TO 10;PEN 3 {1988) {GOTO 680
310 LOCATE 9,1:PRINT!" abab ababab abab [4380] 820 IF UPPERS(a$)="0" THEN n=14:GOSUB 1650 [2815]
ab" :NEXT :GOTO 6RO '

320 LOCATE 9,11:PRINT" cded ‘cdeded cded [6178] 830 IF UPPERS(a$)="L" THEN n=15:GOSUB 1650 [3182]
cd": PRINT t1off$ 1GOTO 680 ' '
330 SYMBOL AFTER 32:PRINT t2on$ [3220] B40 IF UPPERS(a$)="P" THEN n=16:G0SUB 1650 [2461]

340 TAG [318] :GOTO 680
350 as="A 8 D FGHJI KL & ; " [1574] 850 IF aS=":" THEN n=17:G0OSUB 1650 1515
360 BS=" W B TV g R [1144] SGOTO 680 ' ! !
370 x=LEN(aB)*l6:x=x/2 [1706] 860 IF a$=";" THEN n=18:GOSUB 1650 [1510]
380 MOVE 318-x,160:PRINT a§;:PLOT -5,-5,3: [3617]  :GOTO 680
MOVE 318-%,240;PRINT bSj 870 IF a$="[" THEN n=19:COSUB 1650 [1249]
390 TAGOFF [1066] :GOTO 680
i N s s 880 IF a$="1" THEN oct=oct+1:IF oct>6 THEN [6640]
geESiicnves i rilag=a El arseita VDS Td  FES0 DY oct=1:LOCATE 9,23 :PEN 1:PRINT oct ELSE LO
epth=5:pitch=0:n=015=3:'>>> Variablen CATE 9,23:PEN 1:PRINT oct
— ggg S [549] 890 IF a$="2" THEN LOCATE 29,23:PRINT' ON" [10760]
RS Lo8] ienve=enve+1:IF enve>4 THEN enve=1:LOCATE
Pl ZE R B : [715] 17,23 :PEN 1:PRINT enve ELSE LOCATE 17,23:P
450 PLOT 512,1:DRAW 640, 1 :NEXT S 6Ys) EN 1:PRINT enve
460 FOR 1=336 TO 400:PLOT 1,1,2:DRAW 640,1 [2910] 900 IF a$="3" THEN enve=0:LOCATE 29,23:PRI [4617]
SNEXT : : 3 NT"OFF" ELSE IF enve>0 THEN LOCATE 29,23:P
470 FOR i=340 TO 394:PLOT 30,i,1:DRAW 608, (3112] RINTYON *
LINEXT. 910 IF a$="4" THEN rflag=1:s=2:r=r+1:IF r> [7321]
480 FOR i=0 TO 160 STEP 6 3 [930] 20 THEN r=1:LOCATE 9,24 :PEN 1:PRINT rhS(r)
490 PLOT 10,166+1,0:DRAW 112,166+1 [967] ELSE LOCATE 9,24:PEN 1:PRINT rh$(r)
500 PLOT 522,166+1 :DRAW 630,166+1:NEXT [1308] 920 IF a$="5" THEN rflag=0:LOCATE 9,24:PRI [2246]
510 PLOT 10,166:DRAW 10,322:DRAW 112,322:D [3150] NT" RHYTHM OFE":5=3
RAW 112,166:DRAW 10,166 930 IF a$="" THEN rs=rs-1:IF rs<l0 THEN r [8771]
520 pOFATE 1,23:PRINT! QCTAVE: 1 ENV:i-1 [7186] 5=50:ENV 8,30,5i,rs/5:LOCATE 20,24 :PRINT r
ENV. is: OFF RHYTHM: R. s ELSE LOCATE 29,24:PRINT rs:ENV 8,30,-1,r
SPEED: 25 VIBRATO DEPTH : 5 PITC s/5
H 30 Y o D S - =
940 IF =" THEN b=1:LOCATE 17,25:PRIN [2696
530 PLOT 522,166:DRAW 522,322 :DRAW 630,322 [3477] 7 depthas S S N s
:DRAW 630,166 :DRAW 522,166 50 TF aS="g" THEN vib=0:LOC ;
S : (871] ;"_/IE s HEN vib=0:LOCATE 17 ,25:PRIN [3232]
550 LOCATE 4,2:PRINT"Poppie's Super Keyboa [3955] 960 IF a$="9" THEN depth=depth+l:IF depth> [8675]

rd 'PSK a584'" > :

560 LOCATE 5,3:PRINT"(c) 1989 by Christian [4983]
W. F. Popp":PEN 1:PAPER 0:LOCATE 1,17

570 PRINT STRINGS(40,154); [1346]
580 LOCATE 1,18:;PRINT"[1] Set Octave [2] S [13639]
et ENV [3] ENV OFF[4] Set Rhythm [5] Rht

m. OFF [6] R.Speed[7] Vibrato ON [8] Vibr.

10 THEN depth=1:LOCATE 17,25:PRINT depth:E
NT-1,depth,1,1,depth,-1,1 ELSE LOCATE 17,2
5:PRINT depth:ENT-1,depth,1,1,depth,-1,1

970 IF a$="0" THEN pitch=pitch+l:IF pitch> [6550]
20 THEN pitch=0:LOCATE 28,25:PRINT pitch E

LSE LOCATE 28,25:PRINT pitch

¢ — g 5 =5 . )

OFF (9] V.Depth{0] Pitch/Tune [-] POWER 1 gau.éngsﬁgé e LR
/0 "] END PRG" 990 IF a$=""" THEN €LS:PAPER 0:PEN 1:PRINT [5311
00 LOCATE 35,23:PEN 3:PRINT"POWER" {1305] TS
S;E LOCATE 35,25:PEN 3:PRINT CHRS(230);" O [2360] S e o e

: i : : NT CHR$(230);" OFF":GOTO 620
RO e N A 1010 IF rflag=1 THEN GOSUB 1580 [2111]
630 LOCATE 35,25:PEN 1:PRINT CHRS(231);CHR ([3924] Ry o
$(8);tlon$; :PEN 3:PRINT CHRS(230);tloff$;" SRR %110]

ON"
. 1040 ! [(117]

640 IF schon=0 THEN GOSUB 1090:schon=1:'>> [54B6 ] 3 e 3 SRS _-
> 1lmalige Variablendefinition <<< iggg .>}> Sediuifien & lartinkiciening ses %iﬁ?l
650 ! (117] LIS SN :
660 '>> Tastaturabfrage << [1603] ig;g N RS Eii;?l
670 ! (117] e S =
CO0 o R TR (2183, e %233%
690 IF UPPERS(aS)="A" THEN n=1:GOSUB 1650 [3833] SRS N

:GOTO 680:'bis Zeile ; IS S s

700 égrngg§$EES)="w"6g§EN n=2:GOSUB 1650 ([3169] e %:i:ziéfi?ié:%:i?igféfo Eig;g}

GO :'Nummer 690 _ 2 SESHSR : = :
710 IF UPPERS(a$)="S" THEN n=3:GOSUB 1650 [2666] N e S
1GOTO 680:'und Zeile Nr. 1'16_0 Y% Noten * [4_6?]
720 IF UPPERS(a$)="E" THEN n=4:GOSUB 1650 [1747] S N E117}

+GOTO 6803 '800:
730 IF UPPERS (a$)="D" THEN n=5:GOSUB 1650 [3996]
- :GOTO 680; 'Abfrage Der Noten
740 IF UPPERS(aS)="F'" THEN n=6:GOSUB 1650 [19B2]

1180 DATA 119,113,106,100,95,89,84,79,75  [1715]
1190 DATA 71,67,63,60,56,53,50,47,45,42,40 [1713]
1200 DIM no(20):FOR i=1 TO 20:READ no(i):N [1228]

| tGOTO 680 = ??To . (117)
i I o L = § -
TBo:éngpgggs(as)_ T THEN n=7;COSUB 1650 [3440] 1220 ' 20 Rhythuen * e
| 760 IF UPPERS(a$)="G" THEN n=8:GOSUB 1650 [2876] 13 : (117]
Listing KEYBOARD Listing KEYBOARD
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1240 DATA "B-Beat (1) ",8 ,30,1,10,30,30, [1751]

1,101 R : s

1250 DATA "8-Beat (2) ",8 ,30,1,5,5,30,30 [2076]
10,1

1250 DATA "8-Beat (3) ",8 ,30,1,1,30,30,1 [2232]
Dl

1270 DATA "shuffle L5 ,30,1,1,10,1,5 [1029]

1282 DAgAl"géow.Rock T2 S0 L0 L0 10y (13610
+ 15,15, ' r1

1290 DATA "Slow Rock 2" ,6

1300 DATA "waltz (1) ",6

1310 DATA "wWaltz (2) ",6

1320 DATA "waltz (3) ",6

,30,1,1,10,1,1 [1242]
,30,1,10,1,5,15 [1605]
,30,1,10,1,10,1 [1913]
,30,1,10,1,5,1 [2124]

1330 DATA "Samba .8 ,30,30,10,30,30 [1504]
,10,15,5 X

1340 DATA "Bossa Nova ",16 ,30,1,1,30,30,1 [2787]
,10,0,30,1,1,30,30,1,5,15

1350 DATA "Rock (1) ",8 ,30,1,10,30,30, [2441]

10,10,1
1360 DATA "Rock (2) ",16 ,30,1,10,1,30,1 [3488]
,10,30,1,30,10,1,30,1,10,1

1370 DATA “March no4 o ,30,1,10,1 [1775]
1380 DATA "Drummin'i ",8 ,30,1,1,1,10,0, [1989]
1,1 '

1390 DATA "Drummin'2 ",8 ,30,1,1,1,10,1, [1819]
Sk : '

1400 DATA "Country 1 ",4 ,30,0,1,1 [558]
1410 DATA "Country 2 ",8 ,30,1,10,10,20, [11127]
1,5,5 :

1420 DATA "Swing W12 ,30,10,1,10,10, [2935]
1,1,5,1,10,10,1

1430 DATA "Bass Rock ",16 ,30,1,30,1,30,1 [4401]
,1,1,30,30,30,30,20,15,10,5

1440 DIM rh$(20),beat(20),drum(20,16) [1384]

Listing KEYBOARL!

1450 FOR i=1 TO 20 [313]
1460 READ rhS (i) [424]
1470 READ beat(i) [808]

1480 FOR j=1 TO beat(i):READ drum(i,j):NEX [3077]
‘TR MNEXT

1490 ! [117]
1500 '* Soundkanaele * [3077
1510 ! . S [117]
1520 FOR i=1 TO 3:READ kan(i):NEXT [871]
1530 DATA 129,130,132 [640]
1540 RETURN [555]
1550 ! [117]
1560 !>>> Rhythmisausgabe <<< [1321]
1570 ! [117]
1580 rn=rn+l [415]
1590 IF rn>beat(r) THEN rn=1 [424]
1600 SOUND 4,0,rs,15,8, drum(x,rh) [1902]
1610 RETURN [555]
1620 ! [117]
1630 '>>> Soundausgabe [1o22]
1640 ! : : [117]
1650 kn=kn+l:IF kn>s THEN kn=1 [1054]

1660 SOUND kan(kn),(no(n)*oct)+pitch,150,1 [3107]
5,enve,vib:RETURN

Le7a ! [117]
TEEQ Tk ke ok deok ek sk ok ok ok ek sk dek e ok ok ek kD570
e e e R R e e ok e oo e e

1690 ! [LE7]
1700 ' Viel Spass mit meinem Programm "Pop [2099]

pie's Buper Organ"

1710 ! [117]
1720 ' christian Popp (15), Heidelberg ,29 [4559]
.10.1989 um 12,18:49 Uhr

1730 [117]

Listing KEYBOARD

HELP

Rechenhilfe fiir CPC-User

Bei HELP handelt es sich um eine Hilfestellung bei der
Umwandlung und Berechnung von Integerzahlen. Da
das Programm als Maschinencode vorliegt, kann es je-
derzeit, auch von einem BASIC-Programm aus, als
RSX-Routine aufgerufen werden.

Alle Eingaben werden in dezimaler, hexadezimaler und biné-
rer Form ausgegeben und sind so dem Anwender bei der Um-
wandlung beziehungsweise bei der Berechnung von Adres-
sen behilflich.

Geben Sie bitte das Listing HELP.BAS ein, und speichern
Sie es ab. Fiihren Sie einen Reset durch und tippen den BA-
SIC‘Lader fiir HELP.BIN ab. Speichern Sie dieses Pro-
gramm sicherheitshalber auch ab (kann spéter geloscht wer-
den), und starten Sie es durch RUN. Falls alles fehlerfrei ab-
getippt wurde, wird automatisch der Objectcode auf Kassette
oder Diskette gespeichert.

Nachdem Sie alles abgespeichert haben, starten Sie das BA-
SIC-Programm. Nach der Eingabe Thres Rechnertyps wird
HELP.BIN nachgeladen und an Thren CPC angepafit.
Haben Sie das Programm nun mittels "IH’ gestartet, konnen
Sie zwischen sechs verschiedenen Punkten auswiihlen.

® Zahl umwandeln

Geben Sie hier nun die gewiinschte dezimale Zahl ein, die Sie
gerne in hexadezimale oder binidre Zahlen umgerechnet ha-
ben wollen. Prompt erscheint das Ergebnis auf dem Bild-
schirm.

® Addition

® Subtraktion

@ Multiplikation

® Division

Nach Anwahl einer dieser Punkte miissen jeweils zwei Zah-
len eingegeben werden, die entsprechend der angewihlten
Rechenart miteinander verarbeitet werden.

® Return

Hinter diesem Meniipunkt verbirgt sich der Schliissel fiir die

Tiir zum BASIC. Haben Sie diesen Punkt angewihlt, wird

das Programm beendet und verbleibt weiterhin im Speicher.

Einem weiteren Aufruf mit "IH’ steht nichts im Wege.
(Roland Schiffer/rs)

100 ! Opcode laden und [(1752]

oh : : i10 ! RSX aktivieren [1087]
fur 464-664-6128 120 MEMORY &IEFF [134]
[ : 130 LOAD “help.bin®:CALL &A000 [1681]
TSR ENE R Foikdo ikt e d b S [1413] 140 REM TITEL [405]
200" HELP _ D [168] 150 MODE 1 _ : : {506]
30 ' Rechenhilfe fuer CPC-User [2081] 160 a$="RECHENHILFE FUER CPC-USER  VERS 1 [4112]
40 ! Integerzahlen [426] ,on
50 ! : . (L17] 170 al$="(C) SCHAEFFER ROLAND  1990" [1386]
60 ! (wr) SCHAREFFER ROLAND [501] 180 bS="C P C 464 Ssama [963]
80 REM #®#®kdkkkkdkdhhihhdhdtbhhhdhss [1413] 190 c$="C P C 664 s o [682]
90 REM INITIALISIERUNG [2397] 200 ds="C P C 6128 s gm [ 7827
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Tips & Tricks—]

210 £S="BITTE RECHNERTYP EINGEBEN" [2369] 560 DATA B9,CD,Bl,A2,CD,BC,A2,CD, 0501 [3179]
220 LOCATE 21-LEN(a$)/2,1:PRINT a§ [1403)] 570 DATA 06,BB,FE,31,28,1F,FE, 32,0367 [1546]
230 LOCATE 21-LEN(al$)/2,3:PRINT al$ [2045] 580 DATA 28,36,FE,33,28,5B,FE, 34,0344 {1711]
240 LOCATE 21-LEN(bS)/2,8:PRINT b$ [1600] 590 DATA CA,7C,Al,FE,35,CA,A7,Al,052C [1503]
250 LOCATE 21-LEN(eS$)/2,11:PRINT c$ [1649] 600 DATA FE,36,28,02,18,DE,3E,02,0294 [1103]
260 LOCATE 21-LEN(dS)/2,14:PRINT d$ [821] 610 DATA C3,0E,BC,18,D7,21,08,08,02B5 [2094]
270 LOCATE 21-LEN(ES)/2,22:PRINT £5 [917] 620 DATA CD,75,BB,21,EF,A3,CD,AC,0529 [2209]
280 ! : _ [117] 630 DATA A3,21,05,0E,CD,75,BB,CD,03A1 [1502]
200 REM TASTATURABFRAGE [1424] 640 DATA BA,BB,CD,FF,Al,C3,49,A2,0560 [1179]
300 CALL &BB06:CALL &BB0Y [1218] 650 DATA CD,C2,R2,21,01,A4,CD,AC,0470 [925]
310 IF INKEY(64)=0 THEN 420 ELSE IF INKEY( [4443] 660 DATA A3,CD,23,A2,CD,FF,;Al,CD, 056F [665]
65)=0 THEN 330 ELSE IF INKEY(57)=0 THEN 38 670 DATA 2D,A2,CD,FF,Al,CD,41,A2,04EC [1330]
0 ELSE 300 : 680 DATA ED,5B,A2,A6,2A ,A4,06,19,041D (896
320 REM POKES FUER CPC 664 S - [967] 500 DATA DA, 15,A3,22,R0,86,C3,49,0406 (1422]
330 POKE &A19C,&77:POKE &A19D,&DD:POKE &A1 [1998] 700 DATA A2,CD,C2,B2,21,0D,A4,CD,0472 {1359]
C7,5B3 710 DATA AC,A3,CD,23,A2,CD,FF, Al,054E [1234]
340 POKE &AL1CSE,&DD;POKE &R20D,&EC:POKE &A2 [2434] 720 DATA CD,ZD,AE:CD:FF,AI:CD:41:0517 [899]
OF,&EE 730 DATA A2,ED,S5B,A4,A6,2A,A2,A6,04A6 [2049]
350 POKE &A212,&5:POKE &A213,&EF:POKE &A3A [4117] 740 DATA B7,ED,52,DA, 1A, A3,22 A0, 044F [1709]
8,549 750 DATA A6,C3,49,A2,CD,C2,A2,21,04A6 [1453]
360 POKE &A3A0,&EF S [632] 760 DATA 1C,A4,CD,AC,A3,CD,23 42,0468 [2580]
370 REM POKES FUER CPC 6128 [1071] 770 DATA CD,FF,Al,CD,2D,A2,CD,FF,05D5 [2407]
380 POKE &A19C,&72:POKE &A10D,&DD:POKE EAl [2328] 780 DATA Al,CD,41,A2,ED,5B,A2,H6,04E] {719]
C7,&AE 790 DATA 2A,A4,A6,CD,BE,BD,DA,15,04A8 [12001
g%o&ggKE &A1C8,&DD: POKE &A20D, &ET:POKE &AZ [1379] 800 DATA.A3,22,Aa,As,c3,49,A21CD:e4ab [1527]
0OE, _ 810 DATA €2,A2,21,2E,R4,CD,AC,A3,0473 180
400 POKE &A212,80:POKE LA213,&EF:POKE &A3A [2511] 820 DATA CD:ZB:Az:CD:FF:Al:CD:2D:04F9 %529?1
8, 544 S 830 DATA A2,CD,FF,Al,CD,41,R2,2R,04E0 [1526]
i%g.ﬁggg gABAg,&EF [632] 840 DATA AZ,A6,ED,5B,Ad,B6,CD,CL,0568 [1453]
; [513] 850 DATA BD,22,A4,A6,ED,53,A0,A6, 04AF 1098
430 a$="Start der Rechenhilfe" [1886] 860 DATA 21,1?,Ql:CD:?5:BB:21:?E:OZD5 %1755%
123 bg::TﬁEtels der RSX-Routine :" £§gg?] ggg gigi gg,gﬂ,ﬂg,ﬂB,al,1?,0FJCD,G3D& [1353]
450 c§= [380] - 75,BB,CD,9F,A3,31,17,21,0398 [1797)
460 LOCATE 41-LEN(a$)/2,7:PRINT a$ [1320] 890 DATA CD,75,BB,CD,7D,A3,21,17,0422 [1143]
470 LOCATE 41-LEN(bS)/2,11:PRINT b$ [1167] 900 DATA 37,CD,75,BB,CD,30,A3, 24,0407 [1555]
480 LOCATE 41-LEN(c$)/2,15:PRINT c$ [1813] 910 DATA A4 ,A6,22,A0,A6,18,4R,08,0322 {841)
490 NEW [318] 920 DATA 12,21 ,A8,A6,CD,C9,A2,3E,03F7 [1502]
: : 930 DATA 26,BE,20,05,CD,1C 8,02F8
100 'DATA-Lader fuer HELP.BIN [1198] S R e
110 ! [117] 950 DATA CA,0B,A3,C3,03,A3,ED,53,042
120 :Ladgad:esse: SA000 [325] 960 DATA Aojasicgizi:aﬁan:cD:?5:0§§é Eigig%
130 'Laenge: &06D0 [733] 970 DATA BB,CD,8A,BB,C9,ED,53,A2,0578 [1526]
igg :Startadresse: &0000 [1303] 980 DATA A6,CD,79,RA2,CD,B1,A2,21,04CF [1667]
: [117] 990 DATA 07,0E,CD,75,BR,CD, 84, BB, 0424 993
160 MEMORY &A000-1:zei=270 [1085] 1000 DATA Cé,Eﬁf5%,34,A5,Cﬁ;95,hé,055? %19&%]
170 FOR i=&EA000 TO &AGDO STEP 8 [1243] 1010 DATA C9,21,14,0F,CD,75,BB,CD, 03D7 {7811
180  sum=0:FOR 3=0 TO 7 [1044] 1020 DATA 9F,A3,21,14,21,CD,75,BB,0395 [1079]
190  READ aS:a=sVAL("&"+a$}):sum=sumta:PO [2315] 1030 DATA €D,7D,A3,21,14,37,CD, 75,0398 [1505]
§g03+lﬁ§XT - e 1040 DATA BB,CD,39,A3,21,19,34,CD,039F [1026]
210 READ a$:a=VAL("&"+a$)  (ee3] 1060 DATR CD.BC.AZ.0D.06, BB C5.19.0405  L1414)
220 IF a<>sum THEN PRINT"DATAFEHLER in Z [3034] 1070 DATA AO,21,0F,0F,CD,75,BB,CD, 03409 [1745]
eile!'zei:END 1080 DATA OF,A3,21,0F,21,CD,75,B8,0390 [992]
gig NEﬁgl;Zel+1a Egggq 1090 DATE CD,7D,A3,21,0F,37,CD,75,0396 [1744]
240 i 1100 DATA BB,CD,39,A3,C9,21,11,0F,036E 1300
220 SAVE"HELP .BIN", B, &A000,&6D0,50 %1ig?} 1110 DATA CD,75:EB:CD:QF:A3:21:11:O43E %1225}
0! s 1 1120 DATA 21 ,CD, 75, BB,CD,7D ;A3 ,21,042C
280 DATA 01,13,A0,21,0F,80,CD,D1,0322 [2056] 1130 DATA 11,37.CD.75.BB,CD,39 A3, 0388 £§§§%]
290 DATA BC,3E,C9,32,00,A0,C9,00,0358 [874] 1140 DATA C9,21,AB,A6,AF,06,14,77,0378 [1698]
300 DATA 00,00,00,17,A0,18,02,C8,0199 [1403] 1150 DATA-23710,chcgfcﬁ,09:33:33:03C1 [1072]
310 DATA 00,3E,02,CD,0F,BC,21,01,01F9 [2191] 1160 DATA EB,C9,21,0A,08,CD,75, BB, 03FA [1489]
220 DATRA ORGCDG 955 BR 21 7B6 B3, CD 044K [2048] 1170 DATA C9,CD,BC,A2,D5,E5,06,00, 0484 [2040]
330 DATA AC,A3,21,04,35,CD,75,BB,03A6 [1542] 1180 DATA 11,D0,A2.D5,CD,06 BB, SF. 0445 [1507]
340 DATA 21 ,EF,A3,CD,AC,A3;21,05,03F5 [2020] 1190 DATA FE,0D,28,22,FE,7F,28,0E, 0308 [2078]
350 DATA 35,CD,75,BB,21,01,A4,CD,03C5 [1485] 1200 DATAE FE,20,D8 7 ]
) ,20,D8,K6,79,B8,C8,73,0554 [1577]
360 DATA AC,A3,21,06,35,CD;75,BRE;03A8 [1633] 1210 DATA 23 : '
B 1 TA 23,04,7B,C3,5A,BB,78,B7,03R9 (1504 ]
370 DATA 21,0D,A4,CD, AC,R3,21,07,0316 [1105] 1220 DATA €8,2B,77,05,3E,08,CD,54,02DC [1193]
380 DATA 35,CD,75,BB,21,1C,A4,CD,03E0 [1543] 1230 DATA BB, 3E,10,C3,5A,BB,D1,E1,0493 [1437]
390 DATA AC,A3,21,08,35,CD,75,BB, 0388 [2584] 1240 DATR P e no g
_ 08 : D1,37,C9,21,48,A5,22,A6,03A7 [1474]
400 DATA 21,2E,A4,CD,AC,A3,21,09,0339 [1474] 1250 DATA : : :
_ : : 0 DATA A6,18,14,21,86,A5,18,F6,032C [1586 ]
410 DATA 35,CD,75,BB,21,3A,R4,CD,03FE EL7E7] 1260 DATA 21,C4,A5,18,F1,21,02,86,0350
3 ’ ] [ Pt =7 f pod [190?]
420 DATA AC,A3,21,05,03,CD,75,BB,0375 [2038] 1270 DATA 18,EC,21,40,R6,18,E7,3E,0348 [1517]
430 DATA 21,44 ,84,CD,AC,A2,21,07,034D [1642] N s di S Dk o R Sy
4 ) 1280 DATA 07,CD,5A,BB,21,18,03,CD,02F2 [2284]
440 DATR 03,CD 735, BB, 21,58, A4 ,CD, 03EC [1818] 1290 DATA 75,BB,2A,A6,A6,CD,AC A3, 0402 [1783]
450 DATA AC, A3,21,0R,03,CD,75,BB, 037A [1467] 1300 DATA CD,BC,A2,CD,06 BB, C3, 19,0495 [1414]
460 DATA 21,A6,A4,CD,AC,A3,21,0D,03B5 [1791] 1310 DATA AO,2A,A0,A6,7C,CD, 4D A3, 0449 (1318]
470 DATA OE,CD,75,B8,21,70,A4,CD, 040D [906] 1320 DATA 3E,20,CD,5A,BB,2A,A0,A6,03R0 [984]
480 DATA AC,A3,21,0F,01,CD,75,BB,037D [1748] 1330 DATA 7D,CD,4D,A3,C9,CB,7F,CD,051A 2030
b S I I ’ ’ ’ ’ <3 ) [ ]
490 DATA 21,AF,A4,CD,AC,A3,21,11,03C2 [1486] 1340 DATA 72,K3,CB,77,6D,72,A3,C8,0504 [441]
500 DATA 01,CD,75,BB,21,BA, A4, CD,044R [881] 1350 DATA 6F . CD 3 T :
i ] 6F,CD,72,A3,CB,67,CD,72,04C2 [2529]
510 DATA AC,A3,21,12,0D,CD,75,BB,038C [1384)] 1360 D . - n :
_ _ _ 360 DATA RB3,CB,5F,CD,72,A3,CB,57,04D1 [1683]
520 DATA 21,C5,A4,CD,AC,R3,21,14,03DB [1114] 1370 DATA CD.72 A3 CB. AF.CD.72.A3 04DE
- > : 3 S ’ ¢ ' Pty t v I [1520]
530 DATA 01,CD,75,BB,21,01,A5,CD,0392 [1269] 1380 DATA CB. 47 F5 3F 30 28 .01
: oL : ! : : ATA CB, 47, F5,3E,30,28,01,3C,02DA [1230]
540 DATA AC,A3,21,16,0D,ED,75,BB,0390 [1922] 1390 DATA CD-SA BB F1. 0
550 DATA 21,0C,A5,CD,AC,A3,CD,00,03BB [1648] 1400 D CRONE P v e 9l Load]
_ D S e oy : 0 DATA 7C,CD,89,A3,7D,CD,89,A%, 04EB [2449]
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1410 DATA C&,ES5,LE,1E,1F,1F,CD, 92,0399 [1773] 1940 DATA 20,20,20,20,20, 20,3D,3D,01L3A [1565]
1420 DATA A3,Fl,E6,0F,FE,0A, 38,02,03CB [1123] 1950 DATA 3D,3D,3D,3D,3D,3D,3D,3D,01E8 [2277]
1430 DATA €6,07,C6,30,C3,5A,BB,2A,03C5 {2338] 1960 DATA 3D,3D,3D,3D,3D,3D,3D,00,01AB (27721
1440 DATA AO,R6,CD,A6,A3,C9,E5,CD,05D7 [1609] 1970 DATA 5A, 41,43 4C,20,5K,55,20,021F [2017]
1450 DATA 79,EE,El,C9,7E,23,FE,00,04B0 [2312] 1080 DATA 47,52,4F,53,53,20,20,20,018E [1990]
1460 DATA C4,5A,BB,20,E7,C9,43,50,044C [1974] 1990 DATA 20,20,2D,20,20,20,20,55,0142 (15681
1470 DATA 43,20,20,20,52,65,63,68,0225 [1648] 2000 DATA 45,42,45,52,4C,41,55,46,0246 [1346]
1480 DATA 65,6E,68,69,6C,66,65,20,02FB [1887] 2010 DATA 20,20,20,20, 20_20 20,20,0100 [1516]
1490 DATA 20,20,49,6F,74,65,67,65,029C [1198] 2020 DATA 20,20,20,20,20,70,72,65,01E7 [1333)
1500 DATA 72,7A,61,68,6C,65,6E,20,0314 [838] 2030 DATA 73,73,20,20,53,20,50,20,0209 [1123]
1510 DATA 20,20,28,43,29,20,53,63,01AR [1383] 5040 DATA 41,20,43,;20,45,00,46,41,0190 [1901]
1520 DATA 68,61,65,66,66,65,72,20,02F1 f1785] 2050 DATA.&C,JS 43,48,45,20,45,49,021D [1850]
1530 DATA 52,6F,6C,61,6E,64,00,31,0291 [592] 2060 DATA 4E,47,41,42,45,20,20,20,0LBD [1772)
1540 DATA 20,20 53;61 68,6C,20,75,0264 [1685] 2070 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516]
1550 DATA 6D,77,61,6E,64,65,6C,6E,0356 [1362] 2080 DATR 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516 ]
1560 DATA 00;32,20;20{41:64:64,59;0134- [1788] 2000 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516]
1570 DATA 74,69,6F,6E,00,33,20,20,022D (9751 2100 DATA 20,20,20,70,72,65,73,73,028D [1429]
1580 DATA 53,75,62,74,72,61,6B,74, 0350 [1351] 2110 DATA '2(’1,'20,53,20,50,2'0,41,-20,0-134 [1412]
1500 DATA 69,6F,6E,00,34,20,20,4D,0207 [1149] 2120 DATA 43,20;45,00,5R;,41,48,4C,01D7 [1635]
1600 DATA 75,6C,74,69,70,6C,69,6B,0368 [1742] 2130 DATA 20,5A,55,20,4B,4C,45,49,0214 [1478]
1610 DATA 61,74 ,69,6F,6E,00,35,20,0270 [884) 2140 DATA 4E,20,20,20,20,20,2D,20,013B [1957]
1620 DATA 20,44,69,76,69,73,69,6F, 02F7 [1430] 2150 DATA 20,20,20,55,45,42,45,52,01D3 [1438]
1630 DATA GE, 00 36,20,20,52,65,74,020F (1501} 9160 DATA 4C,41,55,46,20,20,20,20,01R8 [1412]
1640 DATA 75,72,6E,00,31,2E,54,61, 026F [1418] 2170 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516]
1650 DATA 68,6C,20,3A,20,20,20,2E,01BC [1464] 2180 DATA 20,70,72,65,73,73,20,20,028D [1199]
1660 DATA 2E,2E,2E, EE 2E,2E,2E,2E,0170 [1530]) 2180 DATA 53,20,50,20,41,20,43,20,01A7 [1285]
1670 DATA 2E,00,32,2E,5A,61,68,6C,021D [16849] 2200 DATA 45,00,45,52,47,45,42 4E,01F8 [1869]
1680 DATA 20,3A,20,20,20,2E,2E,2E, 0144 [L387] 2210 DATA 49,53,20,5A,55,20,47,52,0224 (975]
1690 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E, 00,0142 [1783] 9220 DATA 4F,53,53,20,20,20,20,2D,01A2 [1501]
1700 DATA 44,45,5A,49,4D,41,4C,20,0226 [1180] 2230 DATA 20,20,20,20,55,45,42, 45,01&1 [1661]
1710 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516] 2240 DATA 52,4C,41,55,46,20,20,20,01DA [2085]
1720 DATA 48,45,58,41,44,45,5R,49,0252 [1337] 2250 DATE 20,20,20,20,20,20,20,70,0L50 [1698)
1730 DATA 4D, 41,4C,20,20,20,20,20,017A [1524] 2260 DATA 72,65,73,73,20,20,53,20,0270 [1700]
1740 DATA 20,20,20,20, 20,20 20,20,0100 [1516] 2270 DATA 50,20,41,20,43,20,45,00,0179 [1452]
1750 DATA 20,20,20,20,20,20,20,42,0122 [1583] 2280 DATA 45,52,47,45,42 4K, 49,53 ,024F [1135]
1760 DATA 49 ,4E,41,45,52,00,4D,6F, 0228 [1786] 2290 DATA 20,58,55,20,4B,4C,45,49,0214 [1478]
1770 DATA 64,75,73,20,20,34,00,31,01F7 [1290] 2300 DATA 4E;20,20,20,20,20,20,20,012E [1769]
1780 DATA 2E,20,58,61,68,6C,20,20,021D (1262] 2310 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516]
1790 DATA 3A,00,32,2E,20,5A,61,68,01DD [1174) 2320 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 115161
1800 DATA 6C,20,20,34,00,58,5F,5F,0203 [1779] 2330 DATA 20,20,20,20,20,70; 72,65 01E7 [1333]
1810 DATA 5F,5F,5F,5F,5F, 5F,20,20,027A [2546] 2340 DATA 73,?3,29,20,53,20,50,20,0209 [1123]
1820 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516] 2350 DATA 41,20,43,20,45,00,52,45,01A0 [1591]
1830 DATA 5F,5F,5F,5F,5F,5F,20,20,027A [2546] 2360 DATA 53,54,20,20,20,20,20,38,0181 [1371]
1840 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [L516] 2370 DATA 00,70,20,72,20,65,20,73,0214 [2058]
1850 DATA 20,20,20, 20,20 20,20, 5F,013F [1587] 2380 DATA 20,73,20,20,20,20,53,20,0186 [1169]
1860 DATA 5F,5F,5F,5F,5F,5F,5F; 58, 02F8 E21T7L ] 2390 DATA 50,20,41,20,43,20,45,00,0179 [1452]
1870 DATA SF,SF,5F,5F,5F,5F,5F,5F, 0218 [2171] 2400 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
1880 DATA 00,45,52,47,45,42,4E,49,01FC [1199] 2410 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
1890 DATA 53,20,3A,00,3D,30,3D;3D, 01A1 [1251] 2420 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
1900 DATA 3D,3D,3D,3D,3D,20,20,20,0191 [1894] 2430 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
1910 DATA 20,20,20,20,20,20,20,3D,011D [1369] 2440 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
1920 DATA 3D,3D,3D 3D,3D,20,20,20,0191 [1894] 2450 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
1930 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,0100 [1516] 2460 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [1003]
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jp puttme Td (mleni,a .und ejntragen Hhdas 75 Parameter
Jp quit pog ii S 1Parameb:q :oqen push 4= | Farameterzeigar retten
: pap A iParameterza cholern ¥ o q
(Etntrige i 'table' dear RSX-Befehle push ix iParameter retten z;;li:cgen -Parametét;;?:Erq:;?z:
defm "MEN' aush af sParameterzanl retten R SRS SRR
defb “Utska0 Tl iw ubghiaf JI% auf Buffer pop Aaf ‘Parameterzahl holen
defm “ALERTBO call #bb&3 P TAT GET WINDOW bop Y Ubergabeparameterzanior
deflb "X +RH0 pop-af sParameterzatl holen e a : Farhmaturzah1 Ty
defm "GETTIM" pushichl sWindowkoords retten e
defb "E'f#B0 push de dec a
defm :PHTTiM' push 1y sParameter rFetten Td-{manz) a;sls Mentpunktzanl eint
defh "E'+#80 push af yParameterzahl retten 18 &8 iund Mentpunktzahl nach 812
e :QHIH dacia sParameterzahl =2 T b, 0
defb “T'+#80 deca = ip menus TCRLF Ghersprinaen
menud: dnc iy rZejger. auf npL FParam. menus:
JAss. Tisting der Bafehlsroutinen ey oush be iZEhler retten
BN jstellt ein Menue dar dec = ‘Farameterzahl =1 call #bbad’ STRT GET PEM
cpd 3 i4 Parameter? ip nz,meAud pEchon: 07 sonskt pochmal push af SPEN retten
jp myopmis 3 :wen19$r? Fehler Td a; (1y+0) T¥=Wert holen Td a,l " BEN 1
push af {Parameterzah] retten Td (ix44), dslad als 3.Param, setzen call #bbso isetzen
dec & jParameter-=3 Td b, a Sy-Wert nach B R Rl SERLE nach HL
g:z : Td {myant),a e a1s Anfangswert TeSaR 12 Zeichen
popafr tParamaterzahl helen TR b A o e SCRLF zusgeben
push 1x JRarametarsreLten bugh af iParameterzahl retten pap.ag .a1ten Fen go1en
Td bia iParametarzahl nach 8 dec a rAhzahl der Strings call #oba0 yund sebren
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I ¥ Listing—

| pop bo iZanler wieder holér
| menug: push Ty’ (Param, zdhler ‘rettan cp thld iglefchs :
add iy,bc jZeiger auf ersten Param FaL 2 2 sdann zurick 1d &,2
add 1y, be push Al ;sopst newen Punkt retten call print | 5
3 _ = - e % f I TS javsgeb
dag 1. Td a, (mpoint) jalten Punkt nach A TE 0 S P o eT
ey T d e - L ; ! ] gdeskr. nach HE
Tdc1 ¥_ : NS call #bdlg PHMEWATT SRRAME FLY et e e
= h‘(ly:?g iHL auf Stringdeskr. 2;}? s I.;a1ter Plnkt =0% Tdoa,e phalbe Breite nach A
A ACyE S 3 2 2o LD (Balken ausblenden sub kT C—Etringlinge
Td &, (hi) ;5tringlange nach A pop: &f crieu=n Plunkt holen srla e
fre ki SHLE a0f Stringadr. 1d (mpoint),a SNummer eintragen Id b,32 ; S
push Be (Zdhler retten Tgv1ﬂ$:1d Ta (Zefle nach L or a LS -bfsiaéké
callopring pString ausgeben i : iZeile -1 talkl nz,chars i e g
pop be iZahler haolen Tdiay (myant) sAnfang nach A id_a,(h;) : *éi??i;1ah':H:§§§ET
pap 1y sZetger wisder holen add a ] sARfang des Windows e hl : “H g@ AR
SN Szahler =1 Tdsslsa : : ;natﬁ”1 Ca?1‘pr1nt pafd S;r% :uau:tr;ng
i rz,menus iweiter Gis O dec: 1 ClRds =1 ' S e Reh
: 3 weTt . . gl pop af {PEN hal
xop a  iMentpunkoflag zurbcksed Td &, (mxant) e ! RN i PEN an
& {mnoint),a? lag setzen i h:a yEpaltesdant rnach H g§;1b#bhgo Tundiwieder setzen
i - ~ 3
call #bela CSCR. CHAR POSITION dec ki 3 = 2 3 3 FBC o len
Idig b ;ze;chgnbreitg nach A Id @ (mleny) 'Breita'izzg ; dipz albex2 jund weiter alle Zeileh
co 4 SMade 07 ine & j+1 : S ; $°P A 3 sParameter Holen
dg nz menu? JEOnEL weiter 1d b, #FF B R e T e T R r e 1:2 13 JRuckgapeparam.Uberspringen
dec .a TExponent -1 S s : N S i :
menu7; 1o (zor),a  [Expenent setzen fAuTnl s push kil SURE D T fx,ubghuf [IX auf Ubergabsbuffer
=t rEatre P pRosrgs retten: o iy X
call mint iEvernt sinh&ngen push be “Farbea rats SRR e
call curser ;Cursorabfrage aufrufen push af L rEtEE: :g E::Ig%‘ﬁoT pund-eintragen
calineesl iEvent aushangen call #boda  SCR CHAR INVERT Td (ix#a) 0 Y
Cal1dw:1052 iWindow schltefen pap.af jBrette holen Td (1x+41'2¢0 e
pop de ralte Windowkoords: holen pap.be iFarben hole i : LASel
i 3 n Td i x50
pap b pop k1 . p - % T
call #BBEE STHT WIN ENABLE ine b 'Ko?;2§1::]f? ‘d1?‘? cRsbansmeten
pop 1x iParameterzahler holen dec a ;B}éite =3 ?: % Sg;buf*Ubéj}f I”PUF“3'3t3'1EH
1d &y lmpoint] iMentpunktflag holaen dponzoinvinl iweiter bijs 3¢é1£g:d Td=a ip'+0} 2 EOHERLE = HEEHeab
id 1, [ixt0) jFarameteradresse holen ret : i S N 72 Toonaummer
Td bl ixs1) S ement) i rio 5 Ei¢+g;'go- ieintragen
: : ™ 3 & S : < o ' L ’ '
1:_(h1),a .Pa.am.F.ag_:EguizgipgT m::x:, Td a,(mpoint)iMenipunks holen e
2 : SRR : =07 1d (dxkE)1
| call 3] ; : : ; :
[ty xgr a"%-‘ﬂ?‘“ﬁ .Bafkeq ausblenden 1d a3 3 PAPamBLEC
I'mlen; defs 1 e e ikein Menlpunke galitoon, ;2. Icon danstedlen
| manz: defs 1 el FRaiaE rsetran Td ix,ubgbuf jIX auf Ubergabebuffer
[mxan Frocers i sund zurich albox3ild a,l i1 Paramster
myanfi defs L S A Sl
mxERd s defs 1 3 1d a, (ixt0) STeon nach A
zbri gefs 1 SRR imbsteliteine Alertbox SRR 722, Toon?
RS SIS ER LIS 3 4 Parameter? jp z,albox4 idann weiter
Bl e T T JRS o pmS jwentger? Fehlard 2p {HyH2) cEanst: -1, TEon?
e 10‘”  iMehr als 9 Parameter? jp nz,alboxa inein? dann nochmal
crilfidetwierlfl {Zeiger auf CRLF j:rp. SRR > FREEy a;:gx:;dhc SN e
crlfl: defb #00,404 N CeRL T iRarameterzahl=3 ARSI S 2
iCREE g:c a i=teilenzahl 13 ;'E:;ilj iParameteradr. nach HL
mint: iMeni-Event einhingen £ St e ST S S A ;
Td hl,mbuffl - jEvent=Buffer nachQHL RUSALER : iretten 13 {h}},a I e
Td=h Tat: e call #bel? TSER CHAR LIMITS a, m§XMBn):Anz.der dargest, locons
Td d;.mcurs 'EGehi}CutiﬁzbngiﬁnD? 1n? : raseaseisandes gec : . R
L EM : E & > : . g ec a
call #ucer oKL CINTTCEVENT LS iund halbe Brejte ; 3
ld be,2 ;Laufzeitlu;d Startwert PRENEL pegllenzalholen 12 Kzaxmen):a SRR
TS ettty o o $:ah_§f Ciund wieder retten gog h$ iNindowkeordinaten holen
3 s TR e =5 iHalbe Breit
IR ;HL auf Eventbuffer 18 b e call #bb6s [TXT WIN ENABLE
cE T ! ; izah o : : : S :
= R 'Tntef;zht:DE TICKER alboxlild T, 0tx+0) ;Stringdeskr, HL Jp wolose cund Window schiiefen
io #bdo7 L hae thante LRSS
= ; : ENAHLE ;Z'aé{hT? sSrringldnge naoh A YOS e 3
o o Lo i ven Gr die
madel; sMent—Event aushin - il Ve
: L : Lgen CESE ;e Halbe Breite? puhr ein
(KL DEL TICKER e isonst auf ndchsten String 1d b, 131 : 3 rEventtyp -nach B
Mours | Aop;Irterr. : s : RS Lo desalock iOE auf Eventroutine
5 2 cuiﬁ n E-ertr?utnne Flir MENU dinz albexl ;bis alle Zeilen durch call #bcef CKL INIT EVENT
SRS ix=Wert nach HL pop af iZeilenzahl holen i SRt e s AR AR
=Rl IXe et push af Sundswieder retten 1d be,50 iBtartverzgerdng und
N $;s@ 1x5 NN jParameter retien 1dt?e§20 3 iLaufzeit auf 1 Sek;
: Gy g ibergabebuffer nach % R roce s KL ADD TICKER
e 4 a5 ach. X C Ty :
: 1d B ihalbe 8reite ei iInterrupt
id a;lzbr T e e ! TRAL reite nach B X e errupLs Zulassean
14 b,a : EpeaR IR T;l g Slind durch 2 ::L1-*bd07 SKL EVENT EMABLE
el rg: sr) 1 Ly S jund. +1 S jund puridck.
dinz meurz PWETEar Bis Expoh:;;\g 13 é1X+E}.h < p=Ranf gu;:fT'dEFa E
fae- ] Tk Wertdl 14 o JZeilenzahl nach & uffls defs 7
pUERShl X=Wert nach © SR R el °1§°’ e PHL auf Zeit
pep he SRS :82 :-b iBreite +xanf s é(ﬁ‘) ;2. Sekundenbyte
Td defv2) 3= = e 1 : 3 verhiohen
10 n1, 399 Shaaane FESiinpeaa i=Kende: (R R iund zurlichschreiben
sbc hi,de ' Sy TN i Yende=18 £PLa _ =107
srl o h SY=WertALE RS iWanf=11 ret nz snein? dann Fertig
ey : - SHb d S=feilenzah] xor a isonst 2. Sekundenbyte
sr1-] 1§ {ix+d) s ieintrager 1d_Eh1}.a T=D-septzen
SR call #bb&g STAT GET WINDOW fne hl i1. Sekundenbyte
srl :2; :¥ iStack aufriumen }:ciﬂﬁh\) nach &
tne 1 S ; 2 1
R - :
Td &, tmxanf) pXanfonach 8 PR o To sty
Td-ba : :3:: d? > S;w1ndawkoords rettan CP:G 5357
a pund Stack wied Fil ret nz
| lﬂu“éc i Xpos nach & fUsh 3§ aisaibaiien sk
: s=Xanf o . 3
| e P e At ?dr(?x+3) 3 iWingownumer © 13 f::).a 3
|=ldsbia : jApos=Xanf nach B 1d 5 S sslnsragay | S e
Td & (mien) & ; =, |5 Parameter |- Tgoa, Chd
0 {Brajte nach A hb : |
o TR pus < ‘halbe Breite retten | the &
S JE=Xpos=Xant? SR : ot Fy
SN SR wopen ~ {Fenster Sffnen d (hl)a :
T &, (myanf] R HERDE ihalbe Breite hoten cp 10 .sg
Td-ba . 2 pgp 1; jParameter Holen ret nz
Td a1 PN R jieflenzahler holen XT3
i (Y pos ?f$:ﬂ§ ;35:.?. iZeilenzahler nach B ]d (:1},3
Jp mimcext ¥pos¢¥ant? dann zurdek Sk iParameter retten e yLiMinutenbyta
Id b,a . i¥pos-yvant nach B a;ﬂ?xf:pufh ?F = TBE retten 15 &, (h1)
| 1d a,(manz} CAnzahl o nach A st iy Zeiger auf nachsten String ine a
' SRR Sunds =1 SRR . : Td th1),a
cp B SX=VpossVants Sl ?:b93 iTXT BET PEN. £p 6 557
| dp mmeext SRR b “pen rettaen ret nz
1d &, b iEOAET YEos-Yanf=Hummeri., ok FRen T ®or A
inc a i ooades Mend =1 FRSRRDS isetzen Td o thl)a
= (=} Upunktes- =1 LTS o e
1d hl,mpaint VHL auf Menlpunke ! FORLE ine Rl 2. Stundenoyte
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—Listing

pushihl apnst Deskrip'Or retten S5 m e s
l1d a, thld Td &, 8 ;8 Byte Platz %s hi,?mﬁérg
inc a8 rst #18: Svam. Betr1gbssyspam SN S Siringdeskre nAch AL
Td i, a defw. getstr vanfordern Ry
cp 4 2 HR S N paps hl pDeskr, holen T éh(h!) SEE Ernalanne
Jp nz,elod idann weiter dneo hl (HL auf Adresse :p'a"_av
inc Rl isonstoerates Stundenbyite TaGh e jneus Strinmgade. SR meary S anat Bhnher
Tdaz Fe R SAnc hl seintragen B h1 SHLRUF SEringats.
g thi) dothld d SRS 3 : 1 e, (R iStringadr, nach DE
ip nz,clet jnein® Stundesd OX. gettmi:ld Kl time JHL auf Zeit RS
xoro s cEgnet 0t Ul 1d b, & 3 R :
1d tnl)ya jelntragen add hl,be jund auf erste Tiffer s és. SRSy E R T
dec nl yin beige stundanhytes- Td b, 2 r2 mal wlederholen it R EnE st
Td Chlga = gtme2: 1d ¢,2 j2 ziffern ek :
ret pund Fertig gtmel: Td a; (R} ;Ziffar holen e GHL auf erste Zifrer
clozi- cp 10 j2, Stundenbyteya? add a,48 in AsCIl-Zeijchen wandeln Td b3 3 mal CH M)
ret nz qd {del,a iandsn. String eintragen putﬁMli\d 5,2 i2 7iffern
xof & dng o de DE - auf nachstes Zejchen RS 1 Zeichen Ubarspringen
jd (hi1),a ‘dec hil SHL auf nachste Ziffer SrtEmas d et FiErer holen
ire Rl Pl Stundenbyte decic > ie-l bR sin Dezimalzahl wandeln
1d a, (hil ipinz. gtmel {=07 sonst nachmal S T rhaty a4 dann Keine- zahl
e W faRay o8 L cp 10 (397
LR ; ; hd tdela peintragen fp p.imparg rdann auch keine Zahl
o IHENRN LU BE A nEcHsten. Zeralien T ERIYE ;Ziffer eintragen
cleti des k) sHL auf 2. Stundenbyte dinz gtme tailes Aeckmal Seba Slapseataa s
Jos Aty PGSR Td a, (hl) iSekunden helen, inc da ‘nAachstes leichan
jpoeto2 pund welter add: &, 48 jwande i, e FahT ey
timei defs 6 1d (del), a SUnd eintragan Sponz, puttms 1592 monat Hochna]
' > SRS fne de = ° : dinz puttml snochmal (Ele HyMyS)
qu ity JAUTE=Routine S o AR
cal i #bccs KL CHOKE OFF 1d &, (h1)
1d de,#0040 iBeginn des RAM add &, 48 Nach PUTCUR muss vor ld &, (smode})
1d hl,#abff CEnde des FAM SRR e
JESHbed R SRR ret ifertig! Td &, #c SRET An ARKD
‘gettm3:inc hi THL auf-BEringadrs Td (meurs),a sundg MCURS sperren
gettme; jeibt die Zeit: zuriick To e, (HL) e henE ]
epd i iada fne bl iNach PUTCUD muss rach Jd. {smodel,a
1AM RIE Td d, (h1) Seingeflgt werden:
jprz,imparg S ip gettmo sund weiter *or & 3 LNOEInEEh
TSy G e R R R getatr defw #fcdl [464:fclg GEATTo4L Td (meursy) a rund MCURS Freigeben
ALY S Gefb ¥fd . (Resdrv, A Byte £.String
S an i pLaas : iIn MPATCH mUp der 'RET'=Hefehl
ldthie R ze1chen [Hﬁ:MM;&gl puttme: s=tallt die Uhr ersatzt werden durch:
TWARr O sChon =87 v e ; 2
?2 2 ‘gettma . pdann weiter Pl il Parameter? jp int
Name: BANNER.BAS <B9> 3:{0Ip§:§1‘ “3&@313‘3‘;‘3“"'9” “CBANNER-SCH
Computer: PCW 244> 380 PRINT TAB(28);CHRS(149);SPC(31); CHRS(149) X
Sprache: Mallard-Basic <39> -3%0“5[;;51- ng}({;g}lggz}s(lw)-" (wr) 1990 by Herber
3 ' Y
<70> 400 PRINT TAB(20);CHRS(147) STRINGS(31,154);CHR$(1
53) _
<20> 410 PRINT FNwiDS(T,l,EE,QO);ClB$
SSlmOs : 255 430
< 0>20'. BANNER-BCHRIFET <375 430 ' Daten einlesen
SRS . 3 <29> 440 !
< 4> 40 ' (wr) 1990 by H:Tandler <85> 450 PRINT FNlocS(10,26)"Bitte etwas Geduld, ich le
s se Daten. ..}
solEbisie=sassaas N e _ <@7> 460 READ hoehe;breite, names
SR p4> 470 GOSUB 3060 ! Felder dimensionieren
< @> B0 ' Initialisierung. - Bildschirm 233> 480 FOR i=1 TO 94
SUEARUR < 9> 490 FOR =1 TO breite
<335 100 Escg CHRE(BT) S <94> 500 READ a$idat(i,1)=VAL("sH"+as)
<7y 110 elg$=egeb+ B tescgH ! 40> 510 NEXT
<49> 120 DEF FNlocS(z,5)=escs+ THACHRS (3142) +CHRS(31+8) S i
<BY> 130 DEF FNwinS{oz,ls,uz,rs)=escs+ "R +CHRS(31+oz)+C 58> B30
HR$(31+15)+CHR$(31+uz)+CHR$(3l+rs) iR e
221> 140 PRINT FNwin$(l,1,6,90) SRS
<10> 150 lwg=tM <28> 560 IF hoehe=0 THEN 1530
<30> 160 1 < 25 570 PRINT cle§ :
<32> 170 ' Initialisierung: = Drucker < 5> 580 PRINT FNloeS(4,29):"1 <== Text - Bannerschrift
<34> 180 S i S
<16> 100 DEF FNzesed(n)=escS+"CH+CHRS(n). ' Zeilen pro <67> 590 PRINT ENloc§(6,29):12 <== Text - Grafikdruck!
Seits S S i S < 8> 600 PRINT FNloc§(8,20);"3 <== zeichen Editor"
<24> 200 DEF FNleze${n)=escS+"H"+CHRS(n), Leers Zeile <135 610 PRINT FNloc$(11 29); "4 <== Programm beenden’
NSeanE s ; <66> 620 PRINT FNloo$(14,29); Bitte wahlen 3
<93> 210 zel.pS=escHt 2", ' 6 Zeilen - Zoll <71> 630 a$="":a$=INKEYS:TF a§="" THEN 630
<23> 220 zei.0S=esey+n1t. ! 10 Zeilen - Zoll <64> 640 ON INSTR("1234",a$) GOTO 680,1030,1530,1470:G0
<G5> 230 endlos$=escit'c!', ' Endlospapier O 630
42> 240 einblatti=escs+"5". ' Einzelblatt Saas ESD ;
<26> 250 pilcas=CHRS(1B). ' Schrift PICA S5 S3Es B0 Text - Panner
<58> 260 pendon$ =escSHn9n: pendoffs-esc$+'3 " Papier AT BT
TR A ST : 3 < 5> 680 PRINT cls
<26> 270 default§=escit"d". . Drucker-Standardeinstell SUES 600 hcmax=FIX${£U/hoeha)
Lad <70> 700 PRINT FNloc$(5,2)'Zeichenhdhe. . ( 1o UBING #4
<47> 280 ptr.resetj=escit"@". ! Drucker RESET }*: homax; { INPUT" ", zho
< 0> 290 WIDTH LPRINT 255:0PTION NOT TAB <30> 710 IF 2ho<l OR zho>homax THEN 560
<32> 300 LERINT picas+FNzeseS(120)+FNlezes(0)tzei 03 fen <24> 720 BRINT ENLoc$(7,2); (INPUT'Zeichenbreite ( 1 -
dlos$+pendon$+dafault$+ptr regset$+CHRS(13); = R
<96> 310 ON ERROR GOTO 3100 N ek TSRS
S24>0320° <49> 740 PRINT FN1oc§(9,2); :LINE INPUT Text : ', texth
226> 330 ' Titelbild <BO> 750 I text$—“" THEN. 560
S2O2AA0 NS <35> 760 PRINT FNloc§(1l,2)"Textausgabe (L)inksbindig,
<053-330 PRINT cls Zyentriert. (R)echtsbindig "
<18> 360 PRINT ENlocS(l,29):CHRS({150);STRINGS(31,154);C e %73 AS=ia8=UPPERS (INKEYS)
HRS(156) <64> 780 IF a$<>"LUAND a§<>"R" AND a§<>"7! THEN 770
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<34
<J8>
<285
<2895
<31>
=33
<4 3>
<735
<2 B>
e -
<13
<53>
<=1
<}l
<O05>

<50>
<35>
<54>
<5k
{5Ba
<25>
<83
<86>
<89
<l4>
<Og>
<90>
<Uf>
=HB=

<HR>
<Rl

<g7>
<H3i>

<D=

< §>
<0H>
<3f>
e
<
<l(=
<hT=
<745
<295
<l4>
<§ >
<Th>
<Z23>
<4 5>
<13d>
<]5>
<17
<37 >
<97
=90>
<3B>

< h>
<4 B>
10>
<97

=lh=
<90>
<32>
<0f>
47>
< A=
< >
<10>
<hl>
<Hh>

< 2>
<93z
<06
< 0>
24>
<Z21=

<53
<34>

<17
<34

830 ¢
840

190 rand=0

800 TP a3="%" THEN rand=RIX((80- hoehe*zho) (2}
810 IF a$="RU'THEN rand=B0-zho*hoehe

B20

Text driucken

850 LPRINT zei.D5;

B6D FOR i=1 TO LEN(texts)

870 a=ASC(MID$(textS,1 1)) iw=a-32
BBO IF a<32 OR a>126 THEN a=32:w=0
B30 FOR j=1 TO breite

900 FOR k=1 TO zbr

910 LPRINT TAB(rand);

920 FOR hit=0 TQ hoehe-1

930 IF dat{w,])AND 2°bit THEN LPRINT STRINGS(zho,a
)i ELSE LPRINT SPACES(zho);

940 NEXT

950 LERINT

960 NEXT

970 NEXT

980 NEXT

990 GOTO - 560

lopo !
1010
1020
1030 PRINT cls§

1040 PRINT FNlocs{2, 2)"Ieichenabstand ( 0 -";breit
gy M TNRUT zalby

1050 IF zab<0 OR zab>breite THEN 560
1060 brmax=FIX(255/(breite+zab))

Text - Grafik

=" hrmax

1070 PRINT FNloc$(4,2)"2Zeichenbreite. ( 1

T ) tp INPUT 2br

1080 TIF ezbr<l OR zbr>brmax THEN 560 3

1090 PRINT FNlocs(6.2)'Zeichenhthe.. { 1,2,4,8 ) !

i +INPUT zho

1100 IF zho<>1 AND zho<>2 AND zho<> 4 AND zho<>a 0
HEN 560

1110 nz=FIX({960/(breite*zbr+zab)):grafi=egoi+ L +C
HRS(bralte*zbr+zab)+CHR$(0)

1120 PRINT FNloeS(9,2)"Maximal "nz" Zeichen pro Ze
ile "

1130 PRINT FNloe$(12,2)STRINGS (nz,"=")

L1140 PRINT FNlocS(11,2); tLINE INPUT "I, texts

1150 IF texts="" DR LEN(text$)>nz THEN 560

1160 ! :

Ll 0s
1180 :
1190 loop=l+*zho:IF hoshe>8 THEN loop=2%zho
1200 LPRINT escS$+"A"+CHRS (B);

1210 b=hoshe

1220 FOR i=1 TO loop

1230 a=b-1:b=hb-1~INT(7/zho)

1240 IF b<0 THEN b=0

1250 FOR j=1 TO LEN(textd)

12607 z=RBC(MIDS(texts, 7;1))-32

1270 IF =<0 OR z>94 THEN z=0

1280 FOR 1i=1 TO breite:byte(ii)=0:NEXT
1290 IF z=0 THEN 1380

1300 bit=7

1310 FOR ©=a TO b STEP-1

1320 FOR, k=1 TO breite

Text drucken

1330 IF loop=l AND zho=1 THEN byte(k)=dat(z,k):COT

0 1350
1340 IF dat{z,k)AND 2°c THEN FOR d=hit- zhotl TO bi
t:byte(k)=byte(k)+2"d:NEXT
1350 NEXT
1360 bit=bit-zho
1370 NEET
1380 LPRINT graf$;:FOR e=1 T0O breite: LPRINT STRING
$(zbr,byte(e)),.NExT

IR zab THEN LPRINT STRINGS{zab,0);
1400 NEXT
1410 LPRINT
1420 NEXT
1430 GOTO 560
1440 * :
1450 ' Programm beenden
1460
1470 PRINT FNwin$(1,1,32,90) cles
1480 LPRINT pica$+FNzese$(?D)+FNlaze$(3)+zel 65+el
nblattS+pendoff§+defaul tS+ptr.reset S +CHRS(13);
1490 END
1500 *
15106
1520
1530 PRINT cls$
1540 bef$=CHRS(1)+CHRS (6)+CHRS(30)+CHRS (31 ) +CHRS (1
3)+CHRS (22 ) +CHRS(28) +CHRS (B ) +CHRS (23) +CHRS [ 27)
1550 PRINT FNloc$(1,10);CHRS(150)STRINGS (breite, 15
4);CHRS (1586 ) :
1560° FOR i=1 TO hoehe
1570 PRINT FNloeS(1l+i,10); CHR$(149)STRING${bre1te,
32); CHRS (149)
1580 NEXT
1580 PRINT FNloeS(2+hoehe, 10)CHRS (147): STRINGS (bre
ite, 154)CHRS(153)

Editor

<B1>
<I1>
26>
<28>
e R B
<345

SsAh>:
<93>

<03>
<85>
<38>

< 3>
A

<fid>
<10>

<7 >
<763
<HT>

<2 2>
<25>
<
<4 4>
=98>

<56
<43>
<31>
<5B>
< h>
<H1>

<75

<33>
T
< 8>
<11>
=14>
<l4>
<41>

<76>
24>
<48>
“H3>
<dH>

~<88>

< 18>
<94>
<925
<d4>

46>
< G
<12
<H6>
<4?>

<16>
<05
=98>
£ -
< 1=

< 1>
<1]>

<145

<RB>
<hl>
<94
<G>

B
<68>

<15>
<P 2=
<87>
<1 4>

<f3>
=035
<9h>
< >

<22>

2

< 9>
=12>
<5 h>
<d46>
< 5>
<71
<H4>

1600° PRINT FNloc§(20,5);

SRl =i PN ke getzent
1610 PRINT TAB{5)"“[~]..

Punkt loschen"

1620 PRINT TAB(5)"ENTER = Zeilenanfang”
1630 PRINT TAB(5)"COPY. = Zeichen kopieren"
1640 PRINT TAB(5)"CAN., = Rbbruch®

1650 PRINT TAB(S5)"EXIT. = Maske verlassen"

1660 PRINT FNloc${2,40)USING "Hohe : ##4" hoehe;
1670 BRINT USING".. Breite : ###"‘bre;te,
1680 PRINT".. “"name$§

1690 PRINT FNloc$(5,40)"1 <==
1700 PRINT FNlocS(7,40)"2 <==
n‘ll

1710 PRINT FNloc$(8,40)"3 <== Zeichensatz laden"
1720 PRINT FNlocS(9,40)"4 <== Neuen Zeichensatz er
stellen”

1730 PRINT FNloc$(11,40)"5 <== Menue"

1740 PRINT FNlocS5(12,40)%6 <== Programm beenden!
1750 PRINT ENloc$(14,40);"Bitte wihlen "}

1760 a$="“'a$=INKEY$ IF ag="* THEN 1780

1770 DN INSTR{"123456", a5)GoTo 1310 2380 ,2680,2580
+560,1470:G0TQ 1760

1780 ! :
1790
1800 !
1810 IF hoehe=0 THEN 1530
1820 PRINT FNloc§(16,40);
33-126) ", 28 :
1830 IF 25<'!" OR z$>"@" THEN 1530

1840 z=ASC(z5)-32

1850 FOR i=1 TO breiteidat(0,i)=dat(z,i):NEXT
1860 FOR i=1 TO hoehe:

1870 FOR j=1 TO breite

1880 IF dat (0, ]j)AND 2° (hoehe-i) THEN a§="#': ELSE
as=h X

1890 PRINT FNlocS(l+i,10+7)as;

1900 NEXT:NEXT .

1910 zeile=1: apalte=1:GOTD-2060

1920

1930 ¢
1940 1
1950 af="":1aS=INKEYS:IF as="" THEN 1950

1960 ON INSTR{bef3,a%) GOTO 1970, 1990 2010, 2030,20

Zeichen editieren®
Zeichensatz speicher

Zelichen editiersn

:LINE INPUT!Zeichen (ASC

Cursor Steuerung

50,2110, 2160,2210,2250,2340:G0T0 1950

19?0 IF spalte}l THEHN Bpalte spalte-1

1980 GOTO 2060

1990 IF spalte<breite THEN spalte=spalte+l
2000 GOTO: 2060 s

2010 Ik zeile<hoehe THEN zeile=zeilet]
2020 GOTO 2060

2030 IF zeilexl THEN zeile=zeile-1
2040 GOTO: 2060

2080 spalte=1:G0OTO 2010 ==
2060 PRINT FNlocS(18,10);08ING S = 44" zeile;
PLUSINGL S 8= *#“-spalte

2070 PRINT FNloc3(l+zeile,l0+spalte);

PRIN

$GOTO 1950

2080

2090 Punkt setzen

2100

2110 a$="4":dat(0,spalte)=dat(0,spalte) OR 2 (hoeh
e-zaile)

2120 GOTO 2170

2130 !

2140 ' Punkt loeschen

21500 "

2160 IF dat(0,spalte)aND 2°(hoshe- zelle) THEN a§="
"idat(0,spalte)=dat(0,spalte) - 2 (hoehe- zelle}

2170 PRINT FNloc§(l+zeile, 10tepalte)as; :G0TO 1990
2180

2190 | Abbruch

2200 ! >

2210 FOR i=1 TO breite:dat(0,i)=0:NEXT:GOTC 1530
2220 3

2230 ' Zeichen kopieren:

2240

2250 PRINT FNloc$(17,40); :LINE INPUT"Zeichen kopie
ren (ASC 32-126) " zz§

2260 IF zz5<" "OR zz$>"g" THEN 2060

2270 22=BSC(zz$)-32

2280 FOR i=1 TO breite

2290 IF ZZFU.THEN dat (0,1)=0. ELSE dat(0,1i)=dat(z

Zyi)

2300 NEXT:GOTO 1860

2310

2320 ' Zeichen libernehmen
2330

2340 FOR i=1 TO brelte dat({z,;i)=dat(0,i):dat(0,i)=
0 NEXT GOTO 1530

2350

2360 ' Zeichensatz speichern
2370

2380 IF hoehe=0 THEN 1530

2390 PRINT clsS;" DATEN SPEICHERN"
2400 GOSUB. 2860:IF ret=0 THEN 1530
2410 2nr=10000

2420 OPEN "0Y, #1, name$

e ———,—_——

8/9'90 P& 35
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—Listing

<83>
ek
<hix
<979>
< 2>
<HA>
<03>
<18>
< 0=
=247
<15>
<10=
<1 3=
<l6>
12>
43>
<f{>

<35>
25>

<7 3>
<] 5>
<12
<15
<18>
<30>
<68

<37>
<]18>

<70=

<l6>
30>
<i4>
<17
<20
cdd >
< 45

<55>
<41

L2y
<10>
<13>
<] 6>
<4 5>
< B>

<39>
= 9=

<B5>
<TH>
<h2=
<l2>
<1h>
<1B8>
<54>

=35>
<h5>
<30>
<f5>
<BE>
<g7=
<56>

<04
<95=
<58>
<P
<10=>
<13>
<15>
<f3=

L=l 2
Lrd: B
<74>
<13;
<91
< B>
<9g=
<H7>
< 1>
<125
< D>

<1 6>

‘2620 PRINT FNlocs (4, 5};:INPUT"

3080

2430 BRINT 41, znr'“DATA"+aTR$(hoehej+" “+STRS{brei. 

te}+" "+name$

2440 FOR i=1 TO 94

2450 PRINT FN10c$(25 10)"Zelchen :
2460 as="h

2470 znr=znr+l0:PRINT #1, znr'PnATA ";
2480 FOR i=1 TO breite
2490 as= a$+HEK$(dat( AN 2
2500 MEXT

"CHR${S2+L)" "

2510 PRINT #1,LEFTS(a$, LEN(a$) 1)
2520 NEXT

2530 CLOSE #1

2540 GOTO 1530

2550 '
2560
2570 ! . :
9580 IF hoehe THEN GOSUR 2?80 IF ret=0 THEN lssﬂ

Neuer Zeichensatz

12590 PRINT cls$ .
2600 PRINT FNloc$(2, 5) ;i INPUTY Ze1chenh&he.. (8 -

15) i ",hoehe
2610 IF hoehe<8 OR hoehe>1> THEN 2600
Zelchenbr61te (B o

15) : ', breite:

2630 TF: bra;te<8 OR. brelte 15 THEN 2520
2640 GOSUB 3060: GDTO 1530 i
2650 !

2660 ' Zeichensatz laden

2670 !

2680 PRINT cls$'" DATEN LADEN"

2690 IF hoehe THEN GOSUB 2?80 If ret=0 THEN 1530 B

LBE 2680

2700 name$="":GOSUB 2860:1F ret=0 THEN 1530

2710 IF FINDS(name$)="" THEN PRINT: PRINT " RILE NO
T FOUND,., =-w==.,, RETURN ""INPUT i ,A5:G0TO 2680
2720 1F breite >0 THEN GOSUB 2780 IF ret=0
530

2730 PRINT: PRINT“ Zeichensatz w;rd geladan..i
2740 CHAIN MERGE name$,1o DELETE. 10000— "
27500 -
2760 1 TP - Zelchansa:z ldschen

2770 ! i ] : e

2780 PRINT les

2790 PRINT " Zeichensatz Am Spe;char lbschen (Y/N)

2800 a§="": d$—UPPERS(INKEY$)‘IF-&S(}“Y“ AND a§<> "N

" THEN 2800

2010 IF a$="v" THEN ERASE dat, bytezhoehe 0: breite—
O:ret=1 ELSE ret=0
2820 RETURN

2830

2840 ' Laufwerk

2850 : : e
2860 PRINT FNloc$(4, 5)"Lau£werk° Widgaa e

2870 aS=""tab= INKEY$ IF ag='" THEN 28?0 ELSE a$=UP

PERS(a8)
2880 PRINT a$;

2890 ON INSTR(CHR${13)+“ABH",aSI GOTO 2900 2910 s

10,2910:GOTO 2860
2900 a$=lus
2010 lwi=a%:0PTION FILES st

2920 PRINT FNlocS(s, 5)“Datelname : 'name§:PRINT
2930 . o
2940 ' Directory

2950

2960 ¥ FINDS("*. zam")n"" THEN PRINTY NG FILE"'GGT

O 2980

2970 DIR *,zsm

2980 PRINT: PRINT

2aani il ; G

3000 | Dateinamen eingeben

3010 o o
3020 INPUT"Mame chne Punkt und Bezalchner J,as.

3030 IF a$=""OR LEN(a$)>8 OR INSTR(a$,".") THEN fé”

+=0: RETURN ELSE ret=1

3040 name$=UPPERS(as+!. ZSM”)

3050 RETURN _ : - e

3060 DIM byte(breite), dat(94 breite):RETURN
3070 ) _ : i o i it
ERROR

3090

3100 IF ERR=4 THEN RESUME 1530

3110 PRINT cls$; FNlocS(lO lO)“FEHLER NR . '"ERR" in
ZEILE"ERL

3120 RESUME 3130

3130 END

10000 DATA B, B,JOYCE.ZSM

10010 DATA 00, uc 00,FA,FB, 00, 00 o0
10020 DATA 00, EO,EO 00, E0,E0, 00,00
10030 DATA 28, FE, FE,28,FE,FE,28,00
10040 DATA 00,24,54,FE,FE,54,48,00
10050 DATA 62,66,0C,18,30,66,46,00
10060 DATA 0C,5E,F2,BA,EC,58,12,00
10070 DATAE 00, 00,20,80,C0,00,00,00
10080 DATA 00,00,38,7C,06,82,00,00
10090 DATA aoionyazite,?u 38,00,00

:N 1””

< 4>
<203
<395

=53
‘<>
<52

<97
<92>

<015

<74z 1

< 0>

- 4)_7
=53> 1
<GB
R
<BG>

<7 h>
<897=

<pl> 1
15>

= 1>
<39>
=30~

e
<10>

<90

<53>

<32>

< 7>
<51>

<21> 11
5 6>
o0 1

<18>

(=80 1
i <3?~, i
<78 1€
<51> 1
Leaas 1
<235
i
Cel4>
Bl |

=37

<G4>
246>

<32>
<54>

10100 DATR
10110 DATRE
14120
10130

47> 10
< 2= 1
“lz> 1
ey

<3B§'...

e
36> 1

<31?

297>

21>

<48> 106

<F i

<4Pm
e s
<63>

=gl>
=73=

<98> 107

<B4=

<58> 107

<85>

226> 1
< g> 1

<42>

=77> ]
- <38>
=19

<753

<g9>

<96> 10/

| <00>
<81 1

<52>
<35>

<492
<16> -
;<§2>

10940 DATA

DATA
DATA

| DATA

 DATA
- DATA
DATR
DATA

) DATA

DATA

0 DATA

DATE

DETA
0 DATA

DATE

) DATR
) DATA

DATA
DATA
4DATA

00,44,86,92,92,

00,82,

10,54, ?c .38 38 ?c 54,10
00,10,10,7C,7€,10,10,00
00,00,01,07,06,00,00,00

00,10,10,10,10,10,10,00

00,00,00, 06,06,00,00,00
06, 0C, 8_30 60,00, 80,00
38,7C,CE,92,E6,7C, 38,00
00,02,42,FE,FE,02,02,00
00,4E.DE, 92, 92,Fﬁ,56 )

18,28, 4R FE,FE, 04, 08,00
00,B4,F6,92,82, 98, CC 00

00, 7C,FE, 92,92,DE,4€,00
00, Cﬂ 80, 8E,9E,F0, EO, 00

0o, SC FE,92,92,FE,6C, 00
00, 64,F6,92,92,FE,7C, 00

00,00,00,36,36,00,00, fapl

00, 00,01,37,36, GD 00,00
00,10,38,6C, Cﬁ 82,00,00

00,24,24,24,24,24,24,00

00,82, 6, 6C,38,10,00,00

'HUD 40,C0, 81,98, F0,60, a0
02,12, TE,LE BB,90,80,00
00,38, 7E, CB,CH,7E, 38,00

82,FE,FE,92,92,FE,6C, 00
38,7C,C6,82,82,C6,44,00
82 ,FHE,FE,82,C6,7C,38,00

B2,TE, FE,93 BA,B2,C5,00
; 52

B2, BAJCE 4&,00
£,10,10,FE,FE, 00
.FE,FE,B2,82,00
oc,0E,02,82,FE,FC, 80,00

A 82 ,FE,FE,10,38,EE,C6,00

62 FE,FE,82,02,06,0E,00

. FE,FE,70,38,70, FE,FE 0o

FE FE,60,30,18,FE, FE,00

. 00,7C,FE,82, B82,FE, 1C, 00
'R 82,FE, FE,92,90,F0,60,00

3c,7E,C2,B3, CC,JE 3A,00

A 82,FE,FE,92,98,FC, 66,00

00,64,F6,92,92,DE,4C, 00

. 00,00,82,FE,FE,82,C0,00

00, FC,FE; 02'02 PR, EC, 00
00,FB,FC,06,06,FC,F8,00

i FE,FE 0T 18, DC FE,FE, 00
. 86,CE,78,30,78,CB,B6,00

00,ED,F2,1E,1E,F2,E0,00

L E2,C6 BE, 9A,32 E6,CE, 00

00,88, QE 34,34,9E,BE,00

TA 00,9C,BE,22,22,BE,9C, a0
A 00,BC,BE,02,02,BE, BC, 00
00,20,60,FEE, FE, 60,20, 00
01, 01_01 01,01 01 01,01

00,40/ 60,30 1(
28,28, 28,30, 1

82,FC,FE, 22,22 ,3E, 1C 00

00,1C,3E,22,22, 36 14,00
1¢,3E,22,A2 ,FC,FE, 02,00

A 00,1C, 38,24, 24, 318,00
00,12,7E,FE,92,C0, 40,00

00,19,3D,25,25,3F, 3E,00

82,FE,FE,10,20,3E,1E,00
n 00, 00,22,BE, BE,OZ 00,00
. 00,06,07,01,21,3F,BE, 00

BZ,FE, FE,OS 1¢,36,22,00

';00 00,82, FE,FE,02,00,00
. 1E,3E,30,1C, 30, 3E,1E, 00

AT 20, 35,1E 20, 20,1E,1E,00

00,1C,3E,22,22,38,1C, 00

21.3F,1F,25,24,3C, 18,00
18,3C,24,25,1F,3F,21,00

22,3E,1E,22,30,10,00,00

A 00,12,3R,2A,2A,2E,04,00

00,20,FC,FB,22,26,04, a0

A 00,3C, £ 02,02, 3E, 3E,00

00,38,3C,06,06, ,3C, 38,00

\ 3C,3R,06,1C,06,3E,3C,00

22,36,1C,08,1C,36,22,00
00,39,3D,05,05,3F, 38,00

TA 032,66,4E,5h,72,62,46,00

045AE BB, 28, 3C,9E, 82,00
00,9C,BE, 22,22 ,BE,9C, 00
00,9C,9E,02,02,98,9E,00
¥, FF,80,92,92,7C, 6C, 00

Beitrag:
System:

Erweitertes System
PCW

LISTING :cammnmn”(, REMARK Lo

<90:
20>

100 {
179 !

COMMAND BLD.-

36 PE€ 8/9°90

E;6C,00




] [ Listing—

<22% 120 ' erzeugt den RSX PROCESSOR COMMAND COM <15> 360 DATA 66,25,25,25,2E,07,7E,73,5F,23,78,72,57,C9

<24> 130 " written 1890 by NOFL = = = <64> 370 DATA 79 ,FE, 02,28,04,FE,09,20,00, 22,52,02,2E,B4
S e ——————— o it <24> 380 DATA ?E E5 RO 0, ZA 50, 02 E9 00 00 00,00,00,00
< =150 RESTORE 210 == | ~ <495 390 DATA 00, 00,00, GU 00 00,00,00,00,00,00,00,00,00
<77= 160 QPENYGY #1, “COMMAND coM" == = £32> 400 DATH 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 40,00,00,00,00
21> 170 FOR i=1 TO 350 5 - 2 ~ <10> 410 DATX 00 00, 11,1¢e,02, CD 20,02,7C,B5,C8,23,7C,B5S
< 6> 180 READ aS:FRINT #1, CHRS(VAL["&H“+&S)} = ~<72> 430 DATH ZB €0,37,C9,1C;02,1E,02,0E,98,C3,09,01,04
<52> 190 NEXT : = <22> 430 DATA 10,01,C9,1R, BE,C0,23,13,10,F9,C9,08,09,C3
< 2> 200 CLOSE #1:END <79> 440 DATA 09,01 ,0E,02,C3,09,01 4F,4F,20,00,08,24,4F
e B 2__10"DRTA 2108, ﬂl CD GO, Ql 06, OU F5 FS lE IB CD,C?I'_ <63> 450 DRTA 46, 46, 20 0D, 0”24, 45 43,48, 4F, 20 30, 20 24
<BA> 220 DATA 01,1E, 32,CD,C7, 0L FL,5F, €D, 7,01 ,F1,F5, LE <665 460 DATA 50,02,52,02,D1,E5, 0E,21,C3,09,01,00,80,00
<12> 230 DETA 1B,CD,CC, 01,1E,52, CD CC,01,F1L,5F,CD,CC,01 <25> 470 DATA 00,10,00,49,24,42,08,40,00,10,84,24,82,42
< 4> 240 DATA 3F,FF,CD,D1,01,20,6D,7C,B5,20,42,21,3D,01 <98> 480 DATA 42,09,08,41,24,41,20,80,00, 00,04, 02,00,00

<67> 250 DATA CD,C0,01,07, 00,B7,C2,00,00,3E,FF, 32 45,01 < 4> 490 DATA 00,00,02,40,05,08,00,04,20,00,00,50,20, 14
<68> 260 DATA 21,4F,01,CD,C0,01,07,FF,00,21,57,01,C0,C0 2 = = : =

<30> 270 DATA 01,19,00,E6,FD,32,64,01,21,65,01,CD,C0,01
<10> 280 DBTA 18,FF,00,21,7C,71,11,FF,01,01,01,02,€D,57
=54> ZQD'DﬁTh_FC 01,09,00,C3,4B,FC,22,18,02,21,DB,01,22
<12> 300 DATA 1A,02,6D,08,02,38,19,2R,06,00,11,DC,01,C0

<45> 310 DATA A7,01,90,0E,4F,CD,B2,01,28,01,79,CD,D1,01 S

<53> 320 DATA B7,CA,00,00,11,26,02,CD,21,02,C3,00,00,D5 =

<91> 330 DAPA 2E,10,06;08,CD,48,02,D1,7C,C8,2E,18,7E,B7 =

<83> 340 DATA CO,2E,0R,7E,23,66,6F,C3,A7,01,D1,85,08,31 | | 2562 11p

<61> 350 DATA £3,05,00,0F,02,C3,05,00,0E,05,C3,05,00,11 .

<36> 360 DATA DA,01,12,0E,3C,C3,05,00,00,00,00,00,00,00 . ﬁ;fiﬁgi ?;SasgitﬁzngElter““g 0
<455 370 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 Soe 14

<47> 380 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 s

<85> 300 DATA 00,00,00,50,52,4F,46,49,4C, 45,25,53,11,18 281> 160 OPENTOW, #1 T RS

<78> 400 DATA U_‘E__,CD,I.‘C; JC,B5, €8, 23, 1C,B5,2B,C0,37,C9 <B1> 170 PRINT #1, CHRS(O)MKIs‘fleI'IJSTHINGS{2§3,0),

<96> 410 DATA 18,02,1A,02,08,98,C3,05,00,0K,09,C3,05,00 - = !
<71> 420 DATA OD,0A, 4B 6, 6D,6D,61,6E,64,68F,2F,50,61,72 - §§I£$E§;1;§;§?4§L("&H“+as,}
<29> 430 DATA 61,6D,65,74,65,72,20,75,68,67,75,65,6C, 74 35 NEXT : °
<86> 440 DATA 69,67,0D0A,24,00,01,00,00,04,10,01,C9,1A 24> 210 CrOSE k1:END
<96> 450 DATA BE,C0,23,13,10,F9,C9, 1a¢1A 18,18, 18, 14,18 <65> 320 DATA 00 00,00,00,00,00,C3,18,01,03,00,00,07,00
. <60> 230 DATA FF,00,54,49,4D,45,20,20,20,20,00,00,00,79
<30> 240 DATA FE,3C,20,E9,1A,21,21,01,BC,20,E2,21,80,00
. . = _<3B> 250 DATA 34,35,CC,A9,01,C8,3E,20,23,BE,28,FC,CD, ER
- <77> 360 DATA 01,D8,C0,FE,18,D0,CD,F8,01,32,54,02,C0;EA
LISTING >EXTT ‘_REM5R3 = @ @ @@ @@ @ @@ <22> 270 DATA 01,D8,FE,3C,D0,CD,F8,01,32,55,02,2B,7E,23
90> 100 - - - <15> 280 DATA FE,3A,3E,00,20,0A,CD,EA,01,D8FE,3C,D0,CD
01 = <62> F8,01,32,56,02,11,27,02,CD,11,02,CD, 16,02

<5d> F01
=<18> 310 DAT
<23> 320

1E,0D,CD,1B;02,1E, 04, CD 1B,02,3R,56,02,32
88,01,21,89,01,CD,20,02,5C,FF,00,3A,55,02
32,97,01,21,98,01,00,20,02, SE FF 00,34,54

clusgan ! erzeugt die Systamerwamterung EXIT RSX
<24> 130 ' written 1999 by Nof ; :

<985 140 F————nac e = :
5 . <14> 02,32,A6,01,21,A7,01,CD,20,02 55, FF, 00, AR

65> 150 flen=§H7D:RESTORE 220 . - e r

s 10 coENior i "EXITERSXH - _ <38> 340 €9,21,B1,01,CD,20,02,5A,00,32,54,02,21 ,BC

<81> 170 PRINT #1, LHR$(0}MMIS(flen)sTRINGS(?ss 0), = 65>  01,CD,20,02,58, 00,32,55,0%, 21,C7,01,£D, 20

<12> 180 FOR i=0 T0 flen+iiflen/d : —Lie - 02, SC,OO 32,56,02,38E,30,11, SB 02,21,54,02

< B> 190 READ a$:PRINT #1, CHngan("aH"+a51}, = = ~=91> Ch,02,02,11,5¢,02,CD,11,02,21,80,00,36,7E

A TR,CD,57,02,21,81,00,34,35,09,CD,8D,02,D8
. 47 3E,3R,23,BE.78,23.CB,B7,C0,FE, 05 DB, 47
A AF,3C,27,10,FC,09,06,03,ED,6F,12,13,ED, 6F
\ 1%,13,13,23,10,F4,09,08,09,C3,09,01,08,01
C3,09,01,0E,02,03,06,01,D1,E5,0E 31 03,00
. 01,0D,08,42,69,74,74,65,20,54,61,73,74,65
20,64,72,7D,63,6B,65,6E,2C,20,75,6D,20,54
65,60,74 20,7875, 20,73 65 74,7h 65 6E 20
\ JE 2E,2E,24,00.00,00, 08 OF C3,09,01,41,6B
. 74,75,65,6C,6C,65,20,5h,65,69,74,3A,20,30
ao& R}30,3ﬂg3ﬂ;30,30;00,0%,4E,65;?5}65;2&
A 5R,65,69,74,3F,20,28,48 48,35, 4D, 4D, 38,53
2 53,20,3A,20,24,06,00,CD,A0,02,D8,23,47,38
30,BE,78,C8,87,47,87,87,80,47,7E,D6,30,D8
FE, 08, 3F,D8,80,C9,00,80,00,00,10,02,00,680
92,04 ,60,08,12,49,08,49,24,12 48, 24,00,12
12,42, 48 42"49  20,10,08,00,00,00,00,04,21
'-uz4oo;oa,o ,00,00,00,10,00,00,00,00,00,00
40,00,00,00,18,18,1A 1%, 14,13, 1A, 1A, 1A, 18

<35> 200 NEZT ~

< 4> 210 CLOSE #1:END :

<65> 220 DATA 00,00,00,00,00, no C3,1B,01,03,00,00,07, 00
< 4> 230 DATA FF 00,45,58,49,54,20,20,20,20,00,00,00,78
<37> 240 DATA FE,0F,28,16,FE, 3C 20 E5, 15, FE,FF, 28,3021
<33> 250 DATA 29,01 ,BC,20,DA,3E,FF, 32,0E,01,30,C0,13 1K
< 9> 260 DATA FE 28,1B,20,CC,D5,EB,23,23,11., 95, 0_;01 a7
<73> 270 DATA 00,ED,BO,E1,B5,23,11,60,01,EB,0E,08,ED,B0
<489> 280 DATA D1,0F,0F,18,B0,CD,09,01,87,08, 3A,OE 01,B7
<49> 200 DATA 21,75,01,C8 AF,67,6F,35,08,01,C0,43 4F 40
261> 300 DATAE 4D, 41 ,4E, 44 20,20, 20,2020, 2a 20,20,20,00
=5%> 310 DATA B0,00,00,00,10,10,00,10,02,00,10,88,10,00
<@5> 320 DATA 00,1A,1A, 1A IR IR, 1A 1B\lA 18, 1A 1R, 1R, 1B

LISTING >ECHO<, REMARK = >'s.

<30> 100 '- e o e
<205 110

'
<p25 120 ' erzeugt dle Systemarwelterung ECHO.RSX
]

<24> 130 ' written 1990 by NoFi :
<08> 140 Y==—- == -------7----4---; ------- = : : -
<235 150 flen=&H15B:RESTORE 220 = e 'LISTING.xCL$<; REMﬂRK e
<21> 160 OPEN"O" #1,"ECHO.RSX" = = = = = =
<81> 170 PRINT #1, CHRS(D)MKI$(flen}STRINGS[253 ﬂ), : STR=T00- === - ———— —— = e — e
<12> 180 FOR i=0 TO flen+l+flen/8 s ~<20= 110 CLS BLB‘
< B> 190 READ a§; PRINT #1, CHRS(VAL("&H“+a$ e : <225 120 ' erzeugt die Bystemerw91tsrung CLS . REX
<35> 200 NEX = = -'c24>'130 ! written 1990 by Nofi =
< 4> 210 CLOSE 1 :END : <36> 140 '__-___-____-_-_“-_,--7?; _________ _jﬁ__f ______
<65> 220 DATA DO,00,00,00,00,00, €z, IB 01,€3, 00, GU BT 00 <023 150 flen= &H42:RESTORE 220
< B> 2300 DATA FF 00, 45, 43,48, 4F, 20,20,20, ED 00,00,00,79 <205 160 OPEN"OM, $1,"CL5 . RSX“
<305 24Q-DRTA'FE 30, 20,89, 1A,21,21,01,BC,20 E2,21,80,00 <81> 170 PRINT #1, CHRS(0)MKIS(flen)STRINGS(253, o)g
<36> 250 DATA 34,35,28;42,23,22 1C, 02, 21,E8,01,22,1E,02 - <12> 180 FGR el 10 flen+1+flen{8
| < 6> 260 DATA CD,0C,02,21,E9,01,E5,11,3B,02,06,03,CD,25 < 8> 190 READ a$:PRINT §1,CHRS(VAL("&H"+a5));
| <d44A>= 270 DATA 02,E1;28; 42 Sl R 06 04, Ch, 25,02, 28,48 <35> 200 NEXT
<31> 280 DATA 3A,80,00,C6,B1,6F,26,00,36,24 87, < 4> 210 CLOSE 41 END

<54> 200 DATA 31,02,1E,0D,CD,36,02,1E,0A,CD, 36, <65> 220 DATA 00,00,00,00,00,00,C3,1B,01,03,00,00,07,00

<21> 300 DATA 11,48,02,CD,31,02,3A,0E,01,B7,26,08,11,3B <74 230 DATA FF.00.

3,4C, 53 20,20,20,20,20,00,00,00,79
=435 310 DATA 02, CD 200 AF C05 1141, 02' cD. 31, 02 AR, CY <55> 740 DATA FE'}BG', 0,E9,1A, 21 21,01,BC,20, E2 1E,1B,CD
<21> 320 DATA 3B,0E,01,3C,C8 ED, 58,50,02, CD,B4, 01,38, FF - <76> 250 DATA 3D,01,1E,45,CD,3D,01,1E,1B,CD,3D,01,1E,48
< 4> A30 - DATA 37, OE 01,3c,co, SA OF,01,B7,C8,3C,32,08, 01 < 4= zﬁo'ﬂATR.cD 30, 01 AR, cg 0F,02,C3,09, 01 00,80,00,00

<432> 350 DATA BD,01,GD,B&;OZ,SH;Uﬂle,EZ,32}02}23(23}23

[ <77> 340 DATA 11,D2,01,CD,B4,01,ED,53,50,02,AF,C8,D5,21 = > 270 DATA 10,10,84,20,40,18,14, 18,14, 1A,1A, 1A 1A 1R
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—Listing

LISTING >PAUSE<, REMARK = >'<. <53> 630 DATA 10,00,00,90,00,00,00,10,24,80,92,02,00,00
g <hh> _640 DATA 00,00, 00,10, 10500,10, 30 88,4822, 40, 24,92
T e s S <60> 650 DATA £9,00,80,00,20,20,00,00,20,00, 02,00,00,00
<305 1101 PAUGE BID: <23> 660 DATA 10,80,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,14, 1A
<22= 120 ' erzeugt die Systemerwelterung BAUSE . RSX
<24> 130 ' written 1990 by NoFi
R T R T e e e e e
<hH0=> =EHFE: 3
e e R LISTING >BEER<, REARK = >'-.
<81> 170 PRINT #1, CHRS(D)MKIS(flen)STRINGS(253,0)} N
<i12> 180 FOR i=0 TO flen+l+flen/s ' S Shman SaS—SsSS.
Y " n - a
§3g§ ggg Egﬁg a5 tPRINT. #1,CHRS (VAL (SH! +a5) ) <22> 120 ! erzeugt die Systemerweiterung BEEP.RSX
< 4> 210 CLOSE #1:END :;;: iig : writhten 1990 by NoFi
<§5> 220 DATA 00,00,00,00,00,00,C3,1B,01,C3, 00,00,07,00 oL PPN T s
<79> 230 DATA EF,00,50,41,55,53,45,20,20,20,00,00,00,79 <92> 150 flen:&§42:R§sT0RE_;zg
<30> 240 DATA FE,3C,20,E9,1A,21,21,01,BC,20,E2,21,80,00 <68> 160 OPENUO", 1, "BEEP.RSXY .
226> 250 DATH 34, 35,28,0C,7E,C6,81,6F,36,24,11,82,00,CD <81> 170 PRINT #1, CHRS(O0)MKIS$(flen)STRINGS(253,0);
<78> 260 DATA 93,01,11,9D,01,CD,93,01,CD,08,01,FE,03,3E STee B0 FOR o0 T lea il e N
<25> 270 DATA 00,F5.11,E7,01,CD,93,01,81,€0,11,BF,01,C0 < B> 100 READ aS:PRINT #1,CHRS(VAL("SH"+as));
<79> 280 DATA 93,01,CD,98,01,E6,DF,FE, 44,38,00,F5 11 ,E7 :3i;_§fg.§§§gﬁ D
<505 200 DATA 01,CD,93,01,F1,C0,2A,08,01,11,ER,01,CD, 7A i
<B9> 300 DATA O1.3E.00.CO . 2E,0E,36 FF,AF.C9,D5,2E,10,06 <652 220 DATA.00,00,00,00;00;00,C31801,C3,00,00,07,00
<96> 310 DATA 08,CD,F2,01,D1,7C,C8,2E,18,78,B7,C0;2E, 0A <7d> 250 DATA RE 00, 42 (45,45,50207.20 20520500300, 00,79
<98> 320 DATA 7E,23,66,68,03,7h,01,0E,09,C3,09,01 08,01 <86> 240 DAIA PE,3C, 20, B0, 1R, 21, 21,01, BC 20, B2, 1E,07,C0
<41> 330 DATA C3,09,01,0D,0k, 57,65 ,60,74,65,72,20,6D,69 SESR RS0 DRERS DL p LR 0T CB R B Ol Byl 7 CRa D O L i
<61> 340 DATA 74,20,62,65,6C,69,65,62,69,67,65,72,20,54 < 4> 260 DATA (€D, 3D, 01,4, CO. 0,02, C3,09,01,00,80,00,00
< 0> 350 DATA &1,73,74,65,20,2E,38,2E,24,0D,0R,53,74,61 < 2> 270 DATA 10,10,84,20,40, 18,18, I, 18, 18, 14,14, 14,14
<14> 360 DATA 70,65,6C,76,65,72,61,72,62,65,69,74,75,6E
<i1> 370 DATA 67,20 61,62, 62,72,65, 63, 68,65,68,3F, 20,28
<89> 380 DATA 4A,2F,4E,29,3A,20,24,0D,08,24,47,45,54,20
<40> 390 DATA 20,20,20,20,04,10,01,C9,1A,BE,C0,23,13,10
232> 400 DATA F9,C0,00,80,00,00,10,00,00,49,20,24,24,80 LISTING >%8<, REMARK = >'<;
<44> 410 DATA 24,24,80,00,40,00,21,08,00,00,00, 00,0000
<73> 420 DATA 00,00,00,00,00,00 1A, 18, 1A,14, 14,1814, 14 260> T00 Fmoemeo S SO N SN
<20> 110 ' £S,BLD: _ S
<22> 120 ' erzeugt die Systemerweiterung Zs.RsX
<24> 130 ' written 1890 by NoFi
_ : S e S R RS R S S SRS e S e
LISTING SDRLES SREMARKSS 2 <10> 150 Llen—&H14B.RESTORE-220
SR s - R e e <22> 160 OPEN"O", #1,"Z5.REX"
30> 110 ' DATE.BLD: <E1E 170 PRIN?‘- ikt -CHR_${U)M.KI$_{flen)STRING.S[253,0);
<22> 120 ! erzeugt die Systemerweiterung DATE.RSX <12> 180 FOR i=0 TO flenti+flen/a
<245 130 ' wriften 1990 by NoFi < B> 100 READ a$:PRINT #1,CHRS(VAL("&H"+a8));
A s e <35> 200 NEXT
<38> 150 flen=&H22E:RESTORE 220 < 4> 210 CLOSE #1:END : 3 3
<85> 160 OPEN'O",#1,"DATE.RSX" <65> 220 DATA 00,00,00,00,00,00,€3,18,01,€3,00,00,07,00
<81> 170 PRIND #1, CHRS(0)MRIS(£len)STRINGS(253,0); <90> 230 DATA FF,00,5A,53,20,20,20,20,20,20,00,00,00,73
<12> 180 FOR i=0 To flen+itflen/s <30> 240 DATA FE,3€,20,E9,1A,21,21,01,BC,20,E2,21,80,00
< 6> 100 READ a$:PRINT #1,CHRS(VAL("&H"+a$)); <49> 250 DATA 7E,B7,28,4A,23,22,C1,01,21,8D,01,22,C3,01
e <68> 260 DATA CD,B1,01,3C,D8,21,8E,01,CD,CA,01,FE,08,D0
e <86> 270 DAIA F5,32,52,01,21,53,01,CD,E7,01,06,FF,00,F1
<65> 220 DATA 00,00,00,00,00,00,C3,1B,01,03,00,00,07,00 <93> 280 DATA E5,E5,1E,1B,CD;EE 01, 1E,32,CD, BE, 01 1, 58
<33> 230 DATA FF,00,44,41,54,45,20,20,20,20,00,00,00,749 <62> 290 DATA CD,EE,01,F1,F5,1E,18,CD,F3,01,1E;52,CD,E3
230> 240 DATA FE,3C,20,E9,14,21,21,01,BC,20,E2,21,80,00 <B5> 300 DATA 01,F1,5F,CD,F3,01,AF,C8,21,80,01,C0,87,01
<28> 250 DATA 34,35,CC,EA, 01,CB,3E,20,23,BE,28,FC,CD,DC < 9> 310 DATA 06,00,C6,30,32,18,02,11,¥D,01,CD,F8,01,AF
<575 260 DATA 01.D8.CO.3D.F8,3C. 32 A3.02,0D,DC,01,D8,C0 <27> 320 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
241> 270 DATA 3D,EB,3C,FE,0D,D0,32,A4,02,C0,DC,01,D8;FE <37> 330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
<145 280 DATA 4E D8, 32,05, 02,38 84,02;3D,21 ,A6,02,58,16 <93> 340 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,11,C1,01,CD,C5
<0f> 290 DATA 00,19,46,04,3A,A3,02,B8,38,0F,FE,1D;C0, 34 <88> 350 DATA 01,7C,B5,C8,23,7C,B5,2B,C0,37,C9,C1,01,C3
216> 300 DATA A4, 02,FE,02,C0,3%,56,02,E6,03,C0,21,00,00 <897> 360 DATA 01,0E,98,C3,09,01,06,00,CD,DD,01,D8,23,47
<45> 310 DATA 11,6D,01,3h,A5,02, 4F, 3E,4E,B9,30,08,19,F5 <44> 370 DATA 3F,20,BE;78,C8,87,47:87,87,80,47,7TE,D6,30
<68> 320 DATA EG,03, 20,01 23,11,3C,18,F2,B5,21,06,02,3A <13> 380 DATA D8,FE,0A,3F,D8B,80,C9,D1,E5,0E,31,C3,09,01
<50> 330 DATA A4, 02,47 ,38,01, 16,00,58,B8,30,13,FE, 02,20 <70> 300 DATA OF,02,03,008,01,08,05, 23y 089,01,0E,09, C3 08
<50> 340 DATA 08,F5,79, EG 03,20,01,13,F1,EZ, 19,53 23,30 <59> 400 DATA 01,41,75,67,65,68,62,6C,60,63,6B,6C,69,63
<62> 350 DATH 1B ,E9,E1,3A,A3, 0%, 5F 10,E5,7D,32,CB, 01,21 <55> 410 DATA 68,65,72,20,58,65,69,63,68,65,6E,73,61,74
<34> 360 DATA CC;01,CD,QC,02?53,FF,00,Elfjc'gg'ngrulrzl <21> 420 DATA 7A,3A,20,00,0D,0A,30,3D,55,53 41, 205031
< 6> 370 DATA DA,01,CD,9C,02,59,FF,00,AR,C9,CD,B2,02,D8 <16> 430 DATA 3D,46,2C,20,32,3D,44,2C, 20_33 3D 4?_42 2C
<53> 380 DATA AT,3E,2E,23,BE,78,23,08,B7,09,21,F2,01,CD <24> 440 DATA 20,34,39,44;45,2;,20,35;3n,53,2c,20,36,3n
<80> 390 DATH 9C,02,58,00,E5,11,6D,01,3E,01,08,4D,0C,E6 <90> 450 DATA 49,2€,20,37,3D,45,0D,08,24,00,80,00,00,10
<f4> 400 DATA 03,20,01,2B,ED,52,38,03,3C,18,13,B7,79,32 <80> 460 DATA 00,49,21,20,49,00,21,08,10,84,24,09,20,00
237> 410 DATH As 02,20,01,23,19,E5,21, NG, 02 ,AF,57,58,23 <15 470 DATHA OU,00,00,'12,00;-23,42,00,0'0.,00,0:4,'21,_08,00
<32 420 DATA E3,ED,52,83,3C,30,87,B1,19,32,84,02,7D,B7 <43> 480 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,18, 14,18, 1A, A
<88> 430 DATA 20,118,348, 84,02, 3D 20_09_ 3R 23\5 02,3D,32,85
< 6> 440 DATA DZ,3ETOC,32,34,92,21,35,02,5F,19,?E,32,33
<49> 450 DATA 02,E1,CD,77,02,3A,K3,02,CD;91,02,22,EE,02
< 5> 460 DATA 3A,A4,02,CD,91,02,22,F1,02,34,A5,02,C0,91
< 3> 470 DATA 02,22,F4,02,11,D9,02,CD,CF,02,21,80,00,35 :PV12.5UB:
SR R e S ibiess SubmitoDated dndert den Eintray 'PROFINE:S!
% 9> 500 DATA 11 FA.02.01. 04,00, ED,BO.CO. 2E R 2C’D6 SR .1m CP/M-Systemfile J12GCPM3,.EM3 in "COMMAND.C'.
<78> 510 DATA 30,FB,C6,3R,67,00,D1,E5,08,31,C3,09,01,00
256> 530 DATA 00,00,1F,1C,1F,1E;1F,1E,1F;lF,lE,lF,lE,lF ,Damlt diese Anderung durchgefithrt werden kann,
<68> 530 DATA 06,00,CD 05, 02,D8,23,47,3E,20,BE, 78,C8,87 ;miissen folgende Dateien/Programme auf dem gleichen
<06> 540 DMTA 47,87,87,80,47,78,D6,30,D8, FE, 0R,3F,D8 , 80 jLaufwerk verfiighar sein: . :
<44> 550 DATA €9,0E,09,03,09,01,0E, 0A,C3,09,01,61,68,74 i SUBMIT.COM, SID,COM, J12GCPM3.EMS und PV12.SUB
< 1> 560 DATA 75,65,6C,60,65,73,20,44,61,74,75,60,3R,20 i
<53> 570 DATA 53,41,2C,20,30,31,2E,30,31,2E,37,38,0D,0A sid
<44> 580 DATA 6E,E65,75,65,73,20,44,61,74,75,60,37,20,28 <r jl2gcpm3.ems
< 3> 590 DATA 54,54 2K, 4D, 4D, 28, &R, 42,20 34 ,20,24,53,61 <sh501c
<15> 600 DATA 2C,20,53,6F,2C,20,4D,6F ,2C,20,44,69,2C,20 > HA TRl AR A LR Ry R R Ll R v, RIS sfe ey Pty
<27> 610 DATH 4D,69,2C,20,44,6F,2C,20,46;72;,2C,20,00,80 <w j12gcpm3.emns
< 9> 620 DRTA 00,00,10,02,00,80,90,02,40,91,00,80,41,00 <t
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Listing—

;PV14,SUB: 1440 FOR i1=1 TO 8:FOR i2=1 TO 8 [2304)
iDiese Submit-Datei &ndert den Eintrag 'PROFILE.S' 1450 PEN feld(il,1i2):LOCATE 11%2,i2%2:PRIN [2888]
jim CP/M-Systemfile J14GCPM3.EMS in !COMMAND.C'. T felds$;
1460 NEXT i2:NEXT i1 [564]
,Damlt diese Anderung durchgefiihrt werden kann, 14?0 MOVE 9,105:TAG:PRINT" a b c d e f g h [3431]
;miissen folgende Dateien/Programme auf dem gleichen {TAGOTE
;Laufwerk verfiigbar sein: 3 1dSD 12=376:FOR i=1 TO 8iMOVE 17*16+8,12:T [4684]
; SUBMIT.COM, SID.COM, J1AGCPM3.EMS und PV14.SUB AG:PRINT _-|_ :TAGOFE: 12=10-32 :NEXD i
5 1490 MOVE 1,399 :DRAW 1,81:DRAW 20%16-2,81, [3605]
f;d_l4gcpm3 R 1:DRAW 20*16-2,399:DRAW 1,399
(Ssgdc : 1300 INK 0,fp0:INK 1,fpl: INK 2,fp2:INK 3,f [2301)
L o i B B BRI ) ¥ 3 Bt ¥ ot S0 S TR o R 0 ot R o0 o R S e B
Sa e A s 1510 WINDOWH1,1,25,1,18 [1103]
S ' 1520 WINDOW#2,22,40,1,18 [1404]
1530 WINDOW#3,1,40,20,25 [1244]
1540 RESTORE 1550 [745]
1550 DATA 1,1,2,1,1,2,2,2,7,7,8,7,7,8,8,8 [1839]
{ . 1560 FOR il=1 TO 2:FOR f2-1 TO 4 [1936
Programm; ‘:ERSURA'BAS 1570 READ x(i1,12),y(i1,12):BEN il+1:LOCAT [486?}
System; CPC 464/664/6128 E x(i1,12)%2,y(11,12)*2:PRINT £ig$; :
Datentréiger: Kassette/Diskette 1580 NEXT i2:NEXT il [564]
1590 WINDOW SWAP 0,3:LOCATE 1,4:PEN 1:PRIN [2846]
T"ink 0,";fp0
: 1600 LOCATE 11,4:PRINT "ink 1,";fpl [1076]
1000 ! SOFTICE [698] 1610 LOCATE 21,4:PRINT"ink 2,";fp2 [1249]
1010 * praesentiert: [544] 1620 LOCATE 31 ,4:PRINT"ink 3,";fp3 [2034]
1020 ! [117] 1630 WINDOW SWAD 0,3 : WINDOW SWAP'o,z [2240]
1030 ! [(117] 1640 CLS [91]
1040 ! VERSURA [1083] 1650 PRINT"VERSURAM [1201]
1050 ! [117] 1660 PRINT"=======":70NE 10 [1833]
1060 ! Ein Strategiespiel [2144] 1670 PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT"1) Zwei Spiel [0866]
1070 ! : [117] er",,"2) Gegen Computer",,:PEN 3:PRINT"3)
1080 : [117] Farben aendern";,, :PEN 1: PRINT"Ihre Wahl:"
1090 ' written by Ralf Brostedt [1860] 1680 WHILE INKEYS<>'"':WEND [1786]
1100 " {e)1987 [262] 1690 a$=INKBYS:IF a$<"1"OR a$>"3"THEN 1690 [1716]
11310 ! [117] 1700 IF aS="1"THEN sp=2 [1010]
1120 ! [117] 1710 IF a$="2"THEN sp=1 [751]
1130 ! [117] 1720 IF a$="3"THEN 1750 [1167]
1140 bor=1 [267] 1730 GOTO 2080 [347]
1150 RANDOMIZE TIME [1777] 1740 END [110]
1160 SYMBOL AFTER 144 [1456] 1750 ! [117]
1170 DIM feld(8,8),x(2,4),¥(2,4) [1374] 1760 ! [117]
1180 SYMBOL 144,255,128,128,128,128,128,12 [1943] 1770 ' Farben aendern [5'37]
8,128 1780 ! [117]
1190 SYMBOL 145,255,1,1,1,1,1,1,1 [1592] 1790 ! [117]
1200 SYMBOL 146,128,128,128,128,128,128,12 [2414] 1800 WINDOW SWAP 0,2:WINDOW SWAP 0,3 [2175]
8,255 : 1810 1=0:3i(0)=Ffp0: l(l) fplii(d)= fp2 1(3)=f [2458]
1210 SYMBOL 147,1,1,1,1,1,1,1,255 [2007] p3
1220 SYMBOL 148,0,3,7,7,7,7,3,1 [1583] 1820 PEN 2:LOCATE i*10+7,4:PRINT i(i); [2465]
1230 SYMBOL 149,0,192,224,224,224,224,192, [1787] 1830 WHILE INKEYS<>"U:WEND [1786)
128 1840 IF INKEY(18)=0 THEN 2000 [318]
1240 SYMBOL 150,7,1,7,31,63,63,127,0 [1217] 1850 IF INKEY(0)=0 THEN 1900 [1316]
1250 SYMBOL 151,224, 128,224,248 ,252,252,25 [2054] 1860 IF INKEY(2)=0 THEN 1920 [948]
4,0 1870 IF INKEY(8)=0 THEN 1940 [1251]
1260 SYMBOL 152,24,24,24,24,24,24,24,24 [2164] 1880 IF INKEY(1)=0 THEN 1970 [1123]
1270 SYMBOL 153,60,60,60,60,60,60,60,60 [2047] 1890 GOTO 1840 [395]
1280 SYMBOL 154,126,126,126,126,126,126,12 [2495] 1900 i(i)=i(i)+1:IF i(i)>27 THEN i(i)=27  [2866]
6,126 1910 INK i,1(d):LOCATE 1*10+7,4:PRINT i(i) [2554]
1250 SYMBOL 155,255,255,255,255,255,255,25 [2479] : 1GOTO 1820
5,255 : _ 1920 i(ij=i(Li)-1:IF i(i)<0 THEN i(i)=0 [3252]
1300 a$=CHRS(10)+STRINGS(2,8) [749] 1930 INK 1,1(1):LOCATE i%10+7,4:PRINT i(i) [2554]
1310 feld5=STRINGS(2,143)+aS+STRINGS (2,143 [3656] :GOTO 1820
)y 1940 IF i=0 THEN 1820 [829]
1320 figSTCHRS(148)+CHR$(149)+a$+CHR$(350} [2509] 1950 LOCATE 1%10+7,4:PEN 1:PRINT i(i);:PEN [1277]
+CHRS (151 2
1330 rahmen$=CHRS(144)+CHRS (145)+aS+CHRS(1 [2796] 1960 i=i-1:LOCATE 1*10+7,4:PRIRT i(i);:GOT [2625]
46)-FCHRS (147) S 0 1820
1340 FOR il=1 TO 8 STEP 2:FOR 12=1 TO 8 ST [2499] 1970 IF i=3 THEN 1820 [951]
ER 2 . RN : 1980 LOCATE i*1047,4:PEN 1:PRINT i(i);:PEN [1277]
1350 feld(il+l,12)=1:feld(il, 12+1)=1:NEXT [2541] 2
12:NEXT i1 1990 1=i+1:LOCATE i%*10+7,4:1PRINT 1(i)::GOT [2345]
1360 fp0=0:fpl=26:fp2=6:£fp3=2 [931] 0 1820
1370 MODE 1 :BORDER 0:PAPER 0:PEN 1;INK 0"_.0 [5768] 2000 FOR il1=0 TO 3:PEN 1:LOCATE 11*104_'? 41 [3756)
:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:CLS:PRINT CHRS(22 PRINT i(il);:NEXT i1
) 2010 fp0=i(0):fpl=i(1):fp2=i(2):fp3=i(3 12833
1380 £(1)=0:t(2)=0 [840] 5020 GOTO {G%O A Ea@g]]
1390 LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT CHRS(136)+STRI [4232) 5030 (1177
NG$(16,14?)+CHR$(132} t6083 2040 ! [117]
1400 FOR i=2 TO 17 e 3 : a4
1410 LOCATE 1,i:PRINT CHRS$(138);:LOCATE 18 [3197) 5323 ¥ DREINRIE Beenas E$$7%
A :BRINT CHRS(IBB), 5070 ! [117]
1420 NEXT 1 f e 2080 CLS:PRINT"Ich werfe jetzt!,"eine Muen [8201]
1430 LOCATE 1,18:PRINT CHRS(130)+STRINGS(L [2791] ze um", "herauszufinden,", "wer anfaengt."
6,131 )+CHRS(129)
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2000 PRINT:IF sp=1 THEN PRINT'Sie stehen 1 [2246] és3o d1=ABS(ki~11}):d2=ABS(k2-12):summe=d1+ [3021]
inks™ 2
2100 IF sp=2 THEN PRINT!Spieler 1 hat die' [4337] 2840 IF summe<>ww THEN 3100 [743]
,"Linken, Spieler 2","die Rechten! 2850 GOSUB 4060:IF mn>1 THEN 3100 [1379]
5110 DATA 155,154, 153 152,32,-1,32,152,153 [2322] 2860 FOR il=1 TO 2+FOR i2=1 TO 4 : [1936]
;154,155,1 2870 IF x(il,i2)=11 AND y(il,i2)=12 THEN 3 [2451]
2120 RESTORE 2110 [584] 070
2130 11=0 [311] 2880 NEXT 12:NEXT il [564]
2140 i2=INT(RND*B0)+80 [1141] 2890 WINDOW SWAP 0,1 [1031]
2150 a=2 [322] 2900 PRINT CHRS(22) _ {984 ]
2160 PEN a _ [341] 2910 LOCATE 11%2,12*2:PEN zug+l [1332]
2170 READ b:IF b=-1 THEN 2220 {11001 2920 PRINT fig$; g [981]
2180 IF b=1 THEN 2240 [677] 2930 x(zug,ij=ll:y(zug,i)=12 [1761]
2190 LOCATE 9,11:PRINT CHRS(b); [2307] 2940 LOCATE ki1#2,k2*2:PEN feld(kl, k2) [2725]
2200 FOR i=1 TO 11:NEXT i [951] 2950 PRINT feld$; [630]
2210 GOTO 2170 [361] 2960 WINDOW SWAP 0,1 [1031]
2220 a=a+1:IF a>3 THEN a=2 [1397] 2070 IF t{zug)=>=4 THEN 3890 [887]
2230 GOTO 2160 [363] 2080 NEXT zug {336]
2240 RESTORE 2110:i1=i1+20:IF 11>i2 THEN 2 [2388] 2990 a=2 [322]
300 3000 GOTO 2330 [345]
2250 GOTO 2160 [363] 3010 PRINTUH#4#40 PRINT . §UPRINTUE 0§ [4122)
2260 {117] UIPRINT'A 4" PRINT'#iii4" :RETURN
2270 [ 3020 PRINTUH##EET: PRINTHO  #":PRINT"H 4§ [5348]
2280 ' Muenze gefallen [678] UYSPRINT'#  Of" :PRINT"H###44" :RETURN
2290 ! [i17] 3030 PRINT"##44#" :PRINT"§O #":PRINT"§# O # [4976]
2300 N [117] " PRINT™#  O#":PRINT"#4##4" :RETURN
2310 FOR i=1 TO 2000:NEXT i [936] 3040 PRINTUHE444: PRINT'HO Of":PRINT"# 4 [5251]
2320 CLS (91} YPRINTYH#O OF "t PRINT #3444 " : RETURN
2330 FOR zug=a-1 TO 2 [1714] 3050 PRINTU#4#4##": PRINT 40 Of":PRINT"H O § [5685]
2340 PEN L [549] "IPRINT"#0 O#Y: PRINT" 44" : RETURN
2350 IF zug=2 AND sp=1 THEN 3170 [1675] 3060 PRINT"##444" :PRINT "0 Of" :PRINT"$#0 O# [4918]
2360 CLS:PRINT"Spieler";zug [1759] "IPRINTY#0 Of™: PRINT" $4###" :RETURN
2370 LOCATE 1,3:PRINT'Schwung (1-9): ";  [2486] 3070 IF zug=il THEN 3100 [1155]
2380 WHILE TNKEY§<>"!":WEND [1786] 3080 %(i1,i2)=0:y(il,i2)=0:t(zug)=t(zug)+l [1784]
2390 sch$=INKEY$:IF sch$=""THEN 2390 {990 3090 GOTO 2890 : [321]
2400 LOCATE 16,3:PRINT sch§;:IF sch§<"1"OR [3050] 3100 BORDER 26:INK 0,26 [909]
sch$>"a"THEN 2370 S5 3110 WINDOW SWAP 0,1:PRINT CHRS(22) [1574]
2410 sch=VAL(sch$)*5 [1089] 3120 LOCATE k1%2, k2#2:PEN feld(kl k2) [2725]
2420 FOR i=1 TO sch [417] 3130 ‘PRINT rahmens, (813]
2430 ww=INT (RND*6)+1 [964] 3140 BORDER 0:INK 0,£p0 [873]
2440 LOCATE 1,10 [726] 3150 WINDOW SWAP 0,1 [1031]
2450 ON ww GOSUB 3010,3020,3030,3040, 3050, [2061] 3160 GOTO 2480 [395]
3060 3170 ! [117]
2460 NEXT i : : [375] 3180 ! [117]
2470 LOCATE 1,3:PRINT"Koordinaten: Wwo[2734] 3190 ' Hier spielt der Computer! [1153]
2480 LOCATE 1,5:PRINT"von:  "; [2198] 3200 ! ' (117]
2490 WHILE INKEYS <>" " : WEND - [1786] 3210 ! [117]
5500 k1S=INKEYS:IF K1§=""THEN 2500 [2113] 3220 PEN 1:;CLS:PRINT"Computer:" [2356]
2510 k$=UPPERS (k1$) [278] 3230 FOR i=1 TO 10:ww=INT(RND*6)+1 [1815]
2520 IF KS<"A'OR k$>"H"THEN 2480 [1259] 3240 LOCATE 1,10:0N ww GOSUB 3010,3020,303 [2352]
2530 LOCATE 6,5:PRINT k§; [1775] 0,3040,3050,3060
2540 k1 ASC(kS) -64 f944] 3250 NEXT i [375]
2550 WHILE INKEYS<>"":WEND {1786 3260 LOCATE 1,3:PRINT"Koordinaten:" {2137]
2560 kS=INKEYS:IF k$=""THEN 2560 [1482] 3270 LOCATE 1,5:PRINT"von :" [1737]
2570 IF k$<"1"OR kS$>"8"THEN 2550 [455] 3280 LOCATE 1,6:PRINT"nach:" [1388]
2580 LOCATE 7,5:PRINT KS$; {914] 3200 FOR il=1 TO 4 [840]
2590 kznVAL(kS} [11B9] 3300 IF %(2,1i1)=0 OR y(2 i1)=0 THEN 3390  [1928]
2600 FOR i=1 TO 4 [450] 3310 FOR i2=1 TO 4 [1064]
2610 IF x(zug,i)=kl AND y(zug,i)=k2 THEN 2 [2298] 3320 IF x(1,12)=0 OR y(1,i2)=0 THEN 3380 [1511)
630 : 3330 kil=x(2,i1):k2=y(2,11) [1388]
2620 NEXT 1:GOTO 3100 [632] 3340 11=x(1,i2):12=y(1,iz) [1581]
2630 WINDOW SWAP 0,1:PRINT CHRS(22):LOCATE [2253] 3350 dli=ABS(k1-11):d2=ABS(k2-12) - [2085]
k1*2,k2*2 3360 sum=dl+d2:p=0 [1083]
2640 PEN ABS(zug-4) [800] 3370 IF sum=ww THEN GOSUB 4060:IF mn<2 THE [3053]
2650 PRINT rahmens$; [813] N p=1:GOTO 3680
2660 WINDOW SWAP 0,1 [1031] 3380 MEXT i2 [444]
2670 PEN 1 [549] 3390 NEXT il [445]
2680 LOCATE 1,6:PRINT"nach: "; [1665] 3400 weite=16 [716]
2690 WHILE INKEY$<>"":WEND [1786]) 3410 FOR il=1 TO 4 [840]
2700 1S=INKEYS:IF 1S5=""THEN 2700 [1599] 3420 IF x(2,i1)=0 OR y(2,i1)=0 THEN 3520  [1894]
2710 15=UBPERS(1S) [356] 3430 FOR jl=1 TO 8 [(1023]
2720 IF 1$<"A"OR 1S$>"H"THEN 2690 [1521] 3440 FOR j2=1 TO 8 [611]
2730 11=ASC(1§)-64 (672] 3450 k1=x(2,i1):k2=y(2,il) [1388]
2740 LOCATE 6,6:PRINT 1§; [1220] 3460 dl—ABS(kl—jl) dz—RBS(kz j2) :sum=dl+d2 [2133]
2750 WHILE INKEYS<>™"":WEND [1786] 3470 IF sum<>ww THEN 3510 [1190]
2760 LS=INKEYS:IF 15=""THEN 2760 [1811] 3480 FOR i4=1 TO 4:IF i4=i1 THEN 3500 [2102]
2770 IF 18<"1"OR 15>"8"THEN 2750 [1148] 3490 IF x(2,i4)=31 BND v(2,14)=j2 THEN 351 [2872]
2780 LOCATE 7,6:PRINT 1§; [668] 0
2900 12=VAL(15) [344] 3500 NEXT 14:G0TO 3530 [1441]
2800 ! [117] 3510 NEXT J2:NEXT j1 [819]
2810 ' Position zu Position OK? [1536] 3520 NEXT 11:GOTO 3600 [945]
2820 ! : [117] 3530 FOR i2=1 TO 4 [1064]
=
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3 4190 mn=0 [188]
3540 IF x(1,12)=0 OR y(1,12)=0 THEN 3580  [1662] 4200 s=1:IF k1>11 THEN s=-1 [829]
3550 11=x(1,i2):12=y(1,i2) [1581] 4210 yy=12:FOR zz=kl TO ll-s STEP s [2111]
3560 di=ABS(j1-11):d2=ABS(j2-12):sum=di+d2 [1668] 4220 GOSUB 4320 [1065]
3570 IF sum<weite THEN 11=31:12=j2:GOSUB 4 [5699] 4230 NEXT zz [458]
060:IF mn<2 THEN weite=sum:pl=kl:p2=k2:ol= 4240 IF mn=1 THEN 11(3)=1 [303]
jlio2=j2:g=il 4250 mn=0 [188]
3580 NEXT i2 [444] 4260 s=1:IF k2>12 THEN s=-1 : > [1564]
3590 GOTO 3510 [507] 4270 zz=11:FOR yy=k2 TO 12-s STEP s [2018]
3600 1l=01:12=02 [1072] 4280 GOSUB 4320:NEXT yy:IF mn=1 THEN 11(4) [3390]
3610 kl=pl:k2=p2 [693] =1
2620 il=q [234] 4290 IF 11(1)+11(4)>0 THEN mn=1 ELSE mn=0 [2173]
3630 ! [11;] 4300 IF 11(2)+11(3)>0 THEN mn=mn+1 (1481]
S6el 2 (s 4310 RETURN . [555]
3650 ' Computer zieht {1333} 4320 FOR hjl=1 TO 2:FOR hj2=1 TO 4 [1648]
gggg : Ei%;} 4330 IF x(hjl,hj2)=zz AND y(hijl hj2)=yy TH [2891)]
3680 IF weite=16 THEN LOCATE 1,8:PRINT"Ich [1935] §§4§nNéXT hj2:NEXT hjl:RETURN [2754]
kann nicht!":GoTO 3770 _ 5 =k1:1l=1;s=1:IF k2>12 THEN s=-
3690 LOCATE 6,5:PRINT k2;:LOCATE 6,5:PRINT [3060] iggg ggakiyiileg_iglngg é S {;1{2%
CHR$ (k1+64); : 4370 IF yy=k2 OR yy=12 THEN 4390 [1540]
3700 FOR i=1 TO 500:NEXT i [B08] 4380 GOSUB 4320 [1065]
3710 LOCATE 6,6;PRINT 12;:LOCATE 6,6:PRINT [2805] 4390 NEXT yy:1ll=11+mn [{1150]
CHRS(11+64); 4400 mn=11:RETURN [660]
3720 WINDOW SWAP 0,1 [1031] 4410 yy=k2:1l=1:s=1:IF ki1>11 THEN s=-1 [3345]
3730 PRINT CHRS(22) [984] 4420 FOR zz=kl TO 11 STEP s [2375]
3740 LOCATE k1#%2,k2#2:PEN feld(kl k2):PRIN [4128] 4430 IF zz=k1l OR Zz=11 THEN 4450 [1633]
T felds: : 4440 GOSUB 4320 [LO065]
3750 LOCATE 11%2,12#%2:PEN 3:PRINT fig$; [2209] 4450 NEXT zz:1ll=1l+mn [632]
3760 x(2,i1)=11:y(2,i1)=12 [980] 4460 mn=11 [101]
3770 IF INKEYS$<>""THEN 3770 [940] 4470 RETURN [555]
3780 1F p=1 THEN t(2)=t(2)+1:IF t(2)>=4 TH [3674]
EN WINDOW SWAP 0,1:GOTO 3890 '
3790 IF INKEY$=""THEN 3790 [586] T
3800 REM [272] HotPlot :
3810 IF p<>1 THEN 3830 [1433] st W - :
3820 x(1,i2)=03y(1,i2)=0 [1047] System: | || LG AdGe61ZR
3830 GOTO 2960 [395] Datentrager: = Kassette/Diskette
i 117 L : :
gggg J Ell'}':]| Info: _Kassettenanpassung im Text be-
3860 ' Ein Spieler hat gewonnen! [1656] i ... schrieben
3870 ! [117] i
3880 ! [117]
3890 CLS:INK 2,fp2,fp3:INK 3,fp3,fp2 Eéig?] 10 ! [117]
3900 PEN 2:PRINT:PRINT : . 50 ! ;
3910 IF Sp=1 AND zug=2 THEN PRINT"Ich habe [4054] §3 N Eii;%
gewonnen!";:GOTO 3950 40 MODE 0:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,0:INK 2,0 [4386]
3920 IF sp=1 THEN PRINT"Du hast gewonnen!" [7341] +INK 3,0:INK 4,0:INK 5,0:INK 6,0+INK 7,0:1
{PRINT:PRINT"Herzlichen":PRINT" Glueckw NK 8,0:SPEED INK 10,10
unsch!":GOTO 3950 : : : 50 LOAD "plot.pic™" [1647]
3930 PRINT"Spieler";zug:PRINT"hat gewonnen [3544] 60 OPENIN "topplot.dat [1479]
. U : 70  FOR i=1 To 10 [315]
| 3940 PRINT:PRINT"Herzlichen":PRINT" Glu [2450] 80 INPUTH9 , ns (i) [859]
. eckwunsch!" S 90 INPUT#9 ,sco(1) [883]
I 3950 PEN 1:LOCATE 1,10:PRINT"Druecke eine [3609] 100 INPUTHO, lev(i) [1502]
| Taste"; UuT: tS(1 1293
3960 WHILE INKEYS<>"":WEND [1786) %;g NE§¥P ey %350]]
' 3970 WHILE INKEYS$="":WEND [1607] 130 CLOSEIN [752]
. 3980 CLS:INK 2,fp2:INK 3,fp3 [1083] 140 DIM £(10,24),p(6) [994]
3990 WINDOW SWAP 0,1:PRINT CHRS(22) [1574] 150 xw=11:yw=131ym=13:%b=1:yb=11 [2401]
4000 FOR 11=1 TO 8:FOR i2=1 TO 8:PEN feld( [6046] 160 FOR y=1 TO 24 [1109]
i1,12):LOCATE i1%2,12%2:PRINT feld$;:NEXT 170  FOR %=1 TO 6 (716]
12 :NEXT i1 180 f(x,y)=0 [596]
4010 RESTORE : . [621] 180 plx)=0 [395]
4020 FOR il=1 TO 2:FOR 12=1 TO 4:READ x(il [8375] 500  NEXT [350]
,12),y(il,12)1PEN i1+1:LOCATE X(il,12)*2,y 210 NEXT [350]
(il,i2)*2:PRINT fig§;iNEXT 12:NEXT 11 220 FOR i=1 TO 26 [315]
| 4030 £(1)=0:t(2)=0 _ [240] 230  BORDER INT(i/26%16):INK 1,i:INK 2,IN [9509]
| 4040 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 1640 [1836] T(1/26%9):INK 3,INT(i/26*14):INK 4, INT(i/2
4050 RETURN [555] 6%16) :INK 5,1:INK 6,INT(1/26%10),(i/26%20)
| 4060 11(1)=0:11(2)=0311(3)=0:11(4)=0:mn=0: [2579] :INK 7,INT(i/26%20):INK 8, INT(i/26%5)
IF ki=11 THEN 4350 240 NEXT : [350]
4070 IF k2=12 THEN 4410 [1801] 250 ! [(117]
; 4080 s=1:IF ki1>11 THEN s=-1 [829] 260 ' symbols [339]
4090 yy=k2 [570] 270 * [117]
4100 FOR _ZZ=kl+S TG -11 STEP s [1507] 280 SYMBOL AFTER 48 [1272]
4110 GOSUB 4320 [1065] 290 RESTORE 450 [777]
4120 NEXT zz [458] 300 FOR i=0 TO 14 [501)
4130 IF mn=1 THEN 11(1)=1 [223] 310 FOR j=1 TO 8 [601]
4140 mn=0 [188] 320 READ a(j) [763]
4150 s=1:IF k2>12 THEN s=-1 [1564] 330  NEXT : [350]
4160 zz=k1:FOR yy=k2+s TO 12 STEP s [2150] 340  SYMBOL 200+i,a(l),a(2),a(3),a(4),a(5 [3017]
4170 GOSUB 4320:NEXT yy [1741] Y,a(6),a(7),a(8)
4180 IF mn=1 THEN 11(2)=1 [423] 350 NEXT [350]
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360 1i=1:FOR i__.o o 10 STEP 2 [933]_‘ B90 IEEixl ,Y+2]=-'1 THEM 900 ELSE 920 [2411]
270 SS[i/2}=CHR$(15.)+CHR-$(i'i)+CHR$(2.00+i [3605] 900 P(_X-l'-l—_‘._l.}:O:IF do=0 THEN pl=x1+1:GOT0O [2921]
}FCHRS (8)+CHRS (10) +CHRS (201+1) 910 ELSE p2=xltl :
380 il=ll+1:NE‘.XT : [896] 9.10 .IF w<6 THEN p(x+1)=0:GOTO 980 ELSE 9 [1170]
350 FOR i=0 TO 9 [482] SIS :
400  FOR j=1 TO B [601 ] 920  IF f(xl+l,y-2)=0 THEN p(x1+1)=0:GOTO [2475]
410 READ a(d) [763] 930 ELSE 950
420 NEXT 3 [350] 930 1F do=0 THEN pl=x1+1:GOTO 0940 ELSE p [2362]
430  SYMBOL 48+1a(1) a(2) a(3) a04)a(5) [27811] 2=x1+t1 :
,a(e),a() a(8) g40  IF %<6 THEN p(x+1)=0:GOTO 980 ELSE 9 [1170] {
440 NEXT _ [350] 80
450 DRTA 24,24,60,110,125,52L23,12,30,254, [7674] 950 p(xl+1)=1:IF do=0 THEN pl=xltl BELSE [2751] ‘
255,sa,ﬁa,63,30,120,0,126,102,126,90,90,65 p2=xl+l
,102,192,55,.90,_9'0,12-_5..(102,125-,0;(3,125,10'2, 960 IF ¥<6 THEN p(xt+l)=0:GOTO 280 ELSE 9 [1170] l
102,65,65,102,65,66,102;102,102,102,102,12 B0 \
6,0 : 970 NEXT S [350]
460 DATA 0,126,126,126,126,126,126,126,126 [9430] 960 IF lev>19 AND do=0 THEN do=1:GOTO 800 [3552]
,125,12&,126,125,126,126,0,0,125;66,125,56 ELSE 990
,126,66,126,126,66,126,66,126,66,126,01255 990 EVERY 50,3 GOSUB 2300 [1068]
‘ ,255,129,129,129,153,139,153,153;139,153,1 1000 ! [117]
| 29;129,129,255,255,94204,0351,0,204,0,51 1010 ! movement [971]
‘ 470 DATA 129,129,129,129,195,195,195,195;1 [3112] 1020 ! [117]
95,195,195,195,129,129,129,129 : 1030 PEN 1:LOCATE xw,yw:PRINT wurf$§:LOCATE [4098] |
‘ 480 DATA_124;68,&8,58,68,58,124,Q,16,48,15 [9755] xw+l,ym: PRINT mans
,16,16,16,5&,ﬂ,60}36;4,60,32,36,60,ﬁL60,4, 1040 GOSUB 1670 : [821] |
4,23,4,35,60,0,15,43,80,144,243,15,56,n,ao 1050 w=0:a$=INKEYS:IF a$="" THEN 1050 [2434]
,32,32,5_{},'4;36,5'0,0,50,35,32,60_,36,35,60,0 _1050 w=1:11F INKEY(D)=U OR JOY(_D)=1 THEN 10 [?552] \
'60.4,4,8,16,16,16,0,60,36,36,60,36,36,60, 70 ELSE IF INKEY(2)=0 OR JOY(0)=2 THEN 109
6.60,36,36,60,4,36,60,0 & 0 BLSE IF INKEY(9)=0 OR JOY(0)=16.THEN 115
450 hans=CHRS (15)+CHRS (1)+58(0):8$(6)=CHRS [4448] ONELEELL020
(15)+CHRS (B) +85(5) : block§=CHRS (213 ) +CHRS (8 1070 * up . : L2191
)+CHR$(10)+CHRS(214). 1030 IF ymcz THEN 1050 ELSE yml=w:ym=ym-'_2 [5461] |
500 wurfs=s$(5) [1141] 1yw=yw=2:GOTO 1110
510 liv=3:'sco:f}:lev:o:lef'=0:ti=0:bq=1 [2360] 1090 ' down : [620] |
520 GOTO 2370 : [455] 11_00 IF ym_>-2_.2___‘I‘HEN 1050 ELSE yml:ym:_ymrfym+ [4850]
530 ENV 1,5,-1,1:PEN B;FOR y=1 TO 24 [1375] 2 yw=yw+2:GOTO 1110
540  LOCATE 1,y:PRINT STRINGS(12,CHRS (212 [2756] 1110 PEN 1:LOCATE 11,yw:PRINT wurf$:LOCATE [10715] |
)) 12,ym:PRINT man$:PEN 8:LOCATE 11, yml :PRIN
550 NEXT. [3501 Hi STRINGs-’(E,CHRS'(ZlZ})'.LOCATE ll,'}'l’l‘ll*’l}PRI
560 ! (1179 NT_STRINGS(z,pHRS(zlz)):Gomo-1050
570 ' screen [744] 1120 ! (117)
580 ! {1177 1130 ' shot [125]
590 i=5:FOR y=1 TO 9 STEP. 2 (1950] 1140 ! [117]
500 FOR x=1 TO i [689] 1150 FOR xw=10 TO 7 STEP-1 [1998]
610 PEN 4:LOCATE ¥,y :PRINT CHRS(143) [2704] 1160 IF f(xw,yw)=-2 TREN xw=xwtl:GOTO 12 [2969]
620 LOCATE: x,y+1:PRINT CHRS(143) [1179] 70 ELSE 1170 : S
630 E(3,y) ==L i, ytl)==1 [1213] 1170 . PEN B8:LOCATE xw+1, yWiPRINT CHRS (212 [6322]
640 p(i+l)=0:NEXTii=i-1 (874 ] ) :LOCATE xw+1,yw+1:PRINT CHRS(212)
650 NEXT:p(1)=0 _ [958] 1180 LOCATE xw,yw:PRINT wurLs [2571]
660 do:u:1ev=1ev+1:1ef=1o+(1NT(1ev*o,3)):1.[37111 1190 NEXT [350]
| F lef>20 THEN lef=20 1200 FOR xXw=6 TO 1 STEP-1 : [1179]
. 670 ti=lef*4-lev:iIF ti<30 THEN £i=30 {1284] 1210 IF f(xw,yw)=0 THEN 1220 ELSE 1240  [1985]
680 tim=ti:EOSUB 1670 [1076] 1220 PEN 8:LOCATE wxwtl,yw:PRINT CHR§(212 [6322]
690 FOR y=13 TO 23 STEP 2 [{2235] )t LOCATE Xw+1,yw+1:PRINT CHRS(212) .
700  FOR %=1 TO 6 : [716] 1230  LOCATE Xw,yw:PRINT yurf$:GOTO 1250 [3281]
710 art=INT (RND*4)+1 [1065] 1240  GOTO 1260 [351]
720 LOCATE 3,y PRINT sS(art); [1120] 1250 MEXT [350]
730 Fx,y)=art:f(x,y+l)=art [1436] 1560 IE f(xw,yw)=-1 OR xwy=0 OR £ (xw,yw)=-2 [2636]
740  NEXT [350] THEN xw=xw+1:GOTO 1270 ELSE 1510 :
760 NEXT : {350] 1270 yy=yw:FOR yw=yy+2 10 23 STEP 2 [2121]
760 IF (lev MOD 5)=0 THEN COSUB 3170:G0OTO [13855] 1280 IF F (3w, yw)=0 AND yw=23 THEN 1290 F [14661]
590 ELSE IF (lev MOD 7)=0 THEN GOSUB 3190 LSE 1300 :
GOTO 770 ELSE IF (ley MOD 9)=0 THEN GOSUB 1290  PEN 8:LOCATE xw,yw-2:PRINT CHRS(212 [11915]
3210:GOTO 770 ELSE IF (lev MOD 11)=0 THEN Y1 LOCATE >w,yw-1:PRINT CHRS (212) :LOCATE xw
GOSUB 3230:GOTO 770 ELSE IF (lev MOD 13)=0 YWiPRINT wurfs: PEN 8:LOCATE xw,yw:PRINT C
THEN GOSUB 3250:GOTO 770 ELSE 770 ARG (212) tLOCATE scw,yw+1:PRINT CHRS (212) :yw
770 ! [117] symixw=11:GOTO 1030
! 780 IF lev>10 THEN 790 ELSE 980 [1370] 1300 IF f(xw,yw)=0 THEN 1310 ELSE IF £ [2343]
700 r=(RND*20):IF r>3 AND r<18 THEN 800 EL [3995] w,yw)=~2 THEN 1320 ELSE 1370
SE 980 1510 PEN 8:LOCATE Xw,yw=-2:PRINT CHRS(212 [4725]
800 y=INT(RND*20)+2:IF (y MOD 2)=0 THEN y= [1926] ) : LOCATE xw,yw-1:PRINT CHRS (212):GOTO 1360 :
, v+l 1320  PEN B:LOCATE Xw,yw-2:PRINT CHRS(212 [4543]
f 810 IF y>21 THEN y=2l [578] ) s LOCATE 3w, yw=-1:PRINT CHR$(212)
§20 X=INT(RND*E)+1:1IEF X>9 THEN x=9 (24031 1330  LOCATE 3w, yw PRINT war£8 s yw=yw+2 [2835)
830 IF f(x,y)<>0 THEN 800 ELSE 840 [1353] 1340  PEN 7:LOCATE Xw,yw-2:PRINT blocks [2878]
540 IF 0o=0 THEN xb=x:yb=y:GOTO 850 ELSE X [3353] 1350  GOTO 1360 : : [411]
bl=x:ybl=y : 1360  LOCATE xw,yw:PRINT wurf$:GOTO 1380 [3486]
850 PEN 7:LOCATE X,Vy:PRINT blockS:f(x,y)== [5003] 1370  GOTO 1390 : [421]
| 2:1F y=11 THEN 860 ELSE IF y<l1 THEN 870 E 1380 NEXT (350]
LSE 980 : 1390 IF wurf$=s§(5) THEN 1400 ELSE 1430 [1078]
‘ 860 IF do=0 THEN p(1)=1:pl=1:GOTO 980 ELSE [2347] 1400 IR f(xw,yw-2)==2 THEN PEN 7 +LOCATE [B768]
| p(1)=1:p2=1:GOTO 980 %W, yw=2; PRINT blockS$:GOTO 1410 ELSE PEN 8:
1 870 FOR Xl=x-1 TO 1 STEP-1 : [1710] LOCATE 3, yw=21PRINT CHRS(212):LOCATE KW, Y
| 880  IF f£(x1,y)<>-1 THEN 970 ELSE 890 {18037 w—1:PRINT CHRS(212)
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Listing—

1410  LOCATE xw,yw:PRINT CHRS5(212):LOCATE [3262] 1890 IF do=1 THEN LOCATE xbl,ybl:;PRINT CHR [7272]

KW, yw+l: PRINT CHRS (212) : : S(212):LOCATE xbl,vbl+1:PRINT CHRS(212):£(

1420 IF yw=23 THEN 1430 ELSE wurf$=sS(f( [8442] xbl,ybl)=0:p(p2)=0 ELSE 1200

XW, yw+2) ) L E (xw, yw+2)=F (xw,yw) : LOCATE Xw,yw 1900 PEN 8:FOR y=13 TO 24 [1047]

+2:PRINT s8 (f(xw,yw)) :PEN 8:LOCATE Xw,yw:P 1910 FOR %=1 TO 6 [716]
RINT CHRS(212):LOCATE Xw,yw+l:PRINT CHRS (2 1920 LOCATE X,y:PRINT CHRS(212) [1115]
12):GOTO 2020 1830  NEXT [350]
1430  IF whrf$<>sS(f(xw,yw)) THEN 1440 EL [2174] 1940 NEXT [350]
SH 1460 1950 PEN 1:LOCATE 2,12:PRINT "TIME BONUS" [1934]
1440 IF £(xw,yw-2)=-2 THEN PEN 7:LOCATE [6371] 1960 LOCATE 5,14:PRINT USING "###";tim*10 [2464]

xw, yw=2:PRINT block$:GOTO 1450 ELSE PEN 8: 1970 FOR z=1 TO 1000:NEXT:PEN B8:LOCATE 2,1 [5974]
LOCATE xw, yw-2:PRINT CHRS$(212):LOCATE XW,Y 2:PRINT STRINGS(10,CHRS(212)):LOCATE 5,14:
w-1:PRINT CHRS$(212) PRINT STRINGS(3,CHRS(212))

1450  GOTO 2040 [355] 1980 sco=sco+bim*10:GOSUB 1670:xw=11:yw=ym [4697]
1460 IF f(xw,yw=2)=-2 THEN PEN 7:LOCATE [8819] wurfs s§(5) 1GOTO 660

¥, yw=-23PRINT blockS:GOTO 1470 ELSE PEN 8: 1990 [117]
LOCATE xW,yw=-2:PRINT CHR$(212):LOCATE xw,y 2000 ' scorage [536]
w—1:PRINT CHRS(212) = 2010 " [117]
1470 LOCATE xw,yw:PRINT CHRS(212):LOCATE [3262] 2020 GOSUB 3100:sco=sco+f(xw,yw)*10:G0SUB [9006]

W, yw+1 : PRINT CHRS{212) 3300:lef=1lef-1:C0SUB 1670:1F lef=0 THEN 18
1480  IF yw=23 THEN 1490 ELSE wurfS=sS(f( [8771] 70 ELSE f(xw,yw)=0:CG08UB 1770:G0TO 2090

xw, yw+2) ) i (xw, ywt2 ) =L (xw,yw) : LOCATE Xw, yw 2030 lef=lef-1:GO0SUB 1670:1F lef=0 THEN 18 [5636]
+21PRINT sS(f(xw,yw)) :PEN 8:LOCATE XW,yw:P 70 ELSE f(xw,yw)=0:GOSUB 1770:GOTO 2090
RINT CHRS$(212):LOCATE xw,yw+l:PRINT CHRS(2 2040 xw=11:yw=ym [1249]
12):G0OTO 2020 2050 xw=11:yw=ym:GOTO 1030 [1746]
1490  PEN 8:LOCATE Xw,yw:PRINT CHRS$(212): [4437) 5060 0 : : [117]
LOCATE xw,yw+1:PRINT CHRS(212):GOTO 2020 2070 ' test for miss [1079]
1500  LOCATE xw,yw:PRINT wurfSiwurfS=s§(f [3833] 3080 ! [117]

(=W, yw) ) 2090 FOR x=1 TO 6 [716]
1510 IF warf$=sS$(5) THEN 1520 ELSE 1630 [1175] 2100 FOR y=13 TO 23 STEP 2 [2235]
1520 PEN 8:LOCATE xw+l,yw:PRINT CHRS(212 [6322] 2110 IF f(x,y)<>0 THEN 2120 ELSE 2140 [1310]
) i LOCATE Xw+1,yw+1:PRINT CHRS(212) 2120 TF sS(f(x,y))=wurf§ THEN 2130 ELS [2205]
1530, LOCATE Xw,yw:PRINT CHRS(212):LOCATE [3262] E 2150 :

X, ywt1 : PRINT CHRS (212) 2130 IF p(x)=0 THEN 2260 ELSE 2150 [839]
1540 FOR a=xw=1 T0 1 STEP-1 [_1541] 2140 NEXT [350]
1550  IF f(a,yw)<>0 AND f(a,yw)<>-2 THEN [2739] 2150 NEXT [350]
1560 BELSE 1570 : 2160 FOR y=13 TO 23 STEP 2 [2235]
1560 ~ wurfS=s§(f(a,yw) ) E(a, yw)=1f (v, yw [2982] 2170  FOR x%=10 TO 1 STEP-1 [1149]
) : LOCATE a,yw:PRINT s§(f(xw,yw)):G0TO 2020 2180 IF f(x,y)=0 THEN 2200 ELSE 2100  [1667]
1570  NEXT : [350] 2190 IF f(x,y)=-2 THEN 2210 ELSE IF s$ [5216]
1580 FOR a=ywt+2 TO 23 STEP 2 1575 (f(x,y))=wurf$ THEN 2260 ELSE 2210
1590 IF f(l,a)<>0 AND f(1,a)<>-2 THEN [2497] 2200  NEXT [350]
1600 ELSE 1610 : : 2210 NEXT . [350]
1600 wurfs=s§(£(1,a)):£(1,a)=f(xv,yw): [3659] 2220 PEN 1:LOCATE 8,23:PRINT "MISS" (1210]
LOCATE 1,2:PRINT sS(f(xw,yw)):GOTO 2020 2230 FOR z=15 TO 0 STEP-1:SOUND 7,2000,10, (2341]
1610  NEXT:f(1,23)=f(3xw,yw):LOCATE 1,23:P [5445] St ‘
g%ngggéfﬂxw’yw))‘f(xwfyw)"n‘xw“ll’yw‘ym’c 2240 PEN 8:LOCATE 8,23:PRINT STRINGS(4,CHR [2375]
1620 - WOLLS=sSE£(1 ywi2)) £ (1, ywr2)=tixv, [7827) 'géééziiv:liv—l'GOSUB 1670:IF 1iv=0 THEN 23 [3093]
vw) :LOCATE 1,yw+2 :PRINT sS(£(xw,yw)):E(xw, 60 FLSE wurfS:éS(S):GO’I‘O éoso
YW) =0 XW=11 L YWEymIGOT0 1030 2260 COTO 2050 [361]
1630  IF wurf$<>s$(f(xw,yw)) THEN PEN 8:L [9581] o0 (117]
OCATE xw+l,yw:PRINT CHRS(212):LOCATE xwtl, 2280 ' time [362]
yw+l:PRINT CHRS (212) ixw=11:yw=ym:GOTO 1030 2290 ! [117]
1§§§E 1520 £117] 2300 tim=tim-1:SOUND 1,100,1:IF tim=0 THEN [2017]

2360 _
SaER S Sha RS Ll 2310 IF w=1 THEN RETURN ELSE GOSUB 1670  [1976]

1660 (L7} 2320 RETURN (5557
1670 PEN 1 [549] 2330 ! {1177
1680 LOCATE 15,8:PRINT USING "#####";lev  [2096] 2340 ' end of game (6887
1690 LOCATE 15,12:PRINT USING “#f###";sco [1B13] 2350 ' : : [117]
1700 LOGATE 15,16:PRINT USING “H4f##";1iv [2187] 2360 d=REMAIN(3) [1554 ]
1710 LOCATE 15,20:PRINT USING "“#####";lef [1622] 2370 OUT &BCOO,8:0UT &BDO0,1:FOR 1=400 TO [4884]
1720 LOCATE 15,24:PRINT USING "#####";tim [1346] 100 STEP-2:SQUND 1,i,2,INT(20-1/20),,,29:N
1730 RETURN [555] EXT
1740 ! [117] 2380 FOR dl=1 TO 2:ex=15 [1031]
1750 ' fall down [734] 2390 FOR n=1 TO 4:INK 8,INT(RND*27):0UT &B [5456]
1760 ! [117] €00,7:0UT &BDO0,30+n:00T &BCOD,2:00T &BDOO
1770 FOR y=yw TO 13 STEP-2 [566] ,46-n:FOR V=1 TO ex:NEXT:NEXT
1780 LOCATE XW,Y [685] 2400 FOR n=33 TO 26 STEP-1:INK B,INT(RND*2 [7132]
1790  IF f(xw,y-2)>0 AND f(xw,y-2)<5 THEN [6734] 7):0UT &BCOO,7:0UT &BD00,n:GOSUB 2460:FOR

PRINT s$(f(xw,y-2)):£(xw,y)=f(xw,y-2) ELS v=1 TO ex:NEXT:NEXT 3
E PEN 8:PRINT CHRS$(212):LOCATE Xw,y+1:PRIN 2410 FOR n=43 TO 50:INK 8,INT(RND*27):0UT [6928]
T CHR$(212):f(xw,y)=0 . &BCOO,2:0UT &BDO0,n:GOSUB 2460:FOR v=1 TO
1800  IF f(xw,y-2)=0 THEN 1820 ELSE 1810 ([1145] ox: NEXT : NEXT
1810  SOUND 1,400,5,,1,,20 [1569] 2420 EOR n=27 TO 34:INK B, INT(RND*27):0UT [3939]
1820 NEXT [350] &BC00,7:0UT &BDOO,n:GOSUB 2460:FOR v=1 TO
1830 RETURN [555] ex:NEXT : NEXT
1840 ! {137 2430 FOR n=49 TO 42 STEP-1;:INK 8,INT(RND*2 [4769]
1850 ' level done [20e3] 7):0UT &BCO0,2:0UT &BDOO,n:GOSUB 2460:FOR
1860 ' SNy ¥=1 TO ex:NEXT:NEXT
1870 d=REMAIN(3) £159¢] 2440 FOR n=2 TO 4:INK 8,INT(RND*27):0UT &B [7255]
1880 PEN 8:LOCATE xb,yb:PRINT CHRS(212):LO [5272] C00,7:0UT &BDOO,34-n:0UT &BCOO, 2 :0UT &BDOO
CATE xb, yb+1:PRINT CHR$(212):£(xb,yb)=0:p( ,42+n:FOR v=1 TO ex:NEXT:NEXT
pl)=0
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2450 NEXT d1:GOTO 2470 [369] 2090 N [117]
2460 SOUND 1,0,5,12,,,0\2:SOUND 2,0,6,12,, [4626] 3100 FOR i=14 TO 2 STEP-2 [921]
,0/2+5 :RETURN 3110  SOUND 1,i*50,5,i [1588]
2470 OUT &BCOO,B8:0UT &BDOO,0:INK 8,5 [2605] 3120 NEXT [350]
2480 IF Sco>sco(10) THEN 2400 BLSE 2740 {18107 3130 RETURN [555]
2490 MODE 1:PEN 1 [1036] 3140 ' [117]
2500 LOCATE 13,7:PRINT "CONGRATULATIONS'  [3100] 3150 ' skill 1110]
2510 LOCATE 4,9:PRINT "You are one of the [5163] 3160 ! [117] ]
best Plottersi" _ 3170 PEN 8:LOCATE 6,1:PRINT CHR$(212):LOCA [4976] |
2520 LOCATE 4,11:PRINT "Please enter" [2554] TE 6,2:PRINT CHRS(212):p(6)=0:£(6,1)=0
2530 LOCATE 17,11:PRINT "NAME: —=-—==-——= [2035] 3180 PEN 4:LOCATE 2,9:PRINT CHRS(143):LOCA [6195]
" _ S TE 2, IO:PRINT CHRS (143):£(2,9)==1:p(2)=1:p
2540 LOCATE 17,13:PRINT "and!":LOCATE 17,15 [3635] (3)=0:RETURN
iPRINT "DATE: =—=.—=.———=" 3190 PEN 8:LOCATE 2,9:PRINT CHRS(212):LOCA [4307]
2550 LOCATE 22,11:INPUT n$: nS=UPPERS (LEFTS [4042] TE 2,10:PRINT CHRS(212):p(2)=0:F(2,9)=0
(ns 109 ) LOCATE 22,11:PRINT " "+ng+" 3200 PEN 4:LOCATE 3,7:PRINT CHRS(143):LOCA [9233]
TE 3,8:PRINT CHRS(143):£(3,7)=-1:IF £(2,9)
2560 LOCATE 22,15:INPUT dats LOCATE 22,15 [3623] =—1 THEN p(3)=0:p(4)=0:RETURN ELSE p(23)=1:
PRINT " "+dats+" P(4)=0:RETURN
2570 FOR i=1 TO 10 [315] 3210 PEN 8:LOCATE 3,7:PRINT CHR$(212):LOCA [6173]
2580  IF sco(i)<sco THEN 2590 ELSE 2650  [2203] TE 3,8:PRINT CHRS(212):p(3)=0:£(3,7)=0
2590  FOR j=10 TO i+l BTEP-1 [760] 3220 PEN 4:LOCATE 4,5;PRINT CHRS (143):LOCA [7524]
2600 n$(j)=n8(i-1) [664] TE 4,6;PRINT CHRS(143):f(4,5)=-1:IF £(3,7)
2610 lev(j)=lev(j-1) [728] =—1 THEN p(4)=0:p(5)=0:RETURN ELSE p(4)=1:
2620 dats(j)=dats$(j-1) (544] Ploy =0 RETURN
2630 sco(j)=sco(i-1) (798] 3230 PEN 8:LOCATE 4,5:PRINT CHRS(212):LOCA [4095]
2640  NEXT:sco(i)=sco:dat$(i)=datS:lev(i) [4719] TE 4,6:PRINT CHRS(212) :p(4)=0i£(4,5)=0
—lev:inS(i)=n$:GOTO 2660 3240 PEN 4:LOCATE 5,3:PRINT CHRS$(143):LOCA [8985]
2650 NEXT (350] TE 5,4:PRINT CHRS$(143):£(5,3)=-1:IF f(4,65)
2660 OPENOUT "topplot.dat! [1950] =-1 THEN p(5)=0:p(6)=0:RETURN ELSE p(5)=1:
2670 FOR i=1 TO 10 [315] D(5) =0 RETURN
2680  WRITEH9,nS (i) (936] 3250 PEN 8:LOCATE 5,3:PRINT CHRS(212):LOCA [4486]
2690  WRITE4S,sco(i) [1242] TE 5,4:PRINT CHRS(212):p(5)=0:£(5,3)=0
2700  WRITE4S,lev(i) {1221] 3250 PEN 4: LOCATE 6,1: PRINT CHRS(143) LOCA [7771]
2720 NEXT ! [350] =—1 THEN p(6)=O:RETURN ELSE p(5)=l:RETURN
2730 CLOSEOUT:sc=1 [1280] 3270 ! S [117]
2740 MODE 1:BORDER 0:IF sc=1 THEN y=3:GOTO [3713] 3280 ' extra life test [1361]
2750 ELSE y=2:GOTO 2760 3290 [117]
2750 LOCATE 10,1:PRINT "ALL TIME BEST PLOT [2328] oo [117)
TERS" 3310 IF sco>=(bo*3000) THEN 3330 {1530]
2760 LOCATE 1,y:PRINT "RANK NAME 5CO [4053) Ho OB IR (83
RE LEVEL DATE " 3330 1liv=1iv+1:GOSUB 3070:G08UB 1670:bo=bo {1793]
2770 INK 2,10:FOR i=1 TO 10 [513] L REILEN
2780  IF sco(i)=sco THEN PEN 2 ELSE PEN 1 [1583] Sdigns [117]
2790  IF sc=1 THEN y=i*2+3:GOTO 2800 ELSE [2237] 3350 ' title song MOZART 40 [985]
y=i+3 3360 ! [117]
2800  LOCATE 2,y:PRINT USING “##";i [1994] 3370 EVERY 50,2 'GOSUB 4080 [1127]
2810  LOCATE ,y PRINT nS(i) [1118) 3380 ENV 1,3, 1,4:ENV 2,3,~1,8:ENV 3,3,-2, (6211]
2820  LOCATE 17,y:PRINT USING "####";sco [2010] 4:DIM K(21) Y(El} Z(12), dauﬂr(ﬂl) 1autt21)
(i) <laut2(21), en{_21)
2830  LOCATE 24,y:PRINT USING “##";lev(i) [1428] 3390 RESTORE 4050 [924]
2840 LOCATE 30,y:PRINT dat$(i) [1753] 3400 READ al,all,al2,al3,a2,a23,a24,a25,a3 [4006]
2850 NEXT [350] +a4,85,a51,a52,a6;a7,a71,a72
2860 IF sc=1 THEN 2910 ELSE 2870 [2314] 3410 b=0:c=0:d=0 [1087]
2870 LOCATE 7,15:PRINT "These are the best [3540] 3420 FOR t=1 TO 2 [593]
Plotters!" 3430  FOR i=1 TO 3 [435]
2880 LOCATE 11,17:PRINT "Your score was";s [2576] géig SOUND 10,al,0,15,1:S0UND 17,a813,1 [1355]
co it e : ;
2890 LOCATE 8,19:PRINT "Try to beat them n [3916] 3450 SOUND 10,a2,0,15,1:5S0UND 17,a23,1 [2011]
ext time! 2,12
2900 LOCATE 16,22:PRINT "GOOD LUCK!" [2673] 3460 SOUND 49,82,0,15,1:SOUND 42,a24,0 [3248]
2010 CALL &BB18 [389] +15,1:S0UND 28,825,12,12
2920 PEN 1:LOCATE 6,25:PRINT "PRESS <1>--8 [3674] 3470 SOUND 49,a2,0,12,1:80UND 42,a24,0 ([3827] |
TART or <2>--QUIT":GOTO 3020 ;12,1:50UND 28,825,12,12
2030 PEN 4:FOR y=1 TO 24 [986] 3480  NEXT [350]
2040  LOCATE 1,y:PRINT STRINGS(12,CHRS(14 [2635] 3490  SOUND 1,a3,0,15,2 [1341] |
3)) 3500  SOUND 1,a3,0,15,1 [1342]
2950 NEXT [350] 3510 SQUND 1,a34,0,15,1 [1258]
2960 PEN 8:FOR y=1 TO 24 [1000] 3520 SOUND 17,a5,0,15,1:SOUND 10,a51,0,1 [2380]
2970  LOCATE 1,y:PRINT STRINGS$(12,CHRS(21 [2756] 5,1
2)) S 3530  SOUND 17,a5,0,12,1:S0UND 10,a52,0,1 [2564]
2980 NEXT [350] 5,1
2990 PEN 1:LOCATE 2,10:PRINT "GAME OVER" [1468] 3540  SOUND 1,a5,0,15,1 [1603]
3000 LOCATE 1,12:PRINT "1--New Start" [1789] 3550  BOUND 1,a86,0,15,1 (17437
3010 LOCATE 1,14:PRINT "2-—-=-—- Quit! [2322] 3560 SOUND 17,al,0,15,1:80UND 10,a11,0,1 [2253]
3020 aS=INKEYS:IF a$="" THEN 3020 [1445) 5,1 :
3030 IF a$="1" THEN do=0:RUN ELSE IF a$="2 [3844] 3570  SOUND 17,al,0,12,1:SOUND 10,a12,0,1 [2812]
" THEN CALL 0 ELSE 3020 5,1
3040 ! [117] 3580  SOUND 1,al,0,15,1 [1349]
3050 ' music [1063] 3590  SOUND 1,a2,0,15,1 [1564]
3060 ! [117] 3600 SOUND 17,a7,0,15,1:80UND 10,a71,0,1 [2362]
3070 SOUND 1,239,20:SOUND 1,190,20:SOUND 1 [3578] 5,1 _ _ _ ~
,159,20:80UND 1,239,60 ' 3610  SOUND 17,a7,0,12,1:S0UND 10,a72,0,1 [1970]
3080 RETURN [555] 5,1 \
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3620 SOUND 1,a7,0,15,2 [1347] 90 PLOT 421,389 ,3:DRAWR 0,-60:DRAWR 20,0:D [2690]
3630  SOUND 1,a7,0,12,2 [1351] RAWR 0,20
3640 RESTORE 4060 [938) 100 DEG:FOR i=180 TO 0 STEP-1 ‘ [1090]
3650 READ al,all,al2,al3,a2,a23;a24,a25,a3 [4006] 110 PLOT 441+30%SIN(1i),369+20%C08 (i) [1885]
,a4,a5,a51,a52,a6,a7,a7l,a72 120 NEXT _ S5 [350]
3660 NEXT [(350] 130 DRAWR =-20,0:MOVE 425,380:FILL 3 [924 ]
S670 ! {117] 140 PLOT 475,389:DRAWR 0,-60:DRAWR 50,0:DR [3251]
3680 RESTORE 4000 [934] AWR 0,20:DRAWR -30,0:DRAWR 0,40:DRAWR -20,
3690 FOR i=1 TO 21 [316] 0 N _
3700  READ x(1),y(i),dauer(i),laut(i), lau [2872] 150 MOVE 480,380:FILL 3 [1705]
Ea(i),en(i) . : 160 FOR i=0 TO 360 S _ : [686]
3710  SOUND 17,x(i),dauer(i),laut(i),en(i [1980] 170 ~ PLOT 551+25%SIN(i),359+30*COS(1) [1592]
) 180 NEXT:MOVE 551,359:FILL 3 [1774]
3720 SOUND 10,y (i),dauer{i),lautz(i) [2719] 190 PLOT 583,389:DRAWR 0,-20:DRAWR 15,0:DR [5410]
3730 NEXT (3507 AWR 0, ~40:DRAWR 20,0:DRAWR 0,40:DRAWR 15,0
3740 ! [117] :DRAWR 0,20 :DRAWR -50,0
3750 GOTO 3920 [489] 200 MOVE 585,380:FILL 3 [1978]
3760 {117) 210 FOR y=389 TO 329 STEP-2 [1123)
3770 ! [117] 220  FOR x=421 TO 623 [1173]
3780 ! [117] 230 IF TEST(x,y)=3 THEN 240 ELSE 250  [1349]
3790 b=1:RESTORE 4050:READ al,all,al2,al3, [5871] 240 IF INT(RND*(395-y))<4 THEN PLOT X, [2857)
a2,a23,a24,a25,a3,a4,a5,a51,852,a6,a7,a7l, ¥, 7:1GOTO 250 ELSE 250
a72:G0To 3430 : 250 NEXT X,y [548]
3800 b=2:RESTORE 4070:READ al,all,al2,al3, [5883] 260 FOR y=329 TO 389 STEP 2 [1368]
a2,a23,a24,a25,a3,a4,a5,a51 ,a52,a6,a7,a71, 270  FOR ¥=421 TO 623 [1173]
a72:GoTo 3430 s 280 IF TEST(x,y)=3 THEN 290 ELSE 300 [1910]
3810 SOUND 49,a7,0,15,2 {1207] 290 IF INT(RND*(y-324))<4 THEN PLOT X, [2377]
3820 SOUND 42,a71,0,15,2 [1550] Y 0:GOTO 300 ELSE 300
3830 SOUND 28,a72,0,15,2 [1754] 300 NEXT x,v [548]
3840 SOUND 49,a7,0,12,2 [1211] 310 PEN 3 [547]
3850 SOUND 42,a71,0,12,2 [1570] 320 LOCATE 15,6:PRINT "LEVEL" [1321]
3860 SOUND 28,a72,0,12,2 [1614] 330 LOCATE 15,10:PRINT "SCORE" [873]
3870 SOUND 49,a7,0,9,2 [1372] 340 LOCATE 15,14:PRINT "LIVES" [1312]
3880 SOQUND 42,a71,0,9,2 [1448] 350 LOCATE 15,18:PRINT "ITEMS" [1613]
3890 SOUND 28,a72,0,9,2 [1698] 360 LOCATE 15,22:PRINT "TIMER" [1533]
3900 o=1:GOTO 3680 [749] 370 FOR y=321 TO 65 STEP-64 [1798]
35910 ! [117] 380 FOR yl=y TO ¥-22 STEP-1 [1335]
3020 RESTORE 4030 [880] 390 FOR X=446 TO 610 [787]
3930 FOR i=1 TO 11 [314] 400 IF TEST(x,y1)=3 THEN 410 ELSE 50 [1373]
3940  READ x(i),¥(i),z(i),lant(i), en(i) [2551] 0 :
3950  SOUND 49,x(i),0,laut(i) en(i) [1674] 410 - IF TEST(x-1,y1+1)=0 THEN PLOT x- [2242]
3960 SOUND 42,y(i),0,laut(i) en(i) [2024] 1,¥y1+1,7:CG0T0 420 =
3970  SOUND 28,2z(i),0,laut{i),en(i) [2279] 420 IR TEST(X,yl+1)=0 THEN PLOT x,yl [2720]
3980 NEXT 13507 +1,7:60TO 430
3990 GOTO 3390 [626] 430 IF TEST(X+1,yl+1)=0 THEN PLOT x+ [2881]
4000 DATA 67,268,12,15,12,1,71,284,12,15,1 [10890] 1,y1+1,7:G0TO 440
2,1,71,284,24,15,12,2,60,239,24,15,12,2,84 440 IF TEST(x-1,yl)=0 THEN PLOT x-1, [2144]
,338,24,15,12,2,71,284,24,15;12,2,80,319,2 y1,7:GOTO 450 .
4,15,12,2,106,426,24,15,12,2,106,426,24,12 450 IF TEST(x,yl)=0 THEN PLOT X,yl,7 [2168]
,12,2,67,268,;12,15,12,1,71,284,12,15,12,1 :GOTO 460
4010 DATA 71,284,24,15,12,2,60,239,24,15,1 [B860] 460 IF TEST(x+1,yl1)=0 THEN PLOT x+1, [1844]
2,2,84,338,24,15,12,2,71,284,24,15,12,2,80 v1,7:6G0TO 470
+319,24,15,12,2,67,268,24,15,12,2,71,284,1 470 IF TEST(x-1,y1-1)=0 THEN PLOT Xx- [2875]
2,15,12,1,;80,319,12,15,12,1,89,358,12,15,1 1,y1=1,7:GOTO 480 _
2,1,100,402,12,15,12,1 480 IF TEST(X,yl-1)=0 THEN PLOT X,yl [3056]
4020 DATA 106,213,426,0,15,2,106,213,426,0 [4642] =1, 7:GOTO 490
2R 13 225, A5 0 15,2 1 135,025, 4515,0 1.2 iggl 1? IF TEST(x+1,yl-1)=0 THEN PLOT x+ [1998]
2 - “Lir
4030 DATA 106,213,426,15,2,106,213,426,15, [6640] 500 NEXT x,¥y1,¥ [991]
2,84,169,338,15,2,84,169,338,15,2,80,159,3 510 PEN 4 [562]
19,15,2,80,159,319,11,2,80,159,319,15,2,80 520 FOR y=1 TO 24 [1109]
,150,319,11,2 ' 530 LOCATE 13,y:PRINT CHRS(143); [851]
4040 DATA 159,319,638,15,2,159,319,638,11, [2612] 540 NEXT : [350]
2,159,319,638,7,2 550 LOCATE 1,25:PRINT STRINGS(13;CHRS(143) [2435]
4050 DATA 100,201,402,402,106,213,213,426, [4308] )i
67,71 ,80,159,319,89,119,239,478 _ 560 PEN 8:FOR y=1 TO 24 - [1000]
4060 DATA 106,213,426,426,119,239,239,478, [3486] 570  LOCATE 1,y:PRINT STRINGS(12,CHRS5(212 [2756]
71,80,84,169,338,100,134,268,239 )
4070 DATA 89,179,358,358,100,201,201,402,6 [2306] 580 NEXT . [350]
0,67,71,142,284,80,106,213,426 590 DEG:PLOT 98,350,1:DRAWR 0,-90:DRAWR 20 [10258]
4080 IF INKEYS="" THEN RETURN ELSE 4090 [1261] ;0 :DRAWR 0;20:DRAWR 10,0:DRAWR 0,-20:DRAWR
4090 FOR i=1 TO 1000:NEXT:COTO 530 [1110) 20,0:DRAWR 0,60 :DRAWR -=20,0:DRAWR 0,-20:D

RAWR ~10,0:DRAWR 0,50:DRAWR -20,0:MOVE 108

,310:FILL 1 :
10 ! [1173 600 FOR i=0 TO 360 [686]
20 ' PLOTPIC.DAT [1329] 610  PLOT 193+25*SIN(1),290+30*C0OS (1) [1766]
30 ! : S R 620 NEXT:MOVE 193,290:FILL 1 [962]
40 MODE 0:BORDER 16:INK 0,0:INK 1,26:INK 2 [5533] 630 PLOT 238,320:DRAWR 0,-20:DRAWR 15,0:DR [5558]
,BIINK 3,14:INK 4,16:INK 5,26:INK 6,51 INK AWR 0,-40:DRAWR 20,0:DRAWR 0,40:DRAWR 15,0
7,20:INK 8,5 :DRAWR 0,20:DRAWR -50,0:MOVE 245,315:FILL
50 ! [117] N :
60 SYMBOL AFTER 200 [1432] 640 PLOT 82,240:DRAWR -20,0:DRAWR 0,-90:DR [9486]
70 SYMBOL 212,0,204,0,51;0,204;0,51 [1833] BWR 20,0:DRAWR 0,40:FOR i=180 TO 0 STEP-1:
80 PLOT 417,1,1:DRAW 639,1:DRAW 639,399;:DR [3375] PLOT 82+30%SIN(i),215+25%C0S (1) :NEXT:MOVE
AW 417 ,399:DRAW 417,1 B2, 215:FILL 1
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—Listing
3

650 PLOT
132, 240:DR
AWR 0,20 :DRAU 0:DRAWR 0,-60:
0:MOVE 152?%@%-530’“iDRAﬁRﬁg'£§%WR 50,0:DR [4417
gge FOR 1=0 TD(3EELP1 ;A0 DRAWR =20, ] 130 REMY ——===
5 CO8 (1) :NEXT : MOVE LOT 227+25*SIN(i 140 MEVoRY S7are
0 PLOT 2 R = (1) ,210+ OR X=& s
272 240 :DRA ;210:FIL [4515 160 : 7500 T 1
AWER DfHTO'DRﬁ 40 :DRAWR 0,-20: L1 ! 1o sum=0 O 35951 STEP 20 4338]
:DRAWR 0 $DRAWR ZO,D:DRAﬁR :DRAWR 15,0:D 180 FOR y=0 TO S5
1 ,20:DRAWR =50 G,MOVU:?O:DRAWR'IE ﬁ [7900] RN READ 35'Zéﬁl ekl
L 0,0:MOVE 277r235:FIL£ 300 5 : SBEES§T+Zah1—VAL(n&"+a$) 105%]
R 210 i NEXT y ¥, zahl 2454
e S S 1 220NE ot ol
THEN 710 EST(x,y)=1 Al : (1396] 5 0 ChkSumszumﬁ L 79{
710 PESEE 720 D TEST(x+l,v)<>1 Eig5} 2%8 : %gilez(x_g SgE;CngUNSJ ggé
0 720 X,¥,4:DRAWR IN SRS &3 MoK, 1 SR 131
T(RND* 2" GOTO 2 THEN PRINT"Zei
720 NEX 15),0:C0 601 PR i 70 NT"Zeile";zei 1322
T ,0:COT [3 INT"E : e;zel
130 B y ey | 308 et Teme i B ne: (R e
40 FOR %=1 290 BBE18:RUN" ; 3 i 4
=148 ; : [356 - DATA O N"PLAN 260
750 FOR Xl:ngoZBB STEP 70 {359% 37’45}4Ef2%rg§’go’snf45?§g.g§8" 356;]
3?3 FOR =350 ¥a50 STEP-2 [1518] 43?5€AE3 45:58i51*ig’§2192:60§48'4E’45:CE, ,éggl%
7 IF TEST(_Xl’;?-gls_g-Epuz [1740] 316 DATA’%%;%';Q:42:44:5‘:?";35‘41f52,44,¢3 >
780 S HEN 780 ELSE 80 [1183] 326C%£OG’4Bf4F:50'33’52'53:43 e . [3473]
790 ?;RzD*{(x+1g)_x1} [1869] 43}45,3% gg‘gg’sc:ﬁcigg’ﬁ%f§4é (49,45,42, [3047]
<8 : C,5C ; .
ggg NEEEXT > THEN PLOT X1,y,4 ELSE 800 R ig?sgﬂgg'gg:45:E%:gg,gg:gg:7gé4F¢45.53,¢3r (3223]
: T X 31 340 DATA BC 5 Lot 5C
s20 wexr x e | | egiessd ggizgi4%:ﬁa;ﬁfsg?;;is"’“"'““*‘*ﬂf (3108
; ] 5% r ' ) .
840 POR xiex T 322 STEP 70 E;;g% 43243?3% gg:§€:gg:3g’ig’ié:53543’55*5clbc: (3274]
850 =x TO %=50 36H DATA DC,. 5C5C,5C, 44,5C 4
FOR y=240 TC STEP-2 [B7 TA DC,00 +B5C,5C,5C (AC, 41,44
8 y=240 s 43,4 7 42 +5C, 6173 ' 315
aae e %174%1 310 %ﬁ%ﬁ'E%figigcigg:ggeﬁg;gg&53,5o,45 > i4 -
;¥)=1 THEN 8 903 5C,5C,5C, 43,41, 54,4 i Ay 011
870 870 BELSE ] 3 €, 00508 y 54,41, 4C,4F ]
880 A=RND*( (x+10)= 89 [2699] 42048ATA 42:41:gg’gg'DC:OU:56ﬁ47’5c*50:5c, L4371
890 IF a<8 THEN PLEI) 396 Dﬁ%§'48*45152rcgrgg'4gr¢c,45 5C,5 )
aas NéggXT b ST %x1,v,4 BELSE 890 %éﬁgl] 38'45r4E-éé'%é*34:43:4F’§3’%§° ,5C,53,50, [3778]
910 NEXT S 179] & DATA 4B .44, 0'42'45.45,75 FF,52,41,48
; 2 35 CB, 00 ,44,45,C 145,73 ,48, [4032
g20 PLOT 148 : [4 9] .\116 Di%ggsc’5C15'cr5§f.00_’5A;5.5,52 55 1
DRAWR 0 3.DRA%gBr1:DRAWR o SiASDRR %3;2} 5C.5E,5C ?8'28r5615c’gg’3gf592 ,55,45,43, [4065]
930 PLO% i. 9,0 ' ' WR 16,0: 420 DATA (5C,;5C 2G86" '5C,5C,56,5€
; b 2 N e Ea 5C, 5 +5C,5C,5C ! 5¢,5C
940 PLOT 184’150-DRRWR SnD 64] §§*5€;SC,5C’58'5Cr5CfECI5c'§g4 +5€,5C, [3971]
950 PLOT 196’ig°‘DRAWR 0:“11‘%§§%R8'0 o 5c°5€AEA 5C;5Crgg,gg,5c!5ci, 65C*5Cr5cr5c, S
WR 8,5 :DRA] ,153:DRAWR - : ‘120 7 2y (;‘_,505“[2.1I ,5C,5C,5C,5C
:DRAWR 0, - 0,16 :DRA / [1326 40 DATA'DC, ' 50.5C,5C.5C, 5C,5C, 56,50
960 éLOT (=26 WR 8,-5:D ] 4 ‘noDC,00,42 et Bl R P il (BB 3
212,160 - +=53DRA [2534 41,44 ,45,4E, ‘21555445 . [3268)]
WR -17,0 160 :DRAWR 17 ] A50 D’ t JAE,5C .5 I: ;54 ,45,49
,.0: DRAWR O _DATA 00,4 +5C,5C,5C,DC, 6 49 ,4C,45,5C
970 PEN 1 0,-7:DR 45,20,57 VAR, 41,4D TSiRRt D7 ,5C, [4312]
; :LOCATE {DRA [2881 460 DP 41,52 54%a5" 5,BA,00,4 :
480 SAVE "p. 2,201PR o ] DATA 42 ;54 ,45,CE,0 ,00,42,49,54,5
ARl % INT "PRESS 45 .53 5| 49 ,4C 44’ ,00,5C4 I .54, [3369
990 PRINT E .pic",b,4915 KEY! 476 ;50,45 ,49 ,44,20,57,49 1
PLOT ;49152 ,16384 [2380] 56 DATE D4 . 43,48 ,45 149,52, 44,20
1000 ! .PIC wurde ; 5C,5 4,00,5C ,45,52,570 20,47, [33
e gespeich [1455] 73, hE BE F oLy DBt EolEe ' 66 ]
SRR R ert" 480 DA D B EE B E ST s el !
e TOPPLOT. INS [1919] 00»42,33 38’50'5C:5C:§g’§gf745 ,5C,5C,5C, [3040]
1040 S ;tOPPlot.datu %ifﬁ% 5oasgégg,45$4g’i§r§§:40141:44145 5 RG24
1050  nS(i =1 To 10 ' 19 A 455244, 120,57,596 00,42, [33
lh Sealdeo " (312 2164%é%%*égfggin4:33;i§fi2?ééa4sfss,so S
070 lev(i)= (48 5,4E, 20,47, ' 4514974045, (45, [2810]
= B2 ] 5 20,47, 45, 4C 41, ©,45,20
1080 datél? 0 56 DATA CH, YaC| 41, 44,45, 57,45 ,52
RN [535] 41,54 4 CE, 00,41 43! 45,56 (52,44, [3214
1090 WRITERS,nS(i) N [592] 530 Dﬁ%§’49'20:4E:49'jg’54*55:4E c7 :
e WRITE#Q'S-CQHJ [953] poate Ay ﬁ%f%ir%:w'sz’ig’ifl £ 00 1 L2vndl
WRITE49 , : (936] 25 DATA 554 '45.52,47,52, AR, 44,45
1120 WRIT rlevi(i) 49,42 4 5, 4E,44,5C, 152 ,5EC +45,CE, [3503
- E49 : (1242 472, 46,4152 42 . BR, 00 _ ]
S rdatatty 12210 SN e 5c:‘s%:é‘%’§3’Eé:20£2§-’;43f‘*8f52,4s, (2845)
CLOSEOUT [1562 2eh D +9C,5C S 5O EC. ¢ 50, 5C,5C
1150 PRINT "TOPPLOT.D _ [35011 5c,58?§§ gg,gc;5cigg:ggrgg,73é +5C,5C,5C, [3268]
-DAT wurde gespeichert! EgOE] ggDoRATh'5C:5€'EE'§§*SC:5C:ggé5c’sc'5cf50 o
736] 580 03, 7R, 77, +51,D8,0B,04 ¢ ]
Artikel: 80 DATA 05! ,28,67,D8 12’ Ryl il )
i el: Schalten [ ;A,DQIO?,02,33?77,331?0108;33F 30,58, [3489]
ystem: CPC und Walten 90 DATA oc'oc’q?'zﬂxﬁ? D3’76’°2faﬂr?? 20
PC 464/664/6128 336-6%1@3»1D$05’33'33f7014-0ic1637 S faal
I I
;iawné‘,‘éﬁ*%%rgzivsﬁ?'%%@aﬁ?; Ja
10 MEMO DATA 72 75, 76 6F 75 D8 35,7
20 LDADﬁg1§?4FF : 256CF175’5233238D:?5:AEJ;gf%as +35,75,41, [2945]
30 CALL nex.bin'", &75 20 DATA'ES8; 'HO.75.E8,75, 3,75,2D,76
&95B6 57500 8471 ggaﬂa,75,EB*3g:ga,75{Es'3§*%§F SaSEaE
' r ’ D
i) | | e %gr;g:FE:32;%g!;gigaé75'E8r?5:Ea, 2775
10 it . DATA F5 | "F5) 75,85, 15, 5,75,F5
50 %EML************** g 75,F5,75 ggr;5,F5:75:F5r;g,Elj ,F5,75,F5, [3250]
50 REMS*xuxs e ?300’%’”}"69'?2’23'32*59:?615355""5'?5:F5 (2888
40 REM"% %% e Ve o e S 1599 56' 77 U?'77’ . 716,69,76 ’
: £ 01 176,07 ,77
50  REM"*x#* 3 gtk sk ok ko k1) [1516 B 0 DATA 95!04" ’09!02,03 52' PO ATREEeE 07
60  REM"* written & desi kN (1599 sﬁéﬁc:9a,03115'33r70:9E,A5;7EAgA A ey
T0 REMY#k 3 by .. esigned Jok g x1220 18 ZEATA }\5,'50,94'1]_‘;?'91)!03,8135 (AD 9D 9A, [258
100 REM!**% Dietmar G *k AT 2616 680 ; 8D, 05 95 07" D,96,8F,B5,D 2]
110 R-EM”***___"—‘“-—;—__Eadl weko M 1129] 59 _ZDATI\ 93:}&5’(:]_?'%4’99!63::996 3,8F,17,1E, [373
120 REM"**% $ Mai 1980 okt 2850 £00 1,2h,A5,02 AD; E,AD,90,92 1]
R e I S 1427 85,00 0C EF:SD?23’2‘3'3%'35:%535’”'9?fﬂﬂr (3714]
Hhw kAN 1636 200 ,9C, 03,75 00!- '9B,33,A5,02 1
1599 75FER%E% g?,ggjl4:gg:gg,ég:§gé ,AD,9A,9C, [3346]
¢B1,C4,R1,F R 75y
/F5741,ER} 955 20,C0,22, [4154]
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] Listing—]

710 DATA Bl,CC,01,F5 51,C5 41,56 ,AL,ED, AL, [4655] 1220 DATA FF,30,3E,43,10,1E,42,0C,62,0C,03 [3388]
FD,B1,D4,3F,0F,33,C0,00,3C, ADE ,C0,F0,01,BF.00,01,80.00,00,588
720 DATA3C;00,00,00,00; 00 00,51,C0,02,BE, [3473] 1236 DATA 00,00 00500,00,00,00,00,07,03,00 [3789]
00,00,00,00,00,00,00,00,20D ,07,E3,00,07,FF.00,FF,FE FF 4F7
6 DATA 00 ;3C,C0,07,FF.CO,8C,8F,20,0A,00, [3366] {240 DATA"07,FF ;00,07 E3,00,07,03,00,00,00 [3549]
oc 0C,0C,0C,0C,0C.0C, 0C.0C, 473 : ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,1FA
746 DATA0C;0C;0C,0C,0C;0C,0€,0C,0C,0C,0C, [2891] 256 DATA 00,00,00,00,07,03,30,07,E3,30,07 [3555]
0C,0C,0C,0C, 0C,0C,0C,5C, 56,190 ,F 30,BF,FF, 3F .07 .FF . 30,07, 604
750 DATA 5C,5C,5C,5C,5C,5C,2E,4C,41,D9,54, [3025] {260 DATA E3,30,07,03,30.00,00,00, 00,00,00 [2477]
45,49, 4C,45,20,20,20,42 41,612 ,00,00,00,00,00,00;00,00,00,14D
760 DATA 55,54 ,45;49,4C,45,20,20,20,2E,42, [3319] 1270 DATA' 07,0F;00;07,E3,00,07,FF,00,FF,FF [5659]
41,D5,00,00,00,00,00,00,00,3AE EF,07,FF,00,07,E3,00,07,03,6FD
770 DATA 00 09, DA OD 0C;F9,;00,00,00,00,00, [3908] 1280 DATAE 00 00, no oo 00, 00 00,00,00,11,00 [2034]
00,03,00,80,01,80,02,02,00,2FD ,00,77,00,00;44,0E,06,88, 0F 177
780 DATA'02;00,02,EC, 7E,01,7E,02,F0,00,96, [4192] 1200 DATA'C6;00,0F,FE,00,FF,FF, FF,0F,FE,00 [2351]
Fl,6E,96,F2.DB,97.F3. 4B 98 9B4 = 0F,C6,00,0E,06,00,00,00,00,5C6
700 DATA'E0,F8,098,20,7C,0E,08,64,9C,0D,A0, [4033) 1300 DATA’00,00,00,00;00,00;00,00,00,00,00 [2379]
9C,FC,42,9A,0C, 1D AL, 7F 49,968 ,00,07,0F,00,07,E3,00.07,FF,206
800 DATA' A2,F0,FE,9A,F1,18,9B,F2,5D,98,F3, [4756] 1310 DATA 00 ,FF;FF,FF,07,FF,00,07,E3, 00,07 [3431)]
39,98 ,E0,9F 9B, 20.C3,9B,FC,D13 ,OF, 00,00, 00 00 00,00,00,00,503
810 DATA 42,9A,F0,94,90,F1,B4,90,F2,CF,90, [3113] 1320 A 05000000, nu 00 00,0E,07,80 [3506]
F3,EB,90,B0,03,91,0D,;5C,91,C52 : LOF,C6, oo GF FE,O JEF . FF FF 574
820 DATA'FC,88,91,13,78,37,7B,58,7B,7F, 7B, [2841] 1330 DATA' OF . FE,00.0F. Cé.00, DE,IE 00,00,00 [3387]
A3, 7B, C7, 7B, EB; '?B (] S B e 9A9 00,00,00,00,00, oo 00,00,20E
830 DATA 7C;57,7C, 7B, 7C,9F ; 7C,C3,7C, BT, 7€, [5205] 1346 DATA 00,00,00,00, 100, 10000 OF,FF,F0,0F [3490]
99,79,99,79,56,7A,56,9D5 ,FF,F0,FF,FF,FF,0F, FF,F0,0F 006
ATA 7A;2F;7D,53,7D;77,7D,9B, 7D, BE,7D, [3422] 1350 DATA" FP, "F0, 00, 00,00, 00 on ,00,00,00,00 [3242]
E3 7D,07,7E, 2B, 7E, 4F, 7E,73,90C ' 00,00,30,00.00,0C,00,00,33,258
ggﬂ DATA' gg gg 35 gg 3% Eg 32003 (T 27, 7F, [3590] 1360 DATA00;00,C0,0F,FF,F0, OF,FF,F0,FF,FF [4255]
79,99, FE,0F,FF,F0,0F,FF,F0,0C, 00,BC1
860 DATA'7F;6F;7F, 93, 7F,B7,7F, DB, 7F FF,7F, [3656] 1376 DATA 00,30,00;00,00,00;00,00,00,00,00 [4304])
23,80,47,80,6B,80,8F,80,B3;ARd S ,00,40,00,01,C0,00,01,00,0F, 141
870 DATA"80,D7;80,FB,80,1F,81,43,81,67 £81, [4530] 1380 DATA FF,F0,0F,FF,F0,FF, EF,EF,0F, FF, F0 [2387]
8B, 81 AT, B1, DB 81, BE, FR PR, c2B ,0F,FF,F0,02,00,00,04,00,00 AEC
880 DATA'18FF,FF,FF,00,FF,FF,18,FF,FF,00, [4173] 1390 DATA 00, 00;00,00.00,00.00,00, 00,00,00 [2665]
00, FE, FF 18, FF FF, 00,00, FF C3C 3 ,00,70,30,00, "_zE 30 00 '}'F FO, ZBD
890 DﬁTA FF,18,FF,FF,00,00,FF,FF,18,FF, FF, [3708] 1400 DATA 00,FF,FE,FF,7F,F8,00,78,36, 00,70 [3642]
6 ﬁFF JEF;18,FF,FF,00,00;B3D ,33,00,00,01,80,00,01,80,00,6CD
DATA'FF,FF,18,FF,FF,00,00 FF, FF, 18,FF, [3032] 1410 DATA'00,00;00,00,00,00,00,00,00,1E,06 [2812]
FF 00,00,FF,FE,18,FF,FF,00, C3C L00,1F,C6, OG,lF FE FF FF FF,52 §
910 DATA 00,FF FE,18,KFFF, 00 00 FE,EF, 18, [4463] 1420 DATA 00,7F,FE,00,DF,C6.01,9E,06,01,80 (3721]
FF, FF,00,00 ,FF,FF, 18, FF FF,C : ,00,01,80,00,00;00,C0,00,8F 618
920 DATA'00,00,FF,FF,18;FF, B, 00,00, FF FF, [2397] 1430 DATA CO .00, FF,CO0 .00, 8F, €0,00,81,C0, FF (3499}
18,FF,FF, 00,00, FF,FF,18,FF,BaD ,80,7F,00,B0. 40,00 FC,40.00.
930 DATA FF,00,00,FF,EF,18,FF, FF,00,00,FF, [2513] 1440 DATA FF,C0 . 00,FC,40, 00, co 40,00,00,00 [3129]
FF,18,FF FF,00,00,FF,FF,18,B3D L 40,F1,00,47 F1,00,7F, 6,00, 7D8 :
946 DATA FF FF 00, 00 FF,FF, 18, FF,FF, 00,00, [2310] 1450 DATA 47, F8;00,40,F0,00,C0,1F,FF, 78,10 [2503]
FF,FF,18,FF,FF,00,00,FF FF,C24 ,00,7F,10,00, 7F,F0,00,7F,10.762
950 DATA 18;FF,FF,00,00,FF,FF,18,FF,FF,00, [3643] 1450 DATA 00,78/10.00,00,00,00, 01,BF,00,07 [3860)
00,EF,EFF,18,FF,FF,00,00,FF,B3D F0,18,FC,18.20,F0,44,60,5D0
960 DATA FF,18,FF,FF 00,00, FF, FF 18,FF,FF, [3748] 6 DATA CCL 43,4003, FF,EO 0C,43,30,30,44 [2770]
00,00,FF,FF;18,FF FE, 00 FF.C3 oc €0,18,03,C1,E0, 01 BE.00;6EC
970 DATA FF,FF,18 FF,FF FF, OD 00,00,00,00, [4088] 1480 DATA' 01,80,00,01 BE, oc 03,C0,E0,0C,66 [3676]
00,00,00,00,01, BO 00,00,00, 594 PR 2 R 0 T 44 30 '?E 43,20, 03,4}?4 S
980 DATA'00;00,06,60,00,00,00,00,80,18,18, [2357] 1496 DATA'FF 30,06, 43.10,18.44,0C,60,18,03 [2809]
01,00,00,00 E0,60,06,07,00,264 . ,C1,E0,01,BF,00,01.80,00,00,54D
990 DATA'00;00;F9;80,01,9F,00,00,00,FE, 00, [3605] 1500 DATA 7F,80.03,C0,F0,1C,10,0C,20,1F,FF [3517]
00,7F,00,00,18, FF 80,01, FF, 62D S 1 60,10,03,41 10,0161, +D0, 03, 621
1000 DATA 18,00,06,FF,E0,07,EF, 60,00, 01-30 [3542] 1510 DATA'FF FF,;FF,19.D0,0C.07,80,F0,00,FF [3854]
,00,00,01,80.00,06,60,00,00;,4Ch ,80,00,00,00,00,FF,00,07,8] . 86F _
1016 DATA 06,60;00,18,18,00,00,18,18,00,60 [3558] 520 DATA E0,18,10,1C,20.1F,FF,60,10,03,40 [3193]
,00,00,00,00,06,00,80,00,00.1AC .50 61,D0,03,FF FF,FE, 19,?86
1026 DATA 00,00,01,00,60,00.00,00,00,06,00 [2016] 536 DﬁTA DO,1C, 06,41 ,E0,01,FF,00,00,00,00 [3444]
,18010000801800060?15 3 000000?FFFE‘.040002051
1030 DATA 00,00,E0,60,00,01,0F,00,00,F3,80 [3150) 1540 DATA'C3,E0,20,46,30,2E,43,E0,31,47,CE [3779]
,00,00,7E,00,00. FE, 00,0001, 4D6 ,31,4C,F8,31,CC. 30,28, 43,CC 8AKF
1046 DATA'FF, 18,18 FF;80,00,07, FF 60,06, FF [42898] 1550 DATA 20,40,00,20, F,FF.E0,00,00,00,7F [4423]
,E0,00,00,01,80,01,80,00,00,6FB : FE,EQ,40,00.20,CC.06,20, 43 6D1
1050 DATA 00;06,60,06,60,00,00,00,18,18,18 [3156] i560 DATR OA, 2K, 40,9231 43,02, 31,4C,02,31 [2358]
18,00,00,00,00,06,60,00,00.19% ,C0,02,2F,4F, 82,20, 40,00,20,471
1060 DATA 00,00;00,01,80,00.00,00,00,00,00 [3740] 1576 Dﬁ TA 7R FF,E0,00,00,00,7F,FF, E0,40,00 [4B69]
,00,00,00,00,00;00,00.00,00,081 S ,20,00,20,20,40, 60,28 40 A0, 7CA
1070 DATA'00,00,00,00,00, 00:00 OF, FE,F0,08 [2605] 1580 DATA 31 ,41,20,31,40,20,31,C0,20,2E,40 [2723)
00,10,F8,00,1F,08,00,10,0F,354 ,20,20,40,00,20, 7F, FF,E0 00, 5A0
{086 DATA FF,F0,00;00,00,00,00,00,00, 00,00 [3242] {590 DATA 00,00, IF, FE.EO, 40,00,20,C0,00,20 [3815]
,00,00,30,00;00;0C;00;00;33,25 3 ,40,00,20,47, FE 20540500, 3F, 582
10906 DATA'00;00,C0,0F FF,F0,08,0C,10,F8,30 [4310] 1600 DATA' 47 .FE.20.C0, 00,20,40,00,20,40,00 [4524]
,1F,08,C0,10;0F EF,F0,0C,00,70B ,20,7F,FF,E0;00,00.00,00,00.563
1100 DATA 00,30,00,00,00,00, 00{00 £00,00,00 [4304] 1610 DATA 00,0000, 00,00,03.C0,00,3C,00,03 [2710]
,00,40,00,01,C0,00;01,00, 1d . €0, 00,FC, 00, 3F,00,00,00,00;2FD :
1116 DATA'FF,F0;08,08,10, FB 30 1F,08,40,10 [3209] 1620 DATA' 00,00,00.00,00.00, 00,00,00,00,00 [2148]
,O0F,FF,F0,02,00,00,04,00,0 ,00,00,00,00,00,00,04,00,00,0 4
1126 DATA 00;00,00,00,00,00, 00 00,00,00,00 [1750] 1630 DATA 1E,00,00,05,E0,00. 04,1E,00,FC,01 [3328]
,00,00,C3,00,00,C3,00,00,C3,249 : ,FE,00,00,00,00,00,00,00,00,321
1130 DATA'00,FF,C3,FF,00,C3,00,00,C3,00,00 [2545] 1640 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00 [2494]
,C3,00,00,00,00,00,00;00:00,50A 01,00,00,01,00,00,01,00,00,004 :
1146 DATA 00501,00,00,0E, 00, ou 1C,00,C3,60 [3417)] 1650 DATA 01,00;00,01;00,00,FF,FE,00,00,00 [2521]
,00,C3,80,00,CF,00,FF,F3,FF,651 ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,1FF
11506 DATA'00,C3;00,03,C3,00,0C,C3,00,00,00 [2411] 1660 DATA' 00,oo,oo,oo,oo,co,00,00,00,00,00 [2256]
,00,00,00,00, 00 00,60,00,00,2 : ,00,00,00,00,00,1C,00,00,20,03C :
1160 DATA'18;00;00,66,00,C3,C0,00,C3,00,00 [3024] 1670 DATA" 00 FF E0,00.00,20,00,00,1C,00,00 [3237]
,CF,00,FF,F3,FF,00,C3,00,0374A _ ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,21B
1176 pATA'C3;00,0C;C3,00,30, 00 00,00,00,00 [3376] 1680 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,06,00,60 [3010]
,00,00,00,00,00,00,00,00,08,1CA ,01,81,80,00,66,00,FF,FF,FF, 4CB
1180 DATA" 315635 9C 0l1,C2,88,01,C2,80,FF,C2 [3857] 1690 DATR 00;66,00,01,81,80,06,00,60,00,00 [3244]
,FF,01,02,80,01,C3,80,01,C3,0F8 - ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,1CE
1190 DATA'80,00,00;00;00 00 00,01,BF,;00,03 [3518] 1700 DATA 00,00 ,FF.00,07.00,E0,09,81,90 (10 [30986)
,C1,E0,0C,60,18,10,18,84,30,444 ,66,08,H0,18,07,10,66.08,09 504
1200 DATA ' 06,83,20,03,FF,30,66,83, 10,78,84 [2888] 1710 DATA 81 .90:07.,00. "E0,00.FF,00,00,00,00 [3218]
,0C,7C,18,03,C1;E0,01,BF;00;6D4 > ,00,00,00,00,00;00,00,00, 00,287
1216 DATA"01,80,00,01;BF,00, 03 CO F0,0C;60 [3655] 1720 DATR'01;3C,80,01,24,80,01,24,80,FF,24 [3698]
.0C,10,18,42730,06;43,20,03; ,FF,01,24,80,01,24,80,01,3C,5B0
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-AMS-Line

der direkte Draht zur Firma AMSTRAD

Aktuelle Informationen von AMSTRAD

Aufriistmoglichkeiten

Fir die Aufriistung des PC 1512 von
512 auf 640 kByte sind abhingig von
der Version der Hauptplatine unter-
schiedliche Bauteile notwendig: fiir die
iltere Version 18 Chips, fiir die neuere
nur sechs Chips. Bitte achten Sie dar-
auf, daB natiirlich zuerst der Netz-
stecker gezogen werden mufl. Nun
kénnen Sie die Abdeckung fiir die Slots
entfernen und das Gerit aufschrauben.
Es sind sieben Schrauben zu lésen, um
das Gehiuseoberteil zu entfernen, Bitte
achten Sie dabei besonders auf das Bat-
teriekabel. Nun nehmen Sie die Front-
blende ab und ziehen das Kabel fiir die
Leuchtdiode ab. Bei den PC 1512 mit
zwei Laufwerken muf} das linke Lauf-
werk ausgebaut werden. Der Bereich,
wo die RAMs einzustecken sind, befin-
det sich auf der Hauptplatine vorne
links. .

Bei der dlteren Platinenversion werden
18 Stiick 4164-15 bendtigt. Diese wer-
den 1n den freien Stecksockel 1C 153
bis IC 170 gesteckt.

Die Ausrichtung der Einkerbung mulf}
entsprechend den anderen RAMs ge-
schehen. Wichtig ist noch, daB die
Beinchen der RAMSs vorsichtig behan-
delt und richtig in die Fassung gedriickt
werden. Rechts von den Speicher-
sockeln befindet sich ein Jumper LK4,
der noch von 512 auf 640 umgesteckt
werden mub,

Die neuere Variante der Platine wird
mit vier 41464-15 (18polige) und zwei
4164-15 (16polige) RAM-Chips erwei-

tert. Verfahren Sie wie oben beschrie-

ben. Auch auf dieser Platine muB ein
Jumper neben der Speicherbank von
der Stellung 512 auf die Stellung 640
umgesteckt werden. Sollte die Steck-
briicke durch den Rand des Abschirm-
bleches verdeckt werden, so muB die-
ses entfernt oder zumindest etwas
hochgebogen werden

Vergessen Sie beim Zusammenbauen
nicht, die Stecker des Batteriefaches
mit den Kontakten aur der Hauptplatine
zu verbinden.

Einbau einer Filecard in den PC1512
oder PC1640

Der Einbau einer Filecard in eines die-
ser Gerite ist ohne weiteres moglich —
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auch als zweite Festplatte im HD-Ge-
rat. Sie sollten dabei nur einige Punkte
beachten:

Die Stromaufnahme der Karte sollte
nicht iiber 15 bis 17 W hinausgehen, da

. sonst das Netzteil beim Anlaufen der

Platte iiberlastet werden konnte. Einige
— vor allem dltere Filecards — liegen
deutlich iber diesem Wert, die neueren
Modelle erfiillen aber fast alle diese
Forderung,

Sofern es sich bei der verwendeten

Festplatte um keine “Autopark“-Platte

handelt, die die Képfe beim Abschalten
des Gerites automatisch in eine Park-
position bringt, miissen Sie ein geeig-
netes PARK-Programm haben; das bei
unseren Geriten mitgelieferte Pro-
gramm ist auf unsere Festplattentypen
ausgelegt und wird nicht mit allen an-
deren Platten einwandfrei arbeiten.
Zur Installation der mit den Geriten
ausgelieferten Software konnen Sie
beim PC1640 die auf der vierten Dis-
kette im Unterverzeichnis SUPPLE-
ME vorhandene Datei CONFIG.BAT
benutzen. Fir den PC1512 gibt es dazu
entsprechend eine fiinfte Diskette zur
Einrichtung der Festplatte. Diese kon-
nen Sie tiber Ihren AMSTRAD-Hiind-
ler erhalten.

Einbau eines 3.5-Zoll-Laufwerks
Der Einbau eines 3.5-Zoll-Laufwerks
ist — entgegen allen anderen Behaup-
tungen — ohne Modifikationen mog-
lich. Der eingebaute Controller kann
Laufwerke mit 2 x 80 Spuren bis
720 kByte formatieren (ibrigens auch
5.25-Zoll-Laufwerke; AT-Disketten
mit 1.44 MByte (beziehungsweise 1,2
MByte) konnen allerdings nicht ver-
wendet werden.

Einbau:

Die Probleme liegen hier eigentlich nur
auf der “mechanischen Seite®: Sie be-
notigen Einbauwinkel fur das Lauf-
werk und eventuell eine Adapterplatine
fiir den Anschluff an den vorhandenen

groBfen  Platinenstecker und den
Stecker fiir die Stromversorgung.
Betriebssystem:

Damit das Laufwerk richtig angespro-
chen werden kann, muff dem Betriebs-
system in der CONFIG.SYS-Datei
mitgeteilt werden, dafi cin Laufwerk

mit 2 x 80 Spuren angeschlossen ist.
Die Angabe erfolgt bei MS.DOS 3.2
per

DRIVPARM=/d: 01 /£:02 /h102 /5:009 /t:080
Zusitzliche Anderungen sind nicht
notig.

Mathematischer Coprozessor fiir
PC1512/PC1640/PC2086

Zum Einbau eines mathematischen Co-
prozessors in eines dieser Gerite sind
keine aufwendigen “Operationen® no-
tig: In allen Geréten sind bereits die
Sockel fiir den Coprozessor enthalten.
Der Prozessor — Sie bendtigen einen
8087-2 (8 MHz) — wird nur in den
Sockel eingesteckt; die richtige Orien-

tierung erkennen Sie an den Kerben am

IC und Sockel, diese miissen iiberein-
stimmen. Es sind keine Steckbriicken
mehr umzustecken! Der Coprozessor
wird von Programmen, die einen sol-
chen erfordern (zum Beispiel CAD-
Programme) direkt erkannt.

Coprozessor fiir den PC2286 und
den PC2386

In unseren Geréiten werden die numeri-
schen Coprozessoren mit dem vollen
Systemtakt angesprochen. Dies ist ei-
gentlich eher als Vorteil zu sehen.
Beim PC2286 tritt hier allerdings eine
Schwierigkeit auf: Intel stellt keinen
80287 fiir 12MHz Taktfrequenz her!
Einige Firmen bicten zu diesem Zweck
— AMSTRAD steht mit diesen “Be-
dirfnissen” ja nicht allein — speziell
ausgetestete Coprozessoren an. Dabeli
handelt es sich um 80287er fiir
10MHz, deren Leistung ausreicht, um
sie auch unter der hoheren Taktfre-
quenz zu betreiben. Die Sache ist vollig
kerrekt, die Prozessoren arbeiten ein-
wandfrei.

Beim PC2386 bendtigen Sie dement-
sprechend einen Intel 80387 fiir 20
MHz Taktfrequenz. CMOS ist nicht

maoglich.

Thre
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Tips zu Submit

Da SUBMIT voriibergehend
die Datei “SYSIN59.$$$
auf dem angemeldeten Lauf-
werk anlegt, darf eine Auto-
Start-Diskette, die dieses
Kommando benutzt, nicht
schreibgeschiitzt sein. Diese
Einschrdankung ist mitunter
recht drgerlich. Eine Verdn-
derung von vier Bytes sorgt
dafiir, dafs SUBMIT fiir die
Datei “SYSIN59.$$$“ stets
das Laufwerk M: benutzt.

S1D starten

# Esubmit.COM <Return>
F#E3A0 < Return>
(6] < Return>
6] < Return>
0 < Return >
. < HReturn>
# SFES < Return>
oD < Return >
3 < Return>
# Weubmit. COM < Return>

<STOR>
Hermann Bandlow,
Gr. Oesingen

| epe ey

Ordnung ist das halbe Le-
ben (Heft 12/89), Seite 26

Allen Lesern, die nicht mit
dem Karteiprogramm zu-
rechtgekommen sind, biete
ich einen Kopierservice an.

Gegen Einsendung einer for-
matierten Diskette und eines

frankierten Riickumschlags

bekommen Sie einen Adref3-,

Video- und Zeitschriftenver-
waltung als vorgefertigie An-
wendung. Als Bonus erhal-
ten Sie zusdtzlich ein Share-
ware-Programm.

Richten Sie Ihr Schreiben an
Jfolgende Adresse:

A. Stroiczek
Zum Kindergarten 5
4950 Minden

Ein Service, den man nicht

oft trifft. Ein dickes Danke-

schon an den Autoren.
(Red.)

Betrifit Programme aus
anderen Zeitschriften
(Heft 5/90)

Hiermit mochten wir Ihnen
beziiglich des Leserbriefes in
Ausgabe  5/90  beziiglich
“Programme aus anderen
Zeitschriften ” folgendes mit-
teilen.

Unser User-Club kann mei-
stens auch hier helfen, da wir
iiber viele Zeitschriften,
Fachliteratur, Programme
und nicht zuletzt CPC-Spe-
zialisten verfiigen.

Sei es ein Problem mit einem
abgetippten Programm aus
einer anderen Zeitschrift
oder einem selbstgeschriebe-
nen — wir helfen, wo wir
konnen. Wir haben auf alle
Jahrgdinge/Ausgaben der PC
Amstrad International,

Schneider Magazin, Compu-

ter Partner Zugriff, ebenso
auf unzdhlige Biicher. Bei
Problemen mit Programmen
aus anderen Zeitschriften
wie CPC-Welt miifite uns
auch eine Kopie der entspre-
chenden Seiten des Heftes
mit iibersandt werden!
Auferdem sollte ein fran-
kierter Riickumschlag (1,00
DM) sowie eine lose Brief-
marke zu 0,20 DM beiliegen.
Fiir Probleme mit CP/M
Plus, Turbo Pascal, dBase Il
und BASIC 1.1 senden Sie
das Schreiben bitte zu Hdn-
den Herrn Kégler, bei allen
anderen Problemen (auch
BASIC 1.0) zu Hdnden
Herrn M. Behrendst.
Wir verfiigen iiber alle CPC-
Tvpen in den unterschied-
lichsten Konfigurationen.
Anschrift:
CPC-User-Club Colonia,
Im Vogelsang 17,
5000 Kéln 50
CPC-User-Club,
Mike Behrendt

P.S.: Gilt noch Thr Angebot
von friither, Club-Anzeigen
mit Bild kostenlos zu verdf-
fentlichen?

Wir waren erstaunt, daf} hier
eine grofziige Hilfe angebo-
ten wird, und wir hoffen, dafh
Thr Angebot genutzt wird.
Auch hier ein dickes Danke-
schon fir die dargebotene
Hilfe.
Clubanzeigen werden wei-
terhin kostenlos aufgenom-
men, aber leider ist das mit
dem Bild nicht moglich.
(Red.)

| A |

Mehr Text mit ConText

In Heft 1/90 der PCI be-
schrieb ich in dem Beitrag
“Mehr Text mit ConText” die
Nutzung der zweiten 064-
kByte-Bank des CPC 6128
fiir dieses Textverarbeitungs-
programm. Da es mir mit der
Zeit zu mithsam wurde, im-
mer wieder auszusteigen —
umzuschalten — einzustei-
gen, habe ich schlieflich ein
paar Stunden Schlaf geopfert
und das Umschalten der ein-
zelnen Blocke, das Lioschen
der auftretenden Streifen und
dazu noch das Umschalten
der User-Ebenen in das Pro-

gramm CONTEXT. BAS inte-
griert.

Herr Uphoff moge mir bitte
verzeihen, daf} dabei der im
Programm enthaltene, scho-
ne Taschenrechner dran
glauben mufte!

Wer Interesse an meiner neu-
en Version hat, moge sich
bitte mit mir in Verbingung
setzen. Ich will ihm gegen
Kostenerstattung gern eine
Kopie zusenden.

Ubrigens ist meine Version
nicht nur in den vorstehen-
den Punkten gedndert, son-
dern auch hinsichtlich der
Tastenbelegung, da ich in-
Jolge einer Kriegsbeschddi-
gung nur die linke Hand ge-
brauchen kann!

Helmut Felber,
Edith-Stein-Str. 12,
5000 Koln 80

| Allgemein |

Bericht der Zukunft

In Ihrem Bericht “Der CPC
der Zukunft“ in Heft 6/7
1990 schrieben Sie am An-
fang, daf sich ein CPC-Be-
sitzer mit Diskettenlaufwerk
und Griinmonitor ziemlich
blod gegeniiber so einem An-
geber von AT-Besitzer vor-
kommen muf3. Ich habe
schon lange eine Losung fiir
dieses Problem!

Ich spreche nicht mehr von
einem Amstrad CPC 6128,
sondern von cinem “Allan
Malcom Sugar Trading Co-
lour Personal Computer six-
one-two-eight “ mit integrier-
tem 3-Zoll-Diskettenlaufwerk
sowie “CTM-664-Monitor".
Das eingebildete Gegeniiber
wird jetzt ein “Kenn' ich
nich’ — was is'n das fiir ei-
ner?” von sich geben. Zu-
sdizliche Hardwareerweite-
rungen konnen noch extra
gepriesen werden. Beispiel:
Mein DMP 2160 ist ein “Al-
lan Malcom Sugar Trading
Dot Matrix Printer two-
one-six-zero".

Auch der Z80 sollte zum Zi-
log 80 A beférdert werden.
CP/M als “Control Program
Jor Microcomputer“. Das ist
kein Scherz, es hat bei mir
schon mehrmals geholfen.
Nebenbei kann noch erwdhnt
werden, dafi diese "Wunder-
maschine’ Multitasking-fi-

8/9'90 P& 49




—Briefe

hig ist. Aber immer schon bei
der Wahrheit bleiben!

Stefan Sommer,

Murnau

Wir wollten mit unserem Be-
richt niemanden angreifen.
Der Artikel beschiftigt sich
auf humoristische Weise mit
moglichen weiterfithrenden
Aspekten der CPC-Benut-
zung und  gedanklichen
Wunschvorstellungen eines
(un)moglichen CPCs.
Trotzdem hat uns Thre Be-
schreibung der anderen Art
gut gefallen.

(Red.)

¢

Tip zu ConText

Als ich wieder einmal aus
ConText aussteigen mufite,
um auf das Laufwerk B um-
zuschalten, wurde es mir zu
dumm. Also habe ich eine
Umschaltmoglichkeit  von
Laufwerk A nach Laufwerk B
eingebaut. '
Hier die Anderungen:

30 drivd="rak

240 PEN 2.LOCATE 15,1: PRINT 40
0 N T E X TU:PRINT “Drive
tdrive$;s

521 IF INKEY (69)=128 THEN
Di:drive$="4":GOTO 541

522 IF INEEY (54)=128 THEN
IB:drivE="B":GOTO 541

2190 LOCATE, %,y : PRINT ¥ ¢

2191 IF INKEY (69)=128 THEN
I4:drive$=1a4:C0TO 541

2192 INKEY (54)=128 THEN
IE:drive="B4:GOTO 541

2193 RETURN

Ist  Zusatz.001 (ConText-
Verkaufsversion) nicht in-

stalliert, so mufl noch Zeile
Nr. 541 eingefiigt werden.
Jetzt kann mit CTRL (A) oder

CTRL (B) wumgeschaltet
werden!

Ramsebner Peter,

Bregenz

L e

Uniter-Anderungen (Heft
3/90), Seite 24 bis 28

Nach Eingabe der drei Li-
stings von “Uniter" und dem
Starten des Vorprogramms
(mehrstimmige Melodie zum
Vorspann — hiorenswert!)

und dem Starten des Haupt-
programms geriet mein CPC
6128 nach Ausgabe des
schachbrettartigen Spielfel-

50 P€ 8/9'90

des stark in Verwirrung. Er
loschte dauvernd das Spiel-

feld.

Nach einer Fehlersuche habe
ich folgende Anderungen
VOTZEenommen:
Ladeprogramm:
UNITER.BAS

200 SYMBOL AFTER 32' (Rest der
Zeile entfallt!)

360 18schen

370 léschen

UNITER.PRG:

76 SYMBOL AFTER 256:

&7FFF:SYMBOL AFTER 32

90 LOAD “UNITER.GRAY,&9000:

LOAD “UNITER.MCY , 49000:

92 CALL 23031 :m=1

95 PEN 2

Jetzt lduft das Programm

auch auf meinem CPC 6128.
Hans Sivkovich,

Hamburg

MEMORY

Das Programm lauft bei uns
einwandfrei, aber wenn bei
Ihnen die gleichen Effekte
auftreten, dann sollten Sie
diese vorgeschlagenen An-
derungen vornehmen.
(Red.)

Hinweise zum Ariikel
JUCA (PCI 12°89)

Etwa in der Mitte der Datel
MVO000.CMD  finden Sie
eine Stelle, wo JUCA auto-
matisch Datenbanken mit
Hilfe einiger Strukturdateien
anlegt:

STORE progrlw + 'mvpersst! TO
dateil

usw.

CREATE mvpers FROM Edateil
Die Struktur der Strukturda-
tei MVPERSST dndern Sie,
indem Sie nicht auf diese Da-
tei zugreifen, sondern auf die
Datei MVPERS.DBF. Ver-

fahren Sie am besten so:

Fertigen Sie von der JUCA-
Startdiskette eine Kopie an,
und starten Sie diese. Vom
Hauptmenii aus kehren Sie
zur CP/M-Ebene (LW M>)
zuriick. Mit

M > MYC.SUB [RETURN)

kommen Sie zur dBase-
Ebene.

Weiter mit:

. USE MVPERS [RETURN]

. LIST STRUC [RETURN]

. MODI STRUC [RETURN]

Auf "MODIFY loscht alle
Datensdize ... antworten Sie
mit J'. Nehmen Sie die An-

derungen vor; speichern Sie
mit ALT] [W] ab.

Die neue Strukturdatei er-
stellen Sie mit:

. COPY STRUCTURE EXTENDED TO
MVPERSST [RETURN]

Uberzeugen Sie sich vom Er-
gebnis:

. USE MVPERSST

. LIST STRUC [RETURN]

. LIST [RETURN]

Kehren Sie zur CP/M-Ebene
ins LW M > zuriick mit:

. QUIT [RETURN]

Sichern Sie die neue Struk-
turdatei auf der Diskette:
M>PIP A:=M:MVPERSST.DBF [HE-
TURN] .
Verfahren Sie ebenso mit den
Dateien MVLEG.DBF bezie-
hungsweise ~ MVGRUPPE
.DBF, um die Strukturdatei-
en MVLEGST.DBF bezie-
hungsweise MVGRPSTR
.DBF zu dndern.

Bei der Datei MVGRPSTR.
DBF verfahren Sie so:

. CREATE TEST FROM MVGRPSTR
[RETURN]

. USE TEST [RETURN]

. LIST TEST [RETURN]

. MODT STRUC [RETURN]

Die Frage '"MODIFY ..’ mit
7 beantworten. Nach dem
Andern  abspeichern  mit
[ALT] [W]. Danach weiter
mit:

. COPY STRUCTURE EXTENDED TO
MVGRPSTR [RETURN]

. USE MVGRPSTR [RETURN]

. LIST STRUC [RETURN]

. LIST [RETURN]

. GUIT [RETURN]

M>PIP 4:=M:MVGRPSTR.DBF [RE-

TURN]
Detlef Gehring

[ Allgemein ]

Chinon-Laufwerk

F 353-3,5°

Beim Durchlesen der PCI
vom Mai 1990 stieff ich auf
die Leseranfrage des Herrn
Jan Schneider aus Konigs-
lutter.

Da ich mir das gleiche Lauf-
werk zugelegt habe, bin ich
in der Lage, Hilfe zu leisten.
Da widre zuerst das Problem
der Stromversorgung:

Das oben genannte Laufwerk
arbeitet mit zwei voneinan-
der getrennten Spannungen.
Ganz auflergewohnlich  ist
jedoch die Tatsache, daf
nicht wie iiblich fiinf und 12
Volt zum Einsatz kommen,

sondern fiinf und 7,5 Volt.
Durch Ausmessen der ICs
der CD-Reihe (Positiv an Pin
14 beziehungsweise Pin 16),
findet man, so komisch es
klingt, den Fiinf-Volt-An-
schluf. Die beiden Pins in
der Mitte des Anschiusses
liegen  gemeinsam  auf
Masse.
Folglich muf} der noch freie
Anschluff mit 7,5 Volt ver-
sorgt werden. Die Frage
nach dem Shugard-Bus ist
schrell  beantwortet. Es
kommt ein 34poliges Kabel
zum Einsatz, bei dem ledig-
lich Pin 32 (SIDE) nicht be-
legt wird.
Der Jumper zur Selektierung
mufl auf die Position 1. Da-
mit wdren alle Vorarbeiten
erledigt. Bleibt das Problem
des Formatierens. Dieses
habe ich folgendermafien ge-
lost.
Unter CP/M mit 'COPY-
DISC’ braucht man es erst
gar nicht versuchen, da nach
dem Start ein Write Error
auftritt.
Hat man aber das Gliick und
ist Besitzer des Programms
Locksmith, ja dann sieht das
ganze schon akzeptabler
aus. Wie man Locksmith
handhabt, brauche ich ja
nicht zu beschreiben. Nach
dem Aufruf dieses Pro-
gramms wdhlt man die Op-
tion A und danach Option R
(Backup). Die Frage nach
den Laufwerken werden mit
(Source) A und (DEST) mit B
beantwortet. Man sollte aber
darauf achten, daf} die Source-
Diskette schreibgeschiitzt ist.
Nach Driicken der Enter-Ta-
ste wird man iiberrascht
sein, dafl sich das Programm
mit dem Hinweis meldet
'DRIVE B READ ERROR’
und dem Zusatz 'RETRY, IG-
NORE, CANCEL'. Aber kei-
ne Panik, durch Driicken der
Taste C fiir Cancel setzt der
Formatiervorgang ein. Es
werden aber lediglich 40
Tracks formatiert. Dieser
ganzen Angelegenheit muf3
ich aber noch beifiigen, dafy
sich im Floppyconiroller das
Original-ROM befinden
mufy, also kein XDOS, da
sonst der ganze Versuch zum
Scheitern verurteilt ist.
Bernward Scholtzen
Konz
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Aktuell

Spooler fiir MS-Windows

Wer mit MS-Windows arbeitet
und viel mit dem Drucken von
Grafiken, Texten oder ahnli-
chem beschiftigt ist, wird sich
sicherlich schon so manches
mal einen groferen Druckerpuf-
fer gewiinscht haben. Mit Print
Cache steht Thnen nun ein lei-
stungsstarkes Programm  zur
Verfiigung, welches neben dem
eigentlichen  Spooler-Dasein
noch so manch anderes fir Sie
erledigen kann. Dazu gehort
zum Beispiel diec Maoglichkeit,
auf einem HP-Laserjet oder
kompatiblem Laserdrucker mit
nur 512 kByte Arbeitsspeicher
Grafikseiten in hochster Auflo-
sung auszugeben. Somit entfillt
hier eine recht teure Aufriistung
des Arbeitsspeichers.

Flexibel ist dieses Programm al-

lemal, 148t es sich doch so in-
stallieren, daB es den Puffer ent-
weder auf der Festplatte, im Ex-
tended oder Expanded Memory
anlegt. Auf der DOS-Ebene lift
sich tiber eine Hotkey-Funktion
'normalerweise’ dber ALT+T’
das Statusfenster von Print Cache
einblenden. In diesem Fenster
wird zum Beispiel die prozen-
tuale Ausnutzung des Puffers
angezeigt. Ebenso 1dBt sich von
hier aus auch der Inhalt des Puf-
fers léschen sowie dic Grafik-
optimierung fiir den HP-Laser-
jet ein- bezichungsweise aus-
schalten,

Preis: 390,— DM
Info: BfH
Kottbusser Damm 79
1000 Berlin 61

Stony Book Modula 2

Die Firma A+L AG kiindigt den
Compiler Stony Book Modula-2
an. Nach Aussagen der Firma
A+L ist dies der hichstoptimie-
rende Compiler der Welt. Es
enthilt Compiler und Bibliothe-
ken fiir MS-DOS, Windows,
0OS/2 und Presentation Mana-
ger. Somit ist eine direkte Uber-
nahme von MS-DOS-Program-
men auf OS/2 moglich. Dieser
Compiler kommt in zwei Ver-
sionen auf den Markt.

QuickMod ist ein preiswertes
Entwicklungssystem fiir Ein-
steiger, welches die Stony-
Book-Originalumgebung  mit
Bibliotheksmanager, Editor,
schr schnellem Compiler, De-
bugger, Bibliotheken sowic cine
ausfithrliche =~ Dokumentation

und viele Beispiele enthiilt.

Der Optimizing Compiler ent-
hilt den QuickMod und zusétz-
lich einen weiteren Compiler,
mit dem die kiirzesten und
schnellsten Programme auf dem
PC erzeugt werden konnen.
Ebenfalls enthilt das Paket die
vollstindige Schnittstelle zu Mi-
crosoft Windows und eine Zahl
von zusitzlichen Werkzeugen
zur professionellen Software-
Entwicklung wie Watch- und
Analyse-Programme.

Wihrend der QuickMod fiir
rund 340,— DM zu haben ist,
wird der Optimizing Compiler
rund 1000,— DM kosten.

Info: A+L Ag

Dideriz 61

2540 Grenchen

Topdat fiir PCW

Das Programm Topdat steht nun
in einer neuen Version unter
dem Namen Topdat plus zur
Verfiigung. Hinzugekommen ist
im Vergleich zu dem normalen
Topdat-Programm ein leistungs-
starkes Serienbriefmodul.

Zur Erinnerung: Topdat ist eine
komfortable AdreB-, Vereins-
und Kundenverwaltung, die un-
ter CP/M-Plus auf dem PCW
8256/9512 sowic auf dem CPC
6128 lauffihig ist. Eines der we-

sentlichsten Leistungsmerkmale
ist, daB das Programm aus einer
Liste von 1000 Namen innerhalb
von maximal fiinf Sekunden
eine Adresse herausfinden kann.
Ausgeliefert wird das Programm
mit einem 20seitigem Hand-
buch, in dem jede Funktion von
Topdat genau beschrieben wird.

Preis: 99,— DM
Info: ACW-Soft,
Breite StraBe 16,
5300 Bonn 1

Der DM V-Verlag bietet ab sofort
cinen Viren-Scanner fiir den PC
an. Bei VirusFinder handelt es
sich um ein Komplettpaket, das
mit einer Virenliste, welche 80
Viren-Scancodes umfaBt, ausge-
liefert wird. Die einfach zu be-
dienende Scanneroberfliche ist
anwenderfreundlich aufgebaut,
und so kann auch der Einsteiger
seine Datenbestiinde leicht aufl
Viren berpriifen. Vielfiltige
Optionen erlauben es, entweder
einzelne Dateien oder Verzeich-

nisse, aber auch ganze Datentri-
ger zu iiberpriiffen. Wer sicher-
gehen will, kann mit VirusFin-
der auBlerdem ein speicherresi-
dentes Programm erstellen,
welches jedes aufgerufene Pro-
gramm vor dem Start aul einen
eventuellen Virenbefall iiber-
priift.

Der Preis fiir VirusFinder liegt
bei 149,— DM.

Infos: DMV

Postfach 250

3440 Eschwege

Flash in Version 7.0

Fiir 350,— DM bietet die ISP
Software  Handelsgesellschaft
jetzt das  Cache-Programm
Flash an. Zu den Neuerungen
gehort unter anderem die Aner-
kennung von DOS 4.0 und Plat-
tenbereichen wvon dber 32
MByte.

Sind Sie im Besitz von Extended
oder Expanded Memory, so be-

notigt das Programm nur 13
kByte des DOS-Speichers. Je
nachdem, wieviel Extended
oder Expanded Memory noch
frei ist, nutzt Flash diesen Spei-
cher aus.

Info: ISP Software Handelsge-
sellschaft mbH
Reinhold-Frank-Str. 1

7500 Karlsruhe 1

Formular Manager plus

Der bereits vorgestellte Formu-
lar Manager zum Erstellen von
Formularen wird nun in einer
tiberarbeiteten Version 5.0 ange-
boten. Wichtigste Neuerungen
sind Moglichkeiten zum Daten-
transfer nach dBase sowie eine
Unterstlitzung von  Laser-,
Tintenstrahl- und Thermotrans-

ferdruckern. Der Preis fur die-
ses Produkt liegt bei 490,—
DM. Ein Update fiir alle regi-
strierten Installationen wird fiir
139,— DM angeboten.

Info: Jansen Expert Systems
SommerstraBe 17
8000 Miinchen 90
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—Software-Review

Captain Americas und Spidermans Computerde-
but vermag nicht zu dberzeugen, da sind die Co-
mics spannender

Dr. Doom’s Revenge

Captain America und der Amazing
Spiderman, zwei aus Comic-Heften
sattsam bekannte Figuren, tummeln
sich nun auch auf dem CPC; und
das sogar als Team. Der Kampf der
beiden Supermiinner gegen Erzfeind
Batroc, dessen iiblen Kumpane um
den noch iibleren Dr. Doom, der die
Herrschaft iiber die Erde an sich
reiBen will (wie originell!), konnte
filr eine Menge Action auf dem
Bildschirm sorgen.

Die Hintergrundstory wird in einem
beiliegenden Comic recht nett erzihlt:
Captain America und Spiderman, die
bis dahin immer getrennt operiert hat-
ten, helfen sich gegenseitig bei einer
Priigelei mit Waffenschiebern. Als
Cap gleich darauf in sein geheimes
Hauptquartier gerufen wird, nimmt er
Spiderman als Verstirkung mit. In der
Tat, der Prisident personlich gibt den
beiden ihre Order.

Ein gewisser Dr. Doom hat einen su-
pergeheimen Marschflugkérper ge-
klaut und droht, New York damit in
Schutt und Asche zu legen, falls der
Prisident nicht willens ist, die USA zu
einer Kolonie von Dooms osteuropii-
schem Ministaat Latveria zu machen.
Da so etwas natiirlich weder in die Tiite
noch in Frage kommt, werden die bei-
den Richer der Verfolgten abkomman-
diert, sowohl die Bombe als auch Dr.
Doom unschédlich zu machen. Der
saubere Doktor rechnet natiirlich mit
derartigem Widerstand und hat sich
vorsorglich mit einer Garde von Co-
mic-Fieslingen umgeben, von denen
jeder die Schlagkraft einer ganzen Ar-
mee besitzt: Batroc, Electro, Rhino
und andere mehr.

Nach einer etwas aufwendigen Sicher-
heitsabfrage und der Einstellung der
gewiinschten Sprache kann die Action
endlich losgehen. Diese besteht haupt-
siichlich darin, eine Comicseite (im-
Lesen Sie bitte weiter anf Seite 69
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merhin in Deutsch) auf dem Bildschirm
zu lesen. Dann darf man als Captain
America erst einen Roboter und dann,
nach ldngerer Ladezeit, einen von
Dooms Schldgern niedermachen. An-
schliefend wird wieder nachgeladen,
damit Spiderman an einer anderen Stel-
le des Schlosses dasselbe tun darf.
Nach jedem einzelnen Kampf wird
wieder eine Comicseite geladen, die
dem Spieler wohl die Zeit verkiirzen
soll, bis nach noch lingerem Laden der
nichste Gegner auf dem Schirm er-
scheint, mit dem das spannungslose
Gemetzel weitergehen kann.

Den Figuren stehen mehrere karate-
dhnliche Schlag- und Sprungbewegun-
gen zur Verfliigung, mit denen die sich
ziemlich hirnlos bewegenden Gegner
leicht fertigzumachen sind. Spiderman
verfiigt zusitzlich iiber eine begrenzte
Anzahl von Wurfnetzen, Captain Ame-
rica ist mit einem Schild ausgeristet,
den er in bester Frisbee-Manier durch
die Luft pfeifen lassen kann.

Schepper, schepper, Klirr...

...beschreibt ziemlich exakt die gesam-
te Gerauschkulisse des Programms, die
sich zum Gliick nur selten bemerkbar
macht und die man mit einem schnellen
Griff zum Lautstirkeregler tunlichst
vollig zum Schweigen bringen sollte.
Auf Eingangsmusik und dhnlichen Lu-
xus muB ohnehin verzichtet werden,
wollir man in Anbetracht des offen-
sichtlich recht geringen Interesses der
Programmierer an diesem Werk ei-
gentlich dankbar sein miifite.
Die Grafik dagegen ist recht ordent-
lich. Da sich jede Priigelei in einem
einzigen Screen abspielt, gibt es wenig-
stens keine Probleme mit dem Scrol-
ling!
Schlappe Helden verwandeln auch kein
noch so hiibsches Comic-Heft in Su-
perminner, und eine gute Idee alleine
macht noch kein gutes Produkt. Dieses
lieblos zusammengeschusterte Pro-
gramm ist leider ein Paradebeispiel da-
fiir, wie mit wenig Aufwand eine
schnelle Mark gemacht werden soll.
(Antje Hink/jf)

Endnote

Bedienungs-
3 Grafik 2
frenndlichkeit

Motivation-

Die Rasanz von Space Harrier I setzt gute Reak-
tionen beim Spieler voraus

Space Harrier Il

Ein superschnelles Diisenskateboard
unter den Fiilen, ein Megalaser un-
ter dem Arm, so ausgeriistet macht
sich der Held der Zukunft auf, um
das Fantasyland von dem bésen, bo-
sen Dark Harrier zu befreien. Die
Story ist einfach, der Spielspaf3
lang.

Zwolf Ebenen, die jeweils auf den
Spieler zuscrollen, gilt es, von den
Helfern des Oberbosen zu sdubern, Be-
sagte Kreaturen machen mit ihren
schnellen Flugzeugen die Gegend unsi-
cher, sind aber mit einem gutgezielten
SchuB3 ziemlich einfach zu erledigen,
solange sie sich noch auf dem Boden in
Startposition befinden. Sind sie aber
erst einmal in der Luft, wird die Sache
schon etwas schwieriger, da die Jungs
natiirlich etwas dagegen haben, sich
einfach abschieBen zu lassen. Deshalb
benutzen sie zur Tarnung alles, was in
den einzelnen Levels in reichlicher
Zahl herumsteht, wie Biume, Siulen
und &hnliches mehr. Da die Action
ziemlich schnell ablduft, hat man in den
meisten Fillen kaum mehr Zeit fiir
Ausweichmanéver und verliert eines
der fiinf verfiijgbaren Leben. Noch li-
stiger als die Flugzeuge jedoch sind die
von ihnen abgesetzten Steinringe, die
so grof sind, dafl man ihnen nur mit
sehr viel Geschick ausweichen kann,
und die deshalb hiufig fiir ein vorzeiti-
ges und ziemlich unriihmliches Ende
unseres Helden sorgen.

Und ich diise, diise, diise...

Am Ende jedes Levels wartet ein Me-
gagegner, der nur durch Dauerfeuer
auf die diversen Kopfe ausgeschaltet
werden kann. Sodann geht es auf ins
nichste Level, falls man nicht eine Bo-
nusrunde erhilt. In diesem Falle sollte

T TTTISSSSSSs—S—S——————————————sw—mmmmm
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ConText CPC

Professionelle Textverarbeitung
fiir alle CPC

Lassen Sie lhren CPC nicht verstauben! Mit ConText
CPC kénnen Sie ein Anwendungsprogramm erwerben,
das flir Textverarbeitung eine liberzeugende Leistung
bei einfacher Bedienung bietet. Die ausfiihrliche deut-
sche Anleitung macht auch Computerlaien nach kiirze-
ster Zeit eine Textverarbeitung per Computer méglich!

Mit ConText CPC macht das Schreiben richtig SpaB:

@ Einfligen, FlieBtext, Blockformatierung und Kopieren auf
Tastendruck @ 25 KByte Textspeicher, ausreichend fir min-
destens fiinf DIN-A4-Seiten @ Mehrspaltige Texterstellung
und Kopieren fiir besondere Aufgaben @ Textblécke von
Diskette oder Kassette jederzeit im Text zu plazieren

@ Drucken im Hintergrund, wahrend Sie weiter an Ihren
Texten arbeiten & Echthild-Darstellung der Schriftarten
»VergréBert« und » Unterstrichen« @ In das Programm Con-
Text CPC integrierter Taschenrechner und Kalender

® Variable Druckeranpassung mit Einstellméglichkeit in
Tabellenform

ConText CPC

Hervorragend in Preis und Leistung om 59,- *

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch cder Telefenver-
zeichnis? Miissen Sie lhre Sammlungen von Briefmar-
ken, Schallplatten, Dias oder anderen Schétzen sortie-
ren? Alles kein Problem mit Turbo-DATA-CPC, der uni-
versellen Dateiverwaltung fiir alle CPC mit Disketten-
laufwerk, mit der Sie Uberblick und Ordnung in Ihre
Daten bringen.

Datenverwaltung komplett mit Turbo-DATA-CPC:

@ Universell durch veranderbare Ein- und Ausgabemasken
@ Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

e Dateikapazitit bis maximal 80 verschiedene Felder

@ Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
@ Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

e Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapazitét

@ Zweitellung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

@ Komplette Druckroutinen, auch fir Etikettendruck

Turbo-DATA-CPC

Immer die richtige Wahl pm 69,- *

CPC-Anwendungen

Die bewéhrten und praxiserprobten CPC-Anwendungsprogramme aus dem
DMV-Verlag bringen Ihre CPC-Hardware richtig in Schwung: Sie erzielen
hervorragende Ergebnisse in kurzester Zeit

CopyShop

Das universelle Hardcopy-Programm
fur alle CPC

Wollen Sie lhre traumhaft schone Fraktalgrafik im
Freundeskreis zeigen, oder brauchen Sie zu lhrem
selbstgeschriebenen Programm einen Ausdruck?

Mit CopyShop bringen Sie alle Bildschirmansichten zu
Papier, auch mit den exotischsten Druckern. Ein Show-
Modus zeigt Ihnen die Hardcopy vor dem endgiiltigen
Ausdruck auf dem Bildschirm!

Mit CopyShop Hardcopies immer und liberall:

® Vier Formate in allen drei CPC-Modi mit automatischer
Erkennung @ In das Programm integrierter Grafikeditor mit
Fillfunktion ® 32 Farbraster wahlbar Gber komfortable Pull-
down-Meniis @ Beliebige AusschnittsvergréBerungen mit
Invertierungsfunktion @ Drucker-AnpaBmeni flr alle Ep-
son- und Seikosha-Drucker @ Anpassung auch an gedrehte
Bitbild-Bytes, z.B. an NEC P2 e Freezer auch flr Hard-
copies aus laufenden Basic-Programmen e selbstrelozie-
rende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme

CopyShop

Das ultimative Hardcopy-Programm  bm 49,-

CPC Special Offer 2

Vier Programme im Paket-Sonderpreis

Ob Bildschirmgrafiken, Sprite-Animation, Disketten-
monitor oder eine Diskettenverwaltung — im Special
Offer 2 flir alle CPC ist fiir jeden etwas dabei:

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskatlenverwaltung mit hohem Bedienungskomfart und integriertem
Diskettenmanager. Verwalung: Archivierung, Katalogisierung threr Disketten und Aus-
druck der Dater: - mit Disksort-Star kein Prodlem.

DESIGNER-STAR

Grafikprogramm zum komfortablen Erstelien van Biidschirmgrafiken. Zur Bedienung ist
ein Joystick oder eine Maus nicht notwendig. Auf Tastendruck werden Sie mit Hillsmenls
durch das Programm geflihrt,

CREATOR-STAR

Erstellen Sie eigere Tricktime auf lhrem CPC - mit einem Kulissen- und Sprite-Designer
sowie belisbigen Laufschriften. In einer eigenen Programmiersprache mil Editor und
Campiler kannen Sprites verbunden und Kulissen Gberginandergelegt warden

STAR-MON
Pratessionelle CPC-Programmierung mit Assembler, Disassembler und Monitor. Das
System besitzt ginen eigenen Diskettenmoritor und Editor, eine Trace-Funktion, kann

Breakpoints setzen und Bankswitching vormehmen.

CPC Special Offer 2

Fiir CPC-Profis om 59,-




CPC-

Mit dem FAst-BAsic-COMpiler aus dem DMV-Ver-
lag nutzen Sie Ihr spezielles Schneider-Basic optimal aus!

FAst BAsic COMpiler

Der Turbo-Antrieb fir lhre
Basic-Programme!

Haben Sie sich schon immer gewiinscht, daB lhre Ba-
sic-Programme auf dem CPC schneller laufen? Mit dem
FABACOM-Basic-Compiler wird dies zur Wirklichkeit:
Compilierte Basic-Programme brauchen weniger Platz
und laufen schneller ab.

FABACOM -

schnell durch Compilierung om 49,-*

Basic

Schnelle Programme durch FABACOM:
@ Voller Sprachumfang von CPC-Basic 1.1 (664/6128)
@ Die compilierten Programme sind auf jedem
CPC lauffahig
@ Separate Compilierung von Programm-
teilen fiir Nachladeprogramme

@ Fast alle Befehle von CPC-Basic 1.1 auch
fir CPC 464

® Unterstiitzung von Integer- und Flie Bkom-
ma-Arithmetik

e Kompatibel zur Vortex-Peripherie inklusive
der RAM-Disk

® Alle CPM-Dienstprogramme kénnen wei-
terhin genutzt werden

e Ausfihrliche deutsche Bedienungsanlei-
tung und Beispielprogramme

R

FA«BA« COMk.

BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128

Der Turbo-Antrieb fir lhre BASIC-Programmel!

D
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D

ORGATEC

INTERNATEONALE

BUROMESSE KGLN

25.-30.0KT. 1990
Wir arellen aus
HALLE 2.1

GANG F, STAND 42




Nehmen Sie teil am Abenteuer "Computer"! In zehn
lebendig und leicht verstandlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simulation und kiinst-
lichen Intelligenz erarbeitet der Autor mit lhnen zusam-
men insgesamt 17 interessante Programme, die Sie auf
Diskette erhalten.

Das umfangreiche, 180seitige Handbuch vermittelt
Ihnen auf anschauliche und unterhaltsame Weise, wie
aus Algorithmen Datenstrukturen und letztendlich
Software entstehen: von der Idee zum Programm - der
ideale Kursus zum Einstieg in das Computerwissen, fiir
Hobby und Schuluntericht. Sehen Sie selbst, zu wel-
chen phantastischen Grafiken und verbliiffenden Intel-
ligenzleistungen der CPC bei raffinierter Programmie-
rung fahig ist!

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat.
Dann rat der Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht
haben. Wer braucht weniger Versuche? Sie werden sich
wundern...

Komplexe Grafik

Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafi-
ken und erarbeiten einen kompletten Fraktalgenerator zur
Erzeugung von "Apfelmann-

chen"-Bildern.

Das Spiel des Lebens

Nach natirlichen Prinzipien des Wachstums erzeugt der
Computer phantastische, kristallférmige Farbstrukturen.
Andern Sie die Regeln und Voraussetzungen, und sehen
Sie, was fUr neue, noch nie dagewesene Formen sich
ergeben.

Mit roher
Rechengewalt
Mit dem "Brute-
Force"-Algorith-
mus darf der
CPC so richtig
loslegen und
spielt mit roher
Rechengewalt in
dem afrikani-
schen Strategie-
spiel "Kalaha" al-
le Gegner an die
Wand - oder kén-
nen Sie ihn trotz-
dem schlagen?

Entwicklungshilfe

Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage
eines Entwicklungshelfers, der eine Hungersnot abzuwen-
den versucht. Aber lhre Mittel sind begrenzt...

Das Software-Experiment

Spielend den CPC beherrschen lernen

Der Computer
als Stratege

Ein raffiniertes
System von
Spielzughewer
tungen  macht
den CPC zu ei-
nem fast un-
schlagbaren
Gegner im Go-
bang-Spiel, der
lhnen anfangs .
saftige Niederlagen bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, das miissen Sie
selbst herausfinden.

Der Computer lernt

Erleben Sie ein Paradebeispiel fir "Kiinstliche Intelligenz":
Das Programm "Minischach" ist lernf&hig und wird mit jeder
Partie ein biBchen besser.

Das Okologie-
Experiment
Der Computer
zeigt lhnen in
animierter Farb-
grafik einen si-
mulierten  Le-
bensraum  mit
Weideland,
Schafen und
Wolfen.  Erfor-
. schen Sie die
6kologischen GesetzmaBigkeiten, und schaffen Sie ein
stabiles, naturliches Gleichgewicht.

Wordketten
Mit einem raffinierten Algorithmus Iést der CPC Wortketten-
Ratsel. Oder er erfindet neue Ratsel - ganz wie Sie wollen.

Pascal laBt grii-
Ben

Ein  erstaunli-
ches Programm
enthllit  verbor-
gene Strukturen
im sogenannten
"Pascalschen
Dreieck".  Die
grafische Dar-
stellung  ergibt
traumhaft scho-
ne und farbige
Musterbilder.

Das Software-Experiment
Siebzehn verschiedene, lauffahige Programme
180 Seiten Anleitung und Erklarung

Diskette nur pm 39,-*

\
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CPC-Spiele

Zu unglaublichen Preisen!

Know CPC

Interessantes Frage- und Antwortspiel fir die
ganze Familie DM 29,-*

StarTest
Aktion-Adventure fir alle CPCs om 19,-

CYRUS Il Schach

Das bewahrte Schachprogramm mit 3D-Display, einstell-
barer Spielstarke und deutscher Bedienungsanleitung _
Kassette pm 10,-"

Fantastic Four

Vier Superprogramme zum Minipreis

Cockaigne - Weltraum-Aktion

Terranaut | - Science-Fiction

Fruits - Geschicklichkeit

Terranaut Il - Textadventure om 29,-

Special Offers Il
Neun interessante Spiele fiir alle CPCs :
2 Disketten, pm 39,-"

&5/3D-Labyrinth

Faszination in 3D

Zwei Super-Aktion-Spiele inklusive
3D-Brille

3D-Light Cycle

Das bekannte und beliebte
TRON-Spiel fur zwei Personen
jetzt wie im Film! Erleben Sie die-
ses spannende und abwechs-
lungsreiche Aktionsspiel jetzt in
giner neuen Dimension. Verbluf-
fende und noch nie dagewesene
3D-Effekte zusammen mit einem
professionellen Sound lassen
Sie in eine vdllig neue CPC-Welt
versinken. Diesen Super-Hit
muB man live gesehen haben.

Das beste Labyrinthspiel jetzt in
Super-3D-Qualitat. Auf der Su-
che nach Hinweisen zum Passwort, das den
maéchtigen Zentralcomputer lahmlegen kann, |au-
ern tausend Gefahren auf Sie. RAumlich perfekte
3D-Darstellung, extrem schneller Grafikaufbau
und viele Uberraschungen garantieren eine véllig
neue Art von Spielvergniigen.

Fiir alle CPC 464, 664, 6128 mit Farbmonitor. Das Spiel 30-Light Cyele
kannin 2D-Darstellung auch auf Grinmenitor gespielt werden.

om 39,-*

Game Box 3

Fir jeden das Richtige - vier ausgesuchte
Top-Spiele fiir CPC

Alphajet - Weltraum-
Aktionsspiel mit auBer-
gewbhnlicher Grafik und
tollen Effekien

Telefomania -
Interessantes Science-
Fiction-Spiel mit vollig
neuer Spielidee

Kampf den Insekten -
Erlebnisreiches
Geschicklichkeitsspiel
mit Uberraschungen

Funbouncer - schnelles
und farbenfrohes
Aktions-Spiel mit
eigenem Bild-
Konstruktions-Editor

om 29,-
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CPC-Sammelpack

Solange unser Vorrat reicht, konnen Sie mit Einzelhef-
ten und giinstigen Paket-Angeboten Ihre Sammlung |
der Amstrad International vervollstandigen - t
mit Wissen, das heute noch genauso wertvoll ist wie
damals.

Einzelhefte 1989 ‘
pro Ausgabe om 6,50 *

Sammelpack 1988

12 Ausgaben PC Amstrad International
1/88 bis 11/88 und 1/89 om 39,-*



Private Anzeigen: Mur DM 5, - je angefangene Zeile.

Geschiéftliche Empfehlungen: OM 8, - je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer,

Bitle verdffentlichen Sie meine Anzeige in der n&chsterreichbaren PC Amstrad flr

HNATIONAL [l private Zwecke O gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Das ist der Text: (Bitte deutflich in Druckbuchstaben schreiben!)

IR
IR

INT

et raldsd G R IR SNl NN R EEEa N e N E N an N

| | Keauson Sio it . inw I N N Y I O O

Kreuzen Sie bitte an, in welcher Rubrik |hre An-
| | zeige erscheinen soll und ob Sie privat oder ge-
werblich ist. Dann schreiben Sie lhren Text so HEEE | | | EEEEEEEREEN || | ]
in das vorgezeichnete Feld, daB jeder Buchsta- L 4. e — - :
be, jedes Satzzeichen oder jeder Wortzwischen- |
raum ein markiertes Késtchen ausfilllt. Jetzt | ‘ | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
brauchen Sie nur noch die \Z{eilen ﬁu zéihlen,h deE T

i inen Verrechnungsschecl |
| | Scemitiion: und tortig et mre Geimgennenss | L L L L L L L L L L LI L Ll bbbl

| ;?tzt?g; achten Siel | Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur bel Privat-Anzeige). Chiffre-Gablhr 10,— DM inkl MwSt zzgl, 2um Anzeigenprels.
Aus verwaltungstechnischen Griinden kann der In dieser Rubrik:
Abdruck Threr Kleinanzeige nur gegen Vorkasse [] Biete an [ Suche [] Tausch [ Stellenmarkt/freie Mitarbeit
J erfolgen. O Hardware O Hardware [l Geschéftsverbindungen
Il Software [ Software [l Verschiedenes
AM’STBM Einzelheft CPC CPC Joyce PC 1512 CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack
TR Ausgabe ¢ 3"-Diskett 3“-Disk 51/4"Disketie DM 14, — 3-Zoll-Diskette Sonderheft + DATABOX
&, - OIStk 14,- DMfStck.__ 24— DMiStck, | 24, - DM/Stck, | 24,— DM/Stek, 3-Zoll-Diskette DM 29, -
7 bis 1185 Tl 309 Nr.3/86 | (1 319 DM 29, [ 3044
{Bitha eintragen) — R —
oo | - o o n O 811 Nr.5/87 | [ 334 DM 38, C 3045
| o0 = & 0 ] L1 372 Nr.6/gs | L 340 DM 38, - L 3046
' n_ 2 - o ] [ 373 Nr.7/88 | Ll 3135 DM 38, - L1 3047
‘ i — E _ ::: 5 7 3136 Nr. 8189 | [1 3742 DM 38,— 13048
| Lozeg | - L o | Ll
0 489 = & O =]
1 589 = B u] i
| . 1 689 O & 5] C
. Uber o 7ee | O 2 = L 1 sest-nr, 3043 CPC-Sonderheft-Kraftpake
| =29 = = s = 5 Stck. CPC-Sonderhefte 3, 5, 6, 7, 8
- CPC und PCW Joyce T 1089 & 5| ] o DM 35. -
O 1189 O ] (5] i ’
; ; [ 1289 ] cl 5] O
sammeln Sie mit O 1e0 | 0O O 0 O
: 1 e L I L O Best-nr. 3042 Sammelpack 1988
® Einzelheften . 7 = - 12 Ausgaben PC Amstrad Internationa
O se| O = & - 1/88 bis 11/88 + 189y 49
O Bi7'90 ] ] ]
'__ ® Sonderheften o z 0 -
g ® DATABOX + Porto/Verpackung
(Inland 4,— DM, Ausland B, - DM) DM Gesamtbetrag: . _ DI
e
| _ _
| 3*Diskette | Kassette DM | 3"-Diskette | Joyce-Software DM
| 1 207 - ConText CPC, Textverarbeitung 59,— |[1 215 Volume 1, Charakter-Designer 49, —
‘ 0 202| - |CopyShop, Hardcopy-Programm 49, - |1 216 | Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
! A
[ 214 _ Turbo Data CPC 69, — [l 217| Volume 3. GSXpIO‘( 59, -
O 205 - Special Offer 2 59, - L 219 :’!olume 4, Bild-Editor 49, -
0 220 Yolume 5, Datenbank 69, -
LI 213| - | Software-Experiment 39, - )
) ) 1 221 | Volume 6, Tabellenkalkulation 59, —
[l 209 - |FaBaCom, Basic:Compiler 49.- 10 222| volume 7, Grafische Benutzerobarfliche
fiir 104 - Startest 19, - 69, —
CPC PCW .J B L1 #30) Cyrue ll-Schach L Joyce-Sonderheft-Pakete
und oyce 0 1011| ~ | Fantastic Four, Spielesammlwgzg [ 3050 | Sonderheft 2 + DATABOX, 2 Disketten 3* 28, —
- "7 | 3051 | Sonderheft 3 + DATABOX, 2 Disketten 3' 29, —
| erwerben Sie im B ; . ; ;
| I _ 0 107 Special Offer 3, Sp"-"esam"”““gag _ | & 3052 sonderheft 4 + DATABOX, 2 Disketten 3' 29, -
service ' "
BeSte 1 1369| - | Faszination 3D 39, - Joyce-Biicher
reisqunsti O 1012! - | Game-Box Il 29 _ | 406|Joyce — mehr als ein Textsystem
preisg 9 o e w6 : + DATABOX, Diskette 3" 49, -
und B o 29,10 401 Praktische Texiverarbeitung mit Joyce
211 - Fraktal Generator 3D CPC 49, - + DATABOX, Diskette 3" 49, —
Schne” + Porto/Verpackung
| {Inland 4, — DM, Ausland 6,— DM) DM Gesamtbetrag: DM

N




Kleinanzeige

8 Bei Angeboten:
# Ich bestatige, daB ich alle Rechte an
d den angebotenen Waren besitze.

| Name
:S}raﬁéf%stfac_ﬁ

@ PLZ/ORT

W |~ Den Betrag bezahle lch mit dem beigeflgten Werrechnungsschack,

.- Datum Uniarschnft (bei Mindarjébrigen des gesetriichan Warireters)

Einzelhefte

i Ja, ich mache ven Threm Angebiot Gebrauch und bestelle dig umseilig
ausgowdhlten Produkte. Bitte liefern Sie an folgenda Anschrift:

W PLZ/ORT
W [ Den Betrag bezahle ich mil dem beigefilgten Verrechnungsscheck,

' [ Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Machnahmegebiihe
(nur innarhalb der BRD),

W Dalim ~ Urterschrill (oel Minderghrigen des geseizichan Yerlraters)
f

§ cPC-/IPCW-Joyce-Bestellservice

[ J a gy lch mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
; ausgewshiten Produkta. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

M P1 Z/ORT
@ (1 Den Betrag bezahle ich mil dem baigefigtan Verrechnungsschack.

B 1 Ich bitte um Listerung per Nachnahme zuziglich der Nachnahmegeblhr
(nur innerhalb der BRO).

I Catum ~Untarschiit bei Minderjatrigen des gesetzlichen Vorireters)

Antworikarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausrelchend

frankisren

Bitte
ausreichend

frankiaren

Bitte
ausreichend

frankieren

1 ..chancen nutzen

Wollen Sie etwas aus dem Com-
puterbereich tauschen, verkaufen
oder erwerben, dann schalten Sie
doch eine Gelegenheitsanzeige in
unserem Kleinanzeigen-Markt.

Dabei kénnen Sie bestimmt so
manche Mark sparen und ein gu-
tes Schnappchen machen. lhre
Chancen nutzen Sie konsequent
mit

@ Gelegenheitsanzeigen

@ Kleinanzeigen

@ Gewerblichen Angeboten
Zur Erinnerung:

Meine Kleinanzeige wurde aufgege-

ben am
=

2. sammeln

PC-Amstrad-Leser sind immer
top-informiert. Daher sollte Ihnen
kein Heft oder Sonderheft in Ihrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
glinstigen DATABOX-Service. Im-
mer gut beraten sind Sie mit PC
Amstrad

@ Sonderheften
® DATABOXEN

® Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA:
BOXEN wurden bestellt am

| — |

3. Bestellen

Die Power-Software von PC Am-
strad fur CPC und PCW Joyce ist
unter Kennern bereits ein Begriff,
und unser Sortiment wird Monat
fur Monat gepflegt und erweitert.
Und vergessen Sie nicht: Soft:
ware von PC Amstrad ist auch ein
Geschenk, das ankommt. Nutzen
auch Sie die Vorteile von PC-
Amstrad-Software

® preisglinstig
® bewahrt

® praxisgetestet
Zur Erinnerung:

Meine CPC- und PCW-Joyce-Soft-
ware wurde bestellt am

1

K i




R I e ——
= usgabe
unentbehrlich DOS EXTRA | 2 Stk. 5 1/4“Disk | 1 Stk. 3 1/2"-Disk Best.-Nr. DM
U ma Lk Dy 85 DA 85, — ] 60500 DOS-Taschenbuch Band 1 29,80
) Ll 356 Nr. 3 0357 L 358 [] 60510 DOSTaschenbuch Band 2 29,80
[ 387 Nr. 4 [ 3811 [1 3812 [] 60520 DOS-Taschenbuch Band 3 29,80
[1382Nr. 5 [0 3813 [ 3814 [0 60530 DOS-Taschenbuch Band 4 29,80
T 383 Nr. 6 [] 3815 [ 3816 O 402 Die Basic2-Toolbox 49, -
: s [ 403 Die Basic2Toolbox, 5 1/4"-Diskette zum Buch 29, —
L1384 Nr. 7 13817 L1 3818 [ 345 PASCAL Sonderdruck 25, -
50 1385 Nr. 8 0l 3819 [ 3820 [ 3511 DMV-Computer-Wissen, Band 1, Basic-Toolbox 18, —
u- 1386 Nr. 9 ] 3821 0 3822
| — = Sammelordner 2 Stk. 15,80
e L1 387 Nr. 10 [ 3823 0 3824 |
nt ] 388 Nr. 11 O] 3825 1 3826 [l 830 DOS [1 531 PC International
Pascal [ 534 toolbox £ 5835 PCpur
Sonderdruck O 346 [1 347 EI_536 DOS TEST [0 537 AMIGA DOS
t DMV-Computer- Zwischensumme + Porto un_d Verpackung
wissen Band 1 0 3512 [l 3513 Deiand: . BN, Ausanc 5= D
h DOS- 5 1/4“.Diskette | 3 1/2“-Diskette &modiskeﬂan jeweils DM 5, - | |tnulhn:-PD-SewicejeweiIs DM 10, |
Taschenbiicher DM 24, — DM 24, — 1 007 Fraktal 3D + MaskEdit | 5 1/4*]3 12"
e 71 003 ERGO 3.0 02| - | PO-ModuleGompier, MSDGS
BAND 1 L1 60501 _1 60502 "1 005 ConText PRO 12852 I 2653| PD-Pralog-Compiler, ME-DOS
il | 1 007 30-Draw 1.0 (12554 I 2555) SS0L-Datenbankabirage
|8- - : . 8AND 3 L] 60521 L 60522 1 008 DMV-Show-Manager 1285 - | Quick-Basic-Ubungscompiar
Die BAND 4 (| 60531 [ 60532 Il o009 Navigator 4.0
P DMV-Sammelordner G o _pM
P C- 51/4¢ | 3 1_/2” | DM | 5'/a" 3 1t DM
:?I‘ 2282 C| 2281 11| ConText EASY, (MS-DOS) 99, |a011 (1| 8042 [I| DOS-Tools 6, GW-Basic-TooborDOSFunktonen 69, -
A f gjg; 0 gﬁg H E;;:’a;t F‘Féo' _trMi-Egg}o :gg.- 6013 [1| 6014 1| DOS-Tools 7, GW-Basic-Toolbax-Hercules-Gratk 69, -
= . age = Lonte ' | 20500 ) 20501 L PCpur Software |, MultiFont Plus 69, -
er o twa re % o] Sk 5| ENIOADNEN, Misheratuny oo~ | 20502 11| 20505 O PCpur Software la, Zisazhnis MitFort Pls 39, -
N 2421 | 2422 1 ConText-Rechischrelbhiife g9,- |20504 1| 20505 7| PCpur Software Il, ASCITigar, Programmeditor 69, -
} 2850 L) 2851 0O DMV-Power-Pack 349,- |a0506 LI| 20507 T| PCpur Software Ill, Festplatten-Cptimisrer 69,-
E-r‘ gg;g lEll gg;f a ER’%J%C'B C}g‘g-aotszl il :gg‘— 2804 | 2805 | toolbox Spezial Il, PASCOMP 35,-
2N . % -0 iasBenulzateherliachng T |2808 T 2808 (| toolbox Spezial IV, GALC as, -
f vem S Tl B 2| e vebn AL MSODS) 96, |21 =) 2012 [| toolbox Speziel v, STAUKTO 35, -
C 2702 0| 2708 | DMV-Show-Manager 199,- |281& [| 2816 [ toolbox Spezial VI, dt. Sibentrennung 35,-
23 | 238 O MaskEdit Plus mit ginam Treiber 99,- (2819 L 2820 11| toolbox Spezial IX, HPGL-Plotter as, -
2613 —| 2614 [1| MaskEdit Plus, Paket mit zwei Treibern  149,- 2825 (1| 2624 11| toolbox Spezial XI, MAP, MARK & RELEASE 35,-
221 - 2622 11 MaskEditPlus, Paket mit drei Treibem  199,~ {2557 ()| 2028 11| toolbox Spealal Xill, Trickkste Vol | 35, -
- Turbo Turbo C Top-Speed Turbo Quick [2829 [1| 2830 Ll toolbox Spexzial XIV, Trickkiste Val.2 36, -
Ve rsa n dse rv I ce Pascal 3/4/5 Microsoft C Modula-2 Basic Basic |2837 | 2832 0 toolbox Spezlal XV, Fitling & Lin.-Glai, 36,-
I 2632 11 2633 [ 2634 Ll 2635 12636 |2883 0| 283 7| toolbox Spezlal XVI, nat-sprachl, Schnitist. 36,
227 0| 238 0| BCIDisAsm/Igs, (MS-DOS) 155 2835 | 2836 | toolbox Spezial XVII, ENS-Speicher-Sofuare 35,-
. d : ) 1= |2ga7 ! 2838 | toolbox Spezial XV, Mlkane Klassizi 35,-
202 0| 241 | TopSpeed Modula-2, Campiler 348, - = = - ' L :
o IElStungSStark 2401 0| 2403 _ | TopSpeed Modula-2, Techii 248,- |97 [ 2362 L[| MAUSALLPlus 35,-
2406 1| 2405 —  TopSpeed Modula-2, Dabugger 248,- |246 [1| 247 [J| C-Funktionssammlung 99, -
2412 | 2417 [0 Paket Compiler + Dahuggsr 555,- |2952 [1 GEMInterface PC, Turbo Pascal 4 + 5.0 198, -
H L1 2413 | 212 U TopSpeed Modula-2, 05/2-Version 698, - S E . -
& praXISbewah rt 6ot T/ ewz O DOS-Tools 1, ASM-Manager g6 | & 7 s g&g:,‘;:fg;:g;ﬁpsmd L 1:::_
: W ol hm 0| DoR-toom 4, 8D Dl Verson 199~ |1 0] w2 0| know-PC, Unterhaltungsspiel 49, -
. &021 LIl 6022 L1| Upgrade von 3D-Draw auf Professional 109,- |1293 [l 1284 LI Ergénzungsfragen zu KNOW-PC 29,-
. . preISbeWUBt &9 U| se2g L Navigator 4.0 _ 69,- 248 [l| 249 [ Fraktal-Generator 30, M5.008 689, -
&009 LIl 6010 |11  DOS-Tools 8, GW-asic-Toohox-Oberllache 69,~ lyg7 1) DOS-Splelekiste: Populous PC 69,95
: + Porto/Verpackun
= (Inland 4, - DM.FJ)Ruslam:l g.- oy DM = Gesamtbetrag: DM

:

Private Anzeigen: Mur DM 5 - je angefangens Zeile.
Geschéftliche Empfehlungen: DM 8 - e angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der néchsterreichbaren PC Amstrad flir
[l private Zwecke L1 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

;‘ Das ist der Text: (Bitfe deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

at (S A s Y I O O o O I

3 BN

3 . . L] ! ' . . |

-Bn Kleinanzeige | | |

n Eine Gelegenheitsanzeige in unserem | | | | | | | | : | l | | | | | | | | | l | | l | |

~ Kleinanzeigen-Markt macht sich immer be- . . ; .

1 zahlt, ob Sie tauschen, verkaufen oder er- | | EEEEEEER | R EEEEEEN |
werben wollen! — - | - | _
O o agomacht: ittt | b LA T B ES LT ||
Ig;uaZ grscrlﬁair:eg ggl‘l I:n\;eog Seire plr‘jvre:t ad:er ge- |
\?;rblich ist. Dann schreiben Sie lhren Text so | l J_ | | |_| | | | | | || | | | ‘ l__‘ _| | |J
in das vorgezeichnete Feld, daB jeder Bycr;]sta— . I : |
gl st ol IS W N N Y O o Y O O I
b zaperscnnn. anen vareermangssahes | | | 1| [ L L L Ll L L L L L Lt
a;:lzsul;ﬁllen,eund fértig ist lhre Gelegenheits- o : . - - : '

h— anzeige. II Die Anzeige sell als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur bei Privat-Anzeige), Chiffre-Geblhr 10,— DM inkl. MwSt zzgl. 2um Anzeigenpreis.

‘ ?:;ev::n?;:ms nstsei'flinischen Griinden kann der PG o
Abdruck Ihrer &[einanzeige nur gegen Vorkasse l_] E;?;mg% % a:r?d?vearel_ Tausch I_I g?;':gg?;‘:‘;:gﬁguﬂgg:‘belt

B erfolgen. = Software || Software [ Verschiedenes

o ,




PC-
Sonderhefte

Ja y ich mache von Ihram Angebot Gabrauch und bestelle die umsaitig
ausgewahiten Produkie. Bilte liefern Sie an folgande Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT
[~ Den Betrag bezahla ich mit dem beigeflglen Verrechnungsscheck.

[ Ieh bitte um Lisferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegabiihr
(nur innerhalb der BRD),

Diatum Unterachrift (bei Minderjdhrigen des gesetziichen Vertroters)

PC-
Software

l.’ d y Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bastelle die umsaitig
ausgewshiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/IORT

[* Den Betrag bezahla ich mit dem beigeflglen Verrechnungsscheck.

[ Ich bitte um Ligferung per Machnahme zuzlglich dar Machnahmegeblihr
{nur innerhaib dar BRD),

Datum [ hrift (el Mindarjahrigen des gesstzlichen Vertreters)

Kleinanzeige

Bei Angeboten:
Ich bestétige, daB ich alle Rechte an
den angebotenen Waren besitze.

MName

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mil dem beigefligten Verrechnungsscheck,

Datum Unterschrilt {ber Minderjahrigen des gesetzlichan Verlratars)

Antwortkarte

DMV-Veriag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend

frankisren

Bitte
ausreichend
frankieren

Bitte
ausreichend
frankieren

DOS-Taschenbiicher und DOS-
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu-
verlassige Informationsquelle fir
jeden PC-Besitzer. Nutzen auch
Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem DATA-
BOX-Service. Den PC beherr-
schen mit

@ DOS-EXTRA-Sonderheften
® DOS-Taschenbiichern
@ DOS-DATABOX-Service

Zur Erinnerung:

Meine DOS-Sonderhefte, DOS-
Taschenbiicher, DOS-DATABOX
wurden bestellt am

2+ utiisten

PC-Software vom DMV-Verlag ist
unter Kennern bereits ein Begriff
und auch ein gutes Angebot fiir
Sie, Ihren PC mit starken und an-
wendergerechten Applikationen
auszustatten. Vom der Textverar-
beitung bis zum Programmiersy-
stem, beim DMV-Versandservice
kaufen Sie glinstig ein. Den PC
konsequent nutzen mit PC-Soft-
ware aus dem DMV-Versand-
service

® PC-Anwendungen
® PC-Applikationen
® PC-Entwicklungssysteme

Zur Erinnerung:
Meine PC-Software wurde bestellt am

3. -chanceriitzeh

Wollen Sie etwas aus dem Com-

puterbereich tauschen, verkaufen |,
oder erwerben, dann schalten Sie

doch eine Gelegenheitsanzeige in
unserem Kleinanzeigen-Markt.

Dabei kénnen Sie bestimmt so
manche Mark sparen und ein gu-
tes Schnidppchen machen. lhre
Chancen nutzen Sie konsequent
mit

@ Gelegenheitsanzeigen

@ Kleinanzeigen
@ Gewerblichen Angeboten

Zur Erinnerung:

Meine Kleinanzeige wurde aufgege-
ben am
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CPC-Sonderhefte

aer
HATIONAL

- & R

Listings:
FLUGSIMULATOR
GANGSTER

THE DESIGNER
ROLLENSPIEL-ADVENTURE

Spiele:
DIE CREME DER CPC-5PIELE

Spietetips:
HAATEN B LOSUMNGSHILFEN

€PC + Joyce:
3D-GAAFIK IN LOGO &

Hardware:

ECHTZEITUHR IM SELB STBAU
RE 132 SCHMNITTSTELLE

CPC-Sonderhefte

Randvoll mit niitzlichen Tips und Tricks fir lhren CPC-
Computer, sollten die Sonderhefte der PC Amstrad
International in keiner Sammlung fehlen. Ob komplett
als Kraftpaket oder als Kombipack mit der DATABOX -
jetzt kénnen Sie kompaktes CPC-Wissen so glinstig
wie noch nie erwerben.

CPC-Sonderheft-Kraftpaket

Finf CPC-Sonderhefte
3,5,6,7,8 om 35,-*

CPC-Sonderheft-Kombipack

Ein Sonderheft (3, 5, 6, 7, oder 8)
+ DATABOX pm 29,-*

DMV-Sammelordner

2 Stick om 15,80%




Joyce-Programmsammlungen

GCPM - die grafische
Benutzeroberflache fiir den
Joyce
Schnell, bequem und komfortabel

Beneiden Sie nicht langer die PC-Besitzer! Mit GCPM
kénnen Sie nun auch fiir den Joyge eine komfortable
grafische Benutzeroberfldche inklusive Mausbedie-
nung, Uhr, Taschenrechner, Schnittstellensteuerung,
Passwortabfrage und vielem mehr erwerben.

GCPM bietet Ihnen unter anderem:

@ Steuern Sie alle Funktionen lhres Joyce wahlweise tiber
Maus oder Tastatur. @ Arbeiten Sie mit der Darstellung aller
Dateien in Tabellenform &hnlich LogoScript und den Stan-
dardfunktionen wie Kopieren, Umbenennen und Léschen.
® Auf bis zu drei Laufwerken kénnen Sie Parameter,
Suchpfade (ohne SETDEF) und das temporére Laufwerk
beliebig einstellen. @ Verdndern Sie Dateiattribute, und
rufen Sie Programme direkt von GCPM aus auf. @ Nuizen
Sie die Funktionen zum Verschlisseln und Komprimieren
von ASCII-Dateien und die optionale Passwortabfrage

Joyce-Bild-Editor

Grafikprogramm zum Erstellen hochauf-
Iésender Grafiken

Der Joyce ist mehr als ein Textverarbeitungssystem!
Mit dem Joyce-Bild-Editor erstellen Sie komfortabel
hochauflésende Grafiken, binden diese in eigene Pro-
gramme ein oder geben sie auf dem Joyce-Drucker
aus.

Der Joyce-Bild-Editor - erschlieBt die Grafikfahigkeiten lhres
Joyce:

® Exaktes, pixelgenaues Zeichnen durch Normal- und Feinmodus
® Losch- und Invertierungsfunktion in beiden Bearbeitungsmodi
@ Einfache Integration beliebiger Texte in die Bildelemente

@ Laden und Speichern von Bildern mit Ubersichtiichem Dateimen(
® Option zum Mischen von fertigen Bildern nach der Erstellung

@ Ausdruckmdglichkeit mit Randbestimmung auf dem Joyce-
Drucker

@ Bis zu vier verschiedene, vordefinierte Druckformate anwahlbar
® Kompletter Quelltext in Turbo Pascal 3.0 wird mitgeliefert

Joyce-Programmsammliung 4:

Bild-Editor nur DM 49,-*

| Sparen Sie
Zeit mit dem sraphisehe (PN plus Benutzeribectlicte 4 B8 (L36T M-Warla
d - Gocibe  Tasshenrehoer (P plus Kessanno G Ende

'nteQ”enen Diskette Akbugll Dabes Unbererin Lbschn fowressar Grsshiisslar i

Taschenrech- e =

ner mit Zwi- ; ETCI T e
schenspei- bR 3§
cher und um- i ke
fassenden & b
Rechenfunk-
tionen

@ Verandern
Sie beliebig
die Grundein-
stellungen
der Schnitt-
stelle, des
Zeichensatzes,
der Tastatur, der Maus, der Diskettenlaufwerke und des
Druckers. @ Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nicht-
gebrauch dunkel. @ Mit dem GCPM-Starterset als Installa-
tionsprogramm und 40seitigem Handbuch mit vielen Abbil-
dungen kénnen Sie im Handumdrehen GCPM auch auf
Ihrem Joyce anwenden. Ein Programm, das jeder Joyce-
Besitzer haben mupB|

Keine Inhaltsverzeichnisse mehr milhsam einzeln auslesen!
Mit GCPM sind Sie (iber alle Laufwerke immer im Bilde.

Joyce-Programmsammliung 7: _
GCPM - Grafische Benutzeroberflache nur bv 69,-"

Joyce-BusineB-Paket

Erstellung von Geschiftsgrafiken und
Tabellentextverarbeitung

Fir Prasentationen erstellen Sie mit GsxPlot Ge-
schéftsgrafiken und Statistiken in Form von Balken-,
Kurven- und Punktediagrammen fiir Bildschirm und
Drucker. Mit FeldTab fiillen Sie Vordrucke, Formulare
und Tabellen mit lhren Texten aus.

GsxPlot - die Lésung fiir BusineB3-Grafik auf dem Joyce:
® Menlgesteuerte Erstellung von Balken- und Kurvendiagrammen

® Strich- und Textgrafik ebenfalls iber Menlis steuerbar
@ Online-Hilfe zur schnellen Einarbeitung in die Programmifunktionen
@ Darstellung der erstellten Grafiken auf Bildschirm und Drucker

FeldTab - plaziert Ihre Texte millimetergenau:
@ Komplette Menlsteuerung im gewohnten Aufbau von LocoScript

® Genaue Eingabe von Seitenlange, Zeilenabstand und Tabulatoren
@ Individuelle Bestimmung von Schriftweiten und Schriftarten

@ Eingebauter, komforiabler Seiteneditor zur Eingabe der Texte
@ Textlbernahme von LocoScript oder als ASCII-File méglich

Joyce-Programmsammliung 3:

BusineB-Paket nur DM 59,-*
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Hochwertige Software zu Niedrigpreisen fiir Joyce-Besitzer
aus der Angebotspalette des DMV-Verlags!

Jede Programmsammlung ist, soweit nicht anders vermerkt, auf Joyce PCW
8256 und 8512 lauffahig und wird als auf 3-Zoll-Diskette mit deutscher Bedie-
nungsanleitung ausgeliefert.

Joyce-Tabellenkalkulation

Die universelle Tabellenkalkulation fiir alle Joyce-Be-
sitzer. Ob Monatsbilanzen, Steuerabrechnungen oder
Kontofiihrung —mit der Joyce-Tabellenkalkulation sind
Sie allen Aufgaben gewachsen.

Schnell, einfach und sicher - die Joyce-Tabellenkalkulation:

@ Schelle Dateioperationen durch Benutzung der FAM-Disk

@ Besonders schnelle Berechnungsalgorithmen fiir die Felderwerte @ Ubersichiliche
Mentfthrung  und
Abfangen von Fehl-
eingaben @ Stan-

dardmafig bis zu ] v e g
2574 frei belegbare : )
Felder fur Berech- : Eahudee eonoen bl

nungen @ Am Rand
engeblendete  For-
mel mit bis zu 68
maglichen Zeichen

@® CEigens Befehle
zur Verkirzung der
Fermeln und Expo-
nentialausdricke

@ Ausdruck der Er-
gebnisse in bis zu
drai  verschiedenen
Schriftarten

Joyce-Programmsammlung 6:
Tabellenkalkulation fiir alle Joyce PCWs
nur DM 59,'

Joyce-Zeichensatz-Designer

Erstellung von Zeichensatzen und
grafische Darstellung mathematischer
Funktionen

Sonderzeichen und ganze eigene Zeichensitze fiir die
Bildschirmausgabe erstellen Sie komfortabel und ein-
fach mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer. Mit dem
Programm MGX kénnen Sie mathematische Funktio-
nen und MeBreihen auf Bildschirm und Drucker ausge-
ben.

Zeichensatze selbstgemacht mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer:
® Editieren, Erstellen und Abspaichern ven Bildschirm-Zeichensatzen
® Drucken von vorformatierten ASCI-Texten unter CP/M Plus maglich
® Vier fertig gestaltete Zelchensétze im Lieferumfang enthaltan

@ Bonusprogramm zum Einstellen der Joyce-Schnittstelle und Tastatur

MGX - Funktionen und MeBwerte grafisch auf Bildschirm und Drucker:
® Arithmetische Grund- und Sonderfunktionen sind darstelibar

® Gleichzeitige Darstellung mehrerer Funktionen und MeRreihen

® Druckerausgabe der Ergebnisse im GroBformat mglich

@ heben siner Klammerebene ist 2ine Memory-Funktion integriert

Joyce-Programmsammiung 1:
Zeichensatz-Designer nur DM 49,-*

Joyce-Datenbank

Die ideale Datenbank fiir den Joyce mit minimalem
Disketten-Speicherbedarf. Dennoch bietet lhnen die
Joyce-Datenbank maximal 27 Felder pro
Datensatz, 50 Stellen pro Feld und bis zu
35.000 Datensitze pro Datei.

Daten effektiv verwalten mit der Joyce-Datenbank:

@ Besonders schnell durch Verwendung der RAM-Disk fiir das
Frogramm

@ Universell durch die Ver
wendung von Standard-

Direktzugriftsdateien ] oo Rlmsingt

@ Bequem durch Datentrans- e iee ot romapetin v o fivtn 510
ter van vorhandenen inneuan- 8 g el 2 it g1 Bl i, i I ey
gelegte Datelen @ Maske zur = 0 i k¢l Listt in e Abonbeviben
Datenerfassung  und  Ande- = U die Ditemaslabio fir alhes beskrack dhrckrsshin

rung wird automatisch gene- T e A e UL

riert @ Komfortabel durch In atlen whelsm Tillem {ab die STRR-Tasts wirkesbos

Wahl der Sortierkriterien oder = teon gelapest]ich Wi do Stemingbe [n dipcm Proscivmnlat e Bebim:

Mehrfachsortierung

: 3 ; int 312 0t e 1§30 frsihe v niek -

® Listen mit automatischer %"'w‘,-;ﬂ?nr ﬁ%ﬁ%&ﬁ% Tﬁﬁli?‘ﬁ. m“"‘ﬁ'ﬂi:m
Spaltenformatierung und %g; } unjie el el ik st o e Toghe uINerell, e A0 iaes

Spaltensummen @ Automa- : ikt drieins o A vine Bsle 1 )

tischer Eintrag neuer Dateien Irin iy b
in das Diskettan-Hauptmeni
@ Speicherung einmal ge-
wihlter Druckparameter zur Wiederverwendung

Joyce-Programmsammiung 5:
Datenbank (Pcw 9512 auf ]
Anfrage) nur DM 69,-$

Joyce-Dateiverwaltung

Universelle Erstellung und
Verwaltung eigener Dateien

Legen Sie Ihre Datenin eigene Dateienab, und
verwalten Sie diese mit SuperDat. Rund-
schreiben, Serienbriefe und eine Ubernahme
der Daten in LocoScript erledigen Sie mit
SuperTex. Ein leistungsfihiger Taschenrech-
ner steht lhnen mit SuperCal zur Verfiigung.

SuperDat - Super-Dateiverwaltung fiir ihre Daten:

@ Komfortable Eingabe der Daten in sine Fingabemaske

® Mehrere Arten von Suchfunktionen, z.B. auch Suche mit Jokern
® Dateien bis zu B Feldern und Datensétze bis 255 Zeichen maglich

SuperTex - verarbeitet Ihre Daten automatisch:
® Einfligen von ausgewahlten Eintragen aus SuperDat-Dateien in Text
® Urnwandlung von bis zu 30 Datensétzen in eing LocoScript-Datei

SuperCal - der Tachenrechner fiir den Joyce:
I Bietet Grundrechenarten, Winkel-,
Quadrat- und Prozentfunktionen

@ Meben einer Klammerehene ist
eine Memory-Funktion integriert

Joyce-Pro-
gramm-
sammlung 2:

Dateiverwaltung .
nur bm 49,-"




. Joyce-Sonderhefte

Als Sonderpublikationen der PC Amstrad International bieten die Jo?lce-
Sonderhefte auf jeweils 120 Seiten ausschlieBlich erstmalig veroffentli

chte

Beitrage sowie reichlich Tips & Tricks zu Joyce/PCW 8256, 8512 und 9512.

Aus dem Inhalt:

Joyce-Sonderheft 4:

Strickmustergenerator
WordStar-Verbesserungen
Bundesligasimulation
Super-Reaktionsspiel Filemanager
Pulldown-Men(is
Astrologieprogramm
Diskettenmonitor

Hauptstédte raten in LOGO
Statuszeile fiir dBase und Basic
Hardcopy-Routine flr 24-Nadler
LOGO macht Schachteln
dBase-Literaturverwaltung

Universelles Werkzeug zur Veranderung von dBase-Dateien

Joyce-Sonderheft-Kombipack

Joyce-Sonderheft 3:

Super-Werkzeugkiste dBase
e Grafikutilities fir LOGO
Joyce-Sonderheft 2:
e AdreBverwaltung
® Archivprogramm (Video- oder Literaturverwaltung)
® Pascal-Compiler in Basic
@ Suburbia (Spiel &hnlich Monopoly(R))
@ Turbo-Pascal-Grafikroutinen ohne GSX
@ Komfortable Balkengrafik
e Joyce-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen
@ 3D-Plotter
® Etikettendruckprogramm
e Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
® dBase-Handbuch selbst ausdrucken
@ LOGO-Funktionenzeichner

Jeweils ein Sonderheft + die DATABOX

Vokabeltrainer

RAM-Monitor — Speicherinhalte verandern
Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CP/M
Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren
Grafik auf dem Joyce-Drucker
Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoScript &ndern

Reset ohne Datenverlust

Sonderheft
Joyca

a3/88

dBase:
Werkzeugkiste

CPIM: =
Druckerspooler
Kopierprogramm
RAM-Monitor

LOGO:
Prozeduren
2um Zeichnen

/ Sonderheft
Programme: Joyce
Mini-DTP 28

Programme:

Tlpss
Sel3i g,

om 29,-*
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DMV-Blcher zum Joyce

Alle Besitzer eines Joyce-PCW, die ahnten, daB der Horizont lhres
Computers weit liber LocoSript hinausgeht, finden jetzt lhre Bestatigung:

Joyce - mehr als ein
Textsystem -JOYCE

Auf Uber 300 Seiten fragen die Autoren alles Wissenswerte 28 Textisysiem
tber den Joyce/PCW zusammen. Anfinger wie Profis, JOYGE -yehr 3is. ain ¥
Anwender wie Programmierer finden in diesem Buch einen
reichen Schatz an Tips und Tricks sowie ein unentbehrli-
ches Nachschlagewerk.

Erstmals wird auch in einem Buch ein »heiBes« Eisen
ausflhrlich behandelt: die Hardware des Joyce. Besonders
dieses Kapitel zeigt vollig neue Moglichkeiten des Joyce —
s0 wird beispielsweise der Anschlufl eines Sprachsynthe-
sizers und der Selbstbau einer Schnittstelle besprochen.

Ausflhrliche Kapitel Gber Basic und LOGO erlauben lhnen,
die Méglichkeiten dieser Sprachen auszureizen. Anfanger,
die sich erstmals in der Programmierung versuchen wollen,
finden durch sinnvolle, kurze Beispielprogramme wertvolle
Unterstlitzung. Ein besonderes »Schmankerl« ist das gro-
Be Extra-Kapitel zur JETSAM-Dateiverwaitung.

Anwendungen und Problemlasungen
r PCW B256/8512/9512 -

Aus dem Inhalt:
® Sprachen: SEEGR
LOGO als Grafiker und mit kompletter Befehlsiibersicht s
Erlauterung aller Basic-Befehle mit Beispielprogrammen B
Generator fir Jetsam-Verarbeitung
Kurzlbersicht fur Turbo Pascal und C

@ Programmierhilfen, Tips und Tricks:
Steuercode-Tabellen fiir Bildschirm und Drucker
XBIOS-Routinen
OUTs und POKEs unter Basic

@ Hardware:
Speichererweiterung
Zweitlaufwerk Auf der Diskette erhalten Sie tiber 50 Datei-
Druckkopfreinigung en mit Schablonen, Brief- und Postkarten-
Bildschirminverter ) Layouts, Serien-Rundschreiben, Etiketten,
Schnittstelle am Expansions-Port Formularen, Schriften, Bildschir- s m——
Sprachsynthesizer minstallationen und vieles mehr.

Joyce - mehr als ein Textsystem Aus dem Inhalt:

325 Seiten mit farbigen Abbildungen, Leinen- ® LocoScript-Training fir Fort-

Hardcover, geschrittene

; X ® Wie rette ich den Text bei
jetzt nur DM 49, Systemfehlern?
@ Joyce-Tasteninstallation fir

inklusive 3-Zoll-Diskette

. . . Wordstar
Unser Joyce-Hit weiter im ® Aleatorische Poetik:
Der Computer dichtet
Angebot:
Praktische Textverarbeitung mit Joyce Praktische
Textverarbei-
Der Autor Jiirgen Siebert zeigt in diesem Buch die Moglich- tung mit Joyce
keiten der Textverarbeitung LocoScript auf. Darunter vieles, 207 Seiten,

was Sie von LocoScript nicht erwartet hatten....

SO S 6 U — Leinen-Hardcover,
on der Pike auf werden Sie an den Umgang mit Schablo- ; i )
nen und Standard-Layouts herangefiihrt. Einige Abstecher In_kluswe 3-Zoll
filhren auch zu anderen Textverarbeitungen unter CP/M Diskette .
wie ED und Wordstar. jetzt nur DM 49,-




3D
Fraktal Generator

Meisterstlicke der Computergrafik

High-Speed:

Hochsteffiziente Programmierung in Assemb-
ler und intelligente Berechnungs-Routinen fiir
enorme Zeitersparnis

Mandelbrot und Juliamenge:
Mit automatischer Glattungsfunktion

Stufenloser vertikaler Blickwinkel:
Wahlweise Sicht von oben, unten, schrag
und in der Totalen einzeln und stufenlos
einstellbar

Voller Bedienungskomfort:

Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder
tber die Tastatur

Mehrere separate Bildspeicher:
Getrennte Abspeicherung von Farben und
Bild. Verwendung der Bilder in Malprogram-
men

Phantastische Farbmdglichkeiten:
Farben-Mischpaletten im Auswahlmenil.
Beliebige nachtragliche Veranderung der
Bildfarben

Fraktal-Generator 3D PC
Spezialversion fiir Amstrad/Schneider 1512
alle PC/XT/AT mit EGA- oder VGA-Karte
pm 69,-*

Fraktal-Generator 3D CPC
3-Zoll-Diskette

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Fortserzung von Seite 52

zwecks Erhéhung des Punktekontos
kriftig Randale gemacht werden, da
nicht nur Punkte, sondern auch Extra-
leben als Lohn fiir die Miihe winken.
Die Reihenfolge der Levels, in der man
das Fantasyland von seinen Feinden
befreien will, ist frei wihlbar. Diese
Option ist allerdings nur zu Ubungs-
zwecken zu empfehlen, da die Endrun-
den sonst nicht erreicht werden
kénnen.

Hat man dagegen alle Levels in der
vorgegebenen Reihenfolge iiberlebt,
muB man sich erst noch mit zwdolf
Waichtern herumschlagen, bevor man
dem Dark Harrier personlich den Gar-
aus machen kann.

Schnelligkeit ist Trumpf

Mit Space Harrier I1 ist die Umsetzung
des gleichnamigen Automaten auf den
CPC wirklich gut gelungen, und auch
der Sound wird endlich einmal wieder
den oftmals vernachléssigten Fihigkei-
ten des CPCs gerecht.
Der Bildschirm ist klar und iibersicht-
lich aufgebaut, und da jedes Level ei-
nen anders gestalteten Hintergrund be-
sitzt, kommt zu keinem Zeitpunkt Lan-
geweile auf. Die Grafik scrollt ruhig
auf den Spieler zu, ohne dabei trotz der
vielen Details vom Wesentlichen abzu-
lenken. Auch die Steuerung ist sauber
und ohne Macken, wobei das eingebau-
te Dauerfeuer den Zeigefinger merk-
lich entlastet,
Die Action selbst ist schnell, wird da-
bei aber nie hektisch, weshalb gerade
Einsteigern der Spafl an diesem Pro-
gramm recht lange erhalten bleiben
diirfte. Profis dagegen wird der
Schwierigkeitsgrad des Programms auf
lingere Sicht wohl nicht geniigen
kénnen.
Space Harrier I ist ein Programm fiir
all diejenigen, die sich gerne bei einer
gepflegten Ballerei entspannen. Und da
die Action nie in Arbeit ausartet, diirfte
der Weltraumjiger fiir etliche vergniig-
liche Stunden am Bildschirm gut sein.
(Antje Hink/jf)

Bedienungs- 2 Grafik 2 Endnote

freundlichkeit

Motivation

Tun Sie s dem Zahnarz gleich: Eine Partie Golf hat
noch niemandem geschadet, auch nicht am CPC

Jack Nicklaus’ ... Golf

Wenn berithmte Leute ihren guten
Namen fiir Sportsimulationen her-
geben, so bedeutet das nur in den
seltensten Fillen auch ein gutes Pro-
gramm (siehe die vielen miserablen
FuBballspielchen). Im Falle dieser
Golfsimulation jedoch ist dem ame-
rikanischen Softwarehaus Accolade
ein Volltreffer gelungen, der nun
zum Gliick auch endlich fiir den
CPC umgesetzt wurde.

Hat man die personlichen Daten und
Golftdhigkeiten eingegeben, beginnt
der Ernst des Lebens.

Als erstes sieht man nun nach ein paar
kommentierenden Worten des Mei-
sters das zu spielende Loch aus der Vo-
gelperspektive. Alle Hindernisse sind
klar zu erkennen, auch die Entfernun-
gen vom Abschlagplatz bis zum Ziel,
sowie alle das Loch betreffenden De-
tails wie Name, Nummer und Par sind
angegeben. Hat man sich eine Strategie
zurechtgelegt, schaltet man weiter zum
Tee-Off. Dort ist die Richtung einzu-
stellen, die der Ball nehmen soll, nach-
dem man sich Windrichtung und -stiir-
ke angesehen hat. Und nun kommt die
Hauptsache: Wir schwingen den Golf-
schlidger. Am linken Bildrand ist eine
Skala zu sehen, auf der die mit dem je-
weiligen Schliger zu erreichende Wei-
te in Prozent angegeben wird. Das Ma-
ximum ist ebenso gekennzeichnet wie
der ideale Abschlagspunkt. Mit Druck
auf Feuerknopt oder Space-Taste kann
man so die Hirte des Schlags sehr ge-
nau dosieren und mit Hilfe der sehr gu-
ten (englischen) Anleitung auch ausge-
zeichnete Resultate erreichen.

Diese werden nach jeder Runde in ei-
ner Tabelle verewigt, die auch die Zahl
der Birdies, Eagles und andere statisti-
sche Einzelheiten festhiilt. Wassergri-
ben, Sandfallen, Biume und andere

Hindernisse sind zur Geniige vorhan-
den, da hat Langeweile keine Chance.
Die Unterschiedlichkeit der Pliitze tut
ein iibriges, um die Spannung zu er-
halten.

Ein Profi plaudert aus der Schule

Die Lebensechtheit dieses Programms
kommt nicht von ungefihr, hat doch
Jack Nicklaus selber bei der Herstel-
lung mitgearbeitet. So wird von ihm zu
jedem Loch ein passender Kommentar
vorweggeschickt, auch Hinweise auf
die beste Spielweise fehlen wihrend
der Partie nicht.

Jack Nicklaus, der “Golfspieler des
Jahrhunderts®, kann jedoch nicht nur
ganz fantastisch den Golfschliger
schwingen. Er entwirft und baut auch
selber Golfplitze auf der ganzen Welt,
die ihm ebenfalls internationalen Ruhm
einbrachten. Zwei der drei Plitze, die
man in diesem Programm durchspielen
kann, sind von ihm im Original ent-
worfen worden. Auf einem dritten, fik-
tiven Platz faft er die 18 Lacher zu-
sammen.

Die Grafik ist einfach, jedoch recht ef-
fektiv, wenn der Bildaufbau auch etwas
schneller sein kdnnte. Sound gibt es so
gut wie keinen, aber Golf ist schlieB3-
lich auch eine eher ruhige und beschau-
liche Angelegenheit. In Anbetracht
dessen haben die Programmierer eine
Save-Funktion eingebaut, so daB die
oftmals sehr langen Partien nicht unbe-
dingt in einem Rutsch durchgespielt
werden miissen.

Nur die frische Luft fehlt

Ansonsten fiihlt man sich beim Spielen
echt wie auf dem Golfplatz. Diese Si-
mulation ist ein MuB fiir alle Golffans,
Zahniirzte und all die Ungliicklichen,
denen wegen Heuschnupfens der Weg
auf die griine Wiese verwehrt ist.
(Antje Hink/jf)

Bedieimungs- 2 Grafik 3 EHdHOte

[reundlichkeit

Mativalion 1 Sound s ;
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—Programm

S e

Word Riddle

Reihe fortfiihren.

Mit Word Riddle erhalten Sie ein
Wortsuchspiel, bei dem Sie vor
Uberraschungen nicht sicher sind.
Nach der noch harmlosen Frage
nach Anzahl der Spieler und der zu
erratenden Worte (derer 1001 sind
im Programm enthalten) erscheint
ein Spielfeld, das es in sich hat.

1001 Worte

Das Spielprinzip besticht dabei
durch seinen einfachen Aufbau.
Vom Programm wird Thnen ein
buchstabenloses Wort vorgegeben
— nur die Anzahl der Buchstaben

70 P€ 8/9'90
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Zeitkritische Wortsuche mit Extras

Beispiele dafiir, daB sich der CPC in manchem Punkte wahrlich nicht hin-
ter den “professionellen® Computern verstecken muf}, haben wir seit
Bestehen der PC Amstrad International immer w:eder gegeben. Lassen Sie
uns mit einem neuen Highlight der Programmierkiinste auf dem CPC diese

ist Thnen bekannt. Driicken Sie nun
eine Taste, so ermittelt der Compu-
ter, ob der Buchstabe im Wort vor-
kommt oder nicht. Ist er vorhan-
den, so erscheint an den entspre-
chenden Feldern das richtig errate-
ne Zeichen. Bei falschem Tippen
verliert man eine der fiir den Bonus
wichtigen Kugeln. Sind keine Ku-
geln mehr vorhanden oder ist die
vorgegebene Zeit tiberschritten, so
gilt das Wort als nicht erraten; in
diesem Fall gibt der Computer die
Losung an. Lost man die Aufgabe
innerhalb des Zeitlimits, so werden

alle iibriggebliebenen Kugeln auf
die Reise in ein Spielfeld geschickt,
in dem sie ordentlich Bonuspunkte
sammeln kénnen.

Raten gegen die Zeit

Ist der Spieler besonders schnell, so
wird ihm dariiber hinaus ein Zeit-
bonus gutgeschrieben.

DaB die akustische und visuelle
Prisentation den/die Spieler zu im-
mer neuen Runden wverfiihrt, sei
hier nur am Rande erwihnt. Ani-
mationen und Gimmicks sorgen fiir
fortwihrende Unterhaltung. DaB
dieser Leckerbissen nicht als Li-
sting in dieser Ausgabe erscheint,
liegt an der Linge des Programms.
Wir wollen es Thnen dennoch nicht
vorenthalten und bieten es auf der
DATABOX-Diskette als Sonderbo-
nusprogramm an. Viel Vergniigen!

(Ernst Klasarek/jf)
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Listing—

.
1730 DATA 8 S
(EF,FE, 04, 00502/ RC;C0, 62,04/ 4R6 o 0r07 (29691 \ | 2240 DATA Be,00,01,40,00,01,20,00,01,10,00 [3003]
1740 DATA' 5
1740 DATA 30.82,04,09.22,74,30,23,8C,C0,22 [3846] 2250, DRTA 01,00, 00,0100, POl 4By 1 00100,00 [3027]
1750 DAT 5
{755 DA Cg gg gg gg gg gg gg gEFFF,FE 74,00 [3255] 2260 DATA'02;01,00,0F,81,00,02,01,00,00,7F [3750]
1760 DATA'22,74,30,23.04,C0.22,04,00,22,FC [3 30453481 K] /08 00,18, 13 FD (405
,F8,22,04,00,02.07,FF, FE 00,615 [Seed '2%§°SEA§é gg fg g% gg ﬁg SS TS
I
[SheoRiEh 80,001 ning duan 00 rcnon (ovos) || Foghnie eion00:081061 0175 00.03,00,80 e
S 3 5B1
peda B B M e B
> 06
it S R e s maine oo [ B4 B 0008 0B on e 00,00 e
4, A 48
Sopon s, ghies sk anieu agoa on e o | Bigd bR B 00 8010 B8 00,01, 0 carar
f
i bt R e
3 0,FF.765
it s amgo e ke et 00 00,0070 (asnay | | Bonh BALYTELAEH 0680 20 28,00 01,0000 (v
r I g,
(520 DU G 2018020 2014118 s ac 02,20 (30 || 86 MR SL80100: 8810168 e, o0 1m0 a2
0 h26 6l ES 33 20" 38 e aiNay zggoogﬂg% 33 00" 33'3% 00! 33 ety
X 8
1930,DATE 20,41,20, 37,40, 20,20,€0,20,20,40 (2960 e e 091 50,00,03,80, 00 3638
1860 < 5 et
s phansorty: st ita dbicg an 000,20 canon |\ BR06 AR 0410815011106 /80: 800 00,0100 (2199
1870
ol ?gagg gg gg gg gg gg 20, 40§oz ,20,40,00 [2609] 5380 DATA'00,1F,F0,00,8F E2.00,83,82,00,FF [3583]
1886 DATA'00;00,00,00,00.00.00,00,00,00,0 ;EE(00401400,00,01,00.00,.01, 385
,00,00,00,00,00,00,00,00,00.0 s 2ggquAg% gg gg gé gg gg gé Shr e gl
I
Lood it ogiceiagisoiagissibdoo.00.00,00 canee | | £406 BB SE1R6106 83808188 hmm, 00,00, fasmn
: 79
fggoogngg 00, gg gg gg 38 gg 33000 ,00,00,00 (2168] 2410 DATA'00;1F,F0,00/1F,F0.00,1F,F0,00,1F [3916]
1910 DATA 00;00,00;00;00,00,00,00,00,00,00 5426 DATA'FO’ 00" 1 F0,00,1F, 675
,00,00,00,00,00,00,00,00:00.000 et Oioogng% g? 38 ég gg gg ég Fglﬂo i
192 : 2
,OOOGEAg% gg gg gg gg gg gg 100,00,00,00,00 [2168] 2ggongag% gF FO.0C.CF.FO . oo'aF F0,00,0F,F0 [4031]
1930 DATA 00,00;00;00.00, 00, 00,00,00,00,00 (2168 544 0.0F, 0, 00,08, FQ; 7x5
(90,00,00, 00, 00706 807800 t&el S48 DAEE 00 O EC:00,08,13,00,01,00,00,01 (4321
194 n 2
onias, s onseraarstratiseioo co.c0,00 raoon | | HLGE BUER 1S 08 10 om0 o0
: I r
fosh,phea ag:soren:sorceiBh: el oo, o0,00,00 (aveny || EHgh B Bk 15e! 0016000168 oo 00, 0,00 casss)
X S > 0,58F
izgtepity o1 on qwoeion g ogon eeormre covne) || Bugb BRLLTAR: S8R0 8100180 08, 0003 (020
13;05'%&;% gg gi,gg gg gg gg ,FF, gF 01,FF,FF [3460] Zggo DATA 00,00,01,00,01,E1, 00 00,11,00,00 [2799]
1980 DATA'FF.FF,01,FF.FF. FF. FF FF,FF,01,FF [50 5406 DATR VP 9el o0 (FE/EE. 00, 28F
1580 DATA re.EE QL EE.EE.2F R, G [5019] ggOFDATA 7F,FC,00,1F . F8 00, 0, £0,00,03,80 [1755]
1990 DATA'FF;FF,FF,00,00,00.00,00,00,00,01 [312 5500 DATA" 00" 01:00,00,01,00,60
1598 DAre ny 2F.ow 09 d0.00, 00, [3121)] os TA 00,01,00,00,01,00.01 FF FE,00,FE [3736]
2000 DATA'00,00/00,00,01FF.FF,FF,E¥,FF,FE [3 30900, 7C 1500, 38, 38, 00,10, 424
2000 DI 2000000, 00,0 B R, [3350] zgioogagg 7F,00,FF,FF,00,01,00,00,01,00,00 {2758]
2016 DATA'FF,FF FF,FF,FF,01 FF,FE,FF,FF, FF [307 5526 DATR C1 09 a9 ot 0001, 288
,FE,01,FF,FF,FF,FF,FF,FF 01, 10f2 e 00, FE T% g% gg gg gé gg 38 T
2026 DATA' : 2
2020 DATR gg gg Eg gg gg Eg ?%FEF ,FF,FF,FF [3638] zgsoFDATA 00,10,FE, 01 ,FF,FF.00,01,00,00,7F [1878]
2030 DATA"01,00;00,00,00,00;01,01,00,00,00 5 34S47E] (QE:00.18,13/07, 66
,00,00,01,01,00,00,00-00,00.005 (i zgﬁuagagg Eg ?g gé gg %g gg St W0 eade]
2040 DA 5
2046 Df gé 8% g% gg gg gg gg 00,01,00,00,00 [3362] 283008ATA 7F,00,00,00,00,00,7F,00,F3,CL,E7 [3325]
2056 DATA'00,00,00,00:06,60,00,00,00,00,18 [3752 4966 DATR 30 06.64,30,C7, 83,586
2020 DATA 00,00,00,00,08/50,00, [ 1 18002ATA 20,37;E1,30,08,03,10,7F,04,0C,08 [2916]
2060 DATA'07,00,00,00,01,80,01,9F,00,00,07 [2385 2570 C9+E0,00,7F, 00,00, 08, 465
4FF(60,00, TR, 00,0001 .FF 18,425 [ : ,01, Ogag? g? 3% 1$ gg gf gé Eo S b o]
DATA 01| F
SRS ngég gg gg gg goéo? ,EFF, 60,00 [4246] 2830Fgag% 01,03,20,03,82, 18, 07,€,07,81,70 [3350]
2080 DATA'00;00,06,60,0018.01,00,00,18,18 [3547 2590 0:01,00,01,FF, 00,
zggoso ,00,00,00,00,06,00,80.195 ] 03, 4?Ag% gf gé EE ég gé %g 21 01 Sy
DATA'
2090 DATA. gg gg gg gg ?é gg 60,00,00,00,00 [2735] fgguogAgé gg ég gg gg gg 81, 5gloo ,FF, 80,00 [2670]
3100 D 0
i aoag% gg g;‘ gg gg gg gg gggol (9F, 00,00 [2116] 2310 DATA 00,00,00, 00 00, 00 00,00,00,00,00 [2168]
2110 DATA 00,01 ,FF,18.01 . FF, 18,00, 3626 DARA" 0010009 08" 90100
,00,7F,00,00,00,01,80.01 9F 53 i 23%005Ag% gg 38 gg 33 gg 38 D00 000,00 faren
5120 DAT 2
2R 0? gg gg gg gg gg gg 07, oo 00,00,18 [3209] ZSgﬂogﬁg% gg gg gg 88 gg gﬂ 00 00 00,00,00 [2168]
2 r
30omias aeian: S0 081ehich iy 0.00,00,00 crzaoy | | e BCA UL 881008 888188 100,00,00,00 (asce
5146 DA ' ;
Hadopheee gt o ioiie Bhpto o0 10 rasa | | 658 DA a1 0010018016881 6600, 00,00,00 a1
4
<130 DRIR 1000, 01 3R ro 06 oy O F.E0.00 [3078) ce6 DATA 00,00700; 00, 00100100,00,00,00,00 (2168]
r r I
SSehigiy seiti s e dagto oo nno caesny |\ Aggiohiaa s o deich: 08168188 o0, 00,00,00 casno
r 14
zégoog‘h?é 00 10, 18 00, lF FG 00,01,00,00,01 [3048] 2680 DATA' 01, 00 00, 01 00,00, DG (80,00,00,40 [2397]
JOSAR R BT A0E AT B0 e 5688 °B4E0 6000580702089
7 v 00 [3194 0 00 01,
reglasaann st S o | R st e
00 [3737 00, 10 0
;00,0100 88 Sé 10000 TR Fe! 354 [ J ,00,40,00,00;,80,00,00.80,00 Sty
80BIL B8 8001080805 S8 v o0, 00 vaowy || A100CBAER B 80150888880, 0, 0000 38
r v 1
155 obich S8iEE:dhronia0iaL 000, 1900,00 (oree) | | HsdoRitn ansce:ouieoi oo ghit ee.m, 00,00 (anon)
r r 1!
b8 D gLty BT RS 0L o oo 20 (vmen | |38 BARR 80108180108 80188 52, 00,00 02,00 a0s
2230 DATA 00,31,00,00.C9.00.00, 05 00,00,7F [3283 2740 DATA'00,0%,80/00,10,40;
“¥C,00,01,00 00008000 78799 [ 1 ,00,00,00,00,00,00,00,00. oo,ggﬁlo T Ry
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—Listing

]

2750 DATA 00,00,01,00,00,01,00,00,01,00,00
.61,0C,00,19,30,00,07,C0,00,180

5760 DATA' 01.00,00,07,C0,00,19,30,00,61,0C
00,01,00,00,01,00,00,01,00,181

776 DATA 00,01 ,00,00,0F,E0,00,71,1C,00,99
32,01,07,C1,01,01,01,01,07,31C

780 DATA C1.00,99,32,00,71,1C,00,0F,E0,00
01,00,00,01,00,00,01,00,00,30

5756 DATA' 01.00,00,FF,FE,00,00,00,00,FF, FE
,00,80,02,00,FF,FE,00,00,00,674

4800 DATA 00,FF,FE,00,01,00,00,01,00,00,00
I

P

Ba= I

00,00,00,00;,00,00,00,00,00,1FF

816 DATA'00.00.00,00;,00,00,00,00,00,00,00

00,00,00,00,00;00,00,00,00,000

820 DATA'00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

700,00,00,00,00,00,00,00,00,000

4836 DATA00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
"00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

4846 DATA' 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
“00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

5850 DATA' 00.00.00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00;00,00,00,00,000

860 DATA'00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

876 DATA'00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 _ _
880 DATA'00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

896 DATA' 00.00,00,00;,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

906 DATA'00.00.00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00;00,00,00,00,000

916 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

926 DATA 00.00.00700,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00;000

936 DATA 00.00,00;00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00;00;,00,00,000

946 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

956 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

960 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

976 DATA'00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

986 DATA'00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

990 DATA'00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

"00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

4006 DATA' 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

010 DATA' 00.00,00;,00;00;00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,00,00,00;00,00,000

026 DATA 00'18/18,18,18,FF,7E,3C,18 FF,FF

'FF,FF,FF,FF,FE,FF,18,3C,7E,AF

4036 DATA’FF.18.18,18,18,18,3E,58,3C,1A,7C
~18,00,00,C6,CC,18,30,66,C6,5FD

%046 DATA'00.2D.6C,38,76,DC,CC,76,00,18,18
©30,00,00,00,00,00,0C,18,30,419

4056 DATA'30.30,18,0C,00,30,18,0C,0C,0C,18
"30,00,28,28,E8,08,F8,00,00,370

4060 DATA 00.00,18,18,7F,18,18,00,00,00,00
~00,00,00,08,10,20,00,00,00,116

5076 DATA'7E.00.00,00,00;00,00,00,00,00,00
10,00,02,04,08,10,20,40,80,18C

4086 DATA 00.7C.86,8A,92,A2,C2,7C,00,10,30
"50,10,10,10,38,00,7C,82,02,5F6

3096
7
1

Pa=

[ PG ER N o L b T o o

o= bO=

ba=

O

Lo~ G~

DATA' 0C. 70,80, FE,00,78,84,02,0C,02,84
"78,00,80,80,88,FE,08,08,08,6A0

2106 DATA'00.FE,80,80,7C,02,02,FC,00,7C,80
"80,FC,82,82,7C,00,FE,02,04,876

5116 DATA'0B'10.10.10,00,7C,82,82,7C,82,82
"9¢,00,7C,82,82,7E,02,82,7C,6B2

4156 DATA' 00.00;00,00,10,00,10,00,00,00,00
"3F,20,2F,28,28,28,04,08,10,142

4736 pATa’20,10,08;04,00,00,00,7E,00,00,7E
"00,00,40,20,10,08,10,20,40,22

5146 DATA' 00|78 04,04,38,20,00,20,00,7C,82
82,82,82,44 ,EE,00,10,28,44,52A

156 DATA 82 .FE.82,82,00,F8,84,84,FC, 82,82
"¥C,00,7E,80,80,80,80,80,7E,AFC

%166 DATA 00.FC.82,82,82,82,82,FC,00,FE, 80
80,F0,80,80,FE,00,FE,80,80,B6C

176 DATAF0.80,80,80,00,7E,80,80,8E,82,82
7¢,00,82,82,82,FE,82,82,82,A06

186 DATA'00.10.10.10,10,10,10,10,00,10,10
10,10,10,10,60,00,88,90,A0,2E8

196 DATA'CO'AG 90 ;88,00,80,80,80,80,80,80
FE,00,82,C6,AA,92,82,82,82,A80

2
8
2
7
2
1

(o

0h DATA'00,82,C2,A2,92,8A,86,82,00,7C,82
2,82,82,82,7C,00,FC,82,82,08C
14 DATA'FC,80,80,80,00,7C,82,82,82,82,92
C,04,FC,82,82,FC,88,84,82,A9C
26 DpATA'00,7E,80,80,7C,02,02,FC,00,FE, 10
10,10,10,10,10,00,82,82,82,5DE
4530 DATA'B2,82,82,7C,00,82,82,82,82,44,28
10,00,82,82,82,82,82,54,28,78C
4540 DATA'00,82,44,28,10,28,44,82,00,82,44
.28,10,10,10,10,00,FE,04,08,424
4556 DATA 10,20,40,FE,00,00,00,44,44,44,78
"40,40,00,00,00,00,00,00,00,332

[2364]
[3003]
[3332]
[3549]
[3027]
[3094]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168)
[2168]
[2168]
[2168)
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[2168]
[3250]
[3174]
[2506]
[3245]
[2793)
[4557]
[3043]
[3678]
[3317]
[3130]
[3482]
[3553]
[2750]
[1996]
[2449]
[2856]
[2509]
[2202]
[3184]
[2858]
[2996]
[3568]
[4120]
[3182)

,FF,00,FF,00,00,00,00,00,00,504

00,00,28,28,28,28,28,28,28,2F5
3280 DATA
7E,80,80,80,7E,00,02,02,7E,7A4

3260 DATA 00,82,00,82,82,82,82,7C,00,00,00 [2619]
£596 pATA 00.00.00,00,FF,28,28,2F,20,3F,00 [3026]
28,80,80,FC,82,82,82,FC,00,00,00 [3773]

REM"\l-ai********************'{c****"
REM"**% —> SCHALTPLANER <- k#x!
REMII*.***************'***********"
REM" # % % * & &N
REM"*** written & designed **x*"
REM" k%% O i ook I
REM"*%% 8503 Tirschenreuth ***!
REM"*** _____________________ Fkk
REM" * ®* $ Mai 1989 dedkok M
REM"***********i’*******ﬁ*******"
REMII ______________________________
FOR %=35952 TO 41648 STEP 20

: sum=0

; FOR y=0 TO 19

170 : : READ a$:zahl=VAL("&"+a$)

3 sum=sun+zahl

: POKE x+y,zahl

NEXT y

READ chksum$

: chksum=VAL{"&"+chksum$)

230 ¢ zelle=(x-35952%é2+300 ;

240 : IF chksum=sum EN PRINT"Zeile";zeil
e;"OK.":GOTO 260 .

250 : PRINT"Fehler in Zeile:";zeile;"."
260 NEXT x

270 PRINT"<ESC> —--> Abbruch!

280 PRINT"Taste —-> Abspeichern": CALL &BB
18:SAVE"PLANER" ,B,&7500,&2DB1,&95B6

290 END

300 DATA 82,82,82,TE,D0,00,DO,?C,BZ,FE,BO,
7E,00,18,20,20,30,20,20,20,5E6

310 DATA 00,00,00,7C,82,82,7E,02,FC,80,80,
FC,82,82,82,82,00,00,10,00,710

320 DATA'10,10,10,10,00,00,10,00,10,10,10,
10,60,40,40,48,50,60,50,48,300

330 DATA 00,20,20,20,20,20,20,18,00,00,00,
EC,92,92,92,92,00,00,00,7C, 488

340 DATA 42,42,42,42,00,00,00,7C,82,82,82,
7¢,00,00,00,FC,82,82,FC,80,702

350 DﬁTﬁ S0,0D,DD,TE,BZ,BZ,?E,UZ,OZ,OO,UD,
58,60,40,40,40,00,00,00,7E,47A

360 DATA 80,7C,02,FC,00,20,20,70,20,20,20,
18,00,00,00,42,42,42,42,3E,468

370 DATA 00,00,00,00,82,44,28,10,00,00,00,
82,82,92,AA,44,00,00,00,44,3C6

380 DATA 28.10,28,44,00,00,00,82,44,28,10,
20,40,00,00,7C,08,10,20,7C,332

390 DATA 00,00,84,78,04,7C,84,7C,00,00,82,
7¢,82,82,82,7C,00,00,00,42,5BE

400 DATA 00,42,42,3E,00,3€,42,42,5C,42,42,
5C,40,00,00,F8,08,E8,28,28,536

410 DATA 28,C5,E5,1A,00,00,77,13,23,0D,20,
F7,E1,CD,B6,8D,C1,10,EE,C9,936

420 DATA 1A,D5,F5,E5,CB,BF,FE,20,28,08,CD,
AX,8D,E1,BE5,01,01,08,CD,4D,A92

430 DATA 8D,El,23,F1,D1,13,CB,7F,28,E2,C9,
E5,E5,CD,AA,8D,01,01,08,E1,B3C

440 DATAR CD,4D,8D,E1,23,C9,21,00,75,46,48,
23,E5,CD,38,BC,El,AF,46,48,97F

450 DATA 23,E5,F5,CD,32,BC,F1,E1l,3C,FE,02,
20,F1,C9,6F,26,00,29,29,29,9B0

460 DATA'11,4D,89,19,EB,C9,7€C,C6,08,67,D0,
c5,01,50,C0,09,C1,€9,7C,D6,9F0

470 DATA 08,67,E6,38,FE,38,C0,7C,C6,40,67,
7D,D6,50,6F,D0,7C,25,E6,07,9DC

480 DATA CO,?C,CE,OS,G?,CQ,Dl,lZ,?E,lB,OB,
01,77,1A,21,4F,8D,70,23,23,62B

490 DATA 23,71,C9,CD,BA,98,CD,F2,A0,3A,78,
78,CB,9F,32,78,78,3A,79,78,ABC

500 DATA'FD,21,C8,78,CB,5F,20,04,FD,21,D2,
78,FD,6E,00,FD,66,01,22,51,956

510 DATA BE,FD,6E,02,FD,66,03,22,6A,8E,FD,
7E,04,32,64,8E,FD,7E,05,32,8D0

520 DATA S5F,8E,FD,6E,06,FD,66,07,22,91,8E,
FD,6E,08,FD,66,09,22,AE,BE, 946

530 DATA 3E,1B,CD,C6,8E,3E,33,CD,C6,8E,3E,
15,CD,C6,8E,3E,0D,CD,C6,8E,9EC

540 DATA 11,00,00,D5,3E,1B,CD,C6,8E,3E,4C,
€D,Cc6,8E,3E,00,CD,C6,8E,3E,8A8

550 DATA 03,CD,C6,8E,D1,21,00,00,06,07,AF,
£5,D5,05,F5,CD,F0,BB,A7,C1,B26

560 DATA 78,28,02,CB,F7,07,Cl,D1,13,E1,10,
EB,07,D5,E5,CD,C6,8E,CD,C6,B61

5706 DATA'8E,E1,23,E5,11,80,01,CD,C0,BE,38,
09,El,Dl,06,0?,1B,10,FD,13,864

580 DATA CB,3E,0D,CD,C6,8E;3E 0A,CD,CH,8E,
El,Dl,21,30,02,CD,C0,8E,38,B4

500 DATA QE,BA,?9,78,CB,AF,32,79,?8,C3,D0,
95,7A,BC,C0,7B,BD,C9,F5,CD,C4Y

600 DATA ZB,BD,Cl,?S,BO,FB,CQ,CD,FZ,AD,DD,
21,56,77,CD,DE,8D,CD,FA,A0, CDB

610 DATA CD,E3,8D,CD,BO,A0,AF,32,6B,78,21,
B8,D8,22,6C,78,0E,C1,1E,00,992

1115]
1409
4603
[4260]
[355
170
[5540

{33241
[2934]
[3426]
[3633]
[4639]
(3043]
[3339]
[2270]
[3194]
[2675]
[3212]
[3158]
[3597]
[2742]
[3431]
[3125]
[3517]
[4065]
[2812]
[4266]
(37501
[3199]
[3305]
[2512]
[3613]
[4740]
[3237)
[2997]
[2828]
[3474]
[3213]
[4764]
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] Listing—

620 DATA 53,C5,D5,21,00,46,DF,71,78,CD,0D, [2735] 1130 DATA €D,98,BC,CD,8F,BC,DD,E1,CD,F2,A0 [2690]

8F,D1,C1,0C,79,FE,C5,20,ED A6C : .C3,D0,95,CD,F2,A0,DD, 21,64, E3R

630 DATA'CD.18.BB,CD,FA,A0,C3,D0,95, ED,5B, [3460] 1146 DATA'77,CD.DE.8D CD.FA . BO,CD,E3,8D,CD [2764]

6C,78,21,00.46,06.10,C5,D5 A72 _ ,80,A0,11,7A,75,CD,9D,94 21 .C5F

640 DATA ES 7B A7.20,5B.01.0C,00, 09,7E,R7, [2720] 1150 DATA 08.F1,11.40.76.CD. 60,8D,21,96,78 [3279]

20,53 ,2B,CB.FE, 2B, 2B, 2B, CB, 773 ,CD,F9,91,DD,Eb,21,96,78 11 A0% :

650 DATA FE,E1,D1;D5,E5;23,EB,E5,CD,60 8D, [2959] 1160 DATA'AZ. 78,01,08,00,ED. BO 21,9F,78,11 [2250]
: E1,01,08,00,09, E5 DS 3E,2E,;B30 AR, 78,01,03,00, ED BO, 21 AC 79

660 DATA'CD,7F;8D,D1,E1,23,CD,60, 8D,E1,01, [3000] 1170 DATA 78, CB,BE.CD.73. 93,21, AB Cl,11,46 [3528]

20,00,09,D1, E5 i 50 00,19 8B3 ,76,CD, 60, BD 21;F8,€9,11,87 A5F

670 DATA'22,6C,78.3A,6B,78,3C,32,6B,78, ,FE, [4133)] i1

80 DATA'76,CD, 60,8D,06,0C,11,00,60, 21,96 [2856]
0C,20,10,AF .32, 6B,78,CD, 18,757 . ,78,CD,77,BC,21,00,02.CD,83,755
580 DATA BB,CD,80,8F,21,B8, Da 22,6C,78,D1, [3278] 1190 DATA‘BC.CD 7A! BC,DD,E1,CD,F2,A0,CD,0E [2366]
EB,C1,10,9F,C9,E1,01,20,00,A45 (Al,C2,D3,95,0E,C1,1E,00.53 BC3
690 DATA'09,D1,18,F4 ;21 B8,D8,06, 0C,C5,E5, [3512] 1200 DATA'C5,D5,21,00,46.DF.71,78,CD, BA4,93 [3132]
11,E9,75, CD B0, BDEL 11,50 QBE ,D1,C1,0C,79, FE C5, 20, ED El, 95
700 DATA'00;19,C1,10,F0,C9,3A,79,78,CB, k7, [2674] 1210 DATA'21.A8.C1, 11,CD;76,CD,60,8D,21,F8 [5151]
32,79,78,CD,F2.50,CD,C9 .98 TBa0 €9,11,D5,76,CD,60,8D.CD.18.A75

?10 DATA €3,7C,9E,06,0C,C5,D5,06,03,0E,08, [3814] 220 DATA' BB;C3 F2, 92,21,00,46,11 ,A2,78,06 [2715]
28,0C.C5.D5 . E5 . EB.3E. 8CD

e

,10,C5,D5, 85, 75,A7 ;20,1123 8A%
?26 DATA 22,CD; 7T ;8D E1 /D1, c1é13 +CB,06,0D, [3641] 1236 DATA 06, 0B 1A BE 20" 0A;23,13,10,F8,06 [2299]
20,EA,23,10,E5,D1,EB,01,50,08 ,06,E1,10,FD,C9 E1,D1, 01,20 657
730 DATA'00,09,EB,C1,10,D7,C9,3A,79,78,CB, [4015] 1240 DATA 00,09,C1.10.DF . €9,CD,F2,A0,DD, 21 [3451]
FF,18,C1,DD.21,5D,77.CD,DE.ABO ,64,77,CD,DE,8D,CD,FA, A0 . CD.C26
740 DATA 8D .CD. FA;A0,CD,E3,8D,CD,80,A0, 34, [3855] 1250 DATA E3,8D. CD,80,A0,11;B3,75,CD,0D, 04 [4840]
79,78,CB,77,20,0F, 2A, 60,78, ABC ,21,08,F1,11,40,76,CD 60, 8D, A"
750 DATA E5,CD,F1,01, El,11,5E,08,19,CD,Fl, [3757] 1260 DATA 21,AD;78,CD,F9, 91, DD,E5,21,A8,C1 [3008]
91 ,2A,60,78,E5,11 ,EF,C1,CD,B69 ,11,46,76,CD,;60,8D.21 .FB.CO.B55
760 DATA A7,8F,B1,11,58,08,19, 11,0A8,C2,CD, [3396] 1270 DATR"11.99. 76,CD.60.8D.06,0C, 11,00,60 [3378]
A7,8F,CD,96,91,21,9E,F1,01,02C ,21,AD,78,CD;8C,BC,21.13 7B, 767
776 DATA 62,18,C5, 1CD;B5,91;21,B9,F1,C1,CD, [3602] 1280 DATA 11,46, OF,01,00.00,CD,08, BC,CD,8F [4426]
B5,91,21,08,56,CD;B2,91 21,841 BC,C3,F2,92,CD,F2 A0 DD.21 Add
780 DATA'25,F6,CD,B2,91,21,00, 00,22,E3,91, [3638] 1290 DATA 64| *97.CD.DE.8D. CD,FA,R0,CD,E3,8D [2073]
21,56,F1,CD,;DD,91,21,71,F1 208 ,CD,80,A0,11,2D,76,CD.9D.94.C56
790 DATA'CDDD ;91,21 3C,3C,22,83,91,21,B6, [3764] 1300 DATA 21 08,71 11,40 76.,CD; 60, 8D,21,2D [3615]
DD, CD, DD, 91,21 ,D1,DD;CD,DD ), BD2 S 78,CD,F9,01 DD.E5 91,AD;78,A40
800 DATA'91,C3,5F;91,CD,78;90,CD,09,BB,06, [3397] 13160 DATA'11,A2,78,01,08,00,ED,B0,21,B6,78 [3431]
07,21,12,79,CD,29,A0,18,F3,004 ,11,AA,78,01,03,00,ED,B0O.21.715
| 810 DATA 11,E3,73.2R,67,78.01,01,04,C3,4D, [2984] 1320° pATa'AC. 78] CB,BE,CD, 73, 93 21,A8,C1,11 [2761]
: 8D, CD,DE,BD,2A, 67,78 .11, E3 848 . : ,46,76,CD, 60, 8D, 21 .F8,C0 11,
820 DATA 73,01,01.04, C5,E5,CD, 4D, 8D,CD,E3, [3634] 1330 DATA' B5,76,CD; 608D, 06, oc 11,00,60,21 [2310)
] BR B Gy 5A T8 C3 4D 8D, TA29 +AD,78,CD, 77, BC 21,13, 78; cn 82 A
. 830 DATA CD,6C,90,3A,6A,78,2A,67,78,3D, 11, [2951} 1340 DATA 83, BC.CD, 7ABC,DD,EL, CD,E2,A0,C3 [3785]
i 50,00,ED,52,A7,20,06,3E,0C.6E2 DO, 95 21 EE,FF,22.50. 8D, 21.CBS
| 840 DATA 11,C0,03,19,32,6A; 78é22,67 ; 78,18, [2983] 1356 DATA B8 .C8 1CD, 608D 21500, 00,22,50,8D [4358]
| CD,6C,90,3A,64,78;2A,67,73 ,C3,CD,F2,A0,DD; 21, 6B.77.CD A2
! DATA 78;3C,11,50,00,19,FE,0D,20,E6, 3E, [3797] 1360 DATA DE,8D,CD.FA. AD,CD,E3,8D,CD,80,A0 [3733]
| 01 11,C0,03,ED,52,18, DD, CD; 753 ,CD, 6A,95,21,BC,E8,CD. 98 95, D87
| 860 DATA'6C,90,31,69,78, 2R, 57173 12B,3D,20, [3099] 1370 DATA' 21;AC,C9,CD, 08,05 FD,21,C1,78,¥D [3419]
; 06,3E,18,11,18,00,19,32,60 4K . ,6E,00,FD,66,01,CD,AB.95,CD. B0
870 DATA'78;,22.67.78.C3.5C, 90 €D,6C,90,3A, [2891] 1386 DATA 09 BB.FE.F3 28" 12" FE F2,28,42,FE [2839]
i 69,78, 2A,67,78,23;3C,FE, 19,888 ,0D,28,58,FE,FC,20,ED,CD,F2.BoA
880 DATA 20.EB.3B,01,11.18, nu ED,52,18,DF; [3196] 1396 DATA'A0,C3,D0.95.CD.A7 95, FD 7E,02,FD [2803]
23,5E,78,3A,6A,78,3D,47,87,6CD ,66,01,FD,6E,00,23,3C,FE,1B A0
890 DATA'B0;47;3R,69,78,3D,4F,CB,2F,CB, 2F, [3984] 1400 DATA 20,06 AF 11 18,00, ED 52,FD, 77,02 [3234)]
CB,2F,80,5F 16, 00 79 ED 44, TFB S EDA 0T FD ?5 00,47 4F, BA
900 DATA 3D.E6, 07,19,CB,27,CB,27,CB, 27,16, [3024] 1410 DATA'C7,78,F5.C5. cD.32, BC C1,F1,A7,CC [4210]
46,B2,32,3B,91,CB,FF, 32 +57,878 ,38,BC,C3,DC,94,CD,A7. 05, FD.B06
910 DATA 91 ,CB,B7,32; 35,01, CB 00,28,18,CB, [3197] 1420 DATA 7E! 02, FD, 66, 01 .FD.6E, 00,2B,3D,FE [2575]
3E,5C, 28,67 ,78,F5,CD;C2,913 EF,20,D2,11,1B,00,3E,1A,19,743
926 DATA'8D;CD;C2; ,8D,F1,CD;7F, 8D, CD, 96,91, [3174] 1430 DATA 1B/ "CA . CD.A7. 95, 3A,C7,78,EE,01,32 [3478]
€3,5C,90,CB,00,3E,22 .18, E6, B3F 5 ,C7,78,FD,21,C1,78,A7. 28,04 0R
930 DATA'CD,6C;90,3A, 7A, 78, EE,01,32,7A,78, [3346] 14406 DATA'FD,21,C4. 78, CD,6A,95,FD,7E,02,FD [2406]
CB,47 ,2K,60,78, 01 EF D1,20, BFD ,66,01,FD,6E, oo 18, AG 21, EE ABF
940 DATA 07,01 ,0A,D2,11, +5E,08,19,22,5E,78, [3478] 1450 DATA FF.11.00.00 Y3R,C7.78.A7, 20,01,EB [3422]
21,01,01,22,69,78,ED, 43,67 .529 ,22,50,8D,D5.21 ,AD,ES.11,F0.8D0
950 DATA'78,C3,5C;90,CD,F2;A0, 3A,79,78,E6, [3445] 1460 DATA'76,CD,60.8D. El;22,50,8D,21,9D,C0 [2296]
32,79,78,C3,D0,95,ED, 5B,B 9 : ,11,EB,76,CD,60.8D,21.00.00, 854
966 DATA 60,78,21,59,C6,01,03,0€,D5,C5,CD, [3609] 1470 DATA 22,50,8D,C9,06.1B.E5,C5,3K, 22,CD [2712]
4D,8D,C1,D1,21,5E,08,19,11,7AC ,7F,8D,CL,E1,23,10,F4,C9,3E,09¢
970 DATR'76,C6,EB,C3;4D.8D,01, 0E, 03, 55,05, [2222] 1480 DATA'5c.18.02, 3K 23,FD,66,01,FD, 6E,00 [3949]
| CD,D2,91,C1,E1.CD.B6,8D.C5.C27 ,C3,7F,8D,3E,02,CD.0E.BC.CD.818
980 DATA 58, 1C.16.00.E5.36.06, 19,36,60,E1, [4083] 1490 DATA BE 8D, CD,38 B0, CD,A2,9F,CD,EC,9F [2186]
| CD,B6,8D,0D;20,F3,C1 . 36,03.765 ,CD,DE, 8D, CD, 0E, Al .CD.BA .08 CFd
990 DATA 23,36 FF,23,10,FB.36,C0,C9, 06,03, [3962] 1500 DATA'CD.c9.98.CD 09" BB,06,0B,21,DC,78 [3207]
' C5,E5,3K,21,3C;3C.CD,7F,8D 8A8 ,CD,29,A0,FE, 28,38, F1.FE, 25 A55
1000 DATA Ei,11,08,00,14,C1, 10 EF,C9,06,24 [3034] 1510 DATA 28 ED.FE,3A DA, 96, Al FE,40,CA,96 [4367]
,36,00,23,10,FB,C9,22,1D,92,6C4 : ;A1 ,FE,5B,CA,96,A1 ,FE, 61,38, C8R
1010 DATA 22, 6F, 92,22,85,92; 22 69,92,36,5F [2851] 1520 DATA'DAFE, 7B, DA, 96 31,18 D3,3A,78,78 [3681]
,23,06,07,36,5C,23.10,FB. 11,608 ,CB,BF,32,78,78,CB,5F, 28,40 . ACO
1026 DATA 00,00,D5,CD,65.92.D1,D5, €D, 06,BB [2384] 1530 DATA'47,3A,79,78,CB,67.28,14,38,77,78 [4624]
D1,21,AD,78,19,FE 0D 28,25, 958 : ,4F,3E,BC,CB,79,28,0A,CB, B9, 84
1036 DATA'FE.7F ;28,30 ,FE,FC.20,04,E1, C3,F4 [3520] 1540 DATA 01 ,4F 3A,66,78 B9, 13 05,3B,66,78 [2402]
,92,FE,41,38,83,FE, 58,38, 04,812 ,FE,BA,30,A4,C5,3A,79.78,CB.92
1040 DATA FE.61,38.DB.FE. 7B, 30,D7, D6,20,1C [2829] 1556 DATA 67,28 0E.CD.CF. 9D, EA 74,78,CD,C2 [2957]
7B, FE,00,38,03,1D,18, CB,910 ,8D,22,74,78,18,0C,CD,CF,0D. 373
£056 DATA 71 ,23,36,5F,18.C0., ?B A7,20,18,18 [2814] 1560 DATA 3A.77,78. CD,13,9A,32,77,78,CD,CF [2625]
,BE,7B,A7,28;BB, 2B, 36.5F,23, 71A ,9D,F1,CB,47,3h,66.78.28.07.947
1060 DATA 36, 5c 1D,18 AD 21,0E,F1,11,AD,78 [2657] 1570 DATA' FE BA D2 D3,95, 18 05,FE,C6,D2,D3 [3619]
C3,60,8D,21,AD, 78,0608, 0F,6DC ,95,3C,21,C2,8D,18,5D, 34, 78 AED
1076 pATa’ 20,11,5C;5F, 7E,BB, 20 01,71,BA,20 [3272] 1580 DATA 78 CB 5F, CB BE;32. 78,78,28,45,38 [3601]
,01,71,23,10,F4,21,AD,; 78,11, ,79,78,CB,67,28,12 3A,77.,78.875
1086 DATA 08,00,19,36,2E,C3, 65 92 CD,F2,A0 [3836] {590 DATA' 4F, 3E;04,CB,79.20. 08 81,4F, 38,66 [2980]
,DD, 21,64 ,77,CD,DE, 8D,CD,0E, 98A ,78,B9,18,05,3A,66,78,FE,04.6D5
1096 DATA'A1.CD;E3.8D,CD BA.08,CD,DE,8D,CD [4682] 1600 DATA DA,D3,95,3A.79.78,CB, 67,28,0E,CD [4640]
. FA,A0,CD,E3,8D,CD,80. A0, 11,DD7 ,CF,9D,2A,74,78,CD,B6.8D, 22 556
1100 DATA'8D.75,CD,9D,04.21 .08,F1,11,40,76 [2381] 1616 DATA 74.78,18 0C.CD. CF,9D,3A,77,78,CD [3374]
,CD,60,8D,21,96,78,CD,F9.91 A21 /2B, 9A,32,77,78,CD,CF, 9D, 35,098
1110 DATA'DD,ES;21,A8,C1,11,46,76,CD,60,8D [3451] 1620 DATA 66,78 .FE, 04 DA D3 +95,3D,21,B6,8D [1959]
,21,F8,C9,11,53,76,CD. 60,80, A49 ,22,E4,06,22.E8,96,32, 66,78 Al2
1120 DATA 06,0C;11,00,60,21.96,78,CD,8C,BC [3728] 1630 DATA'CD.BA. 98, 2A. 63,78, 34,78, 78,€B,47 [2559]
,11,C0,3A,21,00,02,01,00,00, 4F6 ,28,09,CB,C6,CD,C2,8D,CB,C6,ACK
8/9'00 P€ 73
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1640 DATA 18,03,CD,C2,8D,22,63,78,CD,C9,98 [4346] 2150 DATA 80,A0,3A,79,78,EE,08,32,79,78,C3 [3864]
3A,78,78,CB,4F,CA,1E,97, 32, 95F _ DO, 95,CD,09 BB, 06,07 ,21,FD,948

1650 DATA 66.78.FE,4F,30,10,FE,22,38,0C,3A [3842] 5160 DATA 78.CD,29,A0,18,F3,3A,66,78,FE,BC [3008]
65,78 ,FE,02,38,05,FE, AR, DA, 849 ,30,EC,3C,32,66,78,CD,71,98,A2C

{666 DATA D3.95.CD,BA,98,CD,86,9F,CD,C9,98 [3122] 5176 DATA'2A.63.78.CD,C2.8D,22,63,78,C3,80 [3282]
C3,D3,085,CB,6F,28,36,21,22, BAD ,9B,3R,78,78,CB,57,3A,66,78,960

1670 DATA'78,3A,66,78,FE,BE,3A,65,78,38,0C [3744] 2180 DATA 28,oq,FE,lD,18,02,FE,0E,38,C?,3D [2271]
,BE,DA,CF,97,23,BE,D2,CF,97, ‘ABE ,32,66,78,CD,71,9B,2R,63,78,797

1680 DATA'C3.D3,95.23,23,BE,DA,CF,97,23,BE [3116] 2190 DATA CD,B6,8D,18,D9,3A,78,78,CB,57,3R [3328]
,D2,CF,97,3A,66,78,F&,B5,D2, c25 . 65,78,28,04.FE,49,18,02,FE,8EF

{600 DATA'D3.95.23,3A,66,78,BE,38,7A,C3,D3 [3818)] 5200 DATA'4D|D2,F1.9A,3C;32,65,78,CD,71,98 [3315]
.95 ,3A,66,78, FE,C0,DA,D3,95, 1B56 ,2A,63,78,23,22,63,78,C3,80,936

{706 DATA 3R, 65,78,FE,00,38, 33 FE,0B,DA,D3 [3161] 4210 DATA'9B.3A.65,78,FE,03,38,8D,3D,32,65 [4189]
,95,FE,15,DA,A7,97,FE,17, "DALA "98,CD,71,9B,2A,63,78,2B,18,7E5

1710 DATA D3,95,FE,1E,38,3A,FE,20,DA,D3,95 [2433] 5220 DATA'E6,CD,19,BD,11,05,70,2R,63,78,01 [2893]
FE,29,38,3E.FE,2A,DA,D3,05,B5D 03,0C,C3,4D,8D,CD,DE, 8D, 24,823

{726 DATA'FE.32,D2,D3,95,DD,21,4F,77,21,22 [3723] 5230 DATA 63.78,11,05,70,01,03,0C,C5,E5,CD [2715]
.78,CD,64,A0,C3,D3,95,DD;21, AE3 4D, 8D,CD,E3,8D,E1,C1,11,C8,97A

1736 DATA'33.77,21.80,77,CD,64,A0,C3,D3,95 [3171] 5240 DATA 70.CD,4D.8D,C3,F1,9A,3A,78,78,E6 [2695]
.DD,21,3R,77,21,F2,77,CD,64,A88 "EB,32,78,78.CD,71,98,CD,DE,C06

{746 DATA A0 ,C3,D3,95,DD,21,41,77,21,01,78 [3927)] 5250 DATA 8D,CD,0E,Al CD,BA,ga 2A,63,78,11 [2434]
,CD,64,A0,C3.D3,95,DD, 21,48, ABD ,C8,70,ED,4B,5A,9B,CD,4D,8 A

1750 DATA 77,21,16,78,CD,64,A0,C3,D3,95,00 [3382] 5360 DATA C3.D0.95,3A,62,78,3C,FE,04,20,01 [2623]
CD,BA,08,CD.F2.R0,CD,C9,98,BCE 97,32,62,78.A7,28,26,FE,0 5

1760 DATA'€3.D3,95,3A,78,78,CB,5F,CB,BF,32 [5078] 5576 DATA'28.2A FE.02,28.2B,CD,52,9C,11,21 [4112]
78,78,28,45,3A,79,78,CB,67,9F5 ,00,06,03,7E,E5,19,48,77,E1,6B

1976 DATA 287143A.76,78,4F,3E,02,CB,79,28 [3329)] 5280 DATA 71.23.10,F6,06,06,1B,10,FD,7B,FE [2962]
,0A,CB,B9,81,4F,3A,65, ?8 BY, 78D ,FD,20,EA,18,4B, 23,60, 78,CD;

i786 DATA’1805,3M.65,78,FE,02,DA,D3,95,3A [2927] 5290 DATA'59,9C;18,43,CD;52,9C,18,3E,2A,60 [3252]
,79,78,CB,67,28,0C,CD, CF,9D,940 ,78,CD,59,9C,11,0C,00,06, 03,64

1790 DATA 2A,74,78,2B,22, 74 ?a 18,0C,CD,CF [4101] 5300 DATA'CS,AF,06,08;4E,CB,41,28,02,CB,FF [2571]
,9D,3A,76,78, CD 13,9A,32,76,7 +CB 015 CB0E 10, F4 '?? 23:,Cl; 8D5

{800 DATA'78,CD,CF,9D; 34, 65 73 FE,02,DA,D3 [2887] 5310 DATA'10,EA,E5;2B;D5,11,02,00,7E,E5,A7 [3874]
i95,3D,;32; 65,78,CD,BA, 08, 2A,A9 ,ED,52,4E,77,E1,71,1B, 13 2B, 8B3

1816 DATA'63;78;3A,78,78,CB, 4? 28,02,36,FF [3638] 2320 DATA' 7A;B3,20,F0,D1, El,lB 7A,B3,20,CB [3283]
,2B,C3,ED,96,3A,78,78,CB;5F ' ,28,63,78,11,C8,70,01,0 80

{826 DATA'CB.BF,32,78,78,28, 43 3A,79,78,CB [4451] 5536 DATA'CD.4D.8D,C3,F1,9A,2A,60,78,11,5E [2638]
,67,28,12,3A,76,78,4F,3E, 4F,7B2 “08,19,11,C8,70,D5,01,24,00,7CA

1830 DATA'CR;79,20,08,91,4F,3A,65,78,B9,18 [2442] 4346 DATA'ED.BO,E1,C9,3A,78,78,CB,5F,C2,D3 [3099]
05,3A,65,78 . FE, 4F,D2.D3,95,8D7 '95,CB,BF,32,78,78,CD;BA, 98,090

{ga0 DATA'3A.79.78,CB,67,28,0C,CD,CF,9D,2A [3587) 5350 DATA' 2A,63,78,CD,8E,9C,E5,CD,C2,8D,CD [3788]
,74,78,23,22,74,78,18,0C, 'CD,80% .8E,9C,El,CD,B6,8D,CD,8E,9C, CDE

1856 DATA'CF,9D.3A,76,78,CD,2B,9A,32,76,78 [2835] 23606 DATA'CD,C9,98,C3,D3, 95 7E,F6,07,77,23 [4415]
CD,CF,9D,3A. 65,78, FE,4F,D2 , ABS ,7E,F6,E0,77,2B,C9,C9,CD;F2,CB5

1866 DATA'D3,95,3C,32,65,78, CD,BA 98,2A,63 [3890] 2376 DATA'A0,C3;D0;95,34, 66 78,FE,BC,D2,D3 [4742]
,78,23,3R,78, ?8 'CB,47.CA, ED 9E ,95,3A,78,78,CB,5F,20, 73D, CB, B50

{870 DATA 96,36, FF,C3,ED, 96,11, oo 70,2A,63 [3720] 5380 DATA 6F,C2,D3,95,CB,4F,C2,D3,95,CB,77 [3904]
,78,01,01,04, CD 19, BD ¢3,4D,85 ,C2,D3,95,CB,DF ,E6, ?E 32 '}'8 'poi

{880 DATA'8D,CD,DE,8D; 24,63, ?s 11,00,70,01 [4104] 5390 DATA 78,CD,BA,98,CD,DE,8D,CD,0E Al,2A [2221)
01,04,C5,E5.CD,4D,8D,CD,E3,952 63,78,22,74.78,2A,65,78,22, 987

1806 DATA 8D E1.C1,11,56,78,C3,4D,8D,11,EE [3325] 5400 DATA'F0.73,21,81,81,22,76,78,CD,CF,9D [3534]
"73,2A,F2,73.18.D3,CD,DE, 8D,ACK CD,B9,9F,CD,DB,0F,C3,D3,95, c66

1006 DATA 2A F2.73,11,EE,73,18,DA,3A,78,78 [3439] 5410 DATA'3A,79.78,CB,57,20,3C, CB 47,20,38 [2921]
,CB,4F,20,2E,CB,6F,C2,62,9A,97D .CD,FD,9C,C3,D0,95,CD, BA98,AC

1910 DATA'CR,5F,C2,D3,95,CB,67,28,08,CB,A7 [3108] 5420 DATA CD,1A,A0,2h,74,78, 3A 77,78,47,CB [3572]
.32,78,78,C3.D3.,95, 34, 66,78 ,A8D ,B8,04,04,3A,76,78,4F,CB,B9, 893

1926 DATA'FE.BC.D2.D3,95,3A,78,78,EE,01,CB [3221] 5430 DATA E5.36,00,00,0D,20,FA,E1,CD,00,00 [3706]
,BF,32,78,78,CD,B9,9F,C3,D3, 10,ED,3A,78.78,CB,9F,32,78,828

1930 DATA 95,3A.66,78,FE,40,CA,12,97,FE,31 [3341] 5440 DATA'78.CD,DB,9F,C3,1A,A0,EE,10,32,79 [2614]
,Ch,12,97,3A,78,78,CB,E7,32, 'AOE ©78,CB,67,28,2E,CD,CF,9D,CD,AEB

{1946 DATA'78.78.3A.66,78,FE;40,30,0C,21,4D [3429] 5450 DATA'BA,98,CD,1A,A0,ED,58,63,78,ED,53 [2682]
,70,FE,31,30,08,21,73,79,18,6F5 EB,73,ED,4B,65,78,ED,43,EC, BCA

1950 DATA'03.21.27,79.06,13,0K,02,34,65,78 [3532] 5460 DATA 73.2A.74,78,22,63,78,22,EA,73,11 [3645]
,0C,0C,0C,0C.B9,38,04,23,23,36F 00,46,CD,B2,9D,CD, 1A AD,C3,8C2

1960 DATA 10.F5.5E,23,56,ED,53,60,78,21,56 [2918] 5470 DATA DO,95,3A,78,78,CB,9F,32,78,78,CD [3808]
7A,CD,C3,99.21,99,79,CD,C3,9D1 ,DB,QF,ED,58,?4,?8,D5,2A,EA,B?F

1676 DATA'09,21/03,0C,11,21,00,38,03,01,FD [4220] 2480 DATA 73,22,74,78,CD,CF,9D,CD,BA,98,3R [3144]
,0C,CD,F2,99,3E,02,32, 23, 9C,5D6 ,79,78,CB,47,C4,FD,9C,E1,22,B7

{o8h DATA'01/24,00,ED,43,5E,9C,11,C8,70,2A [3183] 2490 DATA 74,78,11,00,46,01,1A,77,ED,43,C1 [3439]
60,78 ,ED, B0 AF,32,62,78,CD, 8BF ,9D,CD,B2,9D,21,7E,12,22,C

{906 DATA'8E,OF,3A,79,78,FE,40,D2,DA,8F,3A [2688] 2500 DATA 9D,2A,E8,73,22,63,78,ED,4B,EC,73 [3237)
,65,78,FE,4A DA, 80,98, 2A,63,A ,ED,43,65,78,C3,D0,95,34,77,A

5000 DATA'78.2B,22.63,78,3D,32,65,78,18,EE [3521] 2510 DATA 78,47,CB,B8,04,04,34,76,78,4F,CB [2965]
,A7,ED,52,7C,B5,C0,ELl,3A,79, 95D ,B9,E5,7HE,12,13,00,0D,20,F9,7F3

5010 DATA'78.FE.40.D2,D3,95,3A,78,78,CB,D7 [3630] %626 DATA'E1.CD,00,00,10,EC,C3,CD,BA,98,2A [3462]
,32,78,78,21,07,1B,11,B6,00,8E8 ,74,78,CD,4B,9E,3A,77,78,CB, 'A52

5020 DATA'3E,07,01,00,1B,CD, F2 99,3E,06,32 [2965] 5530 DATA 7F,11,B6,8D,20,03,11,C2,8D,ED,53 [1397]
,2A,9C,01,BD,00,18,A1,22,7B,60 '11,9E,ED,53,2C,9E,ED, 53,23, 8B2

3030 DATA 9B,22,8A,0B,22,4A, gc ED,53,DE,9B [3825] 5540 DATA O ED,53,3C,9E,ED,53,CA,9D,ED,53 [3475]
.32,E1,9B,32,0F,9C,CB,27,32,95 "iD,9D,3A,77.78,47,CB,B8;3A, AB6

5040 DATAR'ED,9B,78,32,0C,9C, ?9 32,F3,9B,C0 [4204] 5550 DATA'76.78,5F,1D,CB,BB,16,00,CB,7F,28 [3426]
,FE,81,20,03,3E.01,C9,CB,7F,9D ,1B,CD,00,00,E5,7E,BE,03,77,828

50506 DATA'28.02,3D,C9,3C,FE, ao €o0,E1,CD,CF [4111]} 5560 DATA'A7.ED.52.7E,EE,C0,77,E1,10,EE,CD [3410]
9D,C3,D3,95,FE,01,20,03,3E,A4F ,00,00,CD,44,9E,C3,C9,98,CD,BD5

5060 DATA'B1.C9,CB,7F,28,0k,3C,A7,C0,E1,CD [4187] 5590 DATA 00,00 E5,7E,EE,C0,77,19,7E,EE,03 [3453]
"CF,9D,C3,D3.95,3D,C9.3A,78,B66 ,77,E1,10,F0,CD,00,00,CD, 44,946

2070 DATA 78,CB,BF,32,78,78,CB,4F,C2,12,97 [2992] 5580 DATA 9E,C3,C9,98,3A,76,78,EE,80,18,03 [3173]
+CB,6F,C2, CF 97 CB;:6.75 CA D3, "BDA ,3A,76,78,47,CB,78,3E,23,20, BAE

2080 DATA'95,CD,71,9B,CD,C9,98,C3,D3,95,21 [2978] 5500 DATA'02,3E,2B,32,6B,9E,EE,08,32,6E,9E [3200]
122, ?Béll ,05,00;10934,66,78,8CH ©32,17,9D,32,C4,9D,CB; B8, 7E, 1854

2090 DATA'46,23,BE,23,38,07,23,23,10,F8,C3 [3227] 2600 DATA EE,FF,77,00,10,F9, 00 €9,CD,F2,A0 [2912]
D3 951&5E 23, 156, EB, EQ 21,29, 7F7 ,CD,BA,98,CD, OE Al.C3, ‘Dalas

5100 DATA'75,36,00,21,35,75,36,00,21,41,75 [4475] 4610 DATA'3A.78,78,CB;,4F,C2, D3 95,CB,5F,C2 [3357]
,36,FF,CD,80,A0;3A,79,78,E6,7B6 “D3,95,CB,6F,C2,D3,95,CB, 7F,C70

2110 DATA F8,CB,CF,32,79,78,C3,D0,95,21,29 [3523] 5620 DATA'28,05,3E,5C,C3,96,A1,CB,CF,CB,B7 [4632]
10,36, 00,21,;35, 75,36, FF e SE‘ ,32,78,78, CD BA 98, CD DE, BD

5126 DATA"41,75,36,00,CD,80,A0,3R,79,78,E6 [3712] 4636 DATA'CD/96 0F ,CD E3,8D, CD B9 ,9F,21,01 [3478]
_F8,CB,D7,32,79.78,C3,D0, 95, ACF “FD,0E,3B,CD,64,0F,21,42,78,A

5136 DATA'21,29,75,36,FF,21,35,75,36,00,21 [3312] 2640 DATA 06,03,5E,23,56,23, EB €D,62,9F,EB [1959]
41,75,36,00,CD,80,A0,3A,79,6A2 10,F5,21,48,78,06,07,5E,23,718

5140 DATA'78,E6.F8,CB,C7,32,79,78,C3,D0,95 [2545] 5650 DATA'S6,23,EB.CD,70,9F,EB,10,F5,21,F1 [2131]
3A,CF,75,EE,FF,32,CF,75,CD,CEL .CC,36,00,21,F9,CC,36,00,21, 98l
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Listing—
N B

Geldgeschitfte |
2D, 06 0F, 11/ 13,75, Cb. 35 ' 59/ ED;36,00,21,B1 (2832] System: CPC 464/664/6128
, 7B, CD; i ;
fzg%éugigg'%%ﬁéfmﬁ:OG;UF;Ef:ggéQFrUGJH'H t48) Datentriiger: Kassette/Diskette
- 9F; 21, EE, D4 L
égéécgigg'gg:?gfﬂﬁ:OE:Cg:§§:g%ﬁ0?,1B,CD,4D [3805] Info: Kassettenanpassung im Text be
0,09,D5,E5, e
éggéE}Jjﬁ'%}Jitg%:ga,t}J_:Ol:lB,CD:4D,8D,El,23,D1 [3506] bchneben
'Cl'10’%ﬁ'%%!g%’gé’%%rgglgg’gg?Dﬂygf‘rcsts [2597] >
0 DA ' r ] : . 3 171
Zég,ll,?B,?B:Ul:Dlzoc'cp’w'agz'oc CD,4D,8D [2790] 10 '++++++++++++++++++++++++++++++++++Jr 51864%
2710 DATA BDfE1'23'D1’E5'Ol’gE§ et 20 '+  Kontofuehrung auf dem CBC
,El,23:23:23rC1f10'E3'D5'11’40 8D,D1,C9,0E [3901] 30 '+ Nl
efsu Relh 3555 Re 0T On 5 0B D DL LY, 20 ' (wr) by Juergen Gropp + Ei‘gg{
48,36, 0F,23,36,FF,23,0D,20, 00 [2642] +
S 13,36,0C,23,36,00 : (c} by DMV
730 DATA FA,36,FC,C9,0E,13,36,0C, SD . 53]
223,36,00,23;35:00123'36'00'§gc79 78,E6,3F [4023] 60 '++++++++++++++++++++‘|’+++T++++++;1':::';']K E3073%
|| 5730 7DAma SALrglonperDCaChs 3R, 18,78, R6, 70 BORDER 14:INK 1,1:INK 0,14:INK 2,5:
32,79,78,3A,78,78,E6,ED.32.8 50,01, 4E, 28 [2868] o r
5756 DATA 78,?8,21,31,C4,{l;ggé 0,01,4E, i Y [506]
§§264gggg’%é'%%'ggfggjggjggia5,55,69,CD,60 30909 90 KEY 12,"goto 300"+CHRS(13) %%gfg%
1 3 ’ ; 3
C1,10,EE,3A,78,78,8C6 100 SYMBOL AFTER 90 _ 4
52?6E%§%§,CB’47:3§:é§:$?:g§‘ggéls'zl'éE'co == 110 SYMBOL 125,102,0,102,102,102,102,62,0: [3025]
C3,7F,8D,3A,78,78,CB, 77, 3E, S .
5786. DRTAFQD:gg:g%rEEr%érgé:%2_5('.'0;(:3;71"‘;8_13 [ ] 1121103 SYNEOS 124_,102,0,50,102;102;1021'60!0:‘ [2231]
3A,78,78,CB r r l; ' - - 2352
2199 DAt EE.17:21,48,C01Ca17E 8D, 21, 50,00 | ] S 12,124,204,118,0: [2622]
,05,50,?E,EE,FF,?7,zgfégfgg,%guao 77,E5,11 [3849] 130 SYMBOL 123,108,0,120,12, ' ' '
2800 DATA 21,50,C8,06,BE,7E,EE,80,77,E5, ] 130 |
54F’OOA%Q’gg:gg:E%'Eg’gé’gg’?g?EE,FF,?T,zs [3406] 140 SYMBOL 126,60,102,102,108,102,102,108, [3294]
810 D A T I I I I ! 5
C8,06,BE, 7E,9E8 : 96: 'sz ; :'0 [2360
5535F5A%§’%E:gg:?7:CD:Eg:ggrégéFT'cg'BE'33 R 150 SYMBOL 92,198,56,108,198,198,108,56:'0 | ]
23,23,10,F8,C9,5E, 23, . i N S
5§gaogiTA'GG:SB:DI:EQ:RF’BE'ggﬁ?B’BE'OA'32 L 160 SYMBOL 33:102,0,102,102,102,102,60: 'UE 2847)
'?9’?8£%§’§§'g%’gﬁ’gg’gg’ggiar,az,cs,?s,zl [2795] 170 SYMBOL 91,102,24,60,102,126,102,102:'A [
2840 D ’ r I ' r
21,09,DA,22,7F6 _ E ;129 [2129
éggéF%A%ﬁ’gf:ggf21:01:3§:g§:g§éBB!3Af?Bf78 ba476d 180 SYMBOL 208,255,129,129,129,129,120,120 [2129]
+0F  C4 , FA,AD; 22 235 ' r 255
5566 DATA'sa:saiggigg,ggIgg!ggﬁCDfDE'SD’Cn (N 150 SYMBOL 209,0,255 RS S
40,CD,E3, 8D bl 8 L 250,1,3,6,14 :112,
b7 DATA,Gﬁ:Ul:%?:ff’gg'gg';gégD'CD'Es’Aﬁ S 310 KEY Do 17,1,125,93:KEY DEF 19,1,123,9 (4480]
8 . ; 6
5335?3&%2’gg:EQ:DD:GE:34:1§%:32505,DDAS:03 [3955] l:KEY'DEE 22,1,124,92:KEY DEF 24,1,126, N
3,E3,C5;E5 ,D5 ' 220 |TApP S S 903
éggézgéggtél:CD:7F:83:23:é%’égéﬂ?’28'07'01 NS 230 éPENOUT"!DUMMY':MEMDRY HIMEM-1:CLOSEOU [2903]
FF,ED,43,50,8D,CD,60,8D,
SR DN 110010 B850 50 g om en 070 2oy || £ e e
8D,E1,11,50,00,19,C1,E3.D1, ‘ S : : 3
2916 DATA Eg5%3555'55'22'SS'EE%TF'SD'CD’ES S = g?zngsﬁgg,g??SS(so,Z},vs(60,2,3l;Soll( [2604]
P 3R 2R, ’ r r ' : .
5926 DAt CsiaE’5E:CD’?F'8D‘Cl610’F?’CQ'3A S 60,2) haben(60,2),saldo(60,2) 2,2,12),a( [2185]
f?8'?8'CE*%E’S%'EE’E?’BE'E%’%E DD,46,06,0C [2895] 270 DIM k§(2,2,12),wS(2,2,12),s(2,2,12),
2930 DAT, ‘ ¢ ‘ ¢ b ’ i ' 5.2)
0¢,11,00,50,C3,4D,8D,11,00,5C al ‘ 2.5 [982]
2940 mim’oé:%igg,gg,g%_,gg,ggacb,w,sn,c3 [2781] 260 i’é{i-'?ﬁﬁﬂﬁ?éﬁuﬁm f15¢3]
3A,7 ’ = 3 3 964
5556 bhra 9978, SF,C2/D31951CB, 67,C2,D3,95 (3383] 220 Iy ik (564)
F,C2,D3,95,C 785 AGoTo 81 X
56, ek 81 C8 108080108 oo, 0,08, (ave) 320 FOR 520 10 24 TSP 2:PLOT y(1)+1,y:DRA Loogl)
,CD,0E,Al ,CD,BA .9 ,65,78, X OR i
2978 D Tﬂ’gFiig:SS:fé'%ﬁ'ii'33&56'?8'FE’BC S ﬁioogLéggNﬁxﬁg.Dgﬂwg 260,0:DRAWR 0,-28:DRA [2320]
2,D0,85,5F pEy 281 ’
5980 DATA'CB/12,EB}3A,78,78,CB,77,20,17,CB [3073] WR -284,0:DRAWR 0,28 SR 0
= 32,78,78,C0,C0,BB,2A,63,024 2983] 340 DRAWR 250,0:DRAWR 0,-28:RE 2193
2990 DATA 78,22,F2,?B,CD,ED,QBﬁCDfCBng:C3 [ 350 WHILE INKEYS<>'"":WEND:RETURN [1??4]
5ngaggg§§'35'§§'33*5?'E?'?BI?Q,BB,CD:CArQF [4120] 360 PRINTH8,CHRS(9); :RETURN %ll?]
0 ‘ ’ ' o .
,C3,D0,95,47,3R,66,78,FE,BC . DF1 35,7828 2062 370 ! D (16617
301.0 DATA szDBfQE;EErggrB%;ggéQS.r ’ ’ 380 ‘Menueau_ =} [11‘?]
C2,D3,95,CB ' ¥ 390
éggé4giTA{95,CB:6;:%%:gg,gg,ggEEF,C2;D3:95 [2896] = E?ES}
CB ?F 20 lACBF; r ’ ’ 89 > o EN2 .
3036 DﬁTA’CE:CD:BA’ga'gg’gg'g?éCD’OE'Al’CI . 420 pRINE CHRS (22) +CHRS (1) ; [1702]
2L iR i0 2l 0, T8, B, JFE;4F,30,46,CD,BA ([2492] LNDOW#1,2,39,20,24 :WINDOW#2,2,39,2,4: [3513]
3040 DATA 78,_(35,3.&,65,?8;[‘_ 1 4F,30,46,CD, 430 W rendapdly W4, 3 366 18
93,2;\,63,78,F1,FE,51,38,02,905E1 E5,3A,6E (2753] WINDOW#3,2,39,6,24:WIND 12,39,6, [611]
i 0 A i i
Hordesd 122(6F.78" 1862 INT STRINGS (40 3
3060 DﬁTA'gg;ggiég'S%'Eﬁ’é?'gééEB’°l’01’08 . jgg EgéigE $,25:pézn$ STRINGS (40,233); Eégi?I
+E5,CD, 4D, ' ' r v t b 2,63,78,3A,65 [2939] A 0 24
070 DATA E5,CD,7F,8D,E1,23,22,63,78,34, 470 FOR i=2 TC 5 1573
378,3C;32;65:78:C3:D°'95’C1'AOAgs D6,08,32 [5309] 480 LOCATE 1,i:PRINT CHRS(233); EIQ?S%
3080_DATA A s S 490 LOCATE 40,1i:PRINT CHRS(233); Ee
66,78,C5,3E,02,32,65,78,CD, SRR e
3098 DATA'?S:gg'ég'g%’53'%3’32523'22’63’?B [ : g?g ggggTE 1,1:PRINT STRINGS(40,208); {iggz%
r r L4 r 3 >
5%259§g$§'33;5E:?g,A?:zs,4A,3D,3z,6E,?8.ED [2846] 520 LOCATE 1,25:PRINT STRINGS(40,208); %501]
,SB,EF,?B,DS,CD,BA,98,D1,2A;9%C30 T 530 FOR i=2 TO 24 S
23306078, 9a7 22,384 83,78, FE, 03,30, 14, 3B, 540 LOCATE 1,i:PRINT CHRS(208); [1496]
55%56%ﬁ%§'§é;go:zai33153133:23523,23,25,22 [2577] 550 §§§$TE 40,1:PRINT CHRS(208); e
63,78,3A,65,78,3D,32,65,78, ¢ 7 560 4 = 3 4362
3136 DiTA’Ol:01:08:D5’CD'4D'836E1’A?’11'08 S 570 PEN 2:LOCATE 1,5:PRINT sw§é§?§5436§??’ L :
,OD,ED,52,22rﬁFrTS'CB'DO'QE'Ez 32,65,78,C3 [3391] ; *PEN 1:LOCATE 1,5:PRINT STRI EOCRTE [5153]
SLad Dars 5000 A a0 e a2, 32,68, 1y 580 PRINT CHRS(22)+CHRS(1);:PEN 2:LOCA
F R Rt +19:PRINT STRINGS(40,233);:PEN 1:LOCATE 1,
19:PRINT STRINGS (40,208);
L
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—Listing

580 PRINT CHRS$(22)+CHRS(0);:RETURN

600 !

610 'Konto

620 !

630 MODE 2:TAG

640 MOVE 227,394:PRINT"K O N T O ";k;

650 MOVE 355,394:PRINT"Seite";

660 MOVE 4,374:PRINT"Konto-Nr. : ";nS(1,k)
!

670 MOVE 216,374:PRINT"Inhaber : ";nS$(2,k)
’ >

680 MOVE 570,374:PRINT d$(0,0);

690 MOVE 4,354:;PRINT"Nr R Datum Ver
wendung Soll

Haben 5aldo";

700 TAGOFF

710 PLOT 0,379:DRAWR 640,0:PLOT 0,24 :DRAWR
639 ,0:DRAWR 0,355:DRAWR-639,0:DRAWR 0,-35
5

720 PLOT 0,359:DRAWR 639,0:PLOT 639,339:DR
AWR -639,0:PLOT 0,88:DRAWR 639,0

730 PLOT 26,359:DRAWR 0,-271

740 PLOT 50,359:DRAWR 0,-271:MOVER 88,0:DR
AWR 0,271:MOVE 170,339:DRAWR 0,-251:PLOT 2
02,339:DRAWR 0,-251

750 MOVE 393,359:DRAWR 0,-271:MOVE 475,359
:DRAWR 0,-271:MOVE 555,359 :DRAWR 0,-271
760 PLOT 219,379:DRAWR 0,20:DRAWR 208,0:DR
AWR 0,-20:RETURN

]

770

780 'Menue

790 !

800 CLS#1

810 PEN 3:LOCATE 17,2:PRINT STRINGS(?,"_")
820 PAPER 3:PEN 2

830 LOCATE 17,3 :PRINT" Menue "

840 PEN 1:PAPER O

850 LOCATE 8,B:PRINT"Konto 1"

860 y(1)=28:y=204:G0SUB 320

870 LOCATE 8,10:PRINT"Konto 2"

BBO y=2652:G08UB 320

890 LOCATE 7,12:PRINT"Speichern"

900 y=230:GOSUB 320

910 LOCATE 9,14:PRINT"Laden"

920 y=198:GOSUB 320

930 LOCATE 8,16:PRINT"Drucken"

940 y=166:GOSUB 320

950 LOCATE 27,8:PRINT"Katalog"

960 y(1)=332:y=2943:G0SUB 320

970 LOCATE 24,10:PRINT"Dauerauftr{ge"
880 y=262:G0OSUB 320

990 LOCATE 24,12:PRINT"Kontonummern"
1000 y=230:G0SUB 320

1010 LOCATE 24,14:PRINT "Konto-nr eing"
1020 y=198:GOSUB 320

1030 LOCATE 28,16:PRINT"Ende"

1040 y=166:GOSUB 320 5

1050 LOCATE 3,B8:PRINT CHRS(24);"1"
1060 LOCATE 3,10:PRINT"2"

1070 LOCATE 3,12:PRINT"3"

1080 LOCATE 3,14:PRINT"4"

1090 LOCATE 3,16:PRINT"5"

1100 LOCATE 22,8:PRINT"6"

1110 LOCATE 22,10:PRINT"7"

1120 LOCATE 22,12:PRINT"8"

1130 LOCATE 22,14:PRINT"9"
1140 LOCATE 22,16:PRINT"0";CHRS(24);
1150 IF dS(0,0)<>""THEN 1180

1160 LOCATE 8,21:PRINT"Bitte geben Sie das

aktuelle"

1170 LOCATE 7,23:INPUT"Datum ein (TT.MM.JJ
+ ",d$(0,0)

1180 PEN 3:LOCATE 30,3:PRINT ds(0,0):PEN 1

1100 CLS#1:LOCATE 12,21:PRINT CHRS(24);" B

itte w{hlen Sie ";CHRS$(24);

1200 PLOT 176,80:DRAW 462,80
1210 LOCATE 7,23:PRINT " (1989/90) by J}rg
en Gropp";

1220 LOCATE 38,16:IF NOT g THEN PRINT CHRS
(143)ELSE PRINT" "

1230 LOCATE 19,12:IF g THEN PRINT CHRS(143
JELSE PRINT"

HEN PRINT CHRS(143)ELSE PRINT" ":LOCATE 19
,16:PRINT CHRS(143)

[2056]
[117]
[395]
[117]
[964]
[1744]
[1613]
[2101]

[2663]

[1961]
[5908]

[1066]
[3779]

[4967]

[763]
[5796]

[3077]
[3249]

[117]

[1057]
[117]

[373]

[2381]
[1144]
[1451]
[958]

[1461]
[1299]
[1851]
[469]

[2515]
[715]

[1701]
[774]

[1991]
[1298]
[1884]
[1534]
[2817]
[469]

[1501]
[715]

[2259]
[774]

[711]

[1298]
[1578]
(1081]
[1675]
[1317]
[1669]
(1659]
[1574]
[1898]
[1892]
[1388]
[1046]
{4508]

[2355]

[1156]
[4254]

[950]
[2696]

[2296]

[2815]

1240 LOCATE 19,14:IF(lz{1)=0 AND 1z(2)=0)T [5518]

1250 LOCATE 19,8:PRINT CHRS(143)

1260 LOCATE 19,10:PRINT CHRS(143)

1270 LOCATE 38,12:1F z(2)<>0 THEN PRINT CH
R$(143)ELSE PRINT" "

1280 LOCATE 38,14 :PRINT CHRS(143)

1290 LOCATE 38,10:PRINT CHR$(143)

1300 LOCATE 38,8:PRINT CHRS(143)

1310 LOCATE 38,16:IF NOT g THEN PRINT CHRS
(143)ELSE PRINT" "

1320 e$=INKEYS:IF e$=""THEN 1320

1330 IF e$="0"THEN 3420

1340 IF e$<"1" OR e$>"9" THEN 1320

1350 i=VAL(e$):ON i GOTO 1360,1370,1400,17
90,5320,5030,4380,1380,5110

1360 k=1:nk=2:GOTO 2240

1370 k=2:nk=1:GOTO 2240

1380 e$(2)="m":GOTO 4110

1390 !

1400 'Speichern

1410 '

1420 CLS#1

1430 IF 1z(1)=0 AND 1z(2)=0 THEN LOCATE 4,

22:PRINT"Achtung! Datenspeicher ist leer!
":CALL &BB18:CLS#1:G0TO 1190

1440 LOCATE 12,21:PRINT"Datei vom ";d$(0,0
):LOCATE 13,23:PRINT"wird gespeichert"
1450 OPENOUT "!Bank-dat"

1460 PRINT#9,d$(0,0)

1470 FOR o=1 TO 2

1480 PRINT#9,n$(1,0)

1490 PRINT#9,n$(2,0)

1500 PRINT#9,1lz(0)

1510 IF 1z{o)=0 THEN 1620

1520 FOR i=1 TO lz(o)

1530 PRINT#9,r5(i,0)

1540 PRINT#9,d$(i,0)

1550 FOR u=1 TO 3

1560 PRINT#9,vS$(i,o0,u)

1570 NEXT u

1580 PRINT#9,s0ll(i,0)

1590 PRINT#9,haben(i,o)

1600 PRINT#9,saldo(i, o)

1610 NEXT 1

1620 FOR u=1 TO 2

1630 PRINT#9,a(o,u)

1640 IF a(o,u)=0 THEN 1700

1650 FOR i=1 TO a(o,u)

1660 PRINT#9,kS(o,u,i)

1670 PRINT#9,w$(o,u,i)

1680 PRINTH#I,s(o,u,i)

1690 NEXT i

1700 NEXT u,o

1710 PRINT#9,2(2)

1720 IF z(2)=0 THEN 1770

1730 FOR i=1 TO z{2)

1740 FOR o=1 TO 5

1750 PRINT#9,bS(1,0)

1760 NEXT o,1

1770 CLOSEQUT

1780 g=0:GOTO 1190

1790 !
1800
1810
1820 CLS#1:IF NOT g THEN 1860

1830 LOCATE 8,21:PRINT"Ge{nderte Datel wur
de noch":LOCATE 8,22:PRINT"nicht gespeiche
rt.Trotzdem" :LOCATE 9,23:PRINT"neue Datei
laden (j/n) 2"

1840 eS$S=UPPERS (INKEYS):IF eS=""THEN 1840 E
LSE IF eS5="J" THEN 1B50 ELSE 1190

1850 CLS#1:CLEAR:GOSUB 260:LOCATE 30,3:PRI
NT SPACES(8)

1860 CLS#1

1870 OPENIN"!Bank-dat"

1880 INPUT#9,e$

1890 LOCATE 12,21:PRINT"Datei vom ";e$
1900 LOCATE 15,23:PRINT"wird geladen"

1910 FOR o=1 TO 2

1920 INPUT#9,n$(1,0)

1930 INPUT#9,n$(2,0)

1940 INPUT #9,1lz(0)

1850 IF lz(o)=0 THEN 2060

1960 FOR i=1 TO lz(o)

1970 INPUT#9,r5(i,0)

1980 INPUT#9,d$(i,0)

'Laden
1

[2225]
[1773]
[3485]

[1439]
[2487]
[1068]
[2296]

[942]
[750]

[1105]
[3198]

[1727]
[1371]
[1306]
[117]
[428]
[117]
[373]
[7187]

[4115]

[1201]
[1303)
[884]
[868]
[1222]
[1601]
[1229]
[543]
[926]
[1060]
[1327]
[1301]
[363]
[1616]
[1728]
[1644]
[375]
[1328]
[842]
[1322]
[388]
[1433]
[1533]
[1458]
[375]
[570]
[854]
[972]
[331]
[897]
[1186]
[424]
[902]
[818]
[117]
[384]
[117]
[1756]
[12372]

[4117]
[2615]

[373]
[635]
[603]
[1497]
[1871]
[884]
[776]
[1034]
[826]
[1429]
[543]
[1002]
[1391]
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Listing—

1990 FOR u=1 TO 3 [1327) 2630 IF 2>30 THEN y=2z-26:RETURN [1?4?{7
2000 INPUTH9,vS$(i,o,u) [1164) 2640 IF 2>15 THEN y=z-11:RETURN [1271]
2010 NEXT u [363] 2650 y=2+4:RETURN [1133]
2020 INPUT#8,s011(i,o0) [1013] 2660 ! S : [117]
2030 INPUT#9, haben(i,o) [824] 2670 'Registrieren [889]
2040 INPUT#9,saldo(i,o) [1373] 2680 ! [117]
2050 NEXT i [375] 2690 CLS#1 [373]
2060 FOR u=1 TO 2 [1328] 2700 PRINTH#1,TAB(33);CHRS(24);" Registrier [2554]
2070 INPUTH#9,a(o,u) [835] en ";CHR$(24)
2080 IF a(o,u)=0 THEN 2140 [1314] 2710 LOCATE 30,23:INPUT "Zeile Nr.";z:r§(z [3585]
2090 FOR i=1 TO a(o,u) [388] Sky=ugu
2100 INPUT#9,k$(o,u,i) [1190] 2720 GOSUB 2620 [863]
2110 INPUT#9,wS(o,u,i) [947] 2730 LOCATE 5,y:PRINT CHRS(250) [1311]
2120 INPUTH#9,s(o,u,i) [1124] 2740 g=-1:GOTO 2420 [610]
2130 NEXT i [375] STl [117)
2140 NEXT u,0 [(570] 2760 'Eingabe [925]
2150 INPUT#9,z(2) [634] 2770 [117]
2160 IF z(2)=0 THEN 2210 [971] 2780 CLS#1 _ [373]
2170 FOR i=1 To z(2) [331) 2790 PR_INT#I,TAB(34);CHR$(24);" Eingeben " [2703]
2180 FOR o=1 TO § (897) JCHRS (24)
2190 INPUT#9,bS(i,0) [835] 2800 z=lz(k)+l:es="" [1432]
2200 NEXT o,1i [424] 2810 IF 2z>60 THEN LOCATE 28,23:PRINT"Erst [4429]
| 2210 CLOSEIN [752] 1|schen bitte ...":CALL &BB18:GOTO 3120
2220 g=0:G0T0 1150 [890] 2820 IF z>u(2)0R z<g(1) THEN LOCATE 28,23: [6755]
2230 ' [117] PRINT"Umbl {ttern, bitte":e$=RIGHTS (STRS (IN
2240 'Kontostand [1010] T(z/15+0.95)),1):G0TO 2480
2250 ! (117] 2830 LOCATE 60,21:PRINT"Zeile Nr. ";z;:GOS [2115]
2260 IF(saldo(0,k)=0 AND 1z(k)=0)THEN GOSU [2465] UB 2620 S
B 4900 2840 LOCATE 25,23:PRINT"Ist die Buchung re [4846]
2270 IF 1z(k)>45 THEN u(1)=46:u(2)=60:GOTO [1704] gistriert (J/N) ?";:GOSUB 350
2310 2850 r§(z,k)=UPPERS (INKEYS):IF (rs$(z,k)<>" [4205]
2280 IF 1z(k)>30 THEN u(1)=31:u(2)=45:GOTO [1884] JUAND r$(z,k)<>"N")THEN 2850
2310 2860 IF r$(z,k)="J"THEN LOCATE 5,y:PRINT C [2579]
2290 IF lz(k)>15 THEN u(l)=16:u(2)=30:G0TO [1903] HRS(250);
2310 2870 CLS#2:PLOT 392,28 :DRAWR 64,0:LOCATE 2 [4196]
2300 u(l)=1:u(2)=15 [578] 2,23 :INPUT"Datum (ENTER=TagesdatumJ e
2310 GOSUB 630 [919] $(z,k)
2320 y=5:TAG:MOVE 403,394:PRINT u(2)/15;:T [1625] 2880 IF d$(z,k)=""THEN d$(z,k)=d$(0,0) [1998]
AGOFF 2890 LOCATE 9,y:PRINT d$(z, k) [1936)
2330 FOR i=u(1) TO u(2) [636] 2900 PLOT 392,28,0:DRAWR 64,0;:PLOT 0,50,1: [2584)
2340 LOCATE 2,y:;PRINT USING"##";i;:IF r§(i [5321] CLS#2
K)="J" THEN LOCATE 5,¥:PRINT CHRS(250); 2910 PLOT 352,28:DRAWR 24,0:LOCATE 31,23:T [3752]
2350 LOCATE 9,y:PRINT d$(i,k);:LOCATE 19,y [5021] NRPUT"Buchungsart : ",v§(z,k,1)
:PRINT vS(i,k,1);:LOCATE 23,y:PRINT v$(i Kk 2920 v§(2z,k,1)=UPPERS (v$(z,k,1)):IF LEN(vS [3780]
,2); (z,k,1))>3 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 2900
2360 LOCATE 27,y:PRINT vS$(i,k,3); [2285] 2930 LOCATE 19,y:PRINT v$(z,k,1);:IF (vS$(z [4384]
2370 LOCATE 51,y:IF soll(i,k)<>0 THEN PRIN [3195] (K, 1)<>"EC"AND v$(z,k,1)<>"SCH") THEN GOTO
I USING r$;soll(i,k); 2960
2380 LOCATE 61,y:IF haben(i, k)<>0 THEN PRI [2382) 2940 CLS#2:LOCATE 30,23:INPUT" Scheck Nr. [3016]
NT USING r$;haben(i, k) vz, k,2)
2390 LOCATE 71,y:PRINT USING r$;saldo(i, k) [2347] 2950 LOCATE 23,y:PRINT v§(z,k,2); [2204]
2400 y=y+1:NEXT i [1395) 2960 CLS#2 [372)]
2410 WINDOW#l,2,?9,21,23:WINDDW#Z,Z,?Q,ZZ, [2644] 2970 PLOT 280,28:DRAWR 176,0:LOCATE 21,23: [3826]
23 INPUT"Verwendung : ", vi(z,k,3)
2420 CLS#1 [373) 2980 IF LEN(vS(z,k,3))>22 THEN PRINT CHRS( [3763]
2430 PRINT#1,TAB(7);"N = Nummern [5103)] 7)7:GOTO 2960
R = Registrieren E = Einge 2990 LOCATE 27,y::PRINT vS(z, k,3) [1696]
ben" 3000 CLS#2:PLOT 280,28,0:DRAWR 176,0:PLOT [1861]
2440 PRINT#1,TAB(7);"L = L|schen [4241] 0,50,1
D = Dauerauftr{ge ENTER = Konto ;0%0 LOCATE 30,23:INPUT"Abbuchung : ",s0 [2216]
"ink; 1(z, k)
2450 PRINT#1,TAB(7);"K = Kontrolle [3160] 3020 IF soll(z,k)<>0 THEN LOCATE 51,y:PRIN [5719]
J M = Menue 1,2,3,4 = Bl{tt T USING r$;soll(z,k):GOTO 3050
| ern" 3030 CLS#2:LOCATE 30,23:INPUT"Gutschrift [2775]
2460 e$=UPPERS(INKEYS$):IF e$="" THEN 2460 [2107] : ", haben(z, k)
2470 IF e$=CHRS(13)THEN u(3)=k:k=nk:nk=u(3 [1948] 3040 LOCATE 61,y:PRINT USING r$;haben(z, k) [1396]
):iGOTO 2270 3050 saldc(z,k)=sa1do(z—1,k)—soll(z,k)+hab [3667]
2480 i=INSTR("MNLDKER1234", e$) [1079] en(z,k)
2490 ON i GOTO 300,2510,3120,3710,3590,278 [3281] 3060 LOCATE 71,y:PRINT USING r$;saldo(z, k) [2152]
0,2690,2520,2530,2540, 2550 ;
2500 GOTO 2460 [367] 3070 IF v$(z,k,3)="Umbuchung"THEN GOSUB 40 [2851]
2510 GOSUB 400:GOSUB 4130:GOTO 2310 [2963] 00
2520 u(1)=1:u(2)=15:C0TO 2570 [1763] 3080 lz(k)=lz(k)+1:g=~1:GOTC 2420 [1770]
2530 u(1)=16:u(2)=30:G0T0 2570 [1020] 3090 ! [117]
2540 u(1)=31:u(2)=45:G0T0 2570 [1558] 3100 'Loeschen [951]
2550 u(1)=46:u(2)=60:G0TO 2570 [1231] 3110 ! [117]
2560 GOTO 2460 [367] 3120 CLS#1 [373]
2570 WINDOW 2,3,5,19:CLS [1857] 3130 LOCATE 35,21:PRINT CHRS$(24);" L|schen [2479]
2580 GOSUB 2590:G0TO 2320 [1809] ";CHRS(24);
2590 WINDOW 5,5,5,19:CLS:WINDOW 9,17,5,10: [4123] 3140 LOCATE 20,23:PRINT"Wieviele Zeilen : [4924)
CLS:WINDOW 19,21,5,19:CLS ( 0 = bestimmte Zeile 1|schen )"
2600 WINDOW 23,25,5,19:CLS:WINDOW 27,48,5, [3119] 3150 e$=INKEYS$:IF e$=""THEN 3150 [888]
19:CLS:WINDOW 51,59,5,19:CLS 3160 za=VAL(eS$):IF za=0 THEN 3180 [2166]
2610 WINDOW 61,69,5,19:CLS :WINDOW 71,79,5, [3601] 3170 IF za<l OR za>9 THEN 3150 ELSE z=1:GO [2734)
19:CLS:WINDOW 1,80,1,25:RETURN TO 3200
2620 IF 2>45 THEN y=z-41:RETURN [1720] 3180 CLS#2 [372]
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—Listing

3100 LOCATE 25,23:INPUT"Welche Zeile 1|sch

en 7 ",ziza=1

3200 CLS#2

3210 LOCATE 25,23:PRINT"Einen Moment bitte
L

3220 lz(k)=lz(k)-za

3230 saldo(0,k)=saldo(za, k)

3240 FOR o=z TO lz(k)

3250 rS(o,k)=r5(0+za,k):dS(o,k)=d$(0+za,k)
:vs (o, k,1)=vs{o+za, k,1):vS{ok,2)=vS(o+za,
k,2):vS(o,k,3)=v5(otza, k,3)

3260 soll(o,k)=soll(o+za k):haben{o,k)=hab
enf(o+za k)

3270 IF z=1 THEN saldo(o,k)=saldo(o+za,k):
GOTO 3290

3280 IF saldo(o+za,k)=0 THEN saldc(o,k)=0

ELSE saldo(o,k)=saldo(o-1,k)+haben(o,k)-so
1l{o,k)

3290 NEXT o

3300 FOR o=1lz(k)+1l TO 60

3310 r$(o,k)="N"

3320 dS(o,k)=""

3330 vS(o,k,1)=""

3340 vS(o,;k,2)=""

3350 vS({o,k,3)=""

3360 soll(o,k)=0:haben(o,k)=0:saldo(o,k)=0
3370 NEXT o

3380 g==1

3390 IF d(3)<>0 THEN RETURMN

3400 GOSUB 2590:G0OTO 2320

3410 '
3420 'ENDE
3430 '
3440 CLS#1

3450 IF g THEN LOCATE 6,21 :PRINT"Achtung !
Die ge{nderten Daten":LOCATE 7,22:PRINT"S
ind noch nicht gespeichert!"

3460 IF g THEN LOCATE 5,23 :PRINT"Programm
trotzdem beenden (J/N)?":GO0TC 3480

3470 LOCATE 6,21:PRINT"Alle Daten sind ges
peichert,":LOCATE 8,23:PRINT"Programm been
den (J/N) 2"

3480 GOSUB 350

3490 e$=UPPERS (INKEYS$):IF e$="" THEN 3490
3500 IF eS$="N" THEN 1190

3510 IF eS$="J" THEN 3530

3520 GOTO 3490

3530 CLS#1

3540 LOCATE 16,22:PRINT"E N D E"

3550 CALL &BB18:CALL 0

3560 !

3570 'Kontrolle

3580 !

3590 CLS#1

3600 LOCATE 35,21:PRINT CHR$(24)+" Kontrol

le "+CHRS(24);
3610 GOSUB 3620:LOCATE 25,23:PRINT USING"S
aldo Kontoauszug : #####4.#4 DM";0; :CALL &
BB18:GOTO 2420

3620 o=saldo(lz(k) k)

3630 FOR i=1 To 1z(Xk)

3640 IF rS(i,k)="J" THEN 3660
3650 o=o+soll(i,k)-haben(i, k)
3660 NEXT 1

3670 RETURN

3680 !

3690 'Dauerauftraege abbuchen
3700 '

3710 CLS#1

3720 LOCATE 32,21:PRINT CHR$(24);" Dauerau
ftrige ";CHRS(24)

3730 LOCATE 27,23:INPUT "Bitte Datum einge
ben : ",d$

3740 eS=LEFTS(dS$,2)

3750 IF e$="01"THEN d{1)=1 ELSE IF e$="15"
THEN d(1l)=2 ELSE GOTO 3710

3760 CLS#2

3770 LOCATE 32,23:PRINT"Moment Bittesnaats
3780 d(3)=a(k,d(1))

3790 za=60-1z(k)

3800 IF za<d(3)THEN za=d(3)-za:z=1:GOSUB 3
220
3810
)
3820
3830

IF za>d(3) THEN d(2)=za ELSE d(2)=d(3

i=1
FOR 0=61-d(2) TO 60-d(2)+d(3)

[5204]

[372)
- [2290]

[1643]
[1162]
[596]

[6785]

[3947]
[3077]

{5282)

[369]
[921]
(608]
[744]
[766]
[335]
[670]
[2224]
[369]
[437]
(7761
[1809]
[117]
[715]
[117]
[373]
[7659]

[5426]

[5971]

[982]
[2458]
[348]
[848]
[487]
[373]
[1387]
[1280]
[117]
[749]
(1177
[373]
[3018]

[6364]

[372]
{551]
[1039]
[1671]
[375]
[555]
{117]
[1298]
[117]
[373]
[3471]

[4011]

[537]
[3922]

[372]
[2926]
[833]
[1027]
[1888]

[17521]

[423]
(1681]

3840
3850
3B60
3870
3880
10

3890
3900

ds(o,k)=ds$

vS§(o,k,1)=ks(k,d(1),1)
vs(o,k,3)=wS(k,d(1),1)

soll(o k)=s(k,d(1),1)

IF v$(o,k,3)="Umbuchung"THEN GOSUB 40

saldo(o,k)=saldo(o-1,k)-soll(o, k)
i=i+1

3910 NEXT

3920 lz(k)=1lz(k)+d(3)

3930 d(3)=0

3940 GOSUB 2590

3950 g=-1

3960 GOTO 2320

3970 !

3980
3990
4000
4010 lz(nk)=lz(nk)+1

4020 IF 1lz(nk)>60 THEN lz{nk)=lz(nk)-1:d(3
y=k:k=nk:z=1:2a=1:GOSUB 3220:k=d(3):d(3)=0
:GOTO 4010

' Umbuchen
]

O=Z

4030 d$(lz(nk),nk)=d${o, k)

4040 v$(lz(nk),nk,1)=vS(o,k,1)

4050 v§(lz(nk),nk,3)="Unbuchung"

4060 haben(lz(nk),nk)=soll (o, k)

4070 soll(lz(nk),nk)=haben(o, k)

4080 saldo(lz(nk),nk)=saldo(lz(nk)-1,nk)+h
aben(lz(nk),nk)-soll(lz(nk), nk) 3
4090 RETURN

4100 !

4110 'Konto-Nummern abrufen

4120 '

4130 CLS#2:CLS#3

4140 LOCATE 14,3:PRINT"KONTONUMMERN"

4150 PLOT 18,18:DRAW 620,18:DRAW 620,316:D
RAW 18,316:DEAW 18,18

4160 PLOT 320,18:DRBEW 320,316

4170 PLOT 18,118:DR&W 620,118:DRAWR 0,98:D
RAW 18,216

4180 za=0

4190 FOR i=1 TO z(2)STEP 6

4200 PAPER 1:WINDOW 3,19,7,11:CLS:WINDOW 3
,19,13,17:CLS:WINDOW 3,19,19,23:CLS

4210 WINDOW 22,38,7,11:CLS:WINDOW 22,38,13
,17:CLS:WINDOW 22,38,19,23:CLS

4220 WINDOW 2,20,7,24

4230 IF za=3 THEN WINDOW 22,39,7,24

4240 FOR o=1 TO &

4250 IF o=1 THEN PEN 3 ELSE PEN 0

4260 e$=bS$({i+za,o)

4270 u=INT{(17-LEN(e$))/2)

4280 e$=SPACES(u)+e$

4290 PRINT e

4300 NEXT o:PRINT

4310 za=za+l:IF za=6 THEN za=0:GOTO 4330
4320 GOTO 4230

4330 CALL &BB18:NEXT

4340 PAPER 0:PEN 1

4350 IF eS$(2)="m"THEN e$(2)=“":CLS#2:CLS#3
iWINDOW 1,40,1,25:G08UB 580:GOTO 810

4360 GOTC 2240

4370 !
4380
4380
4400

'pDauerauftraege eingeben
1

CLS#2:CLS#4

4410 LOCATE 13,3:PRINT"Dauerauftr{ge"

4420 LOCATE 5,8:INPUT"Konto 1 oder Konte 2
(1/2) "k

4430 IF k<l OR k>2 THEN 4400

4440 LOCATE 5,10:INPUT"1. oder 15. des Mon

ats (1/2) ";d

4450 IF d<1 OR d>2 THEN 4400

4460 CLSH#4:CLS#1:g(1)=0

4470 FOR i=1 TO a(k,d)

4480 y=i+6 S

4490 LOCATE 2,y:PRINT USING"#4:";1

4500 LOCATE 6,y:PRINT k$(k,d,i)

4510 LOCATE 9,y:PRINT wsS(k,d, i)

4520 LOCATE 32,y:PRINT USING"####. #4#":s(k,

d,i)

4530 g(1)=g(l)+s(k,d, i)

4540 NEXT

4550 TAG:MOVE 96,86 :PRINT"Gesamtbelastung

flr Konto ";k;:TAGOFF

AS560 LOCATE 6,22:IF d=1 THEN PRINT"am 01.

[906]
[1074]
[1187]
[1066]
[2240]

[1742)
[444]
[350]
[1786]
[398]
[901]
[437]
[347]
[117]
[1288]
[117]
[99]
[1470]
(3986

[7761
[730]

[1301]
[1716]
[1365]
[5449]

[555]
[117]
[1165]
[117]
[637]
[1743]
[2587]

[923]
[1412]

[660]
[768]
[3681]

[4225]

[811]
[1957]
(8971
[850]
[562]
[1432)
[854]
[407]
[493]
(36197
[389]
[1312]
[965]
[5410]

[347]
[117]
[1481]
[117]
[632]
[4084]
[2973]

[945]
[3134]

[1241]
[1150]
[891]
[748]
[1954 ]
(866]
[1818]
[3633]

[962]
[350]
[3662]

[5976]
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Listing—]

F
des Monats:"ELSE PRINT"am 15. des Monats:" 2210 LOCATE 1,3:PLOT 330,23§:DRAWR 272,011 [4083]
e e e o
igil); ; i i3
4580 LOCATE 2,23:PEN 3:PRINT STRINGS(38," [2642] RINT SPACES(18):GOTO 5210
"y 5230 LOCATE 1,5:PLOT 320,204:DRAWR 272,0:T [4203]
4590 LOCATE 2,24 [720] NPUT"Konto-nummer i ", b3(i, 3)
4600 PAPFR 3:PEN 2:PRINT" B = Eingabe L [4009] 5240 IF LEN(‘bS(l,3))>1? THEN LOCATE 18,5: [3822]
{ - 1|schen M - Menue "; PRINT SPACES(19):G0TO 5230
4610 PAPER 0:+PEMN 1 [965] 5250 LOCATE 1,7:PLOT 320,17?:DRAWR 272,0:1 [4622]
4620 eS=UPPERS(INKEYS):IF e§="" THEN 4620 [2329] NPUT"Bank . : ",bS(i,4) .
4630 IF e$="E" THEN 4650 ELSE IF e$="L" TH [3005] g%gg égﬂgggg?gg%ég%%>égngEN LOCATE 18,7:P [4463]
o — Tt 3 - H
| E§4§7égT§L§§2§E R [557] 5270 LOCATE 1,9:PLOT 320,140:DRAWR 128,0:T [5534]
4650 a(k,d)=a(k,d)+1 [641] NPUT"Bankleitzahl M bhS(i,5)
4660 CLS#1 [373] 5280 IF LEN(bS$(i,5))>8 THEN LOCATE 18,9:PR [3112]
‘ 4670 LOCATE 17,22:PRINT STRINGS(3,209); [2240] INT SPACES(193=GOT9 22?0
4680 LOCATE 3,21:INPUT"Buchungsart : " ,kS${ [4250] 5290 b§(1,5)="BLZ : "+b$(i,5) [1268]
1 k,d,i) 5300 g=-1:CLS [374]
- 4690 k$({k,d,i)=UPPERS (kS$(k,d,i)):LOCATE 17 [2410] 5310 z(2)=i:NEXT [1300]
;22 :PRINT SPACES(3) _ 5320 : [117]
4700 LOCATE 17,23:PRINT STRINGS(22,209); [1890] 5330 ]Drucken [1548]
§750'LOCATE Tt e e gggg CLS#1:LOCATE #1,7,2:PRINT#1,"Daten vo Eié;%]
P ,_'L} . * - rlpras t
| 4720 LOCATE 17,23:PRINT SPACES(22) [1899] n welchem Konto X
4730 LOCATE 3,23:INPUT"Betrag Y os(k [2554) 5320"LECATE#1,8,4.INPUT#l,"ausdrucken (1/2 [2847]
& e r
g$;§)CLS#1 [373] 5370 IF k<l OR k>2 THEN 5330 ‘ [1122)
| 4750 g=-1:GOTO 4460 [330] ingnEEE#;:LOCATE#I,12,2:PRINT#1,"Da-te:L va [1895]
4760 CLS$#4:CLS#2:GOTO BOO [B35] H D
4770 CLS#1 [373] 53%0 LOCATE#1,12,4:PRINT#1,"wird ausgedruc [3090]
4?§T T A gg;o PRINT#8,CHRS(27);CHRS(82);CHRS (2) [2667]
g sehan ko i &y i )i i
4790 IF z<l OR z>a(k,d) THEN PRINT CHRS(7) [2283] 5410 PRINT#8,CHRS$(27);CHRS(68);CHRS (4);CHR [B815]
; 1GOTO 4770 §(7);CHRS(17);CHRS(21);CHRS (26);CHRS(51);C
4800 a(k,d)=a(k,d)-1 [685] HR$ (61 ) ; CHRS(71) ;CHRS (0) _
4810 FOR i=z TO a(k,d) [640] 5420 PRINT#8,"K O N TO AU S ZUG vom [5917]
4820 kS(k,d,1)=k§(k,d,i+1) [1666] ":d5(0,0);" fir Konto";k:PRINT#8
4830 wS(k,d,i)=ws(k,d,i+1) [1279] 5430 PRINT#8,"Kontonummer : ";nS$(1,k);SPAC [4717]
| 4840 s(k,d,i)=s(k,d, i+tl) [457] ES(10);"Inhaber : ";n$(2,k):PRINT#8
4850 NEXT [350] 5440 PRINT#8,"Nr R  Datum Verwendung [5119]
4860 g=-1:GOTO 4460 [330] i 501l Haben
4870 ! [117] - Baldo
o5 | | sese e -
4900 CLSH#4:CLS#2 [794] 5470 PRINT#8,USING"##";1;:1GOSUB 360 [2445)
4910 LOCATE #2,12,2:PRINT#2,"Erste Buchung [3278] gigg égsﬁg(§é§)="J" THEN PRINT#8,r$(i,k); %fggg%
"
4920 WINDOW 4,37,9,17 [1023] 5500 PRINT#B,dS_(i,k);:GOSUB 360 [1993]
4930 PRINT"Welchen Stand hat Konto";k;"wor [4336] 5510 FOR o=1 TO 3 [883]
der" 5520 PRINT#8,v$(i,k,0);:G08UB 360 [2137]
4940 PRINT:INPUT"ersten Buchung ";saldo(0, [2300] 2230 NEXT S 5 LBEO%]
k) ' 40 IF soll (i, k)=0 N 556 [156
4950 PRINT:PLOT 288,188;DRAWR 190,0:INPUT" [3144] 5550 PRINT#8,USING r$;s0ll(i,k);:GOSUB 360 [3917]
Konto-Nummer : ",nS$(1,k) 1GOTO 5580
| 4960 PRINT:PRINT"Konto-Inhaber : " [2375] 5560 COSUB 360 [1036]
4970 PLOT 46,124:DRAWR 512,0 [780] 5570 PRINT#8,USING r$;haben(i,k); [2230]
4980 PRINT:INPUT"" n§(2,k) [475] 5580 GOSUB 360 [1036]
4990 RETURN [555] 5590 PRINT#8,USING r$;saldo(i, k) [2383)]
5000 ! [117] 5600 NEXT [350]
5010 'CAT [488] 5610 PRINT#8:GOSUB 3620 [829]
5020 ! [117] 5620 PRINT#8,5PACES(15);"Der Kontostand be [4300]
5030 WINDOW 2,39,6,24:CLS [1199] tr{gt laut Bankauszug ";o;" DM."
5040 CAT [96] 5630 GOTO 1190 [397]
5050 CALL &BB18:CLS [1057]
5060 WINDOW 1,40,1,25 [1024] S
5070 GOSUB 580:GOTO 810 [1815]
SHEON E%é?} Dreh-Driss
5090 'Konto-Nummern 3 e rras o
5100 ! [117] System: CPC 6128
5110 CLS#1:CLS#2:CLS#4 [1225]
5120 LOCATE#2,6,2:PRINT#2,"Daten eingeben [4151]
3 Konto" TS
5130 WINDOW 4,39,8,18 [854] ég T . %ggg?]
5140 FOR i=z(2)+1 TO 18 [1021]
5150 LOCATE #2,23,2:PRINT#2,USING"§##";1 [2320] ig : DREHDRISS {ggg%
5160 LOCATE#1,12,3:PRINT#1,"ENTER = Menue" [2447] B S SN SUNS NN (1405]
5170 PLOT 320,268:DRAWR 272,0:LOCATE 1,1:1 [2953] N [117)
NPUT"Konto-Art :"bS(1,1) : 500
5180 IF b$(i,1)=""THEN CLS:WINDOW 1,40,1,2 [3854] T E947]]
5:CLS#2:6G0T0 800 a (1177
5190 IF LEN(bS(i,1))>17 THEN LOCATE 18,1:P [3975] 100 MODE. 1 15067
{ | RINT SPACES(18)1GOTO 5170 110 DIM level(16),score(16),name$(16) [1226]
| | 5200 CcLS#1 (373] T [174]

. RN
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130 FOR i=1 TO 5:READ t(i):NEXT [1825] 890 GOSUB 2900 [903]
140 DATA 179,142,150,127,142 [1000] 900 NEXT [350]
150 ¢ [174] 910 : [174)]
160 FOR i=1 TO 15:READ level(i),score(i),n [2666] 920 DATA 1,13,12,4 [673]
ames (1) :NEXT {ela L [609]
170 DATA 10,10000,"Struggle Machine" [1294] = [CTRL]-x = chr§(24) = CAN [604]
180 DATA 10,9000,"Iron Michael! [1358] 950 DATA " change the " [1217]
190 DATA 10,8000,"Rufus Rusticus" [2529] 960 DATA " number of " [1139]
200 DATR 9,7000,"Relleum Ekim" [1171] 970 DATA " players. i [533]
210 DATA 8,5000,"wetzel" [457] 980 DATA 16,8,12,26 [340]
220 DATA 4,4444,"Serge & Bruno" [1324] 990 DATA "1 Player" [578)
230 DATA 5,3000,"Clausofix" [529] 1000 DATA 16,8,15,26 [636]
240 DATA 3,2000,"Der Profi" [1289] 1010 DATA "Level: 1" [887]
250 DATA 3,1989,"Bohnenpflanzer" [1244] 1020 DATA 26,13,12,4 [319]
260 DATA 3,1973,"Arno Nym" [859] o e [815]
270 DATA 2,1234,"Schlotto" [623] 1040 DATA "increase the " [1838]
280 DATA 2,1111,"Johnny B." [1329] 1050 DATA "  Level. il [466]
290 DATA 1,999,"Mr. oliv" [1319] to Play" [1369]
300 DATA 1,888,"no name" [1242] 1070 3 [174]
310 DATA 1,111,"Duennschuetz" [1623] 1080 PEN 1: pl =1:1 =1 [951]
320 [174] 1090 : [174]
330 PEN 2 - [548] 1100 a$=INKEYS:IF a$="" THEN 1100 [1460]
340 LOCATE 1,10:PRINT "Enjoy the fantastic [3055] 1110 IF UPPERS(a$)="P" THEN pl = ABS(pl-3) [4483]
speed of your Z80..." : LOCATE 17,13:PRINT DECS(pl,"#")
350 ! [117] 1120 IF UPPERS(a$)="L" THEN 1 = 1+1+(1=9)% [4582]
360 ' DREHDRISS-SCHRIFTZUG [1480] 9: LOCATE 23,16:PRINT STRS(1)
370 ! mmmmmmmmm— e ——mm [1177] 1130 IF ASC(a$)=13 OR as=" " OR ASC(a$§)=22 [2634]
380 ! [117] 4 THEN GOTO 1190
390 FOR y = 7 TO 0 STEP -1 [1016] 1140 GOTO 1100 [351]
400 RESTORE 470 (773] 1150 ' [117]
410 FOR x = 1 TO 40 [797] 1160 ' KEYS [171]
420 READ b [431] 1170 ' ==== [489]
430 PEN ROUND(RND*2)+1 [1260] 1180 ' [117]
440 IF (b AND 2°y) > 0 THEN LOCATE x,y+1:P [4640] 1190 ¢ = 1: FOR i = 1 TO 8: GOSUB 2900: NE [1079]
RINT CHRS(143);:LOCATE X,25-y:PRINT CHR$(1 XT
43); 1200 : [174]
450 NEXT X,¥ [548] 1210 DATA 6,13,3,1 [548]
460 3 [174] 1220 DATA "KEYs PLAYER 1" [483]
470 DATE 255,129,129,126,0,255,9,9,246 [1165] 1230 DATA 6,13,6,5 [659]
480 DATA 0,255,137,137,129,0,255,8,8 [1432] " [466)
490 DATA 255,0,126,129,129,255,0,246,9 [1319] 1250 DATA M " [381]
500 DATA 9,255,0,255,0,113,137,137,134 [1334] i [603]
510 DATA 113,137,137,134 [1071] 1270 DATA " " (381]
520 : [174] " [466]
530 ¢ = 1: GOSUB 2900 [1309] 1200 DATA 21,13,3,1 [346]
540 DATA 1,38,9,1 o [324] 1300 DATA "KEYs PLAYER 2" [505]
550 DATA "(Bauernsprache) = Probleme beim [4365] 1310 DATA 21,13,6,5 [489]
Drehen" " [404]
560 ' (117] 1330 DATA " » [381]
570 ' NACHLADEN [788] & [508]
580 ' m=mmmmmo= [555] 1350 DATA " 1 [381]
590 ' [117] i [405]
600 MEMORY &SFEF [1o2] 1370 DATA 6,13,13,1 [608]
610 : [174] 1380 DATA "or Joystick 1" [1421]
620 ¢ = 1: GOSUB 2900 [1309] 1390 DATA 21,13,13,1 [529]
630 DATA 8,24,14,1 [246] 1400 DATA "or Joystick 2" [1411]
640 DATA "Loading machine-code ..." [2047] 1410 DATA 6,28,16,1 [552]
650 : [174] rev [1419]
660 LOAD "dd.bin", &6000 [1292] ive"
670 1 o [174) 1430 DATA 12,16,19,26 [635]
680 ¢ = 1: GOSUB 2900 [1308] 1440 DATA "Press any key..." [1530]
690 DATA 5,30,13,27 [446] 1450 : [174]
700 WINDOW#1,6,35,14,15 [970] 1460 PEN 2 [548]
710 WINDOW SWAP 0,1 [1031] 1470 LOCATE 13,7:PRINT CHRS(24);CHR$(240) [1906]
720 PRINT TAB(8);"Load highscores ?";SPACE [3248] 1480 LOCATE 9,9:PRINT CHRS(242) {1661]
$(4) 1490 LOCATE 17,9:PRINT CHRS(243) [1689]
730 GOSUB 3090:PRINT:PRINT [1685] 1500 LOCATE 13,11:PRINT CHRS(241);CHRS(24) [1845]
740 IF ¢ = 3 THEN GOTO 830 [781] 1510 @ [174]
750 LOCATE 1,1 [611] 1520 CLEAR INPUT [184]
760 PEN 2:PRINT TAB(5);"Loading highscores [2466] 1530 aS=INKEYS$:IF a$="" THEN 1530 [1455]
S 1540 ! [(117)
770 : [174] 1550 ' COPYRIGHT-MELDUNG (744]
780 OPENIN "ddhs" [1126] 1560 ' —mmmmmm—m e [955]
790 FOR x = 1 TO 15 [(B14] 1570 ' [117]
800 INPUT#9,level (x),score(x) names$(x) [2219] 1580 ¢ = 1: GOSUB 2900 [1309]
810 NEXT [350] 1590 DATA 12,16,7,35 [675]
820 CLOSEIN [752] 1600 DATA "(c) ICHTHYS-Soft" [1630]
830 WINDOW SWAP 0,1 [1031] 1610 DATA 4 [672]
840 ' [117] ‘1620 DATA " Programming: " [1076]
850 ' PLAYER&LEVEL-WAHL [1935] 1630 DATA "Siegbert Riecker" [2006]
RS e [955] 1640 DATA " & [672]
870 ! [117] 1650 DATA " Testing: i [1329]
880 FOR ¢ = 2 TO 5 [748] 1660 DATA " Markus Andre " [1460]
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1670 DATA " n [(672] 2410 WINDOWH2,19,35,5+x,5+x:CLS#2: INPUT#2, [1834]
1680 DATA " " [672] " names$ (x)

1690 DATA " " [672] 2420 IF LEN(name$(x))>16 THEN PRINT#1,SPAC [3386]
1700 : [174] E$(7);"Name too long !"SPACES(6):GOTQ 2400
1710 DEG [133] 2430 : - [174]
1720 a$=INKEYS [278] 2440 IF pl=1 THEN 2620 [1163]
1730 x = ROUND(RND*54)+248 [2674] 2450 ! [117]
1740 t = ROUND(RND*5)+200 [909] 2460 ' PLAYER 2 [1070]
1750 ¢ = ROUND(RND#*2)+1 [1720] ZURDRISSSTATET [338]
1760 PLOT 305+COS(x)*r,335+SIN(x)*r,c [1462] 2480 ! [117]
1770 PLOT 305+COS(x)*r,-35-SIN(x%)*r,c [2317] 2490 sco = VAL(HEXS(PEEK(&64AC),2))+VAL(HE [4306]
1780 IF a$="" THEN 1720 [710] XS (PEEK (&64AD),2) ) *100+ VAL (HEXS ( PEEK ( &6 4AE
1790 ! [117] ),2))*10000
1800 ' POKES&START [1096] 2500 lev = VAL(HEXS(PEEK(&G4AF),2)) [1738)
RO T e [597] 2510 PEN 2:GOSUB 3450 {1210]
1820 ! [117] 2520 : [174]
1830 IF pl=1 THEN POKE &602C,0 ELSE POKE & [3526] 2530 IF x = 16 THEN PRINT#1:PRINT#1,"and P [2896]
6502C,1 _ layer 2 ,..":GOSUB 3720:GOTO 2620
1840 POKE &6A53,1:POKE &6A6F,1:POKE &63F1, [2167] 2540 ¢ NN [174]
1 2550 PRINT#1,SPACES(2);"Player 2, enter yo [2139]
1850 POKE &6AS58,24-1+%2;POKE &6A74,24-1%2  [1823] ur name ! .
1860 POKE &65B6,7+1 [572] 2560 WINDOW#E,].Q;35,5+X,5+X:CLS#2:INPUT#2, [1834]
1870 : [174] ", names (x)
1880 CALL &6000 [469] 2570 IF LEN(name$(x))>16 THEN PRINT#1,SPAC [3404]
1890 ! [117] ES(7);"Name too long !"SPACES(6):GOTO 2550
1900 ' BILDSCHIRM-UMBAU [1650] 2580 ! (117]
(o N P bee e e e e [874] 2590 ' NOCHMAL? [211]
1920 ! [117] 2600 ! —m—emeoo [338]
1930 LOCATE 4,9:PRINT SPACES(13) [2324] 2610 ! [117]
1940 PEN 11:LOCATE 4,10:PRINT "Press any k [3458] 2620 WINDOW SWAP 0,1 [1031]
ey" 2630 LOCATE 1,1 . [611]
1950 LOCATE 4,11:PRINT SPACES(13) [1361] 2640 PRINT " Are you able to play again ?" [3571)]
1960 CLEAR INPUT [184] 2650 GOSUB 3090 [1142]
1970 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 1370 [1462] 2660 : [174]
1980 : 3 [174] 2670 IF ¢ = 1 THEN 2830 [653]
1990 PEN 13:LOCATE 5,2:PRINT "High-Scores" [2307] 2680 [174]
2000 : [174] 2690 LOCATE 1,1 [611]
2010 POKE &BDEB,&C9 ';"CLS" sperren [1217] 2700 PRINT TAB(8);"Save highscores ?";SPAC [2577]
2020 POKE &A000,&3E 'LD A, [303] ES(5)
2030 POKE &A001,1 J 1 [408] 2710 GOSUB 3090 [1142]
2040 POKE &A002,&CD 'CALL [940] 2720 : [174]
2050 POKE &ADO3,&E ' SCR [654] 2730 IF ¢ = 3 THEN 2810 [655]
2060 POKE &A004,&BC ! SET MODE [1238] 2740 [174)
2070 POKE &A005,&C9 'RET [519] 2750 PRINT:PRINT:LOCATE 1,1 [1478]
2080 CALL SR00O0 [637] 2760 PRINT TAB(6);"Saving highscores..." [1543]
2090 POKE &BDEB,195 ';"CLS" freigeben [1309] 2770 OPENOUT "ddhs" _ [1005]
2100 [117] 2780 FOR x = 1 TO 15: WRITE#9,level (x),sco [3690]
2110 ' HIGHSCORES-AUFBAU [1235] re(x),names(x): NEXT
2120 ' mmmmmmmmm e e [055] 2790 CLOSEQUT [902]
2130 ! [117] 2800 : [174]
2140 FOR ¢ = 1 TO 3 [(584] 2810 MODE 2:INK 1,26:CLEAR INPUT:FOR i=1 T [6903]
2150 COSUR 2000 [903] o §:SDUND-1,t(i},10:CLS;PRINT LEFTS ("Ready
2160 NEXT [350] ",1)iFOR %=1 TO 250:NEXT x,i:80UND 1,71,1
2170 DATA 5,30,1,2 [523] 0:CLS:END
2180 DATA 5,30,5,15 [396] 2820 ¢ [174]
2190 DATA 5,30,22,2 [504] 2830 LOCATE 1,2:PRINT SPACES(14);"Yes";SPA [3117]
2200 [174] CES(13);
2210 PEN 2 [548] 2840 WINDOW SWAP 0,1 [1031]
2220 FOR % = 1 TO 15 [814] 2850 RESTORE 920:G0OTO 880 [1414]
2230 LOCATE 6,5+ [411] 2860 ! [117]
2240 PRINT DECS(x,"##");". ";DECS(level (x) [5403] 2870 ' WINDOW-UMRANDUNG [719]
LA " DECS (score(x), "#EFEE" ) ;" "rname R S et [874]
§(x) 2890 ! _ [117]
2250 NEXT [350] 2900 READ x,dx,y,dy [390]
2260 1 [174] 28910 IF dy > 25 THEN dy = dy - 25: p =1 E [1397]
2270 FOR x=1 TO 1500:NEXT [1154] LSE.p = 2
2280 cy = 0 [295] 2920 [174]
2290 WINDOWH1,6,35,23,24 [1161] 2930 WINDOWHC, X ,%+dx+l,y,y+dy+1:PEN#c, 1 [2405]
2300 ' [