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DATABOX

Das ist die Software zur PC International . I ——
jeden Monat neu G, GPe un

mcpcs sind dal

DATA BOX i ’—s;ﬁ;; Benutzaroperfiache

i 5 - = remtufteleien
— mebhr als der lbliche Software-Service i

— bringt ergédnzend séamtliche Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3-Zoll-Diskette.

— Die Programme sind, soweit systembedingt mdglich,
auf allen drei CPC-Modellen lauffahig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

— Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«
auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes.

~ Der Datentrdger zur PC International enthalt auBerdem
jedesmal ein zusatzliches Bonusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

@®
||
Einzelbezugspreise fiir DATABOX: @
3-Zoll-Diskette
Inland: Ausland:
Einzelpreis 24,— DM Einzelpreis 24,— DM
zzgl. Versandkosten 4,—~ DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,- DM
Kassette
Inland: Ausland:
Einzelpreis 14,— DM Einzelpreis 14,— DM
zzgl. Versandkosten 4,—- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 18,— DM Endpreis 20,— DM

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zliglich der Nachnahmegebiihr. Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme
nicht méglich.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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[ Editorial—

Liebe Leserinnen
und Leser ...

... in West und Ost — im Rahmen unserer Leserumfrage zeichnet sich ab,
daf3 die Gemeinde der CPC- und PCW-Anwender sehr grof ist und auch
grofler geworden ist, da in den neuen Bundeslindern diese und andere
8-Bit-Computer ebenso verbreitet sind, wie in den alten Bundeslindern
mittlerweile die PCs.

An die Leserinnen und Leser in den neuen Bundeslindern haben wir daher
eine Bitte: Schreiben Sie uns unter dem Stichwort “8-Bit“, welchen 8-Bit-
Rechner (CPC, PCW/JOYCE, Kompakt und so weiter) Sie benutzen. Teilen
Sie uns mit, was Sie damit machen, ob Sie in einem Anwenderclub oder einer
Arbeitsgemeinschaft sind. Schreiben Sie uns doch auch, wie Sie die PCI
erhalten und ob Ihre Bekannten unsere Zeitschrift ebenfalls kennen — wir
mdchten Sie, Thre Arbeit mit diesen Rechnern und das Anwenderumfeld in
Ihrer Gegend einfach niher kennenlernen.

Sollten Sie gute, selbstgeschriebene Programme haben, schicken Sie sie uns
doch einmal zu — wir wiirden uns freuen, wenn wir sie uns ansehen konnten.
In der Welt der CPCs und PCW/JOYCE:s tut sich etwas — einen Auszug
daraus finden Sie schon in dieser Ausgabe. Zundichst sind da die neuen
CPC-Modelle 464 Plus und 6128 Plus zu nennen, die uns fiir einen Test zur
Verfiigung standen.

Ein weiteres Schmankerl dieser Ausgabe ist ein PC, der die Welten MS-DOS,
CPC und PCW/JOYCE miteinander verbindet — kein verspdteter April-
scherz, sondern Realitdit.

Den PCW-Anwendern stellen wir eine Menii- und fenstergesteuerte Bediener-
oberfldche vor — der PC lafit griifien.

Abschliefiend mochte ich mich kurz vorstellen: Ich heiie Thomas Kallay und
verstdrke seit kurzem als Redakteur das Redaktions-Team.

Im Namen des Verlages und der Redaktion wiinsche ich Ihnen ein gesegnetes
Weihnachtsfest und einen guten Rutsch ins neue Jahr,

mit bestem Gruf3

Thr

“

Thomas K allay
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— Programm

Flinke Schreibe
Ein schneller Texteditor fiir den CPC

Das Problem der meisten Texteditoren oder Textverarbeitungen ist entwe-
der der Massenspeicherbedarf oder die langsame Arbeitsgeschwindigkeit.
Der Texteditor QUICK bietet da neue Eigenschaften.

QUICK ist ein Texteditor fir CPC-
Rechner, der das Erstellen von Quell-
texten aller Art erleichtert. Bei der Pro-
grammierung wurden die Probleme
einiger anderer Texteditoren bertick-
sichtigt. QUICK braucht demnach bei-
spiclsweise weder zwei Disketten-
laufwerke noch ist es schwer zu bedie-
nen oder langsam. QUICK hilft all de-
nen, die schnell, einfach und trotzdem
komfortabel Text erstellen wollen.,

QUICK verzichtet zugunsten seines

komfortablen Full-Screen-Editors auf

eine Druckerunterstiitzung, Der Bild-
schirm gliedert sich in 30 Zeilen mit 64
Spalten und scrollt pro Sekunde 50 Zei-
len. Ein 38846 Byte groBer Buffer
dient der Aufnahme des Textes, Leer-

6 PEc 12'90/1'91

zeichen am Ende einer Zeile werden
nicht iibernommen, so dal dann bei-
spielsweise auch grofere Assembler-
Quelltexte bearbeitet werden kénnen.
Soll ein erstellter Text ausgedruckt
werden, kann hierfiir das CP/M-Pro-
gramm PIP benutzt werden. Das
Listing QUICK.GEN generiert das
dann aufzurufende Programm
QUICK.BIN.

In der Tabelle finden Sie die Erldute-
rung zu den Tastaturbelegungen und
Befehlen von QUICK. Zu empfehlen
ist, diese Tabelle zu fotokopieren,
eventuell verkleinert, um sie stindig
griffbereit zu haben.

Auf, auf zum fréhlichen Schreiben mit
QUICK.

Die Tastaturbelegung

CURSORTASTEN = Cursor-Steue-
rung

SHIFT + CUR-

SOR OBEN = Seite nach
oben blittern

SHIFT + CUR-

SOR UNTEN = Seite nach

unten blittern
CTRL + CURSOR

OBEN = Zeile entfernen

CTRL + CURSOR

UNTEN = Zeile einfiigen

SHIFT + COPY = Zeile restau-
rieren

CLR = Zeichen auf
Cursor-Position
l6schen

DEL = Zeichen riick-
wirts 1oschen

ESC = CHR$(9) ein-
fiigen

CTRL S = néchsten Ta-

stencode direkt
tibernehmen

= Block defi-
nieren

CTRL B

e RERERE}RERERERE R S ————ESSSSSSSSSSSe=s=immm= = e



Programm—

CURSOR

UNTEN = Block vergriofern

CURSOR

OBEN = Block verkleinern

CTRL B = zuriick in Textmodus

CTRL V = Blockdefinition
aufheben

CTRL * = Block léschen

CTRL | = Block an Cursor-
Position kopieren

CTRL ] = Block an Cursor-
Position verschieben

CTRL C = Disketteninhalts-
verzeichnis

CTRL A = Block speichern

CTRIGS = Text speichern

CTRL D = Funktionstasten und
Tabulatorlineal
speichern

BRI K = Block laden

CTRL L = Text laden

CTRI = Funktionstasten und
Tabulatorlineal laden

CTRLE = Erweiterungszeichen
definieren.

Nach CTRL E ertont ein Pfeifton, und
es wird ein Tastendruck erwartet. Liegt
dieser nicht im Ziffernblock, so wird
die Operation abgebrochen. Ansonsten
wird die gedriickte Taste (normal oder
mit SHIFT) nach einem weiteren Pfeif-
ton wie folgt belegt:

CURSOR

RECHTS = Zeichenkette
vergrofiern

CURSOR

LINKS = Zeichenkette
verkiirzen

CTRL E = zurtick zum
Textmodus

In Verbindung mit CTRL > koénnen
auch Steuercodes in die Erweiterungs-

Flinke Schreibe auf
dem CPC — QUICK.

Durch
doppelte Anwendung von CTRL  bei
der Stringdefinition sind Druckersteu-
erzeichen plazierbar.

ketten iibernommen werden.

CTRL T = Ausgabe der Text-
information

CTRL O = Ein-/ Ausschalten des
Overwrite-Modus

CTRL TAB = Tabulatorlineal
Andern

CURSOR

RECHTS = nach rechts bewegen

CURSOR

LINKS = nach links bewegen

DEL = alle Marken l6schen

ENTER = Marke setzen oder
16schen

CTRL TAB = zurtick zum
Textmodus

TAB = Tabulatormarkierung
anfahren

Wird keine Markierung mehr gefun-
den, wird ein Return durchgefiihrt.

ENTER = Cursor an den
Anfang der néichsten

Zeile setzen

Bei Textende wird eine neue Leerzeile
eingefiigt.

CTRLW = Durchsuchen des
Textes ab Cursor-
Zeile ...

CTRLQ = Durchsuchen des
gesamten Textes nach
dem Erweiterungs-
string von CTRL
ENTER (3fach
belegt).

DEL Suche abbrechen

COPY = weitersuchen

CTRL O Léschen des
gesamten Textes

SHIFT/CT-

RL/ESC = QUICK beenden

(Klaus Martin/tk)

1010 REM
1020 REM
1030 REM

KLAUBI PRODUCTION

1050 MEMORY &BFFF

1060 DEFINT a-z

1070 MODE 1:INK 1,26

1080 PRINT"Bitte warten ... ';
1090 anf=L96F7

1100 FOR i=anf TO &A238

1110  READ a$ : s
1120  POKE i,VAL("&"+a$)
1130 NEXT

1140 FOR n=1 TO 19

1150 READ a$

1160 ECR k=1 TO LENéa$)
1170 b=ASC(MIDS (a 1))
1180 IF b=64 THEN b=0
1190 POKE 1,bti=i+1
1200  NEXT

1210 NEXT

120

1230 SAVE'QUICK",b, nf, >
1240 PRINT CHR$(7)"F E R T I G":END

Listing: Flinke Schreibe

174] 1270 DATA 69,60,0E,07,CD,CE,BC,21,F3,97,CD [1575]
272} ,D4,BC,D2,00,00
1178] 1280 DATA 9F, €D,1B,00,3E,02,CD,0E,BC,21,00 [1433]
2906] ;00,11,18,3F,CD"
174 1290 DATA 66,BB,3A,58,BB,B7,01,E5,B4,11, 1A [3063]
207 «B6,21,FE,B1,28
553 1300 DATA" 09,01,2F,B6,11,86,B2,21,F9,B7,E5 [2561]
1204] (ED 43 ,AF,A3,ED
2343] 1310 DATA 53,B1,A3,21,E0,01,CD,15,8B,E1,CD [2036]
552] DD, BC,21,00,C0
1196] 1320 DATA 232, A5,A3,€D,19,BD,CD,D7,97,CD,C0 [2036]
309 +97,3E,09,06,00
461 1330 DATA CD, 27,BB,3E,1D,06,0A,CD,33,BB,CD [2812]
350 ,48,BB,21,01;10
893 1340 DATA €D, 3F,BB,01,0C,8D,11,F4,97,1A,CD [2486]
309 ,2D,BB,04,13,0D
1388 1350 DATA' 20,F7,21,A8,97,01,04,00,50,58,ED [2477]
1257] ,B0,0E,04,1E,10
[698] 1360 DATA ED,B0,0E,03,1E,30,ED,B0,0E,03,11 [3027)]
[423] ,D9,BD,ED,B0, 3K
[350] 1370 DATA €3,11,60,BD,32,7F,BE,ED,53,80,BE [3329]
350] +0E, 0L, ,ED,BO,18
174] 1380 DATA 58,2A,A1,A3,C9,22,A1,A3,C9,03,32 [2953]
616] ,9A,C9,09,99, DD
[1606] 1390 DATA B3, CD,68,BD,DD,E1,C9,DD,E9,01,00 [2807)
[174] ,7F,3E,40,CD,D2
————— [2287] 1400 DATA' 97,0C,3E,54,CD,D2,97,0E,10,3E,44 [2371]
,ED,49,ED,79,C9
Listing: Flinke Schreibe
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—Programm

,BC,11,1E,21,ED

1420 DATA 49,04,ED,59, 05 ,0C,ED, 49 04,ED, 51
/€9, 81, 0F, 0D, OE .

1430 fomlilio
1440 DATA 05,14,0C,04,08,08,03,07, 06 ,AF, 2
L 40,00,77,23,77

1450 DATA D7,22,A3,A3,DR,21, o1, 00, ¥D, 21, ul
,00,21,30,30,22

,89,CD,BF, 9D, 31
1470 DATA 00,C0,11,29,98,D5, cD, 47,98, 5F,2A
oE,A2,18,03,23

,23,66,6F,7B,E9

,00,08,7E,2F,77

1500 DATA 19,30,FA,79,C9,€D,D7,99,11,40, no
,CD,AB,98,D5,E5

{510 DATA CD,62,99,CD,90,98, E1,91,3E,03ﬁ01
140,00,ED,B0,01 i

D7,99,11,C0,FF
,B3,7C,1F,CB,1D

,79,05,0C,ED,49

1550 DATA 04,ED,69, (€8,06,F5,ED,78,1F 30, FB

,2R,A5,A3,ER,19

1560 DATA 7¢,E6,07,F6,C0, 57 22,A5,A3,EB, co
,FD,5D,FD,54,EB

,ED,5B,A5,A3,19
1580 DATA 7¢,K6,07,F6,C0,67, CQ FD ?D EF 26
,00,cD,C7,98,11
1590 DATA €0,07,0E,08, 06 40,78, 2F, 77, 23 10
,FA,19,0D,20,F4
1600 f

'ED,BO,2A,A5,A3
1620 DATA 18,DD,FE,0D, za zo,FE 2n,na,4E,os
, 08,23 ,AB,A3,24
1630 DATA' 22,AB,A3,CD,C7,98,EB,69,26,07,29
©29,29,7E,12,2C

,36,02,C9,21,BA
,2F,18,2F,78,06
'FD, 7D, 6F, 26,0

,FD,7D,6F,26,00
1680 DATA ¢D,C7,98,CD, EB,9C,21,B3,A3,3F, QF
,E6,2F,06,40, OE
1690 DBTA 08,32,87,99,CD, 06 BQ E5, ES GE 26
,07,29,29,29, ?E
1700 DATA 00,12,2C,78,81,57, 30 By DG 40 57
LEL, 23,13, 10 E8
1710 DATA F1,C3,0C,B9,DD, EE;FD 45 C? 2B, AF
,57,5E,ED,52, DD

,OR,FD, 4D, 3E,1E

1730 DhTA 91.C8,47,C7,DD,E5,ES5,C5,CD, Da 99
,C1,69,26,00,C5

{746 DATA CD,67,99,C1,EL,0C,5E, 16, 00,19, DD
,23,10,E8,DD,El

1750 DATA C7,11,B3,A3,0E,41,7E, Da 03 38,07
|, 3C,47,23,BD,A0

1760 DATA 10,PC,EB,0D,C8,3E, 20,77,23,0D,20

. FB,C9,4F,06,00 _ i _

17?0 t——--w»w----aaua-—~»~=- 03 i
1780 DATA EB,2R,A3, A3,B7, ED,52,59, 5@ 4D, 44
103, 2h,A3 A3, BB

,ED,B8,23,C9,4F
1800 DATA 06,00,EB,2h,A3,A3,B7, ED,42,22,A3
,A3,ED,52,79,4D
1810 DATA 6F, 78,44, 67,03,19,D5,ED, Be El, Cg
,06,40,21,F2, ‘A3

,02,F5,96,28,0C

1830 DATA 38,05, CD,F4,99, 18, 05, ED, 44 CD 16
JOR,F1,77,23,4F

1840 DATA 0D,0D,06,00, 11, B3, A3, EB 28, 02 ED
S0 12, CoUCTeE

1850 DATA AF,57,19, B6,C9, G, ZB 5E,AF, 5? ED
,52,23,B3,C9, 38

1860 DATA 02,CD,F4,99,36,02,23,36, 02,C9, 11
,06,A3,CD,89,A1

(BF, 21,58,A2,96 (s
1880 DRTR 77,C38, BA 99, F7,C%, FD TC,CE;UZ;ﬁF
1 96,30,20, 2F, "Cé i
Listing: thke Schrelbe

1410 DATA 01,01,BC,11,20,2A,CD, £6,97, 01,06
01 ———_'*.'aa_
1460 DATA 51,A2,24,22,53,A2, 22 45,82,CD, a5
1480 DATA 23,23,78,B7,28, 03, BB, 20,F6,23,78

1490 DATA CD,4D,98, €D 06, BB, 4F CD,C2,98, 11

{526 DATA CO,07,09,EB,09,EB,3D,20 F1,C9,CD
1530 DATA €D, AB,98,CD,6F, 98, cn-ﬁi 39-2h-A5“
1540 DATA EE 03, ﬁﬁ 30 01 OC BC ED 49 04, ED"

1576 DATA 5C,26,00,54,29,29,29,29,29,29, 19f

1640 DATA 7A,80,57,30, FB,?Q,Zl;BB,AQ,}&,J3
1650 DATA BB,18,03,21,39 nzwtn-sa-a5_ha,jm
1660 DATA 00, an AE,&S 09 ,EB, 47 3E ZF 18,24
1670 DATA CD, c7 98,CD, EB,9C, 21,79, A2,18,0F

1?20 DATA 2B,10, FB 19,23, DD 23, 01 01, lD 18

1790 DATA 19,7C,FE,98,D2, ﬁQ,Al,ZZ;AZ,A3,EB

1820 DATA 3E,20,BE,20,03,2B, lO(FA Gy ?8 Cﬁ

1870 DRTA FE,6R,28,03,FL, 43 CD 83,30498,3E~

[2522]

[2001]
(2544]

[2823]
[2362]

[1902]

[1596]

[23§b]'h:”

[1989]

[2543]

(1810]

[2034]
23961

[3228]

[lBB&T'
[3784]

[2194]

[3468]
-12353y

[2995]

 [1927]

[1809]

122311

[2877]
[2122]

[3192]
[2185]
{2262]
[2620]

[3279]
[2971]

143361
[3322]
(2a03]
ngzsl..:;

(2387]
[2556]

[2546]
(3084]

[2557]

[2920]

[2989]

E35551H&.

[2458]
[860]

(11751

[4082]

L&Qﬂ DATA 03 AT, CS ES ED, 5C 16, DO 19 23 BE

. ,02,CD, F4, ;99,D1 :
1900 DATR €1, 79 12, 7? 23 70, 58 16 00 19 ZB

,70,18,07 58,1

'1910 DATA 00, 19 D, 76 QA 01 01, 00 cn 00, QD:

E3, B3,99,F7, CD

1820 DATA 65,9h,28, 65 83 FE 45, 11.30”33 D2

,6C, Al 5, 3E 02
1930 DATA 2B,CD,
;00 , lQ 2B, 77,01
1940 —————— —:. -~ 04 **“F—”?—"
1950 DATA FF ,FF,18,D4, FT DD, ?C B? 20 OA DD
,TD DE 1D, 38 39 ;

1960 DATA ED, 95 38,385,006, 1D, ,CD,6C, QA D7,DD

t2B,;2l, bd AZ,

1970 DATA ¥8,98, 10, FZ 18, 1a F7,06,1D,C7, D
,66,9h,28,1A

10
{980 DATA F9,D7,06,1D, DD, 23, 2; 54,A2,CD,EE
_ 9B,10,F6,CD,9B

1990 DATA 59,18,45,CD, D7, 99

Al ,F7,CD,6C,9A
2000 DATA 28,E7,D7,DD, 2B, cn n? 99, FD 2D, 20
,05.FD,2C,CD, 84

gn\ﬁz 99,C3,46

2010 DATA 98,21, 54 AZ CD FB QB 18, 1? F? CD
,B65,98,28, DR s 5
"2020 DhTA DD, 23,CD, D7, 99 ED, ZC FD D, FE 1E

,38,05,FD, 2D, €D

2030 DATA 5F,98,21,54, AZ CD EE, 98, 01 18, 04
11,51 ,82,C3,45

2040 DATA 99,F7,FD, 26 00, 21 3@ 31 22 45,A2
,CD,E3,98,CD,65

‘2050 DATA 9A,20,CC, D, 76, 93 zB 18,66, FD 7¢

,B7,28,9B,FD,25

5060 DATA 21,46, A2 cD, F8, 95 15 34 CD, BS, 98
. ,30,8C,C9,FD,7C
5070 DATA FE, 38,68 FD,24 21 A6, AD, CD EE, 9B

(18,1F,FD,7C,21

2080 DATA 79,82, SF 16 00,19,EB, 3C FE, 40, 30

,B5,13,4F, 21,46

2090 DATB AZ,CD, EE 9B 1A, FE 35 ?9 20 L ED, FD
,87,01,0C, 02,11 :
2100 DATA 45,A2,€D,45,99,37,C9,34, ?E FE, BB

(D8, 36, 3; 2B,18

2110 — .;: L DSI‘;fvﬁ;“f——

2120 DATA Fﬁ 35 TE FE 30 DD.BE 39 ZB 18 FE

,CD,46,A1,CD,47

2130 DATA 98,18,07,3E, 09 13 03, FE 20 Da 47

\,3A,58,A2, FE, 4F

2140° DATA 20,08, 21 BS A3 FD 5C 15 0o, 19 ?0
,18,1R,11 F2,A3

:2150 DATA 1A, FE,20, cz 46 A1, Cs 3E 3F FD 94
,28,08,4F,06,00

5160 DATA 21,F1,A3 ED,Ba B, 12 €D, 62, 99, c3
“AF,98,CD,A0,9B

2170 DRTR DO, EE,BF,FD 94 28, GF QF 06 00 21

' B3,A3,FD,5C,50

32180 DRTA 19 50, 54 23, ED BO 3E, 0
1,10

3 22 2E,A2,C3, 52 99 21 BTy Al 22
+2E,A2,C3,62,99

2200 DATR 21,79, AZ FD 5C,16 GD 19 3E CZ 96:

Telyleaon 99,21

5210 DATA 79, 32,11 78, Az, 01,5F 00,36, ZD;ED.

,B0,C3,52 ,99,CD

2220 DATA 46, A1, CD 4D 98 CD 18 BB B? F2 14D
,98,FK,99,D2,4D

2230 DATA 98,CD,46, A1 FD 44 AF, 5,CD 06, BB
L FE,¥2,28,1F,FE :

5240 DATA F3,28,29,FE,05,20,F1,C1,58,16,00

,21,B3,A3,19, FD

2250 DATA 7C .90, 41 4F,0C, CD GF BB, DC 46 El

,C3,62,99,F1,F5

-2260 DATA FD,BC, 28 D4 CD 4D 98,CD, A0, QB 18

,CC,CD,B5,98,DC

2270 DATA 4D,98 18, C4 EB,DD 4D Dﬁ,44 ZA iy

/A3,B7,ED,42,D8

2280 {---——fw—-wf—~i-—-¢——ﬂ— 06~

“2290 DBTAvGQ 60,ED, 48, A? A3, ED, 42;C9 DD 5D

(DD, 54,28 RO, A3
300 DRTA B7 /ED,52, DB 19 09 22 Bo, A3 2R, A?

B3, ,EB,ED,52,D0

2310 DATA EB, 09, 22 L7,A3, CB FT 28, Rf AS ED.
. ,4B,A9,R3,2B, B7

2320 DATA ED, 42, D2 59 AL 21 41 00, 11 00 00
- ,19,5E,0B,79,B0

2330 DATA 20,K9,C9, 23 Ad, A3 B SB A? A3 B7

,ED,52,DD,5D,DD

2340 DATA 54,€9, DD ﬁB DD,SZ 21 EB FE 19 38
+02,FD,6B,21, 51

2350 DATA A2,EB,C3, sa B0, F? CD BE,0D, 21,22
A2 ,22,2E,A2,DD

2360 DATA 22,47 aa,nnizz,ag,33,c3,ﬂE,93,21
,A?,ﬁ;,zz,zs;az_n"_~~.--"";'___ o _

Listing: Flinke Schreibe

19R, bl Dﬁ 02, 7, 77,5816

,32,F2,A3

(28741
[2994]
[ﬁsaéi

[3883]

[2896]

[2436]
{g&&S]'

[2446]

[2110]
[3093]

[2&53]

_[2?931

[1716]
[2129]
[2538]

o
[3004]

[4150]
[2663]

(2963]
[1605]

12078]

[2569]
(2548
[2863]
[2250]
ﬂéééajl
{bé54}::
[2440]

[2578]

[3562]. ;
(2685]
[2555]
(27031
ELzsaﬁi_f
[;éﬁdj‘“
[2334)
e
[2879]
(21691
[1529]
[2087]
[31111"

{2146]

[17441£_
t3§75}
12277)

8 PE 12'90/1'91
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Programm—j

2370 PATA CD,D7,99, C3 46 A1, CD 85, oA, CA 45
(Al,D7,DD,23,DD

2380 DATA 22,R9,A3,CD,79, QB FD, ?D FE, 1D, CA

,5C,98,FD, 2C,C3
2390 DATA DE,98, DD, 5D,DD,54 28, A? A3,ED,52
,CA,46,A1,CD,6C

2400 DATA 9A.D7,DD,2B,DD, 22,9, a3, cp, 58,98
,CD,DE,98,FD, 7D

2410 DATA 3D,CA,B1,98,FD,6¥, cg E7, 21 100,00
,22,89,A3,28,22

2420 DATA A7 ,A3,CD, QB 99,C3,46,A1, CD,lD QD

(19,E5,ED, 5B, A7

2430 DATA A3,D5,0D,49,9D,C1,CD,2C, 9D, DT,EB

,E1,ED,52,4D,44

2440 DATA EB,CD,19, BA €D, TF 9B, 18 CF CD, EB_

+9C,D0,CD, 26, QE
2450

2460 DATA CD,3A,9D, ED; 53, A? A3,19, 22 39,33
,C3,9B,99,CD,EB

2470 DATA 9C,D0,CD, 26,98, FS, ,CD, 19, 9K, cn 3A

(9D EB,F1,2B,B7

2480 DATA 20 oz 23509, 95 AQ B3,ED, 52,29, AT

+B3,C3, 98, 99

2490 DATA 1D, ga 19,85, 6D, 48,7, A3 CD g0, QD::

+EB,E1,ED,52 D5

2500 DATA E5,DD,4D,0DD, 44, ca 2c 9D 01 05 cnj

,F7,99,C1,D1,EB

2510 DATA B7,ED, 52 ,0F, 38, 01 09,19, Cﬁ E5, ED

,BO,B1,C1,C9,F7

2520 DATE [CDEB, 98 21, 01 02 22 AB,AB 2l D9

,BD,36,C3,E5,11
2530 DATA F3,A3,CD,0B, BC, B1,36, €9,11,1C, A3
,CD,89,A1,C3,08

2540 DATA 99.CD,72, A1,F5,11, B9,A2, 30,03,11
,C6,A2,CD,81,A1

2550 DATA 59,50,21,CD,BB; CD B1,A1, 11 EB A}

,21,DE,BB,CD,81

2560 DATA Al.CD,BO, 9B, Al FE ,A3,21,E8,BB, F1
,30,05,CD,8C,BC

2570 DATA 18,03,CD,77 +BC,D2, 5K, A1, 9,24, A5
,A3,11,2E,00,19

2580 DATA EB,21,E8,BB,06,01, C5,E5, D5,CD, 35

,99,E1,B5,CD, 51

3590 DATA 98,D1, E1,C1,CD,08, BB FE, ?F 28 10
,FE,0D,28,17,4F

2600 DATA 3E,0E, B8,38 EF,?l 04 13,23, 1& DB
,78,3D,28,E5,05

2610 DATA 1B,2B,36,20,18,D0, €5,CD, 3R,99, ci

,05,CA,26,98,09 :

2620 *»—vw---n——-—f-f~—zf~;— 08 —-~~f~—»~g

2630 DATA D6,02,28,09,47,23,7E,CD, gs BC, DO
,10,F8,23,23,38

2640 DATA 0D,CD,95,BC, DO, 3E, 08,CD,95,BC, DO
4 7E,B7,20,E1,3E

3650 DATA 1A,CD,95,BC,D0,C3,8F, BC, F? 37, 01

,DE,A2,CD,78,9E

2660 DATA 11,F3,A3, D5,01,E0,01, , 2R, Bl A3 ED
,BO,0E,40,21,79

2670 DATA A2, ED,BO,OE,02, 28, AF A3, ED, B0, El
,11,22,02,CD,98

2680 DATA BC,D2,5E,Al,CD,8F, Bc 18,2F,CD, 1D
,9D,19,E5,37,01

2690 DATA D8,A2,CD, 78, QE ‘BEl,7E,36, 00,F5,E5

,ED,4B,A7,A3,CD

2700 DATA 2¢.9D,CD, 12,9%,B1, ,C1,70, 18, OE BT

,37,01,D3,A2,CD

5710 DATA 78.98,21, 41 00,CD, 12,9F,D2,5E, AL
,C3,46,21,F7.87

2720 DATA 01.DE, A2,CD, 78, 9E, CD 92,9F,18,ED
,21,F3,A3,CD,83

2730 DATA BC.DD, CD,7A,BC,D0,21,F3,A3, 01 ,E0.
,01,ED,5B,B1,A3

2740 DATA ED,BO,0E, 40, 11, 79,82, ED B0, OE, 02
,ED,5B,AF,A3 ED

5750 DATA'BO.C9,F7,B7, 01,D8, A?,CD 78,98, 21
,01,98,ED,58,43

2760 DATA A3,ED,52,4D,44,C7 /BB, ED, 52,85, €5
,4D,44,19,2B,11

2770 DATA FF¥.97,ED,B8,C1,13, D5, 23, cn 22 ,A0
DD, 22 ,A7,A3,DD _

2780 DATA 4D,DD, 44,07, AF, 5? /5B ,03,19,BB,20
,FA,0B,0B,ED,43 e
?go’ R L0

2800 DATA A9,A3,El, Cl (ED, 5B,A3,43, EH BO EB
,71,22,A3,A3,CD"

2810 DATA 9B,99,C3,46,A1,F7,B7,01, D3, AZ CD
. 18,9E,01,BE,97

2820 DATA 21,41,00,D7,6D,22,A0, El 3,08, 98
,E5,11,00,41,CD

2830 DAT& 80 ,BC, 30,28, FE OR, 28, F? FE on 28
,10,ED,Al,E2,55

_09-—-

Listing: Fiinke Schrelbs

[3&56j

.Lzzzgjf” .
(11327
[3sgz] |
'{2540]:”

[25?9;}

_[JQI%T
2102]
[2751]
[2832]
:;zéésj
.[_23'31.1 ] il

[2465}

2701y

[3583]

Léeﬁo;_%:

[1240]

{2914}
,[30?5]3::'
f?2§4}a
Lzﬁsﬁif

[3196]
[2902]

[2769]

t?#?ff

[25531..,:

13222]
12588]

[2721]

[2520]
I3388f
[2903]
(2831
L1934}:

[3269]
(2328]
(3374)
géosé]  

[1468]

[2624]
[2104)
[2485]

[3106]

[2195] i
[22251:.1_

{19051

02,71, 9D, F
3170 DATA 9D,F1, TD 9D, 00 ED 9B, A? Al 87, 00
4 00,30,00 O0,0B

3180 DATh 08,00

3190 ! :

3240 DATR "

3350 DATA "ZEILE 2ZU LANGE"
3360 DATA "DISKETTENFEHLERE"
3370 DATA "TEXT: 00000

§2840 DATA 20,77 1C 15,20 EQ lD 03, ZB CD 86

,BC,ED,A1 ,E2,55

2850 DATA RO.1C, 1c'?3 ED,R1,E2,55,A0,E3,73
,E1,18,CD,El,36
“2360 DATR 00 22 B3, 33 C3 7H BC F? ED 5B A3

A3 2l FF, 9?,

..28?0 DATA 52 11 82 A3 CD 82 AU e A3 A3 11
. ,41,00,ED, 52,11
'2880 DATA 74,A3,CD,82, RO 11,6E,R3,C3,89,R1
01,10 ,27, 60, 9F .

2890 DATA A0,01,ES, 03,0D,9F, 80,01, 64,00,CD
,9F,A0,01,0R,00
2900 DATA CD,9F, A0, 7D,C6,30,12,C9,AF, 3C,ED
,42,30,FB,09,C6

"2910 DATA 2F,12,13,¢C9 F? 21 41 OD 01,01,00

(18,05 87,67, DD
2920 DATA B CL  ES, 3E BC ZE,OO CD, 12 BB, 1B

J,El DS/ ED, 43, AD

:2940 DRTR A3 a3, Dl 20 BT CD 62 99 ll FE AZ
,€3,6C,A1,7E. Db

2950 DATA 02.EB, 4R, 91, D8, 3C,47,23,13, 1A,BE
 ,20,0F,E5,D5,C5

2970 DATA 0D, za pc 13 23 IA,BE 25 "7, c1 D1
+E1,10,ER, cg,z -

2980 DATA AB,A3,EB,ED, 52 7D,FD,67 ,ED,5B,AD
. +A3,2A,AB,A3,D7
izgao DATA CD, 49, gn CD TF 93 €D,C9,9D,C1,C5
 ,41,FD,25,CD, 4D

\3000 DATA 98, 10, E9, FD iy BQ,G? 26, oo 11 45
,A2,CD,94,R0,CD

3010 DATA E3,9B, CD OE,BB FE, ?F 20, co, CD 62
(99,C3,26,98,F5
3020 DBTA €5,D5,85, DD E5, 21 30, A2 CD AR, BC

_,DD,E1,E1,D1,Cl

3030 DRTA F1,C9,11,2D, A3,18, OE €D, 7D,BC,CD

 ,92,BC,11,5E,A3

3040 DATA 185 03 115 42 A3 CD 89 Rl C3,26,98
3B, 40,21 ,BA,BB’
GOEO_DATA 36, 20 23 30 20 FA 21 BE, BB CB IR
B7,68,77,13,23

3060 DATR 18,F8, CD 72 Al CD al Al 11 88 A3

,21,DE,BB,CD,81

'3070 DATR Al CD,BS 99, CD 45;Rl CD, 18 BB E5

,CD,3A,99,P1,C0
3080 DATA F0,43,08, Fl 60, QB FZ,AQ QB F3,AF

9B ,F4,FB,9A,F5
3090 DATA 1D,9B,7F, ¢4 9¢,10,48,9¢€,0D, 88,98

+OF,91,94,E0, 38
3100 DATA 9B, Fs DS 9A,F9, QB 94, E1 ,65,9C, 09
,CA, 9B, 09,50, 0

.3110 DATA 16, BE 9D,03,56, 9E DA 85 9F 0B, BQ

/9F,0€,0C,R0,01

13120 DATA 50,9F,13,71,9F, 04 1F, 9F,14 5E, A0
(1E,CF 9D, 1B, Fo

'31@0 DATA 9D, 1D,05“9E FC UA QC 1F,81, QA 05

+96,9C,1C,02,9C
3150 DATA L1 AB AO 1? B@ AO 00 OE, 9C, F2, A0
(9B, FB,AP,BB 0D
3160 DATA 77, gg ?F 86, QC EL, 6E ac, 00 ,ED,; 9B

3200 DATA "  SPALTE: 01  ZEILE: 0001
T T 3 : ;

3210 DATA " KLAUBI PRODUCTION (C)
210 DA e, B plcic

3gzd_hﬁfa..,'

3230 DATA

|  LADEN /@"
3250 DATA "SPEICHERN /@"

3260 DATA "TEXTE"

3270 DATA "BLOCKE" .
3280 DATA "PARAMETERE"
13200 DATA "FILENAME:@"

3300 DATA "TEXT NICHT GEFUNDENE"
3310 DATA “TEXT LOESCHEN (J/N) 28"

_3320.3ATB'“DISKETTENKATALDG@“ |
3330 DATA "KEIN BLOCK VORHANDEN@"

3340 DATA "SPEICHER VOLL@"

: FREL : boaoo@"
3380 DﬂTA “( BITTE TASTE DRUECKEN )@"

 Listing; Flinke Schrsibe

[2??2
[2852]
[1971]
[2416]
[2984]
[1763]
[2433]
[2147]
[3668]
[26601
[2539]
[1808]
[2995]
[2606]
[M5ﬂ ‘
(27511
[2525)
[2076]
[3058]
[2273] :
[2360]
[2494]
{2459]
[2497]
f247d]
[2014]
[2906]
[2584]
[2%3;
[2521]
[2106]
[1582]
[2568]
[2330]
[251]
[117]
[2079]
[1361]
[1570]
f15751
[280]

[898]
[91]
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— Programm

The Little Drummer Boy
Schlagzeug spielen auf dem CPC

Der CPC gehort zu den Computern, die sehr gute Moglichkeiten fiir die
Erzeugung von Tonen aller Art bieten. Hier michten wir Thnen ein
Programm, das DRUM STUDIO, vorstellen, mit dem Sie auf dem CPC ein

Schlagzeug imitieren konnen.

DRUM STUDIO verfiigt iiber 21
Sounds (19 Drums und 2 Effekte),

Die Sounds konnen beliebig auf alle
drei Kanile des CPC-Soundchips ver-
teilt werden. Es stehen Thnen 50 Seiten
mit je 19 Blocken zur Verfiigung. Da-
mit lassen sich gut klingende Schlag-
zeugsoli erstellen.

Anleitung

Nach dem Titelbild erscheint das
Hauptment auf dem Monitor. Dort
konnen Sie den Meniipfeil mit den Cur-
sortasten (auf und ab) bewegen. Um in
den angewahlten Meniipunkt zu gelan-
gen, driicken Sie die <COPY >-Ta-
ste. Folgende Mentipunkte stehen zur
Auswahl:

10 P€ 12°90/1'91

MAKE SONG: Hier miissen Sie zuerst
die zu bearbeitende Seitennummer ein-
geben (0-50). Jetzt stehen drei Zeilen auf
dem Monitor. Jede der drei Zeilen ent-
spricht einem Kanal des Soundchips.
Stehen an dieser Stelle Nullen, sind alle
19 Blocke frei. Mit den Cursortasten
wihlen Sie die entsprechende Stelle an
und driicken die < RETURN > -Taste.
Geben Sie dann eine Zahl von 1-21 ein
und driicken nochmals die <RE-
TURN >-Taste. Mit <E> gelangen
Sie jederzeit zuriick ins Hauptmenii.

PLAY SONG: In diesem Programm-
teil konnen die unter MAKE SONG er-
stellten Seiten abgespielt werden. Nach
Eingabe der Geschwindigkeit in Schrit-
ten von 0-1500 miissen Sie noch die

Startseite und die Endseite eingeben.
Wenn Sie nur eine Seite abspielen wol-
len, brauchen Sie nur die Startseite ein-
zugeben. Driicken Sie bei der Eingabe
der Endseite nur die <RETURN>-
Taste.

SOUND CHECK: In diesem Menii-
punkt sind folgende Tasten mit den
Sounds belegt: <A-D>, der Klam-
merafte, <-=. <i>, <im, =5
und </>. Mitder < ENTER >-Taste
gelangen Sie zuriick ins Hauptmenii.
SAVE SONG: Hier konnen Sie Ihre
Songs auf Diskette abspeichern. Nach
Eingabe des Dateinamens muf} wieder
die Start- und Endseite eingegeben
werden. Hierbei ist zu beachten, daB,
wenn Sie nur eine Seite abspeichern
wollen, die Startseite und die Endseite
jeweils dieselbe Seitenzahl haben miis-
sen. Der Song wird dann als Datei mit
dem von Ihnen vergebenen Namen und
der Dateiendung *.DRS abgespeichert.
LOAD SONG: Mit diesem Menlipunkt
konnen Sie die unter SAVE SONG ab-
gespeicherten Songs nach Eingabe des
Dateinamens wieder einladen.
LEAVE: Beendet das Programm.

e S ————————————— e




Programm—]

SCREEN-MAKER und abspeichert.
Nun sollten sich fol-
Das zweite Listing ist SCREEN-MA-  gende Dateien auf
KER, das das Titelbild fiir DRUM  [hrer Diskette/Kas-
STUDIO erzeugt. Dieses Programm  gette befinden:

L DR El#..i{".‘:‘g,‘ 1_[[:;1"';{) 5

fEten ngderg Kuhlk
61956 By ).¥, SJFTHAE

braucht nur einmal gestartet zu wer- ;."L   '}  R S R paEs 1 BLOCRYS
den. Es erzeugt dic Datei DRST.PIC, D';{ST-BAS . S R :
die nach dem Start DRUM STUDIO D(RélrlllﬂleJl;I’COgl‘dmm) B 0] £SO |

von diesem eingeladen wird. (Titelbild)

Hinweise zum Abtippen SCRM.BAS 0 {24 34 55 e0cos 60 b0 o o0 o e w0 oo o B 0 B

oo o Rl e T
(SCREEN_MAKER) - B £ \1(: 1%*: LT fﬁ‘ E: :'n MW R B9 PR el Peofg P

Zuerst miissen Sie das Listing fiir D Proots
DRUM STUDIO abtippen und mit 28 d ‘f"g“f*“}m
SAVE“DRST.BAS“ abspeichern. Das gf{; a“h ?‘g‘*“’
zweite Listing SCREEN-MAKER, wird |} < ESSCHIEO=T, ||
mit SAVE“SCRM.BAS* abgespeichert. da” 2 6‘4{ iy “”i‘
Danach muB als erstes mit RUN“SCRM [.,fgl SULEARL
.BAS* SCREEN-MAKER gestartet i

werden, welches das Titelbild erzeugt Jorg Kubik/tk
10 REM THE DRUM STUDIO 3 [1315] CATE 1,6:PRINT STRINGS(78, CHR$(154))
20 REM written by Joerg Kubik [1834] 430 LOCATE 35,11 :INPUTMPAGE:" ,pa:IF pa>50 [4305]
30 REM testing by Antoine Wippler [1945] OR pa<0 THEN LOCATE 40,11:PRINT" :GO
40 REM on 9/1890 [1053] TO 430
50 ! [117] 440 LOCATE 58,1:PRINT"PAGE: ",pa LOCATE 35, [3529]
60 '* BEGIN * [554] 11:PRINT SPACE$(15)
70 ! [117] 450 IF pa>ab THEN ab=pa [1307]
80 ENV 1,15,-1,2:BNV 2,15,1,2:ENV 3,7,2,1, [8232] 460 x=3:y=8 907
7,-2,1,7,2,1,7,-2,1:ENT -1,1,30,5,1,-30,5: 470 FOR t=1 TO 19 799
ENT -2,1,10,5,1,-10,5:ENV 4,5,3,1,20,0,1,5 480 FOR c=1 TO 2 584
,—3,2:BNV 5,1,15,1,15,-1,20 490 LOCATE X,c+y:IF bl(pa,c,t)<10 THEN PRI [4647]
90 ON ERROR GOTO 2460:GOSUB 2000 [2030] NT bl(pa,c,t):LOCATE x,c+y:PRINT'0" ELSE L
100 DIM bl(50,3,19):DIM ep(50):FCR t=1 To [3077] OCATE x, c+y PRINT USING"##“‘bl(pa c,t)
50;ep(t)=19: NEXT :ab=0 500 NEXT 350]
110 SYMBOL 255,&C0,&F0,&F8,&FE,&FF,&F8,&DC [1600] 510 X=x+4 866
&E i 3 520 NEXT 350]
120 INK 0,13:INK 1,13:BORDER 13:PAPER 0:PE [2587] 530 t=1:x=5:y=9 1911
N 1:MODE 2 540 blo=1 . g 231
130 [117] 550 LOCATE 69,1:PRINT"BLOCK:";blo:LOCATE x [4527]
140 1% MENU * [551] +Y sPRINT CﬂR${34 Je
TEER : [117] 560 XS=INKEYS:IF xs-"“ THEN 560 2700
160 CLS:PRINT CHRS(150);STRINGS(78,CHRS(15 [1186] 570 LOCATE X,y :PRINT" f: 732]
4));CHRS(156) 580 IF UPPERS(x$)="E" THEN £=19:GOTC 230 1842
170 LOCATE 1,2:PRINT CHRS(149):LOCATE 28,2 [4582] 590 IF xS5=CHRS(240) AND y>9 THEN y=y-1 1506 ]
:PRINT"T HE DR UM S T U D I O";SPACES 600 IF x$=CHRS(241) AND y<11 THEN y=y+1 [2522]
(25);CHRS (149) 610 IF xS=CHRS (2429 AND x>5 THEN x=x-4:t=t [2787]
180 LOCATE 30,4:PRINT"written by Joerg Kub [7923] ~1:blo=blo-1
ik":LOCATE 30,5:PRINT CHRS(164);"1990 by J 620 IF xS=CHRS(243) AND x<74 THEN X=x+4:t= [2482]
LK. SOFTWARE" t+l:blo=blo+l :
190 LOCATE 1,3:PRINT CHRS(147);STRINGS(78, [3017] 630 IF xS=CHRS(13) THEN GOSUB 650 [2554]
CHRS (154) ) ; CHR$(153) 640 GOTO 550 [431]
200 WINDOW 1,80,6,25:LOCATE 1,1:PRINT CHRS [5316] 650 LOCATE x-2,y:INPUT"", bl(pa,y-8,t):blo= [1839]
(150) ; STRINGS(?S CHR5{154)) CHRS(156) blo+l
210 LOCATE 1,2:FOR a=1 TO 17:PRINT CHRS(14 [4010] 660 IF blo>19 THEN blo=1 [1151]
9);TAB(B0) ;CHRS(149) ; : NEXT _ 670 IF bl(pa,y-8,t)<10 THEN LOCATE x-2,y:P [6932]
220 PRINT CHRS(147);STRINGS(78,CHRS(154)); [3569] RINT bl(pa,y-8,t):LOCATE x~2 /Y :PRINT"0";
CHRS(153); :INK 1,0:WINDOW 2,79,7,23 680 X=Xx+4:t=t+1:IF x>78 THEN X=5:t=t-19 [2837]
230 KEY DEF 39,1 ,44:KEY DEF 31,1,46:KEY DE [3944] 690 RETURN [555]
F 25,1,45:KEY DEF 30,1,47 700 * [117]
: 240 GOSUB 2210:GOSUB 2310 [1273] 710 % SOUND CHECK * [916]
250 DATA MAKE SONG,PLAY SONG,SOUND CHECK,S [3986] 790 f {117]
AVE SONG,LOAD SONG,LEAVE 730 CLS [91]
E 260 RESTORE 250 [785] 740 LOCATE 30,1:PRINT"S O UND CHECK [4361]
3 270 FOR t=1 TO 6:READ m$(t):NEXT [1370] ":LOCATE 1,2:PRINT STRINGS(78,CHRS(154))
280 FOR t=1 TO 6:LOCATE 40-(LEN(m$(t))/2), [2903] 750 KEY DEF 39,1,60:KEY DEF 31,1,62:KEY DE [2762)
E+5:PRINT m§ (L) :NEXT F 25,1,61:KEY DEF 30,1,63
290 my=1 [379]) 760 GOSUB 2330 S - : [857]
300 LOCATE 40- (LEN(mS(my))/2),my+5 PRINT € [4700] 770 LOCATE 24,6:PRINT"PLEASE USE 0-9 AND A [3776]
HRS (24)ms (my ) CHRS (24) ;" ";CHRS (25 =D, =, B, 1,02, " : ;
310 XS=INKEYS:IF x$="" THEN 310 [2374] 780 LOCATE 32,8:PRINT"ENTER = END/MENU":LO [3960]
320 LOCATE 40-(LEN(m$(my))/2),my+5:PRINT m [3636] CATE 36,10:PRINT"DRUM:"
S(my);" " 790 canal=4 [105]
330 IF xS=CHRS(240) AND my>1 THEN my=my-1 [2156] 800 X$=INKEYS:IF x§="" OR x$=" " OR x§="~" [7642]
340 IF xS=CHRS(241) AND my<6 THEN my=my+l [2846] OR xS="[" OR x$="]" OR x$="\" OR XS=CHRS(
350 IF x$=CHRS(224) THEN ON my GOTO 380,12 [3239] 16) OR xS=CHRS(9) THEN 800
20,710,1460,1680,1890 810 IF xS=CHRS(13) THEN GOTO 230 [2199]
360 GOTO 300 [504] 820 ON ASC(xS)-47 GOSUB 890,900,910,920,93 [6633]
370 * [117] 0,940,950,960,970,980,990,1000, 1010 1020,1
380 ’* MAKE SONG * [219] 030, 1040 1050 1060,1070,1110,1190
390 / [117] 830 RELEASE canal [5711]
400 CLS [oa1] ‘840 LOCATE 41,10;PRINT ASC(xS)-47 [2415]
410 LOCATE 33,1:PRINT!M A K E S O N G":LO [3709] 850 GOTO 800 [308]
: CATE 1,2: PRINT STRINGS(78,CHRS(154)) 860 [117]
3 420 GOSUB 2270:LOCATE 38,4:PRINTEEND" :LO [(5902] 870 % 20 DRUMS * [908]
Listing: »The Little Brummer Boys Listing: »The Littls Brummer Boy«
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—Programm

880 °

890 SOUND 192+canal,0,30,15,1,,1 :RETURN
900 SOUND 182+canal,0,30,15,1,,4 :RETURN
510 SOUND 192+canal,0,30,15,1,,7:RETURN
920 SOUND 192+canal,0,30,15,1,,11 :RETURN
930 SOUND 192+canal,0,30,15,1,,15:RETURN
940 SOUND 192+canal,500,30,15,1,,1:RETURN
950 SOUND 192+canal,620,30,15,1, ,4:RETURN
960 SOUND 192+canal . 500.30.15,1,,7:RETURN

980 SOUND 192+canal,500,30,15,1,,15:RETURN
980 SOUND 192+canal, 1000,30,15,1,,1:RETURN
1000 SOUND 182+canal,1000,30,15,1,,4:RETUR
N

1010 SOUND: 192+canal,1000,30,15,1,,7:RETUR
N

1020 SQUND 192+CANAL,2000,30,15,1,1:RETURN
1030 SOUND 192+CANAL,1500,30,15,1,1:RETURN
1040 SOUND 192+CANAL;1000,30,15,1,1:RETURN
1050 SOUND 192+CANAL,2000,30,15,1, ,10:RETU
RN

1060 SOUND 192+CANAL,2000,30,15,1,,5:RETUR

N

1070 SOUND 1924CANAL,2000,30,15,1,,1:RETUR

N

1080 7

1090 ’* 2 EFFEKTE *

1100 *

1110 "WIND _

1120 FOR i=1 TO 15 ;

1130 SOUND 1,0,10,7,,,1

1140 NEXT i

1150 FOR i=15 TO 1 STEP -1

1160 SOUND 1,0,10,7,,,1

1170 NEXT i

1180 RETURN

1190 'EXPLOSION

1200 SOUND 1,0,0,0,5,,15

1210 RETURN :

1220 GOSUB 1250:G0OTO 230

1230 !

1240 ¢

1250 ‘* PLAY SONG *

1260

1270-CLS

1280 LOCATE 32,1:PRINT"P L A Y 8 O N G":L

OCATE 1,2: PRINT STRINGS (78,CHRS (154))

1290 LQCRTE Lt INPUT"SPEED‘" iSpeilF spe<
0 OR spe-1500 THEN 1300 ELSE IF SPE=0 THEN
SPE=120

1300 LOCATE 32,8: INPUT"FROM PAGE:" pa:LOCA

TE 32,9: INPUT“TO PAGE: ", 1p

1310 IF lp=0 THEN GOTO 1320 ELSE GOTO 1400
1320 FOR t=1 TO ep(pa)

1330 FOR g=1 TO: 3

1340 IF c=3 THEN canal=4 ELSE canal=c

1350 ON bl(pa,c,t) GOSUB 890,900, 510, 920 9
30,940,950,960;, 9?0 980,990, 1000,1010 1020,
1030,1040 1050 1050 1070 1110 1190

1360 NEXT: RELEASE T

1370 FOR wai=1 TO spe:NEXT

1380 NEXT

1390 RETURN

1400 pa=0

1410 FOR g=pa TO lp

1420 pa=pa+l:GOSUB 1320

1430 NEXT

1440 GOTO 230

1450 ¢

1460 f* SAVE SONG *

1470 *

1480 CLS

1490 LOCATE 32,1:PRINT"S A VE S O N G":L
OCATE 1,23 PRINT STRINGS (78,CHRS(154))

1500 LOCATE 25,10:PRINT CHR$§24)“INSERT A

DISC THEN FRESS ANY KEY"CHRS(24):CALL &BB1
8:LOCATE 25,10:PRINT STRINGS(34," "):LOCAT
3 Dt e 3
1510 DIR,"+*.DRS"

1520 RINT INPUT"FILENAME : >",names IR LEN(
name$)>8 THEN 1520

1530 IF name$="" THEN 230

1540 PRINT:INPUT"FROM PAGE:>",fp:PRINT:INP
UTMTO PAGE:>",1p:IF £p<0 OR fp>50 OR 1p<0
OR 1p>50 OR lp<fp THEN 1540

1550 nameS=nameS+".DRS"

1560 OPENOUT name$

1570 PRINTH#9,fp,lp

1580 FOR pa=fp TO lp

1590 FOR t=1 TO 19

1600 FOR c=1 TO 3 _

1610 PRINT#9,bl(pa,c,t)

1620 NEXT

1630 NEXT

1640 NEXT

Listing; »Tha Little Drummer Boy«

-

970 SOUND 192+canal,500,30,15,1,,11:RETURN

117)
3330
2157
1976
2167
2165
[2654]

2399
2151
2838
2617
2813

[31847]
2049
1876

[2611
2832

[2558]
[2739)

117)
9321
1171
219]
(310]
1344]
[375]
[836]
13447
375]
555]

[3170]

[1617]
[1215]
[584]

[1221)]
[5993]

[1843]
(1495]
350]
[555]
176]
[358]
[1275]
350]
(423]
11%]
627]
117]
91]
3328

[8658]

{1382]
[3516]

[393]
[B945 ]

[628]
[700]
[1220]
[697]
[799]
[584]
[1392]
{350]
[350]
[350]

[2055]

1650 CLOSEOUT

1660 GOTO 230

1670 . g

1680 ’* LOAD SONG *

1680

1700 CLS

1710 LOCATE 33,1:PRINT'L O A D S O NG":L
OCATE 1,2:PRINT STRINGS(78,CHRS(154))

1720 LOCATE 25,10:PRINT CHRS(24)"INSERT A
DISC THEN PRESS ANY KEY'"CHRS(24):CALL &BB1
8:LOCATE 25,10:PRINT STRINGS(34," "):LOCAT
B3

1730 |DIR, Wk DRS"

1740 RINT INPUT"FILENAME:>" name$:IF LEN(
name$)>8 THEN 1740

1750 IF name$="" THEN GOTO 230

1760 name$=name$+",DRS"

1770 OPENIN name$

1780 INPUT#9,fp,lp

1790 FOR pa=fp TO 1p

1800 FOR t=1 TO 19

1810 FOR c=1 TO 3

1820 INPUTH9,bl(pa,c,t)

1830 NEXT

1840 NEXT

1850 MEXT

1860 CLOSEIN

1870 GOTO 230

1880 7

1890 ‘% LERVE *

1900 f

1910 CLS

1920 LOCATE 30,1:PRINT"LEAVE THE DRUM STUD
TO":LOCATE 1,2:PRINT STRINGS(78,CHRS(154))

1930 GOSUB 2410

1940 LOCATE 34,6:PRINTY'REALLY 7 Y/N"

1950 xS$=INKEYS:IF xS$="" THEN 1950

1960 IF UPPERS(x$)="N" THEN GOTO 230

1970 IF UPPERS(xS)="¥" THEN GOTO 10980

1980 MODE 1:INK 0,0:PAPER 0:BORDER 0:INK 1
4263PEN 1:PRINT CHRS(24)"RESTART WITH GOTO
160"CHRS (24 ) tEND

1990 ' _

2000 * LOAD TITLEPICTURE *

2010/

2020 MODE 1:INK 0,0:INK 3,0:INK 1,0:BORDER
0:PAPER 0:CLS

2030 LOAD"DRST.PIC",&CO00:INK 1,26:INK 3,3
.LOCATE 155255 PRINT!<<PRESS SPACE BAR>>"
2040

2050 ‘* TITLE SOUND #

2060 *

2070 RESTORE 2190

2080 FOR p=1 TO 18

2090 READ dr

2100 ON dr GOSUB 2150,2160,2170,2180

2110 IF INKEYS=" " THEN RETURN

2120 FOR w=1 TO 145:NEXT

2130 NEXT

2140 GOTO 2070

2150 SOUND 132,600,30,10,1,,15:RETURN

2160 SOUND 132,600,30,15,1,,20:RETURN

2170 SOUND 132,610,30,10,1,,15:RETURN

2180 SOUND 132,620,30,10,1,,1:RETURN

2190 DATA 3,2,3,2,4,;2,3,2,4,2,1,3,2,1,2,2,
TRERENS

2200 7

2210 '* RAHMEN *

2220 *

2230 LOCATE 33,5:PRINT CHR$(150);STRINGS(1
4,CHRS(154)); CHR$(156)

2240 POR a=1 TO 6:LOCATE 33,5+a:PRINT CHRS
(149);STRINGS (14," "); CHRs(149), NEXT

2250 LOCATE 33,12:PRINT CHRS(147);STRINGS(
14,CHRS(154)); CHRS(153).

2260 RETURN

2270 LOCATE 37,3:PRINT CHRS(150);STRINGS(5
(CHRS (154) )7 CHR$(156)

5280 LOCATE 37,4:PRINT CHRS(149);SPACES(5)
;CHRS (149)

2290 LOCATE 37,5:PRINT CHRS(147);STRINGS (5
,CHRS(154)); CHR$(153)

2300 RETURN i

2310 LOCATE 1,1:PRINT SPACES(78):LOCATE 37
,1:PRINT'M E N U":LOCATE 1,2:PRINT STRINGS
(78 ,CHRS (154))

2320 RETURN

2330 LOCATE 22,5:PRINT CHRS(150);STRINGS(3
9,CHRS (154) ) ; CHRS(lﬁG),

2340 FOR a=1 TO 6:LOCATE 22,5+a:PRINT CHRS
(149) ;SPACES (39); CHR$(149), :NEXT

3350 LOCATE 22,11:BRINT CHRS(147) ; STRINGS (
39 CHR$(154)),CHR5(153)

2360 RETURN

2370 LOCATE 4,15:PRINT CHRS(150);STRINGS(2

Listing: »The Little Drummer Boys

0
2
1
4
ik
1

el PR R S
b

9
4
1
6
1
g
3

508]

186587

[1382]
[3520]

842
628]
1050 ]
658]
697
799
584
1205]
350
350
350
752
423
117
155
117
91 ]
[4615]

865]
2550]
2499
846 ]
578]
6664]

117]
1561 ]
117]
3352]

[3841]

117
752 ]
117]
760
766
577
1491
23711
960
350
BHT
[1661]
2419
[2947]
[176%]
[1599]

[117]
[344]
[117]
[2897]
[4699]
[3822]

[555]
[3517]

[3087]
[3522]
[555]
[4793]
[555]
[1787]
[6152]
[4263]

[555]
[3661]
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Programm—]

0, CHRS (154) ) ;CHRS (156) ;

2380 LOCATE 4,20 :PRINT CHRS(149} SPACEs(zo [2142]
) JCHRS(149) ;

2390 LOCATE 4,17:PRINT CHR$(147);STRINGS(2 [3097]
0,CHRS(154) ) ; CHR$(153) S
2400 RETURN [555]
2410 LOCATE 33,5:PRINT CHRS(150);STRINGS(1 [3628)
3,CHRS (154)); CHRS{lSE)

2420 LOCATE 33 6 :PRINT CHRS(149); SPACES(lB [2344]
) ;CHRS(149) S
2430 LOCATE 33,7:PRINT CHRS(147);STRINGS(1 [3963]
3,CHRS (154)); CHR$(153)_ :

2440 RETURN [555]
2450 1 - [117]
2460 '* ERROR * [577]
2470 7 [117]

2480 MODE 2:LOCATE 23,5:INK 1,26:PEN 1:PRL [6512]
NT CBRS(?J_CHR$(24)"ERR@R L paosnanu ABOR

i 'I“CHRS(24) FOR a=1 TO 2000;NEXT

2490 MODE 1:INK O 0:BORDER 0;PAPER. D INK 1 [2966]
,26:PEN 1 '
2500 PRINT CHRS(24)"RESTART WITH GOTO 160" [1916]
CHRS (24) : END N

| 240 textS=CHRS(237):
250 text$=CHRS(237):X=60:y=260:GOSUB 350  [1745]

2510 1 3 [117]
2520 ° [11%7]
10 REM SCREEN-MAKER [787]
20 REM Dieses Programn erzeugt DRST.PIC 1564 ]
30 REM written by Joerg Kubik 1834 1]
40 REM on 9/1990° 1053]
50 f : 117]

60 MODE 1:LOCATE 2,10:PRINT"Bitte die Disk [9513]
ette mit dem Drum' Studio";LOCATE 5,11:PRIN
T"einlegen und eine Taste druecken":CALL &
BE18

70 INK 0,0:PAPER 0:BORDER 0:CLS 861]
80 MOVE 40 ,40:DRAW 600,40,3 1540]
90 DRAW 600,360, 3 :DRAW 40;360,3 1671]
100 DRAW 40,40,3 461 ]
110 MOVE 42,42 :FILL 3 [635]

Listing: »Tha Littla Brummer Boy«

MOVE 300,0:DRAW 640,200,1 [loos]

- MOVE 350,0:DRAW 640,170,1 [1118]

0 MOVE 400,0:DRAW 640,140,1 : [1579]

0 MOVE G4 ; {1227]
. MOVE 500,0:DRAW 640,801 : [950]
MOVE 60,200 :DRAW. 580,200,1 [966]

) MOVE 60,180:DRAW 580,180,1 {1806 ]

10 MOVE 60,160:DRAW 580,160,1 [1014]

0 MOVE 60,140:DRAW 580,140,1 [757]

MOVE 60,120:DRAW 580,120,1 [1816]

'"textS*"THE DRUM. STUDIO" *=80: y=300160S [2647]
UB 350
230 textS=CHRS(237):

=70:y=190:60SUB 350  [1361]
00:y=70:C0SUB 350  [2256]

260 textS§=CHRS(237):x=85:y=70:GOSUB 350 [1805]

HRS(23?} X=530:y=190 “fﬂ'j_\-]j [1748]
THE DIGITAL":3x= 40 ye 60 ; [4454]
%=210:y=220:CGOSUB 350 [2092]

““THE BES'I' OF ix=130:y=160: GDSUB [B&5]

350

.3‘10'text$-“DIGITAL DRUMMING" X=65:y=120:G0 [2743]

SUB 350 : :
320 PEN 3:LOCATE 9,20:PRINT CHRS(Z&)"wrltt [5045]

en by Joerg Kubik"CHRS(24)

330 LOCATE 7,22:PRINT CHRS(24)"testing by [5361]

“Antoine Wlppler“CHR$(24

340 SAVE"DRST.PIC",b, &cono 4000 PEN 1:CLS [2940]
SHND '
350 LOCATE 1,25:INK 2,0:PEN 2:PRINT text$ [1901]
360 FOR a=20 TO 0 STEP -2:FOR b=0 TO 276 S [3164]
TEP 2:t=TEST(b,a) =
370 IF t<>2 THEN 390 [480]
380 PLOT x+b*2+a,y+a*2,12:DRAWR 4,0:MOVER [2763]
0,2:DRAWR —4,0 :

390 NEXT b,a ; [372]
400 LOCATE 1,25:PRINT STRINGS(lE oy [1818]
410 RETURN [555]

L1si|ng. «The Little Drummer Eﬂy« :

X-LaufwerKk siir crc 464/664/6128

Das X-Laufwark ist ein Systemiaufwerk, das le sines 3"-Zweitlautwerks am CPC 664/6128
mit aingebautem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3"-Controller betrieben wird. Das X-DDOS-
Betriebssystem wird zusammen mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-
bare Kapazitat unter BASIC, CR/M 2.2 und CR/M Plus,
— Die RAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS,
— Es kann softwaremé&Big zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden,
— Es werden Anpassungsprogramme fir CR/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefart,
— Die CPIM Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mil 64K HAM-Erw. lauffahig.
— Die 224-KByte EPAROM-Karta hat bai installiertern X-DDOS noch eine Restkapazitat von
208 KByta.
— Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauffahig ist, wurde vallig auf
einen Kopierschulz verzichtet.
= Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden,

X-DDOS-EPROM, Software & Beschreibung 88, — DM
224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Baschreibung 239, — DM
5.25" oder 3.5" X-Lautwerk, 224-KByte EFROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 5389, - DM
525" oder 35" X-Lauiwerk, RAM-Erw. ohne RAMs. X-DDOS, Softw. & Beschr. 539.- DM

Festplatte HD20 +ir crc asa/664/6128

— Festplatte: 20 MByte (35" Seagate, NEC, Kyocera oder Miniscribe)

— Interface mit durchgefihrtern Expansionsport, Buspufferung und EFROM-Sackel zur
Aufnahme des erweiterian X-0D0S 2,10 Betriebssystems
{ROM-Nummer im Beraich von 1-7 frei wahlbar)

~ 4 Partitionen & 5152 kByta (als Laufwerke 'D:' bis 'G:' ansprechbar)

— 512 Directory-Eintrége / Partition

~ CPM Plus Einbindung und CPWM 2.2 Emhlndung mit 63k TPA

~ B3k CR/M 2.2 und CR/M Plus erfordern 128k RA
(CPG 464/664 mit mindesiens 64k RAM- Erweltmrung oder CPC 6128)

~ CP/M 2.2 Einbindung mit 43k TPA (auch ochne RAM-Erweiterung)

- Softwareuhr und TIMEROM + Einbindung (Echtzeituhr unter CF/M Plus) I

~ hohe Kompatibilitat zu allen géngigen Hard- und Softwareprodukten (z.B. DOBBERTIN oder
dk'tronics RAM-Erweilerung, EFROM-Karte, Eprom-Software wie RDOS, MAXAM, PROTEXT,
PROMERGE...)

— Umschalten auf AMSDOS muglich

— sahr hohe Zugriffsgeschwindigkelt (mit AAM-Disc vergleichbar)

20 MByte Harddisk inkl. Controller, Metzteil, Gehause, Interface-Karte mit X-DDOS 2,10 Software
und Beschreibung auf Dislkette inkl, aller notwendigen Anschlub-Kabe| DM 1100,-

Public-Domain fiir Amstrad CPC und Joyce

Sagenhaft preiswerte Software fiir Amstrad CPC und Joyce mit Handbuch in
deutscher Sprache - so machen diese tollen Programme richtig Spafi!

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger

3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG *

4- C-Compiler Small-C - mit FlieBkommazahlen und grofien Bibliotheken *

5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ..,

6- CP/M-Utilities wie Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA-Dateiretter ...

7- Alle Programme aus dem GroBen CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *

9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung etc.)

11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, viele Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- & CPC-ROM-Grafik
13- Alle Programme aus dem Buch Den Joyce programmieren

14- Alle Programme aus dem Buch CPC-Dateiverwaltung (nur CPC)

15- WordStar-Utilities - Fubnoten, Stichwort, Mchrspaltendruck *

16- dBASE-Literaturverwaltung - Bringen Sie Ihre Buchsammlung in Ordnung *
17- C-Interpreter SCI - Erlernen Sie spielend die Sprache C *

18- MacroPack/Z80 - Z80-Makroassembler, Spitzen-Debugger und Linker

19- MEX-Kommunikationsprogramm - Dateniibertragung mit dem Computer *

* aul dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

th SOftwa I'Ed EKO I'der fiir CPC ohne FTZ-Zulassung
Hard- und Softwarevorraussetzungen:

- CPC 6128 oder CPC 464/664 mit mindestans 64k RAM-Erweltarung & CPIM Plus

- seriglle Schnitistelle (Schneider oder Amstrad)

- 1200 Baud Modem (HAYES kompatibel)

Bix Softwaredekoder inkl. Beschreibung auf 3"-Diskette: DM 88,

3“-Disketten Maxell CF2 10 Stiick DM 58,-

Industrie-Elakironik GmbH

Brahmsstrafe 9, 6835 Brih|
Telefon 06202/ 71417
Teletax 06202/ 75509

Der Preis? Sage und schreibe nur DM 30,- pro Diskette inklusive Porto und Ver-
packung, Oder bestellen Sie drei beliebige Disketten fiir nur DM 70,-!

Bitte geben Sie das gewiinschte Diskettenformat (3 Zoll oder Vortex-Disketten)

an. Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse, ins Ausland nur per Voraus-
kasse.

MARTIN KOTULLA

Kronacher Strafie 7, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11 f30. 49 44

12'90/1’91 P€ 13
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Fremde Sprach’ -
schwere Sprach’

Vokabeln lernen mit dem
VOKABEL-TRAINER

Will man eine fremde Sprache erlernen, kommt es nicht nur auf die
Grammatik an, sondern auch auf den Wortschatz, sprich die Vokabeln. Im
Zeitalter der Computertechnik gibt es mittlerweile Trainings-Software fiir
das Vokabellernen. Ein solches, zudem sehr gelungenes Programm fiir den
CPC, den VOKABEL-TRAINER, wollen wir IThnen nicht vorenthalten.

Der VOKABEL-TRAINER ist nicht
nur ein reines Lernprogramm fiir Vo-
kabeln, sondern bietet weitere, niitzli-
che Funktionen fiir den Umgang mit
Fremdsprachen.

Das Programm bietet zwar viele Funk-
tionen, bleibt aber aufgrund der an die
PC-Benutzeroberfliche GEM ange-
lehnten Meniifiihrung #duferst iiber-
sichtlich und ist per Pfeilsteuerung
leicht zu bedienen. Einige herausra-
gende Merkmale des VOKABEL-
TRAINERS sind:

— vollstindiger franzosischer Zei-
chensatz

— Moglichkeit des Ausdrucks mit
deutschen und franzosischen
Sonderzeichen gleichzeitig und
gemischt

— Vokabelsuche auch auf Diskette

— ausflhrliche Statistikspeicherung
fiir jede einzelne Vokabel

— Anwendungsdaten von bis zu vier
Anwendern werden gespeichert
(Farbe, Anschlag, letzte Pro-
grammbenutzung und so weiter).

14 pP€ 12°90/1'91

Sehr interessant ist, daB sich jeder
Anwender “seinen® Bildschirm des
VOKABEL-TRAINERs durch freie
Wahl der Hinter- und Vordergrundfar-
ben der Mentioberfliche individuell
gestalten kann.

Aufgrund der ausgekliigelten Benut-
zerfithrung sind Fehlbedienungen des
Programms praktisch ausgeschlossen.
Beispielsweise wird automatisch fest-
gestellt, ob eine zu erstellende Voka-
beldatei noch auf die eingelegte Disket-
tenseite palBt oder ob der Speicherplatz
nicht mehr ausreicht.

Sehr schione, GEM-ihnliche
Meniifiithrung

Nach dem Starten des Ladeprogramms
TRAINER.BAS erscheint ein Copy-
right-Vermerk, danach muB in ein Ein-
gabefeld das Tagesdatum in deutscher
Schreibweise, das heiBit Tag, Punkt,
Monat, Punkt, Jahr, eingegeben wer-
den (Beispiel: 01.01.1991 oder auch
1.1.91). Darauthin wird der entspre-
chende Wochentag errechnet und in
der rechten oberen Ecke des Bild-

o P AT
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Variablenliste zum

VOKABEL-TRAINER,
Version 2.1
a Aktuelle Benutzernummer
as Sortierart der Vokabeln
at Erste Textnummer bei
Meniiausgaben
aw Auswahlnummer bei Meniis
und Fragen
c Schleifenvariable in
Unterprogrammen

cl$ Sonderzeichen

¢2$ Sonderzeichen

c3% Sonderzeichen

c4$  Sonderzeichen

d$(-) Dateinamen von aktuellem
Benutzer auf der eingelegten
Diskettenseite

da$  Aktuelles Datum

Druckartenauswahl: ein (1)

—aus (0)

dr$  Alle ausgewihlten Druck-
parameter zusammengefaBt

dt$  Aktuelle Vokabeldatei im
Speicher

e Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

e$  Allgemeine String-Variable
(fur verschiedene Zwischen-
speicherungen)

en ENTER-Taste bei Tastaturab-
frage aktiv: ja (1) — nein (0)

en$ Datum der Eingabe einer
geladenen Datei

et Letzte Textnummer bei
Meniiausgaben

ex$ Extension der Vokabeldatei-
en fiir aktuellen Benutzer

ez Vokabeldateien einzeln aus-
wihlen (1) oder Block (0)

f Bedingung beim Riicksprung
aus Unterprogrammen
(Flag)

f(-)  Farbwerte des aktuellen
Benutzers

fa$  Franzosischen Zeichensatz
fiir Drucker einschalten

fe$  Franzosischen Zeichensatz
fiir Drucker ausschalten

fl Menge der nicht gewuBten
Vokabeln

fu$(-) Kombinationsmoglichkeiten
der Druckarten

g(-)  Vokabel beim letzten
Abfragen gewubt (1) oder
nicht gewuft (0)

gs Vokabeln im Speicher schon
auf Diskette gespeichert (1)

oder nicht (0)
i Schleifenvariable in
Hauptprogrammen
] Schleifenvariable in
Hauptprogrammen

$C¢)
ke

Kl
b$
ld(-)

ml

md

mdi

mmd
myv

mmyv

n$
nd

nt

nw

pa

pm
pr(-)

pw$

e

i

rua

Franzosische Sonderzeichen
ASCII-Wert der Taste, die
bei Tastaturabfrage beriick-
sichtigt wird

Alle Vokabeln zu 100 %
gewubt (1) oder nicht (0)
Letzte Benutzung des
Programms

Linge der Vokabeldateien
in kByte

Allgemeine Zahlvariable
fiir Zwischenspeicherung
von Mengen

Allgemeine Zahlvariable
fiir Zwischenspeicherung
von Mengen

Allgemeine Zahlvariable fiir
Zwischenspeicherung von
Mengen

Anzahl der Vokabeldateien
von aktuellem Benutzer auf
eingelegter Diskettenseite
Anzahl der Vokabeldateien
auf eingelegter Diskette
insgesamt

Anzahl der Vokabeldateien
maximal

Anzahl der Vokabeln

im Speicher

Anzahl der Vokabeln

im Speicher maximal
Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Textvariable in
Unterprogrammen

Neues Directory nétig: ja (1)
—nein (0)

Textnummer des Textes, der
in einem Fenster ausgegeben
werden soll

Nummer des aktuellen
Informationsfensters
X-Koordinate fiir Fenster-
ausgaben

Pausenlinge

Pfeil (zusammengesetzt aus
zwei Sonderzeichen)
Nummer des aktuellen
Primérwerts

Prozentzahlen der Vokabel-
abfragen (Vokabelanteil
gewulit)

Primérwerte des aktuellen
Benutzers

Y-Koordinate fiir Fenster-
ausgaben

Reihenfolge der Fenster-
ausgabe

Menge der gewufiten
Vokabeln

Riicksprung bei Meniis
oder Fragen moglich (1)
oder nicht (0)

ru$

s$
sf

sp(-)
st
st$(-)
su$

t$(-)

ta$(-)
th

v$

Druckkopf eine Stelle
zuriicksetzen
Schleifenvariable in
Unterprogrammen
Allgemeine Testvariable

in Unterprogrammen
Freier Speicherplatz auf
eingelegter Diskettenseite
in kByte
Tastenwiederholwerte von
aktuellem Benutzer
Sprungweite bei der
Pfeilsteuerung
Statistikwerte zu jeder
Vokabel

Suchbegriff bei der
Vokabelsuche im Speicher
und auf Diskette
Schleifenvariable in
Unterprogrammen

Alle Texte, die in Fenstern
ausgegeben werden
Wochentage

TAB-Taste bei Tastaturab-
frage aktiv: ja (1) — nein (0)
Textnummer der Uberschrift
in Kopfzeile von Fenstern
Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Textvariable in
Unterprogrammen

v8(-,-) Vokabeln

vl

v2

v3

vd

v5

v6

v7

v8

v9

v10

vll

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)
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w Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

w$ Allgemeine Textvariable in
Unterprogrammen

X X-Position des Pfeils in
Textkoordinaten

xk X-Position des Pfeils in
Grafikkoordinaten

1 Linge eines Fensters in
Textkoordinaten

y Y-Position des Pfeils in
Textkoordinaten

yk  Y-Position des Pfeils in
Grafikkoordinaten

yl Hohe des Fensters in Text-
koordinaten

z$  Allgemeine Textvariable

za Zeilenabstand fiir den
Ausdruck

Z8 Auslassen einer Zeile bei der
Ausgabe: ja (1) — nein (0)

schirmmentis angezeigt. Danach miis-
sen Sie einen Anwendernamen, zum
Beispiel Thren Vornamen, eingeben.
Der Anwendername und verschiedene
damit zusammenhidngende Angaben
werden auf Diskette gespeichert, so
dah Sie, wenn Sie das Programm wie-
der benutzen, Thre Ergebnisse der letz-
ten Anwendung auf dem Bildschirm
einsehen konnen. Dazu spiter noch
mehr.

Im Hauptmeni erscheint ein Pfeil, den
Sie nun von Meniipunkt zu Meniipunkt
mit dem Joystick oder den Cursortasten
bewegen konnen. Die jeweiligen Me-
niipunkte konnen Sie mit <COPY >
oder dem Feuerknopf des Joysticks an-
wihlen.

VOKABEL-TRAINER wurde wegen
seiner Komplexitit in zwei Hauptpro-
gramme aufgeteilt.

Die Meniifunktionen von
Hauptprogramm I

Diskettenbetrieb

Hier kann man zwischen vier einzelnen
Funktionen wihlen. Bei Vokabeldatei
laden muB die gewiinschte Datei mit
dem Pfeil angewihlt werden, ebenso
bei Vokabeldatei loschen. Der Menii-
punkt Vokabeldatei speichern erwartet
die Eingabe cines Dateinamens, der
hochstens acht Buchstaben lang und
noch nicht auf der eingelegten Disket-
tenseite vorhanden sein darf. Bei Neues
Inhaltsverzeichnis wird das Verzeich-
nis neu eingelesen. Dies wird dann
notig, wenn die Diskette gewechselt
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wurde oder wenn ein neuer Anwender
gewihlt wird.

Vokabeln eingeben

Um mit dem VOKABEL-TRAINER
erfolgreich lernen zu koénnen, ist zu-
nichst einmal die Eingabe der zu ler-
nenden Vokabeln notwendig. Dies mag
vielleicht etwas umstidndlich sein, man
hat aber dadurch den Vorteil, schon
wihrend der Eingabe gleichzeitig zu
lernen.

Die Eingaben erfolgen, indem Sie erst
die Vokabel und dann die Ubersetzung
eingeben. Rechts unten wird die Bele-
gung der Zehnertastatur mit den fran-
zosischen Sonderzeichen angezeigt.
Die deutschen Sonderzeichen liegen
auf den tiblichen Tasten. Bei den Voka-
beln konnen verschiedene Bedeutun-
gen durch Kommas voneinander abge-
trennt werden. Hierbei erkennt der
Computer beim Abfragen auch mehre-
re Bedeutungen an. Ebenfalls ist es
moglich, beispielsweise grammatische
Besonderheiten anzugeben. Diese wer-
den auch mit Kommas abgetrennt, da-
nach muB jedoch die Funktionstaste
<9> gedriickt werden, wodurch
“>G* angefiigt wird. Der Rechner
erkennt hierdurch, daB es sich um
Grammatik handelt, und wird dies bei
der Vokabelabfrage nicht als weitere
Bedeutung der Vokabel ansehen. Die
Eingabe wird so lange fortgefiihrt, bis
Sie die Taste <ENTER> driicken
oder der Speicher voll ist.

Vokabeln ausgeben

Hier ist es moglich, die Vokabeln ent-
weder iiber den Bildschirm oder den
Drucker auszugeben. Bei der Ausgabe
iiber den Bildschirm dienen die glei-
chen Tasten wie bei der Pfeilsteuerung
dazu, die ndchste oder letzte Vokabel
anzuzeigen. Mit < ENTER > kommen
Sie zum Hauptmenii zuriick. Wenn die
Ausgabe iiber den Drucker erfolgen

Bild 1: Das Eingangs-
menii des VOKABEL-
TRAINERs

soll (fir DMP-2000 programmiert,
aber auch auf Kompatiblen lauffihig),
wihlen Sie zunichst die Druckerart.
Haben Sie diese Auswahl abgeschlos-
sen, kommen Sie mit <ENTER> in
den nichsten Programmschritt. Wenn
der Drucker betriebsbereit ist und
<ENTER > gedriickt wurde, beginnt
der Ausdruck. Am Ende einer Seite
hilt der Rechner den Ausdruck auto-
matisch an. Sie kénnen ein neues Blatt
einlegen oder bei Endlospapier bis zur
ndchsten Seite nachschieben. Wihrend
des Ausdrucks kann es aber auch zu
Unterbrechungen kommen, in denen
der Rechner den Speicher von “Abfall*
befreit (Garbage Collection).

Vokabelfeld dndern

Dieser Meniipunkt bietet die Méglich-
keit, fehlerhafte Vokabeln zu korrigie-
ren oder Vokabeln zu léschen. Es muf}
jeweils ein Suchbegriff eingegeben
werden, der auch unvollstindig sein
kann. Ist eine entsprechende Vokabel
im Speicher, kann diese verbessert
oder geloscht werden. Im dritten Un-
termeniipunkt hat man zusiitzlich die
Moglichkeit, alle Vokabeln im Spei-
cher zu ldschen, um beispielsweise
eine andere Datei zu bearbeiten. Dies
kann jedoch auch beim Laden der Vo-
kabeln geschehen. Hier wird erst fest-
gestellt, ob mdgliche Vokabeln im
Speicher vor dem Laden neuer geldscht
werden sollen.

Optionen auswihlen

In diesem Untermenii findet man alle
Funktionen, um sich die Arbeit mit
dem VOKABEL-TRAINER so ange-
nehm wie moglich zu machen. Man
kann die Farbe und den Anschlag
seinen Wiinschen anpassen. Aufierdem
ist es auch hier moglich, den Anwender
zu wechseln. Schliefilich kann man
noch den zweiten Programmteil nach-
laden.
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Programm beenden

Vor dem Beenden des Programms wer-
den noch die Werte der einzelnen An-
wender und bestimmte Bedienungsda-
ten gespeichert, um bei der néchsten
Verwendung des Programms nicht
wieder alle Angaben, wie Farbe und
Anschlag, neu eingeben zu miissen.

Die Meniifunktionen von
Hauptprogramm II

Diskettenbetrieb

Im zweiten Teil von VOKABEL-
TRAINER bietet dieses Menii nur noch
die Funktionen Vokabeldatei laden und
Neues Inhaltsverzeichnis. Beide Funk-
tionen haben die gleichen Eigenschaf-
ten wie auch im ersten Hauptpro-
gramm.

Vokabeln suchen

Hier konnen Sie entweder im Speicher
oder auf Diskette nach Vokabeln su-
chen. Das entsprechende Untermenii
zur Auswahl dieser beiden Funktionen
erscheint aber nur, wenn tatséchlich
beides moglich ist, also Vokabeln im
Speicher und auf der eingelegten Dis-
kettenseite vorhanden sind (ansonsten
wird sofort zur ndchstmdéglichen Funk-
tion weitergegangen).

Zunichst wird ein Suchbegriff ver-
langt, der ebenfalls unvollstindig sein
kann. Bei der Suche auf Diskette miis-
sen Sie zusitzlich vorher die Dateien

markieren, die durchsucht werden
sollen.
Vokabeln lernen

Dies ist die eigentliche Hauptfunktion
des VOKABEL-TRAINERS. Es sind,
dem Sinn eines solchen Programms
entsprechend, auch viele Abfragemog-
lichkeiten vorhanden. Zuerst steht zur
Auswahl, wie die Vokabeln abgefragt
werden sollen. Es gibt zundchst die
Moglichkeit, sich die Vokabeln einzu-
pragen. Hierbei werden noch keine
Statistikwerte  festgehalten. Diese
Funktion ist besonders dann empfeh-
lenswert, wenn man ganz neue Voka-
beln im Speicher hat und sich einen
kleinen Uberblick verschaffen will, um
danach zu einer der nachsten Funktio-
nen iiberzugehen. Die nichsten zwei
Funktionen sind vom Ablauf her fast
identisch. Sie unterscheiden sich nur
dadurch, daB zum einen die Vokabel
und zum anderen die Ubersetzung ab-
gefragt wird. Es erscheint jeweils zu-
erst die Vokabel beziehungsweise die
Ubersetzung. Auf einen Tastendruck
hin erscheint die dazugehoérende Be-
deutung. Nun geben Sie ein, ob Sie die

Uokabelaenge & 5
Speicherbedarf: 3%
Neu eingegehen: 8
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Bild 2: So lernt man
Vokabeln

Vokabel gewuBt oder nicht gewuBt
haben. Dies kann zum einen mit <J>
fiir “ja* und <N > fiir “nein® und zum
anderen mit den beiden Tasten <0>
und <.> des Zehnerblocks gesche-
hen, wobei <0> fiir “falsch®
und <.> fiir “richtig“ steht. Mit
<ENTER> und auch der kleinen
<ENTER >-Taste kommt man zum
Hauptmenii zuriick, wobei die Werte
fiir die Statistiken auf Diskette gespei-
chert werden,

Die Funktion Schrift iiben erwartet die
Eingabe der einzelnen Vokabeln. Als
richtige Bedeutungen werden auch die
einzelnen durch Kommas abgetrennten
Begriffe akzeptiert. Es spielt keine
Rolle, ob die Vokabel in Klein- oder
GroBbuchstaben eingegeben wird. Mit
der Eingabe von “e* oder “q* kommen
Sie wieder zum Hauptmenii zuriick.,
Vor der Abfrage konnen Sie jeweils
noch wihlen, in welcher Reihenfolge
die Vokabeln abgefragt werden sollen.
Hier stehen drei Moglichkeiten zur
Auswahl:

— in der Reihenfolge der eingegebe-
nen Vokabeln,

— Vokabeln beliebig gemischt,

— nach einem speziellen Auswahlpro-
gramm, bei dem beriicksichtigt
wird, wie gut man die einzelnen
Vokabeln gewuBt hat.

Statistik ausgeben

Die Statistik ist in drei Einzelstatistiken
aufgeteilt. Sie konnen wihlen, welche
ausgegeben werden soll. Zur Auswahl
stehen jedoch immer nur diejenigen, zu
denen auch Werte vorhanden sind. So
konnen Sie beispielsweise die Statistik
von Schrift iiben nur dann abrufen,
wenn Sie vorher in dieser Vokabeldatei
schon einmal tiber die Schrift abgefragt
wurden. Die Statistik kann auch nur
dann ausgegeben werden, wenn schon
einmal die ganze Vokabeldatei in die-

ser Funktion abgefragt wurde. Zu jeder
Vokabel wird eine Prozentzahl ausge-
geben, die angibt, wie hiufig Sie diese
Vokabel von der Gesamtzahl der
Abfragen gewuBt haben. Mit <EN-
TER> kommt man vorzeitig zum
Hauptmenii zuriick. Am Ende jeder
Statistikausgabe wird zusitzlich der
Durchschnittswert ausgegeben.

Optionen auswihlen

Hier hat man die beiden Funktionen
Anwender wechseln und 1. Programm-
teil nachladen. Beides hat die gleichen
Auswirkungen wie im ersten Pro-
grammiteil.,

Programm beenden
Hat ebenfalls die gleiche Funktion wie
im ersten Programmiteil.

Handhabung der Fenster in
Verbindung mit der
Pfeilsteuerung

In manchen Fenstern wird oben rechts
ein Doppelpfeil nach links ausgegeben.
Durch Anklicken dieses Kistchens ge-
langen Sie ohne Umwege zuriick ins
Hauptmenii. Ferner steht der Pfeil bei
der Auswahl eines Meniis immer auf
der ersten Funktion und bei Fragen im-
mer auf der Antwort “ja“. Dies kann
unter Umstinden nicht beabsichtigte
Folgen haben; so kann es zum Beispiel
passieren, dafl man eine Vokabeldatei
oder Vokabeln im Speicher versehent-
lich 16scht, weil bei der Sicherheitsfra-
ge der Pfeil von vornherein auf der
Antwort “ja“ steht. Hier gibt es die
Moglichkeit, bestimmte Stellungen zu
speichern, die dann automatisch beim
Anwihlen einer Frage vom Pfeil einge-
nommen werden. Ein Druck auf die
TAB-Taste hiilt die momentane Pfeil-
position an der entsprechenden Pro-
grammstelle fest. Dies funktioniert bei
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allen Mentis und Fragen des Pro-
grammes.

Hinweise zum Abtippen

Um das Programm spéter uneinge-
schriinkt nutzen zu konnen, hier noch
einige Hinweise zum Abtippen.
Das Hauptprogramm ist wegen seiner
Komplexitit in zwei Einzelprogramme
unterteilt. Beim Abtippen dieser beiden
Programmteile sollte man die Kom-
mentarzeilen weglassen, um moglichst
viel Speicherplatz fiir die Vokabeln

noch wichtiger ist — um die ldstige
Garbage Collection so gering wie mog-
lich zu halten.

Die beiden Hauptprogramme miissen
unter den Dateinamen “PART1.BAS*
und “PART2.BAS“ abgespeichert
werden, damit sie spater vom Ladepro-
gramm, welches TRAINER.BAS heift
und ebenfalls abgetippt werden muB,
direkt nachgeladen werden kénnen.

Das vierte Programm dient zur Initiali-
sierung der beiden Textdateien und der

tippen mit eingelegter Diskette gestar-
tet werden. Dieses vierte Programm
wird danach nur noch gebraucht, wenn
der VOKABEL-TRAINER auf einer
anderen Diskette gespeichert werden
soll. Nachdem Sie so die sechs einzel-
nen Dateien (Ladeprogramm, Haupt-
programm I und II, Textdatei I und II
und Anwenderdatei) auf Diskette ge-
bracht haben, starten Sie das Ladepro-
gramm.

Andreas Regul/tk
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23 CLOSEOUT 902] 85 DATA"Dateiname i 8917
pr, il "2109] 86 DATA Achtl_lﬂg 3 185]
S ‘87 DATA Es sind noch keine *Vokabeln im S [1361]
25 '--- Textdatei 1 speichern = [1565] Eglgggi'Eingabe (B9
;g Py = [2109] 89 DATA"Bitte einen Dateinamen *eingeben [3964]
27 FOR i=1 TO 150 [316] 3grggggeg%eser Dateiname ist schon*einmal ([1973]
29 ?gags%ig‘l—")'-l“ THEN 31 E;gg%] S R CESEE ORerL o [1797]
30 NEXT [350] 92 DATA Soll die Datei wirklich*gel[scht w [3109]
R erden ?
g% IOHE%N%)UT"TEXTE]. AsSCH Eiég{] 93 DATA Auf Bildschirm ausgeben [1094]
33 PRINT#9,m 3 [807] 94 DATA Auf Drucker ausgeben [907]
34 FOR i=1.T0 m [457] 95 DATA"Vokabelnummer :" [1915]
35 PRINT#9,t$(1) [1421] 06 DATA Funktionen [1145]
36 NEXT £ [350] 97 DATA Vokabeln verbessern [2027]
37 CLOSEOUT [902] 98 DATA Vokabeln ].ESCheII [1730]
38 fe—mm [2109] ‘99 DATA Speicher l[schen [BB1]
= 100 DATA“Bltte einen Suchbegriff  *eingeb [3459)
. - en
Eg s A N 101 DATA Ist dies die gesuchte*Vokabel ?  [2620]
40 * 102 DATA Die gesuchte Vokabel ist*nicht im [2848]
=5 R Speicher.
41 FOR i=1 TO 150 316] 103 DATA"Bitte den Anwendernamen*eingeben: [2797]
s ?EAEs%fgil_ln S Tl 104 DATA Soll noch eine Vokabeltverbessert [2415]
e o 105 DATA Soll die Vokabel wirklich*gelsch [3685]
Gl uo'e " werden '
47 PRINDHO,m L AoC e 106 DATA Soll wirklich der ganze Speicher [2458]
48 ggR j_=1'I|{|lO m Eg;% gel[scht werden ?
49  PRINT#9,t$(i) 1421 ] 107 DATA Farbwerte @ndern [871]
50 NEXT 350] 108 DATA Anschlag wéhlen {979)
51 CLOSEOUT [902] 109 DATA Benutzer @ndern [670]
52 END [110] 110 DATA 2. Teil laden [469]
53 Faew s 2100 111 DATA Bitte warten... S [1198]
A ( ] 112 DATA Der zweite Programmteil*wird nach [3279])
eladen. ;

?f _ SRy ng DATA Soll das Programm wirklich*beende [2704]
YA S ey [2109] t werden 7
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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114 DATA"Aktueller Anwender: *Ne [4004] ht erzielen k[nnen. ;
uer Anwender ok 189 DATA Zu den Vokabeln im Speicher ist#n [2425]
115 DATA Soll das Programm wirklich*beende [2704) och keiﬁ% Etitistik ;orﬁsndegﬁ e
t werden ? 190 DATA"Statistik: Fremdwor
116 DATA Sollen die Daten der Programmbenu [4057] 191 DATA"Statistik: }bersetzung" [1940]
tzung*ausgegeben werden ? 192 DATA"stat;sEitz Schrifggf S [1?45%
117 DATA Drucken [T46] 133 DATA Statistikwerte - rage des Frem [2225
118 DATA"Bitte den Dfucker bereitmachen,*d [3854] dyortes T e 3 - 5 S
ann ENTER drjcken... 194 DATA atistikwerte - rage der er
119 DATA Bit%e eln neues Inhaltsverzeichni [5286] setzung ;
s*zusammenstellen lassen. 195 DATA Statistikwerte -~ Abfrage der Schr [1653]
120 DATA Bitte das aktuelle Datum [2061] eibweise i
121 DATA"eingeben:" 873] 196 DATA Benutzer @ndern [670]
122 DATA Frage... 966 ] 197 DATA 1.Teil nachladen [2104]
123 DATA Inhgltsvergeéchnis 2059 1%3 DATA"Bitte den Anwendernamen *eingeben [3206]
124 DATA Farbwerte fndern 871] g
125 DATA Farbwerte 904 ] 199 DATA Bitte das aktuelle Datum [2061]
126 DATA Anschlag @ndern [1514] 200 DATA"eingeben:" [B73]
127 DATA Anschlagwerte [1258] 201 DATA"Rktueller Anwender: *Ne [4004]
128 DATA Standardschrift 1137] uer Anwender i
129 DATA Elite - Schrift 907] 202 DATA Laden [554]
130 DATA Schmalschrift 880] 203 DATA Der erste Programmteil*wird nachg [2259]
131 DATA Near Letter Quality 1579] eladen,
132 DATA Proportionaldruck 976] 204 DATA Frage... [966]
133 DATA Doppeldruck 1279] 205 DATA Soll das Programm wirklich*beende [2704]
B mer e | | e
13 ursivdruc [ 206 DATA Bitte ein neues Inhaltsverzeichni [5286
136 DATA Zeilenabst. [802] s*zusammenstellen lassen. . ]
és? Dﬁga D%e Voﬁagglnlim Speicher sind*noc [3211) 207 DATA Letzte Benutzungen [1385]

nicht auf Diskette 208 DATA"Statistik: Fremdwort" [2037)
138 DATA"Vokabeln sind noch nicht gespeich [4853) 209 DATA"Statistik: Schrifth [1745]
ert, *dennoch nachladen 2" 210 DATA Die gesuchte Vokabel*ist nicht au [4944]
iig DATA -1 %?g} f Diskette.
141 DATA Inhaltsverzeichnis 2059] s e Rl S
242 DALR Tastatur S 204] 213 DATA Abfrage nach Prozentzahlen [2562]
143 DATA Der VOkﬂbElSpElChEl’ ist*voll. 152?] 214 DATA -1 [199]
144 DATA VOKABEL - TRAINER Vers. 2.2 [2096]
145 DATA Hauptmen] II 7601
146 DATA Untermen] 643]
147 DATA Diskettenbetrieb 987] 1 f——ea - Erosree S SSS S SE [2109)
148 DATA Vokabeln suchen 1313] - :
149 DATA Vokabeln lernen 1489] 2 !'=-- VOKABEL - TRAINER Vers. 2.2 -=- [2086]
150 DATA Statistik ausgeben 1267] =
151 DATA Optionen ausw@hlen 2412 3 e -~ [356]
152 DATA Programm beenden 1382] -
153 DATA Vokabeldatei laden 1822] 4 '-—- Programmteil T -= [753]
154 DATA Neues Inhaltsverzeichnis 2157] =
155 DATA Fehler... 550] D= == [356]
156 DATA Auf dieser Diskettenseite*sind ke [3690] - :
ine Vokabeldateien. 6 ‘--- von Andreas Regul (c) 5/1988 —- [2322]
157 DATA Sollen die Vokabeln im Speicher*g [2849] =
el[scht werden ? il = === -=== [2109]
158 DATA Information 459] =
159 DATA"Dateiname ni 991] 8 GOTO 671 [430]
160 DATA"Vokabelmenge :" 1056 e e [2108]
161 DATA"Speicherbedarf:" 1882 ] = s
162 DATA Warnung 590] 10 ’'--- Unterprogramme = [2016]
163 DATA Auf dieser Diskettenseite*k[nnen [5276] s
keine weiteren Dateien*gespeichert werden. e T s = [2109]
164 DATA Auf dieser Diskettenseite*sind ke [3690] SN
ine Vokabeldateien. e [117]
165 DATA Im Speicher suchen [981] 13 = [2109]
166 DATA Ruf Diskette suchen [1023] SeSS 3
167 DATA Weder im Speicher noch auf der*Di [3992] 14 '--—- Programmfunktion ausgeben = [1587]
skette sind Vokabeln vorhanden. ST
168 DATA Eingabe [590] Lo R e =R ==[i2109]
169 DATA"Bitte einen Suchbegriff *einge [3511] 5SS
ben:" 16 v=1 326
170 DATA Fremdwort [1652] 17 FOR s=394 TO 378 STEF -2 1961]
171 DATA }bersetzung [344] 18 w=-vitl 314]
172 DATA"Durchsucht ik 2484 ] 19° PLOT 18,s,v:DRAWR 373,0 [1697]
173 DATA Ist dies die gesuchte#Vokabel ? 2620] 20 NEXT [350]
174 DATA Die gesuchte Vokabel*ist nicht im [4081] ﬁlUPL?g 18,378,1:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAW [2150]

Speicher. ST

" :*Bitte r]cke [4039 22 TAG S 318]

;?5 EATA Zum Hauptmen]:*Bitte ENTER dr] [ 1 23 MOVE 20,392:PRIND" "t§(u)" "; 1796]
176 DATA Inhaltsverzeichnis 2059 24 TAGOFF : 1066]
177 DATA Bitte auswehlen... 2223] 25 PLOT LEN(tS§(u))*8+36,378,0:DRAWR 0,16 2661 ]
178 DATA Es sind noch keine*Vokabeln im Sp [1361] Zg EEOTR 1,0,1:DRAWR 0,-16:PLOTR 1,0:DRAWR [3254]
eicher. 0,
178 DATA Vokabeln einpr@gen 2053 27 RETURN [555]
180 DATA Fremdwort abfragen 2101] 28 Y [2109]
181 DATA }bersetzung abfragen 9771 S 3
182 DATA Schrift jben 1534] 29 ‘--- Datum eingeben = [1544]
183 DATA"Vokabelnummer :" 1915] S
184 DATA SPACE n€chste Vokabel*ENTER zum [3584] CREREEITE [2109]

Hauptmen] s
185 DATA Bitte warten... [1198] 31 ru=0:u=33:p=3:q=4:x1=26:y1=3:COSUB 72 [2142]
186 DATA Die Vokabeln im Speicher*werden g [2716] 32 LOCATE 5,6:PRINT tS(65) [1568)
e oy || 3 G0 Tissem st 155]
187 DATA BRAVO [l - P Sy
188 DATA Du hast alle Vokabeln zu 100 % ge [6598] 35 INPUT"Y v§ [462]
wurt.*Eine bessere Leistung h@ttest du*nic 36 WINDOW 1,80,1,25 [1065]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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37 IF INSTR(VS,".")=0 THEN 34 [805] }gg 33331104 Eggg%
gSTégﬂigiTR(MIDS(VS,INSTR(VS,“.")+1),".“): [2259] 110 VILMAX(VD,LEN(ES (L)) v) Sate)
39 IF RIGHTS(vS,1)="." THEN 34 [1562] i%% i{ §f+gﬂggsg%-g;3‘l ELSE yl=w [iiggl
40 vl“VAL(LEFTS(vﬁ INSTR(vS," . ")-1)):vS=MI [5006] TN TR %439]3
e 1) [436] 114 V=INSTR(vi+l,t$(nt),"*") [2201]
42 VZ“VAL(LEFTS(?S INSTR(vS, ™. ") =1)) [2100] 115 IF v=0 THEN v=LEN(tS{nt))+1l:v4=0 [2633]
43 POKE 36933év2 ' [479] 116 IF zs THEN IF u THEN va=qtv2*2 ELSE v3 [2405]
44 y3=VAL(MIDS(vS$, INSTR(vS,".")+1)) [1121] =qv2*re-1
45 IF v3>1900 THEN POKE 36934,Vv3-1900 ELSE [1960] iézqigzzs-o T e
POKE 36934,v3 :
46 IF v3<.10_0 THEN v3=1900+v3 [794] J;'J‘.’g_Ii.?CATE P+2,V3:PRINT MIDS(tS(nt),vi+tl,v [2173]
43 COSUBRES S [913] 119 vi=vivz=v2+l [(1258]
48 dag=tas(v)+t, den 941] 120 IF v4 THEN 114 (735]
49 IF vl<l0 THEN dad=das+"p" 11261] 121 'RET.URN [555]
50 daS=da$+MIDS(STRS(v1) 2)+"." 568] TS o FESSSNNSSS S —me= [2108]
51 IF v2<10 THEN dag=da§+ion 15341 ey :
5§)d3§ =da$+MIDS (STRS (v2),2)+". "+MIDS (STRS ( [1646] Y95 RS Pehlochelddne atusgeben (3145]
v SN 128 _
53 v=1 326 N O SR
54 FOR s=394 TO 378 STEP -2 1961 ] 22 (SR
55 - y=-vil JLé] 125 Tu=0:GOSUB 103 534
56 PLOT 619,5,V:DRAWR -227,0 1115) 158 DATh00C0RUR 201 S
21 NERT 3343 127 RETURN [555]
58 PLOT 601-LEN(da$)*8,378,1:DRAWR 0,16:PL [2355] 198 fee [2109]
OTR 1,0:DRAWR 0,-16 SEERS 3 3
59 TBG 318] 2 ;SR v - :
60 MOVE 603-LEN(da§)*8,392 {PRINI" "da§" "; [2045] 2R ¥ragestal ung S
61 TAGOFF 1066] S e S 12109
62 PLOT 619,378:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2950] 220
Jesin . 131 25=1:u=67 (943)
Gr AT S5 132 vS=INSTR(ES(nk),"*"):v6=LEN(tS (nt))-v5 [2527)
55 vis INT(0.6+(1/v2)) 1v5=v3-Va:ve=va+li2*ve [2942] §?35E§6Vf1}1<V5 1 THEN £S(nt)=t$(nt)+SPACE [4042]
gg(\(;;z?}f}g{)} $VB=INT(v7/4):vo=INT(v7):v1i0=I [3361] 134 ES(nt)=tS(nt)+" Ja  nein":GOSUB 103 [2149]
67 VIL=INT(13*(V6+1)/5):v=v11+vi0-v+ve+vl [5033] San R e U e e ey
=Laysu={ THINT(V/7) ) +1 136 PLOT §,418-q*16~w*32:DRAWR 0,-20:PLOT [4109]
£E RETURN . [ R 1,0:DRAWR 0,20 S
BINEE S Nt 137 DRAWR 35,0:DRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRAW [2147]
- : 20
TONESS Rt aE AiRoeaol S 128 “DLOTR -1,-20:DRAWR -35,0 [1086]
S5 = S 139 NEXT [350]
71 ted¥y 140 tS{nt)—LEFgS(tg(nt) L US4V6 ) {2382]
- - - 141 V2=VAL(MIDS(pw$,pm,1 6
72 IF u THEN v1=416-g*16:v2=374-(g+yl)*16 [4311] 55 yk—éuﬂiq*lsig*sipIF I b= (o) % %10;§%
ELSE wv1l=412~-g*16:v2=390= (csl+y1)*15 8-60 ELSE Xk=(p+x1)+8-18 : :
74 Cre ... i%i?l' 143 WHILE INKEYS$<>"':WEND [1786]
75 ORIGIN 0,0,0,639,0,398 g5 145 TP rior TN RETORN o0 504
u=0 T : [ Sl
77 FOR s=414-q%16 TO 394-g*16 STEP -4 1373] 1;f+{FT§ENh¥?-§ gEgggg IF X>p+xl1-3 AND x<p [5079]
33 NgggT Pl S 147 IF y<>qiw*2 THEN 144 [1667]
80 IF ru=0 THEN 87 '359% 148 IF Xx<p+x1-10 OR X=p+x%l-6 OR x;p+x1-2 T [2877]
Sis TR ' HEN 144
gt_?%OTR 21,2:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2482] 149 IF §¢p+xlfe PEE Sl )
- 3 B > : 150 IF £>-2 THEN 154 617
gz_ggomn 1,0,0:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2243] 151 MIDS(pw$,pm,1)=MIDS(STRS (aw) ,2) 130é]
83 PLOTR 17,0:DRAWR 0,16 :PLOTR 0,2,1 éggs] igg gg%g igiﬁ4+a*30+pm W Igg}
B4 TAG
85 MOVER -16,-4:PRINT"<<"; 125%1 i?iBIzzaw THEN v3=(p+xl)*8-90 ELSE v3=(ptx [2029]
gg ¥%G3F$HEN v=yl*16+40:v1=414~q*16 ELSE v éggg% 155 GOSUB 278 [951]
=y1#*16+20:VIi=410-g*16 ;‘26 'E"gR s=416-g*16-w*32 TO 400~q1«16-w*32 S [2371)
88 PLOT p*B-2,v1:DRAWR 0,-v:PLOTR 1,0:DRAW [2819] N Y o0
R U L7 - X ) ¥ AE Al
89 PLOTR 1,0:DRAWR x1%8,0:PLOTR 0,2:DRAWR [3351] R gggaﬂ Sas 200
~x1*8,0:PLOTR X1*8,0 160 RETURN 555]
90 DRAWR 0,-v-2:PLOTR 1,0 [{1130] RS _ 320
01 DRAWR 0,v+2:PLOTR 1,0:DRAWR 0,-v:PLOTR [2373] 0% : ]
1,0 > ; P
9% DRAWR 0,v:PLOTR -4,-v-2:DRAWR -x1%8,0  [2617] TE2 T tueatisgeke [672]
93 IF u=0 THEN RETURN [343] NS S 5509
94 PLOT p*8+8,396-q*16:DRAWR 0,16:PLOIR 1, [3343] Led L i
gsnﬁigR Uysto [318] 164 v=0 327])
N * > W neom Y 165 FOR s=at TO et 735]
06 MOVE p*8+10,410-g%16:PRINT" "t$(u)" ": [3251] 166 v=MAX(v,LEN(t$(s))) 1580]
97 TAGOFE [1066] e Nowe 3301
98 PLOT P*3+LEN(t5(“)}*B+25 396-q*16:DRAWR [3984] 168 xl=vi5:yl=et-at+l:GOSUB 72 3665]
QL8 SELOTR s DEBRAIR Gas 169 FOR s=at 10 et _ 735]
99 RETURN [555] 170 LOCATE p+2,q+s-at+2:PRINT t$(s) 2749]
LO0S S e e et S [2109] 171 NEXT : 350]
== : 172 xk=(p+x1)*8-20:yk=392-q*16-VAL(MIDS (pw [3403
101 ’'--- Fenster mit Text ausgeben - [2758] S, pm, 1]§P15' } X . e =
S==s 173 WHILE INKEY$<>"!":WEND [1786]
SR e e T R e e [(2108] 174 en=0:tb=1:ke=0:GOSUB 188 1659]
za; SeviagtvsD [1067] 175 IF f=-1 THEN RETURN e 904 ]
A=l L= uR W 3 176 IF ru AND THEN IF x>pi+x1-3 AND x<p [5079
104 v2=INSTR(w+1,E5(nt), "*s") [1456 ] +x1+1 THEN f——g gETU'RN R = !
105 IF y2=0 THEN 108 [1223] 177 IF X<ptl OR x>ptxl OR y<g+2 OR y>g+yl+ [3008]
106 VI=MAX(v1,v2-v~1) [1445] 1 THEN 174
107 w=w+liy=v2 [1543]
Listing: VOKABEL-TRAINER [iSt_ii’}Q! VEKABEL-TRAINER
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258 /- : . - —~= [2100]
178 IF £>-2 THEN 1 [545] - S : :
179 MIDS (pw$,pm, 1)‘MIDS(STRSfY g=1).2) [1619] 259 TU=1:U=68:p=10:q=8:x1=52:yl=13:GOSUB 7 [3456]
180 POKE 36964+a*30+pm, y-g-1 [910] 2
181 GOTO 174 : Eggg% 260 vi=13:v2=9 : : [1198]
182 aw=y-g-1 261 FOR s=1 TO md 952
183 LOCATE p+l,ctawtl:PRINT CHRS(24)" "t5( [3973] 262 v2=v2+1:IF v2>22 THEN V1=vi+10:v2=10. Ezasaj
at+aw- 1)STRING$(KI LEN({tStat+aw-1))-1,32)¢C 263 LOCATE vi,v2:PRINT dS(s) [1339]
HRS (24 ) 264 NEXT [350]
184 RETURN [555] 265 Xk=v1*8+60:yk=408-v2¥16 [2425]
LB e e s T s e s s e [21089] 266 en=-ru+l:tb=0:ke=0:GOSUB 188 [1978]
s > : 267 IF ru AND y=qg THEN IF X>x1+7 AND X<xl+ [5410]
186 ‘--- Pfeilsteuerung [{1527] 11 THEN f==2:RETURN :
ek : 268 IF X<12 OR x>61 OR y<10 OR y>22 THEN 2 [1892]
187 f-=—m e [2109] 66
=SS 269 IF f=-1 THEN RETURN [904]
188 BPEED KEY 6,1 [1323] 270 VISINT((x-2)/10):v2=y-9 . [2349]
189 f=0 [392] 271 aw=v1*13-13+v2 [740]
160 GOSUB 278 : [851] 272 IF aw>md THEN 266 [767]
181 MOVE xk,yk:PRINT pf$; (1089 273 LOCATE v1*10+2,V2+9:PRINT cnaS(z&)" "d [4763]
192 vi=xk:v2=yk:v=0 [1042 S(aw)SPACES(9—LEN(d${aw)})CHR$(24) :
193 LS=INKEYS:IF t4="" THEN v=1:CG0TO 193 = [1842] 274 RETURN [555]
194 IF v=0 THEN st=st+0.25 ELSE st=2 [2104 9785 te= : —— [2108]
195 t ASC(tS) S=J0Y(0) - [782] S : S
196 IF £=240 OR =1 THEN yk=yk+st:GOTO 209 [2543 276 '——— Transparent einschalten : [2867]
197 IF £=241 OR g=2 THEN yk=yk-st:GOTO 209 [2474 BES : : : _
198 IF £=242 OR g=4 THEN xk=xk-st:GOTO 209 [1720 277 - : . = [2109]
199 TP £=243 OR s=8 THEN xk=xk+st:GOTO 209 [1922 SSS :
200 IF s=5 THEN xk=xk-st:vk=vk+st:iGOTO 209 [2139 278 TRCOFF : ' [1066]
201 IF g=9 THEN xk=xk+st:yk=yk+st:GOTO 209 [2164] 279 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1) [962)
202 IF s=6 THEN xk=xk-stiyk=yk-st:GOTO 209 [2832] 2so'gaa - [318]

= = 281 RETURN [555]

;uz IF s=10 THEN xk=xk+st:yk=yk-st:GOTO 20 [1270] Shp S = : £3109]
204 IF t=224 OR s>15 THEN 213 746 SS5 : S 3 : S
205 IF en AND t=13 THEN f=-1:GOTO 214 21011 283 f=-= Transparent ausschalten [3973]
206 IF tb AND t=9 THEN f=-2:GOTO 213 1645] SRS = S :
207 IF ke AND t=ke THEN f=ke:GOTO 213 8467 it ==== [2109]
208 GOTO 193 404 ] =R :
209 MOVE v1,v2:PRINT pfs; 644] 285 TAGOFF _ [1066]
210 MOVE xk;yk PRINT pfS, 1089 ] 286 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23)CHR$(B) [968]
211 GOTO 192 4057 287 RETURN [555]
212 [117] 288 S : ==== [2109]
213 X=INT{ (xk+8)/8) INT((416-yk) /16 2693 S== S : :
214 MOVE xk,yk: %éINTYpf ¢ e 1039% 289 '--- Warteschleife - [1187]
215 GOSUB 285 924] S _ SRS :
216 SPEED KEY s A sp(1 1378] S S S s T [2109]
217 WHILE INKEYS$<>"":WEND 1786 ] e
218 RETU‘RN 555 281 TF pa<300 THEN =300 3 . [354]
I R DS SRR SS S : = - [2109] 292 WHILE INKEY$(>“"WEND : : [1786]
il 293 FOR s=1 TO pa : [885]
220 *-—= Inhaltsverzeichnis laden - [2550] 294 vs= INKEYS IF v§="" THEN NEXT [1953]
= 285 pa=0 : [176]
221 - & —— [2109) 296 _RETURN 3 3 [555]
XSS 297 - ~ [2109]
222 p=10:q=6 [518] === : ;
223 bAdS=UPPERS (bd$) [1495] 298 ‘~—— Farben aendern 3 - [19491
224 IF £ THEN 227 72] Sre ' .
225 u=68 390] Zg0tan ——mme -~= [2109]
226 ru=0:x1=52:y1=13:G0SUB 72 1480] s S : :
227 vi=12:v2=7:v3=178:mdi=0 1937 300 u=69:GOSUB 16 [1208]
‘228 WINDOW 2,2,24,24 1134 301 ru=l:pm=12:u=70:p=14: q-lo *x1=261: y1~4 G [2936]
229 PEN 0:CAT:PEN 1 14341 OSUB 72 =2
230 WINDOW 1,80,1,25 1065 ] 302 LOCATE 16,12: PRINT"Hlntergrund' "clSc [2941]
231 FOR s=1 TO md 952] 2SUSING" #4 "{£(0);:PRINT c3§cd$ ;
232 dS(s)="t [97] 303 LOCATE 16,13;:PRINT"Schrift i "elSc [4376]
233 NEXT _ [350] 2SUSING" g “;£(1);:PRINT c3gca$ _ NS
234 md=0 101] 304 LOCATE 16,14 :PRINT"Rand i "elSc [5257]
235 FOR £=39165 TO 42100 STEP 14 - [1784] 2SUSING" #4 ";£(2);:PRINT c35c45 _
236 IF PEEK({s)=0 THEN 252 [1158] 305 LOCATE 16,15:PRINT t$(5) [1529]
237 w§="" [640]" 306 xk=302:yk=302- (1u+VAL{MID$(pr,pm 1))) [3113]
238 FOR t=s TO S+10 [1469] *16 :
230 vS=vS+CHRS (PEEK(t)) f1i18] 307 en=0:tb=1:ke=0:G0OSUB 188 [1659]
240 NEXT [350] 308 IF ru AND y=10 THEN IF x>37 BND x<4l T [42490]
241  V=PEEK(t)iv3=v3-v [1345] HEN £=—2:G0TO 323 _ e =3
242 mdi=mdi+i [727] 309 IF x<30 OR X>38 OR y<12 OR y>15 THEN 3 [1607]
243 IF bdS<>!"" THEN IF RIGHTS(vS,3)<>bd$ [1338] LR :
THEN 251 310 IF £>-2 THEN 314 [617]
244 md=md+1 488 311 MIDS(pwS, pm, l)~MIDS(STR$(Y g-1).,2) E1619]
245 4§ (md)= LEFTS(vs,E 1148 312 POKE 36964+a*30+pm,y~ i [571]
246 TF RIGHTS(dS(md),1)=" " THEN d$(md)=L [3339] 313 GOTO 307 [509]
EFTS (d§(md) , INSTR(dS(md), " ")=1) - 314 IF y=qg+5 THEN 323 [1056]
247 1d(md) =y ' [144] 315 v=y-g-2 [862]
248 IF f THEN 251 68] 316 IF x<34 THEN E(v)=f(v)-1 ELSE f(v)=f(v [1404]
249 y2=v2+1:IF v2>20 THEN vi=vI+10:v2=8 2118] JHl
250 LOCATE v1,v2:PRINT d$(md) 1611] 317 IF f(V)fO THEN f(v)=26 ELSE IF f£(v)>26 [3719]
251 NEXT 350] THEN f(v)=
252 af=v3 707] 318 IF v<2 THEN IF f(v)=f(=v+l) THEN 316  [970]
253 pa=300:G08UB 291 [593] ?19 IF v<2 THEN INK v,f(v) ELSE BORDER f(v [2574]
25 " ll+ - - -
= §§§UR§C At e 320 LOCATE 33,12+v:PRINT USING"##";£(v)  [1754]
Pl R T e S S e S e 2109] 321 GOTO 307 [509]
.y o
257 f——— Datei e 323 S=0 - [7
= sl [0 324 DPOKE 36970+a*5+s,f(s) - [104]

325 NEXT 1350]
Listing: VOKABEL-TRAINER : ngtihg',_ VOKABEL—TRAINER
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—Programm

FZzs RETURN [555] 397 dr$=sS+"@"+s5+"3"+CHRS (2a) 1035]
2 S e e e = = [2109] ;gg %g grE§§ gggg gr§=§r§+sg+§ﬂzn s(15) 1293]
—— E rS=drs+sS+"SI"+CHRS (15 2108]
328 '--- Bnschlag aendern [1826] 400 IF dr(4) THEN drs=drs5+sS+"x"+CHRS (1) 2434]
SR 401 IF dr(5) THEN dr$=drS+sS+"p"+CHRS(1) [1844]
P T e b e s R s [2109] ig% %g grkﬁg g%gﬁ gr§=gr§+sg+:gu 1747]
e (7 | rS=dr5+ss+ 925
330 u=71:GOSUB 16 [B76] 404 IF dr(8) THEN drS=dr$+sS+"a" 966%
331 ru=1:pm=13:u=?2:p=14:q=10:xl=28:y1=3:G [3538] 405 RETURN : 5551
OSUB 72 3 406 ! 117]
332 LOCATE 16,12:PRINT"Wartezeit "ol [4939] 4107 za=za+l:IF za>80 THEN za=20 [2783]
4c28USING" #4 ";sp(0);:PRINT c3scds 108 LOCATE 27,16:PRINT USING"#.## mm";ROUN [2537]
333 LOCATE 16,13:PRINT'Wiederholrate: 'cl [4718] D(za/8.503937,2)
5coSUSING" #4 "jsp(l);:PRINT c3§cdS 409 GOTO 378 [490]
334 LOCATE 16,14:PRINT £5(5) [1153] 410 7 [117]
335 xk=318:yk=392-(10+VAL(MIDS (pws$ pm,1))) [3332] 411 FOR t=300-w#16 TO 202-y*16 STER -2 [2440]
*16 : 412 PLOT 91,t,dr(w):DRAWR 9,0 [1045]
336 en=0:tb=1:ke=0:GOSUB 188 [1659] 413 NEXT [350]
337 IF ru AND y=q THEN IF x>39 AND x<43 TH [3892] 414 PLOT =2,0,1 [611]
EN f=-2:GOTO 354 415 RETURN [555]
gga IF %<15 OR x>40 OR y<12 OR y>14 THEN 3 [958] : B e et [2109]
339 IF f>-2 THEN 343 [612] 417 !~-- Vokabeln fuer Druck vorbereiten  [2925]
340 MIDS(pw$,pm,1)=MIDS(STRS (y-a=1),2) [1619] ——=
341 POKE 36964+a*30+pm,y~11 [571] 418 ! = e [2108]
342 GOTO 336 [508] ——=
343 v=y-12 [698] 419 £S="{":wS="\":GOSUB 441 [470]
344 IF v=2 THEN 354 [577] 420 £5="ANIws="~":GOSUB 441 [1226)
345 IF v=1 THEN 349 {799] 421 £S="]":wS=""":COSUB 441 [1444]
346 IF x<36 THEN sp(0)=sp(0)-1 ELSE sp(0)= [2891] 422 t§="}":wS="]":GOSUB 441 2003])
sp(0)+1 423 £S=V\UawS="1N.GOSUB 441 17371
347 IF sp(0)<4 THEN sp(0)=30 ELSE IF sp(0) [3807] 424 £S="@":wS="[":GOSUB 441 1686]
>30 THEN sp{0)=4 425 t&="[":ws=""":GOSUB 441 918]
348 GOTO 351 [469] 426 ts=" ":WS="}“:GOSUB 441 1822]
349 IF x<36 THEN sp(l)=sp({1)-1 ELSE sp(l)= [21B1] 427 £5="1N:wS="[":GOSUB 441 1013]
sp(1)+1 428 tS=CHRS(236):w5="\":COSUB 443 [584]
350 IF sp(l)<l THEN sp(1)=10 ELSE IF sp(l) [2360] 429 t§=CHRS(235):w3="\":G08UB 443 8431
>10 THEN sp(1)=1 430 tS:CHR$(234g:w$=“|":GOSUB 443 2277]
351 LOCATE 35,12+v:PRINT USING"#4#":sp(Vv) [2310] 431 tS$=CHRS(233):w5="u":GOBUB. 445 [1196]
352 GOTO 336 [508] 432 t5=CHRS(230):w5="0":1GOSUB 445 [1429]
353 / {117] 433 £S=CHRS(231):wS="@":{GOSUB 443 [747]
354 SPEED KEY sp(0),Sp(l) [1378] 434 £S=CHRS(232): 445 654 ]
355 POKE 36973+a*5,sp(0) [400] 435 tS$=CHRS(229):w5="1i":1GOSUB 445 [482]
356 POKE 36974+a*5,5p(1) [727] 436 E£S=CHRS(226):ws="{":GOSUB 443 2314]
357 RETURN [555] 437 tS=CHRS (227):ws="}":G0SUB 443 1702]
R ICESES RS S SS ST RS, [2109] 423 tscggastzza):ws="e":cosua 445 1028]
=== 439 RETURN 555
359 ‘--- Druckart waehlen [1271] 440 7 _11?%
= i) ?4ISZEI¥3T§(§S,t$):IF 2z>0 THEN MIDS(2S,2z,1 [2995]
''''''''''' =z =S :Go 4
o 442 RETURN [555])
361 u=2:GOSUB 16 [4771] 443 z=INSTR(z$,t8):IF 2z>0 THEN z$=LEFTS(z$ [5464]
362 ru=1:u=3:pm=28B:p=10:g=6:x1=28:y1=9:G0S [2811] ,Z-1)+fesS+tws+Lfas+MIDS (25 ,2+1) :GOTO 443
UuB 72 : _ 444 RETURN [555]
363 FOR =286 TO 154 STEP -16 1598] 445 z=INSTR(zS,t5):IF z>0 THEN ZS=LEFTS (25 [4426]
364 IF dr((202-s)/16) THEN 369 1679] ,z—1)+w$+rus+"“P+MID$(zS,z+1):GOT0 445
3351 PLOT £9,s:DRAWR 0,-12:PLOTR 1,0:DRAWR [17B4] 446 RETURN [555]
2 e e bt s 210
35§ DRAWR 11,0:DRAWR 0,-12:PLOTR 1,0:DRAW [2489] S e
e SN : . R
367’ ZGTR. 1 12 ¢DRAWR L0 S E_E Vokabelfenster ausgeben (3289]
368 GOTO 372 472 TR DS S LS S S
369 FOR t=s TO s-12 STEP -2 195&] ffg (2109]
370  PLOT 89,t:DRAWR 13,0 1228 ] 450 IF re THEN u=18 ELSE u=19 [L460]
g;é Ng§§T 320] 451 ru=0:p=3:q=4:x1=40:y1=7:GOSUB 72 [2441]
350] 452 IF re THEN u=19 ELSE u=18 [1907]
373 FOR 5=1 TO 9 1042] 453 p=8:g=15:G0OSUB 72 [1249])
374 LOCATE 15,68+7:PRINT tS$(72+s); 1766 ] 454 RETURN [555]
375 NEXT 350] ABS fmmmm e m e e = [2109]
376 PRINT ROUND(za/8.503937,2)"mm" [814] SN
ig? k=274 yk=392~ (6+VAL(MIDS (pwS,pm, 1)) )* [2449] 456 ‘--- Zehnertastaturbelegung ausgeben [3257]
378 en=1:tb=1:ke=0:GOSUB 188 27907 e e e
3719 IF r% AND y=6 THEN IF x>xl+7 AND X<xl+ [3724] S et
11 THEN f=-2:GOTO 396 - —0iu=1:p=57:0=15:x1=14:y1=7:
380 IF f=-1 THEN IF dr(1l) OR dr(2) OR dx(3 [3566] 123 ;ﬂgg'u Lraosiaal il E%igﬁ]
) OR dr(4) THEN 396 ELSE 378 460 TAG [318]
gal IF %<11 OR %>36 OR y<8 OR y=16 THEMN 37 [2555] :g; Fg%Rszingog_z Eégé?l
382 IF f>-2 THEN 385 [602] 463 Thw ka0 S
383 MIDS (pw$,p,1)=MIDS (STRS (y-7),2) [1776] Lot 1?g?gn§wgzgfgg’l?z Sl e
ggg §23973?9 Egig% &§40 ZERAWR 19,0:DRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRA [2147]
386 IF v=9 THEN 407 [337] ot R S [
387 IF dr(v) THEN 392 [1047] 122 2223? T SRR E%éiﬁl
388 FOR s=1 TO 8 [1042] 467  MOVE t*32+444,168-s*30:PRINT kS(z); [2951]
389 IF dr(s)=0 THEN 391 [278] 468 NEXT [350]
390 IF INSTR(fu$(v) MIDS(STRS(s),2))>0 TH [4902] 469 NEXT S0
EN dr(8)=0:w=5:GOSUB 411 RESRS (3204
391 NEXT (3307 471 RETURN [éggﬁl
392 dr (v)=-dr(v)+1 [451] R N e e [222a
393 w=v:COSUB 411 [22B3] NS : :
ggg §0TO 3178 Eiig% 473 '——- Informationsfenster ausgeben [3613]
396 s$=CHRS(27) [640] S5
Listing: VORKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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Programm—

L R [2109] 547 nw=4:p=51:q=4:GOSUB 475 [1091]
s 548 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23)CHRS(1) [962]
475 ru=0:x1=26:yl=7:u=20 [856] 549 m=1:m1=999:GOSUB 532 [1456]
476 GOSUB 72 [906] 550 FOR e=1 TO mv 945]
477 LOCATE 53,6 [742] 551 LOCATE 69,10:PRINT e 11801
478 IF nw=1 OR nw=4 THEN PRINT tS$(21)" "mv [1707) 552 m=e:GOSUB 532 _ 295
479 IF nw=2 THEN PRINT t$(30)" "ds(aw) [1795] 553 IF INSTR{LOWERS(VS(e,0)),su$)=0 AND I [2887]
480 IF nw=3 THEN PRINT t5(30)" "v§ [1396] NSTR(LOWERS (vS(e,1)),5u5)=0 THEN 563
481 LOCATE 53,8 S [7407] 554 zS=v§(e,0):p=3:g=4:GOSUB 510 [1920]
482 IF nw=1l OR nw=3 OR nw=4 THEN PRINT tS$( [2171] 555 z§=vS(e,l):p=8:g=15:COSUB 510 1119]
22)" MCINT(mv*100/mmv)tst 556 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23)CHRS(0) 968
483 IF nw=2 THEN PRINT t5(21)" "mv [1183] 557 GOSUB 505 928]
484 LOCATE 53,10 [751] 558 ru=l:pm=7:nt=46:p=52:9=16:GOSUB 131 1937 ]
485 IF nw=1 THEN PRINT t§(23);" o [2081] 559 IF f£=-2 THEN f=-1:RETURN 1223]
486 IF nw=2 THEN PRINT t5(22)" "CINT(mv*10 [1627] 560 CLS#2 3721
0 /mmyv) " k 561 IF aw THEN aw=e:f=0:RETURN 400]
487 IF nw=3 THEN PRINT t§(36)" oY [1208] 562 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23)CHRS(1) 962 ]
488 IF nw=4 THEN PRINT tS$(40)" 1" [2023] 563 NEXT 350]
489 LOCATE 53,12 [749] 564 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0) 968]
490 IF nw>4 THEN RETURN 999] 565 f=-2 4297
491 * 117] 566 RETURN 555]
492 LOCATE 53,12:PRINT CHRS(243)STRINGS(22 [2213) BB o 2109
(244)CHRS(245) i
493 IF m=0 THEN RETURN 7291] 568 '--- Individualwerte zuordnen [2243]
494 y=CINT(mv*188/mmv) 1891 S
495 FOR s=218 TO 212 STEP -2 995 BB e [2109]
496 PLOT 417,5:DRAWR v, 0 19007 —==
497 NEXT [350] 570 v=PEEK(36932) [1397]
498 RETURN [555] 571 das="" [480)
R R S N = === === [2109] 572 IF v<10 THEN da$=das+"o" [864]
——= : 573 da$=daS+MIDS(STRS(v) 2)+"," [804]
500 ’--- Ausgabewindow festlegen [2611] 574 Vv=PEEK(36933) 3 [1439]
=== 575 IF v<10 THEN da$=da$+"p" : [864]
RS e ==== e === [2109] 576 das=daS+MIDS(STRS(v),2)+" . 10"+MIDS(STR [1974]
=== S(PEEK(36934)),2)
502 WINDOW p+2,p+39,g+2,q+8 [1663] 577 GOSUB 581 [963]
503 RETURN [555] 578 ex$="VC"+MIDS(STRS(a),2) [792]
504 ! [117] 579 RETURN [555]
505 WINDOW 1,80,1,25 [1065] 580 / : [117]
506 RETURN [555] 581 £(0)=PEEK(36970+a*5):INK 0,£(0) [19327]
L e e e e oS = [2109] 582 £(1)=PEEK(36971+a*5):INK 1,f(1} [1344]
_— 583 £(2)=PEEK(36972+a*5):BORDER £(2) [1968]
508 ‘--- Vokabel uebersichtlich ausgeben [2898] 584 sp(0)=PEEK(36973+a*5) [528]
——— 585 sp(1)=PEEK(36974+a*5):SPEED KEY sp(0), [2513]
509 Feae S Ee T e e e e [2109] sp(l)
= 586 pws="" [71]
510 GOSUB 502 [919] 587 FOR s=1 TO 30 [1168]
511 CLS [91] 588 pwS=pwS+MIDS(STRS (PEEK(36964+a*30+s)) [2574]
512 IF z§5="" THEN RETURN [1488] . 2) ;
513 Vv=INSTR(z$,",") [1757] 589 NEXT [350]
514 IF v=0 THEN v=LEN(zS$)+1 [1470] 500 vli=a*06 4707]
515 ¥S=LEFTS (25, v-1) [728] 591 w=PEEK(36542+a):IF v=0 THEN 600 2234 ]
516 IF RIGHTS(vS,2)=">G" THEN PRINT"G> "; [3495] 592 IF PEEK{36932)=PEEK(36448+a*06+v¥*4) BN [5532]
‘ELSE PRINT"B> "; D PEEK(36933)=PEEK(36449+a*06+y*4) AND PEE
517 IF RIGHTS(vS$,2)=">G" THEN PRINT LEFTS( [3762] K(36934)=PEEK(36450+a*96+v#*4) THEN RETURN
v$,v-3) ELSE PRINT v$ 593 IF v<24 THEN 600 [991]
518 zS=MIDS(z$,v+1) [758] 594 FOR s=1 TO 23 [1175]
519 GOTO 512 [405] 595 FOR t=1 TO 4 : [583]
520 f-——= e [2109] 596 E?KE 36446+vi+s*d+t PEEK(36446+v1+(s [3523]
i +1)*4+
521 '--- Mengenbalken verlaengern [1543] 597 NEXT [350]
S 598 NEXT 350]
SRS e - =—== [2109] 500 y=23 543]
R 600 v=v+l:iw=y 15047
523 IF v3=1 THEN 526 [671] 601 FOR s=1 TO 3 1024 ]
524 PLOT 417+CINT((m-1)*188/mmv),214,0 [2249] 602 POKE 36447+vi+v*4+s,PEEK(36931+5) 1381]
525 DRAWR 0,2:PLOTR -1,0:DRAWR 0,-2 [1322] 603 NEXT 350]
526 PLOT 417+CINT(m*188/mmv),212,1 [1468] 604 v1=PEEK(36932):v2=PEEK(36933):V3=PEEK( [3026]
527 DRAWR 0,6:PLOTR -1,0:DRAWR 0,-6 [1311] 36934)+1900:GOSUB 65
528 RETURN [555] 605 POKE 36447+a*96+w*d, v [1108]
529 /- == [2109] 606 POKE 36542+a,w [641]
S e : 607 RETURN [555]
530 ‘-—- Position im Balken markieren [2234] e R S U S A S P S s SN [2109]
STt b e [2109] 609 ’--- Rnwendername eingeben [1B47]
532 MOVE 417+CINT(ml¥*188/mmv),208 [1844] T e S e e S S S S [2109]
533 DRAWR 0,14:MOVER -1,0:DRAWR 0,-14 [1258] S :
534 MOVE 417+CINT(m*188/mmv),208 [1805] 611 ru=0:u=33:nt=48:2z5=1:CG0SUB 103 [2011]
535 DRAWR 0,14:MOVER -1,0:DRAWR 0,-14 [1258] 612 f=0 392]
536 ml=m [479] 613 LOCATE p+12,q+4:LINE INPUTY,ng 1655]
537 RETURN [555] 614 IF n$="" THEN f£=2:RETURN 678]
538 '/ = = == [2109] 615 nS=UPPERS(LEFTS(n$,10})) 2052
=5 ; = 616 NS=nS+STRINGS(10-LEN(nS),0) 2035]
539 ’--- Vokabel im Speicher suchen [3115] 617 FOR s=1 TO 4 1015]
== 618 ySs="u 6401
e e T T e [2109] 619 FOR £=36925+s%10 TO 36934+s%10 2316 ]
== 620  v=PEEK(Lt) 882]
541 ru=0:u=33:nt=45:2s5=1:p=17:q=7:GOSUB 10 [1851] 621 VS=VS+CHRS () 1039]
342 LOCATE 29,11:LINE INPUT"", su$ [Leo08] bas ?EXTS 22l
pdl r 623 IF v§=STRING ;0) THEN & [
543 IF su$="" THEN f=-1:RETURN [2229] 624 IF ns<>vs TH%IS‘IIEBS) e ggﬂ
S SusSLOERS (SUM) [801] 625 IF s=a THEN f=2:RETURN [901]
545 CLS#1 [373] 626 a=siPOKE 36931 ,a [1162]
546 re=1:GOSUB 450 [574] 627 ex$="VC"+MID$(STRS(a),2) 7921
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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—Programm
628  GOSUB 581 g [963] 696" RESTORE 1145 [734]
629 RETURN 3 : [555] 6§97 FOR i=1 TO 7 [447]
630 NEXT 3 [350] 698 READ taS(i) [312]
631 GOTO 613 : 3 [416] 699 NEXT {350]
632 © - [117) 700 FOR i=1 TO 8 462]
633 FOR t=36925+5*10 TO 36934+5*10 [2316] 701  READ fu$(i) 948]
634 V=Vl : [781] 702 NEXT : 350]
635 POKE t,ASC(MIDS(nS,v,1)) [1078] 703 7 117]
636 NEXT 3 : [350] 704 WINDOW #1,2,79,3,24:WINDOW #2,50,79,15 [2480]
637 a=s [549] 24
638 POKE 36931 S 747 705 GOSUB 285 [924]
639 pws-STRINGé(ao 49) s [1237] 706 a=PEEK(36931) [1104]
640 £(0)=13:£(1)=0:£(2)=10 [1380] 707 IF a=0 THEN 711 483
641 INK 0,13:INK 1,0:BORDER 10 1675] 708 GOSUB 570 891]
642 sp(0)=20:sp(1)=2 SRR -?09\bd$~exs £=1:COSUB 222 876]
643 SPEED KEY 20,2 3 [1375] 710 CLS#1:GOTO 755 476 ]
644 exs= "vc"+MID§(5TR$(a) 2) 7921 711 f== - ——— 2109)
645 GOSUB 590 966 ] e : 3
646 f=1 : 395] 712 ’--- Bnwenderdaten laden [2049]
647 RETURN 555] e 3
BAB e e e e e e 21007 - 713 1= — ———mm ~ [2109]
649 '——- Benutzungsdaten ausgeben [1603] 714 OPENIN"ANWENDER. Asch 1781]
oS S 715 FOR i=1 To 4 4507
650 * : : [2109] 716 INPUT#9,v 690
Rt ; : ] 717  POKE 36542+i,v [606
651 IF PEEK(36542+a)=1 THEN RETURN [1472] 718 FOR j=1 TO v 851
652 CLS#1 = [373] 719  FOR k=1 TO 4 1082]
653 ru=0:u=13:p=10:g=6:x1=50:y1=12:60SUB 7 [1025] 720 INPUT#Q vl 5687
) 721 POKE 3544s+1*96+j*4+k vl 1139]
654 xk=pt+2:yk=q+l [14597 722 NEXT 350
655 V=PEEK(36542+a)-1:v1=a*96 [1664] 723  NEXT 350
656 FOR s=1 TO v [861] 724 INPUT#9,vS 593
657 yk=yk+1:IF yk>g+13 THEN xk=xk+25'yk=‘q [3399] 725  v=0 327
4o 726 FOR 5=36925+i*10 TO 36934+1%10 1133]
658 w2=PEEK(36447+v1+s%4):1v3= PEEK(3644a+v [4648] 727  v=vil:IF v>LEN(vS$) THEN POKE &,0 ELS [4998]
1+8%*4) :vA=PEEK(36449+v1+s*4) :vS=PEEK (36450 E POKE s,ASC(MIDS(vS,v,1))
+vite*a) 3 728  NEXT [350]
659 LOCATE xk,yk:PRINT ta§(v2)","SPACES(1 [5636] _ 729 KWOR s=1 TO 5 1014]
1-LEN(taS(v2)) )STRINGS (3~LEN(STRS (v3)),48) 730  INPUTH9,v 690]
MIDS (STRS (v3) . 2)"."; : 731  POKE 36969+i*5+s,v 538]
660 PRINT STRINGs(B LEN{STRS(v4) ), 48)MIDS [4575] 732 NEXT 350
(STRS (v4),2)" . 18"MIDS (STRS (V5),2) 733 INPUTH#9,vS : 503]
661 NEXT [350] 734 w=0 327)
662 WHILE INKEY$<>CHR$(13) AND JOY(0)<>163 [1664] : 735 FOR ‘5=36965+1%30 TO 36994+i*30 17491
WEND 736 v=v+1l 781 ]
663 RETURN [555] 737  POKE s,VAL(MIDS(vS$,v, 1)) [1715]
T e — = (3700 ] 738 NEXT 350
=== : : : 739 NEXT [350
665 /--— Hauptprogramme SRS [1588] 740 CLOSEIN : [752
=== : : 3 741 [117
BE6 Aemeoois [2109] 742 CLSH#1 [373
S : : 743 GOSUB 31 [B55]
667 * == [117]. 744 p=10:g=7:CGOSUB 611 [1399]
668 fo—n 3 : = -—————=— [2109] 745 IF f=2 THEN 744 [803]
=== S : = 746 bAS="VC"+MIDS(STRS (a),2):f=1:GOSUB 222 [1463]
669 !'=—=Initialisierung : [2351] 747 GOSUB 651 [8B2
=i 3 : 3 S F48 CLSi}_l_ [373
670 f=—= —== [2109] 749 GOTO 755 [434
e : : 750 * T - [2109]
‘671 KEY 9," >g" [558] —— |
672 DEFINT a-r,u-w,z [723] 751 '--— Hauptmenue [1597] |
673 mmv=200:mmd=58 : [913] -—
674 DIM vS(mmv,1),sts (mmnv) [917] - R e e [2109]
675 DIM t5(90),d (64) 1dt64) k$(12), dr(9), [3001] S =S |
qu(B% (Las(7) f(z E : 753 IF £>-2 THEN CLS#1 [882]
676 k§(1)= CHR§(236) S(2)=CHRS(235):k$(3)= [1371] 754 u=4:GOSUB 16 [790]
s 755 ru=0:u=5:abt=7:et=12:pm=1:p=3:q=4:GOSUB [2400]
67? KS(4)=CHRS(234):1kS(5)= CHR${233) kS(6)= [3436] 164
CHRS(230) 756 ON aw GOSUB 761,881,917,1006,1070,1111 [1665] '
678 KS$(7)=CHRS(231):kS$(8B)=CHRS(232):kS(9)= [2200] 757 GOTO 753 [420] |
CHRS(229) : 758 ———- -~ [2108]
679 kS(10]=CHR$(226] KS(11)=CHRS$(227):kS(1 [2348] = = |
2)=CHRS (228 759 f—-- Diskettenbetrieb [1971) ;
680 C1§=CHRS(250) :c2$=CHRS (251):Cc3$=CHRS (2 [3501] ——=
52 ) 1e45=CHRS (253 ) == 760 "= - [2109]
681 pES=CHRS (254 )+CHRS (255) [1804] o
682 feS=CHRS(27)+"RU+CHRS (1) :fas=CHRS(27)+ [3916] 761 u=7:GOSUB 16 [891)
"RULCHRS (2) 762 ru=l:u=6:at=14:et=17:pn=2:p=10:g=8:CG0S [2660]
683 ru$=CHRS(8) [243] UB 164
684 dr(l)=1 [389] 763 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
685 za=36 [637] 764 ON aw GOSUB 769,804,852,872 [1339]
686 gs=1 [190] 765 RETURN [555]
687 —— ; : [2100] 766 - — [2109]
688 ‘—-— Texte laden/einlesen [1269] 767 '—--— Vokabeldatei laden [2278]
g80 NS [2109] 768 f=—- [2109]
690 OPENIN"TEXTEL.ASC" [1548] 769 u=14:GOSUB 16 [815]
691 INPUT#9,m [695] 770 IF nd THEN u=26:nt=64:zs=1:p=18:q=6:G0 [3690]
692 FOR i=1 TO m [457] SUB 125:RETURN
693 LINE INPUT#9,t$ (i) [1639] 771 IF md=0 THEN u=26:nt=27:zs=1:p=18:q=6: [3140]
694 NEXT [350] GOSUB 125:RETURN
695 CLOSEIN [752] 772 IF mv=0 THEN 776 [486]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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773 ru=1:pm=3:nt=28:p=14:g=12:GOSUB 131 1849] 852 u=16:GOSUB 16 [719]
i dp S e - - .
;?go;EBmgzgm;Egggg u=24:nt=25:zs=1:p=10:g= [2969] ggguéFlégfgggﬂEN U=26:nt=27:25=1:p=16:q=6: {3481]
797 GOSUB 259 9221 855 GOSUB 259 922]
778 IF f=-2 THEN RETURN (1564 ] 856 IF f=-2 THEN RETURN 1564 ]
779 nw=2:p=51:g=4:CGOSUB 475 1571] 857 vo=aw 504
780 gs=1 190] g58 ru=l:pm=4:nt=37:28=1:p=42:g=6:GOSUB 13 [2180]
781 OPENIN d$(aw)+"."+exs 1791 ] ' :
782 LINE INPUT#3,en$ 1546 ] 859 IF f=-2 OR aw=0 THEN RETURN 1206]
783 LINE iNPUT#Q,th 1383] gg? Tg;gSévg)+"."+ex$ 782]
784 INPUTH9,v 690] ; LBVS 1025
785 FOR i=mv+l TO mv-+v 1748 862 sf=sf+ld(v9) _1339}
786 IF i>mmv THEN u=24:nt=25:zs=1:p=34:q= [4306] 863 FOR i=v9 TO md 549 ]
9:GOSUB 103 :mv=mmv:CLOSEIN:COTO 796 864 dS(i)=dS(i+1) 601]
787 LINE INPUT#9,vS§(i,0) 2036] 865 ld{i)=ld(i+1) 444]
788 LINE INPUT#9,vS(i, 1) 2038] 866 NEXT 350]
780 LINE INPUTH#9,sES(i) 1477] o S 468]
790 LOCATE 69,8:PRINT i [B55] 868 RETURN 555]
791 LOCATE 69,10:PRINT CINT(i*100/mmv)"%" [1630] 869 f-—m—c skt g b e S 2109
792 v3=1i:m=1i:G08 ' [ == SN
?gg-NEXTl = SR ggg} 870 ‘--- Neues Inhaltsverzeichnis laden [3058]
794 CLOSEIN 752 = :
795 MV=IV+V 510% SRS = [2109]
796 1=20:p=40:g=15:x1=30:y1=3:GOSUR 72 2430 3 S
797 LOCATE 42,17:PRINT"Eingegeben am i " [1096] e gaézé§g§250%gosua S5 Efgg%]
ens RS =S
9 ; i : - 874 nd=0
798 LOCATE 42,10: J S [188]
S A 2,19:PRINT"Letzte Abfragung [3015] g;gglfzygﬁwﬁﬁm u=31int=27:28=1:p=6:g=2:G [2480]
799 pa=2000:GOSUB 29 i (5
N R L ggg} 876 IF mdi=64 OR Sf<2 THEN u=24:nt=20:zs=1 [2740]
R S N S S S S S e 2109 :§=6:q=14:GGSUB 125
e _ 877 RETURN [555]
802 /--- Vokabeldatei speichern (2539) SIS --~ [2109]
T e S [2109] 879 '~~~ Vokabeln eingeben [1787)
/804 U=15:C0SUB 16 [1076] GRS R N e s [2109]
805 IF nd THEN u=26:nt=64:zs=1:p=18:g=6:G0 [3690 s . :
SUB 125:RETURN S - ¢ J 881 u=B:GOSUB 16 : [1146]
806 IF mv=0 THEN u=26:nt=32:zs=1:p=20:q=7: [2256] S EES$¥=mmV THEN p=10:g=9:GOTO 912 1038
§§§U§=325-RETU““ (327] 884 re=1:GOSUB 450 974%
808 FOR i=1 TO mv [405] 885 nw=1:p=51:g=4:GOSUB 475 1239]
809 V=V+LEN(vS$(i,0))+LEN(VS(L,1)) [2463] 806 GOSUB 458 978
810 NEXT [350] SEIVS=0 429]
811 v=vimy*g [821] 888 mv=mv+1:v3=v3+1 945]
812 IF md>=mmd OR S£<INT(v/1000)+1 THEN u= [3843] 339 IF mv>mmy THEN my=mmv :p=36:¢g=9:GOTO 91 [1988]
26:nt=29:28=1:p=20:q=7:GOSUB 125:RETURN : .
813 ru=0:u=33:gt:34?23=1: =20:g=7: - 890 p=3:g=4:GOSUB 502:CLS 1724
p=20:g=7:COSUB 10 [2389] ST DB s chah Soie 1330%
3 Pp=oidg= H L i 5
814 LOCATE p+12,q+4:INPUTYY, v§ [1569] 892 p=3:g=4:GOSUB 502 1579 ]
B15 IF v§="" THEN RETURN {9917 893 LINE INPUT"!, v§(mv,0) 2120]
816 VS=UPPERS(VS) 901] 'ggg ;g gggﬂx,g;= 3THE§ gg;UB S 1278]
817 FOR i=1 70 md [351] > Z§= +0) :p=3:q=4; 510 2346]
818 IF d§(1)=vS THEN u=24:nt=35:28=1:p=16 [3576] 896 p=8:g=15:GOSUB 502 1452]
1g=10:CGOSUB 125:G0TO B12 -gg; ?gcﬁg?ml:i;LﬁﬁEnggUg;;,VS(mv,l) 1774]
819 NEXT 5 v, 1)= 8
820 nw=3:p=51:g=4:GOSUB 475 gggg] 399_St$(mV)=éPACE$(12) 82?}
821 en$=RIGHTS(da$,10) 1046] 900 GOSUB 505 928]
832 1bS="":m1=0999 758] 901 LOCATE 69,6:PRINT my 884 ]
823 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1) 962] 902 LOCATE 69,B:PRINT CINT(mv*100/mmv)"$" [1472]
855 DRINTES, eng | o e 904 mony COSUR 525 T Mo
826 PRINT#9.1b5 1144] 905 GOTO 888 540%
827 PRINT#9,myv [1080] 806 ! 117]
828 FOR i=1 TO mv [405] 907 mv=mv-1 419]
829 PRINTH#9,vS(1i,0) [1017] 908 IF v3>0 THEN gs=0 [1114)
830 PRINT#9,vS(1,1) [1027] 909 COSUB 505 [928]
831 PRINT#9,st5(1) 1261] 910 RETURN [555]
832 m=1:COSUB 532 [1055] 911/ 117]
833 TOCATE 69,10:PRINT i 1176] 912 u=24:nt=25:2s=1:GOSUB 125 [1610]
834 NEXT 350 913 RETURN 558
835 CLOSEQUT 902} 914 ! == e e ‘21031
836 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0) 968] S
837 sf=sf-INT(mv/20)-1:IF sf<0 THEN Sf=0 2336 915 f-—- Vokabeln ausgeben [1941
838 gs=1 19!)]I i :
839 FOR i=1 TO md 351] 916 f=—== ; [2109]
840 IF dS(i)>vs THEN 842 1063] SRS . :
841 NEXT 350 917 U=9:GOSUB 16 [888]
842 Fgg(j=md+1 TO i+1 STEP -1 968] éégUéF1§§=gEg§gg U=26:nt=32:25=1:p=10:g=B: [3130]
843 1)=ds(j-1) 675 :
844 1d(J)=ld(j-1) 529% gﬁgigi=l:pm=5:u=6ratzsa:et=39:pi8:q=10:cos [2167]
B45 NEXT 350] : 3
846 d§(i)=vS:1d(1i)=INT(mv/20)+1 [1459 920 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
847 md=md+1 : '43311 921 OM aw GOSUB 926,961 [630]
848 RETURN 555] 922 RETURN [555]
L o L 2109] 923 ““““““ o ey [2109.]
850 ‘--~ Vokabeldatei loeschen [2031] 924 ‘=--= Auf Bildschirm ausgeben [2214]
L R A e R DS S e S [2109] 925. . e e ke (R L
926 u=3B:GOSUB 16 (684
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER

12'90/1'91 PE€ 25

I T R e N T N G SR e S N e




—Programm

927 CLS#1 [3731 1004 “-—- Vokabelfeld aendern [2730]
928 re=1:GOSUB 450 [974] ——

929 nw=4:p=51:g=4:GOSUB 475 [1091) 1005 fmmm e e [2109]
930 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1) [962] S

931 m=1l:ml= 999 GOSUB 532 [1456] 1006 u=J10:GOSUB 16 [1161]
0932 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0) [968] 1007 IF mv=0 THEN u=26:nt=32:2zs=1:p=10:g=8 [3130]
933 ru=0;u=41:p=53:g=15:x1=24:y1=5:G0BUB 7 [1670] :GOSUB 125 :RETURN

2 1008 ru=l:pm=6:;u=6:at=42:et=44:p=12:g=9:G0 [2952]
934 LOCATE p+2,g+2:PRINT CHRS(240)" n [4349] SUB 164

@chste Vokabel" : 1009 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
935 LOCATE p+2,g+4:PRINT CHRS(241)" 1 [2580] 1010 ON aw GOSUB 1015,1042,1060 [966]
etzte Vokabel! : 1011 RETURN [555]
936 LOCATE p+2,g+6:PRINT"ENTER Zum Hauptm [3044] 1012 temmem _— ———= [2100]
en}ll SR

937 2$=v5(1,0):p=3:g=4:GOSUB 510 [2073] 1013 ‘--- Vokabeln berichtigen [1998]
938 z$=vS(1,1):p=8:q=15:GOSUB 510 [2056] S

939 n=1 [236] 1014 f=—= [2109]
940 LOCATE 1,1:PRINT CHRS{23)CHRS(1) [962] SEE

941 vS=INKEYS:IF v§="" THEN 941 [1460] 1015 u=42:C0SUB 16 13447
942 V=RSC(VS) [1175] 1016 p=17:g=7:GOSUB 541 1210]
943 IF v=240 OR JOY(0)=1 THEN n=n+1:GOTO 9 [1947] - 1017 IF f=-1 THEN RETURN 904 ]
51 : _ 1018 IF f=-2 THEN u=26:nt=47:p=51:g=16:G08 [2426]
944 IF v=244 THEN n=n+5:G0TO 951 [766] UB 125:f=0:RETURN

945 IF v=241 OR JOY(0)=2 THEN n=n-1:GOTO 9 [2068] 1019 CLS§2 [372]
51 : 1020 GOSUB 458 978]
946 IF y=245 THEN n=n-5:GOTO 951 1933] 1021 p=3:g=4:GOSUB 502 1579 ]
947 IF v<>13 AND JOY(0)<>16 THEN 941 1589] 1022 CLS 91]
948 GOSUB 505 928] 1023 PRINT vS(aw,0) 797]
949 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS$(0) 968 ] 1024 p=8:g=15:GOSUB 502 1452
950 RETURN 555] 1025 CLS 91]
951 IF n<l THEN n=mv ELSE IF n>mv THEN n=1 [2335) 1026 PRINT vS(aw,1) [799]
952 z$=v$(n,0):p=3:g=4:CG0SUB 510 2060] 1027 p=3:g=4:GOSUB 502 [1579]
953 zS$=vS(n, 1; :p=8:g=15:G0SUB 510 2812] 1028 LINE INPUT"", vs 1798]
954 GOSUB 505 928] 1029 IF w§<>"" THEN v$(aw,0)=v$:gs=0 1840]
955 LOCATE 69,10:PRINT n" " 1299 1030 z$=vS(aw,0):p=3:q=4:GOSUB 510 2231]
956 m=n:GOSUB 532 985] 1031 p=8:ig=15:GOSUB 502 1452]
957 GOTO 941 [315] 1032 LINE INPUT"!,vS 1798]
958 f—=—m -— [2109] 1033 IF vS<>"" THEN vS$(aw,1)=v§:gs=0 2067 ]
SR 1034 z$=vS(aw;1)ip=B:q=15:GOSUB 510 1703]
959 f-—— Auf Drucker ausgeben [32786] 1035 GOSUB 505 928]
s 1036 ru=1:pm=8:nt=49:p=24:qg=11:G0SUB 131 1332]
e e ettt [2109] 1037 IF f=-2 OR aw=0 THEN £=0:RETURN 851]
SIS 1038 GOTO 1015 [344]
961 GOSUB 361 [1039] 1039 / -—~ [2109]
962 IF f=-2 THEN RETURN [1564] ===

963 ru=0:u=62:nt=63:p=20:g=10:2s=1:GOSUB 1 [2271] 1040 !--- Vokabeln loeschen [1363]
03 S _
0964 e$=INKEYS:IF eS5="" THEN 964 [942] 1041 === [2109]
065 IF e$<>CHRS$(13) THEN RETURN [3362] === =

966 u=62:GOSUB 16 [815] 1042 u=43:GOSUB 16 876]
967 e=0 [340] 1043 p=17:g=7:GOSUB 541 1210]
968 IF dr(l) OR dr(4) THEN e=38 ELSE IF dr [4437] 1044 IF f£=-1 THEN RETURN 904]
(2) THEN e=44 ELSE IF dr(3) THEN e=64 1045 IF f=-2 THEN u=26:nt=47:p=51:0q=16:G0S [2426]
969 IF e=0 THEN e=38 [561] UB 125:f=0:RETURN

970 v=0 [327] 1046 vg=aw [504]
971 PRINT#8,drS; [1183] 1047 Tu=1:pm=9:nt=50:p=40:g=17:GOSUB 131 1295]
072 z$="VOKABEL - TRAINER Vers. 2.2"+SPAC [3991] 1048 IF f=-2 OR aw=0 THEN f=0:RETURN 851 ]
ES(e*2- 65)+"anender: s 1049 FOR i=vd TO mv-1 642]
973 FOR i=1 TO 10 [315] 1050 v$(1 0)=vS$(i+1,0) 715]
974 z$=25+CHRS(PEEK(36924+a*10+1)) [1360] 1051 él 1)—v$(1+1,1) 351}
975 NEXT [350] 1052 (L)=st$(i+1) 446 ]
976 z5= zs+“ Datum: "+RIGHTS(da$,10) [2619] 1053 NEXT 350]
977 GOSUB 419 [953] 1054 mv=mv-1 419]
978 PRINT#B CHR$ (27)"~"CHRS (1)2$; CHRS(27)" [2166] 1055 gs=0 191]
~"CHRS (0) 1056 RETURN 555]
979 PRINT#8:GOSUB 1000:GOSUB 1000 [1877] 1057 '———- —-= 2109]
980 FOR i=1 TO mv [405] ——— :

981 ZS=LEFTS(vS(1,0),e) [722] 1058 ’‘-—- Speicher loeschen [826]
982 ZS—ZS+STRINGS[e—LEN[Z$}+1 46)+" "+LEF [3802] S

TS (wS(1,1),e+2) 1069 * [2109]
983 GOSUR 419 953] S

984 PRINT{B,zS 1024] 1060 u=44:GOSUB 16 [911]
985 GOSUB 1000 851] 1061 IF gs=0 THEN u=24:nt=82:zs=1:p=17:q=8 [2365]
986 VI=LEN(vS(1,0))-e: VZuLEN(VS(i 1))-e-2 [2678] 1GOSUB 125

+987 IF vl<l BAND v2<1 THEN 99 2123] 1062 ru=1l:pm=10:nt=51:p=8:g=11:COSUB 131  [1693]
988 wvi=etl:vi=e+3 1079} 1063 IF f=-2 OR aw=0 THEN RETURN [1206]
989 2S=MIDS(vS(i,0),v3, [1232] 1064 mv=0 [284]
990 z$=zS+SPACES (e- LEN{zSJ+2)+MIDs(v5(1,1 [2021] 1065 gs=1 [190]
) V4 et2) 1066 RETURN [555]
991 GOSUB 419 953] 1067 s s [2109]
992 PRINT#8,2$ 1024 SO

993 GOSUB 1000 851] 1068 ‘--- Optionen auswaehlen [1946]
994 w3=vite:vi=vidtet2 : 1169] SRl

995 IF v3>LEN(vS(i,0)) AND vA>LEN(vS(i,1) [3787] 1069 ! Bt O S [2109]
) THEN 997 S

996 GOTO 589 523] 1070 u=11:GOSUB 16 [1160]
997 NEXT 350] 1071 ru=1l:pm=11:u=6:at=52:et=55:p=10:g=8:1G [3996] |
998 RETURN 5557 OSUB 164 ; 3
999 ! 117] 1072 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
1000 v=v+za/216 866 ] 1073 ON aw GOSUB 1078,1083,1088,1102 [1168]
1001 IF v>10.4 THEN v=0:WHILE INKEYS$S<>CHRS [2088] 1074 RETURN [555]
(13) :WEND 1078 oo e [2109] ‘
1002 RETURN [555] SESEES

HDABE St s e e s e e e e [2109] 1076 !--- Farben aendern [1949]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER:
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] Programm—]

R R ST e [2109] R [2109]
1078 GOSUB 300 [1016] SN = =
S aaelR el 2 VOKABEL ~ TRATNER  Vers. 2.2 [2086]
NS EESSSSSSSSSNNESSS [2109] s == [356]
19?& === Anschlag aendern [1826] 4 *——- programmteil II -~ [1035]
T N Sy - -
1082 [2100] 5 tas — [356]
1083 GOSUB 330 [1018] e ; =S
1084 RETURN [555] g von Andreas Regul (c) 5/1988 [2322]
e e B L i e e S e S e e
1085 [2109] 7 -~ [2109]
19?5 !=-- Anwender wechseln [2131] 8 GOTO 655 [382]
1087 Aom—mmemmmesmmsseasssssosooosooooo o [2109] N S = 121909)
IS S =
1088 u=54:GOSUB 16 [877] o S tesRragrame (2016]
1089 IF mv AND gs=0 THEN u=24:nt=82:zs=1:p [1680] 11 ¢ e e e R s P ~ [2109]
=12:g=7:GOSUB 125 S
1090 ru=0:u=33:nt=59:p=14:g=10:25=1:GOSUB [2125] 12 ¢ (117]
103 g faneaas e
1091 FOR s=1 TO 10 [965] S (21091
122§0+2?§ATE S+35,12:PRINT CHRS(PEEK(36924 [2489] 14 ’'--- Programmfunktion ausgeben - [1557]
1093 NEXT [350] TE e = S
1094 p=24:g=10:CGOSUB 612 [545] =S fteed
1095 IF f£=0 THEN GOSUB 570 ELSE IF f=2 THE [3146] 16 w=1 [326]
N RETURN 17 FOR 5=394 TO 378 STEP -2 [1961]
iggg GSSUB 351 [88B2] 18  v=-v+l [314]
nd=1:md=0:mv=0 [184] 1 5 [
1098 RETURN [555] 23 N§§$T SR DRAWR_B?s'O é?ﬁ]]
R B tan: === = [2109] 21 PLOT 18,378,1:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAW [2150]
=sn : R 0,-16
1100 ‘--- 2. Programmteil nachladen [1974] 22 iAG ) 318]
r 23 MOVE 20,392:PRINT"™ "t§(u)" ¥; 1796
1101 fmmmm—emmmmemeenen — -— [2109] 24 TAGOFF '{tst : S 1055%
SN 2 T LEN u))*8+36,378,0;:DRAWR 0,16 2661 ]
iigg ¥§53éGg§gE ifoﬁ Egzg% 23 PEOTR 1,0,1;DRAWR o,ilﬁ:PLOTR 1,o:ﬁRAWR 3254]
1104 ru=1:pm=30:nt=83:ip=6:g=8:GOSUB 131 [l418] Zj'éETURN [555]
1105 IF f£=-2 OR aw=0 THEN RETURN [1206] 28 Feoe SRS [2109]
ilgé ru=0:u=56:nt=57:28=1:p=14:g=10:GOSUB: [3191] ==
0 29 ’'--- Datum eingeb =
1107 RUN"PART2.BAS" [1057] o5 s el
1108 e [2109] 30 ¢ - === [2109]
1109 "--- Programm beenden [862] 31 ru=0:u=28:p=3:ig=4:x1=26:y1=3:C0SUB 72 2591]
A D) gg %ggggg g,ﬁ:PRINT Eg(sg 1364]
1110 ,B8:PRINT t$(60 1043]
1111 u=12:GOSUB 16 [1235] 2; ¥§§3$?"13§23'3'3 12604
1112 IF mv AND gs=0 THEN u=24:nt=82:zs=1:p [2028] 36 WINDOW 1,801 25 e
=14:g=9:GOSUB 125 37 IF INSTR{(vS." #)=0 THEN 34 égg?]
=1 e yye - = "= =R 3 L 13
%%i3 ru=1:pm=26:u=15:nt=60:p=10:g=8:GOSUB [1232] gSTﬁENn;ETREMIDS(VS'INS-TR(VS-'"'“)ﬂ)'"‘")= 2258]
1114 IF f=- = ; : :
1tie 553EANﬁES%EETRQCE§T§R§E§E§N éggg% 39 IF RIGHT$(v$,1)="." THEN 34 « [1562]
1116 OPENOUT v$ . 731] %g(3%=¥§§éﬁ??£$£v§;I¥§TR(VS,".")»l)):v$=MI [5096]
1117 FOR i=1 TO 4 450 SRR RS
1118 Vv=PEEK(36542+1) 113i] ié 3255A36932‘V1 mo sl
2=VAL(LEFTS (v$,INSTR(vS,".")=1)) 2100]
i gg;NT#grgo 8343 43 PORE 36933,v2 479]
= v
1121 F0R1k=1 70 4 ?3351 3; Yo RLAMIDS (ns TNSER(VS, 0t IR N
1122  PRINTHO,PEER(36446+1i%96+]%4+k) 2222] Foég gg;§3°33THEN POKE 36934,v3-1900 ELSE [1960]
1123  NEXT Py
S Nng [ggg% i? égsgg<égo THEN v3=1900+v3 E;gg%
1125 w§=itn [640 - :
1126 FOR 5=36925+1*10 TO 36934+i*10 113%] 48 das=tas(v)+", den " [941]
1127  VS=VS+CHRS (PEEK(s)) 1066 ] 49 IF vl<l0 THEN da$=da$+"o" [1126]
1128 NEXT 350] 50 daS=daS+MIDS (STR$(v1),2)+"." 568]
1129 DRINTH9,vS 1008] 51 IF w2<10 THEN daS=das+"0" 1534]
1130 FOR =1 10 5 1014] 3§)d§§=dES+HIDS{STR$<V2)r2)+"-"+MID$(STR$( [1646]
1131  PRINT#9,PEEK(36969+1i%5+5) 2038] (3 ). .
1132 NEXT ! 350] 53 v=1 326
1133 yS=nn 640] 54 FOR 5=394 TO 378 STEP -2 1961]
1134 FOR S=36965+1i%30 TO 36994+i%30 1749] 55 v=-vil 314]
1135  v§$=v$+MIDS(STRS (PEEK(s)),2) 1626] 56 PLOT 619,s,V:DRAWR -227,0 1115]
1136 NEXT 350 57 NEXT 350]
1137 PRINT#Q,VS 1003] ?ygnpﬁnog gﬁ;‘;ﬁElg{d?g)*B,B?B,l:Dﬂ,&W 0,16:PL _2355]
1138 NEXT 350 P s
1139 CLOSEOUT '902% 59 TRAG [318]
1140 CLS 60 MOVE 603-LEN(da$)*8,392:PRINT" "das" "; [2045]
23 61 TACOFF [1066]
1141 END [110 :
VRS SN S 62 PLOT 619,378:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2950]
1143 /--- Wochentage und Druckwerte [2292] gi RETURN. ?g?}
. . B
g = sva= b VY= W 2v10=
1145 DATA Sonntag,Montag,Dienstag,Mittwoch [4982 NT({SRU5)i0)
,Donnerstaq;Frei%ag,Samgﬁa . & i ] 6; §E¢:f§3£§%?$;2;§i{5):V=V11+V1O_V9+VS+VI (5034
1146 DATA 234,1347,1247,12 3 S
! (1347, ,123678,23,4,2345,4 [1566] 68 RETURN [555]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER.
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69 ' - - [2109] 137 DRAWR 35,0:DRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRAW [2147]
o R 0,20
70 '--- Fenster ausgeben - [1509] 138' PLOTR -1,-20:DRAWR -35,0 [1086]
e 139 NEXT _ 350]
71 [2109] 140 tS(nt)TLEF‘%‘S(tg(nt},v5+v6) 2382]
= 141 v2=VAL(MIDS(pw$,pm,1) 1672
2o I A Vsl o g st e s v R ke S ] 142 yk=403~q*15£€*35€1ﬁ v THEN xk=(p+x1)* [4052%
ELSE v1=412-q*16:v2=390-(q+yl)*16 8-60 ELSE XK=(pix1)*8-18
e R AT R e RS T 143 WHILE INKEY$<>"":WEND 1786]
en=-ru+l:tb=l:ke=0:
75 ORIGIN 0,0,0,639,0, 398 895) T4s TF Frol THEN RETORN D 100 5047
U=
77 FOR §=414-Q*16 TO 394-q*16 STEP -4 1373] e L TN e i we [R0E
;g Ng?gT p*8,8,1:DRAWR x1%8,0 éég?] 147 IF y<>g+w*2 THEN 144 [1667]
£0.1F im0 HEN o7 o é;g ii4x<p+xl 10 OR x=p+xl-6 OR x>p+xl-2 T [2877]
gl_EEOTR -21,2:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2482] 149 IF %<ptxl-6 THEN aw=1 BLSE aw=0 2373]
82 PLOTR 1,0,0:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2243] 220 fhaspialg TN aenl EisRandl it
0,-16 ;
152 MIDS(pwS,pm,1)=MIDS (STR 2
83 PLOTR 17,0:DRAWR 0,16:PLOTR 0,2,1 1824] e Rslaw S
84 TAG _ S a1 154 GOTO 144 405]
85 MOVER =16 =4 i PRINTA << 1261] 155 IF aw THEN v3=(p+x1)*8-90 ELSE v3=(p+x [2029]
86 TAGOFF 1066] 1) %842
8?1IF u THEN wv=yl*16+40:vl=414-g*1l6 ELSE v 3779] 156 GOSUB 282 [923]
=yl#16+20:v1=410-g*16 S E—q*1 6w COALE
88 PLOT p*8-2,vl:DRAWR 0,-v:PLOTR 1,0:DRAW [2819] RS A16-g¥16-v£32 TO 400-qH16-we32 8 [2371]
R 0,v 5 . s
89 PLOTR 1,0:DRAWR %1%*8,0:PLOTR 0,2:DRAWR [3351] igg N§§$¢ R %ﬁﬁﬁl
-%X1%*8,0:PLOTR x1%B,0 160 GOSUB 280 9'52]
90 DRAWR 0,-v-2:PLOTR 1,0 {1130] 161 RETURN 555]
91 DRAWR 0,v+2:PLOTR 1,0:DRAWR 0,-Vv:PLOTR [2373] G e e e e e e ———— [2109]
1,0 S5
93 DRAWR 0,v:iPLOTR -4,-v-2:DRAWR -x1%8, 0 [2617] 163 '--- Menueausgabe 672
93 IF u=0 THEN RETURN [342] ST & [
94 PLOT p*8+8,396~g*16:DRAWR 0,16:PLOTR 1, [3343] 164 * = SIS 2109
0:DRAWR 0,-16 < : = [2109]
95 TAG [318] 165 v=0 327
96 MOVE p*8+10,410-g*16:PRINT"™ "t£S(u)" "; [3251] 166 FOR s=at TO et ?35}
97 TAGOFF SN . [1066] 167 v=MAX(v,LEN(tS$(s))) 1580]
98 PLOT p*B+LEN(tS(u))*8+26,396-g*16:DRAWR [3984] 168 NEXT 350]
0,16:PLOTR 1,0:DRAWR 0,-16 169 xl=v+5:yl=et-at+1:GOSUB 72 26651
99 RETURN [555] 170 FOR s=at TO et : 735]
RN [2109] 171 LOCATE p+2,g+s-at+2:PRINT t$(s) 2749]
— : 172 NEXT 350]
101 ’--- Fenster mit Text ausgeben [2758] 273 xk=§p+x1)*3—20:yk=392—q*16—VAL{MIDS{pw 3403]
Lo Lpm,1))*16
S S e [2109] 174 WHILE INKEY$<>"':WEND [1786]
m—— 175 en=0:tb=1:ke=0:GCOSUB 189 1658] |
103 v=0:v1=0:w=0 = 1067] 176 IF f=-1 THEN RETURN 904]
104 v2=INSTR(v+1l,t$(nt),"*") 1456 177 IF ru AND y=q THEN IF x>p+x1-3 AND x<p [5079]
105 IF v2=0 THEN 109 1223 +x%1+1 THEN f£=-2:RETURN |
106 wi=MAX(vl,v2-v-1) 1445] 178 IF x<p+l OR x>ptxl OR y<g+2 OR y>q+yl+ [3011]
107 Wew+l:v=v2 1543 ] 1 THEN 175
108 GOTO 104 429] 170 IF f>-2 THEN 1 6441
109 w=w+l 3 706] 180 MIDS(pwS,pm, l}-MIDS(STRS(Ythl} 2) 1619]
110 v1=MAX(v1, LEN(tS(nt))-v) 1865 181 POKE 36954+a*3o+pm,y q-1 910]
111 IF zs THEN yl=w*2-1 ELSE yl=w 1286 182 GOTO 175 422]
112 x1=v1+2:GOSUB 72 1454 183 aw=y-g-1 [693]
iii vl;ggggitigi=%$(nt) wen) ggg% 184 LOCATE p+l,g+aw+1:PRINT CHRS(24)" "t$( [3973]
v= at+aw-1)STRINGS (x1-LEN(tS (at+aw-1))-1,32)C
115 IF v=0 THEN V=LEN(ES(nt))+1:va=0 2633 HR5(24)) 3 (£5¢ )= )
116 IF zs THEN IF u THEN V3"‘q+V2*2 ELSE w3 [2405 185 RETURN [555]
=q+v2*2-1 e e e e e e e e [2109]
117 IF zs=0 THEN IF u THEN v3=g+v2+l ELSE [1613] et
V3s=qtv2 187 ’--- Pfeilsteuerun 1527
118 LOCATE p+2,v3:PRINT MIDS(tS$(nt),vi+l,v [2173] i g ey
-vi-1) 188 f—m——mmmm—mme e [2109]
119 vi=v:iv2=v2+1 [1258] -
120 IF v4 THEN 114 [735] 189 SPEED KEY 6,1 1323]
121 RETURN [555] 190 f= 392]
Al s S e e [2109] 191 GOSUB 282 923]
s 192 MOVE xk,yk:PRINT pfs; 10891
123 !‘--- Fehlermeldung ausgeben [3145] 103 WHILE IﬁEEY$<5“":5E§B 17861
RERS 194 vi=xk:v2=yk:v=0 1042]
B R e e e e e et et [2109] 195 ES=INKEY$:IF £$="" THEN v=1:GOTO 195 1832
S 196 IF yv=0 THEN st=st+0.25 ELSE st=2 2104
125 ru=0:GOSUB 103 [534] 197 t=ASC(t$):s=J0Y(0) 752]
126 pa=1000:GOSUB 295 [é°;41 198 IF £=240 OR s=1 THEN vk=yk+st:GOTO 211 [2513]
127 RETURN {zgug 109 IF t=241 OR s=2 THEN yk=yk-st:GOTO 211 [2460]
Tl emntanTeas [ ] 200 IF §=242 OR S=4 THEN xk=xk-st:GOTO 211 [1684
=== 201 IF t=243 OR s=8 THEN xk=xk+st:GOTO 211 [1876
129 ’--= Fragestellung [832] 202 IF 5=5 THEN xk=xk-st:yk-yk+st:GOTO 211 [2149
130 ¢ SN -~ [2109] 203 IF s=9 THEN xk=xk+st:yk=yk+st:GOTO 211 [2142]
S 204 IF s=6 THEN xk=xk-st:yk=yk-st:GOTO 211 [2802]
o zs=1:u=5? - L (946] %os IF =10 THEN xk=xk+st:yk=yk-st:GOTO 21 [1248]
132 V5=INSTR(EtS(nt),"*"):v6=LEN nt))-v5 [2527] =
L5 e S s (e G mp el o
v5-v6-11 = L F16:
> ; 208 IF tb AND t=9 THEN f=-2:G0TO 215 1643
134 tS(nt)=t$(nt)+" ja nein":GOSUB 103 [2149] 209 IF ke AND t=ke THEN f=ke:GOTO 215 844]]
135 FOR s=(p+x1)*8-91 TO (p+x1)*8-40 STEP [2046] 510 GOTO 195 418]
48 S [
; 211 MOVE vl,v2:PRINT pfs; [644 ]
136 PLOT s,418-g*16-w*32:DRAWR 0,-20:PLOT [4109] e 4
Ao BioRmR D 2o 212 MOVE xk,yk:PRINT pfs; 1089]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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Programm—)

213 GOTO 194 [419] 289 TAGOFF [1066]
214 1 [117] 290 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0) [968]
215 X=INT((xk+8)/8):y=INT((416-yk)/16) [2693] 291 RETURN : [555]
216 MOVE xk,yk:PRINT pES; [1089] 28 e [2109]
217 GOSUB 289 [952] ——e
218 SPEED KEY sp(0),sp(1l) [1378] 293 ’'--- Warteschleife [1187]
219 WHILE INKEYS$<>!':WEND [1786] =
220 RETURN [555] 294/ == = [2109]
A {2109] s
SS 295 WHILE INKEY$<>"":WEND [1786]
222 '--- Inhaltsverzeichnis laden [2550] 296 IF pa<300 THEN pa=300 [354]
= 297 FOR s=1 TO pa [885]
293 = S e e e e e S S S [2109] 298 VS=INKEYS:IF vS="" THEN NEXT [1953]
S 299 pa=0 [176]
224 bd$=UPPERS (bd$) 1495] 300 RETURN [555]
225 IF p=0 THEN 227 610] 301 fm—— e — e [2109]
226 ru=0:u=1:p=10:g=6:x1=52:y1=13:GOSUB 72 [1427] S
227 vi=12:v2=T7:v3=178 1686 ] 302 ‘--- Vokabelfenster ausgeben [3289]
228 WINDOW 2,2,24,24 1134] ===
220 PEN 0:CAT:DEN 1 1434] 303 fommm—mem e [2109]
230 WINDOW 1,80,1,25 1065] ——- :
231 FOR s=1 TO md 0952 ] 304 IF re THEN u=30 ELSE u=31 [1788]
232 d$(s)="" 97] 305 Tu=0:x1=40:yl=7:G0OSUB 72 [561]
233 NEXT [350] 306 p=B:g=15 [411]
234 md=0 [101] 307 IF re THEN u=31 ELSE u=30 [2479]
235 FOR s=39165 TO 42100 STEP 14 [1784) 308 GOSUB 72 [906]
236 1F PEEK(s)=0 THEN 250 1152] 309 RETURN [555]
237 ws=nt [640] 310 M [2109]
238 FOR t=s TO s+10 1469] ———
239 VS=VS+CHRS (PEEK (L)) [1118] 311 '-—- Zehnerblockbelegung ausgeben [2742]
240 NEXT [350] S
241 v=PEEK(t):v3=v3-v [1345] 312 ! -——- [2109]
242 IF bdS<>"" THEN IF RIGHTS(v$,3)<>bd$ [1368] ——= _
THEN 249 313 Tu=0:u=2;p=56:g=15:X1=14:y1=7:COSUB 72 [2272]
243  md=md+1:dS (md)=LEFTS (v$,8)+" . "+RIGHTS (3266] 314 z=0 343]
(v§,3) 315 TAG 318]
244 d$(md)=LEFTS$(dS(md),8) 1408] 316 FOR s=1 TO 4 1015]
245 1d(md)=v 144] 31%  FOR t=1 TO 3 (502 ]
246 IF p=0 THEN 249 588] 318 PLOT t*%32+429,172-5*30:DRAWR 0,-20:P [2707]
247 w2=v2+1:IF v2>20 THEN vl=v1+10:v2=8 2118] LOTR 1,0:DRAWR 0,20 :
248 LOCATE v1,v2:PRINT dS$(md) [1611] 319 DRAWR 19,0:DRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRA [2147]
249 NEXT £350] WR 0,20
250 sf=v3 [797] 320  PLOTR =1,-20:DRAWR -19,0 1151
251 pa=300:GOSUB 295 605] 321 z=z+1 702]
252 RETUR 555 ] 322  MOVE t*32+436,168-5*30:PRINT k$(z); ([2161]
253 o e - 2109 323 NEXT 350
S ' 324 NEXT 350]
254 '--- Vokabeldatei auswaehlen [2164] 325 TAGOFF 1066]
SiS 326 RETURN 555]
B R e [2100] e i it e 2109]
256 p=10:g=6:%1=52:y1=13:GOSUB 72 1652] 328 '-—- Informationsfenster ausgeben [3613]
257 v1=13:v2=7 1184] St
258 FOR s=1 TO md 952 329 f-- == SN [2109]
259 V2=v2+1:IF v2>20 THEN vl=vl+ll:v2=8 2406 ] ===
260 LOCATE v1,v2:PRINT d§(s) [1339] 330 ru=0;u=18:p=51:g=4:x1=26:yl=7 [B58]
320 e o
= r
§§§ %gaeizi $§Eﬁd265 Eégg% 333 IF nw=1 THEN PRINT t§5(19)" "d$(aw) [2419]
264 1d(s)=0 1777 334 IF nw=2 OR nw=4 GR nw=5 THEN PRINT t$( [1825]
265 NEXT:m=0 741] 20l R e S X
266 XKk=v1*8+60:yk=408-v2*16 2425] SN T ES(19)" ... oS [loosd
267 en=-ez+1:tb=0:ke=0:GOSUB 189 1459] RO R S aels
568 TF f-ci THEN RETUBN 904] 337 IF nw=1 OR nw=3 THEN PRINT t£$(20)" "mv [1815]
269 IF ru AND y=6 THEN IF x>x1+7 AND x<xl+ [3085] 338 IF nw=2 OR nw=4 OR nw=5 THEN PRINT t§( [2074]
M e .
< > < > ' L o
g?ﬂ IF x<12 OR x>61 OR y<8 OR y>20 THEN 26 [2003] _.3‘4,0 I_E'“l;"'le THEN PRINT £$(21)" "CINT(mv*10 [3146]
vl= - 1v2=y- 7 -0/ mmy . .
§§§ aw=5§3£§f1§ié;l> NEE E%ﬁoﬁl 341 IF nw=2 OR nw=3 THEN PRINT t$(32)" 0" [2924]
273 IF aw>md THEN 267 [770] 342 IF nw=4 OR nw=5 THEN PRINT tS5(43)" 1" [2455]
274 IF ez=0 THEN ld(aw)=-1d({aw)+1:m=m+2*1d [1791] 343 IF nw<3 OR nw=4 THEN m=mv:GOSUB 348 1517
(aw)~1 ELSE ld(ﬂ.W)zl 344 IF nw=3 THEN m=0:GOSUB 348 [_1441]
275 LOCATE v1*11+1,v2+7 [1388] 345 IF nw=5 THEN LOCATE 53,12:PRINT CHRS(2 [4539]
276 IF ld(aw) THEN PRINT CHRS$(24)" "dS(aw) [5526] 43)CHRS(245)" richtig  "CHRS$(243)CHRS(245
SPACES (9-LEN(dS (aw) ) JCHRS (24) ELSE PRINT" )" falsch
"d$ (aw) SPACES (9-LEN(dS$ (aw))) Sy S
ezZ=
L e el 348 LOCATE 53,12:PRINT CHRS(243)STRINGS (22 [2213]
S e [2108] 1244 )CHRS (245) :
SE 349 IF m=D(THEN §ETU§N [729]
oS ; 350 v=CINT(m*188/mmv {1112]
E?E Transparent einschalten [2867] 351 FOR j=218 TO 212 STEP -2 [1258]
e I R 352 PLOT 417,7:DRBWR v,0 [1207
28 s 353 NEXT [350]]
282 TAGOFF [1066] 354 RETURN [555]
283 LOCATE 1,1;PRINT CHR$(23)CHR$(1) [962] EEERG ST === [2109)
284 TAG [318] === : _
285 RETURN [555] 356 '-—- Ausgabewindow festlegen [2611]
286 e [2109] ==
—— 357 o o [2109]
287 '--- Transparent ausschalten [3973] S
S 358 WINDOW p+2,p+39,g+2,q+8 [1663]
2B e o [2109] 355 RETURN 3 [555]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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— Programm B
==
200 L7 436 FOR s=1 TO mv (934]
361 WINDOW 1,80,1,25 [1065] 437 IF v(s) THEN 439 [773]
S S S aaaSS Eg?gél 438 vl=vi+l:v(s)=vl [(1303]
S 439 NEXT [350]
SR s 3 = - & o 5
364 f--- Vokabel uebersichtlich ausgeben  [2898] ﬁif QET%ENO THEN pa=500-mv*20:GOSUB 297 %éggg]
S e e (2109] A48 e e [2108]
Ste GOSUB 358 1006] 443 f——- 2. Informationsfenster ausgeben  [1920]
367 CLS 911 B e et [2109]
368 IF zg=!M gHEN"RETURN i$g$% e
SE el IR e 45 ru=0:u=18:p=52:q=15:x1=25:y1=7:GOSUB 7 [2913
370 Ig V=0 THEE v=L¥N(zS)+1 %;g?] 345 Tu=0:u=18:p=52:g=1! y [ ]
371 VS=LEFTS (28,v-1 . 5 T ; 2859
372 IF RIGHTS(VS 2)=">G" THEN PRINT"G> "; 3495 34g"LOCATE 54,17 :PRINT"Prozentzahl [ ]
Bk PRINT RS :PRINT CHRS(243)STRINGS(21 [2999
373 IF RIGHTS(vS$,62)=">G" THEN PRINT LEFT$( [3762] ?§I4§EE§§%2ig)19-PRIN RS (243) (21 [2999]
v$,v-3) ELSE BRINT v o 448 LOCATE 54,21:PRINT CHRS (246)CHRS(247)" [4591]
T 515% NCHRS (243 )STRINGS (18,244 ) CHRS (245)
A e S N Shen 449 LOCATE 54,23:PRINT CHRS(248)CHR$(249)" [4542]
S S - WCHRS (243 ) STRINGS (18, 244) CHRS (245) =
377 !--- Mengenbalken verlaengern [1543)] 123 HHLESNS S %2103]
RS SN 2ol 452 ’--- Prozentwerte ausgeben [1626]
379 IF y3=1 THEN 382 _ [663] SEs N S S
180 PLOT 417+C1NT((v4—1;*1aaé§mg),§14,o %iégg% fff S [2109]
381 DRAWR 0,2:PLOTR ~1,0:DRA & . 5 =
382 PLOT 41;+CINT(V4*188/IBWRX%§2}6£'E E%IH ??4 LOCATE 71,17:PRINT USING"### %";pr(v(n [2042]
383 DRAWR 0,6:PLOTR —1,0:DRA S . 3 S .
455 yB8=pr(v(n))*180/100 [1209]
e S 456 FOR =106 TO 100 STEP -2 [1363]
ST 457 PLOT 425,s,1:DRAWR V8,0 [950}
SBEL 7. Position bhiBalhon markieren [2234] 4330 IF vB<180 THEN MOVER 1,0:DRAWR 179-v8 [2452]
I r
A aoaae S S 459 NEXT [350]
LSS S (2109] 460 PLOT -1,0,1 [532]
388 MOVE 417+CINT(m2*188/mnv),208 [2257] St N ngg;]
389 DRAWR 0,14 :MOVER w1,3:nn?wa 0,-14 %%gigi 482
390 MOVE 417+CINT(ml*188/mmv) 208 . = S
391 DRAWR 0,14:MOVER -1,0:DRAWR 0,-14 Eég?al AN gewusst [2285]
392 m2=ml N
393 RETURN [gig; 484 [2109]
Wi = -
S L ! 465 v3=1:GOSUB 485 [750]
f—~— Vokabel im Speicher suchen 3115 466 ri=ri+l [790]
I S £ L ] 467 IF ri>156 THEN GOSUB 493 [84B]
396 Fommm—m e e mmm oo [2109] 468 IF v9<2 THEN PLOT 449+ri,68,1:DRAWR 0, [2776]
e 6 0
397 ru=0:u=28:nt=29:zs=1:GOSUB 103 1653] 469 MIDS(St$(v(n)),vo*4+2,1)=CHRS(v2+33)  [1708]
398 LOCATE pt+l2,g+4:LINE INPUT"", su$ 1722]) 470 pr(v(n))=CINT((v2+1)*100/vl) [2002]
399 IF su$="" THEN f=-1:RETURN [2229] 471 a(v(n))=1 [760]
400 su$=LOWERS (sus) 801] 472 l}ETU'RN [ng
401 CLSHL i;g%] D i ]
402 re=1;p=3:g=4:GOSUB 304 e =
403 nw=2:SOSUg 330 1627 ] 474 '-—- Vokabel nicht gewusst [1988]
404 LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(23)CHRS(1) 962] SEa 5105
405 ml=1:m2=999:GOSUB 388 ?gié] 475 s = [ ]
406 FOR c=1 TO mv [ =or 3
407 LOCATE 69,10:PRINT ¢ [1182] 476 v3=0:GOSUB 485 1
HERSIR TN S i f§=§%+%56 THEN GOSUB 493 133%]
4 N R s LD ) e D e e <3 THEN PLOT 449+f1,36:DRAWR 0,6 [2213]
NSTR(LOWERS(V (C,1)),Su$)=0 THEN 419 479 IF vO< N , 361 ;
480 pr(v(n))=CINT(v2*100/vl} 1562]
z25=vs(c, D):p=3:q=4:GOSUB 366 816 ] S p(v(n}) 5% 7871
411 z$=vS(c,1) :p=B:q=15:G0SUB 366 1220 sl e
412 LOCATE l,l:PRINT CHRS (23)CHRS (0) 968] s 1o
413 GOSUB 361 1039] ags s S
414 ru=1:pm=19:nt=33:p=52:g=17:G0SUB 131 2426 485 FOR S=218 TO 212 STED -2 995]
A s e St 486 PLOT 420,5,v3:DRAWR 7,0 1997]
487 PLOT 524 ,S,-v3+1:DRAWR 7,0 1587]
417 IF aw THEN aw=c:f=0:RETURN 473] s [330]
418 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1) [962] AEo RETonN [585]
419 NEXT 350] 490 e o St e S M [2109]
420 LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(23)CHRS(0) [968] S
421 f=-2 (4297 491 '--- Prozentbalken kuerzen [1893]
422 RETURN _ [555] S
A SEES e e S A R R [2109] 497 fe—m = [2109]
424 *--- Vokabeln mischen [1124] 403 FOR £=74 TO 68 STEP -2 [1183]
== e 494 PLOT 450,s,0:DRAWR 155,0 [482]
LR T ] 495 NEXT Eiggi1
o . 496 FOR s=42 TO 36 STEP -2
426 ru=0:u=45:nt=46:2zs=1:GOSUB 103 [2328] 0 BT 40 R ISE D Feo0] |
427 FCR s=1 TO mv E934] 498 NEXT [350]
2 N§§§)=° Eg;g% 499 PLOT -1,0,1 S E?3§é1
- 500 IF ri<20 OR £l<20 THEN ri=0:£1=0:
430 FOR s=1 TO INT(mv*0.7) [{1239] 5 . |
431 w1 SENEARND L) eny)ae {1ooed 501 IF ri<fl THEN fl=fl-ri+l:ri=1 ELSE ri= [2706] -
432 IF v(vli) THEN 431 [1028] S
LSS e 502 FOR S=74 TO 68 STEP -2 [1183]
PLOT 450,s:DRAWR ri-1,0 90
435 vI=INT(mv*0.7) [1163] 503 0,5 [690]
Listing: VOK&B‘EL-THAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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504 NEXT [350] 581 IF vS=STRINGS(10,0) THEN 591 750
505 FOR s=42 TO 36 STEP -2 [1264] 582 1IF nS<>vS THEN 588 623
506 PLOT 450,8:DRAWR f1-1,0 [956] 583 IF s=a THEN f=2:RETURN 901
507 NEXT [350] 584 ‘a=5:POKE 36931,a 1162]
508 RETURN [555] 585 ex$="VC"+MIDS(STRS(a),2) 792
R e e e [2109] 586 GOSUB 539 : 923
= : 587 RETURN 55§
510 ’'--- Vokabeldatei speichern [2539] 588 NEXT 350
i 589 GOTO 571 378
e [2109] 590 ! 117]
== _ 591 FOR t=36925+s%10 TO 36934+s5*10 2316]
512 IF dt$="" THEN RETURN [631] 592 v=v+l 781]
513 |ERA,@8dt$ [1031] 593 POKE t,ASC(MIDS(n$,v,1)) {1078]
514 OPENOUT dt$ [794] 594 NEXT [350]
515 PRINT#9,en$ [1037] 595 a=s 549
516 PRINT#9,1bS [1144] 596 POKE 36931,a 74]
517 PRINT#9,mv [1080] 597 pw§=STRINGS(30,49) 1217]
518 FOR s=1 TO mv [934] 598 £(0)=13:£(1)=0:£(2)=10 1380]
519 PRINT#9,vS5(s,0) [841] 599 INK 0,13:INK 1,0:BORDER 10 1675]
520 PRINT#9,v5(s, 1) [851] 600 sp(0)=20:sp(1)=2 392]
521 PRINT#9,6stS(s) [1130] 601 SPEED KEY 20,2 1375]
522 NEXT [350] 602 ex$="VC"+MIDS(STRS(a),2) [792]
523 CLOSEQUT [902] 603 GOSUB 548 929]
524 RETURN [555] 604 f=1 395]
B e e e ‘~ [2109] 605 RETURN 5551]
m—— BOE e e e 2109]
{ e 1 3 e
fff TR eI L 2upedaen toeedl 607 "--- Benutzungsdaten ausgeben [1603]
RSN S S S SRS
22d [2199] 608 mm e [2109]
232 §EEEE§(35932} [13351 609 IF PEEK(36542+a)=1 THEN RETURN [1472]
530 IF v<10 THEN da$=das+"o" B64] 610 CLS#1 [373]
531 daS=daS$+MIDS(STRS(v) , 2)+"." 804] 611 ru=0:u=67:p=10:g=6:%1=50:y1=12:G0SUB 7 [2058]
532 v=PEEK(36933) 1439] 2
533 IF w<10 THEN da$=das+"o" [864] 612 xk=12:yk=7 [1090]
534 da$=da$+MIDS(STRS(v),2)+".19"+MIDS(8TR [1974)] 613 v=PEEK(36542+a)-1:v1i=a*96 [1664]
S(PEEK(36934)),2) 614 FOR s=1 TO v > [861]
535 GOSUB 5309 [922] 615 yk=yk+1l:IF yk>19 THEN xk=xk+25:yk=8 [3826]
536 ex$="VC"+MIDS (STRS(a),2) 702] 616 V2=PEEK(36447+v1+5*4):v3=PEEK(36448+v [4648]
537 RETURN 555] L+s%*4) s vA=PEEK(36449+v14s%4) : v5=PEEK (36450
538 ! 117] +vl+ts*d)
539 f(0)=PEEK(36970+a*5):INK 0,£(0) 19321 617 LOCATE xk,yk:PRINT ta$(wv2)","SPACES(1l [5636]
540 f(1)=PEEK(36971+a*5):INK 1,f(1) 1344) 1-LENIta$(v2)))STRINGS(B-LEN(BTké(VS));43)
541 f(2)=PEEK(36972+a*5):BORDER £(2) 1968] MIDS(STRS(v3),2)".";
542 sp(0)=PEEK(36973+a*5) 5281 618 PRINT STRINGS(3-LEN(STR$(v4)),48)MIDS [4575]
543 sp(1)=PEEK(36974+a*5):SPEED KEY sp(0), [2513] énggégg):2)"-19"MID5(BTRS(V5);2) o
sp(l
5E£ %wszuu B 620 WHILE INKEYS$<>CHRS$(13) AND JOY(0)<>16: [1664]
545 FOR s=1 TO 30 1168] WEND
546 pwS=pwS+MIDS (STRS (PEEK(36964+a*30+8)) [2574] 621 RETURN . [555]
=9y B2 o e [2109]
547 NEXT [350] S
548 vi=a*06 470] 623 !--- Vokabeln fuer Abfrage sortieren [3443]
549 v=PEEK(36542+a):IF v=0 THEN 558 2141] s
550 IF PEEK(36932)=PEEK(36448+a*96+v*4) AN [5532] 624 f—m—m e - -—= [2109]
D PEEK(36933)=PEEK(36449+a*96+v*4) AND PEE ——
K(36934)=PEEK(36450+a*96+v*4) THEN RETURN 625 f=0 [392]
551 IF v<24 THEN 558 969 ] 626 V1=01v3=0 [516]
552 FOR s=1 TO 23 1175] 627 FOR §=1 TO mv : [934]
553 FOR t=1 TO 4 583] 628 wl=vlipr(s) [819]
554  POKE 36446+v1+s*4+t,PEEK(36446+vi+(s [3523] 629 NEXT [350]
+1)%4+t) 630 v2=vl/mv [458]
555 NEXT 350] 631 IF v2=100 AND kl=0 THEN f=1:RETURN [2207]
556 NEXT 350] 6§32 IF v2=0 THEN vl=1:v3=1 ELSE v1=100 [2461]
557 v=23 543] 633 m=0 [181]
558 v=v+liw=v 1504 ] 634 FOR s=1 TO mv [934]
559 FOR s=1 TO 3 1024 ] 635 IF pr(s)<vl THEN IF g(s)=0 THEN m=m+1 [2585]
560 POKE 36447+v1+v*4+s,PEEK(36931+s) 1381 ] :v{m)=s ELSE g(s)=0
561 NEXT [350] 636 NEXT [350]
562 v1=PEEK(36932):v2=PEEK(36933):Vv3=PEEK( [3026] 637 IF m=mv AND v3=0 THEN v1=v1-10:GOTO 63 [799]
36934)+1900:GOSUB 65 3
563 POKE 36447+a*96+w*d v 1108] 638 IF m=0 THEN v1=v1+10:v3=1:GOTO 633 [1381]
564 POKE 36542+a,w 6411 639 IF m>mv/2 AND v3=0 THEN vl=v1-10:GOTO [2003]
565 RETURN 555] 633
L 2109] 640 IF m<mv/3 THEN v1=v1+10:v3=1:GOTO 633 [1B38]
S 641 FOR s=1 TO m/2 [1017]
567 "--- Anwendername eingeben [1847] 642 VI=INT(RND(1)#*m)+1 [1526]
= 643 v2=INT(RND(L1)*m)+1 [1324]
568 '~ e [2109] 644 IF vl=vy2 THEN 642 [1427]
— 645 e=v(vl):v(vl)=v(vz):v{v2)=e [2197]
569 ru=0:u=28:nt=58:25=1:G0OSUB 103 [1756] 646 NEXT [350])
570 £=0 [392] 647 RETURN [555]
571 LOCATE p+12,q+4:LINE INPUT"!, n$ [1655] e e e e A e b [2109]
572 IF n$="" THEN f=2:RETURN [678] e
573 n$S=UPPERS (LEFTS (n$,10)) [2952] 649 ’--- Hauptprogramme [1588]
574 n$=nS+STRINGS(10-LEN(nS),0) [2035] S
575 FOR s=1 TO 4 [1015] BSP fiemsaea = 5 [2109]
576 yg=nu [640] s
577 FOR £=36925+5%10 TO 36934+5%10 [2316] a5l [117]
578  v=PEEK(t) [882] B N T T T S5 == [2109]
=S+ = e
2;3 NE&T SHCHRS (W) Eégg?] 653 /~--- Initialisierung [2351]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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—Programm |
654 f——mm———mm—m e - [2108] 729 ru=0iu=Stat=Trer=12:pm=15:p=3:g=4:G0SU [2383]
SRS : B 165
6§55 DEFINT a=r,u-w,z [723] 730 ON aw GOSUB' 735,788,866,973,1039,1065 [1685]
656 mmV=200:mmd=58 _ - [913] 731 GDTD 727 [434]
657 DIM wS(mmv,1) g (mmy),v(mnv),pr (nmv) st [(1384] T2 sae=a—an e e e R T S s s [2109]
$ (mmy) S S N
658 DIM t5(73),dS(64),1d(64),kS(12) ,tas(7) [2006] 733 !=-= Diskettenbetrieb [1971]

L(2),5p(1) S :
55? k$(1)-CHRs(235) kS (2)=CHR$(235) tk§(3)= [1519] T34 e Sommm—me—= = 121097
ngl —_— :
660 k$(4; =CHR$(234) :k5(5)=CHRS(233):kS(6)= [3436] 735 u=7:GOSUB 16 [891]
CHRS (230 : 736 ru=l:u=6iat=13:et=14:pm=16:p=8:g=0:G0S [2415]
661 xs(7; =CHRS (231):k5(8)= CHR$(232):k$(9)= [2200] UB 165
CHRS (2 _ 737 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
662 KS(10)=CHR$(226): tk$§(11)=CHRS(227) : kS (1 [2348] 738 ON aw GOSUB: 743,779 {7521
2) CHRS(228) S 739 RETURN [5551]
63 PES=CHRS (254 )+CHRS(255) [1804] L 740 ¢ ——== [2109]
664 KEY 9," >G" {5581 === =
B D e e . [2109]) 741 !---= Vokabeldatel laden [2278]
666 !'--- Texte laden/einlesen [{1269] F42 R e e s [2109]
667 ! ——— = : [21091 743 u=13:COSUB 16 [1212]
——= : 744 IF nd=1 THEN u=22:nt=66:zs=1ip=14:g=6: [4394]
668 OPENIN"TEXTE2.ASC" [1516] GOSUB 125:RETURN
669 INPUTH#9 ,m 695] 745 IF md=0 THEN u=15:nt=16:zs=1:p=16:q=6: [2205]
670 FOR i=1 TO m 4571 GOSUB 125:RETURN :
671 LINE INPUTH9,t5(i) 1639] 746 IF mv=0 THEN 750 _ _ [480]
672 NEXT [350] 747 ru=l:pm=17:nt=17:!p=14:g=6:G0OSUB 131 [1507]
673 CLOSEIN - [752] 748 IF f=-2 THEN RETURN 15647
674 FOR i=1 TO 7 [447] 749 IF aw THEN mv=0 [850]
675 READ tas(i) [312] 750 IF mv=mmy THEN u=15:nt=3:zs=1:p=20:qg=6 [2961]
676 NEXT ' : [350] :GOSUB 125:RETURN
677 * _ [117] 751 ez=1:u=36:GOSUB 256 1388]
678 WINDOW #1,2,79,3,24 :WINDOW #2,50,79,15 [2983] 752 IF f=-2”THEN RETURN 1564 ]
24 1 WINDOW#3 , 4 ,76,6,23 753 nw=1:GOSUB 330 [645 ]
679 GOSUB 289 [952] 754 dtS=ds (aw)+". "+exs. [759]
680 a=PEEK(36931) [1104] 755 OPENIN dt 981 ]
681 IF a=0 THEN 685 [441] 756 LINE INPUT#9, en$ 15461
682 GOSUB 528 [949] 757 LINE INPUT#9,1bS 1383 ]
683 bd$=ex5:f=1:G0SUB 224 [874] 758 INPUTHO v 690]
684 CLS#1:GOTO 729 [458] 759 FOR i=mvtl TO my+y 1748]
685 f-—= —_— : [2109] 760 IF i>mmv THEN u=22:nt=3:zs=1:;p=36:q=9 [6390]
=== : S :GOSUB 103 imv=mmv:CLOSEIN:GOTO 770 : |
686 ’'--- Anwenderdaten laden [2049] 761  LINE INPUTHO,vS(i,0 2036]
S - 762 LINE INPUTH#O,vS(i, 1 2038]
687 '-= ——— [2109] 763 LINE INPUT#9, Bt$(l} [1477]
== 764 LOCATE 69,8;PRINT i 855]
688 OPENIN"ANWENDER.RSC" 1781) 765  LOCATE 69,10: PRINT CINT(i*100/mmv) %" [1630]
689 FOR i=1 TO 4 [450] 766 va:i:v4=i:sosua 379 1169]
690 INPUTH#9,v 690] 767 NEXT 350]
691 POKE 36542+i,v 606 ] 768 CLOSEIN 7521]
692 FOR j=1 TO v 851 769 mv=mv+y 5107] |
693  FOR k=1 TO 4 1082 ] 770 u=18:p=40:g=15:x1=30:y1=3:1C08UB 72 2407
694 INPUT#9, vi _ 5681 771 LOCATE 42,17:PRINT"Eingegeben am : " [1996] '
695 POKE 36446+1%96+ %4+k, vl 1139 en§
696  NEXT [350] 772 LOCATE 42,19:PRINT"Letzte Benutzung: " [2723]
697 NEXT _ : - [350] 1b$ _
698 INPUTH#9,vS$ [593] 773 1bS=RIGHTS (da$,10) 677]
699  v=0 - (327 774 pa=2000;GOSUB 295 [835]
700 FOR £=36925+1%10 TO 36934+i*10 1133] 775 RETURN [555]
701  w=v+1:IF v>LEN(vS) THEN POKE s,0 ELS [4998] 776 ! = ——= [2109]
E POKE &, ASC(MIDS(vS,v,1)) ——= : =
702 NEXT [350] 777 !'==- Neues Inhaltsverzeichnis laden [3058]
703 FOR s=1 TO 5 1014] ——=
704  INPUTH9,V 690 R S S e e [2109]
705  POKE 36969+i*5+s,v 538] ——=
706  NEXT 350] 779 u=14;GOSUB 16 [815]
707  INPUTH9,v$ 593 780 bdS=ex$:f=0;GOSUB 224 {1376]
708  v=0 327] 781 IF md>=mmd OR sf<2 THEN u=22:nt=23:zs= [1596]
709 FOR §=36965+1%30 TO 36994+1i%30 1749] 1:p=6:9=9:GOSUB 125
710 = v=v+l 7817 782 IF md=0 THEN u=15:nt=24:zs=1:p=6:g=9:G [2511] ,
711  POKE s,VAL(MIDS(vS,v,1)) [1715] OSUB 125
712 NEXT - [350 783 nd=0 [188]
713 NEXT 350 784 RETURN [555]
714 CLOSEIN 752 B85 fe—emm : ——=- [2109)
T2 (117 ==
716 CLS#1 373 786 '--= Vokabeln suchen (3927
717 GOSUB 31 855 S
718 p=10:1g=7:GO8UB 569 [1413] b B [2109]
719 IF f=2 THEN 718 597 ] e
720 bdS=ex$:f=1:p=0:GOSUB 224 1435] 788 IF nd THEN u=8:COSUB 16:u=22:nt=66:zs8= [1900]
721 GOSUB 609 9521 1:p=7:9=9:GOSUB 125:RETURN
722 CLS#1 373 789 IF md=0 AND mv=0 THEN u=8:GOSUB 16:u=1 [5092]
123 GOTO 723 [416 S:nt=27:zs=1:p=8:g=7:COSUB 125:RETURN
g e SR SIS ~ [2109] 790 IF my=0 THEN GOSUB 810:RETURN [862]
SESSSA : 791 u=8:GOSUB 16 [1146]
125 '-=- Hauptmenue [1597] 792 ru=1:u=6:at=25jet=26:pm=18:p=10:q=9:G0 [2865]
SES SUB 165
T2Esisanasanan - - === s==sa[2egy e 793 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
= 794 ON aw GOSUB 799,810 [814]
727 IF f£>-2 THEN CLS#1 [B82] 795 RETURN [555]
728 u=4:GOSUB 16 [790] R o T S OIS R S [2109]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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Programm—)

797 7--- Im Speicher suchen [2978] B e [2109]
798 / -~ [2109] 875 u=39:GOSUB 16 3871
——= 876 p=14;g=10:COSUB 426 1173]
799 u=25:GOSUB 16 [1189] 877 CLS#1 373]
800 p=14:q=7:GOSUB 397 [1394] B78 re=1:p=3:g=4:GOSUB 304 1512]
801 IF f=-1 THEN RETURN [904] 879 nw=4:GOSUB 330 [825]
802 IF f=-2 THEN CLS#2:u=0:nt=34:zs=1:p=52 [4086] gao Tu=0:u=0:nt=44:28=1:p=52;g=17:GOSUB 10 [2054)
:q=17:GOSUB 125:f=0:RETURN
3331§L5#2 [372] 881 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23)CHRS(1) 962]
B804 u=0:nt=35:2z8=1:p=52:g=17:CGOSUB 103 [2133] 882 ml=1:m2=999:G0SUB 38 851]
805 WHILE INKEYS<>CHR$(13):WEND [1281] 883 FOR i=1 T0 my 405]
806 RETURN [555] 884 GOSUB 361 . 1039]
e S SRR = [2109] 885 LOCATE 69,10:PRINT i M 1149 ]
S 886 ml=i:GOSUB 388 363]
808 ’--- Ruf Diskette suchen [2405] 887 25=vS(v(1),0):p=3:q=4:GOSUB 366 1793]
S 888 2zS5=vS(v(1),1):p=8:g=15:GOSUB 366 [2542]
Bt =S [2109] 889 eS=INKEYS:IF eS$="" THEN 889 [937]
S _ 890 IF e$S=CHRS(13) THEN GOSUB 361:LOCATE [2343]
810 1=26:GOSUB 16 1161] 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0):RETURN
811 ru=0:ez=0:u=37:GOSUB 256 1406] 891 IF eS<>" "THEN 889 8771
812 IF m=0 THEN RETURN 729] 892 NEXT 350]
813 ru=0:u=28:nt=29:28=1:p=40;g=9:GOSUB 10 [1845] 893 GOTO 883 549
3 BO4 e -—- [2109]
814 LOCATE p+12,g+4:LINE INPUT"" su$ 1722] SRS
815 IF su$="" THEN RETURN 1835] 895 ‘--- Abfragen [988]
816 su$=LOWERS (su$) 801] SeS
817 CLS#1 _ 373] BOb e = [2109]
818 re=1:p=3:g=4:GOSUB 304 1512] SERians
819 nw=3:GOSUB 330 : [B07] 897 u=40:GOSUB 16 [907]
B20 FOR i=1 TO nd [351]: 898 re=0:vo=0 677]
821 IF 1d(i)=0 THEN 858 338] 899 GOTO 908 312]
822 LOCATE 1,1:PRINT CHRS{za)CHRS(O) : [968] 900 * 117]
823 LOCATE 69,6:PRINT d$(i)SPACES(8-LEN(d [1519] 901 u=41:GOSUB 16 10907
S$(iy)) 902 re=1:yo=1 711]
24 LOCATE 69,8;PRINT" 0 " 1148] 903 GOTO 908 312]
825 LOCATE 69,10:PRINT" 0 " 1428] 904! 117]
826 OPENIN dS(i)+"."+exS 1504 ] 905 u=42:GOSUB 16 1344
827 LINE INPUT#9,e$ [1537] 906 re=0:v9=2 675]
828 LINE INPUT#9,e$ [1537] 907 ! 117]
829 INPUT#9,m 695 ] 908 ri=0:fl=0 579
830 LOCATE 69,8:PRINT m" 1095 909 ru=l:pm=22:u=6:at=71:et=73:p=14:g=11:G [2084]
831 LOCATE 53,12:PRINT SPACES(25) 1415] OSUB 165
832 GOSUB 348 L {10007 910 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
833 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1) 962 ] 911 as=aw:m=mv:ie=0:kl=0 [1230]
834 ml=1:m2=099:COSUB 388 [851] 912 FOR i=1 TO mv ; [405]
835 FOR j=1 TO m [792] 913 pr(i)=ASC(MIDS(stS(1i),vo*443,1))-32:e [3207)
836 LINE INPUT#9,v1s$ 15211 =e+pr(i) :
837 LINE INPUTH#9,v2S$ 1535] 914 g(i)=ASC(MIDS(stS(i),vord+4d,1))-32 2960]
838 LINE INPUT#9,eS [1537] 915 NEXT 350]
839 LOCATE 69,10:PRINT j" 1099] 916 IF e/mv=100 THEN kl=1 392]
840 ml=j:GOSUB 388 1232] 917 CLS#1 373]
841 IF INSTR(LOWERS(V1$),su$)=0 AND INST [2859] 918 p=3:g=4:GOSUB 304 1569]
R(LOWERS(VZS) 3113) 0 THEN 85 6 919 nw=5:GOSUB 330 843]
843 Z8= v2$ p—E 15 GOSUB 366 947
844  LOCATE 1,1:BRINT CHRS(23)CHRS (0) 565] o IFOaS =1 THEN FOR i=1 70 mviv(i)=i:NEXT 1ol
B¢ ESSHBP§E§U :nt=33:p=52:q=17 :GOSUB 131 |1547] 934 IF as=2 THEN GOSUB 427 179}
847 IF f=-2 THEN CLOSEIN:fe0:RETURN 1913] 925 IF as=3 THEN GOSUB 625:IF f THEN u=47: [3395)
848 IF aw=0 THEN 854 121] nt=48:28=1:p=20:g=9:COSUB 103:GOTO 963
849  CLS#2 372] s LOER%EIF9n>m §§§§T923 LA
e s S R 69,10; pi 1299]
ggf ngégiﬂas.zs 1:p=52:q=17:GOSUB 103 %%g?] S%E I§ vng[T?EN GOS?B 454 . 17§£%
: : ' i : ZH=Viivi(n) ~re+l):p=3:g=4:GOSUB 366 2785
s o MRS R sésy! 930 VI=ASC(MIDS(StS(V(n)),vorda+1, AN 2200]
854  CLSE2 372] ggé gg—agch%ES(stS(v(nj) ,V9*4+2,1)) =32 ggg?]
. A ra v
ggg N%ESATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS$(1) ggg% 033 eS—UPPER$§INKEYS) :IF e$="" THEN 933 2113]
857 CLOSEIN 752] 334 IF e$=CHRS$(13) OR &$= =CHR$ (228) THEN 96 [2394]
EXT -
| cas Cisha 73] e e o
860 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0 968 St StsEl i Cas 220
861 u=0: nt—?ﬂ z8=1:p=52: q(IT}GOSUé {25 153%] 937 STH E$=CHR (13) OR 'B$=CHRS(225) THEN 96 2394]
862 RETURN [555] 2 i
I fEg e == 2100] 938 IF e$="J" OR e$=CHRS$(227) THEN GOSUB 4 [1945]
, il 65:GOTO 253 S R
| P 939 IF e$="N" OR e$=CHRS(226) THEN GOSUB 4 [2615
864 Vokabeln lernen [1755] R [ 1
865 f———x — — [2109] 940 GOTO 936 548]
S X 543 Poc -%Eli ?0§¥§E3?§PUT“" $ Thos)
866 U=9:COSUB 16 888 942 1OCA e 1025]
867 IF mv=0 THEN u=15:nt=38:zs=1:p=10:g=8: E24?%] 943 eS=LOWERS (e$) 437]
GOSUB 125 :RETURN 944 TF INSTR(eS," >g") THEN CLS:GOTO 942 2178]
868 ru=liu=6:at=39:et=42:pm=21:p=10:g=8:G0 [1957] 945 TF eS='e’ OR e$="g" THEN 963 1426 ]
SUB 165 946 z5= LOWERS(VS(V(n} 0)) 1250]
869 IF f=-2 THEN RETURN [1564] 947 IF z$=1% THEN 0952 1373]
B70 ON aw GOSUB 875,897,901 ,905 [985] 948 V3=INSTR(z5,","):IF v3=0 THEN v3=LEN(z 2213]
871 RETURN [555] 5)+1 :
B S {2109] 949 IF LEFTS(2S,v3-1)=e$ THEN 956 [1116]
S 950 Z$=MIDS(2$,v3+1) [699]
873 ’--- Vokabeln einpraege 347 951 GOTO 947 317]
s REALNSH SREES 952 GOSUB 476 [976]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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— Programm

953 z$=v§(wv(n),0):GOSUB 366 [1841] 1028 * _ [117]
054 WHILE INKEYS="":WEND 1607] 1029 LOCATE 43,y:PRINT CHRS(243)STRINGS(25 [4072]
955 GOTO 957 311] ,244)CHRS (245)
956 GOSUB 465 967 ] 1030 vi=CINT(wv*212/100) [B57]
957 MIDS(stS(v(n)),v9*4+1,1)=CHRS(MIN(255, [3274] 1031 FOR j=410-y*16 TO 404-y*16 STEP -2 [1694]
vi+32)) 1032 PLOT 337,7,1:DRAWR v1,0 [1749]
958 p=3:g=4:GOSUB 358:CLS [2107] 1033 NEXT [350]
959 p=8:g=15:GOSUB 358:CLS [1763] 1034 LOCATE 71,y:PRINT USING"### %";v [1402]
960 GOSUB 361 [1039] 1035 RETURN [555]
961 GOTOD 926 [326] 1036 m—mmmmmmmm e [2109]
962 ! 117] SEET 3 3
953 FOR i=1 TO mv 4057 1037 !'--- Optionen auswaehlen [1946]
964 MIDS(StS({1i),v9*4+3,1)=CHRS(pr(i)+32) 21271 e
965 MIDS(stS(1i),vo%4+4,1)=CHRS(g(1)+32) 1713] 1038 * === [2109]
966 NEXT 350] SRR
967 GOSUB 512 [817] 1039 u=11:GOSUB 16 [1160)
968 GOSUB 361 [1039] 1040 ru=l:u=6:at=56:et=57:pn=23:p=10:g=9:G [3531]
969 RETURN [555] OSUB 165
970 fommmm e ——= == [2109] 1041 ON aw GOSUB 1046,1059 [625]
-—= 1042 RETURN [555]
971 '--- Statistik ausgeben [1283] 1043 === £ == [2109]
e o e e e o hotad oo el oot [2109] 1044 ’--- Anwender wechseln [2131]
973 IF mv=0 THEN u=10:GOSUB 16:u=15:nt=38: [2668] 1045 7/ = [2108]
zs=1:p=10:q=8:GOSUB 125:RETURN ————
974 v1=ASC(LEFTS(stS(1),1))-32 [19501] 1046 u=56:GOSUB 16 [498]
975 v2=ASC{MIDS(5t$EI;,5,1=)~32 [1307] 1047 ru=0:u=28:nt=61:ip=14:1g=7:25=1:GOSUB 1 [2125]
976 V3=ASC(MIDS(stS(1),9,1))=32 [1026] 03
977 IF v1=0 THEN IF v2+v3=0 THEN u=15:nt=4 [4786] 1048 FOR s=1 TO 10 [965]
9:zs=1:p=10:g=8:GOSUB 125:RETURN 1049 LOCATE £+435,9:PRINT CHRS(PEEK(36924+ [2513]
978 IF v1>0 THEN IF v2>0 AND v3>0 THEN n=1 [4290] ar*lo+s))
rat=50:et=52:G0TO 985 1050 NEXT [350]
979 IF v1>0 AND v2>0 THEN n=2:at=50:et=51: [3247] 1051 p=24:g=7:G0SUB 570 [1048]
GOTO 985 1052 IF f=0 THEN GOSUB 528 ELSE IF f=2 THE [3127]
g80 IF v2>0 AND v3>0 THEN n=3:at=51l:et=52: [1535] N RETURN
GOTO 985 1053 GOSUB 609 [952]
981 IF v1>0 AND v3>0 THEN n=4:at=68:et=69: [2448] 1054 nd=1:md=0:mv=0 [184]
GOTO 985 1055 RETURN [555]
982 IF v1>0 THEN GOSUB 995 ELSE IF v2>0 TH [3727] 1056 Fo—m—mm e e e - [2109]
EN GOSUB 999 ELSE GOSUB 1003 SEy
983 RETURN [5551] 1057 f--= 1. Programmteil nachladen [2312]
984 [117] SR
985 u=10:GOSUB 16 [1161] 1058 f——— -- [2109]
986 ru=1:U=6;:pm=29:p=10:g=9:G0OSUR 165 [2080] CEDES
987 IF f=-2 THEN RETURN [1564] 1059 u=57:GOSUB 16 _ [1166]
988 IF n<3 THEN ON aw GOSUB 995,999,1003 [1885] 1060 ru=0:u=62:nt=63:2s=1:p=16:g=7:GOSUB 1 [2832]
989 IF n=3 THEN ON aw GOSUB 999,1003 [1979] 03
990 IF n=4 THEN ON aw GOSUB 995,1003 [2218] 1061 RUM"PART1.BAS" [1152]
991 RETURN [555] 1062 == R e e [2109]
992 fmmmmmmm e - [2109] SR
e S 1063 ‘-~-- Programm beenden [862]
993 ’'--- gtatistiken [B96] S
ST 1064 ! - e [2109)
904 feo—memmmema——e e [2109) Soes
e 1065 u=12:GOSUB 16 3 1235]
995 u=50:GOSUB 16 1344 ] 1066 ru=l:pm=14:nt=65:p=10:g=8:GOSUB 131 [2253]
996 v9=0 468 ] 1067 IF f=-2 OR aw=0 THEN RETURN [1206]
997 GOTO 1006 3571 1068 v$=“RNWENDER.BSC":{ERA,@VS [2397]
998 ! 117] 1069 OPENOUT v§ 731]
909 u=51:G0OSUB 16 [837] 1070 FOR i=1 TO 4 450]
1000 vo=1 [471] 1071 V=PEEK(36542+i) 1134]
1001 GOTO 1006 357] 1072 PRINTH#9,v 834]
1002 117] 1073 FOR j=1 TO Vv 8517
1003 u=52:GOSUB 16 911] 1074  FOR k=1 TO 4 1082]
1004 v9=2 466 ] 1075 PRINT#9, PEEK (36446+1i%96+]%4+k) 2222]
1005 ! 117] 1076  NEXT 350]
1006 CLS#1 373] 1077 MNEEXT 350]
1007 ru=0:u=53+v9:p=3:1g=4:1x1=731y1=18:G0O5U [2517] 1078 wvg="" 6407]
B 72 1079 FOR s=36925+i%10 TO 36934+1%10 1133]
1008 y=4:v8=0 [530] 1080  vS=vS+CHRS(PEEK(2)) [1066]
1009 FOR i=1 TO mv [405] 1081 NEXT [350]
1010 y=y+2:IF y<24 THEN 1015 [1453] 1082 PRINTH#9,vS [1008]
1011 eS=INKEYS:IF e$="" THEN 1011 [043] 1083 FOR s=1 TO 5 = 1014 ]
1012 IF e$=CHRS(13) THEN RETURN [2008] 1084  PRINT#9,PEEK(36969+i%5+s) 2038]
1013 CLS#3 371} 1085 NEXT 350]
1014 y=6 373] 1086 vg="1 S : 640]
1015 LOCATE 5,y:PRINT"- "LEFTS$(vS(i,0),35 [2466] 1087 FOR §=36965+1%30 TO 36994+i%30 17497
) 1088  v$=vS$+MIDS(STRS (PEEK(8)) ,2) 1626] |
1016 v=ASC(MID$(stS(i), vo*4+3,1))=-32:vB=v [2085] 1089 NEXT 350]
8+v 1090 PRINT#9,v$ 1008] |
1017 GOSUB 1029 [886] 1091 NEXT [350]
1018 LOCATE 7,y+1:PRINT LEFTS(vS(i,1),35) [1557] 1092 CLOSEOUT [902]
1019 NEXT [350] 1093 CLS [91] |
1020 y=y+3 [815] 1094 END [110]
1021 IF y>23 THEN CALL &BB18:CLS#3:y=6 [2683] 1095 ! - [2109]
1022 LOCATE 30,y:PRINT"Durchschnitt" [3588] ———
1023 LOCATE 43,y:PRINT CHRS(243)STRINGS(25 [4072] 1096 ‘--- Wochentage [1251]
244 )CHRS (245) ———
1024 v=CINT(v8/mv):V1=CINT(v*212/100) [1657] 1097 ° -= [2109)
1025 GOSUB 1029 [886] ———
1026 pa=10000;GOSUB 295 [1242] 1098 DATA Sonntag,Montag,Dienstag,Mittwoch [4982]
1027 RETURN [555] ,Donnerstag,Freitag,Bamstag
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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Programm—j

Memory

Das bekannte Kartenspiel

auf dem CPC

Der CPC ist nicht nur ein Homecomputer mit professionellen Ansitzen,
sondern auch ein hervorragendes Instrument zur Programmierung niitz-
licher und/oder unterhaltender Programme. Mit Memory wollen wir Thnen
ein sehr gelungenes und grafisch schon aufbereitetes Spiel fiir den CPC

vorstellen.

Memory ist eine Adaption des gleich-
namigen Kartenspiels. Das Ziel von
Memory ist es, Kartenpaare zu finden.
Hierzu deckt man zwei Karten auf und
prigt sich deren Bilder und Position
ein.

Danach werden die Karten wieder um-
gedreht, und zwei neue Karten konnen
aufgedeckt werden. Hat man eine Kar-
te aufgedeckt, deren Bild mit dem einer
zuvor aufgedeckten Karte identisch ist,
mubB man versuchen, sich an die Posi-
tion dieser zuvor verdeckten Karte zu
erinnern und diese ebenfalls auf-
decken.

Ein gutes Erinnerungsvermogen

ist gefragt

Um eine Karte aufzudecken, steuert
man mit dem Joystick einen Ball auf
das Feld mit den Karten. Ist der Ball in

der richtigen Hohe, driickt man den
Feuerknopf, und die jeweils mit dem
Ball bertihrte Karte wird gezeigt. Bei
den Bildern, die auf den Karten zu se-
hen sind, handelt es sich um Grafikzei-
chen des CPC-Zeichensatzes, die man
auf Wunsch mit anderen Zeichen erset-
zen kann. Hierzu sucht man sich ein-
fach die ASCII-Nummer des Zeichens
heraus und ersetzt damit eines der aus-
gewihlten Zeichen in Zeile 150 im
Hauptprogramm.

Eigene Grafikzeichen sind
moglich

AuBler den normalen Kartenbildern
verbergen sich zusitzlich zu den 23
Kartenpaaren noch 2 Bomben und 2 Jo-
ker auf dem Kartenfeld. Deckt man
eine “Bomben-Karte“ das zweite Mal
auf, bekommt man acht Bille abgezo-

gen. Deckt man eine Joker-Karte und
irgendeine andere Karte auf, werden
der Joker und beide Karten des Paares
entfernt, was einem Aufdecken des
Paares gleichkommit.

Fiir die verbleibenden Biille bekommt
man am Spielende einen Bonus. Sind
alle Paare aufgedeckt oder hat der Spie-
ler keine Bille mehr, ist das Spiel zu
Ende. Hat man genug Punkte erreicht,
kann man sich in die Highscore-Liste
eintragen.

Vo;'sicht — “Bomben-Karten*

Nach einer Spielrunde kann man wéh-
len, ob man noch mal spielen oder das
Programm verlassen will. Bei letzte-
rem wird die Highscore-Liste auf Dis-
kette gespeichert, um bei einem Neu-
start des Spiels wieder parat zu sein.

Programmbeschreibung

Das Listing MEMORY.BAS ist das
Hauptprogramm, das zusitzlich die
Datei MEMORY.TOP erzeugt. ME-
MORY.TOP beinhaltet die Highscore-
Liste, die vom Hauptprogramm ver-
waltet wird.

MEMORY.LDR ist das zweite Li-
sting, ein Datalader, der die Binirdatei
MEMORY .BIN erzeugt. MEMO-
RY.BAS und MEMORY.LDR werden
mit RUN* < Dateiname > gestartet.

Alexander Irion/tk
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—Programm

Memory — erintern Ste sich !

10 REM #*#%fkskdhdhhhdhrdhhhthshrihobors

20 REM * S MEMORY = *
30 REM * 1989 by Alexander Irion #
40 REM * : : *
50 REM * *
[1¢) REM *i*******i**l‘i*******t**i*****\***
70 R

REM.
80 1init=E8000:1lscroll=5B801E:sinit=&833E;:s
Set=§840F:sdef=68434 :sfput=8£8343 :sfmove=L8
364 sput=68465; smove=&84BY :ggen=&B0F2 ;abze
i=§8191: feffekt=882B1:card=&B2CC:text=&B82C
2:ball=&81E1 :wagen=&81D1:fragez=&8151:5(1)
=&31F1:s(2)=&8201:s(3)=&8211:s(;j;&8221 :
90 bombe=&859D: joker=&8591:sxput=&835B:sxm
ove=&8383 :cur$=CHRS (143)
100 MEMORY &7FBF:LOAD"memory.bin"
110 ENV' 1,15,-2,7:ENT 1,150,=-5,5:ENV 2,15,
ol e ENV 3 15,—1 15:ENV 4, 15,—4 3:ENV 5
Fabs 15 2, k0 =l AT RN 6 L =1, 22 ENT P R
120 DPENIN“memOry top"*FOR a=1'To 73 INPUTH
9, name$ (a) punkte(a):NEXT: CLOSEIN
130 DIM karte(10,5) ,asczeichen(23):FOR a=1
TO 23:READ asczelnhen(a) NEXT
140 REM ASCII-Zeichen fuer Spielkarten (ko
ennen beliebig geaendert werden)
150 DATA 163,164,168,169,190,191,229,239,1
51 18815y 158 159,224 225 22? 228 248 249
1200 2eky 236 23?
160 FOR h=1 TO 5:READ hoe(h):NEXT:DATA 124
,100,76,52,28
170 DEF FNnum$ x,st)=STRING${st+1 LEN(STRS
(%)), "0")+MIDS (STRS (%) ,2)
180 DEF FNSpkx[x)~11+x*5 DEF ENspky(y)=36+
y*24
190 CALL sinit
200 RANDOMIZE TIME*10000
210 MODE 0:;INK 0,0:INK 1,6:INK 2,15:INK 3,
24 INK 45, 26; INK 5 B4INK 6,143 INK 7,20 INK B
1231 INK 9 o BORDER 0
220 FOR a=0 TO 3: adrh(a) &TFCO+a*16 :NEXT
230 CALL sset,0:CALL sdef,0,4,16:CALL sset
;1:CALL sdef; 0 4,4:FOR s= 0 TO 3:ad=adrh(s)
L 6ise=5+2:CALL sset se:CALL sdef,ad,2,8:N
EXT:ix=28:1y= s.as—"MEMDRY“-eff—a co&uB 940
240 a=0:FOR y=360 TO 374 STEP 2:MOVE 216,y
:DRAWR -184+a,0,5:MOVE 416 ,y:DRAWR 188-a,0
sa=atd ; NEXT: MOVE 216,360 :DRAWR -184,0,1:DR
AWR 32,16:DRAWR 152, 0 DRAWR 0,-16: MOVE 416
360 DRAWR B e e 0 DRAWR -32,16:DRAWR =156
;0:DRAWR 0,-16
250 ob=0: GOSUB 950:0b=556: GOSUB 8950
260 WINDOW#1,3,18,4,23: WINDOW*Z 1,20,25 25
WINDOWH#3, 1, 20 215 25 PAPER#1,0 PAPER#Z
APER#3,0
270 INK 0,0:BORDER 0:CLS#1:PLOT 700,0,1:0R
IGIN 0,0, 0 0,500,500:CLG 0:0ORIGIN 0,0,0,63
6,0, 393 TAG MOVE 76,342 PRINT"HIGHSCORE T.I
STE" : TAGOFE
280 CBLL ‘text
290 FOR pll—l TO 7:%=10:y=40+(pll-1)*16:aS5
=name$ (pll) :eff=2:GOSUB 940:x=58:a$=FNnum$
(punkte(pll],E) reff=1:G0SUB 940:NEXT:GOSUB

300 IF ef=0 THEN 400 :

310 a$=CHRS(6)+"Super tI! "+CHRS(3)+"Sie

koennen stolz auf Ihr Gedaechtniss sein., A
1s Belohnung fuer diese Leistung koennen g
ie sich in die Highscore Liste eintragen.

Listing: Memory

[1586]
[1059]
[1123]
[1407]
[2104]
[1586]
[272]

[14673]

[4504]
[1408]
[6826]
[5063]
[4063])
[5679]
[3836]

[2113]
[2399]
{28087
[337]

[1822]
[7930]

[3065]
[6573]

[12766]

[1842]
{60837

(8935]

[305]
[7186]

[588]
[15372]

Bitte elne"+CHR$(2)+“ >Taste< YHCHRS (3)+"
druecken.

320 GALL linit,@a$:WHILE INKEYS="":CALL &B
D19:CALL lsc:rcrll WEND:GOSUB 9701 x=10:y=4D+
(pl-1)*i6:eff=1:az=0

330 aS=cur$:GOSUB 940

340 LS=""IWHILE tg=Mt: tS“INKEY$ WEND tasc=
ABC(tS$):IF (tasc=32 OR tasc=46 OR (tasc»64
AND tasc<91) OR (tasc>96 AND tasc<123)) A
ND az<ll THEN SOUND 129,500,0,10,6,2:az=az
+1'nameS{pl)—nameS(p1)+t$ aS—ts GOSUB 940:
HK=x+4:60TQ 330

350 IF tasc<>127 OR az=0 THEN 380 ELSE az-
az=013 names(pl)*LEFTS(name$(pl) az)ias="1 "
GOSUB 940:x=x-4

360 IF az=0 THEN name$(pl)=""

370 GOTO 330

380 IF tasc<>13 THEN 340

390 a$=CHRS(32):GOSUB 940:eff=2:x=10:a$=na
meS(pl): GOSUB 940
400 %=4:y=168:a8="(S)":eff=0:GOSUB 940:x%=5
2:a5="(B)":GOSUB 940:%=16:eff=1; aS- plelan
/1iGOSUB 940:x=64:a8="nde" :GOSUB 940
410 a$=CHR§(6)+"= M E'M OR Y — "+CHRS(4)+
11989 by Alexander Irion "+CHRS (2)+"Drue
.cken Sie "HCHRS (3)+" 1S/ "+CHRS (2)+" fuer Sp
iel starten oder “+CHR$(3)+“‘E'"+CHR$(2)+“
fuer Programm verlassen

420 CALL linit, @a$

430 CALL &BD19:CALL lscroll:tS$=LOWERS(INKE
¥E) s IF tS<>"s" AND tS<>"e! THEN 430

440 IF tS="e" THEN GOSUB 970:0PENOUT'memor

'igtop“'FOR p=1 TO 7:PRINT#9, name$(p):PRINT

tpunkte(p) NEXT: CLOSEQUT:a%= CHRS ( 7)+"Bye
~Bya L1l ":CALL linit,@a$:FOR sc=1 TO
62:CALL &BD19: CALL lscroll:NEXT:FOR v=1 TO
- 400:NEXT:CALL 0O
450 RESTORE 1210:FOR a=1 TO 7:READ &, 1,e:8
OUND 1,s,1,0,e:S0UND 4,s\2,1,0,e: NEXT BOUN
D 1,600, 65.0.5,,1
460 w=1: FOR %=1 TO 10:FOR y=1 TO S:ikarte(x
(Y =EWiwswEL 3
470 IF w=26 THEN w=1
480 NEXT 1
490 FOR mlschennl TO 55:%1=INT(RND(1)*10+1
) y1=INT(RND(1)*5+1):x2=INT(RND(1)*10+1):y
2=INT(RND(1)#*5+1) :h=karte(x2,y2):karte(xz,
y2)=karte(xl, yl): karte(xl,yl)—h NEXT
500 CLS#1:CLS#3
510 INK 0,13:BORDER 13
520 FOR y=0 TO 4:FOR x=0 TO 9:MOVE B44x*48
;330-y*48:DRAWR 36,0:DRAWR 0,-36:DRAWR -36
+0tDRAWR 0,36 :MOVE BA+x*48,328-y+*48:DRAWR
36,0 :MOVER 0,-36:DRAWR -36,0:xp=FNspkx(x):
yp-FNspky(y: CALL sset,0: CALL sfput, fragez
(XD YPINEXT X,y
530 ORIGIN 0, 0 0,636,0,38:CLG 3: ORIGIN 0,0
,0,636,0,398: MOVE 0, 33 DRAWR 636,0,9
540 pu=0: ba—lﬁd XwW=35: yw=176: ka~5 aka=46
550 CALL card

‘560 PLOT 0,500,5:1TAG:MOVE 160,30:PRINT"PUN

KTE'"‘FNnumS(pu 3);{MOVE 160, 14 PRINT"BAEL

LE: ",FNnumS(ba 3), TAGOFF

570 CALL sset,l:CALL sxput,wagen,xw,yw

580, IF ba=0" DR aka 0 THEN 8B0

560 FOR nr=1 TO 2

600 xb=xw+1l:yb=yw-8:CALL sset,2:CALL sput,

ball,xb,yb

510 FOR wv=1 TOQ 150:NEXT

6§20 §=JOY(0):IF j<>4 AND j<»B AND j<>1 THE

N 620

630 IF j=4 AND xkw>1 THEN xkw=xkw-1:SOUND

1,350,20,6,,,1:FOR mo=1 TO 6:xw=xw-1:xb=xb

~1:CALL &BD19:CALL sset,;1:CALL sxmove,wage

n,xW,yw:CALL sset,2: CALL smove,ball,xb,yb:

NEXT

640 IF j=8 AND xkw<l0 THEN xkw=xkw+l:SOUND
1,350,20,6,,,1:FOR mo=1 TO 6:xw=xw+l:xb=x

b+1 CALL &BD19 CALL sset,l:CALL sxmove,wa

en,xw,yw:CALL sset, 2: CALL smove, ball xb,y
.NEXT

650 IF j=<>1 THEN FOR v=1 TO 200:NEXT:GOTO

620

660 ba=ba-1:GOSUB 1190

670 sou=9

B80! yb—yb-2 IF yb<28 THEN SOUND 129, 2000,6
0,0,2,1:ba=ba+l:yb=yb+2:CALL sset,2: ad—adr

h(a) CALL sfput,ad,xb,yb:GOTO 600

6590 sou=sou+l:IF sou=12 THEN sou=0: SOUND 1
,70,50,0,1,1

700 CALL sset 2:CALL &BD19:CALL smove,ball
xb,yb

?10 LE. JOY(G) =16 THEN IF yb>=149 THEN 680
ELSE ELSE 680

720 h=1:WHILE yb<hoe(h):h=h+1:WEND:IF kart
e(xkw,6-h)=0 OR (nr=2 AND xkl=xkw AND h=yk

Listing: Memory

[3248]

[543]
[14671]

[5374]

[1062]

[506]

[970]
[3748]

[6574]

[13611]

[363]
[3320]

[12341]

[5931]

[1527]

[866]
[397]
[8751]

5751

[1491]
[12707]

[4044]
[3213]
[550]

{54597

[2516]

[15033
[969]

[4154]

[1796]
[1442]

[11615]

[10815]

[2165]
[655]

{501]

[76007]
[3179]
[3103]
[2533]
[3782]
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Programm—)

| 1) THEN 680
730 h=1:WHILE yb<hee(h):h=h+1:WEND:IF nr=1
THEN xkl=xkwiykl=h
740 CALL sset,2:CALL sfput,adrh(0),xb,yb
750 SOUND 129,430,80,0,2,,1 =
760 xs(1)=xb:ys(1l)=yb-B:ixs(2)=xb+2iys(2)=y
bixs(3)=xb:ys(3)=yb+Bixs(4)=xb-2:ys(4)=yb:
FOR a=1 TO 4:sp(a)=a:se=a+l:CALL sset,se:C
ALL sput,sfa),Xs(a), ye(a) NEXT
770 FOR dr=1 TO 5:ys(l)=ys(l)-2:xs(2)=xs(2
JHlivs(3)=ys(3)+2:ixs(4)=xs(4)-1:FOR a=1 TO
4isp(a)=sp(a)+1:IF sp(a)=5 THEN gp(a)=1
780 se=l+a:CALL sset,se:CALL smove,s{sp(a)
) %s(a),¥ys{a)iNEXT a,dr 3
790 FOR a=1 TO 4:se=a+tl:ad=adrh(a-1):CALL
sset,se:tCALL sfput,ad,xs(a),ys(a)NEXT
800 xk=wkw:yk=6-hixks=FNsplkx(xk-1):yks=FNs
ply (yk=1):xks (nr)=xks:yke(nr)=vks:xk(nr)=x
kiyk(nr)=vk:CALL feffekt, l:adr=fragez:z=Ka
rte(xk,yk):IF 2<24 THEN CALL ggen,asczeich
en(z) ELSE IF z=24 THEN CALL joker ELSE GA
LL bombe
810 5=650:FOR sadr=fragez TO fragez+64 STE
P 4:50UND 1,8,4:15=5-2581CALL sset,0:CALL sf
put,sadr xks, yks:FOR v=1 TO 15:NEXT w,sadr
820 NEXT nr : :
B30 FOR a=1 TO 2:gk{a)=karte(xk(a) yk({a)}):
NEXT:anzb=0:FOR a=1 TO 2:IF gk(a}>24 THEN
anzb=anzb+1
840 NEXT:anzj=0:FOR a=1 TO 2:IF gk(a)=24 T
HEN anzj=anzj+l
850 NEXT:anzn=2-(anzj+anzb)
860 wi=0 _
870 IF anzn=0 THEN GOTQ 1030 ELSE 1070
8B0 FOR v=1 TO 400:NEXT:SOUND 1,600,0,0,3,
PLIORIGIN 00,144 536, 246,136;CLG D:0RIGIN
0,0,120,512,270,160:CLG 4:0RIGIN 0,028,
504,262,168:CLC S:eff=2:al="Came Over!"ix=
20:1y=84:G0OSUB 940
890 IF ‘ba>0 THEN FOR v=1 T0O 2000:NEXT:FOR
pz=1 TO ba:S0UND I,600,8,0,4,,1:S00ND 1,40
0,8,0,4,,10:pu=pu+10iba=ba-1:GOSUB 1190;FD
R v=1 TO 70:NEXT v, pz :
900 WHILE INKEYS<>"":WEND:WHILE INKEYS="!:
WEND:pl=83FOR t=7 TO 1 STEP -1:IF pu>=punk
te(t) THEN pl=t
910 NEXT:IF pl<7 THEN FOR pv=6 TO pl STEP
-1:punkte(pv+l)=punkte(pv)names (pv+lj=nam
es (pv ) :NEXT S
920 TF pl<8 THEN punkte(pl)=pu:nameS(pl)="
":ef=1 ELSE ef=0 :
930 CLS#3:GOTO 270
940 xr=x:CALL feffekt, eff:FOR a=1 TO LEN(a
§):ch=ASC(MIDS (as, a,1)):CALL ggen,ch:CALL
sset, 01 CALL sfput abzei ,xr, yv:ixr=xr+4:NEXT:
RETURN
950 FOR x=36 TO 44:MOVE x+ob,358:DRAEWR 0,-
264,5:NEXT:FOR y=04 TO 102 STEP 2:MOVE 24+
ob,y:DRAWR 32,0:NEXT :
960 FOR y=350 TO 126 STEP -16:MOVE 48+cb,y
:DRAWR -16,-18,1:NEXT:RETURN
970 CLS#2:MOVE 0,16:DRAWR 636,0,1:RETURN
980 z=karte(x,y) :xps=FNspkx(x-1):yps=FNspk
Yy{y-1):IF z=<24 THEN C€ALL ggen,asczeichen(z
}mELSE IF z=24 THEN CALL joker ELSE CALL b
ombe
990 8=250:FOR sadr=fragez+64 T0 fragez STE
P —4:SOUND 1,8,4:18=5+25{CALL sset;0:CALL &
fput,sadr,xps,yps:FOR v=1 TO 15:NEXT v, sad
Listing: Mamaory ;

[3584]

5 [2562]

[1745]
[11907]

[6564]

[4206]
[6473]
[16654]

[10740]

[458]
[(6605]

[2655]
[1329]

[592]
[455]

[10349]

[7010]

[7839]

[4513]

[3702]

[528]
[B123]
[7214]
[4076]

[1831]
[8030]

[8408]

—

r:RETURN :
1000 x1=34+(x—1)t&s:yo=330—(yf1)*48:0RIGIN [7362]
0,0,%1,x1+40,y0,y0~40;CLG D:ORIGIN 0,0,0,
636,0,398:karte(x,v)=0:RETURN i
1010 IF wi=0 THEN wf=1:WHILE INKEYS<>"":WE [3884]
ND:WHILE INKEYS="":WEND ;
1020 RETURN [555]
1030 GOSUB 1140 _ : [823]
1040 FOR a=1 TO 2:IF gk{a)=24 THEN x=xk(a) [4466]
;y=yk(a):GOSUB 1010:GOSUB 980
1050 NEXT [350]
1060 GOTO 580 _ [448]
1070 IF anzb=0 THEN 1090 ELSE GOSUB 1140:G [6125]
OSUB 1010:IF gk(1j<24 THEN x=xk (1) ry=yk(1)}
ELSE x=xk(2):1y=yk(2) S :
1080 GOSUB 980:G0TO 580 = - [1261]
1090 IF anzj=0 THEN 1120 ELSE aka=aka-2:pu [7392]
=pu+18;:GOSUB 1220:GOSUB 1190:1F karte(xk(1i
)y ¥k{1))<24 THEN w=katte(xk(1),vk(1)) ELSE
w=Karte(xk(2) vk(2))
1100 FOR a=1 TO 2:x=xk(a);y=yk(a):GOSUB 10 [5895]
00:NEXT:FOR xs=1 TO 10:FOR ys=1 TO 5:IF ka
rte(xs,ys)=w THEN x=xs:y=ys :
1110 NEXT ys,xs:GOSUB 1000:G0T0O 580 S R
1120 IF karte(xk(l),yk(l))=karte(xk(2),yk( [15184]
2)) THEN pu=pu+l8:GOSUB 1220:G0OSUB 1190%ak
a=aka-2:FOR a=1 TO 2:x=xk(a):y=yk({a):GOSUB
‘1000 NEXT ELSE GOSUB 1010:FOR a=1 TO 2:x=
xk({a)iy=yk(a):GOSUB 980 :NEXT :
1130 GOTO 580 = . [4487]
1140 FOR a=1 TO 2:IF gk(a)=26 THEN SOUND 1 [7964]
+2000,50,0,1,1,15:ba=ba~8:GOSUB 1190:%=xk( :
aj:y=yk(a):GOSUB 1000:FOR v=1 TO 300:NEXT
1150 NEXT : - [350]
1160 IF NOT(gk(1l)=25 OR gk(2)=25) THEN 118 [8282]
0 ELSE GOSUB 1010:FOR a=1 TO 2:IF gk(a)=25
THEN x=xk(a):y=yk(a):GOSUB 980:karte(x,v)
=26
1170 NEXT [350]
1180 RETURN [555]
1180 TF ba<0 THEN ba=0 : [1138]
1200 ORIGIN 0,0,~4,~4,-2,-2:CLG 3;0RIGIN 0 [6229]
0,0,636,0,398:TAG:MOVE 384,14 1 PRINT FNoum
'é{bata);LMQVE 384,30:PRINT FNoum$ (pu,3);:1T
AGOFE : RETURN N .
1210 DATA 600,50,4, 500,40,1, 300,30,1, 30 [2718]
0,20,1, 700,50,1, 1500,50,5, 700,50,5
1220 FOR n=400 TO 10 STEP -40:SOUND 1,n,5: [2682]
NEXT :RETURN -
10 REM - M E M OR ¥ - 1989 by Alexander [2543]
Irion :
20 REM = [272]
30 REM MEMORY.LDR erzeugt: - MC-File MEMOR [2596]
“¥.BIN : 3 :
40 REM ~ Highscorelist [2616]
e MEMORY .TOP 2
50 REM : [272]
60 DATA DD, 66,01,DD,6F,00,7E,32,D4,80,32,D [2858]
7,80,23,5E,23,06C0
70 DATA 56,ED,53,D5,80,ED,53,D8,80,AF,32,E [2376]
2,80,C9,3A,E2,09AB :
B0 DATA BO,FE,00;20,40,3E,04,32,E2,80,34,D [2963]
7,80,FE,00,20,0663 : _
90 DATA 0C,3A,D4,80,32,D7,80,2R8,D5,80,22,D (3192]
B,B80,34,D7,80,07AD - : :
100 DATA 3D,32,07,80,28,D8,80,7E,23,22,D8, [3614]
80, FE,0F ;30,12,06B2 :
110 DATA 21,E3,80,16,00,5F,19,7E,32,7D,80, [3227]
Listing: Memory :

Vielen Dank
lhre DMV-Versandabteilung

Eine Bitte an unsere Abonnenten

Vermerken Sie bei Schriftverkehr und Zahlungen neben der
vollstandigen Anschrift stets lhre Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit unndtige Verzégerungen bei der Bearbeitung
lhres Abonnements.

e
iy,
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CB,3F,32,86,80,0601

120 DATA 18.C8.DF,B3,B0,3A,E2,80,3D,32,82,
80,06,08,21,CC, 0754

130 DATA 80,11,DA,80,C5,7E,06,80,CB, 27,30,
02,06,80,CB, 27,0650

140 DATA 77.3K,40,30,02,3E,40,B0,12,23,13,
C1,10,E6,21,81,04F6

150 DATA C7,06,08,11,DA,80,C5,D5,85,D1,1B,
01,4F,00,E5 ED,07CD

160 DATA BO,E5,Cl,0B,El,Dl,1A,13,02,D5,11,
00,08,19,D1.C1,06DB

170 DATA 10,E4,CS,B6,80,FC,26,00,6F,11,00,
38,29,29,29,19,0561

180 DATA 11,C€C,80,06,08,7E,12,13,23,10,FA,
C9,00,00,00,00,0404

190 DATA 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

200 DATA 00,00,00,80,08,88,20,A0,28,A8,02,
82,0R,8A,22 A2, 047C

210 DATA 2A,AA,DD,7E,00,DF,B3,80,11,91,81,
21,CC,80,DD, 21 ,07CF

520 DATA 30,81,06,08,C5,06,04,7E,C5,CB,27,
06,00,30,03,DD, 0482

230 DATA 46,00,CB,27,F5,3E,00,30,05,DD,7E,
00,CB,3F B0, 12,05C7

240 DATA 13,F1,C1,10,E3,E5,01,04,00,62, 68,
2B, 2B, 2B, 2B, ED, 0608

250 DATA BO,E1,23,DD,23,C1,10,C€,C9,80,08,
88,20,88,08,80,075A

260 DATA 00,88,88,88,88,88,88,88,88, 28 A8,
28,28,02,02,20,0604

970 DATA 20,F0,CC,CC,F0,E4,0C,0C,D8,8C,4C,
aC,4C,8C, D8 Ed, 0964

280 DATA 4C,E4,F0,E4,4C,F0,F0,E4,4C,F0,F0,
8C,D8,F0, B4, 0C, 0B84

290 DATA D8,F0,8C,4C,F0,F0,8C,D8,F0,F0,8C,
D&, FO,F0,E4 . F0,0CDC

300 DATA FO,F0,FE0,F0,F0,F0, E4,F0,F0,F0,8C,
D8,F0,F0,E4,F0,0E6C

310 DATA F0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00;00F0

320 DATA 00.00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

340 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

350 DATA 00 ,FC,FC,EC,FC,7C,FC,FC,BC,54,7C,
BC,RAE, 00,28, 14,0990
360 DATA 00,00,00,14,28,7¢€,3C,7C,BC,7€,BC,
3C,BC,14,28,00,0488

370 DATA 00,00,00,14,00,14,28,14,28,3C,28,
3¢, 3C,00,00,00,0168

380 DATA 00,14,00,14,00,14,28,14,3C,14,3C,
14.28,14,00,00,0154
390 DATA 00,00,00,00,00,3C,3C,14,3C,14,28,
14,28,00,28,00,0168
400 DATA 00,00,00,00,28,14,28,14,28,3C,28,
14,28,00,28,00,0168

410 DATA 28,30,30,30,64,30,30,30,64,30,30,
30,64 ,CC,CC,CC,0568
120 DATA CC.CC,CC,CC,CC,F0,F0,F0,64,F0,F0,
F0,64,F0,F0,F0,0D34
430 DATA 64,F0,F0,F0,64,F0,F0,F0,64,30,F0,
F0,64,98,70,B0, OAF8
440 DATA 64,CC,30,30,CC,E4,98,30,D8,E4,CC,
€C,D8,Fo,CC,CC, 0ABC
450 DATA FO,F0,E0,0C,F0,F0,A4,F0,58,F0,EL,
50,A4,F0,C3,82,0BA2

460 DATA A4 E1,C3,C3,50,E1,92,03,50,C3,92,
¢3,82,C3,61,C3,0A62
470 DATA 82,C3,61,C3,82,C3,61,C3,82,C3,C3,
©3,82,C3,C3,C3 ; 0A68

480 DATA B2,El,C3,C3,50,E1,C3,C3,50,80,C3,
82,F0,F0,E1,50,0B36

480 DATA F0,DD,7E,00,6F,26,00,29,29,29,11,
29,81 ,19,22,00, 0461

500 DATA 81,C9,AF,21,0C,81,77,21,16,81,77,
C9,38,A0,21,0C,0621

510 DATA 81,77,3E,50,21,16,81,77,C9,00,00,
00,00,00,00,00,037E

520 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, 00,00,00,0000

530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

540 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00, 0000

550 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

560 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00, 0000

570 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,ED,21,011E

580 DATA DA,82,C9,CD,Cl,83,FD,75,3C,FD,74,
3D,DD, 56,05, DD, 09A7

Listing: Memary

[1957]
[2013]
[2138]
[3767]
[2935]
[3840)
[1630]
[1427]
[2888]
[2631]
[2688]
[3510]
[2672]
[3107]
[3122]
[3077]
[2341]
[2B65]
[3219]
[3278]
[1427]
[1427]
[1427)
[3247]
[2068]
[2209]
[3294]
[2460]
{2651 ]
[3984]
[3486]
[2554]
[2128]
[3940]
[2916]
[3206]
[2391]
[2841]
[2692]
[3842]
[1427]
[1427]
[1427]
[1427]
[1427]
[1691]
[2891]

590 DATA 5E,04,FD,73,28,FD,72,29,C3,72,85,
3R, AE,C3,95,83,0813

600 DATA 3E,B6,C3,95,83,3E,A6,C3,95,83,3E,
00,32,E2,83 FD,0870

610 DATA 66, 3D,FD,6E,3C,11,F2,83,CD,E8,83,
3E,13,32,F2,83,0800

620 DATA C3,43,83,FD,66,3D,FD,6E,3C,FD,5E,
28,FD,56,29,CD,089C

630 DATA E8,83,C3,5B,83,32,FD,83,CD,C1,83,
FD,75,3C,FD,74,09E1

640 DATA 3D,DD,56,05,DD,5E,04,FD,73,28,FD,
72,29,C3,E8,83,0812

650 DATA FE,03,C2,24,84,CD,C1,83,DD,56,05,
DD,5E,04,C3,D1,0887

660 DATA 84,DD,7E,00,E6,F8,6F,26,00,44,4D,
29,29,09,29,DD,0644

670 DATA 7E,00,E6,07,CB,27,CB,27,CB,27,84,
67,DD,46,03,DD,072F

680 DATA 4E,02,09,01,00,C0,09,C9,FD, 4E,14,
ED,46,00,E5,1A,058D

690 DATA 00,77,13,23,38,16,10,F7,E1,D5,11,
00,08,19,38,05,0427

700 DATA D1,0D,20,E7,89,11,50,C0,19,C3,00,
84,E1,C9,B7,28,07B8

710 DATA 13,DD,7E,00,FE,0A,30,14,CB,27,06,
00,4F,ED, 21 ,DA,05F9

720 DATA 82,FD,09,C9,CD,00,B9,3E,02,€3,98,
CA,CD,00,B3, 3E,0800

730 DATA 05,C3,98,ChA,FE,03,20,EC,DD,7E,02,
B7,28,EE,FD, 77, 08D5

740 DATA 00.DD,7E,00,B7,28,E5,FD,77,14,26,
00,6C,54,DD. 5E,06C8

750 DATA 00,DD,46,02,19,10,FD,DD,56,05,DD,
SE,04,19,FD,75, 064D

760 DATA 50 FD,74,51,C9,CD,C1,83,ED,75,3C,
FD,74,3D,CD,CB, 00E0

270 DATA 84,DD,56,05,DD,5E,04 ,ED,73,28,FD,
72,29 ,ED, 6E,3C ,07D2

780 DATA FD,66,3D,C3,EF,84,CD,C1,83,ED,75,
3C,FD, 74 ,3D,CD,0A10

790 DATA CB.84,DD,56,05,DD,5E,04,FD, 73,28,
FD,72,29,FD,6E, 0861

800 DATA 3C,ED,66,3D,C3,30,85,ED,6E,3C,FD,
66,3D,FD, 56,51 . 083F

810 DATA ED,5E,50,CD,72,85,C3,86,84,ED,6E,
3C,ED, 66, 3D, ED, 0880

820 DATA 56,51 ,FD,5E,50,CD,72,85,C3,65,84,
FD,5E,50,FD,56,08C0

830 DATA 51 .FD,7E,14,E5,6FD,4E,00,06,00,ED,
BO,E1,01,00,08,069D

840 DATA 09,38,05,3D,C2,D4,84,C9,01,50,C0,
09,C3,E3,84 ,ED,07A7

850 DATA 4E,14,C5,FD,46,00,85,15,E6, AR, CA,
24,85 ,4F, 1A ,E6, 07BB

860 DRTR 55, CA;2A,85,B1,77,13,23,38,17,10,"

EB,E1,D5,11,00;, OEBD

8?0 DATA o8,19,38,06,D1,C1,0D,20,D9,C9, 11,
50,C0,19,C3,14, OSDl

880 DRTA 85,81,C1,C9, 7E,E6,AA,C3,FD, B4, TE;
E6,55,C3,04,85, DA&?

890 DATA FD,4E,14,C5,FD,46,00,E5,7E, BE6 AR,
Ch 66,85 4F,7E, UBDC

900 DATA E6,55,CA,6C,85,B1,77,13,23,38,18,
10,EB,EL,D5 11, 0?66

DlD DATA 00,08,19,DA,5C, 85,D1,€1,0D,20,D8,
C9,11,50,C0,19, 06?6

920 DATA ¢3,56,85,E1,C1,Co 1A, E6 AR, C3,3E,
B5,1A,E6,55, &30 0951

930 DATA 45,85 ,FD,7E,14,E5 ,FD,4E,00,06,00,
EB,ED,BO,EB,E1, DBE3

940 DATA 0l,00,08,09,38,04,3D,20,EC,C9,01,
50,C0,09,C3,86, 04C3

950 DATA 35,21,31,82,11,91,31,01,40,00,ED,
BO,C9,21,71,82,0637

960 DATA 11,91,81,01,40,00,ED,B0,C9,00,00,
00,00,00,00,00,03CA

970 zeile=60:adr=32768

980 FOR loopl=1l TO 91

990 summe=0:FOR loop2=1 TO 16

1000 READ byteS:byte=VAL("&"+byte$):POKE a
dr,byte

1010 summe= summe+byte:adr=adr+l :NEXT loop2
1022 READ pruefsums:pruefsum=VAL("&"+pruef
sums )

1030 IF pruefsum<>summe THEN PRINT"Fehler
in Zeile :";zeile:;END

1040 zeile=zeile+l0:NEXT loopl

1050 SAVE"memory.bin",b,32768,1449

1060 OPENOUT"memory.top"

L1070 FOR a=1 TO: 7

1080 PRINT#9,"Nobody":PRINTH#O9,700-a%63
1090 NEXT

1100 CLOSEQUT

1110 END

Listing: Memory

[2793]
[3322]
[2976]
[1817]
[2633])
[4703]
[2090]
[2704]
[2701]
[3232]
[2998]
[3204]
[3536]
[3125]
[2841]
[2091]
[3463]
[3110]
[2927]
[3657]
[3012]
[3138]
[3272]
[3644]
[2966 ]
[2812]
[2971]
[2842]
[2967]
[1802]
[1707]
[2941]
[2762]
[3630]
[3510]
[2585]
[2735]
[2702]
[942]
13951
[2844])

[3352]
(2374]

[3738]

[1558]
[1921]
[2484]
[785]
[2815]
[350]
[902]
[110]
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Beim CEUS, eine

CPC-Benutzeroberflidche

Teil 6: Utilities

Nachdem die CEUS-Toolbox in der letzten Folge fertig-
gestellt warde, kiimmern wir uns in dieser Folge um die
BASIC-Programmierer, die bisher immer etwas zu kurz
gekommen sind. Die Funktionstiichtigkeit des Systems
wird mit einigen niitzlichen Utilities unterstrichen.

So, den Assemblerteil hitten wir hinter
uns, wenden wir uns nun dem BASIC
zu. Die Toolbox ist vor allem dazu ge-
dacht, um auch vom BASIC aus relativ
einfach schone Oberflichen gestalten
zu konnen, Ein weiteres Hilfsmittel
dazu sind diese Utilities.

Adam Riese liBt griilen

Beginnen wir doch gleich mit dem um-
fangreichsten Tool, dem Taschenrech-
ner. Jeder kennt die Situation: Man
sitzt vor der Textverarbeitung, um eine
Rechnung zu schreiben, und mochte
plotzlich wissen, wieviel denn nun ei-
gentlich 28 Disketten zu 6,47 DM ko-
sten. Meistens hat man in dieser Situa-
tion gerade keinen Taschenrechner zur
Hand, die Batterien sind leer, das Uni-
versum expandiert oder. ..

Damit Thnen das in Zukunft nicht mehr
passiert, konnen Sie in Ihre selbstge-
schriebenen Programme unseren kom-
fortablen Taschenrechner einbauen,
der Thnen dieses Problem elegant ab-
nimmt,

Der Taschenrechner arbeitet nur im
Mode 1 (bei mehr als 1800 Byte Grafik-
daten ware es wohl ein bichen viel ver-
langt, ihn noch in allen Modi zu priasen-
tieren). Das Programm 'RECHNER
.LDR’ erstellt eine BIN-Datei "RECH-
NER.BIN", die die Grafikdaten des Ta-
schenrechners und eine kurze Routine
zum Einblenden enthilt. RECHNER
.BIN wird ab Adresse &8500 in den
Speicher geladen und stellt nach Aufruf
den Befehl ICALCULATOR zur Ver-
fiigung, der in der Mitte des Bild-
schirms einen Taschenrechner dar-
stellt.

Alles tibrige wird von dem Basic-

Programm 'RECH-
NER.BAS'’ erledigt.
Es fragt den Cursor §
ab (iiber ICUR-
SOR), erledigt die
Berechnungen und
gibt das Ergebnis
aus. An Funktionen
beherrscht das Pro-
gramm die Grund-
rechenarten (+/-
/*11), Vorzeichen-
wechsel und Spei-
cheroperationen
(M/RM), wobei
selbstverstindlich
Priorititen gesetzt
werden (Punkt vor
Strich).

Bedient wird der |
Taschenrechner mit {
dem CEUS-Cursor,
mit dem einfach die
einzelnen Tasten
angeklickt werden
— wie bei einem ‘richtigen’ Taschen-
rechner. Hat man genug von ihm,
beendet man ihn einfach durch An-
klicken des oberen Randes (oberhalb
der Anzeige).

Ein Notizblock fiir VergeBliche

Sind Sie vergeBlich? Wenn ja, dann ist
unser zweites Utility genau das Richtige
fiir Sie. Es handelt sich um einen Notiz-
block fiir alle Lebenslagen. Er besteht im
Prinzip aus einem Fenster, in dem Sie
beliebige Kommentare hinterlassen kon-
nen. Koordinaten und Grofe des Fen-
sters sind durch Variablen festgelegt und
konnen je nach vorhandenem Speicher-
platz gedndert werden.

Alle hier vorgestellten Utilities verstehen sich tibrigens als Unterprogramme, das heift,
sie miissen eventuell aus anderen Programmteilen heraus aufgerufen werden. Die mei-
sten konnen einfach mit 'MERGE’ zusammengelinkt werden. Der Taschenrechner und
der Katalog vertragen sich aber nicht unbedingt, da der eine nur im Mode 1, der andere
nur im Mode 2 arbeitet. Allerdings muf man dann die Zeilen 40-100 anpassen, so daf
die dort liegenden Variablendefinitionen fiir alle Utilities vorhanden sind und es zu kei-
nen Kollisionen iiber Definitionsbereiéhe kommt. Zum Beispiel muB, wenn das eine
Programm 'DEFINT a-x’ vorsieht, das andere aber 'DEFINT a-z:DEFREAL t' die
kombinierte Zeile "DEFINT a-x:DEFREAL t' heiflen.

Um den Notizblock zu verlassen, gibt
es zwei Moglichkeiten:

durch 'ESC’; dann wird das Window
ausgeblendet, der Inhalt des Notiz-
blocks bleibt aber erhalten.

wdurch "TFEUER/COPY’; dabei bleibt
das Fenster erhalten und kann durch
andere Windows iiberlagert werden.
Beim erneuten Aufruf des Notizblocks
wird dieser dann einfach ’‘hochge-
poppt’.

Kalendarisches

Beim dritten Hilfsmittel handelt es sich
um einen Kalender fiir die Jahre von
1900 bis 2099 (nach Ablauf dieser Frist
erfolgt ein kostenloses Update auf eine
neue Version von 2100 bis 2199; Frei-
umschlag und Riickporto bitte beile-
gen). Nach Eingabe des Datums (er-
folgt bei Programmstart) erstellt er
beim Aufruf ein Kalenderblatt des ak-
tuellen Monats. Dabei erscheint das ak-
tuelle Datum in grau, Sonn- und Feier-
tage in rot. Funktionen fiir simtliche
Feiertage sind enthalten. (die meisten
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beweglichen Feiertage lassen sich aus
dem Osterdatum + ein Offset berech-
nen, die iibrigen ergeben sich aus einem
variablen Offset auf einen festen Feier-
tag (zum Beispiel der 2. Mittwoch nach
dem 1. November). Die entsprechenden
Routinen sind iiber 'DEF EN. .. -Funk-
tionen realisiert, so daB sie sich auch
eventuell in andere Programme iiber-
nehmen lassen. Die Anfangskoordina-
ten sind — wie beim Notizblock — in
Variablen gespeichert, allerdings ist
seine Grofe fest.

Jetzt wird’s professionell

Das letzte Utility stellt schliefilich eine
der Hauptanwendungen fiir Icons zur
Verfiigung: Die Directory-Anzeige.
Zuerst wird mit "CATALOG.LDR" die
Datei 'CATALOG.BIN’ erzeugt, die
die Befehle IREAD ,drv,tr,sec,adr und
IICON.STR,@a$,@b$ realisiert.
IREAD liest einfach einen Sektor von
Laufwerk dry (0 oder 1) und Spur tr
(0 bis 41) mit der Nummer sec (format-
abhingig) und legt ihn ab adr im Spei-
cher ab.

IICON.STR generiert aus einem
12 Zeichen langen Dateinamen
(XXXXXXXX.YYY) a$ und einem
144 Zeichen langen Leerstring b$ ei-
nen String mit Daten fiir ein Icon (in
b$), das — je nach Extension des Da-
teinamens — aus einem Blatt mit Esels-
ohr oder einem Block besteht (bei Ex-
tension .BAS), unter dem der Name
der Datei dargestellt wird. Das entspre-

chende Icon kann
dann tiber IDEFI-
CON ,nummer,@b$
definiert und mit
IICON dargestellt
werden, die Dar-
stellung stimmt aber
nur im Mode 2 (im
Mode 1 miiite man
12 Zeichen auf 24
Pixel verteilen, im
Mode 0 bliebe noch
gerade 1 Pixel pro
Zeichen).

Das Utility CATA-
LOG.BAS liest das
Directory und legt
die Emtrage im
User “user” ab der
Iconnumer “ficon®
ab. Das letzte Icon wird in der Varia-
blen “licon“ zuriickgegeben. Damit
diirfte es kein Problem mehr sein, auch
auf dem CPC ein absolut professionel-
les Datei-Handling zu realisieren.

Bye, Bye...

So, das war es dann mit dieser Serie.
Ich hoffe, es hat allen SpaB gemacht
und auch ausreichend Anregungen zum
Selberprogrammieren gegeben. Viel-

Literaturhinweise:

Rodney Zacks: Programmierung des Z80,
Sybex Verlag

Schneider CPC Firmwarchandbuch, Schneider
ROM-Listing CPC 464/664/6128, Marks & Technik

Bild 1: Das ist der CEUS-Taschenrechner

leicht hat der eine oder andere auch
einmal gesehen, daB diese ganzen mo-
dernen  Benutzeroberflichen zwar
wahnsinnig professionell aussehen und
sicherlich auch nicht ganz einfach zu
realisieren sind, aber so ein Wunder
der modernen Technik sind sie nun
auch wieder nicht.
Ansonsten wiirde ich mich freuen,
wenn ich irgendwann in Zukunft an
dieser Stelle einmal CEUS-Anwendun-
gen — von Lesern geschrieben — se-
hen wiirde. Ich verabschiede mich da-
mit jetzt endgiltig (oder vielleicht doch
nicht ganz?) vom CPC und wandere zu
den "groBen mit den 3 Buchstaben® ab.
Macht’s gut - und danke fiir den Fisch.
(Jorg Schwieder/jf)
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100 DATA €8, 13,80,21,0F,80,00,D1,BC; 38,484 [2085]
:x]n BATA €9, 32, 00,80,C9 ,FC, A6, 13,80, 10,494 [1768]
120 DATA 80,03, 28, 80,03, 47 ,B0;52, 45,41 44D [1803]
1300 DATR Ch 49,43 /4P 4B 28, 55,54, 02, 00,394 [£04]
140 DATA 21,66,06,322, 44,80, FE,04,00,0D,4D2 [2038
150 DATA 5E,06,DD,56,04,00,4E, 02,00, 68,413 [1898
160 DATA 00,00, 66,01 ,0F,44,80,C8,00,00,380 [2464
170 DATH 07 ,FE,D2,00,00,6E,00,DD,66,01,456 [2221
180 DATA 7E,36,80,23 ,FE,80,F8,5E, 23,56, 404 [2574
190 DATA DD, 6E,02,0D,66,03,TE,FE,0C,C0,4DB [Z086
200 DATA 23,4E,23,46,05,81,05,01,00,00,34F (2178
210 DATAR 09,7E,FE 42,C2,89,80,23,7E,FE,55% [1624
2200 DATA 41 ,C2,89,80, 23, TE,FE, 53, C2, 89,548 [2176
£30 DATA BO,21,F5, B0, C3, 80,80, 21,67, 81,4EE [996]
240 DATA D1, 73,00, ED,BO, FD El; 21.1)9 SJ. 565 [2171
S250 DATA 06,06 AR, 32,F3,80,FD,7E,00; 96,451. 2677
260 DATA 17, 4F, 57 B1,3D, 3D, 30,4 C5, 06,347 [2073]
270 DATA 00,09, 08,05, 08 AF; 32,774, 6051A, 380 (2399
280 DATA CB, 06,17, CH, 06,17, CB .06, 17, CB) 383 {2849
290 DATA 06,17,12,13,13,13,13,13,13,3A, 0DB [1487
300 DATA F4,80,EE FF,32,F4,680,02,D3,80, 710 [1810°
310 DATH 23, 10,DE,CH,06,CB, 06,CH, 06,C8, 44F [2304
320 DATA . 06,D1,C1 FD, 23, 2]. D981, 3!\ F3, 560 {2430
330 DATA B0, EE EFF,32,F3,80, CZ BC, 80713, 603 2061
340° DATA 10, A%, C9, 00, FI? 00,00 00, 00, 00 282 [1883
350 DATH 00,3F FF, FF FF, Fl? FC JF;FF,FF, 774 [2340
360 DATR FF,F‘F,FC,ZU;OD,DU,00,00,0#,20,333 1289
370 DATA 00 00,00,00,04,20,00,00,00;00,024 [1758
JHO DATR 04, 20,00, 00, 00, 00,04 ,20,00,00,048 [1750
3090 DATA 00,00,04,20,00,00,00,00,04,20,048 [1341
400 DATA 00, 060,00, DD O 20, 0000, 00,00,034 [1758)
410 DATA 04,20,00,00,00,00,.04,20,00, 00 048 [17HOF
420 DATA 00,0004, 20,0000, 00,00,04,20,048 [1341]
430 DATA 00,00,00,00,08,20,00,00,00,00,023 [1758
440 DRTA 04,20, DO 00, 00,00, 04,3F FF,FF, 265 [1573
450 DATHL FF,FE FC,00,00,00,00,00, 00,00, 217.?\ 1309
460 DATR 00, 00, 00,00, 00 3IF,FF, FF,F]? FB,434 [2346
470 DATH 00, 20,00,005 60 OF, 00, 20,00, 00, 04E [1603
480 DATA 00, D9 ,BO,27,FF,FF,FE,EB,60,20,515 [1018
490 OATA 00,00,00,08,18,27,FF, FF,FF,BF, 433 [1644
S04 DATR FC, 20, 00,00, 00, 00,04, 27, FF,; FF 345
510 DATA FP,FF, B4 ,20,00,00, 00 ,.00,04,27,320 [ L1620
520 DATA E‘P EF FF, FE B4, 20,00,00,00,00, 500 [2253
530 DATA U»G 27 FF ER FE,FE, B4, 20, Dﬂ 00,528 [1B5S
540 DATA 00,00,04,27,FF, FE, FF,FE, B4, 20,528 [2251
S50 DATA 00, 00,00, 00 04, 200, 00,00,00,00,024 [1L758
S60 DATA 04 3F FF,; Fl? FI’:‘ EFR,FC, 00,00 .UD 528 [2199
530 DATA 00,00,00,00,00,00,CC,C0,C0, AR, 2F6 (1847
580 DATA 00, 00, AF, AF; AD; 60,46 CO AZ,48,45R [2001
590 DATA AD,659,48,70,44,00,00,24,44,20,290 [1623
600 DATA 4:,;2,4n,nn,Ea,Au,d&,Eq,du,nu,nsa {1538
610 DATA 04,80,00,F0,00,00,00,40,22,48,1DE {1207
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OR (thE=337) O (tt=32) on gtt-:?: Of (k=2
59) O {Lt 381) PR (tt=3g3
993 [117]
?9& ’**' flier beginnt das Xalenderprogramm [3944]
-
9954 LT,
946 117]
Sl nr ey Kslenucr lnitialzsleren (Fenster = [4408]
Detinang‘po‘pp& ‘i
17
1ouo IF kalflag THEN |WINDOW.BOP, kalwiniWl [15641]

1
[4ica]
(2802
[5834]
[785]
[5328]

[874]
[2214]

aeinnun=nyinnuned S ovin(ntwinge-1s | WINDOW . B
AME, ntwin, xnt, ynt, xotexdnt-1, ynteydnt-1, "5
ﬂTIZEN“ nts=-1

2004

2005 Tedd Hotizen darstellen #es

2006

%gio FOR-‘a=0 T0 13:PRINTAnLwin, notesia)
2004t

2015 "'n Tastaturabfrage =+

2020 wiunow SWAP 0, ntwin:TOCATE ¥,y:CALL &
BEALTWINDOW SWAP 0, ntwin

2030 |CLOCK,ON:a$=INKEYS:IF ag=""THEN 2030
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kalwin,3 2
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L170 IF monl=13 AND wh=2 BND {t- taql]>L+ A 3732
HO.- (= tag‘!caz THEN PENgkalwing
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HBN | CLOCK (08 F
20 IF FHap THEY lno'!J. =marl =1 [1262]
1.230 IT-FHE 131 (15227
1240 TF FNdn THEN mon].—mcml 1 [1518]
1250 IF FH1k THEN veal=yeal-1 (1471}
1260 L Fufr THEN RETURH [B2L]
1270 IE FHBr THEN 1320 {167]
1280 TF monl=0 THEN monl=12: yenl‘-yeal 1 [1533)
1290 TF monl=13 THEN monl=1:jyesleyeal+l C3607.)
1§uo yeal=MAX (1000 yeal ) yeal=MIN(2099 yea [2130]
3T cuslkuzwin:aomo 1090, [820]
1314 [117]
1315 feew Khlender sohliessen, Windowgueue [4105)
restaurlerbn Ak
1316 [11%]
1320 IWINDDN CLOSE:Kalflage=0:IF nwinnumska [8337]
Iwintl THEN nwinnun=kalwiniGOSUB 10000 ELE
E rwln(kAJWLn}—O
1330 R [555F
{1ty
133§ frxx Dies igk eine Routine zum Berech [S8427
nen der beweglichen Felertagel s«
1336 $117)
1340.c«turnrrunatezn:yaa1j [2584]
1350 ostmon=ERostmon(yeal) {19203
15380 karfr=FHkarfr(yeal ?09;
1370 IF karfreostecn THEN karmon=ostmon-1 - [3045]
ELBE Karmon=ostmoh
1320 IF ostmon=4 AND ostern=26 THEN ostern [2706]
- )
1350 IF ostmon=4 BND oBtern=25 AND [fyeal [8O058]
MOD 19} >10) BND: [ ({{yeal MOD L9}¥i9+74)800
A0)=2RYCAND ([ ] cyeul MOD. 199 10+24 MO0 5
D) *p42% [yeal MOD 4)e4*(yeal MOD 7)+5)=s) 1
HEN ostern=18
1400 1P karfrezostern AND karmon=ostmon THE [3327]
N-karfr=karfr-7
1410 Emhimme= FYtngs{ostﬁrn JOStmon, yeal 438 [2802]
1420 pf;ngt Eitage{estern, ostmon, yeal j+49 [2289]
1130 ‘tfron ei=FNtagstnrtarn,ostmon,yaa1)+5 [A078]
1440 El].'J.‘U'RN [585
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o496 Paes Obilities verwendet. Sie braucht’ [3082]
dann nur 1 m L Brogramm +#®
939? fran vorzukommes [(ab Zeile 10000} **% [3045]
a9 [117]
L0000 17 twin{nwinnim=1) O Awinnumez THEN [2644]
RETORN
10010 NWinnus=nwinnumn=-t :5oTs 10000 [16585]
10 - [117)
Do el o L LR R * (1649 ]
R LR XS
1z Thwe [51]
e i
13 raue CEUS-=NOTIZBLOCK ¥ 2.0 [2380)
Ttk 1511
wek
15 ra~a<c> pETi1] Joarg Schiwieder, Uebsrling [27a5]
ane
T8 ruws (511
wowh
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e
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o
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e
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23 0wk Dies ist der allg Inx*lal:s;erubga [3873]
telil, Manche Teile sind identisch
4 thRd mit. denen anderer Ubilities. Sie m [350z)
uessen nur 1 mal in das sx :
28 rExE programm uebernommen werden, Die 2 [4588]
eilennummern sind nicht bindend! wes
26 Mewe REM-Zeilen koennen: wegyelassen wer [3765]
denl wes
270 [117]
30 DEFINT a-2 [553]
40 MEMORY SHFFF: LOJ\D"CE!U& ESE! ROOOOCCALE  [3982)
59000 |CLOCK, OFF:ON BREAK CONT A
S0 ¥nt=6ynbsf:xdnt=30:ydnt= 14 ¢ nwinnum=11D [1z2788]
IM rwin{7)intwin=0:nts=0:clackst=0:D1¥ not
e5{ydnt~1j:FOR na0 TO wdnt-1inotes(n)=guan
Estxdnt] tNEXT
1117
sb '*'* Funktionen gur Cursorabfrage. #++ [2308]
i (117
B DBF FRUp=HOT INKEY{0} CR NOT INKEY{?QJ (LQG%]
70 DEF. FRAn=HOT INEEY(2) OR HOT INKEY(73) {30407
0 DER FRrE=NOT INKEY (1) OR HOT IMREY({75) [2132]
90 DEF FRIK=NOT THKEY(8) CR NOT INKEY T4 [983]
100 DEF FNEX=HOT INKEY({9) OR NOT ‘INKEY(76) (1129}
110 DEF- FNbraNoT INKTL'Y&EG'} OR NOT INKEY (77 [1L777]
N
Jgg3 [LLT]
1824 feks Hier beginnt der Notizbhloekl ##% [3444]
105 [117]
1008 * (117
1687 fésr Hotizblock. lnlL:nllsxeren [Fenst [T120]
ar coftnen;poppen} ER
1498 [11:7]
2000 IF nbs THEN. |[WINDOW.POR, ntwin: WINDORE [18132]

nwin, ot xntixdnt-1,vnt, ynL+yﬁn> L ELSEIF
W THEN 8ETURN ELSE ntwinsnwinnum:

2040 WINDOW SWAE 0, nt.w.'m SHES4WINDOW [1378]
swn? O, ntwln i R
50 IF FRt THEN jx=+1:GOTO 2170 [1900]
ZOEO'IF‘ FHup THEN y=y-1:GOT0 2170 {920]
2070 TF ENlk THEN x=x-1:G0TO 2170 [697]
2080 1F Fudn THEN y=y+1:60T0 2170 fL602]
2OR0CTF FNEr THEYN RETURK 6217
-2},0!}' IF- NOT INKEY([18)THEN ysyelix=1:GOTO 2 L1267
170
21100TF NOT INEEY(78) AKD x>1 THER %=%-1:0 [RE66]
otes{y-1j= LEFTS(nqtesg =1y k-1 }+RIGHTS (not
eS{y-l} LEN{notes y=1 ¥ =3 )+ M TOCATEdniEwi
viPRINTEntwin, notes (v=1): :GOTO 2170
2120 IE' HOT THREY[16)TH noteS{y-1)=LEFTS [ 7757
{notesy=17 %=1 ]+Q'GHT${nntB$}y~1! LBNénc
as(y~1} er "ILOCATESntwin, 1,y : PRINTEntW
Ain, note (¥=1); 1G0T, 2170
2130 FHbr THER 2220 258]
2140 IF A5="-"ANT) as<sVVOR af<" OTHEN 2170 [1845
2150 LOCATEntwin, x, v FRINTANLWAR 45} ix=x+ [2285
&
2160 MIDS(notes{y=1) %=1, 1)=a$ 1240]
2170 IF xexdpt THEN x=1 17591
2180 1F x<1 THEN rxdn [1257]
2190 IF yeydnt THEN [2401]
2200 TF- yel THEN y=y nt‘. [723]
2210 00’1‘0 2020 [35%]
2214 117]
2215 f"* Window schliessen, Windowgueue v [2875]
estuurleren LLE]
221 [117]
2220 WINDOW. CLOSE: nts=0: I nwinnum=ntwin+ [5750 ]
1 THEN fwinnumsntwin:GOSUB 10000 :RETURN EL
SE :wlntntwln}—
2230 RETI £E55]
5993 T117]
4994 f+#+ pPies it efne allgemeine RouLina f4718]
zuln Restauriersn der Windowguene, w
9895 fx** Diese Houtine ist allg: varwandh [4958]
ac und wird evtl. von mehreran *ee
9996 =wa Urilities verwendet. Sie braucht [3082]
dann nur 1 mal im Programm *rs
9997 ek yorzukommen (ab Zeile 10000) Wk« [3045]
4008 f [L17]
1DDOER§P rWin[nwinnumblb OF fwinnume2 THEN [2644]
10010 nwinnum=nwinnum=1 [974]
10:* (1111
11 ke e S aa 1648
LA
1o rEew
LA [511
13*::‘* CEUS=Tagchenrechner: [2134]
14 Twww [81]
W &
15! "f“c’ 1989 Joerg Schwieder, Usberling [2705]
enrr
16 e (517
EWE
17 :“" Greetinge to MF,N5,CE,IH,CB HE, TS, [2906]
e
s b UG IW, I und: B3 [r480]
x
o rkan
X e [51})
20 fhiks AR LRy *% [ 1649]
F
s [117]
1 1 A 11?;
23 f#x* Diep dat der ullg Init;alisxerungs {3a1-1
teil. Manche Teile gind identisch -
24 twxs it denen andarar Utilitias sie m [3902]
Uessan nur 1 mal ¥
"2 hekw Programm uabernommen werden. Die E [4588]
ellennummern sind nicht bindendl *+x
26 tx¥e REM-Zellen koennen weggelassen wer [3765)
dent wei
2T [117]
A0 DEFINT &=y DEE‘RU\L t:iSYMBOL AFTER 256:8 [2631].
THMHOL RETER 24 P
40 MEMORY &BSF? LOAD"ceus. rex" 09000:CALL  [4168]
LO000: | CLOCK . OFF
45 LoADMrechner.bin®, &8500%CALL &8500 3780]
194 o z 3 1171
195 f#kx Paach uqhne;-vai h Lz #ws 2297
196t 4 117]
00 SYMBOL 240, 660,590, k50,0, 600,500, 560 2198
FL0 SYMBOL 241,016, 16.0 1.5,1.6 1467
220 EYMBOL 2432 ,660,16,16,560,680,580, 560 2409
230 SYMBOL 243, 560 16,16,560,16, 16 &50 1865]
240, BYMBOL 214 Iy &90 &90 E60, 16,16 1654
250 SYMBOL 245 EGD &BO ESD &60 &10 510, EB0 [1746]
260 SYMBOL 246 &GD,&EO RED, &60 (E00;E00, 660 [2760
S270 SYMBOL 247 ,660,16,16,0,16, 16 1379
280 SYMBOI, 249,560, &90 &90 &60 16,16,&60 2095
250 EYHEOL 248, E60, 690, k90 PEB0, ER0 &0, E60 (1909
3593 127
3904 "‘* Hisr beginnt der Rechnerl =+« 309z)
3895 I17]
et [117]
39597 ¥4 ¥ Rechner inlatiallslsren (darstel [2353]
1en], Curbnrnbfraqe ok
[117]
dﬂﬂﬂ WIRDOW,.IN,14,6,%,15% xT—xg ygey [1856]
010 C.RLCULATOR Znhl n'zah D:ergflag=-1 [5819]
ccalflag=0:icalflagle0:kflag=0:G0T0 4520 5
4020 POKE clockp cl:MOVE x,v: [CURSOR: PORE [6264]
Clchp,.&Lg CLEAR INPUT:x=XP0S ry=YPOS:CLERR
4034 ' [117]
4025 Taks Cursnxposltiun pruefen. evel. Ru [3087]
ecksprung L
036 > 117]
.-uD‘ID IF y=270 BHD y<280 AND x»230 AND x<36 [5985)
d THBN|WINDOW.OQT 14,6, 0,15 3=xg: y=yy :RETU
;E;E ig Y=86 AND y<228 THEN 2=y~ Bﬁ?\10+l [2986]
4050 IF x>24ﬂ AND €352 THEN s=(x-240)%30+ [28B05]
1 BLSE 4020
a054 : [117]
4055 ’***'Tastenmqtrix auswerten s [2147]
4055 ' EEET)
AUG0 ON 5 GOTO, 4070, 4080,4090, 4100, [1972]
AD70 0N 2 GOTO ﬁ130 4140 4150;4].60 4170 [1404]
4080 ON = GOTO 4180, 4200, 4210, 4220, 4230 [1756]
4090 0N =z GOTY -li250',d2'-"0, \l}ﬁD,iZGO,IBDD [1545]
4100008 = GOTO 4320, 4420, 4040, 4460, 4450 [1895]
4104 * (1173

12°90/1°91
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4106 e pummerntasten behandeln 3 [1456]
4106 * 1177
4110 IF INSTR{STRS(zahl) “E") THEN 4670 1784 ]
4111 IF ergflag THEN zahls=VAL(wS)iergflag= [8347]
0 ELSE IF Kflag THEN zahleVAL(STRS{zahl)"
WS ) rkflag=0 ELSE zahl=VAL[STRS{zahl)+ws
4120 GO‘I’O 4520 [5297]
4124 (1177
4125 Yean Hier bnginnt die Tastenauswartun [4056]
(mit der 0] *
41.2 1177
AL30 wE="0"1GOTO AL1(; xke ) *wk 421
140 WE=T 1N GOTO 4110 Ihes ] wks 1643
4150  wSw MM GOTO GLL0: hrn g Hkx L1368
A1B0 wE=" I GOTE QLI ek T Ak 1919
AL70 tmrezahil:GOTO 4020:f*4s M oxdx 1504
4180 IF ROUND(zahl)=gzahl THEN kflag= 3079
LARSRRL L L%
4190 GOTD 4520 529
4200 wss"2NiGOTO 4110 ke 3wk 1825
4210 WSEIEMGOTO AT 10 Fhes 5 wka 1567
4220 ws=ran L COTO AL10 Tk g Kk ¥132
A230 ‘Zahletme:? sk BM *rk 1594
4240 GOTO 4520 5207
4250 zahl=-zahl:‘#*x og awi 889
AZ60. GOTO 4520 5297
4270 W5=T3RGOTO AL10% ! ke 3wk 1471
AZB0, WSAETIGOTO 4110 ke § xke 1537
4290 wH='GNIGOTO QLIO T *ee 5 *xs 2011
4300 zahl=0izahli=g: k.f!ug=0 erq:mg=-1 cal [4597
Ilag=0:calflagl=0;"***
4310 GOTO 4520 528]
4320 arqfla ==1ikflag=0; srs = Kxw 1424
4330 IF calflag=0 THEN 4520 1654
4340 GOSUB 4370 1055
43500 IF calflagli>0 THEN calflagscalflagi:c [4558
alflagl=0:zahll=zahlX:GOTO 4340
4350 GOTO 4520 [5293
4364 ]1?3
4365 “‘* dag ist die Berechnungsroutine * [2740]
LA
4386 [11%)
G?TO 11' calflagel THEN zahlezahl+zahll:cal [3778]
A=
é;so IF calflag=2 THEN zahl=zahll-zahl:cal [3128]
ag=0
%390 IF calflag=3 THEN zahlezahll*zahlical [3451]
E;on 1? calflag=4 THEN zahl=zahll/zahlzcal [3271]
ag=0
4410 RETURN 555
4420 GOSUB 4370:1F calflagl=0 THEN zahll=z [2848]
ahl2icalflag=calfiagi:calflagl=tiGOTd 4420
SRl e e LR 5
4410 ergflag=-1: zahllezahl: calflagel:GOTO. [2631]
44‘0 GOSUR 4370:1F calflagl=0 THEH zahll=z [4681]
ahl2:calflag=calflagl:calflag:=0:GOT0 4440
4450 erqtlaq——l zahll= fahl.caltlaqh! GOTO - [3038]
4520
4460 IF calflag<3 THEN zahli=zahll:calflag [7811]
1=calflagiergflag=-1:zahll=zahlicalfiag=4:
GOTO: 4520 * k2 HER
4470 GOSUBE 4370:1F Culfln%i:ﬂ THEN zahli=z [44427
ahla: calflngncalrlagl caltlagl=0:GOTO 4460
4480 argflage-1:calflagedizahli=zahl:GOTO - [2979]
4520
4490 IF calflag<d TH’BN zahl2=zahll:calflag [6977]
=ca1tlaq argflag~-1 zahliszahl:calflag=3:
GOTO 4530: L kak ® eak :
4500 GOBUB 4370:1F calflagl>D THEN zahli=z [4452]
ahlz:calflagscalflagl:calllagl=0:GOTO 4490
4510 ergflag«-1:calflag=3:zahll=zanl [1954]
4514 1171
4515 f*w% Dag - igt die Ausgaberoutine *r 2258
4516 ¢ [117}
4520 LOCATE 16,9 :PRINTY 'y [&85]
4530 GOSUB 4570 [833] .
4540 LOCATE 16,9:IF yen THEN PRINT"-! [1584]
4550 PEN. 1‘GR.APHICS PEN 1:POKE KB734, 081 :qp [5B44]
p=352- lLEN(wertS}'lzl yyp=2?0l£0ﬁ nel T
EN(warts ) : TAG:HOVE xpp, yypraseMIDs (werts, ﬁ
Sy Gasua 4561 XPDSKPp+L2 NEXT : TAGOFF t FORE
&B734, ;
4550 ch IHPUT: E’DR n=1 TG 50: NEXT:GOTO 4 [2B38]
ISEl IF a5<"A" THEN PRINT a5;:RETURN ELSE [4405]
POKE EB734,240:PRINT !5'.‘-11’0);8 EBT34, 48 :1RET
4568 [117]
4565 Iwx» Hier wird der Busgabestring form [3477]
atbiert «x=
4566 " [117]
4570 IF ABS(zahl)<0, 000001 THEN wert§="0." [2102]
svzn={zahl<():GOTO 4660
4590 wurtsunncstnas:zahl}."ﬁ#ff&i! #EEHEET [2075]
AB00 TF LEFTS(werkS,1)="%" THEN werb$=RIGH [4511]
T%(warts LEN[wertSJ—J :ovflag=-1 ELSE ovfl
ag=0
4610 van= [Wﬂlzah1]<0 {18827
4620 TF ovflaq THEN wert§=LEFTS (wart§,1)+" [4372]
SMHMIDS (werks, 2, 3)*"E“+DECS[FIX LOGLO{ABE(
zafil) ) j+1, 4§ ) 1GOTO 4660
4630 werts=n1cnw$:wart$ 16-7+FIX{LOGLO[ABS [3535)
Z8
iéiﬂ we:és=L€?Ts{uerts ) [1435]
4650 TF RIGHTS(wert$,1)s"0" THEN wert$=LEF [5942]
TS {warts; LBN:wertS] l] GOTG 4650
AG60 RETUR 555]
4670 werts=' E"zahl-n ergflag=-1:ca [23751
1flag=0:calilagl=0:G0T0 45
107 [117]
11 e whRRh RN (1640
AL LES
17 fwew [51]
LR
13 TeEe CEUS-TASCHENRECHNER [2134]
Frrs
14 rakw [51]
kW
15 f**thh 1989 Joerg Bchwieder, Usberling [2705]
an*
16 ruq (517
HEk
17 ‘#*e Grestings te MF,MS CE,IH,CB, BB, TS, [2006]
wnw :
15 faEw UG, W, TW und FJ [1480]
LA
15 Feew [51]
20 TRANERREREARE R AR AR e ek e []640 ]
AL L LS
215 [117]
23 ! 1177
23 texw DRT&-Ladar fuer Katalogroutine |CA [5154]
LCULATOR **
RA s Nux 1 mal starten, erzeugt Bin-Dat [3479]
ol RSCH’NW BIN wwe
25 : [117]
1000, DATA 0}.,13;55;2_1;‘!!",{!5,@},01,3‘:,38;3'5 {A7aL]
(]
1010 DATA €9,32, 00,85 ,09,00,00,00,00,18,26 [1345]

1
1020
1030
L
1040
F
1050
E
1060
1070
a g
1080
0
1090
0
1100
1110

1120

1130
s
1140
+}

1150
0

1160

1170
0

1180
B
1180
0
L1200
1210
0
1220
1230
o
1240
1}

1350
0 ;

1260
]
1270
0
1280
o
1290
0
1300
o
1310
1320
o
1330

1340
2]

1350
0
1360
1370
0
1380
9
1390
o
1400
0
1410

0
1420

o
1430

1440
o

1450
0
1480

1470

(1]
Lago

1480

(]
1500
U]
1510
]
1520

1]
k530

1540
o
1550
0
1560
0
1670
1580
o
L1550
]

L1600

0
1610
1620
T
1630
1640
E
1650
8
1660
0
1670
1680
1690
5
1700
1710
1
1720
]
1730
1740
0
1750

DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA:
DETH
DATA
DLTH
BATA
BATA
DATL
DATA
DATA
DATA
DATE
DATA
DRTE
DATA
DHTH
DATE
DATR
DATA
DRTR
DATR
DATH
DATK

DATA:

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAT

85,03,23,B5 43,41, 40, 43,55 ,4C, 38
41,54, 4F,D2,00,11;70,00,21,;91,2E
00,60, 10,88, 11, 46,85, 23, 0E, 6C, 31
BE 06,11,1R,77,13,23,10,FA,EL, 3A
GD,26,BC, 0D, AF,BY G2, 32,859, 56
00,00, 00, 00,00, 00,00,00,00,00,00
00,60, 00,00,00,00,00,70,F0,F0, 25
FO,FO,FO,F0, B0, PO, B0, E0,F0,F0,96
£0, B0, F0,B0 B0, B0 FO,F0, 70, £0,BF
¥0,F0, B0, B0, B0, F0, B0, F0,F0,F0, 96
G0, 0, FQ, F0, RO, F0, F0, 70,50 ,F0, 83
FO,F0,F0,F0,F0,F0,F0,C0,F0,F0,03

FO;EQ,EO, B0, B0 F0,FO,F0,T0,F0; 96

F0F0, #0, F0, €0, F0, F0, F0;F0,F0; 93
FO B0, ED, F0, F0,F0,F0,F0,F0,F0 96
B0, £0,F0;FG, £, EO, RO, EO,FD, B0, 93
FO,F0,F0,F0,E0,F0,F0,F0, 0O, F0, 93
FO, KO, F0;F0, FO, FO, RO, £D, E0,F0, 96

F0,F0, B0, F0,F0,C0,F0,F0,F0,F0,93

£0,80,¥0,10,F0,50,F0,¥0,F0,£0,96
FO,F0,C0,F0,Fd,T0,F0,Fa,F0,F0,93
B0, B0, #0, E0, 10, 0, £, £0,0,C0, 93
FO, 00, 00,00, 00;00;00,00,00,00,0F
00,00, 00,00,00,30,€0,F0,00,00,1E
00,00,00,00,00,00,00,;00,00,00,00
00, B0, 30, €0, 50, 00,00,00,00,00,2¢
00,00,00,00,00,00,00,10,10,30,05
T0, K0, 00,00,00,00,00,00,00,00,18
Q0 00,00, 00,10,10,30,00,F0, 00,20
00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,30 ,£0,F0,00,00,00,00,1E
00,00 ,00,00,00,00,00,00,10,10,02

30,C0,F0;00,00,00,00,00,00,00,1E"

00,00,00,00,00,10,10,30,C0,F0, 20
00, 00,06,00,00,00,00,00,00,00, 00
00,00, 00,E0,30,00,F0,00,00,00; 2€
bn,po,uo,nn,on,ou,op,on,uo,qo,no
00},30,€0,F0,00,00,00,00,00,00,18
00, 00,60 ,00,00,00,00,00,30,C0,0F

FO,F0, B0, B0, P, F0,F0,F0,F0,F0, 086

Fo, B0, R0, F0,F0,F0,CO,FO,F0, FO, 93
T0,F0,F0,F0,F0,F0,F0,F0,F0,F0,96
F0,F0,F0,00,F0,F0,F0,F0,F0,E0,93

_F0,F0,B0,E0,E0,F0,F0,F0,F0,F0,06

€0, FO,F0,F0, F0,Fo,Fo,F0,F0,Fo,93
FO F0, FO,FO0,F0,F0,F0,C0,F0,¥0,93
FO B0, F0,F0,F0,F0, B0, F0,F0, B0, 96
F0,E0,F0, F0,C0,F0,F0,F0,F0,70,03
F0 B0, FO,F0,F0;F0, FO,F0,F0, 70,96
F0, 00, F0,F0,F0;F0, 70,70, F0,F0,93
FO, FO,F0,F0,F0, F0,F0,F0,C0,F0,95
FO,FO, PO, FOFO FO, FO FO PO, PO, 96
B0, 10, F0,FO, B, 00, FL, B, FO, FD, 93
7O, F0,F0,F0,E0,E0,Fd, F),FO,F0, 06
¥0,F4,C0 B0 FO,ED,F0,F0,FO, FO, 93
T F0, B0, F0,F0,¥0,F0, F0,F0;£0,03
FO, B0, F0,F0,F0,F0,F0,F0,F0, 0,96
F0,F0, B0, F0,F0,F0,C0,F0,F0,F0,93
FO,FO,F0,FO, RO, F0,F0,F0, FO, 50,96
ED,FO,F0,C0,F0, 80, F0, F0, FO,F0,93
F0,F0,;F0;F0,F0,FO,F0,F0,F,F0, 96
C0,F0,87,0F,1E,F0,0F 0F 30, 71,49
TE ,FF,F8,03,0F, 0F,F0,C0,¥0, 87 6F
0F, 1k, F0, 78, 0F, 3¢, F1,FC,F3 Fa 58
€3, 87, 48,F0,C0,F0,96,0F, 96,50,66
48,87,3C, F1,FB FD,F8;C3,C3,C3,73
ED,C0, K0, 96,96,96,F0, 78, 0F, 3C, 61
F1,FB,FF,F8,C3, 78,87, F0, 00 F0, 84
96,69, 06,F0,58,48,84,F1,FB FF, 6C
FB,C3,3C, 0F, FU,C0, F0,96,0F, 96 58
Fi,4H,F0,B4,F1,FB,FF,F8,C3,78,7F
87 FO,C0,F0,96,0F, 56, F0, 0F, 48, 5K
B4, FL,FB,FF,FB,C3,C3,03,F0,00, 89
FO, 96, 0F;96,F0,0F (4B, B4, F1,FB, 61

(1706]
[971]

[2112}
{12893
(19781
[947}

[1438]
[2198]
(24881
[2198]
[2506]
[2037]
(2198]
21751
(21887
[2424]
[2357]
[21a8]
[ 2780
[2198]
[2624]
[2310]
[2533]
[2320]
[947]

[1E08]
[1375]
[1202]
[1oa7]
[odi]

[2271]
[111z]
[1037]
(2032
[547]

[L791]
1947]

[903]

[1175]
[2188]
[2778]
[2198]
[2284]
[2198]
[2506]
[2937]
[2198]
[2175]
[2198]
[2424]
[2327]
121987
[2780]
[2198]
(2624
[23107
[2198]
[2778]
[2198]
[z284]
[2198]
[1918]
[1544]
(3089
[1584]
[2387]
[2553]
(27751
{1882]
[2205]
[1718]
[1596]
[3022)

[2068]

1760 oA
1770 DATA
{fao DATR
§?9o DATH
1800 DATA
Ta10 para
1820 DATA
EBSD DATE
1840 DATA
1850 DATA

160 DATA

@
1870 DATA
1880 DATH
?390 DATA
gg 00 DATAH
1910 DATA
fgzu DATA
2930 DATA
fsnu DATA
fgsn DATA
fésu DATA
1570 DATA
EBSD DATH
zssn DATA
2000 DATA
éulu DATA
2020 DATA
%630 DATA
2040 DATA
2050 bATA
éoso DATA
2690 DATA
Soss DATA
2090 DATA
2100 DATA
2110 DATA
gizu DATA
2130 DATA
giqo DATA
2150 DATA
é;so BATR
2170 DATA
2180 DATA
2190 DATA
gzuo DATA
é;xo DATA
ggzu DATA
2230 DATA
Eiao DRTA
2250 DATA
ééﬁo DATA
gawo DATA
ééao DATA
i;au DATA
gsan DATA
ialﬂ DATA
2320 DATA
gaao DATA
2340 DATA
2350 DATA
g:sb-un?n
2470 DATA
gaso DATA
gssn DATA
gnoa DATA
%410 DNTA
2420 DATA
é430 DATR
3440 DATA
g45b DATA
2460 DATA

2470° DATA
&

2480 DATH
o

FD, P, C3, 87 4B, £, C0,F0, 96,07, 60
96,10, D, AR B4, F1,FC,F3,FB,C3,72
OF ; 0F B0, C0,E0, 87, 0F  1E,F0,0F, 47
0B, 3C, F1,#F, PF F8, 03,08, 0FF0,60
GO, 50, R0, F0,H0, 80, F0,Fi, B0, F, 93
F0, 0, EO, FOED G, FOSC0 0, FD, 53
0, ¥0, F0, B0, FO, FD, FO,FO,FO, K0, 96
R0, F0,F0,F0,C0, B0, FO, PO PO, FO, 43
F0, B0, BD, B0, B0, 80, F0 ED FO,FO, 55
F0,C0,¥0,F0, 70, R0, F0,F0,F0,F0, 93
E0,£0,#0, F0;£0,F0, PO, FO, 00, 0,93
Fi,#0,F0, F0,F0 £0,F0,F0,F0,F0,98
BD,F0, PO F0,F0, €O, B0, 80,0010, 6F
FO,00,00,30,E6,00,00,70,C3,0F,34
OF, F0,C0,F0,B0,00,10,F0, 00,00, 42
30,ED 00, 00,70,C3,3C, 08, F0;C0, 43
FO,B0,FQ,90,F0, 00, 80,30, 80,10, 58
00, 70,03, 3C, 0F, ¥0,C0,F0, 80,00,55
S0, F0, 10,160,350, B0, 20,20,70,.03, 42
OF, 0F ,F0,C0, F0,80,10,10,F0,10,45
10,30,E0,20,20,70,C3,F0,C3,F0, 53
€0, 50,80, 10,10, 70,00,E0,30,50,53
10,0, 70,3, F0,C3,F0,C0,E0,80,6F
20,10, F0,10,30,30,50,00,20,70,38
3, 0F, 0F  FO 00, B0, B0,20,10,¥0;52
10,10,30,80,20,20,70,£3,3C, 08, 28
FO,C0,F0,B0,20,10,F0,00,80,30,55
EQ, 14,00, 70,03, 3¢, 08, F0, 00, F0, 5C
80,00, 10,F0,00,00,30,E0,00,00,29
70,03, 0F, 0F, FD €0, FO  F0, FO, Fi, 6C
B0, F0,F0,F0,F0,F0 FO,FO,F0,FQ,56
B0, F0, 00, F0 FO, BD, FO,F0, FO;FD, 53
B0, 70, F0, BY, 80,20, B0, B0, BY, 00,83
B0, 0, PO, E0,ED B0, B0, B0, FO, FO, 56
FO,F0,FO B0, FO,F0, 00 FO0, FO,FO,53
FO,FO, FOG RO, EO RO, PO O (B0 RO, 98
¥O,FO,FO,CO,F0, R0, FO,BD, B0, FO, 93
#0,FO, B0, B0, 0, RO, RO, B0 BO, FD, 96
Co,F0,B0,00,10,F0,00,00,30,E0 44
00;00,70,63,0F,0F, F0,C0, B0, 80,47
00,20,B0,00,00,30,E0,00, 00,70, 28
C3,0F,0F,F0,C0, FO, 80, 80,10,F0, 58
10,F0,30,80,10,00,70,C3,0F, 0F, 43
FO,£00,F0,80,90,10,F0,10,00,30,4F
£0,20,20,70,C3,0F, OF, F0, €0, F0,51
80,90,10;F0,10,00,30;E0,20,00,35
J0,63,%0,03,F0,C0,8¢,80,F0,80,78
FO; 00, B0, 30,E0,30,C0,70,C3,F0, 58
©3,F0,E0,F0,80,10,10,F0,00,10,50
30, B0, 20, 20,70,€3,0F 0 F0,C0, 45
0,80, 10,10,F0,10,10,30,80,20,3D
20,70, 63 ;0¥ 0F F0,C0, F0, 80,10, 4%
10,0, 00,8030, E0,10,C0,70,C3,4F
OF  OF, 0, €0, FD, 80,00, 10,£0,00,43
00,30, k0, 00,00, 70,03, 08, 0F  F0, 35
CO,F0,F0, E0,F0,F0, FO,B0,F0,F0, 53
su,yn,rn,so,sn,sn,rn,cn;rn,fo,ga
B0, F0,F0, B0, F0,F0,F0,F0,F0,F0, 96
¥0, 70, F0,FO,C0,FO, 70, F0,F0,F0, 93
F0;F0, FO, B0, FO,FO, F0, F0, 70, 70,96
F0, €0, B0, B0, FO, B0, FO, FO, B0, F0, 93
F0,F0, PO, F0,F0,¥0,F0,F0,C0,F0,83
FO, 0, 10 FO,F0,F0,FO, F0, FO,F0, 56
B0, PO, B0, PO, EO L0 B0, 80,00, 10, 6F
B0, 00, 00,30, E0,00,00,70,C3,0F, 34
OF ,F0,C0,F0 80, 00,10,F0,00,00,42
30,E0,00,00,70,83,0F, OF,£0,C0, 41
F0,80,20,10,F0,00,80,30,80,30,48
€0, 70,03,3C,0F, F0,C0,F0,80,60,58
10,80, 10,10, 30,£0,00,40,70,03,38
3€,0F ,F0,C0,F0,80,A0,10,F0,00,50
10,30, 80,00,20,70,63,F0,C3,F0,51
C0,E0, B0, 20, L0,F0,00,E),30,E0,54

(1240}
[1541]
(2085]
[2053]
[2506]
[28937]
(21583
[2175]
[z198]
[2424]
[2387)
[21968]
[2323]
[2264]
[1680]
[2106]
[1658]
[1794]
{1643]
{1618]
[1e0s]
[178%]
[2767]
[13143
[2857)
[21456]
[1348]
(2238]
[1144]
[133%]
[2198]
[2624]
£2310]
[2108)
(2778]
[2194)
(2284]
{2198]
[1284]
[1893]
[815]

[2708]
[2223]
[1838]
[1732]
[152%)
[1615]
[1740]
[1894]
[1469)
[4420]
[1657]
[2184]
[1886]
[1967]
[2505]
f2937]
[158]
[2175]
[2158]
[2424]
[2397]
[2198]
(2329}
[2264]
[LEBO}
{2530)
[1139)
[zE40]
(18813
[1382]
[1935)
[2021]
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Kurs—]

2490 DATA 10,€0,70,C3,F¢,E3,F0,C0,F0, B0, 6D (1107] 2660 DATA 00,00,70,C3,0F, 0F,F0,C0,F0, 80,47 [1893] 2830 DATA T0,F0.F0,F0,FO FO,F0,C0,F0,F0;93 [2937]
Esoo DATA 20,10,F0,10,00,30,E0,00,20,70,20 {1908] Eﬁ?n DATA 00,10, F0,00,00,30,E0,00,00,70,28 [915) 3"“_' DATA D/ R0} T0,E0)£0, B0, £0,FO, B0, R0, 96 [2198)
2810 DATA 3,3, 08,0, 00,10, 80,20, 10, F0, 54 [2013] 2680 DATA C3,,0F OF, F0,C0, 0, 80,F0, 10, ¥0, 58 [2781] S£D2 AT “’F“:WiW:COﬂ?O;T!TO;N;FD,RG.N [2175]
észo DATA 10,00,30,E0,00,20,70,€3,3C,00,28 [1346] 2690 DATA 00,00,30,ED,70,30,70,C3,08,0F, 30 {2183) 4860 DATA F,FD,F0,F0,F0,F0,F0,F0,F0, 0,86 [2198]
2530 DATA FO,C0,F0,80,20,10,F0;10,F0, 30,57 [1959] g-?ou DATA F0,C0,F0,90,00,90,F0,00;00,30,4E [1628] 'é”” DATA FO,C0;FO,F0,F0,F0,F0, F0,F0, 80,93 [2424]
2540 DATA E0,30,C0,70,03,0F, 08, F0,C0,F0,5C [2137] 2710 DATA EU,B0,40,70,C3,F0,C3,F0,C0,F0,72 [1574] 5590 DATA F0,F0,F0,F0,F0;F0,FO,F0,00, 70,88 [2590]
3550 DATA 80,00,10,F0,00,00,30,80,00,00,25 [1144] 2720 DATA 90,00, 90,110,050, 30E0; 8040, 4k {1642 F o0 DATAEO RO e ROV BRI OGRS RR R0 56 faTvE]
%5“ DATA 70,0308, 0F, B0, G0, F0,F0,F0,Fd,60 [1333) i?’so DATA 70,C3, OF, 0F,F0, 0 £0,80,00,90,51 [1170] 2900 DATA F0,F0, PO, E0,F0,B0,00;00,00,00,53 [2654]
2570 DATA FO,F0,F0,F0,F0;F0, B0, FO,F0,F0,96 [2198] 4740 DATA £0,00,C0; 30,0, 60;4D,70,C3, 08, 4 [1787] 2910 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,80;00 [947]
2580 DATA F0,T0,C0,F0,F0,F0,F0,P0,F0,F0,03 [2624] 2750 DATA OF,F0,C0,F0,80,00,90,F0,00,00,48 (2368] 23207 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [947]
9590 DATA £0,F0,F0,80,T0,0,70,20,F0,C0,33 [2310] S 30..BD',‘].O,'QD,?0.-C3.,FO.C.3.E'°rC°-5F [9¢3] §930. aatmosbealat g recai Qi e
2600 DATA 0,70, F0, PO, F0, 0, 80,0, 80,£0, 36 (2156 ZET0SRRTACRG)90) 00,50, 80;0000,30, 80,10, 42 (45437 5980 READ ByLos:byLasvAL (AL sbytes) s datsda Eg;gij
gsm DATA FO,F0, PO, F0, O, Fd,C0, FL, PO, F0, 83 [2778] i?ﬂﬂ DATH w,'ru,ca,w,nr,re.,cu,-ro,ao,v_o-,sn [2703] E;}m s:;»sz+byte te18)
gRanh LU LU L I Rl 3_“0 U el i 3350 ?ﬂgéggri?ﬁh-adn EBCI0 THEN 3030 'ffgéu
2630 DATA w,so.,Fo,co,ro.s‘o,ro,ﬁ‘n,rn.?ﬂf93 [.zasa} ésoo DRTA OF,oE,Fn,colm,Bn,uo,m,.l!'o,n.o.u {1886] gggg ﬁwmﬂﬁﬂﬁécgﬁgﬂmg? ﬂﬁ;;ﬁ?&;"?ﬁ)z Eﬂ’ég%
2640 ONIA PO, 70 FO B0, FO R0, FO,FO,F0,¥0, 36 [2198] S R R RS G R R U gégg é;_i’&i 10 {gzm0idat=0 [B43]
5550 DATA CO,F0,80,00,10,F0;00,00,30,E0, 44 [1264] 3”‘-’ R SR T O RO R E R R R L ) 3333 g:%:"nscuum.em",h‘,&asnn,mnn {333%,

Biete Software

“Machen Sie lhren Computer zu Gold|"
Ungewdhnlich selbstandig machen
mit neuen lukrativen Unternehmens-
konzepten im Bereich Computer-Per-
sonlichkeits-Analysen. Gratisinfo AM3
anfordern bei PROFImade, c/o bep,
Dorther Weg 14, 5449 Leiningen/Lam-
scheid, Tel 067 46/82 19,

Fax 067 46/82 76 G

KATALOGDISC/KASS nur DM 10/5!
BESTELLUNGEN AN: PD-POWER,
PF 152, D-2055 AUMUHLE
KASS/DISC VOLL MIT PD-SOFT
{DEMOS usw.) geflllt.

LOCOFONT SETI: DM 70, -, STAR-
MAIL: DM 50, -, TOMAHAWK: DM
40, -, AIRCOMBATSIMULATOR: DM
20, - ZUSAMMEN: DM 150, -

TEL: 0451/7 37 14 (ABENDS)

B CPC&JOYCE PUBLICDOMAIN ®
@ Ein Info ist flr 2x100Pf erhaltlich ®
W PDI, Pf 1118, D-6464 Linsengericht MG

CPC 6128-KONTOFUHRUNG-SPARGI-
RO- UND DARLEHENKONTEN-INFO
PER FREIUMSCHLAG: K-H RUHE,

A, LINGENER DAMM 9,4440 RHEINE

Sirius Il Neues Textadventure

fur den CPC auf Kassettel

Spannung bis zuletzt! Bestell;

SVS, A. Scholz, Marienburger Str.20

in 5628 Heiligenhaus. Preis: 22,49 DM
einschlieBlich Versandkosten G

Biete Hardware

CPC 6128 + MULTIKALKULATOR +
DISCS 12 SPIELE: 360, - DM
TEL.: 04135/7298

BCPC-PD Spiele + Anwenderprg.l
Liste 100 PF bei: Peter Breuker,
RektenstralRe 10, 4930 Detmold 1

Fiir JOYCE: org. Druckertr. disc,
CYRUS 11, Joyce Yol. I, samtl.
Databoxen zu SH 1-4, Tastatur

J. Debus, Gartnerweg 25 B,

6382 Friedrichsdorf, Tel: 06175/544

W Wirtschaftliche Programme | |

= B SR B CPC6128(GRUN) + DMP3160 + BTX

W Fa, EFFEKTA, Am Wiggert 9¢ ] + DATAPHON + 3“2LW + 100 ZEIT-

i SCHRIFTEN + 2 DISCBOX + ca. 40
W 4500 Osnabriick, 0541/442416 WG DISCS + MP2 KOMPL, VB 1700, -

DM, TEL. 0211/75 06 01

**Dias ordnen mit dem Computer **
CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,
Birmenweg 6, 7060 Schorndorf
Tel.07181/42846

Verkaufe Schneider CPC 464 mit Moni-
tor, DDI-1, Drucker mit vielen Program-
men und Handbtichern.

Tel: 08165/4289 oder 089177074

CPC 6128 GRUEN + 3" ZWEITLAUF-
WERK + SOFTWARE + EPSON-
DRUCKER + JOYSTICK + BUCHER.
VB 750 DM. 0211588100

PD-SOFTWARE - 65 bis 2, -

Fiir IBM/Kompat, Kat-Disk. gratis.
M. Karbach, Remscheider Str, 18
5650 Solingen 1

ACHTUNG || ERWACHSENE

12 Disk, 5 1/4" oder 3 1/2" mit delika-
ten Programmen f. IBM PC/Kompatible
Nur DM 40, - VS/Bar. M. Karbach
Remscheider Str. 18, 5650 Solingen G

CPC464 GRAOY/SP: DM 250; AM-
STRAD, FD1 3" + KABEL: 289 DM,
040/2812946

Schneider-CPC-6128 m. Griinmon.
dazu: 5 1/4"-Zweitlw., org. dBase,
Multiplan, Wordstar, und viele
org. Spielg, Lit., Disketten!

Auch einzeln, VB 700, unter
08238/2976 ab 20.00h

Lernprogramme f. Schule u, privates
Uben, Padag. Praxis, Bergstr. 29,
6900 Heidelberg, 062 21-457 50 G

Verk. od. tausche JOYCE-Progr.
H. Maier, Hopfengarten 3,
7170 Schwabisch Hall

CPC 6128, Farbm. + Zubeh,, wie div.
Prog., Biicher, Hefte, Disk.
Preis: 750, — DM, Tel.: 041 22/37 98

Joyce + PCW 8512 kompl, mit
Drucker, CPS 8256 Interface / Grafpad
3, Reisware Mouse inkl. Software

Div. Programme u. Dokumentation
Festpreis DM 1200, -

Lehmann;, Joachim, 091 95/61 14

JOYCE m, 612K, 350 DM, FLOPPY
525" + MS/COPY 230 DM, LOCO-
SCRIPT + SPELL, 2.16, 160 DM,
CHESS 30 DM, DISK + BOOKS, KPL
700 DM, 06 51/3007 95

664 MON. + TASTATUR UBERH. 5 1/4
2 VORT SP250K, UNBEN, DRUCKER
SEIK. SP, 1000 DIV. ANWEND SOFT
VB 550, TEL. 089/7 236598

VERKAUFE CPC 464 + GT 65 +
DDI-1 + ZUBEHOR + SPIELE
(DISK/CASS), TEL: 05921/7 5526
SA: 14-16 UHR

T

Suche Software

Kleinanzeigen

Suche CPC-Schneider-Int. bzw. PC-Int.
9/85; 1/87, 12/88; 9/89, CPC-Sonderheft
1/86, Tel.: 041 52/7 41 00

upLink bringt Daten u. Progr.

vom CPC u. JOYCE (m. CPS 8256}
direkt zum PC/XT/AT, Transfer

(Gber die parallelen Schnittstellen.
Komplett 198 DM - NN,

Info./ Bestellung: CONCEPTION
GmbH, Hubertusweg 14, 2000
Hamburg 61, Telefon: 040/58 4503
Telefax 040/5873 52 G

Konvert. JOYCE + CPC nach MS-DOS
Texte + Dat. mit IBM-Uml. INFO

J. Debus, Gartnerweg 25 B,

6382 Friedrichsdorf, 061 75/5 44 G

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI
Bernd Drost, Schulstr. 67, 6382
Friedrichsdorf, Tel. 061 75/6 04 G

FUR CPC 6128 M. 2.LW GUNSTIG:
TEXTOMAT PLUS (DB} UCOMPACK
(SCHN.}, W. HUBBUCH,

TEL. 07570/304

SUCHE MS-BASIC FUR JOYCE
TEL, 06468/7492, AB 18 UHR

Suche Databox zu Sonderheft

3/86 und Kombi-Packs (Kas 1+2)

zU SH 1, 4, 5,6 und 7| Alles auf

Kas. Alexander Maier, Schubertring 9,
8522 Herzogenaurach 1

Bitte nicht anrufenlll - Danke

Kaufe Original Turbo Pascal f.
6128, Stumpfe, 05303/49 36

LocoScript 2, LocoMail etc. Info
gesucht, P. Werner, 030/3444777 Q

Suche Hardware

PCW 8256 Joyce + Typenraddr.
06144/41438

Suche Schneider Sprach-Synthesizer
flr CPC 464, Prog. mog|.
Disk-Version. Tel. 07132/4 1538

SUCHE ARTWORX, TEL 0421/803181

TAUSCHE FARBDRUCKER SEIKOSHA
GP700CPC, KAUM BENUTZT, GEGEN
9-NADEL-DRUCKER, 061 47-8151

CPC-POWER INTERNATIONAL

DIE Fanzine fiir alle CPCs!ll

Nur 4,— DM noch! Viele Serien,
Listings, Tips, Tests, immer

aktuell: In Heft 4: Gro3er CPC-Plus-Be-
richt! Nicht verpassen! CPC-Power,

Im Vogelsang 17, 5000 Kdln 60

Aufl.: 280 Ex.

USER-CLUB flir JOYCE-Anwender!
Info gegen Riickporto von;
JOYCE-USER-CLUB cio Je. Berghof,
Roseggerstr. b, 5600 Wuppertal 2

AMSTRAD-PC1512/1640-USER-CLUB
bietet mtl. Zeitschrift, Software, Hilfe und
mehr fir alle. Inf. gg. Riickp. von Rolf

Knorre, Postf. 200102, 5600 Wuppertal 2




SPFTWARE

woen,

dBase |l fir CPC/ Joyce (3)

Jeder PC Besitzer kennt dieses relationals
Datenbanksystern von ASHTON TATE. Diese
Soltware eignet sich zur Lésung aller Anwen-
dungsprobleme , wie Lager-, Adressverwalt-
ung, Fakiurierung Betriebsabrachnung etc.
(bis zu 65536 Datensatze) Achtung! CPC
464 664 Besitzer benotigen eine 64 KB

Erweiterung

Mit deutschem Handbuch

|

o
B

s : -.

Business-Programme CPC:

Star-Writer | cpPc3)..............., 98,
Textsystern mit einer Vielzahl von Méglichkei-
ten: AdreBvarwaltung, Grafik, DFU, Zelchen-
editor ...

Datei-Star (CPC3")......cccrocccer, 98-
Universelies Dateiverwaltungsprogramm

2002 2 Sa00080000
Supercalc (3)nur mit GPM plus ...59,80

Tabellenkalkulationsprogramm der Superlative.
Neu Deutsches Handbuch 19,80

Programmiersprachen CPC

HiSoft Pascal (3'/Kas)).59,80 /39,80

Assembler (3" Kas))...... 59,80 /39,80
(inkl. deutschem Handbuch)

Spiele, Entspannung CPC:

Sorcery PIus (3% ..., v 30,0=
Spannendes Geschicklichksitsspial mit
super Grafik.

Cyrus Il Chess (3) Superschach ... 49,
Denksport auf Ihrem CPC 3D Darstellung.

Flugsimulator 737 (3'/Kas) 30,=/20,~
i i B

Adventures CPC (1= Tex:; g - Grafik)

Diamant von Rabenfels (g)
Drachenland (1)

Relse durch die Zelt (1)
Sherlock Holmes (g, nur 3%)
Aultrag In der Bronx (g)
Insel der Smaragde (1)
Pharaonengrab (1)

e 3"-Diskette / Kassette

Grafik auf CPC:

202

EASIART + Trackerball ........198,--
Zeichnan und Konstruleren mit dem Marconi
Trackerball und dem Grafikprogramm EASI-ART.
Unschlagbar in Kombination mit StopPress |
EASIART+ Trackerball +StopPress .. 348,-
EASIART + LYNX-Trackb. .... 148,--

EASIART Softw. u. Handb, ....78,~

. o

Schaliplane fir: ||

* CPC 464/664/6128..........|e 29,80
*CTM644/640.................. je 19,80
+ GT64/65 .................Je 19,80
+ DD1/FD1 ..... 019,80
..29,80
..29,80

S

CPC 148,
Joyce 148--

SOFTWARE

et g € MR

Wordstar 3.0

MicroPro fir CPC/Joyce

Profitieren auch Sie vom Nutzen eines
millionenfach bewahrten Textverarbefiungs-
programms und erledigen Sie alle Schraib-
arbeiten auf eine schnelle und komfortable

Art und Waise,

Mit Serienbrieffunktion

Mit deutsch

Handbuch 99,

sensationslie Preissenkung

Profiprogramme aus der pc wat

Wir haben den Alleinvertrieb fiir dBasell,
Multiplan, WordStar 3.0 und Microsoft
Basic (CPC+Joyce) von Markt & Technik
Obernommen | Sollten Sie also Interesse
an elner durch und durch professionallen
Software 10r Inren CPC oder Joyce
haben, dann z8gern Sie keine Sekunde

Software Paket

dBase Il + Wordstar + Multiplan zum
sensationellen Paketprais von

Handbuch (auch sinzeln arhattiich)

Héndleranfragen erwiinscht.
Wir suchen noch Kooperations-
partner aus der ehemaligen DDR 1!

AmorC cPC 8128 ...
Prowort ...

Protext 3

Protext Eprom
MAXAM 3" ...
MAXAM Eprom..
MAXAM Il ...

Prospell dtécﬁ:

STAR DIVISION:

Star-Writer | ....... .98,—
.98,~
.98,—~

FibuStar Plus CPC ., 208,~

CPC-Kniiller:
ROMBOX CPC........118,—

CPC +Joyce

Van der Zalm
ADRESCOMP .......c.o
DATENREM .....
FAKTUREM .
FIBUPLAN .
LAGDAT ....
TEXTKING
COMFORM ......
ETATGRAFE ...
FIBUCOMP ...
KALKUREM ..
PROFIREM ...

Grafik Kniiller;
MousePack ............. 149,—
AMX Maue

mit Grafiksoftware .... 248,—
StopPress

DTP Programm ......
StopPress +

AMX Maus ............... 298,—
DR Draw (deutsch*) . 198,
DR Graph {deutsch*) 188,~
{*) nicht CPC 464/564

.. 178,—

Weihnachten steht vor der

CPC 6128:

Der Ideala Computer
fdr den Einsteiger

komplett mit Griinmonitor GT65

* 128 KB RAM

« Tastatur

* 3%-Lautwerk

* CPM-Plus und Basic

798,

kompl. mit Color-Monitor CTMe44 1098,—

MICA CPC.

Terminalstar 3* ..
Mini Office 11 3" ..
Dart-Scanner (+).....
Turbo Pascal 3.0 ..., 225,—
Turbo Toolbox ......... 108,—
Tascopy Kas./3"39/59,--
Tasword Kas, / 3" 69 /89,
Tasprint Kas. / 3" 39 / 59,

dk ‘tronics

fiir 464/664

Spesch Synth. (ROM) 148,~
Speech Synth. (Kas.) ...98,~
Lightpen (Kas.) v 68,
Uhrenmodul .............. 128,~
fiir 6128;

Uhrenmedul {+) ........ 118,=
Adapier Kir PG 6128 (+) 30,~

Abdeckhauben:

CPC Monitors .....je 39,80
DMP-Drucker je 29,80
DD1/FD1/Vorex .je 19,80
CPC Konsolen ..
Joyce Monitor ..
Joyce Tastatur ..
Joyca Drucker ...

"-Disketten (10 st)

Maxall CF2 vones 69—
CF2DD .. v 128,~

Diskettenboxen:
QBB B0
3"-3,57100 .
BLIEYTD0. o kres vestsins
Schnltistellen:

for CPC 6128...........

f0r CPC 464............. 148,
org. engl. PACE........198,—
RS 232 Joyce........ . 198,
Monitore

CPC

Kassettensoftware:
Easi-Topcale Kas. .... 29,80
Basic Lehrbuch Kass 29,80
Taifun Basic Comp. ...48,—
Mini Office Il Kas. .....49,—

(1 -5 t
Futureworld ...,
Stud Poker .
Manic Miner .
Poker/17+4 ..
Thorr 14243 ... Je
Spiele Sonderpreise;
Kassetton. ...,

! o

Handblcher Deutsch

fir CPC:

Mini Office 11 .
AMX-Maus CPC .
StopPress CPC
dk’tronics Erw. .

MAXAM ........
Supercalc .....

6126 englisch..

AMX-Maus Joyce.
Mini Offica Prof. ....... 29,80
CP/M PLUS
Anwendarhandb, .......
deutsch & englisch
MasterScan ......
StopPress Joyce ......
Desktop Publisher.....
MICA ! Ziiisimsensa
LocoScript2

LocoFila ..

Public Domain:

1000 PD () vvovecr & 20,
PD Kotulla

CPC-Renner von AMSTRAD:

MP2

('TV-Anschluf) ....... S I 1

Mit Hife dieses Modulators kénnen Sie ein
Farbfernsehgerat an lhren CPC anschlieBen.

MP3

{“TV-Tunar")

199,

Aus Ihrem Color-Monit, wird ein Farblernssher,

CT1

("Radlo-Uhr-Timer') ... 99,

Multiplan  Microsoft CPG / Joy )

Ja, Sie haben richlig gelesan, das bewahne
Tabellenkalkulationsprogramm gibt es auch
{0r Ihren Computer. Wenn Sie die zeit-
raubende manuelle Verwaltung tabellarischer
Aufsteliungen von Hand satt haben, ist
Multiplan genau das Richtige for Sie.

CPC 464-664 Besitzer benitigen eine

64 KB Erweiterung

Mit deutschem Hb,

CPC 99,--
Joyce 148,--

298,

49,--

Manager.

Basic+Assembler cpc s128/oyce

Komplettes Entwicklungspaket mit: Basic-
Compiler 5.4 Basic-Interpreter 4.51und 5.21,
Macro-Assembier, Link Kinking Loader,Cref
Crass-Refarenc Facility und Lib Library

Ein MuB fir jeden ernsthaften Basic-und
Assembler Programmierer || CPC

Mit deutschem Handbuch  Joyce 148,

99,--
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Joyce PCW 8256:
« 3" Lautwerk (180 KB)
« Drucker + Textsoftware
« CPM-Plus und Basic
- 256 KB 998,--

ARHH

Joyce PCW 8512:

« 3L W (180 + 720 KB}

« Drucker + Textsoftware

+ CPM-Plus und Basic

- 512 KB 1398,--

Arnor:

AROT Cooiaativsirissosnnss 225y =
C Jetzt auch fir den Joyce und
CPC 6128, Mit Compiler Linker
und Editor,

PROWORT .....oocovnneee. 188,—
Textverarbeitung mit Recht-
schreibprif. und Mailmerge
PROSPELL (dt.}

Locomotive:

LocaMall 1 .., 128,—
LocoScript + Spell ...... 248,—
STAR DIVISION
Statistik-Star . 98—

Joyce-Kniiller:
Desktop Publisher ........98,—
...+ AMX-Maus (+) .
MasterScan {+)

MasterPaint .....
MastarScan/-Paint .

Mini Office Profess. ...
...Dtsch. Zeichensalz ... 29,80
Tasword 8000 L 148, —
Turbo Pascal 3.0. 225,—
Turbo Toolbox .

Pascal M4T .....

Prompt (Datei)

Prampt Druck

Turbo Adress:

Turbo Faktura .

Starmail
Datei-Star ......
Mailing-Syste

Business-Star
Fibu-Star Plus .,
Kontenblatter Fibu
Loco-Merge

(¥} Al

MICA CAD ..coovnees

Comac Litbox 4.0

Comac Kasse Plus..... 168,—

Comac-Banktransfer .... 59,50 |

Fleatstreat Edit
FISKUS 88/89 .
WS-Tuner .......

Joyce-Spiele: .
After Shock ...

Anals of Roma

Batman .......

Bridge Player .

Classic Games ...
Cyrus 3D Schach ..
Fish ..

Football Fortunes
Jinxter ......

Lancelot ...

Matchday Il .
Steve Davis Snooker ...
SHArGHTON ceveecrsmnsrererees
The Guild of Thieves ....
Tomahawk

Joyce-Katalog:

Vereinsverwalt, ........ 198, | mooo) s Brodukt-

Schrelblehrgang .. .89~
RERD. e 129,—

Beschreibungan
PCW-Adapter (+)

: o, Achtung| Lautt am CPC 464 nur mit Contr.

Diverses:
Datenrekorder + Kab. 88,—
Druckark. 6128/464 .38,—
Traktor NLO 401........58,—
Monitorveriangerung:

Drucker:

DMP 3160 (9-N.} ...... 448,—
StarLC10 (9-N.) ....... 498,—
AMSTRAD LO3500 .. 698,—
Star LC24-10 (24-N.) 798,~

Umweltschutzpapier

Zweckiorm 1000 BI, ... 24,80
Etiketten 200 Stk ...... 16,~

70.% 70 3" und 3,5

+.CPC 6128 rvvvrmrnr: 20,80 5 ;
..CPRC 484 ., aas0 Farbbander:
NLQ 401/DMP ......cv.n

Druckanfarlangarung":'
for Joyce (2 Kabel) ....58,— LQ 35/NLIO/PCW.

i Joyca (Carbon) .. =
Dapier. Joyoe 88 POWOSIZ .o Dategertiaging
Traktor NLO 401 5g. StarLC1D Dataphon (2400 Baud) 698,—

2 Star LG 24-10 v Dataphon 21 (300 b) 298,—
Joysticks § e 0 Dataphon 21-23
Gompetilion pro.......... 39,80 Bildschirmfilter (1200 Baud) ............ 398,~
Quickshot 1] . 19,80 fir GPC : Software DFU 58,--

BTX Modul fur CPC / Joyce

Das Joyce Modul kann je nach Ausstattung
mit dem DBTO3 sinem Akustikkopplar
oder Modem betrieben werden. 598,--

CPC_BTX Modul fiir 464/664/6128

mit Kabel , keine Software nitig,

In Verbindung mit einem MP 2 auch

am TV betraibbar. Anschluf mit

DBT03 oder Modem 198,--

Multiface 2

Sagenhaltes Kopiermodui |

- Vollstandige Koplersinrichiung fir Kassetten
und Disketten.

- Wird auf den Expanslonsport |hres CPC
(464,646 und 6128) aulgesteckt.

- Wahhweise Kopleren von Kas, aut Disk. und
umgekshrt. 178,--

Adapter fiir CPC 6128 (DM 39,-)

Neu !! Loco Script PC

endlich auch fiir die MS PC DOS Welt

Darauf haben alle gewartet, die auf einen
DOS-Rechner umsteigen woliten. Sie kiinnen
Ihre Datenbestédnde v.PCW auf den PC lber-
nehmen. Im Lieferumfang enthalten:

- Loco Script - Loco Mail
- Loco Spell 598;" - Loco File
englisches Handbuch

Ricknahmeangebot | e—— Sallte einmal Ihr zweit-
fir CPC / Joyce 2l bestes Stiick ein
Besitzer. Sollten Sie — kieines Wehwehchen
auf ein anderes haben, garantieren wir
System PC XT/ AT/ Ihnen durch eine

80386 umsteigen i modem eingerichtete
wollen, nehmen wir ; L Werkstatt mit

Ihre Gebrauchtanlage absoluten Spitzentech-
zu Hochstpreisenin nikern im eigenen Haus
Zahlung i einen guten Sevice.

'H_Lg_!en Sie an: lassen Sie sich vorab telefonisch ein Angebot machen |

PC 2286 HD MD 12'2998,~ Hercules Kit PC1612 198,~ FileCard 40 MB ........998,—
PC 2986 HD MD 12°3998,— CM Mon. 1512/1640.668,~ 20 MB Einbaukit.+R.+Kabel
PC 3865X 40 MB 1MB EGA Mon. PC 1640 1298,—  fiir Hard, 1640/1512 .814,—
VGA MONO . 3398,—~ FileCard 20 MB 798,~ B Ki 1099,-

e

Kopierprogramme:

Mastercopy CPC (31

Es gibt s0-gut wie kein Programm, dafi von
Mastercopy nicht geknackt wird. Ubersichtliche
Mentisteuerung. (Disk auf Disk)
Supercopy CPCloyea (3")65,-~ [ 85,
Supercopy Ist wie der Name schon sagt ...
(Disk auf Disk)

: 5 S
AMSTRAD 3'-Laufwerke:

DDA (inkl. Contr) ceccovcicasciiriesinniinnn 398,
Ein MuB ir jeden CPC 464/664/-Basitzer
Controller {auch einzeln erhaltlich) 198,—
- FD1 (2.-Laufwerk GPC) 3" 198,
Achtungl Lauft am CPC 464 nur mit Contr,
Kabel fir FD1 ndtig fir 6128 / 664 48,

FD4 (2-Einbaulauiw, Joyce) 3" 398,

T
"

2 .-LaulwerKe aus eigener
Produktion

3,5" LW (cPciJoyce) . j© 240,

5,25" LW (cPc/Joyce).........[je 320,

g Achtung| Lauft am CPC 464 nur mit Contr.
¢ Lauiwerke in stabilem Metallgehdusa.

Speichererweiterungen CFPC:
64 KB 149,
128 KB nicht fiir 6128 ...coicienrisni. 198,22
256 KB 269~
320 KB nicht fiir 6128 ..coocvruniserenns 349,
512 KB 419,
Joyce 256 KB mit Einbavanleitung)98,==

i i
Lernprogramme CPC / Joyce:

Vokabeltrainer / Verbentrainer.
CPC / Joyce (3") 49,- (Kas.) 39,—

Lerntrainer Joyce ......ccrirnenn 49,7=
Universelle Lernprogramm

Terramaster CPC  (Erdkundelernprg.)
3'Diskette / Kassetle 59,-- /49,--

Locomotive Software

LocoScript2 (Textveraroeitung) 148~
mit deutschemn Handbuch

LocoSpell2 (Rechischraibung 168,--
in deutsch mit engl. Handbuch

LocoFile (Datenbank) 168,--
fur LocoScript2 mit deutschem Handbuch,
Loco FontSet1und2 79,80 / 68,40

et o i
LocoMail2  (Serienbriefl) wuuieere 1682«
tur LocoSeript2 mit engl. Handbuch.

Datentibertragung CPM - DOS:

MINI DOS JOYCE .......ccvsunrann. 50,
Mit Hille dieser Software kiinnen Sie auf lhrem
Joyce PCW MS-DOS-Dateien lesen, schreiben
und formatieren. Sie benbtigen dazu sin 3,57
oder 5,25" Diskettenlaufwerk

zurdck an Absender

Interessiert an weiterem Info-
material ? Kostenlose Gesamt-
angebotslisten anfordern !

() fir CPC 6128, 664, 464

O firPC O fir Joyce
() Spielecpc (O Spiele Joyce
() Lernprogramm-Liste

Vorname, Name:

Strafie, Hausnummer:

_F’I:Z, Ort:

-Telafm-Nr. Datum:

Main Computarsystam:

I
I
|
|
|

=
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Eins = Drei

LocoScript I

Ein neues System stellt sich vor

DaB der Trend immer weiter in Richtung MS-DOS geht, wird auch einge-
fleischten Usern eines JOYCE/PCW, CPC oder eines anderen CP/M-Rechners
nicht entgangen sein. Trotzdem schworen immer noch sehr viele Anwender
auf ihr “alteingesessenes* System, mit welchem sie schlieBlich noch nie gro-
Bere Schwierigkeiten hatten und das ihnen bisher immer treu gedient hat.
Jetzt gibt es Moglichkeiten fiir JOYCE/PCW- und auch CPC-Anwender,
die “drei Welten*, namlich PC, JOYCE/PCW und CPC, miteinander zu
vereinen — so unglaublich das auch klingen mag.

An vielen Anwendern geht nicht vor-
bei, was in der Computerbranche ge-
schieht, und so mancher wiirde sich ja
gerne einen PC zulegen. Viele Schwie-
rigkeiten und Probleme stellten sich je-
doch bisher den Umsteigern in spe vom
8-Bit-Rechner zur 16-Bit-Technik in
den Weg.

War es nun die Angst vor dem Um-
stieg, die neue Technik, welche aufzu-
arbeiten fiir so manche *Nur-Anwen-
der® ein hemmender Gesichtspunkt ist,
oder aber auch der reine Zeitmangel,
der es ihnen unmoglich machte, alle

46 PC 12'90/1'91

bisher auf dem alten System verwalte-
ten Daten auf einen neuen Computer zu
iibertragen. Sind wir wirklich ehrlich,
so miissen wir alle zugeben, daB es uns
doch immer wieder eine Génsehaut be-
schert, wenn die Medien iiber neue
Technologien berichten, welche — wie
sich spéter herausstellt — wieder ein-
mal nur fiir Profis entwickelt wurden,
und somit fiir uns oft schwer verstiand-
lich sind.

An neuen Technologien bietet das nun
vorzustellende System sicherlich auch
eine ganze Menge, trotzdem muf} an

dieser Stelle darauf hingewiesen wer-
den, daB bei der Entwicklung dieses
Systems nicht nur an den Profi, son-
dern vielmehr an den Ein- und Umstei-
ger von CP/M- und CPC-Rechnern in
die Welt der mit MS-DOS betriebenen
Maschinen gedacht wurde.

Fiir jeden das Richtige

Um dem Umsteiger den langen Weg
tiber die Konvertierung seiner Daten
bis hin zu deren Neueingabe zu erspa-
ren, wurden im Hause Wiedmann —
das wohl jedem PCWler ein Begriff
sein diirfte — in enger Zusammenar-
beit mit AMSTRAD mehrere Moglich-
keiten entwickelt, ein 3-Zoll-Laufwerk
an einen PC anzuschlieBen. Mehrere
Moglichkeiten deshalb, um den An-
schluB eines 3-Zoll-Laufwerkes an alle
handelsiiblichen MS-DOS-Rechner zu
gewihrleisten.

Die erste Moglichkeit, die speziell fiir
alle AMSTRAD-PCs der 2000er Serie
entwickelt wurde, ist der Anschluf} des
3-Zoll-Laufwerks am Port des 5.25-
Zoll-Zweitlaufwerks. Um dies jedoch

e
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dem Nutzer eines anderen Rechners,
wie zum Beispiel dem PC 1512/1640
von AMSTRAD, zu bieten, gibt es eine
Steckkarte, tiber die dann der Anschluf
erfolgt.

Drei auf einen Streich

Drittens wire die Komplettlésung anzu-
bieten, die fiir den Kunden auch den ge-
ringsten Aufwand bedeutet. So kann er
demnachst einen 3286 mit eingebautem
3-Zoll-Laufwerk erwerben, der neben
der bei allen drei Losungen vorhandenen
Konvertierungssoftware noch das lang
erwartete LocoScript PC enthilt. Da
dieser Computer zur Zeit nur als Proto-
typ vorliegt (der Redaktion wurde eines
von drei existierenden Geriiten zum Test
tiberlassen), konnen wir keine Angaben
tiber den Preis machen. Die Kombina-
tion, wie sie eben genannt wurde, steht
jedoch fest. Sie verfiigt zudem iiber ein
5.25-Zoll- und ein 3,5-Zoll-Disketten-
laufwerk fiir den MS-DOS-Bereich. We-
sentliches Merkmal bei dieser Losung
ist, dap das 3-Zoll-Laufwerk im Gehiuse
des 3286 untergebracht ist. Mittels einer
speziellen Platine, die hinten am Lauf-
werk aufgesteckt ist, wird der Anschluf}
an den Floppycontroller des PCs ermog-
licht. Ein Umstopseln von Kabeln ent-
fallt ebenfalls, da alle drei Disketten-

Preise und Informationsquellen:

720-kByte-Laufwerk mit An-

schiufiser fiir PC

2086/2286/2386 789, — DM Wiedmann
dite, nur ohne Laufwerk 342, = DM Wiedmann
Einsteckkarte fitr PC-XT/AT mit

Programm TREAD und Lauf-
werk 997,50 DM Wiedmann
dito, nur ohrie Lanfwerk 570, — DM Wiedmann
LocoScript PC 598,50 DM Wiedmann
LocaLink PCW stand bei
Redaktions-
schiuft noch

nicht fest Obermeier

laufwerke gleichzeitig angeschlossen
sind. Eine Umschaltung zum Lesen und
Schreiben auf das 3-Zoll-Laufwerk wird
durch das Programm TREAD ermog-
licht. Mit dieser Komplettlosung beweist
AMSTRAD wieder einmal, daB man
sich dort durchaus Gedanken macht,
sinnvolle Komplettlosungen fiir den Um-
und Aufsteiger von der 8-Bit-Schiene auf
MS-DOS anzubieten.

Netzgrafik — Teil 1 und 2

Einsatzmoglichkeiten fiir dieses Geriit
werden sich sicherlich zuhauf im priva-
ten sowie im professionellen Bereich
finden lassen. Fiir jede der drei Losun-
gen gibt es die erwihnte Ubertragungs-

Bild 1: Der PC3286 mit dem extern angeschlossenen 3-Zoll-Laufiverk

software TREAD, die dem Anwender
neben den reinen Transferfunktionen
noch so manch andere interessante Ei-
genschaften bietet. So konnen in der
momentanen Version 3-Zoll-Disketten
in sieben verschiedenen Formaten for-
matiert, gelesen und beschrieben wer-
den. Es werden also nicht nur CPC-
und PCW-Standardformate verarbei-
tet, sondern auch solche, die mehr oder
weniger auf diesen Rechnern genutzt
werden. Als Beispiele sollen das
Vortex- und das Dobbertin-Format
geniigen.

Um nun die Texte auch auf dem PC les-
bar zu machen, ist eine weitere Soft-
ware geplant, die uns jedoch noch nicht
zur Verfligung stand.

LocoScript PC

Wie schon erwihnt, gibt es das Pro-
gramm LocoScript nun auch in einer
vollkommen neu programmierten Ver-
sion fiir den PC. Hierbei handelt es sich
um ein Textverarbeitungssystem, wel-
ches nach dem WYSIWYG-Prinzip
(What You See Is What You Get) ar-
beitet.

Die Installation ist denkbar einfach und
somit auch von PC-Besitzern mit gerin-
gen Kenntnissen leicht vorzunehmen.
Aus bis jetzt sage und schreibe 644
Druckertreibern kann man sich den fiir
seinen Drucker individuell abgestimm-
ten Treiber auswidhlen und, falls Be-
darf besteht, auch gleich mehrere Trei-
ber fiir weitere Drucker installieren.
Der Anzahl der moglichen Drucker-
treiber wird nur von dem Speicherplatz

der Festplatte eine Grenze gesetzt. Ne-
ben dem eigentlichen deutschen Text-
programm LocoScript, welches iiber
das erwihnte 3-Zoll-Laufwerk ohne
Probleme PCW-LocoScript-Texte be-
arbeiten kann, ist im Gegensatz zu der
PCW-Version das Datenbank-, Mail-
merge- und das sehr leistungsfihige
Spell-Programm gleich im Lieferum-
fang enthalten. Ebenfalls enthalten sind
vier 5,25-Zoll- und zwei 3,5-Zoll-Dis-
ketten, englische Handbiicher, Tasta-
turbelegungen sowie eine deutsche In-
stallationsanleitung, Deutsche Hand-
biicher sind demnichst erhiltlich. Wer
bisher auf dem PCW mit LocoScript
gearbeitet hat, wird sicherlich keine
Probleme beim Arbeiten mit der PC-
Version haben, da man alle Befehle,
wie vom PCW gewohnt, auch mit den
gleichen Tastenkombinationen errei-
chen kann. Sogar die Schnelleingabe
von Befehlen, die beim PCW mit den
Tasten [+] und [—] vonstatten geht,
kann auf dem PCW problemlos einge-
setzt werden.

Ubrigens: In der Personal Computer
World schnitt LocoScript PC im Ver-
gleich zu einer anderen Textverarbei-
tung sehr gut ab.

Serieller Datenaustausch

Wichtig auch fiir denjenigen, der nicht
iiber ein 3-Zoll-Laufwerk fiir den PC
verfligt, ist, daB LocoScript PC ein
Programm zum direkten Datenaus-
tausch mit dem PCW beigefiigt ist.
Hinter dem Namen LocoLink verbirgt
sich ein Programm, das einen direkten

PC 47
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Biskyersaltuns,

b= Toxt arstel lan B=Text hearbeiten

=R
[ i-aktionen fesbisk £osDater f4=Geuppe f5=Text fh=binsieil

fuerk B: leer
IR ok fret 0 Dat.

f; Gruppel 21 Dat,
12 %s-ﬁatem

ADRESSEN.LST 2k
ADRESS 2.L8T &k
A6k . 2k

gk

ok

Bk

ok

R

T
P e

Bild 2: Was bei dem PCW so aussieht. ..

Datenaustausch  iiber die serielle
Schnittstelle des PCs ermoglicht. Fiir
PCW jedoch mubB dieses Programm
erst nachtriglich gekauft werden. Der
Lieferumfang umfaft hierbei neben der
reinen Software noch ein serielles Ka-
bel, das beim PC in den seriellen und
beim PCW mittels beigefiigtem Adap-
ter an den Erweiterungsport ange-
schlossen wird.

Weitere Aussichten

Wie Sie sicherlich schon aus friiheren
Ausgaben der PCI wissen, gibt es auch
fiir den PC einen Mallard-Basic-Inter-
preter. Somit wird dem PCWler der
Umstieg ebenfalls enorm vereinfacht.
Koénnen doch damit Programme, die
auf dem PCW entwickelt wurden, auch
auf dem PC eingesetzt werden, Einzige
Einschrinkung ist jedoch leider immer
noch, daB die PC-Version lediglich mit
einer Auflosung von 80x24 Zeichen ar-

C:vytreadold inhalt

AMSTRAD CPM disk processor (C) Copyright Timatic Software Ltd., C Turvey 139, i
Timtic Systems Ltd., 7 Paimerston Busincss Park, Wewgate Lane, mit

Farcham, Hampshire P014 1DJ, England,

Wicdmann Unternehmensberatung & Handel, Korbinfansplatz 2,

8045 Ismaning, Hest-Germany.
Uersion #2.63-3D

AMSTRAD CPC Data Format.

NNKE 2
\ENIEB S8
NGABSPZ - BIN
NG\CPCOATABR, BAS
NG\DEUGRA . BIN
NGNDEUSER. . BIN
\ADIR  .BAS
NONEMULATON. BAS
NO\GRIDRIDE.DAS

\E\IKB A 1024
NENIRB -4 1624
\E\BSPL BIN 648
\G\BSP4 BIN 648
NENDEUBIN .BIN 2560
\GAPEUSPE  .BIN 384
\GADEUTERON.BAS 646
NONEM BN 12680
NGNFIND BN 384
NNLADER  .BAS 384 \GALEVELS .GRD
\BRANA : 16752 NGARES ASS 4736
NENSTERMEN BIN 512 | NGATITEL1S .BIN 16512
187776 Bytes in 35 Datellen), 57341 Bytes frei.

C:vy_

Bild 4: Inhalisverzeichnis der CPC-DATABOX-Diskette 10/11 — auf dem

PC-Monitor

48 PC 12'90/1'91
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Bies ist LocoScript auf dem PC

B e R R R e i e .|

Bild 3. ...sieht auf dem PC fast genanso aus

beitet, wihrend viele PCW-BASIC-
Programme speziell auf die PCW-eige-
ne Auflésung mit 90 Zeichen zugeschnit-
ten sind. Vielleicht wird dieses Problem
jedoch auch in naher Zukunft gelost.

Auch die CPC-User wurden
bedacht

Speziell den CPC-Kunden kann auch
ein Bonbon angeboten werden. Texte,
die auf einem CPC geschrieben und als
ASCII-Dateien abgespeichert wurden,
koénnen auf dem neuen “Kombi-PC*
weiterverarbeitet werden. Zudem, wie
oben schon erwihnt, konnen CPC-Dis-
ketten generell gelesen und beschrie-
ben, also auch formatiert werden.
Wie wir zudem aus zuverldssiger Quel-
le erfahren haben, wird an einer Emu-
lationssoftware gearbeitet, welche es
moglich machen wird, CPC-Program-
me auf dem PC laufen zu lassen. Alte
Software-Anschaffungen und “Selbst-
geschriebenes® fiir
den CPC landen so-
nicht in der
Schublade, son-
dern koénnen dann
immer noch auf
dem PC weiterge-
nutzt werden.
Dies mag sich fiir
viele unserer Leser
nun wie “Grimms
R Marphen“ anhdren
NeNEIND. . — ist aber wahr
\GNGRIDRIDE. PGH und brandaktuell.
:ms :m In einer der néch-
sten Ausgaben koén-
nen wir dariiber
Niheres berichten.
Ralf Schossler/
Thomas Kallay

NGNIKB
NG\1KB
NBABSP3
NBACUT
NGADEULEV
NONDEUSEH

Fazit

Manechmal nehmen technische Ent-
wicklungen eigentiimliche und zu-
nachst unverstandliche Formen fiir
den Endverbraucher an.

Dies ist aber in diesem: Falle keines-
wegs so. Vielmehr wurde hier die ge-
radezu grofartige Moglichkeit ge-
schaffen, die “drei Welten®, PC,
JOYCE/PCW und CPC, einander
nicht nur niher zu bringen. sondern
sie eigentlich zu vereinen. Welche
Ausmalfie diese Idee der Firmen Wied-
mann und AMSTRAD nehmen wird,
ist noch nicht abzusehen — sicher ist
aber, daB die neuen Moglichkeiten
wie eine Bombe einschlagen werden.
Die Tatsache, daf Software-Samm-
lungen fiir den CPC und JOYCE/PCW
sowie Texte, Grafiken und anderes
demnéchst auf PCs uneingeschriankt
weiterverwendet werden konnen, ist
nicht nur eine grofe Hilfe fitr Um-
steiger.

Vielmeht zeigt sich hierdurch eine
neue, weitere Berechtigung der 8-Bit-
Rechner, da sie durch die hier vorge-

stellte Technik eine wiederholte Be-
statigung finden — denn der neue

*Kombi-PC*“ macht sie nicht iiberflus-
sig. — im Gegenteil.

Denn wurden und werden nicht auf

8-Bit-Rechnern Programme gefertigt,

die Anwendungen ersten Ranges dar-

stellen ?

Nun bietet sich den Programmierern
dieser Produkte die Moglichkeit, sie
auch in der PC-Welt zu verwenden.
Seies, wie es sei, tiber die Vorteile des

neuen Systems kann man stundenlang

philosophieren — wir bleiben am Ball
und werden demnéchst noch ausfithr-
licher dariiber berichten.
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Die Installation von Software
aller Art bereitet bis auf Maus-
Probleme keine Schwierigkei-
ten — sofern sie auf 3,5-Zoll-
Disketten vorhanden ist, da der
Rechner mit einem Disketten-
laufwerk dieses Formates aus-
geliefert wurde. Wahlweise
kann man aber auch ein 5,25-
Zoll-Laufwerk oder beide For-
mate erhalten.

Der Mausbetrieb war zunichst
nur mit der Verwendung einer
Standardmaus iiber die serielle
Schnittstelle moglich. Die uns
zur Verfiigung stehende AM-
STRAD-Maus, angeschlossen
am Maus-Port, wollte ihren
Dienst nicht aufnehmen, ob-
| wohl einmal ein Microsofi-
Mouse-kompatibler und da-
| nach ein AT-Bus-Maustreiber
eingebunden war, mit denen
die AMSTRAD-Maus eigent-
lich arbeiten sollte.

Erst nach Tests mit anderen

Die Nachfolger

Neue Personal Computer von

AMSTRAD

Mit den PCs der “Generation 3% list AMSTRAD die Modelle der Serie 2 ab
— nicht ganz ohne gute Griinde, gab es doch mit letzteren einige Probleme.
Die neuen Modelle sind daher nicht nur technisch verschieden, sondern haben
auch andere, weniger futuristische Gehiuse erhalten. Aus der “Generation
3% (Serie 3) haben wir uns den 3286 fiir Sie niher angesehen — wir wollten
feststellen, was und ob es sich zum Guten gefindert hat.

Wie bei AMSTRAD schon immer zum
“guten Ton® gehorend, werden auch
die neuen PCs stabil verpackt ausgelie-
fert. Ausgepackt tritt ein formschoner
Rechner zutage, der optisch iiber ein
Standard-PC-Gehéuse verfiigt. Als Zu-
behor findet man neben einer sehr fla-
chen und handlichen Tastatur und dem
VGA-Monitor ein “Benutzerhandbuch
und MS-DOS Leitfaden* in deutscher
Sprache sowie MS-DOS Vers. 3.30
Systemdisketten in beiden Formaten.
Entgegen der Serie 2 wird aber weder
Windows noch die AMSTRAD-Maus
mitgeliefert.

Der Monitor steht nun — auch im Ge-
gensatz zur Serie 2 — auf “eigenen Fii-
Ben®, eine “Monitor-Standmulde® gibt
es nicht mehr. Die Stromversorgung
des Monitors erfolgt tiber den Rechner,
endlich wurden die bei der Serie 2 noch
notwendigen Batterien fiir Setup und
Uhr gegen festinstallierte Akkus ausge-
tauscht. AMSTRAD bietet zudem fiir

die neuen Rechner eine Garantie von
24 Monaten. Dazu muf die beigefiigte
Registrierungskarte mit einem Hénd-
lerstempel vom AMSTRAD-Fachhand-
ler versehen eingeschickt werden. Zu-
riick bekommt man dann eine Garantie-
karte im Scheckkartenformat. Zudem
kommt — gegen Erstattung der Fahrt-
kosten — ein Service-Techniker auch
ins Haus und repariert im Garantiefall
vor Ort. Dariiber hinaus verfiigen alle
Gerite der Serie 3 iiber eine Postzulas-
sung (FTZ).

Einfache Inbetriebnahme

Die Inbetriebnahme des PC3286 ge-
staltet sich dank der iibersichtlichen
und reich bebilderten Anleitung im
Handbuch recht einfach. Dabei, und
das ist zumeist selten bei Benutzer-
handbiichern, wurde ausgiebig an Ein-
steiger ohne jegliche Vorkenntnisse ge-
dacht.

Maustreibern griff die AM-

STRAD-Maus schlieBlich bei
einem zu — zu empfehlen wire hier,
wenn man Besitzer einer solchen Maus
ist, sich beim AMSTRAD-Hindler
gleich den passenden Treiber aushindi-
gen zu lassen.
Sehr positiv verliefen verschiedene
Benchmark-Tests, die dem PC3286 im
Vergleich zu anderen 80286er PCs
eine sehr hohe Arbeitsgeschwindigkeit
bescheinigen. Dies liegt sowohl an der
schnellen 40-MByte-AT-Bus-Festplat-
te als auch an der hochwertigen Grafik-
ausstattung, die mit einem Paradise-
VGA-Chip bestiickt ist. Hinzu kommt
der RAM-Speicher, der aus schnellen
SIMM-Modulen besteht. Besonders
mit Windows zeigte der Rechner ein
atemberaubendes Tempo, das man in
dieser Rechnerklasse nur selten findet.

Schnelligkeit ist Trumpf

Das Gehéduse des PC3286 in den Ma-
Ben 425x135x390 Millimeter (Breite
x Hohe x Tiefe) erinnert an die iiblichen
und weitverbreiteten Standard-PC-Ge-
héuse. Es stehen insgesamt vier Lauf-
werksschéchte zur Verfiigung, zwei im
3,5-Zoll- und zwei im 5,25-Zoll-For-
mat. Je ein Schacht ist mit dem
1,44-MByte-Diskettenlaufwerk  und
der Festplatte bereits belegt. Vorn
rechts, relativ versteckt, befindet sich
der Ein/Aus-Schalter, iiber den auch
der Monitor betrieben wird, der die
Stromversorgung iiber den Rechner er-
hilt. Gegeniiber befindet sich der
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Die Riickansicht des
PC3286

AMSTRAD-Mausanschluf und ein
Lautstirkenregler fiir den Lautspre-
cher. Eine Reset-Taste sucht man aber,
wie schon beim Vorginger, leider ver-
gebens.

Formschones Gehause

Die Riickansicht bietet in der linken
Hiilfte eine groBe Liifter6ffnung und
die Stromversorgungsanschliisse fiir
den Rechner selbst und den Monitor.
Die rechte Hilfte sorgt dann zunachst
fiir Verwirrung, findet man doch senk-
rechte und waagerechte Steckplatzab-
deckungen. Die Anschliisse fiir Moni-
tor, Drucker (RS 232), einen seriellen

Anschluf und Tastatur befinden sich
darunter.

Das Innenleben

Die Anordnung der Steckplidtze und
der Anschliisse auf der Riickseite des
Rechners verleitet um so mehr dazu,
die Gehduseschrauben zu 16sen und das
Innenleben des PC3286 in Augen-
schein zu nehmen. Unser Testmodell
verfligte laut Herstellerangaben lber
die Standardkonfiguration, die sich wie
folgt zusammensetzt:

— 80286 16 MHz — Steckplatz fiir Co-
prozessor

Technische Daten PC 3286

Prozessor: 16 Bit 80286 AMD

Geschwindigkeit: 16 MHz umgchaltbar auf 4,5 und 8 MHz mit Software-Befehlen

BIOS: AMSTRAD-eigenes BIOS

Coprozessor: 80287 optional auf Prozessor-Steckkarte

Hauptspeicher: 1 MByte RAM, bis 16 MByte auf Hauptplatine moglich, SIMM-Module

RAM-Cache: 64 kByte, 35 ns optional

Massenspeicher: 1.44 MByte-3,5-Zoll- undfoder 1.2 MByte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke, 40-MByte-AT-
Bus-Festplatte von Miniscribe mit 28 ms mittlerer Zugriffszeit

Laufwerksschiichte: 2 x 3,5 Zoll und 2 x 5,25 Zoll

Video: VGA-Standard 640x480 Punkte (Paradise-Chip, 256 kByte, auf der Hauptplatine integriert),
EGA-, Hercules-, CGA- und MDA-kompatibel

Tastatur: 102 Tasten ME II

Schnittstellen: 1 x seriell, 1 x parallel, AMSTRAD-Maus

Steckpliitze: 2 16 Bit volle Linge, 1 x 16 Bit halbe Linge, 1 x 8-Bit halbe und | x 8 Bit volle Linge

Netzteil: 145 Watt

Besonderheiten: Lautsprecher-Regler fiir Lautstirke, AMSTRAD-Mausanschlufl, Steckplitze teils waage-
recht und teils senkrecht, AT-Bus-Laufwerks-Controller und VGA-Video-Ausstattung auf
Hauptplatine integriert, Prozessor-Karte, Akku mit 10 Jahren Lebensdauer fiir Echtzeituhr
und Setup-Konfiguration

Mabe in mm: Systemeinheit Tastatur
Breite: 425 475
Hishe: 135 35
Tiefe: 390 200

Preis: 3399, — DM inkl. MwSt.

Information: AMSTRAD Fachhiindler
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— 1 MByte RAM Arbeitsspeicher,
erweiterbar bis 16 MByte

— 3,5%, 1,44-MByte-Diskettenlauf-
werk

— 40-MByte-Festplatte

— je eine serielle und parallele
Schnittstelle

— 5 Erweiterungssteckplitze

— VGA-Grafikkarte

— MFII-Tastatur, 102 Tasten

Um sich die internen Ausstattungs-
merkmale niher anzusehen, sind je-
weils drei Schrauben an der linken und
rechten Gehiuseseite zu entfernen, da-
mit der Gehidusedeckel leicht vom
Chassis gleitet.

Doch halt — Vorsicht ist geboten, da
am Gehidusedeckel verschiedene Zulei-
tungen fiir den dort installierten Laut-
sprecher nebst Lautstirkenregler befe-
stigt sind, die nicht abgerissen werden
sollten, Da wir den Rechner auch mit
geoffnetem Deckel betreiben wollten,
blieb uns nichts anderes iibrig, als ihn
senkrecht neben dem Chassis abzustel-
len. Ansonsten besteht die Moglich-
keit, die Kabel mittels der auf der
Hauptplatine befindlichen Stecker zu
l6sen, damit der Deckel ganz beseite
gestellt werden kann.

Innen aufgerdumt und stabil

Das Innere, das sich uns darbot, war auf-
gerdumt und tibersichtlich — ein sehr po-
sitiver Aspekt in Anbetracht mancher
Kabelwiilste anderer Rechner. Auch der
Gehiduserahmen ist sehr stabil, die Kan-
ten der Rahmentriger und Laufwerks-
schéchte sind allesamt abgerundet, solide
und sauber verarbeitet.

Was uns aber dennoch tiberraschte,
war der eigentliche Hardware-Aufbau,
der doch sehr von allem abweicht, was
im PC-Bereich heutzutage zum Stan-
dard gehort.

Zunichst einmal suchten wir nach dem
Hauptprozessor und fanden ihn nicht.
Stutzig machte uns eine auf der Haupt-
platine angeschraubte kleine Platine,
die sich nach Ldsen der einzigen Befe-
stigungsschraube als aufgesteckte Pro-
zessorkarte entpuppte.

Auf ihr befindet sich ein mit 16 MHz
getakteter 80286er des Herstellers
AMD sowie ein Sockel fiir einen Co-
prozessor. Dies 146t schon einmal dar-
auf schlieBen, daB sich in den PCs der
Serie 3 generell identische Hauptplati-
nen befinden, denen je nach Modell
(3286 oder 3386) eine entsprechende
Prozessorkarte aufgesetzt wird.

Diese Technik ist positiv zu bewerten,
ist doch anzunehmem, daB dadurch der
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Aufstieg beispielsweise vom 286er PC
zum 386er Kraftpaket problemlos ohne
grofen Umbauaufwand zu realisieren
ist.

Die Hardware weicht vom
Standard ab

In den Herstellerangaben war die Rede
von fiinf freien Steckpldtzen — und
diese sind auch vorhanden, nur teilwei-
se senkrecht und teilweise waagerecht
installiert. Die drei waagerechten
Steckplitze (zwei 16-Bit-, ein 8-Bit- in
jeweils voller Bauldnge) sind zudem
auf einer Steckkarte untergebracht, die
sich in einem 16-Bit-Steckplatz auf der
Hauptplatine befindet.

Die beiden senkrechten Steckplitze,
einmal 16 und einmal 8 Bit, befinden
sich auf der Hauptplatine und bieten fiir
Steckkarten halber Baulidnge kaum ge-
nug Platz, da hier der sehr starre Ka-
belbaum des Netzteils und die breiten
Buskabel fiir Festplatte und Disketten-
laufwerk etwas im Wege sind.

Laufwerks-Controller und
VGA-Karte — wo sind sie?

Fiinf Steckplatze sind also frei — aber
der Rechner verfiigt tiber Laufwerke
(Diskette und Festplatte) mit entspre-
chendem Controller und eine VGA-
Grafikkarte, die auch zu suchen waren.
Zu unserem Erstaunen stellten wir
dann fest, daB der IDE-Laufwerks-
Controller (Integrated Drive Electro-
nics, auch AT-Bus) entgegen aller
Standards in die Hauptplatine integriert
wurde.

Mit Sicherheit bietet diese Bauweise
die Moglichkeit, Personal Computer
kompakter und giinstiger hinsichtlich
der Herstellungkosten zu bauen. Ande-
rerseits war der grofie Vorteil der PC-
Technik und ihrer modularen Bauweise
an sich der, dal man Bauteile beliebig
austauschen kann, so eben auch Lauf-
werks-Controller, wenn man mochte.
Durch den bei den PCs der Serie 3 in
der Hauptplatine integrierten Control-
ler féllt diese Moglichkeit aber ginz-
lich weg. Im Handbuch wird fiir den
Fall, daB man einen anderen Control-
ler, beispielsweise RLL, SCSI oder
ESDI nebst passender Festplatte, ver-
wenden will, lediglich darauf hinge-
wiesen, daf} dieser in einen der freien
Steckplitze gesteckt werden muf3. Ob
der integrierte IDE-Controller dabei
beispielsweise mit Jumpern abgeschal-
tet werden kann oder mul}, wird leider
nicht erwihnt.

Bild 2: Ubersichtlich und solide — das Innenleben des newen AMSTRAD-Rechners

Einhergehend mit dem integrierten
Controller wurde auch die VGA-Gra-
fiksteuerung, in der Standard-PC-
Technik eine Steckkarte, auf der
Hauptplatine des P3286 integriert. Die
Grafiksteuerung tbernimmt ein Para-
dise-Chip, der auch in den bekannten
Paradise-VGA-Karten sehr schnelle
und gute Grafik liefert — in diesem
Falle 640x480 Punkte bei 256 Farben,
Nichtsdestotrotz ist das Problem der
Austauschbarkeit der Videosteuerung
aber dasselbe wie beim Laufwerks-
Controller.

Auch die VGA-Grafik-“Karte*
wurde integriert

Ein weiterer Kritikpunkt ist mit dem
Netzteil angefallen, das eine Leistung
von gerade 145 Watt bietet. Netzteile
dieser Leistung werden eigentlich nur
noch in XT-Rechnern verwendet —
PC-Standard ab AT-Rechnern auf-
wirts sind minimal 200 Watt, die dann
auch bei Verwendung von stromfres-
senden Erweiterungskarten genug Lei-
stung bereitstellen.

Trotz sehr sauberer und stabiler Verar-
beitung, wirklich hoher Arbeitsge-
schwindigkeit, interessanter Neuerun-
gen und grofziigiger Garantieleistun-
gen mufl man sich hier fragen, warum
AMSTRAD zwar vom “Kunststoff-
PC* (Serie 2) abgekommen ist, anson-
sten aber wieder eine vom generellen
PC-Standard abweichende Bauweise
auf den Markt bringt.

Das soll nicht bedeuten, daB die PCs
der “Generation 3“ nichts leisten — das
Gegenteil ist der Fall. Ein groBer Teil
der Anwender wird im Sinne dieser Be-
zeichnung “anwenden® — ohne sich
um die Rechner-Interna zu kiimmern.
Anders sieht es aber bei denjenigen
Computer-Benutzern aus, die, bei-
spielsweise nach Ablauf der Garantie,
ihr Interesse auf die “Innereien” rich-
ten, weil sie etwa Teile austauschen
wollen.

Solider Rechner — nur etwas
anders

Ihnen steht im Falle des 3286 ein
schneller PC zur Verfiigung, bei dem
aber aufgrund der Abwendung vom
PC-Standard die Frage der Kompatibi-
litdt zu an sich iiblichen und méglichen
Austauschteilen anderer Hersteller im
Raume schwebt.

Anderseits wird aber durch die sehr
gute AMSTRAD-Garantie und deren
Service vieles davon wieder wettge-
macht — denn nur bei sehr wenigen
Herstellergarantien gibt es beispiels-
weise Haus-Service, und auch 24 Mo-
nate Garantiedauer sind beileibe noch
keine Selbstverstindlichkeit.

Der AMSTRAD PC 3286 ist ein solide
verarbeiteter, schneller und optisch ge-
Iungener PC, der vom Standard ab-
weicht, aber trotzdem zuverldssig ar-
beitet. Wiinschenswert wire aber in je-
dem Fall ein kriftigeres Netzteil und
die Beifiigung des AMSTRAD-Maus-
treibers. Thomas Kallay
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Gut Ding will Weile haben
Neue CPC-Modelle von AMSTRAD

Ruhig war’s geworden, in Sachen CPC — bis plitzlich die Rede von neuen
Modellen die Gemeinde aufschreckte. Die Geriichtekiiche brodelte, die
Erwartungen wuchsen, aber nichts Genaues wuBite man nicht. Damit ist
nun Schluff — hier sind sie: die neuen CPCs.

Wenn man nun erwartet, daB hier eine
vollige Nevauflage der gesamten CPC-
Reihe erfolgt ist, stellt man fest, dal
der 664 in gewisser Weise in Verges-
senheit geraten ist. Ein Umstand, der
nicht verwundert, war er doch schon in
der alten Baureihe im Gegensatz zu sei-
nen Briidern 464 und 6128 kein Ver-
kaufsschlager.

Somit ist ein Vergleich alt/neu auch nur
zwischen den 464ern und 6128ern
moglich. Wir hatten Gelegenheit, uns
die neuen CPCs in der franzosischen
Version niher anzuschaven. Die Ty-
penbezeichnungen 464 und 6128 sind
geblieben, jedoch kam der Zusatz
“Plus* hinzu.

Auffillig an den “Neuen® ist zunédchst
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einmal die vollig andere Gestaltung der
Nachfolger. Die Gehéuse, in den Ma-
Ben 398x46x297 mm (BreitexHohex
Tiefe), sind in freundlich-sachlichem
Grau gehalten. Sie erinnern sehr stark
an einen anderen, ebenfalls populéren
Heimcomputer und machen einen
lockeren und trotzdem professionellen
Eindruck.

Die Tastaturen sind flach und somit
schreibfreundlich, da man im Gegen-
satz zu den Vorgingern bei den neuen
Modellen die eigentliche Rechner-
Hardware nicht mehr unter der Tasta-
tur, sondern dahinter installierte. Eine
MaBnahme, die den neuen CPCs op-
tisch und auch in der alltdglichen An-
wendung zum Vorteil gereicht.

Die Tasten selbst sind ergonomisch
und anwendungsfreundlich angeordnet
— Aspekte, die beispielsweise beim
“alten” 464 iiberhaupt nicht und beim

6128

fanden.

Besonders der “alte” 464 mit seiner
Tastaturhohe und der Anordnung der
Tasten selbst machte das Schreiben
nicht gerade zur Freude. Als Beispiel
seien hier nur die Cursortasten er-
wihnt, die bei ihm rechts oben ange-
ordnet waren und etwa beim Spielen,
so kein Joystick vorhanden, zu einer
schnellen Ermiidung der Hand fithren
konnten.

erstmals  Beriicksichtigung

Hinzu kommt, daf} es nun in bezug auf
die Tastaturanordnung zwischen den
Nachfolgemodellen 464 Plus und 6128
Plus keine Unterschiede mehr gibt. Je-
doch sind beide Tastaturen in der engli-
schen Version, die auch hier erhéltlich
sein wird, nach dem QUERTY -Stan-
dard angeordnet. Die uns zum Test zur
Verfiigung gestellten CPCs der franzo-
sischen Version haben eine andere, in
Frankreich iibliche Tastaturanord-
nung.

Lesen Sie bine weiter auf Seite 69
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ConText CPC

Professionelle Textverarbeitung
fur alle CPC

Lassen Sie lhren CPC nicht verstauben! Mit ConText
CPC kénnen Sie ein Anwendungsprogramm erwerben,
das fiir Textverarbeitung eine lberzeugende Leistung
bei einfacher Bedienung bietet. Die ausfilhrliche deut-
sche Anleitung macht auch Computerlaien nach kiirze-
ster Zeit eine Textverarbeitung per Computer maglich!

Mit ConText CPC macht das Schreiben richtig SpaB:

@ Einfligen, FlieBtext, Blockformatierung und Kopieren auf
Tastendruck @ 25 KByte Textspeicher, ausreichend flir min-
destens flinf DIN-A4-Seiten @ Mehrspaltige Texterstellung
und Kopieren flir besondere Aufgaben @ Textblocke von
Diskette oder Kassette jederzeit im Text zu plazieren

@ Drucken im Hintergrund, wahrend Sie weiter an Ihren
Texten arbeiten ® Echtbild-Darstellung der Schriftarten
»\ergro Bert« und »Unterstrichen« @ In das Programm Con-
Text CPC integrierter Taschenrechner und Kalender

@ Variable Druckeranpassung mit Einstellmoglichkeit in
Tabellenform

ConText CPC

Hervorragend in Preis und Leistung pwm 59,-

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonver-
zeichnis? Miissen Sie lhre Sammlungen von Briefmar-
ken, Schallplatten, Dias oder anderen Schétzen sortie-
ren? Alles kein Problem mit Turbo-DATA-CPC, der uni-
versellen Dateiverwaltung fiir alle CPC mit Disketten-
laufwerk, mit der Sie Uberblick und Ordnung in lhre
Daten bringen,

Datenverwaltung komplett mit Turbo-DATA-CPC:

@ Universell durch veranderbare Ein- und Ausgabemasken
@ Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

e Dateikapazitét bis maximal 80 verschiedene Felder

® Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
@ Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

® Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapagzitat

@ Zweiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

@ Komplette Druckroutinen, auch fur Etikettendruck

Turbo-DATA-CPC

Immer die richtige Wahi oM 69,-

CPC-Anwendungen

Die bewdhrten und praxiserprobten CPC-Anwendungsprogramme aus dem
DMV-Verlag bringen lhre CPC-Hardware richtig in Schwung: Sie erzielen
hervorragende Ergebnisse in kurzester Zeit

CopyShop

Das universelle Hardcopy-Programm
fuir alle CPC

Wollen Sie lhre traumhaft schone Fraktalgrafik im
Freundeskreis zeigen, oder brauchen Sie zu lhrem
selbstgeschriebenen Programm einen Ausdruck?

Mit CopyShop bringen Sie alle Bildschirmansichten zu
Papier, auch mit den exotischsten Druckern. Ein Show-
Modus zeigt lhnen die Hardcopy vor dem endgiiltigen
Ausdruck auf dem Bildschirm!

Mit CopyShop Hardcopies immer und iiberall:

@ Vier Formate in allen drei CPC-Modi mit automatischer
Erkennung e In das Programm integrierter Grafikeditor mit
Fallfunktion @ 32 Farbraster wahlbar tber koemfortable Pull-
down-Menis e Beliebige AusschnittsvergroBerungen mit
Invertierungsfunktion @ Drucker-AnpaBmeni fiir alle Ep-
son- und Seikosha-Drucker @ Anpassung auch an gedrehte
Bitbild-Bytes, z.B. an NEC P2 e Freezer auch fir Hard-
copies aus laufenden Basic-Programmen @ selbsirelozie-
rende Hardcopy-Routinen flr eigene Programme

CopyShop

Das ultimative Hardcopy-Programm  pm 49,- *

CPC Special Offer 2

Vier Programme im Paket-Sonderpreis

Ob Bildschirmgrafiken, Sprite-Animation, Disketten-
monitor oder eine Diskettenverwaliung — im Special
Offer 2 fiir alle CPC ist fiir jeden etwas dabei:

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung mit hohem Bedienungskomfort und integriertem
Diskettenmanager. Verwaltung, Archivierung, Katalogisierung lhrer Disketten und Aus-
druck der Daten - mit Disksort-Star kein Problem.

DESIGNER-STAR

Grafikprogramm zum komtfortablen Erstellen von Bildschirmgrafiken. Zur Bedienung ist
ein Joystick oder eine Maus nicht notwendig. Auf Tastendruck werden Sie mit Hilfsmeniis
durch das Programm geflhrt.

CREATOR-STAR

Erstellen Sie eigene Trickfilme auf Ihrem CPC - mit einem Kulissen- und Sprite-Designer
sowie beliebigen Laufschriften. In einer eigenen Programmiersprache mit Editar und
Compiler kinnen Sprites verbunden und Kulissen Gbereinandergelegt werden.

STAR-MON

Professionelle. CPC-Programmierung mit Assembler, Disassemblar und Monitor. Das
System besitzt einen eigenen Diskettenmoniter und Editor, eine Trace-Funktion, kann
Breakpoints setzen und Bankswitching vornehmen,

CPC Special Offer 2
Fiir CPC-Profis

=
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CPC-Basic
Mit dem FAst-BAsic-COMpiler aus dem DMV-Ver-
lag nutzen Sie |hr spezielles Schneider-Basic optimal aus!

FASt BASiC COMpIIer Schnelle Programme durch FABACOM:

® Voller Sprachumfang von CPC-Basic 1.1 (664/6128)
@ Die compilierten Programme sind auf jedem
Der Turbo-Antrieb fiir Ihre CPC lauftahig
Basic-Programme! @ Separate Compilierung von Programm-
teilen flir Nachladeprogramme

@ Fast alle Befehle von CPC-Basic 1.1 auch
fir CPC 464

® Unterstitzung von Integer- und Flie Bkom-
ma-Arithmetik

Haben Sie sich schon immer gewlinscht, daB Ihre Ba-
sic-Programme aufdem CPC schneller laufen? Mit dem
FABACOM-Basic-Compiler wird dies zur Wirklichkeit:
Compilierte Basic-Programme brauchen weniger Platz
und laufen schneller ab.

® Kompatibel zur Vortex-Peripherie inklusive
der RAM-Disk

® Alle CPM-Dienstprogramme kénnen wei-
terhin genutzt werden

FABACOM - 5 ® Ausfiihrliche deutsche Bedienungsanlei-
schnell durch Compilierung om 49,-7 tung und Beispielprogramme

- T e . - 4
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Der Turbo-Antrieb fur lhre BASIC-Programmel!




Nehmen Sie teil am Abenteuer "Computer"! In zehn
lebendig und leicht versténdlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simulation und kiinst-
lichen Intelligenz erarbeitet der Autor mit lhnen zusam-
men insgesamt 17 interessante Programme, die Sie auf
Diskette erhalten.

%

Das umfangreiche, 180seitige Handbuch vermittelt
lhnen auf anschauliche und unterhaltsame Weise, wie
aus Algorithmen Datenstrukturen und letztendlich
Software entstehen: von der Idee zum Programm - der
ideale Kursus zum Einstieg in das Computerwissen, fiir
Hobby und Schuluntericht. Sehen Sie selbst, zu wel-
chen phantastischen Grafiken und verbliffenden Intel-
ligenzleistungen der CPC bei raffinierter Programmie-
rung fahig ist!

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat.
Dann rat der Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht
haben. Wer braucht weniger Versuche? Sie werden sich
wundern...

Komplexe Grafik

Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafi-
ken und erarbeiten einen kompletten Fraktalgenerator zur
Erzeugung von "Apfelmann-

chen"-Bildern.

Das Spiel des Lebens

Nach natiirlichen Prinzipien des Wachstums erzeugt der
Computer phantastische, kristallférmige Farbstrukturen.
Andern Sie die Regeln und Voraussetzungen, und sehen
Sie, was fir neue, noch nie dagewesene Formen sich
ergeben.

Mit roher
Rechengewalt
Mit dem "Brute-
Force"-Algorith-
mus darf der
CPC so richtig
loslegen und
spielt mit roher
Rechengewalt in
dem afrikani-
schen Strategie-
spiel "Kalaha" al-
le Gegner an die
Wand - oder kon-
nen Sie ihn trotz-
dem schlagen?

Entwicklungshiife

Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage
eines Entwicklungshelfers, der eine Hungersnot abzuwen-
den versucht. Aber lhre Mittel sind begrenzt...

Das Software-Experiment

Spielend den CPC beherrschen lernen

Der Computer
als Stratege
Ein raffiniertes
System von
Spielzugbewer
tungen  macht
den CPC zu ei-
nem fast un-
schlagbaren
Gegner im Go-
bang-Spiel, der
lhnen anfangs
saftige Niederlagen bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, das miissen Sie
selbst herausfinden.

Der Computer lernt

Erleben Sie ein Paradebeispiel flir "Kunstliche Intelligenz":
Das Programm "Minischach" ist lernfahig und wird mit jeder
Partie ein biBchen besser.

Das Okologie-
Experiment
Der Computer
zeigt [hnen in
animierter Farb-
grafik einen si-
mulierten  Le-
bensraum  mit
Weideland,
Schafen und
Wolfen.  Erfor-
schen Sie die
Okologischen GesetzmalBigkeiten, und schaffen Sie ein
stabiles, natirliches Gleichgewicht.

Wordketten
Mit einem raffinierten Algorithmus lést der CPC Wortketten-
Ratsel. Oder er erfindet neue Rétsel - ganz wie Sie wollen.

Pascal 1aBt grii-
Ben

Ein  erstaunli-
ches Programm
enthiillt verbor-
gene Strukturen
im sogenannten
"Pascalschen
Dreieck". Die
grafische Dar-
stellung ergibt
traumhaft scho-
ne und farbige
Musterbilder.

Das Software-Experiment
Siebzehn verschiedene, lauffahige Programme
180 Seiten Anleitung und Erklarung

Diskette nur om 39,-*




CPC-Spiele

Zu unglaublichen Preisen!

Know CPC

Interessantes Frage- und Antwortspiel fiir die

ganze Familie DM 29,'=€<
StarTest

Aktion-Adventure fiir alle CPCs DM 19,-'k

CYRUS II Schach40
Das bewiéhrie Schachprogr
barer Spielstarke und deutscher
Kassette

it 3D-Display, einstell-
ungsanleitung

0[-? om 10,-*

Fantastic Four

Vier Superprogramme zum Minipreis
Cockaigne - Weltraum-Aktion
Terranaut | - Science-Fiction

Fruits - Geschicklichkeit

Terranaut Il - Textadventure DM 29,-’:"
Special Offers lli

Neun interessante Spiele fur alle CPCs .
2 Disketten, om 39,-*

=4 Super-Hi
-‘-‘*it man live gesehen huaﬁfern. } }@‘) Ff%\[‘ «\O‘JV

Faszination in 3D

Zwei Super-Aktion-Spiele inklusive
3D-Brille

3D-Light Cycle

Das bekannte und beliebte
TRON-Spiel fur zwei Personen
jetzt wie im Film! Erleben Sie die-
ses spannende und abwechs-
lungsreiche Aktionsspiel jetzt in g
einer neuen Dimension. Verblif-
fende und noch nie dagewesene ,9
3D-Effekte zusammen mit einem ~\ g
professionellen Sound lassen
Sie in eine véllig neue CPC-Welt [
versinken. Diesen

J3D-Labyrinth

Das beste Labyrinthspiel jetzt in

Super-8D-Qualitat. Auf der Su-
che nach Hinweisen zum Passwort, das den
machtigen Zentralcomputer lahmlegen kann, lau-
ern tausend Gefahren auf Sie. Raumlich perfekte
3D-Darstellung, extrem schneller Grafikaufbau
und viele Uberraschungen garantieren eine véllig
neue Art von Spielvergniigen.

Firalle CPC 464, 664, 6128 mit Farbmonitor. Das Spiet 3D-Light Cycle
kann in 2D-Darstellung auch auf Grinmenitor gespielt werden.

om 39,-

Game Box 3

Fiir jeden das Richtige - vier ausgesuchte
Top-Spiele fiir CPC

Alphajet - Weltraum-
Aktionsspiel mit auBer-
gewshnlicher Grafik und
tollen Effekten

Telefomania -
Interessantes Science-
Fiction-Spiel mit véllig
neuer Spielidee

Kampf den Insekten -  [§ WGNEISI-———"" S
Erlebnisreiches
Geschicklichkeitsspiel
mit Uberraschungen

Funbouncer-schnelles
und farbenfrohes
Aktions-Spiel mit
eigenem Bild-
Konstruktions-Editor

pm 29,-




CPC-Einzelhefte 1989

CPC-Sammelpack

Solange unser Vorrat reicht, kénnen Sie mit Einzelhef-
ten und giinstigen Paket-Angeboten lhre Sammlung
der Amstrad International vervollstandigen -

mit Wissen, das heute noch genauso wertvoll ist wie
damals.

Einzelhefte 1989
pro Ausgabe pm 6,50 *
Sammelpack 1988

12 Ausgaben PC Amstrad International
1/88 bis 11/88 und 1/89 om 39,-"




Inre:Meinung

Helfen Sie mit,
die Zukunft der

PC Amstrad
International

zu planen!

tber
CPC und PCW Joyce
sammeln Sie mit
® Einzelheften
® Sonderheften
® DATABOX

S

INTERNATIONAL

- Software

flir
CPC und PCW Joyce
erwerben Sie im
Bestellservice
preisgunstig
und
schnell

Ja, ich mochte meine ganz persénliche PC Amstrad auch weiterhin beziehen.
Die flr mich interessante Bezugsform ist
[0 PC Amstrad in gewohnter Qualitdt im Abonnement fiir ca. __ Monate.

[ PC Amstrad in gewohnter Qualitdt im Abonnement inklusive Diskette/
Kassette.

[0 PC Amstrad in gewohnter Qualitdt als Diskettenzeitschrift.

Mein Computersystem ist:

.0 CPC 464/664/6218

] Joyce/PCW
] PC

Mit der Beantwortung dieser Fragen gehe ich keinerlei Verpflichtung ein. Diese
Informationen dienen lediglich dem DMV-Verlag zur Planung der weiteren Er-
scheinungsweise von PC Amstrad International.

Einzelheft CPC CPC Joyes PC 1512 CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack
Ausgabe Kassette 3"-Diskette | 3"-Diskette | 51M4"Diskette DM 14, - 3-Zoll-Diskette Sonderhaft + DATABOX
6,— DM/Sick | 14, DMiStck.| 24~ DMiStck. | 24,- DMIStck. | 24,- DMISick. 3-Zoll-Diskette DM 29, -
1167 bis 1168 [ 309 Nr. 386 |1 319 DM 29, - [0 3044
(Bitle: entragen) o = =
= = & 5 5 [l 811 Nr. 587 | O 334 DM 38,- [l 3045
G = & 8] o [ 312 Nr.6/88 | [ 340 DM 38, - 1 3046
gl - = L O [@ 313 Nr.7/88 | O 3735 DM 38, - [ 3047
O 189 £ o] @] 5] =
T = 5 = o [ 3136 Nr. 889 | [1 3142 DM 38, 1 5048
O 389 - & 5] B0
O 4'89 - ] ] ]
O 589 = [E] [ =]
[0 &89 ol & & ]
O 789 ] =] il &
O &89 O o 0 o oeesnr 3s CPC-Sonderheft-Kraftpaket
O 989 o =] [5] ] 5 Stck. CPC-Sonderhefte 3, 5, 6, 7, 8
O 1089 | ] 0 [a]
O 1188 | O ] ] £ DM 35, -
O f2éy | O ] ] 5]
0 1'90 @) ] ] ]
O 2'90 ] ] ] ]
O @w| © | O 0 b 11 gest-nr. a0sz Sammelpack 1988
0 4'90 a] 5] O 0 12 Ausgaben PC Amstrad International
01 5'90 =] [ [ - 1/88 bis 11/88 + 1/89
0 679 0 C C = DM 39, -
[ 8/9'90 ] o ] =
L 10/11'90 ] o & =
[12/1'80/81 il 5] 5] =
+ Portof/Verpackun
({Intfand 4, - DM,I?\usland Bg.— (a1 )] DM Gesamtbetrag: — DM
3"-Diskette | Kassette DM | 3"-Diskette | Joyce-Software DM
0 a7 - ConText CPC, Textverarbeitung 59,— | [l 215| Volume 1, Charakter-Designer 49, —
0O 202 i CopyShop, Hardcopy-Programm 49, — [0 216| Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
O 2 Vol GSX =
01 214| - |Turbo Data CPC ggi~ | 207[Nelums S, Saplot =0
. O 219| Velume 4, Bild-Editor 49, —
O 205\ -~ | Special Offer 2 59,~ [0 220| Volume 5, Datenbank 69, -
Ek 213 - Software-Experiment 39,- |0 221|Volume 6, Tabellenkalkulation 59,—
O 209| - |FaBaCom, Basic-Compiler 49,- |0 222 |Volume 7, Grafische Benutzeroberfléche
69, -
O 104 - Startest 19, -
01 1011| - | Fantastic Four, Spielesammiung Joyce-Sonderheft-Pakete
29, — | O] 3050 Sonderheft 2 + DATABOX, 2 Disketten 3" 29, ~
0o 107 " Special Offer 3, Spislesammiung [l 30517 | Sonderheft 3 + DATABOX, 2 Disketten 3" 29, -
39, - | 0 3052 | Sonderheft 4 + DATABOX, 2 Disketten 3' 29, —
[l 1369 - Faszination 3D 39, - Joyce-Biicher
0 1012 - | Game-Box Il 29,- | 406|Joyce — mehr als ein Textsystem
O 106 Know CPC 29 + DATABOX, Diskette 3" 49, -
> |0 401 | Praktische Textverarbeitung mit Joyce
0o 211 - Fraktal Generator 3D CPC 49, — + DATABOX, Diskette 3" 49, -

+ Porto/Verpackung

(Inland 4, - DM, Ausland 6,— DM) DM Gesamtbetrag: o A




NATIONAL

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

Einzelhefte

Ja 5 ich mache von Ihrem Angsbot Gebrauch und bestalle die umseitig

ausgewahiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT
[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigefi

[ leh bitte um Lleferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegablihr
(nur Innerhaib der BAD),

an Vi h heck.

Datum L it (bl b igen des gesetzlichen Vertreters)

CPC-/PCW-Joyce-Bestellservice

Ja, ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewshiten Produkie. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name
StraBe/Postfach
PLZ/ORT
[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigetiigten Verrechnungsscheck.
[ feh bitte um Lisferung per Nachnahme lich der Nachnah biihr

(nur innerhalb der BRD).

Diatum Uniterschrift (bei Minderjihrigen des gesatziichen Verireters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieran

Sie sind treuer Leser der PC
Amstrad International und-wol-
len auch in Zukunft nicht auf
Informationen zu lhrem Com-
puter, Tips und Tricks und die
gute Software verzichten.

Die Entscheidung dariiber, in
welcher Form die Zeitschrift
weiterbesteht, liegt auch in lh-
ren Hénden. Beteiligen Sie
sich an umserer Umfrage -
Ihre Meinung ist uns wichtig.

Bitte
ausreichend
frankieren

2. sanimein”

PC-Amstrad-Leser sind immer
top-informiert. Daher sollte lhnen
kein Heft oder Sonderheft in Ihrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
glinstigen DATABOX-Service, Im-
mer gut beraten sind Sie mit PC
Amstrad

® Sonderheften
® DATABOXEN

® Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA-
BOXEN wurden bestellt am

Bitte
ausrelchend
frankieren

3. Bestellen

Die Power-Software von PC Am-
strad fiir CPC und PCW Joyce ist
unter Kennern bereits ein Begriff,
und unser Sortiment wird Monat
fur Monat gepflegt und erweitert.
Und vergessen Sie nicht: Soft-
ware von PC Amstrad ist auch ein
Geschenk, das ankommt. Nutzen
auch Sie die Vorteile von PC-
Amstrad-Software

® preisglinstig
® bewéhrt

® praxisgetestet

Zur Erinnerung:

Meine CPC- und PCW-Joyce-Soft-
ware wurde bestellt am

Eine
Klein
zahlt
werb

Und :
Kreus
zeige
werbl
in das
be, je
raum
brauc
Preis
auszu
anzel
Bitte
Aus'y
Abdr
erfolg




Zum Sammeln
unentbehrlich

DMV-Sammelordner

PC-
Software

DMV

Versandservice
® |eistungsstark
® praxisbewahrt

® preisbewuBt

Kleinanzeige

Eine Gelegenheitsanzeige in unserem
Kleinanzeigen-Markt macht sich immer be-
zahlt, ob Sie tauschen, verkaufen oder er-
werben wollen!

Und so wird's gemacht:

Kreuzen Sie bitte an, in welcher Rubrik lhre An-
zeige erscheinen soll und ob Sie privat oder ge-
werblich ist. Dann schreiben Sie Ihren Text so
in das vorgezeichnete Feld, daf jeder Buchsta-
be, jedes Satzzeichen oder jeder Wortzwischen-
raum ein markiertes Késtchen ausfiillt, Jetzt
brauchen Sie nur noch die Zeilen zu zéhlen, den
Preis zu berechnen, einen Verrechnungsscheck
auszufiillen, und fertig ist Ihre Gelegenheits-
anzeige.

Bitte beachten Sie!

Aus verwaltungstechnischen Grinden kann der
Abdruck lhrer Kleinanzeige nur gegen Vorkasse
arfolgen.

Ausgabe DATABOX
DOS EXTRA | 2 Stk. 5 1/4*-Disk | 1 Stk. 3 1/2“Disk Best.-Nr. DM
OM 18,— DM 35, DM 35, - [] 60500 DOSTaschenbuch Band 1 29,80
[1 356 Nr. 3 O 357 0O 358 [] 60510 DOS-Taschenbuch Band 2 29,80
] 381 Nr. 4 ] 3811 O 3812 E ggggg 383-;ascgengucn Eang 3 23.38
aschenbuch Band 4 2
E] 362 Nr. 5 L] 3813 L] 3814 [l 402 Die Basic2Toolbox 49' -
] 383 Nr. 6 ] 3815 [ 3816 E gﬂg Il?’ii gag!gzLToglboxds lfé‘ Dlskﬁﬂa zum Buch 29 -
] 884 Nr. 7 0 3817 0 381 [ onderdruc
[ 385 Nr 8 0 3819 0 gggg [l 3577 DMV-Computer-Wissen, Band 1, Basic-Toolbox 18 -
r. [1 482 QuickStart Conlext PRO 19,80
[J 386 Nr. 9 O 3821 0 3822
[] 387 Nr. 10 ] 3823 0 3824 Sammelordner 2 Stk. 15,80
L1388 Nr. 11 L] 3825 [ 3826 [ 530 DOS L] 531 PC International
[] 389 Nr. 12 [ 3827 ] 3828 [[] 534 toolbox [ 535 PCpur
Pascal [l 536 DOS TEST [ 537 AMIGA DOS
Sonderdruck ] 346 [ 347 Zwischensumme + Porto und Verpackung
DMV—CUH’IPUIB[— (Inland 4,— DM, Ausland 6, - DM)
wissen Band 1 L 3512 Ll 3513 [ Demodisketten jeweis DN 5,- | [toobaxPD-Service jeveis DN 10,-
DOS- 5 1/4“-Diskette | 3 1/2“-Diskette [ 001 Fraktal 3D + MaskEdit | 5 1/4*|3 112°
Taschenhbiicher DM 24, — DM 24, - [ 003 EF!GTO 3.0 0 298| - | PO-Modulz-Compier, MS-DOS
[ 005 ConText PRO 1221 0 2653| PD-Proh e, MS-D0S
BAND 1 Ll 60501 Ll 60502 L1 007 3D-Draw 1.0 (12654 [0 2655 SSOL-DmI:ahTrage
; [ 008 DMV-Show-M “agss| - | QuickBasiodb :
BAND 3 1 60521 Ll 60522 n gwmgm‘;"i AR ! RGN er
BAND 4 [ 60531 [0 60532 [l 012 GraphBas PC
Gesamtbetrag: _ == DM

R DM 54 | 3t DN\
2282 [) | 2281 [J| ConText EASY, 89, - grio U 2711 Ul | DMV-Ateller 249,-
2407 T[] | 2408 0| ConText PRO, 189, - 2712 Ol 2713 [ | DMV-Atslier Zusatzfonts 89, -
2409 [ | 2470 0| Upgrade - ConText PRO 129, - 2714 [1| 2715 [ | DMV-Atelier Symbole 99, ~
24186 I__I 2418 Ll ConText-ADREVA, Adrefverwaliung 49, ~ 20500 O | 20501 O PC-Softwara pur, MultiFont Plus 69, -
2418 D)) 24200 |  ConText-Zelcheneditor o9, - 20502 (1| 20503 [] | PC-Software pur, Zusatzions MuliFart Plus 39, -
2421 [ | 242201 ConText-Rechtschreibhilfe 69, - 20504 (1| 20505 (1 | PC-Software pur, ASCITige, Programmedicr 69, -
2650 [ | 2651 01| DMV-Power-Pack 349, - 20808 | 20807 11 | PG pur, f 89, -
256 L] 257 0| PC-VirusDoktor, 89, - 20508 (| 20509 U] | PC-Software pur, MasterDal Catanbank 69,
2903 [ | 2904 0| PC-VirusFinder 149, ~

20510 0| 20511 [ | PC-Software pur, MS00S Larmprogramm 69, -

2905 0O | 2908 O GraphBas PC, Turbo Basic 29, - =
Yoo 0| 2008 0| Gra i \ 2804 (1| 2805 U1 | toolbox Spazlal I, PASCOMP 36,-

phBas PC, Microsoft Quick Baslo Bg, -
5615 01| 2696 0| H.AL-Teeh, 199, 2808 T| 2809 [1 | toolbox Spezlal IV, CALC 385,
2522 [1| 2521 0| ERGO 3.0, DOS-Benutzeroberfiiche 199, - 2871 | 2812 L | toolbox Spezlal V, STRUKTO 385, -
229 1| 235 0| Hyperkey, Versian 4.0, 89, - 2815 [| 2816 [1 | toolbox Spezlal VI, & Silbentrannung 35, -
272 [ | 2703 O | DMV-Show-Manager 199, ~ 2879 1| 2820 || | toolbox Spexzial IX, HRGL-Plotter 36, -
238 | 238 | MaskEdit Plus mit elnem Treiber 89, - 2823 1| 2824 [0 | toolbox Spozial XI, AP, MARK & RELEASE 35,-
2613 O | 28140 MaskEdit Plus, Pakaet mit zwel Trelbern 149, - 2827 [ 2828 [ | toolbox Spexzlal Xill, Trickkisse Vol.| 35,-
2621 )| 2622 0| MaskEdit Plus, Paket mit drai Treibern 109, - 2829 | 2830 Tl | toolbox Spezlal XIV, Tricksists Yol 2 85,
2831 [1| 2832 [1 | toolbox Spezlal XV, Fitling & LinGlel. 35, -
Turbo Turbo C Top-Speed Turb n '
Pascal A/4i5  MicromfiC  Moduias Badly Quick | 2835 (| 2834 [1 | toolbox Spozial XVI, nat sprachl. Sehnitist, 3s, -
0 2632 [ 2633 01 2634 0 2635 ] 2835 [| 2836 [1 | toolbox Spezial XVII, ENS Sethir-Sulwre as, -
e = 28ay [1| 2838 [ | toolbox Spezlal XVIIl, Akaw iz 35, -
2720 [ | -a721 C WinBasic 299, -

227 0| 233 C| BCIDisAsm/iBg, (MS-DOS) 199, - 200 ser | inelbou ppasial Ak iy B
ke g ;"PSP“"g ekt o 1871 O] 1372 O PC—Sp!sIe-Sampler a9, -
2013 O | 20140 1- =1 d C fard-Edition 0S/2 ‘493' 248 [ 249 [1 | Fraktal-Generator 3D, M3-DOS 69,-
sa15 O | 2e16 et « Edition 082 1998:- 1374 O = Populous PC 69,9
2017 0| 2018 C | TopSpeed Mauulw V. 2.0: StenardEdton 498, - 1875 (1| 71876 [| | Bards Tale li 39,9
2919 T | 2920 T | TopSpeed Modula-2, V. 2.0: Exanded-Editen 1198, — 177 O 1878 O | Starflight 1l 49, 9!
2921 | 292210 | TopSpeed Modula-2, V. 2.0: Stancard£d.082 1498, — 1378 [ 1380 [] | Indlanapolis 500 49,8
2623 U1 | 2924 [ Tog Speed Modula-2, V. 2.0: Exendad-Ed, 0572 1998.- 1381 0| 1382 O | Ol Imperium 39,9
a001 | &002 O S-Tools 1, RSM- -Manager 69, - 1383 [1| 1384 [1 | Loom 68,8
5007 [ | 6008 L1 | DOS~Tools 4, 3D-Draw, Version 1.0 89, - 1385 [1| 1386 [1 | Zak McKracken 69,9
anir | aore 3D-Draw Professlonal 1989, - 1387 O 1868 [ | Manlac Manslon B89,8!
g01a | 8020 O MNavigator 4.0 69, ~ 1389 [ [ Jet Pack 168, -
2700 2701 [1| DMV-Faktura 308, - 1401 [ o Digl-Joy 58, -

+ Porto/Verpackung
{Inland 4, — DM, Ausland 6,— DM) DM = Gesamtbetrag: _______ DM

Private Anzeigen: Nur DM 5, — je angefangene Zeila.
Geschéftliche Empfehiungen: DM 8, —

je angefangene Zelle, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteusr.

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nAchsterreichbaren PC Amstrad flr

[l private Zwecke
Das ist der Text:

(Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

[0 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

|5 e S

|

I
|

[ Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur bei Privat-Anzeige). Chiffre-Geblhr 10, DM inkl. MwSt. zzgl. 2um Anzaigenpreis.

In dieser Rubrik;

[l Blete an [ Suche [] Tausch [ Stellenmarkt/freie Mitarbeit

[] Hardware [ Hardware

Ol Geschéftsverbindungen
[ Software [ Software

O Verschiedenes




PC-
Sonderhefte

J a, ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewshiten Produkte, Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mit dam baigefigten Verrechnungsscheck.

[7 Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme zuzliglich der Nachnahmegebihr
{nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bel Minderahrigen des gesetziichen Vertreters)

PC-
Software

Ja, jch mache von |hrem Angsbot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewdhiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigefigten Verrechnungsscheck.

T lch bitte um Listerung per Nachnahme zuzliglich der Nachnahmegebiihr
{nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrilt (bel Mindarjihrigen des geselziichan Vertreters)

S

HATIONAL

INT

Kleinanzeige

Bei Angeboten:
Ich bestétige, daB ich alle Rechte an
den angebotenen Waren besitze.

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT
| Den Betrag bezahle lch mit dem beigefigten Verrechnungsscheck.

Unterachrift (bel Minderjahrigan des gesstziichen Verreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieran

1-@

jeden PC-Besitzer. Nutzen auch

DOS-Taschenbiicher und DOS-
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu-
verléassige Informationsquelle fir

Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem DATA-
BOX-Service. Den PC beherr-|
schen mit I}
'y

@ DOS-EXTRA-Sonderheften
@ DOS-Taschenbiichern
@ DOS-DATABOX-Service

Zur Erinnerung:

Meine DOS-Sonderhefte, DOS-
Taschenblicher, DOS-DATABOX
wurden bestellt am

Eitte
ausreichend
frankieren

2.« Autilisten”

PC-Software vom DMV-Verlag ist
unter Kennern bereits ein Begriff
und auch ein gutes Angebot fiir
Sie, Ihren PC mit starken und an-
wendergerechten Applikationen
auszustatten. Vom der Texiverar-
beitung bis zum Programmiersy-
stem, beim DMV-Versandservice
kaufen Sie gunstig ein. Den PC
konsequent nutzen mit PC-Soft-
ware aus dem DMV-Versand-
service

® PC-Anwendungen
® PC-Applikationen
® PC-Entwicklungssysteme

Zur Erinnerung:
Meine PC-Software wurde bestellt am

Bitte
ausreichend
frankieren

3. . chancen niltzen

Wollen Sie etwas aus dem Com-
puterbereich tauschen, verkaufen
oder erwerben, dann schalten Sie
doch eine Gelegenheitsanzeige in
unserem Kleinanzeigen-Markt.

Dabei kénnen Sie bestimmt so
manche Mark sparen und ein gu-
tes Schnéppchen machen. |hre
Chancen nutzen Sie konsequent
mit

® Gelegenheitsanzeigen
® Kleinanzeigen
@ Gewerblichen Angeboten

Zur Erinnerung:

Meine Kleinanzeige wurde aufgege-
ben am

L.
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CPC-Sonderhefte
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CPC 1 joyce:

IBGRATIK N LOGE

CPC-Sonderhefte

Randvoll mit niitzlichen Tips und Tricks flir Ihren CPC-
Computer, sollten die Sonderhefte der PC Amstrad
International in keiner Sammlung fehlen. Ob komplett
als Kraftpaket oder als Kombipack mit der DATABOX -
jetzt kbnnen Sie kompaktes CPC-Wissen so glinstig
wie noch nie erwerben.

CPC-Sonderheft-Kraftpaket

Flnf CPC-Sonderhefte _
3,5,6,7,8 oM 35,-"

CPC-Sonderheft-Kombipack

Ein Sonderheft (3, 5, 6, 7, oder 8) .
+ DATABOX pm 29,-"

DMV-Sammelordner

2 Stiick om 15,80"



Joyce-Programmsammliungen

GCPM - die grafische
Benutzeroberflache fur den
Joyce
Schnell, bequem und komfortabel

Beneiden Sie nicht langer die PC-Besitzer! Mit GCPM
kénnen Sie nun auch fiir den Joyge eine komfortable
grafische Benutzeroberflaiche inklusive Mausbedie-
nung, Uhr, Taschenrechner, Schnitistellensteuerung,
Passwortabfrage und vielem mehr erwerben.

GCPM bietet Ihnen unter anderem:

@ Steuern Sie alle Funktionen |hres Joyce wahlweise lber
Maus oder Tastatur. @ Arbeiten Sie mit der Darstellung aller
Dateien in Tabellenform &hnlich LogoScript und den Stan-
dardfunktionen wie Kopieren, Umbenennen und Léschen.
® Auf bis zu drei Laufwerken kénnen Sie Parameter,
Suchpfade (chne SETDEF) und das temporéare Laufwerk
beliebig einstellen. ® Veréndern Sie Dateiatiribute, und
rufen Sie Programme direkt von GCPM aus auf. @ Nutzen
Sie die Funktionen zum Verschlisseln und Komprimieren
von ASCII-Dateien und die optionale Passwortabfrage

Joyce-Bild-Editor

Grafikprogramm zum Erstellen hochauf-
I6sender Grafiken

Der Joyce ist mehr als ein Textverarbeitungssystem!
Mit dem Joyce-Bild-Editor erstellen Sie komfortabel
hochauflosende Grafiken, binden diese in eigene Pro-
gramme ein oder geben sie auf dem Joyce-Drucker
aus.

Der Joyce-Bild-Editor - erschlieBt die Grafikfahigkeiten lhres
Joyce:

® Exaktes, pixelgenaues Zeichnen durch Normal- und Feinmodus
® Losch- und Invertierungsfunktion in beiden Bearbeitungsmodi
@ Einfache Integration beliebiger Texte in die Bildelemente

@ Laden und Speichern von Bildern mit Ubersichtlichem Dateimeni
@ Option zum Mischen von fertigen Bildern nach der Erstellung

® Ausdruckméglichkeit mit Randbestimmung auf dem Joyce-
Drucker

@ Bis zu vier verschiedene, vordefinierte Druckformate anwahlbar
@ Kompletter Quelltext in Turbo Pascal 3.0 wird mitgeliefert

Joyce-Programmsammliung 4:

Bild-Editor nur DM 49,

| Sparen Sie
Zeit mit dem
integrierten
Taschenrech-
ner mit Zwi- [y e A
schenspei- :E %
cher und um- i
fassenden it e
Rechenfunk-
tionen

e \Verandern
Sie beliebig
die Grundein-
stellungen
der Schnitt-
stelle, des
Zeichensatzes,
der Tastatur, der Maus, der Diskettenlaufwerke und des
Druckers. ® Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nicht-
gebrauch dunkel. @ Mit dem GCPM-Starterset als Installa-
tionsprogramm und 40seitigem Handbuch mit vielen Abbil-
dungen koénnen Sie im Handumdrehen GCPM auch auf
lhrem Joyce anwenden. Ein Programm, das jeder Joyce-
Besitzer haben muB!

fraphisthe TN plis Tohe VEED D IMVIMN-Yirlig
farite Taschanceshmr PN plis Rowsanch B e |
Distotte Mtugll Datel Usbeminoen Lisahin Waspressic Viathlasle

Baputzars 4 I 0 vackivrte latedon o 0F

Keine Inhaltsverzeichnisse mehr mihsam einzeln auslesen!
Mit GGPM sind Sie ber alle Laufwerka immer im Bilde.

Joyce-Programmsammliung 7: g
GCPM - Grafische Benutzeroberfiache nur b 69,-

Joyce-BusineB-Paket

Erstellung von Geschaftsgrafiken und
Tabellentextverarbeitung

Fiir Prasentationen erstellen Sie mit GsxPlot Ge-
schaftsgrafiken und Statistiken in Form von Balken-,
Kurven- und Punktediagrammen fir Bildschirm und
Drucker. Mit FeldTab fiillen Sie Vordrucke, Formulare
und Tabellen mit Ihren Texten aus.

GsxPlot - die Losung fiir Busine-Grafik auf dem Joyce:
® Menugesteuerte Erstellung von Balken- und Kurvendiagrammen

@ Strich- und Textgrafik ebenfalls Uber Menls steuerbar
® Online-Hilfe zur schnellen Einarbeitung in die Programmfunktionen
@ Darstellung der erstellten Grafiken auf Bildschirm und Drucker

FeldTab - plaziert Ihre Texte millimetergenau:
@ Komplette Mensteuerung im gewohnten Aufbau von LocoSeript

@ Genaue Eingabe von Seitenlange, Zeilenabstand und Tabulatoren
@ Individuelle Bestimmung von Schriftweiten und Schriftarten

@ Eingebauter, komfortabler Seiteneditor zur Eingabe der Texte
@ Textlibernahme von LocoScript oder als ASCII-File méglich

Joyce-Programmsammiung 3: )
BusineB-Paket nur DM 59~




t Joyce-Tabellenkalkulation

Die universelle Tabellenkalkulation fiir alle Joyce-Be-
sitzer. Ob Monatsbilanzen, Steuerabrechnungen oder
Kontefiihrung—mitder Joyce-Tabellenkalkulation sind
Sie allen Aufgaben gewachsen.

Schnell, einfach und sicher - die Joyce-Tabellenkalkulation:

@ Schnelle Datsioperationen durch Benutzung der RAM-Disk

@ Bosonders schnelle Berechnungsalgorithmen fiir die Felderwerte ® Ubersichtliche
Menlfihrung  und
Abfangen von Fehl-
aingaben @ Stan-
dardmaiig bis 2u
2574 frei belegbare
Feldar fir Berech-
nungen @ Arm Rand
eingeblendete  Far-
mel mit bis zu 68
maglichen Zeichen
@® Eigene Befehle
zur Merkirzung der
Formeln und Expo-
nentialausdriicke

@ Ausdruck der Er-
gebnisse In bis 2u
drai varschiederien
Schriftarten

Joyce-Programmsammiung 6:
Tabellenkalkulation fur alle Joyce PCWs
nur DM 59,'

Joyce-Zeichensatz-Designer

Erstellung von Zeichenséatzen und
grafische Darstellung mathematischer
Funktionen

Sonderzeichen und ganze eigene Zeichensétze fir die
Bildschirmausgabe erstellen Sie komfortabel und ein-
fach mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer. Mit dem
Programm MGX kénnen Sie mathematische Funktio-
nen und MeBreihen auf Bildschirm und Drucker ausge-
ben,

Zeichensatze selbstgemacht mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer:

@ Editieren, Erstellen und Abspeichern von Bildschirm-Zeichensatzen

@ Drucken von vorfarmatieten ASCH-Texten unter CR/M Plus moglich
@ Vior fortig gestaltete Zeichensstze im Lisferumfana enthalten

@ Bonusprogramm zum Einstellen der Joyee-Schnittstelle und Tastatur

MGX - Funktionen und MeBwerte grafisch auf Bildschirm und Drucker:
@ Arithmetische Grund- und Sonderfunktionen sind darstellbar

@ Gleichzaitige Darstellung mehrerer Funktionen und MeBreihen

@ Druckerausgabe der Ergebnisse im Grofiformat moglich

@ Neben einer Klammerebene Ist sine Memory-Funktion integriert

Joyce-Programmsammlung 1:

Zeichensatz-Designer nur oM 49,

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen fiir Joyce-Besitzer
aus der Angebotspalette des DMV-Verlags!

Jede Programmsammlung ist, soweit nicht anders vermerkt, auf Joyce PCW
8256 und 8512 lauffahig und wird als auf 3-Zoll-Diskette mit deutscher Bedie-
nungsanleitung ausgeliefert.

Joyce-Datenbank

Die ideale Datenbank fiir den Joyce mit minimalem
Disketten-Speicherbedarf. Dennoch bietet lhnen die,
Joyce-Datenbank maximal 27 Felder pro
Datensatz, 50 Stellen pro Feld und bis zu
35.000 Datensétze pro Datei.

Daten effektiv verwalten mit der Joyce-Datenbank:

@ Besonders schnell durch Merwendung der RAM-Disk filr das
Programm

@ Universell durch die Ver-
wendung von Standard-
Direktzugnffsdateien Allameies iimatsy)

® Bequem durch Datentrans- e s Patriad ST sri 1 e L (et i
fetenivorasEReRIniOgL el " BT T L B
gelegte Dateien @ Maske zur = b sty e Livta o e dhndenien
Datenerfassung und Ande- - e s Dabesrleilion fir vlom bk sbubrsche

rung wird automatisch gene- = thr s Bibbwlramgdhy vlber Lkt ax riegren

riG rt . KCIITIfO{t&tIE!l durch In alkm wbeige Fillen dsk die STEF-Taske wirkmpin

Wahl der Sertierkriterien oder = e gabigantlich bed dor Butemabisthe In Llbien Frammpit dbe Welicng;

Mehrfachsortierung o ..mm N i

® Listen mit automatischer R ‘F;["'? Hall ';ﬁm"

Spaltenformatierung und t.‘;.ﬁ{.:‘ﬁ{iﬁ'mﬂ. iyt 4l i 5 ™
Spaltensummen @ Automa- Bibtr drschen 8o el alve Sute | §

tischer Eintrag neuer Datelen Beiw i 42

in das Disketten-Hauptment
® Speicherung einmal ge-
wéhlter Druckparameter zur Wiederverwendung

Joyce-Programmsammlung 5:
Datenbank (PCw 9512 auf

Anfrage) nur DM 69,34

Joyce-Dateiverwaltung

Universelle Erstellung und
Verwaltung eigener Dateien

Legen Sie lhre Daten in eigene Dateienab, und
verwalten Sie diese mit SuperDat. Rund-
schreiben, Serienbriefe und eine Ubernahme
der Daten in LocoScript erledigen Sie mit
SuperTex. Ein leistungsfihiger Taschenrech-
ner steht Thnen mit SuperCal zur Verfligung.

SuperDat - Super-Dateiverwaltung fur Ihre Daten:

® Komfortable Eingabe der Daten in eine Eingabemaske

@ Mehrere Arten von Suchfunktionen, z.B. auch Suche mit Jokern
@ Datelen bls zu 8 Feldern und Datensétze bis 255 Zaichen méglich

SuperTex - verarbeitet Ihre Daten automatisch:
@ Einfilgen vonausgewahiten Eintriigen aus SuperDat-Dateien in Text
@ Umwandlung von bis zu 30 Datensétzen in eine LocoSeript-Datei

SuperCal - der Tachenrechner fir den Joyce:
| Bietet Grundrechenarten, Winkel-,
Quadrat- und Prozentfunkiionen

@ Neben einer Klammerebene ist
eine Memory-Funktion integriert

Joyce-Pro-
gramm-
sammlung 2:
Dateiverwaltung
nur DM 49,'.4




Joyce-Sonderhefte '

Als Sonderpublikationen der PC Amstrad International bieten die Jo?/ce-
Sonderhefte auf jeweils 120 Seiten ausschlieBlich erstmalig veréffentlichte
Beitrage sowie reichlich Tips & Tricks zu Joyce/PCW 8256, 8512 und 9512,

Aus dem Inhalt:

Joyce-Sonderheft 4:

Strickmustergenerator
WordStar-Verbesserungen
Bundesligasimulation
Super-Reaktionsspiel Filemanager
Pulldown-Menus
Astrologieprogramm
Diskettenmonitor

Hauptstadte raten in LOGO
Statuszeile fiir dBase und Basic
Hardcopy-Routine fiir 24-Nadler
LOGO macht Schachteln
dBase-Literaturverwaltung
Universelles Werkzeug zur Veranderung von dBase-Dateien
Joyce-Sonderheft-Kombipack

Joyce-Sonderheft 3:

Vokabeltrainer

RAM-Monitor — Speicherinhalte verandern
Memary-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucket-Spooler unter CP/M
Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren
Grafik auf dem Joyce-Drucker
Tastaturbelegung unter CP/M und f:':’f;j:jgme
LocoScript &ndern i
Reset ohne Datenverlust >
Super-Werkzeugkiste dBase Sl
Grafikutilities flr LOGO K:)pierprr;gramm

RAM-Monitor

Sonderheft
Jayce

3/88

LOGO:
Prozeduren
zum Zelchnen

Programme:
Minl-DTR

Joyce-Sonderheft 2:

AdreBverwaltung

Archivprogramm (Video- oder Literaturverwaltung)
Pascal-Compiler in Basic

Suburbia (Spiel &hnlich Monopoly(R))
Turbo-Pascal-Grafikroutinen ohne GSX
Komfortable Balkengrafik

Joyce-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen o8,
3D-Plotter il
Etikettendruckprogramm

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO-Funktionenzeichner

Jeweils ein Sonderheft + die DATABOX pm 29,-*




DMV-Bucher zum Joyce

Alle Besitzer eines Joyce-PCW, die ahnten, daB der Horizont lhres
Computers weit Uber LocoSript hinausgeht, finden jetzt Ihre Bestatigung:

Joyce - mehr als ein

Textsystem JOYCE

Auf iiber 300 Seiten tragen die Autoren alles Wissenswerte = m
Uber den Joyce/PCW zusammen. Anfanger wie Profis, JOYCE - mehr als ein Textsyste
Anwender wie Programmierer finden in diesem Buch einen
reichen Schatz an Tips und Tricks sowie ein unentbehrli-
ches Nachschlagewerk.

Erstmals wird auch in einem Buch ein »heiBes« Eisen
ausflihrlich behandelt: die Hardware des Joyce. Besonders
dieses Kapitel zeigt vollig neue Méglichkeiten des Joyce —
so wird beispielsweise der AnschluB eines Sprachsynthe-
sizers und der Selbstbau einer Schnittstelle besprochen.

Ausfihrliche Kapitel Uber Basic und LOGO erlauben lhnen,
die Moglichkeiten dieser Sprachen auszureizen. Anfanger,
die sich erstmals in der Programmierung versuchen wollen,
finden durch sinnvolle, kurze Beispielprogramme wertvolle
Unterstlitzung. Ein besonderes »Schmankerl« ist das gro-
Be Extra-Kapitel zur JETSAM-Dateiverwaltung.

Anwendungen und Problemlosungen
fiir PCWW 8256/8512/9512

Aus dem Inhalt:
@ Sprachen:
LOGO als Grafiker und mit kompletter Befehislbersicht
Erlauterung aller Basic-Befehle mit Beispielprogrammen
Generator flir Jetsam-Verarbeitung
Kurzibersicht fir Turbo Pasecal und C

@ Programmierhilfen, Tips und Tricks:
Steuercode-Tabellen fir Bildschirm und Drucker
XBIOS-Routinen
OUTs und POKEs unter Basic

@ Hardware:
Speichererweiterung
Zweitlaufwerk Auf der Diskette erhalten Sie iiber 50 Datei-
Dlruckkppf(elmgung en mit Schablonen, Brief- und Postkarten-
Bildschirminverter . Layouts, Serien-Rundschreiben, Etiketten,
Schnittstelle am Expansions-Port Formularen, Schriften, Bildschir-
Sprachsynthesizer minstallationen und vieles mehr. Effm--—-——---
Joyce - mehr als ein Textsystem Aus dem Inhalt: ’
325 Seiten mit farbigen Abbildungen, Leinen- ® LocoScript-Training flir Fort-
Hardcover, geschrittene
inklusive 3-Zoll-Diskette [t e DA R= =t (8 VTt ol o Text]
Systemfehlern?
@ Joyce-Tasteninstallation fur
" . ’ Wordstar
Unser Joyce-Hﬂ weiter im e Aleatorische Poetik:

Der Computer dichtet

Angebot:

Praktische Textverarbeitung mit Joyce Praktische

Textverarbei-
Der Autor Jiirgen Siebert zeigt in diesem Buch die Moglich- tung mit Joyce
keiten der Textverarbeitung LocoScript auf. Darunter vieles, 207 Seiten,

was Sie von LocoScript nicht erwartet hatten....

rsdbritih bl fcs i e Leinen-Hardcover,
on der Pike auf werden Sie an den Umgang mit Schablo- e e 4
nen und Standard-Layouts herangefihrt. Einige Abstecher In_kluswe Sl
fihren auch zu anderen Textverarbeitungen unter CP/M Diskette 4
wie ED und Wordstar. jetzt nur oM 49,-




CPC

Fraktal Generator

Meisterstlicke der Computergrafik

High-Speed:

Hdochsteffiziente Programmierung in Assemb-
ler und intelligente Berechnungs-Routinen fur
enorme Zeitersparnis

Mandelbrot und Juliamenge:
Mit automatischer Glattungsfunktion

Stufenloser vertikaler Blickwinkel:
Wahlweise Sicht von oben, unten, schrag
und in der Totalen einzeln und stufenlos
einstellbar

Voller Bedienungskomfort:

Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder
uber die Tastatur

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Mehrere separate Bildspeicher:
Getrennte Abspeicherung von Farben und
Bild. Verwendung der Bilder in Malprogram-
men

Phantastische Farbméglichkeiten:
Farben-Mischpaletten im Auswahlmeni.
Beliebige nachtréagliche Verénderung der
Bildfarben

Fraktal-Generator 3D PC
Spezialversion fiir Amstrad/Schneider 1512
alle PC/XT/AT mit EGA- oder VGA-Karte

pm 69,-*

Fraktal-Generator 3D CPC
3-Zoll-Diskette DM 49_1_:;

e
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Hardware—

Bild [: Der 464 Plus und sein Innenleben
Forsetzing von Seire 52

Optik und Anwendungsfreund-
lichkeit sind Trumpf

Was ist neu an den neuen CPCs ?
Beginnen wir mit dem CPC-464-Nach-
folger 464 Plus, der zum Vorgéanger
voll kompatibel ist. Er besitzt nun je-
doch das schon vom “alten” 6128 be-
kannte BASIC der Version 1.1. Der
Datacorder sitzt flach rechts oben hin-
ter der Tastatur im Gehduse. Auch die
Bedienungstasten, beim Vorginger an
die Keyboardtastatur erinnernd, sind
vollig neu gestaltet und ordnen sich der
neuen Gehduseform paBigenau unter.
Die eigentliche Rechner-Hardware, also
der ZB80A-Prozessor, der 64-kByte-
RAM-Speicher oder der Sound Chip
blieben unverdndert, die Platine selbst
wurde kleiner und kompakter. Das beim
Vorgénger fest eingebaute ROM ist nun
beim 464 Plus als Cartridge oder auch
Steckmodul vorhanden.

Ohne das Steckmodul, welches mit
dem Rechner ausgeliefert wird, ist der
Betrieb des 464 Plus nicht mdoglich.
In diesem Steckmodul mit 128 kByte

ROM, das an der linken Gehiduseseite
in den dafiir vorgesehenen Slot ge-
steckt wird, befinden sich jetzt das
CPC-Betriebssystem AMSDOS, die
Programmiersprache BASIC und ein
Spiel namens Burnin Rubber.

Joystick analog oder digital
— was sind die Unterschiede ?

Wiihrend alle digitalen Joysticks mit
Schaltern fiir jede Richtung gesteu-
ert werden, besitzen analoge Joy-
sticks zwei sogenannte regelbare
Widerstinde (Potentiometer), je ei-
nen fiir auf und ab sowie rechts und
links. Der groBe Vorteil der analo-
gen Technik ist die groBere Genau-
igkeit. Der Nachteil wiederum ist,
daB die Mittelstellung des analogen
Joysticks vor Beginn eines jeden
Spiels neu justiert werden sollte. Die
analoge Joystick-Technik wurde
erstmals auf dem Apple Il eingesetzt
und spiéter von IBM fiir die PC-Serie
libernommen.

Dieses Spiel, ein Autorennen, ist gra-
fisch sehr schon aufbereitet, Lustig ist
daran, daB die neben der Autorennbahn
stehenden Werbetafeln samt und son-
ders mit AMSTRAD-Werbung be-
stiickt sind.

Die im Vorgénger arbeitenden Baustei-
ne 6845 (Videocontroller) und 8255
(Centronics-Controller) wurden im
464 Plus in dem ASIC-Baustein (Ap-
plication Specific Integrated Circuit)
zusammengefaBt.

AuBerdem stellt dieser Baustein 16
kByte Speicher fiir die Verarbeitung
von Sprite-Daten zur Verfiigung.

Das ROM ist jetzt ein externes
Steckmodul

Neu ist ferner die Unterscheidung zwi-
schen zwei Bildschirmbetriebsarten:
BASIC- und Cartridge-Steckmodule.
Die BASIC-Darstellungsmodi blieben
unverdndert, hinzugekommen sind die
Modi fiir die Steckmodule, die die Dar-
stellung von 16 vom Grafik-Modus un-
abhéngigen Sprites ermoglichen.

12'90/1'91 PE€ 69
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Bild 2: Und so schaut's im 6128 Plus aus

Im Zusammenhang mit den Spielen,
die kiinftig auch auf Steckmodulen er-
héltlich sind, ist zu erwihnen, daf hier
analoge Joysticks unterstiitzt werden,
fiir die auch ein Anschlu} zur Verfii-
gung steht.

Auf dem Bildschirm [46t sich das Dis-
play jetzt im sogenannten Soft-
Scroll-Verfahren rollen, welches glatte
Bildiibergiinge ermoglicht und beson-
ders bei schnellen Spielen von Vorteil
ist.

Hinzu kommt, daf durch einen neuarti-
gen Rasterzeilen-Interrupt verschiede-
ne Bildschirmmodi gleichzeitig darge-
stellt werden konnen.

Die Daten fiir Sound aller Art werden
nicht mehr, wie beim “alten 464, vom
Prozessor Z80A, sondern von einem
speziellen DMA-Chip verwaltet.

Die Tastatur verfiigt nach wie vor tiber
74 Tasten, wobei, wie oben erwéahnt,
eine neue Anordnung erfolgte. Daher
sind die Tastaturen des 464 Plus und
des 6128 Plus jetzt identisch.

Die Schreibgeschwindigkeit des Data-
corders ist jetzt softwareseitig zwi-

70 P€ 12'90/1'91

schen 1 und 2 kBaud regelbar, der Mo-
tor kann wie bisher ebenfalls software-
seitig ein- und ausgeschaltet werden.

Ausgereifte, neue Technik

Die Auswahl anzuschlieBfender Peri-
pherie wurde verdndert und erweitert.
Der beim bisherigen 464 von der
Hauptplatine herausgefiihrte Printer-
Port wurde beim 464 Plus jetzt gegen
einen 25poligen 8-Bit-Centronics-An-
schluB ausgetauscht. Der problemlose
Betrieb von 8-Bit-Centronics-kompati-
blen Druckern mit Standard-Drucker-
kabeln wird dadurch moglich.

Hinzu kommen Anschlufmoglichkei-
ten fiir maximal zwei digitale Joy-
sticks, den oben erwihnten analogen
IBM-kompatiblen  Joystick, einen
Light Gun oder Light Pen und weitere,
individuelle Gerite, etwa Disketten-
laufwerke, die an den Expansion Board
gekoppelt werden —auch ein Feature
des Vorgiingers.

Der 464 Plus verfiigt demnach iiber
folgende Anschlu3buchsen:

— 25polige 8-Bit-Centronics,
— zwei 9polige D-type digital,
— 15polige D-type analog,

— RIJ11 (Light Gun),

— 50polig, Expansion Board,
— Cartridge

Anstelle der digitalen Joysticks kdnnen

-auch die ebenfalls neuen Game Paddles

angeschlossen werden, bei denen es
sich um eine Art Mischung aus Track-
ball und Joystick handelt und die eben-
falls im Lieferumfang enthalten sind.
Weitere Anschliisse sind;

— 3,5-mm-Klinkenbuchse fiir den An-
schluf an einen Stereo-Verstéirker,

— 8polige Buchse fiir Monitor,

— 5-mm-Klinkenbuchse fiir Stroman-
schluf mit 5 Volt

Neue und erweiterte
Anschliisse

Zusétzlich zur mit den CPCs ausgelie-
ferten, oben erwihnten 128-kByte-
Cartridge gibt es weitere Steckmodule

R R R R S R RN RRRRRREA S =——-Frrrrryry~~-————",—"r——""""""""""



-

Hardware—

Bild 3: Die Anschliisse der neuen CPCs

mit 256 und 512 kByte ROM. Die Mo-
dule sind tiber den CPC nicht program-
mierbar und werden generell nur Her-
stellern von Software zur Verfiigung
gestellt. AMSTRAD bietet diesen Her-
stellern ein aufwendiges Programmier-
paket fiir die Module, das aus einem
MS-DOS-Personalcomputer, einer Spe-
zialsoftware und einem “Cartridge-Bur-
ner®, vergleichbar mit einem Eprom-
Brenner, besteht.

Durch die neue Cartridge-Technik bie-
tet sich die interessante Moglichkeit,
auch groBe Programme neben dem
Kassetten- oder Diskettenlaufwerk zur
Verfiijgung zu haben.

Zu den neuen CPCs stehen cbenfallq
neue AMSTRAD-Monitore zur Verfii-
gung; die Auswahl besteht hier, im
Prinzip wie gehabt, aus einem
Monochrom- und einem Farbmonitor,
War der Monochrom-Griin-Monitor

der alten CPC-Serie alles ande-
re als liberzeugend, bietet sein
Nachfolger eine graustufen-
unterstiitzte SchwarzweiBdar-
stellung vom Feinsten,

Wie auch bei den Vorgéngern,
erfolgt die Stromversorgung
tiber den Monitor. Kiinftig —
im Gegensatz etwa zu den bis-
herigen und weitverbreiteten
Schneider-Monitoren — gibt
es hier auch keine unter-
schiedlichen Typen mehr, und
beide neuen CPC-Modelle
konnen gleichermaBen mit
den Monitoren betrieben
werden.

Ein Wermutstropfen fiir Besit-
zer der bisherigen Monitore
ist, daB die neuen CPCs aus-
schlieBlich mit den dazu pas-
senden neuen Monitoren be-
trieben werden konnen.

Die Firma AMSTRAD offe-
riert den 464 Plus als Compu-
ter und Spielekonsole in einem
— eine Aussage, die zwar
sachlich zutrifft, jedoch angesichts der
vielen Neuerungen eher als Untertrei-
bung anzusehen sein diirfte.

Professionelles Arbeitsgerit

Der 6128 Plus, nach wie vor der “gro-
Be Bruder® des 464, ist, wie schon er-
withnt, hinsichtlich des gesamten De-
signs mit dem 464 Plus identisch. Un-
terschiedlich ist natiirlich das Speicher-

Wie schon in vorigen Ausgaben er-
‘wihnt, gab es gewisse Probleme, an die
neuen CPCs zu kommen. Dies lag dar-
an, daf die Vertriebsfrage in Deutsch-
land noch nicht geklért war. Also wand-
ten wir uns an die Presseabteilung von
AMSTRAD in England und baten um
Zusendung der Rechner. Wir bekamen
eine Zusage, einige Tage spéter aber die
Mitteilung, daff es doch nicht moglich
sei — die AMSTRAD-Filiale in der
Nihe von Paris konne uns aber weiter-
helfen. Nach etlichen Telefonaten und
Telefaxen mit AMSTRAD in Frank-
reich ging es an einem Montag nachmit-
tag los, Wir fuhren die Nacht durch, ka-
men Dienstag morgen im Hotel in Paris
an — und unser guter Firmenwagen
sprudelte — aber nicht vor Freude, son-
dern mit lauter heiflem Kiihlerwasser.

Oder:

Eschwege - London/Brentwood - Paris/Sevres — Eschwege
Wie die PCI an die m\euen CPCs kam

Am Dienstag morgen scheiterte der Ver-

such, in Paris eine Werkstatt zu finden, an

der Terminenge der Betriebe, Erst AM-
STRAD in Sevres, einem malerischen
Vorort von Paris, wubte Rat — und eine
Werkstatt, genau gegeniiber. Unser Wa-
gen wurde dann von einem Abschlepp-
fahrzeug vom Hotel in Paris nach Sevres
zur Werkstatt gezogen — allein diese Fahrt
und die Art, wie der Fahrer sie bewiltig-
te, wiirden einen zweiseitigen Bericht fiil-
len. In der Werkstatt nahm man sich pro-
fessionell und gewitzt unseres Wagens an,
so daB wir in Ruhe zu AMSTRAD gehen
und die CPCs abholen konnten.

An dieser Stelle sei den Mitarbeitern von
AMSTRAD/Frankreich, insbesondere
der deutschsprechenden Empfangsdame,
fiir ihre freundliche Hilfe gedankt.

Gegen 16 Uhr desselben Tages war unser

Auto fertig, die CPCs im Kofferraum,
und wir traten die Heimreise an. Ver-
sorgt mit drei Wegbeschreibungen, wie
man aus Paris heraus und auf die Auto-
bahn kommen konne, nahmen wir die
letzte Beschreibung, d1e uns durch den
dicksten Pariser Feierabendverkehr
fithrte. Als Redakteur ist man haufig
unterwegs und einiges gewohnt — Paris
und sein StraBenverkehr, der einem
Ameisenhaufen dhnelt, verlangten aber
gute Nerven und volle Konzentration.
Fast wie durch ein Wunder kamen un-
ser Auto und wir heil und ohne uns zu
verfahren auf die Autobahn. Am dar-
auffolgenden Mittwoch gegen 4 Uhr
morgens lagen wir wohlbehalten, von
Paris und seinen nicht gesehenen At-
traktionen sowie den CPCs seelig triu-
mend, in unseren Betten.
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Bild 4: Das Steckmodul mit AMSDOS, BASIC
1.1 und Burnin Rubber

medium, welches beim 6128 das be-
kannte 3“-Diskettenlaufwerk mit 170
kByte Speicherkapazitit pro Disketten-
seite darstellt.

Die Laufwerksoffnung befindet sich
beim neuen 6128 Plus entgegen dem
Vorginger auf der rechten Gehéusesei-
te, bautechnisch gesehen also anstelle
des Datacorders beim neuen 464 Plus.
Die mit Ausnahme der Speichermedien
optisch vollig gleiche Gestaltung der
beiden Neuen laht darauf schlieBen,
daB hier AMSTRAD aus Griinden der
wirtschaftlichen Herstellung zueinan-
der kompatible Gehduse geschaffen
hat.

Abgesehen davon, daB der 6128 Plus
tiber insgesamt 128 kByte RAM, den
upd765A Diskettencontroller, einen
36poligen Expansion Board fir den
AnschluB eines Zweitlaufwerks und
eben anstelle des Datacorders iiber ein
Diskettenlaufwerk verfiigt, gleicht er
in den iibrigen Features dem 464 Plus
wie ein Ei dem anderen.

Zu erwihnen wire noch das auch schon
beim Vorgéinger 6128 auf Diskette mit-
gelieferte Betriebssystem CP/M Plus.

Eine Menge Neues in Sachen
CPC

Alles in allem hat sich AMSTRAD eine
Menge Neues fiir die CPC-Reihe ein-
fallen lassen, was die Herzen der CPC-
User hoher schlagen lassen diirfte.

Eine zunichst bittere Pille muB} aber
verdaut werden:; Die Rechner werden
offiziell von AMSTRAD weder in

72 pe 12'90/1'91

Die neue CPC-Technik im Uberblick

CPC 464 Plus

Bausteine

ZB0A-Prozessor mit 4 MHz

64 kByte RAM (41 kByte verfiigbar bei Verwendung von BASIC),

128 kByte ROM Cartridge mit AMSDOS, BASIC 1.1 und Spiel Burnin Rubber,

GI-AY-3-8912-Chip fiir 3 Stimmen und Sound mit 8 Oktaven,

ASIC-Chip (emuliert bisherigen Videocontroller 6845 und Centronics-Controller 8255, bietet 16 kByte
Speicher fiir Sprites)

Bildschirmspezifikation (BASIC)

Modus Mode 1 Mode 2 Mode 3
Farbanzahl 4 aus 27 2 aus 27 16 aus 27
Vertik. Aufl. 200 200 200
Horiz. Aufl, 320 640 160
Zeichen 40x25 80x25 20x25

Bildschirmspezifikation (Cartridge-Spiele)

16 vom Grafikmodus unabhéiingige Sprites werden dargestellt, auBerdem kénnen die Sprite- und Bild-
schirmfarben jetzt aus einer Palette von 4096 gewihlt werden.

Modus Mode 1 Mode 2 Mode 3
Farbanzahl 4 aus 4096 2 aus 4096 16 aus 4096
Sprite-Anzahl 16 16 16

Sprite-Farben 16 aus 4096 16 aus 4096 16 aus 4096

Besonderheiten (Cartridge-Spiele)

Unterstiitzung analoger Joysticks,

Soft-Seroll-Verfahren fiir flieBende Bildiibergiinge bei schnellen Spielen,
Bildschirmteilung in zwei verschiedene Bereiche bei gleichzeitiger Darstellung,
Soundaufbereitung durch speziellen DMA-Chip, unabhingig vom Z80A-Prozessor

Tastatur

74 Tasten, QUERTY-Standard (englische Version)

Datacorder

Schreibgeschwindigkeit (1 oder 2 kBaud), Motor-Ein/Aus-Schaltung per Software, Schreibschutz-
schalter

AnschlieBbare Peripherie

S—Bit—Ccntronics-Drﬁcker; 1 oder 2 digitale Joysticks oder Game Paddels; IBM-Standard-Analog-Joy-
stick; Light Gun, Light Pen; ROM-Cartridge bis 512 kByte Speicher; diverse Peripherie

Anschliisse

25polige 8-Bit Centronics; zwei 9polige D-type digital; 15polige D-type analog; RJI11 (Light Gun);
50polig, Expansion Board; Cartridge; 3,5-mm-Klinkenbuchse fiir den Anschlufi an einen Stereo-Ver-
stirker: 8polige Buchse fiir Monitor; 5-mm-Klinkenbuchse fiir Stromanschlufl mit 5 Volt

MaBe (in mm)

Gerit Breite Hihe Tiefe
CPC 464 398 46 297
MM 12 Mono Monitor 329 308 307
CM 14 Farbmonitor 377 348 360
Game Paddle 124 22 56
Stromyersorgung

Monitore MM 12 (Mono) und CM 14 (Farbe), 220V/50Hz,
Computer wird vom Monitor versorgt

Zubehir (im Lieferumfang)

Handbuch, Game Paddle, Cartridge mit AMSDOS, BASIC 1.1 und Spiel Burnin Rubber

CPC 6128 Plus

Baugleich mit CPC 464 Plus mit folgenden Ausnahmen:

128 kByte RAM, aufgeteilt in zwei 64-kByte-Bénke (41 kByte verfiigbar bei Verwendung von BASIC,
61 kByte verfiigbar bei Verwendung von CP/M-Plus-Betriebssystem),

upd765A Floppy-Controller,

3*_Diskettenlaufwerk mit 170 kByte Speicherplatz pro Diskettenseite,

36poliger Anschluf fiir zweites Diskettenlaufwerk

Zubehir (im Lieferomfang)

Handbuch, Game Paddle, Cartridge mit AMSDOS, BASIC 1.1 und Spiel Burnin Rubber, Diskette mit
Betriebssystem CP/M Plus
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noch fiir Deutschland verkauft, was
also bedeutet, daf} die Originalhandbii-
cher in englischer oder franzosischer
Sprache abgefaBt sind.

Doch auch hier ist Rettung in der Not
bereits vorhanden: Diverse Héndler
bemiihen sich zur Zeit, die neuen CPCs
zu importieren. Da hier Genaueres
noch nicht spruchreif ist, werden wir,
wenn definitive Informationen diesbe-
ziiglich vorliegen, dartiber berichten.
Wer mag, kann natiirlich, unter Umstéan-
den in Verbindung mit einem Urlaub,
zum Beispiel in England, seinen neuen
CPC dort im Handel erwerben — die
Zollbestimmungen bitte beachten.
Sicher ist, dal} es anstelle der Original-
handbiicher tiber kurz oder lang deut-
sche Fachbiicher geben wird.

Bald auch hier erhiltlich

In puncto CPC-Neuerungen ist aber
das Ende der Fahnenstange noch nicht
erreicht, und die Neuigkeiten, die Kol-
legen von uns auf der Messe ECS in
London zu sehen bekamen, sind inter-
essant. Viel neue Software, sowohl
Anwendungen als auch hochwertige
Spiele sowie neues Zubehdr sind im
Anmarsch. Nachrichten also, die hof-
fen lassen und uns viel Gelegenheit ge-
ben werden, dariiber zu berichten, so-
bald die ersten Infos und Produkte aus
England bei uns eingetroffen sind.

AMSTRAD selbst hat zudem aufier den
beiden neuen CPCs eine Spielekonsole
herausgebracht, die aufier an den neuen
Monitoren auch an jedem guten Farb-
fernseher betrieben werden kann.

Bild 5: Die Spiel-Konsole GX 4000

Die Games Console GX4000 zeichnet
sich durch ein formschones Design und
reichhaltige Ausstattung aus. Bei nihe-
rer Betrachtung der technischen Daten
entpuppt sich die Spielekonsole als ein
technisch identischer 464 Plus mit
obengenannten Features, aber ohne
Tastatur und mit teils anderen oder zu-
sétzlichen Anschliissen.

Auch hier wird eine 128-kByte-
ROM-Cartridge mitgeliefert, die jedoch
lediglich das auch fiir die Rechner erhélt-
liche Spiel Burnin Rubber enthélt — an-
dere, neue Spiele sind auf anderen Cart-
ridges erhiltlich. Hier hat AMSTRAD

Bild 6: Das Game Paddle — Zwitter aus Joystick und Trackball

im groBen Stil Kooperationsvertrige
mit namhaften Spieleherstellern ge-
schlossen.

An die vorhandenen Buchsen der Spie-
lekonsole kann folgende Peripherie an-
geschlossen werden:

— Stereoverstiarker mit Boxen

— zwel digitale Joysticks oder Game
Paddles

— ein analoger IBM-Joystick

— Light Gun

— Farbfernseher

— CPC-Monitor

— 5-Volt-StromanschluB vom Monitor

— 21poliger TV-Scart

— Netzteil

Im Falle des Betriebs mit einem der
neuen Monitore erfolgt die Stromzu-
fuhr iiber den Monitor-eigenen 5-Volt-
Anschluff und macht das Netzteil iiber-
fliissig.

Neue Spiele — neue
Spielekonsole

Viel Neues tut sich also im Bereich der
CPC-Homecomputer. Uber die Fir-
menpolitik AMSTRADs, die neuen
CPCs in Deutschland nicht zu vertrei-
ben kann man verschiedener Meinung
sein, sicher ist aber, daB} die neuen Mo-
delle bei der eingeschworenen Ge-
meinde der CPC-User auf grofes Inter-
esse stoffen werden. SchlieBlich wer-
den sie ja liber den Importweg doch
bald auch hier erhiltlich sein — fiir uns
als CPC-Fachblatt ein Grund mehr,
dieser Rechnergruppe treu zu bleiben.

(Thomas Kallay)
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100 DM
fiir 1 kByte

Die Heraus-
W forderung

Unser Wetthewerb beweist einmal mehr die Giiltigkeit
des alten Sprichwortes “Kleinvieh macht auch Mist*. Es
ist interessant, wieviel gute Software in einen Speicher-
raum von 1 kByte palit. Auch in dieser Ausgabe stellen
wir Thnen wieder solche Programme vor.

“Wer die Wahl hat, hat die Qual®“, sagt ein anderes Sprich-
wort, und uns fillt es wirklich schwer, unter der Flut interes-
santer Programme jeweils diejenigen herauszusuchen, die
wir dann ver6ffentlichen. Fast alle eingesandten Programme
zeugen von wirklicher Programmierkunst, und einige davon
finden Sie wieder auf diesen Seiten:

Cat Plus — CAT-Befehl mal anders

Geschwindigkeit ist alles, und wem wiirde es nicht gefallen,
das Tempo des Diskettenlaufwerks zu erhéhen — in diesem
Fall um 20 Prozent.
Zudem bietet Cat Plus auch eine etwas komfortablere Bedie-
nung als der Standardbefehl CAT,
Bedienung
Cat Plus wird mit RUN* +* gestartet. Mit den Cursor-Ta-
sten wéhlt man ein Programm aus, das dann geladen oder auf
Wunsch geloscht werden kann. Moglich ist auch, eine andere
Diskette einzulegen und deren Verzeichnis zu listen, Pro-
gramme zu starten oder Dateien zu 16schen. Die User-Num-
mer ist von 0 bis 255 einstellbar. Somit konnen zum Beispiel
auch geldschte Dateien, die im User 229 abgelegt wurden,
wieder in den Speicher geladen werden.
Programme werden mit <RETURN > geladen, Verzeich-
nisse mit <F1>, User <F2>, Lischen <F3>, Lauf-
werkwechsel <F4 > | die Dateianwahl erfolgt mit den Cur-
sor-Tasten.
Ein Tip: Speichern Sie Cat Plus unter dem Dateinamen “+
auf den Disketten, die Sie ofter benutzen, und das Laden von
Programmen wird kiinftig komfortabler.
Das Programm wurde auf dem 6128 unter Verwendung des
Befehls COPYCHRS$ programmiert, der im Befehlsumfang
des 464 und 664 nicht enthalten ist. In der PCI 5/88 wurde
eine M-Code-Routine, die diesen Befehl ersetzt, vertffent-
licht. Bauen Sie diese Routine anstelle COPYCHRS ein, und
Cat Plus lduft dann auch auf dem 464 und 664 einwandfrei.
Stefan Kiiffer/tk

Fill — Spielen im Quadrat

Im Spiel FILL ist es Ihre Aufgabe, das eingerahmte Quadrat

vollstdndig auszufiillen. Mit den roten, willktirlich verteilten
i Steinen und der Mauer selbst diirfen Sie aber nicht
in Berithrung kommen, da Sie das jeweils eines
Threr zehn Leben kostet. Leben werden
auch fallig, wenn Sie bereits gefiillte
Felder nochmals berithren. Haben
Sie es geschafft, gibt es ein Bonus-
leben, und Sie steigen in das néchst-

g, el
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:

STATUS:
Punkte
Insges.:

Leben
Level

Bild 1: FILL — Spiel um Quadrate und Leben

hohere Level auf, wo dann mehr rote Steine nach Thren Le-
ben trachten. Das Spiel wird ausschlieBlich mit dem Cursor-
Tasten gesteuert,

Marc Gebauer/tk

9er Feld — Spiel mit Miinzen

Bei diesem Spiel miissen Sie neun Miinzen so wenden, dafl
schlieBlich bei allen nur eine Seite obenauf liegt. Erschwert
wird dies aber dadurch, daBl Sie nie eine Miinze allein wen-
den konnen — wer schafft es also in weniger als neun Ziigen?
Die Aufgabe des Spielers ist es, die neun Miinzen so zu wen-
den, daB schlieBlich nur noch die Aufschrift “PCI“ obenauf
liegt. Eine Spielmiinze auf einem Eckfeld darf aber nur zu-
sammen mit den drei angrenzenden, eine in der Spaltenmitte
mit den anderen beiden in der gleichen Zeile gewendet wer-
den. Fiir die Miinze in der Mitte der zweiten Reihe muB so-
wohl die waagerechte als auch die senkrechte Reihe Miinzen
mitgewendet werden. Von welcher Miinze das Wenden aus-
gehen soll, wird liber die F-Tasten (F1-F9) bestimmt. Die
Tastaturanordung entspricht der Miinzanordnung auf dem
Spielfeld.

Hat man das Ziel erreicht, wird, bevor per Tastendruck eine
neue Runde beginnt, die Anzahl der gemachten Ziige ange-

zelgt. Eduard Jundt/tk

Hinkel :45.587

Bild 2: Rowationsgrafik mit GRAPHIK2. I KB
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Netzgrafik — Teil 1 und 2

Mit GRAPHIK1.1KB und GRAFIK2.1KB kann man sehr
schone Netzgrafiken erzeugen. Das erste Programm erwartet
nach dem Start die Eingabe zweier Winkel in Zahlen, die mit
einem Komma voneinander getrennt werden. Durch ver-
schiedene Winkelangaben 14t sich die Grafik um die hori-
zontale und vertikale Achse drehen. Mdéchte man andere
Grafiken herstellen, muff man in den Listing-Zeilen 110 und
150 die gewiinschte Funktion setzen und in Zeile 170 die
Schrittweite entsprechend #dndern. In den Zeilen 20 bis 60
werden der Nullpunkt und die GréBe der Grundfliche bei
senkrechter Betrachtung festgelegt. Die Zeit, die fiir die Er-
stellung der Grafik benotigt wird, hingt von der Schrittweite
in Zeile 170 ab.

Das zweite Programm erzeugt Rotationskorper, die durch
Rotation aus der in der Listing-Zeile 70 gegebenen Funktion
um die vertikale Achse hervorgehen. Mit dem einzugeben-
den Winkel 148t sich die Grafik um die horizontale Achse
kippen. Wihrend die Schrittweite in Zeile 50 dafiir sorgt,
daB sich der Punktabstand der einzelnen Funktionséste nicht
zu stark verdandert, bestimmt die Schrittweite s2 in Zeile 130
den Punktabstand der “Hohenkreise”. Um Rotationskorper
anderer Funktionen zu erzeugen, setzt man in Zeile 70 diese
Funktion ein und &ndert in Zeile 20 den Definitionsbereich
und in Zeile 50 die Schrittweite.

Ein weiteres Beispiel ist ein Torus, den man durch folgende
Anderungen erhalt:

20 FOR a=0 TO 360

30 FORb=aTO a+1 step 2

70 x1=160+80*COS(b):z1 =80*SIN(b)
120 FOR b=0 TO 360 STEP 30

Zeile 50 kann man bei diesem Beispiel weglassen.
\ Thomas Ritzer/tk

BASIC-Copy

Dieses Programm stellt den neuen RSX-Befehl COPY zur
Verfiigung. Mit Hilfe dieses Befehls lassen sich unter BASIC

sowohl Binir- als auch BASIC-Dateien kopieren. Kopierpro-
gramme gibt es zwar viele, aber bisher keines unter BASIC
und in dieser Kiirze. Nach einem Reset 4Bt es sich mit CALL
&BES80 wieder aktivieren. Will man ein Programm von einer
Diskette auf eine andere kopieren, gibt man den Befehl

ICOPY, <Dateiname >ein. Das zu kopierende Programm
wird dann auf der Diskette gesucht und in den Speicher gela-
den. Falls sich im Laufwerk keine Diskette befindet oder
aber die Datei nicht gefunden wird, gibt BASIC-COPY eine
Fehlermeldung aus. Ist das Programm gefunden und im Spei-
cher, legt man die Zieldiskette ein und driickt eine beliebige
Taste. Das Programm wird dann auf die Zieldiskette kopiert.
Falls man POKE &A8AS,&FF und POKE &A895,188 ein-
gibt, hat man auf einer im DATA-Format formatierten Dis-
kette 9 kByte Speicherplatz mehr zur Verfiigung.

Christoph Dreyer/tk

1 k. TESTe BRS MF TESIS . BAS 1Y TBSIR GBS KX
P DR OIKOBOIS S Dy oqRere B Y- TRSIS % N
WS EAS B OMSM O ES B mT O mE K

Bild 3: Der CAT-Befehl wird komfortabler — Car Plus

geschrieben haben.

Ist Ihr Programm der HIT?

Der DMV-Verlag sucht stdndig nach neuer, interessanter Software zur
Aufnahme in unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun ein Anwendungs- oder ein Spielprogramm

Der DMV-Verlag bietet Ihnen sein Software-Know-How an!

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, Tel.: 056 51 / 809-0
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100 FOR s=1 TO 3:FOR t=1 TO 3:0N g GOTO 13
0,110,140

110 IF f(s,t)>1 THEN 30 ELSE IF s*t=9 THEN
PRINT"Znege:"z:CALL &§BB18:RUN

Listing: 1-kEyte-Programme

10 MODE 2:INK 0,13:INK 1,0:RPEN 1:PRPER 0B [12391]
ORDER 132:FOR a=4096 TO 4114:READ b5 1 b=VAL(
b$) :POKE &,b:NEXT a:CALL &1000:DATA &21,&A
L E10,8DF,&7,5&10,&C0 &D,&C6,87 823,50, &C8 &
0,81,81,&R,&0,&3,80:CAT :
11 CALL &BB9C:PRINT"(RETURN)=RUN (f1)=CAT [6166]
(£2)=USER (£3)=ERA (f4)=|a/b":CALL &BBYC:m
=VPOS(#0)-8 '
12 IF INKEY(0)=0 THEN y=y-1 [1657]
13 IF INKEY(2)=0 THEN y=y+l [1052]
14 IF INKEY(8)=0 THEN K=x-20 [1227]
15 IF INKEY(1)=0 THEN X=x+20 : [1473]
16 TF INKEY(18)=0 AND NOT nS=STRINGS(12,32 [2231]
j THEN RUN n$
17 IF INKEY(13)=0 THEN RUN [621]
18 IF INKEY(14)=0 THEN 26 [463]
19 IF INKEY(5)=0 THEN |ERA,EnS:RUN {1410]
20 IF INKEY(20)=0 THEN 27 [1171]
91 IF %=-20 OR x=80 THEN x=0 [1312]
22 IF y=-=1 THEN y=0 [704]
23 IF y=m+l THEN y=y-1 [856]
24 ps="" [4987]
25 FOR c=0 TO 11:LOCATE wil+e, yrdin§=n$+Co [10345]
DYCHRS (#0) :NEXT c:CALL &BBIC:LOCATE x+l,y+
4:PRINT nS:CALL &BB18;CALL EBBOC:LOCATE X+
1,¥+4:PRINT ns$:GOTO 12
96 LOCATE 1,n+9:INPUT"User (0-255)" utlF u [5271]
<0 DR u>255 THEN PRINT CHRS(7):GOTO 26:ELS
B POKE &A701 ,1:RUN
27 LOCATE 1,m+9:INPUT"Laufwerk (a/b)";18:T [4790]
F 15="b" THEN |B ELSE. |R:iRUN
100 INK 1,26:INK 0,0:BORDER 0:MODE 1:DEFST [8578]
R atzzs=1:1=10:21=CHRS(143):z2=cHR$(233):z
3=CHRS(224):Z4=CHRS(24U):ZS=CHR$(241):Z5=C
HRG (242) :27=CHRS (243) :

| 110 PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT STRINGS(ZZ,ZI}: [13870]
LOCATE 1,22 :PRINT STEINGS(ZZ,Zl%:FOR_D=2 T
O 21:LOCATE 1,b:PRINT 2z1;STRINGS(20,32)z1:
NEXT:PEN 3:FOR b=1 TO s*5:x=RND*19+2:y=RND
#1942 LOCATE x,y:PRINT z2:NEXT:PEN 1:LOCAT
E 25,1:PRINT!STATUS:":x=2:y=2:GOT0 200
120 LOCATE 25,3:PRINT"Punkte 1ph WILOCATE [5818]
25,5:PRINT"Insges, : "q: LOCATE 25 ,7:PRINT"L
eben :"1:LOCATE 25,9:PRINT"Level :'"s
130 a=INKEYS:IF a<z4 OR a>z7 THEN 130 [2721]
140 PEN 2:LOCATE X,y:PRINT Z1:IF a=z4 BND [1944]
y>2 THEN y=y-1 :
150 IF a=25 AND y<21 THEN y=y+l [770]
160 IF a=z6 AND ¥>2 THEN x=x-1 [1697]
170 IF a=z7 ANMD x<21 THEN x=x+1 [1227]
180 £=TEST(x*16-8,408-y*16):IF f>1 THEN l= [3540]
1-1:SOUND 1,50*f
190 IF f£=0 THEN p=pt+l:g=g+l [1640]
200 PEN 1;:LOCATE X,¥:PRINT Z3:1F 1<0 THEN [2571]
GOTO 230 :
210 IF p=400-s*10 THEN s=s+1:1=1+1:p=0:800 [2977]
ND 1,999,200:G0T0 110
220 GOTO 120 [429]
230 FOR b=500 TO 0 STEP-1:SOUND 1,b,1iNEXT [3086]
tCLS
10 CALL &BCOO0:MODE 1:INK 2,10:g=1 [1890]
20 SYMBOL 254,192,168,213,145,149,9,1:5YMB [3768]
OL 255,192,168,182,181,212,13,2:GOT0 100
30 i=VAL(INKEYS):IF i=0 THEN 30 [2787]
20 x=i MOD 3:x=x—3%(x=0)1y=1-(1<4)-(i<7):2 [3953]
=Z+1
50 f£(3x,y)=3-£(x,¥):IF X*y=4 THEN 70 ELSE I [9022]
F %=2 OR y=2 THEN 60 BELSE f(x,2)=3-f(x,2):
£(2,v)=3-f(2,y):£(2,2)=3-1(2,2):G0T0 80
80 a:(x<3]*2+3:b:(y<3)*2+3:f(a,b):B—f(a,b} [3696]
:a=(x=1)*2+3:bz(y=1)*2+3:f(a,b}=3~f{a,b):G
OTO 80
?0'f(1,2)=3—f(1,2):f(2,1)=3—f(2,1):f[3,2)= [3356]
3-£(3,2):£(2,3)=3-£(2,3) :
80 g=3:GO0TC 100 [1043]
90 g=2 [259]

120 NEXT t,s:0N g GOTO 30,30,90 [1515]

130 f£(g,t)=INT(RND*2)+1 [1650]

140 p=f(s,t) :PEN p:LOCATE 2%c+16,2%C+9:PRI [4502]

NT CHRS(253+p):GOTO 120

10“DEG:MODE'2:s=n.05:INPUT“Winkell,Winkelz [3788]
owl w2 ;

20 yo=300*SIN(wl):x0=CO5(wl) [2330]

30 ORIGIN 320,yo [314]

40 ¥a=300*COS (45+w2) :ya=yo*SIN(45+w2) [2818]

50 x1=300*C08(135+w2)EXa:yl=y0*SIN(l35+W2} [22291]

—va

60 x2=300*cos(315+w2)—xa:yzzyo*SIN(315+w2] [2692]

—ya

70 RAD:GOSUB 100 [1216]

B0 q=x1:x1&x2:x2=q:q=y1:y1=y2:y2:q:GOSUB S et B g

a0

90 END ; [110]

100 FOR a=-6 TO 6 STEP 0.6 [1274]

110 z=10*(COS(a))"2/(0.4%a"2+0.6) [1885]

120 x=xa+(a+6)*x2/12:y=yat(at6)}*y2/12 [2648]

130 FOR b=-6 TO 6 STEP 0.1 [1227]

140 FOR c=b TO b+0.1 STEP s [2486]

150 Z1=10%(COS(Cc)) 2/ (0.4*cr2+0.6)*z*(x0)" [1497]

F

160 PLOT X+(c+6)*x1/12,y+(c+6)*yl/12+21%0. [3473]

9:NEXT €

170 s=1/(15+ABS(Z1*((0,1*c"2+0.6)*SIN(2*C) [4150]

+(C0S(c))A2%0.2%c) /(0.1%c 240.6)"2))

180 NEXT b,a:RETURN [616]
10 DEG:MODE 2:82=30:5=0.01:INPUT"Winkel :" [3489]
W

I

20 FOR a=0 TO 8 STEP 0.25 [1118]
30 FOR b=a TO a+0,.25 STEP s [1827]
40 GOSUB 70:NEXT b [1990]
50 5=1/(4+50*ABS(COS(b-0.05)*EXP(-(b-0.05) [3512]
/2)+C0OS (b+0.05)*EXP(~(b+0.05)/2)))

60 NEXT a:G0TO 120 : [322]
70 RAD:x1=30*bizl=160*COS(b)*EXP(-b/2):DEG [3264]
80 zl=z1*COS(w):ORIGIN 320,200+zl [1457]
90 FOR c=12 TO 372 STEP 52 [1543]
100 xk=x1*C0S(c):yk=x1*SIN(c)*SIN(w) [2015]
110 PLOT xk,yk:NEXT c:RETURN [1427]
120 FOR b=0.5 TO 8 STEPF 0.5 [1074]
130 52150/ (ABS (xk)+50):GOSUB 70:NEXT b [28B9]
10 '3 Christoph Dreyer 89/90 [1069]
20 DATA 21,52,BF,01,8R,BE,CD,D1,BC,C9,8F,B [2564]
E,C3,93,BE, 43

30 DATA 4F,50,D9,FE,01,C2,34,BF,3E,01,32,7 [3230]
8,BE,32,66,BE

40 DATA 3E,C9,32,5A,BB,DD,66,01,DD,6E,00,4 [3506]
6,23,5E,23,56

50 DATA EB,11,00,00,C5,D5,E5,CD,77,BC,D2,3 [2924]
4,BF,E5,DD,E3

60 DATA El,EB,50,59,DD,46,26,DD,4E,27,DD,2 [3249]

1,56,BF,DD,77 3 >

70 DATA 00,DD,70,01,DD,71,02,DD,72,03,DD,7 [2542]
3,04,DD, 74,05

80 DATA DD,75,06,CD,83,BC,D2,34,BF,CD,7A,B [1529]
C,CD,03,BB,CD

90 DATA 18,BB,E1,D1,Cl,CD,8C,BC,D2,34,BF,D [1107]

D,21,56,BF,DD

100 DATA 7E,00,DD,46,01,DD,4E,02,DD,56,03, [3760]
pD,5E, 04 ,DD,66

110 DATA 05,DD,6E,06,CD,98,BC,D2,34,BF,CD, [2396]
8F,BC,D2,34,BF

120 DATA 3E,O0F,32,66,BE,AF,32,78,BE,3E,CF, [2505]
32 ,5A,BB,CD,00

130 DATA B9,CD,58,C0,3E,CF,32,5A,BB,21,47, [2667]
BF,7E,FE,FF, 28 _

140 DATA DE,CD,5A,BB,23,18,F5,44,49,53,43, [3283]
20,45,52 ;52  4F

150 DATA 52,FF,0 [215]
160 FOR a=&BE80 TO &BF52. [1559]
170 READ b$ [315]
180 POKE a,VAL("&"+bs) [544]
190 NEXT [350]
200 SAVE"COPY.BIN",b,&BES0,&D2 [153B]

Listing: 1-kByte-Programme
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Tips & Tricks—]

Volle
Werkzeugkiste

Neue RSX-Routinen
fiir den CPC

Nachdem wir im letzten Heft eine RSX-Erweiterung fiir
die Besitzer eines Diskettenlaufwerks vorgestellt haben,
michten wir Thnen in dieser Ausgabe eine Erweiterung
vorstellen, die das Arbeiten mit dem CPC wesentlich
vereinfacht.

Neben Diskettenbefehlen wie “Type“ sind auch Befehle fiir
die Grafikprogrammierung enthalten.

AMSDOS-Befehle

ISECREAD, drive, track, sector, buffer
Liest einen Sektor (Offset) in den Puffer (512 Bytes)
Drive A hat die Nummer 0, B die Nummer 1 und so weiter.

ISECWRITE, drive, track, sector, buffer

Analog zu ISECREAD. Hierbei ist zu empfehlen, immer mit
einer Sicherheitskopie zu arbeiten, da die Gefahr, daB ein
Fehler auftritt, zu groB ist.

ITYPE, @a$

Dieser Befehl bewirkt — dhnlich dem in CP/M integrierten
Befehl “Type“ —, daB ein beliebiger Text, dessen Name zu-
vor in die Variable a$ eingelesen wurde, auf dem Bildschirm
angezeigt wird. Mit CTRL-Q kann man den Vorgang abbre-
chen, mit SPACE verlangsamen und mit ENTER abbrechen.

IMESSOFF
IMESSOFF schaltet die AMSDOS-Fehlermeldungen aus.

IMESSON
Mit IMESSON wird der Befehl MESSOFF wieder aufge-
hoben.

IDISKPARAM, a,b

Die Wartezeit des Floppy-Motors kann vor dem Stop (a) und
nach dem Start (b) mit IDISKPARAM eingestellt werden.
Die Normaleinstellung ist a=250; b=50. Die Angaben er-
folgen in Fiinfzigstelsekunden.

Die Nachlaufzeit sollte bei hdufigerem Diskettenzugriff ver-
lingert werden, da ansonsten der Motor immer wieder ge-
startet und gestoppt werden muf}, was einen enormen Zeit-
aufwand bedeutet.

Die Wartezeit vor dem Start hingegen sollte nicht zu kurz
eingestellt werden, da sonst die Gefahr der Fehlermeldung
“Disc missing“ groBer wird.

IRETRY, Anzahl
IRETRY legt die Anzahl der Leseversuche fest.

IUSERR, user

Die User-Nummer (Bereich 0-255) wird mit IUSERR festge-
legt. Der Befehl IUSERR,299 beispielsweise bewirkt eine
Umschaltung in den Bereich der geléschten Dateien, um mit
diesen zu arbeiten.

ILOAD
ILOAD ermdglicht nach dem Aufruf das Einladen geschiitz-
ter Programme (SAVE,p).

Grafikbefehle

IFILL, a
IFILL fiillt den ganzen Bildschirm mit der Maske “a“.

IINVERT
Mit diesem Befehl kann der Bildschirm invertiert werden.

IREVERS

Alle Zeichen, die nach Aufruf dieses Befehls gedruckt wer-
den, werden invertiert dargestellt. Der nochmalige Aufruf
hebt die Invertierung wieder auf.

IPRINT, ASCII-Nummer

IPRINT druckt das angegebene Steuerzeichen als Zeichen
aus und befolgt nicht die eigentliche Steuerzeichenanwei-
sung.

ITPON

Dieser Befehl schaltet den Transparent-Modus ein, so daB
alle an der gleichen Stelle ausgegebenen Zeichen iibereinan-
der gedruckt werden.

ICRSON
ICRSON schaltet den Text-Cursor ein. Dies ist bei Eingaben
mit “Inkey$“ niitzlich, da hier der Cursor nicht erscheint.

ICRSOFF
Hiermit wird der Textcursor wieder ausgeschaltet.

IMODE, Modus

IMODE schaltet die verschiedenen Grafik-Modi ein:
0 = Normalmodus

1 = AND-Modus

2 = OR-Modus

3 = XOR-Modus

Textbefehle

ISCRRESET

ISCRRESET setzt den Bildschirm vollkommem zuriick,
l6scht ihn und schaltet ihn dann um auf MODE 1. Alle Far-
ben und INKs werden ebenfalls zuriickgesetzt. Fenster und
selbstdefinierte Zeichen werden geloscht. Dieser Befehl soll-
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—Tips & Tricks
te immer am Anfang eines Programms stehen, um viele ein-
zelne Befehle oder gar die Fehlermeldung “Improper argu-
ment* zu vermeiden.
10 MEMORY &97FF [(778]
: 20 MODE 2 513]
Eingabebefehle 30 LOCATE 10,5:PRINT"Auf welchem CBC so0ll %70551
die RSX- Erwaltarung J;nstalllert werden?"
40 LOCATE 36,9;PRINT"CRC 464" [2104] A
IEDIT, @a$ . _ E 50 LOCATE 36,10:PRINTNCBC 664" [1457]
Mit diesem Befehl kann die Variable “a$“ editiert werden. gg Egggg gg ﬂ ll’gggg"ng Glgf!; T Eéggll
Dies kann vor allem dabei niitzlich sein, wenn man innerhalb | g4, g128): ;a8 SueIL ( Lettsd
eines Programms eine Variable vom Anwender verdndern gﬁ %fm?r ;E"a.san" AND a$<>"664" AND a$<>"612 [2094]
lassen mochte. 90 z=330 [658]
100 sum=0 431]
IKEY 110 FOR i=89800 TO &9CH7 1060 ]
i 120 READ byte$:POKE i, VAL("&"+byte$) 1863
Der Befehl IKEY erwartet einen Tastendruck. iBg ?Em—sumg\f%m;&?bytezg‘]) S g égﬂ‘
4 i MOD B=-1 THEN READ sum$:IF VAL 02
S Befeh "1sum$_)i>ﬁumETHEN LOCATE 1,25:PRINT"Fehler
i n Zeile"z:iEND
onstige Befehle 150 IF i MOD 8=-1 THEN sum=0:z=z+10 [1777]
160 NEXT 350]
IBEEP 176 IF a$="664" THEN POKE K9956,&5B 1993]
i b : 180 IF a$="464" THEN GOSUB 220 1134
IBEEP gibt einen Piepton aus. 190 FOR 1=&9C68 TO &A46C:POKE i,0:NEXT 1345
200 SAVE"RSXBEE",b,&9B00,&C6D (1090
210 END 110]
ISWAP, @a$, @b$ 320 POKE &9956,&3A : 7171
Mit ISWAP vertauscht man den Inhalt der beiden angegebe- | 239 EOKE &8235, 527 ggg}
nen String-Variablen. 250 DOKE &9B64,&E7 778]
260 POKE &9B65,&B4 797]
270 POKE &9B6A,&ES 1174]
IKOMPR - e 280 POKE &9B6B,&B4 687]
IKOMPR schaltet auf den Komprimiermodus, das heift, die ggg ggﬁg ggggg‘;ggi' ?gig
ab jetzt eingegebenen BASIC-Zeilen werden auf uberﬂusmge 310 POKE &9BCS.845 902]-]
Leerzeichen iiberpriift, und wenn vorhanden, werden sie ge- g;g gggm;l S )t o igg%]
16scht. 340 DATA BC,21.29.98,CD,18,98,21;33C 15811
350 DATA 2D,98,CD;18,98,21,31,98,32C 1637]
360 DATA ES5,CD,D4,BC,DD,E1,D0,DD,6AD 1454]
ISHIFTON ! I 370 DATA 75,01 ,DD,74,02,DD,71,03,31A 949]
ISHIFTON schaltet Shift-Lock ein, ISHIFTOFF 3-33 DATA CO, gé gg , 98,00, ag zg ;98,352 1316]
e 390 DATA 00,81 96,00,8E,98,C3,32A 586]
ISHIFTOFF schaltet Shift-Lock aus. 400 DATA 34,00,C3,6F,99,C3,81,99,475 1354 )
410 DATA C3,C8,99,C3,21,9A,C3,27,48C 1675]
ICAPSON 420 DATA 9A,C3,4F,9A,C3,49,9A,C3,4AF 1107
D h_ll \ 430 DATA 54,9A,C3,7F,9A,C3,F1,9A,518 1961
er Befehl ICAPSON schaltet Capslock ein. 440 DATA C3,F5,9A,C3,1F,0B,C3,23,4B5 1754
450 DATA 9B,C3,34,9B,C3,3A,9B,C3,488 1416
ICAPSOFF S S b
) . r I {2 r y S I r
Mit ICAPSOFF wird Capslock ausgeschaltet. igg gﬁi gg';g?gg;gg;gg%g;gg;gg,ﬁg }L;Eg
I L r I r r r r
; i 500 DATA C3,D6,9B,C3,E1,9B,45,44,4FC 1212
ISEARCH, @a$, beginn, linge 510 DATA 40 D4, 46,49 ,4C,CC,49,4E,358 1145
. . o ! .
ISEARCH durchsucht den angegebenen Speicherbereich | 220 DAIA 56.45.52,04. 5423, 30 &2 o LLEgH
; ; : 0 DATA 53,45,43,52,45,41,C4,53,2CA 1113
nach dem in a$ gespeicherten String. 540 gnm 45,43,57,52,49,54,C5,4D,2E0 1300
550 DATA 45,53,53,4F,CE,4D,45,53,2ED 2050
Ih g ) ! 560 DATA 53,4F,46,C6,53,57,41,D0,369 1418
Hinweise zum Abtippen 570 DATA 53,45,41,52,43,C8,52,45,2CD 1374
580 DATA 56,45,52,D3,44,49,53,4B, 2EB 2034
: . 590 DATA 50,41,52,C1,4B,45,D9,50,35D 1208
Nachdem Sie das Programm abgetippt und gestartet haben, | 890 DATA 52,43 ,4E,D4,43,52,33 4%, 252 208
X : : ‘ 610 DATA CE,43,52,53,4F,46,C6,42,353 697]
miissen Sie zuerst die Modellnummer Ihres CPCs (464, 664, 620 DATA 45,45,D0,54,50,4F ,CE,54,36F 869]
‘ 630 DATA 50,4F,46,C6,43,41,50,53,2D2 1550
6128) eingeben. _ 640 DATA 4F,CE.43,41,50,53,4F,46,2D9 1502]]
Danach wird die Befehlserweiterung genau auf Thren Rech- ggg gATA CG.23,13,49,46,54.4&8&361 1329]
; ; ATA 53,48,49,46,54,4F,46,C6,2D9 1170]
nertyp eingerichtet. : 670 DATA 4B,4F,4D,50,D2, 4D, 4F,44 289 2461 ]
Sofern Sie keine Tippfehler gemacht haben, wird der Ma- ggg gﬁi g‘-zi r_gg.gg_,n,Cgfggrgg,mﬁso 814]
; ; . . ] j 5,53, 4 .53, 38F 917]
schinencode nach etwa einer Minute auf Diskette geschrie- | 700 DATA 43.52.52.45,53,45.D4,00,298 1332
ben und ist fiir Sie jederzeit verfiigbar. %g Bﬁi gg,ggfgg:gg:gg;gi;ﬁﬂ,%fzﬁg 1607]
. 5 5 : : E5, 4K, 3C 1441 ]
Um die Befehle nutzen zu konnen, miissen Sie folgendes ein- | 730 paTa 06,00,23,5E,23.56,EB,11,1FC 1104]
geben: 740 DATA 6C,9C,AF,B9,CA,51,99,ED,511 328]
somm B
6C,0 1 1760]
MEMORY &97FF 770 DATA 01,01 ,ED,B1,91 ,E1,11,6C,38F 1098]
“ % 80 ¢, 77,23,73,23,72,C9,3D, 344 1704]
LOAD “RSXBEF*, &9800 790 DATA C2. EA,9A,DD.46,00,21,00,38A 1551 ]
CALL &9800 800 DATA CO,AF,70,23,BC,C2,7A,99,493 697]
] i 810 DATA C9,06,FF,21,00,C0,7E,A8,3D5 1822
Danach stehen Ihnen alle Befehle zur Verfiigung. 820 DATA 77.23,3E,00,BC,C2,86,99,375 1007%
Viel SpaB damit. 830 DATA C9,DD,7E,00,FE,00,C8,CD,4B7 1112]
840 DATA 5A,BB,DD,23,C3,91,99,AF,4B1 1947]
(Marcus Ackermann/tk) 850 DATA 23,CD,B3,99,CD,B3,99,ED,542 7601
Listing: RSX
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| Pro-Design & Pro-Booster :
3 Mit DESK-ROYAL erstallan Sie im Handumdrehen professionelie CPC-Software. PC-Luxus wie Deskiop-
steusrung und Dialegbeen jetzt auch in thren Programmen, auf Ihrem CPCI Kinderlaichie Anwendung,
| Soflwane vorn Feinsten [Gr-alle kreativen BASIC-Freunde.
| - Ausilhrliches deutsches Handbuch mit vielen Belspielan
— Eigenes Desktop-Editor-Programm
— Mebr als 30 neues BASIC-Belahle, kelne Maschi rache-Kenntnl erforderlich
| 860 DATA 6F,2B,CD,B3,99,CD,B3,99,4CC 1913 R 2 hio e MR e RN bTs e ol s o BT 8
870 DATA ED,6F,C9,ED,6F,F5, FE,0R,57E [1457 ~ Bis 20 10 Paramater-Mends mit Sehalterfunktio
880 DATA D2,C0,99,F6,30,C3,C3,99,570 1734  Biesu 10 WertaiMonle mi Eingabiekeniolle.
BQD DATA SD,EE,ﬁiB,CD,SA,BB,Fl,CQ,S_OF (1680 —lsjnteratki'nz;m?;Tnlgalr::}g[enMsnijf,all_qt:I_BulEachlrm-&jp_?::‘négh;h Sl
& 900 DATA 3D,C2,EA,9A,DD,6E,00,DD, 4AB 2314]  Formatorhare Eingatia st £
910 DATA 66,01,46,23,C5,4E,23,46,24C 1426 DR et it iraHiaHansn Ioonn
920 DATA 60,69,C1,11,6C,9C,CD,77,3E7 [1227] — DESK-ROYAL, 3"-Diskette + Handbuch fir nur 54,95 OM
930 DATA BC,DO,CD,80,BC,D02,1D,9A,51E 1279] — Waitare top Anwendersoftware (DTF) fiir CPC, fordern Sie kostenlosen Katalog an
940 DATA CD,5A,BE,CD,1B,BB,D2,E2,539 [842] Yaraand gegen fired ador (46 O] * gen waganahin
¢ 950 DATA 99 ,FE,11,C8,FE,0D,CA,01,446 [1660] .
960 DATA 9A FE,20,CC,0F,9A,C3,E2,4D2 2035] | KOSTENLOSES INFO
970 DATA 99,CD,1B,BB,D2,01,9A, FE,4A7 [1348] g
980 DATA GD:CA-:'EZ:9.9103:01:9’&'_05,4?5 12007 Axel Weber, 0202/582303, Postfach 2601 54, D-5600 Wuppertal 26
990 DATA F5,01,00,80,0B,78,B1,C2,36C 2253
1000 DATA 14,9h,F1,C1,C0,ch, 7A, BC, 53c 1550 Crusader Software
1010 DATA €9,21,2A,98,C3,24,98,21,354 1301
1020 DATA 2E,98,22,47 QA,FE 04,02, 331?:‘- 1655 o - 2
1030 DATA EA,9A,3E,FF,DF,32,098,DD,54 1251 o s firCP 464/664/612
1040 DATA 6E,00,DD,66,01,DD,4E,02,2DF [2008] 24 S04 d iGled
1050 DATA DD,56,04,DD,5E,06,DF,00,357 [1137] TEAC-Einbaulaufwerke;
1060 DATA 00,3E,01,DF,32,98,C9,AF,360 [2331] ERiopore 887 1 750 Kbin.aa b P A
1070 DATA DF .32, 98,C9,FE, 02,02 EA 518 [1557] Einbaurahmen  5,25¢ DM 33—
1080 DATA 9A,DD,6E,00,DD,66,01,DD,406 [1688] SHUGART 5A455 5254 360 KB ‘DM s9,— |
1690 DATA SE,'02,DD,SE;OS-,:lG,lA,'??,ZED [1578] ‘g;ﬁgggll\\:s52\;;Itla_lgévf\vbans%:é?éiatgwg}tﬂrCFC:
1100 DATA 78,12,23,13,46,1R,77,78,20F [1789] 3 25" ~TEAC- ( DM 289,
1110 DATA 12,23,13,46,1A,77,78,12,1A9 [840]  ETRDANE Dar g L eTsm i) B e
1120 DATA DD,21,E7,9B,C3,91,99,FE, 568 [2214] * STARDRIVE 3" —HITACHI~ (360 KB} v}l - DM 189,—
1130 DATA 03,C2,EA,9A,DD,6E,04,DD, 475 [744] Alle Floppys auch als und als Doppellautwerk in beliebiger Ko et 1
1140 DATA 66,05,7E,23,5E,23,56,32,215 [2207] DISKETTEN (Auszu ] Ty
1150 DATA 67,9C,DD,4E,00,DD,46,01,352 [2049] 525" — 4B TP MBSD)  na name (10 Stk.) DM 8,50
1160 DATA DD,6E,02,DD,66,03,ED,53,3D3 1123] Aanes e Rl S S e oY a0
1170 DATA 64,9C,1A,BE,CA,B1,9A,23,410 [1336 35" — 135 TPl (MF2DD) SILICON 0 Stk ¥
1180 DATA 0B,78,B1,C2,A2,9A,C3,E3,4D8 1457 | riihaic hiumnes reo i DR
1190 DATA 9A,F5,C5,D5,E5,3A,67,9C,54B 1893 z.B.: Software: dBase ||, Wordstar, Multipl, f. Joyce DM 98,~
12:00 DATA 4?,ED,5B,54,9C,13,3E,C2‘,429 135_5 Blicher: [. CPC, =2.B. CPC f. Elnstaiger DM 19,-
1210 DATA DC;93;13;23;05:02:30:93;3&‘& \2015' - Weitera Angebote antnehmen Sle bitte u. F’raepekten.'Lns'ﬁn die wir Ihnen gPrna koslel\loszuschlckan
1220 DATA _El,ch,CI,F1,22,64,9.C,DD,563 1666 Frais zzol. Porto/Varpackung. Anzeige [n PCpur b i
1230 DATA 21,14,9C,CD,91,99,21,64,34D 1652 5
1240 DATA 9c c3,9F,99,E1,D1,C1,F1,5FB [1466 &ﬁ%u?g?ﬁt[rfwg'g
1250 DATA C3,A7,9A,D ] -
1320 DATR 61 rhie ‘Db z’f ﬁé gg C? Si’ s g‘l‘g?] 6759 Hefersweller + Seelenerstrafie 4 * Tel: 06359/2582
1270 DATA 99.CD,0C,BB.CO. FE,02,C3 . 548 1375]
1280 DATA EA,93,DD,6E,00,DD,66,01,413 1447
1290 DATA DD,5E,02,DD,56,03,7D,B4,3R4 1846
. 1300 DATA CA,18,9B,7B,B2,CA, 18,098,427 2404 ] -
| 1310 DATA 22,46 ,BE, 'ED,53,44,BE, €9 ,431 1700
4 1320 DATA DD,21,31,9C,C3,91,99 CD_485 1696 ]
1330 DATA 18,BB,C9,3D,C2,EA,9A, DD, 4FC 19427
1340 DATA 46,00,3E,01,CD,5A,BB,78,2DF 212417
1350 DATA CD,5A,BB,C9,3E,03,CD,5R,413 1012 i i i
1360 DATA BB.C9.3E. 02 D, 5A BB Co. 46r o LocoScr_lpt PC Version 1.09 in Deutsch mit deu'tsche_am
1370 DATA 3E.07,CD,5A,BB.CO,3E,16,344 1655] Installationsprogramm und deutschen Installationshin-
1380 DATA CD,5A,BB,3E,01,CD, 54, BB, 403 [1913] weisen sowie englischen Handbichern fir MS.DOS
1390 DATA C9,3E,16,CD,5A,BB,3E,02,33F 1985] PC/XT/AT sofort lieferbar fiir
1400 DATA CD,5A,BB,C9,3E,FF,32,31 ,44B 853] 598 50 DM
1410 DATA B6,C9,AF,32,31,B6,C9,3E,44E 1585] o
1420 DATA FF,32,32,B6,C0,AF,32,32,3F5 11067] ikt : : : :
1430 DATA B6,CO .36 FF, 32,00 AC.Co, 463 728 Ab Fl‘llhjﬂl'_lr 1991 §ll‘l€_‘ Lor_:oScrlpt P(a Handbuch_er in
1440 DATA 3D,C2,EA,9A,DD,7E,00,FE,4DC 21771 Deutsch mit dt. Beispielsdiskette (3,5" oder 5,257 fiir
1450 DATA 00,CA,94,9B,FE,01,CA, 9D, 45F 933] 119.70 DM inklusi i
R Q_B:FE:UE:Q:A?,QB:_FE:.U3:4AB o i lusive Versandkosten erhdltlich.
1470 DATA CA,B1,9B,C9,3E,17,CD,5A, 458 [1955] ” aa ¥
1480 DATA BB,AF,C3.5A, BB,38,17,CD,464 (1303 3 -AnSCh|UBSGt fur PC S
1490 DATA 5A,BB,3E,02,C3,5A,BB,3E,36B [2590
1500 DATA 17,CD,5A,BB,3E,03,C3,58,357 [2025 = = ; =
1510 DATA BB,3E,17,CD,5A,BB,3E, 01,331 1513 Mit dem 3’-AnschluBset kann man ein 720 kB 3"-Lw.
%ggg gigi gg,gg,gg,gé,gg,gg,ﬁ,gg,igg Egg an MS.DOS PC/XT/AT anschlieBen und alle Daten
1540 DATA 2C,AE,C9,3D,C2, EA,9A,DD,503 1315 (Texte} von CPC’ sowie PCW 3"-Disketten verarbeiten.
1550 DATA 7E,00,32,66,BE,C9,3D,C2,39C 1475 Das 3°-Anschlupset ist bereits ab 342,— DM erhiiltlich.
1560 DATA EA,9A,DD,7E,00,32,01,A7,3B9 816
1570 DATA C9,CD,FF,BB,C3,4E,BB,53,56F 2024 n -
1580 DATA 77,61,70,70,65,64,00,7h,2FB 1118 JOYCE PCW NeUhelten
1590 DATA 75,20,73,75,63,68,65,6E,31B. 1346 =
1600 DATA 64,65,72,20,53,74,72,69,2FD 1055 o
1610 DATA 6E,67,20,6E,69,63,68,74,30B 1672 * CPS 512 kB RAM-BOX (bis zu 2 MB) »
1620 DATA 20,67,65,66,75,6E,64,65,2FE 1434
1630 DATA 6E,21,07,00,53,74,72,69,238 (1319 * ProSCAN (Handscanner) * Software *
1640 DATA 6E,67,20,67,65,66,75,6E,30A 2461 Soft- & Hardwareinfo's fiir 2,40 DM in Briefmarken
1650 DATA 64,65,68,20,61,62,20,41,278 [1083
1660 DATA 64,72,65,73,73,65,20,26,2CC 1472]
1670 DATA 00,75,6E,67,75,65,6C, 74,304 [1550]
1680 DATA 69,67,65,20,50,61,72,61,2D9 1483]
1690 DATA 6D,65,74,65,72,00,75,6E,300 1265]
1700 DATA 67,75,65,6C,74,69,67,65,356 [1271]
1710 DATA 20,41,6E,7A,61,68,6C,20,29E 1512] Untern",'hmenSberat“ng & Handel
1730 DATA 72.3100100,00,00.00,00 93 1432] Horbiniansplalz 2 ggSwebenhshe 47
421,00,00,00,00,00,00, [ D-8045 Ismaning D-2000 Hamburg 72
Tel.: 089-965029 Tel.: 040-6436447
Fax: 089-965001 Geschiiftszeilen nur nach
= Bix.: 089965029 telef. Terminvereinbarung.
Listing:
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CP/M Titelgrafiken

Optische Aufbereitung von
CP/M-Programmen

Unter CP/M Programme fiir den CPC zu entwickeln, ist
sicherlich nicht jedermanns Sache. Wer dies aber trotz-
dem tut, sollte seine Programme optisch auch ein wenig
“verschnorkeln®. Anfangen kann man hier zum Beispiel
mit einer hiibschen Titelgrafik.

Das Programm wurde fiir Anwender geschrieben, die ihren
Programmen unter CP/M (plus, 2.2) auch einmal ein Titel-
bild verpassen wollen. Dieses Programm, das unter CP/M
plus und unter CP/M 2.2 lauffihig ist, ermoglicht Thnen dies
nun. Jeder verfiigbare Modus kann verwendet werden! Hier
die Aufrufsyntax des Programms:

A>SLOAD <dateiname > (< mode >)

Der Parameter <mode > ist eingeklammert, da er nicht an-
gegeben werden muB; ist er nicht angegeben, so wird davon

ausgegangen, daBl das Bild im Modus 2 gezeichnet wurde.
Der Ablauf des Programms unter den verschiedenen CP/Ms
ist unterschiedlich: Unter CP/M 2.2 stellt das Programm den
Modus ein, ladt die Datei <dateiname > sofort in den Bild-
schirmspeicher und geht zurtick. Unter CP/M plus lauft die
Sache etwas umstindlicher: Zuerst wird der Modus einge-
stellt und der Cursor abgeschaltet; danach wird die Datei in
den Speicher ab Adresse #4000 geladen und danach per
BIOS-Kommando MOVE nach Bank 0, Adresse #4000
(dort liegt unter CP/M plus der Bildschirmspeicher) trans-
portiert.

Der Trick liegt bei beiden CP/Ms darin: Jede unter AMS-
DOS gespeicherte Datei besitzt einen Header, der die Grofie
128 Byte hat. Dieser wird einfach dadurch iibersprungen,
daB vorher ein Record gelesen wird. Das wird durch den ge-
nauen Umfang von 128 Byte moglich,

Der Einsatzbereich fiir das Programm ist unbegrenzt. Man
kann es in eine SUBMIT-Datei einfiigen und seinen Pro-
grammen dadurch einen Titelbild-Flair geben. Da der Ein-
satz unter den verschiedenen CP/M-Versionen universell ist,
kann es immer und tberall verwendet werden.

(Michael Zimmerer/rs)

B 1391
L0 B 175
120 :* SLOAD V1.1 T 829
130 ex * 983 ]
L40: ¥ x 175}
L B0 * 175]
L0 Datalader * 11721
176 % 175
1ROtk * s
180/ * it * 1175
200 '* (£)1990 by Michael Zimmerer ¥ i%
2100 hx *

220 '* Bischofsrotweg 8  * 1088
230 :* 7526 Zeutern 5 1608]
240 '* * 175
DE0 ok ko kb ok Rk ko ot kR ek 1395]
260 ! 117]
270 OPENOUT'"S,COM" i 941]
280 READ cS5:IF c$="-1" THEN CLOSEOUT:END 1553
290 c%=VAL("&"+cS5) 1189
300 PRINT#Q (CHRS(c%); _1}3?
310 GOTO 2 0

320 DATA C3,04,02,0R,0D,45,72,72 1271
330 DATA GF 72,3RK,20,48,65,69,6E 16289
340 DATA 20,44,61,74,65,69,6E,61 1201
350 DATA 6D,65,20,61,6E,67,65,67 [1176
360 DATA 65,62,65,6E,21,0R, OD,OO' 1560
370 DATA 53,79,6E,74,61,78,3A,20 {1137
380 DATA 53,4C,4F,41,44,20,3C, 64 1232
390 DATA 61,?4,55,6946E,61,6D,55 919]
400 DATA 3E,20,5B,3C,6D, 6F, 64,65 1275}
410 DATA 3E,5D,0A,0D,24,08,0D,45 964]
420 DATA 72,72,6F,72,3A,20,46,69 1240]
430 DATA 6C(65,20,&E,6F,?4,20,56 1640 ]
440 DATA 6F,75,6E,64,0A,0D,24,24 694 ]
450 DATA 34 24,24 ,1B,65,24,1B,66 1344)
460 DATA 24,1B,48,24,00,C0,0E,09 1025)
470 DATA C3,05,00,44,69,65,73,65 1239]
Listing: SLOAD

480 DATA ?3 20,50,72,6F, 67,772,861 1352
490 DATA 6D,6D,20,77 ?5,?2 54 65 1419
500 DATA 20,31,39,39,30,20, 76,6F 8947
510 DATA 6E, 20,4D 69,63,68,61,65 1903
520 DATA 6C,20,5A,69, GD 6D, 65,72 1286
530 DATA 65,72,20,67,65,73,63,68 11407
540 DATA 72,69 ,65,62,65,6E,2E,0F 1575
550 DATA 0C,C3,05,00,0E,0F,C3,05 1145]
560 DATA 00, OE,lO C3 05,00,0E,14 13407
570 DATA €3,05,00,0E,1A,C3,05,00 1426
580 DATA 3A,5D,00, 11,03 01,FE,20 1183
590 DATA 20,04,CD,76,01,C7,3A,6D 961 ]
600 DATA 00,D6,30 FE,OB 30 01,C9 1638
610 DATA 3E,02,C9,11,4D,01,CD,76 1534
620 DATR D1 C?,ll GB 01,C3,76,01 1436
630 DATA 11,6E,01,C3,76,01,11,71 [1102
640 DATA 01,C3,76,01,CD,B7,01,7D 1839
650 DATA DD 21,67,01,FE,22,20,0C 1219
660 DATA €CD,D0,01,DD,36,00,04,DD 1395
670 DATA 77,01,18,13,CD, DO 01,DD 1381
680 DATA 36, 00 1B,DD,36,01,33, DD 597 ]
690 DATA 77,02,21,75,01,36,40,11 896 ]
700 DATA 5C,00, CD BC,01,3C,28,B3 1361]

710 DATA 11, 67, 01 ,CD, 76 01,11,5¢C
720 DATA 00,CD,C6,01,ED,5B,74,01 927]

730 DATA CD CB,01,11, 5c 00,CD,C6 18217
740 DATA 01,B7,20,11,2A,74, 01,11 1748]
750 DATA B0,00,19,22,74,01,54,5D 1502 ]
760 DATA CD,CB, 01,18 E6,11,5C,00 950]
770 DATA CD,C1,01,CD,B7,01,7D,EE 584 ]
780 DATA 22 ,CA,00,00,CD,F8,01,01 839
790 DATA 01,00, cn 57,FC,01,00,40 1668]
800 DATA 50,59,60,69,CD,4B,FC,CD 2070]

810 DATA FE 01,CD,F2, 01 £7,00,00 [874]

820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 1005]
‘830 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 1005]
840 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 1005]
850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,-1 818]

Listing: SLOAD

Super eXtended COPY

Ein Kopierprogramm mit
Pfiff

Wer mit einem 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk als Zweit-
laufwerk arbeitet, wird von den mitgelieferten System-
programmen entweder im Stich gelassen, oder aber er
muf} zum Diskettenjongleur heranwachsen. SX-COPY
148t dies zur Vergangenheit werden. Die Kompatibilitiit

80 PE€ 12'90/1°91

zu der dk’tronics- sowie Dobbertin-Speichererweiterung
ist einer der Griinde, daf SX-COPY jedem CPC-464-
Besitzer wirmstens empfohlen werden kann,

Normalerweise wird SX-COPY durch RUN“SXCOPY*“ ge-
laden und gestartet. Sie werden nach dem Aufruf nur noch
nach dem Laufwerk gefragt, auf dem kopiert werden soll.
Mit <X > koénnen Sie das Programm beenden.

Sollten Sie nicht liber eine 512-kByte-Speichererweiterung
verfiigen, miissen Sie im Programm die Zeile 100 entspre-
chend abindern. Tragen Sie die Kapazitiit Ihrer Speicherer-
weiterung dividiert durch 16 ein. Bei einer 256-kByte-Erwei-
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terung ergibt sich also der Wert 16, bei einer 64-kByte-Er-
weiterung oder bei Benutzung eines CPC 6128 ist der Wert 4
einzutragen. Nach der Eingabe des Laufwerks wird in das
Kernprogramm gesprungen.

Technische Hinweise

SX-COPY belegt standardmiBig den Bereich &9D00 bis
&A66F. Wihrend des Programmablaufs werden im Bereich
&4000 bis & 7FFF die Biinke der Speichererweiterung einge-
blendet. Der Speicherinhalt, der vor dem Aufruf in diesem
Bereich steht, bleibt auch nach dem Aufruf unverindert. $X-
COPY benutzt die folgenden Firmware-Routinen:

KL FAR PCHL (001B)

M WAIT CHAR (BB06)

TXT OUTPUT (BB5A)

TXT SET CURSOR (BB75)

KL FIND COMMAND (BCD4)

und folgende RSX-Befehle:

Message On/Off (81)
Disk Format Parameter (83)

Read Sector (84)
Write Sector (85)
Format Track (86)
Test Drive (88)
Retry Count (89)

Bedienung

Nach dem Startem von SX-COPY werden Sie zuniichst nach
dem Laufwerk gefragt, auf dem kopiert werden soll. Nun
werden Sie aufgefordert, die Quelldiskette einzulegen —
sollten Sie dies nicht tun, erhalten Sie eine Fehlermeldung.
Das Programm iiberpriift nun, ob die eingelegte Diskette mit
einem Standardformat belegt ist. Erkannt werden hier das
System-, Vendor-, Daten- sowie das Vortex-Format.

Wenn das Format erkannt wurde, teilt Thnen SX-COPY dies
mit, und der Computer startet den Kopiervorgang. Je nach
GroBe der Speichererweiterung miissen Sie nun die Disket-
ten wechseln.

Wiihrend des Kopierens wird immer die aktuell gelesene
oder geschriebene Spur angezeigt. Schreib- oder Lesefehler
erkennt das Programm und meldet diese.

(Jan Schefers/rs)

10 : N [117)

20 ! Standard-Extended-Copy --SKCOPY -- [2183]
300 [LLF]

40 " Version 1.0 [1122)
50 f Copyright (c) Mai 1990 by [1104]
60 ' Jan Schefers, Neuss [474]

70 * : = [117]

80 ! Letzte Renderung: 07.Mai 1990 [2778]
9q S [117]

100 banks=32 ‘32 RAM-Baenke zum Kopieren ([1972]
frei

TS EE: PEEK(&QDDO) 254 THEN 140 ELSE SYMBO [1631]
L AFTER 256

120 MEMDRY &9CFF:LOADYsxcopy.bin!, &9D00
130 SYMBOL AFTER 240

140 MODE 1 [506]
150 PRINT"Standard—Extended ~Copy vl. 0" PRI [7450]
NT:PRINT CHRS(164)" Mai 1990 by Jan Schefe

rsll

160 LOCATE 1,6: PRIN‘I‘"chleren auf Laufwerk [4685]
A/B oder X Zam Abbruch: "

170 as= LOWERS(INKEYS) IF aS=""THEH 170 ELS [3042]
E IF INSTR("abx",a$)=0 THEN 160 3

180 IF aS-"x"THEN END ELSE CALL &9D00 ASC( [3659]
a$)-97,banks

[2004]

150 END [110]
10 © *%* BASIC-Loader fuer [1854]
200 ¢ k*% SXCOPY Wer. 1.0 [947]
30 ! [117]
40 * Copyright (c) Mai 1990 by 1104
50 ¢ Jan Schefers 355]
50 ! 117
70 ! Programmstart: &8D00 2108]
B0 ! Programmende : &EAGHEF 1753]
90 /! 117]
100 / [117]
110 MEMORY &SCFF:pc=&9D00 [895]
120 FOR zeile=260 TO 1460 STEP 10 206017
130 check=0:;FOR zahl=l TO 20 1168]
140 READ bytes:byte=VAL("&"+byteS) 1808]
150 POKE pc,byteipc=pc+l:check=check+byte B78]
160 NEXT 350]

170 READ chksum:IF chksum<>check THEN PRIN [6071]
T:PRINT"DATA-Fehler in Zeile!;zeile:END

180 PRINT"Zeilelzeile" o.k." [2133]
190 MNEXT [350]
200 PRINT:INPUT"Abspeichern (j/n) ",a$ [1009]
210 a$=LOWERS(a$):IF a$="n"THEN 240 ELSE I [3738]
F as<>"j"THEN 200

220 PRINT:PRINT"Bitte Diskette 91nlegen [T [3951]
ASTE|" :CALL &BB1B

Listing: SCOPY

230 SAVE"sxcopy.bin',b,40192,2416 [1041 ]
240 PRINT:PRINT"Start mit ‘CALL &9D00,<Lau [4455]
fwerk>,<Bankanzahl>" "
250 PRINT:PRINT:END [1018]
260 DATA FE,02,28,11,21,83,A5,C3,D9,A0,21, [2754]
A2, A5,CD,D9,A0,ED,7B,F9 Al ,2926

270 DATA C9,ED,73,F9,Al,7B,32,EC,ALl,DD,7E, [5375]
0232 EC AL, Ch,41,32,17 A5, 2846

280 DATA 25 4D 25,01, CE Al,3E,83,CD,61 A1, [3838]
30, DS 01,D1,AL,3E,84,CD, 61, 2444

290 DATR Al ,30,CB,01,D4 ;K1 ,3E,85,CB, 61 P B e B B |
30,681,01,D7,AL,3E,86,CD,61,2560

300 DATR A1,30,B7,01,DA, A1 3E,88,CD 61,81, [3192]
30;AD, 01 DD, AL, 3E,89,CD,61, 2538

310 DATA £1,30,A3,01,CB, A1, 3E,81,CD,6L Bl, [3145]
30, 99 3B, FF; CD lB 00, 21,00, 21?4

320 DATA 00,CD,73,A1,32,FD AL ,21A3,A4,CD, [3432]
DO A0 ,3R,EC,AL, 47,21 87,01, 261

330 DATA B7,28,02,C8,F5,€D, 73,81,3C,F5, 38, [3859]
FF 58, DF +CE, Bl CB,B6,22 FE, 3127

340 DATA Al,D1.7E,1F,7A.30,01,87,32,F4,AL, [3007]
3K, 20, DF, DD Al,32,00,A2,CD, 2404

350 DATA Fa, AQ, CD 48, 40,38,07,3E,06,CD,96, [4386)]
AD, 1B ;F1 32, EE, Al EG,FU i 2?25

350 DRTA F1 AL, 21,120,586 B7 28,08, 21 1E, A6, [4070]
FE 4028, 03, 215230, A6, C0, D9, 2105 :
370 DATA AD,4?,33,EC;BI;5F;7B,DF,CE,R1,CD, [3454]
1B,A0,21,0A,08,CD,75,BB,AF, 2621 _

380 DATA GD,94,A1,32,ED;Al,32,FB,A1,21,00, [4072]
00,22,F6,Al, 3A,ER, Al ,32,F2,2647

390 DATA Al,3A,ED,ALl,32,F3,A1,3R,FB, ALl,CD, [3078]
SO,AI 21,00,40,22,EF, Al AE 2?41 -
400 DATA 325 F5 AL, CD, GB,QE 2K, F6,A1,23,22, [3160]
E6;AL 21,5, A1 ,34,3E,20,BE, 2523

410 DBTA 28,09, BR ED,AlL,21,Fd,B1,BE,20,B4, [141l6]
3A,ED; AL, 21, P, Bl BE, 38 09, 2542

420 DATA CD,2B,A1,CD,B3,9E,C3,1D, QF 21;FB; [4134]
Al, 34 3A,FC, AL BE,ZO B8,CD; 2913 :

430 DATA 2B,Al,CD,B3,9E,CD,F9,h0,AF,32,FB, [4365]
Al,21,00,00,22,F6,A1,18,97,2646

440 DATA 38, EC Al B5F, 34 ,ED, Al ST 30, EE AL, [4773]
48, 28 EF, AL, E5,C5 D5, ,DF, DL, 3142

450 DATA A1.D1.C1,El,.30,2K, 24,24,22,EF,AL, [4578]
oc,vg,az,EE,a1,EG,UF;EE,OA,24?5

460 DATA D8&,79,E6,F0,3C,32,EE, AL, 14,98,32, [3700]
ED,Al,21,08,0B,CD,75,BB; ?A 2591

470 DATA 21,F4,A1,BE,C4,94 1, C9,3E,04,CD, [4357]
06, A0, 18, B5, 3N, F3, B1IBT, EE,E Z?

480 DATA 00,20,23,CD,48,20, 30, OF, 30,21 ,F1L, [4080]
Al ,BE;20,08,21, 60 ,A6,C0,D9, 20l

490 DATA Ao,15,09,21,51,A5,CD,D§,A0,CD,C6, [3806]
gF, 28,FE,nl ,CB, D6 AF,;21,70,2811

500 DRTR AS,CD,Dg, AO F5 3A,F3 A1 ,CD, 94 Rl, [3470]
Bl 32 FB Rl 325 B8 Rl 21,00, 3163 :
510 DRTR 40,22, EF Al 3N, FB,AL,CD; 80,A1,CD, [2447]
505 QF 24, B8 AL, 34,20, FE, AL, 2862

Listing: SCOPY.

pc 81
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520 DATA 2B,22,F6,Al,7C,B5,C8,38,F8,AL,FE,
20,38 ,E8,21,FB,Al,34 ,AF,18,2726

530 DATA D2,21,C4,A5,CD,D9,A0,CD,06,BB,FE,
43 ,CA,7F,9D, PR, 6L, CA,7F,9D,3244

540 DATA FE,4E,28,0B,FE,6E,28,07,3E,07,CD,
5A,BB,18,E4,01,00,7F,3E,C0,1979

550 DATA ED,79,3A,FD,Al,2R,7D,BE, 77, AF,DF,
CB,AL,2A,FE,Al,CB,96,3A,00,2936

560 DATA A2,DF,DD,Al,C9,3A,EC, AL, 5F,3A,F3,
Al,57,37,F2, AL, 4F, 28, EF AL, 3040

570, DATA E5,C5,D5,DF,D4,Al,D1,C1,E1,30,24,
24,24,22,BF,AL,0C,79,32,F2, 2883

580 DATA Al,E6,0F,FE,0A,D8,79,E6,F0,3C,32,
2,1, 14, 75,32, F3,A1,21,0A,2629

590 DATA OF,CD,75,BB,7A,21,F4,Al,BE,C4,94,
Al,CO,CB, 47,20, 0B,CB,57,20,2619

600 DATA 07,3E,03,CD,96,A0,18, AD,3A,F3,AL,
21,3D,A6,CD,D9,A0,CD, 094 ,A1,2602

610 DATA CD,DF,9F,3E,11,CD,5A,BB,18,97 ,AF,
21,3D,R6,CD.D9 A0, F5, 21,08, 2632

620 DATA 11,CD,75,BB,F1,CD,94,A1,CD,DF,OF,
DO, 20, ER,C8,0E, 00,25 EE AL, 3019

630 DATA CB,6E,57,20,04,CB,34,C8,11,21,03,
A2,E5,06,09,72,23,71,23,23,1691
540 DATA 23,10,F8,EL,ED,5B,EC,AL,57,F5,DF,
D7,AL,Cl,78,30,07,3C,21,F4,2885

650 DATA Al,BE,37,C9,3E,05,CD,96,40,21,03,
B2,7E, 18,8134, EC, AL, 21 A4, 2414

660 DATA 01,B7;,28,02,CB,F5,CD;73,A1,57,2L,
05,A2,3A, F1,AL, 4F,C6,05,06,2190

670 DATA 09,0C,71,23,72,23,23,23,05,C8,3C,
77,23,72,23,23,23,10,EE,C9,1481

680 DATA 3E,02,DF,DD,Al,32,01,A2,21,FB,A5,
¢D, D9, A0, 3E,01,CD,80,A0,30,2517

690 DATA OR,2A,FE,Al,CB,6E,28,13,B7,18,10,
20, 0E, 38,41 ,CD,80,A0,38,07,1791

700 DATA 20,05 ,3E,C1,CD,80,40,F5,3A,01 A2,
DF,DD, AL, Fl,C9, ED, 5B, EC,Al, 3023

710 DATA 16,00, 4F, 21,27 A2 ,C5,DF,DL, AL, CL,
38,03,CB,47,C9,79,C0,21,27,2246

720 DATA A4,CD,D9,A0,21,E0 AL, 3D,87,4F, 06,
00,09,5E,23,56 . EB,CD,D9,AD 2486

730 DATA 21,99,A5,CD,D9,A0,CD,06,BB,FE,57,
28,13,FE, 77,28, 0F FE, 41,28, 2518

740 DATA 11,FFE,61,28,0D,3E,07,CD,54,BB,18,
E6,21,BN, A5 ,C3,D9,A0,ED, 7B, 2547

750 DATA F9,Al,C3,3F,0F,E5,F5,7E,B7,28,08,
FE, FF, 28,00 .CD . 5A,BB,23,18,2759

760 DATA E2 . F1,B1,C9,C5,23,46,23,7E,CD, 58,
BB, 10,FB,C1,18,ED,F5,E5, 21,3082

770 DATA 2 A4,CD,D9,A0,21, F7,A4,CD,D9, A0,
CD, 06 ,BB,3A, EC, Al ,DF DA, AL, 3469

780 DATA 38,02,23,7E,El,CB,6F,20,08,E5,38,
01,CD,06,A0,18, DA, F1,E5,21,2350

790 DATA 62, A5 CD,DS A0, EL,C9,F5,E5,21,F2,
L4 ,CD,D9,A0,21,2E,A5,CD, D9, 3432

800 DATA RD.CD,06,BB,3A EC,Al,DF,DA,AL,38,
02,23, 7E,EL,CB,6F 20,08 ,E5, 2642

810 DATA 3,01 ,CD,96,A0,18,DA,CB,77,28,08,
E5,3E,02,CD, 96 A0, 18,CE,F1,2469

820 DATA C9.C5,21,02 A2,77,D,D4,BC,D1,D0,
EB,73,28,72,23,71,EB,C0,D5,3032

830 DATA ED.5B.7D,BE,19,7E,5E,23,56,EB, D1,
€0, C5,47,B6,03,4F,78,E6,1C,2612

540 DATA CB.27.Bl.F6,C4,01,00,7F,ED,79,C1,
C9,F5,05,D5,E5,CB,80,1E, 64,3086

850 DATA CD,B0,Al,1E,0A,CD,B0,Al,CB,C0,LE,
01,CD,B0,Al EL, Dl Cl,F1 69,3161

860 DATA 0F,00,93,38,03,0C,18,FA,83,57,79,
B7,20,04,CB. 40 28,07 ,CB,C0,1773

470 DATA C6,30,CD,5A, BB, 74,C9,00,00,00,00,
00,00,00,00.00,00,00,00,00,10581

880 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,3D,A4,4C,
A4, 67,4, 75 A B0 A4, 00 A4, 1613

890 DATA 00,00,00 00, 00,00,00;,00;00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

900 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

910 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

920 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

930 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

940 DATA 00,00,00,00,00,00, ao 00,00,;00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,

950 DATA 00,00,00,00,00,00, ou 00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

960 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
.00, 00,00,00,00,00,00,00,00,0

970 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

980 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00.00,00.00,00,00;0

990 DATA' 00,00,00,00, 00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

Listing! SCOPY

[3243]
(4110
[3199]
[2685]
[2542]
[2000]
[3185]
[2708]
[3820]
[3483]
[3208]
[4496]
(3249]
[2859]
[4627]
[3163]
[4801]
[3542]
[2823)
[3785]
[2728]
[3317]
[3002]
[3432]
[3463]
[3198]
[3507]
[3396]
[3754]
[2582]
[4480]
[2791]
[3940]
(4588
[3279]
[4045]
[2866 ]
[1858]
f1858]
[1858)
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1B58]

1000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1010 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1020 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1030 DATA 00.,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1040 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1050 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1060 DATE 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1070 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1080 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1090 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00500,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00;00,0

1130 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
100, 00,00,00,00,00,00,00,00,0

1140 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1160 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00;00
,1F,0D,14.,07,28,24,24,20,46,299

1180 DATA 65,68,6C,65,72,20,25, 28,25, 04,0A
0D, 00,44,69,73,6B,65,74, 74,1447

1190 DATA 65,20,66,65,68,6C,74,00,44,69,73
,6B,65,74,74,65,20,73,63,68,1843

~1200 DATA 72,65,69,62,67,65,73;63,68,75,65

,74,7R,74,00,53,63,68,72,65,2013

1210 DATA 69,62,66,65,68,6C,65,72,00,4C,65
73,65 ,66,65,68,6C,65,73,00,1856

1220 DATA 46.6F .73 6D,61,74,69,65,72,66,65
.68,6C,65,72,00,55,6E,62,65,1961

1230 DATA 6B, 61,6E, 6E,74,65,73,20,46,6F,72
, 6D, 61,74,00,04,01,20,20,20,1506

1240 DATA 53,74,61,65,64,61,72,64,2D,45,78
,74,65,6E,64,65,64,2D,43,6F,1902

1250 DATA 70,79;20,20,56,65,72,73,69,6F,6E
120,31,2E,30,1F,08,03,A4 20,1452

1260 DATA 4D,61,69,20,31,39,39,30,20,62,79
$20,4A,61,68,20,53,63, 68, 65,1505

1270 DATA 66,65,72,73,1F,01,05,FF, 28,94,1F
,01,0A,00,1F,01,08,14,00,42,1086

1280 DRTA 69,74 ,74,65,20,51,75,65,6C,6C,64
,69,73,68,65,74,74,65,20,69,1983

1290 DATA 6E,20,4C,61,75,66,77,65,72,6B,20
,00,30,20,65,69,6E,2D,04,0D,1481

1300 DATA 6C,65,67,65,6E,20,3C,54,41,53,54
1 45,38,00,42,60,74,74,65,20,1598

1310 DATA 5B, 69,65,6C,64,60,73,6B,65,74,74
,65,20,69,6E,20,4C, 61 .75,66,1936

1320 DATA 77.65,72,6B,20,00,35,20,65,69,6E
,BC,65,2D,67,65,68,20,3C,54,1623

1330 DATA 41.53.54,45,38,00,1F,01,04,12,4C
,65,73,65,20,53,70,75,72,00,1274

13406 DATA'IF,01,0A,12,53,63,68,72,65,69,62
,65,20,53,70,75,72,20,00,04,1365

1350 DATA 0D,07,50,61,72,61,6D,65,74,65,72
,20,2D,20,46,65,68,6C,65,72,1656

1360 DATA 00,20,28,57,2F,41,29,20,3F,00,4B
,65,69, 65,20, 44,69,73,6B,65,1326

1370 DATA 74,74,65,6E,2D,52,4F,4D,20,76,6F
72,68,61,6E, 64,65, 68,00, 1F, 1754

1380 DATA 01 .0B.14,00,1F,01,08,14,1F,05,0F
L 44,69,73,6B,65,74,74,65,20,1007

1390 DATA 65,72,66,6F,6C,67,72,65,60,63,68
20,68, 6F,70,60,65,72,74,21 1693

1400 DATA 1F,0C.11,4E,6F,63,68,6D,61,6C,20
28, 4R, 28, 4E,29,20,3F,00,1F,1204

1410 DATA 01,0D,46,6F,72,6D,61,74,2D,43,68
,65,63,6B,20,2E,2E,2E,12,00,1342

1420 DATA 56, 6F, 72,74 ,.65,78,2D,46,68,72,6D
~61,74,00,53.79.73.74 65, 6D, 1055

1430 DHTR ZD 46,68, 72, 6D 61,74,00,44,61,74

,61,2D,4F,6F,6C,79,20,46,6F 1716

1440 DATA T2 ;60,61 74,00, 1F 01,08, 46 6F,;72
B0 61, 74,69,65,72,65,20,53, 1635

1450 DATA 70,75,72,20,00,41,6E,64, 65 o ]
i 20 46 EF 72,6D,61;74,00 1730

1460 DATA 47,6C,65,69,63,68,65,73,20,46,6F
,72,6D,61,74,00,00,00,00,00,1453

1470 * Ende des Programms

Listing: SCOPY

[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1830]
[2194]
[2114]
[3195]
[2714]
[3628]
[3491]
[3418]
[2616]
[3560]
[37671]
[1957]
[3618]
[4252]
(3508]
[4264]
[2843]
[3313]
[4016]
[3819)
[4448)
[2373]
[3167]
[3727]
[3160]
[3535]
[2794]
[3047]
[3677]
[2634)
[1888]
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Tips & Tricks—]

Time is Cash
Ein Spooler fiir den CPC

Es sollen eine Menge Daten auf einen Drucker ausgege-
ben werden, der nicht gerade der schnellste ist, aber
man will schnell fertig sein, um das Programm noch
weiter zu verbessern. Oder man mochte eine Hardcopy
machen und dann das Bild weiter verdndern. Aber bis
alles gedruckt ist, dauert es eben seine Zeit. Damit ist
jetzt Schluf! Ein Spooler muB her — aber Moment mal!

Der CPC-6128 hat doch 64 kByte, die meist ungenutzt blei-
ben. Dieses Programm benutzt die zweiten 64 kByte des
CPC-6128 als Zwischenspeicher und versucht, jede Drei-
hundertstelsekunde ein Zeichen an den Drucker auszugeben.
Das Programm ist als RSX-Befehlserweiterung aufgebaut
und wird normalerweise in den Speicher ab &A000 geladen.
Um eine andere Startadresse zu erreichen, muffi man im
Sourcecode, der auf der Databox-Diskette vorhanden ist, nur
die ORG-Anweisung auf eine andere Adresse setzen. Diese
mub aber auBerhalb des Bereichs von &4000 bis &8000 sein,
da an diese Adresse die Binke des Speichers geklappt wer-
den. Vor der ersten Benutzung muff das Programm mit
CALL &A000 (beziehungsweise der entsprechenden ande-
ren Adresse) aufgerufen werden. Von nun an stehen dem
Programmierer folgende neue RSX-Befehle zur Vertligung:

IINIT: Loscht den Zwischenspeicher, lenkt den Drucker auf
den Spooler um (wird beim ersten Aufruf automatisch ausge-
fithrt).
IEXIT: Stoppt die Ausgabe des Spoolers, der Drucker ist
wieder direkt {iber BASIC zu bedienen.

ICONT: Setzt eine mit EXIT abgebrochene Ausgabe fort —
es geht kein Byte verloren.

Nach einem IINIT beziehungsweise ICONT -Befehl wird bei
einem PRINT #38,“..." oder einem &hnlichen Befehl das
Zeichen nun zuerst einmal in den Spoolerbuffer geschrieben.
AuBerdem wird an die Adresse &B942 ein Vektor geschrie-
ben, der nun alle 1/300 Sekunden versucht, ein Zeichen zum

Drucker zu schicken. Hat das Programm es nun geschafft,
dem Drucker alle Zeichen zu libergeben, so klinkt es sich aus
dem Interruptvektor in &B942 wieder aus, um keine unniitze
Zeit zu kosten.
Ist der Zwischenspeicher einmal voll, zum Beispiel weil der
Drucker zu langsam ist, so versucht das Programm ununter-
brochen, ein Zeichen auf den Drucker auszugeben, bevor es
aus einem PRINT # 8 zurlickkehrt — es geht also kein Zei-
chen verloren.
Dieses Programm “verbiegt® den RAM-Vektor &BD2B
(MC Print Char) und den Anfang der Interruptbearbeitung
im RAM ab &B942. Bei einem EXIT-Befehl wird wieder der
Urzustand hergestellt. Auch bei laufendem Druckerspooler
werden die normalen Interrupts des AMSDOS bearbeitet.
Der Zwischenspeicher des Spoolers ist als Ringbuffer nach
dem FIFO-Prinzip aufgebaut. Die beiden bendtigten Zeiger
belegen die vier letzten Byte des Programms. Sie kénnen
zum Auslesen der noch zu druckenden Zeichen verwendet
werden.

(Peer Marius Kiinstler/rs)

l

UoorcL

i
Iy
"

10 MEMORY 40959 [440]
20 FOR adr=40960 TO 41208 STEP 8 [1262]
30 FOR num=adr TO adr+7 [1429]

40 READ byte$:byte=VAL("&"+bytes) [1808]
50 check=UNT(((check\256+byte AND &FF)*256 [5690]
YOR UNT((check AND &FF)XOR byte) :

60 POKE num, byte [623]
70 NEXT [350]
80 READ sum$:sum=VAL("&"+sums) [3511]

90 IF check<>sum THEN PRINT"Fehler in Zei [4196]
le: "(adr-40960)%1.25+1000:END

100 check=0 [177]
110 NEXT 3 [350]
120 SAVE"spooler.bin',b,40960,256,40960 [2853]
130 END [110]
1000 DATA 21,29,R0,01,11,A0,CD,D1,3E04 [1738]
1010 DATA BC,3E,C9,32,00,A0,C3,C2,20D8 [B56]
1020 DATA 20,1C,A0,C3,C2,A0,C3,CC,14B2 [1361]
1030 DATA AO,C3,E4,A0,49,4E,49,D4,9FBD [2252]
1040 DATA 43,4F,4E,D4,45,58,49,D4,7316 [1744]
1050 DATA 00,00,00,00,00,F3,C5,D5,8FE3 [1887]
1060 DATA E5,F5,ED,5B,FC,R0,13,2A,00C3 [16890]
1070 DATA FE,AD,B7,ED,52,EB,28,2A,D6BF [2227]

Listing: Sposl.Bas

1080 DATA 22,FC,A0,3E,C0,A4,17,17,9124 [1295]
1090 DATA 17,C6,C4,06,7F,ED,79,3E CEC6 1470]
1100 DATA 3F,Ad,C6,40.67.F1,77,01, BDED 1537]
1110 DATA CO,7F,ED,49,3A,42,B9,FE,AC24 1516
1120 DATA 08,CC,DB,AD,El,D1,Cl,FB,BDEG [1633
1130 DATA 37,C9,CD,82,A0,C3,32,A0,8840 (1178
1140 DATA F5,C5,D5,E5,CD,B2,A0,El,4B0E 1395
1150 DATA D1,Cl,F1,08,DA,78,B9,C3,5F31 1487
1160 DATA 45,B0. ED,5B,FE,A0;2A,FC,0DC2 1586
1170 DATA A0 B7,ED,52,EB,CA,F0,A0,DED9 1607
1180 DATA 06,F5,ED,78,17,17,D8,23,8C9D 2063]
1190 DATA 22,FE,A0,3E,C0,R4,17,17,9326 B6T]
1200 DATA 17,C6,C4,06,7F,ED,79,3E, CECE 14707
1210 DATA 3F,Ad,C6,40,67,7E,06,EF,CBED 17257
1220 DATA E6,7F,ED,79,F6,80, ED,79, AREF 1397 ]
1230 DATA E6,7F,ED,79,01,C0,7F,ED,FC5E 2045]
1240 DATA 49,C9,F3,21,00,00,22,FC,448C 1308]
1250 DATA A0,22,FE,A0,F3,21,2D,A0,4583 5817
1260 DATA 3E,C3,32,2B,BD,22,2C,BD,26EA [1554]
1270 DATA 21,70,A0,3E,C3,32,42,B9,61C5 1443]
1280 DATA 22,43,B9,C9,F3,21,1B,88,A150 1370]
1290 DATA 3E,CF,32,2B,BD,22,2C,BD,32E6 11197
1300 DATA 3E,08,21,38,33,32,42,B9,01D5 [838]
1310 DATA 22,43 ,B9,C9,00,00,00,00 EB11 [1526]
Listing: Spool.Bas
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JOYCE-TOOLS

Eine universelle Benutzeroberfliche

Vor ein paar Jahren hiitte niemand fiir maoglich gehalten, in welchem Aus-
mal und mit welcher rasanten Geschwindigkeit “Big Blue* die Computer-
welt heute bereits erobert hat. “Big Blue*, so wird der Computer-Konzern
IBM in Fachkreisen genannt, womit auf die Weltmachtstellung und auf die
ersten — meist in Blau gehaltenen —Farbprogramme des amerikanischen
Riesenkonzerns angespielt wird. Zwar liegt der Einsatz von echten IBM-
Rechnern sicherlich unter den Monopolwiinschen dieses Herstellers, doch
die vielen — meist in Fernost produzierten — IBM-kompatiblen Geriite
iiberschwemmen den deutschen und europiischen Computermarkt.

Dies ist sicherlich auch in hohem Mafe
auf den drastischen Preisverfall der
Computer-Hardware zuriickzufiihren.
Manchen JOYCE-Besitzern/innen tre-

ten heute noch Trinen in die Augen,
wenn sie dartiber nachdenken, wieviel
sie vor wenigen Jahren noch fiir ihren
JOYCE-PCW bezahlen muBten. Heute

| Disk/LW-Wech:

Laufwerk A:

Laufwerk B:

Disk- und LW-Wechsel

f3 | Schnittstellen-Wahl

Lanfwerk M: -

Directory-Seite 1 bis 4

Datei anzeigen

Datei drucken

fiir ASCII-Dateien

Joyce-System-Drucker

Serielle Schnitstelle

Centronics Schnittstelle

Dateifen kopieren

fitr Loco- u, Com-Dateien

Datei/en konvertieren

Hex-Dump-Format

Datei umbenennen

Optionen

A
D
C
K
L Dateifen lischen
R
0
U

Umlaut-Menii

v

SYS-Auribute setzen

RO-Auribule setzen

Adttribute Idschen

4 Markierung setzen . Umlau JOYCE-Zeichensatztabell
i = A ASCII Markicrungen ltischen
- Markierung loschen . Ig -
L LocoScript Bildschirm invers
P Print Directory P|  PROWORT Drucker USA/deutsch
M Disk-Mapping I IBM/ASCII
R 7 'W| ANSUWINDOWS
ol Dateiensortieren
K| Ae Oe, Ue ac...
t HiE | Zeientange
E Ende O] Original-Zeilenlange L
wie Original
E| Endlos-Zeilenliinge
nach Satzendepriifung
F| Feste Zeilenlange —
nur bei 2-zeiligem Absatz
—p | Sortierkriterium

User + Datei-Name

Datei-Name

TR

Datei-Erweiterung

T

Datei-GriiBe

T ———————

keine Sortierung

Bild 1 Die Meniistruktur von JOYCE-TOOLS
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liegen bereits AT-Computer, komplett
mit Festplatte und Monitor, in diesem
Preisbereich.

Der IBM-kompatible Rechner und das
Betriebssystem MS-DOS sind “in“,
und etwas hochnésig schauen die “jun-
gen® PC- und AT-Besitzer auf die “al-
ten® CPC- und PCW-Benutzer.
“CP/M, was ist denn das?* oder “Lo-
coScript, ein Textverarbeitungssy-
stem? Nie gehort!“, so etwas miissen
sich JOYCE-Besitzer und -Besitzerin-
nen dann anhéren.

Tatsache ist jedoch, daB in der PC-
Welt auch nur mit Wasser gekocht und
daB man dort von der Innovation eben-
soschnell tiberrollt wird. So heifit es
doch schon heute: “Wie bitte, nur ein
286er AT ? Ein 386SX mit 60-MByte-
Platte und VGA sollte es doch minde-
stens sein!“ Zum Trost fiir alle, die ei-
nen “veralteten® Computer ihr eigen
nennen, sei hier eine alte Lebensweis-
heit genannt: Ein einfaches Gericht auf
einem “alten Herd“ gekocht, kann
schmackhafter sein als manches
5-Génge-Menii, zubereitet auf einem
hochtechnisierten computergesteuer-
ten Luxusherd.

Doch leider bringt diese Entwicklung
in der Computerlandschaft auch denje-
nigen Nachteile, die ihrem JOYCE treu
bleiben. Der Software- und Zubehér-
markt fiir CP/M-Rechner ist zumindest
in Deutschland eingeschlafen, Neuhei-
ten sind eine Raritat. Dagegen wird der
DOS-Markt mit einer wahren Soft-
ware-Flut tiberschwemmt, so daB die
Fachzeitschriften mit den Neuvorstel-
lungen und Testberichten gar nicht
mehr nachkommen. Dabei werden die
Programme immer besser und besitzen
immer schonere und angenehmere Be-
nutzeroberflichen. :
In dem hier vorgestellten Programm
wird versucht, die fiir DOS mittlerwei-
le iibliche Menii- und Window-Technik
auf den JOYCE zu iibertragen und die-
sen somit ein wenig an die modernen
Bedieneroberflichen anzupassen. DaB
es dabei zwangsldufig zu Einschrin-
kungen kommen muB, ist jedem ver-
stindlich, der die Unterschiede zwi-
schen CP/M und MS-DOS kennt. Hier
sind durch das CP/M-Betriebssystem
Grenzen gesetzt, die nicht {ibersprun-
gen werden konnen.

JOYCE-TOOLS ist ein Datei-Bearbei-
tungsprogramm, das sich schon durch
die Namensgebung an ein bekanntes
DOS-Utility anlehnt: PCTOOLS von
Central Point Software. Vielen PC-An-
wendern ist dieses Hilfsprogramm be-
stens bekannt, denn es erleichtert das
Kopieren, Umbenennen, Verschieben,
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Sortieren und Verwalten von Dateien
ungemein.

PCTOOLS gibt es in verschiedenen
Versionen. Am weitesten verbreitet
diirfte die Version 4 sein, mittlerweile
ist aber auch schon die Version 6 auf
dem Markt. Diese ist mit allen Schika-
nen ausgeriistet, bendtigt aber bereits
mehrere MByte Speicherplatz und ist
dadurch nur fiir den Festplattenbetrieb
geeignet. Hier sind natiirlich fiir den
JOYCE Grenzen gesetzt, sowohl vom
Speicherplatz als auch von der Arbeits-
geschwindigkeit her. Trotzdem ist
JOYCE-TOOLS fiir viele JOYCE-Be-
sitzer/innen ein niitzliches Hilfspro-
gramm, das insbesondere durch die
iibersichtliche Bedienstruktur die Da-
teibearbeitung vereinfacht.

PIP.COM

Was ist nun das Besondere an JOYCE-
TOOLS? SchlieBlich gibt es bereits eini-
ge Kopierprogramme fiir das CP/M-
Betriebssystem? Fangen wir mit der un-
terschiedlichen Handhabung und den je-
weiligen Einschrankungen der vorhan-
denen Kopierprogramme an. Jeder
JOYCEler kennt das Standard-Dienst-
programm PIP.COM. Obwohl mit eini-
gen niitzlichen Features ausgeriistet, hat
es einen groBen Nachteil: die fehlende
Ubersicht iiber den Disketteninhalt und
den Diskettenspeicherplatz. Dies bedeu-
tet, wer mit PIP arbeitet, muf das
Dienstprogramm DIR.COM zwischen-
durch immer wieder aufrufen. Dariiber
hinaus ist die manuelle Eingabe des Da-
teinamens recht umsténdlich und nicht
“Stand der Technik®.

SWEEP.COM

Viele Freaks haben sich deshalb umge-
stellt und benutzen mittlerweile das Ko-
pierprogramm SWEEP.COM bezie-
hungsweise NSWEEP.COM. Dieses
vermittelt zunéchst einmal eine bessere
Ubersicht iiber die Belegung der Disket-
te. Aufierdem lassen sich mit SWEEP
mehrere Dateien markieren (Tacken)
und anschliefiend in einem Vorgang ko-
pieren (Massfile-Copy). Der Nachteil
von SWEEP.COM ist jedoch die zeilen-
orientierte Bedienung. Hierdurch ist es
nicht moglich, mit dem Cursor iiber den
Bildschirm zu fahren und eine dort ange-
zeigte Datei auszuwihlen. Ebenso ist die
User-Darstellung bei SWEEP.COM
nicht optimal geldst.

LocoScript-Copy

Ein Programm, das eine iibersichtliche

Darstellung der Dateien mit Gréfie und
User-Zuordnung liefert, ist dagegen
LocoScript. Das JOYCE-Textverar-
beitungsprogramm besitzt eine ausge-
zeichnete Bedieneroberfliche, die das
Finden und Anwihlen von Dateien
sehr einfach macht. Aus diesem Grun-
de benutzen findige JOYCEler das
Textverarbeitungsprogramm  Loco-
Script auch zweckentfremdet als Ko-
pierprogramm fiir CP/M-Dateien.
Doch schon bald treten die Nachteile
dieses Programms zutage. So ist Viel-
Dateien-Kopieren wie bei SWEEP
(Massfile) oder bei PIP (*.BAS) nicht
mdoglich. Wer schon einmal viele Da-
teien unter LocoScript kopieren oder
auch nur von einer Gruppe (User) in
eine andere verschieben mubite, der
weiB, wie miihselig und zeitaufwendig
dies sein kann. Kein grofes Manko,
doch manchmal wiinschenswert wire
die Moglichkeit, die Sortierung zu 4n-
dern. Bei LocoScript ist die Sortierung
fest vorgegeben: Zundchst wird nach
User, dann nach Dateinamen sortiert —
andere Vorgaben sind nicht méglich.

JOYCE-TOOLS

Ein gutes Kopierprogramm sollte also
die eben genannten Nachteile nicht be-
sitzen und dartiber hinaus noch einiges
mehr kénnen. JOYCE-TOOLS wird
dieser Anforderung gerecht. Es besitzt
eine Bedieneroberfliche dhnlich Loco-
Script, die Moglichkeit der Viel-Datei-
en-Bearbeitung und einige Optionen,
die dem Programmierer den Umgang
mit Disketten und Dateien sehr erleich-
tern. So beinhaltet JOYCE-TOOLS
auch eine umfangreiche Konvertier-

moglichkeit fiir Umlaute und fiir belie-
bige Zeilenldngen. Ebenso kénnen
Dateien angezeigt oder ausgedruckt
werden und Direktories mit verschie-
denen Usernummern — zum Beispiel
die von LocoSecript — endlich einmal
tibersichtlich auf dem Drucker ausge-
geben werden.

JOYCE-TOOLS wurde in TURBO-
PASCAL 3.0 geschrieben und ist neben
den PASCAL-Quelldateien als lauffihi-
ge Version “IT.COM* auf der DATA-
BOX zu diesem Heft vorhanden. Wen-
den wir uns der Bedienung und den Pro-
grammdetails zu. Nach dem Aufruf:
“A>JT* wird das Programm gestartet,
und auf dem Bildschirm erscheint das
Eingangsmenti (Bild 2). Der Bediener
wird aufgefordert, das Bezugslaufwerk,
in dem sich die zu bearbeitende Disket-
te befindet, zu wihlen. Dies geschieht
tiber die Cursortasten mit anschlieBender
Bestitigung durch Driicken der Taste
<RETURN>.

Darauthin wird das Disketten-Directo-
ry eingelesen, sortiert und auf dem
Bildschirm dargestellt. Das Hauptme-
nii von JOYCE-TOOLS (Bild 3) zeigt
in der Mitte eine Liste der vorhandenen
Dateien. Jedem Dateinamen ist die je-
weilige User-Nummer vorangestellt
und die Dateigrofie in kByte angefiigt.
Datei-Attribute werden durch Klein-
buchstaben gekennzeichnet und unmit-
telbar an den Dateinamen angefiigt. So
erkennt man Systemdateien an einem
“s* und ReadOnly-Dateien an einem
“r, Handelt es sich um eine Datei, die
beide Attribute besitzt, so ist diese
durch in “b* ausgewiesen. Im unteren
Meniibereich befinden sich zunichst
Angaben liber das aktuelle Laufwerk,

JOYCE-TOODLS
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die Anzahl der aufgelisteten Dateien
und den freien Speicherplatz der Dis-
kette. Darunter sind in invertierter
Darstellung die Aktionen angegeben,
die durch Driicken der entsprechenden
Taste ausgelost werden. Wird bei-
spielsweise die Taste <H> betitigt,
so erscheinen auf dem Bildschirm die
Hilfetafeln mit Informationen zur Pro-
grammbedienung (siehe Bild 3).

Die im Hauptmenii angebotenen 18 Ak-
tionen werden zum Teil direkt ausge-
fithrt, oder sie rufen ihrerseits Unterme-
niis auf. Eine Ubersicht iiber die Menii-
struktur von JOYCE-TOOLS zeigt Bild
1. Im folgenden sollen die einzelnen Ak-
tionen kurz erldutert werden.

<fl> Disketten- und Laufwerks-
wechsel

Wird die Funktionstaste < f1/2 > beti-
tigt, so erscheint das bereits oben be-
schriebene Laufwerksmenii. Soll also
das Laufwerk gewechselt werden, so ist
die Taste <f1/2 > zu driicken, mit den
Cursortasten das neue Laufwerk anzu-
wahlen und mit <RETURN > zu besti-
tigen. Wurde nur die Diskette im Be-
zugslaufwerk (Quell-Laufwerk) gewech-
selt, so geniigt der Menii-Aufruf mit Hil-
fe der Taste <f1/2> und die sofortige
Bestitigung mit <RETURN>. Das
neue Directory wird eingelesen, sor-
tiert und auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Anstelle der Funktionstaste
<f1/2> kann auch die Tastenkombi-
nation <ALT>+<Z> (= Ctrl-Z =
1Ahex ) gedriickt werden.

Dies gilt besonders fiir den Fall, daB
die Belegung der Funktionstasten mit
dem Dienstprogramm SETKEYS.COM
zuvor verdndert wurde.

<1>...<4> Directory-Seite wihlen
Bis zu 80 Dateinamen konnen auf einer
Seite des Hauptmeniis angezeigt wer-
den. Sicher mehr, als auf den meisten
Disketten vorhanden sind. Das Be-
triebssystem CP/M 14Bt jedoch fiir das
Laufwerk B: bis zu 255 Directory-Ein-
trage zu (fiir Laufwerk A: nur 64). Da
die Darstellung des Bildschirms be-
grenzt ist, wurde fiir Disketten mit
mehr als 80 Dateien die Moglichkeit
des Blitterns gewihlt: Durch Betitigen
der Tasten <1>, <2>, <3> und
<4> wird die jeweilige Directory-
Seite aufgerufen.

<+> <-> Markierung setzen
oder loschen

Die Auswahl der zu bearbeitenden Da-
tei geschieht durch die Cursortasten,
wobei die Bewegung in allen vier Rich-
tungen erfolgen kann. Wird eine Ak-
tion aufgerufen, so bezieht sich diese
zuniichst auf die Cursorposition (inver-
tiert dargestellter Dateiname). Um Ko-
pier-, Konvertier- und Lésch-Opera-
tionen zu vereinfachen, besitzt
JOYCE-TOOLS auch die Méglichkeit
der Viel-Dateien-Bearbeitung. Anders
als bei LocoScript konnen beliebig vie-
le Dateien markiert und anschlieBend
durch einen Aufruf kopiert, konvertiert
oder geldscht werden. Die Markierun-
gen werden mit der Plus-Taste < + >
vorgenommen. Hinter dem Dateina-
men erscheint daraufhin ein Markie-
rungszeichen in Form eines Vollkrei-
ses. Mit Hilfe der Minus-Taste < — >
konnen die Markierungen wieder kor-
rigiert, das heiBt geléscht werden. Um
ein schnelles Demarkieren zu errei-
chen, wandert die Cursorlinie hierbei
rickwirts.

Directory-Seite: 1 von: 1
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Damit wihrend des Markierens die
Ubersicht iiber den nétigen Speicherbe-
darf nicht verlorengeht, wird in der rech-
ten oberen Ecke des Hauptmeniis die An-
zahl und die Gesamtspeichergrofie der
markierten Dateien angezeigt (in Bild 3
durch die Hilfetafel verdeckt).

Die Anzahl der Markierungen ist nicht
begrenzt, es konnen alle Direktory-
Eintrége der Diskette markiert und an-
schlieBend bearbeitet werden. Die Da-
teimarkierung bleibt bis zu einem neu-
en Diskettenzugriff oder der “De-Mar-
kierung* im Option-Menii bestehen.
<S> Sortierkriterien

Nach dem Starten von JOYCE-TOOLS
erscheinen die Dateien bereits sortiert
auf dem Bildschirm. Die Sortierung er-
folgt dabei nach User und Dateiname,
das heiBt zunichst werden die Dateien
mit der User-Nummer 0 (bei Loco-
Script wire dies die gruppe0), daran
anschlieBend die mit der User-Num-
mer 1 und so weiter aufgelistet. Inner-
halb der User-Bereiche ist dann nach
Dateinamen ansteigend sortiert. Wer
jedoch eine andere Sortierung wiinscht,
dem kann mit dem Menii “Sortierkrite-
rium*“ geholfen werden. Dabei stehen
dann folgende Sortierméglichkeiten
zur Auswahl:

Sortierung nach — User und Datei-
Name — Datei-Name — Datei-Typ —
Datei-Gréfie — keine Sortierung.
Wird die Sortierung “Datei-Name* ge-
wihlt, so erfolgt keine Beriicksichti-
gung der User-Zugehérigkeit. Bei um-
fangreichen LocoScript-Disketten er-
gibt dieses Sortierkriterium einmal
eine andere Ubersicht. Die sogenann-
ten Trans-Dateien, die sich hinter den
User-Nummern 8 bis 15 verbergen,
sind nun den “echten* Dateien zuge-
ordnet. Bei Anwahl “Datei-Typ* wird
nach der Dateiname-Erweiterung, der
sogenannten Datei-Extension, sortiert.
Dies ist immer dann sinnvoll, wenn
man zum schnellen Markieren Pro-
gramme gleicher Art (zum Beispiel
*.BAS oder *.PAS oder *.TXT) hin-
tereinander aufgelistet haben méchte.
Seltener bendtigt, jedoch auch méglich
ist die Sortierung nach DateigriBe.
Wer dariiber hinaus wissen will, in
welcher Reihenfolge die Dateien tat-
sachlich auf der Diskette gespeichert
sind, der wihle “keine Sortierung*. Zu
beachten ist jedoch hierbei, daB sich lo-
gischerweise das Abschalten der Sor-
tierung erst nach einem erneuten Di-
rectory-Einlesen beziehungsweise nach
dem nichsten Diskettenwechsel aus-
wirken kann. Dazu ein weiterer Hin-
weis. Bei groBeren Dateien kann es bei
abgeschalteter Sortierung zu Mehr-
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fachnennungen des Dateinamens kom-
men. Dies gilt besonders fiir den Fall,
daB mehrere nicht aufeinanderfolgende
Directory-Eintrdge vorhanden sind.
Dies liegt im Betriebssystem begriin-
det, beeinfluft die Funktionen von
JOYCE-TOOLS jedoch nicht.

Jedes gewihlte Sortierkriterium bleibt
selbstverstindlich auch fiir die folgen-
den Disk- und Laufwerkswechsel be-
stehen.

<f3> Schnittstellen-Wahl

Immer mehr JOYCE-Besitzer und -Be-
sitzerinnen haben ihr Komplettsystem
durch einen Fremddrucker ergénzt.
Dieser Tatsache wurde hier Rechnung
getragen. Die Druckerausgabe zum
JOYCE-Drucker kann mittels der Op-
tion “Schnittstellen-Wahl* auf die se-
rielle SIO oder die parallele Centro-
nics-Schnittstelle umgeschaltet wer-
den. Voraussetzung dafiir ist natiirlich
das Vorhandensein des Schnittstellen-
moduls CPS 8256!

Anstelle der Funktionstaste <f3/4>
kann auch die Tastenkombination
<ALT>+<Q> betitigt werden.
Wie bei der Taste <f1/2> gilt dies be-
sonders bei vorausgegangener Ande-
rung der Tastenbelegung.

Die Schnittstellen-Umschaltung bleibt
bewuBt auch nach Beendigung des Pro-
gramms bestehen. Die Funktion ent-
spricht dem Dienstprogramm DEVICE
.COM, auf das — dank JOYCE-TOOLS
— zur Drucker-Umschaltung zukiinftig
verzichtet werden kann.

<A > Datei anzeigen

Mit dieser iiberaus niitzlichen Hilfs-
funktion kann die zuvor angewihlte
Datei auf dem Bildschirm angezeigt
werden. Dazu stehen drei Ausgabefor-
mate zur Verfligung. Zunichst das
ASCII-Format, mit dem “normale®
Textdateien dargestellt werden kon-
nen, wie WORDSTAR-Texte, BASIC-
Listings im ASCII-Format, PASCAL-
Quelldateien und andere.

Jedoch nicht nur ASCII-Dateien, son-
dern ebenso LocoScript- oder COM-
Dateien konnen angezeigt werden.
Dies ist auf zweierlei Weise moglich.
Einmal unter der Anwahl “Ausdruck
fiir Loco- u. COM-Dateien®, bei der
die angewihlte Datei als Quasi-Textda-
tei auf dem Bildschirm dargestellt
wird. Um genau zu sein, spricht man
dabei besser von einem “Hineinschau-
en in die Datei®, denn eine exakte Kon-
vertierung von LocoScript-Dateien
wiirde sicherlich den (Speicher-)Rah-
men dieses Programms sprengen.
Trotzdem ist diese Option zur Darstel-
lung von Loco- und COM-Dateien sehr
hilfreich, denn sie ermoglicht es, per

Tastendruck den Textinhalt aller Datei-
enzu lesen. Ein Wunsch, der sicherlich
schon oft beim Dateienkopieren auf-
trat.,

Noch ein Hinweis zur Darstellung von
LocoScript- und COM-Dateien. Um
den sonst iiblichen “Zeichensalat® und
moglicherweise ein Aufhdngen des
Rechners zu verhindern, werden die
storenden Steuerzeichen ausgeblendet
und als Punkte “.“ auf dem Bildschirm
dargestellt. Ebenso wird das Datei-
Ende (Ctrl-Z) nicht beriicksichtigt.
Dies fithrt dazu, daB die Dateien block-
weise auf dem Bildschirm dargestellt
werden — so, wie sie auch auf der Dis-
kette abgespeichert sind. Also nicht
wundern, wenn in diesem Darstel-
lungsmodus am Dateiende mehr auf
dem Bildschirm erscheint, als zum ei-
gentlichen Dateicode gehort.

Die dritte Moglichkeit der Datei-Anzeige
ist die Darstellung im Hex-Dump-For-
mat. Hier wird dhnlich dem Dienstpro-
gramm DUMP.COM oder den Debug-
ger-Programmen SID.COM und DDT
.COM der Inhalt der Datei nebeneinan-
der in hexadezimaler und in ASCII-Form
ausgegeben. Mif der Option “Hex-
Dump-Format* 148t sich der Inhalt jeder
Datei auflisten, wobei hier wiederum die
blockweise Darstellung gilt.

Damit der angezeigte Text auf dem
Bildschirm nicht nur voriiberrauscht,
sondern auch lesbar ist, kann durch
Driicken entsprechender Tasten die
Anzeige verlangsamt < SPACE >, an-
gehalten <A>, weiter fortgesetzt
<W > oder auch abgebrochen <X >
werden.

< D> Datei drucken

Auch demjenigen, der alles schwarz

auf weif besitzen will, kann geholfen
werden. Der Aufruf “Datei drucken®
bringt den Datei-Inhalt aufs Drucker-
papier. Wie schon aus der Menii-Uber-
sicht (Bild 1) erkennbar, gelten fiir die-
se Aktion die gleichen Kriterien wie
zur Anwahl “Datei anzeigen™. Auch
hierbei sind die drei oben beschriebe-
nen Ausgabeformate wihlbar, und
auch hier ist das Anhalten oder Abbre-
chen der Ausgabe moglich. Der Aus-
druck wird zur gewihlten Schnittstelle
geleitet, kann also sowohl auf dem
JOYCE-Drucker als auch auf Fremd-
druckern erfolgen.

<C> Copy — Datei/en kopieren

Der wohl wichtigste Programmaufruf
wird durch Driicken der Taste < C > o-
py aktiviert. Kopiert werden konnen
sowohl einzelne Dateien als auch “Da-
tei-Pakete”. Wurde keine Datei mar-
kiert, so schaltet JOYCE-TOOLS auf
Einzelmeodus. In diesem Fall wird die
durch die Cursorposition angewihlte
Datei kopiert. Dabei kann die Speiche-
rung unter einem neuen Namen
und/oder einer neuer User-Nummer
und/oder in einem anderen Laufwerk
erfolgen. Wird bei der Eingabeauffor-
derung nur die Taste <RETURN>
gedriickt, so iibernimmt das Programm
automatisch die jeweiligen Daten der
Quelldatei. Dies vereinfacht die Einga-
be erheblich.

Wurde mindestens eine Datei mit Hilfe
der Taste < + > markiert, so wird der
Viele-Dateien-Kopieren-Modus  akti-
viert. Dabei wird der Name der Quell-
datei automatisch {ibernommen und
nur noch Laufwerk und/oder User-
Nummer erfragt.

Da das Auge bekanntlich mit iBt, wird
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Bild 4: Anzeige des Kopiervorgangs
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der eigentliche Kopiervorgang mit der
Angabe von Quell- und Zieldaten auf
dem Bildschirm grafisch angezeigt
(siche Bild 4).

<K > Datei/en konvertieren

Ein Bonbon von JOYCE-TOOLS —
und danach sucht man bei anderen Ko-
pierprogrammen vergeblich — ist die
Moglichkeit der Dateienkonvertie-
rung. Zwar lassen sich damit Loco-
Script-Dateien nicht in ASCII-Dateien
umwandeln — dafiir gibt es andere
Programme wie LOCOCON (Ausgabe
10/88) —, jedoch konnen Umlaute und
Zeilenldnge verdndert und an die ver-
schiedenen Textverarbeitungsprogram-
me angepabt werden.

Zur Auswahl stehen die im Konvertie-
rungsmenii (Bild 5) angebotenen Mog-
lichkeiten fiir Umlaute und ZeilenmaB.
So kann beispielsweise eine Textdatei
mit IBM-Umlauten versehen und auf
das Endloszeilenmall konvertiert wer-
den, bevor sie mit einem DOS-Konver-
ter von CP/M ins DOS-Format iiber-
spielt wird. Die Datei ist dadurch in
modernen DOS-Textverarbeitungspro-
grammen mit automatischem Zeilen-
umbruch sofort einsetzbar. Aber auch
innerhalb von CP/M ist eine Konver-
tierung fiir andere JOYCE-Programme
wie WORDSTAR oder PROWORT
sinnvoll.

Die verschiedenen Konvertierungs-
moglichkeiten werden weiter unten im
< U>mlaute-Menii niher beschrie-
ben. Zur Dateiauswahl und Dateikenn-
zeichnung gelten die gleichen Bedin-
gungen wie fiir den Kopiervorgang.
Auch “Massen-Konvertierungen® sind
selbstverstindlich moglich.

<L > Datei/en loschen

Diese Funktion bedarf keiner grofen
Erliuterung. Einzeln angewihlte Da-
teien oder mehrere markierte Dateien
werden nach einer Sicherheitsabfrage
komplett oder auf Wunsch nach Einzel-
bestitigung geldscht. Schreibgeschiitz-
te Dateien (ReadOnly) konnen nicht
geloscht werden. Der Schreibschutz
muB erst im Optionen-Menii aufgeho-
ben werden.

<R > Rename — Datei umbenennen
Dateien kénnen nach diesem Aufruf
mit einem neuen Namen versehen wer-
den. Das Programm priift nach Einga-
be des neuen Namens, ob eine Datei
mit gleichem Namen und unter glei-
cher User-Nummer bereits auf der Dis-
kette vorhanden ist, und bricht gegebe-
nenfalls den Rename-Vorgang ab.

Ein Verschieben in einen anderen
User-Bereich ist nicht unmittelbar
moglich. Hier empfiehlt sich das mar-
kierte Kopieren in den gewiinschten
User-Bereich mit anschlieBendem mar-
kierten Loschen.

< 0> Optionen-Menii

Unter der Rubrik “Optionen® werden
in den meisten Utillity-Programmen
solche Funktionen untergebracht, die
nicht so recht zuzuordnen sind. So auch
bei JOYCE-TOOLS, das nach
Driicken der Taste <O > mit dem Op-
tionen-Menii verschiedene Funktionen
anbietet.

Da wire zundchst die Moglichkeit zum
Setzen und Loschen der Datei-Attribu-
te SYS (System-Datei) und RO (Read-
Only-Datei). Auf die Anderung des
sehr selten benutzten Archivattributs
wurde hier verzichtet. Das Betriebssy-
stem CP/M macht die Setz- und Lésch-
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Die neue Datei soll hahen:
0 = Original-Zeilenlaenge
E = Endlos-Zeilenlaenge
=2) F = Feste Zeilenlaenge

§ = fhsatz WM
+ - = Zeichen:

==) A = ASCII-Unlaute
L = Locoscript-Unlaute
P = PRONORT-Unlaute
I = IBN-ASCII-Unlaute
H = ANSL/HINDOMS-Unlaute
K = Keine Umlaute, sondern ae, oe, ue, 55 ..,

Bild 5: Das Umlaut-/Konvertierungsmenit
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funktion bei kombiniertem Setzen et-
was umsténdlich. Deshalb werden fol-
gende Anderungsmoglichkeiten ange-
boten:

— Attribut SYS setzen

— Attribut RO setzen

— Attribute SYS und RO setzen

— Attribute SYS und RO léschen
Ein weiterer Aufruf im Optionen-
Menii ist die Darstellung des JOYCE-
Zeichensatzes auf dem Bildschirm.
Dieser erscheint vollstindig mit den
Zeichen von 0 bis 255. Wer sich dar-
tiber wundert, daf auch Sonderzeichen
im Steuerzeichenbereich von 0 bis 31
dargestellt werden, dem sei ein Trick
verraten, der nicht im Handbuch steht:
Die Eingabe von ESC+CHR$(0..31)
macht es méglich.
Die Loschung aller zuvor gemachten
Dateimarkierungen wird durch einen
weiteren Optionenpunkt erleichtert.
Das “DE-Markieren® mit der Taste
< — > kann so entfallen,
Fiir jene, die ihren JOYCE lieber in-
vertiert sehen, bietet JOYCE-TOOLS
die Moglichkeit der invertierten Bild-
schirmdarstellung. Diese bleibt {ibri-
gens auch nach dem Beenden des Pro-
gramms bestehen, so daB sich das
Dienstprogramm PALETTE.COM da-
mit ebenfalls eriibrigt.
Eine kleine, aber niitzliche Hilfe ist die
Umschaltung des Drucker-Zeichensat-
zes, Jeder, der den Arger mit deutschen
Umlauten kennt, wird es schiitzen, wenn
durch Benutzung dieser Option der
JOYCE-Drucker oder der externe
Fremddrucker (falls EPSON-kompati-
bel) auf den deutschen oder USA-Zei-
chensatz eingestellt werden kann. So
werden bei PASCAL-Listings die klei-
nen “4“s per Tastendruck wieder zu
geschweiften Klammern.
<U> Umlaute — Konvertierungs-
menii
Wihrend alle Untermeniis als Win-
dows in das Hauptmenii eingeblendet
werden, bendtigt das Konvertierungs-
ment den ganzen Bildschirm (Bild 5).
Zur Umwandlung von ASCII-Dateien
(nur bei solchen ist eine Konvertierung
sinnvoll) stehen zundchst einmal die
verschiedenen Codierungen der deut-
schen Umlaute zur Auswahl. Angege-
ben werden muB nur jene Umlauteco-
dierung, die nach der Konvertierung in
der Zieldatei vorhanden sein soll. Wel-
che Umlaute in der Quelldatei vorhan-
den sind, muB nicht eingegeben wer-
den. Eine Schwierigkeit mehr fiir das
Programm, denn es muB nach allen
moglichen Kombinationen suchen.
Eine Ubersicht der hier benutzten Um-
lautecodierungen zeigt Bild 7. Dort ist
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auch die Besonderheit der PROWORT-
Codierung erkennbar: Jedem PRO-
WORT-Sonderzeichen wird der Steuer-
code 9Fhex vorangestellt. JOYCE-
TOOLS erledigt dies natiirlich automa-
tisch.

Wer in Sachen Umlaute ganz sicher ge-
hen will oder wer einen Drucker be-
sitzt, der gar keine deutschen Umlaute
drucken kann, fiir den ist die Anwahl
“< K >eine Umlaute® ideal. Wird die-
se angewihlt, so ersetzt JOYCE-
TOOLS alle Umlaute der verschiede-
nen Codierungsformen durch die un-
problematischen  Doppelbuchstaben
Ae, Oe, Ue, ae, oe, ue und ss. Daf die-
ser Schritt — 1m Gegensatz zu den an-
deren Umlautcodierungen — nicht wie-
der riickgéngig zu machen ist., versteht
sich von selber. Oder sollte aus einem
Satz wie: “Soeben ging die Frauen-
Messe zuende“ vielleicht: “Soben ging
die Fraiin-MeBe ziinde” entstehen?
Die zweite Moglichkeit der Dateiver-
inderung bietet das Konvertierungs-
meni durch die Wahl der gewiinschten
Zeilenlidnge. Dabei werden vom Pro-
gramm drei Moglichkeiten angeboten.
Die erste: <O >riginal-Zeilenlinge
bedeutet keine Beeinflussung des Zei-
lenmaBes und bedarf demzufolge auch
keiner weiteren Erldauterung. Anders
sieht es bei den beiden anderen Metho-
den zur Zeilenmanipulation aus. Hier
sind Hinweise zur richtigen Benutzung
notig:

Moderne Textverarbeitungsprogram-
me besitzen einen sogenannten auto-
matischen Zeilenumbruch, das heilit,
anders als beim Schreiben mit der
Schreibmaschine muf} der/die Schrei-
ber/in nicht auf das Einhalten der Zei-
lenldnge achten. Nach Erreichen der
maximalen Zeichenzahl schiebt das
Textsystem automatisch das “iiberlau-
fende” Wort in die nichste Zeile. Von
grofem Nutzen ist der automatische
Zeilenumbruch besonders bei nach-
traglichen Layout-Anderungen oder
dem Einfiigen von Texten.
Voraussetzung fiir einen funktionieren-
den Zeilenumbruch ist jedoch: Jede
Textzeile wird nicht durch ein CR/LF
(Carriage Return/Line Feed) abge-
schlossen, sondern liegt sozusagen als
Endloszeilenldnge vor. Doch halt! Den
ganzen Text als eine Endloszeile, dies
wire sicherlich auch falsch. Denn die
Textstruktur mit Uberschriften und
Absitzen soll schlieflich erhalten blei-
ben. Damit ist bereits eine Schwierig-
keit fiir die Zeilenkonvertierungen an-
gesprochen: Woher soll das Programm
wissen, ob dieses CR das Ende der Zei-
le bedeutet oder jenes den Beginn eines

Absatzes? Die gleiche Problematik gilt
tibrigens auch fiir die Umwandlung ei-
nes Textes in ein anderes Zeilenmaf.
< # > Absatz-Erkennung

Die Unterscheidung, ob Absatz oder
Zeilenende, macht die Zeilenkonver-
tierung schwierig. Aus diesem Grunde
bietet JOYCE-TOOLS zwei bezie-
hungsweise drei Methoden zur Absatz-
erkennung an. Wird der Modus
< E>ndlos oder <F > est aufgerufen,
so kann durch Betiitigen der Taste
< # > gewihlt werden, nach welchen
Kriterien ein Textabsatz erkannt wer-
den soll.

Da wire zunichst die sicherste Absatz-
erkennung: “zweizeiliger Absatz®,
Dies bedeutet: Die Quelldatei wurde
mit klassischen Absitzen — also Ab-
satz mit nachfolgender Leerzeile — ge-
schrieben. Kein Problem fiir das Kon-
vertiermodul, in der Zieldatei erschei-
nen die Absétze an gleicher Stelle.
Schwieriger ist da schon das Erkennen
von einzeiligen Absétzen, Liegen diese
in der Quelldatei vor, so sollte der Mo-
dus “Satzende-Priifung” gewihlt wer-
den. JOYCE-TOOLS versucht dann
den Unterschied zwischen Zeilen- und
Absatzende logisch herauszufinden.
Der Grundgedanke: Ein -einzeiliger
Absatz folgt nahezu immer nach einem
Satzendezeichen, das heiBt nach einem
Punkt, Komma, Ausrufezeichen oder
Fragezeichen.

Kommen wir zur Konvertierung mit
<F>ester Zeilenldnge. Diese Mog-
lichkeit ist beispielsweise dann niitz-
lich, wenn eine Datei in Endlosformat
vorliegt und auf einem Drucker ausge-
geben werden soll. Jedoch auch die
Umwandlung von Textdateien mit vor-
gegebenem Zeilenmal in eine neue Da-
tei mit anderer Zeilenldnge ist moglich.

Dal JOYCE-TOOLS dabei einen ech-
ten Zeilenumbruch vornimmt und nicht
Worter einfach zerschneidet, versteht
sich von selbst. Worter, die linger als
die Zeilenldnge sind, werden jedoch
am Zeilenende getrennt, damit auf je-
den Fall das Zeilenmaf eingehalten
wird.

Die Zeilenlidnge (maximale Anzahl der
Zeichen pro Zeile) 148t sich mit Hilfe
der Tasten <+ > und <—> verédn-
dern. Dabei kann zwischen 10 und 128
Zeichen pro Zeile gewihlt werden. Die
Absatzerkennung funktioniert nach
den gleichen zuvor genannten Krite-
rien. Hinzu kommt jedoch die Absatz-
festlegung “wie Originaldatei”. Diese
sollte dann gewihlt werden, wenn die
Originaldatei in Endloszeilenléinge und
mit Absitzen vorliegt und auf das ge-
wiinschte ZeilenmaB gebracht werden
soll.

< P> Print Directory

Das Disketten-Directory aufs Papier zu
bringen, war in CP/M zwar nicht so
schwierig, jedoch auch nicht optimal:
mit Ctrl-P den Drucker auf Bildschirm-
Paralleldruck schalten, dann DIR.COM
aufrufen; anschliefend mit Ctrl-P den
Paralleldruck wieder abschalten. Dal3 bei
dieser Methode die Befehlszeile und die
Fehlermeldungen ebenfalls auf dem Pa-
pier erschienen, daran konnte man sich
gewohnen. Noch schlimmer und vor al-
len Dingen langwieriger war der Aus-
druck des Diskettenverzeichnisses un-
ter LocoScript. Hier mufite gar eine
Bildschirm-Hardcopy gemacht werden
beziechungsweise sogar mehrere, wenn
mehr Dateien vorhanden waren, als auf
dem Bildschirm dargestellt werden
konnen. Der Ausdruck von Loco- -
Script-Direktories iiber CP/M ist we-

Laufwerk: B

Gesant-Speicherplatz :
g§91er Speicherplatz :
ockgroesse '

Fehlerhafte Bloecke

Disk-Mapping

Datei: 3:PROTOKOL.905 10k

Systemspur

: Dlrgctuﬁ?

+ freler Block

i helegter Block
: angewaehlte Datei

Bild 6: Darstellung der Diskettenstruktur durch die Funktion “Mapping "
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fert werden Informationen iiber Spei-
Kodierungs-Varianten der deutschen Umlaute cherplatz, BlockgroBe und die Lage
der System- und Directory-Blocke auf
der Diskette. Angezeigt wird ebenfalls
Zel Umlaut-Kodierung die Lage der im Hauptmenii angewiihl-
eichensatz : - ST :
i ) U 4 6 ii 8 ten Datei. Disk-Mapping ist also ein
l 5 & = = e T = kleiner Exkurs in die Hardware-Struk-
ASCIL, deutsch c;gi et ok e e B tur der Diskettenverwaltung.
’ hex D0 D3 D4 FO F3 F4 [ BA Noch eini i i
LocoScript dez | 208 | 211 | 212 | 240 | 243 | 244 | 186 Ll B
hex 8E 99 9A 84 94 81 El JOYCE-TOOLS wurde fiir die Benut-
IBM-ASCII dez 142 153 154 132 148 120 | 225 zung der zwei Laufwerke A: und B: (und
natiirlich der RAM-Disk M:) ausgelegt.
WORDSTAR* gz’z‘ 059? 0592 059[3’ 17233 17:23 172[5’ l;}é Selbstversténdlich ist auch der Betrieb
auf PCWs mit nur einem Laufwerk mog-
hex DO D3 D4 FO E3 F4 BA lich. Wie unter CP/M kann dann zwar
PROWORT** dez | 208 | 211 | 212 | 240 | 243 | 244 | 136 auch das Laufwerk B: angewihlt wer-
) e 7 den, da das Betriebssystem eine Lauf-
ANSI, Windows d:: 1(52 2? 1 ;ég 21;8 252 2*;3 ZI;I; werkumschaltung vornimmt und ein Sy-
% stem mit zwei Laufwerken simuliert.
Auch unter JOYCE-TOOLS funktioniert
* WORDSTAR benutzt den ASCI-Zeichensatz, setet jedoch beim letzien Zeichen eines Wortes das Bit § high. diese A:/B:-Laufwerkumschaltun g. Es
** PROWORT setzt vor Sonderzeichen - also auch vor die deutschen Umlaute - das Zeichen 9Fhex/159dez erdedOCh wegen der vielen Disketten-
(nicht bei Eszet: B). wechsel empfohlen, stets iiber den Um-

weg RAM-Disk zu kopieren. Dank der

Bild 7: Codierungsvarianten der deutschen Umlaute, die in JOYCE-TOOLS beriicksichtigt werden . : : -
Markiermoglichkeit und der einfachen

gen der getrennten User-Zuordnung
sehr uniibersichtlich.

Dank JOYCE-TOOLS ist der Aus-
druck des Direktorys — ob fiir CP/M
oder LocoScript — nun ein Kinder-
spiel: die Taste <P > betétigen, liber
den gewihlten Ausgabekanal erfolgt
die Ausgabe des Direktorys mit User-
Nummer, Dateiname und DateigroBe,
dreispaltig und nattirlich nach den ge-
wihlten Kriterien sortiert.

<M > Disk-Mapping

DOS- und DOS-Utility-Kennern diirfte
diese Funktion bereits bekannt sein. Mit
Mapping wird die grafische Darstellung
der Diskettenbelegung bezeichnet. Au-

Berst sinnvoll ist diese Option bei Fest-
platten, die ja durch wiederholtes Schrei-
ben und Ldschen im Laufe der Zeit eine
zunehmend groBere “Unordnung” auf-
weisen. Mit speziellen Programmen zur
Plattenkompression kann die Festplatte
wieder geordnet und somit wieder
schneller zugegriffen werden.

Da sich die “Unordnung® bei JOYCE-
Disketten in Grenzen hilt, handelt es
sich beim Disk-Mapping des JOYCE-
TOOLS mehr um eine optische Zuga-
be. Nach Betitigung der Taste <M >
wird die Belegung der Diskette einge-
lesen und auf dem Bildschirm die Disk-
Struktur (Bild 6) dargestellt. Mitgelie-

Laufwerksanwahl ist dies eine schnelle
Sache.

JOYCE-TOOLS besitzt eine Menge
Routinen zur Erkennung von Fehlbedie-
nungen. Trotzdem gibt es sicherlich im-
mer noch Moglichkeiten, das Programm
“aussteigen® zu lassen. Durch die Benut-
zung der Window-Technik kann es bei
einem unvorhergesehenen Programmab-
bruch zu “Bildschirm-Salat® kommen.
Es ist dann jedoch keinesfalls der Drei-
Finger-Griff zum Systemstart erforder-
lich, sondern: mit “JT* das Programm
neu starten und mit <E > ordnungsge-
mif beenden.

" (Wolfgang Otternberg/rs)

: =
(**i*‘\l‘**_\!*i\\;t\@**‘*l“#*i**\k**********i**i‘:’t****iﬁ**t*ii****
*i*i) **ii)
>
) > PROGRAM JOYCE TOOLS;
(* : JOY CE = T0 0L 8
2 CONST Cursoraus
fK GursorEin
) ScrollRus
¥ Fo L DR Ty ] ScrollEin
I CRLF
{ Sp10
*) Sp20
s Programm zum Koenvertieren, Kopieren, Anzeigen Vers
*y co
(* und Ausdrucken von Dateien pPufferbloecke
& Putfergroesse
s e k)
SRS X 3 HexzZiffern
Yo Version 2.08 {wr) W. Otternberg BCDEE';
*) TYPE: strg2
(* strg4
*) peme : strgls
{.it*i*tt*i*i*t.*_*.l'.*i\!.*"j*_*\i_*l‘*{*i‘***'_t*i**_ﬁtiii*it*it*it*t\_ﬁ StrgZO
Fwi) : strgd0
(* Hinweis: strgd0
¥ : VAR Puffer
(% Compilierung nur im 'C'OM-Modus moeglich pirFeld
SRS : : S MarkierFeld
(* (E)nd-Adresse kann bis auf #EA00 hochgesetzt werden DateiZahl
Listing; JOYGE-TOOLS Listing: JOYCE-TOOLS

(**\\r*i‘***i‘**i‘i*iif('ti**i'*-:kt*-*_*i'**_l‘******ii*ii’*ii**i*t**t

#274102;
#274101;
#274119;
#274118;
#S0D#SOR;
i

' Version 2.08 ';

' (wr)W. Otternberg 1930 ';

100;

12800; (* PufferBloecke x 128 byt

|0 | R B Y |

: arrayi0..150 OF char='0123456789A

stringh2l;

stringB4fll;

stringllsl;

stringhk20oly;

stringkdol;

atringAQOU; .

¢ arrayil..Puffergroessell OF byte;
: arrayhl..2550 OF strg2l;

i arrayiil..2550 OF char;

i arrayi0. .30 OF byte;

LT
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MenuFeld
FCB

DMA
ZieldateiT,
PRT totext;
ZieldateiF,

Quelldatel : file;
St,UserD toBtrg?;
Size strgd;
Quelldateiname
Zieldateiname
Hilfesetring
TransitBlock
NameD

ExtD

Eingabe,
Laufwerk,
ZielLaufwerk,
ZeilenWahl,
UmlautWahl,
MenueWahl,
Attribut,
AbsatzModua : char;
Dirfahl,

DriveNr,

BildZahl,

BildNr,

DateiNr,

Markierungen,
AusgabeKanal,

SortWahl,

OptionWahl,

NeuWahl,

RusgabeForm i byte;
Userq,

UsersZ,

DigkFree,

DPBadr,

Pufferhdr,

BloeckeEin,
ZeilenLaenge,

Fifi,

11,312,413

nl,n2;n3;

1,0, m, num,

a,b,c,22,82 : integer;
DateiVorhanden,
VieleDatelen,

Dirflag, Lwdo,
KonvertFlag,

Endeflag,

UserFlag, RO,

Bildschirm,

DiskFehler : boolean;

arrayfl,.120 OF strgd0;
arrayho..350 OF char;
arrayho..1270 OF char;

strgls;
BErg2i;
strgd0;
stringasall;
stringhall;

48T JT1.INC 1
HYT JT2.INC 4
85T HLP.INC il

PROCEDURE Anfang;
BEGIN
HormFenster;
NormVideo;
write{Cursordus,ScrollEin);
Kasten(1l,1,89,30);
Strichl38(1,5,89);
Strichl3B(1,23,89);
WriteX¥(35,3, ' J 0O Y CE - DO O L §!);
WriteX¥ (14,25, 'Ein Programm zum Konvertieren, Kopiere
R I
write(' Umbenennen, Loeschen, ');
WriteXY (27,26, 'Anzeigen und Ausdrucken won Dateien');
‘gotoxy(8,28); :
write('Programm: JT.COM ' Vers);
gotoxy(61,28);
write(co};
Fenster(2,6,87,17);
FOR n:=1 TO 73% DO write(!' .');
END;

PROCEDURE Init;

BEGIN
Quelldateinames:="";
UserQ:=0;
DiskFree:=0;
ZeilenwWwahl:='0";
UmlautWahl:="'a"';
AusgabeForm:=1;
ZeilenlLaenge:=70;
BbsatzModus;:='0";
BusgabeKanal :=1;
SortWahl:=2;
OptionWahl:=6;
DirFlag:=FALSE;
KonvertFlag:=FALSE;
EndeFlag:=FALSE;
DiskFehler:=FALSE;
PufferAdr:=addr(Puffer);

END;

Listing: JOYCE-TOOLS

PROCEDURE HauptMenue;

BEGIN
NormFenster;
write(ScrollAus);
Kasten(1,1,90,31)
Strichl3g(1,3,90)
Strichl38(1,26,920
Strichl38(1,28,90)
LowVideo;
WriteX¥{(2,2,' J O ¥ CE - TOOLS T
write(Vers,Sp20,"' fyco); :
WriteXxY(2,29,' (Clopy (A)nzeigen (D)rucken (L)oeschen
' .

i
i
Vi
i

’

write('(R)ename (K)onvertieren (U)mlaute (M)ap (H)ilf
B

WriteX¥(2,30,' fl=Disk £3=8I0 (1..4)Dirseite (+)(-)ma
rkieren'); :

write(' (Sjortieren (P)rintDir (Ojptionen (E)nde ');

NormVideo;
END;

BEGIN  (* Hauptprogramm *)
Anfang;
Inits o
Laufwerk:=Laufwerkiktuell;
IF NOT LaufwerkAendern THEN
BEGIN
NormFPenster;
write{CursorEin);
EXIT;

END;
DirLesenhufbereiten;
HauptMenue;

REPEAT
IF DirBild THEN
BEGIN
write(Cursorhus);
REPEAT - (* Schleife Cursorwahl *)
gotoxy(22%sz+l,zz243);
num:=BildNr*B0+ez*20+z2+1;
write(DirFeldinuml, MarkierFeldinunt);
Zz:=((DateiNr) MOD 20};
sz:={(DateiNr) DIV 20);
num:=BildNr*B0+sz*20+z2+1;
gotoxy{22*gz+1,2z2+3);
LowVideao;
write(DirFeldinunll, MarkierFeldEnumtl) ;
NormVideo;
read(KBD,Eingabe);
MenueWahl:=ypcase(Eingabe);
CASE MenueWahl OF
#30; IF DateiNr<{DateifZahliBildNrii-1)
THEN DateiMr:=succ(Dateilrj;
#31: IF DateiNr>0 THEN DateilNr:=pred(DateiNr)

(* Bchleife bis Ende *)

#6 : IF DateiNr<(DateiZahlHRildnrii-20)
THEN DateiNr:=DateiNr+20;

#1 ¢ IF DateiNr>19 THEN DateiNr:=DateiNr-20;
'+': BEGIN
5 MarkierFeldinuml:=#$BC; (* Markieru
ng
MarkierteDateien;
IF DateiNr<(DateiZahlABildNrii-1)
THEN DateiNr:=succ(DateiNr);
END;:
'=*: BEGIN s
IF MarkierFeldinuml=#$BC THEN
BEGIN
MarkierFeldinumifz=' '
MarkierteDateien;
END;
IF DateiNr>0 THEN
DateilNr:=pred(DateiNr);
END;
13 TR N 3 B k0 s by
END; S
UNTIL MenueWahl IN ﬁ*l?,#z&,'l'..'4','L','U','C',
'RY,
> 10, VKN, VHY, VAT, D, MY, e, R
' &
END ELSE
BEGIN
REPEAT
read(KBD,Eingabe);
MenueWahl:=upcase(Eingabe);
ol UNTIL MenueWahl IN R'1'..'4' #17,426,'M', 'H', U
r

f

END;

DateinameFiltern({num);

VieleDateien:=Markierungen>0;

CASE MenueWahl OF
L1ttt s BEGIN
val(MenueWahl,n, m);
BildNri=n-1;
DateiNri=0;

END;

Listing: JOYCE-TOOLS
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#26 : IF LaufwerkAendern THEN DirLesenRufbereiten; write(#141);
‘L' : DateienLoeschen; END;
'R* :. DateiUmbenennen;
'C' : DateienKopieren ; FROCEDURE DruckersStrich(l:byte);
"K' 1 BEGIN 3 BEGIN
IF NOT KonvertFlag THEN FOR n:=l TO 1 DO write(LST, '-'): :
BEGIN write{L8T,CRLF); : :
KonvertMenue; END;
DateienKonvertieren;
HauptMenue; PROCEDURE FRasten{(x,y,b,hibyte);
END ELSE DateienKonvertieren; BEGIN
END; gotoxy(x,¥); write(#134);
#17 '+ SchnittstellenWahl; FOR n:=1 TO (b-2) DO write{#138);
'8! 1 BortierMenu; write(#140); gotoxy(x,y+h-1); write(#131);
CHISRE L e FOR n:=1 TO (b-2) DO write(#138); write(#137);
'Ot : Optionen; FOR n:=1 TO (h-2) DO
‘A' : BEGIN : BEGIN : :
Bildschirm:=TRUE; gotoxy(x,y+n); write(#133);
DruBilusgabe; gotoxy (x+b-1,y+n); write(#133);
HauptMenue; END;
END; END;
‘D' BEGIN
Bildschirm:=FALSE; PROCEDURE Fenster (x;y,b,h:byte);
DruBiAusgabe; BEGIHN 3
HauptMenue; ; write($2?+'x‘+chr(31+y)+chr(31+x)+chr(31+h}+chr(31+b)
END; i
‘M' : Mapping; Clrsor;
‘U* : BEGIN END;
KonvertMenue;
HauptMenue; PROCEDURE NormFenster;
END; BEGIN S
‘E' + IF WirklichEnde THEN EndeFlag:=True; write(#27+'1');
END; ClrSer;
IF NOT DirFlag THEN DirLesenAufbereiten; END;
UNTIL EndeFlag;
NormFenster; PROCEDURE RahmenFenster(x,y,b,hibyte; Titel:strqg90);
HormVideo; BEGIN
write(CursorEin,ScrollEin); Fenster (x,¥,b,h};
ClrScr; Kasten(3,2,b-4,h-2);
BDOS(32,0) ¢ gotoxy( (b-length(Titel))DIV 2,2);
END. WEltei o eal sy
END;
e R FUNCTION FensterMenu(x,y,Spalten,Zeilen,Wahl :byte;

Titel:strgd0): byte;
VAR 2,wW : byte; &

BEGIN
{*'y'*i‘-i**i*l‘*1**\t*ti{*i*ttiii"ifi**i*i‘*_*******_********** w::Wahl-;
*kHw ) write{Cursorius);
(¥ RahmenFenster(x,y,8+Spalten,8+Zeilen, Titel);
%) FOR z:=1 TO Zeilen DO
(* {0 0 e RS o D R R BEGIN
*) gotoxy(5,3+2);
(* write(MenuFeldlizl)y;
) END;
(* o Gl iy DR R R o Strichl38(3,5+zeilen,4+Spalten);
*) WriteXY( (Spalten DIV 2)-3,6+Zeilen,'<EXIT> = Abbruch'
(> )i :
*) REPEAT
(* INCLUDE-Datei fuer JT.PAS gotoxy(4,3+Wahl); 3
) write(' ',MenuFeldiAwahlil, ' ");
(* Version: 2.08 (wr) W. Otternberg Wahl:=w; :
*) gotoxy(4,3+Wahl);
i Lowvideo;
) write(! ', MenuFeldEwahlfi,'@ *);
(*ﬁ***f***l‘*********ir*i****i**iiriiii**tt*i*i***itt.*t*_*k Normvideo;
e read(KBD, Eingabe);
CASE Eingabe OF
FUNCTION Grose(St:strgd0): strgdl; #30 : IF w<Zeilen THEN w:=succ(w);
VAR ng : integer; #31 : IF w>1l THEN w:=pred{w);
BEGIN END;
FOR ng:=1 TO length(St) DO UNTIL Eingabe IN E#13,#27(1;
StAngll:=upcase(Stingl); IF Eingabe=#13 THEN FensterMenu:=Wahl ELSE FensterMen
Groes:=St; ui=0;
END; -END;
sggﬁEION Hex2(a:integer): Btrgl; PROCEDURE FehlerBild(zl,z2:8trg90);
Hex2:=HexZiffernha SHR 4l + HexZiffernBa AND 150; BEﬁéngideo;
END; RahmenFenster{31,16,54,9, ‘Fehlerl');
> N write(#7,#7,Cursorius);
FUNCTION Hexd4(a:integer): strgd; gotoxy(27-(length(z1)DIV 2) .4);
BEGIN write(zl);
Hex4:=Hex2(a SHR 8)+Hex2(a AND 255); gotoxy (27-(length({z2)DIV 2),6);
END; write(z2});
read{KBD, Eingabe);
PROCEDURE WriteXY(x,y:byte;Text:strgdil); write(CursorEin);
BEGIN END;}
goLoxXy (X, y) |
write(Text); FUNCTION WirklichEnde : boolean;
END; BEGIN
; RahmenFenster(15,19,60,7, 'Programmende');
PROCEDURE Strichl3s(x,y,libyte); WriteXY (7,4, 'Moechten Sie JOYCE-TOOLS wirklich beende
BEGIN R
gotoxy (X, ¥V}; read{KBD,Eingabe};
write(#135); : WirklichEnde:=upcase(Eingabe)="'J";
FOR ni=l TO (1-2) DO write(#138); END; :
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| PROCEDURE Zeichensatz;

REGIN PTeASE Modus OF
! ei 1y odus
s e e "2 : IF DirFeldKi3U<Dirreldfii2l THEN i2:=i3;
el 3 : IF copy(DirFeldAisll, 4,12)<copy(DirFeldkizti
FOR ni=0'T0 15 DO write(Hex7iffernknt," ﬁnﬁ #rl2) T
= - r - -
‘ FOR 120 10 15 DO Welte¥(5,nes, Hoxddtfornknt) 4 : IF copy(DirFeldhi3l,13,3)<copy(DirFeldiizli,
LowVideo;
FOR n:=0 TO 255 DO 13,3) . X
BEGIN THEN 12:=i3; 5, Lakiay.
gotoxy((n DIV 16)*2+8,(n MDD 16)+5); 5. IE copy(D;rFeldh13 17,3 )>copy(DirFe b
t IF n>31 THEN write(CHR(n)+' ') 17,3) PSR
| ELSE write(#27,chr(n),’ “): THENSIS Fsiady
3 END;
EHE END;
read(KBD,?ingabe}, IF 42<>i1 THEN
NormVideo; BEGIN
BND 3 3 Hilfsatring:=DirFeldhilll;
;gg?g:ﬂn vt e DirFeldiil :-DirFeldﬁ@ZU;
| LaufwerkAktuell:=chr (BDOS(25)+65); ENg?rFeldﬁlzﬂ.=H11fsstr1ng,
f
| END; END;
| FUNCTION Laufwerkhendern: boolean; END;
VAR LaufwerkWahl : byte; PROCEDURE SortierMenu;
BEGIN BEGIN
LaufwerkRendern:=FALSE; MenuFeldi1ll:=' Keine Sortierung nach Diskwechsel ';
CASE Laufwerk OF MenuFeldh2l:=' Sortierung nach User + Datei-Name ';
‘B': LaufwerkWahl:=2; MenuFeldh3tiz=" Sortierung nach Datei-Name '
‘M': Laufwerkwahl:=3; MenuFeldidli:=" Sortierung nach Datei-Typ ki
ELSE LaufwerkWahl:=1; MenuFeldA5t:= Sertierung nach Datei-Groesse ';
END; = e NeuWahl:=FensterMenu(45,5,35,5 SortWahl, 'Sortier-Menu
MenuFeldill:=" Laufwerk A: ; e');
MenuFeldkzi?'=' Lanfwerk B: S CASE NeuWahl OF
MenuFeldiatf:=" Laufwerk M: e 1 i SortWahl:=1;
NeuWahl:=FensterMenu(28,7,26,3 LaufwerkWahl, 2..5 : IF NeuWahl<>SortWahl THEN
'D;ak /Laufwerkswachsel i BEGIN
CASE NeuWahl oOF SortWahl:=NeuWahl;
Qi EX T Sortieren(SortWahl);
1 : Laufwerk:='A'; MarkierungLoeschen;
‘ 2 : Laufwerk:='B'; END;
3 : Laufwerk:='M'; END;
END; END;
| Quelldateinanme:='"‘;
DriveNr:=ord{Laufwerk)-65; PROCEDURE DirectoryLesen}
UserQ:=0; {* Uebergibt das vorsortierte Directory in ein bereit-
DirFlag:=FALSE; *
LaufwerkAendern:=TRUE; (* zustellendes DirFeld (Arrayfil..2550) OF stringkzot))
END; i)
(* sowie die Anzahl der Eintraege (DirZahl : byte)
PROCEDURE MarkierteDateien; *
VAR nk,kb,kbs : integer; (* und den freien Speicherplatz (DiskFree : integer)
BEGIN *
Markierungen:=0; .
kba:1=0; BEGIN
FOR nki=1 TO DirZahl DO DirzZahl:=0;
BEGIN fillchar(FCB,35,40);
IF MarkierFeldAnkl=#$BC THEN fillchar(Fch, 12,' Yy i
BEGIN BDOS(13); (* Digkettensystem zuruecksetze
St:=copy(DirFeldinkil, 18,2); ono*)
1F sthil=' * THEN sthilfi='o: BDOS (14 ,DriveNr); (* Bezugslaufwerk festlege
val(sT, kb,c); no*
kbs : skbe+kb; : BDOS(26,Addr (DMA) ) ; (* DMA-Adresse festlege
Markierungen:=succ(Markierungen); n % 3
ENEND; DFBadr:=BDOSHL(31); (* DiskParameterBlock-Adress
F B
gotoxy(53,1);write(Markierungen:3,' Dateien markiert LJJSO:=(4=1\IEM§DP‘Badr+2ﬂ); {* 80Spur-Laufwer
Y1 k- #)
write(kbe:3," kBytes'); BDOS(46,DriveNr); (* freien Diskettenplatz hole
| END; n o *) "
| DiskFree:=ord(DMAKOU)DIV 8 + ord(DMAK1U)*32; (% einf
| PROCEDURE Markierungloeschen; B %)
BEGIN a:=BDOS(17,Addr(FCB)); (* ersten DIR-Eintrag hole
fillchar(MarkierFeld,255,' '); n o*j
Markierungen:=0; WHILE a<4 DO
| END; BEGIN
IF DMAEa*32(j<#16 THEN
FROCEDURE Sortieren({Modus:byte); BEGIN
d VAR mo : strg20; Hilfestring:=copy(DMA,a*32+1,16);
| v @ byte; str(ord(Hilfsstringhill):2,Usern); 3
1 BEGIN n:=ord(ﬂilfsstring§1301*123 + ord(Hilfsstringil
CBSE Modus OF 6ty 7
2 ¢ mo:='User und Datei-Name'; m:=TRUNC{1+(n=-1)/8);
| 3 : mo:='Datei-Name'; IF Lw80 THEN m:=2*TRUNC({(m+1}/2});
| 4 : mo:='Datei-Typ'; IF m>9% THEN m:=0; (* alte GRP-LOCO-Dateien=255
] 5 : mo:='Datei-Groesse'; )
| END; str(m:3,5ize);
IF Modus=2 THEN w:=0 ELSE v:=3; (* Bildversatz #) NameD:=copy(Hilfsstring,2,8);
write(Cursorius); ExtD:=cop g(Hilfaatring,lU,B);
RahmenFenster(31+wv,13+4v,50,9, 'Bitte warten'); IF ExtDR1U>$127 THEN Attribut:='t' ELSE Attribu
otoxy(8,4); ik UL
3rite('Es werden ' ,DirZahl,' Dateien sortiert'}); IF ExtDE211>4127 THEN IF Attribut='r'
gotoxy(8,6); THEN Attribut:='b' ELSE Attributi='g';
write('Sortierkriterium: ',me); Hilfsstring:=UserD+ ' :'+NameD+'.'+ExtD;
‘ FOR il:=1 TO DirZahl-1 DO . FOR n:i=4 TO 15 DO Hilfestringhnli:=chr(ord(Hilfs
BEGIN stringlnil)AND 127);
i2:=11; IF Hilfestring<>copy(DirFeldADirzahlll,1,15) THE
l FOR i3:=il+1 TO DirZahl DO N
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BEGIN
DirZahl:=succ(Dirzahl);
DirFeldipirzahlli:=Hilfsstring+Attribut+Size
+ilkt; - ;
END ELSE IF Size > copy(DirFeldRDirzahli, 17,3
)} {* gleicher Eintrag *)
THEN DirFeldApirzahll:=Hilfsstring
+Attribut+Size+ k' ;
END;
a:=BDOS(18);
D;

IF SortWahl=<>1 THEN Sortieren{2);
il:=1; (* noch vorhandene gleiche Eintraege loeschen
*

WHILE il<DirZahl DO
BEGIN = .

IF copy(DirFeldEil+1ll,1,;15)=copy(DirFeldhilll,1,15)
N

BEGIN
iz:=i1;
WHILE i2<DirZahl DO
BEGIN
DirFeldBizll:=pirFeldhiz+1ii;
i2:=pucc(i2);
END;
DirZahl:=pred(DirZahl);
il:=pred{ily;
END;
ili=suce{il);
END;
END;
PROCEDURE DirLesenAufbereiten;
BEGIN
DirectoryLesen;
IF SortWahl>2 THEN Sertieren(BSortWahl);
BildZahl:=0;
Dateizahloli:=Dirzahl;
DateiZahlAll:=0;
DateiZahli2l:=0;
DateiZahli3t:=0;
IF Dateizahlf0li>80 THEN
BEGIN
DateiZahlioli:=80;
BildZahl:=1;
pateizahifilli:=pirgzahl- -B0;
IF DateizahlA1ll>80 THEN
BEGIN .
Dateizahli1li:=80;
BildZahl:=2;
DateiZahlhzli;=pDirzahl-160;
IF Dateizahll20>80 THEN
BEGIN
DateiZathZU =80;
BildZahl:
DatelZahlABﬁ'=D1rZahl 240}
END;
END;
END;
BildNr:=0;
DateiNr:=0;
MarkierungLoeschen;
DirFlag:=TRUE;
ENDj

FUNCTION DirBild: boolean;
BEGIN
ar=0;
zzi=0;
62:=07
Fenster(2,27,88,1);
write{Scrollaus);
writef" L a u fwe r k : ' Laufwerk,
Spl0,SpPi0,"' ',DirZahl,*' Dateien i
Spl0,8pl0,DiskFree, ' kBytes frei');
Fenster(3,4,87,22);
Clrscrs
gotoxy(2,1);
write('Directory-Seite: ';BildNr+l,' wvon: ',Bildzahl
1)y
MarkierteDateien;
IF DateiZahlhBildNrii=0 THEN
BEGIN
LowVideo;
WriteXx¥(30,12," Kein Eintrag vorhanden! '});
NormVideo;
DirBild:=FALSE;
END ELSE
BEGIN
Quelldateiname:='";
REPEAT
a:=succ{a);
gotoxy(22*%((a-1) DIV 20}+1,{(a-1) MOD 20}+3);
num:=BildNr*80+a;
write(DirPeldAnumtl, Markierfeldinumil);
UNTIL a>=DateiZahlApildnrti;
Derild‘ETRUE'
END;
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END;

PROCEDURE DateinameFiltern(Nr:byte);
BEGIN
Quelldateiname:="'";
FOR a:=4 TO 15 DO
BEGIN
St:=copy(DirFeldhNrtl, a, 1);
IF St<>#32 THEN Quelldateiname:=Quelldateiname+st

END;
Sti=copy(DirFeldiNrll, 1,2);

IF sthili=r ¢ THEN sekifi:= =100
val(st,User

Q
=(nirrgldﬁnrﬂﬁlsu='r';oR(DirFeldﬁNrUﬁ1sﬂ='b-y;
END;

PROCEDURE QuelldateiOeffnen;
BEGIN :
BDOS (32, User0);
assign(Quelldatei,Quelldateiname);
H5I-U reset{Quelldatei); HSI+U
IF IOresult <> 0 THEN
BEGIN
DateiVorhanden.=FALSE;
FehlerBild( 'Datei nicht gefunden',
'Wurde die Diskette gewechselt 27');
DiskFehler :=TRUE;
END
ELSE DateiVorhanden:=TRUE;
BDOS5(32,0);
END}
FUNCTION ZieldatenHolen(zl:strgd90): boolean;
VAR Gleich : boolean;
St : Btrgls;
BEGIN
ZieldatenHolen:=FALSE;
Gleich:=TRUE;
write(CursorEin);
RahmenFenster(15,5,60,15,21);
WrithY(6,4,'Bieldateidaten eingeben g
write('RETURN = wie Quelldatei');
WriteXY (14,6, 'Dateiname Ty
IF VleleDatEien THEN WriteXY(38,6, wie Quelldatai 1
ELSE BEGIN
IF Duelldsteinamellength(Quelldateiname)ll=","*

THEN
delete({Quelldateiname, length(Quelldateiname) 1
yi :
read(St);
IF length(St)>D THEN Zieldateiname:=Gross(St)
ELSE zieldateiname'=Qualldatelname,
IF Zieldateiname<>Quelldateiname THEN Gleichi=
FALSE;
gotoxy(38,6);
write(Zieldateiname, ' i
END;
WriteXY(14,8, 'Ziel-Laufwerk < '});
write({Laufwerk,* > : hign

read{KBD,Eingabe); :
ZielLaufwerk:=upcase(Eingabe);
IF NOT (ZielLaufwerk IN At B M) THEN
ZielLaufwerk:=Laufwerk;
IF ZielLaufwerk<>Laufwerk THEN Gleich:=FALSE;
write{ZielLaufwerk,':'};
WriteX¥ (14,10, “Ziel-User SRl
IF VieleDateien THEN write('--
ELSE write(UserQ:2,' > i i
read(s5t);
val(sSt Useri, n); S
IF ({length(St)=0)O0R{n<>0)0R(NOT{UserZ IN K0,.15U)))
THEN UserfZ:=UserQ;
UserFlag:=(VieleDateien)AND{length(St}=0);
IF UgerZ<>User(Q THEN Gleich:=FPALSE;
gotoxy(38,10);
IF UserFlag THEN write('wie Quelldatei') ELSE write(u
serd; ' Ly
WriteXv(8,12, 'Eingabe in Ordnung ? n/j : L
read(KBD, E:ngabe),
IF upcage({Eingabe)='N' THEN EXIT;
write('Ja'});
IF Gleich THEN
BEGIN
FehlerBild( ‘Dateien koennen nicht',
‘auf sich selbst kopiert werden |!);
EXIT;
END;
IF ZlelLaufwerk=Laufwerk THEN DirFlag:=FALSE;
ZieldatenHolen:=TRUE;
END;

)i
> 12y,

PROCEDURE AttributeSetzen({Modus:integer);
FUNCTION MarkierVorgang(Nr:byte) : boolean;
BEGIN
Fillchar{FCB;35,#0);
FOR ni=1 TO 8 DO FCBAnD : =DirFeldiNctifin+3l;
FOR n:=4% TO 11 DO FCBﬁnﬂ'=D1rFalthrUﬁn+4U
> IF Modus IN A1,30 THEN rceﬁan-=chr(crd(rcshloﬂ;aa
128);
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IF Modus IN A2,30 THEN Fcaﬁsﬁ:-ahr(ordépcaﬁsﬂ)on 12
B "
B BDOS(32,UserQ);
n:=BDOS {30, Addr (FCB) ) ;
IF n=1 THEN
BEGIN
FehlerBild( 'Disketten-Fehler','');
MarkierVorgang:=FALSE;
END ELSE MarkierVorgang:=TRUE;
END;
BEGIN
IF VieleDateien THEN
BEGIN
FOR nl:=1 TO DirZahl DO
BEGIN
IF MarkierFeldinlU=#S$BC THEN
BEGIN
DateiNameFiltern(nl);
IF Not MarkierVergang(nl) THEN EXIT;
END;
END;
END ELSE
BEGIN
nl:=num;
NgF NOT MarkierVorgang{(nl) THEN EXIT;
END;
BDOS(32,0);
DirFlag:=FALSE;
END;

PROCEDURE Opticnen;

BEGIN X
MenuFeldRilli;=' Attribut BSY8
MenuFeldizU:=" Attribut RO
MenuFeldh3li:=' Attribute SYS+RO setzen  <b>

setzen <g> !
MenuFeldE4tl:=' Attribute SYS+RO loeschen t
1

setzen <r>

MenuFeldhsti:=' JOYCE-Zeichensatztabelle
MenuFeldli6lt:=' Alle <+> Markierung loeschen
MenuFeldi7tli=' PBildschirmdarstellung: invers
MenuFeldhisil:=" Bildschirmdarstellung: normal
MenuFeldioli:=* Drucker-Zeichensatz: USH
MenuFeldil0lU:="' Drucker-Zeichensatz: deutsch ';
NeuWahl:=FensterMenu(46,5,32,10,0ptionWahl, 'Optionen’

yi
CASE NeuWahl OF

1..4: AttributeSetzen(NeuWahl);
o i Zeicheneatz;
6 : MarkierungLoeschen;
7 : write(#2749B46342749940) ;
8 : write(R27H#9B4#0K27899%63);
9 : write(LST,#2748240);
10 & write(LST,$2748242);
END;
IF NeuWahl>0 THEN OptionWahl:=NHeuWahl;
END;

PROCEDURE SchnittstellenWahl;
BEGIN
MenuFeldilil:=' JOYCE-System-Drucker 3
MenuFeldfi2li:=' Serielle Schnittstelle :
MenuFeldhi3ll:=' Centronice Schnittstelle ';
NeuWahl:=FensterMenu(55,4,26,3, AusgabeKanal;
'Drucker-Ausgabe ueber:');
{* Verbiegen LPT-Kanal *)
{* Drucker *y
{* seriell *)
(* Centronics *}

‘
i

CASE NeuWahl OF
1 : MEMASFBC7U:=540;
2 ¢ MEMASFBC7U:=$520;
3 : MEMASFBC7U:=8$10;
END;
IF NeuWahl>D THEN RusgabeKanal:=NeuWahl;
END;

PROCEDURE PrintDir;
BEGIN
DruckersStrich(75);
write(LST,' D i rectorzr ¥y', Spll,’
Laufwerk, '1 ‘,DirZahl:3,' Datelen ',
DiskFree:4,' kByte frei', CRLF);
DruckerStrich(75);
write (LST, CRLF)
n3:=DirZahl DIV 3;
ni=pDirZahl MOD 3;
nl:=n3;
IF n>0 THEN nl:=suce{nl);
n2i=ni;
IF n>l THEN n2:=succ(n2);
FOR ni=1 TO (n3+l1) DO
BEGIN
IF n<=nl THEN write(LST,'
37 ncend ey weicofron piefeicini )
write(LST,CRLF);
END;
write(LST,CRLF);
pruckersStrich(75);
write(LST,CRLF,CRLF, CRLE)
END;
PROCEDURE Mapping;
VAR DSM,DRM,OFF,

Laufwerk ',

', DirFeldini,’ i
N

SEK, Spur, Sektor, 3
Blockfehler,x : integer;
zel i char;
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Istname,Suchname : stringhlzi;
PROCEDURE SektorLesen( Spur,Sektor : byte);
BEGIN
INLINE(S06/01/53A/DriveNr/54F/53A/8pur/557/
$3A/Sektor/S$5F /$2A/Pufferadr /$DD/$2A/DPBadr/
S $CD/S5A/$FC/586/500/500);
T
PROCEDURE SuchnameFiltern;
BEGIN
NameD'=copy(D1rFeldhnumﬂ 4,8}
ExtD:=copy(Dirfeldinumil, 13,3)
8t:=cop (DlrFaldknumU 30 2),
IF gtRill=' ' THEN StAll:='0';
val(st,b,c);
Suchname:=chr(b)+NameD+ExtD;
END;

i
7

BEGIN
IF Laufwerk='M' THEN
BEGIN
FehlerBild('Disk-Mapping nur moeglich',
'bei echten Laufwerken; wie A: oder B:');

BEGIN
SuchnameFiltern;
Istnameh0U:=412;
Clrser;
Blockfehler:=0
OFF: mﬁmgnpsadr+1sﬂ;
DSM:=MEMADPBadr+5U+MEMADPBadr+61*256;
DRM; =1 +MEMADPBadr+7U+MEMADPRadr+811%256;
SEK : =MEMADPB, Migr+190,
Lw80:={ 4=MEMADPBadr+21}) ;
write(Cursorius);
RahmenFenater(lO 4,70,22, 'Disk-Mapping');
WriteXY(7.4, Laufwerk‘ S
wrlta(Laufwerk},
WriteX¥(7,15, 'Gesamt-Speicherplatz :');
IF Lw80 THEN write((DSM-3)%2:4,' kByte') ELSE write
((DSM-1):4,' kByte!);
WriteKY(?,lG,'Fraier Speicherplatz :');
write(DiskFree:4,"' kByte'});
WriteXY (7,17, Blockgroasse L
IF Lw80 THEN write( 2 kByte') ELSE wrlte( 1 kByte')

WriteXY(44,15,'s : Systemspur');
WriteXY(44,16,'d Directory');
WriteXV(44,17,'- freier Block’);
WriteXY(44,18,'= belegter Block');
WriteXY (44, 19, 'x .angewaehlte Datei');
WriteX¥ (38,4, 'Datei: "j);
IF Dirzahl>0 THEN write(DirFeldEnumil);
FOR b:=0 TO DEM DO
WriteX¥((b DIV B)+B, (b MOD B)+6,'-'};
LowVideo;
IF OFF>0 THEN
FOR bi=0 TO 7 DO WriteX¥((b DIV B)+7,(b MOD 8)+6
'E}
IF LwB0 THEN a:=3 ELSE a:=1;
FOR b:=0 TO a DO
WriteX¥((b DIV B)+B,(b MOD B)+6,'d');
FOR i:= 0 TO ((DRM SHR 4)-1) DO
BEGIN
Spur:=0FF+{i DIV SEK);
Sektor:= i MOD SEK;
SektorLesen(Spur, Sektor);
FOR m:=0 TO 15 DO
IF PufferAm*32li<>$E5 THEN
BEGIN
FOR x:=0 TO 11 DO Istnamefx+il:=chr(Pufferi
m*32+xtl AND 127);
IF Istname=Suchname THEN zei:='x' ELSE zei:

='=';
n:=16;
REPEAT
b:=pufferim*3z2+nli;
IF LwBO THEN b:=b+(Pufferim*32+n+1l%256);
IF b>0 THEN IF PufferEm*320<16 THEN
WriteX¥((b DIV B)+8B, (b MOD B)+6,zei)
ELSE Blockfehler:=Blockfehler+l;
IF Lw80 THEN ni:=n+2 ELSE n:=succ(n);
UNTIL n>31;
END;
END;
NermVideo;
gotoxy(1,20);
NormVideo;
WriteX¥(7,19, 'Fehlerhafte Bloecke : LW
write{Blockfehler);
read(KBD,Eingabe) ;
END;
END;

{I*\i\!*w***w*****l‘**I‘\t*I‘**tI\*.*\!'**I**l*i‘l‘*l‘i*il‘*ii*i‘i*ii*
Q**\l‘}
(\\‘
*)
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)
(* TUTER ST ENE
*)
*
(* INCLUDE-Datei fuer JT.PAS
-«
(* Yergion: 2.08
4]
(i
-
(***.i*t*i*i\\‘*R******i*ii*i‘**I‘**t****i*ki*ii***\!_*l‘w*ti*t
\Y*i*)

{wr) W. Otternberg

PROCEDURE DateienLoeschen;

VAR Bestaetigung : boolean;
nk i byte;
zd. i Btrgl0;
PROCEDURE Loeschvorgang;
BEGIN

Rahmen¥enster(16,10,58, 10, "Datei loeschen');
WriteX¥ (7,4, Laufwerk: ');

write(Laufwerk,' User: ', UserQ);
WriteXY (30,4, 'Datel-Name: ');
write(Quelldateiname);

1IF Bestaetigung THEN

BEGIN -
WriteX¥ (15,7, 'Wirklich loeschen ? j/n : '};
write{CursorEin);

REPEAT

read (KBD,Eingabe) ;
Eingabe:=upcase(Eingabe);
UNTIL Eingabe INA'J',"'N'ij;
IF Eingabe='N' THEN EXIT;
END;

IF RO THEN
BEGIN. :
WriteXY(10,7,'Read Only-Datei: Keine Loeschung ||

read({KBD, Eingabe);
END ELSE
BEGIN
BDOS (32, UserQ);
asgign(Quelldatei,Quelldateiname);
erase(Quelldatei);
BDOS(32,0);
Queleatelnams.=";
DirFlag:=FALSE;
END;
END;
BEGIN (* Dateienloeschen *);
Bestaetigung:=TRUE;
IF VieleDateien THEN
BEGIN
DiskFehler:=FALSE;
str(Markierungen;2zl});
zli=zl+' Dateien loeschen';
RahmenFenster(16,10,58,7,z1});
WriteX¥ (10,4, 'Jede Loeschung bestaetigen? n/j : ')

read(KBD,Eingabe);
IF upcase(Eingabe)='N' THEN Bestaetigung:=FALSE;
FOR nki=1 TO DirZahl DO
BEGIN
IF NOT DiakFehle{ THEN
IF MarkierFeldBnkli=#5BC THEN
BEGIN
DateiNameFiltern(nk);
Loeschvorgang;
END;
ERD;
END ELSE Loeschvorgang,
BDOS(32,0);
END;

PROCEDURE DateiUmbenennen;
VAR NeuerName i B8trglh;
Prusfdatei : file:
BEGIN
HeuerName:='"';
RahmenFenster(13,10,65,12, 'Datei umbennen'});
WriteX¥(7,4, Laufwerk: '};
write(Laufwerk, ' User: ';Userdj;
WriteX¥(34,4, ‘Datei-Name: ');
write(Quelldateiname);
write(CursorEin);
WriteXY (34,6, "Neuer Name: ')}
read(NeuerName);
IF NeuerName=>'"' THEN
BEGIN
QuelldateiOeffnen;
IF DateiVorhanden THEN
BEGIN
close(Quelldatei);
BDOS(32,UserQ);
assign{Pruefdatei,NeuerName) ;
B51-1 repet(Pruefdatel) E$I+0;
IF I0result<>0 THEN
BEGIN

Listing: JOYGE-TOOLS

rename(Quelldatei,Neuerlame) ;
Quelldateiname:=""‘;
DirPlag:=FALSE;
END: ELSE
BEGIN
FehlerBild : 3
("', “Achtung Dateiname bereitse vorhanden |’

END;
BDOS(32,0);
END;
END;
END;

PROCEDURE DruBiAusgabe; (* Drucker- und Bildechirmausga
ba *)
VAR Abbruch,
Halten : boolean;
i.iz,n  i-integer;
FUNCTIGN FormatWahl: boolean;

BEGIN
FormatWahl :=TRUE;
MenuFeldhll:=* fuer ASCII-Dateien ]

MenuFeldi2li:=' fuer Mischdateien, wie COM o, LOCO !

MenuFeldh3ti:=: Hex-Dump-Format ;

MenuFeldidliz='  ———__ kein Ausdruck ----—- !

NeuWahl:=FensterMenu(23,10,36,4, AusgabeForm,
’Ausgabe—?crmnt‘),
IF NeuWahl IN &1,.30 THEN AusgabeForm:=NeuWahl
ELSE.
BEGIN
AusgabeForm:=1;
FormatWahl :=FALSE;
END;.
END; :
PROCEDURE TastaturAbfrage;
BEGIN
Halten:=FALSE; >
IF keypressed THEN
BEGIN
REPEAT
read(KBD,Eingabe};
Eingabe:=upcase(Eingabe);
CASE Eingabe OF
‘X' : BEGIN :
Halten:=FALSE;
Abbruch ;=TRUE;
END;
: delay(300);
‘At i Halten:=TRUE;
‘W' : Halten:=FALSE;
END;
UNTIL Halten=FRLSE;
END;
END;
BEGIN (* DruBiAusgabe *)
NormFenster;
write(Cursorius,ScrollEin);
Kesten(l,27,89,5}); :
ertBXY(ZE 23,'A usgabaea e e Rt

Loledec,

write{" ', Laufwerk,UserQ,’': ',Quelldateiname,' ');
NormVideo;

gotoxy(5,30);

WriteX¥ (5,30, '<X* : abbrechen <A> : anhalten');
write(' <W> : weiter <SPRCE> : langsam');
IF NOT FormatWahl THEN EXIT;:

Quelldateifeffnen;

IF NOT DateiVorhanden THEN EXIT;

Fengtexr(1,1,90,25);

1iF Blldschlrm THEN asslgn(PRT,’CON")
ELSE assign(PRT, 'L8T: );

iz:=0;

Abbruch:=FALSE;

BDOS (32, USERQ) ;

REPEAT :
Blockread(Quelldatei,Puffer, Pufferbloecke,BloeckeEi

nyy
i:=0;
WHILE ((i<BloeckeEin*128)AND NOT Abbruch) DO
BEGIN
IF AusgabeForm=3 THEN
BEGTN o (* Hex-Dum
B *)
wrlte(PRT Hex4(iz),' s

FOR n:=0 TG 15 DO erte(PRT Hex2 (Pufferfi+nll), "

write{PRT, ' LYy
FOR n:=0 TC 15 DO
IF Pufferfi+nil IN K$20..57F(
THEN wrlte(PRT chr(Pufferk1+nU})
ELSE write(PRT,'.'):
write(PRT,CRLF) ;
1i1=1416;
fzi=izs]y
delay(30);
TastaturAbfrage;
END ELSE
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* BEGIN {* Textausgab ClrScr;
X CASE PufferAili OF 1F VieleDateien THEN
C$OAL80D, _ BEgingéhlar:=FALSE}
$20. . §7E 1 write(PRT;chr(PufferKlﬂ}J; S str(Markierungen,zl);
S1A : IF AusgabeForm=1 THEN Abbruch:=TRU z1i=21+ Datelen kopieren';
2 N TS R IF ZieldatenHolen(zl) THEN
=N RES AR BEGIN
4 ELSE write(PRT,'. )i FOR nk:=1 TO Dirzahl DO
A BEGIN
li=i+l; : : IF NOT DiskFehler THEN
delay(2); IF MarkierReldAnkiti=#SBC THEN
Tastaturﬁbfraga, BEGIN
! END;j. DateiNameFiltern(nk);
| UN%?E;{(BloeckeEin 0)-OR Abbruch); Zieldateiname:=2ielLaufwerl+':'+Quelldate
5 : SIS i iname;
writeln(PRT,CRLE, CRLE) SN IF UserFlag THEN Userzi=UserQ;
T e
32,00 .
IF Bildschirm THEN | : S ¥
BEGIN END
?923tef§§'§?'35’3); 3 END ELSE IF ZieldatenHolen('Eine Datei kopieren') THE
gotoxy 12 > 3 : N
! write('Weiter mit <RETURN>'}; | BEGIN
| REPEAE(KBD o Be) : Zieldateiname:=zielLaufwerk+' :'+Zisldateinams;
read(KBD;Eingabe); Kopiervergang;
UNTIL Eingabe=#13; : END; = 2 S
END; S : : BDOS(32,0);
write{CursorEin}; . - END; {* DateienKopieren *)
END; 3
PROCEDURE TransitBild : : SROCRRE Ennvethanue;
A VAR a,e te;
VAR Lx : integer; : BEGIN < S8
BEGIN : : NormFenster;
Stite(ChER I e
f -
RahmenFenster(4;11,83,15, Daten- Uebertragung'); 533122i33<1 3, ggk
;gié;;fglgf128(Quelldatel)< SErichl38(1, 29,89);
: (F2)i : LowVideo;
write('Laufwerk : * Laufwerk); ertQXYté 2,'C JOYCE=TDOLS v )
got_gx}(’(a;ﬁil‘; Usera) wr:Lte( KONVERTIERUNGS - MENUDE
write e Rty H Vers
gotoxy(9,7); ’_ gotoxy (2, 303, & :
;§t§§§(§§tgi i 'yQuelldateiname); WriteXY (2,30, Bitte entsprechende Taste druecken
5 : Vs ;
;:éz:;;?;ugg?rk : -jzielLaufwerK); %;ite(' Mit <RETURN> bestaetigen
: (] > v
write('User U UserZ); ;ormVldeo
gotoxy(55,7); S = 3 Strich138(1,14,89);
write('Datei : £ {c?py{31eldatelname,3,12}); WriteXY (5,6, 'Dle neue Datei soll haben:');
WrbEear(f0 ont=assth Writex¥(1l8, 8 "0 = Original-Zeilenlaenge');

gotoky(37,12); Tk :
Write(FiZi*12+(Fizi*8 DIV 10),'0 bytes'); ﬁi;k§§§§i§'1§;.ﬁ

Lx:={ (FiZi-1) DIV Pufferbloecke)+2; i ! L
FOR i:=1 TO (24 DIV Lx) DO 33523:13.’13' 5
TrangitBlock:=TrangitBlock+!' '; wfitexytls:zo:'p
gotoxy(16,10); WriteXy (18,22,

write(#135); : : |
FOR ii=1 TO 47 DO write(#138); e
| write(#141); 88 L)

Endlos-Zeilenlasnge'®);

Feste Zeilenlaenge');
ASCIT-Umlaute!);
Locoscript-Umlaute’ )
PROWORT-Umlaute ' );
IBM-RECITI-Umlaute'):
ANST/WINDOWS-Umlaute');

Keine Umlaute, sondern ae, oe, us,

LUt I G AR TR |

| gotoxy(16,10);
LowVideo; RE;EE?N
SN0 CASE zeilenwahl OF
PROCEDURE DateienKopieren; 'g. 3
VAR nk : byte; : P
2l i 8trgd0; - : END; '
PROCEDURE: Kopiervorgang; FOR et=1 TO 3 DO
BEGIN BEGIN
BDOS (32, Users); =
e ¥ A > e gotoxy (13, 2%et6);
assign(ZieldateiF, Zieldateiname); = T 3 ; e
ST-U rewrite(Zieldateif); &SI+ Sealia il iR L sl Vi
IF IOresult<>0 THEN EXIT; CASE DmlautWahl OF
QuelldateiOeffnen; s
IF NOT Dateivorhanden THEN EXIT; REONE a:=2!
TransitBild; s
REPEAT RN A gl
BDOS (32, User0); : g W mi=Es
Blockread(QuelldateiﬁPuffer,Pufferbleecke,ﬁloecke (R a::si
Bin); END; <
write(TransitBlock); FOR e:=1 T0 6 DO
‘BDOS({32,User?); BEGIN
d51-1 gotoxy (13, 2*%e+14);
Blockwrite(ZieldateiF, Puffer, Blﬂ&ck&Eln), IF e=& THEN write('==>') ELSE write(' ) ;
I HET+HU END; :
IF JOresult<>0 THEN WriteX¥ (47,11, '# = Rbsatz :');
BEGIN WriteXY(47,12, '+ = = Zeichen:');
FehlerBild{ 'Achtung'; gotoxy(61,11);
rZieldiskette ist voll'); IF ZeilenWahl<>'0D' THEN LowVideo;
DiskFehler:=TRUE; CASE AbsatzModus OF
2 i 3 write(' wie Originaldatei L
ENDj; ‘Pl write(' nach Satzendepruefung ');
write(TransitBlock); ‘DY 1 owrite(' bei 2-zeiligem Absatz ');
UNTIL BloeckeEin=0; END;
Normvideo; : NormVideo;
BDOS{(32,Useri); IF ZeilenWahl='F' THEN LowVideo;
close(Zieldatell}; gotoxy(6l,12); 2
BDOS (32, UserQ}); IF ZeilenWahl='F' THEN write{' ', ZeilenLaenge:3,
close{Quelldatei); %
END} S ELSE write(' —-/- ');
BEGIN (* DateienKopieren *) NormVideo;
Listing: JOYCE-TOOLS : Listing: JOYBE-TOOLS

. 12'90/1’91 P€ 97




—PCW

read(KBD,Eingabe);
Eingabe:=upcase(Eingabe);
CASE Eingabe OF

s Tl i ZeilenWahl:=Eingabe;
PR, UL R T SR 2 UmlautWahl i =Eingabe;
‘+! ¢ IPF ZeilenWahl='F' THEN

IF zellenLaenge<127
THEN %Zeilenlaenge:=Zeilenlaenge+l

‘<! & IF ZeilenWahl='F' THEN
IF ZeilenLaenge>10 THEN
Zeilenlaenge:=ZeilenLaenge-1;
‘§' : IF feilenWahle<>'D' THEN
BEGIN
CASE AbsatzModus OF
'0' : AbsatzModusg:='D!;
"D' i AbsatzModusi='P’';
‘B! 2 IF ZeilenWahl='F' THEN
BbsatzModus:="'0" ELSE
AbsatzModusg:="0";
END;
END;
END;
IF ZeilenWahl='0' THEN AbsatzModus:='0';
IF ((AbsatzModus='0")AND(ZeilenWahl="'E'}))
THEN AbsatzModus:='D';
END;
UNTIL Eingabe =§13;
write(CursorEin);
KonvertFlag:=TRUE;

END; .
PROCEDURE DateienKonvertieren;

VAR iw, iz integer;
nk : byte;
Wort,Zeile,
z1 ¢ strgs0;
hbgatz ¢ boolean;

PROCEDURE Konvertiervorgang;
FUNCTION UmlautASC(VAR b:byte)istrg2;
BEGIN
CASE b OF :
SD0, SBE, 5C4 : UmlautB5C:=#55B;
D3, 599,506 & UmlantASC:=#55C;
SD4, 594, 8DC : UmlautASC:=#35D;
SFD, 584, 5E4 : UmlautASC:=#37B;
SF3, 594 ,5F6 ¢ UmlautASC:=§57C;
SF4, 581, SEC @ UmlautASC:=#57D;
SBA,SELl, SDF : UmlautRSCi=#57E;
ELSE UmlautASC:=chr{b);
END;
EHND;
FUNCTION UmlautLOC(VAR b:byte):strgZ;
BEGIN
CASE b OF
S5B, 58E,5C4
550,599, SD6
$5D, §94, SDC
$78, 584, SE4
$7C, 594, 5F6

UmlautLOC:=#5D0;
UmlautLOC:=#SD3;
UmlautLOC:=#S5D4;
UmlautLOoC:=#5F0;
i UmlautLOC:=45F3;
S7D,S81,5FC & UmlautLOC:=#SF4;
$7E,5E1,5DF : UmlautLOC:=#5BA;
ELSE UmlautLOC:=chr(b);

END;
END;
FUNCTION UmlautPRO(VAR b:byte):strgl;
BEGIN

CASE by OF

55B, §8E,5C4, 5D0
$5C,$99,5D6,5D3

UmlautPRO: =#59F#5D0;
C umlautpko-=#$gp#sna,
S50, 592, SDC, SD4 1 UmlautPRO:=§S0R4SD4;
S7B, 584, 8B4, SF0 : UmlautPRO:=#S$9F#SFO;
$7C, 594, SF6, SF3 : UmlautPRO:=4S59F45F3;
$7D, 581, SFC, 5F4 : UmlautPRO:=#S9F#5F4;
S7E,SE1, SDF, SBA i UmlautPRO:=#SBA;
ELSE UmlautPRO:=chr(b);

END;

END;

FUNCTION UmlautIBM(VAR b:byte):strgl;

BEGIN

CASE b OF
$5B, 5D0,5C4 : UmlautIBM:=#S$S8E;
450, $D3,5D6 : UmlautIBM:=#599;
55D, 504, SDC @ UmlautIBM:=#S9A;
$7B,SF0,SE4 : UmlautIBM:=#S84;
$7C,SF3, 5F6 : UmlautIBM:=#3594;
57D, 5F4,5FC : UmlautIBM:i=#581;
57E, $BA,SDF UmlautIBM;=#$E1; {*

ELSE UmlautIBM:=chr(b);

= beta *)

END;
END; X
FUNCTION UmlautANSI(VAR b:byte):strgi;
BEGIN
CASE b OF
$5B,5D0,58E : UmlautANSI:=#5C4;
$5C,35D3,599 @ UmlautANSI:=#5D6;
$5D, SD4,59A UmlautﬂNSI:ﬂQSDC;
S7B,SF0, 584 : UmlautANSTI:=#SE4;
57C,SF3,5894 & UmlautANSI:=#S5F6;
$7D,5F4,581 : UmlautANSI:=#SFC;
$7E,SBA; SE1 : UmlautANSI:=#S$DE;
ELSE UmlautANSI:=chr(b);

Listing: JOYCE-TOOLS

END;
END}
FUNCTION OhneUmlaut (VAR bibyte):strg2;
BEGIN

CASE b OF

558, 8D0, $8E,5C4
55C,5D3,899,5D6
55D, 5D4, S94, 5DC

OhneUmlaut:='Re";
OhneUmlaut:='0e' ;
ChnetUmlaut:='Ue’;
S7B,SF0,$84,SE4 | OhneUmlaut:='ae';
STC, $F3,$94,SF6 OhneUmlauti='os';
$7D,5F4,$81,SFC : OhneUmlaut:='ue';
S7E, SBA, SEL,SDF : OhneUmlaut:='ss';
ELSE OhnaUmlaut:=chr(b},

END;
END;
BEGIN (* Fonvertiervorgang *)
BDOS (32, Userl);
assign(Zieldateil, Zieldateiname);
#5I-U rewrite(Zieldateil); &SI+l
IF IDresult<>0 THEN EXIT;

Quelldat510e££nen,

IF NOT DateiVorhanden THEN BEXIT;
TransitBild;

Absatz:=FALSE;

Wort:='"';

iwi=07

Zeile:="'";

iz:=0;

REPEAT

9903(32 Userl);
Blockread(Quelldatei,Puffer, Pufferblcecke Bloecke
Ein);
erta(TransltBlockJ,
BSI-U
BDOS (32, Usexrd);
IF ZeilenWahl='F' THEN
BEGIN (* feste Zeilenlaenge *)
1:=0;
WHILE {1<BloeckeEln*123} Do
BEGIN
CASE Pufferhill oF
$20..558,
S58. 574,
$0C,41A : BEGIN
Wort:=Wort+chr(Pufferkil);
iwi=succ{iw);
END}
50D, 50A : BEGIN
IF ((AbsatzModus='0")
OR({Pufferfi-2U IN A50D, S0AMH)
OR (Pufferhi+2li IN K$0D,$0AU}
OR{ (AbsatzModus='P")
AND(Pufferfi-1tl IN
“E$2E,521,53F, 5380) ))
THEN Absatz:=TR
ELSE BEGIN
Worti=Wort+' ';
iwi=succ(iw);
END;
“ii=sBucc(i);
END;
1B Poli=suce(diyy ESC-Sequenz *

49F e (* + PROWORT $9F  *

$0. 81K 3 (* + Steuerzeichen *

ELSE (* ueberspringen *
“BEGIN
CASE UmlautWahl OF
‘Az Wort:i=Wort+UmlautASC(PufferKill)

‘L' : Wort:=Wort+UmlautLoC(Pufferfill)
'PY o Wort:=Wort+UmlautPRO(PufferKill)

ITY : Wort:=Wort+UmlautIBM(Pufferfill)
‘W' : Wort:=Wort+UmlautANSI(Pufferfiil

"K' : BEGIN 3
‘Wort:=Wort+OhneUmlaut(Pufferk

iw:=gucec(iw);
END;
END;
iw:=suce(iw);
END;
END;
IF ((iz+iw)>(ZeilenLaenge+1l)) THEN
BEGIN SR
IF Zellelizl=#520 THEN delete(Zeile iz, 1);
writeln(ZieldateiT, Zeile);
Zeile:='"';
iz:=0;
END; :
IF ((Wort&iwll INA#S20, #52DU)OR(iw>=ZeilenLaen
ge)) :
THEN
BEGIN
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Zeile:=Zeile+Wort;
Worti='"':
izi=iz+iw;
iwi=0;
END;
IF ARbsatz THEN
BEGIN.

Zeilei=Zeile+Wort;
writeln(ZieldateiT, Zeile);

Wort:='"‘;
iwi=0;
Zeilei="'"';
iz:=0;
Rbeatz:=FALSE;
END;
i:r=suce(i);
END;
END ELSE
BEGIN {* Zeilenlaenge endlos oder wie Original
-
)
i:=0;
WHILE (i<BloeckeEin*128) DO
BEGIN
CASE PufferEill oF
$20, .54,
S5E. . STA,
soe, 3
51A write(ZieldateiT,chr(Pufferkill));

$0D,$0A : BEGIN
IF ({ZeilenWahl='0")
OR(Pufferfi-210 IN H$0D,50al)
OR(Pufferii+2tl IN KS0D,SO0AL)
OR( (AbsatzModus="£")
AND(Pufferfi-10 IN
HS2E,$21,53F,53aM) )
THEN write(ZieldateiT,CRLF)
ELSE write(ZieldateiT,' '};
ii=gucc(i);

END;
51 i ir=guece(i);
S9F R

ELSE :
CASE UmlautWahl OF
UG S write(3ieldateiT,UmlautASC(Pufferﬂi

0y);
5 : 'Lt : write(ZieldateiT,UmlautLOC(Pufferii
)i S
! 'P' 4 write(ZieldateiT, UmlautPRO(Pufferki
uy);
> d 'I' : write(ZieldateiT,UmlautIBM(Pufferii
I8 : 5
- : ‘WY write(zieldateil,UmlautANSI(Putferk
ity
¢ 'K' : write(ZieldateiT,OhneUmlaut(Pufferi
ith )y
END;
END;
ii=gucc(i);
END;
END;
ST+
IF IOresult<>0 THEN
BEGIN

FehlerBild('Achtung',
'Zieldiskette ist woll');
DiskFehler:=TRUE;

EXIT;
END;
write(TransitBlock);
UNTIL BloeckeEin=0;}
NormVideo;
delay(1000});
BDOS(32,UserQ);
close{Quelldatei);
BDOS(32,Useri);
close(ZieldateiT);
END; (* Konvertiervorgang *)
BEGIN (* DateienKonvertieren *)
ClrSecr;
IF VieleDateien THEN
BEGIN
DiskFehler:=FALSE;
Str(Markierungen,zl);
zli=zl+' Dateien konvertieren';
IF ZieldatenHolen(zl) THEN
BEGIN
FOR nk:=1 TO DirZahl DO
BEGIN
IF NOT DiskFehler THEN

IF MarkierFeldinklU=#$BC THEN

BEGIN
DateilameFiltern(nk};
Zieldateiname:=ZielLaufwerk+':'+Quelldate

iname;
IF UserFlag THEN UserZ:=User(;
Konvertiervorgang;
END;
END;
END;
END ELSE
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IF ZieldatenHolen('Eine Datel konvertieren') THEN
BEGIN
Zieldateiname:=fielLaufwerk+':'+2ieldateiname;
Konvertiervorgang;
ERD;
BDOS(32,0);
END; (* DateienKonvertieren %)

{*i'i\\'%.i***i‘ii*_*i**l‘**i‘****i**ki‘i'**ii*i*t*****ii**i*ii*-i
Rk Y

(*

)
(* JOYCE-TOOLS
*)
{*
*)
(* HLP . INC
*)
(*

*
(% INCLUDE-Datei fuer JT.PAS mit Hilfe-Text
)
(* Version: 2.08
)
(*
*
{il‘**i‘k*i‘**I‘#*:ﬁ**I‘&*i**ii*i‘**iit*t**i**ti*t**i**l’***#*ﬁ
Feddkk )

(Wr) W. Otternberg

PROCEDURE Hilfe;

VAR zl : stringR4ofi;

BEGIN
write{Cursorius,ScrollEin);
RahmenFenster(46,4,41,22, 'Hilfe');
Fengter(49,6,35,18);
LowVideo;
Z 1= Y
write(zl);
write(' Mit den Cursor-Tasten eine Datei ')
write(' anwaehlen, danach den Buchstaben '}
write(' fuer gewuenschte Aktion druecken ')
write("' z.B. (R) fuer Anzeigen. Ly
write(zl);
write(' Scllen mehrere Dateien bearbeitet ');
write(' werden, so koennen diese dazu mit '};
write{' der Taste (+) markiert werden. 1
write(' Danach den Buchstaben fuer aktion '};
write(' betaetigen. Gilt fuer (C) (K} (L) ');
write{zl);
write(' Bel markiertem Konvertieren oder ');
write(' Kopieren erhaelt die neue Datei Ry
write{' den Namen der Quelldatei. Ziel- 185
write(' User und/oder -Laufwerk eingeben. '};
write(zl);

write(! -- Weiter mit beliebiger Taste --');
read(KBD,Eingabe) ;
ClrSer;

write(zl); 3

write(' M EN UE - PUNKTE
write(zl);

write(' C = Datei/en kopieren

write(' K = Datei/en konvertieren: Neus

r
r
write(® Datei mit anderen Umlauten Ly
write(' und Zeilenlaenge erstellen. te)s
write{' L = Datei/en loeschen (keine RO) '});
write{' R = Rename, d.h. Datei umbenennen ');
write{' A = Datei auf Bildschirm anzeigen '};
write(' D = Datei auf Drucker oder ueber ');
L&

write(' SI0/CEN ausgeben.

RESLOTEA e P e e e et e e e

write(' P = Directory ausdrucken LN
write(! § = Directory-Sortierung waehlen ');
write(' U = Konvertierungs-Menue fuer T
write(: Umlaut- und Zeilenformat W
write{zl);

Wwrite('! —- Weiter mit beliebiger Taste --'};
read (KBD, Eingabe);

Clr8cr;

write(zl);
wEite(' 0

1

Optionen fuer Bildschirm und ');
wr;te(' Drucker, sowie Renderung der '):
write(! Datei-Attribute: oY
write(: 5=5Y8 r=R0O  b=5YS + RO vy

write(zl);
write{' M = Disketten-Mapping, 'd. h, BT
write(! Darstellung der Diskstruktur.');
write(zl);
write(' f£3 = (“0) Druckerausgabe auf SI0 L]
write( oder CENTRONICS schalten. 1y
write{zl);

write(' £1 = (") Disketten- oder Lauf- L
write(! werkswechsel anmelden. Bei LAY
write(! mehr als B0 Dateien mit den '}:
write(® Tasten 1 bis 4 blaettern. G
write(zl); ;

Write(' -- Weiter mit beliebiger Taste ==ty

read(KBD, Eingabe) ;
write(CursorEin);
NormVideo;
END;
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Utilities

Hilfsprogramme fiir den PCW

Unter dieser Uberschrift wollen wir damit beginnen, Thnen einige Kurzpro-
gramme vorzustellen, die fiir Sie in mancher Situation einen effektiven
Nutzen bringen. So mochten wir auch gleich mit dem ersten anfangen.

Warte ein Weilchen

Sie wollen zum Beispiel von einer Da-
tenbankdatei, die Sie haufiger bearbei-
ten, jedesmal eine Sicherungskopie
herstellen? Mit viel Fingerarbeit kopie-
ren Sie die Datei erst von der Quelldis-

kette nach M:, wechseln die Diskette
und kopieren dann die Datei auf die
Zielsicherungsdiskette.

Diese immer wiederkehrenden Einga-
ben konnen in eine SUB-Datei einge-
tragen werden, jedoch wird dabei der

Ablauf durch das Programm WAR-
TE.COM unterbrochen. Sie konnen
jetzt ganz in Ruhe die Diskette wech-
seln und danach mit RETURN oder ei-
ner anderen Taste den Ablauf wieder
starten.

COPY.SUB

PIP M:=A:XX.DAT

WARTE. COM

PIP A:=M:XX,DAT

Die Programme PIP.COM und SUB-
MIT.COM miissen selbstverstiindlich
verfiigbar sein.

Bildschirm dunkel
Startet man das Programm DUN-
KEL.COM, so wird der Bildschirm

dunkel gesteuert. Sie koénnen so beru-

higt Thren Computer eingeschaltet las-

D>
0100 O0E091122 01CD0500 OEQA114A 01CDOS00 . .."....... B i sen, ohne daB Gefahr fiir den Bild-
0110 16003A4B 015F214A 01192323 3E2477C3 ..:K._!1J..##>8w. schirm besteht. Auf diese Weise lduft
0120 00005379 7374656D 20776172 7465742E . .System wartet. nach Aussag‘e des Autors sein PCW
0130 204D6974 20202A20 52455455 524E202A  Mit # RETURN # . S ;
0140 20776560 7465722E 20241000 00000000 weiter. S...... f;;lu;bjst};fggozhtessﬁui;gi?ieam Tag im
0150 00000000 00000000 00000000 00000000 . uyv v vt vn s .. . : e :

0160 00000000 00000000 00000000 00000000 4. ... ... s Ein Software-Bildschirmschoner, der
0170 00000000 00000000 COOOOOOD OBOOOOOD . uvwwwuvunonvnns nur wenige Bytes in Anspruch nimmt.

Abbildung 1: Mittels WARTE wird der Computer so lange angehalten, bis eine Taste gedriickt wird

Bildschirm hell
Selbstverstindlich muB sich der Moni-

D>

0100 OJ3EOBD3F8 C3000000 00000000 00000000 >.....uuvwvunn.n
0110 00000000 00OOO0D0OO 0O0COOOO0OO 00000000 ..... R Vs
0120 00000000 00000000 00O0OOOOO 00000000 ... iv oo
0130 00000000 00000000 0OO0COOOO 00000000 . ......w s .
0140 00000000 00000000 00000000 00000000 ... nnnan
0150 00000000 00000000 0OOO0OOO COOOOOBO ..o vv v an
0160 00000000 00000000 00000000 00000000 . ...t wnnnn
0170 00000000 00000000 00000000 00000000 ... inanan

tor bei Bedarf auch wieder anschalten
lassen. Also geben Sie im Blindflug
einfach “Hell* gefolgt von Return ein,
s und der Monitor ist wieder einge-
= schaltet.

(Peter Reif/rs)

Abbildung 2: DUNKEL schaltet den Monitor ab, und ...

D>

0100 3EO7VD3F8 C3000000 00000000 00000000 >......0'veuns
0110 00000000 0DDOOOOO 00000000 00000000  ......... A
01z0 00000000 00000000 Q0000000 00000000 .......''vv.n
0130 00000000 00000000 DOOOOOOO OOCOOOOO .. vv v v v n o
0140 00000000 0O000QO00O 00000000 00000000 ... iven e
0150 00000000 Q0000000 000DONCO 00000000 ... v i nan
0160 00000000 OOO0CO000 OCOOOOOOO OOOCDOOO ... i i van s
0170 00000000 00000000 000DOOOO 00000000  ...... s

o ben. Vielmehr miissen Sie dies mit-

Die in Abbildung 1 bis 3 dargestell-
ten DUMP-Ausdrucke kénnen Sie
natiirlich nicht in der Form einge-

- tels des Programms SID.COM von
i Threr Systemdiskette erledigen. Ni-
heres hieriiber wurde bereits in zu-
riickliegenden Ausgaben der PC

Abbildung 3: ... HELL schaltet ihn bei Bedarf wieder an

Amstrad besprochen.

f Belém/Brasilien

Landlos,
obaachlos,

rechtlos. ..

Das traurige Los von Millionen. Die Zersto-
rung des tropischen Regenwaldes und ehr-
geizige landwirtschaftliche und industrielle
Grofiprojekte bedeuten - von globalen 6ko-
logischen Auswirkungen ganz abgesehen -
fiirviele brasilianische Landarbeiterfamilien
unmittelbarden Verlust ihrer Existenzgrund-
lage. Die Grofistadtslums sind letzte ver-
zweifelte Fluchtpunkte. In Belém hat sich
u.a. die evangelische Kirche lutherischen
Bekenntnisses dieser Armen angenommen. |

In Kursen werden »Uberlebenstechnikenc
gelehrt: Arbeits- und Landrecht, Hygiene,
Familienplanung, Genossenschaftswesen...
BROT FUR DIE WELT -Spenden ermég-
lichen die Fortfiihrung dieses wichtigen Pro-
gramms in den iber dem Wasser gebauten
Elendshiitten von drei Slumvierteln.

Postfach 10 1142 Br ot

7000 Stuttgart 10
fur die Welt

Postgiro Kéln
500500-500
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PCW—

Systemtiifteleien
Patches fiir den Joyce

Auch diesen Monat haben wir wieder so einiges an interessanten Patches fiir

den Joyce PCW zu bieten.

Was halten Sie zum Beispiel davon, di-
rekt ohne umstindliches Laden von
Programmen nach dem Computerstart
mit ganzen 84 Spuren auf dem Lauf-
werk B: zu arbeiten?

84 Spuren auf Laufwerk B:

Alles, was Sie hierzu bendétigen, ist das
Kopierprogramm PIP, mit dem Sie die
Systemdateien (mit der Endung .EMS)

fiir LocoScript und CP/M Plus auf

Laufwerk M: kopieren sowie das Pro-
gramm DISCKIT.COM und SID.COM

von Thren Systemdisketten. Nun geben
Sie mit einem Texteditor, wie zum Bei-
spiel RPED.BAS. das Listing 1 ein,

Speichern Sie die Datei nun unter dem
Namen PATCHB84.SUB auf einer
Diskette ab, und kopieren Sie diese
dann auf Laufwerk M:. Mit “SUBMIT
PATCHBS84 .SUB* starten Sie nun den
Patchvorgang, und nachdem sich das
gewohnte A-Prompt wieder meldet,
kopieren Sie die gepatchten Systemda-
teien sowie Disckit wieder auf die
Kopien Ihrer Original -Systemdisket-
ten. Ab sofort stehen beim Laden einer

dieser Disketten ganze 84 Spuren auf
Laufwerk B: zur Verfiigung.

(Hans-Joachim Steller/rs)

DISKCOPY fiir DISCKIT

Sollten Sie sich inzwischen daran ge-
wohnt haben, mit dem Programm DISK-
COPY aus dem Sonderheft 3 zu arbeiten,
kénnen wir Ihnen hier eine Routine vor-
stellen, die in Verbindung mit dem vor-
angegangenen Patch eben dieses Pro-
gramm auch an die 84 Spuren des B-
Laufwerks gewohnt. Zu beachten ist
hierbei lediglich, daB sich SID.COM,
DISKCOPY.COM sowie Listing 2 auf
dem Laufwerk M: befinden und eine for-
matierte Leerdiskette (84 Spuren) in
Laufwerk B: vorhanden ist. Die Einga-
be erfolgt gleich der des Listings 1. Ab-
gespeichert werden sollte die Datei un-
ter dem Namen DISKCOPY .SUB.,

(Hans-Joachim Steller/rs)

sProgramm: FATCHES4 . SUB < RET >

s Funlction: Irhéhung der Spuren je Selte von 80 auf B4 <RET>

7 flirdie Systemdateien J21GLOCD. EMS ~<RET >

; J21BLOC0.EME - J1AGOPM3. BME - DISCKIT .COM<RET >
Uoraassetaung SID.00M und dle o.a Systemdateien milssen<RET >

i sichaul’ DN=M: befinden. <RLT>

i DIBCKIT.COM wird zuerst gepateht. Danach <RET>
g sollten einlige Tieerdisketten in 1W-B: <HET>

5 formatiert werden, danit dis danach<RET >

i zepatehten Systemdateien auf dieselben<HET>

i dvertragen werden kénnen., <RET >

3 <RET > ;Durenfithrung der Patches:

i <BET> M:SID M:DISCKIT.COM<REI> <sleg2 54 <RET> <.<REL>
<wuM:DISCKIT.GOM, 0100, 1400

<Te<RET>;<Ril>

sJetzt bivte erst Leerdigketten formatieren aur 2 x 84 <HET>
sEpuren (168) <RETS ; <RET>M:SID J21GLOCO.ENS<RET > < 85396
<54<RET> < . <RET> < wlM:J21GL000.EMS, 0100, 100 <RET>
<Te<RET> ; <RET>M:BID M 2161000, EME < RET > < 8304a < RET > < 54 <RET>
< < RET> < wM:J2161000. ENS, 0100, 6100 <RET> < Te <RIT> ; <RET>
M:SID JI4GCEN3 . EMB < RET> < s0ebd <RET> <54 <RET> < . <RET>

Wl TLAGERM3 L EMS, 0100, a100 <RET> < o< RET> ;Fertiz] <HET>
Listing: PATCHBB4.SUB

;Programm: DISKCOPY .SUB<<RET >

jPunktion: findernng des Programms > DISKCOPY.COM< aus < RET>

: JOYCE 8H 3/88 flir TW-8; fir 3 oder 3,5 * <RET>

3 Double-5ide-Disk mit 2 x 84 Bpuren. <RET>

< EZIBL<AET> < 31 <RET> < 36<HELS < 0<RETS <20<REI> <Eb<RETS <BP<RET>

jVeraussetzung: SI0. COMund DISKCOPY. COM miissen slok auf < RET>

i W= ]'-I befinden. <HFET>

% Ilne formatierte Leerdiskette oder eine <RET>
i A:be‘ts"liskette mdgseh in Lii-B; {IiEl >

i elngelegt sein. Beidemiiseen bis Bpur 84 <RET>
H Formatlert sein. <KET > <RET>

;Durchfithrung deg Patches: <BETS ;< BET>M:SI0DISKCORY. COM< RET =
<8123 <RTS <IL<RET> < < RET> < IB<REN> <AO<HRT> <Eh< RET> < 6P <HET>
<TO<AET> <EO<RIT> <ES<RI> <TR<RET> <AI<AEL> <fe<hI[> <. <REI>
<pdl3e<HET> <31 <RETS> <36 <RRIS <38 <RIT> <20 RIS <6h <AL > <6P<REI>
<TO<RET> <BI<RET> <05 ART> <2< HET> <65 <RET> <fe<REL> < . <RET>
<RRIGA<RET > < M<CRETS <I5CRET > € 38<REIS < Q0= HIT> <Ab<RET> <AP<HNTS
<TUSRETS> <EO<RET> <65 SRET> < T2<REl > <85< Ril'> < fe <AIT> < . <RETS

< #2LPT<RITS> <31 <HED> <6< RETS < 30<RET> <R20<RET> <Oh<RET> <67 <RET>
<TO= RET> <6Y<AET> <B5<RET> <TR<ART> < B9 <RET> <fe<HIE> <. <RITS

< P12 RAT> < IL<ABIS < 6<RET> < IN<HET> <0< RIS <fb<HIL> <Bf<HET>
<TO<RET><CI<RITS <RI <RET> <72 <RRT> <65 <HETS <Ae<RIT>S <. <RElS

<TO<BRLS <GU<RIT> <65<REL> < To<REL> <AR<RET> <ha<iE> < . <RE[>
<EARBICART > < OL<HEL> < <gd2el <HRT> <EH<RE[> <, <Rl > <albife< Bl >
<OL<RIT> <, <SRRI < s297I<RET S <01<HEDS € <RETS <433 JI6< TR > <E5<RE>
< SRR > a8 <RET S <he < RET > < 5T<RET> < Jn<iEl > < L2<RiTS <, <HET>
<BREFA<ABCIIT> < <RET>SI0M2<RET> <eB<HET> <, <HED> < 83028 <HAT>
<HUR<RER> <, <HET> <3302 <RETS <al <RATS <. <RITS <ei0ba<RElS <al<RIT>
< <HETS < 3072 <RETS <a0<HEI> < . <RET>

<whieopy-164. con; 4100, 3100 < RET> < fe <RET> ; Fertip! <RED>

Listing; DISKGOPY.SUB '

Anwendungsprogramme
flir CPC oder JOYCE

ADRESCOMP  Adressendateiprogramm 58,—- DM
DATENREM universelles Dateiprogramm 68,— DM
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58,— DM
FIBUCOMP Buchfiihrung 98,— DM
FIBUPLAN Buchfihrung mit MwSt-Berechnung 148,— DM
KALKUREM Tabellenkalkulation (Version 2.0) 78,— DM
LAGDAT praktisches Lagerdateiprogramm 68,— DM
PROFIREM Rechnungen, Lager-, Adressendatei 138,— DM
TEXTCOMP kleines Textprogramm fiir Joyce 58,— DM
TEXTKING Textprogramm fir CPC 78,— DM
VOKABI einfacher Vokabeltrainer 58,— DM

Programme jeweils auf 3"-Diskette. Versand per Vorkasse (portofrai),
MNachnahme (plus 5 DM, Aktuelles Info anfordern (bitte Computertyp angeben)|

VAN DER ZALM - SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb

Schieferstatte, 2949 Wangerland 3, Tel. 04461 / 5524
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Turbo-Antrieb fiir

Batch-Dateien
Neue Méglichkeiten der Batch-

Programmierung

Die Vorziige einer Batch-Datei kennt inzwischen Jeder PC-Fortgeschrittene,
und auch die in jedem MS-DOS-System vorzufindende AUTOEXEC.BAT
diirfte bekannt sein. Nicht nur professionelle Anwender schreiben sich fiir
viele kleine Anwendungen Batch-Dateien, auch fiir Anfinger ist dies eine
hervorragende Moglichkeit, rationeller mit ihrem PC zu arbeiten. Leider
laufen groBere Batch-Dateien selbst auf schnellen ATs nur allzuoft recht

langsam.

Wirklich effektiv ist dies zur Zeit nur
mit einem Hilfsprogramm zu #ndern,
welches die Batch-Dateien in ausfiihr-
bare und schneller ablaufende EXE-
Dateien compiliert.

BATCOM ist der Name eines Batch-
Compilers, der dhnlich wie bekannte
Compiler fiir PASCAL oder BASIC ei-
nen maschinennahen und damit schnell
ausfiihrbaren Code erzeugen kann. Da-
bei sind die zunichst erstellten Batch-
Dateien durchaus mit Programmen in
héheren Programmiersprachen zu ver-
gleichen. Jedoch liegt der Geschwin-
digkeitsgewinn in der Regel wesentlich
hoéher als bei vielen compilierten Pro-
grammiersprachen. Ein “Gewinn“ an
Geschwindigkeit ist natiirlich auch nur
dann zu bemerken, wenn die urspriing-
lichen Batch-Dateien eine bestimmte
GroBe haben. Bei Batch-Dateien mit
drei Befehlszeilen macht es kaum einen

102 pPe 12'90/1'91

Unterschied, ob sie compiliert oder im
Originalzustand gestartet werden.

GroBe Batch-Dateien
schneller machen

BATCOM erzeugt lauffihige EXE-
Dateien mit genau den in der Jeweiligen
Batch-Datei vorgegebenen Funktio-
nen. Natiirlich wird der gesamte unter
MS-DOS iibliche Befehlssatz fiir
Batch-Dateien beriicksichtigt. Hinzu
kommen aber noch einige Erweiterun-
gen, welche die Batch-Programmie-
rung weiter vereinfachen. Durch die
Ubersetzung der Befehle muB der Be-
fehlsinterpreter nicht jeden Befehl von
der Platte einzeln lesen und interpretie-
ren; genau darin liegt der enorme Ge-
schwindigkeitsgewinn. Die meisten
Befehle werden vollstéindig iibersetzt.

Einige Befehle werden jedoch weiter-
hin von COMMAND.COM ausge-
fiihrt, da es sinnlos wiire, diese zu
tbersetzen. Die Ubersetzung des Be-
fehls DATE wiirde beispielsweise kei-
nen Sinn machen, da der Computer
hier sowieso auf eine Eingabe des Be-
nutzers wartet. Aus diesem Grund muf}
BATCOM auf COMMAND.COM zu-
greifen kénnen. Folgende Befehle wer-
den vollstindig iibersetzt:

break, chdir, cls, copy, del, echo, erase,
exit, for, goto, if, mkdir, pause, rem,
rename, rmdir, shift, type und verify.

Befehle, die nicht in dieser Liste ste-
hen, sind entweder externe DOS-Be-
fehle, die wie jedes andere Programm
ausgefiihrt werden, oder es wird eine
Kopie von COMMAND.COM bené-
tigt, damit sie einwandfrei arbeiten.
BATCOM erzeugt aus Batch-Dateien
gleichnamige, ausfiihrbare EXE-Da-
teien mit einer Ausnahme:

Will man die Startdatei AUTO-
EXEC.BAT compilieren, wird diese in
eine kurze BAT-Datei umgewandelt,
die das compilierte Programm startet,
weil der PC ausschlieBlich nur AUTO-
EXEC.BAT und nicht AUTOEXEC
.EXE beim Hochfahren aufruft.

Die AUTOEXEC.BAT solite
nicht compiliert werden

BATCOM unterstiitzt austauschbare
Befehlszeilenparameter (%1, %2, %3
und so weiter) sowie auch alle Versio-
nen des “IF“-Befehls. Um einen aus-
tauschbaren Parameter in einem IF-Be-
fehl mit “nicht“ zu vergleichen, kann
man beispielsweise folgendes ein-
geben:

if %1a == echo Hallo

Der ECHO-Befehl muB natiirlich
durch den entsprechenden Befehl er-
setzt werden. Sehr interessant ist auch
die Moglichkeit, Anwendervariablen
zu verwenden. 26 solcher Variablen
werden von BATCOM als eine DOS-
Erweiterung unterstiitzt. Jede Anwen-
dervariable wird durch einen Buchsta-
ben wie in “ % 1a“ identifiziert. Die Zu-
ordnung von Zeichenketten erfolgt
liber den LET-Befehl, Beispiel:

let %la = 123%ABC
echo %1a

Wenn %1la dem Wort “Hallo“ ent-
spricht, dann ergibt sich fiir %1a der
String “123HalloABC* und wird am
Bildschirm angezeigt. Diese Variablen
konnen tiberall dort eingesetzt werden,
wo normalerweise Befehlszeileninter-
preter oder Umgebungsvariablen be-

B
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C:\BATCOM>batcom

BATCOM  Edition 2.35

Copyright 1987-19960 Lee Pelletier )

Distributed by the Wenham Software Company. Al rights reserved.

Bad number of arguments.
How to use Batcom: Batcom [filel [+A1 [/B] [/D]

[/A1 : Use ANSI rather than BIOS driver.| Equivalent to “ANSI’
statement at the beginning of the!batch files. 5

[+B] : Use BIOS rather than ANSI driver. Equivalent to BIODS®
statement at the beginning of the batch files.

/D1 : Compile program in debug mode. All program lines are
echoed to the screen before being executed.

[/D51: Compile program in single step debugging mode.

[/L1: Don’t list file while compiling.

[/Oname] : Link object file 'nawe’ into executable. Use with MSC.

C:\BATCOM>type gem.bat
ECHD OFF

e:
IF "z0Sx"=="CDOS" SUSPEND=0N

IF "208%"=="CDOS386" SUSPEND-=0M
IF "z0S2"=="CPCDOS" SUSPEND=ON
CD \GEMAPPS\GEMSYS

GENUDI 21 22 »3

ECHO ON

C»

cls

C:\BATCOM _

C:NBATCOM)

Bild 1: Der Batch-Compiler BATCOM

nutzt werden. Neben dem erstaunli-
chen Geschwindigkeitsgewinn kénnen
mit BATCOM compilierte Batch-Files
auf eine ganze Reihe niitzlicher Befehl-
serweiterungen zugreifen.

Niitzliche Befehlserweiterungen

vollwertigen Programm, und mit BAT-
COM iibersetzt, lduft es in einer recht
passablen Geschwindigkeit. Die Hand-
habung des Compilers ist denkbar ein-
fach.

Einfache Handhabung

Dies sind neben verschiedenen arith-
metischen Befehlen wie ADD, SUM,
SUB, MUL, DIV, ABS und MOD im
einzelnen:

Vergleichsbefehle:

EQ = Equal =
GT = Greater than >
LT = Less than <
GE = Greater or equal >=
LE = Less oder equal <=

ANSI zwingt alle compilierten Bild-
schirmbefehle zu der Benutzung des
ANSI.SYS-Treibers (zur Erreichung
hochstmaoglicher Kompatibilitit) BEEP
zur Erzeugung eines Signaltons im PC-
Lautsprecher.

BIOS zwingt das Programm zur Nut-
zung des BIOS-Bildschirmtreibers, was
zwar Kompatibilitidtsprobleme mit sich
bringen kann, jedoch die Geschwindig-
keit erhoht.

COPYD kopiert nur auf “iltere, beste-
hende Dateien.

DO_WHILE dient zur Schleifenbil-
dung wie bei hoheren Programmier-
sprachen,

EMMSTATUS/EMMFREE geben Sta-
tus und Grofe des freien LIM-Expan-
ded Memory an.

ERROR__LEVEL iibertrdgt einen als
Errorlevel ausgegebenen Wert in eine
Anwendervariable.

Hinzu kommen Datums- und Zeitabfra-
gen und nicht zuletzt eine ganze Reihe
von STRING-Befehlen. Die gute alte
Batch-Datei mausert sich so zu einem

Zunichst wird mit dem Zeileneditor
EDLIN oder jedem beliebigen anderen
geeigneten Editor die Batch-Datei er-
stellt und mit der Extension BAT abge-
speichert. Der Name dieses oder eines
bereits vorhandenen Batch-Files kann
dann beim Aufruf von BATCOM ange-
geben werden. Die entsprechende
EXE-Datei wird dann automatisch er-
stellt. Die Bedienung des Programms
erfolgt liber die Angabe von Parametern
beim Aufruf des Programms, beispiels-
weise:

BATCOM [Dateiname] /D [Dateiname]

wobei der erste Dateiname die * BAT-
Datei bezeichnet (Quelle), das “D*
steht fiir Debugging-Mode, und der
zweite Dateiname benennt das Ergebnis
der Compilierung, die entstehende
.EXE-Datei (Ziel).

BATCOM erlaubt das Compilieren im
“Debugging-Modus“. Dadurch wird
jeder Befehl am Bildschirm angezeigt,
bevor er ausgefithrt wird.

Die Bildschirmanzeige der
Befehle ist moglich

Zwar wird dabei die Bildschirmausga-
be des Applikationsprogramms iiber-
schrieben, aber eventuelle Fehler in der
Programmlogik  der  compilierten
Batch-Datei sind dafiir leichter nachzu-
vollziehen. Dariiber hinaus ist ein
Compilieren im Einzelschritt-Debug-
ging-Modus moglich.

Bild 2: Eine typische Barch-Datei

Die mit BATCOM compilierten Batch-
Dateien sind iibrigens frei verwendba-
res Eigentum dessen, der die Batch-Da-
tei dazu geschrieben hat. Dies gilt na-
tirlich nicht fiir den Compiler BAT-
COM selbst. Leider ist das Handbuch
nur in Englisch, aber es wird eine deut-
sche Kurzanleitung mitgeliefert, die fiir
die meisten Fille vollkommen aus-
reicht.

(Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/tk)

Software-Vertrieh Brieskorn
Am Rilppurrer Schloff 5/267
D-7500 Karlsruhe 51

Tel.: 0721/888640

Preis: 199, — DM
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SitBack

Datensicherung mal anders

Die Sicherung von Daten wird wohl stindig ein aktuelles Thema bleiben.
Obwohl zwingend notwendig, ist Datensicherung zeitaufwendig, eintonig
und daher eine recht unbeliebte T:tigkeit. Vor allem die dem Betriebs-
system DOS beigegebenen Sicherungsprogramme sind kein Ausbund an
Bedienungsfreundlichkeit. Gefragt sind also Alternativen, und eine davon,
das Programm SitBack, haben wir uns fiir Sie angesehen.

Die vom Betriebssystem MS-DOS be-
reitgestellten  Sicherungsprogramme
BACKUP und RESTORE haben be-
kanntlich einige Nachteile. Viele alter-
native  Datensicherungs-Werkzeuge
verlangen vom Anwender sowohl eine
manuelle Ausfiihrung als auch die stin-
dige Anwesenheit wihrend der Siche-
rung. Nur zu hiufig kommt es aber
vor, daB die Datensicherung vergessen
wird oder hierfiir keine Zeit mehr
bleibt, Selbst wenn man nur einmal in
der Woche oder einmal im Monat ein
BACKUP vornimmt, sind alle Datei-
en, welche in der Zwischenzeit ange-
legt oder verandert wurden, nicht gesi-
chert und daher nach wie vor unge-
schiitzt.

Eine echte Losung dieses Problems
verspricht das neue Datensicherungs-
programm SitBack. Seit einiger Zeit in
den USA erhiltlich, wird SitBack nun

104 pPe 12°90/1'91

auch hier vertrieben, ein deutsches
Handbuch ist beigefiigt. Griinde ge-
nug, sich dieses interessante Produkt
einmal genauer anzuschauen.

SitBack ist ein speicherresidentes Pro-
gramm, das zum einen die Zeiten
nutzt, in denen der PC nicht in Ge-
brauch, aber eingeschaltet ist. Wih-
rend dieser Phasen oder zu vorher fest-
gelegten Tageszeiten geht SitBack ans
Werk und sichert jede neu angelegte
oder modifizierte Daten-Datei auf ei-
nen zu bestimmenden Datentrager.

Speicherresidente Daten-
sicherung

Zum anderen kann der PC wihrend des
eigentlichen Sicherungsvorgangs aber
auch weiterbenutzt werden. SitBack
bietet die Moglichkeit, im Hintergrund
zu laufen, ohne den Anwender von sei-

ner Arbeit abzuhalten. In bezug auf das
Sicherungszielmedium ist es gleichgiil-
tig, ob die Daten von oder auf eine
Festplatte gesichert werden, ob es sich
um eine Wechselplatte, eine Diskette
oder eine RAM-Disk handelt oder ob
man in einem Netzwerk arbeitet. Auch
im Netzwerkbetrieb kann auf jedes be-
liebige DOS-Speichermedium gesi-
chert werden.

Wenn die Sicherung von Daten-Datei-
en, die meist auf eine Diskette passen,
notwendig ist — und dies diirfte oft die
Regel sein — kann man einfach eine
formatierte Diskette im Laufwerk be-
lassen. Sinn und Nutzen dieser neuarti-
gen Form der Datensicherung im Hin-
tergrund zeigt sich natiirlich erst dann
in vollem AusmaB, wenn man gerade
noch an einer Daten-Katastrophe “vor-
beischliddern® konnte oder wenn diese
eingetreten ist, die wichtigen Daten
aber dank SitBack gesichert wurden.
Eine solche Situation tritt zum Beispiel
ein, wenn man gerade mal einen Kaffee
holen geht und sich wiihrenddessen die
Festplatte gruBlos verabschiedet. Ist
SitBack installiert, diirfte sich der
Schaden in puncto wichtiger Daten in
Grenzen halten.

Sicherung im DOS-Format

Der Vorteil von SitBack ist neben sei-
ner einfachen und sehr praktischen
Handhabung die Tatsache, daB die Si-
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Bild I: SitBack — neue Wege der Datensicherung

cherungskopien im DOS-lesbaren For-
mat abgespeichert werden, ein grofier
Unterschied zu vielen anderen Siche-
rungsprogrammen und ein Aspekt, den
sich mancher Programmierer solcher
Software kiinftig ruhig zu eigen ma-
chen sollte.

Natiirlich ist es auch moglich, Dateien
zu sichern, welche die Kapazitit einer
Diskette iibersteigen. SitBack erlaubt
die Auswahl bestimmter Dateien oder

Copyeight 1990-199 SitBack Techwologies, Inc.

i What: Cive.=

Uhere: i\
fictive - ¥ Incinde sabdirectories - ¥ Do exclusions - ¥
Verify — B Temporary file - beiicated backep disk - i

Belete 14 Total-dackmp  ESC

Bild 2: Eingabe von Quell- und Zielpfad

ganzer Pfade, die gesichert werden sol-
len — hier sind dann jedoch, wenn gro-
Bere Datenmengen zu sichern sind,
wieder die Anwesenheit des Anwen-
ders und eine entsprechende Menge
Disketten gefragt.

Generell empfiehlt sich, zuniichst eine
vollstindige Sicherung der Festplatte
durchzufithren und anschlieBend nur
diejenigen Dateien zu sichern, die ge-
dndert wurden. Auch bei der vollstin-

nern unterscheideﬁ Mlt Slcherheu g b

_Datensncherung -~ m hr_ als eme lastlge Pﬂlchtubung'?

~Eine Frage et werden kann und muB: Ja und nochmals ja. Dabm
“kann man, wenn man m hte, zwischen profess;onell und pnvat ger_m

speic
_ﬂlch .genutzter PCS ist die regelmaﬁ;ge Datenswherung drm~
n. Im professionellen Bereich muB sogar intensiv darauf hinge-
B eine tagh_che Dattmsmherung zur_genecellen Pﬂzcht der An-

'verforezngchen kann
' f1 geschehen, unter Um-

digen Sicherung unterscheidet sich Sit-
Back erheblich von anderen Siche-
rungsmethoden: Sogar wihrend einer
Datensicherung der kompletten Fest-
platte kann mit dem Computer weiter-
gearbeitet werden. Man sollte nur dar-
an denken, daBl man auch hier eine aus-
reichende Anzahl formatierter Disket-
ten zur Verfligung hat. Um die
Geschwindigkeit der totalen Sicherung
zu maximieren, kann die Buffer-Grofie
in der CONFIG.SYS erhoht werden.
In Abhéngigkeit vom verwendeten
Computertyp und seiner Leistungsfi-
higkeit ist allerdings ein merklicher
Einfluf auf den Betrieb “im Vorder-
grund* moglich. Das Programm ist auf
einer 5,25-Zoll-Diskette mit ausfithrli-
chem deutschen Handbuch erhéltlich.
(Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/tk)

TEM-Microelectronic GmbH
Auguste-Vilktoria-Strafie 63
1000 Berlin 33

Tel,: 030/8261380
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Nach langer Zeit und vielen Abenteu-
ern war der Fehler gefunden. Eine
Wanze (englisch bug) hatte sich den
Platz zwischen zwei Relaiskontakten
als letzten Ruheort ausgesucht. Diese
Uberreste verhinderten das storungs-
freie Arbeiten des Relais. Nach Entfer-
nung der Wanze (englisch debug)
konnte unser Held die Arbeit mit sei-
nem Rechner wieder aufnehmen. Und
wenn er nicht gestorben ist... So er-
zihlt die Sage die Geschichte der Eni-
stechung der Begriffe Bug fiir Pro-
grammfehler und Debugger fiir ein
Programm zur Suche dieser Fehler.

Der DOS-Debugger

Auch bei PC-/MS-DOS wird ein sol-
ches Programm zur Fehlersuche mitge-
liefert. Es befindet sich auf einer der
Systemdisketten und heift DEBUG
.COM. Es handelt sich um einen De-
bugger, der nur das absolut Nétigste
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Arbéit mit DEBUG heifit: Interpretation von Zeichenkolonnen in spartani-

scher Prdsentation
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DEBUG

zur Suche von Fehlern in Programmen
zur Verfiigung stellt. Wer wirklich ei-
nen Fehler mit Hilfe dieses Programms
suchen will (oder muB), ist zu bedau-
ern. Zu den Nachteilen von DEBUG
gehoren unter anderem:

— EXE-Dateien konnen zwar gelesen,
aber nicht wieder zuriickgeschrie-
ben werden.

— DEBUG kann nicht mit symboli-
schen Namen, MAP/SYM-Dateien
und sonstigen Unterstiitzungen von
Compilern umgehen.

— Es gibt keinen virtuellen Bildschirm
fiir Ausgaben des zu testenden Pro-
gramms.

— Grafikunterstiitzung ist nicht vor-
handen.

Diese Liste lieBe sich noch recht lange
fortsetzen, deswegen fiir alle, die Feh-
ler in Programmen suchen miissen, die
Empfehlung, sich einen anderen De-
bugger (CodeView, Turbo Debug, Pe-
riscope etc.) zuzu-
legen.

Natiirlich hat aber
auch DEBUG.COM
seine guten Seiten.
Als erstes wire
hier der eingebaute
Zeilen-Assembler
zu nennen. Er be-
herrscht alle Befeh-
le einer 8086-CPU

4 16

© D o
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7
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63

68

553 M und eignet sich

85 38 recht gut zur Er-

:f} gg stellung kleiner (50

i) ¢ SR SR S — 100 Byte) COM-
Programme. Die
Erstellung  solch

winziger Program-
me mit MASM,
LINK und EXE2-
BIN ist im Ver-

MS-DOS, die ersten
Beriihrungen
Ein Wanzenjidger namens

Vor langer Zeit, in einem fernen Land, hinter dem
groBen Meer saf ein Programmierer vor einem zimmer-
groBien Rechner und wunderte sich, warum sein Pro-
gramm nicht funktionierte. Zu dieser Zeit, als man die
Bits noch anfassen konnte, Programmierer noch richtige
Minner (oder Frauen) waren und die Abenteuer noch
hinter jeder Ecke lauerten, war der Service auch nicht
besser als heute; und so entschloB sich der gute Mann,
den Rechner auf Herz und Relais zu iiberpriifen.

gleich mit dem MS-DOS-Utility auf-
wendiger als notig,

Auch zum automatisierten Patchen
(Andern) von Programmen kann DE-
BUG herangezogen werden. In den
meisten Computer-Zeitschriften, so
auch in dieser, tauchen von Zeit zu Zeit
Patch-Dateien fiir Programme auf, die
DEBUG benutzen.

Was DEBUG kann

Besitzer eines PCs benotigen DEBUG
auch, wenn sie einmal ihre Festplatte
vorformatieren (physikalisch formatie-
ren) wollen. Die dafiir nétigen Routi-
nen befinden sich zwar im ROM der
Controller-Karte, kénnen aber mei-
stens nicht direkt aufgerufen werden
(was auch sinnvoll ist, da diese Routi-
nen erstens nicht oft bendtigt werden
und zweitens alle Daten endgiiltig 15-
schen). Gestartet werden diese Routi-
nen mit dem “g“-Befehl (go) von DE-
BUG. Die dafiir benétigte Adresse und
etwaige weitere Angaben stehen im
Handbuch beziehungsweise Heft des
Festplatten-Controllers.

Als letztes sei hier noch die Moglich-
keit genannt, DEBUG als Disketten-
monitor zu benutzen. Mit den Befehlen
1 (Load) und w (Write) lassen sich Sek-
toren von Diskette oder Festplatte ein-
lesen, dndern und wieder auf die Platte
zuriickschreiben. Wie man sieht, hat
DEBUG einige Fihigkeiten, die dafiir
entschidigen, daB es sich bei seiner ei-
gentlichen Aufgabe als Fehlersucher
nicht gerade hervortut. Eine Ubersicht
der Befehle, auf die DEBUG reagiert,
soll einen tieferen Einblick in dieses
Programm gewihren. Das in der Be-
gleitliteratur in fast jedem Buch iiber
MS-DOS totgeschwiegene Utility wird
damit transparenter.
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Befenlslibersicht DEEUG V 4.01

Angaben in [] sind oprional, alle Befehle, die mit einem
x beginnen, werden erst ab DOS-Version 4.00 unter-
stiitze,

a [Adresgse]
: Eingabe von S8088/8086 Assemblercode.

¢ Bereich Adresse
2 Vergleich von 2 Speicherbereichen.

d [Bereich]
: Ausgpabe des anpegebenen Speicherbereichs als Hex-
dump.

g [Adresse] [Liste]
: Direkte Eingabe von Werten in einen Speicherbe-
reich.

f Bereleh Liste
: Speicherbereich mit Wert(en) filllen.

g [=hdresge] [Untl ...]
: Programm ab bestimmrer Adresse ausfithren. Es kin-
nen bis zu 10 Unterbrechungspunkte definiert werden.

h Wertl Wert2
: Es wird die Summe und die Differenz der beiden ange-
gebenen Hexwerte berechnet und ausgegeben.

1 Adresse
! Angegebene Port-Adresse auslesen,

1 [Adresse] [Laufwerk] [Start] [Sek-
toren]

: Laden einer Datef oder Lesen der angegebenen Sekto-
ren von Platte:

mBereleh Adresse
: Verschieben eines Speicherbereichs an die angegebe-
ne Adresse,

n Dateiname [Faral Parad ....] :

: Namen und evenmuelle Parameter fiir eine zu ladende
Datei angeben.

o Adresse Byte
s Angegebenen Byte-Wert auf Port ausgeben.

a
» Arbeit mit dem Debugper beenden, Eine eventieell ge-
dnderte Datei wird nicht (1) gesichert.

r [Register]
o Ausgabe aller (r) oder eines bestimmien Registers
{zum Beispiel rax= =AX-Register).

5 Bereich Liste
: Zeichen oder Zeichenkete innerhialb des angegebe-
nen Bereichs suchen.

t [=Start] [Anzahl]
: Einzelschrittmodus von DEBUG aufrufen.

u [Bereieh]
sAngegebenen Bereich disassemblieren.

w [Adresse] [Laufwerk] [Start] [Sek-
toren]
s Abspeichern eines Speicherbereichs.

xa beiten

o Reservieren eines beliebig grofien Speicherbereichs
aus dem Expanded-Menory-Bereich,

xd Handle

: Freigeben eines mit xa reservierten Speicherbereichs
im Expanded-Memory-Bereich,

xm @-Seite Z-Selte Handle

: Verschieben einer Seite aus dem Expanded-Memo-
ry-Bereich in den physikalischen Speicherbereich.

x5

: Starus des Expanded Memory Managers ausgeben.

(Robert Haas/jf)
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JOYCE

3.5"
5.25"

Alle Diskettenlaufwerke sind ohne tech-
nische Kentnisse leicht als Zweitlaufwer-
ke an lhren JOYCE anzuschlieBen. Sie
funktionieren auch mit einer Speicherer-
weiterung problemlos. Die Kapazitat be-
tragt 1 MB unformatiert und 726 KB
formatiert. Die 5.25" Stationen verfligen
tiber ein eigenes Netzteil (VDE) und sine
40/80 Track Umschaltung (notwendig fir
MsCopy).

Fir den Betrieb mit unseren 5,25" Lauf-
werken wurde das Programm MsCopy
entwickelt. Es ermoglicht den Datenaus-
tausch zwischen Ihrem JOYCE und ei-
nem PC. Neu : Jetzt auch fiir 3.5"

MsCopy 49.-

CPC

3.5" 279.-
5.25" 328.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter
Kapazitat unter CP/M, 2 x 360 KB unter
Amsdos bzw. BASIC. Alle Laufwerke
werden serienmaBig mit einem Seiten-
umschalter ausgerustet, so daB beide
Diskettenseiten genutzt werden kdnnen.
Unter CP/M geschieht die Umschaltung
automatisch. Im Lieferumfang sind die
Programme DiskPara und MsCopy
enthalten.

DiskPara
fur alle CPC’s 79.-

Programm zur Erhohung der Disketten-
kapazitat. Ermoglicht je nach Laufwerk-
styp Kapazitaten bis 830 KB unter CP/M.
Vollkompatibel lauft z.B. mit :

Turbo Pascal, DBase und WordStar,
Erfolgreich getestet in Schneider Aktiv
6/87, c't 5/87, PC Int. 6/87, CPC 4/87,
Happy Comp. 4/87, M&T Sonderheft

249.-
328.-

Frank StrauB Elektronik

Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631 [ 67096-98 Fax : 60697
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Auf den Feldern, in den

Hohlen

Neue Fantasie von S$SI

Kaum sind die “Champions of Krynn* in den Hiindlerregalen erschienen,
schlagt SSI schon wieder zu und bringt ein neues Rollenspiel-Epos aus dem
AD&D “Forgotten Realms“-Scenario heraus. Das neue Spiel nennt sich
“Secret of the Silver Blades* und ist der direkte Nachfolger von “Curse of
the Azure Bonds*. Zeitgleich erscheint auch ein Strategiespiel, “War of the
Lance*, das im AD&D “DragonLance“-Scenario angesiedelt ist.

Vor einigen hundert Jahren lebten die
beiden Briider Oswulf, ein tapferer Pa-
ladin, und Eldamar, ein méachtiger Ma-
gier. Beide waren treue Diener des
Gottes der Gerechtigkeit Tyr. Im Laufe
der Jahre entstand jedoch in Eldamar
der Wunsch, ewig zu leben. Fiir einen
Magier, der entsprechend gebildet ist,
gab es unterschiedliche Moglichkeiten,
sich diesen Wunsch zu erfiillen. Elda-
mar entschlof sich zur Verwandlung in
einen Lich (Leichnam), der aus ein-
sichtigen Griinden schwerlich fahig ist
zu sterben. Die Folge war, daBl sein
neuer Korper mit der Zeit natiirlichen
Verfaulungsmechanismen ausgesetzt
ist und daB sich die Gesinnung des so
verwandelten Magiers zu édndern be-
ginnt.

So wurde aus Eldamar, dem Streiter
fiir das Gute, Dreadlord, der Streiter
fiir das Bose (der Drachen entfithrt und
Burgfriuleins auf Ritter hetzt). Das
konnte nun Oswulf, nachdem er von
der Verwandlung erfuhr, nicht auf der
Familienehre sitzen lassen und sam-
melte 12 Helden, die “Silver Blades®,
die dann gemeinsam begannen, seinen
Bruder zu bekéimpfen. Nach heftigen
Auseinandersetzungen gelang es, den
Dreadlord in seinem Schlof} zu stellen.

HITFOINTS
fAC =11
LONG

108 PE€ 12'90/1'91

Oswulf brachte es jedoch nicht iibers
Herz, seinen Bruder zu tdten, und so
begannen die ihn begleitenden Magier
und Kleriker mit einem michtigen
Zauber, der das SchloB samt Dreadlord
in einem Gletscher einschloB.
Jahrhundertelang blieb es ruhig, und
die Geschichte geriet in Vergessenheit.
Nachdem aber Arbeiter der Minenstadt
Verdigris auf Anraten einer anséssigen
Magier-Gemeinschaft ihre Stollen im-
mer tiefer gegraben hatten, trafen sie
plotzlich auf immer groBfere Horden
von gefdhrlichen Monstern. Obendrein
begann allméhlich auch noch der Glet-
scher abzuschmelzen. Gliicklicherwei-
se lag in der Néihe der Stadt jedoch der
“Well of Knowledge“, eine Art
Wunschbrunnen.

Das Spiel zur Geschichte

Nachdem man das Programm auf der
Festplatte installiert hat, kann man mit
dem Kreieren seiner Helden beginnen.
Wer den direkten Vorgiinger “Curse of
the Azure Bonds® gespielt hat, kann
seine Abenteurergruppe direkt iiber-
nehmen. Natiirlich lassen sich die Cha-
raktere auch neu erstellen. Damit ein-
hergehend gibt es natiirlich auch eini-

102
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Die Neuen von SSI:
mal  strategischer
Kampf ...

ges an neuen Zauberspriichen bei Ma-
giern und Klerikern.

Das Benutzer-Interface hat sich seit
“Champions of Krynn* nicht geindert,
was bedeutet, dafh man das Spiel auch
mit der Maus oder einem Joystick be-
dienen kann. GrafikmiBig hat sich
auch nichts getan. Unterstiitzt werden
immer noch nur CGA-, EGA- und Tan-
dy-1000-Grafik, wobei die EGA-Gra-
fik auch nur eine 320x200-16-Farb-
grafik ist.

Die von “Champions of Krynn* be-
kannte Schwierigkeitseinstellung, von
“ganz einfach® bis “ganz schwer®, ist
auch bei “Secret...“ vorhanden. Es gilt
bei ihr aber zu beachten, daB bei “ganz
einfach® zwar die Gegner weniger
Trefferpunkte haben, aber auch weni-
ger Erfahrungspunkte mitbringen. Das
fiihrt mit der Zeit auch zu Schwierig-
keiten, da man entsprechend langsamer
aufsteigt.

Ausgedehnte Ortlichkeiten

Trieb man sich bei dem Vorginger ent-
weder in einer 16x16-Matrix herum
oder reiste mit Hilfe einer Karte von
Stadt zu Stadt, so wurde dies bei “Se-
cret” anders gelost. Es gibt hier die
Stadt Verdigris (16x16) und die an-
grenzenden Ruins (zirka 100x100). In
den Ruins sind wieder Gebiete einge-
gliedert, die zwar ein eigenes Koordi-
natensystem haben, aber in der Karte
der Ruins ein 16x16-Feld einnehmen.

Hat man einige Erfahrung in den Ruins
gesammelt und geht den entsprechen-
den Hinweisen nach, gerdt man unter
die Erde. Dort gibt es dann noch den
Temple-Level (16x16 mit einem klei-
nem Anhiéngsel), die 10 Level der
Mine. Danach geht es dann weiter mit
dem Dungeon (auch wieder 8 Level der
GroBe 16x16) und einigen Zwischen-
ebenen wie den “Compound®, in dem
man einen Zwerg vor dem Opfertod er-
retten sollte (wie heiBt es doch auf der
Packung: “... explore the largest 3-D
adventuring expanse ever in an ...“).

Liest man so das Vorausgegangene,
kénnte man meinen, man hiitte eines
der ultimativen Rollenspiele in der
Hand. Doch fehlt bei “Secret* der Reiz
der Vorginger. Es wichst der Ver-
dacht, daB die Verantwortlichen von
SSI nur schnell einen Nachfolger zu
“Curse” auf den Markt bringen woll-
ten. Die Gegend ist einfach zu groB ge-
worden. Man wandert durch die Gén-
ge, und die eigentlich fiir Spannung
sorgenden Begegnungen mit den Mon-
stern degenerieren zu 6den Langwei-
lern. Bis man endlich sein Ziel erreicht
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hat, hat man etwa zehnmal die gleiche
12kopfige Minotauren-Horde nieder-
gemetzelt. Zu schnell wird eine Stufe
erreicht, in der die Kdmpfe nur noch
etwa 1,5 Runden dauern.

Die Welt sah Besseres

Abschliefend kann zu “Secret of the
Silver Blades” gesagt werden: Es ist
kein schlechtes Spiel, es ist aber auch
nicht so gut wie seine Vorgédnger. Wer
noch kein AD&D-Rollenspiel von SSI
besitzt, kann ruhig zugreifen. Durch
den hohen Anfangs-Level sterben die
Charaktere nicht so schnell, und die
groBe Spielflache verspricht einen lan-
gen Spielspal. An SSI geht aber die
Bitte: Nicht noch mehr reinen
Hack’n’Slay in noch gréBeren Dun-
geons! Die einzigen Probleme im Dun-
geon sind Fragen, die beantwortet wer-
den miissen. Weil man die Antwort
nicht, bleibt man aber nicht etwa vor
der Tir stehen, sondern wird zum
“Well“ teleportiert, der gegen eine
kleine Gebiihr die richtige Antwort er-
zdhlt. Was soll das, SSI? LaBt euch
doch etwas Neues einfallen. Es gibt
doch so schone AD&D-Module!

War of the Lance

“War of the Lance® ist im Gegensatz
zu “Secret” kein Rollenspiel. Ur-
spriinglich hatte SSI ja als Firma fiir
Software-Konfliktsimulationen begon-
nen. “War* ist auch eine Konfliktsimu-
lation, hat aber einen kleinen Unter-
schied zu den gewohnten Kriegssimu-
lationen. Man befehligt hier keine Pan-
zer, Raketenwerfer oder Flugzeuge,
sondern Zwergen-Infanterie, Elfen-
Bogenschiitzen, Magier und Drachen.

Angesiedelt ist das Programm im
AD&D-“DragonLance”-Scenario, man-
chen von Ihnen aus “Champions of
Krynn* bereits bekannt. Die Gescheh-
nisse hier liegen aber einige Jahre vor
denen, die in “Champions® beschrie-
ben werden.

Nun kurz die Geschichte, die dem Spiel
zugrunde liegt. Die bosen Drachen
wurden vor langer Zeit mitsamt ihrer
Konigin, der Gottin der Dunkelheit
Takhisis, verbannt. Damit das Gleich-
gewicht gewahrt bleibt, haben sich die
guten Drachen auch zuriickgezogen.
Takhisis gelang es nun, ihrer Verban-
nung zu entflichen (naja, fast zu entflie-
hen) und die bdsen Drachen wieder
nach Krynn, so heifit die Welt auf der
das Ganze spielt, zu bringen. Wer Ge-
naues dariiber wissen will, sollte sich
die Biicher dazu kaufen (da sind die

... mal Reise durch
Fantasiewelten

Dragonlance Chronicles und die Dra-
gonlance Legends, aber bitte nicht die
deutsche Ubersetzung der Chronicles,
die ist stellenweise grausam).

-Man tibernimmt als Spieler normaler-

weise die “Whitestone Alliance®. Die-
se verkdrpert die gute Seite. Die “Dra-
gon Highlords“ werden vom Computer
gespielt. Hat man einen Freund, der
gewillt ist mitzuspielen, so kann er die
“Dragon Highlords® iibernehmen.
Nach diversen Einstellungen, wie
Spiel-Level, Stirke der Gegner und so
weiter, beginnt das eigentliche Spiel.
Im Gegensatz zu “Secret“ kann man
hier auch auf einem Rechner spielen,
der nur mit Diskettenlaufwerken aus-
geriistet ist. Das Spiel umfaft nur zwei
Disketten, die Daten darauf sind aber
nicht gepackt, und die Installation auf
Festplatte beschrénkt sich auf ein nor-
males Kopieren der Dateien in ein Un-
terverzeichnis.

Das eigentliche Spielfeld von “War®
ist ein Land (Ansalon) mit angrenzen-
den Seegebieten, in denen sich die Ar-
meeverbinde oder Schiffe aufhalten.
Das Spielgebiet umfafit mehrere Bild-
schirmseiten. Auf diesem Gebiet wer-
den die einzelnen Stiadte, Armeever-
binde, und was es sonst noch Wichti-
ges gibt, als Icons dargestellt. Leider
ist die Grafik nicht iiberragend (CGA,
EGA, 320x200, 16 Farben), mit gutem
Willen konnte man sagen: Sie ist sehr
pragmatisch. Die Bedienung verdient
auch dieses Pradikat, was aber Simula-
tionsfreaks weniger storen diirfte.

Das Spielgeschehen ist in Runden auf-
geteilt, die im groben etwa diesen Ab-
lauf haben.

Als erstes erscheint auf dem Bild-
schirm ein nettes Bild, auf dem die neu-
esten Nachrichten bekanntgegeben
werden. Dort kénnen auch gute Nach-
richten fiir einen der Spieler stehen,
etwa hohere Werte fiir die Diplomaten

und dhnliches. Danach beginnen die
Questphasen der einzelnen Spieler.
Darunter ist folgendes zu verstehen:
Jeder Spieler hat seine Champions, die
auf der Suche nach michtigen magi-
schen Gegenstinden sind. Die “White-
stone Alliance* sucht zum Beispiel So-
lamnic Knight Armor oder Dragonlan-
ces, die “Dragon Highlords*“ suchen
Dragon Lord Armor oder Minotaur
Banners. Werden solche Gegenstiinde
gefunden, so hat dies verschiedene
Auswirkungen auf die jeweiligen Ver-
binde (Stirkung der Moral, Kampf-
kraft).
Als néchstes kommt dann die Subver-
sionsphase. Bei ihr kann man Verbin-
de einsetzen, die die Champions der
Gegenseite jagen und von ihren Aufga-
ben abhalten.
Man kann auch versuchen einzelne
Stadte mit Hilfe von Diplomaten auf
seine Seite zu ziehen. Da das Pro-
gramm recht ausfiihrlich iiber die ein-
zelnen Stidte Bericht erstattet, lassen
sich die Chancen fiir einen Versuch gut
abschitzen.
Im Verlauf jeder Runde prisentiert das
Programm ein Victory Display. Dort
werden Punkte verteilt, und man sieht,
wie man sich bis jetzt geschlagen hat.
“War of the Lance® ist, wie fast alle
Strategie-Simulationen von SSI, bis ins
kleinste Detail ausgeheckt. Die Grafik
und die Bedienung sind jedoch, wie
auch bei fast allen Strategie-Simulatio-
nen von SSI, einige Jahre hinter der
Zeit zuriick. Ich wiirde dieses Spiel nur
ausgesprochenen Strategiefans emp-
fehlen, die es leid sind, immer nur Pan-
zer durch die Gegend zu schieben.
Spieler, die die Rollenspiele von SSI
gerne spielen, sollten ihre Finger von
“War® lassen,

(Robert Haas/jf)
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Druckeranpassung fiir
Anadex DP-9500 und
CPC

Das Programm  “Patch“
(Ausgabe 1/89, Seite 64) ab-
tippen.

Bis Schritt drei wie beschrie-
ben vorgehen.

Folgende Zeilen im Programm
“ARTWORX.BAS “ dndern:
370 POKE zellenvorschub+0, 28
380 POKE zeilenvorschub+l, 64
390 POKE zeilenvorschub+2, 64
400 POKE zeilenvorschub+3,64
450 POKE grafikmodus+0,53

460 POKE grafikmodus+1,29

470 POKE grafikmodus+2,28

480 FPOKE grafikmodus+3,0

490 POKE grafikmodus+4,0
Diese Zeilen ergdnzen:

501 FOR adr=&AF00 TO &AFDO+5
502 READ byte$

503 byte=VAL ("&“+byted)

504 POKE adr,byte

505 NEXT

506 DATA 06,40,0D,28,BD,C9
Jetzt mit Schritt sechs fort-
fahren, und dem Ausdruck
steht nichts mehr im Wege!
P.S. Konnten Sie bitte meine
volle Anschrift abdrucken,
damit andere Computerbe-
sitzer, die denselben “exoti-
schen® Drucker benutzen,
mit mir Kontakt aufnehmen

konnen. Michael Beckh,
Lerchenstr. 28,
8501 Schwaig

Das haben wir hiermit getan.
(Red.)
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Auf vielen Disketten und
Kassetten befinden sich so-
genannte Bindir-Files. Jedes-
mal wenn ich versuche, die
Bindr-Files zu laden, dann
gibt mir der CPC ein “Ready“
aus. Wenn ich nun

LIST,,

eingebe, dann erscheint
nichts ‘auf dem Bildschirm.
Was kann ich tun, um Bindr-
Files auf dem Bildschirm
sichtbar zu machen?

Jilirgen Hummer,
Weinstadt

Binir-Files lassen sich nicht

wie BASIC-Programme listen.

Mit folgenden Programm ist

es moglich, sich den Speicher-

inhalt anzusehen:

10 MEMORY 29999

20 LOAD Yname . BIN",, 30000

30 FOR A=30000 TO X(maximal
65535) 40 PRINT A,PEEK (a)

50 NEXT A
(Red.)

| - CPC S |

Gesammelte Losungen

Voraussichtlich zum 1.10. 1990
bieten wir eine Lose-Blatt-
Sammlung mir Spieletips,
Tricks, Pokes und Komplett-
losungen in einem DIN-
AS5-Ordner an.

Der Ordner heifst “Spiele-Tips
& Pokes " und kostet 39,— DM
+ 5,— DM Versandkosten.
Erhdltlich bei:

CPC-User-Club,
Im Vogelsang 17,
5000 Koln 50

B EPE

Bild zerstort

Ich besitze einen CPC 464 und
einen Schneider-Matrix-
drucker DMP 2160 und habe
Jfolgendes Problem:
Zum Sonderheft 8/89 habe ich
mirThre DATABOX 2 (Kasset-
te) gekauft. Wenn ich nun mit
dem Programm Mikropaint
ein Bild gezeichnet habe, kann
ich dieses nicht ausdrucken,
trotz MM-Copy. Der Drucker
druckt nur sinnlose Linien.
Will ich das Bild abspeichern,
wird quer durch das Bild

“Press REC and PLAY then
any Key* eingeblendet, wo-
durch das Bild wertlos gewor-
den ist.

Konnen Sie mir weiterhelfen?

Stefan Lehmann,
Ulm

Durch die Vielfalt der Matrix-
drucker ist es nicht moglich,
daf ein Hardcopy-Programm
mit jedem Drucker liduft, wie
in Threm Fall. Eine Abhilfe
konnen Sie eventuell schaffen,
wenn Sie die PC Amstrad In-
ternational 3/90 zur Hand
nehmen und sich den Artikel
tber die Hardcopy-Program-
mierung vornehmen. Dort
wird anhand von Beispielen
gezeigt, wie eine eigene Hard-
copy erstellt werden kann.
Der Anzeigetext beim Abspei-
chern auf Kassette kann leicht
unterbunden werden, indem
Sie beim SAVE-Befehl ein
Ausrufezeichen einsetzen.
Beispiel:

SAVEM!Bild.BINY,b,&C000, &4000
(Red.)

e

Probleme mit Silicondisc

Ich benutze auf meinem
CPC464 mit DDI-Floppy
auch die dk’tronics 256k-5i-
licondisc.  Dadurch  wird
Himem auf A4B5 herunter-
gesetzt, und mehrere Pro-
gramme verweigern ihren
Dienst. Da sich aber alle
Programme nicht anpassen
lassen, sei es wegen der Liin-
ge oder wegen geschiitzter
Programme, heifit es, die Si-
licondisc ab- oder anstecken.
Und da ist der schwache
Punkt der mechanischen
Konstruktion der Platinen-
stecker. Das Kupfer auf der
Platine schleift sich ab.

Ich suche nach einer Losung,
bei der die Silicondisc immer
angesteckt bleiben kann und
durch einen Schalter (xpolig)
ausgeschaltet wird. Allein die
Betriebsspannung fiir die Sili-
condisc zu trennen, ist zuwe-
nig, da sich der Rechner nicht
mehr zuriickmelden kann.
Technische Unterlagen konnte
ich leider keine bekommen,
und ein Brief nach England
Anfang des Jahres ging ver-
mutlich baden.

Welche Kontakte am 50poli-
gen Platinenstecker sind ab-
beziehungsweise umzuschal-
ten, um die Silicondisc am
CPC464 angesteckt lassen zu

5 2
kénnen : Herbert Bock,
Wien

B

Probleme mit Silicondise

Ich  arbeite mit einem
CPC464-DDI-df tronics Si-
licondisc 256k. Nun suche
ich nach einer kleinen MC-
Routine fiir ein BASIC-Pro-
gramm, mit der ich das ak-
tuelle Laufwerk abfragen
kann (Drive A oder Drive B).
Im DATA-BECKER-Floppy-
Buch steht auf Seite 164, daf
mit dem Befehl &88 »Test
Drive« méglich ist.

Herbert Bock,

Wien

|  CPC =
Berichtigung

In der Ausgabe 10-11/90,
Seite 19, Programm “Deute-
ron”, befindet sich ein
Druckfehler.

Die alte Zeile lautet:

1060 DATA 05, 89, 18, 24, 05,
D5, F5, DD, E5, 21, FF, 86, CD,
Ak, BC, DD, 8300 [2692]

Die neue Zeile lautet:

1060 DATA 05, 89, 18, 24, (5,
D5, E5, DD, £E5, 21, FF, B6, CD,
AA, BC, DD, 8300 [2692]

(Red.)

RO

Berichtigung

Erginzend zum Spiel RANA
aus Heft 10-11/90 drucken
wir hier einen Lader fiir Kas-
settenbetrieb ab, da das verof-
fentlichte Programm mit Kas-
sette nicht fehlerfrei lauft.

10 MODE 1

20 MEMORY &4FFF

30 LOADYrana." ,&7CDE

40 LOAD"screen.ran® ,&5000

50 POKE &A4T4,10

60 POKE §9BBB, = : POKE &9BBC, &50
70 CALL &9F9D

80 CALL &9FB4

90 CALL &984B

(Red.)
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Auf gut deutsch
DOS-MAN - mit dem Betriebssystem

auf du und du

Wer kennt sie nicht, die oft kryptischen Befehle von MS- oder PC- oder DR
DOS. Fiir viele Einsteiger stellt das Betriebssystem gerade deshalb eine
zundchst kaum iiberwindbare Hiirde dar, die dann unnétige Angste und
“Mauern* zwischen Mensch und PC aufbaut. Das Hilfsprogramm DOS-
MAN bietet den Umgang mit DOS in deutscher Umgangssprache — was ist

dran an dieser Hilfe ?

Gleich zu Anfang sei gesagt: Eine gan-
ze Menge ist dran an DOS-MAN. Man
kann nicht nut “verniinftig mit dem PC
sprechen®, sondern lernt gleichzeitig
auch, mit ihm und seinem Betriebssy-
stem leichter umzugehen — besser
kann's kaum ein Lernprogramm.

Denn DOS-MAN bietet nicht nur den
Umgang mit dem Computer in deut-
scher Umgangssprache, sondern erldu-
tert auch Rechner und Betriebssystem
ausfiihrlich und ist selbst lernfihig.
Handbuch und Software sind komplett
in gutem Deutsch gehalten — wird
doch das Produkt hier in Deutschland
hergestellt. Der Hersteller, die Firma
TRANSMODUL in Saarbriicken, hat
sich zum generellen Entwicklungsziel
gesetzt, die Kommunikation zwischen
Mensch und Computer zu vereinfa-
chen, indem versucht wird, Software
fiir den “normalsprachigen® Umgang
mit dem Computer zu entwickeln. Ein
recht hochgestecktes Ziel, das aber mit
DOS-MAN schon ganz gut verwirk-
licht wurde.

Das Programm wird in einem flachen
Karton geliefert, in dem sich das deut-
sche Handbuch und drei 5,25-Zoll- und
zwei 3,5-Zoll-Disketten befinden.

Der Umgang mit DOS-MAN

Zunéchst sollte man mit dem DOS-Be-
fehl DISKCOPY Sicherungskopien
von allen Disketten anfertigen und die
Originaldisketten gut wverwahren —
ohne sie zum Beispiel zur Installation
von DOS-MAN zu verwenden,
Der Hersteller weist ausdriicklich dar-
auf hin, daB diese Sicherungskopien
fiir die eigene Verwendung zulissig
sind und da} man das Programm, so
man mehrere Computer sein eigen
nennt, auf diesen auch installieren darf
— in gewisser Weise ein Novum im
Wust der Software-Lizenzvereinba-
rungen.

Sind die Sicherungskopien erstellt,
kann man mit einem der beiden Forma-
te die Installation vornehmen. Nach
dem Einlegen der Diskette und dem

Wechsel auf das Laufwerk gibt man je
nach Laufwerk (A oder B) entweder
acinstalla oder b:installb ein und besti-
tigt mit <ENTER >,

Allein schon zur Installationsprozedur
gibt das Handbuch griindliche und auch
fiir den Einsteiger leicht verstindliche
Anweisungen.

Das Installationsprogramm kopiert
DOS-MAN grundsitzlich auf die Fest-
platte C, danach kann man, wenn man
mochte und das Programm mit dm oder
DM gestartet hat, mit dem Meniipunkt
Anpassung DOS-MAN auch auf eine
andere  Festplattenpartition instal-
lieren.

Wird das Programm so auf das Fest-
plattenlaufwerk D (wenn vorhanden)
kopiert, verbleibt auf dem Laufwerk C
das Verzeichnis DOSMAN, in dem
sich dann noch zwei Steuerungsdateien
befinden.

Sowohl das Verzeichnis C:\DOS-
MAN als auch die beiden darin noch
befindlichen Dateien diirfen nicht ge-
16scht werden, wenn DOS-MAN auf
dem Laufwerk D nachinstalliert
wurde.

Sprich mit deinem Computer

DOS-MAN kann nach erfolgter Instal-
lation, wie oben erwihnt, mit dem Be-
fehl DM als Bedieneroberfliche gestar-
tet werden. Das Programm verbraucht
s0 256 kByte freien Arbeitsspeicher,
von dem 230 kByte wieder freigegeben
werden, wenn man zum Beispiel iiber
DOS-MAN ein  Anwendungspro-
gramm startet. Zusitzlich besteht die
Maoglichkeit, DOS-MAN mit dem Be-
fehl DMR speicherresident zu starten,
so dal DOS-MAN auch beim Start von
anderen Programmen im Hintergrund
mitlauft. Hier werden permanent 156
kByte Arbeitsspeicher bendtigt. Der
Befehl DMF hebt die Speicherresidenz
wieder auf.

Um Arbeitsspeicher zu sparen, ist es
aber empfehlenswert, DOS-MAN
nicht speicherresident aufzurufen.
Ist DOS-MAN aufgerufen, erscheint
ein Eingangsmenii. Wihlt man den
Meniipunkt Dialog an, erscheint eine
neue Oberfliche. In der linken oberen
Ecke des Dialogfensters wird das ak-
tuelle Laufwerk mit dem aktuellen
Verzeichnis angezeigt. Gibt man zum
Beispiel den Befehl zeige alle kataloge
und dateien ein, wobei die Schreibwei-
se (groB oder klein) unerheblich ist,
zeigt DOS-MAN séamtliche auf der ak-
tuellen Festplatte im aktuellen Ver-
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Bild I: Befehle auf gut dewtsch — DOS-MAN

zeichnis befindlichen Verzeichnisse
und deren Inhalt.

Dabei fragt DOS-MAN zur Sicherheit
nach, ob es Sie auch richtig verstanden
hat, und korrigiert gegebenenfalls die
Eingabe. Um dasselbe mit DOS-Befeh-
len zu bewerkstelligen, wiren mehrere
Anweisungen hintereinander notwen-
dig, und Sicherheitsabfragen der oben
genannten Art gibt es auch nicht.
Der Befehl endung bat zum Beispiel
bewirkt, daf DOS-MAN zunichst
riickfragt, ob damit ZEIGE alle Datei-
en mit Extension “BAT* gemeint ist.
Bestiitigt man mit <ENTER> oder
<RETURN>, werden alle Dateien
mit der Endung BAT auch angezeigt.
Es ist also nicht unbedingt notwendig,
formelles Deutsch zu verwenden —
DOS-MAN versteht Sie auch so.

Hilfe und Suchen

Mit der Taste <F1> wird ein Hilfe-
Menii aufgerufen, das auch recht aus-
fithrlich aufgebaut wurde.

Es gibt jedoch einen alten und weisen
Spruch: Nobody is perfect, und DOS-
MAN hat auch seine Tiicken. Soll eine
Textdatei, zum Beispiel die AUTO-
EXEC.BAT, geidndert werden, sollte
man annehmen, dalh man einfach edi-
tiere anutoexec. bat oder etwas dhnliches
eingibt. Leider kennt DOS-MAN das
Wort editiere nicht, und man kommt
nicht weiter. Auch das Hilfe-Mentii und
das Handbuch versagen vollig, so daf
man nicht weil, wie diese Datei zu edi-
tieren ist oder wie eine andere Textda-
tei, beispielsweise TXT.BAT, zum
Starten einer Textverarbeitung ge-
schrieben werden kann.

Die Losung des Riéitsels kam erst durch
eine Riickfrage beim Hersteller. Mit
der Taste <F9> wird die in DOS-
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Bild 2: Im Dialog mit dem PC — das Dialogfenster

MAN integrierte Textverarbeitung
NOTIZ aufgerufen. Mit <F2> kann
man dann ASCII-Dateien aufrufen, in-
dem man [mport anwihlt und den Da-
teinamen eingibt. Sobald der Datei-
inhalt auf dem Schirm ist, kann man
ihn verdndern und danach die Datei ab-
speichern.

Ebenso schwierig gestaltete sich die
Erstellung einer neuen Datei, ndmlich
TXT.BAT. Auch hier geht man mit
<F9> in NOTIZ, driickt <F2> und
wiihlt dann EXPORT an, erstellt die
Datei und speichert sie ab — wenn man
weif wie.

Der Hersteller TRANSMODUL will
diese Problematik in der nichsten Ver-
sion von DOS-MAN abéndern — dann
heifit es beispielsweise “editiere auto-
exec.bat™, und man kann die Datei
ohne Umwege editieren.

Befehle, wie zum Beispiel Formatie-
ren, Ansehen oder Kopieren von Dis-
ketten, Kopieren oder Auswdihlen von
bestimmten Dateien und dhnliches, las-
sen sich ebenso problemlos in normaler

Bild 3: NOTIZ, die
Textverarbeitung

Sprache durchfithren wie auch das
Starten von Programmen, Verzeichnis-
wechsel, Textsuche oder Wechsel von
Dateiattributen.

DOS-MAN ist zudem lernfihig und
bietet die Moglichkeit, hiufig hinter-
einander erfolgende Befehle als soge-
nannte Synonyme zusammenzufas-
sen. Will man sich beispielsweise die
Erstellung von Batech-Dateien zum
Starten von Programmen sparen, kann
man die dazu notwendige Befehlsrei-
henfolge unter einem Begriff (Syn-
onym) abspeichern.

DOS-MAN bietet noch mehr

AuBer der Moglichkeit, “deutsch® mit
dem PC zu reden, findet man mehrere
kleine Zusatzprogramme. Der Rechner
funktioniert wie ein normaler Taschen-
rechner und kann in DOS-MAN per
<F5> oder mit dem Befehl CALC
aufgerufen werden. ADRESS speichert
Adressen und Telefonnummern und
wird mit <F6> gestartet. Die Daten

.
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Bild 4: Adressen im Griff mit der DOS-MAN-Adrefiverwaltung

werden im dBase-Format gespeichert
und kénnen mit dBase oder anderen
Programmen, die das Format lesen,
angesehen werden.

Der KALENDER zeigt, wenn die rech-
nerinterne Uhr richtig gestellt ist, das
aktuelle Datum und den aktuellen Mo-
nat an. Andere Monate konnen eben-
falls angesehen werden. Integriert ist
zudem eine Terminverwaltung, deren
Termine im Kalender-Monats-Feld
auch angezeigt werden. NOTIZ ist eine
kleine Textverarbeitung, die — wenn
man weil wie — auch das Editieren
und Erstellen von Textdateien bietet.

Fazit

DOS-MAN ist in erster Linie als gute
Hilfe fiir DOS-angstliche Einsteiger zu
empfehlen. Mit seinen Funktionen und
Zusatzprogrammen stellt es eine gelun-
gene, die Arbeit am Rechner vereinfa-
chende Benutzeroberflache dar. Hand-
buch und Software sind zwar in
Deutsch, der Hersteller hat jedoch
Kleinigkeiten iibersehen, die der Er-
lduterung bediirfen.

Auch fir Fortgeschrittene ist DOS-
MAN interessant, weniger wegen
seiner “Umgangssprachlichkeit” als
vielmehr wegen der gebotenen Zusatz-
programme. Die Moglichkeit der
Kommunikation in normaler Sprache
diirfte fiir den PC-Kenner mit der Zeit
zu umstéandlich werden.

(Thomas Kallay)

DAT
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Bild 5: Der Rechner addiert anch auf einem “Papierstreifen”

Umgang mit Computern — ein Problem unserer Zeit?

Der Umgang mit Computern gehort heutzutage zum Alltag vieler Arbeitnehmer und ver-
ursacht zumeist einiges Unbehagen. Das kommt daher, daB hiufig nicht nur die Bedie-
nung beispiclsweise einer Textverarbeitung erwartet, sondern auch die Anwendung des
Betriebssystems vorausgesetzt wird. Letzteres ist zumeist wesentlich schwerer zu erler-
nen, da das Betriebssystem im Gegensatz zu Anwendungen wie eben Textverarbeitungen
weder grafisch orientiert noch beispielsweise mit relativ leicht zu merkenden Befehlen
anzuwenden ist.

Im Bereich der MS-DOS-kompatiblen Personalcomputer wurde hier Abhilfe durch soge-
nannte Benutzeroberflichen geschatfen. Damit wurde je nach Produkt mehr oder weniger
erfolgreich versucht, die Arbeit mit MS-DOS zu vereinfachen. Den Anwendern wurde
und wird die Moglichkeit geboten, nicht nur durch grafische Darstellung zu sehen, was
sie machen, sondern sie auch zu unterstiitzen, indem die Benutzeroberflichen beispiels-
weise bei Eingabefehlern entsprechende, leicht verstindliche F ehlermeldungen ausgeben.
Ein anderer Pluspunkt ist die bei vielen Oberflichen mogliche Mausbedienung.

Trotz im Gegensatz zu MS-DOS leichterer Bedienbarkeit setzen manche Benutzeroberfli-
chen jedoch immer noch weitergehende PC-Kenntnisse voraus. Daher versuchte man
eine weitere Erleichterung mit der Einfiihrung von grafischen Bildelementen, die bei-
spielsweise Verzeichnisse als Aktenordner und Dateien als “Blitter* mit verschiedenen
Logos darstellen. Das Kopieren von Dateien wurde durch einfaches Verschieben einer
Dateiabbildung bewerkstelligt.

Alles in allem fiir die reinen Einsteiger aber auch keine vollig befriedigende Hilfe beim
Umgang mit MS-DOS, so daB in der letzten Zeit die Idee der Verwendung der Umgangs-
sprache bei der Arbeit mit dem PC-Betriebssystem aufkam. Diese Moglichkeit bietet
DOS-MAN, wobei dieses Programm jedoch imnier noch eine Art “Aufsatz™ auf das Be-
triebssystem ist.

In futuristischen Filmen, beispielsweise “Odyssee im Weltraum 2001%, werden Compu-
ter gezeigt, die fiir die Kommunikation mit dem Menschen auch keine Eingabeinstrumen-
te mehr benotigen —die Umgangssprache allein reicht aus. So mancher geplagte PC-An-
wender wird sich diese Technik herbeisehnen — bis es allerdings soweit ist, werden mit
Sicherheit noch Jahrzehnte ins Land gehen,

Die Probleme im Umgang mit den PCs sind aber zumeist menschlich begriindet, denn oft
ist der Berg, den man sich davor baut, groBer, als die Probleme tatsidchlich sind. AuBer
Bedieneroberflichen wie DOS-MAN oder anderen Betriebssystemhilfen ist geplagten
Anwendern, die nicht klarkommen, die Teilnahme an guten und von den Schulbehérden
anerkannten Lehrgdngen zu empfehlen.

Hilfreich kann auch sein, sich mal in einem vollstindig EDV-gefiihrten Betrieb umzuse-
hen — und dort festzustellen, was man mit Computern machen kann. Man wird feststel-
len, daB “Computern® auch interessant sein und Spafl bringen kann,

Weitere Moglichkeiten, auf weniger verbissenen Wegen mit dem PC doch noch so etwas
wie Freundschaft schlieBen zu konnen, sind Bekannte, die bereits mit dem PC erfolgreich
arbeiten, oder aber die Mitgliedschaft in einem Computerclub, in dem nicht nur gefach-
simpelt wird, sondern auch Erfahrungen ausgetauscht und Anwenderhilfen geboten
werden.

Oft findet man auch Gleichgesinnte iiber die Schaltung einer computerbezogenen Be-
kanntschaftsanzeige in der regionalen Tageszeitung. “Computern® ist cigentlich nicht all-
zu schwer, und die hiufig gehorte Behauptung, Computeranwender vereinsamen, stimmt
nicht. Uber Computer kann man unendlich lange mit anderen Anwendern reden.
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Welt am Bit

Die Programme, der Markt

und die Macher

Die Geschichte der elektronischen Spiele ist noch nicht allzu alt. Erst Mitte
der 70er Jahre kamen hierzulande die ersten Telespiele auf den Markt,

die aus heutiger Sicht allerdings schon fast denselben nostalgischen Reiz
besitzen wie etwa eine Spieldose aus dem vorigen Jahrhundert. Die
Vorldufer der heutigen Spielekonsolen warteten dabei mit einem relativ

bescheidenen Programm auf.

“Teletennis“ oder die Urform des be-
kannten “Breakout” waren dabei die
Renner. Damit war das Repertoire der
meisten Telespiele aber im Grunde
auch schon erschopft. Obwohl derarti-
ge Spiele zweifellos eine echte Innova-
tion darstellten, konnten sie sich im
privaten Bereich nicht so recht durch-
setzen, was nicht zuletzt am relativ ho-
hen Anschaffungspreis lag.

Auf- und Abstieg der
Spielautomaten

Der Leistungsstand der heutigen Rech-
nergeneration ldft sich kaum noch mit
den Moglichkeiten der Gerite vor fiinf-
zehn Jahren vergleichen. Bei dem da-
maligen Stand der Technik lieBen sich
komplexere, grafisch aufwendigere
Spiele nur auf relatiy teurer Hardware
realisieren. Der technische Aufwand,
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der damals betrieben werden mubte,
um ein etwas farbenfrohes, rasantes
Telespiel auf den Bildschirm zu brin-
gen, war somit auch erheblich hoher.
Aus Kostengriinden lag es daher nahe,
Videospiele zundchst fiir kommerziell
genutzte  Spielautomaten zu ent-
wickeln.

In den Spielhallen tauchten neben den
altbekannten Flippern daher immer
mehr dieser elektronischen Spiele auf
und beherrschten bald die Szene. “Spa-
ce Invaders®, “Donkey Kong® oder
etwa “Pac Man* seien hier nur als Ver-
treter der bekanntesten Spiele genannt.

Bedingt durch den raschen technischen
Fortschritt und den damit verbundenen
Preisverfall auf dem Computermarkt,
dauerte die Blitezeit der Spielautoma-
ten nicht allzu lange. Hierzulande voll-
zog sich der Aufstieg der Computer-
spiele parallel zum “Siegeszug® des

Commodore C64, Mit diesem Geriit
zog der Computer erstmals in groBe-
rem Umfang in die privaten Haushalte
ein, und damit schlug auch die groBe
Stunde der Computerspiele. Bis heute
noch diirfte der C64 der weitverbreitet-
ste. Computertyp in den deutschen
Kinder- und Jugendzimmern sein.
Aber auch andere Computertypen, wie
der leistungsstarke Amstrad CPC,
wurden in hohen Stiickzahlen verkauft
und warteten darauf, mit entsprechen-
der Spiele-Software *“gefiittert® zu
werden. Immer wieder konnte man er-
staunt dariiber sein, was die Program-
mierer aus diesen Apparaten heraus-
holten. Die technische Qualitit der
Computerspiele unterschied sich nicht
mehr allzu sehr von dem, was die Au-
tomaten in der Spielhalle brachten.
Spitestens seit mit Geriten wie dem
Amiga oder Atari ST die Fihigkeiten
der Heimcomputer noch einmal erheb-
lich gesteigert wurden, gehen die Ge-
schiifte der Automatenaufsteller immer
schlechter. Statt in der Spielhalle im-
mer wieder der Aufforderung des Au-
tomaten “INSERT NEW COIN“ Folge
zu leisten, “besorgt™ sich der passio-
nierte Spieler lieber die entsprechende
Computerumsetzung und spielt in den
eigenen vier Winden.

Die neuen Videospiele in den Spielhal-
len miissen schon mit zusétzlichen An-
reizen locken, wenn sie Erfolg haben
wollen. Eine aufwendige hydraulische
Steuerung von Fahrzeugkabinen etwa
laBt die simulierte Autofahrt zu einem
Erlebnis werden, das der Heimcompu-
ter nicht liefern kann,

Der PC erweitert das Angebot
auf dem Computerspielemarkt

Anders als in den USA spielte in Euro-
pa der PC zundchst nur eine unterge-
ordnete Rolle im Privatbereich, und
daher wurden auch nur wenige Spiele
fiir diesen Typ angeboten. Dazu kam
noch, daB die Grafikmoglichkeiten der
Personal Computer bis vor kurzem éu-
Berst bescheiden waren. Erst mit der
Verbreitung des EGA- und neuerdings
VGA-Standards lassen sich die Spiele
auch optisch ansehnlich gestalten.
Auch im Sound-Bereich ldft die Nor-
malausstattung des PC zu wiinschen
tibrig. Da im kommerziellen Sektor,
fiir den diese Geriite ja eigentlich kon-
zipiert sind, Geriusche zumeist mehr
als iiberfliissig sind, bringt der Nor-
mal-PC  zweckmiBigerweise nicht
mehr als ein mageres Piepsen zustan-
de. Aber auch dieser Zustand liBt sich
mittlerweile durch die Anschaffung ei-
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ner Sound-Karte erheblich verbessern.
Die Zielgruppe, die der PC in seiner
Einfithrungsphase ansprach, unter-
schied sich wesentlich von der, die
durch die kleineren Heimcomputer er-
reicht werden sollte. Ein PC kam ei-
gentlich nur fiir “seriose” Anwender in
Frage, die sich ernsthaft mit ihrem
Computer auseinandersetzen wollten.
An die Moglichkeit, den Rechner auch
zur Unterhaltung mittels der Compu-
terspiele einzusetzen, dachten nur we-
nige.

Wie bereits erwihnt, war die Situation
in den USA jedoch anders. Dort war
der PC schnell zu einer Art “Volks-
computer” geworden, wie bei uns der
schon erwihnte C64, und damit ent-
stand auch rasch eine gréBere Nachfra-
ge nach Unterhaltungs-Software. Die
technischen “Defizite” (magere Grafik
und unzulinglicher Sound) fithrten je-
doch dazu, daB sich das Angebot der
Spiele fiir den PC anders entwickelte
als das fiir die herkdmmlichen Heim-
computer.

Die zwei Hauptgruppen von
Computerspielen: Action- und

Denkspiele

Der iiberwiegende Anteil der Compu-
terspiele fiir C64, CPC, Spectrum und
andere, besteht aus “Geschicklich-
keits-“ oder “Action-Spielen”. Das
Spielgeschehen derartiger Programme
1dBt sich auf einer abstrakten Ebene
etwa so beschreiben: Der Spieler be-
wegt, in aller Regel mittels des Joy-
sticks, ein Sprite (Raumschiff, Figur
eines Soldaten, Karatekdmpfer etc.)
tiber den Bildschirm, muf} dabei zum
einen bestimmten anderen Sprites aus-
weichen (Meteoriten, Geschossen,
Faust des Gegners etc. ) und zum ande-
ren versuchen, die “feindlichen® Spri-
tes zu beseitigen (mittels Schuf aus der
Laserkanone, Werfen einer Granate
oder durch einen gezielten Fubtritt).
wozu man in aller Regel die Feuertaste
(Nomen est Omen) bendtigt.

Natiirlich ist dies eine duferst grobe
Zusammenfassung, aber prinzipiell
lassen sich die meisten Action-Spiele
so recht zutreffend beschreiben. Shoot-
"Em-Up-, Jump-and-Run- oder den
meisten Sportspielen liegt ein derarti-
ger Ablauf zugrunde, ohne daB damit
gesagt werden soll, daB zwischen die-
sen Genres keinerlei Unterschiede be-
stehen. Ein Tennisspiel auf dem Bild-
schirm ist sicherlich in vielerlei Hin-
sicht nicht mit einem “Ballerspiel* zu
vergleichen (obwohl gerade im Tennis

mancher Spieler immer mehr den Bi-
zeps trainiert und das Spiel so zu einer
Art “weiBem Ballerspiel® macht);
trotzdem hier diese einfache Zusam-
menfassung, um auf einen wesentli-
chen Unterschied zu der zweiten gro-
fen Gruppe der Computerspiele, den
“Denkspielen”, hinzuweisen.

Anders als bei den Action-Spielen geht
es hier nicht in erster Linie um ein gu-
tes Reaktionsvermégen und um Ge-
schicklichkeit beim Umgang mit dem
Joystick, sondern meist wird den Spie-
lern eine “intellektuelle® Leistung ab-
verlangt.

Auch diese zweite Obergruppe der
elektronischen Spiele ist wiederum
nicht homogen, sondern in die ver-
schiedensten Unterarten aufteilbar.

Adventure-, Rollen-, Simulations- und

Strategiespiele sind die Haupttypen
dieses Sektors. Im Gegensatz zu den
Action-Spielen bendétigt man hier in al-
ler Regel nicht den Joystick, sondern
die Tastatur als Eingabe- und Steue-
rungsinstrument. Vor allem aber hat
die bewegte Grafik in den meisten Fil-
len nur eine untergeordnete Rolle, was
somit den, zumindest bis vor kurzem,
eingeschriinkten Fihigkeiten des PCs
auf diesem Gebiet entgegenkam.

Jedem Tierchen sein Plisierchen

So kam es also, daB, entsprechend der
Hardware-méfigen Voraussetzungen,
die Action-Spiele vorwiegend auf den
kleineren Heimcomputern Verbreitung

fanden, wihrend die “Denkspiele” das
Hauptangebot auf dem PC-Spielemarkt
ausmachten. Natiirlich soll damit nicht
gesagt werden, daB es fiir den PC keine
Actionspiele gab beziehungsweise fiir
die anderen Heimcomputer keine Stra-
tegiespiele etc. Tendenziell kann man
aber auch heute noch feststellen, dal
sich das Angebot an Spiele-Software
fiir die unterschiedlichen Systeme in
der oben beschriebenen Art und Weise
unterscheidet.

In letzter Zeit werden die Unterschiede
jedoch immer geringer. Zwel wesentli-
che Faktoren sind dafiir verantwort-
lich: Zum einen ist der PC auf dem
Grafiksektor mit der Einfithrung der
EGA- und VGA-Karten auch gegen-
tiber Rechnern wie dem Amiga oder
Atari ST konkurrenzfihig geworden.
Bunte, bewegte Bilder stellen somit
keinen Schwachpunkt des PC-Spiels
mehr dar. Action-Spiele lassen sich in
der gleichen Qualitdt wie auf den ande-
ren Computern realisieren. Und auch
auf die Sound-Effekte, die mitunter
viel zur Spielatmosphire beitragen
kénnen, braucht der PC-Spieler nicht
mehr zwangsldufig zu verzichten, wenn
er seinen Rechner mit einer Sound-Karte
ausriistet, deren Preis mittlerweile recht
annehmbar geworden ist.

Der andere Grund ist darin zu sehen,
daB8 der noch recht junge Markt fiir
Computerspiele erste Sittigungsten-
denzen aufweist. Wie schon bei der Be-
schreibung der Action-Spiele deutlich
wurde, gibt es auf diesem Gebiet nur
eine duberst begrenzte Zahl von Varia-
tionsmoglichkeiten. Das eigentliche
Spielprinzip bleibt fast immer gleich.
Ob man nun mit seinem Raumschiff
von rechts nach links tiber den Bild-
schirm fliegt oder von oben nach un-
ten, ob man ab und zu hilfreiche Extra-
waffen einsammeln kann oder ob man
es nach Erreichen eines bestimmten
Teilziels mit einem “Superfeind* (Le-
vel-Wiichter) zu tun bekommt, derarti-
ge Anderungen sorgen zwar fiir Ab-
wechslung, aber auf Dauer nicht fiir
immer neue Motivation. Irgendwie
sind sich die meisten Spiele der ver-
schiedenen Genres auf diesem Gebiet
doch recht dhnlich, so daf auch immer
ausgefeiltere grafische Prisentationen
und noch tollere Sound-Effekte nicht
mehr fiir einen geniigenden Kaufanreiz
sorgen kénnen. Wirklich neue Ideen
sind recht selten.

Bei den “Denkspielen” sieht die Situa-
tion dagegen etwas anders aus. Zwar
gibt es auch hier nur eine begrenzte
Anzahl von Spielprinzipien, aber es
kommt mehr auf die Spielinhalte an. So
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braucht man beispielsweise fiir das
Genre der Adventure-Spiele “nur® im-
mer neue Geschichten erfinden und hat
damit jeweils ein vollig neues Spiel
kreiert, das sich von den anderen
grundsitzlich unterscheidet. Auch auf
den anderen Gebieten (Simulation,
Strategie) lassen sich neue Ideen relativ
leichter erfinden als auf dem Gebiet der
Action-Spiele. Seit geraumer Zeit ist
daher auf dem gesamten Markt fiir Un-
terhaltungs-Software eine Tendenz zu
den “Denkspielen” feststellen.

Der Markt fiir PC-Spiele ist fest
in amerikanischer Hand

Ob man mit Zak McKracken der Inva-
sion auBerirdischer Volksverdummer
auf der Spur ist, mit Larry Laffer auf
der Suche nach der grofien Liebe oder
sich als heruntergekommener Abenteu-
rer in den Labyrinthen des Great Un-
derground Empire herumtreibt, immer
wenn man eines dieser Spiele in seinen
PC einladt, stammt das Produkt aus

den USA. Weil eben, wie bereits er-

withnt, der PC in den USA schon seit
jeher weit verbreitet war, verwundert
es nicht, daf auch dort die gréfiten und
bekanntesten Anbieter von entspre-
chenden Spielprogrammen beheimatet
sind. Und auch an der Palette der ange-
botenen Spieltypen lassen sich die oben
gemachten Ausfithrungen noch einmal
bestiitigen. Simulations- und Rollen-
spiele von SSI, Text- und neuerdings
Grafik-Adventures von Infocom oder
die animierten Grafik-Adventures von
Sierra und Lucasfilm sind unbestritten
die Marktfiihrer auf dem PC-Spiele-
markt.

Wahrend britische Erzeugnisse jahre-
lang den Markt fiir die Action-Spiele
der Heimcomputer beherrschten, wa-
ren deutsche Erzeugnisse recht selten
anzutreffen. Seit geraumer Zeit sind
aber auch heimische Software-Produ-
zenten dabei, sich ihren Anteil auf dem
Unterhaltungssektor zu erkdmpfen.

Um einmal zu sehen, wer nun hinter
den bunten Bildern steht, die aus dem
Rechner eine “Spielkiste® machen, be-
suchten wir die Firma Mikro Partner in
Giitersloh, die ihre Spiele-Software un-
ter dem Label Magic Bytes vertreibt.

Die Herstellung eines Compu-
terspiels ist keinesfalls eine

Spielerei

Micro Partner ist nach der Diisseldor-
fer Firma Rainbow Arts der zweit-
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grofte Produzent von Computerspielen
in Deutschland. Mit nur zirka zehn
festangestellten Mitarbeitern wird da-
bei ein Umsatz von mehr als drei Mil-
lionen Mark jihrlich erzielt.
Hauptsichlich arbeitet man mit freien
Programmierern und Grafikern zusam-
men, die oftmals auch die Ideen fiir die
Spiele liefern. In vielerlei Hinsicht ist
Micro Partner typisch fiir die gesamte
Branche. So existiert das Label erst seit
gut fiinf Jahren, ist also noch relativ
jung. Auch das Durchschnittsalter der
Belegschaft ist relativ niedrig, und ob-
wohl selbstverstiandlich hart gearbeitet
wird, herrscht doch ein ausgesprochen
lockeres Betriebsklima.

Bekannt geworden ist Magic Bytes mit
Spielen wie Mission Elevator, Clever
& Smart oder Pink Panther. Der bis-
lang grofte Coup gelang dem Soft-
ware-Haus, als man sich die Exklusiv-
rechte daran sichern konnte, die be-
kannten Comicfiguren Tom und Jerry
zu Computerspielhelden zu machen.

Mit diesem und anderen Spielen ist
man auch auf den internationalen
Mirkten vertreten, was dringend not-
wendig ist, um die zur Deckung der ho-
hen Produktionskosten bendétigten Ver-
kaufszahlen zu erreichen. Wenn man
allein bedenkt, daB ein Team von drei
bis vier Leuten zirka ein halbes Jahr be-
notigt, um ein “durchschnittliches®
Spiel zu produzieren, wird schnell
klar, daB die Entwicklungskosten
sechsstellige Betrdge erreichen. Gro-
Bere Projekte verschlingen natiirlich
noch mehr, und fiir ein Top-Produkt
kann man schon einmal eine halbe Mil-
lion veranschlagen.

Hat man bei Magic Bytes bisher sein
Hauptaugenmerk bei der Herstellung
von Spielen auf die hierzulande gingi-
gen (Spiel-)Computertypen (C64, Am-
strad CPC, Atari ST, vor allem aber
Amiga) gelegt und den PC mehr oder
weniger vernachlissigt, so soll sich
dies jetzt rasch dndern. Mit dem Strate-
giespiel “Blue Angel 69%, das kiirzlich
in einer PC-Version erschienen ist, hat
man auch gleich ein in verschiedener
Hinsicht attraktives Programm fiir die-
ses Marktsegment im Angebot.

Dieses Spiel kann man entweder gegen
den Computer bestreiten oder gegen ei-
nen menschlichen Partner. Durch ab-
wechselndes Ziehen von Spielsteinen,
die verschiedene Punktwerte aufwei-
sen, auf einem 8x8 Felder groBfen
Spielfeld, mufl man versuchen, mehr
Punkte zu ergattern als sein Gegner.
Der Trick besteht darin, daB sich ein
Spieler nur Steine aus der jeweiligen

Waagerechten, der andere stets nur aus
der Senkrechten aussuchen darf. Ge-
wisse Variationsmoglichkeiten (Zug-
hochstdauer, zeilenweise verdeckte
Spielsteine) sorgen dafiir, daB der
SpielspaB nicht so schnell erlahmt. Bei
einem Erfolg iiber den Computergeg-
ner wird man noch zusitzlich mit ei-
nem ungetriibten Blick auf das Bild ei-
nes “Robot-Pin-Up-Girls* belohnt, das
zuvor von den Spielsteinen verdeckt
war. Nach jedem erfolgreichen Spiel
geht es um ein neues Bild.

Neue Ideen, auch im
Vertriebswesen

Schon wird bei Magic Bytes eifrig am
niichsten PC-Spiel gearbeitet. In Zu-
sammenarbeit mit dem Falken-Verlag
ist man dabei, eine Borsen-Simulation
zu erstellen. Eventuell sollen bald auch
Konvertierungen dlterer Produkte fiir
den PC erhiiltlich sein,

Auch auf anderen Gebieten tut sich bei
Magic Bytes einiges. So begeht man
dort seit kurzem neue “Vertricbswe-
ge”. Jedermann kann jetzt ndmlich sein
gewiinschtes Spiel aus dem Sortiment
direkt bei Magic Bytes (Postfach 2144,
4830 Giitersloh 1) bestellen.

Durch die Kosteneinsparung, die der
Direktvertrieb mit sich bringt, war es
auch mdoglich, die Preise nicht uner-
heblich zu senken. AuBerdem bietet
man den Abnehmern bei schadhaften
Exemplaren einen kostenfreien Um-
tausch an, was beim Einkauf im Einzel-
handel nicht so ohne weiteres moglich
ist.

Um die Konsumenten besser iiber die
angebotenen Produkte informieren zu
kénnen, plant man, demnichst aus-
flihrliche Demodisketten auf den
Markt zu bringen. Wenn man bedenkt,
dall man heute in vielen Fillen ein Spiel
eigentlich nur auf gut Gliick erwerben
kann, Probespiele sind im Handel fast
nie moglich, ist auch dies ein Schritt zu
mehr Verbrauchernihe.

Der Nachteil, daf} ein Stébern in gefiill-
ten Regalen nicht mehr mdglich ist,
wird durch die finanziellen Ersparnisse
sicherlich ertriiglich. Man wird abwar-
ten miissen, wie dieses System beim
Kéufer ankommt. Ob dieser oder ein
anderer Trend sich in Zukunft durch-
setzen wird, zeigt sich dann von selbst.
Solange Preis, Service und Ware stim-
men, wird sich keiner beklagen
konnen.

(Andreas Hein/jf)
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Die Redaktion PC AMSTRAD

einen/eine
REDAKTEUR/IN'!

Sie kennen Thren CPC 464/664/6128 in- und auswendig ?

Sie beherrschen die Programmiersprachen BASIC und ASSEMBLER
aus dem Effeff?

Sie schreiben gern und gut, arbeiten ebenso gern im Team und
suchen einen interessanten, abwechslungsreichen Arbeitsplatz?

Dann bewerben Sie sich doch be1 uns:
DM V-Verlag

zu Hianden Herrn Stefan Ritter

Fuldaer Strafie 6, 3440 Eschwege

Telefonisch erreichen Sie Herrn Ritter
unter: (056 51) 809-0




Der PCist ein CPC — oder ist der CPC ¢in PC?

CPC

Es ist immer wieder erstaunlich, was
manche Anwender auf und mit dem
CPC zuwege bringen. So erledigt ein
Druckereibetrieb seine Textsatzarbei-
ten auf dem CPC. Das Besondere daran
ist, daR dieser CPC lber die Steuerbe-
fehle flr eine LINOTRONIC Profi-Satz-
maschine verfligt — wir berichten,

.S' C ﬁm eelig der .S‘c/rz exbem; -
Uberwersungen und Lastschriften per C' PC

In dieser Ausgabe haben wir den Kom-
binations-PC  von AMSTRAD und
WIEDMANN vorgestellt. Mit einer Soft-
ware-Emulation, die uns in einer Beta-
Version zur Verfligung steht, konnen
CPC-Programme auf diesem PC laufen
— mehr dartiber im néchsten Heft.

erhalten Sie ab:

Sind Sie Modelleisenbahner? Wenn ja,
dann dirfte Sie die Steuerung einer
kompletten Anlage tiber den CPC inter-
essieren.

Auch in der Programm-Ecke stellen wir
lhnen wieder interessante Produkte
vor. Mit LAST wird das Verwalten und
Ausdrucken wvon Lastschriften und
Uberweisungen auf dem CPC zum Kin-
derspiel — U(brigens fiir die neuen
Bankformulare.,

Grafisch und auch “spielerisch” gese-
hen sehr gelungen ist CRILION, ein
Spiel mit Ball und Steinen.

Weitere interessante Programme, Uiber
die wir hier noch nichts verraten wol-
len, finden Sie auch im nachsten Heft.

PCW

Diskette kaputt — mit DISC REPAIR
wird das Problem gelost. Dartiber hin-
aus berichten wir tber aktuelle und
brandneue Produkte fiir den JOYCE/
PCW - da ist fir jeden etwas dabei.

PC

Fur diese Ausgabe war ein Bericht (iber
das neue PC TOOLS 6.0 angekiindigt

»PC International« 2/3'91
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— lesen werden Sie ihn in der nach-
sten Ausgabe, da uns dann die brand-
neue deutsche Version zur Verfligung
steht.

LOCOSCRIPT PC =
CE/PCW-

Anwendern bekannt — gibt es jetzt als
PC-Version. Wir stellen das Programm
denen, die es Uberhaupt nicht kennen,
ausfihrlich vor,

vielen JOY-

}

X

%

CRILION — emne newe Breakout-Variante

In dieser Ausgabe haben wir aus der
neuen “Generation 3” den PC3286 von
AMSTRAD vorgestellt. In der nachsten
Ausgabe ist sein “groBer Bruder”, der
PC3386, an der Reihe — mit 100 MByte
AT-Bus-Festplatte.
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DATABOX

PCW

DATABOX

| DATABOX
ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX
enthalt lauffahige Programme fiir Ihren Einsatz

DATABOX
lohnt sich auf jeden Fall - Monat fiir Monat

PCW 8256/8512/9512

JOYCE-Tools

Hat Sie der Artikel Uber die Benutzeroberflache
Joyce-Tools neugierig gemacht? Entnehmen
Sie der Databox zum aktuellen Heft neben dem
ausfiihrlich dokumentierten Pascal-Quellcode
auch das fertig compilierte Programm.

Utilities

Neben einem kleinen Programm, das Ihnen
beim Arbeiten mit Submit-Dateien sehr gut hel-
fen kann, noch ein kleiner Bildschirmschoner.

Systemtiifteleien
Auch in dieser Ausgabe der PCI finden sich
wieder einige nutzliche Patches flr lhren PCW.

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW — 3-Zoll-Diskette

I 24,— DM

Wenn Sie (ber den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:
Inland: Ausland:
Einzelpreis 24 — DM Einzelpreis 24,—~ DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Varsandkosten 6,— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,— DM

Die ablauffahigen Submitdateien von der Data-
box erledigen die Patch-Arbeit automatisch.

Bonusprogramm:

Leben live oder wie lange habe ich noch zu
leben.

Aufgrund mehrerer Fakten, die Sie dem Com-
puter mitzuteilen haben, kann der Computer
ziemlich genau berechnen, wie lange lhr wertes
Erdenleben noch dauert. Nattirlich kann der
Computer nur eine Schétzung abgeben, die
sich aus Erfahrungswerten zusammensetzt.

Zahlungshinweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuzlglich der Nach-
nahmegeblihr. (Bei Lisferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

/oMY,

verlag
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Wissen i1st Macht.
Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Thnen Wissen iiber IThren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Thnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der ]
5
’.
|

DMV-Redaktionen in leichtverstiandlicher Form zur Verfiigung.
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Super-Toolbox fiir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung
mit iiber 500 Funktionen!

M- Su5-  shig-

Aus dem Inhalt:

Programme: _

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC i

— Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

— BASIC-Programme automatisch
strukturieren

- Konvertierungsprogramim [)
von GW nach Turbo

CovpomWisss

ORGATEC
! INTERNATIONALE
Routinen: 230,01 1990

- Umfangreiche Berechnungs- s

funktionen i
~ Konfiguration feststellen

— Hardcopy programmgesteuert

— Grafikroutinen

— Mausroutinen mit Testprogramm

g_ﬁ}aé;ammkonverter — "'
| GW-» Turbo BASIC = %

Specials:

- Kalenderberechnungen L ;

— Wahrscheinlichkeit und Statistik

— Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr;
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stdndig neu er-
finden miissen, steht Thnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und |
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
stings und Programme sind auch auf
Diskette erhéltlich.

'Call Interru pt’
| in GW-BASIC
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