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PD-SERVICE LAGE

Unser besonderer Kundenservice:

TOP-AKTUELLE US-IMPORTE

kommerzieller Software
zu unschlagbar giinstigen Preisen!
Niihere Informationen finden Sie auf unseren aktuellen
Katalogdisketten, die wir Thnen fiir 2,50 DM
Portoerstattung umgehend zusenden.

PD-SERVICE LAGE

Postfach 1743 * 4937 Lage/Lippe
FAX 05232/4039 * BTX *PD Service #

liefert die allerneueste

PD & SHAREWARE

fiir IBM-kompatible PCs!

Zudem haben wir eine der weltweit gréfiten
UNIX-Shareware-Bibliotheken!

Wir bieten Ihnen eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Ergénzungen, dt. & internationalen Programmen.

Unsere Kopiergebithren: 386 TO THE MAX V.50 240,00

3,00 - 4,50 DM fiir 5,25 Zoll & 5,00 - 6,50 DM fiir 3,5 Zoll ADOBE ILLUSTRATOR FOR WINDOWS 199,00
Katalogdisketten fiir 2,50 DM (Porto) ARTS & LETTERS FOR WINDOWS 1217,00
ASKSAM V4.2 49900

Mit uns sind Sie immer Up-to-datel

COHERENT UNIX 325,00
COLONEL'S BEQUEST, THE 129,00

CONQUESTS OF CAMELOT 129,00
COREL DRAW V.1.2 1006,00
CROSSTALK MARK TV V.2.0 421,00 |
DAVID WOLF SECRET AGENT 5,25 114,00 DAY OF THE VIPER 5,25 114.00 |
dBase 1V V.1.1 147700 DBXL DIAMOND V.1.3 430,00 |
DESIGN CAD 3D V.3.1 618.00 DESQVIEW 386 V.2.3 & QEMM V.5.1 364.00
FACE-TRIS HI 92,00 FASTBACK PLUS V.2.1 345,00
FERRARI FORMULA ONE 5,25 95,00 FIRST PUBLISHER *Deutsch* 495,00
FONTASY V.30 5,25¢ 206,00 FORGOTTEN WORLDS 5,25 87,00
FOXPRO V.1.02 1321,00 GEM DESKTOP PUBLISHER 2.0 *Deutsch* 74700
GEM DRAW+ *Deutsch* 658,00 GEM SCAN *Deutsch* 435,00
GEM WORDCHART *Deutsch* 480,00 GENERIC CADD LEVEL 3 mit EVERTHING 635,00
GENIFER V.2.0 5,25% 601,00 GOSCRIPT PLUS V.3.0 548,00
GRAMMATIK FOR WINDOWS 160,00 HARVARD PROJECT MANAGER V.3.0 1279,00
HUNT FOR RED OCTOBER 5,25 108,00 JACK NICKLAUS GOLF 104,00 y
KING’S QUEST V 118,00 LAPLINK 3 27400
LOTUS MAGELLAN V.2.0 318,00 MATHCAD V.2.5 832 .00
MATRIX LAYOUT V.2.0 35400 MEAN 18 ULTIMATE GOLF 5,25 96,00
MS MULTIPLAN V4.2 409,00 MS QUICK BASIC V.4.5 240,00
MS WORD V.5.0 680,00 MS WORKS V.2.0 318,00
MULTIMATE 1V 774,00 NEWS MASTER II 151,00
NORTON BACKUP 301,00 NORTON EDITOR 145,00
PAGEMAKER V.3.01 fiir WINDOWS 3.0 1572,00 PARADOX V.3.0 1322 .00
PC PAINTBRUSH IV PLUS 342,00 PC PAINTBRUSH PLUS fiir WINDOWS 26700
PRINT SHOP, THE NEW 132,00 PUBLISHER’S PAINTBRUSH V.1.6 485,00
PUBLISHER’S TYPE FOUNDRY 905,00 QEMM 386 V.5.1 179,00
QUATTRO PRO *Deutsch* 1141,00 SEE MORE FOR LOTUS 1-2-3 201,00
SIDEKICK PLUS 406,00 SMARTCOM IIT V.1.1 413,00
SOFTWARE BRIDGE V.4.1 256,00 SOFTWARE CAROUSEL V.4.0 148,00
SPACE QUEST IV 129,00 TIME LINE V.4.0 1391,00
TIMEWORKS DESKTOP PUBLISHER 1.2 *DEUTSCH* 418,00 TONGUE OF THE FAT MAN 99,00
TURBO EMS V.5.0 262,00 TURBO LIGHTNING V.1.0 209,00
TURBO PASCAL GAMEWORKS V.4.0 252,00 VENTURA PUBLISHER V.30 fiir WINDOWS 1621,00
VM/386 428,00 WAR IN MIDDLE EARTH 5,25 111,00
WORDPERFECT V.5.1 822 .00 WORDSTAR 2000 PLUS V.3.5 978,00
XEROX FORM BASE V.1.1 928,00 XTREE NET 650,00
XTREE PRO GOLD 249,00 XTREE PROFESSIONAL 166,00
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Editorial—]

Liebe Leserinnen
und Leser ...

. die Wiedervereinigung, das Hauptereignis des letzten Jahres, wird mit ih-
rer ganzen Tragweite auch weiterhin ein zentrales Thema sein. Beide deut-
schen “Hdlften“ werden umdenken und sich auf viele Verdnderungen einstel-
len miissen.

Neu diirfte fiir die Biirger der hinzugekommenen Bundeslinder auch die
Konfrontation mit den vielféiltigen Formen der Kriminalitiit sein.

Ein itbler Fall von Computer-Kriminalitit wurde uns jetzt vom Landes-
kriminalamt Hamburg mitgeteilt. (Bitte beachten Sie den Presseaufruf des
LKA Hamburg in dieser Ausgabe.)

Dabei handelt ¢s sich nicht um irgendwelche “Hacker-Geschichten *,
sondern um massiven Betrug beim Hard- und Software-Vertrieb. Es ist leider
immer wieder erstaunlich, auf welche Einféille Leute kommen, um sich
unrechtmdflig zu bereichern. Der hier vom LKA Hamburg mitgeteilte Fall ist
sicher nur eine von vielen Betriigereien landauf, landab. Leider bietet gerade
der EDV-Bereich Gaunern — hdufig “in Schlips und Kragen“ — reichlich
Gelegenheit, andere hereinzulegen. Grundlage fiir Betriigereien mit Hard-
und Software ist nur zu oft die Unkenninis der Kéufer, die dann meistens aus-
genutzt wird. Sei es die Sofiware, deren Werbung alles verspricht — was vom
Programm selbst dann nicht gehalten wird —, oder aber die angeblich “voll-
kompatible “ Hardware, die eben nicht kompatibel ist, und dergleichen mehr.
Mit Sicherheit werden solche und dhnliche Falsch-Aussagen von Herstellern
und Hiéindlern auf das heftigste bestritten. Daf} an dieser Problematik aber
“was dran“ ist, zeigt die Tatsache, daf} die bundesdeutschen Gerichte die
“EDV-Prozefiflut“ kaum bewidltigen konnen.

Natiirlich gibt es nicht nur “schwarze Schafe” im EDV-Bereich — Seriosildt,
wahrheitsgerechte Produktwerbung sowie bedarfsgerechte Beratung und
Verkauf sind aber immer noch viel zu selten.

Ihnen, liebe Leserinnen und Leser, muf3 daher wéirmstens ans Herz gelegt
werden, sich vor einem Kauf entweder selbst griindlichst zu informieren oder
aber eine erfahrene Person Ihres Vertrauens beim Kauf mitzunehmen.
Solange sich die Geschdftsmoral im EDV-Bereich nur an der Gewinn-Marge
orientiert, wird es fiir Laien sehr schwer sein, die Spreu vom Weizen zu
trennen und eine objektive Beratung ohne “Spdtfolgen ™ zu bekommen.

Mit bestem Grufs
Ih r
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—Aktuell

MAGIC STAGE

., das sich im Untertitel auf

der Verpackung als “das ge-
lobte Land Ihres PC* bezeich-
net, ist ein Gestell, welches Sie
iiber Threr Tastatur plazieren
kionnen. Die Oberfliche des
MAGIC STAGE soll als
Maus-Pad dienen.

Behauptet wird, dall man da-
mit den raren Platz auf einem
engen Schreibtisch besser nut-
zen kinne. Nachteil des Gan-
zen ist aber, dal} dadurch die
Tastatur fast vollstindig ver-
deckt wird — jeder erfahrene
Anwender weill heutzutage,
dab es so gut wie keine Pro-
gramme gibt, die ausschliefi~

lich mit der Maus bedient
werden.

Die Beinchen des Gestells kon-
nen aber auch eingeklappt
werden, damit man es als
Maus-Pad neben die Tastatur
stellen kann. Auch dann iiber-

zeugt es jedoch nicht, da das

Produkt aus  instabilem
Kunststoff hergestellt ist. Legt
man die Hand wihrend der
Mausbedienung auf die Kante
des *“Maus-Pads*, verbeult
sich diese nur zu schnell.

Info:

EDV-Obermaier

Bimder Strafie 20

4972 Lihne

Tel.: 05732/6126
Preis; 85,40 DM

Auch im saubersten Haushalt ...

. wird irgendwann einmal

das Diskettenlaufwerk TIhres

CPC oder PCW/JOYCE dank
Staub, Zigarettenrauch und
dergleichen Unbill mehr ver-
drecken. Eine Losung ist, das

Laufwerk zu zerlegen — eine
FleiBaufgabe im schlechten
Sinne, von der man besser d!e- : 7

Finger lassen sollte. =

neuen Reinigungsset, beste-
hend aus einer 3*-Diskette,
die anstelle des iiblichen In-
nenlebens iiber ein Vlies ver-
fiigt. Beigefiigt ist auberdem

eine einigungsfliissigkeit, die
auf das Vlies getraufelt wird.
Info:

EDV-Obermaier

Preis: 46,90 DM

Zeichnen am Bildschirm Ihres CPC

... Wird maglich mit dem Light
Pen des Herstellers Balke +
Muska aus Darmstadt.

Der Anschlufi erfolgt am Ex-
pansion-Steckplatz des CPC;
die Inbetriebnahme erfolgt mit

der beigefiigten Diskette, auf

der sich das speziell fiir den
Light Pen erstelite Progr amm

LPEN befindet.

Info: :
EDV:Obermaier

‘Preis: '9'9.90:DM' :

~ Die SUNNYLINE DlgltaI—Joycard

entpuppt sich als eine M;— |
schung aus Trackball und Joy-
stick. Sie ist sehr flach gebaut

und verfiigt iiber vier im Kreis

" angeordnete Richtungstasten
- sowie zwel Feuerknopfe. Der
- Anschlu erfolgt am Joys:u:k—

Wesentlich besser, emfaeheri- E

und schneller geht es mit' tIEm_

EM!E /VEUENrmc«t Ul
WD FREISCHUWEBE
ERM/EITERUNS|_____




Aktuell—

Um den Monitor ...

... und die Tastatur sauber zu
halten, konnen Sie Reinigungs-
tucher verwenden. Diese sind
mit einer Remlgungsiosung ge-
triinkt, die eine schonende und
trotzdem griindliche Saube-
rung bewirkt. -

Es gibt sie in zwei Ausfiihrun-

gen' BIOCHEM-HHd?chImt—

reiniger

und ERGOCLIN-
Reinigungstiicher,

Info:
EDV-

Oberma;er.

Prcis 1‘} sl DM :

ER b Ve
Preis: 14,50 DM

FBCOPY

'mteraﬁsantes Kuplerpmgranim :

fiir Thren | - Es

hat. THINGI ist ein Manu-
skripthalter, den man an der
Oberkante des Monitors mit
einem KlettverschluB befesti-

~gen kann. THINGI ist schyenk-

bar und daher auf jeden Blick-
winkel einzustellen.

Info: :

EDV-Ohermaier

Preis: 41,50 DM

Etiketten

= ... fiir 3*-Disketten und CPC-

Kassetten sind jetzt erhiltlich.

_ Dem sauberen Beschriften Ih-
- rer Datentrdger steht nichts

mehr im Wege.

Info:
EDV-Obermaier

Preis: aut Anfrage

Prelse fir d|e neuen CPCs

: -} Dre neuen CPCs smd ah sofort .

erhiiltlich bei:
'DV-Ohcrmmer

= hauft wel‘den.

' _612.8_.?!‘11’5 mit Monochrom-

Monitor 999, — DM,

6128 Plus mit
Color-Monitor 1299,— DM,

Game Console GX4000
348,— DM

-Je“'ells inklusive ’\flehrwert-
_ Stewer.

Die Geriite kénnen im Laden-
geschiift oder per Ver: sand ge-
(tk)

T OF THIN AR

’" IS LA CREATION




Pokern mit dem CPC

POKER ist ein Kartenspiel, das unter Umstiinden rund um die Uhr gespielt
werden kann. Uber solche Zacker-Orgien kann man sicher geteilter
Meinung sein, zumal es ja leider haufig nicht nur um viel Geld, sondern

. manchmal auch um Existenzen geht. Das Kartenspiel selbst ist aber recht
unterhaltsam — vorausgesetzt, daff es nicht um harte US-Dollar oder echte
Wertgiiter geht. Mit POKER stellen wir hier eine gelungene und unterhalt-
same CPC-Adaption des Spiels vor.




Sie befinden sich auf der Poker-Welt-

meisterschaft im Spielerparadies Las

Vegas und treten gegen den CPC an.
Aus den Auswahlspielen sind Sie als
Sieger hervorgegangen und haben ein
Kapital in Hohe von 25000, — US$ er-
spielt. Diese 25000, — US$ sollen Sie
gegen den CPC einsetzen und einen
Punktestand erreichen, mit dem Sie in
der Spielerliste unter die besten zwan-
zig Spieler gelangen.

Nach dem Start des Spiels mit
RUNMPOKER. BAS

konnen Sie sich zundchst eine Anlei-
. tung auf dem Bildschirm ansehen. Da-
nach erfolgt die Abfrage von Name und
Datum. Sind die verlangten Angaben
gemacht, erscheint die aktuelle “Welt-
rangliste“ . Nach Driicken einer Taste
geht’s dann mit dem ersten Geben los,
Vorher wird Thnen aber Ihre Spielzeit

Die Spielregeln von POKER:
I. Hochstsatz
2. Kosten/Spiel
Karte halten/Karte neu
laufendes Spiel passen

Match aufgeben /beenden oder neustarten

vom Programm vorgegeben — im all-
gemeinen zwischen 45 und 60 Mi-
nuten.

Aus dem “vollen Poker-Leben*
gegriffen

Die Runde beginnt mit dem ersten Ge-
ben. Beim Erstauftreten einer Gewinn-
kombination. etwa einem Drilling (drei
Karten, zum Beispiel drei Konige oder
drei 7er) leuchtet die Spielfeldumran-
dung hell auf. Wird mit der Kombina-
tion ein Gewinn erzielt, so hat man die
Moglichkeit, den Sonderbonus, den es
fiir die jeweilige Gewinnkombination
gibt, zu riskieren,

Ein Gewinn wird dann sowohl dem ak-
tuellen Punktestand des jeweiligen Ge-
winners als auch dem Endbonus ange-

. rechnet. Ab und zu wird der Sonderbo-

= 500, US$
50, — US$
= Eingabe 0/1
= Einsatz 0
= Eingabe 9999

auf Fragen wie “Gehst Du mit?* et¢, = Eingabe J/N
Das Driicken der Esc-Taste hat sofort die Dlsquahf' kation zur Folge,
denn — Mogeln wird bestraft.
Jedes Ersterscheinen einer Gcwmnl\ombmatmn m;t der ein Spiel ge-
wonnen wird, zieht c:m,n Supa,rboﬂuq n._u,h su.h Uber Risikofunktion
bn 10fach: Ab u d 7u wird das honto daa die Betr.we fiir den Supu-
bonus enthilt, wieder aufgefiillt. :
Dag Maich is ndet, wenn ein Spieler pleite ist, das heift, wenn et
den Grundeinsatz nicht mehr zahlen kann (auch im laufenden Spielh)
oder sein Konto gleich null ist,
Der Sieger erhalt einen sogenannten Endbonus gestiftet, dessen Hohe
variabel ist: Pro Spiel sinkt der Endbonus un ,— US%. Jedes Auf-
treten eines Superbonus erhoht den Endbonus wieder um den jeweils
gewonnenen Bet
Der End-Score des Gewinners wird folgendermale
Score = Score des Gewinners — Score des Ve
+ Zeitbonus.

12. Hat der Sieger genug Punkte, wird er in der Spielerliste aufgenommen.

rreéchnet: End-
s+ Endbenus

Gewinnkombinationen: :
ROYAL FLUSH — Kreuz-10 bis Kreuz- As =
STRAIGHT FLUSH - aufsteigend in einer Farbe; wenn beide einen
Straight Flush auf det Hand haben, entscheidet die hohere Farbe
VIERLING — vier gleiche Karten, hochster Vierling zicht

FLUSH - fiinf Karten gleicheér Farbe

FULL HOUSE - ¢in Drilling und 1 Paar
DRILLING — drei gleiche Karten, hochster Drilling zieht
STRAIGHT — aufsteigend, verschiedene Farben
2PAARE — h‘f')(,h. Padr zieht

I PAAR —

NIX — (gut I_ur_ Bluff) hochste Karte zieht




[ Programm

Hild [: Die

“Poker-Fldche von POKER

nus wieder neu aufgefiillt, so daf Sie
nun beim Abkassieren dieser Sonder-
bonusse wieder von vorne beginnen
konnen. Der Sonderbonus ist im Jack-
pot-Verfahren angelegt.

Das heifit, wenn ein Bonus beispiels-
weise fiir einen Vierling (vier gleiche
Karten) nicht geknackt wurde, wird die
Bonuskasse bei der nidchsten Gesamt-
runde oder beim Wiederauffiillen der
Bonusse weiter erhoht. Dadurch konn-
te es theoretisch vorkommen, daB Sie
fiir einen Vierling, der ja nun nicht
stindig auf die Hand kommt, Sonder-
bonusse in Hunderttausenderwertig-
keit erreichen.

Man stelle sich vor, der Spieler soll ei-
nen Riickstand von einigen hunderttau-
send Punkten aufholen, so briuchte er
sicher gut einige Stunden. Da dies un-
ter Umstinden wie bei tatsichlichen
Zocker-Runden auch die ganze Nacht

Bild 2: Der CPC decki seine Karien aif

andauern konnte, war die Zeitbegren-
zung notwendig.

Dank Zeitbegrenzung keine
unfreiwillige nichtliche Zocker-
Runde

Demnach ist der Gewinner derjenige,
der bis zum Spielende den hochsten
Punktestand erreicht hat. Ist die Ge-
samtrunde beendet, sei es durch Spiel-
ende oder Bankrott eines Spielers,
fragt das Programm, ob Sie noch eine
Runde spielen mochten. Wird dies ver-
neint, erscheint die Frage, ob Sie den
Punktestand abspeichern mdochten.
Wenn ja, so wird die aktuelle High-
score-Tabelle sowie der aktuelle Stand
der Sonderbonusse oder Jackpots ge-
speichert.

Informationen

aufbau:

Das Programm setzt sich aus 4 Listings

zusammen:

— POKER.BAS erstellt das Titelbild

und enthilt die Spielregeln,
POKINIT.BAS erzeugt die Dar-

stellung der Spielkarten,

— POKER.BAS ist das Hauptpro-

gramm, welches die Datei POKER-

SCO (beinhaltet und verwaltet die ak-

tuellen Highscores und Jackpots) nach-

ladt und

— POKSCORE.BAS erzeugt die Da-

tei POKERSCO.

Nach Beenden einer Runde speichert

das Hauptprogramm die Highscore-Li-

ste sowie die Betriige des Jackpots zu-

riick in die Datei POKERSCO.,

Viel SpaBl beim Pokern gegen den

CPC.

Zlm Pr¢ ygramin-

Christian Schneider/tk

10 ENT =1,2,-50,5,2,50,5 [1234] 240 PRINT " DIESE 25000.- SOLLEN SIE GEGEN [2166]
200 ENT -2,2,100,2,2,~-100,2 [1160] " : i

30 EVERY 50,1 GOSUB 1180 [861] 250 PRINT " DEN < C B C > EINSETZEN UND EI [2238]
10 COSUB 870 [1046] NEN " 3 2 SN 3

50 CLEAR:MODE 1:BORDER 0 [1317] 260 PRINT " PUNKTESTAND IN DBER ZOCKERLISTE [2036]
60 PRINT CHRS(7):LOCATE 5,10:PRINT"BENOETI [4831] S

GEN. SIE ANLELDPUNG J/NY 270 PRINT " - DER PUNKTELISTE DES " [2105]
70 a$=INKEYS:IF aS=""" THEN 70 [1270] 280 PRINT " WZV (WELTZOCKERVERBAND) ' [1670]
80 aS=UPPERS(aS):IE aS<>"J" AND aS<>"N" TH [1693] 290 PRINT " UNTER DEN BESTEN 20 ERREICHEN (1876]
EN GOTO 60 i

90 IF aS$="N" THEN GOTO 800 [958] 300 LOCATE 12,25:PRINT CHRS(24)" T A 8§ T E [3436]
100 CLS : [91] VCHRS (24):CALL &BBOG

110 PRINT " L SR R [2081] 310 CLS:MODE 2 [460]
i 330 PRINT " HIER DIE SPIELREGELN: DES WELTZ [2790]
120 BRINT STRING$(40 227) [1466] OCKERVERBANDES "

130 PRINT SIE BEFINDEN SICH AUF DER PORE [1821] 330 PRINT BTRINGS('?Q 229 [E111]

R 340 DRINT " 1. HOBCHSTSATE: [3101]
140 PRINT " WELTMEISTERSCHAFT IM SPIELERPA [2560] = 500.- "

RADIES : 350 PRINT " 2. KOSTEN/SPIEL: [2976]
150 PRINT " LAS VEGAS: 1" [880] 3 = 5p.- " :

160 PRINT . 3 [361] 360 PRINT ' 3. KARTE HALTEN/KARTE NEU [4870]
170 PRINT ! SIE TRETEN GEGEN DEN < C P € > [1864] = EINGABE 0/1" ==
AN 370 PRINT " 4. LAUFENDES SPIEL PASSEN [4026]
180 PRINT [361] = EINSATZ O

190 PRINT ™ AUS DEN AUSWAHLSPIELEN SIND SI [2864] 380 PRINT ' 5. MATCH AUFGEBEN /BEENDEN/ OD [4532]
E: ALS" ER NEUSTARTEN - = EINGABE 9999"

200 PRINT "' STIFGER HERVORGEGANGEN UND HABE [2547] 390 PRINT " 6. AUF FRAGEN WIE -GEHST DU MI [3525]
NOEIN ! T~ ETC. = RBINGABE J/N"

220 PRINT " ERSPIELT." [1218] HAT SOFORT DIE DIBQUALIFTKATION ZUR FOLGE,

Listing FOKER:BAS Listing POKER.BAS
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410 PRINT " MOGLER MAG MAN NICHT BEIM W [4406] 343 htab=15:vtab=5:text$="POKER" :GOSUB 109 (2750]
ELTZOCKERVERBAND." 0 0
420 PRINT &, JEDES ERSTERSCHEINEN EINER  [6052] gggzggéw B Eggg%
ON MIT DER EIN SPIEL GEWONN ] n=1 5 |
ggﬁINNKOMBINATI ' 970 htab=16:vtab=9: texts-"b y":GOSUB]lBQO [1776]
430 PRINT " WIRD, ZIEHT EINEN.SUPERBQNU;[ﬁlS?] 1980 NEXT n. ' . _qug]
F NACK SICH. UEDER RISIKOFONCITON KAV N et
440 PRINT "  DIESEN SUPERBONUS RISKTEREN [4890] 'fgignN;;;*:*****"‘GOSUB 1090 Lace;
. DIE STAFFELUNG GEHT VON OFACH BIS 10FACH 1030 FOR ne1 To i
([ kfes
450 PRINT "  AB UND %U WIRD DAS KONTO, W [6925] i Sehaitafanl
ELCHES DIE BETRAEGE FUER DEN SUPERBONUS EN Thi it o _- fare
460 PRINT "  VON EINEM EDLEN SPONSOR WIE [3638] 1050 FOR n=1 TO - (798]
DER AUFGEFUELLT." : 1060 htab 10:vtab¢=21 texts=" Taste" [3647]
; - :GOSUB 1000
470 PRINT " 9. DAS MATCH IST GEWONNEN, WEN [4938] e e i
N EIN SPIELER PLEITE IST, ALSO SEIN KONTO 1 s Ry ]
AUF 0" :
. 1090 FOR x=1 TO LEN(text$) [1053]
480 PRINT " ODER ER DEN GRUNDEINSATZ NI [6101] _
: : 1100 ze—ASC(MIDS(LextS ¥,1))=-1:zadr=HIMEM+ [2873]
gg%:?ﬁﬁk ZAHLEN KANN (AUCH IM LAUFENDEN SP heR o
: ok R = R d=10 TO 12 [1104]
400 PRINT "10. DER SIEGER ERHAELT EINEN SO [5263] Ain Y _
GENANNTEN ENDBONUS GESTIFTET, DESSEN HOBHE L éé%g(ggggf§+%?5pgggfégggfgfiSnggéfggézf&i [7907]
500 PRINT " VARIABEL IST: PRO SPIEL SIN [5778] -Eg‘+§§}EK(zadr+d+2) PEEK(Z&dI‘+d+3) PEEI{(zadr
AT DR RADBONUS (UM 2000 JEDES AURIRET SN 1130 SYMBOL 254,PEEK(zadr+20-d),PEEK(zadr+ [7048)
EINES" _
510 PRINT ! SUPERBONUS ERHOEHT DEN ENDB [5267] 20-d) , PEEK (zadr+21-d) , PEEK (zadr+21-d) , PEEK
ONUS WIEDER UM DEN JEWEILS GEWONNENEN BETR :§Z§%E;?;QS;+§§Eggzadr+22 d), PEEK(Zﬁdr+23 -d
AGY" =
520 PRINT "11. DER ENDSCORE DES GEWINNERS [4898] éi?o PEN 2:LOCATE xthtab, vtab:PRINT CHRS(2 [3265]
WIRD FOLGENDERMASZEN ERRECHNET:" -
530 PRINT " ENDSCORE = SCORE DES GEWINN [B837] %égg)PEN 3: LOCRTE x+htab wtab+1:PRINT CHRS [2801]
ERS - SCORE DES VERLIERERS I
1160 NEXT d.x [369]
i + ENDBONUS + ZEITBON el e (3]
540 PRINT "12, HAT DER SIEGER GENUG PUNKTE [4373] 1180 IF INKEYS‘“" THEN RETURN ELSE GOTO 50 [1630]
, WIRD ER IN DER ZOCKERLISTE AUFGENOMMEN" g POKER BAS
550 LOCATE 12,25:PRINT CHR§(24)" T A S T E [3416] 9
"CHRS (24) :CALL &BBO6:CLS
560 MODE 1:PRINT CHRS$(7):LOCATE 2,15:PRINT [5891]
" IST DIE REIHENFOLGE BEKANNT J/N ?";ANTWS
3 = ' ST : : :
ggg iﬁ%ﬁgzéggggg(§§T223ws il Eé?ggl 10 REM iag%eg?arg%el%ung init {%gg?]
IF ANTWS<>"J" AND ANTWS$<>"N" THEN PRIN [3486 20 DIM ktS(5 56 .
gggHRS(?} GSTO 560 o b 30 r$= CH?S(10)+C§§$(8)+Cg%$(8)+CHRS(B)+CHR [3123)]
Zitgn : §(8)+CHRS (8)+CHRS (8) +CHR
e 5 | lsmie e o
¢ S - 9 154)+CHRS (154 ) +CHRS (154) + -
ﬁéoLPRINT HRS ( 4)“CHRS(24) REIHENTF [3191] 50)Zk’$§?ﬁﬂ§(é§§ {§§§§+§ﬁ§§{§§§§£§§’*CHRS‘ [3990]
513 32)+CHRS(32)+ B
840 PRINT " 1. ROYAD rLudH - kREUZ (3145] 80 ZDSCHRS (149) CHRS (229 )1CHRS (53)+CHRS (3 (43321
10 BIS KREUZ As" 2)+CHRS (32)+ + i
n : . : 70 zZh$=CHRS(149)+CHRS (228)+CHRS (32)+CHRS (3 [5134]
?ggNgRiﬁTEINéﬁ ﬁﬁﬁgéGET R Sism ) ?)+CHRS(32)+CHRg(2ZB}+CHRS(149)+r$
660 PRINT " WENN BEIDE EIN STREAIGHT FLU [1668] 80 zkasS= CHR$(149)+CHRS(22?)FCHRS(32)+CHR$( [44?91
e R L o) sohns (3) sCARS (33)ScHRS (32 (3662)
b " ; , { i 90 zZnS=CHRS(149)+CHRS ( + + ;
géoFggggT" HABEN ENTSCHEIDET DIE HOEHE [2806] Sates b
680 PRINT " 3. VIERLING " [1183] 100 21$=CHRS(149)+CHRS (32)+CHRS (32 )+CHRS (4 [3425]
690 PRINT " 4. FLUSH ~ 5 KART [2949] 9)+CHRS (32)+CHRS(32)+CHRS(140) 415 '
EN GLEICHER FARBE ! i 110 z25= CHRS[149)+CHR${32)+CHRS(32)+CHR$(5 [4269]
700 PRINT " 5, FULL HOUSE - 1 DRIL [1738] 0)+CHRS (32) +CHRS (32 ) +CHRS (149) L8
LING UND 1 PRAR i - 1§0C§§§(ggﬁSééggzgg?Egéggg;g§§i(gz)+CHR5( [4149]
il o) +
vl B eR ] 130 z4S=CHRS (149)+CHRS (32)+CHRS (32)+CHRS (5 [4635]
720 PRINT " 6. DRILLING" [1422] 2)‘I'CHRS(32)+CHR$(32)+CHRS[149 fHrs :
230 PRINT " 7. STRATIGHT - AUPSTE [3714) 140 zBS=CHRS (149)+CHRS (32)+CHRS(32)+CHRS (5 [4919]
D o Citypaih AR R Ll 3)+CHRS (32) +CHRS (32) +CHRS (149) +r'$
s G iy e 150 z65=CHRS (149)+CHRS (32)+CHRS (32)+CHRS(5 [4643]
Aot L ] 4)+CHRS (32) +CHRS (32 )+CHRS (149)+x$
S fniNn g, 1 pRaw _ lomERn 1otk 160 z7S=CHRS(149)+CHRS(32)+CHRS(32)+CHRS (5 [3191]
Bt vrmag Les18] 5)+CHRS (32 ) +CHRS (32 ) +CHRS (149) +T$
UT FU [2685] 170 2zBS=CHRS$ (149)+CHRS (32)+CHRS(32)+CHRS (5 [4592]
760 PRINT "10. NIX s [ 6) +CHRS (32) +CHRS (32)+CHRS(149)+15 _
ERNIBLUTE = HOECHSLE Kanlh SLRiE | & e 180 z9$=CHRS(149)+CHRS (32)+CHRS(32)+CHRS (5 [4682]
770 LOCATE 15,25:PRINT CHR$(24)" TASTE & [ J 7) +CHRS (32) +CHRS (32 ) +CHRS (149) 415
£HR5144) 217] 190 z10§= CHRS(149)+CHR$(32)+CHR$(32]+CHRS{ [3879)
780 CLEAR [393] 40) +CHRS (48)+CHRS (32)+CHRS (149) +15
198 GALL &BBOG 5071 200 zbS= CHRS(149)+CHR$(32)+CHRS(32)+CHR$(6 [4615]
BOOSMUPELD . B 115387  6)+CHR$(32)+CHRS(32)+CHRS (149)+15
BLOI LOCATE 5,5 PRINE [ F 0K E & § 2289 ] 210 zdS=CHRS(149)+CHRS (32)+CHRS (32)+CHRS(6 [5175]
820 LOCATE 5,8:PRINT & v i r " 4509 8)+CHRS (32) +CHRS (32) +CHRS (149)+r$
e L e S 220 zKS=CHRS (149)+CHRS(32)+CHRS(32)+CHRS (7 [6834]
" rode : : -  5)+CHRS(32)+CHRS (32 ) +CHRS(149) +x8
e ggggg?kgﬁlﬁﬁgigﬁzg ERESLE ] . zasg(CH?S(14§E+C?R$§g§%;gg§$(32)+CHRS( [4680]
: e 65)+CHRS (32) +CHRS (32)+C +1§
870 /BORDER 20 : s [22nd 24% ZmkrS=CHRS (149)+CHRS (32)+CHRS (226) +CHR [4846)
: 01INK 1,18:INK 2,20:INK 3 [2176]
el i s - ' 5(32)+CHRs(225)+cnRs(3§)+CI§R§§§§?%Z§§ CHR$ [4066]
& . G 250 zmpS5=CHRS(149)+CHRS(32)+ + !
Bl iR BRTER el £095] (32)+CHRS (220)+CHRS (32) +CHRS (149) +£§
980 (WRILE |1 NARECS 1506] 260 Zmh$=CHRS (149)+CHRS (32)+CHRS(228)+CHRS [3932)
B0 SODND L) 800 a2 00 13D rie s 1660] (32)+CHRS (228)+CHRS (32) +CHRS (149)+rS _
o 33”24200 7 798] 270 amkaS-CHRS (149) 4CHRS (32) KCHRS (227)+CHR, [4990]
a (32)+CHRS(227)+CHR (32) +CHRS (149)+1
Listing POKER.BAS Listing POKINIT.BAS
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—Programm

280 zend$=CHRS (147 )+CHRS (154)+CHRS (154 )+CH
RS (154 )+CHRS (154 ) +CHRS (154 ) +CHRS (153)

290 k§(56)=zas+tzkrst+zasS+znitznkri+zni+zas
S+zkrstzends

300 k$(55)=zasS+zpstzass+znS+zmpstznstzass+t
ZpS+zends

310 kS(54)=za$+zhs+zasi+znS+zmhs+zns+zass+
zh$+zend$s :

320 k§(53)=zas+zkast+zass+zns+tzmkas+znstzas
S+zkasS+zends

330 k$§(52)=zas+zkr§+zks+zns+zmkrs+zns+zks+
zkrs+zends

340 k$(51)=zas+zps+zks+zns+zmps+zns+zks+zp
S+zend$

350 kSéso)=zas+zh$+zks+zn$+zmh$+zns+zk5+zh
S+zend

360 k$(49%=za$+zkas+zk5+Zn$+2mkas+zn$+zk$+
zkaS+zend

370 kS (48)=zaS+zkrS+zds+znstzmkri+zns+zds+
zkrS+zends

380 kS(47)=zaS+zpS+zdS+znS+zmps+zns+zdS+ap
S+zendS

300 KS(46)=zas+zhs+zdS+ans+znhs+zns+zds+zh
S+zends S

400 ks(45%=Za$+zkas+zds+zns+zmka5+zn$+zds+
zkab+zend!

410 kS (44)=zaS+zkr$+zbS+zns+znkrS+zns+zbs+
zkrS+zends

420 k$(43)=zas+zpS+zbs+znS+zmpstzns+zbs+zp
S+zend5 3

430 k§(42)=zas+zhs+zbs+znS+zmhs+zni+zbs+zh
S+zend$

440 k$(41)=zaS+zkaS+zbS+zn§+zmkas+zns+zbs+
zka$+zend$s

450 kS (40)=za$+zkr$+z105+zn$+amkr§+zns+z10
S+zkrS+zend$

460 ks(39)=za$+zp$+zlo$+zn$+zmps+zn$+zlos+
zpS+zend$§

470 k$(38)=za$+zh$+z108+zns+zmhs+2zns+2105+
zhS+zend$

480 kS (37)=zaS+zkas+z105+zns+zmkad+zns+210
S+zkaS+zends

490 k$(36)=zai+zkr$+z95+zns+zmkrS+znS+z98+
zkrs+zends

500 kSéBs)=za$+zy$+29$+zns+zmp$+zn$+zgs+zp
s+zend

510 k$(34)=za$+zh§+z95+zns+zmhs+zns+z954+zh
Stzend$

520 ks(33)=zas+zkas+zgs+zn$+zmka$+zn$+zgs+
zkaS+zends

530 k$(32)=zas+zkrstzas+znsrznkrs+zns+z85+
zkrS+zends

540 k$(31)=za$+zpstzaS+zns+znps+znS+z85+2D
$+zends .

550 k$(30)=za$tzhS$+zB8S+zns+znhs+zns+z85+zh
S+zends

560 k§(29)=zaS+zkas+z85+znS+znkas+zns+z85+
zkaS+zend$

570 k§(28)=zas+zkr$+275+2nS+ZmKr$+Zns+275+
zkrS+zends :

580 k$(27)=zasS+zpS+z78+zns+zmps+azns+275+2p
$+zend$

500 k$(26)=zas+zhS+z7S+zns+zmhs+zns+z75+eh
S+zends

600 k3(25)=zab+zkad+z75+znsrzmkad+zns+z7 54
zkaS+zends

610 k$(24)=zaS+zkrs+z6S+znS+2mkrS+zns+z65+
zkri+zends

620 k$(23)=zal+zps+z65+znS+Zmps+zns+z65+2p
S+zend$

630 k§(22)=za$+zh$+z65+zns+zmhs+zn§+z65+zh
S+zends

640 k$(21)=zastzkas+z6S+znstznkas+ans+z65+
zkaS+zend

650 ks(20;=za$+zkrs+25$+zn$+zmkr$+zn$+zss+
zkrs+zend

660 k&(19)=za$+zps+z55+znS+zmps+zns+za5+2p
S+zends

670 k$(18)=zaS+zh8+z58+znS+zmh$+2zns+255+2h
S+zend$

680 kS(17)=zaS+zkas+z55+znS+rzmkas+zns+z55+
zka$+zends

690 k$(16)=zaS+zkrs+zaStzns+zmkrs+zns+z45+
zkrS+zends

700 k$(15):za$+zp$+zd$+zns+zmp$+zns+z4$+zp
S+zendsS

710 k$(14)=zal+zhS+z4s+znstzmhS+znsizas+zh
S+zend$ 3

720 k$(13)=zas+zkas+z45+znstzmkas+znS+z45+
zkaS+zendS

730 kS(12%=za$+zkrs+z3s+zns+zmkrs+zn$+zas+
zkrS+zend

740 KS(11)=za$+zp§tz3s+ans+zmps+zns+z3s+ap
St+zend$

750 kS 10):zas+zh$+zas+zn$+zmh$+zns+z3$+zh
S+zend

Listing POKINIT.BAS

[5169]
[2377]
[1362]
[3258]
[2768]
[2204]
[2353]
[2860]
[2259]
[3193]
[27561]
[2817]
[2471]
[2643]
[4013]
[2945]
[3136]
[4252]
[3073]
[2635]
[2693]
[2895]
[2630]
[2689]
[2411]
[4813]
[2139]
[1909]
[2791]
[2947]
[3484]
[3085]
[4016]
[4385]
[2988]
[3150]
[2956]
[2609]
[1498]
[2301]
[2199]
[24661]
[2787]
[3996]
[2003]
[2250]
[1633]
[3366]

ots

0 540

ie

arten

ren

n

Listing FOKERSCO

760 KS$(9)=zas+zkas+z3S+znS+zmkasS+znsS+e35+z [3204]
ka$+zends :
770 k$(8)=zas+zkrs+z25+zns+zmkrS+znsS+z225+z [2259]
krS+zends
780 52(?)=zas+zps+zzs+zns+zmps+zns+22$+zps [2359]
+Zen
790 kg(6)=za$+zhs+zzs+zn$+zmhs+zns+zzs+zh$ [1885]
+zend
800 kS (5)=zas+zkas+z28+znS+zmkas+zns+z25+2 [2842]
kasS+zendS 3 3
810 kS(4)=zaStzkrs+zlS+znS+zmkri+zns+zls+z [2530]
krS+zends
820 k§(3)=zaS+zpS+zlS+znS+zmps+zni+tzls+aps [2159]
+zend$S
B30 kS§(2)=zaS+zhs+zlS+znS+zmhs+zns+z15+zhs [2301]
+zend$
840 k$(1)=za$+zkas+zlS+zns+zmkas+zns+zls+z [2954]
kas+zends
850 FOR %=1 TO 56 [797]
860 READ ktS(x) [360]
870 NEXT [350]
880 DATA llllt.‘lllll'Illl?’Illlr,llzlv;Ilzl!,llzl!*llzlt," [9771]
3N n3|v’n3llfn3||'n4u’luén':|4||';l4lt,v|_5ntn5n'r|5u

!Ié!l II6I! "6“,"6" IIG\'I’II?!I Il'}ll,ll’?llrl!'?‘l’lla‘l n
éu Ilé!lrliélr llglr,uénfllglt,uén ||10u,||10||rn10!’r
Itléll 'IBrlrnéll'llBll I"BII""D-IIrl‘]’allr'lnll'llDll ng I’r
K","Er(","K“,"A","A","R","A" ! i
890 CHAIN "pokerprg [560]
Listing POKINIT.BAS
10 DEFINT a-o0,g-Z:DEFREAL p:BORDEE 5:MODE [4973]
11INK 1,20:INK 2,6:INK 3,14:INK 0,0
20 pbon=42000 [588]
30 OPENOUT "dummy" :MEMORY HIMEM -1:CLOSEQU [2303]
i
40 DIM st(5),sk(5),ck(5),g2(56),n5(22),d5( [5338]
22),p(22),nk(5),8nk(5) ,cnk(5),pu(22),hl1s(2
2),h28(22) sups(15) ;pextra(ls),pjack(1ls)
50 REM [272]
60 ENT -6,200,5,1:ENT 7,110,-5,2 [1096]
70 psko=25000:pcko=25000 [1109]
B0 GOSUB 650:REM scores laden name datum a [3207]
bfragen
90 merk2$=n$(22):merks=ns(21):merk3s§=dSs(22 [2575]
)imerk4S=ds(21)
100 GOSUB 6530:REM init extrabonus + jackp [2788]
110 COSUB 6360:REM hisctabelle darstellen [3947]
120 WHILE minu<45:RANDOMIZE TIME:minu=INT( [2909]
RND*61 ) : WEND
130 CLS#2:PRINT#2,"DU HAST ";minu:LOCATE#2 [5563]
,1,2:PRINT#2, "MINUTEN ZEIT"
140 CLS#3:PRINT#3," START - SPACE " [1417]
150 IF INKEY(47)=-1 THEN 150 [1098]
160 CLS#3 _ [371]
170 EVERY 50,3 GOSUB 6710 [1274]
180 IF pcko=0 THEN spe=1:IF spe=1 THEN GOT [2706]
190 IF psko<=50 OR pcKo<=50 THEN COTO 540 [1487]
200 pbon=pbon-2000:IF pbon<=0 THEN pbon=0 [2386]
210 spiel=spiel+l:ner=0:spe=0 [1574]
220 IF psko<=50 DR pcko<=50 THEN GOTO 540 [1487]
230 GOSUB 820:REM karten verteilen erste z [3504]
240 IF spe=1 THEN GOTO 540 [B96]
250 GOSUB 1230:REM spieler und computerkar [2881]
ten stieren
260 GOSUB 1460:REM spieler und computerkar [2862]
ten aswen
270 IF psko-50<=0 THEN spe=1 [1530]
280 IF pcko-50<=0 THEN spe=1 1363]
290 IF pcko=0 THEN spe=1 1459]
300 IF spe=1 THEN GOTO 540 896 ]
310 spe=0:psko=psko-50:pcko=pcko-50:ptopi= [4535]
ptopf+100:psez=psez+50;:pcez=pcez+50
320 GOSUB 3620:REM erstes setzen 2059]
330 IF pcko=0 THEN spe=1 14591
340 IF spe=1 THEN GOTO 540 896 ]
350 IF ner=1 THEN GOTO 180 1247]
360 IF pas=1 THEN GOTG 180 1301 ]
370 GOSUB 3400:REM spieler bestimmt neue k [4128]
380 GOSUB 1040:;REM spieler und compkarten [2935]
im zweiten durchgang
390 IF pcko=0 THEN spe=1 1459 ]
400 IF spe=1 THEN GOTO 540 896 ]
410 GOSUB 1230:REM sp und ckarten neu stie [3822]
420 GOSUB 1460:REM sp und ckarten neu aswe [2809]
430 GOSUB 2620:REM zweltes setzen [1330]
440 IF pcko=0 THEN spe=1 [1459]
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450 IF spe=1 THEN GOTO 540 [B96] 1160 ck(x)==z [741]
460 IF hoe=1 THEN hoe=0 [1006] 1170 computer=computertl [1683]
470 IF pas=1 THEN GOTO 530 ELSE GOSUB 4410 [2422] 1180 NEXT x [356]
480 RANDOMIZE TIME:neuinit=INT(RND*51):IF [5287] 1190 LOCATE#3,2,1:PRINT#3,"ICH NEHME ";com [3883]
neuinit MOD 15<>0 THEN GOTO 520 puter: computer=0
490 GOSUB 6530:CLS#2:S0UND 1,100,50,10,1,1 [8759] 1200 CL23#2:LOCATE#2,1,1:PRINT#2,CHRS(24)" [5022]
(SOUND: 2,50,100,10,1,2: LOCATE#z 1 1e8 PRINT# ICH MISCHE "CHRS(Z&) FOR m=1 TC 10:S0UND 1
2 "SUPERBONUS IST" LOCATE*Z 1t PRINT*Z "N 4000 ,20,10,,,1:NEXT
EU GEFUELLT“ CLS#3:PRINT#3, 1 WEITER = SPAC 1210 REH.karten stieren 1572
E 1220 REM spielerkarten stieren [1969]
500 IF INKEY(47)=-1 THEN 500 [1316] 1230 FOR %=1 TO 5 [709]
510 CLS#3 [371] 1240 st(x)=MAX(sk(1),sk(2),8k(3),sk(4),sk( [1580]
520 IF spe=1 THEN GOTO 540 [BOG6] 5%
530 IF ner=1 AND psko<50 OR ner=1 AND pcko [4278] 1250 y=st(x) 5607
<50 THEN GOTO 540 ELSE GOTO 180 1260 FOR z=1 TO & 1042]
540 GOSUBR 5400:REM hiscoretabelle sortiere [3248] 1270 IF y=sk(z) THEN sk(z)}=0 1160
5 1280 NEXT z 354]
550 GOSUB 6360:REM hiscoretabelle anzeigen [2474] 1290 NEXT x 356 ]
560 CLS#1:CLS#2:PRINT#2,"NEUE RUNDE J/N 2" [1996] 1300 FOR %=1 TO'5 709]
570 antwS=INKEYS:1IF antw$*"“ THEN 570 [1537] 1310 sk(x)=st(x) 1067]
580 antwsS=UPPERS (antw$):IF antw$<>"J" AND [3210] 1320 NEXT x% 356]
antws<>"N" THEN GOTO 560 1330 REM compkarten stieren 6797
500 IF antw$ "N" THEN GOTO 630 [1699] 1340 FOR x=1 TO 5 709 ]
600 WHILE minu<10:RANDOMIZE TIME:minu=INT( [9255] 1350 st(x)=MAX(ck(1) ,ek(2),ck(3),ck(4), ck( [1818]
RND*ﬁl) WEND:sec=1:pbon=42000:n5(22)=merk2 5))

$:n$(21)=merks:d$ (22)=merk3s:d$(21)=merk4s 1360 y=st(x) 560]
ispiel=0: p(22) 0:p(21)=0:pcko=25000:psko=2 1370 FOR z=1 TS5 1042]
5000:ptopt=0 1380 IF y=ck(z) THEN ck{z)=0 1169]
610 GOSUB 6530:REM init extrabonus [2549] 1390 NEXT Z 354 ]
620 spe=O:CLS#I:CLS#2:CLS#3:CLS#4:CLS#S:GO [3362] 1400 NEXT x 356]
TO 120 : 1410 FOR x=1 TO § 7091]
£30 GOSUB 5630:REM HIGHSCORETABELLE SPEICH [2446] 1420 Ck<x, St(x) 1143)
ERN 1430 NEX! 356 ]
640 END : [110] 1440 RETURN 555
650 WINDOW#1,1,40,2,11:PAPEREL,3:PEN#L, 0 [3401] 1450 REM spieler und computerkarten aswen [3319]
660 WINDOW#2,22,40,10,11:PAPER#2,2 [3067] und anzeigen
670 WINDOW#3,22,40,12,12:PAPERH3,3:PEN#3,0 [3313] 1460 IF asw=1 THEN 1510 1523]
680 WINDOWHA . 1,21,12,12:PAPER$4 , % :PENSA,1  [2780] 1470 FOR %=1 TO 5 7091
690 WINDOWHS,1,40,14,25: PAPER#S,0: PEN#S,1  [2558] 1480 st(x)=sk(x) 445 ]
700 CLS: CLs#l CLS#Z CLS#3 CLS#4 :CLS#5 [540] 1490 NEXT 350]
710 ON ERROR GOTOQ 790 [1583] 1500 GOTO 1550 3897
720 OPENIN "pokersco:FOR x=0 TO 22:INPUTH [7940] 1510 FOR %=1 TO 5 7097
9,05 (%) ,dS(x),p(x) iNEXT:FOR %=1 TO 15:INPU 1520 st(x)=ck(x) 698]
T#9 ,pjack(x) :NEXT:CLOSEIN 1530 NEXT 350]
730 p(22)=0:p(21)=0 [1104] 1540 REM pruefung ob alles eine farbe 1463]
740 INPUT#2,"DEIN NAME ";n$(21):nS(21)=UPP [3673] 1550 berl=56:berz=4 653 ]
ERS(nS(21)) 1560 GOSUB 1680 [807]
750 IF LEN(nS(21))>6 THEN CLS#2:PRINT#2, "N [5416] 1570 IF flg=1 THEN GOTO 1780:REM pruefung [4638]
UR 6 BUCHST.":CALL LBBO6:CLS#2:GOTO 740:EL ob royal fgash bzw straight flash kreuz
SE GOTO 760 1580 berl=55:ber2=3 335]
760 LOCATE#2,1,2:INPUT#2,"DATUM ";d5(21) [2722] 1590 GOSUB 1680 907 ]
770 TF LEN(dS$(21))>6 OR LEN(dS(211)<6 THEN [4625] 1600 IF £lg=1 THEN GOTO 1900:REM pruefung [2707)]
CLS#2:PRINT#2," FORM IST 010290":CALL &BB ob stralght flush plk
06:CLS#2 1 GOTO ?60 3 1610 berl=54:ber2= 8932
80 n$(22)=" CPC M":d$(22)=ds(21) [692] 1620 COSUB 1680 907]
790 RESUME NEXT (7931 1630 IF flg=1 THEN GOTO 1950:REM pruefung [2549]
800 RETURN 3 [555] ob straight flush herz
810 REM karten verteilen [15541] 1640 berl=53:ber2=1 5324
820 IF psko<=0 OR pcko<=0 THEN 830 ELSE 8¢ [1731] 1650 GOSUB 1680 907]
0 1660 IF £lg=1 THEN GOTO 2000:REM pruefung [2517]
830 spe=1:RETURN [535] ob straight flush karo
840 CLS#2:LOCATE#2,1,1:PRINT#2 ,CHRS(24)" I [3341] 1670 GOTO 2240:REM pruefung wierling [2023]
CH MISCHE "CHRS(24) 1680 zae=0:flg=0 1091
850 FOR m=1 TO 10:S0UND 1,4000,20,10,,,1:N [3211] 1690 FOR x=1 TO' 5 [709]
EXT 1700 FOR y=berl T0O ber2 STEP -4 2307]
860 snz=5:cnz=5:FOR x=0 TO 56igz(x)=0:NEXT [1565] 1710 IF st(x)=y THEN zae-zae+l 11771
8§70 IF zie=0 THEN zie=l ELSE zle=0 [1802] 1720 NEXT vy 359 ]
880 REM spielerkarten ziehen [1603] 1730 NEXT X 356 ]
890 IF snz=0 THEN 960 331] 1740 IF zae=5 THEN flg=1 ELSE flg=0 691]
900 FOR x=1 TO snz 1008] 1750 zae=0 BSR]
910 RANDOMIZE TIME:z=INT(RND*56)+1 20667 1760 RETURN [5585]
920 IF gz{z)=1 THEN GOTO 910 ELSE gz(z)=1 [1349] 1770 REM pruefung ob royal flush [2090]
930 skix)=z [593] 1780 IF st({l)=56 AND st(5)=40 THEN 1790 EL [1541)]
940 NEXT [350] SE. 1850

950 REM compkarten ziehen 590 | 1790 kw=1500 [628]
960 IF cnz=0 THEN 1020 360] 1800 FOR x=1 TO 5 [709]
970 FOR x=1 TO cng 1072] 1810 nki{x)=0 191
980 RANDOMIZE TIME:z=INT{RND*56)+1 2066] 1820 NEXT [350]
990 IF gz(z)=1 THEN GOTO 980 ELSE gz{z)=1 14917 1830 ergS$="ROYAL FLUSH" 1349]
1000 ck(x)=z [741] 1840 GOTO 3080:REM anzeige 1450]
1010 NEXT [350] 1850 GOSUB 2090:REM pruefmodul straight fl1 [2273]
1020 RETURN [555] ush : : S

1030 REM zweiter durchgang verteilung der [4918] 1860 IF flg<>1 THEN 2160:REM ergebnis zwan [6016]
neuven comp und spielerkarten gslaeufig flush kreuz

1040 IF pcko<0 OR psko<0 THEN spe=1:RETURN [2076] 1870 kw=1400+st(1) 611]
1050 FOR x=1 TO 5 709 1880 ergS="STRAIGHT FLUSH KREUZ" 12241
1060 IF snk(x)<>1 THEN 1100 [1797] 1890 GOTO 2050:REM nk nullen 1364
1070 RANDOMIZE TIME:z=INT(RND*56)+1 [2066 ] 1900 GOSUB 2090:REM pruefmodul straight f1 [2273]
1080 IF gz(z)=1 THEN 1070 ELSE gz(z)=1 1440 ush

1090 sk(x)=2 593] 1910 IF flg<>1 THEN 21390:REM ergebnis zwan [2741]
1100 NEXT x 356 gslaeufig flush pik

1110 FOR x=1 TO 5 7081] 1920 kw=1300+st(1) 5551
1120 IF cenk{x)<>1 THEN 1180 10817 1930 ergS="STRAIGHT FLUSH PIK" 1226]
1130 RANDOMIZE TIME:z=INT(RND*56)+1 2066 ] 1940 GOTCO 2050:EEM nk nullen 1364 ]
1140 IF gz({z)=1 THEN GOTO 1130 1139 ] 1950 GOSUB 2090:REM pruefmodul straight f£1 [2275]
150 gz (=) =1 339] ush

Listing POKERSCO Listing POKERSCO
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1960 IF flg<>1 THEN 2200:REM ergebnis flus
h herz

1970 kw=1200+st(1)

1980 erg$="STRAIGHT FLUSH HERZ"

1650 GOTO 2050:REM nk nullen

2000 GOSUB 2090:REM pruefmodul straight £1
ush

2010 IF flg<>1 THEN 2210:REM ergebnis flus
h karo

2020 kw=1100+st(1)

2030 erg$="STRAIGHT FLUSH KARO"

2040 REM nk nullen

2050 FOR %=1 TO 5

2060 nk(x)=0

2070 NEXT

2080 GOTO 3080:REM anzeige

2090 zae=0:flg=0

2100 FOR %=1 TO 4

2110 IF st(x)-d=st(x+l) THEN zae=zge+l
2120 NEXT

2130 IF zae=4 THEN flg=1

2140 RETURN

2150 REM aswungsergebnis=flush kreuz

2160 kw=900+st(1)

2170 erg$S="FLUSH KREUZ"

2180 GOTO 2050:REM nk nullen

2190 kw=B00+st(1l):1ergS="FLUSH PIK":GOTO 20
50

gggo kw=700+st(1) 1exgS="FLUSH HERZ":GOTO 2
gélo kw=600+st(1):exrgs="FLUSH KARQ":GOTD 2

0

2220 REM aswemodul fuer vierling,fullhouse
(drilling

2230 REM 2paare, lpaar,straight

2240 IF kt (st(l)) ktS(st(z)) AND kts(st(1
J)=kES(st(3)) AND ktS(st(l))=ktS(st(4)) TH
EN 2490:REM vierling oood0

2250 IF KES(st(2))=kES({sE(3)) AND ktS(st(
) J=kES(st(4)) AND kts(st(2))=ktS(st(5)) TH
EN 2540:REM vierling Oxxxx

2260 IF kbS(st(l))=ktS(st(2)) AND ktS(st(l
) y=kbS(st(3)) AND ktS(st(4))=kts(st(5)) TH
EN 2590:REM full house xxx00

2270 IF ktS(st(l))=ktS(st(2)) AND kt$(st(3
)i=ktS({st(4)) AND ktS(st(S);~kt${st(5 TH
EN 2620:REM full house 00

2280 IF ktS(st(l))=kt$(st(2)) AND kts(st(l
))=KtS(st(3)) THEN 2660:REM drilling xxx00
2290 IF ktS(st(z})_ktS(st{E)) AND ktS(st(2
) )=ktS(st(4)) THEN 2670:REM drilling 0xx0
2300 IF KES(sSL(3))=kEtS(st(4)) AND kE5(st(3
))=ktS(=t(5)) THEN 2680:REM drilling 00xxx

2310 IF ktS(st(l))=kts(st(2)) AND kEs(st(3
J)=ktS(st(4)) THEN 2740:REM 2 paare xxyy0
2320 IF ktS(st(l))=ktS(st(2)) BND ktS(st(4
))=ktS(st(5)) THEN 2770:REM 2 paare xx0yy
2330 IF ktS(st(z}}-ktS(st(B}) AND KES(st(4
))=ktS(st(5)) THEN 2800:REM 2 paare 0xxyy
2340 IF kt$(st(1))=kt$(st{2)) THEN 2840:RE

M 1 paar xx000

2350 IF ktS(st(2))=ktS(st(3)) THEN 2860:RE

M 1 paar 0300

2360 IF kt$(st(3))=kt$(st(4)) THEN 28B0:RE

M 1 paar 00xx0

2370 IF KtS(st(4))=ktS(st(5)) THEN 2000:RHE

M 1 paar 000x

2380 IF kES(st(1))="A" AND ktS(st(2))="K"
AND' KES(sE(3))="D" AND ktS(st(4))="B" AND
kES(sE(5))="10" THEN 2940:REM straight
2390 IF ktS(st(1l)}="K" AND ktststtz))~"9"

AND ktS({st(3))="B" AND ktS$(st(4))="10" AND
ktS(st(5))="9" THEN 2940:REM straight
2400 IF ktS(st(1))="D" BND kts(st(2})="B"

END kES(sE(3))="10" AND kt$(st(4))j="9" AND
KES(st(5) )="8" THEN 2940:REM straight
2410 IF kES(st(1))="B" AND kts(st(z))="10"
AND kES(st(3))="0" AND ktS(st(4))="8" AMND
kES(sE(B))="7" THEN 2940:REM straight
2420 IF KES{st(1))="10" AND ktS(st(2))="g"
AND kKES(st(3))="8" AND ktS(st(4))="7" AND
kt5(st(5))="6" THEN 2940:REM straight

2430 IF kES(st(1))="0" AND kt$(st(2))="a"
AND kES(st(3))="7" AND ktS(st(4))="6" LND
kts(st(5))="5" THEN 2940:REM straight

2440 IF ktS(st(1))="8" AND kt$§(st(2))="72"
AND kES(st(3))="6" AND ktS(st(4))="5" AND
KES(st(5))="4" THEN 2940:REM straight

2450 IF kts(st(i))="7" AND ktsS(st(2))="6"
AND kt$(st(3))="5" AND kt§(st(4))="4" AND
kt$(st(5))="3" THEN 2940:REM straight
2460 IF kt$(st(1))="6" BND kts(st(2))="5"
AND ktS(st(3))="4" AND kKts(st(4))="3" AND
ktS(st({5))y="2" THEN 2940:REM straight

Listing POKERSCO

[2017]

[1071]
[1514]
10981
709
[191]
350]
14507
10911
710]
2238]
350]
340]
555]
22837
1073]
931
[1364]
[2713]

[3022]
[1539]
[4861]
[1892]
[8369]
[4953]
[6221]

[5829]

[4812]
[3333]
[5261]
[4682]
[4380]
[5712]
[2833]
[3316]
(4074]
[2963]
[7208]

[6459]

[8201]

[7497]

[7988]

[4108]

[7071]

(80771

[5141]

2470 IE kES(st(1))="5" AND kt$(st(2))="4"
AND kES(st(3))="3" anp kLS(st(4))~"2" END

_ktS(st(S))—"l" THEN 2940:REM straight

GOTO 2980 :REM nix
2490 ergS="VIERLING"

2500 kw=1000+st(1)

2510 RANDOMIZE TIME:x=TNT(RND*2)
2520 nk(5)=x

2530 GOTO 3080 :

2540 erg$="VIERLING"

2550 kw=1000+st(2)

2560 RANDOMIZE TIME:x=INT(RND#%2)
2570 nk(5)=x

2580 GOTO 3080
2590 ergs5="FULL HOUSE"

2600 kw=500+st(1)

2610 GOTO 3080
2620 erg$="FULL HOUSE"

2630 kw=500+st(3)

2640 GOTO 3080

2650 REM drilling

2660 kw=400+st(1):G0TO 2690
2670 kw=400+st(2):GOT0 2700
2680 kw=400+st(3):GOTO 2710
2690 nk(4)=1:0K(5)=1:G0TQ 2720
2700 nk(1)=1:nk(5)=1:G0T0 2720

2710 nk{1)=l:nk(2)=1

2720 erg$="DRILLING"
2730 GOTO 3080

2740 nk(5)=1

2750 kw=200+st(1)
2760 GOTO 2820

2770 nk(3)=1

2780 kw=200+st(1))
2790 GOTO 2820

2800 nk(1)=1

2810 kw=200+st(2)
2820 ergS="2 PRARE"

'2830 GOTO 3080
2840 nk(3)=1:nk(4)=1:nk(5)=1

2850 kw=100+s8k(1):GOTO 2920
2860 nk(l)=link(4)=1:nk(5)=1
2870 kw=100+sL{2):60T0 2920
2880 nk(l)=l:nk(2)=1:nk(5)=1
2880 kw=100+st(3):G0T0 2920

2900 nk(l)=link(2)=Ll:nk(3)=1

2910 kw=100+st(4)
2920 erg$="1 PARR"
2930 GOTO 3080

2840 ergS="STRAIGHT"
2950 kw=300+5t(1)
2960 GOTO 3080

2970 REM nix

2980 kw=gt(1)

2990 ergS5="KEINE WERTUNG"

3000 RANDOMIZE TIME:xX=INT(RND*5)+1

3010 ON x GOTO 3060,3050,3040,3030,3020
3020 nk(1l)=1

3030 nk(2)
3040 nk(3)
3050 nk(4)
3060 nk(5)
3070 REM anzelige der spielerkarten

[ | e |
(A

oy

3080 IF asw=1 THEN 3300
3090 FOR %=1 TO 5

3100 sk(x)=st(x)

3110 NEXT

3120 sergS=erg$s

3130 skw=kw

3140 CLS#5

3150 FOR x=1 TO S:nk(x)=0:NEXT

3160 DI:LOCATE$S,2,1:PRINT#5,CHRS(24)kS (sk
(1)) :SQUND 1,3000,15,10,,,1

3170 LOCATE#S,10,1:PRINTHS kS (sk(2)) :SOUND
1,3000,15,15,,,15

31680 LOCATEHS,18,1:PRINTES kS (sk(3)):SOUND
1,3000,15, 15,,,10

3100 LOCATES,26,1: PRINTH5 kS (sk(4)):S0UND
152000 es B 5

3200 LOCATE#S5,34,1:PRINTHS, kS (8k(5))CHRS (2
4):SOUND 3000,15,15,, ,8

3210 ET:CLS#4: LOCATE#4 =R PRINT#4 Serg$
3220 pruefs= serg$.serg$*""

3230 BORDER 5

3240 FOR %=1 TO 15

3250 IF pruefS<>sups(x) THEN 3280

3260 IF pextra(x)=0 THEN 3280

3270 BORDER 15:GOT0 3290

3280 NEXT

3290 asw=1:GOTO 1450

3300 FOR x=1 TC 5

3310 ck(x)=st(x)

3320 cenk(x)=nk(x)

3330 NEXT :

3340 FOR =1 TO 5:nk(x)}=0:NEXT

Listing POKERSCO

[5135]

1066]
930]
359]
[2148]
159
[624]
930]
353]
2149
159]
624]
1013 ]
1325]
6241]
1013 ]
1369 ]
624]
775]
14387
561]
10217
1001 ]
[1786]
690
470
624
[198]
[353
[391
(373
(453
391
357
353
395
624]
1175]
1265]
16741
1626 ]
967]
[1163]
[824]
583
506]
624]
865]
858]
[624]
[647]
591]
1904]
2348]
2071]
357
276]
373]
222]
1987
1613]
1549 ]
709 ]
[1067]
350]
619]
560 ]
385]
2040
3327]

[3634]
[2523]
[2697]
[3332]

[1657]
(855]
[1023]
[814]
[664]
[1051]
[1B800]
[350]
[896]
[709]

- [1143]

[699]
[350]
[2048]
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Programm—]

= 467 ] 3970 wert=chance-sbtr [495]
gggg gﬁigiwergs 2461 3980 cbtr=INT (RND*wert)+] [1533]
3370 IF asw=1 THEN asw=0 ELSE asw=1 ggg?] gg?gﬂﬁiggg?fgﬂ TIME:IF cbtr<=0 THEN cbtr=I [4451]
URN .
;ggg gﬁﬁ spieler waehlt neue karten aus 1400] 4000 IF cbtr>500 THEN GOTO 3980 : [1100]
3400 CLS#2 : : [372] 4010 IF pcko=0 THEN spe=1:RETURN:ELSE IF p [4134]
3410 CLS#3:LOCATE#3,2,1:;PRINT#3, "HALTEN=0 [2055] cko-chtr=0 THEN GoTok3ggg_
=1 " 4020 IF pcko=0 OR pcko<0 THEN spe=1:RETURN [3251]
3?%3 %DR x=1 TO 5 7097 4030 IF psko<1500 THEN cbtr=500 [1794]
3430 LOCATE#2,1,1:PRINT#2," KARTE ";X 2522 4040 CLS#2:PRINT#2,"ICH ERHOEHE UMY;cbtr  [3024]
3440 whlszlmgéfé;IF whlS="" THEN 3440 1904} 405§ haet;:p¢e2=pcezgcbtr:ptopf=pt0pf+cbtr [3276]
3450 IF whl$<>"1" AND whl$<>"0" THEN GOTO [2974] $RCRo-pieRe=CcbEEGOSIH 4330 _
3430 ELSE GOTO 3460 ;260 LOCATE#2,1,2: PRINT#2,"GEHST DU MIT J/ [3170]
50 ﬁgigﬂxmﬂ égﬂ] 4070 GOSUB 4330 D [1063]
i + - = o § =1 %
;;32 LOCATE#2,1,1:PRINT#2, "ALLES RICHTIG I [2655] 1833 §E§$§=£§§E§§<iitﬁng§F anzﬁgg>ﬁ§§0ﬂND Ei?i?{
- (RN LI 9
3490 BEQUEFRR AT O ok N e 4TEEW§gbaﬁtwgggg"sgggw4gggo 4110 ELSE GOTO [1900]
3500 IF ok$="J" THEN 3600 ELSE IF ok§="N" [5182] 4140 _
THEN GOTQ 3510 ELSE PRINT CHRS(7):GOTO 348 f;iﬁogggigfﬂgﬁngOZSCég ngggrngcisgng§§ [10126]
0 L}
3510 LOCATE#5,2,11:PRINT#5,STRINGS(39,32): [2215] ET#g 'ICH GEWINNE "jpsez:SOUND 1,570,220,1
GOTO 3400 r
e 20 GOTO 4 1] 3
#5220 RS WHES=NT IS THEN. enk () = RLIE Salcle) [ 224 2] 1130 p(gz)-é?22)+ptopf :ptopf=0:psez=0:GOsU Eg;5%]
=0 .
= B 4330:pas=1l:ner=1:BORDER 5:RETURN 3 :
3530 1¥ x=1 THEN LOCAIEHS, 2,11 a1 S
= : et r r : n . = v ;
3550 IF x%=3 THEN LOCATE#5,18,11 [177%] §°E§§§CH +CHRS(7) :FOR x=1 TO 1000:NEXT:GOT
3560 IF x=4 THEN LOCATE#5,26,11 [124 P1E : i R
3570 IF »=5 THEN LOCRTE#S,B;,II S E§4%g- iiggtgLs#z.PRINT#Z, ERHOEHST DU J/N ":sbt [3295]
3580 IF whl$="1" THEN PRINT#5,CHRS(24)" 1 Soaaa
SO 3 =psez+sbtr [618]
E"EH;gH%igz4) ELSE PRINT#5,CHRS (24)" HALTE 4170 gtopf=ptopf+sbtr:psko:psko—sbtr [1649]
: { 4180 GOSUB 4330 [1063]
3600 CLE#3:CLSH2:RETURN E?i?i AL SRS
3600 CLS#3:CLS#2:
4200 antwS=INKEYS:IF antw$="" THEN 4200 [1710]
3610 REM bsaufbau und erstes setzen (2378 4210 antwi=UPPERS (antw$):IF antwS<>"d" AND [3302]
3620 GOSUB 4330: §EM bsaubau [2360 R e I
3630 beginn=spiel MOD 2 [1360 =
3640 IF beginn=1 THEN GOTO 4260:REM comp & [3136 4i§gUIF antw$="N" THEN GOTO 4230 ELSE GOTO [3057]
etzt SR >
3650 CLS#2:LOCATE#2,1,1:INPUTH#2, "DEIN EINS [3113] igig Eﬁﬁﬁgﬁner_o Eég;?l
W i :
%ggof??tgbtrzgggg THEN GOTO 560 [725] 4250 GOTO 3650 [678]
3670 IF sbtr>0 THEN GOTO 3710 [1236] 4260 RANDOMIZE TIME:chance=INT(RND*ckwj+l [3272]
4270 cbtr=chance [863]
3??3 FLﬁﬁiniﬂéN§$?§§§(24’ SRR e 4280 IF pcko<=0 THEN spe=1:RETURN:ELSE IF [3672]
] H
S0h e ) e S Sh50°ShRCR0 Tk COMER U0 TUEN BT 360 )
D antws<="MN" { 3¢ 3
3700 IF antw$="N' THEN GOTO 3650 ELSE GOTO [2064] %3g?rcosua 4330:CLS#2:PRINT#2,"ICH SETZE " [2015]
4110 ;cbt
3710 IF sbtr>psko OR sbtrx=0 AND psko>0 OR [7818] 4310 poez=pcez+cbtr:pcko=pcko-cbtr:ptopf=p [4731]
sbtr>500 THEN CLS#2:PRINT#2,CHRS(7):BRINT §2§§+§§§r5325?b§35° Shiey
F | " " T . : : X :
§§:63$§O§§§§CH S R 4330 LOCATE#1,1,1:PRINTH#1,"KONTO ";USING"\ [8904]
3720 psko=psko-sbtr 427] \"/n8(21);:LOCATE#1, 15, 1:PRINTH1,UST
3730 = +shtr 618] NG “#4k4#4"  psko; :LOCATE#1,26,1+PRINT#1 "
3740 propfoptopfisbtr 1170) SCORE " ; USTNG HHH#4#£" p(21)
3950 GOSUBR 4330 1063] 4340 LOCRTE#I 1,3:PRINTH#1, "KONTO ";USING"\ [7476]
3760 FOR %=1 TO 900:NEXT 934 \";n8(22) 1 LOCATE4] 15,3 PRINT#1,UST
3770 REM computer prueft ob setzen 1741 NG "k s pokoy; LOCATE#l 63 PRINT#I,“
= SCORE " ; USING" 444444 p(22)
g;go IF pcko<=0 THEN GOTO 3790 ELSE GOTQ 3 [2846] e PRINT#I S
gggg ?ge;éﬂgETEEE THEN GOTO 3870 ‘3??%] SING“####;§§§<;;é% LOCATE#I o= PRINT#l =
3810 IF sbtr<l100 AND pcko>1000 THEN GOTO 3 [1836] 3i§§#i2§§TE§énzs (5 :PRINT#1," BONUS ";USING [2585]
870 ip
3820 IF pgmwsbﬁr?go THEN GOTO 38B0 iggg} %370 LOC%EE%(%E; P%égi#%&IE{ES?TgR;NgﬁNS [97339]
3830 LF sbtr>pcko THEN GOTO 3880 [ ; i
3840 IF sbtr>pcko THEN 3930 ELSE IF sbtr>c [2334] SING Ui 4" j pCez: LOCATER]L, 26, 7 PRINTH1, g
hance THEN 3850 : Slggrgi#ﬁ# :SPlEIJZLOCRTE#lr3l:?:pRINT#1:
3250 == TIME:mlt:TNT(RND(TIME)*}00) (N 4380 LOCATEWL,1,9:PRINTHL, "POTT ';USTNG"## [3674]
3860 IF hoe=1 THEN hoe=0:GOTO 3870:ELSE IF [4396] ﬁ%gﬁ*;ﬁ?ﬁ%ﬁf s
mit MOD 4=1 THEN GOTO 3880 ELSE GOTO 3870 ; :
3870 CLS#2:PRINTH2,"ICH GEHEbHIT"tchr sbt [12380] 3233 %Eg”?nzelqen compkartetcergebnis Eg%g?]
r:pcko=pcko-chtripcez=pcez+cbtr Q to
f+2btr Eas =0 GOSUE 433% IF pckgcpﬂ BR EckE §420 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(24)cergSCHRS(24 [1258]
SO RN RSO SO S pruck 4430 DI:LOCATE#],2,1:PRINTHL, kS (ck(1)):LOC (7968 ]
3880 CLs#3:c%s#§:PRiNT#2ﬁ"ICE P%ss?;i?ou?g [12572] Rgg?éT#g is?ﬁifgﬁi Egég%éii)zgofﬂggﬁéTiﬁ i
1,370,200,1 :peko=psko+ptopf:p =p
1) +pto f:péopiép:Qsezzo:EOR x=1 TO 1000:NE 2GEAtE L OL AR by ERNE ek B )
. « il "o - -
S o SIS ceRentess 4440 CLS#3:LOCATE#3,1,1:PRINT#3," DRUECKE [2111]
; S S50 THEN spe= SPACE " :
e R Eigg%] 4450 IF INKEY(47)=-1 THEN 4450 [1390]
3910 sbtr=0:cbtr=0:G03UB 4330:ner=1:pas=1 [3397] jjgg ;gmcgg;;kgpi?ﬁthDTe e E;gg{
3920 RETURN [555] : _ge
3930 pas=0:CLS#2:PRINT#2,"ICH GEHE MIT":ch [8579] jggg IF psko<=50 THEN GOTO 4430 ELSE GOTO [1543]
tr=sbtr:pcko=pcko-cbtr:pcez=pcez+cbtr:ptop i490-spe—1 (390]
f=ptopf+chtr:GOSUB 4330 3 : = :
3040 1F sbtr-chance THEN RE?URN- [(2375] e R R E;gi?]
3950 RANDOMIZE TIME:mit=INT(RND*100)+1 [2461] 53
3960 IF mit MOD 7 = 1 THEN RETURN [1803] 4520 IF CergS<>SupS(x) THEN 4820 [2028]
Listing FOKERSGO Listing POKERSCO
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[ Programm

4530 IF pextra(x)}=0 THEN 4840

4540 SOUND 1,150,50,10,1,1:S0UND 2,350,50,
10,1,1

4550 LOCRTE#I,2,9:PRINT#1,CHR$(24)" SUPERB
ONUS: ";pextra(x)*pjack(x);CHRS(24)

4560 pextra(x)-pextra(x}*p]ack(x) pjack(x)
=0:RANDOMIZE TIME:entsch=INT(RND*2):IF ent

sch=0 THEN GOTO 4770

4570 CLES#2: LOCRTE#2 1,1L:PRINT#2, 6 "ICH RISKI
ERE ES"

4580 LOCATE#3,1,1:PRINT#3," DRUECKE SPACE

"iIF INKEY(47)=-1 THEN 4580

4590 CLS#2:CLS#3

4600 DI:RANDOMIZE TIME:haerte=INT(RND*351)
4610 LOCATE#2,1,zeile:PRINT#2," ":PAEHLER
—PAEHLER+1: RANDOMIZE TIME:multi= INT(RND*11

)
4620 zeile=2:TF PAEHLER MOD 2 = 0 THEN 464
0

4630 zeile=1l:multi=0

4640 LOCATE#2,1,zeile:PRINTH#Z, USING"#4" ; mu

1td:SOUND 1,100+ (multi*10),5,10,1,1,1

4650 FOR warte=1 TO (50thaerte):NEXT

4660 RANDOMIZE TIME:halt=INT(RND*31):IF ha

1t<>10 THEN 4610

4670 pextra(x)=pextra(x)*multi

4680 EI:IF pextra(x)=0 THEN LOCATE#2,1,1:P

RINT#2,"LEIDER VERLOREN"

4690 CLS#2:LOCRTEH#3,1,1:PRINT#3," WEITER -
SPRCE M

4700 IF INKEY(47)=-1 THEN 4700

4710 CLS#3:GOTD 4760 :

4720 LOCATE#2,1,1:PRINT#2," SUPERBONUS * "

maltit ="

4730 LOCATE#2,1,2:PRINT#2,pextra(x)

4740 CLS#3:LOCATE#3,1,1:PRINT#3," DRUECKE

SPACE "

4750 IF INKEY(47)=-1 THEN 4750

4760 CLS#3

4770 ptopf=ptopf+pextra(x)

4780 psez=psez+pextra(x)

4790 phbon=pbontpextra(x)

4800 pextra(x)=0

4810 SOUND 1,150,50,10,,1:S0UND 2,350,50,1

(it

4820 NEXT

4830 paehler=0

4840 CLS#2:BORDER 10,26:SPEED INK 3,8:LOCA

TE#Z,I,1:PRINT#2,CHR$(24)“ ICH GEWINNE "CH

RS (24)

4850 pcko= pcko+ptopf p(22)-p(22)+ptopf pto

pf=0:sbtr=0:cbtr=0:LOCATE#2,1,2:PRINT#2 ps

ez

4860 pcez=0:psez=0

4870 FOR =1 TO 2000:NEXT:BORDER 5

4880 LOCATE#3,1,1:PRINT#3," WEITER - SPACE
"

4890 IF INKEY(47)=-1 THEN 4890

4900 CLS§3:CLSH2

4910 LOCATE 1,1:PRINT STRINGS(22,32)

4920 CLS#1

4930 RETURN

4940 IF pcko<=50 THEN GOTO 4950 ELSE GOTO
4970

4950 spe=1

4960 REM spieler gewinnt

4970 CLS#2

4980 FOR x=1 TO 15

4990 IF pruefS<>sup$(x) THEN GOTO 5300
5000 IF pextra(x)=0 THEN GOTO 5310

5010 LOCATE#1,2,9:PRINTH#1,;CHRS(24)" SUEPERB
ONUS: ";pextra(x)*pjack(x);CHRS(24)

5020 BOUND 1,150,50,10,1,1:30UND 2,350,50,
10,11

5030 CLS#3:LOCATE#2, 1,1:PRINTH#2," RISIKO
J/N ":antwS=UPPERS (INKEYS):IF antw$<>'J® A
ND antwS<>"N" THEN 5030

5040 IR antwS="N" THEN pextra(x)=pextra(x)
*pjack(x) :6GOTO 5250

5050 CLSH#3:LOCATE#3,1,1: PRINT#S - START =
ENTER ":CLB#2

5060 IF INKEY({6)=-1 THEN 5060

5070 CLS#3;LOCATE#3,1,1: PRINT#3 WosTOR =58
PACE ":CLEAR INPUT

5080 DI:RANDOMIZE TIME:haerte=TINT(RND*401)
5090 FOR warte=1 TO (504haerte) NEXT : RANDO
MIZE TIME:multi=INT(RND*11)
5100 LOCATE#2,1,zeile:PRINTH#2 "
:paehler:paehler+1 : :
5110 IF paehler MOD 2 = 0 THEN GOTO 5130
5120 zeile=2:multi=0

5130 LOCATE#2,1,zeile:PRINTH#2, USTING"#4" :mu
1ti:SOUND 1,200~-(multi*15),5,10,1,1,1

5140 IF INKEY(47)=-1 THEN GOTO 5090

5150 paehler=0

"izeile=1

Listing POKERSEO

[995]
[2470]

[4571]
[7221]

[3295]
[(2983]

[637]
[2043]

{42007

(16657

[1192]
[4752]

[2399]
[4586]

[2114]
[4333]

[2113]

[1364]
[772])
[3918]

[2767]
[2111]

[1386]
[371]

[1241]
[1204]
[1058]
[1152]
[2631]

[350]
[576]
[4308]

[4690]

960]
[1708]
[2170]

1334]
705]

[854]
3731
555]
2493]

390]
7947
372]
814]
782]
[1903]
[4571]

[2470]

(5527

[268B6]
[2294]

[(465]
[2503]

[2275]
[3715]

[3166]
[1802]
{1435]
f4798]

[2006]
[576]

5160 pextra(x)=pextra(x)*pjack(x)*multi:p]i

ack({x)=0

5170 LOCATE#2,1,1:PRINT#2,"SUPERBONUS * "m

15 BRren ISRl

5180 LOCATE#2,1,2:PRINTH#2,pextra(x) EI

5190 CLS#3: LOCRTE#3 1,1:PRINT#3," WEITER -
ENTER "

5200 IF INKEY(6)=—1 THEN 5200

5210 CLERR INFUT

5220 CLS#3

5230 CLS#2

5240 CLS#3

5250 ptopf=ptopf+pextra(x)

5260 pbon=pbon+pextra(x)

5270 pcez=pcez+pextra(x) S

5280 SOUND 1,150,50,10,1,1:S0UND 2,350,50,
10,151

5290 pjack(x) 0:pextra(x)=0

5300 NEXT

5310 psko=pskotptopf:p(21)=p(2l)+ptopf:pto
pi=0ipsez=0:sbtr=0:cbtr=0:LOCATE#2,1,1:PRI
NT#2,CHRS{24)"DU GEWINNST“CHRS(24)

5320 BOUND 1,370,200,10

5330 LOCATEHZ 1, PRINTﬁz,pcez

5340 peez=0

5350 LOCATE#3,1,1: PRINT#3 "WEITER - SPACE"
CIE INKEY(47)“~1 THEN 5350

5360 LOCATE 1,1:PRINT BTRINGS(19,32)
BATO-CESHLE CLS#3

5380 RETURN

5390 REM hisctabelle sortieren

5400 GOTO 5770

5410 merk$=nS(21) merk25=ns(22) :merk35=ds
22)imerk4S=ds (21)

5420 IF p(21)>=p(22) THEN p(22)=0:n$(22)="
] ds(zz)_ltll

5430 IF p(22)>p(21) THEN p(21)=0:n$(21)=""
ddsian)="

5440 FOR x=0 TOD 22

5450 pu(x)= MRX(P(OJ:P(l)rP(Z);D(3)rP(4);P(
S5) p(6),p(7),p(8); (9);P(10):P(11)rp(12):P
(13):P(14) P(15) P(16),p{17),p(18),p(19),p

('ZU)JP(_Z:L);'E’(ZZ))
5460 FOR y=0 TO 22

: 3 [
5470 IF p{y)=pu(x) THEN GOTO 5480 ELSE GOT

Q 5550

5480 hlsgx)an(y)

5490 h28(x)=d5(

5500 nS(y)="“:d¥(y)=""

5510 IF y=21 AND p(22)<p(21) THEN inv=x
5520 I¥ y=22 AND p(21)<p(22) THEN inv=x
5530 p(y)=0

5540 GOTO 5560

5550 NEXT y

5560 NEXT X

5570 FOR X=0 TO 22

S5B0" p(xX)=pu(x)

5590 nS(2)=h1S(x)

5600 d§(x)=h2S(x)

5610 NEXT x

5620 RETURN

5630 CLS:LOCATE 7,10:PRINT" HIGHSCORES SPE
ICHERN J/u"

5640 antwS=INKEYS:IF antwS="" THEN 5640
5650 antws=UPPERS (antws):IF antwS<>"J" AND
antws<>"N" THEN GOTO 5630

5660 IF antwS="N" THEN RETURN

5670 LOCATE 4,10:PRINT CHRS{24)" BITTE DIS

KETTE/KASETTE EINLEGEN "CHRS(24)
5680 LOCATE 15,15:PRINT CHRSEZ4)" L I R
E "CHRS(24): CALL &BBO6

5690 OPENOUT "pokersco!

5700 FOR x=0 TO 22

5710 WRITE#9,nS(x),ds(x),p(x)

5720 NEXT x

5730 FOR x=1 TO 15:WRITE#9,pjack(x):NEXT
5740 CLOSEOUT

5750 RETURN

5760 REM bonus fuer spieler/com

5770 1IF pcko<=50 OR pcko<psko TEEN GOTO 57

80 ELSE GOTO 6060

5780 INK 0,0:PAPER 0:CLS:PEN 0:PRINT REMAT
N(3):PEN 1:PRINT n$(21);" DU HAST MICH IN

"spiel "SPIELEN BESIEGT g

5790 PRINT

5800 IF pbon=0 THEN GOTO 5850

5810 PRINT "DU ERHAELST EINEN BONUS IN"

5820 PRINT "HOEHE VON ";:pbon

5830 PHINT

5840 GOTO 5870

5850 PRINT "LEIDER SIND ES ZU VIELE UMY

5860 PRINT "EINEN BONUS ZU ERHALTEN":PRINT

5870 PRINT "DEINE WELTRANGLISTENPUNKTE"

5880 PRINT "ERRECHNEN SICH FOLGENDERMASZEN
« N

Listing POKERSCO

(3214]
[3084]

[3297]
[2687]

[469]
[184]
[371]
[372]
[371]
[1241]
(1058]
[1663]
[2470]

fzaal]
[350]
[6834]

1673]
2389 ]
886
4143

[1216]
[575]
[555]
2213]
[456 ]
2724]

[1999]
[2133]

[807]
(6034]

356
[555]
3566]

[1710]
(3247]

[1213]
[4395]

[3442]

[1099]
[807]
[1545]
[356]
[1943]
[902]
[555]
[3326]
[3169]

[6275]

[361]
[2259]
[3502]
[1743]
[361]

[507]

[2938]
{3308]
[2760]
[3503]

16 pPe 2/3'91

T T T N L I T W G I P T I g




Programm—]

5890 PRINT [361] 6490 CALL &BBO6 [393]
ggoa(g§§NT DEIN SCORE " USING" #4454 [3226] 6500 CLS:CLS#1:+CLS#2:CLS#3:CLS#4:CLE#S [540]
iD 6510 RETURN 555
I §g1g(g§§NT "- MEIN SCORE V;USING"#####+ [2803] 6520 REM init extrabonus E144ég
I 6530 su 5)=" W AR =
5920 LF pbon=0 THEN GOTO 5940 [2257] 00 p$(15)="ROYAL FLUSH":pextra(15)=150 [2060]
ig?gbgﬁlNT "+ BONUS " USING" it [1720] 6??2)5?33&%4)="STR&IGHT FLUSH KREUZ":pextr [2655]
I a -
5940 IF minu<l THEN GOTO 5970 : [1157] 6550 SupS(13)="g 5
| 5950 pzeitbon=INT((p(21)/100)*minu):IF pze [3086] 13):13083( ) TR T R et
itbon=0 THEN GOTO 5970 6560 su 2y =1t 2 I, :
| gﬁsu pgigT Wy ZEITBONUS W USTNG A EE [2409] (13):12%331?} STRAIGHT FLUSH HERZ":pextra [2043]
jpzeithon 6570 sup$(11)=" (5 ;
| 5070 PRINT" s==s=z==== [1872] (ll):f'lggl() )="STRATIGHT FLUSH KARO!:pextra [3403]
6580 10)=" e =
' §980 PRINT " ERGEBEN ";USING"###### [6473] 6590 Eﬁggfg)iuFfﬁgﬁLigﬁuz??Eiiiﬁi?é;igggg iggé%
# :9(21)-p(22)+pb0n+?ﬁeltb0n=PRINT=PRINT Y 6600 supS$(8)="FLUSH PIK":pextra(8)=8000 2111]
WELTRANGLISTENPUNKTE!Y S : 6610 supS{7)="FLUSH HERZ":pextra(7)=7000 2220]
EQ?SZ?R(I)NT.p(Zl)—p(:Zl) p{22)+pbontpzeitbeon [4033] 6620 sup$(6)="FLUSH KARO" ipextra(6)=6000 2031]
ip(22)= X 6630 sup$S(5)="FULL HOUSE":pextra(5)=5000 2350])
300 ERRTHSTRAN B SRR e o B0 | | g0 i mmmmmetiag e o)
T i : =1 : a(3)= 2508]
€020 PRINT®DER. 20 BESTEN. VERDRAENGTIY [2566] 8000 EURIL T2 ERMSE N et en (2 52000 LAy
6030 LOCATE 10,25:PRINT CHRS(24)" T & [3017] SUPS(1)="1 PAAR':pextra(l)=1000 .o [1351]
R : 6680 FOR %=1 TO 15:IF pjack(x)<51 THEN pja [5912]
£040 DADER 0 « [816] ck(x)=pjack{x)+1:NEXT
6050 GOTO 5410 [361] g?gg Egauggitbegrenzer e
| 6060 INK 0,0:PAPER 0:CLS:PEN 0:PRINT REMAI [5794] E9T0 Bere s é%%?l
H(3):PEN 1:PRINT n$(21);" ICH HABE DICH IN ; el
H3DiCIUSPIELEN BESIEGH " < 6730 IF Sec<o THEN 6760 ELSE 6700 ) o 1% [2030]
Eaao ??13g0n=0 RN eOTO e %ggéé] 6740 sec=59:minu=minu-1:SOUND 1,150,5,15 531?4%
6090 PRINT "ICH ERHALTE EINEN BONUS IN'  [1B36] SRS U g TR RDE ST : (1177]
6100 PRINT "HOEHE VON ";pbon [1743] ﬁ762 P:_EN 1:LOCATE 26,1 :PRINT" TIME ";USING [6975]
| 6110 DRINT " (3617 sz#c ;minu i LOCATE 34,1:PRINT “:":USTNG"H##";
I
6120 PRINT:GOTO 6150 [953] : -
' 6130 PRINT "LEIDER SIND ES ZU VIELE UM" [2938] 6770 RETHRN [555]
6140 PRINT "EINEN BONUS ZU ERHALTEN":PRINT [3308]
| 6150 PRINT "MEINE WELTRANGLISTENPUNKTE" [1719] Listing POKERSCO
. 6160 PRINT "ERRECHNEN SICH FOLGENDERMASZEN [3503]
I :I'I
6170 PRINT [361]
| g%ao(PR§mT " MEIN SCORE ";USING" 444 [3063)
| ipf22
| 6190 PRINT "- DEIN SCORE V;USING"##44% [1904]
$9:p(21) 10.DIM n$(20),d%(20),p(20) (7121
6200 IF pbon=0 THEN GOTO 6220 [2344) 20 n$(0)="POKERFACE":d5(0)="150390":p(0)=1 [2453]
6210 PRINT "+ BONUS VS USTNG"#H#HEH [1720] 400
#";pbon ' 30 n$(1)="KARTENHAT":d5(1)="140390":p(1)=1 [2194]
6220 IF minu<l THEN GOTO 6250 [1426] 350
6230 pzeitbon=INT((p(22)/100)*minu):IF pze [4812 40 nS(2)="MESSEREDE" :d$(2)="130390"ip(2)=1 [2927]
: P ]
itbon=0 THEN GOTO 6250 300
6240 PRINT "+ ZEITBONUS VUSING #4444 [24009) 50 n$(3)="K. MUSCLE":d$(3)="130380":p(3)=1 [2147]
#" ;pzeitbon 250
B R e e e e e e e e e e e e e e e e [1872] 60 nS(4)="INA BLUFF":d5(4)="120390":p(4)=1 [2289]
6260 “PRINT " ERGEBEN ";USING" #4444 [5999] 200 : ;
#";p(22)-p(21)+pbon+pzeitbon:PRINT : PRINT " ;gon3(5)="TED BONZO":d$(5)="120390":p(5)=1 [2130]
WELTRANGLISTENPUNKTE! " :
6270 PRINT:p(22)=p(22)-p(21)+pbon+pzeitbon [5926 ] B0 n$(6)="BILL HATE":d$(6)="110390":p(6)=1 [2660]
:p(21)=0:IF p(22)>p(19) THEN PRINT "ICH HA 100 : 5
BE DAMIT ";n§(19);" AUS DER LISTE " gg n§(7)="MR, ZOCK":d$(7)="100390":p(7)=10 [1093]
6280 IF p(22)<=p(19) THEN GOTO 6310 [1965] =i > = ; S
6290 PRINT "ICH HABE DAMIT ":n$(19);" AUS [3636] égg ns(8)="CHIEF I.":d$(8)="100390":p(B)=1 [2004]
DER LISTE " : ;
6300 PRINT"DER 20 BESTEN VERDRAENGT!" [2566] SRR HAM" :d$(9)="090390":p(9)=95 [2172]
H 0 017 ]
‘ 53é° LgC3TE l°n§§R§$§§?=E§EE‘§§QUG NN %Egog$(10)=“ASSE JUP":d$(10)="080390":p(10 [1533]
393 =
| N N Eals% 130 n$(11)="PIGEY":d$(11)="070390" :p(11)=8 [2418]
6340 GOTO 5410 361 5 :
' 6350 REM hisctabelle darstellen 24081 140 aB(12)=NBEN HURY 108 (12) 50080390 tip(12), [2015]
6360 CLS:LOCATE 5,2:PRINT CHRS(24)" WEL [5633 = :
TRANGLISTE _ ":LOCATE 2?,2:PRI§T %SINGH### L ! 150 n$(13)="PAP";d$(13)="080390":p(13)=750 [1789]
4R p(0) :PRINT CHRS(24) 160 nS(14)="DOC IKE":d5(14)="050390":p(14) [2603]
6370 1,3:PRINT STRINGS (39,216 1911 =700
6380 %ggnigo TO 19 A %510]] %72535(15)="LEIH MIRY:dS(15)="040390":p(15 [2671]
6390 IF inv=x THEN PRINT CHRS(24) [1335] )= S . '
6400 LOCATE 2, (x+4):PRINT USING"##"; (x+1): [4875] SRRt T R T T T e
LOCATE 4, (x+4):PRINT" " = \
6410 LOCiéE 62(x+4):PRINT USTNG"\ [3319] Eggon${l?)="BALDUIN':dS(l?)="020390F=P(17) [2438]
Il;ns 74 = (] " Ll
5;20 LéCATE 18, (x+4) iPRINT USING"\ N[2275] ?02033(18)="GELDSACK‘=d5(18J= 020390":p(18 [2581]
;dS (x) 53 ;
6430 [F inv=x THEN PRINT CHRS(24) [1235] 210 nS(19)="DEPPY":dS(19)="010390":p(19)=4 [2135]
6440 LOCATE 25, (x+4):PRINT CHRS(24)"PUNKTE [3234] 50 :
con 211 n$(20)="POPANS":d$(20)="280390":p(20)= [2804]
OCATE 33, (x+4): T USING" HHE; [2931 400
f}?i? Bk LR et ( ] 220 OPENOUT "pokersco! [1089]
6460 PRINT CHRS (24 996 230 FOR x=0 TO 20 . [B801]
6470 NEXT % A E356% 240 WRITE$9,nS(x),dS(x),p(x) [1545]
6480 LOCATE 5,25:PRINT CHRS(24)" T A S T [2364] 250 NEXT x [356]
E "CHRS(24) 260 CLOSEOUT [902]
Listing POKERSCO Listing POKSCORE . BAS
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Unterwegs im Kosmos
Befreien Sie die SONDE

Auch dieses Mal wollen wir Thnen ein interessantes und unterhaltsames
Spiel fiir den CPC vorstellen. Es Iduft auf allen CPC-Modellen und verlangt

viel Geschick und Reaktion.

Sie sind seit langem mit dem Raum-
kreuzer ALTAIR unterwegs, um neue
Welten zu erforschen und zu erschlie-
fien. Damit Sie sich nicht unnétig Ge-
fahren aussetzen, konnen Sie fiir die er-
ste Erforschung eines Planeten einen
Roboter, die SONDE, in die Planeten-
umlaufbahn schicken, Sie sind der Na-
yigator von SONDE und haben sie per
Fernsteuerung iiber einem unbekann-
ten Planeten ausgesetzt.

SONDE kehrt aber nach Erledigung ih-
rer Arbeit nicht wieder zuriick. Un-
heimliche Michte sind am Werk, die
SONDE aus der Umlaufbahn auf die
Planetenoberfldche geholt haben. Dort

18 P€ 2/3'91

ist sie in einer ritselhaften Welt ge-
fangen.

SONDE ist gefangen

Sie brauchen SONDE jedoch dringend,
um weiterhin neue Welten erforschen
zu konnen. Es bleibt Thnen daher gar
nichts anderes iibrig, als zu versuchen
SONDE wieder zuriickzuholen.Sie ha-
ben Thr Raumschiff ALTAIR in siche-
rer Entfernung vom Planeten in eine
weite Umlaufbahn gebracht und auf
Autopilot umgeschaltet. Nun befinden
Sie sich am Steuerpult der Fernlenkung
von SONDE. Uber die hochempfindli-

che Kamera Thres Raumschiffs sehen
Sie auf dem Monitor der Fernsteuerung
von SONDE alles, was sich um den
Roboter herum tut.

Der Monitor der Fernortung
zeigt alles an

Auf dem Monitor werden Thnen unter-
halb des Sichtbereichs die Anzeigen fiir
den multifunktionalen Diskettenspei-
cher, den Energievorrat, die Energie-
Nahortung, den Munitionsvorrat des
Roboters, den Sucher und den Schutz-
schirm eingeblendet. Die Energie-
Nahortung warnt durch ein rotes Blink-
licht vor unmittelbar drohenden Gefah-
ren. Darunter finden Sie noch Anzei-
gen fiir die Energie-Fernortung, Infor-
mationen IThres CPC-Bordcomputers
und Hinweise zum Verfahrensablauf.
Dank der Energie-Fernortung werden
Sie frithzeitig auf von fern nahende Ge-
fahren aufmerksam gemacht. Trotz al-
ler Schwierigkeiten, in denen SONDE
steckt, gehorcht sie Ihren Steuerbefeh-
len, die durch Cursor-Tasten vorge-
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Bild 1 Das Eingangsmenti voin SONDE.BAS — mit tollent Sound

nommen werden. Feuerbefehle leiten
Sie mit <COPY > ein.

SONDE gehorcht Thren
Steuerbefehlen

Um SONDE bei Angriffen schiitzen zu
konnen, sollten Sie mit <SPACE >
den Schutzschirm aktivieren. Der
Schirm reagiert jedoch nicht immer
wunschgemaf, so daB Schutz nur fiir
jeweils 5 Sekunden besteht und nicht
vor allen Gefahren bewahrt. AuBerdem
hat die Energieumleitung von SONDE
einen Schaden erlitten, der bewirkt,
daff die Energiezufuhr fiir den Schuiz-
schirm pro Aktivierung plotzlich mehr
Energie verbraucht als vorgesehen.

Die unheimliche Macht ist
ein Zentralcomputer

Sie haben nach einigem Suchen heraus-
gefunden, daB die unheimliche Macht,
die SONDE auf dem Planeten festhalt,
von einem dort befindlichen Zentral-
computer herriithrt. Durch einen Unfall
sind die Steuerdisketten dieses Compu-
ters auf dem Planeten verstreut wor-
den. Thr CPC-Bordcomputer hat her-
ausgefunden, daf} die einzige Mdglich-
keit, SONDE zu befreien, darin be-

steht, die richtige Steuerdiskette zu
finden und damit die Umprogrammie-
rung des Zentralcomputers einzuleiten.
Da SONDE Ihren Steuerbefehlen ge-
horcht und zudem dank ihres multi-
funktionalen Diskettenspeichers auch
die Disketten des Zentralcomputers le-
sen kann, konnen Sie sich nun auf die
Suche nach der richtigen Diskette ma-
chen.

Der Standort des Zentral-
computers ist bekannt

Der Sucher von SONDE hat durch ei-
nen Zufall den Standort des Zentral-
computers entdeckt. Dieser erscheint
auf der Sucheranzeige Ihres Monitors
mit einem griinen Lichtpunkt. Ein
oranger Lichtpunkt zeigt dazu den
Standort Threr SONDE. Zusitzlich
kann Thnen Ihr CPC-Bordcomputer
helfen, indem er nach Drtiicken der Ta-
ste <I> Ortsanalysen einblendet. die
er von SONDE erhilt — zumeist aber
unyollstandig.

Viele verschachtelte Raume

Die ritselhafte Oberfliche des unbe-
kannten Planeten besteht aus vielen
verschachtelten Rdumen, durch die Sie
SONDE steuern kénnen. Mit der Steu-

Bild 2: Die SONDE ist auf dem Planeten gefangen — befreien Sie sie

ertaste <N > konnen Sie in jedem
Raum, in dem sich Disketten des Zen-
tralcomputers befinden, diese in den
Speicher von SONDE laden. Freige-
ben konnen Sie die Disketten, indem
Sie die Taste <G > betitigen.

Da Sie nicht rund um die Uhr SONDE
steuern konnen (man wird ja auch mal
miide), besteht die Moglichkeit, in ei-
ner gefahrfreien Zone den Stand der
bisherigen Rettungsaktion mit
<CTRL> + <L> auf der Diskette
Ihres CPC-Bordcomputers abzuspei-
chern und schlafen zu gehen. SONDE
bleibt dann stehen und kapselt sich ab
— der Zentralcomputer auf dem un-
wirtlichen Planeten kann ihr nichts an-
haben.

Sobald Sie wieder fit sind, laden Sie
das Steuerprogramm SONDE.BAS
und rufen den letzten Stand der Ret-
tungsaktion mit <CTRL> + <L>
auf — wichtig ist, daf} Sie sich in einer
sicheren Zone, ohne Gefahren, be-
finden.

Achten Sie auch darauf, daB Sie Ihr
CPC-Bordcomputer ab und an befragt
— beantworten Sie die Fragen jeweils
mit <J> (Ja) oder <N> (Nein).
Viel Erfolg bei der Rettung von SON-
DE wiinschen

Mathias Kroll/Thomas Kallay

1000 RED ke ek s s ke e koo ok e e ko ke ek ok ek (130761 1070 DATA 2,4,3,4,4,4,5,4,6,4,7,4,8,4,9,4, [6796])
e e T e o ok o o e e ok e e e e 9,5,9,6,8,6,8,7,7,7,7,8,6,8,6,9,5,9,4,9,3,
1010 REM [272] 9,3,8,2,8:2,7,1,7,1,6,0,6,0,5,0,4,0,3,0,2;
1020 REM #%* SONDE *¥*%ik#*%hksxkfrwkssksss [3100] 1,2,2,2,3,2,4,2,5,2,6,2,7,2,~1,~1 _

Hkk ke ko Rk kA kR kR Rk ok Rk hk ko h ko 1080 DATA 2,4,3 f4’4’5'4’§j4j?’413’4’3,4r [4392]
1030 REM [272] 9,3,9,2,9,1,9,0,8,0,7,0,6,0,5,0,4,0,3,0,2,
1040 REM **# 1000 Mathias Kroll ##ktk##kx [3204] 0,1,0,0,0,0,1,0,2,1,2,2,2,3,2,4,2,5,2,6,2,
Sk o R ok e ok R ek e ko e Rk ek Tr2p=1l,=1=
1050 REM 3 ; : [2?2] 1090 DATA 2,3.1, ,1L4,l,5[2,5;315,4,5L5,5, [5578]
1060 REM ki ® &k hkdkdddk fh &k ik kkkakkhhek [3376] 5‘5’5’7’4,?,5’7, ,6;5{5;5;5;?;5;345;7:5fﬁr

FHE IR RHKAERAR AR R RR R R kR h R R R AR AT K 5'5'5’4}5’3}5;23 PRI e R B S e B e

Listing SONDE Listing SONDE
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—Programm

1100 DATA 0,3,0,4,0,5,0,6,0,7,0,8,0,9,0,10
Ll

1110 DEFINT a-z:DIM al(5),a2(5)

1120 GOSUB: 4730

1130 REM #%* Titel aufrufen *skskirsscsss
Feide e v g g ok ook e e R ok e o ol e o o e R R e ok e ok o R R e

1140 MODE O:BORDER 0:INK 0,0:fabw=6:GOSUB
61B0:FOR i=1 TO 2000:NEXT:tx=80:ty=2340:C08
UB 6200

1150 REM #** Start-Variable festlegen #*#%
*************************************

1160 hx—s hy=3:fabw=6:u=0;g=0:1g=0:kan=0:t
1=15:1sx=480:1sy=174:5x=480:8y=174:50=252:
se=62:hse=75:am=15:hem=15:em=1:km=1:ez2=500
the=1:zf=11:1folx=1:1forx=18:folx=1:forx=1
Bids=0:rl=1:r2=2:r3=0:rd4=4;RESTORE 1070
1170 al(l)=2:a2(l)=2:al(2)=3:a2(2)=3:al(3)
=6:a2(3)=6ral(4)=71a2(4)=7:£f1=3:£2=1

1180 REM *** Sonde auf Zufallsposition *#**
*********t*ﬁt*k**********W***********

1190 Zzz=INT((8-1)*RND(1))+1

1200 IF zz=1 THEN hx=1:hy=0

1210 IF 22=2 THEN hx=5:hy=0

1220 IF zz=3 THEN hx=0:hy=6

1230 IF 2z=4 THEN hx=6:hy=6

1240 IF 22=5 THEN hx=2:hy=7

1250 IF zz=6 THEN hx=4:hy=9

1260 IF 2Zz=7 THEN hx=8:hy=7

1270 REM #*%* Bildschirm aufbauen #*x##*&#sx
ER R R R R R T R e R e

1280 MODE D:IMK 1,0:INK 12,0:INK 15,0:605U
B 6150

1290 PAPER 15:CLS

1300 WINDOW #1,3,18,1,18:PARPER #1,0:CLS #1
#310 WINDOW #2,10,11,21,21:PAPER #2,6:CLS
#2 3
1320 WINDOW #3,2,19,23,23:PAPER #3,0:CLS #
3

1330 WINDOW #4,1,20,25,25:PEN #4,12:PAPER

#4,0:CLS #4 :

1340 IF lad=0 THEN GOSUB 4060

1350 PEN 1:LOCATE 6,21:PRINT se;:LOCATE 12
;21 PRINT sm;

1360 ef=12:1IF ds>0 THEN en=209:GOSUB 3680

ELSE en=32:GOSUB 3680

1370 LOCATE 16,21:PAPER 0:PEN 12:PRINT CHR

$(144); :LOCATE 18,21:PAPER 0:PEN 15:PRINT

CHRS (144);:PEN 0: PAPER 15

1380 GOSUB 5010:GOSUB 6180:INK 12,9:INK 1,

15:INK 15,4 :BORDER 4:GOSUB 1420:GOSUB 1530

1390 IF lad=1 THEN lads0:GOSUB 4060

1400 GOTO 3700

1410 REM *#* Ortungsgeraelf Fxkwkrkksdkrkds

o e e e v e o e e o o e G o ook o o ok o ek e e ke R ok e e

1420 IF hx<d4 AND hy<7 THEN onr=140

1430 IF hx=4 AND hy<7 THEN onr=141

1440 IF hx>4 AND hy<7 THEN onr=142

1450 IF hx<4 AND hy=7 THEN onr=145

1460 IF hx=4 AND hy=7 THEN onr=144

1470 IF hx>4 AND hy=7 THEN onr=146

1480 IF hx<4 AND hy>7 THEN onr=147

1490 IF hx=4 AND hy>7 THEN onr=148

1500 IF hx>4 AND hy=>7 THEN onr=148

1510 LOCATE 16,21:PAPER 0:PEN 12:PRINT CHR
5(144) CHRS(B);:PEN 1:PRINT CHRS5(22);CHRS(
1) CHRS(onr) CHRS (22) jCHRS(0) ; ¢ PAPER 15:RE
TURN

1520 REM *** Energieabzug/Energieanzeige/A

1arm **i**********ﬂ**ﬁ*tt************

1530 EVERY ez,0 GOSUB 1540:RETURN

1540 se=se-em:IF se<l THEN se=0

1550 IF se>5 THEN PEN 1 ELSE PEN 13

1560 DI:LOCATE 7,21:PRINT USING"##";se;:EI
{IF se=0 THEN COSUB 3460:G0TO 2280

1570 IF r3=5 THEN FOR sir=900 TO B00Q STEP-

6:SQUND 2,s8ir,5,7:NEXT:FOR sir=800 TO 900
STEP 6:S0UND 2,8ir,5,7:NEXT:RETURN

1580 SOUND 2,1400,5,7 :RETURN <
1500 REM *** Mupnitionsabzug/Munitionsanzei
a EEIT AR AL E LR RS LS R TR EET SRR LR

1600 sm=sm-1:IF sm<l THEN sm=0:kan=1 ELSE
kan=0

1610 IF sm>3 THEN PEN 1 ELSE PEN 13

1620 DI:LOCATE 13,21:PRINT USING"##";sm;: &
I :RETURN 3

1630 REH Fei Code SCthSS Kok ok ok kR ek ok ke Rl
t************************************

1640 EVERY 9,2 GOSUB 1650:RETURN

1650 IF fl=cl AND f2=c2 AND tx>11 THEN GOS
UB 1750:RETURN

1660 IF sx<361 AND sx>343 AND sy>329 BND ©
y<346 THEN £1=f1+1:GOSUB 1780:GOSUB 1770
1670 IF sx<297 BND sx>279 AND sy>329 AND s
y<346 THEN £2=£2+1:G0SUB 1790:GOSUB 1770

Listing SONDE

[1703]

[1126]
[1047]
[4304]

[4560]

[3464]
[14857]

[3785]
[4230]

[1916]
[747]

[1821]
[1238]
[1876]
[1610]
[1874]
[764]

[3625]

[2213]

[1757]
[2646]
[3114]

[1333]
[3487]

[1131]
[3593]

[2833]
[6202]

[4990]

1136]
5011]
27461

1684]
1551]
22001]
1915]

[1030]

[1726]
1139]
2444
12901]
6343]

[3679]
[1971]
[1415]
[2693]
[4114]
[6357]
[1661]
[4100]
[2593]

[2171]
[3214]

[4321]

[1457]
[2071]

[3500]
[4212]

1680 IF fl=cl AND f2=c2 THEN RETURN

1690 IF zu=0 THEN 1700 ELSE 1740

1700 IF sy>362 THEN RETURN

1710 IF sy=260 THEN 1720 ELSE RETURN

1720 IF tx=15 THEN zu=1

1730 LOCATE #1,tx,2:PRINT #1,CHRS$(233);:L0

CATE #1,tx-6,2:PRINT #1," ";:tx=tx+l:S30UND
2,2500,18,4,,;,4:RETURN

1740 IF sy<260 THEN 1750 ELSE RETURN

1750 IF tx=12 THEN zu=0

1760 LOCATE #1,tx-1,2:PRINT #1," ";:LOCATE
#1,tx-7,2:PRINT #1,CHRS(233);:tx=tx-1:800

ND 2,2500,18,4,,,4:RETURN

1770 ky=-8:GOSUB 4060:GOSUB 4250:SOUND 2,2
00,3,5:RETURN

1780 IF f1>4 THEN fi1=1

1790 IF f2>4 THEN f£2=1

1800 RETURN

1810 REM *#*%* Robot Sk K ek Rk e
El R R R e R

1820 zz=INT({(6-1)*RND(1))+1

1830 IF zz=1 THEN gx=250:gy=180

1840 IF zz=2 THEN gx=400:gy=215

1850 IF zz=3 THEN gx=250:gy=250

1860 IF zz=4 THEN gx=200:gy=285

1870 IF zz=5 THEN gx=250:g9y=320

1880 lgx=gx:lgy=gy:w=0

1890 EVERY 12,2 GOSUB 1900:ez=40:GOSUB 153
0 :RETURN

1900 IF w=0 THEN gn=203:w=1:GOTO 1910 ELSE
IF w=1 THEN gn=204:w=0

1910 IF gy<sy-16 AND gy<362 THEN kgx=0:kgy

=4:GOSUB 4080

1920 IF gx<sx-36 AND gx<510 THEN kgx=8:kgy

=0:GOSUB 4080

1930 IF gy>sy+l6 AND gy>162 THEN kgx=0:kgy

==4:GOSUB 4080

1940 IF gx>sx+36 AND gx>102 THEN kgx=-8:ikg

¥=0:GOSUB 4080

1950 g=1:S0UND 3,0,1,3,,,2:RETURN

1960 REM *** Sonde ‘entfuehrt #iedshihdssne

R R T R R R

1970 ia=1:IF sx>280 AND sx<312 AND gr=1 TH

EN kx=-8:gr=0:TAG:MOVE 650,0:PRINT REMAIN(

1);:TAGOFF:CLS #3:u=0:GOTO 1980 ELSE RETUR

N

1980 IF hx=0 THEN lsx=1sx+32:GOSUB 4060:50

UND 1,10,3,7:G0SUB 1820:RETURN ELSE GOSUB

4060: SDUND 1 B e i

1990 ez=500: GOSUB 1530:IF sx<78 THEN sx=51
2:hx=hx-1:G0TC 2000 ELSE 1980

2000 GOSUB 6150:GOSUB 5010:GOSUB 6180 :MOVE
650 ,0:TAG: PRINT REMAIN(2);:TAGOFF:GOTO 19
80

2010 REM *** Das Unsichtbare %#ksorrdskiknk
e gk ok e ok e o e o ek ok ke R e e o ek e R e ke e ke b ke

2020 IF u=0 AND ea=96 THEN RESTORE 1070 EL

SE IF u=0 AND ea<>96 THEN RESTORE 1070

2030 IF u=0 THEN AFTER uz,l GOSUB 2040:RET

URN ELSE RETURN 3

2040 EVERY 195,1 GOSUB 2050:RETURN

2050 READ ux,uy

2060 IF uy=-1 THEN MOVE 650,0:TAG:PRINT RE

MAIN(1);:TAGOFF:u=0:CLS #3:RESTORE 1070:RE

TURN

2070 ab=ABS(ux-hx)+ABS(uy-hy)

2080 IF ab>8 OR ab<0 THEN CLS #3:u=0:RETUR

N

2090 u=1

2100 IF ab=8 THEN ua=1l:um=16:ue=1:GOSUB 21
90 :RETURN

2110 IF ab=7 THEN ua=Z2:um=14:ue=2:G0OSUB 21
90 :RETURN

2120 IF ab=6 THEN ua=3:um=12:ue=3:GOSUB 21
90 :RETURN

2130 IF ab=5 THEN ua=4:um=10:ue=4:GOSUB 21
90 : RETURN

2140 IF ab=4 THEN ua=5:um=8:ue=5:G0OSUB 219
0 :RETURN X

2150 IF ab=3 THEN ua=6:um=6:ue=6:CGOSUB 219
0 :RETURN

2160 IF ab=2 THEN ua=7:um=4:Ue=7:G0OSUE 219
0 :RETURN

2170 IF ab=1 THEN ua=8:um=2:ue=8:C0OSUB 219
0:RETURN

2180 IF ab=0 THEN ua=9:um=0:ue=9:GOSUB 219
0:GO5UB 2250:RETURN

2190 IF ab>4 THEN uf=12 ELSE IF ab>1 AND a
b<5 THEN uf=1 ELSE IF ab<2 THEN uf=13

2200 PEN #3,uf:PRINT #3,S5TRINGS(ua,CHRS (15

4));

2210 IF um>0 THEN PRINT #3,8TRINGS (um,CHRS
1320005

2220 PRINT #3,STRINGS (ue,CHRS (154));

Listing SONDE

[440]

[1188]
[1098]
[1069]
[1889]
[6627]

(1228]
{873]
[6174]

[2325]

[1297]
619]
555]
2754 ]

[2010]
[1663]
2014]
1670]
1505]
1568 ]
641]
2075

[3415]

[1974]
[1621]
[1947]
[2484]

[3138]
[26B5]

[8366]

[6420]

[4118]
[6229]

[3026]
[2457]
[4458]
[1759]

[602]
[7123]

[1359]
[2473]

[280]
[4612]

[3025]
[1736]
[2786]
[1869]
[2836]
[3019]
[2934]
[2851]
[4410]
[3774]
[2058]
[1796]
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2230 SOUND 1,25,2,6:RETURN

2240 REM *** Sonde zerstoert *¥xkikkkEkkis

Fr ke e e o e e e e o A e e e e o o e e e e e ke o e o ke R ek

2250 IF abw=1 THEN RETURN >

2260 MOVE 650,0:TAG:PRINT REMAIN(O);REMAIN
(1);REMAIN(2);REMAIN (3);:TAGOFF:FOR i=1 T
0 15:INK 0,26:FOR 1i=1 TO 50:NEXT:INK 0,60:
SOUND 1,500,1,7,,,5:NEXT:CLS #1:CLS #2:G08

UB 2290:CLS #3

2270 INK 13,0,0:5e=0:GOSUB 1550:s5m=0;LOCAT

BEo12, 215 PRINT sm;"™ ";iCLS #4:PRINT #4,"Son

de zerstoert“

2280 FOR ii=1 TO 5000:NEXT:CLS #4 FOR ii=1
TO 1000:NEXT:PRINT #4,"Neuer Start (j/n)?
"::GOTO 2560

2290 FOR i=7 TO 1 STEP-1:SOUND 1,450,50,i,
71 iNEXT : RETURN

2300 REM *#* Rakebe *k¥kfkkidddrdiddhrhhsn

ook e o o ok e ke e e o o ot e ok kol e ok o ok o ke e ok ek R e e ok e R

2310 IF lad=1 THEN RETURN

2320 EVERY 3,2 GOSUB 2330:RETURN

2330 IF w=0 THEN w=1:GOSUB 2390 :

2340 IF INKEY(47)=0 AND ez>50 THEN ez=50:a

bw=1;GOSUB 1530:INK 14,6,3:fabw=3:AFTER 25

0,3 GOSUB 3500

2350 GOSUB 2410

2360 spr=TEST(gx+48,gy-8) ispl=TEST(gx-48,9

y-8):90UND 1,50,5,4,,,1

2370 IF kgx=24 AND spr>13 OR kKgx=-24 AND s

pl>13 THEN GOSUB 2400:TAG:MOVE gx,gy+PRINT

" M. MOVE 650,0:PRINT REMAIN(2);:TAGOFF:g=

0:1F kex=24 AND spr>14 OR kgx=-24 AND spl>

14 THEN em=1:g=0:RETURN ELSE GOSUB 1540:em

=1 :RETURN

2380 DI:TAG:MOVE lgx,lgy:PRINT" "::PLOT 65

0,0,11:MOVE gx+kgx,gy:PRINT CHR$(231), tgx=

gx+kgx 1gx=gx:TAGOFE: EI : RETURN

2390 IF sx=104 THEN gx=512:lgx=gx:kgx=-24:

gy=sy:1lgy=sy:RETURN ELSE IF sx<=512 THEN g

x=06:1gx=qgx:gy=sy:lgy=sy:kgx=24:RETURN

2400 SOUND 2,800,100,7,,,1:RETURN

2410 IF abw=1 THEN em~0 RETURN ELSE em=10:

RETURN

420 REM *#*#% Transmither *&kkekarhdhrikdis

TR LT AR ELX LS ET RIS EEZ S LR EL RN 5 & 2882 8

2430 EVERY 16,2 GOSUB 2440:RETURN

2440 1a=2:S0UND 2,40,1,4

2450 IF sy<247 OR sy>251 THEN RETURN

2460 IF ea=1 AND TEST(sx+16,8y+8)>0 AND sy

<251 AND sy>247 THEN hx=4:hy=0:G0SUB 6150:

sn=252:18¥=8X+128:8y=272:GOSUB 5010:G0OSUB 4

060:G0SUB 6180:RETURN :

2470 IF ea=2 AND TEST({sx+16,s5y+8)>0 AND sy

<251 AND sy=247 THEN hx=0: hy—4 GOSUB 61501

sn=252:sxX=5x+128:8y=272:G0OSUB 5010:CG0SUB 4

060:GOSUB 6180 :RETURN

2480 IF ea=3 AND TEST(sx+16,sy+8)>0 AND sy

<251 AND sy>247 THEN hx=4:hy=9:GO5UB 6150:

Sn=25218X=8X+128:8y=272:GOSUB 5010:G05UB 4

060:GOSUB 6180:RETURN

2490 IF ea=4 AND TEST(sx+l6,s5y+8)>0 AND sy

<251 AND sy=>247 THEN hx=9:hy=4:GOSUB 6150:

sSn=252 16X=ex+128:8y=272:GOSUB 5010:GOSUB 4
060:GOSUB 6180:RETURN

2500 IF ea=5 AND TEST(sx+16,sy+8)>0 AND sy

<251 AND sy>247 THEN hx=5:hy=7:GOSUB 6150:

sN=25218X=sx+128:8y=272:GOSUB 5010:GOSUB: 4
060:GOSUR 6180 :RETURN :

2510 IF ea=6 AND hs=4 AND TEST(sx+16,5y+8)

>0 BND sy<251 AND sy>247 THEN hx=10: hy=10:

BOSUB 6150:sn=252:8x=8x+128:8y=272:G05UB 5
010:GOSUB 4060:G0SUB 6180: RETURN

2520 IF ea=6 AND TEST(sx+16, $y+3)>0 AND 8y
<251 AND sy>247 THEN hx=5: hy- GOSUB 6150
Sn=252:5x=sx+128:8y=272:GOSUB 5010:G05UB 4
060:GOSUB 61B0:RETURN

2530 IF ea=7 AND TEST(sx+16,s5y+8)>0 AND sy
<251 AND sy>247 THEN PAPER #1 0:CLS #1:PAP
ER #2,0:CLS #2:CLS #3:CLS #4: PRINT #4,"son

de ist freil;:FOR i=1 TO 7000:NEXT: CcL8 Fdz
PRINT #4, "Neuer gtart (j/n)?";:G0TO 2560
2540 RETURN

2550 REM *** Neuer Starh 7 *#dhkdkddkskhdidx
PET TR RE LR SRR A SRR R R R R S

2560 GOSUB 6480

2570 aS=INKEYS:IF a$="" THEN 2570

2580 IF UPPERS(as)="J" THEN BORDER 0:PAPER
0:CLS:RUN 1160

2590 IF UPPERS(a$)="N" THEN MOVE 650,0:TAG
:PRINT REMAIN(O) ;REMAIN(L1) ;REMAIN(2);REMAT
N{3); :TAGOFF:INK 0,13;INK 1,0:BORDER 4:PAP
ER 0:PEN 1:WHILE INKEY$<>"“:WEND:MODE 2:1EN

D
2600 GOTO 2570

Listing SONDE

[1621]
[3532]

[674]
[9550]

[4844]
[6333]

[2183]
[3360)
[694]

[1390]

[1154]
[4838]

[865]
[3873]
[16675]

[6515]
[B099]
[1877]
[2839]
[3988]

[1595]

[600]
[653]
[7890]

[8762]

[9077]

[9280]

[7815]

[8139]

[7021]

[12700]

[555]
[4216]
[939]
[1502]
[i881]

[11030]

[313]

2610 REM *** Depot (Energie/Munition) #x#x*

R R e R R R S R R R R S R R

2620 EVERY 13,2 GOSUB 2630:ia=3:RETURN

2630 IF emo=0 AND TEST(sx+16,sy+10)>0 AND

sy>295 AND sy<298 THEN 2670

2640 IF emo=1 AND TEST({sx+16,8y+10)>0 AND

sy>295 AND sy<299 THEN 2690

2650 IF emo=0 AND TEST(sx-16,5y-8)>0 AND s

¥=408 THEN sx=s¥+16:G0OSUB 4060 ef=10:en=13

3:GO0SUB 4340:ef=6:en=138:G08UB 4350:ex=8:e

y=3:en=171:ef=11:G0SUB 4310:emo=1:SOUND 2,

100,3,5:RETURN

2660 IF emo=1 AND TEST(sx+40,sy-8)=0 BND s

¥=232 THEN sx=sx-16:GOSUB 4060:ef=6:en=133
{GOSUB 4340:ef=10:en=138:G08UB 4350:ex=8:e

y=3:en=248:ef=11:G08UB 4310:emo=0:80UND 2,
100,3,5:RETURN ELSE RETURN

26?0 IF se=hse THEN RETURN ELSE MOVE 650,0
:TAG: PRINT REMAIN(O);:TAGOFFE

2680 se=se+l:GOSUB 1550:IF se>hse-1 THEN G

OSUB 1530 :RETURN ELSE 2680

2690 IF sm=hsm THEN kan=0:RETURN

2700 sm=sm+1:GOSUB 1610:S0UND 2,1400,5,7:I

F sm>hsm-1 THEN RETURN ELSE 2700

2710 REM *##% Strahl #*#kdrsksksdthkehrhhk ket

e SRR SRR R R RS R S

2720 EVERY 13,2 GOSUB 2730 :RETURN

2730 IF hs=3 THEN RETURN

2740 IF hx=6 AND hy=2 AND rl=0 THEN gz=1

2750 IF TEST(sx+28,sy-B)=tsf OR TEST(sx,sy
y=tsf OR TEST(sx+28 sy+8)=tsf THEN GOSUB 2

790 :RETURN

2760 g=1:IF sf=tsf THEN 2770 ELSE 2780
2770 sz=sz+1:IF sz>gz THEN sz=0:GOSUB 4440
:5f=0:RETURN ELSE RETURN

2780 GOSUB 4450:sf=tsfiRETURN

2790 IF kx=8 THEN sx=96:GOSUB 2B10:GOSUB 4
060:em=5:COS8UB 1540:em=1:RETURN

2800 IF kx=-8 THEN sx=512:G0SUB 2B10:G0SUB
4060 :em=5:G0SUB 1540:em=1:RETURN

2810 S80UND 1,thl,30,5,,,1:RETURN

2820 REM *** Geraete (Sound/Licht) #x#xsws
e o T e o R e e T R e e R R e o ek ke ke

2830 EVERY vz ,2 GOSUB 2840:RETURN

2840 SOUND 2,90,4,4

2850 IF ea=95 THEN 2860 ELSE RETURN

2860 ex=INT((7-1)*RND(1))+6

2870 IF sf=hf THEN sf=14 BELSE IF sf=14 THE

N sf=hf

2880 PAPER #1,0:PEN #1,sf:LOCATE #1,ex,ey+
1:PRINT #1,CHRS(205); :RETURN

ZSQO'REM t*i'Zahlenfolge e g e ke e ke ke ok ok ok i ke ke kR
ﬁi***&#k**ii***k*ii*t*i*****ii*ii*ii*

2900 EVERY vz,2 GOSUB 2910:RETURN

2810 =zzz=2% ! :

2920 ZzzZ=INT((10-1)*RND(1))+1:IF zz=zzz THE

N 2920 ELSE en=g£z:SOUND 2,200,9,4:G05UB 42
90 :RETURN

2930 REM *** Farbfolge/Farbsperre k##k#k*
e A e e e T e e kR R o ke ek ok ok e ko ok R ke ok kol Rk ok ke

2940 EVERY wvz,2 GOSUB 2950:RETURN

2950 IF ea<>94 THEN 2970

2960 z=z+1:IF =2=9 THEN z=0:G0TC 2970 ELSE

GOTO 3000

2970 zzz=ef

2980 ef=INT((10-1)*RND(2))+1:IF ef=2zz THE

N 2980 ELSE S0UND 2,450,5,4,,,9:en=233:G08

UB 4310

2990 IF ea<>9%94 THEN RETURN

3000 IF ef=hf THEN RETURN

3010 IF kx=8 AND sx>416 AND sx<472 AND sy<

350 THEN sx=sX-32:GOSUB 4060

3020 IF kx=-8 AND s5x<480 BND sx>424 AND sy

<350 THEN sx=sx+32:GOSUB 4060

3030 RETURN

3040 REM #**%% Blinklicht T e o sk e ko o ok ok
***k******it*********ti*ﬁ****i*****i*

3050 EVERY vz,2 GOSUB 3060:RETURN

3060 SOUND 2,100,4,3,,,5

3070 IF w=0 THEN w=l:ef=efl:en=137:GOSUB 4
310:RETURN

3080 IF w>0 THEN w=0:ef=ef2:en=134:G0SUB 4
310:RETURN

3000 REM #*#% InsStrument **kskskdkawktrdhss
E T S R S R R e S e T e S e

3100 EVERY vz,2 GOSUB 3110:RETURN

3110 SOUMD 2,50,5,3

3120 IF w=0 THEN w=1:en=245:GOSUB 4310:RET

URN

3130 IF w=1 THEN w=2:en=246:G0O5UB 4310:RET

UEN

3140 IF w=2 THEN w=3:en=247:GOSUB 4310:RET

URN

3150 IF w=3 THEN w=0:en=246:GOSUB 4310:RET

URN

Listing SONDE

[4247]

[1165]
[4096]

[2960]
[9556]

[10547]

[4070]
[3299]

[1352]
[4228]

[3704]

[2389]
[1601]

[2811]
[3129]

[4935]

[1367]
[4255]

[2480]
[1184]
[1652]
[1467]
[2746]
[3869]
[3517]
[2991]
[1320]
[6882]
[3144]
[3267]
[839]

[2675]
[1294]
[5547]

[664]

[2098]
[3136]
[2849]

[555]
[2653]

[2917]
[1445]
[3516]
[2909]
£3920]
[1936]
[1300]
[1479]
[1900]
[2138]

[1994]
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— Programm

3160 REM **#% Blinklicht 2 #*#skiskikikris
e 3 e o e A e ke o ok e o R e Sk e

3170 EVERY vz,2 GOSUB 3180:RETURN

3180 SOUND 2,200,3,3,,,8

3190 IF w=0 THEN w=1:en=205:ef=10:GOSUB 43
10:RETURN

3200 IF w>0 THEN w=0:en=205:ef=2:GOSUB 431
0 :RETURN

3210 REM * kK ZGHtrale *I‘*****i************
e e ok e o e R e R e

3220 EVERY 9,2 GOSUB 3230:ia=4:RETURN

3230 IF r3<>2 AND r3<>5 THEN tll=4:GOTO 32

50 ELSE t11=5:INK 3,wf:INK 4,wE:INK 5,wf:w
Fowf+1:1F WE>10 THEN wf=3

3240 IF sx=312 AND sy=260 AND sy<276 THEN

kx=8:GOSUB 4060:G0SUB 3310

3250 ZEE=INT((16—=1)*RND(L))+1:zx=INT((B=1)
#RND (L) )+l :2y=INT( (14—1)*RND(1))+1

3260 IF hs=1 THEN thi1=30

3270 SOUND 1,thl, 9,t11,,,1

3280 IF zff<l OR zff>13 OR zx<4 OR zy<5 TH
EN RETURN

3290 IF hs>1 THEN zff=zf

3300 DI:LOCATE #1,2x,2y:PEN #1,zff:PRINT #
1,CHRS (143) ;:EI:RETURN

3310 IF hs=1 THEN hs=2:zf=6:th1=25:G0SUB 3

350 :RETURN :

3320 IF hs=2 THEN hs=3:zf=10:thl=20:G08UB
3350 :RESTORE 1090:GOSUB 2040 :RETURN

3330 IF hs=3 THEN hs=4;zf=7:th1=15:uz=150

GOSUB 3350:RETURN

3340 IF hs=4 THEN hs=1:zf=11:th1=30:G0OSUB

3350 :RETURN : 3

3350 LOCATE #1,8,9:PEN #1,zf:PRINT #1,CHRS
(157) ; :LOCATE #1,3,6:PRINT #1, CHRs(151),.

OCATE #1,3,12: PRINT #1 CHRS(lSl), RETURN

3360 REM *#% INFOrMALIONEN ** ik iikkntknk

e i e e e el e o Rk e e e e e ke b o e e e e ke e R kR ke

3370 IF ia=1 THEN inf$="Fremdenergie":GOTO
3440

3380 IF ia=2 THEN inf$="Transmitter":GOTO

3440

3390 IF ia=3 THEN infs5="Depot':GOTO 3440

3400 IF ila=4 THEN inf$="Zentral-Computer":

GOTO 3440

3410 IF ia=5 THEN inf$="Steuer-Diskette":G

OTO 3440

3420 IF ia=6 THEN infS$="Labor":GOTO 3440
3430 inf§="Keine Daten"

3440 CLS #4:DI:PRINT #4,infS;: :FOR ti=10
0 TO 45 STEP-15:S0UND 3,t1,5,4: NEXT AFTER
100,3 GOSUB 3500 :RETURN

3450 REM *** Sonde ohne Energie ®kksxkars
L e R R e R

3460 MOVE 650,0:TAG!: PRINT REMATIN(0); ;REMAIN
(1);:TAGOEF: INK 13,0,0:CLS #2:CLS #3 CLS #

4:PRINT #4,b"Sonde nhne Energie"; {RETURN

3470 REM **% Sonde aus dem Gefaengnis *¥k#

e ke g Aol ok e i e e ke e o R R e o R R e R R ek kR o kR

3480 ea=5:RETURN S

3490 REM ##** Schutzschirm aus #*#rskkestsis

AR EREEREREERAEETR LA IR AR R E R A LR R

3500 INK 14,6:fabw=6:abw=0:en=144:G0SUB 39

60:CLS #4

3510 IF g=0 THEN ez=500:C0SUE 1530

3520 RETURN

3530 REM *** Diskette geben/nehmen #***kki%

LR RS R e R R R R R R R R R R R R R

3540 IF ia<4 OR ia>5 OR ds=0 THEN RETURN E

LSE ra=ds :

3550 IF hx=7 AND hy=2 AND rl=0 THEN rl=ds:

ds=0:GO0T0 3600

3560 IF hx=2 AND hy=4 BND r2=0 THEN r2=ds:

ds=0:GOTO 3600 _ : _
3570 IF hx=4 AND hy=7 AND r3=0 THEN r3=ds:

ds=0:G0T0 3600

3580 IF hx=2 AND hy=3 AND r4=0 THEN rd=ds:

ds=0:G0T0 3600

3590 RETURN :

3600 SOUND 3,15,4,6:G0SUB 4300:en=32:ef=12
GOSUB 3680: RETURN 3
3610 IF ia<4 OR ia=5 OR ds>0 THEN RETUEN E

LSE SOUND 3,15,4,6

3620 IF hx=7 AND hy=2 AND rl>0 THEN ds=rl:
rl=0

3630 IF hx=2 AND hy=4 BND r2>0 THEN ds=r2:
r2=0

3640 IF hx=4 AND hy=7 AND r3>0 THEN ds=r3:
r3=0

3650 IF hx=2 AND hy=3 AND r4>0 THEN ds=r4d:
rd=0

3660 ra=0:GO8UB 4300:IF ds>0 THEN en=209:e
f=12:GOSUB 3680 :RETURN ELSE RETURN

3670 REM *** Diskettenspeicher-Anzelge *#*
hhkkkhkkhhkkhh b kh bk ddb kbbbt dhadiridn

Listing SONDE

[3477]
[2390]
[1319]
[2561]
[2B28]
[3006]
[1813]
[6663]
[2995]
[3668]
[698]

[1425]
[2867]

[676]
[3479]

{2939

[3537]

[2827]
[2894]
[5321]

{2880
[1012]
[2435]

[1082]
[4497]

[3203]
[1735]
[1010]
[9630]
[3442]
(7731]

[2906]

[864]
[3814]

[1686]
(1447]
[555]

[4047]
[3884]
[3340]
[1182]
[4004]
[2646]

555
[39286]

[2302]
[2996]
[2187]
[2880]
[2233]
[4620]
[5590]

3680 LOCATE 3,21:PAPER 0:PEN ef:PRINT CHRS
(en);:PAPER 15:RETURN

3600 REM *#%* Tastaturabfrage *ir#xetatssss

R T R TR R e R R R e S

3700 IF r3=4 THEN r3=5:ez=40:GOSUB 1530
3710 IF ea=94 THEN GGSUB 1970

3720 IF sx>512 THEN sx=96:hx=hx+1:G0SUB 61
50 :GOSUB 4060:COSUB 5010:G0SUB 6180

3730 IF sx<78 THEN sx=512:hx=hx-1:COSUB 61
50:GOSUB 4060:GOSUB 5010:GOSUB 6180

3740 IF sy>384 THEN sy=144:hy=hy-1:GOSUB 6
150:GOSUB 4060:GOSUB 5010:GOSUB 6180

3750 IF sy<l42 THEN sy=384:hy=hy+1:GOSUB 6
150:GOSUB 4060:GOSUB 5010:GOSUB 6180

3760 IF INKEY(0)=0 AND TEST(sx,sy+8)=0 AND
TEST(sx+16,5y+8)=0 AND TEST(sx+32 sy+8)=0
AND sy<398 THEN kx=0:ky=4:85n=252: knhl GOS

UB 4060:G0T0O 3800

3770 IF INKEY(1)=0 AND TEST(Sx+40,sy)}=0 AN

D TEST(sx+40,5y-8)=0 AND TEST(sx+40,8y-16)

=0 THEN kx=8:Kky=0:sn=253:km=2:GOSUB 4060:G

OTo 3800

3780 IF INKEY(2)=0 AND TEST(sxX,sy-22)=0 AN

D TEST(sx+16,5y=-22)=0 AND TEST(sx+32,sy-22
}=0 THEN kx=0:ky=-4:s5n=254:km=3:G0SUB 4060
:GOTO 3800

3790 IF INKEY(8)=0 AND TEST(sx-12, sy) 0 AN

D TEST(sx-12,sy-8)=0 BND TEST(sx-12,sy-16)

=0 THEN kx=-B:ky=0:sn=255:km=4:GUSUB 4060

GOTO 3800

3800 IF kan=1 THEN 3860 :

3810 IF INKEY(9)=0 AND km=1 THEN mx=Sx+16:

my=sy+8:DI:GOSUB 4010:ET

3820 IF INKEY(9)=0 BND km=2 THEN mx=sx+40:

my=sy-8:DI;GOSUB 4020:ET

3830 IF INKEY(Q) 0 AND km=3 THEN mx=5X+16:

my=sy-22:DI:GOSUB 4030:EI

3840° IF INKEY(9)=0 AND km=4 THEN mx=sx-12:
ny=sy-8:DI:COSUB 4040:ET :

3850 IF INKEY(47)=0 AND ez>50 AND hx<10 TH

EN ez=50:abw=1:G08UB 1530:INK 14,6,3:fabw=

3:en=230:GOSUE 3960:EI:AFTER 250,3 GOSUB 3

500

3860 IF INKEY(35)=0 THEN GOSUB 3370

3870 IF INKEY(46)=0 THEN GOSUB 3610

2880 IF INKEYESZ)=O THEN GOSUB 3540

38090 IF INKEY{60)}=128 THEN 6500

3900 IF INKEY(36)=128 THEN 6570

30910 IF INKEY(58)=128 THEN MOVE 650,0:TAG:

PRINT REMAIN(O);REMALN(L);REMATIN(2);REMAIN
(3);:TAGOFF:INK 0,13:INK 1,0:BORDER 4:PAPE
R 0:PEN 1:WHILE INKEYS:}"":WEND:MODE 2 END.
3020 IF u=1 OR gr=1 AND lg=1 THEN PAPER #2
FL3:CLE #2:G0T0C 3700

3930 IF g=0 OR lg=0 THEN PAPER #2,12:CLS #
2:G0TO 3?00

3840 IF g=1 OR u=1 THEN PAPER #2,13:CLS %2
1GOTO. 3700

3950 REM *#** Schutzschirmanzeige **#kktk
e ok o v ok R e oo ok e et e ok ok e ok Rk ek e e ok ek ke ke
3960 PAPER O0:PEN 15:LOCATE 18,21:PRINT C€HR
S(en); :PAPER 15:PEN 0:RETURN

39?0 REM e e e .Schuss ool e Aede & e b ook ok e e e ot ok ok e o

e e e o ook o e e T T o e e o R o e o o e Rk ol R e e ek

3980 IF hx=4 BND hy=7 THEN 4000

3990 IF TEST(met,my)=11 THEN TAG:MOVE 650,0
tPRINT REMAIN{E), MOVE gx,gy:PRINT" ";:TAG
OFF:ez=500:1g=0:g=0:G0SUB 1530:IF hx_4 AND
‘hy=1 THEN gr=1

4000 SOUND 1,600,30,6,,,1:RETURN

4010 WHILE TEST(mx,my)=0 AND my<399:my=my+
4:WEND:PLOT mx,sy+6,15:DRAW mx,my-4:GOSUB
3980 :PLOT mx, 5y+6 0:DRAW mx my 4:GOSUB 160
0+ RETURN

4020 WHILE TEST(mx, my) =0 AND mx<566 M =1k
BiWEND:PLOT sx+40 my,ls DRAW mx-6,my :GOSUB
3980: PLOT sx+40,my,0:DRAW mx-6,my:GOSUB 1
600: RETURN

4030 WHILE TEST(mx,my)=0 AND my>115:my=my-
4 {WEND:PLOT mx,sy—22,15:DRAW 1, my+4:GOSUB
3980 PLOT mx, Sy—22 0: DRAW m my+4 GOSUB 1
600 : RETURN

4040 WHILE TEST(mx,my)=0 AND mx>65:mi=mx-8
IWEND: PLOT sx-12,my,15:DRAW mx+8,my:GOSUB
3980:PLOT sx-12,my,0:DRAW mx+8,my:GOSUB 16
00 :RETURN

4050 REM *%* Sonde zeichnen ##kkkesskkssns
*******k******k**********************

4060 DI :TAG:MOVE lsx,lsy:PRINT" ";:PLOT 65
0,0,14:MOVE sx+kx, sy+ky PRINT CHRS(sn), X
—sx+kx Sy=sy+ky: 1sx—sx 1sy=sy:TAGOFF:EI:RE
TURN

4070 REM *** Gegner zelchhen #kkkkkkksdid
L R R R R N e

Listing SONDE

[4765]
[4172]
[1911]
[B00]

[3981]
[2986]
[3779]
[4201]
[7783)

(7349]

[8205]

[6543]

[391]
(1872

[3275]

[2286]

[3548]
[5249]

10487
596
904 ]
s?]

[
[
[
[9
[743]

[7688]
[4584]
[3867]
[1792]
[3772]
[3657]
[3739]

[1157]
[7228]

[7252]
[9489]
[8448]

[3256]
[{7339]

[2677]
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Programm—]

4080 IF lg=0 THEN RETURN BLSE DI:TAG:MOVE [15005) 4400 REM *¥% Schaltpult zelchnen *x«xwksxx [3753]
lgx,lgy:PRINT" ";'PLOT 550,0,11:MQVE gx+kg FhEkhkkrdrd it bR bR AR A bR R T IR bR A R AT
%o gy+kgy s PRINT CHRS (gn) ; {gx=gx+Kax: qy=gy+k 4500 ia=6:FOR i=ex TO ex+5:LOCATE #1,i,ey: [4114]
i1 gx=ox: lay=qy  TAGOFF + EI : RETURN PEN #1,ef:PAPER #1,ef t:PRINT #1,CHRS (143);:
4000 REM *%* Raeume zeichnen ¥*#kx&kxkxsks [3500] NEXT
e L 4510 FOR i=ex TO ex+5:LOCATE #1,i,ey+3:PRI [4293]
4100 FOR i=1 TO 16:PEN #1,hf:PAPER #1,0:L0 [2600] NT #1,CHRS(143); : NEXT
CATE #1,i,1¢PRINT #1,CHR$'(233);:'NEXT 4520 FOR i=ey TO ey+3:LOCATE #1 , BX=1 ,i:PRI [37571]
4110 EOR i=1 TO 16:LOCATE #1,i,18:PRINT #1 [3123] NT #1,CHRS(143); :NEXT
,CHRS (233)  : NEXT 4530 FOR i=ey TO ey+3:LOCATE #1,ex+6,i:PRI [3086]
4120 FOR i=2 TO 17:LOCATE #1,1,i:PRINT $1, [2551] NT 1, CHRS(143) ; i NEXT
CHRS (233 ) NEXT : _ 4540 IF ea=95 THEN 4600 [1180]
4130 FOR i=2 TO 17!LOCATE #1,16,1:PRINT #1 [2989] 4550 IF ea=98 THEN 4580 [814]
,CHRS (233) ; :NEXT 4560 PAPER: *1,11:PEN #1,0:FOR i=ex TO ex+5 [6632]
AT4A0 IF ea=96 THEN GOSUB 4240:GOSUB 4250  [1352] :LOCATE #1,1,ey+1:PRINT #1,CHRS(249); tNEXT
4150 RETURN t555] 4570 FOR i=ex TO ex+5:LOCATE #1,i,ey+Z:PRI [5936]
4160 REM *** Tore zeichnen k#a&sweiisesiins [4075] NT #1,CHRS(250) ; :NEXT:RETURN
B L .t i R .4233A.PI;IEKP-#ER #lfll:PEN #1,0:FOR i=ex TO ex+5 [6632]
S : S : 1,1,ey+11PRINT #1,CHRS(249);:NEXT
R e Rk RREER et b 4580 FOR izex TO ex+5:LOCATE 411 eyisi BRI (5650]
4180 FOR 1=3 TO 6:LOCATE #1,1,18:PAPER #1, [4686] NI #1,CHRS(206) ; tNEXT :RETURN
O0:PRINT #l,ll N I NEXT : RETURN 4 4600 PAPER *I,G:PE_N #l,hf:FOR i=ex TO ex+h [4882]
4190 FOR i=11 TO 14:LOCATE #1,i,18:BAPER # [3142] L LAGHTE Sy kLSRRI 1, BHR (@030 SHOXT
1,0:PRINT #1," ";:NEXT:RETURN 4610 PAPER #1,11:PEN #1,0:FOR i=ex TO ex+5 [6154]
4200 FOR i=11 TO 14:LOCATE #1,i,1:PAPER #1 [2725] PEDCHIE ke nn A BRI SR o AR
L0:PRINT ¥1," ";:NEXT:RETURN 4620 FOR i=2 TO a1 i
4210 FOR i=7 TO 12:LOCATE #1,1,i:PAPER #1, [3674] : g D BLLOUARE f By DNRRIND 1 /0 [6364
\0:PRINT #1," ";:NEXT:RETURN HR$(238) ;CHRS (238); ;NEXT1FOR 1=11 TO 17:LO
4220 FOR i=7 TO 12:LOCATE #1,16,1:PAPER #1 [4070) CATE 3L 0 RRANE T SR (208 N e Hin (228 )
,0:PRINT #1," ";{NEXT:RETURN ¢ ' EE§E:§E£UE§* Zentrale zeich RN R R
i 1 = & i} LB o ke ke
R T e R e
4240 LOCATE #1,5,2:PRINT #1,STRINGS(6,CHRS [7492 e HORLLSINTO 48 : [545]
(233) )} :CI=INT( (4-1)*RND(1)}+1:C2=INT( (4~1 ] e L [1004]
S RNDUL)) 41 RETURN : 4660 IF zff<? THEN zff=3 [968]
4250 PEN $1,a2(£2):LOCATE #1,8,4:PRINT #1, [6289] e R el (676]
CHRS (233); :PEN #1,a1(Ff1):LOCATE #1,10,4:PR ATE #1,2%, 2y PEN #1,2fL:PRINT #1,C [1571]
INT #1,CHRS(233); :PEN §i,hf:LOCATE §1,8,4: S
N e ey 4690 z=z+1:IF z>4 THEN z=0:zy=zy+l [1246]
4260 REM *** Geraete-Block Zeichnen ****&x [3060] S et s E S GRS Rl
e e e e e e ke ke e ek ok ‘4710 NEXT:LOCATE #1,8,9:PEN #1,2L:PRINT #1 [9442]
4270 LOCATE #1,ex,ey:PEN #1,hf:PAPER #1,0: [11809] (CHR$(157) ; tLOCATE #1,3,6:PRINT #1,CHRS(15
PRINT #1 STRINGS (3 CHRS (53%))::LOCATE b1 1);:LOCATE #1,3,12:PRINT #1,CHRS(151); !RET
ex,ey+1:PRINT #1,STRINGS(3,CHRS(233)); :LOC T S .
RoTL axioyeatehiv H1,SRATNGS (3 Gl (139 4720 REM 41+ Symbole anlegon xitrinirecs (3892]
i : _
4280 FOR i=ey+5 TO 17:LOCATE #1,ex,i:PRINT [4184 =30 S UROTEART A e 1444
#1,CHRS(233)  : NEXT :RETURN - S = ] 4740 SYMBOL 140,0,96,96,0,0,0,0,0 1335%
4290 LOCATE #1,extl,ey+l:PAPER £1,0:PEN #1 [5762] 4750 SYMBOL 141,0,24,24,0,0,0,0,0 1485]
,ef:PRINT #1,USING"#";en:RETURN 4700 SYMBOL: 1420 ,6,0,04050,0,0 1661]
4300 ef=6:1F ra=0 THEN en=32 ELSE en=209  [1917] & A0 S TMBOLLE 3, 000 365005 0.0.0 1814]
4310 DI:LOCATE #1,ex+l,ey+l:PAPER #1,0:PEN [3961] 47680 SYMBOL 146,0,0,0,6,6,9,0,0 1610]
41, ef : PRINT #1,CHRS(en);:EI:RETURN ' 4790 SYMBOL 147,0,0,0,0,0,96,96,0 2394 ]
4320 REM *** Depot/Strahler zeichnen ***&% [3042] 280U STMBOL Ldw, by Dy 0005 2 4 20,0 1435]
o e ek R e e e R e Rk ek ko R 4810 SYMBOL 149,0,0,0,0,0,6,6,0 1729]
issa iochts §io o eviaiem i,enenm ¢ e | | 8220 AL ety ol g ooy (o3
r j s Bb : ’ ") r 14 b ' 19 [2788]
4340 LOCATE $1,ex+3,ey+1:PEN #1,ef:PRINT § [3227 ApLlD SN
1,CHRS (en) ; tRETURN e 4840 SYMROL 205,0,102,102,0,0,102,102,0  [2109]
4550 LOCATE #1,ex~1,ey+1:PEN #1,ef:PRINT # [4530] 4850 SYMBOL 206,0,102,102,0,0,96,96,0 2459 ]
1,CHRS (en) ; : RETURN 4860 SYMBOL 207,0,102,102,0,0,0,0,0 1231]
4360 LOCATE #1,ex+l,ey-1:PEN #1,ef:PRINT # [2681] 4870 SYMBOL 208,0,96,96,0,0,0,0,0 1476]
1, CHRS (on) ; :RETURN S 4880 SYMBOL 209,252,134,131,129,189,189,12 [2561)
4370 REM *** Daten fuer Energietank-Zeichn [3963] =299
e B : 4890 SYMBOL 245,255,161, 177,153,255, 255,25 [2357]
4380 ex=8:ey=3:en=171tef=11:GOSUB 4270:G0S [9433] 5,259 N
UB 4310:ef=7:en=241:GOSUB 4330:ef=10:en=13 4900 SYMBOL 246,255,153,153,153,255,255,25 [2236]
3:G0SUBR 4340:ef=6:en=138:G0SUB 4250 :emo=1: 5,255
RETURN : 4010 SYMBOL 247,255,133,141,153,255,255,25 [2866]
4390 REM *** Daten fuer Strahler #¥*&wkkkss [4370 ] 5,255
e kA ok KR KR ek e T e e ek ok o : 4020 SYMBOL 248,12,24,48,126,12,24,48 [1787]
4400 ex=8:ey=3:en=233:ef=2:G05UB 4270:608U [5210] 4930 SYMBOL 249,255,137,137,185,1209,129,12 [1784]
B 4310:ef=3:en=155:G0SUB 4330:RETURN 9,255 :
4410 ex=B:ey=14:en=233:ef=2:G0SUB 4270:G0S [6146] 4940 SYMBOL 250,255,129,129,143,145,145,12 [2767]
UB 4310:ef=3:en=158:GOSUB 4360:RETURN 9,255
4420 REM #%*% Strahl zelchien #*skxbkskiskx [2883] 4950 SYMBOL 252,24,24,90,153,153,129,66,60 [2270]
L 4960 SYMBOL 253,56,68,128,159,159,128,68,5 [2373]
4430 IF sx>322 AND s5x<362 THEN r=1 ELSE r= [3811] 6 :
0:RETURN _ 4970 SYMBOL 254,60,66,129,153,153,90,24,24 [1781]
4440 PEN #1,5f:FOR i=7 TO 12:LOCATE #1,9,1 [4873] 4980 SYMBOL 255,28,34,1,249,;249,1,34,28 [2392]
‘{PRINT #1,CHRS(143); :SOUND 2,th2,3,5,,,1;:N 4990 RETURN . : (3551
EXT: RETURN 5000 REM *** Raumpositionen ermitteln *#** [3829]
4450 DI:PEN #1,SF:FOR i=12 T0 7 STEP-1:LOC [4429] L e
ATE .#l;g,ii.PRINT $1.,1 ";:NEXT:EI:R'ETURN. 5010 IF hx<10 AND hy=0 THEN GOSUB 5130:RET [3567]
4460 REM *** Transmitter zeichnen **x##%ik* [3830] ORN
S  r ar 5020 IF hx<10 AND hy=1 THEN GOSUB 5230:RET [3207]
4470 LOCATE #1,ex,ey:PEN #1,6:PAPER #1,0:P [12141 URN :
RINT #1,STRINGS (4 CHRS (en))::LOCATE 1. ex, ! ] 5030 IF hx<10 AND hy=2 THEN GOSUB 5330:RET [2643]
ey+1:PRINT #1,CHRS(en);:LOCATE #1, ex+t3 eyt URN
1:ERINT #1,CHRS(en);:LOCATE #1 ,ex+d, ey+l:P 5040 IF hx<10 AND hy=3 THEN GOSUB 5430:RET [2933]
EN #1,2:PRINT #1,STRINGS(4,CHRS(en)); URN
4480 LOCATE #1 ,ex+4,ey:PRINT #IJCHR'&(BH);: [5162] 5050 IF hx<10 AND hy=4 THEN GOSUB 5530:RET [3552]
LOCATE #1,ex+7,6y:PRINT #1,CHRS(en); RETUR URN
N ' 5060 IF hx<i0 AND hy=5 THEN GOSUB 5630:RET [2450]
URN
Listing SONDE Listing SONDE
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5070 IF hx<10 AND hy=6 THEN GOSUB 5730:RET
URN

5080 IF hx<10 AND hy=7 THEN GOSUB 5830 :;RET

URN

5000 IF hx<10 AND hy=8 THEN GOSUB 5930:RET

URN

5100 IF hx<10 AND hy=9 THEN GOSUB 6030:RET

URN

5110 IF hx=10 AND hy=10 THEN GOSUB 6130:RE

TURN

5120 REM ##** Raeume aufrufen #ak#iekkdkidks
***_*****k***-*******1{******'**k**w*.*k#*

5130 IF hx=0 AND hy=0 THEN hf=3:G0OSUB 4100
:GOSUB 4180:G0SUB 4220:GOSUB 4380:GOSUB 26
20 :RETURN.

5140 IF hx=1 AND hy=0 THEN hf=4:GOSUB 4100
:GOSUB 4210;G0SUB 4220 :RETURN

5150 IF hx=2 BND hy=0 THEN hf=5:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=12:ey=4:ef=hfivz
=16:COSUB 4270:en=246:ef=3:G0OSUB 4310:GOSU
B 3100:RETURN

5160 IF hx=3 AND hy=0 THEN hf=6:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:COSUB 4220:g=1:G0SUB 1820:RETU
RN

5170 IF hx=4 AND hy=0 THEN hf=7:ex=5:ey=9:
en=143:1ea=2:G0SUB 4470:GOSUB 4100:G0OSUB 42
10:GOSUB 4220:GOSUB 2430:uz=100:GOBUR 2020
:RETURN _ :
5180 IF hx=5 AND hy=0 THEN hf=8:GOSUB 4100
'GOSUBR 4210:G0SUB 4220:ex=2:ey=4:GOSUB 427
0:1v2z=25:G05UB 2940:RETURN

5190 IF hx=6 AND hy=0 THEN hf=9:ea=94:GOSU
B 4100:C08UB 4210:GOSUB 4220:ex=13tey=4:G0
SUB 4270:G0SUB 4280:vz=10:z=0'GOSUB 2930:R
ETURN =5
5200 IF hx=7 AND hy=0 THEN hf=3:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820:RETU

RN

5210 IF hx=8 AND hy=0 THEN hf=4:GOSUB 4100
{GOSUB 4210+CGOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820:RETU

RN

5220 IF hx=9 AND hy=0 THEN hf=5:GOSUB 4100
;GOSUB 4190:GOSUB 4210:GOSUB 4380:CGOSUB 26
20:RETURN

5230 IF hx=0 AND hy=1 THEN hf=6:GOsSUB 4100
:GOSUB. 4170:GOSUB 4220:G0SUB 4190:g=1:G08U

B 1820:RETURN

5240 IF hx=1 AND hy=1 THEN hf=7:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:COSUB 4220:G0SUB 4400:GOSUB 44
10:tsf=B:sf=8:th1=100:th2=100:gz=6:GOSUB 2

720 :RETURN

5250 IF hx=2 AND hy=1 THEN hf=8:GOSUB 4100
:COSUB 4210:C0SUB 4220:GOSUB 4400:GOSUB 44
10:tsf=4:s5f=4:th1=200:th2=200:gz=4:GOSUB 2
720 :RETURN

5260 IF hx=3 AND hy=1 THEN hf=0:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:G0SUB 4400:GOSUB 44
10:tsf=218f=2:th1=300:th2=300:gz=6:ea=09:G
OSUB 2720:RETURN

5270 IF hx=4 AND hy=1 THEN hf=3:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820:RETU

RN

5280 IF hx=5 AND hy=1 THEN hf=4:ea=94:G0OSU
B 4100;:;GOSUB 4210:GOSUB 4220:GOSUB: 46201RE

TURN

5200 IF hx=6 AND hy=1 THEN hf=5:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=6:ey=3:ef=hfiG0S
UB 4500:PRPER #1,0:vz=10:ea=99:G0OSUB 2830
RETURN

5300 IF hx=7 AND hy=1 THEN hf=6:ea=95:GOSU
B 4100:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=6:ey=13:ef
=hf:sf=14:G0SUB 4500:PAPER #1,0:vE=16:GOSU
B 2830:RETURN

5310 IF hx=8 AND hy=1 THEN hf=7: GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4190:GOSUB 4380:GOSUB 26
20 :RETURN

5320 IF hx=9 AND hy=1 THEN hf=8:ea=96:GOSU
B 4100:G0SUB 4200:CG0SUB 4180:zu=0:tx=11:G0
SUB 1640:uz=300:G0OSUB 2020;:RETURN

5330 IF hx=0 AND hy=2 THEN hf=0:ea=96:G0OSU
B 4100:GOSUB 4200:GOSUB 4220:CGOSUB 4190:zu
=0:tx=11:GOSUB 1640:uz=250:G0OSUB 2020:RETU
RN

5340 IF hx=1 AND hy=2 THEN hf=3;GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:G0SUB 1820:RETU
RN

5350 IF hx=2 AND hy=2 THEN hf=4:GOSUB 4100
1COSUB 4210:G0SUB 4220:ex=12;ey=d:ef=hf:vz
=11:G0SUB 4270:en=246:ef=7:G0SUB 4310:G0OSU
B 3100:RETURN

5360 IF hx=3 AND hy=2 THEN hf=5:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820:RETU
RN

Listing SONDE

[2491]
(33071
[3549]
[2900]
(2677]
[3875]
[4443]

[4531]
[B047]
[3189]

[7463]

[4240]

[6998]

[5388]
[6174]
[4643]
[4225]

[6247]
[6519]
[6423]

[4427]
[6382]

[7360]
[7990]

[5909]
[7100]

[6625]

[4524]

[B366]

[4539]

5370 IF hx=4 BAND hy=2 THEN hf=6:GOSUB 4100
{G0SUB 4210:GOSUB 4220:G0SUB 43B0:GOSUB 26
20 :RETURN
5380 IF hx=5 BND hy=2 THEN hf=7:GOSUB 4100
GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:COSUB 1820:RETU
RN
5390 IF hx=6 AND hy=2 THEN hf=8:GOSUB 4100
GOSUB 4210:GOSUB 4220: GOSUB 4400:GOSUB 44
10:tsf=4:sf=4:th1=50:th2=50:g2=5:G0SUB 272
0:RETURN
5400 IF hx=7 AND hy=2 THEN hf=9:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:ex=2:ey=4:GOSUB 4270:ra=rl: GOS
UB 4300:w=0:;ia=5:G0SUB 2310 :RETURN
5410 IF hx=8 AND hy=2 THEN hf=3:GOSUB 4160
:GOSUB 4200:GOSUB 4180:ex=8:ey=13:ef=hf:G0
SUB 4500:PAPER #1,0:vz=12:G0SUB 2830:RETUR
N
5420 IF hx=9 AND hy=2 THEN hf=4:GOSUB 4100
1GOSUB 4170:GOSUB 4180:g=1:G05UB 1820:RETU
RN
5430 IF hx=0 AND hy=3 THEN hf=5:CG0SUB 4100
éﬁOSUB 4200:G0SUB 4180:g=1:CGOSUB 1820 :RETU
5440 IF hx=1 AND hy=3 THEN hf=6:G0SUB 4100
:GOSUB 4220:GOSUB 4180:ex=8:ey=13:ef=hf:ea
=08:G0SUB 4500 :FAPER #l 0:vz=10:GOSUB 2830
tRETURN
5450 IF hx=2 AND hy=3 THEN hf=7:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=13:ey=4:G03UB 42
70 :ra=r4:GOSUB 4300:w=0:1a=5:GO3UB 2310:RE
TURN
5460 TP hx=3 AND hy=3 THEN hf=8:GOSUB 4100
tGOSUBR 4210:GOSUB 4220tex=6:ey=3:ef=hfiea=
98;:GOSUB 4500 PAPER #1,0:vZ=12:GOSUB 2830:
RETURN
5470 IF hx=4 AND hy=3 THEN hf=9:sf=14:ea=9
B GOSUB 4100:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=6: ey
=13: ef=hf:GOSUB 4500:PAPER #1,0:vz=9: GOSUB
2830 ;:RETURN
5480 IF hx=5 AND hy=3 THEN hf=3:GOSUB 4100
éﬁDSUB 4210:GOSUB 4220rg=1:GOSUB 1820 :RETU
5490 IF hx=6 AND hy=3 THEN hf=4:sf=14:ea=9
5:COSUR 4100:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=6:ey
=13:ef=hf:GOSUB 4500;PAPER #110:vz=10:GOSU
B 2830 :RETURN :
5500 IF hx=7 AND hy—3 THEN hf=5:G08UB 4100
RgDSUB 4210;CGOSUB 4220:g=1:C0SUB 1820:RETU
5510 IF hx=8 AND hy=2 THEN hf=6:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4170:g=1:GOSUB 1820 :RETU
RN
5520 IF hx=9 AND hy=3 THEN hf=7:G0OSUB 4100
:GOSUB 4170:G08UB 4190:g=1:G0OSUB 1B820:RETU

RN

5530 IF hx=0 AND hy=4 THEN hf=8:ex=5iey=9:
en=143:ea=3:C0SUB 4470:GOSUB 4100:GOSUB 41
70:GOSUB 4190:COSUB 2430:02=250:CG0BUB 2020
:RETURN

5540 IF hx=1 BAND hy=4 THEN hf=9:GOSUB 4100
{GOSUB 4170:GOSUB 4190:ex=8iey=14:ef=hf;va
=11:GOSUB 4270:en=246:ef=3:G050UB 4310:G0SU
B 3100:RETURN

5550 IF hx=2 AND hy=4 THEN hf=8:GOSUB 4100
1GOSUB 4220:ex=13:ey=4:GOSUB 4270:ra=r2:60
SUB 4300:w=0:1a=5:G0OSUE 2310:RETURN

5560 IF hx=3 AND hy=4 THEN hf=7;GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:GOSUB 4400:CGOSUB 44
10:tef=0:5f=9:th1=50:th2=50:g2z=5:GOSUE 272
0 :RETURN

5570 IF hx=4 AND hy=4 THEN hf=3:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:G0OS8UB 4380:C0SUB 26
20 :RETURN

5580 IF hx=5 AND hy=4 THEN hf=4:GOSUB 4100
:gOSUB 4210 :1GOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820:RETU
R

5590 IF hx=6 AND hy=4 THEN hf=5:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=2:ey=4:en=7:ef=4
;ea=99:vz=30:GOSUB 4270:GOSUB 4290:G0OSUB 2
900 :RETURN

5600 IF hx=7 AND hy=4 THEN hf=6;GOSUB 4100
1GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:C0SUB 1820:RETU
RN

5610 IF hx=8 AND hy=4 THEN hf=7: GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820:RETU

RN

5620 IF hx=9 AND hy=4 THEN hf=8;ex=5:ey=2
en=143:ea=1:GOSUR 4470:G0OSUB 4100:G0OSUB 42
10:G0SUB 4200:G0OSUB 4180:GOSUB 2430:uz=150
:GOSUB 2020:RETURN

5630 IF hx=0 AND hy=5 THEN hf=9:GOSUB 41.00
:GOSUB 4200:GOSUB 4190:g=1:CGOSUB 1820:RETU
RN

Listing SONDE

[5231]
[6163]

[7399]

[7798]

[5083]

[4996]
[3953]

[7379]

[7708]

[5556]

[8726]

[6402]

[9552]

[6400]
[3952]
[5199]

[6592]

[7868]

[7635]

[8196]

[5207]
(4863]

(9548]

[4757]
[4703]

[7924]

[4B37]
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5640 IF hx=1 AND hy=5 THEN hf=3:GOSUB 4100
:GOSUB 4200:G0SUB 4220:G0OSUB 4380:G0BUB 26
20:RETURN

5650 IF hx=2 AND hy=5 THEN hf=4:ea=95:G0SU
B 4100:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=6:ey=13:ef
=hf:sf=14:G0OSUB 4500:PAPER #1,0:v2=14:G05U
B 2830:RETURN

5660 IF hx=3 AND hy=5 THEN hf=5:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820 :RETU
RN

5670 IF hx=4 AND hy=5 THEN hf=6:GOSUB 4100
{GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=6:ey=3:ef=hf:ea=
99:G0OSUB 4500:PAPER #1,0:v2=11:G0OSUB 2830:
RETURN

5680 IF hx=5 AND hy=5 THEN hf=7:ex=5:ey=9:
en=143:ea=5:G03UB 4470:G0OSUB 4100:GOSUB 42
10:G0SUB 4220:GOSUB 2430 :RETURN

5690 IF hx=6 AND hy=5 THEMN hf=8:sf=l4:ea=0
5:00SUB 4100:GOSUB 4210:GOSUB 4220:ex=6:ey
=13:ef=hf:G0SUB 4500:PAPER #1,0:vz=14:G0OSU
B 2830:RETURN

5700 IF hx=7 AND hy=5 THEN hf=9:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:G0SUB 4220:GOSUB 4400:GOSUB 44
10:tef=2:5f=2:th1=200:th2=200:g2=0:;GOSUE 2
720:RETURN

5710 IF hx=8 AND hy=5 THEN hf=3:ex=5:ey=9:
en=143:ea=7:G0BUB 4470:GOSUB 4100:GOSUB 42
10:G0SUB 2430;RETURN

5720 IF hx=9 AND hy=5 THEN hf=4:GOSUB 4100
1GOSUB 4170:GOSUEB 4180:g=1:GOSUB 1820:RETU
RN

5730 IF hx=0 AND hy=6 THEN hf=5:ea=96:GO5U
B 4100:GOSUB 4200:GOSUB 4220:GOSUB 41B0:!zu
=0:tx=11:C08UB 1640:;RETURN

5740 IF hx=1 AND hy=6 THEN hf=6:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:GOSUB 4180:g=1:G08U
B 1820 :RETURN

5750 IF hx=2 AND hy=6 THEN hf=7:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:G05UB 4190:g=1:G0OS0
B 1820:RETURN

5760 IF hx=3 AND hy=6 THEN hf=8:GOSUB 4100
tGOSUB 4210:G0OSUB 4220:GOSUB 4180:ex=7:ey=
13:ef=hf:vz=13:G0SUB 4270:en=246:ef=3;:G0SU
B 4310:G08UB 3100:RETURN

5770 IF hx=4 AND hy=6 THEN hf=0:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:G0OSUB 43B80:GOSUE 26
20 :RETURN

5780 IF hx=5 AND hy=6 THEN hf=3:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:g=1:GOSUB 1820:RETU
RN

5790 IF hx=6 AND hy=6 THEN hf=4:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:G0SUB 4190:ex=B:ey=
13:ef=hf:vz=25:G08UB 4270:en=205:ef=10:G0S
UB 4310:GOSUB. 3170:RETURN

5800 IF hx=7 AND hy=6 THEN hf=5:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4220:G0SUB 4180:g=1:G0OSU
B 1820:RETURN

5810 IF hx=8 AND hy=6 THEN hf=6:GOSUB 4100
{GOSUB 4210:GOSUB 4220:GOSUB 4190:g=1:G0O8U
B 1820 :RETURN

5820 IF hx=9 AND hy=6 THEN hf=7:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4170:GOSUB 4190:g=1:G08U
B 1820:RETURN :

5830 IF hx=0 AND hy=7 THEN hf=8:GOSUB 4100
:GOSUB 4170:G0SUB 4220:GOSUB 4190:g=1:C05U
B 1820:RETURN

5840 IF hx=1 AND hy=7 THEN hf=9:GOSUB 4100
JEOSUB 4210:G0SUB 4170:G0OSUB 4220:C05UB 41
90:g=1:G0SUB 1820:RETURN

5850 IF hx=2 AND hy=7 THEN hf=3:GOSUB 4100
:GOSUB 4210:GOSUB 4200:GOSUB 4220:GOSUB 41
80 :RETURN

5860 IF hx=3 AND hy=7 THEN hf=4:GOSUB 4100
{COSUB 4210:G0OSUB 4170:GOSUB 4190:g=1:G0O3U
B 1820:RETURN

5870 IF hx=4 AND hy=7 THEN hf=2:CG0SUB 4100
i{GDSUBR 4220:ex=13:ey=4:GOSUB 4270:ra=r3:G0
SUB 4300:ea=90:2z=0:2x=4:zy=5:2ff=2f:GOSUB

4640:wf=3:CG08UB 3220:RETURN

5880 IF hx=5 AND hy=7 THEN hf=2:ex=5:ey=9:
en=143:ea=6:GOSUB 4470:GOSUB 4100:GOSUB 42
10:GOSUB 2430:RETURN

58900 IF hx=6 AND hy=7 THEN hf=5:GOSUB 4100
:GOSUB 4200:GOSUB 4220:G0SUB 4180:g=1:G05U
B 1820:RETURN

5900 IF hx=7 AND hy=7 THEN hf=6:CGOSUB 4100
sGOSUB 4210:GOSUB 4170:GOSUB 4220:GOBUB 41
90:g=1:GOSUB 1820:RETURN

5010 IF hx=8 AND hy=7 THEN hf=7:CGOSUB 4100
:GOSUB 4210:G0SUB 4200:GOSUB 4220:G0OSUB 41
80:g=1:G0SUB 1820 :RETURN

5920 IF hx=9 AND hy=7 THEN hif=8:GOSUB 4100
tGOSUB 4210:GOSUB 4200:COSUB 4180 :RETURN

Listing SONDE

[4832]

[9395]

[4189]

[6651]

[7514]

[6864]

[9464]

[6063]

[3975]

[5469]

[4937]

[3572]

[B368]

[6193]

[4525]

[8299]

[6712]

[4567]

[7754]

[3966]

[5286]

[2999]

[3903]

[9089]

[7142]

[7088]

[4951]

[6149]

[4648]

Anwendungsprogramme
fur CPC oder JOYCE

ADRESCOMP  Adressendateiprogramm 58,— DM
DATEMNREM universelles Dateiprogramm 68,— DM
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58,— DM
FIBUCOMP Buchfdhrung 98,— DM
FIBUPLAN Buchfithrung mit MwSt-Berechnung 148 — DM
KALKUREM Tabellenkalkulation (Version 2.0) 78— DM
LAGDAT praktisches Lagerdateiprogramm 68,— DM
PROFIREM Rechnungen, Lager-, Adressendatei 138,— DM
TEXTCOMF kleines Textprogramm flr Joyce 58— DM
TEXTKING Textprogramm flr CPC 78,— DM
VOKABI einfacher Vokabeltrainer 58,— DM

Frogramme jeweils auf 3*-Diskette. Varsand per Vorkasse (portofrel).
Nachnahme (plus 5 DM). Aktuelles Info anfordern (bitte Computertyp angeben)!

VAN DER ZALM - SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstétte, 2949 Wangerland 3, Tel. 04461 / 5524

Public-Domain tiir Amstrad CPC und Joyce

Preiswerte Programme fiir CPC und Joyee mit deutscher Anleitung — so macht Software Spafl

11 Basic-Compiler E-BASIC fir CP/M
12 Turbo Pascal-Propramme - Turbo-Tnfiner, Grafik

1 JRT-Pascal - vollstindiger Pazaal-Compiler =

2 ZBb-Assembler, Dispssembler, Linker, Debogger
3 Kinstliche Intelligenz - XLISP und E-PROLOG * 13 Programme aus Den Joyce programmieren

4 C-Compiler Small-C - mit FlieBkommuzahlen * 14 Programme aus CPC-Datelverwaltong **

5 FORTH-H3 - Komiortabler Forth-Interpreter 15 WordStar-Taols - Fulneten, Index, Spaltendrock *
A 5 c

e

-3

9

Titilities: Dateil Ale Datci oo 16 dBASE-Literaturverwaltung *
Programme sus dem Grolien CPC-Arbeltshuch ** 17 C-Interpreter SCI - Spiclend Clernen *
Adventure Colnssal Cave (Programm englisch) * 15 MacroPack,/Z80 - Makroassembler, Debugger, Linker
Disk Utilities - kopiert geschlitetc Software == 1% DFU-Programm MEX - Dateniibertragung =
10 BizBasic - Umfangreiche Basic-Erweitering **

* Auf CPC-464 /664 nur mit Speichererweiterung (min. 64K) ** Nicht geeignet fiir Joyce

Nur DM 30, pro Diskette inklusive Porto. Oder drei beliebige Disketten fir nur DM 70,-!
Diskettenformat 3" oder Vortex 5,25", Nachnahme oder Yorauskasse, Ausland nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

Kronacher Strafie 7, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/30 49 44

. Installationsprogramm und deutschen Installationshin-

LocoScript PC

LocoScript PC Version 1.09 in Deutsch mit deutschem

weisen sowie englischen Handbiichern fir MS.DOS

PC/XT/AT sofort lieferbar fiir
598,50 DM

Ab Friihjahr 1991 sind LocoScript PC Handbiicher in
Deutsch mit di. Beispielsdiskette (3,5" oder 5,25} fiir
119,70 DM inklusive Versandkosten erhéltlich.

3"-AnschluBset fiir PC's

Mit dem 3"-AnschiuBset kann man ein 720 kB 3°-Lw.
an MSDOS PC/XT/AT anschlieBen und alle Daten
{Texte) von CPC’ sowie PCW 3"-Disketten verarbeiten.
Das 3"-AnschluBset ist bereits ab 342,-- DM erhéiltlich.

JOYCE PCW Neuheiten :

* CPS 512 kB RAM-BOX (bis zu 2 MB) %

* ProSCAN (Handscanner) * Software *
Soft- & Hardwareinfo's fiir 2,40 DM in Briefmarken

WIEDMANN

Unternehmensberatung & Handel

Korbiniansplatz 2 Swebenhoche 47
D-8045 Ismaning D-2000 Hamburg 72
geL;ggg-ggggg? Tel.: 040-6436447

ax: = Geschittszei ur n
Bix.: 089965029 e iR TaRlen BRI nEch
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5930 IF hx=0 AND hy=8 THEN hf=9:GOSUB 4100 [3915]
:GOSUB 4200:C08UB 4220:G0SUB 4180:g=1:G0SU

B 1820:RETURN s

5940 IF hx=1 AND hy=8 THEN hf=3:GOSUB 4100 [10063]
1GOSUBR 4210:GOSUB 4200:GOSUB 4220:C0SUB 41

B0:ex=7:ey=14:ef=hf:vz=18:G08UB 4270:en=20

5:ef=10:G08UB 4310:G0SUB 3170:RETURN :

5950 IF hx=2 AND hy=8 THEN hf=4: GOSUB 4100 [6199]
tGOSUB 4210:GOSUB 4170:COSUB 4220;GOSUB 41
90:g=1:GOSUB 1820:RETURN
5060 IF hx=3 AND hy=8 THEN hf=5:GOSUB 4100 [10833]
tGOSUB 4210:C0SUB 4200:GOSUB 4180:GOSUB 42

20:ex=7:ey=13ef=hf:ivz=25:efl=6:ef2=21G08U

B 4270:en=137:1ef=ef1:GOBUB 4310:GOSUB 3050
1 RETURN :

5970 IF hx=4 AND hy=8 THEN hf=6:GOSUB 4100 [3657]
+GOSUB 4210:COSUB 4220:GOSUB 4190:GOSUB 43

80:GOSUB 2620 :RETURN

5980 IF hx=5 AND hy=8 THEN hf=7:GO0SUB 4100 [4392]
:GOSUR 4210:C0SUB 4220:GOSUB 4180:g=1:G08U

B 1820:RETURN

5990 IF hx=6 AND hy=8 THEN hf=8:GOSUB 4100 [B570]
{GOSUB 4210:GOSUB 4170:GOSUB 4220:GOSUB 41

90:ex=7rey=4:en=7tef=31ea=99:vz=20:C0SUB 4

270:GOSUB 4290:GOSUB 2900:RETURN :

6000 IF hx=7 AND hy—S THEN hf=9:G08UB 4100 [6629]
+GOSUB 4210:GOSUB 4200:GOSUB 4220:GOSUB 41

80:g=1:G0OSUB 1820 :RETURN

6010 IF hx=8 AND hy=8B THEN hf=3:G0SUB 4100 [8B47]
:GOSUB 4210:GOSUB 4170:GOSUB 4220:GOSUB 41

90:ex=13:ey=4:ef=hf:vz=0:GOSUB 4270:en=246

:ef=12:G05UB 4310:GOSUB 3100:RETURN

6020 IF hx=9 AND hy=8 THEN hf=4:G0SUB 4100 [6549]
1GOSUB 4210:G08UB 4170:GOSUB 4190:g=1:G0OsU

B 1820:RETURN

6030 [F hx=0 AND hy=9 THEN hf=5:GOSUB 4100 [5498]
:GOSUB 4170:GOSUB 4220:G08UB 4380:GOSUB 26

20 :RETURN

6040 IF hx=1 AND hy=9 THEN hf=6:GOSUB 4100 [4064]

{GOSUB 4210:G0SUB 4170:GOSUB 4220:g=1:C05U

B 1B20:RETURN

6050 IF hx=2 AND hy=9 THEN hf=7:GOSUB 4100 [7942]
:GOSUB 4210:GOSUB 4200:C08SUB 4220:eX=2iey=

4:G0SUB 4270:vZz=25:G08UB 2940 :RETURN S

6060 IF hx=3 AND hy=9 THEN hf=8: GOSUB 4100 [5871]
1GOSUB 4210:;GOSUB 4170:G0SUB 4220:g=1:G0SU

B 1820;RETURN :

6070 IF hx=4 AND hy=9 THEN hf=0:ex=5:ey=9: [B637]

en=143:ea=4:GOSUB 4470:C08UB 4100:G0OSUB 42

10:GOSUB 4200:GOSUB 4220:G0SUB 2430:uz= 200
1GOSUB 2020:RETURN

5080 IF hx=5 AND hy=9 THEN hf=3:G0SUB 4100 [7122]
:GOSUB 4210:G08UB 4170:G0OSUB 4220:g=1:G0SU

B 1820 :RETURN

6000 IF hx=6 AND hy=9 THEN hf=4:GOSUB 4100 [4754]
sGOSUB 4210:COSUB 4200:G0SUB 4220:g=1:G05U

B 1820 :RETURN

6100 IF hx=7 AND hy=9 THEN hf=5:ea=94:GOSU [8037]

B 4100:GOSUB 4210:G0SUB 4170:GOSUB 4220;ex

=13:ey=4:G0OBUB 4270:C0SUB 4280:vz=9:2=0:G0

SUB 2940:RETURN

6110 IF hx=8 AND hy=9 THEN hf=6:COSUB 4100 [4222]
:GOSUB 4210:GOSUB 4200:G0SUB 4220:g=1:G08U

B 1820:RETURN

6120 IF hx=9 AND hy=% THEN hf=7:G08UB 4100 [6015]

TGOSUR 4210:G0SUB 4200:GOSUB 4380:GOSUB 26

20 :RETURN

6130 IF hx=10 AND hy=10 THEN hf=2:ex=5:ey= [6479]

g:en=143:ea=0:CGOSUB 4470: GOSUB 4100 :GOSUB

2430:AFTER 3500,3 GOSUB 34B0:RETURN

6140 REM **% Fa:ben loeschen *aEsieh i sior [ 3878

R E SRS e R R R RS EERE R TR R SR SRR R

6150 DI:TAG:MOVE 650,0:PRINT REMAIN(2);:TA [10993]

GOFF:GOSUB 1420:1g=0:g=0:ea=0:i1ia=0:wf=0:22

Z=0:;INK 0,0:INK 2,0:INK 3,0:INK 4,0:INK 5,

0:INK 6,0:INK 7,0:INK 8,0:IHK 9,0:INK 10,0

sINK 11,0:INK 14,0:CLS #1

6160 IF ez<hoD AND abw=0 THEN ez=500:GOSUB [2520]
1530 :RETURN ELSE RETURN

6170 REM *** Farben setzen *istddiskhkkis [3441]

R R s s e R R A A RS SE R R R ]

6180 INK 0,0:INK 2,3:INK 3,15:INK 4,16:INK [8016]
5,25:TNK 6,9:INK 7,1:INK 8,5:INK 9,13:INK
10,6¢INK 11,26:INK 12,9:INK 13,6,0:INK 14

6, fabw:lg=1:EI :RETURN

6190 REM *#% Titel *¥*sdkikksihkibhdidrss [3616]

TR e e R E RS R LS SRS S S S A R L R R LRSS R RS R

6200 MODE 1:INK 1,0:PEN 1:LOCATE 11 ,11:PRI [8138]

NT CHRS$(164);" ";"1990 “;"Mathias Kroll"::

INK 1,26:FOR i=1 TO 5000:NEXT:CLS:MODE 0:F

OR i=1 TO 7500:NEXT

Listing SONDE

6210 RESTORE 1100

6220 FOR i=1 TO 18

6230 READ tf

6240 PLOT 650,0,tf:TAG:MOVE tx,ty:PRINT"SO

NDE"; : PAGOFF t ty=Ly-12:50UND 1,1500,2,15,,,
1

6250 NEXT

6260 £f=3:FOR i=tx TO tx+532 STEP 16:GOSUB
6320 MOVE 1 ty -8:TAG: PRINT CHRS5(154);:300
ND 1,3000,2,15:NEXT:MOVE tx+532,Ly-8:PRINT
CHRS(253),.TAGOFF

ﬁZ?O GOSUB 6320:TAG:MOVE 80,ty-32:PRINT"Ab
enteuer im ALL";:TAGOEF

6280 i=15

6290 FOR n=30 TO 120 STEP INT(RND(1)*10)+1
1SOUND 1,n,2,15,,,1:NEXT

6300 i=i~1:IF'i>0 THEN 6290

6310 FOR i=tx+532 TO tx STEP -16:GOSUB 632
0:MOVE i,ty—64:TAG:PRINT CHRS(154); :SOUND
1,3000,2,15:NEXT:MOVE 80,ty~-64:PRINT CHRS {
255),:TAGOFF GOTO 6380

6320 PLOT 650,0, tf:tf=tf+1:IF Ef>10 THEN t
£=2:RETURN ELSE RETURN

6330 DATA Seit,langer,Zeit,ist,der,schnell
e,Raumkreuzer , ATAIR ,im, Kosmos unterwegs.
6340 DATA Ueber einem, unbekannten Planeten
,wurde ,die,SONDE,—,ein;, ferngesteuerter,Rob

oter,-,zur, Erkundung,ausgesetzt

6350 DATA Die,SONDE, kehrte,nicht, zurueck.
6360 DATA Elne unhelmllche Macht ,zwang ,den
,Robot,aus,seiner, Umlaufbahn tlef unter,di
e, Oberflaeche,des fremden, Planeten ,Dort
lstlgr nun,gefangen,ln einer raetselhaften
We

65370 DATA Du,bist,der,Robot-Navigator auf,

der ATAIR. Hole also die, SONDE, 7urueck S

Flnde die, Steuerﬁnlskette undtdann den ,Cen

tral- Computer Programmlere 1hn,um, und el

ne,Rueckkehr,wlrd moeglich,sein.

6380 FOR i=1 TO 7000:NEXT

6390 MODE 1:INK 1,0:PEN 1:RESTORE 6330
6400 FOR i=1 TO 84 :READ £SPRINT £S; "}
6410 IF i=11 OR i=26 OR 1=31 OR i=56 DR i=
68 THEN PRINT CHRS$(10);CHRS(10);CHRS(13);
6420 NEXT

6430 INK 1,2:INK 2,26

6440 FOR i=1 ToO 20000 NEXT:FOR i=1 TO 2000
0:MEXT:PEN 2:LOCATE 1,24:PRINT"Und nun dru
ecke eine beliebige Taste, “";:FOR i=1 TO 20
00:NEXT:LOCATE 1,25: PRINT"Dann geht es los

LU

6450 GOSUB 6480

6460 CALL &BBO06:CLS;RETURN

6470 REM Tastaturpuffer loeschen **ex#xiii
Fod e ko ke R e e o e ke e e ke e e ok e e ke ek e ke Rk Rk R

6480 WHILE INKEYS<>"":WEND:RETURN

6490 REM *** Spielstand speichern **k*k#xx
EER XA REXTIBEER XL ESEEE LS LRSS L SR LRSS 48 &5 %

6500 IF g=1 OR u=1 OR hx=10 THEN 3700

6510 GOSUB 6480:sx=sx-kx:sy=sy-ky:lsx=sx:l

sy=8y

6520 TAG: MOVE 650,0:PRINT REMAIN(O);REMAT

N{1);REMAIN(2); REMAIN(E};.TAGOF

6530 CLS #1: PAPER #2,0:CLS #2:CLS #3:CLS #
4:PRINT #4,"REC/PLAY + Taste";:CALL &BBOG:
CLS #4:PRINT #4,"speicherung laeuft";

6540 SPEED WRITE 1:0PENQUT"!":PRINT #9,hx,

hy, fabw,qg,1q,kan, tl,lex, lsy,sx, sy, kx ky, se
,hse,sm, hsm;em, km,ez, hs, 2z, lfolx lforx fol

x forx ds r1,r2 r3 al(l) az(l} al(z) a2(2)
,a1(3) 62(3) f1.f28 B0 CLOSEOUT

6550 CLS ¥4t PRINT #4 'Spielende ;CHRS (7)::

FOR i=1 TO 3000:NEXT:INK 0,13:INK 1,60:BORD

ER 4:PAPER O:PEN 1:WHILE INKEYS<>“":WEND:M

ODE 2 :END

6560 REM *** Spielstand laden **kk&ddkkeds
A et e ke de o ek o e e R e e ek e ek b ok ok ok ke ok ke

6570 IF g=1 OR u=1l OR hx=10 THEN 3700

6580 lad=1:GOSUB 6480

6590 TAG:MOVE 650,0:PRINT REMAIN(O):REMAIN
(1) ;REMATN(2) ; REMAIN(3) ; : TAGOFF

6600 CLS #1: PAPER #2,05CLS #2:CLS #3:CLS #

4:PRINT #4, "PLAY + Taste““CALL &BBO6: CLS

#4:;PRINT #4,"Ladevorgang 1aeuft“

6610 OPENIN®IM:INPUT #9 ,hx hy,fabw g,lg,ka

n, tl,18x,1sy,8x,sy K%, ky,se hse,sm, hsm, em,

km,ez hs,zf,1folx, lfurx folx forx ds,rl, r2
,r3,a1(1) az(l) al{z) a2(2) a1(3),a2(3) T
(2,80t CLOS EIN

6520 CLS #4:sx=sx-kx:sy=sy-ky:lsx=sx:lsy=s

V:iGOSUB 6480:CGOSUB 4060:G0TO 1280

Listing SONDE

[4476]

[346]
[3827]

[1808]
[10317]

[1793]
[7430]
[6562]

[1338]
[12364]

[13437]

[743]
[3016]
(3510]
(6123]
[350]
[257]
[11176]

[1097]
[3816]

[3841]
[6986]

[11490]

[9168]

[238B3]

(10971
[565]
[3841]

[6739]

[11103]

[4220]
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Programm—]

CRILION

Spiel mit Ball und Steinen

Spielen macht Spaf, zum Hochgenuf} wird Spielen aber, wenn das Spiel
nicht nur vom Spielablauf her gelungen ist, sondern auch grafisch gut
gemacht ist. In diese Kategorie gehort CRILION.

Nach dem Aufruf des Spiels mit
RUN“CRILION“ erscheint ein Titel-
menii mit fiinf Auswahlmoglichkeiten,
das seine Farben stindig wechselt.
Man kann gleich loslegen oder zu-
niachst einige Einstellungen vorneh-
men, die da sind:

— Umschaltung auf Griinmonitor

— Spielgeschwindigkeit

— Anzahl der verfiigbaren Leben/Bille
— Spielende :

Der Spielablauf

Die Aufgabe des Spielers ist, einen Ball
mit Hilfe der Cursor-Tasten (rechts und
links) zu steuern. Der Ball selbst bewegt
sich stindig von oben nach unten. Der
Spieler muB mit dem Ball alle auf der
Spieltliache befindlichen Steine zersto-
ren, indem diese mit dem Ball beriihrt
werden.

Wichtig ist, dal der Ball jeweils die glei-
che Farbe wie der zu zerstorende Stein
hat. Der Farbenwechsel wird durch die
Beriihrung des Balles mit den jeweiligen

Das CRILION-
Titelmenii

farbigen Umfirbesteinen in der rechten
oberen Spielfeldecke vorgenommen,
die zudem einen Punkt in der Mitte be-
sitzen.

Auf die Farben achten

Weitere Kontaktmoglichkeiten sind die
ONLY-Steine im rechten unteren
Spielfeldbereich, die jeweils geldscht
werden konnen. Auch dazu mub der
Ball die jeweilige Farbe angenommen
haben. Je mehr ONLY-Steine geloscht
sind, desto mehr Freiraum hat der Ball,

Achtung, Totenkopfe

Unter den ONLY-Steinen befinden
sich die Totenkopfe. Hat der Ball zum
Beispiel die Farbe Rot und beriihrt er
den roten Totenkopf, verliert er ein Le-
ben beziehungsweise einen Ball — hier
ist also etwas Vorsicht geboten. Sind
alle Leben/Biille aufgebraucht und/oder
die Spielzeit abgelaufen und nicht alle
Steine zerstort, muf} dieser Spiel-Level
noch mal gespielt werden, bevor man
in den ndchst hoheren Level aufsteigen
kann.

Unter dem Spielfeld werden in einem
Balken der gerade aktuelle Level, die
verbliebene Zeit, die restlichen Bille
und die Anzahl der noch zu zerstoren-
den Steine angezeigt.

Mit der Taste <P > kann das Spiel an-
gehalten, mit <W> wieder fortge-
setzt werden.

Die Taste <E> bricht das Spiel ab.

Die Listings

Die abgedruckten Listings
— CRILION.BAS
— CRILION.DAI
— CRILION.DA2

haben folgende Funktionen:
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CRILION.DA1 ist ein Data Lader und
erzeugt das MC-Programm CRI-
LION.MC.

CRILION.DA?2 ist ebenfalls ein Data
Lader, der wiederum die Levels er-
zeugt und sie in das Bindrprogramm
CRILION.LEYV abspeichert.
CRILION.BAS letztendlich ist das ei-
gentliche BASIC-Programm, welches

die Programme CRILION.MC und
CRILION.LEV ladt und fiir den Bild-
schirmaufbau und die Voreinstellun-
gen zustandig ist.

Nach dem Abtippen der drei Listings und
dem Speichern auf Diskette oder Kasset-
te werden die Programme CRILION
.MC und CRILION.LEV selbstéindig er-
zeugt und ebenfalls abgespeichert.

Wichtig fiir 464-User, die mit dem Da-
tacorder arbeiten, ist die Reihenfolge
der abzuspeichernden Listings:
1. CRILION.BAS
2. CRILION.MC
3. CRILION.LEV
Wir wiinschen viel Spah mit CRI-
LION.

Marc Oleschkewitz/tk

e 460 PLOT 384,16,4:DRAW 384,112 DRAW 480,11 [5660]
ﬂ.ll‘ 464'664‘6'28 2:DRAW 480 ,16:DRAW 448,16:DRAW 448, 80:DRAW
i 416,80 :DRAW 416,16:DRAW 384,16
470 PEN 2:LOCATE 6,19:PRINT"HIGHSCORE" [2488]
480 PEN 1:h$=8TRS(hiscore) :LOCATE 8,21:PRI [3667]
10 ON BREAK GOSUB 310 . [665] NT STRINGS (6-LEM(hS),"0") ;RIGHTS (hS LEN (S
20 al$=CHRS(150)+STRINGS (10,154 )+CHRS(156) [2703] 3=1) % = S
+CHRS(149) 400 PEN 7:LOCATE 3,12:PRINT"1L - SPIELEN" [3086]
30 a28=CHRS (140)+CHRS (149 )+" WLCH [2909] 500 PEN 6:PRINT TAB(3)"2 - "+mons(mo) [15107
RS (149)+CHRS(149) : 510 PEN 5:PRINT TAB(3)"3 - TEMPO :"temtl [3012]
40 a35=CHRS (149 )+CHRS (147)+STRINGS(10,154) [4633] 520 PEN 4:PRINT TAB(3)"4 - LEBEN :"stu [2779]
+CHRS (153) : 530 PEN 3:PRINT TAB(3)"5 - ENDE! [1375]
R L EEs = (1800 ] 540 PEN 11:LOCATE 2,24:PRINT CHRS(164)" M. [3367]
60 ‘= Umdeffinierung d. Symbole = [2183] OLESCHKEWITZ"
90 fe====== B = [1800] 550 farbel=0 [380]
80 SYMBOL AFTER 97 g - [1207] 560 farbe2=farbel [771]
90 SYMBOL 97,&FF,&FEF,8EF, §FE, AFF, &FF LFF, & [2544] 570 1=0:GOTO 620 : (13247
PR 580 FOR i=1 TO 7:IF farbe2+i=28 THEN farbe [1257]
100 SYMBOL 98 ,&F,&F,&F &F,&F,8F &7 8F [2156] 2=00 :
110 SYMBOL 99,&F0,&F0,&F0,&F0,8F0, KEO,&F0, [2479] 590 INK i,farbez+i-1:NEXT [1472]
EFO 600 farbel=farbel+l:IF farbel=28 THEN farb [2089]
190 SYMBOL 247,50,&6C,86A,&6R,86R,50,&3C, & [1052] el=0 :
IE : 610 GOTO 560 [372]
130 SYMBOL 248,&7E,&3C,&0,&4R, k4R, 844 &64, [3028] 620 aS=INKEYS:i=i+l . [1177]
50 : £30 IF as="1" THEN GOTC 990 1376 ]
140 SYMBOL 249 ,&FE,&FF,&81,&kB1,5&81,&99,&BD [2862] 640 IF as="2" THEN GOTO 700 [819]
,EBD 650 TR a$="3" THEN GOTQ 760 1453
150 SYMBOL 250,&BD,&BD, &89, 681,881,881 &FF [2277] 660 IF as="4" THEN GOTO 780 [1391]
,BFF : 670 IF a$="5" THEN END 563]
160 SYMBOL 251 ,%3C,&7E,&58,&7E,83C,&3C,&18 [2569] 680 IF 1=25 THEN 580 507]
,&B1 2 690 GOTO 620 4097]
170 SYMBOL 252,481,542 ,&24,818, 818, &24,&42 [2275] 700 !========== SSsm==——s==o==== [1800]
cE42 : 710 = Einstellungen = 1276]
180 SYMBOL 253,&FB,S&FB,&FB, &0, &DF,&DF,&DE, [2773] 720 7 soos======= SEc e eus == 18007
&0 3 730 IF mo=1 THEN mo=2 ELSE mo=1 [963]
190 SYMBOL 254,&FF,&FF,&81,&81,&BD, &BD,&BD [2802] 740 PEN 6:LOCATE 7,13:PRINT mons(mo) [2205)
, &BD 750 GOTO 580 ] 448
500 SYMBOL 255,&BD,&BD,&BD,&BD,&B1,&81,&FF [3138] 760 tem=temtl:IF tem>5 THEN tem=0 1638]
EFE : 770 PEN 5:LOCATE 14,14:PRINT tem+l:GOTO 58 [2589]
210 [1B00] i}
220 [878] 780 stu=stu+l;IF stu>9 THEN stu=1 EESLTT
230 [1800] 790 PEN 4:LOCATE 14,15:PRINT stu:GOTO 580 [3111]
240 MEMORY &9000-4 [5571] 800 '==== ss========= == [1800]
250 LOADM!CRILION,MC" [1488] 810 '= Feld zelchnen = [1503]
260 LOAD"™!CRILION, LEV!" {1648] B20 f====== ===: SR [1800]
270 hiscore=75:stu=5:mon§ (1 )="GRUENMONITOR [5085] B30 adr=&9000:x=13y=1 [1294]
famons (2)="FARBMONITOR ":imo=1 840 PAPER 0:wert=PEEK(adr) [2307]
280 (—s=m=mm====== = [1800] 850 IF y>23 THEN PEN 1:RETURN [2283]
290 != Menue 395 860 IF wert=£20 THEN 930 [860]
300 !================ 1800 ] 870 IF wert=&61 THEN z1=253:22=253:PEN 8:P [3214]
310 MODE 0:ORIGIN 80,272:BORDER 5:PAPER 0: [3355] APER 7:GOTO 960 ;
INE 0,0 880 IR wert<&68 THEN z1=254:22=255:PEN wer [3505]
320 PEN 12:PRINT 795] £-96:GOTO 960 : X
330 PEN 1:;PRINT' bac be be baac! [2343] 890 IR wert<&6E THEN 2z1=249:z2=250:FPEN wer [2928]
340 PEN 2:PRINT'" baagaba baaabaac” 2609 £=102:GOTQ 960
350 PEN 3:PRINT!" Dbeca aba baaabche! 2442 900 IF wert<&74 THEN z1=251:22=252:PEN wer [1767]
360 PEN 4:PRINT" bcaa ba ba abecbe! 2969 ] £=108:G0TO 9560
370 PEN 5:PRINT" baa aba ba abcbe! 2330] 910 1§ wert<&7A THEN z1=247:22=248:PEN wer [2573]
380 PEN 6:PRINT"™ baa abaabaaabchbe! [2406] £-114:GOTO 960
390 PEN 7:PRINT" a a aa aaa" [2462] 630 IF wert=67A THEN z1=251:2z2=252:PEN 9:G [2807]
400 PLOT 0,16,7:DRAW 0,112:DRAW 64,112:DRA [6104] 0TO 960 :
W 64,80:DRAW 32,80:DRAW 32,48:DRAW 64;48:D 930 w=x+1l:adr=adr+l [1524]
RAW 64,16:DRAW 0,16 940 IF x>20 THEN x=1l:y=y+2 [14261
410 PLOT 48,0,3:DRAW 48,96:DRAW 144,06:DRA [13536] 950 GOTO 840 [332]
W 144,64 :DRAW 112,64:DRAW 112,80:DRAW 80,8 . 960 LOCATE x,y:PRINT CHRS(21) [1105]
0:DRAW B80,64:DRAW 112,64 :DREW 112,64 :DRAW 970 LOCATE 3,y+1:PRINT CHRS(z2) [994]
112,48:DEAW 80,48 :DRAW 80,0:DRAW 48,0:PLOT. 980 GOTO 930 [530]
112,0:DRAW 112,48:DRAW 144, 48:DRAW 144,0: §gQ f====s======c==os - SR [1800]
DREW 112,0 2R 1000 ‘= Spiel beginnen = [921]
430 PLOT 160,16,65:DRAW 160,112:DRAW 192,11 [3339] 1010 '= === s==c=e=====s=== [1800]
2:DRAW 192 ,16:DRAW 160,16 S 1020 level=0:score=0:POKE 50109, stu 2200]
430 PLOT 176,0,2:DRABW 176,96:DRAW 208,96:D [4261] 1030 MODE 0:PEN 1:PAPER 0:WINDOW #1,5,16,1 [3093]
RAW 208,322:DRAW 240,32 :DRAN 240, 0:DRAW 176 1,16:WINDOW #2,1,20,1,24
.0 : 1040 LOCATE 1,25:PRINT" L o B 8 " [1789]
440 PLOT 256,16,5:DRAW 256,112:DRAW 288,11 [3390] 1050 IF mo=1 THEN RESTORE 1380:INK 9,2:INK [5153]
2:DRAW 288,16 :DRAW 256,16 : 8,10 ELSE RESTORE 1390:INK 9,13:INK 8,3
450 PLOT 272,0,1:DRAW 272,96:DRAW 368,86:D [4973] 1060 FOR i=0 TO 7:READ fa:INK i,fa:POKE &9 [2629]
RAW 368,0:DRAW 272,0:PLOT 304,32:DRAW 304, OFF+1, fa:NEXT SRS >
64 :DRAW 336,64 :DRAW 336,32;DRAW 304,32 1070 FOR i=0 TO 255:POKE &9000+1,PEEK(&960 [4168]
O+level *E100+1) tNEXT
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Programm—)

1080 POKE &910A,PEEK(&90FF) : POKE §90FF, 39- [2604] 330 DATA CD,58,92,CD,DE,91,CD,1B,BB, FE 1770
tem*s _ 340 DATA 65,C8,C3,CD,91, D, 2€.93,CD,50 1438
1080 level=level+liscore= score+PEEK(&90E‘B) (3312] 350 DATR 93,CD,3, 93 CD,BF 91 Ca 3B 91 [1144
1100 GOSUB B30:G0SUB 1450 WHILE INKEYS<>"" [2305] 1360 DATA C3,95, 91,03,88,91,C3,11,91,3A 1592
:WEND _ 370 DATA FC,90,3C,32,FC,90,FE,32, 02,32 764 ]
1110 LOCATE 4,25: PRINT USING UH! i level 2367] 380 DATA 01 AF,32 FC,90.3A,FD,90,3D,32 1099]
1120 LOGATE 17,25:PRINT PEEK(&9O0FB); [ 390 DATA FD,90,3A,FE,90,3D,FE,0, 8, 3c 1116
1130 LOCATE 8, 353 PRINT PEEK(&90FD) 400 DATA 3D,27,32,FE,90,21,19,9, cp.75 1849
1140 LOCATE 13,25:PRINT PEEK(&QlOQ) 410 DATA BB,3A,FE,90,CB,3F,CB, 3F,CB,3F  [1547
1150 INK 1,6 _ _ 420 DATA CB,3F,C6,30,CD, A BB,21,19,A [1593)
1160 CALL £9000-3 57 - 430 DATA CD,75,BB,3A,FE,90,86,F, 6,30 2548]
1170 IF PEEK(&90FD)>0 AND PEEK[&910§)>0 AN [2869] 440 DATA CD,5A,BB, £3,32,91, 3a,10,91,FE [712)
D PEEK(&90FB)>0 THEN 310 450 DATA 1,C2,11,91,AF, 43,10,91,09,3A  [1092]
11B0 IF DEEK(&90FD)=0 THEN POKE 59109, PEEK [5777] 460 DATA 8,91,FE,1,C2,35,91,AF, 32,6 1387]
(&9109)-1:level=level -1:1F PEEK(&9109) 0T § 470 DATA 91,21,19,E, cn 75,BB,3A,9,91 _ [1793
HEN 1300 ELSE GOTO 1220 _ i 480 DATA C6,2F, cn 5A, BB, 2A,9,51 3D,32 1994
1190 IF PEEK(&9109)=0 THEN 1300 1495] 490 DATA 9,91,FE,0,C8,CD,F2,04,C3,11 1759
1200 score=score-PEEK(&90FB)+PEEK (&90FD) 1688 SOO:DgTA'Ql SA,FF 80,6,FE,10,FE,FE,0 1098
1210 IF level=10 THEN score=score+50:tem=t [3146] 510 DATA 3D,C2,C2,91,C9,3h,F1,90,FE,3 1286
emtlilevel=0 aan - 520 DATA CA 23,91,DA, AG 92 CD,D3 92,C3 1163
1220 CLS #1:PRINT #1, a15+“LEVEL "ia2$+ [2513] 530 DATA 23,91,CD,1B,BB,D0,FE,70,CA,8 2164
"SCORE Nta3dg ] 540 DATA 92,FE,F3,CA,FD,91,FE,F2,CA, F2 1351
1230 LOCATE 12,14 :PRINT USING "4###":score [1622 550 DATA 91,C9,3A,F1,90,FE,1, c8,3D,32 1487]
1240 LOCATE 14,12:PRINT USING "##":level+l [2445 560 DATA F1,90.C9,3B,.F1.90,FR,5,08,3C 13091 ]
1250 WHILE INKEYS<>"" :WEND: CALL &BB18:CLS [3310 570 DATA 32 F1,90,C9,CD,1B,BB,FE,77,C8 1682
#2 ' o . 580 DATA C3,8,92, 3A,F0,90,3D,C0,2A,F2 1345
1260 GOTO 1070 . ' e 590 DATA 90.ED,58,F4,90,ED,53,E8,90,1D 1389
1270 * . === = . [1B00 : 600 DATA 1D,1D,1D,ED,53,F4,90,CD,77,93 [2018
1280 /= Game over = io1e] 610 DATA FE,1,CA,4h,92,3A, 91,90 FE, 3 [936]
1200 ‘== e (1800 620 DATA C2,57,92,ED, 53 F4,90,2A,F2,90 1539
1300 CLS #1:GOSUB 1440:PRINT #1;ﬁl$+"GAME (25077 630 DATA 23,23,CD,77,93,FE,1, 2, 5? 95 1950]
OVER" +a25+"SCORE "+83§ _ 640 DATA AF,32,F0,90,ED,5B,F8, 90,ED,53 2319
1310 score=score-PEEK(&90FB) {15231 650 DATA F4 go,cg €9, 3A,F0,90,3D,C8,2A 1337
1320 LOCATE 12, 14 PRINT USING "#H#" iscore [2015] 660 DATA F2,90,ED,5B,F4,90,ED,53,F8,90 1763
:CALL &BB18 ' o 670 DATA 1¢,1C,1C,1C,ED,53,F4,90,CD,77 1574
1330 IF score>hiscore THEN hlscore gcore:h [13044] 680 DATA 93,FE, L, CA 91 92 SA Fl 90 ¥E e 2015
$=8TRS (hiscore):CLS #1:PRINT #1,al$+"HIGH- 690 DATA 3,C2,9F,92,ED,5B,F4,90,2A,F2 2388
SCORE"+a2§+" 4838 : LOCATE #1,5 4. ' 700 DATA 90,23,23,CD,77,93,FE,1,02,9F [1129
PRINTH#1, STRINGS (5-LEN(h$),"0"); ;RIGHTS (hS, . 710 DATA 92,3E,1,32,F0,90,ED,58,F8,90 [1730
EN(h$)-1):GOSUB 1430 WHILE TNKEY§<>"" : WEND 720 DATA ED,53,F4,90,C9,C9,2h,F2,90,ED [1257
:CALL &BBlB : 730 DATA 5B,F4,90,22,F6,90,3A,F1,90,8E [1459
1340 GOTO 310 [510] 740 DATA 3,47, 2p 10,FD,22,F2,90,CD,77 [1342
1350 ! [1800] 750 DATA 93,FE,1,C2,D0,02 3A,F1,90,BE [1453
1360 '= Data’s = o BT 760 DATA 7,3D,32,F1,90,2A,F6,90,22,F2 [18B09
1370 ! : = [1800] 770 DATA 90,C3,23,81,C3,23,91,24,F2,90 1015
1380 DATA 0,6,6,10,14,18,22,26 [1112] 780 DATA ED,5B,F4,90,22,F6,90,33,F1,90 13507
1390 DATA 0,6,6,25,11,18,15,08 . [ooa] 790 DATA 3D,3D,3D,47,2C,10,FD,22,F2,90 1717
1400 ' : : . : [1800] 800 DATA €D,77,93,FE,1 ,€2,2,93,3A, F1 975]
1410 ‘= . Musik o [384] 810 DATA 90, EE i 3D,32 El 90,2}\ FE g0 o [1290%
| 1420 ‘=== i S (18007 820 DATA 22,F2, 90 co, CQ ED 5B,F4, 9‘0 ED 1347
1430 SOUND 1,487,25,11,0,0,0:SOUND 1,379,2 [6950] 830 DATA 4B,F2,90,BD,43,F6,90,CD,9D,94  [2051
' 5,11,0,0,0:S0UND 1,310,25, 11 00,0 S6uND 1 840 DATA 11,FE,7,DD,21,BF,94,6,2,DD 686
,239,40,11,0,0,0¢RETURN . 850 DATA 7E,0,4F FE.FF.C8,77,DD,23,23 1711
1440 souNn 1,478,25,12,0,0, 0 SOUND 1,638,2 [5881] 860 DATA 10, F3,19,C3,19,93,ED,58,F8,00 2095
5,12,0,0,0:SOUND 1. 758.25,12,0,0,0:800ND 1 . 870 DATA ED,4B,F6, ‘g0, cn 9D,94,11,FE,7 1098
,1911,40,12,0, 0,0 RETURN . 880 DATA DD, 21,C8,94,6,2,DD,7E,0,FE [1256
1450 SOUND 1,956, 25,12,0,0,0:S0UND 1,319,2 [2965] 890 DATA FF,CB,77,DD, 23 23,10,F4,19 C3 [1183]
5,12,0,0,0:RETURN - : 900 DATA 3E,93,ED,5B,F4,90,ED,4B,F2,90 [862]
910 DATA CD,9D,94,11, FE.7,DD,21,08,94 [1331
. 920 DATA 6,2,78,DD,77,0,DD,23,0D,7E 1032
] o - 930 DATA 0, FE FF ca,23,10, Fl 19 c3 62 1320
e pieg il pummes g n e e
i b - EE: i i L
L mes ey e 2 2L 960 DATA CB,3B,CB,3B,AF,CB,3D,CB,3D,CB [2037]
el e : ggu Dagn_gn 43,4D,79,CD,A0,93,CD,B8,93 1937]
9. = S e L 4l 980 DATA D1,C9,C5,11,.14,0,21,0,90, 37  [1788
o eeyaen L | (G5 B Sesicsie el el eSS
70 DATA 61.61.61,61.61,20.20.20.20,20 674] . -IODOZDATA-lg 10,FD,78,C1,C0,FE,20,CA, DA 1136
80 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356 /1010 DATA 93,FE,61,CA,DC,93,FE,68,DA,E2  [1878
90 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 1265 1020 DATA 93,FE,6E,DA, 5,94, FE, 74 DA,72 [1429
100 DATA 20,20,20,20,20,20,20 20,20 20 [1356 1030 DATA 94,FE,7A,DA,86,04,CA,95,94,C  [1014
110 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20  [1265] 1040 DATA AF,C9,CD,DA,94,3K,1,C9,37,3F 873]
120 DATA 20.50.20.2020/20.20,20.20.20  [1356] 1050 DATA DE,61,57,3A,FA,90,BA,C2,DC,93 1391]
130 DATA 20,20,20,61,61,20, 20?20 5020 1265] 1060 DATA C5,E5,CB,0,4,C.61,68,CD,75 [1229]
140 DATA 20.20,20.20,20,20.20,20,20.20 1358 | 1070 DATA BB,3E,20,CD,5A,BB,61.68,2C,CD [1851
150 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 [1265 | 1080 DATA 75,BB,3E,20, CD;5A,BB,E1, 3E, 20 [2693
160 DATA 20.20.20.20,20.20,20,20.30,20 1356 : 1090 DATA 77,Cl,E5,C5,21,19,12,€D,75,BB [2506
170 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 1265 -l 1100 DATA 33;5;91 3D, 3C,3D,27,32, R 91 1565
180 DATA 20;2n,2&,20,20,20,20,20;20;20 1356 ' 1110 DATA 3A,A,91,CB, 3F,CB,3F,CB, 3F, CB 2003
190 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 (1265 1120 DATA 3F,C6,30,CD,54,BB,21,19,13,CD 2105]
200 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20  [1356 1130 DATA 75,BB,32,A,91,27,86,F,C6,30 1891]
210 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20. 1265] 1140 DATA CD,5A,BB,CI1,EL,3A,FB,90,3D,32 853]
220 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20  [1356 1150 DATA FB,80,FE,0,CA,52,94,C3,DC, 93 903]
230 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 (1265 1160 DATA 3E,1, 32 10 91,03, DC, 93 37, 3F 1385
240 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356 1170 DATA DE,67,32,FA,90, 21,0,91,47,23 1291
250 DATA 20,20 .20,61,61,20,20,20,20,20 1265] 1180 DATA 10,FD,46,48,3E,1,CD,32,BC,C3 . 1165
260 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 [1356 1190 DATA DC,03,37,3F,DE,6D,57, 34, FA, 90 1669
270 DATA 20,20,20,61,61,61,61,61;61;61 1172] 1200 DATA BA,C2,DC,93,3E,1, 32 3 91 C3 1427
280 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 996] . 1210 DATA DC,93,37,3F,DE, ?3 5T 3A FA, 90 [1948]
290 DATA 61,61,61,61,0,0,0,0,0,0 . e 1220 DATA BA,C2,DC,93,C3,DA,93,3E,1,32 [1732]
300 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,1E . [i21E 1230 DATA 8,91,C3,DC,93,21,60,BF,CB, 39 1114
310 DATA 6,6,A,E,12,16,15,0,0,3 o 1081 1240 DATA 9,CB,3B,CB,3B, 7B, £6,1,FE,0 ' 1437
320 DATA 0,0 {]rg 0, 0 0,CD, 11 92 14331 lZ‘SO.._D_aTA C_A,BS-;Q‘I,ZL,U,ZU,Q,CB_,BB',IC' 11047
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1260 DATA 1C,43,11,50,0,19,10,FD;C9,40; [1914] ‘800 DATAR 61,51 0;3 890,0,A0,0,90,0 [1006]
1270 DATA 0,C0,80,C0,80.40,0,FF,0,0 [1168] 810 DATA RO0,0,.1,1E,0, 63,99,30,61,61 1747 ]
1280 DATA 0.0,0,0.0,0,FF,1,0,0 - [1122] 820 DATA 61, 51 61,61,61,61,61,61 61,61 096
b3 6P . 0.F5 ; 61, 61 61,74 910]
1290 DATA 84 o F 2,0,K5,C5, E5 D5 [11\05] EBQ DATH 6_1,5_1 51,61_ 51_5_1
: - 840 DATA 7A.61,7A,7A,7A 61, 7h 75 7h, 61 2120]
1300 DATA 21;D1,94,CD,AR,BC, D1, E1,C1,F1 L1o7d] TA A, 7A.TA,61,7A, A, TA 61,61 ,63 1690
1310 DATA C9,1,0,0,88,3,3,F,6,0 [1143] 200 DRTR IR R TR, Bl T IR 0L 0L, !
i .cD, BA BC  [2082] 860 DATA 64,65,66,67,62,63,64,65,66,67 388]
o e b gf g? e %é Egogg b [1592] 870 DATA 62,63,64,65,66,67,62,61,61,64 1269
By ‘ 5 POKE 2895 880 DATA 65,66,67,62,63,64,65,66,67,62 1550
b G §g§$°lT° FeLALiERD o polo 890 DATA 63,64,65,66,67,62,63,61,61,65 1642
1350 PRINT"Bitte Diskette einlegen ! [4012] 290 DR oeioli0d, gg.gg St tl0e o e
iggg EEEET" i < Taste > " [1843] 920 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356]
L RN h e b eseee Resn %322%] 1930 DATA 20,20,20,20,20,20,20,61,61,20 [1561]
; R ¢ B33 - 940 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356
; 950 DATA 20,20,20,20,20,20,20,61,61,20 1561
o e s 1765] 960 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356
20 ‘= Dpata’s fuer Level = 1220] 970 DATA 20,20,20,20,20,20,20,61,61,20 1561
Fge = tiliie i i on) = [1801] ‘980 DATA 20,20,20;20,20,20,20,20,20,20 1356
40 'ssssssocooosoad 1765] 990 DATA 20,20,20,20,20,20,20,61,61,20 1561
50 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61, 61 61 9961 1000 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356
60 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 996 ] 1010 DATA 20,20,20,20,20,20,20, 51 61,68 1545
70 DATA 51,62,61;63151,64;61,65f51aﬁﬁ 1235 1020 DATA 6963, 6B,6C, 6D, 68,69 ,6A, 6B, 6C 1820
80 DATA 61,67,61,68,69,6R,6B,6C,6D,61 2145 1030 DATA 6D,68,69,6A,6B,6C,6D,61,61,61 [2568
90 DATA 61,20,61,20,61,20,61,20,61,20 13711 1040 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61, 51 [996]
100 DATA 61,20,61,20,20,20,20,20,20,61 1376 1050 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,0, 910]
110 DATA 61,20,61,20,61,20,61,20,61,20 1371 1060 DATA 50,0,50,0,50, 0,50,0,1, 36 1322]
120 DATA 61,20,61,20,20,20,20,20,20,61 1376 1070 DATA 0,63,99,54,61,61,61,61,61,61 1960]
130 DATA 61,74,61,75,61,76,61,77,61,78 1221 1080 DATA 61 51 61 51,61 51 61 51 51 61 996 |
140 DATA 61,79,61,20,20,20,20,20,20;61 1533] 1090 DATA 61,61,61,61,61,67,67,62,62,62 681 ]
150 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1225] 1100 DATA 62,67,61,20,20,61,62,64,65,65 1673]
160 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 1351 1110 DATA 65,65,63,61,61,67,65,64,64,63 1228]
170 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 [1225 1120 DATA 63,67,67,20,20,62,62,64,67,67 1162]
180 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 [1351 1130 DATA 67,62,63,61,61,65, 65,64,64,63 1807]
190 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 (1225 1140 DATA 63, 65,61,20,20,61,63,64, 67,62 1134)
200 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 [1351] 1150 DATA 62,62,63,61,61,65,67,66,66,66 [1215]
210 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 [1225] 1160 DATA 66,65,65,20,20,63,63,64,66,66 1514]
220 DRTA 20,20,20,62,63,64,65,66,67,61 [1178 1170 DATA 66,66,63,61,61,61,61,61,61,61 [1501]
230 DATA 51,20{20:26120:20r20»20:20420 1225 1180 DATA 61,61,61,20,20,61,61,61,61,61 1519]
240 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 1351 1190 DATA 61,61,61,61,61, 7A 6C,61,70,6D 767]
250 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1225 1200 DATB"E]. 6F,6B,20,20, 6R, 3 51.59 71 1606]
260 DATA 20,20,20,6E,6F,70,71,72,73,61 1261 1210 DATA 61,68, 7A,61,61.20,20,20,20,20 947]
270 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 2961 1220 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356
280 DATA 61,61,61,61,61, 51 61,61, 61,61 996] 1230 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 1265]
290 DATA 0,3,50,0,50,0,50,0,50,0 997] 1240 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20  [1356]
300 DATA 1,C,0,32,50,12, 51 61,6161 1608] 1250 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 1265]
310 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 [996] 1260 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20  [1356]
320 DATA 61,61,61,61 61,61,61,20,20,61 793] 1270 DATA 20,20,20,61,61,20,20,20,20,20 1265]
330 DATA 6F,61,63,63,63,61,20,20, 20,61 1555] 1280 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356]
340 DATA 20,20,63,61,20,61,61,61, 20,62 1085] 1290 DATA 20,20, 20 51 61, TA,GA 61,70,69 [1576]
350 DATA 62,61,63,61,63,61,20,61,20,20 11397 1300 DATA 61,6F,6C,7A,61,68,73,61,6D.71 978]
360 DATA 20,61,61,61,20,61,61,20,20,61 1770] 1310 DATA 61 ,6B.7A.61.0,3,50,0,50,0 [1209]
370 DATA 20,61,63,61,63,61,20,61,61,61 1780 1320 DATA 50.0,50.6,1.36,0 63,99,60 1636]
380 DATA 20,61,20,20,20,61,61,20,61,61 12230 1330 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 996]
390 DATA 20,61,63,61,63,61,20,61,20,20 2060 1340 DATA 61 61.61.61.61 .61 61 61 61,61 996]
400 DATA 20,61,20,61,20,61,61,20,20,61 o 1350 DATA 61,62,20,20,20,20,20,20,20,20 1221]
410 DATA 20,61,63,61,63,61,20,61,20,61 2085 1360 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,6B,61 1495]
420 DATA 61,61,76,61,20,61,61,61,20,61 1806 1370 DATA 61,2020 6E.20. 7A,20,70.20,71 (1244
430 DATA 20,20,20,61,20,20,20,61,20,20 1120 1380 DATA 20, 6F,20,6E,20,7A,20,20,20,61  [1589
440 DATH 20,20,20,61,20,61,61,20,20,61 L 1390 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20  [1225
450 DATA 62,61,20,61,20,61,61,61,61,61 1379 1400 DATA 20,20,20,20,20,20,20.20,20,61  [1351
460 DATA 61,61,76,61,20,61,61,20,61,61 1609 1410 DATA 61,63,20,71,20,6F,20,7A,20, 78 [1178
470 DATA 62,61,20,61,20,61,20,20,20,20 [1506 1420 DATA 20,70,20,71,20,6F, 20,20,6A,61 1805
480 DATA 20,20,20,61,20,61,61,20,20,61 1254 1430 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1225
490 DATA 62,61,20,68,20,61,20,61,61,6A 2005 1440 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 1351 ]
500 DATA 61,61,61,61,20,61,61,20,69,61 1544] 1450 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 [1225]
510 DATA 6E,61,20,74,20,20,20,61,20,20 949 | 1460 DATA 20.20,20,20,20,20,20.20,20,61  [1351]
520 DATA 20,20,20,20,20,61,61,61,61,61 [1396] 1470 DATA 61,64,20,7K,20,70,20,7A,20,71 il
530 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 [996] 1480 DATA 20,6E,20,74,20,70,20,20,69,61 1484
540 DATA 61,61,61,61,61,61,0,3,78,0 8521 1490 DATA 61,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1225]
550 DATA A0,0,78,0,A0,0,1,11,0,48 20861 1500 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 1351
560 DATA 75, 17 61, ﬁl 61 61 61 51 61,61 1683 ] 1510 DATA 61,20,20,6F,20,6E,20,6F,20,70 1359
570 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 9967 1520 DATA 20,7h,20,6E,20,71,20,20,20,61 [2393
580 DATA 61,61,61,62,63,64,20,20,20,20 1266] 1530 DATA 61,65,20,20,20,20,20,20,20,20 [1256
590 DATA 20,20,20, 20,20,20,20 120,20, 20 [1356] 1540 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,68,61 [1477]
600 DATA 20a61161}63164f65i20r20r20;20 [igl4] 1550 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61  [996]
610 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 [1356] 1560 DATA 61,61,61,61,61,61, 61 61,61,61 [996]
620 DATA 20,61,61,64,65;66,20,20,20,61 1362] 1570 DATA O, 3 90 0,90,0, 90 0 90 0 [1551]
630 DATA 7R,61,7Ah,61,7R,61,20,20,20,20 [2564] 1580 DATA 1,4,0,4B,75,4,61,61,61,61 [1116]
640 DATA 68,61,61,65,66,67,20,20,20,20 1791] 1590 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 [996]
650 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356 ] 1600 DATA 61,61 ,7A,61,7h,61,61,64,61,20 [1652]
660 DATA 69,61,61,66,67,62,20,20,20,20 [1641] 1610 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356 ]
670 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 [1356] 1620 DATA 20,7A,20,20,20,61,61,65,61,20 2222
680 DATA 6A,61,61,67,62,63,20,20,20,20 [1674] 1630 DATR 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356
690 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 13561 1640 DATA 20, 7A,20,61,20,61,61,66,61,20 2252
700 DATA 6B,61,61,62,63,64,20,20,20,20 2096 ] 1650 DATA 7A,61,7A,61,7A,61,78,76,7A,61 2184
710 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20  [1356] 1660 DATA 20,7A,20,7h,20,61,61,20,61,20 2224
720 DATA SC 61,61,63,64,65, 20:20 20,61 14a4] 1670 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 1351
730 DATA 7A,61,78,61,7A,61,20,20,20,20  [2564] 1680 DATA 20,61,20,7A,20,61,61,20,74,20 1088
740 DATA 6D, 51,61 64,65,66,20,20,20,20  [l436] 1690 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,61 [1351
750 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 1356 ] 1700 DATA 20,20,20,7A,20,61,61,20,7R,61 [1694]
760 DATA 20,61,61,65,66,67,20,20,20,20  [l645] 1710 DATA 77,7A,61,7B,61,7A,61,7R,20,61 1408]
770 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 [1356] 1720 DATA 61,61,61,61,20,61,61,20,20,7A 1553
780 DATR-20;5lrﬁl¢61;61a61561;61;6l,51 [1390] 1730 DATA 20,20,20,7A,20,20,20,74,20,61 1756
790 DATA 61,61,61,61,61,61,61,61,61,61 [996]
Listing CRILION ) Listing CRILION
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1740
1750
1760

1770

1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1520
1930
1940
1950
1860
1970
1980
19990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2480
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620

2640 PRINT"

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

20,64,6B,6C,20,61,61,61,20,61
20,20,20,61,20,20,20,61,20,61
20,20,20,20,20,61,61,20,20,20
20,61,20,20,20,61,20,20,20,61
20,20,20,20,20,61,61,20,20,20
2078, 20,2020, 7h,20,20,20,61
20,20,20,20,20,61,61,61,61,7A
61,61,61,7A,61,61,61,7A,61,61
61,61,61, 61, 78,61,0,3,88,0

A0,0,88,0,A0,0,1,3,0,63

99,3,61,61,61,61,61,61,74,61
61,61,61,61,61,61,61,61,61,61
7A,61,61,20,61,20,61,20,20,20
20,79,20,20,20,20,20,79,20,20
20,61,61,20,20,20,61,20,20,20
20,61,67,67,67,67,67,61,20,20
20,61,61,20,61,20,6D,20,6D,20
20,61,7R,72,73,72,73,61,6C,6B
20,61,61,20,61,20,20,20,61,66
66,61,20,20,20,20,20,61,7A,61
20,61,61,20,61,20,20,20,61,65
65,61,20,20,20,20,20,20,20,61
20,61,61,20,7A,61,61,61,7A,61
7R,61,20,20,20,20,20,61,20,61
20,61,61,20,20,61,20,20,20,61
20,20,20,61,7h,61,7A,61,20,20
20,61,61,20,20,6A,20,20,20,68
20,61,20,20,20,20,20,61,20,61
20,61 ,61,20,20,20,20,69,20,20
20,61,20,20,20,20,20,20,20,61
65,61 ,61,20,20,20,20,61,20,20
20,61,20,20,20,20,20,61,7A,61
66,61 ,61,7A,61,61,61,61,74,61
7A,61,7A,71,61,71,61,61,61,61
7A,61,0,3,88,0,10,0,88,0
10,0,1,B,0,63,99,11,61,61
61,7A,61,78,61,7A,61,7A,61,61

61,61,61,7A,61,61,61,61,61,6D

61,20,61,20,61,20,61,20,61,20
61,20,61,20,61,20,62,61,61,20
61,20,61,20,61,20,61,20,79,20
61,20,61,20,61,20,67,6L,61,20
74,20,61,20,74,20,61,20,61,20
61,20,20,20,61,20,62,61,61,20
61,20,61,20,61,20,61,20,61,20
61.20,61,20.61,20,67,6L. 61,20
61,20,20,20,61,20,79,20,61,20
79,20,61,20,74,20,62,61,61,20
61,20,61,20,61,20,61,20,61,20
61,20,61,20,61,20,67,61,61,20
61,74,61,79,61,74,61,74,61,74
61,20,61,20,61,20,62,61,61,20
79,20,7A,20,20,20,7A,20,20,20
7h,20,79,20,61,20,67,61,61,20
61,20,7A,20,20,20,7A,20,20,20
7A,20,79,20,61,20,62,61,61,68
61,20,20,20,7R,20,20,20,7A,20
20,20,7h,20,79,20,67,61,61,61
61,7A,61,7R,61,7A,61,7A,61,61
61,61,61,7A,61,61,61,61,0,3
8,0,50,0,8,0,50,0,1,A
0,63,09,10,61,61,61,75,78, 74
61,61,61,61,61,61,61,61,61,61
61,61,61,61,61,20,20,20,20,20
20,7A,61,61,61,61,78,20,20,61
20,20,20,61,61,20,20,20,20,20
20,20, 7R,61,61,7A,20,20,20,61
20,7h,63,61,61,62,61,61,61,61

Th,20,20,6B,6A,20,20,7A,20,73

20,61,63,61,61,62,62,62,62,62
62,7h,20,20,20,20,7A,6L,20,20
20,61,63,61,61,61,61,61,61,61
61,61,7A,20,20,7A,61,61,7A,61
61,61,61,61,61,20,20,20,20,61
61,7A,20,20,20,20,7A,61,20,20
20,20,20,61,61,20,20,20,20,61
78,20,20,68,69,20,20,78,20,61

61,61,20,61,61,20,7R,65,7A,7h

20,20,61,61,61,6%,20,20,20,61
64,61,20,61,61,20,61,61,61,20
20,61,61,64,64,64,61,20,20,61
64,61,20,61,61,20,20,20,20,20
61,61,61,64,64,64,64,20,20,61
64,64,20,61,61,61,61,61,61,61
61,61,61,61,61,61,61,61,61,61
61,61,61,61,0,3,50,0,50,0
50,0,50,0,1,16,0,62,99,22
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

FOR i= 38400 TO 40960:READ a$:POKE

VAL("&"4a8$) :NEXT 1

2630 PRINT" Bitte Diskette Einlegen | U
[}

< Tagte >

2650 CALL &BB18

2660 SAVE"CRIIION,LEV"

b, &9600,&R00

Listing GRILION

iy

Ihr PC-Profi

PC2386 HD6S 12MD

solange Vorrat reicht 3799 v
PC3

12L£§XX %g&PBQJ%;E4LIBP§£uu
PC338465X HD200 6299 -
PC3386SX HDIOO 5199.-
PC33865X HD4O 3699,-
PC3286 HD200O 5099 -
PC3286 HD10OO 3999 -
PC3286 HD40 2?99—
PC3286 nur FD 2179.-
PC3086 HD30 2079.-
PC3086 nur FD 1444 -
Laptops mit 3,8"/144MB-FD
ALT3865X HD40 5799 -
ALT286 HD20 4699 .-
ALT286 HD4O" 5399 -

*iSondermodell,evtl, Lieferzait

Die aktuelle Kombination:

“AMS Text-AMS Do 0888~

TEXTSYSTEM

PCW 9512 1585,-

rasentiert: AMSTRAD

DRUCKER

ILD6000/S 0O,5MB
LD6000/20 2,0MB
LD6000/30 3.0MB
LD6000/45 4 5MB
2. Einzogschacht 599 .-

Um:hﬁ Feeder 5?3.‘
Toner (3000 S.) %ézg:-
Photimamal (ko s) (3407

RamBoard 0.5-520MB 1399 -
RamBoard 0.5->3.0MB 2489~
RamBoard 0.5-34.5MB 4599 -

LQ 5000di A3 TTT.-
LQ 3500di A4 666,-
3,5"-DISKETTEN
einachliefiich 8 Oer-Digketten-Box
mit Metallschlof und Fachteilern
80 x DD No Name 110.-
80 x DD FUJI 1T75,-
80 x DD BASF 190.-
80 x HD No Name 170,-
80 x HD FUJI 300.-
80 x HD BASF 310,-

Fordern Sie kostenlos unsere Produktiibersicht mit Preisliste an

Wir liefern nur
Garantie (6 Mon.,

Gerdte mit Seriennummern und Original-
-DOS PC: 24 Monate). Alle Preise in DM i

Porto und Verpackung. Lieferung erfolgt gegen Nachnahme.

INFO/BESTELLUNG

Joachim Ahrens & Thomas Meyer
electronic GCGbR
Postfach 356, W-3100 Celle 1

24 h-Bestell-@ 05141/24224

Telefax: 05086/1546

Ist Ilhr Programm
der HIT?

Der DMV-Verlag sucht standig
nach neuer, interessanter
Software zur Aufnahme in
unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun
ein Anwendungs- oder ein
Spielprogramm geschrieben haben.

Der DMV-Verlag bietet Ihnen sein
Software-Know-how an!
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Images/Bavaria

SchluBB mit dem Schreibkram!

Bankformulare mit dem CPC ausfiillen

Viele Firmen, Kassenfiihrer von Vereinen oder auch Privatpersonen kennen
das Problem. Das Monatsende naht, und jede Menge Bankformulare sind
auszufiillen. Vielerorts wird das noch per Hand erledigt und gehort zu den
unbeliebtesten Arbeiten im Biiro. Mit dem Programm LAST kann man die
entsprechenden Bankformulare ausfiillen und ausdrucken.

Dabei ist aber LAST nicht nur ein Pro-
gramm, um sich Schreibarbeiten zu
sparen, sondern es verwaltet auch die
Kunden in einer Datenbank. Sie kon-
nen jeweils bis zu 100 Lastschriften
oder Uberweisungen komfortabel er-
stellen, verwalten und ausdrucken.
Nach dem Start mit RUN “LAST“ lauft
zuerst die Initialisierung des Pro-
gramms; eine DIN-Tastatur wird ein-
gerichtet, alle Felder werden dimensio-
niert, und auf dem Bildschirm er-
scheint eine Grafik, die dem Aufbau
der aktuellen Formulare der Banken
und Sparkassen entspricht. In einem
Fenster am unteren Rand des Bild-
schirms wird nach der Einblendung ei-
ner kurzen Information iiber das Pro-
gramm der Monatsname abgefragt.
Danach erscheint das Hauptmenii mit
siecben Moglichkeiten.

1. Daten eingeben

Sollte bei Anwahl der Dateneingabe
bereits eine Datei geladen sein, wird
{iberpriift, ob noch Platz in der Datei
ist. Anschliefend ist es moglich, eine
bereits erstellte Funktionstastenbele-
gung und die eigenen Kontendaten zu

32 PC 2/3'91
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laden bezichungsweise die eigenen
Kontendaten zu definieren. Dies ist n6-
tig, weil die eigenen Kontendaten bei
der Eingabe automatisch hinzugefiigt
werden,

Danach wird noch gefragt, ob es sich
um Lastschriften oder Uberweisungen
handelt, um die der jeweiligen Formu-
larart eigenen Texte festzulegen. Nun
konnen Sie die no-
tigen Daten pro-
blemlos eingeben;
das Programm
fragt unter Ausga-
be der entspre-
chenden Texte alle
siecben Felder des
Formulars ab und
fiigt dann in der
achten Zeile die ei-
genen Daten auto-
matisch ein.

Nach einer Sicher-

heitsabfrage kann g 03 £, df

der nichste Daten- F-1a

satz eingegeben
werden. Die jewei-
lige Datensatznum-

mer erscheint am rechten Rand des
Eingabefensters. Bei Eingabe des
nachsten Satzes werden die alten Daten
im grafisch dargestellten Formular
iiberschrieben.

Wihrend der Eingabe haben Sie jeder-
zeit die Moglichkeit, sich durch zwei-
maliges Driicken der ESC-Taste die
Belegung der Funktionstasten (zum
Beispiel mit Institutsnamen, Bankleit-
zahlen und so weiter) anzeigen zu las-
sen, Durch zweimaliges Driicken der
RETURN-Taste gelangen Sie wieder
an die gleiche Stelle der Eingabe.
Wenn Sie in der ersten Zeile ENDE
eintippen, wird die Eingabe abge-
schlossen, und Sie befinden sich wie-
der im Hauptmenti.

2. Daten bearbeiten

Nach Anwahl dieses Programmpunk-
tes erscheint ein Untermenii mit sieben
Moglichkeiten, wobei sich SUCHEN,
ANDERN, LOSCHEN und BLATTERN
ebenso wie MENUE selbst erkliren.
AuBerdem werden, falls nétig, im Ein-
gabefenster Hinweise ausgegeben, die
bei der Bedienung weiterhelfen.

Einer Erklarung bedarf aber der Menii-
punkt NEUER VERWENDUNGS-
ZWECK, der eine besondere Art der
Anderung bietet, vergleichbar der Op-
tion Suchen und Ersetzen von Textver-
arbeitungen. In diesem Fall ist es mog-
lich, die erste Zeile des Verwendungs-
zwecks bearbeiten zu lassen. Steht zum
Beispiel in der ersten Zeile “Beitrag
Oktober:“, gefolgt von der entspre-
chenden Summe, so konnen Sie diesen
Alttext durch “Beitrag November:“ in
allen Datensitzen ersetzen lassen. Die
Summe bleibt bei dieser Manipulation
unberiihrt, Wer fiir Vereine und &hnli-
che Institutionen Beitriige einziehen
muB, wird diese Moglichkeit sicher zu
schitzen wissen. In diesem Punkt sind

Ihee Wahl 9

Bild 1: Komfortable Anwahl von Funktionen
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Bild 2: Dus Lastschriften-Eingabe-Meni

Anpassungen des Programms an spe-
zielle Bediirfnisse denkbar.

Wihlen Sie den Programmpunkt LISTEN
an, verzweigt das Programm in ein Un-
termenti mit drei Wahlmdglichkeiten.

Bei der ersten konnen Sie eine Liste der
Lastschriften/Uberweisungen auf Bild-
schirm oder Drucker ausgeben lassen.
Die Daten werden fiir die formatierte
Ausgabe der Liste aufbereitet. Folgen-
de Felder werden dargestellt: Name,
Verwendungszweck 1 und 2 und die
Gesamtsumme. In den letzten 3 Spalten
errechnet das Programm unter Erken-
nung von Kunden- und Rechnungsnum-
mern sowie Datum die Gesamtsummen
und gibt diese am Ende der Liste aus.
Mit der zweiten Option erhalten Sie
eine formatierte Liste der Bankverbin-
dungen mit Name, Bankleitzahl, Insti-
tut und Kontonummer. Drittens kon-
nen Sie die Datensitze alphabetisch
sortieren lassen. Die im Programm be-

i.-aszsx;hr;ﬂrn Homat JEHUES
Y Bank

Bild 3: Samuliche Kunden nebst Daten kinnen als Liste ausgegeben werden

3. Daten drucken

Hier kénnen Sie Thre Datensitze aus-
drucken. Der Benutzer wird durch
Hinweise auf dem Bildschirm unter-
stiitzt. Der Ausdruck geschieht Stiick
fiir Stiick auf Tastendruck, damit jeder-
zeit die Moglichkeit besteht, .die For-
mulare zu justieren oder zu wechseln.
Wegen der Dicke der Formulare wird
Doppeldruck, und um die Einteilung
der neuen Formulare besser zu treffen,
wird GroBdruck benutzt. Wer mehr
Text unterbringen maochte, kann hier
entsprechende Anderungen vornehmen.

4. F-Tasten belegen

Bei der Belegung der Funktionstastatur
kénnen Texte abgespeichert werden.
Hier mag man sich tiberlegen, welche
Texte man hdufig beim Ausfiillen der
Formulare benutzt. Eine Belegung der
Funktionstasten mit diesen Begriffen
oder Zahlen beschleunigt das Ausfiil-

der Text ist eingetragen. Beim Eintra-
gen der Summen steht die Zehnertasta-
tur in gewohnter Weise zur Verfiigung.
Nach Belegung der Tasten erhalten Sie
die Moglichkeit, die Datei abzuspei-
chern. Wichtig: Dabei wird die eigene
Kontoverbindung mit abgespeichert.
Die Datei erhilt automatisch die Exten-
sion “.TST".

5. Daten laden / 6. Daten sichern

Bei allen Diskettenoperationen werden
in einem Fenster die Daten- und Ta-
stendateien angezeigt. Danach kann
man einen Namen eingeben; die Exten-
sion “.DAT* wird vom Programm hin-
zugefiigt.

7. ENDE

Nach einer Sicherheitsabfrage werden
Programm und Daten im CPC ge-
16scht.

Im Programm ist eine Routine einge-
baut, die Fehleingaben besonders bei

nutzte, hinldnglich bekannte Shell- len, denn ein Griff zur CTRL- und der  Diskettenoperationen auffingt.
Metzner-Routine ist iibernommen. entsprechenden Funktionstaste, und Helmut Schlimm/tk
10 ! EEREFEEEEERER R A RA R SRR LN E R E LR E R E 1391 220 KEY DEF 19,1,35, 44
20 Ueberweisung / H. Schlimm 2361 | 230 KEY DEF 22,1,60,62
40 ! Copyright DMV-Verlag 8121 240 KEY DEF 24,1,94,39
Ly s e sk ek ok R e R ke ek ok ek R ek ek 1391] 250 KEY DER DT 125 63
60 1 S ; ; [117] 260 KEY DEF 26,1,125,93,64
TAO Tk ok ok ok ek o ek e [1391] 270 KEY DEF 28,1,123,91
80 DIN-Tastatur / Initialisierung '[2414] 280 KEY DEF 29,1,124,92
' _ _ 290 KEY DEF 30,1,45,95
90_ .' *\I:\k******1\‘***1****W**ﬁ************ 1-3\91] 300 KEY DEF _31 l 45 58
100 ON BREAK GOSUB 5070 617 ] 310 KEY DEF 321,48 61
110 ON ERROR GOTO 4990 [1668] 320 KEY DER 39,1,44,59
120 SYMBOL AFTER 64 1272] 330 KEY DEF 41,1,55,47%
130 SYMBOL 64 ,&1E,&30,&3C,&66,53C,&C,878,0 [2562] 340 KEY DEF 57,1,51,64
140 SYMBOL 91,%66,&18,&3C,866,87E, Fab, &66 [1766] 350 KEY DEF 43,1,122,90
&0 S S 3= 360 KEY DEF 71,1,121,89
150 SYMBOL 92,&66,83C,866,5606,5466,666,8&3C, [2126] 370 KBY. 140, “chrS(ll)“ KEY 141, "chr§(10)}"
URSS NN 3 RSN SR 380 KEY DEF 0,1, 140.KEY DEF 2 1 141
160 SYMBOL 93,k66,&44,566,866,866,K66,83C, [2286] 380 ‘KEY DEF 8,1,140:KEY DEF. clan
0 400 GOSUB 3520
170 SYMBOL 123,&CC,0,&78,&C,&7C, &CC,&76,0 [2418 410 GUSUB 3560
180 SYMBOL 124,&66,0,&3C, &66,866 866 &3C g [2274 420 IF weiter=1 OR weiter=2 THEN GOTO 580
190 SYMBOL 125, &66 0,&66 566,566, &65 E3E,0 [1843] 430 CLS #0:LOCATE #0,18,8:PRINT #0," Copy
200 SYMBOL 126,5&3C,&66,566,86C,566,866,56C [2404] right August >1890< DMV~Verlag"
&80 : : 3 440 LOCATE 40,19, 1:PRINT #0,"-~—==—~-—=cu [3
310 KEY DEF 17,1,43,42 oAy REinsEt s SEReNT
Listing; LAST Listing: LAST
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450 LOCATE #0,19,2:PRINT #0," Ekdkakd 1B [3440] 990 PRINT:PRINT CHRS(7);TAB(5);CHRS(24)" [3995]

ERWEI IS ULN G *kxsrsh N Alles_r;chtlg'?_ (J/N) ", CHRS (24)
460 LOCATE #0,19, 33 PRINT #0, tem—rems=seaan [2846] 1000 1S=INKEYS:IF Lig="!" THEN 1000 [1488]
__________________________ it 1010 IF LOWERS(i$)="n" THEN GOTO 870 [631)]
470 PRINT #0:PRINT $0," Programm zum Aus [7095] 1020 IF maxanzahl=100 THEN CL5:LOCATE 20,%-[6398]
f}llen u. Verwalten von ]berweisungen/Last {PRINT CHR$(7);CHRS(24);" DATEL voLL !ii !
EeREIctani : FOR n=1 TO 2000:NEXT n: weiter=1:G0T0 40

480 PRINT #0," MIT ’‘GOTO 390’ gehen die [7013] b : S
im Speicher befindlichen DATEN nicht verlo 1030 NEXT n _ _ [386]
ren!" 1040 #******i‘*i_!*-k**if*******k********ﬁ**i‘* [2145]
490 ! [117] EE LR RE e s R R

500 OPENOUT"dummy" [087] 1050 "% Suchen / Rendern / Loeschen [2432]
510 MEMORY HIMEM _1 [259] Von D?ES.E******'\l‘l-#‘-i’*:*****k*********-******

520 CLOSEOUT : : S [902] igﬁgﬁ*i*W**ﬁ;*****Qk¥-- ; e PR
530 DIM eingab$(7):DIM a$(12):DIM e§(7,100 [3717] e & & Pon

Y DECINI g, b S 1080 IF e$(1,1)="" THEN LOCATE 20,2:;PRINT [6669]
DADSEDR Eg"l TOlgOgOiggégug%b gie bitt [ﬁégg CHRS(7);" Sie haben noch keine Datei "

SBU RS TRREATR 10, SHINEHT eban e haste el 1090 IF e$(1,1)="" AND a$(1)="" AND a$(1l) [6084]
den MONATSNAMEN ein: " monats S : =" THEN LOCATE 22,4:PRINT "und keine Tast

560 CLS:LOCATE 14,3:PRINT"Bel Eingabe eine [9485] enbelegung!

s Datums bitte ":LOCATE 10,5:PRINT CHRS(24 1100 IF &§(1,1)="" THEN LOCATE 29,6:PRINT [4681]
) "unbedingt" ;CHRS (24) ;" das Formati TT.MM geladen !!!":FOR n=1 TO 2000:NEXT n:weite

.JJ einhalten 1" S =1 GUTO 40005

570 FOR n=1 TO 4500:NEXT [2056] 1110 EOR n= 1 TO maxanzahl [(B73]
580 CLS 3 (91] 1120 CLS #6 [3B4]
500 PRINT:PRINT TAB(12):;"l. Datea eingeben [2468] 1130 FOR a=1 TO 7 [785]
i : ; e : 1140 IF a=7 GOTO 1160 [772]
600 PRINT Thﬁtlzg;"z--ﬁaten bearbeiten ! [3718] 1150 PRINT #(a),TAB(5) e${a,n):GOTO 1170  [2082]
610 PRINT TAB(12):"3. Daten drucken" [1807] 1160 PRINT #6,TAB(5) e5(7,n) [1287]
620 PRINT TRB(12);"4. F-Tasten belegen" [1319] 1170 MEXT a [283]
630 LOCATE 40,2:PRINT "5, Daten laden [2105] 1180 PRINT #7,TAB(5) aS(12)+" Utag(1l)  [1357]
640 LOCATE 40,3:;PRINT "6. Daten sichern! [2648] 1190 LOCATE 8,2:PRINT" (8)uchen / ([)nder [6529]
650 LOCATE 40,4:PRINT "7. E N D EY [1614] n / (L)|schen / Bl{ttern ("4CHRS(240)+"
660 LOCATE 30,7:PRINT"Ihre Wahl 2 " [1518] WA CHRS (241 )+ "0 _
670 bb=VAL (INKEYS) [802] 1200 LOCATE 65,2:PRINT CHRS(24);" Satz.Nr. [5608]
680 IF bb=0 THEN GOTO 670 - [ran] Y CHRS (24 :LOCATE 69,4:PRINT n

£90. ON bb GOTO 700,1040,1780,2650,2190,238 [3002] 1210 LOCATE 8,4:PRINT " (M)enue  -—-==—-- [2910]
02540 e e e e I R e St e L b Li{i)ysten" 3
FRpS e s s A R T e ] 1220 LOCATE 24,5:PRINT"(N§e&ér Vervendungs [3371]
HA R T ek R R : sweckh
710 ¥ Eingabe der Daten [1878] 1230 1S=INKEYS:IF i$="" THEN 1230 [1514]

¥ 1240 IE 1S$=>"
720 Pk ok ok kk KRk Rk kR kA ko Rk kR ek kka k. [ D146 ] "AND i$-<>""RND iS<>"m" AND [46?4]
kAo o sk ok ook R R R R 3 ot 0 o men 3 LB [} s man
: A 185<> AND 15<>"g" AND <> M1 IND ISaETL
730 IE mag?n?ah1=1oo ThEN CLSSLOCATE 20,3 (6398] s R S
PRINT CHRS(7);CHRS(24);" DATEI VOLL !l! ": 1250 IF 1S="" AND n<>1 THEN n=n-l: 412323
FOR n=1 TO 2000:NEXT n: weiter=1:GOTO 400 o W SR !
740 IF a$(1l)<>"" THEN 820 [737] 1260 IF ig="" =1 THEN n=m zahl GO 3
750 format=1:CLY:PRINT:PRINT CHRS(7);"  [8497] T N n=maxanzahl:GO [2183]
Tastenbelegung/Kontendaten (djefiniere 1270 IF ig="

n oder (l)aden " : : i : 0 :

760 iscznggs:IF iSE“" THEN 760 113721 lzgﬁnig‘ggiﬁa“zahl e

770 IF iS<>"d"AND i§<>"1" THEN 760 [1429] e S : : S

780 IF LOWERS(i$)="d" THEN 790 BLSE eingab [1456] S et
e=1:G0T0 2730 R T R

700 CLS:PRINT:PRINT " Ihr Name, Vorname/Fi [4596] Tt S E—— F263d
g (max. 27 Stellen) ";:LINE INPUT"",a$( 1300 IF LOWERS(i$)="{" THEN GOSUB 1360 [(782]
i LOWERS (1§)="s" GO : 136

800 PRINT:PRINT:PRINT TAB(25)" Ihre Konton [3909] e Eoﬁzﬁggig;="§" AR %133?]
ummer M INPUTUY, a5 (12) 1330 IF LOWERS(IS)="il THEN GOTO 2800 Ellﬁ?]
810 GOSUB 3560 L] 1340 IF LOWERS(1$y="B" THEN GOSUB 1700 8601
§20 CLS:PRINT:INPUT " (1)berw. [5086] 1350 NEXT n [366]
eisungen oder (L)astschriften ? ! " ant 1360 FOR a= 1 To 7 (785]
worts 1370 CLS:LOCATE 8,2:PRINT CHRS(24)" Mit <R [7516
830 IF LOWERS(antwort§)="1" THEN GOSUB 328 [3707] ETURNS ]bernehmen’sie aon alteé'Téxt. ";CH-[ !
0 ELSE GOSUB 3390 RS (24) '

840 FOR n= 1 TO 100 [825] ey 4+ PR nwE 50 eyt M 3725
s e £1741 ] é?gon%OCATE 8, AINT"Bisheriger Tex ie [3254]
860 IF e$(1,n)<>"" THEN maxanzahl=maxanzah [2676] 1380 LOCATE 8,6:PRINT" Neusr Text: "“;: [4737]
L=l eOIQ 02 > LINE INPUT"M, korrekturs

870 FOR a=1 ToO 7 . [785] 1400 IF korrektur$="'" THEN 1450 [1170]
880 CLS:LOCATE 3,2:PRINT eingabS$(a) [2723] 1410 ef(a,n)=korrekturs [1486]
890 LOCATE 14,7:PRINT CHRS$(24);" Funktions [11752] 1420 IF a=7 GOTO 1440 {732]
tastenbelegung jederzeit durch 2 x ESC 1;C 1430 PRINT #(a),TAB(S) e$(a,n):GOTO 1450  [2034]
HRS (24):LOCATE 65,2:PRINT CHRS(24);" Batz. 1440 PRINT #6,TAR(5) e$(7,n) [1287]
Nr. ";CHRS(24);:LOCATE 69,4:PRINT USING "4 1450 NEXT a [383]
N g : 1460 CLS:n=n-1 [214]
900 LOCATE 5,4;:LINE INPULY ", eS(a,n):uebe [2827] 1470 RETURN = [555]
rgabg=eS(a,n) . 1480 LOCATE B,6:PRINT CHRS(7);CHRS(24)"Bit [6995]
910 IF sprung=1 THEN sprung=0:e§{a,n)=uebe [3282] te Namen elngeben (5 Stellen reichen) : "
rgabl$:GOTO 970 SN FCHRS(24) 7t INPUT! " suchs

920 IF LOWERS(e§(a,n))="ende" THEN e$(a,n) [5467] 1490 such$=LOWERS (LEFTS (such$,5)) [2470]
=" maxanzahl=maxanzahl-1iweiter=1:GOTO 40 1500 FOR n =1 TO maxanzahl [873]
0 : S 1510 IF LOWERS(LEFTS (e$(1l,n),5))=such$ TH [3774]
930 IF LEN (es(a,n%)>27 THEN PRINT:PRINT C [7761] EN LOCATE 7,6:PRINT SPACES (60):GOTO 1120
HRS(7);TAB(L5) jCHRS (24) ;" Mehr als 27 Stel 1520 IF n=maxanzahl THEN LOCATE 7,6:PRINT [7781]
len 1P MSCHRS(24):FOR %=1 TO 1000:NEXT: SPACES (55) :LOCATE 23,6: PRINT CHRS(7);CHR
GOTG 880 $(24) " Nicht gefunden !l ";CHRS(24):GOTO

940 IF a=7 GOTO 960 [598] 1540

950 PRINT #(a),TAB(5) e$(a,n):GoTo 970 [2144]) 1530 NEXT n S _ [366]
960 PRINT #6,TAB{5) eS(7,n) [128%] 1540 FOR nn=1 TO 1000:NEXT:LOCATE 8,6:!FPRIN [3873]
970 NEXT a ' [383] T SPACES (50):G0TO 1110

980 PRINT #7,TAB(5) as(12)+" Vtal(1l) [1357]

Listing: LAST Listing: LAST
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1550 LOCATE 13,6:PRINT CHRS(24)" Datensatz [5810] 2100 PRINT #8,CHRS(27);CHRS(14);TAB (1);a8 [2206]
wirklich 1|schen 7 (J/N) ";CHRS(24) (1L)
1560 antwortS=INKEYS:IF antwortS="" THEN 1 [1545] 2110 PRINT #8 [343]
560 : 2120 PRINT #8,CHRS(27);CHRS(14);TAB (1+ver [2688)
1570 IF antwortS<>"j" AND antwortS<>"n" TH [2878] s);as(la) :
EN 1560 2130 FOR b=1 TO 10:PRINT #8:NEXT b [2546]
1580 IF LOWERS(antworts)y="j"™ THEN 1590 ELS [58920] 2140 iS=INKEYS:IF 1g=""" THEN 2140 [1500]
E LOCATE 10,6 :PRINT SPACES(40} RETURN 2150 MEXT n [366]
1590 LOCATE 13,6:PRINT CHRS(7);CHRS(24)"  [5034) 2160 CLS:LOCATE 22,10:PRINT CHRS(7);CHR$(2 [4516]
Bitte warten ! " CHRS (24 4);" Datensatz fertig gedruckt | U
) 2170 FOR n=1 TO 1500;NEXT n [877]
1600 IF n=maxanzahl THEN GOTO 1660 [2860] 2180 weiter=1: GOTO 400 [771]
1610 FOR nn=n TO maxanzahl ['}'09} 2100 fhkkdkkkkedkdd ko ko d Rk R R Rk Rk ok ke k ok [2145]
1620 FOR a=1 ToO 7 {(785] etk ko K R ok ke
1630 e5(a,nn)=e5(a, nn+l) [1201] 2200 '* Laden von Daten [1180]
1640 NEXT a [283] _ * :
1650 NEXT nn [398] 2210 "********1\-**\li****\k*'**k**w***k**k'w*** [2146]
1660 FOR a=1 TO 7:e$({a,maxanzahl)="":NEXT [2655] e R e ke e o ok ok ko
a 2220 CLS! |USER 2:WINDOW #2,51,70,7,18:WIND [6022]
1670 IF n=maxanzahl THEN n=n-2 [31087] OW SWAP 2,0:PAPER 2:DPEN 3; CLS CAT WINDOW 8
1680 maxanzahl=maxanzahl-1:LOCATE 10,6:PRI [3669] WAP: 0,23 maxan7ah1 0:format=0
NT SPACES(40) 2230 PRINT CHRS(T) LOCATE 10,2:INPUT "™ Wel [5053]
1690 RETURN : : [555] chem Namen hat die Datei 2 ", names:names
1700 CLS:LOCATE 3,2:PRINT"F}lgt den neuen T [85822] =names+" . DAT"
ext in allen Datens{tzen ein, die den Altt 2240 OPENIN names [1050]
ext enthaltenl!" : 2250 WHILE NOT EOF [18407]
1710 LOCATE 5,4 :PRINT CHRS(24);" Blter Tex [3547] 2260 FOR n=1 TO 100 [925]
L ",CHRS(24), LINE INPUT" " alts 2270 FOR a=1 TO 7 [785]
1720 LOCATE 5,6:PRINT CHRS$(24) ;" Neuer Tex [5307] 2280 INPUT #9,eS(a,n) [1387]
s ";CHR$(24}::LINE INPUT" ",neus 2280 NEXT a [283]
1730 FOR nn=1 TO maxanzahl [941] 2300 NEXT n [366]
1740 IF LERTS(e$(6,nn),LEN(alts))=alts AND [6467] 2310 WEND [390]
LEN(eS({6,nn))>LEN{alts) THEN combineS=RIG 2320 CLOSEIN [752]
HTS (es (6, nn} LEN{eS(6,nn) )-LEN(alts)):e$(6 2330 FOR n=1 TO 100:1IF eS(l,n)="" THEN max [3015]
PN = neuSFcomblneS GOTO 1760 anzahl=n-1:G0T0 2360
1750 IF eS(6,nn)=alts THEN e$(6,nn)=neus  [1303] 2340 IF e$(1,100)<>"" THEN maxanzahl=100  [1887]
1760 NEXT An {398 2350 NEXT n [366]
1770 CLS:RETURH [E32] 2360, |USER,0:LOCATE 14,4:FRINT CHRS5(7);CHR [3188]
LTBO P rF Rk Rk kKA kR kR R AR R R R R R xR [ 2746 $(24)" DATEN GELADEN (1| " CHR$(24)
s s e o ok o o e ok e ke o e e : 2370 FOR n=1 TO 1000:NEXT: welter 1:iGOTO 40 [2147]
1790 '* Drucken von Daten [591] 0 : : :
AIA0 TEAFE kAR R Rk kR R R Rk R Rk [2]_4_6]
TEOO ok ook o oo deok i ook ok e ok ok b e e ko Rk ek Kk ek [ 2746 R R ke kR R
i S e RGOS Sichern von Daten [1541]
1810 GOSUB 3520:WINDOW #0,2,78,2,24:CLS [2219] * :
18_20_ LOCATH E,S:PRINT CHRS(T);"LE‘E}&D Sie b [845‘5_] 2400 PRk kR Rk Rk Rk Rk kR Rk ok Ak Aok ok ke Rk ok k W [21.453
itte Formulare ein und schalten Sie den Dr it A R G S R SR SR
ucker ein. "+FOR n=1 TO 2000:NEXT n 2410 CLS:{USER,ErWINDOW #2,51,70,7,18:WIND [4755]
1830 LOCATE 27,10:PRINT CHRS(24);" Weiter [4172)] OW SWAP 2 ,0:PAPER 2:PEN 3:CLS:CATIWINDOW 8
mit Tastendruck ";CHRS(24) WBP 0,2
1840 1S=INKEYS:IF iS="" THEN 184 [1544) 2420 LOCATE: 2,2:PRINT CHRS(7)" Unter welc [11004]
1850 PRINT #8,CHRS(27);CHRS(56); CHRS(2?) C [4109] hem Namen soll die Datei gespeichert werde
HRS(71) no? ":LOCATE 20,4:INPUT "" name$:nameS=nam
1860 LOCATE 25,14: PRINT CHRS (7);" Justiere [49890] eS+ " . paT”
n Sie das Formular ! 2430 OPENOUT name$ 7.00]
1870 LOCATE 27,18:PRINT CHRS(24);" Weiter [4231] 2440 FOR n=1 TO 100 925
mit Tastendruck "CHRS(24) ; 2450 FOR a=1 T0O 7 785
1880 1S=INEEYS:IF is="" THEN 1880 [1504] 2460 WRITE $#9,e5(a, n) FL1118]
1890 CLS:LOCATE 2,8:INPUT " [6353 ] 2470 NEXT & 383]
])berwelsungen oder (L)astschriften ? 2480 NEXT n 366
;antworts 3 2490 CLOSEOUT 902 ]
1900 IF LONLR$(dntw0rtS}““l" THEN vers=0:v [3880] 2500 PEN 3: IERA M Eal N PR O |USER ¢] 43207
ersl=0 ELSE wvers=l:iversl=3 2510 LOCATE 18 ,6:PRINT CHRS(7); CHRS{24)“ D [3930]
1910 CLS!LOCATE 16,10:INBUT"Nummer des ers [8135] ATEN GESICHERT Ml ";oHRS(24)
ten zu druckenden Datensatzes 2 " anfang:I 2520 FOR n=1 TO IOOG:NEXT b} 1150]
I anfang=0 THEN anfang=1 2530 welter=1:GOTO 400 7717
1920 CLS:LOCATE 27,10:PRINT CHRS(24);" Dat [2811] 2540 Rk ok ek e ek A R X R R R R R [ 2702
en werden gedruckt., ";CHRS(24) ARk A
1930 LOCATE 27 ;12 BPRINT CHR$(24),“ Datensa [26895] s e PrROOGRE AMMEND [1201)
bt b S CHR$(24) : E ok 2
1946 LGCATE 24,18 PRINT CHRS (7)) ;CHRS(24) ;" [7941] 2560 1 kAR ke b o R Ak kAR K e R R 2102
Weiter jeweils mit Tastendruck ";CHRS(24) AR e e Sl R R
1950 FOR n=anfang TO maxanzahl [1952) 2570 GOSUB 3520:LOCATE 10,10;PRINT"Haben S [5983]
1960 LOCATE 45,12 :PRINT n [1327] ie Ihre neuen / ver{nderten Daten gesicher
1970 PRINT {8,CHRS(27);CHRS(14);TAB (1);e$ [2239] o2 (TN
1,0) 2580 i§= INKEYS IF ig="" THEN 2580 [1540]
1980 PRINT f8 _ : [343] 2590 IF iS$<>"j" AND iS<>"n' THEN 2580 [1326]
1990 PRINT #8,CHRS(27);CHRS{14);TAB (1tver [2777] 2600 IF LOWERS(;S)*"H“ THEN 400 ELSE CLS  [1297]
sires(2,n); 2610 FOR nn=1 TO 10:FOR m=1 TO 26:BORDER n [4476]
2000 PRINT 8, TAB (21-vers);e$(3,n) [1656] tNEXT niNEXT nn:CLE:HEW
2010 PRINT #B [343] 2620 )*irk:k'\k'k******\\'**\k***k*ik**********i‘** [21451
2020 PRINT #8,CHRS(27);CHRS (14) ;TAB (1);es [2262] R : :
(4,0} 2630 "% Funktionstasten belege [1416]
2030 PRINT f#8 [343] n *
2040 BPRINT #8,CHRS(27);CHRS(14);TAB (17-ve [3355] ZEAQ 7 ek sk ok ke ok ek Rk sk ok ok R kR ko kb [0 46 ]
ral);es(5,n) ok ke ok ok o ok R ROk e ok ok R
2050 PRINT #8 [343] 2650 MODE 2:PAPER 12:PEN 1:CLS5:GOSUB 3520 [3071]
2060 PRINT #8,CHRS(27);CHRS(14);TAB (1);e5 [2373] 2660 WINDOW #0,2,78,2,24 [L176]
(6,1} 2670 INK 1,263 PAPER #0 1:PEN #0,0:CLS [1543]
2070 BRINT #8 [343] 2680 PRINT:PRINT CHRS(?) TAB(IS)“WDllen 81 [4226]
2080 PRINT #8,CHRS(27);CHRS(14);TAB (1);e$ [2254] e eine vorhandene Datei laden 7. < J/N>-
(7,n) 2690 1S=INKEYS:IE 1iS="" THEN 2690 [1542]
2090 PRINT #8 [343] 2700 IF is<="j" AND iS<>"n" THEN 2690 [1248]
Listing: LAST Listing: LAST
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27910 TF UPPERS(1S)="N" THEN weiter=0:CLS:G

OT0 2840

2720 eingabe=0

2730 |USER,2:WINDOW #2,51,70,7,18:WINDOW 8

WAP 2,0:PAPER 2:PEN 3:CL5:CAT:WINDOW BWAP
0,2

2740 PRINT CHRS({7):PRINT" Geben
Sie bitte einen Namen f}r die Datel an";:
INPUTY " dateis

2750 datei$=datei$+".TST"

2760 OPENIN dateis

2770 FOR n=1 TO 12

2780 INPUT #9,a85(n)

2790 -NEXT n

2800 CLOSEIN

2310 |USER,D:LOCRTE 18,6 :PRINT CHRS(7)CHR
S(24);:" Daten =ind geladen ! ";CHRS(24):we

iter=2

2820 FOR n=1 TO 1500:NEXT

2830  GOTO 2870

2840 PRINT:PRINT! Sie k|nnen in

der angegeben Reihenfolge einen Freitext!:

PRINT" 1. jewells 3 Institutspamen, BLZ,
V&rwendungszwecka auf den Zahlenblock'":P
RINT" legen. {max
2 Zelchan}“

2850 BRINT S

2860 FOR n=1 TO 10:PRINT TAB(10)" EN+5TR

S(n=1) "

XL n
2870 freiS=aS(1l):banklS=a(2):bank28=a5(3)
ibank35=a5(4) :bla1S=a%(5) tblz25=as(6):blz3
5= ag(?) zwecle—aS(&) zweckES a5(9):zweck3
S=asS(10)

2880 KEY 128, freis

2690 KEY 129,bankls

2000 KEY 130,bank2$

2910 KEY 131,bank3s

2920 KEY 132,blzl8

2930 KEY 133,blz28

2940 KEY 134,bIz35

2950 KBEY 135, zweckls

2960 KEY 136,zweck2s

2970 KEY 137,zweck3s

2980 KBEY DEE 15,1,830,85F 128

2990 KEY DEF-13.:1 531,821,129

3000 KEY DEF 14,1, 532,822,130

3010 KEY DEF 5,1,k33,&23,131

3020 KEY DEF 20,1,834,&24,132

3030 KEY DEF 12 15635, &25,133

3040 KEY DEE 4 &36 &26 134

3050 KEY DEF: 10 l &37 &27 135

3060 KEY DEF 11,17&384&28}13&

3UF0CREY -DEF 3.1 K38, B30 1

3080 IF eingabe=1 THEN eingabe=0:GOSUB 352
G C05UB 3560:G0T0 B10

3090 IF weiter=2 THEN GOTO 400

3100 CLS

3110 BRINT:PRINT CHRE(?) TBB(IE) CHRS (24 )
"W Wollen Sie die Datei absp31chern AT

N> ";CHRS (24)

3120 1S=INKEYS:IF i§="" THEN 3120

3130 IF iS<>"j" AND i&<>"n" THEN 3120

_3140 IF UPBERS(1$)="N" THEN CLS:GOTO 2260
3150 IUSER 2:WINDOW 42,51 ,70,7,1B:WINDOW 5

WAR 2 ,0:PRPER 2:PEN 3: CLS CAT WINDOW SWAP

0,2

3160 LOCATE 12,5:PRINT"Geben Sie bitte ein

gn Namen flr dle patei an ";:INPUT"Y datel

Text : ";ILINE INPUT"M a§(n)iNE

3170 dateis=dateis+" . T5T"
3180 OPENOUT dateis

3190 FOR n=1 TO 12

3200 WRITE #9,a${n)

3210 NEXT: n

3220 CLOSEQUT

3230 PEN 3:|ERA,"*.bak":PEN 0: USER,Q
3240 LOCATE 13, 13:PRINT CHRS(7);CHRS(24) "
Daten sind gespelchert I CHR$(24)

3250 FOR n=L1 T0 3000 NEXT

3260 weiter =1: GOTO 400
32?0 "*****\kk***ir*‘*1‘i******'k*****ﬁ********

et ek SR e e ok R ek
3280 % Texte fuer

= Lagtschrift *
3290 F*******k******E***k*****************

****ﬂ***k****k***

3300 erstzeils="Zahlungspflichtiger: Name,
Vorname/Firma (max. 27 Stellen

3310 kontos="Konto-Nr. des Zahlungspfllcht
Teniisss :

3320 leitzahlS="Bankleitzahl "

3330 bankS="bei (Kredltlnstltut)"

3340 betragS="Betrag: DM, Pf

Eingabe definieren

Listing: LAST

[2427]

[899]
[4744]

[6384]

[573]
877]
500 ]
9521
366]
752]
{5401 ]

911]
389]
16576 ]

[361]
[5284]

[6123]

[1574]
[933]
[980]
[597]
]

[4375]

(A Ry
B L1 OOV L L~
FRD R OO0 0, O L
{6 LYo PN OO WSS PR
e et e

[923]
[771]
[2218]

[2004]

[2218]

[6105]
[3775]
[1460]

[2298]
[l

3350 zyecks="Verwendungszweck (Mitteilung
f.d. Zahlungspfl./2 x 27 stellen"

3360 eingabS(l)=erstzeils: 31ngab5(2)—kcnto
s:eingabg(3) =leitzahl5:eingabs (4 )=bank$:ei
ngabs (5)=betrags:eingabs(6)=2zwecks:eingab$
(7 )=zwecks

3370 RETURN

FIEO L ok kok ok ke ok ok ok e ok e R Rk ok ok ok ek
LR L S R

33090 ' **x* Texte fuer Eingabe definieren

— Ueberwelisung *#*
3400 £ ***1\‘**'F‘******************#*****k***

_**********3\*‘!**‘***

3410 erstzeil5="Empf {nger:
irma (max. 27 Stellenj)"
3420 konteS="Konto-Nr. des Empf{ngers"
3430 leitzahlS="Bankleitzahl"

3440 bank$="bel (Kreditinstitut)"

3450 betrags="Betrag: DM, PE"

3460 zweck —"Verwendungszweck {nur fir Emp
f{nger)/2 x 27 Stellen!

3470 eingab$(l)=erstzeils:eingabs(2)=konto
SreingabS(3)=leitzahls:eingabs (4 )=banksei
ngab$ (5 )=betrags reingab$ (6 )=zweck§eingab$s
{7 )=zwecks

3480 RETURN

3490 £ g g gk ok o e ok ok R o o e o o e R e e e R
T e de ek ek ok ke e e R e ke ke

3500 L%

Name, Vorname/F

: Eahmen zeichne
n Hd e

3510

e AR RO R R R R KR

3520 MODE 2:BORDER 12

3530 MOVE 0,0:DRAWR 6530, 0:DRAWR 0,399 :DRAW
SRS 0ER00 DRAWR =309

3540 MOVE Sl DRAWR 637, 0; DRAWR 0 396 1 DRAW
R =637,0: DRAWR 0,=397

3550 RETURN

3560 r******ﬁ&****#**}****R*****%**%*****i
H e e e K }

3570, /* MASKE

*

3580 ! *****i*k_*_ﬁ-**t*\\Pk****'}ki*-***-**_ﬁ**-ﬁ.ﬁ**
*********9{**

3580 MOVE 25, 115;DRAW: 610,115 DRAW 610,392
tDRAW 25,393: DRAW 25,115

3600 WINDOW #0,3,77, 19,2

3610 INK 1,26 PAPER #0,1L:PEN #0,0

3620 versatz=0

3630 FOR n=0 TO 7

3240 MOVE 25,147 +versatz:DRAW 610,147+vers
atz

3650 wvergatz=versatz+32

3660 NEXT n

3670 WINDOW #1,6,75,
3680 WINDOW #2,7,30,5
3690 WINDOW #3,50, 74
3700 WINDOW #4,6,?5,?
BTIO'WINDOW,#S,ESITZ
3720 WINDOW"#ﬁ,ﬁ,?S,ll,LB

3730 WINDOW #7,6,75,15,15

3740 FOR n=1 TO 7

3750 PAPER #n,3:PEN #n,0:CLS #n

3760 NEXT n

3770 RETURN

3780 B R R A R R S e e e e
ek ok ARk R kR R kR R
3TB00 % Listen drucken
*

FEQO CxF R ek R koo ok ok ok ko ok ko ok ok ok ok Rk
eodeiok o o e e ke e ok ok ok e e

3810 CLS

3820 PRINT:PRINT TAB(15);"1.
tschriften/ |berweisungen"
3830 PRINT: PRINT TAB(LS) ;" 2.
kverbindungen "

3840 DRINT;PRINT TAB(15);"3
tisch sortieren"

3850 15=INKEYS

3860 IF i5<>"1" AND iS<>"2Y AND iG<>M"30 TH
EN 3850

3870 1F is="1v AND format=0 THEN CLS: LDCAT
E 15,3:PRINT CHRS(7);CHRS (24)"

itte warten ! "ICHRS (24) :GOSUB 47
10

3880 IR i$="1" THEN posli=g6:locl=28:pos2=7:
loc2=56:pos3=5:1laoci=74:us="444 #4" vers=2
2890 IR 15="2" THEN posl=3ilocl=29:pos2=4:
loc2=39:pos3=2:1oc3=T0 usS="$¢F# #HE#" : ver
5=3

3900 IF 1S5="3" THEN CLS:LOCATE 25,3:PRINT
"Daten werden sortiert.":LOCATE 28 5T PRINT
CHRS(7);CHRS (24);" Bitte warten ! U;CHRS(
24 ) :GOTO 4290

Liste der Las
Liste der Ban

Daten alphabe

Listing: LAST

I ‘k****'!;-*ik'k'k*i‘c**'i'**’**-ik******k****k*;ﬁ'

[5301]
[10508]

[655]
[2218]

[3848]
[2218)
{4291
[3147]
[1517]
[2298]
[1751]
[5851])

[10508]

[555]
[2284]

{2171 |
[2284]

[1306]
[2022]

[4268]

[5585]
[1838]

[461]
[1838]
[3416]
1263
1135]
898
[581]
[3082]

1490 |
366)

92817

1452]

[2002]

(917
[4825]

[3197]
[3930]

[1004]
[2800]

[6784]

[2416]
{3239]

[8478]

36 PEc 2/391
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2/3'91 pe 37

Programm—]

3910 MODE 2:CLS:WINDOW-#0,1,80,3,24:WINDOW
#1,1,80,1,2:WINDOW #2,1,80,25,25
3820 LOCATE 18;10:PRINT CHRS (7)) 7CHRS(24) ;"
Ausgabe auf (B)ildschirm oder (D)rucker ?
" CHRS (24) :
3930 1S=INKEYS:TF iS="" AND iS<="b' AND i3
<>"d" THEN 3530
3940 IF LOWERS$(1i$)="b" THEN druck=1 ELSE d
ruck=0
3950 CLS
3960 monatSS=UPPERS(monatS}+8PACES(36—LEN(
monats) ) .
3970 WINDOW SWAP 1,0:PRINT CHRS (24) ;"
Lastschriften Monat ";mo
natss;
3980 IF LEN(u$)=lO THEN PRINT" Name
BLZ Bank
Kontonummer ";CHRS ({24 ) :WINDOW
BWAP 0,1
3990 IF LEN(u$)=6 THEN PRINT" Naime:
Verwendungszweck
Summe- " ; CHES{24) :WINDOW
SWAP 0,1
4000 IF druck=0 THEN PRINT #8,CHRS(27);CHR
$(56);CHRS(27) ;CHRS (14) ;" Lastschriften
Monat ";UPPERS(monat$):PRINT  #8
4010 IF druck=0 AND LEN(u$)=6 THEN PRINI #
8, TAB(1) "LEd.Nr.";TAB(12) "Name";TAB (34)
"Werwendungszweck" ;TAB(74) "Summe!
4020 IF druck=0 AND LEN{(u8)=10 THEN PRINT
#8,TAB(1) "Lfd.Nr.";TAB(12) " Name';TAB (3
4)"BLZ" ; TAB(46) “"Bank";TAB(70)"Kontonummer
1

4030 IF druck=0 THEN BRINT #8, STRINGS(80,
"= PRINT #8

4040 FOR: n=1 TO maxanzahl

4050 zashler=zashler+l

4060 IF RIGHTS(eS(5,n),2)=".-" THEN e${5,n
J=es (5, m k-

4070 a=LEN(eS(5,n))

4080 PRINT eS{1,n);" ";TAB (locl) es(pesl,
n) st "STAR (loe2) eS{pos2, n);" ";TAB (loc3
) USING u$;VAL (eS(posi,n})

4090 IF druck=0 THEN PRINT #8,USING "##":n
jiPRINTHE, " ";LEFTS (e$(1,n),23):" ";7AR (1
ocl+vers) es(posl, n);" ";TAB(loc2+vers) es
(posfjn);“ "}TAB (loc3) USING u$;VAL(eS(po
53,0 > > :

4100 summe=summe+VAL(eS(5,n))

4110 IF druck=0 THEN GOTO 4130

4120 IF zaehler=22 THEN zachler=0:G0SUB 42
00

4130 NEXT n

4140 IF LEN(u$)=10 THEN zashler=0:G0TC 418
S 3

4150 zaehler=0:vs="4#4#%. #3#" :PRINT STRINGS
79, "=") :PRINT TAB(47) USING vS;summe2;::PRI
NT SPC(9) USING v§;summel;:PRINT SPC(3) US
ING v§jsumme:PRINT TAB(46) STRINGS(35,M=")
4160 IF druck=0 THEN PRINT #8:PRINT #8,8TH
INGS (B0, "=")

4170 IF druck=0 THEN PRINT#S}TBB(49} USING
VS psumme2; i PRINTHE, SPC(9) USING v5;summel
;i PRINT#B,SPC(1) USING vS;summe:PRINTH#8, T4
B(4B) STRINGS(33,0=1)

4180 WINDOW SWAP'2,0:PRINT CHRS(7);CHRS (24
Yl Ende der Liste

h n .
CHRS(24)

4190 summe=0:FOR n=1 TO 3000: NEXT n:COTO
4230

4200 WINDOW SWAP 2,0:PRINT CHRS(7);CHRS (24
Y Weiter mit T
astendruck i
CHRS (24 )

4210 iS=INKEYS:IF i$="" THEN 4210
4220 CLS:WINDOW SWAR 0,2:CLS:RETURN
4230 CLS:PRINT CHRS(7);CHRS(24);"
: Weiter mit Tastendruck
U CHRS (24)
4240 1S=TNRKEYS:IF ig=""" THEN 4240

4250 GOTO 400
260 P E Rk Kok N ek e o e kR ek ok

et e ok e e o o ek

42700 1% SHELL-METZNER-SORT
%

4?80 L R S B R R S S S T R R
oo ek R Rk e Rk

4790 me=maxanzail

4300 me=INT(me/2):TF me=0 THEN GOTO 400
4310 j=1:k=maxanzahl-me

Listing: LAST

[3328]

[6304]

[2279]
[1361]

[91]
[3751]
[4580]

[7567]

[7076]

[7590]

[8143]

[10192]

(40397
[873]

[2242]
[1870]
[1805]
[6131]

[11394]

[a296]

[3652]
[10548]

[7658]

[2398]
[7408]

[1838]

[340]
[1859]
[911]

4320 i=j

4330 l=i+me

4340 IF e$S(1,i)=<=eS(1,1) THEN 4400

4350 FOR a=1 TO 7 s

4360 ws=eS(a,i):es(a,i)=eS(a,l):e$(a,l)=ws
4370 NEXT a

4380 i=i-me

4390 IF i>0 THEN 4330

4400 j=j+1 :

4410 IF >k THEN 4300 ELSE 4320

4?10 L R R e R R R R R R S e e S
Aok S ok R ROk Rk R e R

4720 f*

vorbereiten
4730 i *i’**-'A'**#***\l‘***.***#**-************&**
B T S e 3

4740 stringn=5:s5tringl=37:add=0

4750 FOR y=1 TO 2

4{60 add=0:stringn=stringn+l:stringl=strin

(i BT S

4770 FOR n=1 TO maxanzahl

4780 IF ef(stringn,n)="" OR eS(stringn,n)=
oM CTHEN 4920

4790 IF RIGHTS(e$(stringn,n),1)="-" OR MID
S(es{stringn,n),LEN(eS(stringn,n))-2,1)=".
WOTHEN 4820 _

4800 IF MIDS(e$(stringn,n),LEN(eS(stringn,
n))-5,1)="." AND MIDS(eS(stringn,n), LEN(eS
(stringn,n))-2,1)="." THEN 4920

4810 IF MIDS(eS(stringn,n) LEN(eS(stringn,
n)y=2,1)<>"." THEN 4920

4820 add=add+VAL(RIGHTS (eS(stringn,n),5))
4830 IF stringn=7 AND LEN(e$(7,n))>stringl
THEN 4920 3

4840 IF LEN(eS(stringn,n))=stringl THEN 49
20

4850 FOR x=5 TO LEN(eS(stringn,n)) :
4860 IF x+2>LEN(eS(stringn,n)) THEN 4920
4870 IF ASC(MIDS(eS(stringn,n),(x+1),1))<5
8 AND MIDS(eS$S(stringn,n),x,1)=" " THEN GOT
O 4880 ELSE 4910

4880 comblS$=LEFTS(eS(stringn,n) , x)+SPACES(
stringl-LEN(e$ (stringn,n)))

4890 comb2S$=RIGHTS( (eS(stringn,n));LEN(es |
stringn,n))-x) 3

4900 eS(stringn,n)=comblS+comb2s:GOTO 4920
4910 NEXT x

4920 NEXT n

4830 IF stringn=6 THEN summe2=add ELSE sum
mel=add

4940 NEXT y

4950 format=1:RETURN

4060 R R R R R R R R R e R R
e e e e sk e Rk ke e

4970

Daten fuer Ausgabe/Berechnung
&

Abfangen von Fehlern
*

ATEQ ok dok e o ok e o e W R ok Rk ok R R e e
Fodokd ok kE Rk ke

4990 CLS:PRINT:PRINT TAB (18);:" Fehler
Nr. ";ERR;" in Zeile ";ERL

5000 PRINT:PRINT TAB(21);" Versuchen Sie e
s noch einmal."

5010 PRINT:PRINT CHRS$(7);TAB(24);CHRS(24);
" Es geht gleich weiter! ";CHRS(24)

5020 FOR n=1 TO 3500:NEXT n

5030 welter=1:RESUME 400

5040 L R R R R R R R e e e
ek R e e ek e

5050 4 * Hilfe - Funktionstasten

*
BOE0 1 ok deok v s ko e dedk R ook o R ok ol ke R ek R ke
e e Bk ke ok ok ok ok

5070 CLS:LOCATE 2,1:PRINT CHRS(24)" F7 ";C

HRS(24);" "+a$(8);TAB(28);CHRS(24);" F8 ";

CHRS(24) ;" “+aS(9);TAB(53);CHRS(24);" Fo "

JCHRS (24) ;" "+ as(10)

5080 LOCATE 2,3:PHINT CHRS({24)" F4 “:CHR$é

24 ;" "+55(5) ;TAB(28) ;CHRS (24) ;" F5 ":CHR

(24);TAB£32);" "4+55(6);TAB(53);CHRS (24 ;"

6 M":CHRS(24);" "+aS(7)

5090 LOCATE 2,5:PRINT CHRS(24)" F1 ";CHRS(

249 ;" Yeal(2); TAB(28) ;CHRS(24) ;" F2 ";CHRS

(24):" "+as(3);TAB(53) jCHRS(24);" F3 ";CHR

S(24);" "+ras(4)

5100 LOCATE 2,7:PRINT CHRS(24);" F0O ";CHRS

(24);" "4a5(1):LOCATE 28,6:PRINT CHRS(24);

" FUNKTIONSTASTENBELEGUNG - {CTRL + F 0-9)

" CHRS(24):LOCATE 28,7:PRINT CHRS(24);"

":CHRS (24) ;" Weiter = 2 x ENTER";

CHRS (24) ;" 1ACHRS (24)

5110 iS=TNKEYS:IF 1$="" THEN 5110

5120 uebergablS=uebergab8:CLSisprung=1:a=a

-1:RETURN

Listing: LAST

458
193]
[1314]
785
2292
383
344]
631]
544]
12007
2091 ]

[2642]
[2091]
[1998]
[1188]
[2286]

[873]
[3265]

[6003]
[6002]

[3542]

[1853]
[3400]

[2489]
[2008]
[1860]
[6929]
[4490]
[2503]
[2520]
[356]

[366]

[3546]
[359]

[1027]
(1838]
[689]

[1838]
[23551]
[4222]
[4150]
[1107]
[1235]
[1832]
[921]

[1832]

[B266]
[7249]
[8014]

[12140)]




—Programm

Der Fehlerteufel hat
zugeschlagen

Korrektur zur Ausgabe 12/1°90/91 —
VOKABEL-TRAINER

Wer kennt ihn nicht — den Fehlerteufel. Uberall treibt er sein
Unwesen. Auch die Redaktion der PC INTERNATIONAL
bleibt von ihm trotz aller Miithen nicht verschont.

Diesmal hat dieser Teufel beim Programm VOKABEL-
TRAINER aus der Ausgabe 12/1'90/91 zugeschlagen.
Daher blieb das Listing TRAINER.BAS unabgedruckt. Hier
veroffentlichen wir es nachtriglich.

Wir bitten um Entschuldigung.
Die Redaktion

S S SRR S [2109]
E !~—— VOKABEL - TRAINER Vers, 2.2 -= [2086]
PO -- [356]
s Ladeprogramm == [713]
S vsas -~ [356]
& /--- wvon Andreas Regul (c) 5/1988 - [2322]
N RSN SSNS S ——= (2109]

Listing TRAINER:BAS

12 MODE 2:INK 0,13:INK 1,0:BORDER 10

13 PRINT CHRS(23)CHR$(O)

14 PLOT 2,398,1:DRAWR 633,0

15 FOR i= 396 TO 376 STEP —4

16 PLOT 2,1:DRAWR 633,0

17 NEXT

18 PLOT 0,0:DRAWR 0,396:PLOTR 1,0:DRAWR 0,
=326

19 DRAWR 635,0:DRAWR 0,398:PLOTR 1,0:DRAWR
0,-398

20 PLOTR 1,2:DRAWR 0,396:PLOTR 1,0:DRAWR. O
;=306

21 PLOT 10,394:DRAWR 0,-16:PLOTR 1,0:DRAWR
0,16

22 TAG

23 MOVE 21,392:PRINT" VOKABEL - TRAINER V
BLEL dedntty

24 TRGOFFE

55 PLOT 261,394:DRAWR 0,-16:PLOTR 1,0:DRAW

R 0,16

26 FOR 1=320 TO 310 STEP -2

27 PLOT 170,1:DRAWR 300,0

28 NEXT

29 FOR i=461 TO 470

30 PLOT i,310:DRAWR 0,-190

31 NEXT

33 PLOT 158,308:DRAWR 0,-200:PLOTR 1,0:DRA

WR 0,200

33 DRAWR 300,0:DRAWRE 0,-200:PLOTR 1,0:DRAW

0,200

34 PLOTR -1,-200:DRAWR -300,0

35 RERD m

36 FOR i=1 TO m

37 READ x,y.,1

38  PLOT X+180 Ay +1a2: DRAWR 1,0

39 NEXT

40 LOCATE 36,13:PRINT"Software"

41 LOCATE 24,16:PRINT"(c) von Andreas Reg
ul 5/1988"

R
43 '--- Sonderzeichen definieren -
44 e e o e o e o e . o T o e e i o i o o o o o

45 SYMBOL AFTER 64

46 SYMBOL 64,108,0,120,12,124,204,118

47 SYMBOL 91,102,0,60,102,102,102,60

48 SYMBOL 093,102,0,102,102,102,102,62

49 SYMBOL 94,60,102,102,124,102,102,124,96
50 SYMBOL 125,198,124,198,198,108,198,56
51 SYMBOL 124.102,60,102,102,126,102,102
32 SYMBOL 125.108.0,108,198,198,198,124

53 SYMBOL 226,12,24,60,102,126,96,60

54 SYMBOL 227,48,24,60,102,126,96,60

55 SYMBOL 228,60, 105,60,102,126,96,60

56 SYMBOL 229,60,102,56,24, 24,24,60

57 SYMBOL 230.60,.102,60,102, 102,102,60

56 SYMBOL 231 .96.48,120,12,124,204,118

59 SYMBOL 232.120,204,120,12,124,204,118
60 SYMBOL 233,60,102, 6,10%,102,102,62

€1 SYMBOL 234 48.24,10%,102,102,102,62

62 SYMBOL 235,60, 10%,192,192,192,102,60,24
63 SYMBOL 236.0,0,60,102,96,102,60,24

64 SYMBOL 243.255.192,192,192,192,192,192,
255

65 SYMBOL 244,255,0,0,0,0,0,0,255

66 SYMBOL 245,255,3,3,3,3,3,3,255

67 SYMBOL 246,3,3,3,127,127,3,3,3

68 SYMBOL 247,192,192,192,254,254,192,192,
192

69 SYMBOL 248,0,0,0,127,127

70 SYMBOL 249.0,0,0,254,254

71 SYMBOL 250,0,255,192,195,207,195,192,25
5

72 SYMBOL 251,0,255,3,3,243,3,3,255

73 SYMBOL 252,0,255,102,192,207,192,182,25

74 SYMBOL 253,0,255,3,195,243,195,3,255

75 SYMBOL 254,192,120,63,31,15

76 SYMBOL 255,0,0,0,192,248,224,120,62
gt e

Listing TRAINER BAS

[117]
[2108]

[3341]
[2109]

[1881]
[1823]
[1240]
[1192]
[75]
[350]
[1599]

[3218]
[1865]
[3361]

[318]
[3620]

[1066]
[2931]

[1698]
[1367]
[350]

[1315]
[1631]
[350]

(29871

[2200]

[1487]
[44B]
[457]
[754]
[1495]
[350]
[1414]
[3951]

[2109]
[1487]
[2109]

[1272]
[2059]
2192]
2151]
2775]
[2586]
16171
2573]
1761]
2201]
2282 ]
2084 ]
[2007]
2189]
2447]
2285]
1850]
[2144]
[1962]
[2801]

[2285]
1904]
2193]
20487

[1367]
[1441]
[1594]

[2087]
[2306]

(24731
[1406]
[2787]
[2109]

38 PC 2/3'91




Programm—7 |

Handlerverzeichnis—]

78 !--- Sonderzeichen zuordnen -

7 g e e T e e

80 KEY 0,CHR$(226):KEY 10,CHR$(227):KEY, 11
,CHRS (228)

81 KEY 1,CHRS(231):KEY 2,CHRS(232):KEY 3,C

HRS (229)

82 KEY 4,CHRS(234):KEY 5,CHRS(233):KEY 6,C

HRS (230)

B3 KEY 7,CHRS(236):KEY B,CHRS(235):KEY DEF
66.0,0,0

84 éTAPE

85 OPENOUTVA":MEMORY HIMEM-1:CLOSEQUT

B6 |DISC

87 MEMORY 36542

88 fmmmm e

89 /--- Ladegeschwindigkeit vergroessern -
go e e e i it i o e w1
91 FOR i=&A000 TO &AD13

92 READ Z5

93 Z=VAL("&"+2$):POKE i,z

94 NEXT

95 CALL &R000

96 | et o o o B S T 2 o . . i .
97 '--- Hauptprogramm nachladen =
98 T T e P e e ——— —_——
99 RUN"PARTI. Bas"

100 fmmm e e e
101 '--- Daten fuer Initiale

102 fmmmmm e e e

103 DATA 112 :

104 DATA 034,094,00,033,092,02,032,090,04,
031,088,06,030,086,08

105 DATA 029,084,10,028,082,05,035,082,05,
027,080,05,036,080,05

106 DATA 026,078,05,037,078,05,025,076,05,
038,076,05,024,074,05 _ NS
107 DATA 039,074,05,023,072,05,040,072,05,
022,070,05,041,070,05

108 DATA 021,068,05,042,068,05,020,066,05,
034,066, 06,043,066,05

109 DATA 051,066,07,019,064,05,034,064,07,
044,064,05,052,064,09

110 DATA 018,062,05,034,062,08,045,062,05,
053,062,10,017,060,05

111 DATA 034,060,05, 045 060,05,057,060,08,
016,058,05,034,058,05

112 DATA 047,058,05,060,058,06,015,056,05,
034,056,05,048,0566,05

113 DATA 062,056,05,014,054,05,034,054,05,
(49,054 ,05,063,054,05

114 DATA 013,052,05,050,052,05,064,052,04,
012,050, 44,064 ,050,04

115 DATA 011,048,46,064,048,04,010,046,48,
063,046,05,009,044,05

116 DATA 054,044,05, 052 044,05,008,042,05,
034,042,05,055,042,

117 DATA 063,042,04, 00? 040,05,034,040,05,
056,040,05,064,040,02

118 DATA 006,038,05,034,038,05,057,038,05,
005,036,05,034,036,21

119 DATA 058,036,05,004,034,05,034,034,22,
059,084,05,003,032,05

120 DATA 034,032,21,060,032,05,002,030,05,
034,030,10,061,030,05

121 DATA 034,028,12,034,026,05,041,026,07,
034,024 ,05,043,024,07

122 DATA 034,022,05,045,022,07,034,020,05,
047,020,07,034,018,05

123 DATA 049,018,07,034,016,05,051,016,07,
034,014,05,053,014,07

124 DATA 034,012,05,055,012,07,034,010,05,
057,010,07,034,008,05 _

125 DATA 059,008,07,034,006,05,061,006,07,
034,004,05,063,004,07

126 DATA 034,002,05,065,002,07

127 *

128 DATA 21,a,a0,df,7,a0,c9,d,c6,7,23,0,c8
,0,1,1,a,0,3,0

Listing TRAINER.BAS-

[2189]
[2109]
[3564]
[3166]
[2066]
[2578]
[350]

[2613]

[839]
[492]

[2109]
[3168]

[2109]
[755]
[331]
[1825]
[350]
[637]
[2109]
[1799]
[2109]

[1152]
[2109]

[2064]
[2109]

[214]
[3363]

[2954]
[2090]
[3202]
[2799]
[2240]
[2061]
[2507]
[2216]
[2765]
[2846]
[2838]
[3340]
[2781]
[2078]
[2947]
[3304]
[2681]
[3291]
[2909]
[2759]

[2383]

[1063]
[117]
[2275]

Herdwara
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Hardware-Bastelei

Port-Erweiterung fiir
AMSTRAD-CPC-Computer

Immer wieder hort man die Klage, daff die CPC-Computer mit zu wenigen
Verbindungen zur Aufienwelt ausgeriistet sind. Mit dem nachfolgenden
Vorschlag liifit sich dies #ndern. Allerdings bedarf es dazu einiger Eingriffe
in die Hardware. Damit ist dann auch ein noch eventuell vorhandener

Garantieanspruch erloschen.

Die CPC-Computer steuern ihre Peri-
pherie, wie Monitor, Tastatur, Kasset-
tenrecorder, Soundchip und so weiter,
iiber ein internes PIO (Parallel In-
put/Output Port), dem 8255. Dieser
Baustein verfiigt iber drei unabhéngige
Input-/Output-Ports (Ein-/Ausgabeka-
ndle). Wirft man einen Blick auf den
Schaltplan der CPCs, so erkennt man,
daB der Port (Kanal) B am wenigsten
ausgenutzt wird. AuBer BO (VSYNC)
schlummern die restlichen Datenan-
schliisse meistens in einem tiefen Win-
terschlaf. Man unterscheidet hier zwi-
schen zwei Phasen:

1. Einschaltphase

Nach dem Einschalten der Speisung
lauft im Computer ein Initialisierungs-
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programm ab. Hierbei iiberpriift er
sich selbst und seine angeschlossenen
Peripheriegerdte. Auch wird der iiber
LK 1 bis LK 4 eingestellte Hersteller-
code iiberpriift.

2. Arbeitsphase

Nach der Initialisierung (Einschaltpha-
se) befindet sich der Computer in der
Arbeitsphase, das heifit, er steht zum
Arbeiten zur Verfiigung. Nach der Ein-
schaltphase werden die Anschliisse
LK 1 bis LK 4 nicht mehr gebraucht.
Auf sie wird nun nicht mehr zugegrif-
fen. Dies ist der Grund dafiir, sie als
Port-Erweiterung nach aufen zu
fithren.

Einen weiteren Port-Stecker am Com-
putergehéiuse zu montieren ist nicht

zweckméBig, Beim genauen Hinsehen
kann man doch feststellen, dal der
Printer-Port noch iiber freie, nicht ver-
drahtete Anschliisse verfiigt. Ein Ver-
gleich mit dem Druckerhandbuch
zeigt, daB mit den Centronics-An-
schliissen 15, 34 und 35 keine Proble-
me zu erwarten sind. Sie sind nicht be-
legt. Also werden die Anschliisse
LK 1, LK 3 und LK 4 direkt vom PIO
8255 zu den entsprechenden Printer-
Port-Anschliissen verdrahtet. Somit
stehen drei weitere Eingédnge zur Ver-
fiigung (siehe Bild 1).

Mit dem Befehl:

INP (&F500)

kann nun der Port unter BASIC ausge-
lesen und verarbeitet werden. Man
muB aber beachten, daB nur die Bits 1,
3 und 4 zur Auswertung herangezogen
werden diirfen. Die iibrigen Bits ent-
sprechen immer noch ihrer vorherigen
Verwendung. Man muB sie also nach
Moglichkeit ausblenden.

Eine Moglichkeit der Auswertung
stellt folgende Funktion dar:

DEF ENbit % (wert %,k % ,nbit %)
= (wert% /21k%) MOD 21nbit%

Hierbei bedeuten:

J
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Hardware

wert % = der vom Port gelesene und
zu bearbeitende Wert

k% = ab Bit von rechts

nbit% = die Anzahl der zu bearbei-

tenden Bits.

Mit FENbit% (wert%,1,1) erhilt man
das Bit von LK 1 beziehungsweise neu
vom Printer-Port-Pin 15.

Testprogramm fiir Eingang:

10 MODE 2

20 CLS

90 DEF FNbit%(wert®, k%, nbith) = (vertd /
2Tk%) MOD 2TnbitH

40 LOCATE 5,10:PRINT “Zustand von Ein-
gang 15 ist: ¥

50 LOCATE 5,11:PRINT “Zustand von Ein-
gang 34 ist: *

60 LOCATE 5,12:PRINT "Zustand von Ein-
gang 35 ist: "

70 wert% = INP (&F500)

Gate-Array-Chip vom CPC. Diese Ver-
bindung darf nicht unterbrochen wer-
den. Auch darf das Signal nicht durch
irgendwelche  Manipulationen  ver-
filscht werden. Die einzige Mdoglich-
keit ist eine Signalentkopplung lber
eine Diode direkt an Pin 18 des PIOs,
wie in Bild 2 gezeigt.

Allerdings kann es trotzdem zu Stérun-
gen in der Vertikalablenkung kommen.
Bei mir habe ich die Diode nicht einge-
baut. Bei einer Ausgabe iiber den Port
und anschliefender Ausgabe einer

Testprogramm fiir Ausgabe:

10 MODE 2

20 CLS

30 OUT &F700, &X10000000:REM Steuerre-
gister, Port Bauf Ausgabe schalten

40 OUT &FE00, &X11111101:REM Aisgabe ei-
ner "1V iiber Printer-Port-Pin 15, 34
und 35

50 0QUT &F700, &X10000010:REM Steuerre-
gister, Port Bwieder auf Eingabe

60 OUT &F700, &X10000000:REM Steuerre-
gister, Port B auf Ausgabe schalten

70. OUT &F600, &X11101101:REM Ausgabe el-
ner 0" iber Printer-Port-Pin 35

80 0OUT &F700, £X10000010:REM Steuerre-
gigter,; Port B wisder auf Eingabe

80 'einl5% = FNbith(wert%,1,1)
90 ein34% = Fbitf{wert%,3,1)
100 ein35% = FNbit#(wert%,4,1) iC 107 g; . el :38?;‘“ Toee bod
110 LOGATE 35,10:PRINT ein15% - = .
120 LOCATE 35,11: PRINT ein34% T e [ new 2u Printer-Port Pin 35
130 LOCATE 35,12:FRINT ein35% B; 54 a0 e {7] neu zu Printer-Port Pin 34
140 GOTO 70 f20 O—1—

" A :12 19 & 'ti? ] neu zu Printer-Port Pin 15
Bei der Auswertung ist zu beachten, o 3 vD—smc—'—
daB die Eingiinge normal auf logisch

“1“ verdrahtet sind. Ein anliegendes Si-
gnal muf als aktives Signal logisch “0“
fithren, um erkannt zu werden, siche
Bild 1. Weiter macht sich bei der Aus-
wertung unter BASIC die Firmware des
CPC bemerkbar. Legt man an die neu-
en Einginge logisch “0“ an (Verbin-
dung mit Minus wie LK 2) und l4Bt obi-
ges Testprogramm laufen, so werden
die Signale invertiert, das heiBt, ein of-
fener Eingang wird als logisch “0* und
der nach Minus verbundene Eingang
als logisch “1* dargestellt.

Die Port-Erweiterung fiir eine Daten-
ausgabe zu beniitzen, erfordert etwas
mehr Programmieraufwand und noch
einige grundsitzliche Uberlegungen.
Da das B-Port vom PIO 8255 nur ge-
samt auf Ein- oder Ausgabe geschaltet
werden kann, stehen einer moglichen
Ausgabe die festverdrahteten Signallei-
tungen im Wege. Ein genaues Nachse-
hen im Schaltplan des CPCs zeigte, dal
die Signale RD DAT A, BUSY und
EXP normalerweise von einem IC-Aus-
gang kommen.

Wird an dieser Position ein “0* ausge-
geben, konnten unzuldssige Erwidrmun-
gen an diesen ICs auftreten und zu
Schiden fithren; eine “1* hingegen
kann als unbedenklich betrachtet wer-
den. Bit 2 vom PIO-Port B darf nie zu
“1* gesetzt werden, eine “0* wiederum
ist unbedenklich. Uber Bit 0 wird das
VSYNC-Signal ausgewertet.

Dieses Signal kommt vom Video-Con-
troller 6845 und fiihrt gleichzeitig zum

Porterweiterung fur Amstrad-CPC-Computer

Bild 1: Schaltplan — drei weitere Eingdnge am Printer-Port

5V

R0

IC 107 :? - RD DATA Tape Port
6 - BUSY
8255 B5[22 == EXP (Expansion) - -
PIO B4 22 S 0 & {] neu zu Printer-Port Pin 35
Bajel 5 0 T {] neu zu Printer-Fort Pin 34
B2 [1—{}—wLK2

et
Lh
i
<
2
il

BO 18 H

Paorierweiterung fiir Amstrad-CPC-Computer

{] neu zu Printer-Part Pin 15

plLK 1

Bild 2: Schaltplan — Signalentkopplung iiber eine Diode direkt an Pin 18 des PIO

Bildschirmmeldung zuckt der Bild-
schirm. Ganz wichtig ist aber dabei,
daB3 der Port sofort nach der Ausgabe
wieder auf Eingabe geschaltet wird,
obwohl die Firmware nach Abarbeitung
eines Out-Befehls sofort wieder auf
Eingabe schaltet.

Dadurch erhalt man natiirlich kein sta-
tisches Ausgangssignal. Die nachfol-
gende Hardware muf} dies also bertick-
sichtigen, auf die Signaldnderung rea-
gieren und eventuell abspeichern. Auch
hier gilt fiir den Signalpegel das gleiche
wie fiir den Eingang. Logisch “0* ist
als aktiv zu definieren, denn normaler-
weise fithren die Ausginge High-Poten-
tial, das heifit logisch 1%,

90 OQUT &F700, &X10000000:REM Steuerre-
gister, Port B auf Ausgabe sehalten
100 0UT &F600, &X11110101:REM Ausgabe ei-
ner 0% {iber Printer-Port-Pin 34

110 QUT &F700, &X10000010:REM Steuerre-
gister; Port B wieder auf Eingabe

120 0UT &F700, &X10000000:REN Steuerre-
gister, Port B auf Ausgabe schalten

130 OUT &F600, &X11111001:REM Ausgabe-ei~
ner “0" iibexr Printer-Port-Pin 15

140 OUT &F700, &X10000010:REM Steuerre-
gister, Port B wieder auf Elngabe

150 GOTQ 20

Mit dieser Port-Erweiterung kann man
den Printer-Port schon besser ausnut-
zen und viele Probleme in der Steue-
rungstechnik lésen.

Klaus-Dieter Preiss/tk
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Big Brother

AMSTRADs Flaggschiff der
Generation 3: der PC3386 SX

| Tecbnfsrba Daten PC 3386 X
Prozessor: 3231&3::, 80386 5K voy: el
Geschwindigkeit: 20 MHz umschaltbar a!gf*i{: 5, 7 und 10 MHz it Softwore-Befehlen
BIOS: AMSTRAD-cigenes BIOS
Coprozessor; 80387 SX aptional auf Prozessor-Steckkarte
mllpiﬂpeicher: | MByte RAM, bis 16 MByte anf Hauptplatine moglich, SIMM-Module fDR‘AM~Geschwm—
Rl il d?g!mrr anf Hmt,wplal‘mr gmxwﬁbar)
. RAM-Cache:  GikBye, 35 nmpﬁww.(
Controller:
| Laufwerkschichte:
Yideo:  VGA-Standar Wﬂ Punkte, 800x600 mit Mehrfrequenzmonitor (Paradise-Chip, 256
#3400, kﬁyts er Haupiplat ne infegriert, .rfmknvmrbarj EGa-, Hercules-, CGA- ind MDA-
Tastatur: 102 Tusten MF I
‘Schnitstellen: L xseriell, | x parallel, AMSTRAD-Maus
23 16 Birvolle Lﬂl’rg& Lix 16 Bit halhe: Lt’.’ng#, 1.x 8 Bit halbe wnd 1 x 8 Bit mﬁeL(‘dnge

145 Wat

?yﬁlemgmhen

Tastatur
426 475
135 35
389 200

Prels (Test 4699, — DM inklusive MwSt.
Preis mit 10 ) ! : 6399, — DM inklusive MwSt.
Information: AMSTRAD-Fachhiindler
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Mit der Generation 3 brachte
AMSTRAD drei neue PCs auf den
Markt und wich von der Linie der
Serie 2 giinzlich ab.

Dieses Mal stellen wir den PC3386
SX vor — mit 100-MByte-AT-Bus-
Festplatte.

Auch dieser Rechner ist ebenso bedie-
nungsfreundlich wie seine Geschwister
und verfiigt iiber das gleiche, flache
und formschone Gehiuse, das zwei
3,5%-und zwei 5,25%-Laufwerken Platz
bietet.

Das Auspacken aus der stabilen Ver-
packung, der Aufbau des Rechners und
die Installation des Betriebssystems ge-
hen ohne Probleme von der Hand.
Ausgeliefert wird der Rechner mit dem
Betriebssystem MS-DOS 3.3 auf zwei
5.25%- und einer 3.5"-Diskette. AM-
STRAD hat sich bei der Installation des
Betriebssystems von Diskette auf Fest-
platte einiges einfallen lassen, um diese
wirklich “narrensicher” zu machen.
Lediglich bei dem uns zur Verfiigung
gestellten Rechner mit der groBlen
100-MByte-Festplatte “griff* das In-
stallationsprogramm nicht, so daf die
Rechnereinrichtung “zu Fufi* erledigt
werden mubBte.

Dies lag aber daran, dal die Installa-
tionsroutinen nicht an diese grofie Fest-
platte angepaBit waren — gehort sie
doch ins Kapitel “Sonderzubehor®. In
der Standardkonfiguration wird der
Rechner mit einer 40-MByte-AT-Bus-
Festplatte ausgeliefert.

Optional: 100-MByte-
AT-Bus-Festplatte
von Conner

Das Arbeiten mit dem dufBerst schnel-
len Rechner geriet zur wahren Freude,
lieBen sich doch auch von Hause aus
“lahme* Programme wie etwa Win-
dows in beeindruckender Geschwin-
digkeit anwenden — der Rechner ist
wie auch der PC3286 ecin wahrer
Renner.

Mit dem neuen Flaggschiff von AM-
STRAD erhilt man einen stabilen,
schnellen und sauber verarbeiteten
Rechner, der zwar, wie schon im Test-
bericht seines “Briiderchens®, des
PC3286, erwihnt, einige Eigenheiten
hat, die aber die normale, tigliche An-
wendung nicht beeinflussen.

Thomas Kallay
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,,;\AV; Die Kriminalpolizei...
Presseaufruf zur Ermittiung Geschadigter

Liebe Leserinnen und Leser, das

LANDESKRIMINALAMT 222 Hamburg

Spezieller Kriminaldienst
Beim Strohhause 31
2000 Hamburg 1

hat uns gebeten, den folgenden Aufruf zu veréffentlichen. Sofern Sie von dem nachfolgenden Sachver-
halt betroffen sein sollten, wenden Sie sich bitte schnellstmdglich an die obengenannte Anschrift unter
Angabe dieses Aktenzeichens:

; Az.: 222/898/90
Sachverhalt:

Seit etwa einem Jahr erhielten Inserenten, die Anzeigen in verschiedenen Computerzeitschriften geschaltet hatten,
unaufgefordert vierseitige Angebotsschreiben zugesandt.

In diesen Schreiben wurde Hard- und Software zu besonders giinstigen Preisen angeboten.

Als Absender wurden verschiedene Pseudonyme (Decknamen) und PLK-Nummern (Postlagerkarten-Num-
mern) im gesamten Bereich der Freien und Hansestadt Hamburg angegeben.

Interessenten an diesen Angeboten wurden aufgefordert, der Bestellung die Hélfte des Bestellwertes in Geldschei-
nen beizulegen.

Lieferungen auf diese Bestellungen sind aber nie erfolgt.

Im September 1990 konnte der Abholer dieser Bestellungen vorldufig festgenommen werden. Es handelt sich um
den 26jihrigen Informatikstudenten Klaus Z. aus Hamburg.

Die bisherigen Ermittlungen ergeben den Verdacht, daB der Beschuldigte in wesentlich mehr als den bisher bekann-
ten 30 Fillen EDV-Anwender geschédigt hat. In Einzelfdllen wurden bis zu 1900,—DM (!!) eingenommen.

Von den seitens des Beschuldigten verwandten Pseudonymen (Decknamen) sind bis jetzt folgende bekannt:

THE NEW AGE, NEW VISION, VISION FACTORY, FUTURE FORCE, THE AMIGA BOYS, THE DARK
LORDS, THE FAST TEAM HAMBURG, FAIRLIGHT, ELECTRONIC ARTIST, 1001 CREW, DIGITAL NET-
WORK, SETROX CREW, SCORPEX SERVICE, THE ACCUMULATORS, PARADOX, THE GUARDS

Geschédigte mdgen sich bitte schriftlich unter Beifiigung entsprechender Unterlagen — Angebots- und Bestell-
schreiben — an die obengenannte Dienststelle des Landeskriminalamtes Hamburg wenden.

T P A T Y,
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Der CPC-664/6128-
Emulator fiir den

CPC 464

BASIC 1.1 auf AMSTRADs
Kleinsten

Viele der Programme, die wir im Laufe der Zeit verof-
fentlicht haben, haben einen kleinen Mangel, den die
Besitzer eines CPC 6128 oder 664 iiberhaupt nicht be-
merken, Besitzer eines CPC 464 allerdings um so mehr,
denn auf ihrem Computer sind diese Programme kaum
oder sogar iiberhaupt nicht zum Laufen zu bekommen.

“Woran liegt das?* wird sich so mancher frischgebackene
CPC-Anwender fragen. Nun, dies ist ziemlich einfach zu er-
kldren: am BASIC!

Wihrend der Kleinste, der 464, mit dem Locomotive-BASIC
1.0 ausgeliefert wurde, bekamen seine Nachfolger 664/6128
eine verbesserte Version 1.1 ins ROM gesetzt. Der Erfolg:
Das um neue Befehle erweiterte BASIC 1.1 wird nicht hun-
dertprozentig vom 464 akzeptiert.

Keine Moglichkeit oder etwa doch...?

Wir haben fiir den Fall, daB Sie Besitzer des CPC 464 sind
und auch die anderen Programme nutzen wollen, eine, wie
wir glauben, sehr gute Losung parat: den EMULATOR.

Er ist ein Maschinenprogramm, welches den CPC 464, oder
besser sein BASIC, um die erweiterten Befehle des BASIC
1.1 bereichert. Dabei werden die Befehle nicht als RSXe ein-
gebunden, sondern als “echte” Befehle, somit kénnen Pro-
gramme der “groBen Briider fast ohne Probleme ablaufen.
Das “fast* steht fiir einen ganz geringen Prozentsatz, der
sich nicht sofort zu erkennen gibt, hier kommt es aufs Probie-
ren an.

Die Befehle

CLEAR INPUT dient zum Loschen des Tastaturpuffers.
COPYCHRS ( # WINDOW) liest ein Zeichen an der ange-
gebenen Cursor-Position im angegebenen Textfenster.
CURSOR Schalterl, Schalter2 ermdglicht eine Ab- oder
Anschaltung des Cursors im Programmlauf.

DECS$ (numerischer Ausdruck, Format-String) ist eigentlich

auch schon auf dem CPC464 vorhanden, hierbei ist jedoch
der Interpreterfehler ausgemerzt, der nach DEC$ zwei ge-
schlossene Klammern fordert.
FILL Farbstift ist eine schnelle Fiillroutine, die an der ak-
tuellen Position des Grafik-Cursors beginnt, also mit MOVE
X,y bestimmt werden mu8.
FRAME ist ein Synchronisierungsbefehl fiir den Strahlriick-
lauf, damit wird das Scrolling sanfter. ,
GRAPHICS PAPER Farbstift wird benétigt, um die Farbe
des Grafikhintergrundes bei Textausgabe auf der Grafikposi-
tion und beim MASK-Befehl zu bestimmen.
GRAPHICS PEN Farbstift, Hintergrund wéhlt die
Schreibfarbe und den Hintergrund fiir eine Grafik aus, wobei
der zweite Parameter fiir folgendes gilt:

0 = normal tiberschreibend,

1 = transparent.
MASK Bitmaske erstellt anstatt durchgehender Linien un-
terbrochene, wobei der Wert “Bitmaske® (eine Zahl zwi-
schen 0 und 255) die Strichelung bestimmt.
PEN # WINDOW, Farbstift, Hintergrund ist ebenfalls
yvom CPC 464 bekannt, nur kann hierbei mit dem letzten Pa-
rameter bestimmt werden, ob der Hintergrund transparent
(1) oder normal (0) erscheinen soll.
MERGE und CHAIN MERGE“Dateiname* funktionieren
jetzt mit Diskettenbetrieb.
Die Parameteriibergabe bei CALL und RSX kann jetzt di-
rekt vorgenommen werden, hier ein Beispiel:
Statt: a$=“*BAK*“:IERA,@a$
jetzt: IERA,“* BAK*

Noch ein paar Hinweise

Sollte ein CPC-664/6128-Programm auf Ihrem CPC 464 ein-
mal mit 'SYNTAX ERROR’ abbrechen, so editieren Sie die
Zeile und driicken sofort die ENTER-Taste, danach sollte die
Zeile iibernommen werden.
Tippen Sie zuerst den Lader fiir das Maschinenprogramm ab,
und speichern Sie ihn auf Datentrdger, danach starten Sie ihn
mit RUN (er erzeugt das Bindr-File). Jetzt noch das BASIC-
Programm abtippen, abspeichern und mit RUN starten (es
l4dt den Binérteil nach).
Kassettenbesitzer sollten zwei Kassetten bereithalten. Auf
der ersten Kassette speichern Sie Listing 2, dann tippen Sie
Listing 1 ab und speichern es auf der zweiten Kassette ab.
Danach die erste wieder einlegen und Listing 1 mit RUN
starten, das Binir-File wird nach dem BASIC-Teil auf die
Kassette geschrieben. Wenn Sie jetzt zuriickspulen, konnen
Sie den Emulator mit RUN“EMU“ starten.

Matthias Uphoff/cd

5 'Lader fi
SYMBOL AFT

10 M

20
a0
40 AD. |
Listing: EMULATO!

44 pe€ 2/3'91




j Tips & Tricks—]

:
: 240 DATA 34,80,BC,FE,C3,C8,32,36 [1770] 850 DATA 01,E1,3R,36,B3,FD,95,30 [1917]
250 DATA A6,2A,81,BC,22,37,A6,3E [944] 860 DATA OF,FD,2B,CD,13,0C,7B,AE [1894]
_ 260 DATA €3,32,80,BC,21,B2,A2,22 [1562] 870 DATA Al,28,05,7A,AE,Al, 20,54 [1286]
f 270 DATA 81,BC,C9,11,E1,A5,CD,27 [1497] 880 DATA 2A,34,A6,7D,B4,C8,2B,22 [1518]
a 280 DATA E3,D0,F1,C3,61,DF,21,EL [1285] 890 DATA 34,A6,DF,78,A4,C3,D3 A3 [1234]
290 DATA A5,CD,13,E3,D0,7E,23,C1 [1633] 900 DATA 7B,R4,FD,2h,89,AE,2B,56 [2087]
. 300 DATA C1,C8,FE,C5,D0,D6,BA,D1 [751] 910 DATA 2B,5E,2B,22,89,AE, 6E,26 [1B822]
' 310 DATA EB;4F,06,00,21,1C,A6,09 [1413] 920 DATA 00,C9,8D,A4,FD,C5,D5,2A [466]
320 DATA C3,BB,DD,21,91,B2,75,C3 [1126] 930 DATA 89,AE,01,03,00,ED,18,F6 [1345]
| 330 DATA 68,A2,E5,34,36,A6,32,80 [1430] 940 DATA 38,17,EB,22,89,AE,DD,ES [847]
340 DATA BC,2A,37,A6,22,81,BC,CD [1480] 950 DATA D1,FD,E5,C1,2B,72,2B,73 [1147)]
' 350 DATA 80,BC,21,80,BC,36,C3,21 [1421] 960 DATA 2B,71,2A,34,R6,23,22,34 [1282]
360 DATA B2,A2,22,81,BC,El1,D8,C8 [1269] 970 DATA A6,D1,C1,C9,FE,03,28,41 [1373]
j 370 DATA FE,1A,37,3F,C0,B7,37,C9 [1051] 980 DATA FE,AB,28,57,FE,9F,CA, 4A . [1386]
. 380 DATA CD,D5,A5,F3,D9,CB,59,D9 [1082] 990 DATA A5, FE,2C,28,03,FE,28,C0 [1562]
: 390 DATA FB,C0,El,E3,CD,55,DD,30 [1455] 1000 DATA 3E,02,B9,20,64,F1,C1,F5 [2185]
400 DATA OA,3E,02,CD,FB,C1,E5,CD [2199] 1010 DATA 3E,F8,B8,€0,79,FE, EE, 28 [1224]
410 DATA 9F,BB,El,E3,E9,CD,DB, A5 [1355] 1020 DATA 15,FE,F5,C0,7E,28,FE,72 [1151]
420 DATA 18,03,CD,DE,B5,F3,D9,CB [1527] 1030 DATA 20,FA,7E,3C,20,F6,23,CD [1430]
430 DATA 59,D9,FB,C0,El,E3,CD,55 [1531] 1040 DATA 3F,DD,CD,37,DD,28,F1,CD [999]
- 440 DATA DD,DC,0E,A3,E3,E9,CD 4B [2240] 1050 DATA FB,CE,CD,37,DD,2C,C3,ES5 (17461
: 450 DATA C2,CD,D8,A5,F3,D9,CB,59 [1024] 1060 DATA F8,3E,0D, BB,C0,2A,34,AK -~ [1472]
460 DATA D9,FB,C0,CD,55,DD,D0,3E [1468] 1070 DATA CD,3F,DD,FE,7C,28,03,FE [1396]
470 DATA 04,CD,FB,Cl,E5,CD,59,BC [1153] 1080 DATA 83,C0,H1,2A,C2,B0,CD,21 [556]
i 480 DATA E1,C9,2B,7E,FE,20,28,FA [1225] 1090 DATA FB,37,C9,3E,05,BB,C0,3E [1681]
: 490 DATA FE,2€C,C0,2B,E5,2A,34,AE [1763] 1100 DATA 1A,91,C0,B8,CO0,F1,CD,F5 [1012]
i 500 DATA CD,3F,DD,21,28,A6,CD,AR [1804] 1110 DATA C1,CD,D3,C1,CD,37,DD,29 [526]
- 510 DATA FF,El,38,08,FE,BB,C0,CD [1770] 1120 DATA CD,60,BB,E5,CD,19,FA El [1119]
520 DATA 93,BB,18,03,CD,E1,BB,Dl [754] 1130 DATA €C9,3E,49,B9,C0,F1,CLl,F5 [872]
| 530 DATA C3,4F,D0,3R,2F,A6,2F,32 [1266] 1140 DATA 3E,D0,B8,C0,3E,93,85,C0 [1553]
540 DATA 33,A6,CDH,3C,18,AF,32,33 [714] 1150 DATA F1,E5,00,00,AF,CD,0R,FF [1716]
550 DATA A6,C9,3A,33,A6,B7,20,0F [921] 1160 DATA E1,C9,F1,Cl,F5,3E,C8,B8 [1410]
r 560 DATA 3A,39,B3,B8,C2,CC,B1,3A [605] 1170 DATA CO,3E,D6,B9,C0,3E,BB,BE [998]
570 DATA 30,A6,B7,CA,CC,Bl,C9,3A [1876] 1180 DATA CO,¥1,11,61,A5,1B,C3,DA [846]
580 DATA 46,B3,B7,3A,2F A6,20,11 [1515] 1190 DATA C8,06,00,FF,FF,C9,00,CD [2264]
590 DATA 07,32,2F,A6,3A,38,B3,47 [1267] 1200 DATA 55,DD,38,10,3E,02,CD,FB : [1856]
600 DATA DA,CC,B1,3A,39,R3,47,18 [1282] 1210 DATA C1,B7,CC,84,BB,C4,81,BB [393]
610 DATA DE,E5,D5,C5,21,CF,B1,5F [1766] 1220 DATR CD,55,DD,D0,3E,02,CD,FB [1575]
620 DATA 3A,07,B2,ED,44,47 ,AF,CB [1472] 1230 DATA €1,B7,CA,7E;BB,C3,7B,BB [668]
630 DATA 01,30,05,CB,03,30,01,B6 [2015] 1240 DATA 23,01,E4,BB,FE,BA,CA,18 [2158]
640 DATA 23,10,F4,4F,7B,32,2F,A6 {960] 1250 DATA C2,FE,BB,C2,C6,DD,CD,55 [917]
: 650 DATA 3A,30,R6,B7,20,0R,2A,38 [1225] 1260 DATA DD,38,0A,CD,4B,C2,CD,D8 [599]
s 660 DATA B3,7D,AC,Al,AC,C1,18,01 [1524] 1270 DATA RA5,CD,55,DD,D0,3E,02,CD [2270]
; 670 DATA F1,47,Db1,E1,C3,CC,B1,CA (11807 1280 DATA F¥B,Cl1,32,30,R6,C9,CD,4B [889]
' 680 DATA A3,FE,CD,86,0C,32,3A,B3 [1271] 1290 DATA C2,ES5,DF,C7,A3,ELl,CO,CD [950]
690 DATA €D,1A,16,CD,FF,16,D2,68 [1264] 1300 DATA 55,DD,38,0A,CD,67,CE,32 [1889]
. 700 DATA A4,E5,FD,Ei,D5,DD,E1,CD [1183] 1310 DATA 2F,A6,CD,55,DD,D0,3E,02 [1892]
] 710 DATA A9,0B,3A,3A,B3,57AE, Al [1195] 1320 DATA CD,FB,C1,32,31,A6,C9,CD [2316]
] 720 DATA 28,.7E,3A,38,B3,5F,AE, Al [1188] 1330 DATA 09,BB,38,FB,C9,CF,A9,92 [1262]
] 730 DATA 28,76,06,00,FD,23,CD,2D [458] 1340 DATA CF,F6,97,CF,F4,95,CF, F1 [723]
] 740  DATA 0C,3A,34,B3,FD,95,38,52 [1326] 1350 DATA 095,46 ,49,4C,CC,DD,47,52 [1078]
750 DATA 7A,AE,Al,28,4D,7B,AE, Al [2160] 1360 DATA 41,50,48,49,43,D3,DE,4D [895]
760 DATA 20,EA,18,46,AE,77,CB,20 (1201] 1370 DATA 41,53,CB,DF,46,52,41,4D [1794]
3 770 DATA E5,CB,01,DC,05,0C,7A, AR [1551] 1380 DATA C5,E0,43,65,52,53,4F,D2 [1101]
1 780 DATA Al,28,12,7B,AE,Al,28,0D [1077] 1390 DATA EI,43,4C,45,41,52,20,49 [1288]
[ 790 DATA CB,CO,CB,48,20,07,DD,2B [1427] 1400 DATA 4E,50,55,D4,E2,43, 4F, 50 [1622]
' 800 DATA DF,8A,A4,DD,23,CB,A0,CB [1782] 1410 DATA 59,43,48,52 ,A4,7E, 44,45 {1573]
810 DATA 09,E1,E5,CB,09,DC,F9,0B [o84] 1420 DATA 52,D2,49,00,AE,A5,88,A5 [952]
820 DATA 7A,AE,Al,28,12,7B,AE,Al [1767] iiig gigg-57;35r19f39-67:R5ICF:35 [1232]
830 DATA 28,0D,CB,E0,CB,68,20,07 (733] SR 94,95,AE,AF,BC, BD,00,FF [13009]
840 DATA DD,23,DF,8A,A4,DD,2B,CB [1367] .| 1450 DATA 00,FF,FF,00,00,00,00,00 [1953]
1460 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
Listing: EMULATOR Listing: EMULATOR

0uafik-& Anwendewsoftware]

LABEL-MASTER 1.0, 8"-Diskette + Handbuch DM 64,95
Vergassen Sia einfach alles, was Sie an Etiketten-Fragramrmen fitr dan CPC kannen, Labeal-Mastar verbindot die
sinfache Bedlenung aines herkdmmtichan Etiketten-Programms mit den grafischen Fahigkeiten von Pro-Design

7 ! Viele wunderschine Grafiken per Knopidruck abrufbar. 8- und 24-Nadel-Druckartreiber, Mit Labal-Master er-
IE | stallan Sle keine Nullachtfinfzebn-Etlketten, sondern klaine Kunstwerke,
) = 5 | *PRO-DESIGN 2.1, 3"-Disketts + Handbuch DM 64,95
IST DOCH ALLES GRUN.

Der Klassiker unter den DTP-Programmen, lm H 1verstellen Sia prof \le Gratiken, Rahmen,
Irrtum. Denn der Wald ist zu 0ber 50 Prozent geschadigt.

Schmucklinien, Symbele und 10 Schriften + CPO-Zeichensatz (alle mit AB0ADL B). 50 Zusatzschriften erbdltich.
16 Druckiormate/i44 Darstellungsformate, kosteniose Druckeranpassung USW, USw,

PRO-BOOSTER 1.2, 3"-Diskette + Handbuch DM 34,85

Dokumentan-Druckpragramm, Grafik-Schriftbandaeneratar, Snapshotutility, Dis ideals Erganzung zu Pro-Design

Al den grsten ek Wiildes gasund Wenn Sie wi wallen, veas zur Rettung unserer
us, Aber |oer wplle Baum st ks Dess kannle lobaten Witlcgubeeo getan worden mal. danm filisn DESK-ROVAL 1.0, 3*-Diskette + Handbuch DM 54,95
auch die bisharge Umwelpolitk micht vaehindem, — Sin den Goupan aus. Wir brantwarten hie Frags, 38 neue BASIC-Bafahla sorgen 1r PC-Luxus wie Desklopstauarung und Dialoghoxen jetzt auch in Ihren Pro-
Halbherzips Kompromisse helen héghstens das-  sagen Inen, wo wirans nosh angagieren, warim Sie grammen, auf lhrem CPC! Kinderleichte Anwandung, Software vom Fainsten flr alle kreativen BASIC-Fraunda,
sehinchte Gewlssan 7u besdhigan s danel hafan kénnen,

Viarsand gegen Yerrechnungsscheck (+3,~ DM) oder Nachnahme (<6~ DM). Waitere Angebote |n unserem Katalog

|

|

|

|

|

|

|

|

Wl SRS 90 TR 1) IILRIRG IER W, |

| .la, Ieh will von ROBIN WOOOD wissen, was pur Rettung unserer letten Waldoebiete getan werdern muf, ROSTEHLOSER KRTRLOG

| [l Wil e hetlen will, lege feh 3 Mk in Brisfmarken bl
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2. Um den Checksummer benutzen zu kdnnen, geniigt es,
das Programm durch RUN zu starten. Es wird selbstdndig
ein Maschinenprogramm eingelesen und aufgerufen.

3. Jedesmal, wenn die ENTER- oder die RETURN-Taste
gedriickt wird, erscheint eine Quersumme der eingegeben
Zeile. Wenn Sie zum Beispiel die ENTER-Taste ohne Zeile
eingeben, dann erhalten Sie eine Null in eckigen Klammern
([0]). Damit lassen sich eingetippte Listings gleich auf Feh-
ler tiberpriifen. Bei Listings, die schon fertig sind und nicht
laufen (Abtippfehler), kann eine nachtrigliche Uberprii-
fung vorgenommen werden, indem man jede Zeile editiert
oder eingibt:

MODE 2: ECheck,0

4. Weitere Moglichkeiten: Mochten Sie ein Listing mit dem
Checksummer ausdrucken, so 1dBt sich auch das bewerk-
stelligen mit: ICHECK,0 (Listing auf Bildschirm),
ICHECK,9 (Listing auf Drucker), ICHECK,9 (Listing auf
Kassette oder Diskette)

Vor dem Drucken sollte die maximale Weite mit dem Be-
fehl WIDTH (0 bis 255) eingestellt werden. Mit Hilfe des
RSX-Befehls ON/OFF kann der Checksummer ein- bezie-
hungsweise ausgeschaltet werden. Den RSX-Strich bekom-
men Sie, wenn Sie die SHIFT-Taste und <@ > driicken.

CPC-Listingservice
Eingabekontrolle fiir Listings

fir 464-664-6128
[

Die Fehlersuche bei abgetippten Listings ist manchmal
eine listige und nervenaufreibende Sache. Wenn Sie
auch dieser Meinung sind, dann konnen wir Thnen eine
Hilfe anbieten.

Auf dieser Seite befinden sich drei Programme, die auf alle
CPC-Rechner abgestimmt sind. Dieses Programm nennt
sich “Checksummer® und erlaubt Ihnen eine schnelle Uber-
prifung von abgetippten Listings.

Bevor Sie sich das geeignete Programm vornehmen, sollten
noch einige Punkte beachtet werden:

1. Das abgetippte Programm vor dem ersten Start unter
“Checkxxx.Bas“ abspeichern (xxx steht fiir die CPC-

Version). Thomas Fippel/cd
Version 464 Version 664 Version 6128
10 REM *** CHECKSUM 464 *%** 10 REM *** CHECKSUM 664 #**% | 10 REM *** CHECKSUM 6128 ***
20 MEMORY &AAFF 20 MEMORY &AAFF 20 MEMORY &AAFF
30 FOR a%=&A500 TO &A607 30 FOR a%=&A500 TO &A607 30 FOR a%=&A500 TO &A607
40 READ byte$ 40 READ byte$ 40 READ byte$
50 POKE a%,VAL("&"+byte$) 50 POKE a%,VAL("&"+byte$) 50 POKE a%,VAL("&"+byte$)
60 NEXT 60 NEXT 60 NEXT
70 PRINT 70 PRINT 70 PRINT
80 PRINT"CHECKSUM v2" 80 PRINT"CHECKSUM v2" 80 PRINT"CHECKSUM wv2"
90 CALL &A500:|ON:NEW 90 CALL &A500: |ON:NEW igUCALL &A500: | ON:NEW
100 s O s
110 DATA 21,09,a5,01,0d,a5,c3,dl 110 DATA 21,09,a5,01,0d,a5,c3,dl 1lo DATA 21,09,a5,01,0d,a5,c3,dl
120 DATA bc,00,00,00,00,18,a5,c3 120 DATA bec,00,00,00,00,18,a5,c3 120 DATA bc,00,00,00,00,18,a5,¢c3
130 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5 130 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5 130 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5
140 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43,48,45 140 DATA 4f,ce,4f,46,C6,43,48,45 140 DATA 4f,ce, 4f,46,c6,43,48,45
150 DATA 43,cb,00,00,cf,98,aa,c3 150 DATA 43,cb,00,00,cf,02,ac,c3 | 150 DATA 43,cb,00,00,cf,02,ac,c3
160 DATA a8,a5,21,27,a5,18,03,21 160 DATA a8,a5,21,27,a5,18,03,21 160 DATA a8,a5,21,27,a5,18,03,21
170 DATA 24,a5,28,06,cd,00,b9,c3 170 DATA 24,a5,28,06,cd,00,b9,c3 170 DATA 24,a5,28,06,cd,00,b9,c3
180 DATA 06,dd,11,3a,bd,01,03,00 180 DATA 4c,cb,11,5b,bd,01,03,00 180 DATA 49,cb,11,5e,bd,01,03,00
190 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,0d 190 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,0d | 180 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00,b3,0d
200 DATA 28,08,0d,20,ea,dd,7e,02 200 DATA 28,08,0d,20,ea,dd,7e,02 | 200 DATA 28,08,0d,20,ea,dd, 7e,02
210 DATA 18,04,7b,11,01,00,cd,a2 210 DATA 18,04,7b,11,01,00,cd,a9 210 DATA 18,04,7b,11,01,00,cd,a6
220 DATA cl,cd,a3,e7,e5,4e,23,46 220 DATA cl,cd,69,e8,e5,4e,23,46 220 DATA cl,cd,64,e8,e5,4e,23,46
230 DATA 23,5e,23,56,el,78,bl,cs 230 DATA 23,5e,23,56,el,78,bl,c8 230 DATA 23,5e,23,56,el,78,bl,c8
240 DATA cd,3c,c4,e5,09,e3,cd,63 240 DATA cd,75,c4,e5,09,e3,cd,59 240 DATA cd,72,c4,e5,09,e3,cd, 54
250 DATA el,2l1,a4,ac,cd,7a,a5,el 250 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a,a5,el 250 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a,a5,el
260 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd 260 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd 260 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd
270 DATA 98,a5,cd,96,f2,e3,cd,f6 | 270 DATA 98,a5,cd,58,f3,e3,cd,f6 | 270 DATA 98,a5,cd,53,£3,e3,cd,f6
280 DATA a5,cd,4e,c3,el,7e,a’,c8 280 DATA a5,cd,9b,c3,el,7e,a’,c8 280 DATA a5,cd,98,c3,el,7e,a7,c8
200 DATA cd,98,a5,cd,4e,c3,18,£5 290 DATA cd,98,a5,cd,9b,c3,18,f5 290 DATA cd,98,a5,cd,98,c3,18,15
300 DATA 3a,24,ac,d6,08,47,7e,a7 300 DATA 3a,09,ac,d6,08,47,7e,a7 300 DATA 3a,09,ac,d6,08,47,7e,a7
310 DATA c8,cd,45,el1,23,10,£7,c9 310 DATA c8,cd,22,e2,23,10,f7,c9 310 DATA c8,cd,1d,e2,23,10,£7,c9
320 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 320 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 320 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd
330 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el,dl,cl 330 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el,dl,cl 330 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el,dl,cl
340 DATA f1,c9,eb,1b,af,47,67,6f 340 DATA f1,c9,eb,1b,af,47,67,6f | 340 DATA fl1,c9,eb,1b,af, 47,67,6L
350 DATA 2f,32,23,a5,13,1a,d6,30 350 DATA 2f,32,23,a5,13,1a,d6,30 350 DATA 2f,32,23,a5,13,1a,d6,30
360 DATA 38,04,fe,0a,38,f6,1a,13 360 DATA 38,04,fe,0a,38,f6,1a,13 360 DATA 38,04,fe,0a,38,f6,1a,13
370 DATA a7,cB,4f,3a,23,a5,al,fe 370 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5,al,fe 370 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5,al,fe
380 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07 380 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07 380 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07
390 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a 390 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a 390 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a
400 DATA 23,a5,a7,79,c4,8a,ff, 4f 400 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab,ff 4f 400 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab,ff, 4f
410 DATA ad,07,6f,09,18,d8,3e,20 410 DATA ad,07,6f,09,18,d8,3e,20 410 DATA ad,07,6£,09,18,d8,3e,20
420 DATA cd,5c,c3,3e,5b,cd,5¢c,c3 420 DATA cd,a3,c3,3e,5b,cd,a3,c3 420 DATA cd,a0,c3,3e,5b,cd, a0, c3
430 DATA cd,79,ee,3e,5d,c3,5c,c3 430 DATA cd,49,ef,3e,5d,c3,a3,c3 430 DATA cd,44,ef,3e,5d,c3,a0,c3
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwendetr!

Anwendungen

ConText
Textverarbeitung mit Konzept
ConText PRO (m)(D) pm 199~
Professionell mit Spalienblockbefehlen,
Blockgrafikeditor und Rechenfunktionen
Zusalzprogramme zu ConText:
ConText-AdreBverwaltung pm 49,—
(aush universell einsetzbar)

ConText Zeicheneditor pbm 99,—
Fiir Context-Bildschirm- und Druckerzeichen
ConText Rechtschreibhilfe om 69,—
(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 (p) pm 199,—
Die DOS-Benutzeroberflache
im SAA-Standard, die einfach alles hat!

Inklusive Kalender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaitung, ASCII-Tabelle, PaBworl-
struktur und Menusystem
DMV-Power-Pack oM 349,—
Die Grundausstattung von DMV: ERGO 3.0,
ConText PRO und ConText-AdreBverwaltung
DMV-Atelier om 249,—

Professionelle Grafik-Dasigns flir Schriften und
Bilder mit Ausgabe auf Matrix- und Laserdruk-
kem. Inklusive Schriften und Symbolbibliothek.

Zusatzfonts DMV-Atelier om 99,
Zusatzliche 41 Schniften mit Installationsprogramm

Symbolbibliothek

DMV-Atelier om 99,—
Zusatzliche Symbole und Zeichnungen
PC VirusDoktor Dm 99—

Umfassende Vorsorge und Schulz vor allen
EC-Computerviren durch 7 Einzelprogramme:
Sicheres Sperren von Dateien, Schreibschutz
flir Festpfatten, Virus-Check mit Prifsumme ste,

PC-VirusFinder pm 149,—

Aufspiiren und Vernichten von PC-Computer-
viren (iber einen Erkennungscode. Mit der Mog-
lichkeit zur Aktualisierung und automatischer
Prifung aller Programme

MaskEdit Plus 5.0 (my(D)

Maskengenerator mit Pulldownmeni-Technik,
Neben ASCII, ANSI und dBase lll+ -Format im
Grundpaket biaten wir folgende Treiber an:
Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Microsoft C,
Topspeed- Modula-2, Turbo Basic, Quick
Basic ab V.4.0

MaskEdit Plus, ein Treiber DM 99,
MaskEdit Plus, zwei Treiber DM 149,—
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199,—

DMV-Faktura om 398,—

Komiortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung: AdreBverwaltung mit
Etikattendruck, Editor zur Brieferstellung mit
Serienbrieffunktion, Offene-FPosten-Liste und
Lagerbestand, versinnahmte Umsatzsteuer, so-
wie kunden- und artikelbezogene Statistiken,

DMV-Show-Manager (m)(p) bm 199,—
Mit dem Integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten kénnen menigesteuert zu
selbstablaufendan Shows zusammengestelt
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

DOS-Software
RSM (m) om 69—

Resident-Software-Manager: mendgesteugres
Laden und Lschen residenter Programme

3D-DRAW Professional pm 199,—

Komfortables Zeichenprogramm flir dreidimen-
sionale Objekle mit Lichtguellensimulation; An-
imationsmaglichkeit, Farbe, Integration von
Schrift und Verzerrungsfunktionen, Systemvor.:
£40 KByte RAM, DOS ab 3.0.

Navigator 4.5 (D) oM 69,—

Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
van Wind, Wetter und Flugplanen fir den Micro-
soft Flugsimulator [l und [V

LIGHTNING 3D, V.1.5 pm 199,—

Programmpaket zur Herstellung, Speicherung
und Ansicht von im Raytracing-Verfahren erstell-
ten photorealistischen Grafiken mit Farbschattie-
rungen, Lichtguellen und Schattenwurf, Ubertra-
gung der Bilder im kompatiblen GIF-Format auf
Atari ST und Apple Maclntosh-Systema. System-
vorausseizung: VGA-Grafikkarte,

DOS-CAD 3.0 oM 199,—

Zeichen- und Konstruktionsprogramm auf 16
Ebenen mit vielfaltigen Zeichnungs- und CAD-
Funktionen, wie Bildbibliotheken, Beschriftung
und BemaBuna. Inklusive vitueller Speicher-
verwaltung und Ausgabe der Zeichnungen auf
Matrix- und Laserdruckern, HPGL-Plottern,
Postscript und Uber DXF-Format an andere
CAD-Programme,

PC-Software pur

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen,
mit Handbuch auf Diskette

Festplatten-Optimierer DM 69,—
Mehrere Optimierungsstrategien
schaffen minimale Zugrffszeiten
MasterDat-Datenbank pm 69,

Komplette Datenbanken fir beliebige
Anwendungen einrichten und verwalten

MS-DOS-Lernprogramm oM 69,—

Das MS-DOS-Betriebssystem durch
programmagesteuertes Tutorial erlernen

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quelicodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superprais. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCII-File auf der Diskette.

TOOLBOX-Spezial (p) je DM 35,—

Spezial II: PasComp - Stand. Pascal Compiter

Spezial IY:  CALC & Kurvendiskussion

Spezial VIl Deutsche Silbentrennung

Spezial IX:  HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox

Spezial XI:  MAP, MARK & RELEASE

Spezial XIll:  toolbox-Trickkiste Vol. 1

Spezial XIV: toolbox-Trickkiste Vol. 2

Spezial XV, Fitting, numerische Integration
und lineare Gleichungssysteme

Spezial XV Natdrlichsprachl. Schnittstelle

Spezial XVIl; EMS-Speicher-Utilities
Spezial XVIII: Nomenkfatur von Alkanen
Spezial X1X:

Software-Entwicklung
WinBasic om 299 ,—

Die neus PC-Programmiersprache fir jeder-
mann fir Programme unter Micresoft Windows:
Standard Basic-Befehisumfang plus Nutzung
der Windows-Funktionen wie Drucken, Grafikkar-
ten-Instaliation, Maustreiber, EM3-Verwaltung,
Bearbeitung von DBase- kompatiolen Datenban-
ken. Inkl, Editor, Auntime-Modul und Anleitung.

BCl-DisAsm om 199,—

Intelligenter MS-DOS-Disassembler
zur Umwandlung von Programmeode in ein
dokumentieries Assembierlising

GraphBas PC () oM 99,—

Grafikerweiterung nach BGI-Standard
fur Turbo Basic und Quick Basic
mit Editor fir BGI-Zeichensatze

Grafik- und Spieleprogrammier.

Unterhaltung
Fraktal Generator 3D (o) DM 68,—
Herrliche dreidimansionale Fraktalgrafiken in

Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGANGA-Karte ader Schneider PC 1512.

MEMO om 69,—

Stellen Sie |hr Erinnerungsvermogen dhnlich der
=Memory«-Spielidee unter Beweis. Spezialiunk-
tionen und vom Computer vorgenommene Platz-
wechsel erhéhen den Spislreiz. Fir bis zu vier
Spieler mit Supergrafik fur EGANVGA und Hercu-
les-Karte.

TRADEMASTER DM 49,—

Als Kaufmann im Jahre 2000 versuchen Sie [hre
interstellare Handelsfirma aufzubauen, Aber
wihrend Sia in einen Bestechungsskandal ver-
wickelt sind, kommt Ihr Raumtransporier vom
Kurs ab. Da hilft nur direkies Eingreifen per Fern-
steuerung. Fir alle PC-Farbgrafikkarten.

PC-Spiele-Sampler oM 49,—
Bimbo |l, Bouncer, Jakey, Starvision
Erganzungsiragen Know PC om 29,—

POPULOUS : 5 neue Welten DM 69.95

BARD’S TALE Il om 39,95
Das Fantasy-Abenteuer jetzt 50% groBer
STARFLIGHT pm 49,95
Erkunden Sie Sternsysteme und Planeten
INDIANAPOLIS 500 om 49,95
Messen Sieihre Fahrkinste auf dem «Indy«
OIL IMPERIUM om 39,95
Business-Spiel um Geld, Macht und fiese Tricks
LOOM pm 69,95
Das bahnbrechende Fantasy-Spiel von Lucasfim
ZAK McKRACKEN pm 69,95

Der neue urkomische Thriller von Lucasfilm

MANIAC MANSION om 69,95
Lucasfiim prasentiert eine total verrickie Story
Jet Pack pm 169,—
Analog-Zoomer-Joystick fir PC-Gameport-Karte,
Jet-Flugsimulator und Landschaftsdisk. »Japan«
Digi-Joy PC pm 59,~

AnschiuB von Digital-doysticks an der
PC-Druckerschnitistelle

Sonderhefte

Alle nicht mehr im Handel erhaltlichen Sonder-
hefte kénnen, soweit noch vorrétig, Gber den
OMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra je DM 18,—
Lieferbar sind die Heite |l bis Xl

DATABOX DOS Extra lll bis XI P
PASCAL Sonderdruck om 25,—

Das Beste aus PASCAL 12°87 bis 6'88
DATABOX PASCAL Sonderdruck om 35—
DMV-Computer-Wissen| bpm 18—
Alles liber Basic mit vielen nitzl, Programmen
DATABOX DMY-Computer-Wissen | oM 35,—

Zeitschriften
Soweit noch vorratig, kdnnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeil-
schriften DOS International, DOS TEST, toelbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad Ubar den
DMV-Verlag beziehen, Beachten Sie bitte die
ginstigen Paketangebote flr ltere Jahrgénge.

Bucher
DOS-Taschenbiicher je bm 29,80

Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenblicher|
Darunter auch das vergriffene DOS Extra 1

Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback,
gebunden, mit zahlreichen Abbildungen,
Tabellen und Listings, Ein Index erfeichtart
das Aufiinden wichtiger Funktionen.

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS
Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenblchern Band 1, Band 3 und

Band 4 erhalten Sie auch auf Datentrager zum
glinstigen DATABOX-Prais.

DATABOX, Band 1,3, u. 4 je DM 24,—

QuickStart ConText PRO om 19,80
Der Einstieg in ConText in 20 Schritten
Sybex-Verlag, 1980

Die Basic-2-Toolbox oM 49—
Exklusiv v, uns far Amstrad/Schneidar-Anweander

Diskette mit Listings zum Buch om 29~

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit

den praktischen Sammelschubermn fir unsere
Zeitschriften, Fur DOS International,

DOS TEST, toalbox, PCpur, AMIGA DOS
und PC Amstrad

2 Stiick Sammelordner om 15,80

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fur den PC
bisten wir auch fir 88000er Computar an

Fraklal-Generator 30 Amiga M 69,—
Fraktal-Generator 30 Atari ST bpm 69,—
toolbox Edition 68000 bM 9,—

Sonderhaft fiir Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskilier, File-Requester

DATABOX toolbox Edition 68000 oM 24 -

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Belspiele und
Programme auf Datentrager an. Darllber hinaus
xonnen die DATABOXEN noch gesonderte Bo
nusprogramme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fir den génausn Um
fang Jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaban

Jede DATABOX DM 24,—

Systemvoraussetzungen:

Legende:

Versandbedingungen:

Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Produkte, Programme und Bicher berechnen
wir bei jeder Sendung fiir das inland DM 4,—, fir das Ausland DM 6~ Porto und Verpackung.

Alle PC-Software-Produkte sind wahiweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoli-Disketten erhaltlich. Fir
Atari ST und Amiga liefern wir auf 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jewelligen Bestell-
nummerm. Banutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefugte Bestellkarte,

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafiskarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules laufiahig.

(M) = inklustve universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator,
(D) = Demonstrationsdiskette fir DM 5~ erhaltlich,

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

ol
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—Tips & Tricks

In der
Kiirze....

....liegt die Wiirze — ein Sprichwort,
das sich bei den Programmeinsendungen fir

diese Rubrik hiufig bewahrheitet. In Sachen
guter Software auf geringstem Speicherraum erhalten
wir interessante Zusendungen zuhauf, aus denen wir
dann eine Auswabhl treffen.

VARILIST

Das Programm VARILIST sucht aus einem BASIC-Pro-
gramm alle Variablennamen heraus und listet sie alphabe-
tisch sortiert auf. Das BASIC-Programm wird mit
LOAD"Name!

und danach das Programm VARILIST mit

MERGE"Varilisth

in den Speicher geladen. Dann wird das Programm mit

HRUN 65000%

gestartet.

Die Zeilennummern des BASIC-Programms miissen kleiner
als 60000 sein, und das Programm sollte nicht zu lang sein,
da ansonsten der Speicherplatz fiir den Programmablauf

nicht mehr ausreicht. Nach dem Starten stehen Ihnen folgen-
de Moglichkeiten zur Verfiigung:

Such

... sucht die Variablen aus dem Programm und sortiert sie al-
phabetisch. Der Variablentyp wird durch das letzte Zeichen
gekennzeichnet. Dabei steht “$* fiir eine String-Variable,
“%* fur eine Integervariable und “!* fiir eine Realvariable.
Sollte keines der Zeichen hinter dem Variablennamen ste-
hen, wird der Typ intern (zum Beispiel durch DEFINT,
DEFSTR) festgelegt.

Kom.

... dient zum Eingeben eines Kommentars zu den Variablen.
Dabei wird die Variable angezeigt, und darunter erscheint
ein Fragezeichen. Dort geben Sie einen Kommentar ein.
Falls Sie nur < RETURN > driicken, bleibt der alte Kom-

Bild 1: STONE — rdumen Sie einen Keller auf
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mentar erhalten. Dieser Meniipunkt dient auch zum Ansehen
der Variablen.

PRNT

... gibt die Variablenlisten auf den Drucker aus.

Save

... speichert die Variablenliste ab.

Load

... lidt eine Variablenliste.

Nach dem folgenden Schema erkennt das Programm Varia-
blen. Ein BASIC-Programm wird ab Adresse 368 in den
Speicher gelegt, und zwar zeilenweise. Jede Zeile beginnt
mit vier Bytes fiir die Zeilennummer und -linge. Danach
kommt der Inhalt der Zeile. Eine Variable wird durch eine
Kennzahl, zwei Nullbytes und den Variablennamen gekenn-
zeichnet. Die Kennzahl gibt den Typ der Variable an (2 fiir
INTEGER, 3 fiir STRING, 4 fir REAL, 11 fiir Schleifenva-
riablen und 13 fiir allgemeine Variablen). Das Ende des Va-
riablennamens ist dadurch gekennzeichnet, dafl der letzte
Buchstabencode um 128 erhéht wurde.
Das Suchen findet in den Zeilen 65003-65006 statt, wobei
die Zeile 65005 fiir das alphabetische Einsortieren zustindig
ist.

Erik Reinsch/tk

STONE

Sie befinden sich im Keller eines Hauses. Dort ist es sehr
schmutzig, und riesige, schwere Steine versperren Ihren
Weg. Das Ziel dieses Spiels ist es nun, diese Steine wegzu-
rdaumen. Leider gehdren Sie nicht zu den Stéirksten und kon-
nen deshalb nur einen Stein auf einmal schieben.

Bewegen konnen Sie die Spielfigur mit den Cursor-Tasten.
Wenn Sie sich vor einen Stein stellen, konnen Sie ihn schie-
ben. Fiir jeden Stein, den Sie aus dem Kellerraum schieben,
bekommen Sie 100 Punkte. Der Ausgang ist unten rechts.
Sobald Sie alle Steine herausgeschafft haben, ist das Spiel zu
Ende.

Eigentlich ganz einfach, aber vergessen Sie nicht, daB die
Steine nur geschoben werden kénnen und daf} Sie nur einen
Stein auf einmal schieben kénnen. Da kann es leicht passie-
ren, daB die Steine sich gegenseitig blockieren.

Die Spielfliche (die Kellerwénde) kann ebenso wie die Posi-
tion der Steine verindert werden. Dazu nehmen Sie ein ka-
riertes Blatt mit 16 Feldern horizontal und 15 Feldern verti-

brive &: user 8

HIEH& BA5 1K
; i 4 Bi5 I

BAS I PHGBESCH.REI 2K
a5 I
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Bild 2: LUXERASE — komforiabel Dateien tdschen




Tips & Tricks—]

-Bate
¢

,,“' Testen von ASCII-LOADER

"der 1390 von Bastian Felske geschrieben wurde.

¢
> Steverzeichen werden auch nit ausgeseben.

"Im es stoert der muss die Zeile wit 7 CHRS(L)4a8
v'“ folgt wmaendern; ? a$

Nom ist lmug getestet, Ein Spitzenyrograns
uwas sonst?

Bild 3: ASCI-LOADER zeigt ASCH-Dateien auf dem Monitor

kal, Darauf zeichnen Sie den Kellerraum, wobei Sie beachten
miussen, dafl unten ein Ausgang ist. Nun betrachten Sie den
Raum zeilenweise und schreiben fiir jedes gefiillte Feld eine
“1“ und fiir jedes leere Feld eine “0“ auf.
Dann erhalten Sie fiir jede Zeile einen Bindr-Code (zum Bei-
spiel “1111111111111111* fiir eine durchgehende Wand).
Jetzt wandeln Sie die Binédrzahlen in Hexadezimalzahlen
(HEX$(&X1111111111111111,4)=FFFF) um und erhalten
15 vierstellige Zahlen, Diese hdngen Sie aneinander und er-
setzen die Zeichen in Zeile 10 mit Thren Zeichen.
Nun zeichnen Sie auf Ihrem karierten Blatt die Steine ein und
numerieren die Felder auf Ihrem Blatt von oben links nach
unten rechts, mit Null beginnend, Die Nummern der Steine
wandeln Sie in zweistellige hexadezimale Zahlen um und
héngen sie aneinander. Diese Zeichenkette schreiben Sie in
Zeile 20. Beachten Sie, daB Sie die FOR-NEXT-Schleife in
Zeile 20 an die Zahl Threr Steine anpassen miissen. Das hort
sich zwar etwas kompliziert an, aber wenn Sie es ausprobie-
ren, werden Sie merken, dafl es ganz einfach ist.

Erik Reinsch/tk

LUXERASE

Geht es Thnen nicht oft so: Sie wollen verschiedene Dateien

16schen und miissen manchmal iiber die Befehlsfolge nach-

denken? Dann léschen Sie mit LUXERASE.,

Nach dem Start mit

RUNVLUXERASEN

legen Sie die Diskette mit den zu l6schenden Dateien ein und

driicken <RETURN >,

Auf dem Monitor erscheint das Inhaltsverzeichnis der Dis-

kette. Mit den Cursor-Tasten wihlen Sie die betreffenden

Dateien an und driicken jeweils die Leertaste. Sobald Sie die

gewlinschten Dateien geldscht haben, driicken Sie <RE-

TURN > und erhalten das aktuelle Inhaltsverzeichnis.
Bastian Felske/tk

ASCII-LOADER

Héufig werden Programme mit einer Beschreibung als
ASCII-Datei auf Diskette ausgeliefert. Eine Moglichkeit,
diese Texte bequem auf dem Monitor anzusehen, ist der

SCCOIRE - 3 LEUVEIL: L

Bild 4: VENUS — ., . dort zu landen st nicht so einfach

ASCII-LOADER. Nach dem Start mit

RUNYASOLOADY

legen Sie die Diskette mit der Textdatei ein und laden diese.

Wenn Sie nicht wissen, wie die Datei heift, driicken Sie

<RETURN >, und das Inhaltsverzeichnis der Diskette wird

angezeigt. Lddt man die entsprechende Textdatei, wird sie

auf dem Bildschirm ausgegeben. Falls der Text linger als

eine Bildschirmseite ist, wird die Ausgabe am unteren Bild-

schirmrand angehalten und auf Tastendruck fortgesetzt,
Bastian Felske/tk

BIORHYTHMUS

Die Héhen und Tiefen unseres menschlichen Daseins sollen
unter anderem vom Biorythmus bestimmt sein. Diesen kann
man auch berechnen, wie das Programm BIORYTM.BAS
zeigt. Es berechnet Thnen Ihren physischen, psychischen und
emotionalen Stand in Abhidngigkeit von Threm Geburtsdatum
fiir den jeweils aktuellen Monat. Programme zu diesem The-
ma gibt es einige, das vorliegende BASIC-Programm ist je-
doch kurz und schnell.

Petr Potuznik/tk

VENUS

Mit Ihrem Raumschiff miissen Sie auf der Venus landen, Da-
mit Sie heil herunterkommen, miissen Sie sehr viel Ge-
schicklichkeit anwenden. Landen Sie zu schnell oder aber
neben der Landeflidche, ist Ihr Raumschiff zerstort (und das
Spiel ist zu Ende). Die Steuerung nehmen Sie mit dem Joy-
stick oder den Cursor-Tasten vor, wobei zu beachten ist, daB
man nach links, rechts oder oben steuern kann — nach unten
geht’s durch die Gravitation von selbst. -
Das Spiel setzt sich aus verschiedenen Levels zu-
sammen. Punkte pro Level erhalten Sie je nach
Zeitaufwand — wenn Ihre Landung ge-
gliickt ist. Danach erfolgt der Aufstieg

in den ndchsthéheren Level. Je ho- i
her der Level, desto stéirker sind die | e
Winde, die Ihrem Raumschiff entge-
genwehen. ik
Steffen Moritz/tk ﬂ%
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—Tips & Tricks

65000 DIM 15(500)

65001 CLS:FOR a%=1 TO 5:PRINT a%;MIDS("Suc

hKom,PRNTSaveLoad! ,at*4-3 4) INEXT

65002 m%-MAX(INSTR("OlZ 345 (INKEYS)=1,0):

ON m% GOTO 65003,65007,65007,65007; 65009 <]
5009:G0TO 65002
65003 s¥=368:n%=1:PRINT"WAIT" :WHILE PEEK!S
$+3)<>2531 l%ﬂPEEK(s%)+256*(PEEK(S%+1}) FOR
ch=4 TO l%:p%=INSTR{"23¢BD",HEXS(PEEK(S%+
ch)))iIF pk=0 OR PEEK(8%+1+ch)+PEEK(s%+2+c
%) THEN 65006

65004 FOR a%=3 TO 1%:h%= PEEK(S%+&%+C%) IF

1%<128 THEN h$shS+CHRS (h%) :NEX

65005 hS=hS§+CHRS(h%= 123)+MIDS("%$!",p% 1)

FOR a%=1 TO n%-1:IF 1S(a%)<>hs THEN NEXT'

S(n%)=h$:n%=n%+1:FOR a%=n%-2 TO 1 STEP-1:

FNE§;1$[a%) THEN 1§ (ak+l)=18(a%); l$ta%)=h5

65006 hS="":NEXT:s%=s%+1%  WEND

65007 CLS:FOR a%=1 TO n&%-1!PRINTH#mE*2 a%;1

S(a%):IF m%<4 THEN INPUTH#mE*2, "M as: IF ag<
>N PHEN 15(at)=1S(a%)+" "+a$

65008 NEXT:GOTO 65001

65009 INPUT'"Name";n$iIF m%=5 THEN OPENOUT

n$:FOR ak=1 TO n¥:WRITE#9,a%, 1S (ak) NEXT:C

LOSEOUT:GOTO 65001

65010 OPENIN n$:WHILE EOF=0:INPUT#9,n%,18(

n#¥) WEND: CLOSEIN:GOTO 65001

[344]
[4377)
[5037]

[10392]

[4530]
[11333]

[3577]

10 MODE 0ix=4:y=3:DIM f(16):FOR c=1 TO 15:

£(c)=VAL("&"+MIDS ("FFEF8168181818181F901F81

1C01FCO1FC381F381F1EDB10581058105FRFD! , c*d

=3,4)) :PRINT:PRINT" ";:FOR d=1 TO 16:G0SU

B 70:PRINT CHRS (g*201+32)} :NEXT d,c

20 FOR a=0 TO 15: s—VAL("&“+MIDS("1011161?1

8191D2756578R95069B0DAR" A% 2+1,2) ) b=a\14}

LOCATE 4+5-b*14,b+3:PRINT CHRS(231) iNEXT:G

0T0 60

30 LOCATE 3,24:PRINT"Score!;pik=0;j=0:t=IN

STR ("= "+CHR§(240J+cHR$(241)+CHRS(242)+CHRS
(243),INKEYS):IF t<2 THEN 30 ELSE IF t<4 T

HEN k=2*t-5 BLSE J=2#£=9

40 IF y»>15 THEN GOSUB 70:IF & THEN p=p+100
{GOTO 60 ELSE k=-1:j=0:GOTO

50 GOSUB 70:1F e THEN h=3: l—k c=y+k=1 jd=x+

4=2:GOSUB 70:1F e+g THEN 30 ELSE LOCATE X+

244, y+2%K i BRINT CHRS(231)

60 LOCATE X,y:PRINT" :xex+] ty=y+kiLOCATE
X, Y:PRINT CHRS(248):G0OTO 30

70" e=TEST( (x+j+h)*32-16,408- (¥+k+i}*16%
0:1=0:g=VAL(MIDS (BINS(f(c),16) ,MAX(d,0

) s RETURN

[12158]

(6500]

[8355]

[2063]
[5336]

[2474]
[6342)

1 * LUXUSERASE by Bastian Felske

DIM hS{20)

¥=liy=4:lx=1:1y=4

MODE 23 INK 0,0:BORDER 0

CAT

GOTO 18

IF INKEY(0)=0 THEN ly=y:ilx=x:iy=y-1:G0TO

?GIF INKEY (2)=0 THEN ly=y:lx=x:y=y+1:iGOTO
elgm INKEY (8)=0 THEN lx=x:ly=yix=x-20:G0TO

éoléF INKEY(1)=0 THEN lx=x:ly=yix=x+20:G0T
11 TP INKEY(47)=0 THEN GOTO 14

12 IF INKEY(18)=0 THEN GOTO 3

13 GOTO 7

é; IF MIDS(a$,9,1)="." THEN GOTO 15 ELSE G

15 iERA,@aS 1aS=8TRINGS (12, "="):G0OTO 25

16 IF £=0 THEN LOCATE 1x,iy:PRINT CHRS(32)
17 IF f=1 THEN LOCATE lx,ly:PRINT a$

18 IF y>24 THEN y=24

19 IF y<4 THEN y=4

20 IF X<l THEN Xx=1

21 IF x>61 THEN x=61 _ :
22 a§="':LOCATE x, g {FOR 1=0 TO 11:LOCATE
X+l ,ytbS(1)=COPYCHRS (#0) :NEXT+FOR p=0 TO 1
1 a§=as+bsgp) S NEXT

23 IF a$="" THEN GOTO 24 ELSE COTO 25

24 f=0:LOCATE ¥%,¥:PRINT CHR§E143):GOT0 26
25 £=1:LOCATE x,y:PRINT CHRS(24);a$;CHRS(2

4)
26 GOTO 7

Heaow e w8
o

Listing: 1-kByta-Programme

[2316]
[1323]
[1531]

504
466]

286
lazj]
1545]
1486]
1372]
1076]
644]

512

[1076]
4326]

1178]
24281
904 ]

[286]

for new game":WHILE INKEY(4?)<>0 WEND :RUN

Listing; 1-kBiyta-Programme

5 ‘ON ERROR GOTO 150 : BT
10 MODE 2:INK 0,03 BORDER QIINK 1,26:PEN 1 [3570]
20 WINDOW#I,l,&G,l L IWINDOW 1,80,2,25 s e b
30 PRINTY1,CHRS (22) ;CHRS (1): Locamm&1,1 1:P [7471]
RINT#1, "ASCTI-LOADER SIS "cxné(ls
4)"1990 by Bastian FBIBkﬁ"'LOCATE#l, PR
INT#1,8TR NG$(79 ]
40: LOCATE IR PRINT"Filanama- [5690]
"ILOCATE 11,2:INPUTIN, filS TE filS="" THEN
CLS: CAT:GOTO 40 ELSE 50
50 IF LEN(fil1$)>12 THEN CLS: GOTO 40 1593]
60 CLS:PEN 0:OPENIN filS: PEN NS : 1085 ]
70 a=1 327]
BO FOR i=1 TO 50000 5857
90 INPUT#9,a$ [595]
100 PRINT CHR$(1}+a$ 1366]
L10 a=a+l : 725]
120 IF &a>23 THEN a=1:1CALL GBRBOSE - 2167]
L3I0 -NEXT = s S X [350]
140 CALL &BBOG:CLS:;RUN 7437
150 IF ERR=24 THEN GOTO 140 2252
160 PEN 1:{LOCATE 1,2:PRINT CHR$(?)“Fahlarh 11927
afte Ladung ——> [TASTE]"
170 CALL &BBOGIR [1044]
100 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26;INK 2,2:INK 3, [2506]
6:BORDER 0:DEG
110 INPUT "Geboren am (Tag,Monat,Jahr)";d, [2752]
m,r
120 GOSUB 290:p=n:d=0 [965]
130 INPUT UBilorhytmus am (Monst Jahr) "rm, [2487]
140 GOSUB 290:p=n-p:LOCATE 1,17:PRINT "gta [3698]
nd ¢ PRINT :
150 GRAPHICS PEN- L:MOVE 199,0 1453]
160 DRAWR 0,200:MOVE 198,00 :DRAWR 633 ,0 12597
170 FOR x=1- TO B 716]
180 MOVE %*72+109,90:DRAWR 0,18 :NEXT [2094]
190 FOR 1=1 TQ 3 [435)
200 READ b$,big=p MOD b [896]
210 PEN 1i:GRAPHICS ‘BEN {:PRINT b$ 1827]
220 PLOT 200,100+100%8IN(g*360/b) [943]
230 FOR X=1 TO 439 STEP 5 1224
240 y=SIN(25.4%x/b+360/b*q) 1582]
250 DRAW.: 200+X ,100+100%y 473]
260 NEXT x,1 564 ]
270 PEN 1:END 1070]
280 DATA PHYSISCHER, 23 PSYCHISCHER, 28, EMOT [2924]
IONALER 33 :
290 n=355*r+d+31*(m 1)+INT((r+(m<3])/4) IN (3770
T, 75*{INT(r+{mc3))[100\+1)+(m>2)*INT(0
2.3
300 RETURN ;555 ]
10 MODE 0:BORDER 0:INK 0,0: INK 1,24 INK 2, [5895]
155 INK 3,111 INK 4,234 INK 5,43 INK 6,17 +8¥MB
?24A§EE§ 255 1 SYMBOL 255, 193 56,40, 124 170,
20 FOR t=0 TO 29:PLOT RND*639 ,RND*379, RND* [B750]
1+3NEXTIFOR £=0 TO 49:MOVE 0O, t DRAW 639
y5INEXT:FOR t=300 TO 340:MOVE £, 42 :DRAW £
50,6 NEXT: 1=l
30 %=20:y=350ta=0:b=0:GOSUB 110:m=TINE [2638]
40 PLOT 3,v;1tPRINT CHRS(255);:PLOT x,y:PR [3723])
INT CHRS(ZSSJ,.PLOT XY PRINT' "y :
50 IF JOY(0)=8 OR INKEY(i) THEN a=a+l/2: [3074]
GOSUB 120
60 IF JOY(0)=4 OR INKEY(B)=0 THEN a=a- 1/2' [3043]
GOSUB 120
70 IF JOY{D) 1 OR INKEY(0)=0 THEN b=b+l/2: [2807]
GOSUB 12
80 x-x+a+RND*1/z y—y+b+RND*l/2 b=b=1/20 [3689]
90 IF y<68 THEN IF X%>292 AND x<324 AND b>~ [11374]
3 THEN s=8+ROUND(1/(TIME-m)}*43985):FOR t=1
60 TO 1 STEP-B:SOQUND 1,t,4:80UND 2,t,6:NEX
T:1=1+1:1GOTO 30 ELSE FOR £=15-T0"7 STEP~1'
SOUND 1,2230,20 t,,,t*z NEXT: GOTO 130
100 GOTO 40 ; %373]
110 TAGOFF:PEN 23LOCATE 1,1 ¢PRINT"SCORE "8 [3717)
"LEVEL: "1:TAGRETURN
120 SOUND 1,0,8,15,,,LiRETURN [1725]
130 TAGOFF: PEN 1:LOCATE 1,12: PRINT!>Space< [5896 ]
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Das ist die Software zur PC International
jeden Monat neu

DATABOX:
- mehr als der Ubliche Software-Service
- bringt ergdnzend sdmtliche Listings der jeweiligen

Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3-Zoll-Diskette.

- Die Programme sind, soweit systembedingt méglich, | e‘bu“g o .
auf allen drei CPC-Modellen laufféhig. Einzelheiten i ‘m Cﬂ“M gt ©
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung. " cpC dheti

- Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie et o .
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run« | e AN St
auf der DATABOX. 1 super il Yacity

I s,*amc‘ﬁ . S T
\ ¥ L)

- erscheint jeden Monat und tréagt das Titelbild des 1 Pgﬁo\“ %t gl Y

gleichzeitig erscheinenden Heftes. | gond® oiRa
I \'a% o Neru® Harnus .. ®

- Der Datentréger zur PC International enthélt auBerdem | *\"_‘K,;.,a-a'm::‘:as ° J

jedesmal ein zusétzliches Bonusprogramm, das nicht im M oioed®t 007;

Heft abgedruckt ist.

Einzelbezugspreise fiir DATABOX:
8-Zoll-Diskette

Inland: Ausland:

Einzelpreis 24,— DM Einzelpreis 24,- DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,—~ DM
Endpreis 28,~ DM Endpreis 30,- DM

Kassette

Inland: Ausland:

Einzelpreis 14,- DM Einzelpreis 14,— DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 18,— DM Endpreis 20,—- DM

Zahlungswelse:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zliglich der NachnahmegebUhr. Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme
nicht moglich.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege %




—Tips & Tricks

12/&12356
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SPRITE
CHARAC-
TERS

Eigene Zeichen-

satze fiir den
CPC

Wer hat nicht schon einmal stau-
nend die “iibergroffen* Zeichensét-
ze von zum Beispiel AMX Stop
Press betrachtet, die sich dann noch
dazu ausdrucken lassen? Jetzt gibt
es so etwas fiir den Amstrad CPC
zum Abtippen — die SPRITE
CHARACTERS.

Zunichst stellen wir Thnen in einem Uberblick vor, was die-
ses Programmpaket alles beherrscht:

— Entwerfen von iiberdimensionalen Zeichen (40x40 Pi-
xel 111, und zwar auf komfortable Weise mit Spiegeln, Ro-
tieren, Scrollen und so weiter. Diese Features sind gepaart
mit einer hervorragenden Benutzerfithrung, denn alle An-
weisungen werden in einem Help-Window durchgescrollt,
alles ist meniigesteuert, sogar der Disc-Katalog wird extra
eingeblendet. Dies alles bietet das DESIGNER-Programm.
— Um die eigene Kreativitit dann auch noch auf den Bild-
schirm zu bringen, ist die RSX-Befehlserweiterung PRO-
PORTIONAL-RSX geschrieben worden. Mit ihr werden die
Zeichen — nicht wie sonst iiblich — einfach auf den Bild-
schirm geschrieben, sondern sauber in Proportionalschreib-
weise dargestellt. Da man die Abstinde zwischen den einzel-
nen Buchstaben verdndern kann, ist hier sogar Schreibschrift
moglich! Wenn es dann ans Ausdrucken geht, werden die
Characters direkt aus dem Speicher (natiirlich proportional)
ausgegeben.

Hinzuzufiigen wire noch, da man im Ausdruckmodus die
Breite und Hohe der Zeichen beliebig und unabhéingig von-
einander einstellen kann. Als besonderes Feature kann die
Linge eines Strings in Bildpunkten angezeigt werden, um ihn
dann gegebenenfalls in die Mitte des Papiers zu setzen.

— Und als Zugabe das Programm “GETSPRITE", womit
man aus Bildschirmdateien Zeichensétze “herausholen®
kann und diese dann mit dem DESIGNER weiterverarbeitet.
Soweit ein “kurzer* Uberblick iiber die Fahigkeiten von
SPRITE CHARACTER, nun die Beschreibung der einzelnen
Optionen beziehungsweise Befehle der Programme.

Der DESIGNER

Zuerst wird hier gleich nach dem Starten das Directory ein-
geblendet, und zwar so, daB Sie mit <Cursor oben> eine
gewiinschte Datei wihlen, indem Sie den invertierten Balken
auf die Datei bringen und dann <ENTER > driicken. Da Sie
héchstwahrscheinlich noch keine Datei angelegt haben, wih-
len Sie die “Datei“ aus Bindestrichen an. Sie haben damit
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dem DESIGNER gezeigt, daB Sie einen neuen Zeichensatz
anlegen wollen. Geben Sie hierauf nun den Dateinamen ein,
unter dem Sie die Zeichen spéter abspeichern wollen, und
dann das aktuelle Datum (das wird auch gespeichert, damit
Sie immer wissen, wann Sie das letzte Mal mit DESIGNER
an diesen Zeichen gearbeitet haben). Jetzt miissen Sie etwas
warten, da eine Hilfe eingebaut wird (anstatt der “leeren”
Zeichen erscheint der Amstrad-Zeichensatz als Beispiel in
den Feldern). Haben Sie eine Datei im Menii angewihlt, so
wird diese nach Eingabe des Datums geladen.

Nun befinden Sie sich im Main-(Haupt-)Menil und steuern
einen invertierten Balken auf die einzelnen Optionen des Pro-
gramms, die Sie durch < COPY > anwihlen konnen.

1. SELECT: Mit < Cursor links/rechts > bewegen Sie die
Zeichen im Fenster »SELECTED CHAR«, wovon das einge-
rahmte durch Druck auf < COPY > angewihit wird. Gleich-
zeitig erscheint links oben die ASCII-Nummer des Zeichens.

2. EDIT: Sie stevern ein Fadenkreuz im EDIT-Fenster mit
allen CURSORn und kénnen im XOR-Mode durch Druck
auf < COPY > die Punkte in ihrer Farbe verdndern. Da es
jedoch manchmal Situationen gibt, in denen mehrere Punkte
gesetzt oder geloscht werden miissen, ohne das gesamte Zei-
chen zu l6schen oder zu invertieren, wurden der CLR-
(Clear-) und der SET-Mode notwendig.

Sie driicken einfach <SHIFT> + <C> fiir den CLR-
Mode oder <SHIFT> + <S> fiir den SET-Mode. In die-
sen Modi werden alle Bewegungen des Fadenkreuzes in
Punkte umgesetzt, also gesetzt bei SET oder geldscht bel
CLR. So kdénnen Sie zum Beispiel bestimmte Teile von Zei-
chen schnell und komfortabel 16schen oder anbringen.

In den XOR-Mode kommen Sie mit < SHIFT> + <X>
wieder zuriick und kénnen die EDIT-Option mit <EN-
TER > verlassen. Das Zeichen, das gerade bearbeitet wird,
ist sowohl im SELECT-Fenster in OriginalgroBe als auch im
EDIT-Fenster dargestellt.

3. CLEAR: Bei Wahl dieser Option wird das gerade ange-
wiihlte Zeichen unwiederbringlich geléscht, Also Vorsicht!

4. INVERT: Das angewihlte Zeichen wird invertiert.
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CPC-Anwendungen

Die bewéhrten und praxiserprobten CPC-Anwendungsprogramme aus dem
DMV-Verlag bringen Ihre CPC-Hardware richtig in Schwung: Sie erzielen
hervorragende Ergebnisse in kiirzester Zeit

ConText CPC

Professionelle Textverarbeitung
fiir alle CPC

Lassen Sie lhren CPC nicht verstauben! Mit ConText
CPC konnen Sie ein Anwendungsprogramm erwerben,
das fiir Textverarbeitung eine iberzeugende Leistung
bei einfacher Bedienung bietet. Die ausfiihrliche deut-
sche Anleitung macht auch Computerlaien nach kiirze-
ster Zeit eine Textverarbeitung per Computer méglich!

Mit ConText CPC macht das Schreiben richtig SpaB:

@ Einfligen, FlieBtext, Blockformatierung und Kopieren auf
Tastendruck @ 25 KByte Textspeicher, ausreichend flir min-
destens fiinf DIN-A4-Seiten @ Mehrspaltige Texterstellung
und Kopieren flir besondere Aufgaben e Textblocke von
Diskette oder Kassette jederzeit im Text zu plazieren

@ Drucken im Hintergrund, wahrend Sie weiter.an Ihren
Texten arbeiten ® Echtbild-Darstellung der Schriftarten
»VergroBert« und » Unterstrichen« @ In das Programm Con-
Text CPC integrierter Taschenrechner und Kalender

e Variable Druckeranpassung mit Einstellmoglichkeit in
Tabellenform

ConText CPC

Hervorragend in Preis und Leistung

pm 59,- *

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonver-
zeichnis? Miissen Sie Ihre Sammiungen von Briefmar-
ken, Schallplatten, Dias oder anderen Schétzen sortie-
ren? Alles kein Problem mit Turbo-DATA-CPC, der uni-
versellen Dateiverwaltung fur alle CPC mit Disketten-
laufwerk, mit der Sie Uberblick und Ordnung in Ihre
Daten bringen.

Datenverwaltung kompleit mit Turbo-DATA-CPC:

@ Universell durch veranderbare Ein- und Ausgabemasken
@ Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

e Dateikapazitat bis maximal 80 verschiedene Felder

@ Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
® Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

@ Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapazitat

e Zweiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

@ Komplette Druckroutinen, auch fir Etikettendruck

Turbo-DATA-CPC

Immer die richtige Wahi oM 69,- *

CopyShop

Das universelle Hardcopy-Programm
fiir alle CPC

Wollen Sie lhre traumhaft schone Fraktalgrafik im
Freundeskreis zeigen, oder brauchen Sie zu lhrem
selbstgeschriebenen Programm einen Ausdruck?

Mit CopyShop bringen Sie alle Bildschirmansichten zu
Papier, auch mit den exotischsten Druckern. Ein Show-
Modus zeigt Ihnen die Hardcopy vor dem endgiiitigen
Ausdruck auf dem Bildschirm!

Mit CopyShop Hardcopies immer und liberall:

@ Vier Formate in allen drei CPC-Modi mit automatischer
Erkennung @ In das Programm integrierter Grafikeditor mit
Flllfunktion @ 32 Farbraster wahlbar tiber komfortable Pull-
down-Menls @ Beliebige AusschnittsvergréBerungen mit
Invertierungsfunktion @ Drucker-AnpaBment fur alle Ep-
son- und Seikosha-Drucker @ Anpassung auch an gedrehte
Bitbild-Bytes, z.B. an NEC P2 @ Freezer auch flr Hard-
copies aus laufenden Basic-Programmen e selbstrelozie-
rende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme

CopyShop

Das ultimative Hardcopy-Programm  pm 49,- *

CPC Special Offer 2

Vier Programme im Paket-Sonderpreis

Ob Bildschirmgrafiken, Sprite-Animation, Disketten-
monitor oder eine Diskettenverwaltung — im Special
Offer 2 flir alle CPC ist fiir jeden etwas dabei:

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung mit hohem Bedienungskomfort und integriertem
Diskeltenmanager. Verwaltung, Archivierung, Katalogdisierung Ihrer Disketten und Aus-
druck der Daten - mit Disksort-Star kein Prablem.

DESIGNER-STAR

Grafikprogramm zum komfortablen Erstellen von Bildschirmgratiken, Zur Bedienung ist
ein Joystick oder eine Maus nicht notwendig. Auf Tastendruck werden Sie mit Hillsmenis
durch das Programm gefihrt.

CREATOR-S5TAR

Erstellen Sie sigene Trickfiime auf threm CPC - mit ginem Kulissen- und Sprite-Designer
sowie beliebigen Lautschriften. In einer eigenen Programmiersprache mit Editar und
Compiler kinnen Sprites verbunden und Kulissen Ubereinandergelegt werden.

STAR-MON

Professionelle GPG-Programmierung mit Assembler, Disassembler und Monitor. Das
System besitzt elnen elgenen Diskettenmonitor und Editor, eine Trace-Funktion, kann
Breakpoints setzen und Bankswitching vornehmen.

CPC Special Offer 2

Fiir CPC-Profis om 59,- *




CPC-Basic

Mit dem FAst-BAsic-COMpiler aus dem DMV-Ver-
lag nutzen Sie Ihr spezielles Schneider-Basic optimal aus!

FAst BAsic COMpiler

Der Turbo-Antrieb fiir Ihre
Basic-Programme!

Haben Sie sich schon immer gewtinscht, daB lhre Ba-
sic-Programme auf dem CPC schneller laufen? Mit dem
FABACOM-Basic-Compiler wird dies zur Wirklichkeit:
Compilierte Basic-Programme brauchen weniger Platz

und laufen schneller ab.

FABACOM -

schnell durch Compilierung DM 49,-*

Schnelle Programme durch FABACOM:
® Voller Sprachumfang von CPC-Basic 1.1 (664/6128)
@ Die compilierten Programme sind auf jedem
CPC lauffahig
® Separate Compilierung von Programm-
teilen fir Nachladeprogramme
@ Fast alle Befehle von CPC-Basic 1.1 auch
fir CPC 464
@ Unterstutzung von Integer- und Flie Bkom-
ma-Arithmetik
@ Kompatibel zur Vortex-Peripherie inklusive
der RAM-Disk
® Alle CPM-Dienstprogramme kénnen wei-
terhin genutzt werden
@ Ausflhrliche deutsche Bedienungsanlei-
tung und Beispielprogramme

FA«BAs«CO

BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6]28

Der Turbo-Antrieb flr lhre BASIC-Programme!

e L
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Das Software-Experimeht

Spielend den CPC beherrschen lernen

Nehmen Sie teil am Abenteuer "Computer”! In zehn
lebendig und leicht versténdlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simulation und kiinst-
lichen Intelligenz erarbeitet der Autor mit lhnen zusam-
men insgesamt 17 interessante Programme, die Sie auf
Diskette erhalien.

Das umfangreiche, 180seitige Handbuch vermittelt
Ihnen auf anschauliche und unterhaltsame Weise, wie
aus Algorithmen Datenstrukturen und letztendlich
Software entstehen: von der Idee zum Programm - der
ideale Kursus zum Einstieg in das Computerwissen, fir
Hobby und Schuluntericht. Sehen Sie selbst, zu wel-
chen phantastischen Grafiken und verbliffenden Intel-
ligenzleistungen der CPC bei raffinierter Programmie-
rung fahig ist!

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat.
Dann rat der Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht
haben. Wer braucht weniger Versuche? Sie werden sich
wundern...

Komplexe Grafik

Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafi-
ken und erarbeiten einen kompletten Fraktalgenerator zur
Erzeugung von "Apfelmann-

chen"-Bildern.

Das Spiel des Lebens

Nach natirlichen Prinzipien des Wachstums erzeugt der
Computer phantastische, kristallférmige Farbstrukturen.
Andern Sie die Regeln und Voraussetzungen, und sehen
Sie, was flir neue, noch nie dagewesene Formen sich
ergeben.

Mit roher
Rechengewalt
Mit dem "Brute-
Force"-Algorith-
mus darf der
CPC so richtig
loslegen und
spielt mit roher
Rechengewalt in
dem afrikani-
schen Strategie-
spiel "Kalaha" al-
le Gegner an die
Wand - oder kon-
nen Sie ihn trotz-
dem schlagen?

Entwicklungshilfe

Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage
eines Entwicklungshelfers, der eine Hungersnot abzuwen-
den versucht. Aber Ihre Mittel sind begrenzt...

Der Computer
als Stratege
Ein raffiniertes
System von
Spielzugbewer
tungen  macht
den CPC zu ei-
nem fast un-
schlagbaren
Gegner im Go-
bang-Spiel, der
lhnen anfangs
saftige Niederlagen bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, das missen Sie
selbst herausfinden.

Der Computer lernt

Erleben Sie ein Paradebeispiel fiir "Kinstliche Intelligenz":
Das Programm "Minischach" ist lernfahig und wird mit jeder
Partie ein biBchen besser.

Das Okologie-
Experiment

Der Computer
zeigt Ilhnen in
animierter Farb-
grafik einen si-
mulierten  Le-
bensraum  mit

Weideland,
Schafen und
Wolfen. Erfor-

schen Sie die
okologischen GesetzmaBigkeiten, und schaffen Sie ein
stabiles, natirliches Gleichgewichi.

Wordketten
Mit einem raffinierten Algorithmus I6st der CPC Wortketten-
Ratsel. Oder er erfindet neue Rétsel - ganz wie Sie wollen.

Pascal 1aBt grii-
Ben

Ein erstaunli-
ches Programm
enthillt verbor-
gene Strukturen
im sogenannten
"Pascalschen
Dreieck”. Die
grafische Dar-
stellung ergibt
traumhaft scho-
ne und farbige
Musterbilder.

Das Software-Experiment
Siebzehn verschiedene, lauffahige Programme
180 Seiten Anleitung und Erklarung

Diskette nur pm 39,-*




CPC-Spiele

Zu unglaublichen Preisen!

Know CPC

Interessantes Frage- und Antwortspiel flr die

ganze Familie oM 29,-
StarTest

Aktion-Adventure fir alle CPCs oM 19,-*

CYRUS Il Schachd,

Das bewahrte Schachprogr
barer Spielstarke und deutscher
Kassette

it 3D-Display, einstell-
ungsanleitung

0]0’ om 10,-*

Fantastic Four

Vier Superprogramme zum Minipreis
Cockaigne - Weltraum-Aktion
Terranaut | - Science-Fiction

Fruits - Geschicklichkeit

Terranaut |l - Textadventure om 29,-

Special Offers Il
Neun interessante Spiele fiir alle CPCs

2 Disketten, om 39,-"

-..‘;.
/3D-Labyrinth

A Super-3D-Qualitat, Auf der Su-

Faszination in 3D

Zwei Super-Aktion-Spiele inklusive
3D-Brille

3D-Light Cycle

Das bekannte und beliebte
TRON-Spiel fir zwei Personen
jetzt wie im Film| Erleben Sie die-
ses spannende und abwechs-
lungsreiche Aktionsspiel jetzt in
einer neuen Dimension. Verblif-
fende und noch nie dagewesene

3D-Effekte zusammen mit einem
professionellen Sound lassen
Sie in eine vallig neue CPC-Welt
versinken. Diesen Super-Hit
muB man live gesehen haben.

Das beste Labyrinthspiel jetzt in

che nach Hinweisen zum Passwort, das den
maéchtigen Zentralcomputer lahmlegen kann, lau-
ern tausend Gefahren auf Sie. Raumlich perfekte
3D-Darstellung, extrem schneller Grafikaufbau
und viele Uberraschungen garantieren eine vollig
neue Art von Spielvergnlgen.

Fiir alle CPC 464, 684, 6128 mit Farbmonitor, Das Spiel 30-Light Cycle
kann In 2D-Darstellung auch auf Grinmoenitor gespielt werden,

pm 39,~*

Game Box 3

Fiir Jeden das Richtige - vier ausgesuchte
Top-Spiele fir CPC

Alphajet - Weltraum-
Aktionsspiel mit auBer-
gewdhnlicher Grafik und
tollen Effekten

Telefomania -
Interessantes Science-
Fiction-Spiel mit vollig
neuer Spielidee

Kampf den Insekien - [} SSSE——E—-_—"" "—
Erlebnisreiches
Geschicklichkeitsspiel
mit Uberraschungen

Funbouncer -schnelles
und farbenfrohes
Aktions-Spiel mit
eigenem Bild-
Konstruktions-Editor

om 29,-*




CPC-Sammelpack

Solange unser Vorrat reicht, kénnen Sie mit Einzelhef-
ten und glinstigen Paket-Angeboten lhre Sammliung
der Amstrad International vervolistéandigen -

mit Wissen, das heute noch genauso wertvoll ist wie
damals.

Einzelhefte 1989
pro Ausgabe om 6,50 *
Sammelpack 1988

12 Ausgaben PC Amstrad International
1/88 bis 11/88 und 1/89 om 39,-F

S R




INT NATIDHNAL

| g ISTHORG

Helfen Sie mit,
die Zukunft der

PC Amstrad
International

zu planen!

INT NATIONAL

Ja, ich méchte meine ganz persdnliche PC Amstrad auch weiterhin beziehen.
Die flir mich interessante Bezugsform ist

[1 PC Amstrad in gewohnter Qualitat im Abonnement'fur ca. ____ Monate.

[] PC Amstrad in gewohnter Qualitét im Abonnement inklusive Diskette/
Kassette.

[ PC Amstrad in gewohnter Qualitét als Diskettenzeitschrift.

Mein Computersystem ist:

[0 CPC 464/664/6218
1 Joyce/PCW
O PC

Mit der Beantwortung dieser Fragen gehe ich keinerlei Verpflichtung ein. Diese
Informationen dienen lediglich dem DMV-Verlag zur Planung der weiteren Er-
scheinungsweise von PC Amstrad International.

\ L L L

| tber

CPC und PCW Joyce
sammeln Sie mit

® Einzelheften

® Sonderheften

e DATABOX

flr
CPC und PCW Joyce
erwerben Sie im
Bestellservice
preisgunstig
und
schnell

Einzelheft CPC CPC Joyce PC 1512 CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack
Ausgabe Kassette 3"-Diskette | 3"-Diskefte | 51/4"Diskelta DM 14, - 3-Zoll-Diskette Sonderheft + DATABOX
6,- DWStck | 14,- DMIStck.| 24, DWISIck. | 24,- DMiStok. | 24, DAISck 3-Zoll-Diskette DM 29, -
1'87 bis 1183 [l 309 Nr. 3/g6| 0 379 DM 29, [1 3044
(Bitte ginregan)
. . = - - o [l 311 Nr. 587 [0 334 DM 38, L 3045 Ay
O L - O ] H] [0 312 Nr. 6/88 | [ 340 DM 38, - [ 3046
i : == 4 o B 0 313 Nr. 7/88 | [ 3135 DM 38, - ol 3047 B,
] 1'89 - ] i i = s -
o @89 - =] ] 0 01 3136 Nr. 8/89 | [J 3142 DM 38, - 01 3048
=] 3’89 - 5 B ]
@] 4’89 - 5 3] ]
] 589 - i C ]
5] 569 | O =] o] =]
] 7'89 O o 5] 5]
R A= e - = neestw 50is CPC-Sonderheft-Kraftpaket
T _qoe| — 10 EE O 0 5 Stck. CPC-Sonderhefte 3, 5, 6, 7, 8
0O 1188 =] O 0 B]
0 1289 0 5] ] O DM 35, -
] 1'90 ] =] O O
O 2'90 ] o =] [
O 90| O ] mj 0
O 49| © & 0 O ooeestw sz Sammelpack 1988
B 6;:3 g E E = 12 Ausgaben PC Amstrad International
O seso| - = = = 1/88 bis 11/88 + 1/89 DM 39, -
0 1o/11'90 | ] i 5] =
O 121'90/81 | ] ] 5] | TEW
O em@el| O ] EE| =
+ Porto/Verpackun
(Infand 4, ~ DM, Ausland &,— DM) DM Gesamtbetrag: DM
3"-Diskette | Kassette DM | 3“-Diskette | Joyce-Software DM
0 207| - | ConText CPC, Textverarbeitung 59,~ |0 275| Volume 1, Charakter-Designer 49, -
0o 202 = CopyShop, Hardcopy-Programm 49, — [0 216| Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
v i
[l 214| - |Turbo Data CPC dgnl| Zel a0 clime s GERR! o8
0 219| Volume 4, Bild-Editor 49, -
{ERY i =
O 205 ~- |Special Offer 2 59,~ |7 220| Volume 5, Datenbank 69, -
0 213 - Software-Experiment 39,— |1 221|Volume 6, Tabellenkalkulation 59, -
[0 209 = FaBaCom, Basic-Compiler 49,- |00 222 Volume 7, Grafische Benutzeroberflache
69, -
0 104 - Startest 19, -
[1 1011| - |Fantastic Four, Spielesammiung Joyce-Sonderheft-Pakete
29, - | 1 3050 | Sonderheft 2 + DATABOX, 2 Disketten 3' 29, —
O 107 i Special Offer 3, Spielesammiung [l 3057 | Sonderheft 3 + DATABOX, 2 Disketten 3" 29, —
39,— | O 3052 | Sonderheft 4 + DATABOYX, 2 Disketten 3° 29, —
[1 1369| - | Faszination 3D 39, - Joyce-Biicher
0O 1012 - | Game-Box lll 29,— |0 406|Joyce — mehr als ein Textsystem
O 106 K cpe 29 + DATABOYX, Diskette 3" 49, -
- now =
" | O 4071 | Praktische Textverarbeitung mit Joyce
o 211 - Fraktal Generator 3D CPC 49, — + DATABOQX, Diskette 3" 49, -

+ Porto/Verpackung
(Infand 4,— DM, Ausland 6,~ DM) DM Gesamtbetrag: ___ . DM
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Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

HATIDNAL

Einzelhefte

Ja y Ich mache von |hrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewdhiten Produkte. Bitta liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[l Den Betrag bezahle ich mit dem beigeflgten Verrechnungsscheck.

1 leh bitte um Listerung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebihr
(nur Innarhalb der BRD),

Datum Unterschrilt (oei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

CPC-/PCW-Joyce-Bestellservice

J a, ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewdhiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgenda Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

] Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

T lch bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebihr
(nur innerhalb der BRD),

Datum Unterschrilt (oei Minderjéhrigen des gesatziichen Vertreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankiaran

1_

Sie sind treuer Leser der PC

Amstrad International und-wol-|
len auch in Zukunft nicht auff

Informationen zu lhrem Com-
puter, Tips und Tricks und die
gute Software verzichten.

Die Entscheidung daruber, in |
welcher Form die Zeitschrift|
weiterbesteht, liegt auch in Ih- |
ren Hénden. Beteiligen Sie|§
sich an umserer Umfrage - | §
Ihre Meinung ist uns wichtig, ||

Bitte
ausreichend
frankieren

2z sammeln

PC-Amstrad-Leser sind immer| (i
top-informiert. Daher sollte lhnen | |

kein Heft oder Sonderheft in |hrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-

sparen Sie sich durch unseren |

glnstigen DATABOX-Service. Im-

mer gut beraten sind Sie mit PC |

Amstrad

@ Sonderheften
® DATABOXEN

® Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA- | |

BOXEN wurden bestellt am

Bitte
ausreichend
frankieren

Jpestelien’

Die Power-Software von PC Am-
strad fir CPC und PCW Joyce ist
unter Kennern bereits ein Begriff,
und unser Sortiment wird Monat
fur Monat gepflegt und erweitert,
Und vergessen Sie nicht: Soft-
ware von PC Amstrad ist auch ein
Geschenk, das ankommt. Nutzen
auch Sie die Vorteile von PC-
Amstrad-Software

® preisglinstig
@ bewahrt

® praxisgetestet

Zur Erinnerung:

Meine CPC- und PCW-Joyce-Soft-
ware wurde bestellt am




Zum Sammeln
unentbehrlich

| 0 [eistungsstark

{'l\ ® praxisbewdhrt

:-l - }i'.

INT NATIONAL

- Kleinanzeige

| Ene  Gelegenheitsanzeige in unserem
Kleinanzeigen-Markt macht sich immer be-
It, ob Sie tauschen, verkaufen oder er-
erben wollen!

Und so wird's gemacht:

Kreuzen Sie bitte an, in welcher Rubrik lhre An-
zeige erscheinen soll und ob Sie privat oder ge-
‘werblich ist, Dann schreiben Sie lhren Text so
i das vorgezeichnete Feld, daB jeder Buchsta-
‘be, jedes Satzzeichen oder jeder Wortzwischen-
raum ein markiertes Késtchen ausfillt. Jetzt
rauchen Sie nur noch die Zeilen zu zdhlen, den
s zu berechnen, einen Verrechnungsscheck
uftilien, und fertig ist Ihre Gelegenheits-
z6ige.

‘Aus verwaltungstechnischen Griinden kann der
Abdruck Ihrer Kleinanzeige nur gegen Vorkasse

erfolgen.

Ausgabe DATABOX
DOS EXTRA 2 Stk. 5 1/4“-Disk 1 Stk. 3 1/2“-Disk Best.-Nr. DM

DM 18, — DM 35, DM 35, —

= = [l 60500 DOS-Taschenbuch Band 1 29,80
Eoele 3 O @7 o d58 [1 60510 DOSTaschenbuch Band 2 29,80
£ 8o Nr, 4 et B 0 [] 60520 DOSTaschenbuch Band3 29,80
Ll 382 Nr. & Ll 3813 L 3814 [l 60530 DOS-Taschenbuch Band 4 29,80
Ll 383 Nr. 6 L1 2615 L1 8876 [l 402 Die Basic2Toolbox 49, -
[] 384 Nr. 7 Ll 3877 L 3818 [l 403 Die Basic2Toolbox, 5 1/4*Disketie zum Buch 29, —
L] 385 Nr. 8 ] 3819 [ 3820 [l 345 PASCAL Sonderdruck 25, -
[l 386 Nr. 9 Ll 3821 1 3822 1 3511 DMV-Computer-Wissen, Band 1, Basic-Toolbox 18, —
[1 387 Nr. 10 1 3823 ] 3824 [J 482 QuickStart Conlext PRO 19,80
[ 388 Nr. 11 I 3825 [ 3826
[ 389 Nr. 12 0 3827 [ 3828 | Sammelordner 2 Stk. 15,80
=297 B 18 o == [ 530 DOS C1 531 PC International
SHRH ardpoh: O 346 O 347 [1 534 toolbox L1 635 PCpur
SVV-Compiter [l 536 DOS TEST C1 537 AMIGA DOS
wissen Band 1 13512 13513 Zwischensumme + Porto und Verpackung
(Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM)
DOS- 5 1/4“-Diskette | 3 1/2“-Diskette
Taschenbiicher DM 24, - DM 24, - | Demodisketten jeweils DM 5, — |
BAND 1 [] 60501 [] 60502
it | 003 ERGO 3.

BAND 3 0 60527 [ 60522 11 005 Conloxt PRO. | T 007 3D-Draw
BAND 4 [l 60531 [ 60532 [ 008 DMV-Show-Manager [ 009 Navigator

Gesamtbetrag:

[0 012 GraphBas PC

DM

5 Va3t DM 51 | 3t DM
sizi g | sz“” 2 g°":‘”‘: g‘;g"' 122" 20506 1| 20507 T | PG-Software pur, Festplattan-Optimierer 89, -
ol s Wi o R bl 20508 [1| 20509 I | PG-Saftware pur, MasterDal Datenbank 89, -
2 Anfr] = Raracia art e 20510 11| 20511 °! | PC-Software pur, M5-DOS Lernprogramny 69, -
2415 1| 2416 O ConText-ADREVA, Adrefverwaltung 49, - L
2419 T1| 2420 7| ConText-Zelcheneditor 09, - 2AGAIEH sgasta | toniio £ Spestal )l EASCOMT Al
2421 )| 2422 = | ConText-Rechtschrelbhiife 69, - 2408 01| 2e0p taaltiox Snezlal IV, baLs il
2650 1| 2851 71| DMV-Power-Pack 349, - 2815 1| 2818 toolbox VI, o Siibier 35, -
256 0| 257 =| PCG-VirusDoktor o 2819 [)| 2820 1 | toolbox Spezial IX, HPGL-Fiotter 385, -
2008 0| 2904 = | PG-VirusFinder 149, - 2823 11| 2824 | toolbox Spezial XI, MAP, MARK & RELEASE 38, -
2005 11| 2906 GraphBas PC, Turbo Basic 29, - grec LS eBeni B | S toplboxBeexial Rl dok rore iol) e
2a07 [1| 2008 T | GraphBas PC, Microsolt Quick Basic 29, - 2826 L] 2830 O XV, T Vol.2 36, -
2522 1| 2521 © | ERGO 3.0, DOS-Benuizeroberflache 199, - 2831 1| 2832 T | toolbox Spezlal XV, Fitling & Lin-Glel. 35, -
2702 0| 2708 DMV-Show-Manager 199, - 2833 1| 2834 71 toolbox Spezlal XV, nat-sprachl. Schaittst. 35, -
238 [1| 239 0| MaskEdit Plus mit sinem Traiber 89, - 2835 (1| 2838 01 | toolbox Spezial XVII, B3 Specher Softwar 38, -
2813 [0 | 2614 MaskEdit Plus, Paket mit zwel Treibern 149, — 2837 1| 2638 0| toolbox XVl Aano 35, -
2621 | 28622 = | MaskEdit Plus, Paket mit dral Treibern 199, - 2839 [1| 2840 [ | toolbox Spezial XIX, Gl & Spupeguannaieg as, -
2367 )| 2362 O | MAUSALL Plus 35, -
Turbo Turbe C Top-Speed Turbo Quick =
Pascal 3/4/5  Microsolt C Madula-2 Basic Basle 1871 O} 1372 0 | PC-Splele-Sampler a9, -
[ 2632 [] 2633 [l 2634 7 2635 (12636 | 248 1| 248 = | Fraktal-Generator 3D, MS-DOS 89, -
2720 0| 272 0| WinBasic 209, - i || Eepulous/pc 69,95
227 [1| 293 21| BCIDisAsm/86, (MS-DOS) 1089, - (gL ge b SarcedTala )l ey
G001 11| eoge RSM-Manager 8a,_ 1377 0| 1378 = | Starflight Il 49,96
go07 1| 6008 7| 3D-Draw, Verslon 1.0 99, - 1379001 1880 O | Indlanapolis 600 49,95
5| i i n : =
6017 [ | 6018 0| 3D-Draw Professional 199, - 1ag 1 ::‘. 1382 = Oll Imperium 39,95
5019 1| 6020 01| Navigator 4.5 69, - 1363 0| 1364 O | Loom 69,85
6025 [ | poz5 [ | Lightning 3D 199, - 1385 0| 1386 C | Zak McKracken 69,96
6027 0| B028 O DOS-CAD 3.0 199, - 1387 O 1588 C | Manlac Manslon 69,86
2700 1| 2701 0| DMV-Faktura 398, - 1389 [ Jet Pack 189, -
2710 10| 2711 11| DMV-Atelier 249, - H07 O} - Digl-Joy 69, -
2riz | 273 0 DMV-Ateller Zusalzionts 89, - te@s 11| 1296 'E Memo 69, —
2714 0 2750 DMV-Atelier Symbole 89, - 1297 D] 1298 [C | Trademaster 49, -
+ Porto/Verpackung
{Infand 4,- DM, Ausland 6,— DM) DM = Gesamtbetrag: DM

Private Anzelgen: Nur DM 5, — je angefangene Zeile.

Geschéftliche Empfehlungen: DM 8, - je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren PC Amstrad flr

[ private Zwecke
Das ist der Text:

A8 e L

[ gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet}
(Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreibeni)

e

Vol 0 )

[
| "

o= sl
5 5 5

||

l

|

o ) S0

[ Dig Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur bei Privat-Anzeige). Chiffre-Gabilhr 10,- DM inkl. MwSt zzgl. zum Anzeigenpreis.
In diesar Rubrik;

[l Biete an

1 Hardware [ Hardware
[ Software [ Software

O Suche [ Tausch

] Stellenmarkt/freie Mitarbeit
[ Geschéftsverbindungen
[0 Verschiedenes




PC-
Sonderhefte

Ja ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseiti
L g
ausgewahlten Produkte, Bitte lisfern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZIORT

_| Den Betrag bezahle ich mit dem beigefligten Verrechnungsschack,

L1 Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme zuzdglich der Machnahmegeblihr
{nur innerhalb der BAD),

Dawm Unter Ift (bel Minderjanhrigen des lchen Vartreters)

PC-
Software

Ja 5 lch mache von [hrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewahiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

SiraBe/Posifach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mit dem belgeflgten Verrechnungsscheck.

[ Ieh bitte umt Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
{nur Innerhalt der BRD),

Datum Unterschrift (bel Mm':i-ér'iﬁhrigan das gesstzlichen Vertretars)

INT NATIDHNAL

Kleinanzeige

Bei Angeboten:
Ich bestatige, daB ich alle Rechte an
den angebotenen Waren besitze.

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

Datum ~ Unterschrift (bel Minderjdhrigen des i Vartreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausraichend
frankieren

DOS-Taschenbiicher und DOS-
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu-
verlassige Informationsquelle fir
jeden PC-Besitzer. Nutzen auch
Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem DATA-
BOX-Service. Den PC beherr-
schen mit

® DOS-EXTRA-Sonderheften
® DOS-Taschenbiichern
® DOS-DATABOX-Service

Zur Erinnerung:

Meine DOS-Sonderhefte, DOS-
Taschenbiicher, DOS-DATABOX
wurden bestellt am

Eitte
ausreichend
frankieren

2. Auristen

PC-Software vom DMV-Verlag ist
unter Kennern bereits ein Begriff
und auch ein gutes Angebot flir
Sie, lhren PC mit starken und an-
wendergerechten Applikationen
auszustatten. Vom der Textverar-
beitung bis zum Programmiersy-
stem, beim DMV-Versandservice
kaufen Sie glinstig ein. Den PC
konsequent nutzen mit PC-Soft-
ware aus dem DMV-Versand-
service

® PC-Anwendungen
@ PC-Applikationen
@ PC-Entwicklungssysteme

Zur Erinnerung:
Meine PC-Software wurde bestellt am

Eitte
ausreichand
frankieren

3. chancen rtzen

Wollen Sie etwas aus dem Com-
puterbereich tauschen, verkaufen
oder erwerben, dann schalten Sie
doch eine Gelegenheitsanzeige in
unserem Kleinanzeigen-Markt,

Dabei kénnen Sie bestimmt so
manche Mark sparen und ein gu-
tes Schndppchen machen. lhre
Chancen nutzen Sie konsequent
mit

® Gelegenheitsanzeigen

® Kleinanzeigen
@ Gewerblichen Angeboten

Zur Erinnerung:

Meine Kleinanzeige wurde aufgege-
ben am

e N R RO O ORRRORRRRRRRREREEEmREEERRE




CPC-Sonderhefte

AOLLENSPIELADVENTURE

Spiele:
DIE CAEME DER CPC-SPIELE

Hardware:
ECHTIEITUMR 1M SELBSTHAU
ML 330-SCHMITTSTELLE

CPC-Sonderhefte

Randvell mit niitzlichen Tips und Tricks fiir Ihren CPC-
Computer, sollten die Sonderhefte der PC Amstrad
International in keiner Sammlung fehlen. Ob komplett
als Kraftpaket oder als Kombipack mit der DATABOX -
jetzt kénnen Sie kompaktes CPC-Wissen so glinstig
wie noch nie erwerben,.

CPC-Sonderheft-Kraftpaket

Funf CPC-Sonderhefte y
3,56,7,8 om 35,-"

CPC-Sonderheft-Kombipack

Ein Sonderheft (3, 5, 6, 7, oder 8) :
+ DATABOX om 29,-

DMV-Sammelordner

2 Stiick pm 15,80°




Joyce-Programmsammiungen

GCPM - die grafische
Benutzeroberfldche fiir den
Joyce
Schnell, bequem und komfortabel

Beneiden Sie nicht léinger die PC-Besitzer! Mit GCPM
kénnen Sie nun auch fiir den Joyge eine komfortable
grafische Benutzeroberfliche inklusive Mausbedie-
nung, Uhr, Taschenrechner, Schnittstellensteuerung,
Passwortabfrage und vielem mehr erwerben.

GCPM bietet Ihnen unter anderem:

@ Steuern Sie alle Funktionen Ihres Joyce wahlweise (iber
Maus oder Tastatur. ® Arbeiten Sie mit der Darstellung aller
Dateien in Tabellenform &hnlich LogoScript und den Stan-
dardfunktionen wie Kopieren, Umbenennen und Léschen.
® Auf bis zu drei Laufwerken kénnen Sie Parameter,
Suchpfade (ohne SETDEF) und das temporare Laufwerk
beliebig einstellen. @ Verandern Sie Dateiattribute, und
rufen Sie Programme direkt von GCPM aus auf. @ Nutzen
Sie die Funktionen zum Verschliisseln und Komprimieren
von ASClII-Dateien und die optionale Passwortabfrage

Joyce-Bild-Editor

Grafikprogramm zum Erstellen hochauf-
l6sender Grafiken

Der Joyce ist mehr als ein Textverarbeitungssystem!
Mit dem Joyce-Bild-Editor erstellen Sie komfortabel
hochaufldsende Grafiken, binden diese in eigene Pro-
gramme ein oder geben sie auf dem Joyce-Drucker
aus,

Der Joyce-Bild-Editor - erschlieBt die Grafikf4higkeiten Ihres
Joyce:

® Exaktes, pixelgenaues Zeichnen durch Normal- und Feinmodus
® Lésch- und Invertierungsfunktion in beiden Bearbeitungsmodi
® Einfache Integration beliebiger Texte in die Bildelemente

@ Laden und Speichern von Bildern mit Ubersichtlichem Dateiment
@ Option zum Mischen von fertigen Bildern nach der Erstellung

® Ausdruckméglichkeit mit Randbestimmung auf dem Joyce-
Crucker

@ Bis zu vier verschiedene, vordefinierte Druckformate anwéhlbar
@ Kompletter Quelltext in Turbo Pascal 3.0 wird mitgeliefert

Joyce-Programmsammiung 4: b
Bild-Editor nur DM 49,-*

| Sparen Sie
Zeit mit dem feishise RN plus BeutaorobirtBiahe U030 (61159 -V lag
1 i Bty Taschereeshoar (P Bl Komsards BCPY Ende.
integrierten Dishstis Aigll Duted lugonsnsan. Ubsabun Vemssessie '

Taschenrech- Tk © | TR DI » 08 a'f\.lm:é"

ner mit Zwi- - (LK) Wil

W

schenspei-
cher und um-
fassenden
Rechenfunk-
tionen

® \erandern
Sie beliebig
die Grundein-
stellungen
der Schnitt-
stelle, des
Zeichensatzes,
der Tastatur, der Maus, der Diskettenlaufwerke und des
Druckers. @ Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nicht-
gebrauch dunkel, ® Mit dem GCPM-Starterset als Installa-
tionsprogramm und 40seitigem Handbuch mit vielen Abbil-
dungen konnen Sie im Handumdrehen GCPM auch auf
Ihrem Joyce anwenden. Ein Programm, das jeder Joyce-
Besitzer haben muBl!

Keine Inhaltsverzeichnisse mehr mihsam einzeln auslesen|
Mit GCPM sind Sie Uber alle Lauiwerke Immer Im Blide.

Joyce-Programmsammlung 7:
GCPM - Grafische Benutzeroberfiéiche nur pv 69,

Joyce-BusineB-Paket

Erstellung von Geschiéftsgrafiken und
Tabellentextverarbeitung

Fir Prasentationen erstellen Sie mit GsxPlot Ge-
schéftsgrafiken und Statistiken in Form von Balken-,
Kurven- und Punktediagrammen fiir Bildschirm und
Drucker. Mit FeldTab fiillen Sie Vordrucke, Formulare
und Tabellen mit Ihren Texten aus.

GsxPlot - die Lésung filr BusineB-Grafik auf dem Joyce:
@ Menlgesteuerte Erstellung von Balken- und Kurvendiagrammen

® Strich- und Textgrafik ebenfalls iiber Menis steuerbar
® Online-Hilfe zur schnellen Einarbeitung in die Programmfunktionen
® Darstellung der erstellten Grafiken auf Bildschirm und Drucker

FeldTab - plaziert Ihre Texte millimetergenau:
@ Komplette MenUsteuerung im gewohnten Aufbau von LocoScript

® Genaue Eingabe von Seitenlénge, Zeilenabstand und Tabulatoren
@ Individuelle Bestimmung von Schriftweiten und Schriftarten

@ Eingebauter, komfortabler Seiteneditor zur Eingabe der Texte
® Textlibernahme von LocoScript oder als ASCII-File méglich

Joyce-Programmsammlung 3:
BusineB-Paket nur DM 59,-*




Hochwertige Software zu Niedrigpreisen fiir Joyce-Besitzer
aus der Angebotspalette des DMV-Verlags!

Jede Programmsammlung ist, soweit nicht anders vermerkt, auf Joyce PCW
8256 und 8512 lauffahig und wird als auf 3-Zoll-Diskette mit deutscher Bedie-
nungsanleitung ausgeliefert.

Joyce-Tabellenkalkulation

Die universelle Tabellenkalkulation fir alle Joyce-Be-
sitzer. Ob Monatsbilanzen, Steuerabrechnungen oder
Kontofiihrung —mit der Joyce-Tabellenkalkulation sind
Sie allen Aufgaben gewachsen.

Schnell, einfach und sicher - die Joyce-Tabellenkalkulation:

® Schnelle Dateioperationan durch Benutzung der RAM-Disk .

® Besonders schnelle Berechnungsalgorithmen fiir die Felderwerte @ Ubersichtliche
Mentfiihrung  und
Abfangen von Fehl-
gingaben @ Stan-
dardmafig bis zu
2574 frel belegbare
Felder fiir Berech-
nungen @ Am Rand
eingeblendete  For-
mel mit bis zu 68
moglichen Zeichen
@ Eigene Befehle
Zur Merkirzung der
Formeln und Expo-
nentialausdricke

® Ausdruck der Er-
gebnisse in bis zu
drai verschiedenen
Schriftarten

S R AT AT
rwwrmac.m“y_.

m&u_dn_wm;m_u:ﬁ

Joyce-Programmsammiung 6:

Tabellenkalkulation fiir alle Joyce PCWs
nur DM 59,

1

Joyce-Zeichensatz-Designer

Erstellung von Zeichensatzen und
grafische Darstellung mathematischer
Funktionen

Sonderzeichen und ganze eigene Zeichensatze fiir die
Bildschirmausgabe erstellen Sie komfortabel und ein-
fach mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer. Mit dem
Programm MGX kénnen Sie mathematische Funktio-
nen und MefBreihen auf Bildschirm und Drucker ausge-
ben.

Zeichenséitze selbstgemacht mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer:
@ Editieren, Erstellen und Abspeichern von Bildschirm-Zeichensatzen
® Drucken von vorformatierten ASC|I-Texten unter CR/M Plus moglich
@ Vier fertig gestaltete Zeichensétze im Lisferumfang enthalten

@ Bonusprogramm zum Einstellen der Joyce-Schnittstelle und Tastatur

MGX - Funktionen und MeBwerte grafisch auf Bildschirm und Drucker:
® Arithmetische Grund- und Sonderfunktionen sind darstellbar

® Gleichzeitige Darstellung mehrerer Funktionen und Me Breihen

® Druckerausgabe der Ergebnisse im GroBformat méglich

@ Neben einer Klammerebene ist eine Memory-Funktion integriert

Joyce-Programmsammiung 1:

Zeichensatz-Designer nur DM 49,-"

Joyce-Datenbank

Die ideale Datenbank fiir den Joyce mit minimalem
Disketten-Speicherbedarf. Dennoch bietet lhnen die
Joyce-Datenbank maximal 27 Felder pro
Datensatz, 50 Stellen pro Feld und bis zu
35.000 Datensétze pro Datei.

Daten effektiv verwalten mit der Joyce-Datenbank:

@ Besonders schnell durch Merwendung der RAM-Disk fiir das
Programm

@ Universell durch dis Ver
wendung van Standard-
Direktzugriffsdataien

@ Bequem durch Datentrans-
fer von vorhandenen in neuan-
gelegte Dateien @ Maske zur
Datenerfassung und Ande-
rung wird automatisch gene-
riert @ Komfortabel durch
Wahl der Sortierkriterien oder
Mehrfachsortierung & : I
@ Listen mit automatischer gﬁﬁil’;}:ﬁs‘;h ,[;E:'l;:;“hﬁ'? %ﬁﬁ&nﬂ%;u
Spaltenformatierung und E‘,;,,,m"}ﬁ":, Tyiae, fivscism v kir losth vinlethlin, e il diaen
Spaltensummen @ Automa- Bithe drackm B4 Jbst vbor Tuaka L

tischer Eintrag neuer Dateien Pelne 14 6
in das Disketten-Hauptment
® Speicherung einmal ge-
wihlter Druckparameter zur Wiederverwendung

Joyce-Programmsammlung 5:
Datenbank (PCW 9512 auf
Anfrage)

Allgenilen Himinlse

- nn: Iwi k:uju.&nwlt i sesden Tille
" ittt B et e e e R
= i b bslresd almr Lisks m Dol dhedensin
= O die Dubmstleetion Fir olum ialrueh dadkriches

In alles @ripes Fillm SHMTisty wlrknmle

= e gelegmtlich bi i e Prasmumpliit dn Noldirgi

nur DM 69,':'1

Joyce-Dateiverwaltung

Universelle Erstellung und
Verwaltung eigener Dateien

Legen Sie lhre Daten in eigene Dateienab, und
verwalien Sie diese mit SuperDat. Rund-
schreiben, Serienbriefe und eine Ubernahme
der Daten in LocoScript erledigen Sie mit
SuperTex. Ein leistungsfihiger Taschenrech-
ner steht Ihnen mit SuperCal zur Verfiigung.

SuperDat - Super-Dateiverwaltung fir Ihre Daten:

@ Komfortable Eingabe der Daten in eine Eingabemaske

@ Mehrare Arten von Suchfunktionen, z.B. auch Suche mit Jokem
@ Dateien bis zu 8 Feldern und Datensatze bis 255 Zeichen maglich

SuperTex - verarbeitet Ihre Daten automatisch:
@ Einfligen von ausgewahiten Eintragen aus SuperDat-Dateien in Text
@ Umwandlung von bis zu 30 Datensatzen in eine LocoScript-Datel

SuperCal - der Tachenrechner fir den Joyce:
| Bietet Grundrechenarten, Winkel-,
Quadrat- und Prozentfunktionen

@ heben einer Klammerebene ist
eine Memaory-Funktion integriert

Joyce-Pro-
gramme-
sammlung 2:

Dateiverwaltung
nur D 49,-3{‘



Joyce-Sonderhefte

Als Sonderpublikationen der PC Amstrad International bieten die Jorce-
Sonderhefte auf jeweils 120 Seiten ausschlieBlich erstmalig veréffentli

chte

Beitrdage sowie reichlich Tips & Tricks zu Joyce/PCW 8256, 8512 und 9512.

Aus dem Inhalt:

Joyce-Sonderheft 4:

Strickmustergenerator
WordStar-Verbesserungen
Bundesligasimulation
Super-Reaktionsspiel Filemanager
Pulldown-Menlis '
Astrologieprogramm
Diskettenmonitor

Hauptstadte raten in LOGO
Statuszeile fiir dBase und Basic
Hardcopy-Routine fiir 24-Nadler
LOGQ macht Schachteln
dBase-Literaturverwaltung

Universelles Werkzeug zur Veranderung von dBase-Dateien

Joyce-Sonderheft-Kombipack

Joyce-Sonderheft 3:

Vokabeltrainer

RAM-Monitor — Speicherinhalte veréndern
Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CP/M
Disketten-Kopierpragramm bis 43 Spuren
Grafik auf dem Joyce-Drucker
Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoScript andern

Reset ohne Datenverlust
Super-Werkzeugkiste dBase
Grafikutilities fir LOGO

Joyce-Sonderheft 2:

® 90090000 OES

AdreBverwaltung

Archivprogramm (Video- oder Literaturverwaltung)

Pascal-Compiler in Basic

Suburbia (Spiel ahnlich Monopoly(R))
Turbo-Pascal-Grafikroutinen ohne GSX
Komfortable Balkengrafik
Joyce-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen
3D-Plotter

Etikettendruckprogramm

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO-Funktionenzeichner

Sonderheft
Joyce

feii:]:)

Programme:
Minl-DTP

Jeweils ein Sonderheft + die DATABOX pm 29,-*

Turbo Bay




DMV-Blicher zum Joyce

~ Alle Besitzer eines Joyce-PCW, die ahnten, daB der Horizont lhres
Computers weit tiber LocoSript hinausgeht, finden jetzt Ihre Bestatigung:

Joyce - mehr als ein
Textsystem

Auf iiber 300 Seiten tragen die Autoren alles Wissenswerte
Uber den Joyce/PCW zusammen. Anfdnger wie Profis,
Anwender wie Programmierer finden in diesem Buch einen
reichen Schatz an Tips und Tricks sowie ein unentbehrli-
ches Nachschlagewerk.

Erstmals wird auch in einem Buch ein »heiBes« Eisen
ausfihrlich behandelt: die Hardware des Joyce. Besonders
dieses Kapitel zeigt vollig neue Moglichkeiten des Joyce —
so wird beispielsweise der Anschluf3 eines Sprachsynthe-
sizers und der Selbstbau einer Schnittstelle besprochen.

Ausfiihrliche Kapitel iiber Basic und LOGO erlauben Ihnen,
die Méglichkeiten dieser Sprachen auszureizen. Anfénger,
die sich erstmals in der Programmierung versuchen wollen,
finden durch sinnvolle, kurze Beispielprogramme wertvolle
Unterstiitzung. Ein besonderes »Schmankerls ist das gro-
Be Extra-Kapitel zur JETSAM-Dateiverwaltung.

Aus dem Inhalt:

® Sprachen:
LOGO als Grafiker und mit kompletter Befehlstbersicht
Erlduterung aller Basic-Befehle mit Beispielprogrammen
Generator fur Jetsam-Verarbeitung
Kurzibersicht fir Turbo Pascal und C

@ Programmierhilfen, Tips und Tricks:
Steuercode-Tabellen fir Bildschirm und Drucker
XBIOS-Routinen
OUTs und POKEs unter Basic

e Hardware:
Speichererweiterung
Zweitlaufwerk
Druckkopfreinigung
Bildschirminverter
Schnittstelle am Expansions-Port
Sprachsynthesizer

Joyce - mehr als ein Textsystem
325 Seiten mit farbigen Abbildungen, Leinen-
Hardcover,

inklusive 3-Zoll-Diskette jetzt nur DM 49,-

Unser Joyce-Hit weiter im
Angebot:

Praktische Textverarbeitung mit Joyce

Der Autor Jlrgen Siebert zeigt in diesem Buch die Mdglich-
keiten der Textverarbeitung LocoScript auf. Darunter vieles,
was Sie von LocoScript nicht erwartet hatten....

Von der Pike auf werden Sie an den Umgang mit Schablo-
nen und Standard-Layouts herangefiihrt. Einige Abstecher
flihren auch zu anderen Textverarbeitungen unter CP/M
wie ED und Wordstar.

JOYCE-mehr als ein Texisystem

Anwendungen und Problemlésungen
" fir POW 8256/851219512

Auf der Diskette erhalten Sie Gber 50 Datei-
en mit Schablonen, Brief- und Postkarten-
Layouts, Serien-Rundschreiben, Etiketten,
Formularen, Schriften, Bildschir-
minstallationen und vieles mehr.

Aus dem Inhalt:

@ LocoScript-Training fiir Fort-
geschrittene

@ Wie rette ich den Text bei
Systemfehlern?

@ Joyce-Tasteninstallation fir
Wordstar

@ Aleatorische Poetik:
Der Computer dichtet

S

Praktische
Textverarbei-
tung mit Joyce
207 Seiten,
Leinen-Hardcover,
Inklusive 3-Zoll -
Diskette

jetzt nur DM 49,"*



23D
Fraktal Generator

Meisterstiicke der Computergrafik

High-Speed:

Haochsteffiziente Programmierung in Assemb-
ler und intelligente Berechnungs-Routinen fiir
enorme Zeitersparnis

Mandelbrot und Juliamenge: CeP waiash
Mit automatischer Glattungsfunktion ¥ :

Stufenloser vertikaler Blickwinkel:
Wahlweise Sicht von oben, unten, schrag
und in der Totalen einzeln und stufenlos
einstellbar

Voller Bedienungskomfort:

Auswahl komplett mit Pulldown-Menis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder
Uber die Tastatur

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Mehrere separate Bildspeicher:
Getrennte Abspeicherung von Farben und-
Bild. Verwendung der Bilder in Malprogram-
men

Phantastische Farbmdglichkeiten:
Farben-Mischpaletten im Auswahimend.
Beliebige nachtragliche Veranderung der
Bildfarben

Fraktal-Generator 3D PC
Spezialversion fiir Amstrad/Schneider 1512
alle PC/XT/AT mit EGA- oder VGA-Karte
pm 69,-

Fraktal-Generator 3D CPC

3-Zoll-Diskette pm 49,~"

p 5 v ; /
_/"/. 9} y
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Tips & Tricks—]

5, COPY: Hier wird gefragt, an welche ASCII-Stelle das ak-
tuelle Zeichen kopiert werden soll. Driicken Sie nur <RE-
TURN > oder < ENTER >, so passiert gar nichts.

6. ROTATE: Ein besonderer Leckerbissen! Bei Anwahl die-
ser Option mit <COPY > wird das aktuelle Zeichen um 90
Grad nach links verdreht. Es entstehen interessante Effekte.
(Nach viermaligem ROTATE ist man wieder beim Aus-
gangszustand.)

7. Y-MIRROR: Das Zeichen wird an der horizontalen
Y-Achse, die durch die Mitte geht, gespiegelt.

8. X-MIRROR: Eigentlich wie 7., doch diesmal nicht an der
Y-, sondern an der X-Achse.

9, SCROLL: Wieder etwas Besonderes! Durch Betitigung
des CURSORS kann unser Zeichen hin- und hergescrollt
werden. Wenn die “Grenzen® {iberschritten werden, scrollt
das “Verlorengegangene® auf der anderen Seite wieder
herein.

10, DIRECTORY: Es wird im Directory-Fenster das In-
haltsverzeichnis der Diskette angezeigt, das durch Druck auf
<ENTER > wieder verlassen werden kann.

11. LOAD: (siehe unter DESIGNER) Es wird nach altbe-
kannter Manier ein Zeichensatz geladen. Achtung! Der im
Speicher stehende, alte Zeichensatz wird ohne Skrupel tiber-
schrieben!

12. SAVE: Das Kunstwerk wird unter dem Dateinamen, der
im Fenster unter dem Hauptmenil steht, mit Datum gespei-
chert.

13. EXIT: Nach einer Sicherheitsabfrage verlaft der USER
das Programm.

Anmerkung: Da die Zeichen ziemlich grop sind, hat eine Da-
tei einen Umfang von 19 kByte. Bitte beachten Sie dies beim
Abspeichern.

Die RSX-Erweiterung PROPORTIONAL

Nachdem Sie den M-Code (hoffentlich) fehlerfrei abgetippt
haben, befindet sich die Datei PROPORT.RSX auf IThrer
Diskette. Um die Erweiterung einzuladen und zu initialisie-
ren, geben Sie bitte folgendes ein:

ueNoRY &9FFF < RETURN >

LOAD “PROPORT .RSX“,&A000 <RETURN>

CALL &A000 <RETURN >

Nun sind die einzelnen Befehle “gebrauchsfertig”:
lload, “Name des Zeichensatzes", Startadresse

Vielleicht der wichtigste Befehl, denn NUR mit ihm lassen
sich die Daten einlesen. Nach dem Laden ist eine Bearbei-
tungszeit von ein paar Sekunden ganz normal, da die Daten
erst fiir das Programm “gebrauchsfertig® gemacht werden
miissen,

Iprint, x-pos, y-pos, “Text"

Dieser Befehl gibt einen Text in Proportionalschrift auf dem
Bildschirm aus. Zu beachten ist, da x-pos Werte von0 — 79
annehmen kann (Spalten in Mode 2) und y-pos ein Wert zwi-
schen 0 und 199 ist (von oben nach unten!).

Text kann auf dem Bildschirm nur in Mode 2 ausgegeben
werden (anders wegen der Komplexitét der einzelnen Zei-
chen, maximal 40x40, theoretisch zwar moglich, doch prak-
tisch sinnlos). Die Zwischenriume zwischen den einzelnen
Zeichen werden jedoch ausgefiihrt (siche SPACES).

Ildruck, “Text"

Hier wird “Text* auf dem Drucker ausgegeben, wobei die
GroBe in X-Richtung und Y-Richtung beachtet wird, die
Zwischenridume (SPACES) eingehalten werden und auch
{iberpriift wird, ob der angegebene Text liberhaupt in die Zei-
le, die der Drucker ausfiihrt, paft. Da das Programm beim
Drucken mit vierfacher Dichte arbeitet (240 dots/inch) und
eine (Normal-)Zeile 8 inches hat, ergibt sich eine Breite von
8x240 = 1920 Pixel, die der Drucker zu bewéltigen hat.
Aber nicht jeder hat eine 8-Bit-Schnittstelle, so kénnen nur
maximal 1919 Pixel ausgedruckt werden (127 + 7x256).
Proportionalzeichen haben eine variable Breite, deswegen
mul jetzt ausgerechnet werden, ob der Text noch in die Zeile
paBt. PaBt er nicht mehr hinein, passiert gar nichts, anson-
sten wird Zeile fiir Zeile gedruckt.

Das dauert zwar eine ganze Weile, doch die Qualitét, die das
Schriftstiick oder die Urkunde hat, kann sich sehen lassen.
Wenn man ein neues Farbband hat, konnte man meinen, die-
ses Schriftbild kommt nicht von einem 9-Nadel-Drucker.

Ispaces, Abstand in Pixel

Bei diesem Befehl wird bestimmt, wie viele Punkte (Pixel)
Zwischenraum die einzelnen Buchstaben bei der Bildschirm-
darstellung oder auch beim Druck trennen. Die 0 als Zwi-
schenraum ist auch moglich, dann erscheinen die Zeichen di-
rekt aneinander. So ist es zum Beispiel moglich, Schreib-
schrift zu entwerfen und auch so auszudrucken.

Isize, x-Faktor, y-Faktor

Der X-Faktor bestimmt, inwieweit die Zeichen in X-Rich-
tung gedreht werden. Analog verhilt es sich mit dem Y-Fak-
tor. Bitte beachten Sie, daB der X-Faktor nicht gleich 0 ist
und 6 nicht {iberschreitet.

llen, Integervariable mit Klammeraffen, “Text®

Ilen bestimmt die Linge (Breite) des Textes in Pixeln, so dal
Sie mit etwas Geschick den Text auf dem Drucker zentrieren,
das heiBt in die Mitte setzen konnen. Um keine Fehlermeldung
zu erhalten, MUSS die Integervariable vorher definiert werden.

Das Zentrieren geht folgendermaBen:
— Linge des Textes holen,

— diese durch 2 teilen,

— das Ergebnis von 959 abziehen

— und durch 8 teilen

— anschlieBend vor den Text, der ausgedruckt werden soll,
genauso viele Leerzeichen senden (da Leerzeichen eine Brei-
te von 8 Pixeln haben).

Die Zugabe: GETSPRITE

Mit Hilfe dieses Programmchens ist es nun méglich, Zei-
chensitze aus fremden Bildschirmen zu holen und dann mit
dem DESIGNER weiterzuverarbeiten. Nachdem Sie das
Programm gestartet haben, fragt es nach dem Namen einer
Bildschirmdatei. Anschliefend wird diese geladen, und ein
Kasten in der Grofe eines Zeichens (exakt 40x40) erscheint
und kann mit CURSOR gesteuert werden.

Haben Sie nun ein Zeichen gefunden, driicken Sie auf <CO-
PY >, geben in der linken oberen Ecke ein, um was fiir ein
Zeichen es sich handelt (A, b, 2, &, 8), und dieser Ausschnitt
wird in Bruchteilen von Sekunden eingelesen.

2/3'91 PE€ 69



—Tips & Tricks

Nur mit dem Zeichen “ oder , wird man sich schwertun, ein
Patentrezept gibt es nicht, doch kann man fiir diese Zeichen
beispielsweise ein Leerzeichen oder ein nicht benutztes Zei-
chen eingeben. Haben Sie auf diese Weise alles erledigt,
driicken Sie <S>, und eine Datei von 19 kByte wird abge-
speichert, die mit dem DESIGNER wieder eingeladen und
bearbeitet werden kénnen.

AbschlieBend noch ein paar Tips:

Die RSX-Befehlserweiterung ist nicht so ohne weiteres ge-
gen Fehleingaben gesichert. Es wird nur dann eine Fehler-
meldung ausgegeben, wenn man die falsche Anzahl von Va-
riablen iibergibt.

Dieses Programm wurde mit einem CPC 6128 und mit dem
(Epson-kompatiblen) Drucker Star NL-10 geschrieben. Da
keine ROM-Einspriinge oder dergleichen verwendet wer-
den, diirfte es auf jedem CPC 464 MIT Diskettenlaufwerk
funktionieren.

Und noch etwas: Das Ganze wurde nicht dafiir konzipiert,
mal schnell ein paar Listings auszudrucken. Es soll dazu die-
nen, hochwertige Drucke oder Vorlagen zu liefern, was dazu
fithrt, daB der Drucker nicht in einer Minute ferti g ist. Also
stellen Sie die Kaffeemaschine an!

Johannes Zangl/rs

10 '¥SPRITE CHARACTERS V1.2% [833)

20 = = [117]
- 30 ‘M€ und Zelchen generieren [2632]
FUSESS == 3 3 - [117]
- 50 IF HIMEM<>42619 THEN 150 [876]

60 RESTORE 70:SYMBOL AFTER 240:FOR i=HIMEM [4652]
+1 TO HIMEM+12*8:READ a:POKE i,a:NEXT

70 DATA £00,600,&FF, &55, &AR, &FF,&00,600,&0 [3321]
0,&00,880,560, &A0, &FE,&08,608

80 DATA &08,&08,&08,&08,8408,&08,&08,&08,&0 (2912]
8,408,808, &08,&F8,&00,500,&00 =

90 DATA &00, &00,&00,&00,&FF, &00,&00,&00, &2 [2880]
C, 834, &3C, 504,807 ,600,800,600

100 DATA &2C,&34,&2C, &34, 82C, &34, &2C, 634 & [3164)
00,500, &3F, &35, 824, &37,62C, &34 _
110 DATA &2C,&34,&28B,835,825,837,52C,834,& [3970]
00,500, &FF &55, &AR, &F7,&2C, 834 : :
120 DATA &2C,E34,83C,&24,8E7,800,500,800,& [3776)
08,508, &F8, 540,500, 5F8,&08,&08 _

130 MEMORY &41EF: LOAD"MC,BIN" , &8D00: LOAD"C [2728]

HAR . BIN", 59296 S

140 ¢ - : [117]
150 ‘Bildschirmaufbau [1166]
160 £ - [117]

170 MODE 2:PEN 1:PAPER 0:INK 1,26:INK 0,26 [6353]
{BORDER 13 {WINDOW#L, 1, ,80,25,25:WINDOWH2, 64
1B 11 23 = . 3 .
180 LOCATE 1,3=QRINT_CHR$(3&?1;STRING$§20, [9982]
240) JCHRS (241 )1 FOR a=0 TO 19:PRINT CHRS(24
6) ;STRINGS (20,0) ;CHRS (242) i NEXT: PRINT CHRS
(245);STRINGS (20,244) ; CHR ~243i- :
- 190 LOCATE 25,1 :PRINT CHRS(247);STRINGS (20 [15240]
1 240) 7CHRS (241) tFOR a=0 TO 16:LOCATE 25,a+
2:PRINT CHRS(246);STRINGS(20,9);CHRS (242):
NEXT: LOCATE 25,18:PRINT CHRS(245);STRINGS
20,244) ;CHRS(243) {LOCATE 25,4 :PRINT CHRS(2
- 48);STRINGS (20,240);CHRS (251 ) :
200 LOCATE 25,20:PRINT CHRS(247);STRINGS(2 [10530]

0,240) ;CHRS (241) ;FOR a=0 TO 2:LOCATE 25,a+
213 PRINT CHRS(246);STRINGS(20,9);CHRS (242)
s NEXT S LOCATE 25,24 ;PRINT CHRS(245);S8TRINGS
(20,244) ;CHRS (243)

210 LOCATE 48,1:PRINT CHRS(247);STRINGS (30 [8078]
,240];CHRS§24L):FOR a=0 TO 7:LOCATE 48, ,a+2

:PRINT CHR,(24EI;STRING$(3G:9):CHR$(242%:N
EXT:LOCATE 48, 10:PRINT CHRS(248);STRINGS (1
4,240) ;CHRS(249) ;STRINGS (15,240) ;CHRS (251)

250 FOR a=0 TO 12:LOCATE 48,a+11:PRINT CHR [10039]
S(246) jBTRINGS (14,9) ;CHRS(246) ; STRINGS (15,
QI;CHR$(242%:NEXT;LQCATE-48,24=PRINT'CHR$(
245;;5TRING (14,244):CHRS(250) ; STRINGS (15,

244} jCHRS (243) _ : _
230 CALL &91CB,&CB01,"ASCIT", 3,21 CALL &91C (0761
B, &CO6A, "Main Menu",2,2:CALL &91CB,&C082," '
SELECTED CHAR",2,1:;RESTORE 1560:FOR i=0 TO
12:READ a,a$:CALL &91CB,&C140+i%*80+a a8 ,2
51.:N§XT:I__NK 1,0

40 :

. : i : [117]
250 "Vorelnstellungen [726]
260545 - : [117]
270 GOSUB 1460:IF er=0 AND ca§<>'*#*! THEN [2255)

fileg=cas :

280 CALL &91CB,&C400,"Please enter',1,1:CA [9400]
LL &91CB,&C4A0, "date",1,1:CALL 591CB,BC5ED

- Mfile name',1,1:CALL &91CB,&C361, "INPUT!,
2,1:CALL &8F45,8C35F,15:b5="39:19:90"ic=1+
cS="":LOCATE 65,17:PRINT CHRS(143)

290 aS=INKEYS:IF as="" THEN 290 ELSE IF a$ [5920]
=CHRS(127) THEN 340 ELSE IF a$=CHRS(13) AN

D o=9 THEN 360

LListing: SPRITE

ggo_gg ag<"0" OR a$>MIDS(b$,c,1) OR c>8 TH [1568]
2 :

310 IF c=1 QR c¢=4 OR ¢=7 OR ©=8 THEN c$=c§ [3271]
+as:c=c+1:G0TO 350 ; s .
320 IF c=2 THEN IF §c5+a$)>"31" THEN 290 E [3496)
LSE c=ct+2:icS=cS+as+"~-":G0T0 350 SN

330 IF c=5 THEN IF (RIGHT$(GS,1?+&$)>"12" [4226]
THEN 290 BELSE c=c+2:ic§=c$+as+!-1:G0T0 350

340 IF c>1 THEN IF c¢=4 OR c=7 THEN c$=LEFT [5014]
§{e$,c=3)c=c~2 ELSE CS=LEFTS (eS8, c-2) tc=c~ :
b .

sgg LgCATE 65,17 tPRINT c§;CHR$(143);" ':G [2835]
0TO 290 _

360 LOCATE 65,17:PRINT c$;" ":datumi$=c§:I [7020]
F cag<>!'dkk! THEN LOCATE 65,21 :PRINT cas:C .
OTO 500 ELSE datum2S$=cS$:c=1:cS="":TLO0CATE 6

5,21 :PRINT CHRS$(143) = S
370 aS=INKEYS:IF.a$=!" THEN 370 ELSE IF a$ [7553]
=CHRS(127) THEN 460 ELSE IF a$=CHRS$(13) AN

D c>1 THEN 480 ELSE IF c>12 THEN 370 .
380 IF aS$=CHRS(32) OR a$=cHRS{35% OR a$=CH [6378]
R$(36) OR aS=CHR$(45) OR (a$>CHRS(47) AND
a$<CHR$ESE}).0R (8S>CHR$ (65) AND a$<CHRS (9

1)) OR (aS>CHRS$(96) AND a$<CHRS(123)) THEN

390 ELSE 370 S
390 IF =9 THEN c$=c$+'."+aS:c=c+2:GOTO 44 [2770]
NS . . : S

400 IF c=1 THEN 430 : - [718)
410 IF MIDS(c§,c=1,1)=CHR$(32) BND a$=CHRS [3912]
(32) THEN cS=cS+a§ic=c+l:GOTO 440 :

420 IF MIDS(c$,c~1,1)=CHR§(32) AND a$<>CHR [3281)]
5(32) THEN 270 : '
430 cS=cS+aSic=c+l = S 3 [764]
440 LOCATE 65,21 1PRINT cS;CHRS(143);:IF c= [3218]
9 THEN PRINTY ' ELSE PRINT! " :

450 GOTO 370 [4667]
460 IF c=1 THEN 370 ELSE IF c=11 THEN cS=L [4876]
EFTS (cS,c=3)1c5c-2 ELSE c$=LERTS(cS,c-2)ic
=g=1

470 GOTO 440 [444]
480 LOCATE 65, 21:PRINT c$;" V:file$=cS:FOR [10962]
i=1 TO LEN(flle$):a=ASC(MID$£file$,1,1)):

g? a>g? AND a<123 THEN MIDS(file$,i,1)=CHR

a-32) .

490 NEXT:CALL &91CB,&C71F,"Please wait.", 1 [11969)
¢ 1:8dr1=&4200:adr2=59296:POKE &91C5,&AF: FO

R i=adrl TO adril+96%200-1 STEP 200:CALL &9
1C1,1;NEXT:{FOR i=0 TO 95;LOCATE 75,233 PRIN
T 95-1:FOR a=0 TG 7:POKE adrl+i*200+a%5,PE
'EK(adr2+i*B+ag:NEXT:NEXT:GOTO 520

500 LOAD fileS,&41F0:FOR i=&¢1FO-TO &41F2: [6147)]
d$=d$+RIGHT${STR${PEEKéil),2‘+"—“:NEXT:EOR
=110 8:a=ASC(MIDS(dS,L,1)):IF a=32 THEN

a=48 :

510 datum2S=datum2$+CHRS (a):NEXT . [2792]
520 CLS#2:a=1:FOR i=§41F0 TO §41F2:POKE i, [10643]
VAL(MIDS(dapumls,a,zii:a=a+3:NEXT:cALL §91
CB,BC65A, "file / "+file$,1,1:CALL &91CB,&C
6AA,"last session /",1,1:CALL &91CB,&C6FA,
datum28,2,1 :

530 chr=34:adr=£4200:FOR 1=0 TO 4:CALL &BE [3205]
63,8C12241%5 , adr+i#4200: NEXT:GOSUB 1330

540 GOSUB 1340;:CALL &8ECE, (chr-32)*200+adr [2765]

550 [117]
560 'Main Menu [1125]
570 / [117]

580 c=0:CALL &BF47,8&C159,20 :RESTORE 1620:C [1876]
OSUB 1600 _

590 CALL &BBO6:IF INKEY(0)=0 THEN IF c>0 T [6260]
HEN CALL &8F47,&C150+c*B80,20:0=c~11CALL &B
F47,8C159+0%80,20:GOTO 590

Listing: SPRITE
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N R R

600 IF INKEY(2)=0 THEN IF c<l12 THEN CALL & [3276] 1180 IF INKEY(9)=0 THEN CLS#2:RETURN 1283
8F47,6C159+C*B80,20:c=c+1:CALL &BF47, &C159+ 1190 GOTO 1149 [311)
c*80,20:GOTO 590 _ 1200 CALL &BECF,a:CALL &8F63,8C12C,a8:GOTO [1602]
61u IF INKEY(9)=0 THEN CLS#2:GOTO 620 ELSE [2241] 1140 =
1210 ;
620 c=c+1:0N ¢ GOSUB 670,760,800,840,880,1 [4649] 1220 ‘load 778
000,1040,1080,1120,1460,1240,1280,1320 1230 ! _ 117
630 CALL &BF47,&C159+(c~1)*80,20:G0T0 550 [1103] 1240 GOSUB 1460:IF ca$="«xx" THEN RETURN B [6720]
640 ! [117] LSE GOSUB 1330:datum2$="";CALL &8F47,&C159
650 ’'select [806] (e~ 1)*30 201 files cal :GOTO 500
660 [117] 1250 [117]
670 RESTORE 1630:GOSUB 1600 : [1132] 1260 ‘save 266
680 CALL &BBO6:IF INKEY(1)=0 THEN GOSUB 13 [7499] 1270 117
30:CALL &BDE7,&C122:GOSUB 1330;ichr=chr+l:I 1280 nwr=1:GOSUB 1390:IF er=1 THEN RETURN [4876]
F chr>125 THEN CALL &BF63,&C136,(chr-126)* ELSE SAVE file$, b, &41F0, 200%26+&10:RETURN
200+adr ELSE CALL &BF63,&C136,(chr=-30)*200 1290 [117]
+adr 1300 ‘EXIT [422]
{ 690 IF INKEY(8)=0 THEN GOSUB 1330:CALL &BD [09171] 1310 [117]
| 76,&C135:GO8UB 1330:chr=chr~1:IF chr<34 TH 1320 CALL &BF7D,"Are you sure 777 pres [9476]
| EN CALL &B8F63,8C122, (chr+62)*200+adr ELSE Y for yes and annother key for no.
| CALL &BF63,&C122,(chr-34)%200+adr : "+CHR$(255).IF PEEKé&QZGZ)-lzl OR PEEK(&92
| 700 IF INKEY(9)=0 THEN CALL &BECF, (chr=-32) [3440] 62)=89 THEN END BLSE CLS#1:RETURN
| %200+adr:CLS#2 :RETURN 1330 PRINT CHRS(23)CHRS(1);:MOVE 476,354,1 [8005]
| 710 IF chr=128 THEN chr=32 ELSE IF chr=31 [2338) :DRAWR 47,0:DRAWR 0,-86:DRAWR =47,0: DR.AWR
| THEN chr=127 0,863 PRINT CHRS{ZB%CHRS(I),.RETURN
| 720 GOSUB 1340:GOTO 680 [1709] 1340 a$=RIGHTS (ETR (CHR) 3].IF MIDS(a8,1,1 [4550]
730 [117 j="t " THEN MIDS(a$,L,1)="0 :
740 ’Edlt [438 1350 CALL &91CB, &calo as, 2, 2 RETURN [1831]
750 [117 1360 ! [117]
760 RESTORE 1640:GOSUB 1600:LOCATE 65,21:P [4928)] 1370 'Laufwerksabfrage [1733]
RINT'X: 00 Y: 00":CALL &BFDE, (Chr~32)%200+ : 1380 7 £117)
adr: CLS#2 :RETURN 1390 QUT &FA7E,&1:FOR i=1 TO 1000:NEXT:OUT [3645]
770 [117 &FBYE &4:0UT &FB7F, (=PEEK(&A7T00)+2) i8=INP
780 ‘clear [563 (&FB7F) : 'OUT &FATE, &0
790 1 [117 1400 r=s AND 32:IF r=0 THEN PRINT CHR$(7); [16418]
BOO a=(chr-32)*200+adr:POKE &91C5,&AF:CALL [5165) :CALL &BF7D,"Drive A - Disc missing. pre
&91C2,a:CALL &BECE ,a:CALL &BF63, &ClEC aiR ss R for Retry or any key to Cancel ......
ETURN “+CHR¥ (255) :CLE#1:IF PEEK(&
81o * 117 9252) 82 OR PEEK(&9262)=114 THEN 1390 ELSE
820 ’'invert [184] ar=1:RETURN 3
gig L R IR ANE RN LIk ‘éi;f] 1410 r=s AND 64:IF r=64 AND nwr=l THEN PRI [16004]
a=(c adr: [54395 NT CHR§(7);:CALL &BF7D," e A - Dis
§91C2,a:CALL &BECF,a:CALL &BF63,&C12C,a:R N R AN pr2;s°§i¥0r Ratr; grign
ETURN ¥ key to Cancel ........ 14 CHR
B50 ; 117] (255) :CLS#1:IF PEEK(&9252)-82 OR PEEK(&92
S e = 62)=114 THEN 1390 ELSE er=1:RETURN
UR) '
880 RESTORE 1650:C0SUB 1600 1247] %igo St E§E$§
890 LOCATE 74,15:INPUT"",cxr:IF cxr<32 OR [2483] 1440 ’ Directory {889]
cxr>127 THEN 890 : 1450 ! [117]
gﬂﬂ al=(chr-32)*200+adria2=(cxr-32)*200+ad [2312] 1460 RESTORE 1660:GOSUB 1600:nwr=0:GOSUB 1 [9520]
B §7000,0;: ke '
910 FOR 1=0 TO 199:POKE a2+, PEER(al+i):NE ([2176] S RETURN ELSE TOSATE dpoit Pﬁ?ﬁizcgﬁé(az,
: {LOCATE 62,17 :PRINT CHRS(32)
920 IF cxr>(chr-3) AND cxr<(chr+3) THEN 93 [1604] 1470 CALL &BE01,&9596:0UT &7000,0:8r=59596 [4641]
0 ELBE 960 :2=0:1F PEEK(ar+14)=0 THEN ca§=tkwwn
930 h=chr-2:IF h<32 THEN h=h+96 [2003] 1480 IF PEEK(ar)=255 OR PEEK(ar)=14 THEN z [7659]
940 GOSUB 1330:FOR 1=0 TO 4:CALL &BF63,&C1 [5202] =z+liar=ar+14:G0TO 1480 ELSE ar=PEEK(&925B
22+1%5, (h—32)*200+adr h=h+1:IF h=128 THEN ) +256*PEEK(&925C) : POKE ar, 255 3
h=32 1490 FOR i=0 TO 6:IF PEEK(ar)=255 OR PEEK( [3441]
950 NEXT:!GOSUB 1330 909 ar)=14 THEN arsar-14 BELSE ar=ar+z*l4
960 CLS#2:RETURN 616 1500 NEXT:ca$="":FOR i=ar TO ar+l0:IF i-ar [3407]
9704 117 =8 THEN ca$=caf+"."
980 ‘rotate [659 1510 casacas+cnks(PEEK(1+12 NEXT IF MIDS( [2941)
990 4 [117 ca$,1,1)=CHRS(0) THEN cas=hkrwn :
1000 a=(chr-32)*%200+adr:CALL &§BFO0B,a:CALL [6097) 1520 CLS#2:RETURN 616]
&BECF,&:CALL &BF63,&C12C,a :RETURN 1530 ! 117]
1010 * 117 1540 'MAIN-MENU Data’s 2288
1020 ’y—mlrror 454 1550 1177
1030 117 1560 DATA 29,"select",31,"edit",30,"clear" [12233)
1040 a=(chr=32)*200+adriCALL &B8DB4,a:CALL [4636) 29, "invert",al “co?y" 29 “rctata“ 27, "y=m
4BECF, a:CALL &BF63,&C12C,a:RETURN irror" 27, xmirroc! 29,_ "Soroll" _26,"dir.ec
1050 117 tory", 31, "load", 31, "save", 31, 'exit"
%nso :x-m:.rrer gﬁ 1570 ! 117]
070 : £ -infos 968
1080 a=(chr-32)*200+adr:CALL &B8D8D,a:CALL [4900] N e
&BECF,aiCALL &BF63,&C12C,a:RETURN S 1600 READ rd,x,a$:CALL &91CB,rd,a$,x,L;CAL [2636]
1090 [117 L &8F47,8C35F,15
1100 ‘scroll 732 1610 READ rd,x%,a$:IF rd=0 THEN RETURN ELSE [4522]
1110 117 CALL E91CB,rd,a$,x,1;G0T0 1610
1120 RESTORE 1670:GOSUB 1600 1829] 1620 DATA &C362,1, "MAIN-MENU",&C400,1,"cho [7704]
1130 a=(chr=-32)*200+adr 1451] ose with",&C451 1, cursor UP", &C4AL,1,"& D
1140 CALL &BBO6:IF INKEY(8)=0 THEN CALL &8 [3551] OWN. and!l, &C4FD .1,"finish W.lth" 50543 ,1,7¢0
D4B,a:GOTO 1200 PY", 0,0, 1 1
1150 IF INKEY(l)=0 THEN CALL &BD61,a:GOTO [2556] 1530 DATA §C361,2,"SELECT",&C400,1, use cu [8553]
1200 rsor",&C450,1, "LEFT and",&C4AAT,1, IRIGHT!, &
1160 IF INKEY(0)=0 THEN CALL &BD00,a:GOTO [3985] c4r0, 1 "tO IHOVE b&r";&CE‘}l,l,"&nd COoRY tan
1200 ,&C583,1, "£inigh", 0,0, "*"
1170 IF INKEY(2)=0 THEN CALL &BD24,&:GOTO [1240] 1640 DATA &C362,2,"EDIT",&C402,1, "use curs [11879]
1200 . or",&c451,1;ﬂLEET, RIGHT",&C4A1,1,"UP and
Listing: SPRITE Listing: SPRITE
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DOWN!, &KC4EF, 1 Mto move pointer', §C540,1 "p
ress COPY to" &C581, 1 "set pixels“ &C5E1
,Mand ENTER to",&CEBB 1, "Einish™, 0,0, T ¢
1650 DATA &C362,2; “COPY" &C400 1,"copy ta'
I[.'e'n‘,:ﬂrso 1,"character",&C4AU 1,“numbar" 0,0,
& M
1660 DATA &C362 l,"DIRECTORY" &C401,1,"use
cursor',&C456,1, " "UR", &C4ARD, 1,“to meve tex
t. ", ECAEF, 1,"and finlsh with" &C544 51, "ENT
ERI! 0 0 Ii*ll
1570 DATA &C360, 2,“SCROLL" &C402 I Muse cu:
rsor",&C451,l,“LEFT RIGHT“ &C4Rl 1 "Up- an
d DOWN',&C4F0,1,"to scroll and", &0540,1 p
ress COPY to" 50593 1 "finish",o FE AS

[ﬁgm

(9161]

(8950}

AD a$:POKE i, VAL&"&"+&$} NEXT

20 SAVE"CHAR.BIN",b,40956,768

30 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18, 18, 18,1
8,18,00,18,00

€,FE,6C,6C,00
50 DATA 18,3E,58,3C,1A,7C,18,00,00, €6, BERL
8,30,66,C6,00
:50 DATA 38,6C, 38,76, DC CC,76,00,18,18,30,0
0,00,00,00,00

€,0C,18,30,00
BO DATA B2,7C,FE, CE C6 FE, 7C 00,81, 3C,7E,6
6,7E,66,66,00

E,00,00,00,00
100 DATA 00,00,00,00 ou,la,la 00,06,0C,18,
30,60,C0,80,00

110 DATA'7A,F4,CA,D6,A6,5E,BC, 00,18, 38,78,
38,38,38,38,00

120 DATA 7C,7E,06, 3¢, 60,78, 7E,00,7C, 7E, 06,
7C,06,7E,7C, 00

130 DATA CC,CC,ce,cc, FE 0C,0C, 00, 7E, 98, 60,
7C, 06, 7E,7¢, 00

140 DATA 3E,7E,60,7C,66,7E,3C,00,7E,7E, 06,
06,06, 06,0600

150 DATA 3C,7E,66, 3C,66,7E,3C,00,3C, 7E, 66,
iE,06,7E,3C,00

160 DATA 66,00,3C,66,66,66,3C,00,6C,00,78,
¢c,ec,ec, 78,00

170 DATA 0C,18,30,60,30,18,0C,00,00,00, TR,
00,00,78,00,00

180 DATA 60, 30 18,0C,18,30,60,00,3C, 66,66,
0C,18,00,18,0

190 DATA 66, co 66,66,66,66,3E,00,3C,7E, 66,
7B,66,66,66,00

200 DATA' 7C,?7E,66,7C,66,7E,7C,00,3E, 7E, 60,
60,60,7E,3E,00

210 DATA'7C,7E,66,66,66,78,7C,00,7E,78, 60,
7E,60,7E,7E, 00

220 DATA 7E,7E,60,7E,60,60,60, 00,3E,7E,60,
66,66, 7E,3E,00

230 DATA'66,66,7E,66,66,66,66,00,38,38,38,
38,38,38,38,00

240 DATA 0C,0C,0C,0C,CC, FC, 78,00,66,66,7C,
9C,66,66,66,00

250 DATA 60,60,60, 60,60, 7E,7E,00,7€,D6, D6,
D6,D6,D6, D6, 00

260 DATA 7C.66,66,66,66,66, 66,00, 7C, FE,C6,
C6,C6,FE, 7C,00

C6,DA E4, 76,00

3C,06,7E,7C,00
290 DATA 7E,7E,18,18,18,18,18,00,66,66, 66,
66,66,7E,3C,00
300 DATA 66,66,66,66,7E,3C,18,00,D6,D6,D6,
Dé6,D6,D6,7C, 00

3C,18,18,18,00

320 DATA 7E,06,0C,18,30,60,7E,00, 3G, 30 130,
30,30,30,3C, 00

330 DATR €0,60,30,18,0C,06,02,00,3C,0C,0C,
0C,0C,0C,3C,00

340 DATA 18,3C, 7E 18, 18 18,18,00, 00 00,00,
00,00,00,00,FF

350 DATA 30,18 0C,00,00,00,00,00,00,00 73,
CC,CC,CC,7E,: 0

360 DHTH 60, 60 70,65 66,66 ,7C,00,00,00,3C,
60,60,60, 3C, 0

Listing: SPRITE

40 DATE 6C, 6C,6C; 00,00, 00,00,00, 6C,6C, FE,6

70 DATA OC 18,30,30,30,18, OC 00 30,18,0C,0

90 DATA ' 00,00,00,00, oo ,18,18,30,00,00,00,7

270 DATA 7C,7E,66,7C,60,60,60,00,7C,FE,C6,
280 DATA 7C,7E,66,7C, 66,66,66,00, 3E, 78,60,

310 DATA 6C +6C, 38,38, 6C,6C,6C,00,66,66 ?E,

10 SYMBOL AFTER 32:FOR i= 40956 TO 41723 RE E30971

[1466]
[1837]

[1838]
[3568]
[2190]

[2456]

[2036]

[1847]
[2715]
[2777]
[1861]
[2652]
[2937]
12100)
[2480)

[1926]

{;173]
[2800]

[3010]

[2920]

[2217]

[3049]
[2809]
[2577]
[2380]
[2634]
[2730]

[2166]

[3167]
(2845]
[3112]
[3199]
[3075]
(2185]

(24487

370 DATA 06,06, 3E 66, 66 66 3E, OO 00,00, 30, [i3229]
66 ,7E,60,3C,00 s
380 DATA 1C,36,30,38,30, 30, 30 00 00 00 3E,-[2?13}
66,66,3E,06,7C :

390 DAEA 60,60,7C, 66,66, 66 66, 00 18, Oﬂ 18, [2219]
i8,18,18,18,00 3

400 DATA 06,00,06,06,06, 06 66, 3C 60 60,66, [2761]
6C,78,6C,66,00 3 3
410 DATA 18,18,18,18 18,18 165 00 00,00 6C,_L2550}
" D6,D6,D6 DG,QO S :
420 DATA 00,00, 7C 66, 66 66 66, UO 00, 00 SC, [2238]
66,66 ,66,3C,00 =
430 DATA 00, OU 7€, 66, 66 7€, 60, 50 00 00 70; [2213]
€c,Ccc,7¢,0C,0C :

440 DATA 00,00, 78,6C, 60,60, EO 00 00,00 3C, [2261]
60,3C,06, 7C 00 :
450 DATA 30,30,3C,30, 30 ra Dby 00 DO 00 66, [3120]
66,66,66,3E,00 :
460 DATA 00,00, 66 65 66,3C, 18,00, 00 00,D6, [2204]
D6 ,D6,D6, 6C 00 :
¢70 DATA 00,00, 6, 6@ 38, GC CE,00; 00, 00 66, [2736]
66,66,3E,06,7C ;
480 DATA 00,00,7E,0C, 18, 30 7E; 00, OE 18,18, [2728]
70, 18 18,0E, 00 :
490 DATA Bl ,66,66,66,66; 7E 3C,00,70, 18 18, [2351]
OE,18,18,70,00 :
500 DATA 76, DC 00,00,00,00,00,00,C0, BB B0, [2774]
BC D4, 1C; 04,07

10 MEMORY &BCPF:1=30:FOR lu&SDDU TO &929F {10406]
STEP 16:2=0:FOR a=0 TO 15:READ af: POKE a+i =
(VAL("&"+a8 ) 1 2=2+ VAL ("&"+a8 ) :NEXT:READ 2§ S
IF z§>VAL("&"+zS) THEN PRINT"Error in line :

20 1=1+10:NEXT: SAVE"MC BIN", b, &SDDD &SAD [2668]
30 DATA D5,21,96,95, 01,05,00;, EB ED, Bﬂ D1,D [3308]
LFPRES 05,00,19; 694 :
40 DATA 01,C3,00, ED,BO Bl 11 3y 00,19 EB 2 [27QEJ
1,96,95,01,05,66C :

50 DATA 00 ED,BQ €9,D5, 21 96,95 01 CE 00, E [17391
‘B, ED, BO, 21,05 E N

50 DATA 00 ,D1,D5, 19 ‘EB,21,96,95,01, C3 00,E [2546]
D, B0, 21,C3,00, 738 S
90 DATA 11 96,85,19,01,01,05,00,ED, Bo €90 [3523]
BE,28,21,04,00, 4ED

80 DATR 19, ES, IA 17,06,05,CB,16,2B, 10 FB,D [1627]
1,18,0D,20, ED 541

80 DATA C9,0E,28,21,04,00,19,7E,1F,06,05,& [24157
B,CB,1E,23, 10 3EC

100 DATA FB EB 0D, 20, EE co, 06 28 D5,C5,21, [2571]
05,00,189, 01,14,555 :
110 DATA 00,EB,ED, BE,C1, El CD 4R, 92 EB, 10, [3005]
EC,C9,D5,21,C3, A 4 ==

120 DATA 00,18,11,96; 95 06, 28 C5 ES, D5 Dl, [3286]
05,00,ED, B0, 06, SAB :
130 DATA 05 Dl,El 2B, 13 10,FC Cl 10, ED D1, [2289]
21,96,95, 01 €8, 7A5 ===
140 DATA 00, ED B0, C8,D5;, 21;04 00 19,11 06, [2290]
95,0E;28,06; 05 4F6 S
150 DATH 7E e DC 8D, 12,13, ZB 10 F7,D5, 11, [3396]
OA,00,19,D1, OD 5F :

160 DATA EO,EC D1, 21 96,95,01, ca 00 ED, B0, [3030]
€9,C5,4F,06,08; 77A 3 =SS
170 DATA CB,21, 1F,10,FB,C1,C9,21,05,00,19, [2923]
06,28,D5,C5,01,5A8 : :
130 DATA 14,00, ED BO,C1,E1, CD 4A,92,EB,21, [2565]
05,00,19,10,ED,72 3

190 DATA C9,D5, 3E,C9; 32 54, BB,;CD,9B,BC, 3E, {2526]
CF,32,5A,BB D1,935 3
200 DATA ED,53, ED 82,21,51,063,06,0D,C5 13, [2608]
FE,00,20,08, CD 64 :
210 DATA BC,8E,€1, 05 28 OE;CS I3 p B0y 4D BE, [2523]
13,13,01,44,00,53 1 :

320 DATA 08,Cl,10,E5,ED,53,58,92, GE DE 21, [3367]
30,C5,CD,50,8F,6CA

230 DATA CD 06 ,BB,FE,0D,C8; FE F0,CC, 68,8, {27027
18,F3,06,08, CD BFA

2#0 DATA 60,8E,3E, 2E D6,20,CD,C8, 8F, 23,06, [2013]
03,CD, 60, BE €9,72 4 SRS
250 DATR IA D6,20,CD,C8,8F,13,23, 10 Fa CQ, [2970]
21,30,C5,0E, OE 653

260 DATA €D, 50,8F,25,51,03, CD QB BE, 21,30, [1775]
€5,CD,19,BD,0F,79E S

270 DRTA 0E,CD,50,8F, ED 5B ,5B,92, IA,FE 00, [3045]
28,2C,13,21,11,540

280 DATR C7,CD,4D,8E,13,13,8D,53,58; 92 +C9, [2296]

0F, 08,06, DC E5,698

Listing: SPRITE
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290 DATA ES5,11,50,00,19,D1,C5,E5,01,0C,00, [3617] 740 DATA CD,CB,90,CD,78,90,09,21,87,91,7E, [2580]
ED,B0,E1,C1,10,736 _ FE,C9,28,04,3E,8AE
300 DATA EF,E1,CD,4A,92,0D,20,E5,C9,21,11, [2693] 750 DATA C9,77,C9,3E, 3R, 77,C9,3A,5F,92,21, [3448]
€7,11,63,92,CD,820 : 83,06,CD,98, 91, 84C
310 DATA 4D,BE,01,44,00,09,ED,58,5D,92,ED, [2929] 760 DATA 3A,60,92,21,89,C6,18,00,1E,10,D6, [2196)
53,5B,92,C9,21, 677 S 0A,1C, 30,FB,1D 526
320 DATA F1,C0,06,28,C5,E5,06,05,05,06,04, [3014] 970 DATA 47,7B.CD,C8,8F,23,78,C6,1A,CD,C8, [3219]
1A, 4F,AF,CB, 21,667 8F, €9, 4F ,E6,07 ,88A
330 DATA 30,02,F6,F0,CB,21,30,02,F6,0F,E5, [2251] 780 DATA 67.A9,5F,6F,16,60,29,29,19,29,09, [3037]
€5,06,04,77,F5,75B CD,BF,90,CD,AD, 747
340 DATA CD,4A,92,F1,10,F8,C1,8E1,23,10,E2, [2821] 790 DATA 90,C9,06,C8,1A,2F,12,13,10,FA,C8, [3167]
€1,13,10,D9,E1, BEF7 DD, 6B, 04,DD, 66, 6FA
350 DATA 7¢,C6,20,67,DC,4F,92,C1,10,CA,C9, [2728] 800 DATA 05,46,23,5E,23,56,DD,6E,06,DD,66, [2685]
LE5,11,C3.00, 888 07,1A,D6,20. 13,503
360 DATA 10,11,96,95,0EF,05,06,08,05,85,06, [2459] 810 DATA 4F,CD,EF,91,D5,16,00,DD, 5E,02,19, [2938]
05,0E,08,7E,CB,48A D1,10,EE,C9,C5,83A
370 DATA 27,77,EB,CB,16,EB,C6,00,D5,11,05, [2871] 820 DATA D5.E5.CD,08,92,06,08,C5,D5,1A,47, [2489]
00,ED,52,D1,0D,723 4F,CD,16,92,D1,7BF
380 DATA 20,EC,13,10,87,E1,C1,10,DF,23,0D, [2815] 830 DATA 13,C1,10,F3,B1,D1,C1,C9,E5,69,26, [2950]
20,D9,D1,21,96,758 ' 00,11,96,92,29, 7£9
390 DATA 95,01 ,C8B,00,ED,RB0,C9,DD,6E,02,DD, [2324] 840 DATA 29,29419;EB,E1.CQ,EB.AFrlE,OB,DD, [3345]
66,03 ,DD,4E,00,782 56,02,CB,21,CB, TA6 S :
400 DATA 06,08,C5,E5,41,78,2F,77,23,10,FA, [3587] 850 DATA 16,48 ,3C,FE,08,20,02,23,AF, 15,20, [2993]
E1,CD,4A,92,C1,795 ' F1,CB,20,48,1D, 504
410 DATA 10,F0,C9,DD,6E,02,DD,66,03,06,28, [2855] 860 DATA 20,EB,El,DD,46,00,C5,E5,DD,4E,02, [3528]
C5,E5,06,05,1A, 659 06,00,CD, 44,92, 793
420 DATA 77,13,23,10, FA,E1,CD,4A,92,€1,10, [3179] SEOOSA£% E%,g%,ggéEn,Bﬂ}El,Cl,lO,EDgCQ,?C, [1630]
EF,CO,EB,23,ES,8BD
430 DATA DD,EL,5E,23,56,CD,19,BD,CD,00,BB, [3231] 880 DATA 01,AF,3F,ED,42,C1,C9,00,00,00,00, [2320]
30,04,32,62,02,723 = : 00,00,00,00,00,3A8 :
440 DATA C9,CD,AB,BF,1A, FE,FF,20,07,DD,58, [3777] 890 DATA 00,00,00,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D, [2924]
00,DD,56;01,1A,797 2D, 2D, 2D, 2D, 00, 21C
450 DATA D6,20,21,CF,C7,CD,C8,8F, 13,18,DA, [3143] 900 DATA 00,00,00,00,58,4F,52,2D,6D,6F, 64, [2561]
D5,21,81,C7,5D,871 = 65,79,E6,88A6,558
460 DATA 54,1D,06,08,C5,D5,01,50,00,ED,B0, [3310] 910 DATA CO,53,45,54,2D,6D,6F,64,65,79,E6, [3238]
D1,7A,C6,08,57,617 88,A6,08,43,4C,762 _
470 DATA 67,6B,2C,Cl,10,EE,D1, €9,D5,E5,C5, [2830] 920 DATA 52,2D,6D,6F,64,65,00,00,00,00,00, [3090]
4F,CD, 08,9206 ,892 S 00,00,00,00,00,224
480 DATA 08,1A.77,13,7C,C6,08,67,10,F7,C1, [3096]
E1,D1,C9,21.F1,7B2 : ' =
400 DATA C0.22,57,92,26,C8,22,59, /92, AF, 32, [3387)
5K,92,32,60,92, 6BC 10 MEMORY &9FFF;:1=30:FOR i=&A000 TO &A32F [11211]
500 DATA 3E,20,32,61,92; CD BF,90,CD,AD, 90, [3627] STEP 16:2=0:FOR a=0 TO 15:READ a$:PORE a+i
CD,36,91,CD, 09,813 3 (VAL ("&"+as) 1 2=2+VAL("&"+a5) : NEXT {READ zS:
510 DATA BB, 30,FB,06,00,FE,0D,CA,BB,91,FE, [2557] IF z<>VAL("&"+z§) THEN PRINT'Error in line
F0,CC,44,90,FE,999 1
520 DATR F1.CC.51,90,FE,F2,CC,5E,90,FE,F3, [2794] 20 1=1+10:NBXT:SAVE"PROPORT.RSX" b, &A000,& [2755]
| CC,6B,90,FE,58,B56 330
530 DATA CC,36,91,FE,53,0C,41,91,FE, 43,00, [2132] 30 DATA 21,10,A3,01,09,R0,C3,D1,BC,1D,A0,C [1756]
4C,91,FE,;50,CC, 086 3,40,A1,C3,DB,7CD
540 DATA 77,91,FE,E0,CC,CB,90,78,FE,FF,F5, [3870] 40 DATA'A1,C3,CB,A2,C3,B5,A2,C3,DF,A0,C3,3 [3754]
€C,78,90,F1 ,€C,C08 9,A0, 44,5255, 9B4
550 DATA 87,91 .18,BA,3A,60,92,3D,FE,FF,C8, [851] 205353? 23 gg 22252 (49, 4E, D4, 53,489 ,54,C5,5 [1740]
32,60,92,06,FF, 841 _
560 DATA C9,3A,60,92,3C,FE,28,08,32,60,92, [2867] goﬂg5§§ gg,gg?gg%CE,4C,4F,41,C4,00,EE,02,C [3216]
den Bl et ot e e == 70 DATA 6E,02,DD,66,03,46,23,58,23,56,EB,C [2797]
570 DATA 92,3D,FE,FF,C8,32,5F,92,06,FF,C9, [2974] SR e et e
3A,5F,92,3C,FE, 8BR rildin ol e :
580 DATA 28,C8,32,5F,92,06,FF,C9,CD,BF,90, [2484] 3“033§§ gg ?f R R B L O E 2 [
Ch, B0 I aR < 8al 90 DATA 00,4B,19,EB,EL,06,60,C5,D5,E5,CD,7 [3750]
590 DATA 92,CB,2F,6F,3E,20,30,02,3E,02,32, [2595] ¥,A0,BE1,E5,CD,004
61,92,26,C0,11,4E7 5 3 - : 100 DATA BD,A0,El,11,C8,00,19,D1,79,12,13, [2552]
600 DATA F1,00,19,22,57,92,3A,60,92,C8,27, [2905] C1,10,E9,C9,ED,7EE
€B,27,C6,19,CD,6D1 _ 110 DATA A6, A0,D8,0E,28,E5,11,04,00,19,06, [1882]
610 DATA AD,91,23,22,59,92,CD,AD,90,CD,BEF, (2318] 28,CB,26,C5,06,551
| 90,09,06,A0,3A,83D 120 DATA 04,2B,CB,16,10,FB,01,09,00,09,C1, [3578]
620 DATA 61,92,4F,2A,57,92,78,A0,77,CD, 48, [2746] 10,BF,E1,CD, A6, 642
92,10,F8,C9,06,773 13p DATA A0 .D8,0D,20,E0,C9,CD,AC,A0,CB,27, [3905]
630 DATA 14,2R,59,92,7E,2F,77,23,10,FA,C9, [3366] CQ,DS:CS;E5;05r937 3
3R,60,92,C6,06,63B ' 140 DATA 28,AF,B6,11,05,00,19,10,F9,EL,C1, [2860]
640 DATA CB. 27, CB,27,CD,AD,91,23,3R,5F,92, [3330 D1,C9,11,08,A3,6C0
0E,F0,CB,2F,30, 765 Dy [ J 150 DATA 06,05, CD BC,A0,12,13,23,10,F8,21, [2934]
: 0B,A3,0E, 28, E5, 55K
659 DATA N SR R R S R Y 160 DATA CB, 3E’96 04,23,CB,1E,10,FB,;E1,D8, [2224]
°°f°°*°°t’E'A9'lDE : 0D, 20,F1,C0,FE, 7C8
BB DRTE 17 Cl 4y 923 Qo B BRSO L, 68 8 (076 170 DATA 02.C2.BF,A2, €D, F5,A0,DD,6E,02,DD, [3785]
8785, 68, 0F, 005603 . 66,03,ED,5B, 14,876
670 DATA 3R, 5F,92,2C,0C,D6,08,30,FK,2D,0D, [2986] 180 DATA A3.73.23,72,C9,D5,21,00,00,22,14, [3136)
680 DATA 67,04,37,1F,10,FD,DD,5E,00,DD,56, [3356] 190 DATA' 4B.2A.04,A3,19,D1,13,1A,4F,13,1A, [3662]
01,19,C1,47,AE,60C 57,59,0E,00,D5,442
690 DATA 77,C5,3A,60,92,C6,18,CD,AD,91,C1, [3174] 200 DATA C5,33,16,A3,4F,D5,85,1A,D6,20,5F, [3278]
3E,3C,81,5F, 16,782 16,00,19,7E,B7,694
700 DATA 00,19,78,AE,77,C9,21,78,90,22,3C, [2575] 210 DATA 20,02,3E,08,C5,06,01,4F,AF,81,10, [2577]
90,11,6F,92,18,5C0 FD,C1,81,5F,2R,588
710 DATA 14.21,70,91,22,3C,90,11,7C, 92,18, [2489] 220 DATA 14,A3,19,22,14 ,A3,E1,D1,13,10,DA, [2990]
09,21 ,70,91,22 ,4A8 ¢l1,D1,C9,D1,C9,84D ' :
720 DATA 3¢,90,11,89,92,06,05,21,E9,90,1A, [3223] 230 DATA FE,01,C2,BF,A2,CD,F5,80,D5,24,14, [1734]
77,12,23,10,FA, 56 A3,EB,21,7F,07,8CC
?30 DATA 06,08,21,23,C7,E5,CD,60,8E,E1,0E, [3581] 240 DATA ED.52,CB,7C,20,E8,22,17,A3,21,00, [3046]
08,CD,50,8F,C9, 725 00,22,08,A3,11,569
| Listing: SPRITE Listing: SPRITE
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250 DATA 19,A3,€D,C9,A1,D1, QE 28,C5,D5,D5, [2640]
11,1E,A3,CD,C9,8D1
260 DATA Al,D1,C5,D5,EB,CD, 44,42, 1,08, 4E, [2205]
AF,CB,11,30,01,7DA
270 DATA 3C.CD.EB,A2,1D,20,04,1E, 08,23,48, [3331]
10,EE,3A,16,A3,55F
280 DATA B7,28,07,47,AF,CD,D5,A1,10,FB,D1, [3096]
13,C1,10,D3,ED,BOF

290 DATA'SB.17,A3,AF,CD,D5, B1,1B,7A,B3,20, [3634]
F7,3E,0A,CD.D5, 850 3

300 DATA Al,21,0A,A3,35,20,0C,36,01,2A,08, [2661]
A3,11,05,00,19,308

310 DATA 22,08,A3,D1,CL,0D, 20,80,C9,C5,06, [3612]
05,1A,CD,D5 AL 722

320 DATA 13,10,F9,C1,C9,CD,2B,BD,30,FB,C8, [3576]
FE,03,C2,BF, A2, 973

330 DATA EB,46,23,5E,23,56,EB,11,08,43,AF, [3332]

12,13,12,E5,DD; B?A
340 DBTR TE 02 ,4F,E6,07,67, A9, 5F,6F,16,60, [3311]
29,29,19,29,16, 4BA

350 DATA 00,DD.5E, 04,19 ,EB,E1,0E,28,AF,32, [2337]
07,53,C5,E5,D5, 764

360 DATA C5.E5,D5,CD,44,A2 ,D1,CD,6F,A2,EL, [2550]
23,C1,10,F1,38,981

370 DATA 07,A3,B7,28,0R,47,3E,08,90,47,EB, [3665]
CB,26,10,FC, Bl 6C0

380 DATA CD,A8,A2,EB,2A,08,A3,01,05,00,09, [2141]
22,08,A3,E1.C1 655 :
390 DATA 0D,20,C6,C9,7E,D6,20,2A,04,A3,E5, [2550]
11,00,4B,19 57, 5BA S
400 DATA 16,00,19,7E,B7,20,02,3E,08,47,62, [3022]
6B,29,29,19,29,374

410 DATA 20.5D.54, 29,29,19,29,D1,19,ED,58, [1892]
08,A3,19,C9,AF ,5DC

420 DATA 32,06,A3, 4E,CB,21,CD,96,A2,38,06, [2557]
A3,3C,FE,08,20,65F

430 DATA 03.23, 4E,AF,32,06, /A3, 10,EB, 34,16, [2176]
A3,B7,C8,47 ,AF, 661

440 DATA CD,096,A2,10,FA,CO,EB,CB,16,EB,3A, [3284]
07,13 ,3C,FE, 08, 8B5

450 DATA 20,02,13,AF,32,07, A3,C9,7C,C6,08, [2570]
67,D0,C5,01 ,AF, 67F

460 DATA 3F,ED,42,C1,C9,FE,01,C2,BE, A2, 7B, [2776]

32,16,A3,€9,21, SEA

Listing: SPRITE

470 DATA F5,A2,7E,B7,C8,CD,5A,BB,23,18,F7,
FE,02,C2,BF, A2, 9CB =S
480 DATA 43,0E,28,AF,81,10,FD,32,67,A1,78, [2861]
33, B8, AL, 32,00, 632
490 DATA A3,DD,7E,02,32,26,A1,32,ED,A2,C0, [2328]
€5,06,01,CD, D5, 7F1
500 DATA Al,10,FB,Cl1,C9,66, 6F,72,6D,61,74, [2663]
20,65,72,72,6F,797

[4217]

510 DATA 72,20,21,00,00,00,01,00,00,00,0L, [2247]
00,00,00,00,00, UBS
520 DATR 00,00,00,00,00,1B,00,02,00,1B,33, [2710]
02,00,00,18,248, OBZ
530 DATA 03,7F,07,00,00,00,00,00,00,00,00, [2483]
00,00,00,00,00, 089
10 MEMORY &1FFF:MODE 2:INPUT"screen :" ,aS: [2854]

LOAD a$;&C000 _ _

20 FOR adr=&B000 TO &A025:READ &5:POKE adr [2869]
JVAL(M&"+as) : NEXT S

30 DATA DD,6E,02,DD,66,03,06,05,0E,28,C5,E [2482]

B TEplay 13,23

40 DATA 10,FA,E1,CD,1B,A0,CL,0D,20,F0,C0,7 [2301]

¢,C6,08,67,D0 :

50 DATA 01 .AF,3F,ED,42,C8 [5790]
60 %=0:y=308:adr=49152:s5tr=&2000:ya=yixa=x [4603]
:GOSUB 100 S

70 IF INKEY(1)=0 THEN X=x+8:adr=adr+l ELSE [14050]
IF INKEY(8)=0 THEN x=x-8:adr=adr-1 ELSE I

F INKEY(0)=0 THEN y=y+2:adr=ad-&800 ELSE I

F INKEY(2)=0 THEN y=y-2: adr=adr+&800 ELSE

IF INKEY(9)=0 THEN GOSUB 110 ELSE IF INKEY

(60)=0 THEN GOTO 120 ELSE 70 3

B0 IF adr<49152 THEN adr~adr+&3FBO ELSE IF [2791]
adr>65535 THEN adr=adr-&3FBO :

80 GOSUB 100:xa=x:ya=y:GOSUB 100:GOTO 70  [2928]
100 MOVE xa,ya,l,1:DRAWR 40,0:DRAWR 0,-80: [3704]
DRAWE. —40,0:DRAWR 0,80: RETURN

110 CLEAR INPUT: LOCATE 1,1:INPUT"" af:a=AS [4414]
C(a$):CALL &A000,adr,(a- 32)*200+str RETURN 3
190 CLEBR INPUT;PRINT CHRS(24);" SAVE ";CH [6034]
RS (24) :PRINT: INPUT"Dateiname : U,a$: SAVE a
$,b,&1000-810,810+96%200: END.

Listing: SPRITE

STRIP-OFF
Von 8 auf 7 Bit

Das Programm STRIP-OFF dient dazu, das 7. Bit von
Textdateien abzustreifen, das heifit, es auf 0 zu setzen.
Es ist unter CP/M 2.2 und unter CP/M plus lauffihig.

So viele Computer es gibt, so viele Textverarbeitungspro-
gramme gibt es auch. Fast jedes Programm “kocht sein eige-
nes Siippchen™ in Sachen Dateiformate. So gibt es dann Pro—
bleme, wenn man sich eine Textdatei, die mit dem Programm
XY erstellt wurde, entweder auf dem Bildschirm ansehen
oder aber mit einem anderen Textverarbeitungsprogramm
bearbeiten will. STRIP-OFF lost dieses Problem.

Die Syntax beim Aufruf lautet folgendermaBen:

STROFF (quelldatei) (zieldatei)

Das Programm wandelt die Quelldatei in die Zieldatei um,
wobei Sie in der Zieldatei kein gesetztes 7. Bit sehen werden!

Es gibt aber noch folgende Sonderform des Aufrufs:

= STROFF ?

Ist das erste Zeichen des ersten Parameters ein Fragezeichen,
so wird eine Kurzanleitung auf dem Bildschirm ausgegeben.
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Zum Sinn und Zweck von STRIP-OFF

Die Frage, die zu diesem Programm sicherlich gestellt wer-
den wird, ist die Frage nach dem eigentlichen Sinn. Dazu fol-
gendes: Schreiben Sie doch in WordStar eine Datei (mit der
Option D), in der alle nur moglichen Befehle von WordStar
ausgenutzt werden.

Beenden Sie das Programm, und geben Sie die gerade ge-
schriebene Datei auf den Bildschirm aus. Sie werden nur un-
vollstindige Worter und keine richtigen Zeilenvorschiibe
darin finden. Nehmen wir an, Thre Datei hiefe ABC.CBA.

Dann schreiben Sie doch einfach sTrRoFr 4sc.cBA ABC und
schauen sich dann bitte die umgewandelte Zieldatei ABC an.
Sie werden staunen! Alles ist leserlich und gar nicht mehr
“undurchsichtig®!

Weiter konnen Sie einen Text mit ConText CPC schreiben
und verwenden darin bitte UNTERSTRICHENE Schrift.
Mit TYPE werden die unterstrichenen Zeilen unleserlich
sein. Aber mit der Nachbehandlung STROFF wird der Text
zu einem vollstindig leserlichen Werk!

(Und zum Schluff: Was glauben Sie, ist mit dieser Anleitung
wohl geschehen? — In WordStar geschrieben und mit
STROFF nachbehandelt!)

Noch ein Tip zu WordStar: Bitte lassen Sie in Ihrem Text nie
inverse Trennstriche vorkommen! Sie werden in der Um-
wandlung zum Zeichen 1Fh. Statt dessen sollten Sie liecber
auf Trennstriche verzichten (CONTROL-OH). Wollen Sie
die Seitenanzeige auch unterdriicken, so sollten Sie das auch

noch mit < CONTROL-OP > tun. [ -
Michael Zimmerer/rs
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10 A e R T R T R R R O T e R
20 fge =
F0Slk STRIP-OFF V1.1 *
40 L 3 *
50 ‘* DATALADER, ERZEUGT "STROFF.COM" *

7ok *
e :
80 3 *
90 ST RS RS RS E SR SR S X EL SRR SR RN R S
100 7/
110 OPENOUT"STROFF.COM"
120 1%=0
130 READ z§
140 WHILE zS<>"-1"
150 PRINTH#9,CHRS (VAL("&"+25));
160 1%=1%+1
170 READ z$
180 WEND
190 CLOSEOUT
200 PRINT :
210 PRINT"STROFE.COM erzeugt."
220 PRINT
230 PRINT"Anfangsadresse: #0100"
240 PRINT"Endadresse: #V-HEXS (&FF+1%,4
)
250 PRINT"Laenge: #" HEXS(1%,4)
260 PRINT
270 NEW
280 DATA C3,80,02,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
290 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,45,72,72,6F,72,3A,20,44,61,74
300 DATA 65,69,20,6E,69,63,68,74,20,67,65,
66,75,6E,64,65,6E,21,0A,0D,24,45,72,72
310 DATA 6F,72,3R,20,44,69,73,6B,65,74,74,
65,20,76,6F,6C,6C,21,08,0D,24,45,72,72
320 DATA 6F,72,3RA,20,4D,65,64,69,61,2D,43,
68,61 ,6E,67,65,2D,46,65,68,6C,65,72,21
330 DATA OA,0D,24,45,72,72,6F,72,34,20,55,
6E,67,75,;65,6C,74,69,67,65,73,20,4C,61
340 DATA 75,66,77,65,72,6B,21,0A,0D,24,45,
72,72,6F,72,3R,20,44,69,72,65,63,74,6F
350 DATA 72,79,20,76,6F,6C,6C,21,0A4,0D,24,
24,53,54,52,49,50,2D,4F ,46,46,20,56,31
360 DATA 2E,31,20,20,20,20,20,20,A4,31,39,
39,30,20,62,79,20,4D, 2E,20;5A,69,6D,6D
370 DATA 65,72,65,72,0A,0R,0D,24,53,79,6E,
74,61,78,3A,20,53,54,52,4F 46,46 ,20,3C
380 DATA 51,75,65,6C,6C,64,61,74,65,69,3E,
20,3C,5A,69,65,6C,64,61,74,65,69,3E,0A
390 DATA 0D,20,20,20,20,20,20,20,20,53,54,
52 ,4F ,46,46,20,3F,20,20,67,69,62,74,20
400 DATR 41,6E,6C,65,69,74,75,6E,67,20,61,
75,73 ,0A,0D,24,0E,0D,C3,05,00,0E,09,C3
410 DATA 05,00,0E,0F,C3,05,00,0E,10,C3,05,
00,0K,13,C3,05,00,0E,14,C3,05,00,0E,15
420 DATA €3,05,00,0E,16,C3,05,00,11,26,01,
18,;19,11,5D,08,18,14,11,7B,01,18,0F,11

| 430 DATA 9A,01,18,0A,11,45,01,18,05,11,E0,

01,18,00,CD,35,02,C7,11,84,01,C3,35,02
440 DATA €D, 7h,02,3A,5D,00,FE,20,CA, 71,02,
FE,3F,CA,19,03,3A,6D,00,FE,20,CA, 71,02
450 DATA C€D,0B;03,01,10,00,11,03,01,21,6C,
00,ED,B0,01,0F,00,11,6D,00,21,6C,00,36
460 DATA 00,ED,B0,11,5C,00,CD,3A,02,3C,Ch,
58,02,11,03,01,D5,CD,44,02,D1,CD,53,02

Listing: STRIP-OFF

[1460]
[175]
[510]
[175]
[1851]
[175]
[175]
[175]
[1460]
117]
1894
224]
[331]
1110]
974 ]
183]
[331]
[390]
902 ]
361]
2143
361 ]
[2515]
[2084]

[2638]
[361]

[318]

[3718]
[2476]
[3945]
[3144]
[4719]

[4366]

[3741]

[3872]
t29821
[3025]
[3166]
[4428]
[3884]
[3947]
[3221]
[3534]
[3664]
[4284]
[4132]

470 DATA 3C,CA,67,02,11,5C,00,CD,49,02,3D,
28,24,FE,09,ChA,5D,02,06,80,26,00,68,CB
480 DATA BE,23,10,FB,11,03,01,CD,4E,02,3D,
CA,67,02,3D,CA,6C,02,FE,08,CA,5D,02,18

490 DATA D3,11,5C,00,€D,3F,02,11,03,01,CD,
3F,02,11,B3,01,C3,76,02,21,03,01,11,04

500 DATA 01,01,22,00,36,00,ED,B0,C0,11,1F,
03,C3,76,02,2D,2D,2D, 2D, 2D, 2D, 2D, 2D, 2D

510 DATA 2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D, 2D, 2D,
2D, 2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D, 2D, 2D
520 DATA 2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,0D,0A,20,20,
20,20,20,20,20,20,20,41,4E,4C,45,49,54

530 DATA 55,4E,;47,20,5A,55,20,53,54,52,49,
50,2D,4F, 46,46,20,20,20,20,20,20,20,20

540 DATA 20,0A,0D,0D,08,00,44,61,73,20,20,
50,72,6F,67,72,61,6D,6D,20,20,53,54,52

550 DATA 40,50,2D,4F,46,46,20,64,69 65,68,
74,20,64,61,78,75,2C,20,44,61,2D,0A,0D
560 DATA 74,65,69,65,68,20,20,64,61,73,20,
20,37,2E,20,42,69,74,20,22,61,62,78,75

570 DATA 73,74,72,65,69,66,65,6E,22,2C,20,
64,2E,20,68,2E,0R,0D,61,75,66,20,30,20

580 DATA 20,7A,75,20,73,65,74,7A,65,68,2E;
20,44,61,73,20,65,69,67,6E,65,74,20,73

590 DATA 69,63,68,20,62,65,73,6F,6E,2D,04,
0D, 64,65,72,73,20,66,15,65,72,20,54,65
600 DATA 78,74,64,61,74,65,69,65,6E,20,76,
6F,6E,20,57,6F,72,64,53,74,61,72,2C,20

610 DATA 43,6F,6F,2D,0A,0D,54,65,78,74,2C,
20,28,2E,2E,20,0A,0D,42,65,73,6F,6E,64

620 DATA 65,72,73,20,20,66,75,65,72,20,20,
57,6F,72,64,53,74,61,72,20,68,61,62,65
630 DATA 20,69,63,68,20,65,69,6E,65,6E,08,
0D,54,72,69,63,6B8,3A,20,56,65,72,77,65

640 DATA 6E,64,65,68,20,20,53,69,65,20,6E,
69,65,20,22,77,65,69,63,68,65,20,54,72
650 DATA 65,6E,6E,2D,04,0D,73,74,72,69,63,
68,65,22,2€C,20,73,69,65,20,77,65,72,64

660 DATA 65,6E,20,62,65,69,20,64,65,72,20,
41,62,73,74,72,65,69,66,75,6E,67,08,0D
670 DATA 6E,69,63,68,74,20,20,74,75,20,20,
6E,6F,72,6D,61,6C,65,6F,20,20,54,72,65
680 DATA 6E,6E,73,74,72,69,63,68,65,6E,21,
20,41 ,62,65,72,0A,0D,73,6F,6E,73,74,20
690 DATA 77,69;72,64,20,6A,65,64,65,72,20,
54,65,78,74,2C,20,64,65,72,20,6D,69,74

700 DATA 20,54,59,50,45,20,6E,6F,63,68,08,
0D,73,6F,20,6B,61,74,61,73,74,72,6F,70

710 DATA 68,61,6C,20,61,75,73,73,69,65,68,
74,2€,20,7R,75,6D,20,6E,6F,72,6D,61,6C
720 DATA 73,74,65,6E,0A,0D,54,65,78,74,21,
20,53,69,65,20,77,65,72,64,65,6E,20,75

730 DATA 65,62,65,72,72,61,73,63,68,74,20,
73,65,69,6E,21,0R,0D,41,75,63,68,20,75

740 DATA 6E,74,65,72,73,74,72,69,63,68,65,
68,65,72,2C,20,75,6E,6C,65,73,65,72,6C
750 DATA 69,63,68,65,72,20,54,65,78,74,08,
0D, 76,6F,6E,20,20,43,6F,6E,54,65,78,74

760 DATA 20,20,77,69,72,64,20,20,7K,75,6D,
20,20,6E,6F,72,6D,61,6C,2D,6C,65,73,62

770 DATA 61,72,65,68,08,0D,54,65,78,74,20,
75,6D,67,65,77,61,68,64,65,6C,74,21,0A
780 DATA 0D, 2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D, 2D,
2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D
790 DATA 2D, 2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D,2D, 2D,
2D,2D,2D,2D, 2D, 2D; 04, 00,24, -1

Listing: STRIP-OFF

[3428]
[3836]
[3035]
[3108]
[4130]
[3868]
[3538]
[3331]
[2633]
[3268]
[4124]
[4408]
[2896]
[2814]
[3161]
[3482]
[3151]
[3713]
[4326]
[3681]
[4776]
[4261]
[3726]
[3004]
[3741]
[4845]
[4068]
[3819]
[2525]
[3804]
[2889]
[3163]
[3128]
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Gepatchtes Einerlei

Peeks und Pokes fiir
CPC-Programme

Wie lange ist es her, daBl wir in der PC INTERNATIONAL
eine Liste mit Pokes fiir CPC-Spiele herausgegeben
haben? Sicherlich schon eine ganze Weile. Den somit
entstandenen Nachholbedarf mochten wir hiermit
decken.

Im weiteren finden Sie eine Liste mit Pokes fiir eine ganze
Menge von CPC-Programmen. Hierbei bedeuten die Abklir-
zungen folgendes:

= unendliche Leben

= Anzahl der Leben

= unendliche Leben

= Level-Nummer

= unendliche Zeit

= keine Gegner

= Sonstiges

= der folgende Poke gehort noch zu dem vorherge-
henden Befehl

-

THRANZEC
E

s
— alien poke &2822,&80:

poke &2847,0 I
— arkanoid poke &02f3,0 L
— army moves poke &0b3e,0:

poke &0865,0 i,
— asphalt poke &7900,0:

poke &6fb2,0 IE,

poke &7e47,0:

poke &7dfb,0:

poke &7e2¢,0 E
— atlantis poke &181b,0 S
— axiens poke &478c,&T1:

poke &70df,&16 X

et b = e

— ballbreaker poke &2822,&ff X

poke &281d,&ff X
— batman poke &1¢90.,0 IL,

poke &34bb,0 S
— blagger poke 32518.a AL

poke 32579,0:

poke 32580,0 X

poke 31938,0:

poke 31940,0 L

poke &7efe,a NL
— bomb jack poke &19fd,0 S
— bomb jack 2 poke &18ea,0 1%

poke &1a58,a AL
— bombscare poke &alf0,a AL
— booty poke &5414.0 I

poke &4016,a AL

poke &54b1,8&c9 S
— bounder poke &0320,201 X
— bruce lee poke &62fa,a AL

T e TS

— chiller poke &093a,0 B
— combat lynx poke &5899.a AL
76 PC 2/3'91

— copout
— COsa nostra

— defend or die
— dragons lair
— dragons lair 2
— druid

— eden blues
— electro freddy
— elite

— fairligth
— fantastic voyage
— feud

— finders keepers
— frost byte

— game over

— gauntlet

— ghosts’n’goblins
— ghouls

— gyroscope

— hexenkiiche
— hexenkiiche 2
— head over heals

— ikari warriors

— into the eagles nest

— impossaball

— jack the ripper

— kung fu master

— light force

— marble madness
— mlm 3d

— monty on the run

— mag max
— mission elevator

— nemesis
— nodes of yesod

— nomad

poke &195b,0
poke &7e¢0a,0
poke &7a29,0

S EVERIs B s

poke &64e4,99
poke &25a7,&b7
poke &7cc6,0
poke &2101,&c3

—_——— = ——

poke 29579,100
poke 39356,a
poke &7ac5,0
poke &8d41,0

———f——

poke &618d,&c9
poke &77fa,a

poke & 1a0f,&26:
poke &lald,&26:
poke &lal2,&21:

poke &1a20,&23
poke &20ce,0
poke &255,a

g

poke &231f,&c9
poke &2216,0:
poke &2364,0
poke 15341,0
poke &509¢,0
poke &8282.0
poke &109f,0
poke &4b6b.0
poke &4dc5.0

o I e

poke &9cla,a
poke &clf2,a
poke &4a90,&c3
poke &42a90,&23

—— i ———

poke &6915,0
poke &6¢59.,0
poke &0a8f,0
poke &2516,0
poke 42010,255
poke 39082,255

poke &200a,&c9

s T

poke &a037.255
poke &al03c,a

e

poke &621e,&3d
poke &6285,a
poke &6652.,0

—_———m - ——

poke &831f,0
poke &271e,a
poke &c722,a
poke &lafl,0
poke &bdee,&c9

—_———n ———

poke &9d74,0
poke &575b,a
poke &6567 ,a
poke &223a,0

o

s [l ol el

NeCtuHEE m >

P e
=

QO Lo

7]

NL

AL

AL
AL
AL

AL
AL
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———0—== — super robin hood poke &6¢91,&c9 S
— obsidian poke &1120,a NL e
poke &17¢6,0 L — trapper poke &4f2a,a AL
| R = — tempest poke &leec,0 L
. — project future poke &9b9d,a AL poke &1bfd,0 L
‘, poke &9876,0 L — terra cognita poke &19ae,0 L
— punchy poke &20a9,0 L — the apprentice poke &9ddd,0:
——— e — poke &9dde,0 L
| — rocky horror show poke &0c68,0 X — the goonies poke &472b,0 E
|~ rogue trooper poke &2ec1,0 E — thrust poke &715e,a AL
| poke &1b51,0 E poke &433b,&3e:
—— g —— _ poke &433c¢,6 E
— S 5P poke &22ed,255: — turbo esprit poke 38409,&b7 L
‘II poke &22ee,7 ? e
~ — scooby doo poke &7683,a AL - voodoo rage poke &411c,0 i,
| poke &7a26,0 L e
~ — sepuleri poke &6958,&3e: — wizadore poke &47e3,&ff X
poke &6905,0 L — wonderbo oke &52¢5,0 X
| poke &778¢.&3e: i 3k BRI T
poke &7799,0 E R
iz poke &9a7f x I xevious 111 _poki &454,a AL
— shaolins road poke &1b10,0 L T B A
! - shockway rider poke &7d8e,0 L yiearkungdy _Poﬁe 23382 ,§B8_ =
| — space harrier poke &0d74,0 1 pok_e &9 d'a?’o:
= spellbound poke &1268,0: sk i
| poke &9da8,0;
poke &3185,0 E ke &9d9 NL
| - splitpersonalities  poke &d072,a AL ke
poke &c63f,0 7t DI T
| —stryfe poke &9e44,&c9: = Eyneps pokeiesss 0 e
poke &9e74,&c9 E Manuel Reichelt/rs
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Mit dem Programm SUPERFORM ist es moglich, CPC-Dis-
ketten mit 426 kByte, also mit genau 70 kByte mehr Spei-
cherplatz, zu formatieren. Das Programm ist als RSX-Erwei-
terung aufgebaut und wird folgendermafen geladen:

LOAD#SUPERF . BIN, &4F00
Initialisiert wird es mit

CALL &AFCO

Nun stehen drei neue RSX-Kommandos zur Verfiigung, die
da sind:

IFORMAT

Hiermit wird eine Diskette im 426-kByte-Superformat for-
matiert. Das Programm formatiert die Tracks O bis 41 und
pro Track 10 statt 9 Sektoren. Die Sektoren haben die Be-
zeichnung Al bis AA in der tiblichen abgelegten Weise.

IINITIALISE

Mit diesem Befehl wird dem Betriebssystem das neue Format
mitgeteilt, Ohne diesen Befehl kéime es zu einem Lesefehler
bei einem Lese-/Schreibversuch,

IAMSDOS

schaltet auf das normale AMSDOS-Format um (178 kByte),
da normale DATA-Disketten nicht gelesen werden kénnen,
wenn das Superformat mittels INITIALISE angemeldet wurde.

SUPERFORM v1.0

426 kByte auf CPC-
Disketten

In einer Zeit, in welcher neben leeren Kaufhausregalen
auch eine gewisse Leere im Portemonnaie um sich greift,
ist man sicherlich daran interessiert, an allen Ecken und
Enden zu sparen. Gerade bei den doch recht teuren
CPC-Disketten kann man hiermit anfangen.

Der Quellcode zur Version 1.0 ist gegen Riickumschlag beim

CPC-USER-CLUB UNICORN
Im Vogelsang 17
5000 Kdln

erhiltlich.,
Fiir MC-Programmierer hier die Einsprungsadressen:

Ab #AF32 liegt die Routine fiir INITIALISE, keine Para-
meter;

ab #AF4D liegt die Routine fiir AMSDOS, keine Para-
meter;

ab # AF57 liegt die Routine fiir FORMAT, keine Paramter;

ab # AF83 liegt der neue DBP, der bei Verwendung von IN-
ITIALISE in die alte Tabelle hineinkopiert wird;

ab # AF99 liegt die Formattabelle fiir FORMAT.

Das Programm wurde auf einem CPC 464 mit DDI-1 und
5,25“-Zweitlaufwerk erstellt. Auch beim erweiterten For-
mat kann das Zweitlaufwerk ohne Probleme oder Einschriin-
kungen benutzt werden. Da keine inkompatiblen Routinen
verwendet wurden, ist das Programm aber auch auf dem 664
und 6128 voll einsatzfihig.

Mike Behrendt/rs

10 o R [673
20 ‘%  SUPERFORM vi.0 % ESTB
a0 f**tw*ﬁ******i**i*tknﬁ* 673
40 {117
50 DATA 01,0D,AF,21,09,AF,C3,D1,BC, F¥, FE,F [2958]
F,PF,18,AP,C3,= 2412

50 DATA 32,AF,C3,4D, AR, ©3,57 AF, 49,48, 49,5 [2531]
4,49,41,4C,49,= 1724 :

70 DATA'53,C5,41,4D,53, 44,4F,D3,53,55,50,4 [1787)
5,52,46,4F,52,= 1493

80 DATA'CD,00;DF,36, AF,C9,39,AF, 07,CD, DD, C [4137]
5,21,83,AF,11,= 5076 X
50 DATA'90,A8,01,16,00,ED, B0, 3, FF, 32 A8, A [3582]
8,C9,DF, 51 ,AF,= 2131 :

100 DATA C9,54,AF,07,C3,DD,C5, DF, 5B, AF,C9, [4187)
5E,AF,07,21,59,= 2232 S

110 DATA AF,11,00, o0, 01 A1,2K,05,D5,E5,06, [2868]
0A,72,23,23,23,= 12

120 DATA 23,1088, m1 °b1, €1,C5,D5,E5,CD,52, [2916]
C6,E1,D1,14,C1,= 2698 N
130 DATA 10,E5, cn 28 00,03,07,00,D6,00,3F, [3573]
00,40,00,10,00,= 049

146 DATA'00.00/F1,0R,10,18, B5,02,04,00,00, [1530]
- A1,02,00,00;A6,= 861

150 DATA 02,00,00,A2,02,00,00,A7,02,00,00, [1566]
A3,02,00,00,A8,= 668 .

160 DATA 02,0000, 14,02, 00,00,A9,02,00,00, [2514]
RB,02,00,00 AR = 676

170 DATA02;00;00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2534]

Listing: Supeﬂonnat
BT e e e S
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00,00,00,00,00,= 2

180 MODE 2: PRINT"Sugerform v1,0"iPRINT"wri [6776)
tten by Mike Behrendt" 3
180 PRINT 3617

200 zeile = 10 @ schritt = 1 1330)
210 adr = EAF00 : last = EAFCE 879

220 FOR i=1 TO 16 317

230 READ byte$ 603]
240 ‘POKE adr VAL{“&"+bytaSJ 745]
250 sum = sum PEEK(adr} : 1499]
260 adr = adr + 1 [382]
270 NEXT _ : [350]
280 READ chacksums : checksum = VAL(MIDS(c [3879]

hecksums, 3} )
290 IF sum <> checksum THEN PRINT "Fehler [3386]

'in Zeile";zeile

300 IF adr < last THEN Bum = 0

t zelle = z [2169)
~eile + schritt : GoTO 220 :

310 BAVE"superf. bin"{h &AF00,&C1, &0 [1749)]
320 PRIN@“Installed“:PRINT [1233]
330 PRINT"Kommandos:" : [ 1485 ]

340 L PRINT" | AMSDOS = schaltet auf AMSDOS [3176]

350 PRINT"[INITIALISEa schaltet auf Superf [3608]
ormat um

360 PRINT" SUPFORM = Formatiert Diskette [4856]
im Superformat! :

370 CALL &AFDO PRINT [1090]
380 NEW {318]
Listing: Superformat
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Termin’91

Ein Terminkalender unter LocoFile2

Sicherlich haben Sie als PCW-User schon das eine oder andere Termin-
oder Kalenderprogramm. Sicherlich benutzen Sie des éfteren eines davon,
wenn ..., ja, wenn Sie mal wieder im CP/M-Modus sind. Leider haben diese
Programme niimlich den kleinen Nachteil, daBl man sie nicht unter Loco-
Script benutzen kann, denn dann miite man jeweils das “Betriebssystem*

dndern.

Diesen “Mifstand” soll nun die vorlie-
gende LocoFile-Programmdatei besei-
tigen. Unter LocoScript ist sie schnell
aufrufbar, und man kann auch beliebig
Daten herauskopieren oder hineinko-
pieren. Kurz, man hat einen kleinen
niitzlichen Helfer, den man sicherlich
bald nicht mehr missen will.

Programmstruktur

Termin’91 ist eine mit LocoFile erstellte
Datei. Fiir jeden Monat gibt es einen Da-
tensatz. Fiir 1991 sind bereits fest in die
Datei aufgenommen:

Monat, Wochentag, Woche sowie die
wichtigsten gesetzlichen und kirch-

Da es leider nicht moglich ist, ein Pro-
gramm-Listing von LocoFile-Dateien in
der PC INTERNATIONAL abzu-
drucken, haben wir uns entschieden,
diese Datei auf der DATABOX zu ver-
offentlichen. Sollten Sie Interesse an
dem Programm haben, kinnen Sie die
DATABOX mit der beiliegenden Be-
stellkarte anfordern (weitere Informa-
tionen dazu auf den inneren Umschlag-
seiten der PC INTERNATIONAL).

lichen Feiertage. Die Feiertage sind
librigens in Anlehnung an das Bundes-
feiertagsgesetz fiir das Land Bayern
eingetragen. Falls der eine oder andere
Tag in dem einen oder anderen Bundes-
land entfillt, so kann der Benutzer die-
sen fiir sein Bundesland “tilgen“. Er
benutzt einfach die DEL-Taste.

Frei und damit selbstidndig verfiigbar
sind die Felder: Termine, Geburtstage
und sonstiges Wichtiges. Hier kann der
Benutzer Eigenes eintragen und somit
dem Terminkalender den personlichen
Stil geben. Der Vorteil von Termin’91
ist, daB man unter LocoScript auf diese
Daten sofort und problemlos Zugriff
hat.

Beachten Sie, dafi Sie die Datei im ge-
schlossenen Zustand “geliefert” be-
kommen. Sie miissen sie also erst off-

nen. Platz kénnen Sie nach Eintragun-
gen sparen, wenn Sie die Datei kompri-
mieren.

Das “Programm® bedarf an sich keiner
Erkldarungen. Fiir den LocoFile-User
stellt die Bedienung kein Problem dar.

6. ferner ist der Monat indiziert, so daf}
man mit der “Such-Funktion® einen
bestimmten Monat anwihlen kann;
7. jetzt wahlt man fiir unser Beispiel
den Monat April an und nimmt die Ein-
tragung im Feld Geburtstage vor;
8. verliaBt man jetzt den Terminkalen-
der, so sollte man nicht vergessen die
Datei zu schlieBen (mit <F1>);
9. die Sparsamen unter Ihnen sollten
jetzt die Datei noch komprimieren (im
komprimierten Zustand und bei weni-
gen Eintragungen betriigt der Dateium-
fang nidmlich lediglich 12 kByte).
Viel mehr mufl man zu dem Programm
nicht sagen. Der LocoScript-Kenner
wird sicherlich die Vorteile schnell er-
kennen und keinerlei Bedienungs-
schwierigkeiten haben.

Winfried Seimert/rs
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Trotzdem kurz ein Beispiel fiir die Ein-
tragung:

@®Es soll Tante Annas Geburtstag am
24. April eingetragen werden.

Man geht wie folgt vor:

1. Cursor auf die Datei stellen (am be-
sten vorher auf Laufwerk M kopieren);
2. <Fl> driicken, Datei 6ffnen, an-
wiihlen und mit RETURN-Taste besti-
tigen;

3. danach erscheint das Bild des ersten
Monats;

4. nochmals <F1> driicken, hier

“Datei 6ffnen* anwihlen und besti-
tigen;

5. von Monat zu Monat kommt man
mit der DOK/SEITE-Taste;

PEe 79
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Aller guten Dinge sind drei
MICRO design II, PRO Scan und

eine Maus

Wie Sie sicherlich schon am Inhalt dieser Ausgabe gemerkt haben, sind
diesen Monat eine ganze Menge Neuigkeiten fiir den PCW vorzustellen. Da
obige drei Produkte optimal aufeinander abgestimmt sind und das Arbeiten
mit dem PCW zu einer wahren Freude werden lassen, mochten wir sie

Ihnen gesondert vorstellen.

Das Ende der Desktop-Publishing-An-
wendungen fiir den PCW schien seit
dem Vormarsch der schnelleren PCs
unvermeidlich. Kreativitit und (Z80-
Rechner-)Technologie  entwickelten
sich zu Gegensitzen, bis die britische
Firma CREATIVE TECHNOLOGIE
LTD. mit ihren Produkten neue Ak-
zente setzte und die Gegensitze aus-
sohnte. Jenen PCW-Anwendern, die
seit lingerer Zeit auf eine neue Version
ihres alten Desktop Publishers warten,
gleich eine Information vorweg: MIC-
RO design IT (MD2) ist eine véllig
neue Version und darf nicht mit der il-
teren, die ebenfalls die Kennung “IT*
hat, verwechselt werden.

MD2 vereint die Vorteile der besten
DTP-Programme, ohne auch die Nach-
teile dieser mitzuiibernehmen. MD2 ist

80 pec 2/3'91

datenkompatibel zu folgenden Pro-
grammen: '

® LocoScript 2

@® Prowort

® WordStar

® Tasword

® New Word

@® Desktop Publisher

® Stop Press

® Rombo VidiDigitizer

@ Fleet Street Editor

@ Mini Office Professional

@ Micro Design(PC)

Daher gibt sich MD2 auch nicht mit der
Bezeichnung DTP-Programm zufrie-
den. MD2 stellt sich als Seitenprozes-

sor (Page Processor) vor und arbeitet

sowohl auf den PCWs der 8xxx-Serie
als auch auf dem PCW 9512 (aber nicht
mit dessen Typenraddrucker!).

Als Drucker kénnen 9- und 24-Nadler
oder gar HP-kompatible Laserdrucker
angeschlossen werden. Das Programm
ist auBerdem auf Cirtech-, ASD- und
WEBB-Festplatten funktionstiichtig.
DaB natiirlich die AMX- und Kemp-
ston-Maus verwendet werden kann, er-
tbrigt sich schon fast zu sagen.
Bereits der Start des Programms 1Bt
den exklusiven Charakter erahnen. Das
kopiergeschiitzte MICRO design II be-
notigt eine Master-Diskette mit dem
geeigneten Programm zur Erstellung
der Arbeitskopie. Dies und eine stren-
ge Exemplarnumerierung weisen auf
den verstandlichen Wunsch der Her-
steller nach einer personlichen Bezie-
hung zum Anwender hin.

Immerhin werden neben einem aus-
fihrlichen Handbuch auch auf zwei
Disketten 686 kByte Software gelie-
fert.

Diese gliedert sich in:

27 Dateien = 169 kByte Programm

MD2,

35 Dateien = 173 kByte CUT-
Bilder,

27 Dateien = 40 kByte ICON-
Symbole und 132 kByte AREAS-
Bilder,

25 Dateien = 172 kByte Fonts
(Schrift)

Aus dieser Aufstellung ist sofort er-
kennbar, daf im Lieferumfang von
MD2 vieles enthalten ist, das bei ande-
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ren Programmen erst teuer zusitzlich
erworben werden muf.

Mit dieser Ausstattung kann man sofort
an die Arbeit gehen. Und diese geht bei
MD?2 flott vonstatten.

Durch eine konsequente Ausnutzung
der RAM-Disk treten praktisch keine
Verzogerungen im Programmablauf
und beim Wechsel zwischen verschie-
denen Programmteilen auf. Auch die
Benutzerfithrung ist vorbildlich. Als
Benutzeroberfldche bietet MD2 im we-
sentlichen vier Bildschirmfenster an,
die in allen Programmteilen dhnliche
Funktionen erfiillen. Die Meniipunkte
kénnen sowohl im Pulldown-Verfah-
ren angesprochen werden als auch
durch einzelne Tasten (Keyletter). Eine
Besonderheit, die eine wesentliche Ar-
beitsbeschleunigung bringt, ist das
“EXTRA-Menii“. In diesem Fenster
werden die drei Tastenspalten, die
rechts von den Funktionstasten liegen,
angezeigt. Je nach Programmteil wer-
den diese 15 Tasten zu speziellen
Auswahl- und Funktionstasten, die zu-
sammen mit der EXTRA-Taste eine
komfortable Eingabeeinheit ergeben.
Fiir den Anfinger bietet MD?2 als Ein-
stiegshilfe auf der Master Disk ein Tu-
torial, das mit dem Handbuch Schritt
fiir Schritt nachvollzogen werden kann
und den Einstieg wirklich einfach macht.
Englischkenntnisse werden allerdings
vorausgesetzt, da sowohl das Pro-
gramm als auch das Handbuch bisher
nur in Englisch vorliegen.

Die wichtigsten Punkte:

Hauptmenii

... bietet die Auswahl zwischen den
folgenden Submeniis:

— Seitenlayout (mit WYSIWYG-
Darstellung von Text und Grafik)

— Texteditor

— Design-Editor

— ICONS (Bearbeitung jedes der 506
Symbole durch Drehen, inverse
Darstellung, Spiegeln, Editieren)

— Fonts (Editieren der Schriftsatze
und Entwerfen neuer Schriften)

— Options (Einstellung von Cursor,
Maus, Druckertypenauswahl und
Vorwahl der Textdatei bei Import
von WordStar- oder Prowort-Da-
teien)

Jeder Programmpunkt des Hauptme-
niis bietet natiirlich wieder Moglich-
keiten, die nie das Gefiihl aufkommen
lassen, daB eine Option fehlt. Das ge-
samte Programm macht durchgehend
einen ansprechenden und wohldurch-
dachten Eindruck, der durch die

Schnelligkeit und praktisch verzdge-
rungsfreie Abarbeitung noch verstirkt
wird. Fiir Spezialprobleme, die inner-
halb des Programms nicht geldst wer-
den, bietet MD2 externe Utilities an.
So konnen zum Beispiel StopPress-
Fonts mittels CONFONT.COM auf
den MD2-Stand angepafit werden.

Als angenehm vermerkt sei auch, dafi
beim Ausdrucken die aktuelle Druck-
zeile auf dem Bildschirm durch einen
feinen Strich angezeigt wird. Somit
kann ein Abbruch eines Ausdrucks an
der giinstigsten Position erfolgen. Also
ein Programm der Superlative fiir
PCWs?
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Ja, aber mit einer Einschrinkung, um
die der deutschsprachige Anwender bei
britischen Entwicklungen nicht herum-
kommt. Ahnlich Mini Office und ande-
ren britischen Programmen belegt auch
MICRO design I1 die QWERTZ-Tasta-
tur des PCW eigenmichtig in ein engli-
sches QWERTY-Keyboard um und
zeigt auch beim Verlassen des Pro-
gramms keine Anzeichen, diesen Ein-
griff freiwillig riickgéngig zu machen.
Somit bleibt allen QWERT Zianern der
Dreitastengriff zu < SHIFT+EXTRA +
EXIT > nicht erspart. Diese Schwiche
schmerzt vor allem auch deshalb, weil
Sonderzeichen mit Akzent, Kyrillisch
und Griechisch auch beim Import iiber
LocoScript2 nicht korrekt tibernommen
werden.

Neue Augen fiir den PCW

Auch in puncto Hardware gibt es fiir den
PCW eine sehr interessante Neuerung —
PROScan. Der professionelle “hand
held image scanner® wird mit einer voll
MD2-kompatiblen Software geliefert,
kann jedoch auch ohne MD2 betrieben
werden.

Die Software gleicht vom Aufbau her
MD2, kann auch Dateien von MD2 ver-
arbeiten und im beschréankten Lieferum-
fang als DTP dienen.

Zusammen mit der Hardware, einer Er-
weiterungsbox fiir den Expansions-Port
und einem handlichen Scanner bietet
PROScan nun eine einfache, aber effekt-
volle Moglichkeit, Druckvorlagen in den
Computer einzulesen und diese dann in
eigene Werke einzubinden und auszu-
drucken. Die Formatwahl erfolgt inner-
halb iibersichtlicher Meniis; Helligkeit,
Kontrast und Grauabstufungen sowie die
Auflésung werden direkt am Scanner
eingestellt.

Mittels einer Taste aktiviert, geniigt ein
langsames Uberfahren der gewiinschten
Vorlage, um diese einzulesen. Das Er-
gebnis kann bereits wihrend des Scan-
nens am Bildschirm verfolgt und etwa-
ige Nachjustierungen und Korrekturen
konnen vorgenommen werden. Ist das
Ergebnis zufriedenstellend, wird die ge-
scannte Vorlage mittels Tastendruck in
den Arbeitsspeicher iibernommen und
kann alsdann wie jede andere Grafikda-
tei weiterverarbeitet werden.

A propos Maus

Inzwischen gibt es auch eine neue
Maus, die mit MD2 genauso hervor-
ragend zusammenarbeitet wie mit
dem PRO-Scanner.

In trockenen Zahlen nun die technischen
Details. Je nach gewihlter Auflésung pro
Seite 500000 und 2000000 dots (niedri-
ge und hohe Auflosung). Auf Grund der
Speicherplatzbeschriankung kann eine
besonders hohe Auflésung nur fiir eine
viertel Seite verwendet werden, das be-
deutet, daB eine DIN-A6-Seite mit
2000000 dots aufgelost wird. Je hoher
die Auflosung, desto kleiner der Aus-
schnitt und desto anspruchsvoller die
Fithrung und Abstimmung des Scanners.
Dieser warnt librigens akustisch, wenn
der Scanner zu schnell {iber das Papier
gefiihrt wird. Liegt eine Betdtigung des
Scanners ldnger als eine Minute zuriick,
so schaltet er sich selbstéindig aus. Ein er-
wihnenswertes Detail im Vergleich zu
Konkurrenzprodukten.

Abgesehen von den Einschrinkungen
betreffs Sonderzeichen, die bereits bei
MD?2 angesprochen wurden, ist PRO-
Scan als ideale Ergénzung zu MD2 zu se-
hen, aber auch allein empfehlenswert
und konnte uns im Test vollkommen
iiberzeugen. Besonders hervorzuheben
ist noch die Option “Diskette formatie-
ren”, die bei Grafikprogrammen gene-
rell wiinschenswert wire. Es sei denn,
Sie haben immer ausreichend formatierte
Disketten im Vorrat und wurden noch
nie gezwungen, auf eine fertig gestalte-
te Seite zu verzichten, weil gerade kei-
ne Diskette formatiert war.

Des weiteren ist PROScan bereits auf die
Arbeit mit FLIPPER2 + vorbereitet und
kann somit auch auf den Ein- und Zwei-
MByte-RAM-Boards verwendet wer-

den. Herbert Moschitz/rs

Weitere Informationen iiber die vorgestellien Produkte
MICRO design Il, Maus und PROScan erhalten Sie bei:

Fritz Obermeier,
Biindner Str, 20,
4972 Léhne 1
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Joyce Vol. 3 mit Zusidtzen

Wer bisher mit dem Programm GSXPLOT gearbeitet hat, mubte sicherlich
auch feststellen, daB trotz groBer Funktionenvielfalt noch in manchen
Beziehungen Abstriche gemacht werden mufiten. So war es zum Beispiel
nicht moglich, Torten- oder auch spezielle Klimadiagramme zu erstellen.
Mit den hier vorgestellten Programmen diirfte dies in Zukunft kein

Problem mehr sein.

Das erste Programm “GSXTorte™ er-
stellt — wie der Name schon sagt —
Tortendiagramme, wobei die Wertein-
gabe in Prozent oder in absoluten Wer-
ten erfolgen kann. Wird die Prozent-
eingabe gewihlt, aber als Summe der
einzelnen Werte keine 100 % erreicht,
so wird die Differenz unter “Sonsti-
ges” ausgegeben.

Es konnen bis zu 50 Sektoren definiert
werden, was aber aufgrund der Aufls-
sung sicherlich nicht sinnvoll ist, au-
Berdem kénnen auch nur 10 Sektoren
namentlich in der Legende ausgewie-
sen werden. Daten fiir die Tortendia-
gramme werden mit der Extension
“. TOR" gespeichert.

Das zweite Programm “GSXKlima*®
erstellt Klimadiagramme nach der in-
ternationalen Norm von H. Walter.
Das bedeutet, Temperatur und Nieder-
schlag werden im Verhiltnis 1:2 aus-
gewiesen, Niederschlagswerte iber
100 mm werden als ausgefiillte dunkle
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Flache dargestellt und sind in der Skala
um das 10fache gestaucht, Feuchtzei-
ten werden senkrecht schraffiert,
Trockenzeiten werden gepunktet. Au-
tomatisch errechnet werden Jahres-
durchschnittstemperatur und Jahresge-
samtniederschlagsmenge.

Da in der Druckerausgabe ein “Uber-
malen® einer ausgefiillten Fliche mit
einer leeren Fliche nach meiner Erfah-
rung nicht moglich ist, werden Trok-
kenzeiten eng gepunktet ausgedruckt
und die restliche, verbleibende Fliche
grob gepunktet. Um eine komplizierte
Schnittpunktberechnung der Kurven zu
vermeiden, wird derjenige Kurven-
punkt als Schnittpunkt gewihlt, der
dem tatsdchlichen Schnittpunkt am
néchsten liegt, so daf sich in dieser Be-
ziehung geringfiigige Abweichungen
vom tatséchlichen Kurvenpunkt erge-
ben kénnen.

Bei einem PCW ohne Speichererweite-
rung ist es moglich, daB sich das Gerit

—Grafik

nach der Bildschirmausgabe mit der
Meldung »String space full« verab-
schiedet. Dann hilft nur noch ein Reset,
Es ist daher sinnvoll, Daten zuerst zu
speichern und vor der Arbeit mit einem
neuen Klimadiagramm gegebenenfalls
den Umweg iiber das Datenmenii und
den Meniipunkt »Hauptmenii (Neuein-
gabe von Daten)« zu wihlen, um im
Speicher wieder Platz zu schaffen und
tiberfliissige Daten zu l6schen.

Systemales

Klimadiagrammdaten werden mit der
Extention “ KLI* gespeichert.
Beispieldateien fiir beide Programme
befinden sich auf der DATABOX-Dis-
kette. Beide Programme kénnen mit et-
was Programmierkenntnis in BASIC
auch in das Modul “GSXmenii“ des
Programmpakets “GSXPLOT* einge-
bunden werden, so daB sie von dort
aufgerufen werden kénnen. Sicherlich
wird hieriiber jedoch in einer der nich-
sten Ausgaben ein kleiner Artikel er-
scheinen.

Beide Programme sind meniigesteuert,
so daf sich weitere Bedienungshinwei-
se eriibrigen. Da sie als Erweiterungs-
module von “GSXPLOT® angesehen
werden sollten, orientiert sich die Pro-
grammstruktur und optische Aufma-
chung natiirlich an “GSXPLOT*.

Wolfgang Stockfleth/rs




LISTING >GSXTORTE<, REMARK = >'<,

<95
<Uf>

<27 >
<75>

<96>
<68>
<35>
<32>
<20>
<54>
<96>

<38>
<23>

<42>
<47>
<27=

B e i3
<83>

<3h>
<70>
<77
<73z
<0f>

<50>
<60>

<50>
<29>
<Zgh>
<76>
<13=
<BH>
<66>
<B1l>
<]15>
<27>
<2
<15>

<37>
<22

<4 1>
<27>
<83>
<86>
<525>
<93>
<B6>
<B3>
<73>
<lg>
<02>
<3l>
<68>

<75>

< B>

< 1=

<34>
<76>

<44>

<HG>
< 6>
<H9>
<30>

1 DIM wert{50+1):DIM name${50+1):DIM absolut(50)

2 DEF FNpkt$(zeile,apalte,zchn$)=CHRS(27)+"Y"+CHRS
(32+zeile)+CHRS (32+spalte)+zchn$

3 cleS=CHRS(27)+"E"+CHRS (271 +"H"

4 conS=CHRS(27)+"e":cof£3=CHRS(27)+"£" iatatusoffs=
CHRS({27)+"0D"

5 inv.an$=CHRS(27)+"p":inviaus$=CHRE(27)+"q"

6 GOSUB 262

7 PRINT clsaf;coff§;statusoffs;

g8 dateiS="aus"

9 PRINT cle$;inv.an$

10 FOR i=4 TO 25

11 PRINT FNpKt$(i,5,CHRS$(149)+STRINGS(70," ")+ CHR
5(149))
12 NEXT
12 PRINT FNpkt$(3,5,CHRS(150)+8TRINGS (70,154 ) +CHRS

(156))
14 PRINT FNpkt$(25,5,CHRS(147)+8TRINGS(70,154)+CHR
$(153))

T o L O L . = e e 3 o . =
lfgang Stockfleth...,... 10/88")
16 PRINT FNpktS$(5,7," Tortendiagramm

iR e e s e el

17 PRINT FHpktS(B,7,8TRINGS(65," "))

18 PRINT FNpkt$3(11,25," {a}.... Dateneingabe......
19 PRINT FNpktS(13,25," (b).... Grafikausgabe am B
ildschirm. ")

20 PRINT FNpkt§(15,25," (c¢).... Grafikausgabe am D

THoker Sl

22 PRINT FNpkt$(17,25," (d)..., Editiermenii.......
1

23 PRINT ENpkt$(19,25," (e).... Datenmenti.........

24 PRINT FNpkES(21,25," (£).... Ende..i.cueiivass

25. PRINT inv.aus$s

26 z=27:PRINT FNpktS$(z,20,"Auswahl "});: LINE INPUT
" ofa-g) @ ",wa$ ;

27 IF waS="a" THEN. 35

28 IF wa$="b" THEN. 163

29 IF waS="¢" THEN drucks="ein':GOTO 162

31 IF waS="d" THEN 36

32 IF wa$="e" THEN 87

33 IF wa$="f" THEN END

34 tasteS=INKEYS:IF tastel < CHRS(97) OR tagte§ >

CHRS(103) THEN 26

35 GOSUB 55:GOBUB 55:GOSUB 69:G0TO 8

36 !

37 PRINT clss

38 FOR i=4 TO 25

39 PRINT FNpkt$(i,5,CHRS(149)+STRINGS(70," ")+ CHR

5(149)) g

40 NEXT : 3

41 PRINT FNpkt$5(3,5,CHRS(150)+STRINGS (70, 154)+CHRS

(156))

42 PRINT FNpkt$(25,5,CHRS(147)+STRINGS(70,154)+CHR

$(153)) ;

43 PRINT FNpkeS{5,25, " E-d it 1 e rofe ot ")

44 PRINT Fﬂpkt$(6,24,STRING$(24,"T"))

45 PRINT FHpKtSs(10,15," (a)... Objektbezeichnung..
"y

46 PRINT FNpkt$(l2,15," {b)... Wertekorrektur.....

47 PRINT FNpktS(1l4,15," (¢)... Uberschrift........

48 PRINT FNpkt$(16,15," (d)... Hauptment,........

45 2z=27:PRINT FHpktS{z,20,"Zuswahl ");:INPUT . (a
=£) & Y, wa$§

50 IF waS="a' THEN GOBUB 59:G0TO 36

51 IF wa$="h" THEN GOBUB 69:GOTO 36

52 IF wa$='"c" THEN GOSUB 55:GOTO 36

53 IF waj="d" THEN. 9

54 taste$S=INKEYS:IF taste$ < CHR5(97) OR. taste§ >
CHRS(102) THEN 49

55 PRINT clsS:PRINT con$:PRINT:!PRINT:PRINT:PRINT:I

NPUT*T i t e l.. dep.,. Diagrammes. “jtite
1§:IF titelf="" THEN titelS=",. "

56 PRINT:PRINT:PRINT:INPUT"z w e i t'e r.. T'1 t e
1. "reitel25IF titelZi="" THEN titel2g=".. "

57 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:INPUT". ., .¢.cv:sas
«4s.s Bingabe in Ordnung? (j/n)",abfrage$:abfrage$
=UPPERS (abfrage$)

58 IF abfrage$="J" THEN RETURN ELSE 55

59 PRINT clsS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT inv.an$:PRIN
TY,. Ee kdnnen maximal 50 Sektoren gebildet werden
. Es werden in der Legende aber nur.. "

[ v S R vesews 10 Sektoren namentlich m
it Prozentwerten auSgewieBeN......iseevssses " SPRI
NT inv,aus$:PRINT:

61 INPUT". Anzahl der Sektoren";Teile

62 PRINT:PRINT

63 FOR a = 1 TO telle

64 INPUT"Benennung des Sektors (max.l13 Buchstaben)
“snameS{a):IF LEN(name${a}}>13 THEN nameS(a)=LEFTS
(names(ay,12)+* . “sPRINT

Listing GSX

<80> 65 IF name$(a)=""" THEN name${a}=".. "
<91> 66 NEXT a
<25> A7 PRINT: PRINT PRINTIINPUT o i ware Bl
ngabe in Ordnung? (j/n)",abfrage$:abfrage$=UPPERS(
abfrage$)
<78> 6B IF abfrageSf="J" THEN RETURN ELSE 539
<17> 6% summe=0:PRINT cleS:PRINT;PRINT:PRINT: INPUT",..
EINGAESEE, in. [Plrozent oder [A]lbsoluten Wert
en':Eingabe$:Eingabe3=UPPERS(Eingabes): PRINT: PRINT
(IF Eingabes="A" THEN 71
<72> 70 IF Eingabe$="P" THEN 78 ELSE 62
<29> 71 absosumme=0
<88> 72 FOR a = 1 TO teile
< 3> 73 PRINT nameS$(a}:INPUT"... Wert (absolut): ",abeo
lut(a):absosumme=absosummetabsolut(a)
<f88> 74 NEXT a
<50> 75 PRINT:PRINT:INPUT".. Mapfeinheit der eingegebene
n Werte';masss
<26> 76 FOR & = 1 TO teile:wert(a)=ROUND( (abesolut{a)* (1
00 /absosumme) ), 3)
<f4d> 77 NEXT &a:GOTO 86
< 15> 78 FOR a = 1 TO teile
<91> 79 PRINT names{a)
<28> BO INPUT". Wert in %";Wert(s)
<37> 81 summe=summetwert(a)
<B4> B2 IF a=teile AND ROUND{summe,4)<100 THEN teile=te
ile+l:ia=a+tl:wert(a)=100-summe:name§(a)="Sonst."
<52> 83 IF summe>100 THEN PRINT"*kskkiddddkss mehy wie
100% eingegeben **rkiieikdiiwk "FOR b=1 TO BO0:NEX
T b:GOTO 69
<68> 84 PRINT
<91> H5 NEXT a
<66> 86 PRINT:!PRINT:PRINT:INPUT", . .:i:sursnsrinss EBinga
be in Ordnung? (j/n)",abfrages:abfrage5=UPPERS (abf
rageS):I1F abfrage$="J" THEN RETURN ELSE 69
<22» By
<12> BB PRINT cls%:PRINT FNpkt5(5,7," Datenmen i
"
<33> 89 PRINT FNpktS{B,?,STRING$(&5,"_"))
< 1> 90 PRINT FNpkt$(1l,25,", (a) Werte in Datei schrei
ben. ")
<62> 91 PRINT FNpkt$(13,25,". (b) Werte von. Datei leee
A
<42> 92 PRINT FNpkt§(15,25,%. (c) Directory. ")
<77> 93 PRINT FNpkt$(17,25,". (d) Hauptmenil (Bearbeitun
g v.Daten }")
<97> 94 PRINT FNpkt$(19,25,". (e) Hauptmenil (Neueingabe
V. Daten ")
<79> 95 z=25:GOSUB 155:LINE INPUT ", (a-e). i. ", wa$
< 0> 96 IF waS="a" THEN 102
<78> 97 IF wai="b" THEN 114 ;
<83> 98 IF wa$="g" THEN GOSUB 156:G0TO 88
<54> 99 IF was="d" THEN 8
<74> 100 IF waS="e" THEN RUN 1
< f> 101 tastel=INKEYS5:IF taste$ < CHRS(97) OR tastes >
CHRS (101} THEN 95
<24> 102 !
<23> 103 ext$="":GOSUB 128:GOSUB 130:GOSUBR 135
< 8> 104 OPEN "0", #1,dname$
<70> 105 WRITE #1,titel$, titells teile
<47> 106 FOR a= 1 TO teile
<57> 107 WRITE #1,nameS(a)
<58> 108 NEXT
<58> 109 WRITE #1,Eingabe$:FOR a= 1 TO teile
<30> 110 WRITE #1,wert{a}
<10> 111 NEXT a
<41> 112 IF eingabeS= "A" THEN WRITE #l,absosumme:WRITE
#1,masss
<B0> 113 CLOSE 1:GOTQ 87
<93> 114 GOSUB 128:GOSUB 130:GOSUB 135
<71> 115 IF FINDS(dname$) ="' THEN PRINT CHRS$(7):PRINT
FNpkt${12,10," Keine Datei dieses Namens vorhanden
I M) :GOSUB 153:WHILE INKEYS='":WEND:GOTOD 88
<50> 116 OPEN “I",#1.dname$
<40> 117 IF EOF(1l) THEN GOTO 126
<80> 118 INPUT #1,titels, titel2s, teile
<58> 119 FOR a= 1 TO teile
<39> 120 INPUT #1,nameS{a)
<41> 121 NEXT
<40> 122 INPUT #1,Eingabe$:FOR a= 1 TO teile
<40> 123 INPUT #1,wert(a)
<50> 124 NEXT 2
<67> 125 IF Eingabe$="A" THEN INPUT #l,abecsumme:INPUT
#1,masss
<66> 126 CLOSE 1
<835 127 GOTO 87
<69> 128 PRINT cle$:PRINT:PRINT:INPUT ' Dateiname. (max
B BEtbn.). :. " ,ext$iIF LEN(ext$) > B THEN PRIN
T CHRS(7)+PRINT "Nur 8 Buchstaben | ":GOTO 128
<98> 129 RETURN 3
<29> 130 PRINT clsS:PRINT FNpkt5(8,10, " Welches Laufwe
tk. (a/b/m). ")¥;iINPUT lws
<BA> 131 IF 1lw$ = "a" THEN 134
<65> 132 IF lwS= "b" THEN 134
<33> 133 IF lw$="m" THEN 134 ELSE 130
<85> 134 RETURN
<43> 135 dname$=lwS+":"+exts+" . tor"
<91> 136 RETURN
<45> 137 !
Listing GSX
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<435

< 3>
<59>
<hd>
< 7>
< B>
<60>
<10>
<19>
<17>
<53>
<225

< 6>
< 1>
<53>
<fd>

<HO>
<52>
<51>

<6b6>
<74
< B>
<32>
271>

<28>
<41

<43>

< 18>

<d4>
<35>

<36>
<fT>
<30>
<]18>

<Tl>

<0G>
<fh>
< B>
25>
<41>

<12>

< 4>
<54>
< B>

<84>
<33>
<5f>
<432
<7 6>
<4 8>
<36
<24>

<04
<90>
<15>
<hE>
<19>
<73
<9g>
<d 7>
<53
<f0=
< 4>
<39>
<39>
<38>
=22

<92

138 PRINT cls$:PRINT FNpkt$(4,3, "Folgende Torten-D
ateien ( *.tor) eind gespe;chert. Y

139 PRINT:PRINT:PRINT linie$

140 OPTION FILES "M"

141 PRINT FNpkt$(10,0,"Laufwerk M: "+inwv.an$);
142 IF FINDS('*.tor") ="' THEN RETURN

143 FILES("*.tor") :RETURN

144 OPTION FILES "B"

145 PRINT FNpkt$(10 0, "Laufwerk B: “+inv.an$);
146 IF FINDS{"*.tor") ="* THEN RETURN

147 FILES("*.tor") :RETURN

148 OPTION FILES "A"

149 PRINT:PRINT: PRINT inv.aus$+"Laufwerk A:
.ans;

150 IF FINDS("*. tar"}m"" THEN RETURN

151 FILES("*.tor™}:RETURN

152 PRINT inv.aus$:GOSUB 153 ;RETURN

"+iny

153 PRINT FNpkES$(24,0," Weiter mit beliebiger Tast
e, ")

154 RETURN

155 PRINT FNpktS(z,20,“Auswahl ");:RETURN

156 PRINT cle$:PRINT FNpktS(8,10,
rk. {(a/b/m). "};iINPUT lws

157 IF 1lw$ = "a" THEN GOSUB 148:C0T0 151

158 IF lw$="b" THEN GOSUB 144:G0TO 161

159 IF lws="m" THEN GOSUB 140:G0OTO 161

160 GOTO 156

161 PRINT FNpkt$(25,15," Weiter mit beliebiger Tas
te ")iIWHILE INKEY$="':WEND:PRINT inv.aus$:RETURN
162 -GOSUB: 252

163 PRINT statusoff$:PRINT clss PRINT coff$isize=8
00:GOSUB 255:0t4=titels:x1=6000:y1=31000:COSUB 243
164 size=600:CGOSUB 255:0t8=titel25:x1=0000:y1=2990
03GOSUB 243:IF teile>l0 THEN teil=10 ELSE teil=tei
le

165 IF eingabe$="A" THEN otS$="{gesamt: "+8TRS (abao
summe )+" "+mass+t) " x1=9000:y1=268500:GOSUB 243
166 x1=1:y1=32000:%2=7000:y2=32000:G08UB 224
167 x1=x2:yl=y2:x2=7000:y2=32000- (teil*3200) :GOSUB
224

168 ¥l=x2:yl=y2:x2=1:1y2=y] 1GOSUR 224

169 xl=x2:yl=y2:x2=1;y2=32000:C0SUB 224

170 z1=31000:FOR a =1 TO teil

171 B8ize=500:GO8UB 255:0t5=8TRS(a)+": “4names(a):x
1=100:yl=z1-(a*1032):GOSUB 243:0ts= 5TR$(wert(a))+"
Brixl= 1600:yl=z1-(a%1032)- 1032 GOSUB 2
172 IF a<tefl THEN ofSe'—————oooioi oo "-x1=100-
ylezl {a%1032)-2064:G0SUB 243

173 2zl=z]1-2064:NEXT a

174 grad=0:sugrad=0

175 x1=28500:y1=7500:FOR &a=1 TO 36

176 grad=10/56:sugrad=sugrad+grad:grad=sugrad

177 IF grad <=180 THEN x2=(-COS(180-grad)*12000)+2

" Welches Laufwe

0000
178 IF (grad>180 AND grad <=270)THEN x2=(-COS(grad

~1B0)*12000)+20000

179 IF (grad>270 AND grad <=360)THEN %2=(COS(360-g

rad)*12000)+20000

180 IF grad <=180 THEN y2=(S5IN(1B0-grad)*12000)+16

0o

181 IF (grad >180 AND grad<=270)THEN y2=(-SIN(grad

~180)*12000)+16000

182 IF (grad >270 AND grad<=360)THEN y2=(-5IN{360-

grad)*12000)+16000

183 GOSUB 224 :1xl=x2:ylsy2

184 NEXT a:x2=0:y2=0:grad=0;sugrad=0

185 b=0

186 x1=28500:y1=7500:WHILE bcaﬂﬂﬂ

187 grad=0:sugrad=0

188 FOR a = 0 TO 36

189 grad=10/56: sugrad=sugrad+grad; grad=asugrad

190 IF grad <=180 THEN %2=(-COS(180-grad)*12000)+2

0000

191 IF (grad»180 AND grad <=270)THEN x2=(-CO0S{grad

~180)*12000)+20000

182 IF (grad>270 AND grad <=360)THEN x2=(COS{360-q

rad)*12000)+20000

193 IF grad <=180 THEN y2=(8IN(180-grad)*12000)+16
000

194 IF (grad >180 AND grad== 270}THEN y2=(-SIN(grad

=180)*12000)+16000

195 IF (grad >270 AND grad<=360)THEN y2=(-SIN(360-

grad)*12000)+16000

196 IR grad>45/56 AND grad<225/56 THEN y2=y2 ELSE
2=y2-b

{9? GOSUB 224 :x1=x2:yl=y2

198 NEXT a:x2=0:y2=0:grad=0:sugrad=0

199 b=b+300

200 WEND

201 %1=20000:y1=160001%2=28500:y2=7500:G0SUB 224

202 grad=0;augrad=0:FOR a = 1 TO teile

203 x1=20000:y1=16000

204 grad=(wert{a)*3,6) /56! Bugrad=9ugrad+grad grad=
sugrad

205 IF grad <=180 THEN x2=(-COS(180-grad}*12000)+2
0000

206 IF (grad>180 AND grad <=270)THEN x2=(-COS(grad
=180)*12000)+20000
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207 IF (grad>270 AND: grad <=360)THEN x2=(COS(360-g
rad)*12000)+20000

208 IF grad <=180 THEN y2=(SIN(180-grad)*12000)+16
000

209 IF (grad >180 AND grad<=270)THEN y2=(-SIN(grad
~180)*12000)+16000

210 IF (grad >270 AND grad<=360)THEN y2=(-SIN(360-
grad)*12000)+16000

211 GOSUB 224

212 NEXT a:x2=0:y2=0:grad=0:sugrad=0
213 FOR a = 1 T0 teileigrad=((wert(a)*3.6)/56)/2:8

ugrad=sugrad+grad: grad=sugrad
214 IF grad <=180 THEN %2=((-COS{180-grad)*7000)+2
0000)

215 IF (grad >180 AND grad<=270) THEN x2=((-COS(gr

ad-180)*7000)+20000)

216 IF (grad >270 AND grad <=360) THEN x2=((COS(36
O-grad)*7000)+20000)

217 1IF grad <=180 THEN y2=((SIN(180 grad) *7000)+16

000 )

218 IF (grad>180 AND grad <=270) THEN y2={((=SIN(gr

ad-180)*7000)+16000)

213 IF (grad>270 AND grad<=360) THEN y2=((-SIN(360
~grad)*?000)+16000)

220 ot5=STRS(a):x1=x2:yl=y2:CGOSUB 243 :grad={(wert(
a)*3.6)/56) /2sugrad=sugrad+grad: grad=sugrad: NEXT

a

221 IF teile>10 THEN otS="Die weiteren Telile sind

nicht mehr namentlich ausgewiesen': X1=8000:y1=500:

GOSUB. 243

222 IF druck$="ein" THEN GOSUB 280:GDSUB 283:druck

S="aug'":iGOTO 7

223 taste$=INKEYS:IF taste$="" THEN 223 ELSE 7

224 !

225

226

22

228 contrlt(l)=6:contrls(2)=2

229 ptein%(l)=xl:ptsin%(2)=yliptein®(3)=x2: preing(

4 j=y2

230 GOSUB 287 :RETURN

231

232

233

234

235 cqntrl%(l) 15:contrls(2)=0
236 intin%(l)=1t

237 GOSUB 287 :RETURN

238

239 ¢

240 '

241 !

242

243 contrl%(l)=B:contrli(2)=1
244 contrl%(4)=LEN{ot$5)

245 ptsin%(l)—xl ptein%(2)=y1
246 FOR i = 1 TO LEN{ot5)
247,, intin%(i) = ASC(MIDS(ots,i,1))
248 NEXT i

249 GOSUB 287

250 RETURN

251 ! =

252 device=21:GOSUB 270

253 druck$="ein"

254 GOTO 163

Lot

LRk

257 contrli(l) = 12 : contrl%(2) = 1

258 ptain%(l) = 0 : pteink(2).= size

259 GOSUB 287

260 RETURN

261 !

2R

263 DIM pb%(5), contrl%(lﬂ) 1nt1n%{255) Ptein%(100)
(intoutd (45)  pteouty (100}

264 gdos%=&HBDF0 :MEMORY gdosk-1

265 POKE gdos%,14:POKE gdos%+l, 115

266 POKE gdos%+2,195:POKE gdos%+3, 5:POKE gdost+4,0
267 device=1:GOSUB 270

268 RETURN

269 °

230

271 GOSUB 279

272 contrl¥(l)=1licontrl¥(2)=0: contrli(4)=10
273 intin®(l)=device

274 RESTORE 277

275 FOR i=2 TO 10:READ intin%(i):NEXT

276 GOSUB 287 :RETURN

ooyt i W e e B s e B

278

279

280 contrl%(1l)=2:contrl%(2)=0

281 GOSUB 287 :RETURN

282 !

283

284 contrl¥(l)=4:contrl®(2)=0

285 GOSUB 287:RETURN

286
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|

| <56>
<59>
<34>
< 1>
<11=>
< 5>
<B5>

! <985

BT

288 pb#(1)=UNT(VARPTR(contrls (1))}
289 pbs(2)=UNT(VARPTR(intin%(1)))
290 pb%(3)=UNT(VARETR(ptsin% (1))}
291 pbé(4)=UNT(VARPTR(intouts (1))
292 pbi(5)=UNT(VARPTR(ptsouts(l))
293 CALL gdos%(gdos%,pb%(1))

294 RETURN

!
)

<89>
<73=
<23>
<27>

<91>

<35>
< 0>
<31>
<85>
<84
<53>
<28>

<40>
<13»

<87>
<H7>
<3f>

=53>
<883

<54>

<4 P>

<52>
90>

<98>
S
<30>
<33>
<33>
<21>
<43>

<fig>
<34>
< 2%
<71>
<28>

<30
<1Z>

J <86>
| <94>

<55
<75
<07
<hZ>
47>
<97
<98>
<24>
<71l>
<107
<22
< 7>
<662
<G5>

| 45>

<37>

J LISTING >GSXKLIMA=<,

<B3>
<fHd>

<11

REMARK = >'<.

10 REM

20 cle$=(CHRS(Z7)+"E"}+(CHRS (27)+" "H")

30 DIM nieder(12):DIM heiss(14):DIM %X(16):DIM y(16
J:DIM nied(14):DIM temp{l2):DIM regen(ld) 3

40 DEF FNpktSi{zeile,spalte,zchnS)=CHRS({27)+"¥"+CHR
S(32+zeile)+CHRS(32+spalte)+zchn$

50 con$=CHRS(27)+"e" :coffS=CHRSG(27)+"f :atatusoffs
=CHRS(27)+"0"

60 inv.an§=CHRS(27)+"p" rinv.ansa§=CHRS(27)+"q"

70 GOSUB 2880

80 PRINT clsa§;coff$§;statusoffs;

90 dateis="aus"

100 PRINT cls§;inv.an$

110 FOR i=4 TO 25

120 PRINT FNpkt5(i,5,CHRS({149}+5TRINGS (70, "
RS$(149))

130 NEXT :

140 PRINT FNpkts(3,5,CHRS(150)}+STRINGS(70,154)+CHR
S(156))

150 PRINT Fﬂpkt$(25 5,CHRS({ 147} +8TRINGS (70,154 )+CH
RS(153))

160 PRINT FNpKES (7,9, " . unn ;
olfgang Stockfleth...,. 3/89")

170 PRINT FHpktS(5,7, " Kl imadiagramme

“y4CH

RN e e W

180 PRINT FNpkts(8,7,8TRINGS{65," "))

190 PRINT FﬂpktS(ll 25, {a).... Dateneingabe.....
200 PRINT FNpkt$(l3 28,1
Bildschirm., ")

210 PRINT Fﬂpkt$(15 R o IR
Drucker.i..

230 PRINT FNpkts(l? PR i e O S
240 PRINT FNPkt$(19, 251~ (@) ein.

{b).... Grafikausgabe am

Grafikausgabe am

Editiermenii *)

Datenmenil, . ... ...
250 PRINT ENpkt$(21,25,"
260.. PRINT inv.aus$
270 z=27:PRINT FNpkt$({z,20,"Auswahl ")j:
T, ' (a-g) : ",was

280 IF wa$="a" THEN. 360

290 IF waS="b" THEN PRINT clsg$:G0T0 1470
300 IF wa$="c" THEN druck$="ein":GOTD 1460

320 IF wa$="d" THEN 370

330 IF wa$="e" THEN 770

340 IF wa§="f" THEN END 3
350 tasteS=INEEYS:IF taste$ < CHRS(97) OR tastes >
CHRS{103) THEN 270

360 GOSUB 540:GO8UB 600:G0OTC 90

L 4 Bl

380 PRINT clss

390 FOR i=4 TO 25

400 PRINT FNpKE$(i,5,CHRS(149)+8TRINGS(70,"

RS(143)) :

410 NEXT : :

420 PRINT FNpkt$(3,5,CHR3({150)+3TRINGS (70,154 )+CHR

${156

430 PéINT FNpkt§(25,5,CHRS (147 )+STRINGS (70,154 ) +CH

R5(153))

440 PRINT FNpkt35({5,25," Ed it i e rmeni. ")

4501 PRINT FNpktS(6,24, STRING$(24 MRy

460 PRINT FNpktS(lD 15,“ (aj. Wertekorrektur. ..

(f).... Ende "):REM

LINE INPU

“y+ CH

470 PRINT FNpkt$(12,15," (b)... Uberschrift......
e
490 2=27 1 PRINT FNpkEsS(z,20, "Ruswahl ");:INPUT ".

a-f£) @ ",was
500 IF was="a"

480 PRINT FNpktsS(l4,15." Hauptmenil. . ius s
M

THEN ‘GOSUB 600:GOTC 370

510 IF wa$="b!" THEN GOSUB 540:GOTO 370

520 IF waS="c!" THEN 100

530 taste$S=INKEYS:IF taste$ < CHRS(97) OR. taste$

> CHRS(102) THEN 490

540 REM

550 PRINT ClSS:PRINT_dunk$:PRINT:PRINT

560 PRINT:PRINT:INPUT'Liegt die Klimastation auf d
er [ N ] Nord- oder [ S ] 8lidhalbkugel";halbkugel$
570 halbkugel$=UPPERS(halbkugel$):IF (halbkugelg="
") OR (halbkugel$="N") THEN 580 ELSE 560

580 PRINT:PRINT;PRINT:INPUT'"Name der Klimastation

{und ggf. Meter iiber NN) : ",station$§

590 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:INPUT".
Ahlle Eingaben OK ? (J/N}",ck$:ok$=UPPERS$(ck$):IF
okS="J" THEN RETURN ELSE 550

600 PRINT clsS: PRINT:PRINT:PRINT TAB({25);inv.ans;
SPACES (18+LEN(stations));inv.auss

Listing GSX

<4325

<28>

<56>
<16

<11l=
<593

<HB>

<B5>
<59=
<145

< 4>
< 1=

<43>
<71l>
< 1=
<8d>

<38>
<85>

<61
<34>

<H4>

<H 3=
< 4>

<4l>

<Zh>
<23>
<B0=>
<5d>
< 0>
<43>
<90>

<30>
<85>
<]13>
<91=
<32>
<H2>
<58>
< B>
<45>
<BE>
<11l>
<B2>
<24>
<33>

<00
<45>
<36>
i
<1l>

<43>

<91>
<96>
<18>
<50>
<B7>
<Bh>

< B>
<H0>

<302
<87=>
<18>
<91>
<295
<97>

<032>
<4 7>

<T2=
? AT

< 3>

< 6>

{0 S S) g e T  R D  r N PG S AP S LI 1 RIS A o

nv.auss$; ... =>=> ";atation$;" <<<,.. ";inv.an$;"
sinv.ausS:PRINT TAB(25);inv.an$; SPACES(1B+LEN (sLat
ions)yiinv.auss. ..
620 PRINT:IF halbkugel§="S" THEN PRINT inv.an$;".
wsavas. BEGINNE DIE WERT-EINGABE MIT JULI, AUGUST,
SEPTEMBER, OKTOBER. UBW.......... "; ELSE PRINT i
OV ARG7" s vsussssarnsr-en BEGINNE DIE WERT-EINGARBE

MIT JANUAR, FEBRUAR, ME R EW Ty eins o e e
630 PRINT inv.aus$

640 PRINT:PRINT:PRINT TAB(40)"+++ NIEDERSCHLAGSWER
TE +4+":PRINT: jahrnied=0

650 FOR n=1 TO 12

660 PRINT TAB(40);n;". Monatswert “;:INPUT nieder(
n): jahrnied-jahrnled+nleder(n)

670 nied(n)=nieder{n):IF (nied(n))>100 THEN nisd(n
y=nied(n)-100:regen{n)=20000+(nied{n}*10):G0TC 690
680 regen(n)=10000+(nied{n)*100}

690 NEXT n

700 PRINT CHRS(27)+"H":PRINT:PRINT:PRINT: PRINT:PRI
NT:PRINT:PRINT:PRINT!FRINT:PRINT "+++ TEMPERATURWE
RTE +++":PRINT: jahrestemnp=0

710 FOR.n=1 TO 12

720 PRINT n;". Monatswert";:INPUT tempi{n}:jahreste
mp=jahrestemp+temp(n) :

730 heiss(n)=10000+(temp(n)*200)

740 NEXT n:jahrestemp=INT((jahrestemp/12)+0.5}

750 PRINT:PRINT:PRINT:

760 INPUT'..... Alle Eingaben OK ? (J/M}", ok$:okS$=
UPPERS (okS) i IF okS="J" THEN RETURN ELSE 600

770

THO PRINT €lsS:+PRINT FNpkti(5,7,' Datenmen
")

790 PRINT FNpkts$(8,7,S8TRINGH(65," "))

A00 PRINT FNpktsS(ll,25,". (&) Werte in Datei schre
iben. ")

810 PRINT FNpkt${13,25,". (b)
BTt

820 PRINT FNpkts$(15,25,", (c)
830 PRINT FNpkts(17,25,". (d)

Wiy

Werte von. Datei les

Directory. ")
Hauptmenll (Bearbeitu

ng v.Daten )"}

840 PRINT FNpkt$(19,25,", (e)
e v. Daten )")
850 2z=25:G0OSUB
g60 IF waS="a"
870 IF waS="b"
880 IF was="g"
890 IF wa$="d" THEN 90

900 IF waS="e" THEN RUN 10

510 tasteS=INKEYS:1F taste$ < CHRS(97) OR taste$ >
CHRS(IOl} THEN B850

320

930 extsS="":GOSUB 1180:GOSUB 1200:GOSUB 1240

940 OPEN "0",#1,dnames

950 WRITE #1,halbkugel$, station$

960 FOR a= 1 TO 12

970 WRITE #1,nieder(a)

980 NEXT

990 WRITE #1,jabrnied:FOR a= 1 TO 12

1000 WRITE #1,temp(a)

1010 NEXT a

1020 WRITE #1,jahrestemp

1030 CLOSE 1:GOTO 770

1040 GOSUB 11B0:GOSUB 1200:GOSUB 1240

1050 IF FINDS(dnameS} ="" THEN BPRINT CHRS(7):PRINT
FHpkt§(12,10," Keine Datel dieses Namens vorhande
n ! ") :GOSUB 13B0:WHILE INKEYS="":WEND:GOTO 780
1060 OPEN "I',#1,dnames

1070 IF EOF(1l) THEN GOTO 1160

1080 INPUT #1, halbkugel$,station$

1090 FOR a= 1 TO 12

1100 INPUT #l,nieder(a):nied(a)=nieder(a):IF (nied
{a)y=100 THEN nied(aj)=nied(a)-100:regen(a)=20000+(
nied(a)*10):G0TO 1120

1110 regen(a)=10000+({nied(a)*100)

1120 NEXT a:INPUT #1,jahrnied:FOR a= 1 T0O 12

1130 INPUT #1,temp(a)iheiss{a)=10000+(tempia)*200}
1140 NEXT

1150 INPUT #1,jahrestemp

1160 CLOSE 1

1170 GOTO 770

1180 PRINT cls$:PRINT:PRINT:INPUT " Dateiname. (ma

x, B8 Bstbn.). 1. ,extS:IF LEN(ext$) > 8 THEN PRI
NT CHRS(7):PRINT "Nur 8 Buchstaben | ":GOTO 1180
1120 RETURN

1200 PRINT cle$:PRINT FNpkts(8,10,
erk. (a/b/m). ");:iINPUT 1lws

1210 IF lw$ = "a" THEN 1230

1215 IF lwS="b" THEN 1230

1220 IF lwS="m" THEN 1230 ELSE 1200
1230 RETURN

1240 dnameS=lwsS+":"+exts§+" . klin
1250 RETURN

1260 '

1270 PRINT cls$:PRINT FNpkts{4,3,"Folgende Klimadi
agramm-Dateien { *.kli) sind gespeichert. : ")
1280 PRINT:PRINT:PRINT linies

1290 OPTION FILES "M"

1300 PRINT FNpktS${10,0,"'"Laufwerk M:

Hauptmenii (Neueingab

1400 LINE INPUT ",
THEN 920
THEN 1040
THEN GOSUB 1410:GOTO 780

(a-e}y. t. ", ,was

" Welches Laufw

“winv.ans);
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<32
<8B>
<35>
<39>
<d4T7>
< B
<l4>
<4 1>

<15>
bt
<40>
<B4>

<lZ>
<48>
<87=>

<60>
<hi>
<4 4>
<73>
<Td>

1310 IF FINDS("*.kli") ="! THEN RETURN

1320 FILES("#*.kli"}):RETURN

1321 OPTION FILES "B

1322 PRINT FNpktS({10,0,"Laufwerk B: "+inv.an$);
1323 IF FINDS("*.kli"}) ="" THEN RETURN

1324 PILES( S, k11" tRETURN

1330 OPTION FILES "aA" i

1340 PRINT:PRINT: PRINT inv.,ausi+"Laufwerk A:
v.ans;

1350 IF FINDS("*, kl1i")="""THEN RETHURN

1360 FILES("*.k1i"):RETURN

1370 PRINT inv.aus$:GOSUB 1380 :RETURN

*+in

1380 PRINT FHpkt$(24,0," Weiter mit beliebiger Tas
te. ")

1390 RETURN 3

1400 PRINT FNpktS(z,20,"Auswahl "); :RETURN

1410 PRINT ¢ls$:PRINT FNpktS(8,10;
erk. (a/b/my. "); INPUT lws :
1420 IF lws = "a" THEN GOSUB 1330:GOTO 1450

1425 IF lwS="b" THEN GOSUB 1321:GOTO 1450

1430 IF lw$="m" THEN GOSUB 1290:GOTO 1450

1440 GOTO 1410

1450 PRINT FNpkt$(25,15," Weiter mit beliebiger Ta
ste ") :WHILE INKEYSZ""'WEND PRINT inv.aus$:;RETURN

" Welches Laufw

<l16>

=71=

<29>
<02

<T1>
< 1>
<B3>
<4 5>
<H9>

<185
<H2>
<58>
<50
< >
<21>
<g0>

<36>

1830 IF (regen(a)<heies(a)) BND (regen(a-1)>heiss(
a-1)) THEN y(z)=heiss(a)
1B40 WEND: x(15)=mont+1125 IF {{heiss({l)+heiss{12))
£2)<10000 THEN y(15)=10000 ELSE y(15)=((heiss(1)+h
elsa(12))/2)
1850 x(16)=29500:y(16)=10000
1860 fillbase=2:fillstyle=3:G08UB 2570:eck=16:C05U
B 2460
1870 IF drucks="ein" THEN 1880 ELSE 1890
1880 fillbase=2:fillstyle=1;GOTO 1900
1890 £illbase=0
1900 GOSUB 2570:%(1)=2500:y(1)=10000:x(2)=2500
1910 y(2)=MIN(((regen(l)+reqgen(12))/2), ((heisa(l)+
halaﬂ(lz))fﬁ))
1920 mont=2500+1125:%{3)=mont
1930 y(3)=MIN(regen(l), heiss{l))
1940 zs3:a=1:WHILE a<12
1950 z=z+1l:a=a+l
1960 mont=mont+2250:x({z)=mont
1970 y(z)=MIN(regen{a), heiss{a))
1980 IF (regen(aj>heiss(a)) AND (regen(a-1)<heiss{

a-1)) THEN ¥y(z)=helss(a)

1890 IF (regen(a)<heiss{a)) AND (regen{a-1)>heiss(
a-1)) THEN y(z)=heiss{a)

<64> 1460 IF druck$="ein" THEN device=21:GOSUB 2950 < B> 2000 IF (heiss(a}>10000) AND (heiss(a-1)<10000) TH
<80> 1470 REM-——=coeoo——___ diagramm ——-————-———————~— EN IF (10000-heigs(a-1))<(heiss(a)- 10000)THEN y(z-
- 1)=10000 ELSE y(z)=10000
<74> 1480 PRINT coff$ <74> 2010 IF (heise(a))<10000 AND (heiss(a-1)>10000) TH
<11> 1490 %1=2500:y1=2500:x2=2500:y2=29500:G0OSUB 2310 EN IF (10000-heiss{a-1))<(heiss{a)-10000) THEN yiz
< 5> 1500 x1=2500:y1=10000:x2=29500:y2=10000:GOSUB 2310 }=10000 ELSE y{z-1)}=10000
<66> 1510 x1=29500:y1=2500:%2=29500:y2=29500:G0OSUB 2310 <25> 2020 WEND:x(15)=mont+1250:y(15)=MIN{((regen(l)+reg
< 7> 1820 %(1)=2500:y(1)= =10000:%(2)=2500:y(2)=(regen(l) en{12))/2), ((heiss(l)+heisa(12))/2}}
+tregen(l2)) /2 < 8> 2030 x(16)=29500:y(16)=10000
<31> 1530 mont=2500+1125:%(3 =mont: y(3)=regen(l) < B> 2040 eck=16:G0SUB 2460
<50> 1540 z=3:a=1:WHILE a<12 <33> 2050 mon=2500:FOR a= 1 TO 12
< 3> 1550 z=z+l:a=a+limont=mont+2250: X{z)=mont:y(z)=reg <79> 2060 mon=mon+2250:xl=mon:yl=10000:x2=mon:y2=9000:G
en(a} ~ 08UB 2310
<24> 1560 IF (regen{a)>20000)AND({regen{a-1)<20000) THEN <47> 2070 NEXT a:IiF halbkugel$="N" THEN RESTORE 3210 EL
IF (20000-regen(a-1))<(regen(a)-20000) THEN yiz=1 SE RESTORE 3220 3
}=20000 ELSE y{z)=20000 < 5» 2080 s5ize=400:GOSUR 2810:mona=3000:FOR a = 1 TO 12
<79> 1570 IF (regen(a)<20000)AND(regen({a-1)>20000) THEN <86> 2090 READ mon$:outstrS=mons:xl=mona:yl=9000:G0SUB
IF (regen(a-1}-20000)<(20000-regen(a)) THEN y(z-1 2680 s
)=20000 ELSE y({z)=20000 <54> 2100 mona=mona+2250 :NEXT a
<72> 1580 IF (regen(a)=heigs(a)) AND (regen(a- l)<heiss( <53> 2110 hoeh=2500
a-1)) THEN y{z)=heiss(aj <55> 2120 FOR a = 1 TO §
<28> 1590 IF (regen(a)<heiss(a)} AND (regen(a-1)>heiss( <44> 2130 hoeh=hoeh+2500:x1=2500;yl=hoeh:x2=29500:y2=ho
a-1)) THEN y(z)=heiss(a) eh:IF a=3 THEN linetype=1 ELSE linetype=3:GOSUB 23
< 7> 1600 IF (y(z-1)=heiss(a-1)) AND (y(z-1)<20000) AND 90:GOSUB 2310
(regen (a)>20000) THEN y(z)=20000 <88> 2140 NEXT a:linetype=1:GOSUB 2390
<18> 1610 IF (y(z)}=heiss(a}) AND (y(z)<20000) AND (rege < 7> 2150 hoeh=2500:schrift=-25
n(a-1)>20000) THEN y{z-1)=200 <57> 2160 FOR a=1 TO 9
<17> 1620 WEND:x{15)=mont+1125; y(ls) (regen(l)+regen({l2 <75> 2170 hoeh=hoeh+2500: schr1ft$ STRS{schrift) i IF a=9
V) 2:ix(16)=29500:y(16)=10000 : THEN schrift$="Grad c"
< 4> 1630 fillbage=1:GOSUB 2570:eck=161GOSUB 2460 <59> 2180 outstrS=schrift$: #1=100:yl=hoeh:GOSUB 2680
<40> 1640 x(1)=2500:y(1}=10000:x(2)=2500:1F {(regen(lj+ < 6> 2190 schrift=schrift+12.5:NEXT a
regen(12))/2)>20000 THEN y(2) =20000 ELSE Y(Z) ((re <67> 2200 hoeh=7500:echrift=0
~gen(lj)+regen(12))/2) <10> 2210 FOR a=1 T0 7
< 4> 1650 mont=2500+1125:%(3)=mont:IF regen(1)>20000 TH < 9> 2220 hoeh=hoeh+2500:schrift§=5TRS(schrift) :IF a=7
EN y{3)=20000 ELSE y(3)=regen(l) THEN schrifts=" mm"
<58> 1660 z=3;a=1:WHILE a<12 <69> 2230 outstri=schriftSix1=30000:yl=hoeh:GOSUB 2680
<32> 1670 z=z+l:a=atlimont=mont+2250:x(z)=mont:IF regen <71> 2240 IF schrift=100 THEN schrlft=achr1ft+250 ELSE
(8)>20000 THEN 1680 ELSE y(z)=regen(a):GOTO 1690 sohrift=achrift+25
<64> 1680 IF regen(a)=20000 THEN y(z)=20000:IF ({regenia < 4> 32250 NEXT a
}>20000) AND(regen(a~1)<20000) THEN IF (20000-regen <79> 2260 £ize=800:GOSUB 2810:outstri=stations:x1=3000:
{a-1))<(regen(a)-20000) THEN ¥(z-1)=20000 ELSE y(z y1=30000:GOSUB 2680
y=20000 <39> 2270 pize=600:G0SUB 2B10: outstri=8TRS (jahrestemp)+
<87> 1690 IF {regen{a)<20000}AND(regen{a 1)>20000) THEN e o (s E el S SRS “HSTRS(jahrnied)+" mm":%1=900
IF (regen(a-1)-20000)<{20000-regen(a)) THEN y(z-1 0:y1=28000:CGOSUB 2680
1=20000 ELSE y(z)=20000 <96> 2280 IF druck$="ein" THEN GOSUB 3050:C0SUB 3080:dr
<52> 1700 IF (regen(a)>heiss(a)) AND (regen(a-1)<heiss( uck$="aus":GOTO BO
a-1}) THEN y(z)=heiss(a) <23> 2290 tasteS=INKEYS:IF tasteS="" THEN 2290 ELSE 80
< B> 1710 IF (regen{a)<heiss(a}) AND (regenf{a-1)>heiss{ <21> 2300 REM++++++++++ draw LINE ++++b++ttdtbtbds
a-1)) THEN y(z)=heiss(a) <83> 2310
< 1> 1720 WEND:x(15)=mont+1125:IF ((regen{l)+regen(l2)} <96> 2320
£2)>20000 THEN y(15)=20000 ELSE y(15)= ((regen(l}+r < 0> 2330 s
egen{l12y)/2) 32> 2340 contrl%(l)=b:contrl%(2)=2
<46> 1730 x(16)=29500:y(16)=10000:Ffillbase=3:fillstyle= <B0> 2350 ptain%(l)=xl:ptsin%(2)=yi: ptsin%(3)=x2 pteing
0:GOSUB 2570:eck=16:G08UB 2460 (4)=y2
<65> 1740 x{1}=2500:y(1}=10000:x(2)=2500:1IF ((heiss(l)+ <39> 2360 GOSUB 3130:RETURN
heiss(12))/2)<10000 THEN y(2)y=10000 ELSE y(2)=((he <T23 23F 05
jgs(l)y+heisa(12))/2) > < 8> 2380 REM#+++++++t++ set linetype ++++++rtts4+
<62> 1750 mont=2500+1125:%{3}=mont:IF heiss(1l)=<10000 TH <1B8> 2390
EN ¥(3)=10000 ELSE y(3)=heiss(l) <92> 2400 :
<60> 1760 z=3:a=1:WHILE a<12 <45> 2410 contrle(l}=15: contrl¥(2j=0
<61l> 1770 z=z+l:a=a+l <B5> 2420 intin%(l)=linetype
<93> 1780 mont=mont+2250:x(z)=mont:IF heiss(a)<l0000 TH <32> 2430 GOSUB 3130:RETURN
EN y{z)=10000 ELSE y{z)=heiss(a) < 5> 2440 ¢
<79> 1790 IF (regen(a})helsa(a)) AND (regen(a-1)<heiss( <50> 2450 REMtt+tdbtttdttttt geflillites Vieleck (eck=Anz
a-1)) THEN y(z)=heiss{a) ahl d Hcken) ++tdtbbddttttttttt!
<23> 1800 IF (heisse(a)=10000) AND (heise{a-1)<10000) TH <11 2460
EN IF (10000-heiss(a-1))<{heiss(a)-10000)THEN vz~ <l4> 2470
1)=10000 ELSE y({z)=10000 <Z1> 2480 w=(
<97> 1810 IF (heiss(a}<10000) AND (heiss(a-1}>10000) TH <17> 2490 FOR a=1 TO 16
EN IF (10000-heiss(a- 1))<(heiss(a)-10000)THEN y(z) <30 2500 w=w+l:ptsin%(wi=x(a)
=10000 ELSE y(z-1)=10000 <55> 2510 w=wtl:ptsin%(w)=y(a)
<60> 1820 IF {regen(a)>hexas(a)) BND (regen{a-1)<heiss{ < 1> 2520 NEXT a
a-1)) THEN y(z)=heies(a) <88> 2530 contrl%(l)=9:contrl%(2)=eck
<37> 2540 GOSUB 3130:RETURN 2
Listing GSX Listing GSX
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<10>
<89>

<16>
<195
<22>
<27>
<51>
<3l
<54>

<51

<42>

<155

<94>

<21>
<24>
<08>
<35>

<31>

<58>
< 6>
<51>
< B>
<48>
<18>
S
<72>

< 4>
< 7>
< 0>
<20>
<4 4>
<14>
<22>

< 7>
<2 3>
<57

2550 °

2560 REM +F++tbbttst sot fillstyle bbb bbb b

+++++++++++++++++-

2570

2580

2590 :

2600 contrle(l)=23:contrls(2)=0

2610 intin%(l)=fillbase 3

2620 GOSUB 3130

2630 contrli(l)=24:contrl¥(2)=0

2640 intin%(l)=fillstyle

2650 GOSUB 3130:RETURN

2660 ! '
2670 REM #hddbditbdtdtt toxt graphlc OUE ottt
B i b et

2680 '

2690 "

2700 S S

2710 contrl%(l)j=8:contrlg{2)=1
2?29-contrl$(4)=LEN(outstr$)

2730 ptein%(l)=xl: ptein®(2j=yl

2740 FOR i = 1 TO LEN{outstr$})

2750 . 1nth%(i) = ASC(MID$(0UtStr$,1,1))
2760 MEXT i

2770 GOSUB 3130

ZTED_RETURN

2790

2B00° REM *+f+++t++++ get Lext-size +tbrttttbrtttt

++++++++++r
2810

2820 ° : :
2830 cnntrl%(l) = 12 : contrl%(2) =1

2840 ptein%(l) = 0 ; ptsin%(2) = size

2850 GOSUB 3130

2860 RETURN

2870 ! - ; S 5

2880 REM +Hibrtittttts init gex thetbbthdtbttttrt
R e

2890 DIM pb%(5),contrli (107, 1nt1n‘{255),pt31n%{100
) intout#(4s), ptaout%(lﬂﬂ)

2900 gdos%’&HHDFB MEMORY gdos$-1

Listing GSX

<85> 2910 POKE gdos®, 14 :POKE gdost+l,115:REM 1d c, 115
<73> 2920 POKE gd05%+2 195: POKE gdos%+3 5 :POKE gdos%-l-f-i,

0:REM jp 0005

<87> 2930 device=1:GOSUB 2960:REM Open Workstation (Scr

een)
<10> 2940 RETURN
<18> 2950 !

<56> 2960 REM ++++++++++ apen workst&tlon +++++++++++++

Frhdb b

<915 2970 GOSUB 3050:REM Close Workstation

<31> 2980 contrls(l)=1: contrl%(2)=0 contrli(4)=10
< 8> 2990 intin%(1l)=device

<31> 3000 RESTORE 3030

< 5> 3010 FOR i=2 TO 10:READ intin&(i): NEXT

<22> 3020 GO

<91> 3030 DRTA Lkl S L1, 2,6,1

<97> 3040

<23> 3050 REM +hbbfit+etits close workstation +h+ikttts

bbb b

< 4> 3060 contrli(1)=2:contrls(2)=0
<37> 3070 GOSUB 3130:RETURN

<l0> 3080 '

<61> 3090 REM +#ttitiitst update workstation 4ttt
S +++++f+++++++++++'

.<22?_3100 contrl¥(ly=4: contrl%(a) =0

<21> 3110 GOSUB 3130:RETURN

<93> 3120

<15> 3130 REM thtt++itttttit gdos aufruf ++tttbtbbiitts

R e

- <33> 3140 pb%(1}=UNT(VARPTR(cGntrl%(1
<95> 3150 pb%(2)=UNT(VARPTR(intin% (1}
< 4> 3160 pb%(3)=UNT(VARPTR(ptein% (1)
<33> 3170 p %(#)-UNT(V&RPTR(intcut&(l

: (1

241>

<p2> 3190 r: LL gdos$ (gdos®,pbh (1))

<84> 3200 R

S :
<12> 3210 DRTA Jan, Feb, Mar,npr Mai,Jun,Jul, Aug,Sep,th,

Nov,Dez.

<93> 3220 DATA Jul, Aug, Sep, Okt , Nov, Dez,Jan Feb, Marf \pr,

Mal,Jun

LISTING >GSXTORTE<,

Listin:_g GSX

1)
3
1)
ORI
)

REMARK_= Oy

PROTECT

Datenschutz in dBASE II

Alles spricht von Datenschutz. Wenn auch Sie Thre dBASE-Dateien oder
Daten vor unbefugtem Zugriff schiitzen wollen, so ist PROTECT das
richtige Programm fiir Sie.

Um PROTECT sinnvoll einsetzen zu
konnen, sind einige Voraussetzungen
zu erfiillen:

1. dBASE mub sofort nach dem Booten
von CP/M bezichungsweise durch
eine SUBMIT-Batch-Datei aufgerufen
werden:

SUBMIT DBASE PROTECT

2. Nach der Eingabe von der USER-1D
und des PaBwortes sollte zu einem
Menii verzweigt werden, aus dem die
gewiinschten Programme ausgewdhlt
werden konnen.

3. Sollten mehrere Personen Zugriff
auf die dBASE-Programme haben, je-
doch bestimmte Programme nicht fiir
alle zuginglich sein, so kann durch
eine zusitzliche Sicherheitsabfrage im
Unterprogramm MENU.CMD eine
Selektierung vorgenommen werden
(Beispiel siche UP MENU — Pro-
gramml ist geschiitzt).

4. Da die ESC-Taste durch:
SET ESCAPE OFF

ausgeschaltet ist, dem Programmierer
oder einer anderen Vertrauensperson
aber die Moglichkeit geboten werden
soll, auf die Prompt-Ebene von dBASE
Il zu gelangen, kann durch ein eigenes
PaBwort das Programm abgebrochen

2/3'91 PE 87
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werden (im Listing ist als Beispiel das
PaBwort “LOGOFF* angefiihrt).

5. Nach Beenden von dBASE muB wie-
der zur SUBMIT-Batch-Datei zuriick-
gekehrt beziehungsweise CP/M verlas-
sen werden.

USER-ID, PaBwdrter und die Namen
der nur fiir ausgewdhlte Benutzer be-
stimmten Programme werden im Di-
rektmodus durch APPEND bezie-
hungsweise mittels BROWSE durch
den Programmierer eingegeben. Man
sollte wenn moglich die Eingabe von
CLEAR vermeiden, da somit die Va-
riablen geldscht werden.

Vertrauenspersonen
haben “Zutritt*

Damit wiren natiirlich auch die Varia-
blen von PROTECT verloren. Als
Ausweg bietet sich noch die Moglich-
keit an, die Variablen abzuspeichern,
diese sollten aber vor Verlassen von
dBASE automatisch von der Diskette
beziechungsweise Festplatte geloscht
werden. Die Variable von USER-ID
(v:user) kann man in die eigenen Pro-

gramme so einbauen, daB das USER-
ID (welches natiirlich nicht geheim ist)
bei jeder Eingabe automatisch zum je-
weiligen Datensatz angefiigt wird.
Durch diese Mafnahme ist jederzeit er-
kennbar, wer diesen Datensatz einge-
geben beziechungsweise gedndert hat.

Das USER-ID wird dem
Datensatz angefiigt

Auch das Pawort kann jederzeit durch
den Benutzer geiindert werden, die Da-
tei PROTECT wird dann automatisch
angepafit. Das Listing MENU.CMD
soll hier nur zur Demonstration und als
DenkanstoB fiir eigene Anwendungen
dienen.

Die Datei PROTECT.DBF erzeugen
Sie durch:

CREATE PROTECT

USER:ID C 4

PASSWORD C 10

PROGRAM C 8

Hinweis:
Hat zum Beispiel ein Anwender Zu-
griff auf mehrere geschiitzte Program-

me (siche Unterprogramm MENU), so
mubB fiir jedes geschiitzte Programm in
der Datei PROTECT durch den Pro-
grammierer das USER-ID, PASS-
WORD und unter PROGRAM jenes
PaBwort eingegeben werden, welches
ein bestimmtes Programm identifi-
ziert,

PROTECT.CMD ist in der Original-
fassung so darauf abgestimmt, daB Sie
vorerst zu Testzwecken in die Datei
PROTECT.DBF folgende Werte ein-
tragen sollten:

USER:ID SCHF
PASSWORD AMSTRAD
PROGRAM SECRET

In den Listings wird zu Threr besseren
Ubersicht nochmals darauf hinge-
wiesen.

Roland Schéffer/rs

Dieses Programm ist in dBASE II ge-
schrieben.

Fiir das Arbeiten mit dieser Software
wird das dBASE-II-Programm bené-
tigt.

*Ew ESC-TASTE DNBEDINGT ABSCHALTEN. ##*w
get escapea of
seb talk off
set bell off

T vinew="H"

N PROGRAMME *%=*

ngeben /Ends =QuIT"

AUEF D, PROMPTEBENE**#%

SERIID = M"SOHEY
Lf vinser="scH!
cancel
endif 5
.'L £ HESWOT <EIL 85
% chr(7) A5
loop
endif ©
enddo
store "N' to vinew

tartc e

qct ALt new pleture N
raad

Listing: PROTECT

B
23,5 say "Passwort fuer Zugriffsberechtigung ei

wEh HIER WIRD BROTECT ARGEBROCHEN/ MAN BEFINDET SICH
*EN BLS BEISPIEL WIRD. ANGENOMMEN, DABE V:USER Bi, U
sand; vipass="LOGOFE"

@ 23 b osay “H81 Pagaworlaenderung automatischer Meds

(] 10 8 say "Wollen Sie das Passwort aendern (T

store 1N Eg i
ok AUFRUF. ETNES HENUES SUR AUSWAHL DER VERSCHIEDENE

store " " fo vinew do mernu
do’ while: .not. winewsNn! loop
clear endif -
erass store 1 " to vipassl o
shore- M rotaivinaw 8 23,5 say "Bitte neues Passwort (max 10 Buchstaben
use protect J a;ngeben"
store ! " to wiuger 10,8 5dy "Neues Basswort " get wipassi pleture ")
store: ! Y tolvipass IBRNERR AT
doowhile wiuser=" oLore enotiiuseriid=yiuser Tedd
[ e s - T - RSy - A o ) | S 0 w1 [ R A S reElace all password with w:passl for passwordsvipas
a g g" 8 B useriid=viuger
ar i~ use
______ g 3,15 Bay S
store " Iotn wilser - store " " fo vinew
8 23,5 say "Ende mit QUIT, ansonsten Benutzercode enddo
eingeben!
Bo10,B say "USER-ID " get wiuser pictupe L{ilH
read
TN user="QUIm" 3
cuit ]
endif z
locate for usger:id=viuser
if eof
2ochr Ty *xhk (1P MENL.
JgRnISs +#dk Als Belspiel ist hier FROGRAMMI nur fuer jene Anwe
endit nder zugelassen,
enddo *kwr diein der Datei PROTECT.DBF lnter PHOCRRM angefue
daocwhile- .not. peasword—v PESS hrt sind.
stnra ak to vipass w4k Hisr wurde der Hame "SECEET! angefuehrt

arase

10,8 say'"PnsswoRT " get vipags pleture 111 ?'u ______ M R e e "
Lyt B R L 0
read 20M — PROGRAMMI"
I e puss—"QUI”“ ToM2o= PHOGRAMM2Y
E ToM3r = CPROGRAMMAM
endif ¥ i B S oA | S b L
ddh . PUER V:BASS KOENNEN BELIEBIGE CODES: EINGESETET W 7
ERDEN “%*% accept "Auswahl " to viwahl

do case
cage virwahl="1"

paSaword Vipass
if eof

WAl
return
endif

wai
case viwahls"zh
do Drogs
case W wah1~"3"
do progd

endcasa

return

Listing: PROTEGCT

store MSECEET" to wviprog
locate for program=v:prog ,and. user:id=v:iuser .and.

% iﬁeine Zugriffsberechtigung”
ohs

2 " Erogrammi waerde fetzt Bbgealbeltet"
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Sicherer arbeiten mit Laufwerk B

. Wie viele unter IThnen arbeiten mit einem Zweitlaufwerk, das iiber ein
externes Netzteil verfiigt? Gelegentlich wird im Eifer des Gefechts die
Abschaltreihenfolge der Gerite nicht beachtet, was bei ungiinstigen
Bedingungen mit Datenverlust bestraft wird.

Offensichtlich wird dies meist erst,
wenn Track O und 1 befallen sind. Auf
Track 0, Sektor 1, befindet sich der
Diskettenformateintrag und normaler-
weise ab Track 1 das Directory. Sind
dort Fehler, tiberschlagen sich die Feh-
lermeldungen.

Retten, was noch zu retten ist

®Mit dem Programm LOGIN von
M. Anton aus JOYCE-Sonderheft 1
wird das Laufwerkformat von Lauf-
werk B festgelegt. Die Fehlerausgabe
bei einem Fehler auf Track O ist somit
aufgehoben. Es erfolgt keine Abfrage

des Diskettenformats. (Die Disketten-

formatfestlegung ist zum Beispiel auch
mit SID.COM, analog PC INTERNA-
TIONAL 3’90, Seite 58, machbar.)

@ Danach wird durch geduldiges Probie-
ren mit CHECK.COM aus PC INTER-
NATIONAL 12°88 versucht, eine Grup-
pe von Dateien (maximal ein User-Be-
reich bezichungsweise 110 kByte ohne
RAM-Erweiterung) nach Laufwerk M
umzukopieren. Wenn das Directory ein-
mal richtig gelesen wurde, beginnt das
Kopieren einer “#/?“-Folge. Andere Ko-
pierprogramme suchen zwischendurch
erneut im Directory und sind deshalb
nicht geeignet. Der Tanz mit den Fehlern
nimmt dort kein Ende.

Wenn das Kopieren mit CHECK.COM
nicht gelingt, hilft bei unverbesserlichen

Usern nur noch ein Diskettenmonitor
oder ein gleichwertiges Programm und
eine gute Portion an Erfahrung.

® Der Riicktransport von Laufwerk M
auf eine fehlerfreie Diskette geht am
einfachsten mit dem PD-Programm
NSWEEP.COM.

Auch das B-Format ist durch Patchen
verdnderbar. In Spur 0, Sektor 1, wird
der Eintrag fiir die Systemspuren von 1
auf 2 gesetzt.

Mindestens 4 kByte sind fiir das Direc-
tory erforderlich (2 Blocke zu 2 kByte
= 4 kByte). Die Version mit 716 (+4)
kByte erfordert zusétzlich einen Patch
in “* EMS® zur Anhebung der zu for-
matierenden Spuren auf 81 (h51). Nach
Maoglichkeit sollte sich auf Spur 0, Sek-
tor 1, die Priifsumme nicht verindern.
Eine Nachbehandlung ist nur bei neu-
formatierten Disketten angebracht.
Auch unter LocoScript laufen die gedn-
derten Formate. Die maximal zulédssige
Blockanzahl von 360 wird bei 720
kByte erreicht. Bei einer Disketten-
kopie davon muf} die Zieldiskette be-

Ubrigens: Auf der DATABOX-Diskeite finden Sie vom
gleichen Autoren das Programm XMON, welches es
Thnen ermdglicht, Diskerten in den verschiedensten
Formaren zu lesen,

reits das 81-Spurformat besitzen, oder
es ist eine vollkommen unformatierte
einzulegen.

Iﬂfﬁ DriveSelectl i a3 Jikd (i
9 < < — .ﬁ_j___! A {)g_._ggg“é
2 — |
¢ 204 le :
4 3,3 kA o 6 DSt
e . [ ¢ s sy 0=
y {;12 Dri\mSeIler:'c@f X < <—~?———-9—-E:]—- R ;
Tt = (e AT e o B R ek daa o 1o p T v (fir LW B)
P
IC 191 3 & IN#148 ¥ IC 74HCTO®
k. B8 3,3 kO B e i
#5 Mot orOn it o=t —1—- _131_:%) 3 9 I a 9____!9-?_
1 }“15 F 1§ 10 _]_“.
Steckverbinder flr - | beop— 1 +5 Vo
LW B im PCWB256 | 33 kQ I 1 J:: (LW B) ;
1 1 Masse g
v (LW B) -
33 kQ 199 nF v

Abb. : Die Schaltung, die Ihnen das Arbeiten mit wesentlich weniger Fehlern ermdglicht

Als Ursache wurden die internen Dio-
denstrecken der Treiberschaltkreise
des JOYCE ermittelt. Die Ausginge
DriveSelect und MotorOn werden mit
Absinken der +5V-Betriebsspannung
zu LOW und starten somit das am ein-
geschaltetem Netzteil hiingende Lauf-
werk B.

Fehlerbehebung ist angesagt

Die Uberwachung der JOYCE-Be-
triebsspannung sollte bei mir nicht mit
einem Relais erfolgen. Die 26 Adern
zwischen JOYCE und dem externen
Laufwerk waren bereits verlegt. Nach-
trdaglich mufite vom JOYCE das Signal
DriveSelect 0 aus der 26poligen Band-
leitung eingespeist werden (Draht 4, ab
Farbkennung gezahlt, siche Abb.). Die
Buchse fiir Laufwerk B hatte keinen
Kontakteinsatz fiir Anschluf 4. Die
Schaltung wurde auf eine Lochraster-
platte aufgebaut und in das Gehduse der
Zusatzlaufwerke eingebaut. Von dem
dort befindlichen Netzteil wird die
Schaltung auch mit der erforderlichen
Betriebsspannung 5 V versorgt.

Die ﬁberwachung der Betriebsspan-
nung +5V des JOYCE erfolgt iiber die
Signale DriveSelectO und 1.
Mindestens ein Signal davon mub gré-
Ber 2.5 V sein. Ist dies nicht der Fall,
werden die Zusatzlaufwerke nicht an-
gesteuert. Zwischen den Signalleitun-
gen des JOYCE und den Schaltkreis-
eingéingen des 74HCTOO sind Schutz-
widerstdnde vorgesehen. Zusitzliche
Widerstdnde fangen den Fall von gezo-
genen Steckverbindern ab. Etwas im
Wert abweichende Widerstdnde und
andere Universaldioden sind auch ein-
setzbar. Die Verkniipfung vom Signal
MotorOn auf DS x wurde vorsichtshal-
ber eingefiigt. Es entsteht kein grofier
Aufwand. Zusitzlich wurde ein An-
schluf fiir ein weiteres Diskettenlauf-
werk am JOYCE vorgesehen. Dieser
Anschlufl kann - fiir weitere Erkun-
dungsfeldziige durch JOYCE-Experten
(zum Beispiel direkte FDC-Befehle.
dhnlich FDCMON aus PC INTERNA-
TIONAL 5’90, oder Anpassung von
Betriebssystemen an drei Disketten-
laufwerke) eingesetzt werden.

Die Datenverluste bei Laufwerk B stre-
ben jetzt gegen NULL! Dies ist wesent-
lich angenehmer als “abgefahrene®
Disketten.

Die Laufwerk-B-Verwaltung der vor-
handenen Zusatzlaufwerke 3,5 und
2x40 Spuren 5,25% wird noch iiber
Umschalter geregelt.

J. Dohler/rs
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Wer LocoScript sagt,

. mul3 auch Super-Lindex sagen!

Super-Lindex ist ein preiswertes, einfach zu bedienendes Programm fiir den
AMSTRAD PCW 8256/8512/9512 (JOYCE) von Festival Software Services,
England. Es erfait im LocoScript-Modus unter anderem die dreizeiligen
Text-Infos (bei LocoScript 1 und 2!) beziehungsweise im CP/M-Modus die
erste Zeile von Programmen, gibt diese auf dem Bildschirm und Drucker
aus oder speichert sie auf der Disk im ASCII-Format ab,

Das tibersichtliche Verzeichnis kann in
LocoScript-Schablonen und in Daten-
banksysteme (LocoFile, dBASE II
etc.) eingelesen werden.

1. Was ist eine Text-Info (bei Loco-
Script 1 und 2 beziehungsweise in
Nicht-LocoScript-Dateien)?

Nach dem Start von LocoScript und

dem Einlesen der Daten-Disk werden

in der Disk-Verwaltung unter anderem
die Dateien angezeigt, die sich auf dem
jeweiligen Datentrdger (zum Beispiel
der Disk im Laufwerk A) befinden. Da

Dateinamen aus maximal 8 +3 Zeichen

bestehen, verblaBt mit der Zeit die Er-

innerung daran, welche Texte sich hin-
ter den zahlreich produzierten Dateien

(zum Beispiel DMV'0690.BRF, MUEL-

LER.004) verbergen.

Die Programmierer von LOCOMO-

TIVE SOFTWARE LTD. standen wohl

vor dem gleichen Problem und sorgten

vor: Unter LocoScript 1 und 2 ist es
nédmlich moglich, zu jeder Datei eine
dreizeilige, bis zu 90 Zeichen lange In-
formation (sogenannte Text-Info) ab-
zuspeichern. Wihrend die Information
bei LocoScript 1 von der Textbearbei-
tung aus iiber <F7> (Identifikation
dandern), <ENTER > eingegeben und
von der Disk-Verwaltung aus iiber

L=Tex

<F5> (Text-Info) gelesen wird (An-
derungen sind von hier aus nicht mog-
lich!), kann sie bei LocoScript 2 von
der Disk-Verwaltung aus iiber <F5>
(Text- Info), <ENTER> direkt ein-
gegeben, korrigiert und auch gelesen
werden. Es ist zweckmiBig, Text-Infos
bei allen Dateien und immer sofort an-
zulegen. Wenn dann spéter ein be-
stimmtes Dokument gesucht wird, ist
es einfacher und schneller, die Text-In-
fos der in Frage kommenden Doku-
mente zu untersuchen, als eine Datei
nach der anderen zur Bearbeitung auf-
zurufen, den Text zu “iiberfliegen®
und die Datei wieder zu verlassen.
Empfehlenswert ist der besseren Les-
barkeit wegen auch ein gleicher Auf-
bau der Text-Infos bei allen Dateien,
etwa s0:

Zeile 1 = Datum und Art des Textes

Zeile 2 = Emfénger oder sonstiger
Hinweis

Zeile 3 = Inhalt des Textes

Ein Beispiel zur Text-Info bei Loco-
Script 2 zeigt Abb. 1. Text-Infos von ma-
ximal 90 Zeichen Linge schreibe ich
mir auch in die 1. Zeile von BASIC-
oder dBASE-II-Programmen hinein.
Liegen die Programmdateien spéter im
ASCII-Format vor, so kann ich mir un-

ter CP/M PLUS mit dem Befehl TYPE
DATEINAME.EXT, <ENTER> auf
dem Bildschirm anzeigen lassen, wel-
ches Mini-Programm sich zum Beispiel
hinter der Datei MANDLE.BAS ver-
birgt; das sieht dann so aus:

5 REM MANDLEBROT PLOT by Brian Aird fiir
Apfelménnchen-Grafik aus 8000+ 04/89

und so weiter.

Auch im Zusammenhang mit Super-
Lindex bekommen solche Programm-
Infos nun Bedeutung, wie unten nach-
zulesen ist.

2. Wozu ist Super-Lindex zu gebrau-
chen?

Die deutsche Super-Lindex-Version
4.3 entstand in einer sehr kooperativen
Zusammenarbeit zwischen dem Autor
David Johnson und Klaus Koch, einem
Mitglied des JOYCE USER CLUBs
HAMBURG. Die Autostart-Disk fiir
Super-Lindex wird durch ein Install-
Programm erstellt, und dank der ge-
nauen Bedienungsanleitung ist das Pro-
gramm dann sehr einfach zu handha-
ben. ‘Nach dem Start unter CP/M
PLUS werden zunéchst tiber das auch
anderweitig nutzbare Programm DA-
TUM.COM Datum und Uhrzeit er-
fragt; Super-Lindex selbst benotigt nur
das aktuelle Datum. DATUM.COM
ersetzt das CP/M-PLUS-Programm
DATE.COM durch ein bediener-
freundliches deutsches Programm. Die
Benutzung unter CP/M PLUS ist prak-
tisch, wenn das Directory durch das
CP/M-PLUS-Programm INITDIR
.COM fiir sogenannte Timestamps
(Zeitmarken) vorbereitet wurde und
man “nach Super-Lindex® unter CP/M
PLUS mit anderen Programmen (zum
Beispiel MULTIPLAN) weiterarbei-
tet, deren Dateien mit Datum- und Zeit-
eintrigen gekennzeichnet werden sol-
len (siehe CP/M-PLUS-Handbuch).
Nach den Eingaben und < ENTER >
wird Supel -Lindex gestartet, und es er-

Lautwerk i L j Textnane: DALTRANS LML

1.246
86k hel, 9 Dat

U43LX
87k frei 26 Dat.

ME2 B
(uped
Goopel

ATLOCOFILE 7 Dat,
¢ Trans-Dateien

(1 _ '. assk l're; scheint ein Menii, das dhnlich wie bei
i [Lure e IﬁDLDIILE ; B LocoScript gebtaltet ist. Uber die Op-
S ruppe tion <F2> kann Super-Lindex auf
; “Weg ek den LocoScript- beziehungsweise
MS[_E Tt | CPfM-Modus eingestellt werden.

{ @ Trans-Dateien Nach Einlegen und Anmelden der ge-
wiinschten Disk fiber die Option
<F1> sowie Einstellen weiterer Op-
tionen (zum Beispiel <F3> = Auswahl
bestimmter Dateien; <F5> = Aus-
wahl der Gruppen; <F7> = unter an-
derem Beriicksichtigung von TRANS-
Dateien, Ausgabe auf den Drucker

| anuScr1=thext
| I‘

oder in eine Datei im “.CAT*- oder
Abb. 1: Von der Disk-Verwaltung aus aufgerufene “Text-Info* zur Datei DATTRANS. LML bei e ._DAT“-Format, Ausgabe kUlTip[‘ 1S
LocoSeript 2 miert; <F8> = (Druckerumstellung
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vom Super- Lindex- auf den CP/M-
PLUS-Modus) untersucht Super-Lin-
dex nach Driicken von <EXIT > die
entsprechenden LocoScript- und/oder
Nicht-LocoScript-Dateien. Die Dar-
stellung auf dem Bildschirm (Abb. 2)
erfolgt in einer sehr iibersichtlichen
Form, und auch die Ausgabe auf dem

' Drucker (Abb. 3) kann sich sehen las-

sen. Neben dem komprimierten Info-
Text werden weitere Informationen
ausgegeben wie zum Beispiel Name,
Art und GréBe der Datei und die zuge-
horige Gruppe. Da Super-Lindex-Da-
teien im “.CAT“-Format als ASCII-
Dateien  angelegt werden, sind
“ . CAT*“-Dateien unter LocoScript von
der Textbearbeitung aus liber die Op-
tion <F7> (bei LocoScript 1) bezie-
hungsweise <F1 > (bei LocoScript 2)
problemlos einzulesen. Wurde das
“.DAT"“-Format gewihlt, so erstellt
Super-Lindex Dateien, die in die mit-
gelieferten LocoFile-Datenbanken
KURZLEER.FIL und LANGLEER
FIL (sie sind nur ab LocoScript-Ver-
sion 2.26 nutzbar) eingelesen werden
konnen. Wird eine solche LocoFile-
Datei auf der untersuchten Disk pla-
ziert, regelmafig ergdnzt und berich-
tigt, so kann man sich jederzeit iiber die
Inhalte der Dateien dieser Disks
schnell informieren. Abb. 4 zeigt ein
LocoFile-Karteiblatt mit der Informa-
tion iiber eine Datei.

Auf der Super-Lindex-Disk befindet
sich auch die LocoMail-Datei DAT-
TRANS.LML, mit der Daten aus der
LocoFile-Datei herausgelesen werden
konnen. Diese Programmdatei ist nur
bedeutsam, wenn man die Inhalte meh-
rerer LocoFile-Datenbanken zusam-
menfassen will. Fiir dBASE-II-Fans
gibt es ferner zum Einbinden in eigene
dBASE-II-Programme die Bonus-Da-
teien DATE.CMD und DATUM.CMD
(sie lesen das Datum, die Zeit und den
Wochentag aus der CP/M-PLUS-Ein-
stellung zur Benutzung in dBASE II
heraus).

3. Und das Fazit?

Super-Lindex ist ein ausgesprochen
niitzliches und einfach zu bedienendes
Programm. Es erleichtert die Verwal-
tung von Dateien unter LocoScript 1 /2
und von CP/M-PLUS-Programmen.
Wer LocoScript ab Version 2.26 (Lo-
coFile) besitzt, erhdlt zudem wichtige
Dateien fiir die Datenbankverwaltung.
Zum Programm gehort eine Bedie-
nungsanleitung in Deutsch, die diesen
Namen verdient. Sie ist im Gegensatz
zu anderen “drsch, Anleitungen wirk-
lich in deutscher Sprache abgefafit.

LINDEX

" Yerzeichnis
] [Copuright David Johnsan und K
* Fastival Software § 0 Lesds Road, Bradior

R:EBI!HJ; Fie : Gruppe | (LOCOFILEY Rusua
Shop 1 idschirn-Ausgane,  Waiter mit (EXID)=Waiterhlattern

DATTRANS  LMLY / LocoScript 2 Grobe= 1K7 Joy
?c 11-915:&

Zun Auslesen von 0 aus

KURZKART FIL und LANGKART.FIL

Ty T ; LocoFile Data Grage= 94 FIL
ocoFile-Dafei der gehei‘erten

Super-LINDEX-Diskette (U4,3)
Fornat 80 Spalten / 4 Zeilen

?um et fo e WeeTile Daa Griges 45 FIL
%%eszettelr%sgl i Ksie

-Dateign, opieren!

LAN : ; LocoFile Data GroBe= 9K5 - FIL
ocok1le-Datei der ?ellei‘erten
Super-LINDEX-Diskette (V4,3

jurnat 53 Spalten / 17 Zeilen

Abb. 2: Darstellung eines Disk-Verzeichnisses mit Text-Infos auf dem Bildschirm durch Super-
Lindex

LINDEX 4,3 Werzaichmis der Disketbe B:V43LY  PRD  (Freier Speicherplatz = 55800  Datum; 07,06 30 |
Gruppe 1 (LOCOFILE! { & Dateien mil dem gewshlien Muster A, 77777707 717}

CATTRANS, LML
KURZKART FIL

(82)  1K7 05°90 LocoMail-Datei zum Auslesen von Daten aus KURZKART FIL und LANGKART FIL
(F ) SK4 LocoFile-Datel der gelieferten Super-LINDEX-Diskebte (V4 3} Formal £0 Spalten ( 4 Zellen
KURILEER,FIL (F ) Kb LocoFile-Leer-Datei fur kieine Karteizettel und Super-LINDEX- DAT-Dateisn, Ersi Ropleren
LANGKART FIL (F )  9K&  LocoFile-Datei der gelieferten Suee;-LJNDEl-DLskette (V4,3) Fornat 53 Spalten / 17 Zeilen
LANGLEER,FIL (F )  AK3 LocoFile-Leer-Datel fur groBe Karteikarten und Super-LINDEX-  DAT-Dateien Evst Kopieren!
LIESKICH,BR] (S2)  3K5 Beschreibung der Erstellung einer LocoFile-Oatel aus einer Super-LINDEX- DAT-Datei
PATTERN ,00C {520  OK7  Struktur fur LocoFile-Dateien aus Super-LINDEX- DAT-Datsien Bitte erst Kopisren!

7 LacoSeript-Dateilen)

Abb. 3: Ausgabe eines Disk-Verzeichnisses mit Text-Infos iiber den JOYCE-Drucker durch Super-
Lindex

cobile, _
Hauptindex einmalig Fald: kaines

5 5p, 153/
fazFeld  f4=Druck [PS=Datensatz fh=le:t [P=Exbrakt [

Leay

ool Laufeerk A Diskettennane W3LK  .PRD ‘": o )
P ILE g?g Gruppennusser 1 Gruppenname LOCOFILE Gr%’es §E |
3 8 |
B TE Dateinane DATTRONS Bateitup LNL Cruppe? Ok |
N:PROGRAMM : ; NG _ 1Dat. ||
¢ Trans-Dat Grsbe 1K7: Code 52 ans-Dateien |I
LANGLEER,FIL fnfangszeichen JOY Datua 900607 [
PATTERN .DOC ) ’ rsteckt 2k ||

V a 05'50 LocoMail-Datei

verstec
b zun Auslesen von Daten aus

¢ KURZKART.FIL und LANGKART.FIL

Abb. 4: Ein Karteiblatt der LocoFile-Datenbank mit Informationen iiber eine Datei, ithernommen aus
dem von Super-Lindex erstellten *. DAT*-Verzeichnis

Super-Lindex (deutsche Version 4.3)

ist direkt in Eng]and zum Preis von Festival Software Serw'_(-e.s- 470 L:_'.enf.s' Road, Thackley,
z 2 : Bradford, West Yorkshire, BDI0O9AA

14,95 englischen Pfund zu beziehen (Tel. - 0044-274-613300)

(per Brief mit Eurocheque oder telefo-

nisch mit Visa- oder Eurocard-Nr.),bei: Detlef Gehring/rs
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Auftrieb fiir den PCW

Neue Soft- und Hardware

Wer meint, das Ende der PCW-Computer sei langsam, aber sicher unaus-

weichlich, sollte erst einmal diesen Artikel lesen und sich davon iiberzeugen,
daB in den letzten Monaten noch so manch interessante Soft- und Hardware
fiir den PCW erschienen ist.

Auf dem Spielesektor tut sich einiges.
Neben einer Version von Scrabble (2)
wurde auch das auf fast allen Compu-
tersystemen erhiiltliche Programm Tri-
vial Pursuit (2) fiir den PCW umge-
setzt. Bei dem interessanten Spielge-
schehen und der durchdachten Konzep-
tion beider Programme sollten Sie es
sich nicht zweimal tiberlegen, auch ein
Spielchen mit dem Computer zu wa-
gen. Beide Programme kosten in etwa
80 bis 90 DM.

Wer gerne seinen PCW auf oder unter
den Arm nehmen will, kann dies mit-
tels der fiir 148, — DM erhiltlichen
Tragetasche (2) tun. Neben dem Com-
puter mit Tastatur findet hier auch noch
der Drucker seinen Platz,

Damit die LocoScript-2-Zusatz-Soft-
ware LocoFile (1), -Spell (1) , -Mail
sowie die vielen Zusatzschriften nicht
nur auf der Diskette, sondern auch im
Computer seinen Platz finden, muf
eindeutig mehr Speicher her. Dem An-
wender bietet sich die Moglichkeit,

92 pPeE 2/3'91

sein M-Laufwerk auf 512, 1024 oder
gar 2048 kByte aufzuriisten. Ob er dies
gleich in Verbindung mit der CPS 8512
oder ohne tun will, bleibt ihm ganz al-
lein tiberlassen.

Ubrigens: Die aktuelle Versionsnum-
mer von LocoScript und dessen Dienst-
programmen lautet 2.28a.

Mit dem Titel “We’ve got you co-
vered* (2) wird fiir ein Produkt gewor-
ben, das der PCW-Tastatur wortwort-
lich das Schwitzen beibringt. So findet
sich innerhalb des Pakets eine Plastik-
hiille, die genau auf die Tasten des
PCW 8xxx sowie der 9er Serie paft.
Somit kann man so oft wie notig seinen
Kaffee verschiitten, ohne gleich mit ei-
nem Defekt des Computers rechnen zu
miissen.

Wer seinen PCW gerne einmal in Mo-
dula programmieren méchte, kann auf
das Borland-Produkt (2) fiir den PCW
zugreifen. Fiir lediglich 248,— DM
bekommt er so ein michtiges Werk-
zeug fiir seinen Computer in die Hand.

Mittels einer speziellen Soft- und
Hardware kann der zukunftsorientierte
PCWler seine Daten direkt von einem
PCW auf einen PC hiniiberkatapultie-
ren. Besitzer eines PCW mit deut-
schem Erweiterungs-Port kénnen Lo-
coLink ab dem Frithjahr 1991 bezie-
hen.Hinter dem Namen DAVIDplus 2)
verbirgt sich nicht etwa eines der viel-
gelobten PD-Programme, sondern ein
EDV-Programmsystem mit Einnah-
meniiberschuBrechnung, das speziell
fir den Einsatz in der Fahrschule ge-
dacht ist.
Wem das Druckergeriusch seines
PCW 9512 langsam, aber sicher auf
den Geist geht, der kann den Stéren-
fried mittels der Druckerverlinge-
rung (2) in ertragliche Ferne riicken.
Ein sehr komplexes Werkzeug wird
dem PCW-Besitzer mit dem PCW-
Toolkit, Version 2 (2), in die Hand ge-
geben. Hierbei handelt es sich um ein
Programm rund um die Diskette. Ko-
pieren, Formatieren sowie das Wieder-
beleben bereits totgeglaubter Disketten
ist eine der leichtesten Ubungen.
Wer seinen Computer abends zudecken
mochte, soll dies gerne tun. Natiirlich
bleibt Thnen auch iiberlassen, ob Sie
sich ie Staubschutzhaube (2) fiir
69.90 DM oder lieber die fiir 74,90
DM zulegen.
Last but not least seien noch zwei Pro-
dukte angesprochen, die es dem or-
dentlichen PCW-Benutzer wesentlich
erleichtern, seinen Computer sauber
und rein zu halten. Mit Cleanprint (2)
zum Beispiel kann man seinen Drucker
mal von vorne bis hinten reinigen. Na-
tiirlich muf hier auch an die Hinde des
Farbbandentferners, sprich des Com-
puterbesitzers, gedacht werden. Die
kleinen Tiicher mit dem sinnigen Na-
men Cleanhands sind dem Druckerrei-
niger gleich beigelegt.
Wer sich nicht fiir einen Tastaturschutz
entscheiden konnte, der muB wohl oder
libel in den sauren Apfel beifien und
seine Tastatur “manuell reinigen. Der
batteriebetriebene Mini Super Clea-
ner (2) saugt den Staub, der sich mit
der Zeit zwischen den Tasten angesam-
melt hat, ab.

Ralf SchoBler

Die angesprochenen Produkte wurden
uns von folgenden Firmen zur Verfii-
gung gestellt:
(1) Wiedmann, Korbiniansplatz 2,
8045 Ismaning,
(2) Fritz Obermeier,
4972 Lohfelde 1
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PC-Test—]

| Do you speak English...?

... wenn nicht, kein Problem

- oder doch?

Nehmen wir an, Sie haben ein langerwartetes Programm endlich auf dem
‘Tisch. Wenn es sich beispielsweise um Shareware handelt und der
Programmautor in den USA sitzt, ist das zweihundertseitige Handbuch in
Englisch als Textdatei auf der Diskette enthalten. Was also tun?

Sofern Sie perfekt Englisch sprechen,
diirfte es kein Problem sein. Meistens
ist es aber so, daB man eine Sprache
besser spricht, als sie schriftlich anzu-
wenden. Das bedeutet, daB Sie sich,
sofern Sie das oben genannte Hand-
buch iibersetzen wollen, lange mit ei-
nem Englisch-Deutsch-Worterbuch her-
umschlagen miissen.

Als Problemloser bieten sich hier Uber-
setzungsprogramme an. Eines da-
von, den FB-TRANSLATOR von Brall
Software-Entwicklung, 6443 Sontra,
haben wir uns niher angeschaut.

Nur zu oft erfordern aber die mit sol-
chen Programmen (bersetzten Texte
einige Nacharbeit. Das liegt daran, daf
bisher nur die wenigsten (die extrem
teuren) Programme in der Lage waren,
eine zu 95 % genaue Ubersetzung zu
liefern. Diese Programme brauchten
meist auch immens schnelle (und eben-
falls teure) Rechner. Der FB-TRANS-
LATOR ist jedoch duBerst preiswert,

arbeitet auch auf einem XT-Rechner
mit mindestens 512 kByte RAM und
soll vieles leisten, was bisher nur fiir
wesentlich mehr Geld zu haben war.

FB-TRANSLATOR bietet viel

zum giinstigen Preis

Fiir ganze 49, — DM erhalten Sie das
Programm in der Version 3.01 Eng-
lisch/Deutsch auf zwei 5,25%-Disket-
ten mit einem diinnen, aber verstdnd-
lich aufgebautem Handbuch. Die In-
stallation des Programms geht weitest-
gehend automatisch vonstatten, ist also
auch von Einsteigern zu bewaltigen.
Da die Worterbuch-Dateien viel Platz
verbrauchen, ist eine Festplatte drin-
gend zu empfehlen.

Nach dem Programmstart werden Sie
zunichst gefragt, ob Sie einen Farb-
oder Monochrom-Monitor besitzen.
Wenn diese Frage stort, konnen Sie das

The Telegraph/Bavaria

Programm mit im Handbuch erlduter-
ten Parametern aufrufen. Danach er-
scheint ein Eingangsmenii mit der An-
gabe der Seriennummer. Durch einen
Tastendruck gelangen Sie in das iiber-
sichtlich aufgebaute Hauptmenii.

Der FB-TRANSLATOR wurde uns
mit einem 60000 Worter beinhaltenden
“Worterbuch™ geliefert. Erste Tests
ergaben aber, daB bei der Erstellung
des Worterbuchs ungenau gearbeitet
wurde, da beispielsweise das Wort
“the® nur mit “der, die, das™ iibersetzt
wurde, ohne Beriicksichtigung der Fil-
le und Mengen. Auch der Fachbegriff
“Landscape” (im  EDV-Bereich:
“Querformat® fiir Seitendarstellung)
erhielt die zwar richtige, aber in die-
sem Zusammenhang eben unpassende
Ubersetzung “Landschaft®.

Diese “Macken™ konnen aber vernach-
ldssigt werden, da man die Moglichkeit
hat, pro englisches Wort auf bis zu
zehn deutsche Bedeutungen zu erwei-
tern und eventuelle Fehliibersetzungen
zu korrigieren. Hinzu kommt, dal man
selbst neue Vokabeln hinzufiigen kann.
Die Meniioberfliche besteht aus einer
Mentioptionenleiste am oberen Rand
des Bildschirms, einem Text-Fenster
fiir den zu {ibersetzenden Text, einem
groberen Edit-Fenster fiir die Uberset-
zung sowie je einem Status-, Auswahl-
und Unbekannt-Fenster. Am unteren
Bildschirmrand wird in einer Zeile eine
kurze Erlduterung zur jeweils ange-
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Business-Programme CPC:

Star-Writer | (€cPC3") ...cccoouenno.... 98,2=
Textsystemn mit einer Vielzahl von Méglichkei-
ten: AdreBverwaltung, Grafik, DFU, Zeichen-
editor ...

Datei-Star (CPC 3°) ..o 98y==
Universelles Dateiverwaltungsprogramm

500

e

Supercalc nur CPC 6128/ PCW...... 59,80
Tabellenkalkulationsprogramm der Superlative.
Neu Deutsches Handbuch 19,80

Programmiersprachen CPC

HiSoft Pascal (3" Kas.). 59,80 /39,80

Assembler (3" Kas)...... 59,80 /39,80
{inkl. deutschem Handbuch})

TR TR

Spiele, Entspannung CPC:

Sorcery Plus (3" ... 30,2
Spannendes Geschicklichkeitsspiel mit
super Grafik.

| Cyrus |l Chess (3") Superschach ... 49,~=

Denksport auf Ihrem CPC 3D Darstellung.
Flugsimulator 737 (3'/Kas) 38,--/28,--

8 i Ry S s
Adventures CPC (1 = Text; g = Gratik)

Diamant von Rabenfels (g)
Drachenland (t)

Reise durch die Zeil (1)
Sherlock Holmes (g, nur 3")
Auftrag in der Bronx (g)
Insel der Smaragde (t)
Pharaonengrab (t)

je 3"-Diskette / Kassette 38,/ 28,~

e oo i

Grafik auf CPC

EASIART + Trackerball ........198,--
Zeichnen und Konstruieran mit dem Marcon|
Trackerball und dem Grafikprogramm EASI-ART.
Unschlagbar in Kombination mit StopPress ||

EASIART+ Trackerball +StopPress .. 348,-
EASIART Softw. u. Handb. ....78,-
Maus Paket inkl. EASIART...149,--

Arnor:

Arnor C CPC 6128 ...
Prowort ...

Protext 3"

Protext Eprom
MAXAM 3°

MAXAM Eprom.

Prospell engl. .
Prospell disch. ..

STAR DIVISION:
Star-Writer |

Datel-Star .. 7
Statistic-Star ., ..98,—
FibuStar Plus CPC .. 2908,—

CPC-Kniiller:
ROMBOX CPC.........118,~

Weihnachten steht vor der Tiir ! |}

CPC 6128:

Der ideale Computer
fir den Einstaiger

komplett mit Griinmonitor GTE5

* 128 KB RAM

* Tastatur

= 3"-Lautwark

* CPM-Plus und Basic

798,--

kompl. mit Color-Monitor CTM644 mﬂ,—-

MICA CPC..... §
Terminalstar 3" ........

Dart-Scanner (+)

Turbo Pascal 3.0

Turbo Toolbox

Tascopy Kas./3"39/59,--
Tasword Kas. / 3" 68 / 89,--
Tasprint Kas. / 3" 39 / 59,

dk tronics

flir 464/664

Speech Synth, (ROM) 148,~
Spesch Synth. (Kes.) ...98,—
Lightpen (Kas.) .68~
Uhranmodul ... 118~
flir 6128:

Uhrenmodul (+) 119,—

Adapter fir GPC 6128 (+) 38,—

Kassettensoftware:
Easi-Topcale Kas. .... 29,80
Basic Lehrbuch Kass 29,80
Talfun Basic Comp. ...48,~
Mini Office Il Kas. .....
Kassetten-Spiele:
Futureworld ... L
Stud Poker ....

Manic Miner ...

Poker/17+4 %
Thorr 1+2+3... e
Spiele Sondemreise;

CPC + Joyce|

Van der Zalm:
ADRESCOMP ...
DATENREM ...
FAKTUREM
FIBUPLAN ..
LAGDAT .,
TEXTKING .
COMFORM
ETATGRAF
FIBUCOMP
KALKUREM

3 PROFIREM ..o 1

Grafik Kniiller:
MousePack ............. 148,—

2 AMX Meus

mit Grafiksoftwars .... 248,—
StopPress

DTP Pregramm ........ 178,—
StopPress +

AMX Maus ............... 288,—
DR Draw (deutsch*) . 188,—
DR Graph (deutsch®) 1988,—

Abdeckhauben:

CPC Menitore .....je 39,80
DMP-Drucker
DD1/FD1/Vortex .je 19,80
CPC Konsolen ... je 24,80
Joyce Monitor

Joycae Tastatur

Joyce Drucker ..........

3"-Disketten (10 5t)
Maxell CF2 . 69—
CF2DD ... 128,~

Diskettenboxen:
3"-3,6" /50...

33,5100 ..

5,25"100 ... ..20,80
POSSO BOX 150 3" 59,~
Schnittstellen:

ftr CPC 6128

tir CPC 464
RS 232 Joyce........ . 198,—

Monitore

Handbichser Deutsch

fiir CPC;

Mini Office Il ............. 28,80
AMX-Maus CPC
StopPress CPC. 19,80
dktronics Enw. 19,80
Protext ... 19,80
MAXAM ... 19,80
Supercalc ... 19,80
6128 deutsch ... 68—
6128 englisch ... 48,—
fiir Joyce:

AMX-Maus Joyca,.... 19,80
Mini Office Prof. ....... 29,80
CP/M PLUS
Anwanderhandb. .......46,—
deutsch & englisch
MasterScan

StopPress Joyca.......
Desktop Publisher....
MICA ..ot
LocoSeript2

LocoFile ...

Public Domain:

1000 PD (3") ... j@ 20,
PD Kotulia

{*) nicht CPC 464/664

RS

Profi Programme CPC/PCW 3"

Adresscomp ... T
S——

F— L b

E— 1

58,

78,--

2 8% - 5
Multiplan_ Microsoft CPC / Joyce (3")

Ja, Sie haben richtig gelesen, das bewihrte
Tabellenkalkulationsprogramm glbt es auch
fir Inren Computer. Wenn Sie die zeit-
raubende manuelle Verwaliung tabellarischer
Aufstellungen von Hand satt haben, Ist
Multiplan genau das Richtige fir Sie.

CPC 464-664 Besitzer bendtigen eine

64 KB Erweiterung cPc  99,--

Mit deutschem Hb. Joyce 148,

| Basic+Assembler CPC 6128/Joyce

Kormplettes Entwicklungspaket mit; Basic-

| Compiler 5.4 Basic-Interpreter 4.51und 5.21,
Macro-Assambler, Link Kinking Loader,Crel
Cross-Referenc Facility und Lib Library
Manager.
Ein MuB for jeden ernsthaften Basic-und
Assembler Programmierer I CPC~ 99,=-

Tl é ] Mit deutachem Handbuch  Joyce 148,--

S

dBase Il fur CPC/Joyce (3")
Jeder PC Besitzer kennt dieses relationale
Datenbanksystem von ASHTON TATE. Diese
Software eignet sich zur Ldsung aller Anwen-
dungsprobleme , wie Lager-, Adressverwalt-
ung, Fakturierung Betriebsabrachnung stc.
B el {bis zu 85536 Datensétze) Achtung! CPC
A Eye 464 -664 Besitzer bendtigen eine 64 KB
Erweiterung
Mit deutachem Handbuch

Wordstar 3.0
MicroPro fiir CPC ( Joyce
Profitieren auch Sie vom Nutzen eines

sensationstie Preissenkung |

Profiprogramme aus dsr P wel

Wir haben den Alleinveririeb fur dBasell,
Multiplen, WordStar 3.0 und Microsoft
Basic (CPC+Joyce) von Markt & Technik
Ubernommen | Sollten Sie also Interesse
an ainer durch und durch professionallen
Software tir hren CPC oder Joyce
148,-- | haben, dann zégern Sie keine Sekunde

Software Paket

dBase Il + Wordstar + Multiplan zum

sensationellen Paketprels von
millionenfach bewdhrten Textverarbeitungs- 298,--
programms und erledigen Sie alle Schreib- H.ED.QM {auch einzeln erhaltlich)
mit MailMerge | arbeiten auf eine schnells und kemfortable 49 -
Jobvenatarum Art und Welse. '

464- 664 Besitzer benbtigen eine 64 KB Er, | Hiindleranfragen erwiinacht.
Mit Serienbrieffunktion Wir suchen noch Kooperations-

Mit deutschem Handbuch 99,== | partner aus der ehemaligen DDA 1!

sl

MICR. . SOFT
BASIC

(=




i SR
Joyce PCW 8256:
= 3"-Lautwerk (180 KB)
» Drucker + Textsoftware

+ CPM-Plus und Basic
+ 256 KB 998,--

Joyce PCW 8512:

+ 3"-LW (180 + 720 KB)

* Drucker + Textsoftware

+ CPM-Plus und Basic
+512KB 1398,--

Joyce

Joyce PCW 9512 1698,--

= und Editor,

Arnor:

AMOLC .iiinensnssinesis 228,
C jetzt auch flr den Joyce und
CPC 6128. Mit Comptter Linker

Joyce-Kniiller:
Desktop Publisher
v+ AMX-Maus (+) .

PROWORT 198,—

MasterScan (+)
MasterPaint .........

Textverarbeitung mit Recht-
schreibprdf. und Mailmerge
PHROSPELL (dt.) ... 78,=
L1 ] P—-

Locomotive:
LocoMall 1 covviviiein. 128,—

i LocoScript + Spell ... 248,
| STAR DIVISION

Statistik-Star .
Starmail
Datei-Star ...
Malling-System .
Star-Base ..,
Business-Sta
Fibu-Star Plus ...
Kontenblatter Fibu

i Loco-Merge..........

an/-Paint

Mini Office Profess. ...
...Dtsch. Zeichensatz ...
Tasword 8000

Turbo Pascal 3.0.
Turbo Toolbox ..

Pascal M+T ..

Prompt (Datei) .
Prompt Druck

Turbo Adress

Turbo Faktura ..
Headline .......

MICA CAD .......
Comac Litbox 4.0.
Comac Kasse Plus....
Comac-Bankiransfer ....
Verainsverwalt: ...
Schreiblehrgang .. 5

Fleetstreet Edit. .......... 148,~
FISKUS B8/89 . .138,—
WS-Tuner .......

Joyce-Spiele:
After Shock ...

Anals of Rome

Balman .......

Bridge Player ..
Classic Games

Cyrus 3D Schach

L A N
Football Fortunes
Jinxter ..

Lancslot ...

Matchday Il .
Steve Davis Snooker ...
Starglider ......oouersmnnaens
The Guild of Thieves ....
Tomahawk ..o

Joyce-Katalog:

Genaue Produkt-
Beschrelbungen
PCW-Adapter (+)

i S
Kopierprogramme: :

Mastercopy CPC (3 ..................65,~
Es gibt so gut wie kein Programm, d&8 von
Mastarcopy nicht geknackt wird. Ubersichtliche
Mentsteuerung. (Disk aul Disk)

Supercopy CPCloycs (3")65,-- / 85,--
Suparcopy Ist wie der Name schon sagt ...
(Disk auf Disk)

SRS S
AMSTRAD 3'"-Laufwerke:

DDA (inkl. CONE) covnvairmisnsnnasisisnasinn 3 9B,y ==
Ein MuB fur jeden CPC 464 -Besitzer
Controller (auch einzeln erhallich) 198,—
FD1 (2.-Lautwerk CPC) 3" 198,
Achtung! Lautt am CPC 484 nur mit Contr.
Kabel fir FD1 ndtig for 6128 / 684 48,~

Diverses:
Datenrekorder + Kab. 98,—
Druckerkabel. 6128 ,38,—
Druckerkabel 464/664 38,~
Monitorverldngerung:
..CPC 8128 .
.«CPC 484 ...
Druckerverlingerung:

fur Joyce (2 Kabel} .... 58,~
Margin Maker

Papler. Joyce .......... 38,~
Trektor NLQ 401 ......58,—

Joysticks
Compelition pro ......... 39,80
Quickshot I ..

y: B A el
PP S 2

Drucker:

DMP 3160 (9-N.) ...... 448,
Star LC10 (9-N.} ....... 428,—
AMSTRAD LQ3500 ..698,—
Star LC24-10 (24-N.) 788,—

Farbbander:

NLQ 401/DMP ........... 19,80
LQ 35-/NL10/PCW ..

Joyca (Carbon) .........
PCWO512 ..
StarLC 10 ...

Star LC 24-10

Bildschirmfilter
06 CPC o

Umwaltschutzpapler
Zweckiorm 1000 BI. ... 24,80
Etiketten 200 Stk ...... 16,~

70 x 70 3" und 3,5"

Datentibertragung
Dataphon (2400 Baud) 688,—
Dataphon 21 (300 b) 288,—
Dataphon 21-23

(1200 Baud) ..oviieenes 308,—
Software DFU 58,

‘&W :
BTX Modul fir CPC
CPC BTX Modul {ir 464/664/6128
mit Kabel , keine Software notig.In Verbindung
mit einem MP 2 auch am TV betraibbar.
AnschiuB mit DBTO3 oder Modem. 198.--
>

e re1o7a 0\ Il Handscanner for PCW 8/°***

ProScan Software Installationsan. in deutsch
mit englischem Handbuch.
g 798’--

S haftes Kopiermodu !

Ird Vollstandige Koplereinrichtung fir Kassetten

und Disketten,

- Wird auf den Expansionsport |hras CPC
(484,646 und 6128) aulgestackt,
| - Wahwaeise Kopieren von Kas. auf Disk. und

umgeksht.

178,--

Adapter fir CPC 6128 (DM 39,~)

R S

Neu ! Loco Script PC in deutsch

endlich auch fir die MS PC DOS Welt

Darauf haben ale gewariet, die auf einen

DOS-Rechner umateigen woliten, Sle kénnen

Ihre Datenbeatiinde v.PCW auf den PC liber-
h Im Lieferumd; h

- Loco Script
- Loco Spell

508, ek

FD4 (2.-EinbauLaufw. Joyce) 3" 398,

E 2 .-Laufwerke aus eigener
s Produktion
&

3,5" LW (cprc/Joyee) ........... Je 240,~
Achtung! Lauft am CPC 464 nur mit Contr.
5,25" LW (cPC/Joyes)  je320,--

N Achtungl L&uft am CPC 464 nur mit Contr.

E Metallgehduse. (inkl.Kabel anschiufifartig)

C Diekpara 3,5" /5,25 " Formatsoftware 78,--

e A
2 .

% I 4 - e — (| £
128 KB nicht fiir 6128 ....ccccocivvnee. 198,
256/ KB ..ot ninnssnnsneinn 209,75
320 KB nicht fir 6128 .... e 349 -
512 KB ..... w419,
Joyce 256 KB(mit Einbavanleitung)98,--

Lernprogramme CPC / Joyce:
Vokabeltrainer  Verbentrainer.
CPC/ Joyce (3") 49, (Kas.) 39,~

Lerntrainer Joyce .........c.cce... 49,
Universalle Lsrnprogramm

Terramaster CPC  (Erdkundelermprg.)
3"Diskstte / Kassette 59, /49,-~

Locomotive Software

LocoScript2 (Textverarbeitung) 148,=-
mit deutschem Handbuch

LocoSpell2 (Rechtschreibung 168,--
In deutsch mit engl. Handbuch

LocoFile  (Datenbank) 168,--
fur LocoScript2 mit deutschem Handbuch.
Loco FontSet1und2 79,80 / 68,40

LocoMail2  (serlenbrief) ........ 168,
f0r LocoScript2 mit engl. Handbuch.

Datendibertragung CPM - DOS:

MINI DOS JOYCE .....ccccceii00e. 50,--
Mit Hilfe dieser Software kénnen Sie aul Ihrem
Joyce PCW MS-DOS-Dateien lesen, schreiben
und formatieren. Sie bandtigen dazu ein 3,5"

- englisches Handbuch oder 5,25" Diskettenlaufwerk
zurlick an Absender 3 391
Bt ol A e Interessiert an weiterem Info- l
cknanhmeange te rweit- -
fiir CPC | Joyce eatis STk ol material 7 Kostenlose Gesamt
Besitzer. Sollten Sie Kleines Wehwehchen angebotslisten anfordern !
auf ein anderes haben, garantieren wir -
i System PC XT /AT / Ihnen durch eine O fur CPC 6128, 664, 464 |
T 80386 umsteigen modern eingerichvete | O furPC O fur Joyce |
wollen, nehmen wir Werkstatt mit - ; i
fHte Gebralichtaniage O spielecpc O Spiele Joyce

abaoluten Spitzentech- 5|
: nikern im elgenen Haus, : 3
| Zahlung : .. elnen guien Sevice. 5 6 ol | v e |
' [ Rufen Sie an: lassen Sie sich vorab telefonisch ein Angebot machen | bbbl — |
PG 2286 HD MD 122698~ Festplatte Euro PC...499,~ Weeske AT ; 8 O3} | iaRs. Hausnummer:
PC 2386 HD MD 12'3988,— Euro CD ROM .......... 12 MHz 1 MB H. 40 MB HD ; PLZ. Ort:
PC 3865X 40 MB 1MB FD 360 5,25" 1,2 MB FD VGA Karte b 4 ] = :
I i VGA MONO ..........3898,— Fun Box Il . VGAMonoM.  2.398,- ; ; Telefon-Nr, Datum:

zu Héchstpreisen in (O Lernprogramm-Liste I

j Main Comu.tersystam:
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wihlten Programmfunktion gegeben.
Durch die klare Struktur des Meniis
und eine ausgezeichnete Hilfefunktion
erkldrt sich das Programm fast von
selbst. Da das Handbuch informativ
und unterhaltsam geschrieben ist, soll-
ten Sie es ruhig einmal durchlesen —
was bei 51 Seiten auch nicht zuviel ver-
langt ist.

Englisch-Deutsch-Worterbuch
mit 60000 Wortern

Um aktiv zu werden, sind einige Vor-
arbeiten notwendig — Sie sollten aus
der im oberen Bildschirmrand befindli-
chen Meniileiste im Meniipunkt Optio-
nen Anpassungen vornehmen. Es be-
steht die Moglichkeit, den Druckertyp
auszuwihlen, Wortdefinitionen zu be-
stimmen, Waorterbuch-Dateien nach
Fachgebieten auszuwahlen und der-
gleichen mehr.

Dariiber hinaus finden sich in den Menii-
punkten Ausgabe und Wérterbuch wei-
tere Anpassungsmoglichkeiten. Interes-
sant ist auch, daB3 man sich eigene “Wor-
terbiicher* anlegen kann und auch soll-
te, da eine Worterbuch-Datei maximal
220000 Eintrége verwalten kann.

Die Ubersetzung von Texten kann auf
mehrfache Weise erfolgen. Zunéchst
einmal konnen Texte per Direkteingabe
tibersetzt werden. Durch Anwahl von
Direkt im Menii Ubersetzung erscheint
nach Offnung der angewihlten Worter-
buch-Datei ein Balken nebst Cursor im
Textfenster.

Den Satz:

The 1ittle brown dog sits under the green
table

tibersetzte das Programm wie folgt:

der klein brown Hund sitzt unter der griin
Tabelle

— auf den ersten Blick kein berauschen-
des Ergebnis. Hier macht sich wieder die
mangelhafte Zusammenstellung der mit-
gelieferten Worterbuch-Datei bemerkbar.
Beispielsweise bedeutet “table® zwar
“Tabelle®, gewiinscht war aber hier die
Ubersetzung “Tisch®. Da Grammatikre-
geln nicht beriicksichtigt werden, wie
schon beim Wort “the” erwithnt, konnte
auch nicht mit “unter dem Tisch* tiber-
setzt werden.

Ergéinzt und dndert man nun fiir den Bei-
spielsatz das “Worterbuch®, schaut die
Ubersetzung so aus:

der klein braun Hund sitet unter dem griin
Tisch

— ein Ergebnis, das schon mehr befrie-
digt, geht man davon aus, daB sich auch
bei wesentlich teureren Uberqetzungs-
programmen einige Nacharbeit an die

96 PC 2/3'91
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Texil ile wililei

Bild 1: Das Hauptmenii
des FB-TRANSLATOR

erfolgte Ubersetzung zwingend an-
schlieft. Da aber die Ergdnzung des
Worterbuchs es zulidBt, beispielsweise
fiir den Begriff “brown“ oder “green”
in der deutschen Ubersetzung unter
Mehrfachbegriffen auch Deklinationen
einzugeben, kann man schlieBlich so-
gar eine grammatikalisch einwandfreie
Ubersetzung erhalten, nimlich:

der kleine braune Hund sitzt unter dem
grilnen Tisch

die dann keine Wiinsche mehr offen
l4Bt. Klar ist aber, daB hier zunichst
viel anwenderseitige Vorarbeit notwen-
dig war.

Vor der Ubersetzung eines ASCII-Texts
ist es zu empfehlen, diesen vom Pro-
gramm erst einmal auf unbekannte
Worter durchsuchen zu lassen. Dazu
wird der zu iibersetzende Text und da-
nach im Meniipunkt Ubersetzung die
Funktion Worter aufnehmen angewihlt,
Der Text wird durchsucht, alle unbe-
kannten Worter werden angezeigt, und
Sie werden nach beendeter Suche auf-
gefordert, die unbekannten Waorter in
das “Worterbuch® des Programms auf-

fusuah] unbekamat
Status
h‘nnfignrntion wurde geladent I

2 bearbeitende Textdate! (ASCIT-File) auswihlen

zunehmen. Das erfordert zwar das
Durchblittern des guten alten Worter-
buchs aus Papier — dafiir kann man
aber bequem und nach und nach das
“Worterbuch” des Programms erwei-
tern und erhélt eine gute, wenn auch
grammatikalisch zu korrigierende Uber-
setzung,

Das mitgelieferte “Worter-
buch* liBt zu wiinschen iibrig

Kommen im zu iibersetzenden Text
Worter vor, zu denen im “Worterbuch®
des Programms Mehrfachiibersetzun-
gen verzeichnet sind, wird die ablau-
fende Ubersetzung angehalten, voraus-
gesetzt, die entsprechende Option ist
voreingestellt. In einem Auswahlfenster
am unteren Bildschirmrand werden
dann die moglichen Ubersetzungen an-
gezeigl.

Bei der Auswahl der zu treffenden
Ubersetzung zeigt sich jedoch ein wei-
terer Mangel des ansonsten gut durch-
dachten Programms. Abgesehen davon,
daB das Fenster, in dem der zu iiberset-

batei Hhersetzung 'i‘ruim:r Ausgahe Iﬂirterhuch Optionen Hilfe neglstrieren Infa

Mtﬂwg!m-nr 1

Uokehel (Vokabelfolge):

1. Ubersetzung :
2. Ubersetzung :
3, i g

¥

onfiguration wirde geladent

Bild 2: Neue Worter
aufnehmen, Worter
dndern — kein Problem

fieue Vokabeln in dos Wirterbuch aufnehmen bzw. vorhandene fberschreihen
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Datei Ubersetzung Trainer Ausgabe Worterbuch Optionen Hilfe Registrieren Info

Ich| bt fne Textfile ...
Text wird geladen ..
Ieh dffne Wirtechuch ...

Vort Pllr Mart u. Yowbinationen mit Auskahl bel Mehrfachbedeutungen Ubersetzen

zende englische Text angezeigt wird, zu
klein ist, hilt das Programm die Anzei-
ge des Textes bei einem Wort mit Mehr-
fachiibersetzung an — genau bei die-
sem Wort, ohne den nachfolgenden
Text anzuzeigen. Dadurch kann es pas-
sieren, daff man, beispielsweise beim
“the* ritselraten muB, ob nun die deut-
sche Ubersetzung “der, die, das“ oder
vielleicht “dem* lauten muB.

Textorientierte “Worterbuch*-
Erweiterung

Daher sollten Sie den englischen Text
vor der Ubersetzung durch den FB-
TRANSLATOR  vollstindig  aus-
drucken — damit macht man es sich
leichter.

Um nun zu testen, wie das Programm
mit englischen Texten, die als Dateien
vorliegen, umgeht, verwandten wir eine
README-Datei eines Shareware-Pro-
gramms. Wie bereits beschrieben, wihl-
ten wir zundchst die Textdatei an, wech-
selten ins Menii Ubersetzung und wihl-
ten hier den Meniipunkt Worter auf-
nehmen.

Unhekannt

Bild 3: Die Uberset-
zung geht schnell
vonstatten

FB-TRANSLATOR verglich dann die
Worter im englischen Text mit seinem
“Worterbuch®. Im Fenster Unbekannt
wurden alle nicht vorhandenen Worter
angezeigt und gleichzeitig ins Menii Er-
weitere Worterbuch gewechselt. Auch
hier wurden die unbekannten Worter ein-
zeln angezeigt, und die Eingabe der je-
weiligen Ubersetzung konnte beginnen.
Da es ja hdufig Mehrfachiibersetzungen
fiir einen Begriff gibt, nahmen wir ein
normales Englisch-Deutsch-Worterbuch
zu Hilfe.

Nachdem die “Vorarbeiten* abgeschlos-
sen waren, wihlten wir im Menii Uber-
setzung die Option Kombi/Auswahl und
erhielten fiir den englischen Text:

This is the Documentation Disk for FLODRAW
e

This disk containsg the documentation files
for FLODRAW.

The following fileg are on this disk.

1. The documentation for FLODRAW is contai-
ned in the files FLODRAW.DOC and UP-
DATE.DOC. FLODRAW.DOC is the FLODRAW User
Manual. UFDATE.DOC is a User Manual Update
deseribing the new features inversion2.1.

2. You ean print the user manual and update
using the bateh file MANUAL.BAT. Put this

Datei libersetzung Trainer Ausgabe Worterbuch Optionen Hilfe Registrieren Info

Frage Numser: 1 Richtige fmtworten:
Welche Bedeutung besitzt die Uokahel:

riiche

iﬂirt.gr-hur.h geschlossent
Ich tffne Worterbuch ..

Yokabeltrainer zum Uben und Erlersen ciner Fremdsprache

I

Eektion 1

Falsche Antsorten:

Bild 4: Auch Vokabeln
lernen ist méglich

disk in'drive A and enter MANUAL at the A>
and press Enter. Turn your printer on, then
press any key to start printing. The up-
date will print first; it has revised in-
structions for installing FLODREAW.

die nachfolgende deutsche Ubersetzung:

diese ist die Dokumentation Diskette fir
FLODRAW 2. 1.
diese Diskette enth#lt die Dokumentation
Dateien fir FLODRAW.
die folgend Dateien sind auf diese Dig-
kette.
1. die Dokumentation fir FLODRAW ist ent-
halten in den Dateien FLODRAW.DOC und UPDA-
TE.DOC. FLODRAW.DOC ist das FLODRAW Anwen-
der Handbueh, UPDATE.DOC ist eine Anwender
Handbuch Aktualisierung beschreibend die
nenen Besonderheiten in Version 2.1.
2. 5ie konnen drucken das Anwender Handbueh
und Aktualisierung unter Verwendung der
tapel-Datei MANUAL.BAT. legen diese Dis-
ketite in Laufwerk ein und eingeben MANUAL an
dem ein> unddriicken ENTER. stellen Inren
Drucker an, dann driicken irgend eine Taste
um beginnen drucken. die Aktualisierung
wird drucken erstens; es hat liberarbeite-
teVorschrifiten flir installieren FLODRAW.
Da wir den Meniipunkt Kombi/Auswahl
angewihlt hatten, konnten wir bei Mehr-
fachiibersetzungen eines Wortes das je-
weils passende deutsche Wort aussu-
chen. Dazu hatten wir uns, wie schon er-
wihnt, aufgrund des unkomfortablen
Text-Fensters vorher einen Ausdruck des
englischen Textes bereitgelegt.
Sind die erwihnten “Vorarbeiten® er-
ledigt, kann man so recht annehmbare
Ubersetzungen erhalten.

Mit Vorarbeit sind akzeptable
Ubersetzungen moglich

Mit Sicherheit erfordert die deutsche
Ubersetzung eine Nachbearbeitung —
die problemlos moglich ist, weil der
FB-TRANSLATOR verschiedene Aus-
gabemoglichkeiten bietet. So kann in
eine ASCII-Datei “gedruckt™ werden,
die dann durch jedes Textverarbei-
tungsprogramm  bearbeitet werden
kann. Auch die Ausgabe auf Drucker
oder Bildschirm ist moglich.
Zusitzlich bietet des Programm in ver-
schiedenen Lektionen ein Vokabeltrai-
ning, das sich an den vorhandenen
Waorterbuch-Dateien orientiert.

Alles in allem erhélt man mit dem FB-
TRANSLATOR ein zwar anzupassen-
des, danach aber leistungsstarkes Uber-
setzungsprogramm zu einem Preis, der
in dieser Software-Kategorie unschlag-

bar sein diirfte. Thomas Kallay

Info:

Brall Software-Entwickiung
Postfuch 12

6443 Sontra

Preis: 49— DM

2/3'91 Pe€e 97
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Starkes Werkzeug in neuer
Aufmachung

PC TOOLS Deluxe in der Version 6.0
im Kurztest

Kaum noch zu iiberbieten ist die Geschwindigkeit, mit der Updates bekann-
ter Programmpakete auf den Markt kommen. Vor nicht allzu langer Zeit
wurde die Version 5.5 der PC TOOLS Deluxe freigegeben, kurz danach er-
schien die Version 6. Wir haben uns die PC-Werkzeuge fiir Sie in der ak-

tuellen deutschen Ausgabe angesehen.

Die PC TOOLS sind vielen Anwen-
dern von MS-DOS-Computern seit
Jahren ein alter Bekannter und treuer
Wegbegleiter. Der Erfolg des Pro-
gramms spiegelte sich in immer neue-
ren Versionen (Updates) wieder. Nun
ist die Version 6.0 auf dem Markt, die
im Vergleich zu ihrer Vorgingerin 5.5
tiber 70 Neuerungen und Verbesserun-
gen bietet.

Bei den Neuerungen wurde darauf ge-
achtet, dalB sich die SAA-kompatible
Darstellung mit anwenderfreundlicher
Fenstertechnik nicht dndert. Verschie-
dene, ginzliche Neuerungen wurden
mit der Version 6 eingefithrt. Zu den
wichtigsten zidhlen eine automatisch
laufende Diskettendiagnose und Wie-
derherstellung selbst vermeintlich de-
fekter Datentriger, die Unterstiitzung
von Bandsicherungsgeriten fiir das
Backup-Programm, die Mdoglichkeit,
Telefaxe zu versenden und auch zu
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empfangen, eine vom Anwender op-
tisch zu beeinflussende Oberfliche so-
wie 30 verschiedene Darstellungsmog-
lichkeiten von Applikationsdaten.

Uber 70 Neuerungen in der
Version 6

Das Paket der PC TOOLS Deluxe er-
fuhr Verbesserungen, vor allem in fol-
genden Bereichen:

Dateiwiederherstellung

Diskfix ist ein intelligentes Programm
zur Wiederherstellung defekter Daten-
triiger und Dateien. Es tiberpriift automa-
tisch und kann Fehler auf einem Daten-
triger nach Riickfrage beim Anwender
wiederherstellen. Die Wiederherstellung
von Daten beherrscht beispielsweise das
Problem der Cross-Linked-Dateien, zer-
storter Informationen in einem Verzeich-
nis, Fehler in den Partitionstabellen oder
falsche Boot-Sektoren,

Datensicherung

Die PC TOOLS Deluxe unterstiitzen
nun auch das Bandformat QIC 40/80.
Dadurch kann das Datensicherungs-
programm bis zu 250 MByte Anwen-
derdaten auf Bandgeriten (Streamer)
verschiedener Hersteller sichern.

Fachbegriffe

Ohne Fachbegriffe kommt
man im EDV-Bereich nicht
aus, weswegen wir hier einige
‘erldutern wollen:

SAA

Die Bedienung von Rechnern der
verschiedenen Betriebsarten wird
durch sogenannte Bedienungsober-
flachen immer mehr vereinfacht.
Um hier einmal eine Norm zu erstel-
len, wurde von dem Computerher-
steller IBM der SAA-Standard (Sy-
stem Application Architecture) ge-
schaffen, der unter anderem die
Grundlagen der Programmierung
solcher Oberflichen definiert.

Cross-Linked Files (Dateien)

Trotz aller Perfektion kann es auf ei-
ner Festplatte zu Problemen kom-
men, wenn pltzlich mehrere Datei-
en auf ein und derselben Speicher-
stelle abgelegt werden. Die Inhalte
dieser Dateien, meistens Datenda-
teien, sind dann hdufig untereinan-
der sinnlos gemischt. PC TOOLS
bietet die Méglichkeit, nicht nur die
Dateiinhalte zu entwirren, sondern
-auch jeder wiederhergestellten Datei
eine eigene Speicherstelle zuzu-
WeIsen.

Bandgerdite, Streamer

Die regelmiBige Sicherung der auf
der Festplatte befindlichen Dateien
ist nur zu empfehlen. Um die Datei-
en zu sichern, werden zum einen
Disketten verwandt, oder aber man
bedient sich sogenannter Streamer,
Bandlaufwerke, die dhnlich wie ein
Kassettenrecorder die zu sichernden
Dateien auf sogenannte Streamer-
Kassetten spielen.

Nullmodem-Kabel

Manchmal kann es notwendig sein,
Daten von einem Rechner auf einen
anderen tiberspielen zu kénnen. Da-
bei kann man sich per Datensiche-
rung bespielter Datentrédger bedie-
nen; oder man verbindet die betref-
fenden Rechner iiber die serielle
Schnittstelle mit einem speziellen
Kabel, dem Nullmodem-Kabel,

4——_—



PC-Test—

| 24.178.688 Bytes frei |

Bild 1: PC Shell — individuell

Auch fiir das Disketten-Backup ist an
die neue Art der weiterfithrenden Si-
cherung gedacht. Uber die Option In-
kremental/Anhiingen konnen neue Si-
cherungen an die letzte Sicherungsdis-
kette oder das letzte Sicherungsband
anschliefen.

Hierdurch wird eine geringere Anzahl
von Datentrigern zur Datensicherung
benotigt. Die Log-Datei der Datensi-
cherung wird dabei auf den neuesten
Stand gebracht und erlaubt auch aus
dieser Art der Datensicherung, einzel-
ne Dateien bezichungsweise Verzeich-
nisse wieder zurtickzuspielen.

PC Shell
Fiir den “Power User® und das schnel-

: le “DOS zwischendurch® erlaubt PC

Shell den Ausgang zu DOS. Von dieser
Eingabezeile aus konnen verschiedene
Kommandos gestartet werden. Neu
sind auch die stark erweiterten Datei-
betrachter.

Uber diese konnen nun direkt Datenda-
teien aus tiber 30 verschiedenen Appli-
kationen direkt am Bildschirm darge-
stellt werden, ohne das jeweilige
Anwendungsprogramm aufrufen zu
miissen.

Hierdurch konnen Inhalte einer Datei
formgerecht dargestellt werden, bevor
diese inklusive Anwendung geladen
oder andere Operationen, wie etwa Ko-
pieren oder Verschieben, ausgefiihrt
werden.

Dateniibertragung

Auch im Bereich der Dateniibertragung
gibt es Neuigkeiten. PC Shell enthalt nun
das Datentibertragungsprogramm Lap-
link als integralen Bestandteil. Hierdurch
werden die Moglichkeiten von PC Shell
auch auf einen verbundenen Laptop er-
weitert. Die Verbindung erfolgt mit ei-
nem handelsiiblichen Nullmodem-Kabel
tiber die serielle Schnittstelle.

PC Tools V6

258.128 Bytes

ektoren [ Bootsektor
£ FaT
U Hauptuerz

Bild 2: Diskfix repariert Disketten und Dareien

Desktop Manager

Wie das Laplink bei PC Shell, so leistet
auch der Desktop Manager im Bereich
der Telekommunikation eine Menge,
Desktop unterstiitzt die verschiedenen
Intel-, Spectra- und CAS-kompatiblen
Faxboards. Auf einem Netzwerk kann
ein solches Faxboard beispielsweise
von jedem angeschlossenen PC genutzt
werden.

Selbstverstindlich konnen Fax-Mittei-
lungen auch empfangen werden. Wei-
terhin ist die Unterstiitzung fiir MCI-
Mail und Easylink ausgebaut worden.

Sonstige Erweiterungen

Das Programm enthilt nun eine varia-
ble Darstellungsart. Die SAA-kompa-
tible Darstellung der Meniioberfliche
kann nun je nach Bedarf eingestellt
werden. Innerhalb von PC Backup und
PC Shell kénnen drei verschiedene Ar-
ten abgerufen werden: Einsteiger,
Fortgeschrittener und versierter An-
wender. Diese drei Stufen erlauben
Anwendern verschiedener Kenntnis-
grade genau diejenige Betriebsart von
PC TOOLS auszuwihlen und einzu-
stellen, die, den eigenen Wiinschen
entsprechend, eine optimale Funktio-
nalitdt der Programme gewiihrleistet.
Eine PaBwortfunktion ist fiir System-
verwalter geschaffen worden. Hier-
durch kénnen bestimmte Funktionen je
nach Sicherheitsstufe ausgeschlossen
und verboten werden.
Programmierbare Funktionstasten und
Kurzwahltasten beschleunigen die ge-
nerelle Arbeit mit den Programmen.
Das Cache-Programm der PC TOOLS
Deluxe in der Version 6 erhoht die Ef-
fizienz der verwendeten Datentriger.
Durch Einfithrung sowohl des Lese- als
auch des Schreib-Cacheing gehort PC
Cache nun zu den auf dem Markt fiih-
renden Cache-Programmen,

War schon die englische Ausgabe ein
Renner, wird sich die nun erhéltliche
deutsche Version mit Sicherheit auf
dem Markt etablieren, Die Handbii-
cher, drei an der Zahl, sind iibersicht-
lich aufgebaut.

PC TOOLS 6.0 1438t kaum noch
Wiinsche offen

Durcharbeiten wird man sie nur miis-
sen, wenn man mit Vorversionen kei-
nerlei Erfahrung hat. Sie sind aber ein
reicher Fundus, wenn man doch mal
nicht weiterwissen sollte.
Obwohl die grofie Sammlung der
Werkzeuge mit Sicherheit fiir jeden et-
was bietet, wire es doch besser, wenn
die Moglichkeit zur individuellen Zu-
sammenstellung gegeben wiire.
Denn die Werkzeugvielfalt kann man-
chen auch “erschlagen® — zum einen
ob der Anzahl, zum anderen aufgrund
des Speicherbedarfs auf der Festplatte,
der immerhin bei etwa 4 MByte liegt.
Nur die Option, Teile beispielsweise
des Desktop Managers wegzulassen,
ist zu wenig, um sich seine ganz per-
sonlichen PC TOOLS zu schaffen. Da-
her wire den Herstellern der PC
TOOLS wirmstens ans Herz zu legen,
sich vielleicht doch mal ein Beispiel an
anderen Hilfsprogrammen zu nehmen,
die im Bereich der Wunsch- und Aus-
wahlkonfiguration wesentlich besser
dastehen und dadurch nicht nur hohe
Qualitét, sondern auch ebensolche Fle-
xibilitidt bieten — die den PC TOOLS
etwas fehlt.

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/tk

Bezugquelle:

SienerSoft

Black&Decker Str. 28

6270 Idstein

Tel. : 061 26/51085

Preis: 299, — DM inklusive Mehrweristener
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VERSION 3.0

i

Das preisgekrante Uliiity-Programm fiir dfe professionalie Anwend(ng

Der Kommandant und

seine Crew

NORTON COMMANDER 3.0 und
NORTON UTILITIES 5.0 im Test

Das Betriebssystem MS-DOS ist, bezogen auf die sogenannte Betriebssystem-
ebene, kein Ausbund an Bedienungsfreundlichkeit. Dies ist der Grund fiir
den Erfolg diverser Hilfsprogramme, unter denen sich der NORTON
COMMANDER und die NORTON UTILITIES einen sehr guten Namen
gemacht haben. Die neuesten, deutschsprachigen Versionen haben wir uns

angesehen.

Benannt sind die beiden Produkte nach
ihrem Erfinder Peter Norton, einem
rithrigen Amerikaner, den ebenso wie
viele Anwender das spartanische DOS
storte. Seit 1982, als Norton und sein
Team die ersten Programme auf den
Markt brachten, entwickelten sich “die
NORTONs™ immer mehr zu den Spit-
zenreitern unter den Hilfsprogrammen
— zum giinstigen Preis.

Bei Hilfsprogrammen kann man grob
zwischen zwei Gruppen unterscheiden:
Benutzeroberfldchen und Werkzeuge.
Der NORTON COMMANDER ist eine
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solche Benutzeroberfliche, die den Um-
gang mit DOS vereinfachen soll.

NORTON COMMANDER —
der “Draufsatz* fiirs
Betriebssystem

Obwohl es der Traum mancher An-
wender ist, mit den Interna eines Per-
sonal Computers am liebsten gar nichts
zu tun haben zu miissen, bleibt ihnen
der Umgang mit dem Betriebssystem
nicht erspart.

Ob es sich um das Kopieren, Loschen
oder Umbenennen von Dateien han-
delt, ob Verzeichnisse erstellt oder ge-
16scht werden miissen, sei es das
Schreiben von Batch- oder Textdateien
oder deren Anderung — die Liste der
anfallenden Arbeiten kann beliebig
verlidngert werden.

Will man diese und andere Aktionen al-
lein mit DOS durchfiihren, rauchen vor
lauter komplizierten DOS-Befehlen
haufig nicht wenige Anwenderkopfe —
es sei denn, man hat IHN — den NOR-
TON COMMANDER, der eine der
komfortabelsten Benutzeroberflichen
fiir PCs darstellt.

Das Programm wird auf zwei 5,25%-
oder einer 3,5“-Diskette nebst ausfiihr-
lichem (Ring-)Handbuch in einem sta-
bilen Kunststoff-Schuber geliefert.
Handbuch und Installationsprogramm
ermoglichen eine schnelle und auch
einsteigergerechte Installation.

Einfache Installation

Durch die Eingabe von NC wird der
COMMANDER aufgerufen. Je nach
verwandtem Monitor erscheint eine
graustufenunterlegte schwarzweifie oder
farbige Meniioberfliche, die sich in

e
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zwei Hauptfenster unterteilt, mit denen
man die Inhalte von Datentridgern anse-
hen und verdndern kann. Am unteren
Bildrand befindet sich eine Meniizeile
fiir die <F > -Tasten, die mit verschie-
denen Befehlen belegt sind. Sofern
eine Maus nebst Treiber installiert ist,
1aft sich der COMMANDER auch mit
dieser bequem bedienen (Bild 1).
Aufgrund der klaren Struktur der Ober-
fliche des COMMANDERS stellen Ak-
tionen wie das Kopieren, Ldschen oder
Verschieben einzelner und auch mehre-
rer Dateien auf einmal kein Problem
mehr dar; iiberhaupt lassen sich sdamtli-
che Datei-Operationen einfachst und
iibersichtlich durchfithren, zumal das
Programm iiber eine ausgezeichnete
Hilfe-Funktion (Taste <F1>) verfiigt
(Bild 4).

Empfehlenswert ist jedoch, beim er-
sten Start einige Anpassungen vorzu-
nehmen. Durch Druck auf die Taste
<F9> wird im oberen Rand des Me-
niis eine Meniileiste aktiv, die ver-
schiedene Optionen bietet. Nach der
Anwahl von Optionen aktiviert man
Konfiguration. Im Konfigurationsme-
nii ist es dann moglich, die Farbpalette
zu dndern, die Funktionen fiir den
Screen Saver einzustellen, (Bild-
schirmschoner, der den Bildschirm
16scht, wenn tiber einen ldngeren Zeit-
raum keine Eingaben gemacht wurden)
verschiedene Datei- und Verzeichnis-
optionen anzuwihlen und einiges mehr
(Bild 2).

Die individuelle Konfiguration
ist zu empfehlen

Hervorzuheben sind hier aber zwei

mag, kann sich die Meniileiste am obe-
ren Bildschirmrand auch stidndig anzei-
gen lassen, anstelle sie mit <F9> auf-
zurufen. Generell sollte man aber die
automatische Speicherung des Setup
ausschalten, weil der COMMANDER
ansonsten den jeweils letzten Meniizu-
stand abspeichert. Hat man beispiels-
weise Daten von Festplatte auf Diskette
kopiert und sich dabei in einem der
Hauptfenster den Disketteninhalt an-
zeigen lassen, speichert der COM-
MANDER mit automatischem Setup
beim anschliefenden Verlassen des
Programms den aktuellen Meniibild-
schirm.

Startet man danach das Programm wie-
der und liegt keine Diskette mehr im
zuvor verwandten Diskettenlaufwerk,
erscheint eine Fehlermeldung. Um dies
zu umgehen, sollte man, wie oben er-
wihnt, die automatische Speicherung
des Setup deaktivieren. SchlieBlich
kénnen gewiinschte Anderungen im
Setup jederzeit iiber die Tastenkombi-
nation <SHIFT + F9> per Hand ge-
speichert werden — damit bleibt man
im Gegensatz zu der automatischen
Speicherung flexibler.

Uber die obere Meniileiste sind weitere
Optionen verfiigbar. So ist in den Me-
niis Links und Rechts die Anzeige von
Dateien in den beiden Hauptfenstern,
jeweils nach Name, Endung, GroBe,
Zeit und so weiter sortiert, ebenso
moglich wie beispielsweise die stdndi-
ge Anzeige aller Verzeichnisse eines
Datentrigers in einem der beiden
Hauptfenster.

Letztere Option ist sehr komfortabel,
denn bei Anwahl eines Verzeichnisses
(siehe Bild 4) wird dessen Inhalt im
Fenster daneben angezeigt.

rer Optionen gibt das relativ iibersicht-
liche und deutschsprachige Handbuch
Auskunft.

Der NORTON COMMANDER
ist flexibel

Ist die wunschgemifBe Konfiguration
erfolgt, hat man eine individuelle Be-
nutzeroberfliche vom Feinsten zur
stindigen Verfiigung, die die Arbeit
mit Dateien und Verzeichnissen im-
mens vereinfacht.

Im Gegensatz zum DOS kénnen Datei-
en aber auch verschoben werden. Der
groBe Vorteil des NORTON COM-
MANDERSs ist, dal man — sowohl im
Gegensatz zu DOS als auch zu mancher
anderen Benutzeroberfliche — sieht,
was man macht und was passiert. Ge-
nerell gibt einem das Programm stdn-
dig tibersichtliche Informationen zum
aktivierten Datentriger.

Weitere Datei- und Menii-Features
sind: Mauskonfiguration fiir Linkshén-
der, Datei-Filter fiir die Anzeige von
speziellen Dateien, Verinderung von
Dateiattributen, Dateisuche, Verzeich-
nisvergleich, Voll- oder Halbbild-
schirm und die Anzeige einer Uhr in
der rechten oberen Ecke des Mentiis.

Will man Texte ansehen oder editieren,
hat man die Maoglichkeit, mit dem
COMMANDER-eigenen Editor per
Tasten <F3> (Ansehen) oder <F4>
(Editieren) zu arbeiten. AuBer Stan-
dard-ASCII-Dateien, wie etwa AUTO-
EXEC.BAT oder CONFIG.SYS, kon-
nen aber auch zahlreiche Dateien ande-
rer Formate, wie zum Beispiel dBASE,
Multiplan, WordStar, und sogar Grafi-

Meniipunkte: Meniizeile sichtbar und  Uber die einzelnen Moglichkeiten der ken im PCX-Format angesehen
Setup automatisch speichern. Wer  individuellen Konfiguration und ande-  werden.
Links Daleien felehle Optionen Rechils Links Dateien Befehle Optionen
Status CiN or Status il T I! T
Der Norton Commander, Version 3.8 Name Hame D e
Copyright (C) 1986-98, Peter Norton PIZAZZ Co Konfiguration
SCAN Farbpalette Dateifenster-Optionen
655.368 Byte Systemspeicher TEST £+) Schuarz/Weip [x] Versteckte Dateien zeigen
485.608 Byte frei THTUTRUS { ) Farhe [x] Ins bewegt nach unten
65.228.800 Byte gesamt in LW C: THANS3 () Laptop
‘ 27.897.888 Byte frei in LW C: VIDED - Verzeichnishaum-0pt ionen
i 34 Dateien belegen 278,336 Byte in VIRFIND 34 Bildschirm ldschen — [x] Auto-Verzeichnisuechsel ]
I CiN WIRDOWS {3 48 Minuten
| image  hak == () 28 Minuten Weitere Optionen ————
autoexec hat (1 5 Minuten [x] Meniizeile immer sichthar
Keine ‘dirinfo’ Datei in diesem Ibmhio [com {3 Minuten [ 1 Setup automat. speichern
| Verzeichnis, Ihmdos  com () 1 Hinute [ 1 Linkshinder-Maus
command com (+) Aus [ 1 Schneller Maus-Reset
i | image  dat
Image [idx Driicken Sie um eine Option zu dndern,
! | virfind sub Bl ond zum Wechsel zuischen den Optionen.
config  sys —
[0k 1 [ Abbruch 1 —
IHOHTOI"I BSUB-DIR4 23.11.98 17. 41 p— 17.41

LNy
e B B Bopic Rmeulpioin R uscheRrunk ROt
Bild I: Die Oberfliche des NORTON COMMANDERs — Gestaltung ganz
nach Wunsch

Civy
15 Beni JErz Reard Biopic Ebbeulggidiv KLoschelerunkt RUfuit |
Bild 2: Der erste Schritt — den COMMANDER wunschgemdf kon-

T :
Jigurieren
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Optionen

ReLlits

LNk Dateien BElEnie Revlits

OpLicnen

ichnishaum C:\DRDOS Status 1K
N Name Gripe Datum | Zeit Dey = = Hilfe
11l . PUP—DIR4|23.11.90| 17.35 Copy|| Kopieren sys
—DRIVER viewmax 67328(15.66.90| 5.80
—PCTOOLS viewmax acc 2158615.06.90| 5.80
L_BEISPIEL viewmax cfy 65115.86.98| 5.90 PS5, ShiftsF5
—BATCH udcgad  cga 45056 115.06.96| 5.86 i
—HORTON [Ibackup  com ZA723|15.06.98| 5.0@ Der Kopie-Befehl ermiglicht Ihnen das Kopieren von Dateien. é
U INDOWS chkdsk  com 23852(15.06.98| 5.88 Es gibt drei Miglichkeiten diesen Befehl zu benutzen: i
—SYSTEM comp com 12697 15.86.98| 5.80 1
—TEMP diskcomp com 12835(15.86.98| 5.80 - die kimnen in einem Datei-Fenster direkt die Datei
&L diskcopy com| [ 12259(15.06.98| 5.00 kopieren, auf der der Bflkencursor steht.
SYMBOLS fdisk com 25067 (15.86.98( 5.88 ke
TYPEFACE graftahl com 7865 (15.86.98| 5.88 + Sie kinnen Gruppen von Dateien kopieren, die Sie 5
UsTON graphics com 5381 (15.06.98| 5.88 vorher mit der Ins-Taste, mit der Maus oder der
PALETTES keyh com 23478|15.06.98| 5.08 Gruppe auswihlen-Funktion markiert hahen.
IN1 lahel com 7062 |15.86.90| 5.60
TEST mode com 21682{15.86.98| 5.600 Fortgeschrittene Benutzer kinnen nach Driicken der
TEMPLATE flprint  com 18364 (15.06.,98| 5.00 Tastenkomhination Shift+F5, einen Dateinamen eintippen
C:\DRDOS MIF—DIRY 23.11.98 17.35 [ Vorhergehende 1 [ Index 1 [ Abbruch 3 | 18,80
C:\DRDOS> LNy

Bi17c e bz Rhicars [op e R et Kioscrelerunne B L |

Bild 3: Links ein Verzeichnisbaum, rechts der Inhalt eines angewdihlten

Verzeichnisses
DOS-EDLIN ade — Texte editie-
ren mit dem COMMANDER

Interessant ist aber, daB man auch ei-
nen anderen Texteditor einbinden
kann, der fortan anstelle des COM-
MANDER-eigenen Editors fiir das An-
sehen oder Editieren von Textdateien
zustindig ist — eine iiberlegenswerte
Moglichkeit, da der Editor des COM-
MANDERS nicht nur recht wenig Be-
arbeitungsmoglichkeiten bietet, son-
dern auch nur Dateien bis maximal 25
kByte editiert.

Dariiber hinaus bietet der COMMAN-
DER ein komplettes Programm fiir die
Versendung von Texten per Telex, Te-
lefax oder E-Mail — Modem natiirlich
vorausgesetzt. Damit ist das Thema Da-
teniibertragung noch nicht abgeschlos-
sen, denn auch das Uberspielen von Da-
ten von einem Computer auf einen ande-
ren ist unter Verwendung eines seriellen
Kabels iiber die COM-Schnittstellen der
beiden Rechner moglich.

Einstel lungen

fachrichien
i

Alles in allem erhilt man mit dem
NORTON COMMANDER einen
wirklichen “Kommandanten® fiir den
PC. der kaum noch Wiinsche offen
lidBt, einfach zu bedienen ist und ob-
schon vom Ritual der DOS-Befehle er-
16st, notigenfalls aber ihre Anwendung
per DOS-Befehlszeile doch gestattet.

Die NORTON UTILITIES —
Werkstatt fiir den PC

Die NORTON UTILITIES sind der
Gruppe der Werkzeuge zuzuordnen und
stellen eine sehr feine Sammlung von
Programmen fiir die Bereiche Datensi-
cherheit, -schutz und -restaurierung dar.
Schon die Version 4.5 entwickelte sich
weltweit zu einem wirklichen Renner un-
ter den Hilfsprogrammen fiir den PC.

Mit der neuen Version 5.0 wurde nun
versucht, Bewihrtes zu verbessern,
Neues anzubieten und alles noch kom-
pakter und iibersichtlicher als bisher
zusammenzustellen.

Eingansl‘ath fiir dmy
Titel

Liste der MCI-Ficher =——rw

MC1-Name MCI-1D Eihnr Senden

i B B Bbco Bhovic Qiwicoinor RiiscieRront Qi |
Bild 4: Die kontextbezogene Hilfe gibt ausfiihrlich Auskunfi

Ebenso wie beim COMMANDER ist
den UTILITIES ausfiihrliches Hand-
buchmaterial beigelegt. Die Installa-
tion von den sechs 5,25%- oder drei
3,5%-Disketten erfolgt meniigesteuert
und diirfte in Zusammenarbeit mit dem
Handbuch auch von Einsteigern zu be-
wiiltigen sein.

Wihrend der Installation besteht die
Maoglichkeit, mehrere Programme in
den Steuerdateien AUTOEXEC.BAT
und CONFIG.SYS einzubinden. So
kann man beispielsweise das Pro-
gramm [mage installieren, das fortan
sowohl von allen geldschten Daten als
auch vom Startbereich und dem Haupt-
verzeichnis  einen  Schnappschuf
macht. Wird nun versehentlich die
Festplatte formatiert, kann man sie mit
UnErase wieder vollstindig restau-
rieren.

Grundsidtzlich wurde bei der neuen
Version darauf geachtet, alle Program-
me mit einer einheitlichen Meniiober-
flache zu versehen, die eine komforta-

BRI [ Hinzufiigen 1 [ findern 1

Befehle Beschreibung
&
DRTENRETTUAG DATENRETTUNG
I Disk Doctor I1
: Disk Editor Restauriert zerstorte
o Disk Tools und beschidigte Dateien.
File Fix Versehentlich Formatierte Disks
File Sauve werden reformatiert.
Image Schiitzt Laufwerke gegen Datenverlust.
UnErase
£ UnFarmat
[ Lischen 1 [ 0k 1 = RPEED ——
Calibrate I
Norton Cache i
Speed Disk F

AL R e
[F9] aktiviert das Menii

Bild 5: Datentibertragung per COMMANDER MAIL
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Bild 6: Norton, Regiezentrum der UTILITIES
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i
Die Norton Utilities 5.8

"Kann COMMAND nicht laden, Systemstillstand

Erldauterung:

Aktion:
| Starten Sie Thren Computer erneut. Wewn Sie die Meldung
i immer noch erhalten, starten Sie lhren Computer von einer

D05 versucht, COMMAND.COM neu einzulesen, aher entweder
: kann die Datei nicht gefunden werden oder der RAM-Teil,
: der den verfiigharen Speicher kontrolliert, ist zerstort.

r Test

® Disk-Test
O Datei-Test

Oberf lichentest

Durchginge
® Wiederholungen
) Laufend

r Test-Typ
O Tiglich

O Wochentlich
® fAutom. wichentlich O utomatische Reparatur

r Reparatur—Modus
O Keine Reparatur
@® fbfrage vor Reparatur

L3
Michten Sie die Diskettenoherf liche auf
Laufwerk C: auf physikalische Defekte testen?

] || oobrucn

Bild 7: Tips zu Problemen im Raigeber von Norton

ble Bedienung durch Meniileisten,
Pulldown-Meniis und eine kontextbe-
zogene Hilfsfunktion (per <F1>) bie-
tet. Regiezentrum der neuen UTILI-
TIES ist das Programm Norton, das
den Norton Integrator fritherer Versio-
nen ablost.

Einheitliche Meniioberfliche
fiir alle Hilfsprogramme

Samtliche Hilfsprogramme sind so-
wohl einzeln von der Betriebssystem-
ebene aufrufbar als auch unter Norton
zusammengefaBt. Das Oberflichen-
programm erleichtert die Suche nach
den gewiinschten Hilfsprogrammen
dadurch, daB die Programmauflistung
nach verschiedenen, individuell wihl-
baren Gesichtspunkten sortiert werden
kann (beispielsweise nach Themen).
Eine Themenauswahl ist in der Menii-
leisten-Option Anpassen moglich.

Ein sehr interessantes Feature dieser
Option sind Meniipunkt hinzufiigen,

§ i

Hiermit speichern Sie eminent wichtige Informationen iiher

Menitipunkt editieren und Meniipunkt
l0schen, die es ermdglichen, nicht nur
Namen von Programmen zu léschen
oder zu editieren, sondern auch génz-
lich andere, nicht zum Programmpaket
gehorende Programme aufzunehmen.

Hinzu kommt, dall zu jedem in der
Auflistung stehenden Programm in ei-
nem daneben stehenden Fenster ein
Hinweistext steht — oder hinzugefiigt
werden kann, auch fiir aufzunehmende
Fremdprogramme.

Damit kann man das Programm Norton
auch als grundsitzliche Meniioberfli-
che verwenden, wenn man Anwen-
dungsprogramme “auf Knopfdruck®
starten mochte; oder man macht nach
und nach daraus eine Schaltzentrale fiir
Utilities aller Art.

Ist schon die kontextbezogene Hilfs-
funktion gut gelungen, findet man im
Meniipunkt Ratgeber von Norton Rat-
schldge zu verschiedenen Problemen
des PC-Alltags.

Bild 8: Der Disk Doctor — Notarzt fiir Datentrdger

Norton — Regiezentrum vom
Feinsten

Nach der Installation sind die NOR-
TON UTILITIES “werkseitig® im
Norton nach den Themen Datrenret-
tung, Speed, Sicherheit und Tools ge-
ordnet.

“Lebensretter Nr.1% ist der Disk Doc-
tor 11, der schon in der Version 4.5 vie-
le Anwender zu wahren Danksagungen
veranlaBte, ist er doch zustindig fiir
alle Arten von defekten und/oder nicht
lesbaren Datentrdgern. In der neuen
Version wurde er nicht nur griindli-
cher, sondern auch schneller als sein
Vorgénger und kommt jetzt mit eigent-
lich allen Datentriger-Problemen klar.
Zum Bereich Datenrettung gehort wei-
terhin der Disk Editor, der fiir die Er-
forschung und Veridnderung des Daten-
bereichs, der FAT, der Partitionstabel-
le und des Boot Records zustindig ist.
Er kommt dann zur Anwendung, wenn
es auf einem Datentridger “ganz iibel”

Gt
afe Forma

Ihr Festplattensystem auf cine Diskette. Sollte lhr Computer Laufu, Systemdateien Format-Modus

diese jemals verlieren, so besitzen Sie eine Kople, um diese @® Ohne Systemdateien @ Safe

zu reaktivieren, Wenn Sie diese Informationen jemals nderm, B: D Mit Systemdateien O Quick
s0 lagsen Sie diese Prozedur erneut ahlaufen. ) Platz reservieren ) DoS

Folgende Informationen werden gespeichert,
i 1. Partitionstabelle (gednd. durch FDISK)
2. Starthereich (gednd. durch FORMAT)
3. CHOS-MWerte (gednd. durch SETUR)

Laufwerksnane : [

IMAGE-Informationen speichern

[ Start Format u ‘ Quit
N i

[ | [ oo |

Mit 0¥ weifer ENDE fiir Abhruch FI0 ak He i

Bild 9: Ein Rettungsring — die Rettungsdiskette, erstellt mit Disk Tools Bild 10: Safe Format formatiert alle Formate
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System Disk Benchmark

Memory Report

Quit?

System — Uberhlick =————————

FizHilfe

r Computer
Computer-Name: IBM AT oder Kompatibler

Haupt-Prozessor: Intel BB3B6, 16 MHz
Coprozessor: Nicht vorhanden

BIOS: 1985-1988; Freitay, 15 Januar 1988

Grafik-fdapter: Video Graphics firray (VGA)
Maus-Typ: Serielle Maus, Version 6.28

- Laulwerke
Festplatten: 64N
Diskettenluw.: 1.2MB: 1.44MB

r Spelicher

D08 Speicher: 48K
Extensionsspeicher: 1.488K
Expansionsspeicher: BE ]

Weitere Infos
Bus=Typ!
Serielle Ports: B
Parallele Ports: @
Tastatur Typ: 101-Tasten
Betriebssystem: DOS 3.31

156 (PCAAT)

Nichster “ ‘ Vorher | ‘ Druck

l [ Abhruch

Bild 11: Rechner-Aus-

aussieht und wider Erwarten auch der
Disk Doctor nicht weiterkommt — also
trotz Hilfstexten ein Programm nur fiir
erfahrene Anwender.

Disk Tools, ebenfalls ein “Datenret-

“

ter®, setzt sich zusammen aus sechs
niitzlichen Anwendungen, die eben-
falls in verzwickten Situationen zu
(nachtriiglichen) Lobgesingen fiihren.
Eine wichtige Option der Werkzeuge
ist, daB man eine “Rettungsdiskette®
mit den aktuellen Einstellungen eines
Rechners erstellen kann. So werden
CMOS-Werte, die Partitionstabelle
und der DOS-Startbereich auf diese
Diskette gespielt. Dadurch kann man,
beispielsweise bei einem Festplatten-
defekt, die vor dem Defekt aktuellen
Werte auf die reparierte oder neue
Festplatte zuriickspielen.

Auch diese, auf den ersten Blick recht
komplizierte Anwendung wird in di-
versen Hilfstexten auf das ausfiihrlich-
ste erldutert.

Disk Doctor, Disk Editor und
Disk Tools — Retter in allen
“Datentriger-Lagen*

File Fix ist zustindig fiir die Reparatur
defekter dBASE- und Lotus-1-2-3-Da-
teien. File Save bietet die Mdoglichkeit,
vorab zu bestimmende Dateien intensiv
vor Zugriffen aller Art zu schiitzen.
UnErase hilft, versehentlich geloschte
Dateien wieder zu reaktivieren. Un-
Format rettet ebenfalls Geldschtes —
wenn ndmlich ein Datentriager verse-
hentlich formatiert wurde. Eine nahezu
100prozentige Rettung von Daten auf
formatierten Datentriigern ist mit Un-
Format mdglich, wenn das bereits er-
wihnte Programm Image, das auch
zum Bereich Datenrettung gehort, in-
stalliert wurde. :

Zum Bereich Speed gehoren die Pro-

104 pc 2/3'91

kunft pur mit Svstem
Info

gramme Calibrate, Norton Cache und
Speed Disk. Calibrate optimiert die Ge-
schwindigkeit und Sicherheit des Da-
tentransfers von und zu der Festplatte.
Es fiihrt eine Low-Level-Formatierung
durch, ohne die auf der Platte befindli-
chen Daten zu zerstéren — jedenfalls
nach Aussage des Herstellers. Das soll
nicht heiBen, daB diese Aussage falsch
ist — Vorsicht ist die Mutter aller wich-
tigen Daten —, deshalb sollte man im-
mer bei Verwendung solcher Program-
me vorher eine Sicherung der Festplat-
te vornehmen.

Norton Cache beschleunigt Schreib-/
Lese-Vorgidnge von Festplatten durch
Datenzwischenpufferung im Haupt-
speicher. Das letzte “Speed“-Pro-
gramm ist Speed Disk, zustindig fiir
die Reorganisation von Datei- und Ver-
zeichnisstrukturen sowie die Defrag-
mentierung von Dateien. Ein niitzli-
ches Programm fiir die unaufgerdumte
Festplatte.

Disk Monitor bietet unter anderem die
Mboglichkeit, den Schreib-/Lesekopf
der Festplatte transportsicher zuriick-
zufahren, und achtet auf Wunsch auf
nicht erlaubte Schreibzugriffe bei Da-
teien — niitzlich, wenn’s um Viren
geht. Wipelnfo ist ein “Radiergummi*
fiir Datentrédger, 16scht es doch Dateien
physikalisch und somit unwiderruflich
von Diskette oder Festplatte. Beide
Programme gehdren in die Gruppe Si-
cherheit .

Obwohl es sich bei den NORTON
UTILITIES insgesamt um niitzliche
PC-Werkzeuge (Tools) handelt, wur-
den die nachfolgenden Programme sin-
nigerweise unter der Gruppe Tools zu-
sammengefait. Der Batch Enhancer
bietet eine professionelle Programmie-
rung von Batch-Dateien, File Find hilft
zerstreuten Anwendern bei der Datei-
ensuche, und das Control Center dient

der einfachen Systemeinstellung des
Rechners.

Norton CD ist beim schnellen Ver-
zeichniswechsel behilflich, und Safe
Format steht nicht nur fiir ein sicheres
Formatieren von Disketten (was be-
deutet, daB man Datentriger, die damit
formatiert wurden, nétigenfalls wieder
restaurieren kann), sondern stellt gene-
rell ein komfortables Werkzeug fiir die
Datentriiger-Formatierung dar.

Letzter im Bunde der Tools ist System
Info. Im Gegensatz zur Version 4.5 ge-
riet das Rechner-Info-Programm der
Version 5.0 zu einem wahren Informa-
tionsgiganten, der jeden Rechner von
“vorn bis hinten* durchleuchtet.

Fazit

Mit NORTON COMMANDER 3.0
und NORTON UTILITIES 5.0 werden
Programmpakete angeboten, die nicht
nur #duBerst hilfreich sind, sondern
auch die Freude an der Computerei je-
desmal wieder auffrischen. Hat man
durch sie grofen effektiven Nutzen auf
der einen Seite, macht es auf der ande-
ren einfach Spaf, mit ihnen zu arbei-
ten, und die alltdglichen Probleme am
PC im Griff zu behalten.

Man kann sagen, daB sich gelungene
Software dadurch am meisten aus-
zeichnet, daf sie Erwartungen voll be-
friedigt — und Appetit macht auf die
nichste Version. Hoffentlich 1Bt diese
nicht allzu lange auf sich warten.

Thomas Kallay
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Es geht auch anders,...

... oder Wie man an gute, aber
preiswerte Software kommt

Kommerzielle und gute Software wird héufig zu Preisen angeboten, die
vielen Anwendern den Spall an der EDV beschriinkt. In die dadurch
entstandene Bresche springen seit Jahren Programme aus dem Public-
Domain- und Shareware-Bereich. Waren diese Programme frither oft als
“Billigkram* geéchtet, hat sich das nun grundlegend gefindert.

Die Palette der PD- und Shareware-
Programme reicht von professionellen
Anwendungen aller Art iiber niitzliche
Hilfsprogramme bis hin zu Spielen.
Die meisten Programme sind auf allen
kompatiblen PCs lauffihig, haben zu-
meist geringe Hardware-Anforderun-
gen und sind einfach zu bedienen.
Da sich, wie eingangs schon erwéhnt,
die Giite der PD und Shareware sehr
zum Positiven verdndert hat und kom-
merzieller Software kaum nachsteht,
werden wir auch kiinftig eine gemisch-
te Auswahl dieser Programme vor-
stellen.

Grafik Workshop

Wer kennt es nicht — das Problem mit
den unterschiedlichen Dateiformaten.
In Zeiten, wo beispielsweise so banale
Dinge wie Toilettenpapier genormt
sind, wére es seitens der Software-Her-
steller angebracht, sich endlich iiber
eine Normung und Vereinheitlichung
der Dateiformate Gedanken zu ma-
chen.

Zur Zeit ist es aber noch so, daB, vor
allem bei den Grafikprogrammen, ein
Wirrwarr an Formaten herrscht. Nach
dem Motto “Jedem Tierchen sein Pla-
sierchen* hat fast jedes Programm ein
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GRAF TN

anderes Dateiformat, so daB grofer Be-
darf an Konvertierungs-Software be-
steht.

Ein solches Programm, das die géngig-
sten Formate konvertieren kann, ist
Grafik Workshop. Es konvertiert die
folgenden Formate untereinander:

— MacPaint
— GEM/IMG
— PCX

— GIE

— TIFF

— EPS

— WPG

— MSP

— IFF

— BMP

— PIC

Grafik Workshop bietet aber nicht nur
die reine Konvertierung von Grafikda-
teien, sondern beinhaltet auch das An-
sehen am Bildschirm, den Ausdruck
auf Matrix-, Laser- und PostScript-
Druckern sowie das Rotieren, Skalie-
ren und vieles mehr.

Das Programm ist demnéchst in
Deutsch erhiltlich, in der Vollversion
wird auch ein deutsches Handbuch mit-
geliefert.

1 = Hilfe

ASCII-Text-Leseroutine

Info:

PD-Service-Lage

Shareware

Gebiihr Vollversion, deutsch: auf Anfrage
Voraussetzungen: 512 kByte RAM,
Festplatte

PATCH-TOOLS

Obwohl es auch gute Programme in
deutscher Sprache gibt, findet man ge-
rade im PD- und Shareware-Bereich
viele “Schmankerl® in englischer Spra-
che. Ist man des Englischen nicht so
michtig, kann es da Schwierigkeiten
geben. Ein Weg wire es, zunéichst das
englischsprachige Handbuch zu iiber-
setzen.

Eine bessere, weil komfortablere Lo-
sung ist es aber, sich das Programm
selbst  “einzudeutschen® —  mit
PATCH-TOOLS. Der englische Be-
griff “to patch® bedeutet eigentlich
“zusammenflicken“. In der EDV hat er
sich aber eingebiirgert als Begriff fiir
das  Verdndern einer Software.
Das Programm setzt mindestens einen
XT-Rechner und etwa 350 kByte freien
Arbeitsspeicher voraus. Im Interesse
einer schnelleren Verarbeitungsge-
schwindigkeit ist eine Festplatte rat-
sam. Eine Microsoft-kompatible Maus
ist nicht notwendig, wird aber, so vor-
handen, vom Programm automatisch
erkannt und unterstiitzt.
PATCH-TOOLS verfiigt iiber eine
komfortable, mentigefiihrte und natiir-
lich deutschsprachige Oberfliche.
Nachdem mit der Funktion Auswdihlen
eine zu “patchende“ Datei bestimmt
wurde, erstellt das Programm eine Ko-
pie als Textdatei. Im programmeigenen
Editor kann diese Textdatei dann bear-
beitet werden, indem man durch einfa-
ches Uberschreiben die englischen
Texte ins Deutsche iibersetzt. Dabei
kann auch ein integriertes und erwei-

L Graphic Warkshop 4.0 Copyright (c) 1989 Alchemy Mindworks Inc. i

= mgicht
Betriebssyston

Fi Grifpeninderung I,_' F9 Unbenutst § P18 bber GHS

Bild 1: Das Hauptmenii von Grafik Workshop

B F1 Datel drucken § F2 Konvertiering
| Fb Invertierang

§ F3 Dithermodus
g F7 Blldrotation
iﬁl Esc zum Becnden

Bild 2: Programme patchen mit PATCH-TOOLS
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Datensatz  Organisation fusdruck Heiteres

." Eingabe einer Compact Disk

Sl Interpret: Litte Tom Dudel
Titel : Dudeleien

1. My sueet green tree

Z. My dog is fat

. My home is my castle

Bild 3: Eine Grafik aus der Nagel-Kollektion

terbares Worterbuch zu Hilfe genom-
men werden. Wichtig ist dabei aber,
daB man beim Schreiben des deutschen
Textes innerhalb der sichtbaren Mar-
kierungen bleibt. Das bedeutet, daB
man nicht nur sehr planméBig vorge-
hen, sondern gegebenenfalls auch Ab-
kiirzungen akzeptieren muf3. Die fer-
tiggestellte Textdatei wird dann mit der
Funktion Ersetzen in die Originaldatei
zuriickgeschrieben.

Neben dem ausfiihrlichen Handbuch
(in der Shareware-Version auf Disket-
te) verfiigt PATCH-TOOLS iiber eine
ausreichende integrierte Hilfsfunktion.

Bild 4: PHONOVISION verwaltet Musik- und Videosammlungen

Sammlung zu behalten. Die logische

SchluBfolgerung aus diesem Problem

im Zeitalter der EDV sind daher Da-

tenverwaltungsprogramme.

PHONOVISION ist ein solches,

deutschsprachiges Programm, das die

Verwaltung von Tontrdgern (Schall-

platten, CDs und Kassetten) sowie Vi-

deofilmen mit folgenden Features

bietet:

— Benutzeroberfliche mit Pulldown-
Meniis

— situationsbezogene Hilfsfunktion

— ScreenSaver (Bildschirmdunkel-
schaltung)

— diverse Suchfunktionen

erten Oberfliche sowie einer kontext-
bezogenen Hilfefunktion.

Programm und Handbuch sind kom-
plett in deutscher Sprache. Das sehr
ausfiithrliche und gut geschriebene
Handbuch ist als Datei auf der Diskette
vorhanden und beriicksichtigt auch
ausfiihrlich die EDV-Einsteiger.

Nach der einfachen Installation, die
ebenfalls im Handbuch beschrieben ist,
wird das Programm mit einer Batch-
Datei (DKAT.BAT) gestartet. Nach ei-
nigen Voreinstellungen wird die je-
weils zu katalogisierende Diskette in
ein Laufwerk gelegt — DK erkennt
tibrigens beide Diskettenformate nebst

gggiserﬁm_m ] — Moéglichkeit zur Erstellung eigener der unterschiedlichen Speicherkapazi-
A Druckertreiber titen,

Gebiihr Vollversion: auf Anfrage
Voraussetzungen: ab MS-DOS 2. xx.
350 kByte Hauptspeicher,

Festplatie empfohlen

Die Patrick-Nagel-Kollektion

Gerade der PD- und Shareware-Be-
reich hat sich mit groBen Grafik-
sammlungen hervorgetan. Eine da-
von ist die Patrick-Nagel-Kollek-
tion, die wunderschone Grafiken
im GIF-Format bietet. Die Samm-
lung besteht aus mehreren Disket-
ten und wird stindig erweitert.

Info:

Deutsche Software Bibliothek
Shareware

Gebiihren: auf Anfrage
Voraussetzungen; EGA oder VGA,
Programm Grafik Workshop

PHONOVISION

So schon das Sammeln von Ton- und
Filmtrdgern auch ist, so schwierig wird
es mit der Zeit, die Ubersicht iiber die
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— sortierter Listendruck nach ver-
schiedenen Kriterien

— Etikettendruck fiir Videokassetten

— Statistik

— MS/DOS Shell

Die Installation auf Diskette/Festplatte
erfolgt schnell und problemlos, wobei
eine Festplatte empfohlen wird. Das
auf Diskette mitgelieferte Handbuch ist
ausfiihrlich und weist auch auf die
Vollversion, die Kosten derselben und
den Service des Autoren hin.

Info:

PD-Service-Lage

Shareware

Gebiihr Vollversion: 79, — DM
Voraussetzungen: 512 kByte Hauptspeicher,
Drucker

DK — Disketten-Katalog

Wie bei Schallplattensammlungen kann
man auch bei groBeren Diskettenbe-
stinden bald die Ubersicht verlieren.
DK lost das Problem elegant mit einer
sauberen, per Pulldown-Meniis gesteu-

Dann wird der Inhalt von der Diskette
eingelesen und in einem Fenster ange-
zeigt. Danach erfolgt die Erfassung,
die eine thematische Einordnung jeder
Diskette bietet. Weitere Features sind:

— Numerierung der Disketten

— Anzahl der Diskettenbelegung

— Angabe des Programmnamens,
Versionsnummer ...

— Anzahl der Disketten pro Software

— Notizen

und dergleichen Funktionen mehr, die
eine professionelle Verwaltung von
Diskettenbestinden ermdglichen.

An Auswertungsmoglichkeiten stehen
Optionen wie Etiketten-Druck, Hiillen-
Druck (jeweils mit allen Angaben zur
Diskette) oder Stammdaten zur Verfii-

gung.

Info:

PD-Service-Lage

Shareware

Gebiihr Vollversion: 64, — DM
Yoraussetzungen: MS-DOS 3.3,
Festplatee.

640 kByte RAM

I-t——
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Patei - Einlesen

| FL=HILFE " F3=2001 Pi=DISKETTENNANE

Bild 5: Auch Disketten lassen sich verwalten -

ES-Terminplaner

Sie hetzen uns in den meisten Berei-
chen des Lebens — die Termine. Wie
man sich Termine merken kann, bleibt
den individuellen Neigungen iiberlas-
sen. Fiir Leute, die die meiste Zeit des
Tages am Rechner verbringen, kann
eine Terminverwaltung per Computer
ganz niitzlich sein.

ES-Terminplaner verwaltet Termine
komfortabel nach verschiedenen Ge-
sichtspunkten und mit reichhaltigen
Optionen. Die Installation erfolgt ent-
weder automatisch oder aber durch
einfaches Kopieren der Dateien in ein
Verzeichnis. Das Programm und das
ausfiihrliche Handbuch sind deutsch-
sprachig. Nach dem Programmstart er-
scheint ein Menii mit drei Fenstern,
namlich Kalender, Erledigungen und
Termine.

Termine werden aber nicht nur verwal-
tet, sondern es konnen auch Erledi-
gungslisten fiir einen beliebigen Zeit-
raum erstellt werden, auf die das Pro-
gramm auch von sich aus bei Falligkeit
hinweist. Um auch unterwegs infor-
miert zu sein, kénnen Termine und Er-
ledigungslisten ausgedruckt werden.

Inftr:

PD-Seryice-Lage

Shareware

Gebiihr fiir Vollversion: 48, — DM
Yoraussetzungen: 640 kByte RAM

Shooting Gallery

Auf Jahrmiérkten sind sie populir wie
eh und je — die Dart-, Wurf- und Bal-
lerbuden. Der Reiz, auf einen Gegen-
stand zu zielen, zu werfen, zu schieBen
und zu treffen, ist grof. Mehrfach wur-
de versucht, diese “Jahrmarktsreize®
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in PC-Spielen zu realisieren, haufig
mit geringem Erfolg.

Shooting Gallery gehort zu den kro-
nenden Ausnahmen, ist es doch nicht
nur grafisch sehr schon gelungen, son-
dern bietet auch ungeheuren SpielspaB,
obwohl es in englischer Sprache abge-
faBt ist. Es kann von Diskette betrieben
werden und erfordert auBer einer
VGA-Karte nebst Monitor lediglich
eine Maus.

Das im Eingangsmenii per Meniizeile
am oberen Bildschirmrand gesteuerte
Programm bietet unter anderem ein In-
formations-, ein Hilfe-, ein Ubungs-
und ein Spiel-Menii — ein Handbuch
ist zwar als Textdatei vorhanden, diirf-
te aber kaum notwendig sein.

Aufstehen und frihstlicken

A5

@ AL: Frihlich zur Arbeit fahre
Yiele Beitrage schreiben

L

LD WD WD WD 0D 0D D OO -

e — R T B e

Bild 6: Unterstiiizung fiir Vielbeschdfiigte

der ES-Terminplaner

Ob man nun auf Flaschen oder Tontau-
ben schieBt, sich im Schnellziehen iibt
oder aber in einer Wildwest-Stadt mit
den Banditen “aufraumt® — alle Spiele
der Shooting Gallery machen Spaf, er-
fordern aber schnelle Reaktionen.

Info:

PD-Seryice-Lage

Shareware

Gehiihr fiir Registrierung: 15, —8%
Yoraussetzungen: VGA-Karte,
Maus

The Electronic Monopoly

Monopely ist eines der bekanntesten
Brettspiele fiir die ganze Familie, das
es jetzt auch in einer grafisch gelunge-

Erlduterungen zu Public Domain und Sh:_a_r”ewa:'re

Vertrieb

Die PD- und Shareware-Programme werden {iber spezialisierte Hindler vertrieben, de-
ren Umsatz durch die Kopier- und Verwaltungsgebiihren bestritten wird. Die Hindler
tragen Sorge dafiir, daB nur lauffahige und virenfreie Programme verkauft werden. Bei
ihnen konnen Kataloge sowohl auf Diskette wie auch in “normaler* Form angefordert
werden.

Public Domain

Es handelt sich um Software ohne Copyright, die von jedermann frei benutzt und weiter-
gegeben werden kann. Die Programme werden teilweise mit Sourcecode ausgeliefert,
der vom Anwender beliebig verdndert werden darf. Registrierung bei stindiger Nut-
zung ist nicht Pflicht — der Programmautor ist aber dankbar dafiir.

Shareware

Das Copyright fiir die Programme liegt bei den Autoren. Man erhilt Vollversionen, die
zumeist mit Registrierungshinweisen durchsetzt sind, was aber das ausgiebige Testen
nicht behindert. Will man ein Shareware-Produkt weiternutzen, mufl man sich beim
Programmautoren gegen eine meist geringe Gebiihr registrieren lassen. Man erhilt
dann die aktuelle Vollversion ohne irgendwelche Stormeldungen und auch hdufig ein
“richtiges” Handbuch.

Durch das Vertriebssystem der PDD und Shareware, welches sich weltweit erstreckt,
kommt man in den Genul} eines riesigen Pools von Programmen aller Art, die groBten-
teils sehr leistungsstark und natiirlich preiswert sind.
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Bild 7: Mit Shooting Gallery in der Wildwest-Stadt

nen Version als Shareware auf Diskette
gibt. Interessant daran ist, daff man
sich strikt an die Regeln des Original-
Brettspieles gehalten hat.

Das englischsprachige Programm kann
von Diskette betrieben werden und
setzt eine EGA-Karte nebst Monitor
und eine Maus mit aktuellen MS-Mouse-
Treiber voraus. Nach dem Programm-
start mit Monopoly erscheint eine me-
niileistengefiihrte Oberfliche, in deren
Mitte sich das altbekannte Spielfeld be-
findet.

Im Menii Monopoly kann man sich un-
ter der Option How to play the Electro-
nic Monopoly dariiber informieren,
wie das Programm bedient wird.

In der oberen rechten Ecke des Bild-
schirms befinden sich mehrere Spielfi-
guren, die nach Aktivierung zunichst
zum “LOS*“-Feld (“GO*) spazieren.
Nach dem Programmstart kann man
Grundstiicke kaufen, Héuser bauen,
Mieten kassieren — eben wie vom
Brettspiel her gewohnt.

Geradezu niedlich ist aber die Fortbe-
wegung der Figuren, die auch withrend
des Spiels von Feld zu Feld wandern.
Kommt eine Figur beispielsweise ins
Gefingnis, wird sie von einem iiber das
Spielfeld fahrenden Polizeiauto abge-
holt und in den “Knast® verfrachtet.
Bei The Electronic Monopoly diirfte es
sich wohl um die bisher gelungenste
und originalgetreueste PC-Adaption
des Familienspiels handeln. Mit der
Registrierung beim Autoren erhilt man
das Monopoly Designer Kit und das
Mille Bornes Source Kit, um am Pro-
gramm eventuelle Anpassungen vor-
nehmen zu konnen, da Generationen
von Monopoly-Spielern hiufig die
urspriinglichen Spielregeln veradnder-
ten.
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fnfor:

PD-Service-Lage

Shareware

Gebiihr fiir Registrierung: 25, - %
Voraussetzungen: 500 kByte Hauptspeicher,
EGA-Karte und Monitor,
MS-Mouse-Treiber, Version 6.11
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PD-Service-Lage
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

Niehler Damm 149
5000 Koln 60
Tel.: 0221/7122055

Alpenstralie 52
8038 Grobenzell
Tel.: 08142/52177

Computer Solutions
Postfach

8018 Grifing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

PDS-Service
Haustitter Hohe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947
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EGA-MORSE

Im Zeitalter der modernen Kommuni-
kationstechniken gehort es eigentlich
schon zum Relikt aus der Funk-Ver-
gangenheit: das Morsen, das jedoch
noch nach wie vor Anwendung in
Funk-Kreisen findet.

Der Begriff Morsen stammt vom Erfin-
der des Morsecode, Samuel Morse
(1791 — 1872), der nicht nur den Mor-
secode, auch Morsealphabet genannt,
erfand, sondern zudem 1837 den ersten
elektromagnetischen  Schreibtelegra-
fen, den Morseapparat konstruierte.
Beim Morsen handelt es sich um das
Senden und Empfangen von Buchsta-
ben, die, entsprechend dem Morsecode.
in Form von langen und kurzen Strom-
stoBen gesendet werden.

Das wohl bekannteste Signal des Mor-
secodes ist .. — —— .. (dreimal kurz,
dreimal lang, dreimal kurz) und stellt
die Buchstaben s o s dar. Diese Buch-
stabenkombination war und ist der be-
kannteste Funknotruf der Welt, der
ausgeschrieben Save Our Souls (“Ret-
tet unsere Seelen®) bedeutet.

Da das Morsen “eine Wissenschaft fiir
sich* ist, muf} es intensiv erlernt wer-
den. Eine hervorragende Moglichkeit
ist das deutschsprachige Programm
EGAMORSE, das als PD wvertricben
wird. Es ist nach Lektionen aufgebaut
und ermoglicht so schrittweise die Ver-
vollkommnung der eigenen Morse-
technik.

Infer:

Wirtz Computertechnik

Public Domain

Gebiihr: auf Anfrage

Voraussetzungen: 640 kByte, EGA oder VGA

Thomas Kallay
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“Harte Copies*, feiner Druck
Bildschirmausdrucke mit Pizazz

Plus 2.0

Michte man einen Bildschirminhalt auf Papier festhalten (Hardcopy),
bekommt man bei Programmen mit grafischer Oberfliche einige Probleme,
so man den Ausdruck nur mit der < Druck >-Taste aktivieren mochte.

Hier hilft Pizazz Plus 2.0 weiter.

Das Programm wird in beiden Disket-
tenformaten ausgeliefert, die 5,25%-
Version besteht aus zwei, die 3,5“-
Version aus einer Diskette. Software
und Handbuch sind komplett in deut-
scher Sprache gehalten, wobei das
Handbuch trotz Ubersichtlichkeit zu
wiinschen tibrig l4Bt.

Bei einer Hardcopy-Software erwartet
man, daf} das Programm auch zur Hand-
bucherstellung verwandt wurde, indem
zu den einzelnen Programmfunktionen
erlduternde Hardcopy-Bilder geboten
werden. Dies ist leider kaum der Fall.
Da die Meniioberfliche von Pizazz
Plus aber klar strukturiert ist, wird die-

tm {

Uersion 2.8

Pizazz Plus Jetzt AkLiv

~ Copuright (c) 1986-1998 by
' Application Technigques, Inc.
ALl Rights Reserved
‘Exclusivrechte Deutsche Version hei
: ~ FP.Rosenthal GmhH
Serien-Nr #PZ2PZR1GE11444

Drucker - HP Laserdet + (2Mb)
© Uideo-Harte — IBM UGA (Video Graphics)
655368 - Hyte verfiigharer Speicher
537872 ~ Hyte waren frei vor PZP
498888 - Byte bleiben fiiv den Gebrauch frei

. Ilz;ill:lgen Jie (SHIFT) PriSe um PZP aufzurufen,

CiNy PZP.PZY Speichersicherungsdatei wird angelegt.

Bild I: Die Anfangs-
meldung von Pizazz

ses Manko des Handbuches wieder
wettgemacht.

Die Installation, sowohl auf Festplatte
als auch auf Diskette moglich, ist ein-
fach und automatisiert, lediglich der
Rechnertyp, die Grafikkarte und der zu
verwendende Drucker sind zu bestim-
men. Zudem kann man noch wihlen,
ob man das Programm speicherresi-
dent oder aufrufbar installieren moch-
te, wobei aufgrund des Speicherbe-
darfs die letztere Wahl geeigneter er-
scheint.

Pizazz-Handbuch —
ausfiihrlich, aber ohne
ausreichende Bebilderung

Wahlweise sollte man sich entweder
das Verzeichnis von Pizazz in den Pfad
der Datei AUTOEXEC.BAT einbin-
den oder aber Batch-Dateien anlegen.
Nach dem Start mit PZP erscheint als
erstes eine Anfangsmeldung, die Sie im
Bild | sehen kénnen — dieses Bild ist
im iibrigen mit Pizazz “hard-kopiert®
worden.

Pizazz befindet sich nun im Hauptspei-
cher, Das per Hardcopy auszudrucken-
de Programm kann nun gestartet wer-
den. Sobald es geladen ist, wird die
< PrtSer>-Taste gedriickt, und das
Hauptmenii von Pizazz erscheint.

Die Installation von Pizazz

ist einfach

Pizazz bietet fiir die Bearbeitung der zu
druckenden Hardcopy einige Optio-
nen, So konnen die Abmessungen des
Druckes (Druckhohe und -breite) be-
stimmt und auch fiir den wiederholten
Gebrauch abgespeichert, das Abrun-
den von Ecken angegeben oder der
Druckstil ausgesucht werden und so
weiter.

Die Option Bereich 1Bt die Bestim-
mung gewiinschter Ausschnitte einer
auszudruckenden  Hardcopy  zu.
Manchmal kommt es vor, daB man nur
einen bestimmten Teil eines Monitor-
bildes ausdrucken mochte. Im Be-
reichsmenii wihlt man dazu die jeweils
gewiinschte Richtung an und kann dann
mit den Cursor-Tasten auf dem auszu-
cruckenden Bild den entsprechenden
Ausschnitt festlegen.

Im Menii Farben konnen Anpassungen
vorgenommen werden, wenn man eine
mehrfarbige Programmoberfliche auf
einem SchwarzweiBdrucker ausgeben
mochte. So wird verhindert, dal3 bei
der durch Pizazz erfolgenden Umset-
zung der Farben in Graustufen letztere
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[ Pizazz Plus Hauptmenii 1

Ditei BeReich STil Farben Breite Hiohe Fosition Zeige
DrEhen fbSchleifen Kopien Oben ParaMeter Mapelnheit Quit

Bildschirminhalt drucken oder speichern.(Esc bricht ah.)58.53

Num Lock - Ein

Druck-Parameter( P2P )
Breite - 1685 mm B - Schwarz
Hihe - 138 mm 1~
Linker Rand - Zentriert L=
Oberer Rand ~ @ mn o =
Papierhreite — 283 mm 4 e
Pap, Worsch, - Ja 5 -
Drehung - Hein & -
Ahzchleifen - Mein ? - Grau # 5
Koplen - 1 s
5til - schuwarzsweip

Priasentation

Druckmuster C(Absolut) b5, 22

chwarz und weip werden vertauscht
Installierte Hardware

Video-Karte — IBM UGH (Video Graphics)
Drucker - HP Laserdel + (21h)

Druckbereich
Oben - 8 Links - @ Drucker Port - LPT1L:
Unten — 393  Rechts - 719 Install.—Art - Ouerlay

8008 Bute g

P 1 B e e e e 1 24.178.688 Dyte

= | 37 Datq fen belegen
Hi C:

e ichnl

R Rt ST

Bild 2: Das Pizazz-Hauptmenii

auf dem Ausdruck verschwimmen.
Im Positionsmenii werden, sofern ge-
wiinscht, die Position der auszu-
druckenden Hardcopy, die Seitenrin-
der, die Papierbreite und ein eventuell
notwendiger Seitenvorschub ein- oder
ausgestellt. Wird hier nichts geédndert,
verwendet Pizazz Standard-Voreinstel-

ast in LW C:

fon 3.8 [ Mawe Hame Name
¢ Hocton fiaRt 'DSPLELE
BATCH PHoNO
CONTEXTZ Bl
CONTERT

in LM

272.384 Byte in

" Datel fn diesen

e
HORTON

PCTOOLS

RraTCH

Bild 3: Ein Anwendungsprogramm auf dem Bildschirm ...

Das Handbuch gibt zu den einzelnen Me-
niioptionen ausfiihrliche Informationen.
Nachdem sdmtliche Einstellungen vor-
genommen sind, kann man die Hardco-
py ausdrucken oder in eine Datei spei-
chern. Fiir letzteres stellt Pizazz eine
groBe Auswahl an Formaten, beispiels-
weise TIFF, PCX, Ventura, Page-
Maker, zur Verfiigung.

Pizazz erstellt Hardcopies auch mit der
neuen Windows-3.0-Version. Die dafiir
notwendige Installation mit PIF-Dateien
wird in einem Beipackzettel beschrieben
— und lieB sehr zu wiinschen {librig, weil
diese Installation in der beschriebenen
Form schlechthin nicht moglich war. Fiir
Windows-3.0-Anwender ist zu empfeh-
len, die beiden entsprechenden Dateien

lungen, die generell ausreichen diirften.
PZPCLP30.COM und PZPWIN.COM
direkt aufzurufen — dann klappt alles
problemlos.

Alles in allem ist Pizazz Plus 2.0 ein
sehr hilfreiches Programm fiir Bild-
schirmausdrucke aller Art, das auch
von Einsteigern leicht zu bedienen ist.
Die Durcharbeitung des Handbuches in
Verbindung mit der Arbeit am Pro-
gramm ist trotzdem dringend zu emp-
fehlen.

Hardcopy - was ist das?

Unter Hardcopy versteht man im EDV-Bereich den Ausdruck eines Bildschirmin-
halts auf Papier. Sofern man am DOS-Prompt beispielsweise den Inhalt eines Da-
tentrigers ausdrucken mochte, geniigt die Betitigung der <PrtScr>- oder
< Druck > -Taste.

Will man aber eine auf dem Bildschirm befindliche Grafik — also auch die grafische
Bedieneroberfléche eines Programms — drucken, reicht der oben erwiihnte Tasten-
druck nicht mehr aus. Die Grafikkarte befindet sich ndmlich in diesen Fillen nicht
mehr im Text-, sondern im Grafikmodus.

Es gibt zwar Utilities fiir die verschiedenen Grafikkarten, diese sind jedoch hiiufig
unkomfortabel und bieten auch zumeist unbefriedigende Ergebnisse. Tif:

Abhilfe schaffen meniigesteuerte Hardcopy-Programme wie das hier getestete Pro- Peter Rosenthal GmbH
gramm Pizazz Plus 2.0, die nicht nur fiir alle Grafikkarten geeignet sind und den g}fgg’ﬁ’gﬁfﬁﬁ“ﬁ” 34
Bildschirmausdruck bieten, sondern auch Modifikationen an der zu druckenden Tel.: 089/527007
Grafik zulassen.

Thomas Kallay

Preis: 339, — DM

[ Graustufen-Graf ik undeoder Text—Meni 1

VENSUEIBIE ¢ 5 7 B C D E F identifizieren Megativ Zeigen

Tinks

Datrien Befehle Rechis

Optionen

Status
Der Norton Commander, Version 3.8 Quit
Copyright (C) 1986-98, Peter Norton PIZAZZ Num Lock - Ein
SCAN Weist den Bildschirmfarben Graustufen zu 5,79
655.368 Byte Systemspeicher THIVIRUS
485.584 Byte Irei TRAKS3
b9.228 088 Byte gesamt in LW C: UIDED
25,483,392 Byte frei in LW C: VIRFIND fAktuell yewihlte(s) Drackfarbe ~Muster
34 Dateien belegen 272.384 Byte in WINDOWS -
LN image hak
autoexec bat finzeige-Farhe Druckhild Anzeige-Farhe Druckhild
N Ibmbio ¥com is =
Keine "dirinfo’ Datei in diesem Ibmdos  com
Verzeichnis, command com B - Sehuarz g -
image  dat 1 - 3 -
Image idx 2 - i
treeinfo ned g B - Grau § 3
il 1 - ¢ - Grau & 7
it P 5 - IS oraur 1l [ Grau ¥ b
h = E - Grau # 1
FSUB-DIRA 14.12.98 14.39 7 _ - el 4 5 Fo- Usin

Lind

1 RIS 73N 5T TR SEEN Y O o T o o T

Bild 4: ... und als Hardcopy, mit Pizazz erstellt

schwarz und weip werden vertauscht

Bild 5: Das Farben-Menii

110 pPe 2/3'91




Briefe —

| CPC i
CPC-Programme als PD
In der PCI werden immer
wieder interessante  Pro-
gramme vorgestellt, die fiir
den Anwender sicherlich ei-
nen grofien Nutzen darstel-
len. Da es jedoch auch in der
Public Domain sehr viele
niitzliche CP/M-Programime
gibt, hier meine Frage: Darf
man Programme aus der PCI
gegen Public Domain tau-
schen?

Hans-Tran Tien

Der Mehrzahl unserer Leser
diirfte die Antwort sicherlich
klar sein, da wir jedoch in
letzter Zeit einige Schreiben
mit dhnlicher Fragestellung
erhalten haben, wollen wir
hier fiir alle noch einmal die
Antwort geben:
Nein, da die Programme aus
der PC-INTERNATIONAL
genau wie kommerziell ein-
zeln vertriebene Programme
mit einem Copyright verse-
hen sind. Das bedeutet, daf
sich derjenige, der diese Pro-
gramme weitergibt, strafbar
macht,

Red.

R i il B e e e

Sprite Characters

Bei dem Programm Sprite
Characters haben sich einige

kleine Fehler eingeschli-
chen, die besser behoben
werden sollten. So funktio-
niert das Zentrieren (wie in
der Anleitung beschrieben)
nicht optimal. Deshalb hier
der Nachtrag:
ILEN, Integervariable mit
Klammeraffen, “Text"
ILEN bestimmt die Léinge
(Breite) eines Textes in Pi-
xeln, so dafi man mil etwas
Geschick den Text auf dem
Drucker  zentrieren, das
heifit in die Mitte setzen
kann. Um keine Fehlermel-
dung zu erhalten, mufs die In-
tegervariable vorher defi-
niert werden, da in die Va-
riable ja etwas hineinge-
schrieben werden mufi —
und wenn dann gar keine Va-
riable existiert ... 7
Das Zentrieren geht folgen-
dermafien:
— Ldnge des Textes holen
— Wert durch 2 teilen
— von 959 abziehen
— durch (8 * X-Sizes-Wert
+ Space-Wert) teilen
— und dann vor den Text,
der ausgedruckt werden

soll, genau so viele Leer-

zeichen senden (da Leer-

zeichen eine Breite von 8

haben).
Ebenso ist in dem kleinen
Programm.  Getsprite  ein
winziger, jedoch fataler Feh-
ler: Es wird der falsche Spei-
cherbereich abgespeichert.
Um diesen Fehler zu beseiti-
gen, mufs der Speicherbefehl
in der Zeile 120 folgender-
mafien gecindert werden:
SAVE M+a$, b, &2000
» &10+96%200

Johannes Zangl

L il
dBASE-II-Patch
Ziw dem in der PCI 4'90 ver-
offentlichten Patches fiir das

ABASE II gibt es noch einige
weitere Patches, die Thnen

nicht vorenthalten werden
sollen:

®Parch in DBASE.COM
(SAVE 80...):

094dh auf 4AH, OafdH auf

daH, O0bOIH auf 6aH und
O0c8dH auf 4aH erméglichen
die Eingabe von “J* bezie-
hungsweise “j* mit der
READ-Anweisung bei logi-

schen Feldern.

1b0cH auf 4aH ermdéglicht
- beziehungsweise “j “-Ein-
gaben bei der INPUT-Anwei-
sung fitr logische Variablen.
3b2aH IMP F6l1H (Vortex
62k CP/M)

(*) “ FFC3H [Vortex 62k
CP/M + Fast4.0)

Direkter  BIOS-Einsprung,
Konsoleneingabe.  Ermog-
licht zum Beispiel einen blin-
kenden Cursor (mit Vortex
CP/M). Allgemein schneller!
3b30H JMP F6I5H (Vortex
62k CP/M)

(*) “ FFA4H (vortex 62k
CP/M + Fast 4.0)

Direkter BIOS-Einsprung,
Konsolenausgabe. Allge-
mein schneller!

(*) = Programm wird be-
triebssystemabhéngig.

@ Parch in DBASEOVR. COM
(SAVE 165 ...):

6803H, 6828H, 6860H,
68B2H, 68D7H und 6AA8

Jeweils mit Wert 4AH bele-

gen. Dies ermoglicht die Be-
antwortung der Fragen im
REPORT-Befehl mit “J* be-
ziehungsweise j*°.

Ingo Susat

e

DEUTERON PCI
10/11°90

Damir im Datalader fiir
DEUBIN.BIN bei einer Feh-
lermeldung die richtige Zeile
angegeben wird, mufi die
Zeile 1600 gedndert werden.
1600 FOR zeile=140 T0 1580 STEP
10

Dasselbe muf im Datalader
fiir DEUGRA. BIN in der Zei-
le 2270 getan werden.

2270 POR zeile = 140 10 2250
STEP 10

Ebenfalls muf3 im Datalader
von DEUBIN.BIN die Zeile
1060 gedindert werden. Dort
darf ndmlich am Ende nicht
“8300"  stehen, sondern
“a300.

Hier noch ein Paar Pokes,
die man vor dem CALL-Be-
fehl im Ladeprogramm set-
zen kann. Sie ermdoglichen
es, auch Hindernisse zu
Punkten zu machen. Aber
Vorsichr ist immer noch ge-
boten!

POKE &85AT, 2551 POKE §8576,255:
PCKE &B8646,255: FOKE &8606,255

Matthias Koch

e o ]

Chinon Floppy
F353-3,5¢

In Heft 590 hatte Herr
Schneider Anschiufiproble-
me: mit seiner Chinon-Flop-
py. Ieh habe die Floppy bei
mir angeschlossen. Sie lifit
sich ohne grofiere Probleme
betreiben. Der Anschluf zum
Computer erfolgt iiber ein
Flachbandkabel und entspre-
chende Stecker (beim
CPC-6128-Centronics,  je-
doch Pin I und 19 — die er-
sten beiden Pins — frei las-
sen). Das Floppy-Laufwerk
kann entgegen einer Behaup-
tung eines Lesers in Heft
890 mir 12 V.und 5 V betrie-
ben werden. Ich habe mir mit
vielen Anrufen bei Volkner
den Belegungsplan besorgt.
Er kann bet mir fiir 1,50 DM
Versandkosten — angefordert
werden. Der Anschiuff der
owei Spannungen erfolgt mit
einem Stecker fiir 3,5°
Laufwerke, wobei auf den
beiden inneren Pins Masse
liegt und auf Pin I: 12 V+
und auf Pin 4: 5 V4. Disket-
ten lassen sich einwandfrei
mit Disckit3 formatieren. Die
Floppy hat nur einen Nach-
teil: Wenn das Zweitlaufwerk
ausgeschaltet ist, liuft dau-
ernd der Motor der ersten
Floppy.

Jiirgen Zink

b e
DIR aus PCI 10/11°90

Leider mufite ich feststellen,
daf sich in meinem Pro-
gramm DIR.BIN ein Fehler
eingeschlichen hat, der beim
Benutzen des Befehls 1DISK-
COPY,l (Kopieren der Dis-
kette in Laufwerk 1 auf Lauf-
werk 0) auftritt. Der Fehler
ldfe sich jedoch durch fol-
genden  kleinen Patch be-
heben:

MEMORY &87FTF
LOADUDIR.BINY, 45000

POKE 9573, &71

POKE &9602, &71

POXE 9610, 471

SAVE “DTR.BIN®, B, 49000, 8:11DE
Jetzt miifite der Fehler beho-
ben sein.

Markus Wepfer
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Inkompatible Disckit-
Version

Nachdem ich das Programm
DISCKIT.BAS aus der PCI
L0/11'90 abgetippt und ge-
startet hatte, war die Enttdu-
schung grofd, da nach dem
Start des gepatchten DISC-
KIT.COM lediglich die Zahl
“04* sowie das System-
Prompt erschien. Handelt es
sich hierbei eventuell um ei-
nen Fehler im Programm?

Werner Klomberg

Bei der Entwicklung des PCW
wurden neben unterschiedli-
chen Geritekonfigurationen
auch unterschiedliche — nach
und nach optimierte — Sy-
stemprogramme mit ausgelie-
fert, die sich in einigen Punk-
ten voneinander unterschei-
den. Dies ist auch der Grund,
dab das Patch-Programm mit
Threm DISCKIT.COM nicht
zusammenarbeitet. Da uns fir
Ihre Version des Formatier-
programms Disckit noch kei-
ne Ldsung vorliegt, konnen
wir nur auf unsere Leser hof-
fen, auf daf uns in nachster
Zeit auch fur die iltere Ver-
sion von Disckit ein separates
Programm zur Verfiigung
steht.

Red.

Reset-Schalter am 9512

e i S ey (R

Nach meinem Umstieg vom
PCW 8512 aufdas 9er Modell
ergeben sich bei mir immer
wieder Anpassungsprobleme.
So habe ich, wie in der PCI
10/11°90 beschrieben, den
Reser-Taster gebaut. Nach ei-
nigem Suchen fand ich auch
die beschriebenen Stellen im
PCW. Leider mufte ich je-
doch feststellen, daf$ die Ande-
rung im Betriebssystem nicht
lauft. Auflerdem léifit sich mei-
ne 2.2er Version von Disckit
mit dem vorgestellten Pro-
gramm nicht Paichen. Viel-
leicht konnen Sie mir weiter-
helfen?

Ronny Benischka

Leider muB die Redaktion in
diesem Fall passen. Ja, die
Hardware des PCW 9512
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blieb groftenteils unverin-
dert, was jedoch nicht bedeu-
tet, dafi eine Kompatibilitit
gewihrleistet sein mufl. Wir
konnen sicherlich auf den
Sachverstand vieler unserer
Leser hoffen, die sich auch
mit diesem Problem beschif-
tigt haben.

Red.

Y

Programm VARIO

Das Programm VARIO. COM
liefert von CP/M-Plus- oder
BASIC-Bildschirminhalten
einwandfreie Hardcopies auf
meinem NEC P7+ — nicht
aber von Grafiken, die mit
der Gerdes-Maus und dem
Centaur-Grafikprogranmm er-
stellt wurden.

Nach dem Aufruf "'VARIO xxx'
unter CP/M und dem an-
schliefienden Laden von BA-
SIC und Centaur verursacht
das Driicken von <ALT+
EXP+PIR> lediglich ein
mehrfaches “BEEP*™ und an-
schlieflend die “Verabschie-
dung “ des Rechners, der auf
keine Taste mehr reagiert
(ausgenommen den Ausschal-
ter). Am Resultat didert sich
auch nichts dadurch, daf} man
zuvor iiber DEVICE auf den
NEC umschaltet oder nicht.
Bitte teilen Sie mir mit, ob es
einen Weg gibt, dieses Pro-
bleim zu Ilosen, oder ob VA-
RIO und Centaur sich grund-
sdtzlich nicht vertragen (in
diesem Fall empfinde ich
dann allerdings VARIO als
ziemlich sinn- und nutzlos
und das Geld dafiir wiire aus
dem Fenster gewotfen).

Mathias Klugs

Sicherlich ist dag Programm
in Threm Falle recht nutzlos,
da eine Vertriglichkeit zwi-
schen Centaur und VARIO
momentan noch nicht gege-
ben ist. Jedoch muB auch
einmal grundsitzlich etwas
itber die Veroffentlichung
von Programmen in Zeit-
schriften gesagt werden:

Abgedruckte Listings — sei
es in der PCI oder in anderen
Publikationen —  sollten
nicht in jedem Falle als pro-
fessionelle Software gewer-
tet werden. Vielmehr sollten
sie als Entwicklungs-Tool

angeschen werden. Denn ein
Programm wird in der Zeit-
schrift veroffentlicht und
vielen Personen zuginglich
gemacht, welche das Pro-
gramm dann gegebenenfalls

weiterentwickeln und/oder
an ihre eigenen Bediirfnisse
anpassen.

In diesem Falle sind wir je-
doch auf die Unterstiitzung
durch die Leser angewiesen,
damit nicht nur sie, sondern
auch andere von diesen Ent-
wicklungen profitieren.

Red.

[ CPC/PCW |

Einsendung von Pro-
grammen

Die PCI gehort zu denjeni-
gen Zeitschriften, die es den
Lesern ermoglichen, selbst-
geschriebene  Programme
einzusenden. Was mufs man
als Einsender eines Pro-
gramms alles beachten?

Horst Siemoneit

Die Leserinnen und Leser
der PCI konnen eigene Pro-
gramme zur Begutachtung
und eventuellen Verdffentli-
chung an die Redaktion ein-
schicken, iiber die wir uns
immer sehr freuen. Damit
die Redaktion diese Einsen-
dungen auch problemlos ver-
werten kann, sind folgende
Punkte zu beachten:

® Zunéchst einmal gehort zu
einer Einsendung ein An-
schreiben und ein Datentri-
ger (Diskette oder Kassette),
Auf beiden miissen sowohl
der Absender als auch die auf
dem Datentriger enthaltenen
Programme deutlich ver-
merkt sein,

® Im Anschreiben selbst
sollte mitgeteilt werden, auf
welchem Rechner die Pro-
gramme erstellt wurden und
auf welchen Rechner-Typen
sie lauffahig sind. AuBerdem
ist natiirlich eine kurze Vor-
stellung der Programme not-
wendig.

@® Ganz wichtig ist, daB allen
eingesandten Programmen
des weiteren eine detaillierte
und leicht verstindliche Be-
schreibung (Handbuch) bei-
liegt. Diese Beschreibung

wird in zwei Formen bend-
tigt:

1. als ASCI-Datei auf dem
Datentriager
2. als Ausdruck auf Papier.

Programme, die ohne oder
mit unleserlicher Beschrei-
bung oder aber ohne Daten-
trager eingesandt werden,
kénnen leider nicht bearbei-
tet werden.

Red.

S

Farbbbandauffrischung
fiir DMP-Drucker

GBEE |

Vor einiger Zeit wurde ein
Programm zur Farbbandauf-
frischung abgedruckt. Auf
meinem DMP-2000 ist das
nachfolgende Programm we-
sentlich effektiver:

10 REN Farbbandauffrischung
DMP 2%x0 /3xx0

20 INK 0,26:BORDER 13: INK 1,0
30 MODE 2 : CLS:INPUTHAuffri-
sehungseeit in Mlnuten'; feeit:
CLS: PRINTYBitte warten...!

40 PRINT # &,CHRE(27)+1@4;: 1
Reget Printer

50 azeit=TIME:ezelt=zeit*1800
O+azelt

60 WIDTH 255: PRINT # 8, CHR$ [ 27)
+UANSCH RS(0):! kein Zeilen-
vorschub

70 WHILE TIME < ezeit

80 PRINT # 8, CHR$ (27) +4 ¥4 +CHRS
(24);CHR$(0);: ! Grafikmodug
90 FOR n=1 T 100: PRINT # & , CHE$
(0); :NEXT n

100 WEND:FPRINT# 8,CHRS(27)+!
@

110 MODE 2:END

Stephan Mendorf

TS

Farbbandauffrischung
— die zweite

Anstelle eines Programms
kann man beim DMP2160
auch folgende Ldsung ein-
setzen:

Driickt man beim Einschal-
ten des Druckers die FF-Ta-
ste (so, wie man beim Selbst-
test LF driickt), bewegt sich
der Druckkopf hin und her,
ohne Zeichen auf das Papier
zu bringen und frischr da-
durch das Farbband auf.

Stephan Sommer




Nachhilfe fiir Profis

Was Tiiftler alles zuwege bringen

DaB die CPCs vielseitig sind — auch in professioneller Hinsicht —, diirfte
jedem bekannt sein. Wir wollen Ihnen diesmal von einer EDV-Losung
berichten, bei der ein CPC fiir die Erstellung von Satzarbeiten zusammen
mit einem professionellen Linotronic-Fotosatzgeriit eingesetzt wurde.

Was wiirden Sie sagen, wenn Thnen je-
mand erziihlt, daf} er in einen Trabi das
Triebwerk einer Saturn-V-Mondrakete
eingebaut hat? Sie wiirden ihm die An-
schrift eines Psychiaters geben, nicht
wahr?

So dhnlich fithlten wir uns zundchst, als
wir einen Anruf aus Niirnberg beka-
men. Hermann Bauer, Mitinhaber der
Firma Satz & Druck Bauer GmbH in
Niirnberg, teilte uns mit, daB er seit
Jahren eingefleischter CPC-Anwender
ist und diese Rechner auch beruflich,
zum Beispiel fiir Textverarbeitung,
Buchfiihrung und Verwaltungsangele-
genheiten, nutzt. Dariiber hinaus aber
habe er zwei Jahre lang mit einem CPC
Texte fiir Drucksachen erstellt, die mit
einem Linotronic Fotosatzgerdt belich-
tet wurden.

Dazu muf man wissen, daB Zeitschrift,
Buch oder Prospekt, also Mengensatz,
heutzutage meistens im sogenannten
Fotosatzverfahren hergestellt werden
— soauch die PC INTERNATIONAL,
die Sie hier vorliegen haben. Da ein

Fotosatzgerdt rechnergesteuert ist,
kam nach dem Erscheinen des ersten,
professionell anwendbaren Personal
Computers der Gedanke auf, diesen
mit Fotosatzgerdten zu koppeln, Die
Kommunikation zwischen “personli-
chem Computer” und beispielsweise
Linotronic-Fotosatzgeriten wurde dann
problemlos mit Computern der Firma
Apple (Macintosh-Reihe) verwirklicht.

Fotosatz mit dem CPC — man
lese und staune

Der IBM-kompatible PC blieb aus
technischen Griinden dabei bisher et-
was im Hintertreffen. Sie werden nun
sicher fragen, was MS-DOS-PCs und
Apple-Rechner in einem Bericht iiber
eine CPC-Losung zu suchen haben.
Der Zusammenhang zum Vorgenann-
ten wird deutlich, wenn man weif3, dal}
seitens der Hersteller der Fotosatzgera-
te nie geplant war, die Kommunikation
zwischen Computer und Fotosatz auch

The Telegraph/Bavaria
fiir CPC-Rechner zu ermoglichen. Da-
her war der Anruf von Herrn Bauer fiir
uns duflerst interessant — also besuch-
ten wir ihn.

Die Druckerei entpuppte sich als ein
gut ausgestatteter kleiner Betrieb, der
seit 1979 besteht. H. Bauer erlernte die
Handhabung des CPC-Rechners weit-
gehend autodidaktisch. Fiir ihn ist von
Interesse, diese Rechner eben nicht nur
zum Spielen oder dhnlichem einzuset-
zen, sondern hauptsichlich alltigliche
Biiroarbeiten damit zu erledigen.

So verfiigt er iiber eine Textverarbei-
tung, die Datenbank dBASE II und
Programme fiir Fakturierung, Buch-
haltung und so weiter. Um vielseitig
damit arbeiten zu kdnnen, hat er die
Stromversorgung  seines  “Arbeits-
CPC* (664) nebst Peripherie tber ei-
nen Sammelnetzanschluff gewihrlei-
stet. Dadurch hat er die Moglichkeit,
mit einzelnen Schaltern die gewiinsch-
ten Geréte zu aktivieren und abends die
gesamte Anlage mit einem Hauptschal-
ter abzuschalten.

Auf einem anderen Arbeitstisch zeigte
uns Bauer denjenigen CPC 664, der fiir
die Zusammenarbeit mit dem Satzgerit
prépariert worden war.

Man hatte das Original-lAMSTRAD-
Eprom 40015 ausgebaut und gegen ein
neues Eprom ersetzt. Auf dieses Eprom
wurden die kompletten Steuerbefehle
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eines Linotronic-Satzgerites gebrannt.
Unter Verwendung eines Textverar-
beitungsprogramms, in dem Fall
WordStar, wird der Text eingegeben.
Wihrend der Eingabe kénnen dann die
Steuerbefehle, die stindig im Speicher
stehen, in den Text an gewiinschter
Stelle per Tastendruck eingefligt wer-
den. Die Steuerbefehle kdnnen iibri-
gens auf bestimmte Tasten, beispiels-
weise Funktionstasten, gelegt werden.
So ist die Angabe der Spaltenbreite des
Textes in Millimeter, auBerdem die
Angabe der gewiinschten Schriftgrofie,
der Sehriftart und des Zeilenvorschubs
moglich.

Danach wird der Text auf 3“-Diskette
abgespeichert und mit einer Konvertie-
rungs-Software (fiir Linotronic-Format)
auf eine 5,25"-Diskette iiberspielt.
Diese Diskette wird dann in das Disket-
tenlaufwerk des Linotronic-Satzgeriits
einlegt, der Text wird eingelesen und
vom Satzgerit belichtet.

Eprom mit Linotronic-Steuer-
befehlen

H. Bauer erzahlte uns, dall er mit die-
ser Losung von 1987 bis 1989 gearbei-
tet, er selbst aber das Ganze nicht er-
funden hitte, Er lud uns ein, den “Ur-
heber® dieser Losung zu besuchen. Ein
paar Strallen weiter gingen wir dann in
das Satzstudio Tughra von Ozcaner Os-
man. Der Inhaber, tiirkischer Abstam-
mung, ist gelernter Fotosetzer mit gro-
Bem technischen Interesse und ebenso-
viel Fachwissen im Bereich Hardware
und Programmierung.

Seit 1979 selbstindig, hat er sich einen
Betrieb fiir Fotosatzarbeiten aufgebaut,
in dem er zunéchst herkémmliche Satz-
gerite einsetzte. Er war recht bald un-
zufrieden, weil die Arbeit nicht nur
sehr zeitaufwendig, sondern auch zu
teuer war. Dies lag daran, daB er mit
den herkdmmlichen Satzgeriten keine
Maoglichkeit hatte, beliebigen Fremd-
text von Datentrigern einzulesen.

Setzer, Hardware-Fachmann,
Programmierer

So fing er an, sich von seinen Kunden
die Texte als ASCII-Daten per Daten-
ferniibertragung liefern zu lassen. Er
empfing die Daten {iber einen Akustik-
koppler mit einem Commodore C64.
Nach der Bearbeitung der Texte wur-
den diese per serieller Schnittstelle
vom C64 auf ein Linotronic-Fotosatz-
gerit iiberspielt. Die dazu notwendige
Software schrieb Osman selbst, und
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Bild 1 Hery Bauer erfedipt den “Bitrokram " auch auf dem €PC

Hardware-Anpassungen — auch am
Satzgerdt — nahm er ebenfalls selbst
vOr.

Da sich durch die Datenferniibertra-
gung zu viele Fehler einschlichen,
liberlegte er sich alsbald, ob man nicht
mit Datentrigern arbeiten kénne. Da
der C64 fiir die Arbeit mit unterschied-
lichen Diskettenformaten ungeeignet
schien, besorgte O. Osman sich einen
Computerbausatz fiir einen Rechner
mit Z80-Prozessor. Aus dem Bausatz
wurde dann ein CP/M-kompatibler
Computer, eingebaut in ¢in PC-Gehiu-

se, versehen mit zwei 5,25%-, einem
3%-, einem 8“-Diskettenlaufwerk, ei-
nem PC-Monitor und einer auf mehre-
ren Ebenen programmierbaren Ta-
statur,

Hier verwandte er erstmals die Tech-
nik, die Steuerbefehle seines Linotro-
nic-Satzgerits in ein Eprom zu brennen
und dieses in seinen Z80-Selbstbau-
rechner zu integrieren. Um nun diesen
Rechner, unabhingig von der Satzge-
ritesteuerung, auch generell komforta-
bel betreiben zu kénnen, schrieb er die
bendtigten Programme entweder selbst

Bild 2: Sarztexte sehretben mit dem “Osman-CPC*
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Bild 3: Eine Vereinszeitung
Linotronic 150

oder erginzte bereits erhiltliche
780-Software entsprechend seinen An-
forderungen.

Fortan wurden dann Texte, die ihm per
Datentriiger ins Haus geliefert wurden,
auf diesem Rechner nachbearbeitet,
mit den Steuerbefehlen des Satzgerits
versehen und auf 3“-Diskette gespei-
chert, Da die Linotronic jedoch 5,25%-
Disketten in einem speziellen Format
benotigte, war eine entsprechende
Konvertierungs-Software  notwendig

auch dieses Programm schrieb Os-

Satztext geschriehen auf dem "Osman-CPC", ausbelichter mir der

man selbst. Der Verwendung von Tex-
ten auf Datentragern der giingigen For-
mate waren nun keine Steine mehr in
den Weg gelegt.

Um kontrollieren zu konnen, ob ein
Text auch richtig gesetzt ist, waren
tiber das Satzgerit mehrere Probebe-
lichtungen notwendig. Da das Satz-
filmmaterial recht teuer ist und zudem
das Satzgerat einige Zeit zum Belichten
brauchte, sann Herr Osman — wieder
mal — auf eine Losung. Er schrieb da-
her ein Druckprogramm fiir den punkt-

Bild 4: O, Osnen an seinen Z8O-Selbstbaurechner

genauen Ausdruck der Satztexte auf ei-
nem Matrixdrucker und pafBte diesen
Drucker Hardware-seitig entsprechend
an.

Kommunikation Z80-Rechner
und Linotronic ... problemlos!

Aus seinen bisherigen Erfahrungen
heraus entwickelte er dann Eproms fiir
die weitverbreiteten CPC-Rechner und
verkaufte mehrere dieser umgebauten
CPCs — einen erhielt auch H. Bauer,
der damit dann, wie erwihnt, zwei Jah-
re arbeilete. Software, die Osman fiir
seinen Z80-Selbstbau geschrieben hat-
te, beispielsweise das oben erwihnte
Druckprogramm fiir die Textkontrolle,
pafite er auch fiir die CPCs an.

Den Anwendern dieser “Osman-
CPCs“, hauptsichlich Grafik- und
Druckereibetriebe, wurde dadurch die
kostenglinstige Moglichkeit eroffnet,
Texte in beliebiger Linge zu erstellen,
abzuspeichern, die Diskette (gleich
welchen Formats) bei O. Osman einzu-
reichen und kurzfristig die fertigen
Satzfilme zu erhalten.

Osman hatte sich somit eine komforta-
ble und vor allem preiswerte Losung
fiir den Datentrageraustausch und die
EDV-gestiitzte Zusammenarbeit mit
Fotosatzgeriten geschaffen. Sein Bei-
spiel zeigt, daB man mit dem entspre-
chenden Fachwissen wesentlich mehr
aus den CPCs machen kann, als im all-
gemeinen fiir moglich gehalten wird.
Seine Losung war zudem, sieht man
von der Anschaffung der Linotronic
einmal ab, wesentlich kostengiinstiger
als beispielsweise der Erwerb einer da-
mals noch immens teuren Apple-An-
lage.

CPC und Linotronic — kosten-
giinstig und professionell

Aus dem Blickwinkel des EDV-Ken-
ners wird diese technische Losung erst
richtig interessant, wenn man weil3,
daB zum Zeitpunkt seiner Entwick-
lungsarbeit (1986) Apple und Linotro-
nic gerade erst begonnen hatten, ihre
Techniken zusammenzubringen.
Osman war dann aber doch gezwun-
gen, mit der schnellen Entwicklung auf
dem EDV-Sektor Schritt zu halten. So
schaffte er sich nach und nach MS-
DOS-PCs und auch Apple-Macin-
tosh-Rechner an und legte sich ein gro-
eres Fotosatzgerit, die Linotronic 300
nebst Zubehor, zu.

Die Kommunikation zwischen den
Apple-Rechnern und der neuen Lino-
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tronic klappte gut — obwohl Osman
auch hier noch geniigend Moglichkei-
ten fand, Anpassungen vorzunehmen,
indem er beispielsweise Treiberpro-
gramme umschrieb oder einfach neue
Hilfsprogramme erstellte.

Da er auch den MS-DOS-PC mit sei-
nem Fotosatzgeridt verbinden wollte,

nahm er auch hier diverse Hard- und
Software-Anpassungen vor. Er modifi-

Was ist Fotosatz?

Damit Gesagtes auch schriftlich vor-
liegt, kann man den Text mit der Hand
schreiben. Unsere Vorfahren taten dies
auch. Mit der Zeit wurde es aber zu
langwierig, Schriften, die von vielen
Menschen gelesen werden sollten, von
Hand zu schreiben.

So wurde um das Jahr 1445 von Johan-
nes Gutenberg ein Verfahren ent-
wickelt, Schriftstiicke mit Farbe und ge-
gossenen, beweglichen Bleibuchstaben
(Lettern). die man entsprechend dem :
Text von Hand in E:illt:]l Rﬂhmcn sctzt(:, Bild 5: Der Selbsthaurechner von innen
zu drucken. Dies wird als Handsatz be-
zeichnet. Dieses Verfahren wurde bis in

tosh, beispielsweise unter PageMaker,  unter der Druckersprache PostScript,

das 20. Jahrhundert forteefiihrt und im- herzustellen und danach iiber Fotosatz  die ja beim Fotosatz verwendet wird,
mer weiter verfeinert. zu belichten. Dabei beriicksichtigt er  gewisse Probleme gibt.

Mit dem Einzug der Elektronik suchte die Schrifteigenarten der jeweiligen  [p geiner knappen Freizeit befalit sich
man nach einer Losung, die niitzlichen Fremdsprachen. Osman mit der Moglichkeit, die Noten
(e von Muksticken, die beispiclweis
apen. B, Efosatssetit existieren Anpassungen an das Fotosatz- auf einer Orgel gespielt werden, zu Pa-
die Buchstaben nicht mehr als bewegli- gerit auch bei den “grofBlen® pieLZ11 b.rmgem Das hort sich unglaub-
che Blei-Lettern, sondern als Schrift- lich an, ist aber — wie er sagt — recht
satzdateien auf Datentrigern. Ahnlich | Rechnern einfach. An eine Orgel, die MIDI-fihig
wie bei der Fotografie wird nun ein Film ist, wird ein Diskettenlaufwerk ange-

gemill dem zu druckenden Text mit den
entsprechenden Buchstabenzeichen be-
lichtet und hinterher entwickelt.

Dieser belichtete und entwickelte Film
wird mittels neuerlicher Belichtung auf
eine lichtempfindliche  Druckplatte
iibertragen. Von der Druckplatte wird
dann auf Papier oder anderes Material
gedruckt.

Fotosatzgerite sind prinzipiell auch Com-
puter, Es gibt sie in den verschiedensten
Ausfithrungen und Leistungsstirken von
diversen Herstellern, unter anderem auch
Linotronic. Die Kopplung eines Personal
Computers (PC oder Macintosh von
Apple) mit einem Fotosatzgerit wurde je-
doch erst in den letzten 2 bis 3 Jahren ver-
wirklicht.

Danach will er sich dem Problem der  schlossen. Ein Musikstiick wird ge-
einwandfreien Verwendung von TIFF-  spielt und auf der Diskette gespeichert.
Dateien widmen, mit denen es bisher  Die Daten der Diskette werden auf dem

zierte beispielsweise auch hier die
Treiberprogramme, die mit der Benut-
zeroberfliche Windows ausgeliefert
wurden, um danach mit dem Windows-
DTP-Programm PageMaker von Aldus
seinen Wiinschen gemife Resultate er-
zielen zu kdnnen.

0. Osman kennt keinen Stillstand. Er
ist zur Zeit dabei, Modifizierungen
vorzunehmen, die es ermdoglichen,
Texte auch in verschiedenen Fremd-
sprachen auf dem PC oder dem Macin- Bild 6: CPC und Linotronic in “trauter Zweisambkeit *
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ner aufgezeigt — vorausgesetzt, man
weil}, “wo es lang geht”. Zum anderen
wird aber deutlich, daf} innovative L6-
sungen nicht immer nur von den gro-
fen Firmen und Entwicklungszentren
ausgehen miissen — Ozcaner Osman
macht vor, daB es auch anders geht.

Fazit

Er ist ein Beispiel fiir all diejenigen
kreativen Programmierer und Fachleu-
te, die, ohne in dieser Materie je ausge-

bildet worden zu sein, aus eigener
Kraft Grofes leisten kdnnen.
Thomas Kallay
Bild 7: O. Osman an seinem PC, der mit der Linotronie 300 gekoppelt ist
y AN S s S S SN N G N W T § '\ \
| : A a ;
| PC oder Macintosh von einem Pro- oder Fotosatzgerit ausgibt. Durch das t = ——
J . gramm eingelesen, welches sie dann  Vorgenannte wird zum einen die viel-
als lesbare Noten auf dem Drucker  seitige Verwendbarkeit der CPC-Rech-
Biete Hardware CPC 6128 + VORTEX FX-1 + ERW.  Lohn- und Einkommensteuer 1990 EGA-MONITOR + KARTE fiir PC1512,
256 KB, ORIGINALSOFT, LITERATUR,  Druckerausgabe + Datensicherung. TEL. 02 41/6 6595
Verkaufe Grilnmonitor GTE5. WORDSTAR, STARWRITER, LISTE Ausflirliche Anleitung, Info 2,— DM
Preis VB 160 DIM. Tel: 027 41/7440 GEG. PORTO AN G. SOYERE 3"-Disk fiir CPC 79,—~ DM + VP, MONITOR F. CPC464, 024 84/5 40
KIRCHSTR. 10, 3000 HANNOVER &1 Versand gegen Vorkasse oder NN,
5 : 9Ner-Aktualisierung 30, DM. EFl)
CPC 6128+ GT 65+ DN{FZGDD +IHAND VERK. 3 NEUW. CPC-BUCHER (ROM- S, Teurich, Mesternstrae 6, SUCHE FUR CPC6128 EEEBH tIARDW
BUCHER + DISKS +TV-PROGR: VB LISTING&FLOPPY-BUCH&CPIM-BUCH) 5P : G MP2, LAUFWERKE 3,5"1).5,25" SOWIE
399, - DM, 0221/644442,ab 18 Uhr S8 e e 101126 4952 Porta Westfalica 5 ERWEITERUNGEN MOGL. PREISGUNST.
g R A, MATHEIS, BOSSISTRASSE 8
40 24 (WINKEL} i ; i ] B, :
Wg. Systemwechsel: CPS 8256 m. ODER Sadc EU! SbChneAder %F'ﬁ ?;128 3L Progr.: 8700 WURZBURG, TEL. 0931/2842 90
Kabel, LocoScriptiLocomail 2 PCW 8512 mit viel Zubehor und 5 allzr;k?ﬁier;ty?éte:-.? 19585 Sﬁqﬁwerw
(alles fir Joyce), 0221/36 6979 Software (dbase |l, PROWORT, ! . L : RAM-DISK von Otten & Fecht ge-
{ " ¢ ; i) RSE Print Manager f. 40, - DM, htl Tel. 09 11/68 71 82-Klaus!
div, Spiele u.a.), VHB 1000,— DM RSE Lager-Verw. 35, - DM suenitlel. - aus:
CPC 464, Grinmonitor, sep. Netzteil z. Roland Zeh, Binger Str. 42, 6520 Tel. 069/39 21 73 L !
Anschl. an TV, Floppy, Drucker Seiko- WORMS, Tel. iber Muschenich, :
\ sha, viele Progr. (Spiele, Text, Datenb,,  0761/408579. Softw. auch einzeln Witachatliche Prograrima Verschiedenes
Ealt[){ Desktzn)ps‘gozquos.gct%,h— DM, Olig, fiir die Arztpraxis auf
abenweg 2, ergheim, = i Computersoft und Hardware
022 71/94096, auch Netzteil f. Biete Software g:ngsfgﬁfe)&g&i;gﬁeégc EDV .pA.-t]ke[
PC1512/1640, neu, 150, - DM 4500 Osnabrbck, 0541/4424 16 G R.Christiansen, Postfach 1315
*CPC-PD Spiele + Anwenderprg* 2390 Flensburg, Tel. 0461/28075
CPC 6128 Grlin + MP-2 + Software + Liste gegen 100PF Porto bei: Computer und Druckertyp angeb. G
Leerdisk + Disk-Box + Lektlire, VB 600, Peter Breuker, RektenstralBe 10, _
Tel, 09.41/3 1648, ab 16 Uhr 4930 Detmold 1, ES LOHNT SICHI!! Suche Softwaie Disketten: Datenkonvertiering
= r 7 JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI
JOYCE 8256 MIT ZUBEHOR (LIGHT- P?-SOF]WAHE - B5bis 2~ BLFJ“HGBEI‘E&SJCB?JL&O ;iErL Jg;ggzl‘ng Bernd Drost, Schulstr, 67, 6382
PEN, MASTER-SCAN USW) SOWIE  Filr IBM/Kompat, Kat-Disk. gratis. - bl Friedrichsdorf, Tel. 06175/604 G
ORIGINAL-SOFTWARE (DR. DRAW, M,Bléagbalalch, Fle1msche|der8tr. 18 &
MULTIPLAN, ETATGRAPH, LOCO- 5650 Solingen CPC Hardware, Monitore, Drucker,
MAIL, MASTERPAINT USW) SOWIE om0 o n e Suche Hardware 3".31/2"-5 1/4" Floppy, EURO-PC,
LIERATLBIIND BISKRTHEN 2] 12 Disk 5 1/4 oder 3 1/2 mit delikaten 286 8 386 SX AT, Festplatten, BTX,
VERKAUFEN. INFO: Prograrﬁm;an t IBM F‘ICFKompatible Suche fiir CPC 664 ein 5 1/4"-Lauf- Ankauf, Reparaturen, 023 0313345,
TEL. 0211-6106134+ 204652 Nur DM 40, — \S/Bar. M. Karbach werk, Angebote an Dieter Beck, M. Kobusch-Bergenkamp 8-4750 Unna G

Remscheider Str18 - 5650 Solingen G eugasse 10,7488 Stetten

CPC6128, Farbe, neﬁ\gq \éigle [gsk- UBERSPIELUNG von DATEN CPC->
Databoxen + Liter, VB 600, - DM, mit B CPCRJOYCE PUBLIC DOMAIN m  DD1 + Contrf. CPC 464, Bottcher, AT gegen Zusendung der Quell-(3"
Drucker 1000,— DM, Tel. 0223575799 iy lnféliost(f:ijr 2%100Pf erhaltlich ® Bernburger Str. 18, 0-4020 Halle oder 5 1/4”) und Zieldisketten

B PDI, Pf 1118, D-6464 Linsengericht MG 7 {5 1/4"). Unkostenbeitrag DM 10, -
Schneider DMP 2000 Matrix Drucker, SUCHE GUNSTIG GEBRAUCHTES KOPIER- je Diskette plus Porto.
3 Jahre alt, NP 630, — DM, flir 350,— DM JOYCE DBASE, Databoxen, Spiele MODUL MULTIFACE 2 ODER AHNLICHES. JOACHIM MULLER, Altkénigstr. 73,
Tel. 069/392173 u. Literat., Preis VS, 02 235(75799 05586/392, WOLFGANG VERL. 6242 Kronberg 2
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erhalten Sie ab:

Madelleisenbahn und CPC - was man alles damit anstellen kann, le-

sen Sie in der kommenden Ausgabe

PC

— Die Maus als Zeige-, Klick-
und Malinstrument hat ihre
Beflirworter, aber auch Geg-
ner. Gerade beim Zeichnen ge-
hort viel Ubung dazu, mit der
Maus “etwas Gescheites” zu-
stande zu bringen. Wir testen
eine Alternative — die “Stift-
Maus”.

Zejghnen mit der “Stift-Maus” — eine Alter-
native zum Bisherigen?

— Kunftig werden wir uns ein-
gehend mit Programmen aus
den Bereichen Public Domain

und Shareware befassen -
lassen Sie sich Uberraschen,

CPC

— Erstens kommt es anders
und zweitens als man denkt —
so kann es passieren, wenn et-
was schiefgeht. Flr diese Aus-
gabe hatten wir einen Beitrag
uber eine Modelleisenbahn-
Steuerung mit dem CPC ge-
plant — und mufB3ten umdispo-
nieren. In der kommenden
Ausgabe wird’s aber endlich
was.

— Die Software-Emulation
CPC/PC wird immer noch “aus-
gebrutet”, so dald auch wir uns
in Geduld tben mussen.

— Daten zu verwalten kann
eine sehr zeitaufwendige Sa-
che sein, wenn man kein ent-
sprechendes Programm hat.
Wir stellen Ihnen die Maxi Da-
tenverwaltung vor.

»PC Internationale 4/5'91

MAXT-DATENVERHALTUNG

Eingabe

Ausgabe

Daten suchen

Daten abspeichern
Daten laden

Paten korrigieren
Disk-Inhalt ansehen
Ende

p
2
3.
4.
5.
B
T
8,

Ihre Wahl: W

Verwalten Sie Daten aller Art mit der Maxi
Datenverwaltung auf dem CPC

— Dartiber hinaus bieten wir
Ihnen diesmal eine ganze Rei-
he sehr schoner Spiele und wie
immer jede Menge Tips +
Tricks.

PCW

— Auch bei den PCWs tut sich
wieder einiges — wir berichten
darliber und bringen nattirlich
wie immer nltzliche Anwen-
dungen zuhauf.

Ahrens + Meyer........c..... 31
Crusader Software...............45

DMV.....47,51,53 - 68,119,120

DIE INSERENTEN

PD Service Lage........cuieriiinnn2
SoftMaker.......cccovrveiiieenennnn 25
Weeske.......ovvessisinneniinss 94,95

Die Gesamtauflage enthélt einen Beihefter des Interest Verlages

Wiedmann........covvvieveienannnn 26

van der ZalMm........ccooovevasenans 25
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FEYHANNOVER MESSE
(GBIT 51
T30 0, AR
Wir stellen aus:
Halle 7, Stand A 55

DATABOX

DATABOX
ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX
enthalt lauffahige Programme fir lhren Einsatz

DATABOX
lohnt sich auf jeden Fall - Monat fur Monat

PCW 8256/8512/9512

Grafik ohne Ende

Mit den Programmen GSXTORTE und GSX-
KLIMA stehen Ihnen nun zwei Programme zur
Verfligung, mit welchen Sie Torten- beziehungs-
weise Klimadiagramme erstellen konnen.
Ubrigens eine ideale Erganzung zu unserer
Programmsammlung Vol. 3.

Termin91

Wenn Sie noch keinen geeigneten und zudem
computerunterstitzten Terminkalender Ihr Ei-
gen nennen kénnen, dann sollten Sie diese Da-
tei einmal ausprobieren. So kénnen Sie direkt

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Diskette

24,— DM

Wenn Sie iber den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 24— DM Einzelpreis 24,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 28,—- DM Endpreis 30,— DM ‘

unter LocoScript (mittels LocoFile 2) Ihre Termi-
ne abrufen. Ein MuB fiir Vielschreiber.

Bonusprogramm 1

Mit dem eXtended MONitor steht lhnen nun
auch die Welt der Diskettenmanipulation offen.
So kénnen schnell Daten gesichtet und veran-
dert werden.

Bonusprogramm 2

GRANDE nennt sich das von uns vorzustellen-
de Spielprogramm, in dessen GenuB nur Sie
als Besitzer der Databox kommen. Ein vollen-
detes PCW-Kniffelprogramm.

Zahlungshinweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Mach-
nahmegebihr. (Bel Lisferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Cany
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Wissen ist Macht.
Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Thnen Wissen iiber Ihren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Ihnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer—Wlssen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in lelchtverstandhcher Form zur Verfugung

Aus dem Inhalt_: PR A

Programme:
- Deutsche Fehlermeldungen in,

GW"BASIC = S
- Datei- und Verzelchmswahl mit

Cursortasten . .
- BASIC-Programme automatlsch S_uper -Toolbox fur

strukturieren | eigene Programme
- Konvertierungsprogramm BASIC-Routinensammlung

von GW nach Turbo mit dber 500 Funktionen! |
Routinen: e  Deutsche Fehlermeldungen ™~
- Umfangreiche Berechnungs- _ - zum ’Nachladen’

funktionen
- Konfiguration feststellen o :
- Hardcopy programmgesteuert
— Grafikroutinen rogrammkonverter =

- Mausroutinen Hth 'Iéstprogramm

- GW- Turbo BASIC = 3

Specials: .

- Kalenderberechnungen .

— Wahrscheinlichkeit und Statlstlk_"_" "

= theramrverzelchms zum o
Thema BASIC

Und VIel:es:anderes mehr:
Insgesamt itber 500 F-unktionen' -

Damit Sie das Rad mcht standlg neuer
finden miissen, steht Ihnen im ersten

‘Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unverglemhh- :
che Routmensammlung fiir Thre e1ge-:.:._,

"Call Intrupt’
in GW-BASIC

Quick BASIC Zur Verfugung Alle Li-
stings und Programme Smd auch auf- :
Diskette erhalthch

ql‘_mm 0\‘% 591 2

UHART 93
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