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Die aktuelle
Shareware-Buchserie
vom

PD-SERVICE LAGE

Wir wahren das Shareware-Konzept, denn durch unsere neue
Buchreihe, in der Programm-Anleitung und Shareware-Diskette
fiir nur 15,00 DM erhiltlich sind, wollen wir Anwender von
der Leistungsfithigkeit dieser Shareware-Programme
iiberzeugen, um die Registrierungsbereitschaft zu erhohen.

Ein neues
Shareware-Konzept

Das Lage Journal
Top-Programm

Neu sind folgende Titel:

AS - EASY - AS
(die Tabellenkalkulation)

QEDIT ADVANCED

(beste Texteditor vom Sharewaremarkt)

PAINT SHOP fiir MS-Windows 3.0

( Grafik Zeichen- & Konvertierungsprogramin)
Buch mit Shareware-Diskette zusammen nur 15,- DM

Unsere besonderere Leistung fiir Shareware-Programmierer und Benutzer
ist der Registrierservice, denn bei uns erhalten Sie die Vollversionen
weltweit bekannter und beliebter Shareware-Produkte, z.B.:

PAINT SHOP f. MS-Windows 3.0 72.00 DM
AS-EASY-AS 112.00 DM
FINGERPAINT V. 4.1 56.00 DM
FILE EXPRESS V. 5.0 195.00 DM
GRAPHIC WORKSHOP (m. dt. Handbuch) 97,00 DM
HYPER DISK 4.2 98.00 DM
DESKTOP PAINT 79.00 DM
SCANTOOL v. Dirk Zender 49.00 DM
AUTOMENU (dt. Vollversion) 128.50 DM
TREEVIEW 68.00 DM
COMMANDER KEEN-SPIELE PAKET 58.50 DM
PC-TEXT 2.2 v. Roland Otter 54.00 DM
FB-TRANSLATOR v. Frank Brall 49.00 DM
DISK DUPLICATOR 45.00 DM
PKZIP/PKUNZIP 1.10 94,00 DM

BACK&FORTH/FILE/MENU COMMANDO 196.00DM

QEDIT ADVANCED 108.00 DM
FORM GEN 72.50 DM
DARK AGES SPIELE PAKET 58.50 DM

PD-SERVICE-LAGE

Bernd Schulz
Postfach 1743
4937 Lage/Lippe

Tel.: 05232-66912

Wir nehmen telefonische Bestellungen
tagl. von 10-14 Uhr personlich entgegen,
zu allen anderen Zeiten steht Thnen unser

24-Stunden-Service tiber Telefax und

Bildschirmtext zur Verfiigung

FAX: 05232-4039
BTX: *PD SERVICE#

Wir liefern Ihnen stets die aktuellsten Versionen

PD- und Shareware-Programme
fiir IBM-kompatible PCs!

z.B. fiir: MS-WINDOWS 3.0, UNIX, CAD, DTP,
08/2, NETZWERKE, DFU, SPIELEN & LERNEN, sowie
viele DEUTSCHE und INTERNATIONALE Progamme,
fiir fast alle Anwendungsbereiche

Unsere Kopiergebiihren:
5,25 Zoll Disketten 5,50 - 4,00 DM
3,5 Zoll Disketten 7,50 - 6,00 DM

Uberzeugen Sie sich von unseren Leistungen
Fordern Sie fiir 3,00 DM (in Briefmarken) unsere Katalogdisketten,

mit unserem Super-Suchprogramm an

Zahlung per Vorausscheck, Nachnahme
oder mit folgenden Kreditkarten:
American Express, VISA, Euro-/Mastercard

PD-Service-Lage ist anerkanntes Mitglied der Association of Shareware Professionals (ASP)




Impressum

Herausgeber
Christian Widuch
Chefredakteur
Peter Schmitz (sz)
Redalktion
Thomas Kallay (tk), Jorg Gurowski (jz)
Ralf Schassler-Niebergall (rs)
Redaktions-Assistenz
Susanne Reckelkamm (re), Carmen Strube {os)
Schluliredaktion
Brigitta Leithivser
Bereichsleitung
Mutthias Blofi (Redaktion)
Uwe Siebert (Produktion)
Claudia Ebbrechr (Fotosate/Lektorat)
Margarete Schenk, Helmut Skoupy (Montage/Reprografie)
Layout
Michael Grebenstein
Fotografie
Klaus Jatho
Fotosatz
Reinhilde Schwarz, Heidemarie Kohlhaas, Martina Siebert
Montage/Reprografic
Monika Martin, Andrea Herschelmann, Susanne Eckhardt
Werbegestaltung
Mohamed Hawa
Anzeigenleitung
Wolfgang Brill
Anzeigenverkauf fiir PLZ 1,4, 5§
Gerlinde Ruchow, Telefon: (056 51) 809390
Sylvia Stephani, Telefon; (03651) 8093 80
Karina Ehrlich, Telefon: (05651) 809371
Bernd Heckmann, Telefon: (05651) BOY3AE]
Anzeigenverkauf fir PLZ 2 + 3
DMV-Verlagsbiiro Hamburg
Ohlsdorfer Strafie 34, 2000 Hamburg 60
Leiung: Sylvia Ehrenpforde
Anzeigenverkauf: Sabine Bindseil, Ralph Streng
Telefon: (140} 46 1233, Telefax: (0400 4743 10
Anzeigenverkauf fir PLZ 6 — 8
DMV-Verlagsbiire Milnchen
Zaunkonigweg Zc, 8000 Mimnchen 82
Telefon: (0189) 4 39 1087, Telefax: (089) 439 1080
Leitung: Britta Fiebig
Anzeigenverkauf:
P<.t<:r Schitzle, Hannelore David, Hona Sehm
A waltung und Di it
Andrea Giese, Karina Ehrlich, Beate Kranz, Christina Wabra
Anzeigenpreise
Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 5 vom 01, 01. 1990,
Anzeigengrundpreise
141 Beite sw DM 5240, -
Farbzuschlag: erste und zweite Zusatzfarbe aus
Europaskala je DM 750, —.
Vierfarbzusehlag DM 2250, —
Anschrift Verlag/Redaktion:
DMV Daten und Medien-Verlag
Widuch GmbH & Co, KG
Fuldaer Strabe 6
3440 Eschwege
Telefon: (05651 809 —0
Telefax: (05651) 809333
Yertrich
Yerlagsunion Erich Pabel—Arthur Moewig KG (VEM)
Friedrich-Bergius-Stralie 20
6200 Wiesbaden
Druck
Drickerei Jungfer, 3420 Herzberg
Bezugspreise
«PC Amstrad Internationals erscheint zweimonartlich,
Einzelpreis DM 6, —/sfr. 6, —/68 30, —
Abonnementpreise
Die Preise verstehen sich grundsitzlich einschlichlich Porte
und Verpackung,
Inland:
12 Ausgaben: DM 66, —
G Ausgaben: DM 33, —
Europiisches Ausland:
12 Ausgaben: DM 96, —
6 Ausgaben: DM 48, —
Aullereuropiisches Avsland:
12 Ausgaben: DM 120, —
6 Avusgaben: DM al), —
Bankverbindungen:
Postscheck Frankfurt/M: Ko, -Nr.: 230043 — 608
Raiffeisenbank Eschwege:
BLZ: 522 603 83, Kto.-Nr.; 245 7008
Die Abonnementbestellung kann innerhalb einer Woche nach
Auftrag beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege.
sehriftlich widerrufen werden; Zur Wahrung der Frist reicht der
P pel. Das Abc verlingert sich automatisch um 6
bzw, 12 Ausgaben, wenn es nicht mindestens 6 Wochen vor Ab-
lauf beim Verlag schriftlich gekiindigr wird.
Fiir unverlangt eingesandre Manuskripte und Datentriiger sowie
Fotos iibernimmt der Verlag keine Haftung, Die Zustimmung
zum Abdruck wird vorausgesersl.
Das Urheberrecht fir veroffentlichte Manuskripte liegt aus-
schlieBlich beim Verlag. Machdruck sowie Vervielfiltigung
oder sonstige Verwertung von Texten nur mit schriftlicher Ge-
nehmigung des Ver Iﬂges
Namentlich gek itrige geben nicht in je-
dem Fall die Meinung der Rt.dnkhorl wieder.
Amstrad ist das registrierte Warenzeichen der Fa. Amstrad In-
fernational SA und wird von DMV mil Genehmigung der Fa.
Amstrad im Titel dieser Zeitschrift verwendet.
Die Zeitschrift PC Amstrad [nternational ist kein offiziclles Or-
gan der Fa. Amstrad und unterliegt vollig der Verantwortung
des DMV-Verlages. Der Inhalt der redaktionell von Amstrad
pestalteten Seite AMS-Line unterliegt der presserechtlichen
Verantwortung der Fa. Amstrad Dentschland GmbH, Drei-
eichstr. 8, 6082 Morfelden-Walldorf.

F ah

Liebe Leserinnen
und Leser, ...

es ist eine merkwiirdige Sache mit den Statussymbolen. Sicher haben Sie ihn auch be-
obachtet: den grinsenden Trabbi-Fahrer, der mit seinem Gefihri soeben souverdn an
dem scharzen Porsche vorbeigeknattert ist — dem Porsche, der sich mit einem kapita-
len Kolbenfresser rauchend auf dem Standstreifen der Autobahn herumdriickt.

Noch vor wenigen Minuten war derselbe Porsche sehr flott an besagtem Trabbi vorbei-
gerauscht — dem adrett gekleideten Porschefahrer war es dabei nicht gelungen, sich
ein siiffisantes Lécheln zu verkneifen.

Wann hat Ihnen, lieber CPC-Besitzer, das letzte Mal einer der bekannten PC-Snobs
mit dem gleichen Lécheln gegeniibergestanden? 486er Rechner und 120er Festplatte,
Laserdrucker und Nobel-Monitor. Damit das edle Rennpferd auch was zu tun hat, feihrt
man eine entsetzlich tempofressende grafische Benutzeroberfliche. Weil all diese
hard- und softwaremdfligen Hi-Tech-Produkie natiirlich von kaum einem sterblichen
Menschen mehr vollig durchblickt werden konnen, ist der Snob auf Anwendungen von
der Stange angewiesen. Sein blitzschneller 32-Bit-Prozessor mit Fliefkomma-Einheit
ist ihm ebenso ein Ritsel wie die reichlich komplizierte Ansteuerung seines seitenorien-
tierten Laserdruckers. Wenn einmal irgendwas nicht klappt, weicht der Besitzerstolz
purer Ratlosigkeit: Das eindruckschindende Statussymbol liegt brach und ist nicht viel
mehr als eine kantige, wenig attraktive Biirodekoration,

Und die “armen*, vielverspotteten CPCler? Viele von ihnen kennen jedes Bit und jeden
Maschinenbefehl ihres 8-Bit-Rechners beim Vornamen. Der Z80-Prozessor lddt form-
lich dazu ein, sich in den wenigen Registern und Befehlen wie zuhause zu fiihlen. So,
wie ein Trabbi- oder Kifer-Fahrer im Bedarfsfall meist selbst Hand anlegen und sei-
nem Gefihrt “erste Hilfe " spendieren kann, so ist auch der 8-Bit-User bei Computer-
problemen fein raus. Er hat keine Angst, sich im “Maschinenraum* seines Rechners
die Finger schmutzig zu machen und auch schon einmal selbst Byte fiir Byte im Spei-
cher herumzuwiihlen — RSX-Befehle an ihren Platz zu schieben oder ein storrisches
Programm zu patchen.

Wer zuletzt lacht, lacht am besten, heifit es. Wer seinem CPC bei Bedarfmit einem As-
sembler zu Leibe riicken kann, zieht souverdn an dem Hi-Tech-Snob vorbei, der auf

Jfremde Hilfe angewiesen ist. Der CPC-Assembler, den wir in dieser Ausgabe prisen-

tieren, ist ein solches Do-Ii-Yourself-Werkzeug in ganz neuem Gewand: schneller, ef-

Jektiver und kompakter — eben richtig professionell. Fiir Leute, die lieber zuletzt

lachen als siiffisant licheln. Denn: besser ein einfaches System, mit dem ich richtig
vertraut bin, als ein edles Statussymbol, dessen “Herz " mir verschlossen bleibt. Habe
ich recht?

Viel Spafs mit dieser Ausgabe wiinscht Thnen Thr

Peser Schimitz, Chefredakrem
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Dieses kleine Modul macht’s mdéglich: Der Joyce wird fast zweimal so
schnell wie bisher
S. 98

Zu einer Reise
durch die Zeit laden
wir Sie in unserer
Spielereview ein

S. 71

= _
Unser CPC-Assembler — ein Oldie in Turboaufmachung: schneller,
kompakter, professioneller durch Umsetzung in Maschinensprache

S. 30
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Wiedergabe von
Sound-Samples
mit dem CPC — | S e et

der Digiblaster

S. 48

Unsere Reportage zeigt thnen, dal sich der CPC nicht nur zum Spie-
len verwenden laist
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Einzelblatteinzug
fiir PCW 8.xxx

Der Seikosha SP-CSF ist ein
Einzelblatteinzug, der fiir den
SP-1000 von Seikosha ausgelegt
ist. Er paBt jedoch auch auf den
PCW-8.xxx-Drucker. Nach eini-
gen Anderungen im Betriebssy-
stem CP/M beziehungsweise
mit einem neuen Druckertreiber

fiir LocoScript funktioniert er
ohne Probleme auch am PCW-
eigenen Drucker. Ebenfalls gibt
es eine Anpassung an das weit
verbreitete Micro Design II.

Info: JPS Bernhard Grafhoff,
Roesoll 36,
2305 Heilendorf

Hochformatige Laufwerke
mit Umschalter

Wer sich aus Kostengriinden ein
3,5-Zoll- oder 5,25-Zoll-Zweit-

laufwerk  zulegen  mochte,
braucht bei einem schon vorhan-
denen Laufwerk B: nicht auf
dessen Disketten zu verzichten.

Mittels eines Umschalters kann
zwischen den 720-kByte-3-Zoll-,
5,25-Zoll- oder 3,5-Zoll-Lauf-
werken umgeschaltet werden.
Diese Methode ist iibrigens auch

6 €PC 8/9'91
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bei dem A-Laufwerk anwend-
bar. Sowohl bei dem 3,5- als
auch bei dem 5,25-Zoll-Lauf-
werk wird die Stromversorgung
extern ber die mitgelieferten
Netzteile vorgenommen.

Preis: 259,— DM

Infir:
JPS Bernhard Grafhoff,
Roesoll 36, 2306 Heikendorf

I Freiheit flr die Maus

Bei der Benutzung einer Maus
ist oft die Leitung im Wege. Lo-
sungen mit Infrarot sind sehr
richtungsabhéngig, und es darf
nichts im Weg sein. Anders die
Radio-Maus.

Die kabellose Maus ist eine gute
Neuerung in der Computertech-
nik. Auf den ersten

telbarer Nihe  betriebenen
Rundfunkempfinger Storungen
aufzufangen, schlugen fehl.

Im Lieferumfang inbegriffen
sind die iiblichen Utilities von
LOGITECH. Besonders her-
vorgehoben werden soll hier der
ballistische Maustreiber.

Blick erscheint sie
zwar etwas grof ge-
raten, aber sie liegt
sehr gut in der Hand.
Das Gesamtprodukt
besteht aus der
Maus, die mit einer
Batterie  betrieben
wird, und dem Emp-
fanger. Eine speziel-
le Elektronik in der
Maus sorgt dafiir, |
daB diese sich bei |
Nichtbenutzung

nach einer gewissen Zeit selbst-
titig abschaltet. Wird sie wieder
benutzt, ist sie verzogerungsfrei
betriebsbereit. Nach Angaben
des Herstellers betrigt die Le-
bensdauer der Batterie etwa ein
Jahr.

Von Vorteil ist die schon er-
wihnte fehlende mechanische
Verbindung zum Computer. Der
Empfinger wird iiber ein kurzes
Kabel mit dem Mausanschluf
am Computer verbunden. Nun
ist es moglich, im Umkreis von
zwei Metern mit der Maus ganz
normal zu arbeiten.

Die Installation und Bedienung
der kabellosen Maus unterschei-
det sich kaum von der einer Ka-
belmaus.

Allerdings besteht bei der kabel-
losen Maus die Moglichkeit,
den Funkiibertragungskanal ein-
stellen zu kénnen. Hierfiir ste-
hen acht Kandle zur Verfiigung.
Versuche, mit einem in unmit-

Lieferumfang:

— Maus

— Empfinger mit 9poliger
serieller
Schnittstelle

— Adapter fiir spezifische
Maus-Schnittstelle und
25polige serielle Schnitt-
stelle

— Lithiumbatterie 2/3 A

(handelsiiblich)
— MouseWarte-Utilities

Systemanforderungen:

— IBM PC, XT, AT, PS/1, PS/2
oder Kompatible

— 384 kByte RAM

— PC oder MS-DOS
ab Version 3.0

— zwei Diskettenlaufwerke
oder ein Diskettenlaufwerk
mit Festplatte

— freie serielle Schnitistelle

Preis: 399,— DM inkl. MwSt.

- Festplatten zu Sommer-
preisen

Die Firma Wiedmann, Isma-
ning, bietet ab sofort die Fest-
platte VORTEX SYSTEM 2000
zu absoluten Niedrigstpreisen
an.

So wird eine 20-MByte-Platte
nicht mehr 997,50 DM, sondern
nur noch 684,— DM kosten. In
der Konfiguration mit 30, 40

und 60 MByte werden die Hard-
disks zu einem Preis von 798, —,
899,— und 997,50 DM angebo-
ten. Dieses Angebot ist bis zum
30.09.91 beziehungsweise solan-
ge der Vorrat reicht giiltig.

Info:

Wied Unterneh s
Handel, Korbiniansplatz 2,
8045 Ismaning

watung wnd
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—AMS-Line

Der Informationsdienst der Firma AMSTRAD

Viele AMSTRAD-PC-Anwender ha-
ben sich schon einmal gefragt, was
denn eigentlich die Punkte bedeuten,
die nach dem Einschalten des PC auf
dem Monitor erscheinen. Diese Punkte
zeigen an, dafl das BIOS verschiedene
Testroutinen durchlduft. Jeder Test
wird durch einen Punkt auf dem Moni-
tor angezeigt.
System RAM Test
Extended RAM Test
5 Real Time Clock Test
6 . Direct Memory Access
i . Internal Counter Timer
Test
8 Asynchr. Communications

Element Test
9 —Maus Register

— HD & FD

— Tastatur Test
Der System RAM Test wird zweimal
durchlaufen und gibt nach dem zweiten
Testdurchlauf den zweiten Punkt aus.
Anders beim Extended RAM Test, hier
wird jeweils am Anfang und am Ende
des Tests ein Punkt ausgegeben.
Bei dem BIOS im PC 4386SX werden,
wihrend der Extended RAM Test
lduft, abwechselnd “/“- und “ ™\ “-Zei-
chen nach dem dritten Punkt ausgege-
ben, (Anzeige, daB der Test liuft.)
Wenn der Test beendet wird, erscheint
der vierte Punkt.

Adressen und Interrupts fiir die
Aufriistung

Oft werden wir von Anwendern ge-
fragt, welche Adressen und Interrupts
in AMSTRAD-PCs frei sind. Aus die-
sem Grund haben wir hier eine Liste
der benutzten Adressen und Interrupts
zusammengestellt.

Interrupt des PC der 3er Generation
(gleich PC 2XXX).

Die Tabelle listet alle Interrupt-Levels
(PC 3086, 3286 und PC 3386).

Der PC 3086 ist ein XT-Rechner und
besitzt daher nur einen Interrupt-Con-
troller. Somit werden nur die Inter-
rupts null bis sieben benutzt. Der
Maus-Port des PC 3086 wird nicht
iiber Interrupt abgefragt (kein IRQ).

Mikropro- Uberpriifung auf Paritit

ZESSOr- oder 1/0-Kanal
NMI

Interrupt-Controller

CTRL 1

IRQ 0 Timer-Output

IRQ 1 Tastatur (Output-Puffer
voll)

IRQ 2 Echtzeituhr-Interrupt

IRQ 3 frei

IRQ 4 serielle Schnittstelle 1

IRQ 5 Festplatte

IRQ 6 Diskettencontroller

IRQ 7 parallele Druckerschnitt-
stelle

PC 3286 / PC 33865X
Level o
Mikropro- Uberpriifung auf Paritét

Ze8Sor- oder 1/O-Kanal

NMI

Interrupt-Controller

CTRL 1 CTRL 2

IRQ O Timer-Output

IRQ 1 Tastatur (Output-Puffer
voll)

IRQ 2 Interrupt-Kaskade nach
CTRL 2

IRQ 3 frei

IRQ 4 serielle Schnittstelle 1

IRQ 5 Maus-Port (Microsoft-In-
type-Art)

IRQ 6 Diskettencontroller

IRQ 7 parallele Druckerschnitt-
stelle

IRQ 8 Echtzeituhr-Interrupt

IRQ 9 Software umgeleitet nach
INT OAh

IRQ 10 frei

IRQ 11 frei

IRQ 12 frei

IRQ 13 Coprozessor

IRQ 14 Festplatte

IRQ 15 frei

I/O-AdreBliste

Folgende Tabelle dokumentiert alle
I/O-Adressen eines PC 3086, 3286 und
3386.

Adressen

000h — O1Fh
020h — O3Fh
040h — O5Fh
060h — 06Fh
070h — 07Fh
080h — 09Fh
0AOh — OBFh

PC 3086
DMA-Controller
Interrupt-Controller
programmierbarer
Intervall-Timer
Tastatur-Interface
Echtzeituhr und
Mausport

DMA -Page-Register
NMI-Mask-Register

Die AMS-Line ist ein Informationsservice der Firma
AMSTRAD GmbH und unterliegt nicht der Verant-
wortung der Redaktion.

Anfragen zu den gegebenen Informationen bitte aus-
schlieBlich an die Firma AMSTRAD GmbH.

0COh — ODFh
OEOh

OE1h

OE8h — OEFh
OFOh

OF1h

OF8h — OFFh
1F0Oh — 1F7h
23Ch — 23Fh
2F8h — 2FFh
378h — 37Fh
3B0Oh — 3DFh
3F0h — 3F7h
3F8h — 3FFh
Adressen
000h — 01Fh
020h — 03Fh
040h — 05Fh
060h — 06Fh
070h — 07Fh
080h — 09Fh
0AOh — OBFh
0EOh

OElh

0OE8h — OEFh
OF0Oh

1FOh — 1F7h
23Ch — 23Fh
2F8h — 2FFh
378h — 37Fh
3BOh — 3DFh
3FOh — 3F7h
3F8h — 3FFh
Thre

reserviert
reserviert
reserviert
reserviert
reserviert
reserviert
reserviert

frei

frei

frei

paralleler Drucker-
port 1
VDU-Controller
Diskettencontroller
serieller Port 1

PC 3286/3386sx
DMA-Controller
Interrupt-Controller
1

programmierbarer
Intervall-Zeitgeber
Tastatur-Interface
Echtzeituhr und
NMI Mask Register
DMA-Page-Regi-
sters
Interrupt-Controller
2

(numerischer Co-
prozessor: Busy-Si-
gnal l6schen)
(numerischer Co-
prozessor: Reset)
(numerischer Co-
prozessor)
numerischer Copro-
zessor: Busy-Signal
l6schen OF 1h nume-
rischer Coprozes-
sor: Reset OF8h —
OFFh numerischer
Coprozessor
Harddisk-Controller
(primary)
Maus-Port (Pri-
mary)

frei

paralleler Drucker-
port 1

Diskettencontroller
(Primary)
serieller Port

oo b Q,
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Ein Funkgehilfe

namens CPC

Der CPC in Wissenschaft und Hobby

Nachdem wir schon einige Male iiber besonders bemerkenswerte CPC-An-
wendungen berichteten, erreichte uns ein Brief aus Belgien. Wir konnten es
kaum glauben, da schrieb doch jemand, da er seinen CPC 464 fiir ernst-
hafte wissenschaftliche Arbeiten verwendet und der CPC ihm bei seinem
Amateurfunkhobby assistiert. Uns blieb keine Wahl, wir muBiten uns das

unbedingt vor Ort ansehen.

Ein Herr namens Morris De Caluwé
hatte diesen gewissen Brief, der uns so
in Erstaunen versetzte, verfaBt. Er
kannte die CPC International eigent-
lich bis vor ein paar Wochen noch gar
nicht. Nur durch Zufall gerieten ihm
ein paar Exemplare in die Hinde. Er
las mit Interesse unsere bisherigen Bei-
triige iiber spezielle Anwendungen des
CPC und entschloB sich, uns einmal zu
schreiben.

Morris ist schon seit vielen Jahren
CPC-Benutzer. Er erzéhlte uns, daB
das Ganze eigentlich damit angefangen
hatte, daB er fiir seinen Sohn einen
Spielcomputer kaufen wollte. So fiel
seine Wahl, die er bis heute noch nicht
bereut, mehr oder weniger zufillig auf
einen CPC 464.

Bald aber stellte sich heraus, daB der
CPC nicht nur als Spielzeug, sondern
auch fiir ernsthafte Anwendungen ge-
eignet ist. Morris hat namlich ein sehr

8 ePc 8/9'91

interessantes Hobby, er ist Amateur-
funker. Er kennt die Funkerei auch von
der professionellen Seite, da er friiher
auf einem Handelsschiff als Schiffsfun-
ker tatig war.

Probleme?
- Der CPC hilft

Um sich die Arbeit bei seinem Hobby
zu erleichtern, testete er die Moglich-

Herr Morris De Caluwé

keiten fiir den Einsatz eines Computers
im Amateurfunkbereich. Im professio-
nellen Bereich ist es ja schon lange iib-
lich, zur Abwicklung des Funkver-
kehrs Computer einzusetzen. Aus der
Fachliteratur erfuhr er, wie ein solcher
Einsatz realisiert werden kann. So
nutzte er den CPC dazu, Funkbilder,
automatisch gesandte Telegrafie (Nut-
zung des Morsealphabets) und Funk-
fernschreiben zu empfangen und — au-
fier bei den Funkbildern — auch zu
senden.

Das alles war natiirlich nicht mit dem
blanken CPC méglich. Durch eine ge-
kaufte serielle Schnittstelle wurde eine
Menge Zusatzelektronik, die er selbst
entwickelt und gebaut hatte, mit dem
CPC gekoppelt. Dank seines techni-
schen Geschicks war das fiir Morris
kein Problem. So entstanden unter sei-
nen Hinden die verschiedensten Zu-
satzkarten. Diese waren beispielsweise
dafiir zustidndig, den Ausgangspegel
des Funkempfingers dem der Schnitt-
stelle anzupassen. Eine weitere Karte
wandelte das Faxformat des Funkbil-
des in serielle Signale fiir den Rechner
um.

Hard- und Software
Hand in Hand

Natiirlich war es da auch notwendig,
die entsprechende Software zu ent-
wickeln. So muBten die empfangenen
Zeichen des Morsealphabets in den
durch den Computer erst yerwertbaren
ASCII-Code umgewandelt werden.
Das empfangene Faxbild sollte ja auch
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ausgedruckt und auf dem Bildschirm
dargestellt werden.

Morris hatte bei seinen Versuchen auch
einen praktischen Einsatz im Auge:
den Empfang sogenannter Navigatio-
nal-Warnings zu automatisieren. Navi-
gational-Warnings sind Navigations-
hinweise, die fiir Schiffe und Boote von
zentralen Schiffskommunikationsstel-
len, wie zum Beispiel Norddeich-Ra-
dio, ausgesandt werden.

Sicherheit beim Segeltoérn

Da solche Hinweise lebensnotwendig
sein konnen, bringt ihr automatisierter
Empfang durch einen Computer eine
betrichtliche Erhohung der Sicherheit
in der Seefahrt. Speziell hatte er kleine-
re Boote im Sinn, die nicht kommer-
ziell unterwegs sind. Dazu zihlen
Sportboote, Segler, Yachten und so
weiter.

Meistens wird das Funkgerdt nicht
stindig tberwacht, deshalb stellt ein
automatisierter Empfang eine praktika-
ble Losung dar. Der Einsatz eines CPC
bietet sich als kostengiinstige Losung

Ein Bild
von Meteosar

formlich an. Der elektronische Zusatz-
aufwand ist einfach und auch relativ
billig, die Software stellt ebenfalls kein
Problem dar.

Da Morris sich beruflich mit der Geo-
graphie beschiftigt, er ist an der Uni-
versitit Gent tdtig, bestand auch die
Notwendigkeit, grofere Datenmengen
zu verarbeiten. Es galt, recht kompli-
zierte Berechnungen durchzufiihren

sowie MeBwerte zur Bearbeitung von
Satellitenfotos auszuwerten.

So bot es sich natiirlich an, auch hier
die Fahigkeiten des CPC in Anspruch
zu nehmen. Morris entwickelte die
dazu notwendigen Programme, und
der CPC erledigte die Arbeit zu seiner
vollsten Zufriedenheit.

Bei unserem Besuch lobte er immer
wieder das BASIC, das solche Arbei-

* Sommerpreise = Niedrigstpreise *
* VORTEX SYSTEM 2000 Festplatte
fiir JOYCE PCW 8256/8512/9512:

:ZO‘Hégiﬁyie nm:m;Lblsbh%r 991;53 DNE mni 684, DM”

30 MegaByte anutau bisker 1295, pv nUR 798,— DM
40 MegaByte anstate bisher 1498~ b nun 899,— DM
60 M ﬁgt% anstatt bisher 1.767,-- bM nun 997,50 DM

Die VORTEX SYSTEM 2000 Festplatien sind ein komplett anschluffertipes
Festplattensystem in separatem beigen Gehduse mit CP/M Plus Vers. 1.8 H
(PCW Bxxx) bzw. Vers. 24 H (PCW 9512), Festplattenhilfsprogrammen und
deutschem Benutzerhandbuch.

Mit LocoScript Vers. L.xx bzw. Vers. 2.xx (H-Version) konnen Sie aufl den
YORTEX SYSTEM 2000 Festplatten komfortabel arbeiten.

Die Sommerpreise filr dic VORTEX SYSTEM 2000 Festplatien sind nur bis
zum 30.09.1991 giiltig und solange Vorrat reicht. Anderungen vorbehalten !

* AMSTRAD CPC 464/6128 PLUS *

Die AMSTRAD CPC 464 / 6128 PLUS mit BASIC, "Burnin® Rubber” Action-
Rennfahrerspiel, nenartigem "paddle controller”™ Joystick, 4096 mogl. Farben,
"DMA-Soundchip, div. Erweiterungsmdglichkeiten, vielen techn. sowic opt.
Weiterentwicklungen und ausfiihrlichem engl. Benutzerhandbuch . . .

CPC 464 PLUS mit 12” Monochrom-Monitor 499, DM
CPC 6128 PLUS mit 12° Monochrom-Monitor 699, DN
CPC 6128 PLUS mit 147 Farb-Monitor 899~ DM
Bei Vorkasse / V-Scheck erfolgt die Licferung ab Lager per UPS frei Haus.

* LocoScript PC V. 1.xx Dt. 598,50 *

LocoScript PC V. Lxx in Deutsch mit dt. Installationsprogramm und dt. [n-
stallationshinweisen sowie engl. Handblichern fiir alle MS.DOS PC/XT/AT.

WIEDMANN

Unternechmensberatung & Handel

* Korbiniansplatz 2 * D-8045 Ismaning * 2 089 - 965029 *
* Fax.: 089-965001 *

* Swebenhihe 47 * D-2000 Hamburg 72 * B 040 - 6436447 »

X-Laufwerk rir cpc 464/664/6128

Das X-Laufwerk ist gin Systemlaufwerk, das anstelle eines 3"-Zweitlautwerks am CPC 664/6128
mit eingebautern oder am CPC 464 mit zusatzlichem 3"-Controller betrieben wird, Das X-DDOS-
Betriehsaystem wird 2usammen mit einer EFROM-Karte an den CPC angeschlossen, 716 K nutz-
bare Kapazitél unter BASIC, CP/M 2.2 und CP/M Plus,
- Die RAM-Eelegung von X-DD0S st nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS.
- Es kann softwaremagig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden.
Es werden Anpassungsprogramme fir CPIM 2.2 und CP/M Plus mitgelisfert.
Die CPIM Plus Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64K RAM-Erw. lauffahig.
Die 224-KByte EPROM-Karte hat bai installiertern X-DDOS noch eine Restkapazital von
208 KByte,
— Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lautfahig ist, wurde villig auf
ainen Koplerschutz verzichtet.
— Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden,

X-DDOS-EPBOM, Software & Baschreibung 99— DM
224-KByle EPROM-Karte, X-DDOS, Scftware & Beschreilbung 239,~ DM
525" ader 3.5% X-Laufwerk, 224-KByte EFROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr, 539, — DM
5.25" ader 35" X-Laufwerk, RAM-Erw. chne RAMs, X-DDOS, Soitw, & Beschr, 539,— OM

Festplatte HD20 1ir crc asase4/6128

- Festplatte: 20 MByle (35" Seagate; MEC, Kyocera oder Miniscribe)

- Interface mit durchgefihrtem Expansionsport, Buspufferung und EFROM-Sockel zur
Aufnahme des erweilerten X-DDOS 2.10 Betrighssystems
(ROM-Mummer im Bergich von 1-7 frei wahlbar)

~ 4 Partitionen & 5152 kByte (als Laufwerke 'D:' bis 'G:" ansprechbar)

- 512 Directory-Eintrdge / Partition

— GPIM Plus Einbindung und CP/M 2.2 Einbindung mit 63k TPA

— 63k CP/M 2.2 und CPIM Plus erfordern 128k BAM
(CPC 484/664 mit mindestens 64k RAM-Erweilerung oder CPC 5128)

— CP/M 2.2 Einbindung mit 43k TPA (auch ohne BAM-Erweiterung)

— Softwareuhr und TIMEROM+ Einbindung (Echtzeituhr unter CP/M Flus)

— hehe Kompatibilitat zu allen gangigen Hard- und Softwareprodukten (z.B. DOBBERTIN oder
dk'tronics RAM-Erweiterung, EFROM-Karte, Eprom-Software wie ADDS, MAXAM, PROTEXT,
PROMERGE...) .

— Umschalten auf AMSDOS maglich

— sehr hohe Zugriffsgeschwindigheit (mit BAM-Disc vergleichbar)

20 MByte Harddisk inkl. Controller, Netzteil, Gehduse, Interface-Karte mit X-DDOS 2,10 Software
und Beschreibung auf Diskette inkl, aller notwendigen Anschlub-Kabel DM 10

th SOﬂW&I’Edekorder fiir CPC ohne FTZ-Zulassung

Hard- und Softwarevorraussetzungan:

— CPC 6128 oder CPC 484/664 mil mindestens G4k RAM-Erweitarung & CRIM Plus
— sariglle Schnittstelle (Schnelder oder Amstrac)

— 1200 Baud Modem (HAYES kompatibal)

Bty Softwaradekoder inkl. Beschraibung auf 3*-Disketta: D 59~

3“-Disketten Maxell CF2 10 Stiick DM 59—

POBBERTIN

Industrie-Elektranik GmbH
Erahmsstratie 8 6835 Brihl
Teleton 06202/ 71417
Telefax 06202 (75509
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Die Punkte sind Stationen, mit denen Morris schon Konteky haree

ten hervorragend unterstiitzt. Vor al-
lem komplizierteste Berechnungen sei-
en einfach mit den vielen BASIC-
Funktionen zu l6sen.

Selbst komplizierteste
Berechnungen sind mit dem
CPC maoglich

Bei unserem Besuch bekamen wir erst
einmal eine Einfithrung in die Auswer-
tung von Satellitenfotos. Wir erfuhren,
daf dies gar nicht so einfach ist, wie man
sich das landlaufig vorstellt. Ehe ndmlich
ein solches Foto mit seinen genau defi-
nierten farblichen Schattierungen und
Konturen fertiggestellt ist, sind viele Ar-
beitsginge notwendig.

Beispielsweise miissen Einfliisse der At-

Marris vor seiner Funkanlage

10 epe 8/9'91

mosphére eliminiert werden. Dies ge-
schieht meistens mit sehr groBen, auf-
wendigen Computerprogrammen auf
ebenso groBen Computern. Morris hin-
gegen benutzt nur ein kleines, selbstge-
bautes Geriit, mit dem er Spektralkon-
trollmessungen in dem jeweiligen Gebiet
auf der Erdoberfliche durchfiihrt. Die-
se Messungen werden mit Hilfe des CPC
erfaft und ausgewertet. Die Anwendung
des CPC, so erfuhren wir von Morris,
hat den Vorteil, daB einerseits das Preis-
verhiltnis zwischen MeBtechnik und
Auswertungscomputer stimmt, und an-
dererseits der CPC leicht zu transportie-
ren und zu handha-
ben ist.

Und das ist ein
wichtiges  Argu-
ment, wenn man

bedenkt, dal Geographen oft sehr lange
unterwegs sind und auch dementspre-
chendes Gepéck befordern miissen.
AuBerdem, so Morris, sollte man stets
die Computer und die verwendeten Pro-
gramme moglichst genau kennen. “Das
beste Programm ist das Programm. das
man kennt, und die beste Maschine ist
die Maschine, die man kennt.“ Das ist
der Leitspruch eines Mannes, der mit
fast jedem Byte in seinem CPC per du ist
und seine selbst entwickelten Program-
me erfolgreich anwendet,

Viele Leute verziehen das Gesicht, wenn
sie etwas von Kleincomputern wie dem
CPC hoéren. Das dies ein ungerechtfer-
tigtes Vorurteil ist, wird téglich aufs neue
bewiesen. Der CPC ist noch lange nicht

(1 bk

out*.
Jorg Gurowski

Begriffserklirung:

Fax — dhnlich dem Telefax werden
hier, aber per Funk, Bilder iibermit-
telt. Graustufen werden in verschie-
denen Tonhdhen verschliisselt. Far-
ben kinnen ebenfalls mit iibertragen
werden, Die bekanntesten Nuizer in
Deutschland sind der Deutsche
Pressedienst und das Wetieramt.
Navigational-Warnings —  der
“Strafienzustandsbericht“ fiir See-
fahrer. Dieser wird von den Anlie-
gerstaaten der jeweiligen Schiff-
fahrisstrafie ausgesendet.
Norddeich-Radio — grofie Seefunk-
station in Deutschland, die zum Bei-
spiel die oben erkidirten Navigatio-
nal-Warnings ausstrahlt.

Selbst entworfen und gebaut — die Faxkarte

——




“Nachschub“
aus Ostwestfalen

CPC-Personality

=4

CPC- und PCW-Besitzer kennen die Probleme, wenn es um die Anschaf-
fung neuer Hard- und Software geht. Das Angebot in Deutschland ist im
Laufe der Zeit immer weiter zusammengeschrumpft. In einer losen Folge
von Artikeln mochten wir Thnen interessante Personlichkeiten aus aller
Welt vorstellen, die sich heute um den CPC und seine Benutzer kiimmern.

Unser erster Gesprachspartner ist Fritz
Obermeier aus Lohne, einer Kleinstadt
mit knapp 40 000 Einwohnern in Ost-
westfalen, unweit von Bielefeld. Er ist
Inhaber eines kleinen Elektronikfach-
geschifts. Elektronik Obermeier ist
kein “reines” Computergeschift; im
Schaufenster stehen Fernseher, Stereo-
anlagen und Haushaltsgeriite neben ei-
nem eher unscheinbaren CPC-Compu-
ter. Der dufiere Eindruck triigt: Ober-
meiers Computerabteilung im Keller
bietet CPC- und PCW-Freunden reich-
lich von dem Stoff, aus dem die Trdu-
me sind.

Obermeiers Geschift kann eine lange
Tradition vorweisen. Bereits Anfang
der zwanziger Jahre griindete der
GroBvater des heutigen Inhabers das
Familienunternehmen. Natiirlich spiel-

ten Elektrogerite in den Anfangsjahren
eher eine untergeordnete Rolle; neben
Radios gab es vom Apfelpfliicker iiber
Fahrrider und Nidhmaschinen dort al-
les, “was irgendwie auf dem Lande
vonnoten war”. Heute fithrt Fritz
Obermeier den Laden in der dritten Ge-
neration, unterstiitzt durch eine Ver-
kiiuferin und einen Techniker, der sich
um die Reparaturen kiimmert.

Die Idee, Computer mit in das Ver-
kaufsgeschift aufzunehmen, wurde be-
reits Ende der siebziger Jahre geboren.
Die Anregung stammte vom Vater, der
auf einer Tagung des Interfunk-Ver-
bands davon gehort hatte. Fritz Ober-
meier erinnert sich: “Mein Vater sagte
damals: "Also ich mache es nicht —
wenn du das mochtest, dann mach’ es.’
Und dann haben wir damit angefangen,

weil ich es im Prinzip genau-
so gesehen habe, daB Com-
puter eine innovative Sache
sind®.

Fritz Obermeier war klar,
daB man das Thema Compu-
ter nur “ganz oder gar nicht®
angehen sollte. Daher ver-
kauft er in seinem Laden
nicht nur Rechner und Zube-
hor. Samtliche Reparaturen
werden in der hauseigenen
Werkstatt mit Hochfre-
quenz-Oszilloskop und ei-
nem Druckertestplatz ausge-
fithrt — “Full Service“ heift
die Devise. Um auf dem lau-
fenden zu bleiben, besuchen
er und sein Werkstattmitar-
beiter immer wieder Semina-
re und Lehrginge: “Es ist
absolut wichtig, da man im-
mer ein biBchen besser infor-
miert ist als die "Freaks’ un-
ter den Kunden®.

Zu dem, was Fritz Obermei-
er unter “Full Service® ver-
steht, gehort auch die Bera-
tung der Kunden. Der erste Schritt
beim Computerverkauf ist fiir ihn im-
mer die Frage an den Kunden, was er
mit dem Rechner machen will. “Die
meisten Leute, die herkommen, wollen
einen Computer zunéchst einmal ha-
ben, um Daten zu verwalten und um
ihre Briefe zu schreiben*. Das Interes-
se an Programmiersprachen rangiert
erst weit dahinter.

Service grofigeschrieben

Je nach Anforderung empfiehlt Fritz
Obermeier dann den passenden Rech-
ner — und natiirlich kommen die Gera-
te aus der Amstrad-Familie dabei nicht
zu knapp weg. Einen der neuen CPC
6128 Plus empfiehlt er beispielsweise
all denen, die neben einfachen Anwen-
dungen wie Textverarbeitung auch mit
dem Rechner spielen mochten. Legt
der Kunde keinen Wert auf Spiele,
dann bietet Fritz Obermeier seinen
Kunden einen PCW aus der von Am-
strad neu aufgelegten Serie an. Wenn
es auf Rechenpower ankommt, hat Fir-
ma Obermeier auch MS-DOS-Rechner
im Angebot — in der Regel ebenfalls
Amstrad- oder Schneider-Gerite.

Mit seinem “Full Service® mochte das
kleine Unternehmen vermeiden, die
Kunden mit den gekauften Geriiten al-
lein zu lassen.

“Es ist schon vorgekommen, daf sich
hilfesuchend an uns Kunden gewandt
haben, die den Computer nicht bei uns
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gekauft haben, sondern die sich bei ei-
nem 'Kistenschieber’ von irgendeinem
pfiffigen Mann dort was aufs Auge ha-
ben driicken lassen. Auch fiir diese
Leute sind wir da, wir helfen denen na-
tirlich weiter. Wir machen Beratungen
und Computerschulungen.“  Und:
“Wir halten den Kopf hin fiir das, was
wir verkaufen — daB es auch funktio-
niert!®,

Neben der Beratung ist die telefonische
Hotline eine wichtige Saule des “Full
Service®“. Der Kunde erhélt nicht nur
detaillierte telefonische Informationen
zur Installation von Software und Zu-
behdr, die er dort gekauft hat. Auch fiir
alle anderen Fragen rund um Hard- und
Software hat Fritz Obermeier unter der
Rufnummer 0 57 32 / 61 26 ein offenes
Ohr — und zwar an jedem Wochentag
bis 20 Uhr, donnerstags sogar noch
eine Stunde langer.

GroBen Wert legt Fritz Obermeier
auch auf die Dokumentation der Pro-
dukte. Wer beispielsweise einen CPC
6128 Plus bei ihm erwirbt, kann zwi-
schen dem deutschen Handbuch der él-
teren Version oder einem englischen
Handbuch des Plus withlen. Eine Bro-
schiire iiber die wichtigsten Unter-
schiede der Plus-Gerite zu ihren Nach-
folgern ist in Vorbereitung. AuBerdem
erhiilt jeder Kunde, der einen Amstrad-
Rechner kauft, einen kompletten Pin-
Belegungsplan fiir alle Schnittstellen;
fiir Interessierte hélt Fritz Obermeier
auch Schaltpline gegen einen geringen
Kostenbeitrag bereit.

Das Steckenpferd der Firma Obermei-

Bild 2: Hier werden die Gerdte vorgefithri
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Bild 1: Die Computerabteilung im Untergeschoft

er, die Amstrad-Rechnerfamilie, fithrt
in Deutschland bekanntlich eher ein
Schattendasein — vor allem im Ver-
gleich zu Frankreich oder GroBbritan-
nien. Dort sind diese Rechner weitaus
populirer. Fritz Obermeier auf die
Frage der moglichen Griinde: “Im Hin-
blick auf die PCWs ist die Sache wohl
ganz einfach. Da kann man davon aus-
gehen, daf jeder den fehlerhaften Ver-
trieb aufgedeckt hat. Der PCW ist von
Anfang an mit dem falschen Image des
’Schreibmaschinenersatzes’ auf den
Markt gebracht worden. Ich vermute,

dah ein GroBteil der Anwender bis heu-
te nicht mitbekommen hat, daf} das ein
vollwertiger Computer ist. Die benut-
zen immer noch die alte Version von
"LocoScript’” und wundern sich dar-
tiber, dah das Ding hin und wieder mal
abstiirzt — eben einfach aufgrund man-
gelnder Informationen.

Und in Sachen CPC: “Da habe ich
iiberhaupt nie den Findruck gehabt,

daB die CPCs ins Hintertreffen geraten -

sind. Es ist nur so, daB vielen Kunden
drauBen dummes Zeug erzihlt worden
ist; das ist mir zugetragen worden, Ich
kenne das selbst aus dem hiesigen Be-
reich, daf in Computershops und auch
in den Kaufhiiusern, nachdem Schnei-
der damals den Vertrieb nicht mehr
machte, gesagt wurde: ’Schneider
gibt’s nicht mehr. Diese Computer
gibt’s nicht mehr, das sind die letzten’.

Das heiBt also, es ist eine bewufte

Fehlinformation der Kunden betrieben
worden aufgrund einer hochgradigen
Ignoranz des Verkaufspersonals.

Gesicherte Zukunft

Wir wollten es noch genauer wissen:
Welche Zukunft gibt einer der wenigen
“groBen® CPC-Hindler in Deutsch-
land den bereits etwas betagten Am-
strad-Rechnern? Firma Obermeier
setzt auf Optimismus: “Eine hervorra-
gende Zukunft. Es soll ja auch dem-
nichst Textverarbeitung und andere
Programme auf Cartridges geben und
nicht nur Games. Die ausgereiftesten
Produkte und auch weltweit die meiste
Software — und da wird sich in den
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nichsten Jahren nichts dran dndern —
gibt es unter CP/M. Es gibt fiir die
CPCs eben iiber den anglo-amerikani-
schen Sprachbereich eine Fiille von
Software. Das ist eine Kette ohne
Ende, eine Freude ohne Ende. Alles,
was neu riitberkommt, ist noch besser in
der Grafik, noch besser im Sound*®.

Soweit zur Software. Und was die Ge-
rite selbst angeht: “Das werden ja im-
mer mehr. Denn die alten Gerite, die
sterben nicht aus, die lassen sich bis
zum Sankt-Nimmerleins-Tag reparie-
ren, weil es Niedervoltgeriite sind. Da
geht also schon mal eher am Monitor
was kaputt als in dem eigentlichen
Rechner. Die meisten Reparaturauftri-
ge bekommen wir herein, wenn jemand
versucht hat, etwas selbst zu basteln®.
Der Umsatz scheint Fritz Obermeier
bei seiner optimistischen Zukunfts-
prognose recht zu geben — er selbst ist
jedenfalls zufrieden. Seit Ende letzten
Jahres hat er bereits zahlreiche der neu-
en CPC 6128 Plus verkauft, und das
trotz einiger Probleme bei der Beschaf-
fung der Geriite. Lieferzeiten von eini-
gen Wochen oder gar Monaten sind lei-
der nicht auszuschlieBen, einige Zube-
horartikel sind regelrecht knapp. Nach
Moglichkeit ist also “bunkern” ange-
sagt: Fritz Obermeier deckt sich mit
den verfiigharen Geriten gern auf Vor-
rat ein, um Engpéssen aus dem Weg zu
gehen.

Computer von A bis Z

Die Rechner und den gréften Teil der
Software bezieht er direkt aus England.

Bild 3: Das umfangreiche Softwareangebor fiir CPC und Joyce

Die notigen Hardwareanpassungen
macht er selbst: Rechner und Monitor
erhalten neue Netzstecker, damit sie
“Schuko-kompatibel werden.

Mit den Rechnern und einer groBen
Auswahl an Hardwarezubehor wie
Speichererweiterungen oder Disket-
ten- und Festplattenlaufwerken ist das
Angebot der Firma Obermeier aber
noch nicht erschépft. In der Computer-
abteilung im Keller stapeln sich Mengen
von Software: Spiele, Anwendungspro-
gramme, Programmiersprachen, selbst
eine Auswahl an Public Domain und
Shareware fehlt nicht, der grofite Teil fiir
CPC und Joyce. Auch Fachliteratur fin-
det man in den Regalen; Elektronik
Obermeier bietet sogar noch Fachbiicher
an, die im Handel bereits vergriffen sind
— eine echte “Schatzkammer* fiir Am-
strad-Freunde!

Das Ladengeschift macht natiirlich nur
einen Teil der Umsitze von Elektronik
Obermeier aus. Ein groBer Teil der Ware
geht per Post an den Kunden, und zwar
bundesweit — zum Teil sogar bis ins
Ausland. Dennoch versteht sich Firma
Obermeier keinesfalls als Mail-Or-
der-Versand. Eine Versandpreisliste
oder einen Katalog gibt es nicht. Fritz
Obermeier zieht die personliche Bera-
tung iiber Telefon oder Brief vor. Trotz-
dem gehen Postbesteller nicht leer aus;
allen Paketsendungen liegt “ein daumen-
dickes Biindel* von technischen Infor-
mationen und Listen mit entsprechenden
Produkten bei.

Vielleicht fiihrt Ihr Weg Sie einmal nach
Ostwestfalen; einen Besuch in Obermei-
ers “CPC-Paradies* sollten Sie sich in
diesem Fall nicht entgehen lassen.
Kleine Wegbeschreibung:

Lohne liegt etwa auf halbem Wege zwi-
schen Bad Oeynhausen und Bielefeld,
unweit der Autobahn Hannover-Dort-
mund und direkt an der Autobahn Bad
Oeynhausen-Rheine (Hollandlinie).
Obermeiers Laden finden Sie in der
Néhe des Bahnhofs.

Die Adresse: EDV-Obermeier, Biinder
Str. 20 in 4972 Lohne. Die Telefonnum-
mer fiir den Laden ist 057 32/32 46, die
Hotline erreichen Sie unter 61 26. EDV-
Obermeier hat auBerdem auch Telefax:
12642 (gleiche Vorwahl).

Fritz Obermeier ist nur einer der vielen
Amstrad-Getreuen, die es nach wie vor
gibt. Sicher ist die Fan-Gemeinde von
CPC & Co, verglichen mit der anderer
Rechnersysteme, klein; daher ist im ver-
stdrkten MaBe Zusammenhalt gefragt.
Wir werden Thnen in den nédchsten Aus-
gaben weitere “VIP’s“ vorstellen, die
sich in besonderer Weise um die zahlrei-
chen CPCs, PCWs und deren Anwender
kiimmern. Gerald Arend

Bild 4: Auch die neuen
CPCs sind am Lager
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Zwei Pocketcomputer

Der ATARI Portfolio und der
SHARP 10-8300M auf einen Blick

Nachdem wir in der letzten Ausgabe den CASIO SF 9500 vorgestellt haben,
wollen wir natiirlich auch die anderen Vertreter der Gattung Pocketcompu-

ter nicht vergessen.

Der ATARI Portfolio ist 20 Zentime-
ter breit, 10 Zentimeter tief und zusam-
mengeklappt 2,5 Zentimeter hoch. Er
pabt also bequem in jeden Aktenkoffer
oder nétigenfalls auch in eine Jackenta-
sche. Als Ausgabeeinheit besitzt er ein
11,3 Zentimeter breites und drei Zenti-
meter hohes Fliissigkeitskristall-Dis-
play. Dieses wird pixelweise angesteu-
ert, weshalb auch Grafiken darstellbar
sind. Die Auflésung betragt 240 mal 64
Bildpunkte, damit konnen acht mal 40
Zeichen dargestellt werden.

Als Prozessor kommt ein mit 4,92
MHz getakteter Intel-80C88-Mikro-
prozessor zur Anwendung. Mit seinem
standardmifigen Speicher von 128
kByte steht Thnen ein Rechner mit ei-
nem zu MS-DOS 2.11 kompatiblen Be-
tricbssystem zur Verfiigung. Im Gerit
enthalten ist ebenfalls noch ein 256
kByte grofer ROM, der die im Rech-
ner zur Verfligung stehenden Anwen-
derprogramme enthalt.
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Mit einer zusitzlichen Karte kann der
Arbeitsspeicher noch aufgestockt wer-
den. Diese hat ungefihr die GroBe ei-
ner Scheckkarte und besitzt eine eigene
Stromversorgung. Wird die Karte als
Diskette definiert, kann sie auch wie
eine solche behandelt werden. Man
kann sie beliebig aus dem Geriit entfer-
nen und auch gegen eine andere austau-
schen.

Mit Hilfe einer zusitzlich ansteckbaren
Parallelschnittstelle wird es moglich,
mittels eines Transferprogramms Da-
ten vom und zum PC zu iibertragen.

Der Datenaustausch mit
dem PC ist kein Problem

Der SHARP 1Q-8300M kann ebenso
wie der ATARI acht mal 40 Zeichen
darstellen. Im Gegensatz zu diesem
verfiigt er jedoch nur iiber 128 kByte
RAM und liuft unter keiner MS-
DOS-Umgebung. Bei einem Gewicht

von etwa 290 Gramm sind die Ausma-
Be kaum noch zu unterbieten. 18 cm
lang, 9,7 cm breit und rund 2 cm hoch
prisentiert er sich zusammengeklappt.
Anfangs wird die Bedienung allein
schon an der Tastatur etwas hapern, da
man sich — wie bei Neuanschaffungen
tiblich — erst einmal an die kleinen Ta-
sten sowie an die vom PC-Standard ab-
weichenden Tastenbelegungen gewoh-
nen muf. Hinzugekommen sind im
Vergleich zur PC-Tastatur noch einige
Sondertasten, die eine direkte Kontrol-
le der IC-Karten ermdglichen.

Neben einem Kalender findet man di-
rekt auf Tastendruck noch einen Ter-
minplaner, der die zuvor eingegebenen
Termine im Wochen-, Tages- oder Sei-
tenmodus darstellen kann. Als Ersatz
fiir das Telefonbiichlein findet sich
auch noch eine Telefondatenbank, die
in drei verschiedene Priorititen unter-
teilt ist. So kann man seine privaten
Nummern schon beim Eingeben von
den dienstlichen trennen.

Wer viel ins Ausland reist und gerne
die Weltzeit “in der Tasche® haben
will, sollte die Funktion WORLD an-
wihlen. Fiir die mehr SeBhaften bietet
sich die Funktion HOME geradezu an.
Gerade in Berufen mit viel Kontakt zu
anderen Firmen ist es wichtig, immer
die entsprechenden Visitenkarten der
jeweiligen Sachbearbeiter einer Firma
dabei zu haben. Auch hier kann der
SHARP 1Q-8300M gut weiterhelfen
Mittels der BUSINESS-CARD-Taste
ist es moglich, die Daten einer Visiten:
karte in den kleinen Rechner zu iiber-
nehmen. Per Anfangsbuchstaben sucht
man sich nun — je nach Bedarf — den
richtigen Karteneintrag heraus.

Wem diese Funktionen noch nicht aus-
reichen, dem ist eine spezielle Taste
gewidmet. Kurz und biindig “CARD"
ruft die Funktionen der eingelegten Zu-
satzkarte auf.

Bisher sind folgende Karten erhaltlich: §

Thesaurus Worterbuch Englisch
Reiseworterbuch mit acht Sprachen
Worterbuch Englisch— Franzosisch
Waorterbuch Englisch—Deutsch
Projektmanager

Money Planer

3-D-Worksheet Manager
BASIC-Karte

RAM-Karte mit 32 oder 64 kByte
BASIC-Programmkarte

Wie Sie sehen, findet der SHARP in
vielen Bereichen Anwendung und kann
Thnen schnell zum unentbehrlichen Be-
gleiter werden.

Jorg Gurowskil -
Ralf SchoBler-Niebergall




CPC 6128, der

ideale Computer fiir den Einsteiger:
veen 198,—

mit Grinmonitor GTE5 ......
mit Farbmonitor CTM 644 .
CPC 6128 Konsole einzeln ..
Gl itor GT 65

Der neue CPC 6128 Plus ist da !!

... 698,

1098,— | »
248, | -

Faromonitor CTM 644 ..

... 598~

par BEEtahe

Ausgereifte, neue Tachnik
Flacha, schreibfreundliche Tastatur
3*-Floppy, Cartridge-Steckmedule
128 KB RAM, DMA-Soundchip

2 Joystickanschlisse ...
Monochrom (siw) 899,

Farpe 1.199,--

vom Profi fuir den Profi:

dBasell CPC / PCW

148,

Wordstar 3.0 CPC / PCW..
Multiplan CPC/ PCW ....ccviieee. 99,— / 148,—

Basic/ Assemiler CPC / PCW ... 99,--/ 148,—
{alle Programma Inkl. deutschem Handbuch)
Super !l

dBasall, Wordstar, Multiplan auch Im Paket
L1001 T RPN | 11| - |- R

Handbuch auch sinzaln erhaltlich .. 49—

Grafik auf CPC:

EASIART + Trackerball ........198,--

Zeichnen und Konstrularen mit dem Marceni

Trackerball und dem Grafikprogramm EASI-ART. §:

Unschiagbar in Kombination mit StopPress ||

EASIART+ Trackerball +StopPress .. 348,--
EASIART Softw. u. Handb., ....78,--
Maus Paket inkl. EASIART...149,--

1 Arnor:

Arnor C CPCB128 ..

FibuStar Plus CPC ..
CPC-Kndiller:

S (+)Adapter fir CPC 6128 39—

Supercalc nur 6128.. 59,80

3 HiSoft Pascal

39,80 59,80

BTX CPC:

BTX Modul .....coiivnn. 198,=
{Anzchl. an DBTO3 od. Modem)

BTX Soltware Dekoder

Kassettensoftware:
Easi-Topeale Kas. ..... 25,80
Basic Lehrbuch Kass . 28,80
Mini Office Il Kas. ....... 49,—

| Adventures CPC

(t= Text, g= Grafik)
Diamant von Rabenfals (g)
Drachenland (1)

Reise durch die Zalt (1)
Sherlock Holmes {g, nur 37)
Auftrag in der Bronx (g)
Insel der Smaragde (1)
Pharaonengrab (t)

COMFCRM
FIBUCOMP
PROFIREM ..

Grafik Kniiller:

Maus Paket

inkl, Easlan

AMX Maus

mit Grafiksoftware .... 248,
StopPress, das
OTP Programm
StopPrass +
AMX Maus ... ... 298 —
zu StopPress CPC:

Fonts + Clipart ........ 129,—
Vokabal/Veroentrainer 59,--

Handbicher Deutsch

fiir CPC:
Mini Cifice |l

178,~

| Cyrus Il Chess (3

je 3" Diskette ... 38,—
je Kassette ... 28~ | S1opPress CPC
dk’tronics Erw
Protext ...
MAXAM ..
Supercale .........
6128 deutsch

Spiele, Relaxing:
Sorcery Plus (3%) ........30,--
.49,
Flugsimulator (3") ....... 38,—
Spiale Sonderpraise: 464 deutsch
Kassetten, ...... 20— | ¢4

i fiir Joyce:

CPC + Joyce AMX-Maus Joyce
DATENREM ..68,~ Mini Oftice Prof. ......... 29,80
TEXTKING ... 78— | StopPress Joyce ...
ADRESSCOMP . 58,~ | Deskiop Publisher
FAKTUREM C78— | MICA e,
FIBUPLAN .. 148, | LocoScriptz dt. .

LAGDAT . .68,~ I

LocoFile dt. ...
KALKUREM 78— |

LocoSpell dt. .

CPC-Renner von AMSTRAD:

MP2  (“TV-Anschiuf)
Mit Hife dieses Modulators kénnan Sie ein
Farbfernsehgerit an lhran CPC anschliefen.

MP3  (TV-Tuner
Aus Ihrem Color-Monit. wird ein Farbfernseher,

Multiface (Kopiermodul)

DMP 3160 9 Nadeldrucker

der beste Drucker f0r den CPG, nur an diesen
Drucker kénnen Sie den Dart-Scanner
anschlieBen.

DMP 3160

Druckerkabel CPC 464/664 6128 ...
Farbband DMP XXXX

Farbband Star LC 10

Farbband NLQ 401 .

Joyce Software und Hardware

Joyce PCW 8256 ...... 998,—
Joyce PCW 8512 ....1398,--
Joyce PCW 9512 ....1698,—

Locomotive:
= LocoMail 1 ..
LocoMail 2 ...
= LocoScript 2.
: Loco Spell2 ..

.. 128,~
168,—
148,—~
168,—

... 168,—

.o 19,80/ 68,40

R -1
i1 STAR DIVISION

24 Datel-Star ..
4 Malling-Sys
i Star-Base ...
i1 Business-Star ..
£ Fibu-Star Plus ..

Joyce Monitor ;
Joyee Tastatur ..

i 3"-Disketten (105t}
i Maxell / AmsoftCF2 ... 69,~
W CF200 .
i Noname
Diskettenboxen:
19,80

Kontenblatter Fibu

35,90 Mini Office Profess. .. 138,—
...Dtsch. Zeichensatz 28,80
FISKUS 89/90 . +138,—

Joyce-Spiele:

Anals of Roma ...

Cyrus 30 Schach ...
Corruption ...
Jinxter ..

Lancelot ..
Matchday [l .
Tomahawk ..

Joyce-Kntiller:

Supercopy (Kepistprg.) ...
Desktop Publisher
coo+ AMX-Maus (+)
MasterScan (+) .. .208,~
MasterPaint .........co...eo.. 78,
MasterScar/-Paint (+) 338,--
VIDI PCW () ............. 348 -
Echtzeituhr {+) ... .129,~
(+) PCW-Adapter .... 39,—

98,—
.208,~

Diverses:
Datenrekorder + Kab. 98,--
Menitorverlangerung:

464 /6128 ..... 24,50 / 29,80
Traktor NLQ 401
Druckerverldngerung:

fur Joyce (2 Kabel) .... 58,
Margin Maker, dig Joyce -
Papierfiihrung
Joysticks

Competition pro

Quickshot Il ...
Joystickadapter
Schnittstellen:

Amstrad Pace
RS 232 Joyce.....

WS-Tuner

Turbo Pascal 3.0

Prompt (Datei) .

Prompt Druck

Turbo Adress

Turbo Fakiura ..

Headlina

MICA CAD ...

Comac Litbox 4.0

Comac Kasse Plus ... 168,~
Comac-Bankiransfer. 59,50
Vereinsverwaltung. ... 198,—
Schrelblshrgang ..

Lerntrainer Joyce
Auswahlirainer

Druckerpapier
Umwelschutzpapier
Zwacklorm 1000 BI. ... 24,80
Endios 1000 Blatt 29,80
Etlkettan 200 Stk

70x 703 und 3,5"

Farbbander
Joyce (Carbon)
PCWI512 oovveenrerirrass

Schaltplane
CPC Konsole ........
CTM 644/640

GT 64/85 ..
DDI/FDA

DMP xxxx ...

Joyca B256/8512 .

S
Speicherernweiterungen :
64 KB CPC (inkl Software)
128 KB CPC, nicht for 6128 (inkl.
256 KB CPC (inki, Softwars]
512 KB CPC (inki, Scitwarej .
Aufpreis Software als ERROM
20 MB Festplatte CPC..............
{Info anfordem )
256 KB Joyce (mit Einbauanleilung) ... 128,~

2 .-Laufwerke aus eigener
Produktion
3,5" LW (cPc 1 Joyce) ...........]e 240,--
Achtungl Lautt am CPC 484 nur mit Contr.
5,25" LW (crc/ Joyes)
- Achtung! Lault am CPC 464 nur mit Controller
» Matallgehause (inkl Kabel anschiuBfertig)

Diskpara 3,5" /5,25 " Formatsoftware 78,

AMSTRAD 3"-Laufwerke:

DD (I0KL CONME.) weceisaicossemsusssssasasiis
Ein MuB fir jeden CPC 464 -Besitzer
Controller (auch einzeln erhaltiich)

198,—

FD1 (2.-Lautwark CPC) 3"
Achtung! Lauft am CPC 484 nur mit Contr.

Kabal ftir FO1 notig 1ir 6128/ 664
FD4 (2.-EinbauLaufw. Joyce) 3"

198,--

48,-
398,--

SRR

Spielesammiungen - Ganz stark |

Schneider Resiposten.

Einmalig Il

Mindestens 3 Spiele aul einer 3"-Diskette:

Super Games | (4 Spigle) ....
Super Games Il (4 Spiale) ..
Super Games Il (3 Spials) .
They sold a million 4 Spisle)

.30,
30,
.30,
30,

alle mit deutscher Anleitung

; zurbck an Absender

i Interessiert an weiterem Info-
material ? Kostenlose Gesamt-

angebotslisten anfordern !
] () fur CPC 6128, 664, 464

O fur PC
() Spiele CPC

) tlr Joyce

() Lernprogramm-Liste

orname, Name:

(O Spiele Joyce

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Ort:

Teleton-Nr, Datum:

Main Computersystam:

|
|
I
I
I




Drehstromzahler '

7CA44 61

Nr. 50 495 637

3%220/380V
75 U/kWh

10(60)A

net wird. Im Falle der Ab-
| rechnung nach Kubikmetern
mub der Variablen “Gas-Um-
rechnungsfaktor” (guf) der
Wert “1“ zugewiesen werden.

Voreinstellungen
nicht
vergessen

Das Programm besteht aus ei-
nem Listing ENERGIE.BAS.
Tippen Sie dieses ab und fiih-
ren, wenn bekannt, gleich die
Voreinstellungen durch. Si-
chern Sie die Datei auf Dis-
kette. Jetzt konnen Sie das
Programm starten.

Nach dem Start werden Sie
nach dem Abrechnungsjahr
gefragt. Haben Sie diese Fra-
ge beantwortet, wird folgen-

des Menii aufgebaut:

Probleme

mit der Energie?

Energiekostenabrechnung mit dem CPC

Unser tigliches Leben wird stiindig von irgendwelchen zu begleichenden
Rechnungen begleitet. Man Liuft Gefahr, schnell einmal die Ubersicht zu
verlieren. Abhilfe schaffen da Computerprogramme, mit deren Hilfe die
Kontrolle der Abrechnung vereinfacht wird.

Das hier vorgestellte Programm er-
leichtert Thnen die Berechnung und
Uberwachung der Energiekosten fiir
ein Kalenderjahr. Also, Sie tippen mo-
natlich Thre Zihlerstinde ein, und der
Computer berechnet Thnen zur Kontrol-
le, was Sie zu zahlen haben. Es werden
die Verbrauchswerte und die Energie-
kosten sowie die Differenz zum Ab-
schlagsbetrag des Energieversorgungs-
unternehmens berechnet.

Die Werte konnen anschliefend in einer
Ubersicht auf dem Bildschirm oder auf
dem Drucker ausgegeben werden. Die-
se konnen auch auf Diskette abgespei-
chert beziehungsweise von dort einge-
lesen werden.

Da die jeweiligen Preise, Abschliage
und so weiter gebietsabhingig sind,
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miissen Sie an Threm Programm einige
Voreinstellungen titigen. Zunichst
miissen in den Programmzeilen 100 bis
150 die Werte fiir folgende Variablen
auf die Hohe der ortlichen Betrige ge-
dndert werden:
Gas-Strom-Verbrauchspreis, Gas-
Strom-Grundpreis,
Gas-Umrechnungsfaktor,
gleichsabgabe,

Abschlag an das Energieversorgungs-
unternehmen,

Mehrwertsteuer.

Strom-Aus-

Diese Werte konnen beispielsweise der
letzten Abrechnung des Energieversor-
gungsunternehmens entnommen wer-
den. Hierbei ist zu beachten, daB nicht
iiberall der Gasverbrauch von Kubik-
metern in Kilowattstunden umgerech-

1 Menii

2 Daten eingeben/dndern/er-
ginzen

3 Daten einlesen

4 Daten abspeichern

5 Ubersicht auf Bildschirm
6 Ubersicht ausdrucken
Hierbei bedeuten:

1 Menii:

Baut das gerade benutzte Menii neu
auf.

2 Daten eingeben/indern/ergénzen:
Nimmt die abgelesenen Zihlerstinde
entgegen, verarbeitet sie zu Ver-
brauchswerten und berechnet die mo-
natlichen und jihrlichen Energieko-
sten. Es konnen die Gas- und Strom-
zihlerstinde des Vorjahresiibertrages
sowie die abzurechnenden Monate ein-
gegeben und auch geiindert werden. Be
Eingabe von <ENTER> oder <0>
bei einem Ablesedatum geht das Pro-
gramm davon aus, daB der davorliegen-
de Monat der letzte Abrechnungsmonat
ist, und setzt die Daten aller Folgemo-
nate auf “0°,

Benutzen Sie das Programm das erste
Mal, so sollten Sie bei der Abfrage des
Monats als erstes eine Null eingeben.
Nun werden Sie nach den Ubertrégen ge-
fragt. Hier geben Sie die Zihlerstinde
des Gas- und des Stromzéihlers ein, von
denen ab eine Kontrolle stattfinden soll.
3 Daten einlesen:

Listet zuniichst das Disketten-Inhalts-
verzeichnis auf und lidt die gewlinsch-
ten Daten in den Arbeitsspeicher.

4 Daten abspeichern:

Listet zunéchst das Disketten-Inhaltsver-
zeichnis auf und speichert die Daten un-
ter dem gewiinschten Dateinamen ab,

G v e s Ry g e gl




5 Ubersicht auf Bildschirm:

Zeigt die errechneten Verbrauchswerte
und Energiekosten sowie die Gegeniiber-
stellung zu den gezahlten Abschligen in

Bild I: Hier werden die Zihlerstinde eingetragen

sicht auf dem Drucker aus. In einer Kom
mandozeile am unteren Bildschirmrand
wird stidndig angezeigt, wie der aktuelle
Meniipunkt abgebrochen oder wie nach

Bild 2: Die Ubersiche itber die Energiekosten des Jalires

, _ Programm

Das Programm ist einfach zu hand-
haben und stellt eine Erginzung der
Programme dar, mit denen uns der
CPC hilft, das auf uns eindringende

einer Jahresiibersicht auf dem Bild-  AbschluB des Meniipunktes weiterver- ?eschéiftsleben besser zu kontrol-
: schirm. fahren werden kann, sofern nicht auto "™
‘ 6 Ubersicht ausdrucken: . matisch ins Hauptmenii gesprungen (Norbert Schofer/jg)
Gibt die in Punkt 5 beschriebene Uber-  wird.
I
! S s R R N N -_l! OKTEEEERII "ITIDS(ll)"' : NDVEmER" :'-‘iTIZO_'S-('l_z)'=
AU R Y U DEZE ' :
fur -664-6128 1000 * ' [117]
| “r464 G 12 - : '0 X Menueblldschlrm aufbauen [2426]
s .1020 [117]
1030 CLS MoDE 1 - [461]
%040 LOCATE 9,1: : PAPER I:PEN-Q;PRENT SPACES [2478]
25 SN S
1050 LOCATE 9 2.: PRI-N'I’ ot EN‘ERG'IEKOSTENA.BR-E_C [3442]
HNUNG " g
1060 LOCATE 9,3:PRINT SPACE${25) [1882]
1070 I.-(?C{&'I‘E O 4 PRIN‘P { Gas + S‘trom [2515]
) S
1080 LOCATE 9,51 PRINT SPACB${ 5) [1568]
'1090>LOCRTE 9, 6 PRINT "' NORBERT SCHOEFER ( [2914]
1990
_ S : 1100 LOCATE 9, ? PRINT sPncmspzsjprPER 0:P [2009]
-70 1 i-*‘*i-.**‘*-&#*‘****‘*%‘*ﬂ*************t*#tt**'-_'._ _‘ S EN 1 . SR
ETET e N S S1110 IF Jahr =““=THEN GOSUB 1130 [:2235]
: e 1120 GOTO 114 SN
1130 LQCATE-9,25“INPUT“AbrechnungSJahr ¢ M [2700]
: : jahrs RETURN .
S Gas-—Umrech un Ve .'1140 LOCATE 9,10 Menue! _[_1-452_].
rsorgungsunternahmen Abschlag und Mehrwert:' 1150 LQCATE"" 3 - Daten eingeben [4686]
t ] / aendern" X X
1160 LOCATE 9;34;BRINT-"3 ‘Daten einlesen"™ [2603]
1130 LOCATE 9, 16:PRINT "4 Daten abspeiche [4590]
n > T
1180 LOCATE 9,18:PRINT "5 Uebersicht auf [3203]
Bildschirm" = NS
1190 LOCATE 9,20:P "§ Uebersicht ausd [4014]
| rucken' ; :
~1200 LOCATE 9,2 _;SEACES(zs} [1651]
Lzlg LogATE 9 'T "Abrechnungsjahr : [2366]
1220 N VBL(ENKEYS) GDTO 1030,2030 3030 40'{2ﬁlli
30,5030,6030 :
1230 GGTG 1220 ' [359]
1240 [117]
; GEATE A 25 PAPER 1:PEN 0 PRINT N Me [7685]
3 Aendern -2' : Uebers;cht =:5
en = 6. : ":PAPER 0
‘x-méis..;f \GOTO 1030,2030,1250,12 [2586)
= S S : S
[117]
-t8653]
meg ENERGIEBAS
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2000~ 3 3 3 S
2010 * Daten eingeben / aendern / ergaenze
T 2 = 3
2020 1 :

2030 COSUB 2040:G0TO 2200

2040 CLSiMODE 2

gosb LOCATE 15,1:PAPER 1:PEN 0:PRINT SPACE
§(50)

2060 LOCATE SE 21 ?RINT" ZHEHLERSTBENDE B
INGEBEN / AENDERN / ERGAENZEN "

2070 LOCATE 15,3:PRINT SPACES(50)

3080 GOSUB 2090:GO0TO 2100

2090 LOCATE 2
“tion abbreche
31 SPACES (30)

nd zurueck zum Menue =
APER O0:PEN 13 RETURN

orjaht‘“ TRB(HS}"G&B’
rom: " sa(o)
2110 TOCATE 9 ,7: PRINT moS(l% TAB{Zl} ma$(2
% S TAB(33) mos(B; ;TAB(45) moS(4);TAB(57) mo
(5);TAB(69) mMoOS(6)1PRINT

2120 PRINT"  Datum";TAB(I1) dS(1); TAB‘23)
d$(2);TAB(35) dS(3);TAB(47) ds{4);TAB(59)
dS(5); TAB(71) dS(6)

Gas"'TAB{lO} gafl

" ga(0);TAB(52)"st

2130 LOCATE 1,10 :PRINTY®
);TAB(22) ga{z STAB(34) ga(3); TAB{&G) ga(4
);TAB(58) ga(5);TAB(70) ga(6)
2140 PRINT™ Strom!";TAB(10 sa(l); TABszz}
sa(2); TBB(34; Sa(3);TAB(46 ‘sa(4);TAB(58)
sa(5);TAB(70) Bsa(6)

2150 PRINT:PRINT TAB(9) mo$(7);TAB(21) mo$
(8) ;TAB({33) mo$(9);TAB(45) moS(lD} TAB(57)
moS(ll} JTAB(69) mo$(12} PRINT

2160 PRINT" Datum";TAB(11) d$(7);TAB(23)
d$(8);TAB(35) dS(9);TAB(47) dS[lG) FTAB(59)
dS8(11);TAB(71) dS(12)

2170 LOCATE 1,16:PRINT" Gas";TAB(10) ga(7
Y3 TAB(22) ga[&) TAB(34) ga(9);TAB{46) ga(l
0) ;TAB(58) ga(ll) TAB{:70) ga{lz}

2180 PRINT" Strom",TaB 10) sa(7);TAB(22)
sa(B);TAB(34) sa(9);TAB(46) sa(lD) TAB(58)
sa(ll); TAB(?O} Ba (12} ;

2180 RETURH

2200 LOCATE 3,19: INPUT “Welcher Monat (Zah
1) soll geaendert werden ? (Uebertrag=0)

R
3210 IF a=13 THEN 1030

bertrag!:GOTO 2290

2230 IF a>12 THEN PRINT CHRS(7):LOCATE 65,
19 :PRINT SPACES(15} GOTO 2200

2240 LOCATE 68,189:PRINT "=":moS(a)

9250 IF a»1 THEN IF d§(a-1)="0" OR d$(a-1)
—ni PHEN PRINT CHRS(7):PAPER 1:PEN 0:LOCAT
E 2,25:PRINT SPACES(lB}“>>>
lgen Monate fehlen <<<"SPACES(19) tPAPER 0
:PEN 1;:;FOR %=1 TO 2500:NEXT:LOCATE 65, 19tP
RINT SPACE${ 15) :GOSUB 2090:1GOTO 2200

2260 LDCATE 3,21 :PRINT "Ablese-DATUM:

alt = ; dS{a):GOSUB 1290
2270 LOCATE 43,21 :INPUT "neu => ", ds(a)
2280 IF d$(aj= =it THEN FOR x=a TO 12:dS(X)=
BGhga (x) =084 (X)=0:NEXT :GOTO 1030

2%90 LOCATE 3,23: PRINT "GAS—Wert. alt —“'g
aa)

2300 LOCATE 25,23:INPUT tnew => ",ga(a)
2310 LOCATE 43 233 PRINT ‘ngpROM-Wert: alt =
LIS =2a8

'2320(L%CRTE GT,ZB,INPUT meuw => ¥ ,sa(a)
23304 =

2340
2350 !
2360 FOR X=1 TO 12

2370 gv(x)=0rgk(x)=0:sv(x)=0:sk(x)=0:gsk(x
=01 abschlag{x) =0:diff (x)=0

2380 NEXT :

12390 Bugv=0:sugk=0:susv=0 susk*o sugsk pis
uabschlag=0:sudiff=01gsmo=0

2400 FOR %=1 TO 12

2410 TR d$(x)="0" THEN FOR y—x TO 12:d5(y)
=g :ga(y)=0:sa(y)=0:NEXT:GOTC 2540

2420 gv(x)=ga(x)=galx-1)

2430 sv(x)=sa(x)-salx-1)

2440 gkix)= (gv(x)*guf*g+gg)*m sk{x} {sv(x)
*ptag)ikim.

2450 gsk(x}—gk(x}+sk(x}

2460 Bugv=sugvigv(x): sugkﬁsugk+gk(x) susv=
susv+sv(x) susk=susk+sk(x)

2470 sugsk=sugsk+gzk(x): gsmo—sugsk/x

2480 abschlag(x)=vu S
2490 IF x=12 THEN abschlag(x)=0

2500 suabsch1ag*suabschlag+abschlag(x)
Listing ENERGIE. BAS

‘ Berechnungen

SPAPER 1:PEN 0% PRINT" Funk
[ 1

2100 LOCATE 3,5:PRINT "Uebertrag aus dem V-

2220 IF a=0 THEN LOCATE 68,19:PRINT "= Ue

Daten der vor

[117]

[2624)
[117]
[1243]
[460]
[2097]
[2306]

[1424]
[1291]
[9257]

[5753]

{5?561

[5586]

[6479]

16096]

[mgﬂ
Lﬁsséq
[4594]
[4893]

[555]
[5110]

[1315]

[2665]
[3614]

[1100]
[15461]

[4638]

(2727]
[2657]

[2695)

- [1B82]

[3005]

[1714]
{117]
[1085]
[1177]
[809]
[3443)
[350]
[4730]

[809]
[5798]

[1126]

(1501]
{4307]

911}

{2583]
[1449]
(880]

[(1250]

f2573]

4120

“H KOSTEN VERBRAUCH KOSTEN

2510 dlff(x)—abschlag(x)—gsk(x}

2520 sudlff—sudlff+d1ff(x)
2530 NEXT

2540 GOSUB 2040 GOTO 1250
3000 7

3010 ” Daten elnlesen

3020 *

3030 CLS:MODE 2

-3040'LOCRTE 20, 1 PAPER 1t PEN (O:PRINT SPACE'

s$(18)

3050 LOCATE 20 2 PRINT M DATEN EINLESEN
3060 LOCATE 20, 3 PRINT SPRCES{lB}

3070 GUSUB 1290

3080 LOCATE 20,7: FRINT"!!! Qatandiskette
einlegen l!l > Taste <":PRINT

3090 aS=INKEYS:IF a$="" THEN 3090

3100 IF as<>"" THEN CAT

3110 LOCATE 20,21 :INPUT "Welche Datel soll
eingelesen werden 7 sad

3120 IF a$="" THEN 1030

3130 a$=aS+",DATY

3140 as=as

3150 OPENIN a$ :

3160 FOR %=1 TO 12

3170 INPUT $#9,dS(x) ga{x) %v(xj,gk(xj,sa{x
)(sv(x) sk(x),gsk(x ;abschlag(x) ,diff(x)
3180 N

3190 INPUT #9, Jahrs,ga(o) sa(o) sugV, sugk
,susv, susk, sugsk, suabschlag,sudlff,gsmc
‘3200 CLGSEIN :

3210 GOTO 1030

4000 1

4010 ‘ Daten abspelchern

4020

4030 CLS:MODE 2

3040 LOCATE 20, 1:PAPER 1:PEN 0: PRINT SPACE
(21)
4050 LOCATE-zn 2:PRINT "  DATEN ABSPEICHER
N
4060 LOCATE 20,3 :PRINT SPACES(21)
4070 GOSUB 1290 _
- 4080 LOCATE 20,7:PRINT"!!! = Datendiskette
einlegen !l! > Taste <":;PRINT
40090 aS=INKEYS$:IF aS="" THEN 4090
4100 IF a$<>"" THEN CAT

4110 LOCATE 20,21:INPUT "Wie soll die gesp
‘eicherte Datei heissen 7 NS &

20 IF a$="" THEN 1030

4130 aS=a$+",.DAT"

4140 as=as

4150 OPENOUT a$

4160 FOR x=1 TQ 12

4170 PRINT #9,d5 ()", "ga(x)", "EV(X}" gk
.)I! ll (X Ii "SV(X)“ Hsk(x)“ "gS x}ll’ I!absch
lag{x)" "di

4180 NEXT

4190 PRINT #9, jahr$" "ga(o)","sa(o)","sug
VAR “sugk“ Meusv, “susk" “sugsk“ "suabschla

u s ifEr, ugsmo

4200 CLDSEOUT

4210 GOTO 1030

5000 7
5010

! Uebersicht erstellen
50201

5030 CLS:MODE 2

5040 z=0

5050 PRINT#z, CHRS(150);:FOR n=1 TO 78:PRI
NT#z, CHRS(154);:NEXT:PRINT#zZ, cHRs(lss),
5060 PRINT#Z, CHRS(149)" ";jahr§;

5070 IF 28 THEN PRINT#z, TAB(15)"VERBRAUC

GESAMT

ABSCHLAG REST 7 Y;:COTO 5100 S
5080 PRINT#z, TBB(lS}“VERBRBUCH KOSTEN: VE
RBR?UEH KOSTEN “GESAMT ABSCHLAG RE
ST i
5090 PRINT#z, CHR&({149); cHRS[149),_
5100 PRINTH#zZ, TAB{l?)"GAS AS:
M STROM -KOSTEN VersU“- :
5110 IF 2z=0 THEN PRINT#z, TAB{SO}CHRS(l&Q}
;CHRS (149) 7
5120 PRINT#z, TAB(S}"MONAT m3

- DM kwh DM DM

DM DM "y S
5130 IF z=8 THEN PRINT#z:PRINT#z," ";CHRS
W_MSCHRS (40) ;SPACES (76) s CHRS (27) ;=17

(27
cn&%(qa) {PRINT#z .
5140 IF 2=0 THEN PRINT#z, CHRS(149):CHRS(1

47);:FOR n=1 TO 78:PRINTHz, CHR$(154},‘NEX
I PRINT#z, CHR$(153),
5150 FOR %=1 TO 12

5160 PRINT#zZ, moS(x):

Listing ENERGIE. BAS

STRO

[1359]
[1480]
[350]
[1281)
[117]
[906]
f1177
[460]
[2159]

[1902]

[1099]

18657

[3290]

(1439]
[804]

[4350]

(888
{780]

[220]
[715]

[808]
[5467]

[350]
(5113)

[752]

[357]

[117]
[1712]
[117]
[460]
[2173]

{2075]
[1121]

£865]

[3290]

[1494]
[804]
[4274]

[888]

[780]
[220]
[765]
[809]
[4466]

[350]

[3937]

[902]
[357]
[117]
[1523]
{117]
[460]
(343]
[4916]

[1576]
[7322]
[5270]
[1213]
[2582]
[3481)
[3618]

f4397]

[5648]

[809]

[1207]
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Listing ENERGIE.BAS

Billy Bubble

Ein schnelles Assembler-Spiel fiir den 6128

Dieses Spiel hat es in sich: sehr schone Grafik, viel Spielspa3, hohes Tempo
und etliche Funktionen. Lassen Sie sich iiberraschen!

Billy Bubble gehort in die Kategorie
der Reaktions- und Geschicklichkeits-
spiele. Gestartet wird es mit dem Befehl

RUNYBILLY . BIN®

Das hohe Spieltempo wurde durch eine
komplette Programmierung in Assem-
bler mit dem Programm MAXAM er-
reicht. Billy Bubble belegt exakt 11997
Bytes Speicherplatz. Deshalb liuft es
nur auf dem CPC 6128.

Als Spielsteuerung kann man sowochl
den Joystick als auch die Tastatur oder
aber beide verwenden, denn Billy Bub-
ble bietet in seinem Startbildschirm fol-
gende Spielmdglichkeiten:

— zwel Spieler
— ein Spieler und CPC

wobei man, so man mit zwei Spielern
spielt, sich auch die Spielsteuerung
aussuchen kann, was durch den Menii-
punkt Define keys (fiir Tastaturbele-
gung) ermdglicht wird. Spielt man ge-
gen den CPC, wird durch diesen Me-
niipunkt das Eingabegerit bestimmt.
Wer mag, kann aufler der Steuerung
auch noch Tasten fiir folgende Funktio-
nen je nach Gusto belegen: Pause,
Spiel fortsetzen und Spiel abbrechen.
Betitigt man die Taste fiir die letztere
Funktion, wird das Spiel mit der Mel-
dung Game over abgebrochen und
kehrt ins Startmenii zuriick.

8/9'91 epc 19



sy Sy AARRES il BdeEasa s

Bild 1 I Eineangsmenii gibt es einiges ares=ioveillen wnd einzustelfen

Die Spielregeln sind recht einfach: Je-
der Spieler versucht mit Hilfe des
Schligers, der nach links und rechts
steuerbar ist, einen sich stindig in Be-
wegung befindlichen Ball moglichst oft
nach oben zuriickzuschlagen. Dafiir er-
hilt er jedesmal zwei Punkte.

Mit Joystick und Tastatur
ins volle Spielvergniigen

Falls kein Spieler den Ball trifft und
dieser explodiert, verliert derjenige,
der mit dem Schliiger der Aufprallstelle
am nichsten ist, drei Punkte. Die An-
zahl der noch verbleibenden Balle wird
unten in der Mitte angezeigt. Sind alle
Biille verbraucht, so hat der Spieler mit
den meisten Punkten gewonnen. Abge-
sehen vom hohen Spieltempo gibt es
noch einige Sonderfunktionen in Form
von herabfallenden Gegenstinden, die
Punkte bringen — aber auch kosten:

Bild 2: Billv Bihble

Ein Ball bringt ein Extra-Leben mit
sich und verlingert somit das Spiel.

Zwei kleine, herabfallende Schliger
beeinflussen die Kontrolle eines Spie-
lers iiber seinen Schlager. Durch Zufall
wird bestimmt, ob er sich schneller be-
wegt oder nicht zu stoppen ist. Die
Wirkung vergeht nach ein paar Se-
kunden.

Der senkrechte Pfeil bedeutet, daB der
Ball beim nichsten Return dreimal
senkrecht hochspringt, ohne dabei
nach links oder rechts zu hiipfen — gut
zum Punkte machen.,

Ein waagerechter Pfeil gibt dem Spie-
ler dreimal die Méglichkeit, die horizon-
tale Richtung des Balls durch Driicken
der < Feuer>-Taste zu dndern,

Ein rechteckiger Klotz versperrt fiir
10 Sekunden den Weg fiir die beiden

= das Spiel verlange schnelle Reakifonen el wute Atigen

Spieler, sofern er nicht vorher mit dem
Schldger aufgefangen wird.

Die Dynamitstange exlodiert, wenn
sie unten angelangt ist. Befindet man
sich zu diesem Zeitpunkt mit dem
Schliger direkt an der Explosionsstel-
le, verliert man fiinf Punkte.

Sobald man drei der herabfallenden
Puzzleteile gesammelt hat, bekommt
man einen Bonus von 20 Punkten. Die
bereits gesammelten Teile werden als
Billy Bubble im Punktanzeigefeld dar-
gestellt.

Mit dem Fragezeichen kann man das
Risiko eingehen, den Spielgegner zu
drgern. Wenn man Gliick hat, werden
ihm 10 Punkte abgezogen. Ebensogut
kann man selbst fiinf Punkte verlieren,

Marcus Albrecht/tk

1 7 BILLY-BUBBLE
2 ! (C) 1991 by Markus Albrecht
et el e Internatmnal "
10 MODE 1:adr=&C000
20 EOR zeille= 1000 TO 2200 QTEP
checksum: sum=0

NEXT
eile";zeile:END

|50 NEXT
60 CALL 5CO00: END

E2576

&2960

Listing: Der Datalader BILLY.LDR

30 FOR a=0 TO 89: byte-VAL("&"+MID$(aS
1,2)):POKE adr, byte sum~sum1 byte:adr

40 IF sum<>checksum THEN PRINT"Fehie

1000 DATA GlDDZEll204E2134CGEDBOCD65BC0609
110090212BCOCDBCBED0O3E0201204E11DD2E6069CD
98BCDOC3BEBCAZ404CACE92E42404E213C7D01C301
3600230B879B020F801310011188021106AEDBOCDAT
BCAEOl212F52CDBCBC3E02213352CDBGBC3E032137'”

1010 DATA GZCDBCBC3E04213E62CDBCBC3E01214SJ
62CDREBC3E02214C62CDBFBC3ED3215362CDBFBCIT
CDOEBCOlDODOCDSSBCZlQOEE3EOF3D464SF585CD32
BCE1F12320F301310011106A211B80EDB02153C1DD.
219F62060CC&DD46000EODDDEEOlDDSSOZCDBDS&l&L i

1020 DATA D?3EBODDSGOO5F19DD23DD230923C110
DEO11A0711CF6F2155C2CDAD54010C061185702155
CACDAD54010A0611A57121A5EACDADS54060ECDCT54 i
210000?2?F7C2201?D010500505921E6€4€DEBBC01_

[350]
[1053}
[210797/

ER6S

P

(11 :9'5'9_ }

BDDD .3;‘33}23105‘101@3051 1F3 3anmsnnz_ FC68E5

?B828F80107DFll3C?DE;CDADE4DDZlAFSQOSOBDDGE

D36FF0013DD7000DD21266AC .
40645738057 E06003A126AE6(}3

11070 DATA 202D21 87D7E2B3D205E3E3796BA3058
 5F2B7E2B4E3D280A’ 99-34F30120EODED¢§45F?9834F::'

Listing: Der: Daralader BILLY.LDR

' ['-1.'2 3821

LK [11399]
D 310?03AEC&8CD1338282 .
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hw
11
in
1m

al-

en
mt
e
ils

as
Z1
en
ut
.

'FE4038060E4C915F18E93A2F6AB7380A0604E51028m'
2D0601182979FEAC20010D21296ATEIL200ECDAFS4
E61F060F32406A06001BOE30043E4C9186050¢FE26

¢ X1LDIE L

1080° DATA 380206017832286A21146A7EB7282FF3 [9862]

3A136A863600FBFEG4302332135RDD21127DDD3600
‘26DD3400D60A30FICH31DD770101030211333F2155
D7CDD1533A1B6ABT0600C4A4E593A1C6ABT4TCA4ES0
BAlQGAB?060OCQE1593AlAEAB?4?C4E1593A136AB?
. E2410 :

1090 DATA CZ?OEECDlBSQDEOlCD3?59213A56CDDD L}D47éj

BCO10B1D113C7D213AF3CDADS401C30911F33F218B
_CBDD2lElGQCDDlE323156AED53176AB?ED520EDBll?_
3CTD38327CB52017060E21E1F3CDADSA01F00411CE

F3213204DD21EA591849052921D4F3CDBD54010COD: e

., &283B o G
1100 DATA 1ICCOF212564DD21EE6918323A106 B? [11282]
2817062921 D4AF3CDAD54013C0D1103332125C4DD21
FB691815061A21DBF3CDAD54013C068110333212CC4
DD21086ACDD153060ACD3759CD7354C3904E213C6A i
_06225§;E3600F32337282423360323C535219BE605f'“'

2

1110 DATA 200321C2E60603C501090511DA7ACDAD [12098]

5411B7F719C110EFEICI10D13A346AB72682621227D
JEB7201F3A1E6ARG022801773A286AE6022801777E
B7285E3DF332E95C32E75CFB1853DD211E6AFD213E
6&0602C53D7EOGBT283&21BBE6052807ED44660 Zi

R26C0O

1120 DATA 94E647DD7E00E6022823FD3500110700 [12205]

1910FD010905113CTIDCDADS4F321057D7EB7 2809 FE

40280523 7EED4477FBCIDD21286AFD2310B7C3B54F

2145C1DD2180630611DD7E00DD2387280DC5E5470E

C3llFSBFCDDlS3E1Cl1150001910EEGDDEBBCDUGBB
e bt i e e

{130 DATA CD73540602C50604C50D4E00DD4601DD [14561]

5E02DD5603DD6EQ4DD6605CDADS4C1110600DD1910
E2215BC0061TDDTEOGDDEBB?280DC5E5470E33113F:
CFCDD153E1C11150001910E5CD03BBCDO6BBCDT 354
C110B3C3904ECD03BBO11CO111FE7E21C867EDBOFD

&2AFD
1140 DATA 21E4580602C5?891000811CCGF214G32n{109971
DD21EF623D20090E3C110333DD210463CDD15321
C3DD21ED6B0603C5E501F00511CFF3CDD1530E0909
CD6555E10EF009C110EBCD7354C110BB21D1C20603
CSE;O%FDOCIlCFEECDDl530E0609CD€555E10EF009:j

S .
1150 DATA C110B8CD7354C3904EFDESCSDDTE0OD6 [11276]
204717174F800600CB21CB10CB21CB10813001044F .
_FD2141EAFDGQCICSES3E070603FJC59?FDCBGOEEZS&:'
017AFDCB006628017BFDCBO06E2801 79E6AAT797FD
_csggész8017AFDCBUG4E2801?BFDCBaosszsol?gEsu e
, &2BBE .
1160 DATA 55B67723FD2310C801FD070930040150 [12724]
CO09CIF13D20B7EL1C1232323DD231087FDELCIDF53
54C95654FE2A70543A7254AE4F060009CB74280160
227054ED5FA9327254C900208021020011280022FD
7CCD19BDESCDOSBCEL 014EC0093EC847722372C501
, &281D T
]11?0 DATA FF079930990150COGQBC20&226COC11&:.

1D:

:CDﬁISSCllOEECQDOOGODDGO00000000081F25411FE _ _
&2B48 B
ilBO DATA ?ClAB?ZD08CD4F54E61EC03CI23100?D [132197

1910FDEB010C062155CAC3AD540000000000000000
0081325511017D21027D1AB7200BESCDAFSAEIE6OF
C03C961286772804D6022001124604113C00216971
Elpsii b
1190 DATA 19lO?DEBol0R0821&SEAC3AD54DDE5E5\fQﬁO?]

0650?83DC51EBBZDD410F?IBF3DD21FFfE?BBDFD??L L

003E0CDDBEOQDD2338F910F 7DD EFFB728D9DD70FF
47E1UEC311F33FCDD153DDE1FD23C9E56501020l11
F2?CCDAD54C1CDD655€5E50102&1CDAD54E1€12$CD
&33D9 :
1200 DATA ETSSCSOlOZOlllFB?CCDADS4C1E12 CB
H755C5010201CDAD54C1C5C501010111F87CCDADS4.
C10D20F2C1CICHC5E501020111FA7CCDADSARICI 2]
10F0C1CI00000000000000000081065611037D1AB7
2008%§4F54E63FCD3Cl221047D86?7FE0220033EFF1
SrBEe e e

(99507

1210 DATA 12B7200112460411150021B4721910FD [11137]

EB0107032166FEC3AD540000000000814256211163
TEB7284235202021057DEDSFE63FC606477723ED5F
E60120013D7723360023360123702336C0C9DRO6DE
213C?DZBOD3D1£21D@?247041138001910FDEHZA09 o
o BLEBCT e
1220 DATA ?DOlOEOéC3ﬁDb4DDh5DD21?FEQ3AQ?7D [134371
F532R15632B5563A087D3DDDTE00DD23280ADD2BDD
2B0100F811B0O3F2A097DDD960030080100081150C0
ED44280909CB742001193D20F?C13308?D80320??D.'”'

s

Listing: Der Darmfader BILLY. LDR

.EEg%é%gAEGO3204231967D?E3D1391040028051B18
| 1230 DATA 01FFFF7E2B8677281DFEAC2819626B09
060E7EB720103E0884673006C50150C009C110EELS
OFD5215A62CDARBCD121067D7EEDA4772107 ID7ERY
| CABB57FE37205DD51104003A057DCDE?5721196A78
a33300334345323?9FE@4300334345A?BB?20132163- _
824Dl .
1240 DATA 62CDAABCD]3A126AB728643D32126A18 [10577]
5E78B901FD00380906012005CD42590600CD42593E
9C32116A21146A359732126A216C62CDAABCDI183C
3D2839237E3D626B200C0150300930120150C00918
::GcgigggSUQCB?4200401803F0906047EB?20052310
1250 DATA FO180FD5215A62CDALBCD121087D7EED [12404]
| 4477D5010E04113C7D2A097DCDAD54E122097D0108
041159723R067D3D2003119172DDE1C3AD54474F3A
1F6A09020012FA7FE2B38043E4F0047352964913001
2FAFFE2BDB3BAFI14FCI5T5F3AIF6A3CI23002ED44

573A 95A3€933002ED¢&5FC900000000 125927
@OBIZBSBDDESFDEﬁDDZI1E6AFD2192730502C5DD4E__
00DD5E07DD56087BB2280F1BDD7307DD720879E605

- 2003DD4E04DD7103DD71040601DD5SE05DD56067BB2
:QEDngDDT305DD?20604DD4E0126653EA0816FDDCB.
¢ &26FR - i
1270 DATA 035628142D79B720022EEBTEBT20 [IQBSQJ
B?20020E400D181DDDC5034628173E05856F?9FE4B“~
20022ER47EB7200879FEAB20020EFFOC10C379DD96

01471E003003ED441CFE03380A573E4C921D2802ED

} 4%7D2?E02802803FEFF2806FE093804D5100603UD::

2335 ;

'“1280 DATA 770247C5DDIEOICAAO6F010605113C7D (11264 ]
CDAD54C1DD7101FDESE1111E001910EDEB26C570C6
ﬁADGF010605CDAD5401D0212865FD2182?405C23658_ i

FDE1DDE1C9212058CDDDBCDD21C569060EDD6R00ODD
f652;%2%CBCDD23DD2310F1C911000013?BB220F510:
1290 DATA F6C9211B6A7T8B7280123798677C9DD21 [13365]
196A?8B?2802DD23F3DD4E02DD360200DD?EOOBlDD o

- -
[14104]
’09113C?Dc3aD540oaooaaooouooooaoualncsg216?: -
:_D?lBEﬁDDZi156A21lQGATGB?2805DD211?6A23F316

11310 DATA;0GBODD?SOGDD?4DlBD210E?DllESQ3CD []3313]
:415A116400CD415A1E CD415A1E01C0415 :

:.35&0263?DD3400ED5230F91gnozacgoooooooouuoof'"
- 000008?15D533A315AFE04C8CD4F54E63FC6062132

[199943

&1EFE :
1330 DATA 1D7D210001221 L

| 010700505921E55CC3E9BC152 lRlQZZE&?DZlGOOl
i 2226?D252C2228?901050050592lBFSDC3EQBCISZO
| 1819222A7D210001222C7D7C322E7D010600505921
; 705Eg§E9BC1520l?19CBDC222F?D2101032231?D01:
E1BSE Hiiea o
i 134 ‘DATA 06005059213B5FC3EIBC15201B19CBDE [12259]
. 2233?D2101FF2235?b7D32377D0108005059318D60; e e
C3E9BC151922387D210000223A7D01060050592154
--61C3EQBC00000000000000000081?E53216C?51124:i

| 003A1?? 4754191UFDEB3A16?DD60&3012EU¢4473E*--

el

[10531]

: 08962001??233434?EFEQR285P?EOCD82A1&?DllOD:
| 101930041150C01922147DFEYODS3A326ACD09580E
[ 0D?AFE04300FCD4F540F01F300380304OEF6CD4259;

DAT ?BFEG4300FCD4F540F01FBG 3803050E [11401]
| F6CDA25979B7C8CN22623A167DEDAACEOALF060311
| 3CTD2A147DCDADS421316A359732326A21725BC308C
| BCO0D0D0000000000000081435C2178761138003A1C
7943n4i91nFDEBEal&?E331A7ﬂD6083016FD444?3E
E20FA - : |
1370 DATA OE904FESEB1104001910FDEB4A5E1CRBYC [13399)
180C010E04FES33805ED44C6904FCDADS4211B7D7E .
2386772B3D28B047EEDA4AT72B3434/EFEYB2B3FEREOR
DB2A187D1100101930041150C01922187DFEI1DA3R
“336ACDET5?78FE0438047gPEo4DQCD226221146A34
k269C

Lis:mgr’ Der f)axaiader BILLY LDR

8/9'91 epe 21




_

1380 DATA 3A1A?DED44C6964?0604113C7D2313?D L1039?1
CDBDS421316&359?32336A213?5CCBECBCDGOGUUOU'" i
000000000981?15C3323?DB728323D473223?D2013':f
2l316&359?32346&21E55CCDECBC2lSCTDlBOQZIDDV= 5
721138001910FD3EOT32E95CEBGlOEﬂ42&1D7DC3RD i
. &20B6 e
1390 DATA 5421197?l148003A21?D4?0419]OFDEB [9560]
BAIF?DDG100112043010ED44473312964F33110400: El
_1910FDEB452A1D?DCDAD543A22?DB?2120?D2@0C7E3
'2386??233D28047EED&4??233434?EFE902814FE12
DBZAlD?Dl100101930041150C019221D7DC9DDE521
; B2094 : :
1400 DATH 7E62CDAABCDDE13E0432
E757597801FBO0OFE04DC42597B04FE DC42590104
04113CTDZAlDTDCDAD54221D7DC9000000000000007
000081CB§D3R297DB72BDA3D3229?DC00E0CC36Q5E3_=q
21267DTEFE8E38103335§RCDE75?7SFEO43BED?9FE-
&2566
_1410 DATA 0438632100781130003R287D4?04 0
FDEBBA?67DD50A010C043010ED44473EOCQD&FEBll"
0400191DFDE3452A247DCDAD5421267D23783D2022 2
_2334347EFE9820063E643229?DC9FEGC38102R24?D5
l100101930041lSGCDlQ2224?D212??D7E2336??ZB$ :
, &1D61
1420 DATA 3DCB?EED447TC9CD22627EED4&069A4F j'
0604113C7D2A247DCDADS421316A359732356A21BF
5DC3ECBC00000000090000000081895E2188?811
003A2E?D&704191DFDEB3A2C?DD50C3012FD444?3E
0E904F331104001910FDEB45180C010EU¢FE8438055“_

a1112)

FEGEDBZR?A?DI100101930041150C019222A7D £SO
DB3A366ACDE?5711040078BB30015A7TI9FE0430015A
?BB?C006033A126hR02001047832126ACDZ 3Nz
§2340 : ;
1440 DATA 7DED44CGQC4F0604113C7D2RZA?DCDAD
5421316A359732366A217D5EC3ECBC000060000000
00000081475F215479114C003A327D47041910FDEB
2&2F?D3A31?DDS033016ED&44?3E13904FE5E31'04 -
DOl91gFDEB&SElCBQClBUCOl1304FE7F3805ED QCG:
, &224A

1450 DATA 904FCDAD5421327D343E04962001772B . [llBTl]

34347EPE992B42FE11D82A2F7D1100101930041150
C019222F7DFEBDD83A376ACDET577B060050FE04DC
E75F7904AFE0ADCETSE7ABTCA3A317DEDAAC6IEAFO6
04113C7D2A2F7DCDAD5421316A359732376A213B5F
, &2695 e
{4c6 DATA C3ECBCDDESD5CS213A6A11586078B728 |
0423117660347EF5D6032010770E14CD4259E80100
0011FAOOCDESBCFLCIC52192DECBA0280321D7DE3D
200DBCD2262011A0711CFAF18243D200FCD22621100
0819010C061185701812E5218762CDAABCE
L §271C - : -
1470 DATA 19010A051119?2CDA0540191DDE114CQ
00000000000000000081646@215860CDEC862192DE-
011A07113C7DC3ADSA000000000000000000818260
217660CDECBC21D7DELBE000000000000000000081
996021997A1137003A377D47041910FDEB2A33TD A
. S1EBA o
{480 DATA 357DD60R3016EDA4473E0BI04FESEBLL
0500101 0FDEBASELCBOC1B0C010BO5FEBT3805ED4
CEO0AFCDADBA21367D7E2386772B2804FE0520047
EDAA4772B34347EFESB2B55FEODDB2A337D1100101!
30041éSOCG1922337DFh91D83A385347119500213
., &2408
1490 DATA GA3A1F6AO03002ED44BB3002
6A003002ED4423FE053002355A7BB7COCD
JDEDAACEORAF0605113CTD2A337DCDADS
0732386A218D60C3ECBC000000000000000000816
6121F67B1124003A3B7D47041910FDEB3AA DD6OB
., 52208 -
{500 DATA 3012ED44473E0CO04FEBL1030019: FD*
EB45180C010C03FES53805EDA4C6904F2A387DCDAD
54213B7D343E06962001772B347EFEIB2869FE0CDS |
2A387D110008B1930041150C01922387DFE9ODB3A3S
6ACD09580104007AB93014CSCDAF5421EE020F3805
. R21EC Sk
{510 DATA 22236A180322756AC1 487BFE043014C5 [
CD4F5421ER020F3805222D6A1803222F6AC14879B
COCD22622A3A07DEDA4CE69BAFD603113C7D2A3BIDCD
A05421316A359732396A215461C3ECBCE5DDE521fS_”
62CDAABCDDEIEICI010FFF01010FFF030201000R0F
, &2618 ; '
156 DATA FFOA020100320FFF148205010105FF0
B201F601010003820AF6010A0901810101CB00000C
6C00810201E803000F00008102000000190F000084
00029600000C14008203000000190F00008204032C
| 01000F00001A181412100F0E0DOB09080603010004
. EODED. o
1530 DATA 706E02A46E0ABEGEO3F26E04196F033C [1

Listing: Der Dataleader BILLY.LDR

?D04?OGEO34DEF04746F04?46F04BE6E0SAEGFOSLQ:VL" "f

'”CF03C052202830302820354C204034453E484620

'433F344C3845ZOEBFOGlCF3FEBC3243C080333F1C3L

:40343c413'§13A250017374845" 0473838
64240380F42353D3836474620

"4525174733334c?02a343F
247202034103638454734

. &1992 -
1590 DATA 4534203 3C3F3r4C259000174C424345
- 14620 5424;4 45423F204N3C3F3F1735

1 3?203942452034203938'

{600 DATA
3820374248

424120

£20204345 46463041 382047 3B360C 3930453820
354847474
3C403¢ @353C3E3F4C203C4617453B4?484b41383?

384248 zzc20204934454c3c413A20202033
; 3?3c453836473c4241_

&5453C2¢0336343?38
?342020262036424043

203 4C41344 éc47382
C41n?¢6252043453846452 '9

| 1650 DATA 42 02

AB3B303F 363E4C23203838204A3C3F3F2 3F4246
 381728272043423041474625203548472035382036
344538241739483F252020204C4248452020424A41
120204§364 4538173642483F372035382037383645

TH 3834463837203D4B464?083446204A38

’20453C3A3B4?033 8454642452037424R41023930
D2392P02392C02

374 4A_1083D424C20 3947
Listing: Der Datalader BILLY.LDR

343F354538363B47C301F33FCIC3280C08CCOFDOCS

3F3F2 364 6424520484300364845464245

[;01131
1560 DATA 3B20: _ [117?41
 4C473C403 2035303F3F4CZO4647453CBE38461T47 e
' : 2474742402047 344?20433?344C38:“
Ei_o'asl i
.

[12346]

0%04F4?650000503107C .

fxzd¢zj

(1b7?31

_4320353 414 424?20454?4243203C472500001?46' "m
424 _aaazozn B4134353F3837202047

tID7931

12500001 7473B38202041384B472047

(12001}

[11726]

t'l_.i 504]

[9862]

_0239anozs 2A0 }_3 38450239250B3648454642

[9947]
?. :

[ 2441]
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j

384?083D424C2039364538083 24C20393C453800 - 114022001 :\CQ3160602100A01101_
, BilAs it . 0 ; _
1690 DATE 0337383F080109

EliESBJ

_[i;?asj

UA02100C02201402200901 -
- oaoalzeaaogoﬁ. o

_SCEBSCC55D835E415E93505A61FA§EB [11426]?

725B375CES5CBISDTDSE3IB5FE860766 e
0424938453745344A433F344

4330414&433F344C38452023204 i

; 52248

tipséij

0000000000
00011000011

solsd :
1740 DATA 01OAOOQCOZIGOCOZIQDAUllol

: 215A21_AZS18251A25182518251E3F3 [8042] |
: 00F3E3000551A2000015A20000 5320990?3?300 o

011012142nc1nApovozloooozzﬁuulqeoao
0120020C000900000A00000C011014011012

{13%071'

&0376 ;
1760 DP;TA 100001200&0120020(300000

1870 ‘D TA CE‘BE&OGDGCFCFCFCE‘CFDODﬂCFCFCFCFCF
00 CECFBAASCFCRCFCERCES8ALBCFCECFCECE
..;BAC.FCFCFCFCE‘CFCFCFCZ{*‘CFCFCFCFDACFCFCFCFCE‘CF
 DACKCFCFCFCFCFDACFCECECECECEDACFCECFCFCECE
D F_C}?CFCFCFCFFOCFCFCFCFCFCFFB45CFCFCFCFCE‘

0 Il;eﬁfq ti;arad;

----- e 1880 DATA AO45CFCFCFCECFAO45CECFCFCFDABRO0O [11696]
12000C02100C01100 011312013012012@12 40ﬁog i . CECECFCFDAOOOOCFCECFCFFO000045CFCFCFAODO00
DA100CO0000CO0000A120014000014000012110809 ASCECFDAA00OO0000CKCFFO0000000045F0A0000000
QBIOUCDUUO'UCOGOQU)\I 0 12000014@000 -400:0001 0033160000012800000000000000060000000000000

5038 000000000000 000000000000000000001102000000
1780 DATA 0A000C02100C00000A01081201101202 - 100000011.0200001102000011280000142800000000
200214200901080A01100A02100A12101402201402 00000000000000000000000000000000000015A200 .
20140220010A10001200001200001400000C0000 K024C ] i
000112200001030001100001100002100002200&01 2129 DATA QUTBF39 007BE300005182003FF3F33F [11076]
30020C000901080A01100A022012 400 ;

&D3DC
.1790 DRTR 201402200900000A00 OOADOD GCB 00
1400001400001212080901100A14100A22100A0220
11202201402201402 09912000C02l00€02100h0210a
Listing: Der Datalader BILLY.LDR =~ i s

[11547] D000

: _‘ GGUDBDBSOOOO?B 3003(&?9963C3?F3F33F6BF3F3D3
oy &2490 L ; :
Listing: Der Datalader BIILY LDR

Softwareautoren fiir die Amstrad Computer gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das Sie selbst geschrieben haben, zu veréffentlichen ?

Warum sollten nicht auch andere, Leser in den Genu# Ihrer Mini-Dateiverwaltung, Grafikerweiterung, Tips, Trlcks Tools, Utilities, Simulationen, Games usw. kommen?
Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser genligt, wird von uns entsprechend honoriert,

Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkle beachten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird lhre Post zligig und ohne groBe Riickfragen und Verzégerungen bearbeitet :

Senden Sie uns Ihr Programm mit

{a) allen bendtigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Diskette.

{b) den kompletten Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette.

(c) einer Beschreibung lhres Programms und

(d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Die Badienungsanleitung und die Beschreibung soliten als Textdatei mit auf der Programm- -Diskette enthalten sein, Wichtig fiir uns zu wissen ware noch, mit welcher

Konf:guratlon Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benutzen, ob Sie ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...
Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschr:eben zu haben, dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. CPC International -+ Fuldaer Str. 6 * 3440 Eschwege
Geben Sie bitte in der Adresse die fir lhren Amstrad Computer (CPC, Joyce, PC) zustdndige Abteilung mit an, damit Ihr Programm direkt in die richtigen Hande gelangt.
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2130 DATA A2D3E3410051A20028?935143EF3F33D
000000000000000000000000000000000000000000

FBE83C3094F359A6C3000000000000000009000000
&148E
2140 DATA 000000&0000003000000000000000000

L2002A7BF3153FF3F37BF3F3F3C33C3DB63C0

intena
%150 DATA 00000000CD00000044CDBA0000CCCDES
0044CCCDDASACCCCCDCECEA44CCDCRSA00BCCDCEOD

I0OCED00000OOCCUGODDO44LCSRBGOOCCCCE50G&QCC

2131
2160 DATA BUOUOGGOOQGGOOOUDDOO0000004;0088

000000000000000000008A00440000CFO0CCO000DA

&1A45
:él?ﬁ DRTA 4000GDCPUUCCDBDOBAOD4¢UDOOUOUUGO
0000000000004500000088458R00448845E500CC88 -

‘&1FEB E
2180 DATA CCCCCFCF008CCCCF8&00444CCF000000
CCBA00000044000000CCECCCCCADACCCECCCO00000
44CCB80000000303810342CA030381000000010302
000000CCCCACCCBEBECCECAC00000044CC88000000

&1D91 i
:5190 DATA 4CCC4DCCCGBC00000044803800000003
810242CA030381030000000103020000004CCCCCAE

(3030000000103020000008CCCCC4ADACCCECCCCCOO
000044CC88000090810303C&D34281030300000001
Ty el ORC i

é?ﬁﬁ DATA 0302UU00OOCCQCCCSCBECCCC4CCCOUD@
0044CC8800000003034268103050303420000000103

&0DTA

ZACFZBO2231?3F45230223173F4525232B17?E4515
v &2B6FE
iBQO DATA 2A3Fl?3F45153F153FﬁﬁCFBA3Fl57EZA

452B022B02CRA52B2A2B174545152A3F172A45153F

153FA8CF8A3F15?EZACFCFODBA3F45CFCFCFCFOOCF
526CC

-iQOD DATA CFOOCE4500CF0045CF8ACF458&45CF45

£3407
'1910 DATA CFCF45CFBRCFCFCF45C?8ACFCFDA4545

, &3B75

1020 DATA 45CFCECFAOCFCFCECF45CF8ACFCFCESA
4545CP4A5CFO0CFO0CFCFO045CF45000088CFCE4544
ACA5CFCFA58A00CFCEDAOOCECECECEDAOOCECECECE
F00045CFCPCEAOCFCRCFCRA5CEBACFCFCEBA4545CE

, &360C

1930 DATA CFQ544CCUOCFDAO0BABBOOCFDAOOSAOO
A5CFFE0004500CFCFA0152A45003F152RBA023F3F00
9R033FA52A2B3FA5003F3F45CF152ACTCEFBALEDALS

2486
i940 DATA 1SBA3F3FOGCF1SZRCFCF8A45CPCF450F
8ACE000045CFBACC5045CF008A45CFCFAO00DAEO00

458A45CF458A8ACFCF8ACFCFOOCFCFOG4BSACFQGGG
E2BEE
1950 DATA 0D000000ODDOOODDDGOGQOODOODGGOGO

Listing: Der Datalader BILLY.LDR

FAD2F3C20079B600007BE300005182000000000000

000000000000000000000000000000000015A20000
 JRE300007996003FF3F33FB6D3E379287986140051 :
JBE3
-0000?9950000142GD0000000000000090000000000

0044CDBRO00000CDO0000000000000000000000000

000045CE880000455C88000044CC88000GECCGCDDD:
00444C880000458C88000045CE8800004500880000

45DACECCB845CFCCCCBBASCFCEACBBA5CTO0BCRB4S
BA0044ABE4500000088000000000000000000008A00
30D0440?0000BOCCDASROD&&CCCFE5UOCCCCCFCFCET'

03420303C581034203000000010302000000CCCCBC

02153F3FFC2A3E7EAF15TEAB000000000000000000
000000000000000000000000000000000000000000
DU000D0ﬂ0900000000000000000@00000000000000.

CECFO0BA3F45CFCRCRCFO0CFCF00CE4500CF0045CE.
8ACFA5BA45CHASCRBABABAO045CEBACFO1020045CE

CFBABACFCF45CHFBACFCEFBACFCECRASCFBACFCECEAS
SADOCFCEDAAS152A00CKEDA45153F1500A0CEBA3F1S
JE00CFCFO0BA3FASCECFCECFO0CFCFO0CE4500CF00
45CF8ACF458A4JCF45CFBBBRCFCF4SCFBACFCEBACF_

8ACECFDAA500CF45CFAOCFEA0000DA0OCECEDOBADO |
A5CFCFCFCEO0CECFCFCFCFCFASCFBACFCECEBAAG45
CF45CE00CFOOCECFO0CFCE450000CFCECF45CFCECE
-CFCF45CFCFCFCFDAOOCFCFCFCFDﬁDOCFCFCFCFFOOOf-

_4JCFO0CFO0CFCFG0OOCF4500008845CF45444C3845

152A453F152A023F3F2A033F2A2B3F003F3FCE1520
458BA5CFA58A00CFCEZA00CF2A2B45003F2ACFIS2A

"00418BD000D9C60000QTEBOQOOSISBQUOUCBESOOGO'
888800000000000000000000000000000000000000
0000000000000044440000C9C30044C3E38841F3E3
824137788841B??BBZ44F373824493E3880063C900.

[10696])
0000000000000000000000000000000000003F59A6

[(11067]

(121967

CCCFaAooscccheeﬁﬁa44caA0oooouccooeooouecﬁf o
[10399]

CECCODOOCFCCCCGOGOCECQCCOGGOCFBCGCOOOOCFCE.~ _ |
[11627]

[11570]
CCBCACCCCCO0000044CCE8000000420303C5810342 :

[84551:

3F45000r00153F2A3E458A153F153F233323171539?_"”

[10580]

(81861

(1o ?‘é-_és_ ]

[11§3§j

[142911

CEBADABAO00ODABACCASFO4500CEAOASCFDAROOODA
FDDOOOBAl52A45152A3F003F3F018A3F031EBA3F1?:

[LZiéB]

(11792]

4CCC000000000044CCCCCCBBCCLLCLCOCE _
 4CACCCBCDAACCCCOCCOCCC000000000044CCCCCCEE
4CCCCCSCAC8ECCCCADSEA4CCCCADALLCCCCCBLACO0

[10932]

: &1840

1960 DATA BUCC4400000000000000000000CC4400

44C3C94441D3C3COC3F3E382C0F37BC3DIRTIFESD3
B73FE6D3B73FE6D3BT7BE3COF37BC341D3F3E3C9D3

D3CHBBCICIBB00444488CCCCOCECCCCCBLCFACCLCT

(12241]

-sCDAqCCCCCCCOCCCCCD00000000044CCCCCC88CCCC o

L, &3615

1970 DATA achccecCCC4D3Ecccccc4DA4ccccccec

5;3@551

0000000044CCCCCC&BOCCPCCCCOCCF4CFCBCCFDR4C.'

o, &338F :
=£9a0 DATA CCSCDAOCCCCCCCQCUUOOU0000044CCCC

CCB88C4ACCCCCBCADAECCCC4DADA4CCCCADBCACCCCE

[13157]

8C000000000044CCCCCCABCCNCECCCCTBLCFACCCBL J

&3359

v1990 DATA 00000044CCCCCC880103C003030342CF
_Bl0303&2DABID30303000393000000000001030303
0203034281030303C5CA030303CHE0030303428103

BCDA4CCCBEECOCCCTECCO00000000044CCCCCCEBEC
BC4CCCCCCC4DBEC(’.CCCC4DA&(‘CCCCCBC&CCCCCU000E

{94951'

00000000000103030302020303C003B810342CF8181

:UB&ZDASI930303C0030000000000ﬁ1030303028103

51358
-2000 DATA 034281CA0303C5CAE00303CSEB810303
428100000000000103030302C0030303C0CEB10342

JCFDA81034ZDACUO3030360000006&0000103030302
' 42B1030342C5CB0303C5CHE00303C5428103034200

[10337]

00000000010303030203C003030342CF81034242D&'

, &19AD

2010 DATA 81034293500303030090000000010303
0302034281030203CACA030303C5E0030303428103

[9858]

03000000000001030303020@000000000015?BRZTB::

C3F3E300E3000063001582007B0000E30000000000
7E000DE30000000000000000000015?6A27BBGF333
51378

:2020 DATA 15E3007B8200E300000C00007BDOGOE3
000000000000000000000000000000000000000000 -

DU2E7B59A6E3490000000000000000000000000000

faﬁszy

=OOOOOOODUOOODOOU?BD000E3Q0000C0000?B0000F3'

23F51?B?BA6E351CSBZOOO0000000000000000073.-

&0F90 o
_2030 DATA 0000E3D00OODQOOOBFOOUO?BOODOBIBZ

[12143]

0000F33F00E37BRTE3S1E382000000000000000000

51C382000000000000000000000000000000000000

00OD003F?BE37BF3C3000000000000000000000000

., &1297

2040 DRTA'OQO0G0000000000000153FA273C3F3?B

00D30015A2006B0000E300000C0000E30000000000
 60000000000000000000000000000000CFCF00457B

CEBAOFFICFCEDBETCFCFCECFCECFCFCECEDAASCHCE

. 007B0O0000CO0003F00007B000051823F007B7BBTES

(13195

AOUOCFFOOOOOBOOOOOUGOGBOOOUOOOODOODODOGGOOf_

&1C75

_5050 DATA 0000000000458300@09FCF0000?BCFOO

ASF3CEBA45ETCFBAASCECE8ALSCFCFAOOOCECEDO000

8A00009FCFO0007BCEO000F3CED000F3CFOD00ETCE

., k22186

2060 DATA 00453000000000000000@00000000000

O0A28B0000A70800004E880005CCCCO005CCEC0006

_CCCCGOD04ECC88004ECCOBD04ECCE$DOOSCCCCOGOS
CCBCO005CCCC00004E8800004E0000000A00000000
_UOGODGDOGQODOORZ000DSlOOOD@OOFCCOGOG4E8COU

, S14FE
5070 DATA 004ECC00004ESCO0004ECCO0004EBC00

Q04ECCO0004E8C00004ECCO0004EBC00004ECC0O000
_4EBCGOOO4ECCDOOUDODO0000@0000&000000000000
000DDOO551A2000588000005CC0O0004ECCBB004ECC

[14186]

| CFDAOO0045A0000000000000000000000000000045
_OGOOCFCFBO00CFCFO90OCFCF&DGGCFDHODOGCFDBGO'”

gip0331

{mﬁml

080D4ECCBSDSCCCCO005CC8C0005CCCCUO¢ECCBBOG'

&17D3 =
éOBO DATA 4ECC08004ECCBSOO44CCGOUOOOSCOOOO

00440000000000000000000000000000000000003F

3F3F3F3A303024300C0C243A1835243A1835243A1D

_3F3A303024SAGCDC243&1835243318352433183524
;i RORE2S -
2090 DATA 33183524331D3F243A303024ZEOCOCOC

3F3F3F3F3A3030243R0C0C243A1835243R1835243R

fiﬁssz]

3F24A3A3030242E0C0C0C00000000000000003F3F3F

[11589]

1835243R01835243A1835243A1835243R1D3F243A30

30242E0C0C0C000000000000000000110200002316
001103032833233C3C000000000011020000112800;

- &0Cl6
2190 DATA 0001280033332316110 QBZBODDBIGDU

[10320]

000128000000000000000000000000000011020000

93160011233C280000000000110200001128000001

1 280011330328002316000001280000000000000000

_OBOODOOOOOODOOOOQOOO0000000011020000233C00
, BO3ES

éll@ DATA 00000000001102000011280000012800
Li Stng: Der Datalader BILLY.LDR

[?720]
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Tips & Tricks

Aus klein
mach grofS

Schrift beliebiger Grofie auf

dem CPC

Bei der Entwicklung eigener Programme werden oft
Schriften verschiedenster Griofe fiir Eréffnungsbilder
oder dhnliches benotigt. Dieses Programm nimmt
Ihnen die Arbeit der Entwicklung von neuen Zeichen-

sdtzen ab,

SCRIPT wvergroBert die normale
Schrift des CPC. Dabei entstehen aber
keine grofen Zeichen mit groben Ra-
stern, sondern die Konturen werden
schon gleichmiéBig. Der Algorithmus,
der fiir die VergroBerung angewendet
wird, ist einfach. Die Abstinde der Ra-
sterpunkte werden entsprechend den
vorgegebenen Werten vergroBert und
die Punkte anschlieBend mit Linien
verbunden. Ab einer bestimmten Ver-
groBerung entstehen hierbei aber Lo-
cher. Um dem entgegenzuwirken, kann
man die Linien verbreitern. Anderer-
seits lassen sich hiermit aber auch in-
teressante Effekte erzielen. So in dem
Demo-Programm die MEGA-Schrift.
Folgende RSX-Befehle stellt Thnen
SCRIPT zur Verfiigung:

SCRIPT, (Farbe,) x-Position, y-Posi-
tion, Text

Dieser Befehl schreibt einen Text an
die entsprechenden Grafikkoordinaten.
Die Farbe muB nicht unbedingt ange-
geben werden.

ZOOM, x-VergroBerung, y-Vergro-
Berung, x-Liniendicke, y-Liniendicke,
Proportion

Zoom legt die Vergrofierung fiir den
oben genannten Befehl fest. Der letzte
Parameter gibt an, wieviel Platz zwi-
schen den einzelnen Buchstaben liegt,
wobei der Normalwert 8 betrégt.
SCROLL(,n)

Damit wird der Bildschirm n-mal
hochgescrollt.

SIZE, links, oben, Breite, Hohe, An-
zahl Pixel, Fullmuster

Dieser Befehl legt in Textkoordinaten

“des Mode 2 fest, welcher Bildschirm-

bereich gescrollt werden soll. Bei “An-
zahl Pixel® handelt es sich um die
Schrittweite des Scrollvorganges.
SchlieBlich kann man den Bereich, der
unten geldscht wird, auch mit einem
bestimmten Muster fiillen (Mode-ab-
hiangiges Bildschirmbyte).

Werden bei Aufruf der Routinen fal-
sche oder zu grofie Parameter angege-
ben, wird der entsprechende Befehl

nicht ausgefiithrt. Das Programm lduft
auf allen drei CPC-Typen. Beim CPC
464 wird bei der Initialisierung eine
Routine aktiviert, die es ermdoglicht,
den RSX-Befehlen den Text direkt zu
tibergeben. Das Programm besteht aus
folgenden Listings:

— SCRIPTLOAD.LDR: Der Data-
lader erzeugt die Programmdatei
SCRIPT.BIN

— SCRIPTDE.BAS: Demo-Programm

— SCRIPTLO.BAS: Beispiel, wie
SCRIPT.BIN geladen werden sollte

— SCRIPT.ASM: Assemblerquelltext
fiir SCRIPT.BIN

Nachdem Sie den Datalader abgetippt
haben, starten Sie diesen. Bei der Fra-
ge nach der Position geben Sie &A000
ein. Starten Sie nun SCRIPTLO.BAS,
stehen Ihnen die genannten RSX-Be-
fehle zur Verfiigung. Fiir die Assem-
blerspezialisten und die, die es werden
wollen, haben wir den dokumentierten
Quelltext abgedruckt.

Armin Miiller/jg
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190 EORll 1 70 agz ifa= (fa+1) MOD 34 READ e [2898}'
e :VY.r X, 1Y Pl’pt){t
FIII‘ 464-664-6‘!28 300" [200M, v, vy, 1,1y, pr: | SCROLL, vy*8+8 [2099]
210 |SCRIPT, fa, 320-LEN(txt S)*vx*pr 96,txts [2736]
— ; 220 NEXT [350]
1090 DATA 01,08,00, ED, ﬁo LEE, 03,28, 09,FE,04 (2080] 230 |SIZE,1,6,80, 14, 2y 15 [4067]
,C0,3A,5001B,CD,DE, BB, #7558 o D
1100 DATA 01,08,00,ED,5B, 80022, CD &QZBD ED [23?91;' 240 ! L il il Il [117]
,5B,&0017,19,22, §0017, #6B6 250 DATA 13 ' {94]
1110 DATA 2A, &0015 7E,A7,C8,23,5E, 23 56,47 [2591] 260 DATA 2,2,1,1,8,Dieses Programm ver-  [1538]
,EB,C5,E5,7E,CD,A5,BB, ﬁggp . 270 DATA grz;l,l,s,gr\ﬂert ganze Texte [1138]
1120 DATA 'D4,06,B9,11,&000C,01, 08,00,ED,BO [2765] 280 DATA 2,2,1,1,8,blitzschnell. Dabel [550]
,AF,12,57,5F,3E,80,32, #5BD i 290 DATA 2,2,1,1,8,werden die Buchsta- - [930] \
1130 DATA &0021 21,08,00,E5,D5,01,&000B,09 [2238] 300 DATA 2,2,1,1,8,ben schin rundlich, [1518]
,22,&0022, 34, 50021 76,4358 . 310 DATA 2,2,1,1,8, - [86]
{146 DATA D1,E1,C4.&012B,2D,20,EB,3R,&0021 [3564] 320 DATA 2,2,1,1,8,"Einige Beispiele:! 1756]
.CB,3F,32, &@031 1C,3E, #GEB i 330 DATA 2,2,1,1,6,proportlonal verklelner [2851] |
1150 DATA 08,BB,20,DA, 11,08, 00,ED, 4B, &002c~[34091 o ; .
,CD,&02BD, ED, 4B, 50019, ¥8ls | 340 DATA 4,2,2,1,7,breit il ' 1491
1160 DATA 09,22,%0019,E1,23,01,10,A9,C9,E5 [4079] 350 DATA 2,2,2,2,8,FETTDRUCK = 824 ]
,D5,E5, 2R, 30022 34, &0021 #591 _ 360 DATA 2,4,1,2,9, ziemlich hoch i 1510]
1170 DATA CB,27,A6,32,8001E, 23,38, &0021 A6 [2433) /370 DATA 4,4,2,2,8,6anz Gro? _ : 1893]
,32,8001D,3A,80021,CB, #481 . | 280 DRIR 8,88 kieDs MEGA [958]
légo&ggg‘;‘ %I %g ]:;’;% i’gcig?ga /80021 ,CB, 3F M’: [2471] Listing Das Imnahswmngaprogmmm SCRIPTLO BAS‘
L8 x
1%gongagg ggg;g gg ggzgg4gn /4B,80019,,09 D1 [4289] | | ; RsX - Erweiterung "SCRIPT" von Armin Mueller
-1350331%0;3 R0k oo B, /ED, 4B,&0017,09 [3487] i -ES‘S;PT}{E; 'f]v,xgl,ypl, a5 : Text zeichuen
1910 DATA 35850026, F5.E5,D5,3A,8001D,A7,28 [4389] . s e e |
,0C,CD,C0,BB,11,00,00, L k69 o i SCROLL [,n] ¢ Bildschirm scrollen
1220 DATA 2A,8&002E,CD,F9,BB,3A,&001E,A7,28 (3486] ;'srgg..xl ,yo ,br ,ho ,n ,m : Scrollfenster
/11,D1,E1,E5,D5,CD,C0, #90A o L e e e e |
1230 DATA BB, 21,00,00,ED,5B, £0030,CD,F9, BB [3036] : ' - - R
,3A,&001F,A7,28,11, Dl #GDF ' 3 L _ '
1240 DATA El,ES,D5,CD,C0,BB, ED,5B,&0030,2A [3399] : systemroutinen
&002E,CD,F9 BB, 3A,80020, §98E . o L - o - - : |
1250 DATA A7,28,11,D1,El,E5,D5,CD,C0,BB,ED [2540) G 4a - el
,5B,8002C , 2A,5002E,CD, 92D ' ; gﬁT g ?UglﬁsgigﬁéammStart o “
1260 2ATA Fg +BB,D1,El,F1, ;7 23,1A4ED 47,F1 [4401] : e |
,F5,A7,28,0B,ED, 4B, %0028, #A94 = rsxini:EQU #BCD1 ; KL LOG ON EXTENSION
1%;02§A¥§ gg ;? gf %E ggséﬁ SE,ED 57,3D, 3D [3096] romveg :EQU %ggls ; KL TASTE ROM |
’ : romsel :EQU #B906 ; KL LOWER ROM
1280 DATA A7,28,07,3D,3D,13,13,C3,&0179,D1 [3002] Setcol:EQU #BBDE E GRA SET PEN
,B1,C9,FE,01,20,14,DD, #83D . move:EQU #BBCO ; GRA MOVE ABSOLUTE
1290CDA'£A TE,; gg LSBT, Cg §'5C05 F5,ED, 78,1F, 30 [3.169] drawr :EQU #BBF9 ; GRA LINE RELATIVE
100 gAngéé ol gg e 2? go C8,01,50,C7,F3 [3430] getus. (EQH R ‘ﬁdies?e sanes 391Chenmatrlx
: ; olen
,C5,D5,E5,06,00,ED, B0, #8D6 ' : patch:EQU #AC04 ; (Indirection fuer Fehlerausgabe)
1i$0EgA§2 g% g; gé ?g %gg;ﬂch EB, LD &O2EC [2797] errorl:EQU #AE34 ; (diverse Routinen und Adressen
1320 DATA' CS5,ES,36,00,01,4F,00,ED,BO,EL,CL [2840] giigig Egﬂ ﬁgﬁég ' ggtﬂhcfcgéﬁilﬁg?r i
,CD,&02EC,EB,10,EC,FB, 4con : - : errord:EOU #FB21 :
1330 DATA C9,FE,06,C0,DD,7E,02,A7,C8,DD,7E [2944] Juin .
,06,FE,02,D8,DD, 86,084, JOFF _ i RSX einbinden
1340 DATA FE,52,D0,DD,7E,04,A7, C8,DD, 86,08 [3078]
,FE,1B,D0,DD,7E,08,21, #oC6 : .start LD BC, beftab ; Anfang der
Loo6 it 0015001 5818000 18091000088 U081 | | 1) ; sacetut s Teckoteins dor R
i e ¥ 258 3 g
1360 DATA &0222,DD,7E, gz ,32,&0240,47,05,CD [3696] CALL rsxfgf ;'RéerLnglnggn et tung cc By
§02EC,10,FB,22 ,&0225, 4508 : - L €5 + RET 1
1370 DATA DD,7E,06,32, zazzs 3D,32,80249,DD [3563] ' ?siarti HEl en ol Bted st
,7E,04,CB,27,CB,27,CB, #A81 _ :
1380 DATA 27,C1,90,32, ;0229 ,DD, 7E,00,32,&0 [2801] E%Li §°T“§£r£1§?m¥§§Té°ﬂe?§mégﬁeﬁ§4
247,09 ,A7,21,00,00,3E,4976 Sl AND A -
1396 DATA 10,29,CB,13,CB,12,30,04,09, 30 01 [3374] RET N2
,1303D éu gz gg ;g FE, §606 . : . LD A,(patch) ; _Wenn der Patch schon belegt ist,
133 Fgﬂaé cg EE o ég §§7§D +3F,DD,FE,7C,28 [2844] 'EP #59 i z.B. mit dem Emulator, auch fertlg j
' ; . RET NZ :
coh s e W e
o LD (patch),A ; die Patc = Rou -ine akt1v1eren
1%§0C§A£%220ES§ ,Co,D5 ,AF,EB,21,00,00,ED,52 [2866] 1D HL, Enloc (siehe da)
S ; : LD (pa ch+l) ,HL
Listing Das Demo-Programm SCRIPTDE.BAS e _ RET ; Ende der RSX“Elnbll‘ldu‘ﬂg r
; L . : Anfangswerte fuer ZOOM
100 ! Script Demo * (c) 1991 by Armin M] [3556] : i ;
ller & CPC Internatiomal e §iln19 gggﬁ g ; Liniendicke l
110 * [117] inie: ; : '
120 DEFINT a-z:MODE 1:INK 0,0:INK 1,26 INK [4556] yvergr: gggg i i Vergroesserung
2,14:INK 3,6:BORDER 16: PAPER 2:CLS o XVergr: e : .
130 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &9FFF:LOAD "!S [4994]) yvgneg;DEFw -4 gwelerkomplement
CRIPT.BIN",&R000:CALL &A000 il .} der Vergoesserung
140 SYMBOL AFTER 90:SYMBOL 91,&CC,0,&78,&C [2133] xvgneg DEFW -4 = - o
,&7C,&CC,&76,0 - o
150 SYMBOL 92,&66,0,83C,&66,&66,&66,83C, o: [4537] ; parameter - Bblage
. SYMBOL 93,&66,0, 566,566,566 ,566, L83E,0 i ; Die Parameter werden von den Befehlen benoetlgt.
160 SYMBOL 94, &30 &66 &66 &GC &66 &66 LR6C, [2077] : Sie ueberschreiben aber - i
&60 . ; ; die RSX Einbindung, da dies il
i;g" ZgggléTé 21528é1§g§IEE 1 128 332, Scr_ﬁ461Q]: ; nur ein Mal aufgerufen wlrd (26 Byte.gespart}
1 mo ; i ’ 2 o
180 ]éIZE 1,6,80,14,1,255:READ anz . [1593] kernel ; EQU start+1 ; Verkettung der R8x-Tabellen

26 €Pc 8/9°91

...... T L —




| . - . . Tips & Tricks

R 7 nofarb Foas Programm sofort ausfuehren
CP 4 ;-Falls nicht 4 Parameter .

RET NZ ; —> Abbruch

LD A, (farbe) ; sonst. varher noch

CALL setcol die Zelchenﬁarbe bestlmmen

l’iil" 464-664-61 28

matrlx EQU Yllnle 26 ; Matrix des

- ; aktuellen zelchens il nofarb LD BC, #OODB ; Die Y- Vergroesserung * 8
text:EQU matrix+g i Zeiger auf : L LD DE, {yvergr; ; zZur Y-Position

den auszugebenden Text : : ; des Textes addieren,
ypos: EQU text+2 '; I Position des Textes i : il ' CALL mult i dam:l.t dle& linke untere Ecke dES
Xpos tEQU ypos+2 i LX-Position m e . LD DE, {ypos) ; Textes auf die Koordinaten zeigt
farbe:EQU xpos+2 ; Farbe : ! .~ ADD HL,DE (Im Gagensatz zu "TAGY lst das
punkti:EQU farbe+t2 ; Speichert, : LD (ypos} HL - B t:»scher}

.} welche Nachbarpunkte . .

punkt2:EQU punktl+l ; verbunden werden muessen i LD HL, (text} HL mlt dem 291ger auf den Textkopf
punkt3:EQU punkt2+i LD A, (HL) laden und schauen, wie lang der
punkt4:EQU punkti+l AND A ; Text ist .
maske:EQU punkta+l ; Maska fuer die 29lchenmatrmx RET Z ; = Falls 0 Abbruch
zeile: EQU maske+l , Aktuelle Zeile : : INC HL

. der Zeichenmatrix i LD E, (HL) ; sonst den Anfang der Zelchenfolge
Proptn‘EQU 29119+2 i Proportlon des Textes ] . igCDH%Hi)lndlrekt”in"HL laden
.r 7 =
; Tabelle der RSX - Befehle - i . EX DE,HL :
; i it LU B, A ; ..._und lhre ‘Laenge merken
beftab:DEFW namen ,_Zelger auf die Namﬂn - .
JP script ; Programmtelle (analeg Zu den Namen} strlng PUSH BC Textlaenge und -adresse merken-
JP scroll . : e PUSH HL :
Jp zoom o . i : LD A, (HL) das naechste 291chen holen
JP size i e i e . CALL getmat ; schauen, wo die Zeichenmatrix llegt
namen ; DEEM "SCRIP" ; MNamen der Befehle = = CALL NC, romsel ; und eventuell das ROM aktivieren,
DEFB "T"+4#80 : st . i LD DE, matrlx danach bei 'matrlx' ablegen
DEFM "SCROLY i E : e LD BC, #0008
DEFB "L"+#80 il : i LDIR ; um dle Abtastung Zu erlelchern, wird
DEFM "Zoo" e i i i i XOR A ; unter die Matrix noch 91ne leere
DEFB "M"+#80 _ : e - LD (DE),A ; Zeile gesetzt .
DEFM "SIZ" ; : o {10 ; e
‘DEFB "E"+{80 i il ! :LD D,A,, Vprbereltung-zur Hauptschleife:
DEFE 0 ; Ende der Tabelle ; : - LD E,A ; Die X-Koordinate wird auf 0 gesetzt,
i i i P ; : i - LD A, #80 ; dle Maske zur. Abtastung der Matrix
+ Routine legt Vergroesserung fest : : LD {maske) A : ist am BAnfang &%10000000
e ! e { dean xloop:LD AL, #0003 i ... und die ¥Y-Koordinate 8
Zoom:CP {05 ; Fuenf Parameter ? n . vloop:PUSH HL ; Koordlnaten retten :
RET NZ%Z ; Abbruch, falls nicht e i) i . PUSH DE ks ;
PUSH IX ; HL mit IX laden it LD BC, matrlx*l _-Aktuelle Matrlxzelle‘herechnen
POP HL ; (alter 231ger auf die Parameter) ; ADD HL Bo i L i _.' sl
LD DE,proptn Zeiger auf die neue Parameterablage LD (ZBLIE) HL : :
LD BC,#000R ; ‘parameter 10 Bytes lang LD A,(maske) ; Und falls auf dleser Matlxstelle-
LDIR ; Parameter kopieren : '%ND (BL) ; eln Punkt gesetzt ist ...
: : : OF DE
LD HL,proptn-; Proportion dlrekt an die il POE HL i
LD DE,pro+l ; entsprechende Stelle im iill - CALL NgZ,zeichn ; -> dle Ze;chenroutxne aufrufen
LDI ; Hauptprogramm kepleren : - ; : i DEC L ; den Punkt unterhalb bearbeiten,
LDI I : i i o ' JR NZ,ylocp ; wenn die Spalte : :

L ' ; : : - ; noch nicht fertig 1st
LD B, #02 ; Die X~ und Y- Llnlendlcke : LD A, {maske) ; sonst die Maske eine Spalte
declop:LD A; (HL) i ]ewells um 1 ernledrlgen : } SRL A i weiter rotiern i
AND A - - LD (maske),A
JR Z,nicht ; (mlnlmal auf 0), e : i INC E i dle X-Koordinate erhnehan
DEC A S 1D A, 8 und pruefen, ob die
nicht:LD (HL),A ; damit das Verhaeltnis zur CE B letzte Spalte erreicht ist i
INC HL ; Vergroesserung stammt. . i MJR NZ; xloop s ‘sonst naechste Spalte zexchnen
INC HL j : i
.DJNZ declop o il o i 'pro LD DE 8 ; Die Brelte der Matrix (Propcrtlon)
: : ; LD BC, (xvergr) ; mit der X-Verg, multiplizieren
LD HL,ylinie ; Die 2 Llenlendlcken und o ; ‘CALL mult 5 und Zur alten X-Position dazuzaehlen,
LD BC,#041F ; Vergroessarungen ‘bearbeiten: LD BC, (XPOS} ; um die X-Pos. fuer das
zoomlp LD A, (ML) ; Die Lowbytes verdoppeln, da die . ADD HL BC ; naechste ZElCheD zu erhalten
SLA A ; Vergroesgerung nur in Zweierschritten - i LD (XPOS) HL :
AND C ; moeglich ist, dann auf max. #1F ;
LD (HL),A ; begrenzen ! ; | : _ POP HL 3 den Zelgex ‘auf das naechste
INC HL : : | INC HL *_Zelchen ‘setzen :
1D (HL),#00 ; Die Hlbyteg loeschen i : POP BC ; so lange wlederholen, bis alle .
INC HL ] - ! DINZ strlng Zeichen auf dem Blldschlrm sxnd
DJNZ zoomlp ; Das Ganze 4 mal durchfuehren i j_RET ;P Fertlgt
LD HL, (yvergr) ; Vbn den beiden Vergroesserungen ; ; Unterprogramm zeichnen
CALL swaphl = jewells noch eine negative :
LD {(yvgneg) HL ; Ausfuehrung anfertlgen o ; : ze;chn PUSH HL Koordlnaten retten
LD HL, (xvergr} : ! .PUSH DE
CALL swaphl el : : ol b e e B
LD (xvgneg) HL fE : § P’USH HLi
RET ; Fertlg ; e : HE . LD HL, {zelle) i Auf der Matrlx testen
b ; Ll ok i i LD A, (maska] ; ob der Punkt 1Lnks vom aktuellen
; Hauptprogramm: vergroessern i e  BLA A Punkt gesetzt ist
i ; : : i | . AND
script:PUSH IX ; Die Parameter i : -LD (punktz) A ; Das Ergebnls merken
- ; nach 'text' kopieren L

POP HL i . i i { : INC HL ; P‘Llnkt unten
LD DE,text . i i LD &, (maskey
LD BC, #0008 i ol & | .AND (HL_)
LDIR i : | : : T L -LD' ("pun'ktl} A
f 4 % 2 s deaeids ey
CP #03 ; Falls 3 Parameter L : -LD a, (mﬂske) + Punkt links unten
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SLA. A
AND (HL)
LD (pnnkts) A

LD A,(maske) ; Punkt rechts unfen
SRL & _ b abaet
AND (HL)

LD (punktd),h

POP HL

PUSH HL ; Die X~ P051t10n auf der Matr;x (DE&
LD BC, (xvergr) , mit der X-Vergr.
(BC) multlpllzleren,
CALL mult
LD BC, (Xpos) i dann die X- Koordlnate dﬂs Textes

POP DE ; des Punktes zu erhalten
EX-DE HL :

PUSH DE : :
CALL swaphl ; Das Vorzeichen der Y ?OSLtlon auf
EX DE,HL ; der Matrix (HL) tauschen und mit der
LD BGC, ( vergr) o Y—Vergr multlpllZlQIED, '
CALL mu t i i :
LD BC, (ypoﬁi ; dann die Y- Koordinate des Textes

POP DE ; des Punktes zu erhalten-

PUSH HL
PUSH AF

llnlex PUSH DE ; Koordlnaten und Zaehler retten

llnley BUSH AF ; Zaehler und Koordlnaten retten
PUSH HL .
PUSH'DE

LD A, (punktl) ; Schauen, ob Punkt unten
AND A ; belegt ist :
JR %,askp2 ; -> weiter, falls nicht
CALL move ; sonst Linie vom aktuellen

LD HL,(yvgneg) ; zum Punkt unten zlehen
CALL drawr ; .

: askpz LD A, (punktZ) ;-Schauen,:obipunkt i
links belegt ist L L
AND A L L
JR Z,askp3 ; -> WeltEr, falls nicht
POP DE ; sonst Koordlnaten holen
POP HL il
PUSH HL
“PUSH DE
CALL move ; Linie vom aktuellen Matrlxpunkt
LD HL, #0000 ; zum Punkt llnks Zlehen
LD DE, {xvgneg)
CALL drawr

askpB LD A,(punkt3) g Schauen, !
3 ob Punkt 1lnks unten
AND A& ; belegt ist :
JR Z,askp4 ; -> weiter, falls nicht
POP DE ; sonst Koordlnaten holen
POP HL :
PUSH HL .
PUSH DE
CALL move ; L;nle von aktuellen Matrlxpunkt
LD DE, (xvgneg) ; =zum Punkt 1inks unten ziehen
LD HL, (yvgneq) =
CALL drawr

.askp4 LD A, {punkt&) ; Schauen, :

; ob Punkt rechts unten
AND A ; belegt ist
JR Z,endy + => weiter, falls nlchtJ
POP DE ; sonst Koordlnaten holen
POP HL
PUSH HL
PUSH DE
CALL move ; Linie vom aktuellen Matrmxpunkt
LD DE,(xvergr) ; zum Punkt rechts unten zlehen
LD HL,(yvgneg} :
CALL drawr

endy POP DE ; Koordlnaten und za@hler Y holen
POP HL

_ PUSH AF

JR &, zllnla
LD BC (xlini ) i .inienc
_CP C ; dann -> Zaehler Y vermln ern

JR Z,zlinie
© XOR A : sonst muss Zaehler i i
.ADD HL sc ; (optimierung), Koord. -ﬂr-

ADD HL,BC 7 addleren, um die Blldschlrmkaordlnater

_ DEC A'

ADD HL BC : addieren, um die Blldschlrmkoordlnatef INC DE
; EJP 1inlax-@

i) A, (xlinie) ; Zaehler x auf X= Llnlendlcke setmen o
--RET i Zurueck zumeauptprogramm

LD A, (yllnle) : Zaehler Y auf Y—Llnlandlcke setzen

LD DE,$0000 ; Matrixpunkt mit der Laenge yvgneg“ "RRA :
i JR NC,frame L L
CALL zlel_a 5croller aufrufen__

N .

DI ; Besch1QUn1gﬁng o
. copy:PUSH BC ; alles merken
- PUSH DE. .. o

fblankszLD B #Ql d anahlader

: patter‘LD (HL) #00
W.anzahl LD BC_#GO4F

;POP BE

BND B ; wenn Zaehler Y 0

JR Z,endx ; -> weiter mit Zaehler X
LD I,A ; Sonst Zaehler Y merken

POP AF o Zaehler X ‘holen

AND A

=F'Zﬂh

_:hle;fe noch

INC DE Kcar'lnate e hoehan

Schle;fe noch mal

flnlsh POP DE } Koardlnaten auf der Matrlx holen

2 :
, unlversella S 1= Routlne

_7scroll cp #01 ; Bin Paxameter?
. JR NZ,ziel falls nicht, nur ein Mal scrollen

LD B, (Ix+0) sonst Zaehler mit

"scrlop AND A ; Anzahl der Scrolls 1aden
‘RET 2 Fertlg, wenn . Zaehle; =0

PUSH %E i Zaehler merken

1 A, (C) Warten auf Frame fly back

POP AF

61gent1l8her Scrollr

lel LD DE, #coou i Adresse der?
~oberen Bilds

'1rmzaile

ﬁquells,LD HL #CBOO ; Adresse der Zeile daruntar
~ laenge:LD BC, #C7507 Anzahl Zeilen und

i Breite einer ZElle L

PUSH HL

. LD B,400 ; Anzahl Zellen ausblenden
- LDIR ; Zelle umkop;eren

POP HL ; Register zurueck
o et

_POB BC
. EX DE,HL
‘CALL nexthl aechste Zelle von DE
EX DE, HL
. CALL nexthl Naechste
-DJNZ copy. ; Nechmal bi

aufzufuelleﬁden Zellen

:_flll LD R D 5 DE ein Byte rechts von HL
IHLE .
INC DE : i

PUSH BC ; Reglster merken

PUSH HL

; Erstes Byte mit
Muster fuellen ;
‘Breite der. restllchen'
Zeile in BC

.
o+
i
£

. LDIR restllche 23113 fuellen
_POP HL ; Reglst&r holen i

it ‘BC o

- CALL nexthl o Naechste Zelle von HL
EX DE,HL i
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DJINZ £ill ; Nochmal bis B=0 L
BI Interrupts w1eder zulaSsen
‘RET ; fertlg _ .

.r
¥ Hllfsprogramm Groesse des Scrolls;patchen

sxze CP #06 ¥ Sechs Parameter’
RET NZ ; - Ahbruch wenn nicht
LD A,(Ix+2j ; Scrollschrltt muss >0 sezn
AND A !

RET Z
LD A (IX+6)

RET (S i
ADD A (IX+10]
EF

- RET NC

LD A, (IX+4) ; Hoehe mlndestens l
AND A

RET 2 e . .
ADD A (IX+8) , Y+Hoehe hoachstens 25

RET NC e ; -
LD A, {IX+8) o Zaehler mlt ¥ laden
LD HL #€000 ; Anfang des Bildschirms @

LD BC, #0050 ; Offset fuer 8 (Grafik-) Ze;len
addy DEC A i Zur Startadresse S0 oft das Offset

::Breitg.mihQEStens é

x+Bre1te haechstens 80

2,addx ; dazuzaehlen, bls A=0
ADD HL BC L
JR add

‘addac: LD D,A ;

schlieséliph-nocﬁzﬁ:éﬂdie:en5
LD E, (IX+10} £ it e

DEC DE .....
ADD HL,DE ; heraus kommt dlﬁ Adresse der
LD (zlel+1 +HL ,_Oberen Zeile

LD A, (IX+2) ;

Schittweit bei Anzahl der .
LD {blanks+1) L o

s fuellenden Zeilen
o dlrekt alntragen,
LD B,A :
PUSH BC aber vorerst Makken o e
addste CALL nexthl ol Blldschlrmadrésse

: A welterrechnen :

DINZ addste ; bis B=0 :
LD (quelle+l),HL ; dann als untere ZEllB eintragen
LD A, (IX+6) ; die Breite auch dlrekt eintragen
LD (laenge+1} A i
DEC A ; zu fuellen 1st aber v Byte weniger; i
LD (anZah1+1} A A

(Ix+4i ; Die Hoehe*a abzueglleh der Séhrltt—
SLA A ; welte ergibt die Anzahl der ZEL16H,: L

SLA A ; die umkapiert werden muessen
SLA A i :

POP BC

SUB B - : _

LD {laenge+2) A i :

A, (IX+0) ; Das Muster dlrekt elntragen

LD {patter+1) B

RET ; Fertigl!

3QINC DE ; Uebi rlauf vermerken

:JRET ;

"..CRLL errorZ
- cp #?C

! 5 : ;
LD HL, (error3)

.;LD-E;K , Blldspelcher (#4000) subtrahleren}

ZLD'R L und Offset fuer 8 2911en (#50)
~ ADD #50 addieren'

LD L A 2 o

 RET NC

.f. ¥
o Vorzelchenwechsel ln-

i_Swaphl PUSH DE i DE retten :
 XOR A ;

 Listing Der Quelltext SCRIPT.ASM

-,tErgeans mit o ansetzen
16 Blt zu. MultlpliZLeren '
HL,HL ; Ergebnis nach links rot;eren .
Faktor nach:- nks rotleren .

_weiter falls n Upbertrag

:=qnat B Faktor &ddlaren

multz DEC 'noch mal, bls B=0

Fertlg!

...I@_. :zﬁ gpa;:gﬁ:.'_ :

cP #05 i Type mismatch ?
RET NZ
LD HL;(errbr )

Aktuelle Statamentadresse

s Blanks ueberlesen :
RSX~ ich
JR unlocz i

; man ﬁachah_éha: 

(CALL. error4

falls Uebertrag, Offset fuer ganzen

INC H falls Uebertrag, H koxrlglaren L
RET ; Endgueltig fertlg e :

Cagry
D HL;#GDGO ::._: e B :
SBC HL, DE i gewuenschte zahl von 0 abzxehen

P DE S

Public-Domain fiir Amstrad CPC und Joyce

Preiswerte Programme fiir CPC und Joyee mit deutscher Anleitung — so macht Software Spafi!

JET-Pascal - vollstindiger Pascal-Compiler *
Z80-Assembler, Disassembler, Linker, Debugger
Kiinstliche Intelligenz - XLISP und E-PROLOG *
C-Compiler Small-C - mit FlicBkommazahlen *
FORTH-A3 - Komfortabler Forlh In[clpmh,r
Utilithes: Diateik i
Programme aus dem (..mr!cn CPC A:rbellshw:h i
Adventure Colossal Cave {Programm englisch) *
sk Utilitles - kopiert geschiitzre Software **

1 BizBasic - Umfungreiche Basic- Erweiterung **

11 Basic-Compiler E-BASIC fir CP/M
12 Turbe Pascal-Programme - Turbo-Inliner, Grafik
13 Programme aus Den Joyee programmieren
14 Programme aus CPC-Datelvervaliung **
15 WardStar-Tols - Fullnten, Index, Spallcndruck *
- 16 dBASE-Liternturverwaltung *
17 Celnterpreter 8C1 - Spiclend C lernen *
18 Mm:roFacijsn Mnkrwmml}]u Drebugger, Linker
19 DFD-Pr

ooln b

e

MEX -

Lragung *

* Auf CPC-464 /664 nur mit Speichererweiterung (min. 64K) ** Nicht geeignet fiir Joyce

LABEL-MASTER 1.0, 3"-Diskette + Handbuch DM 64,95
Vargessen Sia amfach al!es wag S:e an Elakatten Proqlam men fir den CPC kmnn@rl Lanel fdastar verbindet die

einfache Bedienung eines herkd mit den iten von Pro-Design,
Viele wunderschiine Graliken per Knop!dmck abrufbar, 9- und 24-Madsl- DI’lIGkﬂﬁl’Blbel’ Mit Label-Master er-
stallen Sig keine Mullachifinfzehn-Etiketten, sondern kieine Kunstwerke,
PRO-DESIGN 2.1, 3"-Diskette + Handbuch DM 64,95
Der Klassiker unter den OTP-Programmen. Im Handumdrehen lan Sla praf . Rahman,
Schmucklinien, Symbole und 10 Schriften + CPC-Zeichensatz (alle mit aou}\OUBJ 50 Zusatzschriften erhaltiich,
16 Druckformatef144 D: il mate, | Druckeranp ING USW, LSW.
PHO BOOSTEH 1.2, 3" Dlskstte + Handhuch DM 34,85

prog werator, Snapshotutility. Die ideale Ergénzung zu Pro-Design
DESK-ROYAL 1 0, 3"-Diskette + Handbuch DM 54,95
38 neue BASIC-Befehle sorgen fir PC-Luxus wig Das ung und Di jatzt auchin Ihren Pro-
ol , auf Ihrem CPCI Kinderlsichte Anweandung, Saftware vom Falnsten fiir alle kreativen BASIC-Fraunds,

Nur DM 30,- pro Diskette inklusive Porto. Oder drei beliebige Disketten fiir nur DM 70,-!
Diskettenformat 3" oder Vortex 5,25". Nachnahme oder Yorauskasse, Ausland nur Vorauskasse,

MARTIN KOTULLA

Kronacher Strafle 7, 8500 Nirnberg 90, Telefon 09 11,/30 49 44

r

Wersand gegen Verrechnungsschack (+3,— DM) oder Nachnahme {+6,~ DM). Weitere Angabote in unserem Katalog.

KOSTENLOSER KATALOG

AXEL WEBER, POSTF, 280154, D-S 00 _WUPRERTAL 26

rusader Goftmare S

02 / 5323 03
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Wer seit der Verdffentlichung in
Ausgabe 1/86 beziehungsweise
Ausgabe 6/88 den CPC-Assembler
nutzt, weih seine Vorziige zu schitzen.
Aber seine Nachteile, zum Beispiel die
geringe Geschwindigkeit, sind auch
nicht zu iibersehen. Hier schldgt nun
ein neues Programm in die Bresche.

Es wurde, man beachte, mit dem oben
genannten Assembler entwickelt und
ist in seiner Bedienung mit diesem
identisch. Es hat natiirlich auBer der
hoheren Geschwindigkeit noch einige
andere Verbesserungen. Dies sind die
Abspeicherung der Maschinenpro-
gramme als COM-Dateien und fiir
CPC-6128-Benutzer die Einbeziehung
des groBeren Speichers. Um das Pro-
gramm zu starten, geben Sie

RUNMCPCASS . bas

ein. Der Assembler wird nun geladen
und gestartet. Ist das Programm bereits
im Speicher, brauchen Sie nur die
F1-Taste zu betiitigen, und der CPC-
Assembler wird aktiviert. Nun werden
Sie nach dem Namen des Quelltextes
gefragt. Hierbei kann es sich um einen
im BASIC-Format oder im ASCII-For-
mat abgespeicherten Quellcode han-
deln. Dieser wird mit Hilfe des BA-
SIC-Editors entwickelt, wobei man
darauf achten sollte, dafl am Zeilenan-
fang immer ein REM-Zeichen steht.
Hier ein Beispiel:

10 'LD HL, &4000

20 'LD DE, %4001

30 '1D BC, &3FFF

40 'IDIR

50 'RET

Bei der Anwendung mufl man sich also
nicht erst wieder an einen neuen Editor
gewohnen, was wohl ein entschiedenes
Plus dieses Programms sein diirfte.

Der Assembler kennt die ibliche
7Z.80-Mnemonik; er macht keinen Un-
terschied bei den Definitionsbefehlen.
Beispielsweise ist DB gleichbedeutend
mit DEFB. Folgende Pseudobefehle
konnen benutzt werden:

ORG Adresse — bestimmt die Adres-
se, ab der das assemblierte Maschinen-
programm abgelegt wird und laufféhig
15t.

PUT Adresse — bestimmt die Adres-
se, ab welcher das assemblierte Pro-
gramm abgelegt wird; muB nicht iden-
tisch mit der spiteren Ladeadresse
sein.

Einem Oldie Dampf gemacht

Der CPC-Assembler V 2.0 jetzt wahnsinnig schnell

Ein Programmierwerkzeug fiir den CPC, das 1
jetzt weiterentwickelt. Unter Nutzung des CPC

sein verbesserter Nachfolger, der CPC-Assembler V4.2, geschaffen.

986 und als verbesserte Version 1988 fiir Schlagzeilen sorgte, wurde
-Assembler V2.0, der groBtenteils in BASIC geschrieben ist, wurde




| .Programm

PUT2 — legt das assemblierte Pro-
gramm in den zweiten 64-kByte-Block.
Label EQU Wert — weist dem Label
einen Wert zu.

DEFB n — schreibt das Byte n an die
aktuelle Adresse.

DEFW nn — schreibt den 16-Bit-Wert
nn an die aktuelle Adresse.

DEFM “Text* — schreibt den angege-
benen Text an die aktuelle Adresse.
DMX — funktioniert wie DEFM, nur
wird beim letzten Zeichen das siecbente
Bit gesetzt.

DEFS n — reserviert n Bytes ab der ak-
tuellen Adresse.

END — beendet das Assemblieren.
FADD“Name* — assembliert die an-
gegebene Datei dazu.

Wihrend des Assemblierens kann man
sich auf Wunsch das Listing auf dem

Bildschirm anzeigen lassen. Unter-
driickt man dieses, arbeitet der Assem-
bler natiirlich schneller, zur Kontrolle
wird in diesem Fall in der linken obe-
ren Ecke ein blinkender Strich ange-
zeigt. Dies ist notwendig, da der As-
sembler sich nicht gegen Uberschrei-
ben schiitzt. Stiirzt er in einem solchen
Fall ab, merkt man dies sofort und ver-
bringt nicht unniitz die Zeit mit
Warten.

Ist die Assemblierung beendet, werden
die Markentabelle und eine Meldung
iiber die Fehlerzahl ausgegeben. An-
schliefend wird gefragt, ob die Datei
abgespeichert werden soll. Ist dies der
Fall, mu3 man nun bestimmen, ob das
Maschinenprogramm eine COM- oder
BIN-Datei werden soll.

Bei der Initialisierung des Assembler
werden folgende RSX-Befehle instal-
liert:

ICAT — fiihrt einen Cat-Befehl mit
Cat-Buffer im dafiir vorgesehenen Be-
reich aus. Beim CPC 6128 liegt dieser
im zweiten 64-kByte-Speicher, beim
464/664 ab &6800 (kann mit IBUF-
FER verlegt werden).

IBUFFER, catbuf, udefbuf, labbuf —
hiermit kann man die verschiedenen
Buffer verschieben. Beim CPC 6128
liegen diese alle im zweiten 64-kByte-
Speicher und sollten daher nicht ver-
schoben werden. Beim CPC 464/664
kann man sie je nach Bedarf groBer
oder kleiner machen.

Bedeutung der Buffer:

catbuf — 2048-Bytes-Buffer fiir den
ICAT-Befehl.

udefbuf — hier beginnt der Buffer fiir
undefinierte Label.,

labbuf — hier beginnt der Buffer fiir
definierte Label.

Beim CPC 464/664 sollte man darauf
achten, daB die Buffer immer groB ge-
nug gewihlt werden. Ein definiertes
Label bendtigt jeweils 8 Bytes, ein un-
definiertes 11 Bytes. Beim CPC 6128
liegen diese Buffer in zwei verschiede-
nen 16-kByte-Blocken des zweiten
64-kByte-Bereichs; es haben also bis
zu 2048 definierte und bis zu 1489 un-
definierte Labels auf einmal Platz. Der
Cat-Buffer liegt in einem dritten
16-kByte-Block.

ILIST,“<Label>“ — listet ab der
Zeile, die mit dem Label beginnt. Es
werden bis zu sechs Stellen voneinan-
der unterschieden (gilt allgemein).
IL,“ < Zeilenanfang>* — listet die
BASIC-Datei ab der so beginnenden
Zeile.

IAUTO, (Step), “ < Labelname>*“ —
Autobefehl ab der entsprechenden Zei-
le mit Schrittweite Step. Schrittweite
muf nicht angegeben werden.
AuBerdem legt der Assembler folgende
Befehle auf die Funktionstasten:

<F0> — CALL &8200
<F3> — IERA"“*.bak
<F4> — ILIST,*

<F5> — ICAT

<F6> — MODE 2: CALL &BC02
<F7> — LIST

<F8> — IL.,“

<F9> — IAUTO,“

Diese Funktionstastenbelegung kann
aber jederzeit den eigenen Belangen
angepalit werden, man braucht nur
Zeile 110 zu editieren.

Der Assembler iibersetzt alle Z80-Be-
fehle, auch die Kombinationen mit den
Registern IXH, IXL.IYH.IYL, also
den 8-Bit-Registern High und Low von
IX und IY. Hierbei muB man darauf
achten, daB zwar alle Kombinationen
libersetzt werden, aber nur solche
funktionieren, die der Z80-Prozessor
auch kennt.

Die Moglichkeit, zu einem Label noch
einen festen Wert zu addieren, besteht
ebenfalls.

Beispiel: LD HL, label*& 100

Findet der Assembler einen solchen
Ausdruck, wird HL mit dem Wert des
Labels plus dem zweiten Wert, in die-
sem Fall &100, geladen.

Befindet sich der CPC-Assembler nun
im Speicher, ist dieser beim CPC 6128
folgendermaBen belegt:
&8000-&9C9F : Assembler

Zweiter 64-kByte-Speicher:

1.Block: Platz  fiir  Binédrcode
&4000-&7FFF  (ansprechen  mit
PUT2)

2.Block: Label ab &4000
3.Block: undefinierte Label ab &4000
4.Block: Buffer fiir Disketten-Opera-
tionen wie ICAT
Bei den Typen CPC 464 und 664 ist er
dagegen folgendermaBen belegt:
&6800-&6FFF: Buffer fiir Disketten-
Operationen
&7000-&77FF: Label
&7800-&7FFF: undefinierte Labels
&8000-&9CIF: Assembler
Der CPC-Assembler besteht aus den
Dateien CPCASS.BAS und CA.BIN.
Die Datei CA.LDR erstellt die Datei
CA.BIN.
Bei dieser Version des Assemblers
wurde aus Platzgriinden darauf ver-
zichtet, ein Programm einzubinden,
das einen Datalader erzeugt. Dafiir gibt
es in diesem Fall das Zusatzprogramm
MAKER. Nach dessen Start erfragt das
Programm den Namen der Bindrdatei,
die in einen Datalader umgewandelt
werden soll. AnschlieBend kénnen die
erste Zeilennummer und die Schritt-
weite des Dataladers angegeben wer-
den. Die nun gebildete BASIC-Datei
wird unter dem alten Namen, aber mit
der Erweiterung BLD, abgespeichert,
Roland Barthel/jg
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210 PRINT" END

280 PRINT" DEFM/
'Text“TnB(woé ~ DM "4+CHR$(34)+"Hallo '"+CHR

‘ste zum Weitermachen .
KEYS<>"":WEND:CALL &BB18: CLS WlNDOW J 80,

10"*****t*i***********w*****w'“”
20 % ke
30 7% Llstlng CPCASS BAS ke
40 rx all Rights by = %
50 1% R, Barthel : i

60 % ke
70 £ CPC Internatlonal *

BD ! % *

gQ- *w***t**************ﬁ****#

100 MEMORY §7FFF:LOAD"CA.BIN',&8200: j8=0:C
ALL §8200,@7%:KEY 0,"CALL &8200"+CHRS(13)

110 KEY 3 "IERA "4CHRS (34) +"* .bak "+ CHRS (13
):KEY 4,"[LIST,"+CHRS(34):KEY 5,

[11998]
CAT!+CHR i

S5(13): KEY 6, "MODE 2:CALL &BCOE"+C RS(13): K_ﬂ-

BY 7,"LIST"+CHRS(13):KEY 8, "|L,"+CHR$(34)
KEY 9, "£AUT0,"+CHRS(34)

120 MODE 2:CALL &BCO2:CALL SBBAE:PRINT CHR
$(24)CHRS(18)TAB(5)" pc - BAss
embler v4.2 CPC 464/664/5128 (c) 1991

"CHRS (24)
130 PRINT: PRINT"Belegt spe1chérberelch von

&8000-59D9F ., Himem: &"HEXS(}%) PRINT: PRINT'

"Eo zum Aufrufen o : ;

140

150 /*x% Zﬁllen 90— 320 koennen auch wquel
assen werden

160 PRINT:PRINT CHR$(24}CHRS(18)“ EUSatzbe
fehle des Assemblers - jeweils mit Beigpie
1:"CHRS (24 ) :PRINT :wo=54

‘170 PRINT" EQU : Welsst @inem Label elnen

Wert zu“TAB(wo)“- label EQU &A000"
180 PRINT" ORG : Legt die Startadresse qes'

. Binaercodes fest!"TAB(wo)'- ORG KR300"
190 PRINT" PUT : Legt den Binaercode an di
e angegebe Bdresse"TAB(wo)"- PUT &4000"

200 PRINT" PUT2: Legt den Binaercode in de
n 2.64k Block"TAB(wo)"- PUT2 (CPC 6128)"

: Beendet das Assemblleren"
TAB(wo)"~- END"

220 PRINT" FADD: Assembliert das angegeben

e File dazu"TAB(wo)"- FADD"CHRS{S&)"FILE A

SS"CHRS (34) .

230 PRINT" PRON: Schaltet das Mltllsten an
"PAB(wo)"- PRON"

240 PRINT" PROF: Schaltst das Mltllsten au
s"TAB(wo)"~ PROF"

250 PRINT" DEFS/DS: Laesst dle angegeben A

nzahl an Pokes frel"TAB(wo)"~ DEFS 10"
260 PRINT" DEFB/DB: Poket die angegebenen
Bytes"TAB(wo)"~ DB &AF,0, &x111"

570 PRINT" DEFW/DW: Poket die angégebenen .

16-Bit Werte"TAB(wo)"- DEFW 179,&AFCD"
DM: Poket den angegebenen.

S(34)","CHR (34)"Assembler"CHR${34) -
290 PRINT" DMX = : Wie DEEM/DM,nur wird b
eim letzten ZElchen das 7.Bit gesetzt! =

300 PRINT:PRINT CHR${24)CHRS is)" Bltte Ta

ste zum Weitermachen ... UCHRS(24) :WINDOW 1
,80,7,25:WHILE INKEY$<>"" WEND:CALL &BB18:

(ep i Sl miis e Bl

310 PRINT CHR$(24)CHR$(18}“ Und als Hilfe

noch folgende RSX-Befehle:"CHRS(24):PRINT

320 PRINT" |LIST, "CHRS{34)"<Labe1name>"CHR

‘$(34)" - Listet das Programm. ab dlesem Lab
)

l“

330 PRINT:PRINT" e "CHR$(34)“<Str1ng>"CHR
§(34)" - Listet ab der Zeile, dle mlt Strl'

ng beginnt"

340 PRINT: PRINT“ |CBT i Catbefehl mlt Catb
uffer im vorgesehenen Bereich"
350 PRINT:PRINT" |AUTO (,step)
<Labelname>"CHRS (34)" - nuto Befehl ab dle
sem Label :

360 PRINT: PRINT" |BUFFER catbuf udefbuf 1a
bbuf - Bereiche der Buffer neu Setzen"
370 PRINT:PRINT CHRS(Z4)CHR$(18)“ ‘Bitte Ta
.."CHRS(24) :WHILE IN

258 LOCATE 1 6
380

390 iCAT INPUT"Fllename zum Laden: “,ns IF
n§=""THEN PRINT:NEW ELSE IF INSTR(ns,“ "=
0 THEN nS$=n$+".ass!

400 KEY 1,nS:KEY 2,“SAVE"+CHR$(34)+H$+CHRS
(34) 10N ERROR GOTO 410:LOAD n$

410 PRINT cnas(llereues FLIE.“SPACES(II)
PRINT: NEW

Li vrmg 1 Das Sxarfpmg?‘anm dec CPC Asaemb!er

':HR$(34)";

ﬁfsﬁggj.

[7774]
(1171
[3588]
15936

(3858]

[5398]

[36551'
(71291
[3650]

[6601]

f@i;j}ﬂ

35807

[61641

[4659]:
L40§1j 

19670

64241
[11083]

[5dm1f
[5803]
fo211)

1€$qy:

{62151

(50221
(10672]
1171
[5978]
taessf
[i8@$i~

160 DATA 01,C8,7F,ED,49,CD,69,82
170 DATA 01,C8,7F,ED,49,21,75,B0
180 DATA 36,04,23,36,00,23,36,C0
1190 DATA C9,21,75,B0,36,04,ED,58

210 DATA 26,87,01,C5,7F, ED 49, 3E

440 DATA C1

840 DATA 50,3E,00,FE,04,38,07,
850 DATA OA,CD,S5A,BB,3E,FF,3C,32
860 DATA 72,84,07,07,07,07,32,27
870 DATA B7,06,06,7E,C5,FE,20,30
msan_naTA o;,F5;33101;cn,5A,331£;;

10 ’****Lader CA. LDR* AR

20 MEMORY &BLEF

30 FOR adr=&8200 TO 59D96: RERD aS ‘POKE adr

/VAL("&"+a8 ) sNEXT
40 SAVE"CA,BIN",b, 88200, &1B97

80
60 DATA D5, 01 28 82,21,4¢, 32 CD

70 DATA D1,BC,3E,C3,32,00,82,21

80 DATA 50,82,22,01,82,FD,21,FF

90 DATA 7F,CD,A3,9C,CD, 5D 82,81

100 DATA.FD TD,?? 23 FD ?C ?7 c9

110 DATA 39,82,C3,E2,9B,C3,6F,9C
120 DATA ©3,8C,9C,C3,81,9C,C3,7D

130 DATA399 4C,49,53,D4,43,41 ,D4
140 DATA 41, 55 54,CF,CC,42,55,46

150 DATA 46,45,D2,00,20,20,20,41

200 D&TB'&Q 87, 23 73,23,72,97,32

220:DATA:FF 2A,45,87,77,0C,ED, 49"
230 DATA 2A,47,87,77,0E,C8,ED,49

4240”DATA_CD 02,BC,CD,4E,BB, 21,01
250 DATA 00,22,4D, '87,21,D2,8C,CD
. 260 DATA AC.8C,21,24,8D,CD,AC,8C

270 DATA CD,B5,87,3A,0F,87,B7,20
280 DATA 13,3E,C7,CD,AE,B7,ED,5B
200 DATA 49,87,CD.9B,BC,3E,C8,CD
300 DATA AE,87,18,DE,21,64,8D,CD
310 DATA AC,8C,2E,6E,CD,F9,87,EE

320 DATA 01,32,2C,87,97,32,28,87
330 DATA 32,2D,87,21,0R,87,06,05
340 DATA 77,23,10,FC,21,00,A0,22

350 DATA 20,87,22,22,87,22,1C,87

360 DATA 22,1E,87,3E,0C,CD,5A,BB
370 DATA 3E,C8,32,27,87,21,70,01
380 DATA 7E,B7,C2,16,84,21,FF,03
390 DATA 22,46,BE,3A,0F,87,47,21

400 DATA 10,87,3E,C7,32,27,87,CD
410 DATA AE, B? E5,C5 ,E5,CD, A9, 8C

420 DATA E1,7E,CD,5A,BB,23,10,F9
430 DATA 3E 3A,CD,5A,BB,CD,A9,8C
: 1, E1,ED,5B,49,87,CD,77
450 DATA BC,30,1F,FE,16,28,27,E6

460 DATA OE,20,11,21,70,01,CD,83
470 DATA BC,30,0F,CD,7A,BC,21,70
480 DATA 01,C3,16,84,21,CC,BD,CD

490 DATA AC, 8C, CD ?D BC,C3,3D,84
500 DATA CD,7A,BC,C3,3D,84,01,00

510 DATA 00,ED,43,2F,87,21,90, BE"

520 DATA 22,4B,87,36,20,23,CD,80
530 DATA BC,FE,1A,28,E3,77,23,FE
540 DATA 0D,20,F3,CD,80,BC,77,23

550 DATA FE,0R,20,EA,2B,2B,36,00
560 DATA 2A,4B,87,23,7E, FE,30,38
570 DATA OF,FE, BH,BG 0B, DE, AF, 8?:

580 DATA 2A,A0,B0,22, QD 87,18,0A

590 DATA 2A,4D,87,22,0D,87,23, 22
600 DATA 4D,87, ZA AB,87,23,7E,FE

610 DATA 27, 28 11 B7 20 7 ,2A,48
620 DATA 87,23,7E,FE,30,38,04,FE
&30”DBTB=3A 38, F6 2B,23,22, 24 87
640 DATA 2B, 11 00 81 ,EB, CD 38,89
650 DATR 36,FF, BA 0R&, 87 B7,20, 24

660 DATA CD,56, SE 3A,28,87,B7,20

670 DATA OA, 3A 0A,87,B7, CA 66,83

680 DATA €3,60,83,CD,7A,BC,3A,2B

690 DATA 87, 47,2B,29,87,97,32,28,
700 DATA 87,C3,1A,83,CD,7A,BC, ,C3
710 DATA 3D 84,00,00,97,32,35,87

720 DATA 7E,23,B6, 2B 28.27,01,00

730 DATA 00,ED,43, 2F,87, CD E9,88

740 DATA 3A,35,87.B7,20,86,3A,08

750 DATA 87,B7,20,11,E5,CD;56,8E

760 DATA El,3A,28,87,B7,20,BC,3A

770 DATA OA,87,B7,28,CF,CD,A9,8C

780 DATA 21,FA,00,22,46,BE,CD,A9

790 DATA 8C,21,7D,8D,CD,AC,8C, 38

800 DATA C6,CD,AE,87,2A,47,87,78
810 DATA FE,FF,20,09,21,90,8D,CD
820 DATA AC,8C,C3,DB,84,E5,CD,A9

830 DATA 8C,El,3E, FE,32 72,84 ,0E
-3E

[1252
. [1686]

©[1720]
[1244]

[1129

[1845
1129

(1404

[662]
© [1110

[1643]
[762]
13859

[873]

[117]

1827 ]
1813]
[858]
1657
[1172

1316
2318
1143

[728]
[2087
1470
[1799

1274
[988]
[531]
[1249
[1952
1442
1136
1296
5241
1568]

644 ]
1049]
1908]
1404 ]
[1175]
[1701]
1543]
718]
2405)
1710]
[896]
[1450]
1195]

- [1863]

9871
1914]
1158]
6681
1476)
663]
[1193]
[954]
1652]
1492]
9491
1309

[1066

{1430
1713]
1418

[1054
1603
11122
[1220
[1605

1397
1029
1200

[1780

[1818
[1879
1384
1129

1203
1526]
1553
(1180
[1366
11072

1405]

11597
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890 DATA CD,5A,BB,23,C1,10,EC,C5 1830 DATA 23,71,23,70,11,E6,FF,19 [1531)
900 DATA E5,21,78,8D,CD,AC,BC,E1 1840 DATA Cl,71,23,70,F1 11,15 00 i [1294]
910 DATA 23,23,23,5E,23,56,23,E5 1850 DATA 19,77,DF,A4,87,C9,8D,CD o Eigna]
920 i B;Es,cn;onfsg;El,cn;44 1860 DATA 07,9F,CA,07,17,D1,07.DF [1484]
930 DATA EF,CD,03,B9,2A,0B,87,23 1870 DATA AB 87,C9,AN,CD,07, c5 06 9457
940 DATA 22,0B,87,E1,C1,0D,20,0D 1880 DATA 7F,ED,78,€1,C9,06,00,21 . . [1362]
950 DATA ES,CD, 8A,BB,CD,18,BB,CD 1890 DATA 10,87,CD,38,88,CD,06,BB [1584]
960 DATA 8D,BB,El,0E,50,7E,FE,FF 1900 DATA FE,0D,20,06,78,32,0F,87 : U [1750]
970 DATA C2,71,84,CD,A9,8C, CD,A9 1910 DATA 18,78,FE,7F,20,15,78,B7 : 1050]
980 DATA BC,3E,C8, .CD,AE,87, 1920 DATA 28,EB,CD,42,88,05,2B,36 1501 ]
990 DATA 8D,CD AC.BC,Z 1930 DATA @0, E5_21 61, sn_cD AC_SC- 725
1000 .OF,B? 47,7 41940=naTA_E1'18 D7,FE,20,38,D6,4F = 12131
1010 DATA 07,F5,3E,01,CD, di 1950 DATA 78,FE,0C,30,D0,79,77,CD =~ & 11821
1020 DATA CD,5A,BB,C1,23, 10,EC, 3B 1960 DATA 42,88,CD,5A,BB,04, 23,18 i [895]
1030 DATA 17,32,27,B7,21,9E,8D,CD ] 1970 DATA €1,7D,CD,5A,BB,3E,08,CD i 1949]
1040 DATA AC,BC,2AR,22,87,CD,CA,88 1980 DATA 5A,BB,CD,38,88,CD,18,BB o 1755]
1050 DATA 3E,24,32,27 +B7,21,A5,8D 1990 DATA FE,O0D,28,1F,FE,64,30,02 1694
1060 DATA CD,AC,8C,2A,20,87,28,CD 2000 DATA C6,20,FE,6A,28,0C,FE,6E = [2108]
1070 DATA CA,88,3E,30, 32 27,87, 21 2010 DATA 20,EB,CD,42,88,CD,5A,BB ! 1808
1990.DATA'ED 48,22 187, 9? /ED,42,CD 2030 DATA 3E,01,C9, ?D 'CD,42,B8,FE 1020]
1100 DATA CA,88,3E,3E,32,27,B7,21 | 2040 DATA 6A,28,02,97,C9,3E,01,C9 r 1893]
1110 DATA B3,8D, CD,AC, 8C,CD, 00, B9 2050 DATA E5,C5,F5,CD,8A,BB, F1,C1 2057]
1120 DATA 2A,0B,87, LCD; 44 ,EF ,CD,03 2060 DATA E1,C9,E5,C5,F5,CD,8D, BB 865]
1130 DATA B9,21,BA,8D,CD,AC,8C,3E | 2070 DATA F1,C1,E1,C9,21,ED,8D,3D : [1743
1140 DATA C5, cn AE,87,28,45,87,01 : 2080 DATA 28,07,CB,7E,23,20,F8,18 1727
1150 DATA 5A,06,7E, FE,FF 2855 ¢p | 2090 DATA F9, CD,AC,8C,21,78.8D,C3 1274
‘1160 DATA 09,BB,FE,FC,28,52,C5,06 | 2100 DATA AC,8C,CD,4C,88,CD.00,B9 . 1 [1389
1170 DATA 06, \7E.FE,20,30,07 F5,3E e 2110 DATA 2A,77,B8,CD,44,EF,CD,03 1823
1180 DATA 01,CD, SA.BB Fl,CD,5A,BB | 2120 DATA B9,CD,18,BB,C3,A9,8C,00 Lo ey
1190 DATA 23,10,EE,3E, 3A.CD 5A,BB 2130 DATA OO,FSyGD?4C,BS,CD;OD,BQ - [1069
1200 DATA 5E,23,56,23,E5,EB,CD,CA 2140 DATA 2R,0D,B7,CD,44,EF,CD,03 1051
1210 DATA 88,El,3E,20,CD,5A,BB,3E 2150 DATA BO,F1.FE,01,28.22,3E,20 1079
1220 DATA 20,CD,5A,BB,C1,05,20,07 2160 DATA CD,5A,BB,3E,27,CD, 5A,BB [1787
1230 DATA E5,CD,A9,8C,06,06,E1,0D 2170 DATR 2A,24,87,7E,B7,28,11,FE [2041]
1240 DATA 20,B8,E5 CD,BA BB,CD 18 2180 DATA 20,30,07,F5,3E,01,CD, 58 . [802]
1250 DATA BB,F5,CD,8D,BB,CD,A9,8C 2190 DATA BB,F1, CD,5A,BB, 23,18, EB [6071
1260 DATA OE,5A.F1,E1,FE,FC,20.A2 -2200_DATAJ2A;OB,B?,23,22,08,8?433 [1553]
1270 DATA CD, A9,8C,CD,A9,8C,38,08 2210 DATA 2C,87,B7,C4,A9,8C,CD,18 . [1524]
1280 DATA CD,AE,B87,21,DD,8D,CD,AC 2220 DATA BB,FE,FC,C0,3E,01,32,0A [1270]
1290 DATA 8C,2E,6A,ED,4B,0B,87,78 2230 DATA 87,C9,7C,ES,CD,D1,88,E1 [1140]
1300 DATA B1,28,02,2E,6E, CD F9,87 2240 DATA 7D,F5,E6,F0,0F,0F,0F,0F . 1277]
1310 DATA B7,C8,21,24,8D, CD,AC,8C 2250 DATA CD,DE,88,F1,E6,0F 'C6,30 . [1424]
-1320-DATA-3A 0F,87,ED,47,CD,B5, ey 2260 DATA FE,3A,38,02,06,07,C3,58 : 1334]
1330 DATA 3A,0F 87 ,B7,20,23,ED,57 2270 DATA BB,4E,06,00,C5,E5,23 .23 i 1103]
1340 DATA 47,21,10,87,7E,PE,2E,28 2280 DATA 5E,23,56,ED,53,0D,87,23 . [963]
1350 DATA 07,23,10,F8,ED,57,18,11 | 2290 DATA 23,7E,FE,CO, '20.2E,22,22 [793]
1360 DATA 23,ED,57, go FE 09, Dg C6 | 2300 DATAE 24, 87,2B,11,00,81,EB,CD : 10137
1370 DATA 04,36,42,23,36,49,23,36 2310 DATA 38,89,36,FF,CD,09,BB FE [ 1172]
1380 DATA 4E, 47,32, OF.eB?' 21,34,8D 2320 DATA -'FC 20,15, CD 8A,BB,CD,09 1031 ]
1390 DATA CD, Ac 8C,CD,18 BB,FS 3B 2330 DATA BB,38, FB CD 18,BB, FE SRR 2202
1400 DATA 01,CD,5A,BB,F1,F5,CD,58 2340 DATA 20,03,32,0A,87,CD,8D,BB 1662]
1410 DATA BB,3E,08,CD, ,58,BB,F1,FE 2350 DATA Eerl}a9T0913E401f32:35 : 1209]
1420 DATA 61,38,02,D6,20, FE, 42 .28 2360 DATA 87,D5,CD,79,88,E1,18,D2 [1147]
1430 DATA 66,FE,43,20,DE, 21,10 87 2370 DATA 13,1A,B7,C8,FE,3B,20,05 [1574]
1440 DATA 06,00, IE, 23,FE,2E,28,08 2380 DATA ED,53,2F,87,C8,FE, 20,28 [839]
1450 DATA 04,78,FE,08,38,F4,36,2E 2390 DATA EF,FE,2C,28,28,FE,2B,28 . [1871]
1460 DATA 04,36,43,23,36 4F,23,36 2400 DATA 4F,FE,2D,28,4B,FE, 28,28 . 1378
1470 DATA 4D,04,04,04,21,10,87,ED 2410 DATA 21,FE,29,28,22,FE,2A,28 [1478
1480 DATA 5B,49,87,CD,8C,BC,D2,00 2420 DATA 23,FE,22,28,24,FE, 26,28 . [1375
1450 DATA 87, 23,20,87,ED, 43 22,87 2430 DATA 37,FE;30,DA,08,8A,FE,3A s T1Tdo
ISOQ_DATA_9?,Enr421EB,Q6J7E;ZB,IE 2440 DATA 38,2E,C3,08,8B,36,FD,23 1256
1510 DATA 87,3R,2D,87,B7,0E,C8,28 2450 DATA 18,BE,36;F9,23,18,B9,36 . Titen
1520 DAT; ; 5+E5uD5;ED;49 e 2460 DATA FA,23,18,B4,36,F0,23,18 6371
:1530:DATR.OE .C8,7E,ED,49,CD,95,BC = 2470 DATA AF,36,FC,13,23,77,23,1A (1377
1540 DATA D2,05,87,D1,E1,C1,23,1B 2480 DATA 77,23,FE,22,28,A2,B7,28 -~ [1l408
‘1550 DATA 7B,B2,20,E7,C3,E5; 186,38 2490 DATA 03,13,18,F3,36,22,23,C0 = 1585
1560 DATA OF, 87 47,21,10,87 ,ED,5B 2500 DATA 36,FB,23,D5,1A,FE,2D,28 . [1477
1570 DATA 49,87,CD,8 BC, 30 41,38 2510 DATA 04,FE,2B,20,04,13,37,18 - [1755
lSSO_DATAwZD,B? B7,3E,C L 2520 DATA 01,97 ,E5,F5,EB,3E,15,CD © [889]
1590 DATA C4, CD.AE,B7,2A, zo 87,ED 2530 DATA 5A,BB,DF,4F,87,F5,3E,06 [1761]
1600 DATA 4B,22,87,97,ED,42,EB,28 2540 DATA CD,5A,BB,F1,30,07,3A,0F _ [1579]
1610 DATA 1E,87,ED,AB,22,87,3E,02 2550 DATA BO,FE,02,28,0B,CD,A9,8C i roeT)
1620 DATA CD,56,87,30,1B,CD,8F,BC 2560 DATA 3E,06,32,35,87,CD,79,88 - [2042]
1530,DATA;3E c8,cD; AEms? €D,AS,8C 12570 DATA ED,5B,A0,B0,F1 ;30 OB, FE : 363 ]
1640 DATA 21,B9,8C,CD,AC,8BC,2E,68 2580 DATA 2B,28,07,21,00,00,97,ED e
1650 DATA CD,F9,87,B7,C2,ER,85,C0 2590 DATA 52,EB,E1,73,23,72,23,D1 1348
1660 DATA €D,92,BC,18,E3,E1,D1,C1 2600 DATA 13,1A,B7,28,0F,FE,20,28 ~ [1303]
1670 DATA 18,F6,00,00,00,00,00,00 2610 DATA OB,FE,29,28,07,FE,2C,28 o 080T
1680 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 2620 DATA 03,13,18,ED,1B,C3,38;89 [960] "
1690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 2630 DATA“ES ,D5,06,00,1A,B7,28,10 [1018]
1700 DATA 00 00, 00 00 00,00 00, 00._ Jas4o DATA FE 20,28,0C,FE,28,38,04 = -~ . [1033]
1710 DA ] FE,2E,38,04. 13 04,18 EC 1206]
1720 D FE,2B,28,04,FE,2D,20,00  [1053]
. 'A 1B,1B,1A,13,13,FE, 69,28 o [1096]
1T40 i \ 04,FE 49,20 E7,78; 13 ED i 892]
1750 T A 53.81,8A,FE.05,38,47 D1 : [974]
1760 DAT A D5,06,00,1A,B7,28,14,FE [1402]
1770 DATA '_2 ' 20,28, 10, PR 20,9800 BF . . 0 f1670 ]
1780 DA 2720 DATA 2C,28,08B,FE, 23_23 04,13 i 1179]
1790 DATA 2730 DATA 04,18,E8,78,1B,ED,53,81 . 13711
1800 B,70,2 i 2740 DATA 8A,FE,07,38,02,06,06,3E 1529]
: 2By 2750 DATA 06,90,4F,D1,El,36,FE,23 - [1845]
_1sza=DATn 19,71,23,70,ED,48,22,87 2760 DATA 1A,77,23,13,10,FA,79,B7 = . . [1923]
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Programm ' ;

7770 DATA 28,06,41,36,20,23,10,FB [941] 3710 DATA 66,6C,69,73,74,65,6E,20 [1172]
2780 DATA 11,00,00,C3,38,89;3E,04 [1356] 3720 DATA 28,6A,2F,6E,29,BA,0D, 83 [1211]
2790 DATA 90,4F,D1,D5,21,52,87,18 [707] 3730 DATA 20,69,6E,07,A0,55,685,64 [1069]
2800 DATA FE,61,38,06,FE,7B,30,02 [1575] 3740 DATA 65,66,69,6E,69,65,72,74 756]
2810 DATA D6,20,77,13,23,10, Boog9 . 0 rinaan 3750 DATA 65,20,4C,61,62,65,6C, JBA 1070]
2820 DATA B7,28,06,36,20,23,0D,20 [838] | 3760 DATA 6B,65,69, 6E,E5,50,72,6F 1712]
2830 DATA FA,11,52,87,21,D5 aA O [1122] 3770 DATA 67,72,61,6D,6D, BA 53,74 1639]
2840 DATA 75,D5,E5,06,04, A E,20 [1765] 3780 DATA 61,72,74,3A,R6,45, 6E,64 1540]
2850 DATA 10,23,13,10,F8, E,?ﬁ 91 Gofose} /3790 DATA 65,3A, "D6.4C,61,65,6E,67 1293]
2860 DATA E1,D1,D1,E1,77,23,C3,80 919] 3800 DATA 65,3A A6, 46,65,68,6C,65 1133]
2870 DATA BA;E1,23, 58/23,53 D1 0D 1594] 3810 DATA 72,BA,0D,0R, 0B 4C,61,62 1024]
2880 DATA 20,DF,C3,3F, BAL4E,5A,20 [2308] | 3820 DATA 65,6C,74,61,62,65,6C,6C [1508]
2890 DATA 20,5A,20,20,20,4E,43,20 [1425] | 3830 DATA 65,3B,0D, B8R,42,6C,6F 65 996 ]
2000 DATA 20,2R,2R,2R,2R,50,4F,20 [1516] 3840 DATA 64,65,72,20,46,69,6C,65 [638]
2910 DATA 20,50,45,20,20,50,20,20 1463] 3850 DATA 74,79,70,20,A1,53,70,65 1247]
2920 DATA 20,4D,20,20,20,42,20,20 1648] 3860 DATA 69,63,68,65,72,6E,20, ‘28 961 ]
2930 DATA 20,43,20,20,20,44,20,20 1413 3870 DATA BA,2F, 6E,29,BA,0D, 0A. 4B 1515]
2040 DATA 20,45,20,20,20,48,20,20 1187 3880 DATA 65,69,6E,20,52,45,4D,2D [847]
2950 DATA 20,4C,20,20,20, 23,23, 2A [1492] 3890 DATA 5A,65,69,63,68,65,EE 44 [1616]
2060 DATA 2A,41,20,20,20,27,28, 28 [1235 3900 DATA 6F,70,70,65,6C,74,65,73 1186]
2970 DATA ZA,ZA 27 28 2A 42,43,20 [1320) 3910 DATA 20,4C,61,62,65,EC,53,79 1033]
2980 DATA 20,44,45,20,20,48, 4T, 20 [1399 3920 DATA 6E,74,61,78,2D,46, 165,68 1481]
12990 DATA 20,53,50,20,20,49, 158,20 1904 3930 DATA ec,sa,Fz,4F,66,5sj73,ss 1840]
3000 DATA 20,49,59,20,20,41,46,20 1280 3040 DATA 74,20,7R,75,20,67,72,6F 1530]
3010 DATA 20,45,51,55,20,4F, 52 47 1374 3950 DATA 73,F3,4B,65,69,6E,20,4F B859]
3020 DATA 20,50,55,54,20, 44, 45 46 1306] 3960 DATA 70, 55,?2 61,6E,64,20,69 905]
3030 DATA 42,44,45,46,57,44,45,46 gl 3970 DATA 6E,20,53,69,63,68,F4,55 1725]
3040 DATA 4D,44,45,46,53,44,42,20 1431 3980 DATA 6E,67,75,65,6C,74,69,67 1136]
3050 DATA 20,44,57,20,20,44,4D,20 [830] 3990 DATA 65,73,20,41,72,67,75,6D 1089]
3060 DATA 20,44,53,20,20, 44, 4D,58 15307 4000 DATA 65,6E,F4,3F,3F,BF,3R,2C 1874]
3070 DATA 20,45, VAR, 44,20,41,46,27 1309] 4010 DATA 87,B7,CC,A9,8C,21,35,87 1638]
3080 DATA 20,49,20,20,20,52,20,20 1196] 4020 DATA 06, 10,97 77,23,10,FC,DD [1540]
3090 DATA 20,49,58,48,20,49,58,4C 8741 4030 DATA 21,01,80, FD 21,00,20,21 [838]
3100 DATA 20,49,59,48,20,49,509,4C . [1208] 4040 DATA 00,81,3A,35,87,B7,C2,79 [972]
3110 DATA 20,50,52, 4F ;46 ,50,52 , 4F - [1135] 4050 DATA 88,7E,FE,FF,CA,D3,8E,FE 1376
3120 DATA 4E,50,55,54,32,46,41,44 1371 4060 DATA FE,28,26,FE,1A,38, 1D,FE 1809
3130 DATA 44,4C, 44:20 20,4A,52,20 [1oss]. 4070 DATA 27.DA,5A,92,FE,2E,38,14 [1420
3140 DATA 20,44,4R, 4L, 58,43, a1,4c 17571 4080 DATA FE,32;DA,16,92,FE,54,DA [1212]
3150 DATA 4C,52,45,54,20, 4B.50, 20 1745 . 4090 DATA AE,93,FE,61,DA,65,93,FE [566]
3160 DATA 20,49,4E,43,20,44,45,43 B44] 4100 DATA 76.DA, 87,93, 3E,03,C3,79 1394
3170 DATA 20,50,4F,50,20,50,55,53 [814] 4110 DATA 88,3A,3C,87,B7,20,F5,3C 1011
3180 DATA 48,52,53,54 ;0 49 ,4F,20 1391] 4120 DATA 32,3C,B7,3A,26,87,B7,28 1342
3190 DATA 20,4E,55,54,20;49,40;20 {1092] 4130 DATA 06, 01,07 00,09,18,B3,3E 1389
3200 DATA 20,45,58,20,20,41,44,44 [1040] 4140 DATA C5,CD,AE,87,23,ED,5B,45 1208
3210 DATA 20,41,44,43,20,53,55,42 [1420] 4150 DATA 87,1A,FE,FF,28,21,E5, Dsi- 1320
3220 DATA 20,53,42,43,20,41,4E,44 [1815] - 4160 DATA os_ne 1A,BE,20,10,13,23 [1139
3230 DATA 20,58,4F,52,20,4F,52,20 [952] 4170 DATA 10,F8,3E,C8,CD,AE,87,D1 [1840
3240 DATA 20,43,50,20,20,52,4C,43 dah6g 4180 DATA E1,3E,02,C3,79,88,E1,01 [1215
3250 DATA 20,52,52443,20;52,4c,20_ 1416] 4190 DATAR 08,00,09,EB,E1,18,DA,06 [913]
3260 DATA 20,52,52,20,20,53,4C,41 (1267 4200 DATA 06,22,0E,8F,7E,12,23,13 [1759]
3270 DATA 20,53,52,41,20,2A,28,28 [1548 4210 DATA 10,FA,E5,2A,20,87,EB,22 472]
3280 DATA 2A,53,52,4C,20,42,49,54 1681 4220 DATA 3D,B7,73,23,72,23,36,FF [1045]
3290 DATA 20, 52,45,53 20,53,45,54 [1097] 4230 DAPA 3E,C6, "CD,AE,87,21,00,00 [761]
3300 DATA 20,43,43,46,20,43,50,4C 9201 4240 DATA ED, 55,4? 87,15 FE,FF,28 [962]
3310 DATA 20,44,41,41,20,44,49,20 1438} 4250 DATA OE,E5,D5,06,06,1A,BE,20 1015]
3320 DATA 20,45,49,20,20, 45,53 58 [1252] 4260 DATA 10,13,23, 1D,F8 18,13 ,E1 922]
3330 DATA 20,48,41,4C,54 ,4E,4F,50 [901] 4270 DATA 3A,27, ,87,CD,AR,87,C3,72 [1459]
3340 DATA 20,52,4C,41,20,52,4C, 43 [1571] 4280 DATA 8E, 21,01 0B,00,09,EB,EL [968]
3350 DATA 41,52,52,41,20,52,52,43 [1367] 4290 DATA 18,DA,1RA,13,EB, 5E. 23,56 1040]
3360 DATA 41,53,43,46,20,43,50,44 [971] 4300 DATA 23,D5,5E,23, '56,23,ED,53 1169]
3370 DATA 20,43,50, 44,52 43,50,49 . [1383)] 4310 DATA 77,88,D1,CB,47,28,2E,E5 1084]
3380 DATA 20,43,50,49,52,49,4E,44 [1332 4320 DATB;ZA,IC 87,97,ED,52,2B,7C 17175]
3390 DATA 20,49,4E, 44,52 49 45,49 1002 4330 DATA B7,28,0B,FE,FF,20,6D,7D 705]
3400 DATA 20,49,4E,49,52,4C, 44,44 [997] 4340 DATA FE,SU 38,68,18,05,7D,FE 1851]
3410 DATA zo,4c 44,44,52,4C,44,49 [1542] 4350 DATA 80,30 +61,F5,3A,2D,87,3E 588 ]
3420 DATA 20,4C, 44,49 52 ,4E,45 47 1819] 4360 DATA C8,B7,28,02,3E,C4,CD,AE 1814]
‘3430 DATA 20,4F,54,44,52 4F,54,49 1305 4370 DATA 87,F1,12,18,2F,E5,F5,34A [92]
3440 DATA 52,4F,55,54,44,4F,55, 154 [1149] 4380 DATA 2D,87,B7,3E,C8,628,02,3E 1196]
3450 DATA 49,52,45,54,49,52,45,54 1244 4390 DATA C4,CD, AE.87,F1,EB,5E,23 7801
3460 DATA 4E,52,4C,44,20,52,52,44 1292 4400 DATA 56,2B,E5, 2A 20,87, 19,54 1458]
3470 DATA 20,21,76,8D,7E,CB, "BF,CD [1685 4410 DATA 5D,E1,73,23,CB,4F,20,03 1926]
3480 DATA 5A,BB,7E,CB,7F,C0,23,18 . [zo080 4420 DATA 72,18,09,7R,B7,28,05,3E 924
3490 DATA F3,0A,4E,6F,63,68,6D,61 - - [1279 4430 DATA 06,CD,62,88,3E,C6,CD, AE 1021]
3500 DATA 6C,20, 73,70,65,69,63,68 (1287 4440 DATA 87,E1,D1,D5,7E, FE,FF,28 . [834]
3510 DATA 65,72,6E,20,28,6R,2F,6E [936] 4450 DATA 0D,06,0B,7E,12,23,13,10 [1389]
3520 DATA 29,BA,04 02,2A,20,28,20 . [830] 4460 DATA FA,7E,FE,FF,20 F3,12 D1 [1314]
3530 DATA 2A,20,20,20,42,20,52,20 . [1780 4470 DATA E1,C3,14,8F,3E,04,CD,62 324
3540 DATA 44,20,4C,20,20,2D,20,20 [1402 4480 DATA 88,18, 'D9,3A,2C,87,B7,20 821]
3550 DATA 43,50,43,20,2D,20,41,53 [1431] 4490 DATA OB,2A,20,87,CD,CA,88,FD 1315
3560 DATA 53,45,4D,42,4C,45,52,20 [1796 45Q0”DAT§:?C,CD,SA,BB,ED35B,10,87 1667]
3570 DATA 20,20,76,34,2E, 32,20,20 1573 4510 DATA FD,7D,47,B7,28,48,3A,38 1297
3580 DATA 20,43,50,43,20,34,36,34 1383] 4520 DATA 87,B7,28,0F,FD,2C, 04,34 [1182
3590 DATA 2F,36,36,34,2F,36,31,32 1150] 4530 DATA 02,80,32,03,80,3R,2E,87 [1537
‘3600 DATA 38,20,20,20,28,63,29,20 10291 4540 DATA 32,02,80,21,01,80,3A,2D 1249]
3610 DATA 31,39,39,31,20,20,20,28 1633] 4550 DATA 87,B7,28,07,3E,C4,C5,CD [1286
3620 DATA 20,2R,20, AR, 0D, OA, 0A,50 [1209] 4560 DATA AE,87,Cl,3A,3A,87,B7,28 [1132
3630 DATA 72,6F,67,72,61,6D, 6D 6E [1276] 4570 DATA 04,2B,FD,2C,04,3A,2C,87 . [1587
3640 DATA 61,6D,65,BA,0D,0A,0A,20 . 13617 . 4580 DATA B7,20 on,?E 12,23,13,C5 (1027
3650 DATA 08,18,42,18,69,6E,61,65 10497 4590 DATA CD,D1,88,C1,10,F5,18,06 [1604
3660 DATA 72,66,69,6C,65,20,6F 64 [1530] 4600 DATA 7E,12,23,13,10,FA,3A3,27 [1488
3670 DATR 65,72,20,18,43,/18,6F,6D 18167 4610 DATA 87 CD,}\E 87,ED,4B,38,87 [1541
3680 DATA 2D,44,61,74,65,69,20,28 __1496} 4620 DATA EB,09,EB,ED,53,1C,87,2A . [607]
3690 DATA 42,2F,43,29,20,3F,20, \5F 1469 ] 4630 DATA 20,87 ,FD,7D,85,30,01,24 [1159]
3700 DATA 88,08,20, 88,0D, 08,41, 75 703) 4640 DATA 6F,ED,4B,38,87,09,22,20 [1541]
34 ePc 8/9'91
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4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730

4770

4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4920
4930
4940
4950
4960
4970
4980
4990
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
5090
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5290
5300
5310
5320
5330
5340
18350
5360
5370
5380
5390
5400
5410
5420
5430
5440
5450
5460
5470
5480
5490
5500
5510
5520
5530

5550
560
5570
5580

4740
4750,
4760

4780

5540.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

'DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATAE
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA.
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATE

DATR.
DATR
DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA:

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

‘DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

C3,D3.8F,3E.01,32,2C.87
D3,8F,3E,01,32,2D,87.03

52,93,FE,92,0E,93,1E,93
'52,93,4F,03,3R,3C,87,B7
CA,A4,8E,23,7E,FE.FB.C2
A4,BE,23,3M,26,87.B7.98

87,CD.AE,87 .E1,03,72,88
23,7E,FE,FB,C2,24,8E, 23

87,3A,2C,87,B7,C2 08,92
FD 7D,FE,05,D4,A9,8C 38
0E,32,27,B7,25;0D,87,7C
FE,A7,28,04,38,07,30,35
7D,FE,10,30,30,3E,20,CD
5A,BB,7C, FE 03,28,04,38
07,30,22,7D,FE,E8,30,1D
3E 2o_cp 5A,BH, 70, ,B7,20
14,7D, FE,54 30,0F,3E,20
CcDh,5A,BB,7D,FE,04,30,05
3E,20,CD,5A,BB,CD,00, 59
2A,0D,87,CD,44,BF; cn 03
B9, 3E, 14,32,2 JBY. 2100
81,7E,FE,FF,CA E1,91,FE

'FE 20,17,23,06,06,7E,65

FE,20,30,07,F5,3E,01,CD
5A,BB,F1,CD,5A,BB,Cl,23
10,EC,3E,18,32,27,B7,7E
FE,FF,CA,E1,91,CD,C3,91
38,20,32,27,87, 23,18, FE

FF,CA,E1, 91, FE,FE Lo

FE,FD,28,2C,FE,FC, 28,38
FE,FB,28,51 ,FE, FA 28,20

FB,F9,28,1C,FE,F0,28,20

cDh,C3,91,23,18,D8,06,06
23,7E,FE,20,28,05, C5 CD

bA,BB,C1,23,10,F3,18,C6

D6,D1,CD,5A,BB. 23,18 ,BE
3E,2A,CD,5A,BB,23,18,B6
23,7E,CD,5A, BB, 23,78, FE
20,30,07,F5,3E,01,CD 58
BB,F1,CD,5A,BB, 78,23 ,FE
22,28,98,18,89,23,3A,36
87,B7,20,30,3A, 44 87,B7
20,05,3E,26,CD,54, BB, 5E
23,56,23,B5,EB,7C,B7,28
05,CD,CA,B88,18,12,3A, 44
87,B7,28,08,7D,C6 . 30,CD
5A,BB,18,04,7D.CD.D1,88

B1,C3,F6,90,7E,23,23 ,FE

80,38, 1E 5K, 3E 2D, CD, 58

BB,16,00,3E,80,93,C6,80
5F,E5,D5,CD,00,B9,E1,CD

44, EF .CD,03,B9,E1,C3,F6
90, 5F ,3E,2B,CD, SA BB,16
00,18 E6,E5,01,04,00,21~
D5,8A, 3D 28,03, 09 18,FA
06,04, 7E FE, 20,28, 95 G5
CD 5A,BB,C1,23,10,F3,EL

G9,2R,2F,87,7D,B4,C8,E5
3K, 27,B7,FE,2E,D4 AS,8C

3E,2E,32,27,B7,E1,7E,B7
C8,FE,20,30,07,F5,3E,01
CD, 54, BB Fi, CD SA BB, 23

18,EC,21,00,C0,ED,4B,C4

B7,09,7E,2F,77,C9,D6,2E
28,29,3D,28,2E,3D,28,32

23, 7E,FE,FC,C2 A4 BE, 23
23,22,29,87,06,00,7E,FE
22,28,04,23,04,18,F7,78

32 ZB,S? 3E,01,32,28,87
€3,D3,8F,97,32,3¢C,87, c3="

D3,8F,FE,26,20,0B,3E,01
32,0A,87,32,35,87,C3,D3
8F,11; 7C 92 D6 19 3D,28
04,13,13,18,F9 BB, 4E,23

46,EB,C5 09,94 92,C8,92

ET,92, FE 92,0E,93,1E,93

D523 23 CATR REIERL 98" ¢
56,23 ,E5 QA 3D,87,3E,C5
CD,AE,B7,73,23,72,3R,27

5KE,23,56,23,ED,53,20,87
ED 53 22, B? ‘ED,53 1C 87
ED,53,1E,87, C3 725 BE 23
TE, FE,FB 2y A4 BE 23,5E

28,56,23, ED ,53,1C.87,BD

53,1E,87,€3,72,8E,23, CD i
BE6,9A,D2,72,8E,3R,35,87
B7,C2,19, 88 18,F1,23,CD
D1,99,D2,72,8E,3A,35,87
B7,C2 79,88 18,F1,3E,01
47, 23 7E,FE,FC,C2,R4,8E
23,23,7E,FE, 22 ,28,0A, DD .
77,00,DD,23,23, FD 2c,18
Fl1,23,78, B? ;20,08,DD,7E
FF,F6,80, DD 771,EE,7E,FE

TSI?O.DATA515 00

;5830:53@3{20,1

5500 DATA ¥D,28,D6,C3,72,8E,97,03
5600 DATA 20,93,23,7E,FE,FB,C2,A4
5610 DATA

,23,58,23,56,23,ED,53

5620 DATA 38,87,C3,72 8E,FD,2C.D6

5630 DATA 53,11, ?A 83, 3D 28,03,13

5640 DATA 18,FA,1A,DD,77,00,23,63
| 5650 DATA 72,8E,3F,2F, 27 ,F3, FB,D39
| 5660 DATA 76, 00,17,07,1F, 0F;37,06

5670 DATA ED, DD 70,00,DD,23 FD 2E o

FD,-C D6,60,11,99,93,18
9,39 Al,B1, AA BA A2

A B .AB'BB 20,B0,44,B8,B3

r_135,31,.32,31?,&;‘-?,-:4-3;---"'"'
0 DA .1E,FE,FF,Ch, 60,94

5740 DATA 22,31.87.14,01,2C.94.C5
5750 DATA FE,FE,28,1C,FE,FC,28.26
5760 DATA FE,FB,28,2B,FE,F9,28.28
5770 DATA FE,1A,38,4E,FE,27,38,04

- FE,31,38,46,C1,C3,CC. 08
. 01,07,00, 09 ,7E,FE,FO0, ,CO

A 23,23,09 23, A:41 37,B7:“:

jol_so"

2,40,87,7E,FE,FF,C

'D5,£9,C0,94 ,PD,95,28,96

”-FE 96,3C,97,3C,97,6F,97
95.07.95.97 .08, 98,48,98

10,C2,CC,98,2A, 31,87, /B

A5,95,C3,CC, 98, ZA 33,87
CTE,FE 10 CA*Cé 95,CD,10

. 4F, 3R

. 08,1 fEG 2A,33,87,79,FE

A D3, 8F, OE“DB 79,8 .8
=, 9B,C3,D3,

99¢D2:v
'A 01, 80

Jya
6,43,32,

_'A4 8E,3A,40,87,B7,20,0F
TA 3A,3F,87,FE,05,28,08,3E
{ 7. 5 -

04,23, 23 ia/Fo, SE 23, 56”

TA 3A,40,87,FE,02,C2 Ad,BE

'A 2A,31,87,CD,34,9B,DA.74

A 95,2A,31,87,CD,10,98,D8
\ 10,95,4F,06,00,3A,41,87
. B7,20,1A,2A,33,87,7E,FE

\ FE,28,CA,A5,95,FE,29,CA

C;ZQ 42,87,3E,01, 32f-:""i

\ FE,FA,23,20,ED,C9,C1,C3
A A4,8E,23,00,7E,FE,FF,28
\ 2F,FE,FD,C2,A4,8E,23 1E

94, cs 14, az 33 87

73 96 85,96,AC, 96 FE, 96

. OB,AF,DA,47,95,C3,CC,9B
41,87,B7,28,04,06

03,20,11,CD,10,98,FE,02
20,08, 38,F9, 32,0180,

FE,02,20,08,78,F6,22,32
18,14,3E,ED, 32,01

2X;42,87,0D,D1,96 p2cc

A 9B,C3,D3,8F,87,87,87,32

.I' i
;2R,33

'lcz EQ 95,3E,4F ,4F,78,87

A 32,01,80,C3,D3,8F, 24,
87.7E.FE,13,20,.04.3 _
. 18,10,FE,14,20,04,3E,12

A 32,32,B0,32,01,80,C3,D3
_ 8F, 3&,01 80 FS 06,32,01

. 18,08,CD,D1,99,D2,CC,9B

:BG 2R ,33,87, CD B6, SA D2

. 01,80,2A,33,87,CD,34,98
D2,90,95,4F 35,01,80 F6
40,B1,32,01,80,C3,D3.8F
06,08,28,31,87 IE,FE,10

195,37, 41,87,B7,02
A C6, 87,7E,FE,28
20,04,3F,47,18,07 ,FE,29

. B1,32,02,80,FD,2C,3E,ED
42
EOE e

\TA CC,9B,C3,D3,8F,3A,40,87

 2A,31,87

A D2,CC,9B,F6,04,87,87,87

32,01, 80 2A,33 87,18 08
3E,10,32,01,80,2A,31,87
. 97,ED,47,CD,D1,99,D2,CC

A_BE,I&iBZ,OlrSO: o
+18,23,2A,31,87
\ CD,BF,9B,D2, cc 9B ,FE,04

 [1951
o [1lol4]
1378
156671
- [864]
962]
[829]
- [i1818]
[1330
1111
SPIRS
(1767
[1119
124971
[842]
[1947]
[1288)
HE784Tr
[1660]
989] :
1151]
a0
*{2066]
.:3I1094]:
- [994]
i [660])
[1579]
[1109]
70417
[892] |
(1285]
1184]
el
[1312]
[344]
1697]
14421
10001
[1092]
[1844]
R
'928}
[1441]
9211
[1384]
[1334]
753]
16167
128273
1268]
11927
[708]
[2109]
[323]
1832]
[1882]
[378]
[1127]
f1583]
1101]
[1224]
1 [1399]
(7611
10111
.
[1572]
10747
1084
. [1B25]
[1367]
14137
- [5B2]
- [ E21070
[1227]
- [1050
[1036]
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6530
6540
6550
6560
6570
6580
6590
6600
6610
6620
6630
6640
6650
6660
6670
6680
66090
6700
6710
6720
6730
6740
6750
6760
6770
6780
6790
6800
6810
6820
6830
6840
6850
6860
6870
6880

6910
6920
6930

6940

6960
6970

6990
7000
7010
7020
7030

7040
7050

7070
7080
7090
7100
7110
7120
7130
7140

7160
7170
7180
7190

7210
7220
7230
7240
7250
7260
7270
7280
7290
7300
7310
7320

7340
7350
7360
7370
7380
7390
7400

7420
7430
7440
7450

6890
6900.

6950

6980

7060

7150

7500

7330

7410

7460

DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA F
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

'DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 3

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

9B,ED,57,B7,C2,CC,98,78B
B2,20,03,97,18,1D, ZA 20

‘87,EB, 97 ED 52 ,2B,2B,7C

B7,28; DB FE,FF, 20,14 7D
FE,80,38,0F,18,05,7D,FE
80,30,08,32,02,80,FD,2D

c3,D3,8F,3E,04,32,35, 87
£3,72,8E,3R,40,87,FE,02
28,07,3E,CD,32,01, 80,18

55,06,C4,18,5D, BA 40,87
B7,20,08,3E,C9,32,01,80

C3.D3,8F,FE,01,C2,A4,BE
3A,31,87,CD,BF,9B,D2,CC

9B,87,87,87,F6,C0,32,01

80,C3,D3,8F 3A,41,87 B?_ f

28,15, 2A 42,87 CD,lG 9B

D2 CCrQB FE,02,20,08,3E

£9,32,01,80,C3,D3, SF 3
40,87,3D,28,04,06, CZ 18

11,3E, CE 32,01,80,2A,31

a7,cb,D1,99, DZ €c,98,C3
D3, 8F, ZA 31,87, CD BE,9B
D2,CC,98,87,87,87,B0,32
01,80, ZA 33,87, CD ,D1,99

D2, A4, BE,C3,D3,8F,38,3F

87,D6,07,47, 3R 40,87,FE

01.C2. A4 BE.2A,31,87,CD
34,9B,DA,30,97,2A,31,87
CD,10,9B,D2,CC,98,87,87

87,87 ,F6,03,4F,78,87,87
B7,B1,32,01,80, C3 D3,8F
87,87,87, FB U4,BD 32,01

80, 03 ,D3,8F,3A,40,87, FE:uf

01,C2, A4 8E,2R,31, 87,7E

FE,16,CA,CC, QB,FE 19,20'

02, 3E,15 77,€D,10,98,D2
cc,9B,87,87,87,87, FS Cl

47, 3A 3F,87,D6,09,87,87
BO,32,01,80,C3,D3,8F,3A

40,87 ,FE, 01,C2, B& B8E,2A
31,87,7E,FE,FB,C2,CC,98
cp,D1,9B,D2,CC,9B,47,E6
T 0hy CC 98,78,F6,C7,32
01,80,C3,D3,8F,3A,40,87

FE,02,02,A4,BE,34,41,87
B7,CA,A4,8BE, 3R, 3F,87,FE

0C,20,07,0E,00,2A,31, 87
18,05,0E,01,2R,33,87,CD

34,98, D2 CC,9B,47,3A,38

87,B7,C2,CC,9B,2A,42,87

7E,FE, DA 20,1B,23, ?E FE
FA,C2,CC,9B,FD, 2C,3E,ED
32,01,80,78,87,87,87,B1
F6,40,32,02,80,C3, D3 8F
78,FE,07,C2, CC QB 2B, 42
87,Cb,Dpl,98,Db2,CC,9B8,32
02,80,FD,2C,79,87,87,87

EE,DB,32,01,80,C3,D3,8F

A, 40,87, FE 01,62, a4 8E
FD,2C,3E,ED,32, 01 80,23

31,87 ,7E,FE,FB,C2,CC,9B

23, 5E 23,7E,B7,C2, CC 9B
JB,B7,28,0F,3D,28,14,3D

€2,CC,98,3E, SE '32,02,80

¢3,D3,8F,3E,46,32,02,80

C3,D3,8F,3E,56,32,02,80
G3, D3 8F,2A,31,87,7E,FE

F9,20,20,23, IE.FE,16,20

3c,23,7E, FE,FA 20,36,28
33,87,CD,10,98,30, ZE EE
02,20,28,3E,83,32,01,80

C3,D3,8F,FE, 14, 20 10,28
33,87,7E,FE,15,20,16,3E

EB,32,01,80,C3,D3,8F,FE

15,20,0D, 2A 33,87, ?E FE
14,28,EC,;18,03,C3,CC, 983

FE,19,20,F9,23,23,7E,FE

27.20,F2,3E,08,32,01,80

ca, D3 BF 3A,3F,87,FE, 13
28,09,FE,12,38,05,23,31

87,18,16,3A,40,87,FE 02
C2,A4,8E,2A,31,87,7E,EE

10,C2,06,99,2R,33,87,18

OF,3A,40,87,FE,02,20,08
1E, FE 10,C2, A4 8E,23 25
3A,3F,87,D6,10,87,87,87
47,CD,34,9B,30,09,B0,F6
80,32,01,80,C3,D3,88,78

F6, Cﬁ 32,01,80,CD,E6,9A

D2 CCl9B.C3.D3.8F,2A,31

87,Cb,10,9B,FE,02,C2,CC

93 2R,33,87 CD,lO 9B, Dy
cc,9B,4F,3R,3F,87 ,FE,10
20,14,79,FE,02,20,0B,2h

. [1158
. [1703
C[1244]

[1333]
{1924)
1528]

[1480]

7047

[1351

1778

1197

913]

- [1023]

1407
1304
1051

1278

[1726]
1151] .
(17757

[1136

853]
1086
1832
1092
1572
14917

[759]

1027]
1498]
2256]
1199]
1632]
606

[899]

791]
1706]

. [1350]
13671
1616]

2016]
14721}

[988]
870]
[661]
[661]
1616)

. [1833]
[853]
1021]

[1281]
1651

¢ [le71)
1324
[1208]

[732]

[1702]

- [1175]

[1305]

':[314]"

_”1Q04}
[1815]
151371

. [708]
[1283]
12107
- [947]
[1253]
889
[1122)
(1109]

[1343]
[ 1595

2005]
- [1400]
- [1131]

[1458
1521171

1424]
[596]

[1265]
- [lo47]
[1075]
[839]

(17811 |

3264h'
9247

1707]
7611

2081]

[1676]
. [1058]
1509])

. B0,32,02,80,C3,
. 40,87,FE,02,C2 A4, BE,FD

\ 28,DE,C3,EB,99,16,00,23
' C5,CD,AE,87
. ED,5B,45,87,06,0B,FE,FF
A 28,3E,E5,D5,06,06,1A,BE
2D,

5IB,D5;23

“31 87,7E,2h,33,87,BE,;C2 .
Ce QB 06,09, 1&,1D,3E ED

32,01,80 Fn,zc DD,23,3A

A 3A,87,B7,C2,CC,9B,3A,3F
B7,FE.11,20,04,06,4A,18

02,06,42, ?9 87,87,87,87

BO,DD,77, FF ,C3,D3,8BF,FD

38,4087, FE,01,C2,A4

'A BE,3E,CB,32,01,80,2A7,31
 .8?;€9;

,9B,D2,CC, 98,47
-95}13,32,37,31

4

3A,3F,

2C,3E,CB,32,01,B80,2A,33

_B7,CD, 34 9B,D2,CC, 98,47
'2B 31,87,7E,FE,FB,C2,CC
. 9B, 23 5E,23,78,B7,C2,CC
9B,7B,FE,08, D2 CC,9B,87
87,87,B0,47,3A,3F,87, DEZ:

1F,87,87,87,87,87,87,B0

. 32,02,80,32,44,87,C3,D3
. 8F,7E,FE,FF,C8,C5,FE,FE
CA,22,9A,FE,FD,20,04,C1
23.18.BE,FBE FC,28,22,FE
FB,28,08,3E,06,32,35,87
ol 97,.09,23,58,23,56,23

FD, 2C, FD,zc DD,73,00,DD

23'DD.72.00.DD,23,01,37

23,23,5E,23,7E,FE, 22
0B, 5? 23,7E,23, FE,2

.3 23 10 FS EB,5E
,BA 27,87, CD AR, 87

3.5 -
E1,E1,01,06,00,09,7E,FE
_F0,C2,F8,99,23,7E,FE,FB
20,91,23,C5,4E,23,46,23
ER,09,EB,C1,C3,F8,99,E1
01,08,00,09, 5B E1,;18,BC
A 3E,C6,CD,AE,87,E5,2A,47
87,01,0B,00,7E,FE,FF,28
103,09,18,F8,D1,06,06,1A

DATA

DATA
DATA
. DATA
0 DATA 0
DATA

DATA

DATA !
DATA

DATA

DATA
) DATA
DATA

DATA

. DATA
) DATA

DATA

) DATA
o
DATA
) DATA |
) DATA
DATA
| DATA
. DATA
‘DATR

DATA

0 DATA

 3A

87,CD
€2,F8,99,23, 7B, FE, i
‘EB, 99, 23, SE 23,56,23, 3Ef'~
FF,ED,47,C3,¥8,99,3E,02

B,23,73,23,72,23, ED 5B

0D;87,73,23,72,23,36, FF-‘
10

FD,26,24,11,00,
,AE 87 ,E1,7E

32,8F, SR €¢b,D1,99 FS 97

32,8F,9A,F1,D0, BR 35,87
B7,C0,DD,7E, FF B7,20,09

FD 2D, DD 28,DD,7E, FF,3?
c9, 3E 06,32,35, 3? 97,C8
JE,FE,13,38, lD FE,19,D0
D6,13,FE,04,D8,D6,04,87

87,87,87,87,F6,DD,32,00
80,3E,01,32,3A,87,3E,02

37,C9,97,C9,7E,FE, 09,38

0C,FE,F9,28, DA FE,11,30
5A,D6,09,37,C9,97,C9,23
JE,EE, 15 28 OA,FE,17,28
0A, FE 18,28, OA 18,EE,3E
06,37,C9,3E,DD,18,02,3E
FD 32,00,80,23,7E,FE,FB
8

28.07.FE,FA,20,D7,97,

18,23,5E,23,56,7A,B7,28
0B,FE,FF,20,C8,7B, FE 80

38,C3,18,05,7B,FE, 80,30

ZBC‘32 2B, 87, 3E 01,32;3A

87,32,3B,87,32,36,87 ,3E

06,37,C9,FE,2E, DO FE; 2C7:;
30,06, FE,ZA 30,12,97,C9
.3

D6, 28,
3E 01, 32,

E,FD,32 00,80

J' :,

Do, 30,37 co,3E,06, C},?D

88,78, FE.FB,20 0A,23,58

23,7E,B7,20,03,7B,37,C9
97,C9,3D,€0,32,88,0C,EB
9E,B7,CB,FE,07,38,02, 3E

06,47 ,ED,47,23,5E,23,56
©5.21,00,80,1A,77,23,13

10,FA,Cl,3E,06,90,28,08
38.06,36,20,23,3D,20,FA
11,00,80,21,70,01,7E,B7

- [1343

(1474
. [1441
. [1153)
. [1515

{1284

[1826]
- [1401
- [1489
_[1154
- [1473
[1496]

. [345]
. [1080]
[1320)

16667

[616]
1575]

7,13,23,10,FA,D5,36,00
\3A.3F,87,FE,02,28,04,FE
03.20.04,7E,CB,C7,77,B5
2A.1C.87,06,00,ED,4D;09

37 3A,87,B7,28,01,23,D1

 DATA
DATA
) DATA
_ DATA
DATA
) DATA
DATA
DATA
. DATA
DATA
‘DATA
‘DATA
' DATA
) DATA
. DATA
. DATA

11483

[1860]
[1899]

[1506

[1478
[1494]

1, 87,F1,37,69 |
D6.26,F5,3E,DD, 18, EE,7E
'FE,0A,20,02,3E,04,FE,09

1318
Eesqf

[641]
- [1240]
- [586]
[1124]

1009]

1284

1297

(1480
1372
1319
849 ]
8497

L o[1172
[1497]

1135
1148)
1199]

1125
(1253

[1416]
[1115

853
1669
1351
1702

[1176

655 ]
1263

[950]
[961]

 [1382]
[839]

1807]

[1346]

2326]
585]

1475]
1026]

o [1434)

1498)
1564]
697]

....19311
« [1350]

751]

[1303]

[1287]
1309]

858]
- [988]
[892]
- [1397]

12771

i 1523]
[628]

[1313]

(871)
[1437]
. [1288]
| [1343)

[539]
[1676]
[1426]

. [1887]
- [1705]

[1162]

. [1536]
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: Programm

-3(18 E5,4E 23,46, (35 23,23
3 .28, PR

Ich wollt’ ich war’ ein Wurm

Im Highspeed durchs Labyrinth

Spiele, in denen man einen Wurm oder eine Schlange durch ein Labyrinth
steuern muf, gibt es ja schon recht viele. Aber bei diesem Spiel fiir maximal
vier Personen sind bis zu vier Wiirmer unterwegs, und das kompliziert die

Sache ungemein.

Das Programm funktioniert auf allen
CPCs. Nach Moglichkeit sollten Sie
zwei Joysticks anschlieBen konnen, an-
sonsten miissen Sie sich auf drei Spieler
beschrinken. Wenn Sie das Spiel mittels
<SPACE > gestartet haben, erscheint
das Spielfeld. Am oberen und unteren
Rand befinden sich Informationen fiir
den jeweiligen Spieler. Hier blinkt nun
die Aufforderung “PRESS FIRE®. Sie
haben fiinf Sekunden Zeit, um mit der
betreffenden Feuertaste Thren Wurm zu
starten. Nach Ablauf dieser Zeit er-
scheint fiir den jeweiligen Spieler ein
“GAME OVER". Jeder Spieler hat zu
Beginn drei Leben. Die Anzahl der Le-
ben wird am oberen und unteren Rand in
Form von ausgefiillten Quadraten ange-
zeigt. Daneben befindet sich wihrend

des Spiels die Anzeige fiir den Punkte-
stand.

Wenn Sie nun mit Threm Wurm herum-
flitzen und dabei gegen ein Hindernis
oder einen Gegenspieler fahren, wird Thr
Wurm kiirzer. Verursacht ein Gegen-
spieler die Kiirzung, so bekommt er ent-
sprechend Punkte. Auflerdem konnen
Sie im Spiel diverse Extras einsammeln.
Wenn Sie eine griine Pille autnehmen,
verlangert sich Thr Wurm, und Sie be-
kommen zehn Punkte. Nehmen Sie ein
Fragezeichen auf, erhalten Sie entweder
eine Wurmverlidngerung plus zehn Punk-
te, eine Geschwindigkeitsverinderung
plus fiinf Punkte oder einen Bonus von
50 Punkten. Wenn nur noch ein Spieler
im Rennen ist, wird nach kurzer Zeit au-
tomatisch das Tempo erhoht, Deshalb ist

dieses Spiel eigentlich nur fiir mehrere
Spieler geeignet.
Gewonnen hat der Spieler, der am
SchluB die meisten Punkte aufweisen
kann. Nach der Auflistung der Punkte-
stinde kommen Sie mit <SPACE>
wieder zuriick ins Titelbild.
Spieler eins und zwei (rot und blau) steu-
ern ihren Wurm mit den beiden Joy-
sticks. Thre Anzeigen fiir die Leben und
die Punkte befinden sich am oberen
Rand, die Informationen fiir Spieler
drei und vier (griin und gelb) am unte-
ren Rand, wobei deren Wiirmer mit der
Tastatur gesteuert werden.
Das Programm besteht aus der Binir-
datei WORM . BIN. Diese wird durch
den Datalader WORMDATA .BAS er-
zeugt. Um das Abtippen ertriglicher zu
machen, enthilt der Datalader das Pro-
gramm in komprimierter Form. Nach
der Assemblierung ist noch der Zei-
chensatz CHR.BIN einzubinden, der
durch den Datalader CHR.LDR er-
zeugt wird. Fiir die Assemblerfreaks
haben wir diesmal auch den Assem-
blerquelltext mit abgedruckt. Haben
Sie die Bindrdatei auf Ihrer Diskette,
starten Sie das Programm einfach mit
RUN“WORM®*.

Andreas Stroiczek/jg
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- pr=0: :éeile"f
0 PLOT 426,380,1:DRAI
) EOR 1=§0000 TO &AO9A

'OR 5
. READ as: amVAL("&"+aS-' i
: i+l

i e

IF Vﬂb("&“+a$)<>
?eafehlar in "zeile:STOP
~180 PLOT zelle 200;38

-135(: &“70&0 END". BE
230 DATA :
1240 DATA 70,
,;50 DATA DD,23
1260 DATA C

) DATA AE,28,
) DATA CDy1F,9
 DATA (9,23
0 DATA TE,
 DATA JE,F

it ]fAA'aa, 9.
;?v Al (99 2% As,ﬁv

‘A BE,B8,5C,5 5B
. 00, 00,47, 54 A‘,é_a

,23,10
38,F9,20,08,C : (B2,
EB,70,FE, 41,38, 02 D6, ,21,{)8
'Q?B Il.'iD‘? ?B,BZ ?2'?'}‘8 01 0B, 00 BQS
A,72,38,32,14C
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(LD o . gl D
A 2C,2C,10,F2,AF,C3,C
7B,B7,C0 91,_4r31 *

IA CD,AF,7A,FD,S5E,1 FD;Jsf
-_os EB, cs D5, 11 EC,CD, 7D

1ac
A 09, ﬂi,DE'OA 09,
_jlc 84 1g, AD 1c,

B4,4C,5B 26,04,0°

:?3 ,1C,78,33,78, A 78 BC£3CLGLIR

, 78,9R,3D,59, 30 00,04,85,5C, 64,4

. 3€,69,78,6C,34,5C, 3E,01

A F4,8D,5C, 3C,8C, 71 78,5C
: BF, C.OO 87 ,!

A 03 5E CQ,D -

. C9,DD, 2A,C5, 7B,

48,696
}LB}Zé,lsqSDQQE;CAgiﬁ,26}5£,SD;AES

.f7A163f93r5714FT52i4DL2 :
. 49,43, 4B, 45,52, 53, 00 A0,

52,45 20,42 aa’4f,

52,54,00, 21'58'?A'06 10'0E_;
oy B i ;:’;_'fi'__a‘_.r"GD 32\.- BC!;Ei?

QC1 1 EA. cs,AE,oF:u
_Fl Di-AE OC Gl GC FF}04 AE BF 501;

'"ﬁgc 45 CF, 45 CF 45 CF 45 CF 94 c 0

N 59,05,00,41,6C,22,22,B3 B3, 78,836

. FF,0A,AF,0R,0A,0A,0R,0A,82,82,DR7 [
\ BD,03,02,59,55,00,AF,00,0F,B4,DDS
. 00,41,00,BD,03,02,E0,02,AF EC,6F5 [13
 OR,05,02,83,00,BD,03,02 E0,00, 58E (1
A AF,EC,0A,05,EF,82,BD,03,6C,AR, FBL [

. 00,EC,0A,0A,0B,0A,BD,00,82,00,BFF [1/
. 02,E0,0A,AF,0A,EC,O0F ,EF,82,BD,A2A [21¢
. 03,6C,57,0A,AF,02,EC,0F,02,82,8B8 [23

‘A 57,02 ,AF,0A,0A,0A,07,EC,82 BD,778 (.
A 03,5C,6C,55,B4,6C,41,00,01,6C, 6DF
e 00;B3,11,78, (J3/BE BT 7ELTE, 2D5

8D,CA,17,26,65,6D,8D,CA,21,26,F38 [1077
7C,6D,FE,CA,14,26,87,6D,06,7A,40B [106!
A4,1B,26,8D,A4,14,26,BE, GD 29, 7%0; 1780]

. BF,B7,7B,73,B3,11,22,00,22,22,975 [:

;QF 80,80 ,E0,00,A9,88,CC, 80, 9F, 286 [ 18!

;sau 20, QF 98,40, 8 ; 189

Uil '88 | ;9F,0F,80,80,E0,88,EE, 363 [134

A 88,44 ,00, 44 00,04,00,98,C0,80,622

E0,88, EE , 88, oo,aa 00,88,9F,98,FF3. [
i 08,

PA 88,F4,00,98,C0,80,59,AB, EEFSS 934
.cc~9ﬂ 88,9F, OF, 80,80,59,AB, FA, ABE

L 4R, 4F, (A1, 143,48,49, 43105'4n 4_'9La.,_?

"1;93 40,48, E0 80,7988, CC 88, 0C,EF6 
- 00,48,08,80,80, 59 55,88 ,A9,00,2B8 [2
A C4,80,F4,98,C0,6C,FF,88,EE, 88,887 [17
e :
ABJAR,90,90,88, ca 88, 98 ,40,6€,CD6 [

Bhll,ﬂ?,CBfllf31,004ﬁ"'-f
6,7C,57,06,08,18, 395}_
7,2B,13,CD,E9,7A,32A (1
,08,67,D0,7D,C6,2
D

., 7E,CB, 6EC [3017]
C,85,6F,30,01,24,626
(OF,FF,03 A3D [16:
OF,01,8D,01,AR, OF,0F,01,3BA [2092]

C;CF;BR,GF;BR;CFFBA-

(5
,00,41,00,01,82,00,02,59,F8D [1716
|, B, BC, EC, 32 ,41,AE,5C,6C,E1A [1673
CF ,CF ,CF,CF,5C, 94, 43A [2199]
,94 94,9A,55,B4,33F [11

7B, BF ,BE,7F,7F,A3,73,73,11 11 ,FB5 [

5 JECfua,glrle-,_:u ;
-LOl 6C,57,02,AF,FDO
7,02,82,82,BD,01,6C,0F5

,00 AR, AR, 07,886 [2044]
. 82,5C,11,11,73,97A [1905

73,A3, ?E,-F BF,BF,7B,7B,B3,B3,B5F
22,22 ,EF,8D,B4,AE,0A, 43,00,82,FD0
5¢, 00,11 B3,73, ?3 ,B7,BE,7E,7F, chr ]

B3,B2,7B,7B, FF,B? 7B,FF,BF,B7,162 [2388
73,A2,D5,80,A9,88,C8,88,98,323 [2

CU 6C 55 88 EE 80 88 00 88 CBZ.-

JE 'oa 80, 6

cc,oo 48,80, '6EC [

180,59 AR, 00,AA,00,88,00,82F [833] |

,00 44,00, 04 00, 04 00,40,6C, 008
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A DF,BF,95,8E,D5
ATA C4,D2 Bﬁ_Bl'CS

';”_Da' Dz',gs D
TA DF,D5,DD,B6
D8.D7,C2,D

WDRM SLICKER
{c} by Andr
L & CPC
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-Routine fuer K1
jzufaellig mit Va
| -Kloetzchgntab ]

;8ind 4 sp_eler GAME'
;heendet ' L
1 1d

cp 4
:Jr ztcameover

call Frame
~ call GEES

. ip gmo

| GameoverMan
-_l_a,usschniﬁt loeschen
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I

schexdung

Fragezeichen i
etroffen wurde !

' ”ca11 GFrame
'_ d a,{g anz)“

,Bei Géschw1nd19k31tserh
: bit 7, (1y$19)

_GFrame 1d a,(

nz,gfo e
(1y+11) ; &FF
al’ (gO: i

 1d (goanz),a
“;ld ix, GameOverTxt

_ ,PRESS FIRE b' e
| gf4 - bit 3 (1y+5)
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Downz dec (iy+10)
- ély+1ﬂ)

B '3 e

Letts

af7.

go02 fcall Gammelover
Jp go0

_nothlng ld h,Ely+1s)
. i iy+22)
ld a, (1y+9) .

JPﬁf

;Kloetzchen elnsammeln;nw.~
Punkt 1d ix (PunktTab

. oald ptjmp '
| Lang \ldda (1y+14)

i cp 125 : :
If ne ptz L
ld (1Y%14) a
. calboverl
pt2 Id c,i0
pt3 call AdScore
: ip Nothlng

,thra W 'setzen
_ptimp 1, (ix¥1)
1d h,{ix+z)
P dih g
P ey
i call tcheck e
1d (hlj,e¢ =
ine bl
1d ¢, (hl) i
call ptcheck =
o jd (hl),c P
dec. hl = 0
call NextLlne;3
dinz pto.
1d (ix+2),0
rata .

ptcheck 1d a,¢ .
cand %ﬂﬁDlODUl'.“
1cp (ix+3) :

ptl __ld a,c i
~ and %DOlOOUlD
cp (ixtd4)
ret nz

1d ¢,a
ret -

3Speedchauge

Fragezeichenextra elnammeln .

,wurmSChwanz verwalten, latzten'?lxel Wegsetz__.u;

D c,Lang
1d a, (goanz)
3 ;
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E

sgeedylag b o

PunktTab
-PunktTimer db 0
PunktAdr dw 0
Pmaks db
PSym db

FZTab
FZTimer db
FZAdr dw
FZths._db
FZsym db

DATA 41 00

60 DATA 55 oo, 100,
y +00

'A 08,00,0C,08,C0,80,00,00
. ANL,88,EE,88,CC,88,88,88

: .081
| AR, 88,EA,B88,CC,88,CC,88

8C, 88,48, 0

08,08,08,80,80,00,00

.8, 38 0C,08,40,48,00,00

\ FF,80,EE,88,88,88,CC,88
A 0C,00,48,08,80,80,00,00
. 55,88,EE,88,88,00,C4,80
. 00,08,0C,08,C0,00,00,00
A PF,88,EE,88,44,00,44,00
ATA 04,00,04,00,40,00,00,00
‘A AA,88,AA,88,88,88,88,88
A C8,88,0C,08,40,00,00,00
A AA,88,AA,88,88,88,88,88 _
rA 48,08,04,00,40,00,00,00
\ AA,B88,AA,B8,88,88,88,88
A 48,08,0C,08,80,80,00,00
A AA,AA,AA,88,C8,88,44,00
c8,88,08,08,80,80.00,00
. AR,AA,AA,88,C8,88,C4,80
. 0700

0;,80,00,00
A 8,88,88,88
08.08,0C.0 349 ,00,00,00
A FF,80,EE,88, sa 88,CC,88
. 0C,80,08,00,

: 0,00,00,00
| D5,80,EE,88,88,88.88,88

:;'0780 00?00;.1 5:. o
,B8, 88,88,88,88
0 R

,sﬂ,aa;oo,as+aa;Q}

. AA BB AA. 88.08.08.CC.00
1 48,80,08,08,80,80,00,00
| BA;00,AR;00,88,00,88,00

F0,A0,00,00
B Bf&C;BB;

R R
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CPC-Digiblaster

Der Sound aus dem Druckerport

Wenn es um die Soundfiihigkeit des Computers geht, konnen CPC-Besitzer
nur neidisch auf die 16-Bit-Kollegen Amiga, Atari ST, Mac und PC (mit
Soundblaster-Karte) blicken. Wir konnen da mit einer unkomplizierten

Schaltung weiterhelfen.

Leider ist der CPC nur in der Lage,
blecherne Rechteckfrequenzen auszu-
geben. Der Amiga und andere Compu-
ter hingegen arbeiten mit digitalisierten
Instrumenten, die intern iiber Digital-/
Analog-Wandler ausgegeben werden.
Genaugenommen verfiigt auch der
Soundchip des CPC iiber Moglichkei-
ten, digitalisierte Klinge wiederzuge-
ben. Hierfiir wird das Lautstirkeregi-
ster bendtigt. Dieses Register kann 16
verschiedene Lautstirkewerte anneh-
men. BEs wire also moglich, Samples
mit 4 Bit abzuspielen. Doch auch hier
enttduscht der Soundchip!

Um fiir das menschliche Ohr einen li-
nearen Lautstdrkeanstieg Zu erzeugen,
verlduft die Spannung am Soundaus-
gang logarithmisch. Die auszugeben-
den Werte miissen deshalb linearisiert
werden. Effektiv kommt man dabei nur
noch auf 3 Bit. Der Amiga hat mit sei-
nen 8-Bit-Samples die Nase vorn. Wer
nun sagt: “Na schon, halb so gut wie
der Amiga ist immer noch gut genug®,
hat sich getduscht. Mit 3 Bit lassen sich
acht verschiedene Werte darstellen,
mit 8 Bit ganze 256! Mit dem CPC ist
also gerade eine Wiedergabe von leisen
Digitalisierungen nicht moglich.

Langer Rede kurzer Sinn: Von der um-
stindlichen Programmierung mal ab-
gesehen kann der CPC-Soundchip sei-

; \ S Y R :
LLLg _f_l_t_t.f;uw_a'?uu.- [

S LT TTTTTTTINT

nen Kollegen nicht das Wasser reichen.

Doch ausgerechnet die magere
Druckerschnittstelle  biigelt  dieses
Manko aus.

Um 8-Bit-Samples auszugeben, benoti-
gen wir eine 8-Bit-Schnittstelle und
eine Schaltung, die diese Bits in einen
passenden Spannungswert umwandelt.
Der Druckerport stellt uns 8 Bit sowie
einen Spannungspegel von 5 Volt zur
Verfiigung (Bit 7 = Strobe).

Der Druckerport macht’s
moglich

Um einen D-/A-Wandler aufzubauen,
benétigt man normalerweise ein ent-
sprechendes IC, welches alleine schon
zwischen 15 und 20 DM kostet. Aufer-
dem braucht ein solches IC natiirlich
eine Spannungsversorgung, die uns der
DruckeranschluB nicht bietet. Die hier
vorgestellte Schaltung (siehe Schalt-
bild) kostet 3 bis 12 DM und kommt
ohne Spannungsversorgung aus, da sie
nur aus passiven Bauelementen be-
steht. Dies hat jedoch auch einen klei-
nen Nachteil: Die erzeugte Spannung
verlduft nicht exakt linear. Daher ist
dieser D-/A-Wandler nicht fiir Steue-
rungsaufgaben verwendbar.

Beim Aufbau ist folgendes zu beach-
ten:

Fertig: So konnte
zum Beispiel Thr

CPC-Digiblaster
aussehen

Die Dioden miissen richtig herum ein-
gelotet werden, wobei die Seite mit
dem schwarzen Ende vom Druckerport
wegzeigen muB. Die Widerstinde soll-
ten moglichst toleranzarm sein (1%).
Uber den regelbaren Widerstand liBt
sich die Lautstirke einstellen. Den
Ausgang der Schaltung stellt eine
3,5-mm-Klinkenbuchse (stereo) dar.
Fiir die Verbindung zu einem Verstir-
ker kann das Kabel fiir den im CPC ein-
gebauten Soundausgang benutzt wer-
den. Es kann auch direkt ein Kopfhorer
angeschlossen werden.

Aller guten Dinge sind drei

Natiirlich bringt der D-/A-Wandler
nichts cohne ein Beispielprogramm. Da
digitalisierte Instrumente sehr lang
sind, ist ein Abdruck der Samples nicht
moglich. Die Demoprogramme auf der
DATABOX heifien DIGI1 und DIGI2
und konnen einfach mit RUN gestartet
werden.

Zum Abtippen generiert Ihnen der Da-
talader DATAL1 ein kleines Beispiel-
programm, das verschiedene Tonhiill-
kurven iiber den D-/A-Wandler aus-
gibt. Seltsamerweise ergab sich bei der
Programmierung dieses Beispielpro-
gramms eine bessere Klangqualitit,
wenn das Upper-ROM eingeschaltet
war.

Die Programmierung

Das Programm spricht direkt die Hard-
ware des Centronics-Ports an. Der Port
wird iiber die Adresse &EFXX ange-
sprochen (XX steht fiir einen beliebi-

gen Wert, hier kann beispielsweise 00

eingetragen werden). Da der CPC-
Druckerport nur eine Breite von 7 Bit
hat, aber durch den Digiblaster 8 Bit

genutzt werden sollen, wird hierzu das

Strobe-Signal genutzt. Da dies aber
hardwaremaBig negiert wird, muf es
vor der Ausgabe noch softwaremibig
invertiert werden. Die softwareseitige

Behandlung vereinfacht sich, da das

Strobe-Signal durch das siebte Bit des

Ausgabebausteins dargestellt wird.

Hier ein Beispiel:

Auf den Centronics-Ausgang soll der

Wert &CS5 ausgegeben werden.

ID 4,405 ;Wert laden

1D B,4EF ;Portadresse in BC laden,

der Wert in Register C ist

beliebig

:Bit sieben des Akkus inver-

tieren

ouT (¢),4 ;Ausgabe des Akkumulator-
inhalts auf die Portadresse
im Register BC

XOR &80

|
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Der Akku beziehungsweise der Akku-
mulator ist das Register A.

Der Centronics-Anschlufl des CPC hat
folgende Pin-Belegung:

Pin 1 /STROBE

Pin 2 DO

Pih 3 DI

Pin 4 D2

Pinn. 5 D3

Pih 6 D4

Pin 7 D5

Pn 8 D6

Pn 9 GND

Pin 11 BUSY

Pin 14 GND

Pin 16 GND bis
Pin 28 GND

Pin 33 GND

Alle nicht genannten Pins sind nicht be-

legt.

Wenn Sie den CPC in Riickansicht vor
sich stehen haben, so beginnt die Zih-
lung der Pins rechts oben mit 1, links
oben ist die Nummer 18, links unten
die Nummer 19 und rechts unten die
Nummer 36.

Einfache Wandlung

An dieser Stelle wollen wir auch ein-
mal kurz erwahnen, wie eigentlich die-
ser D-/A-Wandler funktioniert. Das
Prinzip ist sehr einfach. Wie jedem aus
dem Physikunterricht bekannt sein
diirfte, ist die Spannung, die iiber einen
Widerstand abféllt, proportional zu
dem durch ihn flieBenden Strom. Auf
dem Schaltplan erkennt man, daB je-
dem Datenbit ein bestimmter Wider-
standswert und damit ein bestimmter
StromfluB zugeordnet ist. Jedes gesetz-
te Bit erzeugt also einen definierten
Strom iiber den Einstellregler (470

Schaltbild: Der Aufbau des D-/A-Wandlers ist einfach nachzubasen

Ohm), und damit liegt eine dem Bit ent-
sprechende Spannung liber dem Wider-
stand. Sind mehrere Bits gesetzt, so ad-
dieren sich die jeweiligen Stréme, und

die Spannung iiber dem Einstellregler

wiichst proportional dazu an.

Gibt man nun schnell hintereinander
auf den Druckerport Werte einer Si-
nuskurve aus, so folgt die Spannung
der Kurve, und es wird ein annihern-
der Sinuston ausgegeben. Ebenso wird
mit anderen Tonsignalen verfahren.

Wie schnell und wie oft nun solche
Werte ausgegeben werden, wird durch
die sogenannte Sampling-Rate be-
stimmt. Dieser Wert sollte mindestens
dreimal hoher als die hiéchste zu sam-
pelnde Frequenz sein.

Es ist moglich, mehrere Instrumente
gleichzeitig iiber einen D-/A-Wandler

auszugeben. Hierzu miissen die Bytes,
die gerade gespielt werden sollen, ad-
diert und entsprechend heruntergeteilt
werden. Nach meiner Kalkulation
miiBte vierstimmige Musik mit digitali-
sierten Instrumenten mit dieser Erwei-
terung auf dem CPC machbar sein.

Andreas Stroiczek/rs/jg

Wer Interesse an dieser Hardware-
Bastelei hat, kann neben der abge-
druckten Demo vorerst zwei Bei-
spielsounds mit einem Gesamtum-
fang von iiber 50 kByte entnehmen.
Vielleicht wird in naher Zukunft so-
gar noch so manch anderes Sound-
programm fiir unsere Erweiterung
erscheinen,

D,EF,FQ, 3]
«FA,FA,FB,9
,PE, FF'y_Q.D 46
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Bonusprogramm:
Herbert’s Little Helper

Ein Heinzelméinnchen hat’s nicht leicht

Als Absolvent der Heinzelméinnchenschule kommen Sie Herbert gerade
recht. Da er wieder einmal den ganzen Tag herumgetriumt hat, miissen Sie
ihm jetzt unter die Arme greifen. Versuchen Sie innerhalb kiirzester Zeit
ihm und seinen Freunden ein lukullisches Mahl zu bereiten.

Das Programm wird mit dem Joystick
gesteuert, wobei es auf jeden Fall sinn-
voll ist, fiir das Spiel einen Farbmoni-
tor zu benutzen, da sonst die verschie-
denen Farben kaum zu unterscheiden
sind.

Nach dem Starten des Spiels kann man
aus drei Mentipunkten wihlen:

@ Bei Anwahl des ersten Punkts erfah-
ren Sie mehr iiber die Vorgeschichte
des Spiels.

® Der zweite Punkt, der auch mit dem
Feuerknopf angewihlt werden kann,
startet das Spiel.

Hier sehen Sie einen Ausschnitt der
Kiiche in einer Seitenansicht.

Zu Anfang des Spiels befindet sich die
Spielerfigur in der linken oberen Ecke
und stellt ein Heinzelménnchen in einer
fliegenden Tasse dar. Die Aufgabe des
Spielers besteht darin, Zutaten aufzu-
sammeln und in den (roten) Kochtopf
zu werfen. Die Zutaten findet der Spie-
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ler unter grauen Kaseglocken mit der
Aufschrift HIER. Um eine Zutat aufzu-
nehmen, plaziert der Spieler seine Fi-
gur auf der Aufschrift und betatigt die
Leertaste. Um eine Zutat wieder weg-
zuwerfen, geniigt es, die Leertaste
noch einmal zu betitigen. Befindet man
sich dabei iiber dem Kochtopf, so fliegt
die Zutat hinein, andernfalls ver-
schwindet sie einfach,

Auch Kochen will
gelernt sein

Man kann immer nur eine Zutat tragen.
Was man gerade trégt, erkennt man an
dem Symbol in der Statuszeile neben
dem Wort CARRY. Rechts daneben
sieht man sieben weitere Symbole, die
anzeigen, welche Zutat noch in den
Kochtopf gehort, dabei kann es vor-
kommen, daB von einer Sorte mehrere
hineingehoren. Ein rotes Kreuz auf

blauem Grund bedeutet, daff man
nichts trigt beziehungsweise, daB von
dieser Zutat schon genug im Kochtopf
ist.

Ein Level ist beendet, wenn alle sieben
Symbole nur noch Kreuze darstellen.
Von Level zu Level wird die Anzahl
der Riume, die Vielfalt der Zutaten,
die Anzahl und Aggressivitit der Geg-
ner groBer. Mit einem Druck auf den
Feuerknopf feuert man einen Schuf} ab,
jedoch 14t sich nicht jeder Gegner ab-
schieBen und zudem ist die SchuBan-
zahl begrenzt. Unter dem Wasserhahn
kann man Munition nachtanken. Die
aktuelle Anzahl erkennt man in der Sta-
tuszeile unter dem Wort SHOOTS.
DISH zeigt an, in welchem Level man
sich befindet, SCORE den aktuellen
und HISCORE gibt den hochsten Punk-
testand an. TIME gibt bekannt, wieviel
Zeit einem noch bleibt, den Level zu
vollenden. Ist man zu langsam oder be-
rithrt man einen Gegner, verliert man
eines seiner Leben. Das man mit seinen
Leben nicht aaBen soll, muB Thnen von
Anfang an klar sein. Insgesamt haben
Sie als Heinzelminnchen ndmlich auch
nur drei Leben.

@ Wihlt man den dritten Punkt im
Hauptmenii an, so hat man die fiinf
hochsten Punktezahlen auf einen Blick.

Auf die Schnelle

Zu dem Spiel gehoren folgende Datei-
en, die Sie beim Umkopieren auf die
Diskette Threr Wahl unbedingt beriick-
sichtigen miissen:

starter.bas: der Basiclader des Spiels
program.bin: das Hauptprogramm,
Start: 27000, Linge: 13430
daten.bin: die Grafik; Start: 1000,
Linge: 12800

dishes.bin: das Spielfeld (die Kiiche);
Start: 13900, Linge: 10774
sprhaupt.: Der Sourcecode des Pro-
gramms, bei dessen Assemblierung
noch zwei Programmiteile nachgeladen
werden.

sprteill.: Erster Teil

sprteil2.: Zweiter Teil

Matthias Fink/rs

Wie jeden Monat konnen Sie dieg‘
Programm nicht dem Heft, sondern
nur der DATABOX-Diskette ent-
nehmen. Neben dem lauffihigen
Programm finden Sie auf der Dis-
kette auch den Assembler-Quell-
code. ‘

| I




RRo el s e o o o Tins R Tricks)
Harte Sachen

Kleine Hardwaretips fiir den CPC

Nein, sie sind nicht vergessen worden, die guten alten CPCs. Jedem CPC-
Besitzer diirfte das mit dem achten Bit am Druckerport wohl bekannt sein,
aber dennoch gibt es einiges an anderen Hardware-Umbauten fiir CPCs, die
dem Anwender das Leben erheblich erleichtern und dariiber hinaus sehr
nutzlich sind.

8/9'91 ePe€ 51

S R ———————————————————...,




Tips & Tricks

Zunichst etwas vorweg: Die nachfol-
genden Umbaubeschreibungen sollte
jeder erst genau iiberdenken, bevor er
den Schraubenzieher ansetzt und den
Lotkolben vorheizt. Die Garantie ver-
fallt genau in dem Moment, wo der
Computer gedffnet wird. Also erst

iiberlegen, dann schrauben!
Als erstes einmal etwas, was weniger
niitzlich, aber trotzdem interessant ist.
Wer der Einschaltmeldung seines CPC
{iberdriissig ist und dies dndern médchte,
der kann das leicht realisieren. Genau
{iber dem IC-8255 befinden sich vier
Kontaktpaare mit der Bezeichnung
LK1 bis LK4. Ein Paar ist mit einer
Briicke verbunden. Sie legt fest,
welche  Meldung,  beispielsweise
Schneider- oder Amstrad-Meldung,
nach dem Einschalten ausge-
geben wird. Lotet man die-
se Briicke auf ein anderes
Kontaktpaar um,
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erhilt man wahlweise die Einschaltmel-
dungen von Triumpf, Orion, Schneider
oder Amstrad.

Sicherlich fragen Sie sich nun, wo diese
vielen unterschiedlichen Namen her-
rithren? Nun, als Arnold, so hie der
CPC wihrend seiner Entstehung, ge-
baut und entworfen wurde, stand noch
nicht fest, wer ihn auf dem Kontinent
bauen und vertreiben wiirde. Also ent-
schlof man sich vorsichtshalber, alle
Namen der Interessierten von vornher-
ein zu bedenken, um sich spitere Um-
bauten zu ersparen.

Jedem seine Bildschirm-
meldung

Mit den beiden Kontakten LK 4 ist es
méglich, die im Normalfall auf 50 Hz
eingestellte Bildfrequenz auf 60 Hz um-
zustellen. Zwar wird jetzt das Bild an-
fangen zu laufen, und am oberen und
unteren Bildschirmrand werden sich
schwarze Streifen befinden, aber mit
dem VHOLD-Regler an der Riick-
seite des Monitors kann man

dies alles wieder aus-

gleichen. Wem
nun aber

die hardwareméBige Losung zu brutal
erscheint, und er seinem CPC die Ope-
ration ersparen will, dem sei hier auch
eine softwareméfige Losung genannt.
Tippen Sie das kurze Programm
60HZ.BAS ab. Starten miissen Sie es
unbedingt aus dem BASIC heraus mit
RUN “60HZ
.RAS. Versuchen Sie bitte nicht es vom
DATABOX-Meniiprogramm zu starten,
Thr Rechner konnte dabei abstiirzen.
Ansonsten gelten die gleichen Bedin-
gungen wie bei dem harwaremafBigem
Umbau.
Welchen Vorteil bringt aber die héhere
Bildfrequenz? Sie werden bestimmt
schon einmal gemerkt haben, daf bei
sehr hellen Bildern der Bildschirm an-
fingt zu flimmern. Da dieses Flimmern
durch die Bildfrequenz verursacht
wird, wird es natiirlich durch Erhohung
derselben etwas mehr unterdriickt.
Jeder kennt das Problem: Man mochte
ein Spiel beenden, kommt aber mit dem
beriihmten Dreifingergriff nicht mehr
raus und mufl den CPC ausschalten,
Dies ist besonders fiir die Leute arger-
lich, die eine RAM-Disk benutzen, da
die Daten dann natiirlich weg sind.
Hier schafft ein RESET-Taster Abhilfe,
Am Expansionsport wird unter ande-
rem das BUSRESET-Signal herausge-
fiihrt. Verbindet man diese Lei-
tung kurzzeitig mit Masse, s0
wird im Rechner
ein Reset ausge-
16st, und man
kann jedes Pro-
gramm unterbre-
chen, ohne den CPC
ausschalten zu miissen.
Was braucht man nun
dazu? Etwa 30 cm nicht
abgeschirmtes Kabel, ei-
nen Taster, der beim Driik-
ken die Kontakte schliefit und
einen Lotkolben. Am besten
sucht man sich zuerst einen
Platz, wo der Taster hinkommen
soll. Dann bohrt man ein ent-
sprechendes Loch, setzt den Taster
ein und schraubt ihn fest. Nun
verbindet man jeweils einen An-
schluf} des Tasters mit MASSE
(PIN 49) und BUSRESET (PIN 40).

Schonung fiir den Netzschalter

Mittlerweile werden die CPC 464 ja
mit dem GT-65- oder dem CGM-650-
Monitor ausgeliefert. Beide verfiigen
{iber eine zusitzliche Buchse. An die-
ser werden die 12 Volt zur Verfiigung
gestellt, die fiir den Betrieb der inter-
nen Diskettenlaufwerke der CPC 664
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ConText CPC

Professionelle Textverarbeitung
fur alle CPC

Lassen Sie lhren CPC nicht verstauben! Mit ConText
CPC kénnen Sie ein Anwendungsprogramm erwerben,
das fiir Textverarbeitung eine Giberzeugende Leistung
bei einfacher Bedienung bietet. Die ausfiihrliche deut-
sche Anleitung macht auch Computerlaien nach kiirze-
ster Zeit eine Textverarbeitung per Computer maglich!

Mit ConText CPC macht das Schreiben richtig SpaB:

@ Einfiigen, FlieBtext, Blockformatierung und Kopieren auf
Tastendruck ® 25 KByte Textspeicher, ausreichend fiir min-
destens flinf DIN-A4-Seiten ® Mehrspaltige Texterstellung
und Kopieren flir besondere Aufgaben @ Textblocke von
Diskette oder Kassette jederzeit im Text zu plazieren

@ Drucken im Hintergrund, wahrend Sie weiter an lhren

Texten arbeiten ® Echibild-Darstellung der Schriftarten
»VergrdBert« und » Unterstrichen« @ In das Programm Con-
Text CPC integrierter Taschenrechner und Kalender

® Variable Druckeranpassung mit Einstellmoglichkeit in
Tabellenform

ConText CPC
Hervorragend in Preis und Leistung pm 59,- *

Turbo-DATA-CPC

Volidampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonver-
zeichnis? Miissen Sie Ihre Sammlungen von Briefmar-
ken, Schallplatten, Dias oder anderen Schétzen sortie-
ren? Alles kein Problem mit Turbo-DATA-CPC, der uni-
versellen Dateiverwaltung fiir alle CPC mit Disketten-
laufwerk, mit der Sie Uberblick und Ordnung in lhre
Daten bringen.

Datenverwaltung komplett mit Turbe-DATA-CPC:

@ Universell durch veranderbare Ein- und Ausgabemasken
@ Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexfelder

@ Dateikapazitat bis maximal 80 verschiedene Felder

@ Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
@ Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

@ Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapazitit

® Zweiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

® Komplette Druckroutinen, auch fiir Etikettendruck

Turbo-DATA-CPC
Immer die richtige Wahl

pm 69,- *

CopyShop

Das universelle Hardcopy-Programm
fiir alle CPC

Wollen Sie lhre traumhaft schone Fraktalgrafik im
Freundeskreis zeigen, oder brauchen Sie zu lhrem
selbstgeschriebenen Programm einen Ausdruck?

Mit CopyShop bringen Sie alle Bildschirmansichten zu
Papier, auch mit den exotischsten Druckern. Ein Show-
Modus zeigt lhnen die Hardcopy vor dem endgiiltigen
Ausdruck auf dem Bildschirm!

Mit CopyShop Hardcopies immer und iiberall:

@ Vier Formate in allen drei CPC-Modi mit automatischer
Erkennung @ In das Programm integrierter Grafikeditor mit
Fillfunktion @ 32 Farbraster wahlbar (iber komfortable Pull-
down-Menils e Beliebige AusschnittsvergréBerungen mit
Invertierungsfunktion @ Drucker-AnpaBmend fiir alle Ep-
son-und Seikosha-Drucker @ Anpassung auch an gedrehte
Bitbild-Bytes, z.B. an NEC P2 e Freezer auch flr Hard-
copies aus laufenden Basic-Programmen @ selbstrelozie-
rende Hardcopy-Routinen flr eigene Programme

CopyShop

Das ultimative Hardcopy-Programm bpm 49,- b

CPC Special Offer 2

Vier Programme im Paket-Sonderpreis

Ob Bildschirmgrafiken, Sprite-Animation, Disketten:
monitor oder eine Diskettenverwaltung — im Special
Offer 2 fiir alle CPC ist fiir jeden etwas dabei:
DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung mit hohem Bedienungskomfort und integriertem

Diskettenmanager. Verwaltung, Archivierung, Katalogisierung Ihrer Disketten und Aus:
druck der Daten - mit Disksort-Star kein Problem,

DESIGNER-STAR

Grafikprogramm zum komfortablen Erstellen von Bildschirmgrafiken, Zur Bedienung ist
ein Joystick oder eine Maus nicht notwendig. Auf Tastendruck werden Sie mit Hillsmenis
durch das Prograrmm gefiihr,

CREATOR-STAR

Erstellen Sie eigene Trickfilme auf Ihrem CPC - miteinem Kulissen- und Sprite-Designer
sowle beliebigen Laufschriften. In einer sigenen Programmiersprache mit Editor und
Compiler kénnen Sprites verbunden und Kulissen (bereinandergelegt werden.

STAR-MON

Professionalle CPC-Programmigrung mit Assembler, Disassembler und Manitor. Das
System besitzt sinen sigenen Diskettenmonitor und Editor, eine Trace-Funktion, kann
Breakpoints setzen und Bankswitching varnehmen.

CPC Special Offer 2

Fiir CPC-Profis pm 59,-




FAst BAsic COMpiler

Der Turbo-Antrieb fiir Ihre
Basic-Programme!

Haben Sie sich schon immer gewiinscht, daB lhre Ba-
sic-Programme auf dem CPC schneller laufen? Mit dem
FABACOM-Basic-Compiler wird dies zur Wirklichkeit:
Compilierte Basic-Programme brauchen weniger Platz
und laufen schneller ab.

FABACOM -
schnell durch Compilierung om 49,-*

Schnelle Programme durch FABACOM:
® Voller Sprachumfang von CPC-Basic 1.1 (664/61 28)
® Die compilierten Programme sind auf jedem
CPC lauffahig
@ Separate Compilierung von Programm-
teilen flr Nachladeprogramme

@ [Fast alle Befehle von CPC-Basic 1.1 auch
flir CPC 464

@ Unterstiitzung von Integer- und Flie Bkom-
ma-Arithmetik

® Kompatibel zur Vortex-Peripherie inklusive
der RAM-Disk

® Alle CPM-Dienstprogramme kénnen wei-
terhin genutzt werden

@ Ausflhrliche deutsche Bedienungsanlei-
tung und Beispielprogramme

BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128

Der Turbo-Antrieb fiir Inre BASIC-Programme!




Nehmen Sie teil am Abenteuer "Computer”! In zehn
lebendig und leicht versténdlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simulation und kiinst-
lichen Intelligenz erarbeitet der Autor mit lhnen zusam-
men insgesamt 17 interessante Programme, die Sie auf
Diskette erhalten.

Das umfangreiche, 180seitige Handbuch vermittelt
Ihnen auf anschauliche und unterhaltsame Weise, wie
aus Algorithmen Datenstrukiuren und letztendlich
Software entstehen: von der Idee zum Programm - der
ideale Kursus zum Einstieg in das Computerwissen, fiir
Hobby und Schuluntericht. Sehen Sie selbst, zu wel-
chen phantastischen Grafiken und verbliiffenden Intel-
ligenzleistungen der CPC bei raffinierter Programmie-
rung fahig ist!

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat.
Dann rat der Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht
haben. Wer braucht weniger Versuche? Sie werden sich
wundern...

Komplexe Grafik

Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafi-
ken und erarbeiten einen kompletten Fraktalgenerator zur
Erzeugung von "Apfelmann-

chen"-Bildern.

Das Spiel des Lebens

Nach natiirlichen Prinzipien des Wachstums erzeugt der
Computer phantastische, kristallfdrmige Farbstrukturen.
Andern Sie die Regeln und Voraussetzungen, und sehen
Sie, was fUr neue, noch nie dagewesene Formen sich
ergeben.

Mit roher

Rechengewalt
Mit dem "Brute-
Force"-Algorith-
mus darf der

CPC so richtig [ DDDHTH
loslegen und !f‘“‘ __, s |
|

spielt mit roher
Rechengewalt in i ' s ]
dem afrikani- Lt |
schen Strategie-
spiel "Kalaha" al-
le Gegner an die
Wand - oder kon-
nen Sie ihn trotz-
dem schlagen?

((‘t(
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Entwicklungshilfe

Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage
eines Entwicklungshelfers, der eine Hungersnot abzuwen-
den versucht. Aber Ihre Mittel sind begrenzt...

Der Computer
als Stratege
Ein raffiniertes
System von
Spielzugbewer
tungen  macht
den CPC zu ei-
nem fast un-
schlagbaren
Gegner im Go-
bang-Spiel, der
lhnen anfangs
saftige Niederlagen bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, das miissen Sie
selbst herausfinden.

Der Computer lernt

Erleben Sie ein Paradebeispiel fir "Kiinstliche Intelligenz":
Das Programm "Minischach" ist lernfahig und wird mit jeder
Partie ein biBchen besser.

Das Okologie-
Experiment

Der Computer
zeigt lhnen in
sbelle it animierter Farb-
S P N grafik einen si-
*“““ da i mulierten  Le-

bensraum  mit

Weideland,
Schafen und
Woalfen.  Erfor-

schen Sie die
Okologischen GesetzmaBigkeiten, und schaffen Sie ein
stabiles, natirliches Gleichgewicht.

Wordkeiten
Mit einem raffinierten Algorithmus 15st der CPC Wortketten-
Ratsel. Oder er erfindet neue Ratsel - ganz wie Sie wollen.

Pascal l1aBt grii-
Ben

Ein  erstaunli-
ches Programm
enthiillt verbor-
gene Strukturen
im sogenannten
"Pascalschen
Dreieck”. Die
grafische Dar-
stellung  ergibt
traumhaft scho-
ne und farbige
Musterbilder.

Das Software-Experiment

Siebzehn verschiedene, lauffihige Programme
180 Seiten Anleitung und Erkldrung

Diskette nur om 39,-*

e




Know CPC

Interessantes Frage- und Antwortspiel fir die

' ganze Familie oM 29,-*
StarTest -
Aktion-Adventure fiir alle CPCs om 19,~

| CYRUS Il Schach E‘

| Das bewahrte Schachprogral m play, einstell-
barer Spielstarke und d edienungsanleitung

| Kassette om 10,-*

Fantastic Four

Vier Superprogramme zum Minipreis
Cockaigne - Weltraum-Aktion

Terranaut | - Science-Fiction

Fruits - Geschicklichkeit

Terranaut Il - Textadventure

S —

pm 29,-*

Special Offers Il

Neun interessante Spiele fiir alle CPCs
2 Disketten,

om 39,-*

~mMuB man live gesehen haben.

Faszination in 3D

Zwei Super-Aktion-Spiele inklusive
3D-Brille

3D-Light Cycle
Das bekannte und beliebte
TRON-Spiel fir zwei Personen
jetzt wie im Film! Erleben Sie die- 7
%

ses spannende und abwechs-
lungsreiche Aktionsspiel jetzt in
einer neuen Dimension. Verblif-
fende und noch nie dagewesene
3D-Effekte zusammen mit einem
professionellen Sound lassen
Sie in eine vollig neue CPC-Welt ~3
versinken. Diesen Super-Hit

Das beste Labyrinthspiel jetzt in
Super-3D-Qualitat. Auf der Su-
che nach Hinweisen zum Passwort, das den
maéchtigen Zentralcomputer lahmlegen kann, lau-
ern tausend Gefahren auf Sie. Raumlich perfekte
3D-Darstellung, extrem schneller Grafikaufbau
und viele Uberraschungen garantieren eine vdllig
neue Art von Spielvergniigen.

Fiir alle CPC 464, 664, 6128 mit Farbrmonitor, Das Spiel 30-Light Cycle
kann in 2D-Darstellung auch auf Grinmonitor gespislt werdan,

om 39,-*

Game Box 3

Fiir jeden das Richtige - vier ausgesuchte
Top-Spiele fiir CPC

Alphajet - Weltraum-
Aktionsspiel mit auBer-
gewdhnlicher Grafik und
tollen Effekten

Telefomania -
Interessantes Science-
Fiction-Spiel mit vollig
neuer Spielidee

Kampf den Insekten -
Erlebnisreiches
Geschicklichkeitsspiel
mit Uberraschungen

Funbouncer - schnelles
und farbenfrohes
Aktions-Spiel mit
eigenem Bild-
Konstruktions-Editor

om 29,-




CPC-Sammelpack

Solange unser Vorrat reicht, konnen Sie mit Einzelhef-
ten und giinstigen Paket-Angeboten lhre Sammiung
der Amstrad International vervollstandigen -

mit Wissen, das heute noch genauso wertvoll ist wie
damals.

Einzelhefte 1989
pro Ausgabe pm 6,50 *
Sammelpack 1988

12 Ausgaben PC Amstrad International
1/88 bis 11/88 und 1/89 om 39,




NATIONAL

mit den vielen Vorteilen

® Preisvorteil

® Informations-
vorsprung

Hiermit bestelle ich »PC International« flir mindestens

[l 12 Ausgaben ] & Ausgaben

Preise; BRD 12 Ausgaben 68, - DM
6 Ausgaben 33— DM
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 26 - DM
6 Ausgaben 48 - DM
AuBereuropélsches Ausiand 12 Ausgaben 120, - DM
6 Ausgaben  60,— DM

Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

Hiarmit bestelle ich die [] CPC-Databox [ Joyce-Databox
flr mindestens [ 12 Ausgaben [16 Ausgaben

als [ Cassette [ Diskette 3"

Bezugsprelse Inland (sinschl. Porto/Verpackung)

Cass. 6 Ausgaben 20,- DM, 12 Ausgaben 180, — DM

Disk 3" 6 Ausgaben 150, - DM, 12 Ausgaben 300, — DM
Bezugspreise Ausland (aingekl. Werte auBereuropéisch)
Cass. 6 Ausg 100,- (120,-)DM, 12 Ausg. 200, - (240, - ) DM
Disk 3"86 Ausg. 180, - (180, ) DM, 12 Ausq. 320, (360, - OmM
Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

© PLZIOrt

® Zustellkomfort

] Uber

CPC und PCW Joyce
sammeln Sie mit

® Einzelheften

| ® Sonderheften

| ® DATABOX

FNATIONAL

| fir
 CPC und PCW Joyce
" erwerben Sie im
Bestellservice
|  preisglinstig
I‘ und
schnell

Lieferanschrift Rechner-Typ
[l Geschaft [ Privat O CPC OJoyce

1 ) O O O O O Y

[l Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

LI 111 1]]]

Varname, Name
LIl

Bankleitzahl

LU L]
L]

i
Firma (nur wenn Lisferadresse)
I

L 1]
Strafe, Nr./Fostfach
iBive genaue Anscheift ngebm_u.

I O o R [
Dieses Abannement verlangert sich automatisch um 6 bzw, 12 Ausgaben,
wenn es nichl sechs Wochen vor Ablauf schrillich gekindigt wird.

Oatum 1, Unferschnft el Mindaridhrigan dos geseterchan Vertretars)

Konto-Nr.-inhabar '

Geldinstitut

[ Gegen Rechnung — zahlbar inrferhalb zwel
Wochen nach Erhalt. (Bitte keine Vorauszahlung
leisten — Rechnung abwarten.)

Bitte unbedingt auf der Vorderseite
eine zweite Unterschrift leisten!

Einzalheft CPC CPC Joyee CPC-Sonderhaft DATABOX Kombipack
Ausgabe [ 3"-Diskett 3*Diskette DM 14, - 3-Zol-Diskette | Sonderheft + DATABOX
6~ DM/Stok. | 14,— DM/Stck. | 24,— DM/Stek. | 24,— DM/Stck. 3-Zoll-Diskatte DM 29, -
187 bis 1168 [l 309 Nr.3/86 | [ 319DM 29, - 1 3044
(Bt eintragen) == = 3
- ; . o o O 317 Nr.5/B7 | [0 334 DM 38, - [ 3045
] 1'89 = o 0 [0 312 Nr.8/88 | [ 340DM 38, - [l 3045
] 2'89 = O m] = > - =
= ey = = = 11 313 Nr.7/88 | 013135DM 38, - Ol 3047
O 489 = ] =] [18735 Nr.8/88 | 13142 DM 38, — [ 3048
C 589 - =] O
] 6'89 ] =] @]
] 7'89 5] o [m]
] 8'83 ] ] =]
] 989 o ] 8]
S 5 5 5— neenna0is CPC-Sonderheft-Kraftpaket
0 12’89 0 5] [m] 5 Stck. CPC-Sonderhefte 3,5,6,7,8
] 1'30 ] 5] ]
] 2'g0 [a] O = DM 35, -
] a0 ] ] 5]
O 4’90 ] o ]
] 5'90 5] [ 5]
[a] 6/7'90 - O (] [ Best.-Nr. 3042 Sammelpack 1988
g mf{‘fl’gg - = E 12 Ausgaben PC Amstrad International
SRRFTE 5 = i 1/88 bis 11/88 + 1/89 DM 39, —
a 2391 ] 5 5]
0. 4/5'a1 5] ] 5]
5] BI7'91 §] 0 | 5]
El 8/8'91 ] I ] | u]
+ Porto/Verpackun
(Inland 4, — DM.ausiand 89— Dy DM Gasamtbetrag; —s— DM
3"-Diskette | Kassette DM | 3"-Diskette | Joyce-Software DM
0o 207 - ConText CPC, Textverarbeitung 59,~ | 275 |Volume 1, Charakter-Designer 49, —
~ [l 216 | Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
0 202| - | CopyShop, Hardcopy-Programm 49, — 0 217| Volume 3, GSXplot 59, -
O 214 _ Turbo Data CPC 69, - [0 218| Volume 4, Bild-Editor 49, -
[0 220|Volume 5, Datenbank 69, -
1 205 - |Special Offer2 59,~ |0 2217 Volume 6, Tabellenkalkulation 59,
9 213 _ Software-Experiment 39, - Ll 222 | Volume 7, Grafische Benutzeroberfliche 69, —
. : [0 262 | CPC-Highlights 1 49, —
O 209 - FaBaCom, Basic-Compiler 49, - [ 263| CPC-Highlights Ii 49, -
O 104 - | Startest 19,- [ 192| CPC »Golden Hits« | 29 s
O 193| Joyce Highlights | 29, -
0 1011 — | Fantastic Four, Spielesammlung 29,— | ] 254 Joyce Highlights Il 29, -
[0 707| - | Special Offer 3, Spielesammiung 39, — Joyce-Sonderheft-Pakete
: [l 3050 | Sonderheft 2 + DATABOX, 2 Disketten 3" 29, —
L) 1369| - | Faszination 3D 39:= 1 11 3057 | Sonderheft3 + DATABOX, 2 Disketten 3* 29, —
Ol 1012 - | Game-Box Il 29, — | J 3052 Sonderheft 4 + DATABOX, 2 Disketten 3° 29, —
[0 106/ - |KnowCPC 29, - Joyce-Biicher
[l 406 | Joyce — mehr als ein Textsystem
o 211 - Fraktal Generator 3D CPC 49, - + DATABOX, Diskette 3 49, - |
+ Porto/Verpackung
(inland 4, ~ DM, Ausland 6, — DM) DM Gesamtbetrag: DM




INT NATIONAL

Abonnement
| Rechnungsanschrift

iI_J_LI*_!.I.I_III I Y

| Vorname, Name

10 T O

StraBe, Nr./Postfach

I S A A I
PLZ/Ort

Widerrufsrecht

lch weiB, daf ich diese Vereinbarung innerhalo einer Woche
beirn DV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwegs, schriftlich wi-
derrufen kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung mei-
1| nes Widerrufschreibens zur Fristwahrung ausreicht, lch
f bestitige das durch meine zwelte Unterschrift,

1
i Datum 2. Unterschrifl e Mirdesishrigon des gesaisiohen Vorreers)

INT NATIONAL

Einzelhefte

J a, ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewshlten Produkte. Bitte llefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

f PLZ/ORT

[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigeflgten Verrechnungsscheck,

[Z leh bitte um Lisferung per Machnahme zuzdglich der Nachnahmegebhr
(nur innerhalb der BRD),

Datum Unterschrift (bal Mindarjdhrigen des gesetzlichen Vertraters)

CPC-/PCW-Joyce-Bestellservice

J d 5 ichmache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewidhlten Produkte. Bitte lisfern Sie an folgenda Anschrift:

| | Name

| | StraBe/Postfach

PLZ/ORT

| [ Den Betrag bezahte ich mit dem beigefigten Verrechnungsscheck.

| | [ leh bitte um Lieferung per Nachnahme zuzigli
{nur Innerhalb der BRD),

h der M jebiihre

Diatum Unterschrift (bel Minderj#hrigen des gesetzlichen Verlreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankisran

Alle 2 Monate bietet lhnen PC In-
ternational aktuelle Informationen:
zu CPC und Joyce. Nutzen Sie
dieses Wissen mit einem Abonne-
ment zu lhrem ganz personlichen

® Preisvorteil
® [nformationsvorsprung

® Zustellkomfort

Zur Erinnerung:

Mein personliches Abonnement wur- |

de bestellt am

— Widerrufsrecht

leh weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb eI-_
ner Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440
Eschwege, schriftlich widerrufen kann, wobei beress
die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens
zur Fristwahrung ausreicht.

Bitts
ausraichend
frankieren

2. sammeln *

PC-Amstrad-Leser sind immer

top-informiert. Daher sollte lhnen |

kein Heft oder Sonderheft in Ihrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
glinstigen DATABOX-Service. Im:

mer gut beraten sind Sie mit PC [

Amstrad

@ Sonderheften
® DATABOXEN

@ Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA-
BOXEN wurden bestellt am

Bitte
ausreichend
frankieran

Meine CPC- und PCWdoyceS@ﬂ ['l

_ |
Die Power-Software von PC Am: |

strad fiir CPC und PCW Joyceist |
unter Kennern bereits ein Begiff, |

und unser Sortiment wird Monat |

fur Monat gepflegt und erweitert.
Und vergessen Sie nicht: Soft-
ware von PC Amstrad ist auchein

Geschenk, das ankommt. Nutzen |

auch Sie die Vorteile von PC-|
Amstrad-Software

® preisglinstig
® bewahrt

® praxisgetestet
Zur Erinnerung: “

ware wurde bestellt am




Zum Sammeln
unentbehrlich

DMV-Sammelordner

|J; PC'
Software

\ vom

. DMV

Versandservice

| ® leistungsstark
|

|

® praxisbewdhrt

'l preisbewuBt

FNATIONAL

# Kleinanzeige
Gelegenheitsanzeige in unserem
anzeigen-Markt macht sich immer be-
iit, ob Sie tauschen, verkaufen oder er-
en wollen!

nd so wird’'s gemacht:
en Sie bitte an, in welcher Rubrik Ihre An-
erscheinen soll und ob Sie privat oder ge-
ch Ist. Dann schreiben Sie lhren Text so
orgezeichnete Feld, daB jeder Buchsta-
es Satzzeichen oder jeder Wortzwischen-
eln markiertes Késtchen ausfiillt. Jetzt
hen Sie nur noch die Zeilen zu z&hlen, den
berechnen, sinen Verrechnungsscheck
lllen, und fertig ist lhre Gelegenheits-

beachten Siel

verwaltungstechnischen Griinden kann der
¢k Ihrer Kleinanzeige nur gegen Vorkasse
igen.

Ausgabe DATABOX
DOS EXTRA 2 Stk. 5 1/4*-Disk 1 Stk. 3 1/2“-Disk Best.-Nr. DM
DM 18, - 35, — DM 35, -
356 Nr. 3 0 357 [ 358 E 66%5503 ng-$ascnenguclr: Eang ; 23.:3
O 3 Nr. 4 0 381 o 381 1 -laschenbuch Ban 29,
oL W B z [ 60520 DOS-Taschenbuch Band 3 29,80
882 Nr. 5 0 8812 L5574 [ 60530 DOS-Taschenbuch Band 4 29,80
£1383 Nr. 6 Ll 5815 £l 3816 ] 40101 Das groBe DOS-Profi-Arbeitsbuch 78, -
384 Nr 7 13817 [l 38718 L1 40702 Datenfernverarbeitung - professionell 48, —
D385 N 8 1 3619 O aszo E 40;3’2 g:lp er I5{2]T i ig, -
5 i = e Basic2-Toolbox -
10 = e [l 403 Die Basic2Toolbox, 5 4" Disketie zum Buch 28, —
L - 1 482 AQuickStart ConText PRO 19,80
[1389  Nr. 12 [0 3827 ] 3828
D397 Nr 13 == —— | Sammelordner 2 Stk. 15,80
892  Nr. 14 [ 5829 [ 3830
: [0 530 DOS [ 531 PC International
g N J¢ 2 H69¢ £ 0] 534 toolbox [] 535 PCpur
WinDOS 1 Stk. 5 1/4*-Disk 1 Stk, 3 1/2“-Disk [ 538 DOS TEST [0 537 AMIGA DOS
DM 18, - DM 24, — DM 24, - Zwischer + Porto und Verpackung
L1 30200 Nr. 1 Digkette im Heft —_— (Inland 4, — DM, Ausland &, — DM}
DOS- 5 1/4*-Diskette 3 1/2¢-Diskette | Demodisketten jeweils DM 5, |
L = DM 24, — 2 = [ 001 Fraktal 3D + MaskEdit | [ 003 ERGO 3.0
BAND 1 Ll 60501 £l 60502 [ 005 ConText PRO [ 007 3D-Draw
BAND 2 [ 80521 Ul 6522 0 012 GraphBas PC [l 009 Mavigator
BAND 4 [l 60531 ] 60532

Gesamtbetrag: _ DM

5" 3" DM 6 ") 8" DM
2726 0| 2727 O ConText 4.0, 2489, - 6035 1| 6236 [l | Fontine 299, -
2419 [0 | 2420 0 | ConText-Zelchenaditor 99, - 8027 [1| €028 [ | DOS-CAD 3.0 199, -
a56 | 257 [1| PG-VirusDoktor 29, - 2700 11| 2701 [0 | DMV-Faktura 388, -
2903 [0 | 2904 [ PC-VirusFinder 149, - 2710 O 2717 0| DMV-Ateller 249, -
2805 11| 2908 [1|  GraphBas PC, Turbo Basic 89, - gr12 0| 2713 0 | DMV-Ateller Zusatz-Fonts 88, -
2807 [0 | 2808 1|  GraphBas PC, Microsoft Quick Basic 29, - 2714 0| 2715 O | DMV-Ateller Zusatz-Symbala 09, -
2522 0| 25210 ERGO 3.0, DOS-Banutzeraberfidcha 199, -~
2702 0| 2r03 T | DMV-Show-Manager 189, - | 10| toolbox Spezial Nr. as, -
23 O 238 O MaskEdIt Plus mit einem Traiber ag, - Kirsbex:s
2613 1| 2614 [0 | MaskEdit Plus, Paket mit zwsi Traibern 148, - -

2621 O 2822 11| MaskEdIt Plus, Paket mit drel Treibern 198, - 2351 1| 2362 0| MAUSALL Plus 365, -
Turbo e MITurbo "] Tﬁpd-s;lmnd '2;:‘;0 g\:l?k 1877 [1| 1372 O | PC-Splele-Sampler 48, -
Pascal 3/4 crosoft C Modula-2 Basic Basic 248 (1| 249 U | Fraktal-Generator 3D, M3-D0S 60,-
s 2099 s ;2628 el | Populous PC 68,95
2720 O | gret O WinBasic 299, - 1379 [1| 1380 [0 | Indlanapolls 500 48,95
2730 O 2msr 0 DMV-WindowsTaals Systemlnia 28, - 1381 (1| 1382 01| QI Imperlum 39,95
2732 00| 2733 11| DMV-WindowsTools MultiCopy 29, - 1283 01| 1384 O | Loom 69,95
2734 [ | 2735 0O DMV-WindowsTools HexEdit 99, - 1365 [1| tas6 O | Zak McKracken 69,95
2736 O 2737 [1| DMV-Wind Tools TexiS 89, - 1387 1| 1388 [0 | Manlac Manslon 69,95
2724 [0 2725 | ColoRIX 298, 1205 =| 1298 11| Meme 89, -
6031 | 8082 01| ProfEd 99, - = -
b 1287 0| 1288 [1 | Trademaster 48, -
227 —| 233 [1| BCIDisAsm/I88, (M5-DOS) 189, - 1406 | 1408 O | Wing Gemmander 88,
6007 [ | 6002 00| RASM-Manager 89, -
8007 (1| 6008 01| 3D-Drawe, Veraton 1.0 &b 1410 | 1417 0| The Secret Misslons 389, -
1 = v e i = -
017 0| 6018 1) 3D-Draw Professianal 100, - 1408 9 1407 d Wing Commander + The ISegret Missions 11®,
6019 0| 6020 0| MNavigator 4.5 89, 1402 :.| 1423 [l | The Secret of Monkay Island 88, ~
s02s (1| 6026 =| Lightning 3D, 1.5 199, - 7404 | 740 00 |, ‘Worideitand RO =

+ Porto/Verpackung

(Inland 4,~ DM, Ausland 6,~ DM) DM = Gesamtbetrag: ______ DM

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile.

Geschéftliche Empfehlungen: DM 8,
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige |
[0 private Zwecke

- Je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer,
n der nachsterreichbaren PC Amstrad flr
[ gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Das ist der Text: (Bifte deutlich in Druckbuchstaben schreibeni)

.

L | |

-

[ Die Anzeige sall als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur bei Privat-Anzeige),

In dieser Rubrik:

[l Biete an
O Hardware
[ Software

T Hardware
0 Software

Chiffre-Gebithr 10,~ DM inkl. hwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis.

L Suche [ Tausch [] Stellenmarkt/frele Mitarbeit
] [ Geschiéftsverbindungen
[0 Verschiedenes




| Name

PC-
Sonderhefte

J d y ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitlg
ausgewdhiten Produkte. Bitte lisfern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigaflglen Verrechnungsschack,

[7 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzlglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRO).

Datum Unterschrilt (oel Minderjdhrigen des gesstzlichen Verlreters)

PC-

Software

J a, ieh macha van Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle dle umseitig
ausgewdhllen Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[l Den Betrag bezahle lch mit dem beigefilglen Verrechnungsscheck,

71 leh bitte um Lieferung per Machnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur Innerhatb der BRD),

Datum Unterschrilt (bel Minderjéhrigen das gesetziichen Vertretars)

Kleinanzeige

Bei Angeboten:
Ich bestétige, daB ich alle Rechte an
den angebotenen Waren besitze.

StraBe/Postfach

PLZ/ORT
[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigefig

Verrechnung

Datum Unterschrift (bel Mindsrjdhrigen des gesetziichen Verireters)

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankigran

Bitte
ausreichend
frankisren

Bitte
ausreichend
frankieren

DOS-Taschenbiicher und DOS-
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu-
verlassige Informationsquelle fiir
jeden PC-Besitzer. Nutzen auch
Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem DATA-
BOX-Service. Den PC beherr-
schen mit

@ DOS-EXTRA-Sonderheften
® DOS-Taschenbiichern
® DOS-DATABOX-Service

Zur Erinnerung:

Meine DOS-Sonderhefte, DOS-
Taschenbiicher, DOS-DATABOX
wurden bestellt am

2. autristen

PC-Software vom DMV-Verlag ist
unter Kennern bereits ein Begriff
und auch ein gutes Angebot flr
Sie, Ihren PC mit starken und an-
wendergerechten Applikationen
auszustatten. Vom der Textverar-
beitung bis zum Programmiersy:
stem, beim DMV-Versandservice
kaufen Sie giinstig ein. Den PC
konsequent nutzen mit PC-Soft:
ware aus dem DMV-Versand-
service

@ PC-Anwendungen
® PC-Applikationen
® PC-Entwicklungssysteme

Zur Erinnerung:
Meine PC-Software wurde bestelltam

3. chancen itz

Wollen Sie etwas aus dem Com-
puterbereich tauschen, verkaufen:
oder erwerben, dann schalten Sie.
doch eine Gelegenheitsanzeige in
unserem Kleinanzeigen-Markt.

Dabei kénnen Sie bestimmt so
manche Mark sparen und ein gu-
tes Schnéppchen machen. lhre:
Chancen nutzen Sie konsequent
mit

@ Gelegenheitsanzeigen

@ Kleinanzeigen
@ Gewerblichen Angeboten

Zur Erinnerung:

Meine Kleinanzeige wurde aufgege-
ben am




GANGSTER
THE DESIGNER
ROLLENSPIEL-ADVENTURE

Spi
DIE CREME DER CPLEPIELE

Spieletips:
HARTEH B LOSUNGSHILPEN

+ loyee:
10-GRAFIK IN LOGS

Hardware:

: & : 7
ECHTZEITUHR IM SELESTBAL - okl

13 " buchfihru
RS 2132500 3 S rtipe

CPC-Sonderhefte

Randvoll mit niitzlichen Tips und Tricks fiir Ihren CPC-
Computer, sollten die Sonderhefte der PC Amstrad
International in keiner Sammlung fehlen. Ob komplett
als Kraftpaket oder als Kombipack mit der DATABOX -
jetzt kénnen Sie kompaktes CPC-Wissen so giinstig
wie noch nie erwerben.

CPC-Sonderheft-Kraftpaket

Fiinf CPC-Sonderhefte

3,5,6,7,8 om 35,-*

CPC-Sonderheft-Kombipack

Ein Sonderheft (3, 5, 6, 7, oder 8)
+ DATABOX om 29,-*

DMV-Sammelordner

2 Stiick om 15,80™

ppy-
Frogrmmisrung

¥a

Chamis = ganz slnfach

CRIM:

| Visle Tips une

Baslc-Frogramme.
verkirzen

it

8-88/90
Spiele:
Tk
r Strategiosplal
nsaat
~ Handeai Im Mittelaltor

ips & Tricks:
Bl it

Hardware:

Anwendungen:
Veltzeltuhe Im PG
Bate b

ahnen berschnen




GCPM - die grafische
Benutzeroberflache fir den
Joyce
Schnell, bequem und komfortabel

Beneiden Sie nicht langer die PC-Besitzer! Mit GCPM
kénnen Sie nun auch flir den Joyge eine komfortable
grafische Benutzeroberflache inklusive Mausbedie-
nung, Uhr, Taschenrechner, Schnitistellensteuerung,
Passwortabfrage und vielem mehr erwerben.

GCPM bietet Ihnen unter anderem:

@ Steuern Sie alle Funktionen lhres Joyce wahlweise Gber
Maus oder Tastatur. @ Arbeiten Sie mit der Darstellung aller
Dateien in Tabellenform &hnlich LagoScript und den Stan-
dardfunktionen wie Kopieren, Umbenennen und Léschen.
e Auf bis zu drei Laufwerken kénnen Sie Parameter,
Suchpfade (ohne SETDEF) und das temporére Laufwerk
beliebig einstellen. ® Verdndern Sie Dateiattribute, und
rufen Sie Programme direkt von GCPM aus auf. @ Nutzen
Sie die Funktionen zum Verschllsseln und Komprimieren
von ASCII-Dateien und die optionale Passwartabfrage

Joyce-Bild-Editor

Grafikprogramm zum Erstellen hochauf-
I6sender Grafiken

Der Joyce ist mehr als ein Textverarbeitungssystem!
Mit dem Joyce-Bild-Editor erstellen Sie komfortabel
hochauflésende Grafiken, binden diese in eigene Pro-
gramme ein oder geben sie auf dem Joyce-Drucker
aus.

Der Joyce-Bild-Editor - erschlieBt die Grafikfahigkeiten lhres
Joyce:

® Exaktes, pixelgenaues Zeichnen durch Normal- und Feinmodus
@ Losch- und Invertierungsfunktion in beiden Bearbeitungsmodi
@ Einfache Integration beliebiger Texte in die Bildelemente

@ Laden und Speichern von Bildern mit Gbersichtlichem Dateiment
@ Option zum Mischen von fertigen Bildern nach der Erstellung

@ Ausdruckmdglichkeit mit Randbestimmung auf dem Joyce-
Drucker

@ Bis zu vier verschiedene, vordefinierte Druckformate anwéhlbar
@ Kompletter Quelltext in Turbo Pascal 3.0 wird mitgeliefert

Joyce-Programmsammiung 4:

Bild-Editor nur DM 49,-*

| Sparen Sie
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cher und um-
fassenden
Rechenfunk-
tionen

e Verandern
Sie beliebig
die Grundein-
stellungen
der Schnitt-
stelle, des
Zeichensatzes,
der Tastatur, der Maus, der Diskettenlaufwerke und des
Druckers. @ Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nicht-
gebrauch dunkel. ® Mit dem GCPM-Starterset als Installa-
tionsprogramm und 40seitigem Handbuch mit vielen Abbil-
dungen kénnen Sie im Handumdrehen GCPM auch auf
Ihrem Joyce anwenden. Ein Programm, das jeder Joyce-
Besitzer haben muB!

Keine Inhaltsverzeichnisse mehr mihsam einzeln auslesen!
Mit GCPM sind Sie Uber alle Laufwerke immer im Bilde.

Joyce-Programmsammiung 7:
GCPM - Grafische Benutzeroberfidche nur o 69,

Joyce-BusineB-Paket

Erstellung von Geschaftsgrafiken und
Tabellentextverarbeitung

Fiir Prasentationen erstellen Sie mit GsxPlot Ge-
schéftsgrafiken und Statistiken in Form von Balken-,
Kurven- und Punktediagrammen fiir Bildschirm und
Drucker. Mit FeldTab fiillen Sie Vordrucke, Formulare
und Tabellen mit lhren Texten aus.

GsxPlot - die Lésung fiir BusineB-Grafik auf dem Joyce:
@® Menligesteuerte Erstellung von Balken- und Kurvendiagrammen

@ Strich- und Textgrafik ebenfalls liber Menls steuerbar
@ Online-Hilfe zur schnellen Einarbeitung in die Programmfunktionen
@ Darstellung der erstellten Grafiken auf Bildschirm und Drucker

FeldTab - plaziert Ihre Texte millimetergenau:
@ Komplette Menlsteuerung im gewohnten Aufbau von LocoSeript

@ Genaue Eingabe von Seitenlange, Zeilenabstand und Tabulatoren
@ Individuelle Bestimmung von Schriftweiten und Schriftarten

® Eingebauter, komfortabler Seiteneditor zur Eingabe der Texte
@ Textibernahme von LocoScript oder als ASCII-File méglich

Joyce-Programmsammiung 3:

BusineB-Paket nur DM 59,*




Joyce-Tabellenkalkulation

Die universelle Tabellenkalkulation fiir alle Joyce-Be-
sitzer. Ob Monatsbilanzen, Steuerabrechnungen oder
Kontofiihrung —mit der Joyce-Tabellenkalkulation sind
Sie allen Aufgaben gewachsen.

Schnell, einfach und sicher - die Joyce-Tabellenkalkulation:

@ Schnelle Datejoperationen durch Benutzung der RAM-Disk

® Bosonders schnelle Berechnungsalgorithmen fiir die Felderwerte @ Ubersichtliche
Meniftibrung  und
Abfangen von Fehl-
eingaben @ Stan-
dardmafig bis zu
2574 frei belegbare
Felder fir Berech-
nungen @ Am Rand
eingeblendete  For-
mel mit bis zu 68
moglichen Zeichen
® Eigene Befehle
ar Verklrzung der
Formeln und Expo-
nentialausdriicke

® husdruck der Er-
gebnisse in bis zu
drei verschiedenen
Schriftarten

et L TS
8 Seftwre Gabl § ¢ cw;u
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Joyce-Programmsammlung 6:
Tabellenkalkulation fiir alle Joyce PCWs
nur DM 59,"

Joyce-Zeichensatz-Designer

Erstellung von Zeichensétzen und
grafische Darstellung mathematischer
Funktionen

Sonderzeichen und ganze eigene Zeichensitze fiir die
Bildschirmausgabe erstellen Sie komfortabel und ein-
fach mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer. Mit dem
Programm MGX kénnen Sie mathematische Funktio-
nen und MeBreihen auf Bildschirm und Drucker ausge-
ben.

Zeichensilze selbstgemacht mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer:
® Editieren, Erstellen und Abspeichern von Bildschirm-Zeichensatzen
@ Drucken von vorformatierten ASCIl-Texten unter CP/M Plus méglich
@ Vier fertig gestaltete Zeichensatze im Lisferumfang enthalten

® Bonusprogramm zum Einstellen der Joyce-Schnittstelle und Tastatur

MGX - Funktionen und MeBwerte grafisch auf Bildschirm und Drucker:
@ Arithmetische Grund- und Sonderfunktionen sind darstellbar

@ Gleichzeitige Darstellung mehrerer Funktionen und MeRreihen

® Druckerausgabe der Ergebnisse im Grofformat maglich

@ Neben einer Klammerebene ist eine Mamory-Funktion integriert

Joyce-Programmsammiung 1:

Zeichensatz-Designer nur DM 49,-*

Joyce-Datenbank

Die ideale Datenbank fiir den Joyce mit minimalem
Disketten-Speicherbedarf. Dennoch bietet lhnen die
Joyce-Datenbank maximal 27 Felder pro '
Datensatz, 50 Stellen pro Feld und bis zu

35.000 Datensétze pro Datei.

Daten effektiv verwalten mit der Joyce-Datenbank:

® Besonders schnell durch Verwendung der RAM-Disk fir das
Programm

@ Universell durch die Ver-
wendung von Standard-
Direktzugriffsdateien

@ Beguem durch Datentrans-
fer von vorhandenen in neuan-
gelegte Dateien @ Maske zur
Datenerfassung und Ande-
rung wird automatisch gene-
riert @ Komfortabel durch
Wahl der Sortierkriterien oder
Mehrtachsortierung

@ Listen mit automatischer
Spaltenformatierung und
Spaltensummen @ Automa-
tischer Eintrag neuer Dateien Pelw 1s 4y
in das Disketten-Hauptmeni

® Speicherung einmal ge-

wahlter Druckparameter zur Wiederverwendung

Joyce-Programmsammliung 5:
Datenbank (Pcw 9512 auf
Anfrage)
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Joyce-Dateiverwaitung

Universelle Erstellung und
Verwaltung eigener Dateien

Legen Sie Ihre Daten in eigene Dateienab, und
verwalten Sie diese mit SuperDat. Rund-
schreiben, Serienbriefe und eine Ubernahme
der Daten in LocoScript erledigen Sie mit
SuperTex. Ein leistungsféhiger Taschenrech-
ner steht Innen mit SuperCal zur Verfiigung.

SuperDat - Super-Dateiverwaltung fir lhre Daten:

® Komfortable Eingabe der Daten in eine Eingabemaske

® Mehrere Arten von Suchfunktionen, z.B. auch Suche mit Jokern
@ Dateien bis zu B Feldern und Datensatze bis 255 Zeichen méglich

SuperTex - verarbeitet Ihre Daten automatisch:
® Einfligen van ausgewahiten Eintrigen aus SuperDat-Dateien in Text
® Umwandlung von bis zu 30 Datensétzen in eine LocoSeript-Datei

SuperCal - der Tachenrechner fiir den Joyce:
| Bietet Grundrechenarten, Winkel-,
Quadrat- und Prozentfunktionen

@ Neben einer Klammerebene ist
eine Memory-Funktion integriert

Joyce-Pro-
gramm-
sammlung 2:

Dateiverwaltung
nur DM 49’_*




Aus dem Inhailt:

Joyce-Sonderheft 4:

Strickmustergenerator
WordStar-Verbesserungen
Bundesligasimulation
Super-Reaktionsspiel Filemanager
Pulldown-Meniis
Astrologieprogramm
Diskettenmonitor

Hauptstadte raten in LOGO
Statuszeile fiir dBase und Basic
Hardcopy-Routine fur 24-Nadler
LOGO macht Schachteln
dBase-Literaturverwaltung
Universelles Werkzeug zur Veranderung von dBase-Dateien
Joyce-Sonderheft-Kombipack

eine Publ

Joyce-Sonderheft 3:

eine Publik
Sonderheft
ayce, :
3/ap

Vokabeltrainer

RAM-Monitor — Speicherinhalte verandern
Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CP/M
Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren
Grafik auf dem Joyce-Drucker
Tastaturbelegung unter CP/M und
LocoScript andern

Reset ohne Datenverlust
Super-Werkzeugkiste dBase
Grafikutilities fir LOGO

Pﬂ_‘.'zeduren S eine Publ ik
zum Zelchnen i
; Soynerhett
Prog ohoe
Mini-OTR ' i

Joyce-Sondel‘heﬂ 2! S Procramme:

Aclrel- und
Archlvvarwaltung

AdreBverwaltung

Archivprogramm (Video- oder Literaturverwaltung)
Pascal-Compiler in Basic

Suburbia (Spiel &hnlich Monopoly(R))
Turbo-Pascal-Grafikroutinen ohne GSX
Komfortable Balkengrafik
Joyce-Zweitlaufwerk selbst anschlieBen
3D-Plotter

Etikettendruckprogramm

Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO-Funktionenzeichner

Hardware:

Jeweils ein Sonderheft + die DATABOX




- nen und Standard-Layouts herangefihrt. Einige Abstecher A
filhren auch zu anderen Textverarbeitungen unter CP/M Diskette

Joyce - mehr als ein
Textsystem

Auf iiber 300 Seiten tragen die Autoren alles Wissenswerte
tber den Joyce/PCW zusammen. Anfinger wie Profis,
Anwender wie Programmierer finden in diesem Buch einen
reichen Schatz an Tips und Tricks sowie ein unentbehrli-
ches Nachschlagewerk.

Erstmals wird auch in einem Buch ein »heies« Eisen
ausfiihrlich behandelt: die Hardware des Joyce. Besonders
dieses Kapitel zeigt vollig neue Méglichkeiten des Joyce —
so wird beispielsweise der AnschiuB eines Sprachsynthe-
sizers und der Selbstbau einer Schnittstelle besprochen.

Ausfiihrliche Kapitel Gber Basic und LOGO erlauben Ihnen,
die Méglichkeiten dieser Sprachen auszureizen. Anfanger,
die sich erstmals in der Programmierung versuchen wollen,
finden durch sinnvolle, kurze Beispielprogramme wertvolle
Unterstiitzung. Ein besonderes »Schmankerl« ist das gro-
Be Extra-Kapitel zur JETSAM-Dateiverwaltung.

Aus dem Inhalt:
@ Sprachen:
LOGO als Grafiker und mit kompletter Befehlsiibersicht
Erlauterung aller Basic-Befehle mit Beispielprogrammen
Generator fiir Jetsam-Verarbeitung
Kurzibersicht fiir Turbo Pascal und C

@ Programmierhilfen, Tips und Tricks:
Steuercode-Tabellen fiir Bildschirm und Drucker
XBIOS-Routinen
OUTs und POKEs unter Basic

® Hardware:
.Spei_chererweiterung
Zwenlaufwe(k_ Auf der Diskette erhalten Sie (iber 50 Datei-
Dyuckkqpf(9|n|gung en mit Schablonen, Brief- und Postkarten-
Bildschirminverter _ Layouts, Serien-Rundschreiben, Etiketten,
Schrittstelle am Expansions-Port Formularen, Schriften, Bildschir- m——
Sprachsynthesizer minstallationen und vieles mehr.
Joyce - mehr als ein Textsystem Aus dem Inhalt:
325 Seiten mit farbigen Abbildungen, Leinen- @ LocoScript-Training fiir Fort-
Hardcover, geschrittene
5 TR : ik @ Wie rette ich den Text bei
inklusive 3-Zoll-Diskette jetzt nur oM 49, Systartohlam?
@ Joyce-Tasteninstallation flr
i - . Wordstar
Unser Joyce-H|t weiter im ® Aleatorische Poetik:
Der Computer dichtet

Angebot:

Praktische Textverarbeitung mit Joyce  Praktische

Textverarbei-
Der Autor Jirgen Siebert zeigt in diesem Buch die Maglich- tung mit Joyce
keiten der Textverarbeitung LocoScript auf. Darunter vieles, 207 Seiten,

was Sie von LocoScript nicht erwartet hatten....

Leinen-Hardcover,
Von der Pike auf werden Sie an den Umgang mit Schablo-

Inklusive 3-Zoll -

wie ED und Wordstar. jetzt nur DM 49,-*
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Hardware

@ Das ist die Software zur PC International S
| jeden Monat neu L e

DATABOX:

— Mehr als der (ibliche Software-Service

— Bringt ergdnzend samtliche Listings der jeweiligen und 3.
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3-Zoll-Diskette

Fir alle .
Zoll-Diskette, CPCs als Kassette

— Die Programme sind, soweit systembedingt moglich,
auf allen drei CPC-Modellen lauffdhig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

- Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«
auf der DATABOX.

— Erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes

— Der Datentrager zur PC International enthalt auBerdem
jedesmal ein zusétzliches Bonusprogramm, das nicht im

Heft abgedruckt ist.

Einzelbezugspreise flir DATABOX:

3-Zoll-Diskette

Inland: Ausland:
Einzelpreis 24,— DM Einzelpreis 24,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,—- DM
Kassette
Inland: Ausland:
Einzelpreis 14,— DM Einzelpreis 14,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 18,— DM Endpreis 20,— DM

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zliglich der Nachnahmegebiihr. Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme

nicht méglich.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege




Tips & Tricks

Abbildung: Floppycontroller DD-1

und CPC 6128 benétigt werden. Da die-
se beim CPC 464 nicht gebraucht wer-
den, bietet es sich natiirlich an, die
Stromversorgung anderweitig zu nut-
zen. Fiir die CPCs gibt es eine Reihe an
Erweiterungsmoglichkeiten, unter an-
derem auch eine RS-232-Schnittstelle.
Diese wird mit einem Netzteil ausgelie-
fert, welches 12 Volt zur Verfiigung
stellt. Somit hat man zwangslaufig wie-
der einen Stecker mehr in der ohnehin
schon iiberfiillten Mehrfachsteckdose.
Warum also nicht die 12 Volt des Moni-
tors dafiir nutzen? Ein Versuch bestéitig-
te dies.

12-Volt-Versorgung durch
den Monitor

Vorteil hierbei ist, daB so auch ein Zu-
satzgerdt korrekt auf der vorhandenen
Masse liegt. Auch Akustikkoppler las-
sen sich mit dieser Buchse betreiben,
ohne daB die Stromversorgung zusam-
menbricht. Getestet wurde dies mit ei-
nem DATAPHON s21d, und es traten
keinerlei Probleme auf. Selbst einsetz-
bare Akkus liefen sich im Batteriefach
des Akustikkopplers problemlos aufla-
den. Der nichste Tip wird besonders
fir CP/M-Benutzer interessant sein.
Wer viel mit CP/M arbeitet, hat sich si-
cherlich schon gewiinscht, daB das
CP/M beim Einschalten des Rechners
automatisch gestartet wird. Dies 14Bt
sich beim CPC 464 ebenfalls durch ei-
nen kurzen Eingriff in den Controller-
Zusatz des DD-1-Laufwerks realisie-
ren: Man offnet die Abdeckung des
Eloppy-Controllers und trennt vorsich-
tig die Leiterbahn mit der Bezeichnung

LK1 mit einem spitzen Schraubenzie-
her oder, noch besser, mit einem Mes-
ser durch. Létet man nun einen Mini-
schalter ein, so kann zwischen CP/M-
Mode und Normal-Mode gewihlt wer-
den.

Schaltet man den CPC ein, erscheint
nicht wie gewohnlich die Meldung BA-
SIC 1.x, sondern es erfolgt sogleich ein
Zugriff auf die im A-Laufwerk befind-
liche CP/M-Systemdiskette. Verlift
man CP/M mit dem Befehl AMSDOS,
meldet sich nun das BASIC; es konnen
jedoch nur Kassettenoperationen durch-

gefithrt werden. Die Unterbrechung der
Leiterbahn bewirkt also, dafl der Con-
troller sein zusitzliches BASIC “ver-
gifit” und bei jedem RESET erneut ver-
sucht, CP/M zu starten. Hat man den
Schalter eingebaut, kann man den Con-
troller so jederzeit wieder in seinen
“Urzustand“ zuriickversetzen. Modifi-
ziert man den Floppy-Controller ohne
Schalter, ist ein Zugriff unter BASIC
auf das Laufwerk nicht moglich, da der
dazu notwendige ROM abgeschaltet ist.
Das war nun eine Sache fiir den
CPC464, aber keine Angst, dies gibt es
auch fiir den CPC6128. Haben Sie das
Gerit gedffnet, suchen Sie sich zwei
Lotpunkte mit der Bezeichnung LK7.
Eine kleine Hilfe: In der Nihe befinden
sich der Schaltkeis IC209 und ein Kon-
densator C212. Die Vebindung zwi-
schen den beiden Lotpunkten kratzen
Sie durch und verbinden diese mit ei-
nem am Gehiuse zusétzlich angebrach-
ten Schalter.

Kommen wir nun zum berithmten ach-
ten Bit der Druckerschnittstelle. Wer
diesen Umbau an seinem Rechner vor-
genommen hat, erlebte damit vielleicht
auch schon einen Reinfall. Es gibt eini-
ge wenige Anwendungen, bei denen
dieser Umbau unerwiinscht ist. Hier
hilft ebenfalls der Einbau eines Schal-
ters. Diesmal muB es aber ein Umschal-
ter sein. Der Mittelkontakt wird mit
dem entsprechenden AnschluBpin des
Druckerports und die beiden Schalt-
kontakte je mit dem entsprechenden
AnschluB des 8255 (Pin 12) und der ur-
spriinglichen Verbindung des An-
schluBpins des Druckerports verbun-
den. Nun kann man das achte Bit jeder-

Bild I: Schaltplan fiir 8-Bit-Umschaliung
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zeit per Schalter verfiighar machen
oder den Druckerport in seinen Origi-
nalzustand zuriickversetzen. Damit er-
spart man sich einen erneuten Umbau
und ist flexibler.

Nun etwas fiir die RAM-Kartenbesit-
zer: Die Firma Vortex bietet fiir die
CPCs RAM-Karten an, die sich auch
sehr leicht einbauen lassen, ohne den
Lotkolben anheizen zu miilen. Manche
Programme jedoch kollidieren mit sol-
chen RAM-Karten, und der CPC stiirzt
ab. Was kann man hiergegen tun? Bei
den BOSVersionen 2.0 bis 2.1 wurde
das Problem mit dem RSX-Befehl
IDISBOS gelost. Dieser bringt den
CPC wieder in den Urzustand; er ar-
beitet so, als ob keinerlei Zusitze einge-
baut wiren. Um die Karte jedoch wie-
der zu aktivieren, mufl der CPC ausge-
schaltet werden. Selbst der zusétzliche
RESET-Taster ist hier wirkungslos.
Dieses Problem l4Bt sich aber ebenfalls
wieder mit einem Schalter und etwas
Draht l6sen. Von der Vortex-Karte geht
ein Draht mit einer Platinenklammer zu
dem Widerstand R112 auf der Hauptpla-
tine. Hier greift die Vortex-Karte das
Signal ROMDIS ab, mit dessen Hilfe
der CPC den BOS-ROM erkennt und
beim Einschalten initialisiert. Der
Draht wird unterbrochen und der
Schalter zwischengesetzt. Nun ist es
ohne Datenverlust moglich, die Vortex-
Karte mit Hilfe des Schalters aus- be-
ziehungsweise wieder einzuschalten.
Wer eine Maus an seinen CPC an-
schliefen wollte, mufBite bisher mit den
verschiedensten Adaptern leben. Der
Grund: Eine Maus mufl mit 5 Volt ver-
sorgt werden. Diese sucht man aber
vergebens am Joystickport des CPCs.
Deshalb muf die Stromversorgung ex-
tern zugefithrt werden, was meist mit-
tels eines Adapters zwischen der 5-Volt-
Versorgung des Monitors und dem
CPC realisiert wird. Fiir alle, die den
Adapter-Wust leid sind, hier ein anderer

Rild 2: Eingebauter RE. Tirster

Vorschlag: Bei einem Elektronikhind-
ler kaufen Sie sich eine Einbaubuchse.
Genug Platz ist unterhalb der Hauptpla-
tine des CPC vorhanden, und der Ein-
bau gestaltet sich unproblematisch.

Keine Probleme mehr mit
Vortex-RAM

Zuerst sucht man sich den gewiinschten
Platz, wo die Buchse eingebaut werden
soll. Nun arbeitet man ein passendes
Loch aus. Nachdem die Buchse mon-
tiert ist, nimmt man zweiadriges, nicht
abgeschirmtes Kabel und verbindet die
Anschliisse der Buchse mit den ent-
sprechenden Anschliissen der 5-Volt-
Buchse am CPC. Achten Sie hierbei auf
die richtige Polung. Nun lassen sich
auch Joysticks mit Autofire problemlos
anschlieBen oder das Interface-Kabel
von Teleport, welches eine RS-232 am

CPC ersetzt und am Joystickport ange-
schlossen wird.

Jeden Eingriff in das Geriit sollte man
sich genau tiberlegen, denn mit der Off-
nung des Gehiuses ist jegliche noch
eventuell vorhandene Garantie des Her-
stellers hinfillig. Auch sollte man
schon einige Erfahrung mit solchen Ba-
steleien haben.

Wenn einmal Thr CPC nach einem Ein-
griff nicht mehr funktioniert, so ver-
zweifeln Sie nicht gleich. Schalten Sie
das Gerit schnellstmoglichst wieder
aus, und offnen Sie es noch einmal.
Moglicherweise hat sich nur ein klei-
ner Zinnspan vom Loten zwischen zwei
Kontakten auf der Leiterplatte verfan-
gen. Oder einer der Drihte im Gerit ist
abgebrochen, Meistens findet man die
Stelle, wo er einmal befestigt war, pro-
blemlos wieder. Und nun viel Spaf!

Michael Henke/jg

30 ‘- 50/60 Hz-Umsc
 Amstra
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Software-Review

Von der Antike
ins 22. Jahrhundert

Computerspiele aller Art auf dem Priifstand

Nach wie vor gibt es viele neue Spiele fiir den CPC. Welche Sie kaufen soll-
ten und welche Geldverschwendung sind, erfahren Sie auf den nichsten

Seiten.

Activisions FIGHTER BOMBER
entfiihrt Sie ins Cockpit eines super-
schnellen Diisenflugzeugs. Vor Thnen
liegt die groBte Herausforderung Ihrer
Karriere: das jahrlich iiber South Caro-
lina stattfindende Turnier fiir Jet-Pilo-
ten. Aus vielen Lindern der Erde, dar-
unter auch die Sowjetunion, sind die
Teilnehmer mit ihren modernen Flug-
zeugen angereist.

Ist das Programm geladen, steht man
vor der Wahl des Flugzeugs. Diese rei-
chen vom “Arbeitstier® Phantom bis
zum hochmodernen Tornado.

Zerstoren Sie den Stiitz-
punkt der Terroristen!

‘Wer das Turnier gewinnen will, muB
nacheinander verschiedene Missionen
erfolgreich beenden. Um den néichsten
Auftrag zu erhalten, muB zuerst der vo-
rige erfiillt worden sein. Fiir Anfinger
gibt es verschiedene Moglichkeiten,
sich mit dem Flugzeug vertraut zu ma-

chen. Starts und Landungen, Angriffe
und andere Manover kénnen in Ruhe
und einzeln trainiert werden. Hier wii-
ren wir aber auch schon beim ersten
Schwachpunkt des Programms: Das
englische Handbuch erklirt zwar in al-
ler Ausfiithrlichkeit Details iiber das
Turnier, die einzelnen Flugzeuge und
Waffen. Sogar ein Extrablatt mit einer
Tasteniibersicht liegt bei. Was aber
fehlt, ist eine kurze Anleitung, die An-
fangern Grundlegendes iiber Flugsi-
mulatoren vermittelt. Sicher koénnen
sich viele noch denken, daB die Anzei-
ge SPD fiir Speed, also Geschwindig-
keit steht. DaB aber ALT die Hohe an-
gibt und man an der HDG-Anzeige die
Flugrichtung abliest, hitte ruhig er-
wihnt werden kénnen. Da ist es nur
gut, daf FIGHTER BOMBER etwas
leichter zu fliegen ist als die meisten
anderen Flugsimulatoren. Die ver-
schiedenen Auftrige und Flugzeuge
sorgen fiir mehr Abwechslung als die
meisten anderen Flugsimulatoren bieten.

Taktische Missionen
sorgen fiir Spannung

Angenehm aufgefallen ist auch die
Moglichkeit, Spielstinde zu speichern,
o daB man spater nicht immer wieder
die ersten Missionen fliegen muB. Die
Vektorgrafik ist schnell und ausgefiillt,
der Sound ebenso realistisch wie un-
schon. Alle, die Flugsimulatoren mo-
gen, werden jubeln. Wer auf diesem
Gebiet noch nicht so beschlagen ist, es
aber kennenlernen méchte, kann sich
FIGHTER BOMBER ebenfalls kau-
fen. Er sollte dann aber Zeit und Ge-
duld haben, sich die nétigen Kenntnis-
se selbst anzueignen, denn aufer der
Tasteniibersicht wird ihm die Anlei-
tung wenig hilfreich sein.

Info

Hersteller: Activision
Steuerung: Tastatur
Voraussetzung: CPC 6128
Preis: 74,80 DM
Bezugsquelle: EDV-Obermeier
Bemerkung: Lidt nach

Einen weiteren Vertreter der Gattung
Action-Puzzle, die gerade einen wah-
ren Boom erlebt, beschert uns UBI-
Soft. Bei PICK’N PILE miissen Stapel
aus Kugeln gleicher Farbe gebildet
werden. Sind in einer Reihe nur Ku-
geln einer Farbe angeordnet, ver-
schwindet diese. Ist der Bildschirm
leergerdumt, bevor die Zeit abgelaufen
ist, kommt man in die néichste Runde.
Um Stapel zu bauen, kann man zwei
Kugeln austauschen oder einfach auf
ein leeres Feld setzen. Doch leider rol-
len die Kugeln nach unten, wenn der
Stapel im Vergleich zu seiner Umge-
bung zu hoch wird. Und die Zeit ver-
rinnt unerbittlich.

Hokus Pokus -
und die Kugeln sind weg!

Um die Sache interessanter zu machen,
gibt es Extras, die zu Punkten oder zu
mehr Zeit verhelfen. Weniger ange-
nehm sind die Totenkopfe, die die Zeit
schneller laufen lassen, wenn sie den
Boden beriihren. Das alles wird in der
deutschen Anleitung ausreichend be-
schrieben. Die Sound-Effekte sind gut
gelungen, was man von der langweili-
gen Titelmusik nicht behaupten kann.
Die Grafik wechselt immer nach eini-
gen Spielstufen, so daB optisch fiir Ab-
wechslung gesorgt ist. Weil Farben
aber eine wichtige Rolle spielen, ist das
Programm fiir Griinmonitor-Besitzer
fast unspielbar — die Farbwahl ist zu
wenig kontrastreich.
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Farbmonitor unumganglich

Der Schwerpunkt bei PICK’N PILE
liegt eindeutig auf Action. Wer schnell
reagiert, kann sich fast ganz darum
driicken vorauszuplanen. In ausweg-
lose Situationen kann man sich liber-
haupt nicht selbst mandvrieren. Des-
halb tritt das Puzzle-Element sehr stark
zuriick. Das Zeitlimit ist relativ grof3-
ziigig, und so fehlt gerade das Quent-
chen Frust, das anderen Spielen dieser
Art die Suchtqualitit verleiht. Auch et-
was mehr Abwechslung hiitte nicht ge-
schadet.

Das Spiel ist beileibe nicht schlecht.
Aber, so gut es auch programmiert ist,
es hitte mehr daraus gemacht werden
konnen. Denn wer einmal den Dreh
heraus hat, wird lange nicht gefordert,
weil es nur sehr langsam schwerer
wird. Ein bichen am Schwierigkeits-
grad getiiftelt, und das Spiel wire viel,
viel besser gewesen. Schade.

Info

Hersteller: UBI-Soft

Steverung: Joystick oder Tastatur
Voraunssetzung: fiir alle CPCs
Bezugsquelle: UBI-Soft

Ein neuer Vertreter des Adventure-
Genres ist UDI-Softs Spiel B.A.T. Im
22. Jahrhundert ist die Erde nur noch
ein Planet unter vielen. AuBler Men-
schen gibt es noch viele andere Rassen.
AuBerirdische gehdren ebenso dazu
wie Roboter. Die Regierungen der ein-
zelnen Planeten arbeiten in der C.F. G.
(Konfoderation der Galaxien) und an-
deren Organisationen zusammen.
Doch eines hat sich nicht gedndert:
Noch immer gibt es Leute, denen es
nicht paBt, wenn ein partnerschaftli-
cher Geist herrscht. Unangenehm wird
es aber dann, wenn diese Leute Verbre-

Mig-27
Flagger

cher sind. Und besonders bdse sieht es
aus, wenn es sich dabei um Genies han-
delt. Merigo und Vrangor sind dies.
Zusammen aus dem Gefingnis ausge-
brochen, erpressen sie nun die Welt.
Letzte Hoffnung ist die Organisation
B.A.T., eine galaktische Geheimpoli-
zei. Der Spieler schliipft in die Rolle ei-
nes Agenten von B.A.T. und findet sich
auf Selenia, einem wenig einladenden
Planeten, wieder. Die Suche beginnt.

Eine schine neue Welt

In erster Linie ist B.A.T. eine Art Ad-
venture. Zwar nur eine Art, weil es
ginzlich ohne Texteingabe auskommt,
aber die Benutzeroberfliche ist eine
wahre Meisterleistung: Wenn man den
Pointer iiber den Bildschirm bewegt,
verdndert er sein Aussehen. Abhéngig
von den Handlungsmoglichkeiten kann
er sich beispielsweise in ein Glas, einen
Pfeil, ein Ménnchen oder andere Sym-
bole verwandeln. Erstaunlich, was
man alles machen kann: mit anderen
Personen sprechen, in den Nachtclub
gehen, sogar telefonieren. Damit man
nicht zu leicht hingenbleibt, gibt es fiir
die meisten Probleme mehrere Lo-
sungsmoglichkeiten.

Doch auber Adventure-Elementen hat
B.A.T. auch Rollenspielcharakter. Zu
Beginn konnen dem Helden verschie-
dene Fihigkeiten mitgegeben werden,
die das Spiel dann beeinflussen. Mit
der Zeit gewonnene Erfahrung in Form
von Experience-Points kénnte sich
ebenfalls als niitzlich erweisen. Action-
Fans kommen dann auf ihre Kosten,
wenn sich Handgreiflichkeiten zwi-
schen den Personen entwickeln.

Etwas argerlich ist die Verpackung.
Auf ihr ist von Sound-Effekten und ei-
nem Flugsimulator die Rede. In der
Schachtel befindet sich dann jedoch ein

FIGHTER BOMBER — wer beherrscht sein Flugzeug am besten?

72 €PE€ 8/9'91

Zettel mit dem Hinweis, daB dies leider
nicht fiir die Amstrad-Version gilt. So
etwas sollte eigentlich nicht vorkom-
men, auch wenn durch diese Ein-
schrinkungen der Spielspaf nicht ge-
triibt wird.

Science-fiction umwerfend
prasentiert

Dafiir gibt es Unmengen von farben-
frohen, teilweise sehr schonen, stim-
mungsvollen Bildern.

Das Konzept und die dazugehorige Ge-
schichte sind schon eine Klasse fiir
sich. Das Handbuch — ebenso wie das
Spiel komplett in Englisch — enthilt
neben einer ausfiihrlichen Bedienungs-
anleitung noch eine romanédhnliche
Einfiihrung in das Geschehen, Das Be-
ste sind aber die vielen Feinheiten, die
das Programm auszeichnen. Um nur
ein Beispiel zu nennen: Man hat stin-
dig einen Taschencomputer bei sich,
der die einzelnen Sprachen iibersetzen
und Aufschluf} iiber den Gesundheits-
zustand geben kann. Clou der Sache
ist, daB dieser Taschencomputer eine
eigene, einfache Programmiersprache
hat, mit der er vom Spieler program-
miert werden kann. B.A.T. ist in jedet
Hinsicht perfekt gemacht. Es hat alle
Knobel- und Erforschungselemente eines
Adventures. Doch es ist nicht so ver-
zwickt, dafl man hoffnungslos festhéngt.
Und es ist so umfangreich, daf# man si-
cher sehr, sehr lange daran zu spielen
hat. Das Programm beansprucht vier vol-
le Diskettenseiten. Sicher eine der besten
Neuerscheinungen seit langem!

Info

Hersteller: UBI-Soft
Steuerung: Joystick
Voraussetzung: fiir alle CPCs
Bezugsquelle: UBI-Soft
Bemerkung: Lidt stiindig nach

B.A.T. — erforschen Sie einen Planeten auf der Suche nach Bésewichten!
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JINKS — Variation eines Themas

JINKS heifit Rainbow Arts' Beitrag
zum Arkanoid-Thema. Zum Gliick ist
es jedoch etwas eigenstindiger als an-
dere Vertreter dieses Genres. Wie bei
dieser Art Spiel iiblich, ist die Hinter-
grundgeschichte ziemlich unwichtig.
Die Anleitung bemiiht sich geradezu
rihrend, zu erkldren, daB es sich bei
dem Schliger um einen Raumgleiter
und bei dem Ball um eine Sonde han-
delt. Mit diesen Dingen soll ein Planet
erkundet werden. Wesentlich weniger
aussagekriiftig ist die Anleitung aber
dann, wenn es um das Spiel selbst geht:
Manche Informationen sind falsch, an-
dere fehlen.

Ein Ball und ein Schlager ...

Wenn man das Spiel gestartet hat, kann
ein Schliger gesteuert werden, auch
nach oben und unten. Mit seiner Hilfe
wird der Ball gelenkt. Anders als bei
Arkanoid prallt der Ball aber auch am
unteren Bildschirmrand ab. Verschie-
dene Gegenstéinde verhelfen zu Bonus-
punkten, wenn man sie trifft. Doch
uberall lauern Gefahren: grinsende Ge-
sichter, die mit Vorliebe den Ball ver-
naschen oder Feinde, die den Schliger
zerstoren. Das Spielfeld ist wesentlich
breiter als der Bildschirm. Daher wird
horizontal gescrollt, wenn der Schliger
nach links oder rechts gesteuert wird.
Ist der Ball am Ende des Feldes ange-
kommen, muB noch ein spezielles Feld
getroffen werden, dann geht’s in den
nichsten Level,

Di¢ Grafik des Spiels ist sehr farbig,
aber relativ einfallslos gestaltet. Eben-
s0 durchschnittlich sind die Sound-Ef-
fekte. Dafiir ist das Scrolling schnell
und butterweich. Auch sonst ist der
Spielablauf sehr fliissig.

Schnell und schwer

Schon die langsamste der drei einstell-
baren Spielstufen ist recht schnell,
trotzdem stellt die erste Runde kein
groPes Hindernis dar. Ab dem zweiten
Level wird es dann aber um so schwe-
rer. Denn wenn man immer wieder an
der gleichen Stelle scheitert und von
vorne anfangen mufB, kann das auf
Dauer die Motivation doch didmpfen.
Vor allem auch deshalb, weil man an
einigen Stellen nicht besonders viel
Kontrolle iiber den Ball zu haben
scheint.

Auch an einigen Feinheiten wurde ge-
spart. Wahrend des Spiels wird weder
die Anzahl der verbleibenden Bille
noch die der Schldger angezeigt. Eine
Highscore-Liste hitte dem Spiel eben-
falls gutgetan.

Man hitte aus JINKS mit etwas mehr
Miihe ein tolles Spiel machen kénnen.
In dieser Form ist es nur fiir Fans die-
ser Spielegattung empfehlenswert.

Info

Hersteller: Rainbow Arts
Steuerung: Joystick
Voraussetzung: fiir alle CPCs
Preis (Diskette): 59,90 DM
Bezugsquelle: EDV-Obermeier
Bemerkung: lidt nach

Hilfe, die Schildkroten kommen! Nach
Abenteuern der TEENAGE MU-
TANT HERO TURTLES in Comics,
Zeichentrickserien und Kinofilmen
durfte es nicht fehlen, das gleichnami-
ge Computerspiel. Die Reporterin

April O’Neil ist gefangengenommen

worden. Wie zu erwarten, sind Leo-
nardo und seine Freunde jetzt darauf
aus, sie zu retten.

Wo ist April O’Neil?

Nach Titelbild und -musik erwartet das

TURTLES — befreien Sie April O 'Neil!

Programm die Eingabe einer Code-
zahl, die aus dem Handbuch ermittelt
werden muB. Diese Methode, sich vor
Raubkopierern zu schiitzen, ist zum
Gliick wesentlich angenehmer, als der
vor Jahren gestartete Versuch einer
“Lenslok“-Lupe. Die Anleitung ist
tibrigens in Englisch — nichts besonde-
res, aber ausreichend.

TURTLES ist ein ziemlich geradlini-
ges Action-Spiel. Es lduft in zwei Ebe-
nen ab: iiber der Erde und unterirdisch.
In den unterirdischen Gingen lauern
viele Gefahren, aber auch Angenehme-
res. Pizzas verhelfen zu neuer Lebens-
kraft, Extrawaffen erleichtern den Um-
gang mit Feinden. Man kann zwischen
den verschiedenen Turtles umschalten,
doch wenn einer der Helden zu viel
Energie verloren hat, wird er gefan-
gengenommen. So hiipft und schlidgt
man sich durch, vorbei an Feinden und
FlieBbéndern, und kommt irgendwann
zu einem der Wichter, die April O 'Neil
bewachen und besonders schwer zu be-
siegen sind.

Ein Fall fiir Turtles-Fans

Die Figuren sind groB, bunt, detailliert
und gut animiert. Auch die Hintergriin-
de sind schon, und das Scrolling ist
fliissig. An Musik und Sound-Effekten
gibt es ebenso wenig zu beanstanden.
Der Schwierigkeitsgrad ist fiir weniger
getibte Spieler nicht allzu hoch, jedoch
konnte Joystick-Akrobaten die Heraus-
forderung fehlen. Abwechslung ist
vorhanden, aber besondere Uberra-
schungen wird man kaum erleben.

Obwohl kompetent programmiert, setzt
TEENAGE MUTANT HERO TUR-
TLES keine neuen MaBstibe. Turtles-
Fans werden sich daran aber nicht stéren
und eine Menge Spal haben.
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Info

Hersteller: Image Works { Mirrorsoft
Voraussetzung: fiir alle CPCs

Preis; 61,40 DM

Berugsquelle: EDV-Obermeier

TANKATTACK ist eigentlich kein
Computerspiel, sondern ein Brettspiel
mit Computerunterstiitzung.

Zu Beginn wihlt jeder der zwei bis vier
Mitspieler ein Land. Je nach Anzahl der
Teilnehmer sind Staaten paarweise mit-
einander verbiindet. Ziel des Spiels ist es
nun, die Hauptquartiere der Gegner zu
vernichten. Dazu stehen gepanzerte
Fahrzeuge verschiedener Kampfkraft be-
reit. Diese konnen beliebig innerhalb des
eigenen Landes verteilt werden. Hierfiir
liegen ein schoner Spielplan und Spiel-
figuren bei.

Kampf dem Diktator!

Abwechselnd konnen nun die einzelnen
Spieler ziehen und angreifen. Wie weit
gezogen werden kann, bestimmt der
Computer. Auch die Ergebnisse der
Kimpfe werden von diesem berechnet.
Dazu muB eingegeben werden, wer die
Kontrahenten sind und welche Entfer-
nung sie voneinander haben. Es kann
vorkommen, daf die Fahrzeuge zerstort
oder nur beschidigt werden; in letzterem
Fall konnen sie repariert werden. Der
Ausgang der Duelle hingt nicht nur vom
Typ der Fahrzeuge, sondern auch von
der Moral der Besatzung und, nicht zu-
letzt, vom Zufall ab. Zusitzlich stellt der
Computer nach jeder Runde eine Zeitung
zusammen, die zwar einige Informatio-
nen, aber auch viel Unniitzes enthilt.
Auffallend ist allerdings, daB es sich bei
den Regenten aller Linder um Diktato-
ren zu handeln scheint.

e
THY

TANKATTACK — Breuspiel mit Computerunterstiizung
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Fiir Brettspielfreunde
interessant

Als reines Computerspiel wiiren die
Handlungsméglichkeiten und Funktio-
nen von TANKATTACK zu begrenzt.
Die Unterschiede zwischen den einzel-
nen Fahrzeugen und Geléindetypen sind
einfach zu gering. Da aber Brettspiele ihr
eigenes Flair haben, ist es als solches
durchaus brauchbar. Vor allem, wenn es
mehr als zwei Personen spielen, kann es
zu interessanten Partien kommen.

Die beigefiigte englische Anleitung ist
tibrigens so verstindlich oder unver-
standlich wie bei den meisten Brett-
spielen.

Info

Hersteller: CDS Software
Stenerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiir alle CPCs
Preis: 84,50 DM

Bezugsquelle: EDV-Obermeier

Eine abenteuerliche Seefahrt konnen Sie
mit PIRATES! unternehmen. Viele
trauern ihnen nach, den stolzen Segel-
schiffen, die in vergangenen Jahrhunder-
ten die Meere beherrschten. Doch eine
Reise war damals kein Zuckerschlecken.
Mit etwas Pech konnte man schon einmal
von Piraten iiberfallen und ausgeraubt
werden.

Schiff ahoi!

PIRATES! bietet nun die Moglichkeit,
selbst in ein Schiff mit der Totenkopf-
flagge zu steigen und die Meere unsicher
zu machen: Schiffe iiberfallen, Héifen an-
greifen, Handel treiben. In Stéidten kann
man in der Taverne Informationen erhal-
ten, manchmal auch eine Mannschaft an-
heuern oder mit zwielichtigen Gestalten

Geschéfte abschlieBen. Gouverneure la-
den zum Essen ein, erwarten aber auch
Unterstiitzung.

Dem Spiel liegt ein rund 80 Seiten dickes
Handbuch bei. Dieses informiert den
Spieler nicht nur ausfiihrlich tiber das
Spiel selbst, sondern auch iiber histori-
sche Hintergriinde. Zusétzlich enthilt es
in Kurzform eine Anleitung, wie man in-
nerhalb weniger Minuten mit dem Spiel
beginnen kann. AuBlerdem gehdrt eine
Seekarte zur Ausstattung, die einem die
Orientierung enorm erleichtert.
Bemerkenswert ist, wie sauber alles in
die Rahmenhandlung eingepalit wurde.
Von der Wahl des Schwierigkeitsgrades
bis zur Abfrage gewisser Daten, die man
aus der Anleitung erfahrt — und die wohl
verhindern sollen, daf Raubkopierer das
Programm spielen — ist alles in die Story
eingebunden.

Die Fiille der Handlungsmoglichkeiten
148t schon erahnen, daB PIRATES! aus
Elementen verschiedener Spielearten be-
steht. Action-Sequenzen finden sich etwa
bei Sibelduellen oder Seeschlachten.
Handels- und Strategiespieleinfliisse
kommen aber ebenso zum Zug. Das
Ganze wurde noch mit einem Schuf
Adventure gewiirzt, so daB eigentlich
alle Spieler auf ihre Kosten kommen
miiften.

Dab der Lautsprecher nur selten etwas
von sich gibt, stort wenig. Dafiir sor-
gen viele verschiedene Bilder fiir At-
mosphére. Die Steuerung erfolgt kom-
plett mit dem Joystick. Entscheidungen
des Spielers werden liber Meniis vor-
genommen.

Eine Piraten-Simulation der
Spitzenklasse

Spielkonzept und Ausfithrung von PI-
RATES! sind aufiergewdéhnlich gelun-
gen. DaB das Spiel dann noch voller

PIRATES! — machen Sie die Meere unsicher!
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PIPE MANIA — nichts fiir schwache Nerven

'Uberraschungen ist, macht es noch
empfehlenswerter. Einziger Wermuts-
gramm: Das Programm funktioniert
mur auf dem CPC 6128. Auf dem CPC
464 ist es auch mit 64-kByte-Speicher-
erweiterung nicht lauffahig.

Allen Besitzern des CPC 6128 kann
man nur raten, zuzugreifen und sich
mit PIRATES! auf eine einsame Insel
zu verziehen ...

ANCIENT BATTLES — erleben Sie die Schlachten des Altertums!

Infor

Hersteller: Microprose
Steverung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: CPC 6128

Preis: 94.40 DM

Bezugsquelle: EDV-Obermeier
Bemerkung: lidt stindig nach

Ein Spiel fiir Schnelldenker: Bei PIPE
MANIA geht es darum, aus einzelnen
Stiicken ein Rohr zusammenzusetzen,
durch das Wasser flieBen kann. Und

weil das Wasser nicht wartet, mufl man
ganz schoén schnell sein. Nur wenn die
Leitung geniigend lang ist, bevor das
Wasser im letzten Segment angekom-
men ist, gelangt man in die néchste
Runde.

Wasser marsch!

Die deutsche Anleitung ist fast ausfiihr-
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licher, als man sie bei solch einem ein-
fachen Spielprinzip bendtigt. Doch
leicht ist PIPE MANIA gewill nicht.
Das Zeitlimit ist schon am Anfang eng
und wird in den hoheren Levels noch
knapper. Weil man sich die Reihenfol-
ge nicht aussuchen kann, in der die Tei-
le erscheinen, ist es niitzlich, vorauszu-
planen. Wer gut ist, kassiert auch noch
Bonuspunkte, wenn er besondere Figu-
ren baut. Dazu zihlt das Ausnutzen al-
ler auf dem Bildschirm vorhandenen
Felder oder das Einbauen besonders
vieler Kreuzungen.

Das Spielprinzip ist ebenso einfach wie
fesselnd. Wer einmal angefangen hat,
kann einfach nicht mehr zu spielen auf-
horen. Wenn man kurz vor dem Ziel
scheitert, will man noch ein Spiel. Und
noch eins. Und noch eins.

In den héheren Spielstufen warten im-
mer wieder neue Hindernisse auf den
Spieler: Werkzeuge, die im Weg lie-
gen, oder Felder, an denen das Wasser
ankommen muB. Es gibt auch eine Op-
tion, mit der zwei Spieler gleichzeitig
antreten kénnen, was die Aufgabe doch
ziemlich erleichtert. Diese Variante
setzt natiirlich die Fiihigkeit zur Team-
arbeit voraus. Jeweils nach vier Run-
den gibt es einen Bonuslevel, der Tetris
dhnelt, und ein Codewort, mit dessen
Hilfe man in Zukunft immer wieder in
dieser Spielstufe beginnen kann. Auch
an eine Highscore-Liste, eine Trainer-
Option und eine Spielvariante fiir Pro-
fis wurde gedacht. Diese zeichnet sich
nicht nur durch ein anderes Zeitlimit,
sondern auch durch eine leicht veriin-
derte Spielweise aus.

Viel Spielspaf® fiir Leute mit
starken Nerven

Daf} die Grafik eher schlicht und der
Sound recht eintonig sind, fillt gar
nicht auf. PIPE MANIA ist ein Sucht-
spiel. Unbedingt zu empfehlen!

Die Geschichte der groBen Schlachten
begann irgendwann im Altertum. AN-
CIENT BATTLES bietet die Mog-
lichkeit, die Kriege der Roémer, Grie-

chen und anderer auf dem heimischen
Computer nachzuspielen. AuBer einer
Anleitung liegt dem Spiel noch ein Heft
mit historischen Informationen zu den
einzelnen Stimmen und Schlachten bei.

Infa

Hersteller: Empire

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fir alle CPCs
Preis: 61.40 DM

Bezugsquelle: EDV-Obermeier

Mit einem Programmier-
fehler fangt es an

Erstes Problem fiir Benutzer eines
CPC 464: Der Computer 14dt das Spiel
nicht von Diskette. Abhilfe schafft hier
der Lader, den wir extra fiir unsere Le-
ser als Listing abgedruckt haben. Das
nichste Problem stellt sich, wenn man
andere Szenarios laden will, weil nir-
gends deren Namen angegeben sind.
Deshalb hier die File-Namen, unter de-
nen man sie laden kann: Hydaspes,
Phars, Zama und Cnynocep. Dann kann
es endlich losgehen. ANCIENT BAT-
TLES bietet die Moglichkeit, gegen den
Computer oder einen menschlichen Mit-
spieler anzutreten, In letzterer Variante
muf} immer einer der Spieler wegschau-
en, wihrend der andere zieht. In der
Schlacht berechnet der Computer dann,
welche der Divisionen vom Gegner ge-
sehen werden konnen. Die eigenen
Kémpfer kénnen nicht direkt gesteuert
werden, man kann ihnen nur Anweisun-
gen geben. Die Anzahl der moglichen
Befehle pro Runde ist natiirlich begrenzt.
Sie kann dadurch erhéht werden, daB ei-
ner Gruppe nur gesagt wird, daB sie ei-
ner anderen folgen soll. Kampfkraft und
Mobilitat hingen von verschiedenen
Faktoren ab, Dazu zihlen Gelinde, aber
auch die Anwesenheit eines Generals
oder die Aufstellung der Einheiten. In
geschlossenen Linien kimpft es sich bes-
ser als in kleinen Griippchen.

Die Hunnen kommen!

Bei den Kampfen kann es auch vor-

kommen, daB sich manche Einheiten
selbstandig zuriickziehen. Bei grofien
Schlachten kann ein Teil des Komman-
dos auBerdem an den Computer abge-
geben werden, so dall man sich auf die
wesentlichen strategischen Entschei-
dungen konzentrieren kann,

Die einzelnen Figuren sind gut zu un-
terscheiden, aber ansonsten ist die Gra-
fik keine sonderliche Augenweide. An
Sound-Effekten gibt es nur wenige
Piepténe zu horen.

Die Mbglichkeit, historische Kampfe
nachzuerleben, reizt sicher viele
Kriegsspielfreunde. Taktische Varian-
ten und spielbeeinflussende Faktoren
sind gentigend vorhanden. Eigene Sze-
narios gestalten zu konnen sorgt lan-
gerfristig fiir Abwechslung. Fiir digje-
nigen, die noch keine grofie Erfahrung
mit strategischen Kriegsspielen haben,
ist ANCIENT BATTLES weniger emp-
fehlenswert. Da die einzelnen Kdmpfe
sehr lange dauern, sieht man niamlich die
Auswirkungen der eigenen Strategie
auch erst nach langer Spieldauer.

Info

Hersteller: CSS Software

Stewerung: Tastatur oder Joystick und Tastatur
Yoraussetzung: fiir alle CPCs

Preis: 84,50 DM

Bezugsquelle: EDY-Obermeier

Wir hoffen, daB wir Thnen wieder ein-

~mal einen kleinen Einblick in das der-

zeitige Spieleangebot geben konnten.
Aus England hért man ja immer wieder
Nachrichten iiber Neuerscheinungen
von Spielen auf den CPC-Sektor. Auf
dem deutschen CPC-Markt tut sich lei-
der nicht mehr allzuviel. Was fiir uns
um so unverstindlicher ist, da Hindler
von CPC-Software iiber einen reiBen-
den Absatz berichten. Aber wir bleiben
an Ball und berichten weiter.

Info
Bezugsquellen:

EDV-Obermeier, Biinder Strafie 20, 4972 Lihne,
Tel.: 05732/6126

beziehungsweise

UBI-Soft, 8/10 rue de Valmy, F-93 100 Montreuil

Andreas Lober/jg

Der Lader fiir den CPC 464
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' Tips & Tricks

@ (iberfliissige Steuercodes werden entfernt
e ® Das “Gatter-Zeichen* ( # ) wird durch das “Und-Zeichen*
(&) ersetzt. Dies dient aber nur der Ubersichtlichkeit ge-

geniiber anderen MAXAM-Dateien

® Wenn gewiinscht, werden Zeilennummern hinzugefiigt,
wobei die Startzeile und die Schrittweite selbst bestimmt

werden kénnen

Zur Bedienung

Nach dem Starten des Programms werden Sie nach der Quell-

- - datei gefragt. Geben Sie den Namen der Datei an, die umge-
Eine Konvertierung e S g

wandelt werden soll. Es muf} sich dabei um eine mit MONA

y s - erzeugte Datei handeln. Im niichsten Schritt wird der Name
ma Ch t sSm og’ ] ch der Zieldatei, die die umgewandelten Daten enthalten soll,
verlangt.
Eventuell konnen noch Zeilennummern hinzugefiigt werden.
Wer mit dem Re-Assembler MONA einen Maschinen- Wenn Sie dies wollen, antworten Sie auf die Frage “Zeilen-
sprachecode in einen Quellcode umsetzt und diesen dann  nummern (J/N) : “mitJ fiir JA. Es kénnen dann die erste Zei-
mit MAXAM weiterverarbeiten will, wird bald feststel-  |ennummer sowie die Schrittweite eingegeben werden. An-

len, daB dies nicht moglich ist, Der Grund MONA legt  dernfalls wird diese Abfrage iibersprungen.

den umgewandelten Quelltext als Biniirdatei ab. Diesen  Danach wird das MONA-File geladen, konvertiert und die
kann man natiirlich nicht mit MAXAM, dem wohl aktuelle, konvertierte Zeile auf dem Bildschirm durch eine
meistbenutzten Assembler, weiterverarbeiten. Zeilennummer angezeigt.

Achtung, Fertig, Los
ki .
SB;;?:J e];t 13 dfe; 1E<:P gligﬁgn%;ﬁzztl;ﬁ;h v;;nﬁrggNrgm(:;ﬁ :lll-_ Wenn alles konvertiert ist, werden Sie aufgefordert, eine Taste
codes in das MAXAM-Format vornimmt. Obwohl, so mug 2% driicken: Es kann die Diskette eingelegt werden, auf der
man sagen, dies eigentlich kein groBes Problem darstcl]t. das File abgespeichert werden soll.

. di hal 5
Unser MONA-MAXAM-Konverter nimmt folgende Ande- Nach diesem Vorgang erhalten Sie eine Bestitigung und kon

i ; : ; nen nun mit dem neuen File arbeiten.
§jeen vor, damit eige Weiterbenutzung in MAXAM ohne Anzumerken ist noch, da$ in Zeile 100 die maximale Anzahl
Schwierigkeiten moglich ist: :

} ) o ~der Zeilen im Quellcode festgelegt ist. Sie kénnen diese

® Das von MONA angelegte Binir-File wird in eine ASCII- selbstverstindlich, auf Kosten des Speicherplatzes, neu fest-

Datei umgewandelt . legen. Im Normalfall reichen 500 Zeilen aber vollkommen
® Doppelpunkte hinter Labels werden durch Leerzeichen er- aus (fiir zirka 7 kByte Code).

setzt Klaus Meffert/rs

230 MEMORY adr- AD nas adr L raep

a : L 1240 zaehl=0:adr=adr+2 : i 300
f[_ljl' 464664.6128 __ — 250 PRINT: P‘RIN%"alit wa,rten Programm Wi _EE_S;&.;]_._

rd umgewandelt "',LDCATE 1, 15 PRIN’I‘"Zeile
260 IF z

10 .:con",ert bar eil THEN b$(zachl)=b$(zachl )+MID$( [3’6__33']'.';:

-_gu_uﬂ***w***-1**ﬁ**«*&********w*“u***'? STRS{nummer) 2, LEN(STRS (nummer))-1) e
30 REwA MONA - MAXAM Converter V2.0 ***  [2065] 270 nummar—nummer+count LOCATE 8 15 PRINT _[3164}
40 x% 19 Klaus Meffert & DMV **  [g89] nummer . 5 S
30f***isl**2%*?¥****i***f*i*****w*****k”ﬂ _lgg%jf- 280 a= PEEK(adr) IF a—Q THEN_ax32 ’SPACE
-B‘h il e . iy _s umwand_eln_ :

0 MEMORY 42619 ,f o e '%85-}] 240 4n o

0 CLEAR ra@M RY'_ e SR 0GR

90 DIM bS(SBUJ b 500 Zeilen maxlmal {2331] 1300 IF a=&3A THEN

| 100 MODE 2 : cEEI3) lpunkt durch Leerzeic

(110 PRINT STRING$(30 “*") [1398)] 310 IF a=&D THEN 360

ERINDH . ‘MO NA MAKAM Conver_-= 47697

= V2. 0 : “CHR$(154}"1991 by Klaus Meffer-:-

130 PRIN'I' STRINGS (80,"+") b 114461 |

140 INPUT"Quelldabel i ?',nas:;IF n_a-s.:'"_". [2840]

CTHEN 140 o e

150 INPUT"ZJ.elciata:L ":,naz'-s.:'.I-F-:naz_S=' _

W THEN 150 S
31

170 INPUT" Zéllehnumnern (/M)

B0 zeilS<UPPERS (zeil$):IF zeil$

fil“l ELBE 1E Zell$<>"N" THEN 70
0 ;

(a320)
- [2484]
f19?25]

00 INPUT"Erste 'Eellennummer
210 INPUT"Schri twe:.te :
20 adr=g3000
‘dresse festlegen

“[zzs?]

429 PRINT PRINT END [1018]
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Tips & Tricks

100 DM
fur 1 kByte

i Allerlei Programme auf
kleinem (Speicher-)Raum

Unsere Rubrik wird immer beliebter — die Einsendun-
gen zum Thema “1 kByte* fiillen bei uns ganze Akten-
ordner, auf die wir stindig zugreifen konnen.

Seit der Ausgabe 9/88 gibt es unsere Rubrik “100 DM fiir
1 kByte“. Seitdem erhielten wir eine uniiberschaubare Zahl
von Einsendungen, und der Strom will nicht abreiBen. Wie
immer verdffentlichen wir die besten Einsendungen und pri-
mieren sie mit 100 Deutschen Mark. Hier noch einmal ein
paar Hinweise, die Sie, lieber Leser, beachten sollten, wenn sie
etwas zu'dieser Rubrik einsenden méchten. Das Thema Ihres
Programms ist freigestellt. Die Linge des Programms darf die
I-kByte-Grenze nicht tiberschreiten. Des weiteren sollten Sie
zu dem Programm eine kleine Erkldrung schreiben und diese
als ASCII-Datei auf Diskette ablegen. Diese wird dann spéter
im Heft zu dem Programm abgedruckt. Na dann mal los, ma-
chen Sie weiter so.

® Lotto-Tip

Wer mochte es nicht — einmal im Lotto so richtig dick absah-
nen. Was konnte man alles mit dem Geld anfangen: auf der
Bank anlegen oder in Urlaub fahren oder das Hiuschen um-
bauen ...

Lassen wir das. Lotto ist reine Gliickssache und trotzdem
nicht ganz einfach: Steht man in der Annahmestelle, um den
Schein auszufiillen, fallen einem meistens nicht die “richti-
gen” Zahlen ein. Losung dieses Problems (ohne Gewinnga-
rantie!) ist das kleine Programm LOTTO.

Nach dem Programmstart mufl man zunéchst in Zahlen ange-
ben, wieviel Zufallszahlen erzeugt werden sollen. Uber den
Wert 3000 sollte man aber dabei nicht gehen, da sonst eine

Die sechs Felder von Sensor
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MEMORY-FULL-Meldung erfolgen kann. Wurde die Einga-
be mit <RETURN> bestitigt, errechnet der CPC die Zu-
fallszahlen in der gewiinschten Menge. Danach werden dieje-
nigen Zahlen, die mehrfach auftreten, mit prozentualer Hiu-
figkeit ausgegeben. Zu guter Letzt kann man sich einen Tip
errechnen lassen — wenn man Gliick hat, ist’s der richtige.
Der CPC darf dann ruhig vergoldet werden.

Oliver Nassar/tk

® Sensor

Sind Sie reaktionsschnell? Mogen Sie Spiele, bei denen es auf
schnelle Handlung und Reflexe ankommt? Dann ist SENSOR
genau das Richtige fiir Sie. Dabei handelt es sich um ein Kon-
zentrationsspiel, bei dem man versuchen muB, Felder in der
Reihenfolge anzuwihlen, in der sie vom CPC angeklickt
werden.
Nach dem Programmstart mufl man zunichst den gewiinsch-
ten Level (1 bis 30) angeben. Der CPC baut dann sechs Sen-
sorfelder auf. Eines der Felder wird zufillig ausgewihlt und
mit einem Ton angemeldet. Thre Aufgabe ist es nun, dieses
Feld so schnell wie méglich mit < SPACE > anzuwihlen und
mit <ENTER> zu bestitigen. Haben Sie getroffen, gibt’s
nochmal einen Ton, und ein weiteres Feld wird vom CPC an-
gewdhlt.
Danach blinken das erste und das zweite Feld auf; beide miis-
sen nun in der richtigen Reihenfolge von Ihnen getroffen wer-
den. Hat auch das geklappt, wird ein drittes Feld angewiihlt,
dann ein viertes, ein fiinftes ... und Sie sollten irgendwann
eine Pause machen, damit aus SENSOR nicht Thr néchtlicher
Alptraum wird — viel SpaB.

Rick Ohmes/tk

@ Variablo

BASIC-Programme kommen hiufig ohne Variablen nicht
aus. Hat man im eigenen Programm Variablen verwendet,
kennt man sie im allgemeinen. Anders ist es, wenn man sich
mit einem fremden “Machwerk® beschiiftigt. Man méchte
gerne einen Uberblick iiber die Variablen haben — wenn das
blof so einfach wiire ...

Es ist einfach. Nimlich mit VARTABLO, einem “Variablen-
Detektiv® fiir alle BASIC-Programme. Die Anwendung des
Programms ist recht einfach: Zunichst wird das zu durchsu-
chende Programm geladen mit dem Befehl
Losp'Programmname* < RETURN >

danach wird Variablo mit den Anweisungen

MERGE“VARTABLOY < RETURN >

RN 65000 < RETURN >

gestartet. Zu vermeiden wiire, VARIABLO bei Programmen
anzuwenden, die iiber 65 000 Zeilen haben, da diese sonst
beim “Ankoppeln* von VARIABLO (MERGE) iiberschrie-
ben werden.

Nachdem VARIABLO aktiv ist, muf die Zeilennummer des
zu checkenden Programms eingegeben werden, ab der man
die Suche beginnen méchte, und die Zeilennummer, an der
die Suche beendet werden soll. Nach erfolgter Suche kann
man das Resultat entweder einzeln duch Angabe der jeweils
gesuchten Variablen auf dem Drucker ausgeben oder mit
<ENTER > am Bildschirm anzeigen lassen.

Wenn Sie VARIABLO auf ¢inem 464 einsetzen, miissen Sie
das Programm nach dem Abtippen unbedingt mit dem Befehl
SAVEMVARTABLOY,a

SR OYZ<lRCF o

e . __ _




Die grafische Auswertung von Spells

abspeichern. Tun Sie es nicht, ist eine EOF-met-Fehlermel-
dung die Quittung.
Rick Ohmes/tk

@ Sound-Check

Nicht nur das Sehen, Riechen, Fiihlen und Schmecken be-
stimmt unseren Alltag, sondern auch das Horen — haben Sie
es auf den Ohren? Wenn nicht, ist das schon, wenn ja, brau-
chen Sie unbedingt unseren Sound-Checker auf kleinem
Raum.
Das Programm trainiert Thr Gehér, indem es hilft, Téne unter-
scheiden zu lernen. Nach dem Programmstart héren Sie zu-
ndchst einen kurzen Ton. Bestéitigen Sie ihn mit < SPACE> .
Danach werden Ihnen drei weitere Tone, die jeweils mit der-
selben Taste aktiviert werden, vorgespielt — einer davon ist
der Bingangston. Sie konnen sich die drei Téne dann noch-
mals vorspielen lassen.
Wenn Sie wissen, welcher der Eingangston ist, geben Sie die
dazugehorende Ziffer ein. Hat es gestimmt, gehen Sie in den
nichsten Level, und der Sound-Check beginnt von vorn —
mit anderen Ténen. Haben Sie danebengetroffen, wird ange-
zeigt, welcher Ton der richtige war, wie viele Levels Sie ge-
schafft haben und wie weit die Téne auseinander lagen.
Bei der zufillig erfolgenden Auswahl der zwei falschen Tone
aus einem Pool von 500 Tonen achtet das Programm darauf,
daf beide sich immer vom Eingangston unterscheiden. Je
mehr Levels man schafft, um so mehr verringert sich zwar
die Anzahl der verfiigbaren Téne, doch wird die Tonhéhen-
differenz dadurch beeinfluBt, was das Unterscheiden der
Tone erschwert. Allen fiinf Levels wird zudem ein neu gene-
rierter Ton hinzugefiigt, so daf} auch hier Routine oder Lan-
geweile nicht aufkommt.

Thomas Hombert/tk

OSPELLS

Man darf guten Gewissens sagen, daB die Leserinnen und
Leser der CPC zu den fleiBigsten “Tippern gehoren, die es
gibt — bezogen auf das Abtippen von Listings oder Erstellen
von Programmen, die in der CPC verdffentlicht werden.

Nichtsdestotrotz kann es passieren, daB selbst langjihrige
Computerbesitzer mit dem schnellen Bedienen der Tastatur
auf Kriegsfuff stehen: “Wo ist denn die blode Taste schon
wieder ...". Mit SPELLS ist diesem Problem beizukommen,

Ein Diskettenmonitor auf 1 kByte

indem man nach dem Zufallsprinzip vom CPC Tasten ge-
nannt bekommt, die man schnellstméglich finden mus.
Nach dem Programmstart wird zuniichst die Zahl der ge-
wiinschten Versuche angegeben. Danach kommt auch schon
die erste Taste. Hat man sie gefunden und gedriickt, be-
kommt man die dafiir benétigte Zeit in Sekunden angezeigt.
Mit <SPACE> wird der nichste Versuch gestartet,
Nachdem alle Versuche erfolgt sind, wird auf einer Grafik
angegeben, wie lange man fiir jeden Versuch bendtigt hat.,
Darunter eingeblendet sind die Werte fiir Fehler, Zeit aus
und Durchschnitt.

SPELL ist trotz seiner geringen ProgrammgroBe ein sehr ef-
fektives Ubungsprogramm fiir das Blindschreiben, mit dem
man dem Tastensuchen durch etwas Training sehr schnell ab-
helfen kann.

Thomas Hombert/tk

® Labermaschine

Wie oft sucht man nach ihm, hat es just im Moment notig,
braucht es ganz schnell — das richtige, kraftstrotzende, die
eigene Intelligenz beweisende Wort, das gut klingt, viel her
macht, wenig bedeutet, einem zwar auf der Zunge liegt, aber
trotzdem nicht einfillt.

Kennen Sie das Problem? Ja? Na gut — wir prisentieren die
Losung: die “Labermaschine“. Ein I-kByte-Programm der
besonderen Sorte, mit einem Anfangswortschatz von 3375
Wortern. Begriffe, die Sie bisher immer dann brauchten,
wenn Sie Ihnen nicht einfielen. “Geschichtstrichtige Bedarf-
deckungssubventionierung* oder “realpolitische Héchstlei-
stungsakzeptanz* und dergleichen Unsinn mehr wird Ihnen
fortan von “Labermaschine“ zur Verfiigung gestellt — ge-
treu zweier Weisheiten: Die Welr will betrogen werden (Mar-
tin Luther) und Papier ist geduldig (Cicero).

Qenn Sie also kiinftig an einer Rede arbeiten, die nach viel
klingen soll, aber kaum etwas aussagen darf — einer Rede
also, wie man sie in Politik, Wirtschaft und Kultur nur zu oft
findet — wird das Programm LABERMASCHINE zum all-
seits treuen Schreibbegleiter, zumal es nicht nur vermeintlich
Schlaues von sich gibt, sondern auch Ihre eigenen, wohlklin-
gend unsinnigen Wortergiisse aufnimmt.

Das Prinzip, nach dem das Programm arbeitet, ist recht sim-
pel: Jede Wortschopfung besteht aus drei Teilen, deren drei
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SNAKE ist nicht einfach zu stenern

Wortbestandteile in jeweils drei Listen stehen, die zur Zeit
jeweils 15 Worter beinhalten. 15 mal 15 mal 15 ergibt nach
Adam Riese (und Eva Zwerg) genau 3375 Begriffe, da das
Programm die Wortkreationen nach dem Zufallsprinzip zu-
sammensetzt.

Fillt IThnen nun etwas richtig Tolles — und Nichtssagendes —
ein, koénnen Sie es den drei Listen hinzufiigen: beispielsweise
der Begriff stagnierende (Teil 1) Wiedergutmachungs-(Teil
2) Problematisierung (Teil 3). Die drei Teile fiigen Sie der
Reihe nach im Listing in die DATA-Zeilen 160, 170 und 180
ein, die die drei erwihnten Listen beinhalten. Dann dndern
Sie in der Zeile 10 die Variable words % vom Wert 15 auf den
Wert 16, weil Sie ja zu den bereits vorhandenen jeweils 15
Wortern pro Liste ein neues hinzugefiigt haben.

16 mal 16 mal 16 ergibt dann 4096 Begriffe — und schon
konnen Sie wieder Neues fiir [hre wichtige Rede dazufabulie-
ren — oder schwobeln, wie wir in der Redaktion zu sagen
pflegen. Nach dem Abtippen speichern Sie das Listing unter
dem Namen LM.BAS ab. Nach dem Programmstart folgt so-
gleich der erste Vorschlag fiir einen Begriff, auf den durch
jeweilige Betitigung einer Taste weitere folgen. Wir wiin-
schen viel Spaff und “fruchtbare® Reden.

Christian Leubner/tk

® Mini-Cat

Sie sind {iberall beliebt und gefragt — egal, auf welchem
Rechnersystem: die kleinen, kurzen aber trotzdem niitzli-
chen Tools. Mini-Cat ist ein solches Tool fiir den CPC und in
seiner Wirkungsweise kurz, aber effektiv.

Das Programm bietet einen kleinen Datei- und Disketten-
Manager, mit dem man komfortabel, weil meniigefiihrt, die
verschiedensten Operationen vornehmen kann. Nach dem
Programmaufruf kénnen Dateien geldscht und umbenannt,
Disketten geléschr, User-Nummern gedndert und schlieBlich
Disketteninhalte aufgelistet werden.

Die einzelnen Funktionen konnen iiber Zahlen von eins bis
fiinf aktiviert werden, mit der Funktion sechs (Programm-
ende) schlieBt Mini-Cat seine Tétigkeit wieder ab.

Marco Oklitz/tk
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Was wéren wir ohne Uhr?

@ SNAKE

Wie sagte schon Heinz Ehrhardt: “... und noch’n Gedicht!*
— und wir sagen: “... und noch’n Spielchen.“ Bei SNAKE
geht es um eine Schlange, die gern wachsen mochte, ein rotes
Herz, das, so es gefressen wird von der Schlange, zu mehr
Wachstum verhilft, schwarze Totenkopfe und eine Mauer.
Das hort sich alles recht monstrds an, ist es aber nicht.
SNAKE gehort vielmehr in die Kategorie der Reaktionsspie-
le, bei denen man bekanntlich 6fter einige etwas makabere
Gags findet. Nach dem Programmstart erscheint ein blaues
Spielfeld, auf dem sich, wahllos verstreut, einige der
schwarzen Totenkopfe befinden. Irgendwo mittendrin sitzt
das rote Herz, das von der weiBen Schlange gefressen wer-
den muB. Die Schlange marschiert los, wenn man eine Taste
driickt.
Gesteuert wird die Schlange mit der Taste <Z > fiir Kriech-
richtung links, wéhrend sie durch die Taste <X > versucht,
sich nach rechts in die Biische zu schlagen. Hat man die
Steuerung im Griff (Vorsicht, SNAKE ist ein sehr, sehr
schnelles Spiel!), muff man versuchen, an das rote Herz zu
kommen, ohne jedoch mit den Totenkdpfen zu kollidieren —
die sind nidmlich giftig und machen der Schlange den Garaus.
Ebenso sollte man darauf achten, nicht an die Spielfeldbe-
grenzung zu kommen. Es handelt sich dabei um die Mauer,
an die anzustoBen auch der Schlange Ende ist.
Hat die Schlange ohne Schaden das Herz gefressen und lebt
noch, wird sie ldnger, und man erhilt Punkte. Dann taucht
ein neues Herz auf, das auch gefressen werden méchte.
So lustig SNAKE (und so bekannt sein Spielprinzip) auch ist
— es ist nur etwas fiir ganz flinke Spielerfinger, denn es ist
wirklich sehr schnell. Also Obacht geben und viel iiben.
Petr Potuznik/tk
e CLOCK

Jeder kennt sie, jeder hat sie, jeder braucht sie: die Uhren. Heunt-
zutage gibt es Uhren in allen méglichen und unméglichen For-
men, Ausfiihrungen und Techniken. Da ja die Computer-
technik vor nichts haltmacht (wobei zu kliren wire, ob das
positiv oder negativ ist), findet man in manchen Armbanduh-
ren Techniken, fiir die vor 20 Jahren noch ganze Raume vol-
ler Geritschaften notwendig gewesen wiren.

Die Uhrzeit ist natiirlich auch ein interessantes Thema fiir
den CPC. CLOCK ist ein kleines Uhrenprogramm, dessen
Uhr noch “althergebracht® ist, ndmlich mit der guten, alten
Analoganzeige auf richtigem Ziffernblatt mit Zeigern.
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Eine Uhr fiir den CPC zu programmieren ist natiirlich ein-
fach — CLOCK jedoch bietet trotz seiner Programmgrofie
von 1 kByte sehr interessante Features. Das Programm kann
man ohne weiteres in eigene Programme integrieren, wenn
man gerne stindig oder auf Anwahl eine Uhr parat haben
mochte.

Startet man CLOCK, erscheint nach Eingabe der gerade ak-
tuellen Uhrzeit eine den ganzen Bildschirm fiillende Analog-
uhr. Will man nun aber die Uhr kleiner oder an einer anderen
Stelle des Bildschirms haben, kann man dies wie folgt be-
werkstelligen:

Die Position oder der Mittelpunkt der Uhr wird durch die Va-
riablen x (fiir die X-Koordinate) und y (fiir die Y-Koordinate)
bestimmt.

Tips & Tricks

Die aktuellen Werte im Programm sind x =320 und y =200,
die den genauen Bildschirmmittelpunkt darstellen. Der
Durchmesser der Uhr wird durch die Variable g bestimmt.
Die anderen Grofien, wie etwa Linge der Zeiger und Ziffern-
punkte, werden von CLOCK eigenstindig iiber die Variable
g berechnet. Beispielswert fiir g im Programm ist 200.

Nach dem Start muB man die Zeitdaten, durch Komma ge-
trennt, eingeben. Einige Sekunden spiter kommt CLOCK
auf den Bildschirm und “vhrt“ vor sich hin. Das Programm
befindet sich nun in einer Endlosschleife (Zeile 10), welche
durch Zeile 10130 aufgerufen wurde. Ab Zeile 10 (bis Zeile
10000) kann man dann, wenn gewiinscht, das eigene Pro-

-gramm einbauen.

Thorsten Giertz/tk

10 MODE 2: INPUT Ho W ogix=1:DIM z(a),i(a),e [7335]
(a/2),tip(6):FOR n=1 TO a: 2(n)~ROUND(RND*4 o
8+0. 5) tNEXT ; PRINT i
20 FOR n=1 TO a: FOR m—n+1 TO ai tFOR f= l TO [2481]

30 IF (z(n) 2(m)) AND (z(njwe(f)) THEN w=1 [2205]

40 NEX [350]
50 IF w-o AND z(n)=z(m) THEN i(n)= i(n)s1 [2396]
60 W=0:NEXT [850]

?c; IE' ?(n)m THEN x-x+1 e(x) z(n} PRINT J.( [3015]
n)iz{n),
80 NEXT [350]
90 FOR g=1 TO a: ma*MAX:ma 1(q)).NEXT PRINT {11?24]
:PRINT:PRINT"- TASTE 'HLL &BBO6:FOR k=m
a T0 1 STEP -1:PRINT:PRINT"- Wiederholung
eima]l *&% Wahrschemllchkelt "k*loo/a“% -
L PRINT I‘I[ lr. ; it
100 FOR n=1 TO a.IF 1{n)>0 RND i(n) k THEN [6291}-”
PRINT z(n),.tl» _.IF ti>=? THEN 110 EL i
E tip(ti)=z(n) ;
110 NEXT: PRINT" ]"'NEXT PRINT: INPU‘I‘“TIP‘ ( [1_'5293_} '
i/n) “;Jn$ IF LOWERS(jns)="n" THEN. PRINT'P ; L
RINT“ PROGREMM BEENDET —":PRINT: END ELSE
PRINT PRINT"- Wahrscheinlicher T.’LE ~":PRIN

T "[ ";:FOR ti=1 TO 6: PRINT t:Lp(t y: NEX"I‘
.PRINT" ]“ i ;

Listirig: -L()J_"I_‘(). BAS e

10 DIM 0(12),m(99} FOR i=1 TO 12 READ O(l} [6175]
:NEXT:2=1;GOSUB 120: INPUT"Level 1-30: l° i

MODE 0: FRINT“SENSDR . i
20 FOR i=0 TO PI/2 STEP PI/75: X-SIN(l)*50~ [1;4951
y=COS (1) *50:FOR f=1 TO 6:O0RIGIN o(f*2-1),0
(£*2) :PLOT x,¥,f+6:DRAWR-2%X,0:PLOT x,-y:D
RAWR-2#*%,0:PLOT Xx,y,13: PLG‘I‘R~2*X 0: PLOT sy Bl
~Y:PLOTR-2%x , 0:NEXT f,iie=0 e
25 RANDOMIZE TIME [1777]
30 m(z)=INT(RND(1)*6+1):FOR j=1 TO il INK m [6507]
(j)+6,26:h=m(j) :GOSUB 130:GOSUB 120:FOR i=
lTOlNEXTl,Jc~152qOWHILEq0____
40 INK s+6,26:FOR i=1 TO 115:NEXT o [1430)
50 IF INKEY(«L’?)zo THEN GOSUB 120: s-s+1 IE‘ [1320)
s>6 THEN s=1 :

60 IF INKEY(lB} 0 THEN 80 : a1
70 GOTO 40 : [378]
B0 IF Stm{c)THEN c=c+l:h=s: GOSUB 130 I:.LSE (41137
FOR i=1 TO 50 SOUND 1,13oo+1,1 6 NExT e-—l" i
=1 : e
go IF c>z THEN g=1 [1;?09]_ i
100 WEND:IF e THEN CLS: PRINT"Fehler "‘Z"'R [4-82_0'-]_-
unden" ;CHR$ (10) :CALL &BBOO:RUN b
110 z=z+1: GOSUB 120 FOR j=1 TO 999 NEXT GO
T0 30 i :

120 FOR i=1 TO 6 : NK :|.+6 i*3: NEXT RETURN 2
130 FOR i=1 TO 1*3: SOUND 1,150+h*150,1,6:N [
EXT:RETURN:DATA 295,345, 420 280 420, 166 29
5,106 1?0 166,170, 280 ; _

Listing: SEN.S'OR BA 5‘

55000 MODE 2: WINDOW#l 80, 1 21 WINDOW#O 80 [13539]
,1,25,3:Z0NE 40:w=0: LOCATE#l 40,1: PRINT#l, -
"VARIABLG".‘INPUT"Suchen von Zelle 2>" a:1IN
PUT"bis Zeile ?>",e:INPUT"Drucken (J/N)

2> wSiws= UPPERS(WS) IF wS="J"THEN w=8 e
65010 INPUT"Zu suchende Variable ?>",s$: d= [7737]1
368:LOCATE#1,1 ,1: PRINT#l,“Ich durchsuche z2 =
eile: ";:CLS

65020 1=PEEK(i):n= PEEK(1+3)*256+PEEK(1+2) [1764]
65030 IF n<a THEN i=i+4:G0OTO 65110 f1101]
65040 IF n>e OR 1=0 THEN PRINT"ENDE!: CALL [2765]
&BBO6:RUN 65000 ;
65050 LOCATE#1,24,1: PRINT#1, n = 1+4 - [1102]
65060 FOR j=i 10 14i-5 (B33]
65070 IF PEEK(j)=13 BAND PEEK(3+2)~0 THEN‘V [2539]
§="Z%ahl ":GOSUB 65140 :
65080 TF PEEK(j)=3 AND PEEK(]+2) 0 THFN vs [3174]
= strxng"°90505 65140

| 65090 gS="":IF c=21 AND w=0 THEN PRINT PRI [5758]
NT"< ENTER >";:c=0:CALL &BB06:CLS. o
65100 NEXT o _ . [3501

| 65110 i=i+1-4:GOTO 65020 [1514]

65120 IF sS5<>""AND g$=sSOR s
:PRINTH#w,vS;" Variable [

S=""THEN c=c+1 [7165]
L s

_GS(1a," ") Hin Zelle° s o
65130 RETURN : [555]
65140

K=0:WHILE PEEK{j+k+3é<128 gsng+CHR$ [5069]
(PEEK(]+R+3)) k=k+1:WEND:g "g$+CHRS(PEEK[j
_+k+3) 128) GOSUB 651201 RETURN :

Lnrmg VARIA- .
BLO BAS .

-1 DIM W{SOJ 8=3 [807]

2 MODE 1:PRINT"Sound-Check -- Thomas Hombe [6926]
T PRINT Z‘INT(RND*SOB-b)+5 K=2:GOSUB 13‘ ] o
CALL &BB18: quNT(RND*S]+I w(q) =7 i el
'3 FOR a=1 TO s G o [613]
4 r=r+1:IF w(r)<>0 THEN 6 [1168]
5 n=INT(RND*500~ b)+5 IF ABS(Zvn)<10 THEN 5 [2059]
ELSE w(r)nn._ e :
6 k=w(r):GOSUB 13: PRlNT el - [995]

7 EALL &BBlB NEXT o - [1312]
8 LOCATE 1,18: INPUT"Welchen Ton hoeren "t (55581
IF t=0 THEN 10 ELSE IF t>0 AND t¢S+1 THEN

- —w(t) GOSUB 13 _

9 COTO 8 [305]
10 INPUT"Welcher war’s " et IF wi{p)=w(g) T (16997]
HEN PRINT"Rlchtlg"'CALL &BBIB ELSE PRINT"F din
alsch ! Richtig war :";q:FOR o=1 TO 10:k=w

(q) :GOSUB 13: k=w(p) :GOSUB 13:NEXT:PRINT"Di
fferenz ;,gss(w{q)—w(p)] :PRINT"Level gesc
1IF 1/5=INT(1/5) THEN s=5+1 ELSE b [1843]

U=l TO s:w(u)=0: :NEXT: Goro 3. lis70]
/10,15 RETURN  [2001]

Llsxmg S—CHECK BAS
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Tips & Tricks '

100 LOCATE 56,10:INPUT wa

90 LOCATE 56,9 :PRINT"|-- SR it

1 MODE 2:DIM u(100): INPUT"Versuche 2oy IF [4716]
v<3 THEN v=3 BLSE IF v>35 THEN v=35 :
‘2 CLS:FOR a=1 TO v:iw$=CHRS(INT(RND*26)+65) [7315]
tPRINT a;". Taste ";:FOR 1=1 TO INT(RND*32 :
0):1F 1/50“INT(L/50) THEN SOUND 1,50,1,12: .
PRINTM.V; e
3 NEXT: PRIHT WS m=TIME [1674]
4 g$=UPPERS (INKEYS):1F gS*"" THEN 4 ELSE I [7503]
F gS$<>ws THEN 1=1+1:80UND 1,30,10,15:G0T0 i ;
4 BELSE t=t+l:u(t)= (TIME m)/300 PRINT u(t)“
sel. Haan
5 IF u(t)rs THEN PRINT“Zu spaet" e=etl:it=t [1140]
il &
6 IF n(t)>d THEN duu(t) o i S [1175)
7 CALL &BB1B:CLS:NEXT: 395/d k“(ﬁ@ﬂwt*IE) [6893]
/LiCLS:PLOT 640,1: DRAWR -640,0:DRAWR 0,400
1FOR f=1 TO 10: PLOT 1,3*(f/2) IF /2= INT(f
/2) THEN c¢=10 ELSE c=3
8 DRAWR ¢,0:NEXT:FOR b=1 TO t: PLOT b*15+(k-[84zgj
*{b 1)),1:DRAWR 0,j*u(b):DRAWR k,0;DRAWR 0 -
j*u(b) :MOVE b*154(k*(b=1))+1,5:FILL 1l:z=
z+u(b) NEXT : PLOT 1 e DR&WR 640,0: CAL
L &BB18 -
9 LOCATE 1,25: PRINT“Fehler Ml M- Zeit au [3654]
g leg N Schn;tt sMio /s CALYL &BBlB
Listing: SPELLS,BAS
100 words%=15 [852]
110 DIM aS(wards% 3) [1719]
120 FOR i=1 TO 3 [435]
130 FOR j=1 TO words% [1079]
140 READ a$(3,1} [432]
150 NEXT i [370]
160 NEXT i : 3751
170 MODE 2 PRINT"Meln Vorschlag ":PRINT:P [3394]
RINT CHRS(24)" T o it ;
180 FOR i=1 TO 3 [435]
190  z%=INT(RND*words%+4) [1808]
200 IF z%>words$% OR z%<l THEN 190 [2403]
210  PRINT a$(z%,i)" "; [771]
220 NEXT i [375]
230 PRINT" "°CHR$(24) [992]
240 CALL &BBO6:GOTO 170 [1147]
250 DATA risikofreudige, rlchtungswe1sende,_[14042]
realpolltlsche,partnerschaftllche national
e konsensfaehlge{grenzuebergrelfende,globa
1e,gesunde,geschlchtstraechtlge europagisc
he ,demokratische, buergernahe verwaltungsge
rechte umweltbawusste ;
260 DATA Konsumgueter-,Joint-Venture-,Inve [16699]
stltions-,lnnovatlons— Iindividualverkehrs-
,Hoechstleistungs-, l%h Tech-, Fuehrungs=-,D
1enstlelstungs=,B ar deckungs—,Wettbewerb
s~,Prc]ektfoerdarungs-,Prlvat151erungs~,Me
dien- , Marktwirtschafts-
270 DATA Entsorgung,ﬂurchdrlngung Bejahung [15038]
,Akzeptanz, Verpfllchtung,Vernetzung Techno
logien, Subventlonlerung,Saettlgung,Sanleru
ng,Potentlale Mechanlsmen leerallslerung,
Gemeinschaft, FlﬂanZlerung
Lisrin-g:' LM.BAS
20 aS$=INREYS:MODE 2:BORDER 0 : [1037 ]
25 LOCATE 1,2:PRINT STRINGS(80,"-") [1542]
30 LOCATE 1,1:PRINT" Mini-CAT . [2104]
von Marco Oklitz " i ;
35]LECATE 56,3:PRINT“1 (1) Files.loeschen [4126]
40 ECATE 56,4:PRINT"| (2) Files unbenenen [2801]
50 LOCATE 56,5:PRINT"| (3) Diskette loesch [3433]
2n o : i
60 ﬁ?CATE 56 ,6:PRINT"| (4) User Nr. aender [3248]
1 il : : :
70 LOCATE 56 ?-PRINT"} (5) Inhalt aufliste [3046]
p n :
80 LOCATE 56 8: PRINT"| (6) Ende [2567]
[2944]

2. 4)*SIN(h),13 RETURN

Listing: CL OCK BAS

598
110 ON wa GDTO 130,145,160,175,195,210 -EIQB%]
120 GOTO 20 [398]
130 CLS:LOCATE 1,8:CAT: INPUT“D&telname erw [2856]
1" dateis
140 ]ERA,datelS LOCATE 1,8: INPUT“Noch eine [7380]
Datei loeschen j/n?";a$: IF as="j" THEN GO
TO 130 ELSE GOTO 20 :
145 CLS;:LOCATE 1,B:CAT: INPUT“Neuname erw:" [12794]
inename$: INPUT"A] tname. erw: "jalname$: |REN,
nename$ ,alnames : INPUT“Noch eine Datei umbe
nenen j/n";aYS IF a$="j" THEN GOTO 145 ELS
E GOTO 20 i
160 FOR us=0 TO 15.$USER,uS,|ERA,“*.*”.NEX_[2931]
T us:|USER,0:G0TO 2 j ; :
é?goc S: INPUT“User Nr.:";num:|USER,num:GOT [2457]
195 LOCATE 1,8:CAT:GOTO 100 [B25]
210 CALL O i [251]
Listing: MINI-CAT.BAS
1 DEFINT a-Z: MODE 1:BORDER 0:INK 0;2:INK 1 [13590]
;0:1INK 2, ?.INK 3,26:a=5:b=101z=a: DIM %x(300
},¥(300):FOR j=1 TO b:GOSUB 7:NEXT:]j=0:FOR
1=1 TO a: x(l% =10+i:y(i)= 10: LOCATE x(i),v!(
1) :PRINT CHR$(238):NEXT:s=1:GOSUB 7:WHILE
INKEYS—“" WEND
2 aS$=UPPERS(INKEYS):s=s+(as$="2")-(as="%X"}: [6633]
5=5 MOD 4-4*(s5=-1):%=x(z MOD 300)+(s=3)-(s
=1 ):y=y(2 MOD 300)+(5=0)-(8=2):2=2+1+300%(
Z>600) i
3 IF (x>0)*(x<41)*(y>0)*(y<26)=0 THEN 5 EL [10207]
SE LOCATE x,y:a$=COPYCHRS(#0):PRINT CHRS(2
38):IF a$=CHRS$(228) THEN a=a-(a<296):G0OSUB
7 ELSE LOCATE x((z-a)MOD 300),y((z~a)MOD
300):PRINT " ":IF a$<>" " THEN 5
4 x{z MOD 300)=x:y(z MOD 300)=y:GOTO 2 [2828]
5 PRINT CHRS(30);"Score:";a-5:PRINT"Noch e [4057]
irnmal? - [J]a":CLEAR INPUT :
6 aS=UPPERS(INKEYS):IF ag="n THEN 6 ELSE T [3546]
F as="J" THEN RUN ELSE END
7 p=1+INT(39*RND):q=1+INT(24*RND):LOCATE p [5586]
(G IF COPYCHR$(#0)<>" " THEN 7 ELSE PEN 2+
(j<>0) :PRINT CHRS(225~3*(j=0)):PEN 3:RETUR
N 5 i 3 i i
Listing: SNAKE. BAS
1 'ANALOG-UHR by Thorsten Giertz [3481
9 GOTO 10000 [502]
10 GOTO 10 - : [392]
10000 %=320:y=200:g=200:CLS:PRINT"> UHRZEI [10057]
T EINGEBEN (" INPUT “STUNDE MINUTE, SEKUNDE
Jh,m,g:ig=g*-6+90:h=(h¥*- 30}+(m*—6)/12+9
01 m m*—6+90 CLS ]
10020 DEG:FOR n=g-g/6 TO g:FOR w=0 TO 360 [9300]
STEP 30:PLOT x+n*cos(w),y+n*SIN(w) 13:NEXT
Ww,n:FOR £=0 TO 360 STEP 6:PLOT x+g*COS(s)
,y+g*SIN(s) 13:NEXT: EVERY 50 GOSUB 10130:G
10 .
10130 IF g<- 270 THEN q=84 [1033]
10150 MOVE x,y:DRAEW x+(g/1. 4)*COS(q) y+(g/ [5625]
1.4)*SIN(q), 0% q=q—6:MOVE x,y:DRAW %+(a/1.4
)*COS(q).y+(g/1 4)*SIN(q),13
10170 IF m<=270 THEN m=84 [885]
10180 IF g<-270 THEN 10190 ELSE 10200 [1414]
10190 m=m-6:MOVE x,y:DRAW x+(g/1.4)*COS(m+ [3295]
6),v+(g/l.4)*SIN(m+6),0:2=2+1 I
10200 MOVE x,y:DRAW xl(g/l 4]*COS(m),y+(g/ [2658]
1.4)*STN(m),13 -
10220 IF h<-270 THEN h=84 [1602]
10230 IF z<>12 THEN GOTO 10250 [831]
10235 z=0:h=h-6 [1444]
10240 MOVE X,y:DRAW X+(g/2. 4)*COS(h+6),y+('{2632}
g/2.4)*SIN(h+6),0
10250 MOVE x,v:DRAW 3+(g/2. 4)*C09(h),y+(g/ [2998]
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_Em
Grafik ohne Ende

DTP-Grafiken unter BASIC & CP/M

Wie Sie Grafiken, die zuvor mit dem DESKTOP PUBLISHER erstellt wur-
den, in Thre eigenen Programme einbauen kénnen? Ganz einfach: Lesen Sie
und testen Sie so schnell wie moglich unsere Programme!

Schon immer habe ich mich gefragt,
wie man es ermoéglichen kann, an-
spruchsvolle Titelbilder (Programm-
vorspanne) auf dem JOYCE zu er-
zZeugen.

Vor einiger Zeit erhielt ich wieder di-
verse Public-Domain-Software, wobei
ich beim Stébern durch diese auf das
kleine Utility GO.COM stieB. Dieses
Programm griff beim Aufruf auf eine
Datei namens TITLE.SCR zuriick und
brachte ein wirklich anspruchsvolles
Titelbild auf den Bildschirm. Nun
tauchte natiirlich die Frage auf, mit
welchem Programm dieses Titelbild
erzeugt wurde und ob eventuell auch
andere Titelbilder mittels GO.COM
auf den Bildschirm produziert werden
konnen.

Nach langem Suchen stieB ich, wie der
Zufall so wollte, auf den DESKTOP
PUBLISHER. Beim Betrachten des
durch Programmstart erzeugten Titel-
bildes kam ich der Ldsung schon be-
achtlich ndher, denn dieses Titelbild
hatte exakt das gleiche Format, wie das
auf der Public-Domain-Diskette vor-
handene. Beim Anschen der verschie-

denen Dateien fand ich auch hier eine
Datei mit dem Namen TITLE.SCR.
Nachdem ich nun diese Datei vom
DESKTOP PUBLISHER sowie das
Programm GO.COM von der Public-
Domain-Diskette auf eine andere Dis-
kette kopiert hatte und GO.COM star-
tete, erhielt ich auf einmal das Titelbild
vom DESKTOP PUBLISHER auf dem
Bildschirm.

Sofort startete ich das Programm
DESKTOP PUBLISHER. um meine
eigenen Titelbilder zu erzeugen, erleb-
te hier aber in der ersten Zeit laufend
Riickschlige. Statt des erhofften Bildes
brachte JOYCE immer einige Reihen
undefinierbarer Zeichen auf den Bild-
schirm. Nach einiger Zeit des Experi-
mentierens kam mir nun die rettende
Idee.

Erstellen von Titelbildern

Um eigene Titelbilder zu erstellen, ist
folgendes zu beachten:

Das Titelbild muff unbedingt das Bild-
schirmformat 24x80 Zeichen ausnut-
zen. Um dies zu erreichen, erstellen
wir uns am besten eine Schablone.

Hierfiir kopieren wir das Titelbild TI-
TLE.SCR vom DESKTOP PUBLI-
SHER auf eine formatierte Leerdisket-
te. AnschlieBend wird dann diese Datei
umbenannt, zum Beispiel in DTPTI-
TEL.GRF (GRF deshalb, weil das Pro-
gramm DESKTOP PUBLISHER nur
Dateien mit dieser Endung als Grafik-
dateien erkennt). AnschlieBend kann
das Programmy DESKTOP PUBLI-
SHER gestartet werden.

Nach dem Erscheinen des Hauptmeniis
legen wir dann die Diskette, auf der
sich jetzt das DESKTOP-PUBLI-
SHER-Titelbild befindet (hier:
DTPTITEL.GRF), in das Laufwerk
A:. Mittels der Funktion Edit Graphics
und anschlieBender Wahl der Datei
DTPTITEL rufen wir jetzt diese zur
Bearbeitung auf. AnschlieBend wiihlen
wir die Funktion Clear und hier dann
Window. Schon haben wir uns eine lee-
re Schablone erstellt, die wir dann mit
der Funktion File und Save and Exit ab-
speichern.

Wollen wir jetzt ein eigenes Titelbild
erzeugen, so fertigen wir uns zunchst
eine Kopie dieser Schablone und geben
dieser Kopie dann den Namen des spii-
teren Titelbildes. Nachdem wir nun
diese Datei zum Bearbeiten aufgerufen
haben, kénnen wir hier jetzt nach Her-
zenslust arbeiten, Texte und Grafiken
mittels der Paste-Funktion einbinden
etc. Dabei ist gewihrleistet, dah das er-
zeugte Titelbild immer das richtige
Format hat, um mit dem Utility
GO.COM spiiter wieder ausgelesen
werden zu konnen. Eine weitere Hilfe:
Die erzeugte Bilddatei (*.GRF) muB
eine MindestgroBe von 13 kByte auf-
weisen,

Auslesen mittels GO.COM

GO.COM greift auf eine Titelbilddatei
mit dem Namen “TITLE.SCR* zu-
rick. Nach dem Auslesen dieser Datei
(Titelbild erscheint auf dem Bild-
schirm) werden die Namen der AD-
VANTAGE USER GROUP (Autoren
dieses Programms) auf dem Bildschirm
ausgegeben. AnschlieBend wird zum
Driicken einer Taste aufgefordert, der
Bildschirm geldscht und versucht, eine
CP/M-Datei namens MENU.COM zu
starten.

Sollen nun eigene Titelbilder unter
CP/M auf dem Bildschirm ausgegeben
werden, ist zunichst einmal die Titel-
bilddatei in TITLE.SCR umzubenen-
nen. Nach dem Starten von GO.COM
wird dann das entsprechende Titelbild
ausgegeben. DaB das Programm
MENU.COM nun allerdings nicht vor-
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handen ist, spielt keine Rolle. Erfahre-
ne Programmierer konnen sich ihr ei-
genes Programm schreiben oder mit-
tels SID.COM den Namen MENU di-
rekt im Programm GO.COM durch ei-
nen anderen Namen ersetzen. Sofern
keine Programmierkenntnisse vorhan-
den sind, kann man sich mit dem Trick
weiterhelfen, daff das im Anschluf} an
das Titelbild zu startende Programm in
MENU.COM umbenannt wird. Auch
wenn das Programm MENU.COM
nicht gefunden werden kann, besteht
kein Grund zur Panik. Unter CP/M
wird dann lediglich die Meldung
MENU.COM? ausgegeben.

Einbinden in
BASIC-Programme

Nachdem jetzt die Erstellung und Nut-
zung von Titelbildern unter CP/M
moglich war, stellte ich mir die Frage,
wie man nun auch diese Titelbilder ef-
fektiv in BASIC-Programme einbinden
kann. Dabei kam mir das in Heft 6/89
der PCI veroffentlichte Programm
“Bilder zum Spartarif — SCRKOMP*
zu Hilfe. Dieses Programm ermdglicht
das Abspeichern und Komprimieren
von kompletten Bildschirminhalten.
Die hier verwendeten Routinen finden
auch in den folgenden Programmen
Beriicksichtigung.

PICGEN.BAS

Das Programm PICGEN.BAS verwal-
tet einerseits die bereits umgewandel-
ten Titelbilder (*.PIC), und ermoglicht
andererseits in Zusammenarbeit mit
GO.COM und SCRSAVE.BAS das
Umwandeln von Titelbildern (*.GRF)
in ein unter BASIC nutzbares Format.
Das Programm ist komplett meniige-
steuert und erklirt sich von selbst. Wie
werden nun die Titelbilder umgewan-
delt?

Nachdem die umzuwandelnde Datei
(*.GRF) mittels der Cursortasten aus-
gewihlt wurde, wird sie zunéchst in
das fiir GO.COM erforderliche Format
gebracht, das heit in einer Datei mit
dem Namen TITLE.SCR zwischenge-
speichert. Anschliefend wird dann au-
tomatisch das Programm GO.COM
vom Laufwerk M: aus gestartet und das
Titelbild eingelesen. Nun wird das Pro-
gramm SCRSAVE.BAS vom Lauf-
werk M: aus gestartet.

SCRSAVE.BAS
Das Programm SCRSAVE.BAS loscht

zunidchst den unteren Teil des Bild-
schirms (unterhalb des Titelbildes), um
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ein sauberes Abspeichern zu gewdhr-
leisten. AnschlieBend wird dann der
komplette Bildschirm im Laufwerk M:
in eine Datei mit Namen “PIC.XXX*
abgespeichert. Daraufhin erscheint ein
Auswahlmenii, das ermoglicht, diese
Datei auf einer Diskette zu sichern.
Dazu sind nur das Laufwerk, auf dem
das Titelbild gespeichert werden soll,
und der Name (max. acht Stellen), un-
ter dem das Bild gespeichert werden
soll, anzugeben. Es wird dann mit dem
entsprechenden Namen und der En-
dung .PIC auf die Diskette kopiert und
kann von dort entweder mittels PIC-
GEN.BAS betrachtet oder aber, und
das ist ja der eigentliche Zweck, in an-
dere BASIC-Programme eingebunden
werden. Eine derart umgewandelte Da-
tei belegt je nach Grafikanteil zirka 14
bis 20 kByte auf der Diskette.

Dieses Programm kann jederzeit ge-
nutzt werden, um auch irgendwelche
anderen Bildschirminhalte abzuspei-
chern! Es miissen dann nur die Zeilen
9040 und 9050 aus dem Programm mit
dem Befehl DELETE 9040-9050 ent-
fernt werden. AnschlieBend das Pro-
gramm bitte sichern (aber nicht auf der
PICGEN-Startdiskette!!!). Zum Ab-
speichern eines  Bildschirminhalts
braucht dann nur diese geiinderte Ver-
sion aufgerufen zu werden.

Um jetzt die umgewandelte Datei in
BASIC-Programme einzubinden, ist
wie folgt vorzugehen:

Zunichst wird das Programm PIC-
GEN.BAS mit LOAD“PICGEN gela-
den. Der Befehl DELETE -9999 lgscht
die iberfliissigen Zeilen. Mit EDIT
10180 wird dann die Zeile 10180 zur
Bearbeitung aufgerufen. Hier ist dann
die dort verzeichnete String-Variable
(prognam$) durch den Namen der Ti-
telbilddatei wie folgt zu ersetzen:

U{ Programmname) . PICH

(Programmname) steht fiir den Namen
der Bilddatei. Und nicht die Anfiih-
rungszeichen vergessen!

Am Anfang des BASIC-Programms
muf} dann nur noch mit dem Befehl
GOSUB 10000 der Maschinencode ini-
tialisiert werden und an der Stelle, an
der das Titelbild aufgerufen werden
soll, mit dem Befehl GOSUB 10060
das Bild eingeladen werden.

Als Beispiel befindet sich ein kleines
BASIC-Programm mit dem Namen
PAUSE.BAS auf der Diskette. Bei ldn-
geren Pausen dient dieses Programm
zur Schonung des Bildschirms und
bringt nach dem Start eine kleine Gra-
fik. Gleichzeitig wird die aktuelle Uhr-
zeit, sofern vorher eingestellt, einge-
blendet. Nach zirka 30 Sekunden wird

der Bildschirm dunkel geschaltet, falls
nicht vorher die Taste <EXIT> ge-
driickt wurde. Anschliefend wird dann
etwa alle zwei Minuten das Bild fiir
wiederum 30 Sekunden durch Ein- und
Ausschalten des Bildschirms sichtbar
und unsichtbar gemacht.

In der Zeit, in der der Bildschirm aus-
geschaltet ist, kann durch Driicken der
Taste <EXIT> der Bildschirm wie-
der eingeschaltet werden. Nochmali-
ges Driicken der EXIT-Taste beendet
das Programm.

Die Zeitmessung ist zwar etwas unge-
nau, da nur eine einfache Zihlschleife
genutzt wird, als Faustregel mag hier
aber folgende Berechnung gelten:
(Zahler = Sekunden * 7,5). Siehe hier-
zu auch Zeilen 320 und 410 im Pro-
grammlisting. Sollten andere Zeitriu-
me fiir das Erscheinen der Grafik oder
die Dunkelschaltung des Monitors ge-
wiinscht werden, so konnen hier an-
hand der erwiihnten Umrechnungsfor-
mel Anderungen durchgefiihrt werden.

Erstellen einer Startdiskette

Nachdem die Programme PIC-
GEN.BAS und SCRSAVE.BAS abge-
schrieben und abgespeichert wurden
und das Programm GO.COM sowie
die Bilddateien TITLE.SCR und PIC-
GEN.SCR auf die Startdiskette kopiert
wurden, sind von der Systemdiskette
noch die Systemprogramme BA-
SIC.COM und SUBMIT.COM auf die
zukiinftige Startdiskette zu iibertragen.
Anschliefend ist mittels eines Editors,
zum Beispiel RPED.BAS, folgende
Datei mit dem Namen PROFILE.SUB
zu erstellen:

FPIP
<M:=A:BASIC.COM
<M:=A:G0.COM

< M:=A:5CRSAVE.BAS
<M:=A:PICGEN.BAS
<M:=A:PICGEN.SCR
-

M.

BASIC PICGEN
So, nun steht der Erstellung von an-
spruchsvollen Titelbildern nichts mehr
im Wege. Wer jetzt sogar noch im Be-
sitz eines Scanners sein sollte, dem bie-
ten sich hier bisher ungeahnte Mog-
lichkeiten.

Richard Walter/rs

Die nachfolgend aufgelisteten Programme sind in Mal-
lard-BASIC peschrieben. Nach dem Eintippen milsssen
Sie mit SAVE“{Name)" <RETURN > abgespeichert
werden. Der Aufruf erfolgt nun wie im Text beschrie-
ben. Ubrigens: Auf der Databox zu diesem Heft finden
Sie neben den tum Artikel gehdivenden BASIC-Pro-
grammen noch das Programm GO.COM sowie einige
hitbsche Demonstrationsbilder.
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LISTING >PICGEN<, REMARK = >'<.

<37>
<98>

<55>

<40>

< 5>
<38>
< 7>
<08>
<l6>
<24>
<77>
<97
<18

<l6>
<07

26>

<53>
<30>
<91>
<19>
<17>
<h8>
263>
<23>
54>
<37>
<98>
<06>
<77>
< 5>
<49>
<40>
<h2>
<24>
<50>
28>
<19>
< 8>

<49>

<32>

<29

<20>
<23>
<>
<27
<fl>
<25>

<58>
<35>
< 7>
<20>
<45>

<4>
<10
28>
<39>

232>
<33>
<36>
<88>
<209>
<32>

<Hl>
<783
<30>
<d7>
<33
<72>
< I>
< 8>

<B2>

<54

<97 >
42>
<79>

<495

<40
<]15>
<G6>
<52

13 o B B R e

20 Tt e Blldgenerator fir DTP- Graflken Rk ok
30 l***w*r'
L ' :
40 '****ﬂ‘}*'*\l“‘***l‘*_‘**_*l‘****_!k*t***.*.*'*****i‘****ti_-i***

1991,... by R. Walter.....

EH A KR AA A

50 1

60 REH gttt Inltlallalerung
70 0

80 escS=CHRS({27)

90 invon$=escS$+" P“ sinvoffs= escsr"q"
100 clsS=esc$+"E":homeS=escS+"H"

110 causS=escS+"f":canS=esci+"e"

120 cls= esc$+“1"+CHRS(0]+clsS+homes

130 DEF FNwindow$({x,y,h, b}~esc$+"X"+CHRS(32+x)+CHR
S(32+y)+CHRS(31+h)+CHRS(31+b)

140 DEF FNi$(txti§)=escS+"p"+txtis+tescs+gh
150,DEF FNpS(z, s)_esc$+"Y"+CHRS(32+2)+CHRS(32+3)

160

170 ON ERROR GOTO 1730

180 :

190 REM #*#* Masahinenprogramm initialisieren *x*
200 GOSUB 10000

210

220 OPTION RUN

230 DIM as(3)

240 :

250 REM **% Titelbeild zelgen S
260

270 PRINT ¢l1ss

280 prognam$="M: PICGEN SCRM
290 OUT 248,8

300 GOSUB 10060

310 OUT 248,7

320 PRINT FNp$(28, 2?),1nvon$ " 4kt WEITER MIT IRG
ENDEINER TASTE #%% ":inyoffs

330 WHILE INKEYS="": WEND

340
350 HEM i KGPZElle kxR
360
370 BRINT clS homes jcaus$

380 PRINT ENDS (0, 0)+CHR$(150)+STRING$(BB 154) +CHRS
(156) .

?90 PRINT FNp$(1,0)+CHRS (149)+STRINGS (88, "*")4CHRS
149) . . e

400 PRINT FNp$(2,0)+CHRS(147)+STRINGS (88,154)4+CHRS

(153) e
410 PRINT FNp$(l,4);" TITELBILDGENERATOR FUR DTP-G

RAFIKEN ",FNpS(l 65);" i R. Walter Fedach il

420 FRINT FNWlndOWS(S 0,28,90)

430

440 REM *%% Startmenil #*¥

450

460 RESTORE 470 GOSUB 1830

470 DATA 3,38,10,25,Ungewandelte DTP-Dateien betra

chten DTP-D&tex in BASIC—Format umwandeln,E N D E

480 ON up GOTO 500,540, 1600

490

500 REM *%* ‘Umgewandelte Bilder betrachten i

510 3

520 specs= “PIC“.specS UPPERS(specS) GOSUB 580: GOTO
1150

530 :

540 REM #*** DTP-Dateien umwandeln *x**

550 @

560 spQCS“"GRF“ specS»UPPERS(SpecS) GOSUB 580: GOTO
130

570

580 REM ek Laufwerk festlegen L

580 :

600 PRINT clss ;

610 RESTORE 620:GOSUB 1830

620 DATA 3,20,10,35,Von Laufwerk A, Von Laufwerk B

ABBRUCH

630 ON up GOTO 640,650,660,670

640 OPTION FILES “A" drlves Iip it GOTO 680

650 OPTION FILES "B":drive$="B:":GOTO. 680

660 PRINT cls$:GOTO 440

B I :

680 DIM dateiS(66)

690 PRINT clsS

700 PRINT FNpS(O ?0)+CHRS(150)+STRING$(15 154)+CHR
$(156)

710 PRINT FNpstl T0)+CHRS (149) +invons+" Laufwerk =
"+tdrives+" "+invoffS+CHRS(149)

720 PRINT FNpS(2, ?0}+CHR$(14?)+STRINGS(IS 154)+CHR.

$(153)

730 IF FINDS("*."+spec§)<>"" THEN GOTO 810

740 GOSUB 2020

750 PRINT FNp$(5,35); 1nvon$ ;" ACHTUNG ";invo

760 PRINT FNpS({7,10);" Keine Bilddateien "‘1nvon$,
"% MrspecS;t) ",1nvoffs,“ auf der eingelegten Di
skette vorhanden " I
770 RESTORE 780:GOSUE 1830

780 DATA 2,25,10,25,Erneut versuchen Abbruch

790 ON up GOTO 690 BﬂU

800 PRINT clsS$: ERASE d;telS.GOTQ 440

<88>
< 5>
<963
<90>
< e

<975

<2d>

<37>

<95
<32
<h1>
<f6l>
<75>
<

<40>

<62>
=56>

<64>
: §4?>

<37=

<B65>

<10>
<H0>
<44>

<B5>

<22>
<11l>
<33>
04>
29>

S <40>

czdb

g B 5o

<13=
<03>
<19
<4 B>
< B>

<82>

< By
<6l>

<2B>
< B>
<58
<l8>
<43>

<37>
< 7=

<305
<48>

<. 8>
<86>
<HE>

<30=
22>
<555

<45
<23>
<32
<04d>
<39
<81l>
<45

c4§$
<31>

<18>

=28>

<22>
<34>
<93>

=B2>

1070 IF da :
1080 IF FINDS(datelS(nr))<>"" THEN RETURN

810 FOR nr=0 TO 63

B20 datels(nr)~FINDS("* "+spec$ X+l

830 IF datei$(nr)="" THEN GOTO 890

840 ze=5+INT(nr/6):

850 sp=14*(nr MOD 6)

860 PRINT FNp$(ze, sp)+" "+dat91$(nr}+“ "

870 NEXT nr

880 S

890 REM ok Auswahl mit Cursortasten

900

910 PRINT FNpS(5,0)+invons;

920 PRINT " "+date1$(0)+“ "+invoff$

930 ze=5:5p=0:nr=0 :

840 such$= INKEYS IF suchs= =ny THEN GOTQ 940

950 PRINT FNpS(ze,sp)+" “+date1$(nr)+" 1L

960 nr=(sp+ld)/14-1+(ze-5)*6

970 IF suchS CHR$(5) THEN IF Sp> 70 GOTO 1030 BELSE
. Sp=sp+l4d

980 1F suahS¢CHRS(1) THEN IF s5p<=0 GOTO 1030 ELSE

‘Sp=sp-14
990 IF such$ CHRS(30) THEN IF ze>=15 GOTO 1030 ELS

E ze=ze+l
1000 IF SuChS CHRS(BI) THEN IF Ze<=5 GOTO 1030 ELS
E ze=ze-1
1010 IF suchs= CHRS(13) THEN GOTO 1060
1020 nr=(sp+l4)/14-1+(ze-5)*6
1030 PRINT FNpS(ze, sp)+invon$;
1040 PRINT " "+dateiS(nr)+" ";invoff$
1050 GOTQ 940
1060 nr= (s€+14)/14 1+(ze—5)*6
eis(nr)="" THEN GOTO 910

1090 PRINT clsS$:GOSUB 2020

1100 PRINT FNpS(S 35),1nv0n5," A C "M UNG “,lnv

offs

1110 PRINT FNps(? 10);" Die Diskette wurde gewechs
elt It Bitte Taste driicken und neu wdhlen "

1120 WHILE INKEYS="":WEND

1130 PRINT cls§:ERASE datei$:GOTO 680

1140

~1L50fREM ***-Baslc-Bllddatelen.zelgen Kk

1160 gl
1170 RESTORE 1180:GOSUB 1330

1180 DATA 3,25,15,30 Bxlddatel betrachten andere D
1sketta,abbruch

1190 ON up GOTO 1210,1200,800

1200 ERASE dateis$: GOTD 500

1210 suchS=" ":posi= INSTR(datelS(nr) suchS) IF pos
i=0 THEN GOTO 1220 ELSE lang“INSTR(datels(nr) such’
$):GOTO 1230

1220 such$=".":lan INSTR(datei§(nr), such$)

1230 prcgnamS“LEFTg(datels(nr) lang—1)4“ "+specs
1240 PRINT cli§

1250 GOSUB 10060

1260 PRINT:PRINT FNp${2B 270 lnv0n$ 1wk WEITER
MIT IRGENDEINER TASTE *%% 1. 1nvo fES

1270 WHILE INKEYS="":WEND

1280 ERASE datei$:GOTO 350
12800 0 0 S
1300 REM kit }.GRF—Dateien umwandeln #*#s

‘1310

1320 RESTDRE 1330:G05UB 1830

1330 DATA 3,25,15,30, DTP Datei umwandeln, Andére Di
skette, Abbruch

1340 ON up GOTO 1360, 1350 800

1350 ERASE datei$: GOTO 500 :

1360 such$=" ":posi=INSTR(dateis(nr), suchs):IF pos
i=0 THEN GOTO 1370 ELSE lang= INSTR(datelS(nr),such
5):G0OTO 1380

1370 such$=" “,lang-INSTR(datelS(nr);suchS) i
1380 prbgnam LEFTS{datéiS(nr},1ang~1)+“ "{specs
1380 : :

1400 REM erk o x .GRF in TITLE.SCR. kopleren *

1410 IF FIND$("A TITLE, SCR"]<>““ THEN 1480

1420 PRINT cls$:GOSUB 2020

1430 PRINT ENpS(7,20);" Die Datei “,anQDS,” TITLE

.SCR  ;inwvoffs;" kann nicht gefunden werden ":PRIN
T FNp$(9,18);invon$;" BITTE LEGEN SIE DIE STARTDIS
KETTE IN LAUFWERK [A] !!! ";invoff$
1440 RESTORE 1450:COSUB 1&30

1450 DATA 4,30,15,25, Startdlskette jetzt in LW A,D
B

atei TITLE,PIC neu anlegan ABBR
1460 ON. up GOTO 1410 1480 B00,1600
1470 :

1480_A§~prognam$

1490 ="A:TITLE.SCR"

UcCHEND

1500 PRINT cls$;FNpS(10, 25) ;" Es geht glelch weite

r, bitte etwas Geduld

1510 OPEN "R",#1,A5, 1281 OPEN "R, #2,B5,128:FIELD 1

,128 AS C$: FIELD 2y 128 AS DS:Z=1

ESS)

<az>
<]l 5>

<70>
<46>
<10>
17>

<36>

<26>

214>

<235

1520 WHILE NOT EOF(l) OR Z<—LQF(1) GET 1 LSET DS

S$:iPUT 2:2=7+1 {WEND:CLOSE

1530 PRINT cl3%:caus$

1540 PRINT FNwlndows(sz 0,2, aa}
1550 as(3)="co"

1560 aS(2)="M:"

1570 a$(1)="BASIC SCRSAVE“-

1580 GOTO 1690
1590

1600 REM ok programmende ok
1610 : :
1620 PRINT cls$
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<575
<50

<17>
L
<h5>
<35>

<19>
<45>
<25>

(41>

< 3>
278>

L PR

<21>
<85>

<85>
<41>
<61}
<365

<37
<955
<32>

<80>
<1)>

.(25>

4_3;

<35>

<18>
<B83>
<76>
<28>

<28>
C 260>
<36>
- <Bl>

<73>

<23>

231
< 2>
(%94>

<44>
<14
<255
<22
<07
<19s
<80>
<85>
<19>
<88>

<74>
<17=
=80=>
<495

‘=50>

<B2>
=1l2=

<765

;EEEfEﬁﬁ“;IR"'f* 'sss SUBY, 123 FIEL@ %+é§?i%§c§§
.?égé'LSEm bS§=as (i) :PUT #1 i NEXT i CLOSE SYSTEM .
'i?%g-asm hik Fehlerbahandlung aw -
iggg:IF ERR=61 THEN fehltexts 1nvcn$+" Die Dlskettf

60>

L "+STR$(an]+":
1770 PRINT cls$: COSUB 2020
<54>
: _,1800 WHILE INKEYS_ ":WEND
<7 3=
<i2>
<215

sn BT tigiae) =T Mep
<762

‘1890 FRINT F

‘S(txtlaenge+8, 138)+CHR$(13?)
<393 le+2:
G220

;1950 PRINT FN%S_
i (up, spalte L "CHR$ (253)"

<355

e . GOTO 1940:ELSE IF n=31 THEN up=
<96> 2000 IF n=13 THEN PRINT FH S{up,spal
e upmup—zelle i PRINT causg
<67
< 93

2010

2020 REM *** Geréusch *ack
2030 :

L2040 FOR 5Z= 1 TO 20

<94>

<36>.
w3t
<585 1

> 10100 WHILE. PEEK (T t)z
< 8=
T
<47

10120 WEND

AOLA0 k-
<38>

% 2>

10210

10280
<BE>
10320

10240 DATA:Ul;FF;OD;
<20

1630 RESTORE 154& GOSUB 1830 i
1640 DATA 3,29,5,25,Ende und Verblelb in BASIC, End;
e und RuCkkehr 211 CP/M,zurﬁck Zum prcgramm S
1650 ON up GOTO 1660,1670,350 .

lsﬁO”PRIN c¢l$;can CEND
1670 PRINT cl%; cﬂnS:SYSTEM

e im LW [A] ist wvoll "+invoff$:GOTO 1770 :
1760 fehlnr=ERR:zZnr=ERL:fehltexts=" Fehler “+'nvnn-
$4+" ioTRS(fehlnr)+" "+invofE5+" 1n Zemle “+1HVOn$-
+invoffs : i ;

J%go PRINT invons$;FNp$ (10, 35)°" FEHN f E~§'"}inéa-
1790 PRINT FNp$(12,26);fehltexts: PRINT FNpS(ZO zsy

;M oxs BITTE TASTE DR CKEN HRE M

1810 RESUME 350
1820 ¢

1830 REM ****
1840 % = i :
1850 READ menuepkte,txtlaenge,Zéi p :
1 TO menuepkte:READ t5: tlS(X)mSPﬂCES(txtlaenge) LS

nﬁrohtlne ***

1860 PRINT FNp$(zeile, spalte"+cnns(134)+STRINGS(tx
tlaenge+8, 13B)+CHRS(140) )
1870 PRINT FNp$(zeile+l,spalte)
le+l, spalte+txt1aenge+9}+CHR$(133)
1880 FOR %=1 TO menuapkte PRINT Np
1te)+CHRS (133)" "ENig("

133) :NEXT : 2

is(x)+

Stzexla+l+x 5] )+£HRS(133)+FNp$(z
eiletl+x spal e+txtlaenge+ HRS(133) :
1900 PRINT FNpS (zeiletdix, %palte)+CHRS(131)+STRING“

1910 up= RINT caus$
1920 spalte spalte'txtlaenga+5 i
; nkender cursQrfTastenabfrag_

1940 PRINT NpSEup,&paJte 7
U

g n

§1IF 15<>"" DHEN 1960:ELSE NEXT,

1960 PRINT FNp (up,spalte)" .

1970 n=ASC(i%) ;

1980 IF n=30 AND up=ze
€+2:GOT0 1940:ELSE IF HEN up=up+1

1990 IF n=31 AND up=zeile+2 THEN up=ze 1e+men epkt

,'RETURN TL_E 1840

2050 RETURN
2060

10000

10010 :

10020 GOSUB 132
10030 init=&HE300:&
10040 ret=&HF48D

. PRINT Cdu$ GOSUB 10170
itialisieren

10110 GET 1:CALL loadscr(recadr%)
10130 CLOSE

10150 '*.
10160 %=
10170 CALL i
10180 OPEN.
10190 ;
10200

10220
10230
10240
10250 FO

10260
10270

10280 DATR
10300 D,
10310

£56,D5,01,3: | ¢
00, 94,F4,01,80, 00,BD, BO,C9,CD
6E,F4,B7,28,0C,EB, 21 0

ED,BO, 01 EB, De CSJDB

10330

10350 DATA 28,0C,19,10,F7,0C,C2,0C,F3,CD,7F,F4, 18

) DATA BE,28, F?:ln 1, n1 E1,20,DF, B9 20,DC,0C
DATA : :,25;01,793
DATA 7
_DATA CD,87,F4,D1, c1 1C,0D,20,10,14,59,0F,; 5A
 DATA 10,08, E,FF,32, an,F4 D9 4F .36, 1A,D9,D9
'DATA CB,79,28,88,79,E6,7F,D9,18,78,C1,D1,E1
. DATA 0C,0E 02,:0 CO,0E, 00,18 BC, 0C,C4,7F, F4
o DATA : g
- DATA BO,.
0 DATA 8D, F
0 DATA
30 DATA
. DATA 7E : D
00 DATA BA,15,D1,C1,1€,0D,20,00,: 5B
DATA 06, 3E.FF. 32,8D,14,€09,D9,0D,20,DB, D9, AF
0 DATA 32 8BF,F4,ED,43,90,/4,ED,53,92,F4,C9,D9
DETA 79,D6,09.30,0C, 28,11, 94,E4 79 ED,BO, DY
_DATA D1,C1, 18132 3¢ 4F,E5 DS,CD,9C,16,E1,CD
DATA ES,15,E5,D0,F1,D9,18,B9,07, cu;c4 15581
18,C4,ED,4B, 90,74 ED, 58,02 F4 D9,21,94
_3F4,3A 8F, F4, AF,CO. 21,70, 17 54;5D,¢3, EB
-15 Dy ?7 23, oc ,D9,Co

,69;FJ;CD~

10360 DATA E8,E5,D5,C5,01,70,17,1D,28,4E,03, 23, 0B

<82> 550 IF FINDS (prognams )=

ﬂrswrktf”:'

—esc +"p"+txtls+escs+"q“
c$+"Y"IGHR$(32+2)+CHR$(32<S)

EM Hak Maschin&nprogramm lnltlali
OSUB IODOU

-310 PRINT FNp
: BILDSCHIRMS

0 REM wxn Haumeend Sk

0 RESTORE 370:GOSUB 1080 . '
)70 DATA 3,30,10,30,Datel auf_DlskettE Slchern Zur
. Zum Programm PICGEN,E N D E
880

0 ON up GOTO 460,470,
_OPTION FILES "a".délvas_ A
*OPTION ; o B"'der&SA"B

nvoffs
C Fmpsf18i20}F
ENpS(18,56)
caush: g

Bltte Namen elngeben (8 Bue
an$; L INE INPUT il hamS

prcgnamenamS

86 e€Pc 8/9'91




- < 0> 560 PRINT clss ! e : <88> 1280 REM *¥% Gerdusch *kx .
| <25> 570 GOSUB 1270 = <305 1290 ;:
<B4> 580 PRINT FNpS(5, 20) invon$;” F E H L E R ".lnvoff -<28:11390-F0R S2= 1 TO 200 ouT 248 11 OUT 243 12  NEXT
$:" Datel ist berelts vorhanden " = ; <87> 1310 RETURN
<73> 590 RESTORE 600:GOSUB 1090 ! <11~ 13320 :
<19> 600 DATA 3,22,10, 35 Neue Elngabe Datei ﬁberschrea.b <77> 8000 REM Tk BlldSC‘hlIIﬂ g_n DatEl pIc XXX spmchern
en , ABERUCH ; ke !
<535 610 ON up GOTO 620,640,630 : : <10> 9010 :
| <93> 620 PRINT c18$:GOTO 510 G ¢ Hal <67> 9020 i -&HF300 savescr=&HF313 loadscr=&HF3E9
<20> 630 PRINT cls$:GOTO 340 . : ‘08> 9030 re HF48D
| <6l> 640 AS="M:PIC.XXX" = i i ; <58> 0040 PRINT CHRS(27)+"y"
<2E> ggg gagggog?ag$ : e | <30> 9050 PRINT FNp$(27,0); CHR8(27)+"1"=
< lx B cls L <913 ) PRINT caus
|| 2% g7 RONT S(16, 20),“Dat91 ViR Gechonert | omive o e B
= e etwas Geduld" <355 F N 0 0
] <63> 680 OPEN "R",#1,AS$,128:0BEN URY, $2,BS,128: FIELD 1, e gggg-gzggdrgmﬁiééTg(ii? R 108
128 AS CS:FIELD 2,128 AS D§:Z <70> 9100 WHILE PEEK(ret)=o0 :
< 4> 690 WHILE NOT EOF(1) OR zcuLOF(l) :GET 1:LSET D$=C% 241> 9110 CALL Savescr(recﬂdr%) pUT §1
:PUT 2:%=%+1:WEND:CLOSE . <27> 9120 WEND
<13> 700 GOSUB 1270 <23> 5130 CLOSE #1 i
<52> 710 PRINT FNpS{16, 20),1nvcm$f" ok ok Date:L ist gesm <84> 8140 PRINT 'I‘AB(J.S) sinvonS;h ww BlldSCh,‘er ist gesp
hert - Bitte Taste dricken *%* ",J.nvoffs eichert. -. Bitte Taste dru::ken *E ",Jnvoffs
<64> 720 WHILE INKEYS="":WEND : <96> 9150 GOSUB 1280
L 0 BRI €1s§:GOTO 340 ' ' '<40> 9160 WHILE INKEYS="":WEND
<Z8> 740 1 :
<32> 750 REM *+** Rlickkehr zum Brogramm PICGEN *#% :%g: gigg RETURN . : : : :
<37> 760 IF FINDS("M:PICGEN.BAS")<>"" THEN 790 L < 4> 10000 - i : : o
<85> 770 PRINT cl§;can§;invon§;"*#« Programm PICGEN EAS 215> 10010 ‘%, i..... L mschinenprogram ........ L
kann nicht gefunden werden Ltk Slbs fonan leess s i am S R i
<72> 780 SYSTEM . . i <92> 10030 MEMORY &HF2FF:RESTORE 10070
< 8> 790 PRINT clsS < 9> 10040 FOR adr=&HF300 TO &HFABC
<B4> BOO PRINT FNpS(15, 20),“ Es ‘geht gleich wexterf bit <70> 10050 READ &$:POKE adr (VAL("&H"+aS)
te etwas Geduld ., i <75> 10060 NEXT: RETURN
<53> 810 DIM a$(2). - : A _ ‘< 8> 10070 DATA 21,5A,20,22,90,F4, 21 00 00 22,92, F4 AR
<69 320 as(2)="M:" : . | <7B8> 10080 DATA 32,BF,F4, tao. aD F4, 3D 32,8E,F4,C9, BA 8D
<38> 830 a$(1)="BASIC PICGEN" <14> 10090 DATA F4,B7.CO.5E 23, 56,D5,01,33,F3.CD, 55, FC
<17> 840 OPEN "R",(1,"M:$$$.SUB", 128:FIELD #1,128 AS bS <64> 10100 DATA E9,00. D1, 21,04 T4, 01,80,00,ED,B0,C9,CD
<06> B50 FOR i=1 TO 24 aS(l)-—cngé(LEN(as(l)))+a3(1)+CHRS < T> 'ldllD-DATh-&E F4,B7,28,0C,EB,21,80,00,19,06,00,C5
(0) . <70> 10120 DATA ED,BO,Cl,EB,D9,C5,D5,21.70,17,CD. 64,17
< 4> 860 LSET bS= a$(i): PUT #1,4: NEXT l‘CLOSE SYSTEM <39> 10130 DATA 01,FF,00,21,00,B8,11,08,00,3A,70,17.BE
<35> B70 <10> 10140 DATA 28,0C,19,10,F7,0C,C2,CC.F3,CD,7F, F4.18
<67> B8O REM Kkt Programmende i : e <40> 10150 DATA EB,E5,D5,C5.01,70.17,1D, 23,4E 03,23,08
<39> 890 : L : | ' <33> 10160 DATA BE,28,F7,1D,C1,D1,EL,20,DF,B9,20,DC,0C
<41> 900 PRINT clss : : <67> 10170 DATA.DE 01, 28 02,0E,03, 3A BE,F4,B9,28,07,79
<29> 910 RESTORE 920:GOSUB 1090 <16> 10180 DATA 32,8E,F4,CD,87.Fd,78. ED.44 FE. .05, 38,30
<56> 920 DATA 3,29,5,25,Ende u‘nd Verbleib in BASIC, Ende <525 10190 DATA CD,87,F4, D1,C1,1€,0D,20,10,14,59,0E,53
und Riickkehr zi CP/M, Zuriick zum Programm <51> 10200 DATA 10,0A.3E FF,32, 8D, FA; D9 AF, 36,1A,DS D9
<73> 930 ON up GOTO 940,950,960 <30> 10210 DATA CB,79,28,8B,79,E6,7F,D9,18,78,C1,D1 ,E1
<71l> 940 PRINT cl$;can$:END : S '<82> 10220 DATA 0C,0F,02,20,C0,0E.00,18. BC,0C.C4, ??,r4
<91> 950 PRINT cl$jcan$:SYSTEM j : <32> 10230 DATA D9,36 .04, 23, EB,21,70,17,C5,01,08,00,ED
<29> 960 PRINT clsS: GOTO a0 00 i i <47> 10240 DATA B0,21,09,00,C1,09,44,4D,EB, D9, 18,86, 3A
<36> 970 : o i <77> 10250 DATA 8D, ,Fd4,B7,C0,5E,23,56,47,3R,8F,F4,4F,21
<755 980 REM *+* Fehlerbehandlung Ak G i <40> 10260 DATA 94,F4,09 EB,01,80,00 ED,BO, 01,09,F4,CD
<405 990 ; <48> 10270 DATA 5A,FC.E9.00,C9.CD,6E, T4, C6 80, 4F, 06,00
<49> 1000 IF ERR=61 THEN fehltext$a1nvon5+" Die Diskett <83> 10280 DATA 7E,23,D9,C5,FE,04,38,45,D5,28, 28, 4F,CD
e im LW [A] ist voll "+invoff$:GOTO 1030 : < 2> 10290 DATA RA,15,D1.C1,1C.0D, 20, oc 14,59,0E,5A,10
<52> 1010 IF ERR=64 THEN fehltextS$=invon5+" Der Date;na <64> 10300 DATA 06, 3E FF,32,8BD,F4,C9,D9,00,20,DB,D3 ,AF
me ist ungiiltig “+invoff$:GOTO 1030 <68> 10310 DI\’I‘B'faz 8F,F4, ED 43,90, E‘4,ED 53,92 ,F4,08,D9
<21> 1020 fehlnr=ERR:zZnr=ERL:fehltexts=" Fehler "tinvon < 0> 10320 DATA 79,D6,09,30,0C :aB,.ll 94 ,F4,79 ,ED,B0,DY
! $+" "+STRS (fehlnr)+" "+invoffS$+" in Zeile "+:an0n5 <89> 10330 DATA D1,C1,18,E2,3C,4F ,E5,D9,CD,9C,16,EL,CD
+" "+8TRS(zZnr)+" "+invoffs ; =33> 10340 DATA E5,15,E5,D9,E1,D9,18,B9,07,CD,C4,15,C1
<53> 1030 PRINT cls$:GOSUB 1280 <88> 10350 DATA 18,C4,ED, 4B, 90, F4 . ED,5B,92,F4,D9,21,04
<52> 1040 PRINT invon$;ENpS$(10, 35)," FE H LER "'1nvo <15> 10360 DATA F4,3A,8F,F4,4F,C9,21,70,17,54, 5D C3,EB
££8 . < 3> 10370 DATA 15,D9, 77,23, 0C,D9,C9
<28> 26);fehltext PRINT FN 20,26 e !
f 1252*ER§¥3T§N$§é%§ DRUCKEN %% b Bal 0 Scrsave. Bas
<30> 1060 WHILE INKEYS="":WEND :

< 6> 1070 CLOSE #1:PRINT cls$:RESUME 340

<23> 1080

287> 1090 REM kux% Meniiroutine ***

<85> 1100

<04> 1110 READ menuepkte,txtlaenge zelle spalte FOR X=
1 TO menuepkte:READ t§:tis(x)= SPACES(txtlaenge) LS
ET £iS(x)=" "+tS:NEXT

<50> 1120 PRINT FNpS(zelle,spalte)+CHRS(134)+STRING$(tx

tlaenge+8,138)+CHRS(140) LISTING >PAUSE <, REMARK = >'<.
£ %éztli ggi?zezziﬁizgiégié)3%%%??i+c?ns(133)+FNPS(zel sR3T=110 '**_*;**'**'**'k**i'****'**w'*w*i‘_-_ué_*{:\tmk:*&kii**k*******.
] = le+itx,spa el s : o B
> iiZ?»«gﬁﬁsfa%sT? T?B’I??ﬁtigﬂl&ﬁpﬁ53??.? "+CHR}$) <61> 20 !x4kkkkkik pausenprogramm mit Grafik AkEkskess
133) :NEXT i H e i - =
| <35> 115% PRINT FNp$(zeiletl+x,spalte)+CHR$(133)+FNps(z sl 80 ‘*******f*?..1991...3.by R. walter._-**f**u***;
<38 ?iégu'%ltjfﬂgp?;;gzgziizsgf}":{ﬁ:)a%ggﬁi{%gg%(131)+STRING <40> 4'0..'****.&1*1&** **.**_*****wi*'\*w***w*r*****i’*%}*i—h‘it##
,(txtlaenge{& 138);5;&5(1_3;5; :<” 5‘) 50_ : e _ i : :
<4l> 1170 up=zeilet+2:PR caus 4 : e : : i S
<22> 1180 spalte=spaltettxtlaenge+5 <38 _?0 REM k&% &% -Inltlal:.-s-lerung
<38> 1190 '#+% Plinkender Cursor/’l‘astenabfrage s = ?7__ '60 0y
<69> 1200 PRINT FNp$(up,spalte); | <98> B0 eges= CHRS{Z ) . -
<60> 1210 PRINT FNiS(" "+CHRS(253)+" ") :FOR n=0 10 120 <16> 90 invon$= eSﬁ$: p! 1nvo£f§~esc$+ q
1$=INKEYS :IF i§<>"" THEN 1220:ELSE NEXT:PRINT FNpS S 92 100 clss-eses) TR TrescHANHY .
(Up spalte) {1 "CHRS(EBB)" ":FOR n=0 TO 120: J-S INKEY <?:'?> ‘110 causs 83C$+'f icans=escst+'e
§:TF §g<>"" THEN 1220:ELSE NEXT:GOTO 1200 . <49> 120 DEF FNcursor§(x, y}-CHR$(2?)+"Y"+CHR$(3z+x)+CHR
| < 4> 1220 PRINT FNDS(up,spalte)"... "; ol '<205'§§§2fY) o
<B4> 1230 n=ASC(if5) Sl ééTION o
<452 1240 IF n=30 AND up~2911e+menu§pkte+1 THgg up—zeél e e
+ 00:ELSE IF n=30 THEN up=up+l TO 120 L
<35> ?Zgoc?gonl%l AND gp =zeile+2 THEN Ep 1?z}ei1e-1-men1,1£epkt- 283> 160 REM ##x MaSChlnenprogramm lnltlallﬂleren ok ok
e+1:G0TO 1200:ELSE IF n=31 THEN up=up-1:GOTO 1200 g%g: }gg Concn 10000 : : .
<B0> 1260 IF n=13 THEN PRINT FNES(up,spalte+1)+CHRS(253 Bl i
s ])lal:}lg—l:\p-zalle«—l {PRINT causs; :RETURN ELSE 1200 < 7> 200 REM %xx Pausenbild J,aden Anie
" i : <17> 210 : :
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< S)

<06>
< 2>
.;4})

<25=
<22>
<97>
<19>
- =B0>
<85>
<19z
<B8>
- <86>
<=T4>

<4 9>

<50
<43>
<77=>
<26>
<25>

<40>
<92>
<42
<57>
<B7>
<50>

<74>
<74
<78>
<10=
< 0=
<43
<98>
<25>

i

=17
<80>

<20>

<6l>

<58>
<035

13>

220 GOSUB 10060
<21= 230 : ;
<55>-240“REM *** Hauptprogramm ***
<25> 250 G _ ;
<31> 260 ?aehler-'f o s R
<53> 270 OUT 248,7: '--» Bildschirm ein chalten ;
<10 280 COSUB 530 : :
<64> 290 GOSUB 440 - Uhrz&lt auSIESen
<78> 300 taste§= INKEYS % S
<73> 310 IF taSEES“CHRS{z?) THEN PRINT can
<40> 320 IF zaehler=225 THEN GOTO 3501 !
o <zaehle w'Sc-zm.mc:le"? B hlEr. ca. 30 Se_unden
<10> 330 GOTO 290 : i i
<24> 340 . o
<30 Bso.zaehlerno i
< B> 360 OUT 248,8% foin Blldschirm ausschalten
< 95 370 GOSUB 530 o :
~< 0> 380 GOSUB 440 '--> Uhr?eat auslasen
<96> 390 taste$§=INKEYS :
< 8> 400 IF taste$=CHRS(27) THEN GOTO 260 e
<37> 410 IF zaehler=900 THEN GOTO 260 ' > ZeLtraum*;
szaehler=8ekunde*7, 5> hier: ca. R-Mlnuten :
< 8> 420 GOTO 380 _
<23> 430 : i
<B7> 440 REM xn Uhr231t 1ssen AR
<27> 450 :
<B89> 460 stundes HEXS(PEEK(&HFBFﬁ;)
<75> 470 minuteS$= HEX&éPEEK(&HFBF? Y
<49> 430 sekundeS$=HEXS (PEEK(8HFBES) ) o
_<84> 490 PRINT caus$; FNcursor$(2_;3)~1nvonS:D
: . unde$},"##" ptl "‘DECS(VAL(minuteS);"#*")
¢ VAL(=sekunde ) "##") invoffs
<63>'soo_zaehlerﬂzaehler+1 e
©<73> 510 RETURN
22> 520 ¢
<1B>'530-REM ek Garéusch *** !
<26> 540 : L
<20> 550 FOR sz i G TO 150 our. 248 11 ouT 248 123
<83> 560 RETURN :
<32> 570 1 ;
283> 10000 REM A Maschinenproqramm *** i -
<36> 10010 : i
<76> 10020 GGSUB 10240,... 'Maschlnenpxqgramm speichern
<31> 10030 init=&HF300:savesc 318 agscr-&HFaEg :
<28> 10040 ret=&HF48D 3
<58> 10050 RETURN
<p8> 10060 "*.
f<5Q>.100?D.:'
‘36> 10080 ;
<gl> 10090 PRINT causs GOSUB 1 _;'
itialisieren e
<73> 10100 WHILE PEEK(ret)zﬂ :
< B> 10110 GET 1:CALL 1oadscr(recadr%)
< 2> 10120 W 2
<47> IOlSU_CLOSE *1 RETURN
<23> 10140
<38> 10150 '*
<31> 10160 ; il o
< 2> 10170 CALL init:..,... ‘Koordlnaten 1n1t1allsi ren

110180 OPEN" WRM 41 MPRUSH.PICY 128: 1File Gffnen
10190 recadr%—VARPTR(#l)"ﬁdr Reccrd—Puffer L
10200 i
10210
1022&
10230
10240
10250 FOR adr KHE300 TG &HFdBC
102&0,RERD aS POKE adr VAL("&H"+&$)
10270 MEXT: RETURN : :
10280 DATA 21,5A,20, g 90 4,21, UU 00 22, v

10290 DATA 32, 8F,F4,32,8D,F4,3D, EZ,SE Fd,C9, SA 8D
JDSOU'DATA-Fd B7,C0,5E,23,56,D5,01, 33,F3, D EA BC
10310 DATA E9,00, Dl,al g4, ¥4, 01 80,00 (ED,BO,C9,CD
10320 DATA GE,FQ,B?,2570C,EH,21,EO;00;1 i |
10330 DATA ED,BD,C1,EB,DY,C5,D5,21,70, 17,CD, 64,17
10340 DATA 01,FF,00,21,00, B8,11,08,00,33, T0,17 EE{;
10350 DATR 28,0C,19,10,F7,0C,C3,CC,F3,CD, TEIFA,18
10360 DATA E8,E5,D5,€5,01,70,17, 1D, 28,4E,03 23,08
'lOS?Q_DATR'BE 28,F7, 1D Cc1,D1; EI,EO DF, B9, 2D,DC
10380 DATA OE,01,28,02,0E,03, 34, BE, F4,B9,28,07
10390 DATA
10400 DATA DL

10410 DATA 10 Ok, 35, FF, 32,BD F4, DQ A
10420 DATA CB,79,28,8B,79,E6,7F D9, 18 18,CL, D1, Elf
10430 DATA 0OC,DE, 02,20,C0, DE 00, 18, BC 0c,c4, ?F F4
10440 DATA'D9,36,04,23 EB, 21, 70,17,C5,01, 08 00, LED
10450 DATA BO,21,09,
10460 DATA 8D,F4,B7,C0,5E,23,56,47,38, 8F F4, 4F,21
10470 DATA 94 ,F4,09,EB, 01, 80, 00, ED,BO, a1, 0%, F4,cD
10480 DATA 5A,FC ES,00; flols] CD,&E F4 06,80, 4E 06 00
210490 DATA 7E,23,D9, CE, FE,04,38 ,4E, DS 28,28, 4E eD
10500 DATA AA,15,D1, 1
10510 DATA
10520 DATA 32, 4,ED,43
lDSBOfDATh-?Q;Dﬁyﬂg,ﬁo; ] |
10540 DATA DI1,C1,18,E3, 3C,4F ES; DQ CD'QC 15 o ki
LOSSG:DETA_ES 15,E5,D9,E1,D9, 18,89,07,CD, T4, 15, Cli
10560 DATA 1B, C4 ED, 4B, 290, F4 BED, SB 92 FA,EQ

10570 DATA (B4, AF, €9, 2]

10580 DATA

Demo. Bas

5, 00,C5

Joc

32, BE F4, CD]B? F4,78,ED, 44 ,FE, 05,38, i
-1 lC 0D,20,10,14,59,0E, 53;
36,1A,D9,D9

-00 yC1 09,44 4D,EB,D9,18,B6, 35

1,1€,0D,20,0C,14, 59, 0E, 52

191,94
3

88 ecPc
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Im Herzen des JOYCE

Teil 2: Kommunikation ist alles

Nachdem wir beim letzten Mal schon einige Einblicke in die “Tiefen* des
BIOS, speziell in die Bedeutung der Restart-Funktionen, erhalten haben,
wollen wir uns in dieser Folge den Kommunikations-Treiber (Communi-

cation Driver) etwas niher anschauen.

Dieses Programmsegment des BIOS
(Basic Input Output System) hat, wie
der Name schon vermuten laft, die
Aufgabe, die Kommunikation zwi-
schen CP/M Plus und der Hardware,
dlso den Ein- und Ausgabegeriten, zu
ermbglichen. Nebenher verwaltet der
Communication Driver auch noch die
Ein-/Ausgabe fiir die serielle Schnitt-
stelle des JOYCE (CPS 8256) und gibt
auf Anfrage Informationen iiber die
vorhandene Hardware zuriick.

Aber alles der Reihe nach. Zuniichst ei-
nige generelle Informationen:

1. Die hier beschriebenen Einsprung-
adressen beziehen sich ausschlieBlich
auf die Routinen der BIOS-Version 1.4
(JI4GCPM3.EMS). Die Adressen der
etwas dlteren Version 1.2 kénnen von
den hier aufgefiilhrten Werten abwei-
chen. Einige Routinen sind sogar in der
Version 1.2 gar nicht implementiert.

2. Fiir den Aufruf der folgenden Routi-
nen und Systemeinspriinge vom An-
wenderprogramm aus, muf} zunichst
indie Bank #0, die Systembank, um-
geschaltet werden, um dann den Aufruf
durchzufiihren. Diese Umschaltung

der Speicherbinke 1idBt sich am ein-
fachsten {iber die BIOS-Funktion # 30
(USERF) mit der Befehls-Sequenz

CALL OFCSAH
DEFW ROUTINE

durchfithren. ROUTINE ist dabei die
Adresse der Programmroutine, die
nach der Speicherumschaltung ausge-
filhrt werden soll. Da alle Register
wihrend der Umschaltung der Spei-
cherbinke gesichert werden, ist die
Ubergabe und Riickgabe von Parame-
tern kein Problem.

3. Da tiber die im folgenden beschrie-
benen Systemroutinen meiner Kenntnis
nach keine “offizielle Dokumentation
zu erhalten ist, muBte ich die Bezeich-
nungen fiir die Routinen zum Teil “er-
finden“.

Verschiedenes

Entsprechend der Adresslage im Spei-
cher beginnen wir mit der Rubrik
“Verschiedenes*.

Hier gibt es drei Einspriinge, die dem
Anwender von Nutzen sein kénnten:
CD INFO $0178

kann auch iiber den XBIOS-Jumpblock
erreicht werden (vergleiche Folge 1)
und gibt Informationen iiber die Hard-
ware-Konfiguration des Rechners,
zum Beispiel Anzahl der Laufwerke,
Anzahl der Speicherblécke etc. zuriick
(siche Tabelle 3).

CD JUMP (BC) $0187

fithrt einen Sprung zur im BC-Register
spezifizierten Adresse durch. Das Er-
gebnis ist dhnlich dem Z80-Befehl JP
(HL), nur daf hier die Adresse im BC-
Register tibergeben wird.

CD VERSION $0189

tbergibt die Versionsnummer des
BIOS und die Rechner-Identifikation.
Fiir die PCW-Rechner sollten Sie hier
den Wert $01 erhalten,

Mochten Sie vor dem Start Thres Pro-
gramms die Systemmeldung ausgeben
lassen? Falls ja, sollten Sie die Adresse
$0192 aufrufen. Parameter werden fiir
diesen Aufruf nicht benétigt.

Die weiteren Routinen dieses AdreBbe-
reichs werden nur wiahrend der Sy-
stem-Initialisierung (BOOT) aufgeru-
fen und diirfen zum Teil anschlieBend
auch nicht mehr aufgerufen werden, da
sie die Initialisierung der Pufferberei-
che und Interrupt-Header durchfiihren.
Speziell fiir die Kommunikation mit
CP/M stehen die 1/O-Module fiir die
Zeichenein-/-ausgabe zur Verfiigung:

CD CHAR INPUT (?CI) $0230

liest ein Zeichen von einem spezifizier-
ten Bingabegeriit.

CD CHAR OUTPUT (?C0O) $023C

gibt ein Zeichen an ein spezifiziertes
Ausgabegeriit aus.

CD INPUT STATUS (?CIST) $024E

priift, ob ein Zeichen von einem Einga-
begerit vorliegt.

CD OUTPUT STATUS (?COST)
$025B

priift die Ausgabebereitschaft eines
Ausgabegeriits.

Bei diesen Funktionen wird das ent-
sprechende Ein- beziehungsweise Aus-
gabegeriit durch eine Nummer spezifi-
ziert, die beim Aufruf im B-Register
libergeben wird. Zulissige Werte sind
hierbei:

— 0 fiir Monitor und Tastatur

— 1 fiir den JOYCE-Drucker

— 2 fiir den seriellen Port und

— 3 fiir den Centronics-Ausgang.
Interessant fiir den Anwender diirfte
auch eine Routine sein, die iiber die
Adresse $02B7 erreicht werden kann:
Sie wandelt Kleinbuchstaben in Gro8-
buchstaben um. Das umzuwandelnde
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Tabelle 1: uhe,gabe_,;mmate ,u,d,e Paramete, dai ser,e,,en || Tabelle 2 me Standard Baud Rates der sem_alle_n Schnlﬂsteﬂe
. Schnillstelle - . 1D (Nummer)  Baud- Fiate__ Trmer—Wert' __ Adresse
Modus -$00 = Polllng (Abfrage) ohne Handshake $01 o Ling 2500\ . $04DA

- '$FF- Polling mit Handshake | ose2 78 ise2 | soape
_$FE = Interrupt-Kontrolle ohne Handshake L g0a 0 113 $04DE
: ~ $FD = Interrupt- -Kontrolle mit Handshake . . spa 1345 . gz . SDAED
Stopbits:  $00 = 1Stopbit o s oMe0 o agal | soaRd
. s0) = b5Stopbits g8 800 A7 S04E4
 $02 = 2 Stopbits --38; e 1208  Soaee
Paritdt:  $00 = keine Paritét ' ??s_gog_'_"--_ . 1238_. o 23:.:'--_: --..232521 '
. 801 = gorade Paritdt . BOA . BdoD -=”52_ . $DAEC
- o $02 = Ungerade Parrté.i., : o $OB : Z. o 3600 it . o :'. : 35 .- .;:": wd-EE
Signal-Status: $80 = DTR Iéschen CooseG 0 asop 0 s BOAED
 $7F = DTR setzen . $0D bl e
. $7E = RTSlosche . S0E 8600, 3 $04F4
l © /D =HISsetzen | . -$OF'_: o 19200 - $04F6

Zeichen wird dabei im A-Register
iibergeben und zuriickgegeben, alle an-
deren Register werden bei der Um-
wandlung nicht verindert.

Serielles

Die serielle Schnittstelle des JOYCE
wird ebenfalls vom Kommunikations-
Treiber “versorgt“. Diese Schnittstelle
verfiigt neben der SIO auch iiber einen
parallelen Ausgang.

Dabher sind diverse Routinen fiir die In-
itialisierung und die Zeichenein-/-aus-
gabe vorhanden. Beginnen wir mit dem
seriellen Port:

CD SA INIT $02CF

initialisiert die Schnittstelle, stellt die
Interface-Parameter ein und ermog-
licht die direkte Beeinflussung der
Handshake-Signale DTR und RTS.
Die Ubergabeformate sind in Tabelle 1
niher beschrieben.

CD SA PARAMS $0360

gibt die momentane Parameter-Einstel-
lung der SIO zuriick.

CD SA INPUT CHAR $0371

liest ein Zeichen von der SIO (wartet
eventuell, bis ein Zeichen gesendet
wird). Bei Interrupt-Kontrolle wird das
Zeichen aus dem SIO-Puffer gelesen.
CD SA INPUT STATUS $03CD
priift, ob ein Zeichen von der SIO vor-
liegt.

CD SA OUTPUT CHAR $03E4

gibt ein Zeichen an die SIO aus.

CD SA OUTPUT STATUS $03EE
{iberpriift die Ausgabebereitschaft der
SIO.

Falls die SIO im Interrupt-Modus be-
trieben werden soll, hélt auch hier das
BIOS die entsprechenden Routinen be-
reit. In diesem Modus erzeugen Zei-
chen, die von der SIO empfangen wer-
den, einen Interrupt, der dafiir sorgt,
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daB die empfangenen Zeichen in einen
Puffer geladen werden.

Dieser Puffer nimmt bis zu 98 Zeichen
auf und kann vom Anwender iiber
“normale® Eingaberoutinen oder auch
direkt iiber die Systemroutine CD SA
IPT INPUT ausgelesen werden.

Fiir die Initialisierung der Interrupt-
Steuerung wird man fiir gewohnlich
den Einsprung CD SA INIT (Modus
$FE oder $FD, siehe Tabelle 1) benut-
zen, dann konnen die normalen I/O-
Routinen fiir die Kommunikation be-
nutzt werden. Fiir spezielle Anwen-
dungen kann die Interrupt-Kontrolle
aber auch separat programmiert wer-
den. Dabei sollten Sie aber beachten,
daB dann auch die Routinen fiir die Sta-
tusabfrage und Zeicheneingabe (im fol-
genden mit dem Kiirzel “IPT* bezeich-
net) direkt aufgerufen werden miissen:

Interrupt-Polling aktivieren $0427

initialisiert den SIO-Zeichenpuffer,
setzt die SIO zurlick und aktiviert den
Interrupt-Header.

Interrupt-Polling deaktivieren
$043C

entfernt den Interrupt aus der External
Event Chain.

Die External Event Chain ist eine “ver-
kettete Liste“, in der alle externen In-
terrupts “eingehiingt* werden.

CD SA RESET $0442

schickt ein Reset-Kommando an die
SIO.

CD SA IPT STATUS $0450
priift, ob Zeichen im SIO-Puffer sind.
CD SA IPT INPUT $0456

liest ein Zeichen aus dem Zeichenpuf-
fer beziehungsweise wartet, bis ein sol-
ches vom Interrupt-Service in den Puf-
fer geladen wird.

CD SA INIT BAUD (?CINIT) $04B3

legt die Baud-Rate fiir die SIO fest.
Sender- und Empfinger-Baud-Rate

werden im B-Register spezifiziert.
Dieser Aufruf wird wieder direkt von
CP/M benutzt.

CD SA BAUD $04B9

ermoglicht die Festlegung getrennter
Baud-Rates fiir Empfanger und Sender.
Wer seine eigenen Ubertragungsfre-
quenzen benutzen will, muf} die Timer-
Werte direkt in der Baud-Rate-Tabelle
andern.

Startadresse dieser Tabelle: $04D8,
Format:

DEFW OFFFFH

DEFYW Baud_1

DEFW Baud_2

DEFW Baud_E
DEFW Baud_F

Paralleles

Fiir die Steuerung des parallelen Aus-
gangs der Schnittstelle sind natiirlich
auch entsprechende Routinen vorhan-
den, die dem Anwender einen direkten
Zugriff auf diesen Ausgabe-Port ge-
statten:

CD SA CEN INIT $04F8
initialisiert den Centronics- Port.
CD SA CEN OUT $0508

gibt ein Zeichen an den Centronics-
Port aus.

CD SA CEN STATUS $0520

priift die Ausgabebereitschaft des Cen-
tronics-Ports.

Verfiigen Sie iiber entsprechende
Hardware-Kenntnisse, kann  die
Schnittstelle auch direkt programmiert
werden. Fiir die serielle Kommunika-
tion verwendet das Schnittstellenmodul
CPS 8256 den Kanal A eines
Z80-DART. Der Kanal B ist, zusam-
men mit einem  8§-Bit-Centro-
nics-Latch, fiir den parallelen Ausgang
vorgesehen.

Die Beispiel-Listings geben einen klei-
nen Anhalt, wie die Routinen aufgeru-
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Tabelle 3: Die Funktionen des Communication Drivers im Uber-
blick. .

CD INFO Adresse: $0178
Eing.: keine Parameter

Ausg.: A = Laufwerks-Flag ($00_1 LW/SFF=21LW)
- B = Anzahl der vorhandenen Spelcherblocke

HL = Adresse Puffertabelle im COMMON ME:
_ MORY
| DE- Register wird nicht verandert
Die in HL (bergebene Adresse gibt Auskunft tiber die Lage von
Directory- und Datenpuffer.
CDJUMP(BC} Adresse $0187
Eing.: BC = Sprungadresse
Ausg.: . keine Parameter
Alle Register bleiben erhalten
CD VERSION  Adresse: $0189
Eing.: keine Paramenter
Ausg.: A = Rechnertype (01 = JOYCE)

B = BIOS-Version (01)

C = Versions-Update (04/02)

 HL = 0000 (fir JOYCE) .

DE-Register wird nicht verandert

€D CHAR Adresse $0230

INPUT (?Cl)

Eing.: - B = Nummer des Emgabegerats

Ausg.  CY = 1,wenn Zeichen vorhanden, A = Zeichen- |
Alle Siandard Register werden verandart '
CDCHAR Adresse. $0230

QUTPUT (?CO) - L
IEing.: B = Nummer des Ausgabegeréts

' C = Ausgabezeichen

| Ausg.: keine Parameter
| Alle Standard- Reg|ster werden verandert

CDINPUT -

STATUS Adresse: '$024E'

(7CIST)

Eing.: B = Nummer des Emgabegerats L

Ausg.: CY = 1, A = $FF wenn Zeichen vorliegt

CY = 0, A = $00 wenn kein Zeichan vorhanden
Alle Standard- Hegrst&r werden veréndert -

CDOUTPUT Adresse: $0258

STATUS

(2COST)

Eing.: - B = Nummerdes Ausgabegerms

Ausg.:. CY = 1, A = $FF wenn Ausgabe moghch

CY = 0,A = $00 wenn Ausgabe nicht mogllch
Alle Standard-Register werden veréndert

Zeichen-  Adresse: $02B7
umwdlg. in L
GroBbuch-
staben : i
Eing: A = umzuwandelndes Zeichen
Ausg.: A = umgewandeltes Zeichen
Alle anderen Registerinhalte bleiben erhalter
CDSA INIT Adresse: $02CF
Eing.: A = Modus _

. D = Anzahl Stopbits

E = Paritat

H = Anzahl Bits fiir Empfg. ($05 - $08)
L = Anzahl Bits fiir Sender ($05 - $08)

Ausg.: CY = 1, wenn !nrtrahsrerung erfo!gre[ch
Eing.: A= Slgnal -Status

Ausg.: Z = 1, wenn Handshake—Cmd, zuiaemg war
Alle Standard- Hegrster werden verdndert

CD SA . _

PABAMS A'd_resse: $0360

Eing.: keine Parameter

Ausg.: A = Modus

B = Sender Baud-Rate
C = Empfg. Baud-Rate
D = Anzahl Stopbits

E = Paritat ;

H = Anzah| Empfg.-Bits
L = Anzahl Sender-Bits

C = SIO-Flag ($00 = keine SIO / $FF = SIO vorhd).

Alle anderen Hegisterih’ﬁélte-b‘teiben-erhalten

CD SA INPUT Adresse $0371

CHAR .

Eing.; keme Parameter

Ausg.: ' A = Zeichen .

Alle Standard -Register werden veréndert

CD SA INPUT L _ .

STATUS Adresse; $03CD

Eing.:  keine Parameter

Ausg: CY =1, wenn Zeichen vorhegt

DE u. HL werden nlcht verandert

CD SA OUT- Adresse: $0354

PUT CHAR -

Eing.: A Ausgabezerchen

Ausg.: _ CY =1, wenn Ausgabe erfolgrench

HL wnrd mcht verandert

| CD SA OUT; Adresse $03EE
PUT STATUS
Eing.: kelne Parameter

Ausg:  CY =1,wenn Ausgabemoghch
DE u. HL werden nicht veranden :

. intarrupt Pol-
ling aktivieren L
Eing.: keine F'arameter S
Ausg.: - keine Parameter
Alle Standard Raglster werden verandert

Adresse: $0427

Interrupt-PoI- Adresse $0430

ling deakti-
vieren ! : :
Eing.: keine Parameter
Ausg.: ‘keine Parameter

Alle Standard- Fleglster werden verandert

CD SA RESET Adresse: $0442

Eing.: keine Parameter
Ausg.; keine Parameter '
'HL W|rd nicht varéndert
oo} SA IPT Adresse $0450
STATUS : !
Eing:. = i kelne Parameter
Ausg.: CY = 1, wenn Zeichen im Puﬁer vorhanden
BC, DE u. HL werden mcht verandert :
CD SA IPT Adresse: $O456
INPUT
Eing.:  keine Parameter
Ausg.. A = empfangenes Zelchen
AIIe Standard Reg:ster werden verandert
CD SAINIT Adresse: $04BS
BAUD (?CINIT)
Ein_g.-: o B = Baud-Rate (TX u. RX glemhe Baud- Rate)
. C =8I0 Gerétenummer ($02)
Ausg.: keine Parameter .
DE wird nscht verandert i
CD SA BAUE Adresse: $04B9
Eing.: H = Empfg. Baud-Rate
L = Sender Baud-Rate
Ausg. keine Parameter

DE wnrd nicht Vnaréndert i
cD SA CEN Adrese'e '$04F8

INIT e
Eing.: keine Parameter j G
Ausg.: keine Parameter

A und DE werden mcht verandert

CD SA CEN Adresse $0508

ouT .

Eing.: A= Ausgabezelchen
Ausg.. keine Parameter

DE wwd nicht verandert

.___.....«‘...‘....,.....__......‘...__,.'..._._..-.z..'_.._._......—__—_.'...ww-_'_..

CD SA CEN Adresse; $0520

- STATUS o
Eing.: ~ keine Parameter .
Ausg.: CY = 1, wenn Ausgabe moglach

BC, DE u. HL werden nicht verandert
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Die verwendeten I/O-Adressen sind:

$E0: DART Kanal A Daten (SIO)
$E1: DART Kanal A Control (SIO)
$E2: DART Kanal B Daten (n.b.)
$E3: DART Kanal B Control (CEN)
$E4: 8253 Timer 0 (TX-Clock A)
$ES5: 8253 Timer 1 (RX-Clock A)
$E6: 8253 Timer 2 (TX/RX-Clock B)
$E7: 8253 Mode-Register

$E&: Centronics-Latch

Die Beispiel-Listings geben einen klei-
nen Anhalt, wie die Routinen aufgeru-
fen und fiir eigene Programme benutzt
werden konnen.

Demnachst

Im Teil 3 unserer Serie werden Sie al-
lerhand iiber das Programmsegment
erfahren, welches die Kommunikation
des CP/M Betriebssystems mit dem

Bildschirm ermdglicht. Interessant,
wenn man bedenkt, daB die Hauptauf-
gabe dieses Segments darin besteht, ei-
nen Anwenderprogramm vorzutius-
chen, dafl es mit einem Zenith
Z£19/729-Terminal kommuniziert. Un-
ter anderem ist es dadurch méglich,
daB CP/M-Programme auf so vielen
verschiedenen Computern ohne (gro-
e} Anderungen laufen kénnen.

Norbert Finke/rs

-

'['**.*_*****:t**nn{}q***:-a-f*_:k**.w'vr_*1:w_ww*‘w-e'***h\-w‘ar'f«',q*:n-**m_uw**'t'iit) SENDE {
(* Das folgends Programm Uberpriift den Rusgabe-sStatus der *) devi= sUCC(dev); |
(* husgabe-Ports S5I10,CEN und LPT unter Verwendung der vom *) UNTIL dev = 3; e |
(* BIOS bereitgestg_lite:;j I/C=Robtinen, L *) GOTOXY (15,6) ; WRITE('*'); !
(* Programmiert auf Schneider JOYCE + (Amstrad PCW 8512) *% : GOTOXY (50,6); WRITE('*');
(* Programmiersprache: Turbo-Pagcal 3.0 (CB/M 3 v, 1.4) @ # GOTOXY(15,7); e i B i -
{ *\jt*__*’*\lr*_w*_i*tt*_ﬁ***-l—__i_-:*t*'*-*ﬁi**.t*'wk**.*__i’***wi'*ﬁ_?**_**i**:ttt*‘_\?*) WRITELN{ ' ERERARERRARR AL I EAARE SRRk bWk ) 4
‘PROGRAM Status Test; : : £ ! WRITELN('Bitte Taste driicken ...'); - :
i T . i AEFERT UNTIL KEYPRESSED; : - : I
i ; i e N i HEEET ; SR x ‘tus-Test *
TYPE Geraete Type "_(LPT-’SIO.'.CEN')’ i | : : : (*n*‘****'-g**1.*t*-A'**'_*'**’*w*-th\-:iiw_ww'w**w**wtg*&*sE*iE_%iEEwt}ww'Ew*-g. ;
CONST CD VERSION = 50189; (* gystam Adrgtsse-_ C{_) WERSTON *) L!:Sffﬂg STATTEST PAS i
VAR dewv, v : INTEGER; sl ! } T e ! |
: i S e LISTING >SETSI0O <, REMARK = >'<. ,
Function Output Status (Geraet;Geraete Type):BOOLEAN; : i : toi i ] i .
R i SN f = 52 1000 'sheasssraaana s n st oot cdcdacannc s :
o - uebergibt den Ausgabe-Status von 'Geraet! ®) £ <68> 1010 '>>> SETSIO.BAS,.. - ein Utility zum Ein- <<=< L
ik : f i s87> 1020 's>> stellen der SIO-Parameter........... <<<
LABEL Bet Status; st : i : <00> 1030 '>>> Programi‘exsprache‘: Mallard-Basioc... <<=
2 i il i - i 216> 1040 '>>> System: JOYCE (PCW B8256/B512)....... <<<
{* 8Bystem-Ddressen: *) : : : G : <64> 1050 '>>> CP/M-Version: CB/M 3 V. 1.4..... i ke
: __ . i i i f - =235 1060 '>eahsrarsasaraassisnhcccccacci i dncacaTdce
CONST ~CD SA OUTPUT STATUS = SO03EE; s : <5B> 1200 GOSUB 1830:'Maschinenprogramm initialisieren
i CD SA CEN STATUS = 50520; : i < B> 1210 IF NOT sio.flag GOTO 1690 fiits
CDTLPT STATUS. = 502667 ; it €3B> 1220 '=»>>»>>>>:>veparametér-Eingabe<<e<<cacccacasc
L CDTIUME BC =50187; i : <11>1230 WIDTH 255:PRINT cls$FNatS(io,1); i
it e i : ; : <65> 1240 PRINT"Parameter-Einstellung fiir die serielle =
VAR ‘stat adr, 1 i TNTEGER; i Bttt o schoittstelle:® = S :
B Gy CHRRE i S <38> 1250 RESTORE 1720:c=1:paras="" 5
status i BOOLEAN; : i : ©= 8> 1260 READ a:WHILE &:READ b,a$
i : : S e <28> 1270 PRINT FNat$(10,b)a$
BEGIN . - (* output Status *) <32> 1280 FOR 1=1 TO a iz
‘statug:=FALSE; i e _ . =59> 1390 READ wvarS5(i):PRINT FHat$(10,i+bji" = "wars(i)
iz 0F e i . e : <88> 1300 NEXT = | e T
CASE Geraet oF ; {* System-Adressen festlegen *) <60> 1310 GOSUB 1640:paraS=paraS+CHRS (VAL(a$))
© LET : stat adr:= cD LPT STATUS; i i <2B> 1320 PRINT FNat$(20,b)e$"J"vars{vAL(as))
CEN ¢ stat adr:= CDTSA TEN STATUS; : <48> 1330 READ a:WEND:b=bt2:i=1:c=5:4=8
810 : stat”adr:= CD SA OUTPUT STATUS; - - <76> 1340 PRINT FNat$(10,b)"RK-Bits:. (5..8)"
END; ol e GL (% CASE %) <72> 1350 GOSUB 1640:par‘_as=_para$+cuﬂsgvama$)} !
WHILE status=FALSE DO : (* Status pruefen Sl ] 27> 1360 PRINT F_Na‘tS(lQ-,b)eS"J'-'_‘-fAL(a ) rb=b+2
BEGIN it 2 : i {* WHILE *) <34> 1370 PRINT _E‘NatS(IO,b)"TKmB:.t_s_:_‘ (5o g)!
; 'mLmEé il  (* system-Routine aufrufen * <81> 1280 GOS‘_—?B;1_640=pa'rﬁs=p§ra_$+§:HRSéVAL(a 1)
- SED/S4B/stat adr/ (* LD BC,(stat adr) w§ <66> 1390 PRINT FNat$(19,b)es"J"VAL(as)
SCD/SSA/SFC/ (* CALL  SFCBA e =44> 1400 b=5:PRINT FNat$(70,b-1)"Baud-Rates:"
CD JUMP BC/ _(* DEFW €D JUMP BC ey <79> 1410 FOR 151 T0 15:READ var$(i) = ;
SRy mnalan ol % SRC.. AK e oy <22> 1420 PRINT‘.FNat$(_?Q‘b_+'J._)DECS(,‘L,_"#.##";; -
SED/s4ds (* NEG i *y <57> 1430 PRINT " = "RIGHTS(SPACES(5)+var$(i);5)" Baud" .
532/status); i {* LD (status),h : *’% 38> 1440 NEXT:b=h#i+2:i=l:c=l:a=15
is= SUCC(i); (* Zaehler fuer Pruefung +1 *) <59> 1450 PRINT FNatS({10,b)}"TX-Baud:.. (1..15)"
IF i = 300 THEN GOTO Set Status; i i <77> 1460 GOSUB 1640:patraS=paraS+CHRS (VAL(a$))
END; i i Ty (* WHILE %) <45> 1470 PRINT FNats5(20,b)es"I"vars(VAL{as)) :
Set Status: i : : < B> 1480 b=b+2:PRINT FNat$(10,b)"RX-Baudi.. (1..15}"
Output Status:=status; (* Graete-status festlegen ) <86> 1490 GOSUB 1640:para$=para$+CHRS(VAL{a$)) i
END e : i (* Output Status *) | <26> 1500 PRINT FNat$(20,b)eS"I"var$(VAL(as)) :
i : o <12> 1510 PRINT:PRINT"SIO-Parameter werden gesetzt!
(* = e i B e Lk © 274> 1520 !'ss>ss3isssasParameter eintragens<<<<<c<<ccccs
(*  Status-Pruefung durchfuehren und Status anzeigen *) e 1%?0 MIDS (para$, 1,1)=CHRS( (NOT (ASC(para$))AND 255)
BEGIN : i (* status Test *) £36> 1540 MIDS(paras,2,1)=CHRS(ASC(MIDS (paras,2))~1) : 3
TOWVIDED; & L : ; it . <19> 1550 MIDS(para$,3,1)=CHRS(RSC(MIDS (paras,3))-1)
CLRSCR; ; o . i <47> 1560 FOR i=0 TO 4 i | .
INLINE( (* BI0S-Version pruefen *) (552> 1570 POKE VARPTR(siof(i))+1,ASC(MIDS(paras, i+l,1)}
SCD/SSA/SFC) L URUCRLL SRCSE ] i - <17> 1580 NEXT Sl b ;
CD VERSION/ . (* DEFW CD VERSION ) <32> 1590 POKE VARPTR(sio%(g)),ASC(MIDS(paras,6,1))
 SED/S43/v); i L Lb vy, BE i ) <72> 1600 POKE VARPTR(sio%(9)),ASC(MIDS(paras,?,1))
IR V<> 54104 THEN ) HEE e < 0> 1610 spE=UNT (VARPTR{s10%(0))):CALL sp%
BEGIN G : e S TE %) <84> 1620 END I T
WRITE('Falsche BIOS-Version!'j): : : <85> 1630 '>>>>3>>3>>5::3:Fingabe holen<c<scccccccgcaaes
HALT; ey e . : <24> 1640 PRINT FNat$(10,b+i+l)es"Jm; i
END; i i : i (* IF *) %29> 1650 INPUT"Bitte wdhlen Sie ..." 4% i
devi= 0; ; et e T : =<66> 1660 IF VAL(a$)<c OR VAL(a$)>a THEN 1640
GOTOXY(15,1); : 2 : : s e : 212> 1670 RETURN ; ; o
CWRITE('#wdkdkdhes SMATIC Tagh #kktshearrnl ). <83> 1680 '>>>>>>»>>2Keine SI0 vorhandens<c<<<cc<<cesacs
GOTOXY(15,2); WRITE('*'); S HE =75> 1690 FRINT clsi"Keine serielle schnittstelle vorha
GOTOXY(50,2); WRITE('*'): . nden!" : :
REPEAT : : Tt o | <80> 1700 END e :
©GOTOXY (15, 3+dev); © i : (B <745 1710 'ssssmsasssanafisgabe-Textacccccccccccccccccs
CASE dev OF ALk _ Hi i ©=91> 1720 DATA 4,4,"Modus:","Abfrage ohne Handshake!
© 0 WRITE('* JOYCE-Drucker e i : <92> 1730 DATA “Abfrage mit Handshake" He
4.0 WRITE('* Serieller Rusgang : '); - i i < 3> 1740 DATR "Interrupt-Kontrolle ohne Handshake"
.2 1 WRITE('* Centronics-Ausgang: '); = : L < 3> 1750 DATA "Interrupt-Kontrolle mit Handshake",3,6
END; i e SR e i <48> 1760 DATA "Stopbits:", "1 Stopbit”,"1.5 Stopbits®
CASE Output Status(Geraete Type(dev)) OF ; <55> 1770 DATA "2 Stopbits", 3,8, "Paritdt:" ;
TRUE WEITELNE-_'Zberait e S ; <1l4> 1780 DATA "keine Rarit&t‘.'_,\"_geradg Paritat"
FALSE 3 WRITELN('nicht bereit *') . 5 i | <2g> 17890 DATA "ungerade Parit&at®,o,50,75,110,134.5,150
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DIM, B{12 S(16): RES:‘['ORE 1940
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UsH.

SF 810, BAS

NG >S‘IOINPU‘I‘: REMARK = y'<,.

tahas

yetem: JOYC
> CP/M-Vers
'>_>s> BxaEanan
tanss

) _,'-NEX’I‘

370 ma'uou INBUT
0 R

"BET

'RET

o :wbb;’ BB

é!OINPUT BA&

>3>})>5>> .))'>>>>}>555<€-<¢<d<<€<<§‘4< &
! sesiennn . SIOINPUT.BAS. .. .uiisess.

‘»» ngramm Eingabe auf 510" urn:l‘s:.ten. <w<e
0 : £ mit GOSUB 9770, : 4
ann die P‘rog mm~E:.ngabe quf. dl&
: umgeschaltet werde.

Hach dem Auj

A\ﬂ.ess i Adresvez._'
t. Adressel be

180 HIMEM+1 TO HIMFH+12 READ a$
| POKE 1"VAL("&H"=¢-3$) :

Bin gahe umleiten.., .. e L
OETE’EE INPUT——BID stats,sio. J.np% i i

ichnet die.. <cc<

u
: Masc.hlnenn-RbuLine tiir die status-, <<<=

»» Abfrage, Adresse? die Rcmtma filr. <e<<
22> die Zeicheneingabe. . ..., ... :
- Programmiérsprache; Malla;:d SBASTC
(PCW 8256/8512) ., i
CR/M B V. 1.4, L, <<ee

<<<c<<<<<<<<<<<<<<<-¢:_- |
e A

L L Emgahe wledar auf Tast‘a,tur .:,“{_

4 SI.D—-C.LngElbe holen. . .. i) :é<_<e
+FC:"CRLLL, OFCSI&
EEW. . cn ‘?i\ INPUT (‘I{AR

-St:atus halsn. £ .:.-.-; iR
L.. ODFCSAH :
EFW. . €D SR INI-‘UT ‘S'IRTU‘S

_:o,:-:e} >>>>><<<<=< <<<<<<< <<q:<<é< cc'_'

Floppy's fur CPC 464/664/6128

TEAC - Elnbaulaufwerke:

FO55 GFR 5.25* 380 KB/1,2 MB D 145,00
FO 235 HF 35" 720 KEN 44 MB DM 139,00
Einbaurahmen 5,25* O 2500
Hitachl HED 3" 360 KB DM 5800
'STARDRIVE Zweitlautw. anschiuBfertig fir CPC:

‘Stardrive 5,25"-TEAC- {720/360 KB) D 289,00
*Stardriva 35" -TEAC- (7204360 KB) DM 239,00
*Stardrive 3'-Hitach- (360 K8) DM 199,00
‘STARDRIVE Erstlaufw. filr CPC 464:

*Sardrive 3* -Hitachi- (inel. Kontr) DA 385,00
‘Btardrive 5,25 TEAG- (inel, Kontr) DM 464,00
DISKETTEN (Auszug):

525"+ 40 TPH(MD20) (10 Stk.) DM 750
45" 135 TP (MF20D) (10 Stk.) DM 1500
- Maeel GER- (10 Stk DM 5800

ACHTUNG: Div. Sonderposien elngatroflfent

Wetlere Angebote entnahmen Sie bitte u. Prospekten/Listen, dia wir Ihnen gerna kostanlos zuschicken,
Freis zzg), PortodVierpackung:

G + L electronic
Computerhardware
6759 Hefersweiler*SeelenerstraBe 4*Tel.: 06359/2582

D
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TROPENWALD- VERNICHTUNG, WIES0?
IST DOCH SO WEIT WEG.

Irrturn. Der tropische Regenwald reguliert auch unser Kiima,

Der tropischi: Regenwald wird gnadonios vermich- Wenn Siewissen wallen, wic deriropische Feger-

et Jﬁdnmﬂrnlllcﬂirhn i il mdmﬂun il geretiet darn i i Coupon

Falgen A Wir beantworten Ihre Frage, sagen lhaen, wi wir

For das Weltklima. Aber nuch T dig im Tropermal le- uns neeh engagieren, warim Sie uns dabei helfen
bandan Ursswahagr eaid Tier: und Phlarzenaron kanner

Ja, |l:h will vor ROBIN WODD wissen, wie der tropische Henaenwald gcrellal whrdhan kann :

[y ‘e i helien will ‘e sch 3 Bars i Brichmarken bai.
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AMSTRAD - Computer

Software + Zubehér

AMSTRAD-Computer auf Anfrage
Auszug aus unserem Lieferprogramm

JOYCE-Zubehér:

Farbband 8256/8512 (Mylon) - 12,90
dto. 5 Stick 59,90
3*-Markendisketten 10 St. 59,90
Farbband 9512 {Nylon) 18,95
Typenrader 9512 + SD15 je 25,00
Diskettenbox f. 60 Disk. 15,50
Diskattenbox {. 100 Disk. 18,95
Druckverlangerung 1,5 m 39,50

Weitere Hauben auf Anfrage.
CP/M~DOS (auch fiir CPC)
Transterprogramm PCW, PC, CPC 55,00

PC-Zubehér 1512/1640:

Tastaturabdeckung 16,95
Monitarabdeckung 39,50
Tastaturverldnger ing 12,00
Monitorveridngert 1g 1512 59,75
Staubschutzhauben 3er Set 64,50
Sonstiges Zubehbr:

Extern/int.-Laufwerke ab 220,00
Diskettenbox f. 100 5 1/4*.Disk. 16,95
5 1/4"-Reinigungsdiskette 6,95
3 ¥2"-Reinigungsdiskette 9,95
Abdeckhaube 2286/2386 69,00

Weilere Preise auf Anfrage!
Preisliste gegen Rilckporto
Liafarung nur gegan UPS-Nachnahme (DM 9,50)

adar Varkasse (DM 7,50)

Ausland: Mur gegen Varkasse-Euro-Verrech-
nungsscheck (Versandkosten DM 15,00),
Mindestaultragswart DM 50,00 zzgl. Varsand-
kosten; bel Aultrdgen unter DM 50,00 missen
wir ginen Mindermangenzuschlag von DM 15,00
zum Auftragswert berachnen,

COM-ZU-ELEKTRONIK
Michael Kiirbis
Maudacher Str. 215
D-6700 Ludwigshaten
TEL.: 0621/559558
FAX: D621/559503

£ per BTX:Nr. 0621/559503-0001 por o
u u

JOYCE

Turbomodul Sprinter

Beschleunigung bis Fakior
1,9 + RAM-Erweiterung.
- Interne Steckkarte
- keine Installation nétig
- sofort laufféhig mit CP/M
und LocoScript
mit 256K RAM ~ 359,- DM
mit 512K RAM 459, DM
mit 768K RAM  559.— DM
mit 1024K RAM  659,—- DM
Externe Laufwerke: *
Als ZWEIT-Floppy:
3.5", 720K  222,-DM
5.25", 720K 299.- DM
Als DRITT-Floppy:
A:3.5", 720K 259- DM
B:3.5", 720K 259,- DM
B:5.25", 720K 319,- DM
MicroDesign2
mit devtschem Tastaturtreiber
169,- DM
JOYCE-Platinenservice
Bernhard GraBhoff
Roesoll 36
2305 Heikendorf
24h HOTLINE
Telefon, BTX, FAX

0431 /245583
Preise giltig bis 31.09.91
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Abbildung 1: ADRES-Karteikarte fiir die Adressen

Ein exzellentes Trio! (2)

LocoScript 2, LocoMail und LocoFile

Der zweiteilige Beitrag soll die Zusammenarbeit von LocoScript 2 mit Loco-
Mail und LocoFile verdeutlichen. Im zweiten Teil wird mit Hilfe der
ADRES-Programmdateien ein Ringbuch mit einer Adressen-,
Telefonnummern- und Geburtstagsliste entstehen. Ferner werden die Pro-
grammdateien zu INVNT vorgestellt, mit denen ein selbstrechnendes Inven-

tarverzeichnis erstellt werden kann.

Vorbemerkungen

Die Vorbemerkungen vom Teil 1 gelten
auch nachfolgend.

Ich gehe davon aus, daB Sie diesen Teil
gelesen, die Startdiskette fiir ADRES
mit den LocoMail- und LocoFile-Da-
teien von der DATABOX erstellt und
das Programm neu gestartet haben.

Eingaben in die ADRES-Datenbank

Stellen Sie den Cursor unter Laufwerk
M: auf die Datei ADRES’01.DAT. Oft-
nen Sie diese mit <Fl > <L >ocofile
starten < ENTER > <ENTER >. Auf
dem Bildschirm erscheint der aktuelle
Datensatz (Abbildung 1). Nach <F1 >
<ENTER > wird eine leere Datensatz-
maske zur Eingabe angeboten. Geben
Sie Ihre eigene Adresse ein. Wenn Sie
hinter ANREDE: “Dr. Dr. h.g.” einge-
tippt haben, wandern Sie zum néchsten
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Eingabefeld “VORNAME® (abwiirts)
mit <ENTER>. Nach Eingabe von
“Busebius” fillt Ihnen ein Fehler im er-
sten Eingabefeld auf. Um “h.g. in
“h.c.” mit den DEL-Tasten zu berichti-
gen, wandern Sie (aufwiirts) mit
<FORM >. Im vorherigen Datensatz
(Richtung Anfang der Datenbank) kén-
nen Sie sich mit <ALT> <SEITE>
informieren, welche Eingaben dort ge-
tatigt wurden. Zu Ihrem eigenen Daten-
satz kommen Sie (Richtung Ende der
Datenbank) mit < SEITE > zuriick.

Wenn iiber <F2> als Index “Name*
eingestellt wurde, kénnen Sie jeden Da-
tensatz liber <F5> nach Eingabe des
Namens und Vornamens schnell errei-
chen. Wenn Sie die Arbeit an der Da-
tenbank beenden wollen, driicken Sie
< EXIT >. Sofern neue Daten eingege-
ben oder alte Daten gedndert wurden,
muB die Datenbank nun tiber <Fl >

komprimiert und iiber <F3 > unter die
Gruppe 0 auf Seite B der Datendiskette
zuriickkopiert werden.

Druck der ADRES-Musterlisten

Die Datei ADRES’0l.DAT befindet
sich im Laufwerk M:. Kopieren Sie die
Datei ADRES’'R.LML ebenfalls dort-
hin, Setzen Sie den Cursor auf
ADRES'R.LML, driicken Sie <M >1i-
schen der Dateien, setzen Sie den Cur-
sor danach auf ADRES'0L DAT,
driicken Sie <ENTER> <EN-
TER >. Auf die Frage nach dem An-
fangsbuchstaben geben Sie <A>
<ENTER > ein, und die Liste mit den
Adressen fiir “A* wird erstellt. Warten
Sie, bis das Menti erscheint, und spei-
chern Sie die Liste als LISTE'A TXT
ab. Verfahren Sie so mit allen Buchsta-
ben des Alphabets, auch mit A, O, U. Je
weiter ein Buchstabe im Alphabet hin-
ten liegt (zum Beispiel W), um so ldn-
ger dauert es, bis der erste Datensatz
ausgelesen wird. Sind alle Listen ge-
speichert, konnen Sie das erste Ring-
buchblatt in den Drucker geben (linker
Rand 0) und zum Beispiel die Datei LI-
STE'W.TXT ausdrucken. Sind auf ei-
nem Blatt drei Adressen ausgedruckt
(Abbildung 2), so ziehen Sie das Blatt

ADRESSE; Cnnputer-Elektrunlk
Potsdaner Ring 10
e = ?150 Backnang
TEL D .am 91 - 15 28/29 o, EBO 75
BANKVERE! 83326-707
PGA Stutgart

500 100 70 - 2l
HITEL NR' |
HINHEIS Cn uter Hard- und Saftware :

auch fdr den P038255i3512
EEBUR.TST._, :

' ﬂDRESSE"

Na:hr:chtentechmk '
ranfaldar Ghaussee Al
b- 2000 Hamburg 71
TEL F
TEL D: 040 - 641 {7 79
BMKUERB' 5/1100/2069689
Varb;gucggrbank AR Hamburg

HITGL=NR:

HINWEIS: AMSTRAD PCW Hard- und Suftware
. Tai.i H0- FR 09-?1 und 14-16
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L guebenhaha A?
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Abbildung 2: ADRES-Ausdruck einer Ringbuch-
seite
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aus dem Drucker, geben es kopfiiber
wieder hinein und lassen die ndchsten
Adressen auf die Riickseite drucken.
Ubung macht den Meister!

Die Listen mit den Geburtstagen (Ab-
bildung 3) und Telefonnummern erstel-
len Sie analog: Uber die Option
<M>ischen bringen Sie die Loco-
Mail-Datei ADRES’G.LML in Kon-
takt mit der LocoFile-Datenbank
ADRES’01.DAT beziehungsweise
ADRES'T.LML mit ADRES'01.DAT
und drucken die abgespeicherten Listen
spater aus.

Arbeiten mit einer neuen ADRES-
Datenbank

Benennen Sie eine Kopie der Datei
ADRES’00.FIL in ADRES’02.DAT um
und kopieren Sie ins Laufwerk M:. Nun
konnen Sie eine Datenbank fiir Thre
Adressen anlegen. Die Eingabe der Da-
tensitze erfolgt in beliebiger Reihenfol-
ge. Mit Hilfe der .LML-Dateien kénnen
Sie immer das aus der Datenbank heraus-
holen, was Thnen angenehm ist.

Und nun zur Datenbank INVENT

Fertigen Sie eine Kopie wvon der
ADRES-Startdiskette an und tauschen
Sie auf Seite B die Dateien mit der Be-
zeichnung ADRES gegen die von der
neuen DATABOX aus:

. INVNT'00.FIL
2. INVNT'01.DAT
J INVNT'B.LML
4, INVNT'D.LML
S INVNT.STD

INVNT’00.FIL ist eine leere Daten-
bank fiir die Inventarisierung.

Feldbezeichnungen (Eingabe in Klam-
mern): DATUM (TT.MM.JI), NR (Re-
gistrier-Nr.), BEZ (Gegenstand), ANZ

nderson, Fras
unter, Klaus
Rickert, Gerhar

_ _.ga'e's'sg' Alfred
 Guerfeld, Su

Abbildung 3: ADRES-Ausdruck der Geburtstags-

liste

(Anzahl gleicher Gegenstinde), EPR
(Einzelpreis, zum Beispiel 2.35; immer
aber 0.00) und HIN (Hinweise zum
Feld BEZ).

INVNT0L.DAT ist eine Kopie der Da-
tei INVNT'00.FIL; sie enthilt Muster-

daten (Abbildung 4).
INVNT’B.LML und INVNT'D.LML

sind LocoMail-Dateien, mit deren Hil-
fe die Datensitze aus der Datei IN-
VNT’01.DAT herausgelesen und in der

Inventarliste, sortiert nach Bezeichnun-
gen der Gegenstinde (B) oder dem Da-
tum (D), abgelegt werden.

INVNT.STD ist eine SAETZE.STD-
Datei, in der einige Floskeln fiir Einga-
ben beim Inventar-Programm gespei-
chert sind; diese konnen iiber
< EINBL > < Buchstabe > eingeblen-

det werden, zum Beispiel unter “A* fiir
Arbeitsraum. Laden der Sitzedatei

iiber <Fl >.
Um das Inventarverzeichnis zu erstel-

len, mischen Sie die Dateien IN-
VNT'B.LML oder INVNT'D.LML mit
der Datei INVNT01.DAT. Die entste-
henden Listen speichern Sie ab, bevor

Sie sie ausdrucken. Wenn Sie sich iiber
<Fl> <L> <ENTER> <EN-

TER > die Datei INVNT’01.DAT anse-
hen, so finden Sie dort die beschriebe-
nen Eingabefelder vor.

Die LocoMail-Dateien sind so pro-
grammiert, daf} pro Seite zur Demon-
stration nur zehn Zeilen des Inventar-
verzeichnisses ausgegeben werden. Die
Quer-, Seiten-, Zwischen- und End-
summe wird ohne Thr Zutun ermittelt.
Um ein Verzeichnis mit mehr als zehn

+ Zeilen pro Seite zu bekommen, miissen

Sie die beiden .LML-Dateien wie folgt
dndern: Rufen Sie die Datei IN-
VNT'B.LML mit <B> <ENTER>
<ENTER > auf. Uber <F8> schal-
ten Sie mit <+ > die “Codes” an. Su-
chen Sie die Stelle im Programm, an
der folgendes steht:
#eount=10 : <:
Andern Sie “10* zum Beispiel in “60%
ab. Schalten Sie die “Codes* iiber
<F8> mit <-> wieder aus und spei-
chern Sie die Datei ab.
Ich hoffe, daB ich Thnen Starthilfen fiir
die Arbeit mit der “Loco-Familie“ ge-
ben konnte. Mit ein wenig Phantasie
kénnen Sie alle Programmdateien auf
Ihre eigenen Bediirfnisse anpassen.
Detlef Gehring/rs

Da der Abdruck von LocoMail-Pro-
grammen nur mit sehr viel Aufwand
zu bewerkstelligen und der Ausdruck
von LocoFile-Datenbanken aufgrund
der Strukturdaten nicht moglich ist,
wurde auf eine Verdffentlichung im
Heft verzichtet. Die Dateien zu diesem
Artikel wurden in der Gruppe 1 unse-
rer DATABOX-Diskette fiir den PCW
untergebracht.

In Verbindung mit den Dateien aus
dem ersten Artikel haben Sie jetzt
mehrere interessante Beispieldateien,
in denen Sie bei der Erstellung eigener
Datenbanken so manch niitzlichen
Trick abschauen kénnen.

unserer Zeitschrift gegen Honorar.

Bitte fiigen Sie Ihrem Beitrag bei:

Dann schicken Sie es uns! Wir suchen standig interessante, niitzliche,
lustige oder spannende Programme aller Art zur Verdffentlichung in

1. das lauffiihige Programm (inklusive Source-Code) auf Datentriiger (Diskette oder Kassette),
2. eine detaillierte Programmbeschreibung als ASCII-Datei auf demselben Datentriger und als Ausdruck auf Papier,
3. eine unterschriebene Erkliirung, daB es sich bei dem Programm um ein selbsterstelltes Produkt handelt, welches frei von Rechten Dritter ist.

Durch Einhaltung dieser drei Hinweise ermdglichen Sie uns eine schnelle Bearbeitung,

Sie haben ein Programm geschrieben ...
... fiir GPC oder PCW?

Unsere Anschrift: DMV-Verlag, Redaktion CPC INTERNATIONAL, Postfach 250, 3440 Eschwege
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Software fur
den Super-Joyce

Die Zweite

Wie wiire es mit einem “groBen* Laufwerk anstelle des 3-Zoll-Laufwerks?
Wie der AnschluB funktioniert, wurde schon in der PCI 3/4’90 besprochen.
Jetzt haben wir die perfekte Software dazu.

Zwei vollwertige externe 720-kByte-
Diskettenlaufwerke am Joyce? Nach
einem Artikel in der PCI 3/4°90 war es
bis jetzt zwar moglich, von einer
720-kByte-Diskette zu booten und die-
se dann im A-Laufwerk zu lesen. Gro-
fe Nachteile waren jedoch die relativ
schwierige Herstellung einer CP/M-
Startdiskette (fiir LocoScript war dies
nicht moglich) und nicht zuletzt auch
die fehlende Moglichkeit, auf eine
720-kByte-Diskette im A-Laufwerk
schreiben oder auf eine 173-kByte-Dis-
kette im internen A-Laufwerk um-
schalten zu konnen. Insgesamt gesehen
waren die bisher vorhandenen Funktio-
nen zwar besser als gar nichts, aber als
komfortabel und befriedigend konnte
man sie nicht bezeichnen. Das ist nun
vorbei!

Nach einem intensiven Ausflug in das
XBIOS des JOYCE ist es mir gelun-
gen, eine Software zu entwickeln, die
eine auf 720 kByte formatierte Diskette

96 e€Pe 8/9'91

bootfihig macht und dafiir sorgt, dafB
man spiter auch auf diese schreiben
und beliebig zwischen 173 und 720
kByte umschalten kann. Als Nebenef-
fekt ist es nun auBerdem moglich, in
dem internen B-Laufwerk auf
173-kByte-Disketten zu schreiben.

Hardware-Voraussetzungen

Eines vorweg: Es soll nicht Sinn und
Zweck dieses Artikels sein, tliber die
Grundlagen des Anschlusses externer
Laufwerke an den JOYCE zu berich-
ten, da dazu bereits ausfiihrliche Arti-
kel erschienen sind (siehe Literatur-
nachweis [1],[2]). Wenn man als A-
Laufwerk ein 720-kByte-Laufwerk be-
nutzen will, muB man sich natiirlich ein
externes zulegen. Das Format (5,25
oder 3,5 Zoll) spielt dabei keine Rolle;
ich personlich bevorzuge das 3,5-Zoll-
Format. Ein B-Laufwerk ist nicht no-
tig; wenn man sich aber mal eins zuge-
legt hat, wird man es nicht mehr missen

wollen. Diejenigen, die sich bereits ein
externes A-Laufwerk nach dem oben
genannten Artikel selbst zusammenge-
baut haben, konnen dieses natiirlich
ohne Einschrinkungen auch weiterhin
verwenden.

Wer nicht basteln méchte, kann kom-
plett anschlufifertige TEAC-Floppies
bei der Firma JOYCE-Platinenser-
vice, Bernhard GraBhoff, Roesoll 36,
2305 Heikendorf, zu einem Preis von
DM 259, — beziehen. Da keine Lotar-
beiten erforderlich sind, ist die Installa-
tion auch fiir Laien vollig problemlos.

Software-Voraussetzungen

Das Problem bestand darin, dem PCW
beizubringen, von einer groBen Disket-
te (720 kByte) ohne viele Umsténde zu
booten. Zwei Voraussetzungen miissen
erfiillt werden:

1. Die Diskette mufl einen Bootsektor
besitzen.

2. Der Bootsektor mufs zum Disketten-
format passen.

Das bedeutet, wenn die Diskette im
CF2DD-Format formatiert ist, muf} der
Bootsektor auf dieses Format abge-
stimmt sein. Der Bootsektor des
CF2-Formats (ein Schreib-/Lesekopf)
ist aus diesem Grund vollig ungeei-
gnet.

Grundgedanke war nun, den Bootsek-
tor eines PCW 9512 zu nehmen, da die-
ser ja das CF2DD-Format verwendet.
Die ersten Versuche endeten jedoch
wenig erfolgreich mit einer Arbeitsver-
weigerung (dreimaliges Piepsen) des
Rechners; die Diskette wurde zum
Booten nicht akzeptiert. Erst nach eini-
ger Zeit kam ich auf die Idee, die
Checksumme des Bootsektors zu iibet-
priifen, und siche da, sie stimmte nicht
mit den Forderungen des PCW 8xxx
iiberein.

Eine Korrektur derselben durch Ande-
rung des 512. Bytes hatte nun den Er-
folg, daB sich der PCW zwar nicht mehr
iiber die Diskette mit einem Piepsen
beschwerte, dafiir versank er jedoch in
die ewigen Computerabgriinde. Dar-
aus lief sich folgern, daB dieses Check-
summbyte gleichzeitig Programmcode
war und deshalb nicht geiindert werden
durfte. Ein Versuch an anderer, weni-
ger empfindlicher Stelle fiihrte dann
zum ersten Teilerfolg: Der PCW 8xxx
begann von einer CF2DD-Diskette zu
booten (das Betriebssystem J14GCPM3
.EMS ist selbstverstindlich auf die Dis-
kette kopiert worden). Das war es dann
aber auch schon. Nach dem Booten tat
sich nichts, der Rechner stiirzte ab, die
gewohnte Bildschirmmeldung blieb aus.

n

AL s iy [ TR p £ o g e 0 o ¢ B o o

{72 I v [ oy 0 O g O 2= PR e PO |

— s~

Ll e SO crpll @ g IO o WO~ o i L o S 0 8 e L Oy O o [ U 2 SO B

oI I T o R ol SO T e e, TR e (R e S e WL

R S S S SRR BT SL BeSS———TTTI——————



ein
hen
ige-
ﬂjch
thin

ies
k.

Als Grund dafiir entpuppte sich der
Startvorgang, nachdem das CP/M in
den Speicher geladen worden war.

Die Bootroutine des PCW 9512 startet
das CP/M anders als die des PCW
8xxx. Und dann kam der erschnte Er-
folg: Nach erneuter Anderung des
Bootsektors wurde einwandfrei von ei-
ner CF2DD-Diskette gebootet und
auch das Betriebssystem gestartet. Der
nichste Schritt war nun, dem CP/M
beizubringen, sich nicht iiber das
CE2DD-Format im A-Laufwerk zu be-
schweren. Bekannt war, daff der Fehler
im XBIOS des JOYCE verborgen sein
mufite. Der Erfolg gab mir recht: Es
mufiten ganze zwei Bytes (!) im Be-
tricbssystem geédndert werden, und die
Sache funktionierte. Das erste Byte &n-
derte die LOGIN-Routine, die fiir die
Erkennung des Diskettenformats zu-
stindig ist, denn sie entscheidet iiber:
‘Das Format ist OK“ oder “falsche
Diskette*,

Das gednderte Byte fiihrte nun dazu,
daB das LOGIN immer “Das Format ist
OK* als Ergebnis lieferte. Der nichste
Schritt war die Anderung des zweiten
Bytes: Es befindet sich in der WRITE-
Routine des CP/M-XBIOS. Es ent-
schied dariiber, ob auf die Diskette ge-
schrieben werden konnte oder nicht
(zum Beispiel CF2-Diskette im Lauf-
werk A: oder CF2DD-Diskette im
Lanfwerk B:). Diese Anderung be-
wirkte nun, daB auf jede Diskette ge-
schrieben wurde, und zwar in jedem
Laufwerk, also unter anderem CF2 in
Biund CF2DD in A:.

Fiir LocoScript waren diese Anderun-
gen des Systems erstaunlicherweise
nicht erforderlich. Wenn man Loco-
Script (bei mir Version 2.28a) von einer
CF2DD-Diskette bootet, stellt es seine
Funktionen vollautomatisch auf das
CF2DD-Format um, sogar in der Dis-
kettenverwaltung wird angeboten, eine
CE2DD-Diskette in A: zu formatieren.
Selbstverstindlich kann man daher be-
liehig mit den CF2DD-Disketten her-
umwirbeln, LocoScript spielt gnaden-
los mit ... Ein kleiner Nachteil ergibt
sich jedoch mit dem Handling der
CF2-Disketten: Sie konnen nur noch
im Laufwerk B: gelesen werden. War-
um und wieso entzieht sich leider mei-
nen Kenntnissen, da ich keinerlei Un-
terlagen/Systeminformationen iiber
LocoScript besitze. Ohne diese kann
ichdem Fehler leider nicht auf die Spur
kommen, aber dies ist auch nicht unbe-
dingt notwendig, kann man sich die
Disketten doch unter CP/M beliebig
aurechtkopieren und dann unter Loco-
Script benutzen, Wenn man schon die

Moglichkeit hat, mit zwei CF2DD-
Laufwerken zu arbeiten, wird man die-
se mit Sicherheit auch ausgiebig nutzen
und gerne auf das CF2-Format ver-
zichten.

Alle diese Software-Voraussetzungen
habe ich in ein Programm namens
MAKEBOOT.COM integriert, welches
unter Turbo Pascal entwickelt wurde.
Es bietet die Moglichkeiten, auf einer
formatierten CF2DD-Diskette den
Bootsektor und das Betriebssystem zu
installieren, wobei jegliche Anderun-
gen selbstverstindlich automatisch aus-
gefiihrt werden. Zusitzlich kann eine
Diskette im CF2DD-Format inklusive
Bootsektor formatiert werden. Aus
Zeitgriinden wird aber auf ein Verify
verzichtet. Bei der Installation eines
Betriebssystems kann man wahlweise
CP/M (Version 1.4) oder LocoScript
(Version 2.28) auf die Diskette kopie-
ren. Dabel ist es moglich, die Steprate
einzustellen, mit der die Floppies als
Grundtakt arbeiten sollen. Dies bringt
bei der spiteren Arbeit zum Teil erheb-
liche Geschwindigkeitsvorteile, beson-
ders bei intensivem Gebrauch von
Schreib-/Lesevorgingen. Die 3-Zoll-
Floppies verkraften maximal eine Step-
rate von 10 ms, die 3,5- oder 5,25-Zoll-
Floppies meistens sogar bis zu 3 ms (so
auch die oben genannten TEAC-Flop-
pies). Beim Installieren von CP/M wird
automatisch die Berechnungsroutine
zur GroBe der RAM-Disk korrigiert,
da diese urspriinglich auf maximal 1
MByte ausgelegt war, obwohl maximal
2 MByte verwaltet werden kdnnen. Zu-
séitzlich kann man auflerdem noch ent-
scheiden, ob bei einem Systemstart
(zum Beispiel ausgelost durch den RE-
SET-Taster) die RAM-Disk erhalten
bleiben soll oder nicht (Literaturnach-
weis [3]).

Fiir diejenigen, die nur die Mglichkeit
nutzen wollen, auf eine CF2-Diskette
im B-Laufwerk zu schreiben, habe ich
das BASIC-Programm LOGA720.BAS
geschrieben, das ein COM-File na-
mens LOGA720.COM erzeugt und nach
Aufruf nur die besagten zwei Bytes von
CP/M éndert:

10 OPEN QW , #1,"L0GA720.COM!

20 FOR 1=1 TO 35

30 READ &

40 PRINT #1,CHE$(a);

50 NEXT

60 CLOSE

70 DATA &HOL, &H14, &HOD, &H11, &HOO, &HFD,
gH21

75 DATA &HOF, &HO1, &HED, KHBO, &HCD, &H0O,
HFO

80 DATA &HCT, &HO1, BHO9, &HFO, $HOD, &HSA,
EHFC

85 DATg EHEQ, &HOO, &HC9, &H21, §HO7, BHOD,
&H
90 DA%A &HCY, &H21, §H10, 8HOD, 4H36, K137,
&HECO
Der erste Schritt besteht im Formatie-
ren einer Diskette im entsprechenden
Format des externen A-Laufwerks.
Wenn die Daten einer CF2DD-Disket-
te erhalten bleiben sollen, wird mit
MAKEBOOT ausschlieBlich der Boot-
sektor initialisiert (Meniipunkt 1). Da-
nach kann mit Mentipunkt 2 oder 3 ge-
wihlt werden, ob CP/M 1.4 oder Lo-
coScript 2.28 installiert werden soll.
Noch nicht formatierte Disketten kon-
nen iiber die Wahlmoglichkeit 4 initia-
lisiert werden, wobei Punkt 5 des Aus-
wahlmeniis die Laufwerke definiert,
von denen Daten gelesen oder ge-
schrieben werden. Die erste auf dem
Bildschirm stehende Laufwerksken-
nung gibt das Leselaufwerk an, die
zweite das Schreiblaufwerk. Mit Punkt
9 schlieBlich wird das Programm been-
det. Alle weiteren Untermeniis werden
durch Bildschirmanweisungen ausrei-
chend erklirt, so daf es dabei zu keinen
Probleme kommen diirfte.

Erstellen einer Start-
diskette

Zur Installation von LocoScript ist an-
zumerken, daB} es am einfachsten ist,
wenn man sich zuerst mittels PIP
.COM und der [r]-Option sidmtliche
Dateien der urspriinglichen Loco-
Script-Startdiskette auf das CF2DD-
Format iiberspielt (gegebenenfalls mit
dem Umweg iiber die RAM-Disk) und
dann die Systemdatei direkt von der
Diskette mit MAKEBOOT liest und
auch wieder auf diese schreibt. Da die
Verwendung von PIP.COM in voran-
gegangenen Artikeln bereits Ofter be-
sprochen wurde, soll an dieser Stelle
auf eine weitere Erlduterung verzichtet
werden.

Bernhard GraBhoff/rs

Literaturnachweis:

fi] PC International 3/4 1990 — Zwei 720-kByie-Lauf-
werke am PCW

(2] JOYCE-Sonderhefi Nr. 2 — JOYCE-Zweit-Floppy
{3] JOYCE-Sonderheft Nv. 3 — Drei-Finger-Reset ohne

Datenverfust

Avfgrund des zu grofien Umfungs der in diesem Artikel
vorgestellten Software haben wir uns entschieden, Th-
nen die Abtipparbeit zu ersparen und bieten Ihnen die
Jertige Software anf unserer DATABOX zu diesem Heft

.,
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Joyce-Power

Dem PCW Beine machen

Wie Sie schon in der letzten Ausgabe der CPC mitverfolgen konnten, gibt es

fiir den PCW wieder so einige Neuerun
die Rechengeschwindigkeit des PCW fa

ins Auge,

Wie der Name Sprinter schon sagt, lie-
gen Sinn und Zweck dieser Hardware-
Erweiterung in der Geschwindigkeits-
steigerung des PCW. Diese wird ganz
einfach dadurch erzielt, daB der
Z80-Prozessor des PCW gegen eine
kleine Platine getauscht wird, die dann
die Arbeit des Z80 iibernimmt.

Der Einbau des Moduls ist denkbar
einfach und kann unter anderem auf.
grund der guten englischen Einbauan-
leitung von jedem vorgenommen wer-
den, der schon einmal einen Létkolben
in der Hand hatte. Wer der englischen
Sprache nicht méchtig ist, sollte auf das
beiliegende deutschsprachige Blatt zu-
riickgreifen, in welchem, trotz fehlen-
der Abbildungen, ganz genau erklirt
wird, was wann und wie gemacht wer-
den muf. Beim Einbau selbst muf le-
diglich der PCW gedffnet werden,
Nachdem die Verbindungskabel zum
Mainboard entfernt wurden, wird die-
ses herausgenommen und die Abschir-
mung abgeschraubt. Ist die Z80-CPU
aus dem Sockel entfernt, steckt man an
deren Stelle das Sprinter-Modul ein
und 16tet zwei Kabel an die Driihte des
Expansionsports. Leider paBt nun die
Abschirmung nicht mehr auf das Main-
board; dies hat jedoch keinerlei Aus-
wirkung auf die Funktionsweise des
PCW. Ist der Computer wieder zusam-
mengeschraubt, kann die Arbeit be-
ginnen.

Die Zusatzdiskette

Obwohl das Sprinter-Modul nun schon
voll funktionstiichtig ist, liegt dem Pa-
ket auch noch eine Diskette bei, auf der
sich zwei Dateien befinden. Zum einen
die Datei SPRINTER.EMS, die bis auf
acht Bytes der 1.4er CP/M-Version ent-
spricht. Die Anderungen hierin haben
jedoch keinen direkten Bezug zu der
Sprinter-Hardware, sondern beziehen
sich lediglich auf die gleichzeitig miter-
worbene Speichererweiterung.

Da die CP/M-Versionen des PCW
8.xxx aus unerfindlichen Griinden eine
Sperre des maximal adressierbaren

98 epc 8/9'91

gen. Gerade das Sprinter-Modul, das

st verzweifacht, stiel uns besonders

Speichers auf 1 MByte erhielten, je-
doch normalerweise bis zu 2 MByte
verwalten kénnen, wurde diese Sperre
entfernt,

Die andere Datei mit dem Namen
DISCFIX.COM behebt einen weiteren
Fehler in der Betriebssystem-Software.
Das Systemprogramm DISCKIT wird
so verindert, daB es bei e¢iner erweiter-

ten RAM-Disk mit mindestens 7
kByte eine CF2DD-Diskette in eine
Schub kopieren kann. Das lastige D
kettenwechseln hért also auf.

Tests

Wir haben uns zwei Programme hej
ausgesucht, bei denen sehr viele Re
chenoperationen vorkommen. Die 7
Testzwecken verwandten Compute
waren jeweils ein PCW 8512 mit eingei
bautem Sprinter-Modul und 1024 kBy
sowie ein PCW 8512 ohne Jjegliche Er
weiterungen. Auf beiden Rechner
wurde das Programm TWEAK (ei
Zusatz-Software zur Grafikmanipuly
tion bei MicroDesign- und Deskto
Publisher-Grafiken) gestartet und Je
weils die Demodatei COOL.MDA ein
geladen. Gleichzeitig wurde nun di

T

Abbildung I: Das Grundbild wurde mitiels TWEAK auf zwei unterschiedliche Arten verdndert



estens 720
in einem

it cing
024kByte
liche Er-

Funktion Bend horizontal mit den Wer-
ten 90 und 45 ausgefiihrt. Der PCW mit
Sprinter war hier mehr als doppelt so
schnell.

Genau 68 Sekunden stehen 32 Sekun-
den entgegen. Das Ergebnis konnen Sie
Abbildung 1 entnehmen.

Der zweite Test bezog sich auf eine an-
dere Funktion von TWEAK, die eine
vorhandene Grafik sozusagen an den
Ecken nach unten beziehungsweise
nach oben biegt. Da hier wesentlich
mehr gerechnet werden mufite, dauerte
dies besonders lange. Wihrend ein nor-
malsterblicher PCW ganze 48 Minuten
bendtigte, brauchte der PCW mit Sprin-
ter nur 25 Minuten zu rechnen. Wer
also viel mit derartiger Software arbei-
tet, wird das Sprinter-Modul nach dem
ersten Gebrauch sicherlich nicht mehr
missen wollen. Noch ein kleiner Test
zum SchluB: Wir haben das Programm
Turbo Pascal sowie die in der CPC 12/1
90/91 veroffentlichten JOYCE-TOOLS
wf die RAM-Disk kopiert. Im néch-
sten Schritt wurde tiberpriift, wie lange
s dauert, bis die JOYCE-TOOLS als
COM-Datei kompiliert wurden. Auch
hier konnte der Sprinter vollkommen
lberzeugen. Im Gegensatz zu dem
Standard-Computer mit 71 Sekunden
bendtigte der aufgeriistete Rechner nur
37 Sekunden.

Andere Seiten

Da das Sprinter-Modul neben der ei-
gentlichen Aufgabe — dem Beschleuni-
gen des PCW — noch eine Speicherer-
weiterung in sich birgt, wollen wir hier
kurz das SCA-RAMPAC mit dem
Sprinter vergleichen.

Wer mit LocoScript und diverser Zu-
satz-Software arbeitet, wird schnell an
die Grenzen seines Speicherplatzes ge-
raten. ‘So ist es schon schwierig, wenn
LocoScript mit LocoFile, -Mail und
-Spell versehen ist, nur einen Drucker
mit simtlichen verfiigbaren Schriften
zu installieren. Wird nun noch ein
Zweitdrucker angeschafft, méchte man
fir diesen natiirlich auch alle Schriften
nutzen, und spitestens hier reicht der
Platz auf dem Speicherlaufwerk M:
nicht mehr aus. Fiir Besitzer eines
PCW 8512 oder 9512 stellt die Uberle-
gung, ob nun SCA oder Sprinter Ver-
wendung finden soll, nicht einmal eine
finanzielle Frage dar. Wer jedoch einen
PCW 8256 sein eigen nennen kann,
muB entweder seinen PCW aufriisten,
um den Sprinter verwenden zu kénnen,
oder aber er entscheidet sich fiir das
SCA-RAMPAC, wo es diese Einschriin-
kung nicht gibt. Ebenfalls eine wichtige

2

Whhildug 20 Das Speinter-Modud liebe sicir envas von dein Mainboard ab.

Frage ist, ob man den internen Einbau
des Sprinters dem externen des SCA-
RAMPAC vorziehen will. Hat man zum
Beispiel schon mehrere Module am
Riicken des PCW angebracht, sollte der
interne Einbau Verwendung finden.
Da beide Module auf die gleichen Pins
des Expansionsports zugreifen, arbei-
ten sie nicht im gemeinschaftlichen Be-
trieb. Entweder — oder!

I

[ i\

b [

Das Sprinter-Modul arbeitet — wie
schon gesagt — nicht mit dem SCA-
RAMPAC zusammen. Auch das Eisen-
stein-RAM-Pack sowie die VORTEX-Sy-
stem-2000-Festplatte konnen nicht in
Verbindung mit dem Sprinter-Modul be-
trieben werden. Ansonsten arbeiten je-
doch alle seriellen/parallelen Schnittstel-

jlen, der Proscan-Handyscanner, das
Wiedmann-BTX-Interface und die VOR-

TEX-WD-2000-Festplatte einwandfrei
mit dem Modul zusammen.

Falls Sie nun Interesse an dem Sprinter
gefunden haben, hier die Bezugs-
adresse:

JPS — JOYCE Platinenservice
Bernhard GraBhoff

Roesoll 36

2305 Heikendorf

Des weiteren noch in aller Kiirze die Be-
zugsadressen fiir die im Text angespro-
chenen Hardwarezusitze:
SCA-RAMPAC: Wiedmann Unterneh-
mensberatung und Handel, Korbinans-
platz 2, 8045 Ismaning
Eisenstein-RAM-Pack: Isenstein Com-
puter Systems, Glendale Business Cen-
tre, Deeside Industrial Estate, Welsh
Road, CLWYD CHS5 2LR, England
Vortex System 2000: siche SCA-
RAMPAC ts

Fiir alle, die sich diese Basielei nicht zusrauen, bietet

JPS beim Kauf einen kostenlosen Einbau an. Einzige

Bedingung: Senden Sie den Monitorieil lres PCW nur

nach varheriger Absprache an JPS, da es sonst zo Ver

digerungen kommen fann. Als Einfithrungspreise wur-
den angegeben.!

SPRINTER it 256 kBvte RAM

. * 512 kByte RAM

" 768 kByte RAM

¥ 1024 [Byte RAM

359, — DM
459, — DM
559, — DM
659, — DM
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links/rechts oder unten
links/rechts kommt. Piraten
kommen immer von auBerhalb
und nie ins Zentrum, Hier wird
man nur angegriffen, wenn man
auf alles schieBt, was in den Ra-
dar hineingerdt. Denn auch der
Status Vorbestraft 140t sich bis
Geichtet steigern. Hat man die-
sen Status einmal erreicht, dann
sollte man in der Lage sein, 20
bis 30 Vipern zu erledigen. Ge-
legentlich wird das Spielgesche-
hen dann noch durch Pramienjé-
ger bereichert!

Durch Uben und flexible Mano-
ver kann man es mit der Zeit mit
bis zu sieben Gegnern gleichzei-
tig aufnehmen.

Die Blinker, die immer paar-
weise und in Verbindung mit
anderen Piraten auftauchen,
deuten auf ein Versdumnis hin,
Erst wenn man den/die Blinker
abgeschossen und die Ladung
eingesammelt hat, hort dies auf,
oder wenn man den nichsten
Status Todlich erreicht hat.
Durch den AbschuB eines Blin-
kers und das Einsammeln der
Ladung kommt man in den Be-
sitz des Tarnmechanismus. Die-
ser kann dann mit Y in Betrieb
genommen werden.

Das Spielende ist nicht mit dem
Status ELITE oder dem Errei-
chen des Planeten RAXXLA
gegeben. Ich selbst spiele es seit
1986 und habe immer noch kein
Ende erreicht. Die deutsche
Version weist einige Fehler auf’;
s0 kann es passieren, dall man
bei der Auswahl eines Planeten
im Nirgendwo landet (Rechner
hingt sich auf). Dies ist bei der
englischen Version nicht der
Fall. Ferner gibt es die Mdog-
lichkeit, im Hyperraum hingen
zu bleiben. Hier hat man dann
auch die Gelegenheit, sich mit
fremden Giitern zu versehen,
denn hier kdmpft man gegen
Targoiden. Wenn ein Mutter-
schiff zerstort ist, kann man mit
dem Raumgreifer die Targoiden-
Killer-Raumer einsammeln, sie
gelten als fremde Giiter (gilt
auch im Normalraum).
Galaktische Karte:

Der Sprung innerhalb der galak-
tischen Karte mit dem Hyper-
raum ist durch den Treibstoff
begrenzt und gilt auch fiir den
intergalaktischen Sprung. Es
wird bei einer zu groBen Entfer-
nung lediglich der néchste Pla-
net in der vorgegebenen Rich-
lung angesprungen.

Da Elite sehr umfangreich ist
und die deutsche Version einige
Fehler aufweist, die das Spiel

‘aber dennoch durch unerklirli-

GEOS-Maus

che Phidnomene bereichert,
konnte ich an dieser Stelle einen
ganzen Roman zu Elite schrei-
ben. Dies wiirde wohl den Rah-
men eines Leserbriefes spren-
gen. Daher ende ich hier mit
meinen Ausfithrungen.
Ulrich Triphan
Bochum

Vielen Dank fiir Ihre sehr kom-
plexen Ausfithrungen. Ihnen
und auch allen unseren anderen
Lesern mochten wir hiermit an-
bieten, daB Sie — wenn Sie
komplexere Losungshinweise
oder Tips zu Spiclen haben —
uns diese gerne zukommen las-
sen konnen. Wir kénnten unse-
ren anderen Lesern dann in
Form von Artikeln sicherlich so
manchen niitzlichen Hinweis
geben, an dem es gerade geman-

gelt hat. (Red.)

Scart-Monitor am CPC

Wer einen CPC mit Griinmoni-
tor besitzt, braucht nicht ldnger
auf die Farbe warten. Voraus-
seizung ist jedoch, daf} ein Mo-
nitor/Fernseher mit Scart-Ein-
gang vorhanden ist.

Nun braucht man lediglich noch
eine Video-Weiche (rund 12,—
DM / 1) und ein Scart-Kabel
(rund 20,— DM / 2) sowie ein
Monitorverlingerungskabel (3).
Nun kann man wie in der Abbil-
dung seine CPC-Bilder endlich
in Farbe sehen. Die Stromver-
sorgungskabel (4) werden iibri-

Schaltbild: der korrigierte Ausdruck des Schaltbildes fiir den Anschluf} der

g P

gens nicht benutzt. Wer ohne
den  CPC-Monitor  arbeiten
mdchte, kann auf die Weiche (1)
verzichten. Er muf sich jedoch
zur Stromversorgung des CPC
und dessen Floppy zwei Neiztei-
le mit jeweils 12 beziehungswei-
se 5 Volt zulegen.
Ralph Heinsohn
Reinfeld

Diaprojektion

Zum Leserbrief von Herrn Jano-
cha in der PCI 4/5'91 méchten
wir folgende Antwort geben: In
der PCI 8/89 wurde ein Joyce-
Schalt-Interface getestet, wel-
ches in der PCI 5/90 auch fiir
den CPC vorgestellt wurde. Ob-
wohl es ursprilnglich fiir den
Unterrichiseinsatz  konzipiert
wurde, wdre ein Einsatz zur
Steuerung von Diaprojektoren
genauso denkbar. Ein spdterer
Umstieg auf den PC wdre auch
mdoglich, da es zu diesem Inter-
face nachtriglich noch eine
Steckkarte fiir den PC zu erwer-
ben gibt.

Informationen kinnen Sie bei
der Firma E. Sinkwitz, Didakt.
Hard- wnd Software, Zihrin-
gerstr. 7, 7880 Bad Séickingen,
erhalten.

i

Ohne Moos nix los

Das Programm STEUER aus
der PCI 6/7°91 stellt eine Berei-

H——.

cherung fiir so manche Soft-
waresammiung dar. Da jedoch
Beamte weder renten- noch ar-
beitslosenversicherungspflichtig
sind, ist das Programm fiir die-
sen Berufszweig nicht zu ge-
brauchen.

Damit dem_abgeholfen wird,
hier meine Anderung:

170 WINDOW# 1,47,80,6,26
561 LOCATE 2,23 : INPUT
“4rbeltslosenvers.pflicntig
(J/n}:"av$

1480 av=r*0.0215:IF
ab>6500%0.0215 THEN LET
av=6500%0.0215:1F av$=4n" OR
av$="N" THEN LET av=0

1481 IF av=tn"

OR av$="N" THEN LET av=0

Rudolf Sohnke
Boostedt

Programme auf
Kassette

Vor kurzem habe ich mir das
Programm Clever & Smart auf
Kassette zugelegt. Da ich auch
ein Diskettenlaufwerk besitze,
mdchte ich mir von dem Pro-
gramm eine Arbeitskopie auf
Diskette erstellen. Leider funk-
tioniert dies mit keiner mir zu-
ginglichen Kopiersoftware.
Rudolf Simcic
Latschach

Wie auch bei allen anderen
Computersystemen  schiitzen
die Hersteller von Spiel- und
Anwendungsprogrammen ihre
Produkte, so daB sie nicht mehr
normal kopiert werden konnen.
So auch in diesem Falle. Sie
werden also wohl oder {ibel mit
dieser Kassette weiterarbeiten
und die ldngeren Ladezeiten im
Vergleich mit der Floppy auf
sich nehmen miissen.

(Red.)

CPC 6128
Wer fiir seinen CPC bisher noch

keinen Reset-Schalter hatte,
sollte  folgendes  probieren:
Verbindet man den 40. Pol mit
Hilfe eines Drahtes mit einem
elekirisch neutralen Metallge-
genstand, lost man somit einen
Reser aus.
Ob dies jedoch fiir Hardware
des CPC ganz ungefdhrlich ist,
weifs ich leider nichz.
Marc-0. Stiithmer
Reinfeld
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Liebe PC-Freunde!

Scheiden tut weh, und dennoch: Es muB sein! 4
Ihre gute alte “PC Amstrad International® heifit in Zukunft wieder wie friither

? “CPC International.

Mit dem Namenswechsel ist noch etwas verbunden:

Vom nédchsten Heft ab wird es keinen PC-Teil mehr geben.

Als vor fiinf Jahren die ersten Schneider/Amstrad-PCs 1512 und 1640 aufkamen, schien es eine gute Idee
zu sein, diese Gerite in unser Heft einzubeziechen. Mancher treue Leser fand so seine Stammlektiire, und
wir wollen hiermit jedem unserer PC-Freunde fiir die gemeinsame Zeit ein Dankeschén sagen.

P R —

Der PC-Markt hat sich jedoch mit einer Wucht entwickelt, die jenseits aller Prognosen liegt. Jetzt gibt es
eine kaum iiberschaubare Menge von PC-Zeitschriften, die sich Monat fiir Monat an Umfang und Aktualitét
gegenseitig liberbieten. Die heutigen Amstrad-PCs haben lidngst nicht mehr so viele Besonderheiten und
auch nicht die Bedeutung am Markt wie seinerzeit die alten 1512er.

————

Der langen Rede kurzer Sinn: Ein paar Seiten maBigeschneiderte Information alle zwei Monate — das lohnt
sich fiir einen heutigen Amstrad-PC-Benutzer einfach nicht mehr.

Darum:
In Zukunft geht es bei uns mit voller Kraft um CPC und Joyce. Die 8-Bit-Benutzer freut das natiirlich, denn
sie haben nun ihr Heft fiir sich — aber: Zu Schadenfreude gibt es keinen AnlaB!

e e e S R

=i

Wir lassen Sie nicht im Stich!

Wie Sie wahrscheinlich wissen, gibt der gleiche Verlag, von dem Thre “PC Amstrad“ stammt, auch eine
ganze Reihe von High-Quality-Magazinen fiir PC-Benutzer heraus. Das beginnt bei der PCpur, dem leicht-
verstdndlichen Magazin fiir alle PC-Anwender, und geht weiter bei der DOS International, unserer wohl be-
kanntesten PC-Zeitschrift fiir Fortgeschrittene. PCpur und DOS International gibt’s am Kiosk um die Ecke.

Es laden Sie ein:

| P T e T e

1 T.50 DM s

8 1
C
8r1 DAS MAGAZIN FOR AKTIVE PC-ANWENDER @
C
C
PCpur, das Anwen- C
der-Magazin fiir C
alle Ein- und Auf- S rianiierungshia ; DOS International,
steiger. Hier wer- [ : die Zeitschrift fiir =
den Themen rund engagierte PC-An-
wm den PC und sei- wender. Auf iiber oin besten VeFgeichnlis:
ne Anwendung 400 Seiten finden Programmiey-utiliti 2
mundgerecht ser- Sie hier jeden Mo- jicisxirait dr HUSRE T R C
viert und leicht ver- nat Grundlagenbei- etzwe . :
stéindlich darge- trdge, Reportagen, "mmmm. rke % C
bracht, Ein grofler, Produktberichte und LAN-Manager oser Novell
abgeschlossener Kurse zu allem, was Low-Cost-Netze im velgieich
Test-Teil in jeder PC-Benutzer inter- = : 3.
Ausgabe macht die essiert. Tips und
PCpur zum idealen Tricks fitr Anwen- e
Entscheidungshelfer B teriod 6o R Do o dung und Program- :::::,: iiar At e vas C
Sidr den EDV- W s ik mierung runden das C
Emkauf Dol Hekkelan.von Poeibash Dan CiR-Bafhi Hestg mutoan A.ﬂg ehot ab e
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" | Leserumfrage

Haben Sie ein paar Minuten

Zeit fiir uns?

5mal Joy" ; Sonde
5 ma_l CPC _Sonder

.’hfe CPC Redak:mm

1. Mit welchem Computer / welchen Computern arbeiten
Sie?

0 CPC 464

0 CPC 664

0 CPC 6128

0 KC compact

0 CPC 464 plus oder 6128 plus

O PCW/Joyce
O Anderes System, ndmlich:

2, Benutzen Sie Farb- oder Monochrommonitor?
O Farbe
0 WeiB- oder Griinmonitor

3, Mit welchem Speichermedium arbeiten Sie haupt-
sachlich?

U Diskette

0 Cassette

0 Festplatte

4. Programmieren Sie selbst?
O Nein

Wenn ja, in welcher Sprache?
O Basic
O Assembler unter AMSDOS
O Assembler unter CP/M
O Turbo Pascal
oC
O Andere Sprache, namlich:

5. Wie denken Sie iiber abgedruckte Listings?

© Finde ich iiberfliissig, kosten nur Platz

O Sehe ich gern durch, um Anregungen fiir eigene Program-
me zu bekommen

O Tippe ich ab, wenn sie kurz sind

O Tippe ich ab, auch wenn sie linger sind

O Besorge mir die Programme lieber auf Cassette/Diskette
(Databox)

6. Wie stehen Sie zu kommerziellen Spielprogrammen?

O Finde ich generell uninteressant

O Benutze ich hin und wieder

© Kaufe gelegentlich ein neues Spiel

© Wiirde mich fiir Spieletips beziehungsweise Adventure-
Losungen interessieren

7. Arbeiten Sie mit einem oder mehreren der folgenden
Standardprogramme?

O dBase II (bei KC Compact: “Redabas®)

© WordStar (bei KC Compact: “TPCC*)

O Multiplan

O LocoScript

O Maxam-Assembler

8. Interessieren Sie sich fiir die Handhabung des
Betriebssystems CP/M?

O Kénnte Hilfsprogramme dafiir gebrauchen

O Konnte Tips und Tricks dazu gebrauchen

O Ein CP/M-Lexikon wire nicht {ibel

O CP/M interessiert mich nicht

9. Auf welche Art von Hardware sollte die CPC Interna-
tional Threr Meinung nach ausfiihrlicher eingehen?

O Gar keine

O 9-Nadel-Drucker

O 24-Nadel-Drucker

© Diskettenlaufwerke

O Modem und Akustikkoppler

O Joystick

O Scanner

O Interfaces, Schnittstellenverbindungen

O Computer-Zubehor, Neuheiten allgemein

10. Was halten Sie von folgenden Themen und Themen-
kreisen?

uninteressant  ertriglich interessant
Hochauflésende Grafik
Farbgrafik
Basic-Programmiertechniken
Interrupt-Nutzung
Bix

BEeReNalD
QQ0OQCO
Q0000
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Leserumfrage

uninteressant ertriglich interessant
Datenferniibertragung
Hardware-Kunde / Elektronik
Geschichte und Technik des
Z80-Prozessors
Reports {iber Personlichkeiten
der CPC- und Joyce-Szene
Disketten- und Dateienhand-
habung
Hardware-Steuerung/Robotik
Kybernetik/wissenschaftliche
Grundlagen
Kiinstliche Intelligenz
Angewandte Mathematik
Pddagogisch orientierte Bei-
trige / Programme fiir Schule
und Lernen O Q O
Blick “liber den Zaun*“ zu
anderen 8-Bit-Systemen wie
KC oder Atari XL/XE O O @]

o0 00 O O oo
o0 Cco O ©o 0o
cceCc oo O 0O Qo

11. Welches Softwareprodukt fehlt Ihrer Meinung nach
noch fiir den CPC / wiirden Sie kaufenswert finden?

© Benutzeroberfldche

O Terminal- und Dateniibertragungsprogramm

O Diagramm-Generator

O Karteikasten-Blatterer

O Disketten-Monitor und Textsucher

© Formular-Generator

© Rollenspiel

12. Wie finden Sie das Titelbild dieser Ausgabe der CPC
International

O Weckt meine Aufmerksamkeit

O Sieht ansprechend aus

O Pafit gut zum Heft

O PabBt nicht zum Heft

O Sieht abstofend aus

O Langweilig

13. Bitte vergeben Sie Schulnoten (von 1=sehr gut bis
6=ungeniigend) zu folgenden Stichpunkten (bezogen
auf die vorliegende Ausgabe und bisherige Hefte der
PC Amstrad International) :

Programmthemen
Produktvorstellungen
100 DM fiir 1 kByte
“Hardware“Rubrik
Tips und Tricks

Beantwortung von Leser-
briefen

Unterstiitzung des Joyce/PCW
Spiele-Rubrik
Bonusprogramm

Fotos zu den Artikeln
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Grafische Aufmachung des
Hefts allgemein

Klarheit und Verstdndlichkeit
der Texte

14. Gehdéren Sie zu einem Computerclub oder einer
Usergruppe?
O nein
O wenn ja: an welchem Ort / in welcher Stadt?
(Bitte mit Postleitzahl)

15. An welchem Ort / in welcher Stadt haben Sie dieses
Heft der CPC International gekauft? (Bitte mit Post-
leitzahl)

16 Kennen Sie an IThrem Wohnort oder in erreichbarer
Nihe einen Hindler, zu dem man als CPC- oder
PCW-Benutzer gehen kann?

O nein

O wenn ja: (soweit bekannt) Name des Héndlers /
Computershops:

17. Welche nicht-EDV-bezogene Literatur bevorzugen Sie
in Threr Freizeit?

O Illustrierte, unterhaltsame Wochenzeitschriften

O Naturwissenschaftliches

O Geisteswissenschaftliches

O Religion und Theologie

O Politisches

O Technisches (Bastler/Heimwerker/Auto/Motorrad)

© Musik

© Humor/Cartoons/Comics

O Science-fiction/Fantasy

O Anderes:

18. Wie alt sind Sie?
Jahre

19. Bitte geben Sie Ihre Adresse vollstindig an, wenn Sie
einen der Preise gewinnen mochten.

Vergessen Sie bitte auch die Postleitzahl nicht. Die Angabe

Thres Familiennamens und der Anschrift ist freiwillig. Wir

versichern Ihnen, daB die Daten aus diesem Fragebogen ver-

traulich behandelt werden.

Vorname, Name:

Str., Nr.:

PLZ, Ort:

Hier ist Platz fiir Ihre personlichen Bemerkungen, Kritik
oder Vorschldge an uns:

"r——
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alte Baume
wachsen

nicht in den
Himmel

Gerade die alten Baume sind es nam-
lich, die besonders vom Waldster-
ben bedroht sind. Nachdem sie
dahrhunderte, teilweise ein Jahrtau-
send dberdauert haben, halten sie
nun den aktuellen Umweltbelastun-
gen nicht mehr stand.,

Das Kuratorium ,,Alte liebenswerte
Bdume in Deutschland® e.V. hat
sich deshalb die Rettung und Erhal-
tung dieser unersetzlichen Natur-
denkmaler zum Ziel gesetzt, Baum-
patenschaften und Spenden sollen
gezielte HilfsmafBnahmen ermdogli-
chen, damit diese Baumriesen auch
langfristig (iberleben.

Spendenkonto:

Wiesbadener Volksbank

Konto-Nr. 7229917

BLZ 51090000

Wenn Sie sich fir die Arbeit des
Kuratoriums interessieren, schicken
Sie den Coupon an

analyse & concept
Kommunikationsberatung GmbH
Lange StraBe 13

6000 Frankfurt 1

Absender:

Bitte schicken Sie mir:
[ Ihre Infomappe:

O Information  Gber Baumpaten-
schaften

Kuratarium
Alte liebenswerte Biume
in Deutschland e.V.

Kleinanzeigen

Biete Software

®CPC-PD Spiele + Anwenderprg. @
Liste gegen 100 Pf. b. Peter Breuker,
Rektenstr. 10, 4930 Detmold

Schneiderware: V24 95 DM. Uhr 70
DM, Netzteil mit Trafo 125 DM
CPC/PC Intern. 04/85-12/89 n. Geb.
P. Helfgen, 0 68 42/68 34, 21-22 Uhr

PD-SOFTWARE —,65 bis 2 -

Fir IBM/Kompat., Kat-Disk. gratis.

M. Karbach, Remscheider Str. 18
5650 Solingen 1 G

PD - Software —,65 bis 2,~

Firr IBM/Kompat., Kat.-Disk. gratis.

M. Karbach — Remscheider Str. 18
5650 Solingen 1 G

Original Turbo Pascal 3.0 fiir
JOYCE DM 125, 0 89/58 77 49

Neuw. JOYCE-Zubehér (Software,
Literatur) zu verkaufen oder
tauschen. Info: R. PreBl, Henfen-
felder Str. 29a, 8500 Nirnberg 30

8000 PD & Shareware auf Lager

ab DM 0,65!

KATALOGDISKETTE 5.25" KOSTENLOS
SONDERANGEBOT - DER PC-KAUFMANN
fiir DM 685,

EDV COMPUTER-PD EXPRESS

Willi Stern, Kennedystr. 38

8039 Puchheim, Tel.; 0 89-8 00 25 45
FAX: 0 89/80 88 12 G

JOYCE-SOFTWARE UND -LITERATUR,
LISTE GEGEN 1-DM-BRIEFM, U.TEGE-
DER, SUDHANG 16, 4709 BERGKAMEN

CPC-MAGAZINE, 86-89, 023 07/64 14

Biete Hardware

Schneider CPC 464 mit Colour
Monitar; 3"- + 5 1/4"-Laufwerk;
Speichererweiterung 512 KB;
umfangreicher Software auf 80
Disketten, 4 Anwendungsbiichern,
Computertisch 1200,— DM
Telefon 0 56 52/34 13

JOYCE-Echtzeit-Uhrenmodul mit
Adapter u. Handb. (deutsch), NP 198
fir DM 120. Tel.0 61 28/4 21 53

CPC464-Farbmonitor-DD1-NLQ401
Vortex Sp256-Joystick-Diskett.
{u.a.) Gyrus/Schach-Handbiicher
gegen Hochstgebot, Walterfang,
Parkstr. 11a, 4223 Voerde 2

Schneider 6128 m. Griinmanitor,
Drucker u. Textverarb. zu ver-
kaufen. VP 500,—, Alter 4 J.

Tel. 0 26 32/7 29 04 abends

Suche Software

DISKETTENPAKET ZU HAPPY COMPU-
TER 7. SCHNEIDER-SONDERH. NR. 16
“3D-GRAPHIK M.CPC-GIGA-CAD"
(VERLAG MARKT U. TECHNIK)
HUBBUCH, TEL. 0 75 70/3 04

Computersoft- und Hardware
EDV-Artikel

R. Christiansen, Postfach 1315

2390 Flensburg.Tel.: 04 61/2 80 75
Computer und Druckertyp angeb. G

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI
Bernd Drost, Schulstr. 67,

6382 Friedrichsdorf, Tel. 0 61 75/6 04G

PREISW, EDV-ZUBEHOR: FARBBAN-
DER DMP 9~/JOYCE 12~/LC10 8,~
ETIKETTEN: 400 ST. 89x36 7,50
DISKETTEN: 5,25" 360 KB 10 ST.

DM 8,~/HD 1,2 MB 10 ST. DM 13~
KATALOGDISK. DM 5,-, W. KUHN
EDV-ZUB., HESSENSTR., 7, 6340 DIL-
LENBURG 2, TEL/FAX: 027 71/3 26 88 G

PCI 2/3'91: Wemner Klomberg und
Ronny Benischka wegen DISCKIT
bitte melden. Tel, 0 61 28/4 21 53

USER-CLUB fiir JOYCE-Anwender!
Info gegen Riickporto von:
JOYCE-USER-CLUB c/o Je. Berghof,
Roseggerstr.5, 5600 Wuppertal 2

SUCHE ELITE AUF KASS. MIT ANLEI-
TUNG. ZAHLE BIS ZU 40,- DM.
Kopplin, GaBlerstr.22, 8380 Landau/lsar

WORDPERFECT 5.1. 0 62 37/75 41

Suche CPC-Kass Fugger, Hanse usw.
HN, Sitterswalderstr.1, Tel. 0 68 05/
78 94, 6601 Auersmacher @@x @@

HILFE! SUCHE DRINGEND JOYCE-
SPIELE! ZAHLE GUT! LISTE AN:
RALF WILGALIS, BRAUHAUS-
GASSE 10, 8031 GILCHING,

TEL. 08105/1425

GPC 6128 + GT65 + 3-Zweitlw + DMP2000
+ 6 orig. Biicher + 5 Jahrg.CPC-Intern,
+5 Sonderh. + 40Disk + div. orig. Pro-
gramme (WordStar, MultiPlan, Malpro.)
div. orig. Spiele VB 850,~ DM

Tel. Berlin Ost 3 21 27 24

Chiffre 91/00150 PC

BTX-MODEM FUR CPC; NEUWERTIG,
NP: 400 DM FUR 120 DM. 0 62 37/75 41

CPC464 mit VORTEX-Erw. 512 KB,
Farb-Monitor, 2 Disk.-Laufw.,
Drucker NLQ401, Joystick, umf.
Literatur, 50 Disk. Software,

DM 850, VB. Tel.:02 11/40 75 41

CPC 464, DISK.-LW, GREEN + COL.-MON.
TV-TUN. + MOD.DIGIT., SOFTW + ZEITSCH.
VB. 900~ TEL. 0 90 73/26 76 ab 18.00

CPC 464 grin, DDI-1 VB 420 DM/
GT G5 m. Filter Tel.: 0 81 06/55 47

6128 + CM + MM + 3'FD + 5,25°FD + Word-
star 3.0 + dbase Il + Microdesign +
Discology + 48 Disc + Handbiicher +
Util. DM 650,—, Tel. 0 61 09/2 14 71

CPC 6128 + GT 65 + Light Pen 990,~
Fisch.tech. Plott. + Scan. 390~
Hanseatic 9-Nadel-Drucker 290,—
Tel. 04671/6261 (ab 18 Uhr)

Suche Hardware

DD1 m. Contr. u. MP2, Floppy f. C64
Tel. 0581/7 91 84

SUCHE DRINGEND FUR CPC 664 EIN
5,25"-DISKETTENLAUFWERK. ANGEBOT
AN DIETER BECK, HEUGASSE 10,
7488 STETTEN a.k.M. 0 75 73/25 87

Fiir: CPC464: MP1, FD1 u, CTM640
a. solo. T. 0211/66 39 43 ab 19.00 h

SUCHE FUNKTIONSTUCHTIGES
DDI-1 FUR SCHNEIDER CPC464
TEL. 0, 89/83 94 09 51 MO-DO BIS 16.00 G

Verschiedenes

ANKAUF, VERKAUF, IMPORT, REPARA-
TUREN, PD uvm. fiir CPC, CPC+ &
GX4000. Multiface Il Plus nur

169,90 DM, Multiface Il fir

CPC Plus nur 199,90, 6128 Plus

nur 1179,— DM, Maxam Il nur

159,80: Protext 3" 79,90 DM:
Epromkarte 109,90; DDI-1 fiir

nur 299,90 DM. Kostenl. Katalog
anfordern! Mike Behrendt, PF 501132,
5000 Kéln 50, 0 22 36/4 71 08 G

SUCHE CPC-SCHNEIDER-INT 2/86
BIS 12/86; 12/88. LAUTERS, AVN. DES
TROPIQUES, B-1190 BRUSSEL

USER-CLUB fiir Amstrad/Schneider-
PC-1640/1512-Anwender sucht noch
Mitglieder. Informations- und Erfah-
rungsaustausch stehen an erster
Stelle. Info kostenlos bei Willy Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim.
Tel, 089/8 00 25 45

Anfragen auch unter BTX

089780 89 12, es wird gleich geant-
wortet.

Das ist lhre
Chance...

Schon eine Kleinanzeige bringt
oft groBen Erfolg und hilft, neue
Kontakte zu knlpfen. |
Nutzen Sie unser Angebot und
profitieren Sie von der Tatsache,
daB unsere Zeitschrift

CPC Amstrad

jeden Monat von zigtausend
Computer-Interessierten gelesen
wird.

Méchten Sie etwas verkaufen,
tauschen oder suchen Sie das
"Tupfelchen auf dem i" - dann
sollten Sie eine Karte ausfiillen
und an wunseren Verlag
absenden. |
Ihre Annonce erscheint dann in
der nachsterreichbaren Aus-
gabe.

Wir méchten ausdriicklich darauf
hinweisen, daB wir keine
Anzeigen veréftentlichen, aus
denen ersichtlich ist, daB es sich
hierbei um VerduBerungen von
Raubkopien handelt.

Des weiteren machen wir darauf
aufmerksam, daB indizierte
Computerspiele nicht in Form
von Anzeigen beworben werden
dirfen,
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Auf ein Neues -
Word zum 5.5

Update eines Klassikers

Microsoft Word — ein Name, der zur Nummer eins unter den Textverarbei-
tungen in Deutschland wurde. Ein Name, der verbunden ist mit vielen Emo-
tionen: Die einen lieben das Programm, die anderen lehnen es aufgrund sei-
ner eigentiimlichen Benutzeroberfldche ab. Mit Word 5.5 kommt nun der
Nachfolger — im bedienungsfreundlich(er)en SAA-Kleid.

Das “Update-Karussell“ dreht und
dreht sich. Da der weltweite Marktfiith-
rer WordPerfect mittlerweile als Ver-
sion 5.0 erhiltlich ist, war es nur eine
Frage der Zeit, bis auf Word 5.0 Word
5.5 folgte.

Was hat Word 5.5 alles Neues zu bie-
ten? Lohnt sich der Umstieg? Diese
und andere Fragen versuchen wir hier
zu kldren. Fiir diejenigen, die Word
und seine Fachbegriffe noch nicht ken-
nen, dient unsere Box mit einem klei-
nen “Word-Lexikon®.

WORD wird in einem Paket, bestchend
aus 19 5,25-Zoll-Disketten (alternativ
auch auf 3,5-Zoll-Disketten) und drei
Handbiichern, geliefert. Zusitzlich er-
halt man auch noch ein paar niitzliche
Utensilien. Diese sind eine Kurzrefe-
renz, eine Schablone mit Tastaturbele-
gung sowie die Registrierunterlagen.

Fiir absolute Neueinsteiger in Word
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diirfte wohl das diinnste Handbuch mit
dem einladenden Titel Erste Schritte
der interessanteste Teil der Dokumen-
tation sein.

Das mitgelieferte Lernprogramm (jetzt
nicht mehr in Maus- und Tastaturver-
sion getrennt) wird ebenfalls in diesem
Handbuch kurz vorgestelit.

Installation — oder wie man
zum Diskjockey wird ...

Hat man sich kurz in den Installations-
prozeB eingelesen, kann dieser nun ge-
startet werden. Nach Einlegen der Set-
up-Diskette und Starten des gleichna-
migen Programms beginnt die Installa-
tion.

Das Programm Setup kann Word fiir
verschiedene Konfigurationen instal-
lieren. Moglich ist die Installation un-
ter MS/PC-DOS, OS/2 oder in einem
Netzwerk. Ferner kann zwischen einer

Installation auf Festplatte oder auf Dis-
kette gewahlt werden. Von letzterer ist
aber abzuraten. Da Word viel mit
Overlay-(Auslagerungs-)Dateien  ar-
beitet, verzigert ein hiufiger Zugriff
auf das Diskettenlaufwerk die Arbeit
betréchtlich,

Fiir die optimale Installation von Word
5.5 mufl man einige Informationen
{ber den eigenen Rechner und die dar-
an angeschlossene Hardware bereithal-
ten. Setup kann aber einen Grofteil der
Rechnerkonfiguration selbst erkennen,
so dall man meist nur bestitigen muf,
daB Setup die Hardware richtig erkannt
hat.

Die Ausnahme ist natiirlich der
Drucker. Hier wird individuell ent-
sprechend vorhandener Hardware aus-
gewihlt. Das Setup-Programm von
Word 5.5 bietet Treiber fiir iber 350
der gebriuchlichsten Drucker an.

Sind alle Fragen von Setup beantwor-
tet, beginnt die eigentliche Installation.
Leider stellt sich Setup hierbei nicht so
intelligent an wie bei der Erkennung
der Hardware, Eigentlich sollte man
annehmen, daf} Setup die Disketten in
der durchnumerierten Reihenfolge ver-
langt. Aber Microsoft ist, genauso wie
beim Oberflichenschlager Windows
3.0, anscheinend der Meinung, daB die
Anwender ein wenig bei der Installa-
tion ihrer Software zu beschiftigen
sind.

Setup verlangt die Disketten nicht der
Reihe nach, sondern kunterbunt durch-
einander. Hinzu kommt, daB die Dis-
ketten zwar durchnumeriert sind, zu-
sitzlich aber Unterteilungen vorkom-
men. So fragt Setup dann beispielswei-
se auch nicht nach “Diskette 7%,
sondern nach “Diskette Thesaurus 1¢
— die Herumsucherei wird von Micro-
soft kostenlos mitgeliefert.

Hat man das Training zum Diskjockey
hinter sich gebracht, fillt einem die
zweite “Macke” von Setup auf: Simtli-
che Dateien werden in ein Verzeichnis
kopiert. Da automatisch alle Hilfspro-
gramme, diverse Beispieltexte und
Druckformatvorlagen sowie, wenn
von Setup verlangt, Lernprogramm,
Thesaurus und das Worterbuch der

Rechtschreibpriffung hier hineinko-
piert werden, herrscht danach im
Word-Verzeichnis ein  ziemliches

Chaos.

Lernprogramm und
Handbiicher

Wihrend der gestandene Word-Profi
nach einem kurzem Blick auf die in der
Dokumentation aufgefithrten Unter-
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terschiede zwischen Word Version 5.0
und 5.5 sofort loslegen kann, ist der
Neueinsteiger auf die Qualitit der mit-
gelieferten Dokumentation und des
Lernprogramms angewiesen, um den
Einstieg in ein solch komplexes Pro-
gramm, wie Word es nun einmal ist, zu
finden.

Da kaum einer gerne dicke Handbii-
cher liest — das Haupthandbuch “Ar-
beiten mit Word* umfaBt lockere 800
Seiten —, kommt man fast automatisch
zum Lernprogramm, das von Setup,
wie schon erwihnt, auf Wunsch mit
Word zusammen installiert wird, Im
Gegensatz zu fritheren Word-Versio-
nen, gibt es bei 5.5 keine unterschiedli-
chen Lernprogramme mehr. Waren
friiher die Versionen fiir Maus und Ta-
Statur getrennt, lernt sich’s jetzt im
trauten Doppel.

Es gibt zwei Moglichkeiten, das Lern-
programm zu starten. Entweder ruft
man es von der DOS-Kommandozeile
oder aus Word selbst auf. Letztere
Vorgehensweise erfordert jedoch min-
destens 640 KByte Hauptspeicher. Das
Lernprogramm teilt sich in mehrere
Lektionen auf; in der ersten erkliirt es
sich selbst. Danach stehen Lektionen
iber Verwendung der Tastatur, der
Maus und des Word-Fensters, Grund-
lagen der Bedienung und Verwendung
der integrierten Hilfestellung und so
weiter zur Verfiigung.

Beispieldateien werden mit-
geliefert

Als Einsteiger empfiehlt es sich, diese
Lektionen in der Reihenfolge durchzu-
arbeiten, in der sie vom Lernprogramm
angeboten werden. Der letzte Teil,
“Demos und Tips*“, sollte auch von er-
fahrenen Word-Kennern einmal ange-
schaut werden, da er einige niitzliche
Hinweise auf die Bedienung von Word
3.5. enthdlt; informiert er doch unter
anderem tber die Erstellung von Se-
rienbriefen und Rundschreiben, Ein-
binden von Kalkulationstabellen und
Grafik und vieles mehr.

Anders als bei alten Versionen des
Lernprogramms werden bei den De-
mos einige Druckformatvorlagen und
Dateien benutzt, die das allgemeine
Word-Dateiformat haben, so dafl man
diese Demos auch in Word selber ein-
laden kann und so eine Vorlage fiir ei-
gene Versuche in diesem Metier hat.
Zusammenfassend kann zu dem Lern-
programm gesagt werden, daf es gut
aufgebaut ist, zwar nicht alle Feinhei-
ten und Spezialitidten von Word behan-
delt, aber als Einstieg den richtigen

Kieines Word-Lexikon

Druckformatvorlage: Sammlung
von Textformaten fiir Texte.

Druckertreiber: Datei, die Anwei-
sungen enthilt, wie Word einen be-
stimmten Drucker, zum Beispiel
NEC P6, ansteuern soll, bezie-
hungsweise welche Fihigkeiten die-
ser Drucker hat (Auflésung bei Gra-
fiken).

Gliederung: “Verstecken® von
Text, um den Aufbau eines Doku-
ments bearbeiten zu kénnen.

Index: Meist alphabetisch sortierte
Verweisliste.

SAA: System Application Architec-
ture. Vorschrift, wie ein Programm
auszusehen hat. Bestimmt auch die
Grundlagen der Bedienung. Dient
zur Vereinheitlichung von Program-
men und dadurch zur schnelleren
Einarbeitung des Benutzers.

Textformate: Beschreibung des
Aussehens von Zeichen (kursiv,
fett, ...), Absitzen (Blocksatz, zen-
triert, ...) oder Seiten (SeitengroBe,
sl

Thesaurus: Programm(teil), das fiir
einzelne Worter andere, sinngemiB
gleiche Worter anbietet.

Weg weist. Wer sich weitgehender in-
formieren und alle Features nutzen
will, muB sich natiirlich (oder notge-
drungen) mit den (zu) umfangreichen
Handbiichern befassen.

Das Handbuch, das sich intensiv mit
Word 5.5 auseinandersetzt, ist das be-
reits erwihnte Haupthandbuch “Arbei-
ten mit Word“. Es umfaBt iiber 800
Seiten und teilt sich in zwei Teile auf.
Der erste beschreibt die Grundlagen
der Arbeit mit Word, wihrend der
zweite Teil mehr auf spezielle Mog-
lichkeiten und Fihigkeiten des Pro-
gramms eingeht.

Wegen der besseren Handhabung hitte
sich bei diesem Buch empfohlen, es ent-
sprechend der erwihnten Aufteilung in
zwei Biichern herauszugeben. AufBer-
dem diirfte wahrscheinlich bei intensiver
Nutzung irgendwann der Buchriicken
brechen. “Arbeiten mit Word* erklért
sehr ausfiihrlich die Bedienung des Pro-
gramms. Das Buch ist gut aufgebaut und
man kann sehr gut damit arbeiten. An-
fanger erfahren im ersten Teil genau, wie
mit Word umzugehen ist, wihrend “alte
Word-Hasen® im umfangreicheren
zweiten Teil alle Moglichkeiten genau-
estens erklirt bekommen.

Das dritte Handbuch (nach dem Motto
“Aller schweren Dinge sind drei®),
“Druckerinformationen”, setzt sich,
wie der Name es bereits andeutet, mit
den von Word unterstiitzten Druckern
auseinander und listet die Fihigkeiten
der mitgelieferten Druckertreiber auf.
Hier 146t sich erkennen, welche der Fi-
higkeiten des jeweiligen Druckers aus-
genutzt werden. Wer seinen Drucker
optimal ausnutzen will, kann, sofern
dieser Drucker bei den mitgelieferten
Druckertreibern zu finden ist, ausrei-
chende Konfigurationshilfen erhalten.
Hat man aber einen Drucker, der nicht
zu den 350 mit Word verwendbaren ge-
hort, guckt man leider in die Rohre.

Druckertreiber in reicher
Auswahl

Natiirlich ist verstindlich, daB Micro-
soft nicht fiir alle Drucker der Welt
Treiberprogramme als Standard mitlie-
fern kann — das wiire auch, angesichts
der dann erhiltlichen Diskettenberge,
zuviel des Guten. Denkt man jedoch,
sich notfalls einen Treiber fiir den eige-
nen, seltenen Drucker schreiben zu
konnen, wird man vor zwei Probleme
gestellt:

Zunichst einmal wird kein Programm
mitgeliefert, mit dem man einen
Druckertreiber erstellen kann — man
muB es extra bei Microsoft bestellen.
Der zweite Haken ist da schon schwer-
wiegender. Die Erstellung eines eige-
nen Druckertreibers ist, auch wenn im
Druckerhandbuch alle Befehle genau
erklirt und alle Zeichenbreitentabellen
enthalten sind, eine wahre Sisyphusar-
beit, da der Aufbau der Definitionsda-
tei des Druckertreibers sehr kompli-
ziert ist.

Microsoft sollte sich hier vielleicht
iiberlegen, ein neues, dhnlich wie bei
anderen Textverarbeitungen meniige-
steuertes Programm zu entwickeln, da
nicht jeder, der den Preis fiir Word 5.5
auf den Tisch gelegt hat, danach noch
bereit ist, sich fiir noch mehr Geld ei-
nen neuen Drucker zu kaufen, weil
Word gerade seinen nicht unterstiitzt.

Ein neues Word?

Ist Word 5.5 etwas ganz Neues? Ja und
nein. Microsoft hat die Bedienungs-
oberfldche von Word einer Frischzel-
lenkur unterzogen. War Word schon
immer mit der Maus bedienbar, so war
die Anordnung der Meniis und der
Aufbau der Untermeniis etwas, was
nur bei Word existierte (oder bei ein,
zwei anderen Microsoft-Produkten wie
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Multiplan). Zwar war auch bei anderen
Programmen die Bedienungsoberfli-
che produktspezifisch, aber in letzter
Zeit nahmen die Bestrebungen (beson-
ders seitens IBM) zu, die Bedienung
von Programmen zu vereinheitlichen.
Microsoft kiimmerte sich bei Word bis-
lang nicht darum und behielt bis zur
Version 5.0 die Word-eigene Oberfli-
che bei. Da jedoch immer mehr Pro-
gramme mit der SAA-Oberfliche auf
den Markt kamen und sich die dadurch
einfache Programmbedienung bewihr-
te, schaffte sich Microsoft mit der
Word-Oberflidche nicht nur Freunde —
war doch die Einarbeitung in Word bis-
her alles andere als einfach.

Als aber auch kleinere Textvarbeitungs-
programme dank ihrer bedienungs-
freundlichen SAA-Oberfliche mit
Macht auf den Markt dringten, konnte
sich Microsoft nicht lumpen lassen —
mit dem Ergebnis Word 5.5.

Was nun ist anders? Die Baumstruktur
der Meniis, bisher im unteren Bild-
schirmbereich beim “alten” Word an-
gesiedelt, hat sich in eine Meniizeile im
oberen Bildschirmbereich mit Pull-
down-Meniis verwandelt. Es gibt Icons
zu zoomen und einzelne Textfenster zu
schliefen. Diese Textfenster konnen
sich jetzt tiberlappen und sind nicht
mehr, wie bei dlteren Versionen von
Word, nur nebeneinander zu setzen.
Die Mausbedienung wurde noch kom-
fortabler und dank der neuen Oberfli-
che ist Word nun tatséichlich bedie-
nungsfreundlich.

Word 5.5 aligemein

Word war schon immer recht gut mit
Funktionen zur Textverarbeitung ge-
segnet. Neben den “normalen® Funk-
tionen, die eigentlich jedes Programm
zur Textverarbeitung enthilt, wie Ko-
pieren, Markieren, Einfiigen und so
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Bild 1: Ein Text in Lay-
out-Ansicht

weiter, legte Microsoft Wert auf Funk-
tionen zur Verarbeitung lingerer Tex-
te, zum Beispiel Dokumentationen.

So konnen etwa schnell Inhaltsver-
zeichnisse zu Texten erstellt oder
Querverweise auf andere Dokumente
automatisch jeder Layout- oder Text-
dnderung angepafit werden. Es gibt
eine Rechtschreibpriifung (Umfang
tiber 150 000 Worter) und einen The-
saurus (Angabe sinnverwandter Wor-
ter, damit nicht immer dasselbe im
Text steht), der 60 000 Schliisselwdrter
und 700 000 Synonyme umfaBt.

Die Verwaltung der FuBinoten ge-

schieht automatisch. Das heiBt, daB
FuBnoten auf die richtige Seite bewegt
werden, wenn das dazugehorige FuB-
notenzeichen auf eine andere Seite ko-
piert wird. Bei automatischer Nume-
rierung der FuBnoten werden beim Lo-
schen alter oder Einfiigen neuer FuB-
noten diese richtig eingeordnet und neu
durchnumeriert.

Eine zweite Art der FuBnote ist die An-
merkung. Anmerkungen sind eine Art
Kommentar und kénnen einen Namen
haben. Sie sind sehr niitzlich, wenn ein
Text von mehreren Benutzern iiber-
priift werden soll.

Ebenfalls niitzlich ist die Funktion
Textmarke. Mit ihrer Hilfe wird einem
bestimmten Textabschnitt ein Name
zugewiesen. Man kann zum Beispiel
mit dem Befehl Gehe zu zu einer sol-
chen Textmarke springen, Querver-
weise auf solche Textmarken erstellen
und noch vieles andere mehr.

Grafiken und Tabellen konnen in
Word-Dokumente importiert werden,
Hierbei kann Word eine Vielzahl von
Formaten erkennen und aufs Papier
bringen.

Die Erstellung von Serienbriefen oder
Adressenetiketten sowie anderer Se-
rientexte ist ohne weiteres moglich.

Zum Erstellen und Bearbeiten ldngerer
Texte, die in einzelne Abschnitte ge-
gliedert sind, ist die Funktion Gliede-
rung von Word gedacht. Eine Gliede-
rung ist normalerweise ein eigenstéindi-
ger Text. Bei Word ist es aber eine an-
dere Ansicht desselben Textes. Hierbei
werden nur die Uberschriften bezie-
hungsweise die Abschnittsiiberschrif-
ten angezeigt. Der Text wird ausge-
blendet. So ldft sich schnell und ein-
fach eine Textgliederung erreichen.
Bei Bedarf kann der Text wieder einge-
blendet und bearbeitet werden.

Wie schon erwihnt, zeigt Word den
Text, wenn eine grafikfihige Video-
karte benutzt wird, mit den entspre-
chenden Textauszeichnungen (kursiv,
Kapitélchen, ...) auf dem Bildschirm
an. Bevor man den ganzen Text aus-
druckt, gibt es zwei Moglichkeiten,
sich iiber das Aussehen des Dokuments
im voraus zu informieren. Die erste
wiire die Layout-Darstellung. Hierbei
zeigt Word auf dem Arbeitsbildschirm,
wie der Text, komplett umbrochen, auf
dem Papier aussieht.

Zu beachten ist dabei aber folgendes:
Normalerweise ist der Bildschirm zu
klein, um eine komplette Seite abzubil-
den, deshalb wird sie stark verkleinert,
und auBerdem kann Word bei der Lay-
out-Darstellung keine eingebundenen
Grafiken und keinen Blocksatz in Pro-
portionalschrift darstellen.

Der Text kann in verschie-
denen Ansichten betrachtet
werden

Die zweite Moglichkeit bietet die
Funktion Seitenansichr. Sie stellt die
Seite so dar, wie sie ausgedruckt wer-
den soll. Leider hat diese Funktion
aber einige Einschrinkungen. Man
kann Texte in dieser Ansicht, anders
als bei der Layout-Darstellung, nicht
dndern. Auch wird die Dokumentseite
immer nur in einer GroBe dargestellt,
denn es gibt keine Zoom-Funktion wie
andere Programme sie anbieten. Trotz-
dem kann man sich mit der Seitenan-
sicht vorab ohne groBen Papierver-
brauch gut iiber das Aussehen einer
Seite informieren.

Zur Vereinfachung der Arbeit dient auch
die Druckformatvoriage. Hierbel handelt
es sich um eine Sammlung von Vor-
schriften fiir das Aussehen von Texten.
Es gibt drei iibergeordnete Arten von
Formatvorlagen. Die erste beschreibt
das Aussehen einer einzelnen Seite. Hier
wird die GroBe der Seite, Anzahl der
Spalten (maximal 32), GroBe der Réinder
und noch vieles mehr bestimmt.
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Bild 2: Der gleiche Text in Seitenansicht

Die zweite Art beschreibt das Ausse-
hen eines Absatzes. Hier wird festge-
legt, ob der Absatz im Block, linksbiin-
dig, rechtsbiindig oder zentriert forma-
tiert werden soll. Uberdies kénnen Ta-
bulatoren, Abstand einzelner Absitze
voneinander und so weiter festgelegt
werden.

Als letzte Moglichkeit kann auch eine
Formatvorlage fiir einzelne Zeichen er-
stellt werden (Schriftart, GroBe und so
weiter).

So kann man einfach die grundlegen-
den Formate fiir eine bestimmte Art
von Dokument erstellen, diese Druck-
formatvorlage speichern und dann bei
gleichartigen Dokumenten weiterver-
wenden. Natiirlich kann nicht nur eine
Art von zum Beispiel Absitzen in einer
dieser Vorlagen enthalten sein. Jede
Druckformatvorlage kann 125 ver-
schiedene Formate enthalten.

Arbeiten mit Word 5.5
und Unterschiede zur alten
Version

Ebenfalls sehr arbeitserleichternd sind
die Makrosprache und die Textbaustei-
ne von Word. Erstere ermoglicht das
Schreiben oder Aufzeichnen von im-
mer wiederkehrenden Arbeitsvorgin-
gen, die bei Bedarf automatisch ausge-
fiihrt werden konnen. Mit Hilfe der
Textbausteine kann man sich Kiirzel
fiir bestimmte Ausdriicke erstellen
(“mfg® fiir “Mit freundlichen Grii-
fen*) und diese automatisch einfiigen
lassen.

Die Aufstellung der Funktionen kénnte
jetzt noch einige Seiten weitergehen (es
gibe da noch den Datei-Manager und
vieles andere mehr). Aber um zum
Ende zu kommen ein Resiimee: Word
ist eine ausgezeichnet ausgestattete

Textverarbeitung fiir den Einsatz in
Biiros und Anwaltskanzleien oder zur
Erstellung von umfangreicher Korres-
pondenz, von Diplomarbeiten und Bii-
chern.

Durch die neu gestaltete Oberfliche
fallt es vor allem dem Neuling leicht,
sich in Word 5.5 einzuarbeiten. Die
Pull-down-Meniis, in Kombination mit
einer Maus, erleichtern die Arbeit mit
Word um einiges. Auch daB Fenster
sich iiberlappen kénnen, vereinfacht
die Arbeit mit mehreren Dokumenten
oder verschiedenen Ansichten des glei-
chen Dokuments. Die neue Zeichenlei-
ste beschleunigt das Erkennen und Zu-
weisen von Absatzformaten ungemein.
Bei der Zeichenleiste handelt es sich
um eine Zeile unter der Meniizeile, in
der das gegenwdrtige Format des Ab-
satzes angezeigt wird. Beim Anklicken
mit der Maus offnet sich ein Pull-
down-Menii, aus dem man ein neues
Format fiir den Absatz, eine neue
Schriftart oder auch einen anderen
Schriftgrad wihlen kann.

Wie Sie bereits gelesen haben, ist die
Bedienung mit der Maus schnell und
einfach. Einfacher noch als bei Word
5.0. Auch der Zugriff auf die Meniis
mit den Tasten ist leicht. Man driickt
kurz auf die ALT-Taste und schon ist
man in der Meniileiste und kann aus
den Meniis auswiihlen.

Fir Maushasser folgen jetzt die
schlechten Neuigkeiten. Leider hat Mi-
crosoft bei der sonstigen Tastatursteue-
rung einiges geidndert. Die Belegung
der Funktionstasten ist jetzt vollkom-
men anders. Gab es frither nur
<ALT>, <CTRL > oder Umschalt-
taste mit Funktionstaste, gibt es nun
auch CTRL-Umschaltkombinationen
sowie, wenn man keine Multifunktions-
tastatur hat (das Biigelbrett mit 102 Ta-

Bild 3: Ein Text in Bearbeitung

sten), ALT-CTRL-Umschaltkombina-
tionen. Auch die Tastenkombinationen
fiir direkte Zeichenformatierungen und
fiir Zuweisungen von Druckformatvor-
lagen haben sich gedndert.

Zusammenfassend kann man sagen,
daf die Bedienung per Maus sehr ein-
fach, per Tastatur aber komplizierter
geworden ist. Durch die Anderung der
Tastaturbelegung sind auch alle Ma-
kros von Word 5.0 und ilteren Versio-
nen {iberholt. Man muf diese neu
schreiben oder sie mit Hilfe eines mit-
gelieferten Programms konvertieren.
Die Beschrinkungen des Konvertie-
rungsprogramms werden im Handbuch
genau dargestellt.

Beurteilungen
wie immer am Schiufd

Word 5.5 ist weiterhin eine der fiihren-
den Textverarbeitungen auf dem
Markt. Man kann problemlos groBe
und groBte Texte mit ihr ver- und bear-
beiten. Die Funktionen des Programms
erméglichen die Erstellung und die da-
mit zusammenhingenden Bearbeitun-
gen selbst von Biichern oder ldngeren
wissenschaftlichen Abhandlungen.

Die neue SAA-Oberflache kommt ge-
rade Neueinsteigern in Word entgegen.
Benutzer der ilteren Word-Versionen
werden aber einige Zeit investieren
miissen, um sich an das neue Word zu
gewohnen. Thnen sei zum Schluf noch
gesagt, daf sich auf den 19 Word-Dis-
ketten auch eine alte Version 5.0 von
Word befindet, die alternativ installiert
werden kann. Die Dokumentation zu
dieser Version muB aber bei Microsoft
separat bestellt werden.

Robert Haas/jg
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Vergifimeinnicht

Clevere Tricks mit dem NVR-Speicher
des Schneider-PC 1512 und 1640
Eine der besonderen Eigenarten der Schneider-/Amstrad-PCs 1512 und 1640

ist der NVR (Non-Volantile-RAM). Sein Vorteil: Er verliert auch nach dem
Ausschalten des Rechners nicht sein Gedéchtnis,

Der batteriegepufferte NVR-Speicher
der Schneider- und Amstrad-PCs 1512
und 1640 verfiigt iiber 64 Bytes Spei-
cherplatz. Vom System selbst werden
aber nur 40 davon mit Daten belegt;
was ldge also niher, als sich die verblei-
benden 24 Bytes fiir eigene Anwendun-
gen nutzbar zu machen?

Die Turbo-Pascal-Unit “NVRPW*
stellt einige Funktionen zur Verwen-
dung eines Passwortes zur Verfiigung.

Die Prozedur “Write__Password®
schreibt einen String mit bis zu 24 Zei-
chen in den NVR, “Read-Password*
liest dieses Codewort wieder aus.

Das kleine Demoprogramm “PassDe-
mo.Pas” zeigt, wie man auf diese Weise
eigene Programme gegen Programm-
diebe und unbefugte Anwender schiitzt:
Wenn das Passwort im NVR nicht mit
dem abgefragten iibereinstimmt, bricht
das Programm ab. Die Uberpriifung

des Passworts iibernimmt die Funktion
“Test__Password®, die einfach “False®
oder “True* zurickliefert.
Die beiden Assembler-Programme
“ReadPW* und “WritePW* erlauben
dem Anwender das einfache Lesen und
Speichern eines solchen NVR-Pass-
worts von der Kommandozeile aus.
Der niitzliche Pascal-Winzling
“NVRBckup* schreibt alle Daten aus
dem NVR in eine Datei oder schreibt
sie zuriick. Beim Batteriewechsel ent-
fillt damit das listige Neueinstellen
simtlicher NVR-Parameter: Einfach
die Daten mit “NVRBckup s“ vorher
sichern und hinterher wieder mit
“NVRBckup 1“ zuriickladen.
Der NVR-Bereich ist eine Spezialitit
der Schneider-PCs 1512 und 1640; ein
NVR-Passwort 14t sich daher auch fiir
die Priifung verwenden, ob es sich um
einen dieser Rechner handelt. Diese In-
formation ist vor allem fiir Grafikpro-
gramme wichtig, die dann auch den
Spezialmodus mit 640x200 Pixeln in 16
Farben ansteuern kénnen.

(Klaus Vollmer/ga)
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Alles unter einem Dach

Microsoft WORKS 2.0
als Allround-Programm fiir Heim- und

Biiroanwendungen

WORKS umfaft Textverarbeitung, Dateiverwaltung, Tabellenkalkulation,
Diagrammgrafik und Datenferniibertragung auf einen Streich. Wir haben

das Kombi-Programm kritisch gepriift.

Zwar macht es einen grofien Teil des
Erfolgs der IBM-kompatiblen PCs aus,
daB man deren Ausstattung aus einem
riesigen Angebot nach Lust und Laune
wihlen kann — aber hin und wieder
zeigt dieses Konzept auch Nachteile.
Das ist zum Beispiel dann der Fall,
wenn die Grundausriistung zur Alltags-
arbeit zusammengestellt werden soll.
Der Anwender ist dann gezwungen,
gezielt mehrere Programme zu kaufen,
deren Bedienung zu erlernen und oben-
drein Wege zu finden, um etwa Adres-
sen, Texte oder Rechnungen zwischen
den Anwendungen auszutauschen.

Genormte Bedienung
hilft Einsteigern

Bei verschiedenen Software-Firmen
hat man deshalb haufig benotigte An-
wenderprogramme zu Paketen zusam-
mengestellt, die einheitlich bedient
werden und ohne Tricks miteinander
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arbeiten. Hochstens fiir Spezialgebiete
miiBte der PC-Besitzer dann noch ent-
sprechende Software anschaffen.

WORKS ist eins der bekanntesten
Mehrzweckprogramme. Es enthilt
Module zur Textverarbeitung, Datei-
verwaltung, Tabellenkalkulation samt
Umsetzung in geschiftliche oder stati-
stische Grafik und Funktionen zur Da-
tenferniibertragung. Hinzu kommen
als Hilfsmittel ein “Dateimanager®
zum Kopieren, Loschen und Umben-
nen von Dateien und zum Kopieren und
Formatieren von Disketten sowie ein
Terminkalender, der an einmalige oder
wiederkehrende Termine erinnert.
Dazu existiert noch ein “Taschenrech-
ner“, dessen Ergebnisse in Dokumente
tibernommen werden kénnen.

Solch ein Programmriese weckt erst
einmal Skepsis, denn er geriit leicht un-
handlich und verlangt womoglich nach
einem PC opulentester Ausstattung.

Umgekehrt kdnnten die ein-
zelnen Programmteile im
Funktionsumfang so einge-
schrankt sein, daB sie nur fiir
die ersten Gehversuche mit
dem PC geniigen. Diese Pro-
blematik soll deshalb auch
im Mittelpunkt unseres Tests
stehen.

WORKS 2.0 wird auf drei-
zehn 5,25-Zoll- oder sieben
3,5-Zoll-Disketten ausgelie-
fert, zusammen mit einem
umfangreichem  deutschen
Benutzerhandbuch und ei-
nem Heftchen “Startklar in
10 Minuten“. Gleich er-
wihnt werden sollte, daB
WORKS ein Lernprogramm
enthdlt, das den Anwender
auf Wunsch dialoggesteuert
Abschnitt fiir Abschnitt in
die Bedienung des Pro-
gramms einfiihrt.

Das Handbuch ist als
Einfiihrungs- und Nach-
schlagewerk konzipiert.
Liest man das Werk ab-
schnittsweise zur Vorbereitung auf die
Arbeit mit den Programmteilen, erhilt
man umfassende und auch gut zu lesen-
de, didaktisch brauchbar zubereitete
Informationen. Hinderlich ist nur das
fast quadratische und deshalb schneller
Orientierung abtrigliche Seitenformat
mit starken SchriftgroBenunterschie-
den zwischen Uberschriften und Text.
AuBerdem gerdt das Nachschlagen im
Index manchmal umstindlich, da das
umfangreiche  Stichwortverzeichnis
mehr auf die eigene Terminologie des
Programms abgestimmt ist und selte-
ner beriicksichtigt, was ein WORKS-
Neuling etwa unter Problemen wie
“Suchen in der Datenbank® verstehen
konnte. Dennoch kann man mit der
Dokumentation auch als Einsteiger zu-
frieden sein, nur fillt bei speziellen
Fragen hin und wieder lingeres Blit-
tern an.

Die Installation erfolgt
anwenderfreundlich

Eine der gelieferten Disketten dient der
“Einrichtung® des Programms. Man
legt sie ein, wechselt auf das entspre-
chende Laufwerk und tippt SETUP
<RETURN> ein. Die WORKS-In-
stallation lduft dialoggesteuert und
weitgehend automatisch ab. Das zu-
stindige Programm ermittelt nahezu
alle wichtigen Merkmale des PC
selbst. Als nachteilig soll das hiufig
notwendige Diskettenwechseln natiir-
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lich nicht verschwiegen werden. Ein-
greifen muB der Benutzer auch, wenn
beispiclsweise eine exotische Grafik-
ausristung nicht richtig von WORKS
erkannt wurde. Man muf dann aus an-
gezeigten Listen den richtigen Eintrag
aussuchen, sofern der vom SETUP er-
mittelte Vorschlag nicht ohnehin als
bester bestétigt werden kann.

Yon der Monochrom-MDA-Karte iiber
CGA, Herkules, EGA, VGA und
IBM-8514/A inklusive diverser Spe-
zlalvarianten  wie  Farb-Herkules,
Ericsson, Tandy und Toshiba und Lap-
top-Displays stehen ausreichend Instal-
lationsmoglichkeiten zur Verfiigung.
Denken Sie iibrigens daran, daB auf
manchen VGA-Karten nur die EGA-
Auflésung im Grafikmodus flimmer-
frei arbeitet. Da das SETUP bei erneu-
tem Aufruf auch in der Lage ist, Instal-
lationen zu dndern, sollten Sie entspre-
thende Versuche unbedingt durch-
fihren.

Installation im Dialog

Unter den etwa 200 angebotenen
Druckermodellen miissen Sie selbst
den Thrigen aussuchen. Farb- und
SchwarzweiBdrucker in allen bekann-
ten Technologien wie Nadel-, Laser-,
Tintenstrahl- und Typenraddruck kén-
nen angesteuert werden; Druckernor-
men wie HP-Laserjet, Postscript, EP-
SON und IBM sind kein Problem, und
mich  die  Installation  mehrerer
Drucker, unter denen in den Anwen-
lungen ausgewihlt werden kann, ist
furch mehrfachen SETUP-Start ein-
fach zu schaffen. Da Ausdrucke unter
WORKS in Dateien umgeleitet werden

kénnen, ist so die Vorbereitung wichti-

ger Dateien auch fiir Drucker méglich,
wie sie vielleicht die reiche Tante oder
der ndchste Printshop besitzen — eine
gute Sache, zumal WORKS eine Vor-
abkontrolle des Druckbilds in jedem
Anwendungsteil am Monitor ermog-
licht.

Installierbar ist WORKS auf Festplat-
ten, auf denen etwa noch 3 bis 5 MByte
zur Verfiigung stehen sollten, oder auf
Disketten, wobei gutes Arbeiten mit
nicht allzu hdufigem Wechseln von
Disketten gerade noch bei Verwendung
eines 720-kByte-Exemplars moglich
ist (unter Verzicht auf Wérterbiicher
und Hilfedatei, die dann eben bei Be-
darf von einer anderen Diskette auto-
matisch angefordert werden). Stehen
nur 360-kByte-Laufwerke zur Verfii-
sung, wird die Arbeit mit WORKS un-
angenchm und unterliegt Einschrin-
kungen. 512 kByte Hauptspeicher ge-

niigen. WORKS 2.0 arbeitet auch unter
WINDOWS 3.0 gut, obwohl es kein
spezielles WINDOWS-Programm ist.
Ubertrieben grof sind die Hardware-
Anforderungen von WORKS 2.0 also
nicht,

Zwei Besonderheiten der Installation
sollten noch erwdhnt werden. Das
WORKS-Setup  fragt nach dem
Wunsch, eine Maus als Eingabenmedi-
um zu benutzen und versucht bei positi-
ver Antwort, schon vorhandene Trei-
berprogramme durch ein eigenes zu er-
setzen. LBt dann daraufhin die Maus-
bedienung zu wiinschen {ibrig oder
kommt es zu Storungen der Bild-
schirmdarstellung, lohnt sich immer
der Versuch, den neuen Treiber zu ent-
fernen und den urspriinglich vorhande-
nen wieder zu installieren — WORKS
gibt ihm normalerweise lediglich die
Endung “OLD“. Bei Amstrad-1512-
und -1640-Geriiten beispielsweise ist
die Riickkehr zum alten Treiber im all-
gemeinen notig und fithrt zum ge-
wiinschten Erfolg.

WORKS 2.0 zeigt
Druckattribute schon
auf dem Bildschirm

Einen wichtigen Hinweis auf den Lei-
stungsumfang von WORKS 2.0 gibt
die letzte im SETUP-Prozefy vom An-
wender verlangte Entscheidung. Dort
geht es darum, ob das Programm bei
vorhandener grafikfihiger Bildschirm-
ausriistung standardmiBig im Grafik-
modus oder im Textmodus laufen soll.
Ersteres bewirkt, daB beispielsweise
Druckmerkmale wie “fett“, “unterstri-
chen* und “kursiv® auf dem Bild-
schirm tatsdchlich wie auf dem
Drucker dargestellt und nicht blof
durch Farben kenntlich gemacht wer-
den. Eigentlich kénnen nur zwei Griin-

WORKS
kann im Grafik-

modus arbeiten

de dafiir sprechen, trotz dieses Ange-
bots den einfachen Textmodus zu wiih-
len: WORKS lduft in der grafischen
Betriebsart je nach PC und Bildschirm-
ausriistung etwas langsamer, und bei
einfachen Grafikkarten kénnen die
normalen Textzeichen schirfer und
deutlicher ausfallen als die fiir den Gra-
fikmodus. Da Sie allerdings auch im
laufenden Programm noch jederzeit
zwischen beiden Betriebsarten um-
schalten kénnen, brauchen Sie sich die
Entscheidung iiber den Startmodus
nicht schwer zu machen.

Das WORKS-Setup darf man somit,
siecht man von der hiufigen Disketten-
wechselei ab, als gelungen bezeichnen
— fiir ein komplexes Programm ist dies
durchaus kein nebensichliches
Faktum.

Sémtliche WORKS-Meodule werden
iiber iibliche Pull-down-Meniis gesteu-
ert, deren Unterpunkte entweder dem
direkten Aufruf von Funktionen dienen
oder Dialogfenster freigeben. In diesen
kénnen durch “Ankreuzen® von Wahl-
méglichkeiten oder Texteingaben wei-
tere Einstellungen vorgenommen wer-
den. Mausbenutzer erledigen diese
Aufgaben in gewohnter Manier durch
Zeigen und Anklicken. Aber auch iiber
die Tastatur lassen sich die Meniis
schnell und sicher bedienen. Arbeitet
man etwa an einem Dokument und
mochte nun eine der Steuerfunktionen
von WORKS benutzen, so driickt man
zunichst einmal auf die <ALT>-
Taste.

Daraufhin wird die in jedem Pro-
grammteil stindig sichtbare Hauptme-
niileiste aktiviert. In jedem Meniina-
men ist ein Buchstabe (meist der erste)
hervorgehoben. Tippt man diesen auf
der Tastatur an, klappt das entsprechen-
de Menti herunter. Hier withlt man nun
die Unterpunkte entweder {iber die
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Cursortasten und <RETURNZ> oder
erneut {iber Kennbuchstaben an.
In den Dialogfenstern setzt sich dieses
Prinzip fort. Es kann zwischen den
Eingabefeldern zusitzlich mit der
<TAB>-Taste hin- und hergesprun-
gen werden. Haufig benutzte Funktio-
nen erreicht man auf diese Weise selbst
in Untermeniis mit wenigen Tasten-
driicken. Mausbenutzer kénnen belie-
big zwischen der Anwendung ihres
Zeigegerits und der Tastatursteuerung
wiihlen. Meniisteuerung muf also kei-
neswegs eine zeitraubende und um-
stindliche Angelegenheit sein! Abge-
rundet wird das System bei WORKS
noch durch die Mdoglichkeit, mittels
des zugehorigen “Makro-Recorders®
hiiufig wiederkehrende Tastaturfolgen
einfach aufzuzeichnen und auf Befehl
“abzuspulen®, ohne diese stindig kom-
plett wiederholen zu miissen.

Bei WORKS wurde der
interne Datenaustausch
optimiert

Aber damit nicht genug. In allen Ein-
zelmodulen wurde die Bedienung so
weit wie moglich einheitlich gehalten.
So findet man beispielsweise in jedem
Programmteil an derselben Stelle in
der Hauptmeniizeile das gleiche “Da-
tei“-Menii fiir Operationen wie etwa
das Laden und Speichern von Doku-
menten. Wo in verschiedenen Modulen
dhnliche Wahlmdéglichkeiten auftau-
chen, etwa beim Druck-Menil, ist auch
die Ansteuerung gleich. Das verkiirzt
die Einarbeitungszeiten enorm. Ebenso
wirkt die Hilfsfunktion, die sich auf
Wunsch zu den jeweils vom Anwender
gewiihlten Funktionen duBert oder iiber
einen Index den Zugriff auf eine Art
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“Handbuchersatz“ im Programm er-
moglicht. Von “Unhandlichkeit®, wie
eingangs geargwohnt, kann keine Rede
sein.

Konsequent gleichartige Bedienung al-
ler Module ist nur ein Aspekt, der Ein-
zelprogramme zum idealen Paket zu-
sammenwachsen ldft. Wer schon ein-
mal Informationen aus einer Dateiver-
waltung, Textverarbeitung und einer
Tabellenkalkulation zu einer Einheit,
zum Beispiel einem Geschiiftsbericht,
zusammenfassen mubite, kennt die da-
bei auftretenden Probleme zur Geniige.

Nur in den seltensten Fillen schaftt
man es ohne zeitraubende Umwege,
beispielsweise eine Tabelle und deren
grafische Auswertung in einer Einheit
zusammenzufassen. WORKS jedoch
ist fiir solche Aufgaben geradezu pri-
destiniert.

Zundchst einmal ist es ohne weiteres
moglich, mehrere Dateien, auch ver-
schiedener Typen, gleichzeitig im
Speicher zu halten und zwischen ihnen
schnell zu wechseln. Markierte Ab-
schnitte kénnen nicht nur innerhalb ei-
ner Datei verschoben, sondern auch in
andere Dateien {ibernommen werden.
Ebenso 1dht sich sowohl eine Tabelle
als auch ein Tabellenausschnitt aus der
Kalkulation oder ein daraus berechne-
tes Diagramm in einen Text einfligen.
Eine Adrefdatenbank kann mit der
Textverarbeitung zusammen zur Er-
stellung von Serienbriefen oder AdreB-
etiketten benutzt werden. Die bloBe
und einmalige Ubernahme einer
Adresse in einen Brief stellt auch keine
Hiirde dar. Werte aus einer Geschiifts-
datenbank lassen sich in die Tabellen-
kalkualtion ibernehmen, etwa um sie
zur grafischen Auswertung aufzuberei-
ten. Fiir viele Anwendungsfille kann
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diese Arbeitsweise des Programms
eine echte Hilfe sein.

Die Einzelprogramme sind
auch fiir sich leistungsfahig

Bleibt zum Schluf noch der Blick auf
die Einzelprogramme, in Erinnerung
an die letzte der Anfangsverdéchtigun-
gen, es konne sich dabei um eher mage-
re Vertreter ihrer jeweiligen Art han-
deln.

Die Textverarbeitung beherrscht neben
Standardfunktionen wie Schriftarten-
wahl, Blocksatz, Kopf- und FuBzeile,
Suchen-und-Ersetzen-Funktion, Zentrie-
ren, dem Bewegen von Textbldcken
und vielem mehr auch Komplizierte-
res. Dazu gehort etwa das Zeichnen
von Rahmen, eine lernfihige automati-
sche Rechtschreibiiberpriifung und ein
Thesaurus, der auf Wunsch fiir Worter
gleichbedeutende Begriffe sucht.

Der Wortschatz beider Programme
reicht aus, auch wenn in den versuchs-
weise gepriiften ersten Abschnitten
dieses Textes unter anderem die Wor-
ter “lauft*, “anwenderfreundlich®,
“Dateiverwaltung” und “Grundausrii-
stung® erst noch gelernt werden muf-
ten. Die Anwendung solcher Schreib-
hilfen beschrinkt sich allerdings ohne-
hin auf die Unterstiitzung beim Ausbii-
geln der gebriuchlichsten Tippfehler
und Erinnerungsliicken, und in dieser
Hinsicht leisten sie schon viel.

Absatz- und Textformate kann man
von Datei zu Datei kopieren und
braucht sie so nicht stéindig neu einzu-
geben. Zusiitzlich lassen sich fiir jede
Anwendung noch wiederkehrende

Druckmerkmale in Vorlagendateien
speichern.

Die Rechischreibkontrolle kennt viele Hilfsfunktionen
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Ein Blick auf eine Kalkulationstabelle ...

Die Textverarbeitung ist
sehr komfortabel

Nicht nur fiir Studenten und Wissen-
schaftler diirfte neben der Einbindung
von Diagrammen auch interessant sein,
daB WORKS 2.0 eine freie Bestim-
mung des Zeilenabstands fiir jeden Ab-
schnitt erlaubt. Es wird somit ein kor-
rektes Absetzen langerer Zitate vom
Haupttext ermoglicht. AuBerdem be-
herrscht WORKS zwar nicht, wie im
Handbuch behauptet, die automatische
Verwaltung von Fufinoten (Anmerkun-
gen am Seitenende), wohl aber die von
Endnoten (Anmerkungen am Text-
ende).

Die Datenbank von WORKS eignet
sich mit ihren individuell zu gestalten-
den “Formularen® und dem umfang-
reichen Modul zur Auswertung in “Be-
tichten® fiir die meisten Biiro- und
Heimanwendungen. Die Kapazitits-
grenze wird von Microsoft mit 4096
Datensdtzen angegeben, die maximale
Felderzahl ist 256 und die gréfitmogli-
che Linge eines Datensatzes in Zei-
chen betrdgt ebenfalls 256. Komforta-
ble Suchfunktionen einschlieBlich logi-
scher Verkniipfungen sind vorhanden.
Wichtig fiir viele Anwender diirfte die
Tatsache sein, daB sich in der Daten-
bank auch rechnen liBt — 57 mathema-
tische, trigonometrische und finanz-
mathematische Funktionen lassen sich
u einfachen oder komplexen Formeln
verbinden.

Entsprechende Zahlenformate wie bei-
spielsweise exponentielle oder finanz-
mathematisch orientierte Schreibwei-
sen stehen zur Verfiigung.

In der Tabellenkalkulation mit ihren
Arbeitsblittern zu maximal 256 Spal-
{en bei 4096 Zeilen sind die genannten
Rechenfunktionen natiirlich ebenfalls

Mtl. Zahlungen Aufteilung in %

Mai, 1088

Bankkredit (Pers.) (13,0%)

Bankkredit (Hans) (58,9%)

Eraditkarten (3,5%)

Auto Lemsing (24,V%) |

.. und eine daraus erstellte Grafik

vorhanden. Eine bequeme Formeler-
stellung iiber das auch aus anderen Pro-
grammen bekannte “Zeigen® von zu
verkniipfenden Feldern und Felder-
gruppen erlaubt den schnellen Einsatz
fiir alltidgliche Berechnungen.

Berechnungen und Formeln
sind kein Problem

Bedienungsfreundlich prisentiert sich
auch der Diagrammteil. In einem Kal-
kulationsblatt markierte Zahlengrup-
pen werden automatisch in zweidimen-
sionale Grafiken umgesetzt, wobei
man zwischen Kuchen-, Linien-, Bal-
ken, Punkt- und Spannweitenformen
die Wahl hat. So kénnen neben ge-
schéiftlichen Daten auch wissenschaft-
liche Mefreihen anschaulich aufberei-
tet werden. Das Diagramm zu einer ge-
wohnlichen “Kurvendiskussion® fiir
die Schule 146t sich zusammen mit der
Tabellenkalkulation ebenfalls erstaun-
lich schnell erledigen. Mit diversen,
teils niichternen, teils dekorhaften
Schriften und Rasterformen lassen sich
die Grafiken optisch aufbereiten.

Zuletzt sei noch ein kurzer Blick auf
den DFU-Teil erlaubt — er ermdglicht
dem Anwender die Kommunikation
mit anderen PCs iiber Akustikkoppler
und Modem oder direkte Kabelverbin-
dungen sowie das Versenden und Emp-
fangen von Nachrichten und Program-
men in der Zusammenarbeit mit Mail-
boxen. Mit entsprechenden Modems
konnen Anschliisse aus dem Programm
heraus gewihlt oder Anrufe automa-
tisch beantwortet werden. Insgesamt
ist die Ausstattung auch dieses Pro-
grammteils ausreichend.

Einen groferen Vorrat an “Protokol-
len® zur Sicherung von Dateniibertra-
gungen kdénnte man sich natiirlich wiin-

schen. WORKS beherrscht lediglich
“XMODEM*“. Hardware-Handshake
und “XON/XOFF*“-Verbindungen
sind vorgesehen. Das BTX-System
kann mit solch einem Terminal-Pro-
gramm (es emuliert die Standardbild-
schirmsteuerungen “VT 52 und
“ANSI*) derzeit noch nicht benutzt
werden.

Soweit unser Rundgang durch die
WORKS-Module, bei dem der tatsich-
liche Funktionsumfang nur angerissen
werden konnte. Fest steht aber, daf je-
des der einzelnen Bestandteile vollwer-
tig ist und den meisten Alltagsansprii-
chen geniigt. Damit kann man WORKS
bescheinigen, daB es als Anwendungs-
Grundausstattung fiir PCs eine gute Fi-
gur macht. Der Datenaustausch mit
fremden Programmen ist generell {iber
das ASCII-Format, Lotus 1-2-3 1A
oder 2 (Tabellenkalkulation), WORD
sowie DCA und RTF (Textverarbei-
tung) moglich,

Fiir Unstimmigkeiten bei einigen Gra-
fikdruckertreibern (zum Beispiel Ep-
son LQ) gibt es inzwischen Abhilfen in
Form neuer Treiber, und die Zusam-
menarbeit mit DR-DOS 5.0 wird durch
ein “Update“ von Digital Research
auch nicht mehr beim Ausdrucken von
Dateien abrupt unterbrochen.

Mit WORKS erhiilt der Anwender eine
universell einsetzbare Arbeitsoberfliche.
Die Daten des Textsystems, der Tabel-
lenkalkulation und der Datenbank, die
Jjeweils vollstindige Programme darstel-
len, sind problemlos untereinander aus-

tauschbar. Johannes Wiele/jg

Infor

Voraussetzungen: 512 kByte RAM, Festplatte oder
Laufwerk ab 720 kByte (sonst stark eingeschriinkue
Nutzbarkeit).
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Turbo 6
versohnt

Anpassung fiir
PC 1512/1640

itell inesini®):
t {Coputi. ii‘sﬁiﬁ

Turbo Pascal 6.0 markiert bei den Programmierwerkzeugen den Stand der
Technik. “Turbo Vision*, der mitgelieferte Baukasten fiir Benutzerober-
flachen, verhilft selbstgeschriebenen Anwendungen zu einem professionel-
len Erscheinungsbild. Dieses hochmoderne Entwicklungssystem liBt sich
durchaus auch auf dem 1512 oder 1640 gut einsetzen — tja, wenn man einen
Trick findet, die etwas eigenwillig anzusprechende Maus dieser PCs mit
Turbo 6 zu versihnen. Wir verraten Ihnen den Trick.

Die Version 6.0 von Borlands Turbo
Pascal bietet einen reichen Sprachum-
fang und eine traumhaft bequeme Be-
dienung. Schon die integrierte Ent-
wicklungsumgebung verwohnt den
Programmierer mit dem Feeling mo-
derner Benutzeroberflichen: Klappme-
niis, frei verschiebbare Fenster und —
natiirlich Mausbedienung.

Besitzer eines Schneider/Amstrad-PC
1512 oder 1640, die mit Turbo Pascal
6.0 arbeiten wollen, kénnen iiber das
Stichwort “Mausbedienung® jedoch
normalerweise gar nicht lachen: Die ei-
genwillige Amstrad-Maus bedient mit
ihrem hauseigenen Treiber nicht den
tiblichen Mausinterrupt 33h, sondern
den eher ungewohnlichen Interrupt
15Fh.

Nach dem ersten Testlauf eines Pro-
gramms bleibt der Mauscursor verbor-
gen; ein weiteres Arbeiten mit der
Maus ist dann unméglich. Das gleiche
geschieht tibrigens auch mit einem auf-
gerufenen DOS-TochterprozeB.

Das als Assemblerlisting abgedruckte
“TP6MAUS® beseitigt das Turbo-Ar-
gernis zumindest teilweise. “TP6-
MAUS* ist ein speicherresidentes Pro-
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gramm, welches den Mausinterrupt
33h verbiegt.

Dieses kleine Hilfsprogramm zeigt ein-
mal mehr, warum es sinnvoll sein
kann, mit Assembler zu arbeiten — so-
zusagen “im Maschinenraum* und ab-
seits des bequemen Hochsprachen-
Komforts. Die DOS-Interrupts sind
nicht das “Ende der Fahnenstange®.
Wie man an dem abgedruckten Pro-
gramm sieht, lassen sie sich durchaus
verbiegen, und mit ein biBchen Ma-
schinensprache liBt sich so das Be-
triebssystem hinters Licht fiihren.
Da “TP6MAUS® speziell auf Turbo
Pascal 6.0 zugeschnitten ist, sollte es
erst unmittelbar vor Turbo Pascal gela-
den werden. Mit anderen Program-
men, die die Maus unterstiitzen, konnte
es nidmlich méglicherweise kolli-
dieren.

Keine Rose ohne Dornen

Obwohl es manchem Amstrad-PC-Be-
sitzer endlich echtes Turbo-6-Feeling
ermoglichen diirfte, hat “TP6MAUS*
auch seine Grenzen:

—spenarate di sk I-‘ i - %fza . bﬁ;m'E
ish files so they ey
Houaver, somsbiges it 15 preferchie |

1. Es funktioniert nicht, wenn ein auf
“Turbo Vision* basierendes Pro-
gramm von der Entwicklungsumge-
bung aus gestartet wird — die Maus ist
dann nach einem Testlauf nicht mehr
aktivierbar. Dieser echte Mangel wiegt
jedoch weniger schwer als man anneh-
men sollte: Ernsthafte Anwendungen
unter Turbo Vision haben meist ohne-
hin einen so grofen Speicherbedarf,
dall ein Start aus der Entwicklungsum-
gebung gar nicht maglich ist.

2. Eigene Programme, die mausge-
stiitzt sind, diirfen die Maus nicht ini-
tialisieren. Sollen diese Programme
aus der Entwicklungsumgebung heraus
gestartet werden, so ist es wihrend der
Testphase ratsam, auf die Initialisie-
rung (Interrupt 33h, Funktion 0) zu
verzichten. Mausfunktionen, die wih-
rend des Programmlaufs bendtigt wer-
den, sind trotzdem verfiigbar, da die
Entwicklungsumgebung die Initialisie-
rung bereits vorgenommen hat. Erst
am Ende des Programmentwurfs sollte
die Initialisierung mit ins Programm
aufgenommen werden.

3. Wird ein TochterprozeB aktiviert, so
bleibt der Mauscursor auch unter DOS
eingeschaltet: ein Manko, das sich mit
einem nachfolgenden CLS-Befehl be-
heben LiBt.

Mit den oben genannten Einschrinkun-
gen laft sich jedoch erstaunlicherweise
gut leben. Auf jeden Fall wesentlich
besser, als komplett auf Mausunterstiit-
zung zu verzichten.
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Kein regelrechter Mangel, aber doch
eine Art Selbstbeschrankung des Pro-
gramms ist die Sache mit der Speicher-
freigabe — vielmehr, das Fehlen einer
solchen bei wiederholter Installation.

Kein Ein- und Ausschalter

Hat man das Programm einmal instal-
liert, liBt es sich nur durch einen Neu-
start des Rechners wieder aus dem
Speicher entfernen — es sei denn, man
hat zuvor einen TSR-Manager instal-
liert. Hier kommt etwa das “Moni-
tor“-Programm .der Benutzeroberfli-
che “Ergo 3“ in Frage.

Auch das bekannte Dreigespann “Map/
Mark/Release* 1dBt sich dafiir einset-
zen: Zunichst 1ladt man “Mark®, dann
“TP6MOUSE®. Will man den Maus-
Umbieger wieder aus dem Speicher
verbannen, geschieht dies durch Auf-
ruf des Programms “Release®. Wohl-

gemerkt, “Map/Mark/Release” geho-
ren nicht etwa zum Programm
“TP6MOUSE* und befinden sich auch
nicht abgedruckt in der CPC Amstrad
International. Sie lassen sich aber als
“toolbox-Spezial XI“ fiir 35 Mark
beim Versand des DMV-Verlags be-
stellen. Ohne ein entsprechendes Utili-
ty flazt sich “TP6MOUSE®, einmal
aufgerufen, unbeeindruckt im Speicher
herum. Es stellt lediglich anhand des
Kennbytes “aktiv“ fest, wenn es ein
zweites Mal installiert wird, und ver-
zichtet dann auf ein erneutes Umbiegen
des Interrupts.

Schmeifd den TASM an ...

Ein Ein- und Ausschalten durch wech-
selweisen Aufruf wire zwar schner
gewesen, hitte aber den Assembler-
code des Programms sehr viel lingli-
cher ausfallen lassen.

Wie man ein selbstdeaktivierendes
Programm schreibt, kdnnen Interes-
sierte in Michael Tischers Standard-
werk “PC Intern 2.0 — Systempro-
grammierung®, erschienen bei Data
Becker, ab Seite 523 nachlesen. Dort
ist die Sache zwar fiir C beschrieben,
aber Assemblerprogrammierer miissen
in diesem Fall die gleiche Strategie ver-
wenden.

“TP6MAUS® wurde fiir den Turbo-
Assembler von Borland geschrieben.
Um eine lautfdhige COM-Datei zu er-
halten, sind hier folgende Schritte not-
wendig:

TASM tpémaus

TLINK tpémaus /X/T

DEL tpémaus.ob]

Alles Gute mit Turbo Pascal 6.0! Maus-
unterstiitzt bringt dieses moderne Sy-
stem auch auf den Schneider/Am-
strad-Oldies viel mehr Spal.

(Ralph Seelig/sz)

'Tp SMO{ISE ASM

;Bedlenung
. mit Amstrad Ma i

"Lf sting TURBO (]

8/9’91 epe 117



,.. gL

Die Rollenspielprogrammierung auf dem CPC wird auch fiir Sie in

Zukunft kein Problem mehr darstelfen

CPC

— 7ZCPR nennt sich ein Betriebs-
systemaufsatz aus den USA.

Wer sein CP/M einfacher und
ubersichtlicher installieren méoch-
te, der sollte diesen Erfahrungsbe-
richt mit vielen interessanten Tips
& Tricks nicht versdumen.

— Haben Sie immer Ofter Proble-
me beim Einladen Threr Software
von der Datasette? Fiir Sie kommt
der AZIMUT-Locator gerade
rechtzeitig. Er zeigt genau an, in-
wieweit IThr Kassettenlaufwerk
verstellt ist und wie Sie es wieder
justieren miissen.

— Ebenfalls im Heft: ein Floppy-
speeder der Spitzenklasse.

KURSE

— Wenn Sie Thren CPC bisher
“nur” in BASIC programmiert ha-
ben, ist Ihnen sicherlich so man-
ches entgangen. Unser neuer As-
sembler-Kurs fiihrt Sie in die Ma-
terie Assembler ein und gibt Ihnen
anschauliche Beispiele, wie der
CPC sich ausreizen ldBt.

— Rollenspiele auf dem CPC.
Der Boom der Rollenspiele hilt

nicht nur in Form von Brettspielen
immer mehr Einzug in unser
abendfiillendes Programm, son-
dern gerade die Umsetzung sol-
cher Spielideen auf den Computer
reizt immer mehr Leute. Schrei-
ben Sie mit unserer Anleitung Ihr
eigenes Rollenspiel.

PCW

»CPC International« 10/1191
erhalten Sie nur noch im i
Bahnhofsbuchhandel oder
im Abonnement ab: /

— In dem dritten Teil unserer Serie
“Im Herzen des Joyce® geht es um
den Terminal-Emulator, sprich das
Programmsegment zum Vortiu-
schen eines Zenith-Z19/729-Ter-
minals.

— Weiterhin konnen sie wieder
einmal mit einer ganzen Menge
neuer Soft- und Hardware fiir den
PCW rechnen.

— Wir stellen vor: Micro Design 2
zugleich fiir PCW und PC. Wir
haben beide Programme unter die
Lupe genommen.

— Und wieder einmal haben wir
ein interessantes Spielprogramm
fiir Sie aufgetan, welches Thnen
und Threr Familie sicherlich viel
Freude bereiten wird.

JETZT ENDLICH!

— Ab der nichsten Ausgabe wird
die PC-Rubrik in der CPC Am-
strad INTERNATIONAL entfal-
len. Somit wird so mancher Platz
frei, den sich sehr viele PCW- und
CPCler schon lingst gewiinscht
haben. Um jedoch unsere Rubri-
ken zu erweitern, sind wir nach
wie vor auf einen guten Kontakt
mit unseren Lesern angewiesen.
Helfen Sie uns und auch anderen
Computerbesitzern dadurch, daB
Sie Thre Programme, Tips &
Tricks oder aber auch Erfahrun-
gen in den Bereichen Soft- und
Hardware an die Redaktion CPC
Amstrad INTERNATIONAL wei-
terleiten. Wie dies funktioniert und
was Sie beachten sollten, finden Sie
auch in der néchsten Ausgabe.

SUPER

— Monochrom heifit noch lange
nicht monoton. Zeigen Sie, was in
Ihnen steckt, und kreieren Sie auf
Ihrem CPC oder PCW eine Gra-
fik. Insgesamt gibt es iiber 50 Pro-
gramme fiir CPC und PCW zu ge-
winnen.

Com zu Elektronik Michael Ktrbis..... 93
Crusader Software......vinn 29
DMV.......... B3 — 58, 63 - 68,119, 120

DIE INSERENTEN

(D70 070115 £ [ U 9
G + L electroniC i eererreeerens 93
GraBhoff . i 90

PD Service Lage..mmmmiicrasinnenias 2
SOftMAKET ...t ereessrenenes 28
WEESKE. ...ttt serer s eseeseesems 15
Wisdmanhaaminsassmmrme 9
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PCW
DATABOX

DATABOX
ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX
enthélt lauffahige Programme flir lhren Einsatz

DATABOX
lohnt sich auf jeden Fall - Monat fiir Monat

PCW 8256/8512/9512 '

Utilities sind (liberall

Dieses Programm kann Ihnen sicherlich sehr nutzlich
sein. Bei kurzen Pausen am Computer schalten Sie
doch einfach den Meonitor, nicht aber den Computer ab.

Grafik ohne Ende

Wir bieten lhnen eine komfortable Méglichkeit, DTP-
Grafiken in CP/M und auch in Basic einzulesen. Als Bo-
nus gibt es gleich ein paar Demobilder zusatzlich.

Im Herzen des Joyce
Alle drei Demonstrationsbeispiele auf Diskette.

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Diskette

24,- DM

Wenn Sie Gber den DMV-Verlag bestallen, gilt folgendes:

Ausland:
Einzelpreis

zzgl. Versandkosten

Endi}rals

Inland:
Einzelpreis
zzgl. Versandkosten

Endpreis

24, - DM
4.~ DM

28,~ DM

24,—- DM
6,— DM

30,~ DM

Ein exzellentes Trio

Hier nun die Dateien zum zweiten Teil des Artikels. Ein
selbstgerechtes Inventarverzeichnis bietet den An-
schluB.

Software fir den Super-Joyce

Mit einem Programm nur kénnen Sie 720 kByte Disket-
ten formatieren, die Systemspuren anpassen und CP/M
Plus V1.4 sowie LocoScript 2.28 an zwei groBe Lauf-
werke anpassen.

Bonusprogramm

Als Bonus kénnen Sie das Spielprogramm Business
nach Herzenslust ausreizen. Als Manager einer Autoren-
firma haben Sie bei diesem Spiel so manches zu tun.

Zahlungshinweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziglich der Nach-
nahmegebihr. (Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

/oMY
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CPC

Meisterstucke der Computergrafik

High-Speed:

Hochsteffiziente Programmierung in Assemb-
ler und intelligente Berechnungs-Routinen fur
enorme Zeitersparnis

Mandelbrot und Juliamenge:
Mit automatischer Glattungsfunktion

Stufenloser vertikaler Blickwinkel:
Wahlweise Sicht von oben, unten, schréag
und in der Totalen einzeln und stufenlos
einstellbar

Voller Bedienungskomfort:

Auswahl komplett mit Pulldown-Menus.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder
tber die Tastatur

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Mehrere separate Bildspeicher:
Getrennte Abspeicherung von Farben und
Bild. Verwendung der Bilder in Malprogram-
men

Phantastische Farbmdéglichkeiten:
Farben-Mischpaletten im Auswahlmen.
Beliebige nachtragliche Verdnderung der
Bildfarben

Fraktal-Generator 3D PC
Spezialversion fur Amstrad/Schneider 1512
alle PC/XT/AT mit EGA- oder VGA-Karte
om 69,-*

Fraktal-Generator 3D CPC
3-Zoll-Diskette DM 49’-*

g

# - /Daton- und
Madianverlag






