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CPC kreativ S a

~ Labyrinthe aus dem Computer

Das beste Globus-Progra

— Zum Abtippen: ”"Digiglobe” mltgraﬂsche'
Benutzeroberflache

Weltam :Draht e
- Datenferniibertragung:
- Einstieg leichtgemacht

— Diskettenmonitor der Spitzenklasse
— Platz sparen mit Turbo Pascal
‘ — Premiere: die Trickkiste

| l Werkzeuge fiir die Praxis

Willkommen im Smelenaradles

— Lésungshilfen
— Neuheiten: Night Shift, Plotting

: 8-Biteinmal PCW

. Grblie Sohiitten fur:LacoScﬂpt ;
anders _ GSX-Plot: das groBe Finale -~
- Programmlersprache der Profns




Der Finanz-Fachmann

fiir den privaten Haushalt: i :
— Kontenverwaltung Ein CPC-Mega-Sampler, voll mit praktischen

— Haushaltsbilanzen } ; i
L Oiakal: HothTsRTURY KRV Anwenderprogrammen rund ums liebe Geld

Verbraucherkosten
— Lohnsteuerberechnung
— KFZ-Kosten
— Belegverwaltung
— Bankformulare
— Wertpapierverwaltung
— Komfortable Wahrungsumrechnung
— Tilgung
— Komplette Mini-Tabellenkalkulation

fiir kleinere Business-Anwendungen:
— Rechnungsschreibung

— Pecunia

— Bestellung und Bestand

— Superplan
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Sicherlich liegt es Ihnen auch am Herzen, daB die Spraflinge eifri o
effektiv lernen und nicht nur stur buffeln. 7
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Der Padagoge Berthold Freier hat mit den/Prox -isketten AR
“Lernen mit SpaB” 1 und 2 einie st fj’//’;%cf// das in diese

jeh zahlreiche Spiel-
s Verstdndnis fii

Art einmalig ist.Auldén Dis) i
e f’%ffﬂf

et und Farben vermiteln
reichend g ,ff"’z/ 0

CirKinds
der CPC-Compu 2 lehireichen Freund.
Machen Sie Ih ﬁ"é;-fﬁf.s?aa'/- “Lernen mit SpaB” eine Fi

)
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Lernen mit Sp%ﬂ 1 DM 24,95*

n mit SpaB 2 I]M 24,95* |

Joyce-Highlights:
Softare-rlen far lhren Joyce/PCW

JOYCE-Highlights I: “Anwender”
~ Viele niitzliche Arbeité-ei'l'-eit_:_h.!e-r.{j;_ﬁgpn
_ Spooler: Druckerspooler (256 und 512 KByte)
_ + CAT: zeigt Disketteninhalt sortiert, auch versteckte
Dateien = Loco2Pro: Konvertierung von LocoScript

2i. 14 ausgesuchte Spiele .
vom Kinderspiel Gber |
kniffligen Denkspiel :

nach Prowort File + Rescue: Retten gelgschter - Jackpot /
_Daten » Akte: Etikettenprogramm « K — PEKET ‘
~ Felertage, personliche Daten = Drucken | .
Listingdrucken und Kommentare » Funkii = Fruit _
_zeigt die Belegung auf allen funf Ebene ¢h nicht — Master Mind
immer und ewig: Komprimieren und E - Lokomotive™ ' — Olmanager
Datejen = Vario: Hardcopy auf (fast) a — Rubik's Clock — Verbindungen 2
+ JOYCE Tools: Benutzeroberfla — Industriemanager | —Q-Bert 7

Dateibearbei

:l inabhingig von der Anzahl der“be.qlelltcn I"rogr'é'mrﬁe berechnen wir fir das Inland 4,— OM bzw, fir das Ausland &, — DM Farto und Veénackul‘.g. Bitte benutzen Sie die Beslallkarte,

DMV-Verlag - Postfach 250 + W-3440 Eschwege /!_}A%!?
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Wenn der Kaffeesatz
nicht trugt...

"Das werden die Renner!” , versprach eines der bekanntesten Computermagazine wieder einmal grof3
und bunt auf der Titelseite seiner Newjahrsausgabe. *Oh, prima” , dachte ich und griff danach. Sollte
tatsdachlich jemand mit einem absolut neuen und iiberwdiltigenden Produkt in den Computermarkt hin-
eingebrochen sein, das die Zukunft bereits jetzt fiir sich entschieden hétte? Die Erniichterung folgte
dann, als ich den Artikel las: “24-Nadel-Drucker werden auch fiir Durchschnittsverdiener erschwing-
lich, so dafs der 9-Nadler seine Talfahrt in der Beliebtheitsskala fortsetzt. Der Trend bei den privaten
Computerliebhabern bewegt sich in puncto Leistung nach oben: iiber den 24-Nadler hin zum Tinten-
strahler und Laser. Die durchschnittliche Festplatte wird schneller sein und mehr Platz bicten als bisher,
und von den bekannten Standard-Software-Paketen wird es im Laufe des Jahres sicherlich mindestens
eine neue Version geben.”

Ach nee!

Wenn auch das, was der unbekannte Kollege da aus dem Kaffeesatz gelesen hat, sich in Banalititen und
Binsenweisheiten erschopft, hat er offensichtlich eine Markiliicke gefunden. Zukunft ist immer interes-
sant — gerade deswegen, weil niemand sie so recht im Griff zu haben scheint.

Vielleicht gibt es ja auch im Computerbereich bald so etwas wie die altbekannten Bauernregeln nach
dem Muster “Wenn der Hahn kréht auf dem Mist, édndert sich’s Wetter oder es bleibt, wie's ist”. Nur
diirften sie hier in anderem Gewande daherkommen. Etwa:

"Ragt lang die Schlang’ aus dem Computershop,
sind im Friihjahr die Laserdrucker top.”

Orakel dieser Art verhelfen dem Computerfreund wieder und wieder zu den sogenannten "Ach nee” -
Erlebnissen. Man hat sie imnier dann, wenn man etwas “ganz Unerhértes” hort oder liest, das einem
ebensogut vom Haushund oder dem téiglichen Zeitungshoroskop hétte offenbart werden kénnen.

Was, Sie meinen, ich will mich nur driicken? Sie meinen, ich soll endlich Farbe bekennen und aich —wie
alle anderen— ein 92er Orakel in Form einer trendbewuften Prognose loslassen?

Das kénnen Sie haben. Also: In diesem gerade angebrochenen Jahr werden zahlreiche CPC- und PCW-
Benutzer die CPC International lesen. Viele gebrauchte CPCs werden per Kleinanzeige die Besitzer
wechseln. Das Interesse der Firma Amstrad an den 8-Bit-Gerdten wird weiterhin abnehmen. zugunsten
der IBM-kompatiblen PC-Serien. Diese werden weiterentwickelt und bei allgemein gleichbleibenden
Preisen immer schneller und leistungsfihiger. Der allgemeine Trend zu immer feinerer Aufldsung und
immer mehr Speicherkapazitiit hiilt an.

Na, zufrieden? Eine Runde Eschweger Klosterbriiu fiir jeden Zweifler, wenn eine meiner Vorhersagen
nicht eintreffen sollte.

Ich wiirde mich allerdings doch freuen, wenn thnen beim Lesen dieser Ausgabe weniger “Ach nee” -
alsvielmehr “Aha!”-Erlebnisse begegneten. Denn die Zukunft steht nicht im Kaffeesatz, sondern wird
von Leuten wie Thnen kreativ gestaltet. Und kreatives Gestalten — das ist es nicht zuletzt. was wir als
Computerjournalisten durch Tips und Tricks unterstiitzzen wollen.

Indiesem Sinne: Bleiben Sie am Ball! Es griifst Sie Thr

T3 g CH )

Peter Schmitz, Chefredakteur
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B Hundert DM fiir 16 Spiele

Die Firma Weeske bietet jetzl
dem Interessenten fiinf bisher
cigenstiindig verkaufte Pro-
grammpakete aus dem Schnei-
der-Computer-Division-Sorti-
ment an. So findet man inner-
halb dieser Sammlung Spicl-
klassiker wie Bruce Lee, Match
Day, Sorcery Plus und nicht zu-

letzt die komplette Roland-
Story. Wer gern Flipper spielt.
kann sich mit dem Macadam
Bumper vergniigen. Wer also
seine Sammlung erweitern mich-
le, sollte auf diesen Klassiker
nicht verzichten.

Info: Weeske Computer-Elektronik,
Potsdamer Ring 10,7150 Backnang

£ :L OAPUTER (SN

Punchy Harrier
g Attack

Bl KC-Restbestande

Die syscom Vertrieb und Servi-
ce GmbH. Miihlhausen, bietet
noch Zubehdr fiir den KC-com-
pakt, das Ostliche Aquivalent
zum CPC 6128, an. So unter an-
derem das Systemhandbuch,
Teil eins und zwei, sowie eine
Geriitebeschreibung  und  ein
BASIC-Handbuch.

Gerade das Systemhandbuch
sollie jedem CPCler wiirmstens
empfohlen werden, da hier
simtliche Systemadressen und
Systemroutinen  iibersichtlich

aufeelistet sind. Da es kaum
noch Kassettensoftware fiir den
CPC gibt, sollten auch noch fol-
gende Programme erwithnt wer-
den. Fiir Spottpreise sind noch
Assembler, Pascal-Compiler,
Musik- und Grafikprogramme
und einige Spiele zu erstehen.
So sollte es fiir jeden interessant
sein, eine Liste anzufordern.

Info: syscom Vertrieb und Service
GmbH, Gérmarscher Landstr. 81,
O-3700Miihlhausen

B Neue Mailboxen fiir CPCler

Abdem 1.2, werden in Deutsch-
land zwei neue Mailboxen in
Betrieb genommen.

Die erste Mailbox von Mike
Behrendt, der auf einem PC mit
40-MByte-Festplalte alle CPC-
Dateien gespeichert hat, wird
neben jeder Menge Public Do-
main noch einige Bonusse ent-
halten. So zum Beispiel Bretter
von der CPC International und
vielen Fanzines der internatio-
nalen Szene.

Errcicht werden kann die MBV-
Box iiber die  Nummer
02236/83007.

6 CPC 2/3'92

Uber den Inhalt der zweilen
Mailbox, die von Herrn Wolf-
gang Noisternig gewartet wird,
kann noch nichts Genaueres ge-
sagt werden. Fest steht jedoch,
daB auch hier sehr viel PD fir
den CPC und allgemein fiir
CP/M vorhanden sein wird.

Die Rufnummer dieser Mailbox
lautet 04541/84888 oder
04541/84848. Auch dies stand
leider bei Drucklegung noch
nicht fest. Beide Mailboxen
werden 24 Stunden online sein.
Sie werden mit jeweils 2400
Baud betrieben.

N Key Mouse fiir PCW

Creative Technology hat jetzt
eine neue Maus fir den PCW
herausgebracht. Der Anschlufl
erfolgt direkt zwischen Tastatur
und PCW.

Die Drei-Tasten-Maus kann in
Anwendungen wie zum Bei-

spiel LocoScript, Protext und
nicht zuletzt auch unter CP/M
eingesetzt werden.

Infos: JPS, Bernhard Grafhoff,
Roesoll 36,2305 Heikendorf

EEE Schlimme Finger in ltalien

Ganz schlimme Finger scheinen
die Ttaliener zu sein. Nicht nur,
dafi sie den deutschen Urlaubern
die Frauen ausspannen, nein,
auch Software wird hier schein-
bar véllig sorglos an den Mann
gebracht. Laut der neuesten

Wer mit dem CPC plus arbei-
tet, wird des oOfteren Schwie-
rigkeiten mit Software bekom-
men, die fiir die dlteren Ge-
schwister geschrichen wurden.
Diesem Umstand soll laut Aus-

Presseinformation der BSA
(Business Software Alliance),
wurden bei mehreren Haus-
durchsuchungen bei namhaften
Firmen Masterdisketten  von
deutschen und amerikanischen
Softwarcherstellern gefunden.

Kompatibilitatsmodul
fiir CPC-plus

sage der Firma Obermeier
durch ein Kompatibilitdtsmo-
dul abgeholfen werden.

Info: Fritz Obermeier Computer
Biinder Strafie 20,4972 Lihne

B Fir WiBbegierige

Seit dem 11. Dezember findet
im Deutschen Museum eine
Sonderausstellung statt. Thema
dieser Ausstellung sind Chips.
Insgesamt 57 Bilder sollen ei-
nen kurzen Einblick in den De-
sign-ProzeB von hochstinte-
grierten Chips geben. So wer-

den Plotter-Zeichnungen sowie
mikroskopische Aufnahmen der
einzelnen Chips eins zu eins ge-
geniibergestellt. Wer also Inter-
esse hat, sollte bis spitestens
zum 8. Mirz dieses Jahres das
Deutsche Museum besuchen.
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Drei unter
einem
Dach

"Hobby + Elektronik”
mit “Funk 91”

und “Modellbau

Siid” in Stuttgart

Eine Art “CeBIT des kleinen Mannes™
ist sie, die Verkaufsmesse “Hobby +
Elektronik”, die alljahrlich auf dem
Killesberg in Stuttgart stattfindet.
Wiihrend die hannoversche EDV-Stan-
dardmesse ein Stelldichein der kom-
merziellen Anwender mit Schlips und
Kragen bietet, kommt in Stuttgart der
Bastler zu seinem Recht, der engagierte
Hobbyist. Was hier gezeigt wird, ist fiir
den praktischen Einsatz “vor Ort” im
Hobbykeller oder hiuslichen Arbeits-
zimmer gedacht. So war es auch dieses
Jahr.

Unter dem Dach der “Hobby + Elektro-
nik” gabes aber noch mehr zu sehen. Im
Rahmen der Unterausstellung “Funk
91" wurde CB-Freunden und Amateur-
funkern all das geboten, was die Kom-
munikation iiber den Ather angeht. Und
die integrierte “Modellbau Stid” mach-
te das Dreiergespann der Messen voll-
zdhlig: Vom ferngesteuerten Riesen-
Truck bis zur winzigsten Schiffs-
schraube reichte hier das Sortiment der
Aussteller. In Halle 4 erwartete die Be-
sucher eine besondere Attraktion: Von
Verbrennungsmotoren getriebene Mo-
dell-Rennwagen kiimpften hier live um
Meter und Sekunden. Publikumsma-
gnete dieser Art wurden vielleicht be-
sonders von denen begriiBit, die sich
selbst gar nichts daraus machten: Wenn
nidmlich ein grofBer Teil der “Seh-Leu-
te” sich von spektakuldren Vorfithrun-
gen fesseln lief, hatten die Besucher
mit konkretem Fachinteresse zumin-
dest eine Chance, zu den Stinden der
Aussteller durchzukommen.

Yom 7. bis 10. November 1991 gab es rund um Computer, Funktechnik und Mo-
dellbau auf dem Messegelinde am Stuttgarter Killesberg fast alles zu sehen
(und zu kaufen), was des Bastlers Herz begehrt, Wir waren fiir Siedortund
wollten wissen, ob CeBIT-enttduschte CPCler vielleicht hier noch Interessantes
finden konnten.

Auf der Suche nach Interessantem fiir
CPC-Benutzer wurden wir sehr schnell
fiindig: Am Stand der Firma Briutigam
MefBtechnik btg aus Dortmund trafen
wir Wolfgang Graf von CG-Soft
Aachen. Er verkaufte Second-Hand-
Software. Wir trauten unseren Augen
kaum: Da waren tatséchlich etliche Da-
tabox-Cassetten zu alten “PC-Interna-
tional”-Ausgaben dabei! Auch andere
CPC-Software steckte in der Wiihlkiste
— und fand ihre Abnehmer. Wolfgang
Graf erziihlte uns, er mache Reparatu-
ren fiir Heimcomputer und handle auch
mit gebrauchten Systemen. Wer ge-
brauchte Software oder Zubehor spezi-
ell fiir den CPC suche, kénne bei thm in
Aachen durchaus ctwas finden, Wir
versprachen, ihn demniichst einmal fiir
einen “Personality”-Bericht zu besu-
chen, und zogen weiter.

Unverhofft kommt oft

Wie wohl jeder gestandene CPCler
weil, ist es mit Biichern fiir die 8-Bit-
Amstrad-Systeme so0 eine Sache. Es ist
zwar schon vor Jahren beinahe alles zu
Papier gebracht worden, was man wis-
sen will. Bloff bekommt man den ent-
sprechenden Lesestoff in keiner Buch-
handlung mehr. Wer nicht das Gliick

hat, bei Spezialversendern Restposten
zufinden, gucktin die Rohre.

Etwas zum Lesen, bitte

Welch angenehme Uberraschung er-
lebten wir daher, als wir am Stand des
IDEA-Verlags aus Puchheim jede
Menge Klassiker entdeckten! Darunter
auch die hervorragende “Spal} mit Ba-
sic”-Trilogie von Peter Krizan, mit der
wohl mancher von uns seine ersten
Schritte auf dem Computer unternom-
men hat.

Auf unsere Nachfrage hin erfuhren wir,
dall man in Puchheim durchaus noch
nennenswerte Bestidnde zum Versand
bereithiilt. So gibt es unter anderem
Paul Bauriedls “Maschinensprache-
programme und Hardware-Erweite-
rungen fiir Schneider CPCs™ fiir 15
Mark, Berthold Freiers Buch “25 Ex-
tra-Spiele mit Kdpfchen fiir den
Schneider CPC” sowie etliche Binde
aus Peter Krizans universeller “Basic-
Software-Bibliothek™ fiir unter 10
Mark je Buchim Versand.

Einmal auf den Buch-Geschmack ge-
kommen. fanden wirdann am Stand des
Hofacker-Verlags aus Holzkirchen ei-
nige Biicher zum Programmieren in
Z80-Assembler. Auch eine Referenz-
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Die Firma Weeske ans Backnang hatte es nicht
allzu weit bis zim Killesherg, An ihrem Stand
gab es reichlich CPC -Software, aber anch spe-
zielle Verbindungskabel und Hardware-Son-
derangehote wie etwa den PPC-Laptop fiir 500
Mark

Eine bombige Idee: Computerschrott und un-
vollstindige Gerdte ohne Garantie zu niedrig-
sten Preisen — so lost man das Problem der
Entsorgung. Die Bastler griffen gerne zu

Der Karlsruher Versender Biihler zeigle neben
“Ernsthafrem’ auch skurrile K uriositdten wie
das musikgesteuerte Frosch-Orchester “Green
Machine”

8 CPC 2/392

karte zur Z80-Maschinensprache fiir 5
Mark hat mandort nochim Angebot.

Etwas trauriger sah die Sache bei Data
Becker aus. Zwar fanden wir einige
Stapel bester CPC-Literatur am Stand.
Man sagte uns aber, diese Biicher seien
die letzten und wiirden auf der Messe
ausverkauft, um das Lager endgiiltig
von 8-Bit-Literatur zu riumen. Wer al-
so in Zukunft noch einen der CPC-
Buchklassiker von Data Becker sucht,
wird auf Antiquariate angewiesensein.
Die “Hobby + Elektronik™ hatte fiir uns
jedoch schnell einen Trost parat: Mitten
in Halle 14 umgab uns plotzlich “CPC-
Feeling total”. Die Firma Weeske aus
Backnang hatte michtig zum Messe-

Sonderpreisen. Hier fanden wir nicht
nur den obligatorischen “Plus” mit Joy-
pad, sondern auch Marconis “Tracker
Ball” fiir den CPC samt “Easiart™. Wer
noch keinen Drucker hatte, konnte sich
zum Dumping-Preis einen “Riteman
F+" (Flachbett-9-Nadler, fast vollig
identisch mit DMP 3160} mitnehmen.
Dann natiirlich: Spiele, Spiele und
nochmals Spiele.

Es funkt

In den Hallen 11 und 12 erwarteten wir
in puncto 8-Bit keine allzu groben Sen-
sationen. Immerhin residierte hier die
cingebettete “Funk 917 Allerdings
fanden sich auch DFUler und Compu-
terclubs hier zusammen.

Auf dem Weg zu den Clubs erst einmal
cine Uberraschung. Zwischen lauter
fiir uns mehr oder weniger undefinier-
barem CB-Funker-Zubehor triumte da
ein Radiowecker-Modul vor sich hin,
das Amstrad vor Jahren als Ergdnzung
zum CPC-Heimcomputersystem ge-
baut hat. Der Preis? “DreiBig Mark.
Wenn Sie wollen, kann ich auch noch
mehr davon besorgen.” Der so sprach,
war Holger Jauernig, seines Zeichens

Gesuchie Buch-Klassiker zu 8-Bit-Computer-
systemen  konnte man  bein IDEA-Verlag,
Puchheim, ergattern. Auch fiir den CPC war
ciniges dabei

. |

cinsatz geriistet und. iiberraschte mit’

Chef der Backnanger Firma “Jauernigs
Funkparadies”. Wozu das Amstrad-
Modul gut sein sollte, wufite er aller-
dingsnicht — wirkldrtenihnauf.
Enttiuschung dann bei den Computer-
clubs, von denen wir eigentlich einiges
erwartet hatten: Immerhin sind bei
schwindendem Firmeninteresse fiir 8-
Bit-User gerade die Clubs ein beson-
ders wichtiges Forum. Wohin wir aber
auch kamen: Fehlanzeige. Hier Amiga,
dort Atari, da immer wieder PC und
Macintosh. Der grofite Stuttgarter
Computerclub hat zwar eine Gruppen-
arbeit, die sich sehen lassen kann — aber
auf die Frage, ob unter den Mitgliedern
auch CPC-Benutzer seien, meinte einer
der Club-Honoratioren: “Ich glaube,
einer — wenn ich mich nicht irre, aber
dermacht wohl nichts mehr damit.”

Mailboxen zum
Anfassen

Im Bereich der Datenferniibertragung
LiiBt sich seit lingerer Zeit ein Trend hin
7u den Mailbox-Netzen beobachten.
Der Typ des Einzelkidmpfers scheint
unter den Sysops (Betreibern von Mail-
boxen) “out” zu sein. Durch Vereinheit-
lichung der benutzten Mailbox-Sofi-
ware und ein ausgekliigeltes Weiterga-
besystem fiir die gesammelten Daten
erreichen die in Netzen zusammenge-
faBten Mailboxen riesige Anwender-
kreise — verglichen mit den klassischen
selbstindigen Boxen. bei denen jeder
Sysop seinen Datenbestand fiir sich
pflegen muB und der Austausch von
Nachrichten iiber “schwarze Bretter”
auf die Teilnehmer der betreffenden
Einzelbox beschrinkt bleibt.

So war es kein Wunder, daB sich auch
verschiedene Mailbox-Netze in Stutt-
gart prisentierten. Da gab es zum Bei-
spiel den Stand des siiddeutschen Mail-
boxvereins mit Hauptsitz in Stuttgart.
Das ist ein Verband nichtkommerziel-

—

Am Stand der Point GmbH aus Miinchen fan-
den wir dieses “Best”-Taschenmodem — ideal

fitr mobile Hacker. Zum Mitnehmen auf DFU-

Treffs genan das richtige




ler Mailbox-Betreiber (Sysops), die mit
ihren insgesamt 18 Boxen an das weit-
verbreitete FIDO-Netz angeschlossen
sind, und ihrer Benutzer. Gegen einen
Tahresbeitrag von mindestens 10 Mark
erhalten die eingetragenen Benutzer in
den Boxen des SDMYV erweiterte Zu-
griffsrechte und einen PD-Service zu
vergiinstigten  Konditionen.  Der
SDMYV legt grolien Wert darauf, daB die
unter seinem Dach zusammenge-
schlossenen Boxen von [dealisten ohne
kommerzielle Interessen betrieben
werden. Mitgliedsbeitrige und PD-
Verkiufe tragen nur dazu bei, einen Teil
der Selbstkosten aufzufangen. Und die
entstehen unweigerlich: etwa in Form
von Telefongebiihren beim allnichtli-
chen Updaten der Datenbestinde fiir je-
deeinzelne Box.

Ein weiteres Mailbox-Netz, dessen
“Kopf™ sich in Stuttgart befindet, nennt
sich “MAUS” und prisentiert stolz 41
angeschlossene Boxen. Hier ist man
sehr stolz darauf, auch im Bereich der
neuen Bundeslinder schon eine Box zu
haben — genauer gesagt: in Rostock.

Uberraschungen

Ein Mailbox-Netz besonderer Art ist
das “Lifenet”™: Es versteht sich als Ge-
sprichsforum fiir Leute, die nicht blof§
technische Informationen oder Spiele-
tips austauschen wollen, sondern sich
auch fiir die tieferen Fragen des Lebens
interessieren. Die Betreiber der “Life-
net”-Boxen sind engagierte junge Chri-
sten, die das “Hacken™ mit dem Com-
puter als Auflerung ihres Glaubens se-
hen. Claus-Peter Walny aus Aalen bei
Stuttgart brachte mit seiner Mailbox
“Lebensinterface”™ 1987 den Stein ins
Rollen. Aus der C-64-Crackerszene
stammend, hatte er nach dem “Aufflie-
gen” seiner Gruppe “Sektion 8”
zunichst die Computerei an den Nagel
gehiingt. Als sein Leben eine véllige
Neuorientierung erfahren hatte, sah er
fiir sichden Auftrag, seine Erfahrungen
in den Dienst des neugewonnenen
Glaubens zu stellen und griindete die
erste christliche Mailbox Deutsch-
lands. Inzwischen haben sich 20 weite-
re Boxen angeschlossen. Das “Lifenet”
bietet heute einen dhnlich umfassenden
Informations-Service wie andere Netze
auch. Es gibt “Bretter” fiir Diskussio-
nen, Buchkritik und Musik, eine “Frau-
enecke” und eine “Pinnwand”. Was be-
merkenswert ist: Die User brauchen
keinen Beitrag fiir die Teilnahme am
Mailbox-Betrieb im “Lifenet” zu be-

zahlen. Fiir diejenigen DFUler, die ein-
mal hineinschnuppern wollen, nannte
uns Walny die Nummer seiner Box:
07361/43640. Zwar laufen im Netz
hauptsdchlich PCs und Ataris, aber
man kommt auch mit einem einfachen
Terminalprogramm auf dem CPC pro-
blemlos durch.

Ei des Kolumbus”
fliir Selbstreparierer?

Wenn’s am schinsten ist, soll man auf-
héren—und auch die “Hobby + Elektro-
nik 917 entlieB uns irgendwann aus
ithren Hallen, Beim Hinausschlendern
noch schnell ein Blick auf Trends und
Renner dieser Messe gefiillig? Bilte
sehr:

Nach “Super”- und “Sekunden”-Kle-
ber kommen jetzt weiterentwickelte
Tropfen-Klebstoffe, die alle Materiali-
enaufier Teflon, vor allem auch flexible
Kunststoffe, sicher verbinden sollen.
Einer dieser an vielen Stiinden verkauf-
ten “neuen Kleber” kam von der Firma
“Schwanheimer Industriekleber” aus
Schwanheim (woher wohl sonst?).
Gummi auf Stein, PV C auf Metall, Me-
tall auf Holz — es sah witzig aus, schien
abertatsdchlich zu halten.

Ein zweites stark verkauftes Trend-
Produkt: ein spezielles Lotmittel, das
dem ansonsten schwierigen Loten von
Aluminium seinen Schrecken nimmt.

Bis nachstes Jahr!

Inggesamt gesehen hat sich diese Mes-
se fiir uns gelohnt — wie man dem offizi-
ellen  AbschluBbericht entnehmen
kann, auch fiir Aussteller und Veran-
stalter. Uber 80000 Besucher seien an
den vier Tagen dort gewesen, sagt der
Bericht. Von den 428 Firmen aus 13
Lindern seien 94 Prozent mit dem ge-
schiftlichen Erfolg zufrieden gewesen.
Die niichste “Hobby + Elektronik™, so
heilites, wird auch 1992 wieder zusam-
men mit der “Modellbau Siid” stattfin-
den, und zwar vom 5. bis 8. November.
Wir freuen uns drauf — hoffentlich be-
kommt die Stadt Stuttgart dann die Ver-
kehrsregelung besser in den Griff als
diesmal. Auch die Messeveranstalter
miissen in puncto Koordination noch
dazulernen. Oder aber wir miissen uns
auch nichstes Jahr wieder wie die Ein-
brecher durch abgesperrte Bretterver-
schlige schummeln, um vom Presse-
zentrum aus zu den Hallen zu gelangen.
Bisdann!

(52)

Claus-Peter Walny, Svsop der Aalener “Le-
bensinterface” -Mailbox und  Initiator von
“"Lifenet”, dem ersten christlich orientierten
Mailbox-Netz in Deutschland

Die Leute vom Mailbox-Netz “MAUS” lockien
nicht mir mit Mini-Miuwsen zum Naschen, son-
dern auch mit der funktionstiichtigen " Blau-
pause” einer kompletten “MAUS”-Mailbox
zum Ausprobieren

_ i o
Beim “Siiddeutschen Mailtbox-Verein™ haitten
auch Computerlaien Gelegenheit, einmal Be-
kanmschaft mit Tastatur und Monitor zu ma-
chen
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CPC 6128, der

ideale Computer fiir den Einsteiger:

CPC 464 Plus mit 12" Monochrom Monitor
CPC 464 Plus mit 14" Farbmonitor
CPC 6218 Plus mit 12" Monochrom Monitor
CPC 464 Plus mit 14" Farbmonitor

Z80 A Prozessor » 128 KB Rom Cartridge mit
AMSDOS - Basic 1.1 und Action - Rennspiel
Burmin Rubber « DMA - Soundchip » Game
Paddle Joysticl » 4096 magliche Farten bei
Colormonitor « 2 Joystick-Anschliisse « flache
schreibfraundliche Tastatur » neues modernes
Design.

Kaufen Sie einen neusn CPC plus zum
Superpreis von:

DM
DM
DM
DM

599,--
799,
799,
1098,

| AnschiuB CPC Plus an externes Zubehor:

Floppykabel an FD1

Adapter fir vorh. Floppykabel

DM 48,--

DM 39,

DM 38,--
ah

Adaptekabelsatz for MP2
- weitera Adapter

mit Grinmonitor GTES ........

{ mit Farbmonitor CTM 644 ..
PC 6128 Konsole einzeln ...
rinmanitor GT 65
arbmonitor CTM 644 ..

piele, Entspannung CPC:

Sorcery Plus (3" .. .30,-
Spannendes Geschicklichkeitsspiel mit
supear Grafik.

Cyrus Il Chess (3) Superschach ... 49,=-
Denksport aut lnrem CPC 30 Darstellung.

Flugsimulator 737 (37/Kas) 38,~/28,--

Adventures CPC (t=Text:g = Grafik)

Diamant von Rabenfels (g)
Drachentand ()

Relse durch die Zeit {t)

Sherlock Holmes (g, nur 3'Disketts)
Auttrag in der Bronx (g)

Insel der Smaragde (t}
Pharaonengrab (t)

je 3"-Diskette / Kassette 38,/ 28,

Arnor:

MAXAM 3"

Prospell disch
STAR DIVISION:
Star-Writer | .. "
Datel-Star ..
Statistic-Star . :
FibuStar Plus CPC ...

CPC-Kndiller:

| ROMBOX CPC

MICA CPC ...
Terminatstar 3" .

Mini Offica Il 3*,
Dart-Scanner (+) ..
Videodigitizer {+)

(+) Adapter CPC 6128 39,

Grafik auf CPC:
EASIART + Trackerball

Zeichnen und Konstruieren mit dem Marconi

Trackerball und dem Grafikprogramm EASI-ART.

Unschlagbar in Kombination mit StopPress ||

EASIART+ Trackerball +StopPress .. 348,--
EASIART Softw. u. Handb. ....78,-
Maus mit Grafiksoftware....... 149,--

ADRESCOMP .,
DATENREM ..
FAKTUREM ..

DTP Programm

StopPress Fonts,

Cliparts (nur CPC) ... 98,—
MX Maus {Joyce) ...

MX Maus {Joyce) ...

| Neue CPC-Spiele 3"

Hollywood: Robocop,
Ghostbustars, Batman,
Indiana Jones .............89,95
Virtual Words: Drillar,
Tetal Eclipse, Castle Master

Rick Dangerous 2 ..

Spiele Kassetten: |
Sonderpreis .......je 20,
itillListe anfordem M.

Sonderpreise:
Bitdschirmfilter

tiir GT64-65,

CTM B44-840 ............. 28—

CPC

Kassettensoftware:
Easi-Topcale Kas. .... 29,80
Basic Lehrbuch Kass 29,80
Mini Office Il Kassette
Textverarbeitung ....... 49,~
Hisoft Pascal ..

Hisoft Pascal ..

Asserbler ..... ... 58,80
Amor C (CPC 6128) 225,
Turbo Pascal 3.0 ..... 225,

CPC Monitore .....je 39,80
DMP-Druckar

DO/FD1Vortex . je 19,80
CPC Konsolen ... je 24,80
Joyece Monitor ..........44,80
Joyca Tastatur 24,80
Joyece Drucker .......... 24,80

3"-Disketten:

Maxell, Amsoft (1051) 58,—
CF2DD (108st) ;
Noname (105t) .

Diskettenboxen:
3-3.5"160......
33,5100 .

5,25"100 .., ... 29,80
POSS0 BOX 150 2" 59,—

Schnittsteilen:

AS 232 Joyce........ .198,— |
Monitore

Handblcher Deutsch
fiir CPC:

Mini Otfica 1l

AMX-Maus CPC
StopPress CPC.,
dktronics Erw.

6128 englisch ...........

fiir Joyce:

AMX-Maus Joycs..... 19,80
Mini Offica Prof. ....... 29,80
Public Domain Buch 22,80
MasterScan .............. 18,80
StopPress Joyce

Dasktop Publisher .... 29,80
MICA ............. .39,~
LocoSeript2

LocoFile ..... i
Public Domain:

Riesan Auswahl! an tolter
Software || {Liste anfard.)

1000 PD (3" e jo 20,--

Schaltpline fiir:

* CPC 464/664/6128
« CTM 644/640

« DD1/FD1
» DMP 2x003xxx ...
« Joyce B256/8512

Spielesammlungen - Ganz stark !

Mindestens 3 Spiele auf siner 3'-Diskette:
Super Games | (4 Spielg) ...
Super Games Il (4 Spiels} ..

AME Paket alle 14 Spiele .. 100,

e
Rarianaies Duterberk e

A

-,

dBase Il fir CPC/Joyee (37)
| Jeder PC Besit.
Datenbanksystem von ASHTON TATE. Diese
Software eignet sich zur Lésung aller Anwen-
dungsprobleme , wie Lager-, Adressverwalt-
© ung, Fakturiery
[bis zu 65536 Datensalze) Achtung! CPC
| 464 -664 Besitzer bendtigen eine B4 KB

Erweiterung

Mit deutschem Handbuch

zer kennt dieses relationale

ng Betriebsabrachnung etc.

.1...481"

i
i
rvéw\'?e\ rik

Wordstar 3.0

MicroPro fir
Proftieren aucl

millionentach bewahrten Textverarbeitungs-
programms und erledigen Sie alle Schreib-
arbeiten auf eine schnelle und komfortable

Art und Weise,

464- 664 Besitzer bendtigen eine 64 KB Er.
Mit Serienbrieffunktion

Mit deutsch

CPC / Joyce
h Sie vom Nutzen eines

99,

Handbuch

Profipregramme aus der

PC - Welt

Wir haban den Alleinvertrieb tir dBasell,
Multiplan, WordStar 3.0 und Microsoft
Basic (CPC+Joyce) von Markt & Technik
Ubarmommean | Solten Sig also intaresse
an einer durch und durch professionellen
Software for |hren CPC oder Joyce
haben, dann zégern Sie keine Sekunda

Software Paket

dBase |l + Wordatar + Multiplan zum
sensationellen Paketpreis von 298 -
L]

Handbuch (auch sinzain erhaltiich)

Hindieranfragen erwiinacht.
T P T e e S e R T e A R T A R S e T A R TR I L SR

e &
Elaklronisches Fiamunguamstem

s,

fﬁ
P

Multiplan_ Microsoft CPC / Joyce (3")

Ja, Sie haben richtig gelesen, das bewahrte
Tabellenkalkulationsprogramm gibt as auch
tur Ihren Computer. Wenn Sie die zeit-
raubende manuelle Verwattung tabellarischer
Aufstellungen van Hand satt haben, ist
Muttiplan genau das Richtige fir Sie.

" CPC 464-664 Besitzer beniitigen eine

64 KB Erweiterung
Mit deutschem Hb.

cPc 99—
Joyce 148,--

49,

Manager.

Basic+Assembler cpc6128/Joyce
Komplettes Entwicklungspakat mit: Basic-
Compiler 5.4 Basic-Interpreter 4.51und 5.21,
Macro-Assemblar, Link Kinking Loader,Cret
Cross-Referenc Facilty und Lib Library

Ein MuB f0r jeden ernsthaften Basic-und
Assembler Programmierer || CPC~ 99,—

Mit deutschem Handbuch  Joyce 148,—




Joyce PCW 8256:

= 3" autwark (180 KB)
= Drucker + Textsoftware
« CPM-Plus und Basic
-+ 256 KB 998, -

Joyce PCW 8512:

= 3-LW (180 + 720 KB)

» Drucker + Textsoftware

« CPM-Plus und Basic
«512 KB 1398,

Joyce PCW 9512 1698,—

' Arnor:

C jetzt auch filr den Joyce und
CPC 6128. Mit Compiler Linker
und Editor.

PROWORT

Textverarbeitung mit Recht-

¢ schrelbprif, und Mailmerge
PROSPELL {dt.)

[TV 1N | —

Locomotive:
LocoMall 1
LocoScript + Spell

STAR DIVISION
Statistik-Star .
Starmail ......
Datai-Star ...
Mailing-System .
Star-Base .........
Business-Star
Fibu-Star Plus

Joyce-Kniiller:
Desktop Publisher

e + AMMX-Maus (+) ...
MasterScan (+)

Mini Cffice Profess. ...
...Dtsch. Zeichensatz ...
Tasword BODO ...
Turbo Pascal 3.0 ..
Turbo Toolbox

Neue Joyce-Spiele:
Anals of Rome ......
Batman ..o

Cyrus 30 Schach
Matchday |l .

Tomahawk

Pascal M+T ..
Prompt (Datei) .
Prompt Druck ...
Turbo Adress

198,—
MICA CAD ... .98,—
Comac Litbox 4. 148,—

148 | PCW-Adapter {+}

Sonderpreise:

| Bildschirmfilter . e 9, —
| PapierfUhruna in

Comac Kasse Plus.... 168,~ | versch. Farben ........... 19,80

Comac-Banktransfer ... 59,50
Verainsverwaltung. .... 198,—
Schraiblehrgang ...
Fl Edit.

Kontenblatter Fiou

FISKUE 80/91
WS-Tuner .....49,80

Diverses:
Datenrekorder + Kab, 88,—
Druckerkabel. 6128 .38,—
Druckerkabel 464/664 38,
Monitorverléngerung:
..CPC 6128 .. 29,80
..CPC 464 .. ... 24,50
Druckerverlangerung:

fir Joyce {2 Kabel) ....58,—
Traktor NLQ 401

Joysticks

Competition pro 39,80
Quickshat |l ... 19,80
Joystick JY2 mit Anschl.
tur weitaran Joystick . 19,80

Drucker:

Star LC20 (9-N.) ......488,—
NEC P 20 ...oocvvauernes 848,
NEC P 60 ....coceune.n.. 1598,
Star LC24-10 (24-N.) 698,—

Farbbander:
NLQ 401/DMP .
Star LC 10v20 ..
Star LC 24-10..
LG 35-/NL1O/PC
Jayce (Carbon)
PCWa8512 ...
StarLC 10 ...
StarLC 24-10 ..

Achtung 1!
gebrauchte Joyce 8256,

| 8512, geprift, 3 Monate

Garantie .......... Preis a.A.

Umweltschutzpapier
Zweckiorm 1000 Bl. . 24,80
Endlos 1000 Blatt..... 29,80
weiB

Etiketten 200 Stk

FOx 70, for 3" und 3,5"
Datenibertragung
Dataphon 2400 b

Modem 2400 MNP5 |, 398,—
Modem 2400 Baud ,,, 348,—
Alle Modems sind ohne
Postzulassung

Sotware DFU .

BTX Modul fiir CPC g

CPC BTX Modul filr 464/664/6128
mit Kabel , keine Software nétig.In Verbindung
mit einem MP 2 auch am TV betreibbar.
Anschluf mit DBTO3

198,--

it 107-Y Il Handscanner flir PCW 8/°***

ProScan Software [nstallationsan. in deutsch
mit englischem Handbuch.
9 798,

Kopietprogramme:
Mastercopy CPC (3 .............65-

Supercopy CPClloycs (3*)65,- / 85,--
Supercopy Ist wie der Name schon sagt ...

Disk-Tools (21
Universelles Disk-Utility, 8 Programme:
Formatieren, Kopieren, Analysieren ...

AMSTRAD 3"-Laufwerke:

DD1 (inki, Contr.) . ..398,--
Ein MuB for |eden CPC 464 -Besitzer
Controller (auch einzeln erhaltlich) 198,—
FD1 (2.-Lautwerk CPC) 3" 198,
Achtungl Lauft am CPC 484 nur mit Contr,
Kabel fir FD1 nétig tor 6128 / 664 48,
FD4 (2.-EinbasLavtw. Joyce) 3" 398,

Zweit-Laufwerke ' Fesiplatten

3,5" LW (cpc /Joyce) ...........je 240,~
Achtungl Lauft am CPC 464 nur mit Contr,
5,25" LW (cPC/ Joyce)

Achtung! Lauft am CPC 484 nur mit Contr.
Metallgehiuse. (inkl.Kabel anschiuBfartig)
Diskpara 3,5" /5,25 " Formatsoftware 7

HD 20 (cPc 464/664/6128

|_Speichererweiterungen CPC:
64 KB, cennninn 149,
128 KB nicht fir 6128 .. .198,--
256 KB 269,--
320 KB nicht fir 6128 .........oveeevennn. 349,—
512 KB 419,
Joyce 256 KBimit Einbavaneit) . 128,

CPC-Renner von AMSTRAD:

MP3  Tv-Tuner.ci, 199~
Aus [hrem CTM&44 - Color-Monit, wird ein
Farbfernseher,

CT-1  {"Radio-Uhr-Timar") ., e 49—
Radiowecker mit Einschlafautornatik. Passend
zum CPC-Design,
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] haftes Kopiermodud 1

und Disketten.

- Vollstandige Kopiereinrichtung fir Kassetten

- Wird aut den Expansionsport Ihres CPC
(464,646 und 6128) aufgesteckl.

umgekshrt.

- Wahhwaise Kopieren von Kas. auf Disk. und

178,

Adapter fir CPC 6128 (DM 39,—}

endlich auch fir die MS PC DOS Weit

- Loco Script
- Loco Spell

;| Darauf haben alie gewartet, die auf einen
DOS-Rechner umsteigen wollten. Sie konnen
Ihre Datenbestinde v.PCW auf den PC iber-
nehmen. Im Lieferumfang enthalten:

598,~ e Fiie

- englisches Handbuch

Locomotive Software

LocoScript2 (Textveraeiung) 148,
mit deutschem Handbuch

LocoSpell2 (Rechtschreibung 168,
in deutsch mit engl. Handbuch

LocoFile (Datenbank) 168,--
fir LocoScript2 mit deutscherm Handbuch.
Loco Font Set 1oder2 79,80 / 68,40

Wir haben die Lizenz fiir Kotulla PD-Programme (CPC u
mit deutschen Handbiichern iibernommen

Praiswerte Programme fir CPC und Joyce - so macht Software Spaf |

JRT-Pascal - vollstandiger Pascal Compiler *
Z80-Assembler, Disassembier, Linker, Debug?el
Kinstiche Inteligenz - XLISP u. E-PROLOG
C-Compiler Smalk-C - mit Fliefkommazahlen *
FORTH-83 - Kemfortabler Forth-Interprater
Utilities: Dateikomprassion, Diskmon,, Datei

L - R

Programme aus dem Groflen CPC-Arbaitsbuch ** 17 C-hterpreter SCI
hdventure Colossal Cave (Pg. engl.} *
Diak Utilities - kopiert gaschitzte Software **

10 BizBasic - Umfangraiche Basic-Erweiterung ** 20 WS-Tuner

* Auf CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung {min. 64 K)

nur DM 25," pro 3'-Diskette

18 MacroPack/Z80 -
18 DFU-Programm MEX - Datendbertragung *

11 Basic-Compiler E-BASIC for CP/M
12 Turbo Pascal-Programme - Turbe-Inliner, Grafik
13 Programme aus Den Joyce programmieren
14 Programme aus CPC-Dateiverwaltung **
15 WordStar-Tools - Fufinoten, Index, Spaltendruck *
.. 16 dBASE-Literarurverwaltung *
- Spielend C lernan *

Makroassembler, Debugger, Linker

** Nicht geeignet far Joyoa

DM 60,-- for drei beliebige 3 Disketten

LocoMail2  (Serienbrief) ........ 168,
fir LocoSeript2 mit engl. Handbuch.

Datentibertragung CPM - DOS:

MINI DOS JOYCE ........ 2. 50,
Mit Hilfe dieser Software kéinnen Sie auf lhrem
Joyca PCW MS-DOS-Dateien lesen, schraiben
und fortmatiaren. Sie bendtigen dazu eln'3,5"-
oder 5,267 Diskettenlaufwerk

zuriick an Absender Ty 2me2
Interessiert an weiterem Info-
material ? Kostenlose Gesamt-
angebotslisten anfordern !

(O fir CPC 6128, 664, 464

(> Joyce / PCW Computer

( spiele CPC /'PCW

() Public Domaine 3" CPC/PCW

Varname, Name:
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It’s Party Time

CPC-FachkongrefB ohne Schlips und

Kragen

Lange wurde sie angekiindigt, lange wurde sie geplant und ebenso lang hates
gedauert: die BMC-Party 1991. Die erste internationale und vollig legale Co-

py-Party.

Deutschlands CPC-Cracker Nummer
eins — die Rede ist von BMC (Black
Mission) — hatte die Aufgabe, die erste
internationale CPC-Copy-Party auf die
Beine zu stellen.

Hierzu waren die wichtigsten Cracker
aus allerlei Liindern angereist.
Deutschland:

Endlich sind die Franzosen da
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Black Mission, The Saurian, Thriller,
WEEE, BSC, Mickey, The Rat, Boris &
Merlyn of Class, DJH, LTP, Excalibur,
KNS, MCS

Frankreich:

Logon System (Longshot, Fred Crazy,
Pict, Overflow, Rubi, Digit, Naminu,
Digit’s Freundin Valerie und Slash’s

Die CI geht weg wie warme Semmeln

Freundin Christel), Poum & Robby von
der franzosischen CPC-Zeitschrift
“Cent Pour Cent” und Fefesse

Holland:

Dragon Breed Wetware (Freaksoft &
Captain Pete)

Norwegen:

Flash

Dianemark:

JLCS,New Way Cracking

Osterreich:

Elmsoft, Warlock

Schweiz:

Asterix & TMP

Insgesamt trafen sich fast 40 Leute, wo-
bei The Saurian sicherlich etwas iiber-
fordert war, da er, als einziger motori-
siert, alle vom Bahnhof abholen durfte.

Nach lingeren BegriiBungszeremonien
ging es gleich zur Sache. WEEE sowie
Merlyn versuchten, ein Dialogkabel fiir
den Tape-Port zu basteln. Dies funktio-
nierte natiirlich nicht, und so versuchte
sich Merlyn an einer Platine, die einen
Sampler geben sollte. Wieder einmal
war der Alkohol schuld, und auch die-
ses Vorhaben scheiterte.

Noch am Freitag abend traf auch Elm-
soft ein, der erst einmal alle zum Stau-
nen brachte. Ausloser waren die neuen
Parts fiir seine Chain-Demo sowie sein
neues Spiel (CYBORGS). Dieses war
es dann auch, was The Rat und Mickey
einen spielreichen Abend bescherte.
Der hohe Schwierigkeitsgrad dieses
Spiels bewirkte, daB das eben genannte
Duo nicht einmal den ersten Level ge-
schafft hat,

Jetzt wurden erst einmal Fotos ge-
schossen, und dann kam die grofe
Uberraschung: “CRACKERS INTER-
NATIONAL”, Nummer 7 — ein Fanzi-
ne der deutschen CPC-Szene — war dal
Jeder wollte eine haben, und man horte
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Sehlafen kann man in (fast) allen Lagen

lange Zeit nichts, bis die CI vollstindig
verschlungen war. Ganz nebenbei wur-
de dann der Vertrieb fiir die nichste CI
gesichert  (Originalton Thriller &
WEEE: “lIrgendeiner mufl ja die
Drecksarbeit machen.”). — Pict & Fred
Crazy versuchten am niichsten Tag vor
lauter Begeisterung, Thriller zu iiberre-
den, die CI doch in Englisch zu verfas-
sen. Dies wurde jedoch von Thriller
schnell ausgemerzt (“CI ist Kult in
Deutschland —aberin Deutsch.”).

Als die CI ausgelesen war, verzog man
sich langsam Richtung Compi. Dort
hackte BSC mit seinem ROM-Super-
mon, Witze wurden erziihlt, und das be-
reits genannte Spiel CYBORGS wurde
gespielt.

Invasion der Frenchies

Am Samstag morgen trudelte dann der
Rest langsam ein. So die Schweizer
(“Griiazi i-ch bien Aschteri-ch-s und
wihr bies duuu?”) und die Franzosen.
Beim Eintreffen der Franzosen ertonte
aus aller Munde der Ruf: “Invasion der
Frenchies!” Und da kamen nun Logon
System, Fefesse, Poum und Robby.
Nachdem die ersten Verstindigungs-
probleme per Englisch geldst waren,
wurde es BSC doch etwas mulmig, als
Asterix alle vorstellte. Dies begriindete
sich darin, dafl BSC mit Logon System
etwas im Klinsch lag. Doch kaum war
der CPC 6128 plus aus dem Auto ge-
holt, sah man Longshot und BSC vor
selbigem in unverstindlichem Eng-
lisch-Deutsch-Franzésisch-Gemisch
fachsimpeln.

Fefesse fing wiithrenddessen an, eigene
Sounds vorzufiihren, die alle fiir gut be-
fanden. Als WEEE dann jedoch mit
dem Killing-Fist-Intro-Sound loslegte,
waren nicht nur die Franzosen erstaunt.
Als absoluter Hammer wurden nun ei-
nige Konsolenspiele auf dem 6128 plus
ausgetestet. Als absolute Hits erwiesen
sich Pang sowie Tennis Cup 11, Robo-
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hat...”

cop II und Navy Seals. Andere Spiele
wurden einfach links liegengelassen.

In der Zwischenzeit arbeiteten die
Franzosen an der Partydemo oder spiel-
ten ein wenig mit Poums Soundpro-
gramm EQUINOXE. Einige sallen die
ganze Zeit nur herum und tranken Bier,
withrend wiederum andere Demos ko-
pierten, fachsimpelten odersich auf der
Terrasse sonnten.

Mittlerweile zeigte BSC, wie es auf

Partys wohl schon iblich ist, Spectrum-
Demos aufl Video.

In der Nacht von Samstag auf Sonntag
war dann nicht mehr so viel los, da die
meisten iiber kurz oder lang zu iibermii-
det waren und irgendwann einschliefen
(WEEE sogariiber seiner Tastatur).
Sonntag traf man sich dann drauflen
zum Gruppenfoto fiir die “Amstrad
Cent Pour Cent”. Nachdem dann schier
unendlich viele Fotos geschossen wur-
den (in der prallen Mittagssonne), ging
man wieder hinein, Es wurde mit Robby
geredet, Fred Crazy und Mickey blodel-
tentum, PANG wurde gespieltund ...
Zwischendurch wurden dann noch
Adressen fiir Logon System aufge-
schrieben, da jeder die Ausgabe der
“Cent Pour Cent” mit dem Partybericht
bekommen sollte. Nach einigen Grup-
penfotos (mal wieder) wurde von den
Redakteuren der “Amstrad Cent Pour
Cent” an BMC ein Pokal fiir die erste
internationale und legale Copy-Party
tiberreicht. Dies ist natiirlich auch mit
etwas Verantwortung verbunden, denn
zu der niichsten Party mull BMC auch
anreisen, um den Pokal an den neuen
Organisator weiterzugeben.

Gegen 17 Uhr muBte ich leider fahren,
aber die nichste Party kommt be-
stimmt...

European Meeting Demo

Wie schon erwiihnt, begann man auf der
Party mit einer sogenannten Meeting
Demo, die jetzt endlich fertiggestellt

" Erst mal schauen, was der ‘plus’ so alles drauf

Auf engstem Raum jede Menge CPC wnd vor
allem gute Programmierer

wurde, Hier ein kurzer Test: Die gesam-
te Demo lduft im Overscan-Mode, die
Grafiken sind von BRAD/Logon. Nach
dem Start erscheint eine BATMAN-
Grafik auf dem Bildschirm, die durch
eine Sprechblase ergéinzt wird. “This is
another Logon Demo”, steht in der
Sprechblase. Kurz darauf erscheint das
Logon-Logo, und los gehtes mit Part 1:
[m unteren Bildbereich lauft ein Scroll-
textin allen moglichen Variationen (Si-
nus, Wave). Der Zeichensatz gleicht
dem aus der Fucking-Exams-Demo. Im
oberen Teil des Bildschirms erscheint
in Blau eine Art Ghostwriter, der die
Credits, Greetings und Infos enthélt.
Driickt man nun <SPACE>, bekommt
man erst einmal einen Lachanfall. Das
Bild ist einfach herrlich. (MB: “Ich
wulte gar nicht, daBl Ralf SchéBler Mo-
dell gestanden hat.” — RS: “Ich weise
darauf hin, daB ich weder auf der Party
war, noch irgendwelchen Blickkontakt
zu BRAD habe. Die Grafik ist frei er-
funden, und eventuelle Ahnlichkeiten
sind sicher nicht beabsichtigt...”)
Mitten durch das Bild liuft ein Sinus-
scrolling mit der Auflistung aller an der
Party Beteiligten. Mit den Tasten <1>
und <2> kann gewihlt werden, ob der
Scrolltext vor oder hinter der Grafik ab-
laufensoll.

Ganz unten am Bildschirmrand findet
sich ein farbenfroher Scroll, der etwa
fiinf Mode zwei Zeichen hoch ist. Mil
<TAB> und <CAPS LOCK:> ist nun
noch die Auswahl von zwei verschiede-
nen Sounds moglich. Der erste Sound
ist eine Art “THE DEMO-Sound-Re-
mix”, der andere wurde mit dem
Soundprogramm EQUINOXE kompo-
niert.

Anbeinocheinekleine Bewertung:

Grafik: 97 %
Programmierung: 87%
Ideen: T2%
Sound: 88Go
Gesamteindruck: 949%

Mike Behrendt/rs
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Wo, bitte, geht’s
nach Bak-Nang?

2Zu Besuch in Weeskes

CPC-Eldorado

Diesmal fithrt unsere “Personality” in eines der letzten
Reservate unseres Landes, in denen man sich als CPCler
nochso richtig zu Hause fiithlen kann. Was den CPC, das
Zubehir und die Software dazu angeht, ist die Firma
Weeske vielleicht der griofite Hiandler in Deutschland. Zu
den allerersten, die die kantigen dunkelgrauen Amstrads
schon kurznach deren Erscheinen betreuten, gehort das
Familienunternehmen auf jeden Fall,

6. Dezember 1991, Nikolaustag. Punkt
sechs Uhr steigen wir ins Auto. Wo in
aller Welt liegt “Bak-Nang”™? Zum
Gliick wohl doch nicht in China — der
Atlas zeigt uns eine beschauliche
Kleinstadt an der Murr, in der Niihe von
Stuttgart, und das Ding schreibt sich
richtig“Backnang”. Aha.

Auf dem Weg vom nordhessischen Re-
daktionsstandort bis ins Schwabenland
umgibt sich die Landschaft dann zuse-
hens mil einem weiflen Reifhidubchen.
Unser Ziel erwartet uns schliefflich mit-
ten im Flechtwerk der steilen Hiigel-
straBen Backnangs: ein Ladengeschiift,
dessen zwei computergefiillte Schau-
fenster nicht im entferntesten erwarten
lassen, was sich an Verkaufs-, Versand-
und Werkstattriumen dahinter verbirgt.

Von Anfang an

Karl-Heinz Weeske ist eigentlich kein
“echter” Schwabe. Seine Sprachmelo-
die verrit noch immer, wo er her-
kommt: “aus’n Ruhrgebiet”. Nachdem
es ihn beruflich zu einer grofien Elek-
tronikfirma nach Backnang verschla-
gen hatte, griindete er im Frithjahr 1963
sein erstes Ladengeschift. Dort ver-
kaufte der gelernte Elektroingenieur
Radio- und Fernsehgeriite, spiiter auch
“weille Ware” (Kiihlschridnke, Wasch-
maschinen).

Stetiges Wachstum, das unter anderem
die ersten Farbfernsehgeriite bescher-
ten, zwang bald zum Umziehen. Man
blieb jedoch in Backnang; seit 1971 fin-
den sich Familien- und Geschiftssitz
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am Potsdamer Ring. Ab Mitte der sieb-
ziger Jahre veriinderte sich der Markt
im Elektro- und Elektroniksektor dra-
matisch. Das lag nicht zuletzt daran,
dal erst japanische, spiiter auch taiwa-
nesische und zuletzt koreanische An-
bieter einen erbarmungslosen Verdrin-
gungswettbewerb begannen. Kleinere
Fachgeschiitte hatten es zunehmend
schwerer, Markengeriite an den Mann
zu bringen, die jeder auch bequem per
Katalog kaufen konnte. Fiir Weeske
hief} das, neue Wege zu suchen.

Ein schreibtischgroBer HP-Computer,
der noch heute der heimliche Liebling
der Seniorchefin ist, sollte 1981 helfen,
Schwachstellen im Betrieb zu ermit-
teln. Durch die eigenen Erfahrungen
mit dem Rechner stellte man schnell
fest, welche Bedeutung der Computer-
einsatzin Betrieben gewinnenkonnte.
Kurz darauf machte die “expert”-Han-
delskette, an die die Firma Weeske an-
geschlossen war, den Vorschlag, ver-
suchsweise Computer mit ins Sortiment
aufzunehmen. Karl-Heinz Weeske z0-
gerte nicht lange. 1983 verkaufte er sei-
nenersten Heimcomputer—einen C-64.
Produkte von Philips, Atari und ab
1985 besonders von Schneider, spiter
Amstrad, bereicherten das Angebot.
Um nicht auf die Stuttgarter Region be-
schriinktzu bleiben, entschloff man sich
im néichsten Schritt, das Ladengeschiift
durch einen Versandhandel zu ergiin-
zen. Das Angebot wurde jetzt durch
Spezialsoftware fiir Handel, Handwerk
und Gewerbe erweitert. Es ergab sich
dabei, daf} speziell der Amstrad CPC in

°n‘gif “inderin und
er (] W‘crks

vics (Vﬂmf%d); .

puncto Zubehér und Software sehr
reichhaltig versorgt werden konnte.
Alsdannallerorten das Interesse an die-
sen Rechnersystemen nachzulassen be-
gann, wuchs die Bedeutung der Firma
Weeske dadurch nur noch mehr. Das
Ergebnis: eine Marktnische, die nun
eifrig gepflegt wurde und wird. Zwar
kiimmert sich die Firma Weeske heute
vom Netzwerk bis zum Spielprogramm
um alles, was man in der Welt der PCs
und Heimcomputer braucht. Dennoch
spielen gerade der CPC und seine Be-
nutzerschaft eine wichtige Rolle. In-
zwischen hat Weeske Distributionsver-
trige mit verschiedenen CPC-Add-On-
Firmen, importiert die “Plus”-Serie
selbst aus England und vermarktet auch
unter eigener Flagge Software von
hoffnungsvellen Programmierern. Im-
mer wieder werden auch fiir “eigent-
lich” ldngst nicht mehr hergestellte
Geriite wie GT-65 oder DD- 1 noch Lie-
feranten ausfindig gemacht. Fiir die
Firma Plessey, die ihren “Tracker Ball”
passend zu allen giingigen Computer-

.




systemen anbietet, iibernahm Weeske
den Exklusiv-Vertrieb.

Inzwischen ist es nun wieder einmal so
weit, daB die vorhandenen Raume nicht
mehr reichen. Aber auch das erst halb-
fertige neue Domizil mufl bereits mit
herhalten, um Ware aufzunehmen. Die
Vielfalt an Hard- und Software allein
im Umfeld von CPC und Joyce ist ge-
waltig, und so treibt gerade der Junior-
chefin das mirchenhaft bestiickte, aber
kaum noch zu tiberblickende Lager die
Sorgenfalten auf die Stirn.

Von 3 auf 11 in 28 Jahren

Der Weg vom kleinen Elektrogeschft
zum Computerhaus schligt sich auch in
der Grobe der Belegschaft nieder: Heu-
te sind es insgesamtelf Personen.

Uns von der CPC-Redaktion hatte es
natiirlich besonders der Werkstattbe-
reich angetan. Dort sind Gerd Burk-
hardtsmaier und Rainer Dombrowski
tagein, tagaus damit beschiftigt, Geri-
te zu reparieren, zu konfigurieren oder
— wie etwa im Falle des Zusatzlauf-
werks fiir die CPC-"Plus”-Serie —
selbst zusammenzubauen. Die Repara-
turwiinsche kommen per Post aus ganz
Deutschland, und so besteht kein Man-
gelan Arbeit.

Rainer Dombrowski stammt aus der
Radio- und Fernsehbranche. Der ge-
biirtige Sachse kiimmert sich um die
CPCs und PCWs. Innerhalb kiirzester
Zeit hat er diese Systeme bis in die letz-
ten Feinheiten kennengelernt — obwohl
seine Aufgabe bei seinem vorherigen
Arbeitgeber in der ehemaligen DDR
auf einem ganz anderen Gebiet lag.
Nach typischen Fehlerquellen an den
eingesandten Geriiten befragt, meinter:
“Die meisten Defekte, die beim CPC-

= :

Rainer Dombrowski in seiner “Computerklinik” . Als Mann der Technik
hilft er niche nur defekren CPC-Monitoren wieder auf die Beine

Monitor auftreten, liegen beim Netz-
teil. Bei den CPCs an sich geht ofters
mal der Treiberchip fiir die parallele
Schnittstelle kaputt.”

Aufdie Firmen Amstrad und Schneider
angesprochen, nehmen die Minner von
der Technik kein Blatt vor den Mund.
Die englischen Firmen seien éhnlich
eingestellt wie die aus den USA. Das
Verkaufen seidie Hauptsache. Die Leu-
te im technischen und im Service-Be-
reich seien immer diejenigen, die den
entstehenden Druck aufzufangen hiit-
ten. Kaum ein Kunde habe Verstindnis
dafiir, wenn er sein Computersystem
nach sechs Jahren wegen eines kleinen
Defekts wegwerfen solle. Schneider je-
doch, so Burkhardtsmaier, habe als
Rundfunkhersteller die deutsche Men-
talitdt ins Computerzeitalter hiniiber-
gerettet. “Die wissen noch, daff auch re-
pariert werden muf.” Von dort komme
sogar fiir die eigentlich lingst abge-
schriebene CPC-Serie noch so man-
ches Ersatzteil. “Klar, wenn Sie als Pri-
vatkunde da anrufen, wollen die nichts
wissen. Aber wo sonst bekommen Sie
als Service-Mann noch eine Tastaturfo-
lie fiir den 664 her?”

Eine tolle Familie

Das Computerhaus Weeske ist eine Fir-
ma. Aber hinter Firmen stehen Men-
schen. Abseits von Zahlen und be-
triebswirtschaftlichen Fakten wollten

wir gern noch einige “Statements zur

Lage” aus den Weeskes herauskitzeln.
Vater Weeske erinnert sich gern an die

Zeiten, indenen der CPC noch Stand der

Technik war. Dal} viele Leute sich vom
Trommelfeuer der Innovationen mit-
reifen lassen, kann er nicht verstehen.
“Ich habe meine Frau auch schon seit

CPC 6128 und “Plus” eintrdachtig nebencinander. Softwareschrinke, die
neben Aktuellem anch rare Klassiker enthalten, laden zum Stibern ein

mehr als 30 Jahren, ist sie deshalb {iber-
holt?”, meint er schmunzelnd. Fiir das
Gros privater Computeranwendungen
seiein CPC durchaus tauglich. Ein wich-
tiger Grund, heute noch ein solches
System zu kaufen, liege darin, eine Sy-
stemumstellung zu vermeiden. Die nidm-
lich bedeute vielfach, bereits Vorhande-
nes grundlos mit austauschen und eine
komplett neue Basis schaffen zu miissen.
Daher weill Weeske auch zu berichten:
“Viele Schulen kaufen jetzt wieder den
CPC 6128.” Selbst wenn die CPCs in
England nicht mehr gebaut werden., ister
optimistisch: Solange es noch Soft- und
Hardware fiir CPC und PCW gibt, wird
die Firma Weeske sie auch anbieten.
Karl-Heinz Weeske will das Ruder in
seinem Betrieb aber nicht mehr linger
selbstin der Hand behalten. Langfristig
soll seine Tochter Cordula ihn auf dem
Chefsessel ablosen. Der erst 57jidhrige
freut sich auf den verfrithten “Ruhe-
stand”, der so ruhig sicher nicht sein
wird. Anstatt sich um Markt, Produkte
und Preise zu kitmmern, méchte er das
tun, wozu er schon immer Lust hatte.
Was das ist? Zum Beispiel: auf der
grofien Werkbank im Keller Spielzeug
fiir Kinder bauen, das er dann in Hei-
men oder Kindergirten verteilen will.
Cordula Weeske, diplomierte Betriebs-
wirtin, hat ihren Einstieg in die Firma
bereits hinter sich. Flankiert von Vater
und Mutter (Originalton Ursula Wees-
ke: “Die Mutter wird immer ge-
braucht!”) und unterstiitzt von ihren
Mitarbeitern, will die attraktive Blon-
dine das Schiff auch in Zukunft auf
Kurs halten. Was sie sich wiinscht, ist,
daf das gute Arbeitsklima weiterhin er-
halten bleibt und alle Mitarbeiter Freu-
de an der gemeinsamen Sache haben.
(rs/sz)
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A R S s A S
Daten auf Reisen

Datenferniibertragung mit dem CPC

DFU, Mailbox, BTX ... wasist das? Hier bekommen Sie Antwort darauf. Wir
sagen Ihnen, wie Sie mit Ihrem Computer die Moglichkeiten der DFU nutzen
konnen und was fiir eine Ausriistung Sie bendtigen.
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Herr H. Acker hat gerade die neueste
Version seines Super ... -Programms
fertig. Er mochte es nun seinem alten
Bekannten, ebenfalls ein begeisteter
CPC-User, vorfiihren. Herr H. Acker
mochte so schnell wie méglich die Mei-
nung seines Freundes dazu horen. Die-
ser wohnt aber seit einiger Zeit sehr
weit weg. Mit betriibtem Gesicht, er
glaubt lingere Zeit auf die Antwort
warten zu miissen, macht er sich ans
Werk.

Erkopiertdas Programm auf eine ande-
re Diskette und beginnt, ein Paket zu
packen. Aufeinmal ein Leuchten in sei-
nen Augen, und er legt die Verpackung
lichelnd zur Seite.

Ahnen Sie schon, was die Wandlung in
der Stimmung Herrn H. Hackers her-
vorrief? Ja, genau, ihm kam die Idee,
die ganze Sache mittels DFU zu be-
werkstelligen,

Die komfortabelste Moglichkeit ist,
den Datentransfer iiber eine Mailbox,
ein Briefkasten fiir elektronische Kom-
munikation, laufen zu lassen. Sie iiber-
tragen Thre Programme dorthin oder
holen fiir Sie bestimmte Dateien dort
ab. Zusitzlich kénnen Sie auch noch
die neuesten “Scene”-Berichte studie-
ren. Die Moglichkeit, innerhalb kiirze-
ster Zeiteine Antwort aufeine spezielle
Frage zu erhalten, besteht ebenfalls.
AuBlerdem kann man auch schon mal
einen kurzen “Snak” via Computer mit
seinem Freund irgendwo auf der Welt
abhalten.

Talk via Bits und Bytes

Um all dies zu realisieren, bedarf es
nichteines “486ers”. Man braucht nicht
einmal einen PC/XT/AT. Dies alles ist

bereits mit dem guten Acht-Bitler mog-
lich, also auchmitunserem CPC. Dabei
spielt es keine Rolle, ob es ein 464, 664
oderein 6128 ist.

Obige Probleme betreffen aber nicht
nur private Computeranwender, son-
dern immer mehr den gesamten Sektor
von Industrie, Handel, Wissenschaft
und vieles andere. Generell ist in den
letzten Jahren der Informationsaus-
tausch stark angestiegen. Schwerpunk-
te bilden dabei eine schnelle Ubermitt-
lung der massenhaft anfallenden Infor-
mationen und deren maschinelle Verar-
beitung.

Um mit dem CPC in dieses Geschehen
einzudringen, sind vorher einige prin-
zipielle Fragen zu kliren. Die Ubertra-
gung von Daten aus dem eigenen Rech-
ner an den Rechner des Freundes er-
folgt meist iiber das Telefonnetz der
Deutschen Bundespost Telekom. Oder.
wenn beispielsweise der Nachbar einen
Rechner hat, iiber eine kiirzere Leitung
bis zu dessen Rechner. Das Prinzip der
Ubertragung iststets das gleiche.

Kein Problem fiir den
CPC

Das Telefonnetz besteht an den Endein-
richtungen (Telefon) aus einer Zwei-
Draht-Leitung. Andieser liegen bei auf-
gelegtem Telefonhorer 60 Volt Gleich-
spannung an, Wird der Horer abgenom-
men, bricht diese Spannung auf etwa 10
bis 20 Volt zusammen. Beide Spannun-
gen wiirden bei direktem Anschluf an
den CPC diesen sofort zerstdren. Wieist
dieses Problem zu losen? Irgendwo
mufl doch die Telefonleitung an den
CPC angeschlossen werden. Dazu ist
eine Trennstufe nétig. Diese besteht bei
allen CPC-Modellen aus einer seriellen
Schnittstelle und einem Modem oder ei-
nem Akustikkoppler.

Der Mikroprozessor des CPC (Z 80)
verarbeitet alle Informationen mit einer
Breite von acht Bit parallel, das heifit,
alle acht Informationsbits liegen
gleichzeitig an. Das geht aber bei einer
zweiadrigen Telefonleitung nicht. Des-
halb muf die parallele Information zu-
erst in eine serielle umgewandelt wer-




den. Die acht Bit werden nacheinander
iiber die beiden Adern tibertragen. Hat-
te der Rechner an der Gegenstelle nun
aber eine andere Taktfrequenz als der
CPC, wiirde es Verstiindigungsproble-
me geben. Deshalb wurde die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit  international
genormt.

Einigkeit macht stark

Gebriuchlich sind folgende Geschwin-
digkeiten, angegeben in Baud (1 Baud
=1 Bitje Sekunde):

50, 75. 100, 300, 1200, 2400, 4800,
9600, 19200 und 38400 Baud.

Die Festlegungen der Ubertragungsra-
ten, die Anzahl der zu sendenden Da-
ten- und Stopbits sowie die elektri-
schen Parameter der seriellen Schnitt-
stelle sind in der RS232-Schnittstelle
verankert. Solche Schnittstellen gibt es
fiir den CPC als zusitzliche Baugruppe
im Handel. Diese werden meist an den
Expansionsbus des CPC angesteckt.
Die elektrischen Parameter der RS232
(auch V 24 genannt) sind:

Sendepegel : +/- 12 VoIt
Empfangspegel : +/- 12 Volt

Der positive Pegel bedeutet logisch
“H” und der negative Pegel logisch
i i

Solch eine Schnittstelle hat also immer
noch drei Leitungen (Senden, Empfan-
gen, Masse) und kann immer noch nicht
an die zwei Telefonleitungen ange-
schlossen werden. Auflerdem kann das
Telefonnetz keine plus oder minus 12
Volt iibertragen. Es ist also noch ein
weiteres Bauteil notig, ein Modem oder
ein Akustikkoppler.

Daten im Wandel

Das Modem oder der Akustikkoppler
wandeln die RS§-232-Daten des Rech-
ners in mindestens zwei verschiedene
Frequenzen (Tone) um und passen die-
sean die elektrischen Parameter des Te-
lefonnetzes an. Modem ist eigentlich
ein Kunstwort aus MOdulator und DE-
Modulator. Ein Modem oder Aku-
stikkoppler wandelt die RS-232-Daten
nicht nur in eine Richtung um, sondern

Telefon
RS232(S10)
Modem |——
Computer Telefon-
(CPC) dose
Netzspannung

DFU-Arbeitsplatz

dekodiert die im Telefon horbaren Fre-
quenzenindie RS-232-Daten zuriick.
Ein Modem wird dabei direkt an die
zwei Drihte der Telefonleitung ange-
schlossen, aber der Akustikkoppler le-
diglich an den Telefonhorer ge-
quetscht. Auflerdem kann ein Modem
mittels der Hayesbefehle (Quasi-Stan-
dard) sogar ganz das Wihlen und den
Verbindungsaufbau iibernehmen. Man
spricht von einem intelligenten Modem
{smartmodem). Ein “dummes” Modem
wandelt dagegen nur die Daten in die
entsprechende Frequenz um und umge-
kehrt.

Modems kosten derzeit je nach Aus-
stattung zwischen 200 und 3000 DM.
Wichtig ist die postalische Zulassung
des Modems oder Akustikkopplers.
Das treibt den Kaufpreis zwar um etwa
200 DM hoher, allerdings kann ein
nicht zugelassenes Modem wesentlich
mehr Kosten verursachen. Vor allem
bei billigen Modems kann es vorkom-
men, dall durch Oberwellenbildung
zum Beispiel der Rechnerfrequenz
schnell mal 16 kHz auf die Telefonlei-
tung gelangen. Das treibt den eigenen

Gebiihrenziihler michtig hoch. Sollte
durch mangelnde Verarbeitung sogar
die Netzspannung auf die Telefonlei-
tung gelangen, kann es auch verheeren-
de Unfille geben.

Nicht an der falschen
Stielle sparen

Fiir alles ist der Betreiber des Modems
verantwortlich! Sollte das Modem ofter
Storungen verursachen, mull der Be-
treiber auch die Entstérungskosten
zahlen.

Selbstverstiindlich kann trotz ange-
schlossenem Modem auch normal tele-
foniert werden. Allerdings ist gleich-
zeitiges Sprechen und Dateniibertragen
fiir den Normalverbraucher noch nicht
moglich.

Der Aufbau eines Arbeitsplatzes mit
CPC, RS 232 und Modem ist im Bild
schematisch dargestellt. Die Steuerung
des Modems vom Rechner aus erfolgt
mit einem Terminalprogramm. Solche
Programme werden meist von den Her-
stellern der RS 232 angeboten, kdénnen
aber auch aus dem PD-Softwarefundus
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8 Datenbit

1 Stoppbit

Meist verwendet —
acht Datenbit und ¢in
Stopphit

genommen werden. Ein gutes und auch
bei einigen Hiindlern noch erhiiltliches
PD-Programm  ist  beispiclsweise
MEX. Bei einigen Rechnern wird aber
manchmal auch eine solche Software
mit der Systemsoftware mitgeliefert.
Sobeim Joyce.

Nichts geht ohne
Software

Nun zu den Mailboxen. Eine Mailbox
istnichts anderes als ein an das Telefon-
netz angeschlossener Rechner (der Typ
spielt dabei eine untergeordnete Rolle
CPC, Joyce, AMIGA oder PC). Auf
dem Rechner lduft ein Mailboxpro-
gramm, welches etwa folgendes kann:
— ankommende Anrufe entgegenneh-
men
—Bereitstellung einer Benutzerfithrung
— Dateien in einem moglichst grofien
Speicherbereich (Festplatte) sammeln
und diesen in Bereiche, auch Bretter ge-
nannt, einteilen

—elektronische Briefe sammeln, vertei-
len, bearbeiten, zustellen

— gegebenenfalls die Ubertragungspa-
rameter an den jeweiligen Teilnehmer
anpassen

—Datenbanken bearbeiten

— alle User der Mailbox mit den zu-
gehorigen Pallworten speichern
Zusammengefalit mul} eine Mailbox in
einem Programm Textverarbeitung,
Datenbank, Kommunikation und den
Ubergang zu weiterer Online-Software
(etwa Spielen) bieten.

Wihrend die meisten von Hobby-An-
wendern benutzten Mailboxen durch
Privatleute aus Idealismus ins Leben
gerufen und betrieben werden, gibt es
auch offentliche Dateniibertragungs-
dienste der Bundespost TELEKOM.

18 cpc 2/3'92

Das bekannteste ist das Bildschirm-
textsystem (BTX). Hier werden die Da-
ten seitenweise und nicht im ASCII-
Code iibertragen. Sehr viele Themen
sind nur {iber eine Telefonnummer er-
reichbar,

Eine von der Bundespost betriebene
Mailbox ist die Telebox, Solche profes-
sionellen Mailboxen haben den Vorteil,
dal} gleichzeitig mehrere Nutzer darin
arbeiten konnen. Dies wird durch Ver-
wendung eines GroBrechners gewihr-
leistet. Weitere Moglichkeiten bietel
das Dateniibertragungsnetz DATEX-P.
In diesem Netz werden die Informatio-
nen in Datenpaketen zusammengefaflit
versandt. Die Gebiihren beschrinken
sich auf die Anzahl der Pakete. Viele
professionelle Mailboxen sind iiber
DATEX-Perreichbar.

Die Daten sind gut
verpackt

Noch nicht fiir den CPC verfiigbar ist
die Moglichkeit, Bilder, Texte, Doku-
mente und anderes zu “faxen”. Im Ge-
gensatz zum TELEX (50 oder 100
Baud, nur Telegrafenalphabet Ziffern,
Zeichen und Buchstaben) ist es beim
Faxen maglich, ganze Seiten Punkt fiir
Punkt zu iibertragen. Das geschieht mit
einer  Ubertragungsgeschwindigkeit
zwischen 2400 und 9600 Baud.

In letzter Zeit macht der Begriff ISDN
die Runde. ISDN ist die Abkiirzung fiir
“Integrated Services Digital Network™
(diensteintegricrendes digitales Tele-
kommunikationsnetz). Uber eine zwei-
adrige Kupferleitung, wie beim alther-
gebrachten Telefon, stehen jedem An-
wender zwei Nutzkaniile und ein Steu-
erkanal zur Verfiigung. Einen solchen
Anschluff nennt man BasisanschluB.

Die Informationen werden hier, im Ge-
gensatz zum bis jetzt verwendeten ana-
logen Telefonnetz, digital iibertragen.
Und das miteiner Geschwindigkeit von
64 kBit pro Sekunde.
Uber diese zwei Kanile wird es also
moglich, gleichzeitig zwei Dienste zu
nutzen. So kénnen Sie sich wihrend ei-
ner laufenden Dateniibertragung mit
IThrem Gegenpart problemlos unterhal-
ten.
Wem das noch nicht als ausreichend er-
scheint, kann sich einen Primérmulti-
plexanschluf} installieren lassen. Hier
stehen Thnen, iiber zwei Doppeladern
oder zwei Glasfasern, 30 Nutzkanile
und ein Steuerkanal zur Verfiigung.
Wiihrend des Telefonierens kommt es
schon einmal vor, dafl es im Horer
knackt, rauscht oder Wihlgeriusche zu
horen sind. Das bedeutet aber im allge-
meinen den Tod fiir die zu iibertragen-
den Daten. Das Modem kann sie nicht
erkennen oder verfilscht sie. Bei nor-
malen ASCII-Texten ist das nicht so
schlimm, denn meist ist der Sinn des
Textes noch erkennbar, Bei einem Pro-
gramm ist alles verloren.
Deshalb wurden verschiedene Ubertra-
gungsprotokolle mit Fehlerkorrektur
entwickelt. Die PD-Programme kénnen
mindestens X-Modem. Bei X-Modem
werden die Daten blockweise zu 256
oder 1024 Byte iibertragen. Fiir jeden
Block wird eine Checksumme errechnet
und mitiibertragen. Der empfangende
Rechner bildet diese ebenso und ver-
gleicht sie mit der empfangenen. Stimmt
alles tiberein, gibt es ein kurzes “ok™. Ist
die Summe falsch, ein “nicht ok, und
der sendende Rechner schickt den Block
noch einmal, bis er richtig empfangen
wurde. Das passiert alles automatisch,
ohne Zutun des Nutzers. Dieser braucht
nur auf dem Bildschirm die Ubertragung
zu beobachten. Wurde ein Block zehn-
mal falsch iibertragen, bricht X-Modem
ab. Nicht mitiibertragen werden der
Filename, Datum, Uhrzeit und weitere
Informationen. Um das zu verbessern,
wurde Y-Modem entwickelt. Das meist-
verbreitetste Ubertragungsprotokoll ist
Z-Modem. Dieses Protokoll erméglicht
die automatische, optimale Anpassung
der Blockgrofle (64 bis 2048 Byte je
Block) an die Giite der Telefonleitung,
Neuere Protokolle sind BiModem-fihig.
Es kann gleichzeitig ein Programm ge-
sendet und ein Programm empfangen
werden, was mit den vorherigen Proto-
kollen nicht modglich ist.

O. Matthaei/jg
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Neue Tools fiir den
tédglichen Gebrauch

Tips und Tricks sind esimmer wieder, die benotigt
werden und von denen man nicht genug haben kann. So
konnen wir Thnen auch diesen Monat wieder interessante
und vor allem kurze Routinen vorstellen, die Sie in Ihre ei-
genen Programme einbauen konnen.

Laufschrift

CPC464166416128/plus

Jeder weilh, was es ist, aber nicht unbedingt jeder kann es pro-
grammieren. In unzihligen Demos kann man Sie auch finden,
und zwar in allen Farben und in den unterschiedlichsten Zei-
chen. Was liegt also niher, als einmal eine solche Routine zu
vertffentlichen.

Die Vorteile dieses kleinen Programms liegen eindeutig auf

der Hand. Hiermit kann eine Laufschrift generiert werden,
die den ganzen Bildschirm — also 24 Zeilen — in Anspruch
nimmt. Es ist fiir Mode 1 konzipiert und wird folgender-
maBen benutzt: Inder ersten Zeile mul der als Laufschrift ge-
wiinschte Text (maximal 79 Zeichen) stehen. Nun definiert
man ein Darstellungsfenster mit der GroBe 40.40,2.25 und
poked in die Speicherzelle &AOOE die Linge des Textes, mil
achtmultipliziert.

In Programmform konnte dies dann ungefiihr so ausschen:

10 LOADYLAUFS . BIN”

20 x=0:INK 0, x:INK 2,x:INK 1,24

30 a$="CPC Internaticnal”

40 POKE &A0O0E, (LEN (a$) +1) *8
50 MODE Z:PEMN 2:PRINT a$:PEN 1
60 WINDOW 40, 40,2,25

70 CALL &A000

Karl-Heinz Wiihr/rs

Diese iberdimensivnale Lanfscleiit kinnen Sie einfach in eigene Pro-
aramnie einbinden.

Bildschirmverzerrer

CPC464/66416128plus
Ebenfalls fiir cigene Demos oder aber fiir kleine Showeinla-
gen in eigenen Programmen eignet sich der Bildschirmver-
zerrer. Er verzerrt — wie der Name schon sagt — die momentan
auf dem Bildschirm befindliche Grafik. Das Besondere hier-
bei ist, daB nicht nur der normale Bildschirm, sondern auch
der Border, der eigentlich nicht benutzt werden kann, in den
Verzerrvorgang miteinbezogen wird.

Klaus Meffert/rs

Label Basic

CPC6128/plus

Diese kleine BASIC-Erweiterung stellt sechs neue Befehle
zur Verfiigung, die sich alle mit der Verwendung von Labels
beschiftigen. Aufgrund des geringen Umfangs (rund 340
Bytes im Speicher) kann Sie ohne Probleme eingebunden
werden, und ¢s bleibt noch mehr als genug Platz fiir das eige-
ne Programm.

IDEFINE,”label” Mit diesem Befehl konnen Sie einer Pro-
grammstelle ein Label zuordnen (auch zwischen zwei Befeh-
len).

[JUMP,”label” Dieser Befehl bewirkt einen Sprung zu dem
angegebenen Label.

[CALL,”label” kann mit dem Befehl GOSUB verglichen
werden. Wurde eine Label mit ICALL angesprungen, kann
mit dem RETURN-Befehl einfach wieder zuriickgesprungen
werden.

[DEFLAB,”label”,z Mit diesem Befehl kann einer Zeile (z)
ein Label zugeordnet werden. In diesem Zusammenhang diir-
fen Sie jedoch nicht mit dem RENUMber-Befehl arbeiten, da
die Zeilennummer nicht automatisch erhéht oder verringert
wird.

IRESTORE,”label” Hiermit wird der DATA-Zeiger auf die
mit “label” definierte Stelle gesetzt. Dieser Befehl entspricht
dem BASIC-Kommando RESTORE.

|CLEAR Alle bisher definierten Labels werden geldscht.

Zur Demonstration der einzelnen Befehle finden Sie noch das
Programm LBDEMO.KB. Um es zu starten, sollten Sie zu-
erstdie BASIC-Erweiterung installicren.

Beim Umgang mit Label-BASIC sollten Sie folgendes beachten:

Der Bildsehivmverzerver benutzt neben dem normaten Bildscliivn ancl
den Border gleich mit.
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Wortschatz etwas aufbessern.

Bei Lingo kénnen Sie thren

@Fine doppelte Definition eines Labels mit gleichem Namen
deaktiviert die erste nicht automatisch.
®Bei der Benennung der Labels miissen die Grof3- und Klein-
schreibung sowie die Steuer- und Leerzeichen beachtet wer-
den.

Wolfgang Stengel/rs

Lingo
CPC464166416128/plus
Ein kleiner Test: Nennen Sie innerhalb von zehn Sekunden
mindestens drei Worter mitdem Anfangsbuchstaben “L”, die
genau sieben Buchstabenlang sind.
Nicht geschafft? Das macht nichts, denn Sie haben ja Lingo,
ein Programm, das Thnen hilft, Thren Wortschatz spielend zu
erweitern,
In diesem Spiel geht es darum, ein Wort, von dem der An-
fangsbuchstabe sowie die Linge vorgegeben sind, so schnell
wie moglich zu finden. Der Spieler gibt also ein mogliches
Wort ein, worauf der Computer mit der Auswertung beginnt.
Alle richtigen Buchstaben, die an der korrekten Stelle stehen,
werden ausgegeben. Buchstaben, die im Wort vorkommen,
jedoch an der falschen Stelle eingegeben wurden, zeigt der
Compulerinvers.
Selbstverstindlich soll es dem Spieler nicht so einfach ge-
macht werden. Daher geben invertierte Buchstaben nicht die
Hiiufigkeit an, in der ein Buchst2be im Wort auftritt. Dies be-
deutet, daB bei Eingabe eines Wortes mit zum Beispiel zwei
“B” beide “E” invertiert ausgegeben werden, auch wenn im
gesuchten Wort das “E” nureinmal auftaucht.
Die Anzahl der Versuche entspricht der Buchstabenzahl des
gesuchten Wortes. Im Programm sind bereits 26 Worter ent-
halten, die per Zufall ausgewihlt werden. Weitere Worter
konnen eingegeben werden, wen in Zeile 110 die Zahl der
vorhandenen Wérter geiindert und ab Zeile 210 neue Datazei-
len er6ffnet werden.

Thomas Hombert/rs

Triangles

CPC40641664/6128/plus
Konnen Sie gut schitzen? Liegt lhnen das riumliche Den-
ken? Konnen Sie gut uniibersichtliche Fldchen beobachten?
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Hieviele Dreiecke 7 B

Wissen Sie auf Anhieb, wie viele Dreiecke in dieser Grafik verborgen
sindd?

Wenn Sie wenigstens eine der drei Fragen mit einem Ja beant-
worten konnen, sind Sie genau der (die) richtige fiir dieses
Spiel.
Triangles ist ein recht schweres Spiel, bei dem der Spieler
schiitzen und vor allem genau iiberlegen muf3, Die Aufgabe ist,
die Zahl der Dreiecke aus eciner beliebig grofien Fliche zu er-
mitteln, wobei die “Arme” des Dreiecks (=Katheten) die glei-
che Linge haben miissen. Es handelt sich also um gleich-
schenklige Dreiecke. Die Diagonalen diirfen nur von unten
links nach oben rechts verlaufen. Dies bedeutet wiederum, dal}
ineiner Fliche von nur (eins x eins) zwei Dreiecke auftreten.
Nach dem Programmstart mul} der Spieler die Grofe der spii-
ter zu erratenden Fliche eingeben (maximal 10). Daraufhin
wird das Feld aufgebaut, Nachdem Sie nun Ihren Tip eingege-
ben haben, berechnet der Computer die wahre Anzahl, gibtal-
le moglichen Lingen sowie die Differenz zum Tip an. Nun
wird noch eine Bewertung, die von “genial” bis “extrem
schlecht” reicht, ausgegeben.
Die Berechnung der wahren Anzahl der Dreiecke erfolgt
nach einem recht simplen Verfahren. So passen zum Beispiel
ineine Fliache der Grile zwei x zwei exakt zehn Dreiecke (8 x
Linge 1,2x Linge2).

Thomas Hombert/rs

Convoy Raider

CPC4064/1664/6128/plus

Haben Sie dieses komplizierte Listing abgedruckt, erwartet
Sie ein spannendes Spiel, an dem drei Personen teilnehmen
konnen.

Steuern Sie den Flugzeugconvoy durch ein duBerst kompli-
ziertes Hohlensystem.

Nach dem Programmstart warten Sie, bis das Fragezeichen er-
scheint. Nun geben Sie den Schwierigkeitsgrad ein, der durch
Werte zwischen 10 (schwer) und 40 (leicht) dargestellt wird.
Nach etwa 20 Sekunden startet nun das Spiel. Die drei Gleiter

auf dem Bildschirm kénnen wie folgt gesteuert werden:
Spieler1:  Linker Gleiter Joystick UPund DOWN
Spieler2:  Mittlerer Gleiter <Q>und<A>

Spieler3:  Rechter Gleiter Cursor UPund DOWN

Das Spiel kann jederzeit mit <ESC> neu gestartet werden.
Siegerist derjenige, dessen Gleiter als letzter zerschellt,
Elmar Krieger/rs
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’Lauvs 1KB ; i
_ FOR i=&%A000 TO &aa7€ ..... :
120 READ a$: wzwAL("&H"+as)
130 s=s+w; POKE' , b4

ﬁl' . END
150 SAVE"laufS bln",b &B000,&TF
DATA EF,03,A0,2A,27,BC, CB 34
it . €8, BC 22 6E,Ao 06,00,11
180 DATA 00, Q,cs D5,CD,19 BD;CD_
190 DATR 53,A0,26,28,2E,02,CD,75
200 DATA{BB(DI 21,88,01,06,08,C5
210 DATA E5,D5, CD O BB FE,02,28
220 DATA 'E,20 18,02,3E,8F,CD
230 DATA.sA BE,CD,5A,BB,CD,5A, BB
| 240 DATA D1,E1,C1,28,2B,10,E0,C1
250 DATA LD 1B,BB,D8, 13,13 10, cz;g-f
260 DATA C3,0D AQ,&E , 09,32, 0
270 DATA 06,02,C5,06,C0,21,51,C0
280 DATA 11,50,00,C5,E5,D5,01,4F
290 DATA;GU ED BD Dl El CD,QD 00
300 DATA .
310 DATA

¢4

140 IF s<> 14869 TH N PRINT“%ehlar in Data [z

220 ]RESTORE CHRS (1)+ +YDATA’ S "+CHRS (1)
230 FOR x=1 0 4:RBAD b:PRINT b;:mﬁxw

' :[2€01}'

[1912]

.L("&"4as NEXT .
130 DATA C€D,19,BD, ZA 5E B0 1235 ?E B! 20,03,

00,00,00,00,C3,3C,A0 .
:140 DATA 78,06,08,10,FE, 47 00,00, 00,0D,C2,
26,80,01,02;B E 2B, ED, 49,04, ED 79°¢cD 0g.
BB,D2,00,A0,C0,60,80,2E,2E,2E,2E,2F,2F )F,
g2F 30, 30,36 2F,2F,2F,2F,30,30,30, 31, 31, 31,
30,30,30, ? oF,2F, 2K, ZE Snoan.an:

150 DRTA D, gb,ﬁc zc 2¢,

CDEGZE2E 2B 0F 2000 2b 00 00

2B,2B,2C, 2R, 28, 2R, 23“25 23 2B, zc 2c 2c 2c
*ED ZD 2D,2 90 ,50,4C,55,54,4F AE

i?E 23, ED, 79

|f

21,60,A0,22,5E,A0,F3,21,90,01,2B,7C,B5,20,
FB 2A,5E,R0,01,02, BE ED;@Q 04, 3E,E0,4F 97,'
B6,C2,34,A0,00,00,00,21,60,A0,C3,3C,A0,00,

f15354m

2¢, 2D, 2U,2D 2D, 2D, ; o

:100 ’LlNGO 1KB

110 MODE 1: PRINT"LINGO" RESTORE 209 W"INT(
RND*26)+1:FOR a=1 TO WiREAD a$:NEXT:1=LEN{
a$):DIM j(1+1): DCATE 1,4:PRINT LEFTS(a$,l
fi STRINGS(I 1,1 "} s '\ Bst. '"-1~ ](l)“
1iy=5 o

120 FOR r=1 TO 1 .

130 LOCATE 1,2 ;Npum"mlp :",ps p$ UPPERS(
pS)ilE IEN(p$)<>l THEN 130

140 LOCATE 1,¥:FOR s=1 TO 1:IF MID$(a$ 5,1

8)=1:GOTO 150 ELSE j(s)=0:PRINT'"-

150 NEXT:IF p§=as THEN*PRINT PRINT PRINT y
—4; "versuch{ yu. PRINT ENDG

160 FOR g=1 70 1: {g)=1 THEN 190

170 FOR h=1 TO l'IF %MIDS(p$,g,l)~MIDS(a$,
h,1) AND i(h)<>1) THEN j(g)=2:L0CATE g,y P

180 NEXT

190 HEXT: v y+l NEXT LOCATE 1, 15 PRINT as: P

RINT:END

200 DA?g'“QCHULE" "WASSER“ "KINDER" "RIESE
'-KAMMER","FALTE" MRATTE", "RRKETE

"LIEDER" HNTISCHY,

"HAENDE!

"PIONl il

JWMIDS(ps:M)l) THEN PRINT MIDS(aS s 1), ](

RINT CHRS(Z&) MID$(p$,g,1) CHRS(?Q},. 1+13[3503

tézo; -
[8982]

(732]
[5333]“\

[9622]
[4616]
[1803]
[6537]

[3171)

[15293]

I “VORHANG" COAN
NENBAUM" "DRUCKER“ "MAGAZIN", "DISKFTTE" LB
;AMPE“ "HRUNNEN" "ADLER" "GLOBUS“ "HAUSTIER_"
u L

“100 'LBASIC 1KB

- a$:FOR g=1 TO LEN(a$)/2:POKE n,VAL("&"+MI
D$(a$ (g- 13*2+1 22}’nxn+1 NEXT:NEXT:CALL &

MODE 1:BRINT" L-BASIC 1.0":PRINT
DATA 211D80012880CDDIBC215281221680221
4B80C90000000000000000000000000000000000000
000003DBOC3ISEE0C38180C3F580C30980C31081C33
: ; C54A554DD043414CCC434C4541D

24445464041
 E0600235K2356EBEDSR1680791213

,Lﬂﬂ2ﬁ1680EDbBl4EQCDD5BOCAC580DD6601DDBEOO?

2A780CDO0BY
07DBBC923ED5B196803A1880471ARE
140 DATA C2B180231310F75E2356ED5358AEC3EF
F3221802A58AE222280CD8580CD00BI2A2280EDSES

:BthzlQSGFD5358BEDD23DDZ;CD5E802R19802258§

E2A228022583EC9”'

| 110 MEMORY &7FFF:n= &8000 FOR p~0 76 2, READf

130 DATA EDBO?ASBAE&BTB&3?ZZ?221680C93F3?2.
E3218B023582356ED5319802R14803A18808E22188

‘OCADBBO2ALBSE ?ECS0305004509&0381680CDD580C"
OBTCADDBOE13LIZCESSCBTCBAC"”

ECQSEFF3221802A58AE?2?280C385802358AE221?A

[12771]

-524553344?52&5QODD6501996E904Q

[14?351

[12754]
‘BAEC390C7CDO0BIDD5601DDSE00212480CD34E82A5 o

100 !TRIANGLE. 1KB .

110 FOR a=1 TO 6:READ eS(a) NEXT MODE 1=IN
PUT"Groesse X,y {max. 10) 3 "X,y IF x<1 TH
EN x=1 ELSE IF x>10 THEN x=10 ELSE 1F y<1
THEN y=1 ELSE >10 THEN y=10 = .

120 MODE 1: ?OR a IO x*2 STEP FOR. .
O y*2 STEP 2: LocATg 18+a,1+b:PRINT CHRS(12
8)+CHR$ (214 ) :LOCATE 18+a,2+b:PRINT CHRS(21
4)+CHRS(143) :NEXT:NEXT:FOR a=1 TO x*2 STEP

_% ,3) iNEXT:FOR b=l 70 y*2 STEP 2:LOCATE 17,
s
130 PRINT LEFTS(STRS((b+l)/2) 3):

1,1:FOR a=1 TO MIN(x (x=fa-1}}*(y-(a
n1))*2 PRINT USING "#ﬁﬁ“
,ﬁ"'a &_+h NEXT: PRINT : PRINT PRINT;Summe

s PRINT:PRINT s;" m_h_

) :GOTO 160
150 NhX"xs "extrem schlechL" .

160 LOCATE 1,23:PRINT"Ihr Tip lag mlt" PRI
NT RIGHTséSTRS(d) LEN(STRS{d%) 1)" Dreieck
en neben der wahren Zahl und"
. Her "xs". "‘CALL &BB1B:CLS
170 DATA "genial","super", "gut" "maesslg“,
 "¢ch1echt" "mlserabel" . -

EXT: LOFﬁf
2ol B Ee INPUT"WLGVLPle Drelecke ":EiLOCATE

)
140 EOR a=1. TO 6 1r ddafﬂana) THEN xS“eS(a-

PRINT“W&r da

 g670]

[11021)
'<{14433j

 2:LOCATE 19+a,1:PRINT RIGHT$(STR$((3+1)/?j:_f::‘

[15633]

‘b PRINT" bid LﬂEHQ :

[2151)

[2817]
[9845]

Lghzag.f

100 /LBDEMO.1KB L
10 MODE 1:|CLEARR
DEFLAH,"& er 1abel"

::PR;NTFaniéﬁgu:

AMeasa1:TF a0

- THEN PRINT"A“"[JUMP "
INT: GOTO 150 i

140
150 P
160 RETUR
17

L80 EOR an TO lO
190 |CALL,"1.er lahel"  NES
200 DATA . l 2,304 e
210 LDEFINE,CHRS{1)+"DATA'S-n
43,2,

HRS (1) :DATA

(8457

{775]

[4398]
;{féogy

\ 1abel".ELsE B

a:TSOBj\.
- [201%E
S[43ry
[2912]

_A4§2 OREOKKOQO; ]5=\<581 nB8a3g?T;=7( "g8<G=6
RAZ0T1AN 1I7\3r?kdjl "ReB4[ Y43 >691>61g34

J@QkoleV 13j68CMKP3MIP4Ub2CU£ 2P
2 'eMfegGh2chik IbP6hLAY 1P;gGh3cAikhRO49[c

0dPk~
0Qhoo:
AWP d= 51<<00P<0
3 DEFINT A- ZiA=8176:B=69000: FOR C=1 TO 105
6:WHILE D<99:POKE B, ((PEEK(A)-48)*
'D+{PEEK(A+1 44&)\&) MOD 256:D=D*4:E=E/4:A=
CA41:B=B+1: WEND: A A&L 7*(c oD sevu) NEXT i1
! A;...,

D*ﬁ)g Ir RND>9 45 THEN
'EN C=198-F

a0o.

’<@307P? 3{C=1ITﬁN?éO@BHS&CJhSCHSB&EESBR\

=F .
C=C+E:IF C<o THEN Cm2 ELSE IE C>198 F TH
6 NEXT.POKE b ?55 INK 0, @ BORDER 6 CALL;&Q

[1§?99f

5[ 1 EWr=d"2LEWT=d~3LfWT2X2 [dH4B0D0A0RM DSC
R“EBbBZ bKOEb? WZBO[akﬂleV Ll @RhOLIdV NeRinns

c [12384]
:~8‘CMM@3MMU4A39? mQﬂbl‘H41AYg4ldP 13hnodv. . =
DiOGAnPDO 8;'8n>7=0[ai]lSM=PT1bH1 ‘003
2eh _X1n<3n?GWe<ngt01‘ ‘l"ﬂlolMBAB:

[8292]

;[5519]

[2792f
L26431
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Gamer’s Message

Das Mittel gegen Spielefrust!

Was halten Sie von Geheimrezepten? Wie es solche Anleitungen und Hilfen
nun einmal an sich haben, stellen sie nicht fiir jeden die optimalste Losungdar.
Jeder hat so seine eigenen Probleme. Bei Spielprogrammen liegt die Sache
meist etwas einfacher, man trifft sich irgendwann bei dem gleichen Problem.
Hier schlagen sich Ihre Einsendungen in die Bresche. Diesmal haben wir fiir
Sie eine bunte Mischung aus Pokes, Tastenkombinationen, Codeworten, Kin-
stiegstips und einer Komplettlosung zusammengestellt. Wie iiblich kommen
dabei Neuerscheinungen, aber auch Klassiker zum Zuge.

Myth gehdrt zweifellos zu den besten
Action-Spielen mit Adventure-Ele-
menten der letzten Zeit, Alle, die fest-
hingen und nicht weiterkommen, fin-
den Hille durch unsere Komplettlo-
sung. Wer noch nicht alle Hoffnung
verloren hat, sollte sie aber besser tiber-
springen, um sich den Spielspal3 nicht
zuverderben.

Die hier abgedruckten Hinweise wur-
den uns von M. Lebius zugeschickt.
Den witzigen Originaltext konnten wir
aus Platzgriinden leider nicht verdf-
fentlichen.

Stage 1 : Road to hell

An verschiedenen Enden des Spiels
gibt es Seelen, die in etwa wie Kristall-
kugeln aussehen. Auf diese miissen Sie
mehrmals feuern. Haben Sie auf diese
Weise alle Seelen befreit, erscheint ein
Symbol. das Sie in den nichsten Level
transportiert. Dazu miissen Sie aller-
dings zum Beginn des Levels zuriick.
Die Skelette hinterlassen, wenn Sie sie
abschieBen, Totenschiidel. Haben Sie
zehn von ihnen gesammelt, konnen Sie
diese in die Flammen in einer Grotte
(links unten) werfen. Dem dann auftau-
chenden Vogel miissen Sie so lange
Saures geben, bis nur noch ein Waffen-
icon von ihm iibrig ist. Mit diesem erle-
digen Sie nun den Drachen etwas wei-
ter rechts, wodurch Sie in den Besitz ei-
nes Schliissels kommen. Mit dessen
Hilfe 6ffnen Sie dann die Falltiir, die
Sie vorher schon weiter links bemerkt
haben. Ein paar Rdume dahinter finden
Sie dann die letzte Seele. Schnappen
Sie sich das SchluBsymbol, das jetzt ir-
gendwo aufgetaucht ist, und verlassen
Sieden Level.
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Stage 2: Greece four hundred BC

Durch Einfangen der Tauben konnen
Sie Bonusleben erhaschen. Die beiden
Statuen miissen zerstort werden. So ge-
langen Sie schlieBlich zu einem weibli-
chen Wesen, das sich als #uBert
tiickisch erweist, wenn Sie nither kom-
men.

Wenn Sie gleich nach links zurlickge-
hen und am Bildschirmrand warten, bis
die Frau verschwunden ist, sind Sie
aber vor deren Attacken sicher. Nach
dem Durchschreiten des Tores finden
Sie Medusa, vor der man sich mit Hilfe
des Schildes schiitzen kann. Diese muf}
vernichtet werden, ihren Kopf packen
Sie anschlieBend in den Sack und dann
ab zum Drachen. Der kann dann mit
Medusas Kopf beseitigt werden. Dann
steht der dritten Runde nichts mehr im
Weg.

Vorsicht bei der
schonen Jungfrau!

Stage 3: Scandinavia five hundred BC
Manche Wickinger haben Feuerkugeln
bei sich, die sie nur iiber ihre Leiche
hergeben. Haben Sie sich so seine
SchuBBwaffe erbeutet, schnappen Sie
sich die Seele und landen am Festland.
Wenn Sie weitergehen, gelangen Sie zu
einer aufgebahrten Frau. Das Feuer er-
lischt, wenn Sie die — inzwischen hof-
fentlich gefundene — Pergamentrolle
anwihlen. Mit den Messern, die man
durch Beseitigen der Keulenschwinger
erhiilt, kann man dem Drachen zuset-
zen. Der so erhaltene Schliissel 6ffnet
die Tiir zur Burg. Die Statue, die sich
dort befindet, konnen Sie mit den Blit-
zen erledigen, die irgendwo unterwegs
lagen. Jetzt kann’s im alten Agypten
weitergehen.

Stage4: Egypt three thousand BC

Mit dem Revolver schiefien Sie sich ei-
nen Eingang zur Pyramide. Unten

gibt’s eine Moglichkeit, die Leben auf-
zufiillen, aber diese soll hier nicht ver-
raten werden. Der Level ist laby-
rinthiihnlich angelegt. Folgende Ge-
genstiande miissen gefunden werden:
spezielle Feuerkugeln fiir den Pharao
und ein paar Vasen. Irgendwo werden
Sie nach langem Herumirren ein Au-
gensymbol finden. Dieses nehmen Sie
mit und suchen, wo sich auf dem Boden
ebenfalls ein Auge befindet, und legen
das aufgesammelte dort ab. Im Raum,
in dem der Pharao aufgebahrt ist, legen
Sie die vorher gefundenen Vasen ab.
Hierauf erwacht der Pharao zum Leben
und schiefit im niichsten Raum. Erle-
digt wird er mit speziellen Feuerku-
geln. Jetzt noch das SchluBsymbol auf-
sammelnund... geschafft!

Das grifite Problem bei Night Shift ist,
daB man anfangs nicht recht weill, was
zu tun ist beziehungsweise was sich
hinter den Bezeichnungen verbirgt.
Auch mit den Aufgaben der einzelnen
Maschinen ist man noch nicht so recht
vertraut.

Wissen, was es zu tun
gibt, ist die halbe Miete

Deshalb hier eine kurze Auflistung fiir
die ersten Levels, die Thnen das Auffin-
den der einzelnen Elemente erleichtern
soll: Zu Beginn jeder Schicht muf} mit
dem Fahrrad Strom erzeugt werden.
Ganz oben gibt es einen roten Bolzen
(bolt). Wenn sich dieser auf- und abbe-
wegt, mull er mit Hilfe des Schrauben-
schliissels (spanner) angezogen wer-
den. Ebenfalls ganz oben, aber links
vom Bolzen, gibt es einen Stecker
(plug), der in die Steckdose gesteckl
werden muB. Das Rohmaterial (resin)
miifte nun zu kochen beginnen. Nor-
malerweise geht nun alles automatisch.
Die verbliebene Zeit sollten Sie nutzen,
um die Laufrichtung der Fliefbidnder
(conveyer belts) aufzuschreiben und
Gegenstinde einzusammeln. Wichtig
ist, daBl Kopfe und Korper richtig zu-
sammengesetzt werden,

Erzeugt die Maschine merkwiirdige
Kombinationen — zum Beispiel Kérper
auf Kopf oder zwei Kopfe iibereinander—
mup mandie beiden FlieRBbiinder, an de-
nen die Teile zusammengesetzt wer-
den, ein paarmal verstellen.
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In der zweiten Schicht kénnen alle Pro-
bleme der ersten Schicht auftauchen.
Auflerdem sollten Sie ein Auge auf den
Kocher (burner) haben, der das Rohma-
terial erhitzt. Dieser befindet sich ne-
ben dem Stecker, auf den man in der er-
sten Runde achten mufite. Méglicher-
weise miissen Sie den KOCHER zuerst
mit dem Streichholz entziinden (light)
oder die Flammengréfe mit dem Hebel
regulieren (adjust). Weiterhin miissen
alle Fliefibdnder so eingestellt werden,
wie sie in der ersten Schicht liefen. Da-
zusind Schalter angebracht.

In der dritten Schicht kommt noch das
Offnen der Tuben (tube) mit der richti-
gen Farbe hinzu, so daB diese in die
Wanne (vat) darunter flieBen kann. Tu-
ben und Wanne befinden sich direkt
oberhalb der Gegenstinde, die wie
Ofenrohre aussehen, etwas unterhalb
der Anlage, die das Rohmaterial produ-
ziert.

In spéteren Schichten kommen noch
die Qualititskontrolle (Quality Con-
troller) und sonstige Schikanen dazu.
Das Gerdt sieht aus wie ein Monitor und
befindet sich links oberhalb des Fahrra-
des. Weiltere Teile miissen bedient wer-
den, aber inzwischen sollten Sie sich ja
auskennen und wissen, wozu welches
Teil der Fabrik daist.

Hiernocheinige Codes fiirden Anfang:
Die Kombination Kirsche, Banane, Ba-
nane und Zitrone bringt einen in die
zweite  Schicht. Banane, Kirsche,
Grapefruit und Pflaume miissen fiir den
dritten Level eingestellt werden, und
Grapefruit, Zitrone, Grapefruit, Grape-
fruit bedeutet Runde vier.

Gespriche sind der Schliissel zum Er-
folg in Times of Lore. Nicht entmuti-
gen lassen und alle Leute ausfragen,
lautet die Devise. Wenn man irgendwo
jemanden nicht befragt hat, kann es
sein, dal einem ein Stichwort fehlt, das
man bendtigt, um weiterzukommen,
Das beginnt schon im Gasthaus, in dem
das Spiel startet. Ubrigens: Andenmei-
sten Geriichten istetwas Wahres dran!

Seien Sie gesprachig!

Wichtig ist, darauf zu achten, dall man
nicht aus Versehen den Gespriichspart-
ner schligt, weil man den Feuerknopf
einmal zu oft betiitigt hat. Dann spricht

nidmlich kein Mensch mehr mit dem
leidgeplagten Helden. Schon deshalb
sollten Sie den Spielstand hiufig spei-
chern, weil es eben doch manchmal un-
beabsichtigt geschieht.

Die Karte ist recht niitzlich, und Sie
werden bald feststellen. daf sie —entge-
gen dem ersten Eindruck — recht genau
ist. AuBerdem kommen nicht mehr und
nicht weniger Orte im Spiel vor, als auf
der Karte eingezeichnet sind, und alle
habeneine Bedeutung.

Herumliegende Trinke und Zauberrol-
len sind niitzlich, aber nicht unbedingt
erforderlich.

Ein gutes Gedichtnis oder eine Karte
sind die Voraussetzungen dafiir, dalb der
Prince of Persia nicht immer in diesel-
ben Fallen rennt.

Den ersten Level kann man aber noch
aufeine andere Art und Weise meistern:
Wenn Sie im zweiten Raum sind und
nach rechts gehen, werden Sie von ei-
nem Wichter angegriffen. Um diesen
besiegen zu kénnen, brauchen Sie ein
Schwert. Dochesist garnicht nitig, ge-
genihnzukdmpfen.

Ein Kampf ist nicht notig

Ein weiter Sprung liber ithn — und Sie
konnen nach rechts weitergehen. Nun
sind Sie schon im letzten Raum des er-
sten Levels angelangt. In der zweiten
Runde haben Sie dann automatisch ein
Schwert. Der Trick mit dem Ubersprin-
gen funktioniert auch dort noch manch-
mal, istaber schwieriger.

Wenn man in einen Kampf verwickelt
ist, darf man eine schlimme Todsiinde
nicht begehen: Das Schwert aus Verse-

hen wegstecken, indem man den Joy-
stick nach unten driickt. Tun Sie dies
dennoch, bleibt die Spielfigur meist
flach auf dem Boden liegen, weil der
Gegner mit einem gezielten Schlag un-
seren Helden endgiiltig ausgeschaltet
hat.

Achtung:
Joystick nach unten -
Schwert weg

Und nun am Schluly unserer Gamer’s
Message nocheinige Kurztips:

The Vindicator. Alle, denen der erste
Teil dieses Spiels nicht gefillt, kénnen
ihn einfach iiberspringen. “Oppenhei-
mer” lautet der Code fiir den zweiten,
“Enolabay” der fiirden dritten Level.
Savage. Mit “Sabatta” und “Fergus”
kommtman inden zweiten bezichungs-
weise dritten Level,

Freddy Hardest. Der Code “897653”
verschaflt einem den Zugang zum
zweiten Teil.

Nebulus. Wenn man withrend des Spie-
lens gleichzeitig die Tasten <CTRL>,
<SHIFT>, <D>, <M>, <P> und die
Nummer des Levels, in dem man wei-
termachen méchte, driickt und sich da-
bei nicht die Finger abbricht, kann man
sicheinige Arbeitersparen.
Turbo-Boat-Simulator. Die Pauseta-
ste driicken. Nun kommt man durch
Driicken von <CLR> in den nichsten
Level.

Asphalt. Bei Problemen mit diesem
Spiel schafft folgende Routine Abhilfe:
10 OPENOUT d”

20 LoAD"asphat .prg”

30 POKE 67300, 0

40 POKE &6FB2, 0

50 POKE &7E47, 0

60 CALL 42240

Andreas Lober/jg

Die Adresse:

DMV-Verlag

Red. CPC International
Kennwort: Gamers Message
Postfach 250

3440 Eschwege

Schwierigkeiten?

An dieser Stelle wollen wir uns in Zukunft, im Rahmen der leicht gedinderten
“Gamer’s Message”, Ihren Problemen mit beliecbten Spielen widmen. Schrei-
ben Sie uns doch einmal, bei welchem Spiel Sie an welcher Stelle nicht mehr
weiterkommen. Wir bemiihen uns, IThnen zu helfen. Thre Tips und Tricks zu
Spielen sind uns ebenfalls immer willkommen.
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Die Trickkiste

Gesammelte Werke

Wer kennt sie nicht, unsere Rubrik “100 DM fiir ein Kilo-
Byte”? Leider liBtsich nicht immer alles in genau einem
kByte unterbringen, und so mancher gute Tip bleibtsoin
der Schublade verborgen. Die “Trickkiste” will nun regel-
mibBig diejenigen kurzen Programme unserer Leser vor-
stellen, die etwas Linger als ein Kilobyte und trotzdem
pfiffige Problemlosungen sind. Machen wir also die Kiste
auf,und sehen wir, was diesen Monat so alles an Interes-
santem zum Vorschein kommit.

Pi - Die Ludolfsche Zahl

CPC 464 (plus)i664:6128 (plus )i PCW (nur DATABOX )

Um die Fliche eines Kreises berechnen zu konnen, benotigt
man gar nicht so viele Angaben. Lediglich den Radius und
dann noch den Wert Pi. Gewdhnlich rechnet man dann mit
dem Wert 3.14 oder 22/7, was jedoch noch duBlerst ungenau
ist. Schon kleine Taschenrechner haben den Wert Pi fest im
System integriert. Der CPC zum Beispiel kennt die Zahl Pi auf
ganze 14 Stellen genau. Bisher ist die Zahl auf iiber 20 Millio-
nen Dezimalstellen bekannt, und es ist immer noch kein Ende
abzusehen. Soviel wollen wir uns jedoch nicht antun.

Das Programm errechnet die Ludolfsche Zahl nach der
Gauss-Relation auf 150 Stellen genau aus:

Ei 1 1 1
=l2arctyg +Barcrgl — |mharctig
4 18 =57 239

Fiir"ARCTG  nutzt man nun folgende Formel:
arctﬂ)d=x~Xi+¥ —¥;m

35 %
Dieser Algorithmus gehort zu den schnellsten, aber trotzdem,
etwas Wartezeit ist dennoch nicht zu vermeiden. Fiir die Be-
rechnung von Pi auf 150 Stellen werden ganze 225 Sekunden
bendtigt. Petr Potuznik/rs
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(c} Petr‘Pdt zn;-
& CPC Internat ional
- T w***x*fﬁ

'__'_UNTERPRG‘

) 2 m * ARCTG ’(I/n)
 GOSUB. 240:GOSUB 2

230 ‘¢ Erste P051t10n L -
240 z=m:FOR j=1 TO jmax: p(J) INT(e*z/n) r{
3)~p(]) zwé*z p(jj*n NEXT RETURN .

1 T0 jmax dﬂr[J%? f::
(J)*n:NEXT j,k v

(j} a*r(j) NEXT: z=0
\"*Z“PfliﬂINT(df

'Emls}‘

[za:m]‘
[s004]

0 FOR j=1

max:t=t+p():NEXT
".fIP £<>0 THE% il

.bub&z GOSUB 346_

AT 60
[1166]
[aszizlg

he Eahln iF
'TO 399 STEP 2:1F !
120, 3*%-2363 ,2:DRAWR 0,2
1460 NEXT y,x:INK 3,18: PRINT CHRS(
PERSEUS 8§ 0 ftwar
TE 16,9 :BRINT CHRS(‘lﬁcL), M
470 EfB‘N  2:LOCATE 1,13:PR
e’le (3 mi

8 -

5
ol Anzahl Vaxlab
5 .jmax-*25 -
o
“f?'Dlmen310nlerun i
"DIM L(jmax},pfjmaxi T \max

600 ' Alfa (n) atas lesen
_\?:FGR u=1 TO BEREEB_m n:GOSUB 210:NEXT

TO jmax:Ik l{’j)ﬂs/l()
-BIGHTS(STRﬁ(I(j ).;ch;_zpj

Alles schwarz auf weilB3

CPC 4064 (plus)/664/6128(plus)
Bei diesem kleinen Utility handelt es sich um eine Routine,
welche die Bildschirmausgaben des CPC nicht nur auf jenem
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belifit. Nein, per RSX 1Bt sich Ihr Computer jetzt dazu iiber-
reden, alles, was auf dem Bildschirm passiert, genauestens
auf dem Drucker mitzuprotokollieren. Doch zuvor miissen
Sie das Assemblerlisting eintippen und mit dem CPC-
Assembler aus dem Heft 8/9791 in ein Binirfile umwandeln.
Als nichstes schreiben Sie sich ein kleines BASIC-Pro-
gramm mitfolgenclem Inhalt:
10 LOAD"PROTCKOL . BIN", &AF00
20 CALL &2700
30 PRINT”Erweiterung installiert”
40 NEW
Mit IPRTON schalten Sie nun das Protokoll ein und mit IPRT-
OFF wiederaus.

Christian Schuld/rs

fneue ‘RS gefgﬁle;
_\.:;élnblnden 4
i BL L@G EX

i RSX Daten

3 . dann ausgében -
und Druckerposxblan .
. _Lcht erhmehe‘n :

OCP-Screen-Dekompressor

CPC 464 (plus)i664/6128 (plus)

Bekannterweise kann man mit dem Advanced OCP Art Stu-
dio die Bildschirme auch in komprimierter Form abspei-
chern. Leider hat man dann jedoch nicht mehr die Maglich-
keit, diese Screens direkt unter BASIC einzulesen. AMSDOS
weigert sich beharrlich mit diesen Bildschirmen etwas anzu-
fangen. Man hat also nur die Moglichkeit, entweder die
Screens ganz normal als 17 kByte grolie Speicherplatzfresser
abzuspeichern oder aber mit unserem OCP-Screen-Dekom-
pressor zu arbeiten.

Tippen Sie zuerst den Datalader (DECOMP.LDR) ab, und
starten Sie diesen. Es wird nun eine Datei mit dem Namen
DECOMP.OCP erstellt, die dann von dem Hauptprogramm
(DECOMP.BAS) nachgeladen werden kann. Das Hauptpro-
gramm starten Sie nun, und der Computer zeigt darauthin die
Aufrufadresse an. Nun laden Sie einen komprimierten Screen
mittels LOAD screen”,&4000 an die Adresse &4000 im
Speicher. Mit “CALL Adresse™ oder mit <CONTROL> wird
nun der Screen dekomprimiert und auf dem Bildschirm dar-
gestelll.

Mike Behrendt/rs
106 fDEGOM??BAS ' . rizzen
q\i*mm*w**ww*w***_ L L \'{?53].

[526]
{7807
{966]
[768]
...... [4495]

TEN : ;
OAD"dacamp acp",loc 'L [2272)]

17,c,40,a,54,a,58,a8,62, [8306]
,d,79,c,94,e,100,¢,122, .
42bc 147 e 151 ; 154,

Al ﬁenlg Spelche
170 MEMOR 10' .

1250 GOSUB 340 e _ ]
EZSGéEoKE;loc+',VAL(1Qs) L e
270 POKE loc+r+l. VaL(his) L  [686]
280 NEXT i L

1300 MODE ' . 506
______ Eanackem das Blld an\dle Ad [75721

rassa'&gqeb' aden und dann CALL. “rloo KEY

138, "CALL "+STR$(190)+CHR$(13)

320 E}Epand Sledidd o8

1330 PRINT:PRINT:STO

340 «@ =HEXS (v

350 I.E 7 s

[1526]
[1205]
[681]
[514]
[317]
1966 ]

- [836]

[1306]

Sl ey
;'  [350]

,AVE"DECOMP DCP" B 410 5321] .
NT"Fehl in Datas"
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:220 PRINT"Dqt91 fehlerﬂ'

230 END

240 DATA 21,B8,Al, 35 ﬂ 23, 36 c@,

6, ﬁ 23,36, 40 . =

: PR 21 'BC, Al 36
36

A 0, 23 36 0

"‘ BA 51 zB, [31?31

23, BH Kl ZL,BB . .
290 DATA AL, BE o BE 28 2 18 cF_zB BE CB;IS [20131
,CR, 21, BC, AI
’300 DATA 4E 23 45 21 ce al 71 23, ?

,3E, 45 ,BA, 20-

310 DATA c4 e 57 3E 48, BA,QG”
423.23,23, 23 - .

320 DATA 23 22, BC, ni 18 CS ?A,
BC,ALl,2A,BC,AL. .

3%0 B&TA TE, 51,
A1,46 20,BC, AL .
_340 DRTA 23,22, Bc A1 2A BB Al
~A1;15;2ﬁ,8& 2l
350 DATA 2B,22, EA Al 3E 0 BA 20 EB 18?93

[2708]

o

Copyshop mit 24 Nadeln

CPC 464 (plus)i664i6128 (plus)

Wer einen 24-Nadel-Drucker sein eigen nennen kann, wird
sicher schon festgestellt haben, daB viele Programme die
Qualititen dieses Druckers nicht richtig ausnutzen. Beson-
ders schade ist dies, wenn man ein Grafikprogramm hat, des-
sen Ausdrucke auf dem 24-Nadler auch nicht besser aussehen
als auf einem normalen 9-Nadel-Drucker. Dem kénnen wir
jetzt jedoch abhelfen.

Tippen Sie zuerst das Programm COPYSH24.BAL ab und
speichern es auf Threr Copyshop-Arbeitsdiskette. Nun kon-
nen Sie es starten, und die Datei COPYSHOP.BIN wird auto-
matisch modifiziert. Laden Sie nun COPYSHOP.BAS ein,
und éindern Sie folgende Zeilen:

100 MEMORY &53
L/L, LOAD®COPYSH24  BINY :CALL &A3D3
220 reloc=£9F00: inv
1840 ... SAVE “Y+nas, b, &5C00, £238
1920 SEVE”COPYSH24” : COPYSH24,
b, 89700, &7FE&

Vor dem ersten Versuch sollte nun das geiinderte Programm
unter dem Namen COPYSH24.BAS auf Thre Arbeitsdiskette
geschrieben werden. Nun kdnnen Sie den Unterschied zwi-
schen dem normalen Ausdruck und dem 24-Nadel-Druck be-
staunen. Und das alles durch rund 120 Bytes. um die das Pro-
gramm linger geworden ist. Klaus Weisbrich/rs

CTR T
SAN

BTN”,

60 SYMBUL AFTER
shop.bin", &9F4
70 anfq &QEDG

50
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aniQ—&AlFB nde=ar +a=eosu3 150

%mﬁi‘\&f;o ende=&kA6E" _ 150

,&QFDQ &7F8, &9‘?0 .
. te nuch dle Aen

g

160 READ byteS$:byte=
ummB+byt9 PORE 1,
sums F VA

N :
_("&"%Eum31<>summe THENT
in Zeile"zeile"m

T '1.’[13??]-’
. (14771
1,84, ED 4B, 7c AG 21 8E Al, [2363]
09,23 E0, Aﬁ 21 [1883 Tl
. ?'{35'{{1] :

210 DATé ce,
00,2

'fﬁﬁg gﬁif

: [15?:88] :
S [899)

- gwell [2343]
aawa 1B, 24,2 [5461
24 Nadel [1573]
E-QZES’G] %
0 . AF, rfzr31q
,0D,20,F7, CD 0691 o
D%TA*BE Al,CB, OB {3422]
. L, 03, &Og‘TO}G&BS e
Q?O.DBTA 0E, 01, ,CO, 38 07,0 -:;[13551f

Mitmachen!
Wenn [hnen die “Trickkiste” gefillt, dann helfen Sie mit, sie
zu fiillen! Kurze Programme in BASIC, C, Pascal oder As-
sembler, SUBMIT-Dateien fiir CP/M, Kniffe und Kunstgriffe
7u dBase 11, Multiplan oder WordStar — all das palit in diese
Kiste. Als Dokumentation brauchen Sie keinen ausformulier-
ten Artikel beizulegen, sondern blof eine knappe Beschrei-
bung, worum es geht. Das Ganze moglichst auf Diskette
(5.25 Zoll oder 3 Zoll) und abgeschickt an:
DMV-Verlag
Redaktion CPC International
Trickkiste
FuldaerStr. 6
3440 Eschwege
Natiirlich gibt es fiir jeden veroffentlichten Tip ein Autoren-
honorar.

[hre Trickkistler




Im Vorubergehen

BASIC-Zeilen im laufenden
Programm einfiigen

Ein Programm, das sich selbst verindert—eine tolle
Sache. Oftistes sogar dringend notwendig, zumindest
einzelne Zeilen “automatisch” in ein laufendes Pro-
gramm hineinzwiingen zu lassen. Das Utility im Sonder-
heft 7 ‘88/89 zeigte den Weg, aber nur fiir den CPC 464.

Schreibt man zum Beispiel einen Funktionsplotter, wiire es
recht schén, die Funktionen direkt an das Programm zu {iber-
geben. Bisher wurde dies immer so geltst. daf fiir die Einga-
be der Funktion das Programm unterbrochen wurde und mit-
tels EDIT die Zeile, die eine Funktion aufnehmen sollte, edi-
tiert wurde. Nach dem Abschlufl konnte nun mit einer vorher
umdefinierten Taste wieder in das Programm zuriick gesprun-
genwerden. Rechtkompliziert, oder?

Warum also nicht einfach auf Bewiihrtes zuriickgreifen. Im
Sonderheft 7'88/89 wurde zum Beispiel eine Routine verdf-
fentlicht, die es zumindest auf dem 464 moglich machten,
iiber den RSX-Befehl /GEN, eine Zeile vom laufenden Pro-

gramm aus zu verindern. Einzige Voraussetzung hierbei ist

jedoch, daf} diese Zeile —in welcher Form auch immer—schon

existentist.
In unserem Fall konnte die vorhandene Zeile zum Beispiel so
aussehen:
50 REM Hier s0ll die Zeile hin
unddie Eingabe der Funktion zum Beispiel so:
10 PRINT"Bitte geben Sie die Funktion ein: ¥=";
20 INPUT*", funkcs
Nun haben wir die Funktion schon einmal in einem String ab-
gespeichert. Damit GEN mit der Funktion etwas anzufangen
weild, ergiinzen wirden String um zwei Informationen:
30 funkosS="50 v="+funkts :
Da der String jetzt vollstindig ist, konnen wir ihn an das Pro-
gramm iibergeben.
40 | GEN, Bfunkts
Starten Sie nun das Programm, und geben Sie eine beliebige
Funktionein.
Mit LIST knnen Sie sich das Ergebnis ansehen.
Tippen Sie zuerst das Programm GEN.BAS ab und speichern
es unter diesem Namen. Nun miissen Sie — je nach vorhande-
nem Computer — entweder GEN464.BLD, GEN664.BLD,
oder GEN6128.BLD abtippen und starten. Ist alles richtig,
wird nach dem Start von GEN.BAS das entsprechende Ma-
schinenprogramm nachgeladen und der RS X installiert.

Jan Eric Duden/rs

t die RSX-R
91 Jan Erlg@g@gﬂ

20 PRINT 'CHRS (34)
GEN, <STR Yj:PEN 1:PRI
nn benutzt werden.":PRINT
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Die verkehrte Maus

Trackball und Easiart im Test

Arbeitet man mit einem Grafikprogramm, so erscheint einem die zeitaufwen-
dige Bedienung per Tastatur als reichlich unpraktisch. Etwas anderes muf3
her, wie wiir’s mit einem Trackball. Wir haben den "MEDL Tracker Ball” von
Marconi genauer unter die Lupe genommen.

[m Stanford Research Institute in Kali-
fornien wurde in den sechziger Jahren
an der Entwicklung von Systemen zur
Biiroautomatisierung gearbeitet. Ein
Ergebnis war die heutzutage aus der
Computertechnik nicht mehr wegzu-
denkende Maus. Allerdings konnte
sich diese anfangs noch nicht so richtig
durchsetzen.

Erst als etwa Mitte der achtziger Jahre
Computer mit grafischen Benutzer-
oberfliichen aufkamen, schaffte die
Maus den entscheidenden Durchbruch.
Bei Grafikprogrammen ist sie unver-
zichtbar. Eine neuere Variante des “Na-
getiers™ ist der Trackball. Eristim Prin-
zip eine auf dem Riicken liegende
Maus. Zur besseren Bedienbarkeit mit
der Hand ist die Kugel aber umein Viel-
faches groer. Man bewegt nicht mehr
das ganze Geriit und damit die gesamte
Mechanik und Elektronik, sondern nur
noch die oben herausragende Kugel.
165 Gramm verleihen dem Ball das
ndtige Gewicht, um ein problemloses
Arbeiten zu gewiihrleisten.

Das Arbeitsprinzip des Trackballs ist

28 cPC 2/392

wie das der Maus. Die Kugel treibt zwei
Achsen an, eine fiir die horizontale und
eine fiir die vertikale Bewegungsrich-
tung. Am Ende jeder Achse befindet
sich eine Lochrasterscheibe, die einen
Lichtstrahl unterbricht. Anhand der
Hiufigkeit der Unterbrechungen der
Lichtstrahlen ermittelt die Elektronik
des Trackballs die Bewegungsrichtung
und -geschwindigkeit. Aus diesen Wer-
ten werden anschliefend die Signale
fiir die Joysticksteuerung des CPC ge-
bildet. Die Trackball-Elektronik gau-
kelt dem CPC sozusagen einen Joystick
VOL.

CPC getiauscht

Der "MEDL Tracker Ball” ist in einem
etwa 20 Zentimeter langen und etwa 12
Zentimeter breiten Gehiuse unterge-
bracht. Die unter der Kugel befindliche
Handauflage ermoglicht ein bequemes
und priizises Arbeiten. Uber der Kugel,
ebenfalls bequem zu erreichen, befin-
den sich drei Tasten. Mochte man das
von der Maus her bekannte “Ziehen”

bewerkstelligen, so ist aber etwas Fin-
gertraining notig, falls man den Track-
ball nur mit einer Hand bedienen moch-
le.

Die Installation des "MEDL Tracker
Ball” an den CPC gestaltet sich recht
einfach. Das Verbindungskabel wird
mit dem Joystickport des CPC verbun-
den. Zur Stromversorgung wird zwi-
schen 5-Volt-Stecker und CPC ein Ad-
apter gesteckt, von dem eine Leitung
zum Joystick-Stecker des Trackballs
geht.

Ist das erledigt, verhilt sich der CPC,
als obein Joystick angeschlossen wiire.
Uber BASIC kann der Trackball mit
dem iiblichen JOY-Befehl abgefragt
werden. Auch einige Spiele konnen,
nach kurzer Umgewthnung, mit dem
Trackball bewiltigt werden. So lie
sich das unlingst vorgestellte "Builder-
land™ fast so gut wie mit dem Joystick
spiclen.

Im mitgelieferten Programmpaket sind
auch eine Anzahl RSX-Erweiterungen
enthalten, die Sie in Ihren eigenen Pro-
grammen verwenden konnen. Somit
wird es fiir Sie moglich, Thre eigenen
Entwicklungen auf die Gegebenheiten
des Trackballs abzustimmen. Leider ist
die Dokumentation fiir diese BASIC-
Erweiterungen nur als englischer Text
auf der Diskette.

Besonders eignet sich der Trackball zur
Bedienung eines Grafikprogramms. So
ist das mitgelieferte Programm Easiart
speziell darauf abgestimmt.

Das Programm selbst besteht aus vier
Teilen. dem Mustereditor, dem Icon-
Editor. dem Druckertreibergenerator
und dem Hauptprogramm. Yom Haupt-
programm aus konnen alle Teilpro-
gramme — aufler dem Druckertreiber-
generator — gestartet werden. Die Be-
dienung erfolgt groftenteils iiber den
Trackball. Nur eventuell einzugeben-
der Text wird iiber die Tastatur abge-
fragt.

Alle Programmteile und Funktionen
werden iiber Icons angewihlt. Folgen-
de Funktionen stehen dem Hauptpro-
gramm zur Verfiigung:

— Ausschneiden und Einfiigen

— Fiillen mit definierbaren Mustern

— Loschen ausgewithlter Farben

— vollstindiges Loschen

— Ausschnittvergrofferung

— Texteingabe mit verschiedenen
Effekten

— Freihandzeichnen

— Zeichnen von Kreisen

—Zeichnenvon Rechtecken
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Easiart — spezietl auf den Trackball abgestimmi

— Zeichnen von Dreiecken

— Zeichnen von Linien mit variablen
Breiten

— verschiedene Sprays

— Einstellung der Farben

— Festlegung von Grafikfenstern

— einstellbares Schnappraster zur
leichteren Positionierung

— Einfiigen von Icons.

Die zur Verfiigung stehende Zeichen-

fldche betridgt 271 mal 171 Bildpunkte.

Leider ist der Koordinatenursprung

nicht, wie man eigentlich annehmen

wiirde, im Nullpunkt, sondern an der

Position 4/11. Benutzt man die Koordi-

naten nur zur Feststellung von Diffe-

renzen, so fiillt dies nicht weiter ins Ge-

wicht.

Mit dem teon-Editor erstellen Ste eine eigene Bild-Bibliothel

Ruft man die Speicherfunktion des
Easiart-Programms auf, so wird die
Grafik als  kompletter 17-KByte-
Screen abgelegt. Darin enthalten ist lei-
der aber auch die Bedieneroberfliche
des Easiart-Programms. Dieser Nach-

teil erschwert die Einbindung einer

Grafik in ein anderes Programm.
Druckt man dagegen die Grafik mit der
im Programm enthaltenen Druckrouti-
ne, so erhilt man ein Bild ohne die
storenden Umrandungen der Bediener-
oberfliche. Mit einem auBlerhalb des
Basiart-Programms ~ zu  startenden
Druckertreibergenerators i3t sich der
Druckertreiber bequem an die ver-
schiedensten Steuercodes anpassen.

Die Moglichkeit, vordefinierte Bildtei-

Ein Blick in das Innenleben des " MEDL Tracker Balls

le, die lcons, in Grafiken einzubinden,
ist besonders positiv. Im Lieferumfang
des Programms ist ein kompletter Satz
von 22 Icons enthalten, Mit Hilfe des
lcon-Editors erhilt der Anwender die
Méoglichkeit, die 16 mal 16 Punkte
grofien Grafiken zu iindern oder auch
eigene neu zu erstellen. Alle Funktio-
nen werden auch in diesem Unterpro-
gramm anhand von Icons angewihlt.
Folgende Funktionen stellt der Icon-
Editor zu Verfiigung:

— Laden und Speichern von lcon-
Dateien

— Léscheneinzelner Vorlagen
— Drehenum je 90°
— Inverse Darstellung
— Spiegelnander x-Achse
— Spiegelnandery-Achse.
Mit Vorsicht ist der Diskettenmenii-
punkt zu gebrauchen. Gibt man hier ei-
nen Dateinamen an, der nicht auf der
Diskette vorhanden ist, so hatte das bei
unserem Testmuster einen Programm-
absturz zur Folge.
Der Mustereditor ist dhnlich wie der
Icon-Editor aufgebaut. Hier hat man
ebenfalls wieder die Funktionen Dre-
hen, Spiegeln, Loschen und Invertieren
zur Verfiigung. In einem Testfenster
kann man sich jederzeit das Ergebnis
seiner Arbeil ansehen.

Jorg Gurowski

Den MEDL TRACKER BALL stellte
unszum Testzur Verfligung:
Weeske-Computer-Elektronik
PotsdamerRing 10, W-7150 Backnang
Preis: 178 DM
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Der Langeweile keine

Chance!

Programme unter der Lupe

Wieder haben wir einen Blick auf den Programmarkt fiir den CPC geworfen.
Wir haben einige Spiele und ein Anwendungsprogramm herausgepickt und

fiir Sie getestet.

Die Einfiihrung zu Ocean’s neuem Cart-
ridge-Spiel PLOTTING sagt iiber den
Hintergrund des Spieles rein gar nichts
aus. AuBer, dal es soeinfach sei wie das
Grillen von Eiswiirfeln — soso! Der
Spielablauf wird aber zum Gliick aus-
fithrlich, auch mit Skizzen, erliutert.
Das ist bitter notig, denn anfangs klingt
alles etwas wirr.

Auf dem Bildschirm befinden sich
zahlreiche Steine mit Symbolen. Am
linken Rand kann man ein kleines,
eiférmiges Etwas mit zwei Augen auf-
und abbewegen, Es hat einen Stein zur
Rechten, den es bei Driicken des Feuer-
knopfes nach rechts schleudert. Trifft
dieser Stein aufl einen anderen mit dem-
selben Symbol, verschwindet der ge-
troffene Stein. Der Stein hinter dem ge-
troffenen nimmt anschliefend den
Platz rechts neben dem Ei ein, und des-
sen Stelle wiederum wird durch den ge-
schleuderten besetzt.

Trifft eines der Symbole die Wand.
wird es rechtwinklig abgelenkt und

30 cpc 2/3'92
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fliegt nach unten weiter. So sind die
aufgereihten Blocke auch von oben her
zugiinglich. Hat man die Anzahl der
Steine aul dem Bildschirm geniigend
reduziert, gelangt man in die néchste
Runde.

Eine Geschichte von Ei-
ern und bunten Symbolen

Pro Runde haben Sie nureine begrenzte
Zeitspanne zur Verfiigung, die aber
sehr grofiziigig bemessen ist. So steht
also nicht die Reaktionsschnelle, son-
dern die Knobelei im Vordergrund. Die
eigentliche Schwierigkeit ist niimlich,
daf ein Zeichen der Art, die Sie gerade
zum Werfen haben, manchmal garnicht
von links oder von oben her zugéinglich
ist. Dann verlieren Sie ein Leben.

In den héheren Levels erhoht sich die
Anzahl der Steine auf dem Bildschirm.
Gleichzeitig reduziert sich die Menge
der Steine, die iibrigbleiben diirfen.
AuBerdem tauchen Hindernisse auf,

die manche Reihen von einer Seite her
blockieren. Auch die Anordnung der
Symbole wird fiir den Spieler immer
schwieriger.

Nach einigen Spielen hat man heraus-
gefunden, worauf man achten mub.
Wer nicht einige Ziige vorausdenkt, hat
keine Chance, weil er an ein totes Ende
gelangt. In dieser Bezichung hat
PLOTTING eine gewisse Ahnlichkeit
mitdem Brettspiel Solitaire.

Arbeit fiir die grauen
Zellen

PLOTTING ist die Umsetzung eines
recht ungewdhnlichen Spielautomaten.
Ungewdhnlich gilt hier sowohl fiir das
Spielprinzip als solches als auch fiir den
Zwei-Spieler-Modus. Dieser erlaubt
zwel Spielern, gleichzeitig zu spielen.
Allerdings geschieht das v6llig unab-
hiingig voneinander auf einem zweige-
teilten Bildschirm. Was Spieler | macht,
hat keinerlei Einflull auf Spieler 2.

Die verbesserten Grafikfithigkeiten,
die bei Cartridge-Software zur Verfii-
cung stehen, wurden gut ausgenutzt.
Die Grafik ist sogar besser als bei der
Atari-ST-Version, Zu jedem Level wird
ein anderer, sehr detaillierter Hinter-
grund verwendet, der [iir das eigentli-
che Spiel keine Bedeutung hat.
Soundeffekte gibt es nur wenige, aber
gut passende. Withrend des Spieles hort
man stindig eine Melodie, die sich lei-
der ziemlich schnell wiederholt.
PLOTTING ist rundum gelungen.
Zwar bietel es nicht liberwiiltigend viel
Abwechslung. Aber weil man weil},
daf die Grenze immer nur die eigene
Fihigkeit vorauszudenken ist, stellt es
doch eine enorme Herausforderung
dar.

PLOTTING

Hersteller: Ocean

Steuerung: Joypad ader Joystick

Voraussetzung: GX 4000, 464 Plusoder 6128 Plus
Preis: 94,50 DM

Zur Yerfigung gestelll von: EDV-Obermeier
Bemerkung: nuraul Cartridge erhiltlich

Bewertung:
Grafik: 2
Priisentation: 3
Endnote: 2

Sound: 3
Mativation: 2

Da in den bisherigen Reviews die An-
wendungsprogramme etwas vernach-
lissigt wurden, hier nun das 3D CON-
STRUCTION KIT. Vor Jahren kiin-
digte die Firma [ncentive ein System
namens “Freescape” an. Mit diesem
sollte es moglich sein, dreidimensiona-
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le Spiele mit ausgefiillter Vektorgrafik
zu erstellen. Der Spieler sollte sich in
einer kiinstlichen Welt frei bewegen
konnen. Niemand glaubte aber so rich-
tig daran. Als dann das erste Spiel die-
ser Art, DRILLER, erschien, rieben
sich die Leute die Augen und glaubten,
nichtrichtig zu sehen.

Man konnte tatsiichlich um alles her-
umlaufen — sogar fliegen —, und die
ganze Welt wurde in bester Manier aus
der Perspektive des Spielers darge-
stellt. Und auch das Spielgeschehen
nutzte die Moglichkeiten der neuen
Riumlichkeit voll. Es war mit keinem
anderen Spiel zu vergleichen. DRIL-
LER ist heute ein Klassiker. DARK
SIDE, TOTAL ECLIPSE, TOTAL EC-
LIPSE II, CASTLE MASTER und
THE CRYPT folgten, waren dhnlich er-
folgreich und boten spielerisch immer
wieder etwas Neues, ohne jedoch die
Verwandtschaft mit DRILLER leugnen
zu konnen. Bei allen konnte man durch
eine Welt wandern und alles von jeder
nur vorstellbaren Perspektive betrach-
ten sowie die herumstehenden Objekte
manipulieren.

Wenn Sie nun auf den Geschmack ge-
kommen sind, hier eine gute Nachricht
fiir Sie: Jetzt gibt es das 3D CON-
STRUCTION KIT. Mit diesem Paket
ist es moglich, nach kurzer Einarbei-
tungszeit selbst Spiele zu erstellen, die
in der Raumlichkeit den professionel-
len Spielen in nichts nachstehen.

Bauen Sie eine eigene
Welt

Das Programm wird bei Geriiten mit
128 kByte Speicher auf einmal gela-
den, bei 64-kByte-Maschinen ist es
zweiteilig,

JISH 38 JUT a0

PLOTTING — Vorausdenken ist der Weg zum Erfolg

Dererste Teil erméglicht es, in den ein-
zelnen Gebieten dreidimensionale Gra-
fiken und Landschaften zu zeichnen.
Dazu stehen einige Grundformen zur
Verfiigung, die beliebig plaziert wer-
den konnen. Mit anderen Funktionen
kann jederzeit alles, was sich auf dem
Bildschirm befindet, vergréBert, ver-
kleinert, verschoben, gedreht und ver-
zerrt werden. Komplizierte Formen
werden einfach aus den Grundformen
zusammengesetzt,

Durch geschickte Schattierungen ist es
moglich, im Mode 1 bis zu 16 Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm darzu-
stellen. Wem die vordefinierten Farben
der Gegenstinde nicht gefallen, kann
sie problemlos findern.

Die so erzeugten Kreationen kdnnen
aus allen Winkeln angeschaut werden,
fiir die exakte Positionierung werden
selbstverstdndlich auch die Koordina-
tenangegeben.

Ein Blick von allen Seiten

Zwei Kritikpunkte seien hier nicht ver-
schwiegen, auch wenn sie den guten
Gesamteindruck nicht triiben kénnen:
Die Plazierung der Gegenstinde ist
zundchst etwas ungenau, sie miissen
meist noch herumgeriickt werden.
Schéner wire es auch, wenn man den
Gegenstinden Namen geben konnte.
Wenn man sich keine Liste geschrieben
hat, weild man vielleicht nicht mehr, ob
“Quadril 4” nun die Wand oder der Ein-
gang des Hauses war. In diesem Fall
muB man den Gegenstand erst verschie-
ben, um zusehen, welcher betroffen ist.
Der gesamte Grafikeditor wird iiber
[cons bedient. Die wichtigsten Funk-
tionen sind aber auch iiber Tasten ab-
rufbar,

Der zweite Teil des Programms ist eine
einfache Programmiersprache. Sie ist
speziell auf die Bediirfnisse des Pro-
gramms zugeschnitten und schnell zu
erlernen.

Folgendes Programm li6t zum Beispiel
Gegenstand eins verschwinden, wenn
Gegenstand zwei beschossen wird:

TFSHOT 2
THEN
LNVIS 1
ENDIEF

Genauso einfach kann man Kollisionen
abfragen oder den Spieler in ein neues
Gebiet setzen. Die meisten Aufgaben
konnen so mit wenigen Programmzei-
len realisiert werden. Dabei wurde vor
allem an Spiele wie die bisherigen
Freescape-Produkte gedacht. Bei die-
sen stand das Erforschen einer Welt im
Vordergrund.

Oft mufite man Schiitze finden und sich
Wege bahnen, indem man die richtigen
Schalter betitigte. Doch die Program-
miersprache des 3D CONSTRUC-
TION KIT erlaubt auch andere Aufga-
benstellungen, teilweise allerdings mit
einem etwas hoheren Programmierauf-
wand verbunden.

Angenehm ist, dafl das Programm auto-
matisch die wichtigsten Grundfunktio-
nen, wie das Hochsteigen auf einer
Treppe oder das Hinabfallen, be-
herrscht. Diese Funktionen koénnen
natiirlich auch nach Belieben manipu-
liert werden. Sogar die Art und Position
der Anzeigen kénnen Sie verschieben
und neue Armaturen mit jedem beliebi-
gen Malprogramm zeichnen. Per Ta-
stendruck testen Sie das bisher Ge-
schaffene und kehren dann problemlos
wiederinden Editor zuriick.

3D CONSTRUCTION KIT — dreidimensionale Bilder auf dem CPC
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Alle Moglichkeiten aufzufiihren. wiirde
den Rahmen dieses Beitrages spren-

gen.

Online-Test moglich

Nicht umsonst umfaft das Handbuch —
leider nur in Englisch vorliegend —
50) Seiten. Trotzdem beherrscht man die
wichtigsten Grundfunktionen schon
nach etwa einer halben Stunde. Um den
Einstieg weiter zu erleichtern, liegt
eine Videokassetle mit einer Ein-
fiihrung bei.

Auf der Diskette befindet sich neben
den Editoren auch ein Demospiel. Wer
es gelost hat, kann sich anschauen, wie
esprogrammiert wurde.

Die mit dem Programm erzeugten Spie-
le kénnen so gespeichert werden, daB3
sie auch ohne das 3D CONSTRUC-
TION KIT lauffihig sind. Wenn Sie an-
geben, daB Ihre Spicle mit dem 3D
CONSTRUCTION KIT erstellt wur-
den, diirfen Sie damit machen, was Sie
wollen—also auch verkaufen!

Durch seine Flexibilitit eignet sich das
Programm sowohl als Hilfsmittel zum
Entwerfen von Spielen als auch als et-
was ungewohnliches Malprogramm.
Als kleinen Service und damit Sie sich
besser vorstellen konnen, wie die ferti-
gen Endprodukte aussehen, haben wir
fiir Sie ein kleines Spielchen entwor-
fen. Vom ersten Stein bis zum fertigen
Programm sind etwa sechs Stunden
vergangen, Sie finden es auf der DATA-
BOX; es erklirt sich von selbst. Wir
wiinschen Ihnen viel Spall damit!

3D CONSTRUCTION KIT |

Hersteller: Incentive/Domark
Preis: 949,90 DM
| Bexrugsquelle: MB-Versand

Die Steine des Verlieses sind kalt. An
den Winden (lackert der Schein der
Fackeln. Der Schatten eines Mannes
wird an die Mauern geworfen. Eines
Mannes. der dort unten sitzt, obwohl er
der PRINCE OF PERSIA sein konnte.
Als der Sultan abwesend war, rif3 der
GroBwesir die Macht an sich, um das
Land mit tyrannischer Hand zu regie-
ren. Die Tochter des Sultans hat die
Wahl, den Grofwesir zu heiraten oder
zu sterben. Fiir die Entscheidung gibter
ihreine Stunde Zeit ...

Gerade genug fiir den Spieler, sich aus
dem Kerker zu befreien, eine Reihe von
toten Wachleuten hinter sich zu lassen
und zur Prinzessin zu stiirmen!

Aus dunklen Verliesen
zur Prinzessin

Doch die unterirdischen Giinge sind
voller Gefahren. Briichige Boden, Fall-
tiiren und Wichter sind nur einige da-
von. Mindestens ein Schwert ist nétig,
um eine Chance zu haben. Zum Gliick
ist unser Prinz gut durchtrainiert. Er
rennt und springt geschmeidig wie kein
zweiter durch das Verlies, sucht sich
die richtigen Wege, um nicht in Sack-
gassen zu landen oder in Gruben zu fal-
len.

Ist man so aus einem Level entkom-
men, wird man zunichst mit einer Si-
cherheitsabfrage  konfrontiert. Nur
wenn man das gesuchte Wort aus dem
aufwendig gestalteten Handbuch, das
tibrigens ausschlieBlich in Englisch
beiliegt, eingetippt hat, geht’s im nédch-
sten Level weiter. Argerlich wird es,
wenn man sich vertippt, denn dann wird
das Spiel gnadenlos abgebrochen.

In der Anleitung steht, die Melodie ori-
entiere sich immer am Spielgeschehen.
Eine nette Idee — wenn die Musik nicht
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SHADOW OF THE
BEAST —zeigen Sie
den Monstern, wer der
Stirkere ist!

so schrecklich klingen wiirde, Gliickli-
cherweise sind withrend des Spiels die
meiste Zeit nur Effekte zu hiren.

Die Animation ist eine
Klasse fiir sich

Einige grafische Elemente sind etwas
stiimperhaft ausgefiihrt. Doch das
Flackern der Flammen li3t hoffen. Und
siche da: Unser Prinz ist ganz vorziig-
lich animiert: laufen, springen, vor-
sichtig vorwirts gehen, mit dem
Schwert kdmpfen, sich an Winden
rauf- und runterhangeln. Wenn er fillt
oder springt. geht er anschlieBend bei
der Landung in die Knie. — Bei keinem
anderen Spiel habe ich bisher so viele
Aktionen gesehen, die so flieBend aus-
gefiihrt wurden.

Action, Adventure und Kampfsport
vereinen sich mit einer dichten Atmo-
sphiire zu einem auBergewthnlichen
Spiel: PRINCE OF PERSIA.

| PRINCE OF PERSIA

Hersteller: Broderbund/Domark

Stewerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: 64,50 DM

Zur Verfigung gestellt von: EDV-Obermeier
Bemerkung: lidtnach

Bewertung:
Girafik: | Sound: 4
Priisentation: 1 Molivation: |

Endnote: |

Gleich vier erfolgreiche Spiele zum
Film sind in der HOLLYWOOD
COLLECTION enthalten. Alle vier
sind noch relativ neu und waren bisher
nur als Vollpreisspiele im Handel. Die
Anleitungen liegen nur in englischer
Sprache bei.

BATMAN wurde im letzten Heft in der
Cartridge-Version getestet. Die Disket-
ten-Version ist absolut identisch. Das
Herumschwingen von Plattform zu
Plattform, die Fahrt durch die Stadt, die
Mission im Flugzeug und der Knobel-
teil machen so viel Spafi wie eh und je.
Hinzu kommt, dal Grafik und Sound
iiberdurchschnittlich sind.

Zweiter im Bunde ist ROBOCOP.
Dieser Polizist, der zur Hilfte Mensch,
zur anderen Hilfte Maschine ist, soll
Ruhe und Ordnung wiederherstellen.
Ebenso wie BATMAN ist auch ROBO-
COP in Abschnitte gegliedert, die zum
Teil einen kiihlen Kopf, meist aber vor
allem eine gute Reaktion erfordern.
ROBOCOP kann mit verschiedenen
Waffensystemen schieBen und sich
ducken, aber nicht springen.
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PRINCE OF PERSIA — im Gemach der Prinzessin (st ey sicher gemiitli-

cher als im Kevker ...

Teilweise mufd er durch ein System von
Leitern und Gingen den richtigen Weg
finden.

Sprachausgabe, flotte Musik und farbi-
ge Grafik haben das Spiel, als es zum
ersten Mal erschien, zu einem riesigen
Erfolg werden lassen. Und dies nicht
ganz zu unrecht. INDIANA JONES
AND THE LAST CRUSADE ist
ebenfalls in Levels aufgeteilt, die Sze-
nen aus dem Film entsprechen sollen.
Indiana Jones kdmpft gegen die Nazis
und sucht den heiligen Gral, der Un-
sterblichkeit verleiht. Die Grafik ist
einfarbig, die Titelmelodie gut.
Dieeinzelnen Teile sind vom Spielprin-
zip her dhnlich. Indiana Jones liduft,
springt und klettert durch eine Well
voller Gefahren, gegen die er sich nur
teilweise mit seinem Lasso wehren
kann. Der Weg zum Ziel ist nicht ein-
fach, aber voller Uberraschungen.
Viertes und letztes Spiel ist GHOST-
BUSTERS II. Nach ldngerer Pause,
withrend der sich die Truppe vor allem
auf Parties vergniigte, haben die Gei-
sterjiger jetzt wieder alle Hiinde voll zu
tun. Dazu brauchen sie sogar die Hilfe
der Freiheitsstatue.

Drei Teile, alle relativ originell, mit
guter Grafik und der Filmmusik sorgen
fiir Kurzweil.

Sammelpackung

ohne Schwachpunkte

Bei den meisten Compilationen sind ei-
nige schwache Spiele enthalten. Nicht
so bei der HOLLYWOOD COLLEC-

TION - hier sind alle Programme ihr

Geld wert. Wer noch nicht mehr als
zwel der Spiele hat, kann unbesorgt zu-
greifen.

H
:
i:
d
§

HOLLYWOOD COLLEC-
TION

Hersteller: Ocean

Steverung: alle Spicle Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: firalle CPCs

Preis: [48,- DM

Zur Verfitgung gestellt von: EDV-Obermeier

BATMAN :|
Bewertung:

Grafik: 3 Sound: 2
Priisentition: 2 Motivation:2
Endnote: 2

ROBOCOP

Bewertung:

Grafik: | Sound: 2
Priizentation: | Motivation:2

Erdnone: |

INDIANA JONES

Bewertung:

| Gralik: 1 Sound; 2
Priisentation: 2
Endnote: 2

Maotivation: |

GHOSTBUSTERS 11
Bewertung:
Grafik: 2 Sound: |

Priisentation: 2 Maotivation:2

Lange, unterirdische Giinge voller
Kreaturen, wie sie noch kein Mensch
gesehen hat, durchstreifen Sie bei
SHADOW OF THE BEAST.

Vor Thnen taucht ein bedrohliches We-
sen auf. Ein gezielter Schlag — und
wenn Sie Gliick haben, ist die Gefahr
gebannt.

Finstere Gadnge und
fiese Monster

Doch da vorn endet der Weg. Also um-
drehen und die Leiter, an der Sie vorher
vorbeikamen, herunterklettern und
tiber die Locher im Boden hinweg-
springen.

HOLLYWOOD COLLECTION — vier starke Spiele in einem Pack

SchuBwaffen, Schliissel und Zauber-
trinke sind nétig, wenn Sie lhre Aufga-
be bestehen wollen.

Die Anleitung ist zwar ins Deutsche
iibersetzt, doch dabei wurde die Hinter-
grundgeschichte einfach unterschla-
gen, In der englischen Fassung macht
sie iiber sieben Seiten aus, ist zwar fiir
das Spiel unwichtig, soll aber etwas
Stimmung vermitteln. Es gehtum einen
Menschen, der von bésen Priestern in
eine merkwiirdige Kreatur verwandelt
wurde. Jetzt will ersich riichen.

Die Grafik ist im vierfarbigen Mode 1
gehalten, aberes wurden viele Schattie-
rungen eingesetzt, und alles ist ausge-
fiillt. Scrolling und Bewegungsabliufe
sind fliissig, die Monster furchterre-
gend groB. Auch der Sound — vor allem
die stimmungsvolle Melodie — tragen
zum guten Gesamleindruck bei.

Action steht im Vordergrund. Aber das
Erforschen des Labyrinths ist bei SHA-
DOW OF THE BEAST etwas stirker
ausgepriigt als bei den meisten dhnli-
chen Spielen. Manche Gegenstinde
sind unbedingt nétig. um an bestimm-
ten Stellen vorbeizukommen. Dies hat
zur Folge, dall man relativ stark in den
Banndes Spicles gezogen wird.

Fur Haudegen mit
Forscherdrang

Ein kleiner Schwachpunkt sind die teil-
weise etwas zu langgezogenen Ginge,
in denen zu viele Monster des gleichen
Typs auftreten.

Dadurch dauert ein einzelnes Spiel
sehr lang, und es ist doppelt drgerlich,
wenn man nach Verlust des letzten Le-
bens wieder ganz von vorne anfangen
mul.
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SHADOW OF THE BEAST |

Hersteller: Gremlin

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: liralle CPCs
Preis: 74.50 DM

Bezugsquelle: EDV-Obermeicr
Bemerkong: Lidtnach

Bewerlung:
Gralik:2
Priisentation: 2
Endnote: 2

Sound: 2
Motivation: 2

NIGHT SHIFT heiBt das neueste
Werk von Lucasfilm Games, die uns
CPCler ja leider nur recht selten mit
Umsetzungen ihrer Programme versor-
gen.

Eigentlich hiitten Sie ja mifitrauisch
sein miissen, als die Spielzeugfirma In-
dustrial Might and Logic einen Arbei-
ter fiir die Nachtschicht suchte. Der
Hinweis, daB die eingesetzten Maschi-
nen “fast nie”” Fehlfunktionen aufwei-
sen, klang schon etwas merkwiirdig.
Aber sie verlangten keine Referenzen
und versprachen dafiir grobziigige Ent-
lohnungen. Den Hinweis, man miisse
schon in der Lage sein, zehn Dinge
gleichzeitig zu tun, haben Sie wohl in
der Euphorienicht gelesen...

Was nicht in dem Stellenangebot stand:
Wenn Sie nicht die erforderliche An-
zahl von Spielzeugpuppen produzie-
ren, werden Sie gefeuert. Hinzu
kommt, daB die Maschine, an der Sie
arbeiten, aus Schrott zusammengebaut
wurde und dementsprechend merkwiir-
dig ist. Dieses Geriit — gleichzeitig das
Spielfeld — ist mehrere Bildschirme
hoch und besteht aus den unterschied-
lichsten Teilen, die verschiedene Auf-
gaben bei derProduktion haben.

Arbeit im Puppenhaus

Je nach Wunsch kénnen Sie indie Rolle
von Fred oder Fiona Fixit schliipfen
und in der Nachtschicht Puppen produ-
zieren. Dazu mul} mittels eines Fahrra-
des Strom erzeugt werden, und alle
wichtigen Teile der Maschine miissen
kontrolliert werden. Wiihrend in der er-
sten Schicht noch alles relativ harmlos
verliuft — ein loser Bolzen und ein
Stecker, der eingesteckt werden mul3 —,
entwickelt die Maschine in den héhe-
ren Runden immer mehr ihr Eigenle-
ben. FlieBbiinder laufen plétzlich
falsch herum, die Farbe muf’ von Hand
eingestellt werden, und niedliche, aber
extrem stérende Tierchen tauchen auf.

Auch die Betriebsleitung wird in bezug
auf Thre Schichtleistung immer an-
spruchsvoller. Das einzige, was sich
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NIGHT SHIFT
Spielzengfabrik
einiges verkehrt

in der
léinft

nicht dndert, sind die Hilfsmittel, die
Sie zur Verfiigung haben. Dazu
gehoren Ballons, die Sie nach cben be-
férdern, fleischfressende Pflanzen und
vieles mehr. Das alles lidBt sich jeweils
nur einmal benutzen und mufl dann
wieder aufgesammelt werden.

Hat man eine Runde geschafft, be-
kommt man einen Code, der den Zu-
gang zur niichsten Schichterlaubt.

Die dargestellte Farben beschriinken

sich zwar auf Blau, Gelb und Rot, aber

die Elemente sind witzig gezeichnet.
Dalfiir ist die Titelmelodie recht ordent-
lich, und die Soundeffekte machen ei-
nen aul Fehlfunktionen aufmerksam,
die man sonst vielleicht tibersehen wiir-
de. Sie klingen aber trotzdem nicht ge-
rade schon.

Die Ausstattung des Spiels besteht aus
einer kurzen Anleitung, einem Aus-
schnitt aus einem Magazin und einem
Handbuch fiir Arbeiter von Industrial
Might and Logic. Dies ist alles Eng-
lisch. Schwierig wird vor allem die
Entzifferung des Handbuchs — wegen
eines “Problems mit der Schreibma-
schine” fehlt leider tiberall der Buch-
stabe“e”.

Alle Beilagen sind aufwendig und
schon gemacht, setzen die richtige
chaotische Atmosphire fiir das Spiel.
Aber sie erschweren den Spielbeginn
ungemein.

Wer jedoch lang genug durchhiilt, wird
miteinem tollen Spiel belohnt.

Bis man aber weill, was zu tun ist,
méchte man schon fast entnervt aul-
geben. Deshalb haben wir in unserer
GAMERS MESSAGE in dieser Aus-
gabeeinige Tips, die [hnen den Einstieg
erleichtern sollen.

Genauso ungewohnlich wie die Story
ist auch das Spiel selbst. Zumindest hat
kaum ein anderes Programm in jedem

Level die gleiche Maschine, die glei-
chen Plattformen und die gleiche Auf-
gabe und ist dabei trotzdem noch ab-
wechslungsreich. Aber weil immer
mehr Teile der Maschine durch den
Spieler kontrolliert werden miissen, ist
doch jedes Level anders als das vorher-
gehende. So bleibt das Spiel dauerhafi
interessant.
NIGHT SHIFT ist ein tolles, witziges
und originelles Spiel!

Andreas Lober/jg

—

NIGHT SHIFT

Hersteller: Lucastilm Games
Steverung: Joy:
Yoraussetzung: firalle CPCs

Preis: 74,90 0M

Zur Yerfugung gestelll von: EDV-Obermeier

ck oder Tastatur

Bewerlung:

Girafik: 4 Sound: 3
Prisentation: 1 Motivation: |
Endnote: |

Die Muster erhielten wir von:

EDV-Obermeier
Biinder Strafie 20
4972 Léhne

Tel.: (05732/6126

und

MB-Versand
Postfach 501132
5000 Kéln 50
Tel.: 02236/47108

Die Preise beziehen sich aufdie jeweili-
ge Firmaund—wennnichts anderes an-
gegeben —aufdie Diskettenversion,
Preise anderer Hindler kénnen davon
abweichen.
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Byte fur Byte

Ein Diskettenmonitor mit vielen

Extras

Wie gut, dafi Sie nicht zu den oberflichlichen Menschen gehdoren. Ansonsten
hitten Sie jetzt vielleicht gedacht: “Schon wieder ein Sektor-Editor, war doch
schon x-malda!!” -Sie haben gut daran getan, nicht gleich weiterzublittern.
“Sectedit 2.6" ist deutlich mehr als “just another disk-editor™. Dieses Pro-
gramm verfiigt nimlich iiber Fahigkeiten, denen Sie nur selten begegnen,

Die meisten Sektoreditoren kénnen nur
Disketten im “DATA”- oder “SY-
STEM”-Format lesen. In der Regel
werden auch nur Sektoren von 512
Bytes Linge verarbeitet. Welches Pro-
gramm kann dariiber hinaus fehlerhafte
Sektoren oder Sektoren mit geldschter
“DATA ADDRESS MARK" veriinder-
ter ID weiterbearbeiten? Und wenn ein
Sektor-Editor dann doch so etwas kann,
isterauch dementsprechend teuer.

Mit SECTEDIT in der Version 2.6 kén-
nen Sie folgende Arten von Sektoren
bearbeiten:

@®5Scktoren mit geloschter DATA AD-
DRESS MARK

@Scktoren ohne DATA ADDRESS
MARK

@Spuren in Single oder Double Density
@®Scktoren von beliebiger Linge
(natiirlichnurbis 4096 Bytes)

@"nicht vorhandene” Sektoren
®Scktoren mit Checksummenfehlern
in DatenoderID

®Secktoren, deren IDs nicht stimmen

@biszu40 Sektoren pro Spur
@unterschiedliche Sektorlingen auf
einer Spur,

auBerdem alle Sektoren, die mit einem
uPD765 FDC (der Floppycontroller im
CPC) geschrieben wurden.

Kinderleichte
Handhabung

Die Bedienung von SECTEDIT ist
denkbareinfach.

In einem Fenster mit je 256 Bytes des
gelesenen Sektors konnen Sie den Cur-
sor ganz normal mit den Cursortasten in
alle vier Richtungen bewegen.
Anderungen werden sofort iibernom-
men. Das bedeutet, wenn Sie 4 /424344
eintippen, sehen Sie im ASCII-Fenster
ABCD. (Im HEX-Fenster steht dann
natiirlich auch4/7 4243 44.)

Mit den SHIFT-Tasten bekommen die
Cursortasten weitere Funktionen,
<SHIFT-Hoch> springt zur nichsten
Spur.

Nach Spur4 | kommt wieder Spur0.
<SHIFT-Runter> springt zur vorheri-
gen Spur. Nach Spur 0 kommt wieder
Spur4l.

<SHIFT -Links> und <-Rechts> lesen
den jeweils vorherigen beziehungswei-
sedennichsten Sektor.

Wenn der letzte Sektor einer Spur gele-
sen wurde, wird automatisch die nich-
ste Spur gelesen. So geht es natiirlich
auchriickwiirts (erster Sektor).

Die Funktionen von SECTEDIT lassen
sich iiber Tastenkombinationen aufru-
fen. Jedes Kommando, das Eingaben
verlangt, kann durch Driicken auf
<ENTER> (chne etwas einzugeben)
oder <ESC> abgebrochen werden!

Bei Eingaben im Hexmodus wird im-
merein# vorangestellt.

Nundie Kommandos im einzelnen:

<CTRL A>: Autowrite-Option an/aus
Bei eingeschaltetem Autowrite wird je-
der Sektor zuriickgeschrieben, bevor
der niichste gelesen wird.

ACHTUNG !! Diese Funktion sollten
Sie nicht unbedingt an Ihrer Lieblings-
diskette ausprobieren, Sie konnten ver-
sehentlich wichtige Dateien zerstiren !!

<CTRL B>: Sektor-Sortan/aus
Wenn Sektor-Sort eingeschaltet ist,
werden die Sektornummern logisch
sortiert.

Ansonsten werden die Sektoren in ihrer
physikalischen Reihenfolge aufgelistet.

<CTRL C>: Dirctory anzeigen
Liest, falls vorhanden, das Inhaltsver-
zeichnisdereingelegten Diskette.

<CTRL D>: Laufwerk wechseln
Umschalten von Laufwerk A nach B
oderentsprechend von B nach A.
Gleichzeitig wird Track 0 gelesen.

<CTRL F>: Farben andern
Hierdriicken Sie:

- "H™ fiirdie Hintergrundfarbe (PAPER)
- "R” fiirdie Randfarbe (BORDER)

- S fiir die Schriftfarbe (INK 1)

<CTRL H>: Informationen zu ¢inem
File

Zuerst muf} der Filename eingegeben
werden. Wird keine Datei mit dem Na-
men gefunden oder enthiilt die Diskette
keine Dateien, wird eine Fehlermel-
dung ausgegeben.

Ansonsten werden folgende Informa-
tionen zum File aufgelistet:
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- Filetyp: Hier stehteine Hexzahl
(00 fiir Basic, 02 fiir Biniirfiles usw.)

- Anfang:istdie Ladeadresse des Files
in hexadezimaler Schreibweise.

- Linge: istdie Dateildnge in Hex.

- Start: ist, falls vorhanden, die Ein-
sprungadresse (bei BASIC-Files steht

hierimmer ().

- Lage des Files auf Diskette:

Hier werden die erste Spur und der erste

Sektor des Files ausgegeben, also die

Stelle auf der Diskette, an der das File

beginnt.

- Fileattribute:

SYS fiir versteckte oder DIR lur sicht-

bare Files.

R/O fiir nur lesbare oder R/W fiir

schreib- und lesbare Files.

<CTRLI>: Sektor-Informationen

Falls die Spur formatiert ist, erscheinen

hier folgende Informationen:

- Die Anzahl der Sektoren auf dieser
Spur

- Die Lange des aktuellen Sektors in
Bytes

- Die Anzahl der Seiten (Pages)im
aktuellen Sektor

- Die Gesamtkapazititder Spurin
Bytes

- Dererste Sektor der Spur.

Die Gesamtlidnge der Spur stimmt nur

bei Sektorgrofien bis 6144 Bytes.

GroBere Sektoren passen janicht auf ei-

ne Spur, also wird als SpurgriBe 0

Bytesangegeben.

<CTRL K>: Spur kopieren

Die aktuelle Spur wird kopiert.

Zuerst muB} das Ziellaufwerk eingege-
ben werden, also das Laufwerk, auf
welches die Spur kopiert werden soll.
Nach dem Lesen der Spur werden Sie

Kosmandoliste (1 = Cll)

ﬁ”' Al

v‘llol*d
(R

Track 12 Sektor 680 Page 000 Adress 00880 REZH EREEER Prive f
BEEEEEN HICE ID:BC 390 Red 492

Skt QIR BIUGSHNBBM

Mit <ENTER> oder <CTRL+J> werden alle Befehle mit einer kurzen

Erlduterung auf dem Bildschirm angezeigt.
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gefragt, ob Sie die Sektor-1Ds editieren
wollen.

Editieren der Sektor-IDs:

Hier konnen folgende Eintrige der 1D

geiindert werden

- Spurnummer (beliebiger Wert)

- Kopfnummer (beliebiger Wert)

- Sektornummer (beliebig, aber siche
unten)

- Sektorlinge (#02 fiir 512 Bytes)

Links wird jeweils der alte Wert ange-

zeigt. Dieser kann mit <ENTER> iiber-

nommen oder durch Eingabe einer

Hexzahl verindert werden.

Sie sollten nie mehrmals dieselbe Sek-

tornummer verwenden, da der FDC

(Floppy Disc Controller) beim Lesen

diese Sektoren nicht unterscheiden
kann, und Sektoren mit derselben
Nummer sozusagen “verschluckt”

werden. Auch sollte die neue Sektor-
linge niemals grofler sein als die alte,
da sonst nachfolgende Sektoren oder
die Index Adress Mark iiberschrieben
werden kénnen (die Spur ist dann sozu-
sagen unformatiert). AuBerdem gehen
beim Kiirzen eines Sektors von zum
Beispiel 1024 auf 512 Bytes die letzten
512 Byltes in den niichsten Sektor iiber
(falls vorhanden).

<CTRL N>: Neue Parameter einge-
ben

Hier wird zuerst die Spur eingegeben.
Nach dem Lesen der IDs wird dann wie
bei <CTRL V>der Sektorausgewihlt.

<CTRL P>: Seite wechseln

Wechselt die Seite des aktuellen Sek-
tors. Bei Sektoren mit 512 Bytes Liinge
wird automatisch zwischen zwei Seiten
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umgeschaltet, sonst kann die Seiten-
nummer in Hex eingegeben werden.
Bei
- 128 Bytes gibtes nur eine halbe Seite
(dieersten 8 Zeilen)
- 256 Bytes gibtes eine Seite (hierbei
wird nicht umgeschaltet)
- 512 Bytes gibtes zwei Seiten, die
automatisch umgeschaltet werden.
- 1024 Bytes gibtes 4 Seiten (#00 -#03)
- 2048 Bytes gibtes 8 Seiten (#00 -#07)
- 4096 Bytes gibtes 16 Seiten
(#00 - #0F)

<CTRL Q>: Bytefolge auf Diskette

suchen

Zuerst wird nach der Art der Bytes ge-

fragt.

Hier ist dann "H™ (iir Hexzahlen und

A" fiir ASCII-Zeichenfolgen einzu-

tippen.

Nun konnen Sie die Suchbytes einge-

ben (maximal 16 Bytes). Falls Sie we-

niger als 16 Bytes suchen wollen,

driicken Sie nach Eingabe der Bytes be-

ziehungsweise der Zeichenfolge ein-

fach<ENTER=>.

Die Suche beginnt ab dem aktuellen

Track im angemeldeten Laufwerk.

Wenn Sie also im Laufwerk B, auf

Track 39 stehen, wird auch nur bis

Track 41 gesucht.

Wurden die Bytes gefunden, wird die

Lage der Bytes im Sektor als Hexadres-

se angegeben und danach gefragt, ob

weitergesucht werden soll. Hier mufl

einfach nur “J” oder “N” gedriickt wer-

den.

Die Suche wird abgebrochen, wenn:

- die Bytes gefunden wurden, und nicht
weitergesucht werden soll,

- withrend der Suche eine Taste ge-
driickt wurde
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Der Seltor-Editor kommt mit den schwierigsten Formaten zurechi,




- - oderdie letzte Spur (Spur41)durch-
r“- sucht wurde.
g <CTRL R>: Re-Read Sektor

Der zuletzt eingelesene Sektor wird
nocheinmal eingelesen. Dies hilft (al-
lerdings nur dann, wenn der Sektor
nicht schon geschrieben wurde), wenn
Sie falsche Anderungen riickgiingig

3) machen oder die Anderungen kontrol-
P) lieren wollen.

<CTRL S>: Sektor schreiben

Der zuletzt eingelesene Sektor wird
tte (mit allen Anderungen) nach einer Si-

cherheitsabfrage auf die Diskette
ge- zuriickgeschrieben.

<CTRL V3>: Sektor auswihlen

Hier kénnen Sie einen Sektor der Spur
auswiihlen. Sie geben einfach die Num-
mer des Sektors ein, und er wird, falls
vorhanden, eingelesen.

<CTRL W>: Wechsel zwischen
ASCITund HEX

Der Eingabe-Cursor schaltet zwischen
dem ASCII- und HEX-Fenster um. Al-
le Eingaben werden dann nur noch in
Hexadezimalzahlen beziehungsweise
in ASCII-Zeichen angenommen.

<ENTER> (<CTRL M>): Komman-
doliste

Zu jedem CTRL-Befehl wird eine
Kurzbeschreibung ausgegeben.

<ESC>: Zuriick zum BASIC
Sie kénnen SECTEDIT danach mit
ht CALL &9000 neu starten.

Weitere Infos

Neben den Informationen tiber die Spur
werden nach dem Lesen eines Sektors

auch seine 1D, zum Beispiel #0A #00
#C3 #02, und einige seiner Status-Re-
gisterausgegeben.

Die Bytes in der ID haben folgende Be-
deutung:

1. Die Spurnummer des Sektors, wel-
cheabernicht stimmen muf.

2. Die Kopfnummer des Sektors. Auch
hierkannein beliebiger Wert stehen.

3. Die Sektornummer. Die ist immer
richtig (muf sie auch sein).

4. Die Sektorgrife in einer codierten
Form. Das bedeutet:

#00 = 128 Bytes, #01 = 256 Bytes, #02
= 512 Bytes (wie bei Amsdos-Forma-
ten), #03 = 1024 Bytes, #04 = 2048
Bytes und #05 =4096 Bytes.

Alle anderen Werte griBier als fiinf sind
unsinnig oder fehlerhaft, wobei der
Wert sechs eine Ausnahme darstellt.
Bei manchen neueren Spieldisketten
wird ein Kopierschutz verwendet, wo-
bei die Sektoren theoretisch 8192 Bytes
lang sind.

Da auf eine MFM-formatierte Spur
aber nur zirka 6500 Bytes passen, wird
der Lesevorgang nach 6144 Bytes ab-
gebrochen. Diese Sektoren lassen sich
auch mit SECTEDIT lesen, allerdings
ist es unsinnig, sie auch zu schreiben
(was mit etwas Aufwand schon mog-
lich wiire), da dieser Schutz sowieso
nur bei Originaldisketten verwendet
wird, und auf die will ja wohl niemand
etwas schreiben.

Beiden Statusregistern gibtes folgende
Moglichkeiten:

CM-CONTROL MARK
Der gelesene Sektor hat eine gelischte
DATA ADDRESS MARK

WC-WRONG CYLINDER
Die gelesene Spurnummer oder Kopf-
nummer in der ID stimmt nicht mit der

physikalischen Spur- beziehungsweise
Kopfnummer iiberein.

DE-DATAERROR

Der Sektor ist kaputt, die gelesenen Da-
ten stimmen nicht mit der eingetra-
genen Checksumme iiberein.

ND-NODATA

Der Sektor ist nicht vorhanden, hat aber
trotzdem eine ID. Diese Meldung tritt
aber auch beim versuchten Zugriff auf
nicht vorhandene Lesekapfe auf (siehe
WC). In beiden Fiillen wird der Sektor-
buffer mit #E5 gelfiillt. Dieser Sektor
kann auch nicht geschrieben werden,
da er zwar eine 1D hat, aber entweder
keine ID ADRESS MARK, ein SYNC
oder GAP#2 zu klein oder das Sektor-
feld (DATAFIELD) nicht vorhanden ist
(Sektorlinge =0 Bytes).

MD - MISSING DAM

Beidem gelesenen Sektor fehltdie DA-
TA ADDRESS MARK.

Links neben den IDs wird die Auf-
zeichnungsdichte der Spur angezeigt:
MF fiir Single und MFM fiir Double
Density. Fehlerhafte Eingaben werden
soweitals moglichabgefangen.

Abtippen des Dataladers

Tippen Sie den BASIC-Lader ab. und
speichern Sie ihn zur Sicherheit auf
Diskette. Wenn alles in Ordnung ist,
wird das Programm “SEKTOR.BIN”
abgespeichert, welches dann einfach
mit RUN"SEKTOR" geladen werden
kann.
SECTEDIT lduft iibrigens nicht unter
VDOS. Auch auf den neuen CPCs mit
der Bezeichnung "plus” ist dieses Pro-
gramm nicht lauffihig.

Oliver Mayer/rs

1000 'SEKTOR LAD ' 495 _ pgm'_cn B4,BB, 21, 02 00,11, 11 4F €D {2159]
1010 !(c) 1991 Ql:.ver Mayez & cPC Interi‘at 0 DATA 66,BB,AF,CD,B4,BB,21,02,08,CD  [1830]
ional 30 DATA 3F,BB,01,00,00,C5,CD,38,BC.AF [1729]
1020 ‘erstellt Programu SEKTOR BIN 40 DATA C1,CD,32,BC,3E,01,01,1A,1A,CD  [1467]
1030 ‘fuer CPC 464, 664, 6128 ) DATA 3 ,Bc CD,9C, BB 21 01,01 06,50  [1407%)
1040 MEMORY &BFFF 60 DATA CD,48, 913&;1 BE,OF,CD,C8.90, 21 '[1040]‘
1050 FOR adr=&9000 TO £A652 STEP 10 0 DATA F8,9F,CD,C8,90,21, 8A,AQ. eD,c8 0 [1845]
1060  FOR i=adr TO adr+ 2 - 0 DATA 90,21 .Z,AZ CD C8,90,Ch,87,02 [2221]
1070 READ bS§ 90 DATA CD,B2,92,3E,01,CD, EA g, 21,54  [li52]
1080 bytenan("&"+bSJ )0 DATA AD,CD,C8,90,CD,B8,9F,CD,18,BB  [1263]
1090  POKE i, byte 10 DATA AF,32,43,A6,32,00, A7,32 40 A6 [1898]
i%gg NE§EXT61_ : . . DATA CD,C5,9A,21,03,01,CD,75,BR,3E 1492]
1 adr £l 0 DATA 07,CD,5A,BB,CD,BS, 9F, 03,01, 1703]
1120_SAVE"SEKT®R BIN“ 1B &9900 &1652 &900ﬁ°, : .DATin +23,5E, 23, EE'EB D95, gs E? : 354]]
'iiig- - . : 0 DATA 7,CD,5A,BB,23,20,F8,C3, %3 C[1706]
- ‘! " G 60 DATA ik Es,gg,r L08,00.01 a4, 08 (3347
1150 ,CD,CE,BC,CD,5 BJ3ErFF 32 D 0 DATA C _",BB 3E,07,CD,5A,BB,CD,96 1530
| 1160 E,32,47,BE,3E,02,32,66,B8 [ DATA 95,FE,2A,30,EE,32,44,86,CD,58  [1771]
1170 3,011,392, 2E,ﬂ6 21,083,388, 29 | DATA 96,38,41,A6,B7,CA,DD,91,21,14  [1687]
1180 R6,21,00,10,22,32,26, 22 34 00 DATA 14,CD,75,BB,CD,61,BB,CD, 57,95  [1913]
1190 DATA A6 ,CD,FF,BB,CD, %ErBB cD, 110 DATA F5,CD,84,BB,3A,53,A6,47,F1,21  [1511]
1200 DATA 3E,02, CD OE,BC, 2 ﬁDATA.Bz BE,BE 28 08 23,23 23,23,10 110437
| -~ !
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1430 DATA F7,18,DD,3A, 53 26,37, 3F , 98,32 [1751] 2340 DATA FD,11,2A,A6,01,04,00,ED,B0,CD [1257]
1440 DATA 49,A6,CD,A4,94,CD,E3,97,C3,C8 [1712] 2350 DATA 06,9F,C9,CD,31,9D,3R,44,A6,B7 [1147]
1450 DATA 91,E5,CD,84,BB,CD, 3C,9D,CD, P8 [1390] 2360 DATA 20,02,3E,2R,3D,32,44,86,CD,5E  [1247]
1460 DATA 97,CD,8D,92,21,03,01,CD,75,BB  [1662] 2370 DATA 96,3A,53,A6,3D,32,49,A6,CD, R4 [1699]
1470 DATA E1,06,10,C5,7C,D6,10,CD,9D,91 [1367] 2380 DATA 94,CD,E3,97,C9,2A, ZEgAG CcD,75 [1808]
1480 DATA 7D,CD,9D,91,CD,87,91,06,10,B5  [1707] 2390 DATA BB,3E,18,€D,5A,BB,2A,32,86,7E [1381]
1490 DATA 7E,CD,9D,91,3E,20,CD, 5A.BB,23 [1544)] 2400 DATA CD,9D,91,3E,18,CD, 5A,BB,C9, 2A [1124]
1500 DATA 10.F4,CD.87,91,E1,06,10,7E,CD [1322] 2410 DATA 30,A6,CD,75,BB, 3E,18,CD,5A, BB [2283]
1510 DATA 8F,91,23,10,F9,3E,0A,CD,5A,BB 1170] 2420 DATA 2A,32,A6,7E,CD,8F,91,3E,18,CD [1613]
1520 DATA 3E,0D,CD,5A,BB,C1,10,C9, C3 B8 . [1959] 2430 DATA 5A,BB,C9, 3A 3D,A6,B7,CA,DD,94 [2197}
1530 DATA 9F,3E,20,CD, SA BB,C3,5A,BB,FE 1197} ‘2440 DATA CD,F5,94,C9,F5,FE,20,38,28, 34 [1224)
1540 DATA 20,38, 05,FE,F0,DA, 5A,BB, 3E,2E 1424] 2450 DATA 3D,A6,B7,20,13,2A,2E,A6,CD,75 [1596]
1550 DATA C3,5A,BB,F5,1F,1F,LF,1F,CD, A6 [1966] 2460 DATA BB,F1,A7,CD,57, ‘95 . 2n 32, ‘hE.77 [1548]
1560 DATA 91,F1,E6,0F,FE,0A,38,02,C6,07 [2226 2470 DATA CD,54,93,C9,2A,30,A6, €D, 75,BB 1174]
1570 DATA €6,30,C3,5A,BB,26,00,6F,CD,00 [1283 2480 DATA 2A,32,A6,FL,77,CD,54,93,C9,F1  [2365]
1580 DATA BS, CD 79 EE,CB 03 ,B9,21,00, 0 2132 2490 DR‘I‘A'CQ Cch,06,B8,FE, 0D, 28 05,CD,57 24921
1590 DATA 22, 32 hE, 22,34, BS 31,00,C0,21 2008] 2500 DATA 95 47,09, FB C3,.9D,91, CD 68,95 .]?89‘6-]
1600 DATA 03,07,22,2E, "A6,21,03,39,22,30 [2371 2510 DATA D0,C5,07,07,07,07,4F,37, ,CD, 6B [1983]
1610 DATA A6,CD,8D,92,CD,B8, "9F,CD,0D,95 [1556 2520 DATA 95,30,02,B1,37,C1,C9,CD,8A,095  [1276]
1620 DATA CD,06,BB,FE,01,CC,R0,92,FE, 02 [1433 2530 DATA FE,0D,CB,D6,30,38,F6,FE,0A,38 1400]
1630 DATA CC,ES,9E,FE,03,CR,7B,9D,FE,04  [1276 2540 DATA 0B,D6,07,FE,10,30,EC,FE, OA, 3F 11728]
1640 DATA CA,A4,9A,FE,06,CA,6D,9C,FE,08 1384 2550 DATA 30,E7,F5,CD,A6,91 Fl,cg DC, 06 (4257
1650 DATA CA,B8,9D,FE,09,CA,48,98,FE, 0B 20471 ‘2560 DATA BB,FE,61,D8,FE,7B,D0,D6,20,C9  [1068]
1660 DATA CA.38,99, FE,0D,CA,63, QD,FE O 825] 2570 DATA 06,02,21,00,BE,CD,81,BB,CD,06 [2198]
1670 DATA CA,D7,97,FE,10,CA,BC,92,FE,11 [2182 2580 D}\TA»BB FE,30,38,F9 ﬁk,,3A 30,F5,77 [1559]
1680 DATA CA,DB,9A,FE,12,CC,5F,9C JFE,13 [1975 2590 DATA CD,5A,BB,23,10,EE,CD,84,8B,3A  [2173]
1690 DATA CC,1B,98,FE,16,CA,FB,90,FE,17 = [1298 2600 DATA 00,BE,E6,0F, 1 47,RF,C6,0A,10,FC 1084}
1700 DATA CC,71,92,FE,80,DC,18,95,FE,FQ [1160 2610 DATA 47,3A,01,BE,E6,0F,80,C9,E5,F5 [2810]
1710 DATA cC,10,93,FE,#1,CC,32,93,FE,F2 [1821] 2620 DATA 2A,2E,B6,CD,75, BB;2A,32,A6,7E  [958]
1720 DATA €C,75,93,FE,F3,CC,54,93,FE,F4  [2071] 2630 DATA F5,CD,9D,91,28,30,36, CD,75,BB [1742]
1730 DATA CC,4E,94,FE,F5,CC,68,94 ,FE F6 [1550] 2640 DATA F1,CD, 8F,91,F1,F1,C9, 33, 4B,A6 1785]
1740 DATA €C,94,94,FE,F7,CC,78,94,FE,FC  [099] 2650 DATA €B,57,€0,21,02,A3, €D, C8,90,CD 1513]
1750 DATA CA,46,9C,CD,8D,92,CD,19,BD,CD [1998] 2660 DATA 3F,96,C9, CD,55,9D,21,E0,A2,18 1419]
1760 DATA B8,9F,C3,DD,91,CD,C6,95,CD,B8 [1973] 2670 DATA F1,21,23,A3,CD,C8,90, CD 55,0D . [1d807]
1770 DATA 9F,3A,3D,A6,EE,01,32,3D,A6,B7 [1099] 2680 DATR CD,0A,98,21,14,14,CD,75,BB, 3B [1343]
1780 DATA 28,05,21,28,A0,18,03,21,32,A0 [1433] 2690 DATA 20,CD,5A,BB,CD,5A,BB,21,16,32 1573 ]
1790 DATA €3,€8,90,21,14,2A,CD,75,BB,2A {1750] 2700 DATA 06,1D,CD,48,9D,3E,01,32,53,A6 1418}
1800 DATA 32,A6,7C,D6,10,CD,9D,91,7D,C3 [1555] 2710 DATA 3D,32,49,A6, 32,52,BE,32,41,86 1634 ]
1810 DATA 9D,91,3A, BE A6 FE,Gl 28,0838 [1058] 2720 DATA 21,00,10,22,54,9F,3A,40,R6,B7 [1315]
1820 DATA 01,32,3E,A6,21,6D,A0,C3,C8,90  [1741)] 2730 DATA C2,5D,9B,CD,E3,97,C3,BF, 91,21 [2152]
1830 DATA AF,32,3E,A6,21,7B,AD,C3,C8,90 [1719] 2740 DATA 19,07,CD,75,BB,3R,43,46,C6,41  [1850]
1840 DATA 3A,3C,A6,FE,02,DA,DD,91,28,32  [15B0] 2750 DATA CD,5A,BB,CD,B8,9F,CD, 18, BB, 21 [1371]
1850 DATA CD,C6,95,21,14,1F,CD,75,BB,CD [1832] 2760 DATA 19,01,06,28,CD,48,9D,C3,88,9F . [1803]
1860 DATA BI,BB,BF;CD;BH,QE,FS,CD,Bﬁ,BB [1433] 2770 DATA AF,32,53,A6,32,3C,A6,32,28,46 {2020]
1870 DATA 3A,3C,A6,47,F1,B8,30,E7,32,42  [2320] 2780 DATA 21,18,0K,06,3C,CD,48, 9D, ED, 5B 2139]
1880 DATA A6,21,00,10,57,1E,00,19,22,34 {1259] 2790 DATA 43, hA6.DF,23,A6,01,7E,FB,3E,0R 1695]
1890 DATA A6,22,32,86,CD,E3,97,C3,C8,91 [853] 2800 DATA CD,A5,9F, 3A,43 A6 ,CD, A5, 9F ,CD [2042]
1900 DATA CD,C6,95,21,14,1E,CD,75,BB, 38  [1717] 2810 DATA 7A,9F,21,39,A6,06,03,34,4D,BE = [2259]
1910 DATA 42,A6,EE,01,32,42,R6,F5,CD,9D [681] 2820 DATA CB,47,20,07,CB,B6,23,10,FB,18 1299]
1920 DATA 91,F1,18,D2,2h, 2E, A6,7D,FE,04 [1810] 2830 DATA 05,CB,F6,23,10,FB,CD,C1,97,3A [654]
1920 DATA DA,96,93,CD,C6,95,2D,22 ,2E A6 746] 2840 DATA AC,BE,E6,C0,C2,FB,95,21,26,R6 (227871
1940 DATA 2A,30,A6,2D,22,30,R6, N30 Be E}?BE] 2850 DATA 11,2A,R6,01, 04 00, ED,BO, 34,39 1294}
1950 DATR 11,F0,FF,19,22,32,A86,C9,2R,2E  [1804] 2860 DATA A6,CD,15,9F, 'ep,C1,97,ED,67,DD [2104]
1960 DATA A6,7D,FE,12,D2,B6,93,CD,C6,95  [802] 2870 DATA 21,53,B6,11,80,BE,21,4F,BE,01 {12407
1970 DATA 2C,22,2E,A6,2A,30,A6,2C,22,30 [2442) 2880 DATA 04,00,ED,B0,CD,CL,97,F5,21,4F [2227]
1080 DATA A6,2A,32,A6,11,10,00,19,22,32 [1295] 2890 DATA BE,01,04,00,ED,BO,DD,34,00,FD [799]
1990 DATA A6,CO, CD ©6,95,2R,2E,86,7C,FE  [1758] 2900 DATA 44,F1,B8,20,EB, 3A,3F R6,B7,28  [1637]
2000 DATA 32,D2,D6,93,24,24,24,22,2E,R6 [1769] 2910 DATA 48, BA 53,A6,4F,FE,01,28,40,DD  [1770]
2010 DATA 2A,30,R6,24, 22,30, A6,2A,32,A6 {1790] 2920 DATA 21,82,BE,CB,84,41,05 'DD,7E 04 [1643)
2020 DATA 23,22, 32 b6 ,C9,28,2E, Aﬁ 7C,EE [1406] 28930 DATA 57,DD, 5K, 00,93,30, 20 Cch.DDh,ES [23371
2030 DATAios,DA;Pa;gafcn,csf95,25;25,25 [1479] 3040 DATA DD,ES,El,23,23,DD,2B,DD,28B,06 [1621]
2040 DATA 22,2E,A6,2A,30,A6,25,22,30,R6 [1131] 2950 DATA 04,56,DD,5E,00, 173.DD;72,00,23 [1698]
2050 DATA 2A,32,A6,2B,22,32,A6,C9,CD,C6 [2435] 2960 DATA DD,23,10,F3,DD,E1,C1,CB,C4,DD [949]
2060 DATA 95,2A,2E,A6,2E,12,22, 3B, A6, 24 [1232] 2970 DATA 23,DD,23,DD,23,DD,23,10,CC,CB  [1085]
2070 DATA 30,A6,2E,12,22,30,A6,2A,32 A6  [1469] 2980 DATA 44,20,00, 21‘53 AO,3A,39,R6,E6 [2009]
2080 DATA 11,F0,00,19,22,32,A6,C3,0D,95 fresy] 2990 DATA 40,20,03,21,64,A0,CD,C8,90,2] {1065]
2090 DATA CD,C6,95,2A,2E,A6,2E,03,22,2E [2249] 3000 DATA 18,0B,CD,75,BB,3A,53 A6,47,21 [1347]
2100 DATA R6, ZR 30,A6,2E,03,22,30,86,28  [1816] 3010 DATA 82,BE,C5,ES,7E,CD,9D,91,38,20 [1163]
2110 DATA 32,R6,11,10,FF,19,22;32, Aé c3 [1283] 3020 DATA CD,5A,BB,E1,23,23,23,23, €l 10 [1g903]
2120 DATA 0D,05, 2A)2E,A6,7D,FE,12,D2,1D  [1310] 3030 DATA ED,21,00,10,22,34,A6,22,32,A6  [1527]
2130 DATA 94,26,07,2C,22,2E,A6,2R,30,A6  [1012] 3040 DATA 3A,53,R6,47,21, 100,00,DD,21,83 [1737]
2140 DATA 26,39,2C,22,30,A6,2A, 3? Aps (2110 3050 DATA BE,C5,DD,7E,00,CD,B2,97, 34 3¢ [1524]
2150 DATA 22,32,R6 cs,on 95,CD,C6,95,2A [1943)] - 3060 DATA B6,57,1E,00,19,11,04,00,DD,19  [1622]
2160 DATA 2E,A6,7D,FE,04, DA;32,94,26,34  [1939] 3070 DATA C1,10,EA,22,4C,A6,AF,32,49,R6 [1607]
2170 DATA 2D, 22 2E,A6,2A,30,R6,26,48,2D [1450 ] 3080 DATA 32,42,A6,CD A4 04,38,01,32 4 [2107]
2180 DATA 22,30,A6, 2A 32,A6,2B,22,32,86 [1517] 3090 DATA A6,21,14, 1E,CD,75,BB, 3A,42,M6 [2099]
2190 DATA C3,0D,95,2A,34,86,22,32,86,21  [1534] 3100 DATA €D, 99_91 ,CD,8D,92,C9,3A,52,BE  [2017]
2200 DATA 03,07,22,2E,A6,21,03,39,22,30 [2371] 3110 DATA FE,02,38,07,3D,47,3E,01,87,10 [1364]
2210 DATA A6,C3,0D,95,CD,C6,95,2B,34,36 [1375] | 23120 DATA FD,32,3C, AG ©9,01,7E,FB, 3R, 38 [1519]
2220 DATA 11,FF,00,19,22,32,R6,21,12,34 [1402) 3130 DATA A6,CD,AS, QF 3A,43,A6,CD A5 9F [904]
2230 DATA 22,2E,A6,21,12,48,22,30,4h6, .03 [1801] 3140 DATA CD,7A,9F,3A,51,BE,C9,ED,C6,95 [2065]
2240 DATA 0D, QBPCD 3l, QD 3B, 44, AG FE,29  [1881] 3150 DATA 21,00,10,22,34,56,C3,DD,90,21 [1618]
2250 DATA Ch,63,94,3C,32,44,A6,CD,5E,96  [1428] 3160 DATA 03,07,22,2E,R6,21,03,39,22,30 [2371]
2260 DATA C3,E3,07, 'AF.CD,5A,94,C9,CD, 31 [2501] 3170 DATA A6,2R,34,R6,22,32,R6,C3, 3hEY . iael |
2270 DATA 9D,3A,44,A6,B7,20,02,3E,248, 3D [1530] 3180 DATA 3A4,41,B6, B‘? 28,0C;21,14,14.,CD . [1879]
2280 DATA CD,5A,94,C9,CD,31,9D,3R,53, A6 [1581] 13190 DATA 75,BB, 3A,2C,A6,CD,9D,01,21,14 [1597)
2290 DATA 3D,47,3A,49,A6,B8,CA, 4E,94, 43 Fitoe] 3200 DATA 08,CD,75,BB, 33, 44iAG €D,B3,91  [1001]
2300 DATA 49,A6,3C,32,49,A6,CD,A4,94,C3 [1951] 3210 DATA 3E,20,C3,5A,BB,CD,C6,95,21,6C  [2331]
2310 DATA E3,97,CD,31,9D,3A,49,36,B7,CA [1973] 3220 DATR A2,CD,C8,90, CD;06,BB,CB, AF, FE [1524]
2320 DATA BD,94,3D,32,49,A6,18 ,EA,21,80  [1605] 3230 DATA 4E,CA,C5,9A,FE, 4R, 20,12, ,CD,C5 [1302]
2330 DATA BE,B7,28,07,11, 0& 00,47,19, 10 [1421] 3240 DATA 9B, CD BB 9k, SA 4D3BE CB, 4F,CR [1B98]
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3250
3260
3270
3280
3200
3300
3310
3320
3330

3360
3370

3390
3400

3430
3440

3460

3480
3490
3500

3520
3530
3540
3550

3570

3600
3610
3620
3630

3650

3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760

3770
3780
3790

3820

13850
-3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990

4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140

3340
3350

3380

3410
3420
3450
3470

3510

3560

3580
3590

3640

3660
3670

3800
3810

3830
3840

4000
4010

DATA
DATA
DATA

DATA
'DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATRE
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATH
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATRE
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATH

DATA

DATA
“DATA
DATA

DATA

DATA

R8,9F,3E,07,CD,5A,BB,C3,B8,9F

Cph,3C,9D,21,37,A3,CD,C8,90, 3A
41, A6,B7,20,08,21,52,43,CD,C8

90,18,45, 21,?5 A3,CD,C8,90,3A
53,R6,CD, 33 91,21,8C,A3,CD,C8

90,21,80,00,3A,3C,A6,B7,28,03
67, 2Ef 00 ,CD,BQ »91,21 ;'33',}\3','.'CD

Ce,90,3A,3C,A6,CD,B3,91,21,BA
A3,CD,C8,90,2A,4C, A6, CD Bo,01.

21,CHE,A3,CD,C8, 90.3A.82,BE,CD
9D,91,CD, B8 9F,CD,18,BB,2A,34
N6,22,32,A6,CD,37,91,CD, B8, 0F
€3,08,91,21,E2,A3, cn ,C8,90,CD
1K, 009 358, QE BE CB 79 ,C4,E7,98

\CB 67,C4,EF,98,3A,4D,BE,CB, 6F

C4,FF,98,C8,47,C4 F?,QB Hohy
c4,07,99,06,0F,CD,4D,9D,CH,21
FC,98,18,27,2F, 43 ,4D,21 ,F4,98

18,1F,2F,57,43,21,FC,98,18,17
2F,4D,44,21,04,09,18,0F,2F, 44

45,21,10,99,¢€D,13, 99,C32,55,9D
?F 4F,44,F5,06,03,7E,CD, 5/, BB
23,10,F8,F1,C9,06,04,21,4F, BE
¢5,3E,23,CD,5A,BB,7E,CD, QD 91
3E,20,CD, BA;BB 23,C1,10,ED,C9

CcD,3c, QD 21,E8,A3,CD,C8,90,21
05,14,CD, 75,BB,CD,81,BB,CD,18
BB,FE,0D,CA,9E,9A,CB AB FE,41 .
2B,04,FE,42,20,E5; CD 5A BB,C6

BF,F5,2R,43,A6,22,45 ,86,C0D,84

BB,21,23,A4,CD,C8,90,35,53,A6

47,DD,21,80,BE,21,00,20,11,23

RA6,C5,D5,E5,22, 54 aF, 06,04 ,DD
JE,00,12,DD,23,13,10, F? 3A,2D

A6 ,FE, 06, Dc,06,9F,E1,33, 2D L B6

FE,05,30,04,57, lE 00,19,D1,C1

10 D? F1,32,43,R6,21,4B R4, ;cD

CB 90 cb,81,BB,CD, 06 BB, CB,AF
FE, 4E, 28,42, FE 4h,20,EAR,CD,84

‘BB,CD,5A,BB,11,80,BE,3R,53 A6

47,C5,21,09,01,CD,75,BB, 0& 04
.21,5? A4 C5,D5,CD,D2,90,E5,1A
47,CD,9D,91,21,8D,A4,CD,D2,90

¢D,81,BB,CD,47,95,CD,84,BB,El
D1,78,12,13,C1,10; DE C1i0.er

21,35,04, CD €8,90,CD,96,95,FE

23,30, F3 32 44 A6,57,3A,43,286
5F,DE,23,A6,21, 96 34 CDh,C8,90
01,7E, FB 34, SA L6 ,F6,0D,CD, A5
9F, 3K ,43,R6, CD,A5,9F,34,83,BE

FE. 06,38,01,AF,CD,A5,9F, 3A 53
A6,CD,A5,9F,3E, OaéCD A5 ,OF , 3

{1646
[1836
[1266]
[15131

E5,F3,21,80,BE,CD,AS5, 9F,CD, 70 i
9F ch, ?R 9F, 3A 53, A6 4IEDD 21

80,BE,21,00,20,11,2A, R6,€5,D5
E4,22 54,9F , 06,04, DD ?E 00,12

DD,23,13, io ¥7,3A,2D,A6,FE,06
DC,FA,9E,EL,3A,2D,A6,FE, 05,30
04,57,18,00,19,D1,C1,10,D7,FB
2A,45,B86,22,43,86,21, 00,10 22

54,9F,CD,5E,96,CD,06,9F,CD,E3

97,€3,08,91,CD,C6,95,34, 43,&6
EE,01,32,43,A6,32,00,A7,CD,C5

9A,AF,32,44,A6,CD,5E, 96 €D, 06
9F,CD,E3,97,C3,C8,01,21,7B,A2
CD,C8,90,3R,43 AS €6,41, CD,SA
BB, 06,04,
3¢,9D,21,AC,R4,CD,C8,90,21, CB

CD 4D 9D,C3,B8,9F,CD

.\TiQBGI

[1589 ]

609]
[1113]

1495
(1150

1669
2066]

. [imse)

A4,€D,C8,90,CD,B81,BB,CD,06,B8
CB,AF,CD,84,BB,FE OD,CA F3,9B

CD,8F,91, FE 41,28,2C,FE, 48,20

DE,AF, CD 7C,92,21,DB,A4,CD,C8

90,Ccb,81,BB,21,00,BE,F5,CD,57

85,30, OE,?? 23,3E,2C,CD,58, BB

F1,3C,FE,10,38,ED,18,1B,F1,18

18,3E, ﬂl LD’?C 02,21 ,DB,Ad,CD

€8,90,21,00,BE,16,20,1E,7F,06
10,CD,68, QE 79,CD,84,BB,32,4E

[1583]

[1503]

B6, B? c& F3,9B, 23.43 k6,22, 45”'”

A6 ,3E,01,32,40,A6,CD, SE 96, 3A
41,R6,B7,CA, DA 9B,CD,0A,98,CD
B:,OF 3A,53 AG,47,C5,CD,09,BB
DA, FD;QE 34, 3C,A6 67,2E,00,22

4F,A6,CD,09,BB,DA,FD, 9B, CcDh, 00

9C,B7;C2,CD,9B,E5,2E,00,22,34

A6,7C,D6,10,32, 42 A6,21,F5, A4
cD,C8,80, El €D,96,92,21 ,0E,A5

€D, C8.50,CD,61,BB,CD,06,BB,CB
AF.CD, 84 BB,CD,8F,01,FE,4AF, 28
_44JEE,4Af20}&4,21,09;01?96?19:

[1053]

[2719]
[657]

1627]
2354]
1779]

2284
[1119]

[1166
f1211

[1348
{1553]

1746]
23471

2561]
[992]

. 38,A6,3E,01,F5,DD,

CB: 7?1'28!05! 21 JEAIA5 .‘18

B Cb;AB}QD,21,03,01;05;143cn,48
9D, 3A,49,A6,3C,32,49 ,A6,CD, A4

94,C1,10,94,33, 44:A6 3C,32,44

- B6,FE,2A,DA,5A,9B,3D,32,44 ,B6

21,20,A5, CD £8,90,CD,18,BB, AF

. 32,40,R6,CD,E3,97,C3,C08,91,C1
- 18,F3, Ql 00,10,11,00,BE,06,00
- TE, 4F IA B9,28,1C,23,D5,E5,58

16,00,B7,19,11,00,10,B7,ED,52

"ED 5B,4F ,A6,B7, ED 52,E1 D1;38

El, FG ,01,C9,E5,23,13,;04,38,4E

\ A6,B8, 28 OF, 7E,4F, IA Bg,28,F1

11,00,BE, 06,00 E1,23,18,C5 Kl
A?'CQ 0E,07,21 . FF AB,ll 00,87

.CD,EE,BC,3E,02,CD,0E,BC,CD,4E

BB,CD,00,B9,C3,64,C0,3A,41,R6
B7,C8,CD,06,9F,CD,E3,97,C3,B8

{ OF.CD,;3C, QD 21,84,A2,CD,CB,90

21,05,0F,DD,21,36,A6,E5,CD,75
BB,DD,7E,00,CD, B3 91, DD 23,E1

=2C,?DKFE}GBW3E,ED;CD,OE,BB}CB
_AF,FE,52,CC,B3,9C,FE,48,CC,BC
9C,FE,53,CC,C4,9C,FE,0D,28,02
. 18,E6,CD,B8,9F,CD,E3,9
91,DD,21,36,R86,3E,FF,C3,CA,9C

E3,97,C3,C8
DR 21 37 RG AF CS CA oC, DD, 21
1B,38,01,AF,DD,77,00,47,4F ,F1

Ch,F5,26,0F,C6,06,6F,CD,75,BB
DD,7E,00,CD,B3,91,3E,20,CD,5A

_BB,F1,C1,FR,FF,C2,32,BC,C3,38
_BC,CD,06,B9,3A,06,00,F5,CD,09
‘B9, F1,FE,B0,28,22,21,0C,A6,FE

91,28;03,21,16,A6,DD,21,02,A6
06 05,C5,DD,5E,00,DD,23,DD,56
00,DD,23,ED,AD,ED,A0,C1,10,EE
21,AF,9E,22,D4,BD,C9,CD,C6,95
3A,3H,A6,B7,CB,C3,35,98,3E,01

CD,B4,BB,CD,6C,BB,AF,C3,B4,BB
5. CD-75 BB T1. 3R 200D, 5A BB
. 10 ,FB,C9,21,00,10,11,01, 10 01
fFF OF 36 BE5, ED BO €9,CD,3C,9D

06, BB CD E3 a7 CD BB QP c3 CB
91,Ch,3C BD,SE 01,CD,B4,BB,ED
5B,43, AG 16,00,DF,23,A6,11,00

5 08, CD 9B ,BC,CB,7F,20,1A,AF,CD
. B4,BB,CD,BB,9F,CD,18, BB ED,5B

43,A6,DF,23,86,CD, Cl;g? cD,E3

97,C3,c8,91,21,34,A5,CD,C8,90

18, DE CD,C9,9E,78,B7,CA,3E,9E
21,10 BE,ll 00,08, CD Ti,BC. D2
58,9E,C5,D5,F5,21,6A,A5,CD,C8
90,F1,CD,B3,91,21,77,A5,CD,C8

\ 90,E1, CD ,60,98,21,85,A5,CD,C8

90,E1,CD,60,9E,21,93,A85,CD,C8
90,2A,6F,A7,CD,60,9E,21,A1,A5
€D,C8,90,3A,4F ,BE,CD,B3,91,21

BC,A5,CD,D2,90,3A,51,BE,CD,9D
91,21;DJ;A5;CD}CS,99,3A,12,A7
: 8,03,21
KO, A5,CD,CB,90,3R,13,A7,CB,7F

28,05,21,FC,A5,18,03, 21,F6 A5
cp,C8,90,CD,18,BB,CD, TA BC,AF
. CD,B4,BB, ED 5B,43, 36 DF,23,A6
. €D,06,9F,CD,B8,9F,CD,E3,97,C3
'CB 81,21, C6 A5,CD,C8,90,18,DB

7¢,Ch,9D,91,7D,€3,9D,91,C0,09

“BB,38,FB,1C,0E, 00, CD 81, BB cD

06,BB, FF 0D,28,2F,FE,7F,20,15

A 79,B7,28,F1,3E,08,CD,5A,BB,17
L CD, 5% BB,28 ,E6,0D,36,00,2B,18
EQ,BR,38 DD,BB 30, DA D5,5F,78
.B9,7B,D1,28,D2,CD,5A,BB,77,23

0c,18; CA CD,84,BB,36,00,C9,E5
¢D,D3,12,EB,E1,CD,64, OB 3A 90

. B2,4F,06,08, 1A A9,77,7C,CE,08
A 67 13,10,F6,C9,CD,3C,9D,3E,01
) DATA CD,B4,BB,21,5C,A5,CD,C8,90,21
;DATA

10,BE,06,0C,16,21,1E,74, CD 68

QE 41,C9,34,3F, AG EE,01,32, 3F'

'Bﬁ 21,4B,A0,B7,CA,C8,90,21,3C

A0,C3,08,90,CD,B1,9F, 3A 3A A6

CcD,15,9F,C3,B9,98, CD Bl ,9F,3A
39, AS Ch,15,9F,; CD AF,97,C3, B9

- 98,01,7E, FB,67, CD AS5,9F,3R,43
16,CD, A5 9F,3A,2A,R6,CD,A5,9F

3A,2B, AB CD,AS5, QF 3A,2C,A6,F5
CD,AS QF BA;ZD B6,CD,A5,0F ,F1
CD, A5, 9F_3E 2A,CD,AS, QE -3E ,FF

7E,00,3C, FE

[1277)
1025]

[1819]
{1247

—_——
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5050 DATA €D, 4D, 9F FB,C3,7A,9F,F3,CD, A5 [1216] 5960 DaTA.54 45, Ja 20,62,65,65, bE,54 65 © 11841)
5060 DATA 9F,CB,44,21,00,10,20,18,18,06  [1595] 5970 DATA 6E,00,01,19,44,72,69,76,65,20 [1845]
5070 DATA 0C,ED,78,77,0D,23,ED,78,F2,60  [1205] 5980 DATA 41,20,2C,20,44,69,73,6B,20,6E [1532]
5080 DATA 9F,E6,20,20,F1,C9,0C,7E,ED,79 [1o19] 5990 DATA 69,63,68,74,20,65,69,6E,67,65  [2002]
5000 DATA 0D,23,ED,78,F2,70,9F E6,20,20 [2008] 6000 DATA 6C,65,67,74,07,00,01,19,44,72 [1665]
5100 DATA F1,C9,21,4C,BE,ED,78,FE,C0,38 = [23b8] 6010 DATA 69,76,65,20,41,20,2C,20,44,69 [1246] |
5110 DATA FR,0C, ED 78,0D,77,23,38,05,3D 8295 ] 6020 DATA 73,6B,20,69,73,74,20,67,65,73 [1755]
5120 DATA 20,FD,ED,78,E6,10,20,E9,38,4C = [1717] 6030 DATA 63,68,75,65,74, ?A T4, 07 00,08 . [1413]
5130 DATA BE,E6,08,C2,F3,95,3A,4D,BE,E6  [1011] 6040 DATA 18,2A,20,75,6E,66,6F,72,6D,61 ~ [B53]
5140 DATA 02,C2,E3,95,C9,F5,ED,78,17,30 1324] | 6050 DATA 74,69,65,72,74,20,24, 07, 00,01  [1823]
5150 DATA FB,F1,0C,ED,79,0D,C9,01, JE,FA 2089 ] 6060 DATA 032,18,20,53,65,6B,74,6F,72,20 [1345]w
5160 DATA 3E,01,ED,79,CD,09,BB,38,FB,CO0  [1694] 6070 DATA 49,6E,66,6F,72,6D,61,74,69,6F  [1418
5170 DATA OE,01,53,45,43,54,4F,52,20,45 [1638] 6080 DATA 6E,65,6EF, 20,18,00,01,05,44,60 [2169]
5180 DATA 44,49,54,4F,52,20,56,32,2E,36 1187] 6090 DATA 65,20, 53.90,75,72,20,68,73,74 [1778

| 5100 DATA 20,2D,20,57,72,69,74,74,65,6E [1899] 6100 DATA 20,6H,69,63,68,74,20,66,6F, 72 Finga]
5200 DATA 20,31,39,38,38,2F,31,39,38,39 [865] 6110 DATA 6D,61,74,69,65,72,74,20,21,07 [1684]
5210 DATA 20,62,79,20,4F,6C,69,76,65,72  [1091] 6120 DATA 00,01,05,53,65,6B,74,6F,72,65 [1632]
5220 DATA 20,4D,61,79,65,72,18,00,01,14  [1619] 6130 DATA 6E,20,70,72,6F,20,53,70,75,72  [1307
5230 DATA 54,72,61,63,6B,20,20,20,20,20 [1828] 6140 DATA 20,3K,20,00,01,07,42,79,74,65 [2044 ,
5240 DATA 20,53,65,6B,74,6F,72,20,23,20 j2i72] 6150 DATA 73,20,70, '99,6F,20,53,65, 6B, 74 [1573
5250 DATA 20,20,20,50,61,67,65,20,23,20 [1426] 6160 DATA 6F,72,20,20,3A,20,00,01,09,53 (1842
5260 DATA 20,20,20,41,64,72,65,73,73,20 [1321] 6170 DATA 65,69,74,65,6E,20,70,72,6F,20  [1523
53270 DATA 23,20,20,20,20,00,30,14,18,20 = [1353] 6180 DATA 532,65,6B,74,6F, 73.20.3,20,00  [1254
5280 DATA 41,53,43,20,18,00, 30,14,18,20 [1743] 6190 DATA 01,0B, 42,79 74,65,73,20,70,72 [1699

| 5290 DATA 48,45,58,20,18,00,1D, 15,18 120 [1067] 6200 DATA 6F,20,53,70,75,72,20, 382000  [1831]
5300 DATA 53,6F,72,74,20,61,6E,20,18,20 [1061] 6210 DATA 01,0D,45,72,73,74,65,72,20,53 [1338]
5310 DATA 00,1D,16,18,20,53,6F,72,74,20  [1743] 6220 DATA 65,6B,74,6F,72,20, 3A,20,23,00  [2478)
5320 DATA 61,75,73,20,18,00,29,16,18,20 [907] 6230 DATA 30,16,49,44,3A,00,01,03,53,70 [1868]
5330 DATA 4D,46,4D,20,18,00,29,16,18,20 [2388] 6240 DATA 75,72,20,6B,6F,70,69,65,72,65  [1607]
5340 DATA 4D),46,20,18,00,37,14,18,20,41 [1732] 6250 DATA 6E,20,28,6D,69,74,20,45,4E,54  [1672
5350 DATA 75,74,6F,20,61,6E,20, 13 00,37 0 [1811] 6260 DATA 45,52,20,7A,75,72,75,65,63,6B  [1586
5360 DATA 14,18,20,41,75,74,6F,20,61,75 [1688] 6270 DATA 29 ,0R, oA 0D,07,54, 69,55,5c,60 [934]
5370 DATA 73,20,18,00,01,03, 4B 6F,6D,6D [iz7ig 6280 DATA 61,75,66,77,65,72,6B,20,41,2F 17447
5380 DATA 61,6F, 64, GF 6C,69,73,74,65,20 [1688] 6290 DATA 42,20,3A,20,00,01,07,6C,65,73 1705]
5390 DATA 28,5E,20,3D,20,43,54, 52,4C,29 . [iiag] 6300 DATA 65,20,53,65, BB, 74.68,72,65.6E  [1313]
5400 DATA OA,O0A,0D,5E,41,20,2E,2E,20 41 [1709] 6310 DATA 2E,2E, 00.01,05,58,60:65,68,73  [1760]
5410 DATA 75,74,6F,77,72,69,74,65,20,41 - [1566] | 6320 DATA 70, ?J 72,20,28,30,2D,34,31,28  [1889]
5420 DATA 4E,2F,41,55,53,20,20,20,20,20 [1489] 6330 DATA 20,3A,20,07,00,01,07,49,44,27 1307
5430 DATA 5E,42,20,2E,2E,2E, 2E, 2B, 28,28 [2179] 6340 DATA 73,20,65,64,69,74,69,65,72,65 1591
5440 DATA 2E,20,53,65,6B,74,6F,72,20,53 [1607) 6350 DATA 6E,20,3F,20,00,53,70,75,72,6E  [1728
5450 DATA 6F,72,74,20,20,20,20,20,5E,43 [1864] 6360 DATA 72,2E,20,23,00, oA 0D, 4B,6F,70 578]
5460 DATA 20,2E,2E,2E,2E,2E,2E, 2E, 28, 2E [2290] 6370 DATA 66,6E,72,2E, 20 23,00,0A,0D,53 %LBGBy
5470 DATA 20,44 ,69,72,65,63,74,6F,72,79  [1804] . 6380 DATA 65,6B,74,6F,72,20,20,23,00,08  [2201]
5480 DATA OA,O0D,S5E,44,20,2E,2E,2E,2E,2E  [1426] | 6390 DATA OD,4C,61,65,6E,67,65,20,20,23  [1353]

5490 DATA 2E,2E,2E, EEfZG 44,72,69,76,65  [1738] 6400 DATA 00,20,3A,20,23,20,20,08,08,00  [1986]
5500 DATA 20,41,2F,42,20,20, 20,20,20,5E ~ [1883] 6410 DATA 01,07,73,63,68,72,65,69,62,65 [1447
5510 DATA 46,20,28,2E,2E,2E, 2E 20,46,61  [1669] 6420 DATA 20,53, 65 6B,74,6F,72,65,6E, 2E. 2018
5520 DATA 72,62,65,6E,20,61,65,6E,64,65 (2217] 6430 DATA 2& 00,01,02,18,20,53,75,63,68  [1271]
5530 DATA 72,6E,20,20,20,20,20,58,48,20  [1204] 6440 DATA 65,6E,20,76,6F,6E,20,42,79,74  [1764]
5540 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,28,2E,20,46  [1683] 6450 DATA 65,73,20,18,00,01,05,58,41,5D  [1637]
5550 DATA 69,6C,65,20,49,6K,66,6F,73,0R [2307] 6460 DATA 53,43,49,49,20,6F,64,65,72,20 [2150]
5560 DATA 0D,5E,49,20,2E,2E,2E,2E,32E,2E [1855] 6470 DATA 5B,48,5D,45,58,2 ;3a;ao,on,01 [2148]
5570 DATA 20,53,65,6B,74,6F,72,20,49 65 [2082] ‘6480 DATA 07,53,75,63,68,66,6F,6C,67,65  [1931]
5580 DATA 66, 6F,73,20,20,20,20,20,5E,4B  [055] 6490 DATA 20,28,31,36,20,42,79,74,65,73  [1626]
5590 DATA 20,2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,53,70  [1893] 6500 DATA 29,20,3A,20,00,01,09,42, 79,74 [1803]
5600 DATA 75,72,20,6B,6F,70,69,65,72,65  [1607] 6510 DATA 65,73,20,67,65,66,75,6E,64,65 [2001]
5610 DATA 6E,20,20,20,20,20,5E,4E,20,2E [1918] 6520 DATA 6E,20,61,6E,20,3A,20,23,07,00  [949] |
5620 DATA 2ZE, 25_2& 20,6E,65,75,65,20,50 [1325] 6530 DATA 01,0B,57,65,69,74,65,72,73,75  [2013] l
5630 DATR 61,72J51,6D,ﬁ5}?4,654?Z,QA,OD . [1597] 6540 DATA 63,68,65,6E,20,3F,20,00,01,09 f9s0] l
5640 DATA 5E,50,20,2E,2E,2E,2E,2E,20,50 = [2256] 6550 DATA 42,79,74,65,73,20,6E,69,63,68 {1510]
5650 DATA 61,67,65,20,77,65,63,68,73,65 [1369] 6560 DATA 74,20,67,65,66,75,6E,64,65,6E  [1183]
5660 DATA 6C,6E,20,20,20,20,20,58,51,20 [1960] 6570 DATA 20,21,07,00,01,03,07,0A8,0D,4B  [1287]
5670 DATA 2E,2E,2E,20,42,79,74,65,66,6F  [1611] 6580 DATA 65,69 ,6E,65,20,44,69,72,65,63  [1065]
5680 DATA 6C,67,65,20,53,75,63,68,65,6F {2085 6590 DATA 74,6F,72,79,20,76, 5? 72,68,61 [2205]
5690 DATA 20,20,20,20,20,5E,52,20,2E,2E  [1783] 6600 DATA 6E,64,65,6E,20, 21 200,010,001  EieiB]
5700 DATA 2E,2E,20,72,65,2D,72,65,61,64 {1679] 6610 DATA 46,69,6C,65,6E,61,6D,65,20,38  [1270]
5710 DATA 20,53,65,6B,74,6F,72,04,0D,5E [2000] 6620 DATA 20,00,01,03,46,69,6C,65,74,79  [1658]
5720 DATA 53,20,2E,2E,20,53,65,6B,74,6F = [1732] 6630 DATA 70,20,3A,20,00,01,05,41,6E,66 [1218]
5730 DATA 72,20,73,63,68,72,65,69,62,65 [1317] 6640 DATA 61, GE 67,20,20,3R,20,23,00,01 [L377]
5740 DATA 6F,20,20,20,20,20,5E,56,20,2E {1834] 6650 DATA 07,4C,61,65,6E,67,65,20,20,3A 2066]
5750 DATA 2E,20,53,65,6B,74,6F,72,20,61 [1603] 6660 DATA 20,23,00,01, 09,53,74,61,72,74  [827]
5760 DATA 75,73,77,61,65,68,6C,65,6E,20 [1515] 6670 DATA 20,20,20,3R,20,23,00,01, OB 44 - [1527]
5770 DATA 20,20, ?0 20,5E,57,20,28,2E,2E . [2024] 6680 DATA 61,73,20,46,69,6C,65, 20 3,74 1245]
5780 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,48,45,58 [1661] 6690 DATA 65,68,74,20,61,75,66,20,53,70 [1548]
57090 DATA 2F,41,53,43,49,49,04,0R,0D,54 [1255] . 6700 DATA 75,72,20,00, EQ 53,65,6B,74,6F [1749]
5800 DATA 61,73,74,65,20,64,72,75,65,63 [1449] 6710 DATA 72,20,23,00,01,03,07,4C,65,73  [1666]
5810 DATA 6B,65,6E,00,01,16,18,20,45,4E [1446] 6720 DATA 65,66,65,68,6C,65,72,20,21,07 [1558]

| 5820 DATA 54,45,52,20,66,75,65 74,20 4B [1781] 6730 DATA 00,01,0E,46,69,6C,65,61,74,74 16471
5830 DATA 6F,6D,6D,61,6E,64,6F,6C,69,73 [1664] 6740 DATA 72,69,62,75,74,65,20, 3A 20,00 [1iszs]
5840 DATA 74,65,20,18,0A,0R,0D,53,65,68 [1317] 6750 DATA 11,0E,52,2F, 4F,00,11,0E,52,2F [1645]
5850 DATA 74,6F,72,65,6E,00,43,14,07,07  [1110] 6760 DATA 57,00,15,0E,44,49,52,00,15,0E = [2075]
5860 DATA 77,69,72,6B,6C,69,63,68,20,3F [1355] 6770 DATA 53,59,53,00,B1 '9E,B6,9E,B9,0E  [1357]
5870 DATA 00,43.14,44,72,69,76,65,20,00  [18017]. 6780 DATA BA,91,5D,9C,D4,12,6A,0B, 30, B? 14097
5880 DATA 01,03,45,6E,74,73,70,72,65,63 [1671] 6790 DATA 44,EF,58,€0,D0,12,66,0B,30,B7  [1939]
5800 DATA 68,65,6E,64,65,20,54,61,73,74 [1073] 6800 DATA 49, EF,58,C0,52,C6, [07,63,C7, (07 [1967]
5900 DATA 65,20,64,72,79,65,63,6B,65,6E [1819] | 6810 DATA FF,FF,FF,FF,00,00,00,00,03,07 [1332]
5910 DATA 2E,0A,O0R,0D,5B,52,5D,61,6E,64  [2029] 6820 DATA 03,39,00,10,00,10,00,00,1R,46  [1623]
5920 DATA 66,61,72,62,65,04,0D,5B,48,5D [1536] 6830 DATA 45,4A,00,00,00,01,00,00,00,00 [1497]
5930 DATA 69,6E,74,65,72,67,72,75, 6E | 64 [1551] 6840 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822]
5940 DATA OA.O0D,S5B,53,5D,63,68,72,69,66 [1934] 6850 DATA 08,00,00,00,00,00,00,00,00,00  [1317]
5050 DATA 74,0R,0B,0D,4D,69,74,20, 45 4E [1764] i - . _
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Land und Beute

Filott erobert ist halb gewonnen

Einstrategisches Gesellschaftsspiel mit allen Schikanen fiir den CPC —das
istdiesmal unser Bonusprogramm auf der Databox-Diskette. “Strego” ist so
komplex und grafisch aufwendig gestaltet, daB es jedem 16-Bit-Rechner zur

Ehre gereichen wiirde,

Wir schreiben das Jahr 1732. Seit rund
120 Jahren wiitet der mérderische
Krieg zwischen Ancalon und Evoria,
den herrschenden Miichten auf den drei
bewohnten Kontinenten des Planeten
Strego. Der Kampf gegen das dunkle
Kénigreich Evoria hat die Ressourcen
von Ancalon fast erschopft. In seiner
Verzweiflung entschliefit sich Anca-
lons Konig Chanoe, seinen treuesten
Gefolgsmann Fiirst Aran Di-Arnac auf
dennoch unerschlossenen vierten Kon-
tinent zu entsenden. Nach der notwen-
digen ErschliefSung des Neulands soll
dieser die Versorgung Ancalons sicher-
stellen und damit die Niederlage ab-
wenden. Binnen kurzem wird die Flotte
des Reiches ausgeriistet. Hunderte von
Siedlern gehen an Bord. Nach Wochen
voller Plagen und Entbehrungen wirft
ein Sturm die Schiffe schlieBlich an die
Kiiste des vierten Kontinents. Unter der
energischen Fithrung des Fiirsten Di-
Arnac leisten die wenigen Uberleben-
den nahezu Ubermenschliches und er-
richten innerhalb weniger Monate eine
komplette Stadt in der Wildnis. Die er-
sten Versorgungsgiiter fiir das bedriing-
te Ancalon stehen zur Einschiffung be-
reit.

Doch in der Nacht bricht das Unheil
iiber die Siedler herein. Ein marker-
schiitterndes Donnern schreckt die we-
nigen Wachen auf den Mauern der Stadt
aus ihrer Lethargie. Zur Gegenwehr ist
es bereits zu spit, als schwarz gepan-
zerte Horden auf dunklen Pferden sich
anschicken, durch die Tore zu brechen.
Nur wenige Augenblicke vergehen, bis
die gespenstische Armee beginnt, in
den Straflen der Stadt zu wiiten. Als
schlieBlich der Fiirst unter den Hieben
eines schwarzgewandeten Ritters fillt,
wird klar, daf} die Schergen des Schat-
tenkonigs von Evoria den vierten Kon-
tinent betreten haben. Fiihrungslos
flieht der Rest der Siedler in die umlie-
genden Wiilder.

Erst Tage spiiter kehren sie in die ver-
wiistete Stadt zuriick. Die Chancen fiir
einen erfolgreichen Abschluf} des Un-
ternehmens sinken auf den Nullpunkt,

als die iiberlebenden Vertrauten des
Fiirsten beginnen, sich um die Nachfol-
ge zu streiten. Jeder der Adligen schart
eine Gruppe Anhiéinger um sich, und der
Kampf um die Vormachtstellung auf
dem vierten Kontinent entbrennt. Die
Ziele fiir jeden der Edelleute sind klar;
Nur der Beste wird tiberleben und das
Konigreich Ancalon zum Erfolg fiihren
koénnen,

Gerissenheit siegt

Vom Dunkel der Historie ins bunte
Licht des CPC-Monitors: Jeder der 2
bis 4 “Strego™-Spieler reprisentiert ei-
nen der iibriggeblicbenen Adligen. Al-
le Mittel sind erlaubt. Das Ziel eines je-
den ist es, zum Nachfolger des einsti-
gen Herren ernannt zu werden, Doch
auBer dem Fiirstentitel ist noch ein
Zweites wichtig: Es gilt, das Domizil
der Schergen des Schattenkonigs auf
diesem Kontinent ausfindig zu machen
und den Schwarzen Ritter, den Helden
und Mittelpunkt der finsteren Heere, zu
vernichten.

Das Programm wird mit dem Joystick
gesteuert. Ein Farbmonitor ist sehr zu
empfehlen: Gerade bei den Kampf-
handlungen muB man die farblich ge-
kennzeichneten Parteien gut voneinan-
derunterscheiden kénnen.

Alle “Strego™-Spieler versuchen, mog-
lichst viel aus ihrem jeweiligen An-
fangskapital zu machen. Dazu ist es
wichtig, dall man sein Vermogen stiin-
digin Erwerbsgiiter investiert oder aber
Stiidte anlegt, die durch Erheben von
Steuern Geld einbringen. Je frither ein
Spieler einen finanziellen Vorteil ge-
geniiber seinen Mitspielern erwirt-
schaftet hat, desto griBer ist seine Ge-
winnchance. Wer erst einmal eine Stadt
hat, kann Soldaten und Ritter einsetzen,
um seine eigenen Erwerbsgiiter zu
schiitzen oder sich fremde anzueignen.
Die Giiter stellt man so auf, daf} eine ef-
fektive Verteidigung durch Ritter oder
Soldaten gewdhrleistet ist. Auch der
Stadtstandort will sorgfiltig gewiihlt
sein, damit die Wege zu eigenen und

fremden Giitern méglichst kurz blei-
ben. Die Soldaten und Ritter haben
nimlich nur eine begrenzte Reichweite
pro Runde.
Gewonnen hat der Spieler, der
1y alserster zum Fiirsten wird oder
2) als einziger tibrigbleibt, wenn alle
anderen Spielerausscheiden.
Jede Spielrunde beginnt damit, daP ei-
ne Ubersichtskarte zum begehrlichen
Betrachten einliddt. Der anschlieRende
Spielablauf gliedert sich in drei Phasen.
Die Statusphase erlaubt es, an der
Steuerschraube zu drehen; auch An-
schaffungen werden hier gemacht.
In der Setzphase lassen sich die neuge-
kauften Giiter, Bauteile und Streitkriif-
te ins Spiel bringen.
Die Bewegungsphase schlieBlich ist
das Wunschziel jedes potentiellen Er-
oberers: Hier werden eventuell vorhan-
dene Streitkrifte bewegt. Je nach
Gelédnde kommen die Truppen mal
schneller, mal langsamer voran.
Damit der Spielablauf moglichst reiz-
voll wird, gelten Bedingungen fiir den
Einsatz der Reichtiimer. So lassen sich
etwa Streitkrdfte nicht nach Lust und
Laune irgendwo in der Botanik aus dem
Boden ziehen. Vielmehr braucht man
zum Aufstellen von Truppen eine funk-
tionierende Infrastruktur, sprich: eine
vollstindige Stadt. Stidte sind natiir-
lich verletzlich — um sie zu schiitzen,
lassen sich Mauern bauen.
Diese kurze Beschreibung vermittelt
bereits eine gewisse Vorstellung davon,
wie komplex “Strego” ist und welchen
Spielspal es bringt. Der grofte Teil des
umfangreichen Programms ist in As-
sembler geschrieben. Interessierte fin-
den auf der Databox-Diskette neben
Basic-Lader und BIN-Dateien fiir
Hauptprogramm, Grafik und Spielfeld
auch den kompletten Assemblerquell-
text. Die ausfiihrliche Spielanleitung
befindetsich als Textdatei ebenfalls mit
aufder Databox.

(Matthias Fink/sz)

Grafik vom Feinsten: das Lernprogramm fiir
den kleinen Diktator
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Haste Tone?

Noten und Akkorde lernen mit dem

“Musik-Tutor”

Interessieren Sie sich fiir Musik? Auf einem Instrument zu musizieren ist gar
nichtso schwer. Lassen Sie sich von Ihrem CPC beim Umgang mit Noten und

Klaviatur unterstiitzen.

Der “Musik-Tutor” ist eine Art pro-
grammierte Lernhilfe fiir Noten und
Akkorde. Natiirlich will er keine or-
dentliche musikalische Ausbildung er-
setzen. Vielmehr soll das Programm ei-
ne Anregung dazu geben, sich einmal
etwas niher mitder Musik zu beschiifti-
gen. Also bitte jetzt nicht gleich den
Klavierlehrer davonjagen und mit der
vorhandenen  Musikliteratur  eine
Biicherverbrennung inszenieren.
AuBerdem ist das CPC-Programm im
Gegensatz zu einem menschlichen
Nachhilfelehrer taub und stumm.
Dennoch kann mit dem “Musik-Tutor™
jeder, der schon ein wenig von den No-
ten und der Notenschrift weifi:
—Klaviaturen verstehen lernen

—Noten lesenlernen
—Gesangsiibungen durchfiihren
—Akkorderkennung iiben

— Akkordgriffe einstudieren oder
—Tonarten bestimmen.

Nach dem Ladevorgang und einer kur-
zen Einblendung des Copyright-Ver-
merks erscheint der Arbeitsbildschirm
des Programmes. Er bleibt mit seinen
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Ausgabefenstern und seinem Fiinf-
Punkte-Menii stindig sichtbar. In den
unteren Bildschirmzeilen gibt das Pro-
gramm Hinweise zur Bedienung des je-
weiligen Programmabschnitts aus.

Der CPC als Lehrer

Das Programmenii besteht aus fiinf
Punkten. Bei Punkt 1 hat man die
Moglichkeit, die Tonausgabe, die beim
Start des Programms ertont, ein- oder
auszuschalten. Unter Punkt 2 wird es
ernst. Hier wird, wenn man die Taste
<J> driickt, eine fiinf-oktavige Klavia-
tur dargestellt. Mit den Pfeiltasten 148t
sich ein Cursor unter dem Tastenfeld
hin- und herbewegen. Durch Druck auf
<COPY> erfiihrt man dann, welcher
Ton auf derentsprechenden Taste liegt.

Wihlt man die Darstellung in Noten-
schrift, so hat man zusiitzlich die Gele-
genheit, sich die Tone mit der Pfeiltaste
<Auf>anzuhoren oder den Kammerton
a’ mit der Pfeiltaste <Ab> ausgeben zu
lassen. Unter Meniipunkt A werden
rein zufillig ausgewiihlte Noten zur

Ubung dargestellt. Aber vorerst muf
man sich erst einmal fiir den zu verwen-
denden Schliissel entscheiden. Dieser
legt fest, welche Linie jeweils welchen
Ton bezeichnen soll. Die Abbildung
zum Text verdeutlicht, welche Schliis-
sel fiir welche Stimmlagen gebriiuch-
lich sind. Am hiufigsten werden Vio-
lin- und Bafischliissel verwendet. Das
Programm beschriankt sich auf diese
beiden, da sie fiir Anfinger zur Ubung
ausreichen.

Viele Schliissel und dech
kein SchioB

Bleibt noch Punkt B zu nennen. Seine
Anwahl veranlalit den CPC, eine Ton-
leiter auszugeben. Mit Hilfe dieser
Tonleiter kann man zum Beispiel Ge-
sangsiibungen durchfithren. Man 146t
sich zuniichst durch den Druck auf die
Pfeiltaste <Ab> den Kammerton a’ als
Orientierungshilfe vorspielen, fihrt
dann mit dem Cursor unter eine beliebi-
ge Note und versucht, den entsprechen-
den Ton zu singen, bevor man sich
durch Druck auf die Pfeiltaste <Auf>
denrichtigen Ton vom Rechner melden
1iBt.

Akkorde lassen sich nach bestimmten
Regeln aus Tonen verschiedener Hohe
zusammensetzen, Jeder Akkord be-
steht aus mindestens drei Tonen. Sol-
che Dreiklang-Akkorde stehen unter
Punkt 3 des Meniis zur Auswahl. Man
entscheidet zuniichst wieder iiber eine
Notenausgabe im Violin- oder Baf-
schliissel. Wiihlt man dann den Punkt A
an, gibt der CPC eine zufillige Folge
von dreistimmigen Akkorden (C, Dm,
Em,F,G, Amund H—-oderenglisch B -)
aus. Wieder hat man die Moglichkeit,
mit dem Cursor unter die einzelnen Ak-
korde zu fahren und sich durch Druck
auf <COPY> die korrekte Akkordbe-
zeichnung nennen zu lassen. Der Druck
auf <DEL> bringt eine neue Zufallsfol-
ge von Dreiklingen auf den Bild-
schirm.

Wihlt man Punkt B an, so erscheint
nach kurzer Zeit der Ausschnitt aus ei-
ner Klaviatur im Ausgabefenster. Eine
der Tasten enthiilt den Buchstaben ¢ zur
Kennzeichnung. Das bedeutet, dal man
sich hier in der Kleinen Oktave einer
Klaviertastatur befindet und unter der
bezeichneten Taste der Ton c liegt.
Durch Bedienung der Pfeiltasten
<Links>/<Rechts> kann man nun im
kleinen Ausgabefenster einige Begleit-
akkorde fiir die linke Spielhand anzei-
gen lassen. (Solche Akkorde sind bei-
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spielsweise geeignet, um ein Keyboard
mit Begleitautomatik zu spielen.) Ein
Tastendruck auf <COPY> lifit den CPC
den gewiihlten Akkord auf der Klavia-

tur darstellen. Die Zahlen eins bis fiinf

geben dabei die Lage der notwendigen
Tone auf der Tastatur an und nennen
einen moglichen Fingersatz (1=Dau-
men, 2=Zeigefinger, 3=Mittelfinger,
4=Ringfinger, 5=kleiner Finger).

Ein Akkord, aber viele
Finger

Wichtig ist noch, daf} im grolien Anzei-
gefenster oben links immer der als Fin-
gersatz dargestellte Akkord (teilweise
abgekiirzt) benannt wird. Dadurch ist
ein schnelleres “Blittern™ 1m kleinen
Ausgabefenster moglich. Der richtige
Akkord wird nur dann angezeigt, wenn
die Bezeichnungen im kleinen wie im
grolen Ausgabefenster (links oben)
iibereinstimmen! Die dargestellten Ak-
kordereichen aus, umeine Vielzahl von
Musikstiicken in allen Tonarten spielen
zu konnen und diirften fiir den Anfang
wohl geniigen.

Vor dem letzten Meniipunkt, der ledig-
lich das “Musik-Tutor”-Programm be-
endet und das BASIC-Programm aufli-
stet, kommen wir noch zum Punkt 4
des Meniis. Es besteht wieder die Mog-
lichkeit, die Zeichenausgabe im Violin-
oder Balischliissel festzulegen. Danach
gibt der CPC einige Vorzeichen-Notie-

Violinschliissel Sopranschliissel Alt-Schliissel

== T {8=—"—"

—d = —~ a e
Tenor-Schliissel BaB-Schliissel

Die Notenschliissel fiir die verschiedenen Stimmiagen

rungen aus. Ein Kreuz (#) erhéht eine
nachfolgende Note um einen halben
Ton, und ein b erniedrigt die folgende
Note um den gleichen Betrag. Musiker
bezeichnen die Zeichen als “Verset-
zungszeichen”. Stehen diese am An-
fang eines Notensystems, so gelten sie
Jeweilsfiirdie gesamte Zeile.

Mit den Pfeiltasten <Links>/<Rechts>
kann man nun, wie gewohnt, die Vor-
zeichengruppen anfahren. Durch einen

Tastendruck auf <COPY> erfihrt man,
wie die entsprechende Tonart heil3t.
Der “Musik-Tutor” soll ein Werkzeug
fiir Anfinger darstellen. Er erhebt nichi
den Anspruch auf Vollstiindigkeit. Dies
wire aufgrund des riesigen Detail-
reichtums der Musik auch nur mit
groflem Aufwand zu realisieren.
Wir wiinschen viel Spal beim Lernen
mit CPC und “Musik-Tutor™!

Mathias Kroll/jg

1000 REM w**;H;*mg******'*é*********”“*_
1010 REM ********w MUSIK-TUTOR %k k%% 4%
1020 REM *** fuer 464,664 und 6128 *w*
1030 REM *k¥ (C) 1991 MATHIAS KROLL #*%*%*
1040 REM **+ & CPC International *#k#
1050 REM ******************ﬁ***#*#*****
1060 MODE 1: BORDER 03 INK 0 02 INK 1,03 INK 2
+ 0 INK 3,0
1070 FOR i=1 TO 2000 NEXT: LGCATE 11 11}PEN
1:PRINT " 1991 Mathias Kroll";
1080 INK 1,13 ; :
1090 RFM *** Daten ********************
1100 DATA 228,233,238, 243 2&8 253, 253;253.
268,273,278, 283 288 293 298 303 308 313,31
8, 323 328 333 338, 343
1110 DATA C CIS/DES D,DIS/ES BEy FIS/GES G
(GIS/RS, A AIS/B H,c,cis/des,d dls/es e, f f
is/ges, g,ng/aS a als/b,h a’,czs’/des’ Lol

s?/b! _hf
1120 DATA (el cms"/des" dh dls”/es”,e
i fi’f fls.rf/gesf{ gf! g sf!/asll a!!!als
f/b}l hf!

Sn‘f’ af.f)‘ &J‘Sfff/bfff h!ff Cffff:

1130 DaTA a,h,c’;d% 6!, £/,47 ,at h!, el ,dr?
Eff f?! gff a??*h!f cff! df}! eff? ff’!’g
;f';ar!! h?’f!cfff’ £

1140 DATA c,D,E,F,G, A,H,c,d,e, f,g,a h,c’,d

e! I’

1i50'nmnooauooooooozoooo,
80,1716

1160 DATA 258,258,268,263,263,273,268,268,

8, 288 298

fff cls!}r‘/desffl df!? dlS'tJ/EF
sl!!{ef!f f!!-} fl’s!l’f/ges.?!f gfi’f gislff/a:

278,273,273, 283 2?8 2?8 288 283 283 293 28

dls’/es’,e',f’ fls’/ges’,g ,gls’/aa',a',alf:

. [1365] 1170 DATA 0,2, o 1,0,1,1,0; 1, 0,2,0, 0 12,0, 1, {20877
[1641] 01,101
 [1497] 1130 DATA 248 248,248,253, 253 253, 255 /258, [3660]
[947] 258,263,263, 253 268,268,268 273 273 273 27 '
[2040] &, 2?8 2?8 '
[1365] 1190 DATA 0,0, g 0,0,0,0,0,0, o 0,0,0,0,0, 0, [2728]
[3365] 0,0,0,0,0 o
o 1200 DATA 238,238,238,243,243,243,248,248, [4382]
[5E11] 248,253,253, 253 258 258,258,263 (263, 253 06 :
8,268,268 . 5
[65] 1210 DATA c, Cm c? D,Dm,D7,E,Em,E7, F, Fm, E?, [4005]
[1674] G,Gm,G7,A,Am,A7,B, Bm, B i
[4276] 1220 DATA aU 192,304, 410, 523 [431]
. 1230 DATA G- Dur/ewmoll D- Dux/h—moll A~ Dur/ [12556]
g fis-moll, E- Dur/cxs—moll H»Dur/gls—moll Big .
_{9.2?3} -Durjdls—moll F-Dur/d-moll,B- -Dur/g- moll, Es
' ~Dur/c-moll, As«Dur/f =moll, Des Dur/b~moll '
1240 DATA 568,506 ,A478,426,379,358,319,284, [4751]
253,239,213, 190, 179 159 142 127,119 1u5 95
,89,80,71, 53 600 . _
[8983] 1250 DATA 1911,1703, 1517 1432,1276,1136,10 [4601]
_1%5256 /851,758, 715 533 568 506 478 426,879 |
o &
. 1260 DATA c cm,c7 ,C#/Db, C#m/Dbm c#?/Db? o, {10958}
i Dm,D7 D#/Eb D#m/Ebm D#?/Eb? Em E7 B, Fm,E :
L 447] 7, F#é Gb, F#mbem,F#?/Gh? G,Gm,G7,CH/Ab Gén/
- =§b§, g?/Ab? oA, Bm, AT, &#/Bb B#m/BbmJA#?/BbT,
S i m i :
[1922] 1270 DATA 1,1, L,1,1 1,1,1,1 1,1 1,1 111, t3avag
451 1,1,1,1,1, 1,1, ,1,1,1 Lol,1,1,1,1.1,7;1" o
24l 1280 DATA' 428,412,428, 160,428 460,396 396, [6543]
fjﬁ?ﬁjj' | 396,492,476, 492, 42& 428 428 460 ”60,460,38' .
_ 2] 0,380,428, 396 396,460, 412 412 476, 428 428,
- _492 4so 460 sca 412 396 412
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Programm i S '

1290 DATA 200,296,200,200,200,200,200,200, [8193]
200,200,296, 200 200 200 200 200 200 200 29
6, 296 200 200 200 200 296 295 295 200 ?QO,
200 200 200 295 296 200 246 . .
1300 DATA 2.2.2,0,9,2,0,0:2,2,2,2:,0,0,2,2, [3948]
1 2,2,0,0,0,0,0,0,2, 2 2000 000 8,0, .
| 1310 DATA® 354 364 364 330 380 ,380,0,0,364, [5872]
412,412,412,0,0, 396 364 364 412 0,0,0,0,0,
0, 364 332 364 380 364 580 396 380,395,332,
332 332 o
1320 DATA 200,200,200,296,296,296,0,0,200, [6506]
296,296,296,0,0, 200 200 200 296 0,0,0,0,0,
0, 200 200 200 295 200 296 200 295 200,200,
200 200
1330 DATA 0,0,3,0,0,3,3,3,0K0,0,343,3,010, [3192]
0,0,3,3,3,3,3,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3 .
1340 DATA 0,0,316,0,0,332,300,300,0,0,0,38 [4819]
0,332,332,0,0,0,0,316,300,316, 332,316,332,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,300 .
1350 DATA 0,0,296,0,0,200,200,200,0,0,0,29 [4684]
6,200,200,0,0,0,0,296,200,296,200,296,200, :
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,200 L
1360 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,4, [4399]
4,0,0,0,0,0,0,0,4,4,4,4,4,4,4,4,4,0,0,0
1370 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,30 [5305]
0,284,0,0,0,0,0,0,0,284,284,284,300,300,30
0,316, 316 316,0,0,0 . . : _
1380 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20 [5410]
| 0,296,0,0,0,0,0,0,0,296,296,296,200,200,20 .
0,296,296 296,0,0,0 .
1390 DATA 5,5,0,5,5,0,5,5,5,5,5,0,5,5,5,0, [3406]
0,5,5,5,;5,5,5,5,0,0,0,0,0,0,0,0,0,5,5,0 o
1400 DATA 268,268,0,284,284,0,252,236,252, [6309]
316,316,0,284,268,284,0,0,300,252,252,252,
268,268, 268 a,0, 0,0,0,0,0,0,0,252,252,0
1410 DATA 200 200,0,296,296,0 296,200,296, [5870]
| 296,296,0,296,200,296,0,0,200,296,296,296, .
200,200, zoo 0,0,0,0,0,0,0,0,0,296,296,0
1450 REM *Hk Felder di men51onieren und_ [4711]
Datan ej_nlesen B R R R e R i
1470 DEFINT a-2 {553]
1480 ai=21:DIM sy(24) bq1$(24) b52$(24) gb [9847]
kS(62) ,gbs5(18), syal(al) vl(al) syaz(al) v
2(al),sya3(ai), v3(a1) bsBS(a1) sx{S) bs4$(
11, thv(24} th(la), th(la)
1490 f£i=36:DIM ﬁbS(fl) f1(fi), Eix(£i),£f1y( [6817]
Fi),t2(f1), E3x(El), f2y(fl) f3{f1} f3x(f1), :
f3y(fl) F4(fi), Fax(El), 4y (Fi), fﬁ(fl) £5%(
iy, fSy(fl) lx(s) 1y(5) :
1520 si= 6:DIM sp18(81) sp2§(si),sp3s(si),s [1732]
45(si) o
1510 RESTORE 1100:FOR i=1 TO 24:READ sy(i) [2810]
:NEXT : .
1520 RESTORE 1110:FOR i=1 TO 61:READ gbk$( [2181]
iVINEXT : i
1530 RESTORE 1130:FOR i=1 TO 24:READ bsl§( [4872]
i) :NEXT 3 . ' o
1?40 RESTORE 1140:FOR i=1 TO 18:READ bs2$( [2010]
i) 1NEXT : o ] ' '
1550 RESTORE 1160:FOR 1=1 TO ai:READ syal( [2257]
i) :NEXT . i o
1560 RESTORE 1150:FOR i=1 TO al:READ vl1(i) [2528]
: NEXT .
1570 RESTORE 11B0:FOR i=1 TO ai:READ sya2( [2627]
i) :NEXT . ' - o
1580 RESTORE 1170:FOR i=1 TO ai:READ v2(i) [2806]
{NEXT : '
1590 RESTORE 1200:FOR i=1 TO ail:READ sya3( [2089]
i) :NEXT ' il - .
1600 RESTORE 1190:FOR i=1 TO ai:READ v3(i) [2952]
: NEXT . L
1610 RESTORE 1210:FOR i=1 TO ai:READ bs35( [3474]
i) iNEXT ' o 5 o
1620 RESTORE 1220:FOR 1=1 TO 5:READ sx(i): [1699]
NEXT :
1630 RESTORE 1230:FOR i=1 TO 11:READ bs4S( [1431]
i) iNEXT . . .
§640 RESTORE 1240:FOR 1=1 TO 24:READ thv{i [2375]
TNEXT : . _ st L
1650 RESTORE 1250:FOR i=1 TO 18:READ thb(i [2279]
:NEXT
{GGO.RESTORE 1260:FOR 1=1 TO £1:READ ab${i [2994]
| ) :NEXT . \ . . '
1670 RESTORE 1270:FOR i=1 T0 £i:READ f1(i) [3656]
:NEXT .
%580 RESTORE 1280:FCR i=1 TO fi:READ filx(i [3050]
:NEXT ' - . i
1690 RESTORE 1290:FOR i=1 TO Fi:READ fly(i [3754]
) INEXT . . o

1700 RESTORE 1300:FOR i=1 TO f£i:READ £2(i)

:NEXT

1710 RESTORE 1310:FOR i=1 TO fi:READ £2x(i

) s NEXT 1 : .
1720 RESTORE 1320;FOR i=1 TO fi:READ f2y(i
JitmR® 14l

1730 RESTORE 1330:FOR i=1 TO fi:READ £3(i)
:NEXT i

1740 RESTORE 1340:FOR i=1 TO Fi:READ F3x(i

) s NEXT i o

1750 RESTORE 1350:FOR i=1 TO fi:READ £3y(i
) :NEXT:INK 1,0 ’ .
1760 RESTORE 1360:FOR i=1 TO fi:READ f4(i)

INEXT

1770 RESTORE 1370:FOR i=1 TO £i:READ fax(i

) tNEXT

1780 RESTORE 1380:FOR i=1 TO fi: READ Fay (i
) :NEXT o

1790 RESTORE 1390:FOR i=1 T0 fi: READ £5(1)
:NEXT o '
1800 RESTORE 1400:FOR i=1 TO fi:READ f5x(i
) :NEXT :

1810 RESTORE 1410:FOR i=1 TO fi:READ £5y(i [

) :NEXT

1860 REM ***Variable, Farben, Tltel ,Fenster,

Start *#*
1870 n=15:f=14:h= 1:ha=2:he=12: 1= 5 z=lias=7:
aus=0:awb=25:aw6=1:spr=0

1880 tlS““************** MUSIK TUTOR wadhn

ok ke o ek ke 1

1890 MODE 1: INK 0,0:INK 1,00 INK 2,0:INK 3,

0:BORDER 0

1900 LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT ti$;

1910 WINDOW #1 1,40,4,14:PEN #1,2: PAPER #1
Jl:cns f1

1920 WINDOW $2,1,40, 18,22:PEN #2,1:PAPER #
2,0:CLS #2

1930 WINDDW #3 1,40,24,25: PEN #3,2:PAPER #.

25
-1940 WINDOW #4 13 28,16,161 PEN #4,2:PAPER
#4,1:CLS #4

| 1950 WINDOW #5,24,40,23, 23 PEN 5, 2: PAPER

#5,0

\1960 GOSUB 2010 GOSUB 2090: GOSUB 2270 GOsU

B 2600

1970 INK 0,3:INK 1,13:INK 2,0:BORDER 3:AFT
ER 25,3 GOSUB 4600:WHILE INKEYS<>'"":WEND:G

OTO ?330
1980 REM *** Tellloeschhng (window #1)*
1990 WINDOW #l 4,40,4,14:CLS #1 CLS #4:  WIN
DOW #1,1,40,4, 14 RETURN

2000 REM *** Menue Zeichnen #*akkkkdkire
QULO_LOCATE #2,1,1:PEN #2,1:PRINT #2,"1 S
top Bitte waehlen” -
2020 LOCATE #2,1,2:PRINT #2,"2
2030 LOCATE #2,1,3:PRINT #2,"3
3040- OCBTE #2 1 4 PRINT #2,"

Noten"
Akkorde";

o i

2050-L00ATE-#2,1,5[PR1NT #2,"5

de": o &

2060 RETURN . :

2070 REM *** Anzeigentexte Ak ok

2080 CLS #5 DPRINT #5, "DLL = Neue Wahl";:RE

TURN

2090 CcLS #3 LOCATE $3,1, 1 PEN #3,2: PRINT #
,"SPACE = Ton eln/aus -“,

2]09 RETURN

2110 LOCATE #3, 22 zerPEN #3 1:PRINT #3,"au

s"' PEN #3,2: LOCATE #3, 18 ze:PRINT #3, "eln

:RETURN :

2120 LOCATE #3, 22 zZer PEN #3 2:PRINT #3,"au

s" :PEN #3,1: LOCATE #3,18,;ze:PRINT #3, fein
; *PEN #3,2:RETURN L

2130 CLS: #3 PRINT #3,"Noten auf der Klavia

tur (j/n) 2";:RETURN

2140 CLS #3 PRINT #3,"Noten im Vielinschlu

essel (] 20 :RETURN

2150 €LS #3 PRINT #3, “Vorzeiahen im Violin

schluessel (i/n) 2V RETURN

2160 CLS #3:PRINT #3,"PFEILE(1 JE )= CurSD

r COPY= Bezelchnung"; :RETURN
2170 CLS #3:PRINT £3,"PPEILE(L./r.)= Curso
r";.LQCATE #3,1,2: PRINT #3 "COPY
Bezeichnung"; :RETURN

2180 LOCATE #3 1 ;2 :PRINT #3 "PFEILE(O./u.)

= pkt. Ton/Kammerton Ay RETUR

2190 LOCATE #3,1,2:PRINT #3, "PFEIL[u )

= Kammerton a’""RETURﬂ

2200 CLS #3: PR]NT #3,"8 Zufallsﬁoten fuer
Leae—Uebung"

Vorzeichen

Programmen

EQQZSI

[2244]

[2424]
[2821]
[2880]

[3076]
[2090]

[2292]
{25@&]
[3252]
{5144]
32331
flagl]
[40253
I%?40]
[4361]

[1492]
[2595]

[33553
[2506]
[3188)
[2803]
[1682]
[7012)
[1141)]
[4383]
[267?}
[3650]
tagsg]

[2085]
[2813]

[3729]

[555]

[1791]
[3203]
[4698]
[(555]

[3823]
E5566]’

[3449]
[3694]
[éu?é}
[4905]
f?zosz

[4725]

[3775]

[2941]
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Programm

2210 LOLATF #3 1,2:PRINT 43, "B Tonlelter

fuer Gesangs- Uebung" RETURN .

| 2220 CLS #3:PRINT #3, "A.Akkordnoten
E-F-C-A B}";

2230 LOCATE #3, 1 2: PRINT #3,"B Akkordgrlff [3?80]
e (Alle Tcnarten}" RETURN

[4306]

dnamen aufrufen";

RETURN

2330
2360 IF a$=CHR$(241) AND vz2 THEN SOUHD 1 [3637]
;284,50,5:G0T0 2330 '
2370 IF a$=CHRS(240) AND vz=2 THEN SOUND 1 [1659]
(gth(gb),50,5:G0T0 2330 :
2380 IF aS“CHR$(224) AND vz=22 THEN CLS #4 [5346]
:PRINT #4,gbk§(gb);:G0OTO 2330 - o
2390 IF aS= CHR$(224) AND vz=33 THEN COSUB
3400:GOTO 2330 .
2400 IF a$=CHR$(224) THEN CLS #4 PRINT #4,-{3098J
gbs$(gb); :GOTO 2330 : .
2410 IF aS=CHRS(127) AND w=2 THEN GOSUB 19 [4530]
| 80:GOSUB 3550:GOSUB 3580 gz=25:v=1: GOSUB 3
320:G0T0 2330

1 990:GOSUB 3550: GOSUB 3510 :gz=19:v=0: GOSUB
3320:G0TO 2330

90:r=6:9r=6:GOSUB 3550:G0SUB 3580 gb 1:608
| UB 33B0:GOTO 2330

990:r=6:gr=6:GOSUB 3550:GOSUB 3610:gb=1:G0
SUB 3380:GOTO 2330

90:1r=5:gr=5:gb=1:G03UB 13550 GOSUB 3580:G0S
| UB 3530:G0T0 2330

2460 I[F a$=CHRS(127) AND w=44 THEN GOSUB
- 990:r=5:1gr=5igb=1:G0SUB 3J50 GOSUB 3610: GO
. SUB 2530:G0TO 2330

2470 IF aus=0 THEN 2480 ELSE 2500

ELSE IF aS e AND- 1=0 THEN 1 5 :GOSUB. 260

=5:GOSUB 2600:CLS #1 BLSE IF a$= CHRS(lBé
ND spr=0 THEN spr=1:1=0:GOSUB 2600:CLS #1
2500 IF aS$<"1" OR a$>"5" THEN 2330 o

2510 IF a§="1" THEN aus=0:r=0:w=0:GOSUB 20 [9016]
10: GOSﬂB 2270:GOSUB 2090:GOSUB 2600:vz=1:n
:h=1:ha=2:he=12:ta=0:aw5=25:G0OSUB
,4soo:cLs #1:CLS #4:CLS #5:C0TO 2530

AGOFF:LOCATE 1,2: PEN 1:PRINT £igy
2530 IF a$~"2" THEN aus=1
OSUB 2280:;vz=2:r=5igr=5:ra=2:era=37
be=1:gba=17:CLS #4:CLS #5:G0TO 2960

2010: GOSUB 2290:vz=3:

. igb=1:gbe:

2550 T

OSUB 2300:vz=4:r=5:gr=5:ra=7:era=33; gh=1: g
:CLS #4:CL5 #5:G0TO 3260

r=6:gr=6:ra=4:era=38
:gba=9:CLS #4:CLS #5: GOTO 3140

OSUB 2310:FOR i=1 TO 500:NEXT:MODE 2:INK 0 o
 ,13:INK 1,0:PEN 1:PAPER O:LIST:END .
2870 n=15:f<14:h=1:ha=2:he=12:CLS §1:GOSUB [2733]

4600 _ . o

2580 GOTO 2339 [345]

2640 RETURN - [555]
2650 REM *¥% Textcurqor navh rechts ke

(c~D« [3060}'

2240 CLS #3:PRINT #3 "PFEILE(I /r. }u Akkor [4145T-

2250 LOCATE #3 T2 PRINT #3, "COP¥ [6114]

= Fingersatz anzelgun" RETURN 1 .

2260 REM *#** Gewaehlte Menue- Nummer [4107]
farblich hervorheben *#** T
2270 LOCATE #2,1, 1 PEN #2, 2 PRINT #2,"1“;' [3890]
RETURN - L e 5
7;?80 LOCATE #2 1 2 PEN #2 Z‘PRINT 2N [3906])
| 2290 LOCATE 43,1, 3:PEN #2,2:PRINT #2,93%:: [2143]

2300 LOCATE #z 1 4 PEN $2,2: PRINT #24ﬁ4ﬁ;;r[3i?31

RETURN ; -
2310 LOCATE #2 1,5:PEN 2,2 :PRINT #2, "5";: [2323]
RETURN . -

2320 REM *** Tastatur-Hauptabfrage #%## [1715]
2330 aS$=INKEYS:IF a$="" THEN 2330 ' [1502]
2340 IF a$=CHRS(243) THEN GOSUB 2660: GOTO [2507]
2330 - -
2350 IF a$= CHR$(242) THEN GOSUB 2800: cozo

[1399]

:3155
'L . 2910

2420 IF a§=CHRS(127) AND w=22 THEN GOSUB 1 [4713]

2430 IF a$=CHR$(127) AND w=3 THEN GOSUB 19 [gégsq'
| 2440 TP a$=CHR$(127) AND w=33 THEN GOSUB 1 {4§?nj

2450 IF a$=CHR$(127) AND w=4 THEN GOSUE 19 [3603]:
1 (6180)

- [1310]
2480 TF a$=" " AND 1=5 THEN 1=0:GOSUB 2600 [5267]

2490 IF a$=CHRS(13) AND spr=1 THEN spr=0: 1 [5193]

2520 g=0:TAG:MOVE 0, 650:PRINT REMAIN (2): ‘T [4874]
0:GOSUB 2010:G [7242]

2540 IF a$="3" THEN aus=1:w=0:CLS #1 GOSUB [ségz];
a$="4" THEN aus=1:w=0:GOSUB 2010:G [6592]

".‘)"'THEN aus=0:w=0:60SUB 2510 G [6538]

2590 REM k*% Anzeige Ton (eln/aus) kA [1634]
2600 IF 1=0 THEN ze=1:GOSUB 2110 . s34y
-?GlU-TF 1=5 THEN zexl GOSUB 2120 [1374]

(1538)

2660 IF r=0 THEN RETURN
2670 IF vz=22 THEN 2740
2680 IF vz<>33 THEN LOCATE #l r L0:PRINT #

L, " M;iCLS #4
| 2690 r=r+ra:iF r>era THEN r=gr

2700 gb=gb+1:IF gb>gba THEN gh=ghe

2710 IF vz=33 THEN CLS #4:PRINT #4 ab$(gb)
; tRETURN

2720 LOCATE #l,r, 10 PRINT #1, CHR3(244), RE
TURN

2730 REM #%% Graflkuursor nach rechtsk*_

2740 £=1:G0OSUB 2940:CLS #4

2750 r=r+ra:IF r>era THEN r=gr

2760 gb=gb+1:IF gb>gba THEN gb=gbe
2770 Ir gb=5 OR gb=12 OR gb=17 OR gb=24 OR
gb=29 OR gb=36 OR gb=41 OR gb=48 OR gb b3
OR gb=60 THEN ra= 16 ELSE ra=8

2780 [=2:GOSUB 2940:RETURN :

2790 REM *** Textcursor nach llnks o
2800 IF r=0 THEN RETURN

2810 IF vz=22 THEN 2880

2820 IF vz<>33 THEN LOCATE #1 r,10:  PRINT #
1M Maeito g4

,2830 r=r-ra:IF r=gr THEN r=era
12840 gb=gb-1:IF gb<gbe THEN gb=g
;2850 IF vz=33 THEN CLS #4: PRINT #4,ab5(qb)

:RETURN
2860 LOC&TE #1,r, 10 pRINT #1 CHR$(244], ‘RE
TURN

2870 REM *%* Grafikcursor nach links #*

2880 f=1: GOSUB 2940:CLS #4

2890 IR gb=6 OR gb=13 OR gb= 18 OR. gb 25 OR
gb=30 OR gb=37 OR gb=42 OR gb=4¢ OR gb=54

“OR gb=61 THEN ra=16 ELSE ra=8

2900 r=r-ra:IF r<gr THEN r=era

gb=gb-1:IF gb<gbe THEN gb=gba

2920 f=2:G0SUB 2540 :RETURN

2930 REM *** Grafikcursor zeichnen %%«
2940 PLOT r,252,f:DRAW -8, 244 DRAW r+8, 24
4 :DRAW r 252 RETURN

2950 REM *** Noten auf Klaviatur oder Lini

a *****9;****************w*******v****

2960 GOSUB 2130:a8$="":CLS #1

2970 aS=INKEYS:IF a$="" THEN 2970

2980 IF UPPER$(aS) 1J% THEN vZz=22:qr=40:r=
40:era=600:ra= gba 61:GOSUB 3880:GOSUB 21
60:C0TO 2330

2990 IF UPPERS(aSJ—"N" THEN 3020
3000 IF a$<"1" OR a$>"s5" THEN 2970 ELSE 23
40 '

3010 REM **Schluessel festlegen(Noten)*
3020 GOSUB 2140:a$="":CLS #1:G0SUB 3550
3030 a$=INKEYS:IF a$="" THEN 3030 '
3040 IF UPPERS(a$)="J" THEN w=2: GOSUB 3580
tgz=25:v=1:G0T0C 3080

3050 IF UPPERS(a$)="N" THEN w=22:GOSUB 361
0:gz=19:v=0:G0T0O 3080

3060 IF 654“1" OR as>"5" THEN 3030 ELSF 23

40

3070 REM **7ufallsnoten oder Tonlelter*
3080 GOSUB 2200

3090 a$ INKEYS: IF aS*"" THEN 30580

UB 2160:GOSUB 2180:GOSUB 3320:GOTO 2330
3110 IF UPPERS(a$)="B" THEN w=0:GOSUB 2160
:GOSUB 2180:GOSUB 3350:G0T0 2330

3120 IF a$<"1" OR a$>"5" THEN 3090 ELSE 23 [
40
‘3130 REM **Akkordnoten 0. Akkordgr¢tfe*

3140'G05UB 2220 aS*""

3150 as= INKEY$ IF Tag=nn THEN 3150 :

3160 IF UPPER$(a$)*"A" THEN 3200

3170 IF UPPERS(a$)="B" THEN ff=Dwr=a3 tre -1
ira=ltera=36:gb=1:gba=36:gbe=1: GOSUE 4040

GOSUB 2240:80T0 2330

3180 IF a$<"1" OR as>"5" THEN 3150 ELSE 23

40 .
3190 REM *Schluessel le&tlegen(AKROLGE)* -

3200 GOSUB 2140:a$="":CLS #1:G0SUB 3550
3210 aS=INKEYS:IF aS$="" THEN 3210

3220 IF UPPERS(a$)="J" THEN w=3:GOSUB 2080
tGOSUB 2170:GOSUB 3580:g2=22:v=0: gb=1: gba—
9:gbe=1:GOSUB 3380:G0T0 2330

3230 IF UPPER$(a$)-"N“ THEN w=33:GOSUB 208

0:GOSUB 2170:GOSUB 3610:gz=22:v=1: gb&l gba

=3 gbe*l GOSUB 3380:GOTO 2330

f3240 Ir aS("l“ OR aS>"5“ THEN 3210 ELSE 23
40 . '
3250 REM *Schluessel festlegen(Vorzezchen)

3260 GOSUB 2150:aS$="":CLS #1:C0SUB 2550
32?0 a$=INKEYS:IF aS-““ THEN 3270

[1370]
[899]
[3762]

. {14?9]

[1036]
[3066]

[2876]

[2545]
[998]
[1479]
[1036]
[4568 ]

[2234]
[2313]
(13701
[903]
[3762]

[1447]

'%lSBQ]

3066 ]
[28?6]

[1868]

{998]
[6803]

[1447]
[1539]
[2334}
[2730]
[4220)]

[4820]
[1499]

[1455]
[6768]

[1658]

[2424]

[2722]

[3154]
[1451]
[3503]
[2240]
[2641]

[1229])
[867]

: : [1439]
3100 IF UPPERS(a$)="A" THEN GOSUB 2080: GOS

[4834)
[4311]

t2s141_

[1885]
[3154]
[1447]

[5587]

[7515]
[2345]

(2454 ]
[2364]

[1451]
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3280 IF UPPERS(a$)="J" THEN w=4:GOSUB 2080
:GOSUB 2170:GOSUB 3580:g2z=12:kf=0:GOSUB 35
30:G0TO 2330 .
3290 IF UPPERS(a$)="N" THEN w=44:GOSUB 208
0:GOSUB 2170:GOSUB 3610:9z=12:kf=10:G0OSUB
3530:G0TO 2330 i L
3300 IF aS<"1" OR a$>"5" THEN 3270 ELSE 23
40

3310 REM Zufallsnoten, Notennamen und Ton
3320 x=64:FOR i=1 TO 17:z2z=INT((gz-1)*RND(
1))+1:GOSUB 3640:CGOSUB 3850:GOSUB 4260:x=X
+32:IF v=1 THEN gbs$(i)=bsl5(zz):gth(i)=th
v(zz) ELSE IF v=0 THEN gbs$(1)=bs2§(zz):gt
h(i)=thb(zz) - -

3330 NEXT:RETURN

3340 REM *Tonleiter mit Notennamen und Ton
3350 IF v=1 THEN x=64:FOR i=1 TO 17:22=1i:G
OSUB 3640:GOSUB 3850:GOSUB 4260:x=x+32:gbs
5(i)=bs18(i):gth(i)=thv(i):NEXT:RETURN
3360 IF w=0 THEN x=64:gb=l1:gba=17:gbe=1:F0
R i=1 TO 17:zz=1:GOSUB 3640:GOSUB 3B50:GOS
UB 4260:x=x+32:gbss(1)=bs2§ (1) :gth(i)=thb(
1) :NEXT:RETURN

3370 REM **pkkordauswahl mit Akkordnamen*
3380 =80:FOR i=1 TO 9:zz=INT((gz-1)*RND(1
))+1:GOSUB 3660:x=x+64:gbss(1)=bs35(22) :NE
KT:RETURN _

3390 REM **+* Begleitakkorde (Fingersaetze)
3400 IF 2<2 THEN 3410 ELSE FOR i=1 TO z:ix=
1x(i):y=1y(1i):GOSUB 3480:GOSUB 4130:NEXT:z
=1:GOTO 3410

3410 IF

f1(gb)=1 THEN x=flx(gb):y=fiy(gb):
Ix(z)=x:

ly(z)=y:z=2+1:G0SUB 3500:G0SUB 416

£2(gb)=2 THEN x=f2x(gb):y=f2y(gb):
1y (z)=y:2=2+1:GOSUB 3500:G0SUB 417

0
3420 IF
lx{z )=t
4]

3430 IF
lufz)=x:
0

3440 IF f4(gb)=4 THEN x=fix(gb):y=f4y(gb):
1x(z)=x:1ly(2)=y:Z=2+1:GOSUB 3500:GOSUB 419
0

£3(gb)=3 THEN x=£3x(gb):y=f3y(gb}:
1y(Z)=y:2z=2+1:GOSUB 3500:GOSUB 418

3450 TF f5(gb)=5 THEN x=f5x(gb):y=f5v(gb):
1x({z)=x:1ly(z)=y:GOSUB 3500:G0SUB 4200

3460 LOCATE #1,2,2:PRINT #1," i LoC
ATE #1,2,2:PRINT #1,LEFTS$(ab$(gb),4);"..."
| : :RETURN : ;
3470 REM Farbbestimmung f.Fingers.-Anzelge
3480 TF y=200 THEN ff=1 ELSE ff=2

3490 RETURN : ] .

3500 IF y=200 THEN f£f=2 ELSE ff=1

3510 RETURN

3520 REM *** Vorzeichenauswahl mit
Vorzeichennamen*** . .
3530 FOR i=1 TO 5:zz=INT({gz-1)*RND(1))+1:
x=sx(1):gbss(i)=bs4§(zz):COSUB 4460:NEXT:R
BETURN oy _ : _
3540 REM *** Notenlinien und Cursor ***
3550 x=16:y=288:FOR i=1 TO 5:PLOT x,y,2:DR
AW x+608,y,2:y=y-10:NEXT _

3560 PEN #1,2:LOCATE #1,r,10:PRINT #1 ,CHRS
(244); :RETURN . :
3570 REM *** Violinschluessel *#®**kkiiks
3580 x=32:y=256 .

3590 PLOT X,v:DRAW X,y+6:DRAW x+10,y+6:DRA
W x+10,y-10:DRAW -4 ,y-10:DRAW x-4,y+10:DR
AW x+10,y+10:DRAW x+10,y+38:DRAW x+4,y+38:

RETURN

3600 REM *** Basschluessel *trxsrsigias
3610 X=22:y=284:PLOT x,y-2:DRAW X, ¥+3:PLOT
¥+2,y-2:DRAW %+2,y+3:PLOT X,Y+3:DRAW x+12
(Y+3:PLOT x+12,y+2:DRAW %+15,y-1:PLOT x+13
(Y+2:DRAW x+16,y~1:PLOT ®+16,y-2:DRAW x+16
,y-18:PLOT X+17,y~-2:DRAW x+17,y-18:PLOT X+
15,y-19 :DRAW X+4,y-24 .

3620 PLOT %+22,y-1:PLOT X+24,y-1:PLOT X422
,¥-10:PLOT x+24,y-10:RETURN .

3630 REM *** Notenkopf (1/4 Note) *¥*¥¥

+2,5v(z2z)+2:DRAW x+14,8y(22)+2:PLOT X448y
(zz)+4:DREW x+12,8y(22)+4:PLOT Xt2,8y(22)=
2:DRAW x+14,5y(zz)-2:PLOT X+4,sy(2z)-4:DRA
W x+12,8y(zz)-4 :RETURN . . .
3650 REM *** Notenkopf (1/1 Note) #xkx#
3660 IF v=1 AND zz>8 THEN ok=-10 ELSE ok=2
5 .

3670 IF v=1 THEN syale=syal(zz):syale=sya2

yaz2(zz)=syaz(zz)+tok:sya3(zz =sya3(zz)+ok

DRAW +4,y-32:DRAW %-2,y-32:DRAW x-2,y-28:

3640 PLOT x,sy(zz):DRAW x+16,8y(22):PLOT X

[5744)

[4928]

[25417

[2948]
[11235]

(9407

[2015]
[8550]

[6975]

[2777]
[6431]

[1468]
{»232]

[5793]

[4979]

[5470]
[3783]

[3648)
[6130]

[2455]
[958]
[555]
[1576]
[555]
[2478]

[4863]
[1322]
[3599]
[3342]

[11l6]
[1305]
[8889]

[1121]
[15762]

[2100]

[1759]
[13658]

[1946]
[1372]

(8955]

(zz);syaBe:syaa(zz):syal(zz;=5ya1(zz}+ok;s,

 +12,sva2(zz)+2:PLOT x+14,sya2(2z

3960

3680 IF v1(zz)=1 THEN y=syal(zz):GOSUB 422

o . i

3690 PLOT x,syal(zz):PLOT x+2,syal(zz):PLO
T x+2,syal(zz)}+2:PLOT x+4,syal(2z)+2:PLOT
x+4,syal(zz)+4:DRAW %+12,8yval(zz)+4:PLOT x

+12,8yal(zz)+2:PLOT x+14,8syal(2z)+2:PLOT X
+14,8yal(zz):PLOT x+16,syal(zz) . .

3700 PLOT x+12,5val(zz)-2:PLOT x+12,8yal(z
7Z)-4:DRAW x+4,syal(z2z)-4:PLOT x+2,syal(zz)
=21PLOT x+4,sval(zz)-2 :

3710 IF vl{zz)=2 THEN y=syal(zz):GOSUB 424
0 . b 4 :
3720 PLOT x,sya2(zz):PLOT x+2,sya2(zz):PLO
T x+2,8ya2(2z)+2:PLOT x+4,sya2(zz)+2:PLOT
®x+4,8va2(zz)+4 :DRAW x+12;sya2(zzg&4:PLOT b4
: +2:PLOT X
+14 ,8ya2(zz):PLOT X+16,8ya2(2z) -
3730 PLOT x+12,sya2(zz)-2:PLOT x+12,5yaz(z
Z)-4:DRAW x+4,5ya2(zz)-4:PLOT x+2,sya2(2z)
=2:PLOT x+4,sya2(zz)-2 L
3740 IF v2(zz)=1 AND vl(zz)=1 THEN y=sya2(
ZZ) iX=X-8:GOSUB 4220:X=x+8 ' .

0 . .
3760 IF v2(zz)=1 AND v1(zz)=0 THEN y=sya2(
zZ):GOSUB 4220 o

3770 PLOT x,sya3(zz):PLOT x+2,sva3(zz):PLO
T %+2,sya3(zz)+2:PLOT X+4,sya3(zz)+2:PLOT

x+4,sya3(zz)+4:DRAW x+12,sya3(22)+4:PLOT x

+12,8va3(zz)+2:PLOT x+14,sya3(2z)+2:PLOT X

+14,8ya3d(zz) :PLOT x+16,sya3(z2z) %
3780 PLOT x+12,sya3(2zz)-2:PLOT x+12,sya3(z
z)-4:DRAW X+4,8ya3(2z)-4:PLOT x+2,5ya3(2z)
~2:PLOT x+4,sya3(zz)-2 e
3790 IF v3(zz)=1 THEN y=sya3(zz):GOSUB 422

0 -

3800 IF v3(2zz)=2 THEN y=sya3(zz):GOSUB 424
0 . L :
3810 GOSUB 4420 L
3820 IF v=1 THEN syal(zz)=syale:sya2(zz)=s
yaze:syad(zz)=syale .

3830 RETURN :

3840 REM *%* Notenhals (1/4 Note) *¥x#%%
3850 IF 2z<9 THEN PLOT x+16,8y(22)+2:DRAW
*+l6,8y(zz)+t42 ; . .

3860 IF zz>=9 THEN PLOT x,sy(zz)-2:DRAW X,

gsylzz)-42

3870 RETURN o :
3880 REM **Klaviatur fuer Notenabfrage*
3890 CLS #1:INK 3,13:G0OSUB 4020:x=32:y=328
:PLOT X,y,3:DRAW x,y-64 - '

3900 FOR 1i=1 TO 5

3010 PLOT x,y:DRAW x+112,y:DRAW %+112,y-64
:DRAW x,y-64 : o . L
3920 kf=0:FOR i= 1 TO 7:PLOT x+kf,y:DRAW X
+kf,v-641kFf=kf+16:NEX? - o
3030 x=x+12:kf=0:FOR i=1 TO 4:PLOT x+kf,y:
DRAW x+kf,y-32:kf=kf+2:NEXT
3940 x=x+16:kf=0:FOR 1=1 TO 4:PLOT x+kf, y:
DRAW x+kf,y-32:kf=kf+2 :NEXT .
3950 x=x+32:kf=0:FOR i=1 TO 4:PLOT x+kf,y:
DRAW x+kf,y-32:kf=kf+2:NEXT ~
w=x+16:kf=0:FOR i=1 TO 4:PLOT x+kf,y:
DRAW x+kf,y-32:kf=kf+2:NEXT ,
3970 =X*lG:kf=0:FOR i=1 TO 4:PLOT x+kf,y:
DRAW 30+kf,y-32 ikE=kf+2: NEXT -
3980 xX=x+20:NEXT o :
3990 PLOT x,y:DRAW X+16,y:DRAW Xt+16,y-64:D
RAW x,y-64 . ' ,
4000 £=2:GOSUB 2940:INK 3,0:CLS #4 : RETURN
4010 REM *** Wartehinwels #krssddddiiss
4020 CLS #4:PRINT #4,"Moment...";:RETURN
4030 REM **Klaviatur fuer Akkordausgabe
4040 CLS #1:x=128:y=350:G0SUB 4020:INK 3,1

3:FOR i=1 TO 14:PLOT X,V,3:DRAW x,y-174:%=
x+32 :NEXT : o

4050 x=152:FOR i=1 ToO 9 :

4060 FOR ii=1 TO 5:TAG:MOVE x,y:PRINT CHR$
(143); :y=y-16:TAGOFF:NEXT : -
4070 IF i=2 OR i=5 OR i=7 THEN X=x+64 ELSE
X=x132 : : :
4080 y=350:NEXT i . -
4090 y=350:%x=x+8:FOR i=1 TO 8:PLOT x,y:DRA
W x,y-80:x=x-1:NEXT iy
4100 %=364:y=248:PLOT X,y:DRAW X+6,y:PLOT
X+6,y~1:DRAW x,y-1:PLOT X,y-2:DRAW X,y-8:P
LOT ¥,v-8:DRAW X+6,y~8:PLOT x+6,y-9:DRAW X
(Y9 . -
4110 INK 3,0:CLS #4:PRINT #4,ab§(1);:RETUR

3750 IF v2(zz)=2 THEN y=sya2(zz):GOSUB 424

[2295]
[11915]

[7052]

[2694]

[112B6]

[6440]

[39561
(2824]

[4333]

[12925]

[(7013]

[2202]

11839]

[837]
[4569]

[555]
[{2200]
[3161]

[2464)]

[555]

[1246]

[3178]

[588]
[2025]

[4317]

147111

[4969]
[SISJj
[4969]
[4969]

[1664]
[4452]

[2864]
[847]

[2031)
[2767]

[4199]
[1076]
[4608]
[3724]
[980]

[3406]

[7285]

[2949]
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' ' 7 : Programm

4120 REM **Loeschroutine (Fingersaetze)*
4130 IF x=0 AND y=0 THEN RETURN
4140 FOR 1i=1 TO 10:PLOT x,y,££:DRAW x+6,y [
$y=y-2 :NEXT : RETURN
4150 REM ok Zahlen (l 5} *****k*******
4160 PLOT ¥+4,y,ff:DRAW ¥+4,y-13:RETURN
4170 PLOT X,y,ff:DRAW x+6,y:PLOT x+6,y-1:D
RAW x,y-1:PLOT X+6,y-1: DRAW x+6,y-6:PLOT x
+6,¥-6:DRBW X,¥-6: PLOT X, y=7:DRAW x+6,y-17:
PLOT X,y~7:DRAW x,y-12:PLOT x,y-12:DRAW x+
6,y-12:PLOT X+6,y-13:DRAW X,y-13:RETURN
4180 PLOT x+6,y,ff:DRAW x+5,y 14:PLOT x,v:
DRAW x+6,y:PLOT X,y-1:DRAW X+6,y-1:PLOT X,
Y-6:DRAW X+6,y~6:PLOT x,y—~7:DRAW x+6,y-7:P
LOT x,y—12:DRAW x+6,y-12:PLOT x,y-13:DRAW
X+6 ,y-13 :RETURN

| W x+6,y-7:PLOT x,y-6:DRAW xvﬁ,y 6:PLOT x+6

| ,¥:DRAW x+6,y~13:RETURN

| 4200 PLOT x%,v,ff:DRAW X+6,y:PLOT x,y~1 DRA

| W x+6,y-1:PLOT x,y~2:DRAW X,y-6: PLOT %,y-6

:DRAW %+6,Y-6:FPLOT x+6,y-7:DRAW x,v-7:PLOT
X+6,y~-7:DRAW X+6,y-12:PLOT %+6,y~12:DRAW
,y—12 PLOT %,y-13:DRAW X+6,y-13:RETURN

4210 REM *** Vorzeichen ’Kreuz’ ok

4220 PLOT x-12,y+B:DRAW x-12,y-10: PLOT -8

,y+10:DRAW %-8,y~8:PLOT X-16,y+2 :DRAW x-4,

y+6:PLOT x-16,y-4:DRAW x-4,y:RETURN

4230 REM *** Vorzeichen 'b' *#%kwikdidkks

4240 PLOT X%-12,y+8:DRAW %-12,y+4:PLOT x-12
,Y+4:DRAW X-6,y+4:DRAW X-6,y:PLOT x-8,y-2:

PLOT x-10,y~4:DRAW %~12,y-4:DRAW %-12,y+4:

RETURN

4250 REM *** Hilfslinien (Noten)

4260 kf=0

4270 TF zz=1 THEN FOR ii=1 T A PLOT x-4 5

y(2z)+kE:DRAW %+20,5y(2z) +kE:kfkf+10 : NEXT

4280 IF zz=2 THEN PLOT x~4,8y(2Z)+5:DRAW X

| +20,8y(22)+5

4290 IF zz=3 THEN PLOT x-4,8v(Z2z):DRAW x+t2

0,5y(zz)

4300 IF 2zz=15 THEN PLOT X-4,5y(22):DRAW x+

20, 8y({zz)

_4310 IF zz=16 THEN PLOT x4, sy(zz)~5 DRAW

%x+20,8y(22)-5

4320 IF zz=17 THEN FOR ii=1 TO 2:PLOT x—4,

sy(zz)+kf:DRAW x+20,8y(2z)+kE:kE=Kf-10:NEX

e :

ke ke ek ok

4330 IF zz=18 THEN kf=-5:FOR ii=1 TO 2:PLO

T x~4 8y (22 )+kTL:DRAW x+20,sy(22z)+kE:kf=kf-
NEXT ;

4340 1F zz=19 THEN FOR ii=1 TO 3: PLOT H-4,

sy(zz)+kf :DRAW x+20 sy(zz)+kf kf=kf-10: NEK

iy

4350 IF zz=20 THEN kf=-5:FOR ii=1 TO 3:PLO
T %-4,8y(zz)+kf: DRAW ®x+20, sy(zz)+kf kf=kf-
10: NEX ; .

4360 IF zz=21 THEN FOR ii=1 TO 4  PLOT %~ 4,
sy(zz}+kf DRAW x+20 sy(zz)+kf kf k£ 10 : NEX

43?0 IF zz=22 THEN kf=-5:FOR ii=1 TO :PLO
T x-4,5y(2zz)+kEf:DRAW x+20,sy(2z)+kE: kf kf-
10: NEXT

4190 PLOT X,y,££:DRAW X,y-7:PLOT X,y-7:DRA

[3116]
[1023]
[2391]

[1364]

[1887]
[12528]

[13045]

[7511]

[13387]

[3324]
[173]
[5037]

[2353]

[2853]
[2361]
[3392]

14731]

[4901

(6383]

[5048]
[4217]

15551]

4380 IF zz=23 THEN FOR ii=1 TO 5:PLOT x-4, [5324] W

8y (zz)+kL:DRAW x4+20,sy(zz)+kE:kf=kf-10:NEX

4390 IF zz=24 THEN kf=-5:FOR ii=1 TO 5:PLO [6330]
T x-4,8y(zz)+kf: DRAW X+20,5v(22)+kfikf=kf~
10 NEXT

4400 RETURN

4410 REM #*#** Hilfslinien (Akkorde) *k Kk
A420 IR sya1(7z) =298 THEN PLOT x-
Y iDRAW %+20,8yal (2z)

4430 IF syaE(zz) =238 THEN PLOT x-4,sya3(zz [3136)]
) :DRAW x%+20,svya3(zz)

[555]
[2400]
4,8yal(zz [2268)

4440 RETURN [555])
4450 REM *** Vorzeichen setzen »%kikikx [703]
4460 IF zz=1 THEN v=288-kf:GOSUB 4220 [1989]

4470 IF zz=2 THEN v=288-kfiGOSUB 4220:x=x+ [4574]
16:y=273-kf:GOSUB 4220

4480 IF zz=3 THEN y=288-kf:GOSUB 4220:Xx=x+ [5868]
16:y=273-Kf:GOSUB 4220:x%=x+16:y=293-kf:G0S

UB 4220

4490 TF zz=4 THEN y=288-kf:GOSUB 4220:x=x+ [8034]
16:y=273-kE£:GOSUB 4220:x=x+16:y=293-kf:G0S

UB 4220:x=%+16:y=278-kf:GOSUB 4220

4500 IF zz=5 THEN y=288-kf:GOSUB 4220:x=x+ [6302]
16:y=273-kf:GOSUB 4220:x=x+16:y=293-kf:G0S
UB 4220:%=x+16:y=278-kf:GOSUB 4220:x=x+16:
y=263-kf:GOSUB 4220

4510 IF zz=6 THEN y=288-kf:GOSUB 4220 :X=X+
16:y=273-kf:COSUB 4220:%x=x+16:y=293-kf:G0S
UB 4220:X=x+16:y=278-kf:GOSUB 4220:x=x+16:
y=263-kf:GOSUB 4220:x=X+16:y=283-kf:GOSUB
4220

4520 IF zz=7 THEN y=268-kf:GOSUB 4240 [1662]
4530 IF zz=8 THEN y=268-kf:GOSUB 4240:x=x+ [3581]
16:y=283-kf:GOSUB 4240

4540 IF zz=9 THEN y=268-kf:COSUB 4240:x=x+ [5978]
16:y=283-kf:1GOSUB 4240:X=x+16:y=263-kf:G03

UB 4240

[8431]

4550 IF zz=10 THEN y=268-Kkf:GOSUB 4240:x=x [6914]
+16:y=283-Kf:GOSUB 4240:x=x+16:y=263-kf:GO

SUB 4240 :%=x+16:y=278-k{:G08UB 4240

4560 IF zz=11 THEN y=268-kf:GOSUB 4240:x=x [8847]

+16:y=283-Kf:GOSUB 4240:x=x+16:y=263-kEf:G0

SUB 4240:X=x+16:y=278-k{:GOSUB 4240:X=X+16
1y=258-kf:GOSUB 4240

4570 FOR 1i=2 TO 5:;PLOT sx(1i)-20,288:DRAW [2742]
ex(11)-20,288-40:NEXT

4580 RETURN [555]
4590 REM *** Laufschrift mit Sound #**%# [2232]
4600 EVERY 8,2 GOSUB 4610:RETURN [2016]
4610 IF g=0 AND spr=1 THEN 1=0:GOSUB 2600: [2354]

g=1

4620 INK 3,f:LOCATE n,2:PEN 3:DI:PRINT MID [2756]
$(ti$,n,1)::80UND 2,thv(h),16,1

4630 rl-»n+l IF n>=26 THEN n= 15 LOCATE 15,2:P
RINT STRINGS(12," "):f=f+1

4640 h=h+lrIF'h>he THEN h=ha:ha=ha+l:he=he [1620]
+1

[3678]

4650 IF he>24 THEN h=1:he=12: ha= 2 [1814]
4660 IF f>26 THEN f=14 [1310]
4670 IF spr=0 THEN ta=0:aw5=25:RETURN [2600]
4680 ta=ta+l:IF ta=awh THEN ta=0:awb5=0 [617]
4690 RETURN [555]
4700 REM (2721

[555]

4810 RETURN

*STARDRIVE Zweitlaufw. anschluBfertig fiir CPC:

Floppy's fur CPC 464/664/6128

*Stardrive 5,25"-TEAC- (720/360 KB) DM 289,00
*Stardrive 35" -TEAC- (720/360 KB) DM 238,00
*Stardrive 3"-Hitachi- (360 KB) DM 199,00
*STARDRIVE Erstlaufw. fiir CPC 464:

*Stardrive 3" -Hitachi- (incl. Kontr.) DM 395,00
“Stardrive 5,25"-TEAGC- (incl. Kontr.} DM 469,00
DISKETTEN [Auszug):

525" - 40 TP (MD20] (10 Sth.) oM 750
35 - 135 TP {MF20D) (10 Stk.) oM 1500
3% - Maxell CF2- (10 Stk.) DaA - 59,00

Prois zzgl. Porto/Verpackung.

Weitare Angebote entnehmen Sia bitte u. ProspektendListen, diewir Ihnen gerne kostenlos zuschicken,

G + L electronic
Computerhardware
6759 HefersweilerSeelenerstrafie 4" Tel.:

06359/2582

LABEL-MASTER 1.0, 5"-Diskette + Handbuch DM 64,85
Vargessen Sie sinfach alles, was Sie an Etiketten-Programmen filr den CPC kennen, Labal-Mastar verbinded dia

ainfacho Bedi eines harkd izhen Efiketlan-Pre mit den han Fahigkeitan won Pro-Dasign,
Viale wundarsehtne Grallken per Knopfdruck abrutbar. 9- und 24-Madel-Druckartreiber. Mit Label-Master er-
stellen Sie keine Nullachitinizehn-Etikettan, sondern Kleine Kunstwerke,

PRO-DESIGN 2.1, 3"-Diskelta + Handbuch DM 64, 95

Der Klassiker unter den DTP-Prog 1, 0m M. arstellen S|c£rofesq|onplle Grafiken, Rahmen,
Schmuecklinien, Symbela und 10 Schriften -r CF'(" sthansatz (alle it AL UB] 50 Zusatzschriften erhaltlich,
16 Druckformate' 144 0O g D LIEW, UEW,

PRO-BOOSTER 1.2, 3°-Diskatle + Handbuch DM 34,95
Dakumenten-Druckpragramm, Grafik: iflar . Snapsh
DESK-ROYAL 1.0, 3°-Diskette + Handbuch DM 54,95

38 neus BASIC-BethIe sorgen fir PC-Luxus wia Daskiopsteuerung und Dialogboxen jetzt anch in [hren Pro-
grammean, auf ihram CPC! Kinderlelchte Anwendung, Software vom Feinsten fir alie kreativen BASIC-Freunde.

Varsand gegen Verrachnungsscheck (+3,- DM) oder Maghnahme (+8,— DM}, Weilers Angebate In unseram Katalog,

KOSTENLOSER KATALOG

XEL WEBER, POSTF, 280154, D-5800 WUPPERTAL 28

rusaber SOFARE o & i o

tifity. Die ideale Erganzung zu Pro-Desiagn

2/3'92 ¢cPc 47
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CP/M

Einer fur alle

Mehr Diskettenplatz fiir

CP/Mler

So eine 3-Zoll-Diskette des CPC ist, wenn man Programme in Turbo Pascal
schreibt, sehr schnell voll. Wie Sie solchen Platzfressern ein Schnippchen
schlagen konnen, zeigt Thnen dieser Beitrag,

In Turbo Pascal geschriebene Program-
me belegen immer iibermiiig viel Platz
aul der Diskette. Testen Sie beispiels-
weise [olgendes Programm:

PROGRAM leer;

END,
Lassen Sie es vom Compiler in eine
COM-Datei iibersetzen. Sie werden

staunen, das Programm wird 8192
Bytes grof.

Turbo Pascal verbindet jedes Pro-
gramm, das als COM-Datei abgespei-
chert wird. mit der Laufzeitbibliothek.
In dieser sind stets alle Routinen vor-
handen, egal ob [hr Programm sie
bendtigt oder nicht. Bei zehn abgespei-
cherten Programmen belegt die Lauf-
zeitbibliothek schon iiber die Hilfte [h-
rer Datendiskette.

Kann man dagegen nicht etwas unter-
nehmen? Wie wiire dies: Die Laufzeit-
bibliothek ist nur einmal vorhanden,
und alle anderen Programme nutzen
sie. Sie konnen also auf den reinen
Codebereich begrenzt werden. In Tur-
bo Pascal wurde die Moglichkeit vor-
gesehen, dal ein Programm iiber die

Funktionen EXECUTE und CHAIN
weitere Turbo-Pascal-Programme auf-
ruft. Wihrend EXECUTE ein vollstiin-
diges Programm lddt, iiberschreibt
CHAIN lediglich den alten Codebe-
reich mit dem neuen Programmcode.
Die urspriingliche Laufzeitbibliothek
bleibterhalten.

Um solchen nachladbaren Programm-
code zu erzeugen, bietet der Compiler
eine spezielle Option an. Wihlen Sie
diese an, werden die Programme als
Chain-Files (.CHN) abgelegt. Diese
enthalten nur den reinen Programm-
code. Auf unser obiges Beispiel ange-
wendet, ergibt sich also folgendes:

Datei Grolie in Byles
LEER.PAS 22
LEER.COM 8192
LEER.CHN 29

Das ist eine erhebliche Platzersparnis.
Es wird also ein Programm benétigt,
welches die auf der Diskette befindli-
chen CHN-Dateien mit der Laufzeit-
bibliothek verbindet und startet. Das
abgedruckte Listing TEXE.PAS zeigt,
wie ein solches Programm ausschen

kann. Mit Hilfe des Programms werden
COM- oder CHN-Dateien geladen und
zur Ausfithrung gebracht. Dabei kann
das zu startende Programm als Argu-
mentvon TEXE in der Kommandozeile
angegeben werden, oder aber der Pro-
grammname wird vom TEXE-Pro-
gramm angefordert.
Bei der Angabe des Programmnamens
braucht die Extension nicht mit aufge-
fithrt zu werden. TEXE sucht selbstiin-
dig erst nach CHN- und dann nach
COM-Programmen. Parameter zu den
aufzurufenden Programmen kdnnen
ebenfalls in der Kommandozeile mit
angegeben werden.
TEXE Programmname Parameter
Das Programm besteht aus zwei Teilen,
der Funktion “LTrimStr” und dem
Hauptprogramm. Die Funktion
“LTrimStr” beseitigt fiihrende Leerzei-
chen aus dem ihriibergebenen String.
Das Hauptprogramm testet als erstes
die Systemvariable PARAMCOUNT,
in der die Anzahl der {ibergebenen Pa-
rameter abgelegt ist. Wurde nichts aus
der Kommandozeile iibergeben, fragt
das Programm den Namen und die Ar-
gumente des zu startenden Programms
ab. Nun wird der Programmname von
den Parametern getrennt und diese wie-
der in der Kommandozeile abgelegt.
Nachdem die Extension abgespalten
wurde, wird nun versucht, das File mit
der Erweiterung .CHN oder .COM zu
starten. Gelingt dies nicht, endet das
Programm miteiner Fehlermeldung.
M. Ceol,B. Born/jg

(*gestartet.

:PROG‘RAM Turbokxe;
'TYPE  strng= STRING{255],
VAl ProgName,
: ~ Param istrng;
ProgFlle 1FILE;
1 :INTEGER;

Zeichenkette*)

BEGIN
WHILE(LBngth(¢)>O} AND (s[1]= '

s:=Copy(s,2 ,Length(s));
LlrimStr: —s, : :
end,
BEGIN

Writeln; erteln,
wrlteln( TURBOEXE‘

erteln,
ProgName: —"; Param:='";

(*****k*i******w*******************i***%*********W)I

ComLine 'STRING[lZ&j ABSOLUTE 580
(*entfernt fuehrenede Leerzelchen aus
FUNCTION LTrlmStr(s strng): ;trng,
lppo

(c)1992 cPC Internatlonal ),

IF ParamCount=0 THEN BEGIN (*m;chts in .
. Kommandozeila*)

{(x : TEXE.PAS . _

{* (0)1992 Born, Ceol, CBC Internatlonal X '_“EHD
I(*‘I‘EXE ruft ein welteres Turbo Pascal-Programm %) | _ELSE
(*auf, das mit der CHN-Option kompiliert [ L .
(*worden sein kann Auch COM—Pr@gramme werden w1

ablegen*)

($o1-%)

END;

end. -

ertelnt Programu- NamE[Param@ter] L.
2 0 erte('?.\)., Readln(Param); ‘.

(*«;ms Kammandaze,lle uebernehmen*)
- FOR i:=1 TO ParamCount DO i
 Param:=Param+' '+ParamStr(l),
) ' Param “BTrlmStr(Param), (*Name von Parametern
*********i*&*****************************%*k*k***) i
L ' . . . PbogName “Copy(Param 1, Pred(po&(
: (*k31ne Parameter zu uébergeben also
- Dur Programmriame® )

IF ProgName='' THEN ProglName:=Param; . -
(*aktuelle Paramehar wieder in Kbmmandmzelle

comline: =Copy (Para, . L
ength(ProgName]+2 Length(?aramj};
ii=Pred(Pos('.’
IF i<l THEN 1.—Length(PfegName},
ProgName: «Cepy(?rogName 1,i);

(*zuerst wird verstcht ein Chain- File zu starten*)
Assign(ProgFile, ProgName+‘ 2HMIY
Chain{PrGgFlle),

(*ging nicht, jetzt mit COM-File verSUChen*J
1F IORasult<p0 THEN BEGIN .
Assign(ProgFile, ProgName+' .com’ ),
Execute(?reg?lle), .

(*Programm nicht gefunden ﬂlso Fehlermaldnng *)
IF I0Result<>0 THEN ' :
. Writeln{!sxwrehler: " ', ProgName, '" konnte',

' nicht gestartet werden 11y;

trennen*
Param))),

,Proglame) ) ; (*Extens. ahspalten*)

48 cPC 2/3'92
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CopyShop

Das universclle Bildschirmdruek-Programm fiir alle CPCs, Wol-
len Sie [hre traumhaltschine Frakialgrafk im Freundeskreis seigen.
arer rauchen Sie wu Threm sclbsigeschricbenen Pragramm cinen
Kontroll Ausdruck? CopyShop bringt e Bilklsct
| Papier, auch mit den exatischsten Drockemn, Versehiedene Schraftu-
ren fiie Gradne lassen sich den cinzelnen Bildschirmfarhen fref
wuardnen. Fin Show-Maodus zeigt Dinen dic Hardeopy vor dom
endpiiltigen Ausdmck aul dem Bildschirm!

i Bilder im Standard-Sc
Biniirfiles)

Formnat (17 kByte-

Wier Ausdruck-Formate von handlich his DIN A 4 quer
Arbeitet inallen dreil CPC-Bildschirmmod:

fecter Grafikedivor mat Filitunktion und Dk -
sicht

wrdlerungen und lvertienng
Anpassungsment fie alle Epsen- und Scikosha-Deucker
Auch fiir gedichie Bithitd-Bytes, 7 8. beim NEC P2

Mit speichery [ lem Se Duanp-LHatity 2o Visela-
den — ervengt anf T fruck Bilddateien im Standard-17-
kByte-Formal aus behebigen laufenden Programmen hesaos

Mi selbstreloserender Hardeopy-Routin Tir egene Pro-
Eranmime
Best.-Nr. 202, DM 49,-

lhre Quelle fir
bewahrte Qualitats-
software: Bei uns
finden Sie Futter

fur lhren Computer
— zum Mini-Preis! |

i
2

SRAE
&%@@ﬁg"

g7 flir CPC
%" 664 und 61

]

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Bravchen Sie einneoes Adreibuch oder Telefonverzeich
Sie fhre Sammbungen von Bricfmarken, Schallplatten, Dias oder
anderen Schieen sortieren? Alles kein Problem mit Tarbo-DATA-
CPC der universellen Datenbank fiir alie CPCs min Disketeslal-
werk.

Turhe-L
#inhriy

Beachten Sie bitte fiir gf i
alle Produkte im DMV-
Versandservice unsere Qﬂ/e?}a dbedingungen

==

An
Frogecanm b
Senduta T das Il 4,
lansed 61— 1M Porvto il Yerpackun Al S
ware-Procukie fie CPC aml Toyee wenten,
weetin iicht ancers svbwen, a3l Dis-
ketten ausgehelert. Bite bembien Sie dic jo-
watligen Bestelummeen und heiutaen Sie ic
dicsemn Hlell bergelipen Besellkanen,

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

T
Phimes. then e an )

6

CPC Special Offer 2

Vier Progranune der Star-Division im Sonderpreis-Paket

Fiir Profis:

Disksori-Star: Leistungsstarke Diskettenversaliung mit hahem Bedie-
rungskomior und integrientem Diskettepmanager. Yerwalicn, Archi-
vieren, Ratalogisieren Threr Dishetten unil Ausdrock der Daten — mit
Disksort-Star kein Prablent,

Degigner-Star: Malprogramm zum kem fortablen Antertigen von Bild-
sehimpraliben. Zur Bedienong genten die verrause Tastar, Auf
Tastendrock werden Sie per Hillsmend dureh das Programm gefiihe.

Creator-Star: Machen Sie Ihee cigenen O PC-Basic-Prog tharch

Laufschritt-Texre fassen swh integr
micesprache nosich Stapes ni
iibereinamnderlegen.

e In viser cipenen Prog
manler vertenden und Kol

Trickfilmseguenzen mit snimicner #e
Creator-5Sear bietel e einen Bl

(Kulissen- und Shape-Dey ditoren sl als Programmgene-
ratoren s gelegt uned “ode, der inoerhalh Bheer eigenen
Brogramme weiterverarbeitel upd eingeselzl werlen wall Helichipe

raralik inleressanter, Der
Tesicle und animicrte Maotive

stitr-Mo- Praf

Lo CPC-Progs Terne il
M Bkl inen e

seanblier und Monie
nitor unel Fiitor, eine Trace
Bunkswitching vomehmen,

4 Programme fie CPC-Profis im Paket: Best,-Nr, 205, DM 59,.%

ontex
FImee wider schin und vall uie iv2vie

Dlu; 15t ewn Probebest fiz Contest GRC lr) alaube, Jdir uerde riie "F“gp
Gpak mibeinander hibes, Iteses Progease machh s schon diemlich viel van fon,
Was pan dan einer Tesbyerack2itung ervartet.

i
Hes Talben uir denn yen dissen Pmdn‘wslllvc"_pas lexehe Haban wir
auE den H'I}g-ulm i atch chon oesehen, alleefings noch schaver und.nit
Invertieeuns fur Rursiy-Fassasen, Wuferie koete nan Eu:trr-lm beceits

i m
tieWortaile eines onl inr-lhruchs gevdehes. ..

Wirie acht man cich’s nicht Je1eht g Lest <ieh,
e rhchste Hiwse, anstalt in mufEigen Tinmer die ZeL
mib fedeit 2w verbrivgee]

Bies Bst el Tecb Tec, e e et
Bies st ‘o' h ot “Breit. ..
fAoht Sie  hibt £ di

abkan Slen RS aayr, e

Seil seinem Ersclicinen L9586 st dicses Sclneibprogramm (i dep CPC
viele twsend Mal verkawlt worden. Die Umsetzunge auCden PO fand
nzwischen sogar sechastellige Benu mlen, Kein Wonder: Con
Testisl itnples Priygrmm, obine Schndrkel und unnitge Kompli-
aaertheiten, Min komme schnell damit klar and ericicht i
tighiclie Schreiharbeil 2o venzin Gachen ahne Urmwage,

cester Lmie micht den “Freak” und Sp

1o Umlaute mit IN-Tostatusbelegung
Bhzschnelle Suchfunktionen durch Tndes felder

Dratcikapacitit bis eu 80 verschicdenen Feldem

B an 19 Felder pleiehecitg aul dem Bildschirm sichila
Besombers sehnelle und umitangreiche Sonicrfunktion

cien-Fommtierroutine mil besonders hober

Ewrilelung des Bildsehmmy in Status- und Arbeitsfelid

Konmpdette Drackroutinen., such fir Eliketiendroek
LN 214, D it

o

E

aureh andere Projekie 17Co
cinen Marmen n der CPC-Seen

sprichl. Den Stadenten, der seine Re
mischine, Den P der seine Prey
terverwendbar abspeichem und archivieren
midchie, Den Vorcamsvarstand, derd e Jahresprogranm aushangs-
ezl zn Papier bringen will. Und natiirlich den Programmicr
seinemm Werk eine anspreehensde und gt lesbare Dok umentation
michie. Alse Man kinnie sagen, dal ConText so elwis wic der
PR e den Textprogrmmen 35— o8 Bt und Boltaned Wl

Diadi e Darstellung der Teste dariber hinaus auch noch hesonders
ansprechend st und alle Progamm funkionen erfreubich flon aibeien,
st clas Werdienst des Programmantars Maithios Upholl, der sich such

I oltware-Esperiment”™

ConText CPC: die alltagstaugliche
Textverarbeitung fiir jeden CPC'!

Lassen Sie Thren CPC nicht verstauben! Mit
ConText CPC erwerben Sic ein Anwendungs-
programm, das eine tiberzeugende Leistung bej
einfacher Bedienung bietet. Die ausfiihrliche
deutsche Anleitung macht es auch dem techni-
schen Laien moglich, schon nach kiirzester Zeit
Briefe, Referate und vieles andere mit dem
Computer zu schreiben,

Mt ComTean CPC macht das Sehreiben richiie Spils:

Einfigen, Flicties), Blacklomuticrung ind Kaoperen aut
Fasterdrg

25 Kbyt Tesmspeieher ausecichend W mindestess [l 11N

Dreucken im Fimererund, withrend Sicoweiler an e Tesien
arbeiten

Eebbild-Darstelung der Schviiuten SYerailian and
Untersirichen

Cxtpragmamm e rierier T e boer uol Kaleder

able Druckeranpassung it Finstelmachchbes in bl
lenlorm

WS- kempatbie Tasgaturkanmmmlis G den leichien
Lhistieg
Best-Nr 207, DM 59,7

wir atulinn aus:

Halle 7 = Stand E 21

Teliy, Dl
tgenen Diskerenng.
unklion, kann Broakpoints seteen

.
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Das Beste von RE-Software:
Ausgewahlte und geprifte Qualitats-Software fiir

e

CE

CPC

Jetzt exklus:v zum Lachel-Prels beim DMV

Wie wér’s denn damit:

The Player’s Dream Vol. 3

Eine Sammlung besonders attraktiver Spiele, pro-
fessionell programmiert und mit detailreicher Gira-
lik ausgestatiel. Best.-Nr. 194, DM 19.-#

Ritter Kunlherl 1 ines der witzigsten Reakticnsspiele flr den O77

er Farbaralis, Verhelten Sie Kuni
. sfeinds austiirmen,

Splel macht

anik im Labyrinth: Tiwas f
einem Riesenlabyeinth mit heram e
den BEnergieiressern erwacht Thie Spiciig

legrier Hekik. Miten
211 unsd nberwischen
ur. Unel jerar gilt es, cin

\Tu,\ Dutzencd Schlsser au linden, Das Spiel bestchn durch
fumd seidenweiche Joyatick- Steacmng,

Bulldozer: Eine philTige M
it lehevall pestalteter Cha

Bung aus Pac-Man ™ und “Sako-Ban”,
wier-Ciralik

Fropgie: '
Fir 1 oder 2

ches ™ Jump o Run-Spiel mun Horieontal-Sceelng.
Bpieter sirnultan.

Soft-Ball: Cin Flipper mat -z cdenen, zockigen Gerduschen
e, denen Arel oiler Ehelran den Besuch der Kneme an der
Ecke verboten

Prow Jones: Ein grafisch anfeepeppies Bosenspiel im EDV-Milieu.
Kanden Sie Atan, IBM oder Anstrad — machen Swe Milliooen oder
verliceen Sie Has unl Hif,

Persimlichkeitstest: Opt
Kleinen Prsvchologen, Nic

£ H “helk I_ 2l den
acht aber Spath

LRV BT

tprogramme. Fehlen der zweite und drie
162 Dheses Programem ol s, Aufwen-

dige F <|1‘J;.,|.AJ|I\

Memaotron: Dic schinste “Memory™ Version, die es je aul ginem
S-Bit-Compuler gegehen: hat, Sie spiclen simultan gegen den Com
puter ader cinen mensehlichen t ner il kinnen das geanerische
Spicl durch Thee ehgonen § 1|mn||1||||¢ ven, Gillles (uula: hilnis
arted Reoktion wertlen so glechermalien fruinien

Q-Bert 2: Nene Version des lichenswerten kia
Hiipfapicls, Wil Feinl, viel Ehr

sischen Perspekie

The Player’s Dream Vol. 6

Ein Pakel besonders anspruchsvoller Spielpro-
aramine, die nie langweilig werden — mal flott und
kernig, mal tiftelintensiv. Best.-Nr. 195, DM 19,-%

alitor —’lll‘] Cige
wenten mil

Air Traffic Control: Koordimeren Sie den Luliverkehr awise
wchl curopiischen Flugl 1 Werhindern S Ausammenstolie, m
dem Sie den Pilowen dic gen lafoenionen peben. Aulregende
Sirnwdation im Grafikmode 2.

renden
iihlem Kopfl

Trouble in Space: Straegic und Tompa i cinem
Spiel venzing, Hier wird nicht geballert, sandem mit

cine b
tiv, det
Super Rubik's
Bildschinm. Mit Specpeln fil
de verswickier Kombination

Adien Attack. Auch das Kiassische Balleespicl fin die Arbeivspause

darl nicht fehten. Diese “Space Invaders™ Version Gherzeues durch
thie lichevol| gestaliete Ciealik

“ube: Der herithimie
lie verdeckion \'-'dll

fen. Fie Froun-

ctionspicl mit niedlich ani-
slen, i Monstem,

il

Dallas (HE Managemen:
Ketevall durch inemamler

altsspic] r biszu o Personcn.
e Transaktionen,

ikeungd Action- Spicl pnit Tl Clharaeicy

> das Schlachifeid?

Reparator: Flogies T
Ciradik, Beherrschen

Cawdner-Spiel: Kembination st an hei dicsem Spicl mit
Wektoren, Diagenale, senk- ader w ven Sleinen
werden aul emem Spielfeld nonipulien, Blwas lic Tltler

Puzzle —
make it!

Neun verschicdene
Schiebe-Puzzles
aum Enlspannen:
von den “Ghost-
busters” lber Co-
nan und Obelix bis
hin zum Madonna-
Portril.

255 Schwienighens-Swfen. Testen Sie Thre Vor-
stellungskraft! Best.-Nr. 196, DM 15,-*

Codex Vol 5

Ein Anwenderpaket fiir kiihle Rechner und Freunde
des geschriebenen Wortes. Best.-Nr, 265, DM 19,-#

1oinlaches Texiverarbe |I|.nE\T||nt_| a
Loplgesonder er i
L Frilenbreile bis T2

ung it [T =
["uﬂldmlmutr kddmnen dhe R{?llhlk.ll liie chouts anlite e 1
.zuwopp.,lu und 1 ihee eigenen Progromme cinbinden,

amm fir dic Sehiiler- oder Ver-
ilen und Zeqtungskopl las-

I'.qp-ermaker Ei |n &‘.Ium [T I’ IPre

sen sich In:l |uf der S : Tache Guomelr
Fetungskopl, Kaple, Schlageeilenund Anikel getrenm speicherbar,
e e Epson-kompatible Crocker, Wiz ciner Dema-Zaitung als
Beispicl,

1
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1. comesteiten

Die Power-Software von CPC Am-
strad fur CPC und PCW Joyce ist
unter Kennern bereits ein Begriff,
und unser Sortiment wird Monat
fir Monat gepflegt und erweitert.
Und vergessen Sie nicht: Soft-
ware von CPC Amstrad ist auch
ein Geschenk, das ankommt. Nut-
zen auch Sie die Vorteile von
CPC-Amstrad-Software

® preisgiinstig
® bewahrt

® praxisgetestet
Zur Erinnerung:

Meine CPC- und PCW-Joyce-Soft-
ware wurde bestellt am

2 gosamnein

CPC-Amstrad-Leser sind immer
top-informiert. Daher sollte Ihnen
kein Heft oder Sonderheft in Ihrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
gunstigen DATABOX-Service. Im-
mer gut beraten sind Sie mit CPC
Amstrad

® Sonderheften
® DATABOXEN

® Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA-
BOXEN wurden bestellt am

3 »--ghancen nutzen

Wollen Sie etwas aus dem Com-
puterbereich tauschen, verkaufen
oder erwerben, dann schalten Sie
doch eine Gelegenheitsanzeige in
unserem Kleinanzeigen-Markt.

Dabei kénnen Sie bestimmt so
manche Mark sparen und ein gu-
tes Schndppchen machen. Ihre
Chancen nutzen Sie konsequent
mit

@ Gelegenheitsanzeigen

® Kleinanzeigen
® Gewerblichen Angeboten

Zur Erinnerung:

Meine Kleinanzeige wurde aufgege-
ben am

DM | 3*-Diskette DM
: [l 215| Volume 1, Charakter-Designer 49, -
»— | LI 216| Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
T |1 217| Volume 3, GSXplot 50, -
:g: I 219 Volume 4, Bild-Editor 49, -
,— |~  220| Volume 5, Datenbank 69, -
==  221| Volume 6, Tabellenkalkulation 59, —
= 222 | Volume 7, Grafische Benutzeroberfiache 69, —
l,— |1 184 | The Player's Dream Vol. 3 19, ~
s= |0  195| The Player's Dream Vol. 6 19, -
"T o 265 codex Vol. 5 19, -
"7 |0 266 Codex Vol. 6 19, -
a [l 2869 | CPC-Highlights | 49, -
:'— [l 270 | CPC-Highlights Il 49, -
b= Anwender-Spiele

),— | 193 Joyce Highlights | 29, -
Lh— 1[0 264! Joyce Highlights II 29, —
IM  Gesamtbetrag: DM

CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack
DM 14, — 3-Zoll-Diskette Sonderhefl + DATABOX
3-Zoll-Diskette DM 28, -
[0 309 Nr.3/86 | [ 379DM 29, - ol 3044
Nr. 5/87 [0 334 DM 38, - Heft ausverkauft
= 312 Nr.6/88 | L 340 DM 38,- Ll 3046
[ 313 Nr. 7iB8 | [Z 3135 DM 38, - Ll 3047
MNr. 8/89 = 3142 DM 38, - Heft ausverkauft
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Das Beste von RE-Software:

Wie war’s denn damit:

Jetzt exklusiv zum Lichel-Preis

Ausgewahlte und gepriifte Qualitats

The Player’s Dream Vol. 3

Eine Sammlung besonders attraktiver Spiele, pro-
fessionell programmier! und mit detwilreicher Gra-
fik ausgestattet. Best,-Nr. 194, DM 19,-*

Riteer Kumberl Edines der W| e le.nmw.pu_k Tiir dlen CPC,

Morsichi: dicscs S;:icl machi :.-iuuh'.i_n:.’

Panik im Labyrinth; Eroas (r Freunds gepllepter Hektik, Mitey
in e Riesenlabyrinth mit heromesppeinden ond omhersschen
den Frergiclressem erwachl Thee Spoelligoe Und jevet 2il es, e

knappes Dureend Schltsser wu Tindean
Dliteschnelle Bildwechse! unl seidenwe

Bulidozer: Eine plill
mit liehevall pesalicre

Mischung aus ™
aracter Grafi

Froggie: "Ticrisches" Jump'n-Run-Spi
Fur [ oder 2 Spreler sinultan,

Hoft-1
— fiir
Foke \'(!I'hﬂ\( 1 h then,

Daw Janes: Ein gralisch aulaepepptes 1
Kaofen Sic Atarl, IBM oder Amsirad —
werhieren Sie Haus und Hal

The Player’s Dream Vol. 6

Ein Paket besonders anspruchsvoller Spielpro-
gr flott und
kernig. mal tiftelintensiv, Best.-Nr. 195, DM 19,-%

Soko-Ban Constructor

i"l(‘L |!(.I1[l|'||(|l'€|l.l'llllb liir I||r{ '(In_lmn
wraven Zeller. Ti i i ol i _

1I Lz L]'. werden |11|l\w.l|x.ﬁ.|1 Achiung: absolutey

ekt ist *Lemmings-dhndich!

Adr Trattic Control: Koordinieren Sic den Lufiverkehn swischon
wchil curopditschen Flughifen! Sverhindern Sie Zusammens m
e Sie den Piloten die richtigen Informationen geben, Aulregende
Sirnndation i Gralikmede 2.

Trouble in Space: Strawgic und Tempo in cinem fuszinicrenden
Spicl vercing, Hier wirgd nicht geballert, sondern mit kiibilens

el Bahn lir einen Space-Scacter geb:
tionn detailreiche Grafik. Mt Level-Fdi
Super Rubik s Cabe: Do becibme =2
Bildschirm, Mitsp Lit ie werdesh
e verzwickter Kombisation.

Adien Attack. Aoch das tiche Ball

darl niche fzhlen. D Favader
thie lichevoll pestaltete Grafik,
Ok Temporciches, " Pacnian ™ utiges A

mnierter, butterweicher Sprite-Gralik und

Jschuliss
hichiehy

Dablas CHE Management-4
Fetavall durch memardes «

Reparator: Flones Takiik-und Action-5
Girnfik, Beherrschen Sie das Sehlachfeh
Gardner-Spiel; Kombinaton st onge

aponale, senke oder wiage
werilen aul einem Spicekd manipuliern,

Codex Vol. 5

Ein Anwenderpaket fiir Kiithle Rechner und Freunde
des geschriebenen Wortes, Best.-Nr. 265, DM 19,-%

mvinfaches Textverard |JLI|UIIL‘\[JH'LI4|II“I e Briele

[ ¢ Dianei-Manay
: o deilenbreiie I\|\ 7 at, Deutsche
Hel .:uhm:uuhjncn Fastaturbelegung mit 01 twehetsale. Busic-
Progruommierer kinen die Houtmen Fir deotsehe: Umlaote anel (5
mppein unil in ihre eigenen Programme cinbinden

Typograph: Mil dicsern Progrannm et
Girafikschriften sul dem Bildschinm. Pe

tine Biht sich die Sehriftkunst auch —
a Papier bringen, Frejes Sk
und  Positionizeen der Schri

cher ompletter Font im
st Look™ wird mitgeliefen —
damir Sie gleich loslepen kilnen, H

Multiteainer:  Iim konelortables
Lem-. Ubungs und  Test-Pro
gramm e belichige . Muohiple-
Choice-Aufpsben

! Heit “intuche Gconmlriégrui'ik fiir
rgskop Knph_ swh L unct Artikel gelrennt spe
bee Tl Epsei-Rompatible Drucker. Miteiner Demo-Ze

ise | ragen.

L, Checklmslen
HIsprolo- F

ahimeniber-

Priifungs
ader Pavchi-
Kolle speicherla, &
prlifung eingebal.

Codex Vol. 6

Eine besonders anspruchsvolle Sammlung hilfrei-
cher Anwendungen fiir verschiedene Lebenslagen.
Best.-Nr. 266, DM 19,-*

Di Die langg :
el .L;_uu&:Wul]mlk.lhdu \-"nlldul
Stanbanl-Datei-Operaticnen {Forma-
ticren, Kopicren, Directory -Manipu

Pragramnsamnmlung

Terminkalender: Speicher fiir jeden
Auch lir Tagebuch ader Besochsprotok
ert, mil deutsehen Umlbaoten, Druckerny
funktionen, Hilfebildschinm,

Dexr Datengarten

litionent bis i zum Diskenen
aptimicrer, [ caktiviersr uod Re-
lokatorasl ngebant, Eine Werk-
bank Tir die Giglche Arkeil ot
Disketien und Daeien. Ein cigenes
i Lkt sieh einklinken
mit entsprechien
der Schraditstelle i dabei,

3-Zoll-Diskette

[EUGIEUIGIGE D d )

#it der zsabzlichen Portion

o.JeR} Jo5
Platine-Master: Ein sehr aufwendi-
ges Progrumm e Gestaliung von
Lenerplatien Jowstick-Bedienung
i i, Fudenkrewscursor, Masken
ungen aul Abrol, Be
Kopieten von Bercichen,
ilfsrasier, Druckays
gabe in awel Grilien,
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CPC PCW JOYCE

Software
flr
CPC und PCW Joyce

erwerben Sie im
Bestellservice
preisgunstig

und

schneH

i ; e
\ CIN/‘P'E/F{NATIONAL
¥ CPC - PCW JOYCE |
L

Information

Uber
CPC und PCW Joyce

sammeln Sie mit

® Einzelheften
® Sonderheften
® DATABOX

Kleinanzeige

Eine Gelegenheitsanzeige in unserem
Kleinanzeigen-Markt macht sich immer be-
zahlt, ob Sie tauschen, verkaufen oder er-
werben wollen!

Und so wird’'s gemacht:

Kreuzen Sie bitte an, in welcher Rubrik lhre An-
zeige erscheinen soll und ob Sie privat oder ge-
werblich isl. Dann schreiben Sie lhren Text so
in das vorgezeichnete Feld, daf jeder Buchsta-
be, jedes Satzzeichen oder jeder Wortzwischen-
raum ein markiertes Késtchen ausfiillt. Jetzt
brauchen Sie nur noch die Zeilen zu zéhlen, den
Prais zu berechnen, einen Verrechnungsscheck
auszufillen, und fertig ist Ihre Gelegenhaits-
anzeige.

Bitte beachten Sie!

Aus verwallungstechnischen Grinden kann der
Abdruck Ihrer Kleinanzeige nur gegen Vorkasse
erfolgen.




3-Diskette | Kassette DM | 3*-Diskette DM
207 - ConText CPC, Textverarbeitung 59,— |l 275 | Volume 1, Charakter-Designer 49, -
| 0 262 Der Finanz-Fachmann 49, — (11 216 Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
': | - - -
l 1 202 CopyShoe, Hardcopy-Programm 49, (1 217| Volume 3, GSXplot 59, —
[l 267 Lernen mit SpaB Nr. 1 24,95 ) )
-. Il 268 Lernen mit SpaB Nr. 2 24,95 -} 279 Volume 4, Bild-Editor 49, -
1 214 - Turbo Data CPC 69, — 220 | Volume 5, Datenbank 69,
| 205\ - | Special Offer 2 59,— |01 221| Volume 6, Tabellenkalkulation L
] w i Wb 1 280
| L 263 ﬂz;sﬁnt‘ﬁ rsaeulr:]m 49, - [l 222| Volume 7, Grafische Benutzeroberfliche 69, — m J:"P{I'i |;uII g
s 5 e fuir Mol lepre
[l 213 - |Software-Experiment 39,- |1  194| The Player's Dream Vol. 3 19,- " P
LI 209 - FaBaCom, Basic-Compiler 49,— 11 195| The Player’s Dream Vol. 6 19, - r'“"i"'_’fmk :
O 104 - Startest 19,- | fisgintig.
_ [l 285 | Codex Vol. 5 19, - el RAM-Lisk -
! 196 Puzzle - make it 15’ = = odex ¥o 2 l‘.I’|IiI]]“L'1HI[1.I 3\'\:|t!&‘.l| L
1 1011| ~ | Fantastic Four, Spielesammlung — 266 | Codex Vol. 6 18~ g
29, - 4
I 107| - | Special Offer 3, Spielesammiung [l 269 | CPC-Highlights | 49, - -
- — '~ |1 270| CPC-Highlights Il 49, -
' [l 1369 - Faszination 3D 39, - -
| [ 1012 - Game-Box Il 29, - Anwender-Spiele ;..'
j 106 - Know CPC 29, - 193 | Joyce Highlights | 29, - .
l o 211 - Fraktal Generator 3D CPC 49,- 1 264 | Joyce Highlights Il 29, - -
| Porto/Verpackung .
i \ (Infand 4, ~ DM, Ausland 6,— DM) DM Gesamthetrag: DM i
Einzelheit CRC CPC Joyee CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack o
t Ausgabe Kassette 3"-Diskette 3"-Diskette DM 14, - 3-Zoll-Diskette Sonderheft + DATABOX
| 6,— DM/Stek. | 14,- DM/Stck. | 24,— DM/Stck. | 24,— DMiStek. 3-Zoll-Diskelte DM 28, - _
187 bis 1188 [C 308 Nr.3/86 | 319 DM 29, - [ 3044 -
(Bitta eirragen) T T T
| | 0o . Nr. 5{8? _____ B _I_3_3_4 DM 38, — Heft ausverkault N i
| 1'89 O [0 312 Nr.6/88 | || 340 DM 38, - 71 3046
I 2'9 | C [1 313 Nr.7/88 | "1 3135 DM 38, 1 3047 .
' 249 L Nr, 8/89 1 3142 DM 38, - Heft ausverkauft o
489 B -
5'89 | O -
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I 784 . .
=l 89 T .
L 989 4 =
(8] 10'89 W] L
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o 880 [ -~ o
] 490 7 -
o 580 a B
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E— o U . und Anwendungsbeispiele, die immer
O iziowee | [ = ] aktuell bleiben.
+ Porto/Verpackun
{Inland 4, - DM.%usland — DM) DM Gesamtbetrag: D
. ) f sehimmisite i e s 5
Private Anzeigen: MNur DM 5, — je angefangens Zeile. Lintkserr, Yersehic %g - o %
Geschéftliche Empfehlungen: DM B, — je angefangens Zeile, zzgl, gesetzlicher Mehrweristeusr, . B o :§§‘§.:§
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nichsterreichbaren CPC Amstrad fUr : =§l@*& %
[ private Zwecke [ gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnat) P §2§§
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ARZ 1992
[1 Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeiga erscheinen (nur bei Privat-Anzeige). Chiffre-Gebihr 10, DW inkl MwSt 2zgl. 2um Anzeigengreis
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Codex Vol,

Ein Anwender
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nuskappeln und i

Beispicl,

Codex Vol

Eine hesonder
cheer Anwend
Best.-INr. 266,
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Lank fur die g
Disketten und D
Fenuteermenii i

der Sl hmllalﬂlu sl

Platine-Master: [
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abschalthures Hill
gibe in awel Crilh

CPC-/PCW-Joyce-Bestellservice

J a y ich mache von ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitia
ausgewahlten Produkie. Bitte liefarn Sie an folgende Anschrift:

MName

StraBe/Posifach

PLZ/ORT

[l Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

[7 fch bitte um Lieferung per Nachnahme zuzliglich der Nachnahmagebiihr
{nur Innerhalb der BRD),

Datum Untarschrilt {pai l'\ci'lnc'isl"jéhrigen das gesaizlichen Verfreters)

Einzelhefte

J a y lch mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewahiten Produkte, Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name
StraBe/Postfach

PLZ/ORT

LI Den Betrag bezahle ich mit dem beigetigten Verechnungsscheck.

[ leh bitte um Liefarung per Machnahme zuzlglich der Machnahmegebiihr
(nur innerhalk der BRD).

Datum “Urnerschiift (bei Minderjahrigen des geselzlichen Verireters)

' ; RNATIONAL

Kleinanzeige

Bei Angeboten:
ich bestatige, daB ich alle Rechte an
den angebotenen Waren besitze.

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

| Den Betrag bezahla ich mil dem beigefigten Verrechnungsscheck.

Datum “Unterschrilt {bei MindenEhrigen des gesetzlichen Vartrelers)

Bitte
ausreichend
frankiaran

DMV-Verlag
CPC International
Postfach 250

W-3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieran
DMV-Verlag
CPC International
Postfach 250
W-3440 Eschwege
Bitte
ausreichend
framkieran

DMV-Verlag

CPC International
Postfach 250

W-3440 Eschwege
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. De[‘ mr IJO"A ntrieb fu]" Ih]"e W vl Sprachemiang von CPC-Bisie L1 (66455125
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Listiges Listen

Dateiausgabe unter CP/M

Wer unter CP/M eine Dokument- oder Listingdatei
durchstobern will, wird sich mit dem TYPE-Befehlsicher
nicht soganzanfreunden konnen.Ist doch TYPE.COM
nur inder Lage, Dateien stur von vorne nach hinten auf-
zulisten. Ein anderes Programm muf also her, das zum ei-
nen wesentlich komfortabler ist und es zum anderen
zulaBt, im Text/Listing vor- und riickwiirts zu blittern.

In friiheren Ausgaben der CPC sind schon einige Programme
verdffentlicht worden, die ein Vor- und Zuriickblittern in ei-
ner Textdatei erlaubten. Die meisten Programme dieser Art
nehmen aber von Haus aus schon eine Menge Speicherplatz
in Anspruch und laden zudem die ganze Textdatei in den
Speicher. Solassen sich damit letzten Endes nur ziemlich kur-
ze Dateien ansehen.

Die Alternative heifit “XTYPE”.

“XTYPE” arbeitet unter CP/M und wird wie folgt gestartet:

A>XTYPE Datel.Typ

Fehlt die Dateiangabe beim Aufruf, so erscheint ein kurzer
Hilfstext. Ansonsten wird der Schirm mit den ersten Zeilen
der angegebenen Datei gefiillt. Folgende Eingaben sind nun
moglich;

+ InderDatei wirdeine Seite vor-

wiirts gebliittert;
—~ eswird umeine Seite zuriickgeblit-

tert;
[-9 wird eine Ziffer (ein bis neun) ein-

~ gegeben, so wird um diese Anzahl

Zeilen vorgebliittert.
lede andere Eingabe dient als “FLIP-FLOP”-Schalter zum
Ab-und Wiedereinschalten des Blétterns.
Mit der STOP-Taste (<ESC> oder <CONTROL+C> bei
CPC) wirddie Ausgabe vorzeilig abgebrochen.
Das Programm wurde in Z80-Assembler geschrieben; zum
Einsatz kommt der CROMEMCO-Assembler, der in der ein-
gedeutschten Version von der Firma Weeske vertrieben wird.
Eslassen sich aber auch andere Assemblereinsetzen.
Zum FErzeugen des Maschinenprogramms sind folgende
Kommandos erforderlich;

ARZASM XTYPHE
A>PROLINK LINK XTYPE; EXIT

Programminterna

Bleibt noch die Frage offen, wie ein noch nicht einmal ein
kByte grofles Programm das schaffen kann, wozu zum Bei-
spiel ein Turbo-Pascal-Programm mindestens zehn kByte an
sowieso immer knappem Diskettenspeicherplatz benotigt.
XTYPE macht ganz einfach von der Moglichkeit des CP/M
Gebrauch, auf jeden Sektor einer Datei direkt positionieren
zu kénnen. Mit der BDOS-Funktion 33 (READ RANDOM)
1iB3t sich jeder Sektor einer Datei direkt anspringen. Vorher

mull lediglich noch die Sektornumimer an den Bytes FCB+33
bis FCB+35 im FCB hinterlegt werden.
Die Hauptaufgabe des Programms reduziert sich auf ein Um-
brechen der Textzeilen, die in den gelesenen Sektoren anein-
andergequetschtvorliegen.
Das Programm ist reichlich kommentiert, so daf Sie weitere
Details dem Programmlisting entnehmen konnen.
Das Programm ist urspriinglich so eingestellt, daB ein Bild-
schirm mit jeweils 30 Zeilen gefiillt wird; eine Zeile ist dabei
maximal 90 Zeichen lang.
Wer dies zur Anpassung an den CPC abiindern mochte, muf
die Labels LWIDTH sowie MAXPAGE mit den Werten 80
und 24 belegen.

Wolfgang Tribers/rs

XIYPE: (o) 1991 Wolfgang Traeher
. & CPC Internationsl . .

Aufruf: A>XTYPE Dateinam. Typ

Falgende Eingaben sind dann moaglich: -
4+ = wadterblasttern um eine Seite
- = umeiis Feite zurueckblasttern

= 1 bls 8 Zeilen welterblaettern

= STOP: Mit °C Propramm beenden

= Blasttern aus- bzw,: einschalten

Wird beim Start von XTYPE kein Dateiname angegeben, erscheint die
Liste aller maglichen Funktionen.

2/3'92 cpCc 57
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XTYPE: Textdatei auf Bildschirm ausgeben

dbior,1f,cr, 1f
db ’Aufruf

db er 1f, 6t 18 .
db ’Folgende Elngaben 51nd dann moegllch r

title m

subttl ADDR OPCODE LINE INSTRUCTION

f g : 0 -

; ‘Definitionen

bdos equ 5 7BDOS Einsprungadresse
conio equ 6 ;BDOS DIRECT CONSOLE 1/0
nowait equ 255 yTastatur lesen ohne zu.

: \ . jwarten

printf equ 9 ;BDOS PRINT STRING

openf equ 15 ;BDOS OPEN FILE

randomr equ 34 ;BDOS READ RANDOM

feb . equ 005¢ch ;Standard FCB

febrl equ 007dh ;FCB Random Number Bl

febr3 equ 007fh ;FCB Random Number R3
dma equ 0080h ;DMA-Adresse

error equ _ 00ffh ;CP/M Fehlercode
stop egqu 3 ;Abbruchcode ALT-C

tab equ [ ;Tabulator
cr equ 0dh ,Carrlage Return

1f equ pah  ;Line Feed

eof equ lah ;End of File

lwidth equ 90 ;Zeichen pro Zeile

maxpage egu. 30 ;Zeile pro Seite.

pagec  equ Lot ;Seite vorwaerts blaettern
backe equ il ,rueckwaert& blaettern

; - Datenbereiche

r - i : Ex i
oldstk: dw o ;8ystemstack sichern
lstcmd: db pagec :letztes Kommando

lincnt: db maxpage ;Zeilenzaehler fuer Seite
chrent: db 0. ,Zelchenzaehler fuer Zeile
txtptr: dw 0 iZeiger anf Text
flaglf: db 0 iFlag fuer Line Feed

: ds 32 ;16 Level Stack
locstk: e
hlptxt: : 5 e L

db 'ETYPE: (c) 1991 Wolfgang Traeber'. \

db.cr,lf L

dhb cBe Interndtlonal’-

A>XTYPE Datelnam Typ

db.cr lf
db f = w31terblaettern um Elne Selte’
db cr lf :
db = um eine Seite zurueckblaettern!_
dhb cr lf
db 1ibig 8 =1 blS 9 ZELlen Welterblaetternf_
db cr,lf .
db /! & = STOP Mlt e Programm beenden’
db cr,1f .
db ’ sonst = Blaettern aus- bzw. e;nschalten'
db er,;1f,er,1£,’8’ s
L
mafides 0o 0
; db exr;1f
db - ’Datel ist nlcht vorhanden',cr lf
’
i Progrémmstart
init:
1d (oldstk) sp ,Systemstack SLChern
id sp,locstk :SP <- lokaler Stackbereich
1d hl ,dma ',HL <~ Bdresse Parameter-
e . . string L
1d a (h1) ,A <- Laenge Parameter :
and .
ir .z help o GIF Laepge_>-0
1d b,a : B =- Laenge
inc hl ;HL, <- Zeichen Parameter
skip i GCYCLE.. .
1d a,(hl) Bp cf~Zeichen
cp dick . cliiiiaialis
jr nz,fileopen ‘BREKK IF NOT Blank
inc “hl ' ;HL <- naechstes ?elchén
dinz skip . END CYCLE
help: e i !
ld :printf 50 q— Print String
14 _de hiptxt ;DE <- Hilfstext
call 'bdos

;Bedienungsanleiﬁung'ausgében

flleopen
1d

call

__bdos
error

h
z,type2l
'af(chrcntj‘

exit

<, opent
T

de, fcb
bdos

 error
. nz,type

c,prantf

de,nofile
‘bdos
exit

hi,

(ﬁcbrl) hl
(fcbr3) a

'hl (fcbrl)

. hl
_ (febri),hl
e, randgmr

ﬁe,fdb

BL, (bxtpr).

fEid g

1w1dth

.tch¥cntixa i
‘ﬁf 3 % e

(flaglf) ,a

a,255

{flaglf) ,a

af;“_:
a,(hl)
hl

 (txtptr),hl
'yﬁh}?,.l’

et
z,exit

cr

nz,tybéba

E (=

(chrcnt) a
Coy CQDlO &

'bdos

type0l

tan
nz, typeos
a, (chrcnt}

-°Pu£terende wenn HL =

A <—

SENDIF

10 < Open File
;DE <- Adresse FCB

‘Datel eroeffnen

‘IF Open Fehler

;C <= Print String
;DE <~ Fehlermeldung
;ausgeben
; Programmende

- :;Satznummer initialisieren

JOFFFFH -> R1R2

0 => RB
;CYCLE

;Satznummer in FCB erhaeheny

iC c«'ﬁeéd Random

- ;DE <- Adresse FCB
~ ;jSatz direkt lesen

;EXIT bei Fehler

'},Textzelger auf Dﬂh stellen
L (txtptr) hl

FCYCLE
GHL <— Textze;ger il
0100h

;1F NOT Pufferende

iA <~ Bnzahl Zelchéh in
iZeile

iZeile voll
GIF Zellc vall

,Ze;chenzaehler auf Null

;Schalter Neue Zeile
sdeaktivieren

 jA <~ Line Feed

- ;#BLSE

QSchaltBr Neue Zelle

jaktivieren
Zeichen
,Textzalger erhoehen

;Bit 7 auf Null
,ENDIF

”;Dateiende i

;1F Carriage Return .
+E  <- Zeichen .

_,Zelchenzaehler auf Null

;C < Direct Console I/0
jZeichen ausgeben :

; LOOP.

JELSE

;Tabulator ?

JIE Tabulater : .
-’A <~ Pogition in Zelle,
i B o=

Pogition

;A <~ naechste Tabulatar—
iposition

;Position &bﬁpelﬁhern
;A <- Distanz zur Tabulatonu
iposition
. B z- Distanz
LICYOpE By
. iR <= Blank
' ,BC SlChBrn
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call

. c,econio

bdos

- be

type0s

typeoil

1
nz typelg

By (lstcmd)

pagec.

nz, typeo9
hl,l?ncnt
{hi) L
z,type0s

a,(flaglf)
a ! '

He sl Dlrect Console I/0

;Leerzeichen ausgeben
Q,EC zurueckholen
;END CYCLE

;jnaechstes Zemchen ers
iarbeiten :

GELSE

;IF Line Feed :
iA <= letztes Kommﬂndo

e verwaerts-blaettern

,Zellenzaehler vermlndérn
SLE Selte noch nlcht vcll

,IF Neue Zeile aktlv;ert

z,typed?
g 1E tE <- Line Feed
¢,Cconilo ;C  <- Direct Console 1/0
bdos ;Neue Zeile
,ELSE
type0l ;LOOP
. ENDIF
_ ;ELSE -
typell ; ENDIF
: . JELSE
c¢,conio ;C <- Direct Console I/O
de ,nowait ;E <=~ Lesen ohne Warten
bdos ;Tastatur abfragen
a
nz,typell IR Tastejnicht gedrueckt
_a,(flaglf) iB <~ Schalter Neue Zeile
z typelo JIF Neue 26118 akle
e,lf '; Line Feed
C,conio ;€ <~ Direct Console I1/0
bdqs iNeue Zeile :
. ;ELSE
type0l ;ENDIF
JELSE
stop G IF NOT Abbruch
z,exit _
o : :CYCLE
- ¢,conio e Dlrect Console 1/0
de,nowait iE <~ Tastatur abfragen
bdos . :
a ;BREAK IF Taste gedrueckt
Z,typelz 7END CXCLE ;
eof .
z,exit +BREAK IF EOF
fa’ 7IF >= ’a*
¢, typels :
£ o ;EN'D e= .r?;
ne,typel3s
a,0elh ‘,umwandeln in Grassbuchstaben
FENDIF : -
(lstcmd) a Kommando abspelchern
hacke i
nz s Lypels ,IF zuruackblaettern
2*maxpage+1 i
(llncnt) a ;%eilenzaehler = 2 Seiten + .1
;CYCLE (lincnt)
bdckup jeine Zeile zurueck
hl,lincnt #HL <- Zeilenzaehler
(hl) ;vermindern -
nz, typel4 ;END CYCLE
a,pagec ' iy
(lstemd) ,a ;Kommando initialisieren
a,maxpage+l ; .
(lincnt),a ;Zeilenzaehler initialisieren
typel? ! . .
;ELSE
11._! -
. C,prels JIF >= 1
! oa 7
nc,typelé  ;BAND <= 9
0fh ;umwandeln in binaer
(lincnt),a ;-> 2e11enzaeh19r
a,pagec
(lstemd),a ;Kommando auf varwaerts ein-
' ,stellen
typel? :

TR

éxiﬁ:
1d.
ret

ﬁackup}
ld
dec

dec
1d

‘backupl :
1d

ld
cp
call
ret
1ld
dec
1d
cp
it
inc
inc
1d

'-rét‘

vorherlgen Sektor lesen

a maxpage

"(llncnt) a

B elegtey
Ayl flant

z,typels
e,1f
¢,conio -
bdog
typeoi

FEa

nc, type20
aylt

e,a
c,conio
bdos
hl,chrent
(hl) -

:fprOL
typeout

Programmende
sp, (oldstk)

um eine 2611e zurueckblaettern

hl, (txtptr) ;

h1
hl
(txtptr),hl

'hl;(txtptr)
.%}?fh .

. Z,newbuf

z
a, (hl)
‘hi

'(txtptr) hl

-nz ;backupl
hl S

Hi |
(txtptr) hl

gesetzt

]

; der Textzeiger wird auf das Ende des Puffers
; .

'’

; beim ersten Sektor 1st Flag Z, sonst Nz

: reto

. end

“hl, (fcbrl)
a,h

nz newbuf1
1 a

(txtptr),hl

hl. o

(fcbrily),hl
¢, randomr
de,fch. .
bdos .
hl,dma+127
(txtptr) ,hl
i

 Ende XTYPE.ASM

init

JENDIF
+E <- PZeichen

JEND CYCLE

-,zurueck

 iELSE

';HL_<- Record'Numbér R1
;IF erster Sektor
;ELSE

 iDE <- Adresse FCB
- ;8ektor lesen

iNon Zero Flag

;ELSE

,&ellenzaehler 1nlL1all31eren
i ENDIF

;IF Schalter Neue Zeile
;aktiviert

iNeue Zeile
;ENDIR
LOOP

,IF Zelchen nicht abdruckbar
;durch Punkt ersetzen

iC <- Direct Consocle 1/0
;Zeichen ausgeben :

,Textze1ger erhoehen
;END CYCLE

iSP <- Systemstack
;Zurueck nach CP/M

Textzemger um zwei stellen

,abspelchern
;CYCLE o
,HL <= Textzeiger

‘IF Pufferueberqchreltung
;jauf neuen Puffer exnstellen
;BRERK

iTextzeiger verm&ndern
,abspelchern :

;IF Llne Faed
,Téxtzelger + 2

,abspelchern
JENDIF

iTextzeiger auf Anfang

;Satznummer vermindern
;in FCB abspeichern
;€ <~ Read Random

FHL <- Puiferende
jabspeichern
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Hinter den Kulissen

Ein Blick in den DMP 3160

Wir haben den am weitesten verbreiteten CPC-Drucker, den DMP 3160, ein-
mal etwas nither angeschaut und auch auseinandergenommen,
Dabei haben wir einige Informationen fiir Leute gefunden, die kein Hand-

buch mehr haben.

Die verschiedenen DMP-Drucker sind
sichim Aufbau alle recht dhnlich. Stell-
vertretend haben wir uns einmal den
DMP 3160 vorgenommen. Als 9-Na-
del-Drucker schafft er eine Druckge-
schwindigkeit von 160 Zeichen pro Se-
kunde mit einem fiir Heimanwendun-
gen vollig ausreichenden Schriftbild.
Da es sich um einen Flachbettdrucker
handelt, verarbeitet er auch besonders
starkes Papier, ja selbst Pappe. Durch
den ungewdhnlichen Aufbau wird es
moglich, Endlospapier unter den
Drucker abzulegen, was zu einer erheb-
lichen Platzersparnis auf dem Arbeit-
stisch fiihrt. Die Bodenfreiheit betrigt
6,5 Zentimeter und bietet damit Platz
fiiretwa 500 Druckseiten.

Norm-konform

Mit dem Computer ist der Drucker iiber
den Centronics-Anschluf3 verbunden.
Wiihrend jedoch der CPC ganz Centro-
nics-uniiblich nur 7 Datenbits abschicki,
kann der 3160 Epson-iibliche 8 Bits
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empfangen. Fiir dieses Problem gibt es
von Seiten des Druckers eine soft-
waremiiBige Losung. Uber eine Esca-
pe-Sequenz kann je nach Wunsch das
achte Bit gesetzt oder riickgesetzt wer-
den.

Von den 36 am Centronics-Anschluf}
zur Verfigung stehenden Pins sind 21
mit verschiedenen Funktionen belegt.
Hier eine kurze Erklidrung zu den ein-
zelnen Leitungen:

(Ein*/"-Zeichen vor dem Signalnamen
bedeutet, dafi das entsprechende Pin bei
Low-Pegel den Aktiv-Status anzeigt.)
/DATASTROBE: Bei Low-Pegel iiber-
nimmtder Drucker die anliegenden Da-
ten.

Dip-Schalter: Emulationen

Zeichensatz Dyl D'SI
& L
Epson FX‘Sfa_ndard . ulf o _' off
Epson FX-NLQ . on Rt

IBM#1 e off  oon
1BM#2 . ot onm

Dip-Schalter: .
Internationale Zeichensiitze .
Land DSI-1_DSI2 DSI3
‘UsA . on  an . on
Frankreich C BfF o en on
- Deutschland - on . offt  bn
GroBbritannien ~ off  off  on
\I.L)\ituicrnark on on . ooff
_Schwcjd._c_n L :{_Jf:f on o off
Italien \;: on - off -‘?fi’
 Spanicn Off | off o

Der Impuls mufd mindestens 0,5 Mikro-
sekunden lang sein.

DATA 0-7: Dies sind die acht Datenlei-
tungen. Die Daten sollten mindestens
0.5 Mikrosekunden vor dem /DATA-
STROBE-Signal anliegen.
/ACKNOWLEDGE: Nach Beendi-
gung der Dateneingabeprozedur wird
ein Low-Impuls erzeugt. AnschlieBend
ist der Drucker empfangsbereit. Wird
vom Deselect- in den Select-Status ge-
wechselt, wird dieser Impuls ebenfalls
gesendet.

BUSY: Bei folgenden Bedingungen
liegtan diesem Pin High-Potential:

— beivollem Druckerpuffer,

— wihrend des Druckens,

— wenn Daten empfangen, aber noch
nicht verarbeitet wurden.

PE: Dieser Pin ist unter folgenden Be-
dingungen high:

—wenn das Papier zu Ende ist,

— im Select-Status nach dem Papier-
transport,

—im Deselect-Status.

SELECT: Liegt an diesem Pin High-
Potential, befindet sich der Drucker im
Select-Status; bei Low-Potential im
Deselect-Status, in dem keine Daten
empfangen werden kénnen.

/INPUT PRIME: Wird an diesem Pin
ein Low-Impuls von mindestens 100
Mikrosekunden Linge gegeben, so
wird der Drucker initialisiert.

/FAULT: Istim Deselect-Status low.
/SELECTIN: Mit Low-Pegel an die-
sem Pin wird der Drucker selektiert.
Dieses Signal beeinfluflt das SELECT-
Signal.

Die richtige Voreinstel-
lung ist gefragt

Links neben dem Centronics-Anschlufy
befinden sichdie DIP-Schalter. Bei vie-
len Druckern nur mit Schwierigkeiten
erreichbar, sind sie beim DMP ohne
Probleme zugiinglich. Bevor man Ein-
stellungen an den Schaltern vornimmt,
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sollte der Drucker ausgeschaltet wer-
den. Nach dem Wiedereinschalten sind
danndie gewiinschten Vorgaben giiltig.
Macht der Drucker Probleme, so liegt
es meist an der falschen Stellung der
Schalter. Ist zum Beispiel der Zeilenab-
stand viel zu grof}, oder werden Zeilen
tibereinandergedruckt, so liegt es meist
am Schalter DS1-4. Steht dieser auf
“OFF", so fiihrt der Drucker bei Emp-
fang des CR-Zeichens (CHRS(13)) nur
einen Wagenriicklaut durch. Steht er
dagegen auf “ON”, so fiihrtder Drucker
zusitzlich zu dem Wagenriicklauf noch
einen Zeilenvorschub aus. Sendet der
Computer anschlieend noch ein LF-
Zeichen (CHR$(10)), fiihrt der DMP
einen weiteren Zeilenvorschub durch,
und man hat einen zu groffen Abstand
zwischen den Zeilen.

Auch auf die richtig eingestellte Pa-
pierlinge sollte man achten, ansonsten
hat man den Seitenvorschub an der
falschen Stelle. Die Justierung des Pa-
piers funktioniert damit also nicht mehr
richtig. Bekommen Sie trotz eingestell-
tem deutschen Zeichensatz keine Um-
laute aufs Papier, so sollten Sie einmal
die Einstellung der Emulation kontrol-
lieren. Mit den DIP-Schaltern DS1-7
und DS1-8 haben Sie die Moglichkeit,
zwischen vier Standardzeichensiitzen
zu withlen. Fiir CPC-Anwendungen
sind die ersten beiden richtig (Epson-
Draft und NLQ); der erste IBM-Zei-

‘Schnittstelle (Centronics-Interface )

Pin _ Bezeichnung . Richtung
1  /DATASTROBE -~ IN
12 DATAOL 10 N
3 - DATAI o

4 . DATAZ . IN

5 DATAZ . N
64 pamag

7 DATAS . 0 1IN

8 DATA6 N

9 . pAatNT o IN
10 /ACKNOWLEDGE OUT
11 BUSY our
2 PE - ouT
13 SELFCET. . oHT
ml6  GND o
17 CHASSISGND

18 +5 Volt . our
1930 @ND. . '
31 ANPUTPRIME. ... IN
32 FAULT ouT.
33 GND e
35 . +5Volt o s
A sl
Allenicht au_fgé_fﬁhfte‘n'?in:s.:a_il_td nichtbelegt.

chensatz enthilt keine deutschen Um-
laute.

Als kleine Hilfe, fiir jemanden, der

eventuell seinen DMP ohne Handbuch
gebraucht, haben wir eine Tabelle mit
den Stellungen der DIP-Schalter abge-
druckt.

Wirft man einen Blick in das getffnete
Geriit, die Mechanik vorn, so sieht man
links oben die zur Stromversorgung
gehorigen Teile. Dies sind der Trafo, ei-
ne Extraleiterplatte mit Entstérkonden-

satoren und der Sicherung sowie die aul
der Hauptplatine befindliche Elektro-
nik zur Aufbereitung der Versorgungs-
spannung.

Rechts daneben geht es dann bereits
weiter mit der Druckersteuerelektro-
nik. Als besonders grof3 fallen dabei das
RAM, der 32-kbyte-EPROM und das
Herz des Druckers, der Prozessor, ins
Auge. Links unterhalb des RAM-Bau-
steins befindet sich der Verstirker-
schaltkreis, der die einzelnen Nadeln

s e 2 b R
Ein Blick auf die Eingeweide des DMP

I
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Das Herz des Druckers

ansteuert. An den eben aufgezihlten
Teilen ist es meist nicht moglich, selbst
irgendwelche Reparaturen durchzu-
fiihren. Vor allem an das Netzteil soll-
ten nur Fachleute Hand anlegen. Vorn
hat man als oberstes der mechanischen
Teile den Druckkopf. Rechts oben,
nicht gleich sichtbar, befindet sich der
Motor, der den Kopt bewegt. Auf der
linken Seite findet man etwas weiter
unten den Motor fiir den Seitenvor-
schub. Die ganze Mechanik ist sehrein-
fach aufgebaut, aber trotzdem sehr pri-
zise. Die meisten Probleme bei
Druckern entstehen dadurch, dal sich

ein Stiick Druckerpapier oder — viel
schlimmer — ein Selbstklebe-Etikett in
der Mechanik verhiingt. Sollte Thnen
das passieren, so kénnen Sie sich meist
selbst weiterhelfen.

Der einfache Aufbau
birgt fiir Langlebigkeit

Da der DMP in dieser Beziehung sehr
bedienerfreundlich gebaut ist, brau-
chen Sie dazu meist nicht einmal den
Deckel abzuschrauben. Bei hartniicki-
gen Fillen kann das aber schon einmal
notig sein. Im schlimmsten Fall muf

Uberblick iiber die Funktionen der DIP-Schalter

Schalter  Funktion Tl on

DSI-1 internationale Zeichen  sicheZeichensatztabelle

DS1-2 internationaleZeichen  sicheZeichensatztabelle

DSI-3  internationaleZeichen  sieheZeichensatztabelle

DS1-4  Wagenriicklauf(CR) ~ nurCR ' CRundLF

DS1-5 Papierende-Erkennung  ein aus iy

DS1-6 Seitenldnge - 11 Zol] 1270l

DS1-7  Standard-Zeichensatz = siche Emulationstabelle .

DS1-8  Standard-Zeichensatz siehe Emulationstabelle

DS2-1  Null-Zeichen .y oD

DS§2-2 Perforationiiberspringen  aus  ein

DS2-3  Puffer-Modus ~ Zeichen . - Grafik .

DS2-4  Puffer-Modus Zeichen/Grafik benutzerdefiniert

DS2-5 SLCTIN-Signal nicht ges;eride[ ' automatisch gesendet

DS2-6 - Piepser . . 'qu$ - ein: P e
DS2-7  eingestellte Schrift - Pettdruck aus Schmalschrift und Fettdruck ein
DS$2-8  eingestellte Schrift Schmalschriftaus Fettdruck ein .
DS2-9  ohneBedeutung o

DS2-10  ohne Bedeutung

62 cPCc 2/3'92

man etwas weiter schrauben. Hat man
das Gehiuse gedffnet — bitte aber nicht
vergessen, den Netzstecker herauszu-
ziehen —, so sollte man als erstes die Po-
sition aller beweglichen Teile markie-
ren. Hiermit beugt man allen eventuel-
len Fehlern beim Wiederzusammenbau
vor. Als erstes baut man die vordere
Leiste, auf der die Markierungen fiir die
PapiergréBen stehen, ab.

Anschliefend l6st man die Schraube,
die das Gegenrad fiir den Zahnriemen
hiilt. Diese befindet sich auf der linken
Seite. Dann entfernt man den Spreng-
ring von der Achse, auf der sich der
Druckkopf bewegt. Diese lifit sich nun
nach rechts — beachten Sie die Federn,
die links und rechts gegen die Achse
driicken —herausziehen. Nun ldsen Sie
nochdie Schrauben des darunterliegen-
den Bleches. Hier finden Sie nun den
Ubeltiter, der Thren Drucker lahmge-
legt hat.

Vor dem Wiederzusammenbau emp-
fiehlt es sich, den gesamten Papierlauf
griindlich mit Waschbenzin zu reini-
gen. Die selben Arbeitsgiinge miissen
Sie durchfiihren, wenn Sie vielleicht
einmal selbst den Druckkopf wechseln
wollen.

Natiirlich kénnen Sie sich dann die De-
montage des Bleches ersparen. Den Zu-
sammenbau nehmen Sie nun in umge-
kehrter Reihenfolge vor.

PlanmaBiges Vorgehen
gefragt

Sie werden sich vielleicht schon einmal
gefragt haben, wie wohl der Hebel auf
der linken Seite des Druckers. funktio-
niert. Mit diesem Hebel stellen Sie die
Andruckstirke fiir die Drucknadeln
ein. Je abgenutzter die Druckkopfna-
deln sind, desto stirker miissen Sie den
Andruckeinstellen.
Beim DMP hat die Mechanik aber ei-
nen Nachteil, der sich bei dlteren Gerii-
ten bemerkbar macht. Um den Andruck
zu verstirken, wird der Druckkopf ge-
kippt, da er auf der Riickseite arretierl
ist. Je weiter der Druckkopfnun geneigt
wird, desto ungleichmifBiger wird der
Andruck der Nadeln. Deshalb hier ein
Tip fiir Kiufer eines gebrauchten
DMP-Druckers: Ist die Stirke der Zei-
chenimoberen Bereichder Buchstaben
griofier als im unteren, so ist der Druck-
kopf schon sehr stark abgenutzt. Man
benotigt also bald einen neuen, was
man beim Preis fiir den gebrauchten
Drucker beriicksichtigen sollte.

Jorg Gurowski
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Immer feste druff

Stapelspeicher im Detail

Die Geschichte der Schleifen reicht vermutlich bis weit in die Pri-CPC-Zeit
zuriick. Dabei setzte erst die EDV diesem eher gegenstindlichen Begriff den
Stempel des Wiederkehrenden auf. Warum man sich hier gegen den (grob-
schlichtigen) Knoten fiir die (feinere) Schleife entschied, ist nur eine von vie-
len faszinierenden Fragen. Was Schleifenkonstruktionen und Stack fiirs Pro-
grammierenin Assembler bedeuten, ist eine andere. Jeder, der auch nach dem
Lisen der weihnachtlichen Geschenkeschleifchen noch Lust aufschnelle
Schleifen im Prozessorsumpf hat, sollte sich den folgenden Artikel nichtent-

gehen lassen.

Wohl jeder kennt sie: die monotonen
Arbeiten, bei denen ein Handgriff stin-
dig zu wiederholen ist und bestenfalls
die Farbe des bearbeiteten Materials fiir
Abwechslung sorgt. In vielen Betrie-
ben werden solche Arbeiten heute iiber
Automaten erledigt, zum grofien Leid-
wesen vieler Schiiler und Studenten,
die friiher nicht selten auf solche Jobs
angewiesen waren,

Mit Kopf und Full

Im Bereich der Programmierung hat
man schon sehr frith auf etwas abstrak-
terer Ebene stindig wiederkehrende
Abliufe zusammengefalit. In Basic und
anderen Hochsprachen gehodren solche
Konstrukte neben den Unterprogram-
men sicherlich zum michtigsten Pro-
grammierer-Werkzeug.

Die Rede ist natiirlich von den Schlei-
fen. Ob sie nun “FOR ... NEXT",
“WEND ... WHILE” oder “LOOP ...
UNTIL” heiBen: Sie unterscheiden sich
in ihrer Funktion nur in einem einzigen
Punkt. Die Entscheidung, ob eine
Schleife ein weiteres Mal durchlaufen
werden soll, kann am Anfang (FOR ...
NEXT) oder Ende (WEND ... WHILE)
stehen. Abseits der Hobbyszene im Be-
reich der professionellen Programmie-
rung spricht man von kopf-oder fulige-
steuerten Schleifen. Das hort sich zwar
ein biflchen mehr nach Krawatten-
EDV an, meintaberdas gleiche.
Schleifen sind auf jeden Fall das A und
O der Programmierung. Da es dem As-
semblerfreund als echtem Puristen
auch hier wieder am vorgefertigten
Einheitsbrei mangelt, mufi er selbst
Hand anlegen.

Da im Z-80-Assembler anders als etwa
beim Locomotive-BASIC kein kom-
plettes Schleifenkonstrukt zur Verfii-
gung steht, miissen wir uns aus Sprung-

befehlen und Registern etwas basteln.
Das ist aber keine Schwierigkeit: Zum
Zihlen haben wir ja den INC- und den
DEC-Befehl. Verschiedene bedingte
Sprungbefehle stehen auch zur Verfii-
gung. Der selbstgebauten Schleifen-
routine stehtalsonichts im Wege.

Gut gehupft!

Bei den Sprungbefehlen ist der As-
semblianer seinem Hochsprachen-Kol-
legen gegeniiber sogar im Vorteil: Wir
haben weitaus mehr Moglichkeiten, ei-
ne Sprungbedingung zu definieren, als
es etwa in BASIC moglich wiire. Neben
den sogenannten relativen Spriingen
gibt es noch die “absoluten Spriinge”.
Innerhalb dieser Unterscheidung lassen
sich noch entsprechende Bedingungen

vorgeben, die iiber “Sprung oder Nicht-
Sprung”entscheiden.

Absolute Spriinge gehen immer an eine
feststehende Stelle im Programm, wie
etwaeine durch ein Label markierte Po-
sition. Nach dem Assemblieren wird
ein solches Label ja durch eine Adresse
ersetzt, so dall immer an eine absolute
Adresse gesprungen wird.

Ist diese Art des Sprungs mit einer Be-
dingung verkniipft, so spricht man vom
“absoluten bedingten Sprung”. Ent-
sprechend gibt es auch den “absoluten
unbedingten Sprung”, wie etwa eine
“IMP Sprungmarke™.

Eine Frage der Zeit

Beim unbedingten Sprung mufl man
abwiigen, ober schnell ausgefiihrt wer-
den oder lieber mit dem Speicherplatz
sparsam umgehen soll. Bei schnellen
Kopierroutinen kommt es sicherlich
eher auf die Performance als auf den
Gewinn eines Bytes an. Entsprechend
withlt man fiir die schnelle Losung ei-
nen “absoluten unbedingten” Sprung-
befehl. Wer Bytes sparen will, entschei-
det sich dagegen fiir den “relativen un-
bedingten” Sprungbefchl.

JE 4, SPRUNGMARKE

;bedingter sbseoluter Sprung

; (bel gesetztem Zero-Flag)

JP SPRUNGMARKE

;unbedingter absoluter Sprung
JRZ,N

_ L ngh Byte o &BFEF
~ | Loweye | aBFFE
. : i e
....... 1El L i il
18 HighByte |  &BFFD
8= | towsye &BFFC
5 TR (S -;

Der Stack verwaltet die Riickkelradressen fiir Unterprogramme. Dieses Schema zeigt Stack und
Stackpointer nach Eintrag von zwei 16-Bit-Werten
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Sprungart__Speicherbedarf _

Dauerhe Ausfuhmng '

'3abso|ur _ SByLuS'

: 2‘5 M:kz:q?t_akundaﬁ

.2 Mlkrosekunden
173 Mlkrusckundeh

treffende Entscheidung "Nichi-Sprung” lautet

;bedingter relativer Sprung
sum "N Speicherstel len

; (bel gesecztem Z-Flag)

JR N

sunbedingter relativer Sprung
;um “N” Speicherstellen

Fiir Schleifen bieten sich die bedingten
relativen oder absoluten Sprungbefehle
an, denn man méchte die Routine ja ir-
gendwanneinmal verlassen.

Weitsprung

Woher weili nun ein Sprungbefehl, da}
eine Abbruchbedingung erfiillt ist? Als
Kriterium fiir den Ausstieg dienen wie-
der unsere alten Bekannten, die Flags
oder “Flaggen”. Das Zero-Flag kann
ebenso wie ein Vorzeichen, ein Parity-
und Carry-Flag eine Sprungbedingung
erfiillen.

Die einfachste Moglichkeit, ecine
Schleife mit einer vorher festgelegten
Anzahl von Durchldufen zu verwirkli-
chen, besteht darin, ein Register mit ei-
nem Zihler zu versehen, dessen Wert
dann liber “DEC Register” herunterzu-
zithlen und die Schleife so lange zu
durchlaufen, bis das Zero-Flag durch
Erreichen von “0" gesetzt wird.

LD BC, #255 ;Zdahler setzen

SCHLEIFE:
DEC BC sZahler -1
JNZ SCHLEIFE ;kis BC=D

Das “N™ bei “JNZ” ist dabei nur eine
Umkehrfunktion und bedeutet nur
“nicht”. Entsprechend gibt es einen
Sprung bei erfiillter (JZ) und nicht er-
fiillter (JNZ) Bedingung.

Ganz schon Stack-sig

Kommen wir nun zu einem weiteren
unverzichtbaren Abschnitt der Assem-
blerprogrammierung.

Spitestens dann, wenn Programme den
Umfang einiger DIN-A4-Seiten spren-
genund Probleme in viele Einzelaspek-
te aufgeteilt werden, ist es nitig, echte
Unterprogramme zu verwenden. Echte
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Unm sr!m’rh‘u he bpumqkomc’;m b,' anc hcu unter., sthmd!m’r viel Zeit — auc h dann, wenn dw bf’

Unterprogramme unterscheiden sich
von Schleifen odereinfachen Spriingen
durch einen definierten Zugang. Aus
einem Unterprogramm kommt man nur
in einer vorgeschriecbenen Weise mit
“RET” zuriick. Auch sollten Unterpro-
gramme ihre Register-Umgebung so
verlassen, wie sie sie beim “Eintreten”
vorgelunden haben.

Durch Unterprogramme werden As-
semblerprogramme erst portabel. Dar-
iiber hinaus muf} man sich die Routine
XY nicht wegen einiger Parameteriin-
derungen x-mal neu schreiben, wenn
man sie in ein Unterprogramm verban-
nen kann.

Die Kommunikation von Unterpro-
grammen mit dem Hauptprogramm so-
wie die Sicherung und Restaurierung
beteiligter Register erfolgen iiber den
sogenannten Stapelspeicher oder auch
Stack.

Bevor wir nun wild von einem anschei-
nend durch Fiigung des Schicksals vor-
handenen Instrument Gebrauch ma-
chen, schauen wir einmal auf die inter-
nen Funktionen. die der Stack bei allen
klassischen Rechnertypen innehat.

PUSH und POP

[n erster Linie dient der Stack zur Spei-
cherung von Riickkehr-Adressen. Da-
bei geht er nach dem “Hiinsel und Gre-
tel”-Prinzip vor. Der jeweils zuletzt
weggelegte Wert wird als erster vom
Stapel zuriickgenommen. Dieses Prin-
zip bezeichnet man auch als “LIFO-Sy-
stem” (Last In, First Out), im Gegen-
satz zum “FIFO” (First In, First Out).
Die Tatsache, dall man den zuletzt ab-
gelegten Wert folgerichtig als ersten
zuriicknimmt, hort sich recht trivial an.
Die ganze Geschichte kann aber sehr
schnell zu Problemen fiihren, wenn et-
wa ein 32-Bit-Wert aufgeteilt und in

zwei oder gar vier Portionen auf den
Stack gelegt wird. Will man die Werte
nun nicht “spiegelverkehrt” zuriickbe-
kommen, mufl man die Reihenfolge
beim Zuriickholen genau umdrehen:

PUSH DE
PUSH HI

POP EI,
FOP DE
POP TX

Der Zustand des Stacks wird dabei
durch ecinen Zeiger oder auch Pointer,
den sogenannten Stackpointer (kurz
SP)angezeigt.
Assembler-Programmierer konnen den
Stackpointer auf verschiedene Arten
nutzen. Uber PUSH und POP kann man
sehr schnell auf 16-Bit-Werte zugrei-
fen. PUSH schiebt dabei einen 16-Bit-
Registerwert auf den Stack, wobei der
Stackpointer automatisch um den Werl
Zwei (fiir 8 Bits eine Adresse) ernie-
drigt wird. POP zieht den zuoberst lie-
genden Wert (mit der niedrigsten
Adresse) aus dem Stack heraus und in-
krementiert den Stackpointer wieder
um Zwei.

Ein 16-Bit-Wert 146t sich nun sehr
schnell und einfach durch ein Zusam-
menspiel dieser Komponenten wver-
schieben:

PUSH IX jxoplert den Inhalt
svon 1T
PO0F DE ;nach DE

Wiirde man diesen Wert in klassischer
Weise iiber

LD (&4000) , IX
LD DE, (£4000)

kopieren, so brauchte der Rechner
dafiir nicht bloB die doppelte Zeit —
er wiirde dariiber hinaus auch noch iiber
5 Bytes Speicher verschenken. Und
wer hat es speichermifiig schon so
dicke?

Wo man iiber PUSH und POP Ladebe-
lehleersetzen kann, sollte man auch un-
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bedingt Gebrauch von dieser Moglich-
keitmachen.

Ansonsten empfiehlt der Assembler-
spezi: Moglichst alle Parameter, die an
ein Unterprogramm iibergeben werden
sollen, nicht in global (also im gesam-
ten Programm verfiigbar) giiltigen Re-
gistern halten, sondern iiber den Stack
austauschen.

Unterprogramme

Die Register BC, DE, HL, IX und 1Y
konnen sehreinfach direkt tiber “PUSH
Registername™ und  entsprechend
“POP Registername” Werte mit dem
Stack austauschen.

Bei der Ubergabe von Werten an Unter-
programme ist aber immer zu beachten,
daf} zusiitzlich noch eine 16-Bit-Riick-
sprungadresse auf dem Stack liegt.

Um zwischenzeitlich Werte unterhalb
des obersten Stack-Wertes oder aber
auch bestimmte Effekte wie etwa einen
direkten Riicksprung aus einer zweiten
Verschachtelungsebene zu erreichen,
muf} der Stackpointer direkt manipu-
liert werden.

Der Stackpointer zeigt dabei immer auf
die niedrigste Adresse des Stacks. Vor
einem Riicksprung ist der Stackpointer
alsokleinerals nacheinem RET.
Uberdie Befehle “INC SP” (erhéhe den
Stackpointer) und “DEC SP” (erniedri-
ge Stackpointer) sowie Ladebefehle
kann der Wert des Stackpointers direkt
beeinflufit werden.

Ein fehlerhafter Wert des Stackpointers
fiithrt in jedem Fall zu einem unkontrol-
lierten Riicksprung und Systemab-
sturz.

Der Stack verfiigt — fast einem natiirli-
chen Gleichgewicht folgend — auch
iiber einen Bruder, den sogenannten
Heap (“Haufen™). Der Heap wiichst im
Gegensatz zum Stack von den niedri-
gen Adressen ausgehend zu den hohen.
Er wiichst praktisch ins Bodenlose, und
genau das istauch sein Problem.

Ein Hauch von MS-DOS

Der Stack des CPC beginnt bei hexade-
zimal BFFF, also genau unterhalb des
Bildschirmspeichers.

Der Heap liegt beim CPC also im Bild-
schirmspeicher-Bereich.

Der Stack baut sich zu den niedrigen
Adressen hin auf. Die Oberfliche des
Stacks bilden also die niedrigen Adres-
sen. Bei Berechnungsfehlern oder aber
einer zu hohen Verschachtelungstiefe
durch Logikfehler kann es durchaus
vorkommen, dall Riicksprungadressen
den Stack bis in den Bildschirmspei-
cherbereich aufblihen und dann zum
Systemabsturz fithren,

Im Prinzip haben alle Rechnersysteme
mit solchen Problemen zu kimpfen. Je
nach Betriebssystem und Speicherauf-
teilung muf} der Programmierer jedoch
mehr oder weniger starke Klimmziige
unternehmen, um Speicherbereichs-
kollisionen zu vermeiden. Jedenfalls
verfiigen alle klassischen Systeme —
egal, ob unter MS-DOS, Atari-TOS
oder CP/M laufend —sowohliiber Stack
als auch iiber Heap. Dennoch wird man
sich wohl bald an wesentlich abstrakte-
re Mechanismen gewdhnen miissen,
denn sowohl Multitasking als auch
Multiuser-Betrieb kommen mit solch

einfachen Regelungen nicht mehr aus.
Ein weiterer Grund, dem iibersichtli-
chen CPC noch moglichst lange die
Treue zu halten.

Ausblicke

In der niichsten Assembler-Ecke wol-
len wir uns etwas mit dem Laufzeitver-
halten von Assembler und der Codeop-
timierung beschiiftigen. Neben den in-
ternen Zusammenhingen werden wir
zeigen, wie man den Kampf um die
Millisekunden gewinnt. Bis dahin “Gut
Byte”, und behalten Sie einen kiihlen
Prozessor.

{(Ulrich Schmitz/sz)

Literatur:

"Peter Heif3: Z80-Maschinensprache-
kurs,Heise-Verlag

# P Inmerz: Maschinensprachepro-
gramme und Hardware-Ereiterungen
fiir Schneider CPCs, IDEA-Verlag

100 - ORG #4000

110 LD A, 22
120/ SCHL1: CALL #BCOE . M
130 CLDHL, 40000 A
140 ' LU-IX:--#?%S&O’"
145 Sy . :.:.::
7
80 TIDBC,#O‘?DO Ciarzal
160 ;3\5;_(3}&1,1,-(3@}3:55
190 0 aNeEn

Dl e
200 el

2l o NZ, SCHL1 i

rifen
Hiach SCHL

i

Reada b iR Rag

abnHLDE
9B N, SCHL2

B ke

. 1BC=0, also zuriick

R
e

~ 7HL aufden Stapel sichern
IX ebenso sichern =

Jange kein CFlag

Wer zum Eingeben des Listings den “CPC-Assembler” aus Heft 819'91 verwendet, muft jeweils ein “&” fiir “#" setzen, Uber Stapel und Schieifen
1t sich ibersichilich und schnell kopieren — eine Grundvoraussetzung fiir Grafikprogramme und Scroll-Routinen
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Dem Fehlerteufel

auf der Spur

Fehlerbehandlung mit BASIC

Dasinterne BASIC ist wohlunbestreitbar die geeignetste Programmierspra-
chefiir den CPC. Andieser Stelle wieder Tips fiir Sie zur BASIC-Program-

mierung.

Computer sind interaktiv. Sie antwor-
ten uns auf jede Eingabe mehr oder we-
niger freundlich. Begriilit man diese
launischen Zeitgenossen mit einem
freundlichen “Guten Morgen, CPC!”,
antwortet dieser lapidar: “SYNTAX
ERROR".

Aber auch, wenn man den Computer
mit “flieBendem BASIC™ fiittert, lassen
sich Fehler nicht vermeiden. Doch zum
Gliick gibt es die Moglichkeit, solche
Fehlerabzufangen.

Inder Praxis heilit das, daf nach jedem
aufgetretenen Fehler ein bestimmites
Unterprogramm aufgerufen wird. Dort
kann der Fehler beseitigt werden, wie
zum Beispiel eine Division durch Null,
ein “File already open™- oder ein “File
type”-Fehler. Es kann natiirlich auch
vorkommen, dal} es unméglich ist, das
Programm fortzusetzen. Das trifft dann
zu, wenn beispielsweise der Speicher
voll ist, eine Zeile nicht existiert oder
ein NEXT-Befehl fehlt. Mit dieser
Moglichkeit, auftretende Fehler abzu-
fangen, werden Programme sicherer
gemacht.

Fehlerbehandlung ist daher nicht nur in
professionellen Programmen ein Mul3.
Wenn in einem Programm Fehler auf-
treten konnen, gehort es einfach dazu,
daB diese behandelt werden.

Schutz vor unangeneh-
men Uberraschungen

Wie geht man nun am besten vor? Ein
Blick ins BASIC-Handbuch zeigt, dal}
es drei Befehle und zwei Funktionen
gibt, die mit der Fehlerbehandlung zu
tun haben. Am wichtigsten ist der Be-
fehl zum Abfangen der Fehler: der *ON
ERROR GOTO”-Befehl. Er teilt dem
BASIC mit, daf3 im Fehlerfall das Pro-
gramm an der angegebenen Zeile fort-
gesetzt werden soll. Jetzt kann Thr Pro-
gramm genau feststellen, dal} ein Feh-
ler aufgetreten ist. Folgendermafien
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wiirde das im Programmtext aussehen:

10 ON ERRCOR GOTO &0

20 PRINT “Ich mache jetzt
einen Fehler !

30 Das ist falsca !l

40  ND

50 PRINT “Irren istc

"

menscnlich ...

Doch welcher Fehler es ist und wo er
aufgetreten ist. ist fiir das laufende Pro-
gramm immer noch unklar. Hier helfen
die beiden Funktionen “ERR™ und
“ERL”. “ERR” gibt die Nummer des
aufgetretenen Fehlers und “ERL" die
Zeilennummer, in welcher der Fehler
aultrat, zuriick.

Beispiel:

10 ON ERROR GOTO 40

20 Da ist der Wurm drin

30 END

L) PRINT “Der Wurm hat die Nummer *;
ERE; "und ist in Zeile”; ERL

50 END

Das Programm sagt, dali der “Wurm”
die Nummer 2 hat und in Zeile 20
steckt. Die Liste im BASIC-Handbuch
verriit den Namen des Fehlers 2: “SYN-
TAXERROR™.

Damit sind wir auch schon beim nich-
sten Befehl. Er heifit “ERROR™ und
kann, wie der Name schon sagt, einen
kiinstlichen Fehler auslosen. Sie kon-
nen sich den Blick in die Tabelle erspa-
ren, wenn Sie : "ERROR 2" eingeben
und die ENTER-Taste driicken. Der
Computer meldet: “SYNTAX ER-
ROR”, wieesinder Tabelle steht.
Worin liegt der Sinn dieses Befehls,
auler den Griff zum Handbuch zu er-
sparen? Er dient zum einen dazu, dem
Benutzer wirklich schwere Fehler zu
melden und das Programm abzubre-
chen. Zum anderen kann man ihn aber

auch dazu milibrauchen, eigene Fehler

zu behandeln, zum Beispiel bei einer

Suchroutine den Fehler “Datensatz

nicht gefunden™.

Probieren Sie folgendes aus:

5 REM “Array already dimen-
sipned” wird mibBbraucht

10 not feund%=10

20 ON ERROR COTO 70

20 REM Suche, suche, ...

40 TF NOT gefunden THEN ERROE
not founds

50 PRINT “Alles Roger !

4l END

70 REM Fehlerbehandlung

80 IF ERE=notfound% THEN FRINT
“Datensatz nicht gefunden ! 1117

90 END

Wichtig ist, dal} die Variable, die ER-
ROR iibergeben wird, vom Typ Integer
ist (das wird durch das “%"-Zeichen
hinter der Variable festgelegt) und die
verwendete Fehlernummer im Normal-
fall nicht auftreten kann.

Fehler selbst behandelt

Etwas storend ist bei unserer Fehlerbe-
handlung, daf} sie bei einem Fehler das
Programm beendet. Wenn es weiterge-
hensoll, nimmtmanden RESUME-Be-
fehl. Er sorgt dafiir, dald die Fehlerrouti-
ne genauso korrekt verlassen wird, wie
sie betreten wurde. Er kehrt zur fehler-
haften Zeile zuriick und versucht es
noch einmal mit thr. Deshalb mufl man
hier besonders aufpassen, denn bei
manchen Fehlern ist die Endlosschleife
buchstiblich vorprogrammiert. Ein an
diesen Befehl angehiingtes “NEXT™
veranlalit das BASIC, in der Zeile mit
dem Programmablauf fortzufahren, die
derfehlerhaften folgt.

Auch eine Zeilenangabe ist moglich.
Dann macht der CPC nach dem RE-
SUME bei dieser Zeile weiter. Dies ist
dann sinnvoll, wenn so schwerwiegen-
de Fehler auftreten, daBl das Programm
nicht mehr weitermachen kann. Denk-
bar wire zum Beispiel bei Threr selbst-
gestrickten Textverarbeitung, daf} die-
se, wenn der Speicher voll ist, den ein-
gegebenen Text abspeichert, bevor sie
miteinem “Memory full” aussteigt.
Doch jetzt auf zu einem kleinen Pro-
gramm, das die Moglichkeiten der Feh-
lerbehandlung ausnutzt, um dem Feh-
lerteufel eins auszuwischen. Es ist ein
Programm, das eine ASCII-Datei am
Bildschirm anzeigt. Leider kénnen nur
reine Text-Dateien eingelesen und an-
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o gezeigt werden, bei einem anderen Da-  sich nun der CPC festfihrt, sieht man  CATE-Befehl ins Programm einzubau-
et teityp gibt es einen “File type error”™.  genau, in welcher Zeile das geschieht.  en. Vor allem bei Schleifen zahlt sich
e Nun ist es kein allzu grofies Problem  Diese Methode bringt aber nur etwas  das aus. Dann erzeugt niimlich die
mehr, diesen Fehler abzufangen, aber  bei wirklich hartndckigen Fehlern.  Schleife, die tausendmal durchlaufen
was dann? Das Programm kénnte zum  Meistens ist es einfacher, an bestimm-  wird, nicht tausende von Zeillennum-
Beispiel darauf hinweisen,daimannur  ten Stellen einen Text ausgeben zu las-  mern am Bildschirm, sondern nur ein
ASCII-Dateien angeben darf, und er-  sen oder Variablen anzuzeigen. Denn  paar, wie folgendes Beispielpro-
neut starten. der TRON-Befehl liefert, wennernicht  gramm:
Wie Sie vielleicht schon bemerkt ha-  sehr gezielt eingesetzt wird, eine riesi-
ben, werden Diskettenfehler nicht ab-  ge Anzahl von Zeilennummern. Bis TRON
gefangen. Der CPC 464 kann diese Art  man sich da hindurchgekidmpft hat, ist 5 REM Tuees 1000 mal
von Fehlern in BASIC nicht behandeln,  der Fehler meist schon “per Hand” ge- 10 FOR z=1 to 1000
bei seinen grollen Briidern gibtesdaet-  funden. 20 REMWas denn ?
was mehr Moglichkeiten. Da wir aber  Betrachten wir folgendes Beispiel: 25 LOCATE 1,3
fiirs erste unsere Programme kompati- 10 €3S 28 PRINT “Schleife: ™;
, bel halten wollen, begniigen wir uns 20 & 'A+l 30 NEXT
A vorerst mit den etwas bescheideneren 30 COTC 2 35 TROFE
' Moglichkeiten. Da unsere Programme  Nach dem Sldrl erhoht der CPC die Va-
: nun unbeeindruckt von Fehlern ihren  riable A immer um 1. Wenn wir zuerst  Angesichts dieser Moglichkeiten, Pro-
!iR- Dienst verrichten, istes an der Zeit, sich '["RON eingeben, sehen wir folgendes  grammfehler zu suchen und sie zu be-
‘ zu iiberlegen, wie man den Fehler behe-  Bild: heben, stellt sich natiirlich die Frage,
BT ben kann. Denn was niitzt die beste und ~ [20][30][20][30][20][30].... wie BASIC im Vergleich mit anderen
.-%E.ﬂ eleganteste Fehlerbehandlung, wenn  Das mag ja gerade noch iiberschaubar ~ Programmiersprachen abschneidet.
i das Programm iiber einen Fehler nach  sein, aber bei einer groBeren Schleife  Wenn man BASIC mit Compilerspra-
pl- dem anderen stolpert? Oder, noch erkennt man nicht mehr viel. Deshalb  chen, wie zum Beispiel Turbo Pascal,
i schlimmer, wenn ein logischer Fehler  istesviel sinnvoller,den TRON-Befehl  vergleicht, wird man bei der Fehlersu-
dazu fiihrt, daBl der Computersichinei- an einer bestimmten Stelle ins Pro-  che sein BASIC schiitzen lernen. Si-
t ne Endlosschleife verrennt? gramm einzubauen. Dadurch werden  cher, Turbo Pascal ist zwar wesentlich
b Dann ist guter Rat teuer. Aber gliickli-  nur die interessanten Stellen ausgege-  schneller als BASIC, aber nicht so be-
,be cherweise liBt uns unser “soodold BA-  ben. Denneinen Vorteil hat der TRON-  quem.
E:i SIC? n_ichl im Stich. F.inc‘cl'l'cklive Me- Befe_hl gegeniiber cincrp PRINT-"Hier  Wenn ein compiliertes Programm aus-
3 thode, Fehler zu suchen, ist bereits ein-  bin ich”-Befehl, er zeigt die Zeilen-  steigt, sind in der Regel alle Daten ver-
.Be‘ gebaut, in Form von den Befchlen nummeran. Hierdurchisteine gezielte-  loren.
[\m' “TRON"und *TROFF". re Fehlersuche moglich. In BASIC hat man zumindest noch die
}° Haben Sie den TRON-Befehl ins Pro-  Maglichkeit, Variableninhalte auszu-
Fés Ein Tracer ist eingebaut  gramm eingebaut, werden Sif-_: merken, clruckenc_)derzu'spe.iszhem. o
J daf danochetwas fehlt. Sie konnenden  BASIC eignet sich sehr gut fiir die Rea-
3 "TRON™ startet den Trace-Modus.  Trace-Modus niimlich noch nicht ritck-  lisierung von spontanen ldeen, weil

bel

“Trace™ ist Englisch und heilit auf
deutsch Spur. Ab jetzt hinterldfit der
CPC eine Spur, indem er die Nummern
aller Programmzeilen, die er gerade be-
arbeitet, am Bildschirm ausgibt. Wenn

gidngig machen. Da hilft uns der
TROFF-Befehl aus der Patsche. Er be-
endet den Trace-Modus. Oft ist es bei
der Fehlersuche mit TRON und
TROFE auch hilfreich, einen LO-

Anderungen schnell und einfach durch-
gefithrt werden konnen. Wir hoffen,
Ihnen mit diesen Anregungen etwas ge-
holfen zu haben,

Markus Kriutner/jg

10 REM ********%**k**#****i‘**t,*.**;*-k*d(

: . ; : - 260 ‘[11'?] -

20 REM *%+% anaigegse 2?8 REL@ er’l‘zoehe y = f365 ]

30 REM ***-. ASCII Fllellst&r"- ke . ifB0a]

40 REM **<(c)1901 Markus Kraegbnersss (24557 Q@ (280 & 0. 0 a7
50 REM **+% & CPC International = *%% 70 [1744]
f 60 REM ***fner 464, 664, 6128(plus)**  [1582 [341]
70 REM **a*******‘**»i*x**************; iy 117]

T 480] o

_ 1330 REM y>24 - .
90 RE}-![ Fehlerbehand‘lung ein .' 02‘_'THEN y 0 WHILE INKEY‘$,—
100 ON ERROR GOTO 420 -
110/

120 REM Inhal
--_1_3-.0:1\109}: 2: CZ—'&T . . o

150 REM Datelnamen 1esen -
'1GQ’INPUT "Ddteiname ! ,names

180 REM Datei o ‘f_f"en -
'lBD'QPENIN names . .

' s koens nholeien) |
: wlederhole eigt werden." ALL &BB § T
WHILE NOT EOF 5t seden D I
: C [.l{l:'?.}
ur . QREM Lesg 5tr1nq el [1353]
i 250 LINE INPU’I‘ ¥9, textS oo 0 pleac] R LA CEBROR BRE [944]
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Den Ausweg im Blick

Serie: Der Weg zum eigenen
Rollenspiel-System

Ein gutes Rollenspiel braucht nicht nur eine reizvolle Story und ein Mindest-
maB an Dialogmoglichkeiten, sondern auch ein “Szenario”, also was fiirs Au-
ge. Eine besonders dankbare Basis fiir Abenteuer aller Art mitimmer wieder
anderen Schauplitzen und wechselnder Athmosphire bieten rechnererzeug-
te Labyrinthe. Wir stellen Ihnen diesmal einen Algorithmus zur Herstellung

dieses “Cyper-Spacing im kleinen” vor.

Wer einmal im schonen Hannover ver-
weilt, sollte auf jeden Fall die Herren-
hiduser Girten besuchen. Im Herzen des
“GroBen Gartens” lockt das quadrati-
sche Heckenlabyrinth Jugendliche wie
Erwachsene in seine verschlungenen
Ginge. Wer dort jedoch einmal den
streng geometrischen Aufbau durch-
blickt und den richtigen Weg gefunden
hat, wird beim nichsten Versuch kaum
noch Schwierigkeiten haben, den Aus-
gangerneut aufzuspiiren.

Damit unsere Rollenspiel-Labyrinthe
nicht auch so schnell Langeweile auf-
kommen lassen, miissen sie eine wich-
tige Bedingung erfiillen: Sie sollen
zwar leicht herzustellen sein, diirfen
aber keinesfalls ein einheitliches, leicht
wiedererkennbares Baumuster aufwei-
sen.

Da bekanntlich viele Wege nach Rom
fiithren, wollen wir Thnen verschiedene
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Systeme und Losungen vorstellen. Bei
unserem ersten Losungsversuch baut
der Rechner, gesteuert iiber einen Zu-
fallsgenerator, ein mehrstickiges La-
byrinth auf.

Wer sucht, der findet

Um einen sinnvollen Ansatz fiir die
Plazierung von Schiitzen und Gegnern
zu bieten, lassen wir den CPC auch
noch den idealen Ausgangsweg aus
dem Irrgarten berechnen.

Um die ganze Sache etwas anschauli-
cher zu machen, bauen wir uns dafiir ei-
ne kleine Spielfigur aus ein paar Zei-
chen des leicht aufgemotzten ASCII-
Zeichensatzes zusammen, den der CPC
dankenswerterweise zur Verfiigung
stellt. Unser Held fdangt dabei in der
obersten Etage an und bahnt sich Stock-
werk fiir Stockwerk den Weg ins Freie.

Dabei macht er natiirlich Fehler, Beim
zweiten Durchgang geht er dann alter-
native Strecken und findet so am
Schlufl unausweichlich den optimalen
Weg ins Freie. Eine solche Steuerung
bietet sich auch hervorragend fiir Mon-
ster aller Klassen an. Es gibt fiir Rollen-
spieler wirklich nichts Oderes als ein
Monsterineinem Labyrinth, das beider
Verfolgungsjagd plétzlich in  eine
Sackgasse gerit und aufgrund fehlen-
der Intelligenz stindig gegen eine
Wand oder Ecke rennt, ohne je wieder
ausdieser Situation herauszukommen.

Hindernisse liberwinden

Bei unserem zweiten Programm wird
ein geschlossenes Labyrinth aufge-
baut, dessen Elemente sich ganz zufiil-
lig zusammensetzen. Dabei kann es
vorkommen, daff “Kollege Computer”
im Ubereifer den einzigen Weg zum
rettenden Ausgang verbaul. Aus die-
sem Grund wird nach Fertigstellung
des Labyrinths ein Probelauf gemacht.

Im Programm haben wir eine Kopie des
Labyrinths in dem Feld “LABY” abge-
legt. Wie Hinsel und Gretel im Mir-
chenwald Brotkriimel verstreuten, ver-
streuen wir vom Eingang aus einen
Markierungswert in Richtung Aus-
gang. Kommt nach Ausnutzung aller
Giinge keine WVerbindung zustande,
mubB ein neues Labyrinth generiert wer-
den.

Uber die Variablen “D1" und “D2" liBt
sich je nach Geschmack ein sehr lufti-
ges weites Areal oder aber ein aus vie-
len Winkeln und Ecken bestehendes
Szenarium erstellen. In unserem Pro-
gramm haben wir die Variable “TICK”
als Abbruchkriterium bei der Suche
nach einem Ausgang festgelegt. Gibtes
keine Verbindung zwischen Ein- und
Ausgang, erzeugt der CPC ein neues
Labyrinth. Alternativ dazu kénnte man
natiirlich auch zu hiirteren MaBBnahmen
greifen und kurzentschlossen ein paar
Mauern durchbrechen. Die vorgestellte
Losung versteht sich auch nur als Anre-
gung und Einstiegsmodell fiir eigene
Labyrinthe.

Variable Gestaltung

Natiirlich empfiehlt es sich, die Matri-
zen errechneter brauchbarer Laby-
rinthe in einer Datei auf Diskette abzu-
speichern. Bei Verwendung der vorein-
gestellten Werte fiir “D1"” und “D2” ist
es bei iiber 100 Testldufen kein einziges
Mal vorgekommen, daB Ein- und Aus-
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gang keine Verbindung zucinander ge-
habt hiitten. Wem die abschlieBBende
Priifroutine zu bummelig ist. der kann
sie beidieser Einstellung getrost entfer-
nen.

DenkanstoBe

Nachdem wir nun das Gangbare im
Rahmen zweidimensionaler Laby-
rinthe vorgestellt haben, wollen wir zu
weiteren Experimenten ermuntern. Der
Urtyp aller Labyrinthe findet sich wohl
unzweifelhaft im sagenumwobenen
Labyrinth des Konigs Minos von Kreta,
Kénig Minos war der Sage nach ein
Sohn des Zeus und der Europa. Als K-
nig von Kreta soll erineiner schwachen
Stunde einen von Poseidon gesandten
Stier nicht zum Opfer gebracht, son-
dern zuriickbehalten haben. Die Rache
folgte natiirlich auf dem Fufle. Seine
holde ihm angetraute Pasiphae betrog
ithn ausgerechnet mit Poseidons Stier
und gebar aus dieser Verbindung den
Minotaurus. Den wiederum sperrte Mi-
nos in ein steinernes Labyrinth, das er
vom genialen Konstrukteur Daedalos
bauen liefl (genau. dem Vater von lka-
ros!). In das Labyrinth des Minotaurus
wurden, so die Sage, jidhrlich sieben
Jungfrauen und sieben Jiinglinge hin-
eingeworfen. Dem Spuk wurde erst ein
Ende bereitet, als Theseus in das Laby-
rinth eindrang und den Minotaurus —
ein Mischwesen mit dem Kérper eines
Menschen und dem Kopl eines Stieres
- erlegte.

Werden Sie jétzt bitte nicht ungeduldig,
denn: Unserkleiner Ausflug in die grie-
chische Mythologie ist kein reiner
Selbstzweck — schon sind wir wieder
beiunseren Labyrinthen!

Fantastische
Vergangenheit

DaTheseus, wie die Sage berichtet, sei-
nen Weg ins Labyrinth hinein mit Hilfe
eines abgewickelten Fadens markiert
hatte, fand er nach Erledigung des Pro-
blems Minotaurus auch wieder hinaus.
Diesen Faden, der unserer “Markie-
rungsspur” im zweiten Labyrinthpro-
gramm nicht unihnlich ist, hatte Ariad-
ne, die Tochter des Minos, am Eingang
zum Labyrinth befestigt. Er hat unter
der Bezeichnung “Ariadnefaden” Ein-
gang in Literatur und Sprache gefun-
den.

Einige Gelehrte” haben sich nun Ge-
danken dariiber gemacht, warum es
denn unbedingt ein Faden sein mulite,

und nicht einfache in Stein oder Boden
gezeichnete Markierungen geniigten.
Auch die “Hinsel und Gretel”-Metho-
de wiire fiir ein normales zweidimen-
sionales Labyrinth véllig ausreichend
gewesen, und an Drachmen soll es The-
seus janicht gemangelt haben.

Der einzig logische Grund fiir die Ver-
wendung eines Fadens zur Standortbe-
stimmung scheint in dem Wesen des
Labyrinths begriindet zu sein. Wenn es
eben nicht nur aus rechts, links oder ge-
radeaus verlaufenden Giingen bestan-
den hiitte, dann wiirde eine derartige
“Lebenslinie” Sinn machen.

Mehrspurig denken

Bei einem dreidimensionalem Laby-
rinth wiire ein Faden in der Tat die ein-
zig sinnvolle Orientierungshille. Aus-
gelegte Miinzen, Markierungen oder
aber auch Linsen in Anleihe an deut-
sche Miirchen hiitten in diesem Fall bei
Kénig Minos nur zu Lachkrimpfen ge-
fiihrt.

Aber auch fiir dreidimensionale Laby-
rinthe laBt sich ein sehr einfacher
Fluchtalgorithmus entwerfen, der ohne
Ariadne- oder sonstige Fiden aus-
kommt.

Von der Datenstruktur her sind die so-
genannte “Depth-First-Search” oder
auchdie "Backtrack"-Methode interes-
sant. Bei “Depth-First Search™ ver-
sucht man moglichst tief in ein Laby-
rinth hineinzugehen, ochne Abzweigun-
gen zu benutzen. Bei der “Backtrack”-
Methode tritt die schon erwiihnte Spur-
verfolgung in Aktion.

Vom Eintritt in den Irrgarten an hiilt
man sich unablissig an der rechten
Aubenwand. Bei Abzweigungen folgt
man entsprechend der abzweigenden
Wand. In einer Sackgasse dreht man
sich am Ende links herum und folgt
weiter derrechten Seite.

Beherzt man diese Regel, wird man

zwar nicht unbedingt den kiirzesten,
aber auf jeden Fall einen méglichen
Weg heraus finden, zumindest in zwei-
dimensionalen Labyrinthen.

Nur Labyrinthe, die einen geschlosse-
nen Kreis ohne Offnung bilden, trotzen
diesereinfachen Fluchtmethode.,

In dreidimensionalen Labyrinthen nun
ist diese einfache Regel nur um eine
Kleinigkeit zuergiinzen.

Giinge. die nach oben oder unten
fiihren, werden mit einer Richtungs-
zahl verschen. Ebenso Giinge in Nord-
Siid-und Ost-West-Richtung,

Richtung Richtungszahl
Oben-Unten 1

Nord-Siid 2

Ost-Wesl 3
Ariadne-Ersatz

Trifft man aus Richtung 1 kommend
nun aul eine Kreuzung, verlifit man sie
in Richtung 2. Aus Richtung 2 kom-
mend gehtman in Richtung 3, und aus 3
kommend inRichtung 1.
Beherztmandiese Regel in Verbindung
mit dem vorher Gesagten, wird kein
Gang zweimal durchlaufen. Man darf
dann ziemlich sicher sein, auch aus ei-
nem dreidimensionalen Labyrinth ir-
gendwann einmal zu entkommen,
Ulrich Schmitz/sz

Literatur:

"Gerd Kebschull: Computer-Knobelei-
en, Heise Verlag

YA K Dewdney: Im Labyrinthdes Mi-
notawrus, Spektrum der Wissenschaft,
Sammelausgabe Computer-Kurzweil 11
"ALK.Dewdney:Robotropolis, Spek-
trumder Wissenschaft, Sammelausgabe
ComputeKurzweil I

YRalf Grafe: Der Fadender Ariadne,
CPC-Amstrad International 1011191

Ergebnis des ersten Programms: die Figur hat
ilren Weg durch die Stockwerke gefunden

Dicses vom zweiten Programm erzeugte Zi-
fallsiabyrinth war ganghar:
Der CPC hat den Ausweg eefunden
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- Das Programm demonstriert die *

100 REM * ,
110 REM * Berechnung des optimalen Wegs *
120 REM * aus einem computererzeugten  *
130 REM * Gangsystem heraus. *
140 REM * (c)1991 U.Schmitz & CPC Int. *

150 DIM TOR(18) :

160 MODE 2: TIMER = (INT{TIMEZ300))'
170 BOR I = 1 10 7

180 FOR J = 1 TO 80

200 LOCATE J,I*2+2:PRINT CHR$ (208) ;
210 NEXT J

220 TOR(I¥2+2)= INT(RND*?9+1)

230 TOR=TOR(I*2+2)

240 LOCATE TOR,I*2+2: PRINT nral

260 NEXT I

270 ZEIT = TIMER

280 Y=3:X=1 .

290 IF X=1 THEN VORW=1
295 IF X=80 THEN VORW=0
QEUO-IF VORW=1 THEN X=X+1 hLSE X—X 1
310 FOR I = 1 TO 10

320 NEXT L

420
340 LOCATE X,Y
350 N=N+1: IF N > 4 THEN N =1
360 PRINT CHRS(247+N)
I70 FOR W = 1 To 250 : HEXT W
380 LOCATE X,Y:PRINT " "
400 GOTO 290
420 LOCATE 1,20
430 TIMER = (INT(TIME/EGQ)

Sekunden!

450 REM Jetzt mxt etwas mehr Pawar
460 DEFINT X,Y

470 ZEIT = TIMER

480 Y=1:EPS=1:¥=0: Y Y+2

520 X=X+EPS

530 IF X=0 THEN EPS=1

540 IF X=B0 THEN EPS=-1

LSE GOTO 550

560 LOCATE X,Y

570 N=N+Ll: IF N > 4 THEN N = 1
580 PRINT CHR$(247+M) i
500 FOR W = 1 TO 250 : NEXT W
600 LOCATE X,Y: PRINT:“ " GOTO 526
630 LOCATE 1,21

640 TIMER = (INT(TIME/300

Sekunden

660 IF X > 1 THEN X = X -1 ELSE 740
670 LOCATE X,Y o
680 N=N+1: IF N = 4 THEN N =1

6590 PRINT CHRS(247+N) :

700 FOR W = 1 TO 250 : NEXT W

710 LOCATE X,Y:PRINT " ":GOTO 660
740 LOCATE ¥X,.Y : &1
750 PRINT CHRS(ZSO)

760 FOR W = 1 TO 250: NEXT W

770 LOCATE ¥,Y:PRINT "o

790 LOCATE X Y413 PRENT CHRS(ZSD)
810 FOR W = TO 250: NEXT W '
820 LOCATE X Y+1:PRINT " "

840 LOCATE X+1 Y+1:PRINT CHRS(?SO)
860 LOCATE ¥+2,Y:PRINT CHRS(223)

330 IF X=TOR(Y+1) THEN Y=Y+2: IF Y=17 THEN

) :
440 PRINT "1 Fluchtversuch ";TIMER BEIT "

550 IF X=TOR(Y+1) THEN Y= Y+2 HEED TOR(Y+1)>X
THEN EPS=1 ELSE EPS=-1:1F ¥=17 THEN 630 E'

: )) .
(650 PRINT "2. Fluchtversuch ",TZMhR ZEIT;"

[2739]

[556]
[875]

[837]
[1110]
[556]

[1D85]
[5071]

890 NEXT A :
900 REM * Probelauf: Gibt es elne‘Verbind

880 LOCATE X+2,Y+1:PRINT CHRS(211) [1090]
900 LOCATE 1,1:END [707]
100 REM * Labyrinthmodul f. Rollenspiel * 28411
110 REM * Generiert ein 2-D-Labyrinth * [2301}
120 REM * und testet es auf vorhandene * [2374]
130 REM * Durchgaenge sowle Fluchtmoegw » 2139]
140 REM * lichkeiten *  [1267]
150 REM * (c)1991 U.Schmitz & CPC-Ink,  * - [2230]
160 DIM LABY(80,25) [588].
170 FOR I = 1 TO 25 [312]
180 FDR o= 1 TD 80 [1801
190  LABY(X,I) = 562 ]
200 NEXT X [356]
210 NEXT I 3751
220 MODE 2 5131
| 240 D1 = 6:REM Labyrlnthdlchte bestlmmeu .[23653”'
| 260 D2 = 6:REM Dichte der Querstreben dl72]
270 REM * Labyrlnthrahmen zelchnen - _ 3284 ]
280 FOR X = 1 TO 24 R
300 LOCATE 1,X%: PRINT CHRS(lZT),~- o [1643]

310 LABY (1 x)

.320 NEXT |

330 FOR x 1 To 80

350 LOCATE X,1: PRINT CHRS (127);
360 LABY(X, 1)

370 NEXT X b
‘FOR X = 1 TO 80

LOCATE X,25:PRINT CHRS(lz?),
110 LABY (x db)u_

420 NEXT X .

430 FOR X = 1 TO 24

450 LOCATE B0 ,X: PRINT CHRS(lZ?),
460 LABY (80,%) = 1 .

470 NEXT X

480 REM * Waagerechte Balken einzishen

490 FOR P = 2 TO 24 STEP 2

500 2U = 0

510 FOR I = 1 TO 79

520 IF ZU > 0 THEN 550 ;

530 IF 2U = 0 THEN ZU = -1 : GOTO 590

540 ZU = INT(DI*RND(1)+2)
550 LOCATE I,P

560 ZU = 20 - 1

570 PRINT CHRS(127);

580 LABY(T, P) =1
590 NEXT I

‘600 NEXT P

‘sln:REM * Senkrechte Zw;schenbalken
620 ZU = 4
63G-FOR P= 2 TG 24

| 640 FOR. T =1 T5 70
650' "IF ZU = 0 THEN LOCATE I,P; PRINT CHR

$(32);: 20U = INT{D2*RND(1)+3) LABY (I,P)=
B0 AU = 20U -

670 NEXT I

680 NEXT B :

690 RFM *. Sperrwaende aufotellen

700 ZU = 4

710 FOR P= 3 TO 23 QTEP 2

720 FOR I = 1 TO 79

T30 1E ZU

$(127),: INT(DQ*RND(1)+5) IRBY(I R
740 U Z =]

750 NEXT T T

760 NEXT P

780 Xx = INT(70*END(1))

790 Yy = INT(70*RND(1})

800 LOCATE Yy L:PRINT " EINGANG n .

820 FOR E 0 TO 8

830 LABY (Yy 4iE, Ly sl v
840 NEXT E -
850'LOCATE XX ,251BPRINT " AUSGANG g
870 FOR A& = 0 TO 8 _

880 LABY (Xx + A, 25) = 99

ung'zwlschen Ein- und Ausgang?

910 REM * 1 = Stein, 0 = freiez Feld, 2
pPruefwert

920 REM * 99 = Ausgand, 11 = Bingang
930 PRUEFUNG =1 .

940 TICK = 0 - wig

950 WHILE PRUFFUNG =1

960 TICK = TICK + 1 icaiiek

970 FEOR X = 2 T0 79 L

198U  FOR Y = 1 TO 24 : REM Alle zeilen

(0]

0 THEN LocATE i P PRINT:tHR

770 REM * Ein- und Ausgaenge festiegen e
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1376
2514]
gavr
1066]
1325]
[473]
375]
364]
1896]
6231
[665]
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[519&}

(10667
[375]
[364]
[640]
[623]
[1570]
[326]
[3468]

[1055
(375
[364]

650]
1574]
1648]
884
212)

: [3?9]

2806 ]
756]
486]
[383]
[254¢y

[3656]

[1275]
[567]
[586]
[1267]
[1516]

- [628]

990 IF (LABY(X,Y) = 11 AND LABY(X Y+l)

0} THEN LABY(X,Y+1) = 2 i

1070, - NEXT ¥ 0 o
1080 MNEXT X o
1090 WEND

1100 IE (TICK > 20) THEN 170 ..REM Labyrln

th hat keinen gangbaren Auswed

1110 LOCATE. X, 25:PRINT I AM ZIEL~";;LOCA

TE ¥y, 1

1140 END

[1761]

L39£1]

'° {1905

-1030 : IF (LABY(X,Y) = 2) THEN 1020
1010 GOTO 1070 -
1020 IF LABY(X+1,Y)=0 THEN LABY(X+],Y)
,—2 :LOCATE X+L ¥ PRINT CHRS (144
| 1030 IF LABY(X-1, ,¥)=0 THEN LABY(X ~1,Y)
'92 LOCATE X-1,¥: RINT CHRS (144)
1040 IF LABY(X,¥+1)=0 THEN LRBY(X T+1)
=21 LOCATE X, {+1 1 PRINT CHRS 144}
| 1050 - IF LABY(X,Y-1)=0 THEN LABY(X,Y¥-1)
=2 LOCATE X,Y-1:PRINT CHRS(144)
1060 0 IF LABY(X Y+41)=99 THEN PRUEFUNG -0
EYEZRSN=B0

[317]
[2739)

[4115]
[1?941
[4040]
[2955]

[350]
[356]

[390]
[4577]
[4226])
[110]
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Was der CPC alles kann

Demoprogramme auf dem CPC

Inder sogenannten Szeneist es gang und gabe, daB jeder, der etwas aufsich
hilt, eine Demo schreibt. Wieviel Arbeit in so einer Demo steckt und was es al-
lesan Demos fiir den CPC gibt, wollen wir Ihnen aufzeigen.

Dieser Artikel soll einen Einblick in die
Demos der internationalen CPC-Szene
geben.

Eine Demo besteht normalerweise aus
einer guten Grafik, die das Logo des
Programmierers oder dhnliches bein-
haltet, einem Scrolltext, der in allen
méglichen Varianten iiber den Bild-
schirm gleitet, sowie aus Sound und
Rastern. In den meisten Fillen sind die
Demos im Overscan-Modus, sprich in
einem speziellen Grafikmodus, der den
ganzen Bildschirm ausnutzt, geschrie-
ben. Wer wirklich gute Demos machen
will, muf} iiber sehr viel Wissen in Sa-
chen CPC-Programmicerung verfiigen,
zumal jeder Demoschreiber bemiiht
sein sollte, so wenig Betriebssystem-
routinen wie méglich zu benutzen.

An einer guten Demo wie zum Beispiel
The Demo, Terrific-Demo Stage 1,
BSC Megademo sowie der BTA-Demo
I und vielen anderen sitzen der oder die
Programmierer mitunter ein ganzes
Jahr. Die Demo wird ja neben Schule
oder Beruf geschrieben.

Das grofite Problem der Demoschrei-
ber ist es, die ndtigen Ideen fiir einen
neuen Part zu finden. BSC zum Bei-
spiel hatte nicht viele Ideen, und das
verzogerte natiirlich das Erscheinen
der Megademo von ihm ebenfalls.
Auch die Motivationen sind von Fall zu
Fall unterschiedlich. Wiihrend die ei-
nen eine Demo schreiben, um die
ASM-Democompetition zu gewinnen,
schreibt der andere Demos, um seine
Programmierkunst zu beweisen und
auch die Fihigkeiten seines Rechners
demonstrieren zu kénnen. Es gibt aber
auch Leute, die sich ihr Taschengeld
dadurch aufbessern, dal sie fiir andere,
die nicht in Assembler programmieren
kénnen, das Demowriting iiberneh-
men. Einer der wichtigsten Griinde ist
jedoch, da} man neue Kontakte kniip-
fen kann. Das bestiitigt schon die Ant-
wort von BSC auf die Frage, warum er
denn Demos schreiben wiirde: “Damit
ich Kontakte zu anderen Demopro-
grammierern finde, also zur Szene.”
Die Qualitiit der Demos ist sehr unter-

schiedlich—die Programmierung eben-
falls. Nach wie vor kommen immer
noch sehr gute Demos heraus, wo man
nur noch ins Staunen und Schwiirmen
gerit.

Die Scrolltexte der Demos, egal ob aus
Deutschland oder Frankreich, sind
mittlerweile fast nur noch in Englisch,
da so die Verstiindigung international
gewihrleistet ist.

Wer jetzt meint, er programmiert unter
BASIC eine Demo, der wird herb ent-
tiuscht werden. Die Mindestanforde-
rung der Szene ist Assembler. Aber
jetzt genug hiervon, schauen wir uns
dochersteinmal eine Demo an:

The Demo 4.0

Coding: Logon System

The Demo gehért zu den besten Demos,
die es je fiir den CPC gab (Gegendemos
sind in Arbeit — Chain-Demo, Paradise
Demo). Nach einer kurzen BegriiBung
wird das Menii geladen — mit Musik
withrend des Ladevorgangs! Nach ei-
ner entsprechenden Ladezeil (zirka ei-
ne Minute) prisentiert sich dann ein
Menii, wobei im Hintergrund ein vom
Atari ST libernommener Sound abge-
spielt wird.

In diesem Menii, das einem bekannten
Spiel recht dhnlich sieht, kénnen nun

) Ist hier eine
Ahnlichkeit zu irgend-
einem Auswahimend
Sestzustellen?

die einzelnen Demoparts mittels eines
Raumgleiters abgeschossen werden.
Daraufhin werden diese dann geladen.
Ubrigens: Driickt man wiihrend des La-
dens die vier Buchstaben RUBI, so be-
schleunigt dies die Laderoutine we-
sentlich, da der Hintergrundsound ab-
geschaltetist.

Weil diese Demo ganze zwei Disket-
tenseiten in Anspruch nimmt, kommt
es natiirlich abund zu auch mal vor, daB
die Diskette umgedreht werden mub.
Um lhnen dies anzuzeigen, wurden ex-
tra noch zwei TURN-DISC-Parts ge-
schrieben.

"Damit ich Kontakte zu
anderen Demoprogram-
mierern finde, also zur
Szene.”

Die einzelnen Parts in “Der Demo”
wurden von den verschiedenen Logon-
Crew-Members geschrieben. So gibtes
einen 3D-SCROLL-PART, in welchem
sich ein 3D-Scroll priisentiert. Insge-
samt sind zwei Parts vorhanden, die
nicht auf jedem CPC laufen. Dies liegt
an den verschiedenen CRTC (Video-
controllern) bei den einzelnen Model-
len.
Alle Parts zu beschreiben wiirde sicher-
lich den Umfang dieses Artikels iiber-
schreiten, von daher kdnnen wir nur
den Rat geben: Schauen Sie sich diese
Demo einmal selber an.

Mike Behrendt/rs

Bewertung:

Gralik: 90% Ideen: 93%
Programmierung: 94% Sound: 96%
Gesamteindruck: 979
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Hardware .

SAM sate: Fiir den SAM gibt ¢

s tnzwischen alles, w

L e = =

as das Herz begelrt,

Mit 8 Bit, Charme und

Melone

SAM, der echte Englander

Indieser Ausgabe wollen wir Thnen erstmals 8-Bit-Computer vorstellen, die
eigentlich gar nichts mit den Geriten AMSTRAD CPC und PCW zu tun ha-
ben. Anfangen wollen wir gleich mit einem Exoten. Dem SAM von Miles Gor-

don Technology.

Wer bei dem Namen SAM an amerika-
nische Geheimorganisationen denkt,
der liegt gar nicht so verkehrt. Der
“Grofie Bruder” SAM nimmt wirklich
diese Stellung ein. Besitzt er doch ne-
hen seinen drei Bildschirmmodi mit
unterschiedlichen Auflésungen noch
einen vierten, der voll ZX-Spectrum-
kompatibel ist.

Wie sich bei lingerem Arbeiten mit
dem SAM herausstellt, wurde auf diese
Kompatibilitit viel Wert gelegt. Aus
Copyright-Griinden konnten jedoch
nicht die Original-ROM-Routinen des
Speccis benutzt werden.

So kommt es vor, daBl nicht jede Soft-
ware auf dem SAM emuliert werden
kann. Mittels Samtape, einer Software
fiir den SAM, und eines Original-Spec-
trum-Computers ist dies jedoch kein
Problem mehr. So speichert man ein-
fach das RAM des Spectrum auf eine
Kassette, um es dann auf den SAM zu

72 C€PC 2/392

iiberspielen. Fertig, die Spectrum-Soft-
ware lduft nun komplett.

SAM in aller Kiirze

Bei dem SAM-Computer handelt es
sich um ein futuristisch gestaltetes
Geriit, das mit einem Z80-B-Chip, der
mit 6 MHz getaktet ist, ausgestattet
wurde,

Dementsprechend schnell ist er auch
im Vergleich zum CPC, der nur mit 4
MHz liuft.

Als ASIC ist ein VLSI VGT-200 Gate
Array eingebaut. Seine Aufgaben lie-
gen im Management des Speichers so-
wie in der Grafikverwaltung. Ebenfalls
kiimmert er sich um die IO-Verwal-
tung.

Die Grafik wird von dem Motorola-
MC-1377P-Videochip verwaltet.

Fiir den dufierst guten Sound des SAM
ist der Philips SAA-1099-Soundchip

zustiindig. Er bietet einen Sechskanal-
sound mit einem Tonvolumen von voll-
enacht Oktaven.

Wahlweise kann der SAM an einen
Fernseher mit normalem Antennenein-
gang oder aber liber ein Scart-Kabel an
einen Computer-Monitor (RGB) ange-
schlossen werden.

Ebenso wie der CPC kann der SAM mit
einem Kassetten- oder mit bis zu zwei
3,57-Diskettenlaufwerken arbeiten. Ei-
ne Diskette hat hierbei eine Kapazitiit
von780kByte.

Ansonsten bietet der SAM an seiner
Riickseite noch folgende Anschliisse
und Tasten:

® cinen Reset-Taster, dem per Soft-
ware jedoch noch andere Funktionen
zugewiesen werden kdnnen,

@ zweil Midi-Anschliisse, die auch zur
Kommunikation zwischen zwei Rech-
nerneingesetzt werden kénnen,

® cinen Joystick- sowie einen Maus-
anschlul,

@ iihnlich wie beim CPC einen Expan-
sion-Port,

® Anschluf} fiir Kassettenrecorder so-
wie fiireinen Lightpen,

@® cinen An-/Aus-Schalter,

® cinen Scart-Anschlufl sowie

@ cinen Steckverbinder fiir das Netz-
teil.

Der SAM an sich hat von Haus aus eine
Speicherkapazitit von 256 kByte. In-
tern ldft er sich jedoch auf 512 kByte
und extern sogar auf 1 MByte aufrii-
sten. Ebenfalls ist der SAM mit einem
3,5"-Laulwerk ausgeriistet, das einfach
von vorne in den Rechner eingesteckt
wird. Ebenso wird auch mit einem
eventuell nachtriglich einzubauenden
Zweitlaufwerk verfahren.

Bei der Floppy handelt es sich um ein
Citizen 3.5”-Slimline-Laufwerk.

Diskettenverwaltung

Das Diskettenformat kann mit dem
CPC und entsprechenden Hilfsmitteln
wie zum Beispiel Dicology analysiert
werden. Die beidseitig benutzten Dis-
ketten werden mit 80 Spuren pro Seite
formatiert. Jede Spur enthiilt zehn Sek-
toren, die eine Gréfie von 512 Byte ha-
ben. Pro Sektor kénnen jedoch nur 510

Die Soft- und Hardware rund um den
SAM wurde uns freundlicherweise von
der Firma Erich Reitemann, Fiillenbach-
strafie 11, 4000 Diisseldorf 30, zur Ver-
fligung gestellt.
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Hardware

Enid Blyvtons “Fiinf Freunde” bestretten anch
anf dem SAM so manches Abenteuer.

Byte genutzt werden, da die letzten 2
Byte vom DOS als Zeiger auf den niich-
sten Datensektor genutzt werden. Die
ersten vier Tracks enthalten das Inhalts-
verzeichnis der Diskette.

Das SAM-BASIC ist duflerst komforta-
bel und leistungsfihig. So istdie Linge
eines Programms nur von dem vorhan-
denen Speicher abhingig.
Zeilennummern kénnen von 1 bis
61439 reichen, wobei jede Zeile mit bis
zu 127 Statements belegt werden kann.
Strings konnen bis zu 64 kByte lang
sein, und Arrays nutzen den gesamten
Speicheraus.

Neben den Standard-BASIC-Befehlen
findet man noch Befehle fiir Funktio-
nen und Prozeduren, wie sie eigentlich
nur von anderen Hochsprachen wie
zum Beispiel Pascal benutzt werden.
Trotzdem ist das BASIC voll zeilenori-
entiert. Auch die Befehle PEEK und
POKE sind im BASIC enthalten.
Interessant sind auch die vier verschie-
denen Bildschirmmodi.

Mode I arbeitet mit einer Auflésung
von 256x192 Pixeln, wobei 16 aus 128
Farben gleichzeitig benutzt werden
konnen. Auf dem Bildschirm kénnen

Genair wie beim CPC-plus ist auch das Innenleben des SAM sehr (iber-
sichtlich.

Wer Prince of Persia auf dem CPC kennt, wird
von der SAM-Version noch mehr begeistert sein.

32 Zeichen vertikal und 24 Zeichen ho-
rizontal (im weiteren mit Cells be-
nannt) dargestellt werden.

Hierin unterscheidet sich der Bild-
schirmmodus 2. Es konnen 32x192
Cells dargestellt werden.

Der dritte Modus arbeitet mit einer
Auflésung von 512x192 Pixeln, wobei
hier nur vier der 128 Farben dargestellt
werden konnen. Modus 4 liefert wie-
derum, bei einer Auflésung von
256x192 Pixeln, 16 aus 128 Farben.
Wem die umfangreichen Funktionen
des SAM-BASIC noch nicht geniigen,
der kann zusétzlich noch eine Software
mit dem Namen MASTER-BASIC er-
werben. Hier werden einige Original-
SAM-Routinen in der Geschwindig-
keit optimiert sowie einige neue hinzu-
gefiigt.

Software fiir den SAM

Auch wenn der SAM in deutschen Lan-
den noch recht unbekannt ist, gibt es
aus England mehr als genug Software
fiir dieses Geriit. Hier nur allein die
Soft- und Hardware, die uns zum Te-
sten vorlag:

Die Umsetzung von Klax ist leider nicht so ge-
lungen. Wir zichen die CPC-Version vor.

Spiele

Klax (bei CPC besser)

Mindgames 2

Multi Pack 1

Prince of Persia (besser als auf CPC)
The Famous Five 1 (Fiinf Freunde...)
Anwendungen

Comet Assembler
MasterBASIC—BASIC-Erweiterung
MasterDOS —-SAM-DOS-Erweiterung
Primary Maths One—Lernsoftware
SAMTape - Spectrum-Software-Emu-
lator

Hardware

Maus Interface

RS232-Schnittstelle

DaB der SAM sich in England weit ver-
breitet hat, beweist allein schon die Tat-
sache, dal} es eine Diskettenzeitschrift
sowie einige User-Clubs fiir den SAM
gibt. Ja, selbst Demos wurden schon
aufihm programmiert.

RalfSchoBler

Das Keyboard (siche Abbildung) wurde
vom Musikhaus Holzapfel, Stad 23,
3440 Eschwege, entlichen.

Mit zwet Strippen, einem Keyboard und dem SAM MIDI Sequencer ldfit
sich so mancher heiffe Sound bewerkstelligen.

2/3'92 cpe¢ 73



Kleinanzeigen ]

Biete Software Biete Hardware

PD-Software —65his 2 —

Fir IBM/Kompat. Kat.-Disk. gratis.

M. Karbach, Remscheider Str. 28,

5650 Solingen 1 G

Prolotto V91 (IBMPC/XT/AT}, starkes
Lottoprogramm zumerm. ausw. von
VEW, Voll, Normallotto, versch. Analy-

seoperationen, 3,5,5,25. DM 129,—inkl.

MWSt. + Versand, Best(Nachnahme):
06144/42765 G

6128 + Dobb X-LW+XDDOS +
Speichererw. + Software + Lit., auch
einzeln, VB 499 — Tel. 02196/92580

CPC 464 Griinmon., Farb-Modulator,

Vortex-Doppelfloppy, CP/M, Joyst,,
Para 3.0, Literatur, 950,00 DM.
P.Heligen, 06842/6834

BTX-Modul fir CPC 6128 neuw.
Tel.07332/6956

FirJOYCE: Korrigierprogr. Pro Spell,
dBase I, firdBase: Genealogie und
LIT.-Verwaltung, fir BASIC: Notizblock
und Datenverwaltung, 2 Flugsimulat.,
Handbicher, Wordstar 3, Turbo Pas-
cal, Joycefuhrervon DATABECKER,
Tel.:04735/480

CPCA464+GT, 65+ DDl + Literatur +
Software DM 300,—, Tel. 06201/23029

CPC 464 Grinmonitor mit Speicher-
erweiterung 64 kBDM 210, —,
Schenke, W-6921 Epfenbach,
Tel.07263-5597

SUPER-LYNX Versand Oestergich - -
Jetztendlich mit CPC-Software, Kata-
log kostenlos, 0208/207222, Titel a.
Disk:James Pond Call. 64,90 DM,
Kass. 39,90 bzw. 43,90 DM, Tel.
0209/207222 ab 18 Uhr G

cpc & joyce Public-Domain-Disks
Infogegen2,—DMin Briefmarken
anfordern:PDI, Postfach 1118,

[D-6464 Linsengericht

8000 PD & Shareware auf Lager

ab DM 0,65! G

KATALOGDISKETTES,25" KOSTEN-
LOS, SONDERANGEBOT -DER PC-
KAUFMAMN fir nur DM 685 —

EDV COMPUTER-PD EXPRESS

Willi Stern, Kennedystr. 38,

8039 Puchheim,

Tel. 089-8002545

FAX:089-808912 - G

GPCB128m. Farbmaonitor u. Spiele,
Tel.07426/2858 ab 18.00 Uhr

CPC 464, Farbmonitor; DDI - 1 Digket-
tenlaufwerk, NLQ401 Drucker,
2Joysticks, Disketten, Handhlcher,
VB780,- DM,
Tel:08621/61920

Suche Software

Suchedie CPC-Hefte 3-12/1985,
Hefte 4-12/86 u. Heft 12/88

P, Czapka,

6000 Frankfurt/Main,

Postfach 500749

Suche CPC-Sonderhefte 1.2 0.4
Tel. 07022/51680,

G. Derscheid

Suche Lottozahlenvergleichspro-
gramm, meine Zahlen sind gespeichert,
aktuelle werden eingegeben,

furPC bevorzugt, aber auch 6128. Pe-
ter Schorr, Zur Schwedenschanz 1,
8800 Ansbach

Suche Hardware

MP-1/MP-2 auch def. 07128/710

JOYCE-SCHNITTSTELLE,RS 232,
kostengiinstig gesucht, Telefon
030-344 47 77

DISKETTE: 3", 10 Stck. DM 63—
FARBB.: DMP 9 —JOYCE 12,—dto. rot,
blauo. grinDM 14, —/NLO 401 9.~/
ETIKETTEM89x36 mm, 400 Stck. DM
7.50, INFO ANFORDERN!

W, KUHN, EDV-Zubehor, Hessenstr. 7,
6340 Dillenburg 2, Tel./Fax:0 27
71/32688, BTX: "KUHN# G

Suche Schneider-BTX-Modul undan-
deres Zubehor fir die BTX-Anwendung.
D. Seidel, PST 03-08, 0-6101 Einhausen

DerCPC-Userclub istda! Uberregional
undunabhangig! Firalle CPC-Rechner
bietenwirz.B. mil. eine Clubzeitschrift.
unverb. Info iberalle Leistungengegen
0,60 Porto von R. Knorre, Past-

fach20 01 02,5600 Wuppertal,
Stichwort CPC

Die P.D.U.G. hatden Softwarepool fiir
die CPC-und PCW-Serie umca, 30 MB
an PD-Programmen erweitern kénnen.
Jederkann ein kostenloses Info gegen
1,60 DM Riickparto beiuns anfordern.
Die Aktivitdten gehenvon einer Tausch-
borse bis zu Sammelbestellung flir
Festplattenu.v.a.mehr,

P.D.V.G., Postfach, 6464 AltenhaBlau

"CPC-POWERINTERNATIONAL9/91~
Anwenderorientierte, 30 Seiten starke
Fanzinefiiralle CPCslInHeft3: CPC
Al-Personaliy, Marktiibersicht, Turrican
II-Test, Infos u.v.m. nurs,—DM!
Scheck oderbaran CPC-POWER.

Postfach 501132, 5000 Kdin 50
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Literatur

000 Beir 42
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ME-Versand - Atles fir den CFC!
Hordwore, Softwore,Reporcturen
PD &Demo &Discmog ~K

PF 501132,5 Koln 50, 02236-47108

opierservice

Insertionsjahres.

Eintrdge méglich minde-
stens 6 xinnerhalb eines

Eintragungenim Handler-
verzeichnis, nach Stadten
geordnet, kosten je mm
Hoéhe 6,— DM bei einer
Spaltenbreite von 58 mm.

Nahere Informationen:

Sylvia Stephani
Telefon (056 51)809-380

DMV-Verlag
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] | Zwei Themen - ein Ereignis

Hobby-fronic & COMPUTERSCHAU

15. Ausstellung fiir Funk- 8. Ausstellung fiir Computer,
und Hobby-Elektronik Software und Zubehar

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-Elektroniker 2 29 M oo I 4
5.-29. Marz '92

und fir Computeranwender in Hobby,
Beruf und Ausbildung.
taglich 9-18 Uhr —
‘_'_/-—-""""-____..__._.._______"""""--\___‘_

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen
und vielen Tips.

Sonderschaven: ,StraBe der Computer-Clubs”,
JHistorische MeBgerdite”, ,Design-Radios {Unikate)”,

Westialenhallen
Messezentrum Westfalenhallen Dortmund Dortmund
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PCW

Noch mehr LocoScript

Briefkopfe in allen Grof3en

Wer mit einer LocoScript-Version ab 2.12 arbeitet, findet im Lieferumfang
gleichzeitig auch das Programm LocoChar. Hiermit lassen sich nicht nur eige-
ne Zeichen fiir den Hausgebrauch definieren,

Einer der grofien Nachteile von Lo-
coScript besteht darin, dal man —wie
bei einigen anderen Textverarbeitun-
gen auf anderen Systemen — keine
Maoglichkeit hat, Uberschriften in be-
liebiger GroBe aufs Papier zu bringen.
Das Beste, was sich aus LocoScript her-
ausholen liBt, sind GroBbuchstaben in
doppelter Buchstabenbreite. Firmenlo-
gos miissen also im Normalfall mit ei-
nem anderen Programm hergestellt
werden. Dies allein schreckt schon vie-
le Leser davon ab, etwa einen Ge-
schiiftsbrief komplett mit LocoScript
zuerstellen. Vielmehr wird weitgehend
mitvorgedruckten Bogen gearbeitet.

Nun gehort aber zu LocoScript ein Pro-
gramm mit dem Namen LocoChar. Mit
dessen Hilfe lift sich dem eben ge-
nannten Umstand leicht abhelfen. Daf}
dies mit etwas Arbeit verbunden ist,
muB jedem klar sein. Hat man aber erst
einmal einen Briefkopf entworfen, 1dfit
sichdieserimmer wieder verwenden.

Was nicht ist, kann noch
werden

Da dieser Artikel keine Einfiihrung in
das LocoChar-Programm darstellen
soll, sollten Sie spitestens jetzt damit
anfangen, die Locomotive-Zusatzbro-
schiire mit der Programmanleitung zu
LocoChar zu studieren,

Ist dies geschehen, haben Sie sicherlich
gemerkt, dall Sie mit LocoChar unge-
ahnte Moglichkeiten haben. Mit 16 frei
definierbaren Zeichen sind Sie in der
Lage, ein vergroBertes Alphabet mit
Grol3- und Kleinbuchstaben, dariiber-
hinaus noch Zahlen und andere Sonder-
zeichen herzustellen.

Dies erméglicht Thnen zwar immer
noch nicht, besonders professionell
aussechende Geschiftsbriefkopfe oder
perstnliches Briefpapier “wie aus dem
Satzstudio” auszudrucken. Wie wir [h-
nen an einer der zwel Versionen zeigen,
werden Sie jedoch inder Lage sein, Thre
eigenen Logos, Designs, Poster oder
Notizen jeglicher Art zu gestalten. Die
Auswahl und Form sind dabei nur
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durch Thre Findigkeit und Fertigkeiten
begrenzt.

Der Autor benutzt fiir Stil eins einfache
Blocke und Dreiecke sowie weitere
Formen, um Buchstaben und andere
Symbole herzustellen. Die Schliissel-
nummern kdnnen Sie in der Abbildung
“Erste Schritte™ entnehmen.

GroBbuchstaben,
die erste...

Das erste Zeichen Oe ist das am hiiufig-
sten benutzte Zeichen und die Stiitze
des ganzen Systems. /e-4e werden zur
Gestaltung der Ecken und Rundungen
in den Buchstaben O, §, D, P, R und so
weiter bendtigt. sa und #sa haben eine
begrenzte Anwendung und werden fiir
B, 8, X, K benutzt, withrend Se bis Se,
2a, 2sa, 6a und 6s5a besondere Schritte
in der Herstellung der Schriigseiten in
A, Vund W darstellen. 9¢ wird zur Er-
stellung des “harten Leerzeichens”
bendtigt.

Bei der Ausarbeitung dieser Formen in
LocoChar miissen Sie die diagonalen
und schrigen Formen mit Vorsicht be-
handeln, da sich die Matrix nicht ganz
so leicht diagonal teilen liBt. Sie wer-
den also die Diagonale jede dritte oder
vierte Zeile abstufen miissen. Mitetwas
Geduld und Sorgfalt werden Sie aber
bald die nétigen Techniken in den Griff
bekommen.

Briefkopfe und dhnliches

Haben Sie nun alle Formen ausgearbei-
tet und auf einer Matrix-Datei mit ei-
nem neuen Namen in [hrem System ge-
speichert, konnen Sie den Zeichensatz

installieren und sich an die Ausarbei-
tung lhres ganz privaten Logos ma-
chen. Wollen Sie einen Briefkopf an-
fertigen, miissen Sie mit dem Eréftnen
eines Dokuments anfangen, indem Sie
die Designs und Buchstaben herstellen.
Die besten Effekte werden Sie immer
erhalten, wenn Sie “Subscript” mit ei-
nem Zeilenabstand von 1/2 und mit
acht Zeilen arbeiten.

Die gewiihlte Buchstabenbreite (Zei-
chen pro Zoll) ist abhiingig von der
Linge des Textes. Sowohl ZZ10 als
auch ZZ12 liefern gute Ergebnisse. Um
den Titel auffallend zu gestalten, versu-
chen Sie die Fettdruck-Auswahl: ZZ.15
und ZZ17 geben eine eher eckige Ge-
stalt, da diese Zeichenanzahl fiir Roh-
versionen benutzt wird. Trotzdem kon-
nen sie in manchen Situationen recht
reizvoll sein.

Haben Sie einmal [hr Design vervoll-
stindigt, miissen Sie es speichern.
Anschliefiend 146t es sich in jegliches
Dokument einfiigen. Vergessen Sie je-
dochnicht, dali bei ZZ15 oder ZZ 17 das
Muster iiber die Randbegrenzungen Ih-
res Dokuments gehen kann, was aber
ganz normal ist. Versuchen Sie nicht,
bei der Wahl der Zeichen pro Zoll PS
einzugeben, da dies nie funktionieren
wird.

Beim nachsten Mal wird
alles anders

Nachdem Sie nun lhren ersten Versuch
hinter sich gebracht haben, werden Sie
feststellen, dafl hier und da noch so
manches verbessert werden koénnte.
Diese Verbesserungen sollten Sie noch
durchfiihren, um sich dann einem ganz
anderen Stil widmen zu kénnen.

Dieser neue Stil arbeitet mit allen sech-
zehn definierbaren Zeichen und muf3 in
einem gesonderten Zeichensatz unter-
gebracht werden. Er ist angebracht, um
Beschriftungen, Namen oder Titel in
rechteckige Boxen zu setzen. Der Stil
mag nicht jedem von lhnen zusagen, da
mancher ihn fiir etwas zu modern hiilt,
wir méchten ihn aber dennoch vorstel-
len.

v

rdie EXTRA-Taste, "a” fiir ALT und “sa” fiir SHIFT+ALT
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Dieser Stil formt Buchstaben so, wie
Sie es in der dritten Abbildung sehen.
Hiermit kann man ebenso Zeichen in
fast allen GroBen gestalten. Das Haupt-
merkmal ist das Fehlen von diagonalen
Linien, so daf} alles eine Art “Deco-
Look™ annimmt. Die am hiufigsten be-
nutzten Zeichen sind in Kombination
mit der EXTRA-Taste 2zu finden,
withrend die Symbole unter 6« und 6sa
die kurzen Horizontalen sind. die nur fiir
wenige Buchstaben in Frage kommen.
Oa gestaltet auch den Punkt, 4e das
Komma und 2s¢ wird schlieBilich fiir Q,
X und 4 benutzt. Das “Hart-Leerzei-
chen” ist in diesem Zeichensalz unter
2a zu linden, Die Formen unter s¢ und
#sasind fiir B, K, X, 3und S reserviert.

In der Ausarbeitung dieses Zeichensat-
zes kann die Stirke unter verschiede-
nen Umstinden variiert werden. Etwas

Experimentieren wird Sie bei lhrer Ent-
scheidung unterstiitzen: Wenn Sie eini-
ge Moglichkeiten ausprobiert haben,
wissen Sie, was Sie bevorzugen.
Die grofite Einschrinkung besteht darin,
daf} die Symbole —aufier dem Komma —
sowohl horizontal als auch vertikal zen-
triert werden miissen, so daly sie voll-
stindig miteinander verbunden sind.
Wie der zuvor genannte, arbeitet auch
dieser Zeichensatz am besten in “Sub-
script’” mit einem Zeilenabstand von
1/2 und ZZ8. Gute Ergebnisse erhalten
Sie auch unter ZZ10 und ZZ12 mit der
Fettdruck-Option. Aber auchZZ15 und
ZZ17 sind akzeptabel. Aus technischen
Griinden erscheinen Uberschriften, in
denen jede Zeile mit einem “Hart-Leer-
zeichen™ begonnen und beendet wurde,
regelmiBiger.
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Software

E 2 R

flr den
Joyce/PCW

Bewahrte Programme aus unsersm
Klassiker-Sortiment zum freien
Weitergeben!

Die Public-Domain-Sammeldiskette enthalt:
. Taschenrechner in Mallard-Basic

. Werkzeug zum Komprimieren von Basic-
Programmen

. Dugitaluhr mir Weckar

* Diskiree 2 — zeigt freien Speicherplatz von
Diskellen an

& Texteditor der Spitzenklasse

. DIMN-A-4-guer-Hardeopyrautine flr PCW-
Matrixdrucker. nutzt das ganze Blatt aus

. Formatierer fiir 188 kByte auf PCW.-CF2-
Disketten

* Vergleicher fur Basic-Frogramme
. Drucker-Spoaler

+ BS-DUMP — verandern Sie Zeichensatz,
| Floppyparameter, Tastaturbelegung und
Systemmeldungan lhres PCW

. Kermit — das Standard-Terminalprogramm
(fiir Interface CPS 8256 und kompatibla)

PD-Disk 1: Bestell-Nr. 24000, DM 19,-

(Unabhangig von der Anzahl der bestellten Produkte |
berechnen wir bei jeder Sendung flr das Inland 4,- DM,
fir das Ausland 6,- DM Perto und Verpackung.)

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege
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APL-Z

Eine Profi-Programmiersprache fiir den Joyce!

Machen Sie aus Ihrer Joyce eine APL-Maschine —erleben Sie selbst die Fas-
zination einer Programmiersprache aus der Groirechnerwelt. Und das Toll-
ste; Das Gefithl der “grobBien weiten Computerwelt” ist noch nicht einmal

teuer!

Die Entdeckung bahnte sich beim St6-
bern in einer gut sortierten Postkiste
(“Mailbox’"y mit Public Domain an, als
ich auf eine Datei namens APL-
Z.ARC stieB. Nach dem Auspacken
des komprimierten Dateipaketes und
dem Studium der ziemlich kurzen und
dic meisten Fragen offenlassenden
Dokumentation und ersten wenig er-
mutigenden Testliufen des Programms
auf JOYCE war mir klar: Es handelte
sich nicht um irgendeinen Dialekt ir-
gendeiner verbreiteten Programmier-
sprache, sondern um ein véllig anderes
iiberraschendes Konzept. Da ich kei-
nerlei  Verwandtschaft zu BASIC,
PASCAL oder auch LOGO entdecken
konnte, schien es mir schon aus “com-
puterlinguistischen™  Griinden loh-
nend, APL einmal niiher unter die Lu-
pe zu nehmen.

Nach einigen Stunden intensiven Lite-
raturstudiums wufite ich dann etwas
mehr {iber APL: Kenneth Iverson ent-
wickelte in den sechziger Jahren bei
IBM eine symbolische Sprache, um
komplexe mathematische Formeln
aufzuschreiben. Dabei dachte er
zuniichst gar nicht an eine Program-
miersprache im heutigen Sinne —
“APL” entstand erst anschlieBend aus
dem von Iverson erfundenen Formalis-
mus.

Die Besonderheit der Programmier-
sprache APL ist nun, daf} sie nicht nur
mit einzelnen Zahlen oder Symbolen
umgehen kann, sondern die Verarbei-
tung ganzer Felder von Daten (“Struk-
turen” wie Vektoren und Matrizen mit
beliebigen (!) Dimensionen) auf ein-
mal erméglicht. So sind in APL-Aus-
driicke wie 34 56+ 10 12 14 16 er-
laubt: diese “Vektoraddition” liefert
als Ergebnis den Vektor 13 16 19 22.
Mit Hilfe von 24 Spezialsymbolen
konnen diese Strukturen auf die ver-
schiedensten Arten manipuliert und
verkniipft werden, wobei nicht nur
“normale” Rechenoperationen, son-
dern auch beliebige Auswahl- und Sor-
tiermaglichkeiten, Minimum- und Ma-
ximumbildung, Spiegelung und Inver-
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tierung, logische Operationen, mathe-
matische Funktionen, Ver- und Ent-
schliisselung und anderes eingebaut
sind.

Dazu palit die Tatsache, daB3 APL eine
dialogorientierte Sprache ist. Somit
werden Ergebnisse sofort am Bild-
schirm erscheinen, und Prozeduren
kénnen ohne umstindliches Compilie-
ren schnell ausgetestet werden.

In spannenden Dialogen ...

Zum Schreiben von Funktionen ent-
hilt APL einen besonderen (das heil3t
allerdings auch: gewohnungsbediirfti-
gen) Editor, der mit dem Befehl “Auf-
der-Spitze-stehendes-Dreieck  Funk-
tionsname” aufgerufen wird: das Li-
sting einer definierten Funktion erhiilt
man darin mit der Tastenfolge “eckige-
Klammer-auf Quadrat eckige-Klam-
mer-zu”.

Der Aufruf einer Funktion erfolgt mit
dem Funktionsnamen wobei die “nila-
dischen™ ohne Argument auskommen
die “monadischen” Funktionen nur ein
Argument (rechts) haben, und die
“dyadischen™ zwei Argumente brau-
chen: eins links und eins rechts. Dabei
sind zum Teil sogar verschiedene Di-
mensionen moglich : zum Beispiel er-
gibt 5+ 1 2 3 den Vektor 67 &,

Die Zeilen in einem APL-Programm
konnen unglaublich kompliziert wer-
den. weil man Zuweisungen, die nach-
einander ausgefiihrt werden sollen, in
cine Zeile schreiben dart, also mit
Zwischenergebnissen  weiterrechnen
kann. Dabei gilt grundsitzlich:
APL-Zeilen werden von rechts her
abgearbeitet!

Auf dieser Grundlage liBt sich nun
herrlich mit eigenen Funktionen expe-
rimentieren,

Eine Arbeitssitzung in APL beginnt
nun typischerweise in einem leeren
“workspace”, der sich withrend der Ar-
beit mit den bendtigten Variablen und
Funktionen fiillen liBt. Fiir Disketten-
zugriffe stehen Systemkommandos zur
Verfiigung: fiir Inhaltsverzeichnis La-

den und Speichern die Befehle )CLIB
JCLOAD und YCOPY (fiir Funktionen
. ACO) beziehungsweise JLIB
JLOAD und )SAVE (fir komplette Ar-
beitsriiume *, AWS),

«« flillen sich die Arbeits-
raume

Da die wenigsten Rechner iiber eine
spezielle APL-Tastatur und den dazu-
gehorigen Bildschirmzeichensatz ver-
fligen, verwendet das urspriingliche
Programm APL-Z zwei Tabellen, tiber
die die Ein- und Ausgabe aller Zeichen
umgeleitet wird. So erzeugt zum Bei-
spiel die Taste fiir den grofien Buchsta-
ben G den APL-Code fiir Auf-der-
Spitze-stehendes Dreieck.

Wird dieser Code nun von APL ausge-
geben, dann erscheint auf dem Bild-
schirm ein grofies G. Der Anwender
vor dem Bildschirm sicht also iiber-
haupt nichts von dem auf der Spitze

—
Mit “lota 127 erzeugl man aul cinen
Schlag den Vektor 1234567891011
12, dieser lilt sich mit dem “‘links-
Pfeil” dem Variablennamen X zuord-
nen: "X links-Pfeil lota 127

“(3 5 4) Rho Tota 60™ ergibt eine dreidi-
mensionale Matrix aus drei zweidimen-
sionalen Matrizen zu je tiinf Zeilen und
vier Spalten, in denen die Zahlen von |
bis 60 stechen. Auf dem Bildschirm und
beim Ausdruck werden die drei Unter-
malrizen nacheinander dargestellt, je-
weils durch eine Leerzeile getrennt; mit
“Y links-Pfeil (3 5 4) Rho lota 60" er-
hiill die Variable Y diese Malrix als
Wert zugewiesern.

Umgekehrt hat “Rho Y™ als Wert den
Strukturvektor von Y, also 3 5 4, wenn
Y eine so definierte Matrix ist.

+/ Tota 12 liefert sofort die Summe der
Zahlen von 1 bis 12, das heil3it, der Vek-
tor 1 2 3 .. 12 wird reduziert auf die
Summe 78;

Kreis 3 liefert den Wert von 5 mal PI;

1 Kreis X bedeutet Sinus X

2 Kreis X ist Cosinus X:

A Kreis_mit_Stern B bedeutet Loga-
rithmus von B zur Basis A;

Stern 3 ergibt ¢ hoch 3 (natiirliche Ex-
ponentialfunktion);

2 Stern 3 ist 8 (nimlich 2 hoch 3);

P'5ist 3! (=5 mal 4 mal 3 mal 2 mal |
=120);

215 ist der Binomialkoeffizient 3 Gber
5(=10)

Hier ein paar Kostproben der besonderen Svii-
bole mit denen APL die Verarbeitung von mefir-
dimensionalen Struktiren am mweldimensiona-
ten Bildschivm ermégliche:
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B stehenden Dreieck. Damit nun Joyce

en tatsiichlich all die hiibschen Symbole

B zeigt, sprich zu einer “richtigen™ APL-

- Maschine wird, mufite eine Menge Ar-
beit geleistet werden:

Aber ob Joyce das kann?

— Im Bildschirmzeichensatz wurden
ne : (teilweise mit dem “Charakter-Desi-
- | gner” CD.COM) zuniichst die Grof-
- ' buchstaben auf die Plitze der kleinen
he Buchstaben wverschoben und an-
er | schlieBend der dadurch freigewordene
en . Platz der Gro3buchstaben mit den spe-
2l ziellen punktweise gezeichneten APL-
- Symbolen belegt.
by ' — Die Tastaturbelegung wurde so ver-

dndert, dall die von APL benitigten
(B ‘ Doppelcodes direkt erreichbar sind
d- und Codes, die APL nicht akzeptiert,
ler gar nicht erst erzeugt werden konnen.
- — Die beiden “Umleitungen™ mit den
7e aufwendigen Tabellenabfragen im

Programm APL-Z wurden mit Hilfe

von SID.COM entfernt.
= | Der Drucker allerdings 1idBt sich nicht
4 auf diese Weise iiberzeugen: die APL-
| Zeichen kann er nur mit EXTRA PTR
L richtig vom Bildschirm aufs Papier
3 bringen — ein Nachteil, der jedoch
. kaum ins Gewicht fillt, da APL-Funk-
1 tionen selten mehr als einen Joyce-
:;1 Bildschirm fiillen (sollten).

E | -
;]:l SOy F ... sogar gleich nach dem
: T “Booten”!
1 ,
{ e _ Soll nun Joyce vom Start weg auf diese
: e Weise als APL-Maschine funktionie-
5 TR e - ren, so kommt man um einen Patch von
_ i J14GCPM3.EMS nicht herum. Auf der
] | FeTAE By DATABOX finden Sie dafiir einen
) : I- R L b el 1 ] Overlay APL.OVL und eine Submit-
' | bbb . . s Datei APLINST.SUB, die den Patch
_i, Hii L ’ automatisch vornimmt. Die DATA-
S API-Tastatur-mit ALT BOX enthillt auch das schon fiir
JOYCE angepalite Programm APL
_ _ .COM sowie einen APL-Workspace
o - HILFE.AWS, der mit dem APL-Be-
o fehl JLOAD HILFE aufgerufen wird
i S T und voll ist mit Informationen {iber die
_ T Systemkommandos, die Systemvaria-
' |raB jo gV B blen, die Bildschirm- und Drucker-
e steuerung, die Tastatur und das Arbei-
: il R M ten mit dem Editor.
' AuBlerdem finden Sie aul der DATA-
-; I BOX auch vicle fertige APL-Funktio-
o nen, _die schon in dem urspriinglichen
= Public-Domain-Paket enthalten waren
%;”' und zum Teil richtige Leckerbissen fiir
.
b Denksportler darstellen.

APL-Tastatur: mit EXTRA Gisbert Friege/rs

2/3'92 cpc /9
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Plot komplett

Torten- und Klimadiagramme mit

GSX-Plot

Inder Ausgabe 2/3’91 haben wir bereits eine Erweiterung fiir die Joyce Pro-
grammsammlung Vol. 3 (GSXPLOT) vorgestellt. Jetzt wollen wir [hnen zei-
gen, wie Sie die Programmodule zur Torten- oder Klimadiagrammerstellung
in das Hauptmodul “GSXMENU” einbinden.

In dieser Ausgabe wollen wir “Nigel
mit Kopfen” machen,

Auf der DATABOX zum vorliegenden
Heft befinden sich insgesamt vier klei-
nere Programmteile mit den Namen
MENUERW.BAS, HELPERW.BAS,
KLIMAERW.BAS und TOR-
TEERW.BAS, die mit dem Befehl
“MERGE” in die urspriinglichen Da-
teien cingebunden werden. Das Pro-
gramm GSXDATELBAS wurde kom-
plett neu geschrieben, da hier bis zu 2/3
aller Zeilen geidindert werden miissen,
um ein auch hinsichtlich der Grafikzei-
chen ansprechendes Ergebnis zu erhal-
ten. Die Erweiterungen koénnen wie
folgt zugeordnet werden:

Ursprungsprogramm -> Erweiterung:
GSXMENU.BAS ->MENUERW.BAS
GSXHELPBAS ->HELPERW.BAS
GSXTORTE.BAS ->TORTEERW.BAS
GSXKLIMA.BAS >KLIMAERW.BAS

Einbinden der Programme:

Zuniichst mufl das Ursprungspro-
gramm geladen werden. Nun konnen
mit dem Befehl “MERGE “ die zusiitz-
lichen Zeilen in das jeweilige Pro-
gramm eingebunden werden. An-
schlieBend ist dann das Programm mit
dem Befehl “SAVE” wieder auf der
Diskette zu sichern.

Fertig.

ACHTUNG: Bei dem Programm
“GSXTORTE.BAS” muBl vor dem
Einbinden der Erweiterung mittels
des Befehls “RENUM” zunichst die
Zeilennumerierung geandert wer-
den.

Nun zur Beschreibung der einzelnen
Programmerweiterungen:
MENUERW.BAS:

Die Zusatzprogramme GSXTORTE
und GSXKLIMA werden in die grafi-
sche Benutzeroberfliche integriert.
Die urspriingliche Version des Pro-
gramms war derart programmiert, daf3
das Programm bei der Anwahl eines
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leeren Feldes mittels einer Meldung be-
endet wurde. Diese doch sehr ungliick-
liche Losung wird gleich mit beseitigt.
Zukiinftig werden diese Meldungen
kurz auf dem Bildschirm eingeblendet
und verschwinden wieder, so dal}
anschlieffend weitergearbeitet werden
kann, ohne das Programm neu starten
zumiissen.

HELPERW.BAS:

Die Zusatzprogramme GSXTORTE
und GSXKLIMA werden in die HELP-
Funktion mit einer kurzen Beschrei-
bung integriert. Gleichzeitig werden
die Dateinamenerweiterungen (. TOR;
KLI) aufgenommen, die durch diese
zusitzlichen Programme erzeugt wer-
den.
TORTEERW.BAS
ERW.BAS:

In beide Programme wird die zusttzli-
che Maglichkeit eingebunden, aus dem
Hauptmenii heraus mittels der Taste
<d> (wie bei den anderen Programmo-
dulen auch) wieder das Programm
GSXMENU.BAS zu starten.
GSXDATEILBAS:

Durch die Programme GSXTORTE.BAS
und GSXKLIMA.BAS werden Datei-
en mit den Endungen *.TOR bezie-
hungsweise * . KLI angelegt. Diese zu-
siitzlichen Dateiarten werden durch das
neue Programm GSXDATELBAS in
die tabellarische Ubersicht des Inhalts-
verzeichnisses aufgenommen.

Fiir die Benutzer eines JOYCE-PLUS
(PCW 8512) oder eines JOYCE (PCW
8256) mit einer Speichererweiterung
bietetes sich an, sofort beim Booten des
Programms alle erforderlichen Dateien
in das M-Laufwerk zu laden und von
dort aus zu starten, um sich nicht stiin-
dig als Diskjokey betiitigen zu miissen.
Dies ist durchaus moglich, wie uns der
erste Tip zu GSX-Plot zeigen wird.

Da sdmtliche benétigten Programme
allerdings mehr als eine Diskettenseite
belegen, mufl mit einigen Tricks gear-
beitet werden. Aber keine Angst, dies
hort sich schlimmer an, als es letztend-

und KLIMA-

lich ist. Die ganze Arbeit ist nur mit ei-
nem kleinen Zeitaufwand verbunden.
Zunichst einmal erstellen wir uns eine
neue Startdiskette. Um alle Programme
einigermalfien systematisch aufl dieser
Startdiskette unterzubringen, mub die-
se Diskette auf beiden Seiten mit 43
Spuren formatiert werden, Fiir regel-
milige Leser der CPC beziehungswei-
se fiir Bezieher der DATABOXEN
diirfte dies kein Problem sein. Hier sei
nur auf das Bonusprogramm der Data-
box 6/7°90 (DISKFORM.COM}) und
aufden Artikel “MEHR GEHT NICHT
- Mit DISCKIT von 0 auf 43 Spuren in
17.0 Sekunden” der CPC 10/11°90 ver-
wiesen.

Anschlieffend kopieren wir auf diese
Diskette folgende Programme von un-
serer urspriinglichen Startdiskette:

Seite A: Seite B
J14GCPM3.EMS GSXDATELBAS
BASIC.COM GSXHBARS.BAS
ASSIGN.SYS GSXHELP.BAS
GSX.SYS GSXKLIMA.BAS
DDFXHR8.PRL GSXKURV2.BAS
DDFXLR8.PRLL. GSXKURVE.BAS

DDSCREEN.PRL GSXMARKS.BAS

PIP.COM GSXMENU.BAS

SUBMIT.COM  GSXMHBAR.BAS
GSXMVBAR.BAS
GSXSTACK.BAS
GSXSTV.BAS

GSXTEXT.BAS
GSXTORTE.BAS
GSXVBARS.BAS
PIP.COM

Zusitzlich muf jetzt auf beide Disket-
tenseiten das Programm INFO.COM
von der DATABOX kopiert werden.
Mit thm wird es méglich, die Diskette
wihrend der Abarbeitung einer Sub-
mit-Datei zu wenden,

Wer jetzt noch méchte, kann auf Seite A
der Diskette noch siimtliche Demoda-
teien unterbringen. Platz hierfiir ist
noch vorhanden.

Auf Seite A unserer neuen Startdiskette
fehlt jetzt nur noch die neue Startdatei
“PROFILE.SUB”, Diese kann mit je-
dem beliebigen Editor, zum Beispiel
RPED.BAS, erzeugt werden und sollte
wie folgt aussehen:

INFO.COM
PIP

<M:=A:* BAS
<

INFO.COM
PIP

<M:=A:BASIC.COM

L e ——————————————————,—
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<M:=A:PIP.COM
<M:=A:* PRL
<M:=A:*.SYS

<

M:

BASIC GSXMENU

Nachdem diese Arbeiten nun erledigt
sind, geht es ans Eingemachte. Da
simtliche Programmmodule die Mog-
lichkeit bieten, mittels der Taste <d> in
das Hauptmenii, sprich GSXMENU
zuriickzukehren, miissen wir jetzt alle
Programme dazu veranlassen, das Pro-
gramm GSXMENU vom Laufwerk M
zu laden. In jedem Programm ist eine
Zeile enthalten, die mit folgendem
Wortlaut endet: <CHAIN “GSX-
MENU">. In diesen Zeilen ist jetzt der
Teil “<CHAIN “GSXMENU"> durch
<CHAIN “M:GSXMENU”> zu erset-
zen. Dazu muB zuniichst das jeweilige
Programm geladen werden. Mit dem
Befehl EDIT mufi nun die entsprechen-
de Zeile zur Bearbeitung aufgerufen
und anschlieBend, wie vorab erwiihnt,
gedndert werden. Mit “SAVE * ist das
Programm anschliecBend wieder zu si-
chern.

Die zu d#ndernden Zeilennummern
(nach Einbinden der Erweiterungen!!!)
in den jeweiligen Programmen lauten
wie folgt:

Programm: Zeilennummer:
GSXDATEI . BAS 600
GESXTORTE . BAS 285
GSXKLIMA . BAS 285
GSXHEARS . BAS 1660
GSXHELE . BAS 610

GEXKURVZ . BAS 1640
GCEXKURVE.BAS 1860
GEXMARKS . BAS 1540
GEXMHBAR . BAS 1740
GSXMVBAR . BAS 1730

GEXETACK.BAS 14590
GEXSTV . BAS 1690
GEXTEXT . BAS 1550

GEXVBARS.BAS 1800

[n dem Programm GSXMENU.BAS
miissen jetzt noch die Zeilen, in wel-
chen die einzelnen Programme gestar-
tet werden (CHAIN “**) durch den Be-
fehl (CHAIN “M:™) ersetzt werden.
Dazu steht auf der DATABOX das Pro-
gramm MPLUSERW.BAS, welches
anstelle der Datei MENUERW.BAS in
GSXMENU.BAS “eingemerget” wer-
den kann.

Zu aller Letzt mub jetzt noch die Datei
ASSIGN.SYS entsprechend angepal3t
werden. Dies kann mit einem beliebi-

gen Editor, zum Beispiel RPED.BAS,
erfolgen. ASSIGN.SYS muB folgen-
den Wortlaut erhalten: (siche auch
nachfolgenden Absatz)

Vorschlag 1:

21 m:DDEXHRS
22 m:DDEXLES
01 m:DDSCREEN

Vorschlag2:
21 m:DDFXHRB
01 m:DDESCREEN

Nach Durchfiihrung dieser Anderun-
gen steht einem zukiinftigen bequeme-
ren Arbeiten mit dem Programm nichts
mehrim Wege.

Druckertreiber

Die Ausgabe der erzeugten Dateien auf
dem Drucker erfolgte in dem Pro-
grammpaket  GSX-PLOT  bisher
grundsiitzlich im Korrespondenzmo-
dus. Wer hier keine Anderungen
wiinscht, sollte diec ASSIGN.SYS-Da-
tei gemih des Vorschlags zwei iindern.
Der Druckertreiber DDFXLRS.PRL
dient dazu, Grafiken oder Text in der
sogenannten Entwurfsqualitit auszu-
geben. Nihere Informationen zu den
Druckerireibern und der Treiberdatei
ASSIGN.SYS bitte im Handbuch (Ka-
pitel4) nachlesen.

Auch fiir GSX-PLOT lassen sich in die
jeweiligen Programme Wahlmoglich-
keiten fiir einen Ausdruck in Entwurf-
oder Korrespondenzqualitiit integrie-
ren. Sofern dies gewiinscht wird, sollte
die ASSIGN.SYS-Datei nach Vor-
schlag eins erstellt werden. Die erfor-
derlichen Anderungen in den Program-
men GSXKLIMA.BAS und GSXTOR-
TE.BAS unterscheiden sich etwas von
den iibrigen Programmen. Aus diesem
Grund werden die Anderungen in den
Programmerweiterungen KLIMA-
DR.BAS und TORTEDR.BAS extra
ausgewiesen und koénnen mittels
“MERGE” in die jeweiligen Program-
meeingebunden werden.

PCW

Die Anderungen in den iibrigen Pro-
grammen sind im Grunde identisch.

In jedem Programm ist eine Zeile mit
dem Befehl “device = 21:GOSUB
308007 enthalten. Diese Zeilen miissen
wie folgterginzt und erweitert werden:

<gellennr> PRINT cls$;FN

pkt3 (8,15, (E)ntwurf cder

(K) orrenpondenz ) ; : INFUT d5
<zellennr>+1 I7 d$="e" THEN de
Vige=22

<zellennr>+Z IF d$="f" THEN de
vice=21 ELSE <zeilennr>
<zeilennr>+3 GOSUR 50080

Als Beispiel isthiereinmal kurz die An-
derung in dem Programm GSXV-
BARS.BAS aufgefiihrt:

1760 PRINT cls$; FNpkLS (8,15,
(E)ntwurf oder (K)orrenpondenz
Yoo INPUT d$

1761 IF d$="e" THE levice=22
1762 TF d$="[" TEEN device=2]1 EL-
Sh <ZEI1LENNE>

1763 GOSUE 50080

Vorgehensweise: Laden Sie zuniichst
das jeweilige Programm: Mit dem Be-
fehl “EDIT <ZEILENNR>* rufen Sie
die jeweilige Zeile zur Bearbeitung auf.
Vergewissern Sie sich, dafl der Text
dort auch wirklich “device=21:GO-
SUB 50080 lautet. Mit zweimaligem
Druck auf die Taste <AUSBL> kann
die aktuelle Zeile dann gelscht wer-
den.

Anschlieflend die Erweiterung, wie
vorne beschrieben, eingeben.

Die Zeilennummern, ab denen mit der
Erweiterung in den einzelnen Program-
men begonnen werden muf}, lauten wie
folgt:

Programm: Zeilennummer:
GSXHBARS.BAS 1620
GSXKURV2.BAS 1600
GSXKURVE.BAS 1820
GSXMARKS.BAS 1500
GSXMHBAR.BAS 1700
GSXMVBAR.BAS 1690
GSXSTACK.BAS 1450
GSXSTV.BAS 1650
GSXTEXT.BAS 1510
GSXVBARS.BAS 1760

Wir hoffen, mit diesen Tips den Freun-
den der Programmsammlung VOL. 3
einige niitzliche Erweiterungen gelie-
fert und ein bequemeres Arbeiten er-
moglicht zu haben.

R. Walter/rs

2/3'e2 cpc 81

e - 0




FHREY

Sem e

At e

Im Herzen des JOYCE

Teil 5: Unter der Hand - die Tastatur

Will der Anwender mit einem Programm kommunizieren, soziahlt die Tasta-
tur immer noch zu den am hiufigsten benutzten Eingabegeriten. Auch wenn
in groBeren Systemen die Maus oder das Grafik-Tablett immer mehr an Be-
deutung gewinnen, lit sich das tastenbesetzte Eingabemedium nicht so ein-
fach ersetzen. Fiir den JOYCE wird sichdaran auch in der Zukunftnicht viel
andern. Darum ist, wer seine Tastatur richtig einsetzen kann, den anderen im-

mer einige Schritte voraus.

Die Umsetzung bezichungsweise Uber-
setzung der Tastatureingaben wird fiir
gewohnlich durch das BIOS erledigt,
so daB sich ein Programm nicht darum
zu kiimmern braucht. Trotzdem ist es
manchmal niitzlich, wenn man weif,
wie bestimmte Funktionen ausgefiihrt
werden, bezichungsweise wie man spe-
zielle Anwendungen selbst program-
mieren kann. Um Thnen dabei zu hel-
fen, werden wir uns in diesem Beitrag
etwas ndaher mit dem Keyboard Mana-
ger (KM) befassen, jenem Programm-
Modul, das im BIOS die Zeicheneinga-
be steuert und iiberwacht. Die Haupt-
aufgaben des Keyboard Managers las-
sensich folgendermaBen definieren:

— Bereitstellung und Unterstiitzung
der Zeicheniibergabe an das BIOS
Die hierfiir implementierten Routinen
geben ein angefordertes Zeichen, so-
fern vorhanden, iiber den Accumulator
ans BIOS zuriick.

— Verwaltung und Bearbeitung der
Expansions-Strings
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Expansions-Strings sind Zeichenketten,
die jeweils einem bestimmten ASCII-
Code von $80 - $9E zugeordnet sind.
Wird nun bei der Ubersetzung einer Ta-
statureingabe ein solches Zeichen ge-
funden, so wird der entsprechende
String aktiviert, Zeichen fiir Zeichen
ausgelesen und ans BIOS iibergeben,
so als wiirden die entsprechenden Ta-
sten gedriickt. Diese Zeichenketien
werden im sogenannten “Expansion
String Buffer” ($2876 - $290C) aufbe-
wahrt und kénnen vom Anwenderpro-
gramm ausgelesen oder auch getindert
werden. Die vom BIOS vorgegebenen
“Expansions” dienen hauptsidchlich der
Eingabe von Steuerzeichen, hier lassen
sich allerdings auch Programmaufrufe,
Kommandoeingaben und so weiter de-
finieren und abspeichern. Sollte der
Default-Puffer zu klein werden, so be-
steht mit der Routine KM EXP BUF-
FERINIT die Moglichkeit, einen “eige-
nen”, beliebig grofen Expansions-Puf-
fereinzurichten,

— Ubersetzung und Speicherung der
von der Tastatur empfangenen Zei-
chen

Bevorein Zeichen ans BIOS tibergeben
wird, muf} es. sofern es nicht aus einem
Expansions-String stammt, entspre-
chend der Tastennummer und dereven-
tuell gedriickten Sondertasten (<SHIFT/
ALT/EXTRA>) in ein ASCII-Zeichen
iibersetzt werden. Diese Ubersetzung
geschieht mit Hilfe von Tabellen, in de-
nen die den Tasten zugeordneten AS-
Cll-Codes gespeichert sind. Fiir jede
Sondertaste gibt es separate Uberset-
zungstabellen.

Direkt zugreifen

Nun aber zu den schon erwihnten Pro-
gramm-Routinen.

Da sind zuniichst einmal die allgemei-
nen Funktionen fiir die Zeicheneinga-
be, die vom BIOS aufgerufen werden,
wenn ein Zeichen von der Tastatur ge-
lesen werden soll:

KM WAITCHAR $1142

liest ein Zeichen von der Tastatur oder
aus einem Expansions-String bezie-
hungsweise wartet, bis ein solches Zei-
chenvorliegt.

KMFLUSH $1148

leert den Tastaturpuffer und beendet die
Bearbeitung eines gerade aktiven Ex-
pansions-Codes.

KMREAD CHAR $114E

liest ein Zeichen aus dem Tastaturpuf-
fer, von der Tastatur oder aus einem Ex-
pansions-String, sofern ein Zeichen
vorhanden ist.

KMGETSTATUS $115C

priift, ob ein Zeichen (Tastatur oder Ex-
pansions-String) vorhanden ist.

Fiir das direkte Auslesen von Tastatur-
puffer und Expansions-String konnen
folgende Funktionen aufgerufen wer-
den:

KMREADKEY $119C

holtein Zeichen aus dem Tastaturpuffer
bezichungsweise von der Tastatur. Ist
ein giiltiges Zeichen vorhanden, wird
esiibersetzt und iibergeben.

KM GETEXPAND $1270

liest ein Zeichen aus einem Expan-
sions-String. Der Expansions-String-
Zihler bestimmt die Position des Zei-
chens innerhalb des Strings.

Die folgende Routine eignet sich so-
wohl fiir die Einrichtung eines neuen
Expansions-Puffers als auch zur Ini-
tialisierung des Default-Puffers:

KM EXPBUFFERINIT $11A6

Fiir den Aufruf miissen Startadresse
(Default=%$2876) und Pufferlinge (De-
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fault=597) iibergeben werden. Der
Keyboard Manager richtet dann den
Expansions-Puffer ein, setzt die
bendtiglen Zeigervariablen und iiber-
trigt die Default-Expansions in den
neuen Puffer. Damit steht der Anlage
eines eigenen “Makro”-Puffers nichts
mehr im Wege. Bleibt noch anzu-
merken, daB ein neuer Puffer in der
sogenannten COMMON-Memory
(SCO00-$FFFF) liegen muf, damit er
vom Keyboard Manager erreicht wer-
den kann.

Fiir den Eintrag neuer Expansions-
Strings kann dann die Funktion
KMSET EXPAND $1204

aufgerufen werden, die eine iiber das
HL-Register adressierte Zeichenkette
in den Expansions-Puffer eintrigt, so-
fern geniigend Platz vorhanden ist. Die-
ser neue Expansions-String muf} eben-
falls iiber die COMMON-Memory
iibergeben werden, damit er fiir den
Keyboard Manager verfiigbarist.

An der Basis: Tasten-
Codes

Wer sich mit den normalen Eingabe-
Routinen nicht zufriedengibt, dem ge-
stattet der Keyboard Manager auch den
Zugriff auf die Routinen zur Bearbei-
tung der Tasten-Codes, von Fachleuten
als “Key-Token” (KT) bezeichnet, Sol-
che Tasten-Codes bestehen immer aus
zwei Bytes, der Tastennummer und
dem Tastenstatus, der den Zustand der
Sondertasten <SHIFT>, <EXTRA>
und <ALT> beschreibt.

Die Erstellung dieser Tasten-Codes ist
eine recht komplizierte Sache, darum
seisie hier nur*“im groben” erldutert.
Wird auf der Tastatur eine Taste betii-
tigt, so iibergibt der Keyboard-Control-
ler diese Information in Form von Ko-
ordinaten an das Gate-Array des JOY-
CE. Das Gate-Array libertrigt die Ko-
ordinaten dann in den Speicher, in die
sogenannte Key Response Table
(KRT). Die KRT liegt, da sic von der
“Hardware” angesprochen wird, im-
mer an der gleichen Adresse ($BFF0-
$BFFF) inder Speicherbank #0.

Der Keyboard Manager iiberpriift nun

PCW
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[SUCHE]

in regelmiifligen Abstinden {iber eine
[nterrupt-Routine die KRT, ob eine Ta-
ste gedriickt wurde, und errechnet dann
aus den Eintriigen der KRT die Key-To-
ken. Die so ermittelten Tasten-Codes
werden nun auf Sonderfunktionen ge-
priift, das bedeutet, es wird gepriift, ob
ein Urladen (Cold Boot) durchgefiihrt,
ob das Drucker-Menii aufgerufen oder
eine Hardcopy gedruckt werden soll.
Da der Aufruf der Interrupt-Routine
automatisch vom System-Ticker er-
folgt, sind Details an dieser Stelle nicht
ganz so wichtig.

Wichtig ist jedoch, dall am Ende dieser
Routine die giiltigen Tasten-Codes in
den Tastaturpuffer eingetragen werden
und dann fiir den Anwender zur Verfii-
gung stehen. Dieser Puffer kann insge-
sammt 20 Key-Token aufnehmen und
ist als Ringpuffer mit FIFO-Struktur

Die Startadressen der Tabellen fiir die Ubersetzun e der Tasten-Codes beim JOYCE

organisiert. Entsprechende Schreib-/
Lesezeiger sorgen fiir cine ordnungs-
gemiiBe Speicherung der Tasten-Co-
des.

Fiir die Aufrufe, bei denen die Key-To-
ken bendtigt werden, enthiilt das C- Re-
gister die Tastennummer und das B-Re-
gister den Tastenstatus in der folgenden
Bit-Konfiguration:

bit 0: nicht definiert

bit 1: EXTRA

bit2: CAPS LOCK (= ALT+ENTER)
bit 3: REPEAT

bit4: NUMLOCK (= ALT+FORM)
bit5: SHIFT

bit6: SHIFT LOCK aktiv

bit7: ALT

Zur Manipulation des Tastaturpuffers
und der Tasten-Codes eignen sich be-
sonders die Routinen:
KMKTGET$133B

liest ein Key-Token aus dem Tastatur-
puffer. Falls notwendig, wird der
CAPS-LOCK- bezichungsweise NUM-
LOCK-Status gedndert und auf den
neuesten Stand gebracht.
KMKTREADBUFFER $137F

liest ein Key-Token aus dem Tastatur-
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gegeben,
KMKTWRITE BUFFER $1

schreibtein Key-Token in den Tastatur-
KMKTTEST BUFFER $13D1
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sondern {iberpriift sie auch auf eventu-
elle Sonderfunktionen, zum Beispiel
Aufruf des Drucker-Menii liber die
PTR-Taste oder der Hardcopy-Routine.
KMPTR MODE $146F

ruft das Drucker-Mendi auf.

KMPTR COPY $1472

ruftdie Hardcopy-Routine auf,

Damit konnen Sie diese Routinen
zukiinftig per Software aus lhren eige-
nen Programmen heraus aufrufen.

Zwei weitere Routinen, die die Arbeit
des Keyboard Managers direkt beein-
flussen, bediirfen noch der Erldute-
rung:

KM SET SPEED $14B4

verindert die Verzdgerungswerte fiir
Tastaturabfrage und Repeat-Funktion.
Die Abfrageverzdgerung definiert die
Zeit, in der ein giiltiges Token vom
Keyboard Manager ermittelt und in den
Tastaturpuffer eingetragen wird. Die
Repeat-Verzogerung definiert die Ge-
schwindigkeit, mit der Zeichen von der
Tastatur wiederholt werden kénnen.
KMSETKEY $14B8

indert die Ubersetzungstabelle fiir ein
bestimmtes Zeichen. Die zu dndernde
Ubersetzungstabelle wird durch eine
Bitmaske im D-Register definiert.
Damit kénnen wir das Thema “Key-
board Manager” zunéichst abschlieffen.

PCW

Hinweis

Da stimtliche hier erliuterten Routinen
in der System-Speicherbank liegen,
muf} vor dem Aufruf die Speicherbank
umgeschaltet werden. Dazu Lifit sich
die BIOS-Funktion #30 (USERF) ver-
wenden, die mit

CALL OFC5HAH

DEFW routine

aufgerufen werden kann. “routine” be-
zeichnet dabei die Adresse der ge-
wiinschten System-Routine in der
Speicherbank #0.

Norbert Finke/rs

}Ia&e:hlneanr

ieRLr,
/ AT

;ARRI—QY iiny
(500,520,580, 5

Tastzénstatus .
] OE BYT

* gysf{émaEi

b e

eﬁglgg ) ;ﬁl‘ ﬁﬁé%‘fmg-ﬁtr

z;;‘ﬁﬁi : BXTEZ

2/3'92 cpc 85

N



PCW | | |

1
|
|
1
1
J
]
;
|
_suserf" String elntrag ; |
. sat: expami’ o ' ' |
B %
o L
L |
i

ichen der
to fasba
Yﬁ en- Adre_%se

De fauit Exp
efau Ex

86 cPc 2/3'92

.



WinGlobe

Der Sieger des

Digiglobe-Wettbewerbs

Viele Zuschriften erreichten uns, und wir benétigten eine
Weile, um alles sorichtig auszuwerten. Die Auswahl fiel
uns sehr schwer, da durchweg alle Einsendungen inihrer
Ausfithrung spitze waren. Hier nun die ersten beiden

Pliitze.

Den zweiten Platz belegt Martin
Schmid aus Moosburg. Er gewinnt ei-
nen CPC 464 plus mit Monochrommo-
nitor, Seine Einsendung ist eine durch
Einbau von Maschinencode stark be-
schleunigte Variante des Digiglobe-
Programms. In wenigen Sekunden ist
der Globus in der jeweiligen Stellung
aufgebaut. Ist das Bild fertig gezeich-
net, so kann es durch Driicken einer Ta-
ste ausgedruckt werden. Ansonsten ist
die Bedienung die gleiche wie in der
Urversion. Das Programm finden Sie
auf der DATABOX; auf dem 464 liuft
es nur mit dem Emulator. Der Sieger
des Digiglobe-Wettbewerbs ist Ronald

Heitmann mit seinem aufwendigen
Programm WinGlobe, Er erhiilt einen
CPC 6128 plus mit Farbmonitor. Wie
der Name schon ahnen it handelt es
sich bei dem Siegerprogramm um ein
Programm mit grafischer Benutzer-
oberfldche. Leider funktioniert es nur
auf dem CPC 6128. Die abgetippten
Programme speichern Sie alle auf einer
Diskette. Nun starten Sie WINLINK,
welches die lauffihige Datei erzeugt.
Nach dem anschlieffenden Start von
STAEDTE.GEN, welches die leeren
Dateien fiir die Ortsverwaltung erstellt,
ist das Programm lauffiihig. Die Bedie-
nung erfolgt mit dem Joystick oder den

Cursortasten. Das gesamte Programm
ist so gestaltet, daf die Tastatur so we-
nig wie moglich bemiiht werden mubB.
Hat man eins der zwdlf Icons ange-
wiihlt, so startet man die entsprechende
Aktion mitdem Feuerknopf.
Zusiitzlich ist noch eine Hardcopy-
Routine dazugekommen, mit der auf
verschiedene Papiergrofien gedruckt
werden kann,

Da sich das Programm einfach bedienen
ldt, haben wir aus Platzgriinden aul eine
ausfiihrliche Beschreibung im Heft ver-
zichtet. Aufder DATABOX liegt aberei-
ne Programmbeschreibung vor.

1E
I FO] FOR X=0 TO 2:by=1 [7379] o
3 BUTTON x,_€4+ *x byuz byiNgx
T NE XT%M VE 3¢,yy i
150 E?OIME? =XPOS yy=YPOS: ON PEEK(O)+1 _ [544-2‘]'
: GOTO lﬁﬂ 1210 720,170,200,210,220,;230,320 .
210:ry=1 420,49 . -_-:;-;_ S
Nein":£$(1) ,...Ezt'?;f o ltzes)
- FOR 0 1 ) 41 READ-pa( 92 =S-TRS'(- [11680]
EXT: NEx*I:,.p '-.S(O =0:s5(1 ?}z;x 08U L
r;osus mga m}z TO OcsaS STRS (£)+ OSUL | &
’ . Alle"+STRS( YU EUET, };: il o
180 GQSUB zgﬁﬁ-as =5TRS ( "‘GOSUB 2239"-‘-?1-?'146’1 -
as=t$(v):6 30 >"a“'I'HEN‘ as dg. L
. lz2387]
; {2776]
. i [2094]
40 g=¢ O a0 REerRE: 240:w i [3071]
CaLE rx*;w*h*‘ﬁ—wf f=w:G0TO 140 I i
'I‘HEN t=0 ELSE fa: 230 RESTORE 2320 GDSUB 2240;1]_SWITCH [swac{. [7990] -
# _u*e xﬁmﬁr # ( .H:,.25:,°Q:;§SWITCH 5 ll»RE‘.S‘I‘ORE 2330:GOSUB 22
50:MOVE 320 .

L 240 ;-[2795} _'
gz=0 THEN 80 - -
96 To 360 STEP 15283l

. | emn
. - g STEL  [3si]
| fa=2:GOSUB 30,1:1 [1043]
| 80 RESTORE 1740 [258])
90 READ n,l,0:1IF [1890]
_.:uim ggmaﬁééggg 30:1F ‘ [7251,3
110 FOR i= n:REA =1 ol RESTOR;E 350:G08UB 225
0:IF f1 7H %N RETURN: ‘ETBSE NEX&\‘t«w ‘ 6 {MOVE 320, *202 ]Sw on
. 1:MOVE rx+mx,my:FOR i=0 TO 37 ‘
\ZSW“'DRE\W rx*cczs_(ljmx ry*sm(m)»« Y '
 ETUR _
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350 znl ‘830 CLG 0:COSUB 60: { C,ht:RETURN [1519]
360 |SW. ON’gz+1;0 GQ$0 330 /840 FOR t=1 TO x:PR T8 (NEXT: RETURN [2060]
370 g=g+1:1F g=37 THEN g= 35 850 en=1:GOTO:730 .. o[ 644]
380 GOTO 00 L 860 en=0:GOTO 720 [897]
390 g=g-1:IF g=0 THLN : 870 t=PEEK(0)- QE_W:'—S(t)+1 zr s(t) 11 THE [3518]
400 WwiS=STRS(g)+ "#":éCLG 240 53,57,10,10: | N s(t)=0 .
TEXT,2,0,0,400,470,254,1, @W1§ GOTO 330 . 860 GOSUB B890:GOTO 720 [1946]
410 [GETiGOTO 1 o . lizely 890 WwiS=STRS(S(Lt)*10)+"%":|CLG, 240, 59, 55 5 [6384]
420 RESTORE 2360 GOSUB 2240 GOSUB 2250 BO [6448] | 3+£%2,2,15+t%2,1: | TEXT,240,2,0,0, 480,500 1 _
X,248,382,250,20 W11 '--‘s:és o 94-36*t 1, 8wis :RETURN
WITCH,29,18: |sw; Ngﬁmﬁﬁg 0 0:GOT 900 éGET GDSUB 1060: LF £$>"“THEN LoAD""+f$,[3359}
0 470 : e L&C000 - . gt
430 lPGTNTER ON PEEK(0)+1 GDTO 430 440 450 [3420] 816 GOTO 530 ' [419]
LA4B80,290,300 \ i o 920 GOSUB 2200:IF hSu“"THEN 530 [893]
440 Swesw+liIF sw=13 THEN sw—lz i ;5?11166] - 930 ma%=17:GOSUB 1970:IF e3%=0 THEN SAVE h$ [3166]
450 GOTO 470 . : o [4541 ,b,&C000, &3FFF : _ .
460 sw=sw-1iIF sw=0 THEN swsl . [1B531 040 GOTO 530 ' [419] .
470 £CIG,240 38.42,8,9:wis= STR${SW)+"%"‘13-{4739] 950 LGET 1GOSUB 1060:1F fS—""THEN 530 Est [3879]
_EXT, 0,248,382,274,1, @WlS GOTO 430 . LOAD""+£5,86500:G0TO 1010
480 |GET: oo’ 140 v '[1;91l _ 960 GOSUB 2200:IF h$=""THEN 530 : [893]
490 RESTORE 2370: GOSUB"2 0:GOSUB 2250 |sw [5374] 970 ma%=11:COSUB 1970:IF e%=1 THEN 530 ELS [5083]
ITCH:FOR t=0 TO 5:|SWITCH,25,7+2¥%t:NEXT:MO E|STORE,1,54,1,25:SAVE h$,b,&6500,10804:G0 .
VE 320,102:G0T0 510 ' o _ 1010 .
500 POTNTER; oN\PEEK(0)+1 GDTG 590 520 pa—xrsagl}»< jgao ma%=0:GOSUB 1060 IF £$=""THEN 530 ELSE [5753]
PEEK(0)-2:GOSUB 17 S RESTORE 2480:GOSUB 2240:GOSUB 2250: {TExmy
510 |SW.ON,pa+l,0: GOTO 500 . [1835] 3,0,0,100,540,228,1,8f5:MOVE 320,200 i
520 [GET:GOTO 140 . [129%] ggo ]POINTER x% 0: oN PEEK(0)+1 GOTO 950,10 [3271]
530 RESTORE 2380: COSUB 2240 GOSUB 2250: isw:[szaa]_: 00,1010 : :
- ITCH; | SWITCH, 12,14: ,16:MOVE 320, 1000 GOSUB 1970:1F e%=0 THEN]ERA @f$ . [2678]
102:G0T0 570 e 1010 |GET:GOTO 530 [1361]
540 |POINTER:  ON P?EK(O)+1 GOTO 540, gau 920'{4?33 1020 Ma%=0:GOSUB 1060;IF £$=""THEN 530 ELS [11332]
,950,960,980,1020,550,560,1050,580 - 'E RESTORE 2490:GOSUB 2240:|TEXT,3,0,0,100, .
550 POKE &A700,0: GOTO 570 _ - 17[1?68] 540,228,1, @fs~|30x 228,400,154,180 :acs=ds *
560 PGKE &AT00,1 [333] X1=31:%2=48:y1=15: %=244:y=174:hS=£$:GOSUB
‘570 |SW.ON, PEEK(&R?DO}+1 0 GOTD 540 [2638] 2050: |GET ix3=0:IF h$=""THEN 1040
580 |GET:GOTO 140 f1391] 1030 GOSUB 1970:1F e%=0. THEN|REN gns, @fS [2542]
590 RESTORE 2290:G0OSUB 2250 }BOX 243 382, 2-r3zo@] 1040 |GET:GOTO 530 [1361]
58,298:MOVE 316,180 . 0 1050 GOSUB 1060:GOTO 530: |GET:RESTORE 2520 [5892]
_500 |CcLG,240,37,43,8,8: wis= STR$(W)+"#" |TE ”334513' :GOSUB 2240 1=15:h$="":GOSUB 2210:1F $~"“ S
XT,3,0,0, 144,480, 284,1,8vis ' . THEN 12180 o
610 EPOINTER oN PEEK(0}+1 GOTO 610,620, 640 [3545] 1060 GOSUB 1120:1F an$THEN RESTORE 2460:G0 [B241)
,660,680,700 o SUB 2240:ac$ '1_90933 1150: MOVE 32& 8
;szo W=wal:IF w>181 THEN ww180 GOTO 610 _1{2554] EILSERETURN . o
630 GOTO 600 . o f413] 1070 *5=%P0S:y=YPOS:GOSUB 1130:MOVE xs, y [2947]
640 w=w+10:IF w>180 THEN wulaﬁ o aieeinin 1080 |POINTER:IF PEEK(0)=0 THEN 1080 ELSE [4485]
650 GOTO 600 [413] ON PEEK(0)GOSUB 1160,1190
660 w=w-10: IE w<- 180 THEN w~“1su Rlesing 1090 IF PEEK(0)=4 THEN&GET :f$="":RETURN EL [10128]
670 GOTO 600 [413] ‘SE IF PEEK(0)=3 THEN BORDER 20,1:i$="":WHI
680 w=w=1:IF w-—lBl THEN ww~180 GOTO 510 {1376]) LE i$="":iS=UPPERS (INKEYS) WEND:GOSUB 1?30,°
690 GOTO 600 , [413] in=INSTR({ac$,1$):GOSUB 1150:G0T0 1070 _ .
700 |GET:RETURN [1023] 1100 IF PEEK(0)>4 THEN|NUM,@x%,h:FS=SPACES [5354]
710 RESTORE 2400:GOSUB 2240 GOSUB 22503 W [6096] ilz) |FILE, x%+PEEK(o§ @kb% @Is iGET RETU
 ITCH: |SWITCH,17,15: |SWITCH,17,13:FOR t=0 T ‘R L
O 3:GOSUB 890: NEXT: MOVE 320, 260 _ o 1110 goTo 1070 [317]
720 |BLACK,s(0),s(1),s(2), 5(3) gsw .ON,en+l [8372] ollZQ £§="1: [GET:GOSUB 1030:1IF %= 1 THEN an [5353]
01| POINTER : ON PEEK(0)+1 GOTO 720,740,740, _ %=0:RETURN ELSE|CAT,@an%:RETURN e
740, 760,770,780,850 360,3?0 370 a?o a?o 73- . 1130 kb%=0:WINDOW#L,13,27,4,23: PAPERL,1:C [12607]
0 ! s LS#I‘]RAHMEN 24,56, 4 25 RESTORE 2470:GOSUB
730 |GET: GQTD 140 11391 2250:FOR t= TO 9 h$ SPACES(12): |FILE, toe
?40'lGET GOSUB B810: IF en THENL TORE 1, 54 1 [7934] %-1,8kb%,8hS: IF LEFTS (RS, 1)—MIDS(ac$ n,1)T
. ,25:0RIGIN 0,0,0,428,0,398:CLG: ry=ry—4 rR= HEN h$=h$+DECS (kb%, “###"J+“K" ]BUTTON @ha;
190+(§PEEK(OI 1)*30)+((PEEKEG)13)*10) 1GOSU 28,52,171-14*t,159-14*t : i
B 60 e 1140 NEXT:RETURN 0 o [940]
750 HC,PEEK(O} -1:IF en THEN 800 ELSE 140 [14189] 1150 h=ASC(MID$(ac$,n, 1)): x% 0 [NUM @x% h: \[32133
760 |GET: |STORE, 1,54,1,25:0RIGIN 0,0,0,432 [9486] IF %%>0 THEN RETURN
;0,398 ht=11 nx=386: rx~336 ry=394: my"2 GOSU' o 1160 n=n+l:IF n=29 THEN n=l - [1202]
B 820:my=306:GOSUB B820:mx=0:my=2:%=12:GOSU 1170 GOTO 1150 s 309
B 840:C0SUB B20:my=396:GOSUB 820:G0TO 800 - | 1180 h=ASC(MIDS(ac$,n, 1)) ':zq;rgqmv@x%yh: 132191
?!D'éGET | STORE,1,54,1,25:0RIGIN 0,0,0,428 [13262] IF x%>0 THEN RETURN i ‘
0,398:ht=2: mx—426=rx 376 :Ty=398: mywzgs PR | 1190 n=n-1:IF n=0 THEN nmza - [1032]
INT#8,CHRS (27) ; "A" ; CHRS (6) ; :x=38:GOSUB 840 1200 GOTO 1180 [329]
:GOSUB 830:mx=0:GOSUB B30:x=77:G0OSUB 840:m 1210 RESTORE 2510: GOSUB 2240:COSUB 2259 MO [3505]
¥=426:my=0:COSUB B30: mx—o GOSUB 830:X=39:C VE 320,100
OSUB 840:GOTO 800 o 1220 |POINTER:ON PEEK{0}+1 GOTO 1220 1230, [3409}:
780 |GET:|STORE,1,54,1, 25:0RIGIN 0,0,0,432 [156;9] 1460,1480,1510,1530,1590 -
,0,398:ht= 1:rx~760,ry—?76 MX=760 :my=—388:G 1230 GOSUB 1250:IF nr>0 THEN, OPENIN CHRS(a [93121
08UB 820 :my=0:G0; imy=388:G0SUB 820:m c)tINPUT#9,%%:FOR t=1 TO nr:LINE 1NPUT#9= o
y=776:GOSUB 820:x=24:GOSUB 840:m=380:my=- a$:LINE INPUT#Q duf: INPUT#Q,a,INPUT#g NE \
| 388:GOSUB 820:my=0:COSUB B820:my=388:G0SUB  XT:CLOSEIN .
820:my=776:COSUB 820:%=24:GOSUB B40:mx=0 i 1240 GOTO 1210 ' {305] .
790 my=-388:GOSUB 820:my=0:GOSUB 820:my=38 [11076] 1250 mak= fac—ASC(LOWERs{LEFTS(daS 1))) (GO [4935]
B:C0SUB 820:my=776:CGOSUB 820:X=24:GOSUB 84 SUB 2010:1IF e%THEN 1210 ¥
0:mx=-380:my=-388:GOSUB 820:my=0:GOSUB 820 1260 IF sd$=" "THEN RETURN o . [604}
imy=388: GO@UB 8203 my~??6  GOSUB azn»x~24 GOf:- 1270 RESTORE 2540:GOSUB 2240th= 0 GOSUB 1393[28181;
SUB B40 . | 0:MOVE 320,18 i
800 |GET: ORIGIN 0,0,0,638,0, 398 mxw215 my~ [5583] 1280 XxS=XPOS: . y=YPOS : GOSUB 1360 MOVE, xs,y [6565] .
200:Tx=210:1y=196: !RAHMEN 1,54,1,25:G0T0 1 POINTER: IF PEEK({0)}=0 THEN 1080 ELSE ON PEE =
40 .  K(0)GDSUB 1320,1340 e
810 MOVE 0,0:DRAWR 428,0,0: DRAWR 0,398: DRB [4981] 1290 IF PEEK(0)=4 THEN | GET: nr . [8487]
WR-428,0: DRAWR 0, ~396: DRAWR 430,0: DRﬁWR o,: o E IF PEEK(0)=3 THEN BORDER O, ", L
396:RETURN E i§="":1S=LOWERS (INKEY$): WEND*AC ASC(lS)
820 CLG 0:GOSUB 60:FOR x= 388 TO 435 STEP 2 [4055]_ GOSUB 1730:GOSUB 1390 L
:MOVE X,0: DRAWR 0,398, 0:NEXT: |HC, ht:RETURN : 1300 IF PEEK(0)>4 THEN nr~h+PEEK(O) ~4: |GET [3456]
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1360 IF hzan THEN h=h- 11 GOTO 1360
1370 kb%=0:WINDOW#L ,13,27,4,23:B
| LS#1:|RAHMEN, 24,56 ,4, 25 aa“an RE

10)+1)):FOR t=0 TO an-

1460 [GEE als="":a25- ""'al~a‘a2 £ GO&UB 16°
00 IF . o
1470 aC~ASC(LOWER$(LEFTS(aS 1}); GOTD 1600 [z¢1?}

1550 GOSUB 1570 ac ac+1 IF a:

1560 pRINT#a PBINT#B GOTO 1550
1570 OPENIN CHRS(ac):INPUTH#D,an: FOR,t 1 TO

NPUT#9,%S$:LINE INPUT#g X285 : INPUTH#9 ,aa,ff: T

j1590 GET: RESTORE 2520: GQSUB 2240, =15:hs=
al$:c SUB 2210 fGET IE h§="n & RETU
RN ;

:RETURN ° .
1310 GOTO 1230 [347]

1320 IF an>h+10 THEN n»h+10 RETURN [1063]
1330 h=0: GOTO 1400 e - '[QEQJ:J
1340 IF h>0 THEN h= h 10 RETURN o fBaal
1350 h=100:GOTO 1430 ”:[9951

[1443]

TOR '
O:ian=aa: FGR £=0 TO 9:IF o$(t+h)>

:GOSUB 225
""THEN[BUT_ON @oS(t+h) 25 52,171~ 14*t 159. ,

| LAxL . . . L -
1380 NEXT:RETURN = o 940%
1390 IF INSTR(=d$, CHRS(aC))>0 TgEN OPENIN [3308]

CHRS (ac): INPUT#9,an:G0TO 1450

1400 ac=ac+l:1F ac=123 THEN aczg? . .[1;69};
1410 CLOSEIN:GOTO 1390 %345% -
1420 IF INSTR(sd$ GHRs(ac))>o THhN DPENIN 3308]
CHRS (ac) ; INPUTHO ,an:EOTO 1458 . 0
1430 ac=ac~1:IF ac=96 THEN ac= 122 [2028]
1440 CLOSEIN:GOTO 1420 [1047]
1450 oS5(1)=" ":ERASE o$: DrM_oS(lo*(INT(an/ [7097]

LINI
1LINE INPUT#9,bS: INPUT#Q aa: INPUT#Q aa NEX
T:CLOSEIN: RETURN .

THEN 1210

1480 GOSUB 1250:1IF nr=0 THEN 1210 C Fi573]
1490 OPENIN CHRS(ac):INPUTH#9,x%: FOR -[507&1‘
nr:LINE INPUT#9,a1S:LINE INPUT#Q a25:INPU .
T#9,al: INPUT#9,a2:NEXT: CLOSEIN GQSUB 1690 L
IF e%=1 THEN 1210 .
1500 GOSUB 1650:GOTO 1470 [1335]
1510 GOSUB 1250:IF nr=0 THEN 121a o [1573]
: : ol 1210 .\;;.Ll3711
1530 IF sd$=""THEN 1210 [730]

1540 PRINT#8,CHRS(27);"8"; CHRS(Z?),"x"‘CH% ngaajf'

$(1); CHRS(Z?) . CHRs(lo) CHRS(14) ; SPACE
(11); "Grtsllste Wlnglobe" H=41 GOSUB 340_

=97 . o0
;25 THEN 121 [2442]

gl
[Lszs%

Q.\.\“

0

‘an:LINE INPUT#9,a$:LINE INPUT#9,bS$:INPUTE
9,aa,ff:a5=as+" "+STRS (aa)+CHRS(27)+"S00"
SCHRS (27)+ "DV 4STRS (££) +CHRS (27) +"S00"+CHRS
(2?)+”T" PRINTH8, SPACES (40-LEN(a$§)/2) ;8% :P
RINT#8 , SPACES (40~ LENGbs)/z) DS 3 PRINT#8:NEX =
- i
1580 CLOSEIN:RETURN: 73
1590 |GET:GOTO 140 [1391]
1600 GOSUB 2010:IF ;NSTR(sds CHR$(ac)) 0T [3542]
HEN sd$=sd$+CHRS (ac):GOSUB 1710 o
1610 OPENIN wi§:OBENOUT"D
0:al$="":PRINT#9,an+1:FOR

1. TO an:LINE I

P LDWERSéaS)>LOWER$(a1$)AND LOWERS(&S <LOW
E§séx3%§ EN PRINT#Q a8 i PRINT#9,bS: RI 49,
eifl=1 -

1620 al&=a$: PRINT#Q XS PRINT#Q xzs pRINT#g {51¥ij?

;881 PRINTH#9 , £f :NEXT:IF f£1 THEN 1640

1630 PRINT#Q a$:PRINT#9,bs: PRINT#Q al de {1897]
1640 GOSUB 1680 GGTO~1210 . [1435]
1650 GOSUB 2010:0PENIN wi$: OPENOUT“DU"‘INP [10153}
UT#9,an:PRINT#9,an-1:FOR t=1 TO an:LINE IN

PUT#9 , xS :LINE INPUT#B x25: INPUT#9 aa,££:IF

t<>¥§ THEN PRINT#Q xS PRiNT#Q XZS PRINT#Q

Saa,;

1660 NEXT:GOSUB 1680 IF an>1 THEN RETURN [2016]

1670 t=INSTR(sd$,CHRS(ac)):sds= LEFT${Sd$ b [4093]@
~1)+RIGHTS (sd$, LEN(SdS)—t

1680 CLOSEOUT:CLOSEIN: dus?"du' 1B
REN, @wi§,@du$ : RETURN ‘

1700 as= hS RESTGRE 2280: GQSUB 2240«W¢d1 GO [11623]
SUB 590:al=w:|GET: RESTORE 2310:GOSUB 2240:
W=az: GOSUB 590:de= w:RESTORE 2530:GOSUB 22&
0 éTEXT 3,05 0.1 0,540,260,1, fas: h$«32$ l 3
QSUB 2220 b$wh$ ﬁ%“o RETURN i

11?10 OPENOUT"orte" PRINT#Q sgs CLOSEOE ”RE {35551f

RN e
1720 FOR y=4 TO 396 STEP 2:MOVE 2,y QRANR

¥: SEEK GOTO 160 ey

1730 FOR t=0 TO 3:INK t,pg(pa,tj NEXT : BORD [?398];

ER pa(pa,4):RETURN:DATA 0,7,18,26,0,26,18,
7,0,26, 0 2,14,26,0,28, 20,2, 0 26, 0,315 25, .
0, 13 10 26 13 . o .

:{90331”.

NE INPUTH#9,0S5(t) o ﬁ

e ] _‘“Z“' 73]

INPUTH9,an: fl_.[12336]

[szssjf
| 424,0,0: NEXT GOSUB 60:0RIGIN 0, 0:MOVE mEn

1?48 DATA ?18;41 29, 62 35 41,38, 42 3,42 35

fas 2 33, 5 4? ;31
4,36.5, 23 8, 40 5,
5 12, 3 gl

8. 5 40. 5 17£39 ?' z

'1?50 DATA 16.5,39,17. 2 38 15.6,38,12.5,36.
6,15,38.9,16.1,40, 15 F.41.3; 13 43,10,5,44.
3.8, 9,43 6.2 43 5,4, 42 T

2_5 27 41 29,40. B 23, 38 2
Q,S 42 19 5,4507,13.7, 45
13 6, 42 5. 14 1, 40 1

: -f; 8.8, 38, 5,—& 8,38.6; -9
-B.6, 43.1,-9.3, 43 7,~? T 43, 3 ~1 5 f
1760 DATA 46.1,-1 : 2 "
-4.7,48.8,-3. 7 A49.8,-2,
;3 49, 4,~1 1 49. 3¢— 1490, 2,;0 2.1
<,1 6,5L.4,3.6,53. 3 4.7,54,8.3,57,8. 1,5? s
10.7,56.4,11; 9 54.5,10,54,14. 2

B.3.1071.0,97.67 841
,110,92,130,70

s

59 143 55 135 54 141

‘0;:5' : \
09, 11'5 1608 oL
1760 DATA 105,13,100.5,9,99,5,103.5,1,104,

AL, 38 Tom 3B ioa
11800 DATA 33,-29,32,-34,26,-35,20,-18,12,
11,14,-1,9,3,10,4.6,8.4,4.3,5. 9,6 5,4.3, 4
B,72,4.6,-7.7,7.8,-12.5,

27.1858,417,6,17
1 19,30.3,-9.5,31 -

,32,*9 8,33 3 ~H.

36,-2,3

3,10.2,36.7,10.4,37,

111

£34,10,32.8,12.5,32,

,,19‘?,33 22,31 20731, 6,31, Si
37,28,40,26,41,29 -
11820 DATA 19, 53 5,-5,58, 2,—1$8 56,-3.3, 56
'+2,53,.5,53,1.6,52.5,1,7,51,3,.8,51,3, 1.5,
50.9,1 /50,5, a ;51.4,-3.7,51.7,~5,53.3,-4.5
,53.3,-3, 155,73.5,54.7,=5, 57.5,-6.

>g,sq.;..s 54 i,flo 511 4,~16 52.5,-6. 3,5

183 ss‘s,nzz 5 65 4(*24 5 66.6,~1¢6
,65,~1i b 63,—19,64 wzz 66.5,-22. 5 10, 43 9
.4,42.4,8,5,41.5,8.8,40.9,9.8,39. 1 9, 7 38.
9, a 4, 40, 8, 8. 4, a1, 3, 9 2, 42 1, 9 6, 43 9. 4 6,

'w13 49-—17 44,—25 44 —25 47 —15 50. 5 —13 4
g

3184@ DRTA 12 60; 44 65,-40, 70 ~22 82,*15 B
13“6,~30 78.5,-73, 76 -68,75. E,FBQ ?0,»51 66
B35 51;~48 60, “44 84,63,-77,52,-56, 50,
(65,46, »64 43, ? *?O i;4l 5, —70 ?,40 & w?4 3
T.-76 ,35 2,*?5 T 31,~Bl 6,27,-80,25, —SD

2 28,-82.7,29,-82, 5 30,-84, 30 3,*89 29 L
\lBSO DATA ~80 .28 ?,“94 2? 87,5, 22,~9T Al

89,15.6,-83,10. 5,—33 5'9,781,5,95? ﬁ?g,a,—
701 75, 12,—?1,10 .6,-63,4,-52,0,

34, g - - 5,-48,-28, ~48 —41,—63
~~51,n59 -55,-65
1860 DATA-~55 -?0,&50,~?6,—37 ~74,-18,-70,
=6,-81,0,-81, l 6,-77.5;9,~79 7,~81 9.5,-85
:,13,~sa 14,~91 S5 2,*9& 5;7‘-95 6, 19, 6,
~106, 2z,~i

1870 DATA 34.5,-120.7,39,-124,43,-124.5,48
U5 F124.5,50, 136 ¢ 148,54,-165 ,59,-158,
62,-166, 58 -167,71,-157, 68,-110,70,-82,60,

. 77,32,510,5,143,4 217 5141
;,a11 132;f15 129 -14,127

/=26, 113,+32 115,—34
. 3043205, 1533.5,-35,
_155 = L4 13? a,nas 2 137.5,-38,140.4,-39,

daA 1, =147, 144, 210.5

1,=13,275,-73, —a@

o ~73,-100,-75,-100,~73,-12
§ 276 Li3y Zom

65,-77.6; 164,*?2 170,-68,

46,37,48,39 ,46. 5y 35 46,37,44.3, 34 45.5, 32,w-

41.8.5.3.86.5
56.6,-2.1,35. 5,~4 8, 35,~5 4.a
A1 2,a

1??0 DATA 55, AU 59 22 60 30 60.6,28, 60 22r
63,21,65.:6, 26 66 ?? 61 l? 60 19, 56 16 55 4
3;13 59 10. 3 58 T.6; 58 5 6,62.5, 5 564510, 7
: 66 b, 39 6? 25 33 6
Ai5.35 .64 40 68 2, 44 69, 67 ?2 70,77, 112,?4_

1780 DATA 175,67,190,66, 177,63,180,60,170,
g 55,162,51,157,57,156,62,163,62,157,
148,140.30, 128,
. 21 38.5, 118, 3

4,101,9,98,17,97,23,93,15,80, 10 80,8,77, 1;
;,74 5,21, ?2(25 5? 25,56,30, 5@ 29.5. 49 24,5
3,25 56 24,56, 23, so 17 56 12.5,44,28,35,28
,3§ i5. 40 10.5,45, 12 51 4,4, 47 . —5 39,—15

DATA 33. 9,—5 9'35_s,~s,3J 5lel 4,35. 2

9,-96, 18;4,«94 19,-91,21,290,21.6,-87,16, i

BT 29 ~11204,31.%, —113 31 6,1
;23¢—109 B 25,~112 3, 30 -115.9

11890'DATA 142,26, 163,056, ¢k, 60 ,=66,-65

f1ose2]

[960#1.

:[19583]

[10359]

ﬁbgm]i

[11676)

[B223]

[9771]

1 e
94 1B 32,4 15, 3 31.5,15.6,30,19,31, 20 32
2,33 5, 37 36.

[9924)

5,58,5,-5

[9357]

[;19211

{94151'

~50,-6,—

[9892)

[10258]

[124521

145,—39 2,146,-37.5 150,—34 15
-~?9 153 6,-25.6, 143 —20 148,

,[135891

155,~ss 135, -56'115,—66 90,-69.5 75,—53 ?0\7
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1 | 2340 DATA 20,60, 3 17,%Gitbert 0 . [2031)
e 2350 DATA 5, 30 ,,145,"k91n GJtter",BO 50, [6474]

i ! : L 130 Hpitter m;t "&36-39 110, "Pl" 41, 44 110
1900 DRTR 7.9, 82 6)3 81.8,6.3, BG 5{ LI 577] i 1" 30,50,90, uqn o
6.4,80,8, 79.? BD 22_45 5,141, 43 3" ! L 2360 DRTA 20 60 21,"Scﬁr1ttweit . [5810]
5, ? 42, 143 42.6 | 140,38.2,133.6, R | 5,36 39, 113 "41" 41,44,118, L
37, 135 9, 35 35.6,133,34,130 i 50 74, "NGtmal",3&)50}5
130 i 33 3,129 23?@ DRTA 20,60,3, 22,“MDnit0r'

0 [15368]

il 364140 ﬁg 9. ;54,40 ,"gh 30 54 146 "Gr}nmanltdr I",jo 54

1910 DATA 42.5, 139 [A1326} .,13@ "Grinmonitor I11%,30,54, 114, "rarbmohlt
116,081 0, gsgs w I",30,54,98, "Farbmonito
6,114 2,—8 6e  ,30,54,82, ”Farbmonltcr.__ ﬁx-_:J

rbmon;tor‘ Grau". L L
2380 DATA 9,71,3,21,"Diskette",0, lO 12 38, [14234]
146,“Bild(l?K} 1aden',42 68,146, "Blld I?K; :
sbeichern",12,38,128, “Giebus(llK) laden",

42 68,128, "Globus(IlK) .epeichern", 12,38, 11;~
hfFllé 1 schenﬁ,42 68 110 NEile. umbenenne;'_ -

. . .

2390 DATA 17I38 90,“LﬁufWBrk R ",l? 3&,?4, [3960]

. .9,110;3,1;9
~6.5,148,-6.8,146

4, s 1,_4 13371, 0,150, 14,
5 1.5 1?6 “38, 171.

1940 |STATE @e% @sh% @fr%

22,"Hardc9py" 0 DATA T :{i4?géjf
42, o

- 0:RETURN . e . 6" ;33 .4 Dlu 4 51 50
1950 IF e%= u THEN RESTOR - [e2872] LGB T4 . -,;15,30,1 n A 3",33,4
B 2420 : ! i 7 122,"D1n n 2"5@,ﬁ5 122,“D1n B 1",22 QO,

1960 GOSUB 2240:CALL &BB18: [GET x%vx%+" F [3683] 98, "Entzerrt",22,40,82,'nicht Entzerrth,4s5

. ®x%=2 THEN e% 1z RETHRN ELSE 1940 Ve _ 58,100, "Paper:", 45 .58,82,"Ricken:"

1970 x%=0 L R 2410 DATA 45,58, 64 “Gltter*" 45, 58 46 "IL{n [L1785]
1980 GOSUB 1940:IF e% 1 mHEN R TURN-=- . fesq der:",22,40,46," - o
1990 IF ff%<ma%THEN RESTQRE 2450 ELSE IF s [3751] 2420 DATA 20,60, s 16,"Achtung" 2, 160 480, 2‘[632%]

: o i 14, "Die. e;ngelegte DJskette",lso 480,182,"
-36@5]”' ist nicht formatiert!! - ' -
x% 2 THEN e% 1 RETURH ELSE 1930 - 2430 DATA 20,60,8,16, "ﬁchtuug”,z 160, 46& 2:{?085]
?010 WL$~UPPER$(CHR$(aC))+SPACE$(10 - [3?653 k4 Msde haben vefgessah i ;@? 480, 182,“e1n-1;_.:'
GET:COSUB 1970:1F e%=1 THEN RETURN haiaey ‘e Diskette ‘einzulegenl!! ! o

2020 CATJQX%JIF'X%=G-THEN e%=1:RETURN [3378] 2440 DATA 20,60,8,16, ”Aahtung"‘z 160, 480 2 [8571]

2030 FIND, @x% @Wls Iva% O'TH N [275?1_\ 14,"8ie haben vergassen,":lﬁﬁ 480 162 'den. =

.E%# i -
2040 RETURN . --~fr: .
2050 GOTO 2320
2060 iS= ?PERSéINKEYsj IF i
2070 IF 1$=CHRS(13)THEN RETURN
2080 IF i§="."THEN WHILE LEN(h$)€8 hs_h$+ L 0
 M:WEND:h$=h$+".":G0TO 2120 1
2090 IF 1S;CHRS(12?)THEN IF hS“""THEN 20607&3458]_-
ELSE h$=LEFTS(h$,LEN(hS)-1}: - o

 Sthreibschutz zu iffnen!"'= . L
450 DATA 20,60,8,16 Haehtung',z;lso 480 2'[?618T
,"auf ihrer Diske £",160,480 182;"n- o
cht genug Platz!" i i .
2460 DATA 24,56,1, 25,"Kataloq 0 [13741
2470 DATA 4,28, 34 15("“" 46,52 ,16,"; ", 28 5 [42037] ]
2,30, "Anfangsbuahstabé”,&? 43 16 "ENBE""ﬂ?"' =i
24 [6360]

80’ DhTA 20,60,6,16," L]schen" 25160'480
0l ,160 480,206, “qebischt
Ly "'42“50 90, "NE!

2100 IF INSTR(ac$,i$)=0 THE

060 e
2110 IF LEN(h§)=8 THEN h§=h$+". “+i$EL ! '

ii8, " O ;I3241]_

LEN{h$)<12 THEN h$= h$+l$ELSB 2060 i ge den ne : .
2120 wiS=hs+" "‘[CLG 240,%1,%2 yl,yﬁ ETEXT,-' L

2,00,y 0, @w;S GOTO 2060 7 [4319]
stsnigoro digp 0 0
2140 1i§=INKEYS:IF -Sw“"THEN 2149 n ,65 2, 22 ﬂo:tSVeizelchn“_ /[13969]
2150 IF i5=CHRS$(13)THEN RETURN ATA ,;& 56, 'G_VOrt anw{hlen", 24, 56@136 e
2160 IF iS=CHRS(127)THEN IF hg="" , Ort zuflge 4,56,116, "ort {ndern", 24,56,

ELSE h$=LEFTS(hS$,LEN(h§)-1):G0TQ 2190 i ' 96,"0ort 1] ' . 8
L2lTD 1p a5<l o taR l$>CHRSé126)THEN 2140 . [2683] ;ﬁﬂ;g;;&ﬁt .
2180 IF LEN(h$)<1 THEN hS=hS$+i§ . [8791 ; /5 (37491
2190 wisS=hS+" "‘]CLG,240 , %1 xztyl,yl,_” [3955] i

+2,0,0,100,556,y,1,8wis: GGTO i ;533533
2200 GET RESTORE 2500 Gesuazzzaﬂ h§=" f8zes] N | 0,320, "Bemerkungen:®. - .. . 0 e
' o : ; : - [2l45]

' '[":z'?;fa_lf i

?i?
EEETEe ol
| [r418] T3 e p 12
. . L . 4 1892 Ronald Heltman .
2230 TEXT, 2 D Opl-r y @aé’y | [3007] 5 a**igi**23********H***T**£**»**w** ;
2240 READ 1 r o?u‘ |’STORE} l I, E135421 10 MEMORY &QQFF :

e u 1= (1 1)*8ir=r*g: READ hS 4-0% @ . =
16:FOR y=ym-2 TO ym+2 STEP 2:|TEXT,2,1,1,1 20 o8 aois 59300
E,¥,1,BhSNEXT: |[TEXT,3,0,1,1, 1, 1 8h$ iR
EAD an:FOR t=1 TO an: REAﬁ 1 r_f
,0,0,1,r,y,1,8LS: NEXT: RETURN : '
2250 éBUTTON :READ an:FOR t=1 TO an: REA,

NEXT
QAVF“ngWLHZ bln" b, Egéaog bn _;vpézaa]<
DATA 21,83,93,01,09,93,C3,D1, BC 38,93  [1714]
. DATA €3,87,93,C3,BE,93,C3,2R,95,C3,B7  [1650]
. DATA ?5 C3 3@ 99, C3 59 9A,0C3; SG;QA C3~ L9101

ii; [55071

r,0,hS$:IF h$="g"THEN hS$="Hauptmen}' L 70 DATA B2,5A,C3,C7,95,C3.CC.OA,C3,04.95 [2560]
22ﬁ0 BU TON @h$ 1 E,0, @“12 NEXT RETURN.\ Illﬂl}. nsbwmamh E3 96 gs C3 34 QB c3, Dﬂ gB c3 55 E2239%~
2270 20369r3;21,ﬂ1nf0rmat10n8 [10795] 90 DATA QC‘ag AE D3,54,45,58,D4,47  [1453]
\ A 1152, 480, 2?8;"Beta . 100 DATA 4 é F, 49, 4E, D4, 50, 4F 49,48 [1613]
480,244, "Delta: 480,212, "Gitte ) DATA 54 4S¢02 42,55 54,54;4F,CE,53,54 [1336]

,480,180, "Sch ,152 480,14

0 DATA 4F,52,C5,52,41,48,4D,45,CE, 47, é5.'f@?n?gf’

S§arent;“,15-; 6, o 0 DATA D449, 4AE,56,45,52, D4 43,40,07,42  [1164)
| 2280 DATA 20,60, &,1? "ﬂ[S"Breite" il DATA 4F ='g 53 45,45 CB 53 57 4g,54,a ?-£22?0$
2290 DATA 5,27,320,120 "+l '34 38 (3 DATA C8,53, 57, 2K, 4F, "CE, 41, 54 D,00,00 [1863]

42 45 120, "an",SB 53,12
OK" _
2300 DATA 20,60,3 1?t"Beta" o :r-
2310 DATA 20,60,3,17,"W/0 L{hge"

2320 DATA 20,60,5, 18 "Transparent" 0
2330 DATA 3,30, 50 130 “nicht Transp.'
0 114,"Transparsnt",3o 50, 90 "q" - ”___' .

0 DATA 0D,00,34,11,1B,CA,21,00,80,0E,03 (1705]
) DATA 06,04,C5,D5,05,06,10,C5,D5,01,04 [1
.80 DATA 00 ED,BO Dl1,EB,CD,8D,97, EB C1,19;
- DATA FO,EB,06, 0c,ch, BD 87,10, FB»EB c1
'\DATR 10 E;,Dl EB 01,07,00 GQ,EB c1
‘DATA 20,D2,C9,DD, TE,OA B7,28,1 . 257
DATA 32 C4 94 BE 29 32 3F 94 32 99 94' 2027

(15207
\[15??}

90 cPc 2/392

L



DATA 3E, 02 32,89,94, 18 oD, 32, c4 94 32
DATA 3F,94,32,99,04, 3c,32 A9,94.DD,7E [1
DATA GE;CD 20,BC,32,BA,94,32,0C,94,DD [1
DATA 7E,0C, 028,12, 3E,AF,32,B1 04, 3E
270 DATA 1B,32,7F,94,32,80, 94 32,81,94,
280 DATA OE,32,7F,94,32, Ba -4 32,81,94,
200 DATA B7,32,B1,94, EE 7H,32,03,05,23 .98 [
. DATA 5F, 33 ?ﬁ 57.ED53,26.95,21 100,00 [
DATA 22,24, 95,3A,23 95,47 ,18, GS;BE oiotf
) ,gy,cn FA,94,ED,58,24,95,26,00
‘DATA 00,19,22,24,95,D1,C flaﬁinTE?;m
0 DATA 66,07, DD 6E,06,DD,56,09,DD,5E,08 |
DATA D5, ED, 52 cB 3c CB,1D,ED,5B,24,95 [1011]
) DATA 1B,ED,52,EB,E1l DD%?E,OZ B7,28,05 [
DATA 19,3D,28,01,19,EB,CB,3A,CB,1B,DD
DATA 66,05,DD,6E,04,CB,3C.CB, 11D, oafon
 DATA 00, CD,lD BC 22,28,95,3R,23,95,47 |
DATA 2A,26,95,E5,C5, 7E;CD 18,95,E5,C 1
8,95
£ips

'230
240
250

| 260

11473

DATA FA,9 ;00,22?24 95 ,E1,ED, 55
. DATA EB,E5,06,08,D5,C5,06,00,C5, -
0 DATA 1A,06,07,57,00,CC,10,95,CB,02,30
0 DATA 06,35 oo,AE Al,AR, 71, CB 09,DC,89 690
DATA 97,00,20,0F,CB,42,28,06 3E,oo AB . [ 2
DATA Al,AE,77, cs,ag DC,89,97,10,DD,D1 [
) DATA E1,C1,CD,BD,97,10,CA,C1,D1, 13 a4
DATA C1,E1, 1 Ba“z4 95,CB, 09, DCJ&Q 97
-3D 20, F8 (22,28,95,E1, 23,10’95 c9
06, oa AF 22,00,AF,B6,23,10,FC,B7 _
. 2E,04,C8, ‘E 99 CB,3F, ma 2D,18,FA [140
. CB,3h,B2,CB, 35 BzJS? , ;
. 29,29,29,7C,C6,8F,67,
00,00, 09»99 21.DF,97
00;13: IEE
QJ OE aa Ch, 57,

€9,00,00 UO;_[

B0 CD.9F 95 [

CD CG;BB ca 3C;CB,1D,CR,3A,CB, 1B [

22,B3,97 gn 3,B5,97,AF, Jz E5, 98'4
r e ey

690
700
710

.18 2
/96 ,FE, 03 23 08, 30 f_...
}QQJOG 00,34, FDgQM; '

..f' i
?&(CB 19 D-A ak
0,DD,CD,E1,98

{E 5B,B5,87  [227
5 _,FB C3 co  [205

10 119,227AD;
3A,B1,97,3D 56! ZrBl 97, FE,03i {42
00,21 ,57,98 .22, 7,c9, ZA B3, 97 .
7C,B7,CA,DL,96,7D, FE 3 -CB 23,22 &

: . i :
. DATA B5, 97 ZA;AF 97,3A,B2,97,0F, a? B2
. DATA 97,DC,89,9 ‘ AK{BTPII,QB}OOyQAkr
. DATA AD 97, 19 ;22 ,AD 97;3A B1, 97 3CJE5_’
DATA _ .
DATA Co 6 00, BE?OO cn LB B&
DATAy;_'}E‘02 CD 1 B,28
"fDRTAL 8, n, .

}_DA@A 97, ?B 01 ﬂ4 Dai
10 DATA CD 8D,97,EB,10 ; 1
DATA 3E, OA 32 30'9?,01 B7,
0 DATA 97,D5, GE 04, .
| ZDATAQ_-

o ‘2B;c9;?6f
-6? zn,éa,su BEF

9\ q,ﬁc D6, bs 67,FE,C0,D0,C6 [1582]
7D, Ds Bo\sg,nu 25,€9,00,00 [ ]
- ~ 109,0 -

:1;5@~D&?ﬁ
1160 DATA
1170 DATA
1180 DATA

73 E7, 01 cs 90 0? .00, EA, s& 01 CO
00,07,00,F4 a&,él €0,00,07,00, FE
a8, qi €0,00,26,00, 08 ag,Al 20,FF
01,28,03,00,00,E1,29,F1,19,41,20

1190 DATA FC,20,FF,01,28,03,00, uu‘E; 29,EE
1200 DATA

=:12 asi 3’00 00,E1,EF, FE 75,28,03
El 20914 29 00 4E oe lC 89

1270 DATA
1280 DATA
1290 DATA

EAR, FO 0E, 20, EB;

29, Ul

@o;la 2A,B5,07
3D 1D C,32,EF,99,3A, B3, 97,32
F0,99,AF,32,F1, ¢
3A,47,ED, 21 .F5,

A

1330 DATA
1340 DATA
1350 DATA
1360 DATA

1370 DATA 3A,

1390 DATA
1400 DATA
1410 DATA
1420 DATA
1430 DATA

1440 DATA
1450 DATA
1460 DATA

E1,C9,FD,E1,11,07,
99,34,10,CB,AF,32,
98,FE,00,C8,F5,CD, 38,97, 3A,E5,98
cD, FC, 98,F1,32,E5,98,CD,FC,98,CD

21,¥5,99,06, Uo 4F,09,7E,ED, 44,23
86,3C, B? 87, 06 FB, BG,FJ 23,78, 123

rA 89,97,10,F6,C1,EL,CD,8D.07,10, EC
€9,FE, 05, ?OrOG,AF_BZ B8,99,18,14
_':4?;3E;@9,32}B&;9&1 8

1220 DATA

r

,34,CD,76, ‘9B

D, OR,9A,2A

1580 DATA 9B,CB,3A,CB
1590 DATA 25;33,
1600 DATA 99,CD,
| 1610 DATA 32,4C,00 \4A 00,2A,AC, 9B, 22,48
| 1620 DATA 00,2A,BE,98,23,23, 22,46,

1B
9,73,23

r

+23,71,23,22.F3

| 1640 DATA 42,00,DD,56,00.DD,5E, 08,DD. 21 . 40
1660 DATA 89,01,C0,

1690 DATA 29, ?B;

m
el =h=i
£
L=
=

@;DELUE,QQ{?
+BC,89,0D, 00, 0f

Ql?se DATA 00 aa 39 0
1740 DATA CO0,00,40,

1770 DATA E5, CD)QR 9A,68,26,00, 29 29,209,209

DATA403,294 29,21
oy "FD,Sﬂf . :
65,CD,83, QB 11,04,65,

L B 22,E3,9A,D5,
B,D1,E5,E5,CD,00,00,
El Cl ,CD,8D,97,0D, ZO,FD C9, 75, EE

1880 DATA
1890 DATA
1900 DATA 7
1910 DATA
1920 DATA
1930 DATA
1940 DATA AC,9B,2A,B2, QB,EE;Db E5,CD,C0,BB
1950 DATA E1, EbrsskaE 9B, D5,CD, F6,BB,D1,

7,13,C9,36,00,C9,E8, ,22,B0,98,DD
66,03, DD GE 02, 22 B2,98, DD 66,05

| 1970 DATA BB,D1,E1,E5
| 1980 DATA DE, BB’Bi E
| 1890 DATA BB,EL.ED.S b
2000 DATA BB,D1,2A,B0,9 ,2B,C3,F6,BB,
2010 DATA GF 02,DD,5E, GQ;DD 56'04,:9}66 06
2020 DATA cgfzg,zﬂ;?a 94 4 CB 21
2030 DATA CB,21,CB,
2040 DATA 19, e ;29,2

‘29
. 0, EF 19 70; q éq,a7
2050 D&T&‘QQ;?C 28, &7 7D, éF 6F,23,C9,00,00

‘2060 DRIR QD 00 00 GG 00, DQ B? 20 OR,32,73

i e R S R

19,5A,20,EB,20,1E,4E,89,00,14,00 |

. 0. : :
. 00,00,6C,74,F0,01,A1,20,0D,00,00 [22
,20,0D,00,00,F7,EF [2
oD 06,00 77,60, F4,23 OD 00,00,EA [921]
120,1E,62,89,00,1C,00,26 [ 024
89,9F, 20 1E,BC,89,01,A1,20,0D, 00
”72,56 EF,0B,20,EB,20,9F, 20,18 [159
;CB/3C,CB,1D [20

9,34 F2, 99,B7, za‘
Q;prms 3A, EF 99 [22
FD, Bm‘eb 38,1E,3D,FD,BE,01,30,18 [208
JF 03 0«30 FD, 'BE [ 0631
E;QO}UG FD [235;
+ED, 19, 21,F1gp
fOO C9,CDh,84 [

54,37 C9,B7,C8,3D,47,87,80,87,80 [1:

96,3D,3D,3D,47,23,5E,23 56,23 48 [
. EB,D1,E5,C5,42,7E,A9,77,CB,09,DC

), FE,OE,C8, 27, B3 QQ,DD fh,@ﬁ 17
/1530 DATA 23,DD,7E, 04,77, 2} DD, 7E,02,77, Eb:'
1 0,6F ;2§; B ,23,?ak}3

1370 DATA BO.B.CB. 3C,CB,1D;2B,2B,BD,58,AC [1057
13;13 CD,1D,BC,EB

,0@,2A,Bo [1352
1630 DATA 9B,01,FA,FF,09,22,44,00,3E,01,32 [

1650 DATA 00,C3; BE,QK 00,00,00,00.00.00.76 (11747
00,07,00 Boka§;01 C0,00 [16 '
6,00 8A,B9,9F,20,1E,08,89,01, Al\‘
1680 DATA 20,0D,00,00, Fo,za,nn 00,00,6C,E2 [1083
0 1g FF,20,EB, 2@ on{oo 00 [1891)
F,%4,90LL4,60,QQ;ﬁQ;QDTOD,

172 ,E6 [196!
11750 DATA CD,76,98,22,00,65,ED;53,02,65,21
11760 DATA F6,9A,11,04,65,CD,D5,9A,CD, 76,98 [

1780 DATA 01,72,FE,09,CD,A4,9B,23,23,23,23 (1
1790 DATA 22 B2,9B,E1, pooyzn; 9,29,29,29 [
A4, 9B,22,80,9B,C3,23,9B,6C [1

1810 DATA 25;00 2D,29 29,29,22,AC, 9B, 64,26 [31 ,
9 28-23,23“23 22,AE.9B [1358]
9B, 23, oé,ss ED [
ilg.f,
ga 18,09, 21¢ei QB,DD 7E,08 [2
D,76,9B,CD [2489
3,10,FA [2

OF 77,C9 JE,12,13,3E,F0,77,C9,1A
77

L
1960 DATA BO,9B,ES5 CD_FEABB JBL, Dl,Dg (CD,F6 [2

[125?3
[1452]
[1005%--

[2380] -

[1710]
[1282]
[1la08]
[1§32}”T

178,B7,20,0A,32 [10682
2,99,21,F5,99,22 ,¥3,99,09,3A,82 |

';2?;52}9ﬁ\ A

)B,00,3E,02,32,4E,00, AF [1

DD,6E,04,22,AE, 9B, nﬁ,ss 07,DD,6E [976]
06, ézgac 9B8,3E,02,CD,DE, BB;ED 5B [2

f[17?8;{
[1907]

[1619]

[1ops]

[1964]
[2569]
{1909]“

2/3'92 cpc 91




£
7
2
3
i
2
2
2
E
2
2
2
2
2
2
2
B
|
2
2
2
5
2
5
2

070
080
090
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

ac. 21, 74 QC ?2 ?l QC CQ BA 73 el

8C,C8, FD,
€D, F6,98B
23,FD,23

c,03,9C,C4,08,9C,C1,FD
+10,EF C9,3A, T3 9C, 90, , 3C

18,03,11,86,9C,D5, FD GE 01, 26,00
00,16,00,19 +7C,F6,EB,67, 06,0D,D1

9c, CI,EI .CD,8D, 97 10, ED AF, Cg 01

fGB 9¢, 3E,0F,

9,3E,F0,£9,00,00,00

0C,60,03,80
:3&>23 88,
23, 88 13q90L0C ﬁﬁ 03 80

FE,08,08,3C,32,73,9C, zn 71, sé ,bD
-?E;OZ 3D, 17,23, yB 30;77.23,22,71
,74,9C,3R,73,9C,47,C5
[1507]
12427
DD, BE,00,C8, DD, BE, 102,C9 11,Aﬁ;9c [1853]
54,5D,29,29; 19,29 29,29,29,FD,5E
E5,05,06,0D,1A,CD,3C,9C,1A,CD,3C

88,08,07, F»;DC 6ﬁ 9¢,D4,6E,9C,AE
A1,AE,77,F1,CB,09,DC,89,97,10,EC
13,C9,11,BA,9C,FD,21,00,00,DD,7E
00,32,01,00,DD,7E,02, 32 00,00,C3 [12

£
'00 ?0 8& OD 00 0, EA BF ,FE, 0, ?E';
03,00,00,FA,29,00,27,03,80,0C,60 [1
10,10,20,08,20,08,40,04,40,04,40 [
04,20,08,20,08,10,10,0C,60,03,80
03,80,0C,60,10,10,23,88,27,C8 4FV~W
F4,4F B4, 4F ,F4,27,C8,23,88,10,10 [1€
0,03,80,0C,60,13,90,23 [
3,84,43,84,40,04, z3 88 |

{13511
1765]
2321]

2342

[1805]

2301
[2010

[2307]

16527
16027

ol
21531

:ieo 00, 5¢

1
21

| 2
2
2
2
2
5
2
5]
3
3
L
3
o
3
3
3
3
3
4
4
4
| 4
4
4
| 4
4
4
4
5

5
5
5
-
5

5
i

Pt tam |

g

5

_f***W*************b*********w********

fie : GLOBEFNT BEL i
ok nur CPC 6128 ifandndndasrean 1Y

*f**k*******ti************************
0 MEMORY &9FFF :

0 FOR adr=&A000 TO &AzFF READ as POKE adr~*

JVAL("&"+a$) s NEXT

25 SAVE"globe,fnt", b, &AOOO &3000 END

0 DATA 00,00,00, 00 00 00, 00 00,80,80, 80

0 DATA C0,0C,0C,00,40, Hﬁ,ﬂﬂ 40,A8,90,68

DATA 80,80,80,80,40,00,80,40, 4@,40 40
DRTA“¢D;BO,DU,GG?AB,?0}D35?DJ

DARTA 00,20 20 Fg8,20,20,0( {
- DATA 00,00,40,40, ao 60 0
DATA
DATA -
DATA
DATA
0 DATA 08,30,08,88,70,00,80,80,90,90,F0
DATA
DATA

08,10,20,40,80, oo,oo
C8,88,70, OO 40, Co-

00
10
20
30
40
50
60
70
80
90
00
10
20
30
40
50
60
70
80
90
00
10
20
30.
40
50
60
70
80
90
00
10
20
30
40
50
60
70
80
90

70,88,80,F0,88,88,70,00,F8,
DATA 10,20,20,20,00,70,88,88,70
DATA 70,00,70,88,88,78,08,88,7
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA 00,20,00,48,48,90,0
DATA 70,88,88,E8,88,88,88,00,F0,88,88
DATA F0,88,88,F0,00,70,8
DATE
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

8,08

80,B0,80,00,78,84,80,80,8C,84, ?C

88 70,00,88, QOJAO C0,RA0,90,88,00

:88 88 70 00 88 QD}

DATA
DATA -
DATA
DATA
DBEAc
DATA
DATA A

‘* (c)1992 Ronald Heltmann e

10,10,00,F8,80,80,F0,08, 88,70, 0&;2;‘
0

00,Cc0,C0,00,C0,C0,00,10, 1@ 0.0 1
92,54,38,10,18,30,60,C0,60,30, ;18 [16
oo,oo 00,E0,00,00,F0,00, O@ soﬁ40>'_“
20,10,20, 40 aadoo 70,88,88,10,20 [1:
00,00,00,00 [
1

Bb)BG;SQ;Eg;JL
70,00, FG 83 83 83 .88,88,F0,00,F8 [
80,80, Eﬂ 80,80,FB,00,F8,80,80,E0 [

00,88,88,88, Fafaa 88;88 ,00,80,80 [2137]
80, 80 B0, 80 80,00,08, 08, 0&,08 06 i

80,80,80,80,80,80,F0,00,88,D8,A8 [
868,88,88, ssJoo 84,04, A4 94,8C,84 [
84,00,70,88,88,88, aa'ss 70,00,F0 [1561]
88,88,88,F0,80,80,00,70, 88 88,88 [1316]
AB,90 68,90 F0,B8,88,88,F0,90,88 [
00,70,88,80,70,08,88,70,00,F8,20 [126
20,20,20,20,20, 00 88, BB 8g, Bs BE [15.
88,70,00,88,88,88,88,88, 5& 20,00 [
88,88, Bﬁ,as aabaa .50,00,88,88,50 [
20,50,B8,88,00,88,88,88,50,20,20 [

20,00,F8,08,10,20,40,80, F& 00,88 [

70,88, 88 F8,86,88,00,88,70,88,88 ,
8,83 88‘8& 70 [

/8,88,78,00 [1243
DATA; +00,00,00, o
88 80 88 70 00 08 08,78 88,88,88 [
78,00,00,00,70,88,F0,80,70,00,40 [1
A0,80,C0,80,80,80,00, 00,00, ?E 88
88,78, 08 F0,80,80,F0, 88,88,88,88
00 89 00 80, 80 80 ao 80 0&“08_00::“

2h

[2268]
. [1308]
0 DATA 80,80,00,80,00,A0,A0,00,00, 60 00
0 DATA 00,00,60,90,50, 60 00,00, oa 00 o
0 DATA 78,A0,70,28,F0,20, 00 €0,C0,0C,30

[729]

,00 L
00,00,00,00,00,00,00,C0,C0, 00 00
70,88, 98, (A8 [1970]
0:40f40 40,40 [1966]
00,70,88, 08,70,80, B80,F8B, 00,70, 88 [

[2004]

[1146]
:[logoy
o;DATh 00, 40 40,80,00,00,00,00,00,40, 80

AT 'Aa A8, 88,88, 00,00,00,B0 [y
L C8, 88 ,88,88, na 00, 00,10 88 sa,aa [1937]
. 70,00,00,00,F0,88,88,F0,80,80,00 [1247]
00,78,88 33,78 08,08,00,00,B0,C8 [1763]
i?so 80,80,00,00,00,70,80,70,08,F0 [1391]
L 00, gb 4b,r9 40, 40 40,40,00, 00,00 [1489]
. 88,8B,88,98,68,00,00,00,88,88, ‘50 [l412]
. 50,20,00,00,00,88 RB‘RS;QB 50,00 [2206]
. 00,00,88 50,20 50,88,00,00, 00 88  [1525]
"SB 83f78 08, Fe(do 00,F8,10,20,40 1590]
A FB,00,48,00,70,08,78, 68 78,00, Sn- Ezé;ajo
. 00,70,88,88,88,70,00,50,00, sé 88 [1905]
A Bg,98, 68,00, 70, 188.88,90,88,88,B0 [1370]
;éanfcc 3awcc 33 cc 2s ccvas o (1314]
3 **w***************w***** 13831
ﬁRAw BLD o’;- . x0T
' o [RUG
A 1000
5 1 §*w*%*ﬁ*%*i***rk**w**w***** 1383]
10 MEMORY &9CFF [188]
| 20 FOR adr=&9D00 TO &Azsz READ as POKE adr 2683 ]
G VAL("&"+a$):NEXT = o
25 SAVE"draw.bin",b, &3D00 &554 ©[1218]
40 DATA 21,23,9D,01,09 90 €3,D1,BC,14,9D  [1337]
50 DATA €3,27,9D,C3,8BE,9F,C3, 'BE, 9?,44,52511“17261
60 DATA 41,D7,53,45,54,D7 47,45 54£43 4F  [1333]
70 DATA D2,00,00,EB,2C,0F,CD,1C,9F,38,27  [2002]
80 DATA DD,7E,04,32,56,9F,CD,DE,BB,2A,88 1656 ]
| 50 DATA 9F,ED,5B,  Bé, 9F,CD,C0,BB,CD,45,9F  [836]
| 100 DATA ED,53,86,9F,2%,88,9F,DD,7E,06,B7 [2006]
| 110 DATA C2,F6,BB,C3,C0,BB,DD,7E,06,B7 cAfﬁ11149]
120 DATR 79,9E,F3,DD,4E,04,79,32,56,0F,06 [921]
130 DATA§00¢?} sA,QF 09,7E,32,9A,9E,32,BF [1507]
140 DATA 9E,CD,45,9F,E5,D5, EA 88,08, ED 5B  [1348]
| 150 DATA 86,9F,CD,3C,9F, ED 53,76 QF,zz 78 [1843]
160 DATA 9F,D1,El,CD,3C,9F,E5,2A,76,9F,B7 [1604]
Lty DRTA°ED}52 44,4D,FA, A6,9D,2R,76,9F ,EB  [1791]
180 DATA -¢75,9F“ga 78,9F, Ea Jn s 95,15: 1433]
190 DATA 08,21,00,00,B7, ED 42;44 4D D1,28 [1100]
200 DATA 78,9F,B JED,52,EB,F2,CB, 8D, 21,00 [
210 DATA 00,B7,ED,52,54,5D,B7,ED,42,21,01 267
220 DATA 00, 30,2? 18, OR, 62,83 B7, ED 42 21  [2465
230 DATA FF,FF,30,09,22,7A,9F,60, 59 3E,FF  [1988]
240 DATA 18,19,E5,2A,76,9F 9;@3,75,93;2A [1864]
250 DRTA;?B;QE,B?;ED;52,22, 78,0F ,E1,22,7A [951]
260 DATA 9F,60,69 ,EB,AF,32,85,9F,13,ED,53 [849]
270 DATA 80,9F,23,CD,F6,9E,22,7C,9F,ED,53 [1706]
280 DATA 7E; Q?LED&%B<8© 9F,50,59, .CB, 32, CB  [1587]
290 DATA 1B,CS,ED,4 ,?C,BF?zh-?E;QFyLQ,EB'J[2494
300 DATA 2A,80,9F,B7,ED,52,30,07,19,EB,B7 [1876
310 DATA ED,52,EB,0 yD5,3A 85,9F,B7,28,1F - [1728
320 DATA 2&,76f9F 54,5D,00,22,76,9F,44,4D [2582
‘330 DATA 0B,2A,78,9F E5,3E, F? CD,85,9E,D1  [2357]
340 D 2B,7R,9F,19, 23,?3 ToF 18,1F,2A,78 [2157]
350 D ;;?QF,54 5D,09,22,78,9F,44,4D, 08, BB [1888
360 DATA ED,5B,76, 9F, ,D5,3E,FF,CD,A6,9E,D1  [1033
370 DA '2&,?A,§F 19,22,76,9F,D1,C1,0B,78 [1772
1380 DATA B1,20,9B,CD,45,9F ED, 53,86,9F,22 [2022
390 D \Q°88‘9F FB,C9,E5,62,6B,B7,ED, 42, AF [2319
400 DATA 95,6F,9F,04,67,24 2C E3,CD,C9,9E [1816
410 DATA D1,43,16,00,CD,52,9F,CB 18
420 DATA Al,10,F6,C9,E5,B7,ED,42,AF, - 58
'43@;,'LJ_9F¢94 67, 2&,2L E3,60,69,CD,C9,9E [1984
440 DATA 7C,F6,C0,67,D1,43,16,00,CD,52,9F [2206
450 DATA CD,6F,Al,10,F8,C9,7D,ED,44,06,C7 [1445
460 DATA 6F,E6.07 .67 ,AD . GF 4F,06,60,29,29 L;sqq
470 DATA 09,29,7B,CB,3A,CB,1B,CB, 3B,19 0E [1208
480 DATA 88,E6,03,28,05,47,CB,39,10,FC,06 [980]
490 DATA 03,11 84,9F ,79,12,C0,7B,B2,C8,C5 [2290]
SDO-DATAf4§_4D 21,00,00, ;8 06,10,CB, ;1'1? 1628]
510 DATA CB;IS;CB;14;E5;ED;52,3E,3&,0 : 1638
520 DATA 33,33,10,EE,EB,CB,11,69,17,67,€1 [1599]
530 %ATA;CQ CD{45 9F,CD,2A,9F,D0,2A,88,8F [2015])
540 DATA ED,5B,86,9F,CD, 36,9F B7,01,C8,00 [708]
550 DATA ED,42,D0,B7,21,D2,00, FB,FD 55 60 1086
560 DATA CB,3C,CB,1D,CB,3A,CB,1B,C9,DD,56 [1792]
'579 DATR'UB DD,5E,02,DD,66,01,DD,6E,00,C9 [1
580 DATA CD, EO,QF 3E 00,BB, Da C8,7A,AE, Al"
590 DATA AE,77,C9,7E,Al,SF, C8,E6,F0,28, UB.;
600 DATA , 28, ;
alenmamav--f-
620 DATA 009
630 DATA 198
540 DATA 03,Dn 6E 02, E5 CD AZ’Al +86 1377]
. EB1 CD{QE A;,zz 88,A1,DD,66,05,DD [1079]
-»ﬁﬁ 4,22400 AF . E5.CD,A2,Al,22,8% [2522]
\ Al,FE1,CD,9E, 51,22 BC, A1, cg DD,66 [1875]
03,DD,6E,02,E5,CD,A2,A1,22,94,A1 [1377]
3.E1 ch, 9E Al,22,92,A1,ED, 53495 A1 [1273]
A DD 66,05, DB 68,04 ,B7,ED,52,B5,CD [2544]
' Az Al,22,8E, Al £1,CD, QE Al 22 90 [1545]

92 c¢PC 2/392




720 DATA A1, CD 24 A0, EB,DD, EE,AD DD, 6E oc 13
730 DATA 73,23,72,CD, A9 RO, EB,DD,66,08,DD
740 DATA SE GA 73,23;72,CD,E5, Aé 7C,B7,C8
750 DATA DD,7E,00,B7,20,08,DD,66,00,DD,6E 03
760 DATA 08,77,C9,DD,66,07,DD,6E,06,36,01 [1
770 DATA C9,2A,92,A1, ED,SB 8E,Al,CD,DB,AL
780 DATA ED,5B,88,A1,CD,DB,Al,3A,03,A1,47 [7 21
790 DATA 3A,8F,Al,R8,47,3A,89, Algaa 26,00  [15 '
800 DATA C4,7E,Al,22,98,A1,2R,94,A1, ED; 5B [
| 810 DATA BA A1.CD DB, AL, ED,JB 86,AM1,CD,DB  [18
820 DATA Al,3 ,95 A1,47,3A,8B a¢,aa 47,3R  [1f
830 DATA 87,A1,A8,Ca,7E,Al,22,9A,Al, za!92 .
840 DATA Al,ED,5B,8C, "A1.CD,DB,AL,ED,5B, 90
850 DATA Al,CD,DB,Al.ED,5B, 36 Al,CD,DB,AL [2:
860 DATA 3A,93,A1.47.3A,8D, A1,A6. 47 3A,01 [1
870 DATR‘Bl,AS 47,3R,87,R1,A8,C4,7E AL 22
BBO DATA 9C,A1, ED 58_98 Al,19,ED,58, QA (AL
B9D DATA 19,C9,2R,92,A1, 'ED, 5B, 90 A1, ,CD,DB  [1104
900 DATA Al, ED,SB 8A,Al,CD,DB,Al,3A,93,A1 [210]
910 DATA 47,3R,91,A1, AB 47 3, BB Al,AB,CC |
920 DATA'?E,Al 22,98 ,A1,2A,94,A1,ED,5B,8C
930 DATA Al1,CD ,DB Al,3A,95, 654? 3A,8D,A1 [1
940 DATA B8,ED,5B, Qa,At 19,C9,28,94,A1 ,ED [2
950 DATA 5B,8A,A1,CD,DB,Al,ED, /58 88,A1,CD [151
960 DATA DB,Al,3A,95,A1,47,3A,88,A1,A8,47 [110:
970 DATA 3A,89,Al,A8,26,00,C4, ,7E,AL,22,98 [2 75
980 DATA Al,2B,92, Al ED,JB 8E,A1,CD,DB,AL [1335
1990 DATA ED,5B,86,A1, CD,DB,Al,3R,93 A1,4? [2207
1000 Damafza 8F, AL, A8, 47 3h,87, Al ,B8,CC,7E [1081]
1010 DATA Al,22,9A,A1,2A,92 AllED 5B,90,A1 [784]
1020 DATA CD,DB AE,ED 5B,8C,AL,CD -__g, 1414
1030 DATA 5B,88,A1,CD DB,AJ 3A,93,A1,47,38 [2467]
1040 DATA 91 AI,AB 47,3A,8D,A1,88,47,34,89 [1102]
1050 DATA Al AB,22,04,AF,C4,7E,B1,22,9C, Al [1552
| 1060 DATA ED,5B,98,A1,19,ED,5B,9A,A1,19 ( [1036
1070 DATA 23,0C9,7C,C6,08,67,D0,D6,40,67,7D [1762
1080 DATA C&,50,6F,D0,24,C9, ?c 2F,67,7D,2F [1637
1090 DATA 6F,23,C0, 00,00,00,00, QU 00,00,00 [2283
1100 DATA 00,00,00,00,00, 100,00 ,00,00,00,00 [1009
1110 DATA 00,00,00, 00 00, ai 5A,00,09,23,CB [1455
1120 DATA 7C,28 104,01,68,01,00, 01, 68,01,A7 [2152
1130 DATA ED,42,30,01,08 E5,01,54 00,ED,42 [1304
1140 DATA 30,01,09,7D,FE,5A,38,03,3E,B4,95 [1615
1150 DATA 32.D9,A1.DL.21, ;B4 00,AF,ED,52,30 [1410
1160 DATA 01,3D,67,FD,21,F8,A1,FD,6E,00,C9 [2026
1170 DATA 7D,E5,21,00,00,06,08,16,00, OF | 30 [1665
1180 DATA 01,19,CB,3C,CB, 1D,10,F6,F1,3C,C0 [415]
1190 DATA EB,67,6F,A7,ED,52,C9,00,04,09,0D [1111]
1200 DATA 11,16,1A,1F.24 .28, 20¢,31,35,39,3E 80
1210 DATA 42,46,4R,4F, 53,57 ,5B,5F,64,68,6C [2061
1220 DATA 70,74,78,7C,80, 33,8? 8B, 8F,92,96
| 1230 DATA 9A,9D,Al (B4, BB, AB, AE‘B1 ‘B5,B8,BB [2439
1240 DATA BE,C1,C4,C7 cggcc CF,D1,D4,D7,D8 [1670
1250 DATA DB, DB E0,E2, B4 ,E6,E8,E9 EB,E{D EF (232
1260 DATA FO,F2,F3,F5,F6,F7, F8,F9,FA,FB,FC [1954]
zzau:DATA.FD ED;FE FE,EF, EF‘FF ,FF; FF, FF 0
'l.'_~"'s\****\l‘****w**t***tw************&*i‘** 1_.383‘.‘]
2.1 DISCS.BLD = . -k 141
3 7% pur CPC 6128 L * . fposl
4 '* (c)1992 Ronald Heltmann Ll * 1000]
5 ~"***\ik****\k*****t**********k*******t\k‘ 1383]
10 MEMORY &AG4F \ - [750]
20 FOR adr=&A550 TO &AﬁEA RE&D aSjpcKE adr-ﬁ35§4]
JVAL(M&"+89 ) NEXT .
25 SAVE"discs.bin",b,&A550,819C : [2256]
. 40 DATA 21,7E,RS,01,59, A5,C3,D1,BC,6A, As . [2084]
50 DATA C3,82,R5,C3, 0F135 ,C3,4C.A6,C3,TE f2163]
60 DATA A6,C3,CD,R6,53,54,41,54,C5,46,49 [BBE]
70 DATA 4E,C4,43 .41 .D4. 46, 49,4C,C5, 4E, 55  [1924]
80 DATA CD,00,00,00,00,00,11,00,00,3A,00  [1605]
90 DATA A7,DF,FD,A5,3A,4C,BE,07,07, 07,BE6  [929]
100 DATA 01,DD,6E,04,DD, ,66,05,77,F, 01, (€0 [1487)
110 DATA 3A,00, A? +11,00,00,DF,00, Asfsu 41 [1317]
120 DATA DF,03,A6, D ,06,A6,DF,09,A6,30,02 [1726]
130 DATA 18,F9,DF,0C,A6,DD,6E,00.DD, 66;01 [2271]
140 DATA 73,01,7E,FB, 1E 04,CD,F3,A5,F5,3A [2184]
150 DATA 00,A7,5F,F1,CD,F3,A5,3E, 78 32,FA  [1918B]
160 DATA A5,CD,F3,A5,07,07,E6,01,DD,6E, 02 [1463]
170 DATA DD,66,03,77,3E,59, ,32,FA,A5,C9,3E [1009]
180 DATA 02.DD,6E,04.DD, 66, ,05,77,C9,ED., 78  [2084]
190 DATA F2,F3,A5,0C,ED, saqan €9,30,C6,07 [208B1]
200 DATA 6C, :CD 07,83,D6,07,98,D6  [2819]
210 DATA -'23 , 7E,5F, 23,?3 57 [200
220 DATA 21,01,87,01,00,08,1A,BE, 20, OB LES
230 DATA D5,C5,CD,3E,A6,C1, D1, Elfsa 09,23
240 DATA 0B, 78,B1, 20 EB,AF, 18,02, 3F, FF DD
250 DATA 66 e i
260 DATA 1A, . n
270 DATA 21, ' _;00 08,75,ED [
280 DATA BO,11,00,87.D5,3E, ,C9,32,5R,BB,CD  [2
290 DATA 9B, BC 3E,CF, 32f5A BB, EL, 05 40,&2-

00,11, 0E,00, ?E,B?,zs 04,0C,19,10

g VEL(W&"i

40 DATA 0

DATA 2
DATA 0!

130 DATA
| 140 DATA
‘150 DATA
160 DATA {
170 DATA
180 DATAE
190 DATA

- 230 DATA
240 DATA ¢
250 DATA
260 DATA
270 DATA
280 DATA
290 DATA
300 DATA

350 DATA
360 DATA
370 DATA
380 DATA
. 390 DATA
400 DATA
. 410 DATA
420 DATA
430 DATAE
440 DATA
_A50 DATA
460 DATA

- 540 ﬂRTA:
550 DATA
560 DATA
. 570 DATA

590 DATA
600 DATA
. 610 DATA
. 620 DATA
630 DATA
640 DATA

690 ﬁATA;
700 DATA |
| 710 DATA
| 720 DATA
T?BQ“DATA

\BO.SRVE"dlgliCOB bln" b

0 DATA 00,FF,
'DATA 32,0E,00,88,22,00,08,E8,32,08,00
DATA 88,22,00,68,CB,3A,2C,00,88,22,00

200 DATA 68,0
210 DATA OF
220 DATA

8044

01,01,01,00,EF

AT0 D&TA;

490,D&TAf :
500 DATA P
510 DATAE
520 DATA 00
| 530 DATA 00

580»DBTB”'

A rsf
;00 00;88 il 38

a$) :NEXT -
&BOGG & 000

0,00,00,00,0E,
EF,FF,EE, 00, Bs 22,00,0C,CB

C,CB,B2, éo 00,88,22,00,48,CB, 34

oa 88,22,00,0F, CA 32,0C,00,00
0 ,no oc oo bh o1, 1n co 40 02
20,80
4 10,C0

140,04,00,00,00,BF, FE, FF

88,04,00,08,00,04,01,0C,00,02,02
‘0A,00,02,01,00,00,02,01,00, 00,01
02,00,00, aa 0C,00,00,00,00, 06| , 00
OF,0F,0F,0E,78,F0,F0, 82»?8 FevEe .
02,78,F0,K0,02, ?s,Fa,ca,Qz 78,70 |
ae,gz 78 F0,00,02,78,E0,00,02,78 [1

0,00,02,78,80,00,02,78,00,00,02
00,00,02,
0,00,00, 100,00,00,00,00, EB FE

R@,BC 00,10,A6
FE, BE, oF;OF OF,
OF}OF 0E, 00,00,
00,77,88,00,11,88,66,00,22,24,11
00 4& 5E,00, Bﬁ 45, EF 80,88,8B,EF

. 22,00,11,00,11,88,66,00, 00,77,88 [
. 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,07

30,00,01,08,40,80,02,00,40,80,04
00,50,00,04,00,40,80,08,00,40,80

08,00,50,00,08, 00 40,00,08,00,00
00,04, 00 b? 0C,04; bo 00,0C,02,00

01,04 Qi 08,06,04,00, 07»08 0o, 00“

00, 00 00 01,@1,01 00,01,01, 01 00

01,01,00, EF, EE FF EE, 01,01
01,01,01,00,01,01,01,00, 00 00,00

OOJEG iy CC EC,FR, FF FF EE FE,FE [
FF,EE,FF, FF FF EE.FF.8C, 37 EE.FF i
3,EE,FF, 88, 33 EE,EF, aC 37,EE [

FF,FF,FE ;EE, F,FF FF,EE DE,FO0,F0 [
6E,FC,F FO E6,FC,F0, F@ E6,FC,F0 [20
FO,E6,F4,F0,F0,E4,00,00, oo 00,00 [25
00,00,00,00,00 QQ,GQ 00,11 83,00
00;11; ,00 00,00,00, oe,no 00,00
00,00, 00, 1 88,00,00,11
88,00, ( I

11,88,00,00,7
00,00, do 00,00,00,00,00,00,11,00

00, oo 11,10,C0,00,11,20,00,00,11 [2
00,00,19,10,80,00,15,20,40,00 [21

1F,20,40,03,15,10,80,04,19.00,00

08,11,00,02, Gs 11,00,02,04,11,00
04,03, 19 ,03,08, 09,0? 0C,00,00,11  [20]
0,00,00,77,CC, ﬁﬁ 11

00 GO,
88,33, oo 22,00,00,88,44,00,00, i
44,00,00, i BWQO, -} 21 5 o,oo;f
. 22,88,11,00,22,88,22,688,22,88, 44
44, 22 ;44,55100;11,44722

DD 00,01,0F, OF 00,01,07,0D, oa 01
OF, OF

44, ?? FF EF, CC 73, FF FF C8 i

,02 20, lG;DD 02, 20 20,80

[1907]

+48,00,00, 0%,0? OF,0F [

,8F,C0,61,2E,BC,00,10, A6,AC [1536]
CO,00,E2, C8,84,00,62,D8,2C,00,62 [
€8,€0,00,62,C8,00.00,62 Ac,co 00 [19
8F,C0,61,2E,FF,EF
,09,02,07,02,0F
0,00,00,00,00,00 |

9B,EF,80,44,89,DE,00,44,88 [2023]
13C,00,44,44,E0,00,88,44,00,00,88 [1:

_FF,EF EE,Qi 01,01
(01,01,01,00,FF, EF
,01 00,01,01,01,00,01 [
01,001;

EE, 00,0000, ao'oof

,33,00,00,77,CC,00  [1550]
100,00,00,00,00,00,00,00. 01,0F,0F [
00,01, 07 0D,00,01,0F, aFgon 0L.00

100,77, FF, FF,CC,44,00,00,44 [1947]
44,11 33,44 44,00,00,44,44,00,00 [16

' DATA [1373]

310 DATA F8, EI 79,77,C9,D5,26,00,DD,6E,04 [1855]

20 DATA 29,54,5D,29,19,29,19,11,01,87,19 [1800]

330 DATA EBfEl D5,23,7E,5F, 23;?E 57,B1,BB [2163]

0 DATA 06,07, CD A6 ,76,23,36,28,23, 06,02 [1587]

0 DATA 13,1A,ED,53,00, AF¢?7 23,13,1A,CD [1692]

 DATA C4,R6,77,10,F7 ES,VS,EB DD,5%6,03 [1490]

- DATA DD,5E,02,23,7E,12 (D1,E1,CO FE, 41 [1174]

. DATA D8,FE,5E,D0,C6,20,C9,78, 21 01,87 [2586]

39 ‘ 49,0E“01 11 oﬁ on +BE, 23 07 19:::13?41

40 'g - flis1]

i [774]

1&’$#********a**ﬁ*' i3ﬁ3}

2 t. . DIAT] 3511

3 ’% nur CPC 6128 o 50871

4 '* (©)1992 Ronald e;tmann *0 [1000]

”5:&ﬁ*ftﬁ*¥******¥****$w *************** i 1383 ]

| 10 o 341
20 FOR. adr &AOOU TO &AZF?*RERU a

. peany
CB,34,0C, 00,88,22

[1947

[1540] |

[2093]
[

[2330]

[2027]
[2409]

[1425] .

[2001]
[1353]
[1442

[1601
[24B4
1769
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iy
Ltk
L
e otk
"10 M

S e L)

"25 =
40 D,

100

13D
150

200

230
| 240
| 250

| 240
300
310

339
330

340

350

360

370
380

390
400
410

20 FOR adrU&AZGO TO
A VAL("& "+58) NEXT

B0 DATA 41, 43 .CB,00 no\;,{;fo 00,00
70 DATA AZ,3E,FE,06, wza 21,1D,A5,77
80 DATA FC,FD,21,1D,A5,16,04,FD,
_9p DATA 7E,00 F}:‘,uo

110 1
120 DA

.',l.*'iﬂ\' o

160 DAT
170 DAT
180 DAT]
190 DAT!

| 210
220 DAT

260 DA
it
280

DATA EF,086, SAYOE 88,C5

DATA 16,2A,CD,C0,A4
DATA 00,CD,C0,Rd,

DATA D1,El, CD oc, A§ 1B,7A,B3,C2 B

 DATA Cﬁ,A4WCI4ca;QQ;
DaTa:EI;A4;@s;cz,a3.h
DATA 16,1B,CD,C0,R4,

20 DAmAyoV CD.F3 .,

0 DATA A4, 78,E6,07,57,CD,C0,Ad
0 DATR C0,34,78, E6,|

fammnmz
“DATRHG7 7D, gﬁ 50;6F Do, 25,€9,00, 00,0

nur cpc s;za '.
(¢)1992 Ronald Heltmarm
***k*}**ﬁ*********\(’**** *

EMORY S&AZ 58

av"h-copys.bin
ATA 21,7A,A2,01
ATA A2,C3,CA,R

50 D 2 C3 '?E AZ,&B

'38,03, 32,98, A
2,00,FD, 23,FD
"H1,FD,

DATA OF,47,FD,
FD,23,10,F
A 23, 7A,B7,2
, 32,85,R3,32,
A4,3D,28,03,C

A 16,1B,€D,C0,A LAl 401
\ 06,CD,C0, B4, 2 ,00,C8,06 42,08,
C5.06,00,DD, ,21,1D,A5,E5,C5, cn D5
A4,16,1B, cn co, A4‘16,£A.c CO A
16,05,CD,C0,A4,16, e
PA 02,CD,C0,Ad,06,49,CD, 02,55,_ )
\ 00,E5,D5,06,03,16,00,CD,90,A4,C
26,R4,CB,02,CB,12,CD,K3,A4,10,

| CD,C0,A4,CD,CO, AL, D1, EL (CB,
. F1,A4,1B,7A faa ferlilcl R3,06,
. 02,A5,16,0D Cﬁ‘td§a4 01,04,00, 'BD.
09,C1 'B1,10,9F,16,0R, €D, C0 A4, CL
B ?A4ycbg_§ K&;CD;FS;R&,lB{EW
\TA C€8,16,1B,ED,73,0A,A5,CD,C0,R4,16
AT 41,CD,C0,R4,1 0k, éﬁ gﬂ (B4, 21,80

,o i :

,16,1B, CD co;M
04 (R4,

i.\)

DATA AS,E5,C5,CD,D5,A:

3,CD,C0,R4,06,18
DATA cn;oz ,B5,11,08,00,E5,D5,C5, oaro'
DATA @5 QQ¢C=-90 A4.CD,B6, B4, CB
A ’a’.&;OF;CB',H.,CB‘:,.oQ,-- c B,
DATA EB,CD,C0,Ad,CD,C0,A4,CD, copA4 gl

l"
DATA 06,C8,CD,02,A5,16,0D,CD,C0 A4,
DATA 04.00,DD,09.C1,E1,10.96,16,04,CD
¥1,A4,CB,09,DC

 07,CD,C0,A4, 21,1

4,10,FB, c1;10 94 cg .
A Al,CB,5F,E6 Fe,ga bB,?B, s,uF,za
- 03,3E, hBE,Ql €9,3E,02,C9,DD

A BE,00,2 ,12;DD(BEt0$;23}0D,DB,BE
\ 02,28,08,DD,BE,03,28,03,CB,BA,C9
CB<FA co D, 09 BB,FE,20,28,09,CD
BD, /A, C3,2B,BD,ED, ’?B i‘m

) C.

7,47

9.16.00,CD.COLAG.10,FB
0, o'r‘c &

DATA 00,00,7C,D6,08,67,FE,C
0 *ag 00,00, éb

20 [RA
r3e POKE _ &BE?B”255

c)r’saz Ranald“ iHé tma . L
R R Rk ko

MG?E
L TA@@‘E%ﬁ ‘)j

Wir sind ganz Ohr...

..fiir Thre Fragen und Anregungen, was unser Heft betrifft —
und alles andere rund um CPC oder PCW. Wollen Sie ein selbst-
geschriebenes Programm im Heft unterbringen? Kennen Sie ein
brandneues Programm, {iber das wir unbedingt etwas schreiben
sollten? Kommen Sie mit einem der abgedruckten Listings nicht
klar? Oder wollen Sie einfach mal mit einem von uns eine Runde
fachsimpeln?

Dann ist unsere
Redaktions-Hotline

auch fiir Sie interessant.

Sie sind herzlich eingeladen — wir wissen zwar nicht auf jede
Frage die richtige Antwort, aber mancher Knoten 18st sich trotz-
dem schon am Telefon.

Jeden Dienstag von 16 bis 19 Uhr

hiingt das komplette Redaktionsteam der CPC Amstrad Interna-
tional fiir Sie an der Leitung. Hier unsere Telefonnummern:

Peter Schmitz (sz)
05651 /809-753

Ralf Schafiler (rs)
05651/809-752

Jorg Gurowski (ig)
05651 /809-751
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CPC }
3D-MERSI
(Heft 10/11°91)

Im Artikel hiefs es, “3D-Mersi”
liefe zwar von Haus aus nur auf
CPC 66416128, liefie sich aber
durch den Basic-1.1-Emulator
amch mit dem 464 versihnen.
Genau dies ist mir leider nicht
gelungen, das Programm ldiuft
hei mir nicht korrekt. Auch mein
Grundgedanke, der Basie-1.1-
Emulator miifite ein zweites Mal
inittalisiert werden, da er aus ir-
gendwelchen  Griinden  nicht
richtie im System verankert
wurde, konnte mir nicht weiter-
helfen. Haben Sie einenTip?
Frank Seidel,
Hohenhameln

Asche auf unser Haupt! Entge-
gen der Behauptung im Artikel
geniigt der Emulator nicht, um
“3D-MERSI” voll 464-tauglich
zu machen. Abhilfe schaffen al-
lerdings die folgenden beiden
simplen Programmezeilen. die
Sie ins Hauptprogramm einbau-
enmiissen:

1 ON ERROR GOTO 2 :GOTO 10
2 RESUME NEXT
Red.

CPC 464
Diskette ausgetrickst

Wenn ich als stolzer Besitzer ei-
nes CPC 464 mit Zusatz-Disket-
tenlaufwerk einem selbstge-
schriebenen  Programm eine
“Execution  Address”  (Au-
tostart-Adresse) verpasse wund
das Bindrprogramm nun mit
RUN starte, muf3 ich bestiirzt
Jeststellen, dafi der Rechner das
Diskettenlaufwerk  als  nicht
mehr vorhanden betrachtet und
auf den Kassettenrekorder zu-

greift! Was ist passiert?
Werner Miiller-Kirchen,
Saarlouis

Der Grund konnte darin liegen,
daB die 464-Firmware, also das
Betriebssystem, (eilinitialisiert
wird. Damit wiirden alle vor-
handenen ROMS desinitialisiert
(also das AMSDOS-ROM, aber
auch VDOS oder XDDOS).

Es gibt drei Mboglichkeiten,
auch nach einer solchen “ROM-

Amnesie” noch das Disketten-
laufwerk anzusprechen. Die er-
ste ist eine recht weitverbreitete
Lésung, wenn auch nicht die
eleganteste. Fiir Maschinenpro-
gramme aus der CPC Internatio-
nal kénnte es dennoch die beste
sein: Man schreibt einen Basic-
Loader, der aus drei Befehlen
besteht:

10 MEMORY ladeadresse-1
20 LoaD"filenams .
ext”, ladeadresse
30 CALL einsprungs-
adresse

Der Nachteil dieser Losung be-
steht darin, dal} das Programm
nun ein weiteres Kilobyte auf
der Diskette belegt (und einen
weiteren Directory-Eintrag).
Dic zweite Moglichkeit spart
dieses Kilobyte ein, verzichtet
aber trotzdem nicht auf einen
Basic-Loader und liult darauf
hinaus, quasi zwei Files in eines
zu packen!

Man schreibt ein Basic-Pro-
grammmilnureiner Zeile:

10 CALL &172

Nun sucht man mittels Monitor
die Endkennung des Basic-Pro-
gramms (drei Null-Bytes). Hin-
ter dem dritten Null-Byte be-
ginnt das Maschinenprogramm,
das natiirlich an die entspre-
chende Adresse assemblient
werden muf}!

Abspeichern mufl man es eben-
falls per Assembler, da anson-
sten von der Firmware nur die
erste Zeile abgespeichert wird!
Nun ld53t sich das Programm mit
RUN"filename.ext” starten —
ROMs wie AMSDOS bleiben
crhalten!

Die dritte Moglichkeit besteht
darin, die ROMs per Assembler
wieder zu initialisieren! Dieser
Weg wird — wie der zuerst be-
schriebene — schr hiufig ge-
wiihlt. Er macht sich jedoch ne-
gativ bemerkbar, wenn man eine
EPROM-Karte oder die Dobber-
tin-Speichererweiterung  mit
EPROM-Sockeln besitzt! Der
Grund dafiir ist folgender:
Wenn jemand XDDOS oder
YDOS besitzt, aber nur ROM 7
(AMSDOS) initialisiert, so
kann zum einen nur noch von
Drive A: gebootet werden. Zum
anderen: Selbst wenn das Pro-
gramm auf andere Laufwerke
zugreifen  sollte, lassen sich
Sonderformate wie die von XD-
DOS oder VDOS nicht erken-
nen, da das hierfiir notwendige
ROM eben nicht initialisiert

wurde. Abhilfe ldBt sich nur
schaffen, indem man alle ROMs
von () bis 7 initialisiert. XDDOS,
VDOS und andere Disk-Opera-
tions-Systeme miissen nimlich
unterhalb von AMSDOS liegen,
um dessen Routinen patchen zu
konnen.

Das Initialisieren von Erweite-
rungs-ROMS erfolgl per Routi-
ne #BCCE (KERNEL INIT
BACK). Die Routine, welche
bei allen drei CPCs (und der
Plus-Serie) an derselben Adres-
se liegt, libergibt folgende Para-
meter:

Input:

C  =ROM-Select-Adresse
des gewiinschten ROMs

DE =Adressedesersten Byles
des freien Speicherplat-
zes(incl.)

HL = Adressedesletzten
Bytes (incl.)

Output:

DE =Adressedesersten Bytes
des freien Speicherbe-
reichs (incl.)

HL = Adressedes letzten
Bytes (incl.)

C,IX.IY bleiben unveriindert.

Es sollte also cine Schleife in
Assembler programmiert wer-
den, die alle ROMs von 0 bis 7
initialisiert (rlickwiirts!).
Nun laufen auch alle Program-
me unter anderen Diskettenbe-
triebssystemen. Zu beachten ist
allerdings, daf3 Routinen nicht
zu weil iiber #A000 liegen soll-
ten, da sie ansonsten moglicher-
weise mit EPROM/R AM-Daten
kollidieren und somit nur Miill
erzeugen oder unter Umstiinden
sogar ganz abstiirzen.
Den Wert aus HL nach der letz-
ten Schleife bei #BCCE sollte
man zu einer Priifung benutzen
und ndtigenfalls dem Benutzer
mitteilen, daB zuviele EPROMs
angeschlossen sind und ein kor-
rekter Programmablaul somit so
gut wie ausgeschlossenist!
Gleichzeitig also auch ein Tip
fiir alle Nichtprogrammierer:
Wenn mal ein Spiel, eine An-
wendung oder eine Demo nicht
laufen sollte, erst einmal die
EPROM-Karte entfernen und es
dann erneut probieren! (ROM-
OFF hilft auch nicht immer, da
hier nur eine rein softwaremiifi-
ge Deinitialisierung stattfindet.)
Mehr iiber die EPROM-Pro-
grammierung finden Sie iibri-
gens in einem der niichsten Hel-
te!

Red. (Mike Behrendt)

JOYCE

Turbomodul Sprinter

mit 256K RAM  498,- DM
mit 512K RAM  598,- DM
mit 768K RAM 698 - DM
mit 1024K RAM  798,- DM
TEAC-Floppies

inkl. 15 Monaten Garantie:
3.5" Zweilloppy, 720 KB, 249 - DM
525" Zweitloppy, 720 KB,  329.-DM
3.5" Dritffloppy, 720 KB,
Lavbwerk A: oder B:, 298 - DM
5.25"Drittfloppy, 720KB,  359.-DM

Automatischer Einzelblatteinzug fir
PCW Bxxx inkl, Softwore 98, DM

Doppelthahe Zeichen mit PCW Bxxx
ab LocaSeript 2.28 78~

ab Marz: MicreDesign Il dr. 199 - D
TWEAK-Grafikmanipulationssoftware

fiir seimiliche DTP-Programme  80,- DM
Creative Tech. Key Mouse 159 - DM
Gualitits-Farbband schwarz 13- DM
Farbbdnder FARBIC,

lau, griin, rol, braun 21,- DM
Pelikan-patrifilm Farbband 25-DM

Maxell 3"-Disketten, 10 Stick  45,- DM
10 NoMName 3.5"Diskelten 12,- DM

niche - Keyboard ] -
Liﬁtsch OlrFAﬁfmge [igfr;grLc:r. TRzl
JOYCE-Platinenservice
Bernhard GraBhoff, Roesoll 36
2305 Heikendorf
Telefon, BTX

0431/245583

FAX
0431/243770

Kestenloser Gesamtkatalog ouf Anfrage.

{COM-ZU ELEKTRONIK

AMSTRAD und NEC
PC-Fachhindler

Wir liefern Zubehér flir CPC/
PCW JOYCE + 9512, 1512 /1640,
und Zer Serie. Auch alle
AMSTRAD Produkte und orig.
Zubehirieile.

Preiswerte Farbbiinder z.B. fir
8256/8512, Typenriider fir 9512

Int/Ext-Laufwerke fir CPC/
PC-1512 /1840 oder 8256 / 8512,

CP/M - DOS - CB/M Transfer-
programm fiir PCW/CPC/PC
nur DM 55,—

Am PCW/ CPC mub 3,5" oder 526" Laufwerk
vorhanden sein.,

**# Unsecr neuer Service ***
EZEE LT r"j.r Sic Fhkka

Wir konvertieren Thre
Dateien von CPC/PCW auf
3,5" oder 5,25" Diskette zum

ginstigen Preis, fragen Sie

einfach einmal an.

Streamer fiir PC incl.
deutscher Software

ab DM 598,--

COM-ZU ELEKTRONIK
Michaol Krbis

Maudacher Str.2I5
W-6700 LUDWIGSHAFEN
TEL: 0621 /559 558

FAX: 0621/ 559 503
BTX: 0621 / §69 503 - 0001
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Sie hatten Zeit fur uns...

wals wirin Heft 8/9°94 zur Le-
serumfrage baten. Einen herzli-
chen Dank vorab an alle, die
mitgemacht haben: Thre Mei-
nungen, Vorschlige und Kritik
sind nicht etwa (frei nach Bob
Dylan) “in den Wind geschrie-
ben", sondern helfen uns, die
CPC Amstrad immer mehr zu
Threm Heft zu machen. Linige
der interessantesten Ergebnisse
dieser Leserumfrage wollen wir
Lhnen nicht vorenthalten. Wohl-
an denn, hier ein Blick auf die
Auswertung!

Als echter Hammer darf gleich
schon mal die Tatsache gelten,
daB fast jeder zehnte Leser
tatsiichlich den Fragebogen
zuriickgeschickt hat. So ist das,

Auf welche Art von Hardware scllte die
CPC Intern, ausfilhrlicher eingehen 7

Interessieren Sie sich fir die Hand-
habung des Betriebssystems CP/M 7

Arbeiten Sie mit einem oder mehreren
der folgenden Standardprogramme 7

Wie stehen Sie zu kemmerziellen
Splelprogrammen 7
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was die Auswertung hier bringt,
dann auch viel aussagekriftiger
als bei Durchschnittsumfragen.

Was die Ausstattung unserer
Leser angeht, hat der CPC 6128
offensichtlich die Nase vorn:
40.4% der Einsender haben ei-

nen. Immerhin 30,2% arbeiten -

miteinem CPC 464, Dic “Plus™-
Seric hat sich bislang offenbar
noch nicht so recht durchge-
setzt: Nur traurige 1,6% der Ein-
sender haben schon einen der
schwungvollen Neulinge.

Bei den Speichermedien scheint
dic Kassette auf dem Weg in die
Bedeutungslosigkeit zu  sein:
Nurnoch 15% derbefragten Le-
ser arbeiten damit. Anders ver-
hiilt es sich bei der Monitorfra-
ge: Hierist die einfache Losung,
sprich Griin, mit 53,8% keines-
wegs out. 37,5% sehen nur far-
big, und immerhin 8,7% gdnnen
sich das doppelte Vergniigen
mit beiden Monitorsystemen.
Und was sind das so fiir Leute,
die die CPC lesen? Kopier-
siichtige Teenies, Spielkiilber,
Ahnungslose?

Weit gefehlt, Uns hat zuniichst
einmal das Durchschnittsalter
der Einsender iiberrascht: Es
liegt bei knapp iiber 30 Jahren.
Dabei scheint der durchschnitt-
liche CPCler ein echter Eigen-
brotler zu sein, denn nur 7% der
Einsender gehdren zu einem
Computerclub oder einer User-
gruppe. Auch in puncto Héindler
fiihlen die meisten sich alleinge-
lassen: Nur20% kennen einen in
ihrer Niihe, zu dem sie gehen
konnen. .

Dann die nichste Uberra-
schung: 73,4 Prozent der Be-
fragten gaben an, selbst zu pro-
grammieren. Kein Wunder also,
daf Listings hoch im Kurs ste-
hen: Nur 2,1% der Einsender
halten den Abdruck von Li-
stings fiir iberfliissig, ganze
28.7% nutzen die Lektiire der
Listings als Anregung fiir die ei-
gene Programmierkunst. Unter
den Programmiersprachen steht
Basic mit 60,2% erwartungs-
gemif an der Spitze, gefolgt
von Assembler (18,7%) und
Turbo Pascal (11,8%).

Was die CPC, ihre Aufmachung
und Themen angeht, bekamen
wir reihenweise rote Kopfe — so
beschiimend gut waren die Zen-
suren, die unsere Leser uns ga-
ben. Das grafische Erschei-
nungsbild der CPC etwa fanden
76,5% gut oder noch besser, und

Welches Softwareprodukt fehlt noch fiir
den CPC/wirden Sie kaufenswert finden?

Benotung: Programmthemen
(von 1« =sehr gut bis & = ungenligend)

unsere Texte machen auf 76,3%
einen gutoder schr gut verstind-
lichen Eindruck. Danke fiir die
Blumen! Wir fassen das Lob als
Ermunterung auf und geben uns
auch weiterhin Miihe.

Der Star unter unseren Rubriken
ist zweifellos die mit den “Tips
und Tricks™: 82,6% gaben hier
die Noten 1 oder 2. Die erste
Konsequenz daraus finden Sie
bereits in diesem Hefi: Die neu-
erdffnete “Trickkiste” erginzt
und verstiirkt die beliebte Ru-
brik.

Eine Abfuhr erteilte die Mehr-
heit unserer Leser dem Gedan-
ken, Blicke iiber den Zaun auf
anderc 8-Bit-Systeme als die
von Amstrad zu werfen. 32%
finden die Idee “ertriglich™ und
41,5% sogar “uninteressant’.
Offenbar halten die CPCler
nicht viel von einer “breiten
Front” der 8-Bit-Freunde.

Am stirksten gewiinscht dage-
gen:  Basic-Programmierung
(klar!), Themen rund um Dis-
kette und Dateien, aullerdem
Nachhilfe in Hardware-Kunde.

Der nichste Kandidat aufl der
Beliebtheitsskala ist das Thema
Hardware-Steuerung, gefolgl
von Angewandter Mathematik
und pidagogisch orientierten
Beitriigen. Ts, ts, da werden sich
doch nicht etwa Legionen von
Lehrern Hilfe fiir den Unterricht
wiinschen?

Ein paar weitere Details kénnen
Sie den Schaubildern entneh-
men, die wir aul dieser Seite ab-
gedruckt haben, Sie diirfen sich
darauf verlassen: Ihre Wiinsche
werden nicht ungehort verhal-
len. Was machbarist, wollen wir
auchangehen.

Ach so — da war doch noch et-
was? Richtig, die '

Gewinner

der ausgesetzten Preise. Hier
sind sie:

Jiirgen Suttmann in 4902 Bad
Salzuflen gewinnt einen Origi-
nal-Amstrad-Flachbettdrucker
DMP3160.

Jiirgen Marnik in 4495 Hock-
lenkamp bekommt einen Gut-
schein tiber 6 Databoxen.

Je ein CPC-Jahresabo geht an:
Kai-Ingo Kujat in 5090 Lever-
kusen 3, Christian Milz in 8963
Waltenhofen 2, Manfred Radtke
in 7955 Ochsenhausen 2, Sven
Jentsch in 7530 Pforzheim und
Axel Redeker in 7100 Heil-
bronn.

Je cinen Satz. CPC-Heftausga-
ben (ab 1988) mit Sammelord-
ner gewinnen:

Stephan Holy in 8500 Niirnberg
50, Hans Jansen in 5100 Aa-
chen, Dieter Hirsch in 8480
Weiden/Oberpfalz, Norbert
Wittich in 3500 Kassel und
Manfred Fender in 0-2200
Greifswald.

Uber je ein CPC-Sonderhelte-
Sammelpack konnen sich freu-
en:

Ralph Heinsohn in 2067 Rein-
feld, Stefan Kiifner in 2121
Reppenstedt, Denny Kurzwart
in4901 Hiddenhausen, Manfred
Siewert in 5010 Bergheim und
Thomas Eichele in 6950 Mos-
bach.

Je ein CPC-Sonderheft mit Da-
tabox ging an:
Hans-Peter Becker in O-1153

Weiche nicht-EDV-bezogene Literatur
bevorzugen Sie in Ihrer Freizeit 7

Benotung: Tips und Tricks
{von 1+ sehr gut bis 6 = ungentgend}
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Berlin, Rudi Schatz in 4650 Gel-
senkirchen, Marcus Herbst in
2190  Cuxhaven, Joachim
Bafiler in 8700 Wiirzberg und
Henry Ddéhn in 3388 Bad Harz-
burg.

Auch die fiinf Joyce-Sonderhef-
te mit Databox haben ihre Ge-
winner gefunden:

Rainer Boede in 2430 Neustadt,
Kurt  Oelenheinz  in 6830
Schwetzingen, Klgus Bienwald
in 2820 Hamburg 77, Manfred
Schimanski in 2000 Hamburg
70 und Thomas Dahm in 6600
Saarbriicken.

Mario Amberg aus 0-5700
Miihlhausen schlieflich ge-
winnt einen Guischein iber
DMV-Software im Wert von
70.—-DM.
Allen Gewinnern einen herzli-
chen Gliickwunsch — sie haben
ihre Preise inzwischen zuge-
schickt bekommen. Allen Lesern,
die mitgemacht haben, nochmal
ein herzliches Dankeschon, und —
bleiben Sie uns gewogen!

[hre CPC-Redaktion

So eine richtige ganze Seite haben
wir diesmal leider noch nicht zu-
sammenbelkommen, abervielleicht
wird das imndchsten Heft anders.
Auf der offenen Seite kinnen
Clubs und Usergruppen kostenlos
ihre Nachrichten und Bekanntma-
chungen unterbringen. Schreibr
an:

DMV - Daten-und Medienveriag
Redaktion CPC International
-Clubseite -

Fostfach 250

3440 Eschwege

Hallo, CPCler und KC-Com-
pact-User!

Zur Griindung eines CPC-Clubs
suche ichnoch Leute. Bitle melden

| bei:

Carsten Finzel, Bahnstr. 18,
0-7143 Lutzschena

Diirfen wir uns vorstellen?

Wir sind der “Programmier-Club
Augsburg” (P-C-A) und unter-
scheiden uns von iiblichen Compu-

Offene Seite

terclubs dadurch. dal} bei uns eben
vorwiegend programmiert wird.
Wir sind spezialisiert auf BASIC-
Programme. Im Moment gibtes nur
noch fiinf Mitglieder, davon sind
drei CPC-User. Deshalb éffnen wir
unsere Pforten fir Anfinger, die
sich vielleicht gerade erst einen
CPC gekauft haben. Hier eine kur-
ze Vorstellung unserer Mitglieder:

Gero Wenzel, 35, ist professionel-
ler Programmierer und arbeitet
aulder mit seinem CPC, den er
schon seit 1984 hat, auch mit dem
PC. Er schreibt vorwiegend An-
wendungsprogramme zum priva-
ten Zweck.

Christoph Bruder, 15, verfiigt iiber
CPC. C-64 und C-16. Er ist, was
den CPC angeht, bislang noch Ein-
steiger.

Roberto Armellini, 16, kennt sich
mit seinem C-64 und mit MS-DOS
gut aus. Sein Codename: “Iron
Monitor™,

Rager Andreas, ebenfalls 16, hat
einen Atari ST und schmiickt sich

mit dem Codenamen “Mega-Mix-

Productions™.

Siam Maierbock, 15, wird auch

“Ultra-Byte” genannt und pro-

grammiert auf dem CPC. Er

schreibt gern Ultilities und Spiel-

programme. Zur Zeil arbeitet er an

einem Simulationsspiel.

Wir bieten interessierten CPC-Be-

nutzern folgendes an:

— Unterstiitzung fiir die Arbeit mit
BASIC

—Sammelbestellungen

—Software-Tausch

—Tipsund Tricks

Unsere Erwartungen, die wiran In-
teressenten  stellen, sind nicht
hoch: Man braucht lediglich cinen
CPC (Baureihe egal) und sollte in
Augshurg oder Umgebung woh-
nen.

Kontaktadresse:

Siam Maierbock, Kurt-Schuma-
cher-Str. 1298900 Augsburg

Tel. (Dienstag 14-18 Uhr):
(821/708057

VORTEX SYSTEM 2000 Festplatten
fiir die JOYCE PCW 8256/8512

/9512:

vorrex rerpe | 684 97,50

— [7198.— [997,50

t_zusdtzl. 512 kB

512k Speichererweiterung fiir CPC

* RAM-Erweiterung 64, 128, 266 odar 512K fir alle CPCs
Alle Versionen nachiraglich auf Maximal-Version aufriistbar
* optional 2 EPROM-Socke! mit frei wihlbarer AOM-Nurmmaer {1-15)
* Patchprogramm [Gr CPIM 2,2 (63K CRM). Endlich laufen dBase, Multiplan und Wardstar
* Patchprogramm fiir SFM Plus, CPIM Plus auch s CPC 464564
* resctiosto BAM-Dize (maximal 448K) fir CR/M 2.2 und CP/M Plus
* resetfests RAM-Dizc unter BASIC {nur bei ERROM-Version)
© 100% kampatibel zu dictronice RAM-Erweiterung und Silicon-Disc
* Anschlud Uber den Expansionsport (kein Eingriff in den Rechner néatig)
* geringe Abmessungen (mit Gehause: 160 % 83 x 20 mm) durchgefiihrter Erweiterungsbus

FAM-Erweiterung mit Software {0r CRMM 2.2 und CRM Plus auf 3"-Diskette

{wahiwaize auch 35" ader 5.25"-Diskette)

wd— —
hererweiterung: 1197,

Die YORTEX SYSTEM 2000 Festplattcn mit/ohne zusitzl. 512 kB Speicherer-
weiterung sind ein komplett anschlupfertiges Festplattensystem in scparatem
beigen Gehiuse inkl. CP/M Plus V. 1.8 H (PCW 8xxx) bzw. V. 2.4 H (PCW
9512), Festplattenhilfsprogrammen sowie deutschem Benutzerhandbuch.

Mit LocoScript V. L.xx bzw. 2.xx kbnnen Sie auf den VORTEX SYSTEM 2000
Festplatten komfortabel arbeiten. Simtliche LocoScript, -File, -Mail & -Spell
V. 2.3z Programme sind zusammen mit einer VORTEX SYSTEM 2000 Fest-
platte einsetzbar.

LocoScript V. 2.3x "Update” 39,90 DM

Erneuerungsprogramm fiir LocoScript V. 2.xx Originaldiskette mit neuem dt.
Installationsprogramm & dt. Installationsanleitung fiir die JOYCE PCW $xxx.

LocoScript V. 2.3x "Bundles”, usw. ...

Ausfiihrliche Informationen dazu und iiber viele weitere Produkte fiir alle
AMSTRAD / schneider JOYCE PCW 8256/8512/9512 bekommen Sie nach der
Ubersendung von 3, DM in Briefmarken postwendend zugesandt.

LocoScript PC V. 1.xx Dt. 478,80 DM

LocoScript PC V. Lxx in Dt. mit dt. [nstallationsprogramm & di. -hinweisen
sowic englischen Handbiichern fiir PC/XT/AT/386/486, "Notebooks”, usw. ...
Deutsche Handbiicher kénnen nach Fertigstellung 1992° fiir 119,70 DM nach-
berogen werden. LocoScript PC V. Lxx Dt kostet inkl. der di. Handbiicher
nach deren Fertigstellung 1992’ 478,80 DM + 119,70 DM = 598,50 DM.

WIEDMANN

Unternehmensberatung & Handel

* Korbiniansplatz 2 * D-8045 Ismaning * B 089 - 965029 *
* Swebenhthe 47 + D-2000 Hamburg 72 * 28 040 - 6436447 *

Speich

Prelse: ohne RAMS,. JT18,—- DM B4 KByla. . 48— DM 128 KByte. o, 199, DM
256 Kiyte.... 268~ DM 512 KByte. L0~ DM

Auiprais flr zusiizliche EPROM-Sockel und Software im EPRCM 49— DM

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider
IBM PC & CPC 464/664/6128

® Pragrammiert alle gangigen EPROM- und
EEFPAOM-Typen {z.B. 2716, 27C16, 2732, 2732A,
27C32, 2758, 2784, 27644, 2TCE4, 27128, 271284,
270128, 272566, 27C25E, 2508, 2532, 2564, %28044,
H2MGA, X2BEAA. .|

® Manii uarte Software aul Cassetie/Diskotte

® 32 KByte frel 1ir EPROM-Daten (Brennen des 27256
ahne Nachladen)

® Kein Umschalten, Stecken ader Liten nétig

® Programmigrspannungen wardan im Garét arzeugt

@ Verbindung zum Rechner Ober Flachbandkabel nnd
Interface-Karte (CPC-Varsion mit durchgefihriam Ex-
pansiansport)

# Hote und griine LED zur Betriobsartenanzeige

= Komplett mit 28poligem Texttool-Sackel

CPC-464/664 Komplatigerdt OM 28950 Bausatz DM 230,

CPC-6128 Kompletigerdt DM 31950 Bausatz DM 268—

PC-1512-Komplettgerat DM 39950 Bausatz DM 340,-

® Aulpreis fir GPC-Saftware auf 3"-Diskette statt Cassetto DM 15— e

EPROM- Karte 224 KByte fiir alle CPC

* Fir die EPROM-Typen 2764, -128, -256

* AOM-Nummern (15 frai wihlbar

* 7 Sockel

* Bei 27256 zwei ROM-Nummern pro Sockel
* Durchgeflhrter Expansionsport

* Software zum aulomatischen Ersteflen von Programmaodulen (BASIC und BIN-Dateien)
Fertiggerit flir CPC 464/664 DM 145~  Fertiggerat fir CPC 6128 - DM 188,~
Meodul-Software auf 3"-Disketle DM 95—

Zubehdr fiir EPROM-Karten

EPROM 3764 DM 750 Protext-EPROM [Ohd 124, [axam-EPROM Or 124, -
EPROM 27128 oM 850 Promerge Plus-EPROM DM 114,—  Utapia O 94—
EPROM 27256 DR I050 X-DDOS-EPROM DM 23— fAlpha-ROM DR 35—
EPROM 27512 DM 17,50 Time-ROM [hatteriegapullene Echlzeiuhr) + EPROM Dnd 135,

Industrie-Elektronik GmbH
Brahmsstralie 9, 6835 Brilhl
Telefon DB202 / 71417
Telefax 06202/ 75509

DOBBERTIN
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Die Wiirfel sind gefallen

Die schonsten SchwarzweiBBgrafiken

Gar nichtsoleicht gestaltete sich die Auswahl der besten Einsendungen zu unserem
srafikwettbewerb aus der CPC 10/11°91. Wer bekommt den ersten Preis, wer den

zweiten?

Zu den Teilnehmern unseres
Schwarzweilgrafik-Wettbe-
werbs zihlen Personen jeder Al-
tersgruppe; von 14 bis 70 ist al-
les vertreten.

Sie finden die sieben besten
Grafiken auf diesen Seiten ab-
gedruckt. Da aber, wie es heillt,
die Letzten die Ersten sein sol-
len, beginnen wir damit, einige
Einsendungen vorzustellen, die
sich gemeinsam den achten
Platz und somit ein Spielpro-
gramm als Trostpreis redlich
verdienthaben.

Gabriele Dickel (30) aus Neu-
bulach sandte uns cine Gralik
mit dem Titel “Sommerpause”.
Wer das Bild in seinen Compu-
ter ladt, dem wird zwangsldulig
das Wasser im Munde zusam-
menlaufen. Steht doch — mitten
im CPC — cin Eisbecher, gefiillt
mitdieserkalten Kastlichkeit.

Ob sie da vielleicht an eines ih-
rer drei Kinder gedacht hat? Si-
cher, denn nur zum Spal} pro-
grammiert sie fiir ihre Kinder ei-
gene Spielprogramme, die dann
durch entsprechend schone Gra-
fiken aufgelockert werden. Als
“Allrounder™ kennt sie sich je-
doch auch mit dBase aus, mit
dem sie schon so manche Daten-
bank aufgebaut hat.

Andreas Lange (17) aus Tutt-
lingen hat sich unseren “Fehler-
teufel” aus der CPC 2/3791 als
Vorbild genommen und ihn
schnell aul den Bildschirm ge-
bracht.

Mit Schirm, Charme und Melo-
ne kann das leichtbekleidete
Teufelchen zwar nicht aufwar-
ten, dafir aber mit einem an-
sehnlichen Dreizack.

Eine stabile Burg, in der sich alle
CPC- und PCW-Freaks zusam-
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menschlieBen kinnen, wiinscht
sich der vierzehnjihrige Simon
Sellugga aus Kiel. Wo er recht
hat, hat er recht. Die CPC- und
auch die PCW-Benutzer sollten
wesentlich besser zusammen-
halten. Die “CPCZEIT" 1stnoch
langenicht abgelaufen.

Hans Sivkovich (38) aus Ham-
burg versuchte, etwas mehr in
Richtung moderner Kunst zu ar-
beiten. Auf seinem CPC, der
schon seit 1985 die an ihn ge-
stellten Anforderungen erfiillt,
entstand sein Beitrag “Clown
mitRose”.

Marc-Oliver Stihmer (16) aus
Reinfeld hat sich an eine der
Schoptfungen  der  Kriegs-
schmiede General Dynamics
herangewagt. Einer “FI157 mit
Raketen und allem Drumherum
(wo 1st der Pilot?) reservierte er
17 kByte Speicherplatz auf ei-
nerseiner Disketten.

Ein  wesentlich friedlicheres
Thema hat sich Rainer Voege
(32) aus Diisseldorf heraus-
gepickt. Passend zu dem néch-
sten grofien Fest, das uns wieder
einmal bevorsteht, wurden drei
Hasen kurzerhand umfunktio-
niert und miissen nun im CPC
ihren Dienst als Osterhasen ver-
richten. Allen Tierschiitzern sei

1. Preis

Name: Ernst Siedenberg

Alter: 70 Jahre

Bildtitel: Die Schwarzwaldbahn
System: CPC6128

gesagt, daB} keinerlei Bedenken
gegen diese Art der Tierhaltung
bestehen, da die Hischen mit
mehr als genug Futter (Eiern)
ausgeriistet sind. Etwas ver-
wundert waren wir nun doch, als
wir die Grafik von Herrn Mus-
termann aus Musterstadt in un-
seren Computer laden wollten.
Hat sich dieser Schelm doch ei-
nen Scherz mit uns erlaubt. Eine
andere Erkldrung konnten wir
einfach nicht finden, denn das,
was da aul dem Meonitor erschi-
en, war zwar Scharzweild, mitl
dem Motiv haperte es jedoch
immens. Vor lauter Strichen
und wild auf dem Bildschirm
umherspukenden Linien war
nichts zu erkennen. Muster-
mannsche moderne Grafik?
Werwarder Schelm wirklich?
AbschlieBend seinoch zu sagen.
dal die starke Teilnahme an un-
serem Wetthbewerb uns moti-
viert hat, in nichster Zeit gleich
wieder einen Grafikwettbewerh
zu starten. Setzen Sie sich also
ruhig schon cinmal an Thren
Computer, und iiberlegen Sie
sich ein nettes Thema. Yiel-
leicht erwacht ja auch einmal
ein Leonardo unter den Jovcern,
deren Teilnahme doch zu wiin-
schen tibriglief.
Also ran an den Compuler,
schicken Sie die fertige Grafik
an;
DMV -Verlag
Redaktion CPC International
—~GRAFIK -
Fuldaer Stralle 6
3440 Eschwege
Nun aber zu den ersten sicben
Plitzen, beginnend mit dem Sie-
gerbild.

RalfSchoBler

Herr Siedenberg hat mit den thm zur Verfiigung stehenden Mitteln
versucht, die Eisenbahnbriicke in Hormberg (Schwarzwald) nach-
zubilden. Seit Januar 1986 tut bei ihm ein CPC 664 seinen Dienslt.
Im August 1987 wurde dieser dann durch einen CPC 6128 ergiinzt.
Hauptsichlich verwendet Ernst Siedenberg die zwei CPCs ftr Text-

verarbeitung und Grafik-Text.

Zur Gestaltung seiner Grafiken benutzt er das Programm Micro-De-
sign. Seinen Schriftverkehr wickelter inerster Linie mitdem Texto-

mat von Data Becker ab.

Wollen wir hoffen, daf3 er mit seinen 10 Programmen eine Menge
SpalBl hat und dab sie ithn moglichst lange an seinen CPC fesseln

werden.
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2 Preis

Name: Oliver Frank

Alter: 18

Bildtitel: Jaguar

System: CPC 6128

Als Amstrad 1989 die neuen PCs vorstellte, konnte man in diversen
Liden eine Dia-Show mit den unterschiedlichsten Grafiken auf sel-
bigen sehen. Unter anderem war da auch das Bild eines Jaguars in
bester VGA-Qualitit vertreten. Was lag also niher, als auch einmal
auleinem Acht-Bit-Computer eine dhnliche Grafik zu gestalten,

Es wurden also alle vorhandenen Computerzeitungen nach einem
dhnlichen Bild durchsucht, und in der Happy Computer 11/89 fand
Herr Frank dann, was er gesuchthatte,

Die Ursprungsgrafik war zwar nur vier Quadratzentimeter grof3,

aber mit Stop Press und einer ganzen Menge Fleil3 lief sich dann aul

dem vorhandenen CPC 6128 das Bild in Mode 1 mit vier Farbenrea-
lisieren. Die Umsetzung in eine Schwarzweibgrafik erfolgte dann
auch mitdem Programm Stop Press.

Aufdem CPC 6128 liefen zu Anfang des Gfteren Actionspicle. Das
Interesse hat sich jedoch mit der Zeit gewandelt. Am liebsten spiell
Oliver Frank jetzt anspruchsvollere Simulationen oder Rollenspie-
le. Zu seinen Favoriten ziihlen unter anderem Sim City, The Bard’s
Tale und Guild of Thieves.

Mit dem CPC ist er sehr zufrieden und wird ihn sicher noch eine
ganze Weile behalten. Dazu knnen sicher auch die neun Spielpro-
gramme beitragen.
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4. Preis

Name: Oldwig von Natzmer

Alter: 69

Bildtitel: Radrennen

System: CPC 464

Herr Natzmer kann zu den wenigen gezihlt werden, die ihrem CPC
seit Ende 1984 treu geblieben sind. Vor der Anschaffung seines
CPC zihlte das Kunsthandwerk zu seinen grifiten Hobbys. Nach-
bildungen von Kunstwerken stellte er jeweils in einer anderen Tech-
nik als der des Originals her.

Nachdem er sich jedoch seinen CPC zugelegl hatte, muBte der CPC
fiir die Gestaltung von Grafiken herhalten. So ist dann auch das Rad-
rennen von Lyonel Feininger in den Bit-Dschungel der modernen
Datenverarbeitung iibernommen worden. Sein kiinstlerisches Ge-
schick macht sich sicher nicht zum ersten Mal bezahlt. Fiinf Pro-
gramme sind doch auch ein ordentlicher Lohn!

Mit dem Computer hergestellte, symmetrische Grafik gefillt Herrn
Natzmer unter anderem deshalb, weil es kaum moglich sein diirfte,
mitanderen Mitleln so ideale Symmetrien zu schatfen. Dariiber hin-
aus arbeitet er auch mit Programmen wie zum Beispiel dem Fraktal-
Generator 3D. Die damit erzeugten Grafiken lift er dann mit dem
Programm aus “Im Zauberreich der Grafik” (CPC 3/89) in symme-
trische Muster umwandeln.

Vonden schonsten Grafiken fertigt er dann Bildschirmfotos an.

3.Preis

Name: Werner Kropf

Alter: 18

Bildtitel: Asterix und Obelix

System: CPC6128

Bei Herrn Krop[ist der CPC seit Dezember 1987 im Einsatz. Wie er
gesteht, benutzt er seinen CPC meistens zum Spielen. Aber auch fiir
seine Hausiibungen oder beim Lernen wird der CPC eingesetzt. Ge-
legentlich entwirft er auch Grafiken auf seinem Rechner. Diese er-
stellter jedoch immer in Mode | in Farbe. Daher konnte er auch kei-
ne der bereits vorhandenen Grafiken verwenden, sondern mulite
sich nevans Werk machen.

Da er ein ausgesprochener Asterix-Fan ist, lag es nahe, seine Lieb-
lingsfiguren im Bild festzuhalten. Bei den bereits angefertigten
Grafiken war immer nur eine Figuraufeinem Bild. Fiir unseren Gra-
fikwettbewerb versuchte er aber, alle drei Hauptfiguren in einem
17-kByte-Screen unterzubringen. Somit liicheln uns jetzt Asterix.
Obelix und, nicht zu vergessen, der kleine Idefix vom Bildschirm
heran.

Sieben Programme sollten ein angemessener Lohn sein,
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6. Preis

Name: Ulrich Massow

Alter: 37

Bildtitel: Mysell

System: CPC 6128

Ein CPC 6128 befindet sich seit 1986 im Besitz von Herrn Massow.
Er wird in Verbindung mit dem AMX-Stop-Press-Programm sowie
einem Video-Digitizer betrichen. Um seine Grafiken etwas zu ver-
feinern, schreibt er hierund da schon mal ein Programm. Leider feh-
len jedoch noch die notigen Assembler-Kenntnisse, um seine Routi-
nen inder Geschwindigkeit zu optimieren.

Mit seinem Bild versucht er auszudriicken, was ihm tagtiglich
durch den Kopf geht. Daher auch der Name “MYSELF™ fiir seine
Einsendung. Von den hirtesten Drogen iiber Alkohol und Nikotin
findet sich alles in seiner Grafik wieder. Auch einen Panzer, eine Fa-
brik sowie das Zeichen fiir Radioaktivitit kann man den Gedanken-
blasen entnehmen. Aber nicht nur Negatives scheint seine Gedan-
ken zu pragen. So denklt er offensichtlich gerne an sein neues Auto
oderanden Wagen seiner Triume?

Auch das Selbstportrait scheint ihm in allen Einzelheiten gelungen
zu sein. Somit bekommt er demniéchst drei Computerspiele per
Post zugesandt.

100 cpc 2/3'92

5. Preis

Name: Kerstin Faber

Alter: 17

Bildtitel: Chaos

System: CPC6128

Computern am CPC kann anscheinend wirklich ansteckend sein. So
schreibt Frau Faber. dab sie seit sicben Monaten als “Parasit™ am
CPC ihres Freundes titig ist. Ob der Armste seinen CPC tiberhaupt
noch unter die Finger bekommt? Wenn sie erst einmal IThre vier
Spiele ausgepackt hat, sicherlich nicht mehr!

Auch die Umschreibung ihres Bildes ist aus dem Leben gegriffen.
Kurz, aber treffend beschreibt sie ihr Bild so: “Chaos, das ich emp-
finde, wenn ich ein kompliziertes Listing betrachte!™, So geht es si-
cherlich vielen, aber mit etwas Ubung und Einsatz diirfte auch diese
Hiirde zu nehmen sein. Mit Hilfe unserer neuen Leserbriefseite und
unserer Trickkisie, die ab dieser Ausgabe neu ins Heft kommt, kann
sicher so manchem geholfen werden. Ansonsten gibt es ja noch den
Heifen Draht, bei dem jeden Dienstag von 16.00 bis 19.00 Uhr die
gesamle CPC-Redaktion mit Ratund Tat zur Seite steht.
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7. Preis

Name: PeerKrog

Alter: 35

Bildtitel: Borg

System: CPC 6128

Mit dem Screendesigner von Amsoli hat Herr Krog diese Burg ge-
zeichnet. Die Idee hierzu entstand beim Spielen des Programms
Landgrafl aus der CPC International 6/7°91. Herr Krog ist bei dieser
Zeichnung sehr ins Detail gegangen. So wurde die Bodenlandschaft
durch Elemente wie zum Beispicl eine Briicke, Biische und Bidume,
ja sogar durch zwei Kiihe und einen Hasen aufgelockert. Im Hori-
zont erkennt man neben den iiblichen Wolken und der Sonne noch
einen Berg. den Reinhold Messner sicher gerne besteigen wiirde.
Steile Hinge sowie die zu erahnende Hohe bieten fiir ihn sicher ¢i-
nen recht hohen Schwierigkeitsgrad. Auch wenn die Perspektive
nicht hundertprozentig stimmt, ist dieses Bild eine oder mehrere Be-
trachtungen wert.

Bei genauerem Hinsehen erkennt man immer wieder ein Detail, das
beim ersten Blick nicht aufgefallen ist.

Auch bei den zwei Spielen, die er als Preis bekommt, wird er hot-
fentlich jedes Detail entdecken.
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AMS-Line

Schnittstellenprobleme am CPC plus

Auch diesen Monat kommt wieder so manch wichtiger Tip von der Firma
Weeske. Dieses Mal geht es um die Anschliisse der CPC-plus-Reihe.

Inder Ausgabe 10/11°91, Seite 31, wur-
de bereits auf die veriinderten Schnitt-
stellen und Pin-Belegungen am CPC
plus gegeniiber seinem Vorgiinger hin-
gewiesen. Im Bild 2 auf dieser Seite ist
leider ein kleiner Fehler. Die Pin-Be-
zeichnung 19 ist mit 36 vertauscht wor-
den. Somitmufl Pin 19 gegeniiber 1 und
36 gegeniiber 18 liegen.

Heute wollen wir auf einige An-
schluprobleme genauer eingehen und
deren Losungen beschreiben.
ACHTUNG! Bose Falle am CPC
6128 plus: die Floppy-Schnittstelle
Als die tbelste Falle, die sich AM-
STRAD am CPC 6128 plus hat einfal-
len lassen, ist die Schnittstelle fiir das
externe Diskettenlaufwerk anzusehen.
Die Schnittstelle ist zwar #uBerlich
identisch zum Vorgiinger CPC 6128,
aber nicht Pin-kompatibel. Viele CPC-
6128-plus-Besitzer mufliten leider
schon die bittere Erfahrung machen,
daBl nach Anschluf} eines FD-1 oder an-
derer externer Diskettenlaufwerke jeg-
licher Diskettenzugriff versagte. Auch
nach Abtrennen des externen Laufwer-
kes mufite man feststellen, daB das in-
terne Diskettenlaufwerk sich in das
ewige Reich des Nimmerwiedersehens
verabschiedet hat und nicht mehr zum
Leben zuerwecken war.

Das Anschlulproblem ist jedoch mit
einem Adapter zu ldsen, der nach ne-
benstehender Belegung (Bild 1) ange-
fertigt werden mufl. Bei der Firma
Weeske-Computer sind alle Adapter
und ein fertiges FD-1-Anschluikabel
bereits zu bezichen. Damit lassen sich
dann alle am CPC 6128 lauffihigen
Diskettenstationen auch am CPC 6128
plus betreiben.

MP-2-Modulator am
CPC plus

Der Anschlul} eines MP-2-Modulators
zum Betreiben des CPC plus iiber den
Antenneneingang eines Fersehgeriites
ist auch mit einem Adapterkabelsatz
moglich.

Der CPC plus besitzt zum Anschlufl der
Videosignale an den Monitor eine 8po-

< Schnl,tiste]lena“(lapter fur-Floppg »A

- schluby: e
'{vc:mCPCGIZSSp]us;u'

Pinl6 ~+P1]1 35 S]d(é l se[ecf
Pinl5  Pin34 ';rcadddfa o
Pinl4  Pin33  writeprotect
IS SPindd . gl o0
"Pinl2 ~Pin3l  writegate
Pin 11 '-{_'W'ritéﬂa’lﬁ .
Pinl'O”"' —Pin29 step -
Pm 9 . d‘lrect:onbclect
Pin 8 - '

Pin 6

_'Pm 4 23 - : -vig
_-_'Pm19 36 —*Pm 1 ]8 GND J

lige DIN-Buchse, da dieser im Gegen-
satz zu seinem Vorginger (6polige
DIN-Buchse) die Tonverarbeitung mit
Lautstiirkeregler und Stereolautspre-
cher im Monitor ausfiihrt. Somit sind
die zwei zusitzlichen Kontakte fiir den
linken und rechten Stereokanal not-
wendig. Beim AnschluB des MP-2 und
der damit fehlenden Soundverarbei-

tung durch den nicht verwendeten Mo-
nitor muf} bei Bedarf der Tonanschluf
liber eine separate Stereoanlage erfol-
gen.

Dieses kann iiber die an der linken Seite
des CPC befindliche Stereo-Sound-
Buchse geschehen.

Als zweite kleine Hiirde zeigte sich die
AnschlufSbuchse fiir die 5V-Stromver-
sorgung. Der Stecker fiir die 5V-Zulei-
tung am MP-2 pafit mechanisch nicht in
die Buchse des CPC plus, obwohl elek-
trisch kompatibel.

Hier ist ein Hohlstecker 2,5x5,5 mm
notwendig. Der Stecker am MP-2 hat
dagegen die Mafie 2,1x5,5 mm. Hier
bietet sich die Fertigung eines Adapter-
kabels.

Druckerschnittstelle

Der Drucker wird iiber die an der Riick-
seite des Rechners befindliche Schnitt-
stelle betrieben. Im Gegensatz zum
Vorgidngermodell besitzt der CPC plus
eine 25polige Sub-D-Buchse, wie sie
iberall auf dem PC-Markt standard-
miBig Verwendung findet. Somit kann
ein normales PC-Druckerkabel (Sub-D
auf Centronics) benutzt werden.

Rainer Dombrowski/rs

D;c kmu!ufc Pm B< !esz:mn ,fm den U]‘\! h."uﬁ
eines zweiten Laufwerks

snﬂ 1- rot

 stift2 - rﬂn
~ §tift 3 - blau
~ Stift 4 - Sym:hromsaﬂon
~ Slift 5 - Erde
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Dm Hcmi.’mkubc!b{ im CPC und bwrx CPF;)M;

2/3'92 epc 101



g

: i e i

besondere Leckerbissen

CPC

—Um C dreht sich alles beim Program-
mier-Schwerpunkt der niichsten Aus-
gabe. Ob es die Directory-Verwaltung
ist,einniitzlicher Speicher- und Disket-
ten-Hexdump oder das Ansehen von
Textdateien: Wir zeigen, wie man die
unterschiedlichsten Aufgaben in C flott
und unkompliziert 15st.

— Bei der Datenferniibertragung wird
es ernst: Wir sagen Thnen, wie das Zu-
sammenspiel zwischen CPC und Mo-
dem oder Akustikkoppler funktioniert.
Dabei werden kommerzielle Interfaces
genauso zu ithrem Recht kommen wie
preiswerte Do-It-Yourself-Losungen.
Die serielle Schnittstelle als Tor zur
grofien Datenwelt —kein Buch mit sie-
ben Siegeln, sondern ein praktisches
und  selbstverstindliches — Alltags-
Werkzeug.

— Alle, die ihren BASIC-Programmen
noch ein biichen mehr Dampf verpas-
sen mochten, werden sich iiber den
"Variablen-King” freuen. Dieses Pro-
grammier-Utility beschleunigt Thre ei-
genen BASIC-Programme. Dariiber

Fiir die Spielefreunde unter unseren Lesern bringt das néchste Heft einige

Verlagab:

hinaus f{dllt bei der Beschiiftigung mit
diesem Thema garantiert einiges an
lohnendem Programmier-Know-how
fiir Sie ab.

—Beim “Hardware-Striptease™ ist dies-
mal der Monitor des CPC dran. Begrif-
fe wie Fokus. Bildwiederholfrequenz
und RGB-Signal werden spitestens
nach Lektire des Artikels keine
“bdhmischen Dorfer” mehr fiir Sie
sein. Machen Sie sich ein klares Bild
von Lhrem Bildschirm und schauen Sie
mit uns unter die Oberfliche der *“Flim-
merkiste” — ganz ohne Risiko!

— Mit dem "Label-Master” hat das
deutsche Entwickler-Haus Crusader
Software einen weiteren Beitrag zur
ernsthaften Nutzung der CPC-Familie
geliefert. Wir haben uns das aufwendi-
ge Etikettierprogramm angesehen und
sagen Ihnen, wases bringt.

—ConText CPC ist heute wie vor Jahren
einer der Renner in puncto Textverar-
beitung auf den kleinen Amstrads. Wir
bieten lhnen eine Programmerweite-
rung zum Abtippen, die das Schreib-
programm mit einer pfiffigen Block-
Kopierroutine ausstattet.

»CPC International« 4/5°92
erhalten Sie nurim Bahnhofs-
buchhandel oderdirekt beim

Mittwoch

Service

— Unsere Leser fragen uns Monat fiir
Monat Locher in den Bauch — Licher,
fiir die wir sehr dankbar sind. Ohne Fra-
gen keine Antworten, und ohne stindi-
ge Recherchen keine neuen Erkennt-
nisse. Viele technische Details und in-
dividuelle Problemlésungen finden
Sieindernéchsten Ausgabe aufden Le-
serbrief-Seiten und in der AMS-Line,
auberdem in der neuen Trickkiste und
der I-kByte-Rubrik.

— Der Schwarzweifigrafik-Wettbe-
werb geht weiter! Zu gewinnen gibt es
jede Menge Spitzensoftware. Machen
Sie mit, und gestalten Sie die CPC In-
ternational durch Thre eigenen Grafi-
ken mit!

PCW

— Nicht nur Technik-Freaks werden
aufhorchen, wenn es in der nichsten
Ausgabe dem monochromen Joyce-
Bildschirm an den Kragen geht. Wir
bieten Ihnen “Information komplett”
rund um den PCW-Monitor.

Com Zu Elektronik—Michael Kirbis ....95
Crusader Software........ccccveeevernvennn 47
DMV ..................2,49,50,55,56,103,104

DIE INSERENTEN

BoBBettin covisssnssnnnmiassiasd 97
G+LelectroniC .oocevvevvcieceee e 47
L £ o e e e SR/ DU L |

Weeske ......cccvvviviieiieeeiiinieennn. 10,11
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DATABOX

DATABOX
ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX
enthélt lauffahige Programme fiir lhren Einsatz

DATABOX
lohnt sich auf jeden Fall - Monat fiir Monat

PCW 8256/8512/9512

Im Herzen des JOYCE
Lauffahig compilierte Beispielprogramme und die zuge-
hérigen Quelltexte finden Sie auf der DATABOX.

Die Trickkiste

Wollen Sie die Zahl Pl etwas genauer? Wir haben fir
Sie das CPC-BASIC-Programm auf den Joyce umge-
setzt.

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW — 3-Zoll-Diskette

24,- DM

Wenn Sie (iber dan DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelprais 24— DM Einzalprais 24,— DM
zzgh, Versandkosten 4,— DM zzgl, Versandkosten 6.— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,- DM

I;—/%mﬁnﬂﬁu

Listiges Listen

Wer kennt es nicht, das Programm TYPE.COM. Arger-
lich ist immer, daB man bei der Ansicht von Texten nicht
mehr zurGckblattern kann. Mit dem Programm
XTYPE.COM wird das jetzt moglich.

Einer fiir alle

Ein Nachteil héherer Programmiersprachen ist, daB sie
immer eine mehr oder weniger groBe Laufzeitbibliothek
mit sich herumschleppen. So nattirlich auch Turbo
Pascal. Aber es geht auch anders.

APL-Z
Wir bieten den fertigen Compiler mit vielen Beispielen
fir Inren PCW.

Zahlungshinweise:
Am einfachstan per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nach-
nahmegebiinr, (Bei Lisferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
4
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DATABOX

Das ist die Software zur PC INTERNATIONAL
Jeden Monat neu

DATABOX:

— mehr als der (ibliche Software-Service

— bringt ergdnzend s&mtliche Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3-Zoll-Diskette

— Die Programme sind, soweit systembedingt méglich,
auf allen drei CPC-Modellen lauffahig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

— Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«
auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes

— Der Datentrager zur PC International enthalt auBerdem
jedesmal ein zuséatzliches Bonusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

®
[ |
Einzelbezugspreise fiir DATABOX: &)
3-Zoll-Diskette
Inland: Ausland:
Einzelpreis 24,— DM Einzelpreis 24— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,— DM
Kassette
Inland: Ausland:
Einzelpreis 14,— DM Einzelpreis 14,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 18,— DM Endpreis 20,— DM

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zlglich der Nachnahmegebiihr, Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme
nicht moglich.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

2
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@%ﬂd

|| _ Datenferniibertragung:
Einstieg Ielchigemacht

| Werkzeuge filr die Praxis
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