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Super-Programme

Ml - Specirurh-Bilder auf dem CPC”
| —Fensterverwaltung ohne Wenn und Aber

Promammlerung_glasklar s i

~Bpezialeﬁekte durch hardwarenahe
‘Programmierung

-Routinen in den EPROM bannen
- Interrupt im CPC
-Schleifen unter Kontrolle
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Inhalt:

fir den privaten Haushalt:
— Kontenverwaltung
— Haushaltsbilanzen

— Orakel: Hochrechnung effektiver
Verbraucherkosten

— Lohnsteuerberechnung

— KFZ-Kosten

— Belegverwaltung

— Bankformulare

— Wertpapierverwaltung

— Komfortable Wahrungsumrechnung
— Tilgung _ :
— Komplette Mini-Tabellenkalkulation

fir kleinere Business-Anwendungen:
— Rechnungsschreibung

— Pecunia

— Bestellung und Bestand

— Superplan

Der Finanz-Fachmann |

Ein CPC-Mega-Sampler, voll mit praktischen
Anwenderprogrammen rund ums liebe Geld
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Sicherlich liegt es Ihnen auch am Herzen, daB die SpréBlinge eifrig

effektiv lernen und nicht nur stur biffeln.
Der Pddagoge Berthold Frelerﬂ‘hjyn}eﬁ
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~ JOYCE-Highlights I: “Anwender”

~ Viele nutzliche Arbeitserleichterungen
Sy ooler: Druckerspooler (256 und 512 KByte)
AT: zeigt Disketteninhalt sortiert, auch versteckte
ien » Loco2Pro: Konvertierung van LocoScript

nach Prowort File » Rescue: Retten geloschter.

~ Daten » Akte: Etikettenprogramm - Kalender:
~ Felertage, personliche Daten « Drucken Lis

Listingdrucken und Kommentare s Funktior
zeigt die Belegung auf allen funf Ebenen »
immer und ewig: Komprimieren und Entpacken

Dateien » Vario: Hardcopy auf (fast) allen Druckern
« JOYCE-Tools: Benutzeroberflache fir '

Datelbearbeitung .
. ~ nur DM 29,-*
; I -"!abh.’ir.'g'rg van der Anzahl der bestelitan Programme berachnen wir tirdas Inland 4, — DM bzw. fir das Ausland 8,— DM Porte und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestallkarte
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hts II: “Spiele”
Fiir jeden etw ' 'da"b‘é‘i_'-' '-1.-'4_.-_ausgesuch'fe S__;pié_leﬁ-.-.
als Programm et — vom Kinderspiel iber
Unterhaltung bis zum kniffligen Denkspiel

— Jackpot

— Poker

— Fruit

— Master Mind
— OIlmanager

 argere dich nicht
~ Lokomotive "
— Rubik’'s Clock — Verbindungen
—~ Industriemanager — Q-Bert
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Nicht totzukriegen

" Es gibt nichts Neues unter der Sonne” , so seufzt der Prediger Salomo im Alten Testament.

Auch imalten Orient hatte man sicher nicht unter Langeweile zu leiden. Jedoch — unter der kritischen Lupe
des Verzweifelten entlarvt sich auch die sensationeliste Neuigkeit ihrem Wesen nach als alter Hut. Alles schon
dagewesen — hatten wir alles schon mal.

Szenenwechsel: CeBIT 1992, Hannover. Hektisches Treiben in 21 Messehallen. Neuigkeiten, wohin das Auge
blickt. Flotte Rhythmen aus grauen Kéisten — ha! Da kommt ja Musik aus dem Computer! Bild und Ton vereint
—das goldene Tor zum Multimedia-Zeitalter. Doch was hore ich da aus der letzten Reihe? “Alles schon mal
dagewesen.” C-64, Atari XL, ST, Amiga und natiirlich der gute alte CPC: Da stehen sie und grinsen. Es ist wie
bei der alten Fabel vom Hasen und dem Igel: Kaum hat sich Meister Langohr abgehetzt iiber die Ziellinie ge-
qudlt, erscheint ganz unerwartet der behdbige, aber quietschfidele Igel auf der Bildfldiche und ruft fréhlich:
“Ik biin al dor!” (Ubersetzung fiir Nicht-Plattdeutsche: “Ich bin schon da!” )

Na gut, dann eben Video: Filmtitel selber schreiben, mit grafischen Schnérkelchen natiirlich. Eine kieine Ani-
mation als Blickfang. Das Ganze direkt auf den Videorecorder ausgegeben — die Sensation ist perfekt.

Die CPCs sind einfach nicht totzukriegen. Und zeigen ihren erstaunten Benutzern immer wieder, daf} man
auch gute alte Bekannte nicht unterschétzen sollte.

In diesem Sinne griifit Sie thr

%MY%M?\\

Peter Schmitz, Chefredakteur
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Speicherplatz auf

die fiir ihn bestimmten Textdateien zu

T

lesen. TYPE.COM, das normalerweise unndtigen

Jun

ce ganz bestimmt auch. Die Vererbung von

ce in der Hand, traben wir durchs Land. Und was wir da
bestimmten Merkmalen wollen wie thnen in Wort und Spiel etwas
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Bild: Messe AC

Die internationale Leitmesse fiir Infor-
mationstechnik,  Datenverarbeitung
und Telekommunikation ging auch
diesmal wieder in der niedersichsi-
schen Landeshauptstadt iiber die Biih-
ne — und zwar vom 11, bis zum 18.
Miirz.

Man kann sich an alles gewohnen —
auch an Superlative. So iiberraschte es
kaum noch jemanden, daff auch die dies-
jahrige CeBIT wie schon ihre Vorgén-
gerinnen in den letzten Jahren sdmtli-
che bisherigen Besucherrekorde brach.
Insgesamt wilzten sich 630000 Men-
schen (im Vorjahr: 578000) durch die
21 Hallen, indenen 5317 Aussteller aus
40 Léandern neue Losungen, Know-
how, technologische Kuriosititen und

Mit dem auf der CeBIT vorgestellten “Champ”
michte die fiir ihre Taschenworterbuch-Com-
puter bekannte Firma Hexaglot in den Markt
der Handheld-Spielsysteme einsteigen. Das
nicht erweiterbare Block-LCD-Gerdt mit vier
cingebauten Kombinationsspielen kostet 89
DM, Obder Versuch Evfolg haben wird?

6 CPC 6/7'92

auch eine ganze Menge Altbekanntes
zeigten.

Die leidgepriifte hannoversche Polizei
konnte den Fahrzeugansturm strecken-
weise nicht mehr unter Kontrolle be-
kommen, und der stindige Regen tat
ein iibriges: Elliche Parkplitze hatten
sich in Schlammlécher verwandelt und
waren zeitweise nicht benutzbar.
Alsosah manzu, sichmoglichst schnell
und ohne Umweg indie Hallen zu bege-
ben. Und dort waren auch sehr schnell
die “Highlights” und Trends dieser
Messe auszumachen: Pen-Computing,
Multimedia und Mobilfunk hiefien die
drei Schlagworte, die auf der CeBIT
1992 am meisten im Gespriich waren.
“Pentops” — auf gut deutsch “Stift-
Computer” —waren reichlich vertreten.
Es handelt sich dabei um transportable
PCs mit speziellen LCD-Bildschirmen,
die eine Steuerung iiber einen Kontakt-
stift erlauben. Mit diesem Stift tippt
oder malt man auf den Bildschirm —
dhnlich dem Lightpen auf die Matt-
scheibe. Spezielle Software erlaubt
nicht nur das Anwihlen von Menii-
punkten mit dem Stift, sondern auch
das Freihandzeichnen und das Eintra-
gen von Schriftzeichen, Gerade letzte-
res hat in den Medien zu einer vor-
schnellen Euphorie gefiihrt. “Der idea-
le Computer fiir den Einsteiger, dem
der Umgang mit Computern zuwider
ist”, so konnte man héren. Ohne Tasta-
tur, so wurde dem Laien suggeriert,
kénne er Text eingeben wie in sein altes
Notizbuch — einfach indem er diesen
Text mit dem Stift auf den Bildschirm
schreibt.

In der Praxis erweisen sich diese Ver-
sprechungen jedoch als purer Unsinn.
Die Handschriftumsetzung, iiber die
ein “Stift-Computer” verfiigt, kann nie-
mals einen fliissig geschriebenen Text

CeBIT-Splitter

Eindriicke und Trends
aus Hannover

Wenn die Computer langsam langweilig werden, miissen
wir eben anderweitig fiir einen Blickfang sorgen —

das mag sich manch ein Aussteller gedacht haben.

Und so gab esauf der CeBIT nicht nur “hocherotische”
Kunststoffgehiuse, Leiterplatten und Software-
verpackungen zusehen. Hiibsche Midchen, bunte
Kostiime und phantasievolle Aktionen zogen das Auge
des Betrachters aufsich und machten die priasentierte
Technologie noch interessanter,

in ASCII-Text verwandeln und spei-
chern. Im giinstigsten Fall werden kur-
ze Notizen, die aus einzelnen Druck-
buchstaben bestehen, weitgehend rich-
tig umgesetzt — aber das geht selbst bei
den stiirksten Pentops so quilend lang-
sam, dal} es sich hochstens fiir Adrel3-
oder Werteeingaben eignet. Damit die
Erkennung iiberhaupt funktioniert,
bringt der Benutzer dem Pentop fiir je-
des Schriftzeichen eine Reihe von
“Mustern” bei. Selbst ein “gut trainier-
ter” Pentop macht jedoch bei der
Schriftumsetzung jede Menge Fehler.
Fiir Mitschriften oder Manuskripte eig-
nen sich die “tastaturlosen” Computer
iiberhaupt nicht —was auch die Herstel-
ler zugeben. Fiir Texteingabe besitzen
manche Pentops zusitzlich eine ganz
gewohnliche PC-Tastatur, auferdem
gibt es eine simulierte Tastatur, die sich
per Stiftdruck auf den Schirm holen
und dort dann miithsam mit dem Stift
betdtigen laft.

Mit “Pen-Windows” liefert Microsoft
eine stifttaugliche Version seiner PC-
Benutzeroberfliche. So ist der stiftbe-
geisterte Benutzer nicht von vornher-
ein auf Spezialsoftware seines Pentop-
Herstellers angewiesen.

Multimedia...

Unter dem Schlagwort “Multimedia”
verbindet sich die Integration von Bild
und Ton am Computer mit der Nutzung
von Compact-Disc und Videotechnik.
Die zugrundeliegende Technik ist je-
doch bei Licht betrachtet nichts Neues:
Die CD als Bild- und Tontriger sowie
als umfangreicher Nur-Lese-Mas-
senspeicher fiir den Computer ist eta-
bliert. Soundkarten (so etwas braucht
ein anstindiger 8-Bit-Computer iiber-
haupt nicht) fiir den PC ebenfalls. Vi-




deo-Digitizer kennt man schon seit Jah-
ren, und die Steuerung von Bildplatte
und Videorecorder iiber ein Interface
ist auch noch von guten alten MSX-
Zeiten her vertraut.

Fehlt also nurnoch eine Umgebung, die
all diese Komponenten unter einen Hut
bringt — und fertig ist das “Multime-
dia”-Wunderland. Microsoft liefert mit
der “Multimedia”-Extension fiir Win-
dows 3.0 eine erste Plattform fiir den
PC. Das neue Windows 3.1 enthilt die-
se Erweiterung bereits von Haus aus.
Wenn Otto Normalanwender dann ir-
gendwann auf breiter Basis begriffen
hat, wozu er all das brauchen soll, steht
dem Anbruch des “multimedialen Zeit-
alters” nichts mehr im Wege. Vorerst
scheint es aber noch nicht soweit zu
sein.

Was bleibt, sind Einzelkomponenten —
und die konnen bisweilen schon ver-
bliiffen: Da gibt es den Tintenstrahl-
Farbdrucker, -Scanner und -Kopierer
CLC 10 von Canon, der zusammen mit
einem Interface, einer Bildquelle und
entsprechender PC-Software ein uni-
verselles Bildbearbeitungs-Werkzeug
darstellt. Schade blof, daB diese “eier-
legende Wollmilchsau” mit der hervor-
ragenden Farbbildausgabe nicht fiir un-
ter 17000 DM zu haben sein wird.
Etwas billiger kommt man da schon
weg, wenn man stolzer Besitzer einer
Videoblaster-Karte ist. Wie CPS ver-
lauten lieB3, soll diese fiir unter 1000
DM zu haben sein. Ist man nun noch
Besitzer einer Videokamera und der
richtigen Grafikkarte, so steht einem
schon der Multimedia-Himmel offen.
Nun kann man seine Liebsten oder auch
den Superschlitten auf die Festplatte
bannen. Auf Wunsch kann man sich
diese dann, eventuell auch bewegt, in
einem Windows-Fenster ansehen. Also
Familienfoto weg vom Schreibtisch
und rauf aufden Monitor.

Ahnlich dem Andrang auf der CeBIT war das
Faft auf der Party zum Uberlaufen voll. Wer
nicht dabei war ... macht nichts! Néchstes fahr
oibr es bestimmt wieder eine Party

Bei den Druckern gab es nur wenige
Sensationen. Eine davon war sicherlich
der in Deutschland entworfene und in
Rufland gebauter POCeT Thermo-
Tintenstrahldrucker fiir nur 250 DM.
Immerhin mit 2 kByte Druckerpuffer
ausgestattet, erreicht er eine maximale
Druckgeschwindigkeit von 150 Zei-
chen pro Sekunde.

Aber auch die Nadeldrucker sind noch
nicht out. Der Seikosha SL-90 wartet
mit einer Druckgeschwindigkeit von
240 cps auf. 599,— DM sind fiir diesen
24-Nadlersichernicht zuyiel,
Panasonic zeigte einen neuen 24-Na-
del-Drucker, der bei gleicher Leistung
nurnoch halb so viel Geriusche produ-
ziert wie sein Vorginger.

Fiir 648,— DM kann man aber auch den
9-Nadler KX-P2180 erstehen. Vorteil
hierbei: Optional kann noch ein Farbkit
integriert werden.

Neue Dimensionen

Fiir grolen Medienrummel sorgte ein
Forschungsprojekt des  Stuttgarter
Fraunhofer-Instituts fiir Produktions-
technik und Automatisierung, das am
Stand der Firma Silicon Graphics zu se-
hen war. “Virtual Reality” war das
Stichwort, die meisten ordneten der Sa-
che jedoch das weitaus bekanntere
Schlagwort “Cyberspace’ zu.

Um die Simulation und Steuerung von
Industrierobotern zu verbessern, ent-
wickelte das Institut eine Workstation
aus verschiedenen Computersystemen.
Diese “Virtual Reality”-Workstation
liefert eine dreidimensionale simulier-
te Welt, in der sich der Benutzer mit
Hilfe einer Steuerkugel bewegt. Mit ei-
nem Datenhandschuh werden seine
Handbewegungen in Aktionen inner-
halb der simulierten Welt tibertragen.
Diese Welt sicht der Benutzer iiber eine
Stereo-Brille plastisch und farbig.

Ingewdhnliche Sitzmdbel fitr den Computer-

Arbeitsplatz zeigte die Eggensteiner Firma
Welco. Die Mickymaus-Stithle der " Profi”-Se-
rie sind tibrigens “Macde in Germany”

Als die “rastaturlosen Computer der Zukunft”
wirden die Pentops (hier der “Momenta” ) et-
wasvoreilig angepriesen

Das grofie Zauberwort auf der CeBIT war un-
hestritten Multimedia. Mit einem entsprechen-
den Drucker wird es auch maglich, die gerade
aufgezeichneten Bilder auszudrucken. Im hier
stark vergrafierten Bild sieht man deutlich die
Punktstrukiur. — Qb solche Ausdrucke wohl
einmal unsere heutigen Fotografien ersetzen?

Funktionen, die iiber die reine Bewe-
gung hinausgehen, werden mit dem
Datenhandschuh aus sogenannten vir-
tuellen Meniis ausgewihlt. Das sind
Pulldown-Meniis, die plétzlich mitten
im Raum vor dem Betrachter auftau-
chen — faszinierend! Wenn man Robo-
ter mit Hilfe der hier verwendeten
neuartigen Mensch-Maschine-Schnitt-
stellen trainiert, spart das teure Einrich-
tungszeit in der Industrie.’ Von einer
Anwendung im Unterhaltungssektor

Einen Industrieroboter durch Bewegungen in-
nerhalb einer kiinstlichen Welt programmieren
—das spart eine Menge Zeit
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wollen die Entwicklerdes Systems vor-
etst nichts wissen, von “Cyberpunk”
und kiinstlichen Welten als “Bewulbt-
seinsdroge” erstrecht nichts.

{mmerhin diirfte die notige Ausriistung
schon das Budget eines gutbetuchten
Unternehmens  voraussetzen: ein
UNIX-Netzwerk mit zwei speziellen
Grafikrechnern, eine SUN-Station zur
Steuerung des Roboters — dazu ein Mac-
intosh-System, das die Fingerwerte des
Handschuhs fiir den Greifer des Robo-
ters umsetzt. Dann natiirlich der Ar-
beitsplatz des «Reisenden”; ein Sitz mit
der Steuerkugel, dazu der Datenhand-
schuh und der Helm mit der Stereo-
Brille. Also, kein kiinstliches Traum-
land zum Entspannen fir jedermann —
aber ein faszinierendes Forschungspro-
jekt, {iber das wir vielleicht bei Gele-
genheit noch Niheres berichten kon-
nen.

[n Halle 18 ging es unter dem Dach von
“Chancen 20007 um Aus- und Weiter-
bildung im Zusammenhang mit dem
Computer. Hier demonstrierte etwa die
Fachhochschule Niederrhein in Zu-
sammenarbeit mit der Bundespost Te-
lekom den grafisch unterstiitzten On-
line—1nf0rmationsaustausch zwischen

Modedesignern in ganz Buropa — eine

Durch den Kauf einer 29 5prozentigen
Beteiligung an dem britischen Tele-
kommunikations-UnLemehmcn Beta-
com plc betrat Amstrad den Markt der
Telekommunikation.

Piinktlich zur CeBIT konnte man dann
voller Stolz auch fiir diesen Markt zwei
duberst interessante Geritschaften vor-
fithren.

Vorgestellt wurde ein Prototyp des Vi-
deophones, das in Zusammenarbeit mit
dem renommierten Haus GEC Marconi
entwickelt wurde. Dieses Bildtelefon
verfiigt liber einen Farb-LCD-Schirm
mit einer Auflosung von 128x96 Bild-
punkten. Mit der eingebauten Mini-Ka-
mera wird das Bild aufgenommen und
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Liveschaltung zwischen Helsinki in
Finnland (neben Norwegen eines der
diesjihrigen offiziellen CeBIT-Part-
nerlinder) und Hannover zeigte das ko-
operative Entsiehen einer Kollektion in
Minuten iiber Landesgrenzen hinweg.
Eine Modenschau wiirzte die Prisenta-
tionen.

Chancen 2000

Aber nicht nur das “grofie Business”
hatte bei “Chancen 2000 seinen Platz.
An einem der Stinde begegneten wir
einem Team von der Paderborner
Schiilerzeitung “Flashlight”. Der Chef-
redakteur Mark Kuschel berichtete uns,
daB die wirklich professionelle Gestal-
tung seines Blattes durch die Zusam-
menarbeit mit einem grofen Compu-
terhersteller moglich gewesen sei, der
eine komplette DTP-Anlage mitsamt
Scanner und Profi-Software zur Verfii-
gung gestellt habe.

Ein Engagement, das zur Nachahmung
herausfordert — Leute wie die “Flash-
light”-Macher werden in einigen Jah-
ren hochstwahrscheinlich erfolgreiche
Medienarbeit im kommerziellen Rah-
men leisten, DaB auch der 730, das
Herz des CPC, in der kommerziellen

Das Amstrad FX6000AT:
Telefon, Telefax wnd Anrufbeantworter
ineinem

Selbstverstandlich war dieses Jahr au

Bei Amstrads auf der CeBIT

Technik nicht totzukriegen ist, war am
Stand der Firma Sophia Systems zu e
fahren. In yielen Maschinensteuerun-
gen dient der 780 als Prozessor, und
selbst Ein-Chip-Rechner auf Z80-Ba-
sis dringen auf den Markt. Die japani-
sche Firma stellte einen Z80-Hard-
ware-Emulator in Palmtopausfithrung
vor. Dieses Geriit mit dem Namen
780TAT ist fiir den Service und zur
Sol’tware—ﬁmwi_ck\ungvorgesehen.

Z80 auf der CeBIT

In das zu testende Gerat wird anstatt des
780-Prozessors ein Adapter gesteckt,
der mit dem Palmtop verbunden ist. Ist
man vor Ort an der Maschine, kann das
Display des Palmtops benutzt werden.
Hat man einen PC zur Hand, so kann
man diesen und damit seinen besseren
Bildschirm zur Arbeit nutzen. Festinte-
griert im Z80TAT ist ein Monitor nebst
Debugger und Assembler. CPC-Hard-
ware-Spezialisten, die jetzt vielleicht
schon aufhorchen, sei jedoch gesagt,
daB das komplette Gerdt um die 8000
DM kostet. Fiir eine einmalige CPC-
Reparatur — er geht ja doch recht selten
kaputt—wohl etwas zu teuer.

szfrs/ig

ch die Firma Amstrad aufder CeBIT

vertreten. Nebenden klassischen PCsund den bereits etablierten Satelli-
tenschiisseln versucht man hier jedoch noch auf einer weiteren Schiene zu

fahren.

an den Gesprachspartner iibersandt. Ne-
ben der Bildtauglichkeit bietet das Tele-
fon alle Eigenschaften bereits im Han-
del befindlicher Telefone, SO zum Bei-
spiel einen Rufnummer-Speicher und
Stummschaltung.

Fiir rund 1500 DM kann nun nicht nur
der Geschiftsmann seine Faxe ver-
schicken. Bei dem FX6000AT handelt
es sich um ein kompaktes Kommunika-
{ionssystem mit eingebautem Telefon,
Anrufbeantworter und Telefax.

Als Uberlragungsgcschwindigkeiten
stehen bei dem Fax 9600, 7200, 4800
und 2400 Baud zur Verfigung.

Im Gegensatz zu dem Bildtelefon be-
sitzt das FX600AI schon eine ZZF-Zu-

Jassung, darf also im deutschen Raum
betrieben werden.
Auch in Sachen Drucker hat sich bei
Amstrad wieder etwas getan. So wurde
neben dem bereits gul yerkauften
LD6000 nun auch ein Postscript-fahi-
ger Drucker mit der Bezeichnung LD
0002 PS vorgestellt. Er wird mit 2
MByte Speicher sowie Postscript Level
2 ausgeliefert.
Fiir PC-Anwender interessant ist auch
eine weitere Beigabe.
30 stehen mit dem LD 9002 PS 35 resi-
dente Postscript-Schriftarten und 14
Bitmap-Fonts im HP-Laserjet-11-Mo-
dus zur Verfiigung.

rs




Hobby-tronic

Eldorado fiir Bastler

Vom 25. bis zum 29. Miirz fand im Messezentrum Westfalenhallen Dortmund
die 8. Ausstellung fiir Computer, Software und Zubehor statt. Gegeniiber
den grofien Messen in Miinchen und Hannover war der Sinn dieser Messe in
anderer Richtung abgesteckt, Verkaufen war die Devise —und zwar was das

Zeughailt.

Wer eine Messe besuchen, gleichzeitig
einen kleinen Einkaufsbummel ma-
chen und moglichst wenig Geld ausge-
ben mochte, fiir den ist die Hobby-tro-
nic die opitmale Wahl. Dem war zumin-
dest im Mirz dieses Jahres so, als die
Hobby-tronic zum achtenmal in Dort-
mund ihre Pforten 6ffnete.

In den Hallen 6 und 7 konnte der inter-
essierte Besucher auf insgesamt 13600
gm Ausstellungsfliche so manches
Schnippchen machen.

Wer zum Beispiel mit seinem CPC oder
Joyce ein wenig DFU betreiben wollte,

Spiitestens hier, am Stand des MSX/SVI-Com-
puterclubs, muf jedes 8-Bit-Herz um minde-
stens eine Oktave hoher schlagen

hatte hier eine grofie Auswahl. Da
2400-Baud-Modems langsam, aber si-
cher “Auslaufmodelle” sind, CPC und
Joyce jedoch bei hoheren Ubertra-
gungsraten leicht zu Fehlern neigen,
konnten diese Modems speziell fiir 8-
Bit-Geriite zu wirklich humanen Prei-
senerstanden werden.

Den Findruck eines Ausverkaufs
machten mehrere Stinde, wo zum Teil
meterhohe Stapel an 8-Bit-Literatur
feilgeboten wurde. Wer nicht ganz so
viel Wert auf Aktualitdt und Top-Lei-
stung legte, konnte sich locker fiir eini-

Mit dem  Standardwerk  “Mehr Evfoly  nin
CPC” war der Interest-Verlag auch auf der
Hobby-tronic vertreten

ge hundert Mirker einen PC zusam-
menbasteln. Aber Vorsicht war gebo-
ten. Dal es sich wirklich um eine Bast-
lermesse handelte, zeigte schon allein
die Tatsache, dafy zwar sehr preisgiin-
stig, im groBen MaBe jedoch ohne Ga-
rantie auf die Funktionstiichtigkeit der
Gerite verkauft wurde. So konnten
486-Motherboards fiir 10,— DM, je-
doch ohne Garantie erstanden werden.

Der Schein triigt

Hatte man sich durch Halle 6 hindurch-
gewiihlt, konnte der Besucher mit
wachsamem Auge urplotzlich vier Mo-
nitore erspihen, die — man hore und
staune — den Monitoren der CPC-plus-
Serie zum Verwechseln dhnlich sahen.
Ein zweiter Blick bestitigte dann die
Vermutung, und sofort ging es auf zu
diesem Stand. Dort angekommen, liel
man sich jedoch aufklidren, daB es sich
zwar um CPC-Monitore handele, man
diese jedoch nicht — wie eigentlich ge-
dacht — an einen CPC, sondern viel-
mehr an Amiga und Konsorten ange-
schlossen habe. Die Monitore habe
man nur genommen, weil durch ihre
gute Auflésung die Funktion des vorge-
stellten Trojan-Phaser wunderbar de-
monstriert werden konne. Aber es gab
auch Lichtblicke, wie zum Beispiel ei-
nen hoffnungslos iiberlaufenen Con-
rad-Stand, der in weiser Voraussicht
nach aufien hin abgeschirmt und mit
nur einem Ein- beziehungsweise Aus-
gang versehen war. Wartezeiten von 30
Minuten und noch linger muf3ten in
Kauf genommen werden. Man moge
uns verzeihen, daB} wir uns nicht in die
Schlange derer gesellten, die dem Con-
rad-Wahn verfallen waren, sondern an
diesem Stand vorbeigingen und nach
weiterem Interessanten suchten. Wer
etwas mehr Zeit mitbrachte, konnte oh-
ne Aufpreis Vortrige zum Thema Satel-
litenempfang, Viren, Animation und
DFU horen. Ralf SchoBler

CPC-Redaktewr Gurowski tester gerade den
Trojan-Phaser an den “Schein-Amstrads”
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Der CPC der Zukunft?

Was man aus dem CPC alles machen

kann

Haben Sie zufillig noch die Ausgabe 6/7°90 zur Hand? Wenn ja, dann lesen Sie
noch einmal den Artikel ab Seite 18. Halten Sie das alles fiir Spinnerei? Dann
lesen Sie nicht weiter, denn was jetzt kommt, ist der Hammer (und ganz sicher

wahr).

Wir haben uns in den letzten Wochen
einmal umgesehen, und nun staunen
Sie, was wir gefunden haben. Fiinf
CPC-Umbauten, die vollig eigenstin-
dig, und ohne beim Nachbarn zu schie-
len, durchgefiihrt wurden.

Der erste Rechner, der vorgestellt wer-
den soll, fillt sofort durch drei Lauf-
werke auf. Mittels eines Schalters kann
jedes Laufwerk beliebig als Laufwerk
A: oder B: angesprochen werden. An
einer Schaltung, die bis zu vier Lauf-
werke unter CP/M und AMSDOS an-
sprechbar machen kann, wird gerade
gearbeitet.

In dem Gehiiuse findet man noch eine
512-kByte-Speichererweiterung, eine
Eprom-Karte, ein 32-kByte-RAM-
ROM und nicht zuletzt noch ein Multi-
face Il.

Damit nicht immer erst das Gehiuse
gebffnet werden mufl und die Verbin-
dungen geldst werden miissen, wurden
an dem Geh#use noch Schalter ange-
bracht, mit denen alle Erweiterungen
an- beziehungsweise abgeschaltet wer-
den konnen. Ein weiterer Taster [6st ei-
nen Reset aus, und es kann dank Schal-
ter noch zwischen einem CPC 464 und
einem CPC 6128 gewiihlt werden.

Das achte Druckerbit wurde selbstver-
standlich auchnicht vergessen.
Natiirlich hat ein solches Gerit auch
seinen Preis. Die Kosten errechnen sich
hier wie folgt:

CPC 464 +CTM 640 350—DM *#
Speichererweilerung 512 kByte 240,—DM *

Eprom-Karte 224 kByte 150,—DM *
80-Track-Laufwerk 50.-DM
40-Track-Laufwerk Stardrive  100,—DM
Multiface IT 60.— DM
6128-ROM 99 — DM *
32-kByte-RAM-ROM 40-DM *
200-Watt-Netzteil 140,—DM *
Gehiuse 75-DM
Materialien wie Schalter,

Kabel, Stecker usw. zirka 200 DM *
Gesamt zirka 1504 DM

(*=neue Teile, alles andere gebraucht)
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Die Dauer des Umbaus betrug in etwa
sieben Monate, wobei gesagt werden
muf}, dal der CPC heute noch nicht
hundertprozentig  funktioniert. Ge-
geniiber den “normalen” CPCs ist er
auch etwas fehleranfilliger.

CPC, die zweite

Ein anderer CPC 6128 wurde auch in
ein Gehduse eingebaut und enthilt die
Hauptplatine, eine 512-kByte-RAM-
Disk, ein 80-Track-Laufwerk, eine
RS5232C und zwei auswechselbare
Festplatten. Die Umbauzeit betrug un-
gefihrdrei Wochen.

An Material wurden fast nur Neuteile
verwendet. Der Umbau allein kostete
rund 250 DM, aber die bereits vorhan-
dene Hardware im Wert von zirka 3400
DM 1idBt die Kosten fiir einen CPC doch
unheimlichimmenserscheinen.
Natiirlich wurde nicht alles auf einmal
gekauft. Ein Dartscanner und ein extern
betreibbares Fisher-Technik-Compu-
tinginterface finden ({ibrigens auch
noch Platz im Gehiuse.

Damit nicht so viel umgesteckt werden
mul}, wurde ein Dataswitch mit einge-
baut.

Urspriinglich sollte auch noch ein
Eprom-Brenner mitin das Gehiuse ein-
gebaut werden. Dieses Projekt schei-
terte jedoch laut Aussage des Bastlers
an der Inkompatibilitit der HD 20 so-
wie des Eprommers von Dobbertin.

Als Anschliisse wurden nur der Moni-
tor, der Joystick (mit Weiche) und der
Centronics-Port nach auBen gelegt. Die
Tastatur 146t sich sehr einfach iiber ein
Rundkabel oder auch iiber ein Flach-
band und einen Sub-D-Stecker mit pas-
sendem Gegenstiick am = Gehiuse
anschliefen. Das Tastaturkabel an die-
sem Rechnerist ungefdhr 1,7 mlang.
Und bis jetzt sind noch keine Probleme
aufgetaucht. Im Innenraum ist darauf
geachtet worden, daf fiir eventuell fil-
lige Reparaturen alle Anschliisse nicht
direkt, sondern iiber Zwischenstecker

gefiihrt
wurden. So-
mitistein
problemloser
Austausch von
einzelnen Bau-
teilen gewihr-
leistet.

Bei der Versor-
gungdereinzelnen
Komponenten mit
Strom sollte man
wennmoglich auf das
grofie Netzteil im
Gehiuse zuriick greifen
und so gutwie alles ex-
tern mit Strom speisen
und nicht mehr iiber den
Busvom CPC.

CPC als Laptop?

Irgendwie istes gelungen, einen
CPCim Laptop-Gehiuse unter-
zubringen. Die Leistungsmerk-
male zeigen die Besonderheiten
dieses Rechners: Der Laptop kann
wahlweise iiber Netzteil oder Auto-
batterie gespeist werden, alle Aus-

géange sind durchgefiihrt, auch ein

Tape-AnschluB fehlt nicht. Im Inneren

32-kByte-RAM-ROM:
Microstyle, England

6128-ROM, Multiface 11:
MB-Versand, Kéln

Eprom-Karte, Speichererweilerung,
Eprommer, Festplatte HD 20):
Dobbertin Gmbh, Briihl

Elektronikteile:
Westfalia, Conrad, Tennert

Literaturhinweis;
Giinter Woigk: Das Schneider CPC Sy-
stembuch, Verlag Sybex
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befindet sich zudem noch eine Vortex-
Speichererweiterung, die ein- oder aus-
schaltbar ist. Auch zwischen 464 und
6128 kann man wechseln. Drei weitere

schon verplant.
Das Geritist voll funktionsfihig (ein 3-
Zoll-Laufwerk und ein 3,5-Zoll-Lauf-
werk), man kann es ohne Einschrin-
kungen benutzen. Auch Mode 2 ist
noch lesbar, trotz des kleineren __
Bildschirms. fort
Noch im Umbau befinden sich S0
zwei Rechner, die sich sicher @ e
auch sehen lassen kénnen.
Bei dem ersten handelte es
sich urspriinglich um einen §
CPC 464, der folgender- S8
mafien aufgeriistet wurde:
—~CPC6128 ROM,
—448-kByte-
RAM-Disk,
—zweite 64-kByte-
Bank,
—~RAM-ROM
(32-kByte-S-
Ram.die wie
zwei ROMs
angespro-
chen
werden

— 80- und 40-Track-Laufwerke (5,25
Zoll),
—ROM-Box fiir7EPROMs a 32 kByte.

Taster sind noch nicht belegt, aber

LM fihrt. Auchiiberdie

Der Umbau ist bis heute nicht komplett
abgeschlossen worden, da noch einige
Erweiterungen eingebaut werden sol-
len.

Beim Umbau sollte man iibrigens dar-
auf achten, keine einzelnen Kabel zu
verlegen, sondern wversuchen, mog-
lichst viele Kabel zusammenzubekom-
men oder am besten Flachbandkabel zu
benutzen. Dieses hat den Vorteil, daf

im

.r Rechner
i nochdie
.3 Ubersicht
behiltund
leicht verfol-
genkann, wo
ein Kabel hin-

51 Plazierung von
Schaltern sollte man
sichimklaren sein, da
man sonstein schones Ka-
belgewirr erhiilt, in dem
man niemals einen Fehler
finden kann. Eine generelle
Anleitung zum Umbau eines
CPCs in ein PC-Gehiduse kann
nicht gegeben werden, da dafiir die
Gehduse zu unterschiedlich sind.
Aberman sollte auf jeden Fall versu-

o
L
2
=

ke 3
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chen, die Erweiterungen und auch die
Verbindungen zu den Schaltern iiber
Steckverbindungen zu legen, da man
dann schneller bestimmte Teile austau-
schenodereinen Fehler suchen kann,
Man sollte beim Umbau lieber davon
absehen, den Joystick-Port oder irgend
etwas anderes von der CPC-Hauptpla-
tine auszuldten. Die Bauteile sind so
gut eingelotet, dall man, wenn man
nicht genug Erfahrung hat, gleich meh-
rere Leiterbahnen von der Platine [6st.
Kurz zum Gehiuse: Es sollte ein Desk-
top-Gehiduse mit Klappdeckel benutzt
werden, da man beim CPC doch hiufi-
ger an die “Innereien” muf. Sehr gut
sind alte IBM-Gehiuse, da sie auch
breit genug sind, um eine 464-Platine
aufzunehmen.
Vielleicht hat Sie dieser Artikel dazu
angeregt, auch Ihren CPC etwas zu ver-
schonern. Wir wiinschen Thnen auf je-
den Fall viel Spali und Erfolg dabei.
Ein Dank noch an die Bastler der
Rechner (Wolfgang Noisternig,
Christian Beckhaus und Michael
Vogl) fiir die Hilfe und Unterstiit-
zung beidiesem Artikel.

Kurz noch eine Bitte an unsere
Leser:
Haben auch Sie Ihren CPC
umgebaut, eventuell ange-
malt oder auf eine andere
Weise optisch und/oder
technisch aufgemotzt?
Wenn dem soist, was hin-
dert Sie daran, uns ein
Foto Ihres Rechners zu-
zuschicken und somit
alle CPC-User an der
Freude, die Sie an
Threm Gerit haben,
teilhaben zu las-
sen.
Senden Sie lhre
Unterlagen an:
Redaktion CPC
International,
—  CPC-Um-
bauten —
Postfach
250, 3440
Eschwege
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CPC 6128, der

ideale Computer fir den Einsteiger:
mit Granmonitor GTE5 .....civviieenn. T8, =
mit Farbmonitor CTM 644 ... .1098,--
CPC 6128 Konsole einzeln ...........598,--
Griinmonitor GT 85

Farbmonitor CTM 644

Amstrad CPC 464/6128 Plus

Idealer Einstiegscomputer !

780 A Prozessor « 128 KB Bom Cartridge mit
AMSDOS » Basic 1.1 und Action - Rennspiel
Burmin Rubber « DMA - Soundchip -

CPC 464 Plus mit 12" Menochrom Moniter DM 598,~
4 CPC 464 Pius mit 14" Farbmonitor DM 799,-
CPC 6128 Plus mit 12" Monochrom Mariter DM 799,
CPC 6128 Plus mit 14° Farbmoritor DM 1098,

Anschiuf des CPC Plus an externes Zubehir:
Floppykabel an FD1 DM48,--  Adaptekabelsaiz fur MP2
Adapter fur vorh. Floppykabel DM 39,--  weitere Adapler

Arnor:
Prowert ...
MAXAM 111
Prospell disch, ...

STAR DIVISION:
Star-Writer | .
Datei-Star
Statistic-Star

FisuStar Plus CPC

CPC-Kniiller:
ROMBOX CPC
MICA CPG ..
Terminalstar

Mini Cffice 1| 37
Darn-Scanner (+) ..

Monitor Kaputt ?
Wir bieten glinstige ge-
brauchte Griinmenitore,
Hollywood Spiel 3":
Bobocob, Ghostbusters |1,
Batman, indiana J. ..... 89,95
Vokabeltrainer 3".....49 -
| Verbentrainer 3" ...49- |
Sonderpreise:
Bildschirmfilter
fur GT64-65,
CTM B44-840
Public Domain:
Riesan Auswahl an toller

DM 39,--
al

Extrem prelswert: Amstrad CPC 464 aus Konkursmasse

Orginalverpackt, mit voller Garantie !
CPC 464 mit Farbmonitor CTM 644 und 9 Kassettenspielen DM 478 --
DM 398,-

Kassettensoftware:
Easi-Topecalc Kas, ... 29,80
Basic Lehrbuch Kass 29,80
Mini Office Il Kassetie
Textvararbeitung ..

Hiseft Pasecal .

Assembler ...

Farbmonitor CTM 644 ({einzel

Supercalc nur CPC 6128/ PCW ... 59,80
Tabellenkalkulationsprogramm der Superlative.
Neu Deutsches Handbuch 19,80

el Programmliersprachen CPC:

Programmierspr. 3" :
Hisoft Pascal . .58,80
Assembler ..... .59.80

HiSoft Pascal (3 kKas).59,80 /39,80

Assembler (3" Kas)..... 59,80 /39,80

{inkl. deutschem Handbuch)

\'|deod|g|t|zer (+)
{+) Adapter CPC 6!?8 39,

Software Il (Liste anfard.}
1000 PD (3 e .je 20,--

Arnor C {CPC 6128) 225,
Turbo Pascal 3.0

Abdeckhauben.
CPC Monitore . 39,80

Handbicher Deutsch
{ir CPC:
.. 29,80

CMP-Drucker
CD1/FD1/Vonex (je
CPC Konsolan ... je
Joyce Monitor .
Joyce Tastatur
Joyee Drucker ...

3"-Disketten:
Maxell, Amsoft (10 51 59,—
CF20D {105ty ....88,~

.58, Diskettenboxen:

298~ | 33550 . ..19,80
KALKUREM . 7B~ | 335100 29,80
PROFIREM 138, | ga5100 . ...29,80

Vereinsverwaltung . 198,—
: 2 Schaltpldne:
Gralik Knliller: ABAIEEA/E128

StopPress CTM 844/640 ..
DTP Programm GT B84/85
StopPress Fonts, Co1EDY
Cliparts (nur CPC) ...98,— CMP 2XXXaXXY .
AMX Maus (Joyee) ... 248,— Joyce B256/8512 ...
StopPress +

AMX Maus (Joyce)

; 29,80
.19,80

AMX-Maus CPC
StopPress CPC.
dk'tronics Erw.
Protext ...
MAXAM ...
Supercalc ...
464 deutsch .
6128 deutsch...
6128 englisch ..
DMP 200 ....
DMP 3000 .....
DMP 3180 ..
DMP 4000 .....
fir Joyce;
AMX-Maus Joyce ... 19,80
Mini Offica Prof. ....... 29,80
Public Domain Buch 29,80
MasterSean .............. 19,80

Van der Za!m.
ADRESCOMP
DATENREM .
FAKTLREM |
FIBUPLAN
LAGDAT ...
TEXTKING
COMFORM .
ETATGRAF ..
FIBUCOMP ..

Adventures CPC (t=Text; g = Grafik)

Diamant von Rabenfels (g)
Drachenland (t)

Reise durch die Zait (1)

Sherlock Helmes (g, nur 3" Diskelte)
Aufirag in der Branx (g}

Insel der Smaragde (1)
Pharacnangrab (1)

je 3"-Diskette / Kassette

38,/ 28,

s

: Grafik auf CPC:

EASIART + Trackerball ........178,--
Zeichnen und Konstruleren mit dem Marconi
Trackertall und dam Grafikprogramm EASI-ART,
Unschlagbar in Kombination mit StopPress ||

EASIART+ Trackerball +StlopPress .. 348,
EASIART Softw. u. Handb. ....78,-
Maus mit Grafiksoftware...... 149,--

je 28,80
..19,80

178, . 19,80

29,80
LocoScript2
LocoFile

298,

Neu: Spitzendrucker von STAR

STAR LC 20: klein abar fain! Preiswarter
9.-Madler mit 4 Schrilten, einfache Bedia-
nung, Parkposition iir Endlospapiar

STAR LC 2410: Professionelle Leislung zu
ginam varnunfligen Preis. 24-Nadler mit
hervorragender Druckagualitat
Druckerkabel 464/664/6128

100 Blatt Endlospapier .

s S Supar Games | (4 Spiele)..

Super Games |l (4 Spisle)....
Super Games |Il (3 Spiele) ...
They sold a Million (4 Spiele)
Game Paket ( 2lle obigen15 Spiela)
Sorcery Plus ...

Cyrus Il Chess ...

Flugsimulator 3"/Kas.

dBase Il fir CPC/ Joyce (37)

Jeder PC Besitzer kennt diesas relationale
Datenbanksystem von ASHTON TATE. Diese
Software eignet sich zur Lbsung aller Anwen-
dungsprobleme , wie Lager-, Adrassvenvall-
ung, Faklurierung Betriebsabrechnung etc,
(bis zu 65536 Datensatze) Achtung! CPC
454 -664 Besitzer bendligen eine 64 KB
Jo Erweiterung

= —————  Mit deutschem Handbuch

Wordstar 3.0
MicroPro flir CPC / Joyce

Profitieren auch Sie vom Nutzen aines
milionenfach bawahrien Textvararbeilungs-
programms und erledigen Sia zlle Schraib-
arbaiten auf eine schrelle und kormfortaible
Art und Waise.

464- 664 Besitzer bendtigen eine 64 KB Er.
Mit Serienbrieffunktion 99
Mit deutschem Handbuch L

Profiprogramme aus der

PC - Welt

Wir haben den Allzinvertrieb tir dBasell,
Multiplen, WeordStar 3.0 und Microsoft
Basic (CPC+Joyee) von Markt & Technik
tnernommen | Solltan Sig also Interesse
an ainer durch und durch profassionellen
Software {Ur Ihren CPC oder Joyce
haben, dann 2égern Sie keine Sekunde

Ja, Sie haben richtig gelesen, das bewahne
| Tabellgnkalkulationsprogramm gibit es auch
1ur |hren Computar. Wenn Sie die zeit-
| ravbende manuelle Varwaltung 1aballarischer
Aufstellungan von Hand satt haban, ist
Multipian genau das Richtige fir Sie.
CPC 464-664 Besitzer bendtigen eine
64 KB Erweiterung CPC gg,..

Mit deutschem Hb. Joyce 148,--

Pt wvtas Daterizacs s

148,--

Basic+Assembler cPC6128/Joyce
Software Paket

dBase |l + Wordstar + Multiplan zum
sensationallen Paketpreis von  2g9g ..
L]

Handbuch {(auch einzeln erhaltiich)
49 --

F o
Pkl R |IIY|<
Seuider {1

Komeleties Entwicklungspaket mit: Basie-
Compiler 5.4 Basic-Intempretar 4. 51und 5,21,
Macro-Assambler, Link Kinking Loadar, Cref
Cross-Referanc Facility und Lib Library
Manager.

Ein MuB tiir jeden emsthaften Basic-und
Assarrbler Programmierer || CPC 99,--

Mit deutschem Handbuch  Joyce 148,

Tertuerarbeiturig

S~
[EEeage Handleranfragen erwiinscht.




Joyce PCW 8256:

» 3"-Lautwerk {180 KB)
» Drucker + Textsoltware
» CPM-Plus und Basic

Joyce PCW 8512:

« 3-LW {180 + 720 KB}
+ Drucker + Textsoftware
« CPM-Plus und Basic

-512K8 1398,-- Joyce PCW 9512 1698,

+ 256 KB ] g_gg,-_

Arnor:

Arnor C

C jetzt auch fiir den Joyce und
CPC 6128, Mit Compiler Linker
und Editor,

PROWORT .. 198,
Textverarbeitung mit Recht-
schreibpraf, und Mailmerge
PROSPELL {dv.} 79,
MAXAM Il.ees

Locomotive:
LocoMail 1
LocoScript + Spell

STAR DIVISION

Statistik-Star

Datei-Star
Mailing-System

Business-Star |
Fitu-Star Pius .
Kontanblatter Fibu .
Loco-Merge

Joyce-Kntiller:
Desktop Publishar
oo+ AMX-Maus (+) ...
MasterScan (+) ...
Mint Offica Profess,
...Dtsch. Zeichensatz ..
Tasword 8000 ...
Turbo Pascal 3.0 ..
Turbo Toolbox ..
Pascal M+T ...

Prompt (Dalsi) .
Prompt Druck ...

| Turbo Adress

Turbao Faktura
Headlina ...

| MICA CAD .

Comac Litbox 4.0,
Comac Kasse Plus ...
Comac-Bankiransfar ...
Varainsvarwaliung
Schreibiehrgang
Fleetstrast Edit,
FISKUS 2091
WS-Tuner

Lerntrainer

Diverses:
Datenrexorder + Kab. 98,—
Druckerkabel. 6128 .38,—
Druckerkabel 464/664 38,—
Monitorverlngerung:
..CPCei28

CPC 464 ... -
Druckerverlangerung:

fir Joyce (2 Kabal) ...,
Traktor NLQ 401 ......

Joysticks
Compatition pro .
CQuickshot Il ...
Joystickweiche
tir 2 Joysticks

Drucker:
Star LC20 (9-M.) ......498,-
NEC P20 ..
NEC PEOD .. 1598,--
Star LC24-10 (24-N.) 698,

Farbbander:
NLO 401/CMP

Star LT 1020 ..
Star LC 24-10..

LG 35+/NLI1O/PCW .
Joyce (Carbon) .
PCW8512 ...
StarLC 10 .

Star LG 24-10

| Neue Joyce-Spiele:

Anals of Rome ... B8,—
Batman o

| Cyrus 30 Schach .......49,80

Matchday [ ...69,—
Tomahawk 79—
Catch 23 .. 79,-
Gnome Ranger . 79,—
Scapeghost

Schools Out

Ski Climb.....

Sporting Triangle .

-1 {1 S——
PCW-Adapter (+)
Sonderpreise:
Bildschirmfilter
Papierfiihrung in

varsch. Farben

Achtung !l

gebrauchte Joyce 8256,
8512, geprift, 3 Monate
Garantie .......... Preis a.A.

Umweltschutzpapier
Zweckform 1000 BI. . 24,80
Endlos 1000 Blatt..... 29,80
weil

Etiketten 200 Stk ...... 16,
7Qx70. {or 3" und 3,5
Dateniibertragung
Dataphon 2400 b

Modem 2400 MNPS | 348,—
Modem 2400 Baud ... 298,
Alle Modems sind ohne
Postzulassung

Software DFU ... .. 25—

Koplierprogramme: ;

Mastercopy CPC (3" .................. 65,

Supercopy CFPCloyce (3765,-- | 85,--
Supercopy ist wie dar Name schon sagt .,

Disk-Tools (3")
Universalles Disk-Utility, 8 Programme:
Formatieren, Kopieran, Analysieren ...

HD 20 (cPc 464/664/6128) ........ 1100,=-

AMSTRAD 3™-Laufwerke:

DDA (inkL COntr) eerersereceresesensenes 398,
Ein Mul? fir jeden CPC 484 -Besitzer
Controller {auch einzeln erhiltlich) 198,—
FD1 (2.-Laviwerk CPC} 3" 198,
Achtung! Lauft am CPC 464 nur mit Contr,
Kabel for FD1 notig for 6128/ 664 48,—
FD4 (2.-Einbaulauiw. Joyce) 3° 398,--

Zweil-Laufwerke / Festplatien

3,5" LW (cPC / Joyce) v jE 240,--
Achtung! Lauft am CPC 464 nur mit Contr.
5,25" LW (cPC/ Joyce) i

Achtung! Lault am CPC 464 nur mit Contr.
Metallgenduse. (inkl.Katel anschluBfertig)
Diskpara 3,5" ( 5,25 " Formatsoftware 73,-..

64 KB uasain .149,--
128 KB nicht fiir 6128 .198,--
286 KB i .269,--
320 KB nicht fiir 6128 .........ccoeern. 349 ==
B12KB woereseeeesesresrereesesnen 419,00
Joyce 256 KBmit Einbavanleit) . 128,--

BTX Modul fiir CPC
CPG_BTX Modul fiir 464/664/6128

mit Kabel , keina Software ndtig.In Verbindung

mit einerm MP 2 auch am TV betraibbar.

Anschlufd an DBTO3 i
198,

Handscanner idr PCW 87"

ProScan Software installationsan. in dautsch
mit englischem Handbuch. —

g 798,

ful: N E TR

BF3de ST

und Disketten,

umgekehrt,

Multiface 2

Sagenhaltes Kopiermodul |
- Volistandige Koplersinrichtung fir Kassatien
- Wird auf den Expansicnsport lhras CPC

(464,646 und §128) autgesteck!.
- Wahlweisa Kopleren von Kas. auf Disk. und

178,--

Adapter fir CPC 6128 (DM 39,—)

Neuheiten CPC - Joyce

Joystick Controller Joyce 69,~

- Spielen Sia Thra Joyce Spiele jetzt

auch mit dem Joystick.
- Joyce Adapter erforderlich 39,--
- Joyce Schnittstelle 199,50

Wieder Lieferbar

CPC Schnittstelie

199,50

Unbedingt erordarlich zur DFU

CPC-Renner von AMSTRAD:

MP3 (*TV-Tunar"
Aus |hrem CTMB44 - Color-Monit. wird ein
Farpfernsahar,

CT-1  {"Radio-Uhr-Timar"}
Radioweckar mit Einschlafautomatik, Passand
zum CPC-Design,

Locomotive Software

LocoScript2 (Textverarbeitung) 148,--
mit deutschem Handouch

LocoSpeli2 (Rechischreibung 168,--
in deutsch mit engl. Handbuch

LocoFile  (Datenbank) 168,--
fur LocoScript2 mit deutschem Handbuch,

Loco Font Set 1oder 2 79,80 / 68,40
D e o R L e e S A o s o e e i )

Wir haben die Lizenz fiir Kotulla PD-Programme (CPC u, Joyce)
mit deutschen Handbiichern ibernommen

Praiswerte Programme tir CPC und Joyce - 5o macht Sollware Spal |

1
2
]
4
5
[}
74
&
]

JRT-Pascal - vollstandiger Pascal-Compiter *
Z80-Assembler, Disassembler, Linker, Debug?ar
Kinstiche Intelligenz - XLISP u. E-PROLOG
C-Compilar Small-C - mit Fliafkommazahlsn *
FORTH-83 - Komiorabler Forth-Interprater
Unilities: Datstkomprassion, Diskmon,, Datelratier,,
Programme aus dem Groflen CPC-Arbeitsbuch **
Adventura Colossal Cave {Pg. engl} *

Disk Utlities - koplert geschitzte Softwara **

10 BizBasic - Umfangreiche Basic-Erweiterung ** 20 WS-Tuner
* Aut CPC-484/664 nur mit Spaicherarwaitarung (min. 64 K)

nur DM 25,"" pro 3"-Diskatte

11 Basic-Compiler E-BASIC fir CPIM

12 Turbo Pascal-Programme - Turbo-Infinee, Grafik

13 Programma aus Den Joyce programmieren

14 Programma aus CPC-Dateiverwaltung **

15 WordStar-Tools - Fullnoten, Indax, Spaltendruck *
16 dBASE-Literarurverwaliung *

17 CeIntarpreter SC1 - Spiddend C lernen *

16 MacroPack/Z80 - Makroassembler, Debugget, Linker
14 DFU-Programm MEX - Datandbertragung *

** Nicht geeignaet fir Joyce

DM 60 y== liir drei beliebige 3"-Disketten

LocoMail2  (Ssrienbrisf)
fur LocoSeript2 mit engl, Handbuch,

Datentibertragung CPM - DOS:

MINI DCS JOYCE ......cccceeneeee. 50,5+
Mit Hilfe diesar Scoftware kénnen Sie aul |hrem
Joyca PCW MS-DOS-Dateien lasen, schraiben
und termatieren. Sie bendligen dazu ein 3,5'-

adar 525" Diskettanlaulwerk

| zuriick an Absender o
Interessiert an weiterem Info-

material ? Kostenlose Gesamt-

angebotslisten anfordern !

() ilr CPC 6128, 664, 464

() Joyce ! PCW Computer

() Spiele CPC/ PCW

{3 Public Domaine 3" CPC/PCW

Vorname, Nama:

Strafe, Hausnummer:

PLZ, Ort:

Teleton-Nr, Datum:

1

Mauﬁ Co;{p ulersystam: I



Windows fix im Griff

Fenstertechnik in eigenen Programmen

Vielen CPC-Programmen fehlt ein wenig professioneller Touch, wie manihn
vom PC her gewohnt ist. Dies liegt jedoch nur daran, daf} fiir MS-DOS-Com-
puter fast fiir jeden Zweck schon Routinen vorhanden sind. Damit Sie nun
Ihre Programme etwas stylen konnen, hier der Window-Manager, der we-
sentlich mehr kann, als nur Auswahlfenster zu verwalten.

Bei der Entwicklung eines Window-
Generators auf dem CPC miissen meh-
rere Aspekte in Betracht gezogen wer-
den.

Als erstes mufl eigenstindig erkannt
werden, ob es sich bei dem CPC um ei-
nen 464 oder aber um einen 664 oder
6128 handelt.

Weiterhin ist wichtig, dafl die Window-
Routinen nicht allzuviel des wertvollen
Speicherplatzes in Anspruch nehmen

und somit noch genug Speicherplatz.

fiir das eigentliche Programm vorhan-
den ist. Trotzdem muf darauf geachtet
werden, die Routinen so sicher wie
moglich zu gestalten und Fehleingaben
abzufangen. Alle neuen Befehle lassen
sich von BASIC aus mit “ON ERROR
GOTO” abfragen, Gerade diese Eigen-
schaft macht es auch dem Nur-BASIC-
Programmierer moglich, Programme
zu schreiben. Die Nutzung von Win-
dow-Manager beschrinkt sich jedoch
auf Mode 1 und 2. Mode O wire auf-
grund der iibergrofien Zeichen nicht
sinnvoll fiir eine gelungene Window-
Steuerung.

Sieben neue Befehle

[SETMEMORY

Dieser Befehl mufl nach der Installati-
on des MC-Codes aufgerufen werden.
Der Aufruf veranlaht den Window-Ma-
nager dazu, den Bereich vom Himem
bis hin zu BASIC fiir die Window-Spei-
cherung zu nutzen. Window-Manager
setzt hierbei selbstindig mit einem
MEMORY-Befehl die Speicherober-
genze herab und fiillt den freigeworde-
nen Platz mitden Window-Daten.
Sollten zuvor schon Windows definiert
worden sein, werden diese nach SET-
MEMORY nicht mehr beachtet.

[SETMEMORY,banknr

Anstatt die Window-Daten im Haupt-
speicher abzulegen, kann der Window-
Manager auch einen vom Benutzer ge-
wihlten Bereich einer Speichererwei-
terung nutzen. “banknr” gibt dabei eine

14 cPCc 6/7'92

Zahl von 0 bis 31 an, die fiir eine 16
kByte groBe Speicherbank steht. Fiir
die 6128-User stehen aufgrund der 64
kByte mehr Speicher die Bianke 0 bis 3
zur Verfiigung. Wenn dieser Befehl be-
nutzt wird, darf der Window-Manager
nicht im Bereich &4000 bis &7FFF ste-
hen, da dieser Bereich kurzzeitig aus-
geblendet wird.

[SETMEMORY,start,ende

Dieser Befehl verwendet fiir die Win-
dow-Speicherung den mit “start” und
“ende” benannten  Bereich im
Hauptspeicher,

|CHECK, wert

Normalerweise wird tiber die abgeleg-
ten Daten eine Priifsumme gebildet,
Dadurch wird weitgehend ausge-
schlossen, daf} die gespeicherten Daten
nach einem Offnen verindert werden
und beim SchlieBen des Windows der
Computer abstiirzt. Mit “wert=0" wird
diese Funktion abgeschaltet (Zeitge-
winn 5 Prozent), “wert=1" schaltet sie
wieder ein. Beim Einschalten wird die
Routine CLOSE aufgerufen, um eine
Ausgangslage zu gewdihrleisten.

Der Sinn dieser Routine liegt darin, dal3
bei der Entwicklung eines Programms
oftmals in verschiedenen Speicherbe-
reichen gearbeitet wird und so ein
Uberschreiben der Fensterdaten nicht
ausgeschlossen werden kann. Sobald
das Programm jedoch aus der Entwick-
lungsphase heraus ist, kann die Check-
summenbildung im Sinne der Ge-
schwindigkeitausgeschaltet werden.

|SHADOW,rahmen,schatten
Hiermit 146t sich festsetzen, welche Far-
be beim nichsten Fenster fiir den Rah-
men und den Schatten gewiinscht wird,
Die Werte reichen jenach Mode von 0 bis
| (Mode2)oderObis3 (Mode 1).

[SHADOW, matrixl, matrix2, rah-
men, schatten

Zusitzlich zu den Farben kann noch ei-
ne Schattenmatrix gewihlt werden. Die
Werte von “matrix1” bezichungsweise
“matrix2” haben mit der Verkniipfung
und der Art der Darstellung von Zei-
chen am Bildschirm zu tun. Hierbei
mochten wir auf die Demo
(MW3.DEM) auf der DATABOX ver-
weisen.

|OPEN,paper,pen,x,y,linge,hohe
Der Computer 6ffnet an der Position
“x,¥"" ein Fenster, welches die angege-
bene Linge und Hohe gemessen in Zei-
chen hat. Das Fenster erhilt die Farbe
“paper” mit der Schreibfarbe “pen”.
Die Bildschirminformationen unter-
halb des Fensters werden komprimiert
abgespeichert.

Je nach Artdes Befehls SETMEMORY
werden die Daten entsprechend abge-
legt und die neuen Obergrenzen des
Puffers (Himem) korrigiert.

|OPEN,@txt$,paper,pen,x,y,linge,
hohe

Zusitzlich zuden vorhergenannten Ak-
tionen erhilt das Window noch einen
zusitzlichen Strich fiir die Uberschrift,
die sich in der Variablen “txt$” befin-
denmul.

|[CLOSE,anz

Es wird bewirkt, dall “anz” Windows
entgegen der Reihenfolge beim Offnen
der Fenster geschlossen werden.
Gleichzeitig werden alle Daten eines
alten Windows #7 wieder aktiy. Falls
die Routine CHECK angeschaltet ist,
wird vordem Schlieffen die Priifsumme
verglichen. Sollte ein Fehler auftreten,
wird die Routine abgebrochen, und es

e
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steht in

eichen. Falls

.

.y und testet
es identifiziert werden konnte,

.4
7

&

Programme

ursor an die Position
“wert” die jeweilige ASCII-Nummer,

Flexible Programmierung

die Stelle auf ein ASCII-

C
eine

S€

ermit kann auf ein-
schnelle Wei
y.lange

Meniifiihrung programmiert werden.
Niheres entnehmen Sie bitte der Demo.

“x,¥""einen inversen Balken mit anzu-
und

gebender Linge. Hi
[INVERS matrix,x,

fache

in den Ursprungszustand
durch Windows belegte

sollte kein weiteres Fenster geschlos-
en.

sen werd
ICLOSE ohne Parameter schaltet alle

zuriick, Der

|[CLOSE
Parameter

en Listing wird es mog-

Mit dem dritt
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Vom CPC, der auszog, ...

.« Um ein Spectrum zu werden

Wer kennt ihn nicht, den ZX-Spectrum, einen der am meisten verkauften
8-Bit-Computer? Befindet sich sogar einer in Threm Besitz,so kinnen Sie nun
mit der vorhandenen Spectrum-Software auch aufdem CPC etwasanfangen.

Daf} der Spectrum nicht nur einer der
meistverkauften 8-Bit-Computer ist,
sondern dafl fiir thn auch mehr Soft-
ware als fiir andere Systeme existiert,
sollte sich jeder zunutze machen kon-
nen. Da der CPC und auch der Spec-
trum die Daten auf eine Kassette spei-
chern konnen, bietet es sich geradezu
an, die Daten iiber dieses Medium auf
den CPC zu transferieren. Da gibt es
aber leider ein kleines Problem. Die
Aufzeichnungsart der Spectrum-Soft-
ware unterscheidet sich von der des
CPC. Deshalb muf eine neue Laderou-
tine her, die es ermdglicht, die Auf-
zeichnungen des Spectrum zu ent-
schliisseln.

Gut gemixt - per RSX

Spectrum-Transfer hat dies — und noch
vieles mehr—anzubieten. Alle Funktio-
nen wurden mit mehreren RS X-Befeh-
len versehen, so daf} Sie direkt von BA-
SIC aus mit diesen Routinen arbeiten
kénnen.

|CAT ist das Aquivalent zu dem Befehl
CAT. Lediglich wird in den Spectrum-
Modus geschaltet. Nachdem die Kas-
sette eingelegt ist, erscheint die Dateili-
ste in folgender Form auf dem Bild-
schirm:

® Blocknummer,

@® Dateiname,

@ Dateiart (BASIC,CODE),

@ Startadresseund

@ Dateildnge

|LOAD(,adr) ermoglicht es, Spec-
trum-Dateien in den Speicher des CPC
einzulesen. Auch hier werden die unter
ICAT angegebenen Daten auf dem
Bildschirm dargestellt. Wird kein Para-
meter an den Befehl angehingt, ladt
Spectrum-Transfer die Daten ab der
Speicheradresse &2000.

[VERIFY kontrolliert, obauf der Spec-
trum-Kassette ein Lesefehler auftritt.
Ansonsten  wird die  Meldung
“...Checksum O.K.” ausgegeben.

Bei |[LIST handelt es sich um einen be-
sonderen Leckerbissen. Wurde ein BA-
SIC-Programm mittels ILOAD in den
Speicher geladen, konnen Sie das Pro-
grammlisting auf dem Bildschirm aus-
geben.

[LLIST hat die gleiche Funktion wie

ILIST, gibt jedoch das Listing nicht auf
dem Bildschirm, sondern auf dem
Drucker aus.

|SAVE speichert ein geladenes Spec-
trum-BASIC-Programm im ASCII-
Format auf einen Datentriiger. Es kann
dann mittels LOAD “name” wie ein
CPC-BASIC-Programm in den Spei-
cher geladen und an das CPC-BASIC
angepalit werden,

[DUMP(,adr) zeigt den Speicherinhalt
ab der Adresse “adr”. Wird keine

Das Titelhild von “Motor Bike Madness” auf dem CPC ...

Adresse genannt, nimmt der CPC auto-
matisch &2000 an. Die Ausgabe er-
folgt, wie von anderen Speichermoni-
toren her bekannt, in der Form: Adres-
se, 8 Hexwerte und 8 entprechende AS-
CII-Zeichen.

[SCREEN,par zeigt einen geladenen
Spectrum-Screen auf dem Bildschirm
des CPC an. Der Parameter (par) mufy
unbedingt eingegeben werden. Er be-
stimmt den Bildschirmmodus, in dem
das Bild angezeigt werden soll. Wich-
tig ist hierbei noch, daf der ZX-Spec-
trum mit einem Bildschirmraster aus
256x176 Pixeln und 16 verschiedenen
Farben arbeitet. Der CPC kann jedoch
nicht so viele Farben darstellen, daher
mul} man sie.durch den IMASK-Befehl
mitverschiedenen Rastern simulieren.
Der Parameter fiir den ISCREEN-Be-
fehl kann folgendermalien aussehen:

l: Das Bild wird in Mode 1 mit vier Far-
ben gezeigt.

2: Das Bild wird in Mode 2 angezeigt
und in horizontaler Richtung kompri-
miert.

3: Bildschirmdarstellung in Mode 2 oh-
ne horizontale Kompression
[SAVE.SCR speichert den Bildschirm
im CPC-Format auf einen Datentréger.
Ebenso wie bei ISAVE muf hier noch
nachtriglich der Dateiname eingege-
ben werden,

IMASK,parl...,par8 bestimmt die
Masks (genau wie bei dem BASIC-Be-
fehl) fiir die acht Spectrum-Farben.
Durch verschiedene Rasterungen kon-
nen so alle Farben schwarzweill simu-
liert werden.

[HELP zeigt eine Liste aller Belehle
aufdem Bildschirm an,

Wenn Sie mit dieser Erweiterung arbei-
ten, sollten Sie einige Dinge beachten.
So zum Beispiel, dafl Sie lediglich mit

... sieht dem konvertierten Spectrum-Titelbild ziemlich dhnlich
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680 DATA 78,D9,1F A9, 6,40
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Aus Text mach COM

ASC2COM bringt Texte zum Laufen

Die Public Domain fiir MS-DOS birgt so manches interessante Utility; unter
anderem auch Programme zum “Compilieren” von Textdateien, die danach
direkt aufgerufen und auf dem Bildschirm dargestellt werden konnen.
ASC2COM bildet eine Alternative fiir CPC-und JOY CE-User.

Beim Stobern in einigen PD-Sammlun-
gen fiir CP/M stieBien wir auf ein Pro-
grammarchiv mit vielen Utilities von
Eric Gans. Unter anderem fanden wir
auch ein Programm zum Einbinden von
Texten in Programme. Dies erwies sich je-
doch als nicht ablauffihig, und der Quell-
code war nicht verfiigbar, Was also tun?
Das Rad mulite neu erfunden werden.

Von der Idee zum
Programm

Das Problem bei der Entwicklung eines
solchen Utilitys bestand eigentlich nur
darin, der Textdatei einen Vorspann zu
verpassen, der den gewiinschten Pro-
grammcode enthiilt, und dann das Ganze
in Ubereinstimmung zu bringen. Beim
wiederholten Stobern in der Bedie-
nungsanleitung von Prolink kam dann
die Idee: Dieser famose Linker aus der
PD bindet namlich alles, was man ihm
vorsetzt, auch Textdateien.

Es muBte also ein kleines Assembler-
Programm geschrieben werden, das so
tut, als stiinde ein langer, fiktiver Text
am Programmende. Der Linker mul}

20 cPC 6/7'92

dann nur noch iiberredet werden, die
Textdatei an die richtige Stelle einzu-
binden. Dies alleg ldft sich mit ein paar
Kommandoserledigen.

Prolink, der besondere
Linker

Prolink versteht gleich mehrere Kom-
mandos zum “Montieren” von Pro-
grammen, Zum einen das Kommando
LINK, mitdem sich iibliche Module im
REL-Format einbinden lassen. Zum
anderen gibt es aber auch das Komman-
do LOAD, und damit akzeptiert dieser
Linkerso ziemlich alle Dateien. Hat der
angegebene Dateiname keine Extensi-
on wie HEX oder .SYM, dann wird die
angegebene Datei sektorweise ohne
jegliche Verinderung {ibernommen.
Damit stehen die notwendigen Kom-
mandos fest:

PROLINK
QUTFIL ausgabe
LINK ASC2COM
LOAD textdat
EXTT

In der Submit-Datei ASC2COM.SUB
finden wir diese Kommandos wieder.
OUTFIL legt den Namen der zu erstel-
lenden Com-Datei fest.

Zunichst wird der Assembler-Vor-
spann ASC2COM eingebunden. Das
Kommando LOAD plaziert nun die ge-
wiinschte Textdatei unmittelbar dahin-
ter, und EXIT schreibt das Ergebnis auf
die Diskette.

Wird beispielsweise folgende CP/M-
Kommandozeile eingegeben

SUBMIT RSCZ2COM README
LIESMICH, TXT <ENTER>

dann wird der ASCII-Datei LIES-
MICH.TXT der Vorspann verpalit und
das Ganze als Datei README.COM
auf die Diskette im aktuellen Laufwerk
geschrieben. Geben  Sie  dann
A>README ein, gefolgt von <Enter>,
dann wird seitenweise der Inhalt der
Datei LIESMICH.TXT auf dem Bild-
schirmausgegeben.

In der rechten unteren Bildschirmecke
erscheint dann die Eingabeaufforde-
rung +-0. Betiitigen Sie die Taste <+>,
dann wird die niichste Scite ausgege-
ben. Die Taste <-> wiederum blittertei-
ne Seite zuriick. Haben Sie die ganze
Datei durchgeblittert, so driicken Sie
einfach <0=, und Sie befinden sich wie-
derinder Kommandoebene von CP/M.

Notlésung fiir Joycer

Falls Thnen die hier aufgefiihrten Ein-
gaben zu kompliziert sind oder wenn
Sie nicht iiber Prolink verfiigen, kon-
nen Sie sich mit ASC2COM.BAS be-
helfen. Dieses Mallard-BASIC-Pro-
gramm mischt den Text- und den Pro-
grammteil automatisch zusammen.
Wer Interesse an dieser Routine hat,
kann sie der JOYCE-DATABOX zu
diesem Heftentnehmen.

DRI AR IR R e
{ASCIL in COM-Datei wan

naufdem Bezug

0

gt
 iParameter1: Name
 Parameter 2: Name der ASCILDatel %
pil: SUBMIT ASCZCOMREADME HILFE:

amtomatisch in ablauffihige Programme
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Die Trickkiste

Ein Trick fiir alle Falle

Um gute Programme zu schreiben, benotigt man immer
wieder kleine Routinen, die dann in das eigene Programin
eingebaut werden konnen. Sei es nun,um das Programm
optisch aufzupeppen oder aber umirgendwelche Berech-
nungen durchzufiihren —die TrickKiste hat fiir jeden et-
was dabei.

Es gibt tausend gute Griinde, diese Rubrik etwas genauer
durchzulesen. Einer dieser Griinde sind die ausgewihlten
Programme, die wir diesen Monat vorstellen konnen.

ScreenScroll

CPC464(plus)i66416128(plus)

ScreenScroll ist ein beeindruckendes Programm, das gerade
einmal 970 Byte Speicherplatz beansprucht. Es erlaubt Th-
nen, bestimmte Bildschirmausschnitte in vier Richtungen auf
dem Bildschirm zu scrollen. Hierzu werden vier neue RSX-
Befehle in das System eingebunden:
[HSCROLL,Links,Rechts,Oben,Unten,Richtung, Anzahl,
[VSCROLLLinks,Rechts,Oben,Unten,Richtung,Anzahl,
IWRAPON,

IWRAPOFF,

Die Parameter “Links” und “Rechts” sind byteorientiert,
kénnen also Werte zwischen 0 und 79 annehmen.

Die Parameter “Oben”’ und “Unten’ wiederum sind zeilenori-
entiert und kénnen Werte im Bereich von 0 und 199 anneh-
men.

Die linke untere Ecke des Bildschirms hat die Koordinaten
0,0, wihrend die rechte obere Ecke im Koordinatensystem
die Werte 79,199 einnimmt.

Die beiden Befehle IHSCROLL und [VSCROLL unterschei-
den sich eigentlich nur darin, dal IHSCROLL horizontal und

22 CPC 6/7'92

IVSCROLL vertikal scrollt. Der Parameter “Richtung” gibt
bei IHSCROLL an, ob der Bildschirm nach links (Richtung =
0) oder aber nach rechts (Richtung = 1) gescrollt werden soll.
Bei IVSCROLL koénnen ebenfalls nur die Werte 0 und 1 ein-
getragen werden. O bedeutet “nach oben” und 1 “nachunten”.
Jetzt muB lediglich in der Variablen **Anzahl” die Schrittwei-
te in Byte oder Zeilen angegeben werden, um die der Bild-
schirmausschnitt gescrollt werdensoll.

Nach der Initialisierung der RSX-Routine wird vorein-
gestellt, daB ein aus dem angegebenen Bereich gescrollter
Ausschnitt auf der gegeniiberliegenden Seite wieder einge-
blendet wird. Sollte dies aus irgendwelchen Griinden nicht
erwiinscht sein, kann diese Funktion mit IWRAPOFF ausge-
schaltet werden. IWRAPON stellt dann wieder den Original-
zustand her.

Jiirgen Weiss/rs
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18t es

Thren CPC selbst? Natiirlich, aber
Ihnen auch schon passiert, daf} irgendwo tiberpriift werden

soll, ob die Datendateien auch vorhanden sind, bevor auf sie

ie

S

1eren &

zugegriffen wird? Das Mallard-Basic des CPC bietet hierzu

CPC464/664/6128(plus)

Programm

weiterhelfen.

-Zoll-Dis-

Thema 3

ketten-Preise hinwegblicken. Viele der CPC-User haben in-

Laufwerk B
ige

10 von

ArtStud

CPC464/664/6128(plus)
Wieder einmal kann man tiber das leid

Damit Sie nun auch testen konnen, ob eine Datei vorhanden OCP-

ist oder nicht, bieten wir folgende Routine an. In nicht einmal

46 Byte istdiese Routine untergebrachit.
Nachdem die Daten eingelesen wurden, sollten Sie wie folgt

vorgehen.
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swischen sowieso ein Zweitlaufwerk mit 5,25-Zoll- oder so-
gar 3,5-Zoll-Format, so daB Daten und manche Programme
auf die billigeren Disketten iibertragen werden konnen. Je-
doch klappt dies nicht mit allen Programmen. Bisher mulite
sich die Sicherheitskopie von OCP-ArtStudio immer im
Laufwerk A: befinden. Dies hat jetzt ein Ende. Sie miissen nur
eine Kopie von OCP auf Ihr Zweitlaufwerk bringen und die-
sen kleinen Lader abtippen. Ab sofort kann mit
RUN”OCP-B"
auch von Laufwerk B: geladen werden. Wieder eine 3-Zoll-
Diskette gespart!

Wolfgang Stengel/rs

Raindown

CPC464(plus)/66416128(plus)
Regnen soll ein Bild herab,
inden CPC.

Was es darstellt, wartet’s ab.
Schautmal her, juchhe!

Mit Reimen hat diese Routine nicht sonderlich viel zu tun,
dafiir jedoch mit Regen. Haben Sie auf der CeBIT Prasenta-
tionen von Computern sehen konnen, so sollten Sie schon
wissen, um was es geht. Die Rede ist voneinem Bild, welches
Jangsam von unten nach oben in den Bildschirm hineinreg-
net, und dies so, daB jeder Regentropfen genauestens beob-
achtet werden kann.

Um nun eigene Demonstrationen erstellen zu kénnen, sollten
Sie folgende Informationen mit auf den Weg nehmen.

@® Bevor das Bild eingeblendet werden kann, mul} der Bild-
schirm aufgebaut werden. Damit dies moglichst unauffillig
geschieht, sollten Sie alle INKs auf O setzen.

@ Jetzt wird der Bildschirmausschnitt festgelegt, der spiter
eingeblendet werden soll.

&a00B enthilt hierbei die oberste Rasterzeile im Bereich von
0bis 199,

&a014 enthiltdie Linge des einzublendenden Bereichs (0 bis
200).

@ Damit das Einregnen so schnell wie moglich vonstatten ge-
hen kann, legt Raindown eine Tabelle an. Die Startadresse
liegt im Normalfall bei &A 100, kann jedoch veréndert wer-
den.

&A002/3 Startadresse der Tabelle -1

&A049/4A Startadresse der Tabelle

@ Jetzt wird der angegebene Bildschirmbereich mittels
CALL &A066 an die Adresse &4000 verschoben. Per CALL
& A000 wird nun das Bild wieder eingeblendet.

Andreas Groschke/rs
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Tips & Tricks

100 DM fur
1 kByte

Sie wiinschen bitte?

Vielleicht hat essich schon herumgesprochen? Die CPC
International bietet mit jeder Ausgabe mehrere Spitzen-
programme, die nur ein schlappes kByte Speicherplatz
bendatigen. Auch diesen Monat soll diesso sein. Schauen
Sie, was wir wieder an interessanten Leckerbissen zusam-
mengetragen haben.

Rekanoid

CPC606416128(plus)

Arkanoid ist ein echter Renner unter den Computerspielen,
Kaum eine andere Spielidee wurde so oft kopiert und hatte so
viel Erfolg. Kein Wunderalso, daf} sich einer unserer Leser an
seinen Computer setzte und eine 1-kByte-Variante program-
miert hat.

Bei diesem Spiel geht es nun darum, einen kleinen Ball mit ei-
nem Schliger innerhalb eines vorgegebenen Spielfeldes zu
halten. In diesem Feld, daff nach oben, links und rechts durch
Mauern begrenzt ist, befinden sich Quadrate, die es mit dem
Ball zu treffen gilt. Wird ein Quadrat von dem Ball beriihrt,
verschwindet dieses, und der Ball wird in die entgegengesetz-
te Richtung geschleudert. Ganz nebenbei erhilt man dann
nocheinen Punkt,

Um nun alle Quadrate zerstoren zu konnen, mul3 der Schliger

am unteren Bildschirmrand bewegt werden. Unten befindet
sich namlich keine Mauer, und so mul3 der Ball, wenn er nach
unten fallt, mit dem Schliger aufgefangen und wieder in das
Spielfeld geschleudert werden.
Verldf3t der Ball das Spielfeld, wird dem Spieler von den ur-
spriinglich drei Schligern einer abgezogen. Im Anschluf}
hieran wird das Spiel in der aktuellen Phase fortgesetzt. Sind
alle Schliger verbraucht, endet das Spiel. Ebenso endet das
Spiel, wennalle Quadrate zerstort wurden.

Sebastian Bobach/rs

Ein Drink far alle Falle

CPC464(plus)i66416128(plus)
Dal} ein kByte in vielen Fillen ausreicht, um mehr oder weni-
ger anspruchsvolle Spiel- oder Anwendungsprogramme zu
erstellen, beweisen wir mit dieser Rubrik schon seit vielen
Monaten. Dal sich aber auch mit einem “Miniprogramm”
sehrinteressante Grafiken erstellen lassen, konnen wir dieses
Mal aufzeigen. Gezeichnet wird von einem gerade einmal
fiinf Zeilen langen Programm ein Trinkgefill, wie man es —
gerade zudieser Jahreszeit—des 6fteren zu Gesicht bekommt.
Ganz stilecht mit Zitrone und Strohhalm macht dieses Bild
bestimmt so manchem Appetit aufeinen kiihlen Drink.
Matthias Koch/rs

Labyrinth

CPC464(plus)i664/6128(plus)

In der CPC 2/3’92 wartete der Rollenspielartikel mit einem
Programm auf, das den Fluchtweg aus einem Labyrinth be-
rechnet. Nun war dieses Programm recht komplex, und auch
die Geschwindigkeit muBte der Ubersicht halber arg leiden.
Unser Leser Marcel Schoettel machte sich nun daran, eine
wesentlich kiirzere und vor allem auch schnellere Variante zu
schaffen.

Die verotfentlichte Routine beruht auf einem recht einfachen
Prinzip. So wird immer versucht. an der rechten Aullenwand
derGangeentlang zu gehen.

Zunidchst wird jedoch mittels DIM a(80,26) ein Feld aus
Mauersteinen (0) erzeugt. Per Zufallsgenerator legt der Com-
puter jetzteinen Ein-und Ausgang (1) fest.

Mittels RND werden nun Zug um Zug Wegelemente in das
Feld eingebracht, die ebenfalls mit einer 1 markiert sind. Nun
wird noch das so entstandene Labyrinth auf den Bildschirm
gebracht, und die eigentliche Suche kann beginnen.
Angefangen am Eingang arbeitet sich der Computerin Rich-
tung Ausgang vor. Hierbei wird die sogenannte “Rechte-
Wand-Methode” angewendet:
von Norden kommend (1),
von Westen kommend (2),
von Siiden kommend (3), gehenach Osten (2);

von Osten kommend (4), gehenach Norden (3).

Ist die vorgeschlagene Richtung durch eine Mauer gesperrt,
dann wird die niichste — sofern frei — eingeschlagen. Ein

gehe nach Westen (4);
gehenach Siiden (1);

e
G

Wir prisentieren: die erste [-kByte-Umsetzung von Arkanoid

Auch die Schlemmer sollen auf thre Kosten kommen
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Ariadnefaden markiert auf dem Bildschirm den durchlaufe-
nen Weg. Im Array werden diese Punkte mit einer (2) mar-
kiert.

Marcel Schoettel/rs

Laufschrift einmal anders

CPC 464 (plus)664/6128(plus)

Wer schon einmal eine Laufschrift auf dem CPC program-
miert hat, ist sicher auf so manche Probleme gestoBen. Im
Normalfall nimmt man jedoch eine Laufschrift, die sich gera-
de von rechts nach links bewegt und somit leicht zu realisie-
ren ist. Etwas schwieriger wird es dann von unten nach oben.
Die Kombination von unten nach oben und zusitzlich von
rechts nach links ist jedoch am schwierigsten. Da3 nichts un-
moglich ist, zeigt das vorliegende Programm, welches einen
Text in dieser Form scrollt. Tippen Sie also das abgedruckte
Listing ein, und speichern Sie es. Nun konnen Sie es starten,
und die Datei 1KB4.BIN wird erstellt. Das folgende BASIC-
Programm startetnun die Scroll-Routine:

10 MEMORY & TFEFE

20 LoAD”1KE4 . BIN"

30 dati=&5000

40 READ a8

50 IF aS="+*" THEN POKE dati, &££:G0TS 110
40 FOR a=1 TO LEN (a3)

70 POKE dati, ASC (MIDS (ad,a, 1))
80 dati=dati+l

90 NEXT a

100 GOTO 40

110 CALL &8000

120 END

130 DATA “CEC INTERNATIONAL ™

gefallig:

140 DATK “prasentiert.......... £
150 DATE YA ESCHRIFTY
160 DATE "=

Selbstverstindlich konnen Sie die Datazeilen noch ergiinzen
und miteigenem Text fiillen.
Michel Roserens/rs

Mikro-Roulett

CPC464(plus)/66416128(plus)

Fiir bis zu drei Spieler ist das Roulettprogramm ausgelegt.
Nach dem Start hat jeder der Spieler ein Kapital von 100 US-
Dollar, das es moglichst schnell zu vervielfachen gilt. Da das
Roulett aus 36 Zahlen mit jeweils zwei Farben (Rot und
Schwarz) besteht, konnen Sie nun auf bestimmte Ereignisse
setzen:

Pair: Es handeltsichumeine gerade Zahl, die
durch zwei teilbarist.

Impair: Die gewiihlte Zahl istnicht durch zwei teilbar.

Mangque: Die Zahl liegtim Bereich O bis 17.

Passe: Die Zahl liegtim Bereich 18 bis 35.

Red: Die Zahlistrot.

Black: Es handelt sich um eine schwarze Zahl.

1. Dozen: Die Zahl liegtim Bereich O bis 1 1.

2. Dozen: Die Zahl liegt im Bereich 12 bis 23.

3.Dozen; '  DieZahlliegtim Bereich 24 bis 35.

Nummer (1-3): Eshandeltsichum eine beliebige Zahl (muf}
eingegeben werden).
Haben alle drei Spieler ihre Wahl getroffen, auf welche Kon-
stellation sie setzen wollen, beginnt das Roulett. Jede Uber-
einstimmung wird nun mit der Verdoppelung des Einsatzes
belohnt. Ansonsten wird der Einsatz einbehalten.
Petr Potuznik/rs
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Gamer’s Message

Ob Klassiker oder Neuerscheinung:
So werden schwere Spiele ganz leicht

Auchin dieser Ausgabe der CPC gibt es wieder eine geballte Ladung von Spie-
letips, die den Frustschonim Keim ersticken lassen.

Ein Tip fiir alle Babysitter, die Baby Jo
sicher nach Hause geleiten wollen: Der
Code fiir den zweiten Teil lautet “YOU-
PI”, der fiir den dritten “GLOUP”, und
wer direkt in den vierten und letzten
Abschnitt gelangen mochte, gibt
“MUMMY ” ein. Wer in diesem Teil be-
ginnt, hat allerdings ziemlich schlechte
Karten, weil ihm zu Beginn keine Ras-
seln zur Verfiigung stehen, mit denen er
die Feinde abschieflien kdnnte.

Wenn Sie bei Indiana Jones And The
Last Crusade im Titelbild die Tasten
<T>, <O> und <D> gleichzeitig
driicken, leuchtet der Bildschirmrand
rot auf. Jetzt starten Sie das Spiel wie
iiblich. Durch Driicken von <SHIFT>
und <2> kommen Sie einen Abschnitt
weiter, genauer gesagl bis zum néch-
sten Startpunkt. <SHIFT>und <1>ver-
setzt Sie an den Beginn des aktuellen
Levels zuriick, wihrend Sie mit
<SHIFT> und <3> gleich in den niich-
sten Level kommen.

Cecco-Spiele werden
uberlistet

Raffaele Cecco hat in der Vergangen-
heit eine ganze Reihe hervorragender
Spiele programmiert. Diese hatten
meist nur einen kleinen Nachteil: Sie
waren fiir Normalsterbliche einige Por-
tionen zu schwer. '

Doch dem kann abgeholfen werden:
Bei Exolon wiihlt man im Menii die Op-
tion “Tasten definieren” aus, gibt dann
“ZORBA” ein und hat fortan keine Pro-
bleme mehr mit diesem Spiel.

Ebenso kann man bei Cybernoid II
verfahren, nur lautet hier der Code, der
unendlich viele Leben gibt, “ORGY™.
Allen Nachwunchs-Stuntmen, denen
der Mut fehlt und die trotzdem Super
Stuntman spielen wollen, kann gehol-

28 cPC 6/7'92

fen werden: einfach in der Highscore-
Liste statt eines Namens “LIVEWIRE”
eingeben. Ab gehtdie Post!

Radek Kabala-aus Winnweiler hat uns
Tips zu zwei Spielen zugesandt. Der ei-
ne betrifft das Schwarzenegger-Spiel
Total Recall, das auch auf der Spicle-
sammlung “2 HOT 2 HANDLE" ent-
halten ist. Wenn Sie einen Highscore
erzielt haben, tippen Sie in die High-
score-Liste “THE END IS NIGH” ein.
Im Menii erscheint nun der Schriftzug
“TEST MODE ACTIVE”. Wenn Sie
nun wihrend des Spiels die Tasten
<F4>, <F6> und <Cursor nach unten>
gleichzeitig driicken, kommen Sie in
den niichsten Level.

Der zweite Cheat ist fiir Teenage Mu-
tant Hero Turtles (gemeint ist das erste
Spiel, nicht die neue Automatenumset-
zung). Wihrend des Spiels die Tasten
<SHIFT>, <G>, <0>und <> gleichzei-
tig driicken, und Sie sind unverwundbar.

o

e
e

Trotzdem kann es sein, dafl man sich im
dritten Level festbeiBt. Hier steht ein-
sam und verlassen ein Lastwagen her-
um. In diesen kann man einsteigen, in-
dem man gleichzeitig Feuer und nach
unten driickt. Wenn man vorher vom
Schwert auf die Schiisse umgeschaltet
hat, ist es kein Problem mehr, die
StraBlensperre aus dem Weg zurdumen.
Richtig spekulieren heifs es bei Conti-
nental Circus. Wenn der Motor raucht,
lohnt sich eine Reparatur nicht in allen
Fiillen, sondern nur dann, wenn die
Strecke bis zum Ziel noch lang, aber re-
lativ einfach ist. Nach einem starken
Crash, der viel Zeit kostet, ist der Motor

auch wieder in Ordnung. Wenn also zu
befiirchten ist, dalk man in den ndchsten
Sekunden einen solchen Unfall hat,
lohnt sich die Reparatur kaum. Und
kurz vor dem Ziel sowieso nicht — ein
paar Sekunden lduft der Rennwagen
schon noch weiter.

Die schwierigste Stelle von Hudson
Hawk kommt ziemlich am Anfang des
Spiels. Wenn Sie ganz nach rechts
durchgelaufen sind, geht’s nicht mehr
weiter. Das offene Fenster ist recht
hoch gelegen — Hudson erreicht es mit
seinen Spriingennicht.

Eine recht ungewthnliche Methode
hilft dem kleinen Einbrecher weiter.
Auf einem Fensterbrett befindet sich
ein Block. Diesen sollten Sie durch
Hochspringen ein paar Pixel weiter
nach links schieben. Nun widmen Sie
sich dem Block, der auf der Erde steht,
und schieben diesen ebenfalls nach
links; so weit, dal er ungefihr zwei
Zentimeter vom Rand des Fensterbretts
entfernt steht. Auf diesen Block sprin-
gen Sie nun und warten so lange, bis ei-
ner der Viogel von links oben herunter-
stoft, an ihnen vorbeifliegt und nach
rechts oben verschwindet.

Kurz nach seinem Start von links oben
springen auch Sie, so dal Sie den Vogel
auf halber Hohe beriihren. Durch den
Energieverlust schwebt Hudson ein
Stiick hoher und kommt schlieBlich auf
dem Fensterbrett an. Dort verschieben
Sie den Block an den linken Rand des
Bretts, springen drauf und kénnen nun
das offene Fenster bequemerreichen.

Erste Hilfe fiir Fassa-
denkletterer

Nun geht’s leichter weiter. Auf den Flu-
ren nicht hektisch werden, vor allem,
wenn es um die Liquidierung der Geg-
ner und ums Ausweichen vor der Vi-
deokamera geht. In den Giéingen gibt es
Ventilatoren, die  Hudson bei
Beriihrung zerbroseln lassen. Kurz vor
jedem Ventilator gibt es jedoch einen
Schalter, der das Geblédse voriiberge-
hend abschaltet und lhnen ein sicheres
Passieren ermoglicht. Allerdings miis-
sen Sie schnell sein. Die Zeit, wihrend
derdie Geriite ausgeschaltet bleiben, ist
sehr knapp bemessen.
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Irgendwann sind Sie dann bei den ge-
suchten Pferdebildern angelangt. Hier
mufB man die Bilder abschieffen, um
weiterzukommen. An manchen Stellen
miissen Sie sich ganz vorsichtig voran-
tasten. Am leichtesten geht dies durch
Hochspringen. Bei jedem senkrechten
Sprung bewegt sich die Spielfigur eine
Winzigkeit nach vorne; viel genauer,
als manes mit Rechts- oder Linksbewe-
gungen des Joysticks schafft.

Der mitgelieferte Beifahrer von Toyota
Celica GT Rally sollte nach Moglichkeit
immer durch eigene Hinweise ersetzt
werden. Es ist eine grofe Hilfe, wenn
man auch angedeutet bekommt, wie
scharf die Kurve ist, und wenn man sich
darauf verlassen kann, auch wirklich auf
jede Kurve aufmerksam gemacht und
nicht “aus Versehen™ in die falsche Rich-
tung geschicktzu werden. Gehen Sie also
jede Strecke selbst durch, und setzen Sie
Ihre eigenen Markierungen.

Auf dem Schiff von Mindshadow ist
fiir René Klimek aus Magdeburg End-
station. Auf seine Frage, was hier zu tun
ist, konnen wir ihm folgendes antwor-
ten: Das Fleischermesser ist anschei-
nend sehr stabil. Mit diesem ldBt sich
namlich nicht nur Fleisch schneiden,
sondern auch die Ankerkette durcht-
rennen. Hat man dies getan, hilt das
Schiff an. Wie schon in der letzten Aus-
gabe erwihnt, sollte man sich aber vor
dem Verlassen des Schiffes noch das
Segeltuch besorgen.

Bei Swap gibt es Spielfelder voller
winzig kleiner Steinchen, so daf} einen
fast Mut und Geduld verlassen kénn-
ten. Nicht verzweifeln, sondern einfach
gut verteilt ein paar Steinchen ver-
schwinden lassen, damit Hohlriume
entstehen konnen. Jetzt alles lose Her-
umhingende hinunterfallen lassen,
dann beginnt eine Kettenreaktion, und
die Welt sicht schon wieder viel besser
aus. Dies kann man gegebenenfalls
mehrmals wiederholen, bis der Bild-
schirm fast leerist.

Im harten Kampf in der Arena von
WWF Wrestlemania sollte man den
Gegner erst schwiichen, bevor man sich
aul ein Handgemenge einldft. Dazu
kann man zum Beispiel mehrmals den
fliegenden Kick anwenden. Gegen die
Seile lehnen, warten, bis der Gegner
kommt, Joystick in Richtung des Seils
und zweimal Feuer driicken. Dies funk-
tioniert jedoch nicht beliebig oft, ir-
gendwann weicht der Gegner aus.
Doch jetzt hat er nicht mehr so viel
Kraft, und man kann sich vielleicht
schon auf einen Ringkampf mit ihm
einlassen.

B.A.T. bereitet Mika Téwe aus Verden
Probleme. Am Eingang zu Crisa Korta-
kis Wohnung wird er immer vom
Wiichter abgewiesen. Was ist zu tun,
um an diesem vorbeizukommen? Auch
in die Ruine gelangter nicht. Der Com-
puter teilt ihm mit, dal vor dem Betre-
ten der Wohnung noch eine bestimmte
Aktion auszufiihren sei. Wer weil}, wel-
chediesist?

Einen kleinen Trick, um Zeit zu sparen,
gibt es bei den Freescape-Spielen Dril-
ler, Dark Side, Total Eclipse und
Castle Master: Wenn man eine lingere
Strecke in die gleiche Richtung gehen
will, driickt man den Joystick nach
oben und gleichzeitig die Taste <Cur-
sor nach oben>. Die Bewegungsge-
schwindigkeit ist nun verdoppelt. Auf
die gleiche Art und Weise kann man
sich auch schneller drehen. Dieser
Trick funktioniert auch bei allen mit
dem 3D-Construction-Kit erstellten
Spielen.

René Klimek hat Probleme mit The
Bard’s Tale. Erhat die “Onyk Keys” in
“Kyleran’s Tower” erhalten. Doch die
Tore von Mangars Festung bleiben fiir
ihn fest verschlossen. Kein Problem ist
der Zugang zum letzten der fiinf Dun-
geons, wenn man zuriick ins erste Ver-
lies geht. Im untersten Level der “Se-
wers” befinden sich ndmlich irgendwo
Stufen. Wenn man allen Mut zusam-
mennimmt und diese betritt, findet man
sich baldin‘“Mangar’s Tower” wieder.
Wenn man bei den Action-Labyrinth-
Oldies Gauntlet oder Gauntlet IT weit
kommen will, spielt man abwechselnd
mit zwei Spielfiguren. Kurz bevor der
ersten Spielfigur die Energie ausgeht,

erweckt man die zweite zum Leben und
spielt mit dieser weiter. So kann man
praktisch unbegrenzt weit in das Spiel
vordringen.

Selbstmord kann
niitzlich sein

Wenn man sowieso zu zweil ist, geht
die Sache natiirlich einfacher. Hier
heilt es nur aufpassen, daB} nicht beide
Spieler gleichzeitig ihr Leben aushau-
chen, sonstistes vorbei mit der Wieder-
belebung. Immer dann, wenn es so aus-
sieht, als ob dieser Fall eintreten konn-
te, muf} sich ein Spieler opfern und
Selbstmord begehen, um rechtzeitig
wieder da zu sein, wenn der andere
stirbt.
Die Turbo-Booster im ersten Level von
Out Run Europa sind grofiziigig be-
messen. Deshalb sollte man nicht zo-
gern und einige davon verwenden, um
der Polizei zu entkommen.
Martin van der Veer aus Berlin spielt
auf seinem PCW gerne das Spiel After
Shock. Leider ist es ihm aber noch
nicht gelungen, auf legalem Weg die
Erdspalte zu iiberwinden. Wer weil}
hier einen Rat?

Andreas Lober/jg

Haben auch Sie Tips oder Komplett-
lésungen zu Spielen? Dann teilen
Sie uns diese doch bitte mit, so dafy
auch andere Leser davon profitieren
konnen. Oder hingen Sie irgendwo
verzweifelt fest und kommen nicht
weiter? Auch in diesem Fall kbnnen
Sie uns einfach schreiben. Wenn wir
Rat wissen, helfen wir natiirlich wei-
ter. Wenn nicht, geben wir die Frage
an unsere Leser weiter. Bestimmt
hatein anderer dasselbe Problem be-
reits gelost.

Ihre Briefe richten Sie bitte an:
DMV-Verlag

Redaktion CPC International
Posrfach 250

W-3440 Eschwege

und versehen diese mit dem Kenn-
worl “Gamer’s Message”.
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Search & Hide

Wortréitsel leichtgemacht

Zahllose Ritselhefte teilen dem Leser die Rolle des
Suchenden zu. So miissen innerhalb eines Buchstaben-
wirrwarrs unzihlige Begriffe aufgestobert werden.
Aus anfanglicher Begeisterung kann dann sehr schnell
Verzweiflung werden. Warum nicht dem Computer die
Arbeitiiberlassen?

Buchstabenriitsel sind ab sofort kein Problem mehr. Das Pro-
gramm Search sucht Thnen in rasanter Geschwindigkeit die
gewiinschten Worte.

Tippen Sie also das Listing ab, und starten Sie es nach dem
Abspeichern. Als Benutzer von Search kénnen Sie nun ent-
weder ein bereits gespeichertes Ritselfeld einladen oder aber
ein Suchriitsel aus einer Zeitschrift eintippen. Im zweiten Fall
erlaubt Search das Abspeichern der Daten.

Das geladene beziehungsweise eingegebene Suchritsel wird
in dem zweidimensionalen Feld “f$” abgelegt. Neben dem

String-Feld wird auBerdem noch ein entsprechend grofies
Zahlenfeld “f angelegt, das an jeder Position den Wert O be-
sitzt. Durch dieses Feld ist es spiiter moglich, die gefundenen
Worte zu identifizieren. Wird nidmlich ein Wort gefunden,
werden die gefundenen Positionen auf 1 gesetzt. Nachdem
jetzt noch der Bildschirmmodus abgefragt wurde, konnen Sie
die zu suchenden Wortereingeben.

Bei jedem eingegebenen Wort trennt der Computer den ersten
Buchstaben ab und speichert ihn in der Variable “bu$”. Die
Wortlinge wird in “wl” gespeichert. Nun sucht der Computer
von links oben bis rechts unten nach dem Anfangsbuchsta-
ben. Im Erfolgsfall verzweigt das Programm in die Unterrou-
tine “Suchen”.

Hide - der Gegenangriff

Selbstverstindlich mochte man auch gerne seine Freunde mit
solchen Wortritseln begliicken. Hierzu eignet sich das erste
Listing hervorragend. So schnell und vor allem einfach hiitte
es bestimmt mancher Erfinder von Suchriitseln gerne gehabt.
Sie geben lediglich die Ritselgrofie sowie die zu verstecken-
den Worte ein. Alles andere iibernimmt der Computer.
Thomas Hombert/rs
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Hardware-Striptease

Ein Blick in den CPC

Dasteht er vor IThnen, der CPC. Aber haben Sie sichschon einmal Gedanken
gemacht, wie er eigentlich funktioniert? Diese Frage beantwortet Ihnen der
folgende Artikel. AuBerdem erfahren Sie, wie Sie eventuelle Kleinreparatu-

ren selbst vornehmen kénnen.

Die verschiedenen Typen der CPC-
Reihe idihneln sich in ihrem Aufbau. Ei-
ne Ausnahme machen hier die Geriite
der Plus-Serie, die bauteileméBig vol-
lig anders organisiert sind. Die her-
kémmlichen CPCs unterscheiden sich
groBtenteils nur durch unterschiedli-
ches Layout der Leiterplatte und des
Gerites. Wirft man einen Blick auf die
Schaltpline, so findet man die Abwei-
chungen erst bei genauerem Hinsehen.
Das wichtigste Bauteil im CPC ist un-
bestritten der Mikroprozessor Z80. Er
wird auch kurz als CPU bezeichnet.
Dieser hochintegrierte Schaltkreis ist
in einem 40poligen Gehiiuse unterge-
bracht. Diese 40 Leitungen kann man in
vier Kategorien einteilen. Dies sind die
— Versorgungsleitungen: Diese dienen
der Zufithrung der Versorgungsspan-
nung und des Arbeitstaktes.

— AdreBleitungen: Dies sind 16 Aus-
gangsleitungen, die zusammengenom-
men ein Ziel im RAM oder der Periphe-
rie adressieren.

— Datenleitungen: Uber diese acht Lei-
tungen konnen Daten gesandt oder ge-
lesen werden, sie sind bidirektional.

— Steuerleitungen: Durch diese fiinf
Fingangsleitungen und acht Ausgangs-
leitungen hilt der Mikroprozessor so-
zusagen Kontakt mit seiner Umwelt.
Uber die Eingangsleitungen erhilt er
jeweils Signale, die seine Arbeit in ir-
gendeiner Form unterbrechen. Mit den
Ausgangsleitungen teilt er seiner Peri-
pherie mit, was er gerade beabsichtigt,
beispielsweise ob die ausgegebene
Adresse fiir den Speicher oder die Peri-
pherieist.

Der Chef hat 40 Beine

An zweiter Stelle mufi man den ROM
setzen. Der ROM ist ein “Nur-Lese-
Speicher”, der einmal seine Daten vom
Hersteller aufgebrannt bekommt und
diese auch ohne Stromversorgung
behilt. In ihm sind alle Vorgiinge ge-
speichert, die die CPU nach dem Ein-
schalten des Rechners durchfiihren
muB. Ebenfalls im ROM untergebracht

32 cCPC 6/7'92

sind alle Routinen, die benotigt wer-
den, um den CPC richtig benutzen zu
konnen. Das sind beispielsweise Unter-
programme zur Tastatureingabe und
zur Bildschirmausgabe. Alle Routinen
zusammengefalit bezeichnet man als
Betriebssystem. Auch das BASIC ist
im ROM enthalten. Fiir jeden CPC-Typ
gibt es eine spezielle ROM-Variante. In
der jeweils neueren Version wurden
Programmfehler von der Vorginger-
version ausgemerzt. Die Software
muBte ja auch an die jeweils fortschritt-
lichere Hardware angepalit werden.

Jedem seinen ROM

Leider hat dieses Vorgehen aber einen
entscheidenden Nachteil: Durch Um-
stellungen im Betriebssystem dndert
sich die Lage der Programme im ROM.
Manche Programmierer optimieren die
Geschwindigkeit der Programme, in-
dem sie direkt die Routinen im ROM
ihres CPCs anspringen. Auf ihrem ei-
genen Computer funktioniert dann al-
les ganz toll. Mochte nun aber jemand
die Programme auf einem anderen,
nicht typengleichen CPC benutzten,
Liuft auf einmal nichts mehr. Deshalb
sollten Programme, die auch von ande-
ren Usern benutzt werden, stets nur die
Sprungvektoren im Arbeitsspeicher
benutzen.

Der RAM ist ein “Schreib-Lese-Spei-
cher”, der aber im Gegensatz zum
ROM bei Ausfall der Versorgungs-
spannung seine Daten vergiit. Der
RAM ist in verschiedene Bereiche auf-
geteilt.

&0000-&003F: Restart-Adressen des
Betriebssystems

&0040-HIMEM: frei fiir BASIC und
Anwenderprogramme
HIMEM-&BFFF: Arbeitsbereich fiir
BASIC und Betriebssystem; Sprung-
vektoren

&C000-&FFFF: Bildschirmspeicher

HIMEM ist die Grenze fiir den freien
Anwenderspeicher. Sie wird durch die

jeweilige Rechnerkonfiguration be-
stimmt. Die Sprungvektoren sind Spei-
cherstellen, auf denen ein Sprung auf
ein Unterprogramm (beispielsweise
Tastatureingabe) im Betriebssystem-
ROM abgelegt ist. Diese Vektoren lie-
gen bei allen CPCs auf demselben Platz
und machen damit die Betriebssystem-
programmierer unabhingig von festen
Adressen. Auch erhilt damit der An-
wender die Moglichkeit, die Vektoren
zu iindern, um eigene Programme an-
springen zu lassen.

Strom weg - Daten weg

Ein Madchen fiir alles ist das Gate-Ar-
ray. Es koordiniert alle Vorgédnge im
Rechner und sorgt so beispielsweise
dafiir, dalf die CPU und der Videopro-
zessor niemals gleichzeitig auf den
RAM zugreifen. Der Videoprozessor
hat hierbei die hthere Prioritit, greifter
gerade auf den RAM zu, erhiltdie CPU
ein Wartesignal. Damit die gerade an-
liegenden Daten wihrend dieses War-
tezyklus nicht verlorengehen, werden
sie in einem Latch zwischengespei-
chert. Aus den jeweiligen Speicherstel-
len, die der Videoprozessor adressiert,
liest das Gate-Array die Daten aus und
bildet daraus die Bildinformation fiir
den Monitor. Es verwaltet die Farbta-
belle und merkt sich, welche Farben
welchen PEN-Nummern zugeordnet
sind. Damit nicht genug, kiitmmert sich
das Gate-Array auch noch um die Ver-
waltung der Speicherbiinke. So ermog-
licht das Gate-Array die Nutzung der
zweiten 64-kByte-Bank beim CPC
6128.

Die Aufgabe des Videoprozessors,
auch CRTC (Cathode Ray Tube Con-
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Schematischer Aufbau des CPC

troller) genannt, besteht darin, den
Bildaufbau zu organisieren. Er legt
fest, an welcher Stelle der Border, also
der Bildschirmrand, und wo die Bildin-
formation dargestellt wird.

Fiir die Ein- und Ausgabe paralleler
Daten und einzelner Bits innerhalb des
Geriites istder PIO-Baustein zustiindig,.
Er bildet die Steuersignale fiir den
Soundchip und iibermittelt diesem
auch die fiir ihn bestimmten Daten. Die
einzige Verbindung mit der Aufienwelt
hat die P1O iiber das Kassetten-Interfa-
ce, mit dem sie iiber zwei Leitungen se-
rielle Daten austauscht.

Kommunikation ist
wichtig

Neben der Erzeugung von Tonen hat
der Soundchip, wie fast alle Bausteine,
noch eine weitere Aufgabe. Mit ihm
werden die Daten aus der Tastaturma-
trix gelesen. Er tibernimmt damit einen
Teil der fiir einen Rechner wichtigen
Kommunikation mitder Umwelt.

Im CPC 664 und 6128 sind zusitzlich
noch zwei wichtige Bauteile unterge-
bracht: der Floppycontroller und ein
zusitzlicher ROM mit den Routinen fiir
die Arbeit mit Diskette.

Nach der kurzen Erklidrung der wich-
tigsten Bauteile und deren Funktion
nun zum Gerit selbst. Die folgenden
Erklirungen beziehen wir auf den CPC
6128. In leicht abgewandelter Form
gelten diese aber auch fiir die beiden an-
deren Typen 664 und 464.

Das Gehiiuse des CPC besteht aus zwei
Kunststoffschalen, die durch insge-
samt neun Schrauben zusammengehal-
ten werden. Werden diese entfernt
(zwei Schrauben sind auf der Seite des
Laufwerks), kann der CPC gedffnet

Schema der Floppy-Elektronik

werden. Zuvor sollte das Geriit aber
wieder in seine normale Lage gebracht
werden. AnschlieBend wird die obere
Halbschale, in der die Tastatur einge-
baut ist, vorsichtig abgehoben. Auf-
grund der Leitungsverbindungen kKann
diese nun rechts neben dem Geriit ab-
gelgtwerden.

Nun kann man schon einmal einen er-
sten Blick in den Computer werfen.
Ganz rechts sieht man das Floppylauf-
werk (beim 464 natiirlich nicht). Fast
den gesamten restlichén Platz nimmt
die unter einem Abschirmblech befind-
liche Computerplatine ein. Dieses Ab-
schirmblech sollte man nur im Bedarfs-
fall abnehmen, die vielen Schrauben
mit denen das Blech befestigt ist, sind
oftmals an recht unzuginglichen Stel-
len. Die Schrauben bekommt man zwar
ohne Probleme heraus, man hat aber
beim Zusammenbau erhebliche Pro-
bleme, sie'wieder an der richtigen Stel-
le zuplazieren.

Geduld ist wichtig

Die meisten Schwierigkeiten wird si-
cherlich das Laufwerk bereiten. Da es
ein mechanisches Bauteil ist, unterliegt
es dem groBten Verschleil. Im Laufe
der Zeit nehmen dann die Ubertra-
gungsfehler zu. Oftmals bringt da eine
Reinigung des Schreib-Lese-Kopfes
schon Abhilfe. Man benutzt dabei am
besten ein Wattestibchen mit Spiritus.
Ein anderes Losungsmittel sollte auf
keinen Fall benutzt werden, da anson-
sten der Kopf angegriffen werden
konnte. Der Kopf ist leicht zu finden.
Blicken Sie von oben auf das Laufwerk,
so befindet sich der Kopf etwa unten in
der Mitte. Dariiber befindet sich, durch
eine Feder gehalten, das Gegenstiick,

das die Diskette an den Kopf driickt.
Der Kopf ist meist rund, schwarz, und
in der Mitte befindet sich ein helles
Viereck.

Sollte die Reinigung nicht helfen, so
muf das Laufwerk ausgewechselt wer-
den. Das bereitet aber keinerlei Proble-
me, da es, wenn man von der mechani-
schen Halterung absieht, lediglich
durch zwei Steckverbinder mit dem
Computer verbunden ist. Wenn man si-
cher ist, daB eventuelle Probleme mit
dem CPC von einem defekten Lauf-
werk herriihren, so kann man mit ein
wenig handwerklichem Geschick die-
sen Fehler selbst beheben.

Laufwerk defekt?

Eine weitere Fehlerquelle ist die Tasta-
tur. Vor allem beim CPC 664 ist die un-
ter den Tasten befindliche Kontaktfolie
sehr anféllig. Haben Sie bei Ihrem CPC
664 Tastaturprobleme, so behebt ein
Austausch der Folie in fast allen Fiillen
den Fehler.

Bei den anderen CPC-Typen lohnt es
sich auch einmal die Verbindung von
der Platine zur Tastatur zu iiberpriifen.
Vielleicht hilft schon eine vorsichtige
Reinigung der Kontaktflachen am Ver-
bindungsband.

Sollte einmal eine Taste kaputt gehen
so kann man diese auch Problemlos
austauschen(Hierbei ist der obere
graue beschriftete Teil der Taste ge-
meint). Die Tasten sind lediglich me-
chanisch eingerastet. Fiir den Tasten-
tausch gibt es im Fachhandel soge-
nannte Tastenschliissel, mit denen die
Taste problemlos abgezogen werden
kann.

Sollte Thr CPC etwas ernsthafter “er-
krankt” sein, so kann man sich auch

6/7'92 cPCc 33
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Bonusprogramm:

Schicht

Berechnung von Schichtzulagen

Jeder wartet aufihn, den Zahltag. Aber stimmt das auch, was errechnet wur-
de? Yor allem bei Mehrschichtarbeit ist eine Kontrolle recht kompliziert. Un-

ser Bonusprogramm hilft Thnen dabei.

Das hier beschriebene Programm dient
zur Berechnung der Schichtzulage. Um
die Bedienung einfach zu halten, wird
die spezielle Anpassung im Programm
VOIgenommen.

Folgende Werte errechnet das Pro-
gramm:

— Friih-, Spiit- und Nachtschichtzula-
gen

—Sonn-und Feiertagszuschlige
—Schmutz- und Erschwerniszulagen
—Urlaubs-/Krankheitsmehrbetrige
—Gesamtzulage und Gesamtbrutto
—alle steuerfreien Zulagen.

Die steuerfreien Betrdge, die dem
Schichtarbeiter das Herz héher schla-
gen lassen, sind nach § 3 Einkommens-
steuergesetz berechnet. Die im Pro-
gramm verwendeten Zeiten:
Friihschicht 5.45 bis 13.45 Uhr
Nachtschicht 21.45 bis 5.45 Uhr
Spitschicht 13.45 bis21.45 Uhr

An Sonntagen wird 12 Stunden gear-
beitet, von 5.45 Uhr bis 17.45 Uhr und
17.45 Uhr bis 5.45 Uhr. Nach dem Start
des Programms erfolgt als erstes die
Eingabe des Grundlohns (g). Nach ei-
ner entsprechenden Abfrage wird bei
Verheirateten der Variablen k1 der Wert
[57.85 und bei vorhandenen Kindern
der Variablen k2 der Wert 35 zugewie-
sen. Diese Zulagen sind gegebenenfalls
anzupassen.

Nun werden Sie nach dem “U-K Durch-
schnitt”(Urlaub-Krank) gefragt. Falls
Sie erkrankt waren oder Urlaub hatten,
geben Sie den Jahreswert [hrer Schicht-
zulage ein. Hieraus wird Ihr Urlaubs-
beziehungsweise Krankheitsmehrbe-
trag berechnet, Weiter geht es mit “E+S
Pauschale j/n”, das heilit, wenn Sie eine
Schmutz- und Erschwernispauschale
bekommen, wird ep=149 DM. Glei-
chermafen verfahren Sie bei “Uberzeit
j/m”.Bei“j” werden zum Grundlohn 2,5
Prozent als Uberzeitzulage zugeschla-
gen. Alle bis jetzt abgefragten Werte
werden zum Grundlohn addiert. Bei der

Eingabe der geleisteten Tage ist zu be-
achten: Feiertage werden extra abge-
fragt und miissen von den normalen Ta-
gen abgezogen werden, das heilit, wenn
Sie fiinf Tage Friihschicht gearbeitet
haben, und ein Feiertag war darin ent-
halten, so geben Sie ein “Fruehschicht-
tage Mo-Sa=4", der Feiertag wird spa-
tereingegeben.

Wenn man keine Pauschale erhiilt, wer-
den nach der Tagesabfrage die “E+S
Gruppen” eingegeben. Der DM-Wert
dereinzelnen Gruppen wird in der Zeile
1090 gesetzt, und ist bei Bedarf anzu-
passen (el bise5).

“Feiertage j/n”, die geldbringende Fra-
ge, bringt Sie bei “j”" spéter ins Feier-
tagsmenii. Vorher erfolgt aber noch die
Eingabe”U-K in Stunden”, falls Sie Ur-
laub hatten oder krank waren. Der De-
zember wird wegen seiner vielen Feier-
tage gesondert eingegeben. Wenn Sie
einen Feiertag in der Friihschicht hat-
ten, geben Sie “j” ein und bei den be-
treffenden Tagen eine 1 oder 2. Bei
Nacht- oder Spiitschicht wird genauso
verfahren. Das folgende Steuerpro-
gramm ist mit dem aus Heft 6/7'91
identisch.

Nachder letzten Eingabe wird derkom-
plette Bildschirm als Lohnzettel be-
nutzt, und Sie knnen sehen, wofiir Sie
sich abgeplagt haben. Auf Wunsch
kanndieser auch ausgedruckt werden.
Rechnerisch liuft das Programm fol-
gendermafien ab:

Fiir das gesamte Programm gilt Friih =
f, Spiit = s und Nacht = n. Nach der Ein-
gabe des Grundlohnes (g) erfolgt die
Tarifgrundlohnberechnung, das ist
Grundlohn, geteilt durch die Anzahl
der Tarifmonatsstunden (165). Der sich
ergebende Wert tg ist die Grundlage fiir
die Zulagen. Die Werte tl, (2 und 3
werden nun ermittelt. Das sind 5 Pro-
zent, 42 Prozent und 55 Prozent Zu-
schlige. t1 gilt fiir die Zeit von 6 bis 20
Uhr, wenn keine andere Zulage ge-

wiihrt wird, t2 fiir die Zeit von 20 bis 6
Uhr, und t3 gibt es fiir den Sonntag,.
Diese Werte sind gegebenenfalls anzu-
passen. Inder Zeile 1090 sind die Werte
fiir die E+S-Gruppen (el bis e5) festge-
legt. Dann wird der U-K ermittelt, in-
dem der eingegebene Jahreswert durch
12 und die Monatsstunden geteilt wird.
Die Uberzeit- und Schmutzpauschale
wird im Urlaub natiirlich abgezogen. In
der Zeile 1270 wird die fiinfprozentige
Schichtzulage (z0) errechnet, das heifit,
in der Friihschicht (5.45 bis 13.45 Uhr)
sind das 7,75 Stunden. In der Spiit-
schicht sind dies 6,25 Stunden.
In der nichsten Zeile wird der steuerli-
che Grundlohn (sg) berechnet. Dieser
stellt die Grundlage zur steuerfreien
Zulage dar. Der Stundenlohn wird be-
rechnet, indem der Grundlohn plus alle
Zuschlige, ausgenommen die Sonn-
und Feiertagszulagen, durch die Stun-
den des Monats geteilt wird. Dann wer-
den die Werte fiir die Variablen s2 bis s5
errechnet. Dies sind die steuerfreien
Zuschlige von 25, 50, 75 und 90 Pro-
zent. Dies hat den Vorteil, dafi nach der
Schichttage-Eingabe nur noch mit ei-
ner t-Variablen fiir die steuerpflichtige
Zulage und fiir die steuerfreie Zulage
mit einer s-Variablen multipliziert wer-
denmub.
Nun werden noch die Werte s und t ver-
glichen, um zu verhindern, daf} die
steuerfreie Zulage nicht grofler als die
eigentliche Zulage wird, denn 50 Pro-
zent von sg kénnen mehr sein als 55
Prozent von tg. In der Variablen x wer-
den alle Tage addiert, in der es 42 Pro-
zent fiir acht Stunden gibt. Die Variable
y zihlt alle Tage mit 9,75 Stunden (42
Prozent; an Sonn- und Feiertagen). Der
Wert inny gibt alle Friihschichttage mit
42 Prozent (von 5.45 bis 6.00, also 0,25
Stunden) und alle Spitschichttage mit
42 Prozent (von 20.00 bis 21.45, also
1,75 Stunden) an. In der so-Variablen
sind alle Tage mit Sonntagszuschligen
gespeichert. Die Nachtzuschlige sind
unter der Variablen nz gesammelt. Die
Gesamtzulage (gz), Steuerfreizulage
(gf) und das Gesamtbrutto (gh) werden
errechnet, bevor es in das Steuerpro-
gramm geht. In der Zeile 2790 ist ein
Krankenversicherungsanteil von 4,55
Prozent festgelegt, und in Zeile 2990
sind es 8 Prozent Kirchensteuer. Diese
Werte sind gleichfalls an die personli-
chen Gegebenheiten anzupassen.
Heinz-Jiirgen Reinstidler/jg
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Teamwork im CPC

Der Videocontroller und das

Gate-Array im CPC

Der Videocontroller und das Gate-Array sind die Bauteile im CPC, von denen
wenig bekannt ist. Durch Anderung von Werten in deren Registernsind aber
suBerst interessante Effekte zu erzielen. So ist es beispielsweise moglich, Bil-
der iiber den gesamten Bildschirm hinweg darzustellen.

Der Videocontroller und das Gate-Ar-
ray warten schon seit 1984 geduldig,
daB man ihnen die Last ihrer groBen
Geheimnisse von den zarten Draht-
fiiBchen nehme. Ersterer wurde hoch-
stens einmal zum Umschalten in den
60-Hertz-Modus mit einem OUT-Be-
fehl beehrt. Das Gate-Array diirfte be-
stenfalls als Zwischenhiindler bei der
schnellen BANK-Umschaltung ge-
dient haben. Im Jahre 9 der CPC-Zeit-
rechnung ist eine Enthiillung dieser un-
geahnten Fihigkeiten, denen ein GroB-
teil der 16-Bit- und 32-Bit-Computer
auch heute nichts Vergleichbares ent-
gegenzusetzen hat, schon ldngst iiber-
fallig.

All jene, die bei Schlagworten wie
“Hardwarenahe Assembler-Program-
mierung’”’ lieber weiterblittern, sei hier
gesagt: Verdringt einmal fiir zehn Mi-
nuten Bure Angste, und laft Euch von
denfolgenden Seiten iiberraschen.

Wer sich aktiv an der Reise durch den
CPC beteiligen mochte, sollte tiber
Grundkenntnisse der Maschinenspra-
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che verfiigen. Doch auch fiir alle ande-
ren werden sich viele effektvolle Tricks
zum Einbau in BASIC-Programme fin-
den.

Der Schwerpunkt der folgenden Seiten
liegt auf dem Grundverstindnis der
Vorgiinge im Videocontroller und im
Gate-Array, denn fiir hardwarenahes
Programmieren ist das Wissen um das
Innenleben dieser CPC-Bausteine un-
erldBlich. Den, dersich tapfer durch die
Theorie geschlagen hat, erwartet ein
mundgerecht zubereiteter Happen Pra-
Xis.

Beginnen wir mit dem Videocontroller.
Zur Einstimmung empfehlen wir einen
Blick auf die Auflistung aller CRTC-
Register. Nach dem Einschalten sind
die Register leer, der Bildschirm ist also
dunkel. Der Prozessor beginnt seine
Arbeit im ROM, und eine seiner ersten
Titigkeiten ist das Fiillen simtlicher
CRTC-Register. (Besitzer eines Disas-
semblers konnen den Weg ab Adresse 0
im LOWER ROM verfolgen.) Vorher
testet er noch das Vorhandensein einer

Lotbriicke, um den CRTC gegebenen-
falls mit den Daten fiir den 60-Hertz-
Modus zu fiittern. Ein Listing zum Um-
schalten in den 60-Hertz-Modus finden
Sieinder Listingbox.

Der CRTC 6845(XX) von Motorola be-
findet sich schon seit Urzeiten am
Markt und hat eine Verbreitung gefun-
den, die fiir einen Spezialchip einzigar-
tig ist. So hat er zum Beispiel in den
MDA-, Hercules- und CGA-Karten der
PCs seinen festen Platz. Insgesamt bie-
teter vier Darstellungsmodi:

1) Textmodus mit 80%25 Zeichen und
freidefinierbarem Hardware-Cursor,

2) Grafikmodus 0 (160*200 Punkte,

16 Farben),

3) Grafikmodus 1 (320%200 Punkte,
vier Farben),

4)Grafikmodus 2 (640%200 Punkte,
zwei Farben).

Auf den PCs der ersten Tage fand nur
der Textmodus Verwendung, vor allem
wegen der damals noch sehr hohen
Preise fiir RAM-Bausteine. Die PCs
hatten damals, wie unser CPC, 64
kByte Speicher. Von MBytes wagte
man noch nicht einmal zu triumen. Im
Textmodus verbraucht jedes Zeichen
gerade zwei Bytes (ASCII und Farbin-
formation), das sind bei 80%25 Zeichen
nicht einmal 4 kByte Bildschirmspei-
cher. Da galten die Grafikmodi 0 bis 2
mit ihren satten 16 kByte Video-RAM
als Luxus.

Grafik - frither einmal
ein Luxus

Und eben dieser Textmodus wurde von
den Entwicklern des CPC nicht beriick-
sichtigt, so daB} die Z8OA-CPU weiter-
hin jedes Zeichen auf unserem Bild-
schirm pixelweise aufbauen mufl. Da
sich ein Hardware-Cursor aber nur im
Textmodus darstellen lafit, kann man
die Register 10, 11, 14 und 15 als Relikt
aus der PC-Welt getrost vergessen.

Dank Amstrads Preisbewuftsein ist
jetzt also der aufgrund seiner weiten
Verbreitung billigste CRTC fiir den vi-
suellen Kontakt mit dem CPC zustiin-
dig. Und weil Amstrads Einkéufernoch
nie besonders wiihlerisch waren, haben
sie auch gleich tiber zehn verschiedene
Typen des CRTC 6845 fiir die CPCs be-
sorgl. Deren kleine Unterschiede wer-
den uns noch mit einigen zusitzlichen
Problemen belasten. Gliicklicherweise
sind diese Differenzen oft so minimal,
daB sich die zehn Typen auf drei Haupt-
vertreter zuriickfiihren lassen. Im fol-
genden werden wir diese mit Typ 0 bis 2
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bezeichnen, wobei Typ (0 am besten fiir
Tricks jeder Art geeignet ist und Typ 2
oftziemlich bose reagiert.

Jetzt wiire es fiir jeden an der Zeit zu er-
fahren, welcher CRTC sich eigentlich
inseinem eigenen CPC befindet.
Losung 1: Aufschrauben, Staub absau-
gen und Typenbezeichnung entziffern:
6845 SP=Typ 0, 6845 R =Typ 1, 6845
P=Typ2.

Losung 2: Listing 2 abtippen und star-
ten. Diesen CRTC-Test haben wir der
franzésischen Demogruppe “LOGON
SYSTEM” zu verdanken, die sich wohl
einige Nichte mit 6den Zeit- und Regi-
stervergleichen um die Ohren geschla-
genhabenmul.

Jetzt gilt es noch die Frage zu kliren,
wie man ein Register mit einem be-
stimmten Wert lidt. Der Z80-Prozessor
tritt mit den Hardwarekomponenten
iiber die 1/O-Kanile (INPUT/OUT-
PUT-Kanile) in Verbindung. Diese
kann man sich als Schlduche von der
CPU zum jeweiligen Gerit vorstellen,
in die man mit OUT Daten hinein-
schicken und mit IN (INP in BASIC)
herauslesen kann. Jetzt konnte man
natiirlich 18 Schliuche zu den einzel-
nen CRTC-Registern verlegen, was
aber in einem teuren und komplizierten
Schlauchsalat enden wiirde.

1/0-Kanale und
Schlauchsalat

Man verwendet daher in der Praxis nur
drei Leitungen, wobei man {iber Lei-
tung 1 (&BCO00) ein CRTC-Register
auswihlt, iiber Leitung 2 (&BDO0O) ei-
nen Wert hineinschreibt und iiber Lei-
tung 3 (&BF00) den Inhalt eines Regi-
sters abfragt. Dieses Abfragen ist mit
Vorsicht zu geniefien. Bei CRTC-Typ 0
funktioniert es immerhin noch bei den

7 P e
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Registern 12, 13, 16 und 17, withrend
CRTC-Typ 2 nur bei 16 und 17 Werte
ausspuckt. In der Praxis sieht das dann
soaus:

10 QUT &BCOO, zu ladendes
Register isni=y;
20 OUT &BDOO, Wert (0-255)

Wichtig ist, daB es sich bei &BCO00 bis
&BFO00 um Pseudo-16-Bit-Adressen
handelt, im Gegensatz zu echten 16-
Bit-1/O-Adressen. Um Register 1 auf
den Wert9 zusetzen, gibt man ein:

CUT &BCOO0, 1: OUT &BDOU, 9

Das gleiche Ergebnis erzielt man aber
auch mit:

CUT &BC28,1:0UT &BDAE, Y

Die Rasterbalken, eine
der ‘dltesten Errungen-
schaften der Demopro-
grammierung

Es kommt also nur auf das HIGHBYTE
(= &BC,&BD) an. In Assembler wird
die Sache schon etwas komplizierter,
gibt es doch drei verschiedene OUT-
Befehle: “OUT (XX),A”, “OUT
(C).Reg” sowie die Blockbefehle “OU-
TI”,“OTIR”,“OUTD” und “OTDR".
Grundsitzlich steht in der Klammer die
anzusprechende Portadresse und da-
nach das CPU-Register, dessen Wert an
eben diese I/O-Adresse geschickt wer-
densoll.

Bei der Nutzung der IN- beziehungs-
weise OUT-Befehle sollte folgendes
beachtet werden:

1) Der Befehl “OUT (XX),A” funk-
tioniert nur bei 8-Bit-Portadressen zu
denen &BCXX-&BFXX wohl nicht
gehort. Fazit: In Verbindung mit dem
CRTC schnellstens vergessen.

2) Der Befehl “OUT (C),Reg” krankt
an seiner miBverstindlichen Mnemo-
nic (Name des Befehls), wird doch
das C-Register nur bei “echten” 16-
Bit-Adressen (beispielsweise Disket-
tencontroller &FB7E+&FB7F) zur
Adressierung herangezogen. Sonst
enthdlt es meistens sogar den Wert,
der ausgegeben werden soll. Die
komplette Verwirrung schafft da be-
sonders der Befehl “OUT (C),C"”, un-
ter dem sich Anfédnger selten etwas
Konkretes vorstellen konnen. Zum
besseren Verstindnis emptehlen wir,
das C vor dem geistigen Auge durch
ein BC zu ersetzen. Um wie oben Re-
gister | auf 9 zu setzen, kdnnte man
schreiben:
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LD A, 1

LD BC, &BCO0
QUT (BC) ,A
LD R, 9

LD BC, &BDO0
QUT (BC) ,A

So wiire es wohl jedem verstidndlich,
nur dem Assembler leider nicht. Der
beharrt auf besagtem “(C)”, und weil
obige Methode langsam und speicher-
platzfressend ist, benutzen wir eine
kiirzere und damit schnellere Methode.
(Wie bei BASIC gesehen, ist der Wert
des C-Registers oder LOWBYTES bei
der Adressierung unerheblich.)

LD BC, &BCO1
ouT (C),C
1D BC, &BD0O9Y
QUT (C),C

3) Die Blockout-Befehle OTIR und
OTDR kann man wegen der bei Port-
adressen  sinnlosen  Wiederholung
gleich abschreiben, bleiben noch OUTI
und QUTD, mit denen absolute Ge-
schwindigkeitsfanatiker noch ein paar
Mikrosekunden bei langeren OUT-
Ketten herausschinden kénnen. Da wir
sie aber in Verbindung mit dem Gate-
Array brauchen, seien sie erwiithnt. OU-
T11iBt sich am einfachsten so beschrei-
ben:

LD A, (HL)

DEC B

ouT (L), A

INC HL

FiirOUTD gilt analog:

LD A, (HL)

Splitt-Raster — Raster-
technik verschdrft

DEC B
auT (C) A
DEC HL

Ihnen wird schon aufgefallen sein: Das
“DEC B” steht vor dem eigentlichen
Befehl OUT; ein Umstand, der vielen
unbekannt sein diirfte. (Wer den Befehl
OUTI schon einmal zusammen mit
dem Gate-Array verwendete, hat seine
Daten unbewuft iiber Adresse &7E ge-
schickt, was gliicklicherweise aber
auch funktioniert.)

Aufdasobige Beispiel angewandt:

LD HL, DATA
LD B, &BD
OUTT

LD B, 4BE
OUTT

RET

DATA: DB 1, 9

Nun zuriick zur CPU, die noch immer
im ROM beschiftigt ist (Teile des Be-

Die Hardware-Farben des CPC
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tricbssystems ins RAM kopieren;, Ein-
schaltmeldung ausgeben, Bildschirm-
modus initialisieren und so weiter).

Der CRTC wurde also endlich mit der
oben besprochenen Methode “OUT
(C),Reg” gefiittert und beginnt nun so-
fort mitder Darstellung des Bildes, des-
sen Daten er direkt aus dem standard-
mifig 16 kByte grofen Bildschirm-
speicher holt. Dieser liegt beim CPC
normalerweise im Bereich &C000 bis
&FFFE. Intern verwaltet der CRTC
mehrere Zihler, auf die man leider kei-
nen Zugriff hat, die er aber stindig mit
den Werten in seinen Registern ver-
gleicht, wobei er bei Ubereinstimmung
eine bestimmte Aktion ausfiihrt. Man
kann also durch die Register indirekten
Einfluf auf die Abldufe im CRTC neh-
men.

Bitte “BORDER 26” eingeben, wir fol-
gen jetzt dem Elektronenstrahl auf sei-
nem Weg zum Monitor, wobei wir in
der linken oberen Ecke des sichtbaren
Bildschirmausschnittes beginnen (wo
BORDER in PAPER iibergeht.) Genau
an diesem Punkt setzt der CRTC fol-
gendeinterne Zihler auf0:

1)den Textzeilenzihler,

2)den Pixelzeilenzihler und

3) den Zeichenzihler.

Des weiteren kopiert er den Inhalt der
Register 12 und 13, die ja die Start-
adresse des Bildschirmspeichers in
leicht veriinderter Form enthalten, in
einen “Pointer”, der stindig aktuali-
siert wird und so immer auf die Adresse
zeigt, aus der der CRTC seine Daten
nimmt. Warum Register 11 nicht &CO0,
sondern &30 enthilt, obwohl der Bild-
schirmspeicher bei &CO000 beginnt, ist
ausder Abbildung ersichtlich,

Der CRTC beginnt also mitder Darstel-
lung der ersten Pixelzeile, wobei er im
Wortmodus arbeitet, also immer zwei
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Bytes auf einmal aus dem Speicher liest
(und den Pointer auch um 2 erhoht) und
in die Bildinformation umwandelt.
Dann vermindert er den Zeichenzihler
um 1. Jetzt ist die Zeit fiir einen ersten
Registervergleich gekommen. Ist der
Stand des Zeichenziihlers gleich dem
Inhalt von

—Register 1 (Anzahl Zeichen/Zeile), so
wird das Auslesen aus dem Video-
RAM beendet und fiir den Rest der Zei-
le der BORDER gezeichnet:

— Register 2 (Beginn des horizontalen
Riicklaufs), wird der Elektronenstrahl
dunkelgeschaltet und vom rechten
Bildschirmrand an den Anfang der
nichsten Pixelzeile am linken Rand ge-
fiithrt. Hat er diesen erreicht, wird wie-
derdie Farbe des BORDERS erzeugt;

— Register 0 (Gesamtbreite des Bild-
schirms inklusive BORDER und hori-
zontalem Strahlriicklauf), so ist die
Ausgabe einer Pixelzeile beendet, und
der CRTC fiihrt folgende Aktionen aus:
a) Der Zeichenzihler wird wieder auf O
gesetzt.

b) Der Pixelzeilenzéhler wird um 1 er-
hoht und mit dem Inhalt von Register 9
(Pixelzeilen —1 pro Textzeile) vergli-
chen. Stimmen beide iiberein, wird der
Pixelzeilenzédhler mit 0 geladen, aber
dafiirder Textzeilenzidhler um 1 erhdht,
¢) Die Anderung des Pixelzeilenzihlers
wird im “Pointer” beriicksichtigt.

Register werden
abgefragt

Die gleichen Abfragen wie oben fiir
den horizontalen Zeichenzdhler nun
auch fiir den wvertikalen Textzeilen-
zihler. Ist der Wert des Textzeilen-
zihlers gleich dem Inhalt von

— Register 6 (Anzahl der dargestellten
Textzeilen (25)), wird das Auslesen aus
dem Video-RAM fiir diesen Bildauf-
bau beendet und nur noch der BOR-
DER angezeigt;

—Register 7 (Start des vertikalen Riick-
laufs), so wird der Elektronenstrahl
wieder dunkelgeschaltet und vonrechts
unten nach links oben quer iiber den
Bildschirm zuriickbewegt;

— Register 4 (Gesamthohe des Bild-
schirms inklusive BORDER und verti-
kalem Strahlriicklauf), beschiftigt sich
der CRTC wieder mit dem Zuriickset-
zen samtlicher Register und dem Neu-
laden des Pointers. Die unendliche Ge-
schichte hat begonnen ...

Zur Entspannung empfehlen wir, mit
den gutmiitigen Registern 1 und 6 zu
experimentieren. Wer obiges Sezieren

des CRTCs verstanden hat, sollte auch
in der Lage sein, den Grund der verwir-
renden Bildverschiebung bei Ande-
rung von Register 1 zuerkennen.

Von den Registern des CRTC nun zum
Gate-Array, das den CRTC mit den fiir
den Bildaufbau nétigen Farbdaten ver-
sorgt. Wie der Name schon andeutet:
ein wichtiges Tor zur Hardwarewelt des
CPC. Insgesamt verfiigt das Gate-Ar-
ray iiber vier Register, die iiber beliebi-
ge Portadressen von &40 bis &7F er-
reichbar sind. Bei Werten unter &7E
fiihlt sich der Floppycontroller ange-
sprochen, deshalb sollte man trotzdem
nach dem Befehl OUTI ein “INC B”
setzen. Im Gegensatz zum CRTC
schickt man abernicht den Index (Regi-
sterauswahl) und den eigentlichen Wert
getrennt, sondern in einem einzigen
Byte vereinigt. Bit 6 und 7 legen dabei
das gewiinschte der vier Register fest,
Bit 0 bis 5 enthalten den zu sendenden
Wert. Die einzelnen Funktionen sind
aus der Abbildung der Gate-Array-Re-
gisterersichtlich,

Von Pixeln und Farben

Wir werden das Gate-Array zum
schnellen Andern von Bildschirmfar-
ben verwenden, da die Systemroutinen
(&BC32 und so weiter) fiir komplexe
Farbeffekte absolutungeeignet sind.
Um beispielsweise den BASIC-Befehl
“INK 0,67 direkt iiber das Gate-Array
auszufiihren, benotigt man zwei OUT-
Befehle.

Zuerst wird Register 0 mit der Pen-
Nummer (= 0) geladen, dann Register |
mit der Farbe (=6).

Nun nehmen wir die letzte Hiirde: Das
Betriebssystem versetzt uns vorsitz-
lich in die Scheinwelt einer nach der

Helligkeit am Griinmonitor geordneten
Farbpalette. Die Hardware verwendet
allerdings ein anderes Codierungssy-
stem. Ein Blick in die Tabelle offenbart:
Der Farbe 6 (Hellrot) entspricht die
Nummer 12. Man schreibt also:

OUT &7F00, 0
(Register 0,Wert0)
OUT &7TF00, &4C

(Register 1,das heiit Bit6=1, Wert 12)
Ein kurzes Aufflackern von INK 0 be-
stiitigt: Es hat funktioniert! Allerdings
maximal nur 1/50 Sekunde, denn beim
nichsten vertikalen Strahlriicklauf
(VSR) setzt das Betriebssystem wieder
die alten Farben. In Assembler geht
man o vor:

DI ;Betriebssystemaus, Farbe
bleibt

LD BC, &7F00

QuUT (C),C

LD C, &AC

ouT () ,C ;Farbe setzen

LOCP: JP LOOP ;Endlosschleife

Zum Abschlufl noch ein kurzer Blick
auf den Portbaustein 8255, dhnlich wie
das Gate-Array ein “Midchen fiir alles™
ist, ist er fiir Soundchip, Tastaturabfra-
ge, Kassettenrekorder und Weiterlei-
tung verschiedener Signale zustiindig.
Eine Ubersicht der verwirrenden Funk-
tionen wiirde diesen Rahmen sprengen,
zumal wir nur an einem einzigen Bit in-
teressiert sind: dem VSync-Signal. Der
CRTC besitzt niimlich die angenchme
Eigenschaft, bei jedem horizontalen
und vertikalen Strahlriicklauf ein Syn-
chronisationssignal auszugeben. Erste-
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res lieBen die CPC-Entwickler scham-
los auf der Platine versickern, das
VSync-Signal (vertikale Synchronisa-
tion) wurde aber dankenswerterweise
an besagten Baustein 8255 weitergelei-
tet, wo es sich stindig iiber Bit 0 der
Portadresse &F5 abfragen 1d6t.

Das VSync-Signal am
Parallelbaustein

Wegen der notwendigen Geschwindig-
keit, bedingt durch die kurze Dauer des
vertikalen Riicklaufs, funktioniert eine
Abfrage nur in Assembler, unter BA-
SIC verwendet man CALL &BDI19
oder den Befehl FRAME (664/6128),
die beide die nun folgende Routine im
ROM aufrufen:
LD B, &F5 ;Portadresse
laden

jWie GUT (C) A =
nur INput statt
OUTput tber &F5

LOOP IN A, (C)

RRCA JBit 0 des emp-
fangenen Wertes
ins Carry-Flag

JE NC, LOOP ;War es 0,dann

noch kein verti-
kaler Strahl-
riicklauf — wei-—
ter warten.

Und damit wire sie auch endlich ge-
schafft —die Theorie. Jetzt erwartet uns
ein Sprung in die wogenden Gewdsser
der Praxis, was manchen rauchenden
Kopfen vielleicht die ersehnte Abkiih-
lung bringen wird.

Mittlerweile gibt es eine Vielzahl von
“Special Effects”, die wir hier unmog-
lich alle bis ins kleinste Detail durch-
leuchten konnen. Vielmehr sollte jeder,

den der “Forscherdrang” gepackt hat,
mit den nun folgenden Informationen
geriistet, in der Lage sein, die Feinhei-
ten selbstzu entdecken.

Beginnen wir mit den Rasterbalken. Ei-
ne der iltesten Errungenschaften der
neuzeitlichen Demoprogrammierung
wurde bereits um 1987 entdeckt. Fast
allen diirften die wandernden Farbbal-
ken bekannt sein, die auch Mode-2-
Programme in ungeahnter Farben-
prachterstrahlen lassen.

Der Name Raster geht auf den Begriff
Rasterzeile zuriick, was eigentlich Pi-
xelzeile bedeutet. Die Idee: Wiihrend
der Elektronenstrahl von oben nach un-
ten iiber den Bildschirm rast, dndert
man iiber das Gate-Array in dem Mo-
ment, wenn er von rechts nach links
zuriickgelenkt wird, ein bis zwei Far-
ben. Im Speicher befindet sich dann ei-

:- Bildung der effektiven
| Video-RAM-Adresse
1 (Pointer)
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Beispiel fiir eine typische 64-Millisekunden-Schleife

ne Tabelle, die fiir jede Pixelzeile einen
Farbwert enthilt. Bei 200 Pixelzeilen
wiiren so auch in Mode 2 200 Farben
moglich. Der CPC kennt derer aber nur
27, womit die maximale Farbanzahl
festgelegtist.

Volle Farbenpracht
auch in Mode 2

Das Besondere besteht nun darin, dafy
man in besagter Tabelle nach jedem
Bildschirmaufbau mit dem Befehl
“LDIR” Bereiche verschiebt, neu auf-
baut und so weiter. Hier sind nur durch
die Phantasie des Programmierers
Grenzen gesetzt.

Das Problem: Wie erkennen wir, daf
der Elektronenstrahl gerade nach links
zur nichsten Pixelzeile zuriickgleitet
wird und daf} es daher an der Zeit wiire,
wieder eine Farbiinderung vorzuneh-
men?

Das vom CRTC zu diesem Zwecke ge-
nerierte HSync-Signal (horizontale
Synchronisation) fillt aus oben nach-
zulesendem Grunde aus. Die Antwort:
Man agiert blind und vertraut darauf,
daB eine Pixelzeile (auch Horizon-
talzyklus genannt), wie in Register 0
festgelegt, 64 (0 bis 63) Zeichen (davon
24 Border) breitist.

Der CRTC arbeitet mit einer Taktfre-
quenz von | MHz, ein Zyklus dauert al-
so eine Mikrosekunde. Fiir den Aufbau
einer Pixelzeile benotigt der CRTC 64
Taktzyklen (64 Mikrosekunden). Be-
dingt durch den Wortmodus liest er in
dieser Zeit 128 Byte aus dem Bild-
schirmspeicher. Mit diesem Wissen ge-
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wappnet, gehtman wie folgt vor:

1. Man wartet auf den vertikalen Strahl-
riicklauf (mit obiger Routine) oder auf
einen Interrupt (mit HALT).

2. Warteschleife, um den Farbwechsel
in die horizontaler Strahlriicklaut-Re-
gion zu lenken.

3. Man konstruiert eine Schleife, die fiir
eine Farbinderung genau 64 Mikrose-
kunden benotigt, und fiihrt sie zum Bei-
spiel 100mal aus.

4. Jetzt wird die Farbdatentabelle ver-
andert.

5.Zuriick zu Punkt 1.

Einen typischen Vertreter einer 64-Mil-
lisekunden-Schleife finden Sie in der
Abbildung. Ein Beispiel fiir die Raster-
balkentechnik finden Sie in Listing 4.
Direkter Nachfolger der Rasterbalken
ist das Splitraster, aber mit einem klei-
nen Unterschied: Die Farbe wird nicht
einmal, sondern mehrmals pro Pixel
beziehungsweise Rasterzeile gedndert.
Beispielsweise lidt man die Register H,
L, D, E, C und A mit beliebigen Farb-
werten und gibt sie dann der Reihe nach
aus, wihrend sich der Elektronenstrahl
im sichtbaren Bereich befindet:

QUT (C} ,H
ouT (Ch, L
ouT (C),D

und so weiter. Einziges Problem: Das
VSync-Signal 146t sich nur noch unter
groBem Programmieraufwand zur Syn-
chronisation verwenden, weil ein
Durchlauf der Abfrageschleife iiber 7
ms dauert, wodurch man das Splitra-
ster-Programm nur auf 7 ms genau mit

dem Elektronenstrahl gleichschalten
kann, was schlieBlich ein flackerndes
Hin- und Herrutschen der Splitraster
verursacht. Der Geistesblitz: Man be-
dient sich des CPC-Interruptsystems:
Jede 300stel Sekunde (auf die fiiruns so
wichtige Millisekunde genau) unter-
bricht die CPU ihre Arbeit und springt
(im Interruptmodus 0) zur Adresse
&38, wo normalerweise ein Sprung
zum Interrupt-Handler des Betriebssy-
stems steht. An besagte Adresse
schreibt man jetzt eine einfache Riick-
kehranweisung (El: RET) oder einen
Sprung zur Splitraster-Routine. Das
Hauptprogramm a6t man nun mit ei-
nem HALT-Befehl auf den Interrupt
warten. Ein Beispiel finden Sie in Li-
sting 5.

Nutzung des
Iinterruptsystems

Ein zwar schon leicht angegrauter, aber
oft sehr wirkungsvoller Trick: Man lidt
das CRTC-Register | mit einem Wert
grofBerals derin Register 0, meistens al-
so &40. Dadurch mufy der CRTC den
Horizontalzyklus beenden, bevorer die
geforderte Zeichenanzahl (64,&40) ge-
schrieben hat. Die Folge: Der Pointer
bleibt hiingen, und der CRTC gibt im-
mer wieder dieselbe Textzeile aus. Eine
auf diesem Trick aufgebaute Lauf-
schrift wartet in Listing 6. Ein Problem
ergibt sich aber bei CRTC-Typ 2: Der
Pointer wird eingefroren, er wird auch
am Beginn des Vertikalzyklus nicht
mehr neu geladen. Es ist also die Text-
zeile sichtbar,in der sich der Elektro-

nenstrahl im Moment der Register-1-
Manipulation befand. Dieser Umstand
wird von Listing 6 beriicksichtigt.

Dippel-, Trippel- oder Quadruppel-
modus eignen sich gut fiir Leute, die
wenig Bildschirmdaten schaufeln und
trotzdem viel Bewegung sehen wollen.
Die Losung liegt im machtvollen Regi-
ster 9: Ladt man es mit den Werten 15
(Dippel), 23 (Trippel) oder 31 (Qua-
druppel), so wird jede Textzeile zwei-
mal, dreimal oder viermal hintereinan-
der angezeigt. Der Pixelzeilenzihler
durchliuft Werte bis 31. Es finden aber
nurdie untersten drei Bits Verwendung,
dadurch kommt es zur Wiederholung.
Da aber eine Textzeile jetzt zweimal,
dreimal oder viermal so grof ist, muf3
man auch die Werte in den Registern.4,
6 und 7 halbieren, dritteln oder vierteln.

Dippelmodus:
OUT &BCO0, 4
OUT &BD0Q, 19
oUT &BCOO, 6
OUT &BDO0, 12
ouT &BCOO, 7
OUT &BDOO, 15
OUT &BCOO, 9
ouT &BDO0, 15

Quadruppel:
OUT &BCOO, 4
OUT &BDOO, 9
QuT &BCO0, 6
QUT &BLOO, 6
QUT £BCOO, 7
QuUT &BDOO, 8
QuUT &BCOO, 9
OUT &EDO0, 31

Versuchen Sie doch nun einmal selbst,
denTrippelmodus austiifteln.

Der Screen-Squasher &t sich zum ef-
fektvollen Bildschirmauf- oder -abbau
nutzen. Wie beim Rasterbalken wird
hier in jeder Pixelzeile ein Register
gedndert, nur ist diesmal nicht das
Gate-Array, sondern der CRTC das Op-
fer, genauer: Register 1. Es wird am An-
fang einer Rasterzeile entweder mit 0
oder40 geladen. Im ersten Fall wird nur
Border gezeichnet und der Restdes Bil-
des nach unten gedriickt, im zweiten
Fall findet die Darstellung wie gewohnt
statt. Der Effekt selbst ldfBt sich schwer
beschreiben, Listing 7 bringt ihn aber
aufden Monitor.

Der Horizontal-Waggler, in deutschen
Landen auch “Schwabbler” genannt,
funktioniert nach demselben Prinzip
wie der Screen-Squasher. Allerdingsist
Register 2 das Ziel. Man verdndert kon-

6/792 cpc 41




tinuierlich die Position des horizonta-
len Riicklaufs, der durch den Bildfang
zwar an der gleichen Stelle bleibt, wo-
durch sich aber das Bild selbst ver-
schiebt. Dader CRTC diesen Eingriffin
den empfindlichen Horizontalzyklus
schwerverdaut, kommt s zu einer wei-
chen Bildverschiebung. Fiir Register 2
sind Werte von &2D bis &34 sinnvoll.
CRTC-Typ-2-Besitzer miissen vorher
Register 3 mit einer & laden, da er sonst
Werte {iber &31 in Register 2 nicht ver-
kraftet. Ein entsprechendes Beispiel
hierfiir ist der Effekt des Bildschirm-
verzerrers, wie er als 1-kByte-Pro-
gramm im Ausgabe 2/3°92 abgedruckt
war,

Der Effekt des Vertikal-Wagglers zéhlt
zu den neuesten Errungenschaften und
liehh auch abgebrithte Demoschreiber
beim Erstkontakt erstaunen. Das Prin-
zip ist das gleiche wie bei den obigen
Beispielen, diesmal wird aber Register
9 verdndert. Je grofler der Standardwert
in Register 9 (normal 7) ist, desto un-
sauberer der Effekt. Listing 8 verwen-
det trotzdem den Wert 7. Die Routine
kannn auch lingst nicht alle Moglich-
keiten ausschopfen, die der Vertikal-
Waggler bietet. Durch das stindige
Abindern von Register 9 werden im-
mer nur die ersten eins bis acht Pixel-
zeilen einer Textzeile angezeigt, bevor
der CRTC zur niichsten Textzeile wei-
tergeht. So entsteht der Staucheffekt,
der aber nur bei reinen Grafiken beson-
ders gut wirkt.

Tolle Effekie

Overscan ist einer der wenigen Effekte,
der auch von Spieleprogrammierern
verwendet wird. Man erinnere sich an
die Titelbilder der franzosischen Firma
Titus (Crazy Cars II, Wild Streets), die
den ganzen Bildschirm mit Border ein-
nehmen. Natiirlich werden keine Pixel
gedehnt, sondern der Bildausschnitt
wird vergrofert.

Zuerst wird das Bild in die linke obere
Ecke geschoben:

ouT &BCO0, 3
ouT &BD0O0, & ;
patibilitat,
ouT &BCOQO, 2
OUT &BD0O0, &32 ;Bild nach links
schieben

ouT &BCO0O, 7

oUT &BD0O0, &23 ;Bild nach oben
scnieben

QuUT &BCRO; 1

OUT &BDO0, 48 ;Bild inX

£l CRTC-Typ—2-Kom+-

-REichtung
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dehnen (48 Zeichen)
ouT &BCOO, 6

oUT &BDOC, 34 ;Bild
dehrien (34 Zeilen)

in ¥-Richtung

Statt 40x25 mift der Bildschirm jetzt
also 48x34 Zeichen. Der Nachteil liegt
auf der Hand: Da der Bildschirmspei-
cher nur 16 kByte grof ist, 48x34 Zei-
chen aber (48x34x16=26112) fast 26
kByte bendtigen, erscheint ein be-
trichtlicher Teil des Bildes doppelt. Als
unser Retter aus dem Sumpf der Ratlo-
sigkeittritt diesmal Register 12 auf.

Die Bits 2 und 3 sind fiir die Grofe des
Video-RAM verantwortlich, lidt man
beide mit 1, adressiert der CRTC fortan
32 kByte Bildschirmspeicher. Man op-
fert also bereits die Hilfte des kostba-
ren Speicherplatzes:

QUT &BCOO, 12
OUT &BDOO, &3C

Im unteren Bildbereich ist jetzt die
Bank 0 (&0000-&3FFF) eingeblendet,
man kann also sogar einem BASIC-
Programm (ab &170) bei der Arbeit zu-
schauen. Zum guten Schlul} reiflen wir
die zwei kompliziertesten, dafiir aber
auch effektvollsten Spezialeffekte
Screen-Splitting und Hardware-Scrol-
ling kurz an. Kein modernes Demo wii-
re ohne diese beiden Alleskénner denk-
bar. Eine bitgenaue Erkldrung wiirde
wohl weitere acht Seiten verschlingen,
deshalb konzentrieren wir uns am be-
stenaufdie Grundziige:

1. Hardware-Scrolling: Dieser Trick
wird immer dann verwendet, wenn ein
bestimmter Bildbereich verschoben
werden mul3, die Software-Befehle wie
LDIR oder LDI aber einfach zu lang-
sam sind. Auch das Betriebssystem be-
dient sich dieser Technik, um den Bild-
schirm vertikal zu verschieben, wenn

man ihn mit dem Cursor zu verlassen
sucht. Es wird einfach die Bildschirm-
startadresse in den Registern 12 und 13
um den Wert 40 erhoht oder vermin-
dert. Will man ein horizontales Scrol-
ling erreichen, geniigt ein einfaches In-
krementieren, zum Beispiel:

10 FOR =0 to 255
20 CALL &BD19

30 OUT &BCO0, 13
40 OUT &BDOO, R
50 NEXT

Programmiert man zum Beispiel eine
Laufschrift, beschrinkt sich die Arbeit
der CPU auf Buchstabenschreiben am
{(weiterwandernden) rechten Rand.
Durch Hardware-Scrolling verkompli-
ziert sich allerdings auch die Berech-
nung von Video-RAM-Adressen: So
folgt auf die Adresse &C7FF nicht
& C800, sondern &C000. Wer das nicht
glaubt, kannes tiberpriifen:

“MODE 2" eingeben, mit dem Cursor
28 Zeilen hinunterfahren, “POKE
&CTFF, 2557 tippen und die folgende
Adresse mit POKE-Befehlen suchen.
Im Zweifelstall helfen fiir den Anfang
die Systemroutinen (&BC20 bis
&B(C29). Der Nachteil des Hardware-
Scrollings zeigt sich deutlich: Will man
mehrals eine Laufschrift, beispielswei-
se noch ein Bild dartiber, wird auch die-
ses gnadenlos mitgescrollt. Hier eilt
uns

2. Screen-Splitting zu Hilfe, Der Trick:
Man dndert wiithrend des Bildaufbaus
die Video-RAM-Adresse. Nach dem
vertikalen Strahlriicklauf blendet man
zum Beispiel mit

OUT §BCOO, 12
QUT §BD0O0, 510
QUT §BCOQ, 13
QUT &BE00, 0

R




die Speicherbank 1 (&4000-&7FFF)
ein, die das Bild enthilt. Hat der Elek-
tronenstrahl den Bildschirm zur Hilfte
gezeichnet, ladt man die Adresse, die
aufdie Laufschrift zeigt, in die Register
12 und 13. Schén wire es, ginge der
CRTC jetzt gleich daran, die Lauf-
schrift darzustellen. Doch die erscheint
erst beim nichsten Bildaufbau. Der
Grund: Der CRTC beachtet die Regi-
ster 12 und 13 nur in dem Moment,
wenn er daraus den Pointer neu lidt.
Wie weiter oben beschrieben, ge-
schieht das nur dann, wenn der interne
Textzeilenzdhler den Wert von Register
4 erreicht hat. Wenn man einfach den
Inhalt von Register 4 halbiert, ist ein
Bild nur noch halb so hoch, und der
CRTC stellt derer zwel untereinander
dar. Allerdings erreicht der Textzeilen-
zihler dadurch nie den in Register 7
festgelegten Wert, es kommt zu keinem
vertikalen Strahlriicklauf, und das Bild
lduft haltlos durch. Halbiert man jetzt
aber auch noch Register 7, hat man es

geschafft. Es gibt sogar zwei vertikale
Strahlriickldufe, von denen einer den
Bildschirm genau in der Mitte teilt.
Hier ist nun die Screen-Splitting-Rou-
tinein BASIC:

10 OUT &BCOO, 4
20 OUT &BDO0, 12
30 OUT &BCOO, 7
40 OUT &BDO0, 15

Listing 9 beinhaltet eine einfache As-
sembler-Routine, die den Bildschirm
sechsmal teilt, die entsprechenden Be-
reiche scrollt und gleichzeitig die Verti-
kalstrahl-Riicklaufbalken verdriangt.

Ein Ende des Riistungswettlaufs der
Demoprogrammierer ist in Sicht. Galt
es vor zwei Jahren noch als Kunst, den
Bildschirm in jeder Textzeile zu split-
ten (Register 4 =0), und war vor einem
Jahr das Screen-Splitting in jeder Pixel-
zeile die letzte Errungenschaft (Regi-
ster 4, 9 = (), so schafft man heute be-
reits iiber drei Splits pro Pixelzeile, hat

also endlich das horizontale Screen-
Splitting erfunden. Doch hier zeigt
sich: Die CPU verbrauchtdie ganze Re-
chenzeit, nur um die Video-RAM-
Adresse jede Pixelzeile dreimal zu &n-
dern, die dadurch erreichten Effekte
sind auch wenig spektakulir, so daR
man sich mit der Zeit mehr der Soft-
wareseite zuwenden wird: Vektorgra-
fik und schnelle Sprite-Routinen (siche
ZAP'T'BALLS auf DATABOX
4/5°92) werden die Demos der Zukunft
sein,

Die Assembler-Quelltexte zu den BA-
SIC-Listings finden Sie auf der DATA-
BOX zudieser Ausgabe.

Elmar Krieger/jg

Literatur:
—Multiface-1I-Benutzerhandblatt
—Programmierung der EGA- und
VGA-Karten, Addison Wesley
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00 ZL 84,40,01, ue.op.
TA 23,C1,10,86,E1,2B,7C,B5,20,A9
:.jE’B,CB 44,44,55, 44,55 55,57 ,55
’ ;5 , 4 i

} 55 55 M 55 44 a4 LR, el 180 DATA ED. 79,23,
- )0,40,80,C0  [1598] 190 DATA 4F,40,3E,28,ED,79,DD,
'43 ﬂA 4E 4C'JC i | 201 .DATA »3B;f\gi 40 ¢ ~=,CJ3 DD ,'\Dg

30 MEMORY &2FFF: ’ 706 L ; Wi 1
gi)_ READ 255" B=V : o - aEiEtes o

DATA 31 QR 40,i1 00;30.” ;.

DATA Bﬂ,.'z-l',i)o 30,11,28,30,01, 8,03

DATA ED,BO, 2;& 38,00,22,94,40,21 ,EB

) DATA €9,22,38,00,21, Ea?oa,ue F5,ED

DAT}L 73 o? 30,FB,76,E5,76,F3, os 07
1 (40,3

17 DATA gn G%,EB-',:QQV.I;D;,51:.,‘ED,'59;._; Eg,’_ﬁl i . _ - \J} | o .
1 Q Dj 69,ED,51,ED,59 ED, 61 Bh. 69 [ 17 100: '_ATA-"Fa 0 U,Q.'?F E“U ED .4 i |
19‘@“. VLA B ’ Yo :__-&E\,_QO\ OD 00 00,00 _':jEMl.?: - 110&.DATA .’0}] 30, ES; : \.."r" { {12 ] |

200 DATR 3D,C2,44,40,3E,54 ] :;“:31.- 00 Bedl | 120 DATA 21,DC,40,3E,19 )i _ a1

210 DATA . 430,00, 48,06 1658) N | 130 DATA ED,BO ‘DD, 23.3D.20 F4, 21, FP, 0 3398
%gg =7}1. L s j o L 140 DATA ,gz,sgs ,40,3E,C9,32,28, 51 05 [1478] |
o B i D el .15o DA’I‘A_.. 2 F?,g‘o__,__ 1.37,:\;..__ 1,01,FF,00 . [L 9] :

250 DATA 22,38, DQC9‘443 B6,55,4C (17431 Les i 8
260 DATA 4D,52,57,4E,4F, 59, 5, 4B, 4F, 40
4B, 43,4B,4B ,5F, 4&,9%" 42\,52 AR
,44,5C,58, 56

C=CH+BIN <>15: N
 PRINT"Start mit CALL &4(100""3:1{0
PRINT"Eehler in Datazeilen":END  [2574] e =
ATA F3,3E,01 ,CD,0F 0 . (17387 _ \ _ |
;4"9'}'01 r'3l:B'D ED T —op L ‘ 3 : o . ‘

\ 49,01,1C,BD,ED,49,0

| 49/ 0E,54,ED, 49,218, '03,06,F5  [1784 ‘ . : o :
30,88, Es,m ,01,C0,E5 3! 5 . ‘

iza DAT ;
160 DATHA 4@«;;& /B0, 40,7
17 _«DA"EE AO‘ 40, 6,CD, A

. A L, 2B,7C,BS 1511 |
ol ;’49‘-012304 BG 'ED,49,01,26 23
- Fe ' END 574] e A BD,ED, ‘is* g% g;fgcz;&n 3%} oL é [890] |
100 DATA F3, r,ED, 49 ,0F,4C . c 2090 DALA 9,21, Oieeinitbe’
110 DATA 21' 01,3036 1697 2 EBA lgﬁ &Pzg BB_ 40,01
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Gemeinsamkeiten

Interrupts unter MS-DOS und CPC

Wiihrend die Hardware-Dealer dem verdutzten Kunden im PC-Bereich im-
mer hohere Taktraten umdie Ohren werfen, stehlen gleichzeitig komplexe
Oberflachen und neue Betriebssysteme Rechner-Power. Ein Grund fiir viele,
auch weiterhin unter MS-DOS der traditionellen Programmierung die Treue
zu halten. Ein Streifzug durch die Interrupt-Technik deckt dabei unvermute-
te Gemeinsamkeiten zwischen CPC-und Industriestandard auf.

Bevor das Gesprach auf die Interrupt-
Programmierung unter dem CPC
kommt, sei ein kleiner Blick auf den
groen Bruder MS-DOS geworfen.
DOS stellt wie jedes Betriebssystem
dem Programmierereine Reihe von Be-
triebssystemfunktionen zur Verfii-
gung, Input-Output-Operationen, Joy-
stick-Abfragen, Dateifunktionen und
Speicherroutinen, alles lduft iiber soge-
nannte Interrupts. Direkt tibersetzt deu-
tet der Name schon auf die Titigkeit
hin. Unterbrechung der laufenden Rou-
tine und Sprunginein Programm.

Bewiahrte Technik

Die verschiedenen DOS-Interrupts
werden durch einen Wert, angefangen
bei 0, beziffert. Je nach Funktion sind
dann dem Interrupt einige Parameter
oder auch eine Adresse iiber die unter
DOS verfiigbaren Register mitzuge-
ben. Mit der Anweisung “int” wird
dann die Routine angesprungen, und
die benotigten Werte werden aus den
Registern gelesen. Im folgenden Bei-
spiel wiirde ein einzelnes Zeichen
(“X’’) unter MS-DOS auf dem Bild-
schirm ausgegeben:

mowv AH, 02h ; 2 nach AH
mowv DL, ‘X' ; Zeichen nach DL

int 21h ; Interrupt Aufruf

Im Register “AH" befindet sich dabei

die Funktionsnummer des entspre-
chenden Interrupts.

Zu jedem Interrupt gehort natiirlich ei-
ne eigene Adresse, die auf die eigentli-
che Programmroutine zeigt. Diese
Adresse kann man, ebenfalls iiber einen
Interrupt, auslesen und so eigene kleine
Programme vor, hinter oder iiber die
Betriebssystemroutine legen. Ein be-
sonderer Interrupt ist nicht nur unter
MS-DOS der Timer-Interrupt. Er wird
im Gegensatz zum “int” von der Hard-
ware ausgelost. Was unter DOS der
“IRQ” ist, nennt sich beim CPC INT-
Signal (nicht mit dem Software-Int von
DOS verwechseln).

Aufforderung zum Tanz

INT bedeutet “Anforderung einer Un-
terbrechung”. Das INT-Signal wird
beim CPC vom “Gate-Array” zirka
300mal in der Sekunde erzeugt.

Das Gate-Array ist so eine Art Platzan-
weiser fiir den ROM-Bereich im CPC.
So ganz nebenbei sorgt er aber auch fiir
das erwihnte Timer-Signal, das beim
Setzen zur Abarbeitung des momenta-
nen CPU-Befehls und zur anschliefen-
den Unterbrechung des aktuellen Pro-
gramms fihrt.

Die Adresse des nichsten im aktuellen
Programm stehenden Befehls wird auf
den Stapel gelegt, und anschliefend
findet ein Sprung zur Adresse &0038
statt. Im Prinzip handelt es sich also um

einen normalen “CALL &0038”, nur
dal er automatisch und innerhalb eines
beliebigen Programms stattfindet.
Das Betriebssystem des CPC kann da-
bei zwischen einer vom System selbst
erzeugten und einer vom Programmie-
rer extern hervorgerufenen Interrupt-
Anforderung unterscheiden. Bei einer
anwendergesteuerten Unterbrechung
wird dann automatisch der Code ab
&003B ausgefiihrt. Hinter dieser Spei-
cherstelle sind jedoch nur noch fiinf
Bytes fiir reinen Programmecode frei.
Uber einen Jump-Befehl kann jedoch
auf freie RAM-Bereiche ausgewichen
werden. Ein an der Stelle &003B ste-
hendes Programm darf natiirlich nicht
sehr lang sein, denn schon nach 1/300
Sekunde erfolgt ja die nichste Inter-
rupt-Anforderung.
Das hort sich zuerst nach wenig Zeit fiir
sinnvollen  Assembler-Code  an.
Tatséichlich kann die Z80-CPU aber in
diesem Zeitraum locker ein- bis zwei-
tausend Maschinenbefehle ausfiihren.
Um nach dem Ende der vom Anwender
gesteuerten Unterbrechung mit dem ei-
gentlichen Hauptprogramm weiterfah-
ren zu kénnen, miissen die Inhalte aller
verwendeten Register wieder in den
Zustand vor der Unterbrechung ge-
bracht werden. Fiir die “Rettung” der
Registerwerte benutzt das System
selbst den Zweitregistersatz der Z80-
CPU. Der Programmierer sollte deswe-
gen diesen Zweitregistersatz nur nach
vorheriger Interrupt-Sperrung benut-
zen.
Nicht nur bei der Nutzung des Zweitre-
gistersatzes kann eine Ausschaltung
der vom System vorgegebene Unter-
brechung erwiinscht sein. Durch die
Anweisung “DI” konnen alle INT-Un-
terbrechungen gesperrt und mit “EI”
wieder zugelassen werden.

Ulrich Schmitz/jg
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Vor der genaueren Betrachtung steht
natlirlich erst einmal die Frage, welche
Schleifentypen unser CPC kennt. Wenn
wir das Handbuch zu Rate ziehen, fin-
den wir vier, genauer drei verschiedene
Moglichkeiten, eine Schleife zu pro-
grammieren. Die ersten drei Komman-
dos sind Schleifenbefehle im klassi-
schen Sinn: FOR-NEXT, WHILE-
WEND und GOTO. Das vierte Kom-
mando ist strenggenommen eigentlich
kein Schleifenbefehl. Er wird erst zu ei-
nem solchen durch die Kombination
“IF Bedingung THEN GOTO irgend-
wohin”. Aber da diese Sequenz so oft
verwendet wird und auch ihre Vorteile
hat, kann man sie ruhigen Gewissens un-
ter die Rubrik Schleifenbefehle fassen.
Wo setzt man nun welchen Schleifen-
typ am sinnvollsten ein? Mit etwas Ge-
walt kommt man mit einem Schleifen-
typ aus, nur hat das zur Folge, dal die
Lesbarkeit und manchmal auch die
Ausfiihrungsgeschwindigkeit der Pro-
gramme sinkt. Eine FOR-NEXT-
Schleife wihlt man, wenn die Anzahl
der Wiederholungen feststeht. Wenn
also 20mal der Text “Hallo Welt!” aus-
gegeben werden soll, wiire die elegan-
teste Moglichkeit folgende:
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10 FOR Zashler=1 to 20

20 PRINT “Hallo Welt!”

30 NEXT

Benutzt man andere Schleifentypen,
ist fiir diesen Zweck die Losung garan-
tiert lidnger. Eine WHILE/WEND-
Schleife benutzt man beipielsweise
fiir Programmteile, die so lange ausge-
fiihrt werden, bis eine bestimmte
Bedingung erfiillt ist. Ein Beispiel
hierfiir ist das Lesen aus einer Datei
bis das Dateiende erreicht ist.

Im folgenden stellen wir Thnen einige
Schleifenkonstruktionen vor und wol-
len Thnen damit die eine oder andere
Anregung geben. Oft kommt es vor,
daB man eine unbekannte Anzahl von
Elementen einlesen will, aber spiiter
auf deren Anzahl zurtickgreifen mul.
Wie dies am einfachsten geschieht,
zeigtdas folgende kleine Programm. Es
liest Zeichen von der Tastatur ein, bis
die <ENTER>-Taste gedriickt wird.
Dann gibt es die Zeichenkette riick-
wirts wieder aus:

10" Text ="
20 Anzahl=0
30 Tasten=1tY
40 WHILE Taste3SCHRS (13)
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50 Tastes=""
60 WHILE Tastes=""
70 Tastes=INEEYS
a0 WEND
90 Texts$=TexL$+Tastesd
100 PRINT TasteS;
110 Anzahl=Anzahl+l
120 WEND
130 PRINT
140 FOR Position=Anzahl TO 1
STEP =1
150 PRINT MIDS (TextS,Positi-
on,1) ;
160 NEXT

Spitestens jetzt stellt sich natiirlich die
Frage, welche Schleifenkonstruktio-
nen iiberhaupt erlaubt sind. Die Kurz-
formel lautet: Verschachtelte Schieifen
sind erlaubt, sich iiberkreuzende hin-
gegennicht.—Was istdamit konkret ge-
meint? Wenn man sich das FOR als eine
Seite einer Schachtel und das NEXT als
die gegeniiberliegende Seite vorstellt,
kann man in diese grofle Schachtel vie-
le kleine hineinstellen. In BASIC ent-
spricht dies der Tatsache, dal zwischen
dem Anfang und dem Ende einer
Schleife beliebig viele andere Schlei-
fen stehen diirfen.




Das sieht dann zum Beispiel so aus:

Schleifenbeginn 1
Schleifenbeginn 2
Schleifenende 2
Schleifenbeginn 3
Schleifenende 3
Schleifenende 1

Wenn man aber versucht, eine Schach-
tel in eine andere so hineinzustellen,
daB eine Seite in der ersten Schachtel ist
und die andere auBerhalb, dann wird
man wohl kaum Erfolg haben. Genau-
sowenig wie bei Schachteln ist dies in
BASIC méglich. Folgende Konstrukti-
onistnicht gestattet:

Schleifenbeginn 1
Schleifenbeginn 2
Schleifenende 1
Schleifenende 2

Aber abgesehen von dieser Ausnahme
ist alles erlaubt, solange es noch von ei-
nem Auflenstehenden nachvollzogen
werden kann. Untrennbar miteinander
verbunden sind Schleifen und Felder
(Arrays). Dabei Feldern oftmals der In-
dex periodisch verindert wird, bietet es
sich an, hierfiir beispielsweise eine
FOR-NEXT-Schleife zu wverwenden,
Als Beispiel fiir die Kombination von
Feldern und Schleifen soll eine kleine
Adreverwaltung dienen. Diese Ver-
waltung soll folgende Optionen bieten:

1. Adresseergiinzen
2. Blittern

3. Adresseloschen

4. Adressen speichern
5. Adressen laden

Weitere Punkte, wie Drucken, Sortie-
ren oder Suchen, kénnen Sie selbst
nach Belieben hinzufiigen. Eine lauf-
fihige, allerdings noch sehr primitive
Version finden Sie am Ende des Arti-
kels.

Doch nun wollen wir uns einer weiteren
sehrniitzlichen Anwendung fiir Schlei-
fen zuwenden. Bisher wurde noch nicht
erwihnt, dal} die Laufvariablen wie
normale Variablen verindert werden
konnen. Allerdings sind die Auswir-
kungen einer solchen Anderung meist
sehr konfus und in den seltensten Fillen
erwiinscht. Doch betrachten wir einmal
einen solchen Fall: Der Schleifenzihler
wird innerhalb der Schleife immer
dann auf null gesetzt, wenn keine Taste
gedriickt ist. Die Schleife liuft von null
bis eins. Das heifit, daB unsere Schleife

solange abliuft, bis eine Taste gedriickt
wird,

Dieser “Mifbrauch” der FOR-NEXT-
Schleife findet seine Vollendung in der
Programmiersprache C. Dort wird bei
der FOR-Schleife nur noch angegeben,
was am Anfang und nach jedem Durch-
lauf der Schleife gemacht werden soll
und die Bedingung, deren Erfiillung die
Schleife beendet.

Notwendiger MiBbrauch

Es ist also im Extremfall moglich, so
lange den Bildschirm zu ldschen, bis
die Systemuhr 13:13 Uhr zeigt. Doch
zuriick zu unserem guten alten BASIC,
Auch dort kann man derartige Spiele-
reien programmieren, wie die oben be-
sprochene Routine, die auf einen Ta-
stendruck wartet:

10 FOR Bedingung=0 T 1
20 IF INKEYS$="" THEN Bedingung=0
30 NEXT

Natiirlich ist das umstindlich, aber
manchmal ist diese Methode dennoch
elegant, um eine FOR-NEXT-Schleife
zu verlassen. Nur ein Beispiel: In einer
FOR-NEXT-Schleife wird der ganze
Bildschirm mit Linien gefiillt. Auf Ta-
stendruck soll diese Schleife allerdings
verlassen werden. Die gidngige Art ist
wohl diese:

10 FOR Zaehler=0 to 639

20 MOVE Zaehler, 0

30 DRAW Zaehler, 399

40 IF INKEYS<>"" THEN GOTO 60
50 NEXT

60 END

Schon und gut, aber wie wir in der er-
sten Folge dieses Kurses gesehen ha-
ben, ist der GOTO-Befehl an sich ver-
pont. Er hat BASIC seinen schlechten
Ruf als unstrukturierte Programmier-
sprache eingebracht, und das nicht zu
Unrecht. Ubersichtlicher ist es, wenn
man den Schleifenziihler auf einen be-
stimmten Wert setzt, um die Schleife zu
beenden. Zusitzlich kann so auch der
vorzeitige Abbruch vermerkt werden,
Man setzt “Zaehler” einfach gleich
32000. Da dieser Wert nie vorkommen
kann, weill man spiter, daB} eine Taste
betitigt wurde:

10 FOR Zashler=0 to 639
20 MOVE Zaehler, 0

30 DRAW Zaehler, 399

40 IF INKEYS<>"" THEN

Zaehler=32000
50 NEXT

Was man bei dieser Methode beachten
mul, ist, daB der NEXT-Befehl den
Zihler noch um eins erhiht. Die Varia-
ble “Zaehler” hat nach dem Ende der
Schleife also den Wert 32001. Dies ist
bei spéteren Abfragen wichtig. Diese
Verwendung des FOR-NEXT-Befehls
soll als Anregung dienen. Sie sehen,
was alles moglich ist. Grundsiitzlich ist
dann die direkte Manipulation der
Schleifenvariable sinnvoll, wenn eine
bestimmte Variable eine Grenze nicht
iiber- oder unterschreiten darf. Nun zu
einem anderen Thema. Die Rede ist von
den Kassetten- beziehungsweise den
Diskettenroutinen. Wenn wir die Dis-
kettenbefehle des CPC betrachten,
geschieht dies natiirlich nicht ohne
einen Hintergedanken. In der Mini-
AdreBverwaltung kommen auch Op-
tionen vor, um Daten zu laden und zu
speichern.

Wie geht das nun vor sich? Der CPC
kennt drei verschiedene Dateiarten.
Das sind BASIC-, Biniir- und ASCII-
Dateien. Nun kann manvon BASIC aus
leider nur ASCII-Dateien erzeugen.
Das hat aber wiederum den Vorteil, daf
die erzeugten Daten mit einem norma-
len Textverarbeitungsprogramm ver-
dndertund angezeigt werden kénnen.

Diskettenbefehle -
fast unentbehrlich

ASCII-Dateien sind sehr einfach auf-
gebaut. Sie bestehen nur aus den Daten,
die in sie hineingeschrieben wurden.
Diese Daten konnen mit den gleichen
Befehlen geschrieben und gelesen wer-
den wie bei Bildschirmzugriffen (PRINT,
WRITE, INPUT, LINE INPUT).
PRINT funktioniert wie gewohnt, nur
miissen nach dem PRINT-Befehl ein
Ziffernzeichen (#) und die Geriitenum-
mer stehen. Sie gibt an, zu welchem
Ausgabegerit die nachfolgenden Da-
ten gelangen sollen. Folgende Num-
mernsind erlaubt:

0—7: Die Nummern 0 bis 7 bestimmen
ein Fenster, in das geschrieben werden
soll.

8 : Die Ziffer 8 bewirkt eine Ausgabe an
den Drucker.

9: Die9 leitet die Ausgabe auf das Kas-
setten- beziehungsweise Disketten-
laufwerk um.

Um also in eine Datei den Text “Der
CPC ist der Beste!” zu schreiben, muB
man folgendes eingeben:
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PRINT 49, “Der CPC ist der Bestel”

Leider erzeugt der CPC darauthin eine
Fehlermeldung, Das hat natiirlich auch
seinen berechtigten Grund. Dem CPC
ist zwar bekannt, daB er etwas auf die
Diskette schreiben soll, abernoch lange
nicht, wohin dieser Text soll. Um ihm
zu sagen, wohin der Text gelangen soll,
verwendet man den OPENOUT-Be-
fehl. Er erzeugt eine Datei auf Diskette
mit dem Namen, der in Ginsefiibichen
auf den Befehl folgt. Alle Ausgaben
iiber #9 gehen ab jetzt in diese Datei.
Wenn man fertig ist, schlieft man die
Datei mit CLOSEOUT, Um also in die
Datei CPC den Text “Hallo Leute!” zu
schreiben, lautet die korrekte Version:

10 OPENOUT “CRC”
20 PRINT #9,”Hallo Leute!”
30 CLOSEQUT

Es ist sehr wichtig, gedffnete Dateien
zu schlieBen, wenn sie nicht mehr ge-
braucht werden. Sonst besteht die Ge-
fahr, daB diese noch offenen Dateien in
die “ewigen Jagdgriinde” eingehen, die
Daten also verloren sind. Besonders
dann, wenn Sie Dateien auf mehreren
Disketten benitigen, ist die Gefahr
grof, daf Daten verlorengehen. Doch
nun zu etwas weniger Gefihrlichem,
dem Einlesen von Dateien. Das Einle-
sen von Daten funktioniert prinzipiell
genauso wie das Schreiben, nur die Ge-
fahr des Datenverlustes besteht nicht.
Um aus einer bestimmten Datei etwas
zu lesen, benutzt man einfach statt des
Befehls “OPENOUT” den Befehl
“OPENIN"" und zum Schliefen der Da-
tei das Kommando “CLOSEIN".

Bei der Dateiverwaltung gibt es aber
leider ein Problem. Man kann nur aus
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In der Miniadrefiver-
waltungkann man be-
quem bldttern

einer Datei lesen und in eine andere
schreiben. Gleichzeitig aus einer Datei
zu lesen und in dieselbe zu schreiben ist
unter BASIC nichtmoglich.

Neben den bisher betrachteten Befeh-
len zur Dateibehandlung gibt es noch
einen speziellen Befehl, der ein Ver-
wandter des PRINT ist. Dieser Befehl
heift WRITE. Er bewirkt im Prinzip
genau das gleiche wie sein Bruder
PRINT, nur mit dem Unterschied, daf
alles, was nach dem WRITE steht, aus-
gegeben wird, Das hat seine Vorteile,
wennman zum Beispiel folgenden Text
ausgeben will: “Das Wetter ist ja su-
per!” Das Problem bei diesem Text sind
die Anfiihrungszeichen. Mit einem
PRINT sihe das dann so aus:

PRINT CHRS (34) +"Das Wetter ist
ja super! "+CHRS (34)

Der Ausdruck CHR$(34) steht fiir das
Anfiihrungszeichen. Wesentlich einfa-
cher laBt sich dieses Problem mit einem
WRITE losen:

WRITE “Das Wetter ist ja super!”

Beim WRITE-Befehl werden alle Zei-
chen ausgegeben, die ihm nachfolgen,
auch unsere zwei Anfithrungszeichen.
Ansonsten bewirkt der WRITE-Befehl
dasselbe wie eine PRINT-Anweisung.

PRINT kontra WRITE

Jetzt, wo alle Daten ordnungsgemill
auf der Diskette abgespeichert sind,
will man sie meistens auch wieder le-
sen. Dabei gibt es verschiedene Mog-
lichkeiten. Zuerst muf} die entspre-
chende Datei mit OPENIN geoffnet
werden. Dann kann man entweder mit

“INPUT #9, Variable” oder “LINE
INPUT #9, Variable” die Daten von
Diskette ineine Variable holen.—Worin
liegt nun der Unterschied zwischen
beiden Befehlen? Der INPUT-Befehl
arbeitet wie gewohnt. Er teilt die an-
kommenden Daten in Pakete, die durch
Kommas getrennt sind. Dann weist er
den angegebenen Variablen die Pakete
VA

An sich wiirde der INPUT-Befehl auch
geniigen, wenn man nicht manchmal
auch Textdateien lesen miifite. Dann in-
terpretiert INPUT nimlich die gram-
matikalisch richtigen Kommas als
Trennzeichen. Wie das genau aussieht,
soll folgendes Beispiel zeigen:

10 CPENQUT “TEST.DAT”

20 PRINT #9, “Der CPC ist klein,
aber ohco!”

30 CLOSECUT

40 OPENIN “TEST.DAT"

50 INPUT $#9, Texts

60 PRINT TextSs

7O CLOSEIN

Der Bildschirm sieht nach Programm-
ende soaus:

Der CPC ist klein

Das ist aber nur die Hilfte unseres Tex-
tes, da das Komma das Ende der ersten
Eingabe angibt. Lesen wir noch einen
Wert ein, erhalten wir den Rest, ndm-
lich “aber oho!”. Das eigentliche Pro-
blem bei dieser Anwendung ist nun
aber weniger das fehlende Komma,
sondern vielmehr, wann eine neue Zeile
beginnt, da ja das Zeilenende wie ein
Komma wirkt. Deshalb ist hier der Be-
fehl “LINE INPUT” unbedingt not-
wendig, um unnitigen Arger zu erspa-
ren. Andern Sie bitte die Zeile 50 in:

50 LINE INRPUT Texts

Jetzt tut der CPC endlich, was ihm sein
Herr und Meister befohlen hat, er gibt
den vollstindigen Text aus. Zum
Schluf} noch etwas zu den Disketten-
fehlermeldungen. Da der CPC 464 im
Unterschied zum CPC 6128 diese nicht
behandelt, ist es besser, sie gleich zu
vermeiden. Dies geht am einfachsten,
indem der Anwender iiber jeden Dis-
kettenzugriff unterrichtet wird. Wenn
man die Anweisungen des Programms
dann genauestens befolgt, kénnen Dis-
kettenfehler, die beim 464 zum Pro-
grammabbruch fithren, ausgeschlossen
werden. Markus Kriutner/jg
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lhre Quelle fir

bewéahrte Qualitats-
software: Bei uns
finden Sie Futter
fir lhren Computer
— zum Mini-Preis!

CopyShop

Dasuniverselle Bildschirmdruck- Programom fii- alle CPCs. Wol
Jen Sie Thre traumbafl schine Frakialgrafk im Freundeskeeis zeigen,
oder brauchen Sie au Theem selbstgeschriebenen Programm einen
Kontroll-Ausdruck? CopyShop bringt Thee Bildschirmansichien zu
Papies, auch mit den exotischsten Druckern, Yerschiedene Schraffu-
ren [iir Grauténe lassen sich den einzelnen Bildschirmfurben frei
zuordnen. Bin Show-Modus zeigl Thnen die Hardeopy vor dem
endgliltigen Ausdruck auf-dem Bildschim!

und Invertierung

Anpassungsmend fiir alle Epson- und Seikosha-Drocker
Augh filr pedrehte Bithild-Byles, o1 beim KEC "2
Wit speicherplatesparenden Screendump-Utilite zum Vorla-

m beitet Bilder im Standard-Screenformat {17 kBye-
Binlirliles)

B vier ausdruck-Formate von handlich bis DIN A 4 quer

B acheitel in allen drei CPC-Bildschirmmodi

| Integrierter Grafikeditor mit Flillfunktion und Drock-
voranssichi

B Belichige Ausschnitsver

|

|

| |

den— erzeugt aul Ta im Standard-17-
kByie-Formal aus beliebigen laufenden Programmen heraus

B Wi selbstrelozicrender Hardeapy-Routine fir eigene Pro-
gramme
Best.-Nr. 202, DM 49,

Best-Nr, 214, DM 69,-%

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie e neoes Adrelbuch ader Telefonverzeschnis ? Miissen
Sie Thre Sammiungen von Bricfmarken, Schallplatten, Dias oder
mdcu.n Sehitzen sortieren? Alles kein Problem mit Turbo-IMATA-
der universellen Datenbank Ve alle CPCs mit Diskenteniaod-

A-CPC hilft thoen, Ubersicht und Ordoung in T Daten
1. Einkurzer Blick auf einige Leistongsmerkmale gelillia?
— Bitte sehn:

Liniversell durch verinderbare Ein- und A

Deutsehe Umlaute mit DIN-Tastawrbelegung
Blitzschnelle Suchfunkrionen durch Indexfelder

Buteikapazitiil bis 2 80 verschiedenen Feldem

Bisay 149 Felder gleic g anl diem Bildschirm sichibar
Besonders schnetle und umfingreiche Sortierfunkiion

Eigene Disketten-Formatiermuting mil besonders holier
Kupazitil

Zweileilung des Bildschimmg ir 15 el Arbeisfield

Komplete Drockroutinen, auch [ie Etiketenduck

Beachten Sie bitte fiir
alle Produkte im DMV- o
Versandservice unsere Q;isan.
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Fiir Profis: CPC Special Offer 2
Yier Programme der Star-Division im Sonderpreis-Paket

Disksort-Star: Leistongsstarke Disketienverwaliung mit hehem Bedic-
pungskomlon wml integrierem Diskenenmaniger, Verwalten, Archi-
vieren, Katatogisieren Threr Disketten und Ausdruck der Daten — mit
Disksort-Star kein Problem:

Designer-Star: Malprogramm zom kemfortallen Anfecigen von Bild-

schirmprafiken. Zur Bedienung gentipt die vertraute Tastamr, Aufb

Tasterubruck werden Sie per Hilfsmend) durch das Programm gefiib,

Creator-Star: Machen Sie Thre ei
Trickfilmsequenzen mit ammicrter £ gl
Creator-Star bietel je einen Editor flr stehende und animiece Mative
(Kubizsen- und Shape-Designer). Die Editores sind ks INUgr.amnu_cn\.
rutoren ausgelegt und erzeugen Elmc Code, derinnerhalb Ihrereigenen
Programme weierverarbeitel und eingesetal werden will. Belichige

azic-Programme durch
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Laufschrift-Tente Jassen sweh puegoeren, In emer eigenen Pragron-
mietsprache lassen sich Shapes miteinander verbinden und Kubssen
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Star-Mon: Pro anelle CPC-Frogrammicerung mit Assemt
sembler und Maonitor. D
nitor ued Editon, eine TmLL-Tuuklmu. kane Breakpomts seteen uisl
Bankswilching vomehmen.

4 Programme fiir CPC-Profis im Paket: Best-Nr, 205, DM 59+

e wieder schiin md wall uie vded

Oies fsb ein anst tl'l'xtnl 4 PCTeh 4 lag
Spaé niteinander Lhm“}]'s!! rn;:uvu‘t Eh M sJu;
2!

ir warde 64 W
walich pie a1
uas Aan van - einer-Texbyerarbeitng eruar

| Ras haltes uie dess yon dies huiuhml’ soudn-HESINIOY. Bas glaiohe hiben uie

fael den B-Bib-Rbacl i auch sehon gesehen, i]]vr-lmgs ngeh el ;ar m»E :ll

| imertlerlm! e Kimsiv-Passaner, Fellerden Lunntl maz e Auskeo-Taud beveits
it Uoetetlo eiwes Onlino=labruche ganinien..

iran macht man eiah's nicht Leicht vd Leat eioh au
ﬂ|r rdhste Mipse, awstath inmufEigen Zinmer die Teik)
Hib Bekeit wu verbrizges] -

Dies izt ein Test deu ue edecnan ueif.
Dies is : il bhreit...

auf dit:l

fichten

Umbruch s‘o‘ éc)- lag'fb cher

Jen. Kein Wunder, Con-
E kel und unnatige Kompli-
ziertheiten. Man kommi schiell damit und erreicht di Ziel — die
thgliche Schreibarbeil e vereinfuchen — ohoe Umiweg cin
Programm, das in erstor Linie nicht den “Freak™ nnd shen,
sondern den Prakuiker anspocht, Den Studenten, der seine Referate
ohne Tippfehler abgeben michte. Den Plamer, der seime Predigient-
wiirfe sauber und wiederverwendbar abspeichem wd archivieren
miichie: Den Vereinsvorstand, derdas neoe Jobresprogromim sushangs-
teif 26 Papser bringen will. Und natiirlich den Programmicrer, der zu
seinem Werk eine ansprechende und got leshare Dokumentatio m
michie. Alsor Man kiinme sugen, dall ConTexl 5o elwas wie der
CRAfer wnter den Textprogrammen 15 — e Hiuftond Hultund ot

Dali die Darstellung der Texte dartiber hinau
\|l\|1ru_h(_1|(| st undl alle Prog 1.mnhumuontn el

o I1 nach beson

ginen .\l;uweu iy &Icr CF‘L‘-chnc _ecm:m-hl i\ell.

ConText CPC: die alltagstaugliche
Textverarbeitung fiir jeden CPC!

Lassen Sie Thren CPC nicht verstauben! Mit
ConText CPC erwerben Sie ein Anwendungs-
programm, das eine liberzeugende Leistung bel
einfacher Bedienung bietet. Die ausfiihrliche
deutsche Anleitung macht es auch dem techni-
schen Laien moglich, schon nach kiirzester Zeit
Briefe, Referate und vieles andere mit dem
Computer zu schreiben,

Mit ConText CPC macht duy Schreiben rehiiz Spall

B Einfiigen, Fliebioat, Blockformaticrung und Kopicren il
Tustendruck

| L] kByie Textspeicher ausrcichend e mindaes) Unl s
Ad-Seiten

| Mehrspaltige Texte und Kopaeren Uy besorlers Aulgaben

B Tesiblicke von Diskete ader Kassetie maehladbar gl Juelor-
Feit tm Texd 2 pla

B Drucken im Hiner, nd St weiter an Thren Teaten
arbeiten

B Echibild Drarstellung doe Schriftaeren Mergrotier und
Unterstrichen

| Tns Teatprogramm integeicner Taschenrechner wod Kilender

B vible Druckeranpassung mil Einselrmdgbichken e Tubel
fenform

W wordsi-kampatible Tastarkommandos i den leishien
Lims

Best.-Ne 207, M 5
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Das Beste von RE-Software:
Ausgewidhite und gepriifte Qualitats-Software fiir CPC

Jetzt exklusiv zum Ldchel-Preis beim DMV

Wie wir’s denn damit:

The Player’s Dream Vol. 3

Eine Sammlung besonders attraktiver Spiele, pro-

fessionell programmiert und mit detailreicher Gra-

fik ausgestatiet. Best.-Nr. 194, DM 19,-%

Ritter Kunibert: Eines der witzigsten Reaktionsspiele fii den CPC,
pogetaden und mit detailreicher Farbprafik, Vechelten Sie Kuni-

berr dazw, Sprung fiir Sprung die Burg seines Erzfeinds 2o stiimmen.

Varsichi: dieses Spiel mascht sichiig!

Panik im Labyrinth; Evwas fir Freunde gepflegter Hektik. Miten
in eimem Ri tabyrinth mit her ppeluden und wmhenwischen-
den Energiefressern erwacht Ihre Spieffigur, Und jetzt gilt es, ein

knappes Dutzend Sehitsser zu finden, s Spiel besticht dureh
Blitzschnelie Bildwechsel und seidenweiche Joystick-Steverung.
Bulldozer: Eine pfiffige Mischung aus **Pac-Man" und “Soko-Ban™,
it fiebevoll gestalicter C ar-Cirafik,

Froggie: “Tierisches'™ Tump'n-Run-Spiel mit Homzental-Scrolling.
Fiir 1 oder 2 Spieler simulian,

Soft-Ball: Ein Flipper mit -zig verschiedenen, zockigen G
file alle. denen At oder Bhelrau den Besuch der Kneipe an der
Ecke verboten haben,

Dow Jones: Ein grafisch anfgepeppies Birsenspiel im EDV-Mileu.
Kaufen Sie Atar, [BM oder Amswad — maghen Sie Millionen oder
verlieren Sie Haus und Hof,

Persanlic

t Optisch g Lyse™ filr den
Kleinen Peychologen. Nicht gany ernstpemeint, machtaber Spal.
Skat: Eines der raven Skatprogramme. Fehlen der aweite und dritte
Mann fiir eine riinftipe Partie? Dicses Programm Tilft aus. Aufwen-
dige Farbgrafik.

Memotron: Die schinste "Memoery™-Version, die es je aul einem
#.Bit-Computer gegeben hat, Sie spielen simuoltan gegen den Com-
puter oder einen menschlichen Gegner und kilnnen das gegnersche
Spiet durch Thre eigenen Spielzige manipolicren, Gures Gedichinis
und Reaktion werden so gleichermalen trainierl.

Q-Bert 2; Neoe
Hiipfapiels. Viel

rsion ded Hebenswerten klassischen Perspekiy
cind, viel Ehr

The Player’s Dream Vol. 6

Ein Paket besonders anspruchsvoller Spielpro-
gramme, die nie langweilig werden — mal flott und
kernig, mal tiiftelintensiv. Best.-Nr. 195, DM 19,-*

Soko- Constructor: Eine Herausforderang fir Thre kleinen
grauen Zellen, Finden Sie dic richtige Vorgehensw iir
Spiellevel, Mil Bildsehinm-Eiditor zum Gestalten und A
eipener Levels, Fiinf Levels werden mitgelicfert, Achtung:
Suchispiel. der Effekn ist *Lemmings"-i

Air Traffic Control: Koordinieren Sie den Lufiverkehr awischen
achl evropiischen Flughtifen! Verhindem Sie Zusammensialie, in-
dem Sie den Piloten die richtigen Informationen geben, Aufregends
Simulation im Grafikmode 2.

eine Bahn fiir cinen Space-Scoater pebaut, Sehr hohe Spielmativi-
tion, detailreichie Grafik. Mit Level-Editor,

Super Rubik’s Cuobe: Der beribmie “Zanberwi aul dem CPC-
Bildsehiom, Mit Spiegein fir die verdecken Wiidelseiten. Fiir Freun-
de verzwickier Kembination.

Alien Attack: Auch das klassis
darl nicht fehlen, Diese
ihre liebevoll gestaltele Grafik,

che Ballerspiel fiie die Arbeitspasse
Invaders'-Yersion Gherzeupt durch

Ok Temporeiches, "Pacman-artiges Actionspiel mit niedlicts ani-
mierter, husterwelcher Sprte-Grafik und vielen, vielen Manstem,

Dallas Oil: Management-Gesetlschaltsspiel (i bis 2o 4 Personen,
Reizvoll durch incinander verschachielie Transaktionen.

Reparator: Flowes Taktik-und Action-Spiel wit larbiger Character-
Girafik, Beherrschen Sie das Schiachifeld?

Gardner-Spiel; Kombination ist angesagl bei diesem Spiel mil

Trouble in Space; Strategic und Tempo in emnem
Spiel vereint. Hier wird niche geballert, sondem mit kiiblem Kopf

Diaganale, senk- oder wasgerechte Reihen von Steinen
weriden aufeinem Spielleld manipulien, Etwas fir Tiiftler.

Puzzle —
malce it!

Neun verschiedene
Schiebe-Puzzles
7um Entspannen:
von den “Ghost-
busters” iiber Co-
nan und Obelix bis
hin zum Madonna-
Portrit.

255 Schwierigkeits-Stufen, Testen Sie Ihre Yor-
stellungskraft! Best.-Nr. 196, DM 15,-*

Codex Vol. 5

Ein Anwenderpaket fiir kithle Rechner und Freunde
des geschriebenen Wortes. Best.-Nr. 265, DM 19,-#

Textmaker! Ein einfaches Tedtverarbeitungsprogramm zum Briefe-
schreiben, Briefkopl gesondert erfaibar. Block Datet-Manager.
einstellbarer Tabulator, Zeilenbreie his 72 hen, Dt
Sehreibmaschinen-Tastaturbelegung mit DIN-Zeichensalz. Basi
armmiieter kinnen dic Routinen fir dewtsche Umlaote und §
auskoppeln wnd in ihre eigenen Programme einbinden,

hlagzeilen und Zeitungskopf ls-
ich frei en. Einfache Geometricgrafik fir

Fei opf, Kapfe, Schi unid Artikel getrennt =

Ausgabe fir Epson-kompatible Drucker. Miteiner Dema-Zeimng uls

Beispicl,

Typograph: Mit dicsemn Programm enbwerfen und verarbeilen Sk
Grafikschrifien aut dem Bildschirm, Per eingebauter Hardcopyrou-

Buchomat: ¥erwalung ailer privaten Finanzen aul kaufniinnischer
Basis mil allem Komfon, Komplette Ubersicht dber Aktiva und
Passivi K n it

tine L sich die Schriftkunst auch
au Papier bringen, | Skalieren

28 Konen — such Wertpapiers und

und Positionieren der Schriftzei- — |
chen: Ein kompletter Font im *We-

THE ESCHMEGE TIMES D

Opticnen, Stevern, Gebdhren, Ab-
sehneibungen und Zinsen werden er

stern-Look” wird mitgeliefern — | frei md ungebunden

damit Sie gleich loslegen kimmen,

HUND HIT ACHT BEINEN

Ein  komfortables
Ubungs-  umd  Test-Pro-
grammy. (i belichige  Multiple-
Chotce-Aulzaben —
beispielsweise Fihrerscheinfragen,
i J “hecklisten
Ergebnisproto-
citrshmcniiber-

FREIBIER

prifung eingebaut,

Codex Vol. 6

Eine besonders anspruchsvolle Sammlung hilfrei-
cher Anwendungen fiir verschiedene Lebenslagen.
Best.-Nr. 266, DM 19,-*

Digkettensystem: Dic linggesuchic
“gierlegende Wollmilchsau™. Von den
Stndard-Daei-Operationen {Forma-
tieren, Kopieren, Divectory i

Progrannsannlung

Dexy Datenngarten

NEUES DTP-PROGRAMH

TFAULPELZE ENTLASTET

Sonderausgahe 14,7,11

sschlul, Druckeravsgabe
ami- und Vermigensiibersichl,

: Erfassen Sie [hre
ben und steflen Sie
feat, in welchen Bereichen die Kosten-
lawine am sehlimmsten wiitet, Uler-
sichiliche Tabelendarstellung,
Blitzschieller Cheebilick Uber die fi-
nanzielle Sigation im laufenden Ma-
nat. Kinderleichte  Meniistzuerung,
Dhuckerausgabe,

HUNDSTAGE

Terminkalender: Speichert (U jeden Tug emen Textbildschirm.
Auch fiir Tagebuch ader Hesuchsp Kl i Meniigest

ert, mit deutschen Umlauten, Druckerauspalie, zahlneichen Editor-
funkiionen, Hilfebildschinm,

Magic Synthesizer: Hill-
kurven und Tenschwebun-
e crzengen fir ausgereile
Sounds mit dem Soundchip
des CPC. Grafische Darstel-
lung der Hilllkurven, Schrin-

Jationen) his hin zum
optimierer, File-Reaktivie
lokator istalles eingebaut, Eine Werk-
bank fiir die tiglicke  Arbeit mit
Driskerten und Datelen. Ein cigenes
Benutzermeni kil sich einklinken —
cine Overlay-Datet mit entsprechen-
der Schninstelle ist dabei

nit der zusatzlichen Portion
ehrauchsnutzwer

3-Zoll-Diskette jeuargruzajur

fiir-Schrit-Editi
numnerische  Bingabe  midg-

lich, Erzeugt Basic-Code fir die Verwendung der Sounds in eigenen
Programmen. Dema-Melodic zum Austesien eigebaut,

Fuliball-Verwaltung: Von der Bundesliga bis zur zweiten Kreisklas-
se — dieses sehr umfangreiche Programm yerwalter alle Fulfballer
pebnisse komfortabel und erleichtert Tippem die Ubersichr. Freie
Eingabe und Abspeichem von Ligen und Spielplisnen. Das Pro-
wn (beredign die cinzelnen Panrungen in die Ergebniseingabe.
ahellen lassen sich anzeigen und aul dem Drucker ausgebed.
ngreiche slatistische Auswering,

Lotto-Commander: Erlaubt die Aulsellung und Gewinnkentrolle
e sincs Service-Scheins der Spiele *6 aus 49" ond "Spiel 77"
fiir mebrere Woehen (besonders pressgiinstige Tippmethode).

Diskettenbiillen-Drucker: Druckt Inhalisver-
zeichnis, Avchivinummer und Datum auf Hillen

Jd )

o IRR) JO5
Platine-Master: Ein sehr aufwendi-
Ees Programm zur Allung von
Leiterplarten,. Joystick-Bedienung
mil leons, Fadenkreuzeurser, Masken
flir [C-Fassungen aul Abrof, Be-
sehrifiung, Kopieren von Bereichen,
bschalthares Hilfseaster Druckaus-
gabe in awei Grofen,

uon a8gseg sed

PN IO

=11 -

21d

R e 3-Zoll-Disketen. Fiie Epson-kompatible
Drucker,

Aufkleber-Editor: Zur Herstellung professio-
neller, klebeleriger Eriketen file 3-Zoll-Dis-
ketten. Sehr aufwendig aufgemacht: *Whal you
see 15 what you get”, Feft-, Kursiv-, Mugzer-
schrift, doppelt hobe, breite, unierstrichens und
kopfstehende: Schrift, Glewherelige Verwen-
dung von 3 Zeichensiitzen maglich, Mit einge-
hawtern  Zeichensatz-Editor.  Fir  Epson-
kompatible Drocker,
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Die Power-Software von CPC Am-
strad flir CPC und PCW Joyce ist
unter Kennern bereits ein Begriff,
und unser Sortiment wird Monat
fir Monat gepflegt und erweitert.
Und vergessen Sie nicht: Soft-
ware von CPC Amstrad ist auch
ein Geschenk, das ankommt. Nut-
zen auch Sie die Vorteile von
CPC-Amstrad-Software

@ preisgiinstig
@ bewahrt

@ praxisgetestet
Zur Erinnerung:

Meine CPC- und PCW-Joyce-Soft-
ware wurde bestellt am

2 cosammeln

CPC-Amstrad-Leser sind immer
top-informiert. Daher sollte Ihnen
kein Heft oder Sonderheft in lhrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
glnstigen DATABOX-Service. Im-
mer gut beraten sind Sie mit CPC
Amstrad

® Sonderheften
® DATABOXEN

® Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA-
BOXEN wurden bestellt am

Alle ! Monate bietet Ihnen CPC

International aktuelle Informatio-
nen zu CPC und Joyce. Nutzen
Sie dieses Wissen mit einem Ab-
onnement zu lhrem ganz person-
lichen

® Preisvorteil
® |Informationsvorsprung

@ Zustellkomfort

Zur Erinnerung:

Mein persdnliches Abonnement wur-
de bestellt am

— Widerrufsrecht

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb ei-

ner Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, W-3440

Eschwege, schriftlich widerrufen kann, wobei bereits

die rechtzeitige Absendung des Widerrufschrelbens
| zur Fristwahrung ausreicht.

DM | 3*-Diskette DM
— |1 215 | Volume 1, Charakter-Designer 49, -
= | 216 | Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
9‘5 [l 217 | Volume 3, GSXplot 59, -
95 [0 218| Volume 4, Bild-Editor 49, -
= |0 220 Volume 5, Datenbank 69, -
— |0  2271| Volume 6, Tabellenkalkulation 59, -
_ | 222| Volume 7, Grafische Benutzeroberfliche 69, —
— |0 194 The Player's Dream Vol. 3 19,-
T | O 195| The Player's Dream Vol. 6 19, -
_ |2 265 codex vol. 5 191%

0 266 | Codex Vol. 6 19, -

1 269 | CPC-Highlights | 49, -
~ |0  270| CPC-Highlights II 49, -
=t Anwender-Spiele
— | O 193] Joyce Highlights | 29, -
= 1] 264 Joyce Highlights Il 29, ~
M Gesamtbetrag: _ DM

CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack
DM 14, - 3-Zoll-Diskette Sonderheft + DATABOX
3-Zoll-Diskette DM 29, -

O 309 Nr.3/85| [l 319 DM 29, - Ol 3044

Nr. 5/87 [0 334 DM 38, - Heft ausverkauft
L 372 WNr.6/88 | [ 340 DM 38, - 1 3046 iy
[0 313 Nr.7/88 | [l 3135 DM 38, - 0 3047

Mr. 8/89 [0 3142 DM 38, - Heft ausverkauit

Sammelordner CPC

[ 531 CPC International

Losungsansaitze,
Programmierhilfen
und Anwendungsbeispiele,
die immer
aktuell bleiben.

aesamtbetrag:

yce-Databox

iIsgaben als [0 Cassette
g)

12 Ausgaben 180,— DM

12 Ausgaben 300,— DM
Aropaisch)

A, 12 Ausg. 200,—- (240,—) DM
v, 12 Ausg. 320,— (360,—) DM
jabe,

[l Digkette 3“

ichung

Wochen nach Erhalt. (Bitte keine Vorauszah-

derjéhrigen des gesetzlichen Vertreters)

eite eine Unterschrift leisten!

| (it | 24)
dem CPC Laufliihig
sben fie Nachladepro-

e CPE a4
mima-Arithmetik
hbielilich RAM-Disk
eiterhin genutzl wenden
spiclprogramime

nhler
Leleer
le filr len Speicher
Fildsehirmans gahe

11" Linken, Verschic-
menl

63, DM 49,-%
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Das Beste von RE-Software:
Ausgewadhlite und gepriifte Qualitats-!

Jetzt exklusiv zum Lachel-Preis |

Wie war’'s denn damit:

The Player’s Dream Vol. 3

Eine Sammlung besonders attraktiver Spicle, pro-

fessionell programmiert und mit detailreicher Gra-

fik ausgestattet. Best.-Nr. 194, DM 19,-*

Ritter Kunibert: Eines dLr witzigsten Reakionsspiele fiir den CPC,
taden und mit d icher Farbgrafik, Verhelfen Sie Kuni-

bt diizil, Sprung fiie Sprung die Burg seines Erefeinds zo stinmen.
Worsicht: dieses Spiel macht siichiig!

Panik im Labyrinth: Etwas fir Freunde y_pﬂcgnrﬂi kik, Merten
i einen Riesen mit herumezapp =
den Energiefressern erwache lhre Spielfigur. Und jeter gilt es, ein

knappes Dutzend Schitsser s finden, 9
blitzschnelle Bildwechsel und seidenweiche
Bulldozer: Eine plilfige Mischung sus “Pac-
mit lichevoll gestalteter CharacterGrafik.

Froggie: “Tierisches' Tumpn-Run-Spiel m
Fiir [ odder 2 Spicler simulian,

Soft-Ball: Ein Flipper it -zig verschicdens
— fiir alle, denen Arzt oder Ehefrau den By
Ecke verboten haben.

Dow Jones: Ein grafisch aufgepepples Bies

Raulen Sie Atari, IBM ader Amstrad — miy
verlieren Sie Haus und Hol.

The Player’s Dream Vol. 6
Ein Paket besonders anspruchsvoller Spielpro-

gramme, die mie langweilig werden — mal flott und
kernig, mal tiiftelintensiv. Best.-Nr. 195, DM 19,-*

Soko-Ban Constructor: Eine Herausforderung fir Ihee kleinen
graven Zellen. Finden Sie die richiige Vorgehensweise fir jedes
Spiellevel, Mit Bildschirm-Editor zum Gestalten und Abspeichern
cigener Levels. Funf Levels werden mitge CAchtung: absolutes
Suchtspiel. der Effckt ist “Lemmings™- dim]uh'

Air Traffie Control: Koordinieren Sie den Luftverkehr zivischen
acht europiischen Flug Verhindern Sie Zusammensiolie, in-
demn Sie den Piloten die richtigen Informationen geben. Aulregende
Simufation un Grafikmode 2.

Trouble in Space: Swaegie und Tempo in einem faszinlerenden
Spiel vereinl. Hier wird picht geballert, sondem mit kilklem Kopf

ving Bahin il einen Space-Scooler gebaul, |
tion, detmireiche Grafik, Mit Level-Editor,
Super Rubik’s Cube: Der berilhmte "Zauks
Bildschivm, Mis Spiegeln e dieverdeckien |
de verzwicker Kombination

Alien Attack: Auch dus klassische Ballersp
durt nicht feblen. Diese “Space Invaders™Y
ihre liehevoll gestaltene Grafik,

ik Tempareiches, “Pacmon'-aniges Actig
mierier, hutterweicher Sprite-Grafik und vie

Dallas Oil: Management-Gesellschafisspie|
Reizvoll durch ingimander verschachielte Tr

Reparator: Floties Takiik-und Action-Spicl
Grafik. Beherrschen Sie das Schlachifeld?

Gardner- ‘ipiel Kembination st angesagl
Mektoren, [ le, senk- oder
werden auf einem Spielfeld manipulier, }‘u

Codex Vol. 5

Ein Anwenderpaket fiir kiihle Rechner und Freunde
des geschriebenen Wortes. Best.-Nr. 265, DM 19,-#

Textmaker: Eineinfaches Textverarbeilungsprogramm zum Briefe
schreiben, Briefkopl pesondent erfabbar, Blocksate, Datei-Manager,
cinstelll Tabulator, Zellenbicite bis 72 Zeichen: Deutsche
Schretbmaschinen-Tastaturbelegung mit DIN-Zeichensatz, Basic-
Prograsimierer Xonnen die Routinen filr deutsche Umlaue und G
auskoppeln und in ihre eigenen Programme einbinden.

Papermaker: Ein Mini-DTP-Programm fiir die Schiller- oder Vu

Typograph: Mil diesem Programm entwer
Girafikschriften anl dem Bildschirm. Per it
tine LB sich die Schriftkunst d
U Papier bringen. Freies Skal
und  Positioniersn der Schrif
chen. Ein kompleter Fant im " We-
stem-Look” wird mitgelicfert —
damit Sie gleich loslegen Konmnen.

ch p—

Multitrainer: Ein  komfortables
Lemi-,  Ubungs-  uml Tesi-Pra-
gramm  fiir belichige  Multiple-
Lh\m.r J\UI&. alien =

einszeiung, Mehrspaltiger Text, SchM!ulIei1 el Zei

lswiise Fiih Tagen

sen sich fret auf der Seite plazieren, Einfache Geonetr
Zi kopf. Kaple, Schlugeeilen und Artikel getrennt speicherbar.
Ausgabe (iir Epson-Kompatible Drucker. Miteiner Demo- <Zeiung.als
Beispiel,

Pnliunamurgnhuu Checklisten
ader Paveho-Tests. Ergebnisproto-
kalle speicherbar, Zeirahmentiber-
priifung cinzebaut.

Codex Vol. 6

Eine besonders anspruchsvolle Sammiung hilfrei-
cher Anwendungen fiir verschiedene Lebenslagen.
Best.-Nr. 266, DM 19,-*

Driskettensy : Die | I

Meierlegende Wollmiulchsau”. Vonden
Standard- Datei-Operationen (Fonma-
tigren, Kopieren, Directory-Manipu-

Programmsannlung

Terminkalender: Speichert fiir jeden Tay
Auch filr Tagebuch ader Besuchsprotokalle
il mit hen Uml Druckerausg
funktionen, Hilfebildschirm,

Der Datengarten

lationcn) hu ]nn wum Disk

op ivivrer uni Re-

[okator mm]lcscmgrh aut, Ewme Werk-
bank  fiir die tigliche Arbei mit
Disketten und Dateien, Ein eigenes
Benutzerment LiBe sich einklinken —
einie Overlay-Dates mit entsprechen-
der Schnittstelle ist ditbei,

nit der zusatzlichen Partion

Platine-Master: Ein sehr aufwendi-
ges Programm sur Gestallung von
Leiterplatien.  Jovstick-Bedienung
it [cons, Fadenkreuzcursor, Masken
fiir IC-Fassungen aul Abruf, Be-
schrifiung, Kopicren von Bereichen,
sbschalibares Hilfsraster, Druckays-

won @gsag sedg

s s,-vaﬂ'n::;

pabe in awer Grithen, =T d ST

Software
fur
CPC und PCW Joyce

erwerben Sie im
Bestellservice
preisgunstig

und

schnell

Information

Uber
CPC und PCW Joyce
sammeln Sie mit
® Einzelheften
® Sonderheften
® DATABOX

RNATIONAL
CPC « PCW JOYCE

DAS ABO

mit den vielen Vorteilen

® Preisvorteil

Informations-
vorsprung

| ® Zustellkomfort

A

— —
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(Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM)

DM Gesamtbetrag:

DM

Hiermit bestelle ich die [ CPC-Databox [] Joyce-Databox
fur mindestens [ 12 Ausgaben [0 6 Ausgaben als [] Cassette

Bezugspreise Inland (einschl. Porto/Verpackung)
Cass. 6 Ausgaben 80,— DM, 12 Ausgaben 180,— DM
Disk 3° 6 Ausgaben 150,— DM, 12 Ausgaben 300,— DM

Bezugspreise Ausland (eingekl. Werte auBereuropéisch)
Cass. 6 Ausg. 100,— (120,—) DM, 12 Ausg. 200,— (240,—) DM
Disk 3° 6 Ausg. 180,— (180,—) DM, 12 Ausg. 320,—- (360,—) DM

Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

[0 Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung

)

5 A 5 55 A
Konto-Nr.tlnhaber

Banklaitzahl

Geldinstitut

[J Diskette 3"

[J Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt. (Bitte keine Vorauszah-

lung leisten — Rechnung abwarten.)

Datum

1. Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzlichen Vertreters)
Bitte unbedingt auf der Vorderseite eine Unterschrift leisten!

3"-Diskette | Kassette DM | 3*-Diskette DM
Ol 207| - |ConText CPC, Textverarbeitung 59,— |1 275| Volume 1, Charakter-Designer 49, -
0 262 Der Finanz-Fachmann 49,- |01 216 | Volume 2, Datelverwaltung 49, -
0o 2021 - CopyShop, Hardcopy-Programm 49, —
e O 217 Volume 3, GSXplot 59, -
[ 267 Lernen mit SpaB Nr. 1 24,95 ) P
O 268 Lernen mit SpaB Nr. 2 2408 | = =19EN0lUne s Blid:Ecor i
0O 214 - Turbo Data CPC 69,— | ] 220| Volume 5, Datenbank 69, —
L 205 - | Special Offer 2 59,= |1 221| Volume 6, Tabellenkalkulation 59, -
O 2 - hliissel im
63 Elea;t:sl'::inenraum 49, - 71 222| Volume 7, Grafische Benutzeroberfliche 69, —
0O 213 - Software-Experiment 39,—- |0 194 | The Player’s Dream Vol. 3 19, - \ire
d ?09 - ;aBaCom, Basic-Compiler 4:,— [1  195| The Player's Dream Vol. 6 19, - dem CPC Ll
O 04 = tartest 19, - sfilen fiir Nuchladepro-
O 196 Puzzle - make it $Byen] = 0 EOCORN IS 8, e
O 1011 - Fantastic Four, Spielesammlung o 266 | Codex Vol. 6 19,- mimi-Arithmetik
L hlieBlich RAM-Disk
O 107 — Special Offer 3, Spieiesammlung [ 269 | CPC-Highlights | 49, - ‘eiterhin genutat werlen
39,- |0 270| cPC-Highlights I d9;=  itbmunme
[ 1369 - Faszination 3D 39, -~
ﬁ 0 1012| - | Game-Box i 29, - ArwenterBsiste
O 108] - |Know CPC 29,~ [ 193] Joyce Highlights | 29, -
g 0. 211 - Fraktal Generator 3D CPC 49,~ [0 264 Joyce Highlights Il 29, —
Porto/Verpackung
{Inland 4,— DM, Ausland 6, - DM) DM Gesamtbetrag: i DM
Einzeiheft CPC | CPC CPC Joyce CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack
Ausgaba Kassette | 3%Diskette |5 1/4"Diskette | 3*Disketle M 14, - 3-Zoll-Diskette Sonderheft + DATABOX
6,~ DM/Stek, |14,~ DMIStck. | 24,— DM/Stck. |21, - DM/Stek. | 24, - DM/Stck. 3-Zoll-Diskette DM 29, -
O 1'e0 o | o o [ 309 Nr. 3/gs | O 379 DM 29, - [l 3044
—|— | N 5E7 O &34 DM 38,— Heft ausverkauft
0 290 o = o ki 0 812 Nr.6/88 | L] 340 DM 38,- [l 3046
g o " 5 Cl 313 Nr. 7/88 L" 5135 DM 38, — [l 8047
Nr. 8/89 [ 3742 DM 38, - Heft ausverkauft
[ 480 O | C (|
——— Sammelordner CPC
[ 590 o ] = &
[] 531 CPC International
[ 790 - B O
[ 8i9's0 - o o
e | O : o o Losungsansatze,
o zvevet ; a 1 Programmierhilfen
C oo o a 0 und Anwendungsbeispiele,
o 67 & o a 5| die immer
T 12/1'91/92 | il (] (m] aktuell blelben.
ooemer | o 0 8] o
+ Porto/Verpackung

nbler

bier

1er den Speicher
Bildschirmausgabe
LI Linken, Merschic
mend

63, DM 49,-%
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Das Bes
Ausgew

Jetzt ex
Wie war’s ¢

The Player’s L
Eine Sammlung be
fessionell programn
fik ausgestatiel. Be:
Ritter Kunibert: Eines di
tempogeiaden und mit det

bere dagu, Sprung filr Spry
Worsicht: dieses Spiel mac
Panik im Labyrinth: Eiv
Ineinem Riesentabyrinth 1
den Energicfressem erwa

The Player’s [
Ein Paket besond

gramme, die nie lan
Kernig, mal tiiftelint

Soko-Ban Constructor;
grauen Fellen. Finden 57
Spiellevel. Mit Bildschirn
eigener Levels, Flinl Leve
Suchtspiel, der Effekt ist

Air Traffic Control: Koo
acht curapdischen Flughit
dem Sie den Filoten die ri
Stmulaton i Grafikmod

Trouble in Space: S
Spiel vereint, Hier wird 1

Codex Vol. 5

Ein Anwenderpaket
des geschriebenen V

Textmaker: Ein einfuches
schreiben. Briefkopf gesol
einstellbarer Tabulator. |
Schreibmaschinen-Tastatu
Programmierer kinnen di
auskoppeln und in ihre ¢y

Papermaker: Ein Mini-D
einszeitung, Mehrspaltige
sen sich frei auf der Seig
Zeitungskopl. Kiple, Schl
Ausgabe fir Epson-kampa
Beispicl,

Codex Vol. 6

Eine besonders ans
cher Anwendungen
Best.-Nr. 266, DM

Diskettensystem: Dic [a
Heigrlegende Wollmilchsa:
Starnd ard- Dater-Chperition:
tieren, Kopieren, Directon
lationen) bis hin wum

aptimigrer, File-Reaktiviel
lokatoristalles cingebaut.
bank fiir <ie tdgliche
Diskerten und Dateien, E
Benutzermenii fikt sich i
eine Owerlay- i mit or
der Schoittstelle ist dabei.

Platine-Master: Ein sehr
fes Programm sur Gest
Leiterplutten.  Joystick-
it leans, Padenkrewseuss
fir 1C-Fassungen aul &
sehriflung, Kopieren vor |
abschaitbarcs: Hilfsrister.
pabe in zwer Cirdilien.

PCW JOYCE

CPC-/PCW-Joyce-Bestellservice

Ja ich mache von |hrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseltig
]
ausgewdhlten Produkte. Bitte liefern Sie an folgends Anschrift:

Name

Strafe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle lch mit dem belgeflgten Verrechnungsscheck,

[ leh bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebihr
{nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des geseiziichen Vertraters)

PCW JOYCE

Einzelhefte

Ja y lch mache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewdhitan Produkte, Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

Strafie/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle (ch mit dem beigefilgten Verrechnungsschack,

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzlglich der Nachnahmegebihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterashrift (bei Minderj&hrigen des geselzlichen Verireters)

CPC PCW JOYCE

Abo-Order DATABOX

Rechnungsanschrift

Viorname, Name

Strafe, Nr./Postfach

PLZ/Ort

Widerrufsrecht
Ich weif, dab ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche
beim DMY-Verlag, Postfach 250, W-3440 Eschwege, schriftlich

widarrufen kann, wobei beraits die rechtzeitige Absendung mel-
nes Widerrufschreibens zur Fristwahrung ausreicht, lch besta-

tige das durch meine zweite Untarschrift.

Datum 2, Unterschrift (el zan des g

Rickantwort

DMV-Verlag
CPC International
Postfach 250

W-3440 Eschwege

Riuckantwort

DMV-Verlag

CPC International
Postfach 250

W-3440 Eschwege

Riuckantwort

DMV-Verlag

CPC International
Postfach 250

W-3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieran

Bitte
ausreichend
frankieren

Bitte
ausreichend
frankieren
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FAst BAsic
COMpiler

Know CPC

Interessantes Frage- und
Antwortspiel fiir die ganze
Familie

Aus emem Fragen fundus mit unerschied|i-
chen Wissensbereichen stelll ein lustig ani-
miertes Kerlchen Quiefragen. Bis 2o 4
Spieler machen mit. Wablhweise Anpassung
an Cielin: oder Farbmoenitor, Bditor fiir eige-
ne Fragensiitze dabei.

Best.-Nr, 106, DM 29,-#

e

‘Game Box 3

Filr jeden dus richiige — vier nusgesuchie Tap-Spiele fir CPC
._ Alphagers Weltraum -Actionspiel mit wollen Effekien

B rlepemania; SeiencesFiction mit anz neder Spielided

B Gampf den Disekien: elebnisreiches Gieschicklichkeitsapiel
B Funbouncer: Farbonfrofiey Spief mit eigenen Bild-Fditor

i est.-Nr. 1012, DM 29,-*

%%%?%%ﬁ
L

e
CPC-Fraktal-Generator 3D

Yom Maschinensprache-Virtuosen Matthias Uphofl

Erehen Sie den Zauber mul mch ereeugter Landschafien!

Frukal- Gu\e*amr CPC

B Bligschoclle G |k Llrtugung L

Der Turbo-Antrieb fiir Thre
Basic-Programme!

Huben Sie sich schon immer pewdnschi; dal [hre Basic-Programme aof
dein CPC schneller laufen?

Mit dem FABACOM-Basie-Compiler wird dieser Wunsch Wirklich-
kew: Compilierte Basic-Progeamme brauchen weniger Platz und laufen
schneller ab — weil sie nicht stiindig den Basic-Interpreter als “Klotz am
Bein" mit dubei haben missen. Schiitzen Sie den Code lhrer Programme
vor dem Zugriff Neugieriger, indem Sie Maschinenprogramme diraus
machen!

3D-Labyri

E Labyrinthwiinde quasi aus dem Bildschinm heraus.
D -
" Fiir alle CPC 464, 664, 6128 mit Farbmonitor, “30-Light

Cycle kann in 20-Darstellung auch aof Griinmonitor ge-

spielt werden.
Best.-Nr. 1369, DM

Zwei Super-Spiele mit zwei 3D-
Brillen fiir SpielspaB zu zweit

Fantastic Four

Vier Superprogramme zum Minipreis
Cockaipne — Weltraum-Action
— Science-Fiction
— Geschicklichkeil

Terramau |
Fruits
Tervanaw {f — Textadventure

Best.-Nr. 1011, DM 20,-%

Special Offers 111
Neun Spielprogramme fiir alle CPCs

Staw wnd der Zauberral — Arcade-Adveniure

mit Action-El

— e

Lhie Pyramide

Puzzle — Zerstreuung fiir den Feierabend  _

Black fack

Auberdem: Ordon, Memary, Labyrinth, Zick-Zack, Slaloafaher

2 Disketten, Best.-Nr. 107, DM 39,-*

o s
- -

— tlas klassische Kartenspiel

Der Schliissel zum Maschinenraum

Ein CPC-Mega-Sampler, voll mit Werkzeugen
fiir den Assemblerprogrammierer auf dem CPC

Hier finden Sie dic besten Tools aus sichen Fahren “PC Intemational

vom REX-Manapger iber den Speicher-Debugper bis aum kompletten
Agsembler, Oh Sie unter AMSDOS ader CPM arbetten — hier st
bestmont avch fir Sie evwas dabei, dati Thnen Zeit und Milbe sparen hillt

e
.
-
e
&*W%

Stufenloser vertikaler Blickwmkel: wahlweise Sicht van oben,
wnten, schiitg und in der Totalen cinzeln und sufenlos einstellbar
| Bequeme Handhabung Uber Pulldown-Meniis mit deutscher Be-
nutzerfihmng

Vier Bilder kiinnen beim 6128 gleichzeitig im Speicher gehalien werden,
Diie erzeugten Bilder lassen sich mit handelsiblichen Malprogrimmen

ThallE

wrile dnferst e 1L in Ass 1
Berechnupngs-Routinen sorgen | i‘nmmc Zeierspamis, Sie
knpen auschaven, wihrend sich die frakialen Seen und Gebir-
ae ziipip aufbuoen!

B Mandelbrot und Juliamenge; mit sutomatscher Gliiltungs-
Tunktion

sterverarheiten und in eigenen Programmen als grafische Hintergriim=
de einsetzen,

Durch trickreiche Farbrasterung erzeugt der Frakial-Generstor auf dem
CPC i Madde | zehn verschiedene Farbttéme gleichzeitia.

Best.-Nr. 211, DM 49,-#

’-D Light C w:lc

Bas beliebte "Lichirennes™-Spiel aus dem Flm ™
emer holographische

Durch das Anaglyphen-Holographieverfahren wachsendie

Woller Sprachumbng von CPC-Basic | (a6 128
Drie compilierien Programime sind aul jedem CPC nlTibig

Separate C
Sramme
Fast alle Befehle von CPC-Basic 1,0 auch Tie CPC 464
Unterstliteung von Inteper- und Flielkomma-Arithmerik
Kompatibel zur Vortes -Peripherie eischlicllich RAM-Tsk
Alle CPM-Diensprogramme konnen weierhin genutan werden
Deutsche Bedi lezi i Beispiclp

Best.-Nr 209, DM 49,-%

won Progr fiir Bachladepro-

Tron™ in

n Version fiir zwei Personen?

nth

EUIE

StarTest
Action-Adventure fiir alle CPCs

Best.-Nr. 104, DM 19,-#
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|| Muschinensprachemonitor mit Disagsembler

] Ramdisk-Programm fir 6128 in Asscmbler

B Turbo-Relocutor dis Oirpanisationsgenic My den Speicher
-] ¥
|

.

R e

YEASTM'™: Beschleuniger flie Mode- | -Bildschinm;
10

o
o

Maschinensprache-Utiliy pak el 117 Linken, Yersehic- :

.

hen, Dokumentieren und REX-Management

-
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-
.

i
B Usility filr Psewdo-Multitasking i G

Insgesamt iiber 30 Programme. Best -Nr. 263, DIV 49,2 | s%@ i
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Spielend
den CPC
beherrschen
lernen

Insgesamt 17 Programme, mit 180sgiti deutschem Handbuch.

Warddntasier: Sie ruten ein Wort, das Thr CPC sich ausgedacht hat, Dann
riil der Rechner, Wer braucht weniger Versuche? Sie werden staunen,.,

Das Spied des Lebens: Der CPC erzeugtnach den Regeln des natiirlichen
Wachstums phantastische, kristalline Strukturen. Andermn Sie die Voraus-
setzungen und sehen Sie, wie neue, nie dagewesene Formen entstehen,

dher Rechengewelt: Mildem *Brute-Force' - Algorithmus darf der
richtig loslegen und spielt i dem afrikanischen Strategiespiel
K.:[mn alle Gegner an die Wand — oder kKiinnen Sie ihn schlagen?

= Fipd -
me:: P
iig ;m!! IE
...i i
mEE

‘hhh'h"nh
o]

ekl i + Eine gut s gest
3 nes l‘l]l\\lckluupldﬁ.r\ e
suchr. Aber Thre Mite| sind begren
Doy CPC aly Steie e : Fin raffinient
macht den CPC 2o emem fast unse
der Ihnen anfangs saftipe Nicderls,
istnatiirlich dennoch 2o schlagen — 2
i Paradebeis, iir “Kinstliche
Minischach' st lecnfiihie und wird mit

e Hungersnol abzuwenden ver

yalem von Spiclaugbeweriungen
baren Gegner im Gobang-Spiel,
n hescheren wird. Dus Programm
orwie?

Ber Computer fernr! Brleben Si
Intelligenz™: Das Programm
Jeder Partie ein hilichen besser,

Das olopie-Experiment: Der Computer zeigl Thien in snimigier
Farbgrafik einen simulierten Le feideland, Schaten und
Whilfen, Erforschen Sie dic dkolog dilligkeiten und schaf-
fen Sie ein stabiles, natiirliches Gile

Aunlierdem: Grafik mis Komplesen Zahlen, Wordkesen-Ritsel, Gelein.
0 Diveiecks

winse des Pascalsehe
Best.-Nr 213, DM 39,-2

Programmierte
CPC-"Evergreens"

schiten K lassikern i

P A, Bl il
T Hlishepunkae der
U s AL Slwas e

Zwei Disketten v
jese P

A (el echie “Dele
COVerwirspicl in d
-‘\(.Ilnn “Spiel mit Level-
e Boamben=oehe
el B Bomdbe (P
IJIII]’\ n-Run mil Sereen

Sciunuu-{-‘:cﬁml mitSpit raliky, Bestell-Me 268 D0 d4,-

CPC-. Iih,hh;hh 2 Anwendungen wnd Unilites

mil ricm l‘lencmv_\ el
aehildschimme), iy

Joyce-Bild-Editor
Zum Zeichnen hochauflésender Grafiken

ceist mehe als ein Textverarbeilungssystem! Mit dem Joyos-

iditor gestalten Sie komfortabel hochauflisende Grafiken, bin-
den diese i eigene Programme ein oder geben sie auf dem
Joyee-Drucker aus,

et Jovee-Bild-Editor erschlieft die Grafikiihi ten [hres Joyie;
Exaktes, pixelgenane und Feinmodus,
Lisseh- und Invertierungsluskiion in beiden Bearbeitungsmadi, cin-
fache Integration belichiger Texte in die Bildelemente, Option zum
Mischen von fertigen Bildem, Ausdruckmiglichkeit mit Randbe-
stirmmung auf dem Joyce- Dru{.kt.r kompletter Cuuelliest in Turho
Paseal 3.00wird mitgelicfert.

Juyce-Progran
Bild-Editor, Best.-Nr, 219, DMV 49,-

ammlung 4;

Joyce-BusineB-Paket
Prifsentationsgrafik und Tabelientexiverarbeiting
GRSN-Plost — dlie Lésung fiiy Busingf-Grafih ol dem o

Dag Programm fertigt Balken- und Kurvendiagramme

much die Herstellung von Strich- und Textgraf
rung-ist men teuerl, Dhe ferligen Grafiken lus
schicm unid I}r\mkcr ausgeben:

sich aul Bilil-

FeldTal — plaziert Bre Texte witllimererpena

] Komplette Menbisteverung wie von LacoScripe Lewahnl

B wahl von Sentenliinge, Zeilenabstand und Tabulatoren

B ndividuelle Bestimmung von Schrifiweiten und Schriflarten
B fextlibernahme von LocoSeript oder im ASCIH-For

Joyee-Programmsammiong 3:
Businel-Paket, Best.-Nr. 217, DM 59,

Joyce-Zeichensatz-Designer
und MGX

dgtier: Bditeren, Ereeugen
hensiitaen — Drucken vor
M Plus mdiglich — vie
Bonusgr

el Ab

pachicrn e
il

Joyee-Se hl1|l[\lL‘|||_ und

MO Funkiionen und Mefwere smlisch and Bildselonm i
Drucker — arithmetische Grond- und Sodesfunkionen s

Joyee-Program nismnmlung I:

Feichensatz-Designer und MOGX, Best..

215, I

GCPM — die grafische
Benutzeroberfliche fiir den Joyece
Schnell, bequem und komfortabel

Der ganze Komfort moderner Computérei — einschlicflich

Maushedi Uhr, 'T; ner, Schnittstellensteverung,

Passwortabfrage und vielem mehr,

B Sieuem Sie alle Funktionen Ihres Joyee wahlweise dber

5 ale alur.

W cbeiten Sie mit der Dracstellung aller Datcien in Tabellen
Torm Gihnlich LoceScripn) und den Standardfunktionen wie
Kapieren, Lmbenennen und Lisschen

| ulwerken stellen Sie Parameter, Suchpla-

STRERY ind das temporiire Lanfwerk bheliehig

B \edindem Sie Datesartribute, und rufen Sie Programme di-

vkl von GOPM auy auf.
W Nuen Sie die Funkiionen zum Verschlisseln und Kampri-
migren von ASCH-Dateien sowie dic optionale Passwortab-

Irage.

W Spaten Sie Zeil dureh don integrierten Taschenrechner mit
Lwischenspeicher.

B verindem Sie beliehig die Grundeinstellungen der Schnit-
stelle, des Zeichensatzes, der Tastatur, der Mans, der Disker-
tenlaifwerke unid des Dhuckers,

B EinScreensaver stellt den Monilor bei Nichigebrauch dun-

kel
Mit dem GUPM-Starterset als l|1\[dll:l!1s]|lhplt\l rammund dem 405ei-
tigen, reich bebilderten Hundbuch fm Handumdrehen bringen Sie
den Komion der *Grofen' im Hundumdeehen auch aul Thren Joyee.

Joyee-Frogram
Grafische Benutzeroberfliche, Best.-Nr 222, DM 69,-*

sammbung 7

Joyce-Tabellenkalkulation

Die universelle Tabellenkalkulation fiir alle
PCWs. Ob Monatsbilanzen, Steuerabrech-
nung oder Kontoftihrung — mit diesem Pro-
gramm sind Sie allen Aufgaben gewachsen,

B Besonders schnelle Berechnungsalgorithmeen [l dic Fekler-
werle, (bersichiliche Menlifilbinung und Abfangen von Fehl-
eingaben

| nit bis zu 68 moglichen Zei-

AmRand emgeblendete Formel
:n, eigene Befehle zur Verkiiraung der Formeln and
Exponentialadsdricke

Joyce-Programmsammiung 6:

Tabellenkalkulation, Best,-Nr; 221, DM 59,.%

Joyce-Sonderheft 4
Restposten: nur solange Vorrat reicht!

Aus dem Inha

B wordStar Verbesserungen B ardeopy-Routine
B Bundesligasimulation fiir 24-Madler

B Pulldown-Me [ ] dBasc-Literaturver-
B Diskeenminior “"”!'l'“!! ]

B foopstide sien in Loco B Univers

elg zum
von dBiase-Dateien

Heft + DATABOX {2 Disketten), Best.-Nr 3052, DM 29,.%

Joyee-Datenbank

Die ideale Datenbank fiir den Joyce mit mini-
malem Disketten-Speicherbedar. Dennoch
bietet thnen die Joyce-Datenbank maximal 27
Felder pro Datensatz, 50 Stellen pro Feld und
bis zu 35.000 Datensiitze pro Datei,

Daten effektiv verwalten mit der Joyce-Daten-
bank:

W Boaonders sehnell dusch Wirwentung dor RAM-1R Hir e
Programm

B iy Lddureh die Verwendung vor Standand- ekl
0 ien

| | Bequem durch Batentransler vornsverhandenen Euaweicn i
e wngel

M Maske zum Belissen i ngirn ven Diton winl sl by
Benerier

B Komforabel durch Walil der Soriorkriterivn adir Mol
lachsorticmrg

B Listen mil autontischer Spaltenlormsieeing unil Spallen
sUMMEH

B Acomatischer Ein cur Daeien i Dishtien |l
i

|| Speicherung cinm dhler Do kpasmeter 2 Wi

verwendung
Joyee-Programmsamm lung

Datenbank filr POW 8236 und 831 218 POWSS 1200 AnFrawe),

Thest.-Nr 220, DV 69,-%




|
: S . ' s .
| 10 :R-EM:*”***"***************** \\--}*****ab*
id 20 REM **% -
ky 30 REM *%% Mlnl—Adressverwaltung ok
i 40 REM *** (c) 1992 Markus Kraeutner #*
50 REM **#";' & CPC Internatlonal..r ok 6 .
60 e 620 INPUT "Ihre Wahl:
70 REM | 630 wahlS=UPPERS( wahléﬁ
i B0 o 640 IF wahlS="V" AN
i 90 'REM-".FelddefJ.nitmnem e ’;‘ g -
! 100 MaxAdr=50 . - 1E
L 110 DIM NameS(MaxAdr), AdresseS(MaxAdrj ' Zeigerql GOTO
i -elefcﬂ$(Mﬂxﬂdr) ' 660 IF WahlS<>
4 120 670 ETGRN«
i) 130 RI - 68 .
140 1 =
l S .
; 160 REM Hauptmenu e
| 170 PEN 1 L e
| 180 PRINT "HaUPt*mEHU""‘?' o
190 PRINT -
I 200 PRINT ﬂl.;nﬁreige eﬁgaenzen":° 1Eieg. - T
¢ 210 PRINT "2. Blaettern ' 750 adresse$(numme
220 3, Adresse loeschen" 1760 telefon§ (numme: -nu
230 4. Adressen speichern" 770 ETUR&‘S(n -
240 . Adressen laden"
250 '..:Progranmende" '
260 ; -
l 570 INBUT "Thre Wahl : ",wahl
280 ON wahl GOSUB 310,5090,680,780,970 118
29 wa 6 THEN PRINT "Auf W eders,ehen' [2279]

332beEM Adxesse ergaenzen .

: aehle I
NT Namé$(3a hlex)
,RIN‘I‘ #9 Adresses{Zaehl' )
0  PRINT #9 TelefanS{Zaehler}
91 REM 1eerfeld o
; 920 NEXT -

:3§G REM Suche ﬁre&es Feld
350 Zaehler=1
:3600 REM WJ.edérhcile

'I!;gaehler iiiie

_;'L RINT "Nummer
| 440 PRINT
:45_'Q'éxPEN 4

T ' NameS{ZaehIEr)
,ﬁdresseS(thle

";Telefon$(Zaehle [382¢

INE INPUT "Telefon: 0 .
o ) Z%aEHIEr" _
'_xWHILE NOT EOF Zaehl 8
'LINE INPUT #9, KameS(ZaehIer) .
. LINE INPUT #Qradre$seS(Zaehlﬁr) 22
 LINE INPUT #9,T 1efcm$(zaehler,) .

géehler Zaehler+1

g geigersl
0 CLS

40 PRINT "Nummérf “;Zeiger
0 PRINT . .

L : - - o_ e
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Konnten bisher problemlos Landschaf-
ten mit allem fiir ein Rollenspiel not-
wendigen Inventar mit dem “Creator”
erstellt werden, fehlte doch fiir ein rich-
tiges Abenteuer-Feeling die nitige Tie-
fe der Landschaften. Eine Stadt will
schliefilich im Detail besichtigt sein
und nicht nur als blofie Position in einer
Karte vermerkt werden. Durch den uni-
versellen Charakter des Creator-Ent-
wicklungstools lassen sich nun nicht
nur Stidte, sondern innerhalb dieser
Stidte auch Hiuser, in den Hiusern
Keller und beliebige weitere Ver-
schachtelungen vornehmen.

Die schon vom letzten Rollenspiel-Teil
bekannte Puzzlegrafik (Mosaik) wird
in diesem Programm an die Adresse
13470 geladen. Auch eine beliebige an-
dere Adresse ist denkbar, sofern nicht
die Landschafis- oder Programmdaten
iiberschrieben werden. Die Land-
schaftsdatei, in der sich der Spieler be-
wegt, enthdlt die jeweiligen Puzzle-
nummern. Uber die Puzzlenummer und
Grole eines jeden Grafikpuzzles ermit-
teltdas Programm dann die Adresse der
Grafikdaten. In dem Beispielpro-
gramm wurden insgesamt 31 Puzzles
generiert. Als Schliisselnummern wur-
den in der Landschaftsdatei Werte von

58 cPc 6/7'92

und

0 bis 30 verwendet. Uber diese Werte
lassen sich dann Gegenstinde mit be-
stimmten Aktionen verkniipfen.

Im Demoprogramm kann der Spieler
weder iiber Wasser noch iiber Felsen
gehen, Die Abfrage lautet entspre-
chend auf Wasser- oder Fels-Feld (Wert
vier oder fiinf). Die davon abhingige
Aktion besteht darin, die Spielerfigur
an einem Betreten der gesperrten
Flidchen zu hindern. Eine weitere Ereig-
nisabfrage im Programm betrifft die
Stddtesymbole, die in der Landschaft
auftauchen und die mit Hilfe der
Grafiknummer 20 abfragbar sind. In
dem speziellen Fall der Stidte bildet die
auszulosende Funktion den Schliissel
zur Tiefe des Rollenspiel-Szenarios.
Durch Nachladen einer anderen Grafik
wird der Spieler in weitere Details der
Umgebung eingefiihrt. Er kann sich
dort weiterbewegen und nach Belieben
Ereignisse ausldsen.

Mit Taschenlampe
und Schwert

Im Beispielprogramm kann in jeder
Stadt in das Haus rechts der Startpositi-
on hineingegangen werden. Bis auf ei-
nen leeren Keller, in dem nur ein paar

Amazonen

Stadte

Serie: Der Weg zum eigenen
Rollenspiel

Wer hat nicht schon einmal davon getriaumt, seine eigene
Stadtnach personlichen Vorstellungen zu entwerfen und
darin nach Herzenslust herumzutoben. Die erweiterte
Versionunseres Adventure-Creators macht’s moglich.

nicht zum Spiel gehérende Saugratten
herumlungern, passiert dort allerdings
nichts. Anhand des leeren Kellers 1idBt
sich das Programmier-Prinzip leicht er-
kennen und kopieren.

Nicht nur Stidte lassen sich {iber dieses
Modell der verschiedenen Ebenen ver-
wirklichen. Auch komplexe Héhlen,
Raumschiffe und Schiffe sind leicht
durch mehrere Detailschichten zum
Leben zu erwecken. Die Daten aller
Ebenen werden in Datazeilen abgespei-
chert. Die Skizze macht das Prinzip
noch einmal deutlich. Im Programm
bauensich die Ebenen wie folgt auf:
Data  M.X,Y,Name,Xaus,Yaus,Spec
(pro Ebene) “M” steht fiir Merkmal
oder Objekte wie Stadt (20), Hohle,
Haus, Keller und so weiter. “X”* und
“Y” bilden die Position des jeweiligen
Symbols auf der Landschaft, wenn man
die linke obere Ecke als Ursprung an-
sieht. Mit Hilfe der Koordinaten-Un-
terscheidung ist es moglich, mehrere
Symbole gleicher Art in einer Ebene zu
verwalten. “Name” entspricht dem Na-

Leider konnten wir aus Platzgriinden die
Demonstrationsfelder nicht mit abdrucken.
Interessierte konnen sie jedoch der DATA-
BOXzudiesem Heftentnehmen.
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men der zu ladenden Landschaft oder

aber einer anderen Adresse im Spei-
cher, an die diese Landschaft schon ein-
mal zu Anfang geladen wurde. Man
kann Landschaften sowohl nachladen
als auch einfach die Adressen veriin-
dern, um bekannte Teile neu zu verwen-
den. Im Beispiel werden alle Land-
schaften (Ebenen) bei Bedarf nachgela-
den. Zur Unterscheidung, ob eine
Landschaft nachgeladen werden soll
oder nicht, geniigt es, statt des Namens
einfach die Anfangsadresse der im
Speicher befindlichen Ebene anzuge-
ben.

“Xaus” und “Yaus” geben die Ausdeh-
nung der Ebene in der jeweiligen Rich-
tung an,

Uber “Spec” lassen sich bei Bedarf Zu-
gangsabfragen fiir Stadt- oder Hohlen-
ebene oder eine Besitzabfrage realisie-
ren. Die Variable “pmax” entspricht der
Anzahl der vom Programm zu verwal-
tenden Ebenen (inklusive der Start-
ebene). “m” ist das Merkmal fiir die
Ebene. “xalt” und “yalt” entsprechen
der Position des Merkmals. “name” ist
der Name oder die Adresse der Ebene.
“xaus” und “yaus” geben die Ausdeh-

nung der Ebene in der jeweiligen Rich-
tung an. “feld” benennt den Anfang der
im Speicher befindlichen Ebene. “spei”
entspricht der Adresse des Teils der
Ebene, der momentan im Ausschnitt
gezeigt wird, wobei die Adresse die lin-
ke obere Ecke des Ausschnitts be-
schreibt.

Assembler

1

cur” ist die Bildschirmadresse der
Spielerfigur. “x” und “y” entsprechen
ihren Koordinaten im Ausschnitt, wo-
bei die linke obere Ecke als Ursprung
gesetztist. “xscr’” und “yscr’”’ sind Zihl-
variablen, die angeben, wie oft die
Landschaft in die jeweilige Richtung
gescrollt wurde. “last” ist die Adresse,
abder die fiir eine tiefere Ebene notigen
Daten abgespeichert werden, um eine
Riickkehr zur htherliegenden Ebene zu
ermdglichen. Pro Sprung in eine tiefere
Ebene werden fiinf Bytes gerettet, die
die korrekte Riickkehr sichern. Man
sollte aufpassen, dafl durch diese Varia-
ble kein wichtiger Speicherbereich
tiberschrieben wird (etwa eine Land-
schaft). Bei einer Riickkehr wird die

Variable wieder um fiinf reduziert. Die-
ser Hinweis gilt insbesondere fiir stark
verschachtelte Ebenen.
Der Maschinenprogramm-Aufruf “Call
&A000,adr” setzt den Anfang der
Puzzledaten auf “adr”. “A170.adr,
xaus” zeigt den Ebenenausschnitt mit
der Anfangsadresse “adr’” und der Aus-
dehnung “x” der Ebene “xaus’.
“A1CF,cur” stellt die Spielerfigur an
der Adresse “cur” dar. “AQ0A,
adr,xaus,cur” scrollt die Ebene eine Po-
sition nach rechts. “adr” entspricht der
Adresse des neuen Ebenenausschnit-
tes. “xaus” ist die X-Ausdehnung der
Ebene, und “cur” stellt die Bild-
schirmadresse der Spielerfigur dar.
“A048,adr,xaus,cur” scrollt nach links ,
“A086,adr,cur” scrollt nach unten, und
“A0C4,adr,cur” scrolltnach oben.
“A150” iiberschreibt die Spielerfigur
mitdem Hintergrund.
Nach so vielen Details sollte der spiele-
rische Umgang mit dem Creator iiber
alle theoretischen Hiirden hinweghel-
fen.
Alles, was ein Rollenspiel braucht, ...
der Creator hat’s.

Ulrich Schmitz & Matthias Fink/rs

464 (plus)/664/6128(pl
; c:h St;h
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650 GOTO
660 IF y=1
670 y=y
680
en
690
700
.r+49232 o

: ?10 CALL &A4

A432 255,'d ’
NT {x/z) THEN pufferwpuffe
11nks:1

800 GOTO 340 _
810 IF x=10 THEN 34
820 x=x+1 - [853]
:gaau CALL &A&?ﬁf’hl terg%und w;ederherstell='h.'
en . nE
840 adrhadr+3 ---- . .
850 CALL §A482,255,adr .
3/2<>IKT(x12)'THEN.pqgte =puffer+l:

*cursar'rlght

880 IF link j punkt sétzen
898 verkn=&55 2 ‘GUTO 910 .
' jVerkn-&aﬁ o

) byt .

9. ‘EOKE pﬁfﬁer byta .
940 CALL &AS500 shapadr{po} pufﬁez
;95@“byte~wert(fpen3OR (z*wert(fpen}Ii'\
960 POKE &ASES,byte -
970 GOTO 340
980 POKE &A039,. Al
9 ,53E:RETURN ' : ;““
:990 LocaWE 3, 20 PRINT"Gaben sia bitte!:
".LOCATE

RINT "ader (s)hape“
RINT "oder (Fjeldm

1060 F UPPERS(a$)<>"§" THEN 1030
1070 IF shapoi=0 THEN 1360
1080 LOCATE 1, 20: PRINT"WOllen ie.
__alle Shapes . loeschen (Jv
1090 a$=INKEYS:IF a |
1100 IF UPPERS(a$)<>"J" T

_;%10_Gosﬁ3 1240 GOSUB saorsgwo

.

1233 LOE&EE
1140 hOCATE 22 PRINT:SHE C
1150 CALL &ﬁbzz shapoi :n= PEEK(&ASF
tenommer

| 1160 IF (shapoi-n)=1 ?HEH 1200

| 1170 laehi=INT(((sh ap01—n~l}*80)/2

o=((shapoi-n-1)*80)-(256*1laehi) .

1180 POKE &AB37,laelo:POKE &A538, l L j12?4]
1190 CALL &A52A ﬁhanféng nfsafshanfang+(n+ [2687]

1)*80 ' !

:1%on POKE &A537 EAF: POKE &ABSS &a POKE sha {2554
nfang+(shHPOL~1)%80 Q. .

1210 CALL &Asza,shanfang*fshape _1
_hanfang+( shapoi-1)#*80 . -
1220 POKE &A537,&50: shapeiughapol 1 _ [

1230 GOSUB BBD.GUTG 1360 o 11349
1240 POKE shanfang,0 ’alle shapg& lDeschen [2392

- aehi=INT( ;feid-shanfang*l)/256) la l.[¢235F

o=feld- Ehanfang~kﬁ(1aehl*256) -

1260 POKE &A537,laelo:POKE &A538 Iaeh

L &AéZﬁ,shanfang+l shanfang

1270 POKE &R537, &50 POKE-&ASBB-U
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1350 CALL 8A B4  puffe2:CALL &3482 255, adr - [3106]

1360 LOCATE 1, 20:PRINT" . [3515]
1370 GOTO 340  [484]
1380-LQCATE 1

:ﬁDCATE
OCATE
1390 I

1400 n“PEEKQ&ASFD) CﬁLL*&AsaA-shanfang4n*8 [BJU&]ﬁf

1450 CALL &A@Enghapal nQPEEK(&ﬂsF
146 i

:1490 LOCATE 3 Q*PHINT"Qder dxe (L)aﬁdsdhaf [5699]“'
= abspeLchern " s 1
1500 aS*UPPERS(INKEYSJ'i? aS =0 THEN 150

1510 IF a§<>"g" -
1520 LOCATE 3,7:PRINT "Bitte geben Sle ein [2708]

1530 LOCATE '9°PRINT“fue; dle Date” an (1
;ax‘aﬁBuéhst:) -

. A

s e _ Ve e
| 1670 aSrUPPERS(INKEYS {132.'
1680 IF a$<>"s® . faiie)

1780 LOBD names, feld

M iaLe P ‘Mt

,1820 LOCATE 2, 25 PRINT"wleder zurue ol
| 1830 POKE SAOBF,&C3:POKE v (

| 061 ,&C8:CALL &2000, ,shapoi

1840 POKE &AOSF, &QQ POKE~EAOSE &o peKE
sg,gq;dhby &9&03 :GOTO 1320 .

2 FOR n_U TO 15;PEN’n,ERINT" I5108I '
: :'QR;NT "0l 3456789012345 . 1

”1096?]

"erd ueberschrieben" .
shaend THEN CALL &Aazz shap [4729]°?
0i:BELSE CALL &A022, (shapoi+l) '

,puffez .

,22ERRINT"Puff6r"

KASBA puffe2 shanfangﬂn*&q OSU

24B5]

AND aS<>"L!" THEN 1500

en Namen"

.INPUT na name$
UR LEN{name

7 Lnames nam£$&".sgr'“‘ ‘
hapal

. POKE shanfang-1,
; : 2677]
i 20 . . . “”E&SU&.
name$=name$+".f1d" o [225]

SAVE names b, feld PEEK(&AISE)*CPEEK(& [3531] ;
F10) ~ o

zqaslf

‘S 'L" THEN‘I??ﬁ
=names+".spr"
names,ﬁhanfan

'fﬁname§%names+" £1dn
' GOTO 1320

I"Plazieren sie Shape
‘oben oder unten"




;LOO ; CREAToﬁz BRS“
L CPC &E&(plus)/664/6128(plus}
' (e) 1992 Ulrich Schmitz
o Matthias Fink :
CPC Internatlonal L
f,za 12,18, 24 15 6, 3 8,

7@0 NExm"
| 710 RETURN
126 bama 255*0;

ﬂnlb'

"?DIM mipm -xazt(pmﬁ

IDE O
170 RESTDRE :
pxaus€DNQX) yau§=

&x},yalt(pma

100 7 CREBTORS 1ap
10 / erstellt CREATOR2 N
':GP? §ﬁ4gpl§sg/664)5;
riech

[712]
'fiZiD]
;tisgoq

mr FOR adr=5A000 TO &A298
1 FOR i=adr TO adf@slﬂ
. READ b$

249"3 JOY(O) ' o
250 IF j=1 THEN GOSUB 410; “““““
THEN GOSUB 460
270 IF i=4 THEN GOSUB 310 an
<%&OEIF' =8 THEN GCOSUB 360

0 IR j¢>16 THEN 24Q '

4250‘, D .
| 260 D, Ll ; pAgv 1
270 DATR 2 : 50,C0,22, 16;51
280 ' v zfas AL*El ED,B8,22,08 [1
290 DATA Al GD,SO Al,11,90,C0,21,8B,C0,0E [18
300 DATA 14,CD,02,A1, zl,Ap 00,22, 42,31 DD [676
,Ag_oz,zz,qs_ \1,DD, SE oqtnn 56, 05
330 DATA 21,5F,C0,C3,23 41,21, D% 07,22,08 [1
Al,21,50 co;zz 6,81 21,29 00;22 b
os AL, Zlen B0,22,08,A1,CD,50,81 [2
;21 ,64,C0 Egld cm'uz,ﬁ
10,22,42, A DD, 65792 22, 4aw
D,5E,04,DD,56,05 -
,214CE BT,

1 THEN xscrm&scrwr-spe E'”
el xaus(ebeneJ Uk RETURN o

. ﬂzsa THEN RETURN
390 IF x=8 THEN XSCr=xscr+l:
LL &AO&B&epe1+9 2Xaus (ebe P
400 x=xil: §
cur: ﬁETUgN

2,B1,2

| 430 DHT5<BDLss,a3 2
440 DRTA,O?ggz;BB{ﬂ
450 DATA 32, 2, ;
460 DATA €D,50,A1,11, SF cu;ﬁl FF,C0,0E,12
470 DATA CD, 02, Algzl bs (00,22,42,A1,21, 01\
4g0 DATA od 22?43 A; DD, 5E, 02, -
490 -

-“SF,

30 | 559;19;29¢29

546 DATA’zg- ,EB,E1,B5,CD, 55
_ 10 - AL EL 30, ;Dl;EBfQFéBQJB
4 IF @ 256 T_EN mn 09,EB, ,2B,95,83,11,
figc IF y=8 THEN yscr=y 570 g A o ’ 3,10
“(ebene}'C&LL &Aoc@f 580 DATA DS,11,F FB, 0 .
RETURN ‘500 DATA DI, on,zu, ; A, 2
- 600 DaTA»Qg;Al /DD, ﬁE oo 23 4& A

610 DATA DD,56, ,5? Cﬁ US E5, c

620 DATA a- I.OSf: ;19,011

‘ 630 QAEA
64

3,78, ! ?;13»2 | 0,

Q@;EB GF,3E°G?-QC&6? 0,08 7D

ﬁ G§§ ; F,3E,C0,8 ,_7;@5,@ +9D, A
-cg 3E,12, 32,58, Al
'95 '35 CD. 50

. A e
2.0 A 7,2A,00
CF, 3F Gﬁ,ﬁa 45,&8 ag,uh 00
03,8A,00,00,00,0C,00,00,00, 94
, 08, ﬂn,é,d.avccv +00,00,0

| 730 DATA 45,
j?gehnaﬁﬁ cc
75% DATA 0
760

. o
. “ﬁATg oe‘oh 00,00,
820 DATA 00,00,00,0
830 DATA 00,00, OQ(DQ 00,00,00,00,00,00,0
\BﬂﬂjnﬁT oOOiGGJQQ?OO;OQ;Q 0 0@‘09 éa”oo
10 00, 00;90}00 00,00,00
00,0000, ;00,08

n AL (names(n"-
-d*name*GDTo 680 :
LOAD namaﬁ(nj

y=1ixscr=1:yscr
e1q+xscr—i+1yscr

6/792 cPc 61

R et ST et




]

G s S

A

SR S

i
|
.
é%
.
.

% S R

e e

ERRoWeROW:. = s e TR s B B e s S et
Ein ROM fiirs RAM

Ein Eprom ist ein Kompromifl zwi-
schen RAM und ROM. Es kann einmal
beschrieben und dann nur noch gelesen
werden. Mittels einer starken UV-Be-
strahlung ist es jedoch moglich, den
kompletten Eprom zu loschen, um ihn
dann wieder zu beschreiben. Da dies
dem Eprom aber nicht gerade gut tut,
sollte dieser Vorgang so selten wie
moglich durchgefiihrt werden.

Um ein fertig gebranntes (mit Software
beschriebenes) Eprom nutzen zu kon-
nen, bendtigt man neben dem CPC
noch eine Eprom-Box, die an den Er-

weiterungs-Port des CPC angeschlos-

sen wird. Je nach Art der Box und des
CPC-Modells passen dann zwischen
siebenund 15 Eproms hinein.
Selbstverstindlich gibt es ziemlich viel
Software auf Eprom. Folgende Liste
hat nicht denn Anspruch vollstindig zu
sein, sie soll lediglich aufzeigen, wel-
che Software auf Eprom liuft.

XDDOS, RDOS, PROTEXT, PRO-
MERGE, PROSPELL, DISCOLOGY,
MAXAM, UTOPIA, ALPHA-ROM,
MB-DOS, COPYLOCK, VDOS,
LOCKSMITH, CONTEXT,ODDJOB.
Der Vorteil der Eproms ist, dal} Sie so-
fort nach dem Einschalten des CPCsin-
itialisiert werden. Nun konnen sie ganz
gewohnlich per RSX angesprochen
werden. Sie stehen also stAndig zur Ver-
fiigung und miissen nicht erst auf einer
der zahlreichen Disketten herausge-
suchtund geladen werden. Gleichzeitig
besteht auch noch die Maéglichkeit,
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#C002 DEFB

Eproms am CPC

Der CPC verfiigt an der Riickseite iiber einen Erweiterungs-Port, der sich fiir
so manchinteressante Hardware-Erweiterung nutzen LiBt. Unter anderem
auch fiir Eproms, deren Programmierung hier beschrieben wird.

beim Einschalten diverse Betriebssy-
stemroutinen zu patchen, die Farbe
oder den Bildschirmmodus zu dndern
oderaber direkt Programme zu starten.
Aber dies sind nicht die einzigen Vor-
teile der Eproms. So hat man bei Pro-
text gegeniiber der Diskettenversion
mit 20 kByte ganze 40 kByte freien
Textspeicher zur Verfiigung. Manche

Programme sind auch nur auf Eprom

niitzlich, so zum Beispiel die' Disket-

tenaufsitze VDOS, XDDOS AMS-

DOS oderRODOS.

Fertig gebrannte Eproms kosten im
Durchschnitt zwischen 70 und 100
DM, was im Vergleich zu den Soft-
ware-Versionen auch nicht viel teurer
ist.

Eprom-Programmierung

Zunichst sei jedoch gesagt, daB alle
ROMSs im oberen Bereich des Spei-
chers von der Adresse #C000 bis
#FFFR eingeblendet werden. Jedes
ROM besitzt einen sogenannten Hea-
der-Block, der bei jedem ROM wie
folgtaufgeteilt sein muf:
#C000 DEFB Typ i
#C001 DEFB Mark Number
Version Number
#C003 DEFB Modification Level
#C004 DEFS External Command
Table
#C006 JP External Jump Table
Die drei Bytes in den Adressen #C001
bis #C003 kbnnen mit jedem beliebigen
Wert beschrieben werden und dienen
nur der Ubersicht. Das erste Byte hin-
gegen ist schon wichtiger. Der Kernel
kennt drei verschiedene ROM- -Typen
und eine kleine Variation fiir das emge—
baute BASIC-ROM: |
#_C 000 DEFB#00 ;Yo rderg,ruﬁ'd-
ROM

f=#CO{)0DEFB #00+#80 ;eingebautes Vor-

dergund-ROM

#C{)(}U DEFB #02 ;Erweiterungs-
ROM

#CO000 DEFB #01 ;Hintergrund-
ROM

Typ-Byte #80: Im Typ-Byte des BA-
SIC-ROMs ist Bit 7 gesetzt. Das “On-

Board-ROM” hat keine eigene Deco-
dierungsschaltung fiir seine ROM-Sel-
ect-Adresse. Jeder Lesezugriff auf ein
ROM bezieht sich automatisch auf das
BASIC-ROM. Es sei denn, es wird ex-
plizit mit der Leitung ROMDIS von ei-
nem anderen ROM ausgeblendet.

Wenn der Kernel alle ROM-Adressen
nach Hintergrund-ROMs absucht, er-

 kennt er am Typ-Byte #80, daB auf die-

ser ROM-Select-Adresse kein anderes
ROM installiert ist, weil hier das BA-
SIC-ROM “durchschimmert”.

Im Klartext bedeutet dies, daf iiberall,
wo kein Eprom liegt, automatisch das
BASIC-ROM liegt.

Typ-Byte #00: ROMs, die Vorder-
grundprogramme enthalten, werden
mitdem Byte #00 gekennzeichnet.
Typ-Byte #01: Alle ROMs, die keine
eigenstiindige Software enthalten, son-
dern nur zusitzliche Routinen, die von
einem Vordergrundprogramm benutzt
werden konnen, miissen als Hinter-
grund-ROM markiert werden.

Alle Hintergrund-ROMSs sollten auf
Select-Adressen von #01 bis #07 (CPC




464) respektive #01 bis #0F (CPC
604/6128) installiert werden, weil der
Vektor KL ROM WALK nur diese
ROM-Adressen abfragt und auch nur
fiir diese ROMs Zeiger auf deren reser-
viertes RAM speichern kann. Das
AMSDOS-ROM ist iibrigens auch ein
Hintergrund-ROM und trigt die Selek-
tion #07,

Typ-Byte#02: Sehrumfangreiche Vor-
dergrundprogramme kénnen bis zu vier
6-kByte-Blocke enthalten. Diese
miissen dann aufeinanderfolgende
ROM-Select-Adressen besitzen. Nur
das erste ROM darf in seinem Header
als Vordergrund-ROM gekennzeichnet
sein. Die bis zu drei nachfolgenden
ROMs miissen als Erweiterungs-
ROMs deklariert werden.

Vor allem mit Restart 2 (RST 2) ist es
dabei moglich, von jedem ROM eines
Hauptprogramms aus Vordergrundpro-
gramme in “benachbarten” Erweite-
rungs-ROMs aufzurufen.

Weiter im Text

Wir sind jedoch noch nicht fertig mit
der Erkldrung des Eprom-Kopfes. Wie
Sie aus der vorletzten Tabelle ersehen
konnen, ist an der Adresse #C004 der
Zeiger auf die External-Command-Ta-
ble untergebracht. In #C004 und #C005
muf} die Adresse stehen, ab der die Na-
men der neuen RSX-Befehle unterge-
brachtsind.

Der erste Name hat jedoch eine doppel-
te Bedeutung. Neben der Kennzeich-

nung eines Befehls wird er dazu ver-
wendet, den Namen des Eproms zu be-
herbergen. Somit ist der erste Jump in
der External-Jump-Table an #C006 die
Initialisierungsroutine des ROMs.

In dieser Routine konnen Vektoren ge-
patcht werden, die Einschaltmeldung
kann ausgegeben werden (zum Bei-
spiel CPC-AMSTRAD-ROM v1.0 (c)
1992 by DMY) und VICIE:‘E mehr Da
meist auch RAM-Adressen 1mtla1151ert
werden, ist es duBerst schlecht, wenn
der Benutzer den ersten RSX der Com-
mand Table eingibt. Er wiirde dadurch
fiir ein Chaos sorgen oder eventuell den
Computer zum Absturz bringen.
Daherempfehlen sich Namen mit Leer-
zeichen, Kommas oder anderen Son-
derzeichen, die der BASIC-Interpreter
nicht akzeptiert. Diese Losung wurde
zum Beispiel bei AMSDOS oder
RDOS gewihlt (“CPM ROM™ und
“RDOSROM™).

Wenn nun ein Eprom initialisiert wird,

sind die Register beim Einsprung in
#C006 wie folgt geladen:

BC = letztes Byte des Memory-Pool
(total)

HL = letztes Byte des Memory-Pool
(Vorschlag)

DE =erstes Byte des Memory-Pool

Alles, was das Herz begehrt. Hard- und Software rund un den Eprom

Also ist BC mit #BOFF, HL mit #ABFF
und DE mit#0040 geladen.

Es werden somit die Speicherbereiche
reserviert und die neuen Werte zuletzt
an das Betriebssystem zuriickgegeben.
Man sollte die Werte, wenn man sie
nicht verindern will, beim Einsprung
direkt PUSHen und nachher wieder
POPen.

Initialisierung

Bei der Entwicklung von EPROMS
empfiehlt sich ein sogenanntes RAM-
ROM, welches ROMs mit einem RAM
emuliert, Diese Erweiterung wurde
zum Beispiel in der damaligen Schnei-
derware vorgestcl It. Eine Komplettkar-
te ist tibrigens auch in Deutschland fiir
CPC 464 und 664 erhililich und kostet
zwischen 70 und 100 DM.

Wer sich nun seine eigene ROM-Soft-
ware schreibt, benétigt ein Eprom

27128 (16 kByte) oder 27256 (32

kByte, Dobbertin-Karte). Diese sind in
fast jedem Elektronikladen fiir zirka 10
DM erhéltlich.
Eprom-Brenner sind jedoch teurer.
Hier muf} mit 300 DM gerechnet wer-
den. 0l

Mike Behrendt/rs
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Selbstgebaut: RS232

Eine serielle Schnittstelle im Eigenbau

Ankniipfend an den DFU-Kurs in unserem Heft, bieten wir Ihnen hier eine
serielle Schnittstelle RS232 zum Selbstbau. Der niedrige Preis und die uni-
verselle Einsetzbarkeit sollten Grund genug sein, unverziiglich zum Lot-

kolben zu greifen.

Leser, die mit Interesse unseren DFU-
Beitrag verfolgt haben, méchten sich
nun vielleicht auch eine serielle
Schnittstelle zulegen. Das Angebot ist
aber nicht allzu groB3. Deshalb hier eine
preisgiinstige Variante zum Nachbau.
Zur Verwendung kam in dieser Schal-
tung ein integrierter V24-Treiber mit
internen  Spannungswandlern, wo-
durch ein zusitzliches Netzteil entfillt.
Baudrate und Ubertragungsformat
werden mit INP- und OUT-Befehlen
per Software festgelegt. Eine Anpas-
sung an verschiedene DFU-Program-
me ist somitunproblematisch.

Die Schnittstelle kann im Bereich
&FODC bis & FEDC adressiert werden,
wobei fiir den CPC die Adressen
&F8DC, &FIDC, &FADC und
&FBDC vorgesehen sind (siehe auch
CPC-Handbuch). Kernteil der Schal-
tung ist der “ACIA” MC6850, ein
*asynchroner Communications Inter-
face Adapter” aus der 6800-uP-Fami-
lie, der wegen seines relativ niedrigen
Preises von etwa 5 DM auch fiir Z-80-
Systeme von Interesse ist. Der Schalt-
kreis beinhaltet einen seriellen Sender
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und Empfinger. je ein Datenregister,
ein Statusregister und ein Steuerregi-
ster mit einer entsprechenden Steuerlo-
gik.

Steuerregister

Mit dem im Steuerregister abgelegten
8-Bit-Wort “wxxyyyzz” werden alle
notwendigen Betriebsparameter einge-
stellt.

Resetund Baudrate “zz":

Bit 0 und | legen die Baudrate fest be-
ziehungsweise fithren einen Reset
durch. Die Baudrate wird gebildet, in-
dem die Taktfrequenz intern durch 64,
16 oder 1 geteilt wird. Bei 19,2 kHz
(38,4 kHz), wie in der vorliegenden
Schaltung, sind folgende Baudraten
moglich:

wxxyyyl0: Clk/64 300 Bd
int.Syn. (600 Bd)
wxxyyy01: Clk/16 1200Bd
int.Syn. (2400 Bd)
wxxyyy00: Clk/1 19200 Bd
ext.Syn.(38400 Bd)
wxxyyyll: RESET

Ubertragungsformat “yyy:

Bit 2, 3 und 4 bestimmen das Ubertra-
gungsformat. Insgesamt konnen acht
verschiedene  Ubertragungsformate
vereinbart werden:

L. wxx000zz: 7-Bit, 2 Stopbits gerade
Paritit

2. wxx00lzz: 7-Bit, 2 Stopbits ungerade
Paritit

3. wxx010zz: 7-Bit, | Stopbit gerade
Paritit

4. wxx011zz: 7-Bit, 1 Stopbit ungerade
Paritit

5. wxx100zz: 8-Bit, 2 Stopbits

6. wxx101zz: 8-Bit, 1 Stopbit

7. wxx110zz: 8-Bit., | Stopbit gerade
Paritiit

8. wxx111zz: 8-Bit, 1 Stopbit ungerade
Paritt

Interruptsteuerung “xx” sendersei-
tig:

Mit den Bits 5 und 6 wird festgelegt,
wie sich die Statusregistermeldung
“SENDERDATENREGISTER leer”
auswirken soll. Es sind vier verschiede-
ne Kombinationen moglich:

1.w00yyyzz: RTS=L

kein Interrupt
2.wOlyyyzz: RTS=L
Interrupt
3.wlOyyyzz: RTS=H

kein Interrupt
4. wllyyyzz: RTS=L kein Interrupt
Leerzeichenausgabe

Der Ausgang IRQ blieb in der Schal-
tung unberiicksichtigt, kann jedoch
iber die Abfrage des Statusregisters
softwareméfig behandelt werden.
Interruptsteuerung empfingerseitig
“W”:

Ixxyyyzz: Wird dieses Bit gesetzt, er-
folgt bei folgenden Statusmeldungen
ein Interrupt:

1. Empfingerdatenregister voll

2. Empfingerdatenregister Uberlauf

3. DCD-Eingang L->H (Data-Carrier-
Detect)

In der vorliegenden Schaltung liegt
DCD fest aufL.-Pegel.

Statusregister
Das Statusregister kann nur gelesen

werden. Dieses geschieht im einfach-
sten Fall durch den BASIC-Befehl:

PRINT TNP (Adr. )
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Manerhilteine Zahl, die erst nach einer
Umwandlung in ein 8-Bit-Bindrformat
eine iibersichtliche Aussage iiber die
Betriebszustinde des ACIA zuldBt.
BitO->1:

Das Datenregister des Empfiangers ist
voll. Das iibertragene Wort ist komplett
und kann im Rechner weiterverarbeitet
werden.

Bitl->1:

Das Datenregister des Senders ist leer.
Es kann ein neues Zeichen gesendet
werden.

Bit2->1:

Ein Modem hat signalisiert, daB kein
Datentriger auf der Ubertragungs-
strecke vorhanden ist. In der vorliegen-
den Schaltung ist jedoch Bit 2 immer
auf0.

Bit 3:

Es wird der logische Zustand des CTS-
Eingangs angezeigl.

Bit3->0:

Modem signalisiert: “CLEAR TO
SEND™.

Bit3->1:

Sender stoppt die Ubertragung von Da-
ten.

Bitd->1;

Synchronisation oder Dateniibertra-
gung der Ubertragungsstrecke ist nicht
inOrdnung.

Bit5-> 1:

Dateniiberlaut auf der Empfangs-
strecke. Daten wurden zwar empfan-
gen, aber nicht im Datenregister abge-
speichert.

Bit6->1:

Es liegt ein Paritdtsfehler vor. Die Pa-
ritdt der empfangenen Bits entspricht

nichtder vereinbarten Paritit.

Bit7-> I:

Der Interruptausgang ist aktiviert (L-
Pegel). Dieses Bit wird zuriickgesetzt,
entweder durch das Schreiben des Sen-
derdatenregisters oder durch das Lesen
des Empfangsregisters.

Einfachste Befehlssequenz:

.OUT &F8DC.3

Masterreset

2. 0ut &F8DC,20+ 1
Ubertragungsformat vereinbaren:

kein Interrupt

8-Bits

| Stopbit

1200 Baud

3. IF BINS(INP(&F8DC)

AND2

THENOUT &F8DD.’Datum’

Abfrage des Statusregisters., ob Sende-
register leer, wenn ja. dann Zeichen
aussenden

4. [FBINS(INP(&F8DC)

AND |

THEN ‘Datum’=INP(&F8DD)

Abfrage des Statusregisters, ob Emp-
fangsregister voll, wenn ja. dann Zei-
cheneinlesen

Nun zu Aufbau und Inbetriebnahme der
Schnittstelle. Die Platine wird bis auf
die ICs nach Bestiickungsplan be-
stiickt. Die 25polige D-Buchse und der
zweipolige Schiebeschalter werden
von der Lotseite aufgelttet (siche Be-
stiickungsplan). Um die mechanische
Belastung des Erweiterungsports mog-
lichst gering zu halten, ermpfiehlt es
sich, die D-Buchse mit einem Kabel-

schwanz anzuschlieBen (Foto). In un-
serem Testgerdt wurden ebenfalls die
andere Buchse und der Schiebeschalter
von der Leiterplatte abgesetzt ange-
bracht. Steht keine Federleiste (Slot) in
Wire-Wrap-Ausfiihrung  mit langen
AnschluBistiften zur Verfiigung, sollte
man auf eine minimale Bauteilhdhe
achten, damit beim Aufstecken der
Schaltung auf den Erweiterungsbus des
CPC keine Platzprobleme auftreten.
Zwangsldufig mull dann auch auf [C-
Sockel verzichtet werden. Die ICs soll-
ten in folgender Reihenfolge eingelétet
und die einzelnen Schaltungsteile sepa-
rataufihre Funktion iiberpriift werden:

1.IC2 HEF 4060 (Taktgenerator):

An ICI Pin 3, 4 muf} eine Rechteck-
spannung mit der Frequenz 19,2 kHz
(Sla) beziehungsweise 38,4 kHz (Slb)
anstehen.

2.1C374LS138 (AdreBdecoder):

Pin 9/IC1 muf} bei offenen Eingiingen
auf H-Pegel liegen. Legt man Pin 4 und
5/1C3 auf GND, wechselt Pin 9/IC | auf
L-Pegel.

3. IC574L.S85 (Adrefidecoder),
(4-Bit-Komparator):

Pin 14/IC1 mub auf H-Pegel liegen,
wenn die 4-Bit-Kombination an Pin 10,
12, 13, 15/IC5 der 4-Bit-Kombination
am Schalter S2 entspricht. Bei Un-
gleichheit wechselt Pin 14/IC1 auf L-
Pegel.

6/7'92 cPc 65




kil

!
.
éﬁ
|
-
.
|
.
|
:
|
o
=
|
-

3jiepad

g
5
i |
4. 1C4MAX 232 oder ICL. 232 Zunichst wird die Schnittstelle adres-
| (V-24-Treiber): siert. Das kurze Testprogramm ver-
. An Pin 2/1C4 muf eine Spannung von  wendet die Adresse F8DCh, das bedeu-
| etwa+10V und an Pin 6/IC4 eine Span-  tet S2a, b, ¢ werden geschlossen, S2d
1 nung vonetwa- 10V meBbar sein. bleibt gedffnet. Die Leitungen TxDund
*fl 5. 1C1MC 6850 (ACIA): RxD sowie RTS und CTS werden an der

Die Uberpriifung dieses ICs kann nur
am Rechner erfolgen. Vorausgehen
sollte jedoch eine mrwtaltlge optische
: Kontrolle der gesamten Platine auf
| Kurzschliisse und Unterbrechungen
der Leiterbahnen und auf Lotschlusse.
; Zusitzlich kann auBerdem die Gesamt-
stromaufnahme gemessen werden, die

D-Buchse kurzgeschlossen. Der ge-
samte Zeichensatz wird nun in einer
Schleife seriell iber TxD gesendet und
iiber RxD wieder seriell in den Rechner
eingelesen. Auf dem Bildschirm wer-
den die empfangenen Zeichen invers
dargestellt und mit den gesendeten ver-
glichen. Ein Aufheben des Kurzschlus-

| 100bis 120 mA betragen darf. ses zwischen CTS und RTS bewirkt ei-
| Nun kann die Gesamtschaltung einem  ne Unterbrechung der Ubertragung.
| Funktionstest unterzogen werden. je
' z_"reé;_ RS2 2?‘1§-ﬁ BA! &aﬁ\ buf‘&féﬁf“ s
| International 190 pu;m §F8DC, ismcﬁ
1200 Bd {M”
!
% i #
| 110 IF b 1 HE]
! 120 IF b$="hb THEN zhz RS(24) ;0 " .
130 LOCATE L,lﬁ PRINT! 280 IF a<sb Tﬁmi E,?R”INT x:;mse(?)
- BINS (INP(&F -
1290 NEXT.
e
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Kleinanzeigen

Biete Software CPC 464 Color, 512K, DD1, VORTEX

PD-SOFTWARE - 65bis2,-

Fir IBM/Kompat. Kat-Disk. gratis.

M, Karbach, Remscheider Str, 18

5650 Solingen 1 G

Verkaufe DBase | firCPC 65128
mit Buch! Vom Markt-und-Technik-
Verlag. FP 100 DM.
Tel.02302/51672ab18Uhr

*cpc & joyce Public Domain Disks
*Infogegen 2 -DMin Briefmarken anfordern:
*PDI, Pf11 18, D-6464 Linsengericht G

SUPERGUNSTIGE CPC-SOFT-U.-HARD-
WARE, FD1, ROMBOX, MAXAM, SPIELE
UVM.—NUR FREITAG U. SAMSTAG 19UHR
07971/4637-RALF VERLANGEN

Biete Hardware

CPC464 + GT65 + DDI + LITERATUR+
SOFTWARE DM 300 TEL. 0 71 95/44 70

CPC-464 incl. Farbmonitor, DDI-1
Speichererweiterung 512 KB.
Jede Menge Software, Zeitschr.,
Handbiicher, Uber 100 Disketten,
und vieles mehr!ll FP: 550! DM
Einfach anrufen und abholen.

Tel.: 02 11/21 73 63

Bringen? = 50,— DM in Diisseldorf!

F1 XRS, NLQ 401, Dataphon,
DBASEII,

div. Progr. + Zeitschriften

FP 950 DM — 02 03-33 83 61 ab 18 Uhr

CPC 464 Griinmon., Farb-Modulator,
Vortex-Doppelfloppy, CP/M, Joyst.,
Para 3.0, Literatur, nach Gebot
P.Helfgen, 0 68 42/68 34

MP2 Modulator mit Netztell
Tel. 0 62-63 10 61 Schweiz

SUCHE FUR CPC 6128 preiswert
FLOPPY, RAM, Soft usw,

S. Quietzseh,

Bahnhofstr. 28, 7910 Neu-Uim

SUCHE FUER CPC464 DDI-1 MIT
CONTROLLER TEL. 0 22 35/7 79 61

CPC-POWER INTERNATIONAL #10
Grofer Cebit'92-Bericht, MP-3-

Test, Softwaretests, Assembler- &
Basic-Tips/Kurse! 30 DIN A4-S.
stark mit 5,25"Coverdisc nur

5,- DM {bar/scheck) bei CPC-
POWER, PF 50 11 32, 5000 Koln 50.
{Nur Vorkasse, keing PLK-Adr.!)

CPC6128plus/SW/+ MPV001 + HD20.
KOMPLETT. VB1200. TEL. 0 86 71/1 29 58

VERKAUFE GEBRAUCHTE GT 65-
GRUNMONITORE & 50 DM: 05 21/1 51 10

Suche Software

Suche Progr. zur Bérse u. hihe-
ren Mathem. (umfangr. Fktionsanal.,
Matrizen, ...) Ch. Steinebrunner,
Dreibergstr. 16a, 8520 Erlangen

Suche Hardware

CLUB SUCHT GEBRAUCHTE 3-ZOLL-
FLOPPY FUR CPC 464, MAX. 280~ DM!
ANGEBOTE BITTE AN:

SASCHA OPPERER, A-6773 VANDANS
470, AUSTRIA, ODER 0 55 56/46 57 |
(SASCHA VERLANGEN, NUR SONNTAG)

HANDBUCHER FUR PC1512 T, 05 76 64 63

CPC-Games. Liste an: Michael Har-
tinger, Hueb 67, A-4780 Schérding

Farbbénder f. JOYCE, PCW 9512,
NLQ 401, DMP 2000 ab 9,—

Etiketten, Disketten (3" DM 63)

u. weit. EDV-Zubehor. Kostenl.
Preislisten anfordern. W. Kuhn,
EDV-Zubehdr, Hessenstr. 7,

6340 Dillenburg 2,027 71/326 88 G

Der CPC-Userclub ist da!
Ubetregional und unabhéngig! Fur alle
CPC-Rechner bieten wir z.B. mtl, eine
Clubzeitschrift.

Unverb. Info Uber alle Leistungen
gegen 0,60 Porto von R. Knorre,
Postfach 20 01 02, 5600 Wuppertal,
Stichwort CPC

'CPC-CHALLENGE"* DAS CPG-
Diskmagazin! 3" oder 5,25"-
Disk plus 1,40 DM RP an CPC-
CHALLENGE, Pf 18 01 43, 5600
Wuppertal 1

USER-CLUB flir Amstrad/Schneider-
PC-1640/1512-Anwender sucht noch
Mitglieder. Inform.- und Erf.-
Austausch stehen an erster Stelle.
Info kostenlos bei Willy Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim.
Tel. 0 89/8 00 25 45 Anfragen auch
unter BTX 0 89/80 89 12, es wird
gleich geantwortet.

Kleinanzeige

Eine Gelegenheitsanzeige in un-
serem Kleinanzeigen-Markt macht
sich immer bezahlt, ob Sie tau-
schen, verkaufen oder erwerben
wollen!

Und so wird’s gemacht:

Kreuzen Sie bitte an, in welcher
Rubrik |hre Anzeige erscheinen
soll und ob sie privat oder gewerb-
lich ist. Dann schreiben Sie lhren
Text so in das vorgezeichnete
Feld, daB jeder Buchstabe, jedes
Satzzeichen oder jeder Wortzwi-
schenraum ein markiertes Kast-
chen austillt, Jetzt brauchen Sie
nur noch die Zeilen zu zahlen, den
Preis zu berechnen, einen Ver-
rechnungsscheck auszufiillen und
fertig ist lhre Gelegenheitsan-

Kleinanzeigen-Coupon

Private Anzeigen: Nur DM 3.~ je angefangene Zeile,
Geschifiliche Empfehlungen: DM 8,— je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Bitte veréffentlichen Sie meine Anzeige in der ndchsterreichbaren CPC Amstrad fir

[ private Zwecke
Das ist der Text:

zeige,

Bitte beachten Sie!

Aus verwaltungstechnischen Grin-
den kann der Abdruck lhrer Klein-
anzeige nur gegen Vorkasse
erfolgen.

e w s e e N R e e e e e e T Z=or .

[l gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
(Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

Kleinanzeigen-Markt
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Coupon ausschneiden
und senden an:

SN
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7o Anzeigenpreis.
DMV Verlag g In dieser Rubrik: :
CPC-International [ Biete an [l suche [[] Tausch
Postfach 250 Hardware [ Hardware []Club
[[] Software [ software ["] Verschiedenes
W"3440 ESChwege [| Den Betrag bezahle ich mit dem beigefigten
Verrechnungsscheck.

Datum

Unterschrift (bei Minderjghrigen des gesetzlichen Vertreters)

[ pie Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur bei Privat-Anzeige). Chiffre-Gebiihr DM 10,— inkl. MwSt. zzgl, zum

Name

Sirafe, Postfach
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Briefe

Ronald Heitmann aus Appen (links) bekam von Chefredakteur Peter
Schmitz (rechis) seinen CPC 6128 plus mit Farbmonitor iiberreicht, Der
zweite Preis, ein CPC 464 plus mit Monochrombildschirm, ging an Mar-

tin Schmid (Mitte) aus Mooshurg

Digiglobe-Sieger

in Eschwege

In Ausgabe 2/3’92 der CPC International haben wir die
Sieger des grofien Digiglobe-Programmierwettbewerbs
bekanntgegeben und das beste Programm des Wettbe-
werbsabgedruckt. Nun haben auch die drei Hauptpreise
zuihren Besitzern gefunden: GroBes Hindeschiitteln und
Gewinniibergabe in der Redaktion waren angesagt.

Nachdem wir bereits in Aus-
gabe 4/5°91 der CPC Interna-
tional unseren grofien Pro-
grammierwettbewerb  ge-
startet hatten, machten sich
unsere Leser quer durchs
Land an die Arbeit: Ein ver-
bessertes Globus-Programm
galt es zu entwickeln. Konti-
nente, Meridiane, Animati-
onsphasen und Bedienungs-
logik hiefien die Gegner im
Kampf um die attraktiven
Preise in diesem Wettbe-
werb. Fiir die drei Besten hat-
ten wir uns etwas Besonderes
ausgedacht: Sie sollten ihre
Preise in unserer Redaktion
personlich in Empfang neh-
men, und zwar aus der Hand
des Chefredakteurs.

Ronald Heitmann aus Appen
bei Hamburg hatte mit sei-
nem “Winglobe” das Sieger-
programm des Wettbewerbs
geliefert. Sein Listing er-
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schien in Heft 2/3'92. “Win-
globe™ verwohnt seinen Be-
nutzer mit einer komforta-
blen grafischen Oberfliche.
Der begeisterte Assembler-
Programmierer war gerade
mitten im Abiturstrel, konn-
te aber zwischen den Klausu-
ren auf einen Sprung nach
Eschwege kommen. Hier
verbliiffte er die Redaktion
mit neuen Programmprojek-
ten: ein Desktop-Publishing-
System mit Farbdrucker-Un-
terstiitzung. Die Probeaus-
drucke, die er uns zeigte, las-
sen eine kleine Sensation er-
warten.

Der zweite Sieger, Martin
Schmid, mufte friith aufste-
hen: Bereits kurz nach fiinf
Uhr friih stieg er in Moos-
burg bei Miinchen in den
Zug, um gute sechs Stunden
spiter bei uns in Nordhessen
anzukommen. Seine Digi-

globe-Version, die auf der
DATABOX-Diskette 2/3°92
zu finden ist, besticht beson-
ders durch ihr Tempo. Durch
Einbau von Maschinencode
ins Basic-Listing konnte er
den Zeitbedarf fiir den Welt-
kugel-Grafikaufbau auf we-
nige Sekunden reduzieren.
Aullerdem verpalite er dem
Globusprogramm eine Druck-
funktion.

Martin Schmid ist sozusagen
“vom Fach™: Er studiert In-
formatik in Miinchen und ist
auf dem Weg zum Diplom-
Informatiker. Allerdings hat,
wie er uns berichtete, sein
Studium viel zu wenig mit
der Computerei zu tun. Ma-
thematik  kompliziertester
Sorte ist sein tigliches Brot.
Er benutzt den CPC in erster
Linie zum Programmieren,
rechnet allerdings damit,
sich doch irgendwann einen
PC anschaffen zu miissen:
Viele wichtige Program-
miersprachen sind auf Am-
strads “Kleinen™ leider nie
implementiert worden.

Dr. Karl-Giinter Prusseit aus
Kollmar bei Gliickstadt im
schonen Schleswig-Holstein
hatte mit Globus iiberzeugt
und war aus dem Wettbewerb
als dritter Sieger hervorge-
gangen. Aus beruflichen
Griinden konnte der begei-

sterte Hobby-Seemann lei-
der nicht zur Preisiibergabe
nach HEschwege kommen.
Daher erreichte sein Preis ihn
per Post. Dieser Preis kann
sich allerdings sehen lassen:
ein 24-Nadel-Drucker von
Seikosha im Wert von rund
700 Mark. Dieser SL-92 plus
ist wie geschaffen fiir CPC-
ler: Mit maximal 240 Zei-
chen pro Sekunde druckt er
enorm schnell. Im LQ-Mo-
dus liefert er ein laseriihnlich
gutes Schriftbild. Da er Ep-
sons LQ 850 emuliert, hat er
auch mit den gingigen Gra-
fikprogrammen auf dem
CPC keinerlei Probleme.
“WeilBle Streifen” bei der
Ausgabe von 9-Nadel-Grafi-
ken, wie man sie von manch
anderem 24-Nadler kennt,
sind fiir diesen Drucker kein
Thema.
Ronald Heitmann und Mar-
tin Schmid konnten Eschwe-
ge beiihrem Besuch zwarnur
von einer etwas regnerischen
Seite sehen, aber interessant
war es doch: In den verschie-
denen Abteilungen des Ver-
lags konnten sie sehen, wie
unsere Zeitschriften Schritt
fiir Schritt entstehen, vom
Manuskript iber das Foto bis
hin zur fertigen Druckfilm-
mappe. Ein kleiner Ausflug
zur ehemaligen DDR-Gren-
ze, die nur eine Viertelstunde
vom Verlag entfernt ist, run-
dete den Besuch ab. Wir ha-
ben uns iiber die Giste ge-
freut und wiinschen allen
drei Gewinnern noch viel
Freude mitihren Preisen.
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Unten: Der dritte Preis: ein

Oben: Dr. Karl-
Critnter Prusseit
aus Kollmar
schrieh
“Globus" und
gewann damit
den dritten Preis

Seikosha SL-92 plus
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BILLY BUBBLE und Vor-
texBOS 2.1

Ich bin im Besitz einer Vor-
tex-Speichererweltering mit
BOS 2.1 und habe das Pro-
gramm BILLY BUBBLE wie

Jolgt auch mit dieser Konfi-

guration lauffdahig gemacht.
!. Im Listing BILLY.LDR die
Zeile 60 dndern:

60 SAVE”HELP .BIN”, B, &C0
00 , &§2F44 : END

2. Den Compulter zurlickset-
zen,
3. VBOS-Befehle ecingeben:

|BOS, 0,100,0,0 (nicht
bel Version 1.0)
| BANK, 5: LOAD”HELP . BIN”
(&COO0 :CALL &C0O00

Arnd Bergmann, Witten

CPC
Laufwerke am CPC

Vor kurzem habe ich mir das
5,25-Zoll-Disketteniaufwerk
BASFAG 6128 C gekauft.
Bisher ist es mir jedoch nicht
gelungen, dieses an meinen
6128 anzuschliefien, obwohl
es einen Shugart-Bus besitzt,
Ist bei diesem Laufwerk et-
was Besonderes zu beach-
ten?

Thomas Schiffkowski,
Tuttlingen

Leider besitzen wir keinerlei
Unterlagen iiber dieses Lauf-
werk, so das wir diese Frage
an unsere Leser weitergeben
miissen.

CPC

ConText druckt nicht mit
dem Plus

Ieh habe mir vor kurzem ei-
nen CPC 6128 plus ange-
schafft, mit dem ich rundum
zufrieden bin. Leider habe
ichauchmit der Software des
alten CPCs einige Probleme.
Wenn ich so zum Beispiel bel
ConText den Ausdruck mit

“D" starte, geht nichts mehr.
Werweify mehr?
Horst Fritsch, Herrieden

F" CPC

Dobbertin-Dokumentatio-
nen

Ich bin schon seit lingerem
Besitzer eines CPCs. Mit der
Zeit habe ich so manche
Hardware-Erweiterungen
angeschafft und deren Vor-
und Nachteile feststellen
kdnnen.

Leider kann es bei einigen
Programmen aus der CPC
International zu Schwierig-
keiten kommen, oder die vor-
handenen  Erweiterungen
werden nicht unterstiitzt.

Da wir CPCler zusammen-
halten miissen, mdchte ich
den Anfang machen und den
Programmierern unter den
Lesern die Dobbertin-Doku-
mentation zugdnglich ma-
chen.

Wer also an dieser fiir die
RAM-Disk, Timerom+ oder
die HD20 interessiert ist, der
sollte eine 3-Zoll-Diskette
mit Riickporte an mich sen-
den.

Michael Vogl, Grevenbroich

Nach Riicksprache mit Herrn
Dobbertin besteht auch von
dieser Seite kein Einwand.
Daher hier die Adresse:
Michael Vogl

KirchstraBie 6

4048 Grevenbroich 4

PCW

Lastjoy

Wie Sie sicherlich schon ge-
merkt haben, wurden in dem
Programm Lastjoy zwei Va-
riablen vertauscht. In Zeile
1690 muB deshalbdie Variable
“eS(5.n)” in “e$(4,n)”; folg-
lich muf} auch in Zeile 1710
von “e$(4,n)" auf “e$(5.n)”
korrigiert werden, Fiir den
korrekten Ausdruck der Listen
beziehungsweise der Summen
am Ende muf} die Zeile 3230
getindert werden: Aus
“SPC(8)” wird “SPC(6)".

\' ' CPC |

Von hier nach da

Ich suche ein kleines Pro-
gramm, mit dem man durch
die Eingabe der Koordinaten
Nord, Siid, West, Ost die Ent-

fernung von zwei Orten auf

der Erde berechnen lassen
kann. lch weif3, das es so ein
Programm einmal gab, nur
kenne ich die Quelle nicht
niehr.

Helmut Heese, Tosterglope

CPC

dk’Tronics Silicon Disk &
CP/M

Seit ich meine dic'tronics Sili-
con Disk (256 KByte und 256
KByte Speichererweiterung)
habe, laufen auf meinem
CPC verschiedene Program-
me nicht mehr einwandfrei.
Da ich die Silicon Disk fast
nur unter CPIM  benutze,

kann ich meistens unter
AMSDOS auf sie verzichten.
Deshalb habe ich folgende
Uberlegung angestellt:
Wenn ich einen Teil des Spei-
chers der Silicon Disk abzie-
he, der das SDOS enthdlt,
milifite CPIM die Silicon Disk
trozdem nutzen, da CPIM fiir
die Silicon Disk umgepatcht
wurde.

Dies setzt natiirlich voraus,
das CPIM nicht auf die Rou-
tinen im ROM zuriickgreift.
Gesagt, getan. Ich habe also
den oben genannten Teil ent-

fernt und meinen CPC wie-

der eingeschaltet. Er verhielt
sich véllig normal, als wiirde
die Silicon Disk nicht existie-
ren. Als ich CPIM Plus dann
startete, meldete sich die Si-
licon Disk wie iiblich mit der
Speichererweiterung,  und
zwarmit444 KByte. -

Danach startete ich noch
CPIM 2.2, und es wurde ge-
meldet, das 254 von 256
KByte frei sind, also alles

fachsimpeln?

Dann ist unsere

auch fiir Sie interessant.

dem schon am Telefon.

Jirg Gurowski (jg)
05651 /809-751

Wir sind ganz Ohr...

...fir Thre Fragen und Anregungen, was unser Heft betrifft —
und alles andere rund um CPC oder PCW, Wollen Sie ein selbst-
geschriebenes Programm im Heft unterbringen? Kennen Sie ein
brandneues Programm, iiber das wir unbedingt etwas schreiben
sollten? Kommen Sie mit einem der abgedruckten Listings nicht
klar? Oder wollen Sie einfach mal mit einem von uns eine Runde

Redaktions-Hotline

Sie sind herzlich eingeladen — wir wissen zwar nicht auf jede
Frage die richtige Antwort, aber mancher Knoten 10st sich trotz-

Jeden Dienstag von 16 bis 19 Uhr

hingt das komplette Redaktionsteam der CPC Amstrad Interna-
tional fiir Sie an der Leitung. Hier unsere Telefonnummern:

Ralf Schefler (rs)
05651 /809-752

Peter Schmiiz (sz)
(5651/809-753
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ganz normal. Aufserdem bin
ich noch auf folgendes ge-
kommen: Sollte ich doch ein-
mal SDOS brauchen, muf;
ich nicht erst die Speicherer-
weiterung abziehen, den
ROM-Teil aufstecken und
dann wieder die Speicherer-
weiterung. Es reicht, wenn
ich die Speichererweiterung
hinten an den Aufbau stecke.
Noch ein kleiner Tip am Ran-
de: Die mit “{SETCPM" er-
zeugte Datei SDISC.COM
kann auch aus den zweiten 64
KByte des CPC 6128 eine
kleine RAM-Disk mit immer-
hin 62 KByte freien Speicher
erzeugen.
CPIM 2.2 mufy jedoch vor
dem ersten Aufruf mit den
beiden Befehlen “MOVCPM
[76%" und “SYSGEN *”
gedndert werden. Vorsichts-
halber sei allerdings er-
wdihnt, dafs die Firma dk’tro-
nics’ auft die  Datei
SDISC.COM Urheber-
rechtsanspriiche hat und ei-
ne Weitergabe an 6128-Be-
nutzer ohne dk'tronics-Er-
welterung nicht rechtmdfiie
ist.

Stephan Sommer, Murnau

CPC

Diskette ausgetrickst (CPC
2/3°92)

Hier noch eine Korrektur zu
unserer Antwort auf den
Leserbriefseiten: XDDOS
bendtigt nicht AMSDOS
zum Betrieb, sondern ist ein
vollig eigenstindiges Dis-
ketten-DOS. Wenn jedoch
auch AMSDOS vorhanden
ist, wird AMSDOS wieder
deinitialisiert und die Routi-
nen im RAM auf das XD-
DOS-Rom geleitet.

Bei La Cuisine aus dem Son-
derheft § ertont bei mir nach
Auswahl der Spielstirke
noch eine Melodie, danach
stiirzt das Programm ab. Des
weiteren verwendete ich den

]" CPC

LaCuisine
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Wieder einmal mochte sich
ein User-Club vorstellen,
der sich ausschliefilich mit
dem CPC beschiéftigt. Doch
zuvor noch einmal etwas
Allgemeines:

Wenn auch Sie thren Club
vorstellen mdachten, dann
kénnen Sie dies tun. Alles,
was wir dazu bendtigen, ist
Thre Anschrift, der Name
des User-Clubs und am al-
lerwichtigsten: viele Infor-
mationen iiber den User-
Club.

Hajemara-Team

In Schwendi hat sich eine
Gruppe von CPC-Usern zu-
sammengefunden, die seit
1987 ihr Unwesen treiben.

Offene Ecke

Da viele Kontakte zu CPC-
Fachleuten in Deutschland,
Osterreich und Frankreich
bestehen, diirfte sich dieser
Club hervorragend fiir Ein-
steiger eignen. Selbstver-
stindlich bietet der Club
auch Interessantes fiir die
Anwender, die in der Benut-
zung und Programmierung
des CPC firm sind.

So wird zum Beispiel ein ei-
genes Fanzine mit dem
klangvollen Namen “Der
Rundschlag” angeboten, von
dem bisher schon fiinf Aus-
gabenerschienen sind.

“Der Rundschlag” ist eine
Zeitschrift, die eine Menge
Infos und Fragen von Lesern
enthilt. Gestaltet wird er mit

Programmen wie ConText,
ArtWorx, Pro Design und
Timesmaker.

Aber der Club hat noch etwas
Aubergewohnliches zu bie-
ten. In einem lockeren, infor-
mativen Sammelsurium gibt
es ein CPC-Lexikon. Jedes
der Mitglieder ist angehal-
ten, seine Definition fiir die
im “Rundschlag” jeweils an-
gebotenen Begriffe beizu-
steuern.

Wer also etwas mehr iiber
den Club oder iiber den
“Rundschlag” erfahren
mdochte, wende sich an fol-
gende Adresse:

BIOS

Postfach 0025

D-7959 Schwendi

Lader aus der CPC 390,
doch auch hier keine Besse-

rung!
Stefan Hillenbrand,
Wolferstadt

Das Programm La Cuisine
lduft auf den inder Redaktion
zur Verfiigung stehenden
Geridten einwand(rei. Viel-
leicht liegt dies jedoch an den
unterschiedlichen CPC-Mo-
dellen.

Sollte einer unserer Leser
dasselbe Problem und zufil-
lig auch eine Losung parat
haben, so mdge er sich doch
bitte melden.

CPC/PCW

Lesereinsendungen

[chhabe eine Anwendung ge-
schrieben, die eine bereils
verdffentlichre Window-
Routine verwendet. Mufi ich
mir eine Genehmigung ein-
holen, wenn ich es Thnen an-
biete?

Klaus Kramer, Hamburg

Bei  Programmeinsendun-
gen, die bereits vertffent-
lichte Routinen beziehungs-
weise Ultilities verwenden,
sollten Sie die Autorenna-
men, den Namen des Heftes

und die Ausgabennummer
miteinreichen.

CPC ‘

Drumming CPC

Ich habe die Listings zum
Drumming CPC abgetippt,
und auch die Priifsummen
sind korrekt. Starte ich aber
die Lader, gibt mir das Pro-
gramm ab Zeile 243 Priif-
summenfehler aus. Auch
nach Entfernung der Priif-
summenroutine lduft das
Programmnicht.
Konnte es sich mdglicher-
welse um einen Druckfehler
handeln?

Peter Wedekind, Goslar

Ja, mit Threr Vermutung lie-
gen Sie ganz richtig. Leider
wurde beim Satz der Listings
ein Fehler gemacht. Die bei-
den Listings wurden ab Zeile
243 vertauscht. Tippen Sie
deshalb das Listing DRUM-

MC.LDR bis Zeile 243 auf

Seite 26 ab. Setzen Sie dann
das Abtippen des Listings
auf Seite 28 mit Zeile 244
fort. Das Listing INSTRM-
TE.LDR bitte bis Zeile 243
auf Seite 28 abtippen und ab
Zeile 244 auf Seite 26 fortset-
zen.

j_ cPC

GEOS-Maus-Erweiterung

Wer die GEOS-Maus nachge-
baut hat, wird diese jetzt nicht
mehr missen wollen. Mit ein
bifichen Geschick lassen sich
die beiden Klicktasten ge-
trennt  bedienen. Nachdem
man die Maus wieder ausein-
andergebaut hat, muft man
-eine Leiterbahn durchtren-
nen, und zwar dort, wo nur
drei Dréihte des Kabels ange-
schlossen sind. Leider mufs
man nin ein neues achiadri-
ges Kabel und einen neuen
Sub-D-Stecker anléten, weil
uns bel dem Originalkabel
ein Draht fehlt. Nun verdrah-
tet man das Interface nach
dem vorliegenden Schalt-
plan, undfertigist das Ganze.
Wenn alles richtig ist, miissen
nach dem Betdtigen der
Klicktasten jeweils ein Z und
einX erscheinen.

Michael Vogl, Grevenbroich




Die Band aus dem

Computer

Professionelle Sounds mit dem CPC

Computer-Musik istimmer mehr im Kommen. Daher ist es nicht
verwunderlich, dafl uns in diesem Monat gleich zwei Musikprogramme

zum Test vorlagen.

Jahrelang war weit und breit kein ge-
eignetes Musikprogramm in Sicht, das
den Sound-Chip des CPC auch nur
anndhernd ausnutzte., Dann brachte
UBI-Soft “Equinoxe”, laut Hersteller-
angabe der “neue musikalische Stan-
dard fiir den CPC”".

Nur wenige Tage spiter erreichte uns
dann “Musizier mit mir” vom deut-
schen Softwarevertriecb ALL SYSTEM
SOFTWARE. Originalton des Begleit-
schreibens: “Das neueste und wahr-
scheinlich auch das beste Sound-Pro-
gramm [lir die Amstrad-CPC-Rech-
ner”, Grund genug fiir uns, die beiden
Kandidaten einem ausfiihrlichen Ver-
gleichstest zu unterziehen.

Der Sound-Chip des CPC ist besser als
sein Ruf. Wenn der Klang, den Sie bis-
her von [hrem Computer gewohnt sind,
mehr einem Scheppern als einer scho-
nen Musik gleicht, ist vielleicht der
Lautsprecher schuld. Denn an diesem
Teil wurde beim guten alten CPC doch
etwas gespart. Bevor Sie sich also von
der Musik verzaubern lassen, sollten
Sie Thren Computer iiber ein Kabel mit
der Stereoanlage verbinden. Dann sind
Sie bestens geriistet fiir Experimente

mitunseren Testkandidaten. Beide Pro-
gramme 10sen sich von der bei Musik-
programmen bisher verbreiteten Dar-
stellung der Tone auf Notenlinien. Um
gute Klangergebnisse zu erzielen, ori-
entieren sie sich stirker am Computer
und seinen Méglichkeiten als an klassi-
schen musikalischen Regeln.

Beginnen wir zundchst mit Equinoxe.
Der Bildschirm ist zweigeteilt. Die un-
tere Halfte wird von einer Klaviertasta-
tur eingenommen. Im oberen Feld be-
finden sich viele Buchstaben und Zah-
len. Diese entpuppen sich als die pro-
grammierte Tonfolge. Dargestellt wer-
den die Tone nicht auf Notenlinien,
sondern durch ihre Buchstabenbe-
zeichnung. Wenn in der ersten Spalte
also beispielsweise C-3-5 steht, bedeu-
tet dies, dal der Computer auf Kanal |
ein C der Oktave 3 mit der Klangfarbe 5
spielt. Direkt darunter befindet sich der
nichste Ton. Wird eine Musik abge-
spielt, scrollt diese Anzeige durch,
Klangfarbe, Rauschen und Oktave
konnen fiir jeden Ton einzeln einge-
stellt werden: der Schliissel zu interes-
santen Effekten. Auffallend ist, dafl we-
der Lautstirke noch Dauer eingestellt

Software Review

werden konnen. Diese konnen iiber
Pausen und Hiillkurven reguliert wer-
den.

Die Klaviertastatur kommt dann zum
Zug, wenn im Menii die Option MA-
NUAL gewihlt wurde. Das bedeutet,
dal} Sie mit den oberen beiden Tasten-
reihen spielen konnen wie auf einem
Klavier. Auch hier ist es méglich, vor-
her Oktave und Klangfarbe einzustel-
len. Diese Funktion eignet sich gut zum
Komponieren, weil man einfach drauf-
losspielen kann,

Equinoxe: Poppige
Prasentation, ...

Schon wire es, wenn diese Klimperei
vom Computer gespeichert wiirde, so
dal diese dann zu editieren und
nochmals anzuhéren wiiren. Leider ist
dies nicht moglich. Alles, was fiir die
weitere Verwendung im Speicher ver-
bleiben soll, mufl von Hand eingegeben
werden. Auch hier wird wieder das Sy-
stem der Klaviertasten verwendet. Dies
fiihrt dann zu der etwas merkwiirdigen
Situation, daB man <Tab> fiir ein C,
<Q> fiir ein D und so weiter tippen
muB. Der Hintergedanke ist hier wohl,
daf die Tasten nach Tonhéhen geordnet
sind — links der tiefste, rechts der hoch-
ste Ton. Weil die Bezeichnungen der
Tasten aber nicht mit den Bezeichnun-
gen der Tone {ibereinstimmen, ist die-
ses System anfangs recht verwirrend.
Wer Klavier spielt, gewdhnt sich sicher
schnell ein. Auch andere bekommen
dies sicher mit etwas Einarbeitungszeit
in den Griff. Dennoch wiire es schon,
wenn optional noch andere Moglich-
keiten zur Eingabe der Tonfolge vor-
handen wiren,

Equinoxe: Uber Pull-Down-Meniis sind sémtliche Funktionen zugdnglich

Equinoxe: Eine Tonfolge wird eingegeben. Samiliche Klangmerkmale
kénnen von Ton zu Ton variiert werden
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Soundtracker: Die grafische Darstellung des Hiillkurveneditors. Obwoh!

klein, ist dennoch alles Wichtige auf einen Blick zu erkennen.

Die kompletten Musikstiicke werden
aus einzelnen Teilen, sogenannten Se-
quenzen, aufgebaut. Diese lassen sich
beliebig kombinieren und wiederho-
len. Das ist bei lingeren Werken eine
rechtsinnvolle Angelegenheit.

.« guter Klang ...

Zur Fehlersuche werden einige Hilfe-
stellungen geboten. Jede Sequenz kann
einzeln abgespielt werden. Auch 1dft
sich jeder der drei Sound-Kanile belie-
big ein- und ausblenden. Fummelarbeit
wartet jedoch dann, wenn man den Feh-
ler gefunden hat. Die Noten lassen sich
zwar problemlos ersetzen. Wenn je-
doch eine Note ganz entfernt werden
soll, riickt der Rest nicht automatisch
nach. Das heifit, alle nachfolgenden
Téne miissen einzeln eine Position wei-
ter nach vorne geschoben werden. Das-
selbe gilt auch fiir das Einfiigen von To-
nen.

.« und hoher
Bedienungskomfort

Um die Soundfihigkeiten des Compu-
ters auszuniitzen, ist es wichtig, die
Klangfarbe der Tone zu verdndern.
Dies geschieht mittels der sogenannten
Hiillkurven. Eine Frequenzhiillkurve
gibtalso an, wie sich die Hohe des Tons
innerhalb desselben verindert. Es ist
also moglich, dab innerhalb einer Note
die Tonhohe leicht ansteigt und dann
wieder abfillt. Fiir die Lautstarke gilt
das gleiche. Durch den richtigen Ein-
satz von Hiillkurven konnen Instru-
mente imitiert und Vibrato-Effekte er-
zeugt werden. Dies ist der Schliissel zu
einem guten Klang.
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Der CPC hat eingebaute Hardware-
Hiillkurven. Diese werden von Equi-
noxe leider nicht genutzt. So sind man-
che Effekte, die einen volleren Klang
liefern wiirden, leider nicht moglich.
Eine Qualitit, wie sie die Spitzen-
sounds mancher Computerspiele bie-
ten, kann alsonichterreicht werden.
Sehr gut und benutzerfreundlich ist je-
doch der Programmpunkt, in dem eige-
ne Hiillkurven definiert werden kon-
nen. Die Kurven werden grafisch schén
dargestellt und konnen spielend verin-
dert werden. Wiederholung, Verzoge-
rung — alles kann eingestellt werden.
Jederzeit konnen Sie auch aus dem Edi-
tiermenii heraus anhoren, wie die Hiill-
kurve gegenwiirtig klingt. Diese wer-
den getrennt von der eigentlichen Me-
lodie abgespeichert und kénnen so in
verschiedenen Musikstiicken verwen-
det werden.

Mitgeliefert werden ebenfalls eine
ganze Menge vordefinierter Rhyth-
men, mit denen man die eigenen Kom-
positionen unterlegen kann. Wer mit
diesen nicht zufrieden ist, kann natiir-
lich auch eigene entwerfen.

Weiterhin ist zu erwdhnen, dall Equi-
noxe erlaubt, die komponierten Werke
auch in eigene Programme einzubin-
den. Diese werden mit einem einfachen
CALL aufgerufen und laufen dann im
Interrupt weiter. Wieviel Zeit hierfiir
verbraucht wird, hingt davon ab, in
welchem Abstand die Tone gespielt
werden. Ein Aufruf der Sound-Routine
ist 25-, 50- oder 300mal je Sekunde
moglich. Jede dreihundertstel Sekunde
einen Ton abzuspielen ist eine Spezia-
litiit von Equinoxe. Dann bleibt nicht
mehr viel Rechenzeit fiir andere Aufga-
ben iibrig. Zur Untermalung eines

Soundtracker: Das Editieren der Arpeggios liefert interessante Kldnge

Spiels ist dies also ungeeignet. Da mit
dieser Methode jedoch ein besonders
voller Klang erreicht werden kann —
was aber auch einen grofien Aufwand
beim Erstellen der Stiicke erfordert —,
istdiese Funktion zur Untermalung von
Bildern oder Meniis dennoch interes-
sant.

Ein komplettes Stiick benotigt norma-
lerweise 12 kByte Speicher. Wenn
nicht alle Sequenzen belegt werden,
14t sich hier aber noch einiges einspa-
ren.

Soviel zu Equinoxe. Vor zwei Wochen
hitte dieser Test noch mit den Worten
geendet: “Trotz einiger Kritikpunkte
das bisher beste Musikprogramm fiir
den CPC”.

"Musizier mit mir”: Noch
bedienungsfreundlicher ...

Doch bevor wir ein Fazit ziehen,
kommt der zweite im Bunde an die Rei-
he. “Musizier mit mir” empféngt den
Benutzer mit einem serids aussehenden
Bildschirm. Dieser schreckt jedoch den
Benutzer anfangs etwas ab, weil er
tibervoll erscheint. Bei genanerem Hin-
sehen stellt sich aber heraus, dafl dieser
Eindruck nur entsteht, weil sdmtliche
Funktionen der Tasten auf dem Bild-
schirm erléiutert werden. Eine Gedécht-
nisstiitze, die dem Benutzer erspart, all-
zu oft das Handbuch zu zu Rate zu zie-
hen. Apropos Handbuch: Dies lag uns
zum Testen leider noch nicht vor. Dafy
die meisten Funktionen anhand der
Bildschirmanzeige erlernt werden kon-
nen, spricht wohl fiir die Benutzer-
freundlichkeit des Programms. Zwar
ist die Bedienung nicht ganz so konse-
quent tiber Meniis moglich, dafiir sind
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die meisten Aktionen aber einfacher,
intuitiver auszufithren.

Die Darstellung der Tonfolge und die
Eingabe der Noten mittels einer Kla-
viertastatur ist mit der von Equinoxe
nahezu identisch — mit denselben Ein-
schrinkungen fiir alle, die nicht so mit
dem Klavier vertraut sind. Einen
grofien Vorteil hat jedoch “Musizier mit
mir”; Man kann, wie im Manual-Mo-
dus bei Equinoxe, frei spielen. Doch
speichert hier der Computer die ge-
spielten Tone zur weiteren Verarbei-
tung; eine enorme Arbeitserleichte-
rung. Auch das Einfiigen vergessener
oder das Entfernen tiberfliissiger Tone
ist hier, im Gegensatz zum Konkur-
renzprodukt, moglich.

«« Und noch besserer
Klang

Also wird man meist zuerst eine Melo-
die frei spielen, dann im Editiermodus
Fehler nachbessern, vielleicht auch den
Klang einzelner Tone verdndern.

Im Hinblick auf das Definieren eigener
Hiillkurven sind beide Programme im
wesentlichen identisch. “Musizier mit

mir” unterstiitzt jedoch zusitzlich die
Hardware-Hiillkurven des CPC.

Eine Spezialitit des Programms sind
die Arpeggios. Diese simulieren Ak-
korde. Das Besondere: Fiir einen Ak-
kord wird nur ein einziger Sound-Ka-
nal bendtigt, Dies geschieht durch
schnelles Abspielen verschiedener T6-
ne auf dem gleichen Kanal nacheinan-
der, die sich jedoch beim Horen iiberla-
gern.

Nahezu alle Funktionen von Equinoxe
finden sich hier genauso gut, oft sogar
besser. Die Musikstiicke laufen auch
ohne das Programm, es wird nur so viel
gespeichert, wie unbedingt notig ist. In-
strumente konnen unabhingig von der
Melodie gespeichert werden. Einzelne
Elemente kénnen beliebig kombiniert
und — hier sogar in verschiedenen Mo-
dulationen — wiederholt werden. Die
Stimmen lassen sich einzeln ein- und
ausschalten.

Nurzwei Dinge fehlen: die mitgeliefer-
ten Rhythmen und die Moglichkeit,
300 Téne pro Sekunde abspielen zu las-
sen.

Dies wird jedoch mehr als ausgegli-
chen durch die bessere Editierbarkeit,

durch Hardware-Hiillkurven und die
Arpeggios.
Mit “Musizier mit mir” ist es leichter,
einen Song zu schreiben, vor allem,
weil die Melodie sozusagen live einge-
spielt werden kann. Und mit etwas Ta-
lent lassen sich Ergebnisse erzielen, die
sich hinter den Spitzensounds aus
Computerspielen und Demos nicht zu
verstecken brauchen.
Auch Service scheint bei ALL SY-
STEM SOFTWARE groBgeschrieben
zu werden. Das Programm ist nicht ko-
piergeschiitzt, aber mit einer Serien-
nummer versehen. Wer als Benutzer re-
gistriert ist, kann auf eine Bibliothek
von neuen Instrumenten und den Up-
date-Service zuriickgreifen,
Equinoxeisteinrecht gutes Programm.
Doch im direkten Vergleich schneidet
“Musizier mit mir” noch um Lingen
besser ab. Wer auf eine bunte Darstel-
lung verzichten kann, findet hier ein
Programm, das beinahe jede Funktion
bietet, die sich der Benutzer wiinscht.
Andreas Lober/rs

i [ ] Hollywood Collection:

: busters |l = Batman = Indiana Jones .. 89,95

[] Virtual Worlds: Diriller « Total Eclipse

i Castlemaster » The Crypt ................. 79,95
[] Movie Premiere: Turtles « Back to the

2 Future Il * Gremlins 2 « Indiana J. .....89,95
':'; [[] System Pack:
= Vendetta « Tusker s MYTH « IK+ ....... 89,95

[] Grandstand: Gazza ‘s Soccer « Tennis

Tour « Continental Circus « Golf ....... 89,95
[[] TNT2: 5 Actionspigle ..................... 89,95
[[] Fists of Fury: 4 Karatespiele ..........89,95

[[] Capcom Collection: 8 Kampfsp. .. 119,95
[] Rodeo Games: 6 Spiele ................69,95

& l isen

Wahlen Sie 4 der 11 nachfolgenden Spiele
aus und zahlen Sie zusammen nur noch
DM 100,— oder einzeln je DM 30,—
I:I R-Type (Super Ballerspiel) ...

Wi Potsdamer Ring 10
COMPUTER-ELEKTRONIK ~ D-T150 Backnang

.| [ Super Games II: R. am Seil + R. im Al
* Punchy « Harrier Aftack ...
Robcop = Ghost- [

Knightlore .. 30,
Zd4 [] Prince of Persia (Action) .. 54,95
| [ Sim City (Strategie) .. 69,95
il || North and South (Slrategie) ...59,95
[[] Gunship (Kampfspiel) ... 69,95

| [] The Jetsons (jump and run)

[[] Time-Scanner (Flipper) .. i
[] Worldcup Socecer ltaly 90 ...............
4 [] Monty Python's Flying Circus......
[] Dominator (Action) ...........c.vccoevon
[ Hammerfist (Karate)
] Sorcery + (Action) ..
[] Super Games I:

der Zeit « Hunchback » Astro Attak ...

30~

Fl in den Hdhlen Fi m
30,~

.30~
] Super Games IlI: thper Knifferl «
Reversi .. TR,
[ They Sold a Million Il:
Bruce Lee * Match Day Match Point «

.. 30,~

[] F-16 Combat Pilote. Handb,
| L] Samurai Trilogy (Kampfspiel) ...
: Ninja Warriors (Kampfspiel) ...
| [] out Run Europa (Autorennen) .
] Lemmings (Strategie) ...

Pirates (Strategie, min. 128 KB}
] Terminator 2 (Action) ..

] Potsworth (jump and run) ...
] Hero's Quest(Hoibensprel} A ks
L] ... Zusatzdisk ( Retum wnchlord)
[ Rick Dangerous 2 (Action) ............
e et et

Versandkosten Inland: DM 7,80 / bis S5kg (Scheck oder NN, )
DM 19,80 ( nur Vorauskasse)

Ausland:

| [] Match Day Il (FuBball) .. - =
| [[] Tomahawk (Hubschrauberslm) 19—
(] Grand Slam (Tennis) ... ...?9.95

[[] Classic Collection:
[ Ballerspiel = Climb It = Skiing ............
[[] Terracom (Breakout Spiel).....
[7] Tetris (Geschicklichkeit) .....

[[] Catch 23 (Kriegsspiel)..... :
[] Steve Davis Snooker (Bllhard}
[[] Complete Entertainement: , -
[[] Joyce Joystick Controller .............
[ Adapter zu Joystick Controller ..

[[] Joystick: Quickshot ll+ ..
[ Joystick: Competition Pro SDCIO

[ Ja, ich bestelle cie angekreuzten Spiele
Wenn mal ein Spiel nicht da sein sollte, méchte
ich folgenden Ersatz:

Name, Vorname

StraBe

Ccmputer‘lyp
D e SRR *

Tel.: O7191-1528(29), 60076
| Fax: 0719160077
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Kampf und Knobelei

Sport, Spiel und Spannung
auf dem CPC

Sommerzeit, Urlaubszeit — Erholungist gefragt. Wir geben Ihnen Unterstiit-
zung bei der Auswahl der Spiele fiir Thre Entspannung und Erholung, Mit
Spielen auf dem CPC iiberbriicken Sie miihelos das von vielen gefiirchtete

Sommerloch.

Die P47 THUNDERBOLT war eines
der erfolgreichsten amerikanischen
Flugzeuge des Zweiten Weltkriegs und
steht jetzt Pate fiir eine Automatenum-
setzung.

Die Aufgabe des Spielers ist es, das
Flugzeug durch eine von rechts nach
links scrollende Landschaft zu steuern
und sich Angreifer vom Leib zu halten.
Nach dem Abschiefien von Feinden er-
scheinen ab und zu Symbole auf dem
Bildschirm. Wenn diese aufgesammelt
werden, kann man Zusatzwaffen erhal-
ten. Darunter befinden sich Bomben,
verschiedene Raketenarten und Tur-
bos, die das Flugzeug manovrierfihi-
germachen.

Die Luftschlacht tobt

Schon die groBziigig gestaltete, mit
Farbfotos des Flugzeugs unterlegte An-
leitung macht zwei Dinge deutlich. Er-
stens: Das Spiel ist ungeeignet fiir alle,
die eine Abneigung gegen Kriegsspiele
haben oder die etwas fiir ihre kleinen
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grauen Zellen suchen. Zweitens: Die
Herstellerfirma hat sich alle Miihe ge-
geben, alle anderen zufriedenzustellen.
So sind Sprites und Hintergrundgrafi-
ken sauber, schon bunt und teilweise
auch grof. Zum Gliick macht auch das
Scrolling nicht negativ auf sich auf-
merksam. Es ist so fliissig wie der ge-
samte Spielablauf. Das Spiel beeinhal-
tet Bodenangriffe, Luft- und See-
schlachten, was sich auch durch ver-
schiedene Gegnerdufert.

Action, die siichtig
macht

Zwischen den einzelnen Levels wird der
Spieler mit einem Bild erfreut, das den
ganzen Bildschirm einnimmt und auf die
folgende Mission einstimmt. Wihrend
des Spiels gibtes knackige Sound-Effek-
te, vorhereine Titelmelodie.

P47 hat einen ausgesprochen starken
Nur-noch-ein-einziger-Versuch-Ef-
fekt. Plotzlich stellt man fest, dall schon
wieder eine Stunde vergangen ist,

P47 THUNDERBOLT

Hersteller: Firebird

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Yoraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: 84,50 DM

Zur Verfiigung gestellt von: EDV-Obermeier
Anleitung: englisch

Bemerkung: ladt nach

Bewertung:

Grafik: 1 Prisentation: 1
Sound: 2 Motivation: 1
Endnote: 1

Schweren Schrittes schreitet HAM-
MERFIST durch den von einer Neon-
rohre erleuchteten Raum. Mit einem
gezielten Schufl hilt er sich einen an-
greifenden Androiden vom Leib. Doch
dann stofit er an seine Grenzen. Mit sei-
nem schweren Korperbau ist es ihm un-
moglich, die hoher gelegene Plattform
zu erreichen und den dort stehenden
Computer zu vernichten. Ein kurzes
Flackern, gerade einen Sekunden-
bruchteil lang. Da, wo eben noch Ham-
merfist stand, befindet sich jetzt Meta-
lises. Mit einem geschmeidigen Flick-

flack erreicht sie die hoher gelegene

Ebene.

Nun kann sie den Computer zerschla-
gen und so dem ausgekliigelten Sicher-
heitssystem des Contro-Holografix-
Meisters eine empfindliche Wunde zu-
fiigen. Dieser verwandelt nimlich
Menschen — darunter auch die beiden
Helden des Spiels — mit einer besonde-
ren Begabung in Hologramme. Diese
werden dann so umprogrammiert, daf
sie schreckliche Taten im Dienste ihres
Herrn ausfiihren. Allerdings ist bei
Hammerfist und Metalises eine
Storung aufgetreten, und die beiden
stiirmen jetzt auf ihren Herrscher zu,
um ihn zu vernichten.

Verhangnis fiir den
finsteren Meister

Dabei haben sie es mit einer teuflischen
Anordnung aus kidmpfenden Men-
schen, Maschinen und sogar Pflanzen
zu tun. Diese hinterlassen, einmal be-
seitigt, oft Symbole, die neue Kraft und
Walffen bringen.

Eine Chance, das Bése zu besiegen,
gibt es nur, wenn sich die bewegliche
Metalises und der bdrenstarke Ham-
merfisterginzen.

AuBer ihren korperlichen Fihigkeiten
brauchen sie auch Képfchen, um die Si-
cherheitsmechanismen auszutricksen,
Wie die einzelnen Elemente des Sicher-
heitstrakts miteinander verbunden

L
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P47 THUNDERBOLT — Eine perfekie Automatenumsetzung

sind, ist meist nicht gerade offensicht-
lich.

Sound ist keiner vorhanden. Ob dies so
ist, weil die Mission leise verlaufen soll
oder weil die Programmierer keinen
Speicher oder keine Lust hatten, sei da-
hingestellt. Wihrend alles sehr schon
detailliert und animiert ist, muf} man
sich leider mit einer Schwarzwei3dar-
stellung des Spielgeschehens begnii-
gen.

Zwei Helden miissen
sich erganzen

Um nun zu einer Beurteilung zu kom-
men, sei angemerkt, daf} das Spiel ruhig
etwas schneller hitte ausfallen kénnen.
Trotzdem ist HAMMERFIST ein ge-
lungenes, nicht ganz einfaches Pro-
gramm, das seinen Reiz nicht zuletzt
durch die beiden unterschiedlichen
Charaktere erhiilt.

HAMMERFIST

Hersteller: Vivid Image
Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: 74,530 DM

Zur Verfiigung gestellt von: EDV-Obermeier
Anleitung: deutsch, englisch, franzosisch, ila-
lienisch

Bewertung:
Grafik:2 Prigentation: 2
Sound: — Motivation: 2

Endnote: 2

Priigelspiele sind mal wieder in Mode.
FINAL FIGHT heil3t der Beitrag von
US Gold zu diesem Thema. Beinahe
obligatorisch schon, daf es sich hierum
eine Automatenumsetzung handelt.

Wie iiblich, wenn es um StraBenkimpfe

geht, ist der Ausloser ein entfiihrtes
Miidchen. Diesmal ist es die Tochter
des Biirgermeisters, der zu entschlos-
sen gegen das organisierte Verbrechen
vorging. Die ganze Vorgeschichte
wird, von Bildern und einer Titelmusik
untermalt, auf dem Bildschirm als Vor-
spannerzihlt.

Da fliegen die Fetzen

Nun greift das Stadtoberhaupt selbst
ein, krempelt die Armel hoch und zeigt
den Ganoven, wer in der Stadt das Sa-
gen hat. Wenn gewiinscht, kénnen Sie
statt Haggar, dem Biirgermeister, auch
den Freund des Midchens oder einen
Gelegenheitsschliger steuern.

Jeder dieser drei hat unterschiedliche
Kampftechniken. Besonders  wir-
kungsvoll ist es, wenn Haggar einen
Angreifer packt. Nun kann er hoch-
springen, den anderen kopfiiber halten
und auf den Boden schmettern. Das hiilt
nicht einmal der dickste Betonschiidel
lange aus. Die schwachen Téne, die da-
bei aus dem Lautsprecher dringen, ste-
hen allerdings in keinem Verhiltnis zu
den gesundheitlichen Schiden, die die-
se Vorgehensweise verursachen diirfte.
Wem dies zu wenig effektiv ist, der
kann sich noch mit Messern, Rohren
und sonstigen herumliegenden Dingen
bewaffnen. Und wenn die Krifte nach-
lassen, hilft ein kleiner Snack, den man
aus so manchem Miilleimer ergattern
kann.

Brutalitat siegt

Die normalen Angreifer und die eige-
nen Spielfiguren sind grof. Aber
gegeniiber einigen der Bandenchefs se-
hen sie aus wie kleine Wiirstchen. So

HAMMERFIST — Durchforschen Sie den Sicherheitskomplex)

grolbe Sprites mit menschlicher Gestalt,
iiberdies noch witzig, gab es zuvor
kaum einmal. Dasselbe gilt auch fiir die
vorbeiscrollenden Hintergrundbilder.
Erwiithnt werden sollte aber auch, dal
die Bewegungsablidufe teilweise aus zu
wenigen Phasen bestehen.

Durch die groBziigige Ausstattung mit
Leben und Credits ist die Aufgabe, zu-
mindest als Haggar, nicht unlésbar. So
einfach, daf sie nicht doch ein ordentli-
ches MaR an Ubung erfordern wiirde,
istsie aber zum Gliick doch nicht.

Zu kritisieren ist die Verpackung: Nir-
gends ist erwihnt, dall das Spiel 128
kByte bendtigt. Statt dessen wird mit
einem Zwei-Spieler-Modus geworben,
dernichtexistiert.

FINAL FIGHT

Hersteller: US Gold

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: 128 kByte

Preis: 84,50 DM

Zur Yerfiigung gestellt von: EDV-Obermeier
Anleitung: deutsch, englisch, [ranzésisch, ita-
lienisch

Bemerkung: Eidi nach, Spectrum-Version be-
findet sich auf der gleichen Diskette

Bewertung:

Grafik: | Priisentation; 2
Saound: 3 Motivation; 2
Endnote:2

Manchmal hat man den Eindruck, daf
alle neu erschienenen Action-Spiele
aus England entweder Automatenum-
setzungen, Nachfolger von bereits be-
kannten Spielen oder Spiele zu einem
Film sind. Nicht so EXTREME, das
ganz ohne grofen Namen auskommt.

Die Story liest sich wie ein kleiner
Science-fiction-Roman. Im Jahre 1973
wurde die Raumsonde Pioneer 10 ge-
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startet; an Bord eine Tafel mit Informa-
tionen iiber die Erde, die, als die Sonde
unser Sonnensystem verlief3, auf Nim-
merwiedersehen verschwand.

Der lang erwartete
Besuch wurde Giberfallen

Bis zum Jahre 3021. Denn da krachte
ein Raumschiffauf die Erde, erbaut von
einer auBerirdischen Lebensform, die
die Tafel gefunden hatte und die
Menschheit besuchen wollte. Doch un-
terwegs wurde das Schiff von Raumpi-
raten iberfallen, die den Selbstzer-
storungsmechanismus in Gang setzten.
[hre Aufgabe ist es, diesen Mechanis-
mus auszuschalten, da durch eine Ex-
plosion des Raumschiffs die ganze Er-
de bedroht wiire.

Sie sehen das ganze Geschehen, mit
groflen bunten Sprites auf den Bild-
schirm gebracht, von der Seite. Die ei-
gene Raumkapsel sinkt stdndig ab,
wenn Sie keinen Schub geben. Der
Bildschirm scrollt in alle Richtungen.
Dal Sie schiefien und Extras aufsam-
meln kénnen, werden Sie schnell be-
merken.

Schwer, aber sehr gut

Der Schwerpunkt dieses extrem
schnellen, nicht gerade leichten Spiels

liegt in allen drei Levels eindeutig auf

Action. Doch die allein hilft nicht wei-
ter. Schier undurchdringliche Sperren
miissen passiert und eine Sphirenkugel
muf} geborgen werden. Leider hat man
fiir die ganze Sache nur ein Leben und
ein Zeitlimit, wodurch das Spiel
manchmal frustrierend ist.

Ansonsten sorgen die gute Grafik und

HALUHH

EHE

FINAL FIGHT — Die Strafienkdmpfe in amerikanischen Grofistadten

sind blutip
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der abwechslungsreiche Spielverlauf
fiir viel Spaf.

EXTREME

Hersteller: Digital Integration

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Yoraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: 79,50 DM

Zur Yerfugung gestellt von: EDY-Obermeier
Anleitung: deutsch, englisch, franzdsisch, ita-
lienisch

Bewertung:
Ciralik: 1 Prisentation: 2
Sound: 3 Motivation: 2

Endnote; 2

Das erste, was einem nach dem Laden
von MANCHESTER UNITED EU-
ROPE auffillt, ist die Fiille an Optio-
nen. Schon mit Icons dargestellt, lassen
sich Trainernamen, Aufstellung der
Mannschaften und noch vieles mehr
verindern. Gleich zu Beginn kann die
Sprache der Bildschirmanzeigen aus-
gewihlt werden. Auch Deutsch ist ein-
stellbar, allerdings sind nicht alle Texte
iibersetzt.

... 13uft auf das Tor zu,
schieBt ...

Freundschaftsspiele und die grofien eu-
ropdischen Wettbewerbe konnen ge-
spielt werden,

Imeigentlichen Spiel wird das Feld von
oben gezeigt. Die Figuren sind klein,
man kann aber alles erkennen — sogar
den herumlaufenden Schiedsrichter,
der Fouls bestraft und gegebenenfalls
auch Rote Karten verteilt.

Sie kénnen jeweils den Spieler steuern,
dersich am néchstenam Ball befindet.
Ecke, Einwurf, Freisto, Elfmeter: Al-

Raumschiffes

les ist vorhanden. Sogar die Spieler
konnen ausgewechselt werden. Die
Steuerung ist schnell erlernt, so dafy
auch die ersten Spiele gegen den Com-
puter kein Problem darstellen. Dies
wird aber auf Dauer auch zu einem
Schwachpunkt des Programms: Der
Computergegner stellt keine allzu
grofie Herausforderung dar.

«« Und Toooor!!!

MANCHESTER UNITED EUROPE
braucht sicher keinen Abstieg in die
zweite Liga zu fiirchten. Aber ob’s zur
Meisterschaftreicht?

MANCHESTER
UNITED EUROPE

Hersteller: Krisalis Software

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Yoraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: 67,40 DM

Zur YVerfitgung gestellt von: EDV-Obermeier
Anleitung: englisch

Bewertung:

Grafik: 3 Priisentation: 1
Sound; 5 Motivation: 2
Endnote: 2

Nun bietet sich ein Vergleich mit dem
zweiten Fuliballspiel in diesem Heft,
KICK OFF 2, an.

Zuerst sieht es fir dieses recht diister
aus: Die grafische Darstellung des
Spielfelds und der Spieler ist, bei glei-
cher Perspektive, wesentlich schlech-
ter. Wo MANCHESTER UNITED mit
[cons aufwartet, wird nur Text geboten.
Das Spielfeld ist riesig grof, so dal nur
ein kleiner Ausschnitt auf dem Feld ge-
zeigt wird und man nicht so genau ein-
schiitzen kann, wie weit oben man sich

i
B o 5 !
SCORE

EXTREME — Entschiirfen Sie den Selbstzerstdrungsmechanismus des
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MANCHESTER UNITED EUROPE — Zahlreiche Optionen und die gréfi-
ten enropdischen Fuftballteams

gerade befindet. Wie weit links oder
rechts vom Tor entfernt Sie sich befin-
den, wird aber stindig angezeigt.

Manchester United geht
in Fiihrung

Ungewdhnlich auch, dal} Sie nicht im-
mer den Spieler unter Kontrolle haben,
der am dichtesten am Ball ist. Dies wird
nurnach einigen Sekunden gewechselt,
was Vor- und Nachteile mitsich bringt.
Selbst auf der schwiichsten Stufe hat
man bei diesem ausgesprochen schnel-
len Spiel anfangs gegen den Computer
kaum eine Chance. Dieser spielt zwar
wie ein Anfinger und verfehlt auch lau-
fend das Tor. Doch man tut sich mit den
verschiedenen Moglichkeiten, den Ball
zu stoppen, zu passen und zu dribbeln,
recht schwer. Nach einer Eingewdh-
nungsphase stellt man jedoch fest, daB
dadurch unglaublich viele spielerische
Feinheiten erméglicht werden.

Doch Kick Off 2 liefert
eine tolle Aufholjagd

AuBler Abseits gibtes praktisch alle Re-
geln des echten FuBballs. Die bei
MANCHESTER UNITED aufgezihl-
tensind alle vorhanden, auch Liga, Tur-
niere und Aufstellung. Die Spielstirke
kann fiir beide Mannschaften getrennt
eingestellt werden, sogar eine Wieder-
holung einzelner Spielziige in Zeitlupe
ist moglich. Diese kann auch gespei-
chert werden. Auf Wunsch kann sogar
die Auswirkung von Wind eingestellt
werden.

Welches der beiden Programme ist nun
besser? Letztlich ist dies wohl Ge-
schmackssache. MANCHESTER

UNITED ist viel einfacher zu erlernen,
dafiir hat man bei KICK OFF 2 spiele-
risch mehr Méglichkeiten,

KICK OFF 2

Hersteller: Anco

Stenerung: Joystick oder Tastatur
Yoraussetzung: 128 kByte

Preis: 64,50 DM

Zur Verfigung gestelit von: EDV-Obermeier

Bewertung:

Grafik: 5 Priisentation: 4
Sound: 5 Motivation: 2
Endnote: 2

KICK OFF 2 — Werwird Meister?

Gleich zwei Handelssimulationen legt
uns das Schubert-Team aus Riissels-
heim vor, Beide Spiele haben vom
Grundprinzip her viele Ahnlichkeiten,
aberdoch auchihre Eigenarten,

Zwei Handelsspiele auf
einen Schlag

Bei SPRITFABRIKANTEN geht es
um den alten Traum, sich vom Teller-
wischer zum Millionidr hochzuarbei-
ten. Mehrere Spieler kénnen sich daran
beteiligen, mit einem geringen Startka-
pital eine Spirituosenfabrik aufzubau-
en. Es gilt, Rohstoffe und Maschinen
einzukaufen, fertige Waren im Heimat-
ort, anderswo in Deutschland oder in
der Welt zu verkaufen. Bei groBeren
Entfernungen, die auch hhere Gewin-
ne versprechen, sind dazu allerdings
Lkw oder Schiffe erforderlich. Aber
man sollte auch darauf achten, daB
geniigend Arbeiter vorhanden sind.
Auch kénnen Sie versuchen, an der
Borse Thr Gliick zu machen. Bei mehre-
ren Mitspielern kann man Detektive

auf die anderen hetzen, was den Reiz
betriachtlich erhoht.

Beide Spiele komplett
in Deutsch ...

Die BAUERN IN HESSEN hatten es
schwer, wenn sie sich bis zum Kaiser
hocharbeiten wollten.

Bei diesem Computerspiel iiberneh-
men Sie die Rolle eines solchen Bau-
ern, der hoch hinaus will. Alleine oder
im Wettstreit mit Freunden gilt es,
durch An- und Verkauf von Land, An-
bau von Friichten und Aktienspekula-
tionen den eigenen Wohlstand zu ver-
groBern. Dadurch steigt natiirlich auch
das Prestige des Spielers.

... aber leider nur von
durchschnittlicher Qualitit

Die Anleitung beschreibt genau alle
Eingenschaften des Programms. Diese
sind im wesentlichen mit bekannten
Programmen gleicher Art, beispiels-
weise KAISER, identisch. Zwar gibt es
ziemlich viele Meniis und Faktoren,
doch diese setzen spielerisch kaum Ak-
zente. Aktionen, die andere Mitspieler
betreffen, sind in der derzeitigen Versi-
onnichtméglich.

Fiir beide Programme gilt: Die Dar-
stellung ist iibersichtlich, die Me-
niifithrung iiber Anklicken der Optio-
nen gut gelost. Es wird aber unnétig
viel nachgeladen, und es wire ange-
nehm, wenn man die Eingabe der Zah-
len auch iiber die Zahlentasten und
nicht nur mit dem Pfeil vornehmen
konnte. Dies ist aber nicht allzu
stoérend.

Positiv hervorzuheben ist auch der Up-
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den werden

date-Service, durch den man fiir 10,—
DM die neueste Version des Pro-
gramms bekommen kann.

SPRITFABRIKANTEN

Hersteller: Schubert-Team

Steverung: Tastatur

Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: 49,90 DM

Zur Verfiigung gestellt von: MB-Versand
Anleitung: deutsch

Bemerkung: nurauf Diskette erhiltlich

Bewertung:

Grafik: 4 Priisentation: 4
Sound: — Motivation: 3
Endnote 3

BAUERN IN HESSEN

Hersteller: Schubert-Team

Steuerung: Tastatur

Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: 49,90 DM

Zur Verfiigung gestellt von: Schubert-Team
Anleitung: deutsch

Bemerkung: nurauf Diskette erhéltlich

Bewertung:

Grafik: 5 Sound:—
Prisentation: 3 Motivation:; 4
Endnole: 4

Die Riistungsindustrie darf sich freuen:
Kriege wird es auch in Zukunft geben.
Wohl wegen Ende des Kalten Krieges
ist jedoch der Ort, an dem BATTLE
COMMAND spielt, so die Anleitung,
“fern und unbekannt”,

Der Norden und der Siiden stehen sich
in zermiirbenden Kidmpfen an verhérte-
ten Fronten gegeniiber. Entscheidend
sind Eliteeinheiten, die dicht hinter der
Frontlinie im Einsatz sind. Inzwischen
ist sicher auch klar geworden, wer mit
der Ausfithrung der kompliziertesten
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BATTLE COMMAND — Zehn strategische Missionen miissen iiberstan-

Missionen betraut wurde: natiirlich der
Spieler.

Strategie und Action wurden geschickt
miteinander verquickt und in ausge-
fiillter Vektorgrafik auf den Bildschirm
gebracht. Zehn verschiedene Missio-
nen stehen zur Auswahl. Die letzte
kann jedoch erst dann in Angriff ge-
nommen werden, wenn zuvor alle an-
deren erfolgreich beendet wurden. Der
Spielstand kann zwischen den einzel-
nen Missionen gespeichert werden.

Schnelle, ausgefiillte
Vektorgrafik

Im Kampf gegen den zahlenmilig
tiberlegenen Feind steht Thnen ein Pan-
zer zur Verfligung, der mit verschiede-
nen Waffensystemen ausgestattet wer-
den kann. Die maximale Zuladung
macht eine sehr sorgfiltige Waffenaus-
wahlerforderlich.

Zahlreiche Tasten werden bendétigt, um
alle Funktionen — vom Fernglas bis
zum Nachtsichtgeridt — aktivieren zu
kénnen. Daher ist die beigefiigte Karte
miteiner Tasteniibersicht mehr als will-
kommen. Trotzdem gibt es an der Aus-
stattung einiges auszusetzen. Die An-
gabe von 16 verschiedenen Missionen
auf der Packung ist Hochstapelei. Dal
das Programm 128 kByte Speicher-
platz benétigt, wird verschwiegen. Und
das ausfiihrliche Handbuch, auf das in
der Kurzanleitung verwiesen wird, lag
unserem Testmusterauch nicht bei.

Taktisch vorgehen und
schnell reagieren

Obwohl die Grafik ausgefiillt ist, lduft
das Spiel sehr schnell ab. DaB3 der De-

BAUERN IN HESSEN — Ubernehmen Sie die. Rolle eines hessischen
Bawern

tailreichtum der Landschaft darunter
leidet, ist klar. Doch wurde hier ein sehr
guter Kompromifi gefunden.
Simulation, Strategie und Action zu
verkniipfen ist nicht ganz einfach. Bei
BATTLE COMMAND ist dieses Un-
terfangen recht gut gegliickt. Es besteht
dennoch die Gefahr, daf} sich einge-
fleischte Simulations- oder Strategie-
spielfans auf Dauer etwas mehr Tief-
gang wiinschen wiirden. Oder dall Ac-
tion-Spieler lieber “einfach so” drauf-
losballern wiirden. Wer aber nicht so
sehrauf eine bestimmte Sparte festge-
legtist, wird an BATTLE COMMAND
seine Freunde haben.

BATTLE COMMAND

Hersteller: Ocean

Steuerung: Tastatur oder Joystick und Tastatur
Voraussetzung: 128 kByte

Preis; 74,50 DM

Zur Verfiigung gestellt von: EDV-Obermeier
Anleitung: deutsch, englisch, franzésisch, ita-
lienisch

Bemerkung: lidtnach

Bewertung:
Graflik; 3 Présentation: 4
Sound: 4 Motivation: 2

Endnote: 2

Andreas Lober/jg

Die Musterstellten uns zur Verfiigung:
EDV-Obermeier

Biinder Strafie 20

W-49721.6hne |

MB-Versand Kéln
Postfach 501132
5000 Kéln 50
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DATABOX

DATABOX
ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX
enthélt lauffahige Programme fir lhren Einsatz

DATABOX
lohnt sich auf jeden Fall - Monat fiir Monat

PCW 8256/8512/9512

Nimm Dir Einen

Kennen Sie noch das Nimm-Spiel, wo so lan-
ge Streichhdlzer gezogen werden, bis keines
mehr da ist? Versuchen Sie doch, den Compu-
ter zu Uberlisten.

Aus Text mach COM

Wie ware es, anstelle von TYPE LIESMICH
nur noch LIESMICH eingeben zu missen?
Wir bieten eine Mdglichkeit, Textdateien so mit
einem Programm zu verbinden, daf3 sie direkt
aufrufbar sind.

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Diskette

24,— DM

Wenn Sie (iber den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:
Inland: Ausland:
Einzelpreis 24, - DM Einzelpreis ) 24 — DM
zzgl. Versandkosten 4~ DM zzgl, Versandkosten &,~ DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,—- DM

Lasset Blumen blihen

Die Vererbung von bestimmten Eigenschaften
geht bei allen Lebewesen nach einem be-
stimmten Schema vor. Dieses gilt es dann
auch bei unserem Spiel rund um die Blume zu
beachten.

LocoDir in BAS und PAS

Programme lassen sich in vielen Programmier-
sprachen verfassen. Wir haben uns die Auf-
gabe gestellt, ein Programm jeweils in Pascal
und auch in Basic zu schreiben. Das Resultat
kann sich sehen lassen: ein Datei-Infoleser
der Spitzenklasse.

Zahlungshinwelise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuzlglich der Nach-
nahmegebiihr. (Bei Lieferungan ins Ausland ist Nachnahme nicht moglich.)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

LS
/ (QH'.’
Ve -/Dat-an-und

Medienverlag




Software-Review

Frisch und unverbraucht

Neueste Spiele fiir den CPC

Tun Sie etwas fiir den Umweltschutz, eder suchen Sie Leonardos Kunstwerke.
Das erstere sollte wohl keinerlei Schwierigkeiten bereiten. Leonardos Kunst-
werke sind aber sicherlich bereits alle gefunden. Nicht so bei den Spielen unse-
rer neuesten Review. Die Phantasiewelt der Spiele hilt noch so manche Uber-
raschung fiir Sie bereit, und es gibt sicherlichnoch Unmengen an Geheimnis-

sen, die aufSie und Thre Losung warten.

Nachdem nun fast simtliche Aufgaben-
stellungen in Computerspielen verbra-
ten wurden, geht es bei CAPTAIN
PLANET AND THE PLANETEERS
erstmals um den Umweltschutz. Ganz
ohne Bosewichter kommt man aber nun
doch nicht aus. Sly Sludge, Looten Plun-
derund Doctor Blight verfolgen selbst-
siichtige Pline und zerstoren dabei unse-
ren Planeten. Diese Story ist {ibrigens
aus einer englischen Fernsehshow iiber-
nommen. Entsprechend enthiilt die An-
leitung zwar keine Angaben zum Spiel-
ablauf, dafiir Umweltschutztips.

Ein “griines” Spiel

Spitestens nach dem Starten des Spiels
merkt man von dem Thema des Spiels
nichts mehr. Es geht originellerweise
darum, in einer von rechts nach links
scrollenden Landschaft so lange am
Leben zu bleiben, bis man am rechten
Ende angekommen ist. Erfahrungs-
gemilB geht dies am leichtesten, wenn
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man alles, was im Weg ist, entfernt, mit
anderen Worten: abschiefit.

Die zur Verfiigung stehende Zeit kann
in einem Zwischenlevel aufgefrischt
werden. Hier gilt es, heranfliegende
Uhren aufzusammeln und Sternen aus-
zuweichen,

Die Programmierer des Spiels, David
Perry und Nick Bruty, sind keine Unbe-
kannten mehr. Hits wie TRANTOR,
SAVAGE, EXTREME und DAN
DARE 3 sind ihrer Federentsprungen.

Von zwei alten
Bekannten

Wer ein dhnlich spektakuldres Pro-
gramm wie einige der oben genannten
erwartet, wird enttiuscht werden. Die
von diesem Gespann gewohnte vielfar-
bige Grafik findet man aber auch bei
CAPTAIN PLANET. An eine nette,
aber kurze Titelmelodie und einige
Soundeffekte wurde ebenfalls gedacht.
In atemberaubender Geschwindigkeit

rasen die Sprites auf den armen Spieler
zu, wodurch dessen Uberleben sehr er-
schwert wird. Mit etwas Ubung und der
richtigen Taktik gewohnt man sich aber
daran, und CAPTAIN PLANET be-
ginnt, sorichtig Spall zu machen.
Unterm Strich ein ideales Spiel fiir zwi-
schendurch und geiibte Spieler.

CAPTAIN PLANET AND
THE PLANETEERS

Hersteller: Mindscape

Steuwerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCs

Zur Verfiigung gestellt von: Batsoft
Anleitung: deutsch, englisch, franzésisch. ita-
lienisch

Bemerkung: Spectrum-Version auf der glei-
chen Diskette

Bewertung:

Grafik: 2 Prisentation: 3
Sound: 3 Motivation: 2
Endnote: 2

Die JETSONS stammen aus einer
englischen Fernsehserie, die bei uns
in Deutschland ziemlich unbekannt
ist. Nun ja, wenn sie die gleiche Qua-
litdt hat wie das gleichnamige Compu-
terspiel, so ist dies nicht weiter
schlimm.

Das Spielprinzip mutet ziemlich
nostalgisch an. Um die gestellten Auf-
gaben zu losen — George befreien, Judy
zu einem Kuf} von ihrem Lieblingspop-
star verhelfen —, miissen vor allem Ge-
genstinde gefunden werden. Diese be-
wirken dann irgend etwas. Weil man je-
doch, dank der recht kindlich ausgefal-
lenen Grafik, kaum erkennen kann, was
man da aufgesammelt hat, weiff man
zunichst auch nicht, was man damit an-
fangen kann.

Nostalgie gefallig?

Nebenbei blubbert eine Musik aus dem
Lautsprecher, die allerdings auch nicht
zu hoherem Spielegliick beitrégt.
Wihrend das Spiel von schrig oben
dargestellt wird, ist die Kollisionsab-
frage zweidimensional. Dadurch ver-
liert der Spieler zwar keine Energie,
aber einige Nerven. Die Feinde stellen
sowieso kein echtes Hindernis dar. Le-
diglichdie Zeitistknapp bemessen.
Zwischen den einzelnen Levels gibt es
immer noch Flugsequenzen, die jedoch
auch nicht unbedingt mehr SpielspaB
bieten.

Grafik, Programmierung und Spiel-
prinzip hinterlassen den Eindruck, als
ob es sich hier nicht um ein Produkt aus
dem Jahre 1992, sondern eher um eines
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aus dem Jahr 1985 handelt.

Wer gerne ein Spiel hat, in dem es viele
Ridume zu erforschen gibt, kann sich
JETSONS einmal ansehen. Aber auch
in dieser Sparte gibt es eigentlich genii-
gend bessere Produkte. Grofiter Plus-
punkt ist der recht giinstige Preis der
Diskettenversion.

JETSONS

Hersteller: Hi Tec Premier

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: Kagsette 24,90 DM, Diskette 29,90 DM
Zur Verfiigung gestellt von: Batsoft
Anleitung: deutsch, englisch, franzdsisch, ita-
lienisch,spanisch

Bewertung:

Grafik: 4 Prisentation: 3
Sound: 3 Motivation: 4
Endnote: 4

Man muf} kein Stammbaumexperte
sein, um festzustellen, dal ROD-
LAND ein naher Verwandter von
BUBBLE BOBBLE ist: Zwei Kamera-
den bahnen sich durch zahlreiche Le-
vels ihren Weg. Dabei sind sie beson-
ders scharf auf Bonuspunkte.

Bonuspunkte gefragt

Doch zuerst einige Worte zur Story.
Tam und Rim sind zwei niedliche We-
sen und Bewohner eines kleinen Dor-
fes. Doch eines schonen Morgens erlei-
den sie einen mittelschweren Schock.
Thre Mutter 18t ndmlich von ihren ehe-
maligen Spielkameraden entfiihrt wor-
den. Brav, wie die beiden nun einmal
sind, machen sie sich auf den Weg, die
Mutter wieder zu befreien.

Mit einem Zepter kiinnen sie nach den
frechen Biestern, die einmal ihre

ey

CAPTAIN PLANET AND THE PLANETEERS — Ein Spiel fiir Umweltbe-

witfite

RODLAND

Hersteller: Storm

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: Kassette: 34,90 DM

Zur Verfiigung gestellt von: Batsoft
Anleitung: deutsch, englisch, franzosisch, ita-
lienisch

Bemerkung: lidt stiindig nach, auf Kassette ein
echtes Minus

Bewertung:

Grafik: 1 Prisentation: 3
Sound: 3 Motivation: 3
Endnote: 3

Freunde waren, ausholen. Wird einer
von diesen getroffen, kann er durch die
Luft geschleudert werden, bis er ge-
schafft ist und nur noch ein Icon iibrig
bleibt, Manchmal gibt dieses nur Bo-
nuspunkte. Doch oft schwirrt dann
auch ein Schuf} durch die Gegend, der
bei den Aufriumarbeiten behilflich ist.
Wenn alle Blumen gepfliickt wurden,
verfirbt sich der Bildschirm. Jetzt LBt

Jjedes erschlagene Wesen einen Buch-

staben zuriick. Durch Aufsammeln des
Wortes EXTRA erhilt der Spicler ein
Freileben. Merkwiirdigerweise ist von
dieser Wirkung der Blumen nichts in
der Anleitung erwidhnt. Diese Jagd
nach Extraleben macht zwar Spab, ist
aber unrentabel. Wer das Griinzeug
ignoriert und die Feinde mdglichst
schnell ausléscht, fahrt meist besser,

Viel verschenkt

Da dies alles in extra siiBer Grafik mit
Zuckerguff dargestellt wird und in
htheren Levels noch einiges — sowohl
Hilfreiches als auch Ekliges — auf den
Spieler wartet, konnte RODLAND ein
tolles Spiel sein. Doch leider kommt

wegen der zu niedrigen Ablaufge-
schwindigkeit kaum richtig Laune auf.
Eigentlich schade.

Wenn ein Fassadenkletterer wie HUD-
SON HAWK aus dem Gefingnis frei-
kommt und fortan ehrlich leben will,
dann sollte man sich eigentlich freuen.
Doch eine Bande Krimineller benétigt
seine Dienste und unternimmt alles, um
ithn wieder auf die schiefe Bahn zu brin-
gen. Nachdem er sich weigert, aus ei-
nem Museum drei Kunstwerke von
Leonardo da Vinci zu stehlen, wird sein
Freund entfiihrt, um ihn unter Druck zu
setzen. Hudson bekommt jedoch Wind
davon, daf} die Gangster die Kunstwer-
ke bentitigen, um mit einer Maschine
Gold herstellen zu kénnen. So kénnten
sie geniigend Geld und damit auch
Macht erlangen, um die Weltherrschaft
zuerringen.

Hudson spielt ein
doppeltes Spiel

Doch vom modernen Strafvollzug
geliutert, schmiedet Hudson seine ei-
genen Pline. Er will zwar die Kunst-
werke stehlen, um damit seinen Freund
freizubekommen, gleichzeitig aber die
finsteren Pliine der Bande durchkreu-
zen. Dies ist, in aller Kiirze, die Hand-
lung von Film und Computerspiel. So
macht sich Hudson also auf den Weg
durch eine Auktionshalle, den Vatikan
und Leonardo da Vincis Schlof. Natiir-
lich weill niemand so genau, auf wel-
cher Seite Hudson denn nun eigentlich
steht. Und so machen ihm sowohl
Wiichter und Hausmeister als auch
zwielichtige Gestalten das Leben
schwer.

JETSONS — Nach einer amerikanischen Fernsehserie
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RODLAND — Retten Sie lhre Mutter

Wenn unser Held durch die Welt geht,
springt oder kriecht, scrollt der Bild-
schirm in die entsprechende Richtung
mit— wenn auch nicht allzu fliissig. Als
ehemaliger Gauner hat er natiirlich
auch nicht verlernt, sich zur Wehr zu
setzen. Er kann schlagen oder harte Ge-
genstinde werfen. Auch die herumste-
henden Kisten kann er verschieben und
—wenn er ganz hoch hinaus will —sogar
stapeln.

DaB} die Grafik ziemlich einfarbig ist,
kann man leicht verschmerzen. Die Fi-
guren sind alle im Stil eines Cartoons
gehalten — allein die verschiedenen Ar-
ten, wie Hudson sein Leben aushau-
chen kann, sind eine Klasse fiir sich.
Dafiir fehlt eine Musik ganz, es gibtnur
einige wenige Soundetfekte.

Viele Ideen sorgen fiir
Spielspai

Vom einen Ende eines Levels zum an-
deren zu kommen, dabei Hindernisse
zu umgehen und Feinde aus dem Weg
zu raumen, das ist nicht neu. Doch die
Programmierer haben sich einiges ein-
fallen lassen, um fiir Abwechslung zu
sorgen. Hier jetzt alles aufzuzihlen,
wiirde den Spafl am Spielen nehmen.
Erwihnt sei nur, dal man an einigen
Stellen ganz schén herumtiifteln muf,
wie es weitergeht. Manchmal hilft so-
gar ein vermeintlicher Feind, eine
scheinbar uniiberwindliche Stelle zu
meistern. Eine davon ist gleich am An-
fang des Spiels. Dayon sollte man sich
nicht frustrieren lassen, danach wird’s
wiederetwas leichter.

In anderen Abschnitten kommen auch
die Einfliisse von scrollenden Schief3-
spielen oder Labyrinthen zum Zug. Ei-
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HUDSON HAWK — Auf der Suche nach Leonardos Kunstwerken.

ne sehr gelungene Kombination aus
Klassikern wie RICK DANGEROUS
und GREAT GIANA SISTERS, die je-
doch geniigend Neues bietet, um ein ei-
genstindiger Hit zu werden.

Die meisten Spiele zu einem Film be-
stehen aus mehreren Abschnitten mit
grundverschiedenem Spielablauf.
HUDSON HAWK folgt dieser Regel
nicht, man hat sich auf ein Spielprinzip
beschriinkt und dies dafiir um so besser
ausgearbeitet. Sicher eine richtige Ent-
scheidung. So hat man nicht das Ge-
fiihl, daB einfach ein paar Szenen nach-
programmiert und aneinandergereiht
wurden, sondern daf3 es ein Spiel aus ei-
nem Gub ist. Ein sehr gutes noch dazu.

HUDSON HAWK

Hersteller: Ocean

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung; fiiralle CPCs

Preis: 79,95 DM

Zur Verfiigung gestellt von: EDV-Obermeier
Anleitung: deutsch, englisch, franzosisch, ita-
lienisch

Bemerkung: lidtnach

Bewertung:

Grafik: 2 Priisentation: 2
Sound: 4 Motivation: |
Endnote: |

BACK TO THE FUTURE, PART 3
ist, wie konnte es anders sein, das Spiel
zum Film *“Zuriick in die Zukunft — Teil
72

Erwartungsgemil entsprechen die vier
Levels Szenen aus dem Film. Im ersten
Teil muf die Lehrerin Clara davor ge-
rettet werden, mit ihrer Kutsche in eine
Schlucht zu stiirzen. Doc springt auf
sein Pferd und reitet ihr hinterher. Auf
dem Bildschirm sieht man ein Pferd
von links nach rechts galoppieren, iiber

Hindernisse hinwegspringen oder sich
darunter ducken. So manches kann
auch einfach abgeschossen werden.

Marty im Wilden Westen

Diese Darstellung wird immer wieder
unterbrochen. Dann sieht man das Ge-
schehen von oben, withrend man durch
eine Schlucht reitet, in der sich Kaval-
lerie und Indianer ein Gefecht liefern.
Von deren Kugeln sollte man sich
natiirlich nichterwischen lassen,
Danach geht’s auf dem Strallenfest von
Hill Valley weiter, Marty hat einen
SchieBstand entdeckt und greift zum
Gewehr. Dieser Teil ist ein Shoot-Out
im WESTPHASER-Stil, bei dem auf
Pappbanditen, Enten und dhnliches ge-
schossen wird. Die Munition ist nicht
begrenzt, dafiiraberdie Zeit.

Doch die schone Feier wird von Bu-

fords Bande gestort. Marty mull nun

Doc vor deren Angriffen schiitzen. Da-
zu bewaffnet er sich mit Kuchentabletts
und setzt diese wie Frisbees gegen die
Gauner ein. Wenn der aktuelle Vorrat an
Tabletts werbraucht ist, kénnen am
Bildschirmrand neue geholt werden.
Doch leider hilt unser Held nur eine be-
grenzte Anzahl von Schiissen aus den
Revolvern der Gangster aus.

Nur ein Abklatsch von
bekannten Spielen

Nun muB der DeLorean nurnoch auf ei-
ne hohe Geschwindigkeit gebracht
werden, um ins Jahr 1985 zuriickzu-
kehren. Dazu wird er von einer
Dampflokomotive angeschoben. Auf
dieser liduft Marty entlang und kidmpft
sich an entgegenkommenden Gestalten
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BACK TO THE FUTURE, PART 3 — Der erste Level ist frustrierend
schwer

— Gangster und Zugpersonal — vorbei.
Dabei mufl er Feuerklétze nach unten
werfen, um den Zug zu beschleunigen.
Die Szene in der Schlucht ist ein
Schwachpunkt der ansonsten sehr or-
dentlichen  Ausfiihrung des Pro-
gramms. Doch leider haben die Pro-
grammierer offensichtlich wenig Ideen
gehabt—es wird so gut wie nichts gebo-
ten, was es nicht schon mindestens ein
halbes dutzendmal mindestens genau-
so gut gab. Seistdie Hauptmotivation —
trotz der hiibschen Grafik und der We-
sternmusilk —, alle Runden zu sehen.
Leider ist schon der erste Level so
schwer, dali einem die Lust am Spiel
ziemlich vergillt wird. Trotzdem um
Klassen besserals Teil 2.

BACK TO THE
FUTURE, PART 3

Hersteller: Image Works/ Mirrorsoft
Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiir alle CPCs

Preis: 74,50 DM

Zur Verfiigung gestellt von: EDV-Obermeier
Anleitung: deutsch, englisch, franzésisch, ita-
lienisch

Bemerkung: ladthiufignach

Bewertung:

Grafik; 2 Priisentation: |
Sound: 2 Motivation: 3
Endnote: 3

England, Finnland und Mexico — eines
haben diese Staaten gemeinsam: Renn-
strecken, diein TOYOTA CELICA GT
RALLY gemeistert werdenmiissen.

Achtung, Kurve!

Im Gegensatz zu anderen Autorenn-
spielen steht Ihnen hier jedoch ein Bei-
fahrer zur Verfiigung. Dieser zeigt an,
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TOYOTA CELICA GT RALLY — Die empfindliche Steuerung soll wohl

computergesteuerte Fahrzeuge ersetzen

wann Sie mit Kurven zu rechnen haben.
Wer sich nicht auf den mitgelieferten
Copiloten verlassen will, kann selbst
eingreifen. Bei dieser Option wird die
Rennstrecke von oben gezeigt, und Sie
kénnen an gefdhrlichen Stellen selbst
Markierungen setzen. Diese werden
dann wihrend des Rennens angezeigt.
Im Steuerungsmenii kann eingestellt
werden, wie empfindlich die Steuerung
reagiert. Aber schon in der leichtesten
Stufe neigt die Steuerung zu Uberreak-
tionen. Das fithrt dazu, daB} der Wagen
bei der geringsten Joystickbewegung
von der einen Fahrbahnseite zur ande-
ren geschleudert wird. Dies soll wohl
besonders realistisch sein, ist es aber
nicht. Immerhin wird dadurch der
Schwierigkeitsgrad gesteigert.

Wem das noch nicht genug ist, kann
die Reverse-Steering-Option wihlen.
Wenn Sie nach rechts lenken, fihrt der
Wagen nach links und umgekehrt.

Auf der getesteten Kassettenversion ist
keine Musik vorhanden, die Soundef-
fekte wihrend des Spiels bestehen
hauptsiichlich aus den iiblichen Moto-
rengeriuschen.

Die grafische Darstellung ihnelt LO-
TUS TURBO ESPRIT sehr stark:
schnell, sauber, aber ziemlich einfar-
big.

Rennsimulation oder
Rennspiel?

Ein echtes Manko ist das Fehlen von
anderen Rennteilnehmern — der einzige
Gegner ist das Zeitlimit. Dadurch ver-
liert die ganze Sache natiirlich an Reiz.
Durch die vertrackte Steuerung ist das
Spiel trotzdem nicht zu einfach. Aller-
dings ist es eine merkwiirdige Mi-

schung zwischen einer Simulation —
dazu ist es aber nicht komplex genug —
und einem einfachen, actionbetonten
Rennen. Doch seinen Frust kann man
nicht durch das Donnern iiber Betonpi-
stenablassen.

TOYOTA CELICA ist nicht gerade ei-
ne lahme Ente, aber ganz gewil auch
kein Renner.

TOYOTA CELICA GT

Hersteller: Gremlin Graphics/GBH
Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: (iiralle CPCs

Preis: 7,99 engl. Pfund (Kassette)

Zur Verfiigung gestellt von: Gremlin Gra-
phics

Anleitung: deutsch, englisch, italienisch
Bemerkung: lidtnach

Bewertung:

Grafik: 3 Priisentation: 2
Sound: 4 Motivation: 2
Endnote: 3

Andreas Lober/jg

Die Muster stellten uns zur Verfii-
gung:

EDV-Obermeier
Biinder Stral3e 20
W-4972 Lohne |

Batsoft
DonnerschweerstraBBe 33
2900 Oldenburg

Gramlin Graphics Software Limited
CarverHouse

2—4 Carver Street

Sheffield S14FS
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Daten auf Reisen

Terminal-Programm und Mailbox

Unter Nutzung eines Terminal-Programms wird es moglich, mit einer
Mailbox zu arbeiten. Wir stellen IThnen zwei solcher Terminal-Programme
vor und erkliren IThnen, wie eine Mailbox funktioniert.

Es gibt unzihlige Terminal-Program-
me. Zwei Programme aus der Public
Domain sind MEX und IMP. Sie arbei-
ten auf allen CPCs unter CP/M 2.2 und
CP/M plus. Hardware-Voraussetzung
ist eine serielle Schnittstelle von
Schneider oder Valcom. Folgende Ver-
sionen sind verfiigbar:

MEXCPSP: CP/M+ RS 232 SCHNEI-
DER

MEXCPVP: CP/M+RS 232 VALCOM
MEXCPS: CP/M 2.2 RS 232 SCHNEI-
DER

MEXCPV: CP/M 2.2 RS 232 VAL-
COM

[MP-S: CP/M RS 232 von SCHNEI-
DER

IMP-V: CP/M RS 232 von VALCOM
Die Bedienung der einzelnen Versio-
nen ist identisch. Der Unterschied be-
steht lediglich in der Programmierung
der seriellen Schnittstellen, da diese ei-
nen unterschiedlichen Hardware-Auf-
bau haben.

MEX wird gestartet mit der Eingabe

>MEX <ENTER>

Nach dem Start meldet sich MEX mit
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einem kleinen Menii. Als nichster
Schritt ist die Anpassung der Daten-
ibertragungsrate an das Modem oder
an den Akustikkoppler vorzunehmen.
Viele Modems erkennen automatisch
die Dateniibertragungsrate vom Rech-
nerund stellensich daraufein.

MEX>>SET 1200 <ENTER>

setzt die Ubertragungsrate auf 1200
bps. MEX arbeitet in zwei unterschied-
lichen Modi. Der Befehlsmodus dient
zur Ubergabe von Steuerbefehlen. Im
Terminal-Modus werden alle eingege-
benen Zeichen an die serielle Schnitt-
stelle ausgegeben und gelangen damit
an das Modem. Inden Terminal-Modus
gelangt man mit <T>, <B> oder <L>.
“T"istderechte Terminal-Modus,

Im Befehlsmodus kénnen auch das
Laufwerk und die User-Ebene gewech-
selt werden:

MEX>>T.0G D0 <ENTER>
macht Laufwerk D zum aktuellen Lauf-

werk. Aus dem Terminal-Modus ge-
langt man mit <ESC>+<E> wieder in

den Befehlsmodus. Das ist dann not-
wendig, wenn Binidrdateien mittels
spezieller Dateniibertragungsprotokol-
le iibertragen werden sollen. Diese
Ubertragung kann nur aus dem Be-
fehlsmodus gestartet werden. Der
Wechsel vom Terminal-Modus in den
Befehlsmodus erfolgt ohne Unterbre-
chung der gerade laufenden Verbin-
dungdes Modems,

Sollte es einmal passieren, daf in einer
aktiven Verbindung nichts mehr funk-
tioniert, so ist die Notlosung (Terminal-
Modus):

<ESC> + <BE>
MEX>>DSC <ENTER>

Damit wird die Verbindung durch De-
aktivieren der DTR-Leitung unterbro-
chen, und das Modem legt auf. Diese
Art des Beendens einer Sitzung sollte
aber nur in Notsituationen verwendet
werden.

Wichtig fiir die Arbeit mit einer Mail-
box ist ein LOGFILE, also ein Mit-
schnitt der Sitzung (Protokoll). Dieses
ermoglicht auch nach Beendigung der
Sitzung eine Kontrolle iiber alle Akti-
vititen, daalle gesendeten und empfan-
genen Zeichen gespeichert werden.

Die Eingabe von

MEX>>T logfilename <ENTER>

bringt das Programm in den Terminal-
Modus und legt das LOGFILE “logfile-
name” an. Zur Kennzeichnung dieses
Zustandes wird am Zeilenanfang je-
weils ein “:” ausgegeben. Zusitzlich
besteht die Moglichkeit einen Drucker
mitlaufen zu lassen. Der Drucker wird
vom  Terminal-Modus aus  mit
<ESC>+<P>eingeschaltet.

Auch ein Druckerprotokoll
kann verwendet werden

Neben dem Empfangen und Senden
von Mails (Nachrichten an andere User,
diese Mails kénnen 6ffentlich oder pri-
vat sein) koénnen auch Bindrdateien
iibertragen werden. Da aber die Tele-
fonleitungen niemals stérungsirei sind
(Knackgerdusche oder dhnliches),
wiirde nur selten ein iibertragenes Pro-
gramm richtig funktionieren. Deshalb
gibt es Dateiiibertragungsprotokolle.
Die zu libertragenden Dateien werden
blockweise und mit einer Priifsumme
(CRC) iibertragen. Der empfangende
Rechner bildet ebenfalls eine Priifsum-
me und vergleicht diese mit der des Ab-
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senders. Stimmen die Summen iiber-
ein, gibt der Empfingerrechner sein
Okay an den Absender, und der niichste
Block wird iibertragen. Ist das nicht der
Fall, wird derselbe Block nochmals
iibertragen. Die bekanntesten Proto-
kolle sind XMODEM, YMODEM und
ZMODEM. Alle drei Protokolle kon-
nen Bindrdateien fehlerfrei trotz
Storungen auf der Telefonleitung iiber-
tragen. Alle Ubertragungsprotokolle
sind bei allen Dateniibertragungsraten
nutzbar,

Protokolle fiir alle
Ubertragungsraten

Das Ubertragen einer Datei mittels Da-
teiiibertragungsprotokoll aus MEX
oder IMP heraus ist problemlos mog-
lich. Dazu muf sich der Nutzer im Be-
fehlsmodus befinden. Wenn sich MEX
meldet, wird “SX” (SENDEN XMO-
DEM) oder “SB” (SENDEN BATCH
YMODEM) eingegeben. Danach er-
folgt die Angabe des Dateinamens oder
mehrerer Dateinamen bei “SB”.

“SX beispiel.txt” sendet die Datei BEI-
SPIEL. TXT im XMODEM-Protokoll.
“SB b*.txt” sendet alle Dateien, die mit
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einem “B” beginnen und als Erweite-
rung .TXT haben im YMODEM-FTP,
Das funktioniert aber nur, wenn die Ge-
genstelle, also beispielsweise die Mail-
box, aus dem Terminal-Modus heraus
dazu aufeefordert wurde, die Bereit-
schaft fiir den Empfang der Daten her-
zustellen.

Dazu mufi meist die “FILEBOX” der
Mailbox ausgewihlt werden und in
dem entsprechenden Mailboxbrett der
Empfang der Daten ausgelost werden.
Dieser Verfahrensweg unterscheidet
sich etwas bei den verschiedenen Mail-
boxen. Kurz vor der Dateniibertragung
erfolgt iiber ein Menii die Abfrage des
Ubertragungsprotokolls, oder man
mul} das Protokoll in einem speziellen
Menii einstellen. Der zweite Weg hat
den Nachteil, dal man fest an das ein-
gestellte Protokoll gebunden ist.

Das eingestelite Proto-
koll muB ilibereinstimmen
Wichtig ist die Ubereinstimmung des

eigenen Protokolls mit dem der Mail-
box. YMODEM konnen nicht alle

Mailboxen verarbeiten. ZMODEM
konnen die MEX- oder IMP-Program-
me nicht verarbeiten,

Die Dateiiibertragung kann am Moni-
tor verfolgt werden. “# Send xxx” zeigt
die gerade gesendete Blocknummer.
Der Empfang einer Datei ist iihnlich ge-
staltet wie das Senden einer Datei. “RX
beispiel.txt” schaltet den Empfinger
ein, Dieser legt die Datei BEISPIEL
IXT an und schaltet auf das XMO-
DEM-Protokoll,

“RB” schaltet den Empfiinger ein und
erwartet den ersten Dateinamen im
YMODEM-Protokoll-Batch-Mode.
Im XMODEM-Protokoll wird bei 1200
bps fiir die Ubertragung eines 128 Byte
groBen Blocks etwa eine Sekunde und
fiir einen 1024 Byte groBen Block wer-
denetwaacht Sekunden benétigt.
|28-Byte-Blocke haben den Vorteil,
dal} Dateien auch bei schlechten Uber-
tragungsverhiltnissen in vertretbaren
Zeitrdumen fehlerfrei iibertragen wer-
den. Ein Nachteil ist, daB durch das
Riicksenden der Empfangsquittung die
Ubertragung ldnger dauert.

Der Vorteil der 1024-Byte-Blocke ist,
dali die Daten schneller iibertragen
werden. Bei schlechten Leitungen kann
die Ubertragung aber entschieden lin-
ger als bei den 128-Byte-Blocken dau-
ern, Die Erkldrung dafiir ist ganz ein-
fach: Tritt wihrend eines Blocks ein
Fehler auf, muf} jeweils wieder der ge-

samte Block tibertragen werden. Die
Moglichkeit, daB bei der folgenden
Ubertragung ebenfalls wieder ein Feh-
ler auftritt, ist bei groferen Bldcken
(acht Sekunden gegeniiber einer Se-
kunde) entsprechend hoher.

Trotz kurzer Blocke
schnelle Ubertragung

Durch den Betrieb einer Mailbox lernt
man viele gleichgesinnte Leute ken-
nen. Deshalb haben viele den Wunsch,
selbst eine Mailbox aufzubauen. Fiir
den CPC wurde kein eigenes Mailbox-
programm entwickelt. Man kann sich
aber mit CP/M-PD weiterhelfen. Aus
den USA kommt ein in Turbo Pascal
unter CP/M entworfenes Paket. Dieses
nennt sich PICS und ist nach einigen
Anpassungen auf dem CPC unter CP/M
lauffihig. Es bietet die Moglichkeit,
mehrere Nachrichtenbretter und File-
Bereiche zu erstellen und allgemeine
Infotexte abzurufen. Es kann eben al-
les, was man von einer Mailbox erwar-
tet. Die groBte Anpassungsarbeit ist in
die Bedienung der RS 232 zu stecken.
Hierfiir liegen aber schon viele Losun-
gen vor.

Das System wurde vom Autoren gete-
stet, bei ihm ist auch eine Softwarean-
passung an die RS 232 von SCHNEI-
DER erhiiltlich. Interressenten wenden
sichbitte an folgende Adresse:

DMV-Verlag

Redaktion CPC International
Kennwort DFU

Postfach 250

3440 Eschwege

Zum SchluB noch einige Telefonnum-
mern, unter denen Mailboxen zu errei-
chensind.

Telefonnummer Name der Mailbox

0223683007 Shadow Colonge
0304642336 C.PM
0307919269 FidoNet Berlin
0303328563 Netmbx
0304047955 Suicidal
0621413091 Telebox DBP
0525121286 Paderpox |
0614221161 ATARI
089293881 TBUS

In vielen Mailboxen finden sich Listen
mit Nummern weiterer Boxen.
Olaf Matthii/jg
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SuperB0OSS

Programmieren Sie die CP/M-Ebene

Was der Joyce alles kann, wenn man ihm ein wenig unter die Arme greift, hat
ersicherlichschonin vielen Situationen bewiesen. Nur eben diese kleinen
Hilfsmittel, die das Arbeiten am Joyce so abwechslungsreich und vor allem
komfortabel gestalten, werden leider immer rarer. Beobachtet man jedoch
den Markt etwas genauer, so findet man garaniert hier und da etwas duBerst
Interessantes. So zum Beispiel den SuperBOSS, einen Software-Aufsatz fiir

das CP/M-Betriebssystem des Joyce.

Mitdem Programm SuperBOSS hat die
englische Software-Schmiede Ency-
clasoft ein hervorragendes Programm
auf den Markt gebracht, mit dem sich
aufeinfache Weise Mentis in die CP/M-
Ebene einbinden lassen. Hierbei wer-
den Tastatureingaben beriicksichtigt,
und Variablen kénnen benutzt werden.
Weiterhin konnen logische Verkniip-
fungen eingebracht und Programme
gestartet werden. Dies alles lauft auf ei-
nem “sauberen” Bildschirm ab und
kommt vollstindig ohne den bekannten
A>-Promptaus.

SuperBOSS ist in englischer Sprache
gehalten. Mit etwas Zeit und Geduld ist
es jedoch kein Problem, die Meldungen
ins Deutsche zu iibersetzen. Da die
Sub-Dateien in reinem ASCII geschrie-
ben sind, ist die Bearbeitung mit jedem
beliebigen Editor mdglich. Am besten
geeignet ist hierfiir LocoScript. Aller-
dings darf nicht vergessen werden, die
Dateien anschliefend wieder in ASCII-
Dateien umzuwandeln.

SuperBOSS selbst besteht aus zwei
Programmen mit den  Namen
RUN.COM und S.COM. RUN.COM
ersetzt das auf den Systemdisketten

mitgelieferte Dienstprogramm SUB-
MIT.COM, welches fiir die Abarbei-
tung von sogenannten Stapeldateien
zustandigist.

Dieses Dienstprogramm hat aber einen
entscheidenden Nachteil, der Ihnen
eventuell auch schon des 6fteren aufge-
fallen ist. Die Rede ist von der Arbeits-
weise des Dienstprogramms SUB-
MIT.COM. Wird nimlich eine Stapel-
datei (zum Beispicl PROFILE.SUB)
gestartet, wird zunéchst der Inhalt die-
ser Datei komplett eingelesen und im
aktuellen Laufwerk in eine temporire
Datei mit dem Namen SYSINS9.$$$
geschrieben.

Teile dieser Datei werden dann wieder-
um in den High-Memory-Bereich des
Joyce ausgelagert. Dies bedeutet im
Klartext, dal} jedesmal, wenn Program-
me aus einer Submit-Datei heraus ge-
startet werden, weniger Speicherplatz
zur Verfiigung steht, als wenn diese
Programme direkt vom A>-Prompl aus
gestartet werden. Dieser Nachteil kann
sich zum einen auf die Arbeitsge-
schwindigkeit des aufgerufenen Pro-
gramms auswirken, zum anderen exi-
stieren aber auch Programme, die sich

tiberhaupt nicht von einer Submit-Da-
teistarten lassen.

Wo liegt nun aber der Unterschied zwi-
schen RUN.COM und SUBMIT
.COM? Das Programm RUN.COM be-
legt zunidchst einmal nur ein kByte,
SUBMIT.COM ganze sechs kByte auf
Diskette. Dies ist jedoch nicht der ein-
zige Unterschied.

RUN.COM macht sich die Eigenart
von CP/M zunutze, dal} jedesmal vor
dem Start eines Programms nach einer
Datei mit der Endung “.SUB” gesucht
wird.

Dateikunde

In einer Sub-Datei gespeicherte Infor-
mationen lassen sich am einfachsten
mit einem normalen Dateieintrag ver-
gleichen. Sie belegen jeweils 128
Bytes. Das erste Byte enthilt die Linge
des Kommandos, dann folgt das Kom-
mando selbst und anschlieBend ein
Leerzeichen. Das Merkwiirdige an ei-
ner $$$.SUB-Datei ist jedoch, daB das
zuerst auszufithrende Kommando am
Ende der Datei steht. Die $$$.SUB-Da-
tei wird nun vom Joyce systematisch
von hinten nach vorne abgearbeitet.
Dadurch entfillt die Verschiebung ein-
zelner Informationen in den High-Me-
mory-Bereich. Die in einer $$$.SUB-
Datei enthaltenen Kommandos benéti-
gen den gleichen Speicherplatz, als
wenn sie iiber die Tastatur eingegeben
wiirden. Dies hat zur Folge, dafl Pro-
grammen, die nicht mittels SUBMIT
.COM gestartet werden konnen, mit
RUN.COM unter die Arme gegriffen
wird.

Nun gehort zu SuperBOSS aber noch
ein zweites, duBerst leistungsfihiges

SuperBOSS erlaubt es dem Anwender, komplexe Meniistrukiuren zu ent-

werfen
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SuperBOSS: Neben einzelnen Tasten konnen auch Strings mit frei wihl-
barer Linge abgefragt werden
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Umfangreiche Hilfeseiten erleichtern die Arbeit mit SuperBOSS

Programm. Es belegt nur 5 kByte, bie-
tet aber iiber 25 Befehle, um die CP/M-
Ebene zu programmieren. Mit S.COM
lassen sich Fenster, Auswahlmeniis
und Dialogboxen erstellen. Text 1dBt
sich an jeder beliebigen Position auf
dem Bildschirm darstellen. So kénnen
auch Hilfetexte in Fenstern ausgegeben
werden. Ein eindrucksvolles Bild iiber
die Leistungsfihigkeit von Super-
BOSS vermitteln die auf der Original-
Diskette vorhandenen Demo-Routi-
nen.

Aulier RUN.COM und S.COM sind auf
der Diskette noch weitere niitzliche
Utilities vorhanden. Hierbei handelt es
sich um das Programm COPY.COM,
dasein Programm aufein anderes Lauf-
werk oder in einen anderen User-Be-
reich kopiert.

Das Programm LIST.COM dient zur
Ausgabe von ASCII-Dateien auf dem
Drucker.

Das PD-Utility D.COM listet das In-
haltsverzeichnis einer Diskette sortiert
auf dem Bildschirm auf.

Zu guter Letzt findet sich auf der Dis-
kettet noch das Programm DIS
PLAY.COM. Es arbeitet dhnlich dem in
der letzten Ausgabe vorgestellten
XTYPE.COM.

Zuséatzliche Power

5.COM bietet, wie schon gesagt, eine
Vielfalt neuer Befehle fiir den Joyce.
Nachtolgende Liste soll Thnen zeigen,
was in dieser CP/M-Erweiterung

steckl.

xx.yy oder xx,yy, Text: Setzt den Cursor
auf die angegebene Bildschirmposition
oder gibt einen Text an dieser Position
aus.

BOX x1,y1,x2,y2: Zeichnet einen Rah-

menaufden Bildschirm.

CLEAR: Loscht den Bildschirm und
setzt den Cursor zuriick oder 16scht den
Bildschirm zwischen zuvor definierten
Zeilen.

ECHO: Gibteinen Textan der aktuellen
Cursorposition aus.

INVERSE: Der nachfolgende Text
wird invers auf dem Bildschirm ausge-
geben.

NORMAL: Der nachfolgende Text
wird im normalen Modus ausgegeben.
ON/OFF: Schaltet den Cursor an oder
aus.

SCROLL UP/DOWN: Scrollt einen

Text in einem definierten Fenster auf

oder ab. Mit dieser Funktion lassen sich
sehrinteressante Effekte erzeugen.
STATUS ON/OFF: Schaltet die Status-
zeileeinoder aus.

UP hh: Der Cursor wird um hh Zeilen
nach oben bewegt.

WINDOW  x1,v1.x2,y2 oder WIN-
DOW: Erzeugt ein Bildschirmfenster.
Der Text wird nur innerhalb dieses Fen-
sters ausgegeben. WINDOW ohne Pa-
rameter loschtalle Fenster.

WWRAP ON/OFF: Schaltet den auto-
matischen Zeilenumbruch ein oder aus.
CONVERT: Wandelt eine numerische
Variable ineine String-Variable.
ENTER: Stoppt die Ausfiihrung einer
Sub-Datei und wartet auf eine Textein-
gabe. Die Linge der moglichen Text-
eingaben kann bestimmt werden.

GET: Holt eine Variable aus dem Spei-
cher.

PRESS: Stoppt die Ausfiihrung einer
Sub-Datei und wartet auf einen Tasten-
druck. Mit dem Befehl PRESS lassen
sich auBlerdem die Tasten definieren,
die durch diesen Befehl akzeptiert wer-
den.

RESET: Setzt eine IF-Struktur zuriick.

Dieser Befehl steht im Zusammenhang
mit [F, AND, OR, ELSE und ENDIF.
Mit diesen Befehlen kénnen Entschei-
dungen-innerhalb einer Sub-Datei ge-
troffen werden. Bedingungen lassen
sich festlegen und tiberpriifen. Diese
Befehle ermoglichen im Prinzip eine
Programmierung von Sub-Dateien.
SAVE: Schreibt eine Variable in den
Speicher.
SET: Mit diesem Befehl lassen sich Va-
riablen spezifizieren.
ABORT: Ermoglicht es, eine Sub-Da-
tei abzubrechen, ohne daf diese kom-
plett ausgefiihrt wird. Weiterhin kon-
nen mit Hilfe dieses Befehls Program-
me oder weitere Sub-Dateien direkt ge-
startet werden.
GROUP: Erméglicht den Wechsel in
einen anderen User-Bereich.
LAUNCH: Priift die innerhalb einer
Sub-Datei festgelegten Variablen und
ermoglicht den Start von anderen Pro-
grammen oder Sub-Dateien unter vor-
gegebenen Bedingungen. Durch diesen
Befehl kann aullierdem der Joyce veran-
laBBt werden, dal er sich nach dem Ende
des Programms so verhiilt, als sei er ge-
rade eingeschaltet worden. Es wird also
wieder nach einer Sub-Datei gesucht
und im Erfolgsfall abgearbeitet.
QUIT: Dieser Befehl 16scht die Sub-
Datei, setzt den Bildschirm und den
Cursor zuriick und schaltet den Bild-
schirm wieder auf normale Darstel-
lung.

Richard Walther/rs

Wer nun Interesse an diesem Programm
gefunden hat, kann es fiir 11,95 Pfund
beifolgender Adresse beziehen:
Encyclasoft, Hyfields Grove, Audlem,
Crewe, CW3 OLB, Great Britain.
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Eine der Mendelschen Regeln besagt,
dall zum Beispiel bei der Kreuzung ei-
ner reinerbigen roten mit einer reinerbi-
gen weiBen Bliite deren Tochter die
Farbe Rosa annehmen. Diese sind dann
mischerbig und ergeben, wenn Sie un-
tereinander gekreuzt werden, zu je 25
Prozent reinerbige Blumen in jeweils
Rot und Weifs sowie 50 Prozent wieder-
um spalterbige rosa Bliiten. Dies nennt
manden intermedidren Erbgang.

Doch es gibt auch andere Moglichkei-
ten der Vererbung. Danach vererbt eine
Farbe dominant, die andere rezessiv. In
der Tochtergeneration erscheint dann
nur die dominante Farbe. Die rezessive
Farbe ist aber nicht verloren, sondern
kann durch Kreuzung mit Bliiten, die
diese Farbe dominant oder rezessiv tra-
gen, wieder zum Vorschein kommen.
Das Gesagte gilt natiirlich nicht nur fiir
Farben, sondern auch fiir andere Merk-
male, wie Bliitenformen, Tierbehaa-
rung und so weiter.

Vererbung ohne Zwang

Eine weitere Regel besagt, dafi alle Erb-
merkmale unabhingig voneinander
vererbt werden. So kann also eine Bliite
in der Farbe reinerbig, in der Form der
Bliitter aber spalterbig oder mischerbig
sein. Dies ist moglich, da die Erbmerk-
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male in verschiedenen Genen verankert
sind. AuBerdem ist jedes Gen doppelt
vorhanden. So ist auch die Spalterbig-
keiterklirt: Tragen beide Gene die glei-
chen Erbfaktoren, ist die Pflanze rein-
erbig, ansonsten spalterbig oder inter-
medidr, Bs ist sogar moglich, daf} ein
Merkmal reinerbig, ein anderes dage-
gen spalterbig ist.

Blumenziichter
wider Willen?

Das Programm Blumen versetzt Sie in
die Rolle eines Blumenziichters. Wahl-
weise kann das Programm allein oder
miteinem Mitspieler gespielt werden.
Am Anfang stehen Thnen lediglich drei
verschiedene Bliiten zur Verfiigung.
Diese drei bleiben immer bis zum Ende
des Spiels oben in der Mitte stehen und
konnen jederzeit zur Zucht verwendet
werden. Jeder Ziichter kann nun jeweils
drei Kreuzungen vornehmen. Zuerst
entnimmt er einer Bliite etwas Bliiten-
staub, den er dann einer anderen, spiter
auch der gleichen Bliite auf den Stem-
peliibertriigt. Dies geschieht, indem die
unter jeder Bliite angezeigten zwei Zif-
ferneingegeben werden.

Die obersten drei Bliiten sind in jedem
Falle reinerbig. Sie zeigen die drei

moglichen Bliitenformen sowie die

zwel Farben. Zwel von ihnen, die aber
in jedem Spiel wechseln, haben auch
noch Gene fiir gemusterte Bliitenkorb-
chen. Dies ist jedoch nicht zu erkennen,
da das Muster die gleiche Farbe hat wie
das Korbchen selbst. Auch das Korb-
chen hat ja die gleiche Farbe wie die
Bliitenblitter.

Ziel ist es, die verschiedenen Farben
und Muster zu ziichten, die auf der
rechten Bildseite angezeigt werden. Es
gibt insgesamt 36 verschiedene Bliiten,
von denen drei bereits zu Anfang vor-
handen sind. Die restlichen 33 sollen
erstnocherschaffen werden,

Bewertung tut not

Unter den Bliiten der rechten Seite ste-
hen Zahlen. Hierbei handelt es sich um
Punkte, die an denjenigen gehen, der
als erster diese Ziichtung erreicht.

Jede geziichtete Bliite, gleich, ob neu
oder schon vorhanden, erscheint sofort
nach der Kreuzung obenrechts. Beieiner
Neuziichtung erscheint zusétzlich noch
die Punktzahl unter der Bliite. Die Punk-
te setzen sich aus den rechts angezeigten
Punkten sowie einem Bonus zusammen,
der sich aus der angezeigten Punktzahl
minus der Anzahl gespielter Runden er-
rechnet. Es gibt also mehr Punkte, je eher
einerneue Formerscheint.
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Hat der Spieler seine drei Ziichtungen
absolviert, werden ihm die Punkte gut-
geschrieben. Darauf werden die Neu-
ziichtungen in sein Feld links unten
iibernommen und stehen in der nich-
sten Runde zur Zucht bereit.

Wie man leicht erkennt, faBt das linke
Feld nur 36 Bliiten. Ab der 13. Runde
hitten also keine weiteren Bliiten Platz.
Darum werden die sechs iltesten Blii-
ten in der ersten Reihe entfernt, und alle
anderen riicken eine Reihe hoher.

FairneB auch beim
Blumenziichten

Da bei zwei Spielern der zweite im
Nachteil ist, falls schon in der ersten
Runde Neuziichtungen anfallen, wer-
den in dieser Runde keine Punkte ver-
geben.

Wie oben bereits angedeutet, istes auch
mdoglich, eine Bliite mit eigenem Sa-
men zu bestduben. Dazu wird einfach
die Platzzahl der betreffenden Bliite
zweimal eingegeben. Das hat natiirlich
nur Sinn, wenn die Bliite spalterbig ist,
mit dem Ziel, rezessive Eigenschaften
herauszuziichten.

Jede Bliite hat in diesem Spiel zwei Siit-
ze Chromosomen mit je fiinf Genen. In
der Natur sind es mehr, aber hier soll es
damit genug sein. Ein Gen bestimmt die
Bliitenform, ein anderes deren Farbe,
Das dritte ist fiir die Farbe des Blii-
tenkorbechens zustindig, Die restlichen
zwel bestimmen das Korbchenmuster
sowie dessen Farbe.

Bei der Zucht wird nun bei jedem Gen
per Zufall bestimmt, welches der bei-
den fiir eine neue Pflanze genommen

wird. Treffen in der neuen Pflanze nun
gleiche Gene zusammen, ist der Fall
klar, ansonsten wird das Aussehen der
Pflanze nach den Erbregeln bestimmt.

So ist die helle Farbe dominant gegen
die dunkle. Die runde Bliitenform do-
miniert gegen die beiden anderen, die
spitze Form tritt hinter der herzformi-
gen zuriick. Mit den Kérbechen ist es so,
daf die Anlage fiir “kein Muster” domi-
nant ist. Ein Koérbchen ist nur dann
sichtbar, wenn es die Anlage fiir ein
Muster in beiden Genen hat und wenn
seine Musterfarbe von der Farbe des
Koérbehens abweicht. So ist es wesent-
lich schwieriger, dunkle Farben zu
ziichten und auBerdem das rezessive

Korbchen sichtbar zu machen. Daraus
resultieren auch die unterschiedlichen
Punktwerte.
Das Spiel ist zu Ende, wenn die letzte
mogliche Bliite herausgeziichtet ist.
Wem das zu lange dauert, der kann das
Programm jederzeit mit <F8> abbre-
chen,
Um die Bliitenformen zu zeigen, ist es
notwendig, den vom System vorgege-
benen Zeichensatz des Joyce teilweise
zu dndern. Dies dauert ein paar Sekun-
den. Darum wird zuerst eine Bliite auf
dem Bildschirm angezeigt und gefragt,
ob diese Umdefinition vorgenommen
werden soll.

Giinter Kramer/rs
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BRRis e
LOCODIR in BAS und PAS

Das LocoScript-Verzeichnis aufs

Papier gebracht

Viele Joyce-Besitzerinnen und -Besitzer tun sich schwer mit dem Umstieg
vom wohlvertrauten Mallard-BASIC zur hoheren Programmiersprache
Pascal. Die beiden hier vorgestellten Programme in BASIC und Turbo Pascal
geben niitzliche Hilfestellungen fiir Umsteiger und zeigen deutlich die Paral-
lelen und Unterschiede der beiden Programmsprachen auf. DaB beide
Programme auch noch niitzliche Dienste tun, versteht sich dabei von selbst.

Es soll ja auch duflerst korrekte Compu-
terfreaks geben. Gemeint sind jene
PCWler, deren Disketten wohlgeord-
net, mit System archiviert und iiber-
sichtlich beschriftet sind. Schwierig
wird es jedoch dann, wenn es darum
geht, umfangreichere Inhaltsverzeich-
nisse auf dem Diskettenlabel (Be-
schriftungsfeld der Diskette) unterzu-
bringen. Bis zu 255 Dateien kénnen
theoretisch auf einer 720-kByte-Dis-
kette fiir das Laufwerk B gespeichert
werden.

Der gewissenhafte und ordnungslie-
bende Programmierer druckt daher sei-
ne Disketten-Directories auf Papier
und heftet diese ab, gut sortiert und mit
dem Diskettennamen oder einer Dis-
kettennummer versehen,

Von CP/M zu LocoScript

So weit, so gut, wenn es sich um CP/M-
Disketten handelt. Schwierig wird es da
schon bei den Listings der LocoSeript-
Dateien. Sowohl die unterschiedlichen
User-Gruppen  (unter  LocoScript
heifien diese bekanntlich gruppeQ bis
gruppe?7 — konnen jedoch auch umbe-
nannt werden) als auch die Benutzung
der sogenannten Trans-Dateien (User 8
bis 15) lassen den Ausdruck des In-
haltsverzeichnisses mit dem CP/M-Be-
fehl “DIR A: [USER=ALL]" nicht sehr
iibersichtlich aussehen. Eine Hardcopy
mittels <EXTRA> + <PTR> ist zwar
iibersichtlicher, zeigt jedoch bei um-
fangreicheren Directories immer nur
einen Teil der Dateien. Dariiber hinaus
benotigt ein direkter Bildschirmaus-
druck ein Vielfaches der Zeit eines nor-
malen Ausdrucks, weil er im Grafik-
modus erfolgt. Das in der CPC-Interna-
tional 12/1°91 vorgestellte Programm
JOYCE-TOOLS hilft hier schon be-
triichtlich weiter und bringt einen iiber-
sichtlichen Directory-Ausdruck aller
User-Gruppen.

Aber noch mehr ist mdglich, mehr In-
formation steckt ja von Hause aus in je-
der LocoScript-Datei. “Das Beste am
Joyce ist sein Textsystem”, diesen Satz
hort man oft; und in der Tat, das Joyce-
Textsystem bleibt auch im Vergleich
mit den heutigen Textverarbeitungs-
programmen der DOS-Generation
durchaus konkurrenzfihig. So ist es
nicht verwunderlich, daB viele Joyce-
Besitzer/innen zwar heute auf einem
[BM-kompatiblen Rechner program-
mieren und sich an farbigen Spielen er-
freuen, jedoch den alten PCW einschal-
ten, wenn es darum geht, einen Text zu
schreiben.

Leider wird eine besondere Eigen-
schaft der LocoScript-Textverarbei-
tung eher selten benutzt. Durch sie war
LocoScript aber schon bei seiner Kon-
zeption den anderen Textverarbei-
tungsprogrammen um eine Nasenlinge
voraus. Die Rede ist von der Moglich-
keit, zu jeder Datei ein sogenanntes
Text-Info anzulegen. Der Inhalt oder
Zweck eines Schreibens kann in diese
90 Zeichen breite Rubrik eingegeben
und zu einem spiiteren Zeitpunkt abge-
fragt werden.

Ganze 8 Zeichen

Die von CP/M vorgegebene und auch
fiir MS-DOS immer noch giiltige Be-
schrinkung des Dateinamens auf acht
plus drei Zeichen bringt jeden Pro-
grammierer manchmal in Schwierig-
keiten. Wir alle kennen doch diese Fra-
gen: “Was stand eigentlich in der Datei
ANFRO1X.BRF?” oder “Welchen Da-
teinamen habe ich dem Schreiben an
Herrn X gegeben?”.

Gott sei Dank bietet die LocoScript-
Version 2.xx die Moglichkeit, das Text-
Info schon in der Disk-Verwaltung ein-
zusehen und sogar zu dndern. Wenn je-
doch — wie bei LocoScript 1 —

| InfotextFormatierung
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PCW

zundchst die Datei getffnet werden
muly, bevor der Text auf dem Bild-
schirm in voller Linge erscheint und
gelesen werden kann, dann wird auf die
Eingabe eines Text-Infos wverzichtet.
[nteressant wird diese Option erst dann,
wenn es die Moglichkeit gibe, Infor-
mationen in Form eines Listings auszu-
drucken.

So wiirde man eine wirklich informati-
ve Ubersicht iiber seine Texte und
Schriftstiicke erhalten.

Was das Herz begehrt

Das Programm, das diese Anforderung
erfiillt, gibt es bereits. LOCODIR wur-

dees getauft, und zum schnellen Aufruf

wurde die Kurzform LD.BAS und
LD.PAS gewiihlt. Der Name des Pro-
gramms gibt bereits Auskunft iiber sei-
nen Zweck: Es listet unter CP/M das
LocoScript-Directory  einschliefilich
der eingegebenen Text-Infos auf. Da-
bei werden die Dateien nach der Grup-
penzugehorigkeit geordnet und die so-
genannten Trans-Dateien besonders
gekennzeichnet beziehungsweise auf
Wunsch ignoriert. Hinzu kommen noch
Sortier-, Druck- und Kommentar-Op-
tionen, die den Ausdruck den eigenen
Wiinschen entsprechend gestalten.
Kenner des PCW-Software-Spektrums
werden nun anmerken, daly es bereits
ein kommerzielles Programm mit dem
Namen SUPER-LINDEX gab, das dhn-
liche Features hatte. Doch LOCODIR
bietet diesem gegeniiber einige Vortei-
le: Der Ausdruck ist iibersichtlicher,
das Programm lift sich— daals Quell-
text vorhanden — individuell anpassen
und ist nattirlich erheblich preiswerter.
Sie erhalten es entweder durch Abtip-
pen der Listings oder durch Bezug der
DATABOX zu diesem Heft.

Neben der ZweckmiBigkeit und dem
Einsatz von LOCODIR bezweckt die
Veroffentlichung des Programm-Li-
stings noch ein weiteres. Es soll eine
Programmierhilfe besonderer Art ge-
leistet werden. Obwohl die Vorteile von
Turbo Pascal allgemein bekannt sind,
fallt der Umstieg von dem geliebten
Mallard-BASIC auf Pascal vielen
Computerbesitzern/innen schwer.
Hiufig fehlt es einfach an praktischen
Vergleichen zwischen beiden Program-
miersprachen, um den Unterschied
zwischen BASIC und Pascal deutlich
zumachen,

LOCODIR beweist, daf dieser Unter-
schied eben nicht so grof ist, wie oft be-
hauptet wird.

94 cPCc 6/7'92

Im Hauptmenii lassen

sich alle Einstellungen
vornehmen

Demjenigen, der gerne auf eine héhere
Programmiersprache umsteigen méch-
te, soll geholfen werden. LOCODIR
liegtalso in BASIC und Pascal vor, wo-
bei beide Programme hinsichtlich ihrer
Funktion und der Darstellung auf dem
Bildschirm nahezu identisch sind. Le-
diglich beim Einlesen des Disketten-
Directorys miissen programmspra-
chenbedingt geringe Unterschiede in
Kauf genommen werden.' Ansonsten
wurde das BASIC-Programm konse-
quent in ein analoges Turbo-Pascal-
Programm zu iibertragen. Auch die Va-
riablen und die Meniistrukturen wur-
den angepaft. Daf} die Stringvariablen
in BASIC mit Dollarzeichen (beispiels-
weise “CursorEin$™) in Turbo Pascal
dagegen ohne-(also “CursorEin”) be-
nannt werden, ist eher trivial und bedarf
keiner weiteren Erliuterung.
Voraussetzung fiir eine solche Ubertra-
gungnach Turbo Pascal ist natiirlich ein
gut strukturiertes BASIC-Programm.
Ein uniibersichtliches “Spaghetti-Pro-
gramm” mit vielen Vor- und Riick-
spriingen eignet sich fiir eine solche
“Transformation™ sicherlich nicht,
gehort dariiber hinaus auch nicht zu ei-
nem guten Programmierstil..
LOCODIR.BAS wurde also in viele
Unterprogramme (Subroutinen) aufge-
teilt, die dann vom Hauptmenii aufge-
rufen werden. Salopp gesagt, BASIC
wird von oben nach unten program-
miert, Pascal von unten nach oben.

Bei Turbo Pascal miissen die Routinen
(Prozeduren) im Listing -immer vor
dem jeweiligen Aufruf liegen. Mit an-
deren Worten, jede Prozedur muf} vor
ihrem ersten Start im Programm bereits
definiert sein, weil der Compiler (Uber-
setzer in den Maschinencode) andern-
falls mit dem neu aufgetretenen Begriff
nichts anzufangen weil}. Wird zum Bei-

spiel im vorliegenden Programm im
Hauptmenii der Punkt “ListeDrucken”
aufgerufen, so mufl} die Prozedur “Li-
steDrucken” zeilenmiiig vor dem
Hauptmenii plaziert sein. Da BASIC
mit einer Zeilennumerierung arbeitet,
ist die Anordnung der Subroutinen
schon vom Prinzip her beliebig. Nach
dem Aufruf “GOSUB 777" springt BA-
SIC zu dieser Zeilennummer, egal was
sich dahinter verbirgt. Auch wenn die
Lage der Subroutinen im BASIC-Pro-
gramm beliebig ist, so hat es sich doch
eingebiirgert, mit dem Hauptmenii an-
zufangen und alle weiteren Routinen
hinten anzuhiingen. Wird ein weiteres
Programm-Modul benétigt, so fiigt der
BASIC-Programmierer dieses meist
auch hinten an.

Von BASIC nach Pascal

Gerade um den Unterschied in der Pla-
zierung zu zeigen, wurden beide Li-
stings in der vorliegenden Form er-
stellt. Sie werden jedoch diese Uber-
kreuz-Parallelen schnell feststellen
und nachvollziehen kénnen. Die ersten
fiinf Prozeduren sind bei Pascal zusitz-
lich vorhanden. Sie entsprechen einzel-
nen Programmzeilen in BASIC. So ist
die Pascal-Prozedur “Write XY (x,y,st)”
identisch mit dem BASIC-Befehl
“PRINT FNGotoXYS$(x,y):st$:” und
die Prozedur “Strich(Laenge)” mitdem
BASIC-Befehl “PRINT STRINGS
(89,7-7)". Pascal erscheint vielleicht et-
was umstidndlicher, bietet jedoch —
und das werden die Umsteiger bald
merken— erheblichmehr Flexibilitit,

Weitere Vorziige von Pascal sind seine
hohe Geschwindigkeit und die Erzeu-
gung lauftihiger CP/M-Programme,
also COM-Files. Aus diesem Grunde
wird natiirlich das Programm LD.PAS

R RO RO R rrrey TN




— genauer gesagt LD.COM— die mei-
sten Freunde gewinnen. BASIC ist und
bleibt ein Interpreter, der immer wieder
neu die Befehlszeile in den entspre-
chenden Maschinencode iibersetzen
mul3. Daher ist es zwangslidufig langsa-
merals ein Compiler wie Pascal.

Zum Programmaufbau braucht nur we-
nig gesagt zu werden. LD.BAS und
LD.PAS sind weitgehend selbster-
klarend. Das auf dem Bildschirm er-
scheinende Hauptmenii gliedert sich in
einen linken und einen rechten Teil. Die
linke Spalte bietet Funktionen zur Para-
meterdnderung, also zum Beispiel die
Alternative, ob der Ausdruck in Nor-
mal- oder Schmaldruck erfolgen soll.
Hier erfolgt die Auswahl durch ein-
oder mehrmaliges Betédtigen der ange-
gebenen  Buchstabentaste.  Durch
Driicken der Tasten <1> bis <6> im
rechten Teil des Meniis werden Aktio-
nen ausgelost wie zum Beispiel “Dis-
kette lesen” oder “LOCODIR-Liste
ausdrucken”.

BAS = PAS

Die Programmbedienung ist selbstver-
stiandlich fiir die BASIC- und die Pas-
cal-Version gleich. Zunichst legt man
mit der Taste <L.> das Laufwerk fest.
Zwischen A: oder B: wird dabei umge-
schaltet. Auf das Lesen der RAM-Disk
M: wurde bewuft verzichtet, da unter
CP/M dort normalerweise keine Lo-
coScript-Dateien vorhanden sind. Mit
der Taste <A> kann entschieden wer-
den, ob die Schablon-Dateien (Erwei-
terung STD) mit eingelesen und geli-
stet werden sollen. Vom Programm
voreingestellt ist “ohne Schablon
.STD”. Nebenbei bemerkt, hier zeigt
sich der Vorteil von nichtkommerziel-
len Programmen. Die Werte fiir die Vor-
einstellungen (Startbedingungen) kon-
nen nach Belieben gedndert werden.

Die Taste <T> entscheidet dariiber, ob
die Trans-Dateien ebenfalls eingelesen
oder iibersprungen werden sollen. Die-
se versteckten Sicherheitskopien (in
User 8 bis 15) werden von LocoScript
bei jedem Loschen oder Uberschreiben
einer Datei erzeugt. In der Art der
BAK-Dateien wird zunidchst die alte
Datei mit einer neuen (um 8 erhdhten)
User-Nummer versehen und erst da-
nach die neue Dateiversion unter der
gewihlten User-Nummer gespeichert,
Bei erneutem Speichern eines Textes
der Gruppe 2 wird demnach die vorhe-
rige Textversion unter User 10 als
Trans-Datei gespeichert. Der Sinn ist

Fiir noch mehr Ord-

nung sorgen die hier

einzugebenden
Parameter

klar; wurde eine Datei aus Versehen
geloscht, so kann durch Zuriickholen
der Trans-Datei zumindest die vorheri-
ge Versiondes Textes gerettet werden.
Die Verwendung von Trans-Dateien
fiithrt im {ibrigen dazu, daff CP/M be-
reits eine volle Diskette meldet,
withrend unter LocoScript noch ausrei-
chend Platz vorhanden ist: namlich der
Platz der Trans-Dateien in User 8 bis
15. Diese Dateien werden dann, wenn
der Platz auf der Diskette benttigt wird,
von LocoScript geldscht.

Der besseren Ubersichtlichkeit wegen
ordnet auch LOCODIR die Trans-Da-
teien der jeweiligen Hauptgruppe zu. In
der Liste werden die Trans-Dateien., die
jaden gleichen Namen wie die “norma-
len” Dateien tragen, mit der Kennung
“Tr" versehen.

Die niéichste Alternative, “mit” und “oh-
ne” Info-Text das Verzeichnis einzule-
sen, mag zuniichst verwundern. Liegt
doch gerade in der Ausgabe des Info-
Textes der Sinn von LOCODIR. Trotz-
dem ist das Einlesen “ohne” fiir all jene
sinnvoll, die bisher keine Info-Texte
eingegeben haben und trotzdem einen
Ausdruck ihrer LocoScript-Directories
erhalten mochten. Der Vorteil: In die-
sem Fall bendtigt das Programm zum
Einlesen des Directorys bedeutend we-
niger Zeit.

Mit der Taste <S> wird die Sortierme-
thode gewihlt. Dabei kann zwischen
Namen- und User-Sortierung umge-
schaltet werden. Bei ersterem werden
alle Dateien unabhingig von der Grup-
penzugehodrigkeit nach ihrem Dateina-
men sortiert. Bei der Sortierung “User”
wird zunichst nach dem Gruppenna-
men und innerhalb der Gruppe wieder-
um nach Dateinamen geordnet. Die
Sortiermethode kann auch noch nach
dem Lesen der Diskette gedndert wer-

den — also vor der Ausgabe auf Bild-
schirm oder Drucker. So kénnen zwei
Listen mit unterschiedlicher Sortierfol-
ge nacheinander ausgedruckt werden,
ohne daf die Diskette neu eingelesen
und bearbeitet werden muf. Der hier
angewandte Sortieralgorithmus {Sub-
routine “Liste Sortieren™) arbeitet mit
sogenannten Zeigern (Pointern). Dabei
werden nicht die Dateien neu geordnet
(also zum Beispiel in alphabetischer
Reihenfolge umgespeichert), sondern
ein Zeigerfeld ix(x) zeigt an, welche
Datei die nichste (in der alphabeti-
schen Reihenfolge) ist. Diese Sortier-
methode ist sehr schnell und daher ge-
rade fiir BASIC zu empfehlen.

Das Ergebnis auf dem
Drucker

Mit Hilfe der Option <D> kann zwi-
schen Schmal- und Normaldruck des
Joyce-Druckers gewihlt werden. Bei
Schmaldruck wird dabei nur eine Zeile
pro Datei benotigt (zirka 50 Dateien pro
Seite). Der Normaldruck ist demge-
genliber zwar besser lesbar, es sind je-
doch dann drei Zeilen fiir jede Lo-
coScript-Datei erforderlich. So konnen
nuretwa 18 Dateien auf einer Drucksei-
te untergebracht werden. Die genaue
Anzahl der Dateien pro Seite hidngt da-
von ab, ob ein Kommentar eingegeben
wurde odernicht.

Nun zu den' Aktionen <1> bis <6> auf
der rechten Bildschirmhilfte. Mit dem
Befehl <1> starten Sie den Lesevor-
gang der Diskette. Der erste Eintrag im
Directory wird darauthin ermittelt, die-
se Datei gedffnet und zunichst gepriift,
ob es sich um eine LocoScript-Datei
handelt. Das Programm erkennt dies an
den ersten vier Zeichen der Datei, die
“I7 4 0" + Y + CHR$(01) lauten
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miissen (im Programm werden diese
vier Zeichen mit dem Variablennamen
“Kennung$” benannt). Anschliefend
stellt LD.BAS fest, um welche Lo-
coScript-Version es sich handelt (das
fiinfte Byte in jeder Loco-Datei gibt
Auskunft dariiber).

Dann schliefilich — wenn die Loco-
Priifung erfolgreich war— werden die
90 Zeichen des Info-Textes eingelesen
und inder Subroutine “Infotext-Forma-
tierung” aufbereitet. Dabei werden
zuniichst die iiberfliissigen Leerzei-
chen entfernt, die bei der dreizeiligen
Eingabe unter LocoScript (3 x 30 Zei-
chen) zwangslidufig oft vorhanden sind.
Ebenso miissen die deutschen Umlaute
umgewandelt und fiir CP/M darstellbar
sein (German ASCII). Warum bei der
LocoScript-Version 2 die Kodierung
der deutschen Umlaute gegeniiber der
Version | gedndert wurden, bleibt un-
klar, Fiir das Programm bedeutet dies
jedoch zwei Umlaut-Konvertierungs-
routinen, die je nach Versionsnummer
angesprungen werden miissen.

Es besteht die Moglichkeit, zum Bei-
spiel den Standardgruppennamen
“gruppe0” in “BRIEFE” umzubenen-
nen. Die Namen der User-Gruppen
werden ndmlich unter LocoScript mit
einem Trick gespeichert. Es wird ein-
fach eine leere Datei mit dem Gruppen-
namen und der Extension GRP im je-
weiligen User-Bereich abgelegt (zum
Beispiel BRIEFE.GRP = 0 kByte). Ist
dort keine Datei mit der Erweiterung
GRP vorhanden, so heifit die Gruppe
entsprechend dem obigen Beispiel wei-
terhin “gruppe0” — andernfalls wird
der Name der GRP-Datei libernom-
men, hieralso “BRIEFE”.

Natiirlich kann LOCODIR diese Art
der Gruppenbenennung entschliisseln

und die Dateien dem tatsidchlich einge-
gebenen Gruppennamen zuordnen.
Deshalb also im Programm die Suche
nachden Dateien *.GRP.

Wihrend der Diskettenbearbeitung
werden auf dem Bildschirm die Namen
der durchsuchten Dateien und die An-
zahl der gefundenen LocoScript-Datei-
en angezeigt. Der Einlese- und Ent-
schliisselungsvorgang bendtigt natiir-
lich einige Zeit und ist nicht vergleich-
bar mit dem Aufruf “DIR”. Verstind-
lich, die eingelesene Information ist
ebenumfangreicher.

Bei zweiseitig beschriebenen Disket-
ten — also solchen fiir das Laufwerk A
— kann das Directory der B-Seite dem
bereits eingelesenen Directory der A-
Seite zugefiigt werden. Die Betitigung
der Taste <2> bewirkt, dal die bis dahin
eingelesenen Daten nicht geldscht und
die nun folgenden Daten angehingt
werden. Man erhilt also — wenn man
es mochte — ein sortiertes Listing der
gesamten Diskette, wobei im Listing-
ausdruck die Dateien mit Seite A und B
gekennzeichnetsind.

Wenn schon ein wohlsortiertes und kor-
rekt gegliedertes Listing aufs Papier
gebracht wird, dann sollte der Aus-
druck eines Kommentars zur jeweili-
gen Diskette dazugehoren. Dabei kann
(muf} jedoch nicht) eingegeben wer-
den:

der Diskettenname/die Disketten-Num-
mer

das Datum

die Uhrzeit

ein Kommentar zum Disketteninhalt
Auch hierbei wurde die Meniistruktur
des Programms beibehalten. In einem
Kommentarmenii lassen sich die ge-
nannten Daten eingeben und editieren.
Der Kommentartext muf3 daher nicht

vor jeder Diskettenbearbeitung oder
Druckerausgabe neu eingetippt wer-
den, sondern bleibt auch bei der folgen-
den Diskette erhalten. So geniigt es in
den meisten Fillen, das Datum einmal
mitzuteilen und dann jeweils nur noch
den Diskettennamen zu dndern.
Die Aktionen “LOCODIR-Liste anzei-
gen” und “LOCODIR-Liste aus-
drucken” bediirfen sicherlich keiner
Erkldrung. Die Auswahl der Drucker-
schnittstelle mittels Taste <6> ist fiir je-
ne Joyce-Besitzer/innen von Nutzen,
die iiber das Schnittstellenmodul CPS
8512 einen externen Drucker ansteu-
ern. Im aufgerufenen Schnittstellen-
menii 146t sich chne den Umweg liber
das Dienstprogramm DEVICE.COM
die Druckerausgabe zur seriellen oder
Centronics-Schnittstelle umleiten.
Diese Umleitung der Druckerausgabe
bleibt bewufit auch nach Programmen-
de und auch noch nach der Riickkehr zu
CP/M bestehen. Ein weiterer Hinweis:
Die im Programm verwendeten
Druckersteuercodes gelten sowohl fiir
den Joyce-Systemdrucker als auch fiir
EPSON-kompatible Drucker. Fiir Be-
sitzer anderer Druckertypen lassen sich
die Drucker-Steuercodes DruReset$,
Ger$, Elite$ und Schmal$ leicht anpas-
sen.

Wolfgang Otternberg/rs

Um die Joyce-Rubrik nicht unnétig mit
Programmlistings “vollzustopfen”, ha-
ben wir uns entschieden, lediglich das
Mallard-BASIC-Programim abzu-
drucken. Den Pascal-Quelltext sowie
das fertig compilierte Programm ent-
nehmen Sie bitte der Joyce-DATABOX
zudiesem Heft.
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Verlag ab:

Fiir alles und jeden ein Programm zur Hand haben? Vuf(}.l’a,w 1 Sie nur

die Trickkiste, und dies bleibt keine Utopie.

CPC

— Diskettenplatz satt hat eigentlich kei-

ner. Und dies schon gar nicht, wenn er

auf die teuren 3-Zoll-Disketten ange-
wiesen ist. Abhilfe schaffen hier soge-
nannte Cruncher oder besser Datei-
komprimierprogramme, die in der La-
ge sind, einzelne Dateien zusammen-
zustauchen.

Wir wollen Thnen einige dieser Pro-
gramme vorstellen und selbstverstind-
lich auch einen speziell fiir den CPC ge-
schriebenen Cruncheranbieten.

Dal} unser Cruncher direkt von BASIC
aus gestartet werden kann, versteht sich
von selbst.

— Wer sagt da, Programmieren sei

schwierig? Es kommt lediglich darauf

an, einige Anregungen und Problem-
l6sungen prisentiert zu bekommen,
bei denen man ein wenig abschauen
kann. In der Trickkiste der niichsten

Ausgabe steht aber noch mehr als nur
trockener Assembler-Text, aber sehen
Sieselbst...

— Wer meint, wir wiren mit unserem
Latein am Ende, der mul} sehen, daB es
immer wieder interessante Hardware
umden CPC gibt. Nach Konsole, Moni-
tor und Drucker wollen wir in Ausgabe
8/9792 ein wenig Diskettenkunde be-
treiben. Rund um die Floppy-Disk des
CPC wird sich unser nichster Hard-
ware-Striptease drehen.

HARDWARE

— Auch fiirden kleinen Geldbeutel hat die
Druckerbranche so manch interessantes
Geriit paral. Gerade zu den letzen Messen
wartete fast jeder Druckerhersteller mit
einem Low-Cost-Geriit auf. Wir haben
uns einige herausgepickt und mdchten
mit Thnen einen kleinen Bummel durch
den Druckerdschungel unternehmen.

»CPC International« 8/9'92 er- |
halten SienurimBahnhofs-
buchhandel oder direkt belm

MITTwocy

.s @* S
é* &‘9 %
%& S

. éggﬁggﬁf -

PCW

Leckerbissen aus der Public Domain
konnte der Artikel in der niichsten CPC
genannt werden. Wir stellen neben
niitzlichen Anwendungen auch so man-
ches Spitzenspiel vor.

—Bei SuperDir handelt es sich um eine
Benutzeroberfliche fiir den PCW. Was
hat es damit auf sich? Lohnt sich der
Kauf? Das alles erfahren Sie in der CPC
8/9°92.

— Direkt vom Tiiftler kénnen wir [hnen
aber auch wieder einige Patches fiir die
Joyce-Systemsoftware anbieten.,

Wie wiire es, zum Beispiel damit:

Jetzt konnen Disketten auch unter
LocoScript 2.30a mit 43 beziehungs-
weise 84 Spuren formatiert werden
und somit konnen stolze 184 oder 742
kByte pro JOYCE-Diskelte benutzt
werden.

;

Atlantikkiste/Nicaragua

Christlich
Aktion

Medizinische

fir Indianer

B Naturkatastrophen, jahrzehntelan-
ger Biirgerkrieg, Flucht und Riicksied-
lung ... der UbL.1l{,bulskampf der Indi-
aner hier ist beeindruckend. Sie leben in
einer der irmsten Regionen des Landes,
in dem die Gesundheitsversorgung ka-
tastrophal ist. Jetzt leisten engagierte
Arzte der ,Christlich Medizinischen
Aktion“einen wichtigen Beitrag zur Ver-
besserung der Gesundheit in 38 indiani-
schen Dorfgemeinschaften.

B Neben der drztlichen Versorgung
geht es dabei vor allem um die Ausbil-
dung von Gesundheitshelfern und Heb-

ammen. In Kursen nutzen sie die Eigen-
initiative der Indianer und vermitteln
Grundkenntnisse in der Zubereitung
hvgienixchen Trinkwassers, zur Mala-
ria-Vorbeugung und Behandlung von
Durchfall, Tuberculose und anderen
Geileln der Armen.

Postfach 101142
7000 Stuttgart 10

Postgiro Kéln
500500-5300




- Forever young

100.000 stolze CPC- und PCW-Besitzer schworen drauf:
Der CPC - nach zehn erfolgreichen Jahren noch immer
UP TO DATE!

Und fiir alle, die auf dem aktuellen Stand bleiben wollen,
bietet sich jetzt die Gelegenheit:

'* CPC-Amstrad, die ewig junge Zeitschrift fiir den Gber- » ¢
e zeugten CPC-Benutzer, im ABO. L]

_ . ‘ * L]
| Bestellen Sie jetzt per Postkarte! y o ‘._ (-"'

-,

Neu: Der CPC-Club!

Mit lhrer Abo-Bestétigung erhalten Sie automatisch den
Clubgutschein mit allen Leistungen der CPC-Redaktion!
Jetzt anfordern!

Widerrufsrecht:
Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-
Verlag, Postfach 250, W-3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige

: T Absendung des Widerrufschreibens gentigt zur Fristwahrung. / ;
DMV-Verlag * Postfach 250 « W-3440 Eschwege /%AM?' .
/Daten-
Madienverlag




gr-Programme

yBiider aud dam CPL
m"-m;.uurq el Wenn und AbsE X

Das ist die Software zur CPC INTERNATIONAL
Jeden Monat neu

DATABOX:

— mehr als der iibliche Software-Service

— bringt erganzend samtliche Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3-Zoll-Diskette

— Die Programme é‘ind, soweit systembedingt méglich,
auf allen drei CPC-Modellen lauffahig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

~ Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«
auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes

— Der Datentrager zur CPC International enthalt auBerdem
jedesmal ein zuséatzliches Bonusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

Einzelbezugspreise fiir DATABOX:
3-Zoll-Diskette

e
und 3-Zoll-Diskette ‘¢ CPCs als Kassette

B
B\\,on Laumeﬂ«
0

s al® s

Inland: Ausland:

Einzelpreis 24,— DM Einzelpreis 24,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,- DM

Kassette

Inland: Ausland:

Einzelpreis 14,— DM Einzelpreis 14,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 18,— DM Endpreis 20,— DM

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zlglich der Nachnahmegebiihr. Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme

nicht méglich.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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