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Aug./Sept. 1992
8. Jahrgang

Die Herausforderung

- Zum Abtippen:
Strategiespiel des Jahres
'_ mit Spitzen-Grafik

Sensationen
fiir Auge und Ohr

- Der CPC am Videorecorder

- Sound-Sampler:
 Sprache und Gerdusche speichern

Test, Test, Test

- Preiswerte Drucker

- Packprogramme fur CP/M
- SIBOF; die Benutzeroberflache

PCW

Windmessung
- Bauanleitung und
Software zum Abtippen

Fremddrucker? - Kein Problem!
Neue Software




Inhalt:

fiir den privaten Haushalt:
— Kontenverwaltung
— Haushaltsbilanzen

— Orakel: Hochrechnung effektiver
Verbraucherkosten

— Lohnsteuerberechnung

— KFZ-Kosten

— Belegverwaltung

— Bankformulare

— Wertpapierverwaltung

— Komfortable Wahrungsumrechnung
— Tilgung

— Komplette Mini-Tabellenkalkulation

fir kleinere Business-Anwendungen:
— Rechnungsschreibung

— Pecunia

— Bestellung und Bestand

— Superplan

Sicherlich liegt es Ihnen auch am Herzen, daB die SpréBlinge eifri

effektiv lernen und nicht nur stur biiffeln.
Der Padagoge Berthold Freier hat mlt,dp
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Der Finanz-Fachmann

Ein CPC-Mega-Sampler, voll mit praktischen
Anwenderprogrammen rund ums liebe Geld
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Software-Perlen fir Ihren Joyce/PCW

JOYCE-Highlights I: “Anwender”
_Vlele nitzliche Arbenserlelchterungen

Spooler: Druckerspooler (256 und 512 KByte)
_+ CAT: zeigt Disketteninhalt sortiert, auch versteckte
Dateien = Loco2Pro: Konvertierung von LocoScript
nach Prowort File = Rescue: Retten geldschter
~ Daten « Akte: Etikettenprogramm + Kalender:
Feiertage, personliche Daten » Drucken List V2.

Listingdrucken und Kommentare ¢ Funkhonstaste_ o

zelgt die Belegung auf allen finf Ebenen ¢
immer und ewig: Komprimieren und Entpac
Dateien « Vario: Hardcopy auf (fast) allen Druckem
« JOYCE-Tools: Benutzeroberfléiche fur /

Datelbearbeutung

won |

nur DM 29,-*

JOYCE _Hslg'h; _.g""t_s 1 “Splele” .

i:_'-14 ausgesuchie Spme
_ vom Kinderspiel iiber
um kmffhgen Denkspiel

— Jackpot
— Poker
7 — Fruit
-M ensch',":.é_rge'r ch nicht — Master Mind
— Lokomotive’ . — Olmanager
— Rubik’s Clock — Verbindungen
Industrlemanager i — Q-Bert

~ nur DM 29 > .?':

Unabhanglg van dal Anzahl der bestellten ngramma herechnen wir Iﬂrdas Inland 4, — DM bz, fiir das Ausland 6,— DM Porlo und Vcrpackung Bitte benutzen Sie die EIPs\uIIkaﬂe

/ﬁgv

/Duten-und

DMV-Verlag - Postfach 250 - W-3440 Eschwege

o




Das ist ein Sommer!

In den Monaten Juni bis September ist in der Presse nichts los — heifit es.
Da werden nur bogenweise Notndgel verbraten — heifit es.

Und wenn dann rein gar nichts Interessantes mehr passieren will, muf3 schliefflich das Ungeheuer vom Loch
Ness zum zweithundertsiebenundfiinfzigsten Mal herhalten und fiillt in Form von geheimnisvollen Vermutun-
gen die ausgehungerten Spalten der Zeitschriften. Ja—wenn es nicht Nessie ist, dann sind es die Handschrif-
ten von Qumran, deren Inhalt jahrzehntelang niemanden interessiert hat — im Sommerloch wird der triibste
Ladenhiiter flugs zum “Ziindstoff"" beférdert.

Und dann das!
Da flattert uns doch — in der flimmernden Luft eines nordhessischen Sommermittags — das Listing des Jahr-

hunderts per Post in die Redaktion. Ein Spielprogramm, das vom “Suchtfaktor” her Tetris, Soko-Ban und
Boulder Dash den Rang ablaufen konnte. Und eine nervenzerfetzend schone Grafik...

Kaum haben wir uns halbwegs von dem Schreck erholt, landet die “Addams Family” sozusagen leinwand-
frisch auf unseren CPC-Monitoren. Und — als wére das noch nicht genug — plétzlich passiert das, was wohl
kawm einer mehr zu hoffen gewagt hat: Ein riiiiesiges Textverarbeitungssystem mit Grafikeinbindung,
Mehrspaltensatz, Datenbank und Rechtschreibkorrektur kommt fiir den CPC auf den Markt. Nicht etwa die
siebzehnte Erweiterung eines in Ehren ergrauten Klassikers, sondern eine taufrische Neuentwicklung.
Sozusagen aus dem Stand von null auf hundert.

Dann das Video-Interface, das eigentlich ja schon in der vorigen Ausgabe kommen sollte und noch nicht so
recht wollte (daher auch das “amputierte” Editorial von Heft 6/7°92...). Jetzt ist es doch da und sogar eine
richtig schnuckelige Sache geworden.

Ach ja, und beinahe hdtte ich die Soundsampler-Bauanleitung vergessen. Und die Windmessung mit dem
Joyce —noch so eine Sensation.

Also, einmal ehrlich: Wenn das das Sommerloch sein soll, wie mag dann wohl der Herbst werden?

Aus dem kithlenden Lufizug des Redaktionsventilators heraus (natiirlich mit Joyce gemessen) griift Sie hr

7?@445%0»«?«\

Peter Schmitz, Chefredakteur

8/9'92 CPC
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Gute Neuigkeiten fiir

Sound-Freunde
Unser “Digiblaster
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BN CAMP’92 in Leipzig

Leichtes Tippen ohne

dritte Hand
Die Firma Vobis Data Com-
puter GmbH bietet jetzt ei-
nen Manuskripthalter an.
Wer zum Beispiel Listings
aus der CPC oder vorge-
schriebene Texte abtippen
mochte, wird ein solches

Gerit bald zu schitzen wis-
sen. Ersetzt es doch fiir sol-
che Fille die dritte Hand. die

auch Dauertippern trotz aller
Bemithungen immer noch
nicht wachsen will. Der Preis
des Copy Holder’s liegt bei
29,90 DM.

Info:

Vobis Data Computer GmbH
Postfach 1778

6100 Aachen

Bl Das Plus macht’s

Die Firma NoName EDV-
Service wartet mit ganz be-
sonderen Hardware-Ver-
wandlungskiinsten auf, So
bietet man an, einen CPC 464
so umzubauen, dall er voll
aufwiirtskompatibel — zum
6128 Plus wird.

Im einzelnen bedeutet dies
einen Resettaster, Speicher-
erweiterung samt Firmware-
Upgrade, ein Disketteninter-
face sowie einen Cartridge-
schacht. Ein schon yorhan-
denes Diskettenlaufwerk
kann bei dieser Losung wei-
terverwendet werden, eben-
so der Monitor des CPC 464.
Im Gegensatzzuden im Han-
del erhiltlichen neuen Plus-

Geriten, deren Monitore
iiber eingebaute Lautspre-
cher verfiigen, muf3 der

Sound des umgebauten CPC
tiber einen 3,5-mm-Klinken-

6 CPC 8/9'92

stecker auf die Stereoanlage
oder einen anderen NF-Ver-
stiarker gegeben werden. Das
Interessante an einem sol-
chen auf dem *“‘zweiten Bil-
dungsweg”  entstandenen
Plus ist, da er bei Bedarf
auch jederzeit als “alter”
CPC nutzbar ist und somit
jegliche  Software-Unver-
triiglichkeitenausscheiden.
Der Umbau kostet rund
400,—DM.

Ferner ist ein Modul fiir alle
CPC-Plus-Besitzer in Ar-
beit, welches den echten Plus
vollstindig abwirtskompati-
bel zuden “normalen” CPC’s
macht.

Info:

NoName EDV-Service Gbhr
M. Behrendt

Postfach50 1132
SO000Kdaln50

Ein Zeichen der Spezialisie-
rung macht sich nun auch in
Leipzig auf der Messe
Camp’92 bemerkbar, die
einst die traditionell grobte
und wichtigste Industriemes-
se der ehemaligen Ostblock-
linder war.

Wurde in den letzten Jahren
noch von der Stecknadel
bis hin zu groBen Schaufel-
radbagger alles ausgestellt,
spezialisiert man sich nun
auch lieber und zeigt ganz

im westlichen Stil mehr
und mehr neueste Technolo-
gien.

Hauptaugenmerk liegt dies-
mal vom 7. bis zum 10. Sep-
tember auf CAD-CAM-
CAE-CIM-Anwendungen.
Fast parallel zur CAMP’92
bietet die Leipziger Messe
den Fachbesuchern vom 3.
bis zum 7. September die
BIK’92, Fachmesse fiir
Biiroinformation und Kom-
munikation.

B MicroDesign Il jetzt erhéltlich

Was lange wihrt, wird end-
lich gut! Das schon lange an-
gekiindigte Programmpaket
MicroDesign III ist ab sofort
tiir den Joyce/PCW erhili-
lich. Als Mindestkonfigura-
tion wird ein System mit 256
kByte verlangt. Optimale
Leistung in der Geschwin-
digkeit liefert MD jedoch bei
cinem Speicherausbau auf
1024 kByte.

Im Vergleich zu der Version
2.0 wurden einige entschei-
dende Anderungen verwirk-
licht. So ist das Programm
wesentlich schneller gewor-
den. Nicht nur die Bearbei-
tung des Bildes, sondern
auch die Druckerausgabe
wurden enorm beschleunigt.
Ebenfalls ist eine Software
zum Einscannen von Bil-
dern direkt in MD eingebun-
den. Eine groBere Arbeils-
fliche auf dem Bildschirm,
Skalierung von beliebigen
Grafiken sowie eine Viel-
zahl neuer Fonts erleichtern

das Arbeiten ungemein.
Sollte der Anwender iiber ei-
ne Speichererweiterung auf
2048 kByte sowie einen 24-
Nadel-Drucker  verfiigen,
kann er damit Auflosungen
bis zu 360 Dots/Inch errei-
chen. Grafiken lassen sich
unter anderem in den Stan-
dardformaten A4 und AS5
entwerfen.

Fiir 398,- DM erhilt der In-
teressierte neben einer Pro-
gramm- sowie einer Library-
Diskette mit umfangreichem
Handbuch noch eine Tutorial-
Diskette, die ihn Schritt fiir
Schritt in ‘die Arbeit mit
MicroDesign Il einfiihrt.
Vorerst sind Programm und
Dokumentation noch in Eng-
lisch gehalten. Deutsche
Handbiicher sind jedoch in
Planung,

Info:
EDV-Obermeier
Biinder Strafie 20
4972 Léhne

Kostenloses Update fiir

Flipper 3.0

Die Firma Obermeier bietet
Ihren Kunden jetzt ein ko-
stenloses Update fiir den
Taskswitcher “Flipper” an.
Im Gegensatz zur Version 3.0
arbeitet der neue Flipper
(3.06) jetzt anstandslos auch
mit den gingigen Festplatten
zusammen. Wer noch nicht

tiber das Programm “Flip-
per” verfiigt, kann es zu ei-
nem Preis von rund 160,- DM
erwerben.

Info:

EDV-Obermeier

Biinder Strafie 20

4972 Lihne,

Tel 0573216126




BN Spielen mit dem PCW

Spiele fiir den PCW sind tra-
ditionell Mangelware; einige
Jahre alte Programme be-
kommt man normalerweise
nur noch mit viel Gliick. Die
Firmen Weeske und Wied-

mann haben unabhingig
voneinander jeweils eine

stattliche  Sammlung an
Spielen organisiert. Interes-

sierte finden dabei unter an-
derem begehrte Klassiker
wie  “Tomahawk”™ oder
“Head over Heels” wieder.

Info:

Weeske, Potsdamer Ring 10,
7150 Backnang

Wiedmann, Korbiniansplatz2,
8045 Ismaning

I Alles fur die Umwelt

Aus dem Bundesumweltmi-
nisterium verlautete, dal}
dem Bundeskabinett noch
diesen Sommer eine Elek-
troschrottverordnung zur
Verabschiedung  vorgelegt
werden soll. Inhalt ist, daf

voraussichtlich schon ab En-
de 1992 kein Computer-
Schrott mehr auf dem Sperr-
miill landen darf.

Der Handel soll verpflichtet
werden, Altgeriite zuriickzu-
nehmen.

VDI-Schiilerwettbewerb

JUTEC ‘92

Hinter dem Namen JUTEC
verbirgt sich der Schiiler-
wettbewerb  Jugend und
Technik, den der Verein
Deutscher Ingenieure bun-
desweit ausgeschrieben hat.
Nach Vorjurierungen in den
einzelnen  Bundeslindern
qualifizierten sich 36 Wett-
bewerbsarbeiten fiir den

Bundesentscheid 1992,

Die jungen Wettbewerbssie-
ger zeigen mit ihren Erfin-
dungen, dali Phantasie und
spielerischer Umgang mit
Technik auch im Zeitalter

flichendeckender Technolo-
gisierung noch Originelles
und Wegweisendes zustan-
debringen konnen.

So geht etwa in der Lei-
stungsgruppe 1 (Schulklas-
sen 8-10) der Bundessieg an
finf Méidchen von der
Midchenrealschule HI. Blut
in Erding. Sie haben ein
neuartiges “Fit-o-Meter”
entwickelt. Mit seiner Hilfe
ldft sich zum Beispiel testen,
ob ein Fahrer noch fit fiir den
StraBenverkehr ist.

el GE EN FLMMERN ERKENNEN .

v DANSIND SIE- NOCH FIT

Zusatzhardware fiir den

Joyce
"Speedprint” nennt sich ein
Aufsatz fiir den PCW, der
sich anstelle der CPS8256
einsetzen ldft, Mit diesem
Interface soll beim Drucken
eine Geschwindigkeitsstei-
gerung von bis zu 50% er-
reicht werden.

Ebenfalls fiir den PCW wird
in naher Zukunft eine neue
Festplatte erscheinen, die in
einer 20/40-MByte-Normal-
sowie in einer Sonderaus-
stattung angeboten wird. Die
Festplatte mit dem einfachen
Namen GEM wird es ermog-
lichen, den Joyce ohne Dis-
kette im Laufwerk zu starten.

Uber eine Meniifiihrung
kann dann in die verschiede-
nen Anwendungen wie Lo-
coScript oder CP/M ver-
zweigt werden.

Fiir optimale Datensicher-
heit sorgt die zweite Version
dieser Festplatte. GEM 2 ver-
fligt ieweils tiber zwei Fest-
platts © wobel die eine dem
User dirckt zur Verfiigung
steht und auf die andere die
Daten gespiegelt werden.

Info:
EDV-Obermeier
Biinder Strafte 20
4972 Léhne

BN Daten fiir die Kiihitruhe

Die Langnese-Iglo GmbH,
die man bislang nurin Verbin-
dung mit kulinarischer Frost-
ware kennt, erweitert nun ihre
Produktpalette. Um Lebens-
mittel handelt es sich bei dem
iiberraschenden Novum je-
doch nicht. Vielmehr wird ein
Adventure-Spiel mit Haupt-
akteur C. C. Cool in der Kari-
bik angeboten. “Stoppt den

Calippo-Fresser” ist zuniichst
jedoch nur fiir Amiga und C-
64 erhiltlich. Ob auch eine
CPC-Version erscheinen
wird? Man kénnte ja mal dar-
aufhinweisen..,

Info:

Langnese-Iglo GmbH
Dammtorwall 15
2000 Hamiburg 36

CPC-Softwareflut aus

Das Softwarehaus Kixx in
England wird dieses Jahr ei-
ne wahre Softwareflut bei
den Niedrigpreisprogram-
men auslésen. Im Low-Cost-
Bereich erscheinen Titel wie
zum Beispiel Turrican I,

Gunship, SWIV, Strider 2
und Heavy Metal.

Info:

Kixx

Units 213, Holford Way
Holford

BirminghamB6 7AX

Sprinter-Modul in
0-kByte-Version

Wer bisher seinen Joyce auf
Trab bringen wollte, jedoch
schon iiber eine Speicherer-
weiterung  verfiigte, war
nicht in der Lage, das klassi-
sche Sprinter-Modul einzu-
setzen.

Jetzt gibtes jedoch eine Versi-
on des Moduls, die iiber kei-
nerlei  Speichererweiterung

verfiigt und somit auch mit
Joyce-Rechnern zusammen-
lduft, die schon mit mehr
Speicheraufgemotzt wurden,

Info:
Joyce-Platinenservice
Bernhard Grafhoff
Roesoll 36

2305 Heikendorf

8/9'92 CPC 7
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CPC op Kolsch

Zu Besuch beim NoName-EDV-Service

in Koin

Im KolIner Raum agiert der gerade einmal 18 Jahre alte Mike Behrendt. Er ist
einer der wenigen, die aus der Not zur Tat geschritten sind: Um dem CPC-
Marktin Deutschland etwas unter die Arme zu greifen, eréffnete er seine eige-
ne Versandfirma, und—“von nun an ging’s bergauf. Was er verschickt? -

Natiirlich allesrund um den CPC.

In der Domstadt K6ln brachte der CPC-
Freak Mike Behrendt Mitte 1990 ein ei-
genes Fanzine, also eine fotokopierte
kleine Userzeitung, heraus. In der
CPC-Power — so heiBit das Blittchen —
erscheinen Berichte iiber ortliche Tref-
fen von CPC-Freaks ebenso wie kleine
Sticheleien gegen Mitglieder riva-
lisierender Usergruppen. AuBerdem
haben Programmierkniffe dort ihren
Platz — und natiirlich Tests, Tests, im-
mer wieder Tests. Ein fester Bestandteil
des Testteils aller Fanzines sind
klassischerweise Demos — durch den
Kontakt mit dieser “Subkultur” sind
schlieBlich auch wir von der CPC Inter-
national vor ungefihr einem halben
Jahr auf den Trichter gekommen, regel-
miBig iiber die Perlen der Demo-Pro-
grammierung zu berichten.

Das Sprungbrett:
die Userzeitung

Jedenfalls bot Behrendt im Rahmen
seines Fanzines erstmals gebrauchte
Soft- und Hardware aus eigenen Be-
standen an. Die Resonanz auf seine Ak-

tionen war verbliiffend. Da immer wie-
der jemand nachfragte, ob er noch et-
was zu verkaufen hitte, griindete Beh-
rendt Anfang 1991 den MB-Versand.
Natiirlich nebenberuflich, denn auch
seine Ausbildung zum Einzelhandels-
kaufmann forderte und fordert noch
ihren Tribut in Form von Anstrengung,
Konzentration—und Zeit. Neben seiner
“eigentlichen” Arbeit lief so das Ver-
sandgeschift, das sich vorerst auch nur
mit gebrauchten Artikeln iiber Wasser
hielt. Der Erfolg gab Behrendt recht,
und so konnten Mitte 1991 auch neue
Artikel angeboten werden. Gute Kon-
takte zur Szene und vor allem zu eini-
gen Hardware-Freaks erlaubten es zu-
siitzlich, auch einen Reparaturservice
anzubieten.

Wegen der weiten Entfernungen zu den
Bastlern (Duisburg, Liibeck) konnte
ein besonders schneller Service bei Re-
paraturen nicht gewiihrleistet werden.
Dies brachte sicher manchen verirger-
ten Anruf, Aber in einer Zeit, in der fast
jeder Handler von der CPC-Schiene ab-
zuspringen versucht, sollte so etwas
schon einmal in Kauf genommen wer-

den. Wenn seine kaufminnische Aus-
bildung ihm Zeit und Kraft dafiir 146t,
betreut Mike Behrendt seine Kunden
und bewahrt sich auch fiir eigenwillige
Anliegen ein offenes Ohr. Ungewohnli-
che Hotline- und Bestellannahme-Zei-
ten ergaben sich notgedrungen. Daf}
Behrendt seinen “Nebenjob™ ernst
nimmt, beweist allein schon die Tatsa-
che, daf} er sogar an Sonn-und Feierta-
gen seiner Arbeit nachgeht.

Welches ist der
Nebenberuf?

Oft versucht er, gemeinsam mit dem
Anrufer das optimale Programm oder
die optimale Hardware fiir einen be-
stimmten Anwendungszweck zu fin-
den. Nicht selten findet man ihn aber
auch ganz zweckfrei blodelnd am Tele-
fon, denn — bierernstes Businef} ist
Mike Behrendtein Greuel.

“Sogar Heiligabend”, weil} er zu berich-
ten, “riefim letzten Jahr jemand an”.

Der Weg zum
Software-Verleger

Mittlerweile vermarktet Mike Beh-
rendt auch Programme direkt vom Au-
toren und vergibt priizise Programmier-
auftrige. Fiir diese Zwecke sucht und
findet er immer wieder den Kontakt zu
fihigen Programmierern aus Usergrup-
pen unterschiedlichster Couleur. Er ist
jedoch auch der Vermarktung bereits
fertiger Produkte gegeniiber immer
aufgeschlossen, wie er bei unserem Ge-
sprach immer wieder betont,

Durch seine zahlreichen Kontakte, spe-
ziell in Kreisen der jiingeren CPC-

Dies ist der schiefe Turm — nein, nicht der von Pisa, sondern von Kéln.
Hardware auf Hardware: im Hause Behrendt gibt es mehr Computer als
Platz
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Siehr so ein erfolgreicher Jungkaufmann aus? — Wenn Versandgeschdft
und kaufméinnische Ausbildung noch Luft lassen. ist Mike Behrendt auch

einem feuchtfrohlichen Beisammensein nicht abgeneigl
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Ein “echter Behrendt” — die Kontakte zur Demo-Coderszene zahlen sic

aus. Dieses Meisterwer

entstand in Zusammenarbeit mit einigen eingefleischten Programmier-Insidern

Freaks, hat Mike Behrendt mittlerweile
einen hohen Bekanntheitsgrad erlangt.
Dall bei so vielfiltigem “Fiihleraus-
strecken” auch eine ganze Menge fach-
liches Know-how entsteht, haben wir
im Gesprich mehr als einmal feststel-
len konnen.

Die “CPC-Power”, sein Fanzine, bringt
Mike Behrendt in Zusammenarbeit mit
anderen “Insidern” der Szene nach wie
vor heraus. Zur Zeit erscheint es regel-
miBig alle zwei Monate, und zwar im-
mer in den Monaten, in denen e€s von
unserer CPC International kein neues
Heft gibt.

Die jiingste Entwicklung des “Neben-
geschifts” CPC hat zuniichst einmal ei-
ne Umfirmierung gebracht: Zusammen

mit dem Oldenburger Sofiwane-WVer-
sender “Batsoft” und zwei Hardware-
Spezialisten geht der MB-Versand im
einem neuen Unternehmen auf, das dem
ungewdhnlichen Namen (oder besser
Nicht-Namen) “NoName EDV-Servi-
ce Gbr” triigt.

Aus MB wird NoName

Durch die insgesamt vier Niederlassumn-
gen und Aufieilung der Aufgabenge-
biete hofft man, noch effizienter umd
schneller arbeiten zu konnen. Fiir Re-
paraturen bedeutet das zum Beispiel:
kein Umweg mehr iiber Kiln. Anber-
dem LBt sich mun auch die seit langer
Zeit geplante PD-Bibliothek heraus-

bringen. Zu den Lieferzeiten sei gesagt,
das trotz der Nebenjobs aller Beteilig-
ten die Lieferungen ziigig bearbeitet
werden. Laut Aussage viom Mike Beh-
rendt werlassen bestellte Amntikel das
Haus im Durchschmitt spiitestens zwei
Tage nach Bestelleingang per Post oder
UPS — vorausgesetzt, der betreffende
Antilkel ist anf Lager. Ansonsten kann
es, wie Behrendt zugestand, auch ein-
mal zu Lieferzeiten von zirkaeiner Wo-
che kommen.

weitere Andenungen mit sich.

So wind die Produktpalette auch auf 16-
Bit-Systeme wie Amiga und PC erwei-»
tent. Nam — will sich da etwa jemand
heimlich abseilen?

“Dal der CPC nicht ims Randsortiment
abgeschoben wind, zeigen schon die
ganzen Soft- und Hardwareprojekie,
die zur Zeit lavfen, beziehumgsweise
schon vertrieben werden.” Zu diesen
Dingen gehont beispielsweise das
newe Textverarbeitungssystem “CPC-
Word”, auberdem die grafische Bemnui-
zeroberfliiche “Si-Bof™. Beide Produk-
iie halben wir iibrigens in der vorliegen-
den Ausgabe vorgestellt. _
Daf die Computerszene bei aller “Olko-
momisierung” und “Ent-Freakung™ jm-
mer moch Leute wie Mike Behrendt und
seine Freunde hat, ist erfrischend. Es
zengt, dab es auch heute noch méglich
ist, ohme weillen Kragen und Yuppie-
Porsche, dafiir aber mit Enthusiasmus
und einer Portion Frechheit, etwas Er-
ffolereiches zu machen. Und — der CPC
istaabei.

sZ/T8

K Hamburg
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Die Unterhaltungs-Software be-
stimmte das Bild des Computer-
bereichs dieser Messe, auf der ne-
ben neuen Spielen auch Telekom-
munikation, TV-Geriite, Stereo-
anlagen und allerlei andere elek-
tronische Gimmicks einen festen
Platz haben. Entertainment-Soft-
ware macht einen beachtlichen
Anteil am Computergeschift aus
—und nur zu deutlich zeigte diese
CES, daf die Computerspiele er-
wachsen werden. Von tumben
Ballerspielen war weit und breit
nichts zu sehen. Die Hersteller
versuchen, mit intelligenten Sto-
ries und anspruchsvoller Spielge-
staltung das Image der Unterhal-
tungs-Software nachhaltig zu dn-
dern. Dementsprechend prisen-
tierten sich die Produkte: Adven-
tures, Rollenspiele, Flug- und an-
dere Simulatoren bestimmten das
Bild.

There’s no business ...

War in den vergangenen Jahren
der Kampf der Computersyste-
me um Marktanteile ein wesent-
licher Aspekt der Show, zeigte
die CES ‘92 in aller Deutlichkeit,
daf} sich der PC rund um die
Welt durchgesetzt hat. Neuent-
wicklungen werden fast aus-
schlieBlich fiir IBM-Kompatible
vorgenommen. Trotz dieser er-
driickenden Ubermacht behaup-
tet erstaunlicher- und erfreuli-

grafien Show in thre Messehallen
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Die einstige Gangsterhochburg Chicago, heu-
te ein Eldorado der Elektronik, lud zur ganz

Chicago im Sommer

Eindriicke und Fundstiicke von der
Summer-Consumer-Electronics-Show

Das Land der Superlative hat natiirlich auch seine Super-Messen. Unter dem Dach der
Consumer Electronics Show, kurz CES, lauert Amerikas groBte Software-Show.

Die CES findet jedes Jahr gleich zweimal statt und bietet dadurch immer einen Ausblick
aufden Markt. Deminteressierten Publikum wird hier nur das Allerneueste vom Neuen
priasentiert. Wir haben unsin die diesjihrige Juni-CES gestiirzt,

cherweise der CPC seinen Platz.
Bedeutende Softwareproduzen-
ten wie Ocean, Loriciel und Info-
grames werden, wie man héren
konnte, diesen Computer auch in
Zukunft mit neuen Programmen
unterstiitzen.

Der “Kampf der Systeme” hat
sich jedoch lediglich verlagert.
Nach der Entscheidung im Com-
puterbereich ist die Auseinan-
dersetzung jetzt im Lager der
Konsolenanbieter  entbrannt.
Dort stehen die japanischen Te-
lespiel-Giganten Sega und Nin-
tendo einander gegeniiber und
liefern sich einen Kampf bis aufs
Messerum Marktanteile.
“Virtual Reality”, ein Begriffaus
der Simulationsforschung, diirf-
te bald zum beherrschenden
Trend bei neuen Spielsystemen
werden. Einen Vorgeschmack
gibtes bereits.

Der Spieleentwickler Origin pri-
sentierte auf der CES mit “Un-
derworld™” bereits eine véllig
neue Art von Rollenspiel. Es gilt,
ein absolut dreidimensionales
Labyrinth zu erkunden. Die
Bildschirmdarstellung  ermog-
licht Betrachterschwenks, wie
sie ansonsten nur aus Filmen be-
kannt sind. Von Rampen und un-
terirdischen Fliissen iiber Lava-
seen bis zur Geheimtiir gibt es
nichts, was hiernicht absolut rea-
litatsnah umgesetzt worden wii-
re. Die Illusion ist perfekt, das

Torzur Traumwelt aufgetan.
Auch bei den Abenteuerspielen
zeichnet sich ein neuer Trend ab.
Da viele Computerspieler Kin-
der sind, werden immer ofter
spannende Unterhaltung und
lehrreiche Inhalte miteinander
verquickt. Sierra On-Line pri-
sentierte mit “Eco Quest” sozu-
sagen das erste Okologie-Ad-
venture, und The Learning Com-
pany verkniipfte in “Operation
Neptune” auf geschickte und ho-
mogene Art Rechentraining und
Actionspiel. Uneingeschrinkter
Nachfrage erfreuen sich jedoch
auch die “normalen” Abentcuer-
spiele. “Indiana Jones and the
Fate of Atlantis” zeigt deutlich
den Trend auf: Filmartige Hand-
lungen mitdem Spieler als Prota-
gonisten.

« like game-business

Eine weitere Tendenz ldft sich
mit dem Stichwort “Simulation
total” bezeichnen. Neben dem
klassischen Revier der Simula-
tionen, der Fliegerei, hat sich in
jiingster Zeit durch Spiele wie
“SimCity” und “SimEarth™ ein
ganz neuer Typus entwickelt. So
legt Hersteller Maxis mit “Sim-
Life” eine Art biologischen Bau-
kasten vor, mit dem getreu der
Evolutionstheorie  Lebensfor-
men von der DNA aufwiirts ent-
wickelt werden und ihre Fihig-

"Pirate’s Gold” verbindet die Genres Simula-
tion und Rollenspiel. Ein newer Trend?

keit zu tiberleben auf einer simu-
lierten Welt erproben kinnen. Ist
erst einmal ein Planet designt
und mit Lebensformen versehen,
lduft das Programm allein wei-
ter. Der Benutzer kann dann fas-
ziniert die Evolution seiner
Kreation verfolgen.
Neben dieserneuen, sehrinteres-
santen Artder Simulation fehlten
natiirlich auch die Flug- und Ma-
rinesimulationen  klassischen
Zuschnitts nicht. Insbesondere
MicroProse trat in diesem Zu-
sammenhang in den Vorder-
grund und prisentierte mit“B-17
Flying Fortress” ein Stiick ver-
softete Kriegsgeschichte. Ange-
nehm aufgefallen ist dabei, daB
selbst in diesem Segment der
Softwareindustrie ein Umdenk-
Prozess in Gang gekommen zu
sein scheint. Alte Feindbilder
wie die “bosen Russen” ver-
schwinden. Immer ofter trifft
man auf Spiele, die in einer na-
hen Zukunft angesiedelt sind
und erdachte Terroristengrup-
pen oder fiktive Diktaturen als
Feindbilder nutzen.
Unterm Strich hat diese CES
wieder in aller Deutlichkeit ge-
zeigt, dab das Medium Compu-
terspiel weder technisch noch
kreativ seine Grenzen gefunden
hat. Aus diesem Bereich diirfen
wir auch in Zukunft noch mehr
alseine Uberraschung erhoffen.
Heinrich Stiller/sz

Abenteuerliches von Altmeister Sierra: “Ouest
Jor Glory” zeigt die Tendenz zu mehr Bedien-

komfort bei Adventures und Rollenspielen
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Neues aus der Demo-Szene

Aktuelle Demos aus Frankreich

Es hatsich wieder etwas getan. Die Demo-Ecke hat Nachschub bekommen;
ein Grund, Ihnen erneut einige aktuelle Demos vorzustellen.

MC-Paddy 3

Coding: The UNIX-Group

Nach dem Start dieser Demo erwartet
Sie erst einmal Terminator 3 — das Ga-
me. Und das, bevor der Film in den Ki-
nos angelaufen oder gar angekiindigt
ist?Die Verwunderung legt sich, als die
Grafik animiert wird. Also doch eine
Demo! Der Sound im ersten Part ist alt,
aber gut. Im oberen Drittel erscheint
das UNIX-Logo. Das zweite Drittel be-
inhaltet elf Scrolls, die in unterschiedli-
cher Geschwindigkeit und verschiede-
nen Farben iiber den Bildschirm laufen.
Im zweilen Part ist der Bildschirm ge-
viertelt. Der gleiche Sound wie zuvor
sowie ein Countdown kiindigen das
Kommende an. Im oberen Viertel lau-
fen mehrere Sinus-Scroller untereinan-
der. Im zweiten Viertel nun einige senk-
rechte Raster. Darunter ein Scroll, der
gleichmiiig von oben nach unten hiipft.
Hier wiire sicher ein neuer Sound ange-
bracht gewesen. Am Ende des zweiten
Parts kommt kurz eine Meldung, die
nocheinendritten Part ankiindigt.
Eigentlich beinhaltet dieser Part nural-
te Routinen, die auch durch den hori-
zontalen Hardware-Scroll im oberen
Teil nicht verdeckt werden. Raster, Ra-
ster, Equalizer-Raster, Raster und ganz
unten die Namen der Programmierer.
Hier hitte man sich sicher etwas Besse-

Synergy

Coding: Bunny & Duffy from NDC
Bunny & Duffy haben sich viel Miihe
mit dieser Demo gegeben, alleine das
Introist schon sehenswert.

Ein Riesenhardware-Scroll, hinterlegt
mit Raster-Equalizer, schmiickt die an-
sehnliche Grafik. Und dahinter? Na,
Raster natiirlich! Der Sound ist sehr gut
gewihlt. Doch der zweite Part .., Da
geht’s dannrichtig rund!

Oben ein Raster-Scroll und davor ein
noch groBerer Scroll — Mega! Und das
Ganze hinterlegt mit Rastern. Die ge-
lungene Farbwahl ldft diesen “Dop-
pel”-Scroll sehr guterscheinen.
Darunter drei vertikale Equalizer —mit-
tels Raster realisiert. Es wurden ver-
schiedene Sounds gewiihlt, die alle-
samt sehr gut zueinanderpassen.

Im oberen Scroll kommt von rechts
nach links plétzlich eine sehr gut ge-
zeichnete Schneelandschaft hereinge-
scrollt. Absolut gelungener Gag! Spé-
ter folgen noch Baumlandschaften und
einiges mehr.

Rechts und links unten sind Miinnchen
gezeichnet, zwischen denen ein weite-
rer Scroll lduft. Uber diesem Scroll
dann noch die Namen der Programmie-
rer. Natiirlich nicht nur einfach daste-
hend, sondern sinuslaufend: absolut
edel!

New-Age-Demo 1

Coding:NEW-AGE

Als erstes ein fetziger Sound und die la-
pidare Meldung “PRESS A”, wenn man
ein Laufwerk besitzt, bei zwei Laufwer-
ken bekommt man “PRESS A” und dar-
unter “PRESS B” —was der Unterschied
zwischen A und B ist, konnte leider
nochnichtentdeckt werden.

Doch los geht’s, nachdem <A> ge-
driickt wurde. Ein Hardware-Scroller,
der zirka drei Viertel des Screens be-
legt, erwartet Sie. In diesem Scroller ist
eine Landschaft aus Bergen und Biu-
men zu sehen, davor ein See, in dem
sich die Landschaft noch einmal spie-
gelt — nicht schlecht! Teils gute GFX,
teils mit Raster realisiert. Und der
Sound ist wirklich der beste, den wir je
auf dem CPC gehort haben. Aber auch
hier ein grofies Manko wie in vielen
franzosischen Demos: Der Scrolltext
ist fiir jemanden ohne Franzosischkent-
nisse nicht zu verstehen. Weiter geht’s:
Ich erhalte einen Schriftzug NEW-
AGE,unddaswar’s.

Sollten Sie selber Demos schreiben
oder an ganz neue Demos herankom-
men, so schicken Sie uns doch einfach
eine Diskette an folgende Anschrift.
Redaktion CPC International
Kennwort: Demo-Tests

Fuldaer Str.6,3440 Eschwege
Selbstverstindlicherhalten Sie die Dis-
kette mit anderen Demos gefiillt wieder
zuriick.

Diejenigen, die iiber ein Modem verfii-
gen, konnen selbstverstindlich auch
Demos in unserer Mailbox “Morbid
BBS™ ablegen. Die Nummer lautet:
05651/32783. Die Mailbox ist tiglich
von 21.00bis 6.00 Uhronline.

res einfallen lassen konnen. Mike Behrendt/rs
Bewertung: Bewertung: Bewertung:
Grafik: 62% ldeen: 83% Grafik: 80% Ideen: 83% Grafik: 88% Ideen: 98%
Programmierung:  81% Sound:  79% Programmierung:  88% Sound:  91% Programmierung:  92% Sound:  96%
Gesamteindruck: T6% Gesamteindruck: 90% Gesamteindruck: 95%

MC-Paddy 3: Animierte Grafik im Terminator-
3-Look

Bumy end Duffy (c)7997

Synergy: Flotte Animation und guter Sound
zeichnen diese Demo aus

New-Age-Demo 1: Hitbsche Grafik und flotter
Scroller
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Wer packt am besten?

Mehr Diskettenplatz durch Datenkom-

pression

In so manchem CP/M-Diskettenarchiv schimmeln Daten sozusagen vor sich
hin und blockieren Diskettenplatz. Das konnen Texte oder Adressen sein, die
erstnach langerer Zeit wieder gebraucht werden. Auch Backups von Ori-
ginalsoftware sind Platzfresser. Eine Losung fiir Probleme dieser Art bieten
Packprogramme, von denen es fiir das Betriebssystem CP/M bereits einige
gibt. Wir stellen Ihnen die wichtigsten vor.

Leider arbeiten sowohl der CPC als
auch der Joyce in der Grundausstattung
nur mit dem ansonsten vollig uniibli-
chen 37-Diskettenformat. Aufgrund
der geringen Verbreitung dieser Dis-
kettengroBe ergibt sich ein vergleichs-
weise hoher Stiickpreis fiir die 37-Dis-
ketten.

Freilich lassen sich beide Systeme auch
mit Diskettenstationen im 3.5” oder 5
1/4”-Format betreiben. Diese mufl man
allerdings von Fremdherstellern zu-
sitzlich erwerben, und eine solche
Nachriistaktion kann schon ein paar
hundert Mark verschlingen.

Als billiger Ausweg bietet sich
zunachst einmal an, den bereits vorhan-
denen Diskettenbestand voll auszunut-
zen. Wer nicht standig neue Disketten
kaufen will, muBl immer wieder mal die
eine oder andere Seite leerrdumen. Da-
zu empfiehlt es sich, das vorhandene
Datenmaterial auf den geringstmogli-
chen Raum zusammenzupacken und
auf entsprechend gekennzeichnete Ar-
chivdiskettenzu iibertragen.

An Routinen zum “Zusammenstau-
chen” von Daten tiiftelt man schon seit
den Kindertagen des Computers her-
um. Auch wir haben in diesem Heft un-
seren Beitrag zur “Packologie” gelei-
stet (Artikel “Frisch gepreBtist halb ge-
speichert”, Seite 20). Fiir Daten unter
CP/M lassen sich jedoch auch bereits
eingefiihrte “Fertiglosungen™ verwen-
den, und um die solles hier gehen.

Public Domain—

Packer zum Nulltarif

In der Public Domain findet der
CP/Mlereine iiberraschend reiche Aus-
wahl an Dateikomprimier-Program-
men. Allerdings bietet nicht jeder
Packer das, was der Computer-User an
Wirkungsgrad und Handhabungskom-
forterwartet.

Wir haben uns die meistverbreiteten
Packer und Entpacker unter CP/M her-
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ausgesucht, um sie auf Herz und Nieren
zu iiberpriifen. Als Testgrundlage wur-
den mehrere Dateien und Dateigruppen
ausgewiihlt.

Zum einen haben wir die komplette
CP/M-Plus-Systemdiskette, die unter-
schiedliche Dateitypen enthilt, beid-
seitig gepackt. Dann folgte das kom-
plette CPC-Spielprogramm “Puzznix”
aus der vorliegenden Heftausgabe, das
aus einem BASIC-, einem Binir- und
einem  Datenfile  besteht.  Mit
SWEEP205.DOC, der Dokumentation
zu NSWEEP, stand auBerdem noch ei-
ne Textdatei zur Verfiigung. Abgerun-
det wurde das Bild durch den Pascal-
Quelltext der Benutzerfiihrung “Joyce-
Tools” aus der CPC 12/1790/91.

Nach etlichen Stunden Dateienschie-
berei und Packerei dann das Ergebnis:
Siehe da, die Kompressionserfolge
sind fiir ein 8-Bit-System insgesamt
verbliiffend gut.

SQ1.5/USQ1.19

Als erster Vertreter der Packsoftware
stand SQ.COM in der Version 1.5 auf
dem Priifstand. Doch dieser Datei-
packer konnte — obwohl in der Public
Domain sehr hiufig eingesetzt — nicht

so0 gut iiberzeugen wie seine Artgenos-
sen. Im Test bildete er bei allen vier Da-
tenbestiinden das Schluflicht.
Wiihrend die 9% Ersparnis bei der Sy-
stemdiskette hier den Packvergang
kaum lohnend erscheinen lieen, war
das Ergebnis bei Puzznix mit 37%
schon besser. Auch die Dokumentation
zu Sweep bekam ebenso wie der Joyce-
Tools-Quelltext ein gutes Drittel an
Platzersparnis: 38 bezichungsweise 35
Prozent. Die weite Verbreitung von
SQ/USQ rechtfertigt sich also keines-
falls. Die sehr unkomfortable Handha-
bung macht das Bild auch nicht besser.
Dal eine Unterstiitzung mehrerer Lauf-
werke (“Packe alle Dateien von Lauf-
werk A auf der Ramdisk™) hier
schlichtweg fehlt, ist ein weiterer Mi-
nuspunkt. Die Huferst langwierigen
Berechnungen laden beim Packen zu
mancher Kaffeepause ein — ob das ein
Vor- oder Nachteil ist, sei dahingestellt.
Fairerweise sei jedoch gesagt, dall der
in SQ verwendete Algorithmus in der
Benutzerfiithrung NSWEEP Verwen-
dung findet. Dort féllt dann zumindest
der Vorwurf der schlechten Handha-
bung und der fehlenden Wildcard-Un-
terstiitzung fort. Auch sei gesagt, dabB
die einmal gepackten Dateien mittels
USQ.COM sehr flott entpackt werden.
Typisch bei SQ-Dateien ist librigens
der zweite Buchstabe in der Namenser-
weiterung — das “Q” an dieser Position
deutetaufein gesqueeztes File hin.
Trotz der kleinen Lichtblicke: Andere
kénnen’s besser.

CRUNCH2.3D/UNCR

Nach einer iihnlichen Methode wie
SQ/USQ arbeitet auch der Packer
CRUNCH.COM. Er éindert den zwei-
ten Buchstaben der Dateiendung in ein
“Z” um. Jedoch liuft der Packvorgang

Wie aus der Grafik
hervorgeht, erzielen
sowohl ARK.COM als

Verbliiffende Packergebnisse

auch CRUNCH.COM

wesentlich bessere 60
Ergebnisse als _
SO.COM. Von daher | B0

ist die héiufige Verwen-
dung von SO.COM 40
nicht gerechtfertigt.

Wer nicht auf ein paar Can
Byte achten mufl, wird il
sicher mil dem 20/
schnellen Packer | /

CRUNCH.COM gut
bedient sein, Wahre
Bytezithler miissen sich

-~ 5Q.COM
+ ARK.COM
# CRUNCH.COM

auf erhebliche
Wartezeiten mit
ARK.COM einstellen

T Joyse-Tools




- ARK/UNARC
LU/DELB
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Mit den aufgelisteten Aufrufen lassen sich Dateien komprimieren beziehungsweise wieder in den Urzustand versetzen

hier wesentlich schneller und effizien-

terab.

Bei der Systemdiskette wurden 15 %
eingespart. Puzznix konnte sogar auf
die Hilfte komprimiert werden. So-
wohl die Sweep-Dokumentation als
auch der Joyce-Tools-Quelltext lieBen
sich um ganze 54 % stauchen. Die
Packgeschwindigkeit ist dabei erstaun-
licherweise umein Vielfaches hoher als
bei SQ. Auch kann der Benutzer direkt
am Bildschirm den Packvorgang mit-
verfolgen. So wird bei jeder Datei die
Menge der gerade gepackten Daten als
Verhiltnis angezeigl. Weiterhin infor-
miert die Bildschirmanzeige auch iiber
den Packertolg in Prozent.

Der Entpackvorgang ist ebenso leicht
in der Handhabung und vom Tempo her
mit dem Packer zu vergleichen.

Eine runde Sache —und eine eindeutige
Empfehlung, wenn da nicht noch ein
dritter Packer von sich reden machen
wilrde,

ARK04/UNARCI1.6

ARK arbeitet nach einem ganz anderen
Prinzip als die bisher vorgestellten
Packer. So werden die gepackten Datei-
en nicht wieder einzeln auf den Daten-
triger geschrieben, sondern in einer
Sammeldatei mit der Endung .ARK ge-
sichert. Auch arbeitet dieses Programm
nicht  nur mit einem einzigen
“Quetsch”-Algorithmus. Die gerade
bearbeitete Datei wird zunichst iiber-
priift und dann nach einem der zwei
vorhandenen Packverfahren in das Ar-
chiv iiberfiihrt. Das Thempe dieses
Verfahrens ist zwar nicht gerade iiber-
ragend hoch — es LiBt sich mit SQ ver-
gleichen —, die Ergebnisse iiberzeugen
jedoch.

Bei der Systemdiskette konnten satte
30 % eingespart werden. Puzznix wur-
de sogar um 56 % reduziert. Die Text-

datei und der Quellcode konnten mit 54
bezichungsweise 58 % ebenfalls am ef-
fektivsten komprimiert werden.

Durch die Methode mit der Archivdatei
ergeben sich aber noch andere Vorteile.
Nehmen wir zum Beispiel an, daB} Sie
die Programmpakete WordStar und
Multiplan erworben haben. Beide
bendtigen jeweils eine Diskettenseite.
Gepackt wiirden sie jedoch auf eine ge-
meinsame Diskettenseite passen. Nur
wie die einzelnen Dateien auseinander-
halten? Zum einen kénnen die Dateien
in verschiedene User-Bereiche kopiert
werden, was sich jedoch als recht um-
stidndlich und uniibersichtlich erweist.
Leichter ist es da, eine Datei WORD-
STAR.ARK und eine Datei MPLAN
ARK herzustellen. Beide kénnen nun

auf die Diskette kopiert und bei Bedarf

wiedereinzeln dekomprimiert werden.
Denkbar ist diese Vorgehensweise
iibrigens auch bei Textdateien. So kon-
nen alle Texte zu dem Fall Miiller in
dem Archiv MUELLER.ARK, die des
Falls Maier in der Datei MAIER.ARK
untergebracht werden.

LUZ2.11/DELBR 1.1

Da jedoch nicht immer die Zeit vorhan-
den ist, mit einem recht langsamen
Packer wie ARK zu arbeiten, sind auch
andere Wege interessant, die den Zu-
griff auf eine solche sehr vorteilhafte
Archivmethode erlauben. Auch hier
bietet die Public Domain wieder eine
Losung. LU.COM schniirt mehrere Da-
teien zusammen und archiviert sie in ei-
nereinzelnen Datei.

Die Endung dieser Archive lautet .LBR
und findet sich auch hiufiger in der
Public Domain. Als Entarchivierer
wird das Programm DELBR benutzt.
Die hier vorgestellten Packer haben
eins gemeinsam. Sie wurden alle schon
vor mehreren Jahren entwickelt. Das

sich in der Zwischenzeit so einiges ge-
tan hat, diirfte klar sein. Neue Packpro-
gramme mit noch effektiveren Algo-
rithmen brachten die letzten Jahre her-
vor. Das diese Entwicklungen jedoch
an 8-Bit-Computersystemen vorbeige-
hen, ergibt sich zwangsliufig. Kénnen
auf dem CPC nur 8-Bit-Packverfahren
Verwendung finden, bieten der PC als
auch der AMIGA schon 16- oder 32-
Bit-Technologien an.

Neue Technologien

Die Effiziens und Bedienerfiithrung von
LHA oder ARJ, welche beide fiir PC
und AMIGA umgesetzt wurden, erin-
nern nur noch wenig an die Packer der
8-Bit-Welt. Enorme Rechenoperatio-
nen, die selbst auf einen 16 MHz AT
nochrecht langsam erscheinen, wiirden
—wenn eine Umsetzung moglich wiire,
denJoyce oder CPC vollstindig iiberla-
sten. Uberlastet wiirden auch die Ner-
ven des Benutzers. Wiirde doch aus der
Kaffeepause ein ausgedehnter Spazier-
gang mit anschliefendem Mittags-
schlifchen.
Will man jedoch die effektiveren
Packer der MS-DOS-Szene benutzen,
bleibt noch die Méglichkeit, zu packen-
de Dateien mittels Programmen wie
22DISK auf den PC zu kopieren und
dort dann mit LHA oder ARJ zu stau-
chen.

RalfSchoBler

Die in diesem Beitrag vorgestellten
Packprogramme finden Sie aul der aktu-
ellen Joyce-DATABOX oder aber bei
einem der Anbieter der SIG/M-User-
group-Disketten. CPC-Besitzer kibnnen
die Programme auf der Diskette “CPC-
PD 1" beim DMV -Verlag bezichen.,
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Ein Filmchen fiir den CPC

Grafiksequenz-Animationssystem

Was konnte dem Video-Hobbyisten griBeres Entziicken verursachen als ein
leicht zu handhabendes Grafiksystem, mit dem er Titelbilder, Zwischentexte
und Zeichentricksequenzen herstellen kann? Bitte sehr—hier ist es.

Das abgedruckte Programm “Gratop™
148t sich fiir hochaufgeltste Standbil-
derund niedrig aufgeldste Animations-
sequenzen verwenden. Es arbeitet zwar
mit nur je einer Vorder- und Hinter-
grundfarbe, entschidigt dafiir aber mit
schnellen Ergebnissen.

Nach dem Start und dem Driicken einer
Taste erscheint der Malbildschirm. Er
enthiilt einen vergroferten Ausschnitt
des Gesamtbilds und LaBt sich mit den
Tasten des <f>-Blocks wie ein Fenster
dariiber bewegen. Mit <Shift> bewir-
ken die <f>-Tasten eine Verschiebung
um jeweilseinen halben Bildschirm.
Die Cursortasten bewegen den kreuz-
formigen Malzeiger. Linien entstehen
durch gleichzeitigen Druck auf <Co-
py> und eine der Cursortasten.
<Shift>+<Cursortasten> bewegt das
Kreuzum jeweils 8 Punkte.

<H> gibt eine Ubersicht iiber die wich-
tigsten Optionen. <A> erlaubt eine
Texteingabe bis zu 74 Zeichen, die mit
<ENTER> beendet wird.

<0 erlaubt den Aufruf einer weiteren
Meniizeile, die fiir [hre eigenen zulad-
baren Erweilerungen reserviert ist.
Zum Laden solcher Overlays gibtes die
Option<V>im Floppymentii.

<B> schaltet zur Ansicht des Gesamt-
bilds um. Wenn Sie ein hochaufgels-
stes Einzelbild zeichnen, dienen Thnen
die Malbildschirme als “Lupe”. Wenn
Sie das Programm fiir Animationen
einsetzen, bildet jeder Malbildschirm
eine Phase, und das Gesamtbild zeigt
die Sequenzaus 32 Einzelbildern.

In der Gesamtbild-Ansicht markiert ein
Rahmen die aktuelle Position des Mal-
bildschirms. Er ldBt sich mit den Cur-
sortasten verschieben (zusammen mit
<Shift> um je eine halbe Rahmenbrei-
te), sein Inhalt lifit sich als Block mani-
pulieren. Auch hier zeigt <H> die ver-
fligbaren Optionen.

<S> nimmt eine Kopie des aktuellen
Rahmeninhalts auf. <Copy> setzt den
Inhalt des Rahmens an einer gewiinsch-
ten Stelle im Bild ab, <C> L6t den auf-
genommenen Inhalt fiir weitere Kopien
im Rahmen. <Ctrl>+<C> setzt den
Rahmeninhalt transparent aufs Bild.

14 cPc 8/9'92

Besonders gut geratene Teilbilder las-
sen sich in einer Bibliothek ablegen.
Mit <B> wird zur Bibliothek umge-
schaltet. Diese bietet Platz fiir insge-
samt 12 Teilbilder, aufgeteilt in 3 senk-
rechte Streifen zu je 4 Bildern. Einer
dieser Streifen wird im Bibliotheks-
Modus am rechten Bildschirmrand ge-
zeigt. <B> blittert dann zwischen den
drei Streifen hin und her. <O> fiihrt
zuriick zum Gesamtbild.

Ein im Gesamtbild mit <S> aufgenom-
menes Teilbild 146t sich nach Umschal-
ten in den Bibliotheksmodus (<B>) an
beliebiger Stelle in einem der Streifen
ablegen (<Copy>). Das Kopieren von
der Bibliothek ins Bild geht analog:
<S> in der Bibliothek, dann mil <O>
zuriick ins Bild, hier dann <Copy>,
<C>oder <Ctrl>+<C>.

Um einen kompletten Bibliotheksin-
halt aul Diskette zu sichern oder von
dort zu laden, gibt es im Floppymenii
die Optionen <W>und <D>.

Still oder bewegt?

In diesem Menii withlen <A> und <B>
das Laulwerk, <C> ruft ein neues In-
haltsverzeichnis aul <O> formatiert ei-
ne Diskette entweder zum Speichern
von Bildern (“Data’) oder compilierten
Filmen (“Kino™). Fir Kompletifilme
und Bilder (Teilbildsequenzen) miissen
getrennte Disketten verwendet werden.
Filme benétigen ein Spezialformat, das
im Floppymenii mit <O> und der Un-
ter-Option “Kino” hergestellt wird.
Beim Laden oder Speichern ist der Da-
teiname ohne Exlender einzugeben.
Bilder (Teilbildsequenzen) bekommen
automatisch den Extender “.SCR”,
Bibliotheken “.BIB” und Overlays
“.OVR”. Beim Umbenennen oder Lo-
schen ist dagegen der vollstiindige Na-
me mit Extender nétig. Wenn eine be-
reits geladene “.SCR”- oder “.BIB”-
Datei unter gleichem Namen gespei-
chert werden soll, lif3t sich statt des Da-
teinamens auch “$” angeben.

Im Kino-Menii lassen sich Teilbildse-
quenzen abspielen (<T>) und an beste-
hende Filme anhiingen (<S>). Ist ein

Film zusammengestellt, wird er vor-
fithrfertig compiliert (<C>) und 146t
sich dann einladen (<L>). Das Laden,
Speichern und Compilieren von Filmen
kann sich nur auf einer spezialforma-
tierten “Kino”-Diskette abspielen.
Ein Film besteht immer aus Sequenzen
einzelner Teilbilder. Je 32 Trickbilder
sind in einem GRATOP-Bild zusam-
mengefaBt und werden als “.SCR”-Da-
tei auf einer gewohnlichen Datendis-
kette abgelegt. Zur Reihenfolge der
Trickbilder in einer Sequenyz: Zuerst
werden von links nach rechts die 8 Teil-
bilder der ersten Zeile abgespielt, dann
die der zweiten Zeile und so weiter.
Eine solche 32-er Sequenz kann bereits
einen Mini-Film [iir sich bilden oder ei-
nen Teil eines lingeren Films darstel-
len. Bis zu elf Sequenzen haben auf ei-
ner “Kino”-formatierten  Diskette
Platz, was einer Gesamtspieldauer von
iiber 1,5 Minuten entspricht.
Sequenzen, die zu einem Film verbun-
den werden sollen, miissen den glei-
chen Dateinamen, ergiinzt durch eine
Nummer, haben (1-9.A.B). Der Ge-
samtfilm orientiert sich bei der Reihen-
folge an den Nummern der Sequenzda-
teien, also bildet etwa “RAKE-
TE1.SCR” den ersten Teil. Zum Com-
pilieren geben Sie nur den Namen des
Films (ohne Numerierung) an.
Die Option <B=> im Kino-Menii stellt
die “Leinwandgrofe” ein. "N bedeu-
tet hier die Originalaufldsung, die auch
beim Betrachten des Gesamtbilds zu
sehen ist. “G” steht fiir eine bildschirm-
fiillende, vergrofierte Darstellung.
Die Geschwindigkeit eines Sequenz-
Testlauls ARt sich mit <G> wiihlen, wo-
bei “1” eine schnelle und “9”eine
langsame Bildfolge bedeuten.
Auf der DATABOX-Diskette befindet
sich auBer dem eigentlichen Programm
noch ein Beispiel-Overlay als Anre-
gung fiir eigene Erweiterungen, auber-
dem gibt es als Bonbon noch zwei nied-
liche Sequenzen zum Anschauen.
Fiir gestandene Abtipper hier noch die
Hinweise zu den drei Listings: “GRA-
TOP.LDR” erzeugt nach dem Start das
Binirfile “GRATOP.BIN” und wird
anschlieBend nicht mehr bendtigt.
“GRATOP.BAS” lidt und startet das
Binirfile. “TESTFILM.BAS™ erzeugt
ein Filmbild mit 32 Teilbildern, das sich
vom “Gratop”-Floppymenii aus laden
und im Kino- oder Bildmenii bearbei-
ten LiBt.
Alsdann: Viel Spaf in lhrem eigenen
Trickfilmstudio!

Andreas Haschke/sz
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Bonusp rogramm

Flott getippt

ist halb gedruckt

Textprogramm mit Profi-Optionen

Indieser Ausgabe haben wir’s mit den Textverarbeitern: im Reviewteil das
neue Riesenprogramm “CPC-Word”. Bei den Hardware-Tests Drucker iiber
Drucker. Also—was konnte besser dazu passen als eine pfiffige Textverarbei-
tung fiir den Alltagsschreibkramals Bonus aufder DATABOX-Diskette?

Der “Text-Assistent” von Michael
Schuchardt ist ein richtig “erwachse-
nes” Programm. Das sieht man schon
am Umfang: 62 kByte Code und insge-
samt 25 kByte Dokumentation. Auch
was die Leistung angeht, braucht sich
dieses Schreibwerkzeug nicht vor den
giingigen kommerziellen Programmen
zu verstecken. Zwar bietet es weder ei-
ne Grafikeinbindung noch eine Serien-
brief-Automatik. Dafiir unterstiitzt es
aber beispielsweise die Ausgabe von
Kopf- und Fuizeilen mit automatischer
Seitennumerierung. Und die halbauto-
matische Silbentrennung des “Text-
Assistenten” gehort mit zum Besten,
was wir auf dem CPC in dieser Rich-
tung bislang gesehen haben.

Nur fiir 6128

Das Programm wurde speziell fiir den
CPC 6128 geschrieben. Mit Hilfe der
“Bankman”-Funktionen nutzt es die
“oberen” 64 kByte, um Textdaten zu
speichern. Der Vorteil des benutzten Ver-
fahrens: Texte von einigen Seiten Liin-
ge lassen sich ohne storende Wartezei-
ten “in einem Rutsch” verarbeiten. Die
verbleibenden kurzen Nachladepau-
sen, die durch die “Speicherschieberei”
entstehen, sind den (etwa von “Word-
star” her bekannten) Disketten-Lade-
zeiten gegen-iibernicht der Rede wert.
Ein herausragendes Merkmal des
“Text-Assistenten” ist seine besonders
schnelle Bildschirmausgabe, die durch
eine als BIN-File “eingeklinkte” Ma-
schinenspracheroutine erreicht wird.
Das Herauf- und Herunterrollen von
Text geht so fliissig vor sich, wie man es
ansonsten nur bei 16-Bit-Rechnern ge-
wohntist.

Der “ultimative Gag” dieses Pro-
gramms liegt jedoch an einer giinzlich
anderen Stelle: Es ist voll vom Basic
aus zuginglich. Was an Hilfe aus dem

“Maschinenraum™ bendtigt wird, ist in
handliche Unterroutinen und CALL-Auf-
rufe verpackt. An alles andere, speziell
andie Druckertreiber oder auch die Hil-
fefunktion, kommt jeder Basic-Freund
ohne Schwierigkeiten heran. Eine indi-
viduelle Anpassung des Programms ist
somitkeine Schwierigkeit.

Fiir Lernbegierige stellen die Pro-
grammiteile des “Text-Assistenten™ eine
Fundgrube an Programmierkniffen dar.
Dafl das Programm voll in Basic an-
sprechbar ist, bedeutet nicht etwa einen
Verzicht auf professionelle Wordpro-
cessor-Funktionen. So steht bei den
Blockfunktionen beispielsweise neben
den iiblichen Zeilenblock-Kopier- und
Verschiebebefehlen auch nochein hori-
zontales Verschieben (Spaltenblock)
zur Verfiigung.

Der Seitenumbruch geschieht flexibler
als bei vielen anderen CPC-Textverar-
beitern: Das Einschieben einer Zeile
veranlafit alle nachfolgenden Zeilen,
eins weiterzuriicken — nicht bloB bis
zum Ende der aktuellen Seite.

Eine deutsche DIN-Tastaturbelegung
samt Umlauten und B (wie von der
Schreibmaschine gewohnt) hat der

“Text-Assistent” eingebaut. Wer will,
kann allerdings auch auf CPC-Stan-
dardbelegung zuriickschalten.

Eine kleine Floskelverwaltung gibt es
auch: bis zu sieben Textmakros mit ei-
ner Linge von maximal je 94 Zeichen
lassen sich anlegen und auf Tasten-
druck abrufen.

Etwas ungewohnt diirfte das “Limit”-
Konzept des “Text-Assistenten” sein.
Die maximale Linge einer Textzeile
wird vor Beginn der Textbearbeitung als
“Limit”-Wert fiir die jeweils aktuelle
Textdatei angegeben. Ein “Limit” von
80 wiirde eine Textformatierung iiber die
gesamte Bildschirmbreite erlauben. Es
sind jedoch auch “Limits” von 100 und
grofer moglich. Bei Bedarf wird dann
der Bildschirm mit Hilfe zweier Funkti-
onstasten nach rechts und links gerollt.
Da die Textlinge durch die Speicher-
verwaltung des Programms beschriinkt
ist, eignet sich der “Text-Assistent” be-
vorzugt fiir kiirzere Texte. Lingere Ar-
beiten mit mehr als 9 DIN-A-4-Seiten
Umfang kénnen das Programm in Ver-
legenheit bringen, lassen sich aber mei-
stens ohnehin sinnvoller in einzelne
Kapiteldateien aufsplitten.

Die Profis lassen griiBen

Da diese pfiffige Textverarbeitung —an-
ders als viele ihrer Kollegen — auch pro-
blemlos mit unformatierten ASCII-
Texten bis zu einer Linge von etlichen
hundert Zeilen klarkommt, kann man
sie sozusagen als Text-Werkzeug fiir al-
le Fille empfehlen. Als Bonus-Pro-
gramm auf der DATABOX ist sie garan-
tiert ein Knaller. Ach ja: Die ausfiihrli-
che Dokumentation gibt’s dazu —
natiirlich als topfit formatierte Textdatei
zum Ausdrucken mit dem “Text-Assi-
stenten”! (sz)

Ein aufgerdumter |
Bildschirm, am Fufi
die Funktionstasten- |gq

Ubersicht: So lgfic |
sich's arbeiten.
Auf Tastendruck tadt
der “Text-Assistent” |
ein Hilfefenster nach, |13
das tiber die wichtig-
sten Tastaturkomman-
dos Auskunft gibt
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Frisch gepreft ist halb
gespeichert

Dateikompression auf dem CPC

Viel Material und wenig Platz— Okonomie ist gefragt. Wie Sie Biniirdateien
aufengstem (Diskettenspeicher-)Raum aufbewahren, zeigt Thnen unser

Turbo-Cruncher.

Als im Jahr 1985 die erste “Datenpres-
se” fiir den CPC erschien, galt dies als
Meilenstein am Weg in eine kompakte-
re Welt. Die Theorie dahinter war ein-
fach: Bildschirmdateien belegen auf
der Diskette 17 kByte. Eine genaue Un-
tersuchung fordert Uberraschendes zu-
tage:

MEMORY &3FFF: LOAD “S5CREEN”,
&4000:FOR A=5&4000 TO &7FFF:PRINT
HEXS (A) , HEXS (PEEK (A) ) :NEXT

Ein Wert wiederholt sich oft bis zu
80mal, bis zur niichsten Byteschlange.
Genau darauf basierte der erste Daten-
verdichter. Das Komprimierprogramm
(auch Cruncher = Zermalmer genannt)
zihlt, wie oft jedes Byte in der Folge
vorkommt und ersetzt diese Reihe dann
durch zwei Bytes:

1) Lange der Folge. (Reihen linger als
255 Bytes wurden geteilt. )
2)Gemeinsamer Bytewert der Folge.
Das Gegenstiick, der Entpacker (oder

20 cPc 8/9'92

Decruncher, Expander), hat dann leich-
tes Spiel: Das zweite Byte wird einfach
x-mal an die Zicladresse kopiert, wobei
x durch daserste Byte bestimmt wird.
Das entsprechende Packprogramm ist
schnell und einfach erstellt, das Kom-
primieren einer Bildschirmdatei dauert
etwaeine Sekunde, der Pack-Faktor be-
triigt dabei 10 bis 15 Prozent. Statt 16
kByte ist der Screen nurnoch um die 14
kByte grof.

Hoher Packfaktor
gefragt

Doch wehe dem, der statt einer Bild-
schirmdatei ein Maschinenprogramm
durch einen solchen Cruncher jagt:
Hier folgen fast nie zwei oder mehr
gleiche Bytes aufeinander, der Kompri-
mierer wird zum Expander und bliht
das Programm gut zur doppelten Linge
auf, Die CPC-Welt braucht also ein ein-
fach zu bedienendes Komprimierpro-
gramm mit einem den Aufwand mehr

als rechtfertigenden Pack-Faktor. Auch
sollten reine Maschinencode-Program-
me ohne Komplikationen auf einen
Bruchteil komprimiert werden.

Das Verfahren, das wir bei unserem hier
abgedruckten  “Quetschprogramm”
verwenden, haben wir “Misch-Crunch-
Verfahren” genannt. Es erreicht bei
Bildschirmdateien einen Packfaktor
von 55 bis 75 Prozent. Es ld0t sich auch
fiir Maschinencode-Programme ver-
wenden, allerdings liegt der Packfaktor
hier etwas niedriger. Das Grundprinzip
des “Misch-Crunch-Verfahrens™ ist re-
lativ einfach:

1) Gleiche Bytes werden wie oben be-
schrieben zusammengefalit.

2) Nichtkomprimierbare Bytes werden
unverindert weiterkopiert.

3) Zusammenfassung von Bytefolgen
nacheinem abgewandelten LZSS —
(Lempel, Ziv, Storer, Szymansky)-
Packverfahren (siche auch 10/11°91, 8.
42-47).

Das regulire LZSS-Verfahren wurde
eigentlich zur schnelleren Dateniiber-
tragung entwickelt und bedient sich ei-
nes Ringpuffers. Um effektiv mit die-
sem Puffer arbeiten zu konnen, muf}
dieser sehr grof sein. Fiir unser Pack-
programm haben wir deshalb auf einen
solchen Zwischenspeicher verzichtet,
Unsere Variante funktioniert daher fol-
gendermaBen:

Der Kompressor durchsucht unermiid-
lich die Quelldatei daraufhin, ob die ak-
tuelle, nicht komprimierbare Bytefolge
schon einmal in die Zieldatei kopiert
wurde. Wird er fiindig, speichert er nun
einen Zeiger aufl die Position des letzten
Vorkommens und die Anzahl der von
dortzu kopierenden Bytes.

Je einfacher die Theorie, desto schwie-
riger ist oft die praktische Umsetzung.
Wie kennzeichnet man die einzelnen
Verfahren, ohne die Datei unnétiger-
weise aufzublihen? Nach langwierigen
Tests der Hiufigkeitsverteilungen ha-
ben wir fiir dieses Programm folgende
Kennzeichung fiir die insgesamt fiinf
Kompressionsmoglichkeiten — festge-
legt:

(Die Varianten sind der besseren Ver-
stindlichkeit wegen am Beispiel des
Entpackerserklirt.)

System 1: 1 Byte, Aufbau:

00X XXXXX:

Hierbei handelt es sich um eine speziel-
le Kurzversion des LZSS-Verfahrens.
StéBt der Expander aufein Byte, dessen
6. und 7, Bit zuriickgesetzt sind, macht
erfolgendes:

1) Er zieht von der aktuellen Zieladres-
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se XXXXXX Bytes ab (biniir, also ma-
ximal 63).

2) Dann kopiert er von dort drei Bytes
andieregulire Zieladresse.

3) Diese wird dabeium drei erhoht.
Diese Verfahren ist speziell fiir Maschi-
nenprogrammdateien gedacht. Hierbei
werden sich wiederholende Unterpro-
grammaufrufe oder absolute Spriinge

von drei Byte (&CD, &18, &BB) auf

ein Byte gepackt,

System 2: 3 Bytes, Aufbau:
OIXXXXXXYYYYYYYY
LILTEL1L:

Dasregulire LZSS-Verfahren:

1) Der Expander subtrahiert
YYYYYYYYZZZZ7777 von der
Zieladresse (kann also jetzt den gesam-
ten Speicher adressieren),

2) kopiert von dort XXXXXX Bytes
(wiedermaximal 63),

3) und addiert XXXXXX zur Ziel-
adresse.

Damit lassen sich alle schon einmal
aufgetretenen Bytesequenzen erfassen.
System 3: 2 Bytes, Aufbau:
ID0XXXXXYYYYYYYY

Hier werden Bytefolgen gekennzeich-
net;

Der Entpacker kopiert XXXXX-mal
das Byte YYYYYYYY an die Ziel-
adresse und erhéht diese um XXX XX,
System4: 1 Byte, Aufbau:
NXXXXXX

System 5: 2 Bytes, Aufbau:
IOIXXXXXYYYYYYYY

Mit den beiden letzten Methoden wer-
den Byteketten, fiir die der Kompressor
keine Packmaglichkeit gefunden hat,
fiirden Expander gekennzeichnet. Sind
es weniger als 64 Bytes, kommt System
4 zum Einsatz, sonst System 5. Der
Entpacker Kopiert also lediglich
XXXXXX beziehungsweise XXXXX-

Die Funktionen der Datei
COMPACT.WIN:

CALL &AS500, 1: Der Speicherbereich
&CO00-&FFFF wird nach &4000 kopiert
und der Bildschirmspeicher nach dort ver-
legt.

CALL &AS00, 2: Der Bildschirmspeicher
wird wieder nach &C000 verlegt.

CALL &AS500,3: Der gesamte Bildschirm
wird mitdem gestreiften Hintergrundmuster
gefillt.

CALL &AS500, Adr, Breite, Hohe, 4: An
Video-RAM-Adresse Adr wird ein Window-
Schatten mit angegebener Breite und Hishe
gezeichnet.

CALL &A500, 5: Die Datei, deren Name bei
Sc1FF 1 steht, wirdnach &2000 geladen,
CALL &AS500,6: Obige Datei wird wieder
gespeichert.

YYYYYYYY Bytes von der Quell-
adresse zur Zieladresse und erhéht bei-
deentsprechend.

Nun zum Programm selbst. Zuerst ge-
ben Sie Listing | ein und speichern es
unter dem Namen COMPACT.BAS ab.
AnschlieBend tippen Sie die Listings 2,
3 und 4 ab. Diese erzeugen nach dem
Start kurze Biniirdateien. Nun sollten
sich auf Threm Datentriger folgende
Dateien befinden (die Reihenfolge
sollten Kassettenbenutzer unbedingt
einhalten):

1) COMPACT. BAS - das Hauptpro-
gramm

2) COMPACT. WIN - die Routinen fiir
Fenstertechnik, Laden und Speichern
3)COMPACT. EXP-der Expander

4) COMPACT. COM - der Kompressor
Nach dem Programmstart werden die
drei Maschinenprogramme nachgela-
den, und das Programm meldet sich mit
einer kurzen Programmerlduterung.
Nach einem Tastendruck wird man
nach dem Namen der Quelldatei (die zu
packende Datei) und der Zieldatei (Na-
me des fertig gepackten Programms)
gefragt. Spitestens jetzt sollte man die
Diskette mit der Quelldatei einlegen,
denn simtliche Eingaben und Disket-
tenzugriffe werden, da das Programm
moglichst klein sein sollte, nicht ge-
nauer {iberpriift. Ein neues Fenster ver-
riit dann die betreffenden Dateiinfor-
mationen, Kassetten (REM-Zeile 220)-
oder XYDOS-User miissen notfalls in
Zeile 210 entsprechende Anderungen
vornehmen.

Patch fiir
Kassettenbenutzer

An dieser Stelle sollte man sich am be-
sten die Anfangsadresse und die Start-
adresse des Programms merken, da die-
se spiiter abgefragt wird. Ebenfalls soll-
te man besonders auf die Linge der
Quelldatei achten. Sie darf theoretisch
zwar &8500 Bytes betragen, praktisch
diirfte allerdings in vielen Fillen ein
Absturz die Folge sein. Die zu packen-
de Datei wird nach &2000 geladen, die
komprimierten Daten landen direkt da-
hinter. In obigem Falle also bei & A500,
wo normalerweise bald der Betriebssy-
stembereich beginnt. Dieser wird zwar
nach &ES500 in den Video-RAM geret-
tet, doch es bleiben trotzdem nur
&ES500-&AS500=&4000 oder 16384
Bytes frei. Lift sich die Datei also nicht
von &8500 auf &4000 komprimieren,
stiirzt das Programm ab. Hundertpro-
zentig gefahrlos verlduft das Packen

von bis zu &6280 oder 25216 Byte lan-
gen Dateien.

Nach einem Tastendruck beginnt der
Packer hirbar seine Arbeit. Die nervts-
tende Sirene dient als letztes Kommu-
nikationsmittel mit dem Anwender, da
der Bildschirmspeicher schon mit
wichtigen Daten vollgestopft ist und
ein visueller Kontakt somit ausschei-
det.

Ein kompletter Tondurchlauf von hoch
nach tief zeigt an, daB3 der Cruncher
wieder 256 Bytes erfolgreich gepackt
hat. So ld6t sich die Dauer des Packvor-
ganges bestimmen: (Dateilinge\256)
Sirenendurchldufe, dann ist es ge-
schafft.

Nacheinem “Plop”istder Packvorgang
beendet, und ein Statusscreen prisen-
tiert einige Infos wie Packfaktor und so
weiter. Jetzt kann man sich aussuchen,
ob die gepackte Datei allein oder mit
dem Entpacker gekoppelt abgespei-
chert werden soll. Entscheidet man sich
fiir die erste Moglichkeit, mufl man sich
selbst um das Entpacken kiimmern. Da-
zu liddt man die gepackte Datei und den
Entpacker COMPACT.EXP an eine be-
liebige Adresse.

Der Aufruferfolgt dann mit

CALL ADR, QUELLE, ZIEL,
(gecrunchte) LANGE

Quellcodes zu den Maschinenpro-
grammen sind auf der Databox zu fin-
den. Beim LZSS-Verfahren muf der
Packer fiir jedes einzelne Byte den
Speicher fast komplett durchforsten,
was trotz des leistungsfahigen CPDR-
Kommandos mit einiger Wartezeit ver-
bunden ist. (Das Komprimieren eines
Screens davertetwa4 Minuten!)

Der Aufruf des Packers erfolgt von BA-
SIC aus mit CALL &1E00, Start, Ziel,
Linge.

Der Entpacker ist weitaus iibersichtli-
cherals der Kompressor. Er muB sich ja
auch nur nach dessen Anweisungen
richten und stur das Programm in den
Speicher schreiben. Dementsprechend
schnell ist auch die Durchfiihrung: Ein
16-kByte-Block wird in Sekunden-
bruchteilen entpackt. AuBerdem ist der
Entpacker frei im Speicher verschieb-
bar.

Um zum Beispiel einen gepackten
Screen wieder auf den Bildschirm zu
holen, empfiehlt sich folgendes Pro-
gramm:

10 MEMORY &5EFF
20 LOAD “COMPACT . EXP”, &5F00:
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LOAD “SCREEN”, &6000
30 CALL &5F'00, &6000, &C000,
PEEK (&A76D) +256*PEEK (&R76E)

Probleme ergeben sich erst bei langen
Dateien; manchmal kann auch eine
Uberschneidung von Quell- und Ziel-
bereich notwendig sein. Grundsitzlich
gilt dann die Faustregel: Zieladresse
unter Quelladresse. Auch kann man
mehrere bereits gepackte Dateien an-
einanderhingen und zusammen ent-
packen. Hier experimentiert man am
besten selbst etwas herum. Fiir die mei-
sten Anwendungsfille geniigt eigent-
lich die zweite Variante: Anbindung

des Entpackers an die Datei.

Wihlt man diese Option, muf3 nur noch
die Zieladresse (bei Screens also
&CO00) festgelegt werden, der Rest
lduft automatisch ab. Zum Entpacken
geniigt folgende Zeile:

10 MEMORY ADR-1
ADER:CALL ADR

:LOAD “SCREEN”,

In diesem Fall ist eine Uberschneidung
beider Bereiche aber zu vermeiden, da
sich sonst der Entpacker selbst iiber-
schreibt. Trotzdem wird diese beque-
mere Art des Entpackens fast allen An-
spriichen gerecht. Hat man zum Bei-

spiel ein BASIC-Programm geschrie-
ben, das im Bereich &6000 bis &A000
Sprites, Zeichensitze oder ihnliches
speichert, nutzt man am besten den
Bildschirmspeicher:

10 MODE Z:INK O, 0:INK 1, O
'Keine Anzeige

20 MEMORY &5FEFE

30 LOAD “SPRITES", &C000:CALL
&C00O0: 7 Enkpacken der Daten
nach &6000

40 MODE 2:INK 1, 26:'Reste
Léschen, Anzeige ein

Elmar Krieger/jg

0,0
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Newton ist an allem schuld

Steine schieben mit Trick und Tiicke

Alles, was den Boden unter den FiBBen verliert, fillt—wohin? Immer nach un-
ten! Und das nur, weil Isaac Newton seinerzeit etwas entdeckt hat, das sich
“Schwerkraft” nennt. Genau die ist dafiir verantwortlich, daf} alles plumpst,
poltert und platscht. Wiren Newton und seine Schwerkraft nicht gewesen —
unser Super-Spielprogramm “Puzznix” wire nicht mehr als eine harmlose
Daddelei mit sensationeller Grafik. So aber kommt man beim Schieben,
Gruppieren und Fallenlassen nicht ohne geistmordendes Griibeln aus.

Wem hirnlose Ballerspiele langsam
aber sicher auf den Geist gehen, der
sollte ein wenig in strategischere Gefil-
de iiberwechseln. Dort lavert die Sucht-
Gefahr — man denke etwa nur an “Te-
tris”, Unser Top-Spiel “Puzznix”, das
wir Thnen hier prisentieren, hat mit
“Tetris” zumindest gemeinsam, daB3 die
Schwerkraft eine starke Rolle spielt.
Ansonsten kann der russische Kombi-
nations-Klassiker gegen unseren grafi-
schen Leckerbissen kaum einen Blu-
mentopf gewinnen...

“Puzznix” verbindet Elemente bekann-
ter Spielprinzipien miteinander: ein
Loffel “Boulder Dash”, eine Prise “So-
koban” und ein paar Kriimel “Tetris”.
Es gilt, alle Spielsteine mit jeweils glei-
cher Farbe und von gleicher Form “ab-
zuriumen”, Spielsteine verschwinden,
indem man sie mit gleichartigen Nach-
barn zusammentreffen liBt. Die entste-
hende Verbindung 16st die Steine auf.
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Umdie ziemlich schweren Steine (dank
Newton!) zu bewegen, wuchtet der
Spieler sie schiebenderweise Schritt
fiir Schritt vor oder zuriick.

Sind alle Steine eines Bildschirms ab-
gerdiumt, kann es im nichsten Level
weitergehen. Als absoluter Champion
gelten Sie, wenn Sie alle 50 Levels
gelosthaben,

Wer nicht fallt zur
rechten Zeit ...

Nach dem Abtippen der drei Listings
starten Sie zunichst “LADER1.BAS”,
dann “LADER2.BAS” bei eingelegter
Diskette. Es werden dann die Dateien
“PUZZNIX.BIN” und “P-LEVELS. A
erzeugt, auf die das Hauptprogramm
zuriickgreift.

Starten Sie das Spiel mit RUN”PUZZ-
NIX" und driicken Sie <1> fiir ein Joy-
stick- oder <2> fiir ein Tastatur-Spiel.

Haben Sie sich fiir die Tastatur ent-
schieden, bewegen Sie den Cursor mit
den Cursortasten und fassen einen ge-
wiinschten Stein mit der Leertaste.
Setzen Sie nach dem Aufbau des ersten
Spielfelds den Cursor auf den Quader
oben rechts, driicken Sie die Leertaste
und halten Sie sie gedriickt. Durch zu-
sitzliches Driicken der Pfeiltaste
<links> schieben Sie den Kawents-
mann nach links zu seinem Artgenos-
sen. Wie Sie sehen, fillt er Stufe fiir
Stufe herunter. Treffen beide gleichar-
tigen Steine zusammen, blinken sie und
verschwinden dann.

Jetztsollte die rote Kugel nach links un-
ten bewegt werden. Die vorausgegan-
genen “Schiebungen™ haben Platz ge-
schaffen, um die Kugel rechts oben bis
zu ihrem Gegenstiick weiter links zu
schieben. Der blaue Stein mufi nun
nach ganz links und der rosa Quader
rechts daneben in dieselbe Richtung
bewegt werden. Jetzt noch kurz die
zwei roten und danach die blauen Ku-
geln zusammenfiigen — der erste Bild-
schirm ist geschafft.

"No-hau” - oder:
gewuflt, wie nicht

Der nichste Level ist schon schwieri-
ger, da hier drei Steine von jeder Sorte
liegen. Versuchen Sie einmal, eine Tak-
tik zu entwickeln. Klappt’s einmal
nicht, hilft nur die Taste <R>, die [hnen
einen weiteren Versuch erlaubt. Aber
aufgepalBit: Die Taste kann immer nur
viermal benutzt werden.

Damit Sie nicht nach jeder Spielsession
wieder von vorn anfangen miissen, er-
scheint nach jedem 10. Level ein
PaBwort auf dem Bildschirm. Dieses
sollten Sie sich notieren. Wenn Sie das
Spiel spiiter an der alten Stelle fortset-
zen wollen, wihlen Sie im Hauptmenii
Punkt 6 und tragen das Paiwortein.
Haben Sie alle Bildschirme erfolgreich
gemeistert? Jetzt bleibt noch die Frage
nach eigenen Levels, die man Freunden
oder Bekannten vorsetzen kann:

Punkt 3 im Hauptmenii startet den Editor.
<L> oder <Shift>+Cursor links/rechts
wiihlenden zu veriindernden Level aus.
Im Editor bewegen die Cursortasten
den Zeiger. <Shift>+Cursor auf/ab
wiihlt einen Steintyp aus, der mit der
Leertaste aufdas Feld gebracht wird.
Ein gesetzter Stein 14Bt sich mit <D>
oder <Del>l&schen.

Die Tasten <1>, <2>, <3> und <4> ste-
hen fiir die verschiedenen Mauer-
stiicke. Ist ein Level fertig, geht es mit
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Was im ersten Level noch rechi einfach awsschaut. ...

<T> in den Testmodus. So finden Sie
Nach dem Entfehlern
driicken Sie die Taste <C> zum Codie-
ren. Aber Achtung: Der Level lidBt sich

letzte Fehler.

dannvonniemandem mehreditieren.

Der Speicherplatz des CPC ist aller-
dings bei mehrals 50 Levels doch etwas
tiberfordert. Daher arbeitet “Puzznix”
mit mehreren Leveldateien. Sie werden
im Hauptmenii mit den Tasten <A>,

enipuppt sich bald als echie Herausforderung, die zum Haareraufen animiert

<B>,<C>und <D>angewihlt. Mit <4>
oder <5> kann jetzt die entsprechende
Leveldatei gespeichert beziehungswei-
seeingeladen werden.

Patrick Hinrichs/rs
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Gamer’s Message

Die Fundgrube fiir Tips und Tricks zu

Computerspielen

Schon seit Tagen sitzen Sie an diesem verflixten Spiel. Sie kommen ¢infach
nicht weiter, der Held des Spiels will einfach nichtin den nichsten Level. Was
nun? Unser Vorschlag: Werfen Sie einmal einen Blick in unsere Gamer’s Mes-

sage.

Zuerst einmal eine Korrektur. Bei dem
in Heft 4/5 abgedruckten Patch fiir die
Diskettenversion ELITE hat sich ein
kleiner Fehler eingeschlichen. Dafiir
mochten wir uns entschuldigen. So
siehtdie korrigierte Version aus:

10 MEMORY &1A3F

20 LOAD “COMMONXX . BTN

30 POKE 14810, aFF

40 POKE 14811, &FF

50 FOKE 14812, aFF

60 SEVE “COMMONXX.RIN”,B,
§1240, 34240

Danach sollte man vor dem Starten des
Programms einen Reset durchfiihren.
Hier nochmals der Hinweis, dal dieser
Patch die Diskette verdndert und des-
halb besser nur an einer Sicherheitsko-
pie der Originaldiskette durchgefiihrt
werden sollte.

Wer die Landschaft von THE SENTI-
NEL in aller Ruhe betrachten michte,
braucht dazu viel Energie. Und genau
das bewirkt das folgende kurze Pro-
gramm fiir die Diskettenversion:

10 OPENOQUT W MEMCRY &8FF
CLOSECUT

20 LOoAD”sentinel .bin”, 900

30 POKE &2353, &60

40 CALL &6000

Wenn man beim Titelbild von ROAD
RUNNER die Tasten <U> und <S>
gleichzeitig driickt, hat man wihrend
des Spiels wesentlich mehr Zeit,
seinem Verfolger zu entkommen. Die-
ser Trick stammt von Malte Riks. Das
Bonusprogramm der DATABOX
4/5°92, das auch den Vergleich mit

professionellen  Programmen nicht
zu scheuen braucht, war ZAP

T’ BALLS.
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Alle, die sich ein bilichen in der Szene
der CPC-User-Gruppen auskennen,
werden gemerkt haben, dall die
PaBworter der Levels die Kiirzel der be-
kanntesten CPC-Gruppen sind. Hierei-
ne vollstindige Aufstellung  der
PaBworter, die uns von Michael Miiller
aus Velbert zugesandt wurde:

Level 3: EGS, Level 5: GCS, Level 7:
DJH, Level 9: BSC, Level 11: BMC,
Level 13: GPS, Level 15: OAS, Level
17: CBS, Level 19: GOS, Level 21:
MTI, Level 23: AST, Level 25: TMP,
Level 27: WAR, Level 29: END

Ebenfalls von Michael kommteine Fra-
ge zu XENON. Er weil) nicht, an wel-
cher Stelle er den Endgegner des ersten
Levels treffen soll. Eine Losung fiir die-
ses Problem haben wir nicht auf Lager,
da uns das Spiel nicht vorliegt. Aber
von unserem Leser Patrick Kurz aus
Unterfohring kommt folgender Tip fiir
dieses Spiel:

Um Unverwundbarkeit zu erlangen,
halten Sie das Spiel durch Driicken von
<ESC> an und driicken dann die Tasten
<T>, <>, <N> und <Y>. Damit miilite
es eigentlich moglich sein, den End-
gegner so lange unter Beschufl zu neh-
men, bis man seine Schwachstelle ge-
funden hat.

Eine englische Amstrad-Zeitschrift be-
zeichnete kiirzlich CAPTAIN PLA-
NET als eines der schwersten Compu-
terspiele aller Zeiten. Aber alles halb so
wild! Wenn es darum geht, durch Auf-
sammeln der Uhren Bonuszeit zu ergat-
tern, sollte man immer am Rand blei-
ben. Am besten sucht man sich eine der
vier Kanten aus und bewegt sich dort
nur horizontal oder vertikal. Im ersten
Level ist die Zeit sowieso nicht so
furchtbar knapp bemessen. Wenn der
erste Level begonnen hat, bleibt man
zuniichst am Boden. Uber die Raketen-

werfer fliegt man einfach driiber, wenn
gerade kein Gescholl kommt. Direkt
nach dem vierten Hindernis dieser Art
befindet sich ein Extraleben. Hier ganz
schnell nach unten, sonst ist man an
dem Freileben vorbei und kann nicht
mehr zu diesem zuriick. Jetzt nach oben
und gemiitlich nach rechts fliegen, aus-
weichen und schiefen. Hat man sich
einmal darauf eingestellt, dafs die Her-
zen und Tauben harmlos sind, ist die
ganze Sache iibersichtlicher und weni-
gerhektisch.

S g i
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Irgendwann trifft man dann auf einen
Gegner, der eine gewisse Ahnlichkeit
mit einer fliegenden Untertasse nicht
verleugnen kann. Dieser fliegt immer
hoch und runter. Das sollten Sie auch
tun, aber so, daf Sie immer kurz vor
dem Gegner dran sind. Dabei natiirlich
feuern, was das Zeug hilt. Der Einsatz
einer “Smart-Bomb” lohnt sich eigent-
lich nur dann, wenn ein zweiter Spieler
die entsprechende Taste driickt. Ist
man allein, verliert man wihrend die-
ser Sekunde der Unaufmerksamkeit
meist mehr, als die Bombe ausrichten
kann.

Danach kommt ein ganzes Bataillon an
Raketenwerfern. Gegen das ist der
Spieler weitgehend machtlos. Augen
zu und durch. Seobald keine Raketen
mehr kommen, nach unten gehen.
Gleichistdererste Level geschafft.
Nun kommt wieder die Runde, in der
um Extrazeit gespielt wird. In der zwei-
ten Runde bleibt man am besten unten.
So erwischt man alle Freileben und
Smart-Bombs. Nichts iiberstiirzen und
nur nach oben schwimmen, wenn ein
Unterwasser-Vulkan den Weg ver-
sperrt. Eigentlich ist dieser Teil des
Spiels leichter als der erste. Mit etwas
Ubung schafft man ihn und ist dann im
dritten und letzten Level angekommen.

Wer eine Weile THUNDERCATS
spielt, kommt leicht auf einen Trick: In
vielen Levels wachsen Pilze oder To-
tenkopfe aus dem Boden. Wenn man ei-
ne ruhige Stelle sucht — diese mul} auf
der untersten Ebene sein —, kann man
bequem seinen Lebensvorrat auffri-
schen. Im 14, und letzten Level ange-
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kommen, folgt man dem Pfeil nach
links — und stéft irgendwann auf eine
Stelle, an der es nicht mehr weitergeht.
Auch durch Tricks kommt man nicht
voran. Des Riitsels Losung: Hier darf
man ausnahmsweise dem Pfeil nicht
glauben und muf nach rechts statt nach
links vordringen.

Aktion “Besser priigeln”

Die Kampfszenen in DOUBLE DRA-
GON III sind bekanntermalien kinder-
leicht. Was den Spieler jedoch leicht
zur Weiliglut bringen kann, ist der Teil,
in dem auf die Buchstaben des Wortes
ROSETTA gesprungen werden muf.
Zweimaliges Beriihren desselben Fel-
des ist ebenso todlich wie der Kontakt
mit einem falschen Buchstaben. Be-
sonders hinderlich ist die Art, wie der
Kampfer springt. Man mufl} exakt her-
ausfinden, an welcher Stelle man ab-
springen mull. Die Figur gleitet nidm-
lich noch einige Pixel auf dem Boden.
Die richtige Positionierung fiir den Ab-
sprung ist etwa ein Viertelkiistchen vor
Ende des Feldes. Wer hier ein bilichen
tibt und nicht die Nerven verliert, hat s
bald geschafft. Dann ist es nur noch ein
kurzer Weg bis zum Ende des Spiels.
Hier wartet ein Gegner, eine letzte harte
NuB.

Gaws B LG

Vor allem von “Operation Woll™ ge-
stiihlte Hasen machen bei CABAL oft
den Fehler, sich zu sehr aul die Feinde
und zu wenig auf deren Schiisse zu kon-
zentrieren. Das kann leicht todlich en-
den. Die eigene Spielfigur sollte an ei-
ner Stelle mit iibersichtlichem Unter-
grund plaziert werden, so dal} feindli-
che Kugeln schnell erkannt werden,
Der schnellste Weg ist auch bei TUR-
RICAN nicht immer der beste. Wer
gleich zu Beginn ganz nach links geht,
anstatt sich nach rechts ins Getiimmel
zu wagen, wird eine angenehme Uber-
raschung erleben.

Nicht nur durch eine besonders lieblose
Umsetzung vom C-64, die es dennoch
nicht schafft, den Spielwitz zu triiben,
sondern auch durch einen besonderen
Fehler in der Anleitung fillt WIZ-

BALL auf. Dort steht geschrieben, dal3
die Icons am oberen Bildschirmrand
durch Driicken der Leertaste aktivieri
werden. Wenn man es auf diese Art ver-
sucht, kann man lange warten. Wer fru-
striert seine Wut am Joystick ablift,
stellt vielleicht durch Zufall fest, daf}
schnelles Riitteln desselben den ge-
wiinschten Erfolg bringt.

Nun kann man sich dem eigentlichen
Spiel widmen. Um das nervige Hiipfen
abzustellen, muf} das erste Icon zwei-
mal angewihlt werden. Nun sollte man
sich so schnell wie méglich Catelite be-
sorgen, um die Farbtropfen aufsam-
meln zu kénnen. Die gleiche Reihen-
folge empfiehlt sich auch bei der Aus-
wahl der “permanent weapon™ im La-
bordes Zauberers.

Ein verhexter Ball - und
eine verflixte Anleitung

Ein besonderer Vertreter der Gattung
“unniitze Extras” ist die Smart Bomb.
[n einem ‘schwierigen Bild hat man
meist ingst das Zeitliche gesegnet, be-
vor mandieses Extra angeriittelt hat.
Wenn Wizball einen Raum betritt, gibt
es verschiedene Moglichkeiten. Die er-
ste: Der Raum ist leer. Dann schnell
zum niichsten Bild. Die zweite: Es hiin-
gen die violettfarbenen Teile in der
Luft, die Extras bringen. Sind diese zu-
ginglich, bedient man sich daran.
Uberlappen sie sich ungiinstig, verlift
man den Raum so oft, bis sie eine giin-
stigere Position eingenommen haben.
Die dritte: Es gibt Farbtropfen. Wenn
diese die benétigte Farbe haben, heifit
es natiirlich: sofort einsammeln. Ach-
tung: nicht wahllos alle Tropfen auf-
sammeln. Binge Farben wirken sich ne-
gativ aus. Die vierte: Eine Horde Fein-
de tummelt sich in dem Raum. Also
schnell einen davon abschiellen und
den Raum wieder neu betreten. Das
macht man so lange, bis keine Feinde
mehr dort auftauchen.

Wer als Pirat aul den Weltmeeren
kreuzt, ist ganz auf sich allein gestellt.
Doch alle Spieler von PIRATES! be-
kommen an dieser Stelle eine satte La-
dung Tips.

Zu Beginn sollten Sie als besondere
Fihigkeit Fechten (fencing) wihlen, da
ein verlorener Kampf Sie spiter unwei-
gerlich ins Getingnis fithren wird. Die
leichtesten Ziele sind unbefestigte
Stiidte, also solche ohne Forts. Diese
sollten ihr erstes Ziel sein. Stark befe-
stigte Stddte mit wenigen Soldaten
greifen Sie am besten zu FuB an. Wenn

ein Indianerangriff stattgefunden hat,
ist die Stadt geschwiicht und leichte
Beute.

Wer aufsteigen will und auf militiiri-
sche Riinge und Adelstitel aus ist, sollte
sich mit den Gouverneuren gut stellen.
Wenn sie Spezialmissionen anbieten,
sollte man diese annehmen und aus-
flihren. Bei den Gespriichen mit den
Tochtern derselben zahlt es sich aus,
wenn man sein rauhbeiniges Piraten-
tum nicht zur Schau stellt und sich nett
mit den Midels unterhilt. Mit etwas
Gliick und Geduld verwandelt sich die
Tochter dann in eine sprudelnde Infor-
mationsquelle oder gar in eine Ehefrau
fiir unseren Piratenkapitin.

Aloa heya hey

Gilinstig ist es, eine grofe Flotte zu be-
sitzen. Die ideale Kombination besteht
aus ciner Kriegsgaleone (war galleon),
die viel Feuerkraft zu bieten hat, einem
Handelsschiff (merchantsman) fiir die
Fracht und einer Pinnacle, die sehr
wendig ist. Wenn ein angeschlagenes
Schiff erbeutet wurde, st es unter Um-
stiinden besser, es zu versenken, da es
sonstdie ganze Flotte aufhalten wiirde,
Eine grole Besatzung erweist sich im
Kampf als niitzlich. Wird die Crew sau-
er, weil sie zu wenig Gold bekommt,
sollten Sie liecber Waren oder Schiffe
verkaufen, als sich die Wut [hrer Leute
zuzuzichen,
Doch nicht nur das Pliindern bringt
Geld, auch der ehrliche Handel lohnt
sich. Wenn Sie irgendwo billige Waren
erstehen kénnen, decken Sie sich mit
diesen cin. Gelangen Sie dann in eine
reiche Stadt, haben Sie gute Chancen,
Ihre Ladung teuer weiterzuverkaufen.
Andreas Lober/jg

An dieser Stelle wieder die Auffor-
derung an unsere Leser: Schreiben
Sie uns, wenn Sie bei irgendeinem
Spiel auf lhrem CPC festhingen.
Und lassen Sie uns die Tricks wis-
sen, die Sie beim Spielen herausge-
funden haben. Tastenkombinatio-
nen, Komplettlssungen, Tips, Fra-
gen und natiirlich Antworten — alles
istwillkommen.

Unsere Adresse:

DMV-Verlag

Redaktion CPC International
Kennwort: Gamer’s Message
Fuldaer Stralie 6

W-3440 Eschwege
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ie thn mit dem Joystick iiber die Leitern der angreifenden

als er meint, die bosen Kriegeraus der Nachbarburg endgiiltig
Gegnerund heizen Sie diesen kriiftig ein.

in die Flucht gejagt zu haben, schickt der gegnerische Burg-
herr auch schon neue Mannen aus. Zu allem Uberfluf sind die
eigenen Kameraden dank ausgiebiger Siegesgelage auch

noch unpiblich, sodall Kunibert alles selber machen mul3.
Zum Gliick ist seine Burg strategisch giinstig gelegen und nur

schwer zuginglich. Nachdem das Burgtor hochgezogen ist,

Der arme Ritter Kunibert hat es wirklich nicht leicht. Gerade
bleibt nureine einzige Mauer fiirden Gegnererreichbar.
Helfen Sie Kunibert, diese Mauer zu beschiitzen. Bewegen

ne Taste —und der CPC berechnet, wie st:
net haben.

Kuniberts Burg
CPC464(plus)i664/6128(plus)

Helfen Sie, Kuniberts Gegner

-
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Die Trickkiste

Nicht nur fiir Programmierer

Auch diesmal mochten wir IThnen wieder eine bunte
Mischung interessanter Routinen vorstellen, die [hnen
helfen, den CPC noch effektiver zu nutzen. Ubrigens: In
Zukunft wollen wir verstarktauch Joyce-Tricks in diese
Rubrik aufnehmen. Daher der Aufrufan die PCWler:
Fiittert die Trickkiste; es lohnt sich

Wahlhelfer fiir Faule

CPC464/664/6128

Jeder CPC-Fan besitzt sicher schon seine eigene Dateiverwal-
tung zur Ein-und Ausgabe von Namen, Anschriften und —Telefon-
nummern. Jetzt mag es so manchem listig erscheinen, die Num-
mer an der Tastatur des Telefons noch extra eintippen zu miissen.
Hatman doch einen Computer, der siimtliche Daten bereitstellt.
So miilte es doch moglich sein, den CPC auf Kommando die
entsprechende Nummer wiihlen zu lassen. Das eingebaute
BASIC und ein (zumindest fiir diesen Zweck) ausreichender
Lautsprecher pridestinieren Amstrads 8-Bit-Senioren gera-
dezu fiir eine solche Anwendung. Es geht tatsidchlich — und
das ohne zusitzliche Hardware oder Kabel. Mit einer Ein-
schrinkung: Unser kleines Programm kann nur dort zum
“Wahlhelfer” werden, wo Tonwahl moglich ist (auch Multi-
frequenz-Verfahren genannt). Dies ist bei neuen Telefonzen-
tralen und allen modernen Nebenstellenanlagen der Fall, Al-
tere Fernsprechzentralen arbeiten noch mit Impulswahl (er-
kennbar am Klackern in der Leitung beim Wihlen) und spre-
chendaher aufdie CPC-Wihlténe nichtan.

Die Tonwahl funktioniert folgendermaRen: Bei jedem Ta-
stendruck werden zwei horbare Téne an die Vermittlungsstel-
le gesandt. Dort angekommen, werden die Ton-Impulse auf
die Genauigkeit der Tonhéhen sowie auf die Wahrscheinlich-
keit der Mischung beider gepriift. Blitzschnell wird nun die
Verbindung hergestellt.

Derinternationale Code besteht aus sieben Frequenzen:
F1=1209Hz, F2=1336Hz, F3=1477Hz

f1=697Hz, f2=770Hz, f3=852Hz, f4=941Hz
Diese Frequenzen werden folgendermaBen kombiniert:
Fl F2 F3
f1 1 2 3
f2 4 5 6
3 7 8 9
4 . 0 #

Driicken Sie zum Beispiel die Taste 4, bewirkt die synchrone
Ausgabe die Schwingungen F1 und 2.

Bei der Berechnung einer giiltigen Formel fiir den SOUND-
Befehl stellte sich heraus, daff die im CPC-Handbuch angege-
bene Formel Periode = ROUND(125000/Frequenz) falsch
war.

Sie mul durch die Formel Periode = ROUND(62500/F re-
guenz)ersetzt werden.

Die Teiler fiirdie einzelnen Frequenzen lauten also wie folgt:
P1=52 P2=47 P3=42

p1=90 p2=81 p3=73 pd=66

Gegebenenfalls kann es noch nétig sein, das Lautstirkenver-
hiltnis beider Kaniile mit den Parametern v1 und v2 auszuba-
lancieren. Die Werte fiir v1 liegen im Normalfall zwischen 10
und 15,

Die nachfolgende Routine kann direkt eingesetzt werden.
Beim Einsatz innerhalb Threr eigenen Programme muf die
Variable i$ immer die zu wihlende Telefonnummer enthal-

en.

Marcel Schoettel/rs
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Tips & Tricks

8-Bit-Druckerporttreiber

CPC464/664/6128
In der Ausgabe 6/7°91 wurde die Anleitung zur Erweiterung
des CPC-Druckerports auf 8 Bit abgedruckt. Wer diesen Um-
bau durchfiihrt, wurde vermutlich ein wenig enttiduscht. Der
CPC hat jetzt zwar einen Schalter im Gehiuse, aber die Firm-
ware des Computers weifd noch nichts von ihrem Gliick und
kann mit der Erweiterung nichts anfangen. Dies ist nicht ver-
wunderlich, da die Routine zur Druckerausgabe nur auf 7 Bit
geeicht ist. Da es sich hier zum Gliick um eine Indirection-
Routine handelt, ldBt sie sich auf 8 Bit umbiegen — und dies
sogar unter AMSDOS. Das folgende Programm tut diesen
willkommenen Dienst. Alle bisher vertffentlichten Routinen
wirken nurunter CP/M.

Andreas Grosche/rs

RUN”C oder ICPM?

CPC 6128(plus)
Sie stehen nun vor einer wichtigen Entscheidung. Entweder
Sie booten weiterhin Thr CP/M von einer im System forma-
tierten Diskette — oder Sie sparen ganze 18 kByte und nutzen
unsere Variante. Formatieren Sie also eine Diskette im DA-
TA-Format, kopieren die Datei mit der Endung .EMS darauf
und benutzen dann das nachfolgende Programm. Je nach Sy-
stem-Version sollte der REMark-Befehl in der Zeile 220 be-
ziehungsweise 230 weggelassen werden,
Wenn die erste Variante funktioniert, wird das BASIC-
Programm ab sofort zum CP/M-Lader. Die zweite Vari-
ante legt eine Datei CPM+.BIN an, die sich direkt starten
laft.

Klaus Weber/rs

: 9&??
FOR adr=&A000 TO &AO4
K : gV}\L;(

READ as

 DATA 2f,a0,cd,32,a0,cl,c
. DATA cb,ad, M;ﬁﬁuﬁd 48,cb,a9
DATA 18,06 gs,ts ezd &830 eg
a0
‘t

150 F 7
160 POKE a-ivz-u;
I”FO;NEKT“:L

Vertikalspiegelung

CPC 464(plus)/664/6128(plus)

Ausgelegt fiir Mode 1, spiegelt dieses Programm den Bild-
schirm an einer vertikalen Achse. Alles was rechts war, ist
nun links — und umgekehrt. Nicht nur die Punktpositionen,
auch die Farben werden korrekt gespiegelt. Setzt man das
Programm allerdings in den Modes 0 und 2 ein, kommt es zu
interessanten Farbverschiebungen.

Karl-Heinz Wiihr/rs

36 cPC 8/9'92

Drucker-RSX

CPC 464(plus)/664/6128(plus)
CPC und Drucker verstehen sich im Prinzip wunderbar. Lei-
der sind jedoch im CPC manche Druckerfunktionen nicht im-
plementiert, obwohl ihre Umsetzung gar nicht so grolie
Schwierigkeiten aufwirft. Die hier abgedruckte RSX-Erwei-
terung bringt lhnen einige neue Befehle, die das Miteinander
von CPCund Druckerein wenig vereinfachen.
ITEST iiberpriift,ob der angeschlossene Drucker online ist.
ILF fithrteinenZeilenforschubaus.
IFF schiebt das Papierbis zum niichsten Seitenanfang.
IPRINT,<"Text”>druckt den angegebenen Text aus. Anstelle
von “TEXT? liBt sich jede beliebige Variable verwenden. Ihr
mulb) allerdings ein Klammeraffe (@ ") vorangestellt sein, al-
soetwalPRINT. @ NAMES.
IBEEP gibteinen Piepston aus.

Petr Potuznik/rs
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LocoScript Tips

DATABOX

PCW
DATABOX

DATABOX
ist der preiswerte Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX
enthalt lauffahige Programme fiir Ihren Einsatz

DATABOX
lohnt sich auf jeden Fall - Monat flir Monat

PCW 8256/8512/9512 :

Wozu die im Heft vorgestellten Patches per
Hand ausfihren? Die DATABOX bietet zwei
ablauffahige Batch-Programme, die dies auto-

matisch tun.

Der Drucker 1aBt das Mucken nicht

Wollen auch Sie Ihre Software 100prozentig

an lhre Software anpassen, kann unser

Druckertester wahrhaft gute Dienste leisten.
So kénnen Steuerzeichen direkt auf Ihre Wir-

kung Uberprift werden.

Einzelbezugspreis filr DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Diskette

‘ 24,—- DM

Wenn Sie Ober den DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:

Inland:
Einzelpreis
zzgl. Versandkosten

Endpreis

24,— DM
4,— DM

28,- DM

Ausland:
Einzelprais

Endpreis

24,~ DM
6,— DM

30,— DM

Stlrmische Zeiten

Haben Sie sich bei den Bastellarbeiten fiir
unsere Wetterstation véllig Uberarbeitet, kon-
nen Sie die Software bequem von der
DATABOX entnehmen.

Wer machts kleiner?

Damit auch Sie in den Genuf einiger Daten-
komprimierer gelangen, finden Sie auf dieser
Diskette die drei effektivsten Packer und Ent-
packer.

Zahlungshinweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuzlglich dar Nach-
nahmegebiihr. (Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Texthardcopy per Call

CPC 464(plus)/664/6128(plus)

Gerade haben Sie ein Programm geschrieben, das Thnen
wichtige Daten auf den Bildschirm bringt. Jetzt die Frage des
Ausdrucks. Da Sie die Daten nicht unbedingt per Hand ab-
schreiben méchten, die Druckfunktion im Programm aber
noch nicht integriert ist, muf3 eine Routine her, die einen Aus-
druck des Bildschirms vornimmit.

Bisher verdlfentlichte Programme zu diesem Zweck hatten
den Nachteil, daBl immer eine Pixelzeile nach der anderen auf
den Drucker ausgegeben wurde und somit der Ausdruck eine
Ewigkeit daverte. Warum also nicht die beim CPC eingebaute
COPYCHRS-Funktion iibernehmen und wirklich nur die
Textzeilen nach ASCII-Zeichen untersuchen? Dieses Verfah-
ren spart gewaltig Zeit und ldBt sich in einem kurzen Maschi-
nenprogramm verwirklichen.

Direkt nach dem Computerstart sollten Sie das Programm
TEXTHARD starten. Es lddt den Maschinencode direkt an die
oberste Speicheradresse, wo er bis zum niichsten Reset ver-
bleibt. Mit “CALL Adresse links.rechts,oben,unten™ (Adresse
wird beim Start angezeigt), rufen Sie nun im Bedarfsfall die
Texthardcopy auf. In Windeseile erscheint der Text des Bild-
schirms aufdem Drucker. Jiirgen Weiss/rs

“

opy
1us)/664/612
Juergen Welss

Internati,

CPC
A
Ll

4,826,867,
1, 645, &1
6)=128
m: =

i=INT(dr/256) :10=dr-
DATA &2c,B39,k3e

Column

CPC 464(plus)/664/6128(plus)
Abends. nach getaner Berufsarbeit, nach Studien- oder
Schulstref, wiinscht sich jeder ein wenig Ruhe und génnt sich
eventuell sogar eine kleine Entspannungsphase am Compu-
ter. Doch siehe da — kaum ist der Computer in Betrieb, wird
ein Spiel geladen, das noch hektischer als der ganze Tag ist.
Alsowieder nichts mit Entspannung?
Ruhig und entspannend, wenn auch keineswegs langweilig,
gcht es im nachfolgend abgedruckten Mini-Spiclprogramm
zu. Es dhnelt vom Spielfeldaufbau her dem allseits bekannten
“Tetris”, bringt jedoch eine neue Spielidee mit.
Der Spieler versucht, verschiedenfarbige Blécke aus drei Ki-
sten so zu stapeln, dab in einer Spalte drei gleichfarbige Ki-
sten {ibereinanderliegen. Eine solche Dreierreihe wird dann
geldschtundergibt einen Punkt.
Die Schwierigkeit des Spiels ist leicht erkennbar: wenn keine
einfarbige Dreierreihe gebildet werden kann, bleiben die Ki-
sten stehen und stapeln sich immer weiter iibereinander. Wird
die blinkende Umrandung des Spielfelds nach oben hin {iber-
schritten, ist das Spiel zu Ende.
Die Steuerung wurde bewufit einfach gehalten. Um eine der
drei Spalten zu wihlen, in die die Kisten fallengelassen werden
sollen, benutzt man die Cursortasten <links> und <rechts>. Mit
der Leertaste i3t sich der jeweilige Dreierstapel umschichten,
und mit <COPY> ldBt man ihn fallen. Sobald die Kisten unten
aufgekommen sind, iiberpriift der Computer, ob eine Reihe ge-
bildet wurde und l6scht dann die entsprechenden Kisten.
Die Farben des vorgegebenen Dreierblocks werden per Zu-
fall bestimmt. Das Programm achtet jedoch darauf, nicht drei
gleiche Farben vorzugeben.

Thomas Hombert/rs
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| Tips & Tricks

Farbspielereien

|
‘ CPC464(plus)/664/6128(plus)
Was im Video-Chip des CPC steckt, zeigte bereits der Artikel .
“CRTC-Programmierung” in Heft 6/7°92. Wir haben nun ,&amﬁf)’? 6§§%§§§6§33ng5@}9 ?E?F 2 ﬁ«‘é@d{;ﬁ

noch zwei Listings anzubieten, die ein wenig Farbe auf den &ggcmgmg ng;ﬁ,@ﬁgﬁ@@ﬁ}ﬁgﬁmpﬁ sg;éq
Bildschirm zaubern. “Colors” bringt in Mode 2 einen farbi- gg gFgg 1)090‘4 54545‘4544? e
gen Scrolleffekt im Hintergrund des aktuellen Bildschirmin- 5 57"5 A 458

halts unter—sehransehnlich. . .

Bei “Balken™ sind nicht zuletzt Thre eigene Phantasie und Ex- i
perimentierfreude gefragt — nidmlich dann, wenn es um die
Auswahl geeigneter mathematischer Funktionen geht. Farbi-

ge Balken werden nach einer bestimmten Formel iiber den .

| Bildschirm bewegt. Im abgedruckten Beispiel kommt dafiir \_@fﬁ-ﬁ:
eine Sinus-Schleife zum Einsatz. Um andere Verldufe zu be- 2 Mich

kommen, dndern Sie in Zeile 140 die Formel (Y=SIN : %g
(A)*95+495). Die Balken laufen dann an den neu berechneten gg-g%s .
Wertkoordinaten entlang. U=1 ¢

Michael Roserens/rs : Nj{g%

%

gmggggwa %%%

i el gssﬁczmqoggggﬁ?' o2
2 oserens i864] F 18021004 mcsn:nmrmeoﬁ 23ED4
a«mc«* IntamatJ,@l‘nIgl ; ziinl .:1-%%%59 353«@5@00@095ﬁainrmczﬁamnmfma63
G W _

12319800109008DE (1

gg%g 3D20E écp@y’saa‘ze: ag‘ﬂmgoggg%agggcg%
37E067E097E0CTEOF7 g % % gfémamm ELE7
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POCeT

A a1 4L Das DTP-F’ rarmm flir alle
l\\_&\ ) CP(, 5. |.2 Zeichensdtze, 90 weitere erhiltlich.
o »‘/ 4 Schreibrichtungen, 2 Kursivarten, 64 Buchsta-
benformate, Flachenoperatlonen Grafikfunktionen. Druckmafstab,
9- u. 24-Nadel Druckertreiber, bis zu 40 Druckformate, usw. usw.
Pro-Design 3.0, 3"-Diskette + Handbuch DM 99,75 -+ Versand
Wir haben einen kostenlosen Softwarekatalog fiir Sie |

Crusader Software

Axel Weber, Postf. 260154, 5000 Wuppertal 26
Service, Beratung u. Verkauf '@ 0202/5%9 23 03

o ESC/P Standard & IBM Zeichensatz

H,& Iy, - .
N / mm ‘“‘t“éw o 12 Diisen HP-Druckpatrone

THE ADVANCED eDITION ?”\\ .
2-Spieler-Simultan-tadus, bis zu 24 Sprites gleichzeifig [oder 4 Riesenbdlle), 30 Levels, 5 Wellen, o 150 Zeichen pro Sekunde
Paliwortsystem, 16 farben, 50 Bilder/sec. - alsa kein nmernt
| Fardern Sie die kostenlose Demaoversion gegen Einsendung einer 3-Diskette sowie eines an Sie " = TS . :
adres{sjleﬂenhl.:nd frankierten Ruckumsc|1|§ge;aun Diie Dcmo%el ssian st nicht mit der DATAROX-Ver- o Traktor iur Endlospap'e”":nkﬂon fur Elnze|blatt
sion idantiscl
Die Voliversion kostet nur 49,95 DM = -
o Auflésung 240x144 dpi
CPC-WOCRD, Tetherurhenung fir 6128 14%,90 DM | 6128 Adg rer 34,99 D4
SI-BOF, Benutzeroberfitche |mind. 128kB) 99,90 DM | MP-1 Fir 464 69 99 D
Bavern in Hessen / Spritfel rikanten & 49,90 DM | Adapter MP 1 an 664/6128 ?9 2 D
Micro-Design Erw.-Disks 1-3 |Fants) e 29,95 DM
Dobhbertin ?pelchﬂrnr\vmmrung H4kB (484) 1 4,‘3"? DM | Riasi 5ﬂmm|m&un PR, Shareware a 9 - zzgl NN
Dabbertin Speichererwerferu 12BkB (464) '| 8999 DM Unl:! mo’s fur CPC und CP/M aul 7 )
FO-1 -Zweitloubwerk 3" fir CP(? 14995 DM | 3", 3.5" und 5.25" lieferbar. Liste ge:
AKTUELL: Lemmings fir CPC {3") 4995 DM | gen 2 -0 in Briefmarken
ﬁlul Rnfzehurg]
NoName EDV-Service Gbr [ NoMName EDV-Service Ghr ) II E| i i
Notame: EDV-Sery NGUE TPV s T —— " “ B I TEP Elektronik Vertriebs GmbH
5000 Kiln 50 Friedrich-Fherl-Str, 27 Wir vermarkceten eure Pro- 1l | Muhlenstieg 8 2000 Hamburg 70
{chem, MB-Versand) 2418 Ratzeburg gramime! Mtz}dnl eneh bel Tolafon 040 / 652 60 31
Tel: 02236/47108 Fax: 04541/84944 uns in Kaln! Driel, Fax T |“ Fax hirs B e
Fax, 02236/83007 Mailbox: 04541/84944 adpysiral

Versandkosten: Machnohme 14,50 DM - Varkasse 7,50 DM
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Weiche Scheibchen

Die Diskette durchleuchtet

Ein Floppy-Disk-Laufwerk wiinschen sich viele CPC-464-Besitzer, der CPC

6128 hat es gleich eingebaut. Haben Sie sich schon einmal Gedanken dariiber
gemacht, wie ein solches Datenlese- und

Schreibgerit funktioniert? Wir sa-
gen esThnen.

Als Datenspeicher ist die Diskette in
der Computertechnik unentbehrlich
geworden. Seit ihrer Einfithrung als
zunidchst noch 8 Zoll grofie, lappig-

diinne Folienscheibe im Plastikum-
schlag hat sie sich stark veriindert. Ge-
geniiber dem monstrés wirkenden Ur-
vater sind die heutigen Disketten nicht
nur kleiner, sondern auch durch spezi-

elle Beschichtungen leichter drehbar

und zuverlidssiger geworden. Gleich-
zeitig ist die Schreibdichte und damit
die Speicherkapazitit der “lappigen
Scheiben™ (das heifit die Bezeichnung
“Floppy disk™ wortlich iibersetzt) ste-
tig gewachsen. Modernste Disketten-
systeme bringen es auf mehrere Mega-
byte Platz pro Scheibe.

Die heute bei PCs und Heimcomputer

giingigen Laufwerke verarbeiten ent-
weder die weichen 5,25-Zoll-Disket-
ten, die noch am ehesten an ihre 8-Zoll-
Ahnen erinnern, oder die zuerst beim
Apple Macintosh flichendeckend ein-
gesetzten 3,5-Zoll-Scheiben, Letztere
kommen im harten Plastikmantel mit
Aluminiumschieber daher und erlau-
ben beim Einlegen keinen “Seiten-
wechsel” mehr. Spitestens seit IBM
mit seiner PS/2-Computerserie auf den

ketten ein wenig aus dem Rahmen fal-
len. Zwar im harten Mantel, aber den-
noch mit der geringen Speicherkapa-
zitiit von 180 kByte pro Seite, entschi-
digen sie mit hoher Zuverlissigkeit fiir
ihren saftigen Preis.

Riuhrmichnichtan

Unter der so unterschiedlichen Hiille
jedoch steckt bei allen Disketten das
gleiche: die ungemein empfindliche
diinne Folienscheibe, die die schwere
Biirde der gespeicherten Daten zu tra-
gen hat.

Auf einem Trigermaterial aus
Kunststoff ist beidseitig eine
magnetisierbare  Metalloxid-
schicht aufgetragen, die von
einer diinnen gleitfidhigen
Lackschicht bedecktist.
Zwischen Folie und Kunst-
stoffmantel gibtes meistens
noch eine Ga-
7e-

schicht, die
das Gleitender
Scheibe zusitzlich er-
leichtern soll.
In der Umbhiillung der Trigerscheibe
befinden sich je nach Typ noch unter-
schiedlich viele Offnungen — fiir die
Antriebsachse, den Schreib-Lesekopf
und zum optischen Abtasten eines In-
dexlochsinder Folie.
Das physikalische Grundprinzip der
Aufzeichnung ist bei einer Diskette das
gleiche wie bei einer Magnetbandkas-
sette:
Ein magnetisierbarer Triger wird an ei-
ner Magnetspule vorbeigefithrt. Je
nach dem Stromfluf} in der Spule wird
der Trdger mehr oder weniger magneti-
siert. Zum Lesen der Informationen
wird dann der Triger wieder an der
Spule vorbeigefiihrt. Die unterschied-
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Markt kam, sind diese Scheiben auch in
ungeheuren Stiickzahlen produziert
worden und dementsprechend billig zu
haben.

Als Aullenseiter stehen die CPCs und
PCWs von Amstrad da, die mit ihren
wahlseitig einzulegenden 3-Zoll-Dis-
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Oben: Das MEM-Verfahren erméglicht gegeniiber dem dlteren FM-Ver-
fahren die doppelte Aufzeichnungsdichte

Links: Die Aufreilung der Diskette in Spuren und Sektoren

Unten: Um die Vorgdnge bei der Speicherung zu verdeutlichen, schrei-
ben wir hier den Buchstaben S auf die Diskette

lich starke Magnetisierung erzeugt
dann in der Spule einen schwachen
StromfluB, der ein Abbild der Auf-
zeichnung darstellt. Mit Hilfe einer
elektronischen Schaltung wird dieses
Signal in Daten oder bei einer Audio-
Anlage in Téne umgewandelt.

Die Besonderheit einer Diskette ge-
geniiber dem Magnetband besteht prin-
zipiell darin, daf hier die Informatio-
nen in konzentrischen Kreisen auf das
Trigermaterial aufgebracht sind. Das
hat den Vorteil, daB auf alle Stellen der
Aufzeichnung zu jeder Zeit zugegriffen
werden kann. Es bedarf lediglich einer
Bewegung des Schreib/Lese-Kopfes
auf die entsprechende Stelle der Schei-
be. Méchte man eine bestimmte Stelle
auf einem Magnetband anwihlen, so
wird hierbei betrichtliche Zeit zum
Umspulen des Bandes bendtigt.

Damit man die gewiinschte Stelle auf
der Diskette genau definieren kann,
miissen die Daten in einer bestimmten
Form organisiert sein. Die Diskette
wird beim Formatieren in Spuren und
Sektoren aufgeteilt. Die Spuren sind
die erwihnten konzentrischen Kreise.
Sie sind noch einmal strahlenférmig in

Sektoren aufgeteilt. Eine formatierte
Diskette im AMSDOS-Format hat pro
Seite 40 Spuren, die jeweils in neun
Sektoren 4 512 Bytes aunfgeteilt sind.
Zusitzlich zu den eigentlichen Daten
werden in jeder Spur noch Statusinfor-
mationen abgelegt. Das sind beispiels-
weise Priifsummen und die Nummern
der einzelnen Sektoren. Die Spuren
sind von aufien nach innen von Null
aufsteigend durchnumeriert. Der erste
Sektor einer Spur wird durch die Lage
des Indexloches gekennzeichnet.

Die Sektoren liegen aber nicht zwin-
gend in aufsteigender Reihenfolge. Um
den Zugriff auf die Diskette zu be-
schleunigen, wird beim AMSDOS-
Format ein Sektor-Versatz verwendet.
Beim DATA-Format werden die Sekto-
ren von &C1 bis &C9 durchnumeriert.
Aufgrund des Sektorversatzes liegen
sie aber in der Reihenfolge &C1, &C6,
&C2, &C7, &C3, &C8, &C4, &C9,
&C5 auf der Diskette. Wird nun bei-
spiclsweise ein Sektor gelesen, so mull
die Elektronik ihn noch verarbeiten.
Dieser Vorgang benétigt Zeit. Soll nun
anschliefend der darauffolgende Sek-
tor gelesen werden, so wiire der Sektor-

anfang bei aufsteigender Anordnung
bereits am Kopf vorbeigelaufen. Man
miiite dann fasteine ganze Umdrehung
warten, um wieder andie richtige Stelle
zu kommen. Wenn jedoch zwischen
zwei aufeinanderfolgenden Sektoren
ein anderer Sektor liegt, hat die Elek-
tronik geniigend Zeit. So kann ohne
Verzogerung immer gleich der richtige
Sektor gelesen werden.

Die Sektoren sind
versetzt

Zur Aufzeichnung der Daten auf der
Magnetschicht gibt es verschiedene
Verfahren. Das bei Disketten am
weitesten verbreitete, welches auch
beim CPC-Laufwerk zur Anwendung
kommt, ist das MFM-Verfahren. Es ist
eine Weiterentwicklung des FM-(Fre-
quenzmodulations-) Verfahrens, bei
dem das Taktsignal und dazwischenlie-
gend das Datensignal aufgezeichnet
wird. Bei der Modifizierten Frequenz-
modulation wird nur ein Taktbit ge-
schrieben, wenn in der vorhergehenden
Bitzelle kein Datenbit und in der aktu-
ellen Bitzelle ebenfalls kein Datenbit
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geschrieben wird. Der Begriff “Bitzel-
le” beschreibt dabei den Punkt auf dem
Datentriiger, auf dem ein High- oder
Low-Bitzuerwartenist.

Durch diese Einsparung an aufzuzeich-
nenden Impulsen ist es maglich, die
Datendichte gegeniiber dem einfachen
FM-Verfahren zu verdoppeln. Betrug
der Abstand zwischen zwei aufeinan-
derfolgenden gesetzten Bitzellen bei
FM acht Mikrosekunden, so sind es bei
MFEM nurnoch vier.

Zur Verdeutlichung des Schreib- und
Lesevorgangs ist in den Grafiken das
Speichern und Lesen des Buchstabens
S dargestellt. Der Buchstabe S hat
den ASCII-Code &53, also Binir
01010011. Nach der genannten Regel
lautet — das ~ MFM-Wort  dafiir
001000100100101. Bei jedem 1-Bit
dndert der Schreibstrom die Polaritiit,
womit sich auf der Diskette an der je-
weiligen Stelle auch die Magnet-
fluBrichtung dndert.

Der Lesevorgang ist etwas aufwendi-
ger, da vom Lesekopf ein Analogsignal
kommt. Dieses Signal wird differen-
ziert, so dafl die Nulldurchgiinge jetzt
die Einsen des MEM-Signals darstel-
len. AnschlieBend durchlaufen die ge-
lesenen Signale eine Schaltung, die fiir
die richtige Flankensteilheit sorgt. Als
Ergebnis erhilt man dann schon ein
richtiges Rechteck-Signal. Die Flan-
ken dieser Rechteckschwingung wer-

den nun mittels eines Monoflops in Im-
pulse, die MFM-Daten, umgewandelt.
Diese MFM-Daten werden nun mit
dem Arbeitstakt verglichen. Mit jedem
Taktsignal wird das entsprechende Bit
des MFM-Wortes libernommen — so er-
hiltman wieder das gespeicherte S.

Die Schnittstelle zwischen Computer
und Diskettenlaufwerk stellt der Dis-
kettencontroller (FDC) dar. Im CPC ist
dies ein pPD-765-Baustein. Der Ein-
satz eines integrierten FDC-Bausteins
macht komplizierte Schaltungstechnik
und grofien Programmieraufwand fiir
das Diskettencontrolling iiberfliissig.
Ein recht gutes Gegenbeispiel dafiir ist
die fiir den C64 entwickelte Floppy-
Station 1541. Abgesehen davon, dafi
die Geschwindigkeit der Dateniibertra-
gung gegeniiber der Floppy des CPC
verschwindend niedrig ist, enthilt die
Station einen eigenen Mikroprozessor
nebst diverser TTL-Schaltkreise. Eine
Floppystation auf der Grundlage eines
FDC enthilt neben diesem, wie am
CPC zu sehen, nur noch einen Datense-
parator, ein ROM und einige wenige
TTL-Schaltkreise. Auch der Program-
mieraufwand hilt sich in Grenzen, da
komplizierte Algorithmen vom FDC
tibernommen werden.

Arbeitsknecht FDC

Die Kopplung des Laufwerks mit der

Ein 3-Zoll-Laufwerk mit Diskette

Floppyelektronik erfolgt iiber einen
Shugart-Bus. Der Stecker fiir ein
Zweitlaufwerk am CPC 664 und 6128
hatiibrigens die gleiche Pinbelegung,
Was fiir den hardwarenahen Program-
mierer interessant sein diirfte: Die
Floppyelektronik wird iiber drei Port-
adressen bedient. Dies ist auf’ Adresse
&FB7E das Hauptstatusregister und
auf Adresse &FB7F das Datenre-
gister. Uber die dritte Adresse auf
&FATE werden die Laufwerksmoto-
ren gesteuert. Fir die standardmibBige
Programmierung stellt aber das Er-
weiterungs-ROM alle notwendigen
Routinen zur Verfiigung. Diese sind
hervorragend und vollstindig pro-
grammiert, so dafl man eigentlich ohne
die Hardware-Port-Adressen auskom-
men sollte.

Ulrich Eger/jg
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puls des Arbeitstakts wird ein Bit iihernommen, Vorher mufs aber noch
das analoge Signal vom Lesekopf in eine rechieckige Impulsform ge-

bracht werden
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lenjenigen Floppykommandos, die nicht di-

rekt vom Basic aus ansprechbar sind. Er stellt fest, ob sich eine Diskette
im aktuellen Laufwerk befindet. Hier ein kurzes Assemblerbeispiel, dar-

unter der dazugehdrige Basic-Aufruf
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i Gmﬂk Kniiller:
Muttiface Il . AMX Maus {(Joyce)

Kassettensoftware: :t'ﬂ Gﬂ"ﬁﬂf;ware e 248,~
Easi-Topcalc Kas.29,80 opFrees, das
Basic Lehrbuch Kass 29,80 | DTF Programm ........

2 _ | StopPress +
Mini Office Il Kas. .......49, AMX Maus (Joyce) ... 208,

1 i Adveniures CPC zu StopPress CPC:
ideale Computer fiir den Einsteiger: Star-Writer | . (t= Text, g= Grafi Fonts + Clipart
P g | Datel-Sta g -
Btk Diamant von Rabenfels (g) | VokabelVerbentrainer 59,

{ mit Grilnmonitor GT65 .. 798~ | Statistic-Star
mit Farbmonitor CTM 644 ..1098, | FibuStar Plus CPG .. SN B e " Handbicher Doutsch

CPC 6128 Konsole einzeln . .698,— o Sherlock Holmes (g, nur 3°) ﬁfwﬁ%’%& 0
Grunmumtor GT 65 ... 198~ . Auftrag in der Bronx {g) AMX-Maus CPC
Insel der Smaragde (t) StopPress CPC .
Pharaonangrab (t) dktronics Erw.
je 3" Diskette v 38,— | MAXAM ........,

Extrem preiswert: Amsirad CPC 464 aus Konkursmasse aﬁmicaan;:ar (+) weeer je Knesetb 28,— |
ideodigitize 5125deulm:h e . B
Orglnalverpackt, mit voller Garantie ! e DAM ST | 125 originel el - 10,
— (+)Adapter lir CPC 6128 39,— e 464 deutach ..
CPC 464 mit Farbmonitor CTM 644 und 9 Kassettenspislen DM 478, Supercaionur 6123..59,80 | ADRESSCOMP DMP 2k
; i HiSoft Pascal i’ fiir Joyce:
Farbmenitor CTM 644 (einzeln) , K;s_ ;3-a_=_;f"_gg 80/59,80 | FIBUPLAN. : AMX-Maus Joyce .
Terramaster 3" 49,—/59,— E:gg:?l: Mini Office Prof. .
Mastercopy, 3"-CPC...65,— = StopPress Joyce ..
Amstrsd CPC 454»6128 Pius SUPBICODY wovvvurrnnrnn 85— | KALKUREM .. Deskiop Publisher
Neuheit: Disktool ... 78,~ .Sagﬂf;gm LocoScript2 dt
Z30A Prazessor 128 KB Hom Cartridge mit ] - 188,— & LocoFile dt.
AMSDOS - Basic 1.1 und Action - Rennspisl | 199,~ | PROFIREM LocoSpell dt. 58,~

Burmin Rubber « DMA - Soundchip - . — -
CPC 464 Plus mit12° Monochrom Monitor DM 599, n die Lizenz fiir Kotulla PD-Programme (CPC u. Joyce)

CPC 464 Plus mit 14" Farbmonitor DM 799,- Preiswarte Programme fir CPC und Joyce - so macht Software SpaB |

CPC 6128 Plus mit 12" Monochrom Manitor DM 798,- JRT-Pascal - vollstandiger Pascal-Compiler * 11 Basic-Compiler E-BASIC fr CP/M
CPC 6128 Plus mit 14 Farbmonimr DM 1098, 280-Assembier, Disassembler, Linker, [mugg&’ 12 Turbo Pascal-Programme - Turbo-Inliner, Gralik
3 A s o Konstiche Intelligenz - XUSP u. E-PROLDG 13 Programme aus Den Joyce programmieren
i C-Compiler Smalk-C - mit Fiafl 14 Progy aus CPC-Datsiverwaltung **
vorn Profi fur den Profi: FORTH-83 - Komlortabler Forth-Interpreter 15 WordStar-Tools - Funoton, Indox, Spaltendruck *
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Basic! Assermbler CRC { POW ... 99, / 148, 1o Disk Uslities - kopiert geschitzie Software ** 19 DF-Programm MEX - Dalen0b g
(akis P Inkl. deutsch 10 BizBasic - Umfangreiche Basic-Erweiterung ** 20 WS-Tuner

Super 1l * Aut CPC-464/664 nur mit Speichererweit In. 64 K) ** Nicht for J
dBasell, Wordstar, Multiplan auch im Paket M: 8 itaehar Liandbuch Sneicher erung (min } geeignet fr Joyce

erhaltlich .. TR p— 1| g B
Hmdbuch auch emzern amalthch e nur DM 25,~- pro 3*Diskette DM 60,== 1or drel belisbige &*-Disketien

Gratlk auf CPC:
| EASIART + Trackerball ........198,~ 1 DD (inkl. COME.) cooncrmmmmmsmisrs: 398,
Zelchnen und Konstruleren mit dem Marconi : ; \ 1 Ein MuB f0r jaden CPC 464 -Beslizer
Trac‘ﬁrbaltll und dem Gratfikprogramm EASI-ART. S Controller (auch einzeln erhaltlich) ~ 198,~
In kar it StopPressll 4 . FDA (2.-Lautwerk CPC) 3" 198,
EASIART Trackorball +StopPress ..348,- | . ¢ . i Achtungl Lautt am CPC 464 nur it Cont.
EASIART Softw. u. Handb. ....78,~ . Kabel! fir FD1 ndtig f0r 6128 / 664 48,-
FD4 (2-Einbaulautw. Joycs) 3 398,

Joyca Software und Hardware | # Zwefr-l,aufwerke / Fesiplatten
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L Get1und2. 19801 6340 Tomahawk 79~ Verel g . Neuheiten CPC - Joyce

Prospalldl 78— Joyce-Kniiller: Schreiblehrgang : aea { Joystick Controller Joyce 68,—
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Ohren fiir den CPC

Selbstbau eines A/D-Wandlers

Multimedia-ein Schlagwortist in aller Munde. Was fastimmer dazugehort,
sind digitalisierte Sprache, Geriusche oder Klinge. Hier kann der CPC auch
mitmischen! Unsere Bauanleitung fiir einen kleinen Sound-Sampler verhilft
Ihnen zuIhrem eigenen digitalen Aufnahmestudioim Miniformat. Und wer
unseren “Digiblaster” (Heft 8/9°91) hat, kann die aufgenommenen Samples
auch mit erstaunlicher Qualitit wiedergeben.

Einer der Wiinsche jedes Computer-
freaks ist es wohl, dem Gegenstand sei-
nes Hobbys horenswerte Klinge und
Gerdusche zu entlocken. Der CPC
bringt fiir solcherlei Ansinnen seinen
dreistimmigen Soundchip mit, aus dem
sich leider nur durch hohen Program-
mieraufwand etwas Brauchbares her-
auslocken LiHBt.

Sehr viel einfacher ist es, mit einem
Sampler reale Klangmuster einzufan-
gen, gegebenenfalls im Computer zu
bearbeiten und an passender Stelle im
Programm abzuspielen. Auf solchen
gesampelten Sounds basiert zum Bei-
spiel der sagenhafte Ruf des Amiga als
Geriiusche-Wundermaschine.

Die Qualitit, die sich beim Aufzeich-
nen und Wiedergeben erzielen lifit,
héingt von zahlreichen Faktoren ab. Ein
sehr wichtiger ist natiirlich die verwen-
dete Hardware. Nicht zu vernachlissi-
gen ist weiterhin die Abtastungsdichte
oder Samplingfrequenz — also die Fra-
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ge, wie viele digitale Informationen ei-
nen bestimmten Zeitabschnitt des (ana-
logen) Klanges reprisentieren. Fiir die
Dynamik spielt auch die Bitaufldsung
eine grofie Rolle — wenn etwa sechzehn
Bits den Unterschied zwischen “Stille”
und maximaler Lautstirke kennzeich-
nen, so erlauben sie mit ithren 65536
Werten natiirlich feinere Abstufungen
als die klassischen 8-Bit-Sampler mit
nur 256 Werten.

Beim Sampling werden die Tone in
gleichmiiBigen Abstiinden abgetastet.
Die Samplingrate gibt an, wie oft dies
geschieht. Zu den jeweiligen Zeitpunk-
ten wird der Spannungswert ermittelt
und gespeichert. Der in unserer Schal-
tung verwendete Schaltkreis ADC
0804 gibt diesen Wert als 8-Bit-Zahl
aus. Mit diesen acht Bit kénnen 256
Spannungswerte wiedergegeben wer-
den. Fiir jeden abgetasteten Moment
wird im Speicher also ein Byte belegt.
Mit diesem Wissen ldfit sich nun er-

rechnen, welche Linge ein Sample auf
dem CPC maximal haben kann:

Will man Musik sampeln, mufl man
Frequenzen bis mindestens 8000 Hertz
erfassen konnen. Diese miissen minde-
stens dreimal pro Periode abgetastet
werden, das ergibt eine Abtast{requenz
von 24000 Hertz. Es werden also 24000
Bytes pro Sekunde an Speicher
benotigt. Beieinem freien Speichervon
40000 Byte sind das etwa 1,6 Sekunden
— eine sehrkurze Zeit.

Schraubt man allerdings seine An-
spriiche zuriick und zeichnet nur Spra-
che auf, liegt die Rechnung schonetwas
glinstiger. Hier ist mit einer maximalen
Frequenz von 2000 Hertz zu rechnen,
ohne dafl die Verstiindlichkeit horbar
leidet. Bei einer Abtastfrequenz von
6000 Hertz kann man nun schon sechs
Sekunden Sprache aufzeichen.

Keine Rose ohne Dornen

Die Schaltung des A/D-Wandlers fiir
den CPC besticht durch ihre Einfach-
heit: Der ganze Sampler besteht aus nur
24 sehr preiswerten Bauteilen. Dieser
minimale Aufwand hat natiirlich auch
seine Kehrseite: Da keinerlei Adrel3de-
kodierung vorgenommen wird, sollten
bei Betrieb des Wandlers keinerlei an-
dere aktive Erweiterungen angeschlos-
sen sein. Durch Gebrauch einer garan-
tiert freien [/O-Adresse innerhalb des
Wandler-Programms kann man aber

eventuelle Kollisionen sicher aus-
schlielien.
Aufgebaut wurde alles auf einer

Lochrasterplatine. Diese ist 74 Milli-
meter lang und 52 Millimeter breit. Das
Platinenschema haben wir im Mafstab

Bauteilliste:
Schaltkreis ADC 0804
Dioden IN4148 0. .
Leuchtdiode rot
Widerstiinde 10 kOhm
KOhm
Widerstand 330 Ohm

Kondensator 150 pF
Taster

Lautsprecheriibertrager

Buchse 6mm (5 Volt CPC)
Stecker 6mm (5 VoltCPC)
Centronics-Stecker 50-polig
(CPC6128) oder Steckkartenverbin-
der 50-polig (464, 664)
abgeschirmtes Kabel

(zur Signalquelle, Musikanlage)
zur Tonquelle passender Stecker

1
8
1
4
1 Widerstand 1
1
|
1
|
1
1
1
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Di¢ Schaltung

| : 1 abgebildet. So erkennen Sie genau
die Stellen, an denen die Leiterziige mit
einem scharfen Messer durchtrennt
werden miissen (Darstellung mit Blick
auf die Leiterseite). Eine andere Abbil-
dung zeigt den Aufbau von der Be-
stiickungsseite. Durchgehende dicke
Linien bezeichnen Drahtbriicken, die
eingeldtet werden miissen. Fast alle

Schaltungselemente befinden sich auf

der Bestlickungsseite. Lediglich vier
Drahtbriicken von den Dioden zwei,
vier, sechs und acht zu den Anschliissen
35, 36, 37, 38 des Bussteckers wurden
auf die Leiterbahnseite verlegt. Fiir den
IC ist ein Sockel vorgesehen. Der NF-
Ubertrager ist ein handelsiibliches
Bauteil, welches in jeder Elektronik-
handlung erhiiltlichist. Solche Ubertra-
ger findet man auch in jedem dlterem
Transistorradio, welches vielleicht
noch als “Leiche”™ in irgendeiner
Schrankecke sein Dasein fristet.

Fiir den nitigen “Saft” wird die 5-Volt-
Stromversorgung des CPC iiber die
Schaltung geleitet. Hierzu stecken Sie

das 5-Volt-Kabel, welches sonst direkt
an den CPC angeschlossen wird, in die
Buchse auf der A/D-Wandler-Platine.
Von der Schaltung geht dann eine Lei-
tung ab, die in die Buchse am CPC ge-

steckt wird. Auf der Eingangsseite der

Schaltung, direkt am Ubertrager, istdas
Kabel zur Signalquelle angebracht. Am
Ende der Leitung miissen Sie noch den
zu lhrer Musikanlage passenden
Stecker anbringen.

Ist die Schaltung fertig autgebaut, wird
ersteinmal eine Sichtpriifung auf even-
tuelle Kurzschliisse zwischen Leiter-
bahnen oder Bauteilen vorgenommen.
Nun steckt man die Platine an den Ex-
pansionsport des CPC und stellt die
Verbindungen zur Stromversorgung
her. Nach dem Einschalten muf} sich
der CPC nun mit der iiblichen Bild-
schirmausgabe melden. Falls nicht,
sollte man ihn schleunigst wieder aus-
schalten. Irgendwo befindet sich dann
nochein Fehleraufder Schaltung.

Hat der CPC sich ordungsgemil ge-
meldet, und wird auch der 1C auf der

Die  Anordnung  der

Bauelemente  auf  der
| Leiterplatt

Schaltung nicht heif, it sich nun der
“Digiblaster” aus der Bauanleitung in
Heft 8/9°91 an den Druckerport an-
stecken,

Lidt und startet man das Programm DI-
REKT.BAS, so muff am Ausgang des
“Digiblasters” das zu horen sein, was
tiber die Eingangsleitung NF auf die
Sampler-Schaltung gegeben wird. Die-
se Eingangsleitung schliefit man mit ei-
nem geeigneten Stecker an den Aus-
gang einer Signalquelle, zum Beispiel
die Kopfthorerbuchse eines Radios, an.
Falls nichts zu hoéren ist, erhoht man
vorsichtig die Lautstirke der Signal-
quelle. Sollte das auch nichts helfen,
bleibt nur die iibliche Fehlersuche (ha-
ben Sie auch den Ubertrager richtig
herum eingebaut?). Wenn Sie sorgfil-
tig gearbeitet haben, wird der Sampler
ohne Schwierigkeiten funktionieren.
Im Anschluf3 sind folgende Listings ab-
gedruckt:

DIREKT.BAS: sampelt die Geréusche
am Eingang der Schaltung und gibt sie
direkt auf den Digiblaster aus; dient vor
allem zum Test des A/D-Wandlers und
zur Binstellung der Lautstirke
DIREKT.ASM: Quelltext des Ma-
schinencodeteils von DIREKT
OSZI.BAS: stellt die Téne am Eingang
grafisch dar; verarbeitet jeweils einen
Satz von 640 Werten (wihrend der
Bildschirmausgabe werden keine Wer-
teeingelesen)

OSZI.ASM: Assemblerquellcode da-
fiir

RECPLAY.BAS: nimmt Sprache oder
Musik auf und gibt sie spiiter iber den
“Digiblaster” wieder; Einstellung der
Samplingrate ist moglich
RECPLAY.ASM:  Assemblerquell-
code fiir den Maschinenspracheteil

Der A/D-Wandler und auch die dazu-
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gehorigen Programme sind absichtlich ~ Das Projekt schreit aber formlich nach ~ Wie wiir’s? Schreiben Sie doch mal was
sehr einfach gehalten, um Thnen ohne  Ergéinzung durch ausgefuchste Soft- in der Richtung! Vielleicht also bis
grofen Bau- oder Abtippaufwand den  ware—etwa einen Editor, einen kleinen — demniichstan dieser Stelle ...

Zugang zum Sampling zuermoglichen.  Sequenzer oder ein Geridusche-Archiv. Matthias Vogl/jg |

‘:m i DIREKT 'ASM
.:”_(_@)199:» .

100 ‘LD ‘B, &Emo' ' ' C[1zeoy | |30 1F _agu"w! THEN geschw-ges
110 ‘XOR &80 . Ayl F geschw<l THEN geschw=1 .
'J.zu fout (C),A o 3401 330 IF ge&f_ w>99 THEN geschw=99 [792]

! ; . (C) i e fel ; &AOOF, gegchw.,mKE &KOQB gseschw 'f'i“' Al |

i FOR adrw&AOB{J "I‘O &\AQ? § : - gy SR L)
vALfir&in%$} NF)CT L i z&o e ARG L i 5 : G [1609] | |

70 DATA 21,00,40, 11 gotn .01 S ; . lsas51

‘-80 DATA FB EDc '?B’ '7'}‘ 2>3= lB '?A B3

EA,BB,C1,D1,El,
,C2,1C,A0,C9

& CPC Ini;ernatmgald
-'ém &AOQD . :

| 50 LG HL, &4

| 60 ‘LD DE, e--m
70 “DT .
80

90 ”IN A,(G
100 ‘LD (HL},A
13@‘.3.-\___.&._ - . . L . _ - 1
“lin‘

150

c) 199 Ma_t%:hias v:;gq,_
‘ &_cpc Zt

5‘95 DATA-’J’A;,‘B cz,
100 DWA 20, 11,FF 5
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Hasch mich,

ich bin ein Sprite

Assembler-Ecke: Bewegliche Figuren
fiir die Spieleprogrammierung

Die Programmierung von grafischen Elementen wird vom CPC durch einen kom-
plizierten Bildschirmspeicheraufbau erschwert. Der Aufbau von Sprites schei-
tertnicht seltenam scheinbar wirren Anordnen der Bildpunkte. Mit einigen As-
sembler-Routinen zwingen wir in diesem Monat dem CPC die Sprites formlich auf.

Der CPC und sein Bildschirmspeicher
ist ein Thema, bei dem sich viele Pro-
grammierer die Haare raufen. Die ein-
zelnen Bildpunkte sind auf den ersten
Blick in einer scheinbar chaotischen
Ordnung auf den Monitor geworfen.
Dabei steckt System hinter der Art und
Weise des Aufbaus vom Bildschirm-
speichers. Das Bild ist in 25 Grobzeilen
unterteilt. Jede Grobzeile ist wiederum
aus acht 8 Feinzeilen zusammenge-
setzt, die ihrerseits aus je 80 (&50)
Bildpunkten bestehen. Von dieser
Grundaufteilung ausgehend werfen wir
einen Blick auf die Adressierung der
einzelnen Bildpunkte.

Die Adressierung
des Bildschirmspeichers

Der erste Bildpunkt befindet sich auf
dem Schirm in der oberen linken Ecke.
Er besitzt die Speicheradresse &C000.
Um den zweiten Bildpunkt in dieser
Zeile zu adressieren, erhthen wir die
Adresse um 1 (&C001). Das geht so
weiter, bis wir das Ende der Zeile er-
reicht haben (& CO4F). Auf diese Weise

Der Bildschirm des CPC st
in 25 Grobzeilen unterteilt,
die hier im Bild durch verschiedene

Der Bildschirmspeicheraufbau des CPC

haben wir die erste Feinzeile der ersten
Grobzeile exakt bestimmt. Die naheli-
gende Folge, daB} die Adressierung nun
fortlaufend mit der néichsten Feinzeile
fortgefiihrt wird, trifft nun beim CPC
nicht zu. Vielmehr wird die Adressie-
rung mit der ersten Feinzeile der zwei-
ten Grobzeile weitergefiihrt. Der CPC
adressiert also zunichst alle ersten
Feinzeilen der Grobzeilen, dann die
zweiten Feinzeilen und so fort. Wichtig
fiir die Programmierung ist dabei ein
Wert: Um zwei Punkte direkt unterein-
ander zu setzen, muf} zur Adresse des
ersten &800 addiert werden.

Die Routine “Write” erméglicht unter
Beachtung dieser Bildschirmspeicher-
regeln das Schreiben eines Sprites der
GroBe 5x16 Bildpunkte oder Bytes.
Den Registern HL und DE miissen le-
diglich die Anfangsadressen des Sprites
zugewiesen werden,

Der Hintergrund muf
geschiitzt werden

Wiirde dieses Sprite iiber den Bild-
schirm bewegt, so wiirden die Bild-

o !Jede Grobzeile ist wiederum in acht |
_ Feinzeilen unterteilt. Die Feinzeilen
- bestehen aus 80 (&50) adressier-
| baren Punkten. |

punkte des Hintergrunds iiberschrie-
ben. Der Hintergrund muf also perma-
nent vor der Uberschreibung eines
Sprites zwischengespeichert werden.
Die Routine "copy™ schafft das. Sie ist
guasi eine Umkehrung der Write-Rou-
tine.

Jetzt kénnen wir also den Bildschirm-
inhalt speichern, der {iberschrieben
wird. Um jedoch das Sprite damit wie-
der zu iiberschreiben, briuchten wir
noch eine Extra-Routine, die wir aber
aus Griinden des Speicherplatzes spa-
ren kénnen, wenn wir die bendtigten
Adressen gleich mit dem Aufruf zuwei-
sen. Dazu entfernen wir aus der “Write”'-
Routine die HL- und DE- und aus der
“Copy”-Routine nur die HL-Zuwei-
sung und bauen die Spriteverwaltung
wie in der Routine "Bildschirmadres-
senverdnderung” auf.

Hiermit ist es uns nun méglich, ein
Sprite mit fliefender Bewegung iiber
den Bildschirm zu steuern. Dabei sei er-
wiihnt, daB bei einem Sprung zur
Adresse &BD19 an eine Routine
weiterverzweigt wird, die auf den
Bildriicklaufstrahl wartet. Da dies jede
50stel Sekunde passiert, wird die Sprite-
bewegung mit einer Frequenz von 50
Hz realisiert, was die fliissige Bewe-
gung bewirkt.

Bildpunkte in
verschiedenen Modi

Ein Wort zum “Punkte setzen”: Je nach
Modus kann man pro Byte mehrere
Punkte setzen. In Mode 2 repriisentiert
Jjedes gesetzte Bit eines Bytes einen
Punkt in INK 1, wobei BIT 7 den lin-
ken duBersten und BIT 0 den rech-
ten duBersten Punkt darstellt. In Mode
2 1ist eine Grafik also nur zweifar-

&C84F ‘ ‘

Jeder Bildpunkt besitzt eine eigene
Adresse. Hier ein Adressierungs-
| Beispiel. ‘

Grafik: CPC Amstrad Intemational
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Ilhre Quelle flr

Beachten Sie bitte flir
alle Produkte im DMV-

bewahrte Qualitats-
software: Bei uns
finden Sie Futter
far Ihren Computer
— zum Mini-Preis!

CopyShop

Dhas universelle Bildschirmdrock-Programm lir alle CPCs, Wal
len Sie Ihre tramhalt sehéine Frakalgrafik im Freundeskcis seagen,
ader bravchen Sie s Threm s hriebenen Proprumm cinen
Fontroll- Ausdruck? Cog ngt lhre Bildsehirmans #
Fapic 1 mit de exellsehs sehicden Tu-
ren P Gramdne lassen sich den einzetno Bildschimmbarhen {re)
suordnen, Fin Show-Moldus zeigt lhnen die Hardeopy sor dem
endgiltipen Ausdruck aul dem Bildschirm!

B e Bilder im Stand
Bandirtiles)

I-Sercenfornmat {17 kBye-

Waer Ausdruck -Formate von handlich bis DIN A 4 quer

Arbertet moallen dre Bl sehormmnd)

Intgzrierer Gralikedwor mn Filllunkoen and Drack-

und bnvertieruny

ungsmaenil fir alle Epson- und Setkosha-Diuckes

Auch fiir gedeehte Bubild-Byles, 2 B, beim NEC P2

M speicherplutesparendemn Sereendump-Unlity zum Vorly
dlen — ereeupl oul Tastendrock Bilddateien im Standand-
kByte-Forman aus belichigen laufenden Programmen |x

FiiEe

¢

albhding iz von der Arabil e
Fre e ocder Hefie berechoen v
Sendung fibr s |
Famel - DA Postor i Verpaekang Adle S
ke Far CFC md
wenn pieht mde
keen ousg ort.
weiligen Heaelhn
dlivsenm Heft boi

Versandservice unsere =) Versandbedingungen _

g

. = P

664 und 6128:

Fiir Profis: CPC Special Offer 2

¥ier Programme der Star-Division im Sonderpreis-Paket

Ihiskgart-Stae: Leistung ke Diskentenverwaliung mit hohem Bedie
nungskomdon wid intearecicm Diskettenmenaper, Yerwalien, Archi
wieren, Katalopisieren Threr Disketen und Ausdeock dee Daten — it
Disksur-Star kein Problem,

Desiguer-Star: Malprogramm swm komiborsablen Anfertigen von Bild-
schivmgrafiken. Zur Bedienung penigt dic vertaue Tastawoe, Aul
Fastendrei werden Sie per Hilfsmend dovch das Progoomm gefihn

Creator-Ster: Machen Sie Ihre sigenen CPC-Basie- Programme durch
Tricklil it ani - Aelct waralik mteressanter. Der
Creator St bieted je einen Gditor T de und animiene Motive
| Kubissen- und Shape-Des ol als Programimgzene-

blaner winder

il nafl

B i setharelozicrender Hurdeopy i fir cipene Pro- des ist e Fredetent Bir Coabesl CFC |, Loh glaube, gie w e Ny
itseloselaziprendel HurdcopysRopting Mieipéne P snﬁ Aiteinander hahen, Dieses bromrann N!h .ing:c.hw' 'm'[igquut i i.:‘n.
WS man uon eines Teatierarheitiag pruartet.

Ermmme
W 202, DIV 44,

Toest.

Froude-WYSTYG? Bac aleiche habon wiy

ol echinge

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brouchen Sie e neuss AdreBhuch eder Telelonverseichni=? Miissen
il en, Schallpiatten, Dias oder
g Problem mit Turbo-DATA-

PC il haen, Dhe
1 kurzer Blick aul'e

3t undd Orridnong i lhie Daten
clstungsmerkmals ae

B Usiversell durch versimlerbare Ein- und Ausgabentasken
Dewtsche Umlaie mit DIN-Tasaturbelepunyg

Blhtsehnelle Suehlunktionen dureh ndes felder

by it o i by e oy
i “Bit-ftart - js auch schon seseban, allurdin
Ti § g Eilr Kursiv-Fassanen, Aubesden nw{f-mi
die Vgrteile eynes ulase-lahruchs oeniefies.

Havun  macht mano sich's nicht Jeicht ued Legt sich awd
die nachste Wipse, anstatt in mufficen Tiamer éle 1
mib Arheib oy verkrisges)

Dies isloed b-Tent ed if
BdR el g

- Runbri-Tret bereits

it L]

& Sj Bitk iel
B s Aen Iaat GEnentf e

irschvimen 1986 st dicses Schreeibpeogramm fiie des CPC
ansend Mal verkiult worden. Die Unseteang aol™den PC Tand
inzwischen sogur sechsstellige Benuteerzahlen. Kein Wund B
150 i 51 =5 Programm, oline Schodrkel und unni,
ol seheell damit klar und erreich o
el o vereinfachen ohmne Uniwes
“Freak™ une Spesi

dey seine Pred
L nadbar abspeicherm und arch
michie, Den Vereinsvorstand, der dos neae Tohresprogramm aushan gy

i

ene Inciver cigenen Prog
anilir verhmden ind Kolis:

Laufsehyift
miersprache ks
iiberzinander

WTETLE A Bl Disas-
sembler und Monitor. Dos System besitzl cinen gigenen Disheriemmo-
miter und Editor, eine Trace Funktion, kanm Breakpeints sceen une
Bankswitching vamebmen,

e fise CPC-Profi

4 Progrs

Paket: Best.-Nr, 205, DM 39,

ConText CPC: die alltagstaugliche
Textverarbeitung fiir jeden CPC!

Lassen Sie lhren CPC nicht verstauben! Mit
ConText CPC erwerben Sie ein Anwendungs-
programm, das eine iiberzeugende Leistung bet
einfacher Bedienung bietet. Die ausfilhrliche
deutsche Anleitung macht es auch dem techni-
schen Laien maglich, schon nach kiirzester Zeil
Briefe, Referate und vicles andere mil dem
Computer zu schreiben.

Mt ComTean CPC macht das Schreiben vichitig Spalk

Einfigen, Flickites), Blocklomuticrung oo Kopicren aud
Tastendruck

Mehrspaltige Texie uad Kopieren [ hesomlese Aulsane

lexablicke von Enskene oder Kassete nac bl bae ondd jecer
it i Test 2o plazieren

Drucken im Hintergrand, wiifrend Sie weier oo lhen Tesien

Diateikapazir bis cau 8O verschicdenen Felderm i - . 3 s A aibeite
e = seil 2n Papier brmgen will, Unid naiblich den Progeamimieree, der s l_' I“"“_‘"
suinem Werk eme ansprechende und got lesbare Doloamentation li Lchbild-Darstellung der Sehalamen Vereesbon und
Besonders sehnelle und winfmgreiche Somierfunkoon mochie, Ao Man kinnee sagen, dali ConText so etwis wie der Lintersirichen

cue Disketen-Formatierroutine mil besonders hoher

u
]
u
B oo 19 Telder wlewcheiti aut dem Bildsehin sichiba
u
]
u

Fowenetluny des Bildschms weStatus- und Acbeitsfeld
] Rompletie Dntekvoutinen, auch e Edketendruck
Thest -No. 214, DM 649,

clren Mamen i er CPC-,

" unter den Testprograminsen ise— es ulund Bl ol

Dal die Darsteliung der Teste dordbes hinas auel noch besonders
ansprechend st und alle Programmiunkionen evfreulseh Moo arbeiten,
It il Verdienst des Prey Meanthias Uphotl, sich auech
durch andere Prajekie v Softwire-Expesiment™

Ir

Warinble Drockermipassuing mit Eistelhnag
lentarm

CALPRORTANIN bl T sl Balencer

lichken m Label-

WomidStar-kompatibie Taostarkommunds fiicden keichien
Limstieg
Hest.-Ne 207, DM 59,8
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Das Beste von RE-Software:
Ausgewahlte und geprifte Qualitats-Software fiir CPC

Jeizt exklusiv zum Léchel-Preis beim DMV

Wie wéar’'s denn damit:

The Player’s Dream Vol. 3

Eine Sammlung besonders attraktiver Spicle, pro-
fessionell programmiert und mit detailreicher Gra-
lik ausgestatter. Best.-Nr. 194, DM 19,-%

Ritter Kunibert: Eines der witsigsien Reaktionsspicle fiir den CPC,
temipogeladen und mitdetailreicher Farbgrafik. Verhelfen Sie Kuni-
hert dazn, Sprong fiir Sprong dic Burg seines Erelinds a stiimmen,
Vorsichi: dieses Spiel osacht siichtig!

Panik im Labyrinth: Erwas G Preemde gepllepter Hektik Mitien
in einem Ri Fatyrinth mit herum Tnden und wimbicrwis

den Energefressemn erwacht Thie Spielfigur Und getel gall es, cim

knappes Doteend Schlisser s fnden. Das Spicl beaicht durch
Irlateschne e Bikdwechsel ond seiderweiche dovstick- Sieaerng,

Bulldoser: K
il Helwevill

s pliffige Misehung aus Pac Min 7 uad *Soka-Ban”™,
alteter Charncter-Cirafik,

Froggi

1 isehes™ Jump R Spict mil Flozental-Semlling,
Fiir 1 ede

Spieler simultan,
Soft-Ball: Ein Flipper mil
— fiir alle, denen Ava oder Ehety
Fcke verboten buben

A

Dow Jones: Ein geafsch aofpe pepples Borsenspic) im EDV Milicu,
Iaufien Sie Atari. T3M ader Amstragd — wachen Sie Millionen ader
verlicren Sie Haos wd Hol.

Cpisch

T Spal,

Skat:
Melann fiir ¢

Memotron: Die schij Je anl emem
f=Bi-Computer geacky
b 3

Spiel durch [hre cigenen Spielail
i Reaktionwerden sa pleichermaliog tainier,

Q-Bert 2 Neue Version des lisbenswenen klassschen Perspektiv
Hiipfimels. Viel Feind, viel Ehr,

The Player’s Dream Vol. 6

Ein Paket besonders anspruchsvoller Spiclpro-
gramme, die nie langweilig werden — mal flott und
kernig, mal tiltelintensiv. Best.-Nr. 195, DM 19,-*

Soko-Ban Constroetor: Fine Herustorderng fir Thre kleinen
araven Lellen, Finden Sie die nehiige Yorgehensweise fie jedes
Spiellevel Mu Bildschirm-Editor sum Gestalten und Abspeichem
‘i nf Levels werden mil . Achiung: absolules
eht st Leminings” - ihnlich!

cigener e
Suchispiel, der Bl

Alr Traffic Control: Koordinieren Sie den Lufiverkehr owischen
acht pitischen Fleghiifen! Verhindem Sie 2 e, Qi
dem Sie den Piloten die richtigen Informationen geben, Aufregends
Simulation im Grafikmode 2.

Trouble in Space: Strlepic und Tempo i einem mierenden
Spicl vercint, Hier wird nicht geballen, sondern min kithiem Kopl

vine Baln fir
tivm, detmine,

sinen Space-Scooter gebaut, Sebre hohe Spichmoliva-
e Giralik. Mit Level Fditor,

Super Rubik s Cabe: Der beriihnme
Bildschimm. Mil Spoegeln fir ch
e verswickier Kombination,

Alien Attack: Auch s klassisene Balle
harl mieht felilen. Diese “Space lnvade
thre lichevoll gestalete Gralik.

clie werd
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Eine besonders anspruchsvolle Sammlung hilfrei-
cher Anwendungen liir verschiedene Lebenslagen.
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1. cmestetien

Die Power-Software von CPC Am-
strad fir CPC und PCW Joyce ist
unter Kennern bereits ein Begriff,
und unser Sortiment wird Monat
flir Monat gepflegt und erweitert,
Und vergessen Sie nicht: Soft-
ware von CPC Amstrad ist auch
ein Geschenk, das ankommt. Nui-
zen auch Sie die Vorteile von
CPC-Amstrad-Software

® preisglinstig
® bewahrt

® praxisgetestet
Zur Erinnerung:

Meine CPC- und PCW-Joyce-Soft-
ware wurde bestellt am

2 -sammein:

CPC-Amstrad-Leser sind immer
top-informiert. Daher sollte Ihnen
kein Heft oder Sonderheft in Ihrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
glinstigen DATABOX-Service. Im-
mer gut beraten sind Sie mit CPC
Amstrad

® Sonderheften
® DATABOXEN

® Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA-
BOXEN wurden bestellt am

3

Alle 2 Monate bietet lhnen CPC
International aktuelle Informatio-
nen zu CPC und Joyce. Nutzen
Sie dieses Wissen mit einem Ab-
onnement zu Ihrem ganz person-
lichen

® Preisvorteil

® Informationsvorsprung

® Zustellkomfort

Zur Erinnerung:

Mein persdnliches Abonnement wur-
de bestellt am

Widerrufsrecht

Ich weill, daB ich disse Vereinbarung innerhalb ei-
ner Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, W-3440
Eschwege, schriftlich widerruten kann, wobel bereits
die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens
zur Fristwahrung ausreicht,
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),— | =  185| The Piayer's Dream Vol. 6 19,-
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Das Beste von RE-Software:

Wie war’s denn damit:

Ausgewadhlite und gepriifte Qualitats-S

Jeizt exklusiv zum Léchel-Preis b

The Player’s Dream Vol. 3

Eine Sammlung besonders attraktiver Spiele, pro-
fessionell programmiert und mit detailreicher Gra-
fik ansgestattet, Best.-Nr. 194, DM 19,-*

Ritter Kumibert: Eines der witzigsten Reaktionsspaele T den CPC,
tempogeladen und mil detileeicher Farbgrafik, Verhellen Sie Kuni-
bert diu, Sprung fir Sprong die Burg seines BErefemnds wu stilomen.
Vorsichi: dieses Spiel mach stichitig!

Panik im yrinth, Etwas i Freunde gepfieper Hektik, Minen
e labsyrintdy e b poelnden und vimherwaschen
ke Energiclressem crwichl Thiee Spuelligoe. Und jetat gilt os, e

koappes Duteend Schldsser wn Noden. Das !
blitesehoelle Bildwechsel amd seidenweis

Bulldozer: Eine plilfige Mischung aus
it hebevol] gestalieter Characler-Gralhik.

Frogeie: “Tiensches' Jomp n-Run-Spicl mit 1
Fiir | onler 2 Spicler simulian

Soft-Ball: Ein Flipper mit -ag verschiedenen,
— fiir alle: denen Aret oder Ehefrau dea Bese
Eke verhaten habsen,

Diow Jones: Ein pralisch aulepeppies Birsens)
Kaufen 5i e, 1M oeder Amstrad — mache
verdieren Sie Huus und Haof,

The Player’s Dream Vol. 6

Ein Paket besonders anspruchsvoller Spiclpro-
gramme, die nie langweilig werden — mal flott und
kernig, mal tiftelintensiv. Best.-Nr. 195, DM 19.-%

Soko-Ban Constructor) Fine Heswsfordering fir Thee Kleine
praven Zellen. Finden Siv die richtige Vorpehensweise (i jedes
Spicllevel, M Bildschimm-Fditor zum O
cigener Le dinfl werden mitgelicfer, Achmg: abzplutes
Suchispiel, der Elektist “Lemmings"-dluslich?

Adr Traffic Control: Koordinieren Sie den Lullverkebr awisclien
achl europdischen Flughiifen! Yerlindern Sie Zusammenstabic, in
e Sie den Piloten die richiigen Informationen geben, Aufrepends
Simulation im Geafikmode 2,

Trouble in Space: Strategic und Tempe i cinem faszmienenden
Spael vercint, Hier wird nicht geballert, sondern mit kithiem Kaopl

ane Hahn Tie cinen Space-Scooter gebau Seh
tion, detailreiche Gralik, Min Level-Falipor
Super Robik’s Cube: Der henibmie ©“Zanbers
Bildschirm, Mit Spieaeln 1 die verdeckien Wiz
de verswickier Kombination.

Alien Attack: Auch das kl
hirl ichi Febilen, Diies
ihes lebevell gestalicie Gi

che Ballerspicl |
e Tnvalers'-Very
ik,

Ok Tomporeiches, " Pacin™
mierier, butterwecher Sprite-Ciy

ages Actionsp
ik undd wielen,

gt -Ciesellseha s
wneinander verschae hiein

Ciardner-Spic
Viektoren. 13
weerclen aul cin

Karmbimation 50 angesagt e
ile, senk- oder wapgereciie |
i spietleld munipolien, Fowas

Codex Vol. 5

Ein Anwenderpaket fiir kithle Rechner und Freunde
des geschrichbenen Wortes, Best.-Nr. 265, DM 19,-*

Textmaker: B emnfaches Textverarbeitungsprogramem sum Bricfe-
sehreiben. Brietkopl gesonden erfalibar. Block: Daatei- Munag
eimstellbarer Tobulator. Zeilenbieite. bis 72 Zeichien
Schreibmuschinen-Tastatarhelepung . DIN-Zeichens
Progr: i kinnen die Roui Filr <l he Liml
muskoppeln une in ihre cigencn Programme cinbinden,

s umel 1

Papermaker: Ein Min-DTP-Programm e die Schiiter- oder Ve
einseitung. Mehrspaltiges Text, Schlagesilen und Zeitungskopl
sen sich Treiaol der Seite plazi o Binfache Geametri il
Leitongsk , Kople, Schi Hemwnd Arlikel ¥ d
Awsgabe Tir Epson-kompaible Deocker, Miteiner Demo-deinng wls
Teispiel,

Typograph: Mil dicsem Programm entwerfen

Cowdnd mitgelicten frei und

cich loslegen kdnnen, HLND \ﬂ

Multitrainer:  Ein komlorables
L=, [lhung el esl-Fris-
gramm { lebige  Multiple-
Choiee-A 1 —
heispielsweise Fihnrscheinfmgen,

damit s

Priffungsou Fasben, Clhceklisten |
ader 5 2T arpebunispmoto- A
citrahmen ibey FHEIBIE

pridlung cingebaur,

Codex Vol. 6

Eine besonders anspruchsvolle Sammlung hilfrei-
cher Anwendungen fiir verschiedene Lebenslagen.
Best.-Nr. 266, DM 19,-*

esnchie

mindalender: Speichen Tir seden Tag e
i Tagebuch eder Besuchspiotokolle gee
e, b deutsehien Dmlanten, Diuckeransaabe,
Fupktionen, Hitlebildschinm,

Magic
kurven 1

Diskettensystem: Dic | i)
“eerlepende Wallmilcl fondlen Progrannsannlung E;::I'l‘l (l;.l[li‘.ll
Standard-Dratei-Operationen { Form- Der Daten garten ;JL'!\ f‘l'.‘('

tieren, Kopieren, Dircctory-Manipu-

ling dey ]

laviosen ) his hin aume Disk
aptimicrer, File-Reaktivierer und Re-
lokator st alles cingebaut. Fine Werk-
bank fiir die vigliche Arber mil
Disketen und Dateien, Ein eigenes
Benutzermend i sich cmklinken
eine Overlay-Datei ot ensprechen
der Sehniftstelie it disbet

fir-Schri

it der zusatzlichen Portion

3-Zoll-Diskeite jeuczjeusspur 3 4 3

azemy Jog

Platine-Master: Eln schr anfwendi-
ey Programm zur Gestallung von
Leiterplattien.  Joystick-Bedienung
it leons, Fadenkmewecursorn, Masken
lir 1C-Fasungen aul Abraf, Be-
schiriflung, Kopicren von Bereichan,
sthschalthares Hilfsraster. Dnuckous-
Labe in ewer Girdilen.
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Der Turbo-Antrieb fiir lhre
Basic-Programme!

Naller Sprachombing von CPC-Bisic 1] thodi | 14

e compilierien Progrmme smed ol jedem CPC L ihig

Separate Compiliering von Progrmaneiion e Sachludepris
Lramme
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Benutzeroberfliche fir den Joyce
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Bucher unter der Lupe

Strom aus der Sonne - Solartechnik in Theorie und Praxis

Autor: Bernhard Krieg
Verlag: Eleklor Verlag
GmbH, Aachen

ISBN: 3-928051-05-9

In jedem Haushalt wird
Strom verbraucht. Fressen
doch der Kiihlschrank, die
Lampe und nicht zuletzt auch
der Computer Unmengen
dieser so schwer zu begrei-
fenden und nicht ertastbaren
Energie. Da die Stromgewin-
nung im bisherigen Sinne mit
vielen Nebenwirkungen wie
zum Beispiel der enormen

Umweltverschmutzung  zu
kimpfen hat, werden von
pfiffigen  Wissenschaftlern
immer wieder neue Wege zur
Stromgewinnungerforscht.
Unter dem Stichwort “alter-
native Stromquellen” kann
unter anderem auch die so oft
gepriesene Solarenergie ein-
gestuft werden. Was es damil
auf sich hat, erkliirt dieses
Buch,

Wer hitte gedacht, dal} der
Strom aus der Sonne gar
nicht so kostengiinstig und

umweltvertriiglich ist, wie
bisher allgemein verbreitet
wurde. Schon allein das Vor-
wort verrit, dal} der Einsatz
von Solarzellen sich nur in
den seltensten Fillen lohnt.
Trotzdem, wer mochte heute
schon seinen Solartaschen-
rechnermissen?

Der Autor verfillt jedoch
nicht—wie Sie jetzt vielleicht
annehmen - in Pro und Kon-
tra, sondern erkliirt vielmehr,
wie eine Solarzelle funktio-
niert, aus was sie besteht und

Elektrische Schaltungen fiir Haus und Garten

Autor: Elektor

Verlag: Elektor Verlag
GmbH, Aachen
ISBN:3-928051-08-3

Zum Thema Wohnkomfort
lassen sich viele Dinge auf-
zihlen. Die einen verstehen
darunter exklusive Mobel,
die anderen ein durch raffi-
nierte Elektronik ausgestat-
tetes Wohnumfeld.

Wer nun das zweitgenannte

25 Extra-Spiele mit

Autor: Berthold Freier
Verlag: [IDEA

ISBN: 3-88793-003-7
Spielend lernt sich’s am be-
sten. Wer bisher noch keiner-
lei Erfahrungen mit dem
CPC und seinem integrierten
BASIC-Interpreter gesam-
melt hat, wird sich zunichst

darunter versteht, wird sich
in diesem Buch mehr als nur
eine Anregung holen kon-
nen, die ihm sein trautes
Heim noch schéner und
freundlicher erscheinen TiBt.
Die hier verdffentlichten
Schaltungen wurden aus-
nahmslos aus der Publikati-
on Elektor, einem Bastlerma-
gazin,entnommen.

Neben einer kurzen Ein-

fithrung in die Bauteile,
Symbole und andere grund-
legende Elemente der Elek-
trotechnik finden sich Schal-
tungen zu folgenden The-
men:

Energiesparen
Uberwachen
Licht
Kommunikation
Sicherheit

Kopfchen fiir den Schneider CPC

daraul beschriinken miissen,
vorhandene Listings einzu-
tippen. Das dies auch etwas
anders geht, beweist das vor-
liegende Buch.

Es wurde bewufit darauf ver-
zichtet, die einzelnen Pro-
grammschritte zu erkliren,
dafiir sind jedoch zu jedem

Spiel detaillierte Hinter-
grundinformationen iiber Art
und Herkunftvorhanden.

So werden zum Beispiel be-
kannte Spiele wie Memory
und Hanoi vorgestellt. In der
Fiille von 25 Spielen diirfte
eigentlich fiir jeden das rich-
tige dabei sein.

vor allem wie man sie richtig
einsetzen kann.
Das Buch bietet sowohl dem
Einsteiger als auch dem ver-
sierten Techniker detaillierte
Hintergrundinformationen
zum Thema Solartechnik
und sei daher jedem ans Herz
gelegt. Viele Grafiken und
Beispielschaltungen lockern
in erfrischender Weise das
milt doch recht trockenem
Stoff gefiillte Buch sehr ge-
lungen auf.

rs

Haustiir
Drinnen und draufien

Innerhalb dieser Kapitel fin-
den sich Schaltungen, die je-
dem ein wenig Luxus in oder
vor das Haus bringen. Dieb-
stahlsicherung, Wasserleck-
Detektor und elektronischer
Tiiroftner seien hier nur als
Stichpunkte erwiihnt.

rs

Um die einzelnen Program-
me auch aul andere Compu-
tersysteme umsetzen zu kin-
nen, wurde nur in BASIC
programmiert. Als Nebenef-
fekt kristallisiert sich fiir den
Einsteiger auch eine bessere
Ubersicht heraus.

s

Maschinenspracheprogramme und Hardware-Erweiterungen fiir Schneider CPCs

Autor: Paul Bauriedl

Verlag: IDEA
ISBN:3-88793-147-5

Fiir den etwas versierteren
CPC-User, der mit Lotkol-
ben und Assembler schon ein
wenig Erfahrung gesammelt
hat, wurde dieses Buch ge-
schrieben. Neben vielen Tips

zu den ROM-Routinen des
CPC finden sich Listings zu
BASIC-Erweiterungen, aber
auch kleinere Routinen zum
Einbau in eigene Program-
me. Sehr lobenswert: Die in-
ternen Rechenroutinen des
CPC werden genau unter die
Lupe genommen und bis ins

letzte Detail erklirt. Auch fiir
angehende  Assembler-Pro-
grammierer finden sich jede
Menge niitzliche Hinweise
und vor allem Erklédrungen.
Aber auch der Hardware-
Freak kann aus diesem Buch
interessante Weisheiten
schopfen. Sei es nun das 8.

Druckerbit, das dem CPC
nachtriglich verpafit wird,
oder aber ein D/A- oder A/D-
Wandler, ja sogarein Eprom-
Programmierer fiir die Typen
2716 und 2732 kann entspre-
chend des Schaltplans nach-
gebaut werden.

rs
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Mitten im Datendschungel

Interessantes rund um die DFU

Andieser Stelle wollen wir Ihnen regelméBig neue Infos rund um die DFU
geben. Sei es nun ein Buch, eine neue Mailbox oder aber ein interessantes
Modem, das sich wunderbar am CPC oder PCW betreiben Lift, wir infor-

mieren Sie!

DFU wird billiger

Wie viele Anwender bereits der Beila-
ge Threr Telefonrechnung entnehmen
konnten, hat Telekom die Gebiihren fiir
Auslandstelefonate nach den USA oder
Kanada radikal gesenkt. Eine Verbin-
dung von drei Minuten kostet nur noch
rund 6,— DM. Im Gegensatz zu den 9,45
DM vorher ist das schon eine enorme
Kostensenkung. DFU ins Ausland ist
zwar immer noch teuer, die Kosten fiir
den Austausch von Texten sind trotz-
dem auch fiir Privatanwender durchaus
aufzubringen. Auf eines sollte man al-
lerdings achten: Bei USA/Kanada-Ge-
spriichen gibt es keinen Nachttarif!

Erstes direktes
Transatlantikkabel
zwischen Deutschiand
und den USA

Von der ostfriesischen Kiistenstadt
Norden aus wird das erste Glasfaserka-
bel bis nach Green Hill im amerikani-
schen Staat Rhode Island verlegt. Nach
der Fertigstellung soll das mit TAT-10
bezeichnete Projekt laut Presseer-
klirung der Telekom in der Lage sein,
bis zu 60000 Telefongespriiche gleich-
zeitig abzuwickeln. In Verbindung mit
der bereits erwiihnten Gebiihrenkiir-
zung haben auch Datenreisende einen
wirklichen Vorteil bei Kontaktaufnah-
men nach Nordamerika. Neben einer

58 cPc 8/9'92

besseren Leitung und somit weniger
Ubertragungsfehlern kénnen Telefon-
verbindungen mit den USA endlich
hergestellt werden, ohne dall erst zwan-
zigmal ein Besetztzeichenertont.
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PC-Dateniibertragung

Wie schon der Titel verriit, beschiftigt
sich dieses Buch ausschlieBBlich mit der
DFU per PC. Trotzdem sollten Besitzer
des guten alten CPC nicht unbedingt
auf diese Lektiire verzichten. Obwohl
viele Beispiele sowie die mitgelieferte
Diskette tatsidchlich nur fiir PC-An-
wender brauchbar sind, bietet das Buch
doch auch eine Menge fundierter Infor-
mationen iiber die Datenkommunikati-
on, die fiiralle Teilnehmer der verschie-

denen Dienste interessant sind. Es wer-
den unter anderem Fragen und Antwor-
ten zu Themen wie dem RS-232-Stan-
dard, der asynchronen Dateniibertra-
gung und Modems geliefert. Weiterhin
erfahren Sie Wissenswertes iiber Mail-
boxen und Ubertragungsprotokolle. Es
handelt sich um ein rundum gelungenes
Werk, das mehr als nur Basiswissen zu
vermitteln weib.

PC Dateniibertragung
Elektor-Verlag GmbH
ISBN 3-928051-10-5

Jiirgen Baums Telefon-
buch

Bereits in der dritten iliberarbeiteten
Auflage ist vor kurzem Jilrgen Baums
Telefonbuch erschienen. Wer jetzt an
endlose Miiller- oder Maierschlangen
mit nachfolgender Rulmummer denkt,
ist ziemlich schief gewickelt. Dieses
Telefonbuch geht auf alle moglichen
Themen ein, die bei der Kommunikati-
on per Telefonnetz von Interesse sein
konnen, zum Beispiel auf den An-
schluh von Telefonen auslindischer
Hersteller. So wird es moglich, selbst
Abhilfe zu schaffen, wenn das Telefon
aus dem Versandhaus nicht zu der von
der Telekom installierten Dose palit.
Vom Telefon iiber den Anrufbeantwor-
ter bis hin zu Fax-Telefonumschaltern
und Gebiihrenziihlern werden die
Funktionsweise und Geschichte der
verschiedenen Telekommunikations-
hilfsmittel ausfiihrlich erldutert.

Jiirgen Baums Telefonbuch
Data Becker
ISBN3-89011-607-8

Natiirlich konnen auch Sie sich akfiv an
unseren DFU-Seiten beteiligen. Ken-
nen Sie zum Beispiel eine Mailbox, die
fiir CPC und/oder PCW Programme an-
bietet oder liber interessante Textbret-
ter verfiigt? Haben Sie gar ein Pro-
gramm aus der Public Domain an Thr
System angepalit? Warum nicht auch
andere Leser daran teilhaben lassen?
Uber diese Art von Post freuen wir uns
natiirlich ganz besonders. Also schnell
ein Briefkuvert zur Hand und ab-
schickenan:

CcPClI nternational
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Mailen in Deutschiand

Damit Sie gleich anfangen kénnen, Erfahrungen zu sam-
menln, hier eine kleine Liste mit aktiven Mailboxen. Bifte
haben Sie Verstindnis, wenn nicht jede Mailbox interes-
sante Software fiir Sie bereitstellt. Interessant sind aber

‘ auf jeden Fall die Textbretter.
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Begegnungen

Serie: Der Weg zum eigenen Rollenspiel

Landschaften, grafische Bausteine, Stadte mit verschiedenen Schachtelungs-
ebenen— Rollenspielerherz, was willst du noch mehr? Ganzeinfach: Begeg-
nungen! Mensch, Tier, Freund, Feind, Plauschchen oder Katastrophe —unser

neues Programmodul macht’s moglich.

FleiBlige Rollenspiel-Gestalter haben
mit den bisher abgedruckten “Creator”-
Meodulen schon ein recht méchtiges In-
strumentarium zur Verfiigung. Das
letzte Heft (6/7°92) brachte “Creator 2"
—und damit die Moglichkeit, die Bewe-
gung einer Spielerfigur {iber ein Areal
von der Gelindeform abhingig zu ma-
chen. Auch die Verschachtelung von
Terrain  (Landkarte, Stadtansicht,
Hausgrundri, Héhlenplan) ist bereits
moglich. Das Programmodul “Creator
37, das wir diesmal priisentieren, fiigl
zu all diesen Moglichkeiten nun die In-
dividuenverwaltung hinzu.

Konnte die Spielerfigur bisher nur al-
lein die Landschaft erkunden, so ist es
jetzt moglich, computergesteuerte Le-
bewesen und Gegenstiinde ins Spiel zu
bringen, zu bewegen und zu kontrollie-
ren. Das neue Modul stellt Routinen be-
reit, die die Kollision der Spielerfigur
mit beliebigen Spielelementen auswer-
ten und mit einer vom Benutzer vorge-
sehenen Wirkung verkniipfen. Das Pro-
gramm enthilt Beispielbewegungsva-
rianten tiir Individuen. Deren grafische

60 cPC 8/992

Schemata (“Shapes™) werden wie ge-
habt mit dem Ur-"Creator” aus Heft
6/7'92 entworfen und als numerierte
Grafikpuzzles in einer “.SPR™-Datei
abgespeichert.

Auf der DATABOX zu diesem Heft ha-
ben wir eine Demo-Landschaft mit
zwel Stidten, dem bekannten Keller
aus Heft 6/7°92 und insgesamt sechs
computergesteuerten Individuen abge-
speichert: vier in der ersten Ebene
(Landschaft), eins in der zweiten
(Stadt)und eins inderdritten (Keller).

Hilfe aus dem
Maschinenraum

Das Biniirfile “Creator3.Bin” enthilt
den Maschinenspracheteil des “Creator
3 und wird nach dem Start von “Crea-
tor3.Ldr” erzeugt. Es stellt Routinen
zum Bildschirmscrollen, zum einfa-
chen Darstellen der Grafikpuzzles und
zum maskierten Darstellen bereit.
Den Maschinenspracheteil des neuen
“Creator’-Moduls haben wir aus dem
entsprechenden “Creator 27-Teil modi-

fiziert. Wen die Anderungen im Assem-
blercode interessieren, der sei wieder-
um auf die DATABOX-Disketten ver-
wiesen; dort haben wir die jeweiligen
Quelltexte abgespeichert.

Auchder Beginn des Basic-Programms
“Creator3.Bas” diirfte treuen Lesern
bekannt vorkommen. Ab Zeile 720
wird es jedoch interessant: Hier beginnt
die eigentliche Individuenverwaltung.

In den sechs DATA-Zeilen 720 bis 770
stehen die Informationen zu den Indivi-
duenindieser Reihenfolge:

DATAS, B, X, ¥, T, &, H, T

Dabei bezeichnet S den Status. Beim
Initialisieren ist dieser Wert 1. Wenn
S=0 wird, bedeutet dies den Tod des In-
dividuums. Die Ebene, in der das be-
treffende Individuum auftaucht, wird
durch E bestimmt. X und Y bezeichnen
als Koordinaten die Position des Indivi-
duums. T steht fiir “Taktik™: Hiermit
wird dem Individuum eines der zur Ver-
fligung stehenden Verhaltensmuster
zugewiesen. A bestimmt die Art des In-
dividuums — also die Nummer des Gra-
fikpuzzles, durch welches das betref-
fende Individuum dargestellt werden
soll. H gibt Auskunft iiber den Hinter-
grund. Bei der Initialisierung kann man
fiir H stets O einsetzen, da diese Varia-
ble withrend des Programablaufs auto-
matisch mitdem Wert fiir den urspriing-
lichen Inhalt der jeweils aktuellen Posi-
tion gefiillt wird. Z schlief3lich ist ein
allgemeiner Zihler, den man fiir alle
Zwecke milibrauchen kann.

Im abgedruckten Beispiel ist der Status
bei der Initialisierung stets 1, weil sich
ansonsten keins der vorgesehenen [ndi-
viduen bewegen wiirde. Als Ebenen ha-
ben wir die Nummern 1 bis 3 gewihlt (1
= Startebene. 2 = die niichste Stadt, 3 =
die Stadt am FluBl). Als “Taktik™ er-
scheinen die Werte | bis 4, da wir ja
zuniichst vier verschiedene Taktiken
realisiert haben. Fiir A tauchen die Wer-
te 31 (Soldat 1), 32 (Soldat 2) und 33
(Feuer) auf. Diese beziehen sich auf die
Gratikpuzzles der Test-Landschaft auf
der DATABOX-Diskette. Bei Ihren ei-
genen Landschaften miissen Sie ent-
sprechende Puzzles fiir die gewlinsch-
ten Individuen vorsehen und die dazu-
gehdrigen Nummern als A-Werte in die
genannten DATA-Zeilen eintragen. In-
dividuen miissen iibrigens nicht unbe-
dingt Lebewesen sein! Das Beispiel
“Feuer” zeigt, dal sich durchaus auch
Unbelebtes als “Gegner” eignet. Selbst
ein unsichtbares Gegeniiber kann sei-
nen Reiz (und Uberraschungseffekt)
haben.




Voriihergehend verstorben: Die Begegnung mit Feuer gehdrt zi den we-
niger angenehmen Dingen des Rollenspielerdaseins. Auch das Fener ist

Gibt es etwas Langweiligeres als menschenleere Stidte? In dieser An-
siedlung begegnet der Spieler immerhin einem Soldaten, Dessen Lebens-

hier ein “computergesieucrtes Individuum”, Es verfolgt die im Pro-  erwarting ist allerdings nieht selr hoch: Das Zigsammenireffen mit der

gramm verankerte Bewegungsstrategie “Zufiilliges Aushreiten”

Die Anzahl der Individuen, die man
kontrollieren lassen will, muf} mit der
Anzahl der Eintrége in den DATA-Zei-
len ab 720 iibereinstimmen. AuBerdem
muf die Variable IND in Zeile 30 auf
diese Zahl gesetzt werden.

[n Zeile 780 beginnt die Kontroll- und
Steuerroutine. Zuerst wird gepriift, ob
das gerade zu bewegende Individuum
bereits tot (=0) ist. Wenn ja, bricht die
Routine ab. Als néichstes wird entschie-
den, ob das Individuum in der aktuellen
Ebene bewegt wird. Vielleicht ziehen
Sie es vor, die Bewegung eines Indivi-
duums unabhingig von der aktuellen
Ebene des Spielers zu machen. Dann
kann sich etwa ein Woll auch dann
auBerhalb der Stadt bewegen, nachdem
der Spieler die Stadt betreten hat — die
Bewegung des Wolles geschieht in die-
sem Fall nur unsichtbar, quasi im Hin-
tergrund. Dazu brauchen Sie lediglich
die Zeile 800 wegzulassen.

Als nichstes wird abhiingig von der
Taktiknummer zu den einzelnen Teil-
routinen verzweigt. Taktik | (ab Zeile
830) bewirkt, daff das Individuum ein
Rechteck abliufl, dessen Anfangs-
punkt durch die Koordinatenangabe
und dessen Seitenschrittlinge durch
den Zihler z bestimmt werden (z nennt
die Summe aller 4 Seiten). Taktik 2 (ab
Zeile 900) veranlaBt das Individuum,
der Spielerfigur solange zu folgen, bis
es sie erreicht und beriihrt hat, Taktik 3
(ab Zeile 970) bewirkt eine Zufallsbe-
wegung. Taktik 4 (ab Zeile 1020) sorgt
fiir eine stetige Ausbreitung des Indivi-
duums (Beispiel: Feuer, Nebel, Was-
sermassen usw.) auf zufilliger Basis,
Ab Zeile 1160 wird gepriift, ob das In-

dividuum auf seinen neuen Platz “ge-
hen” darf. Wasser-, Felsen-, Gebiude-
felder oder anderen Individuen sind als
Zielort tabu. AuBerdem priift das Pro-
gramm, ob das Individuum gerade im
Ausschnittsichtbar sein muf3.

Wenn es zwischen einem Individuum
und der Spielertigur zur Kollosion ge-
kommen ist, wird in eine Routine ver-
zwelgt, die in Zeile 1330 beginnt. Sie
klirt, welches Individuum an der Kolli-
sion belteiligt ist und was fiir eine Ak-
tion als Konsequenz davon auszu-
fiihren ist. Hat etwa die Spielerfigur ein
Feuerfeld beriihrt, so ist die Figur ver-
brannt und das Spiel beendet. Beriihrt
sie hingegen eine der Soldatenfiguren,
so stirbt diese und verschwindet. Die
kurze Routine ab Zeile 1430 dient noch

der Zufallstaktik und bezieht sich auf

die Darstellung.

Nun noch ein paar Hinweise zum Ein-
bau eigener Taktiken. Zunichst muf} in
Zeile 820 an den ON...GOTO-Sprung-
befehl die Anfangszeile der Routine
angehiingt werden. Dann wird in der ei-
genen Taktikroutine iiber die Variablen
Ix und ly die Position nach dem ge-
wiinschten Muster veriindert und
schlieBlich zu Zeile 1130 verzweigt,
die die Abfragen startet. Die Variablen
LX und LY haben wir fiir den Fall ein-
gefiihrt, dal das betreffende Individu-
um die errechneten Zielposition nicht
betreten darf oder kann. In diesem Fall
braucht man die alten Koordinaten.

Die Speicherreise

Diirfen wir IThnen dann noch die neuen
Variablen im einzelnen vorstellen? Al-

Spielerfigur bedeutetsein Ende

so, da hitten wir im ersten Teil (bis Zei-
le 720):

® das wichtige IND, das die Anzahl der
zukontrollierenden Individuen angibt,
®5S.E. XK, YK, T, A, Hund Z, die bei
der Behandlung der Individuen-DA-
TAS obenerklirt worden sind,

® CUR, die momentane Bildschirm-
adresseder Spielerfigur,

® CURGRA, die Grafikadresse der
Spielerfigur (um eine neue Grafik zu
wihlen, brauchen Sie an die Adresse
CURGRA nur andere Grafikdaten zu
laden),

® FRITE!L, die Adresse der Routine,
dieein Puzzle ausgibt,und

@® FRITE, die Adresse der Routine, die
ein Puzzle transparent ausgibt (bei Dar-
stellung eines Fahrrads verdecken etwa
nur die Rahmenteile und Reifen den
Hintergrund, ansonsten bleibt dicser
erhalten).

Ab Zeile 780 werden dann noch folgen-
de Variablen gebraucht:

@® INDR, die Nummer des aktuell zu
bewegenden Individuums,

@ LX und LY, die Koordinaten des ge-
rade aktivierten Individuums, auller-
dem

@ LNR.LI1,L2undN, temporire Varia-
blen ohne globalen Bezug oder Wert.
Bitte achten Sie beim Einfiigen von
DATA-Zeilen darauf, die Anfangszeile
bei einer jeden Datei dem Befehl “re-
store” in Zeile 30 und in Zeile 50 anzu-
gleichen, wobei die erstgenannte den
Anfang der Ebenendatei reprisentiert.
Was, da fehlt noch etwas? — Richtig, die
Dokumentation der Maschinenpro-
grammaufrufe. Hierist sie:

“Call al7c, SPEI, XAUS" stellt den
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Gelindeausschnitt dar. Dabei markiert
SPEI den Anfang der zu zeigenden
Gelindedaten. Die Ausdehnung in X-
Richtung gibt XAUS vor.

“Call alec, CUR, CURGRA™ stellt das
Grafikpuzzle mit der Adresse CUR-
GRA an die Bildschirmadresse CUR
mit Hintergrundmaskierung. “Call
al56, CUR, CURGRA" tutdas gleiche,
jedoch ohne Maskierung.

“Call a00a, H, SPEI, XAUS, CUR”
scrollt den MLhibaren Bildausschnitt
nach rechts. Dabei enthiilt H den ehe-
maligen Hintergrund der Figur, SPEI
gibt die Adresse des hereinzuscrollen-
den Bildteils an, XAUS bestimmt die
Ausdehnung der Ebene in X-Richtung
und CUR die momentane Bildschirm-

positionder Spielerfigur.

“Call a048, H, SPEIL, XAUS, CUR”
scrollt dementsprechend den Bildaus-
schnitt nach rechts. “Call a086, H,
SPEIL, 0, CURcur” bewirkt die Ver-
schiebung des Ausschnitts nach oben.
Die Parameter entsprechen dem hori-
zontalen Scrolling bis auf die Ausdeh-
nung: Hierfiir hat die Routine keine
Verwendung, es muf} aber trotzdem ein
Werl dafiir tibergeben werden. Daher
also der Wert Null. “Call aOc4, H, SPEI,
0, CUR” scrollt den Bildausschnitt
dann dementsprechend nach unten.
Nach so vielen technischen Details sei
ein kleiner Ausblick auf die nichste
Folge unserer Rollenspiel-Serie er-
laubt. Bevor wir uns alle gemeinsam

zum groffen Final-Spiel versammeln,
miissen wir uns noch ein wenig um
Spielerund Charaktere kiimmern.

Es kommt noch was

Genauer gesagt: Was istein Rollenspiel,
wenn es nur einen einzigen streitbaren
Helden kennt? Wir werden also die Ver-
arbeitung mehrerer Spieler einbauen.
Auch die “Konten™, die ja fiirs Rollen-
spiel typisch sind, fehlen noch: Lebens-
kraft, Zielsicherheit, Magiebegabung
und wie sie alle heilen. Wenn unsere
Spieler dann schliefilich auch noch Be-
sitztiimer mit sich fithren, erwerben und
ablegen konnen, nihert sich die Sache
dem Ziel. (Matthias Fink/sz)
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CPC-Bild auf Video

Die Bauanleitung fiir das langerwarte-

te Interface

Alle Computer protzen heutzutage mitihrer Farbenpracht. Teure Adapter,
diedas Signal einer PC-Grafikkarte fiir PAL-Video aufbereiten, machenden
“Rechenknecht” aus dem Biiro flugs zur “Multimedia-Maschine”, wie die
Werbung vollmundig verspricht. Doch warum in die Tasche greifen, wenn das
Guteliegt sonah? Unser CPC brauchtsich in puncto Farbenpracht nicht zu
verstecken. Auchsein dreistimmiger Sound ist fiir die Untermalung von Vi-
deo-Titeln oder Zwischentafeln durchaus tauglich. Was noch fehlt, ist nur ein
Interface, das aus dem analogen RGB-Bildsignal des CPC ein videotaugliches
FBAS-Signal herstellt. Voila—hier ist es, und Sie Konnen es nach unserer An-
leitung ohne nennenswerte Kosten selbst bauen.

In fast jedem Haushalt ist heutzutage
mindestens ein Videorekorder anzu-
treffen. Wer dann auch noch einen
Computer hat, in dem entsteht viel-
leicht auch einmal der Wunsch, eine ge-
rade auf dem Monitor gezeichnete Gra-
fik auf Videokassette aufzunehmen und
vielleicht als professionelles Pausen-
zeichen zu verwenden. Oder man
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mochte seine wertvollen Spielfilme mit
einem individuellen Intro versehen.
Ein Namenskennzeichen vor dem Film
verriit selbst dem hartniickigsten Ent-
leiher, wer die betreffende Kassette
gern wiederhaben méchte.

Ganz so einfach ist jedoch das Stell-
dichein von Computer und Videore-
korder fiir den CPCler nicht: Der CPC

liefert an seinem Ausgang zum Monitor
die drei Farbsignale in analoger Form,
auberdem ein gemischtes V/H-Syn-
chron- und ein Helligkeitssignal. Dazu
kommt dann noch die gemeinsame
Masseleitung — die Gesamtinformation
zur Darstellung des Bildes auf dem Mo-
nitor wird also tber sechs Leitungen
iibertragen.

Ein Video-Aufnahmegerit besitzt im
Normalfall zweierlei Eingéinge: Da ist
einmal der Antennenanschlull (HF),
der das eingebaute Empfingerteil mit
Antennensignalen beschickt. Um ein
Antennensignal zu erzeugen, braucht
man einen Modulator. Ein solches
Geriit wurde unter der Bezeichnung
MP2 auch tatséchlich fiir den CPC her-
gestellt; vereinzelt finden sich noch
Restbestinde im Handel. Ein solcher
Modulator ist jedoch nicht gerade bil-
lig. und das von ihm gelieferte Signal
bringt durch den Umweg der HF-Mo-
dulation ein vergleichsweise schlech-
tes Bild zustande.

Zum anderen gibt es den sogenannten
AV (Audiovisions)-Anschluli, entwe-
der in Form einer rechteckigen
SCART-Buchse oder zweier getrennter
Koaxialbuchsen (Cinch beziehungs-
weise BNCO) fiir PAL-Video und Audio.
Als Cinch- oder BNC-Buchse ist ein
solcher AV-Anschlufi zweipolig, wobei
der duBere Ring die Masse bildet und
am inneren Ring (Stift) ein FBAS
(Farbbild-Austast-Synchronisations)-
Signalgemischeingespeist wird.

Die 20-poligen SCART-Stecker (auch
“Euro-AV-Stecker genannt) sehen
zwar laut Normbeschreibung An-
schliisse fiir getrennte Farbsignale vor.
Bei einigen Fernsehgeriiten sind die
entsprechenden SCART-Pins auch
tatsdchlich belegt. In diesem Fall
kommt man ohne PAL-Interface aus —
siehe hierzu auch die “Amsline”-Seite
inder vorliegenden Heftausgabe.

Bei Videorecordern ist die SCART-
Buchse jedoch in aller Regel nur in ei-
ner abgeriisteten Variante vorhanden.
Die RGB-Pins sind zwar vorhanden,
aber nicht belegt. Das Geriit verarbeitet

Die Pinbelegung eines
SCART-Steckers fiir |
den Anschiufi an einen |
Videorekorder |

L



@

Der Anschiuft des 12-Voli-Steckers am CPC-
Monitor

somit keine getrennten Farbsignale.
Die Pinbelegung sieht dann folgender-
malien aus:

Pin2: - Audio-Eingang Kanal2(R)
Pind: - Audio-GND (Masse)
Pin6: — Audio-Eingang Kanal 1(L)

Pin17: — Video-GND (Masse)
Pin20: — PAL-Video-Eingang

Die beste Losung fiir den CPC-Vi-
deospali ist zweifellos ein Adapter, der
den Anschluff des Computers an den
AV-Eingang des Rekorders erméglicht.
So kommt man nidmlich zum bestmog-
lichen Farbbild. Einen solchen Adapter
kbnnen Sie nun mit uns gemeinsam
bauen; die Kosten dafiir sind duBerst
gering.

CPC und PAL-Video
versohnen

Aufirgendeine Art miissen die fiinf be-
schriebenen CPC-Signale zu einem zu-
sammengemischt werden. Man konnte
nun auf die ldee kommen, einfach die
drei Farbsignale tiber Widerstiinde zu-
sammenzuschlieen. Was dabei her-
auskidme, wiire allerdings nicht zu ge-
brauchen. Die Sache ist doch entschie-

Das  Video-Interface:
Achien Sie bitte auf die
richtige  Polung  der
Kondensatoren und des

Transistors. Der Mo-

torola-Schaltkreis MC
1377 erledigt die ei-
gentliche Arbeit, indem
er aus den eingehenden
Signalen fiir Rot, Griin,
Blaw wund dem  Syn-
chrongemisch ein fast
schon  videotaugliches
PAL-Signal bildet

i

@
@
@
@
i
4

den komplizierter. Das FBAS-Signal
ist ein Gemisch aus dem Farbartsignal
(F), dem Leuchtdichte-und Austastsi-
gnal (BA) und den Synchronsignalen.
Das Farbartsignal wird, wie der Name
schon vermuten ldBt, aus den drei Farb-
signalen fiir Rot, Griin und Blau gebil-
det. Hierzu werden die Signale mitein-
ander verkniipft und einer Frequenz
aufmoduliert. Das Synchrongemisch
besteht aus den Horizontal-, Verti-
kalimpulsen und dem BURST-Signal.
Zehn Schwingungen derselben Fre-
quenz, auf die das Farbgemisch aufmo-
duliert wurde, bilden das BURST-Si-
gnal. Das Leuchtdichtesignal #hnelt
dem Luminanz- (Helligkeits-) Signal
ausdem CPC.

FBAS -
gemischter Signalsalat

Um ein qualitativ hochwertiges Bild zu
erhalten, miissen sich die zusammen-
gefaliten Signale nach einem genauen
Plan verhalten. So sind Breite und Posi-
tion der Impulse genau vorgeschrieben.

Den Aufbaueines FBAS-Signals fiir ei-
ne Zeile kdnnen Sie dem abgebildeten
Oszilloskopbild entnehmen.
Erfreulicherweise ist es nicht nétig, ei-
nen Wust einzelner Bauteile fiir die
doch recht komplexe Aufgabe zu kom-
binieren. Die Firma Motorola stellt mit
dem MC 1377 einen integrierten
Schaltkreis her, der bereits den
Lowenanteil der Arbeit iibernehmen
kann. Das Drumherum dient dann bei
unserer abgedruckten Interface-Schal-
tung nur noch zum Stabilisieren der
PAL-Frequenz und fiir andere “Hilfsar-
beiten”,

Durch den integrierten Spannungssta-
bilisatorim MC 1377 istein Betrieb der
Schaltung an den 12 Volt des CPC 664
und 6128 problemlos méglich. Laut
Datenblatt funktioniert der Schaltkreis
in einem Spannungsbereich von 10 bis
14 Volt zuverlissig.

Die Einstellregler R10, R11 und R12
dienen zur Anpassung des RGB-Si-
gnalpegels des CPC an die Schaltung
und zum Einstellen der Farben. Die drei
Farbsignale werden dann iiber je einen

Dieses Lefterplatteniayout lafit sich im Mafistab
121 anf eine Kupferplatine belichten, Dazu kann
man unsere abgedruckte Vorlage entweder mit
Hilfe eines Fotokopierers auf eine Overhead-Fo-
lie kopicren, mit einer Reprokamera auf Film
bringen oder — ganz simpel — mit feinem, farblo-
sem O bestreichen und dann mit der Drucker-
schwiirze nach unten auf die fotobeschichtete
Kupferplatine legen. Um die Ol-Lésung zu er-
mdéglichen, haben wir den entsprechenden Aus-
schnitt anf der Riickseite freigelassen, Beachten
Sie bitte, dafi das Platinenlayout spiegelverkehrt
abgedruckt ist! Das ist wichtig, damit bei Film
ader Direkiauflage eine “Schicht-auf-Schicht-
Kopie” méglich ist. Belichtet wird mit einer UV-
Lampe — bei der OfiPapier-Methode natiirlich
ldnger als bei Verwendung eines Films
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In der Oszilloskopdarstellung erkennt man deutlich den Aufbaw des FBAS-Signals

15 uF-Kondensator an den Schaltkreis
gefiihrt(C3, C4,C5).

Wir haben die Schaltung auf einer 100
mal 80 Millimeter grofien Leiterplatte
aufgebaut. Um die ganze Geschichte
moglichst sicher und professionell zu
machen, haben wir uns nicht fiir eine
Lochrasterplatine, sondern fiir eine fo-
tografisch geiitzte Kupferplatine “nach
Mal}” entschieden. Das Leiterplatten-
layout haben wir spiegelverkehrt auf
einem Teil der Seite abgedruckt, dessen
Riickseite leer ist. Hierdurch haben Sie
die Moglichkeit, die Seite wie einen
Film zur fototechnischen Anfertigung
einer Leiterplatte zu verwenden. Hier-
zu benetzen Sie einfach das ausge-
schnittene Layout mit farblosem Ol,
wodurch das Ganze transparent wird.
Dann legen Sie es mit der Drucker-
schwiirze nach unten auf eine fotobe-
schichtete Kupferplatine und belichten
diese mit einer UV-Lampe. Belich-
tungsdauer und Entwicklungsvorgang
sind je nach benutzten Chemikalien un-
terschiedlich; Thr Elektronik-Shop am
Ort, wo Sie auch Leiterplatte, Be-
schichtungsspray, Entwicklungs- und
Atzmittel bekommen, gibt Thnen dar-
iiber genaue Auskunft. Nach dem Be-
lichten und Entwickeln werden die be-
lichteten Partien der Platine weggeiitzt,
die Kupferbahnen bleiben iibrig. Von
diesen wird die verbliebene Foto-
schichtabgewaschen.

Bine Alternative zur Ol-Methode be-
stehtdarin, die abgedruckte Layoutvor-

66 cPC 8/9'92

lage aul Folie zu kopieren. Diese Arbeit
wie auch die Leiterplattenherstellung
koénnen Sie auch in vielen Bastlerliden
ausfithren lassen, falls Thnen das Sel-
beritzen zu aufwendigerscheint.

Die lertige Leiterplatte wird mitder Lu-
pe sorgfiltig aul versteckte Kurz-
schliisse und unterbrochene Leiterbah-
nen untersucht. AnschlieBend bohren
Sie in die Lotaugen Lécher von je I mm
Durchmesser. Danach kann es entspre-
chend dem abgedruckten Bestiickungs-
plan ans Einstecken und Léten der Bau-

teile gehen.

Nachdem Sie die Schaltung aufgebaut
haben, werden die bendtigten Kabel an-
gefertigt. Zur Bildiibertragung bendtigt
man ein Video-Kabel (2 CINCH-
Stecker, einadriges abgeschirmtes Ka-
bel) und ¢in AV-Kabel (1 CPC-Moni-
torstecker. fiinfadriges abgeschirmies
Kabel) welches auf einer Seite direkt
mit dem Verbinder Y| auf der Leiter-
platte verbunden wird. Das Videokabel
kann je nach Ziel (Videorekorder,
FBAS-Farbmonitor) statt des zweiten
Cinch-Steckers auch einen BNC- oder
SCART-Stecker tragen. Zur Toniiber-
tragung bendtigen Sie ein Kabel mit
Stereo-Klinkenstecker fiir den Audio-
Ausgang des CPC. Die beiden Audio-
Kanile des CPC lassen sich direkt zu-
sammenfithren und bilden so das Mo-
no-Tonsignal, das an Y2 in die Schal-
tung eingespeist wird. Mit einem wei-
teren Kabel, das ebenfalls an Y2 ange-
schlossen wird, fiilhren Sie das Tonsi-
gnal zum Videorekorder. Hier wird es
entweder iiber einen Cinch-Stecker
oder iiber den Audio-Pin der SCART-
Buchse eingespeist.

Die Leiterplatte istfiir ein Mono-Tonsi-
gnal vorgesehen. Falls Sie den Ton in
Stereo auf Thren Videorekorder geben
mochten, fiihren Sie die beiden CPC-
Kanile nicht zusammen zur Interface-
Schaltung, sondern verbinden sie ge-
trennt direkt mit den Eingidngen fiir
“Audio links” und “Audio rechts™ am
Rekorder.

Zur Stromversorgung wird die Schal-
tung mit der 12-Volt-Buchse des CPC-
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Multitasking ist ein Wort, was zur Zeit
in aller Munde ist. Viele Computerty-
pen arbeiten nach dem Prinzip der
scheinbar gleichzeitigen Ausfithrung
mehrerer Programme. Was viele gar
nicht wissen: Auf dem CPC ist so etwas
auch mdoglich, sogar unter BASIC.
Aber ganz so einfach ist die Sache nun
auch wieder nicht, denn der BASIC-In-
terpreter kannimmernurein Programm
aufl einmal ausfiithren. Doch es gibt da
eine Maglichkeit. Die verschiedenen
Programme werden einfach in kleine
Teile zerlegt. Dann fiihrt das BASIC
einmal etwas von diesem Programm,
dannetwas von jenem aus.
Grafisch veranschaulicht
dannso aus:

sicht das

Programum 1 ; ##_3 ok ik ke

Programm?2; —#—#——%__ok % sk

Hier bekommt Programm 1 zwei Drittel
der Rechenzeit und Programm?2 den
Rest.

Aber wie realisieren wir das nun mit un-
serem CPC? Erfreulicherweise bietet
BASIC bereits die entsprechenden Be-
fehle EVERY und AFTER. Diese Be-
fehle dienen dazu, nach einer bestimm-
ten Zeitein Unterprogramm aufzurufen.
Sie funktionieren im Prinzip wie ein
GOSUB-Befehl mit Zeitverzogerung.
Als Parameter folgen die zu wartende
Zeit in Fiinfzigstelsekunden, der Zeit-
geber und der Sprung in Form des be-
kannten GOSUB. Die Zeitund GOSUB
sind klar, aber was verbirgt sich hinter
dem Begriff Zeitgeber?

Der CPC beinhaltet eine Uhr, die alle
Dreihundertstelsekunden  weiterge-
stellt wird. Von ihr wird auch der Fiint-
zigstelsekundentakt, der unter BASIC
zur Verwendung kommt abgeleitet.
Wenn der CPC nun zum Beispiel auf ei-
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Zeit

Kumpel CPC.

nen EVERY-Befehl trifft, milit er von
da ab die vergangene Zeit (in eben die-
sen Fiintzigstelsekunden) und ver-
gleicht diese mit der gewiinschten Ver-
zogerung. Istdiese erreicht, filhrter den
GOSUB-Befehl aus.

Eigentlich wiire jetzt schon alles kom-
plett. Aber was ist, wenn mehrere
EVERY-Befehle hintereinander fol-
gen? Wie wird entschieden, welches
Unterprogramm  jeweils ausgefiihrt
werden soll? Zur L.osung haben sich die
Entwickler des BASICs fiir einen ele-
ganten Weg entschieden. Sie haben vier
unabhiingige Zeitgeber eingerichtet,
wobei je ein Zeitgeber von einem
EVERY- oder AFTER-Befehl benutzt
werden kann.

Eine Aktion pro
Zeitgeber

Der Vorteil dieses Verfahrens liegt auf
der Hand: Der Programmierer kann be-
stimmen, welcher Zeitgeber benutzt
wird, und vermeidet damit ein Chaos.
Trotzdem ist diese Losung noch nicht
ideal. Angenommen, zwei AFTER-Be-
fehle werden zur gleichen Zeit aktiv,
dann gibt es das Problem, welche Rou-
tine aufgerufen wird. Deshalb gilt hier
die Regel: Der Zeitgeber mit der niedri-
geren Nummer hat die héhere Prioritiit.
Das unentbehrliche Gegenstiick zu
EVERY und AFTER heifst REMAIN.
Dieser Funktion wird die Nummer ei-
nes Zeitgebers iibergeben, worauthin
der Zeitgeber gestoppt und die noch
verbliebene Zeit zuriickgegeben wird.

Wenn Sie sich nun frisch ans Werk ma-
chen, werden Sie nach kurzer Zeit fest-
stellen, dafl es nicht immer von Vorteil
ist, wenn die gerade laufende Routine
einfach unterbrochen wird. Um das zu
verhinden, gibt es den Befehl DI. As-

Alles zu seiner

BASIC und Interrupts

Konnen Sie gleichzeitig ein Buch lesen, einen Brief schrei-
benund essen? Es gibt nicht viele Leute, die dazu fihig
sind, mehrere Dinge zur gleichen Zeit zu tun. Aber eine
besondere Spezies ist dazuin der Lage: der gute alte

sembler-Programmierer werden den
analogen Befehl auf der Maschinen-
ebene kennen. Nur bezieht sichder BA-
SIC-DI-Befehl lediglich auf die soft-
waremilig gebildeten Interrupts der
Timer O bis 3. Die hardwarebezogene
Interruptbehandlung, wie beispiels-
weise die Tastaturabfrage, wird davon
nicht betroffen. Freigeben kann man
die mit DI gesperrte Unterbrechung mit
dem Befehl EL.

1a EVERY 50, 0 GOSUE 1000

20 LOCATE 1,1

30 PRINT “Ich tue nichts”

40 GOTC 20

10400 DI

1010 PFOR z=1 to 50

1020 PLOT RND*640, RND*400, 1
1030 NEXT

1040 ET

1050 RETURN

Im Beispiel beteuert der CPC fortlau-
fend, daB er nichts tut, zeichnet neben-
bei aber jede Sekunde 50 Punkte. Die
DI- und El-Anweisungen sind hier ei-
gentlich iiberfliissig, da der momentan
ausgefiihrte Interrupt sich nicht selbst
unterbrechen kann und er auflerdem die
hichste Prioritdt hat. Zur Verdeutli-
chung ihrer Anwendung wurden sie
aber an entsprechender Stelle im Pro-
gramm gesetzt.

Die Fihigkeit des CPC-BASICs, even-
tuelle Unterbrechungen durch Inter-
rupts verhindern zu kénnen, ermoglicht
erst ein komtortables Debugging sol-
cher Programme. Ein Nebeneffekt
kann Ihnen ndmlich beim Debugging
tibel mitspielen. Der CPC merkt sich al-
le Interruptaufrufe und fiihrt sie auf Ge-
deih und Verderb aus, sobald er eine
Moglichkeit dazu erhélt. Wenn nun ein-
mal eine liingere Programmunterbre-
chung stattgefunden hat, fiihrt das da-
zu, dal} anschlieBend lingere Zeit nur




die Interrupts ausgefiithrt werden und
das Hauptprogramm steht.

Ein Ereignis, welches eine ziemliche
Verwirrung im Programm stiften kann,
ist das Driicken der Taste <ESC>. Bei
dem abgedruckten kleinen Spiel treten
dabei auch sehr lustige Effekte auf. So
kann es passieren, dall man, nachdem
man vom Monster gefressen wurde,
noch weiterlebt. Die Abfrage, ob man
tot ist, befindet sich im Hauptpro-
gramm, und das kommt ja erst einmal
garnicht zum Zuge.

Welche Mdoglichkeiten hat man nun,
solche “iibersteuerten” Interrupts zu
verhindern? Zum einen wire es mog-
lich, die Taste <ESC> abzuschalten.
Der einfachste Weg dazu ist die Einga-
be von POKE &BDEE,&C9.

Wenn man die Unterbrechung wieder
zulassen will, schreibt man den ur-
spriinglichen Wert wieder in die Spei-
cherstelle. Diese Moglichkeit sieht
dann so aus:

10  AlterWert=PEEK (&BDER)

20  POKE &BDEE, &CF

30 EVERY 50,0 GOSUB 1000

40 PRINT ™.";

50 [F INKEYS<>" ™ THEN GOTO 40
&0 END

1000 PRINT ™*7;

1010 RETURN

Achten Sie bitte darauf, eine Abbruch-
bedingung einzubauen, da durch die
Manipulation mittels des POKEs das
Programm nicht mehr abgebrochen
werdenkann.

Abbruchmaoglichkeit ist
einzubauen

Die zweite Moglichkeitist, in der Inter-
ruptroutine die Zeit zu messen, die zwi-
schen zwei Aufrufen vergangen ist. So
4Bt sich leicht feststellen, obnoch alles
“im Lot ist. Der notwendige Program-
mieraufwand lABt sich natiirlich nur bei
extremen Fillen rechtfertigen, wie zum
Beispiel bei interruptgesteuerter Mu-
sik. Denn gerade da hort man es, wenn
nach dem “Wiederanlaufen™ des Pro-
gramms erst einmal die 50 Noten der
letzten Minute hintereinander kom-
men. Etwas anspruchsloser, als Zeit-
piepsen, siehtdas soaus:

10 ALTEZEIT=TIME
20 EVERY 50, 0 GOSUR 1000
30 PRINT . #;
40 GOTS 30
1000 NEUEZEIT=TTME
1010 IF NEUEZEIT-ALTEZEIT>280
THEN SCHLUSS=0
1020 TIF NEUEZEIT-ALTEZEIT>310
THEN SCHLUSS=1
1020 ALTEZEIT=NEUEZEIT
1025 IF SCHLUSS=0 THEN PRINT
oI CHRS () ;
1030 RETURN
Dieser “Zeitpiepser” hat den Vorteil,
daB er auch nach einer langen Pause
nicht zu oft hintereinander aufgerufen
wird.
Eine kleine Anregung, wie man diese
Zeitsteuerung effektiv einsetzt, finden
Sie im Listing eines kleinen Spiels am
Ende des Beitrags. Es geht darum, dem
Monster, von dem man ununterbrochen
verfolgt wird, zu entkommen. Das
Minnchen 146t sich mit den Cursorta-
sten steuern. Der Spieler, das Monster
und die Zeitanzeige sind mit EVERY-
Befehlenrealisiert.
Markus Kriutner/jg
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AMS-Line

Den Profis tiber die Schulter geschaut

Das CPC-Bildsignal findet seinen Weg normalerweise dorthin, wo es
hingehort: aufeinen der Amstrad-Monitore. Es sei denn, man mochte es
woanders hinschicken —beispielsweise auf einen Fernseher mit SCART-

Buchse.

Von Haus aus sind fiir die klassischen
CPC-Modelle von Amstrad jeweils
zwei Typen Farbmonitore (CTM 640
und CTM 644) sowie Griinmonitore
(GT 64 und GT 65) vorgesehen. Alle
Typen liefern die Betriebsspannungen
fiir die Rechnerkonsole aus ihren Netz-
teilen. Damit erspart man sich den Ein-
satz eines zusitzlichen Stromversor-
gungsteils im Rechner. Der Nachteil
dieser Konstruktion besteht jedoch dar-
in, dal} die Komponenten Monitor und
Rechner im Normalfall nur zusammen
betrieben werden kénnen.

Dennoch kann es gute Griinde dafiir ge-
ben, den Computer an einem “Fremd-
bildschirm™ betreiben zu wollen — bei-
spielsweise den, daly man iiber den Am-
strad-Griinmonitor verfiigt, bestimmte
Spiele aber gern in Farbe betrachten
machte.

Wer seinen CPC an einen Fernseher
anschliefen will, braucht erst einmal
grundlegende Informationen iiber das
Geriit an sich. Hat das “Puschenkino”
einen DIN-AV-Anschluff oder eine
zweipolige Cinch/BNC-Buchse, fihrt
man am besten mit dem Selbstbau-Vi-
deointerface aus der vorliegenden
CPC-Ausgabe (siche weiter hinten im
Helft). Die beiden verbleibenden Alter-
nativen sind der Anschluf} iiber die An-
tennenbuchse mit Hilfe eines Modula-

tors und die allereinfachste Losung der

direkten RGB-Einspeisung bei Fernse-

hern mit belegten RGB-Pins in der

SCART-Buchse.

Variante 1: Modulator-Netzteil MP1
oder MP2

Diese Geriite werden nicht mehr herge-
stellt, sind im Fachhandel jedoch noch
vereinzelt als Restposten erhiltlich. Sie
erlauben es, den CPC liber den Anten-
neneingang an einen Fernseher oder Vi-
deorecorder anzuschlieffen. Hierbei
werden die vom Rechner gelieferten
Farbsignale (R, G, B) auf ein hochfre-
quentes  Antennensignal aufgeprigt
{moduliert), welches dann iiber ein Ko-
axialkabel zum Antenneneingang ge-
langt. Der Fernseher empfingt ein sol-
ches Modulatorsignal wie das eines ge-
wohnlichen TV-Senders, wenn an sei-
nem Empfangsteil die betreffende Fre-
quenz gewiihlt wird.

Da das im MP1 beziehungsweise MP2
eingebaute Netzteil die Stromversor-
gung fiir den Rechner liefert, mul hier
der CPC-Monitor nicht vorhanden
sein.

Variante 2: Anschlufikabel direkt
zwischen dem Rechner und den
RGB-Pins der SCART-Buchse am
Fernseher

Der CPC liefert iiber seine 6-polige
Monitorbuchse zum einen die Farbsi-
gnale und parallel dazu ein monochro-
mes Videosignal. Zur Erzeugung eines
Farbbildes miissen die Videoeingangs-
buchsen am Fernseher oder Videore-
corder fiir den Anschluff von RGB-Si-
gnalen ausgeriistet sein. Sollte dies
nicht der Fall sein, laBt sich vom Lumi-
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nanz-Pin des CPC-Videosteckers im-
merhin noch ein schwarzweilles Bild-
signal abnehmen, das an einen Compo-
site-Videoanschlufl (FBAS) gefiihrt
werden kann.
Hierbei mufl dem Rechner separat die
erforderliche Betriebsspannung zur
Verfiigung gestellt werden. Dies kann
zum einen iiber den original CPC-Mo-
nitor geschehen. Alternativ dazu fiihrt
man dem CPC seine beiden Betriebs-
spannungen von +3V (Rechner) und -
12V (664- und 6128-Floppy) iiber ein
externes Netzteil zu. Letzteres ist mit
Vorsicht zu geniefien, denn unachtsame
Basteleien an dieser Stelle konnen
schlimme Folgen nach sich zichen. Es
miissen auf jeden Fall Netzteile ver-
wendet werden, die bei der 5-V-Strecke
eine Stromaufnahme von mindestens
1,5 -2 A und bei der 12-V-Strecke eine
von I A liefern kénnen. Die Abbildung
zeigt die Anschlufibelegungen der
CPC-sowie der SCART-RGB-Buchse,
damit der Interessierte sich ein entspre-
chendes Kabel herstellen kann. Fiir den
RGB-Anschlufy sind die Widerstinde
zu beachten: Man setze je einen in die
Leitungen fiir Rot, Griin und Blau.
Ubrigens: Da die SCART-Buchse min-
destens einen Audio-Pin hat, 146t sich
iiber einen Stereo-Klinkenstecker auch
der Ton am CPC abnehmen und an den
Fernseherschicken,

Rainer Dombrowski

S s s e e

G
S

i o M

S s
S

70 cPc 8/992

N e s e TSN R R,




A T T —

W g —

- Was du schwarz auf

weiB besitzt ...

Vier Drucker im Test

Wer blickt noch'durch, wenn es um Drucker geht? Die Vielfalt am Markt ist
kaum mehriiberschaubar. Dieser Beitrag michte Ihnen eine kleine Auswahl
von Druckern vorstellen, die fiir CPC- und PCW-Besitzer besonders

interessant sein diirften.

Wer sich als CPCler oder PCWler ent-
schliefit, einen Drucker zu kaufen, wird
zunichst etwas ratlos vor dem Durch-
einander an Geriitekonzepten, Typen
und Fabrikaten stehen.

Wir haben uns aus dem Pool der Geriite,
die mit CPC und PCW zusammenarbei-
ten, vier moderne Drucker herausge-
sucht.

Beginnen wir mit der Kategorie “ganz
billig”, was keineswegs als Abwertung
zu verstehen ist. Der absolute Schlager
ist hier der POCeT Tintenstrahldrucker
MS-6312. Dieser Drucker, der mit den
Tintenkartuschen des “ThinkJet” von
Hewlett-Packard arbeitet, wird bei ei-
ner russischen Firma produziert. Op-
tisch kann man den extrem kleinen und
leichten Drucker als ungewdhnlich,
aber nicht unflott bezeichnen. Mit sei-
nen etwa 27 mal 16 Zentimetern be-
kommt man den POCeT in jeden Ak-
tenkoffer.

Die Arbeitslautstirke ist, wie von ei-
nem Tintenstrahler nicht anders zu er-
warten, sehr gering. Hervorragend ar-
beitet der MS-6312 bei der Verwen-
dung von Endlospapier ohne Traktor-
lochrand. Benutzt man Einzelbliitter, so
mull man das Einlegen schon etwas
trainieren. Hierin unterscheidet er sich
aber kaum von anderen Druckern ohne
Einzelblatteinzug. Bei Papier mit Trak-

torlochung stellt sich der Drucker stér-
risch: Ein Traktor ist zwar vorhanden,
befindet sich jedoch in stindigem Streit
mit der nicht abschaltbaren Andruck-
walze. Ergebnis: Das Papier wird kriif-
tig durchgeknautscht.

Wenn der Tintenvorrat zur Neige geht,
werden diemitder HP-Tintenkartusche
fest verbundenen 12 Diisen automa-
tisch mitgewechselt. Beim Drucken tut
der POCeT weitgehend so, als sei erein
Epson-9-Nadler vom Typ FX-80. Er
benimmt sich also in Text und Grafik
fast immer wie der bei CPClern weit
verbreitete DMP 3160 — mit einigen
Ausnahmen. Einmal verfiigt der kleine
Tintenstrahler im Gegensatz zum Ep-
son-Standard nicht iiber Kursivschrift.
Ein weiterer Unterschied betrifft die
(nicht ganz identische) Ausdruck-
grofe, die aber in der Praxis nicht wei-
ter ins Gewicht fallt,

Fiir die Aktentasche

Das fiir den DMP-Drucker eingestellte
Programm “Copyshop” funktionierte
mit dem Tintenstrahler auf Anhieb. Die
Qualitit der Grafik entspricht der eines
9-Nadel-Druckers. Beim Textdruck
miissen wir leider bemiingeln, dal3 sich
der dabei standardmilig eingestellte
IBM-Zeichensatz  nicht umschalten

Der Tintenstrahldrucker POCeT MS-6312

liBt. Dieser fiihrt die deutschen Umlau-
te nicht auf den gleichen Zeichencodes
wie der Epson FX 80. So werden bei der
Verwendung von DMP-Druckerkonfi-
gurationen keine deutschen Umlaute
gedruckt. Um den Drucker fiir an-
spruchsvolle Textausgabe auf CPC und
PCW nutzen zu konnen, benétigen Sie
Programme, die eine Einstellung fiir
IBM-Zeichensatz besitzen oder eine
freie Zuordnung der Umlaute erlauben.

Technische Daten POCeT MS-6312
Druckmethode: 12 Diisen Tintenstrahl
Max. Druckgeschwindigkeit: 150cps
Emulationen: Epson FX
Druckspeicher: 2kByte
Abmessungen (mm): 165x55x280
Gewicht: 1. 7kg

Preis: zirka 290.- DM

Seikosha stellte uns fiir diesen Test den
SL-92 Plus zur Verfligung. Dieser 24-
Nadler der mittleren Preisklasse bringt
schon eine ordentliche Portion Kom-
fort mit. Die Steuercodes, die er ver-
wendet, sind zu Epsons 24-Nadler LQ)
850 kompatibel. Auch hier gelang ein
Grafik-Testausdruck mit “Copyshop”
und DMP-Einstellung ohne vorherge-
hende Anpassung.

Fiir einen Nadeldrucker ist selbst
withrend des Gralikausdrucks das Ar-
beitsgeridusch als gering zu bezeichnen.

CPC International Druckertest:

FOCeT

ist 12*D}Sﬁn“Bri®fqualit{E, : {

Dies ist 12-Disen—-Briefqualitit; Umlaute:
Dies ist 12-Dlsen-Briefqualit{t; Umlaute: {!3}{\1~
Dies isg 12-Disen-Briefqualit{t; Umlaute:

W T } }
SR vt ewg”

Die Vergrifierung einer Druck-
probe des MS-6312
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CPC Internatiomal Druckertest:

Normale Schrift, Hochgestellt und tiefasstsllt
Notmale Scheift, Hochsestelld? ynd riefoestell t
Normale Schrift, Hochasstellt (nd tiefeestallt

Normale Schrift, Hochgestellt und tiefaestellt
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitat; Umlaute:
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitdt,; Umlaute:
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitidt; Umlaute: A5UA0UB
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitédt; Umlaute:

Seikosha SL-92 Plus

saas

A6UADCUSB

Der vergrifierte Ausschnitt der
SL-92-Plus-Probe

Technische Daten Seikosha SL-92 Plus
Druckkopf: 24 Nadeln

Max. Druckgeschwindigkeit: 240 ¢ps
Emulationen: Epson LQ-850
Druckspeicher: 44 kByte
Abmessungen: 416x120x281
Gewicht: 3.9kg

Preis: zirka700,- DM

interessant ist, Nach Auskunft des Her-
stellers ist demnichst mit dem SL-90 zu
rechnen, einer abgeriisteten Variante
dieses Druckers, die preislich deutlich
niedrigerliegensoll.

Die Firma Citizen stellt den 9-Nadel-

Preis-Pionier beim 24-Nadler: Seibosha SL-92
Plis

Durch den optional einstellbaren halb-
automatischen Einzelblatteinzug wird

die Benutzung von einzelnen Bogen
sehr erleichtert. An Schriften stehen S.
Roman, SH, Courier 10, Prestige Elite,
Script, OCR-B, OCR-A, Gothic 12 und
Orator zur Verfiigung. Die Auswahl der
jeweiligen Schrift und deren Gréfie kann
auBer iiber die jeweiligen Steuercodes
auch iiber das Bedienfeld erfolgen.

Eine Besonderheit dieses Druckers ist
der vergleichsweise riesige Pufferspei-
cher von 44 kByte. Der Rechner druckt
zunichst den Puffer voll und kann sich
dann anderen Arbeiten zuwenden,
wiihrend der Drucker den Pufferinhalt
zu Papier bringt.

Preismifig liegt das Gerét in einem Be-
reich, der auch fiir Hobby-Anwender

Drucker Swift 9 her. Dieses in seiner
Klasse nicht gerade billige, aber sehr
robuste Geriit glinzt durch ausgezeich-

Klassiseires Prinzip: 9-Nadel-Drucker Civizen
Swift 9

Sa sieht die vererdfierte Driek-
probe beim Swift 9 aus

Mormale Schrifh,
Marmas le

Mormale Schrifh,

CPC International Druckertest:

SohrITh

HMomoaiigers e 1 1t und Tie o mmtal Lt

Horarhr e ste I I t..(nrj Tietawxte L1t

Normale Schrift, Hochgestellt ynd +ietgestellt
L e e S Nt T |

nete Druckqualitit. So ldbt sich dem
Ausdruck im NLQ-Modus selbst in der
Vergriflerung kaum feststellen, dafi es
sich bei dem Swift 9 nur um einen 9-
Nadlerhandelt.

Vorziigliche Druckqualitit

Diese Qualitit wird aber mit einem rela-
tiv hohem Lirmpegel erkauft. Das Einle-
gen von Binzelblittern unterstiitzt die
Elektronik durch einen halbautomati-
schen FEinzelblatteinzug., Der Grafik-
testausdruck mit Copyshop und der
DMP-Einstellung gelang auch mit die-

.sem Drucker auf Anhieb. Die Qualitiit

der Grafikausgabe istausgesprochen gut.
Die interne Software des Druckers istin
der Lage, den Epson FX-80 und den
[BM-Proprinter 111 zu emulieren. Die
eingebauten Schriften: Times Roman,
Sans Serif und Courier.

Technische Daten Citizen Swift9
Druckmethode: 9 Nadeln

Max. Druckgeschwindigkeit: 192c¢ps
Emulationen: Epson FX, IBM Proprin-
ter [11

Druckspeicher: 8 kByte
Abmessungen: 412x 130x320
Gewicht:54kg

Preis: zirka700.- DM

Citizen Swift 9

o £ e il bt

Dies ist 9-Nadel-Briefqualitbit; Umlaute: HoUAd0B8
Dies Ist 9-Nadel-Briefqualitit; Umlaute: HoUAOUB
Dies ist 9-Nadel-Briefqualitit; Umlaute: H4UAOUB

Dies ist 9-Nadel-Briefqualitit; Umlaute; HSUABUB
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Die Vergrafierung zeigt's: Beim
224 sind 24 Nadeln am Werk

Normale Schrift,
Normale Schrirt,
Normale Schrift,

CPC International Druckertest:

Dies ist Z24-Nadel-Briefqualitdt; Umlaute: HOUAOUB

Hochgestellt nd tiefgestellt
Hoohgestellt upnd yiporoestellt
Hochgestell® nd tiergestellt

Normale Schrift, Hocechgestellt ynd riefgestellt
Dies ist 24-Nadel-Briefgualitdat; Umlaute: a5UAOUB
Dies ist 24-Nadel-Briefqualitdt; Umlaute: &d6iiA0UB

Citizen Swift 224

Der “grofie Bruder” des Swift 9: Citizen 224

Alle Einstellungen betreffs Aussehen
und Grole der Schrift konnen iiber Es-
cape-Steuersequenzen oder iiber das
umfangreiche Multifunktionsdisplay
eingegeben werden. Dieses besteht aus
vier Tasten und einem Schiebeschalter.
Uber den Schieber kiinnen jeder Taste
jeweils wvier Funktionen zugeordnet
werden.

Der Citizen Swill 9 ist ein Drucker, der
fiir den CPC- und PCW-Benutzer ge-
eignet ist, der Wert auf ausgezeichnete
Qualitidt des Ausdruckes legt und dafiir
auch bereit ist, einen entsprechend
hoheren Preis zu zahlen.

Preis-Leistungs-
Verhaltnis stimmt

Noch ein Citizen: das Modell 224, Die-
ser 24-Nadeldrucker der mittleren
Preiskategorie hebt sich ebenfalls
durch eine gute Druckqualitiit von sei-
nem Umfeld ab. Die Firmware unter-
stiitzt neben dem eigenen Druckmodus
noch die Befehlsumgebungen des Ep-
son LQ-850, des IBM Proprinter X24
und des NEC P6+. Das Arbeits-
gerdusch hat leider einen beachtlichen
Pegel. Auch bei diesem Drucker funk-
tionierte das Copyshop-Programm oh-
ne weitere Anpassungen im DMP-Mo-
dus. Hier ist natiirlich nicht zu verges-
sen, daf} der Drucker vorher in den Ep-
son-Mode geschaltet werden mul3. Als

Technische Daten Citizen224
Druckmethode: 24 Nadeln

Max, Druckgeschwindigkeit: 192 cps
Emulationen: Epson LQ-850, IBM
Proprinter X24,Nec Po+
Druckspeicher: 8kByte
Abmessungen: 402x130x320
Gewicht: 5,6kg

Preis: zirka760,- DM

sehr arbeitserleichternd mufl man auch
bei diesem Citizen-Drucker den halb-
automatischen Einzelblatteinzug be-
zeichnen. Hat man den einzelnen Bo-
gen in die Halterung eingelegt, wird er
sogleich eingezogen und in Position
gebracht,

Es stehen die gleichen Schriften wie
beim Citizen-9-Nadler zur Verfiigung.
Auch das Multifunktionsdisplay ent-
spricht in seiner Arbeitsweise dem des
kleineren Bruders, allerdings sind beim
24-Nadler statt Folientasten mechani-
sche Drucktasten angebracht.
24-Nadeldrucker wie der Citizen 224
oder der Seikosha SL-92 Plus sind fiir
Anwender interessant, die etwas tiefer
in die Tasche greifen mochten, aber
gleichzeitig auch iiber die passende
Software vefiigen.

Nur die richtigen Programme lassen
auch die hervorragenden Eigenschaf-
ten dieser Geriite zum Vorschein kom-
men.

Zweitdrucker am Joyce

Wie schon erwiihnt, kann man die
Drucker auch am PCW verwenden.
Einzige Voraussetzung: Die CPS 8256
oderein anderer Aufsatz, der einen par-
allelen Port zur Verfiigung stellt. Damit
der druckwiitige PCWler nach dem
Kauf eines neuen Ausgabegeriits so
richtig loslegen kann, bedarf es bei der
Software oft noch eines geringfiigigen
Konfigurationsaufwands.

Fiir die vier hier vorgestellten Drucker
zeigen wir im folgenden die Profilda-
teien, die beim Einsatz in Verbindung
mit dem Hardcopy-Programm Vario
(CPC 10/11°90) am Joyce bendtigt

werden.

;Citizen 224 (CIT224.PRO)
PORT CEN
P24
SETUP27,51,23.27,85,49
RESTORE 27,64
sRAPHICS 32, 32,32, 32, 32, 32,27,
42.33,LC.HC
TSETUP27.,77
TRESTORE 27,64

;Citizen Swilt 9 (CITSWIF9.PRO)
PORT CEN

GRAPHICS 32,32, 32,32, 27,76, LC,
HC

RESTORE?27,64

TSETUP 27,77

TRESTORE 27,64

;Seikosha SL-92 Plus
(SEISL92+.PRO)

PORT CEN
SETUP27,51,23,27,85,1,27,108.0
RESTORE27.64

GRAPHICS 32, 32, 32, 32. 32,32, 27,
42.33,LC.HC

TSETUP27,77

TRESTORE 27.64

Diese Dateien sind so ausgelegt, dab je-
weils eine Hardcopy im DIN A5-For-
mat ausgegeben wird. Leider kénnen
wir Ihnen fiir den POCeT-Tintenstrahl-
drucker keine Profildatei anbieten, da
dieser Drucker zwar einen “fast Epson-
kompatiblen” Grafikmodus bereit-
stellt, dabei jedoch mit einer recht
uniiblichen Punktbreite arbeitet. “Va-
rio” ist auf die Grafikmodi des Epson-
Standards fixiert und versteht in dieser
Hinsichtkeinen Spaf.
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Neues Gesicht

”Si-Bof”’: Benutzeroberflache unter

AMSDOS

Fenstertechnik und Klappmeniis statt Befehlszeilen und Tippakrobatik: Seit
Apple Macintosh und Atari ST gelten grafische Benutzeroberflichen als
Stand der Software-Technik. Auch auf dem CPC gab esschon ein paar Versu-
chein dieser Richtung. Dasneu erschienene “Si-Bof”’-System will so viel Kom-
fort wie nur méglich auf die kleinen Amstrads bringen. Wir sagenThnen, ob
das Produkt seinem Anspruch gerecht wird.

Dem eingeschworenen CPC-Fan sind
Zweifel dariiber, ob AMSDOS wirk-
lich zu den leistungstihigsten Betriebs-
systemen fiir §-Bit-Computer zu zéhlen
sei, absolut fremd. Aber — wenn man
den Komfort der “Grofien” auch in eine
AMSDOS-Umgebung bringen kann,
warum nicht?

Wer aber eine Oberfliche 4 la GEM,
Mac-Finder oder GEOS erwartet, die
bereits mit allen Features ausgestattet
ist, dessen Erwartungen werden von SI-
BOF — sagen wir mal: sanft korrigiert.
So handelt es sich hier zwar um ein fer-
tiges Programm, es stellt aber gleich-
zeitig ein offenes System niitzlicher
Funktionen dar.

Obgleich man SI-BOF wahlweise auf
Disketten im AMSDOS-, V-DOS- oder
XD-DOS-Format bekommt, arbeitet
das System nur mit Datentriigern im
AMSDOS-Format.

“Si-Bof™ besteht aus drei Dateien: der
Befehlserweiterung sowie den Anwen-
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dungen “Desktop” und “Filecopy™.
Wie bei GEM haben auch bei “Si-Bof™
die auf der Oberfliche aufbauenden
Anwendungen den Nachnamen APP —
fiir“Applikation™.

Zum Produkt gehort ein umfangreiches
Handbuch, das lobende Erwidhnung
verdient: Schon auf den ersten Seiten
versuchen die Handbuchschreiber,
durch lockere Schreibe einen “Draht”
zum Benutzer herzustellen.

Die beiden in Basic geschriebenen
APPs laufen nur mit der Befehlserwei-
terung. Sie demonstrieren die Anwen-
dungsweise der neuen RSX-Befehle,
die im Handbuch ausfiihrlich erklirt
sind.

"Desktop”, die erste Anwendung, wird
gleich mit der Befehlserweiterung ge-
startet. Das Programm richtet einen Ar-
beitsplatz ein, der so durchdacht gestal-
tet wurde, daly sich fast alle Arbeiten in-
tuitiv durchfiihren lassen. Dazu geizt
der Si-Bof-""Schreibtisch™ nicht mit op-

tischen Tricks.

Sehr schnell werden Fenster gezeich-
net, selbst Schatten fehlen nicht. Die
Meniiauswahl wird durch einen Roll-
balken unterstiitzt. Optionen, die aktu-
ell nicht nutzbar sind, werden dunkel
dargestellt. Der Maus-(Joystick-)Zei-
ger kann verschiedene Formen anneh-
men und verdeutlicht so die gerade aus-
gefiihrten Arbeiten. Als Bitte um etwas
Geduld ziickt das System beispielswei-
se eine der vielstrapazierten Sanduhren
— man weill, was gemeint ist. Bean-
sprucht die Arbeit mit dem Floppylauf-
werk gerade den Rechner, verwandell
sich der Zeiger in eine stilisierte Dis-
kette.

“Desktop” befreit den Anwender voll-
ends von der Kommandozeile. Fastalle
Arbeiten mit Dateien und Disketten
lassen sich mit Maus oder Joystick erle-
digen. Laufwerkswechsel, Formatie-
ren und Kopieren gehen ebenso leicht
von der Hand wie das Beschaffen von
Informationen tiber den Disketten- und
Filestatus.

Folgende RSX-Erweiterungen
stellt “Si-Bof” zur Verfiigung:

| MDD —Unterverzeichnis anlegen

|CD —Verzeichniswechsel

|RD —Unterverzeichnis loschen

DR —aktuelles Laufwerk auswiihlen

|IREAD —Scktorvon der Diskette lesen

[WRITE  —Sektoraufdie Diskette
schreiben

|[CAT —Inhaltsverzeichnis der
Diskette erfassen

|DW —Katalogpuffer aufdie Diskette
schreiben

[FORMAT —eine Spurformatieren

|ON —Maus(Joyslick }-zeiger
einschalten

|OFF —Mauszeiger ausschalten

|SEL —Darstellung des Zeigers aus-
withlen

[TGET —Textkoordinaten des Zeigers
ermitteln

|[GGET ~Grafikkoordinaten des Zeigers
ermitteln

IKEY —Maus und Tastatur
kontrollieren

[EXIT —alle“Si-Bof"-Erweiterungen
deaktivieren

|[WIN —ein Fenster 6ffnen

|CL —das zuletzt gedffnete Fenster
schliefen

[INV —dieangegebenen Zeichen
invers darstellen

[DARK —dieangegebenen Textzeilen
dunkel darstellen

|SW —einen Schalter mit Text
darstellen

|IMENU  —einPull-Down-Menii darstel-

len und den ausgewiihlten
Meniipunktiibergeben
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Dariiber hinaus unterstiitzt “Desktop”
in anschaulicher Weise das Anlegen
und Benutzen von Unterverzeichnis-
sen. “Hierarchische Filestruktur” heift
das auf Fachchinesisch und ist jedem
PC-Besitzer vom ersten MS-DOS-Tag
an vertraut,

Baumstruktur auf
CPC-Disketten

Das ist auf dem CPC etwas véllig Neu-
es und wird durch die Befehlserweite-
rung “BOF” des Programmpakets er-
moglicht. Neben dem Dateifenster er-
richtet “Desktop” ein Notizfeld, in dem
der “Pfad” (der vollstindige Weg durch
die baumférmige Verzeichnisstruktur
bis ins aktuelle Unterverzeichnis) an-
gezeigt wird.

Die in den Unterverzeichnissen abge-
legten Dateien sind auch unter AMS-
DOS erreichbar, blo eben nicht so
komfortabel: Jedes Verzeichnis ent-
spricht einer USER-Nummer. Erst “Si-
Bof™ bringt allerdings die hierarchi-
sche Struktur hinein.

Weiterhin erlaubt “Desktop” es, die
Dateiattribute  “Schreibschutz”  und
“Versteckt/System™ direkt zu beein-
flussen. Man kann wiihlen, ob “Si-Bof™
die als “versteckt” markierten Dateien
mitim Dateifenster anzeigt.

Um den Benutzer vor seiner eigenen
Courage zu schiitzen, prisentiert ihm
“Desktop” bei jedem Loschvorgang ei-
ne Sicherheitsabfrage — auch hier wird
die Orientierung an den Oberflichen
der 16-Bit-Welt sichtbar.

Bei allem Lob mufl das Oberflichen-
programm jedoch auch einen Tadel ein-
stecken: Es verarbeitet nur das Data-
und das System-Format. Benutzer von

Statusfenster wahrend der Formatierung

Das Disketienfensier
mit Pfadangaben
rechts

Vortex- oder anderen Massenspeicher-
systemen sowie die KC-Compact-Be-
sitzer miissen also herbe Einschnitte in
Sachen Kapazitit hinnehmen.

Die zweite Anwendung, “Filecopy”.
erlaubt das Kopieren von Daten aus ei-
nem beliebigen Unterverzeichnis her-
aus in ein anderes oder auf einen ande-
ren Datentriiger.

Alles bis hierher Gesagte bezog sich
nur auf die mitgelieferten, “fertigen”
Anwendungen. Der eigentliche Reiz
dieses Systems liegt aber in der Nutz-
barkeit der “Si-Bof”-Funktionen {iber
die RSX-Befehle. Man kann in BASIC
reine “Si-Bof™-Applikationen schrei-
ben, die nach ihrer Abarbeitung wieder
die Schreibtischoberfliche des “Desk-
top” aufrufen. Mit Hilfe der RSX-Be-
fehle erhilt die eigene Anwendung das
gleiche Aussehen wie “Desktop™. Wei-
terhin stehen Funktionen zur Formatie-
rung von Spuren, zum Nutzen der Un-
terverzeichnisse und noch weitere
niitzliche Routinen zur Arbeit mit Dis-

ketten, Meniis und Fenstern zur Verfii-
gung.

Eigene Applikationen
gefragt

Vielleicht hitte sich mancher eher eine
Biniirdatei “BOF.BIN™ gewiinscht, die
resident im Speicher verbleibt und nur
als Sprungbrett zum Start von AMS-
DOS-Programmen dient. Aber das Ge-
samtkonzept der nutzbaren RSX-Er-
weiterung gibt der verwendeten Li-
sung recht. So hilt sich der im Speicher
verbleibende Teil in Grenzen, und man
hatmehr Platz fiireigene Programme.
Holm Giinther/jg

“Si-Bof” wurde zur Verfiigung gestellt
von:

NoName EDV-Service Gbr

Postfach 501132

S000K6In 30

Preis: zirka 100 DM

Das Dateien-Kopierprogramm

8/9'92 cpCc /5

_—




Keine Spur von Sommerloch

Bewahrtes und Neues auf dem
Spielemarkt

Sommerwochen — Urlaubswochen. Saure-Gurken-Zeit. Nichts los. Wastun?
Dasbrodelnde Gehirn mit einem feuchten Waschlappen kiithlen, die Spinnwe-
ben vom Rechner wischen und sanft einschlafen...— STOP! Wir Spieler stra-
fen das Sommerloch mit Verachtung. Allihr Daheimgebliecbenen und hoff-
nungslos CPC-Verliebten: Riickt die Sonnenbrille gerade und wischt das
Briunungsil vom Joystick! SpielespaBl ist angesagt, und gerade jetzt blinkt
manches Juwel als Sonderangebot in den Regalen der Handler auf.

Ein Paradebeispiel dafiir, daB sich wah-
re Perlen unter den Spielen befinden,
die gerade fiir wenig mehr als zehn
Mark verramscht werden, ist TURRI-
CAN.

Der Vorgédnger des in Heft 4/5 vorge-
stellten Turrican 11 ist diesem spiele-
risch sehr dhnlich. Riesige Levels war-
ten darauf, vom Spieler erforscht zu
werden. In allen méglichen und un-
mdoglichen Ecken gibt es leckere Extras
zu entdecken. Der zweite Teil des
Spiels hat fiir Grafik und Motivation,
auBerdem in der Endnote locker Einsen
abkassiert. Und der nun als Billigspiel
vorliegende “Erstling” ist fast genauso
gut.

Das Wichtigste zuerst — das Spielprin-
zip. Aufdem Weg zum Ziel der riesigen
Levels, durch die man sich springend
und schiefiend bewegt, gibt es gefihrli-
che Wasserfille, manchmal recht
knapp bemessene Zeitlimits und natiir-

/6 cPc 8/9'92

lich Feinde: kleine Feinde, nur e¢in paar
Pixel grofi. MittelgroBie Feinde. Grofe
Feinde, fast so grofl wie der Bildschirm.
Aber vor allem viele Feinde — sehr vie-
le. Wo viele Feinde sind, gibt es nicht
nur sprichwortgemill viel Ehr’, son-
dern natiirlich auch Extrawaffen. Der
kleinen Spielfigur sind schon einige
spezielle Fiahigkeiten angeboren. Da
wiire der drehbare Laserstrahl. Oder die
Fihigkeit, sich in einen Kreisel zu ver-
wandeln. Dieser ist schwer zu steuern —
aberauch fast unverwundbar.

Gelungene Action

Verschiedene Icons sorgen fiir mehr
Kampfkraft und verbessern die Chance
unseres Helden gegen seinen Erzfeind
"Morgul” . Dieser soll, so berichtet ein
Miirchen aus vergangenen Zeiten, fiir
alle Angste und Alptriume verantwort-
lich sein. Nachdem er von einem Hel-

den in eine unbekannte Dimension ver-
bannt wurde, konnten die Menschen
wieder ruhig schlafen. Nachdem aber
neuerdings immer mehr wieder unter
Schlaflosigkeit leiden, wird vermutet ,
dall Morgul zuriickgekehrt ist. Schlaf-
tabletten sind ungesund. Deshalb muf3
irgend jemand den finsteren Schlafsté-
rer dorthin verbannen, wo der Pfeffer
wiichst — auf dall die Tradume wieder
schoner werden.

Unwiderstehlich?

‘Traumhaft schon ist denn auch die Gra-
fik des Spiels. In einigen Details sogar
feinerals die des zweiten Teils. Von der
kleinsten Fledermaus bis zum Riesen-
fisch, vom Scrolling bis zur Animation:
Kritikpunkte miifite man mit der Lupe
suchen. Im Gegensatz dazu wird fiir die
Ohren wenig geboten — eine Handvoll
Effekte, das war’s dann auch schon.

[n puncto Ablaufgeschwindigkeit und
Abwechslungsreichtum hat der teurere
Nachfolger einen kleinen Vorsprung.
Aber auch Teil Eins ist fiir Uberra-
schungen gut. Immer wieder gibt es un-
erwartete Effekte und neue versteckte
Wege. Kein Wunder, dal TURRICAN
zu den ganz grofen Klassikern in der
Sparte der Action-Spiele gerechnet
wird. Als Billigspiel ist es nun erst recht
eine klare Empfehlung wert: Das Preis-
Leistungs-Verhdltnis diirfte kaum zu
schlagen sein.

TURRICAN V®

Hersteller: Kixx

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Yoraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: zirka | § DM (Cassette); zirka 30 DM (Disk)
Anleitung: deutsch, englisch, franzdsisch, ita-
lienisch

Bemerkung: liidi nach

Bewertung:

Grafik: | Prisentation: 4
Sound: 3 Motivation: |
Endnote: |

Spitestens seit dem Kino-und Fernseh-
erfolg “Das Boot” kann sich jeder ein
Bild vom Alltag der Besatzung eines U-
Bootes machen. Wer Erfahrungen die-
ser Art selbst machen will, hat dazu we-
nig Gelegenheit. SILENT SERVICE
hat es sich zur Aufgabe gemacht, U-
Boot-Einsatz-Atmosphire ins Wohn-
zimmer zu bringen. Dabei entfallen ein
paar der Unannehmlichkeiten, die die
Realitit mit sich bringt — blaue Flecken
und Todesopfer werden auf ein Mini-
mum reduziert.
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Bevor die Motoren angeworfen wer-
den, sollte man sich zuerst einmal mit
der Karte vertraut machen. Diese bietet
auf Wunsch vergroflerte Ausschnitte
und zeigt auch alle feindlichen Schiffe
an, die sich in einem gewissen Radius
befinden.

Spiitestens, wenn das U-Boot durch
gegnerisches Feuer leicht lddiert ist,
wird die Statustafel interessant, die die
Beschiidigungen des Schiffes meldet,
Zwei weitere Ansichten, eher schlicht
gemacht: der Blick durchs Periskop
und von der Briicke.

U-Boot-Einsiitze sind von viel Warte-
und Verfolgungszeit gepriigt. Oft pas-
siert tagelang nichts Aufregendes. Um
diese Lingen aus dem Spiel zu nchmen,
wurde eine Zeitraffer-Funktion einge-
baut, die das ganze Spielgeschehen
schneller ablaufen li6t.

Periskop ausfahren!

Die umfangreiche Anleitung macht zu-
sammen mit einer beiliegenden Tasten-
referenzkarte die zahlreichen Funktio-
nen verstindlich. Im Handbuch befin-
den sich dariiber hinaus Hintergrundin-
formationen iiber Ausriistung, Naviga-
tions-und Kampftaktiken.

Dal3 der technische Eindruck nicht ge-
rade brillant ist, hat man nach kurzer
Zeit vergessen. Die grofle Realitiits-
niihe zieht den Spieler schnell in ihren
Bann, Durch verschiedene Schwierig-
keitsstufen. Riinge und Missionen ist
langfristig fiir Unterhaltung gesorgt.
Yon der Verfolgung eines einzelnen
Frachtschiffs bis zur Patrouille, die in
eine Seeschlacht ausartet, sind alle
Wechselfille des Kriegsspielens unter
Wasser vertreten. Die Szenarien sind
tibrigens ohne Ausnahme historische

FTURRICAN — ein Muff fiir jeden Jovstickariisten

Situationen amerikanischer U-Boote
im 2. Weltkrieg. DalB so etwas den US-
Geschmack trifft, ist bekannt — hierzu-
lande denkt mancher da doch etwas kri-
tischer. Etwas weniger Pathos hiitte der
Anleitung jedenfalls gut getan.

Wegen der kriegerischen Handlung
stand SILENT SERVICE einige Zeit
auf dem Index der Bundespriifstelle fiir
Jugendgefiihrdende Schriften. Diese
Indizierung wurde inzwischen aufge-
hoben.

Wer diese U-Boot-Simulation einige
Zeit spielt, wird jedesmal, wenn es wie-
der auf Tauchstation geht, echten Ner-
venkitzel verspiiren. Wann bemerkt der
Zerstorer das herangleitende U-Boot?
Gelingt es, sich weit genug heranzuta-
sten und dann mit einem gezielten
SchuB} das Schiff zu versenken? Wenn
eine Simulation diese Anspannung so
gut vermittelt wie SILENT SERVICE,
kommtman nicht umhin, den Entwick-
lern ein Lob auszusprechen - trotz der
ethisch anfechtbaren Story.

SILENT SERVICE 1224

Hersteller: Microprose

Steuerung: Joystick und Tastatur oder Tastatur
Vorausselzung: fiiralle CPCs

Preis: zirka 65 DM (Diskette)

Anleitung: englisch

Bewertung:
Grafik: 4
Sound: 4
Endnote: 2

Prisentation: 3
Muotlivation: |

Eier sind, wie man so schon sagt, auch
nur Menschen. Ein eindrucksvoller Be-
weis dafiir BUBBLE DIZZY. Denn
hier begibt sich ein niedliches kleines
Ei auf eine Bootsreise. um seine Freun-
din zu besuchen. Die Reise beginnt
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auch ganz gut — bis “Dizzy” feststellt,
daB er nicht auf einem Passagierdamp-
fer, sondern auf einem Piratenschiff ge-
landet ist. Wie es die Gedankeniibertra-
gung so will, stellt in just demselben
Moment auch der Kapitiin des Schiffs
fest, dali er einen blinden Passagier an
Bord hat —und wirft diesen kurzerhand
ins Meer.

Ei ei, ein Ei!

" Dizzy findelt sich also auf dem Meeres-

grund wieder und bestaunt dort die
Tier- und Pflanzenwell. Diese ist im
Spiel detailreich dargestellt, relativ
bunt und rundum schién anzusehen.
Schliefilich bemerkt Dizzy, daB sein
Sauverstoff knapp wird. Also ist sein
Zielin jedem der Levels. so schnell wie
moglich die Wasseroberfliche zu errei-
chen. Da er nicht schwimmen kann,
mul er auf die nach oben steigenden
Luftblasen springen und sich nach oben
treiben lassen. Leider zerplatzen diese
rechtschnell, und so giltes, sich immer
wieder nach neuen Blasen umzuschau-
en oder auf Felsen Zwischenstation zu
machen.

Der Sauerstoffvorrat nimmt kontinu-
ierlich ab. Beschleunigt wird dieser
Vorgang durch Beriihren des umher-
schwimmenden Getiers. Da Dizzy
praktisch veranlagt ist, kommt er aufl
die Idee, sich die herumliegenden Mu-
scheln etwas niher anzusehen. Wie er.
feststellt, enthalten sie Perlen. Genau
das richtige Geschenk fiir seine Freun-
din “Daisy” — und immer fiir eine satte
Menge Bonus-Punkte gut. Die Freude
am Aufsammeln der kleinen Dinger
wird nur durch den dabei erklingenden
schnarrenden Ton vermiest. Die Ge-
samtheit der Sound-Effekte flihrt dazu,
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SILENT SERVICE — mehr als nur Schiffe versenken
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BUBBLE DIZZY

SOS8! Ei in Seenot!

dall man moglichst schnell die Laut-
stirke herunterdreht und die Stereoan-
lage einschaltet.

Kein Ohrenschmaus

Im Gegensatz zu den meisten anderen
Spielen der Dizzy-Serie ist BUBBLE
DIZZY kein Action-Adventure, son-
derneinreinrassiges Arcade-Spiel. Und
ein sehr gutes noch dazu —mit einer klit-
zekleinen Einschriinkung: Man muf} ab-
soluter Spiele-Neuling sein.

BUBBLE DIZZY "%

Hersteller; Codemasters
Steuerung: Joystick oder Tastatur
Yoraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: zicka |5 DM (Kassette); zirka 60 DM
(Disgk)

Anleitung: englisch

Bewertung:
Gralik: 2 Priisentation: 3
Sound: 5 Motivation: 2

Endnote: 3

Rugby steht hierzulande in dem Ruf,
ein hirnlos-brutales Geraufe zu sein.
WORLD CLASS RUGBY koénnte da-
zu geeignet sein, diese Sportart wenig-
stens unter CPC-Benutzern von ihrem
schlechten Image zu befreien.

Einige Schwierigkeiten fiir den Laien
werfen jedoch zuniichst die Spielre-
geln auf. Die Anleitung enthilt den la-
pidaren Satz, man mdége sich doch ein
Buch iiber Rugby durchlesen, wenn
man mit den Regeln nicht vertraut sei.
Ganz so kompliziert ist es denn aber
doch nicht. Wer eine Weile herumpro-
biert, merkt schnell, welche Aktionen
vonder Zuschavermenge bejubelt wer-
denund wann der Computer Punkte an-
rechnet.

78 c©PC 8/992

Im Prinzip geht es darum, das Rugby-
Ei iiber die gegnerische Linie zu tragen
oder iiber die Latte zu werfen. Mehr
noch als bei Fufiball kommtes bei Rug-
by aufl Taktik und bestimmte Spielziige
an. In den entsprechenden Situationen
erscheint bei WORLD CLASS RUG-
BY ein Menii auf dem Bildschirm, das
den Spieler die geeignete taktische Va-
riante aussuchen lilit,

Wenn es zu einem der beriichtigten
Handgemenge kommt, rottet sich eine
Horde Spieler zusammen, so dafl nur
noch eine Unmenge Arme und Beine
zuerkennensind. Jetzt heiltes, dem ci-
genen Team durch schnelles Joy-
stickriitteln einen Vorteil zu verschaf-
fen.

Mit Ausnahme des Knackens der Mi-
kroschalter am Joystick ist wihrend
des Spiels nicht viel zu héren: Da
wiren noch das gelegentliche Jubeln
der Menge und die Pfiffe des Schieds-
richters — mehr nicht. Dafiir haben die
Ohren vor dem Spiel etwas zu tun: Da-
vid Whittacker hat eine Titelmelodie
beigesteuert, die gleich nach dem La-
denerklingt.

Ganz offensichtlich haben sich die
Programmierer zuerst angeschaut, was
bei FuBballspielen Standard ist und
diese Funktionen dann ins Rugby-Pro-
gramm iibernommen: verschiedene
Mannschaften, einer oder zwei Spieler,
Ligamodus, Zeitlupe und Fouls.

Keine reine Rauferei

Erfreulich ist. daf der Spielfluf3 nicht
unter der Menge der Optionen leidet.
Vielmehr bewegen sich die — etwas
farblosen, aber schién animierten —
Spielfiguren in Windeseile iiber den
Bildschirm.

W-7RLD CLASS RUGBY

WORLD CLASS RUGBY — ein Spiel um harte Ménner mit we

]
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ichen Birnen

WORLD CLASS RUGBY"?*

Hersteller: Audiogenic
Steuerung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCy

Preis: zirka 35 DM (Kassette); zirka 60 DM
(Disk)

Anleitung: englisch

Bewertung:

Crrafik: 4 Prisentation: 2
Sound: 3 Motivation: 2
Endnote: 2

Domark scheint demonstrieren zu wol-
len, daf} viele Spiele in einem Pack
noch lange kein gutes Preis-Leistungs-
Verhiiltnis  bedeuten. TNT 2 -
DOUBLE DYNAMITE heiftdie neue
Compilation aus fiinf' Spielen, die nach
dem Motto “Viel Stoff, wenig Witz” zu-

sammengestellt worden zu sein
scheint.
Das Angenchme zuerst: ESCAPE

FROM THE PLANET OF THE RO-
BOT MONSTERS macht wirklich
Spal. Einer oder zwei Spieler tummeln
sich in einer Welt, in der es leider gar
nicht sehr gemiitlich ist. Roboterwesen
haben menschliche Geiseln in ihrer Ge-
walt, die — wie konnte es anders sein
—vom Spieler befreit werden miissen.
Die ganze Sache wird in perspektivi-
scher Schrigaufsicht dargestellt, ganz
in der Manier alter Ultimate-Klassiker
wie “Knight Lore” oder*Alien 8,

Flott draufgeschaut

Weiter geht’s mit BADLANDS. In fer-
ner Zukunft ist die Welt nicht etwa hu-
maner geworden. Nein, brutale Sportar-
ten begeistern die Massen. Eine davon:
Rennen, bei denen die Fahrzeuge mit
Watffen ausgestattet sind, um die Geg-
ner wegzupusten. Spielerisch erinnert
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die Sache an Super Sprint. Oder Grand
Prix Simulator. Oder Jet Bike Simula-
tor. Oder BMX Simulator. Oder Iron
Man, Oder... — die Liste 1dBt sich belie-
big fortsetzen. Leider gehért BAD-
LANDS weder grafisch noch spiele-
rischindie Oberliga der oben genannten
Titel, die grofitenteils Billigspiele sind.
Die einzige Besonderheit ist die Be-
waffnung der Fahrzeuge. Aber das Ab-
schieflen der Mitstreiter bringt wenig
undlenktden Spieler nurab.

S.T.U.N. RUNNER: Sie rasen durch
Tunnels und iiber Bahnen, weichen aus
oderschiellen ab, was ihnen in den Weg
kommt. Der Spielautomat bestach
durch seine enorme Geschwindigkeit
und durch schnelle 3D-Grafik. Dies auf
einem Homecomputer zu realisieren,
ist ein schwieriges Unternehmen. Im
Fall von S.T.U.N. RUNNER ist es ge-
scheitert.

Dann wire da noch HYDRA. In einem
Kurierschiff transportieren Sie wichti-
ge Giiter — von der Kaiserkrone bis zu
gefihrlichen Viren. Auf dem Bild-
schirm sieht das Ganze so dhnlich aus
wie "Live And Let Die™: eine Bootstour
mit Ballereinlage durch Fliisse und
Kaniile. Durch die oft in eine Pixelwii-
ste ausartende Grafik und die ungenaue
Programmierung ld6t sich nicht immer
besonders viel erkennen. Als besonders
schlecht sichtbar erweist sich der Spiel-
WilZz...

Zu SKULL & CROSSBONES meint
die Verpackung, daf} es sich hierbei um
das “grauenerregendste Arcadespiel,
das Euch jemals begegnen wird™ han-
delt. Eigentlich soll sich das auf die Pi-
ratenstory beziehen, die die Handlung
umrahmt. Leider trifft die Bezeichnung
“grauenerregend” aber vor allem auf
die Realisation des Programms zu.

Nicht tibermiBig aufregendes Schwer-
tergemetzel, dem die miese Program-
mierung noch vollends zum ab-
schreckenden Gesamtbild verhilft. Der
Eindruck, es mit einem BASIC-Spiel
zu tun zu haben, ldBt sich nur schwer
abschiitteln.

Ein einziges brauchbares Programm
von fiinfen ist zu wenig. TNT 2 —
DOUBLE DYNAMITE stellt nicht un-
bedingt softwaremiifiigen Ziindstoff
dar. Salopp ausgedriickt: Das Zeug geht
hoch wie eine Betonplattform.

TNT 2 - DOUBLE
DYNAMITE 224

Hersteller: Domark

Steuerung: Joystick oder Tastatur
Vorausselzung: fiiralle CPCs

Preis: zirka 65 DM (Diskette)

Anleitung: deutsch, englisch, franzisisch, ita-
lienisch

Bemerkung: S.T.UN, RUNNER und HYDRA
laden nach

Bewertung:

ESCAPE FROM THE PLANET OF THE RO-
BOTMONSTERS: 2

BADLANDS: 3

S.T.UN.RUNNER: 4

HYDRA: 4

SKULL & CROSSBONES: 5

Lange Namen geben sich in dieser Aus-
gabe ein Stelldichein. Den Rekord mar-
kiert das erwiihnte “Escape from the
Planet of the Robot Monsters”. Doch
Hi Tec’s Beitrag HANNA-BAR-
BERA CARTOON CHARACTER
COLLECTION klingt auch ganz
schon linglich. Kein Wunder — immer-
hin sind in der neuen Sammlung der
“Fred Feuerstein”-Macher ja auch vier
Spiele enthalten.

Gemeinsam ist dem Quartett eine sehr
farbenfrohe Cartoon-Grafik, der aller-

dings die ganz grole Klasse fehlt. Auch
die Sound-Effekte und Musikstiicke
lassen sich am treffendsten mit “mittel-
prichtig” umschreiben.

Aufmarsch der
Comic-Helden

RUFF ANDREDDY IN THE SPACE
ADVENTURE ist ein Jump’n’Run-
Spiel im klassischen Sinn. In den diver-
sen Rédumen liegen Gegenstiinde — ge-
nauer gesagt “Lillie-Punies™ —, die Sie
einsammeln miissen. Die beiden Hel-
dendes Spiels hates niimlich durch eine
technische Panne auf einen fremden
Planeten verschlagen. Die Einwohner
Kidnappen sie kurzerhand und wollen
sie erst wieder freilassen, wenn sie ih-
nen die vermifiten Lillie-Punies
zuriickbringen. Dabei stéren natiirlich
allerlei bunte Sprites. Spielerische
Ahnlichkeiten mit Jet Set Willy & Co.
sind nicht abzustreiten. Das Spiel ist
nicht gerade einfach, aber unterhal-
tend.

TOP CAT STARRING IN BEVER-
LY HILLS CATS ist wohl der
schwiichste Titel der Sammlung, Zwi-
schen einer Story um Erben und einen
mordenden Butler wird wenig Aufre-
gendes geboten. Das Spielfeld wird von
oben gezeigt. Der Held des Spiels — ei-
ne Katze — streunt von Raum zu Raum
und sucht seine Bande zusammen. Be-
stimmte Gegenstidnde miissen an der
richtigen Stelle eingesetzt werden. Sie
sind aber so klein gezeichnet, dafl man
kaum erkennen kann, um was es sich
handelt.

YOGI'S GREAT ESCAPE fiihrt ei-
nen kleinen, stibitzenden Biren durch
den Stadtpark und iiber den Wilden
Westen bis nach New York. Den iirg-
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sten Hunger stillt er an Picknick-Kor-
ben. Wie jede zweite Neuerscheinung
der letzten Monate scrollt auch YOGI
von rechts nach links. Und — wer hiitte
es gedacht? —die Spielfigur kann sprin-
gen, um Hindernissen auszuweichen.
Eine Besonderheit ist aber doch zu er-
wihnen: der Bir kann weder schieflen
noch schlagen, mub also seinen Wider-
sachern ausweichen.

Krach, Bum, Peng!

Schlieflich gibt es noch HONG
KONG PHOOEY. Der Hund mit dem
detektivischen Spiirsinn, der selbst
Sherlock Holmes blal} werden lift, ver-
sucht, einen ausgebrochenen Baron
einzufangen. Durch die einzelnen
Stockwerke eines Hauses geht es hiip-
tend und schlagend. Doch auch Objek-
te miissen manipuliert werden, um den
Zugang in neue Partien des Hauses zu
erdffnen. Dies ist vielleicht das beste
Spieldieser Sammlung,

[nsgesamt eine Packung, die keine be-
rauschenden Leistungen zeigt. Speziell
jlingere Fans der Comic-Helden wer-
den aber Freude an den Spielen haben.

HANNA-BARBERA
CARTOON CHARACTER
COLLECTION"2%4

Hersteller: Hi Tec

Steverung: Jovstick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: Kass, zirka 30DM/Disk zirka 60 DM
Anleitung: deutsch, englisch. franzésisch, ita-
lienisch

Bemerkung: Poster liegt bei

Bewertung:

RUFF AND REDDY IN THE SPACE ADVEN-
TURE:?
TOP (€
CATS:4
YOOUSGREATESCAPE: 3
HONG KONG PHOOEY: 2

" STARRING IN BEVERLY HILLS

Ein wenig frischen Wind in der Spiele-
szene verspricht SPACE CRUSADE.
Es ist ein Rollenspiel im Science-Fic-
tion-Stil. “Geht das tiberhaupt?”, hore
ich Sie fragen. “Ein Rollenspiel ohne
Barbaren und Ritter, ohne Trolle und
Orks. Was soll das?”. Immer mit der
Ruhe, auf Orks miissen Sie ja gar nicht
verzichten. Die gibt’'s auch im Welt-
raum—zumindestindiesem Spiel.

Ein Abenteurergruppe, bestehend aus
cinem Commander und vier Kimpfern,
zieht aus, um zwdlf Aufgaben zu losen,
Im Klartext heifit das, dall normaler-
weise Gegenstiinde gefunden oder
Feinde eliminiert werden miissen.
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SPACE CRUSADE —
ein Rollenspiel
im Weltraum

Was das Zauberspruchsystem fiir Fan-
tasy-Spiele ist, sind Equipment-Packs
und Orders fiir SPACE CRUSADE: Sie
geben dem Spieler ausnahmsweise be-
sondere Fihigkeiten. Anfangs selten,
doch mit zunehmender Erfahrung kén-
nensie hiufigereingesetzt werden.
Kimpfe werden durch Wiirfeln — hier
natiirlich vom Computer simuliert —
ausgetragen. Jeder Einsatz fiihrt in ein
eigenes Labyrinth, das erforscht wer-
denmulf.

Was gehort sonst noch zu einem Rol-
lenspiel? Herumliegende Ausriistungs-
gegenstinde und Schiitze. Vor allem
aber sprechende Wiinde, magische
Punkle, geheimnisvolle Inschriften,
knifflige Ritsel und sonstige Uberra-
schungen, die die kiihnsten Phantasien
tibertrelfen.  Pustekuchen! SPACE
CRUSADE bietet nichts davon. Die
Anzahl der Gegner ist sehr iiberschau-
bar, die Varianten in der Aufgabenstel-
lung ebenfalls. Kurzum: Freunde klas-
sischer Rollenspiele kdnnten eine her-
be Enttiuschungerleben.

Ist also SPACE CRUSADE ein
schlechtes Spiel? Ist die hiibsche Gra-
fik, die zwischen zwei- und dreidimen-
sionaler Darstellung umschaltet. in den
Sand gesetz1? Rettet die Titelmelodie
gar nichts mehr? Ist das Programm nur
fiir Leute geeignet, die allein beim An-
blick von Pointer und [cons feuchte Au-
gen bekommen, weil sie endlich alle
Funktionen anklicken diirfen?

Der Phantasie sind
Grenzen gesetzt

Nicht so voreilig. Dall hier einige
Mdaglichkeiten verschenkt wurden, ist
klar. Einige verriickte Ideen hiitten
dem Spiel gutgetan. Doch was an
Abenteuerelementen fehlt, wird durch

anderes wieder ausgeglichen. Bewe-
gungsgeschwindigkeit abhiingig von

Bewaffnung, Sichtlinie und unter-
schiedlichen Reichweiten der Schiisse
— das kennt man doch von Strategie-
Kriegsspielen. Tatséichlich haben diese
Anleihen wohl eine grofiere Rolle ge-
spielt als Adventure-Einfliisse. Wen
das nicht stort, der darf sich gern von
SPACE CRUSADE fesseln lassen.

Es ist vielleicht nicht ganz das, worauf
Rollenspieler gewartet haben, Aber das
Programm hebt sich doch angenehm
vonder Action-Massenware ab.

SPACE CRUSADE 2%

Hersteller: Gremlin Graphics

Stenerung: Tastatur oderJoystick und Tastatur
Voravssetzung:

Cassettenversion fiir alle CPCs, Disketicnversi-
onbeniitigt 128 kByte

Preis: Kass. zirka 35 DM: Disk zirka 60 DM
Anleitung: englisch, (ranzosisch
Bemerkungen: Texie aul dem Bildschirm
wahlweise englisch oder franzosisch, Casset-
lenversion istin punclo Prisentation leicht ein-
geschriinkt und lidt die Emnsitze einzeln, Erwei-
terungspack mit neuen Linsitzen in Planung.
Einbis drei Spieler,

Bewertung:
Grafik: 2
Sound: 3
Endnoie: 2

Prisentation: 2
Mativation: 2

Andreas Lober/jg

Bezugsmoglichkeiten fiirdie in dieser
Ausgabe vorgestellten Spiele:
nBatsoft Computerware, Donner-
schweer Sir. 33, W-2900 Oldenburg
»Weeske Computer-Elektronik, Pots-
damerRing 10, W-7150 Backnang
sNoName, EDV-Service Gbr, Post-
fach 501132,5000 K&1n 50

+EDY Obermeier, Biinder Str. 20,
W-4972 Lohne

R =



T T T T e —

e e L o b i o i

Maschinen-Snack
fiir unterwegs

Sharp PC-E220 mit Z-80-Prozessor

Zilogs guter alter Mikroprozessor Z80, der auch in den 8-Bit-Rechnern von
Amstrad Dienst tut, ist einfach nicht totzukriegen. Im Bereich der Aktenta-
schencomputer oder “Handhelds” sind er und seine Familie gerade dabei,
sich ein neues Anwendungsgebiet zu erobern. Mit einer stromsparenden
CMOS-Version des “Alten” ausgeriistet, hat jetzt der Taschencomputer PC-

E220das Licht der Welt erblickt,

Nach dem Cambridge 7 88 kommt nun
auch Sharps Pocketcomputer PC-E220)
mit einer Z-80-Version als Prozessor
daher. Dieser handliche Rechner ist vor
allem fiir Schiiler, Techniker und Bast-
ler geeignet. Seine QWERT Y-Tastatur
hat einen Umfang von 82 Tasten. Zum
Anschlul an die Peripherie steht ein 11-
poliger Steckverbinder zur Verfiigung.
Uber ein spezielles Adapterkabel mit
Pegelwandler liBt sich der Sharp an die
RS-232-Schnittstelle eines anderen
Computers ankoppeln. Als externer Da-
tenspeicher ist ein Kassettenrckorder
vorgesehen,

Bemerkenswert ist die eingebaute Soft-
ware, die stindig auf Abruf zur Verfii-
gung steht;: Neben einem BASIC-Inter-
preter und einem Texteditor lavern —
man hore und staune — ein Assembler
und ein Monitor mit Routinen zum De-
bugging aul des Anwenders Tasten-
druck. Neben der Moglichkeit, eigene

Programme in BASIC zu entwickeln,
hilt der PC-E220 auch einige Fertig-
programme in BASIC bereit:
—Faktorenzerlegung
—Trigonometrische Funktionen
—Integration

—Griechisch

—Physikalische Konstanten
—Metrische Umwandlung
—Komplexe Zahlen

Sie lassen sich aus einem speziellen
Modus, dem Technikersoftware-Modus.
heraus starten. Bricht man ein Programm
ab, kann man es anschlieBend editieren.
So ldBt sich die Software auch eigenen
Belangen anpassen.

Nach dem Einlegen der Batterien und
demerstmaligen Einschalten stehen fiir
den Anwender 30435 Bytes an freiem
Speicher bereit. Dieser Platz li4Bt sich
als Arbeitsspeicher fiir BASIC- und
Assemblerprogramme nulzen, Zur Ab-
lage von Dateien steht ein Teil des Spei-

DATEN DES PC-E220:

Prozessor: 8-bit CMOS CPU (kompatibel zum
ZR0)

Speicherkapazitiit: Systeminternetwa?, |
kBJ\"IL\.

Bereich fiir feste Variablen 208 Byte

Bereich fiir Programme/Daten 30435 Byle
Numerische Genauigkeit: 10 Stellen
{(Mantisse)+2 Stellen (Exponent)
Schnittstelle: Sharp-eigen, seriell, 11 Stifie
(fiir Kassetten-Interface, Drucker, Pegelwand-
leraulfRS232) )
Anzeige: 4 Zeilen 424 Zeichen, Fliissigkristall-
Display mit 5x7-Punkimatrix
Stromversorgung: Computerbetrieh—

4 Mignonzellen(R06)

Speichersicherung —3-Volt-Lithiumbatterie
Stromverbrauch: 0,37 W —etwa 80 Stunden
Betrieb fiireinen Batteriesatz, bei Verwendung
derseriellen Schnittstelle verringert sich die
Betriehsdauer fiireinen Batteriesatz auf 48
Stunden

Betriehstemperatur: 09C bis 400C
Abmessungen: 215(B)x LOK(T) x 18(H) mm

Gewicht: 300 Gramm
Preis: zirka 280 DM
L

chers als RAM-Disk zur Verfiigung.
Die Einteilung nimmt der Rechner
selbstindig vor.

Die Bedienung des kleinen Sharp geht
flott von der Hand, wenn man sie sich
einmal eingepriigt hat, Die Tastaturan-
ordnung kommt den Gewohnheiten ei-
nes CPClers weitgehend entgegen.

Der eingebaute Assembler des PC-
E220, zweifellos ¢in besonderer Clou
dieses Pocketcomputers, ist weniger zur
Entwicklung von Z-80-Anwenderpro-
grammen als mehr zum Erlernen der Ma-
schinensprache geignet. Der integrierte
Debugger unterstiitzt dies hervorra-
gend. Hier wiire ein Einsatz in der Aus-
bildung denkbar. Laut Hersteller lassen
sich iiber das Interface auch elektroni-
sche Modellaufbauten steuern.

Das Geriit macht auch als Handheld-
Computer fiir Gewerbetreibende eine
gute Figur. Hier kommen dann die
Funktionen fiir statistische Berechnun-
gen, die Technikerprogramme oder
auch der Texteditor zum Einsatz. Der
cingefleischte CPCler konnte diesen
Pocket-Computer bespielsweise zur
Entwicklung von Maschinenprogram-
men einsetzen, wobei natiirlich die De-
buggingmdéglichkeiten aufgrund der
fehlenden CPC-Umgebung einge-
schrinkt sind. Immerhin erhilt man ein
Stiick Unabhangigkeit vom Stromnetz
und dem doch recht unhandlichen Mo-
nitor. Eine Chance fiir Unentwegte,
doch einmal die Welt auBerhalb des Ar-
beitszimmers zu sehen. Vielleicht ent-
wickeln Sie Thr nichstes Maschinen-

programm im Freibad? g
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Der Text-Gigant

"CPC Word” - neues 6128-Schreibprogramm
mit Grafik, Datenbank, und, und, und ...

Seit UrgroBviterchen Wordstar hatsich vieles getan. Moderne PC-Textpro-
gramme bieten heute ein Schlaraffenland an Funktionen. Aufdem CPC je-
doch scheint die Zeit seit Jahren stehengeblieben zu sein. MuB das Texten auf
ciner 8-Bit-Maschine spartanisch, einspaltig und nach Altviter Sitte vorsich
gehen? “CPC-Word” will das Gegenteil beweisen.

Wenn der Computer einmal nicht als
Spielpartner dient, setzt man ihn bevor-
zugt zum Schreiben ein. Die CPCs kin-
nen 80 Zeichen pro Zeile recht ordent-
lich darstellen. Aufierdem haben sie ei-
ne weitgehend Centronics-konforme
Druckerschnittstelle. Was liegt also
niher, als speziell den 6128 mit seinen

CPCH 0 BB tersion 4.1/ Texbuerarbeitimg fur (PCRLZE 7 (cWMB-Yersand

Fend 8t achtd
{Beineny

HEschuege, eigmer Berichtiqe

Eine Pixelgrafik, die man in einen Text eingebunden hat, ist schon im

Texteditor-Bildsclirm zu erkennen
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128 kByte Speicher und dem eingebau-
ten Diskettenlaufwerk als Textsystem
zuverwenden?

Das neu auf dem Markt erschienene
“CPC-Word” hat es sich zur Aufgabe ge-
macht, in puncto Textverarbeitung alles
aus dem 6128 herauszuholen. Konse-
quenterweise lilt es daher 464- und

664-Benutzer ohne Speichererweite-
rung in die Réhre gucken. Freuen kon-
nen sich dagegen die “Power-User”, die
ithren 6128 aufgemotzt haben: “CPC-
Word” nutzt auch zusiitzliche Speicher-
erweiterungen bis zu 512 kByte.

Nachgeladene Vielfalt

Nach dem Start erwartet den Benutzer
ein “Sprungbrett”, von dem aus “CPC-
Word” inseine Hauptteile verzweigt:

— Die “Installation” fait nicht nur den
Druckertreiber, sondern auch Farben,
Spaltenvorgaben,  Tastaturbelegung
(DIN istdrin!), Zeichensatz und anderes.
— Die “Textverarbeitung” umfafit den
Texteditor, einen kleinen Dateimana-
ger sowie eine Briicke zu den Druck-
und Grafikfunktionen.

—Die “Rechtschreibpriifung” verwaltet
Wortschatzdateien im ASCII- oder
Biniirformat. Beim Korrekturvorgang
wird eine Textdatei zeilenweise einge-
lesen und Wort fiir Wort mit dem Be-
stand eines geladenen “Worterbuchs”
verglichen. Das eigentliche Korrigie-
ren geschieht dann interaktiv.

— Die “Datenbank™ schliefilich erlaubt
tatsiichlich das weitgehend freie Defi-
nieren von Datenmasken und hat auch
sonst fast alles, was eine Datenbank
braucht — bloB keine Druckausgabe.
Die ist nur im Rahmen des Textverar-
beitungs-Moduls méglich, und hierzu
miissen die gewiinschten Daten erst
einmal auf Diskette exportiert werden.

Alle Programmteile werden immer
wieder einzeln von der Arbeitsdiskette
nachgeladen. Wer ein zweites Lauf-
werk hat, freut sich: Er sagt dem Pro-
gramm Bescheid, hilt seine Textdisket-
te im Zweitlaufwerk und spart sich
schweiltreibende Diskjockey-Arbeit.

In der Ganzseiten-Vorausschau {60t sich der Aufbeu der druckfertigen
Seiten kontrollieren




Das Arbeiten mit Overlays ist Teil des
Grundkonzepts. Bisweilen wird die
Nachladerei jedoch drgerlich: wenn
man etwa einen Text schreibt,
zwischendurch immer mal wieder Ab-
sdtze formatiert und dabei eine Druck-
voraussicht braucht. In diesem Fall muf3
man sich durch einen steinigen Menii-
punkte-Trampfelpfad hindurchwinden
und jedesmal wieder eine Nachlade-
Orgie iibersich ergehen lassen.

Im groflen und ganzen vermag das Kon-
zept jedoch zu gefallen. Die Freude be-

Die Datenbank ist auf den “Mailmerge”-Einsatz zugeschnitien

ginnt bei den bequemen Pulldown-
Meniis (wahlweise per Tastatur oder
mit Joystick bedienbar). Sie begleitet
den Aufruf der fast iiberall paraten kon-
textorientierten Hilfe, entziindet sich
aufs Neue an der hervorragenden Grafik-
einbindung und findet auch beim auto-
matischen Bildschirmschoner und der
halbautomatischen Silbentrennung im-
merwieder Anlali, hervorzukommen.

Was jedoch mag den Programmierer
angefochten haben, den Benutzer von
“CPC-Word” gerade bei der Handha-

Hund mit achb

Mous=

Lin zweispaltiges Test-
dolument sami einge-
bundener Grafik, mit
“CPC-Word” geschrie-
ben, auf einem FX-8()-
kompatiblen Dirwcker
ausgegeben und ver-
kieinert, Die Headlines

Ber i rien

{Eschwege, eigener Bericht)

In den Morgenstunden des 13. Juli
=2all  sich nrach Augenzeugenberich-
ten ein  bemerkenswerter Vorfall
ersignet. haben. Wie Baldur B. (63,
arbeits- wund wohnungelos) berich-
tete, kreuzte ein achtbeinlger Hund
unvermittelt wund ohne jede Vorwar-
nung seinen Weqg, als er nach einem
"Kurzen und bedentungslosen
Besuch  in einigen Gastwirtschaften
seinen  augenblicklichen  Domizil
zustrobte.

"heht  Dings, ehm, Beinol® beteusr-
te Baldur H. auch vor der Bschwe-
ger Polizei, die dem Augenzeugen
zuerst noch nicht die verdiente Be-
nchtung  schenken wellte. Als =ich
Jedoch einige feit darauf weitere
Augenzeugen, diesmal Besucher
eines COO-Presseballs, mit gleich-
lautenden Aussagen meldeten, war
das anders.

Freiheiten

Nach Untersuchungen  wvon Statisti-
kern zieht jeder dritte Deutsche
das Freibier dem Freibad vor. We
che  volkswirtschaftlichen Konse
qUEnZEn diesea Erkenntnis haben
wird? - Abwarten.

Hundstages

S0 heint wia dliesen Sonmer war es
schon  lange mnicht mehr. Tn dieser
Hinsicht sind sich die meisten Wet-
terfachleute mit dem "Mann auf der
strafe einig. Er hofft auf milde-
re Tage — wir auch.

Allerdings sollte man bei allem be-
rechtigten  Stdhnen auch  schon an
den nachsten Winter denken...

Textaystem

(K3ln, von unserem Korrespon-
denten)

Wer die EDV-Zzene in den letzten
Honaten becbachtet hat, wird so
etwas  wie Resignation bei den
Lzern. nicht  mebr ganz junger
B-Hit-Computersystene festga-
stellt  haben. "Was haben wic denn
won  Windows und  Ventura 3V, so
konnte man erlauschen. "Was nit-
zen uns  The Last Word, Glganto-
text wund wie sie alle heibBen, die
Textriesen auf dem PC. Wir wollen
ain  ansténdiges Textsystem auch
auf einem &-Bit-Rechner haben",
sagten andera.

Mun, die Softwareszence um die
kleinen, auf den R80-Frozessor
beruhenden Systeme ist durchaus
noch nicht =0 tot, wie gemeinhin

ARCHECMME s wird. Ein fihiger
Junger  Entwickler und ein ebenso
Junger Hobby-Versander taten
sich - und her

men  ist ein umfangreiches Paket
flir den &128 woller ungewshnli-
cher Ideen...

Das  Programm  "CPC W o rd" hat
nicht allzuviel mit dem PC-Elas-
siker "Word® der Firma Microsoft
zu tun = wenn man einmal davon ab-
gieht, daf es wie die groBe Stan-
dard-Fo-Textverarbeitung ein wah=
rer Funktionengigant ist. Van der
Rechtschreibkorrektur  iiber Indes-

und Inhaltsverzeichnisfunktion
biz hin zur Grafikeinbindung ist
alles  worhanden, was sich ain

phantasievoller  Textetipper nur
ausdenken kann. Nicht jedo dieser
Funktionen wird von jedermann be-
nitigk, aber nicht wenige davaon
sind im CPC-Bereich bisher ohne
Beispiel.

Dies ist ein Software-Test der CPC Interpational. Dal Thr's nur wift!

in Breitschrift liefien
steh hier nuwr mit fanlen
Tricks erzeugen; die
programminierne For-
matierung mufite vor
der Breitschrift kapitu-
lieren, Man sollte bel
mehrspaltigen Texten
tunlichst darauf ver-
zichten, Abgesehen da-
van zwingt "CPC-
Word” den Benutzer
dazu, eine strenge Rei-
henfolge der Arbeits-
génge einzuhalten. Erst
schreiben, dann forma-
tieren und trennen, zum
Schilufy mit Textaws-
zelchnungen versehen.
Ein nachtrdagliches An-
dern (etwa das Eintra-
LER CINES Vergessenen
Wortes ) wird mit Ar-
beit nicht unter einer
hatben Stunde bestraft.
Immerhin hat die Mihe
auch thren Lohn, denn
das Evgebnis kann sich
wirklich sehen lassen

Fiir jeden Programmbereich léfit sich ein Hilfefenster aufrufen

bung der Brot-und-Butter-Tasten so
aufs Glatteis zu fiihren? Da steht es in
der Statuszeile: “f" steht da, und “0”
steht da auch. Aber “f” soll die COPY-
Taste sein, und “0" bedeutet “f0”.
Wiiren Sie draul gekommen? Ahnliche
Geheimniskrimerei wird noch an ver-
schiedenen anderen Stellen betrieben.
Zu allem UberfluB ist das Handbuch
dermalien uniibersichtlich, dal} dem ir-
regefiihrten Benutzer das Licht nur sehr
zaghaftund langsam aufgeht.

Wer aber einmal in die Geheimnisse
eingestiegen ist, den belohnt das Pro-
gramm durch unerschiitterliche Stabi-
lititund grofie Leistungsfihigkeit.

Mit “CPC-Word” einfach Manuskripte
zu tippen, ist fast zu schade — aber es
geht natiirlich. Der Text wird dabei im
Arbeitsspeicher gehalten; angenehm
flott scrollt oder springt es sich hin-
durch. Aber kommen Sie — wir spielen
lieber etwas herum. Brauchen Sie ein
Logo auf dem Brief? Hops, in den Zei-
chensatzeditor, zack, eine Symbolgra-
fik verankert. — Sie wollen allen, die Th-
nen mehr als 100,- DM schulden, einen
sehr bosen, den Kleinschuldnern einen
gemiiBigten Brief schreiben? Bitte: Die
Mailmerge-Funktion kann nicht nur
Berechnungen durchfiihren, sondern
auch den Ausdruck bestimmter Text-
passagen an Bedingungen binden.

Alle Funktionen des Giganten aufzu-
zihlen, wiirde hier den Rahmen spren-
gen. Fest steht: “CPC-Word” ist zwei-
fellos das umfangreichste Textsystem,
das es je fiir den CPC gegeben hat — zu
einem fairen Preis. Fest steht auch: Die

jetzt ausgelieferte Version 4.5 (wir hat-

ten zum Test noch die 4.1) ist sicher
noch nichtdie letzte. Sz

Muster ven: NoName, Postfach 501132, 5000 Kéln 50
Preis: 149 —DM
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Frisch aus der Softwarekiiche

Zwei brandneue Spiele im Test

Zweietablierte Softwarefirmen schlagen wieder auf dem CPC-Markt zu:
Ocean mit der “Addams-Family” und Psygnosis mit seinen “Lemmings”—
einer Umsetzung, mit der kaum noch jemand gerechnet hatte,

]

Zwei wirklich brandheilie Spicle-Neu-
erscheinungen, und das mitten im Som-
mer — da kann man nur staunen. “Ad-
dams Family”, das Computerspiel um
eine liebenswerte Familie skurriler Hor-
rorgestalten, setzt auf der gleichnami-
gen US-Fernsehserie auf, die seit Jahren
auch sporadisch bei deutschen Sendern
lauft. Anlafl zur Entwicklung des Spiels
war der neue, ungemein erfolgreiche Ki-
nofilm, der die Charaktere der TV-Serie
verwendet.

Demgegentiber ist bei “Lemmings™ ei-
gentlich nur die jetzt erschienene CPC-
Version neu.

Trautes Monster-Heim

Daf} es im Hause Addams spukt, diirfte
selbst den noch so laienhaften Betrach-
ter nicht iiberraschen. Vom *“eiskalten
Hiindchen”, das immer hilfreich zur
Seite steht, bis hin zu dem mehrals du-
biosen Butler Lurch reicht das Spek-
trum makabrer Kuriosititen in der her-
untergekommenen Familienvilla. Und
jetztauch noch das:

Bis auf Gomez wird die ganze Addams-
Familie von Spukgestalten gefangen-
gehalten. Gomez muf3 sich also etwas
einfallen lassen, um Pugsley, Wednes-
day, Granny, Lurch und Thing zu be-
freien. Zunidchst einmal sucht er das
ganze Haus griindlich ab. Doch dieses

. gpnopien

Addams Family: Gomez auf der Suche nach seinen Mithewohnern
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Unterfangen gestaltet sich gar nicht so
einfach. Fremdartige Gestalten und
verriickte Monster lauern ihm auf und
sind nurdarauf bedacht, ihn von seinem
Ziel abzubringen. Doch mit Hilfe des
Spielers kann er es schaffen, sich durch
die einzelnen Stockwerke und das Kel-
lergewdlbe zu kimpfen.

Hat Gomez ein Familienmitglied ge-
funden, muf} er diesem noch zu allem
Uberflull beweisen, daB er der echte
Gomezist—keine leichte Aufgabe.

Das Spiel zur Monsterfamilie ist so
ziemlich das Beste, was uns seit linge-
rer Zeit auf den Monitor gekommen ist.
Witzige Figuren, einfallsreiche Szena-
rien und ein Schufl Action — alles, was
der Spielefreund braucht.

The Addams Family "¥9+
Hersteller: Ocean

Steuerung: Joystick/Tastatur
Voraussetzung: 128kByte

Preis: ca. 60,- DM

Anleitung: deutsch,engl., franz., ital.
Bewertung:

Motivation I; Prisentation: |

Sound: 2 Gralik: 1; Endnote: |

Stoppt den
Massenselbstmord

Obwohl Psygnosis sich scheinbar end-
gliltig aus der 8-Bit Szene zuriickgezo-
gen hatte, iiberrascht das englische Soft-

warehaus nun mit einer CPC-Umset-
zung ihres groften Erfolgs. Bei dieser
mufB man gegeniiber den 16-Bit-"Lem-
mings” natiirlich Abstriche machen.
Dies gilt nicht einmal so sehr fiir die Gra-
fik. Der Sound entspricht sogar weitge-
hend der ST-Version. Die grofiten Unter-
schiede betreffen die Steuerung. Der Ex-
Mauscursor will bei der CPC-Version
mit dem Joystick bewegt werden und er-
weist sich dabei als extrem unhandlich.
Wie bei den 16-Bit-Versionen lebt auch
auf dem CPC das Spiel vom geschickten
Kombinieren verschiedener Schliissel-
funktionen. Eine je nach Level unter-
schiedliche Anzahl von Einzel-Lem-
mings lift sich mit folgenden Amtern
betrauen: Kletterer, Springer, Sprenger,
Briickenbauer, Blocker, Horizontal-
buddler, Diagonalgriiber und Vertikal-
wiihler.

Zur Bewertung sei gesagt, dafy die Lem-
mings-Spielidee als Ausgangspunkt ei-
nen Knaller garantiert — egal auf wel-
chem System. Die Levels der CPC-Vari-
ante haben zwar nicht ganz die Komple-
xitit ihrer Yorbilder. Dennoch ist die 8-
Bit-Umsetzung den Programmierern
sehrgut gelungen. rs

L-emmings 121314)
Hersteller: Psygnosis

Steuwerung: Joystick/ Tastatur
Voraussetzung: fiivalle CPCs
Preis: ca. 60,- DM
Anleitung: deutsch, englisch. [ranzésisch
Bewertung:

Motivation: | Prisentation: |

Sound: | Grafik: | Endnote: 1

—

Gesehen bei:

" Batsoft,2900 Oldenburg

“ NoName EDV-Service, 5000 Kéln 50
Y Obermeier, 4972 Lohne 1

“ Weeske, 7150 Backnang

Lemmings: Auf, auf. zuni fréhlichen Wandern ..
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LocoScript-Tips

43/84 Spuren fiir alle
LocoScript-Versionen

Fiir fast alle LocoScript- Versionen konnte schon ein 43/83-Spuren-Patch an-
geboten werden. Soistes nicht verwunderlich, dafl nun auch fiir LocoScript
2.16H, 2.28a und 2.30a ein solcher Patch folgen muB. Formatier- und Kopier-
vorgange sind so miterhohter Spuranzahl moglich.

Um LocoScript das “Spuren” beizubie-
gen, kopieren Sie folgende Dateien auf
Ihr Laufwerk M:
SID.COM /PIP.COM /SUBMIT.COM
/JT7LOCO.EMS/DISCMAN.JOY
Nun geben Sie fiir LocoScript 2.16H
folgendc Kommandosein:
S1D DISCMAEN, JOY
SDBOA
6802 28 2k
6803 08 .
S69EL
69FF CF co
6400 O3 .
wdlscman. joy, 0100, seff
rjzléloco.ems
s3d2c
3D2C 28 20
3020 09
53d36
D36 28 Z2b
3B3T 09,
53d40
D40 28 2k
D41 08 .
s3d4a
3048 50 54

3D4B 09 .

wj2l6loco.ems, 0100,b0fE
Bei LocoScript 2.28 sieht die Sache fol-
gendermaflen aus:

M:SID DISCMAN . JOY

56490

6020 28 2k

&D91 (09 .

s6£8d

6E'8D CF o

eF&E 03 .

wdiscman. joy, 0100, 71ff

r jZ228loco.ems
s0ala
OROA 61 62

3E8B 50 54

JEEC 09 .

w J228loco.ems, 0100, 9d7f
Die Eingaben fiir LocoScript 2.30a:
M=51D JZ30L0C0 . EMS
s0a24

0A24 61 62

0A25 00 .

s3d7d

307D 28 2b

3DTE 09 .

s3d87

3D87 28 2b

3088 09 .

53d9l

3091 28 2b

3092 09 .

53d8h

3D9B 50 54

3DSC 09,

wJ2301loco. ems, 100, 8d7f
rdiscman. joy

seflc

e 0C 28 2b

6E0D 09 .

w discman. joy, 100, 71£f

AnschlieBend kopieren Sie J?777LO-

CO.EMS und DISCMAN.JOY aufeine

Kopie Ihrer LocoScript-Startdiskette.

Wer noch grofiere Bestiinde an 40/80-

Spur-Disketten hat, kann diese wie

folgt an das neue Format anpassen:

1. Spur 40-42 mit XFORMAT.COM

(auf Databox) nachformatieren

2.den Kennsatz auf der Systemspur mit

DU.COM (auf Databox) veriindern
10;s1;d ch02,2bw

und t0;s4:d ch7f,cc w

Hans-Joachim Steller/rs

JOYCE - HARDWARE DRUCKER ZUBEHOR

' PCW-Turbomodul Sprinter | '

mit 1024 KByte RAM DM 798~
mil 768 KByte RAM DM 698,
mit 512 KByte RAM DM 598,
mit 256 KByte RAM DM 498 —

EU! EU!
OHNE RAM DM 358 —
CPS-RAMBOX funktionsgepriift !||

Seikosha-Drucker

SP-E0 Plus, 9-Nadel, A4, 192 248, 2-Schriftarten ... DM 449.00
SP-2400 Al 9-Nadel, A4, 300 S0
SP-2415 Al, 9-Nadel, A3, 300 99,00
SL-90, 24-Nadel, A4, 240 Z/8, 5 ) f] KB ... LM 599,00
SLA2 Plus, 20-Nadel, A4, 2400745, 9 Schriftare., 44 KB DNV 499 (K)
SL-210, 24-Nadel, A4, 324 Z48, @ Schriftarien, 10 KB . DM 190,00
SL-270 AL 24-Nadel, A3, 324 248, 9 Schriftare, 10 KB, DM 169900
OP-104, Laser, 4 Seiten/Minuee, 300 dpi, 35 Schriftarten M 199900

OP-108, Laser, 8 Seiten/Min, 300 dpi, EET-Technologic DM 4225 00

Bitte fordern Sle ausfiihrliche Unterlagen an, auch iiber weitere
Selkosha-Drucker! Setbstverstiindlich erhaften Sie bei nns das
passende Zubehir wie Farbbinder, Toner, Fi

inziige, e,

Fiskus 1991

kompletier Lohmsteuer-Jahresausgheich und Einkommenstener
Birklirung fiir alle Einkiinfie aus nichtselbstindiger Arbein
dutzende von Formeln berechnen i Hintergrond automatisch thre
Stewerschuld bew, Thr Guthaben heim Finanzamt

viele Winefiille und Besonderheiten werden beriicksichtigt

(B, Behindesten-Freibetrag, Beamienstatus, Soldaenstatus)
Druckprotokoll aller Rohdaien & Eraebnisse, Kureprotokoll,
Steneriabellen

- FISKLS 1991 mil deutschem Handbuch
- Update 1992 durch Gutscheim kostenlos

Fiskus 1991 DM 128,

Kostenlose Gesamtpraisliste aul Anfro lgu

ij ichererwellerung 256 KB E POW 8236, DM 70,60
CPS 8256, serielle + parallele Schnitstelle . DM 198,50
CPS 512 KB RAM-BOX + Schnittstelle D 493,90
Cl"s 1:% \r'lﬂ- RAM-BOX + ‘x(]llul[‘ﬁ{.lk. it T 00
5 DM 27900
Ll 795,00

Tastaturverl: umeuunL |.5m DM 3900
Eimzelblaticinzug ‘MM3" fitr POW Sxxx . Mo 3950
Nylon Farbband schwarz 13,00
\\Inn Farl hbuml th.LI |,| im 21,00

[ RN

DM 2500
63000
a5
11,85

DM
DM

isketten, 720 KByte, 1051 .

~Disketten, AUKB\M 1015,
MicroDesign [T, deuseh. ].)\1 199,50
weeilere Schriftarten und Graliken, ab.. DM 10035
Creative Technology Koy Mouse... T 159,00

JOYCE-Platinenservice

Roesoll 36, 2305 Heikendorf
Telefon, BTX

0431 /24 55 83
FAX
0431/24 3770

City-Ruf Kiel: 43 75 720 43
{(numerisch, zu erreichen Uber BTX oder Tel, 016951)

Versandkosten;
Machnahme DM 7.90, Bankeinzug DM 590 + 3% Skonto
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PCW

Prompt ade

Mit SuperDOS die Sorgen los

Disketten- und Dateimanagement sind bei Rechnern wie dem CPC und dem
JOYCE mit sehr viel Umstand verbunden. Entgegen den “grofien” Betriebs-
systemen wie MS-DOS oder OS/2 ist der User hier auf den kahlen Prompt an-
gewiesen. Mit etwas Hilfe jedoch steht der PCW in dieser Hinsicht keinem PC
mehr nach, gibtes doch das Programm SuperDOS.

Dem einen oder anderen Leser mag die
Benutzeroberfliche SuperDOS in der
Version | bereits bekannt sein. Mittler-
weile  hat  die  englische  Soft-
wareschmiede  Encyclasoft  einen
Nachfolger fiir dieses schon in erster
Version iiberaus professionelle Pro-
gramm herausgebracht.

SuperDOS 1I bietet eine Fiille an Er-
leichterungen, die im tdglichem Um-
gang mit dem PCW stark ins Gewicht
fallen kénnen. Um die Einarbeitungs-
zeit so kurz wie moglich zu halten, wur-
de die Bedienung stark an das beim
PCW mitgelieferte LocoScript ange=
paBt. SuperDOS 1T stellt jedoch auch
Anspriiche, erwartet es doch satte 512
kByte freien Speicherplatz auf Lauf-
werkM:, :

Ist dies gegeben, kann SuperDOS
gestartet werden. Zuniichst wird das
System _iiberpriift, und  in einem
Fenster gibt es die [nformationen iiber
das verwendete Betriebssystem, die an-
geschlossenen Laufwerke, die Spei-
cherkapazititim RAM-Speicher sowie
die angeschlossenen Schnittstellen und
Fremddrucker aus. :

Nach einem weiteren Check, ob die
benotigten Dateien schon im Laufwerk
M: vorhanden sind, wird nun das Pro-
gramm gestartet.

Andere Wege

Sind die Dateien mnicht auf Lauf-
werk M:, so werden diese dorthin ko-
piert. Nachfolgend wird JOYCE
angewiesen, den Dateisuchweg zu iin-
dern. Dies bewirkt, dall zuerst aufl
Laufwerk M: nach einer Datei weiter-
gesucht wird, wenn sie auf dem Be-
zugslaufwerk nicht gefunden wird. Der
Einsatz von SETDEF wird also
unnétig.

Zu den erforderlichen Dienstprogram-
men gehdrt DISCKIT.COM, welches
vollstindig in die Bedienung von Su-
perDOS eingebunden wird. Per Tasten-
druck lassen sich Disketten formatie-
ren, kopieren und priifen.
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SuperDOS bietet alle Funktionen, die
man von einer modernen Benutzer-
oberfliche erwartet. Dateien lassen

sich kopieren, léschen, umbenennen

und — wie von LocoScript gewohnt—in
andere User-Bereiche verschieben.
Wem dies noch nicht genug ist, der
kann auch noch an den Dateiattributen
basteln. SYS-, RW- oder RO-Status-

dnderungen stellen kein Problem dar.

Da mehrere Dateien markiert werden
kénnen, funktioniert dies nicht nur mit

einzelnen Dateien, sondern auch miit

ganzen Dateigruppen.

Die Dateien konnen einzeln per Hand
oder aber durch sogenannte Joker auto-
matisch markiert werden.

Aber auch zur Verwaltung von Lo-
coScript-Texten bietet sich SuperDOS
geradezuan. Frlaubt es doch, indie Lo-
coSeript-eigenen Infotexte “hineinzu-
linsen”. Komplett anschauen kann man
hingegen ganze ASCII-Dateien. Ein
gemiitliches Blittern in zum Beispiel
Liesmich-DATABOX-Dateien . wird

_ direkt vom Menii aus moglich. Sind die

Dateien einmal zu lang, oder benotigt
man einen Ausdruck? Kein Problem:
SuperDOS unterstiitzt ‘auch Ihren
Drucker.

Direkter Start
Zu den absoluten Highlights von Su-

perDOS gehort jedoch, daB COM-,
BAS- gder SUB-Dateien direkt aus der
Oberfliche heraus gestartet werden
konnen. Nach Beendigung der Pro-
gramme wird dann automatisch wieder
zu  SuperDOS umgeschaltet. Diese
Funktion suchte man bisher vergeblich
in den bisher bekannten Programmen
dieser Gattung.

Es ist jedoch negativ aufgefallen, daf3
innerhalb eines User-Bereichs nur ma-
ximal 24 Dateien zuldssig sind. Mehr
erlaubt SuperDOS nicht.

Fiir kurze Texte oder zur Bearbeitung
von Submit-Dateien kann der einge-
baute Texteditor verwendet werden. Er
ist urspriinglich als Notizblock ausge-

legt. Pro Notizblatt oder Datei konnen
bis zu 99 Zeilen Text eingegeben wer-
den.

Innerhalb des Texteditors lassen sich
sogar Tabulatoren setzen. Routinen
zum Kopieren, Verschieben oder Lo-
schen von Textblocken sind ebenfalls
vorhanden. Die ohnehin schon viel zu
oft gemarterte Taste <ENTER> kann
durch den automatischen Zeilenum-
bruch geschont werden: <ENTER> al-
sonurnoch an Absatzenden.

Als letzte und nicht unbedeutende Be-
sonderheit bietet SuperDOS ein ausge-
khigeltes Backup-System. Wird zum
Beispiel voneiner Diskette eine Sicher-
heitskopie angefertigt, so werden die
Dateien auf der Quelldiskette als “ar-

- chived” markiert (siche auch Dienst-

programm SET.COM und PIP.COM).
Werden jetzt Anderungen an einer Da-

_tei vorgenommen, so wird diese Mar-

kierung wieder entfernt. Bei einem er-
neuten Backup-Vorgang miissen jetzt
nurnoch die geiinderten oder neuen Da-
teien, die nicht iiber eine Markierung
verfiigen, umkopiert werden.

Gute Leistung

Gegeniiber der ersten Version von Su-
perDOS wurden einige Routinen we-
sentlich verbessert. Die Arbeitsge-
schwindigkeit in der Version 2 hat
merklich zugenommen. Aus einem
Vergleich der Kopierroutinen mit de-
nen der in CPC International
12/1’90/91 vorgestellten Benutzer-
oberfliche JT.COM. geht SuperDOS
eindeutig als Siegerhervor.

Das Programm ist komplett in Englisch
gehalten. Trotz dieses negativen

~Aspekts ist die Bedienung von Super-

DOS relativ einfach zu erlernen. Da es
sich umein englisches Produkt handelt,
kann es ebenfalls vorkommen, daB
beim Start von Programmen aus Super-
DOS heraus die Tastaturbelegung nicht
mehr stimmt. Dies betrifft jedoch im
allgemeinen nur die Funktionstasten.
Aufgrund der durchdachten Program-
mierung und der vielseitigen Anwen-
dungsméglichkeiten von SuperDOS
lassen sich diese Fehlerrecht leicht ver-
schmerzen.

Richard Walter/rs

Muster von:

Encylasoft, Hayfields Grove,
Audlem, Crewe, CW3 OLB.
Der Preis liegt bei £22,95.
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Der Drucker 14aBt das
Mucken nicht

Druckerprobleme:

Ursache und Behebung

DasProblem der richtigen Druckerinstallation ist so alt wie die D rucker
selbst. Diese Tatsache mag die Viiter des JOYCE dazu bewogen haben, ein
Komplettsystem mit festinstalliertem Drucker zu entwickeln. Beim JOYCE
alsokeine Druckerprobleme? Leider doch. Spiitestens beim AnschluB eines
Fremddruckers muB sich der JOY CEler mit Escape-Sequenzen und Steuer-

zeichen auseinandersetzen.

Die richtige Installation und Ansteue-

rung von Fremddruckern ist wegen der

Druckervielfalt immer mit miihevol-
lem Austesten verbunden. Das hier vor-
gestellte “Programm-TOOL” soll da-
bei Hilfe leisten. Es vereinfacht die
Priifung der verschiedenen Zeichen-
sitze und  Druckmodi beliehiger
Fremddrucker und natiirlich auch des
JOYCE-Systemdruckers. Dariiber hin-
aus beinhaltet DRUTEST.BAS e¢ine
einfache BASIC-Routine zur Umlei-
tung der Druckerausgabe zur seriellen
oderparallelen Schnittstelle.

Friiher oder spiter entsteht bei jedem
JOYCE-Besitzer der Wunsch, den mit-
gelieferten Systemdrucker durch einen
anderen zu ersetzen beziehungsweise
sein JOYCE-Komplettsystem mit ei-
nem externen Drucker zu ergiinzen; sei

dies. um einen “schineren”, qualitativ
besseren Ausdruck zu erhalten oder um
das Produkt seiner Arbeit schneller
ausgedruckt zu bekommen. Denn bej
aller Sympathie fiir das JOYCE-Sy-
stem: der Ausdruck eines lingeren Li-
stings dauert auch in Draft-Qualitiit ei-
ne geraume Zeit; von der Geschwindig-
keit bei Korrespondenz-Qualitit ganz
zuschweigen.

Leider ist der AnschluB eines Fremd-
druckers zunichst einmal mit einer
weiteren Geldausgabe verbunden: die
CPS 8256. Dieses Modul stellt eine se-
rielle (SIO) und eine parallele Schnitt-
stelle (Centronics) zur Verfiigung und
macht erst dadurch den JOYCE kom-
munikationsfihig. Doch wer mehr aus
seinem PCW herausholen mochte, fiir
den lohnt sich die Anschaffung dieser

Schnittstelle und eines Zweitdruckers
allemal.

Auch die Weiterentwicklung von Lo-
coScript spiegelt den Wunsch vieler
Anwender und Anwenderinnen nach
dem Einsatz von Fremddruckern wider.
und Locomotive Software Ltd, hat gut
daran getan, dieses Manko mit der
Version 2.xx zu beseitigen. Die miihe-
volle und umstindliche Umwandlung
der LocoScript-Dateien und die an-
schlieBende Ausgabe unter CP/M wa-
ren sehr umstindlich und vielen Benut-
zerund Benutzerinnen einfach zu listig.
Nun aber—dank LocoScript 2 — kénnen
die unbestrittenen Vorteile dieses Text-
systems auch flir Fremddrucker genutzt
werden, so daly viele Umsteiger auf
[BM-kompatible Rechner ihre Korre-
spondenz licber auf dem “alten
JOYCE”erledigen und ihre Texte dabei
iber den Drucker des “neuen IBM-
Systems” ausgeben.

Wie hiufig bereits JOYCE-Besitzer
und -Besitzerinnen mit Fremddruckern
arbeiten, 146t sich auch auf den Leser-
briefseiten dieser Zeitschrift erkennen.
Allzuoft wurde dort angefragt, wie ein
Drucker des Typs X an das Programm Y
anzupassen sei,

Testprogramm
DRUTEST.BAS

Dies konnte zuniichst den Verdacht
aufkommen lassen, dal die richtige
Druckeranpassung  ein typisches
JOYCE-Problem sei. Doch weit ge-
fehlt. Viele Auf-, Um- oder Einsteiger
zu “moderneren” Rechnersystemen
kennen dieses Problem zur Geniige.
Und wer sich die modernen Textverar-
beitungsprogramme genauer ansieht,
erkennt schnell, daB dort die Installati-
on eines Druckers oft dufBerst schwierig
ist und dabei hiiufig die angepriesenen
Fihigkeiten des Programms je nach
Druckertyp sehreingeschriinkt sind.

Dabei scheint doch die richtige
Druckeransteuerung gar nicht so kom-
pliziert zu sein. In jedem Fachbuch
steht’s geschrieben: “An der richtigen
Stelle des Textes die richtige Steuerse-
quenz zum Drucker gesandt — und der
Drucker arbeitet im gewiinschten Mo-
dus.” Theoretisch stimmt’s — die Praxis
sieht jedoch anders aus: Von Kursiv-
schrift keine Spur, anstelle der deut-
schen Umlaute erscheinen die amerika-
nischen Klammern, Fettschrift funktio-
niert, aber kein Doppeldruck ... Was ist
zu tun? Die richtigen Steuersequenzen
herauszufinden beziehungsweise die
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Wirkung der vielfiltigen Steuerzei-
chen und Steuersequenzen zu demon-
strieren, dies sind die Aufgaben des
hier vorgestellten Programms DRU-
TEST. Es wurde in BASIC geschrieben
und ist — da modular strukturiert — gut
{iberschaubar. So lassen sich, falls ge-
wiinscht, eigene Verbesserungen gut
einbauen oder Teile des Programms in
eigene Programme relativ einfach
tibernehmen,

SI10 oder CEN?

Nach den iiblichen Erliuterungen und
Festlegungen der Variablen ldfit das
Hauptmenii bereits die Aktionen erken-
nen, die DRUTEST.BAS dem Benutzer
anbietet (Bild ). Zunidchst sei der
Meniipunkt *S™ erldutert, der das
Schnittstellen-Mentii aufruft. In diesem
kann gewiihlt werden, wohin die Aus-
gabe der Steuerzeichen oder des Textes
erfolgen soll. Angeboten wird die Aus-
gabe zum JOYCE-Systemdrucker, zur
seriellen Schnittstelle STO, zur paralle-
len Centronics-Schnittstelle und sogar
zum Bildschirm. Die Umschaltung der
Ausgabe erfolgt durch Verdndern des
LSTOUT-Flags im SCB (System-
Control-Block). Die Wirkung: Alle
LPRINT-Befehle —normalerweise zum
JOYCE-Drucker gesandt — werden nun
vom Betriebssystem automatisch auf
den jeweils gewihlten Ausgabekanal
umgeleitet. Die Funktion entspricht
dem CP/M-Dienstprogramm  DE-
VICE.COM.

Zur Beachtung: Auch wenn das Pro-
gramm ordnungsgemil beendet wird,
bleibt die eingegebene Druckerumlei-
tung bestehen. Dies ist beabsichtigt,
bietet das Programm damit doch die
Mabglichkeit, die Druckerausgabe be-
reits im BASIC-Modus umzuschalten,

ohne den umstindlichen Aufruf von
DEVICE.COM im CP/M-Modus. Si-
cherheitshalber wird jedoch beim ord-
nungsgemiBen Beenden des Pro-
gramms nachgefragt, ob die eingestell-
te Umleitung bestehen bleiben soll.
Wird dies verneint, so wird das Schnitt-
stellen-Menii zur Korrekturmdoglich-
keitnoch einmal aufgerufen.

Standard-Zeichensatze?

Der Aufruf des ersten Meniipunktes
“A” bewirkt die Ausgabe des ASCII-
Standardzeichensatzes auf den zuvor
gewiihlten Ausgabekanal. Bei den aus-
gegebenen Zeichen mit der ASCII-Co-
dierung 32 bis 128 handelt es sich aus-
schlieBlich um druckbare Zeichen, die
jeder Drucker als solche erkennen und
ausgeben sollte. Unterschiede treten
meist nur bei den Zeichen der Werte 91
bis 96 und 123 bis 126 auf. Der Kenner
weil3 es sofort: Hierbei handelt es sich
um die deutschen Umlaute, die ja— wie
auch vom JOYCE bekannt — im US-
Zeichensatz als eckige und geschweifte
Klammern dargestellt werden. Ebenso
gibt es landesspezifische Unterschiede
beim ASCII-Zeichen 64, dem deut-
schen Paragraphen-Zeichen, das im
US-Modus als sogenannter “Klammer-
affe” dargestellt wird.

Inden oben aufgefiihrten Teilbereichen
konnen also  bei  verschiedenen
Druckern unterschiedliche Zeichen auf
dem Papier erscheinen, insbesondere
bei solchen mit IBM-Zeichensatz. Die-
ser akzeptiert die deutschen Umlaute
gar nur als Sonderzeichen im erweiter-
ten Zeichensatz. Nicht einmal das deut-
sche B wurde im IBM-Zeichensatz auf-
genommen. Es wird dafiir das griechi-
sche Beta ausgedruckt, welches in kei-
ner Weise zum Schriftbild paft.

Y DRUTEST BAS

Das Hauptmenii des
Druckertesiprogranims
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Auch hier sind die vielen Besonderhei-
ten historisch bedingt: Beim ASCII-
Zeichensatz handelte es sich urspriing-
lich um einen 7-Bit-Code, der weltweit
unter dem Namen [SO-7-Bit-Code ge-
normt wurde (ISO = International Or-
ganisation for Standardization; ASCII
= American Standard Code for Infor-
mation Interchange). Das achte Bit
wurde hdufig — insbesondere bei der
Dateniibertragung — zur Parititsprii-
fung verwendet. Die 7-Bit-Historie
spiegelt sich auch noch bei den Rech-
nern der neuesten Generation wider.
Bei allen Grundfunktionen und Befeh-
len auf Betriebssystemebene sind bei
allen Rechnern — von wenigen Ausnah-
men abgesehen — nur Zeichen des 7-
Bit-Standardzeichensatzes zuliissig.
Wenn tiberhaupt, so wird das achte Bit
zur internen Codierung verwendet. So
“versteckt” CP/M beispielsweise in der
Dateinamenserweiterung, der soge-
nannten Extension, die Attribute Fir
Read Only (Schreibschutz), System
(versteckte Systemdatei) und Archive
(Kopiermarkierung). Diese Codierung
mit Hilfe des achten Bits ist zwar beider
Directory-Auflistung der Dateinamen
nicht zu erkennen — weil DIR wiederum
auf sieben Bit filtert. Wer sich jedoch
mit einem Diskettenmonitor oder ei-
nem dhnlichen Tool die Directory-In-
formationen einmal genauer anschaut,
wird hier und da Sonderzeichen erken-
nen, die auf das Setzen des achten Bits
hinweisen. Auch das legendire Text-
verarbeitungsprogramm WORDSTAR
benutzt eine versteckte Codierung des
achten Bits: Der letzte Buchstabe eines
Wortes wird durch Setzen dieses Bits
gekennzeichnet und hilft so beim auto-
matischen Zeilenumbruch.

Der erweiterte
Zeichensatz

Erst mit der Entwicklung der Matrix-
drucker, die ja ohne mechanischen Auf-
wand ein Vielfaches an beliebigen Zei-
chen darstellen konnen, kam die Idee,
durch Einbeziehung des achten Bits die
Anzahl der druckbaren Zeichen zu ver-
doppeln. So wurden neben den landes-
spezifischen Sonderbuchstaben auch
Liniengrafiken und Symbole druckbar
gemacht. Leider waren diese erweiter-
ten Zeichensitze international nicht ab-
gestimmt, so dall der Anwender auch
noch heute mit unterschiedlichen erwei-
terten Zeichensitzen zu kiimpfen hat.

Mit dem Meniipunkt “B” 146t sich die-
ser erweiterte Zeichensatz (Dezimal-
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Driickerausgabe
. |ither JOYCE, 810
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werte von 128 bis 255 bezichungsweise
Hexadezimalwerte #80 bis #FF) des

Ausgabegeriites darstellen. Hierbei
konnen dann schon die Unterschiede
zwischen Bildschirm und JOYCE-
Drucker und natiirlich auch zu anderen
Fremddruckern sichtbar gemacht wer-
den. Doch aufgepaft, manche Drucker
machen hierbei schon Schwierigkei-
ten. Sie drucken nicht alle Zeichen aus,
sondern interpretieren einige als Steu-
erzeichen. So auch der JOYCE-
Drucker, der ja mit einem Epson-ihnli-
chen Zeichensatz arbeitet. Fiir ihn gilt
mit Setzen des achten Bits der Kursiy-
zeichensalz; wobei — wie beim Stan-
dard-Zeichensatz — die ersten 31 Zei-
chen als Steuerzeichen erkannt werden.
Die Reaktion istklar: Zwischen 128 bis
159 werden Breitdruck, Piepston, Sei-
tenvorschubund dhnliches produziert.

Fremddruckerim IBM-Modus nutzen je-
doch den gesamten erweiterten Bereich
fiir druckbare Zeichen und lassen sogar
Grafikzeichen auf dem Papier erkennen,
die denen des erweiterten JOYCE-Bild-
schirmzeichensatzes sehrihnlich sehen.

Freie Auswahl

Wer mit den beiden vorgegebenen Zei-
chensatzbereichen nicht zufrieden ist
oder wer sich Teilbereiche anschauen
mdchte, fiir den bietet Meniipunkt “W”
die Moglichkeit der freien Bereichs-
wahl. Zusiitzlich kann dort auch die
Darstellungsart — sprich: in wieviel
Spalten der Ausdruck erfolgen soll —
vorgegeben werden. '

Doch Vorsicht bei der Ausgabe der Be-
reiche 0 bis 31 und 128 bis 159. Diese
Zeichen werden von Bildschirm und
Drucker zum groBen Teil als Steuerzei-
chen interpretiert. Das Klingel-Signal
(BEL = 07) oder der Seitenvorschub

(FF = 10dez = 0Ahex) rufen dabei noch
normale Reaktionen hervor, bei ande-
ren Steuerzeichen kann es jedoch auch
schon mal zum “Authingen” des
Druckers kommen.

Doch lassen sich beispielsweise mil
Hilfe des Meniipunktes “W” die Son-
derzeichen des Bildschirms im Bereich
von 128 bis 159 anzeigen und der er-
weiterte Zeichensatz des JOYCE-
Druckersim Bereich von 160 bis 255 zu
Papierbringen.

Mitten im Zeichen-
dschungel

Beschriinken sich die Unterschiede des
Zeichensatzes noch auf die Umlaute
und Grafikzeichen, so geht es bei den
Steuersequenzen mit der Verwirrung
erstrichtig los. Sogar Drucker des glei-
chen Herstellers, aber unterschiedli-
cher Baureihe besitzen derart verschie-
dene Steuersequenzen fiir Druckmodi,
Schriftart, Zeilenabstand und so weiter,
daB der Austausch eines alten Druckers
gegen einen neueren Typ des gleichen
Herstellers hiufig mit Schwierigkeiten
verbunden ist.

Auch der JOYCE-Freak wird mit die-
sem Problem konfrontiert, wenn er mit
scinem Fremddrucker nicht nur BA-
SIC-Listings  ausdrucken, sondern
auch ansprechende Texte produzieren
will. Helfen kann ihm dabei sicherlich
das Unterprogramm “Steuerzeichen te-
sten”, das mit Meniipunkt “T” aufgeru-
fen wird. Durch Eingabe der entspre-
chenden Folge von Steuerzeichen oder
Escape-Sequenzen lassen sich die un-
terschiedlichen Druckmodi und Zei-
chensiitze des Ausgabegerites einstel-
len und ausprobieren.

Doch nicht nur Besitzer von Fremd-
druckern haben hier geniigend Gele-

genheit zum Experimentieren, auch
“Nur-JOYCE-Besitzer/innen” sollten
einmal die vielfiltigen Moglichkeiten
ihres Druckers austesten, um diese spé-
ter zu nutzen. Zwar werden im Hand-
buch die Steuersequenzen beschrieben,
aber wer hat beispielsweise schon ein-
mal den Horizontal-Tabulator benutzt?
Oder wer hat schon mit der Sequenz
“ESC 1 1” den Drucker in den Erweite-
rung-Modus gesetzt, in dem dann wei-
tere Sonderzeichen zur Verfiigung ste-
hen? Ebenso wichtig ist die richtige
Einstellung des Zeilenabstandes: dies
wird spitestens beim Erstellen eines
Programms fiir Etikettendruck spiirbar.
Exakt einstellen und ausprobieren 16t
sich der gewiinschte Zeilenabstand nun
mit Hilfe dieses Programms.

Die Eingabe der Steuerzeichen kann in
dezimaler oder hexadezimaler Form
oder als Buchstabe erfolgen. Zur Unter-
scheidung wird dabei den Zahlen in der
hexadezimalen Schreibweise ein soge-
nanntes Lattenkreuz “#” vorangestellt,
die Kennzeichnung einer Eingabe als
Buchstabe geschieht durch Voranstel-
lung des Apostrophs (Hinweis: Die
sonst liblichen Anfiihrungszeichen
konnen bei einer BASIC-Eingabe nicht
verwendet werden),

Hier ein Beispiel fiir den JOYCE-
Drucker und fiir Epson-Kompatible:
Die Eingabe der Steuersequenz zur
Umstellung auf den deutschen ASCII-
Zeichensatz kann demnach folgender-
malien stattfinden:

dezimal: 27822
oder hexadezimal:  #1B#52#02
oder  gemischt; #1B ‘R’2

Bis zu zehn aufeinanderfolgende Steu-
erzeichen kénnen eingegeben werden,
ein. RETURN beendet die Eingabe.
AnschlieBend werden die eingegebe-
nen Daten noch einmal zusammenhin-
gend indezimaler, hexadezimaler und —
wenn darstellbar — in Buchstabenform
auf dem Bildschirm dargestellt und
nach Bestitigung der Korrektheit zum
Ausgabegeriit gegeben.

Damit die Wirkung der Steuersequenz
sofort sichtbar wird, werden im An-
schlu} an die Steuerzeichen vier Test-
Strings “Test1$” bis “Test4$” ausgege-
ben. Diese setzen sich aus Buchstaben
und Sonderzeichen zusammen, die eine
Kontrolle des Zeichensatzes sofort er-
moglichen. Die Ausgabe in Form meh-
rerer Strings wurde deshalb gewiihlt,
weil sich manche Steuerbefehle nur auf
die nachfolgende Ausgabezeile bezie-
hen und ihre Wirkung in der niichsten
Zeile schon wieder aufgehobén ist.
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- druckerund zwangsliu
 gibtesdoch ein Interfac
‘hundertprozentig gee

terstation m X

Nachdem mit der Schnittstelle aus dem
Buch “JOYCE — mehr als ein Textsy-
stem™ ein preisgiinstiges und vor allem
leistungsfihiges Interface zur Verfii-
gung steht, bietet sich der Joyce gerade-
zu zur Erfassung und WVerarbeitung
physikalischer Daten an. Einfache
Hardware-Erweiterungen sind jedoch
bisher im Gegensatz zu anderen Com-
putern wie zum Beispiel C64, CPC oder
PC kaum zu erhalten. Ein gewisses
Mal} an Eigeninitiative ist also unum-
giinglich. Die hier vorgestellte Losung
zur Erfassung von Windgeschwindig-
keit und Windrichtung entsprang dem
Wunsch des Surfers, méglichst frithzei-
tig sich anbahnende Starkwindverhilt-
nisse zu erkennen.

Leicht zu realisieren

Die Losung sollte moglichst einfach
und mit einem Minimum an Datenlei-
tungen der Schnittstelle auskommen.
Die absolute MeBgenauigkeit war da-
bei vonuntergeordneter Bedeutung,

Im Normalfall wird die Windgeschwin-
digkeit iiber ein Anemometer mit lm-
pulsgeber und die Richtung iiber eine
Windfahne mit Winkelcodierer erfaflit
und in computerlesbare Grifien umge-

92 cPCc 8/9'92

Stiirmische

setzt. Der hohe mechanische Aufwand
zum Bau eines Winkelcodierers sowie
die Anzahl der bendtigten Datenleitun-
gen widersprach jedoch dem oben ge-
nannten Leitsatz. Andere Wege mufiten
beschritten werden. Die Losung ist ver-
bliiffend einfach und kommt mit einem
Minimum an Hard- und Software aus.

Hardware

Im Prinzip wird ein Anemometer mit
zwei Impulsgebern verwendet, die mit

Abb_1: Die Zeit fiir
einen vollen Umlauf
enthélt die Information
iiherdie Windge-
schwindigkeit

jedem Umlauf ein Signal fiir die Nord-
richtung und die Stellung der integrier-
ten Windfahne liefern. Die Information
iiber die Windrichtung liegl also im
zeitlichen Abstand der beiden Pulse be-
zogen auf einen Gesamtumlauf, Wie
aus Abbildung | hervorgeht, enthilt die
Zeit fiir einen vollen Umlauf die Infor-
mation iiber die Windgeschwindigkeit.
Mechanisch besteht der Windsensor
aus einem Anemometer und einer inte-
grierten Windfahne auf derselben Ach-
se. Zum Bau wurden handelsiibliches




Abb, 2: Der Aufbau der Windrichtungs- und Stirkenmefanlage be-

schrdnkt sich auf ein Minimum an Teilen

Installationsmaterial, drei kleine Ku-
gellager, zwei Tischtennisbille, zwei
Reed-Kontakte und ein kleiner Rund-
magnet verwendet. Der Aufbau geht
aus der zweiten Skizze (Abbildung 2)
hervor.

Besonders ist darauf zu achten, daB} die
Kugellager gegen Regen geschiitzt
werden. Der Aufbau soll ja schlieBlich
auBerhalb des Hauses angebracht wer-
den.

Die beiden Reed-Kontakte liegen elek-
trisch an Port B der Schnittstelle
(Adresse $A3, Bit 3 und Bit 4) und
schalten periodisch den jeweiligen Ein-
gang auflogisch 0.

Software

Die Port-Abfrage wird von einem klei-
nen Demoprogramm in Turbo Pascal
erledigt. Fiir die Auswertung ist die
Prozedur Wind_messen zustiindig. Die
erste Zithlschleife wird so lange durch-
laufen, bis Bit 3 = 0 (Nord) oder eine
durch die Variable max vorgegebene
Zeit verstrichen ist (zum Beispiel kein
Wind oder kein Sensor). Hierdurch
wird vermieden, daBl sich das Pro-
gramm bei Hardwarefehlern aufhingt.
Mit Bit 3 = 0 startet die MeBroutine. Die
Zeiterfassung der Umlaufzeit erfolgt
durch Zihler 1 und Ziihler 2 (Abbil-
dung 4). Die Zeit fiir eine volle Umdre-
hung entspricht damit der Summe von
Zihler | und Zihler 2. Sie ist daher um-
gekehrt proportional zu (Zihler 1/
(Zahler 1 +Zihler2)).

Die Case-Unterentscheidungen erlau-
ben auch eine genaue Auswertung fiir
den Fall, daf} sich die Pulse ganz oder
teilweise tiberlappen (Bit3 und Bit4=0
bei Richtungen um Nord).

anschliefien

Die Auswertung der Zihlerstinde er-
folgt im letzten Teil der Prozedur. Der
Rest des Programms dient lediglich der
Darstellung der MeBwerte in einem Po-
larkoordinatendiagramm.

Fiir die Darstellung der Graphen wurde
die Grafik-Toolbox aus dem Joyce Son-
derheft 2 als Include-File eingebunden.
Sie wurde aus Platzgriinden nicht noch
einmal abgedruckt, befindet sich je-
doch auf der DATABOX zu diesem
Heft.

Eichung und
Inbetriebnahme

Die Installation des Sensors erfolgt am
besten auf dem Hausdach am geerdeten
Mast der Fernsehantenne (Blitz-
schutz!!!).

Zum Abschluf sei noch erwiihnt, daf
das vorgestellte Programm lediglich
der Demonstration der Funktion des
Windsensors dienen soll. Deshalb wur-
de auf Meniisteuerung, Speicherung

Abh. 4: Zihier I und |
Zihler 2 werden |
benotiet, um die Zeit |
einer Umdrehung zu
ermitteln

Abb. 3: Einmal aufgebawr, lafir sich die Mefanlage cinfach an die PIO

und Auswertung der Daten verzichtet.
Denkbar ist auch die Integration weite-
rer Sensoren. Ein einfacher Tempera-
tursensor ist bereits in Arbeit. Sobald
neue Ergebnisse vorliegen, werden wir
Sie selbstverstindlich dariiber infor-
mieren. Auch neue Software soll Thnen
nicht vorenthalten werden.

Dieter Kinzinger/rs

Literatur:

JOYCE-mehralsein Textsystem,
DMV-Verlag,
ISBN 3-926177-02-0

Elektronische Schaltungen fiir Haus
und Garten,

Elektor Verlag,

ISBN 3-928051-08-3

DenJOYCE programmieren,
Franzis Verlag,
ISBN3-7723-8861-2
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Kleinanzeigen

Biete Software

GPC Hefte 3/85-4/88+Sonderhefte
Databox 8/85-3/87+Sonderh.a.Cass.
Databox 4/87-4/88+Sonderh.a.Disk.
geg. Gebot Hoffmann,Grotenweg 44
4250 Bottrop

Databoxcassette + Heft Satz 10,-
Chess10,-Tel:0 41 01/3 22 84

CPC-Databox+Heft 86-81a. 15,-
FABACompiler 25,- SoftwExp 20,-
Bonzu's Super Meddler 30,-
Copyshop 25,- Startest 15 -

Flying Shark 15,- CPCAssembler
Kurs30,-Tel:04101/32284

VERKAUFE: OXFORD PASCAL ORIGINAL
DISKETTETEL:02182/50396

*cpe & joyce Public Domain Disks
*Infogegen2,-DMin Briefm, anfordern:
"PDI, Pf1118, D-6464 Linsengericht G

Biete Hardware

CPC464 +GT65 + SPIELE +JOY-
STICK + HANDB. VB 200 DM SOWIE
GPC6128 + CTM6E44 + DATABOXEN +
SPIELE + JOYSTICK + WEICHE +
DRUCKERKABEL +PCl+HANDBUCH
VB450DM, BRANDT, TEL.04142/4271

CPC 464 mit Farbmonitor 350, -
DDI-1+Contr. fir CPC 464 200,-
MP2 Modulatorflir CPC 50,-
CPC Mouse-Pack 50,-

Floppy firCPC 6128 720KB 180,-
H.Homburg, Tel:04101/32284

CPC-6128+ MONITOR + JOYSTICK
+VIELSOFTWARE, z.B.WORD, DBASE
ECT.+VIELLITERATUR VB 550,-
TEL:02732/86363

CPC6128,CTM644, DDI- MIT
CONTROLLER, 3,5"-LAUFWERK,
BTX-

MODUL, CA.503"-DISKETTEN. PREIS
VS, AUCHEINZELN. C-R NABEIN,
BERGSTR. 21,3177 SASSENBURG

CPC-464+FARBMON.+DDI-1+HAND-
BUCHER-+55DISKETTEN, VB 300 DM,
TEL.02102/35304

JOYCE PCW8512m.SCA Prof.Schnitt-
stelle (ser/par)+Software Micro-
Design22, Locofont24, 24-Pin Driver
+253"-Disketten DM800.-
ParnefjordiAnders Tel.04 51-79 3847

CPC 464 0.Monitor 3" +5,25" LW
ca, 350Disks+Literatur VB 450, -
Michael Preis, Overbeckstr. 37
4300Essen 1

Suche Software

Suche Krakoutpro Il fiir CPC 664/3"

Suche Buchhaltungsprogramm;
Einnahmen — UberschuBrechnung
fiir PCW 9512

Telefon 07472/42563

JOYCE-COMPUTERCLUB: USERCLUB
FUR SCHNEIDER/AMSTRAD PCW-COM-
PUTER BIETET: KONTAKTE/UBER-
REGIONAL/CLUBZEITUNG/HOTLINE/
TIPS+TRICKS/HILFE/PD/UND SEHR
VIEL MEHR....!!

INFO (Riickporto) von J. Berghof,
Roseggerstr. 5, W-5600 Wuppertal 2
DER CPC-USERCLUB ist da!
Uberregional und unabhangig! Fiir alle
CPC-Rechner bieten wir z.B. mtl. eine
Clubzeitschrift.

Unverb. Info (iber alle Leistungen
gegen 0,60 Porte von R, Knorre,
Postfach 20 01 02, 5600 Wuppertal,
Stichwert CPC

CPC-CHALLENGE, das Scene-Mag,
auf Digk. 3" oder 5,25"-Disk

und 1,-DM Rickporto schicken

an PF 180143, Stichwort CC,

5600 Wuppertal 1

&

Kleinanzeige

Eine Gelegenheilsanzeige in un-
seram Kleinanzeigen-Markt macht
sich immer bezahlt, ob Sie tau-
schen, verkaufen oder erwerben
wollen!

Und so wird's gemacht:

Kreuzen Sie bitte an, in welcher
Rubrik lhre Anzeige erscheinen [
30ll und ob sie privat oder gewerb-
lich ist. Dann schreiben Sie Ihren
Text so in das vorgezeichnete
Feld, daB3 jeder Buchstabe, jedas
Satzzeichen oder jeder Wortzwi-
schenraum ein markiertes Kast-
chen ausfillt, Jetzl brauchen Sie
nur noch die Zeilen zu zahlen, den
Preis zu berechnen, einen Ver-
rechnungsscheck auszuflllen und
fertig ist lhre Gelagenheitsan-
zeige.

Bitte beachten Sie!

Aus verwallungstechnischen Griin-
den kann der Abdruck Ihrer Klein-
anzeige nur gegen Vorkasse
erfolgen.

RN
| I

\\ CIy,T'E'i;NaTmNAL
\\ [ cPc . pcw Jovce |

Kleinanzeigen-Coupon

Private Anzeigen: Nur DM 3 — je angefangene Zeile.
Geschiftliche Empfehlungen: DM 8- je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren CPC Amstrad fiir

- private Zwecke
Das ist der Text:

A
]

Coupon ausschneiden

Bei Angeboten: Ich bestatige, da@ ich alle Rechte an den angebotenen Waren besitze.

und senden an:

Datum

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

] gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
(Bitfe deutfich in Druckbuchstaben schreiben!)

[Ipie Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur bei Privat-Anzeige). Chiffre-Gebilhr DM 10,— inkl. MwSt. zzgl, zum

DMV-VerIag Anzeigenpreis.
i In dieser Rubrik:
CPC-International [ | Biete an [[] suche [ Tausch Name
Postfach 250 [JHardware  [1Hardware [ Club
[ software ["] software [_] Verschiedenes SiraBe, Postfach

|
!
|
|
|
|
j
|
|
It
|
|
|
€ Amstrad
|
|
|
|
|
|
|
|
:
|
|
W-3440 Eschwege i

[ pen Belrag bezahle ich mit dem beigefigten
Verrechnungsscheck.
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Die PD-Fundgrube

Leckerbissen aus der Public Domain

Esist nicht alles Gold, was glinzt — dennoch findet sich hier und da bei ge-
nauerem Hinschauen doch noch etwas Wertvolles. So zum Beispiel im
CP/M-Bereich. Viele Programme sind allgemein fiir CP/M geschrieben und
miissen von daher nicht unbedingt auf dem PCW laufen. Die folgenden tun

es jedoch.

Den Reigen der hier vorgestellten Pro-
gramme er6ffnet ein Utility von heraus-
ragender Qualitit. Es sucht selbst im
kommerziellen Bereich seinesgleichen.
SUPERDIR ist ein Disketienverwal-
tungsprogramm, das es wirklich in sich
hat. Es wird komplett iiber Meniis ge-
steuert und katalogisiert Disketteninhal-
te selbstdndig nach Diskettenlabels und
Programmnamen. Dabei werden User-
nummern, DateigréBe und Systemattri-
bute mit erfalit. Ungewdhnlich und be-
sonders niitzlich: Zu jeder Datei ldft sich
ein Kommentarmitaufnehmen.

Bei konsequenter Anwendung gehort
die Frage “Um was fiir eine Datei han-
delt es sich denn hier schon wieder?”
endgiiltig der Vergangenheit an. Durch
Verwendung der JOYCE-eigenen Jet-
sam-Routinen arbeitet SUPERDIR in
einer brauchbaren Geschwindigkeit.

Do you speak English?

Die zweite PD-Vorstellung betrifft
nicht blof ein einzelnes Programm,

96 cPC 8/9'92

sondern ein ganzes Programmpaket:
ein Sprachtrainer.

Wer hiiufig mit Fremdsprachen zu tun
hatoder im Begriff ist, eine zu erlernen,
wird an der Software sicher seine Freu-
de haben. Das Paket selbst besteht aus
zweiTeilen, die iiberein Menii gestartet
werden.

Das erste Programm ist ein Vokabel-
trainer, der vollkommen auf die Jet-
sam-Dateiverwaltung des Mallard-
BASIC setzt. Es erlaubt, Dateien fiir
unterschiedliche Fremdsprachen ein-
zurichten. Vokabeln kdnnen hinzuge-
fiigt, gedindert und geldscht werden. Im
Lernmodus lassen sich wahlweise ein
deutscher Begrifl’ oder das jeweilige
Wort aus der Fremdsprache abfragen.
Die Ausgabe der Vokabeln wird durch
eine Zufallszahl bestimmt. Es wird also
vermieden, daff einige Vokabeln bei
hintereinanderliegenden  Sitzungen
stiandig, andere dagegen {iberhaupt
nichtabgefragt werden.

Dariiber hinaus kann auch gezielt nach
deutschen Begriffen oder Vokabeln der
Fremdsprache gesucht werden. Gerade
hier macht sich die Verwendung der
Jetsam-Dateiverwaltung  positiv  be-
merkbar.

Als Besonderheit sei noch die Lexikon-
Funktion genannt. Hier werden nach
Eingabe des oder der Anfangsbuchsta-
ben alle entsprechenden Eintridge spal-
tenweise aufdem Monitor ausgegeben.
Auch der zweite Teil des Pakets hat
zahlreiche interessante Funktionen.
Der Lektionentrainer weist Ahnlich-
keiten zu einem Vokabeltrainer auf, je-
doch kénnen hier ganze Siitze (Lektio-
nen) eingegeben und trainiert werden.
Hiufig benutzte Redewendungen las-
sen sichso gezielt lernen.

Spiel, Sport, Spannung...

Computer sind nicht nur zum Arbeiten
oder Lernen zu gebrauchen, sondern
auch recht praktisch, wenn man ein Ge-
sellschaftsspiel spielen méchte.

Bei HERBERT handelt es sich um ein
Grafikadventure, das den Vergleich mit
kommerziellen Programmen wie BAT-
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Bérse: Jetzt kinnen
aueh Sie mit Aktien undd
Waren spekulieren. Der

Vorteil: kein Einsatz,
kein Verlust
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Wer wagt, gewinnt: Bei Herbert miissen Sie in viev Leveln beweisen, wie
ex im Lhre Kombinationsstirke und Hhre Geschicklichkeit besiellt ist

MAN wund Co. nicht zu scheuen
braucht.

In den insgesamt vier Leveln haben Sie
in der Rolle des Spielhelden “Herbert™
die Aufgabe, Schatztruhen aufzusam-
meln. Um das nicht ganz so leicht zu
machen, sind die Truhen in verschiede-
nen Ebenen, die iiber Leitern erreichbar
sind, verteill.

Sind alle Truhen eingesammelt, miis-
sen sie zu einer Tiir gebracht werden.
Danach gibt es selbstverstindlich
Punkte fiir jede Truhe. Die verbleiben-
de Zeit kann in den niichsten Level mit-
genommen werden. Bei seiner Arbeit
wird Herbert von allen méglichen Geg-
nern. wie Fledermiusen, Geistern und
herumirrenden  Skeletten bedriingt.
Auch ktnnen unerwartet herunterklap-
pende Falltiiren den Riickweg versper-
ren. Herbert hat von Haus aus keine
Méglichkeit, seine Gegner auszuschal-
ten. Allerdings kénnen in den Riiumen
herumliegende Bomben eingesammelt
und damit Locher in den Boden ge-
sprengt werden. Die meisten Gegner
(und leider auch Herbert selbst) konnen
diese neu erschaffenen Hindernisse
nicht iiberschreiten. Plumpst Herbert
einmal in ein solches Loch, macht ihm
dies gar nichts, denn er kann beliebig
tief fallen.

Nimmt Herbert Nahrung auf, gewinnt
erZeiteinheiten hinzu. Stirbter, werden
entsprechend  Zeiteinheiten abgezo-
gen.

Zwanzig Jahre fiir eine
Pyramide
Die Umsetzung des Spiels ist muster-

giiltig. Liebevoll gestaltete Grafiken
und die brillanten Bewegungsabliufe

zeigen, was alles in der “kleinen griinen
Kiste” JOYCE steckt. Wirend die er-
sten drei Level nach etwas Ubung ein-
fach zu meistern sind, hat es der vierte
faustdick hinter den Ohren. Wer schaff
es zuerst?

Bei unserem zweiten Spiel haben Sie
die Aufgabe, innerhalb von 20 Jahren
eine Pyramide zu erbauen. Hierfiir sind
Arbeiter, Bauern, Priester, Ingenieure
und Soldaten zu bezahlen und mit Nah-
rungsmitteln zu versorgen. Fiir letzte-
res muld Korn angebaut werden, das
Jihrlich geerntet wird. Die Ernte wird
jedoch durch Uberschwemmungen und
Ratten teilweise verdorben. Fiir die
Rattenplage kann man Rattenfinger
konsultieren, die auch bezahlt werden
miissen. Es dreht sich also auch hier al-
les umdas liebe Geld.

Herrschermacht
und Bérsensturz

Ob Sie den Pyramidenbau vollenden
konnen, hingt davon ab, ob das Volk
mit Ihnen zufrieden ist. Zur Abrundung
[hres Herrscherdaseins konnen Sie
auch Kriege fiihren und Angriffe von
Nachbarstaaten abwehren,

Verloren ist das Spiel, wenn

B 20 Jahre iiberstanden, der Bau der
Pyramide abernicht vollendet ist,

M kein Gold oder Korn mehr vorhan-
denist,

M der Spieler einer Revolution oder
Feinden zum Opfer fllt,

Das Spiel hateinen sehr hohen Schwie-
rigkeitsgrad.

Wem dies alles zu kompliziert ist, der
kann statt dessen einen Versuch an der
Borse wagen: Das dritte Programm, das
wir Lhnen hier vorstellen wollen, er-

an nichts als Strefs.

Ein Zeitlimit von 20 Jahren macht das Spiel auch nicht gerade leichier

laubt Thnen das Jonglieren mit Aktien
und Werten.
Unter allen fiir den PCW bekannten
Borsensimulationen muf dieses —kom-
plett in Turbo-Pascal geschriebene —
Programm als aufwendigstes und be-
stes seiner Gattung bezeichnet werden.
Eskénnen bis zu vier Spieler gleichzei-
tig spekulieren und durch verschiedene
FFunktionen ein Vermégen verdienen.
Sokonnen Aktien ge- und verkauft, De-
pots eingerichtet, Waren ge- und ver-
kauft, Handelsverbindungen aufgebaut
und Bilanzen und Kurse als Liniengra-
fik ausgegeben werden.
Die Programmsteuerung erfolgt kom-
plett iiber Pulldown-Meniis mit den
Cursortasten. Damit das erspielte Kapi-
tal nicht nach jeder durchzechten Nacht
verlorengeht, kann man zu jedem Zeit-
punkt den aktuellen Spielstand abspei-
chern.

Richard Walter/rs

Die Testmuster stellte zur Verfiigung:

PD-Corner liir JOYCE
c¢/oM. Freyaldenhoven
Lahrring 24

5330 Konigswinter41
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[ CPC |
Basic-Programme mani-
pulieren
Beim Ubernehmen von meh-
rerven Programmezeilen eines
BASIC-Programms in ein
anderes mochte ich mir gern
die mithsame Arbeit des
Abtippens ersparen. Gibt es
ein  geeignetes  Hilfspro-
gramm zum “Importieren”
von Programmteilen, viel-
leicht auf einer Databox?
Kdnnten sie mir diese gege-
benenfalls auf dem kurzen
Wege zusenden?

Martin Mann, Wildbad

Selbstverstiindlich  kénnen
Sie ohne miihsame Abtipp-
arbeiten  Programmzeilen
tibernehmen. Dies geschieht
wie folgt: Nehmen wir an,
Sie haben ein Programm von
Zeile 10 bis Zeile 200 im
Zehnerschritt  durchnume-
riert und méchten die Zeilen
80 bis 150 in das Programm
TEST einbinden, welches
die Zeilen 160 bis 200 belegt.
Nun gehen Sie wie folgt vor:
Sie laden das Programm, in
dem die benétigten Zeilen
enthalten sind, in den Spei-
cher. Nun geben Sieein:
OPENOUT"zedlen . txt”
LIST4#9, 80-150

CLOSEQUT

NEW

LOAD"test”
MERGE"zeilen.txt”
Anschlieffend kénnen Sie
das Programm mit dem
SAVE-Befehl abspeichern
oder gegebenenfalls weiter
modifizieren,

Zur letzten Frage: Wir bitten
unsere Leser um Verstindnis
dafiir, daf} es uns als Redak-
tion selbstverstiindlich nicht
moglich ist, Databoxen zu
versenden — nicht gegen
Rechnung und natiirlich erst
recht nicht kostenlos! Der
Versandhandel des DMV-
Verlags verkauft die Data-
box-Disketten als Zusatz-
Service zu den Zeitschriften
des Hauses. Dort kann man
sie auch bestellen — zu die-
sem Zweck enthilt jedes
Heft der CPC in der Mitte ei-

98 cPC 8/9'92

ne Bestellkarte fiir Hefte und
Disketten. Die Redaktion te-
stet nur die Databox-Pro-
gramme und stellt die Ma-
ster-Disketten fiir den Ver-
sand her. Ansonsten halten
wir es mit dem Motto “Schu-
ster, bleib bei deinem Lei-
sten” und versuchen lieber,
ein moglichst gutes Heft fiir
Sie zu machen.

| CPC

Context und Druckerkauf
fch habe Eure Textverarbei-
tung  “Context” aus Heft
4’86 abgetippt und mdchte
mir nun gerne einen Drucker
dazu  kaufen. Zu diesem
Zweck bitte ich Euch um ein
paar Empfehlungen, damit
Drucker und  Programm
auch harmonieren. Des wei-
teren interessiere ich mich

fiir Bezugsquellen von 37-

Disketten!
FelixGlaser, Leinfelden

Beim Druckerkauf sollte
man als CPCler darauf ach-
ten, dal} die Neuerwerbung
voll Epson-FX-80-kompati-
bel ist. Das heilit: Sowohl
Grafikmodi als auch Text-
attribute miissen sich Gber
die gleichen Steuercodes an-
sprechen lassen wie bei
Epsons 9-Nadel-Klassiker
FX 80. Die CPC-Programme
sind grofbtenteils auf die
Schneider/Amstrad-Druk-
ker DMP2000-4000 oder
NLQ 401 abgestimmit, die in
sehr hohem Mafle FX-80-
kompatibel sind. Ein Laser-
oder Tintenstrahldrucker ist
nur sinnvoll, wenn er iiber
eine sehr gute Epson-Emu-
lation verfiigt. Wer einen
24-Nadel-Drucker  wiihlt,
sollte darauf achten, daf
dieser bei 9-Nadel-kompa-
tibler  Grafikansteuerung
(die auf dem CPC die Regel
ist) nicht nur jede 3. Nadel-
reihe drucken lifit, sondern
automatisch Fiill-Pixel-
zeilen einfiigt. Ansonsten er-
hidlt man nidmlich beim
CPC-Grafikausdruck — mit
dem 24-Nadler moglicher-
weise ein schlechteres Er-

gebnis als mit billigen 9-Na-
del-Veteranen. Als Schnitt-
stelle sollte der Drucker ein
Centronics-Interface bieten;
eine serielle V24 ist nicht ge-
eignet,

Uber diese allgemeinen Tips
hinaus mochten wir lLhnen
unsere Druckertests empfeh-
len, die regelmiBig in der
CPC International erschei-
nen. Auch im vorliegenden
Heftisteinerzu finden.
37-Disketten sind zwar nicht
unbedingt mehr im Super-
markt um die Ecke erhiltlich,
man kann sie aber bei vielen
Einzel- und Versandhiindlern
bekommen. Hin und wieder
linden Sie auch entsprechen-
de Werbeanzeigen in unse-
rem Heft.

[ CPC |
PC-Mausam CPC
Heute habe ich mir eine

Maus des Fabrikats “Keen”

Typ FCC, gekaufr. Mein Pro-
blem ist nun, dafd ich nicht
welfs, wie ich diese Maus an
meinen CPC 6128 anpassen
kann. Haben Sie einen Li-
sungsvorschlag?

Per Krog, DK-Vojens

Es wurden bereits mehrere
Male Bauvanleitungen fiir
Fremdmiiuse am CPC in un-
serem Magazin verodffent-
licht. Allerdings eignet sich
keine dieser Umbauten fiir
[hre Microsoft-kompatible
PC-Maus. Vielleicht weil3
ein findiger Bastler unter un-
seren Lesern, wie man das
PC-Nagetier zur Zusammen-
arbeit mit dem CPC iiberre-
det. Wir hiitten Thnen emp-
fohlen, statt eines fiir den PC
konzipierten Modells lieber
eine AMX- oder idhnliche
Maus zu kaufen, die Joy-
sticksignale liefert und sich
somit von Haus aus mit dem
CPC vertriigt.

fachsimpeln?

Dann ist unsere

auch flr Sie interessant.

dem schon am Telefon.

Jirg Gurowski (jg)
05651/809-751

Ralf Schafler (rs)
5651/809-752

Wir sind ganz Ohr...

...[iir Thre Fragen und Anregungen, was unser Heft betriffi —
und alles andere rund um CPC oder PCW. Wollen Sie ein selbst-
geschriebenes Programm im Heft unterbringen? Kennen Sie ein
brandneues Programm, iiber das wir unbedingt etwas schreiben
sollten? Kommen Sie mit einem der abgedruckten Listings nicht
klar? Oder wollen Sie einfach mal mit einem von uns eine Runde

Redaktions-Hotline

Sie sind herzlich eingeladen — wir wissen zwar nicht auf jede
Frage die richtige Antwort, aber mancher Knoten lést sich trotz-

Jeden Dienstag von 16 bis 19 Uhr

hingt das komplette Redaktionstcam der CPC Amstrad Interna-
tional fiir Sie an der Leitung. Hier unsere Telefonnummern:

Peter Schmitz (sz)
03651 /809-753
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Context-Blockkopier-
routine
In Ausgabe 4-5/92 haben Sie
eine Blockkopierroutine fiir
Context abgedruckt. Leider
gibt mir der Computer im
Datalader bei Zeile 250 im-
mer ein “Memory Full” aus.
Woliegtder Fehler?

Carsten Hennemann,

Héxter

Im Listing gibt es keine Zeile
250, Wir vermuten, dal} Sie
die Zeile 50 meinen. Eigent-
lich sollte sie korrekt laufen.
Probieren Sie es einmal mit
folgendem Versuch: Ergiin-
zen sie das Listing um die
Zeile

45 MEMORY &AF8S

Wenn der CPC Ihnen in die-
ser Zeile nun eine Fehlermel-
dung ausgibt, hat der Fehler
mit Sicherheit nichts mit dem
Programm zu tun. Einen Feh-

ler wie den beschriebenen
konnten beispielsweise auch
eine EPROM-Box oder an-
dere speichermanipulieren-
den Hardware-Erweiterun-
gen in Kollision mit der Con-
text-Blockkopierroutine ver-
ursachen.

| CPC |

Entfernungs-Berechnungen
ZurAnfrage des Herrn Heese
nach einem Programm zur
Berechnung von Entfernun-
gen aufgrund der geographi-
schen Koordinaten in Heft 6-
7'92 mdochte ich Sie auf das
Buch “Turbo Pascal 3.0 auf

dem CPC" von Winfried
Kassera, erschienen im
Markt & Technik-Verlag

(ISBEN 3-89090-455-6), hin-
weisen. Der Autor entwickelt
ab Seite 79 ein Pascalpro-
gramm fiir den obengenann-
ten Zweck. Fiir den Fall, daf3
das Buch nicht verfiighar ist,

habe ich ein kleines BASIC-
Programm geschrieben, wel-
ches die verwendeten Algo-
rithmen iibernommen hat.
Wolfgang Triber,
Leutershausen

nger, (o) W, Traber “

18 11=Ftkoord (g,m, 5)
19 PREIHT

"Hane des zweiten Ortes

Schach fuer Drei

Wer das Spiel “Schach fiir
Drei” aus Heft 4/5°92 abge-
tippt hat, kann noch einen
kleinen Schinheitsfehler
entfernen.

Wird in dem Datalader zu

ErnREeaEs
S e
N A

-
L

| lungen

[] Time-Scanner (Flipper)...................
["] Dominator (Action) ..... .
[] Hammerfist (Karate) .......................

[ | Sorcery + (Action)
[] Super Games I:

der Zeit » Hunchback « Astro Attack .. 30,
[_] Super Games li: R. am Seil « B.im All

* Punchy = Harrier Attack
Filpper Kniffel =

["] Super Games Ili:
Reversi ..

30~
.. 30,—
30,

Joyce Spiele mi englischer Anteitung

[] Match Day Il (FuBball) ..
[] Tomahawk (Hubschraubermm }

[l Grand Slam (Tennis) ...

... 30,~

R.in den Hohlen - R in 1| [ Classic Collection: Cavems (Action)-

Climb it (Jump’n Run) - Skiing .........
[] Terracom (Breakout Spiel)...
[] Tetris (Geschicklichkeit) ;
[] Tank Attack (Panzerkrieg)
[ ] Head Coach (Football) ..

79,95
...79,95

...79,95
79,95
... 79,95

i [ ] Magnificent 7: Wizball - No.5 lebt - IK +
Rampage - Freddy Hardest - Slap Fight
Super Sprint - Yie ArKung Fu .......... 79,95

[[] TNT2: Hydra- Badlands - Stun Runner
Skull & Crossb. - Escape ftR.M....... 89,95
[] Grandstand: Cont.Circus - Pro Tennis T.

: Leaderboard - Super Soccer ............89,95

: [[] Joystick Thunder: Exolon - Lightforce -

! Uridium - Cybemoid 2 uv.m. ............ 69,95

| [] Winning Team: Klax-A.P.B. - Cyberball

: Vindicators - Escape f.tR.M. ............ 79,95

[] Heatwave: Zynaps - Alleykat - Nebulus -

Netherworld - Rana R. - Firelord 69,95
| [ | Summer Games | + I, Winter Games:

! 3 Disketten

i1) i I
Wahlen Sie 4 der 13 nachfolgenden Spiele
aus und zahlen Sie zusammen nur noch

DM 100,— oder einzeln je DM 30,—
4[] R- Type (Super Bal[ersplell

D 3" Disk 54,95 DM

[] They Sold a Mlllion II
Bruce Lee « Match Day » Match Point =
Knightlore .. ,

[] Worldcup Soccer Italy 90

[] Ninja Warriors (Karate)

[ ] Super Sportl: Tennis - Billard

[] Super Sport Il: 3D Grand Prix - 3D Stunt
Rider - 3D Boxkampf

" I I

[_] Pirates (Strategie, min 128 KB) .......

[} Sim City (Strategie)

"] North and South (Strategie)

[ ] Gunship (Hubschraubersim.) ..........

[ ] Samurai Trilogy (Karatespiel)

[] OutRun Europa (Motorradrennen) ..

[] Terminator 2 (Action)

[} Rodeo Games (6 Disziplinen) .........

[7] Thunderjaws (Rick Dangerous ist ein
Witz dagegen, 2 Spieler gleichz ) ..... 49,95
LEMMINGS - Der Hit unter den Compu-
terspielen, ausfiihrl. Test in diesem Heft

# [ ] Compl. Entertainment (Samml}

~| (] Adapter zu Joystick Controller ..

DKass 44,95 DM

...79,95
...79,95
. 79,95
e 69—
w39~
...19,80

(] Catch 23 (Kriegsspiel) .........
[] Steve Davis Snooker {Blllard}

[] Joyce Joystick Controller ..

] Joystick Quickshot ll+ ..

[ Ja, ich bestelle die angekreuzten Spiele

{ Wenn mal ein Spiel nicht da sein sollte, méchte

Computerryp
e L

Versandkosten Inland: DM 7,80/ bis 5kg (Scheck oder NN, )

Potsdamer Ring 10
Ausland: DM 19,80 (nur Vorauskasse)

| COMPUTER-ELEKTROMK  D-TISO Badmang




CHESS.GRA in der Zeile
330 der Befehl
PRINT“Bltte warten”
entfernt, verschwinden die
storenden Farbpixel an der
Spitze der Tiirme,

Wolfgang Stengel, Koln

CPC |

Datencin-und Ausgabe
itber den Expansionsport
[ch beschiftige mich bereits
seit ldngerer Zeit mit der Da-
tenein- und Ausgabe iiber
den Expansionsport. Leider
Jehlt mir die nétige Fachlite-
ratur. Somit wende ich mich
miun an Sie mit meinen Fra-
gen:  Welche  Interface-
Adressen muf3 ich fiir den FEx-
pansionsport  ansprechen?
An welchen Pins kann ich
dann die Zustinde logisch
“0" bzw. logisch “17 abneh-
men, um beispielsweise Re-
lais oder édhnliches zu steu-
ern? Wie funktioniert die Da-
tencingabe?

Peter Hansel,
Hann.-Miinden

Um den Expansionsport an-
zusprechen, kénnen Sie eine
beliebige  16-Bit-Adresse
verwenden, etwa &7FFF, Je-
doch Vorsicht: Dertiber diese
Adresse  geschickte Wert
wird an 2 Stellen geschickt,
einmal an die im CPC inte-

Dies ist Eure Ecke, liehe
Clubs, Usergroups und ver-
streute Amstrad-User! Hier
darf jeder Club sich und sei-
ne Arbeit kostenlos vorstel-
len, Mitglieder suchen, Kon-
takte kniipfen oder liber Ver-
anstaltungen informieren.

SCUG-Compiparty

Die Miinchner Schneider/
Amstrad CPC User Group
lddt zur groben iiberregiona-
len Compiparty in die weili-
blaue Weltstadt ein, Datum:
12. September 1992.

Es wird mit Sicherheit viel
gefachsimpelt,  auBerdem
darf man mit brandheiBen
neuen  Demoprogrammen
rechnen. Auch iiber vielver-
sprechende neue Program-
mierprojekte, die hier und
dort gerade laufen, diirfte bei
dieser Gelegenheit etwas zu
erfahren sein.

Nihere I[nformationen gibt
es beim ersten Vorsitzenden
der SCUG. Adresse:

Offene Ecke

Stefan Stumpferl
Hasenberglstr. 57
8000 Miinchen 45

Wer leistet Programmier-
hilfe?

Wirsind eine Gruppe von zir-
ka 50 jungen Christen und
besuchen als “Nikol'ziusc"jt,—
des Jahr am 5./6. Dezember
Vereine und Gruppen, um die
Weihnachtsfeiern zu ver-
schonern. Der Erlos dieser
Arbeit kommt korperbehin-
derten Kindern in unserer
nichsten Umgebung zugute;
wir selbst arbeiten ehrenamt-
lichfiirdie gute Sache.

Um diesen Einsatz effektiver
und einfacher zu gestalten,
suchen wir ein spezielles
Tourenplanungs-Programm
fiir unseren CPC 464 mit
Floppies DD-1 und F1 (Vor-
tex), V-DOS 2.0, 512-kByte-
Speichererweiterung  (Vor-
tex)und BOS2.1.

Ein Programm, wie wir es
uns wiinschen, miifite;

—eine Ortsdatei mit zirka 200
Eintriigen speichern, die je-
weils iiber ein dreibuchstabi-
ges Kiirzel erreichbar sein
sollten,

— zirka 40 Tourenpline mit
Datum und Uhrzeiten sowie
den Adrefidaten der jeweili-
gen Ziele verwalten und bei
Bedarf auf einem NLQ-401-
Druckerausgeben,

— beim Arbeiten méglichst
ohne zeitraubende Disket-
tenzugriffe auskommen, die
Daten also am besten im Zu-
satz-RAM halten.

Finden wir unter den Lesern
einen freundlichen CPC-
Kenner, der uns bei unserer
gemeinniitzigen Arbeit un-
terstiitzt? Es wiire schon.

Kontaktadresse:
Heinrich Hergenhahn
Blumenrdderstr. 7
6250 Limburg
Tel.06431/431 12

grierte Funktion (bei &7FFIF
das Gate Array) und an den
Expansionsport.

Somit  kénnen  durchaus
Storungen withrend des Pro-
grammablaufs auftreten, im

Extremfall blockiert der
Rechner ganz! Um Relais
oder andere externe Schalt-
elemente iiber den Expan-
sionsport anzusteuern,
bendtigen Sie sinnvollerwei-

se eine serielle RS-232-

Schnittstelle. Deren Ein- und
Ausginge sind gepuffert, so
dall ein Anschlufl externer
Peripherie ohne Gefahr fiir
den CPC moglichist.

100 cpc 8/9'92
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Verlag ab:

A

Verwandlungskitnstier: Mit unserer kleinen Bauanleitung und der im
nichsten Heft abgedruckien Software wird Thr CPC zum Frequenz-

zdhler, Voltmeter und Kapazitits-Mefigerd

CPC

—Auch in Heft 10/11 wollen wir Thnen
ein absolutes Spitzenspiel vorstellen.
Sie kennen “Minesweeper” vom PC?
Dann diirfen Sie sich “Think” auf dem
CPC nicht entgehen lassen. Dieses
Programm hiilt, was sein Name ver-
spricht: Es wird Sie zu intensiver stra-
tegischer Griibelei veranlassen,
Wetten, da3?...

—Ein Rollenspiel lebt vom detaillierten
Charakterbild seiner Figuren. Ein Held
ohne “Charisma”-, “Koérperkraft”™- und
“Zielsicherheits”-Konten etwa ist eine
sehr blasse Personlichkeit. Und ohne
Besitztiimer geht’s auch nicht — was
wire etwa ein Dieb ohne Dolch, ein
Kaufmann ohne Gold? Unsere niichste
Ausgabe zeigt Thnen im Rahmen der
Rollenspiel-Serie, wie Sie Eigen-
schafts- und Besitzkonten von Spielfi-
guren in Threm eigenen Programm rea-
lisieren.

— Auch wenn die Auswahl langsam
kleiner wird: Biicher sind zu den unter-
schiedlichsten Themen rund um den
CPC immer noch zu haben. Wir haben
uns einige angesehen, die Sie heute
noch kaufen kénnen, und stellen [hnen
welche vor, die die Anschaffung
lohnen.

102 cpc 8/9'92

— Dall auch in der nichsten Ausgabe
die Trickkiste nicht fehlen darf, ist
doch logisch. Was jedoch drin steht,
bleibt bis zum dreiligsten September
unser Geheimnis. Nur soviel: Es ist ga-
rantiert auch fir Sie ein tolles Fund-
stiick dabei, das Thnen den Umgang mit
dem CPC bequemer oder interessanter
macht.

HARDWARE

—Auch das kommende Heft hiilt wieder
ein besonderes Bonbon fiir Bastler be-
reit: ein programmierbares Mefinstru-
ment. Wer 6fter mal eine elektronische
Schaltung aufbaut, benutzt bestimmt
auch ein Vielfachmefigeriit. Die Fiihig-
keiten der handelsiiblichen Instrumen-
te sind meist auf wenige MeBgriRen
beschrinkt. Unser *CPC-MeBlabor”
gibt Thnen liber die Kapazitit eines
Kondensators ebenso Auskunft wie
iiber die Frequenz einer Schwingung,
Auch die Funktionstihigkeit von TTL-
Schaltkreisen 146t sich damit iiberprii-
fen. Na? Neugierig geworden? Bauen
Sie nur die Schaltung im ndchsten Heft
nach und tippen Sie die abgedruckte
Software ab, Sie werden staunen!

— Storen Sie die langen Diskettenzu-
griffe beim Booten von CP/M? Wie wii-
reesdenn, wennsich dieses Betriebssy-

»GPC International«10/11'g2 z
erhalten Sie nurim Bahnhofs- |
buchhandel oder direkt beim

i i

= 5

i
e

SEPTEMBER
i MITTWOCH
e

stem aul’ Wunsch bereits gleich nach
dem Einschalten melden wiirde? Ein
EPROM mit entsprechendem Schalier
macht’s moglich. Sie brauchen ein
bichen Mut zum Offnen Ihres Rech-
ners, einen geeigneten Lotkolben und
eine ruhige Hand —schon sind Sie gerii-
stet. Wir sagen [hnen, wie Sie Thren
CPC so umbauen, dal sich CP/M di-
rekt vom EPROM starten IiBt.

DFU

— Wer eine Mailbox betreibt, wird
frither oder spiter mit dem Gedanken
spielen, sich einem der bekannten Net-
ze anzuschlieBen. Fido, Zerberus und
Co. bieten niimlich viele Vorteile — die
groBie Zahl der User ist nur einer davon.
Wer Hilfe beim Modemkauf sucht,
wird ebenfalls fiindig: Wir haben einige
preiswerte Modems am CPC und PCW
getestel.

PCW

— Natiirlich kommen auch die Joycer
nicht zu kurz. Wertvolle Tips und Lo-
sungsansiitze fiir die PCWs bietet vom
niichsten Heft ab auch die vergréBerte
Trickkiste. Es lohnt sich also in Zukunft
umso mehr, in die CPC International
hineinzuschauen.

e
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100.000 stolze CPC- und PCW-Besitzer schwéren drauf:

Der CPC — nach zehn erfolgreichen Jahren noch immer

e | m-k\“ { (((” / 1y

Und fiir alle, die auf dem aktuellen Stand bleiben wollen, 4
bietet sich jetzt die Gelegenheit:

CPC-Amstrad, die ewig junge Zeitschrift fiir den (iber- i
zeugten CPC-Benutzer, im ABO. ) Q

-

Bestellen Sie jetzt per Postkarte!

Neu: Der CPC-Club!

Mit Ihrer Abo-Bestatigung erhalten Sie automatisch den
Clubgutschein mit allen Leistungen der CPC-Redaktion!
Jetzt anfordern!

Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-
Verlag, Postfach 250, W-3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige
Absendung des Widerrufschreibens gentigt zur Fristwahrung. &S

DMV-Verlag * Postfach 250 » W-3440 Eschwege _/,‘,gg!
At




Sensationen

fiir Auge und OO

= Do OPC 3 Vigaomeories

-Eﬁﬁﬁumnm apsichenn

Das ist die Software zur CPC INTERNATIONAL
Jeden Monat neu

flll Test, Test Test
e

DATABOX: PCW
T . Hnndmfﬁ‘:‘:iuw

— mehr als der (ibliche Software-Service - B, opoen 1

Koln, Problem

Fremudruckar? =
Méue Sottwars

— bringt ergdnzend séamtliche Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf Disketie

— Die Programme sind, soweit systembedingt moglich,
auf allen drei CPC-Modellen lauffahig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

— Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run
auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes

- Der Datentrager zur CPC International enthélt auBerdem
jedesmal ein zusétzliches Bonusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

Einzelbezugspreise fiir DATABOX:
3-Zoll-Diskette

[ Inland: Ausland:
Einzelpreis 24,— DM Einzelpreis 24,— DM \
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,— DM

5 1/4-Zoll-Diskette

Inland: Ausland:

Einzelpreis 21,— DM Einzelpreis 21,—- DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 25,— DM Endpreis 27,— DM

Kassette

Inland: Ausland:
Einzelpreis 14,— DM Einzelpreis 14,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM

Endpreis 18~ DM Endpreis 20,~ DM A SSISTENT
CPC B 128 - -

Zahlungsweise:
am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zu-

ziiglich der Nachnahmegebiihr. Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme
nicht méglich.

Komplette Textverarbeitung
als Bonus auf der DATABOX:
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Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.






