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Schenken mit Pfiff

Originelles und Niitzliches
Preiswerte Software
Neuheiten fiir CPC-Freunde

Programm-Hohepunkte
zum Abtippen '

CPC-Terminal zur Daten- 1
tertragung

|
Raffiniertes "Jump’n Run"- -—
Spiel mit viel Tempo <

Salitar: Ausgefeilte Umsetzung der Windows-Patience

PCW Endlich: Micro Design 3 ist da

Benutzeroberflache mit allen Schikanen: Ergo PCW
Filr Sie: Zeichensatz-Editor und Bildschirmschoner



Der Finanz-Fachmann

fiir den privaten Haushalt:

— Kontenverwaltung Ein CPC-Mega-Samy voll mit prak
— Haushaltsbilanzen

_ Orakel: Hochrechnung sfiektiver Anwenderprogrammen rund ums liebe Geld
Verbraucherkosten

— Lohnsteuerberechnung

— KFZ-Kosten

— Belegverwaliung

— Bankformulare [ STyt B

— Wertpapierverwaltung Nedha 5 Nashe M Nashe W Hsshe WO

— Komfortable Wahrungsumrechnung

— Tilgung

— Komplette Mini-

fiir klelnere Business-Anwendungen:
— Rechnungsschreibung

— Pecunia

— Bestellung und Bestand

— Superplan
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Sicherlich liegt es Ihnen auch am Herzen, daB die SpréBlnge elfrigh
effektiv lernen und nicht nur stur biiffeln. :
Der P4dagoge Berthold Freier hat mit den Programmdisketien B
“Lernen mit Spa8" 1 und 2 ein Lerninstrument geschaﬂen das in diese?
Art einmalig ist, Auf den Dis befinden sich e Spiel-
programme, die Ihren Kindern spielerisch das Versléndnls fur Zahlen,
Text und Farben vermitieln Auch das Allgemeinwissen wird aus.
reichend gefordert.

Fiir Kinder von 4 bis 12 Jahren wird durch “Lernen mit SpaB™ 1 und 2
der CPC-Computer zum lehrreichen Freund.

Machen Sie Ihren Kindern mit “Lernen mit Spa8” eine Freude.

Lernen mit SpaB 1 DM 24,95* Lernen mit SpaB 2 nM 24,95*

Joyce-Highlights:
Software-Perlen fiir lhren Joyce/PCW

JOYCE-Highlights I: “Anwender” JOYCE-Highlights ll: “Spiele”
Misielne ArbelCey Fir jeden etwas dabei. 14 ausgesuchte Splele
Spooler: Druckerspooler (256 und 512 KByte) als Programmpaket — vom Kmderspuel uber

= CAT: zeigt Disketteninhalt sortiert, auch bls zum kniffli i
Dateien = Loco2Pro: Kanvertierung von LocoScript

nach Prowort Fi
Daten « Akie:

= Rescue: Retlen geléschier — Gobang — Jackpot
ettenprogramm - Kalender:

= — Pingo — Poker
Feiert = Drucks
f eiertage, persum;cEe Daten :ulcflr'!“M : _ Backgammon — Fruit
zeigt die Belegung auf allen fini Ebenen = Fiir — Mensch, &rgere dich nicht - Master Mind
immer und ewig: Koprimieren und Entpacken von — Lokomotive — Olmanager
Dateien « Vario: Hardcopy auf {fast) allen Druckern — Rubik's Clock — Verbindungen
« JOYCE-Toals: Benutzeroberflache fiir — Industriemanager - Q-Bert
Dateibearbeitung o 2

nur DM 29,- nur DM 29,-
oMb Forto und Varpeckung Bitis benutzen St dla Bectellkarts
DMV-Verlag - Postfach 250 - w-3440 Eschwege DMV

=
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Schoner Brauch oder
lastige Pflicht?

“Schrecklich, diese Schenkerei—jedes Jahr wieder! Am liebsten wiirde ich ja statt dessen ganz weit wegfahren
undmir die Sonne auf den Bauch scheinen lassen...” Sprach’s, zog den Kopf in den Mantelkragen zuriick und
stapfte durch den einsetzenden Regen nach Hause.

Das war dann der fiinfte. Es ist zur Zeit nicht sehr schwer, Leuten zu begegnen, die Auperungen in dieser
Prezsluge machen. Und seitdem irgend jemand behauptet hat, eine kritische Miene wiirde fiir eine besonders

de Personlichkeit g ieren, gibt es diese Miene zusammen mit den passenden Spriichen im
Kombi-Pack—an jeder Ecke

Weihnachts-Verdrossenheit statt " Frihliche Weihnachiszeit” ? Also, auch wenn Sie mich von nun an nicht
mehr ernstnehmen: Ich habe etwas fiir das Weihnachten der Kinderzeit iibrig — diese beschauliche Atmo-
sphdre, wenn selbst die Kilte draufien noch etwas Gemiitliches hat und eine kaum beschreibbare Erwartung
inder Luft liegt. Ich liebe dcn Glanz der Lichterketten auf den abendlu‘hen Stmﬁen undwenn die leuchtende
Dekoration hundertmal von irgendeinem Geschd) aus igem Ge eben heraus dorthin
gehingt worden sein mag.

Tja, undirgendwann st es dann soweit: Dann sehe ich meinen ungliicklichen Freund und seine vier Leidens-
genossen mit gehetztem Blick kurz vor Heiligabend durch die Stadt laufen. “Schade, daf es nicht schneit—
wiire doch irgendwie schéner. Muf3 noch "nen ordentlichen Weihnachisbaum ergattern. Und fiir Sabine
hab'ich auch noch nichts.”

Also dochWeihnachten feiern, Geschenke machen, Lieder singen? Wenn es wirklich konkret wird, sind doch
die meisten wieder dabei. Denn: auf all die freundlichen Gedanken, das Hle Drumherum, die mit
Liebe verschniirten Péickchen am Heiligabend mag ja doch keiner so gernverzichten.

Es ist schick geworden, fibers Schenken zu meckern. Obwohl eigentlich jeder sich gern beschenken lifit. Und
der eigentliche Sinn des Schenkens ist ja weder das Geldausgeben noch die Hektik beim Einkauf, sondern
ganz schlicht und urspriinglich der Wunsch, Freude zu machen. Deswegen schenken Sie ja auch Ihrem alten
Computerkumpel den neuen Joystick oder das gerade erschienene Spielprogramm, schén verpackt und mit
Schleifchen drum— er soll sich ein bifichen freuen.

Unddann gibt es noch Leute, die empfinden an Weihnachten Freude — einfach so, ohne Krampf und Plastik-
ldcheln. Freude iiber ein Ereignis, das vor rund 2000 Jahren eingetreten ist. Bei diesen Leuten haben Ge-
schenke den unschatzbaren Vorteil, nicht mehr Selbstzweck zu sein—und das gibt dem Schenken die Gelassen-
heit, die es zu einem wirklich schonen Brauch macht.

Ein frohes Weihnachtsfest und einen guten Einstieg ins neue Jahr (lassen Sie sich ja kein gebrauchtes an-
drehen!) wiinscht thnen Ihr

Tl

Peter Schmitz, Chefredakteur
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HinterdenKulissen
~ Basic-Kurs: die Variablen und der Speicher

30

Alles fiir den Monsterjager 32
— Rollenspiel-Serie, Finale: die Kneipenszene
RechenknechtZ80 74
- Assemblerecke: rechnen undrechnen lassen

Deine Datel, dasbekannte Unwesen 76
— KleineFibel der Daterenkunde

Was Sie schon immer iiber EPROMS wissen

wollfen... 80

— Ein Rundgang durch Technik, Einsatzund
Programmierung
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DerDatentranster
uberdie Leitung muf
keinLuxusmehrsemn!
Dassimple Selbsthau-
Interface aus Heft
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Flugs abgetippt, Mo-
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fiir Ste einige Sachen aulgestobert. die garantert originglie Mit-
CPC-undPCW-Freundeab-

eben. Fir jeden Geldbeutel st etwas dabei. vom ‘todernsten’
larnschifdchen fiir 95 Plenmige bis zum Taschen-Farbmonitor fir

ber 200 Mark B
i — Seite 22
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Ausfiugzuden*L-Sy-
stemen”underleben
Sia, wieaus simplen
rekursiven Gleschun-
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entstehen
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Nein, keine Sorge — Sie sind nicht in einer PC-Zeitschrift gelandel,
und unser “Solitédr™ Iuft nicht etwa unter Windows — auch wenn es
beinahe so aussieht. Vom Spielspall her steht jedenfalls unsere
Soltér-Patience zum Abtippen ihrer prominenten *groBen Schwe-
ster"aufdem PCmnichisnach

TIPS & TRICKS

66

Die Trickkiste
— Mini-Zeichengenerator
~ Der Format-Profi
— Schneelandschaft
(Achtung: Programmier-Wettbewerb!)
— Systermidentifikation
- ConCode
— Von Assembler zu Assembler
— DasGardner-Spiel
Gamer'sMessage
— Speeletips und Losungshilfen am laufenden Band

REVIEW

Von drauB’, vom Wafdekomm’ichher 14
— BrandheiBBe Spieleneuheiten belebenkalie
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Seite 38 | Wasgibt'szu Welhnachlen’l 22
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mierung
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Autvollen8Seitenstel- | 82 Ein Oldie Imneuen Gewand
tﬁn mrlgnen drsneuen — Micro Design Il die langerwartete neue Version
e des “Graftkwunderpakets”
- 94 Odeandenklelnen Bruder
Seite 14 — ErgoPCW die erfolgreiche PC-Benutzerober-
flache als brandneue Joyce-Umsetzung
96 Von AbisZ
— Eigene Zeichensétze entwerfen und anwenden
100 Softwarefrei koplerbar
— PCW-PD-Disk 1: wir stellen vor
SERVICE
AMS-Line 13
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Alles, was dem eingebauten Basic ihres CPC bisher gelehlt hat, wrll
eine neue Entwicklungsumgebung ihm nun bnngen einen Full-

screen-Editor, Arbelten ohne begi
mit Pulidown-Menus. "XBDS™ heiBt das{ Keine Wunderdmg das sich

Seite28

— Hardware-Tips vom Fachmann: Monitor-Reparatur

RUBRIKEN

3 Editorial

6 Aktuelles

n Héndlerverzeichnis

63 Impressum

79 Kleinanzeigen

84 Leserbriete

88 Jahresinhaltsverzeichnis: Daswar 1992
102 Vorschau

12'92/1'93 cpC 5



‘Der CP:

Gerade actiongeladene Bal-
lerspiele erfreuen sich auf
Computem groBer Beliebt-
heit. Was ]edoch machen.
wenn man an ir

im Wartemodus

steckt. Nun kann in oben ge-
nannten  Situationen  per
FuBtaster der CPC und somit
auch der Spielverlauf enorm

Stefle nicht weiterkommt,
wei§ zu viele Degner den
Weg versperren oder das
Spielgeschehen einfach zu
schne$l ist. Augen zu und
durch war sicher bisher die
Devise, doch in der Zwi-
schenzeit gibt es ein niitzli-
ches Hilfsmitte§, das sich ge-
rade fiirdiese Spiete eignet.

OctoBears  CPC-Bremse
wird einfach auf den Erwei-
terungsport des CPC ge-

werden.
An der Riickseite des An-
steckmoduss findet sich zii-
satzlich noch ein roter Taster.
Dessen Betitigung fiihrt bei
Programmabstiirzen oder bei
CTRL-SHIFT-ESC-ge-
schiitzten Programmen zu ei-
nem Reset.

Info.

octoBear
PLK174556FE
6800 Mannheim I

Licht aus Sandalen

Der Setzte Schrer unter den
High-Tech-Erzeugnissen, die
uns immer schon gefehst ha-
ben, sind die F

mehr eine(n) Bettnachbar(in)
mit leichtem Schlaf durch
Nachttischlampenlicht  oder

Es bandelt sich hierbei um
Sandalen mit dicken Sohlen,
in deren Absitzen zwei Mig-
non-Zellen von auBen un-
sichtbar Plaiz finden. Die San-
dalen tragen vome stabile
Klarsicht-PI hin-

gar D auf,
wenn er nachts verschwindet.
Er schliipft viesmehr in die vor
dem Bett postierten Treterund
schaltet mit sanftem FuBtritt
gerade so viel Licht an, wie er
braucln um auf leisen Sohlen

und nichtir-

Der PCW lernt Faxen

Der PCW als Biirocomputer
ist schon alSseits bekannt.
Doch was ist in der heutigen
Zeit noch ein Computer,
wenn der es nicht versteht,
auch den Datenaustausch via
Fax zu iibernehmen? Das hat
sich auch der engtische Ent-
wickfer Andrew Margolis
pedacht und prompt an einer
auf dem 8-Bit-Markt einzig-
artigen Faxlosung speziell
fiir den PCW gearbeitet. Was
dabei als Resultat heraus-
kam, kann man zur Zeit nur
wilden Spekufationen ent-
nehmen. So sosl “PCW Fax™

genutzt werden kann. Auf
der Softwareseite werden
nundem “PCW Fax" nochje-
de Menge weiterer Eigen-
schaften zugesprochen. So
sofl es moglich sein, Seiten
aus MicroDesign ins Fax-
Format zu konvertieren. Zu-
sitzlich —und das wire DER
HAMMER - sofl es ermog-
licht werden, direkt unter Lo-
coScript erstellte Texte an ei-
ne Gegenstefle zu faxen.
Weiterhi eine Software
geplant. die eineempfangene
Faxseite in verschiedenen
GroBen auf dem Bildschirm

aus
bestehen. Zum einen ein spe-
zielies serielles $nterface,
das den extrem tempogesa-
denen Datenaustausch er-
moglichen soll. Zur direkten
Verbindung mit der Telefon-
leitung kommit noch ein Fax-
Modem hinzu, das auch fiir
normate Datenreisen (DFU)

Soundtrakker
Das in der CPC 6/7°92 vorge-

dar kann.

Nach Auskunft des Joyce
Platinenservice wird das Fax
system zu einem Preis von
Tund 550 DM erhéltich sein.

Info:Joyce Platinenservice
BernhardGrafhoff
Roesoll 36

2305 Heikendorf

in neuer Version

akkers aufgefithrt sind. Die
Mi

stellte Prog

keristjetztin einerneu itberar-
beiteten Version herausge-
kommen. Direki nach dem
Start wird per Abfrage entwe-
derinden Song-Compiser oder
aber direkt in die Song-Ent-
wicklungsumgebung gesprun-
gen. Weiterhin wurden drei
Hilfsseiten eingebaut. in der
alle Funktionen des Soundtr-

oftware kostet jetzt
79— DM. Aufinsgesamt sechs
Disketten kannder Soundtrak-
kermit jeweiss zusitzlichen 30
Songs ausgeriistet werden. Pro
Diskette wird ein Preis von
§9,95 DM fillig.

Info: AllSystemi/New Age
Software GBR
Stephan-Waid-Weg23

7000 Sturtgart 60

Endlich DFU im Osten?

In den neven Bundeslindern
arbeitet gerade die Arbeits-
gememschaft FAST an ei-

terdenen Giih$a flim-

mem. Der Schalter sitzt am
Absatzende: Wermitder Kap-
pe der einen Sandale gegen
den Absatz der anderen
driickt, schaltet deren Lamp-
chen ein oder aus. Biicken ist
alsonichtnotwendig.

Der Nuizeffekt, wenn es denn
einer ist: Niemand schreckt

6 CPC 1292/1'93

VieSieicht nur aufs Ortchen,
vieSleicht aber auch auf eine
Party. Dort g i ihm

Projekt. Sosofl
in den Stadten Berlin, Cott-
bus, Gera, Halle, Leipzig,
Magdeburg und Schwerin

die Nachlsandasen auf Jeden

due Telefon- und Kabelfern-

Einstieg in die DFU bedeu-
ten. Die bisher mehr proviso-
risch verlegten und storan-
filligen Leitungen reichten
bisher nicht fitr gute Ubertra-
gungsraten. Per Giasfaser je-
dochoffnen sich ganzandere
Pforten, die auch so man-
chen “Wessi” noch ver-

imd. Endlich DFU

Fag§ mehr Aufmer

iiber Glasf:

a$s erim Bett gefunden hatte.

Quelle: VARTA-Pressemit-

teilung

kabe$ ins Haus bekommen.
Dies konnte fur so manchen
Computerbegeisterten  den

mitmehrals §4400Baud.

Der Telekomse1 Dank.




Geschehen u

Entertainment Koln
Essen

In den vergangenen Wochen fanden in D

nd gesehen

und Spiel’92 in

zwei C

p messen

statt,deren Schwerpunkt mehr inder spielerischen Freizeitgestaltung

anzi
Spielefreund hier finden.

Die Spiel 92, emedenradmonsreuchen

iedeSn ist. Spiel, Spal und eine Menge Daddelkram konnte jeder

zum Beispiel Nintendo, der japanische

iese.

offnete

steffte neue

vom 22. biszum 25 Oktoberzum zehn-
ten Mal ihre Pforten. In sechs Haflen
wurden neue, aber auch schon etwas
geSiufigere Spielideen vorgestesit. Die
‘Themen Computer und Konso$en stan-
den hier mehr im Hintergrund. Gefragt
waren vielmehr die traditionefien
Brett- und Tischspiele. Doch, wie anf
der Pressekonferenz deutSich wurde,
der Streut zwnschen den Brett- und

Spicle fiir Gameboy und NES vor. Fiir
Kinder wur igens eine

Amiga 4000 herausgekommen war,
SieB sich von Commedore nirgends ein
Stand entdecken. Das neve Gerit konn-
te jedoch auf mehreren anderen Stin-
den in Augenschein genommen wer-
den. Atari hingegen stelfte sein neve-
stes Werk — den Falcon 030 — “persiin-
lich”vor.

Auch den CPClern bekannte Firmen
wie Vortex, Data Becker. FSE und
Markt & Technik waren vertreten.
Doch bei allen Seider nichts fiir CPC,
keine Restposten oder @hnliches. Auf
Nachfragen wurde man meistens mit
einem mitleidsvoilen Licheln be-
gSuckl lsldasem Lebent

lung gezeigt. Hierbei handeltes sichum
einen Mal-Computer, der iber einen
kleine Ba$§ zur Steuerung verfiigt.

Fantasy im Kommen

Obwoh§im Computersektor auchdieses
Jahr wncder Jjede Menge BalSer-und Ac-

teslern, der im
Selzten Jahr tobte, war ahgeflaut. Die
Elektronik als Mitte§ zur Freitzeitge-
staltung wurde weitgehend akzeptiert.

Far alle etwas

Unter den rund 400 Austeliern fanden
sich nicht nur Firmenriesen, sondern
auch kleinere Verfage, die teiSweise mit
wirkSich hervorragenden Spiclideen
aufwarteten. Obwohl es in dem An-
sturm der Besuchermassen kaum még-
lich war, ein einzelnes Spiel genauer
unter die Lupe zu nehmen, konnte sich

tion-Spies It wurden, macht
sich der Trend in Richtung Fantasy- und
Rollenspiel immer mehr bemerkbar.
Der Kunde ver$angt immer mehr nach
anspruchsvoller Software, wie zum Bei-
spiel"Dasschwarze Auge”.

CSS - Computer
Shopper Show

Ehemals unter dem Namen “Amiga
Messe” bekannt, fand dieses Jahr vom
8.-15. Oktober erstmals die CSS i
Ksn statt. Die Messe erstreckte sich
uber 5 Hallen wobei man gieich im

doch jeder einen Uberbfick
fen. Anders als bei den groBen Messen
der EDV-Branche konnten die ausge-
steSlten Produkte gleich vor Ort gekauft
werden. So missen sich Inserenten
nicht erst nachtriiglich auf die miihsa-
me Suche bei den HandSem begeben.

Obwohl der EDV-Bereich nicht aflzu
stark vertreten war, boten so manche
Herstelter wahre Riesenstande auf. So

Unser Bundeskanzler: Steuerung per Amga

hvon Me: e-

und

Fiir D! gabesdanndoch
noch lnleressantes zu verzeichnen. Ne-
ben neuen Highspeedmodems mit
19200 Baud fand sich hier und da auch
noch ein 2400 Baud-Modem. Die Fir-
ma Supra bot so zum Beispies ein 2400
Baud-Modem zum Messepreis von 99,-
DM an. Der reguliire Preis betrigt tibri-
gens zirka 150,- DM. Fiir Einsteiger si-
cher ein mehr als nur interessantes An-
gebot

Software bekam man auf fast jedem
Stand zu Dumpingpreisen nachgewor-
fen. Nurleidernicht fir CPC.

Eine betriiblich Nachricht fir CPCler:
Accolade hat die komptette CPC-Spie-
leproduktioneingestellt.

In den Hallen 6 und 8 stand jeweils ein
Seat-Fahrsimulator. ~ Die  Sangen
SchSangen hiervor schreckten uns je-
doch schnell ab und lieBen uns dann
doch nicht an der Verlosung eines Seat
Ibiza sowie jeder Menge Troslpreise

Also wener im Takt und den Stand von
C Pro ht. Dieser

erschlagen wurde. Gerade der Messe-
fiihrer war — so stellte sich schne$l her-
aus — unverzichtbar. Wer nicht p§ansos
durch die HaSlen irren wolite, konnte
ihm wichtige Informationen entneh-
men. So §ieBen sich schnell Firmen wie
Nintendo, Sega und Atari ausmachen.
Obwohl eigentlich gerade der neue

Neue Bretispiele fanden reges Interesse

bekannte Joystick-Hersteller stelSte
seine neuesten Modelle vor. Wie man
sehen konnte, geht der Trend in Rich-
tung Miniatur. Am Stand von Sony
konnte dann jeder noch fiir 3,- DM das
Sony-Spiel fiir PC und Amiga mitneh-
men. CPC-Umserzung? Fehlanzeige.
Mike Behrendt/rs

Supra 2400-Baud-Modem fir schlappe 9.~ Ll
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Die Einsteigerwoche

Schiiler-Initiative mit CPC

und PCW

Freitag, elf Uhr. Inder Freien Waldorfschuse Hannover
schijefien sich die Ksassentiiren des Fachranms 13. Klas-
se. Nicht stures Panken steht jetzt auf dem Programm,
:ondern ein Kur: fiir den Com pulerlnleresslerten In

:chafl. diesich der “ |nl‘uhrung in BASIL fur Compu-
teranfiinger™ verschrieben hat. Wir waren dabei und

wissensomanches zu berichten.

Kreativitdt und Natur

waren, fand innerhalb dieser

sind nur zwer Bestandteile der von den
Waldorfschulen gelehrten und gefor-
derten Weltanschauung. Gerade wegen
des zweilen Punkts waren wir doch
rechterstaunt, als uns wihrend der Hot-
line ein Anruf eines Schiilers erreichie.
Er machte uns auf die Freie Waldorf-
schule in Hannover aufmerksam.
“Wir”, so wurde uns berichtet, “haben
momentan in unserer Schule vier CPCs
und zusdtzlich noch zwei PCWs im
Einsatz. Seit Montag halten wir im
Rahmen unserer Projektwoche inunse-
rem Klasscnraum einen Computerkurs
ab, der sich mit der Einfithrung in BA-
SIC fiir Anfinger beschiftigt.” Nicht
etwa ein Lehrer leitet hier den Unter-
richt, nein, die Schiiler gesialten die
zwei Stunden, die ihnen freiziigig von
der Schule zur Verfiigung gestellt wur-
den, selber. Das zehn Jungen und drei
Madchen starke Team versteht sich hier
prachtig. Auch der Aliersunterschied
macht sich bei diesem Projekt nicht be-
merkbar. So liegt das Alter der Kurs-
teilnehmerzwischen 14und 18 Jahren,

Unter der Aufsicht der schon compu-
terversierten Schiiler Andre Gerdes,
Thomas Boroske und Philipp Drewen,
dieauch fiirdie Beschaffung der Gerate

Ewmes der Gebdude auf dem Schulgelande der
Waldorfschule Hannover

8 CPC 12'02/1°63

Woche so mancher Gefallen am Com-
putern. Sozum Beispiel Julia, die Com-
puter bisher als 6de empfand. Erst ein-
mal auf den Geschmack gekommen,

=

bis hin zu einer Taschengeldberechung.
Anfangs ohne grafische Schnorkel,
wurden diese Programme nach und
nach noch durch klemne Einschiibe er-
ginzt,die ewesemhchansprechcnder

und am Bi m

wiirde sie jerzt jedocham lieb:
weiteren Kursbesuchen.

Unter Schiileraufsicht

Aber auch die anderen Kursteilnehmer
konnten schon nach einer Woche Com-
putertraining eine ganze Menge mit auf
den Weg ins Computerzeitalter neh-
men. Nach einer grundlegenden Ein-
fithrung indas Variablenwesen (norma-
le sowie Martrixvariablen) wurden ersie
Programme verfalit, die theoretisch an
der Tafel ervrtert, spiter dann von jeder
Zweiergruppe am Computer umgesetzt

tiber

machten.

Einen Schritt voraus

Damit nicht das Gelernte schon nachei-
ner Woche wieder in den Gehirnwin-
dungen der Kursteilnehmer verschwin-
det, bekommt jeder nach Beendigung
des Kurses eine Loseblattsammlung m
die Hand, die den Stoff noch emnmal
tibersichtlich auflisiet. Auf den BSat-
tern finden sich neben den ausgedruck-
ten Listings noch eine Ubersicht tiber
alle gelemten Befehle mit kurzer Funk-

werden muBten.
schielten die Kursleiter den Mit-
schiilern iiber die Schulter und hatfen,
wosie nurkonnten.

Auch Aufschreie wie “Ich kapiere das
nicht!” oder “Warum klappt das denn
schon wieder nicht?”konnten die Kurs-
leiter nicht aus der Ruhe bringen. Sie
hatten sich ja lediglich zum Ziel ge-
setzt, thre Mitschiiler auf den Ge-
schinack zu bringen. Der Satz “Wichtig
isl nicht, nach Beendigung des Kurses
als fertiger Programmierer zu gelten,
sondern lediglich erst einen Ge-
schmack an der Sache zu finden™ ver-
deutlichtdas.

So wurden nur kleinere Programme
entwickelt, die jedem den Sinn und
Nuizen eines Computers niherbrach-
ten. So reicht das Repertoire der ent-
wickelten Software vom Programm zur
Berechnung quadratischer Gleichun-
geniiber Berechungen des GGT (GrofB-
ter Gememsdmer Teiler) und KGV
(Kleinstes G

sowie eine Zusam-
des Kur Das

ist sicherlich eine Hllfe fiir Jeden der

sich eventuell in nichster Zeit einen ei-

genen Computer zulegt.

Rasf SchoBler

e

""Wre war das doch noch mal mit der Berech-

nung mewmes




“Face-Hugger” laBt

griilBen

The Ultimate Megademo

*"Nicht schon wieder efne Demo™ oder ahnlich konnte Thre Reaktlon jel1l sein.
h16

wirklich einsame Spitze: Im Overscan-
Modus wird hier das Turrican-Logo im
Modus 1 mit sieben (!) Farben auf den
Bildschirm gezaubert. Wen verwun-
dert es noch, daB auch dieses Bild vom
Amiga konvertiert wurde? Innerhalb
der Laufschrift werden jeizt noch ein
paar GriiBe ausgerichtet (Danke,
zuriick).

Doch kommen wir jetzt wieder zu dem
Part. Filled Vektors hilt

Doch wartenSieesah, wir huben Ihi
Monaten harter Arhe

neseumelnm Top-EntwickSers wi

Demovor

und vi einwenig

Der Name “Ultimate Megademo™ mag
dem einen oder anderen doch etwas
hochgestochen  vorkommen. Doch,
man hore und stave, dieser Name ist
mehrdeutig. Zum einen mag der Autor
sicherlich — wir meinen mit Recht —
diese Demo als das Nonplusultra be-

t woflen. And wird

wirklich, was der Name verspricht. So
werden auch hier einige Gebilde im
Raum hin- und herbewegt. Am oberen

ich Erwahnung
soflte.
sten Figuren — natiirlich als g
fik — auf dem schirm hin und her.

Dies beschrinkt sich jedoch nicht nur
auf Bewegungen nach links, rechts,
oben oder unten, die Figur wird viel-
mehr frei im Raum bewegt. Wem dies
aflein noch nicht als Beweis der Pro-

ierkiinste geniigt, sollte sich

aus dem AbschluBtext ersichtlich, daB
der Autor nach 16 Monaten Entwick-
lungszeit kein Interesse mehr an einem
weiteren Projekt dieser GrBenord-
nung hat. Doch wenden wir uns nun
wieder der Demo und threr QuaSitit zu.
$m Alleingang hat der Autor, der sich
se$bst  “Face-Hugger” (“Gesichts-
driicker” oder “Schinuser”) nennt, eine
kompletie Diskette im 169-kByte-For-
mat mat Daten gefulst. So finden sich in
der Demo neben dem Programmcode

Jjetzt noch den unteren Bildschirmrand
anschauen. Dort wird nimlich die je-
weilige Figur noch einmal gespiegelt
dargestellt. Ein kerniger Sound unter-
maltauch diesen Teil-Part.

Nach einem spiegelverkehrtem “LOA-
DING" gehts gleich im Lemmings-
Part weiter. Im Overscan-Modus pro-
grammiert, kann man hier ganze 50
Lemminge bei ihrer selbstvermchten-
den Wanderung beobachten. Sie sind
offemwmllch mchl dem CPC-Spiel
sondern eher

noch Grafik und M die —ge-
schickt zusammengestrickt — eine gut
dreiviertelstiindige Demo mit neun
Partsergeben.

Als erstes erscheint da nach der Einga-
be von “ICPM” der Vektorhal$-Part .
Eine grafische Bestleistung, die das
Redaktionsteam wirklich verbliiffte.
Zur Einleitung erst einmal ein kleiner
Scrolltext. der durch einige Balken, die
sich von oben nach unten bewegen,
grafisch aufgemotzt wird. Ein harter
Sound im Hintergrund verheift, dal da
noch eine ganze Menge kommen wird.
Und so ist es dann auch. Auf Tasten-
druck bewegen sich fliissig die skurril-

Part |. Und die Vekiorballe fliegen doch

der Amiga-Version. Ein Tip am Rande:
Die Tastenkombination <CTRL>-<H>

Part2 Wo kommen nur die Lemmings her”

ruft einen recht interessanten Effekt

noch das Face-Hugger- sowie das Ulti-
mateMegaDemo-Logo. Im Hinter-
grund auchhier wieder Musik.

Als sechstes folgt nun noch der Video-
Part, in welchem man einen $aufenden
Mann bewundern kann. Eine musikali-
sche Untermalung vermifit man hier si-
cher nicht. Das Minnlein besteht aus

Part 5 Filled Vektors nennt man whn nur s
Rechr

insgesamt 53 Einzelsequenzen mit ei-
ner jeweiligen GrisBe von 80x64 Punk-
ten. Insgesamt 132,5 kByte Daten, die
gepackt lediglich 32,5 kByte Disket-
tenspeicher benotigen.

Hat man sich an diesem Part satigese-
hen, folgt der Multi-Bash-Part. Uber
einer hiibschen Hintergrundgrafik
(Mode 0) springen hier fiinf Balle hin
und her. Auf Tastendruck teilen sie
sich, und das Treiben auf dem Bild-
schirmwirdhektisch.

‘Wer meint, die Demo sei jetzt zu Ende,
behiilt recht. Im “The End-Part” er-

hervor. Auchdie im Hintergr bl
fende Musik wurde vom Amiga aufden
CPCkonvertiert.

Jetzt folgt der Tantrum-Part. Er bein-
haltet eigentlich nichts Neues. Auch
die Musik von Turrican II ist auf die
Dauer nicht gerade erbauend, und da-
herdriicken wir schnell <SPACE>, um
in den néichsten Part zu gelangen. Die-
ser liBt auch nicht lange auf sich war-
ten, und das, was wir jetzt sehen, ist

fihrt der te noch so h
iiber die emnzelnen Parts der Demo als
auchiiberden Autorenselbst.

Ralf SchoBler
Bewertung:
Grufik 99%  IMeen  90%
Programmuerung. 97%  Sound:  96%
Gesamiemndruck  98%
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Die PD-Kiste

Public Domain und Shareware

auch fiir den CPC

Nichtlmmer

fiir

ogr Hunderter oder gar

noch mehr hinlegen. Oflmalsﬁndel man hei genauer Recherche auch nicht
dii

war

Zweck erfiilit. Public-Domain-

Prugramme und Ghareware guhl eszu Prenen die. auch fur den befasteten

vel ind. Wir hab

und

maochten llmen ein paar auBerstinteressante Prugramme vorstellen.

Sowohs$ in der , der fr:

schen sowie der englischen Szene gibt
es immer wieder Programmierer, die
sich nicht ausschlieBlich mit der Erar-
beitung von Demos beschiftigen. Wir
haben uns einige der “Bliiten der Pro-
grammierkunst”™ herausgesucht und
méchten Thnen diese auf den nichsten
Seiten vorstellen.

Disc’o’Magic}

Hinter diesem Namen verbirgt sich ein
sehr gutes Datei- und Diskettenhilfs-
programm, das nach dem Shareware-
Prinzip verteilt wird.

Disc’o’Magic ist ein umfangreiches
Utility, das beim Umgang mit Disket-
tenund einzelnen Dateien sehr niitzlich
ist. Doch schauen wir uns die Funktio-
nenimeinzelnenan.

Die komplette Steuerung erfolgt iiber
die Cursortasten in Verbindung mit
<COPY> und <ENTER>. Zuniichst
wu'd nach dem Slan ein BegriiBungs-

d stehen Funktio-
nenzur Verfiigung:

Wird das Quellaufwerk gewechselt,
kann das Directory der Diskette einge-
lesen werden. Nachdem eine Anderung
an einer Datei v wurde,

Public-Domain-Programme  sinc
frei verwendbar nach jedermanns
Belicben. Shareware darf zwar fre
kopiert werden, die Autoren bitter
sich aber fiir regelméBige Benut-
zung eine Registriergebiihr aus, de
renZah$ung meistens auch durchzu-
sitzliche Bonbons wie Anleitung
erweiterte Programmversion odei
dhnliches belohnt wird. Teilweise
werden unterschiedliche Program-
me auf Sammelrhskenen angeboten

wird
mchl bei d:r Beslellung an den Ver-
treiber, sondern spiter as freiwilli-
ger Beitrag direkt an den Autoren
geschickt.

wendung des eventue$l vorhandenc

wird das Directory mit SAVE wieder
abgespeichert. Nun folgen noch die iib-
lichen dateibezogenen Funktionen wie
Kopieren, Léschen und Umbenennen.
Zusitzlich kann einer Datei ein neuer
Userbereich zugeordnet sowie der Sta-
tus (RO/RW/DIR/SYS) gedndert wer-
den. Handelt es sich um eine ASCII-
Datei, $ibe sich diese auf dem Bild-
schirm anzeigen. Mittels “HEADER™
wird am unteren schirmrand die
Startadresse, die Linge sowie die Au—
einer Dalei

Wer nur bestimmte Dateien auf dem
Bildschirm haben mochte, hat noch die
Wahl zwi vier A

Zusat konnen Disketten
Windeseile kopiert werden. Auch eir
Funktion zur Di: matierun
stehtbereit.

Crystal Misslon3}

Ein Spielchen in Ehren kann doch ke
ner verwehren. Vom Programmiere
der Ultimate Mega Demo, Andres
Stroiczek, stammt dieses Spiel. lhy
Aufgabe hierbei ist es, Kristalle aufzu
sammeln. Diese sind innerhjab von 3
Levels verteilt. Erst wenn alle Kristall
eines Levels aufgesammelt sind, offine
SlCh eine Schranke, und der Weg in de

h: Level wird frei. Doch Act

Zum einen alle Dateien aus allen User-
bereichen oder aber afle Dateien aus
den Userberelchen () 15. Wen System-

¢ neben
GriiBen ein paar Informationen iber
das Programm zu entnehmen sind. Auf
Tastendruck erfolgt eine Erklirung der

dateien nicht derkann sie
mit NO SYS aus- oder im Bedarfsfals
mit WITHSYS wiederei

tung! Bevor Sie Ihre ersten Punkte me
chen, sollten Sie sich mit der Steuerun
vertraut machen. Hierzueignen sich di
ersten beiden Levels. Ab Level dr
gehtesdann zur Sache. Diverse Gegne

Inen Tastenfi SO
Abfrage, ob die angezeigten Parameter
verindert werden sollen. _So kann bei

Ver g einer Sp weite-
rung die Anzahl der 16-kByte-Binke,
die fiir den Kopierbuffer genutzt wer-
den sollen, angegeben werden. Ist auch
dies erledigt, findet man sich auf
Tastendruck im Hauptmenii von
Disc’o’Magic wieder. Mit den Cursor-
tasten hoch und runter sowie mit
<ENTER> kinnen nun die am linken
Bisdschirmrand angezeigten Dateien
fiir nachfolgende Mehr-Datei-Aktio-
nen markiert werden. Die Cursortasten
links und rechts in Verbi mit

Wer noch ein komfortables und vor
aslem lses Di pierpro-
gramm benétigt, ist ebenfalls mit
Disc’o’Magic gut bedient. Unter Ver-

hier die Kristal$-Jag
Doch zum Gliick besitzt man ja ein we
nig Feverkraft. Im #uBersten Notfa
konnen dann noch Bomben geziinds
werden, die samtliche Gegner in ihr

<COPY> wihlen dann eine Funktion
aus. Zunzchst konnen hier Quell- und
Ziellaufwerk ausgewzhlt werden.

10 cpc 12'92/1'93
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Crysial Mission. Kristalle sollten Sie hier mcht emnfach stehen lassen
Bilden sie doch erst dre Grundlage fiir den nachsten Level

ken weisen. Wie durch ein Wun-
der bleiben Sie jedoch von den gewalti-
genExplosionen verschont.

The Space Duell3)

Sowohl fur Farb- als auch fiir Grimmo-
nitor priisentiert sich The Space Duell
in gekonnter Farbwahl. Als Ort des Ge-
schehens wurde das Weltall gewahit,

L eines Plane-
ten, der die Raumschiffe natirlich an-
zieht, oder aber in den Weitendes Welt-
alls mit all seinen Tiicken stattfinden.
Doch das sei natirlich Ihnen iiberlas-
sen. Die Steuerung der zwei Gleiter ist
recht eigenwillig und bedarf sicher ei-
niger Gewdhnung. Hat man diese Pha-
se jedoch hinter sich gebracht, ver-
spricht das Splel mehr als nur SpaB fiir

wo Sie mit Threm R iff Thren
Kontrahenten erwarten. Nur mit atem-
beraubenden Flugmanovern haben Sie
eine Chance gegen denduBerst mobilen
Gegner, dessen Rolle walilweise der
Computer oder ein zweiter Mitspieler
iibernehmen kann. Um das ganze Spiel
noch spannender zu machen, liBt sich
zusatzlich der Schauplatz etwas veran-
dern. So kann der Kampf entweder in

einpaar

PowerPage?®

Fanzines, Insiderzeitschriften als Lo-
seblartwerke, erfreuen sich in der 8-
Bit-Welt immer groBerer Beliebtheit.
Doch, so die groBe Frage, womit soll
man e€in solches Heftchen )|

The Space Duell. Emer gegen emen. Ene gerechte Auftetlung sollte man
mewnen Doch was wire ein Spiel ohne zusitzliche Reize

hat den klangvollen Namen Power-
Page. Dieses Programm enthdlt so
ziemlich alles, was der CPCler von ei-
ner 8-Bit-Software erwarten kann, und
eventuell sogar noch etwas mehr. So
konnen Texte eingepeben, formatiert
und mittels der Blockfunktionen inner-
halb der gerade bearbeiteten Seite
kopient werden. Uberschriften lassen
sich im Handumdrehen in beliebigen
Schriften entwerfen und an der richti-
genStelle plazieren.

Um die Seite auch grafisch anspre-
chender zu gestalten, mul3 natiirlich
auch eine Funktion zur Grafikeinbin-
dung vorhanden sein. So lassen sich
die von MicroDesign bekannten .CUT-
Dateien oder m normalen 17-kByte-
Format ab; te Screens einla-

Die Antwort kommt aus England und

den. Ist die Seite fertig gestaltet, kann

Handlerverzeichnis
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'PowerPage Quick Reference

RV 1.3 files & &iss  alk cofe &ream” moaxci bo Asaxcii by  Crown of BiNG
[PoverPage sems bar m}ﬂm ] | 2 1
[Block Text Import Options File Page Stylel CTRL ) mave right directory Y aNings s5ee] i,
CTRLoM select 0t the b sk suea [
[Text menw 135, a5 largebless and
£ o hamtard beadline [ R ey 13 gk
[E create external (FNT file) headline cee ya Bnd bar, st il o e GiC ;)
Y text lagout mode
[Standard Headline
|L. Enter text Lo di:
(& Enter nagnuticitiin Uead eg. 3.2
External Headline N
o s
: brter cot ) ea.

Power Page.
Die wichtigsten
Funktionen konnen der

auch sie in verschiedenen Formaten
auf Diskette gepreBt werden. Zum ei-
nen in einer komprimierten Form, was
fiir Archivzwecke am besten ist, wei-
terhinkann eine 46 kByte groBe Daten-
datei oder bei kleineren Seitenforma-
tenein 17-kByte-Screenabgespeichert
werden. Sei noch zu erwihnen. daB Po-
werPage nur mit 128 kByte arbeitet.
Die wichtigsten Funktionen kénnen
sofort nach dem Start von PowerPage
der Beispieldatei EXAMPLE.P0O ent-
nommen und auf dem Drucker ausge-
geben werden. Ebenso steht eine kom-
plexe Anleitung auf der Diskette zur
Verfiigung. Fiir DTP-Freudige sollte
dieses Programm auf jeden Fall in die
engere Auswahl gehoren. Der Umweg
1iber England ist leider momentan noch
notig. Sollte es jedoch in nachster Zeit
eine deutsche Bezugsquelle geben.
werden wir Ihnen dies gerne mitteilen.

12 cpc 12921193

CRIME. Im Overscan-Modus programmert, 1afi dieses Datei- und
Diskettenkoprerprogramm keine Wiinsche mehr offen

So zum Beispiel die Kopierrichtung
(von Laufwerk —zu Laufwerk), die Ko-
piergeschwindigkent und die Anzahl
der Diskettenspuren (40-42). Nun
hleibt nur noch die Wahl, ob Disketten
oder einzelne Dateien kopiert werden
sollen. Ist auch dies geschehen. ver
zweigt Crime in einen anderen Bild-
schirm. Die gewihlte Funktion wird
ausgefiihrt.

Verzweigt das Programm in die Datei-
kopierroutine, konnen hier mittels ei-
nes Auswahlbalkens die einzelnen
Dateien markiert werden. Hierzu sind
die Pfeiltasten zur Dateiauswahl und
<COPY>sowie <SPACE> zur Markie-
rung belegt. Durch einmaligen Druck
auf <ENTER> startet der Kopiervor-

Date EXAMPLEPOO oy

werden ‘Wurde im Hauptmenii auf ”Disketten
kopieren” umgeschaltet, erscheint
Crime?2} prompt die Aufforderung, die entspre-
chenden Disketten einzulegen. Ist dies
Di: euge  scheil sich wird der Kopiervorgang

groBer Beliebtheit zu erfreuen. Sowird ~ durcheinen Tastendruck gestartet.
unter dem sweideutigen Namen Laut Autor ist dieses Programm sehr

“CRIME” ein Disketten- sowie Datei-
kopierprogramm der besonderen Giite
angeboten. Ebenso wie das oben ge-
nannte Disc’o’Magic arbeitet Crime
auf jedem CPC und unterstiitzt zusdtz-
lich noch die gangi erwei-

auf Sicherheit ausgelegt. So soll es
nichtmoglich sein, eine falsche Disket-
te einzulegen. CRIME merkt das und
beanstandet die falsche Diskette.

terungen. Wer es also sart hat, seine
Disketten mit DISKCOPY im mehrfa-
chen Wechsel su kopieren, kommt
nicht um den Einstatz einer solchen
Software herum.

Crime meldet sich nach dem Start mit
einem BegriBungsbildschirm. Nach
einem Tastendruck erscheint eine Art
Hauptmenii, in dem die gewiinschten
Funktionen und Einstellungen ange-
withlt werden konnen.

Ralf Schofler
Bezugsadressen:
1)Jens Bruhn, Roggenweg 6,
2200 Elmshorn

2)CPCPD-Diskette 1:
DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, 3440
Eschwege

3)CPCPD-Diskette 2: siche 2
4)RobotPD, 2 Trent Road, Oakham,
Rutland LE15 6HF, England




AMS-Line

Hardware-Tips vom Fachmann

‘Was tun, wenn

CPC:

nicht mehr mit seinem

“groBen Auge" anschaut? Der Weg zum Elektronik-Doktor ist meist kost-
spielig—aber vielleicht hat man ja Gliick, und der Defekt erfordert nicht

ch ein Spezialistenteam, Auf jeden Fallist es den Versuch wert, einen Blick

ins Innere unseres Kameraden zu werfen.

Mit dem Reparieren defekter Gerite ist
es soeine Sache: Den meisten Aufwand
erfordert es in der Regel. den Fehler
ausfindig zu machen. Um ihn zu besei-
tigen, braucht man dann vielleicht blof3
noch ein paar Handgriffe — getreu dem
Motto “GewuBit wo!”. Einen Schalt-
plandes entsprechenden Monitors soll-
te man dabei sinnvollerweise zur Hand
haben (gibt es beispielsweise bei Firma
‘Weeske, Backnang). Und Sie wissen ja:
Bei allen Arbeiten an spannungs-
fithrenden Teilen istgrifite Vorsicht ge-
boten.

Zwei Sorten Arger

Es empfiehlt sich zunéchst einmal,
zwei grundsiitzliche Arten von Fehlern
zu unterscheiden: das zeitweise Auftre-
ten eines Defekts (*. ") und

gleich das ganze Geritin K

Die erste Messung findet am abgezo-
genen 5-Volt-Kabel zum Rechner
statt. Wenn hier keine Spannung mef3-
har ist, liegt der Fehler im Netzteil.
Jetzt ist emn Blick auf die abgedruckte
Prinzipschaltung hilfreich. Der IC
501 ist das Bauteil auf dem groBen
Kiihlkirper. Bei ihm erwarten wir jetzt
die gleichgerichtete Netzspannung
von zirka 300 V zwischen Pin I und
Pin 14/15. Bei fehlender Spannung
wird vor den Widerstinden R 501 und
R 502 Diese brennen gern

den...
Auch ein schlecht kontaktierter
Bildrohrensockel kann zu Stérungen
fuhren. Um diesen Fehler zu beheben,
zieht man vorsichtig die Videoplatine
vom Bildréhrenhals ab und behandelt
auchhier die Kontakte mitetwas Spray.
Die zweite Gruppe von Defekten héingt
mit dem Totalausfall ir iner Bau-

durch. Falls sich jedoch auch ein
neu eingesetzter Widerstand gleich
wieder verabschieden sollte, ist ein in-
terner KurzschluB im 1C zu vermuten.
Dieser sollte dann ausgetauscht wer-
den.

Weiterhin sind die Diuden in der Nihe
des 1Cs mit einem Ohmmeter (Wider-

gruppe zusammen. Die meisten Aus-
fiille pa:ﬁieren im Netzteil oder — weni-
gerhaufig—in der Zellenendslufe (Zei-
lentrafo oder Ei ), da dort

dsmeBgerit) im unteren MeBbe-
reich zu priifen. Dazu braucht man die
Diodennicht herauszuléten. Es wird je-
weils einmal die Sperrichtung (hoher
) und dann mit vertauschten

hohe Leistungen verarbeitet und die
Bauelemente dementsprechend bela-
stet werden. Um solchen Fehlem auf
die Spur zu kommen, braucht man zu-
mindestein VielfachmeBgerat.

denTosalausfall einer Funktion.
Die erste Gruppe kann manchmal ex-

Problemkind Netzteil

Ich gebe Ihnen nun ein paar kleme An-

trem nervig sein—vor dann, wenn
das Problem temperaturabhiingig ist.

gunge zum L hzufiger

beim CTM 644. Bei

Haarrisse in Leiterbahnen beispiels-
weise wirken sich oft erst dann aus,
wenn das Gerit warmgelaufen 1st. Hat
man eine bestimmte Stelle in Verdacht,
kann ein wenig Kaltespray in der Regel
GewiBheitbringen: Istdie richtige Stel-
le getroffen, verschwindet der Defekt
kurzzeitig, um bald darauf wieder auf-
zutauchen.

dlesem Monitor gibt es zwei Pl

MeBpolen die DurchlaBrichtung (unter
1000hm!) gemessen.

Bei defekter und nach Auswechsein er-
neut durchschlagender Netzsicherung
empfichlt es sich. die Dioden des Netz-
gleichrichters D 501 bis D504 zu iiber-
priifen. Als Netzsicherung sollten Sie
unbedingt eine trige Feinsicherung
einsetzen.

Falls es auf der Primirseite vor dem
Trafo T 501 keinen Fehler gibt, miissen
die Wechsel. an den Sekun-

ausfuhrungen (CTM 644-21), die sich
in erster Linje |m Zellemralo unter-
aber

ddrwuklungen 7u messen sein. Haufi-
ge Ausfille habe |ch weiterhin bei den

gleich sind. Also aufgepaBt bei Ersatz-
teilbestellungen!
Dic Colormonitore sind mit einem

und nachfolgender Sta-
bilisierung fir die +5-Volt-Schiene
. AuBerdem werden noch

Dagegen sind
ge Aussetzer leichter 7n lokalisieren:
Hiersind die Ursachen meist kalte Lot-
stellen oder oxidierte Kontakipunkte.
So lassen sich strichartige Bildausset-
zer beim Betitigen von Helligkeits-
oder Kontrastreglern etwa auf oxidierte
s te bei den Einstell

zuriickfiihren.

Wenn beim GT 65 das Bild unruhig
wirdund vertikal zittert, istdie Ursache
beim “V-Hold-Regler an der Frontsei-
te deﬂ Geral: zu suchen. Hier hilft ein

ter SchuB K

{(etwa “Kontakt 60) mit einem
Spriihrohrchen ins Innere des Einstell-
reglers peschickt. Aber bitte nicht

+100 V fur die Zeilenendstufe und ge-
gebenenfalls die 12 VoIt fiir die Ver-
sorgung des Diskettenlaufwerks er-
zeugt.

+100v

o=

[CC

Schaltungsauszug. das Netzteil des CTM 644

icherun-
gen B 502 bis B 504 festgestellt, wenn
die Gleichspannungen nach den Di-
oden D509und D511, gemessen gegen
Masse, fehlen. Diese Sicherungen sind
einfach mit dem Ohmmeter auf Durch-
gang zu priifen.

Alle Messungen mit dem Ohmmeter
diirfen natiirlich nur bei ausgeschalte-
tem Momitor erfolgen - sofern Thnen
Ihr MeBgerat lieb ist. Das Oh

ist als Hilfsmittel nicht zu unterschét-
zen: Sehr hiufig habe ich durchge-
schlagene Dioden als Ursache der un-
terschiedlichsten Defekte lokalisiert.
Eine schnelle Priifung von Sperr- und
DurchlaBrichtung kann viel Zeit spa-
ren. Allerdings ist gerade fiir solche
Arbeiten ein entsprechender Schalt-
plan dringend zu empfehlen: Er macht
die Sache wesentlich besser iiber-
schaubar.

Rainer Dombrowskifsz
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In dicser geschenketrachtigen Jahres-
zeit ist jeder am Griibeln, womit er
wohl dieses Jahr seine Leute iiber-
rascht. Man wird auch mal gefragt, was
man sich denn wiinscht. Darf’s viel-
leichtein Spiel sein? Wenn ja, sowoellen
wir lhnen die Qual der Wahl etwas er-
leichtern.

Beginnen wir mit The Sword Of The
Samurai. Will hier jemand die Hinter-
grundstory htren? Ja, Sie da hinten mit
dem hlauen Pulli? Also gut. speziell fiir
Sie.

Hautsu Bistod

Einigen Terroristen ist es langweilig
geworden, und so haben sie kurzerhand
beschlossen, sich ein paar Geiseln zu
nehmen. Mit denen sind sie dann iiber
alle Berge, sprich in ein asiatisches
Land verdufiet. Der Priisident—danicht
erwahnt wird, welcher, gehen wir der
Einfachheit halber davon aus, daB es
sich um den amerikanischen handelt —
findet das gar nicht gut. Und so macht
sich ein emnsamer Samurai auf, die Si-
tuationzu reften.

The Sword of The Samurai ist ein recht
erstaunliches Spiel. NichtdaB es beson-
ders originell wire, eher das Ge genteil.
Aber dem Programmierer ist es gelun-
gen, ein Spiel vorzulegen, das eine
uberraschend gute Kopie von Shinobi
oder Shadow Dancer 1st. Das ganze
aber als Billigspiel zum Taschengeld-
preis.

Fiiralle, die die beiden Spie-

her ...

durch eme schnell, aber ruckelig von
rechts nach links scrollende Land-
schaft. Abund zu verhaut er cinen Geg-
ner oder befreit eine Geisel. im Nah-
kampf hauterkriftig drauf, wenn er auf
Distanz bleiben will, wirft er einen
Shurikan. Plattformen  iiberbriicken
Locher im Boden und stellen den Spie-
ler manchmal vor die Wahl zwischen
zwei Wegen.

Flott geschlagen ist
halb gewonnen

Die Grafik ist bunt und abwech:

Von drauf}’ vom
Walde komm’ ich

Spielesammiungen mit Hits
und Flops sowie nagelneue
Billigspiele im Test

‘Was warendie langen truben Wintertage chne unseren
CPC? Viele holen ihn jetzt wieder aus dem Schrank, woer
seinen Sommerschlaf gehalten hat. Nun brauchen Sie
wieder Futter fiir das Laufwerk. Was es daso auf dem
Markt gibt, zeigt Thnen unsere neueste Review.

[
THE SWORD OF THE
SAMURAI 1243

Hersteller:ZeppelinGames
Steuerung: Joystick

fralle CPCs
Preis:ciwa 15 DM (Kass.)
Anleitung:englisch

Bewertung:

Grafik 3 Sound-5+
Prasentation-4- Motlvanon 2+
Endnate:

‘Wie dem auch se1, unsere beiden Freun-
de verdienen ihr Geld damit, den Gar-

reich, aber chne jegliche Art von Héhe-
purkten. Auch dem Sound-Chip wird
bis auf vereinzelte Gerausche eine Er-
holungspause gegonnt.

Der Bonus-Level, der ber Shinobs und
Shadow Dancer vorhanden ist, fehlt,
undes gibt auchkeine sobeeindrucken-
den Supergegner. Trotzdem macht The
Sword of the Samurai beinahe genauso
viel SpaB. Dennan einigen Stellen muf3
man eine Wcile tiifteln, his man weil3,
wie man sie am sichersten tiberwindet.
So schnell wird man das Spiel nicht 1o-
sen. Gliicklicherweise kommt aber der
Schwierigkeitsgrad nicht von einzel-
nen, fastunlsharen Stellen, sondernist
gut dosiert. Wenn man den Preis in Be-
tracht zieht, kann man nicht meckern.
Wie das neueste Werk von Coderma-
sters heift, konnte bis heute leider nicht
genau ermittelt werden. Wihrend auf
der Packung Grell & Fella steht, nennt

le nicht kennen: Ein K;mpl'er spaziert
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das selbst die weibliche
Halfle des Duos Falla.

ten eines Z; zu pflegen. Mit ei-
nem Tastendruck wird zwischen Grell
und Fella (oder doch Falla?) umge-
schaltet. Alle bosen, bedrohlichen We-
sen miissen mit Hilfe cines Zauber-
spruchs in niedliche Tierchen verwan-
delt werden. Sollten die Zauberspriiche
—die durch Druck auf den Feuerknopf
aufgesagt werden und wie ganz norma-
le Schiissedurchdie fliegen
—ausgehen, hilft auch ein gut plazierter
Hiebaufdie Nase.

Zwei Hobbygértner Im
Maérchenland

Grellistein Zwerg, gut fiirs Grobe, lei-
der nicht besonders gelenkig. Anders
Fella, eine junge Dame, die ganz miihe-
los durch die Liifte schweben kann,
aber das herumkreuchende Getier et-
was zartanfaBt.

‘Wenn einer der beiden gerade sein Le:
oy e d d h

zu Hilfe eilen und ihm nochmals Leben
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einhauchen — sofern noch eins vorhan-
den ist. Sonst ist fiir beide der Spal3 zu
Ende.

Zauberspriiche, die den Figuren neue
Fihugkeiten verleihen, kosten Barcs.
Wenn der Garten b s schon ist,

GRELL & FELLA "»%

2 loystack oder Tastacur
g smsseizung: fralle CPCs
etwal6 DM (Kass)

also wenn viele neue Blumen gepflanzt
wurden, gibt’s ein saftiges Trinkgeld.
Normalerweise liuft das soab, daf3 Fel-
la den Boden fruchtbar macht, indem
sie liber trockene Stellen Wasser ver-
spritht. Dann kommt Grell, steckt Sa-
men in die Erde — und siche da, es
sprieBtund bliiht!

Blumen pflegen bringt
Segen

In den GenuB des auf der Packung be-
worbenen tollen Sounds kommt man
nur als Besitzer einer 128K-Maschine.
Dann ist neben den Geréuschen, die es
auch mit weniger Speicher zu héren
gibt, noch eine schmissige Titelmelo-
die zu héren. Auch sonst ist die Prisen-
tation in der 128K-Versjon leicht ver-
bessert. Doch egal in welcher Version,
dieFigurensindsii3, groB und bunt.

Grell & Fellaist kein billiger Verschnitt
einer h il

Bewertung 164K/128K):

Grafik 2 Sound:2-/3
Prisentation.2/3  Motvation 3
Endnate 3+

Einmal reich und berihmt sen, em
gefeierter Star, der Kino macht. Mit
Seymour goes to Hollywood schliip-
fen Sie in die Rolle eines Hollywood-
Schauspielers. Ganz so glanzvoll,
wie Sie sichdas vielleicht vorstellen, ist
es jedoch nicht. Wenn Sie ein einfacher
Tirsteher abweist, weil er Sie nicht
kennt, kann das sogar regelrecht depri-
mierend sein. Und dann die anderen
Schauspieler. Tarzan zum Beispiel, der
kein Wort englisch spricht und immer
nur “Umbawa™ von sich gibt. Eine
Menge zu tun also, bis der Film fertig
imKastenist.

Schau mir In die Augen,

Die Programmierer haben SlCh einige
Gedanken gemacht, etwas Neues zu
bieten. Leider fehlt der Mischung
der letzte Pfiff Irgendwie wird das
Spiel relativ schnell zih und verliert
viel von seinem Reiz. Hat man einmal
den richtigen Dreh gefi wird we-

ine Kartoffel

Seymour ist iibrigens wohl die einzige
Kartoffel, die Held eines Computer-
spiels ist. DaB er tatsichlich in die Gat-
tungder Erdiipfel gehort, wird zwarnir-
gends au;druckhch gesagt, aber das Br-

d laBt ich kemnen

der Reaktion noch Taktik allzu sehr ge-
fordert. Zu einfach ist es dann zwar
trotzdem nicht, aber die richtige Her-
ausforderung will sich - leider — nicht
einstellen.

RESLUE THE HOSTRELES

THE SWORD OF THE SAMURAI —Mat Terroristen ist nicht zu spafien’

anderen SchluB zu. Vor allem, wenn
man bedenkt, daBl Codemasters erfolg-
reichster Held — Dizzy — ein Ei ist.
Wihrend die Dizzy-Spiele meist in
ner Fantasy-Welt spielen, wurde hier

aunp
.l H]

qoen

il

men

ein realistischerer Hintergrund ge-
wihit. Der Spielablauf selbst ist aber
dhnlich.

Seymour lauftund hiipftdurchzahllose
Riume und lost dabei Ritsel, die groB-
tenteils logisch aufgebaut sind. Kon-
kret sieht das so aus, daB er mit dem
richtigen Gegenstand zum richtigen
Ortlauft. Die Dialoge, die sichdabei er-
geben, sind teilweise recht witzig. Um
sie zu verstehen, sind Englischkennt-
nisse notig — ein Englischprofi muB
man aber nicht sein. die Sprache ist sehr
einfach gehalten.

EIn gelungenes Jump-
and-Run-Adventure

Die Bilder sind detailliert, die Farbwahl
erinnert jedoch stark an Spectrum-Spiele
—von verschiedenfarbigen Objekten oder
gar Schattierungen keine Spur. Nebenher
blubbert eine Melodie aus dem Lautspre-
cher, die allerdings keinen hoheren Lust-
gewinnbeschert.

Die Purzles und Jump-and-Run-Einla-
gen sind nicht allzu schwer. Durchdenre-
lativ grofien Umfang hat man aber ziem-
lich lange SpaB an dem Spiel. Einfach zu
spielen, Action und Knobelei verquickt—
sosiehtein Billigspiel-Hitaus!

AuBen pfui und innen?

Crazy Worm wird recht ungewthn-
lich prdsentiert. Die Diskettenhiille
ist von Hand beschriftet Die Zeich-
nung auf der Hiille sieht sehr laienhaft
aus. Die Anleitung 1st ein wemg besser,
aber im selben Stil. Die Grafik lockt
dank extremer Schlichtheit auchkeinen
Wurm hinter dem Ofen vor. Und

GRELL & FELLA - Dus Computerspiel fir Leute mu dem griinen Dau-
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SEYMOUR GOES TO HOLLYWOOD — Eine Kartoffel macht Karriere

von Wiirmchen-Spielen haben CPC-
Veteranen seil “Nibhler”, “Turbo-
Nibbler” und Co. sowieso die Nase
voll.

SEYMOUR GOESTO
HOLLYWOOD!

Hersteller: Codemasters
Steuerung: Joystickoder Tustator

Anleitungzenglisch

Bewertung:
Grafix-3 Sound 3
ion: Matrvation |
Endnoie. |

Enste Uberraschung: Es geht nicht nur
darum, den anderen Wiirmern auszu-
weichen. sondern sie aufzuessen. Ist
der feindliche Wurm jedoch lénger,
muB man ihn von hinten oder in der

Beiemer endgiilugen Bewertung istein
bifichen der Wurm drin. DaB es sichum
das Werk eines Hobby-Programmier-
ers und nicht um das eines Profis han-
delt, wird schnell deutlich. Kaum
Sound, die vorhandene Grafik ist nicht
iibel, aber viel gibt’s nicht zu sehen. da-
zu einfachste Prasentation. Dafir fast
35 DM? Andererseits spielt es sich
recht frisch. Das Spielprinzip ist ganz
offensichtlich noch nicht wurmig. Die
anderen Wiirmer von hinten anzuna-
gen, macht Laune — und so wandert
Crazy Worm 1mmer wieder fiir eine
Weile swischendurch in den Floppy-
Schacht. Natiirlich nicht immer. aber
immerofter.

CRAZY WORM

Hersteller: Dreansoft
Steuerung: Joystich

Mitte anknabbern — sonst Bt er
unseren armen Harry. Erst wenn man
Ianger ist als der Gegrer, darf man sich
vonvornan ihn heranwagen.

Aber: gut fur
zwlischendurch

Doch auch Harry droht emn Segment-
verlust, wenn er von hinten angenagt
wird — das wurmt dann natiirlich ge-
waltig. Neue Wurmsegmente gibt es
beim pei: eines ischen

PCs
Press:enwa2) DM(Disc)
g

Bewerlung:
Gralik 3-4 Prisentation 5
Sound 5 Molvation 2
Endnore:3-

Ganz geklappt hat es fiir die Deutsche
Nationalmannschalt ja nicht mit der
Europameisterschaft. Trotzdem hofft
Kixx sicher nicht ganz zu Unrecht auf
gute Al fiir The Lineker

Wurms oder eines Bs, das abund zuer-
scheint. Hat man alle gegrerischen
Wiirmer aufgefuttert, geht’s in die
nichste Runde mit einem neuen Laby-
rinth. Was leider fehlt. ist eine High-
score-Liste.
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Collection.

Italy 1990 (von US Gold, nicht das offi-
z1elle Spiel zur WM von Virgin) und
Gary Linekers Hot Shot! sind die
klassischen FuBballspiele im Bund. Bei
beiden wird jeweils der Spieler, der am

CRAZY WORM —Beifien Ste den bosen Wiirmern in den Schwanz?

nichsten am Ball 1st, gestevert. Tore
sind oben und unten und zu zwei
macht’s mehr Spafl als gegen den
Computer. Die Grafik ist jeweils
Durchschnitt, und wihrend Hot Shot
spielerisch etwas mehr Details hat, i
Italy 1990 extrem schnell, wohl eines
der schnellsten FuBballspicle iiber-
haupt.

Alles rund um FuBball

Super Star Soccern ist zunichst ein-
mal ein recht brauchbarer Vertreter de:
Gattung  “taktisches FuBballspi
Spieler posit en, an- und verkau-
fen sowie Training heiBt die Devise.
‘Was es aber noch nie vorher gab: Wenn
man mchte, kann man trotzdem noch
ins Maich eingreifen und Torwart oder
Mittelstiirmer steuern. Eine Variante,
die das Spielgeschehen ungemem
auflockert.

Gary Lineker’s Superskills st die
Niete in diesem Quartett. Hier wird
nicht gespielt, sondern nur die Fitnel
trainiert. In der Praxis artet dies in ei-
nem Riittelspiel aus, wie man sie schon
vor Jahren tot geglaubt hat. Auch die
Grafik ist auf dem Niveau von 1986 ste-
hen geblieben. Wer auf FuBballspiele
steht, wird mit The Lineker Collection
nicht schlecht bedient. Vor allem l1aly
1990 und Super Star Soccer sorgen fur
guie Unterhaltung.

Ein Samural Warrior zieht durch
die Lande. Sein Name: Usag1 Yojimbo.
Seine Aufgabe: Die Rettung seines
Freundes Lord Hiroyuki aus den
Féngen des bosen Lord Hikijti. Sein
Problem: Zahlreiche Wegelagerer
und miBgelaunte Edelleute.




THELINEKER
COLLECTION:

Hersteller:Kixx
Steuerungs Joystick odes Tastatur
Voraussetzung: fivalle CPCs
Preis:ciwaS0DM (Disc)

etwa 30DM (Kass)

uberso Abgrund nurdurch ei
nengewagten Sprungretten.

Wer an Samurai Warrior herumpro-
biert, wird bald Gefallen an dem origi-
nellen Spiel gefunden haben, das mit
vielen Ideen aufwartet und schnelle Re-
i aber auch richtige Entschei-

ch,mwaly msch
Bemerkuing:Sprclpline zur EM iegonbe. dicbrcis
FM-Start veraltet statt Europamerstyr Db

Pemarkastnoch ugodawiencingezeichner

Bewertung:
GaryLineker's Superskulls-3-4
1taly 1990 2- HoxShott: 3+

SuperStarSoccer:2+.

Bekanntlich sind Japaner hifliche
Menschen (auch wenn unser Held, ehr-
lich gesagt, eine frappierende Ahnlich-
keit mit einem Hasen hat). Daher zahlt
es sich aus, wenn man auch einfache
Leute griift. Diese laufen in groBer
Zahl durch die einfach, aber effektvoll
gestaltete, bunte Landschaft. Hinweise
und gestarkte Moral werden lhr Lohn
sein. Bei hohergestellten Personlich-
keiten ist es sogar assig, sein

dungen des Spielers fordert. Die Lauts-
tarke wird man jedoch bald auf Null
drehen. weil die Musik nervi. Spiiter
wird der SpielspaB nachlassen. wenn
die Faszination des Neuen verflogen ist
und nur guter Durchschnitt bleibt. Aber
bis dahin hat man recht lange SpaB an
demSpiel.

Nachdem bei simtlichen Spieleherstel-
lern die Compilomania ausgebrochen
7u sein scheint, will natiirlich auch
Gremlin nicht zuriickstehen. The Hou-
se Mix bietet sechs Spiele. Riesig auf-
gedruckt die unverbindliche Preisemp-
fehlung von 49,95 DM fiir die Disket-
tenversior, also weniger als zehn Mark
proSpiel.

Haupt zu senken. Sonst reagieren sie
genauso agressiv wie die herumlun-
gernden Gauner. Dann hilft nur noch
das Schwert. Wenn ein Gegner besiegt
wird, erhalt man manchmal Geld.

Japanische Héflichkelt
und eln harter Kern

Davon kann man Essen kaufen, um die
Energie aufzufrischen. Oder man kann
sich an ein Glicksspiel wagen, und das
Geld vermehren —oder verspielen. Man
kann sich natiirlich auch grof3ziigig zei
genund Bettlern Geld geben —
schen sind mitunter recht gut infor-
miert. Ansonsten stehen oft mehrere
Pfade zur Wahl und Usagi kann sich

SAMURAIWARRIOR ©

Hrsteller Firebind
Steuerung: Jaystick oder Tastatur

‘oraussetzung: firzlle CPCs
twis 15 DM (Kass)
ung: deutsch
Bewertung:
Grafik-2-3 Pras. marron:4+
Sound:4+ Mouvarion 2+
Endnote.2

Bei Motor Massacre ist dies trotz-
dem noch zu viel. Sie stevern ein Auto
durch die Stadt auf der Suche nach ei-
nem Ausweis. Dieser liegt in einem
der vielen Hzuser. Die konnen Sie be-

SUPER SKILLS —
Traimng heBt Rutteln.
Decaihlon lip: grifien.
(LINEKER COLLEC-
TION)

treten und zu FuB nach Schliisseln,
Nahrung und Munition durchsuchen.
Gefundene Nahrung kinnen Sie gegen
Waffen, Reparaluren oder Bcn7m cm—
hnuranT:

Die 1dee ist gar nicht mal so iibel. die
Realisation aber ziemlich klzaglich. Das
gilt fiir die einfarbige Primitivgrafik,
schreckliche Soundeffekte — das Betre-
i klingt wic ein Unfall
—, aber auch fiir die Steverung. Will
man den Wagen nur einfach schnell ab-
bremsen, fihrt man schon riickwirts.

Von ziemlich gut bls
zlemlich schlecht ist
alles dabei

Night Raider ist ein Flugsimulator, bei
dem der Angriff auf das deut;che
htschiff Bismarck
wird. Start. Landung und verschiedene
Angriffsarten kénnen einzeln geiiht
werden. Wenn es ernst wird, gibtes ver-
schiedene Missionen. Welche man
fliegt, wird ausgelost. Nun kann man
akzeptieren oder abtehnen — in diesem
Fall wird erneut gelost. Da es sich um
einen Nachteinsatz handelt, ist der
Bildschirm meist recht leer. Der Ein-
stieg ins Spiel ist schnell gefunden. des-
halb ist das Programm fiir diejenigen
gut geeignet. die sich bisher noch nicht
an Flugsimulationen gewagt haben.
Veteranen dieser Gattung werden aller-
dings nicht zufrieden sein. In puncto
it wurde hl Am
augenfilligsten ist dies bei der voll-
kommen  unrealistischen  Flugge-
schwindigkeit — von Brest bis Oslo in
wenigen Minuten. Bei U-Boot-Simula-
tionen mag dies notwendig sein. bei
Flugzeugennicht.
Deflektor ist ein Spiel fiir Schnellden-
ker. Ein Laserstrahl muB geschickt um-
gelenkt werden, so daB er nicht ins
Nichts zieht und sich iiberhitzt. Dazu
werden Reflektoren verdreht. Manch-
mal muB der Sirahl erst den Weg von
Hindernissen saubern und durch man-
che kommt er nur in emner bestimmten
Richtung durch. Wenn die Zeit knapp
wird, wenn der Laser schon an zehn
Spiegeln reflektiert wird und dann die
Gremlins einen Spiegel verdrehen,
werden die Hande feucht. Hektik bricht
aus. Wer diese Art von Herausforde-
rung mag, wird mit Deflektor hlendend
bedient.
Imersten Teil von Skate Crazy miissen
Sie andere Rollerskater beeindrucken.
Sie sollen einen Hinderniskurs elegant
bewiltigen und dabei noch Kunst-
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stucke vorfiihren. Der zweite Teil kann
unabhiingig vom ersten gespielt wer-
den. Dabei geht’s auf bekannte Art und
Weise durch eine horizontal scrollende
Landschaft. Uber Hindernisse springen
oder abschieBen, Bonuspunkte auf-
sammeln — wie pehabt, nur eben auf
Rollerskates. Beide Teile sind ordent-
lich ausgefiihrt und nett gedache. Viel-
leicht liegt es nur am Thema, daB das
Spiel kein ganz groBier Knallerist.

Endlos verzweigte Ginge und zahllose
Feinde gibt es bei Artura. C

Tiirme erklimmen will, Plattformen,
die teilweise brechen, Kugeln und an-
dere Hindemisse finden sich rings um
die Tiirme. Aufziige fahren in hoher ge-
legene Ebenen — doch ob es sich hier
nicht um Irrwege handelt. muB erst un-
tersucht werden.

THE HOUSE MIX

Hersteller: Grerlin

de suchen, Angrenler und

Voraussuzung: firalle CFCs

hier und da springen kann recht span-
nend zubereitet werden. Weil Feinde
und Raume sich stark dhneln und man
2u leicht die Orientierung verliert, ist

nerinteressant, die dringend neues Fut-
terbrauchen.

Jeder Level von Dark Fusion ist drei-
geteilt. Zuerst liuft man durch eine
scrollende Landschaft, dann trifft man
Riesenviecher mit wurmartigen Able-
gern und zuletzt darf man auch noch
fliegen. Eins jedoch wird sténdig gefor-
dert: Ballern, was der Feuerknopf her-
gibt. Einzelne Stellen sind wahnsinnig
schwer und nur mit erheblichem Ener-
gieverlust zuuberwinden. Das ist nicht
optimal, denn bei einem Actionspiel
solite, entsprechendes Konnen voraus-
gesetzt, jede Situation auch chne Ener-
gieverlust gemeistert werden konnern.
Ansonstengibtes wenig zu meckern.
Keine lange Vorrede, der Sampler
Heatwave versammelt ein halbes Dut-
rend toller Programme in einem Pack.
Hierdie Spiele im einzelnen:

Nebulus ist die Geschichte eines klei-
nen froschihnlichen Wesens. das hohe

SAMURAI WARRIOR— Erne Retse ins Japan des 17 Jahrhunderis
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Anleitung: deutsch

Bewertung:
MatorMassacre-4  NightRader:3

Deflektor 1-2 SkateCrazy 2-3
Arura.3 DarkFusion"2-3

Eine Beriihrung mit einem Feind kostet
kein Leben, wirft die Figur aber eine
Ebene nach unten. Nicht gerade giin-
stig, wenn die Zeit drangt. Das Spiel-
prinzip ist schwer zu beschreiben, weil
ziemlich einmalig. Die Turme drehen
sich tatséchlich. Ein kreisformiges 3D-
Scrolling wie dieses gab es noch nie!
Auch Grafik, Musik und Sound-Effek-
te sind tadellos. Das Spiel selbst steht
im Zeichen von Timing und kmiffligen
Prohlemen, auf Reaktionen kommt es
nichtsosehran.

So stark soliten alle
Compllations sein!

Ganz anders Zynaps: ein schnelles,
farbenfrohes Ballerspiel mit horizonta-
lem Scrolting und riesenhaften End-
gegnern. Abwechslungsreich, viele

Extrawaffen, jedoch — auch wegen ei-
ner ungenaven Kollisionsabfrage — ein
Hauch zu schwer.

Im Kampf gegen die Zeit beginnen bei
Netherworld die kleinen graven Zel-
len zu rauchen. In verzwickten Laby-
rinthen, gespickt mit Teleporticrfel-
dern, feuerspeienden Dimonen, Minen
und vielem anderen, miissen alle Dia-
manten aufgesammelt werden.
SchieBen kann man zwar auch. aber das
ist eher Nebensache. Wenn ein neues
Spielptinzip so brillant aufbereitet
wird, kann man nur noch “Bravo!” sa-
gen.

Firelord ist vom Stil her alt, vergleich
bar mit den Ultimate-Spielen Atti
Attac, Sabre Wulf, oder mit Starquake
und Wizard’s Lair. Eine riesenhafte
Landkarte mit zahlrescchen herumlie-
genden Gegenstanden muf3 erforscht
werden. Jedes Spiel ist etwas anders,
weil die Gegenstdande immer neu ver-
teilt werden. Besonderheit gegeniiber
den oben genannten Titeln: Es darf ge-
kauft und verkauft werden. Wer kein
Geld hat, kann auch stehlen. Aber dann
muB man schnell sein und Gliick habern.
Grafischdetailliert, abereinfarbig.

Bei Impossaball stevern sie einen urm-
herhiiptenden Ball und miissen Bolzen
senkrecht von unten oder oben treffen,
um diese in die Wand zu hauen. Be-
grenzte Zeit und viele Hindernisse ma-
chen die Aufgabe schwer — zu schwer.
Auch von grafischer und musikalischer
Seite nicht bestechend. Nicht schlecht,
fillt aber im Vergleich zu den anderen
Spielenetwas ah.

Das Spielfeld von Rana Rama sieht
man von oben. In der Rolle emer Krite
spuckt man samtliche grauslichen Ge-
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stalten einfach tot. Und die Generato-
ren, die am laufenden Band solche ekli-
gen Viecher produzieren, gleich dazu.
Dann erscheinen Runen Wenn man
diese schnell einsammelt, kann man
sich daraus meue Zauberspriiche ba
steln. Symbole auf dem Boden helfen
dem Spieler — unter anderem sieht man
eine Karte der Raume, die man schon
erforscht hat, auf der auch die wichti-
gen Gegner eingezeichnet sind. Vom
Grundprinzip an Gauntlet angelehnt,
aber mit genug eigenstindigen Ideen
und einem SchuB Abenteuer und sogar
etwas Strategije.

‘Wenn das Spiel hart — klingt doch viel
schoner als hrutal — genug ist, braucht
man keine Story mehr. Frei nach die-
sem Motto erklirt Cabal garnicht erst,
warum oder gegen wen gekdmpft wird.
sondem nur wie.

Immer feste drauf!

Und zwar so: Imunteren Bildschirmteil
rennt ein Soldat durch die etwas triste
Landschaft.

HEATWAVE '

Hersteller: Hewson
Yoraussetzung: firaleCPCs
Preis:eivia 7N DM(Disc)

RNebulus. 1 Zynaps 2
Netherworld: 12 Firelord:2
Impossaball 3 RunuRama |

Von links nach rechts und von rechts
nach links. Ist ein Feind todesinutig ge-
nug, ins Blickfeld unseres potentiellen
Helden zu laufen, steuert dieser sein
Fadenkreuz auf den Gegener und —
peng! — gehort dieser der )

FLAven 1 -

NEBULUS —Joystich
schwingen und gritbeln
(Heatwave)

Cabal nicht so gelungen. Techmsch ha-
pert es an allen Enden. Die Grafik ist
wenig aufregend, der Sound ist Mittel-
klasse, und etwas schneller diirfte die
ganze Sache auch sein. Schlimmer ist
aber, dal man sich von Spiel zu Spiel
nur minimal verbesserl. Irgendwie sind
einzelne Situationen zu verzwickt,
wihrend man die meiste Zeit nicht ge-
rade tiberfordert wird.

Kein Vergleich mit
Operation Wolf

Auch wenn das jetzt alles recht negativ
klingt, weildie hohe M vonOpe-

Super-Sprint-Manter: Feuer bedeutet
Gas geben, links und rechts Drehen des
Wagens. Doch fiir gut gefahrene Ren-
nen gibt’s gutes Geld. Und wer genug
Bares angesammelt hat, darf sein Auto
aufmobeln. Vom Turbo bis zu Raketen,
die die lieben Mitbewerber ausschal-
ten, findet man alles. was das Herz be-
gehrt. Fir Profis gibt's sogar nagel-
neue, bessere Autos zu kaufen.

Nur nicht aus der Kurve
fllegenl

Nur wer eine gute Position erreicht,
darf am ni Rennen auf einer neu-

ration Wolf angelegt wurde —eine Kata-
strophe ist Cabal nicht. Zu dem giinsti-
gen Preis ist es eine Uberlegung wert,
es zukaufen.

Eigentlich wire es schon interessant zu
erfahren, was denn nun eine “Pseudo-
Fantasiewelt” sein soll, doch: Nichts Ge-
naves weil man nicht.  AuBer,
daB Super Cars in einer solchen stattfin-
det.

heit an. Etwas schwieriger wird es,
wenn grofere Kaliber — zum Beispiel
Panzer— anriicken. Doch fiir was haben
Programmierer Exira-Waffen erfun-
den?

Viel mehr LBt sich eigentlich mchr
mehr sagen, auBer daB es zwi-
schendurch besonders groie Gegner
gibt und Cabal eine Aulomatenumset-
zungist.

Ganz Klar, zimperlich darf man nicht
sein, und das Gehirn kann ruhig vor
Spiclbeginn  abgeschaltet  werden.
Doch das gilt auch fiir Operation Wolf,
das dennoch ¢in Klasse-Spiel ist, wenn
man auf Action steht. Leider ist jedoch

CABAL »

Squad
o Tanatoc
uranssetzung: irallc CPCs
Practu 15OM(Kase)
Anleitung:englisch
dinach

Bewertung:

Grafik 3 Prasentation
Sound. 3+ Molvaton. 3+
Endnote:3

en, schwierigeren Rennstrecke tejlneh-
men. Durch die vielen Einkautsmog-
lichkeiten wird ein zusétzlicher Anreiz
geschaffen. Alles ist etwas groBier als
bei Super Sprint, so da3 das Spielfeld
gescrollt wird. Was den Gesamtein-
druck jedoch merklich triibt, ist, dal
deshalb auf cine Zwei-Spieler-Option
verzichtet wurde und das Spiel viel-
leichtetwas zuleicht ist.
Wie jeder, der im Chemieunterricht
f Bt hat, weiB, sind Molekile aus
Atomen aufgebaut. ATOMIC hat sich
dieses Themas angenommen. Doch
keine Angst, es handelt sich hier nicht
um ein Lernprogramm, sondern um ei-
ne KnobelnuB parexcellence.

SUPERCARS '

Hersieller:GBH
Steuerung: Joyslick oder Tastatur

Hat man das Spiel einmal gestartet,
merkt mau davon nichts mehr. Von
oben sieht man, schlicht, aber sauber
dargestelli, ein solides Autorennen in

P

s
1wa20 DM (Ras)
fisch, fras

h,nalienisch

Bewertung-
Crafik.3 Priisentation 2-3
Sound 2.3 Motvation 3+
Endnote. 3+
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Und Chemickenntnisse sind zum
Gliick auch nicht notig. Auf dem Ami-
£a hieB die Sache “Atomino™ und war
ein Riesenhit. Auf dem CPC istder “et-
was andere Chemiebaukasten™, wie der
Umenne 'n der Anleitung Iautel ein
tes
ngramm Man darf gespannt sein, ob
das neue Ding in der CPC-Szene den
Erfolg des Amiga-"Atomino™ wieder-
holenkann.

Plop - und weg Ist das
Molekiil

Jedes Atom kann eine bestimmte An-
zahl von Bindungen eingehen— in Che-
mje nennt man das Wertigkeit. Auf dem
Computermonitorsind einwertige Ato-
me rot, zweiwerlige blau und so weiter.
Wieviele Bindungen frei sind, erkennt
man an einer kleinen Zahl in der Mitte
des Atoms. Wenn man also zuerst ein
zweiwertiges, blaues Atom hat, klebt
man auf einer Seite einfach ein einwer-
tiges rotes an. Die angezeigte 2 des
blauen Atoms wird zur 1. Wenn man an
einer der anderen Seiten ein weiteres
rotes Atom dranklebt, sind keine Bin-
dungen mehr frei — das gesamte Mo-
lekiil zerplatzt in einer sehenswerten
Knallfrosch-Kaskade.

Und genau das ist die Aufgabe des
Spielers: Molekiile verschwinden las-
sen. Alles ganzeinfach?

Auf die Reihenfolge, in der die Atome
erscheinen, hat der Spieler keinen Ein-
fluB. Die Anzahl der Atome der einzel-
nen Farben ist begrenzt. im Laufe des
Spiels kann man sich die Moglichkeit,
ein bereits plaziertes Atom durch ein
anderes zu ersetzen, verdienen. Inman-

CABAL —In Deckung sonst verwandeli Ste der Kugethagel in em Sieb

20 cPc 12'92/1'93

chen Levels 1st der Computer beson-
ders dmpruchsvoll was die GroBe der

geht. Oder es befindensich
gleich zu Beginn vorgegebene Atome
oder Hindernisse auf dem Bildschirm.
Es kann auch vorkommen, daB die Aus-
wahl an verfiigharen Atomen sehr be-
grenzt ist. Auf diese Weise wird der
Spieler vorimmer schwierigere Proble-
me gestellt. Damit man nicht immer al-
les von Anfang an durchspielen muf3,
gibtes alle drei Levels ein Pawort, mit
dem man direkt in dem jeweiligen Le-
vel weiterspielenkann. Auch die Steve-
rung ist schn einfach: Mitdem Pointer
klickt man die gewinschte Position
oder das entsprechende Icon einfach

an.

Die Grafik beschrénkt sichnatiirlich im
Wesentlichen auf die Atome und die
Explosidnchen, doch der optische Em—

Um die Abenteuer eines leicht abge
drehten, skateboard- und motorradfah
renden Speed-Metal-Fans dreht sicl
SUICIDAL TENDENCIES, das erste
kommerziclle Spiel des kroatischer
Top-Demo-Programmierers ~ Dami
Petkovic.

ATOMIC~

Hersteller: DMV-Sofiware
Severung:Joysick oder Tastatur
Voraussetzung: fiiralle CPCs

Preis: etwadDDM (Dikette)

Bemerkung: nuraufDisketteerhiltlich, lidtnach
Anleitung: deusch

Bewerlung:

Grafik 2 Prisentation: 2
Sound 2 Motvanion |
Endnote:2

Als :lCh Ibr Freund, wie Sie selbst exr

druck ist gar nicht so ubel.
wird das ganze Geschehen von einer
Melodie untermalt oder von Eftekten
begleitet.

Vor allem hervorzuheben ist aber, daf3
es ordentlich Futter fur Griibler ist.
Weil die Aufgabenstellungen immer
wieder neue Herausforderungen stel-
len, 156t einen das Spiel nicht mehr so
schnell los, wenn man sich einmal fest-
gebissen hat. Die chemische Verbin-
dung der einzelnen Atome scheint zu
einer Art Droge gefihrt zu haben.
Suchtgefahr! Das miissen sich wohl
auch die Verfasser der witzigen Anlei-
tung gedacht haben. denn sie ist im Stil
eines Medikamenten-Beipackzettels
gehalten. Das Programm ist nach Aus-
kunft des Entwicklers allerdings re-
zeptfrei und auch nicht apothekenpf-
lichtig.

SUPLR CARS —Die te.
spielerischen Patzern

7i Typ.im Gefiing:
nis einer brutalen Diktatur wiederfi
det, woder Galgen auf thn wartex, ist die
headbangende  Partyseligkeit doct
empfindlich gestort. Der Gefangene is
tierisch schlecht drauf, will weiterle-
ben. Doch allein kommt er nicht meh
aus seiner Zelle. Deshalb schnappen
SiesichIhr Skateboardund zischenab.
Anfangs brettern Sie durch einen end-
los schemenden Skateboard-Tunnel
der schrell und fliissig anf Sie zuscroll.
Herumliegenden Hiirden sollten Sie
ausweichen, egal, ob es nun Nagelbret-
ter sind oder ob in riesigen Lettem
“MOSH™ draufsteht. Nur durch die
Haufen von Bierdosen kisnnen Sie voll
durchmobeln, dafur gibt’s nimlich
Punkte. Und die werden Sie dringend
brauchen. denn erst nach Erreichen ei-
ner bestimmten Punkizahl geht’s im

|
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me bestimmt der Computer.

zweiten Level weiter. Harmlos sind die
Sprungrampen, mit deren Hilfe Sie so-
gar Hindernisse iiberspringen konnen.
Ubel w1rd 's, wenn Minen auftauchen:

oder i Mit der

Clevere Knobeler, es gilt Atome durch geschickte Kombi-
nanon verschwinden -u lassen Die Rethenfolge der verschiedenen Aro-

AP

SUICIDAL TENDENCIES — Ihr Ziel- das Gefangnis einer Dikiatur Thre
Bonib

Himmelfahriskommando

von dem kroatischen Demo-As erwar-
tet. Technischkeine Beanstandungen.

Abgedrehte Freaks und

Steverung des Fadenkreuzes hierzu
sind Sie als Einzelspieler allerdings
gnadenlos iiberfordert. Hier kommt bei
SUICIDAL TENDENCIES eine Ides
ins Spiel, die fiir ein Action-Game un-
gewohnlich ist: das Teamspiel. Ein
Partner an der Wumme. der zweite am
Steuer—solibtsich auchmitdenMinen
femgwerden Als Allemspieler mit
dur

schwindrgkeit hat man nur die Mog-
lichkeit, das Fadenkreuz an eine strate-
gisch giinstige Stelle zu setzen und es
dort su lassen.Im zweiten Teil schwe-
ben Luftballons iiber den Bildschirm,
an denen mittels eiper Schnur eine
Bombe befestigt ist. Das kleine explo-

Die Reflexe des Spielers werden stark
beansprucht — man erkennt oft erst
ziemlich spat, was da auf einen zu-
kommt. Bereits die Anleitung verrites:
SUICIDAL TENDENCIES ist ein ech-
tes Tempospiel fir Leute mit Reakti-
onsvermogen. Wer dieses Spielgenre
mag, diirfte mit dem Programm glixck-
lich werden. Leicht zu meistern ist es
nicht, bietet aber genug Herausforde-
rung furimmer wiederneue Versuche.

SUICIDAL
TENDENCIES?

Hersteller: DMV-Software

sive Ding dient dazu, den i
reichlich depressiven Freund aus dem
Knast zu holen. Sie schieBen die Schnur
so ab, daB} die Bombe an der richtigen
Stellehochgeht. Hochstungesundistes
dabei allerdings, den Ballon selbstoder
dessenFracht

Varaussetzung: firalle CPCs
Preis: etwad0DM(Diskette)

Bemerkung: nurauf Drketicerhilthch, adtnach
Anleitung: deutsch

Bewertung:

Grafik 2 Priseruanon 2

Sound 3 Monvation: 3

Endnote:2

torrad, Balle . Thre Mission. emn

gar. Der erste Eindruck ist sehr solide
GroBe, bunte, witzige Sprites und di-
verse Spezialeffekie verbinden sichmit
fliissigem Horizontalscrolling zu ei-
nem spannenden Spiel. Allerdings
schemt SlCh noch kein Distributor fiir
1 Raum gefund,
zu haben. Sowie der Vertrieb klarsteht,
gibt’s enen ausfithrlichen Testbericht.
Geriichten zufolge brodelt es auch in
deutschen  Softwarekiichen ~ derzeit
Kriiftig:
Wir rechnen in den néchsten Wochen
mit einem epischen Phantasie-Rollen-
spiel sowie einem grafisch-gruseligen
Horroradventure. Sowie fertige Versio-
nenvorliegen, erfahren Sie mehr.
AndreasLober/jg

Bezugsmoglichkenten fiar di
Ausgabe vorgestellten Spiel
nWeeske Computer-Elektronik
PotsdamerRing 10
W-7150Backnang

2 NoName

EDV-Service Gbr

Hat man dies iiberstanden, schwingt
man sich auf ein Motorrad und tritt den
Heimweg an — Level | 1aft griilen.
Diesmal ohne Minen, dafiir sehr viel
hektischer. Fiir ein Spiel, das den Na-
men einer extra-harien Musikformati-
on tragt, ist die “Begleit-Mucke™ er-
stannlich zahm. Aber die Zielgruppe
soll sich ja wahrscheinlich nicht nurauf
Konsumenten hirterer Tone beschran-
ken. Die bunte Grafik ist hiibsch, die
Ablaufgeschwindigkeit flott, die Ani-
mation flissig — Qualitat, wie man sie

Exklusiv fir unsere Leser haben wir
diesmal eine Preview dabei. Emen er-
sten Blick durften wir auf HARD-
MARE werfen, das wie SUICIDAL
TENDENCIES von Damir Petkovic
entwickelt wurde Im Kampf der ver-
schiedenen Computersysteme gegen-
einander steuert man hier mal einen
Spectrum, mal einen C-64, natiirlich
auch einen CPC und ieBlich einen

14

2905 Edewecht
MDMV-Verlag
CPC-Software
FuldaerStr.6
3440Eschwege

“Brostedt Computertechnik
Harkortstr. 54

4690Herne 2

SLYNX Versand

Amiga. Dabei wird gehiipft, geschos-
sen, und die Computer priigeln sich so-

24
4650 Gelsenkirchen 1
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9 Kontrollzentrum

Viele, le Netzsteckerund Netzteile bevdlkern fiir gewthnlichdas
Arbeitszimmereines Computerfreaks. Rechner, zusitzliche Disket-
tenstation, Modem, Drucker, Plotter, Rekorder, EPROM-Brenner,
Halogen-Schreibtischlampe, eventuell noch Videorekonder und Ra-
dio — alles will Netzstrom haben, und dies nicht unbedingt immer
gleichzeitig.

Der “Power Manager” stellt eine pfiffige Losung fiir die “Energie-
krise” in Arbeitszimmer dar. Er ist wie geschaffen filr Compute-
risten, da er insgesami sieben getrennt voneinander schaltbare und
abgesicherte Steckdosen zur Verfiigung stellt. Die einzelnen An-
schlfisse sind filr unterschiedliche Belastungen ausgelegt; alle sie-
ben decken zusammen den Bereich EDV-bezogener Stromverbrau-
chervollab.

Das robuste Metallgehlinse kann als Sockel filr den Monitor dienen,
der dadurch ¢ine augenfreundlichere HShe bekommt. Jeder der sie-
ben Einzelschalter ist mit einem Kontroll#mpchen versehen. Ein
“Generalschalter” trennt bei Bedarf samtliche angeschlossenen
Verbraucheraufeinmal vom Netz.

Der “Power Manager” ist eine geniale Sache, wenn auch mit 79,—
DM leider nicht billig. Im Gegensatz zu den gingigen schaltbaren
Steckdosenleisten ersetzt er tatskichlich einzelnen “Power™-
Schalter an den Geriten. Somit werden die innigen Umarmungen
einzelner Geriite bei der Suche nach den Schaltern iberflissig.
Netzteile, die primérseitig keinen Schalter haben, brauchen micht
Lingerenergiefressend vorsichhinzuheizen.
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BASIC mal ganz anders

Komfortable BASIC-
Programmentwickiungsumgebung

Das BASIC des CPCistleider nllenorlenllerl. Bei Anderungen in cinem

ufen und editiert

Programm miissen die Zeilen

werden. Dafi die Arbelt mit BASIC auch richtig Spafl machen kann, wenn
man nur die richtigen Werkzeuge hat, zeigt “XBDS™, eine neue

“Programmierwerkbank”.

Auf den PCs ist die steinzeilliche zei-
ienorientierte  Programmiermethode
schon langst durch Quick-BASIC oder
Turbo-BASIC in die ewigen Jagdgriin-
de verbannt worden. Meniis und meh-
rere Fenster machen einem die Pro-
grammentwicklung leicht. Komforta-
bles Testen und Debuggen ist heute das
Nonplusultra. Jetzi gibt es mit XBDS
auch fiir den CPC eine Entwicklungs-
umgebung. die es gestattet, ein BASIC-
Programm im Fullscreen-Modus zu be-
arbeiten. Der vollstindige Name “Ex-
tendet BASIC Development System™
LiB1 da schon emnige Hoffnungen auf-
keimen. Und diese vagen Vorstellun-
gen scheinen begrindet zu sein. Denn
nach dem Start des Programms suehl
man, XBDS hebt die wohl ga

zer, auf diesen Geriten lduft XBDS lei-
dernicht. Dagegen kénnen sichdie KC-
Compact-Anwender freuen. auf Ihrem

-.. Man befindet sich auf einem Arbeits
bildschirm, geteilt in Menii- und Stz
luszeile sowie Editier- und Ausgabe
feld.

Die Menuceile ist mit den Funktionsl:
sten, den Cursortasten und dem Joy
stick {oder einer Maus) bedienbar un
liBt keine Wiinsche offen. Gleiches gi
fiir die angebotenen Meniipunkte. D
tutes einem fast leid. dall man zum For
matieren ciner Diskette“raus™ muB.

Nur Formatieren kann
man nicht

Die Statuszeile hilt die beim Prograng
mieren immer wieder gebrauchten I

Geritkanndas Prog) fast
a(.hdnkl benutzt werden. Ledlgllch die  modus,
mit den Fu ist

nichl volistindig moglich. Das kann
aber problemlos umgangen werden.

Auch fir KCC-
Programmierer

Strukturierte Programmierung, vom
BASIC des CPC bisher nicht sonder-
lich gefordert, wird durch XBDS durch
seine ceilenlose, durch Marken ge-
kennzeichnele Struktur hervorragend
unterstiitzt. Emfdch das Label mit

Ipunkt an den

(weil gleich verfiigbare) Programmier-
sprache des CPC auf ein neues Niveau.
Es 146t daber auch zu, im Standard-BA-
SIC programmierte Werke weitcrzube-
arbeiten, und das mit villig neven Mog-
lichkeiten...

Neue Moglichkeiten bei
der Programmerstellung

Einen Wermutstropfen gibt es aller-
dings fiir die CPC-464-und 664-Benut-

Zeilenanfang, und schon kann die Mar-
ke mit GOTO und sei i ange-

for bereit. dies sind Arbeits
Einfiigen einfaus, aktuell
Spalle und Speichergrofle fiir Label
undProgramm

Im Edijtierfenster nun kann die eigentl|
che Arbeil geleistet werden. Dabei e
hlt man vom Programm kriftig Untet
stiitzung. So konnen Marken gesetz
Blocke  kopiert, verschoben un
geloscht werden. Markierte Bereich
konnen auch in den Direktcingabe
modus iiberfiihrt, und dort getestet wet
den. Bis zu neun Positionen im Tes
lassen sich speichern. So findet ma
gewiinschte Positionen sehr schnel
wieder, und man kann schnell Anpas
sungen in verschiedenen Programmi
vornehmen.

sprungen werden, des weiteren kannsie
aber auch in die vielfiltigen Bearbei-
tungs-, Editier- und Debuggmgfunk-
tionen aktiv einbezogen werden. Nun
heifit XBDS aber nicht nur XB, sondern
es versteht sich als Development-Sy-
stem. Und dieses Programmierwerk-
zeug ist mit einer wahren Flut von
Funktionen ausgestattet. Nach dem
Programmstart der Aha-Effekt: so also

Der Arbeusbild-
schrm mut aufge-
Kappiem Edu-Menit
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Der Editor hat ansonsten die Grundaus
stattung, die ein Texteditor bieten sol!
te. Man hat auch die Wahl zwische
Einfiige- und Uberschreibmodus. Lei
der wurde die Trennung von Zeile
nicht vorgesehen, was sich aber nur be
der Umwandlung von herkémmlicher
BASIC-Text in XBDS-Text als stéren:
erweist.

Vom ZX-Spectrum ist das Verfahre:
bekannt, BASIC-Befehle auf Tasten z
legen. Auch diese Moglichkeit wurd
beim XBDS vorgeschen. Durch Betiiti
gung der Tastenkombination <CTRL:
+ Anfangsbuchstabe kénnen die im An
hang der Bedienungsanleilung aufge
fiihrten BAS!C-Befehle eingegebe:
werden. Nach kurzer Einarbeitung ha
man diese Tasten drauf, und das Tippe
gehtleicht vonder Hand.

Die Vielfat an Funktionen [}t sic!
durch entsprechendes Wechseln zwa
schen List- und Editmodus nulzen, e
geniigt jaein Blick auf die Statuszeile..
Mit sovie! Hilfe im Hintergrund mach
es schon SpaB, seinen Code zum Rech:
ner zu bringen, wird der doch recht pro
fessionell klingende Name: Develop:
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ONSEH  BAS

Io Direktemabeensier |
sk wine Aussabe 1A Dnﬁ(umglh&l'enskr'

eme fuss

5

Direkte nster |
e R RS Bl
Die Griife und die Farbg von Edut- und Di kon-  Die Datei kann im Directory muttels Auswahlbalken gewdahis
nen frei gewiiht werden werden

ment System auch durch die Leistungs-
fahigkeit untermauert.

Sehr schnell wird man sich daran ge-
wohnen, ohne Zeilennummern, also
mit Labels, zu arbeiten, denn nur so
erhdlt man den ganzen Komfort der
Umgebung. Das heift aber auch, bei
numerierten Zeilen auf Blocktransfer
zu verzichten. Falls man Zeilennum-
mern benutzt, ist fur ihre korrekte An-
gabe der Bediener zustindig! Und wer
schon einmal mit durcheinanderge-
ratenen Zeilennummern zu kiampfen
hatte...

Dann wére noch das Ausgabefenster.
Hier gibt es die Mogllchkell BASIC-

ginn oder vom Break an moglich. Die
bereits eingestellten und belegten Va-
riablen bleiben erhalten oder auch
nicht, ganznach Wunsch!

Nach dem Test, ob erfolgreich oder
nicht, befindet man sich wieder in der
Oberfliche des Programmeditors, die
Arbeit oder Fehlersuche am Programm
kann fortgesetzt werden. Der Test wird
also vom XBDS begleitet, auch ein
Fehler fithrt zum Wiedererscheinen der
Oberfliche.

Programrne lassen sich ohne Probleme
unter AMSDOS editieren, nach einem
RENUM-Befehl hat man auch die ge-
wohnten Zeilennummern wieder. Das
1Bt sich dann jedoch nicht mehr riick-
géngig machen, eine Weiterverarbei-
tung unter XBDS ist dann ebenfalls nur
mit Zeilennummem moglich.
Erwihnenswert ist noch, daB beliebte
Maschinenprogramme, die sich ober-
halb der HHMEM-Grenze ablagern, oh-
ne Probleme benutzt werden kénnen.
Nach dem Start der Oberflache hat man

T - kein Pr

Die Datemperauonen sind ebenfalls
Esgibteinen

Befehle im Modus duekl

Wie selbstver
lassen sich zu diesem Zweck auch
durch Marker gek i Zeilen

den sich XBDS
merkl elne Directory-Maske und die
mit ASC!1-Dateien zu ar-

aus dem aktuellen Listing in den So-
fort-Tesl-Modus  iibernehmen. Das
Fenster dient auch dem Compiler fiir
seine Meldungen. Angenehme Folge:
derTextbleibtheil.

Direkteingabe ebenfalls
maoglich

Wenn jemandem das Edit-Fenster zu
groB ist, kein Problem, seine GroBe ist
einstellbar. Das kann sich bei kleinen
Tabellen, die das Programm ausgibt,
oder ahnlichem erforderlich machen.
Der gewonnene Platz ist dem Ausgabe-
fenster (#0) zugeordnet.

Soviel zum Programmieren. Testen
kann man sein Werk von XBDS aus
natiitlich auch. Und wie Sie sich be-
stimmt denken konnen, um einiges be-
quemer als auf herkommliche Art. So
istder Programmstart ab Cursor, abein-
zugehender Zeilennummer. von Be-

beiten.
Méchte man sein Programm aus-
drucken, hat man die Wahl zwischen
dem Ausdruck des gesamten Werkes
und dem des gekennzeichneten Blocks,
ebenfalls eine wichtige Funktion, die
die Arbeiterleichtert.

die gewohnte HIMEM-Grenze zur Ver-
fiigung — XBDS lagert im Bereich vor
dem Beginn des BASIC-Textes. Der
Anfang des BASIC-Bereichs ist des-
halb etwas nach oben verschoben, wo-
durch der Speicher etwas verkleinert
wird.

Keine Probleme mit
RSX-Erweiterungen

Am Ende der Dokumentation erhélt der
Nutzer auch noch einige wichtige In-
formationen iiber die Intema des Pro-
gmmms Man erfihrt etwas uber seine

Dr

Esistschonbeachtlich, wie gutdas Pro-
grammieren von einer anspruchsvollen
Software unterstiitzt werden kann.
Auch und gerade der zeilengeplagte
CPC-Benutzer hat nun ein professio-
nelles Werk zeug zum Bedienen der von

und die im Hintergrund
ablaufenden Compilervorginge.

Vorbei alsodie Zeit, da der 8-Bitter ehr-
firchtig 7um Quick-Basic aufschauen
muBte. Und endlich fiir Locomotive
BASIC !.! eine Umgebung, die seiner
gewiB reichlichen Funktionsvielfalt
gerechl wird. Sein professionelles Er-

Anfang an vorhand

sprache.

Die Arbeit mit XBDS geht gut von der
Hand, die Beschreibung ist ubersicht-
Yich und enthiilt die zur Arbeit benctig-
ten Informationen im Anhang als Ta-
bellen. Die mit XBDS geschrichenen

Pr

und die
Arbellswe.se Ubersichtlichkeit und

Grund genug sein, dieses auf dem CPC
neuartige Programm einmal selbst an-
zusehen.

Holm Giinther/jg
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fsknowhow. e m——
Hinter den Kulissen

BASIC-Kurs: Die Variablen und der

Speicher

desBAS

Inden ver

°-Kurses wurden bereits viele Tips

und Tricks zur BASIC-Programmierung preisgegeben. In dieser Folge erfah-

ren Sie, wi
ausrelzenkonnen.

Bisher sind wir im Rahmen dieser Serie
immer treu auf dem sicheren BASIC-
Pfad geblieben. Samtliche Fehler, die
bisher auftreten konnten, wurden
durchdas BASIC des CPCabgefangen.
Eine Fehlermeldung gab Auskunft, wo
ein entsprechender Bug zu suchen war.
Ab jetzt wird es etwas komplizierter.
Die Moglichkeiten des BASIC gestat-
ten es, auch etwas tiefer, bis in die Re-
gionen der Prozessorbefehle, vorzu-
dringen.

Nein, nen keine Angst, das wird kein
never Assemblerkurs, wir bleiben beim
BASIC. Nur sollte noch einmal unter-
strichen werden, da man nun sehr
sorgfiliig vorgehen sollte. Ein falscher
Schritt (beziehungsweise POKE), und
der Rechner stiirzt ab.

Da wiiren wir schon beim ersten Spezi-
albefeh]l — POKE. Mit einem POKE
wird an einer angegebenen Adresse ein
ByteindenSpeicher geschrieben.

POKE adr, byte

Natiirlich bietet uns BASIC auch eine
Funkiion, die das Gegenteil bewirkt —

100 MODE

110 GOSUB 180

120 is="d"

140 CALL mprog @i$

150 PRINTS;"

160 GOTO 140

170 °

180 mprog$="1234567890123456789012"

190 hprog=@mprog$

200 mprog=PEEK(hprog+1)}+PEEK
(hprog+2)*256

210 FORX=0TO2I

220 READbS:POKEmprog+x.VAL
(“& +b$)

230 NEXT

240 RETURN

250 DATA cd,81.bb.cd U6.bb.dd

260 DATA 6¢.00,dd.66.01.23,5¢.23

270 DATA66,6b.77.cd.58,bb,c9

Dueses Kleine. in ewnem Siring abgelegete Ma-
schinenprogramm ermoglicht die Emngabe ei-
nes Zeichens von der Tastatur
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Siedas BASIC durch Manipulation der Variablen noch weiter

PEEK. Hiermit wird aus der angegebe-
nen Adresseein Byte gelesen.

byte=PEEK (adr)

‘Woher bekommt man aber nun Adres-

das Programm im String muB frei ir
Speicherverschiebbar sein.

Durch diese Methode istdas Programs
unabhéngig von der “Himem”-Grenz:
und Kollisionen mit anderen Prograr
menkonnen vermieden werden.

Nicht nur daB die Maschinenprograr
me selbst in Strings abgelegt werder
sondem es besteht auch noch die Mag
lichkeit, Ergebnisse von Maschiner
programmen in Variablen aus BASH
zu dibergeben. Nach der Riickkehr av
der Maschinenrontine steht der Ausg:
bewert sofort in einer Variablen zt
Weiterverarbeitung zur Verfiigung.
Ein Beispiel, das diese Anwendung de
monstriert, finden Sie in der Box. Hie
sehen Sie anch gleich dafl den CALL
Befehlen ebenso w:e den RSX-Kom

sen, indie man POKEn
seaus denen man einen PEEK auslesen
kann? Auch hier hat uns das CPC-BA-
SICetwas zu bieten:

adr=@Variable

Schreibt man vor eine Variable den
Operator “@” so wird vom BASIC eine
Adresse iibergeben—die Stelle im Spei-
cher, an der die betreffende Variable
untergebracht ist. Bei numerischen Va-
riablen findet man an dieser Stelle das
erste Byteder Zah!.

10 a%=&5A74

20 adr=@a%

30 2”Lowbyte:”;PEEK (adr)

40 2”Highbyte:”;FEEK (adr+l)

Bei Stringvariablen ist dort statt dessen
die Lange des Strings abgelegt. In den
beiden folgenden Bytes steht die
Adresse, woder String zu findenist.

10 a$="Das ist ein Test!”

20 adr=@a$

30 laenge=peek (adr)

40 sadr=peek (adr+1) +peek
(adr+2) *256

50 FORx=1TO1

60 7CHRS (peek (sadr) ) ;

70 NEXT

Bei der Anwendung dieser Erkenntnis-
se sind der Phantasie des Programmie-
rers keine Grenzen gesetzt. So kann
man beispielsweise in einer Textvaria-
blen ein Maschinenprogramm unter-
bringen, indemmaneinfachdie Byteket-
te, aus der das Programm besteht, hinter-
einanderweg in dieser Variablen spei-
chert. Natiirlich diirfen darin keine di-
rekten Spriinge vorkommen, daf heiBt,

mandos Ar rgeben werde
konnen.

CALL Adresse, Argument

CPC-464-Benutzer miissen dabe; be
achten, daB vor Stringvariablen stei
der Operator “@” geschrieben werde
mub. Ansonsten ist die Weiterverarbe
tung auf der Maschinenebene bei alle
CPC-Typenidentisch.

Das aufgerufene Maschinenprogrami
findet im Register A die Anzah! de
iibergebenen Argumente. im Registe
IXbefindet sicheine Adresse, abdere
ne Tabelle mit den Argumenten gefur
den werden kann. Diese sind hierinun
gekehrter Reihenfolge wie in der B#
SiC-Zeile abgelegt. Das bedeutet, de
erste Argument in der Tabelle ist d:
letzte Argument aus der BASIC-Zeil
Als Argumente konnen dbrigens m
Integer- und Stringvariablen @berg:
benwerden.

(1X+0) Low-Teildesletzten Argu-
ments (1X+!) High-Teildes
letzten Arguments

(IX+({x-1)) Low-Teildesersten Argu
ments
(IX+x)High-Tei! desersten Argumen

Bei den Strings wird dabei eine Adres:
in der Tabelle gespeichert, ab der d
Stringdeskriptor im Speicher zu finde
ist. Dieser Stringdeskriptor entspric
dem AufbauderStringvariablen.

({IX+0) Low-Teilder Adressedes
Stringdeskriptors

(iX+i) High-Teil der Adressedes
Stringdeskriptors

Stringdeskriptor3 Bytes:



Speicherung der Variablen
Integer—2Byte:
c91 i 7-&1ACS)

Bytel - LangedesStrings

Byte2 —Low-Teilder Adressedes
Strings

Byte3 - High-TeilderAd d
Strings

Die Riickgabe eines Stringarguments
erfolgt durch Ablegen des Wertes auf
der im Stringdeskriptor gefundenen
Adresse des Strings._

Eine weitere Moglichkeit bietet eben-
falls wneder dle Stringvariable. Diese
enthilt jact Zeigeraufei

Real-5Byte:

000048 56 BD(entspricht6857)
Stnng—3Byte

052B 75(Linge unddie Adresse wo1m Spei-
cherderStringzufindenist)

Befehle zur Anwendung. Zur Ausgabe
des Texles wird eine Stringvariable(b$)
iert. Dabei wird der Zelger der

nen String. Dieser kann beliebig verz
dert werden, So besteht die Moglich-
keit, diesen Zeigerauf irgendeinen Text
innerhalb des Speichers zu legen. Wird
nun mittels eines PRINT-Befehls die
Stringvariable ausgegeben, so wird
dieser Text mit der vor dem Stringpoin-

programm. Hier werden die wichtig-
sten Variablen initialisiert. An-
schiieBend geht das Programm in eine
Schileife, inder abwechseind die Einga-
be- und Ausgaberoutine aufgerufen
werden.

Zu Beginn der Ausgaberoutine werden
die Anzahi der auszugebenden 256-
Byte-Blicke und der verbleibende Rest
anBytesermittelt. Nachdemdie “Dum-
my”-Variable festgeiegt worden ist, be-
ginnt die Ausgaberoutine die eigentii-
che Arbeit, lnnnerhalb einer “FOR-

Vanablen auf die Text-
steile gelegt, das Byte fiir die Linge auf
den richtigen Wert gesetzt. Die Mog-
lichkeit der freien Cursorbewegung ist
in diesem einfachen Listing noch nicht
gegeben.

Das Programm erlaubt ledigiich eine

gung des Cursors, wo-
die unter dem Cursor

ter Linge 1lt. Die
Stringidnge muBl durch des  bei

p Bytes ebenfalis mani- i
puliert werden.

im Anschluf} an den Artikel ist ein kur-
zes Beispiellisting abgedruckl das e1-

Zeichen geldscht werden.
StoBt der Cursor auf die Zeichenkom-
bination fiir den Zeilenvorschub, so
wird diese Kombination geldscht.
1  ond

nen sehr primitiven dar-
stellt. Es soll die Anwendung der Varia-
blenmanipulation verdeutlichen. Den
eingegebenen Text legt das Programm
in einem Speicherbereich oberhalb der
HIMEM-Grenze ab. Dabei kommen

Bend wird, um die P
Cursors wieder mit der Position des
Zeigers im Speicher in Ubereinstim-
mung zu bringen, der gesamte Text neu
ausgegeben.

NEXT-Schleife” wird dann jeweiis der
Zeiger der Variablen auf den aktuellen
‘Wert gepatcht. AnschiieBend wird der
Stringmittels PRINT ausgegeben.

Die Eingaberoutine arbeitet mit IN-
KEY-Abfragen. Steuerzeichen werden
dabei iiber INKEY-Befehle abgefragt
und die Zeichen iiber den iNKEY$-Be-
fehl eingelesen. Diese werden dann ab
der Adresse &6000 im Speicher abge-
iegt.

Vlellelchl ist unser Kleines Beispielli-
sting eine Anregung fiir Sie, sich doch
mal einen eigenen Texteditor zu schrei-
ben. Oder man kénnte ja auch, auf die-
sem Prinzip aufbauend, ein _.-Pro-
gramm schreiben. Das iiberlassen wir
aber ihrer Phantasie und Threr Freude

Das Listing ist in drei Teile

am Experi

die beschriebenen POKE- und PEEK-  Ab Zeile 140 bis 280 steht das Haupl- 18
I 100 "TEDIT.BA: 7011 490 [117]
110 "CBC 664, 6128(+) 932] 500 ‘Texteingabe [658]
120 ’(c) 1992 CBC International(jg) 1620] 510 ¢ 117]
130 * 117] 520 CURSOR 1 [566]
140 MODE 1 506] 530 7 117]
150 hm=HIMEM 4421 530 iS=INKEYS:IF i$="" THEN GOTO 540 [2082]
160 pUEfer=66000: "Anfang des Textpuffers [1830) 550 IF tlang>=tmax THEN RETURN [1760]
| 170 MEMORY puffer- 934] 560 7 [117]
180 tmax=hm-puffer:’maximale Textlaenge 3171] 570 ’Auswertung von Steuerzeichen [2354]
190 ende-putfer: Zexqer auf das Textende —[3095] 580 * [117]
200 enfng=e: eiger auf den Textanfang [3119] §90 ’<CTRL>+<RETURN> [706)
210 tle g—O"mﬂmentane Textlaenge 16661 600 IF INKEY(18)-128 THEN RETURN [2096)
220 GOSUB 510 919) 610 ' [117)
230 CLS 91] 620 " <CUL> [135
| 240 cosus_300 1016) 630 IF (NOT INKEY(8)) AND tlang>0 THEN tla [6407]
250 GOTO 220 425 ng-tleng-1:ende=ende-1;:i$=CHRS(B)+CHRS (16}
260 END 110 i1 sELSE fl=-1
270 * 117 640 £117)
280 ’Ausgabe 572 650 *Trifft <CUL> euf ein LN 371]
290 117 560 IF (NOT £1) AND (PEEK(ende)=10) AND (t [8020]
300 pmnt_nnt g 294 lung>0) THEN tlnnq— -1:ende=ende-1:PRI
o b NT(tlung/ZSG) ‘Text in 256 Byte- [1625] E1E);:iS="" 2GOSUB 300
MOD 256: ‘Bloecke aufteilen 3413] [1171
0 sy"-'varlnble initislisieren 3412] i — 4003
340 adri=eb! 868) -
T TR a2 ﬁg)lzoggr_lémzyus) THEN 1$=CHRS(13)+CHRS [2359)
| 360 1=255 83) (117)
370 GOSUB 440 956 -nn ’sonstige Steuerzeichen vernichten [1421)
380 point=point+256 2 720 IF £1 AND ({i$<" ") OR (i$>CHRS(&7E))) [3937]
390 NEXT 350 THEN GOTO 540
400 1-rl 259 [117)
410 GOSUB 440 956 uo sBusgabe und Ablage im Speicher [3394]
420 RETURN 555 [117]
420 roxe adrs, 1 o 760 e &n (5571
450 POKE adr$i1,point MOD 256 1409] ;"7211;;1&_35:,;“5 ende,ASC(1§):tlang=tla [4136]
460 POKE adr%+2,INT(point/256) 1928] =CHRS(13)+CHRS(10)) THEN ([4145)
ERINT bS; ng=tlang+1:ende=ende:
0 RETURN 4251
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Alles fur den Monsterjager

Serie: Der Weg zum eigenen Rollenspiel

DasZieiist erreicht: Unsere “Heidenschmiede™ offnet zum vorerstletzten Mal ihre Pforten. Der spannende Hohe-

punkt: emeknmplettes
reizt, einmal versuc

bare Gzene, w:e lmmer nalurllch v o|| erweiterbar und offen nach alien Seiten, Wenn es Sie

istunser abgedruckter *Creator 57 genau

dierichtige Basisund der richtige Anfang dafur.

Grafische Staun-Effekte hin. gipfei-
stirmende Sound-Orgien ber: Was ein
Spiel wirklich fesselnd macht, sind
nicht unbedingt die vordergriindigen
Biickfinge und Dhrenschmause. Wenn
es einem Computerspiel gelingt, einen
oder mehrere Teiinehmer in einen
Traum hineinzuziehen, anstatt sic nur
oberflichlich zu berieseln, dann darf
man von einem Erfolg sprechen. Rol-
lenspiele konnen dieses gewisse Etwas
vermitteln — sie sind so etwas wie Mar—
cheninseln inmitten der bittii

Umgebung verwendet, die durch einfa-
che, fest definierte Maschinensprache-
Aufrufe unterstiitzt wird.

Mit den bislang vorliegenden Werk-
zeugen und Grundlagen konnen sich
auch Nicht-Fachleute daran machen,
ihre Phantasie zu Bytes werden zu las-
sen und ihr ganz eigenes Spiel auf dem
CPC aufzubauen. Diese letzte Foige
liefert ihnen nun sozusagen das Sah-
nehiubchen auf dem Ab

*“Lécher” in der Numerierung auftre-
ten. Das 1st Absicht; nur so kénnen Ste
die Veranderungen im Vergleich zur
vorigen Version soforterkennen.

Der bendtigie Maschinenspracheteil
“CREATOR4.BIN™ ist dagegen iiber-
haupt nichts Neues: Das Binarfile ist
hundertprozentig mi1 dem aus dem
letzten Heftidentisch.

Mit sieben Datei

Cocktail: emne spieibare kleine “Knei-
" mit vier M

harten Realitit. im Idealfall leben sie
von der Phantasie und dem Miteinan-
der-Gegeneinander mehrerer Teilneh-
mer. Diese Serie, die mit der vorliegen-
den Folge ihren AbschluB feiert, sollte
ihnenunter anderem etwas von der Fas-
zination selbstprogrammierter Phanta-
siewelten vermitteln — wir hoffen, dal
uns das gelungenist.

Historisches

in den ersten Folgen ab Heft 10/11°91
ging es zunachst um Planung, Grund-

Es war einmal ...

Die Hauptbestandteile der “Schlacht
am Kneipentisch™ sind das Haupt-
Spielprogramm  “CREATORS.BAS™
und das Binirfile “CREATOR4.BIN™.
Das Basic-Programm ist eine zielge-
richtet  verinderte  Variante von
"CREATOR4.BAS™ aus dem letzten
Heft. Eingespart wurden zwei der vier
Spieler, auBerdem zwei der vier einge-
bauten “Bewegungstaktiken” fiir com-
putergesteuerte Spielfiguren. Ddﬁ.ll' ha-

und A benwirR furdie p
eines programmwnen R fe eingefiigt und die I tar-Abfi
Stick fiir Stiick kamen dann einzel ein wenig aufg kt. Die Zeil

Aspekte in den Blick, bis Heft 4/5°92
mit dem allerersten “Creator” den
Grundstein zu einem Rollenspiel-Ent-
wickiungssystem fiir den CPC legte.
Heft 6/7°92 brachte dann die endgiilti-
ge Version des “Creator”-Landschafts-
und Spielfiguren-Editors. Dieses Pro-
gramm ist bis heute notwendig, um die
immer wieder neuen Ebenen, Spieifel-
der, Symbole, Heiden und Monster zu
erzeugen. Die Anleitung dazu finden
Sie iibrigens ein Heft frither, in der be-
reits genannten Ausgabe 4/5°92.

Die Programme “Creator2” bis “Crea-
tor5” (das im vorliegenden Heft abge-
druckt ist) haben dann den Einsatz rol-
lenspieltypischer Elemente auf der
Grondlage der “Creator”-Symbolg;

mern wurden streng am Vorginger
“CREATOR4.BAS™ ausgerichtet, so
daB im neuen Listing zahlreiche

Tisch- und Stuhi-
symbole sind die

fik mit wechselnden Schwerpunklen
demonstriert. Dabei haben wir jedes-
mal eine leicht anzupassende Basic-
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fiir die Knewpenszene —
abgeschen natiirlich
von den zu bekimpfen-

den Monstern

sind Sie dabei

AuBer den beiden abgedruckten Be-
standteilen gehoren noch eine Grafik-
datei und vier Terraindateien zum
Spiel, die mit dem “UrCreator” aus
Heft 6/7'92 zu erzeugen sind: “DE-
MO5.SPR” (simitliche 22 Grafikpuzz-
les), “START.FLD™ (Startebene mit
zwel Haus-Symbolen). “KNEI-
PE.FLD” (2. Ebene mit einem “Riick-
weg”-Symbel und einer Tir zum “Ne-
benraum™). “LEER.FLD™ (3. Ebene:
das innere des 7weiten Hauses mit ei-
nem “Riickweg™-Symbol) und “KAM-
MER FLD" (4. Ebene: “Nebenraum”
derKneipe mit“Riickweg"-Symbol).

Die beiden Spielerfiguren betreten das
Spiel in der Startebene. Hier befinden
sich zwei Hauser. in einem der Haoser
spielt die “Kneipenszene™. Zur Lésung
der Aufgabe bendtigt man ein Schwert,




das sich im Nebenraum der Kneipe be-
findet. Sind alle vier Monster getotet
worden und mindestens eine Spielerfi-
gurnocham Leben, so hat man die Sze-
ne und damit auch das Spiel erfolgreich
abgeschlossen.
Es sind also alle Elemente eines kom-
pletten Spiels enthatten: Gegner, Lo-
sungsbedingungen, mehrere Réume
undnaturlichGegensténde.
Bei erfolgreichem Abschlufl kommtim
vorliegenden Programm nur eine lapi-
dare Erfolgsmeldung Bei eigenen
wird die ent-
sprechend saftiger ausfallen und die
Modglichkeiten des CPC in Sachen Gra-
fik und Sound vollausschopfen.

Verwaitungskram

Der erste Schritt besteht wie immer da-
rin, mit dem “Creator”™ aus Heft 6/7°92
(Anlejtung in Heft4/5°92) neue: Graflk-
puzzles llen oder

den nichsten Zeiien enthalten die Da-
ten fur die beiden Hiuser Die erste
Zahl ist die Ebene, von der aus man in
das Haus-Symbol hineinsteigt (8). ge-
folgt von seinen Koordinaten dort (um
wie im vorliegenden Beispiel mehrere
Hiiuserunterscheiden zu kénnen).

Zugange jetzt eindeutig
bestimmt

Was die Bedeutung der jeweiis ersten
Zahl in den DATA-Zeiien 950-980 an-
geht, die in Zeile 50 ins Variablenfeld
“m(n)” eingelesen wird, so haben wir
uns gegeniiber der Vorversion “Crea-
tord Bas™ fiir eine p) ent-

riable “Ebene™ statt “a” iberprift.
“M(n)" enthilt jetzt nicht mehr die Gra-
fik-Nummer des jeweiligen Zugangs,
sondem die Nummer der Ebene, in der
diesersichbefindet.

An den Koordinaten “32, 28" befindet
sich auf der Startebene (1) eine Kneipe,
an den Koordinaten 45, 14” ein leeres
Haus. Die Daten fiir die Kneipendar-
steliung liegen an der Adresse 31800
und die des leeren Hauses an 32425,
Beide Ebenen haben die gleichen Aus-
dehnungen. nimlich jeweils 25 in jede
Richtung.

in Zeile 980 schlieBlich stehen die Da-
ten fiir die Kammer. Sie beginnen mit
der (2), in der man die

schieden. War dort noch der Ubergang
von einer Ebene zur nichsthoheren nur
an die K eines b

Tar anstevern muB, um in die Kammer
LIJ gelangen und setzen sich mit den
dieser Tiir (23, 12) fort.

Grafikpuzzles mit einem Koordinaten-
paar gebunden, so ist jetzt die Kombi-
ionei i A

ne mit dem K der dorti-

zuverandem,

Da innerhalb des Programms nur mit
Zahlen gearbeitet wird, finden Sie im
Kasten auf dieser Seite eine Auflistung
der bendtigten Grafikpuzzles mit den

n
Wie Sie die cinzelnen Puzzles gestal-
ten, hingt natiirlich ganz von lhrer
Phantasie ab. Auf der DATABOX-Dis-
kette zu diesem Heft finden Sie iibri-
gens die Grafikdater und die vier Ter-
rainfiles so, wie wir sie uns vorstellen—
auBerdem noch einmai den Assembler-
quelltext von “CREATOR4.BIN™ und
den kompletten **Ur-Creator™ in der ak-
tuellen Version

"Kneip-Kur” und
Wirtschafts-Fragen

Sind die Dateigen fir Grafikpuzzles und
Spielfelder erzeugt, geht es ans Listing
von “CREATORS.BAS™. In den DA-
TA-Zeilen 950 - 980 stehen die Daten
fiir die vier Ebenen, Die Startebene als
“niedrigste™ Ebene wird durch Zeile
950 représentiert. Da man nur dber ei-
nen “Riickweg-Pfeil” von einer “héhe-
ten” Ebene aus in die Startebene geian-
genkann, ist die erste Zdth Ausdem-

keine Werte fiir die Koordinaten (daher
zweite und dritte Zahl 0), Daran an-
schlieBend steht die Adresse, abder die
Landschaft im Speicher abgelegt wur-
de (29300), gefolgt von den Ausdeh—

g ten (x- und y-A
Jeweils 50) und einem willkirlich ge-
wihlten Zihler (meistens 0). Die bei-

gen Ubergangsstelle enlschmdend Bei
der alten Losung lilhren etwa zwei
Tiiren, die sich auf unterschiedlichen
Ebenen befinden. automatisch in die
gleiche Ebene weiter, sofern sie nur zu-
fallig die gleichen lokalen Koordinaten

Dle Daten fiir die Kammerdarsteliung
liegen an der Adresse 33050, die Aus-
dehung betrigt 11 in jede Richtung_

in den DATA-Zeilen 990 - 1020 stehen
die Daten fiir die computergesteuerten
Individuen, hier die vier Monster. Die
erste Zahl aller vier individuen be-
schreibt ihren Zustand. Da alle vier zu
Spielbeginn aus[:espmchen lebendig
sind, steht hier i. Als néichstes folgl die
Eb .

haben. Das ist jetzt ausge
Um die entsprechende Auswertung an-
zupassen, wirdin Zeile 850 jetzt die Va-

Ver

“SPR"-Datei

(Néheres zur Einbindung der Puzzles

inHeft6/7°92,

AnleitungzumShape-und Land-

sd.amgmemur inHeft4/5'92)

Wald

Gras

Sumpf

= schwarzeFliche
(fiirHauser oder
Kammem)

= Wasser

= Gebirge

= GrasmitSee

Gras mitBaum

Haus

= Pfeil

(Riickkehr aus Ebene)

Stuhl

Tisch

Theke

Tiar

Spreler-Kopfdar-

stellung

Spielerfiguren

Monster

Kreuz (Zeichen dafir,

daBetwas am Boden

liegt)

WM =D

14-17 =

5]

<

i

]
0

L inder die i
aktiv werden sollcn

Strukturdetaiis

Diese Ebenen-Nummer bezieht sich
wieder auf die Reihenfolge der Ebenen
in den DATA-Zeilen 950 - 980. Der
‘Wert 2 kennzeichnet somit die Kneipe
als Schauplatz. Das nichste Wertepaar
gibt die Koordinaten der Anfangsposi-
tion fiir das jeweilige individuum an.
Drei der Monster starten in den Ecken
der Kneipe, eines materalisiert in der
Mitte. Die fiinfte Zahl ubergibt dem in-
dividuum eine Bewegungstakuk. Die i
entspricht dem Verfolgen des Spielers,
die 2 einer Zufallsbewegung. Danach
folgt das Aussehen des individuums
{Grafikpuzzle-Nummer, also 20 oder
21). Der vorletzte Wert kennzeichnet
die Schliisselnummer des Puzzles. das
den urspriinglichen Hintergrund anden
Startkoordinaten darstellt. Bei allen
vier individuen ist dies eine schwarze
Fliche (da alle in der Kneipe starten),
also die 3. Die letzte Zahl schlieBlich
steht fiir eigene Kennzeichnungen zur
freien Verfiigung.

Die DATA-Zeilen i030 und 1040 stel-
ien die Daten fir die beiden Spieierfi-
guren zur Verfiigung. Die erste Zahl
entspricht dem Anfangszustand (0 =
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tot, 1 =lebendig). Als niichstesfoigt die
Ebenen-Nummer. in der die Spielerfi-
guren starten soilen (1). Es folgtdas der
jeweiligen Spielerfigur zugeordnete
Grafikpuzzle (18 oder i9), die néchsten
beiden Werte bestimmen die Anfangs-
koordinaten (34, 25" und “45, 207).
Den letzten Wert bildet auch hier wie-
der die Nummer des Puzzles, das den
Hintergrund anden Anfagskoordinaten
darstellt.

Noch nichi genug der DATA-Zeilen:
In 1100 und i110 stehen samtliche Ge-
genstinde, die im Spicl vorkommen
kénnen. 1120 und 1130 beschreiben
den Inhalt der sechs Taschen einer je-
den Spielerfigur zu Beginn des Spieis.
Die Zahlen beziehen sich auf die Rei-
henfolge der Gegenstiinde in 1100 und
11i0. Die Flguren haben nureine Kerze

(Spieier 2) bei sich. Das Schwent, das
die Kenn-Nummer 6 trigt, befindet
sich natiirlich noch in keiner der Ta-
schen. Wer es besonders bequermn haben
will, kann jaeinmal spaBeshalbereine O
inZeiie ii20durcheine 6 ersetzen. Wer
auf Gleichberechtigung Wert legt, tut
dasgleiche miteinerder NulleninZeile
1130.

Schiiisseivariabien
Die der Ej haft
werte inden Zeiien i900- 1920 dieNa-
men und Geschlechter der zwei Spie-
lerfiguren in 1930 und die Eigen-
schaftswerte in i940-1950 haben wir
unveréndert iibernommen. In Zeile 40
ist der Variablen “pmax" der Wert 4 zu-
gewiesen, da wir es diesmal mit 4 Ebe-
nen (einschlieBlich Startebene) zu twn
haben. Die Variable “ind™ enthiit die
Anzahl der generierten Individuen, al-
$0 4. Die Variable *spieler” bestimmt
die Anzahl der iebenden Spielerfigu-
ren, also zu Spielbeginn 2. Die Variable
“mons™ leistet den gleichen Dienst fiir
die Anzahl der lebenden Monster.

Um zurealisieren, daBsichin der Kam-
mer der Kneipe ein Schwert befindet,
muBten wir dieses Schwert von vom-

0125T0W0ES . TR0
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Séimtiiche Grafik-
puczies, due fiir das
Roftensprelprogramm
bendngt werden, lassen
stch mis dem , Creator”
aus Heft 61792
gestalten und n einer
...SPR™-Dater
abspeschern. Auch die
Ebenendateten. die die
Endung .. FLD" rragen,
werden mit diesem
Programm angelegt

folge in den Zeilen 1100 und i1i0.
Den SchluB bildet die Zahl des Grafik-

52

erfolgen. Ansonsten werden die Varia-
blen fiir die aktuelle Ebene mit den
‘Werten der ma(_hslmedngeren gesetzt

Puzzles, das den Hintergrund an den
e -

die Spi die Ebene.

soll.

In Zeile 330 muB bei der Abfrage der
aktuelien Spielernummer die fiir das
Spiel erlaubte Spieleranzahl angege-
ben werden ¢hier also2).

Spielerkennungen und
Bewegung

Jetzt zur Ereignisabfrage: Bevor eine
Spielerfigur einen Schritt macht, wird
vorher kontrolliert, um welches Grafik-
puzzle es sich bei der zu betretenden
Fliiche handelt.

Die Nummer der Grafikpuzzles besieht
sich wie gewohnt auf die Reihenfolge
der vorher durch den “Ur-Creator” ge-
nerierten Puzzles in der “.SPR™-Datei.
In Zeile 730 wird abgefi ob die

Ab Zeile 1530 w1rd gepriift, ob die
Fléche, die ein zu bewegendes Monster
betreten will, ein Kreuz (Grafik-Nr,
22), ein anderes Monster (Grafik-Nr.
20 oder 21), eine Spielerfigur (Grafik-
Nr. 18 oder 19). eine Tisch-/Theken-
flsiche oder Tiir (Grafik-Nr. il, 12 oder
groBer), eine Wasser-/Seefliche oder
ein Haus (Grafik-Nr. 4, 6 oder 8) ist.
Gegebenenfails wird das Monster dann
nichtbewegt.

In Zeile 1560 wird anhand der Koordi

naten getestet, ob das zu bewegende In-
dividuum die aktueile Spielerfigur
berithrt hat, da diese sich als einzige
nicht mit Hilfe der Grafiknummer auf
Koliision testenLaft,

¥ 4 oB

Figur eine Wasser-, Gebirgs- oder See-
fliche betreten will. Wenn die Werte
also zwischen 3 und 7 liegen, wird die
Figur nicht bewegt. In Zeile 800 wird
abgefragt, ob die zu betretende Fliche
ein Tisch, eine Theke oder eine andere
Spielerfigur (11, 12, 18 oder 19) ist.
Auch in diesem Fall: Betreten verbo-
ten!

Zeile 750 prift, ob die Figur mit einem
Monster ist, (Gra-

Wenn eine Spieierfigur mit einem
Monster kellidiert ist, verzweigt das
Programm in die Routine ab 1690. in
Zeile 1720 wird getestet, ob die ent-
sprechende Spielerfigur ein Schwert
in einer ihrer Taschen bei sich trigt.
Wenn nicht, hat sie gegeniiber dem
Kollisionspartner keine Chance und
meldet sich ab (Sprung in Zeile i660)

herein m die Tabelle der
G d fii Dies

in der POKE-Sequenz, die den an-
gehingten Teil von Zeile 170 bildet.
Alserstes wird die Ebene gePOKEL, in
der sich der folgende Gegenstand be-
finden soll (Kammer = Ebene 4). Da-
nach folgen die Koordinatenangaben
{x =5,y = 5) und anschlieBend die
Kenn-Nummer des Gegenstands
{Schwert: 6) entsprechend der Reihen-
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1 fikpuzzi 20 oder 21). Zeile
760 igt bei Beriihrung einer Tiir
(Grafik-Nr. 13) oder eines Hauses

(Grafik-Nr. 8) zur Zeile 840, in der sich
die Ebenenverwaltung befindet. Hier
gelangtder Spicler eine Ebene “hoher”.
in Zeile 770 wird schlieBlich noch ab-
gefragt, ob die Figur den Pfeil nach
oben (“Riickweg-Symboi”) beriihrt
Wenn nicht (also bei einem Wert un-

ist ein Monster besiegt.
Wenn in Zeile 1630 festgestellt wird,

daB alie Monster tot sind (“mons =0"),

sind die Szene und somit das Spiel er-
folgreich beendet (Sprung nach 1650).
Kommt hingegen in Zeiie i690 her-
aus, daB alle Spielerfiguren tot sind, so
ist das Spiel auch beendet —freilich er-

foigios.

Nochein wichtiger Hinweis:
Koordmalenangaben sei es fiir die
Ebenen-, , Spielerfiguren-

gleich 9), kann die nichste Bewegung




oder Gegenstandeverwaltung, sind so  Zeile 80: RESTORE 1030 “DEMOS5.SPR™ an 23469,
2u wihlen, daB8 die linke obere Ecke (DatenfiirSpielerfiguren)  “START.FLD™an 29300,
stets den Koordinaten 0. 0" entspricht. ~ Zeile 90: RESTORE 1930 "KNEIPE.FLD " an 31800,
‘Wenn man dies nicht beachtet, kann es (Spielernamenund “LEER.FLD"an 32425und
im Basic-Programm zu Fehifunktionen Statuswerte einlesen) “KAMMER.FLD"an 33050.
kommen. Zeile120:  RESTOREI1100
(Gegenstinde und Nun bleibt uns nur noch, Jhnen viel
Achten Sie bitte auch auf die richtige Tascheninhalte) SpaB mit der kleinen Monsterjagd und
Zuweisung der DATA-Zeilen fir die  Zeile2330: RESTORE 1900 gutes Gelingen fiir ihre eigenenRollen-
RESTORE-Anweisungen. (Aufbaueines neuen spiel-Projekte zu wiinschen.
personlichen Statusbild-
Zeile 40: RESTORE950 schirms) Es wire doch toll, wenn sich auf diese
(Daten fiirEbenen) Weise eine lebendige Fantasy-Spiele-
Zeile 60; RESTORE%90 Auch die korrekte Plazierung der Gra-  szene rund um den CPC entwickeln
(Daten fiircomputerer- fiken und Ebenen im Speicher ist wich-  wiirde.
zeugte Individuen) nig: Matthias Fink/Ulrich Schmitz/sz
égn":&fg'roxs .BAS (C) 1992 M. Fink & CPC In [2786] 340 1% pirat(akttig,1)=0 THEN 330 [ggfg}
350 IF pirat(aktfig,2}=ebene THEN 3!
DALl ex2: 007223, 22.02,85 24,056 3.2, L3 2ob) B R emanirat(SkiEte 2) ncvAL(names (oben [2398 ]
= B : g G e))
:"u";‘,‘gn‘; O R L Te 0 NEXT=EORDE 2235 ) 370 IF n<>0 THEN feld-n:GOTO 390 [1321]
40 RESTORE 550:pmax=4:ind—a:spieler=2:mons [12200] 380 LOAD nameS(ebene)+".fld",29300:feld=20 [2641]
<4:DIN m(pnax) xalt (pRax),ya1t(pmax), nameS 0L
(pmx),x.,us(pmx),y,us(pm:z) ,spec (pmax), :;go XSCr=plret (aktrig,s)-4:yscr-pirat(ektt [3997]
d) ,e(ind),xk (1nd) , yki .
G e("(‘ ROk yfind) | ECna} a1y 400 IF Xscr<0 THEN £2927)
TO pmax:READ m(n),xalt(n),yalt( [7564] 410 IF yscr<0 THEN [1971)
n),m eS(n).xauS(n),yaus(n) spe ( EXT 420 IF ‘THEN ( [5163]
60’ RESTORE 99 7O S(n),e( [4494] xaus (cbene)~10) :scr-xaus (ebene) ~10
D) xk(n) yk(n),tin) a(n), h(n) z(n) :NEXT o ey THEN yoytyscr—( [5347]
XLEi B:ifigadr [6054] yaus(ehene) 10) yscr-ynuslebene)-lo
(2)—&(:51\5 csaa nqadru):&csca 440 POKE 5CE) [4951]
60 DIM pxn{t(splele!,ﬁ) ESTORE 1030:FOR m [3602] )-Puﬂt(ﬂktﬁgf%lgadz(“tng ey
-1 10 t
e rOFspTeTor: FORNRI RICNELRER nLEat (o, n ) 460 curgra-23470+pirat(aktfig,3)+s0zcur-49 (26861
90 DIM werte(spieler,12),name2§(spieler,2) {3396) LET+X*S+y* 16|
,qeqenstS(14; Eemtz(splel“ &) :RESTORE' 15 370 GATL sAt7C, £e1d+xscnyscr-xms¢ebane), [6407]
’:ggsr(dggmz)sc?m fnte'cmr"s:u
= T:PRINT SPACES (13):LOCATH 5, {44741
ll\goﬂ::gzg(;';‘?:zgigler :READ name2S$(n,1):RE {4026) 2;:’??1‘“ 'lm'"eés(“ktfsg.'ﬂl");;, RE;YRU:N il f
i = < : x= acr= :’links  [1836])
e et G S L et (A 500 l(:—gEBl(;fe}di'xscr'fyscr'xaus(ebene)+x+y' [4294]
5 5 - . xaus(cbene) -1):G0suB 730
| ég?nl)u_ss-mnz 1100:FOR n=0 TO 14:READ gegens [2895) (o e e
30 FOR n=1 TO spieler:FOR m=1 TO 6:READ b [2649] 520 hl PEEK(f=1d+xscr+)!5cr'xms(ebEHE)+X+y' 13634]
asu:z(n,m) NEXT:NEXT xauS(ebel'AE)
140 MEMORY 21999:LOAD"Crestord.bin®.&A000: [3115] 530 IF =1 THI acr=xscr-1:CALL &AOOA,pir [6537]
CALL &R000,23470 ut(uktflq,l)'50+2347o h, feldvxscrsyscrtxa
| 150 LoAD"demo5.spr™,23469:LOAD"start.£1d", [3427] s(ebene) )
29300 540 -1 :CALL rcur, N rB0123470: cur=c [6882]
" " m n ur-— rite,cur,curgra: RETURN
§§22’;°§gu‘§2§;g;e§1‘}m31“"35’“" fLeexErioe ) (ZE18] 550 IF x=8 AND xacr=xaus(ebene)-10 THEN RE [1381]
0 fel. t11e=zzmw :last(1)=23000 [15050] L “2:5 e
3 i %
et eatoes it re shisr. inansor  Loversoe xaus(ebene)1):COSUB 730
RAFESPORE tabille. 4:BOKE tabeliorlsoePOKE 5 OQUENG=2 B HENRRE TR VN [r27=]
tabeile+z,5:POKE tabelle+s 6:POKE fabelle+ 580 h-PEEK(feld+Xscr+yscr*xaus(ebene)+x+y” [3634)
4,3:tabelie-tabelless ranc{esene))
180°GOSUE 390:GOSUB 1860:COSUB 1830 [2611] REgxSE THE" Xacrexscrs N CATTNSRIS6) nirgl[BReR)
Lo By o€ R i o6 (1910] yScr*xau
200 b=ASC(a$): n= b=11 THEN GOSUB 610 [1405] 5(eb9"8)+9-"=“5(9b5"e) <ur : RETURN
210 IF b=10 THEN GOSUB 670 [1743] 600 x=x+1:CALL fritel,cur,h*80+23470:cur=c [5936]
220 IF b8 THEN GOSUB 490 [579] ur+5:CcALL tnte cur, curgra :RETURN
o e B g || BRI e )
240 IF b-32 THEN GOSUB 260 {%g; " R e
{14971 630 IF a=256 THEN RETURN [1275)
{1211] 640 h=PEEK( feldiXscr+yscr*xaus(ebene)+x+y* [3634]
faz331 xaus{ebene
19 650 IF y=1 THEN yscr=yscr-1:CALL &R086,pir [8938]
290" pizat (aktfi _g,2)—ebene.plrut(aktf1.g,4)— [4181) at(aktflg,3)*80+23470,h, feld+XsCT+yscraxau
Jaxser:pirat (akEE1g,5)oy ryac S(eEee)k v :BET!
300 pi 5, 6)ZDEER( tx+(yscr [3650] €60 y=y-1:CALL fritel,cur,h*80+23470:cur=c [6662]
+y)*xaus (cbere) Wro1801CALL frite,cur,curgra: RETURN
310 PORE (feld+xsct+x+(yscr+y)'xuus(ebene) [2469] €70 IF y=8 AND yscr=ysus(ebene)-10 THEN RE [3905]
) .pirat(aktfig,3) TURN:
FLgiE g, | | S ety s
| 33 aktfig-aktfige1:IF aktfig>2z THEN aktfi {3344] TR g [1275)
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700 h=PEEK(feld y v
Xaus(ebene))
710

YSCI=ySCE+1:CALL &ADCA,pir
at(aktilg,a)'eoezz47o b, feldtxscriysortxau
s(ebenc) buxaus(ebone, 0, cur RETURN

0 y=y+1

L fritel,cur,h*B0+23470:cur=c
Ten Yol Gair frite, cur,curgra:RETURN

740 IF a13 OR a=12 OR a=18 OR a=19 THEN a

=256:RETURN

750 IF a=20 OR a=21 THEN Lx=x+Xscr:ly=y+ys

Cr:GOTO 1690: Kollision

760 IF a=8 OR a=13 THEN B40

770 IF a<>9 THEN RETURN

780 lust(uktfxg)—lnst(nktfx )=5

(last(aktrig) ) ix=FEER(last (aktri

1): :y=PEE K(lust(nktfxq)fz).xscz—PEBK(

t(aktflg)+3) ySCr=PEEK( last(aktfig)+4)

800 nome VAL(nome$(n)):1F neme<>0 THEN fel

d=neme:GOTO 820

B10 LoAD names (n)+.f1d*,29300: £eld=29300

820 CUr=49167+5%X+160%

830 ebene=n:CALL &R17C, feld+XSCI+ySCI*xaus

(ebene) ,xaus(ebene) :CALL frite,cur,curgra:

&=256 :RETURN

840 FOR n=1

850 IF ebene<>m{n) THEN 940

860 IE ABS(xalt(n)- (x+Xscr))>l THEN 940

670 IF ABS(yslt{n)-(y+yscr))>1 THEN 940

880 POKE last(aktfig),ebene: POKE lost (aktt

ig)+1,x:PORE last(aktfig)+z,y:POKE last(ak

tf1g)+3,xscr:POKE last

900 name=VAL(name$(n)):IF name<>0 TOEN fe1
d=name:GOTO $20
510 LOKD nemes(n)e". £10",29300: feld-29300

920 x=4:y=

536 npmax:a-256:CALL &A17C, feldsxscryscr
*xaus(ebene) ,xaus (ebene) :CALL frite,cur,cu
rgra:GosuB 1830

940 NEXT:RETURN

50 DATA ©,0,0,29300,50,50,0: *Ebenen
960 DATA 1,32,38,31800,35,25,0

970 DATA 1,45,14,32425,25,25,0
980 DATA 2,23,12,33050,11,11
990 DATA 1,2,22

1000 DATA
1010 DATA
1020 DATA
1030 DATA
1040 DATA
1100 DATA N:
1ch, schwert, Seil . Ham el,

1116 DATA Zunder Dictrich, Scnluessel,Rucks

: *Individuen

fspielerfiguren

1119.43,20,1
ichts, Laipe, Messer, Kerze el , Do

1120 DATA 0,3,0,0,0,0

1130 DATA 0,0,1,7,0,¢

1180 n=indnr

1170 TF S(n)—0 THEN 1500

1180 Ir cbene<>e(n) THEN 1500:'Vegfall, we

1100 Tx=ckin) s1y-vk{n)

1200 0S t(n) GOTO 1210,126

121 '12—y+yscr—yk(n)"Takt
ik 1: spielerverfolgung
1220 IF 11=0 THEN 1
1230 11=11/ABS(11)
1240 IF 12=0 THEN 1260

0

ch
sg

ABS(12)
:1y=ly+12
0

1270 GOTO 149
1280 ON INT(RND*4+1) GOTO 1290,1300,1310,1
320: "Taktik 2: Zufallsbewegu

1290 1x=1x-1:IF 1x<0 THEN 1500:ELSE GOTO 1

490

1300 1x=1x+L:IF lx=xaus(ebene) THEN 1500:E
E GOTO

1310 ly=1y-1:IF ly<0 TEEN 1500:ELSE GOTO 1

490

1320 ly=ly+1:IF ly=yaus(ebene) THEN 1500:E
LSE GOTO 1490

n Kolli
O MoRSELs meny vebeig!

1540 L BORDER 10, 26 -LOCATE 1,10:PRINT"SS
© haben die":PRINT:PRINT"Szene erfulgrexch
":PRINT: PRINT"ueberstandant ™
ND:‘Hier feblt Ihra eigene s1egerehrung.
1490 GOSUB 1520 i
1500 indnr=indnr+1:IF indnr>ind THEN 1ndnr

tung:

[3634]
[6799]

[4852]
[4526)
[4287]
[5668)
[525]

[1500]
[1880]
[5889]
[4115)
[2499]

[1604]
[5611]

[1092]

[705&]
[1772)
[4127]

[2499)
(11271

[6145]

[545
9301

[1837)
[2061)
[2259)
[2330)
[3541]
[10727]

[907)
12116)

1510 RETURN

1520 114Pssx(fe1d+1x+1y~xaus(ebene))

1330 IF a-22 THEN 1

1540

1280 IF 11517 THEN 1720: ‘Kollision mit ein

ex Spielerfigu

1560 IF lx=x+xSCr AND ly=y+yscr THEN ll=ak

tfig+17:GOTO 1720:‘Rollision mit aktueller
Splelerfigur

1570 IF 11>10 AND 11<18 THEN RETURN

0 IF a=4 OR a=6 OR a=8 THEN RETURN

11=xk(n)-xscr:12=yk(n)-yscr

IF 11> OR 1259 OR 11<0 OR 12<0 THEN

CALL fritel,49167+11+5+12*160,23470+h
80

1620 11=1x-xscr:12=1y-yscr

1630 IF 11>9 OR 12>9 OR 11<0 OR 12<0 THEN
1650

1640 CALL frite,49167+11%5+12%160,23470+a(
n)*80

1650 2(n):z(n)+l:POKB feldexk{n)+yk(n)*xau

s(ebene),h{n
1660 h(n)-PEEK(feldi1x+lysxaus(ebene))
1670 POKE felatlxHlysxaus(ebene), a(n)
1680 xk( =1x:yk{n)=1y :RETURN

0 11 ktflg FOR n=1 70 ind
1900 1¢ ABS(Ix—xk(n))(Z BUD ABS(1y-yk(n}}<
2 RND e(n)=ebene THEN 17:

1710 NEXT n

1720 m=0:FOR p=1 TO 6:IF besitz(11-17,p}=6
THEN p=6:m=

1730 NEXT:IF m=0 THEN 1770:’tot, weil ohne
Schwert

1740 11=xk(p)-xscr:

2=yk(n)-yscris(n) o
256: *Schwert vorhanden, stirbt
1750 CALL fritel, 49167{11'5{12‘]60 23470+h

{n)*80:FOKE feldixk(n)+yk(n)*xaus(ebene),h

n): Cl )
1760 mons=mons-1:IF mons=0 THEN 1340 ELSE
BORDER O:RETURN:’Ist noch eines uebrig?
1770 CLS:pirat(11-17,1)=0:POKE feld+p1rut[
il 17,4)+pirat(11-17,5) *xaus(ebene) ,pirat [
1-17,6
1780 LOCATE 1,6:PRINT"Das Monster war":PRI
NT:PRINT"schnéller. PRINT FRINT"Dle splel
RINT"m.

erfigur”:PR t der
<PRINT; ERINT®ist tot.® .PRINT PRINT“Herzch
hes Beileid!":FOR WARTE=1 TO 200:NEXT WART
E:CALL §BB18

pieler-1:IF spiel THEN 1

1790

810:7Noch ein Spieler uebri

1600 CLS:LOCATE 1,10: PRIlﬂmnle ganze Grupp
e": PRINT: PRINT"ist. tot. Spielendel ":FRIN

SEND

1810 CLS:IF (11-17)=aktfig THEN GOSUB 330
ELSE GOSUB 450

1820 GOSUB 1B60:a=256:RETURN

1830 FOR n=1 TG ind:IF e{n)<>ebene OR s{n}

=0 THEI
1840 1R=XK(n}:1y=yk(n):2{n)=2(n)-1:GOSUB 1

1850 NEXT:RETURN
1860 a=6C69B+2~16:FOR n=a TO a+(1)*16 STEP

16
1870 17 pirat(((n-50843)/16)+1,1)=0 THEN 1

1380 carL fritel n 23470117450 CALL fritel
.nt5,23470+16%80:CALL fritel,n+160,23470+1
4*801CALL frltel n+165,23470415480

1890 NEXT: CALL invert, tigadr (aktfig) :RETUR

Yooo para Grad,Alter,Groesse (cm),Gewicht

(kg
1910 DATR Steerke,Geschicklichkeit,Konstit
ution,Intelligenz
0 DATAR auftreten
,Lebenspunk
DATA Klaus,m,Sabine,w
DATA 1,19, 175 78,90,92,98,80,80,89,29

1940
,40
1950 DATA 1,23,165,62,80,99,75,90,688,04,32

ios0
1990

’stetusbildschimm

nr=ak

Sosub 2330

2 i cpe FRINT'Ggst “CHRS(ZI)"h“CH
inlegen" :LOCATE 24,23:PRINT"Ggst ™

HRS(24)“a“CHRS(24)“u£ ehmen :LOCATE 43, 235

PRINT"Ggst "CHRS (24 RS (24 ) "ebergeben”

:LOCATE 63,231 FRINT"Ggst “CHRS (24 ) "bMCERS (

[3332]
[6821)

[2452)

i
[2365]
[2420]

[1428]
[2383]

[12687]
[3242]
[1300)

[zosz]

[366)
[2132]

[3117)
14714)
[5515]

5066
[4799)

[16193]

[4616}
[59591

[3398]

[1927]
[2242)

[2388]

1940)
[1987)

[1691)
[5621)

[1930)
[2792]
[4023)
[3551)

(787)
[2176)

[2183])

[589]
[813]

[e571
[16262]
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24)"enutzen”
2020 LOCATE 29,25:PRINTMit ‘R’ wieder zur

ueck1”

a$=UPPHRS (INKEYS) : IF a$="RP THEN 2080
F aS="U" THEN 2090

'H" THEN 2400

A" THEN 2490
2070 GOTO 2030
2080 MODE 0: PAPER 2:CLS:INK 0,18:INK 1,2:G
OSUB 470:GOTO
zoso LOCATE 10 25 PRINT"M.Lt der Nummer ein

Tasche ohne Inhalt kommen Sie zurueck!™
ZlDD LOCATE 1,23:PRINT"Geben Sie die Numme
E der Tasche ein, aus der Sie den Ggst ueb
ergeben wollen :LOCATE 76,23
2110 INPUT tnr:IF tnr<l OR tnr>6 THEN 2100
120 1F besxtz(nktflg,tnr)—o THEN PRINT CH

0TO 1980

3y idr=felarxscrixs (yscrsy) sxaus(cbene)
2140 status(1)=PERK(adr-1)-17:status(2)=PE
EK(adrs1

2150 status(] =PEEK (adr-xaus(ebene))-17
EEK(adr+xaus(ebene))-17

2180 F

S50 i status(l)(l OR status(1)>¢ THEN an
z=anz-1:status(])=2
2200 LOCATH 25, PIEEE AT ;status(
dem Ramen ¥;nomez$(status(l), 1)
2210 NERT

2220 IF enz=0 THEN 1980:’Keine Figur in de

T Naebe
2230 LOCATE 25,6:PRINT "In Ihrer Reichweit
e stehen nachfolgend”:LOCATE 25,8:PRINT"au
Egotuencte. Parsonen:
2240 LOCATE B,25:PRINT"Mit der Eingabe ein
ht autgefuehrten Zahl kommen Sie zur
OCAT! {PRINT"Wolcher Eigur mo
ThGegenst
LOCATE 5

echten Bie de " LOCATE 25,2
end uebergeben (Nr.1-2)

2250 INPUT spnr:IF spnr<l OR sprr>spieler
THEN 2240

2260 IF
), R0 spnrostetus(3) AD
THEN PRINT CHR$(7):GOTO 198 'Rue

2270 MODE 2:INK 1, 15 16: Nr=SpnI GDSUB 2330
2280 LOCATE 11,25:: NT"Mit der Eingabe ei
7er Tasch i’ Tohelt ik komnen Sie Zurueck!®
tLOCATE 6,23:PRINT" welche Tasche s
0l1 der geqenstend gosteckt werden. (Ne)

2290 INPUT tnr2:If tnr2<l OR tnr2>6 THEN 2

3300 1% besitz(spnr,tnrz)<>0 THEN PRINT CH
R$(7):GOTO 1980

2310 besltz‘spnr tnrz)-besitz(aktfig, tnr):
besitz(aklg, tni)=0

2320 GOTO 1.

2330 RBSTDRB 190

om: 2:

l
LOCAT!
numezS(nt 1): EocaTE 40 1: PRINT"Geschlecht'
SLOCATE 61, 1:PRINT neme2s {nc

2340 FOR m=1 TD & nean as:LoC
ATE n*39+1, L+ 29ms PRINT a8 :LOCKTE n*39+21,1
+2#m:PRINT werte(nr,n*6+n): S DRINT: NEXT:REAT
2350 LOCATE 1,15:FRINTVInALE von Tasche:
2360 LOCATE 1,17:ERII gegensts (besitz
(nx,1)) :LOCATE 41,173 PRI 7 ;gegenst$ (be

egensts (besitz

gt
{nr,3) ) :LOCATE 41 19:PRINT"4)" ;gegensts$(be

geganst$ (besitz
(nx,5)):LOCATE 41 21:PRINT"6)";gegenst$ (be
sitz(ir.e))

uoo LDCA'I‘H 10,25;PRINT"Mit der Nummer ein
er Tasche ohne Inhalt kommen Sie zurueck!®
2410 LOCATH 1,23:PRINT"Geben Sie die Numme
r der Tasche ein, aus der Sie den Ggst hin
legen wollen :LOCATE 75,23

2420 INPUT tnr:IF tnr<i OR tnr>6 THEN 2410
2430 IF besitz(aktfig,tnr)=0 THEN PRINT CH
R$(7); :GOTO_1!

2440 adr-:
2450 IP PRER(adr)=22 THEN PAINT CHRS(7):G0

2460 BOKE tabelle,ebene:POKE tabelletl,x+x
SCI:POKE tabelle+3,y+YSCr:POKE tabelle+3,b
esitz(aktfig,tnr):FOKE tabelle+d,PEEK(adr)

[3396]
[1582]

[:9331
[7648]
[7271})
[2289)
[2071}

[2639]
[3767]

[2585)
[3693]
[1493]
[468]
[4729)
(4306}

[350]
[2333)

[8050]

[18227)

[3176)
[8098]

[3372)
[11697]

[2304)
(784]
[3342)

[367)
[9382]

[6080)

[2726)
[4877]

[4402)
[7092]
[555)

[7648)
[8870)
[2450]
[2071)

[2639)
[2291]

[8615])

2470 tabelle=tabelle+5:besitz(aktfig,tnr)= [4494]
0:POKE adr, 22
2480 GOTO 1980 [367]
2490 LOCATE 11,25:PRINT"Mit der Eingabe ei [11697)
ner Tasche mit Inhalt e sie zurueck!®
ZLOCATE 6,233 PRINT" walche Tasche s
oll der Geqenstand ges:eckt werden (Nr}
Eaco THEUS tRrzit6 tnrzel OR trzse THEN 2 [2270]
3350 1% besitz(aktfig,tnr2}<>0 THEN PRINT [2966]
CHR$(7):GOTO 1980
adr=feld+xscr+x+(yscr+y)*xaus(ebene) [2639]
2530 IF PREK(edr)<>22 THEN ERINT CHRS(7):G [2262]
540 FOR 1=22000 TO tabelle STEP 5 1064)
2550 IF PEEK(1)<>ebene THEN 2610 1064
2360 IF PEEK(1H)oxtxscr THEN 2610 1065]
2570 IF PEER(1+2)<>y+yscr THEN 2610 1455]
2560 besltz(uktflg tan) pEEK(1+3) 1342)
EK{1+4 325)
e 1198)
F adr>feld THEN STOP 358 ]
adr TO tabelle:POKE 1,PEEK(L+5) [2663]
:NEXT
2630 tabelle-tabelle-5:COT0 198 [3151]
2640 CL: LOCATE 1, 'RINT mmezs(nktfxq, [2852]
2650 IF PEEK(feld+X+XsCr+(y+yscr)*xaus(ebe [3674]
ne)) 22 THEN 2680
ol ming PRINT“nLchts Besonderes." 1630)
3670 & 387)
Je80 FOR 122000 70 tabelle STEP 5 1064)
2690 IF PEEK(1)<>ebene THEN 2750 1012]
2700 IF PEEK(1l#l)}<>X+Xscr THEN 1150 1013)
2710 IF PEER(1+2)<>y+yscr THEN 2 1546)
720 PRINT PRINT“folgenden':PRINT PRINT"Ge 3598]
en:
9730 PRINT:PRINT gegenstS(PERR(1+3)) [1730]
21800 ISiaba e [615]
2750 NEX: [350]
Z760 Tocare 1,25:FRINT"Bitte Taste druecke [3021]
n' CALL &BB]B
2770 CLS:GOSUB 470:GOTO 1860 [1207]
10 MENORY SSFFE [134]
1 =0 TO 544 STEP bs:DIsvAL (REl=a20]
AL('s-oRIGHTS( $,2))
OKE EAD0O+x+1,b2:NEXT [1838
"creator4.bin”,b, &A000, 1252
14 DATR DDGE,00DD, 6601 ,2271,A209,212D,0822 [2534
15 DATR OBA1,2150,C022,1&A1,212D,0022,06A1 [1969
16 DATR 21ED,Bez2,08A1,CDDE,A111,40C0,213B (2160
17 DATA CODE,14CD,02A1,21A0,0022,48A1,DDEE (1356
18 DATR 0222,4EA1,DDSE,04DD,5605,210F,COC3 [2142
19 DATA 29A1,21D3,0722,0BA1,2150,C022,16A1 [2515
20 DATA 212D,0022,06A1,21ED,B022,08A1,CDDE |2570
21 DATA Al11,0FC0,2114,CO0E,14CD,02A1,21A0 [1543
22 DATA 0022,48A1,DD6E,022 2095
23 DATA A E, 2181
28 DATA 21B0,3F22,16A1,2132,0022,06A1,21ED [1432
25 DATR B022,08R1,CDDE,A111,FFFD, 215F, FOE [2118
26 DATA 12CD,02A1,2105,0022,4BA1,2101,0022 [1598
27 DATA 4EAL,DDSE,04DD,5605,210F,C0C3,29R1 [1644
zejramlo Tom 022, 0BATK Z1s0bc0a 2RI 2121224
A 0 022,0BA1, CODE, RL11 |2049
Cl 1615
01,002 D! 1709
32 DNTR 23AE.C5C3 . 29A1, 0608, CBOT 5200, EDBO | 2011
33 DATA OICE 07EB,D§EB 09C1,10F0,C501,50C0 [2334
34 DATR EBO9,EB0S,C10D,20E2,DD6E, 00DD, 6601 [1675
35 DATA C3Ad4,A106,0ACS,DSES, 1R6F, 2600,5F54 [2537
36 DATA 2929,1929,2929,29ED,5B71,A219,EBE1 [2693
e TR el S s on a1 nanal 42
38 DATA 0 , 00DD, 5601 ,DD6E [1744
35 DATA 07 603 OE10,0605, 1n77 1323,10FA [1220
20 DATA D511,FBD1,1930,0411,50CD 19D1,0020 [1674
41 DRTA E9C9,060R,21A0,002. D6E, 0022 [1590
42 DATA 4EA1,DDSE,02DD, 5503 z1or cons ESC5 [2052
43 DATA CD20,A1C1,E111,0500,19D1;1310,FOC9 [1947
44 DRTA DD5E,: OEDD 5609 ,0E10,0605,C51A,E6AA [1917
jeograrafoc i s ANS HAsalaS20y a3 K Ky ie
46 DATA B E,076C [2268
47 DATA o OBC,670D C2AC [1912
48 DRTA R1CY, Dﬁﬂl C5C5, DDSB 00DD,6601,DD7E [2242
49 DATA O6ES,C32F,A1DD,5E00,DD56,01DD, 6E02 [1327
50 DATA DD66,03C3,AAR ,DDGE, 0ODD, 6601, 0EZ0 [1708
DATA OGOR,7EEE,FF77,2310,F911,F607,19D2 [2217
52 DATA 1AA2,1150,C019,0DC2,06R2,C900,0000 [1454
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Solitar

Karten legen mit System

‘Wer meint, CPC-Kar

keine fe

Solitér enthdlt. Da Windows nicht auf.
dem CPC lauft, muB also eine Stand-
alone-Fassung her, die auch dem
CPClerden Spali am Spiel bringt.

Soiitar - DAS SPIEL!

Sinn und Zweck des Spiels ist, vier
Haufen auf dem Spielfeld oben rechts
mit den nach Farbe und Art sortierten
Karten von As bis Kénig zu fiillen. Da-
be1 muB jedoch peinlichst auf die Rei-
henfolge geachtet werden. So muB zu-
erst ein As, danach die Zwei. die Drei
und so fort gelegt werden. Da die Kar-
ten nicht genau in dieser Reihenfolge
von dem Stapel in der linken oberen
Ecke kommen, steht noch ein weiteres
Hilfsmittel bereit. im unteren Spielfeld
sehen Sie sieben Karlenfelder, die zn
Anfang mit einer bis zu sieben Karten
belegt sind. Gearbeitet werden kann
hier zuerst nur mit der oberen, aufge-
decktenKarte.

Schauen Sie zuerst nach. ob sich unter
den aufgedeckien Karten ein As befin-
det_Ist dies derFall, kann der Pfeil oben
links mit den Cursortasten auf die ent-
sprechende Karte bewegt werden. Mit
einem doppelten Druck auf <SPACE>
verschwindet das As dann sofort in e1-

nes Besseren belehren lassen mu«en. Unsere Vananle der kiassischen

Inde Wirkung haben, wird
nem der vier Felder und bleibt don

itar”-Patience bietet K
nung zugleich.

Neben den blichen Baller- und Ge-
schicklichkeitsspielen gibt es auch
Genres von Spielen, deren Computer-

ische Entspan- sichtbar liegen. Wir sehen, daB sich auf
dem alten Platz der As-Karte etwas ge-
tan hat. Genau. die Karte, dic unter dem

As lag hat sich gewendet und kann nun

gung DaB das Interesse an diesem
Isehr stark ist, beweistailein schon
dle Tatsache, daB das Programmpaket
M t Windows in den Versionen

—sofern gel —eigent-
lich jeden an der Mattscheibe fesselt.
Die Rede ist vom Kartenspiel. Neben

3.0und 3.1 eine eigene Umsetzung von

auch in das Spiel mit einbezogen wer-
den. Doch zuerst schauen wir nach wei-
teren Assen oder Karten, die direkt auf
eines der Asse passenl. Sollte sich keine
Karte finden, kann auf den Stapeln im

den geselischafts- oder
gen Mehrpersonenspielen wie Poker,
Skat, Rommé etc. gibt es fiir “Einzel-
génger™ schon seit geraumer Zeit die
Patiencen. Es handelt sich dabei um
Kartenkombinationen  nach  unter-
schiedlichen Regeln, die von nur einem
Spieler zu legen sind. Gespielt wird mit
einem Rommé-éhnlichen Blatt aus 52
Karlen.

Eingefleischte Patiencenleger schitzen
— dhnlich wie Schachspieler — den ho-
hen Grad an Konzentration, den ihr
Spiel erfordert. AuBlerdem wird, wie
man immer sagt, das logische Kombi
nationsvermogen aufs beste trainiert.
FEine enfache Regelvariante heiBt “So-
litaic™.
Diese Patience steht nun in einer per-
fekten und vor allem nervenzerreiben-
den Version auf dem CPC zur Verfii-
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Patiencen

Patiencen gibt es schon seit geraumer Zeit. Zum ersten Mal tauchte der Begriff
im Jahre 1798 ineinem Spielalmanach auf Dieser befindet suh |m Spiclkarten-
museuminLei NachderB Is aberum
ein Spiel fiir mehrere Personen und nicht um eine P.mence fur Einzelspieler,
wie wir sie heute kennen. Die genaue Herkunft des Spiels. das fiir nur emnen
Spieler gedacht ist, LBt sich nicht genau bestimmen. Deutschland kann auf je-
den Fall nicht als Ursprungsland gelten. Vielmehr streiten sich England und
Frankrcichumden Titel*Das Pauencenland " AufEngiand als Heimat der Pati-
encen deutet das frithe E von P iichern hin. Frankreicb je-
doch erhebt aufgrund des Namens einen Anspruchauf den Titel.

Es 1st auch strittig, wer das Spiel zuerst gespielt hat. Es geht zwar das Geriicht
um, daB Gefangene die Patience ersonnen hitten, um der Eintonigkeit ihrer Ge-
fangenschaft zu entkommen. Sicher ist, da im Zusammenhang mit Patiencen
mmmer wieder beriihmte Namen wie Napoleon. Metternich. Moltke und Bis-
marck genannt werden, Sie haben dem Patience-Spiel erst zu dem Ansehen ver-
holfen, dages jetzt genieBt.




unreren Bereich umgesiapelt werden,
Dabei muB darauf geachtet werden, daBl
zuerst dic zu verschiebende Karte und
dann das Ziel mit <SPACE> anzu-
wilhlen ist. Doch welche Karte Bt sich
jetzt iiberhaupt verschieben? Gehen
wir davon aus, da eine KARO-10 so-
wiceine PiK-9 sichibar sind. Die PIK-9
kann auf die KARO-10bewegt werden.
andersherum geht es nicht. Die zu be-
wegende Karte muB eine andere Farbe
haben und zusatzlich um einen Wert
klemer sein als die Zielkarte. Natiirlich
lassen sich auf diese Art auch ganze
Kartenreihen. die schon gelegt wurden,
verschieben. Sollte einmal einer dicser
Stapel leer sein, kann er nur noch mit ei-
nem Konig wieder eroffnet werden. Je-
deandere Karte wirdignoriert.

Es kann aber auch passieren, daB sich
weder eine Karte oben rechts ablegen
Li3t, noch daB sich Karten unten ver-
schieben lassen_ Hierzu gibtes den Kar-

endes Spiels beinhaltes. Durch cinma-
ligen Klick auf den Kartenhaufen wer-
den jeweils drei Karten sichtbar. von
denen sich jedoch nur die oberste ins
Spiel bringen liBt. Sie kann dafir so-
wohl unten als auch oben rechts ange-
legt werden. Gewonnen ist das Spiel
erst. wenn alle Karten oben rechts un-
tergebracht sind. und dann, ja dann las-
sen Sie sich einmal von den hiipfenden
Karten begeistern, aber versuchen Sie
ersteinmal ihr Gliick, Es muB iibrigens
nicht jede Partie aufgehen. So kann es
auch passieren, dal cs nicht weitergeht.
Hier hilft nur noch ein Druck auf
<TAB>, woraufhin lhnen zur Wahl ge-
stellt wird, eine neue Panle zu cplelen
oderaberzum BASIC zu

Listing 1 seellt den Starter fiir Solitar
dar. Es sollte direkt nach der Eingabe
gespeichert werden. Jetzt konnen Sie
sich iiber das zweite Listing herma-
chen, und sofern alles korrekt einge-
geben wurde. muB nach dem Start
eine Datei mit dem Namen KAR-
TENS52.PAK angelegt werden. Diese
enthilt die gepackten OGrafikdaten
fiir dic einselnen Spiclkarten. Um die
Daten gebrauchsfertig zu entpacken,
starten Sie nun Listing 3. Es liest KAR-
TEN52.PAK ein und enipackt sie
im Speicher. Hat alles funktioniert.
sollte jetzt eine 26 kByte grolie Binir-
datei auf dem Datentrager vorhanden
sein, Diese Datei “KARTENS52 BIN"
wird mit“SOLITAIR.BAS™

Abtippen ganz ieicht

Zur Eingabe und Funktion der drei
nachfolgenden Listings sei noch kurz

fiir den weiteren Spielablauf bendtigt.
Alle anderen Dateien kénnen nach er-
folgtem Probelauf geldscht oder archi-
viert werden.

tenhaufen oben iinks, der die Restkar-  folgendes erwihnt: Ralf Brosiedt/rs
100 * SOLITARE.BAS [276] 470 NEXT i:FOR i=nr TO 52:stack(i-28)=Kart [2509)
110 * CPC 464(plus)/664/6128 (plus) (1940
0 7 (o) HE T S 1081} [1897]
130 * Internationa; 21181 CALL setca [2760]
140 tt—INT(TIHE/Z"lé) = nm;—(tt-zn;s) t1 [4612] 1d,0,(i-1)*86,151-j*BINEX
SINT(EL/8) 1=t t-t128:E2-LL /25, 500 CALL setcard, stnpel(l,]) {i-1)%88,151- [2517]
MIZE 2°E1*1.17t2+tt [1707] J*8:NEXT i
180 TF RIMEN-SA1EF THEN 230 [1374] 510 CALL set.x,y:stack=24:stacknr=0 [2968]
170 MODE 1 [506] 520 1173
180 LOCATH 17, 61 PRINT*SOLITARE® [1771] 530 *##+ Hauptschleife *++ [1012]
LOCA 11,10:PRINT CHR§(164)+"1992 Ral [2588] 540 [117]
ostedt” 550 GOSUB 1700:IF abb THEN 1400 [2043]
zon "TOCATE 11,11:PRINT "& CPC Internationa [3565] 560 IF y>152 THEN 680 [1189]
570 ¢ 17
210 LOCATE 10,20: PRINT" ..Loading Graphics [3152) 580 ‘--- Quelle: untere Reihen --- {126;]
252 " 590 1171
220 MEMORY §41FF:LOADKarten52.bin" [2073] 600 81=INT(x/86}+1:X1=(al-1)*88:offen=offe {zzm]
230 MODE 1:BORDER 9:INK 0,9:INK 1,26:INK 2 [3152] n(al):anz=anz{ai)
,6:IKK 3,0 610 IF anz=0 THEN SOUND 1,500:GOTO 550 [1906]
240 DE m:nm- a-z:setcard=64200:set=§424E:res [4729] €20 nE=19-INT((y-1)/6+1):1F nr<1 THEN SOUN [1543]
et=&: D 1,500z
250 IF PBBK(B) &80 THEN modus=5B1CB ELSE m [3320] 630 nr: HAX(n!,offen) IF nr>anz+5 THEN SOUN [4525]
odus=SB7C3 D 1,500:GOTO
z?n)nm st(:eck(zs),scapelu,zn),ouen(n,un [3138] 640" nr=MIN(nr, ,nz) [2099]
z(7),z1el =302-NI*16:y2= * —nr) 7
2 0 DEF PanrEe(x) —INT((x-1)/13)+1 {:;;} 250 y1=302-nr*16 92+16*(anz-nr) :GOSUB 1 [2697]
B0 DEF FNwer! 4+ - 7
B b PNfl(x)—Im((x—l)/zﬁ e et opsetapal(ail ozl bt ons stapel (al,anz [4072]
frormout ol e RINDOp 2t 1 I 24D [117)
310 WINDOWE2,22,23,1,6:WINDOWES, 24,25,1,6 [2297] sag o X>151416%pool THEN SOUND 1,500:GOTO [3268]
320 WINDOWSS,11,30, m 15:PRPHRES, 3 [1650]
330 [17] ego IF x>=B8 THEN 820 ELSE CALL reset [1170])
340 ‘wx+ Spielstart #x+ [758] 700 * 117
350 ¢ [17] 710 '--- Rarten-Stack blaettern ——- [2525])
360 POKE modus,1; CLS:PRINT CHRS$(23);CHR$(D [1734] 720 * 117
4 730 stecknr=stacknr+3:IF stacknr>=stack+3 [56491
370 PLOT 264,398, 3:DRAWR 76,0:DRAWR 0,-94: [3151] THEN stecknr=3:CALL setcard,0.0;199
DRAWR-76,0 :DRAWR 0,92 740 F stecknr>stack THEN pool=3-st [3038]
380 PLOT 35: 395 mu\wn 76,0:DRAWR 0,-94:0R [1779] ,.:km,,sf_
750 IF stacknrstack THEN CLS#é [710]
R-P\"R 76,0:DRAWR 0,-94:DR [2501] tack(stacknr—su) C [4351)
BWR-76,0:DRAWR 0,94 QI
400 PLOT 528, 398:DRAKR 76,0:DRAWR 0,-54:DR (3852} kK [2119]
AWR-76, 0:DRAWR 0,04 780 FOR 1-1 TO 3= CLSI] NEXT 3:CALL set,x,y [3239]
410 PRINT CHRS(2%);CHRS(1);:POKE modus,2:D [2526] 1GOTO 55
IM karte(52) 790 11171
420 FOR i=1 NT(RND*52) +1 [1399) 800 - Quelle: Rarten-stack - [1370}
430 IF karte(k)'I‘HEN k=k MOD 52+1:GOTO 430 [1769] 10 [117)
ELSE kartE(k) A ‘THEN SOUND 1,500:GOTO 550 [1482)
440 N TO 4:ziel(i)- -max'r [2081) 0 yl= =92:x1=72+16+D00] :GOSUB 1820 [1626]
n T0 7:0ffen(i) [2374] 840 top—stack(stecknr) botton=top:a1=0 [2328]
460 FOR j=1 T stapzl(l,])*azte(nr) nr= [3618] 850 (117}
nr+1:NEXT j BE0 ‘*+* Zweiter Teil **= (29571
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e ——————

—

880 GOSUB 1700:1F abb THEN 1400
890 IF x<B0 AND y>151 THEN GOSUB 1820:CALL
reset:GOTO 730

910 IF y>151 THEN 1260 ELSE IF y>143 THEN

SOUND 1,500:GOTO 8
920 az- =INT(x/88)+1+ xz_(nz 1)*88:IF al-a2 T
HEN 1260
550 1
940 ’--~ Z1el: anderer Stapel --—
950 *

k1-top:k2=stepel (az,enz(az))

970 IF FNwert(kl)=13 THEN IF offen(a2)THEN
GOSUB 1820:SOUND 1,500:GOTO 550 ELSE 1000
980 IF FNwsrt(kl)+1<)FNwsrt(k2)0R FNEz (k1)
=FNf2(k2)THEN GOSUB 1820:SOUND 1,500:GOTO

550
590 ¢
1000 IF al=0 THEN 1150
1010 CALL Teset:1z-anz(a2)+1:FOR i=nz 70 a
1ozo stepel (a2,12)=stapel (a1,i):stapel(al,
i

CALL setcard,stapel(a2,i2),x3,151-8*%i
fos0 iz-izrisvmnr &
1050 anz(al)=nr-1:anz(a2)=i:
1?60)1? 0££en(a])>anz(ul)THEN ' otgen(ar)-an
z(al
1070 IF anz(al)THEN CALL setcard,stapel(al

X1,151-anz (a1
1141z yd—B IF anz(a1)THEN y4

;anz(al)),x
1080 x4= (ul 1)
=13+anz(al

1090 IF y4<26 THEN WINDOWE7,x4,X4+9,¥4,25:

LS#7

T106 IF offen(a2)=0 THEN offen(az)-1

1110 CALL set,x,y:GOTO 550
B

- ziel: Stapel (van Stack) ---

1150 CALL reset:anz(az)-anz(az)+1:stepel{a
2,anz(a2))~top
0 CALL getcard, top,x3, 151 Btane(a2)
1170 IF offen(a2)o THEN offen(az)
FOR acknr TO stack:stack(i)=stack

tack-1:stacknr=stacknr-1:CLS#p
001 :pool=pool-1

1200 IF pool=0 THEN IF stacknr THEN pool=1
1210 IF stacknr THEN CALL setcnrd,stack ( st
acknr), 72+pool*16,199

1220 CALL set,x,y:GOTO 550
30 7

- Ziel: Zielstapel -—-

50
1260 a2=FNfarbe(bottom):k=FNwert(bottom)
1270 GOSUB 1820:IF ke<>ziel(a2)+1 THEN SOUN

D 1,500:GOTO 550

1280 CALL reset:ziel(az)=ziel(a2)+1iCALL s
etcard, bottom, (a2+2)*68,199

1290 ¥OR i=1 T0 4:1F ziel{i)=13 THEN NEXT
1:60T0 14

1300 TF a1c0 THEN 11

1310 stapel(al, anz(nl))An anz(al)=anz(al)-
1:anz=anz(al)

1320 IF enz THEN CALL setcard, stapel (al,an
2).x1,191-8%a

oz THEN ya=13+anz
13‘0 IF ya<: 25 THEN WINDOW#7,(al-1)*11+1,(
21-1)*11+10,y4,25:CLS4#7

1350 'IF enz<ctfan(al)THEN offen(al )=anz
CALL s

0
e+ Spiel-Rbbruch wex
8 o

1400 CALL reset:POKE modus, 1:CLS#5
LOCATE#5, 4, 2: PRINT#5, "spiel—Abbn_lch"
5,"(N)eues spiel"

on e
EY$): F 'N"THEN 360
1450 IF a$="E"THEN 1580 ELSE 1440
1460
1470 ‘#*+ Spiel-Ende ***
1480 *
1490 WINDOW§6,1,30,1,6:WINDOWH7,1,80.8,15
1500 CALL resét:CLS#6:CLS#7:ab

1510 FOR i=12 TO 1 STEP -1:FOR j-0 TO 3:GO
SUB 1600:1IF abb THEN NEXT j,1i ELSE 1530

(117]
[2043]
3854]
[117)
[2754)
[1e91]
[117]
[1635]
[117]
[1930]
15054]

[4470]

[1983]
[2761)
[2793]
[1575)
[948)
[2974)
[3561]
[3620]
[2876]
[1841]
[1565]
[117
[3450]
[3267]
[1841]
[25171
[2925]

[2442]
[4267]1

[1565]
[117]
[905]
{1171
[3392]
[3428]
[3844)
[1974]

[648]
3362]

12602)

[2200]
[2651]

[22941

20 13 :FOR j=0 TO 3:GOSUB 1600:IF abb T [3660)
SN R
1530 PORE modus, 1:CLS#S [1048)
1540 LOCATE#S5,6,2:PRINT#5, "Herzlichen":LOC [5066]
ATE#5, 5, 3: PRINT#5, "Glueckiunsch!
;5§0 LocATEIS 2,5:PRINTES, "Neues sSpiel? (J [2821]
Ry
1560 as: UPPBRS(INKBYS) 1 a$="J'THEN 360  [1876]
1570 IF a$<>"N"THE! [1034]
1580 CALL &BCO::Mom: 7 [332]
1590 END:GOTO 15 (991}
600 yr=_INT(RND*10) :xr=(INT(RND*2)+1)*8:I {4416]
F RND<0.7 THEN xr:
1610 xp=(j+3)*8 99 [2069]
1620 CALL EBDL9;:CALL setcard,j*13+i,xp,yp: [4473]
XD=XDXI1yp= yg
1630 IF INKEY$<>*"THEN abb=0:RETURN [1021)
1640 IF xp<0 OR ¥p>560 THEN RETURN [2316]
1650 IF yp<=47 THEN yp=47:yT=-yr-2 [2282]
1660 yr=yr-1:GOTO 1620 [1723]
0 ¢ 171
*x UP: Zeiger bewegen *#* [1036]
0 ¢ 117]
1700 IF NOT(INKEY(76)AND INKEY(47))THEN 17 [2016]
[
1710 abb=0 [362)
1720 IF NOT(INKEY(72)AND INKEY(0))THEN y=y [2931]
—(y<199)*
1730 IF NOT(INKEY(73}AND INKEY(2))THEN y-y [2654)
*(y>23)~
1740 1¢ NOT{INKEY{74)AND INKEY(B))THEN x=x [2353)
>0) ¥
1150 IF NOT(INKEY(75)AND INKEY(1) )THEN x=x [2833]
1760 Tr NoT INKEY(68)THEN abb=-1:GOTO 1780 [2232]
1770 1E INKEY(76)AND INKEY(47)THEN CALL re [(1947]
set:CALL set,x,y:GOTO 172
1780 WAILE INKEYS<> WEAD: RETURN 2193}
1790 ¢ 1171
1800 “##* UP: Kartenrahmen zeichuen *#* 1264]
1810 117]
1820 CALL reset:POKE modus,1 694]
1830 MOVE x1,yl1: DRAHR 76,0,1:DRAWR 0,-y2:D [3763)
RAWR-76,0:DRAWR O
1840 POKE modus, 2} VAL set +%,y:RETURN [2269]
100 * KARTENS2.Bi 484)
110 7 CEC 464(plus)/664/6128 (plus) 1540]
120 ¢ (c) 1992 Ralf Br 1081]
130 ¢ & Gt nbcerational 2118]
180 ¢ 117)
150 adriﬁoﬂ 1789]
160 eil 1179]
150 pRINTzesIS izeile; 1377
180 READ a$,c$:sum. 740]
190 FOR j=1 TO LEN(aS)STEP 1317)
200 bs—MIDS(aS:J §2) AL{ 2163]
210 PO) adr b:adr=a u 1038]
320 NEXT 3:Check-VAL("&"1cS) 468)
230 IF Chick<sun THEN 270 1065]
240 PRINT" OR":NEXT zeile 90]
250 sAVE"kartnnSZ.pek',b £5000,81078 2046]
260 10)
270 PRENT"DRTA-Fehler™: 2440)
280 DATA CZCZDDA09D65A0520026307D 0501 B26)
290 DATA 943002846722C8422600DD5E, 043E 1459
300 DATA 02DDS603CDIDBCES21104311,0448 1561
310 DATA EC01DD7E04B72804471910FD,0490 2472
320 DATA D13AC942470EOACS0600DSED, 0502 1223
330 DATR BOD1CD3F42C110F3C97AC608,06A4 1327
340 DRTR 57DOD640577BC6505FDO14CY, 0631 1552
350 DATA DDEEOODD6601494400E122CA, 04E9 1979
360 DATA 4211EE42ESD6117E1223137E,03C3 2139
370 DATA 122B13CD26BC10F3D121CC42,0502 2500
380 DATA 0611CDB9422313440500D31B,031C 1123
390 DATA CDIF421CF1C97EE68820031A,0541 1533
400 DATR E6884F7EE644440900C244B1,0569 1490
410 DATA 0AC122440R00440500C300C1,0308 1559
420 DATA 1105A060C511B112C92R4554,0438 1663
430 DATR OOC1EB4B85400463F0DEOF3CY, 0569 1086
440 DRTR 002FO00DBBOOCCODEAQOF900,0366 1369
450 DATA FBBEFBCAFSEZFEFFFACAFECA,OR8D 2572
460 DATA S9E211E211EESFO08800C177,05CF 1840
470 DATA BBFFC2CCF8BBFOCIE2490R00,077B 1941
480 DATA D6E2EBCF4CEOCFACEOCF4CE2,0893 1436
490 DATA E9EFCO43EFCO43EFCOE2E947,08BE 1795
500 DATA 1300C3E0460700C343E2EB44,0517 1617
510 DATA 0700C1CF450700CDC1EF7B3C, 0517 1589
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DATA 007B3CO07F78007F78440600, 02EF
DATA EO6C3COC54RE014ACCO18A00,042C
DETA 54E001C2ES3CE7FOC3E2CB96,0795
DATA B7FOC2E2F80RCLE184440800, 068F
DATA C51EC2C37BB309CAE906C1B7,066D
DATR 442C00C2E2CBOEC20F1E4413,0433
DATA OODACBO64614004450004628,0307
DETA 00C1F806463C004B5A00442E, 0358
DATA DOB4FO04B17DC280085F05SBE, 0562
DATA 0054D2006728007F460087F0, 03F1
DATA 5D1E0C0C1D2490R0DC18705C4,0472
DRTA C20F6A4EZ6C204013DC74718,03D9
DATA 0183F0442C440B00E7444001,039F
DETR C1E1450A00441400C1C34928,043E
DETR 00C196493C00C13C495R00C1, 043D
DATA 2DAF5A0085F07FE00152EC01,04DE
DATA 1FC547EG01DR460ACZ3C0013,0377
DATA D979680147A00083F04E4001,04R4
DETA 460R0046A0004E14004R2800,020R
DATA 4A3C463200CDB6FO68EO0146,04D0
DATA 1EQ044A00046B8443D00C346,038A
DATR CC0117D7830055A0054AD601,0459
DATA 4RE601C19644620004C3E2DR, 0551
DATR 964476440800DZCB1E459E00,043A

DATA C66BE0014604011EC6491801,03A3
DATR 46DE0137CBBB01464001440A, 0382
DATR 00442001C13C452001C73C0A, 02D5
DATA 463C00C12D44C900D11E490A, 03BF
DATA CO&AF4016AR0014A7C014478,040D
DATA 05B5447501C73CABA401CIFS, 04ED
DATA 4914C4CCO1C1CBOSCECZE93C, 0637
DATA 7FE00184F07FC0037FCO0308,0560
DATA 47C700C3441E00445C00CE98,0433
DATA 034RF40147E001441F01D887,042D
DATR 49500046C80584F04R64007E, 044C
DATA RA005C1CB47640044EAO1493A,04BE
DATA C2E001450101CAB7F0490401,0479
DATA 4D7800472C449600C4496004,0383
DATA 4B482001C187465900C27CE0, 04B9
DATA 45AFOOD¢280044D601463C00, 038D
DATA 4AD6017ERC054BCO034BE007,0424
DATA 3AC249E0449CO0C5CCOLCZED, 0642
DATA 78440B00C17844BED0C79407,0461
DATA 4ARBO77A70446300C37FE001,04AD
DATA 444000C54C0946A00047F500, 03C0
DATA C27607444C000CCB3C005480,03B6
DATA 077FCDD34AC003443BOOCLEY, 047F
DATA OBD185F061C0037FAF0165AE, 05B6
DATA 017F64004D640014C15CLF45,032R
DATR 7700C47F400B5EZBCA1E7FBO,046C
DATA 0745F4C0CES67CO1C1EL497C,0548
DATA 01440C0062800746B40044BB,0333
DATA 01441C00C5518007C10F44DE,03F0
DATR QO0C2FF4B33C1DA26CEC2DAS5A, 06C4
DATA 87FO0CR49400BC15A4BA0000E, 0426
DATA C24BFR450600C10ELFD34A54 ,04AE

111C DATA OB4A360145080048E0014752,0298
1120 DATA 0D463D004E06C35800474462,02DF

DATA 00C27F5C446601C361640037,0407
DATA C946B40046EQ014EEEQCO6CE , 04FE
DATA 481400460401440F00CB4E0Z, 0215
DATA C11E2B466E0QC15A49462C01,0392
DATA ClG6E45E000C1AA440600C2Z86,0551
DATA F044D702C2F044446F01A062,0599
DATA 6ABO0754C003C197B6FFOACT,05B6

1200 DRTA 3DFOF1B832FOF1441400C5F0,06C6
1210 DRIA F6E611F2460R00C5F9FSBEFB, 0765
1220 DRTA F5451E0CCEFEFRC4FBF7FOEZ,08A4
1230 DATA FBF1FOF975F7F332C7F879F0,096B
1240 DRTA E6FCF4F314C7E93DFOF3FEF2,0997
1250 DATA F3442800C61FFOE2]
1260 DATA 14C3D574F0440A0028CAF7FA,063B
1270 DATA FFFBO9CBCEF1F1FCFOF2F745,0996
1280 DATA 0ACGE73EFEFEBFFD441400C6 , 06CB
DATA

FBF4F33C, 0734

BF7FAFBFFB3F440R00C60FBA, 0593

1300 DATA ADB6FF1F446504C51576D77C,05D1
1310 DATA FB442700CFOAFBDE7FF79745,066A
1320 DATA 1400C5F5D77DFBDB442600C6, 0628
1330 DRTA 3AFBD67DF7D744BFCOCIFF44,075D
1340 DRTA OFOOC67DFDD67DFA9B440A00,0585
1350 DRTA C67BFBD77DF515440A00C63D, 05EB
1360 DATA FDDETFE,
1370 DATA 7CDD&43FOOE51FFEADB6ABAS5,0631
1380 DATA EAUUCEQFPBAFEFCF457EDOC5 usn
1350 DRTA F7BEFEFEBF458CO04AA!

1400 DATA FlPBFBFBFCFlDZIl3CO0FZFB 090E
1410 DATA FOD574F187450RCOCDFSEAFS,07R4e
1420 DATR F10FGAFSF1FSFBFEF3FB4514,087C

A1B444900C51FFAD7,, 06A1

N
N
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00CAFDFBFAE6462800C4FFF9, 078D
FDD544360114C6EAT4F2FEFL, 0766

EO01CAF3FEF1F8470R00C3EC, 078F
FAFCASBO0ODFFOF4FCF1FE4S , 0BDE

3Dzmuuctcslnmusunn 039E
C4A&30F4F245F000C679EA33, 070F
BCD3F9453C00C4E031C33D46, 0628
4001C5E633FO0F1FR455801CS, 0659
8E31FOF1F5456801C50E03FC, 0615
E70F457C01C5FFCF3F8F1F44,057C
5700D036F78F3FEF459R01C5, 05B6
3RC67FCE1B45AE12D1C50505 , 050D
1545140086FF45FEC18305C2 , 04B1
749D443801CE1BOR7FCE7C4S, 04BF
ER01C505FFSF3FFC444101D6, 05DA
FFOF3F8F7F452B00C50F0FFC, 04A7
E70846E001C4FSFOF1804449, 06BD
01C5F6FBFOF1B8441100C4FD, 0736
B7798008D2C5F3788788FB44, 0708
BBO1C6FOFEFAFAB0B544CCOR, 07TA2
C7F5FOF4981F44E0440R00CB, 0694
96F4991F471400C3IFSFEB544, 0646
SO00EGFDF4F6F4FBA50203C4, 071A
FFFOF6F445C201C5FOF6FAET , 097D
FB46D601C3F3FOFF470R00CA, 06CF
F1FBFFF04544EF01C87FEQOL, 077C
88F04D760745EF05DR3DE6FF , 0617
0ACS57SFOE3SAFBE45E001C53D, 06B0
FOF1FFFCA7EAOLC3F1FOFA44, 08FO
3400CCF2FAFAF145FRC0CAFO, 07CA

A F2FOF53CEQC779FOF2F4F5F2, 09F0

F945AC0O3CAF2FOFAFADACTCB, 0823
1FFOF1FAFBF6451400C3ELF1,07D9
B407C8C7FE79CI7AF6F5FEA4, 0825
FEOOC5F1E1F5F4B614D1C6F1, 08D0
FBF92D7EF7455401C6E5F5D2, 07A2
FECBSF44RD01C6C67CAFFACK, 075D
57440R00C6FAF6DAF5801344, O5FB
OR00C55970FBFCCO841F07C7, 0565
C60875F7FABDI1440R0CCFLO, O5AF
7RC4F95A594EE001C5525BE2 , 066D
74DA44EBOOCF31B6FBFDCA45, 0734
3C00C60072ZF6FZD1530RC6CS5, 0615
31FA7RFCF5442F00C64C70E5 , 066R
3EC67D447E00C54F7AFC79ES , 062B

A 447301C5F7FCCF97F344AD01 , 06BB

D1F2FABCFSES45E600C6F2FF, 0935
FAFCCB7944B8441300D4FABS , 0704
E145AC0O3C5F2FDFAFBF045C0, 0873
0314C1FO46COOFDSFOF4F4FE, 078
46EBO3C2F1F414451C02C3F0, 0602
FAFA47CC0107D4F146CC01C4 , 06RB
FOFOF7FF46B603C7FOFORAFAF, OBDA
FBF1C346B805E854EAD16BCO, 0701
1249EB0B566A0987F0554800, 0435
4B520DBBF05650006B000F54 0396
B810C196493809C12D447244, 0491
3304C5C3IE14B4BA344D403C5, 0599
C3C3872D29440B00C3960F1E, 0435
450800C42D0F0F2949BF06CE, 0361
4RA50004B640062081164A014 ,02DC

A 84F046140044B307EF3CO0SE, 0455

56094C50007FB01648F00044 ,036C
1217461A09C1 7849561883FD, DIFS
5A6018C2E9B44818014B1202,03F1
7FED1085F07F5A1445A906C4, 0589
86FOSEED441F07CB440401C1,04FC
A563601844BF04450600CC46,03E4
B016447C017FB0168BF06946,0493
5C07C5D6015D6018451906CF, 0407
636801 4A70034A0CODAA160D, 0259
7FAO1414C4A5CE00150463700,0415
474507C16A0ED0620004C2E2, 04R6
DA49ECOEC2CB1E4A56185C45, 0521
8400C249DC443000C1B5522R, 04A1
07CSE0015E601844BA00DD32, 0460
©004714000R467.C017F601888,02R7
FO057601848E0014CCCO149ER, 0534
015DE0104666074AFFOGCA5A, 0472
E0014EEOL050EA457E054D33, 04A1
00C5C2CH3C5 2D644BD0030CE, 0585
E0014980024B9A104AA4107F, 041E
1211453900C46EE0014R36C5 , 03F9
D60146DC00483600C2494044 0406
D606D6490A00SF601B58E001 ,0415
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2340 DRTA 46700344E001475C0349B009,0386 1774 3250 DATA 0BC1FDA64BOBCSC2F1FBA4EF, 0GRS 1970
2350 DATA 744BDS06C14E46RB00C27607,04D6 1500 3260 DRTA 443409C5C3FIF7FDO6440800,0542 1201
2360 DATA 2AC147483IEO0C4160DABA0AE, 0375 1466 3270 DRTA CAF6FFFE444BOBC6CAFSFEEF, 08CA 3057
2370 DMTA CBO6CS7FAC14627844010545,0432 1357 3280 DATA F44610CSFDFEFF334529C3FD,076A 1921
2380 DATA B10044CDO6C16E449B0O1CBEB, 0527 1597 3290 DRTA F74706CTF6F3447715453C45,058A 1829
2390 DATR FO60E0015356094B9A00D4CS , 055C 1587 3300 DRTA OF00C93C00547B00C3F1FFEF,0592 1655
2400 DATA C3789644DR1R45SBBOLC20FLE, 04F6 1601 3310 DRTA 475F05566208C7E6C04D6018,030D 2345
2410 DATR 48E0015C100468456801C683,03F8 1674 3320 DATA 465E440E07CC4972014B7616,035C 870]
2420 DATR FO7CB00744450B00C3B4FF61,052E 1983 3330 DATA 4632004RB009443BOFD51400,02F2 2118
2430 DRTR 449E00CCOB4A4C184A561857,0376 2268 3340 DATA 7FCO12B6FO7F6E1487F07B00,05BA 2485
2440 DATR 60184672643101060FC76060,0342 910] 3350 DATA OF4AFCO84AA40144020ECB04,036C 1997
2450 DATR 18C3963CE1461501C661E001,04F2 720] 3360 DATR 014A8A164AGE02442C0EC114,0322 1601
2460 DATA 4BA00013C2480R47R506CB46, 0414 1595 3370 DATA 44E301C2440A461307476308,034A 1646
2470 DATA BA0254601B4R6A1B4A144922,02ED 1805 3380 DATA C3E0014D45F006D4796B014A,052C 1770
2480 DRTR 0105C15244BEC1C2B54806C2,0473 1973 3390 DATA DEO34AES034R8COD4A200D50,03B3 1164
2490 DATA CB1FOF1206C179480102C2C1,0419 1418 3400 DATA AOOO4E324BFBO4493F0011C7,03CA 1328
2500 DATA ASOEC5B6F07F801608C15057,0573 1267 3410 DATA 63601849160D4B12C3BA0C004,02FS 108¢
2510 DATA 2B0044050131C1E044540045,0324 1548 3420 DATA 3EC949140049800C4A121152,02F8 1938’
2520 DRTA 7C075B2C00C4450A00454B2C, 02D9 2273 3430 DRTA D304C35DAE]044BC04C12C45, 04DE 1445
2530 DATA 00451700ES85F04BEA0644A0,04D5 1351 3440 DRTA C107C2140046C7074BFCOTCA, 04CT 1503
2540 DATA 1485F076000FC3C33CB7482E, 04CD 1126 3450 DATA 4AD6104AE01048CC014Ca565,0475 1944
2550 DATA 18C2963C471A18C4AS4BABEY,04D8 1212 3460 DATA 0B852R704C74EED104RFA014A,0493 1496
2560 DRTA 473818C22D8706D6C44B1EOF, 0425 2277 3470 DRTA 2AC3BA1686446E06C7556018,045F 1900
2570 DRTA SR470R00CLOF480A004A5618,0285 1114 3480 DATA 49B6034B450009452700C887,0356 2349
2580 DRTA C3AS0FOF4732447R01C3B3F0, 04F2 2291 3490 DATA FO4D7C104A861044B500CTAE, 0517 1708
2590 DRTA 77440303C14644440045B100,0346 1548 3500 DRTA 1052B0004C324BEBR044F6F00,0317 2064
2600 DATA C6746018CZFIFC44C304C2FB, 0731 2259 3510 DATA CB56184A6018482C014C6018,0334 1211
2610 DRTA F647B20AC1F146B20ACBC1F3,072C 1020 3520 DATA 473R0FC2601B4C3RO0F49A400,034C 1946
2620 DATA 442DO0CZE2F906C1F745B20A,05CD 1821 3530 DATA C34ACA03466F00C4160D4804,03C2 1703
2630 DRTA C6FB83FOC2FFFE44B20ACZFB, 08B0 2030 3540 DRTA 442F00459600C1574B6804C8,03E2 1240
2640 DRTA 0644C900C52300C2FSF4440F, 04F9 2215 3550 DATA 544E165E64005496546608C1,03E7 1955
2650 DATA 00C2FB0B47B50AC324008444,047A 1594 3560 DATA 4B463D0B448300CD4CE6E004B,036C 1097
2660 DATA C307C14644B50RC27F32462F, 04BC 2223 3570 DATA S61BCAF3F8F3FE487C446408,067C 1845
2670 DRTA 03C787F0672800C1F244AC0A, 057D 1440 3580 DATA 5462044B6DOBCD4AA4014AAE, 042E 1106
2680 DATA C2FFEAD644E307C3F7451E53,064F 2113 3590 DARTA 014BFA004CE01652486D0EC3,03D9 1462
2690 DATA BAOA1SCIF144B40AC45401C1,0565 2696 3600 DRTA 445000444D04C156444BOECE,039D 1015
2700 DATA F3442100C46801C1F6449809,0521 1400 3610 DRTA 4AR8254CA401462201CDC003,0401 1968
2710 DATA CEFC45640CC1FD53B70ACIDE,06D8 2412 3620 DATA 56E0014A44024A5825442R44,0340 1789
2720 DATA 4FB70R4SBCOACA46R0004840,0453 2388 3630 DATA 4E0444DBO0C21400441102C4 0362 1461
2730 DATA 014A54014D440EQ051BBOACL 0316 2214 3640 DATA 6A1B4ASA456A0146CCOOCIGA, 0413 2756
2740 DRTA OR4SEBOACIE44FBBOA44F408,04DD 1941 3650 DRTA ¢45508450803442908461904,01C9 2350
2750 DATA C2F9F646BCORCZFRFG46BCOR, 0778 955] 3660 DATA CBFA44A7094F601A14492F0B, 0411 1806
2760 DATA CEFBFE44BA000432458802C1,055B 1994 3670 DATA 44FBO3CZFA5345E401442803;04EA 1521
2770 DATA FE490A443A00C245C6449F03,0482 1069 3680 DRTA C1RA441A00C1834BHCO846DY,050B 1679
2780 DATA C5FB444B06455EBDOACEBECS, 0543 2371 3690 DATA 03C2FAFB44C308C2FAFB4937,0700 1514
2790 DATA C1FE44B8441703C645DEC1C2,05C5 1884 3700 DRTR 00C1512CC1CCA41C0248FFOC, 0480 100
2800 DATA F7FCA4BDORCA6801C1FCASED, DGER 1780 3710 DATA C16R4519004573082BC34456,03D1 1151
2810 DATA OAC1FDA4CF0044520046BDOR,047E 2266 3720 DRTA 18448D035A3700C2451457A3,0392 2146
2820 DATA C44B7C0188447DO1CIFC48BA,0595 1454 3730 DRTA 08D74A460076000F540E294A,02C9 2429
2830 DATA OACEC2FBF64BE0C1C1FB49D6,078C 1445 3740 DATA 98214A1400492B800C2F7F344,0478 1548
2840 DATR 01C2F9FC59BDOACAOAO04498 0568 1640 3750 DRTA 73446703C5CAFFFDF7FE449B,077R 2208
285 0346540144BB4BCODACLIF74E,04B2 1657 3760 DATA O8DEFF44E3064E1400C3F7F1,0619 1021
2860 DATR COORCO44110D465401C2ZFBFC, 0599 1889 3770 DATA F14728004B7A0D5D86296360,0401 1584
2870 DATA 50C1O0A44BBORC78002472C01,03E1 1248 3780 DATA 185R444003C34C1009454B00, 0281 1342
2880 DRTA 4R4A472801C14BSOCLOACICS,04B4 1920 3790 DRTA C3606018,0198 726]
2850 DATA 4EC10AC27C0149C1OACSC2FS8,O05EE 2581
2500 DATA FC484001C2F944AR00CIA90R,054A 1759
2910 DATA 0062E00146340333C2477050,03BC 1400
2920 DATR FA03C3444C0944EEC3C1B445,0542 14590 100 ’ RARTEN52.EXP 549]
2930 DRTA C60ACICB54C60ACIFIAECEDA, 0655 2113 110 7 CEC g64(plus)/664/6128(plus) 1940
2940 DATA DD4A2B005072014ESAQ04A7TE,036F 1208 120 * (c) 1992 Ralf B: 1081
2950 DRTA 004RBCD05055D20ACIFE49D2, 0531 1851 130 ¢ P ehC Tnternationel 2118
2960 DATA ORODCLF1444600COF3447200,04Cs 1622 140 MEMORY S1FFF :EOR a=52000 T0 62082 1798
2970 DRTA 618007443044920R46560C49,032D 1577 D g 1468
2980 DATA D70A44A30746D70ACTFR4972,0572 578] 2049
2990 DRTA 01C2FAFA47D70RCAFR4EE600,06CB 1933 2306
3000 DATA OE44D70A06C1OE1ACBFES372,04AD 2263 2529
3010 DATA 0144751345452604D347520D, 02FA 1683 2221
3020 DATA 49280F4B320FCLF84AB205C1 ,0457 1103 1156
3030 DATR F1447006468301C15F452C04,040A 1740 1360
3040 DATA 47DADACBCECE460A00453E00,03A5 2021 1096
3050 DATA 49760247DAOAC2FE2812C2C1,0569 1987 1977
3060 DATA FA65DAOAC6F7B6FFOACIFD44,0791 811] 2683
3070 DRTA F703C2FBF706CAOR4760181E, 0565 1657] 110)
3080 DRTR 52C030CIF9441300C1F94419,056A 1978] 260 DATA £3,21,el,e9,22,26,00,cd,26,00 1560
3090 DATR OOC4C1FB444R440304C10A44,0468 7921 270 DATA 18,07,00,00,00,00,00,00,00,23 1606
3100 DRTR OCOOC1F9460104C17COBCZF2Z,050D 1815 280 DATA 23,7e,23,b7,28,03,e5,dd,el,ed 2014
3110 DRTA 4922C2FFEA16477A04CEF749,05F9 1438 290 DRTA 73,26,00,dd,f9,dd,el,dl,b7,28 2286
3120 DRTA C03044280050440B000833C3,02F9 2062 6,01,96,00,09,18,01,el,sb,dd 1850
3130 DATA C1FDOA194742044FF609CICI,053E 1690 d,7b, 26, 00, 7c,dd, bc, 30 1288
3140 DATA 4B6F00463E00CAC2FBFD534D, 0559 1551 7,2 +30,5d,70.07 915]
3150 DATA 7700C3CZFBFFA50600C2FF4S ,064B 2168 330 DATA 38,2c 01 38,13,€5,06,0 1405
3160 DATA 4D770044BDODO6CIDE440600,0389 1386 340 DATA 6b,. b7, ,Il,ed,ao ed, a0, ed aO 20583
3170 DATR 49C704446500C328004F0CCL,03Ca 1526 350 DATR e1,23,18,da,7e,e6,3f,23,4e,23 1317
31B0 DATA €2450C00C3D6014549770050,0402 1736 360 DATA 46,23,e5,b7,62,6b,d, 42,06, 00 1834
3100 DATA 2209C2FBFD44F200446B00C3, 058 1797 370 DRTA 4f,ed,bo,el,18,c4,07,38,14,07 1202
3200 DATA 44CA03444BOOCIF4443300C1, 048D 1766 380 DRTR 38,1c, de,cb, b9, 06,00, 23,d,80 1530
3210 DATA OR4EF400C244BA4694005B7D,04BE 2845 350 DRTA e! TR ad;7e 1605
3220 DATA 00491A05440C00COEB034F60,0319 1605 400 DATA €6 06,00,23,ed o,m,az 2262
3230 DATA 1846AC03444B9S00C245F444,046D 1523 410 DATA 7e, el ]f 47,23,4e,23,ed,b0,18 1730
3240 DATA B300C2C1F3664B0BCIF6444B,05F8 1537 420 DATA 97,f 120]
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rogramme

Baumschule

Fraktale “Gewachse” in Basic

Der “Standardba stein” sieht folgen-
dermafienaus:

F+ [+F—F—F | - [«F F+F1

Das ist zwar hiibsch, abernochnicht re-
kursiv. Jetzt kommt die Ersetzungsre-
gelinsSpiel!

FF+[+F-F-F] - [-F+F+F)

-afiken haben el ke A aft. Mitihrer “regelmaBi- Das bedeutet: Jedes einzelne “F” wirdim
genUnregelmaBigkeit™ i urliche G nachund h Durchgang durch den gesam-
machen sozusagen den nuchternen C zum Kiinstler. sTeiz- ten ™ in” ersetzt. Im dar-
volle Graser-und enl ich mit den auffol; Durchgang dann wieder —
erzeugen, und so weiter. Soentsiehen die filigranen

Zweigstrukturen firdie Baumgrafik.
Als der Biologe Aristid Li desto wird die 8o viel zur Theorie — und nun die Pra-
1968 eine Methode fiir die i ", desto mehr Zeit bendtigt  xis: Nach dem Start fragt das Programm
bung von Pfl men entwickelte, Derdi h die B h nach den drei Werten, die das

ahnte er wohl kaum, daB rund 20 Jahre
spater seine grafischen “Gewichse™
auf Heim- und Hobby-Computern zu
sehensein wiirden.

Einfache Spielregeln

Die Lindenmayerschen L-Systeme
sind rekursive Gebilde. Rekursive For-
meln machen das Ergebnis einer Be-
rechnung immer wieder zum Aus-
gangspunkt der gleichen Berechnung.
Grafisch umgesetzt ergeben sich dabei
immertieferin sich selbst verschachtelt
wiederkehrende Muster — man spricht
auch von “selbstihnlichen* Strukturen.
Wie weit das Schachlelspml getrieben
wird, 146t sich frei Je

Den L»Syﬂlemen liegt eine Art grafi-
scher Sprache zugrunde besteht aus
einfachen Anweisungen, die einer
‘Wegbeschreibung dhneln. Zum Zeich-
nenrekursiver Biume brauchen wir ein
Axiom (Grundmuster), eine Erset-
zungsregel und viereinfache Befehle

F Axmm Zemhneemeleemutder

Aussehen der Grafik bestimmen. Um
einen vorgegebenen Wert zu iiberneh-
men, driicken Sie nur <Retum>.

Nach der Werteerfassung beginnt der
CPC 7u zeichnen. Wenn er damut fertig
ist, ertont ein Jautes Glockensignal.

der Leertaste kommen Sie dann di-
rekt zur Weneemgabe zuriick. Die Ta-

adeau
> “imnéchsten Durchgang ersetzen
durch”
Drehung nach links umden festge-
legten Winkel

groBer man die Rechentiefe fesllegl

ste <S> hil hertdie gezeich-
nete Grafik als 17-kByte-Bild ab. Der
Dateiname tautet “BILDx.BIN™, wobei
“x” eine Jaufende Nummer ist, die vom
Programm automatisch vergeben wird.

10 *

w
é

GOSUB 430: "Default-Werte

40
50
60 t
70
80
90

0
Grafikaufbau
speichern?

DRAH S RETURN

10 t=t¥
120 GOSUB 100
130 GOSUB 100 '
140 w=w-a 0
150 GOSUB 330 *
160 w=w-a 0
170 GOSUB 100 *
160 w=w+a 0
190 GOSUB 100 '
200 w=w+a 0
210 GOSUB 100 '
220 GOSUB 340 '
230 w=w+a o
240 GOSUB 330 *
250 w=w+a '
260 GOSUB 100 '
270 w=w-a a
280 GOSUB 100 *
290 w=w-a 0
300 GOSUB 100
310 9

0

umomomu—u—.mumnmu—wqm

er Zweig

iver Baum m. L-Sy ktalen
20 " {c) 1992 A. Mueller & CPC Internat.

100 IF t=m THEN X=X+COS(w)*1:y=y+SIN(w)*l:

33¢ xzs;-x y(s)-y W(s)=w:5=6+1:RETURN: 'Neu

+ Drehungnachrechtsum den festge- Die gespeicherten Bilder lassen s
legten Winkel mit Programmen wie dem “Copy-
[ Beginnemes nenenZweiges mit Shop* ausdrucken odermit
dem folgenden Inhalt LGRS “BILB1 .35, §T06S
] AbschluBeines Zweiges, Riickkehr auf den Basic-Bildschirm holen.
zur letzten Abzweigung ArminMiiller/sz
2443] 340 s=5-1:x=x(s] sy=y(8) :w=w(s) :MOVE X,y:RE [3814]
2216) TURN: "Abschluss eines Zweiges
2348 350 SOUKD 1,3822,40,15,1,2 [1369)
2067) 360 SOUND 2,1517,50,15,1,2 [1625]
1196) 370 SOUKD 4,638,54,15,1,2 1192)
1178] 380 eing$=INKEYS:IF eing$<>"" THEN 400 [2579]
2090 390 SOUND 7,0,100,0:GOTO 350 15741
19881 400 SQUND 7+128,0 [1369]
3178) 410 IF UPPER$({eing$)="S" THEN GOSUB 520:'S (4170}
3644] peichern
420 RETURN [555]
254] 430 ENV 1,24,-1,10:ENT 2 1,—3 16,1,3,16,1, [6946])
1066) 3,16,1,-3,16: MODE =22.5:1=7:m=
;g:?] 4:DIH x(m),y(m) ,w(m): RETORN Vorberei tung
974] 440 CLS:PRINT "Winkel der einzelnen Gliede [7403]
654] I eines Zweiges zueinander: (Voreinstellun
1066) g =";a;CHR$(8);")":LINE INPUT eing$
811) 350 IF VAL(eing$}<>0 THEN a=VAL(eingS) [1793)
10661 460 PRINT:PRINT "Laenge der Gliedstrecken: [6878)
811] (Voreinstallung =";1;CHR$(8);")":LINE INP
1066 UT eing
1267] 470 IF VAL(eing$)<>0 THEN 1=VAL{eing$} [2639)
811] 0 PRINT:PRINT "Rakursionstiefe: (Voreins [5744}
:ZH tallung =";m;CHRS$(8);"}":LINE INPUT eing$
zgﬁﬂ 490 IF VAL{eing$)<>0 THEN m=VAL(eing$) [2855]
e 500 ERASE X,Y,w:DIM x{n),y(m),w(m) [2284]
= ] 510 RETURN [555]
105‘1; 520 bildnr-bildnr. [1744)
1257% 530 datnanmef ‘b11d"+HID5(STRS(blldnr) 2)+* [2699]
.bin
3321 540 ssz datname$.b,&C000, £4000 (1974])
2 550 RETURN 5551
L
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Als wir im Juni/Juli-Heft dieses Jahres
die Bavanleitung fiir ein simples RS-
232-Interface verdffentlichten, freuten
sich viele CPCler. Denn: Ohne serielle

sarz von Maschinensprache erlaubt es
eine Ubertragungsrate von bis zu 2400
Bit pro Sekunde — bei diesem Wert ist
fiir den CPC hardwaremiBig das Ende

keine D: tragung.
Die einstmals von Amstrad und ande-
ren Hersteliern als teures Zubehor an-
gebotenen  Schnittstellen-Lésungen
waren schon zu diesem Zeitpunkt kaum
mehr irgendwo zu bekommen. AuBer-
dem stellen die benotigten Teile fiir das
Interface mit ihren (je nach Einkaufs-
quelle) insgesamt rund 30 DM keinen
bedrohlichen Kostenfaktor dar.
Die Freude wurde jedoch durch die Tat-
sache getriibt, daB unser Eigenbaupro-
Jekt zu den #lteren, teuren Schnittstel-
len nicht softwarekompatibel ist. Das
heifit, daB manbeispielsweise mit einer
gangigen “Kermit"-Version unter
CP/M wohl eine Original-Amstrad-
Schnittstelle, nicht aber unsere preis-
werte  Selbstbau-Losung ansprechen
kann. Speziell angepaBte Software ist
bislang nicht verfiigbar gewesen. Auf
diese Weise hat das Projekt bis jetzt ein
Mauerbliimchendasein  gefiihrt und
konnte nur bei den Leuten zu Ehren
kommen, die sich ihre bendtigte Soft-
wareselbstmaBschneiderten.

Schiichterne Schnitt-
stelle sucht Software

Das Mer abgedruckte Programm
“CPC-Terminator” ermdglicht nun
endlich jedem CPCler einen komforta-
blen Datentransfer iiber die Selbstbau-

i Durchk Ein-

44 cpc 12'92/1'93

der F erreicht. Der “CPC-
Terminator™ 3Bt sich dafiir einsetzen,
Dateien vom CPC auf einen anderen
Rechner zu iiberspielen und umge-
kehrt. Das Programm eignet sich aber
auch als Schlissel zur Datenferniiber-
tragung: Sofern man iiber ein Modem
oder einen Akustikkoppler verfiigt, ist
mit dem “Terminator” eine komforta-
ble Datenkommunikation iiber die Te-
lefonleitung moglich. Hier kann das
Programm dann einige seiner Stéirken
erst richtig ausspielen, beispielsweise
die Makrotasten-Definition.

Um den Programmcode nichi durch
Meniis und Eingabemasken aufzu-
blahen, haben wir uns dafiir entschie-
den, die Voreinstellungen fiir den *“Ter-
minator” iiber ein Basic-Konfigura-
tionsprogramm vorzunehmen. Dieses
Programm heiBt “CFG.BAS”. Mit ihm
legen Sie zunzchst die Arbeitsparame-
ter wie Baudrate, CTS/RTS-Abfrage
und Tastenwiederholungsrate fest. Bei
Modembetrieb sollte die CTS/RTS-
Abfrage auf | gePOKEt werden. Beim
direkten Datenverkehr von Rechner zu
Rechner hingt die Einstellung vom
verwendeten Kabel ab. Sind alle finf
Adern  vorhanden, konnen  Sie
CTS/RTS auf 1 setzen; die entspre-
chende Option ist dann auch beim Ter-
minalprogramm auf der “Gegenseite™
(z.B. beim PC) zu wihlen. Die Baud-
rate wird im allgemeinen 2400 BPS be-

Auf zur
Datenreise!

Endlich: das professionelle
Terminalprogramm

Mochten Sie, daf Ihr CPC mit anderen Computern Daten
austauschen kann? Vielleicht uber ein kurzes Kabel mit
dem PC, der im Nebenzimmer steht? Oder lber das Tele-
fonnetz mit Mailboxen und Datenbanken, die Hunderte
von Kilometern entfernt s
zunichst die Selbstbau-Schnittstelle aus Heft 6/7°92—und
dann naturlich dassuperkomfortable TermInalpro-
gramm, das wir lhnen hier zum Abtippen prasentleren.

d? Was Sie dazu brauchen, Ist

tragen. Wollen Sie mit 300 oder 600
BPS arbeiten, setzen Sie in Zeile 250
stait &[5 den Wert & 16 emn. Achten Sie
bitte auf die richtige Einstellung des
i an der i
Passend zur gewihliten Baudrate muB
auch in Zeile 280 der richtige Wert ge-
POKEt werden.

Makros machen Tasten
geschwiitzig

Eine besonders komfortable Einrich-
tung des“Terminators” sind die Tasten-
makros. Auch sie werden mit
“CFG.BAS™ festgelegt. In den DATA-
Zeilen ab 460 steht jeweils ein String
fiir jede Funktionstaste, dann fiir jede
Kombination mit <Shift>, mit <Con-
trol> und schlieBlich mit <Shift>-
<Control> gemeinsam. Somit kénnen
Sie bis zu 40 Tasten mit Zeichenketten
Threr Wahl belegen. Eine Beispielbele-
gung fiir einige Tasten haben wir be
reits eingetragen. Sie kénnen diese je-
derzeiténdern.

Sinnvoll belegen lassen sich die Tasten
etwa mit Modemkommandos (ein Ver-
zeichnis der jeweils verfiigbaren Kom
mandos findet sich im Handbuch jedes
Modems). Wenn Sie ein Modem benut-
zen. das den Hayes-Befehlssatz ver
steht. knnten Sie beispielsweiseals er
sten DATA-Wert in Zeile 460
“ATDTO0711~233311F” cintragen. Da
bei ist*ATDT" der Befehl fiirs Wahlen
anschlieBend folgt eine Vorwahl. Die
Tilde steht fiir eine sehr kurze Warte
zeit. Als nichstes folgt die AnschluB.



25-pol. Sub-D-Stecker/Kupplung
(von der Frontsexte aus g:schcn)

o)
zézcebzééfbébbbéb

Umden CPC erwu mut einem PC direkt zu verbinden, braucht man emn

genen Monitor erscheinen oder nur
iiber die Schnittstelle abgeschickt wer-
den. Da Modems in der Regel so einge-
stellt sind, daB sie jedes abzuschicken-
de Zeichen zur Kontrolle auch wieder
an den absendenden Rechner zuriick-

A schicken, ist das programmerzeugte
o9 6 3 3 ®0®W®® / | Echoin crster Linie bei der Dircktver-
bmdung zweier Computer iiber ein

Kabel. bet dem demkabel sinnvoll.

Sende- und Empfangsleitung wechselseing verschrinkt sind. Die Pinbelegung der beiden 25-poli-
gen Suh-D-Kupplungen sehen Sie links Auf die Lettungen fir CTS und RTS kinnen Ste auch ver-
stchien — Sie mitssen dann nur it dem Konfigurationsprogramm ~CFG BAS” die Option

CTSIRTS-Abfrage " ausschalten Um DFU =u betrethen. benutzen Ste emn anderes Kabel, das so
belegt ist, wie es das rechis abgeluldete Schema zeigt Dieses Kabel verbinder das Selbstbau-

Interface mut Ihrem Modem oder Akustikkoppler

nummer. Das Ganze wird dann von ei-
nem RSX-Balken abgeschlossen, der
fiir <Retumn> steht. Dieser DATA-Ein-
trag wiirde also dafir sorgen, daB das
Terminal-Programm auf Druck der Ta-
ste <f0> hin die angegebene Nummer
wiihlt und mit <Return> bestéitigt. Auf
diese Weise konnen Sie leicht einige
Funktionstasten so belegen, daB sie als
Kurzwahl-Kommando fiir verschiede-
ne Mailboxnummern dienen. Eine an-
dere Anwendungsmoglichkeit ist das
Speichem von PaBwértern oder Benut-
zernamen zum bequemen Abmf Wich-

tig ist, daB Sie sich lhre p i

Die genannten Stringvariablen werden
in den Zeilen 160 bis 190 des Pro-
gramms “CFG.BAS" definiert.

Haben Sie alle Fesllegungen indenent-

<Shift>-<Ctrl>-<R>: Zeilenvor-
schub wechselweise ein/aus
Diese Tastenkombination bestimmt, ob
das Programm bei einer Riickkehr des
Cursors zum Zeilenanfang (<Return>)
isch einen Zei schub (Li-
ne Feed) ergiinzt. Fiir den Tastaturdia-
log bei Direktverbindungen st diese
Ergdnzung sinnvoll, fir Dateiiibertra-
gungen und die meisten Mailboxver-
da nicht.

Progr veran-
ken, sollten Sie das verdnderte
“CFG.BAS™ sicherheitshalber abspei-
chernund dann bei eingelegter Diskette
starten. Es erzeugt dann die Binirdatei
“Terminat Ini™, die fiir den Betrieb des
Terminalprogramms  unbedingt not-
wendig ist und die von [hnen gewéhlien
Voreinstellungenenthilt.

Auf der gleichen Diskette speichern Sie

Belegung der Tasten notieren. Im Ter-
minalprogramm kénnen Sie sie dann
niimlich nur noch benutzen. nicht mehr
uberblicksweise anschauen.

Uber die Funktionstasten hinaus wer-
den durch “CFG.BAS” noch einige
spezielle Tastenkombinationen  mit
belegt, die Sie cb I
selbﬂl fesllegen konnen. Diese haben
nur dann einen Sinn, wenn Sle das Ter-
2] mit einem b
steuenen Modem zusammen verwen-
den. Es handelt sichum folgende Funk-
tionen:
<Shift>-<Ctrl>-<I>:
Modem inltlalisieren (wird automa-
tisch einmal gleich nach Programm-
startgemacht): sendet INIT$
<Shift>-<Ctrl>-<D>:
‘Wahl-Vorspann. enthiilt den Wihlbe-
fehl fiirs Modem und etwaige interne
Vorwahlen zum Erreichen der Amitslei-
tung:sendet DIALS
<Shift>-<Ctrl>-<C>:
Bestehende Verbindung ahbrechen:
sendet COMMS$
<Shift>-<Ctrl>-<H>:
“aufiegen™, Leitung freigeben: sendet
HANGUP$

auch das Basic-Starterpr “Ter-
minat.Bas™ unddie beldanmardale]en
“Terminat.Bin” und *Terminat.Fon™
ab. Die beiden letztgenannten werden
von “PrggenBas” beziehungsweise
“Fongen.Bas" erzeugt.
“Terminat.Fon™ enthilt ubngens einen
IBM-PC-Zei fiir
Ihren CPC. Da Ihre Partner bei der Da-
tenfemiibertragung in der Regel von
PC-Gegebenheiten ausgehen, ist die Be-
nutzung eines solchen Zeichensatzes
sibovoll. Oft werden beispielsweise
Nachrichten mit Zierrahmen oder -linien
versehen. Nach getaner Arbeit mussen
sich also folgende Datejen auf Ihrer Ar-
beitsdiskette befinden: CFG.BAS, TER-
MINATBAS, TERMINAT.INI. TER-
MINAT.BINund TERMINAT.FON
Nun konnen Sie die Schnittstelle
anschlieBen und den “Terminator™ mit

<Shift>-<Ctrl>-<L>:
(“log”) offnen/schliefen
Jedes Zeichen, das tiber die Schnittstel-
Ie hereinkommt oder Uber die Tastatur
eingegeben wird, laBt sich in einem
Pufferspeicher aufbewahren. Beim
SchlieBen der Mitschrift wird der Inhalt
des Pufferspeichers in eine Datei auf
Diskette peschrieben. Hierzu ist ein
giiltiger Dateiname anzugeben.

Diese Funktion ist sehr niitzlich, um et-
wa Nachrichten oder Meniitexte in
Mailboxen festzuhalten. Die entste-
henden Mitschriften sind ASCII-Datei-
en, die sich spdter Jeicht mit einem
Texteditor ansehen und bearbeiten las-
sen. Bei der abgedruckten Programm-
version erscheinen eigene Eingaben in
der Mi . ings grundsatzti
mit einem Echo versehen, gleichgiiltig,
ob sie auch auf dem Bildschirm eines
hatten odernicht.
<Shift>-<Ctrl>-<Pfell auf>:
ASCII-Dateisenden

Das Programm fragt nach einem Da-
teinamen, sucht die angegebene Datei
und schickt sie sofort iiber die Schnitt-
stelle hinaus.
<Shift>-<Ctrl>-<Pfeil ab>:
ASCII-Da

Mitschrift

RUN“TERMINAT.BAS starten. Auchhierfi

&l des Progr laufs stehen Das Programm schreibt al-
lhnen nun die T: kros und Spe- | Zeichenineine Datei.
zial-Kombinationen zur Verfiigung, Em Druck auf <Esc> beender den Da-
die Sie mit “CFG.BAS™ definiert ha- schlieBt di

ben. Daruber hinaus gibt es noch weite-
re. im Programm fest verankerte Befeh-
le, die lhnen ein bequemes Arbeiten er-
méglichen:

<Shift>-<Ctrl>-<E>: Echoeiniaus
Diese Tastenkombination bestimmt. ob
eingegebene Zeichen auch auf dem ei-

Datei.

Wenn Sie Schnittstelle und Terminal-
programm n Betneb genommen ha-
ben, wollen Sie sicher gem mit anderen
CPClern iiber die Leitung Kontakt auf-
nehmen. Hier bieten sich die sechs
Mailboxen des “InfoX“-Netzes an.
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iiber die wir bei Gelegenheit noch aus-  MNP-Option bieten die Boxenaunde.  Experimentieren haben und gerne wis-

fuhrlicher berichten werden. Sie ent-  Hierdie Telefonnummern: sen wollen, wie man unserer Selbstbau
halten unter anderem Nachrichten und  a) Infox Systems: 02065-299181 Schnittstelle in Basic zu Leibe rucki,
Programme speziell fiir CPCler. Auch  b)Blackbox: 05131-56359 gibt es im nachsten Hefi noch einen
ein besonderer “Briefkasten™ fiir den ) Buschis Mehl Box: 02171 -44902 kleinen “Nachschlag™: das winzigklei-
Nachrichtenaustausch mit unserer Re-  d) TransVision BBS: 04541 -84944 ne  Daten-Kommunkationsprogramm
daktionist vorhanden. ) Infox Berlin: 030-3417589 “Minitalk™. Es lauft zwar nur mit 300
) Shadow Berlin: 030- 3355988 Baud (Basic bremsthalt) und bietet kei
Eln paar hilfreiche Auf der DATABOX zu diesem Hefibe-  ne Dateioperationen. ist aber dafiir
Nummern findet sich iibrigens eine erweiterte  schon kurz und ausfihrlich kommen-
Programmversion. bictet neben ei- 1t. Es eignet sich auch gut zum Testen

Alle Boxen des “InfoX™-Netzes lassen  nem XMODEM-Dateitransfer (fingt der Schnittstelle. Also —scien Sie auch
sich mit 1200 und 2400 BPS anspre-  Ubertragungsfehler ab — wichtig fir  beim nichsten Heft wieder dabei — es
chen, die Boxenb, ¢. dundfsindaufer-  Bingirfiles) noch eine verinderte Mit-  lohnt sich. So, und nun wiinschen wir
dem auch fiir Ak kop mit 300  schri die sich h  Thnen fiir diesmal recht viel Spal3 beim
BPS ansprechbar. Eine spezielle Unter-  der Bildschirmausgabe anpalit. “Hacken™ - und allezeit eine saubere

iitzung fiir Modems mit eingebauter  Ubrigens: Firr diejenigen. die SpaBam  Leitung! Wolfgang Noisternig/sz

10 “CFG.BAS: Terminal-Konfigurierér, [3138) 10 * TERMINAT.BAS: Startprogramm [1710)
20 ‘erzeugt TERMINAT.INI [1286] 20 # () 1952 Wolfgang Neisternig & CEC In [2206]
30 ’(c) 1982 Wolfgang Noisternig & CEC Int [2206] tarnational
ernaticnal 30 HODE 2:MEMORY &7FFF 14758)
40 MODE 2 513] inat.bin",&B000 2584]
50 MEMORY 699FF 738] erminat . fon* ;69000 2445]
60 773] erminat.ini",E9A00 2259]
70 229] 70 CALL £8000 453)
80 266]
%0 345]
10 571) 10 ’ PRGGEN.BAS: Erzeugt TERMINAT.BIN [(1208)
110 1052] 20 ’ (c) 1992 Nolfgang Noistarnig & CPC In [2206]
120 1742] tarnational
130 ctsrtss=taswart+l 2182] 30 MEMORY &2FFF 766)
Taolepavagrtar ot 488] 20 FOR ad 2253)
150 ftast: +1 585] 50 979]
150 ieoes |- ‘Initstring, fuer Start [4599] 60 315]
und Shift_ctriir 70 265]
170 dial§=*ATDP": ‘Wahlpraefix, auf Shift- [2739] 80 BOKE 1, byt 294]
Ctrl-] 90  NEXT 375]
180 oteeoeATuoln: ‘Abbruch einer [5658) 100 NEXT adr 547]
ol ine-Verbindun  nit shift-ctrl 110 CALL 3000 293)
19{ hangup$="ATHO ‘Ruflegen mit Shlit € [3622) 120 BAVE"terminat.bin",b.68000,&A7D,&8000 [2914]
init:GOSUB 330 1790) 130 END 110]
1al:GOSUB 330 1218) 140 DATA F3,21,E1,ES,22,26,00,CD,26,00,18 [1728
omm : GOSUB 330 1597] 150 DATA 07, »09,00,80,00,00,23,23,7E [1836
hangup:GOSUB 330 2659] 160 DATA 23,B7,28,03,E5,DD,E1,ED,73,26,00 [1975
320 Boxe adress,sFe:  'hdresse dor Schnitts |1836] 170 DATA DD,F9,DD,E1,D1,B7,28,06,01,96,00 [1463
Eelle 180 DATR 09,18,01,E1,EB,DD,19,EB,ED,7B,26 [1708
250 POKE bpsrate,£15: ’Uehertﬂqungsgesch" [3417) 180 DATR 00,7C,DD,BC,38,07,20,62,7D,DD,BD (2817
indigkeit (&15=2400bps Al 200 DATA 30,5D,7E,07,38,2C,07,38,13,E5,06 (2253
260 POKE taswart,5n0: “Wrtewert fuer Tast [2094] 210 DATA 00,4E,62,6B,B7,ED,42,ED,A0,ED,A0  [2326
enwiederholung A 2079
270 POKE ctsres,1: 70: Keine CTS/RTS-Pruef [4630] 1662
ung , 1: c-rs/ms Pruefung FIED, 7,3 1483
280 POKE spewar,2: ‘BPSrata: 2=2400bps, 4= [4534) 250 DATA 1C,4E,CB,BS, ns 00,23, JED,. AO 25 52 2357
00bps, 16=300bps 260 DRTA 6B,2B,ED,BO,E1,18,AD, 7E, E6,3F,4F {1738
'0 40:READ aS: IF LEN(a$)>40 TH [6907] 270 DATA ns,on,za,m,nn,15,52,73,35,15,41 1961
EN PRINT*Tastenbelegung zu lang!™:END 280 DATA 23,4E,23,ED,B0,18,97,FE,C9,C2,21 [1646
300 X=ftast:GOSUB 330:ftast=ftast+4l:NEXT [2835] 290 DATR 43,A0,0,66,CD,D4,BC,D: 2324
310 BAVE"terminat.im",b,&5A00,ftast+1-ini [2934] 300 DATA 01,C] 1935
t 310 DATA 4F,0 +E5,DD,E1,21,6D [1961
320 END [110] 320 DATA 9A,05,28,1D,DD,77,00,1C,DD,77,01 1666
330 GOSUB 420 [913]) 330 DATA 11,29,00,19,DD,23,DD,23,10,EE,01 [1B64
340 FOKE x,LEN(aS) [526] 320 DATA C4,7F,21,00,40,36,00,ED,49,36,FF [1628
350 FOR i=1 TO LEN{aS) [791] 350 DATA OF,CO,ED,49,7E,B7,28,02,3E,02,21 [1357
360 E‘RSC(MIDS(HS 1,1}) [1772) 360 DATA 78,8A,B6,77,3E,C9,32,5A,BB,F3,2A ([1B30
370 a-13 [963] 370 DATA 39,00,22,72,83,21,28,86,22,39,00 [1866
380 IF a: 26 THEN a=255 [1054] 380 DRTA 45,12,00,D5,01,8E, 7F,ED,49,FB,38 [1654
390 PORE x+i,a [198] 390 DATA 68,9A,47,0E,DC, 3E, 03, ED,49,ED,79 [852]
400 NEXT [350] 400 DRTA 3R,69,9R,44 07,00,D1,CD,DE,EZ,CD 2766
410 R [555] 410 DATA 11,84,21,6E,89,CD,7F,83,CD,58,85 [1873
420 WHILE RIGHTS(aS 1)=r " [1644] 420 DATA 30,FB,11,C5,21,00,9A,18,6F,0D,D6 [2128
430 nS—LBFTS(aS LEN(nS) 1) [1281) 430 DATR F5,21,R1,80,3E,00,B7,28,09,35,20 (2029
440 W] [3!"71 440 DRTA 06,11,00,08,CD,D9,86,F1,30,20,47 [2115
oo (555] 1844
20 DATA MHallo! fier ist P ,"Und das is [3265] 1796
¢ F1!",F2,F3,F4,F5,F6,F7,F8,F9 A . 4 . 1976
470 DATA “Diés koennte IAr Passwort seinl™ [7559] 480 DATA 28;C3, F5 CD,A7,66,CD,B5,64,F1,46 [1024
;'Hier ist Shift-F1!*,SFz,SF3,SF4,SF5,SF6, 450 DATA 1B,00,C7,B4,FE,0D,20,B0,3E,0R,46 [1875
SF7,5F8,SF9 500 DATA 14,00,E3,18,A6,3C, 28,DB,D6,C9,18 [1912
480 DATA "Dies ist Control-FO!™,CF1,CF2,CF [4631) 510 DATA 02,D6,DC,B7,6F,26,00,11,CC,BA,19 [2706
3,CF4,CFS5,CF6,CF?7,CFB, CFO 520 DATA SE,2: ,sa 46,23, ED,SB e Enyaniinang
450 DATA "Dies ist Shift-Control-Fol",SCF1 (6227] 530 DATA 2180
+SCF2,SCF3,SCF4, SCF5, SCF6 , SCF7,SCF8 , SCFS 540 DRTA 3,1C,10,E3,ED; 53 6E, aa 3R [2072
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550 DATA 76,8A,81,32,76,8A,18,98,FE,E6,30  [2199 —‘ 1460 DATA 4B,87,21,A3,87,CB,6F,28,0C,21,F3 [1908
560 DMTA B6,FE,48,21,53,9A,28,C4,FE, 43,21 [2173 1470 DRTA 87,CB,7F,28,0E,21,53,67,18,09,CB [1955
570 DATA 3E,9A,28,BD,FE,49,21,00,9R,28,86 [2434 1480 DRTA 7F,20,05,3E,FF,32,B3,80,0F,0A,F6 (1660
580 DATA FE,44,21,29,9,28.M 128, 1392 1490 DATA R0,32,4B,87,DD,44,CE,05,C8,49,87 [2425
590 DATA FE,4C,28,26,FE,0A,CA,61,82,FE,0B [1867 1500 DATA 2203
600 DATA CA,CA,82,FE,45,28,0E, FE,1B,C2,99 [1599 1510 DATA 1150
610 DATA 80,01,8D,7F,DS,C7,3E,04,18,02,3E [2007 1520 DATR 1617
620 DATR 01,21,76,8A,RE,77,C3,99,80,44,70 [2213 1530 DATA 1772
630 DATA 00,E6,5E,20,38,CB,DE, 3E,C0,32,7B  [1875 1540 DATA 2164
640 DATA BA,06,7F,ED,79,21,00,40,22,79,88 [1912 1550 DATA 1543
,CD, 4F,82,E5,D5,AF,32,97 [1651 1560 DATA F1,37,C9,D9,08,21,2E,86,44,8D,05 [2247
E,84,E1, CD, .ol,u 1898 1570 DATA DD,03,35,18,25,21,76,8A,AF,B6,28 [1448
670 DATA oc no C7,58,82,7D,B" +84,3F [2069 1580 DATA 1E,2R,70,BA,7E,FE,FF,28,06,CD,F6 [1847
680 DATA EOC,01,01.F8,ED,45, CB 91; zA 79,8A [1837 1590 DRTA 86,F3,30,10,2 2.70,BA,19,69,35 1499
690 DATA 3E,40,BC,20,0E,AF, 35 20,0R,3A,7B  [143% 1600 DATA 3(:,20.05,:15 2,25,86,45.55.03 2089
700 DATA BA,FE,C0,11,9B,6E,28,BF,CD,6C,83 (1140 1610 DRTA D2,06,03,El 'D,7D,86,D9,08,FB [2296
710 DATA 44,44.00,47,43,00,C3,21,05,89,46 [1467 1620 DATA C9,2R,6E, EA 77 b1 22,6E,44,24,00 [2242
720 DATA 45,00,C2,99,83,44,40,00,D8,. AF BO [2056 1630 DRTR C4,34,C9,2A,72,44,0D,00,C4 72.EA 1687
A C; 1356 1640 DATR 21,77,0D,05,CE,AF,B6,C8,35,28,74 [2176
1641 1650 DATA BR,7E,2C,22,74,8A,24,C9,44,14,05 (1284
2797 1660 DaTA C3,4€,28,05.43,R0,03, 43, zo,os,m 1510
2753 1670 DATA 2173
770 DATA 3R, 7B, BA,B9,28,0C,CB,7C, 28,B6,0C {2350 1680 DATA 1907
780 DATR ED,49,22,C4,18,E6,3E, 1R, 46,23,00 [1219 1690 DATA 81,3R,7B,BA,3C,32,7B,8A,FE,C! 1871
790 DATA C2,CD,8F,44,06,00,D5,C3,14,83,38 [1276 1700 DATA C6,81,26,44,36,05,C9,ED, a5E1, 'G5 t11e0
800 DATA A7,64,67.3A,97,84,6F,C9, ,7€,32,87 [2288 1710 DRTA F3,06,F4,ED,51,49,81,01,0D,C3,59 [1497
810 DATA 84,7D,32,97,84,C9, 45,98, 1008 1720 DATR 01,8047, 0D, 00,C7,FB,C,E5,D5,57 [1970
620 DATA 00,C2,44,88,5 . 1867 1730 DRTR 1E,0Z,46,A1,00,DR,3A,6B,98,B7,20 [1571
830 DATA CD,EB,84,CD,F4 A, 2645 1740 DATA 1A,E5,2R,38,00,E5,21,FB,C9,22,38 [2587
840 DATA FE,1B,28,20,46, 3s 02,CE,ED,78,CB [1483 1750 DATA ,76 3D,20,FC,E1,0C (1817
850 DATR 47,28, EB,03,ED, 78, FE,1A,28,0D,F5 [2058 1760 DATA -OR,ED,76,A3,BB,28,04,D1 [1634
860 DATA 44, DF,01,46,7D,00,C7,18,D7,CD,6F [1471 1770 DRTA F1,B7,C9,03, BD,51 D1,F1,37,C8,4C [2709
870 DATA BC,18,4A,54,69,00,C1,68,4D,69,00 [B07] 1780 DATA 90,05,C1,D1,47,5F,04,C3,C3,58,82 [1904
880 DRTA C2,28,26,46,68,00,C5,CD,77,BC,30 (1741 1790 DATA BA,00,A0,46,0B,09,0A,E5, E2,DF EF [708)
890 DATA 42,47,63,00,C2,80,BC,45,4R,00,D0 [1695 1800 DATA FF,08,FC,E3,E4,E1,DD,DE,DC,10,5B {1330
$00 DATA 38,02, 3E,1A.CD/F6,86,30,F8,Fn 1R [2155 1810 DATA OD,5D,ED,EF,5C,FF,SE,2D,40,70,3B [1436
1820 DATA 3A,2K, 2E,30,39,6F,69, 6C, 6B, ED. 2¢ [1355
1830 DATA 38,37,75,79,68,6A,6E,20,36 1928
1840 DATR 74,67,66,62,76,34,33,65,77, 73 & ha
1850 DATA 63,78,31,32,1B,71,09,61,FF, 75,87 [2388
1860 DATA FF,C7,08,08,09,0h, EF,EC,E9,44,50 (1899
1870 DRTA 00,FE,ED,EE,EB,E7,E6,E6,10,78,0D [2550
1860 DRTA 7D,EA,FF,60,FF,A3,3D,7C,50,2R,2h [1589
1890 DATA 3F, 3E,5F,29.4F,49,4C, 4B, 4D, 3¢, 268 [2061
+4E,20,26,25,52,54 (1808
p 4;23,45,57,53, 44,43 [1979
BO,5F, 4 3] 1920 DATA S8,21,22,1B,51, 09,41, FF,5A,87,FF [1215
1020 DRTA E,FB,FE,O0D,C8,FE,08,28,0R,FE,23 [1646] 1930 DATA 44,50,00,C3,F9,F6,F3,44,50,00,D2 [1380
1030 DATA 38,E2,FE,7E,30,DE,18,08,78,B7,28 [1632] 1940 DATR F7,F8,F5.F1,F2,F0,10,18,0D,1D,F4 (1341
1030 DATA D305, 2B, 3E, 06,18, 09,77, 76, FE,0C (681] 1950 DRTA FF,1C,FF,1E,FF,00,10,84,FF,C7,1F [663]
1050 DAT: C, 7E, 04,23, E5,C5,CD,B5,84,Cl [1880 1960 DATR FF,OF,09,0C, OB, 0D, 83, FF,C5,15,19 [1854]
1060 DATA El 15 €0,01,00,10,21,00,C0,11,01 {1403 1970 DRTA 08,0A,0E,83,FF,D6,12,14, 07 06 02 [1151)
107C DATA C 75,01, FF, o:,ED B0,C1,10; 1460 1960 DATA 16,FF,FF,05,17,13,04,03 F,7E [2014]
1080 DRTA 21 DD 00,CD, 58,82, D,43,A3 [1909 1990 DATA 1B,11,09,01,FF,1A,88,FF, D N 1830]
1090 DATA 84,01,0C,BC,ED,49, u1 30,BD,05,C1 [1546 2000 DATR 69,74,74,65,20,44,6F,77,6E,6C,6F [346]
1100 DATA OD;440A,00,C1,00,0R,D8,CD,96,84 [1946 2010 DATR 61,64,64,61,74,65.69, 6E,61,6D,65 [1566
1110 DATA 06,08,SE,FF,AE,77,35,08.84:57,10 1246 2020 DATA sz,zo,os,ca,51,65,52,65,52,31\,20 2676
1120 DATA F6,C9,3A,97,84,FE,18,28,05,3C,44 [1B44 2030 DATA 00,46,24,00,C2, 55 70,5A,22,00,C3 [2477
1130 DATA Cc,01,D5,28,A3,84.11,50,00,19, 3E [1418 2080 DATA 08,20,08,8 4B 4C.6F.67, &6 [20a
1140 DAT! 67.22 A3,84,1F, C] 6,03 [1531 2050 DATA €9,6C,65,20, 7,75,72,64,65,2 857
1150 DATR F6,30,45,45,00,C3, 0 D,79.45,u 1917 2060 DATA 65,73,63,68,6C,6F,73,13,65,6 721 1146
1160 DATA 00 Dl OA,ED 69,3R,A7, $84.F5,CD,5E [2170 2070 DATA 20,45,73,20,77,61,72,20,61,62, 55 1414
1170 DATA 84,F1,32,A7,84,C9,3E,50,D6,10,F5 (1328 2080 DATA 72,20,6E,69,63,68,74,73,20,70,72 [1551
1180 DATA 09:CC,CD,96,94,54,5D.13,36,00,ED 2528 2090 DATA 6F,74,6F,6B,6F,6C,6C,69,65,72,74 [1911
1190 DATA RG,ED,AO,04,45,06,00,4B,0C,00,47 [1690 2100 DATA 21, zo,2n,54,41,53,54,45,10,00,42 1809
1200 DARTA 08,00,D2,11,F1,07,19,30,D7,F1,20 {1253 2110 DATR 65,75,65,73,20,49,4B,00,CB,69,72 [1876
1210 DATA CB,CD,11,00,00,68,62,29,29,15,84 [1887 5194, 66,66,6E, 65,48, 25 [1e30
EaapED;aigiizen) 829
b cn FE,OD [2037 8 o 2742
1240 DATA 28,32,FE,OC, cn mz 83,FE,OR,09,ES (2574 44,69,73,6B,65,31,C9, 6E, 7R, 1943
1250 DATA 09,28,0E,FE,08,28,74,FE,07,28,2E {2062 2160 DRIR 72,69,66,66,20,83,2E, cc zo 46, 54 11253
1260 DATA CD)14,65,C3,11,84,CD,11,84,3A,A7 (1198 2170 DMIR 6E,6B,74.,69,GF,6E,20,61,62,33,C8 [2060
1270 DATA 84,C6,08,E6,FB,FE,50,38,01,AF,32 [1999 2180 DATR 72,6F,63,68,65,6E,20,2D,47,61,00 [1295
1280 DATA A7,84,28,0F,46,17,00,44,0C,00,C2 [1323
1290 DATA 18,61,44,61,02,CD,21,84,18,59,11 [707]
1300 DATA 38,07,CD,D9,E6,11,5A,00,44,06,00 [1539
1310 DATA €1,0C,44,60,04,CD, 3E,50,32,A1,80 (2028
1320 DATA C$,CD,96,84,E5,6F,26,00,83,29,D8 [2657
1330 DATA 11,00,90,19,D1,06,08,7E,12,3K,08 {1175
1340 DMTA 82,57,23,10,F7,3A,A7,84,3C,FE,50 [1564
1350 DATR 20,04,3F,44,4B,00,C1,C9,46,6R,00 [1773
1840
1899 2280 DATA 61,75,73,1F,14,05,43,50,43,20,41 1141
. . . 2488 2,61,64,20,49,6E,74,65 [1550
1390 DATA 09,DB,92,F7,ED;45.21,49,87,16,40 (1568 4,B9,00,D5,61,6C,20,4A [1841
1400 DATA 06,F6.ED,51,06,F4,ED,78,77,23,14 [1628 16E, 69, 2F | 48175, 6C, & . 2169
1410 DATR 7A,FE,4A,20,F0,01,62,1A,C2,01,00 [2725 2320 DATR 39,32,1F,19,0C,50,47,59,00,24,53 [1349
1420 DATAR 28,El1,AF,32,R3,60,3R,51,87,CB,77 [1417 2330 DRTA 01,CC,20,76,6F,6E,20,57,2E,20,4E [1639
1430 DATA 20,1B,F6,40,32,51,87,3E,01,3D,32 [1854 2380 DATR 6F,69,73,44,35,00,C9,69,67,1F,19 [2215
1440 DATA 9B,85,20,13,3E,00, EE,FF,32,A3,85 [1601 2350 DRTA OE,66,81,72,3A,44,B7,00,56,51,00 [2290
1450 DATA 3E.80,0E,C4,18,05,3E,01,07,E7,3A (2032 2360 DATA C3,1F,21,18,46,00,01,D1,20,44,52 [1994
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2370 DATA 9A,43,4B,45,4E,00,00,99,00,99,00 [
2380 DATA 98,00,98,84,00,C2,40,C0.4E, EF, 01
2390 DATA 00, 00,00, 00,00,00,00,00;00,00,00 {

1450]
139
10091

10 ’ FONGEN.BAS: Erzeugt TERMINAT.FON [§
20 # (c) 1992 Wolfgang Noistarnig & CPC In [
tarnational

30 MEMORY &2FFF

40 FOR adr-£3000 70 §36DB STEF 11

50 FOR i=adr TO adr+
60 READ bS

70 hytewu("nubs)
80 PORE i

90 NEXT i

100 NEXT ad

11

0 CALL £3000
120 SAVE"TERMINAT.FON",D,&4000,5800
0 END

140 DATA F3,21,El,ES,22,26,00,CD,26,00,18
150 DATA 07,01,38,06,00,40,00,00,23,23,7E
160 DATA 23,B7,28,03,E5,DD,E1,ED,73,26,00
170 DATA DD,F9;DD,E1,Dl,B: 01,9600
180 DATA 09,18,01,E1,EB, D
150 DATA 00,7C,DD,BC,38, 0,

200 DATA 30,5D,7E,07,38, zc 07,38,13,E5,06
210 DATA 00,4E,62,6B,B7,ED,42,ED,AO,ED,AC
220 DATA ED,AO,E1,23,18,DA, 7E,E6, 3F, 23, 4E
230 DATA 23,46,23,E5,B7,62,6B,ED,42,06,00
240 DATA 4F,ED,B0,El,18,C4,07,38,14,07,38
250 DATA 1C,4E,CB,B9,06,00,23,ED,A0,E5,62
260 DATA 6B,2B,ED,BO
270 DATA 06,00,23 ,ED, B

310 DATA EE,FE,7C,38,10,00,10,38,7C, 45,00
320 DATA 00,C7,00,30,30,CC,CC,30,78,08,C3
330 DRTA 78,FC,FC,44,08,00,C¢,00,18,3C, 18

FF,E7,2F,C2,FF,FF,10

360 DATA 07,0D,78,83,CC,C2,78,3C,83,66,03

370 DATA 3C,18,7E,18,18,1C,1E,18,18,78 F8

380 DATA 70,3F,33,3F,33,33,77,77,2F,C3,0B

390 DATR 18,E7,04,D2,80,E0,F8,FE,F8,E0,80

400 DATA 00,01,07,1F,7F,1F,07,01,00,18,3C
. C,18,85,

420 DATA C1,7E,08,C1,DB,68,18,C1,DB,11,C7
450 DATA 00,00,0C,06,FF,06,0C,83,00,C5,30
460 DATA 60,FF,60,30,84,00,C3,60,60,7E,84
470 DATA 00,C5,24,66,FF,66,24,83,00,32,44
(8 O AT Lo L e 0 D
,83,6C,85,00,C5
c,cc 18, 3E, 58, 3C
8, CE, ,18,30,66,C6,00

520 DATA 38,6C, 38,76, DC cc 76,30,45,5C, 00
530 DATA €3,00,0C,18,83,30,C3,18,0C, 00,04
560 DATA C1,0C,0C;C7,00,00,66,3C,FF,3C,66
550 DRTA 83,00,C1,18,44,F5,00,87,00,46,2D
560 DATA 00,45,86,00,85,00,19,C1,06,2D,CE
570 DATA 60,C0 so,n c,cs CE,D6,E6,C6,7C
580 DATA 00,18,38 8, 7E, 00, 3C, 66, 06
590 DATA 3C,60,66, 45 oe on D1,1C,06,66,3C
600 DATA 00,1C, 3C, 6C,CC,FE, 0C, 1E, 00, 7E, 62
610 DATAR 60,7C,44,10,00,C5,3C,66,60,7C, 66
620 DATA 08,C4,7E,66,06,0C,83,18,10,C2,66
630 DATA 3C,44,10,00,05,C1,3E,44,20,00,45
jgassoar00/c1lia7
0, 0,45,7F,00,C3,7E, 00

660 DATA 00,44, OD oo 13,44,30,00,C1,0C, 44
| 670 DATA F0,00,C2,7C,C6,83,DE,C4,C0,7C, 00
| €80 DATA 18,11,CB.7E.66,66,00,FC, 66, 66,7C
| 690 DRTR 66,66,FC,20,83,C0,C5,66,3C,00,F8
700 DRTA 6C,83,66,CA,6C,F8,00,FE,62,68,78
68,62, FE, 4
720 DATR 00,C4,CE, 66, 3E,00,

| 730 DATA 00,7E,85,18,C3,7E,00,1E,83,0C,CD
740 DRTA CC,CC,78,00,E6, 66, 6C, 78, 6C, 66,E6
750 DATA 00,F0,83,60,D1,62,66,FE,00,C6,EE
760 DRTA FE,FE,D6,C6,C6,00,C6,E6,F6,DE,CE
TA 08,C2,38,6C,83,C6,C2,6C,38,45,70

780 DRTR 00,C3,60,60,F0,45,10,00,C3,DA,CC
790 DATA 76,45,10,00,44,38,00,C4,3C, 66,60

820 DATA 00,83, ca Ca D6, PB EE, C6,00,C6, 6C

3164]
2206]

830 DATA 38,44,3B,00,44,18,00,C1,3C, 44,28

840 DRTA 00,C9,FE,C6,BC, 18,32, 66 ,FE,00,3C

850 DATA 85,30,C3,3C, 00,C0,44,F1,00,C4,06

860 DRTA 02,00,3C,85,0C,C1,3C,46,60,02,49

870 DRTA 99,01,C2,00,FF,46,1C,01,84,00,C7
78, 0C, 7C,CC, 76
6 :}

+00,ED, 44
. 6,

970 DRTA 83,00,45,1A,03,83,00,10,CB,7C,60
\TA F' ,76,€C,CC,7C,0C,1E,10,C1
4,10,01,20,CC,60,3C,06,7C,00
1000 DATA 36,30,7C,30,30,36,1C,83,00,84,66
1010 DATA C1,3E,B3;00,83,66,45,B8,02,C4,C6
1020 DATR D6,D6.FE,44.AC, 02,C4.,C6,6C, 38, 6C
1030 DRTA 44,58,00,83,66,C1,3E,31,CE,00,7E
1040 DATA 4C,18,32,7E,00,0E,18,18,70,18,18
1050 DATA 0B,46,D8,02,C3,18,15,D
1060 DATA 13,C: +76,44,DB,00,
1070 DATA 45,8 C1,FE,45,C8, 0

M 1, 5,66

1080 DATR 18,78,66,47,60,00,C2,0C,30,46,E8

1090 DRTA I‘.'D cz,38, EC 46,10,01,C1,6C, 47,18

1100 DRTA 01,C2.60,18,46,08,00,C1,30,47,10

1110 DRTA 00,CA,00,00,3E,60,60,3E,18,78,38

1120 DRTA EC 46, 30 00,C1,66, 67 20,01,C2,30
4

6,20,C3, ' 145
1160 DRTA 00, CS 60,FC,60, 78 60, FC 83 00, CD
1170 DATA 6E,1A,7E,58,76,00,7E,D8,DA, FE,DB
1180 DATR DB,DE,1E,45,DB, 02, 45,58, 00,44, 08
1190 DATA 00,C2,30,0C,46,10,00,18,83,66,C1
1200 DATA 3E,44,10,00,83,66,C1,3E, 20,83,66
1210 DATA €3, 3E. 06, 7C,C6,44,D0
1220 DATA 46,10,00,28,CF,0C,18,7C,
1230 DATA 7C,60,3C,66,60,F8, so 66, nz 16 &
1240 DATA FF,3C,FF,18,3C,00,FC,DC,DC, FE,CC
1250 DATR CC,C6,44,20,01,C1,7E, 44,10,01,C2
1260 DATA 18,60,46,D0,00,C2,0C,30,46,R0,00
1270 DATA 08,45,68,00,08,83,66,C4,3E,00,34
1280 DATA 58,45,B1,01,44,08, oo,c

1290 DATA C6,45,FE,00 ,Cl 7R,

1300 DATA C6,00,00,18,00,18, :w 45 m\ un ‘ca
1310 DATA 00,7E,60,60,85,00,CC, 7E, 06,06,00
1320 DATR 00,40,C0,4C,52, 44,08, 1E, 08,C5, 44
1330 DATA 4C,54,1E,04,44,28,00,84,18,83,00
1340 DATA C2,66,CC,44,FE,01,C5,00,00,CC,66
1350 DATA CC,83,00,C3,CC,00,CC,04,04,C3,33

TA CC, 8B, o 409,83

1380 DATA 66,C2, ss E6 83,66,83,00,C2,FE, FE
1390 DATA €3,66,C2,00,00,48,18,00,C3,E6, 06
1400 DATR 06,44,19,00,87,66,1F,47,10,00,18
1410 DRTA C1,FE,45,1E,02,C1,FE,07,C1,00,46
1420 DATA 48,00,85,00,47,58,00,C3,18,1F,1F
1430 bara £3,00,83,18,45,16,03,83,00,C2, €
83,00,45

7] 185,66,C4,67,60,60,7F, B4
1470 DATR 00,C3,7F,60,60,45,11,00,C1,E7,32
1480 DATA 84,00,05,C1,E7,84,66,20,18,45,10
1490 DATR 00,13,45,20,00,18,C2,18,18,48,10
1500 DATA 00,C1,66,47,78,00,44,10,00,47,70
o meaX G el 7F,44,57,00,46, 70,00
1320 DATA 84,00, 8,00,83,00,C
R 6 ,C2,18,18,35,

1540 DATA c1 ‘Fa 46,07 061 L1, 0045,B8, 00,68
1550 DATA FF,B4,00,84,FF,88,F0,B8,0F,04,FF
1560 DATA 86,00,CF,73,DE,CC,DE,73,00,7C,C6
1570 DATA C6,FC,C6,C6,F8,CO,FE,B7,C0,83,00
1580 DATA C1,FE,83,6C,C7,00,FE,C6,60,30,60
1590 DATA C6,44,3A,01,44,98,02,C1,70,83,00
1600 DATA 83,66,Cl1, 4,4

4,C1, 4,B80,02,44,4:
1630 DATA 6C,EE, oo 3(: 60,60,47,22,02, c1 oo
1640 DATA 7E,DB,7E, 00,00,0C, 45,28,00,45,07
1650 DRTR 06,C4,C0,FE,CO, 7E, 45,27,00, 83, C6
1660 DRTA 83,00,C3,7E,00,7E,44,99,05,45,90
1670 DATA 0Z,44,Al1,05,C3,18,06,18,44,B1,06
1680 DRTA 06,C2, la 06,08;,C1,0E, 8C, 18,C1,70
1690 DATR 44,D6,05,CL,7E,45,E0,05,C2,76,
1700 DRTA 45,CC,03,46,76,07,85,00,4A, 6F,06
1710 DRTA ©3,00, c9 OE, 08,08, E8, 38,18, 08,00
1720 DRTA 6C,83,36,84,00,C5,38,6C,18,30,7C
1730 DATA 85.00.843C,BA,00,00,00,00,00;00
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Wir raumen

unser Lager

¢ Restposten, glinstig wie nie!

¢ Sofort zugreifen, teilweise nur geringe
Restmengen auf Lager!

¢ Lieferung solange Vorrat reicht

¢ Das Schnéappchen fir alle
CPC-/Joyce-Besitzer!

¢ Bestellwert iiber DM 50,— portofrei

¢ Beschreibungen der meisten Produkte
finden Sie in den Anzeigen im Hefft.

¢ Achtung! Vergessen Sie die alten
Preise, wir haben gnadenlos reduziert!

& Benutzen Sie bitte die Postkarte im Heft.




Bucher zu

Super-Preisen

Jedes Buch nurDM 5,-!!!
CPC C PC CPC
& CPCe6128furEinsteiger T
& DasgroBeLogo-Buchzum CPC und Joyce alle Produkte im DMV-
& Das groBe BASIC-Buchzum CPC 6128 Versandservice unsere Versandbedingungen
& Maschinensprache CPC 4
& CPCHardware-Erweiterungen etk
¢ Das CPM-Trainingsbuchzum CPC DAV et G
¢ DasgroBeFloppy-Buch Ty =
¢ DasgroBe Grafik-Buchzum CPC e
¢ Das Schnelder CPC-Grafikbuch IV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Joyce Joyce Joyce

& Joyce—Mehrals ein Textsystem
& mit Diskettezum Buch
# Praktische Textverarbeitung mitJoyce

Databoxen Databoxen Databoxen

Jede Databox nur DM5,-!

Ausgabe 3” Cassette Joyce Ausgabe 3" Cassette Joyce
1/90 - - x 10/11°91 b ¢ b ¢ X
3/90 - X 1291/1°92 x x X
8/9°90 X X X 2/3'92 b ¢ X x
10/11°90 X - X 4/5°92 X X ) ¢
12°90/1°91 x X x 6/7°92 x b ¢ X
2/3'91 x b ¢ X 8/9'92 b ¢ X b ¢
4/5°91 X X X

6/7°91 b LI X -:nicht mehr lieferbar

8/9°91 X X x x:nocham Lager




Software zu absoluten

Dumpingpreisen

Nutzen Sie unser einmaliges Angebot!
Jedes Programm nur DM 5,-!

Software

& Special Offer Nr1 ¢ DerSchliisselzum

¢ Special OfferNr.2 Maschinenraum

¢ CopyshopCPC ¢ CPCHighlightsl

& CPCFraktal Generator3D ¢ Lernen mitSpaB Disk1
¢ FAstBAsic COMpiler ¢ Lernen mit SpaB Disk 2
& ContextCPC ¢ CODEXVol.5

¢ Faszination3D ¢ CODEXVol.6

¢ Puzzle ¢ Joyce Anwendungsdisk
¢ Startest ¢ JoyceVol.1

¢ Know ¢ JoyceVol.2

¢ Solid Gold ¢ JoyceVol.3

¢ PCWHighlights ¢ JoyceVol.4

¢ Player’sDream Vol.3 ¢ JoyceVol.5

¢ Player’s DreamVol. 6 ¢ JoyceVol.6

¢ Finanzfachmann ¢ JoyceVol.7




Databoxen zu den

Sonderheften

Achtung, teilweise ganz geringe
Bestande. Absolute Raritaten!

Jede Databox DM 5,—
CPC
b gl e Joyce-Databoxen
286 . - SonderheftNr.1
386 - - SonderheftNr.2
487 - - SonderheftNr.3
587 X - SonderheftNr.4
6/'88 X X
7788 X X
8/89-90 x X
Sonderhefte zu Sonderpreisen!
Jedes Heft nur DM 2,—
Joyce CPC
Sonderheft2 Sonderheft3/'86
Sonderheft3 Sonderheft 7/°88
Sonderheft 4

CPC AmstradInternational —Einzelhefte

Vervollsténdigen Sie jetzt lhre Sammlung! Jedes HeftnurDM1,-!
12'90/1'91 2/392  12'91/1°92 10/11°92
2/3'91 6/792  8/9'92

48 GPv 1cTeon
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DMV-Software prisentiert: neue Spiele fiir lhren CPC

CRYSTALS SUICIDAL TENDENCIES
e o R ot Dot Eaie iy ek digierh
(ot Col vt o el o el edip f iR

Best.Hr. 130, DM 39,80" Best.Nr. 132, DM 39,80* Best-Hr. 131, DM 39,80*

Disardare Artvan Sattwars. PO-Frogrow:

e Shavery i raksptand
vwardn Ursare Samriang

L b cber bacaits affiche

Parken zu biien. B etz honon S 2w

Sammebdisks Fir (Cund sina fir POWEsil-

s erhulion.

POWA0 1

(e, Ui, Hordeogy, Kermi)

Best.-Nr. 24000, DM 16,

e L

{Padkprogromma, Kopiare, Sgil)

Bost. Ao 24001, DR 15,

WEU; CPGPD 2

hint-Express, warcindans Sk

Bost. e, 24002, DM 15,-*

Stelle

rogromms

e HinueHorlon ds B Prograpm

i isben von Programmblicken
Autormafische Riekkahr in den XBOS-Edor nach Ende efnes

Diboggng:
mmml " ﬂud\ Fehler stehd der Cursorin der
eile

Programmieren

be und Direkikommands

-
=

- o
ot g

ic des (P 6128

Das neve Gesicht fir Ihr (P(-Basic: =~ S Lkt -
Bequemer - schneller - effizienter] =2 Fryemmoymniulsroloe mout e T

EKGO PCWist eine brandneue

o

i dlle
P(V.J/lnymI(m,umrj Sle( verschat lbrom POy ‘den hohen

RGOy,

Ihr ganz personlicher Butler
fiir ﬂen taglichen Kleinkram

e Mnoges e samtchen P
Fomdere

vl
Informafinas scfortim Bk

16-Bit-Lomputersystemen her kennen.

/M Duwiturkionas:
Koplran, Lochan, Acheven, Vercisben und Refen vonBasion

iskfiorbeleg g DarseigrirBen.

ek mg b ks s o
Teamader bxadnele bchepacione
B e e e vl )

Tostendruck “runickholen” Diesa

] Dateie i
Furkfion haturer CP/Mkilong nach Seltonhiiswert.
\ i Ml
RSl Datoiun, sondk

alent.
.

bringen.
Da isser wieder! Best.Nr. 272, DM 49,80°

Unser Bestseller itber den POW, seine Hordware
wnd Amw war bange vergifien. Jetzt 15t
nach eine it Sestexrmpl ren

toud, die vir zum obeoluen

uhgeben knnen.

s o It Prograntean n Bsic nd Loge, Dorw-
*vorubotng i Jaser, SimmradeTobln fir Hkichim
b ey

D B b 1 St s o
Mur solange der Vorrat rict
Best-Nr. 407
Stiick DM 15" / 2 Stiidk DM 20,*
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... aber bereus im zwedaen Level blockiert em
wandernder “Pucean” enen Korndor — kin
nen Ste sich hinser thm um die Ecke mogein?

- mut dem ersten Level Hier kommt man mit
etwas Gliick vielleicht noch ohne grafie Verlu-
ste durch,

"Jumper” ladt zum kalkulierten Wahnsinn
ein Noch einmal tief durchatmen — auf

Knopfaruck geht's los

Neunundneunzig

Luftballons

Ein temporeiches Actionspiel,
das taktische Uberlegung verlangt

‘Warumbedeutet “Action”inder
Spieieszene eigentlich fastimmerso
viel wie “Herumballern™? Dasmul}

Neunundneunzig Luftballons — was
fallt Ihnen dazu ein? Nein, es geht nicht
um Nenas Erfolgs-Heuler der aus-
Neuen Deutschen Welle.

nichtsein! Ner i turbulente
Hektik unddasberithmte *Grrrr!”-
Gefihl); ichauch ohy in-

Bei uns. nehmen die neunundneunzig
nichtetwa thren Weg zum

gerstiefeiund Gewehrfeuer erleben.
Nehmen wir zum Beispiel einmal so
etwas Harmioses wie— Luftbailons!
Was, Sie glauben nicht, daB Sieda-
vonanden Rand der Verzweiflung
getrieben werdenkonnten? Probie-
renSie*Jumper™ aus,dannreden
wir weiter!...

Horizont, sondern steuern schnur-
stracks in den absoluten Wahnsinn hin-
ein: Es geht durch neun Bildschirme

nung mit Stacheldraht ist dabei ebens
unerfreulich wie ein zuschnappende
Pac-Man. Die Wah) zwischen Joystic
und Tastatur trifft der Spieler ganz z
Anfang im Titeibildschirm: Driickt ¢
hier den Feuerknopf, blesbterauch we
terhin beim Stick. Wihlter dagegend
Leertaste, istdie Tastaturaktiviert.

Vorsicht, Stacheidraht!

voller und

der Pac-Manner. Oder mit anderen
Worten: eine echte Herausforderung
fiiralle Computerspiel-Akrobaten.

Die Aufgabe ist schnell erklart: Es gilt,
Jjeweils einen der auf und ab hiipfenden
Ballons mit dem Joystick oder den Cur-
sortasten <links> und <rechts> durch
dick und diinn zu steuem. Eine Begeg-

Auf dem Weg durch die verschieden:
Bildschirme (“Level™) gilt es, simt
che herumliegenden Herzen im Stui
zu erobem — sprich: aufzusamme
Wenigstens ein Luftballon sollle da
am Ziel nochiibriggeblieben s
Um seinen Ballons zerslorensche ¥

10 ‘ JUMPER.BAS fuer allé CPC und CEC plus [19531
20 ‘ (c) 1992 Patrick Hinrichs 17] OL 201,0,247,1
30 ¢ & CEC International [zua] 6,84,56,254,5
40 - [117] 4,1,4,42,73,
50 ‘ #¥## SYMBOLS #ERi# 319] ,16,16:SYMBOL
60 ON ERROR GOTO 110:SYMBOL AFTER 32 (2784]

06,0,108,254, 254 254,124,

70 SYMBOL 200,0, 0 231 231 0,0,126, 125 sm [13334
1 zSYMB

YMBOL 2

58 c©pCc 1292/1'93
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Hier im dritten Level dirfte spezrell das Herz
in der Buldschimmitie fir Schwierighetten
sorgen

gegnungen zu ersparen, hat der Spieler
eine Anzahl “Brakes” zur Verfiigung.
Der Einsatz eines dieser “Bremspunk-
te” bewirkt, da3 der Balion in der Luft
seine Richtung andert, ohne irgendwo
kollidiert zu sein. “Brakes™ werden
durch Druck auf die Leertaste oder den
Feuerknopf eingesetzt, Doch Vorsicht:
Ein etwas zu lange anhaltender Druck
verschwendet nicht nur wertvolle “Bra-
kes”, sondern kehrt anch die Richtung
unerwiinschterweise erneutum.

Herzen weg, und es
geht weiter

Der Weg in den jeweils néchsten Bild-
schirm ist frei, wenn keine Herzen
("Hearts™) mehr herumliegen. Aufge-
sammelte Herzen iassen das Punkte-
konto (“Score”) anschwellen, Fiir je
300errungenc Punkte gibt es einen Bo-
nus-Luftballon. Diese wird man
schnell zu schitzen wissen, denn der
anlé@nghche Ballonvorrat von 99 Stiick
(Anzeige:"Lives™) schwindet schon
bald rapide dahin. Immerhin einkleiner
Trost: Jeder geplalzle Luftballon bnngl

Der vierte Lel\el helohnt den Geduldigen, der

Bath

Na, nock Luftballons ubriy? Dee aus Herzen

die Kurve in der Stac e-
schafft hat, mit einer Herzenschwemme

winkel des Bailons auszutifteln und
den einzig erfolgversprechenden Ab-
prailweg zu planen. In dieser Hinsicht
dhnelt des Spiel den unvergeBlichen
“Lemmings”. Aber wir versichern hier-
mit feierlich: Es ist tatséchlich mog-
lich, ans Ziel zu gelangen! Auch fiir die
aberwitzigste Situation gibt es eine be-
stimmte Folge von Bewegungen,
den Ballon heil t. Hin

Schrift des fiinfren Levels muf voli-
standig abgerdunit werden

Ohne den Emsatz von "Brakes™ geht im sech-
sten Level nichis Jede Berithrung mit der Sta-
« kastet einen Ballon

und wieder ist es sinnvoll, das Spielge-
schehen kurz einzufrieren, um in Ruhe
die Situation in den Blick zu nehmen.
Dies geschieht mit der Taste <P>, ein
beliebiger Tastendruck bringt dann
wieder Leben indie Sache.

Ach ja, und solite tatsichlich jemand
vorzeitig aussteigen wollen;: <Esc>
fiihrt aus dem aktuellen Level heraus
zuriick zum Titelbildschirm.

Von “Schafft man noch”
bis “Hundsgemein™

Die Sache mit den Lufiballons sollte
nicht zu der irrigen Ansicht verleiten,
unser Programm “Jumper” sei so etwas
wie ein Kinderspiel. Der erste Level

en paar neve * Bmkcc und zZt

wurde auf: len Wunscheines ver-

so dic Mar der verblic-
benen “Koilegen™. Zusitzliche Punkte
(“Time Bonus™) gibtes, wenneinLevel
besonders schneli durchflogen worden
ist. Versuchen mchrere Spieler nach-
emanderihr Gliick, wird das jeweils be-
ste Ergebnis als “Highscore™ fesigehal-
tenundangezeigt.

Auf Highscore-Jagd

Mit Tempo und Reaktionsfihigkeit al-
len Kifdt sich nicht jede der Situationen
des Spicis meistem. Bei mehr als einer
Schikane gilt s, den richtigen Anflug-

fi Chef s entscharft
und ist ohne allzugroBe Verrenkungen
zu schaffen — vom zweuen aufwirts

Der siebte Level verlangt Augenmap bewm Anvi-
sieren der sthmalen Plauformen und schnelle
Reakuion in der engen Zickzackschikane

" Fast geschaffi!™ méchte man im achien Level
ausrufen. Aber der stacheldrahigesaumte
Zickzackschach isv nicht ohne, und der Pac-
man verteidigt sein Herzenfeld erbitert

gepackt hat und die Ballons Ihnen den-
noch immer wieder iange vor dem Ziel
ausgehen: Nicht verzagen! Auf der
DATABOX-Diskette zum vorliegen-
den Heft haben wir als kleines Bonbon
eine zusatzliche Trainer-Version von
“Jumper” gespeichert. Sie verfiigt itber
selbstreparierende Luftballons — etwas
ganzFeines _..

Patrick Hinrichs/sz

Der letzte Level- Ein unsichtbarer Ausgang
schafft Verwirrung vor der verdienten Sicger-
ehrung Diesmal 150t sich die Hinweisschrift
riche abréumen- Sie besteht aus Stackeldraht

SYMBOL 207,0,18,1,1,1,2, 4 8:SYMBOL, zoB, 111935]
02 SYMB

B0
60,118,255 255,240, 255,
0,110,235, 255, 15,255,136, 50
156,255, 91 191, 23,102,

0z, 255 23,
95,167, 191 223 102,60

102, 60:8YMBOL 212,0,0,1

90 SYMBOL 213,0,0,0,131,167,223,102, 50 SYH [11143)

oL 209 BOL 214,0,0,0,0,129,199,102,60:5YMB

2,8,0,0
0

248, 240 248,126,
100

QT HUELLKURVEN L

129,102, 60: SYHMBOL 215,0,0, 0 0 o,
oL 11 =8

YMBOL 217,60,118,252,

5961

1292/1'93 cpc 59



tn sm s =

N = »

110 ENV 1,1,13,1,12,-1,3:ENT 1,5,40,1,5,20
»1,10,25, P ,1.15.
116,101,120,1:ENV 3,1,15,1,12,-1,20
120" 7" §44#$ INITIALISTERONG #4bé

130 POKE LBDEE,201:MEMORY ESEFF:FOR a=&SFO
1 TO &5FOC:READ a$:POKE a,VAL("&"+a$) :NEXT
:FOR a=65F0D TO §5F18:READ a$:POKE &,VAL("
&%+a$) :NEXT:DATA 21,0,C0,11,0,60,1,0,40,ED

INK 1,4:I8K
160 IF PBEK(D 55 'I‘HEN CALL &5FOD:GOTO 21
°
170 FOR a=1 TG 200:PLOT RND*640,RND*400,RN
D*3: NE:xT LOCATE 1 25 PEN 3: PRINT"JUMPER® : F
OR a=0 TO 14 STEP 2: l
F TEST(a,b)THE:N LOT n-nlzo b*4+300,3

o n o 2:PLOTR-2,0:PLOTR 2,

-2
150 NBXT NEXT LQCA'A'E 1,25:PRINT"
PRINT"WRITTEN IN 1992 BY P
FPRINT"PRESS SPACE
OR FIRE TO START":LOCATE 7,14:PRINT"(C) 19
92 CPC_INTERNATIONAL"
190 PRINT CHR$(23)+CHR$(1):TRG:PLOT-5,0,2:
MOVE 4*16-2,400-9*16-2: PRINT"WRITTEN IN 19
92 BY P. HINRICHS";:NOVE 6*16-2,400-13%16-
2:PRINT"(C) 1992 CPC_ INTERNATIONAL®; :MOVE
5%16-2,400-23%16-2:PRINTPRESS SPACE OR FI

X, y:PRINT
'M0D 20v10 Y= y+hy i y=23 OR ¥

.PRINT cHRS(zoam'D) FOR a=1
TO 5:CALL EBD19:NI
230 IF INKEY({47)=0 T ri=l EL
SE IF INKE!(HS)—O THER e=78:ri=75 E
LSE IF INREY(66) =2 THEN T50 BLSB 210
99:

i=

ENbr

QZINK 1,26:INK 2, 13:1NK 3,15
250 GOTO 4
Eeol HASE SPIEL #EIEE
0 startx=x: starty—y.startbev=by:LoCATE x
,y PRINT CHRS (21
2B0_WHILE nm;‘{So""-wmn WHILE INKEYS—P":
YEND

=x:yl=y:IF £{X,y+by)=1 OR y+
hy<1 or y#by)ZO THEN by ~by:SOUND 132,250,
©,0,1,1 ELSE IF INKEY(27 EN WHILE INK
EY(27)xn WEND:WHILE INREY$<>"":WEND:CALL &

zuu 1r £(x,y+by)=2 OR £(x,y)=2 OR x=p ANI
x=p BND y+by=g THEN 430 ELSE IF i

EY(EG) =0 THEN 150

310 IF INKEY{br)=0 THEN IF bra>0 AND y>1 A

ND y<20 THEN SOUND 129,50,100,1:TF £(X,y-b
HEN by=-hy:bra=bra-1:LOCATE 26,23:P

320 1F f(x,y) 3 THEN GOSUB 1150:£(X,y)=0:L
PRINT”

OCATE

350 1F Fix, y*hy)xz THEN GOSUB 1150:£(,y+b

y)—o LOgATE X,y+by: PRIl
( Y

THE:N IF an=0 THEN SOUND 13

0TO

350" INKEY(rl) 6 Thew 1e £(x+1,ythy) <>1

BND x<40 THEN x=x+1 ELSE ELSE IF INKEY(le)
THEN IF £(x-1,y+by)<>1 AND x>1 THEN X=X

-1

360 y=ysby:LOCATE x1,y1:PRINT™ ":LOCATR X,

y:PRINT CHRS (21

370 * lﬂk#l MONSTER #####

380 p1-piqi=g:IF bp-1 THEN richt=200 ELSE

ric

390 IF T(ptbp,qrbq)<>0 THEN bp=_|

SOUND 130,1000,5, OUND 2,750,
:q=q+bq:LOCATE pi,ql+ Shinee

TR PRINT Hcins(Grenc)

a10 i+1:po—po+300:LOCATE
36, S&:ERIRT 13 800N 129,400,0,0,2,2:SOUN
D 130,400,0,0,2,2:SOUND 132,400,0,0,2,2

420 GOTO 290
430 * MEHR TOT #R4E4

5532]
[2163]
[11411)

(46011
[107371

[2305]
[12841]

E [11659]

[13375]

[4386]
[4447]

[2930]
(6870]

(3727]
[454]
[350]
[4967]
[3680]

(8754]

5304]

[8290]

(3192]
[3898]
[4223)
(6365]

[(2645]

[1746)
13110]

[4134]
[13746]
[6588]

[411]
[346]

10 TO 216:LOCATE x,y:ERINT CHRS
1,508(71).1

'ATE X,y:PRINT'

IF SEEN 1500 ELSE br

¥ f(x,y 22 i pRANT CHRS(22) :LOCATE

X,y Pl RINT CHRS(202):LOCKIE X,y :PRN 1

: BRINT CHRS( 3)

460 PRINT CHRS(22)CHRS(0) LOCATE, 36,2
T 1i:LOCATE 26 - 232FRINT bra: x=startx:

n
:E

RI
y=st
startbe

470’ H LEVELAUFBAU illll

480 MODE 1:1v=1v+1:LOCATE 12,12:ERASE f:DI
M f(ll 25):IF ly>l THEN IF £1>0 THEN PRIN
=5+ti ELSE PRINT"NO TIM

290 1P Lve>1 THEN WHILE INKEY$<>"" :WEND:ti
=400:WHILE INKEYS—"":WEND

500 MODE 1

Blojrari CHRS(ZZ) READ x,¥,lang,hoch,z:IF

2 a
1ang-x+1 2) SLOCATE ‘arbib INT
(1a 17261)5C05UB" 550 ELSE TF 2-202 T

2:PRINT STRINGS(lang-x+1,z):LOCA
TE a,b:PEN 1:PRINT STRINGS(lang-x+1,203):G
OSUB 590

540 IF z-204 THEN g=1:P| RINT STRINGS(
lang-x+1,z):PEN 1:LOCATE a,b:PRINT STRINGS
20! ).GOSIJB 390

n=an+1+lang-x:PEN 3
$PRINT STRINGS(lung—x+1 z):PEN 1:LOCATE &,
b:PRINT STRINGS (lang-x+1,207):GOSUB 590 EL
SE IF z=32 THEN g B

560 IF INKEY(66) =

Q
el

91
THEN 150 ELSE NEXT:GOTO

5 READ P,9,bp,bq:LOCATE p,q:PEN 3:PR]
CHRS(208) :READ X,y,by:PRINT CHRS(ZZ)CHRS(D
).psu S ochTe PRINT"SCORE CA
4,241 BRINTPHTSCORE:  ;hes: LOCATE 19,247 PR
INT'HEARTS' ;8n:LOCATE 30,23 :PRINT"LEVE!

280 bra-bras2:LOCATE 19,23: PRINTYBRAKES:";
bra:LOCATE 30,24 :PRINT"LIVES:";1i:IF lv=10
THEN 1010 ELSE 270

590 FOR k=a TO lang:£(k,b)=g: NEXT:RETURN
sl #4443 LEVEL 1 $33ht

© DATA 1,1,40,1,200,1,20,40,20,200,5,12,

26 12,200,18,2,18,12,200,2,7,13,7,200,1,6,
1,i9,%00,32,2,32,15,%00,19,7,20,7,200, 22,7
,26,7,200,26,7,26,16,200,14,13

620 DATA 14,14,200,14,17,14,15,200,26,19,2
€,19,200,29,13,29,19,200,32,18,32,19, 200,
0,6,40,15,200, 35 &,40,6,200,33,9,57,9,200
37, £37,17,200,34,1 $2,40,5,3

2,

&30 oATA 17,13,17,13,202,23,13,23,13,202,1

8,13,22,13,204,20,6,20,6,204,22,8,22,8,208

,18,14,22,14,202,20,5,20,5,202,22,9,22,9,2

02,7,16,7,16,206,18,16,18,16,206,19,2,15,2

,206,24,8,24,8,20
DATA -1

<1,-1,-1,
650 7 448 LEVEL 2 #i##
660 DATA 1,1,40,1,200,40,1,40,20,200,1,20,
29,20,200,30,20,33,20,32,1,6,1,20,200,34,2
0, 40,20,200,1,6,5,6,200,5,4,5,6,200,5,3,11
,200,13,4,21,4,300,23;1,23,14;200,21,4,2
i,11,200,19,11,21,11,200,18,12,19,13,260,1
5,13;18,13,200,15,5,15,10,200,15,16, 20,16,

,28,9,1,0,1,3,1

200
o esa1az200 2t a0 2T )
.4,9,14,200,7,9,9,5,200,3,11,3,16,200,3,1a
+12,13,200,26,5,26,19,200,26,5,37,5,200,25
+10,35,10,200,27,14,37,14,200,22,4,22,11,2
06,2,13,2,13,206,8,5,8,5, 206,10,5,10,5,206
,8,13,8,13,206,14,5,14,5,206,18,5,18,5,206
680 DATA 37,13,37,13,200,6,15,6,15,202,5,1
§,5,16,202, 4,16, 7
18,202,17,9 17,1%,204,18,5, 18,1
s,9,19, ,11,10,11,20%,12,12,11,12,
202, 12 13, 12 is, znx 10,12,10,12,204.10.13,
11,13 20‘ 22,2, ZZ 2202
690 DATA 25,15,25, 42 202,24,10,24,10,202,2
5,5,25,5,202,33,9,33,9, 202, 39,15, 39,15, 202
J38; 16, 38,16.202, 37,17, 7, 17,202, 36,18, 36,
18 9,202,36,19,36,19,204,37,
204,35.16.39,19,2

1,208,1

2,-1,-1,-1
7DDDATA2901131

[(8987]

ra [8936]

(8072]
[638]
[8201]
3397]
[506]
[3750)

[2098)
[12134)

[6965]

[9074]

[1e12]
(14792

[4473]

[1265]
[470]
[6768]
(67943
[8623]
[1940]
[310]
11601
[10845]
{10654)

[11471]

(621
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710 ‘ §44## LEVEL 3 #3HE 6421 930 DATA 29,5,29,5,202,28,6,28,6,202,27,7, [11528]
720 DATA 1,1,29,1,200,34,1,4n,1,2oo,40,1,4 [11844] 27,7,202,28,8,28,8,202,29,9,29,9,202,30,10
0,20,200,1,20,4 0,1,20,200,1,1, »30,30,202,31,11,31,11,202,32,12,32,13, 202

zun 11 I

,31,14,31,14,2n2,30,15,30,15,202,29,16,2y,
16, 20; 1 1

00,27

2,4,200,25,4,22,1
17,24,17,200,24,16, 34,16, 20
24 15 36 15 500,8,5,8,19,200,2,13,2, 13 200

9,1,0,34,20,-1
14,13,7,13,200,4,7,5,8, 2 9: Iﬂ LEVEL 9 Illl! [703)
530 DATA 15,8, 16,12, 202,18,8,19,12,202,17, [14443] 950 DATA 1,1,40,1,200,1,1 1,20,200 40 1,40 [4075]
12,17,12, 202,15,13,19,1%,204,15,14,19,14,2 ,20,200,1,20,26,20,200, 31,26, 45, 20

00 7,19,7,19; 205 17,10,17,10,206,31,17,31, 960 DATA 9,3,12,3,202,9,4, [10023)
6, 3 ,35,4,36,5,202,29,2,2 9,202,10,6,11,6,202,14,3,1
33,10,202,34,10 4,202,15,5,15,7,202,17,5,17,7,202,16,6,16,
3 .35,13,202, 36,13, 36,13, 20 o 8,18,9,202, ls 8, 1B 9,202,20,3, zn,
140 iy zs Tn 32 .8,304,32,8,32,10,208,32,1 (8093]

) 1,34,14,204,35,14,36,14,204,29,13,31,14,20 3, zoz 30,4,30
4,29,5,31,9,200,31, 9,31,12, 500,25,12,31,12 570 DATA'33,6, 33 6 znz 32 7 32 7 202,32,9, (9720
5300:135, i,9,32,-1,-1,-1,-1,-1,5,16,1,-1,3 32,9,202,2,5,5,5,200,2,10,5,10,200,2,15,
15,200,359, 2,39, 4,206, 35,6,35,9,206,35,11, 3
150 : lﬂﬂfl LEVEL & HFE44 [503] s,1a,206,39,16,39,19,206,36,5,39,5,200,36,
60 DATA 1,1,40,1,200,40,1,40,5,200,40,10, [10055) 10,39,10,200, 36, 15,39,15,200
ao,zo,zno 9ao DATA 36 15 zs 19

o 1 2 2 l zos 2,6, 2, [4949]
40,10, 200;35,6,35,17, 200 6 zo,lo,zo .

,3,17,200,3,17,6,17,200,6,17,6, 20, zoo 4,5 19 1,
13.9,200,8,15,16;15,200,16,15,16, 20,200,2 590"« |#|Q; END = LEVEL Y [354)
8,5,28,12,200,28,15,28,19,200 1000 DATA 1,1,40,1,200,1,1,1,20,200,1,20,4 [3725]
770 DATA 29,6,34,7,204,29,8,34,8,202,37,11 [9606] 0,20,200,40,1,40,26,200,71,-1,-1,-1,-1,2.2
,38,12,202,36,15,37,16,202,22,6,22,12,200, ,1,0,39,1,1
2 15,zno 22 is, zz 20 zuu 16,6, 16 11 1010 ’ ###%# END-LEVEL ##HH [354)
2 20? 5 27 1020 I.K)CATE 2,2:PRINT" ":x=3:y=19:b=11:bew [2701]
205 2,20 [3088) 1030 | IF ch=217 THEN ch zoe ELSE ] [1814)
,5,20,32,-1,-1,-1,-1,-1,25, 14 1 0,40,7,1 PRIN h

5906
790 * pRERe LEVBL e [563] y l

800 DATA 1,1,1,20,200,1,20,40,20,200,40,7, [11013]

jagki2072007 40,3,40,6,32,40,2,40,2,200,6,1,4 3089
5,2006165200565112
[3086]

[21611

z 1s,200,38,15, 39,15, 200

gio DATA'S,16,14,19,204,17,16,22,19,204,25 [11454]
,16,30,19,204,33,16,37,19,204,9,15,14,15,2
0z,17,15,22,15,202,25,15,30,15,202,33,15,3

646
7, 15,202,29,6, 34, 6,206,32,4,32, 8,206, 32 a, [525%1
32 206,32,7,33,7,206,4,6, pep FOR
. 20 c=c-1:d
1 02, 7. ,17,202 9 [11145] B T pap
+3,12,3,206,9, I 9 9 206,10,9,12,9,206,10,6 1110 WINDOW 1,40,1, zs FUR b h+5 TD 19:LOCA [5980]
6,206.16.3.14,4,206.18.3.18.4.206,15.5 TE 38 b BRINT CHRS{210):FOR p=1 TO 150-b*&
7, 7,5,17,7,206,16,6,16,6,206,14,8 RENBxT:S00ND 152,

CATE 38,b: PRINT!
10 TD 216 LOCATE 38,19:PRINT C [4563]

118.5,206,18,8, 18,9, 206,20,3,20,5, 206,22,3
,26,3, 206, Zl 4, 24 9, 206,—1,—1, 1,-1,

[523] HR§(a): tFOR

£30"DATA 19, T p,a

B840 ‘ #EERE LEVEL & ll ﬂﬂ [543] 1130 LOCATE 15, 10 PRINT“SORRY FRERK 1" [2001]
850 DATA 1,2,1,2,200,1,7,1,7,200,4,13,39,1 [7751] 114n WHILE INKEY§<>"":WEND:WHILE INKEYS="" [4274]
3,200,2,10,36,10; 200,40, 16,40,19,32,1,1, 40 END:GOTO 150

/1,202,1, a 1 zn zoz 1,20,40,20,202,40,1,40 1150 an=an-1:LOCATE 26,24:PRINT an:SOUND 1 [6380]

,15,202,-1,- 1,13,17,1,0,1,4,1

860" tllﬂg TVl 7 phbbe [510]

870 DATA 1,1,30,1,200,1.1.1 14,200,1,19,1, [11266]
0. U,

5:SOUND 1,150,40,48:s=5+1

o 0:LOCATE
INT s:RETURN

,10, 10.17.200
1,40,1,%00,11,16,35,16;208, 11 15 JB 15 202
,38,10,38,14,202,15, 11 15,11, %00,20,11,20,
11,200,25,11, 25,11, 2
BBU DATR 30 11 30,11, 100 35,11,35,11,200, l ilo726)
1,2,30,2,206,35,2,39,2,206,6,15,6, 19 206,

3, 9,202 2

890 4 |||I| LEVEL 8 GGGII [735]
900 DATA 1,1,23,1,200,1,1,1,20,200,1,20,30 [11674]
420,200,40,1,40, 20, 200 35,20,40,20,200,12,
2,13 3 260, z 12 12,12,202
16 2 ie.1a,1

6.
znn
oi0 DATA'17,15,17,15,02,18,16,25,16,202,2 [11698]

204,25,10,25,15,204,26,11,26,14,204,27,12,

27,13,204,24.1,28,5.204,25,1,25.4,204, 26, 2
+26,3,204,28 ,204,25,6,29,8,204,30,5

32,11,204

,204,3 [12701]
2,14,32, i ,1,26,1,202,31,1,31,1,20:

£27,2,27, 3 202 30,2,30,4,202,26,4,26,4, 3oz

125.5,25,5,202,24,6,24,8,202,25,5,25,9,202
126,10,26,10,202,27,11,27,11,20%,%8,12,28,

43,502,27,14, 27,148,502, 26,15, 26,15, 202

R SR &
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Drei dolle Dinger

Ein “feuriges” Reaktionsspiel und zwei
wertvolle Utilities auf der DATABOX

7z ie haben k d coch,

Nahrwert. Aufierdem
gibtes wnrkluch AnspruchS\ olleres, Und uberhaupt: Haben wir nicht immer
wieder behauptet, daB der CPC ohne Gebailer und elektronische Leichen auf
dem Monitor viel mehr SpaB macht? Allesrichtig. Und trotzdem: Wer mit
unserem Programm “Shoot™ ein paar SchieBabungen gemacht hat, will nicht
mehr aufhoren. Nach jedem durchlaufenen Szenarium wer den Sie feststelicn,
daB ihre Reaktion schneller und sicherer geworden ist. Wem das SchieBeisen
Jjedoch allzulocker sitzt, der verliert ...

Das Programm “Shoot™ ist sicherlich
der Star unter den drei Bonusprogram-
men, die wir diesmal mit auf die DATA-
BOX-Diskette gepackt haben. Es ist
im weitesten Sinne eine Simulation -
allerdings eine. die es in sich hat. Simu-
Tiert wird hier nimlich ein Gefahren-
SchieBstand. wie er etwa bei der Aus-
bildung von pohzeilichen und milivéri-
schen Einsatzkraften verwendel wird
in emem Szen.mum sind ver:

A darmete Wit Larcie BT etisio Speiors Ladn Tt

Bei einem groBien Disketienbestand fal-
len in der Regel zahlreiche Dateien ver-
schiedener GroBe an, die mchtunbedingt
auf einer bestimmten Diskette unterge-
bracht werden miissen. Es kann sich da-
bei etwa um Bilddateien, selbstindige
Basic-Programme oder Texte handeln.
Gruppiert man diese Datejen so um, du
Disketten darmit liickenlos gefiillt wer-
den, spart dies Platz: in der Regel wird
beim opumierten Umbelegen von acht
bis zehn durchschnittlichen Sammeldis-
ketteneine panze Diskette frei.

Der “Disksparer™ méchte zunzichst wis-
sen, wieviele Disketten zur Verfugung
stehen und wieviel kByte sich darauf
unterbringen lassen. Er erlaubt dabei
getrennte Festlegungen fur CP/M- und
Data-Formar-Diskeucn. Dadurch, dal
sich die Diskettenkapazitit fres bestim-
men Jaft, eignet sich das Programm
auch fur Benutzer erweiterter Disket-
tensysteme {Dobbertin, Vortex).

Wenn die Diskettenparameter fest-
stehen, kann man sich daran machen,
die Dateien zu erfassen, die man unter-
brmgenmochle Hlerfurwerden Jeweils

nige der Ziele tragen Verbrechersym-
bole. Innerhalb von Sekundenbruchtei-
len mu} ein solches Ziel mit der
SchuBwaffe anvisiert und getroffen
sein —ansonsten “schieBt™ néamlich der
“Verbrecher”, und der Uhungsschiitze
ist aus dem Rennen. Blitzschnelle Re-
aktion ist also gefragt und wird durch
das Spiel auch aufs beste trainiert.
Blinde Ballerei hilft jedoch nichts: Wer
eines der falschen Ziele trifft. die Biider
harmloser Passanten tragen, mufl seine
Waffe abgeben. Auch “Fahrkarten™
vermeidet man besser: Nur der allerer-
ste SchuB ist umsonst, jeder weitere ko-
stet. Je weniger Kosten dic SchieB-
iibung verursacht, desto besser ist das
Ergebnis—klare Suche.

*Shosor” Zeagt die Scluefschetbe das Bild emcs
Verbrechers oder cines unschuldgen Passan-
ten” Blit:schnelle. sichere Reakttun ist gefragt
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e eniRerdiem, k’Bf[epunglhrequskﬂ/mundh:lﬁlhnen.mZu
- latz mehr

Bei “Shoot” gibt es nun 10 verschiede-
ne Szenarien — vom einfachen Schief-
stand iiber den StraBenbahnwagen bis
zur Héuserfront. insgesamt 100 Spiel-
stufen (* Level ) sorgen f ur einen stetig
d. Die
10. Stufe verwendet wieder das gleiche
Szenanum wie Stufe O — allerdings ein
wenig abgedunkelt. so daB die Figuren
schwerer zu identifizieren sind. Einige
Spielstufen hoher erscheinen die Ziele
dann in schnellerer Folge — kurzum: Es
st sichergestclli, daB das Reak-
tionstraining mit “Shoot” iiber lange
Zeit fesselt und herausforderl. Noch
reizvoller als das “Einzelkimpfertum™
ist der Punkte-Wettstreit i im Zwei-Per-
sonen-Modus. Die te grafi-

d-groB
Der cingegebene Programmbestand
1Bt sich auf Diskette sichern, von dort
wieder laden und nachiraglich verdn-
dern. So kénnen cinmal erfolgte Emga-
ben bei der Pflege der weiter anwach-
senden  Programmbibliothek  immer
wieder ibernommen. einzeln geloscht
oderergéanzt werden.

Auf Kommando ermittelt der “Diskspa-
rer” dann eine optimale Vertetlung der
eingegebenen Dateienaufdie verfiigba-
ren Disketten und gibt seinen Vorschlag §
fir die neve Diskettenbelegung auf
Bildschirmoder Druckeraus.

Dank der bequemen und {lotten Menii-
steucrung macht die Arbeit mit dem
“Disksparer” Spaf. Man méchte wun-
schen, daf andere Programmentwick-
ler sich an dicser Art Benutzerfreund-
lichkeitein Beispiel nehmen.

sche Gestaltung tut ein briges. um die-
ses Spiel attraktiv zumachen,

Pfiichtprogramm fiir
Geizige

Aus einer ganz anderen Sparte kommt
das zweitc Bonusprogramm: Der
“Disksparer” hilft beim Anlegen eines
optimierten Diskettenarchivs. Ange-
sichts der hohen Preise fiir 3-Zoll-Dis-
keuen diirfte dies CPCler besonders
interessieren.

Bitte wine Teste druscken.

Der “Auribut-Eduor” erlaubt
Inhaltsverzeichnis der Diskeste - vom “Zuriickhol
len' gelisschier Files bis zum Schreibschut:




tei. das bekannte Unwesen™ im vorlie-
genden Heft bietet der “Attribut-Edi-
tor™ vollen Zugriff auf die Directory-
Daten beiiebiger Dateien.

Er erlaubt das Verstecken und Aufdek-
ken von Dateien ebenso wie das Lo-
schen und Wiederherstellen. Weitere
Optionen: Setzen oder Entfernen des

Wiz haben's:

Grafik-Software

Schreibschutz-Attributs, Andern der
User-Zuordnung, Umbenennen von
Dateien.

Ran ans Directory

wenigen Tasten-

stige  Eingabe von

POKEs oder ellenlangen RSX-Befehls-
bandwiirmern. Daruber hinaus wertet
das Programm die Header der Dateien

aus und zeigt darin enthaltene informa-
tionen iiber Linge und Startadresse an.
Na, haben wir zuviel versprochen? Die
“drei dollen Dinger™ befinden sich als
Bonusprogramme auf der diesmai
proppenvollen DATABOX
die auBerdem natiirlich nocl
sammelte Software des vorliegenden
Hefts mitsamt Hilfsprogrammen und
Zusatzdateien enthilt.

Incber B Reiars Wilbe Setrand:

DTP-Software
Anwender-Software
Zubehdr
Cepi’s CPC-Ciub
Kunden-Freundlichkeit
Frogramme fur alle Kostenioser Katalog
CPC’s mit 3"-Fioppy Kostenloses Clubinfo

Crusader Softmare
Ayxei Weber. Post. 260154. 5600 Wuppertal 26
Beratung. Verkauf und Club T 0202/592303

99DM

35.-DM

FD'l Amsu-sd ﬁuﬂé‘%“?

Annchluaahbel fiir 664/6128-User:

Bockro'heFuluraS
95 Count Duckuka

05
Terminator Il
Cariridiges fir CPC PLUS:
Barbarian 1l
Pro_Tennis Tour
und viele mehvitll
Trgammerer Rulgepasst
Wenn (e ety Super
e e
nn dieses profe

¢ l.knw:g s

ewecht 1
[Te. 044057497
Mo-Fr- lEl)OZH)(lIJhr
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CP/M

Hackordnung

Pascal-Kolleg: die Rangfolge der

Operatoren

Beim Rechnenist es wieim richtigen Leben: Wer die Hackor

Blick erfalit, spartsich Scherel
druckein TurboPascal. Wenn

‘Wenn man in Pascal einen Rechenaus-
druck der Gestalt “5%a+b/c" schreibt.
so ist dem Eingeweihten eines vollig
klar: Nur die Variable a wird hier mit 5
multipliziert, nicht etwa der gesamte
Aunsdruck. AuBerdem wird nur die Va-
riable b durch ¢ dividiert. In der Re-
chenkette werden die Multiplikation
und die Division zuerst ausgefuohrt und
ihre Ergebnisse anschlieBend der ver-
bliebenen Addition unterzogen. Man
konnte aiso auch “(5*a)+(b/c)” schrci-
ben: am Ergebnis wiirde sich nichts an-
dern.

Klammem Jassen sich aber, wie man
aus dem Matheunterricht in der Schule
weill, auch hervorragend dazu einset-
zen, die vorgegebene Rangfolge von
R zu  iibersti

Zum Beisprel wiirde der Ausdruck
“5*(a+b/c)” bedeuten, daB der gesamie
Klammerinhalt mit 5 muitipliziert
wird.

Nach der “naturlichen Hackordnung™

64 cpc 12'92/1'93

verlangen  die  Ganzzahl-Operatoren
DIV und MOD eine gewisse Gewih-
nung. (Sie wissen ja: D1V liefert das Er-
gebnis einer Division ohne jeglichen
“Rest”. also 7 DIV 4 = i".) Dann ist
neben den Vorrangregeln immer noch
zu daB ein Rech druck
von links nach rechts ausgewertet wird.
Aber troizdem: Die 1. Aufgabe diirfte
Thnen keine Schwierigkeiten bereiten:
Bestimmen Sie dcn Weit der folgenden
Rechenausdriiche:

a)256 MOD | + 1

h)900 / 30 / 15

€)3MOD 10 * 20 — 3 * 20 MOD 10
d)3DIVia =28 -5~ 2001V iD
Leiderist daq Lebenkomplexer. Mitder
Kunst des Rechnens allein Jafit sich
nicht jedes Problem lésen. In den mei-
sten Filllen gehoren auch logische Ab-
fragen zur Problemlosung. etwa bei
Programmverzweigungen (1E.. THEN)
und Schieifen (REPEAT...UNTIL und
WHILE...DO). Logische Abfragen
konnen Vergleichsoperatoren enthal-
ten (groBer/kleiner usw., auBerdem iN,
den Test aufs Enthalicnscin eines Ele-
ments in einer Menge). Und logische
Abfragen kénnen durch die Operatoren
AND, OR und NOT verkniipft werden.

n. Das gilt auch fiy arithmetische Aus-
unsere kieinen Aufgabenlosen kénnen,
fiir den Uberlebenskampfin der Programmier-Arena. Alsdann:
1hre CP/M-Systemdiskette startklar? Warmen Sie den Turbo-
“ompiler vor und steigen Sie ein zu einer nenen Runde im Pascal-Kolleg.

haben die “"Punktrechenarten”™ Multi-

plikation und Division Vorrang vor den
“Strichrcchenarten™ Addition und Sub-
traktion.

Die Sprache Pascal kennt laut Standard
sechs Rechenoperatoren, die sich ihrer
Rangfolge nach in zwei “Etagen” an-
ordneniassen:

E] 7 Eon]
BE

Das soll heiBen: Die Operatoren der
oberen Gruppe haben denen der unte-
rengegeniiber Vorrang.

Hétte man es in Pascal nur mit solcher-
Ici Rechenoperationen zu tun, wiire das
Leben des Programmierers nicht so
schwer. denn flir sic muB er nichts we-
sentlich Neues lernen, das er nichtnoch
inirgendeiner Form aus dem Matheun-
terricht herleiten konnte. Allerdings
lassen sich auch hier aus Unachtsam-
keit Fehler machen: Zundchst einmal

g Das macht summa summhberum i6
GITED Op . die folgende £ 2
haben:
o]
[l [XD]

Nun wird es interessant. Beispiel: Will
man testen, ob eine panze Zahl durch 5
oder durch 6 teilbar ist. wird man naj-
verweise die foigende Abfrage formu-
Jieren:

VAR Zahl:Integer

IF Zahl MOD 5= 0 OR Zahl MOD € =0
THEN . ..

Das stimmt zwar beinahe, aber nicht
ganz. Die Logik der Rangfolge iegt
fest, daB in Pascal “OR™ Vorrang vor
den Vergleichen mif hat. Die ange-
gebene Abfrage hat in Pascal also die-
seibe Bedeutung wie:

IF Zahl MOD 5 = (U CR 2ah1 MOD 6) =
O THEN . .

Das wiederum ist — Mist. Ein
solcher Ausdruck wiire in Standard-
Pascal auch gar nicht zulissig., weil der
Operator OR nur logische Werte ver-
kniipfen darf, nicht aber arithmetische
Ausdriicke. Als Dank wiirde man einen
“Typc Mismatch Error” bekommen,
Einige Dialekte wie beispielsweise
Turbo Pascal erlauben zwar dic Ver-




knipfung arithmeuscher Ausdrucke
mit OR (ihnlich auchCPC-Basic, siche
dazu“Nalogisch™ in CPC 10/11°92, 8.
24-26). jedoch wiire auch hier eine Ab-
fragemit“X=Y=Z"nichterlaubt.
Richtigistdie folgende Abfrage:
IF (Zahl MOD 5 = 0) OR (Zahl MOD o
=0) THEN . ..
Und die Moral von der Geschicht : Lie-
ber setze man in Pascal einige Klam-
mern zuviel als zuwenig, wenndic logi-
schen Operatoren AND, OR und NOT
im Spiel sind.
Es ist allerdings erlaubt zu tragen. was
Herr Wirth, der Vater der Sprache Pas-
cal, slch wohl dabei gedacht hat, colche
B In ins Sprachy
emzubauen, Jedenfalls ist dieses Pro-
blem in anderen Sprachen besser gelst
worden — beispielsweise in COMAL,
BasicoderauchC.

Anfgabe 2:
Es soll getester werden. ob die Integer-

Vaiiable “Zah!l” einen Wert wischenN
nnd N+M hat. N und M seien ebenfulls
vom Tep Integer. Welche der folgenden
Abfragen sind syniaktisch nicht kor-
rekt? Muchen Sie die Fehler ausfindig.
@) IF Zahl IN [N..N#M) THEN . ..

b) IF Zahl-N IN 0. .M] THEN

¢) IF Zahl>=N BND Zahl (N+M)
THEN . ..
d) IF Abs (Zahl-N-M/Z M/2 THEN

Zum guten SchluB soll es noch um eme
Problemstellung gehen. die manmit ei-
nigem guten Willen als schlichte
Denksportaulgabe betrachten kann.
Sie hat aber dennoch einen praktischen
Nahrwert!

Aufgabe3:
Es st eine logische Funksion zu schrei-
ben, die tester, oh ein tihergehenes Zet-
chen emes der sieben demtschen Son-
dz- eichen ist { o -
"L BT Al “Tester”

L d
soll ('im'

Furktion ‘IstDeutschSonder()” vor
liegen, die auf ein einzelnes Zeichen
angewendet das Ergebms TRUE oder
FALSE hringt.
Wenn Sie emverstanden sind, verahre-
den wir hierfir noch eine kiinstliche
Hiirde. Im Anweisungsteil sollen keine
runden Klammern stehen. Na. welchen
Weg schiagen Sievor?
Wie immer sind neue Erkenntnisse das
einzige, was es beim Losen von Aufga-
ben im Pascal-Kolleg zu gewinnen giht.
Die Losungen zu den drei Aufgaben sind
im AnschluB an den Artikel abgedruckt.
Sie haben allerdings mehr von der Sa-
che. wenn Sie vor dem Nachschlagen in
der Losung ersteinmal den eigenen Kopf
eine Zeitlang rauchen lassen.
Wenn Thnen das Spiclen mit Pascal-
Funktionen und Programmsyntax Spafl
macht, sehen wir uns vielleicht bald
wieder — in cincr weiteren Episode des
Pascal-Kollegs. Bis dann!

Wolfgang ). Weber /sz

b}IL Zahl-NIN [0..M] 1963 .

Losungen: Jede Naclit mit einer arithmetischen Formehammiung un-
rerm K npﬂassm schlafl daruber er vmum dafi diese Abfra-
Aufgabel: gewie gewitnscht, . Versierte Mathefreaks. deren
a) &1 15t gleichw (-rng‘u Urteilsvermogen iiber jeden Zweifel erhaben’ m haben ¢s
(28600 V1 ¢ ] =4 = uns jedoch hestdangt.
b) ist gleichwer ng =
1h 5l - Aufgabe3:
19) “30-5020 \ hedeutet Es gibt mchrere mogliche Losungen. Die erste zeichnet sich
Ly ] =60 Jjedaochnicht gerade durchbesondere Elcganz ans.
d) S0 L hedeutet FUNCTION
) &§+-6 1t et schbender |2nichenicher) r3oclase;
[T
Aufgabe2: tarlmut schSondacc=ralae;
Nar beim Ausdruck unter ¢) miissen Klammern erganzt wer LF Zwmichen=' 4 TieN
den. st SRR TR S
a)TF Tar! 8 (4, M| Ty ELAE LF Lol ahens' O THEN

Eine Klammerung “(N+M) lxr nic hu'rfordel tich

AL DRUL oG OnGRE | ~Tr e

Emne Klummerung (Zuhl N H‘I nicht notig. weil der Test
auf Enthaltensein “IN“ dem Subtimihtionsoperator “-
nachgeordnet ist. Der Vorteil dieser Formulierung gegeni-
ber der unter a) liegt darin, dafl anch fir einen groficn Wert
von N, etwva 2000, eine Mengenhonstanie benut:r werden
kann. salange nin M passend kleinist.
»1 %= N) AND (cahl o= (N+M; ) Tddn
Hier sind zwer Klanmer paare aotig. weil "AND™ den Ver-
gleichsoperatoren iibergeordnet ist. Die Fehlemeldung
beim Weglassen der beiden Klammern lauter in Turbo Pas-
cal “THEN expecied® (namlich anstelle des Operators
‘<="). In Standard Pascal wiirde hier cin etwas leichter
durchschavbarer “Type Mismatch Ervor™ diagrostizier:,
weildorteinGehilde "N AND Zahl” nicht zndéissig ist.
Es ist nicht etrforderlich. dic Summe "N+M" in Klanunern
susetzen, esschadet aber auchnichts
d)I5 Mos(lahl-N-#/2) © M/ZTREN ...
Hier ist alles in Ordnung  Eventuell ist derjenige. der nichs

)it (o<

ELIE IF delotmned
I3c Dent s Sondey | =T Tue
| rﬂv"'md
3 Trom

i
Die von uns bevorzugte Losung ist etwas Kiir=er und benutzr
eine Mengenkonsiante:
FUMCTION

LAt Beiit achid triviex (Ze Lolan 1ChAL ) : Boo Ledr:
SEQIN

latDaut anSondere
DURTTN

L YA,

END;
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Die Trickkiste

Wertvoll oder nicht wertvoll?

Gutesistnichtleicht zufinden. Zu oft entbloBt sich dem
Bllck hmler der glanzenden Fassade ein billigund
Produkt, das
im ndchhme sein Geld doch nicht wert war. Andersin
dieser Rubrik, der Trickkiste. Hier offenbaren auch
scheinbare Kleinigkeiten auf den zweiten Blick ihren
hohen Wert. Die Trickkiste liefert nicht nur Programme
fir di dliche Un . Sie versteht sich
vielmehr auchals Helfer in Programmiernoten, der mit
icht hinter dem Berg halt.

Infor

-Zeichengenerator

CPC464(plus)/664/6128 (plus)

Mal eben ein eigenes Zeichen zu entwerfen, kann auf dem
CPC schon in wahre Rechenarbeit ausarten. Miissen doch bei
der SYMBOL-Anweisung unter BASIC immmer acht Werte
angegeben werden, die jeweils eine achtstellige Pixelzeile

128

6 Zeichensarzgene-

8 rator. von finks
nachrechis: Das

4 | ZeckeninOri-
nalgriife. die

2 Zechenmarrixund

1 | dieWertefir die
SYMBOL-Anwei-
sung

66 cpc 12927193

umschreiben. Doch wozu sinnlos Kistchenpapier ver-
schwenden, wenn schon mit ein paar Zeilen ein Prograimm-
chen gezaubert werden kann, das Ihnen (fast) alle Arbeit ab-
nimmt? Also einfach das nachfolgende Listing abtippen und
starten. Sofort erscheint auf dem Bildschirm eme acht mal
acht Felder groBe Matrix, die in der linken oberen Ecke einen
Punkt enthilt. Dieser Punkt wird als Cursor benutzt. Mit den
Pfeiltasten kann er in der Matrix hin und her beweg! werden.
Soll jeizt ein Punkt gesetzt werden, einfach <COPY>
driicken. Stellt man spiter fest, daf ein Punkt an einer
falschen Stelle sitzt. kann er mit dieser Taste auch wieder
geloscht werden. Bei beiden Vorgingen erscheint rechts ne-
ben der aktuellen Matrixzeile eine Zabl. die spdter ungemein
wichtig ist. Haben Sie namlich Ihr Zeichen fertig definiert,
miissen diese acht Werte an die SYMBOL-Anweisung ange-
ftigt werden. Aber Achlung' Vor dem ersten Wert muld noch
die Nummer des fi tehen. Istein-
malein Zeichen mifgliicktoder soll einzuvor definiertes Zei-
chen geloscht werden, hilft ein Druck auf <SPACE>. Die ge-
samte Matrix wird dann geloscht.

Zeicl

Rainer Sippel/rs
100 ’ Mini-Zeichengenerator [1291)
110 * CPC 454(p1us)/654/511a(p1us) [1940]
120 7 (c) 1952 Rainer Sip [984]
130 * Snternationol [2118]
140 CALL iBCDZ HODE 1 IN'K o,0 [1155[
150 e= p{26,17) [1122f
T30 Svmer. 155 256,128,128,128,128,128,128 [2011]
.12
170 SYMBOL 254,255,128,128,152,152,128,128 [2539]
IEO FOR s=1568 TO 286 STEP 16 [1660]
190 MOVE 256,5:DRAW 384,5:MOVE 5+98,158:DR [4020]
[365]
[3546]
(27791
[2589]
2;0 IF IN'KEY(B)—D THEN GOSUB 300:e=e-1:IF [3351]
e=16 THEN e=
250 IF INKBY(Q) © THEN 320 [7551

260 IF INKEY(47)=0 THEN RUN [794]
210 IF p(e,z} THEN ms-crms(u)wﬂnsuu)w [3731]
HR$(24) ELSE mS=CHRS (25

280 FOR s5=1 TO 99: nsxw [2016]
290 GOSUB 310:GOTO 2 [1378]
g A sl 252cHRS (143) ELSE ms=cH (14441
R5{ 25!

S10°TOMATE e, 2:PRINT nS:RETURN [1232]
320 IF p(=,z) THEN p| 2-7)=q(2-7)- [4929]

2"(24—e) ELSE ple, z)(llz(z—7)iq(z—7)+z"(u

g!ﬂ 5¥MB°L ?53,41(1).q(n.q(3).q(4).q(5):q( [2730)
)I'Jql(int):}'\‘l‘l(! 30,Z<PEN 3:PRINT q(z— " (1579]
350 TOCATE 7.51:DEN 2 :DRINT GNRS (143)PEN (1793

Der Format-Profi

1:GoTo 270
CPC464(plus)/664/6128 (plus)

Wer kennt es nicht, das leidige Formatieren von Disketten.
CP/M booten. Disckit starten und dann noch die hinldnglich
bekannten Meniis von Disckit. Eine recht aufwendige Sache,
wenn man nur mal eben eine Diskette neu formatieren méch-
te. Doch das hat nun ein Ende. Das vorliegende Programm,
das knapp tiber der 1-kByte-Grenze liegt. ist flott eingetipp!
und spiter auch flott einzuladen. Nach dem Start tippen Sie
chds der zu formati

Laufwerk



den Floppy. das Format sowie eine beliebige Taste, und die
Formatierung beginnt. Das ist doch wirklich einmal etwas an-
deres. oder?

Ubrigens beherrscht unser Format-Profi sowohl das DATA-,
als auch das Vendor-Format.

Ti

Oliver Mayer/rs
100 * speed-Formatie: (1519)
110 * CPC 454(p1us)/sﬂ/uzs(p1us) [1940]
120 * (c) 1992 011 Mayer [941)
130 & CP nternatmnul [2118)
120 CALL &BCOS:MODE 1 A000 TO EAOL5 [3201)
zREAD a$:POKE .vm..("s
150 PRINT#Speedformat (c) 1992 by Oliver [5193)
jayer™
& CPC Intern [3380)
INT: PRINT (1082)
fwerk ";Cl (u):"A cHRS(u) [5108]
(u)"'n"-cﬂks ™
nmz‘{S) iF ds<> &% AND d§<>" [4641)
LSE d=ASC{d$) Schneelandschaft. Fristelt es Ste auch schon? Diese kiiftebeladene Bild-
(24)7 :D' ;cx-ms< zn ;"ATR oder [3845] schirmgrafik kann sich auch auf Ihrem CPC bewegen und hnen emen
Gaeren ricktigen Sturm um die Ohren pfeifen lassen
(6040) e |
R CPClInternational
[3481) Winterspiele
iy Fuldaer Str. 6
{ 1 3440 Eschwege
250 FOR a=x TO 5R042 STEP 4:POKE a,t:NEXT: [5001) Doch zuriick Bild. Sie die Gra-
CALL &RA000,d,t,5, X:NEXT o = k i
260 PRINT:. pRmT floch eine Diskette 7 [1971] fik ein Weilchen, wird Ihnen sicher auffallen, daf der Wald-
0 2$=LOWERS EY$):IF a [3926] boden langsam, aber sicher zuschneit. Obder Schnee bald aus
280 DATA dd,5e,06,dd,56,04,dd,4e,02,0d,66 [16802] demMonitorquille?
290 DATR 01,d0,6e,00,df,13,80,C9.52.C6.07 [1797] Georg Odenthal/rs
300 DATA 1,6.2,7.3 [993)
100 ¢ Schneelandschaft 1741)
’ 110 ’ CPC 464{plus}/664/6128(plus) 1940}
120 / (c) 1992 Georg Odenthal 925)
Schneelandschaft ” 130 & CEC International 2118)
e . 140 MEMORY &1FEF 710]
CPC 464 (plus)/664/6128 (plus) . 150 FOR adr-§2000 70 627ZE STEP 11 1475]
Es soll ja Leute geben. denen der Sommernicht warm genug, igg POR l-adr TO adr+ g;zl
Eier»Wimernichl kal_l oder gar verschne_il genug ist. Fiiralldie- | 159 byt.e-vlu..( ngosbs) ‘55%
Jenigen muB natii sch 5 Abhilfe geschaffi ;gﬂ "B§°KB byte g_’;;]
werden. Was 1st schon ein Winter ohne Schnee und richtige | 210 NEXT adr 547}
Stirme? Der CPC kann IThnen da so manches bieten. Tippen | 220 CALL &2 308]
Sical i hfolgende Seite Listing ei d 230 MEMORY £4000-1 452]
ie also zuerstdie nachfolgende Seite Listing ein, und starten | 230 savE"tricks.bin®,b,&4000,&7CA,&47B0 2382]
Sie das so g Nun wird d eine %28 gnlgb £47B0 :;g}
Datei mitdem NdmenTRlCKi BIN aufdem Datentrégeran- | 270 pata ¥3,21,£1,E9,22,26,00,CD,26,00,18 [1728
elegl. Kkann spiter direkt mittels N 5.BIN” | 280 DaTR 07,01,8B,06,00,40,00,00,23,23,7E [1420
gelegt [t M0 el [T TR 290 DATR 23,B7,28,03,E5,DD,E1,ED,73,26,00 [1575
geslﬂr_lﬂl\.&'erden. . - " 300 DATA DD,F9,DD,E1,D1,B7,26,06,01,96,00 [1463
Was sichjetzt Aug und Ohr bietet, ist wahrlich eine Veroffent- 310 DATA 09,18,01,E1,EB,DD,19,EB,ED,7B,26 [1708
) b X e = 320 DATA 00,7C,DD,EC,38,07,20,62,70,DD,BD [2817
lichung in der Trickkiste wert. Wird die mit Baumen gefiillte | 330 DaTA 30.5D.7E,07,38,2C,07,38,13,E5,06 [2253
Attt g chle i 340 DATA 00,4E,62,6B,B7,ED,42,ED,AC,ED,A0  [2326
WmlerldndschdfldOLhldngsam.aberslcherzuges‘chne - Zur 350 DATA ED.AG.E: 23,18 DR, 76,56 3P 23 4F L5070
Darlegung des perade tobenden Sturms rauscht im Hinter- 360 DATA 23,46,23,E5,B7,62,6B,ED,42,06,00 [1662
grund nochder Lautsprecher des CPC. Ist das nicht herrlich? Z'I:Zg'llil‘) g; opyuL ey
Doch wenden wir uns wieder emsthafteren Themen zu. Wie | 390 DATA 6B, 2B, ED,BO,E1,18,AD, 7E,E6,3F.4F [1738
5 i€ si isting ei 400 DATA 06,00,23,ED,BO,16,A2,7E,E6,1F,47 {1961
ware es, wenn Sie sich das abgedruckte Listing einmal zum 476 DATR 29 4R 23 ED B0 1607 FBICo Col00 1635
Vorbild nehmen und Ihre eigene Schneelandschaft program- 420 DATA 00,B4,00,Cl,08,6R,00,C2,01,84,68R [2733
mieren? Als Zusatz wi wiruns i i icl- | 430 DATA 00,C2,01,8C,83,00,C4,04,03,0,0C  [1639
£ usatz wurden iruns nocheinen kleinen Spiel 420 DATA 68’ 0a 04 16 3 T
effekt w . Eine zum Beuspiel. Ihr | 450 paTa 3E,2F,06,89,0 1580
Winterspiel darf bis 460 DATA C3,00,05,18,4A,55,. 1359
interspiel darf bis maximal 800 Zenlen BASIC-Code oder 450 DATR G0 a 0L on 4B 20 29 00 C6 a2 0F (1735
10 kByte _Masc encode haben. Unter allen Em:sendun_gen 480 DATR 86,4E, 06,04 ,86,00,C6,01,96,6F,A5 [1513
suchen wir uns dann die schonste aus und honorieren diese | 490 DATA 8B,4A,87,00,C5,2D, 6F,67,E9,86,86 [1648
e 3 A 500 DATA 00,C6,0C, 06,69 ,A1,4F,0R,65,00,C6 [1907
mit drei originalverpackien CPC-Spielen aus der internatio- | 510 DATA 01,85,43 ,AD,C7,29,47,30,00,C5,3E [1580
nalen Top-Szene. auBierdem natiirlich mit einem guten Sei 520 DATA 3F,2C,6B,8E,4 1, ,€5,17,0F,C1  [2000
" S = 3 530 DATA 1E,QD;87,00,C! 2F,B3,46,87 [1500
tenhonorar in bar fiir den Abdruck. Haben Sie Interesse, | 540 DaTa 0o0,c4,04.0D,DE, 05 46,3B,00,83,00 [1933

hicken Sie Ihr Prog an Adresse:




550
560
570
580
590
500
610 Dj
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710

730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910

930
940
950
960
970
980
990

iote
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090 Di
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450

DATA C3,5F,0F,EC,47,2F,00,C7,0D,00,07

DATA C3,1F,04,02,84,00

«CB,01,86,0F, 2D

DATA 4B,93,86,2D,85,00,C7,2D,A5,9F,87
DATA 87,AD,4B,85,00,C7,17,1E,0E, 32, 4F

DATA OF,SE,45,32,00,C7
DATA 2B,83,85,00,C7,05

R, 3B, OF , 5E, OD
OF , 8E, 8C

A, 7B,
ATA 4C,86,00,C5,06,0E, 3E, 3D, 02,48, C0
DATA 00,C6,05,07,2F,87,00,09,46,63,00
DATA C9,0R, OB, 67,DA, 0D, 160D, 00, 00, 1D

DATA DE, 01,05

+4F, 6F,C3,2D,86,00,01,49

DATA OA,03,05,2F,A7,0F, 0B,A7,4A,00,00
DATA 1F,A7,5A, 1? 9E,SE,1F,C7, AB 21 9
E,8;

720 DATA 46,19,95,45,oa:oc:nn,u,ov.oo,ca
a3

D D2 B4,47
;4B C6, OF | 4F, 97

6,3 ,
DATA 4A,03,C3,0R,2D, 7B, 1F A7, 2F, 16, 2F

DATA 6D,0C,03,F4,3C,58
DRTR 4B;07,04;

04, 0K, BF ; 4F , 0

DATA 86,0E,08,08,01,07,1F,9E, 2D,0F,D3

DATA OA,

oD, 26,0R,00,00,09,06, 2D, OF,, 25

DATA OD,05,SR,44,E2,01,C9,02, 05,06, 08
DATA BC, 69,2B,05,01,85,00,C6,5D,27,F0

DATA 5A,BE,2A,4
DATA E1,46,E2,0.

DATA 13,09,83,00,44,61,01,D3;06,02,00
DATA 05,05, 06,0B,87,A7,5A, 5E, 4F , SR, 2F

DATA 2D, 1E.

7OF,C3,87,46,78,01,C2, 06,30

DATA B8,00,46,43,00,C1,04,49,10,00,46
DATA SF,00,4R,10,00,83,00,C3,48,00,F0
DATR 8A,00,D5,0A,00,95,07,95,10,95,1D
DATA 99,32,A7,40,95,48,95,44,A4,27,B2

09,1821 41

DAT] AR B8,

DATR B8, ED,5F,57,AE, AD,CB, BF,57,23,7C
DATA FE,C0,38,03,21,00,80,22,01,R0,7A
DATA C9,00,21,00,20,01,00,02,16,08,23
DATA 23,7E,2B,2B,B1,20,3C, 7A,B7,CA,BE
DATA A1,15,C5,D5,ES,E5,CD, 00,A0, FE, 50
DATA 30,F9,E1,77,23,36,C0,23,36,C6,23
| DATA 77,23 ,44,13,00, CE, EG, 03, OE,88,B7

Fi

1,71,45,13

DATR 19,30,04,11,50,C0,19,7E,B7,28,34

DATA D1,D5,13,13,1A,FE,07,30,08,C3,9A

DATA A2,85,00,C8,7E,AL,B9,28,1E,B7,28

DATA 1B, 27,C6,AF,ED,52,7C, FR,C0, 2C,D2
19,7E,B1, 7

DATA B

5,23,23,36
B,44,0C,00,CE

DATA 7B FE 04 30,02 38 03,D6,03,77,23
DATA 46,23,4E,0F,DA,50,38,35,CB,09,30
DATA 07,13,04,78,FE,50,30,0C, 13,A1 ,28
DATA 10,CB,01,30,0C,1B,05,18,08,83,2B

DATA 45,3A,00,C9,7E, 3C,77,

B7,20,0E,E5

DATR DS,C5,44,B8,00,CC,07,D6,04,C1,D1
DATAR E1,77,18,36,B7,28,25,29,C3,07,1B
DATA 05,4A,38,00,C5,09,30,0C,13,04,4B
DATA 38,00,C1,3D,52,38,00,CC, 2B, 3E, 01
DATA FE,00,28,50,FE,50,38,27,F5,4E,77
DATA 00,D9,11,CB,01,30,0D,1B, 05,18, 09

DATA 7B,D6,50,5F,30,01,15,

+06,00,F1,3C

DATA 20,DB,18,23,F5,4E,66,00,C1,11,36
DATA C3,0D,13, 04 27 c1 cs 44 27,00,E0

DATA 14,06, 4F,F1

1AB1,12,71

DATA 2B,70,2B,2B, 12 ZB 13 E1,D1,01,06
DATA 00,09,C1,0B,76,B1,C2,22,AD,C9,83
DATA Q0,44,52,01,4C, 13,00, CA, 21, 0C,CO
DATA 3E,BRA,FE,00,28,0D,47,4A,55,01,EA

DATA 10,Fé,EB,21,00,

40,01,0C,32,3A,C9

DATA Al,D6,C8,EE,FF,3C,B8,30,01,47,3A
DATA C6,Al,FE,44,38,07,E5,67,3E,50,94
DATA 4F,El,CS,E5,D5,41,7E,E6,88,39,CA
DATA 06,4F,1A,E6,77,A9,12,7E,E6,44,47
DATA 0D,00,C1,BB,44,0D,00,C1,22,47,0D
DATA 00,C1,DD,44,0D,00,C1,11,47,0D,00
DATA RO,4E,EE,R9,12,23,13,10,C8,D1,EB
DATA 01,00,08,08,30,04,01,50,C0,09,EB
DATR E1,01,0C,00,09,C1,10,AF,C3,00,00
DATA 3E,C2,32,C9 e Ere e
+3E,04

DATA 3E,50,32,F2,A

32,47,R2,21

DATA 58,42,22,DD, Al +01,00,14,C5,79,32

DATA C6,A1,

<D,C5,A1,C1,79,C6,04,4F,10

DATA F1,3E,95,44,2D,00,C2,00,40,1D,C3
DATA 21,0C,32,44,33,00,C1,0C,2E,C2,3E
DATA ¢4,38,D9,CS,00,7E,Rl,B7,CA, BC,AC
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DATA BS,C2,AL,R0,79,0F,OF,E6,OF,5F, 7E
DATA E6,0F,57,7E,E6,F0,84,0F ,D3,B2,B3
DATA FE,OF,D2,A1,A0,C3,BC,A0,00,3E,01
DATA €D, OE,8C,00,01,07,84,00,D7,21,00
DATA 20,11,01,20,01,00,10,75,ED,BO, 01
DATA 00,00, CD, 38,BC,06,0¢,C5,78,30D,44
DATA 0B,00,D3,32,BC,C1,10,F4,CD,50,R2
DATA 21,0, 9, 46,23,C5, 1€, 23, 32,06, A1
DATA 05,CF,C9,A1, ;€5,A1,E1,C1,10
DATA ED,18,20,9F, as oe 18,A0,44 ,E5,CD
DATA 90,BB,E1, 56,23, 5E,23,EB,CD, 75,BB
EB,46,23,7E,CD, 5A,BB, 23,10,F9,C1
10,E3,AF,32,44,A1,3C, 32,21, R0, 06

o
2
3

ES,CD, 1A,R0, 3A,D0,9F , B7 ,CA,
3D,32,08,D3,C2,6D,A4,3A,D2,9F, FE
50,38,5B,47,00,3A,D1,9F,B7,20,27
3A,44,70,00,C7,44,A1,B7,26,05, 3E
DATA 05,22,D6,3A,B5,9F ,FE,00,28,01,3D
32,B5,9F, 3A,B6, 9F ,B7, 28,04, 3D, 32
DATA B6,9F,C3,36,C3,44,A1,3D,27,CC, BB

20,09,RF,32,D1,SF, 3A,D3,9F, 18,02

00,44,34,00,49,58,00,C1,C5, 47 £
00,C4,CS5,9F, 3A,C6, 44,08, 00,C7,04
3D)32,C6,9F,18,51,47,82,00,C2 B8
38,50, 58,00,C3,C5, 9F, 3C, 47, 2C, 00
45,5B,00,2C,Cl,25,44,14,04,C8,08
30,15,D6,04,32,D2, 9F,0C,C3,32,D3
SF, 45, 2B,00,C2,3E, 01,3A,C7,21,00
04,22,B5,9F, 22,32 ,CB, D5, 9F, 3D,B7
20,0D, 33,21 ,A0,FE, O, 44,39,00,CA
21,A0, 3E, F0,32,D5,9F,C3,4D,A3,83
00,E0,21,70,42,18,03,21,B0,43,11
DATA EO,SF,01,40,01,ED,B0,3E,01,01,1A

+AE,77,23,0B,78,B1,20,F6
21,F0,44,11,00,9F,01,00,06,ED,BO
F7,44,0A,02,46,2D,00,C1,C6,46, t3
DATA 04;B4,00,C5,21,70,42,11 R0, 46,2

DATA 00,45,2B,02,46,21,00,C1,C0,4A, 21
DATR ©00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

CPC464/664/6128
Mit der K 4l bei den CPC-Modellen ist
es wahrlich nicht weit her. Hal man eineu 6128, laufen auf-
grund des verbesserten BASIC vicle Befehle nicht auf dem
464, besitzt man eine VDOS-Erweiterung, Kiuft so manches
nicht unter AMSDOS. Was also tun, um dem Programmbe-
nutzer jegliche Friemelarbeit an der eingenen Software abzu-
nehmen? Ganz einfach, man testet vor dem Start des eigentli-
chen Programms den entsprechenden Computertyp und eine
eventuelle Erwenerung. Jetzt kann im Hauptprogramm auf
alle Eventualititen eingegangen werden. CONFIG wird als
kleines Unterprogramm eingebunden und vom Hauptpro
gramm mit GOSUB angesprungen. Ist die Routine abgear-
beitet, befindet sich in der Variablen ein Wert, der sich wie
folgt zusammensetzt:

464 664 6128
ohneFloppy-Disc -1 / !
AMSDOSaktiv. 0 2 4
VDOS aktiv 1 3 5

Durch geschickte IF-THEN-Verknupfungen im engemllchen
ProgrammLiBtsichdannallen

Thomas Konradt/rs




100 * CONFIG - systsmmenuukator 1871)
110 * cpC 166/664/6 981]
120 ’ (c) 1 Thomas Kol 1905]
130 * Che " Tntornatacnal 2118
140 * 117)
150 * Sprung aus Bauptprogram [2642]
m
160 GOSUB 220 937]
170 PRINT config 682]
180 END 110}
190 ¢ 117]
200 * 71
210 ’ Wenn Fehler { -> |DISC ), dann kein Jsm]
Laufwerk
220 ON ERROR GOTO 430 1383]
0 |DISC 839]
731]
1355)
2164]
1668]
0 ¢ 117]
290 * RSTvektor zeigt auf 3-Byte-Tabelle, [4093])

die

300 ’ die Adresse der Routine und eine ROM {2788]
—Nurmer enthaelt.

310 * [117]
320 {&BC79) (8BC78)  [1602]
EET) ( 1) RSTvekt [2338]
o1

T)

340 ROMNI=PEEX(RSTveKtor+2) [1143]

350 IF adr-52528 THEN AMSDOS=-1 ELSE RMSDD [3010]
0

360 ¢ [117)
370 ¢ Wenn nicht ROM 7 { = Disketten-ROM) [3076)
dann ist etwas faul

+"25 JUMP RESTORE -> Sprungtabelle wie [4495]
depheratelien una

9n 7 denn Befehl |DISC ausfuehren [1340])

117]
uu IF RDMnr<>1 THEN CALL &BD37:GOTO 220  [2692]
420 config=typ+nd+AMSDOS :RETURN 2234]
430 nd=—z~GoTo 240 [1152)

ConCode

CPC6128 (plus)
Wer die Textverarbeitung ConText aus der CPC 4/86 benutzt,

Tippen Sie Listing | ab. und starten Sie es mit der ConText-
Diskette im Laufwerk. Nach wenigen Sekunden greift der
Computer auf das Diskettenlaufwerk zu und legt die Datei
“ConCode.Bin" an. Dieser Bindrieil benétigt nur 1 kByte und
1aBt sich so noch in eine Liicke im Betriebssystem-RAM un-
terbringen. Jetzt tippen Sie das zweite Listing ein und spei-
chern es unter dem Namen “CONMERGE.BAS™ ab. Haben
Sie nun mit LOAD”CONTEXT™ den BASIC-Teil von Con-
Text eingeladen, muB nur noch mittels MERGE"CONMER-
GE" die Erweiterung fiir den BASIC-Teil eingebunden wer-
den. SAVE"CONTEXT" speichert die verinderte Fassung
von ConText ab. Die Erweiterung steht ab sofort fiir Ihre Ver-
schliisselungen bereit.

Istin Ihr ConText schon die Blockkopierroutine aus der CPC
4/5'92 eingebunden, muf zusitzlich noch etwas beachiet
werden. Aus der Datei “CONMERGE.BAS™ mul3 unbedingt
die Zeile 110 entfernt sein, spéter kann dann durch Einfiigen
des Befehls LOAD"CONCODE.BIN”.&BOAS5 in Zcile 110
des ConText-Hauptprogramms beides zur Zusammenarbeit
gebracht werden.

Stephan Sommer/rs
100 / ConCode — Datengenerator [1532)
110 / CPC 612B(plus) [856]
120 ¢ (c) 1992 Stephan Somne: [1598)
130 * Intetnatlonul (2118]

T2 $:a=VAL(" {3933]
&"faS) A cocsn:POKE adr,u:NExT

150 IF c<>61B72 THEN PRINT"Fehler in den D [10904]
atazeilen® ELSE PRINT*Datazeilen in Ordnun
g":SAVB"concode bin",b,&BOAS, 541

160 D; 0,29, 36, 00,CD, 5E, BD [840])

170 DATA DD, 4E, 02, DD, 46,03, DD, 5E [1129]
180 DATR 00,DD; 56,01, OA, FE, 20,26 [1005]
190 DATA 18,DS5,56,RA,FE, 20,28, 0D [1071]
200 DATAR FE,OD,28,09,FE,0A, 28,05 [1779]
210 DATA FE,1A,28,01,02,D1,CD,DD [2074]
220 DATA BO,1B,7A,B3,CB,03,18,DC [935]
230 DATA 23,7E,FE,00,C0,21,B0,A9 [786]
280 DATA C9 [276]

wird deren schnelle und komlondble Arb el schit-
zenwissen. Doch stellen Si al vor, si ge-
rade wieder einmal einen Text, der keinen aulicr Ihnen etwas
angeht. Doch, wie es nun einmal ist, miissen Sie kurz den
Raum verlassen und prompt —als htte man nicht damit rech-
nen kinnen — kommt der kleine Bruder oder die Ehefrau um
die Ecke und liest voller Begeisterung Ihren Text. Das fithrt
dann eventuell noch zu einem Streit, und da hat man den Sa-
Iat. Vorbeugen heiBt die Devise. Also méchten wirlhnen eine
Erwenerung vorstellen die sich schon als Schutz vorklcinen
Eheff bewihrthat.

ConCode wird einfach im Hauptmenii von ConText durch
Druck auf <CTRL>+<K> aufgerufen. Jetzt erscheint im un-
teren Bildschirmbereich ein Fenster, in dem Sie zwei Einga-
ben tatipen miissen. Zum einen wird nach dem Textbereich
gefragt, welcher verschliisselt werden soll. Jetzt geben Sie le-
dlgllch noch ein PaBwort ein, das Ihnen QlChEI erscheint, und
in W ile wird der gewahl iissell
Der Arbeitsplatz kann nun fir wichti ge Geschafte oderkurze
Ruhepausen verlassen werden. Soll die Arbeit am CPC wie-
der aufgenommen werden, dricken Sie wiederum

<CTRL>+<K>, wihlen den Textbereich und geben das
PaBwortein. Der Text steht zur weiteren Bearbeitung zur Ver-
fiigung.

Doch bevor Sie mit ConCode arbeiten konnen, miissen Sie es
noch in Ihr ConText-Programm integrieren. Das funktioniert
ganzeinfach:

30 * mit ConCode — Einfuegemodul [2039]
110 LOAD"ICONTEXT.BIN": LOAD"concode.bin":M [1910]
EMORY &26FF

805 IF ccakt=1 THEN 2270 1263)

2185 IF c=11 THEN GOSUB 2240 [1241)
2240 f**#%% CODCO [745]
2250 eR T CHRS(‘I) % coakt=1 [1814)
2260 G [407]
2270 PBN a5 Socare 7,202 pRmT"cade. [1640]
2280 CALL &BOAS,zadr,az* [1405]
2290 ccakt=0:RETURN (8671

Von A bler zu A bl
CPC464(plus)/664/6128(plus)

Wer mit dem Disassembler Mona arbeitet, ist notgedrungen
auch auf den Assembler Gena angewiesen. Speichem doch
beide Programme den mit ihnen gewonnencn oder erstellten
Quelltext nicht im ASCII-Format ab, sondern benutzen viel-
mehr eine eigene Dateiform. Die Quelltexte lassen sich des-
halb nicht mit anderen Assemblern, die vielleicht ein wenig
mehr Komfort bieten, weiterverarbeiten. Maxam oder der
CPC-Assembler aus der CPC intemational seien hier nur als
Beispiel genannt. Eine Konvertierroutine mug also her, die
die unterschiedlichen Assembler einander etwas naher
bringt.
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Convert kann hier gute Dieste leisten. Nach Eingabe des Na-
mens der Quell- sowie der Zeildatei muB lediglich noch ein
Tabulatorwert eingegeben werden. Er gibt an, um wie viele
Stellen eine Zeile ohne Label nach rechts eingeriickt werden
soll. Jetzt 1idt die Konvertierroutine den Quelltext im Mo-
na/Gena-Format an die Speicherstelle &4000und beginnt so-
fortmit der Us lung in eine ASCI1-C i. Die-
se kann jetzt mit jedem beliebigen Assembler eingelesen und
weiterverarbeitet werden.

Selbstverstandlich ist das Programm noch erweiterungs-
fihig. Zum Bespiel wirc cine automatische Numericrung
der Zeilen oder fiir den CPC-Assembler noch der Zusatz
REM <> denkbar. Doch hieriiber sollten Sie sich selber Ge-
dankenmachen.

Richard Bialek/rs
100 * CONVER' [950]
110 ‘ CBC 454(p1us)/esa/sua(p1us) [1940]
120 ‘ (c) 1992 Richard [397)
130 ¢ & Che Tnternational [2116)
140 g$=CHRS (9)+"I"+CHRS(13)+CHRS(0) MEMORY [9667]
SIFFF:ab-E4002: 1N elle: ", h$: INPUT
o ;i IS INPUT Pmab U ivieks iRevT Star
Tso A0 S , & [606]
160 OPENOUT ratiey #9,SPACES {(€%)+"ORG E" [3363]
+HEXS (%
170 bt-pxzx(at) OM INSTR (g8, CHRS(ES) ) GOSU [5375]
19
5170 {2144)
[741)
[269]
F £% THEN dS=IEFTS(c (3136)
£3-1):f3=T+1 E
zzn PRINT ¥, (8S:TRB(eY) ms(cs £8):a8=at+ [3407)
336 enaot [263]
240 IF PEEK(a|+1)<>0 THEN 180 ELSE CLOSEOU [2812])
T:END

Das Gardner Spiel

CPC 464 (plus)/664/6128 (plus)

Der amerikanische Mdlhemdllker Mdl‘lln Gardner bekannt
durch seine eigene Kol sowie
unzihlige Biicher — erdachte ein Sp|el ganz besonderer Giite.
Als Ausgangssituation stellen wir uns jeweils vier Geldmiin-
zen in vier Rethen untereinandergelegt vor. Nur durch den
Zufall bestimmt. liegen jetzt die Miinzen entweder mit dem
Kopfoder mit der Zahl nach oben lhre Aufgabe istes nun. die
Miinzen so umzudrehen, daB alle entweder mit dem Kopl

Gardner Spiel

Dus Gardener-Spud ¢
den von jeweils einer Mi

Munzen geschucht durch Wen-
zrethe in die glei

oder mit der Zahl nach oben zeigen. Einfach, werden Sie sich
jetzt denken, aber diese Aufgabe ist natiirlich an eine Bedin-
gung geknupft. So diirfen nur ganze Reihen entweder ver
kal, horizontal oder diagonal gewendet werden. Drehen Sie
also eine Miinze um, muB in der entsprechenden Reihe jede
andere Miinze auch einmal gewendet werden. Wie sich her-
ausstellt, ist diese Aufgabe gar nicht so einfach und verlangt
jedeMenge Kombinationsgabe.

Versuchen Sic also Thr Gliick. und starten Sie das Gardner-
Spiel. Die Anwahl einer Miinze erfolgt hierbei mit den Cur-
sortasten. Die Tasten fiir Miinzwendungen werden rechts ne-
ben dem Spielfeld angezeigt.

Peter Potuznik /s
100 ’ Gardner Spie! 1026}
110 ¢ CBC 464(p1us)/554/s1za(p1us) 1940]
120 ¢ (c) 1 601)
130 CEE Iheernational 2116)
120 wopE 1:pEN 1 1036]
150 LOCATE 12,4:PRINT "Gardner Spiel” 2478]
160 DEG:DIM a{4,4):b$=" 2150]
Tacforicrniaodyd 333)
180 FOR 450)
190 a=! 5o-sm(45-1) b~so-cos(45-1) 1782]
200jgu0yElaY b:DRAW —a 1268)
210 18]
220 Tove 1.3%a-21,1.3%b+5:PRINT i; 1014)
230 MOVE —1.3*a-23,-1.3*b+5:PRINT i; 2340]
280 TAGOFF 1066
250 FOR j=1 TO 4 6211
260 GOSUB 700 937]
270 NEXT j 370)
280 NEXT i 375]
290 FOR c=1 TO 3 800]
300 x=2tC MOD 2:y=2+C MOD 2 1834)
STof R reTeT(aSas KR RS 1445}
NEXT 3811
117]
b3=INKEYS : WEND 1942)
JAL{bS ) 1190]
380 LOCATH 3%3ct10,383¢6:EEN 1 :prant © ° 398 ]
- (x>1] *(b=242) +{x<4) * [D=243) 23a1]
~[y>1]1*(b=240)+(y<4)*[b=241) 1780)
| 390 LOCATH 3%x+10,3*y+6:PRINT WAl 1797]
400 bS="9:IF s<1 OR 5>& THEN 340 ELSE GOSU {2483]
B 530
210 w=0 363]
420 FOR i=1 TO 4 450]
430 FOR j=1 TO 4 621]
440  w=w-a{i,j) 1014)
450 NEXT 350]
46 350]
70 15 (w>o)-(w<16) THEN 340 1235}
480 LOCATE 1,20:PRINT "Wunderbar." 2407]
as0 mlm--uoclumu 1627]
500 WHILE bS="":D: 1942}
S10 IF UPPERS(bS 2584]
520 117)
530 p=x:g=y:a=: 451)
540 WHILE a<> 1200)
550 a—(p>1}*( p<l)'(q>1)'(q<4) 1579]
560 p=pra*{(s5=1)+(s=2)-(5=3)) 13001
570 q=q—a-(s<>z) 564]
560 Wi 90)
590 a_mas(p-q) 5—3; (s=1)*(a-3) 2835)
€00 IF d<2 THEN PRINT CHR (7):GOTO 340 1990
610 117]
620 f=.SGN((p=1)—[s=1)'(q=l)—( =3)*(g=1)):£ [3767)
630 FOR 2=0 T0 & 834)
640 i= p'(s<)2)—z‘((s‘2)—f"(5 MOD 2=1))-{ [2107)
s=2
eszo g—-q"(s<)4)—z‘((s—4)+f'((s—1) (s=3)}) [2038)
—(5=4
660 GOSUB 700 937)
670 NEXT 350)
6B0 RETURN 555]
690 1171
700 i!(l.,])—NOT a( 12611
710 LOCATH i#3+10, 980
720 PEN u(x,])fs i) CHRS(127) 1687]
730 RET 5551
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Gamer’s Message

Tips am laufenden Band

Dank Ihrer regen Mitarbeit gehen uns die Winke und Lésungshilfen w

Spielen aus der CPC-und PCW-Welt nicht au:
Pokes warten auch diesmal wieder auf Sle. Naf

einlge Fragen an Sieund hoffen, daf Sie vielleicht eine Losung parat haben.

Hobby-Detektiv Christopher Moeller
hiingt bet VERA CRUZ fest. Die Aus-
sagen der Hausmeisterin, Veras Freun-
din Nadine, Clermont und die Informa-
tionen der Zenirale in Lyon bringen ihn
nicht allzuweit. Wer Tips hat, sollte sie
an uns senden. Von der Redaktion nur
eine Kleinigkeit: Eine graphologische
Untersuchung  des Abschiedsbriefes
bringt die erstaunhche Tatsache zutage,
dall Vera den Abschiedsbrief nicht
selbst geschrieben hat ...

unter plazierten Kiste landen. Dann
geht man wieder zuriick, springt den
Fahrstuhlschacht hinunter und geht zu
den gestapelten Kisten zuriick. Nun
muB man aufpassen, daB die Kisten
nichtaus dem Bildschirmausschnitt ge-
scrollt werden, sonst fillt die obere hin-
unter, und die Arbeit mull von vorn be-
ginnen. Nun schiebt man die beiden ge-
stapelten Kisten unter den Vorsprung
mit der dritten Kiste. Dann springt man
nach oben, so daB die obere Kiste einc

A it nach rechts rutscht und auf

Pink Panther

Der Hanseat Manuel Marksteller hatei-
nige Fragen zu PINK PANTHER.
“Wer hat an der Uhr gedreht ..." Nein,
nalurllch nlchl dds Sondern: Was ist zu
un, iiberda:
Biirenfell gelockt wurde‘7 MuBmanihn
durch die Tiir bugsieren? Wenn ja, wie?
"Ist es wirklich schon so spit?" Und:
‘Was bewirkt der Mann, den manrait der

Seifenblase herbeiblasenkann?

in Heft 6/7 ‘92 haben wireine Moglich-
keit beschrieben, wie man den ersten
Teil von HUDSON HAWK schafft —un-
ter bewuBtem Inkaufnehmen eines En-
ergieverlusts. Omegasoft hat uns eine
Methode verraten, die ohne Energie-
verlust funktioniert. Es geht um die
Stelle, an derman zu einem hher gele-
genenFenster. muf

der unteren zu stehen kommt. Jetzt auf
die obere Kiste, dann auf den Vor-
sprung springen, die dritte Kiste etwas
nach links schieben, auf diese und dann
zum Fenster springen—geschafft!

Aus der Programmierer-Hexenkuche
von Werner Kropt aus dem schinen Ti-
rol kommen einige Tips zu der im letz-
ten Heft beschriebenen Methode der
Manlpulmmn von Sektoren. Noch mal
kur: 1t: Mit einem Pre

das Di oren nach

An dieser Stelle wieder d|e Aufforde-
Leser: i

wenn See bei irgendeinem Splel auf

Ihrem CPC festhingen. Und lassen Sie

unsdie Tricks wissen, die Sie beim Spie-

len herausgefunden haben. Tastenkom-

binationen, Komplettlosungen, Tips,

Fragen und natiirlich Antworten — alles

ist willkommen.

Unsere Adresse:

DMV-Verlag

Reduktion CPC International

Kennwort Gamer's Messuge

Fuldaer StraBe 6

W-3440Eschwege.

die Folge 3E 03 gefunden wird, dndert
man 03 in FE. Nun speichert man die
Anderung, und mit etwas Gliick hat
man jetzt 255 Leben. Etwas Glick ist
deshalb erforderlich, weil moglichwei-
se die Zahlenfolge 3E 03 hiufiger im
Programm vorkemmt. Sollte die erste
Anderung also nicht den gewunschten
Erfolg gebracht haben, nicht aufgeben
und das Programm weitersuchen Ias-
sen, ob die Zahlenfolge weiter hinten
im Code nochmals auftaucht.

Hat man Erfolg gehabt, schreibt man
sich am besten noch ein paar Bytes vor
oder hinter 3E 03 auf — dadurch ist si-
chergestellt, daB die Bytefolge nur ein-
mal vorkommt. Die so gefundene Zah-
lenfolge schicken Sie dann am besten
so schnell wie moglich an die Gamer's

ten Zahlenfolgen durchsucht (Discolo-
gy, Handy Man oder Doc), wird nach
einer Zahlenfolge gesucht, die durchei-
ne andere ersetzt wird. Wer

M damit alle Leser davon profi-
tierenkonnen.

Doch nun genug der trockenen Theorie.
Hokus Pokus, hierkommen gleich eini-

wissen mochte: In Ausgabe l=l()/l] ‘92
istalles ganzausfithrlicherliutert.

Gewullt wle: Sektor-
manipulation

hat Werner genau beschrie-

Leser wissen mehr

Man benutzt die beiden unter dem Fen-
ster stehenden Kisten, um den Vor-
sprung rechts unten, neben dem Fen-
ster. zuerreichen, woeine weitere Kiste
steht. Dabei geht man wie folgt vor:
Man schiebt die beiden Kisten nach
links, bis man den Steg mit dem Fahr-
stuhl erreichen kann. Nun plaziert man
eine Kiste am rechten Ende des Stegs,
fahrt mit der anderen auf den Steg und
schiebt die Kiste iiberdas Stegende hin-
aus. Diese Kiste sollte nun auf der dar-

ben, wie man selbst solche Zahlenfol-
gen finden kann: Nehmen wir einmal
an, in dem zu iiberlistenden Spiel hat
man drei Leben. Haufig wird dann die-
ser Wert in das Repister A des Prozes-
sors geladen. Die Syntax des Assem-
blerbefehls hierfiirlautet

LD B, WERT

LD A, iibersetzt in hexadezimale Ma-
schinensprache, hat den Wert 3E. Die
Zahlenfolge, die es zu suchen gilt, ist
also 3E 03. Nun startet man eines der
oben genannten Programme, und wenn

ge fertige Zahlenfol dieuns Wemer
geschickthat:

Wer unsere Level-Codes von BABY
JOE ausprubiert hat, hat gemerkt, daB
man ziemlich schlechte Karten hat,
wenn man im dritten Level beginnt. Al-
ternative: 3E 03 32 suchen und durch
3E Y932 ersetzen. lippie!

| tonderboy

Um bei einer dhnlichen Spielegattung
7u bleiben, hier die Zahlenfolge zu
WONDERBOY: 323301 3E0532 1D
suchen und 05 durch FF ersetzen. Ein
Mangel an Leben gehort fortan der Ver-
gangenheitan.

Wenn die Cops in PROHIBITION los-
legen, haben die Gangster nichts zu la-
chen —bis die Polizisten selbst ins Gras
beiBen. Dies kann enorm verzogert
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werden, wenn 1D 3E 03 32 98 07 ge-
sucht und durch 1D 3E FF 3298 07 er-
serzt wird — dann gibt's niimlich ganze
255 Leben!

Derleistc Tipdieser Artistzu CABAL.
das wir im Spieleteil testen. 3E 00 B7
20 CB 3E suchen, CB durch 00 erset-
zen, und man ist unverwundbar.

Besser zappen leicht
gemach

Im letzten Heft hat ZAP*T'BALLS —
ADVANCED EDITION in unserem
Test kriftig Einsen abkassiert. Und
weil es so ein Superspiel ist. hier einige
Codes: Um die World of Ice oder die
World of Fire spielen zu konnen, brau-
chen Sie das PaBwort HLFSOKZU-
EARJ. Die Codes fiir die Testworld lau-
ten: GEH, MHP, LPT, RTF, TFL, FLG
und LGA. Die der World of Ice sind
UNB, ELI, EVA, BLE, BUT. THI.
SLO, OKS. LIK. EAC. LAU sowie
SEY. Wer in der World of Fire verzwei-
felt, sollte einmal YEM, ITS, IHT.
SDR, AWK. CAB. TID, AER, OTE,
VAH, OUY und YEH versuchen. Wer
Elmsoft kennt, hat gemerkt, dali er sich
nicht so recht mit langweiligen Codes
anfreunden kann, und schon langst her-
was die Bi ben der
World of Fire und World of 1ce bedeu-
ten...
Ein paar Tips 7um Einstieg in SEY-
MOUR GOES TQ HOLLYWOOD.
Fur einen Star ist das richtige Outfit
enorm wichtig. Sonst kann es vorkom-
men, daB einen selbst treveste Fans
nichterkennen. Das richtige Utensil fiir
Seymour findet sichim Auto.
In den Filmstudios existiert irgendwo
ein Worlerbuch. Wenn man dieses zu
der Sekretarin bringt, hilft sie einem
weiter — man kann natiirlich mit dem
Buch auch direkt zu Tarzan gehen,
wenn man glaubt, gentigend Fremd-
sprachenkenntrisse 7u haben. Ein Pro-
blem stellt allerdings die Orientierung
in den Studios dar. Dic Riume sind alle
ziemlich éhnlich. Wicbtigstes Unter-
scheidungsmerkmal ist daher die Farbe
der Tiiren und welche Gegenstinde in
demRaumsind.
Tobias Gayer aus Eberdingen-Nuss-
dorf hat sich des Spiels SWITCH-
BLADE angenommen. Von ihm
kommt die Karte und folgende Tips:
Zuerst einige allgemeine Ratschlige.
Vorsicht beim Benutzen der Pausenta-
ste. Driickt man gleichzeitig den Feuer-

Die Karie von "Switchblade”
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knopf. wird das Spiel n@mlich abgebro-
chen.

GroBe Gegner bekampft man am leich-
testen, wenn man eine Stufe héher steht
als sie. Vor Energieabzug ist man dann
gefeit, wenn man auf einer Leiter an
den Feinden vorbeiklettert, auch wenn
man dabei beriibrt wird. Beim Kampf
mit Endgegnern darf man ruhig fleiBig
feuem, dic Walfe hat hier unb

Besonders wichtig ist das bei Skorpio-
nen, die man nur mit FuBtritten treffen
kann. Von der Decke fallen in manchen
Riumen Kugeln herab. die das Punkte-
konto gehorig anwachsen Iassen. Eines
der m Flaschen verpackten Extras ist
besonders wichtig: Auf der Flasche ist
ein Pfeil nach rechts zu sehen. Hatman
die Flasche genommen, steigt die

viel Munition. Vorsicht bei den plotz-
lich auftauchenden Gittern im Boden.
Herantasten, und sobald sie verschwin-
den, schnell dariiberlaufen.

Suitettlade
Amsicherstenistes, sich immer nur mit

einem Gegner auf einmal einzulassen,
auBer man ist in einer sicheren Position.

Schlagkraft schneller an. Wenn in ei-
nem Raum mehrere Gegner gleichzei-
tig auftauchen, die man nicht von einer
sicheren Positon aus bekampten kann,
sollte man den Raum so oft wieder ver-
lassen, bis nur ein Gegner auf einmal
angreifi. Mun kann sich auch unter eine
Leiter stellen, um 1m Notfall schnell
fliichten zu kdnnen.

Nun eimge Worte zu den einzelnen
Gegrern: Die kiiferartigen Krabbeltie-
re kann man mit emnem gezielten Trut
aus der Welt schaffen. Der Zwicker und

o ‘s ruharends Gegner
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Rutter entledigt man sich am besten, in-
dem man sie von einer Kiste oder Plati-
form aus angreifi. Eben dies sollte man
bei den vogelkopfigen Viechern unter-
lassen. Bei den Skorpionen kommt es,
wie berells gesagt, vor allem darauf an,
nur aufeinmal zu beka Bei
den Vogeln sollte man sich die Flug-
bahn merken und dann gut zielen. Sehr
gefahrlich sind die Keulenschwinger.
Schnelle Fausthiebe und FuBtritte hel-
fen. Auch hier gilt: immer nur gegen ei-
nen auf einmal antreten. Besonders
achigeben muB man auf die dreibemi-
gen Droiden, die genauso schnell und
ubermschcnd avuflauchen  wie  die

dabei schiefit es abwechselnd nach
schriig oben und geradeaus. Immer
dann, wenn es nach oben geschossen
hat, lassen Sie sich auf den Boden fal-
len. geben einen Schul ab und ziehen
sich wiederauf die Stufe zuriick.

Switchblade von Abls Z

Bei Nummer zwei ist es

bevor er hinabtaucht und schieit. Sie
stellen sich am besten nahe am linken
Bildrand auf. Immer dann, wenn der
Vogel wartet, springen Sie hoch,
schieBen, sobald der Vogel abzutau-
chen beginnt, und gehen schnell wieder
nach links von der Plattform herunter.
Beim viertenist die Sache ganz einfach,
wenn man sich hmler ihn stellt und ihn
hinterrii

wert, sich auf den Boden zu stellen und
standig zu fevern. Auchdieses Monster
hat eine feste SchuBfolge. Es schieBt
immer Kurz. kurz. weit. kurz. mittel.
Man stellt sich also ans rechte Ende der
klemen Plattform und gehl vor jedem

SchuB ein vor,

aber gefihrli-
chersind.
Nun zu den Endgegnern. Bemm ersten
schieBen Sie die Steine weg und stellen
sich dann auf die unterste Stufe. Das
Monster Fuft immer vor und zuriick,

anschlieBend gleich wieder zuriick.

Der dritte groBe Gegner 1st ein Vogel.
Er fliegt immer im Kreis und gibt je-
weils vier Schiisse ab. Auf der rechten
Seite warteter jedesmal einen Moment,

Fir Havok, den groBen Basewicht,
dient das fertig zusammengesetzte
Schwert als Waffe. Leider ist es auch
Tobias noch nicht gelungen, ihm den
Garaus zu machen
Allen Schwertschwingern, Billezap-
pern und sonstigen Spielern ein frohes
Weihnachtsfest, einen guten Rutsch ins
neue Jahr und natiirlich - viel Erfolg
mit unseren Tips. Bis zum nachsten
Mal!

Andreas Lober/jg

hblade

W g
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Berechnungen in Maschinensprache

KommtesinThrem

f Gescl itan? Wenn ja,

Progr
dann zeigen wir Ihnen hier eine Moglichkeit, wie Sie fiir die richtige Power
sorgen konnen. Berechnungen mit Integerzahlen verlagern Sieam besten auf

die Maschinenebene.

Gerade in zeitkritischen

Die Er werden

miissen oft umfangreiche Berechnun-
gen innerhalb eines Programms durch-
gefithrt werden. BASIC ist hier meist
zulangsam. Die Losung ist, die Berech-
nungen auf der Maschinenebene aus-
fiihren zu lassen. Bewegt man sich im
Bereich der ganzen positiven Zahlen
von 0 bis 65535, so ist das sehr einfach
zurealisieren. Beschriinkt man sich auf
Addition und Subtraktion, kann man
die im Befehlssatz des Z80 implemen-
tierten Operationen nutzen.

Zur Multiplikation und Division haben
die Z8O-Entwickler leider keine Befeh-
le vorgesehen. Aber nicht verzagen,
nige wenige Zeilen in Assembler kon-
nendieses Mankobeheben.

Die einfachste Moglichkeit wire, die
Punktrechnung einfach auf die Strich-
rechnung zuriickzufiihren. Das hiefie
bei der Rechnung 125 mal 238, daB die
Zahl 125 238mal aufaddiert wiirde.
Dal das aber sehr zeitintensiv ist,
leuchtet ein. Gleiches kann man fiir die
Division sagen. Was gibt es also noch
fiir Moglichkeiten? Wie wire es mit
dem Verfahren, wie wir es per Hand an-
wenden? Das sieht recht effektiv aus.
Versuchen wir, daraus eine Maschinen-
routine zu basteln. Zuerst miissen wir
einmal umdenken und uns eine Berech-
nung binir vorstellen.

OO *1noinoe

011111010
01111101
onmol
011111010
01111101
01111101

111010000110110

Naja, ganz schon uniibersichtlich. Die
Grundlage des ganzen Wirrwarrs ist
aber einfach: Jede Ziffer des zweiten
Faklors wird mit dem erslen Faktorund

addiert, und man erhzlt das Resultat.
Eine Multiplikation mit zwei ist im
Bingirsystem sehr einfach zu realisie-
ren, dasie einer Linksverschiebung um
ein Bitentspricht. Linksverschiebung —
wir sind wieder bei etwas angelangt,
das der Z80 kann. Die Rotations- und
Verschiebebefehle, oftmals recht stief-
miitterlich behandelt, kommen hier
voll zum Zuge. Die Multiplikation be-
schrankt sich also auf die Aktionen Ver-
schieben und Addieren. Ob ein Bit im
zweiten Faktor gesetst ist, testen wir

fer ToeToo ToalosTe= [or Teo

Die verwendeten Verschiebe- und Rotations-
befehle des Z80

am einfachsten durch stetes Rechtsver—
Das her Bit

Schrinken wir erst einmal den Werte:
bereichein. Da wir im Bereich der Inte-
gerzahlen bleiben wollen, kommt die
Multiplikation zweier 16-Bit-Zahlen
nicht in Frage. Deshalb begrenzen wir
den zweiten Faktor auf 8 Bit und damit
auf den Bereichvon 0 bis 255. Nunkon-
nen wir fiir den Faktor 2 das Register A
verwenden. Das hat wiederum den Vor
teil, daB die Rotationsbefehle mit Regi
ster A doppelt so schnell ausgefiihrt
werden wie mit den anderen Registem
(RRA ist ein 1-Byte-Befehl, RR L hin
gegen ist ein 2-Byte-Befehl). Fiir p le-
gen wir das Register HL und fiir f1 das
Register DE fest.
Die Maschinenroutine begimnen wi
am besten mit dem Laden der Register
und dem Test auf die Einhaltung des
Wertebereichs. Sind beide Faktoren
groBer als 255, wird die Routine hiel
bereits beendet. Ist einer der beiden
Faktoren eine 8-Bit-Zahl, so wird des-
sen Wen im Register HL abgelegt und
B in den Ak
iibernommen. Fiir den Bit-Test verwen-
den wir wegen der htheren Geschwin-
digkeit den Befehl RRA, also eine
Rechtsrotation des Akkumulatorin-
halts durchdas Carry-Flag. Der Testauf
das gesetzte Bit wird mit einem beding-
tenrelativen Sprung durchgefithrt. Nun
erfolgt die Multiplikation des Faktors 1
mit zwei, realisiert durch einen Ver-
schiebe- und einen Rotationsbefehl.
Beendet wird die Schieife, wenn das
Register Aaufnull geselztist.
Dic ganze Routine, ausgebaut mit
Bereichsiiberpriifung, Werteiibergabe
und -iibernahme, finden Sie in der Li-
stingbox am Ende des Beitrags.
Nun zur Division, wobei wir uns wieder
der Technik bedienen, wie wir sie auf

wird im Carry-Flag fe und
durch einen bedingten Sprung ausge-
wertet. Ein Algorithmus zur Multipli-
kation zweier Zahlen (Faktoren) sieht
nun folgendermaBen aus:

fl=Faktor 1

f2=Fakior2

p=0(wird zu Beginn auf null gesetzt)

1. Rechtsverschiebung von 2

2. Ist das herausgeschobene Bit ge-
setzt? Wenn ja, dann p=p-+f1

3. f1 einmal nach links schieben (also

Papier

328:25=13
25

78

75

3

Bindr sieht das entsprechend aus. Wie
setzt man das nun in einen passenden
Algorithmus um? Zuerst wir

f1=M1%2)
4.Ist f2 pleich null, dann Programm be-
enden, ansonsten Programm bei 1. fort-
setzen.

Nun muB noch alles in Ma-

mitderderSi

chenden Potenz von zwei mulllpllllel‘l
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schinensprache umgesetzt werden.

nurdie Zahl 32. Wirerhaltensie, indem
wir die Zahl 328 so lange nach links in
eine weitere Variable verschieben, bis
sich der Wert in der neuen Variablen
durch 25 teilen JaBt. Das vermerken wir
in einer Ergebnisvariablen durch Set-
zen des niederwertigsten Bits. Von der



32 ziehen wirnundie 25 ab und erhalten
7. Die Sieben wird nun anstatt der 32
weiterverwendet. Jedesmal wenn wir
die Werte nun verschieben, verschie-
ben wir auch den Wert in der Ergebnis-
variablen. Wenn sich der nach der Ver-
schiebung entstandene Wert wieder
durch 25 teilen liBt, wiederholt sich das
ganze. Wenn sich der Wertum alle seine
Stellen verschoben hat, w1rd die Schlel»

méglich ist odernicht. Fiirdas Binirsy-
stemn reicht das auch vollig aus, dennes
gibt dort nur die beiden Moglichkeiten
teilbar odernicht teilbar.

Ein entsprechender Algorithmus sieht
folgendermaBien aus:

d2=Divisor
p=Ergebnis

hen, und inder E; va-
nablen stehldaaErgebms AnderStelle
des ersten Faktors erhalten wir den un-
teilbaren Rest. Wenn Sie jetzt sagen,
daBhier etwas nicht ganz stimmt, haben
Sie recht. Wir haben in diesem Beispiel
der Anschaulichkeit halber das Dezi-
malsystem mit dem Bmarqyﬂlem ver-

~Zzhler (=16)
h=Hilfsvariable

1. Linksverschiebung d1 => h und
Linksverschiebung p

2. Kann d2 von h subtrahiert werden?
‘Wenn nein, dann weiter bei 3., wenn ja,
dann weiter bei4.

3. z um eins vermindern, bei z = 0 wei-

mischt, dawirinder E; iablen
nur vermerkthaben, ob eine Teilbarkeit

terbei5. a
4. Setzen von Bit 0 in p, zum eins ver-

=5
100 ’ARITH.BAS 948] FQO K LD DE, (Z2AHLZ) 1438]

110 *CPC 464(+), 664, 6123( } 1285] 400 ¢ XOR A 456

120 ’(c)1992 CBC International(jig) 1620] 410 ¢ cp 382

130 MEMORY &AR4FF:LOAD"arith.bin®,&A500 2220] 420 JR  Z,MULT1 382

140 Zah11-EAS00:zahlz=zahll+z 436] 430 ¢ CP D 346
ahl2+2;plus=Lehler 543] 440 © JR NZ,MERR 1238]

450 * EX DE,HL 265

460 ‘MULTL 843

470 7 LD AL 672

190 ziel-zahlz:z=z2:GOSUB 346 2472] 480 * L0 L0 720

200 PORE(feliler) 0 626] 490 'MULT2 846
© PRINT"Operation( TAN 1926] 500 ¢ ;Rechtsrotation 1506]
520 iS-TRevS:IF i ] 240 1384) 510 * 3R NC,MULT3 ;Test auf gesetztes [2559]
230 IF 18="+" THEN 280 1020) 520 * ADD HL,DE  ;Bit, wenn ja, dann [1700]
240 IF i 1207] 530 7 3R C,MERR ;Addition des Teil- [2608]
250 IF i 1191] 540 7 ;produkts 649]
Tk 1556 sl MR s
: 560 7 SLA E DE * 2 realisiert [1631
280 CALL plus:GoT 320 564] 570 7 RL D Dt i e 2131}

290 CALL minu: 333] 580 * JR C,MERR schiebung 796

300 CALL mulE:GOTO 320 8571 590 * OR A i gleich 0 7 280
L divid:GOTO 320 1535] 600 * IR NZ,MU 15781

320 v PEEK(fehlet)()O THEN PRINT:PRINT:PR [3902] 610 * 1D (ER.ROR) n kein Fehler 968

NT"Fehler ! *:GOTO 17 620 * 1p 604

| 330 GOSUB 350:PRINT:PRINT"Ergebniss: ";z:P [5266] 630 * RI 476

RINT:GOTO 170 640 “MERR 738
340 b=z HOD 256:POKE ziel,b: =INT(z/256):P [4613] 650 * LD A1 ;Fehler 15361
OKE z1el+l 660 * LD {ERROR),R 658]
350 2= PEBK(zah11)+PBEK(zahll+l)'256 RETURN [3942] 670 * RET 4761
680 ’;Division(ZAHLL = ZAHL1 / ZAHL2 1970(
690 7; ZAHL2 = ZAHL1 mod ZAHL2) 1760[

700 *DIVID 98]
100 *;ARITH.ASS 198] 710 * LD DE,(ZAHL2) 1438]
CEC 464(+), 664, 6125(+) 912] 720 * LD A,D JDE <> 0 2 1178]
(c)1992 CBC International(ig) 2139) 730 * OR 165]

0 ORG 0 21] 780 7 JR  Z,MERR 636]
| 140 ’ZAHL1 DEFW 0 7991 750 7 LD HL, (ZAHL1) 1260]
150 ’ZAHL2 DEFW 0 1126] 760 ¢ 1D B,i6 516 Bit abzaehlen [1773]
160 ’ERROR DEFB 0 1565] 770 7  C,L 7AC — HL 1268]
170 ¢ Jp  PLUS 214] 780 ¢ 0 A, 676]
180 * Jp  MINUS 408] 7%0 - D HL,0 889]
190 * 3P MULT 582] 800 ‘DIV1 759]
200 7 3P DIVID 203] 810 * c Linksrotation 28621
210 /;Addition(ZRHL1 = ZRHL1 + ZAHL2) 21651 820 * iC=> A=> L=>H [1625]
220 'PLUS 341 830 * RL L 542]
230 * LD HL, (ZAHL1) 12680] 820 ¢ RL H 526]
| 280 ¢ LD  DE,(ZAHL2) 1438] 850 * SBEC HL,DE skann DE von HL 1478)
250 7 ADD HL,DE 8161 860 * JR_ NC,DIV2 ,subtramert 1081]
260 © LD {ZRHL1) HL 884] 870 * ADD DE werd 091]
270 ¢ RET 476] 880 ‘DIV2 Nexn—)Suhtraktl.Dn 1203]
260 ;Subtraktion(ZAHLI = ZAHL1 - ZAHL2)  [1804] 890 * ccF rueckgaengig 1352}
290 ‘MINUS 75] 900 DJNZ DIV1 Ja->CY setzen 2315]
300 * LD HL,{ZRHL1}) 1280] 910 wiederholen 565]
310 # et zasz) 1438] 920 ¢ bis B = 0 243]
320 # R 169] 930 © RL C o nach AC 1745]
330 7 SBC HL DE 214] 920 ’  RLA 001
340 * ID (ZRHL1),HL 804) 950 LD (ZAHL2),HL hect mach ZAE2 2192]
350 # R 4761 960 * LD L,C 649(
Multiplikation(ZAHL1=ZRHL1*2ZAHL2) 1330] 970 * LD H,A 819[
MULT 28] 980 / LD {(ZRHL1),HL ;Erg. nach ZAHLL [1779]

LD HL,(ZAHL1) 1280] 990 ¢ RET 4761

mindern, beizungleichOweiterbei 1.
5.Ergebnisinp.Restinh

Analog zur Multiplikation setzen wir
das nun in Maschinensprache um. Das
Listing, verbessert noch durch einige
Priifungen auf Bereichsuberschreitung
und Division durch null, finden Sie in
deranschlieBenden Listingbox.
Alle hier gezeipten Berechnungen in
Maﬂchlne beriicksichtigen das Vorzei
iner Zahl nicht. Dafiirmii di
Roulinen noch erweitert werden, wo-
durch sie naturlich auch langsamer
werden. Wie Sie die hier entwickelten
Routinen in einem BASIC-Programm
verwenden komnen, zeigt lhnen das
ebenfalls im AnschluB abgedruckte
kurze BASIC-Listing.

je
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Deine Datei,

das bekannte Unwesen

Kleine Fibel der Dateienkunde

“Keine Ci eiohne Datei™,

oder PCW, immer miissen Programme. Te

treffend meinen. Ob(,PL‘
der ZahlenaufK

Diskette gespeichert werden. Schauen Sie Lhrem Lompuler ein “emg uber

dieSchulter, und werfen Sie mit

Blick i

Dateienwell.

Wer kennt ihn nicht, den Begriff Datei?
Doch nur die wenigsten haben eine pe-
naue Vorstellung davon, woraus ein
solcher “Datenhaufen” eigentlich be-
steht. Und wer hat am Ende gar einen
iiberblick iiber die Vielzahl an Dateiar-
ten, die beim téiglichen Gebrauch emnes
Computers anfallen. Und wie so eine
Datei aufgebaut ist, kann auch recht in-
teressantsein.

Das AMSDOS der CPC-Rechner kann
reintechmsch zwischen vier Dateiarlen
unterscheiden.

Ascll

So gibt es zum einen die ASCI1-Datei,
die Daten in Form vonZahlen, Wiirtem
oder ganzen Texten aufnehmen kann.
Eine ASCII-Datei besteht aus Zeichen
und wird im allgemeinen von jedem
Computer gleichermaBen verstanden.
Die Zeichen sind entsprechend einer
Liste codiert, in der allen Buchstaben
und Satzzeichen der englischen Spra-
che Zeixchen-Nummem zugeordnet
sind. Dieser “Grundbestand” von 128
Zeichen ist allen Computern gemein-
sam. Weitere 128 Zeichen (“erweiterte
ASCII-Tabelle”), darunter auch die
deutschen Umlaute, sind j ]e nach Com»
putermodell unterschiedli

Kommandos OPEN"R”und CLOSE.

Will man sich zum Beispiel eine Text-
dater Zeile fiir Zeile auf dem Bild-
schirm ansehen, fi t das auf

tendatei handeln. Viele AdreBverwal-

tungen verwenden diese Dateiart zur
g der Ad

Durch Emfu},en folgender Zeilen kann

dann eine komplette Adresse aus der

Datei ausgelesen werden:

30 LINE INPUT #9, name$
31 LINE INPUT #9, vorname$
32 LINE INFUT #9, strasnes

4u PRINT nape$
41 PRINT vorname$
42 PRIWT ytras sed

Beim PCW muB natiirlich anstelle
von#9 eln #1 stehen. Diese Artder Da-
g nennt man sequentielle

dem CPC durch fol gendes Listing:

10 OPENIN”<Dateiname>
20 WHILE NUT )
30 LINE INPUT #9, a$
I PRINT a$
50 WEND
) CLS IN

Das BASIC der PCWs verlangt hier
konsequente Anderung in fast allen
Zeilen:

10 OPEN"R”, #1, “<Da ar
20 WHILE NOT ECr (1)

37 LINE INPUT #1, a$

40 PRINT 2$

50 WEND

60 CLOSE #1

Man sieht, die Programme unterschei-

Dalenspeicherunr, Die Daten werden
also nacheinander in die Datei ge-
schrieben. Jetzt 1st es aber auch mog-
lich, selber eine solche Datei mit
Adressen anzulegen. Auch hier unter-
scheiden sich wieder die Befehle beim
CPCund PCW.

Gehen wir also davon aus. daB wir in
den Feldern name$(n), vorname$(n),
strasse$(n) und ort$(n) einen Satz
Adressen gespeichert haben. Die Varia-
ble adressen beinhaltet nun noch die
Anzahl der pespeicherten Adressen.
Damit diese mithsam eingetippten Da-
tennicht beim Ausschaltendes Compu-
ters verlorengehen. miissen sie in eine
Datei peschrieben werden. In unserem
Fallin die Datei ADRESSEN.DAT, die
in der ersten Zeile dic Anzahl der Da-
tensétze enthdlt.

Beim CPC slehl dann die Unterroutine

densichinder das Prinzip
des Zugriffs bleibt jedoch gleich. In der
ersten Zeile wird der Computer ange-
wiesen, die ASCII-Datei zu 6ffnen. In
den Zeilen 20 bis 50 wird jeweils eine
Textzeile elngelesen und auf dem Bild-
schirm , bis das Ende der

und daher nicht allgemein uberLra;,bar
Dennoch gilt die ASCHI-Datei zu Recht
alsder am besten portable Dateityp.

Die in ihr gespeicherten Daten werden
ohne Schnérkel, also ohne Vorspann
oder dhnliche Er i ab-

Datei erreicht wurde. Dic letzte Zeile
schlieBt nun ordnungsgemif die Datei.
Selbstverstindlich kann es sich bei der
angesehenen Datei auch um eine Da-

Ad wie folgtaus:

10 OPENOUT”adressen. dat”

20 PRINT #9, adressen

50 FOR =1 TO adressen

40 PRINT #9, names$ (n)

50 PRINT #9, vornames (n)

60 ERINT #9, S1.rauses (n)

70 PRINT #9, ort$ (n)

80 NEXT n |
90 CLCHEQUT

gespeichert. Natiirlich kann auf die Da-
ten auch nicht direkr zugegriffen wer-
den. Befehle wie LDAD oder RUN ver-
sagen hier. Obwohl aus dem gleichen
Hause, wurde der Zugriff auf eine sol-
che Dalei betim CPC anders gelost als
beim PCW. Wihrend der CPC die
Kommandos OPENIN und CLOSEIN
zum Einlesen der Daten verwendet, ge-
braucht das BASIC der PCWs die

76 c©pPc 12'92/1'93

0010: 80 90 02 200
0020: €O 0O 00 00 0O o
E 0 0O 00 00 00 0O

0 64 00 £1 04 7 e:
0050: e2 6 fo fo fo £0 f0
©060: £0 f£0 f0 £d ea I8 £
©o70: fo fo fo fo fo fo fo

2

Der Datetkopfvon KARTENS52 BIN aus dem Solitér-Bettrag dreser Ausgabe wurde mittels DUMP.

unter CPIM ausgegeben



Beim PCW miissen nun die Zeilen 10
und90 wie folgt abgewandelt werden:

FEN"0", #1, “ady
90 CLOSE#1

n.dat”

Jetzt mug nur noch in den Zeilen 20 so-
wie 40 bis 70 das #9 in #1 gewandelt
werden, und die Routine luft einwand-
frei.

Versuchen Sie nun noch einmal anhand
des oben gepebenen Ansatzes eine La-
deroutine fiir die abgespeicherten Da-
tenzuentwickeln. Zur Kontrolle finden
Sie diese Routine in Listing I (fiir CPC)
undListing 2 (fiir PCW) wieder.

Doch kommen wir jetzt wieder zum ei-
gentlichen Thema, namlich den Datei-
formaten zuriick. Wie wir gesehen ha-
ben. kann eine ASCll-Datei jegliche
Informationen beinhalten. Von einem
Text tber Zahlenwerte bis hin zu
panzen AdreBbestinden. Doch ganz
aus Versehen sind wir auch noch mit ei-
nem weiteren Dateityp in Beriihrung
geraten. Die Rede ist von den Beispiel-
listings. die mit SAVE im BASIC-For-
mat gespeichert wurden.

Der Dateiheader

Zuniichst jedoch Grundsitzliches iiber
den Aufbau der nachfolgend beschrie-
benen Dateitypen. Es handelt sich huer-
bei um BASIC-. Protected-BASIC- so-
wie um BINAR-Dateien. Weiterhin
geht es hier nur um die Diskettenspei-

35 Nullbytes (Byte 29-63) und einer
Wiederholung der Dateilinge (Byte
64-65) gefolgt. Nach einem weiteren
Nullbyte folgt die Prifsumme (Byte
77-78) des Dateiheaders. Die nachfol-
genden Bytes (Byte 79-127) werden
mchl genurzt. Abdem 128. Byte begin-

Bye 00 Usernummer
01-11  Datemame, ohne Punkt
12-17  6Nullbyles
18 Dateityp
{0-BASIC. 1-Protected
Basic.(02-Bin
19-20  2Nullbytes
21-22 &4200)
23 I Nullbyte
24-25  Dateiliinge (bier &6470%
26 1 Nullbyte
27-28  Autostanadresse
(bier &0000)
29-63  35Nullbytes
64-65  Dateilange (hier&6470)
66 tNullbyie
77-78  Priifsumme
79-127  Unbenuizt
128~ Dawen

Aufschliisselung des Dateikopfes beim Spei-
chern einer Datei auf Diskette

teityps. Hierbeisteht

Ofiir BASIC,

1 fiir Protected BASIC und

2 furBinar.

In unserem Fall handeli es sich also um
eine Bindrdatei.

Nach zwei weiteren Nullhytes (Byte
19-20) geben die nachsten zwei Bytes
(Byte 21-22) die Startadresse des Pro-
gramms an. Nach einem erneuten Null-
byte (Byte 23) folgt nun die Linge der
Datei (Byte 24-25), ein weiteres Null-

Progr
Zur besseren Ubersicht konnen Sie die
Aufschlisselung des Dateikopfes noch
einmal in der gleichbetitehen Abbil-
dung ersehen. Fiir alle Kassettenbenut-
zer hier noch ein Verweis auf die Abbil-
dung “Der Dateikopf bei Kassellen»
speicherung™. Da ein Zugri
doch nicht ganz so einfacl
wir auf eine genauere Erklirung ver-
zichten.

Weiterhin sei noch kurz erwihnt, daB
CP/M-Programmdateien vom AMS-
DOS wie gewdhnliche ASCI1-Dateien
behandelt werden.

BASIC-Programme

Im Dateiheader mit einer Null gekenn-
zeichnet, spielt natirlich das unge-
schiitzte BASIC-Programm  bemm
AMSDOS des CPC cine wichtige Rol-
Ie. Enthilt die BASIC-Datei doch die
ersten Programmierschritte eines jeden
von uns. Doch — wen mag es verwun-
dem— auch mirdiesen ngrdmmen hat
es eine Alle

byte (Byte 26) sowie bei
den Binidrprogrammen die Autostari-
adresse (Byte 27-28). Diese wird von

CPC-6128-] Benulzer mit einem Lauf-
werk seien nun aufgerufen. die folgen-
den Schritte nachzuvollziehen:

LadenSie ichst das CP/M-Plus-Be-
triebssystem mit ICP/M. Jetzt drehen
Sie die Diskette im Laufwerk um und
gebenein:

A>DUMP B:BANKMAN,BAS

Wir wollen uns also das BASIC-Pro-
gramm BANKMAN.BAS von der Sy-

cherung.
Das AMSDOS der CPC-Rechner spei- | B¥te UbislS  Dateiname
16 Blocknummer

chertdiese Dateien in einem gesonder- 17 Kennbyte fiit le1zen Block
ten Format ab. So wird jede Datei (bis {<>0-> lezter Block)
auf ASC11} mit einem 128 Byte langem T3 Dateityp
Header, einem Kopf, versehen, der ge- Bu0  Daterschuiz
nauere Informationen iiber die entspre- (=0->ungeschinzt}
chende Datei enthélt. Die Abbildung Bit[-3  =0->BASIC-Programm
“Der Daieikopf™ zeigl einen solchen =1->Masihedl
Header. der mittels DUMP.COM unter 35 ASCILDatel
CP/Mausgegebenwurde Bnd-7 michebelegt
Doch was LSt sichnun hieraus ersehen? 19-20  Liingedes Datenrecords
Das erste Byte (Byte 0) gibt an, in wel- 20-22  Quelladresse des Daten-
chem Userberexch dic Datei gespei- records
chert wurde. Indiesem Fall User 0. Die o :“;;“;)"e tlglsle"'(:ll"“k

. <>0->erster Blogl
nachfolgenden 11 Bytes (Byte 1-1 1) 2425 Gesamalinge des Datci
enthalten den Dateinamen. Entgegen 2627 Stariadresse bet MC-Pro-
der AMSDOS-Anzeige bei dem Befehl gmmmm’
CAT wird hier auf eine Nennung des 28-63  nichiverwendey
Punkts an neunter Stelle verzichtet. 64-65  Priifsumme der Header
Sollte eines dieser Felder nicht belegt Daten
sein, muB an dieser Stelle der Charakter i Daten (2048
32(Leerzeichen) stehen. Bytes). Diese werden injeweils 256 Bytes
Jetzt folgen 6 Nullbytes (Byte 12-17), | MFisemmeaifgeicic
Die “a‘:hstje‘e milz (Byte ]8) Aufschliisselung der Datenblocke ber Kasser-

Seite | Der
Aufforderung des CPC, die Diskerte fiir
Lavfwerk B einzulegen, kommen wir
nach, indem wir die Diskette wiederim
Laufwerk herumdrehen. Doch das BA-
SIC-Programm beinhaltet nicht etwa
eine Auflistung der Befehle, wie sie
nach dem Laden von BANK-
MAN_BAS unter BASIC erscheinen,
sondern lediglich ein Zahlenwirrwar.
“Wo", so fragen wir uns, 'sind jetzt nur
die Befehle hin?™
Auch das 46t sich wie so vieles sehr
leicht erklaren. Der BASIC-Interpreter
des CPC speichert niimlich nicht etwa
die Befehle auf der Diskeite, sondem
lediglich deren Abkiirzungen. Diese
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00 Zetlenende b CONT

01 “"NeuerBefehlfolgt  8c DATA

02 Inegervanablefolgt 84 DEF

03 Stringvanablefolgt 8 DEFINT

04 Reatvarsble folgt 8f DEFREAL

0d Varableohne 90 DEFSTR
Kennung folgt 91 DLG

Oc Konstamie0 92 DELETE

Of Konstantel 93 DIM

10 Konstante2 94 DRAW

13 Konstante 3 95 DRAWR

12 Konstanted 96 EDIT

13 Konstantes 97 ELSE

14 Kostante6 98 END

15 Konstante? 99 ENT

16 Konstantc8 9a ENV

17 Konstanie9 b ERASE

19 Ein Byte- Went 9c ERROR

1a denmalerZwer- 9d EVERY
Byte-Wert 9e FOR

I & et 9f GOSUB

Wert a0 GOTO
Ic hexadenmalerZwer  al IF
e-Wert. 82 INK

1d Zeilenadresse 3 INPUT

le Zedennummer a4 KEY

1f FheBkommawen as LET

80 AFTER 6 LINE

81 AUTO a7 LIST

82 BORDER a8 LOAD

83 CALL 19 LOCATE

84 CAT 22 MEMORY

85 CHAIN ab MERGE

86 CLEAR ac MIDS

87 CLG ad MODE

88 CLOSEIN 2z MOVE

89 CLOSEOUT af MOVER

8a CLS b0 NEXT

bl NEW 47 WIDTH
b2 ON a8 WINDOW
b3 ONBREAK 49 ZONE

b4 ONERRORGOTO0 gy WRITEbDI
b5 ONSQ d B

b6 OPENIN 4d FILL

b7 OPENOUT de GRAPHICS
8 ORIGIN df MASK
LoRCHI 0 FRAME
ba PAPER

bb PEN el CURSOR
o <3 ERL

bd PLOTR )]

be POKE & I

bE PRINT SRS
- <7 SWAP

1 RAD ea TAB

c2 RANDOMIZE b THEN

<3 READ ec TO

4 RELEASE ed USING
5 REM ce >

6 RENUM of

7 RESTORE ©

8 RESUME fl

<9 RETURN 2

ca RUN ®

b SAVE @ 5

<cc SOUND =

<d SPEED s

e STOP

of SYMBOL )

40 TAG Lo

a1 TAGOFF G

a2 TRON 2 GHID

@3 TROFE o MOD

a4 WAIT fc OR

a5 WEND d XOR

d6 WHILE fe NOT

In emer BASIC Datet werden die Br/ehll durch che huer el sz {*Token”)
S;

dung mit dem Diensiprogramm
SET.COM an. Starten Sie also erneur
CP/M voneiner Kopie Threr Systemdis-
kette. Nun &ffnen wir das Schreib-
schutzloch, S0 daB auf dlesel anelte
Schreibopera

Jetzt haben wir mittels SEl'.CDM die
Méglichkeit, den Status einer Datei zu
verandern. Folgende Funktionen ste-
henhier zur Verfiigung:

rw Read/Write: Die Datei kann sowohl
gelesenals auch iiberschrieben werden
ro Read Only: Die Datei kann nur gele-
sen werden. Wird versucht, sie zu iiber-
schreiben, bricht der Computer mit ei-
ner Fehlermeldung ab.

dir Die Datei wird im Inhaltsverzeich-
nis (DIRectory) angezeigt.

sys Die Datei wird versteckt. Ruft der
Anwender das Inhaltsverzeichnis die-
ser Diskette auf, wird die Datei nicht
angezeigr. Die Anderung LBt sich dann
wie folgt durchfihren: Kopieren Sie
zum Test die Datei SET.COM auf eine
eigenstindige Diskette. Nun geben Sie
folgendesei
SET SET.COM [ro

Vorerst stellen Sie keine Verdnderung
fesl Versuchen Sie jedoch, Von Ihrer
1 die Datci SET.COM

Die gleschen

Token

liegen im Zahlenbereich von 0 bis 255.
Zusitzlich befinden sich noch die Zei-
fennummern und hnliches im Dateisa-
fat verborgen.

Der Wert 173 umschreibt so zum Bei-
spiel den Befehl MODE, 182 steht fiir
OPENIN und 183 fiir OPENOUT. Ge-
naueres kdnnen Sie jedoch in der oben-
stehendenTabelle ersehen.

Wird ein BASIC-Programm mit dem
Parameter ,P abpespeichert, ist es mit
einem Listschutz versehen. Es kann
dann zwar direkt gestartet werden, ein
Einladen und Auflisten ist jedoch nicht
erlaubt.

100 * Adressdaten einlesen

110 / Listing 1 fuer CPC

120 DIM name! g(loo) voznamesuoo)
130 DIM strasse§(100), ort$(100

140 OPENTN"adressen.dat®

150 ! Anzahl der Adressen ermitteln
160 INPUT#9,adressen

170 ’ Daten einlesen

FOR n=1 TQ adressen
INPU‘T#Q,nameS(ng

200 INPUT#9,vornames(n)

210

220 INPUT#9,0rtS(n)

230 NEXT n

240 CLOSEIN

250 ’ Daten eingelesen

260 * ggf. Ruecksprung mit RETURN

180
190

Jetzt bleibt noch eine Dateiart offen.
Der CPCkennt noch Bingrprograrmme,
also Programme, die in Assembler ge-
schrieben wurden. Sie werden genau
50, wie sie sich im Speicher befinden,
auf dem Datentrziger abgelept.

Bleibt uns nur noch, Thnen viel Spa§
beim Experimentieren mit den einzel-

nochelnmal auf die soeben erstellte
Diskette zu kopieren, geht das nicht,
Versetzen Sie die Datei jetzt wieder in
den Read/Write-Status. Nun geben wir
nocheinmal den Befehl SET ein, hin-
gen jedochden Parameter SYS an.
SET SET.COM [SYS
Scnauen wir uns nun mitels DIR den
Inhalt der Diskette an, werden wir se-
hen, daB wir nichts sehen. Die Datei isl
d Trotzdem

nen Dalellypen und Mani-
1 des Ix zu wiin-

das SET

schen, oder halt, da war doch noch
etwas!

Genau, jede Datei 1Bt sich noch mit so-
genannten Daterattributen versehen.
Hier bietet sich das CP/M in Verbin-

100 ' Adressdaten einlesen
110 * Listing 2 fuer

wi ¢
nocheinmal mit dem Parameter DIR
aufzurufen. Der Aufruf klappt, die Da-
tei ist also vorhanden. Jetzt konnen wit
Sie auch wiedermit DIR betrachten.
Ralf SchoBles

PCW *

[1140] <18>

[1191] <20>

[18411 <15>

349] <31>

[2271] < 2>

[2073] <28>

[1864] <10>

[906] <32> 17
[1820] <20>

{14081 <50> 190.
[884) <24>

[1163) <91> 210.
[1298] <61>

[366] <43> 230 NEX'
[752] ©1> 20 CIosE B
[1417] <29> ¥
[2318] <a1>

120 DIM name$(100),vorname$(100)
130 DIM strasses(loo), urtS(lOO)
140 CPEN"r",#1,"adressen.dat”
150 ' Anzahl dér Adressen ermitteln
160 INPUT #1,adressen

0 ' Daten einlesen

180 FOR n=1 TO adressen

INPUT #1,name§(n

200. INPUT #1,vorname$(n)

INPUT #1,strasse$(n)

220. INPUT #1,0rt§(n)

Daten_eingelesen
Ze0 * ggf. Rueckeprung mit RETURN
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Biete Software

LocoScript2.30 Family Mail,

Spall, File,Font,Font24,Printer-Driver,
weilere Software VB400.-

Tel 06407/5692

CPC 464+Farba+2x3"Floppy+512K-
Vortex: Diskettenu.Zubehir VHBDM
750, Tel. 057177 1531 ab 18h

Suche Hardware

Suchepreiswerten CTM644,melden

SchneiderJoyce PCWB512
m Software Locoscriptusw..
Starbase-Datenbank.+ Dbasell,
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Biete Hardware
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VHBTel.04347/3199
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speichererw. Maxxam Assembler,
dBasel.OD1+FD1,403" Disketten,
Druckerkabel Schneider.Hfte,
DME50 ~Tel 0621/676631

CPCE126Plusm.Monochrommon ,
incl CONTEXT CPC,WORDSTAR3 0
BackerTipszu WORDSTAR, 2Disk
CPCDATA-BOX, 10MaxellCF23",
kompl 850 DM, Joachim Kaiser,
Kassebearenw.12,3203Sarstedt

Suche-"Praklische
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| Know-how |
Was Sie schon immer iiber EPROMs
wissen wollten ...

Ein Rundgang durch Tech-

nik, Einsatz und Program-

mierung

Beiden EPROMSs geht es heib her, denn zum Program-
mieren werden sie“gebrannt”. Was das zu bedeuten hat

und vielesanderes mehr rund ums EPROM erfahren Sie

indiesem Beitrag. Was?—Nein, nein: keln NevaufguB des
Artikels “Ein ROM fiirs RAM" ausder CPC 6/7°92. Aher

AdreBbus
=
S
|_§ Datenbus
7
g
S
o]
 RomDis
ROMEN

wenndie Grundlagen hier Ihr Interesse wecken, sind die

anspruchsvolleren technischen Details vielleicht ein will-

kommener Nachschlag ...

EPROMs, die Chips mit dem Fenster,
sind wohl die auffilligsten Vertreter der
Gattung der integrierten Schaltkreise.
Im folgenden wollen wir etwas von
dem Geheimnis liiften, welches das
schillernde silbergraue Plittchen um-
gibt. EPROM 1st die Abkirzung fur
Erasable Programmable Read Only
Memory, es ist also ein Speicherbau-
stein. der normalerweise nur gelesen
werden kann. Unter bestimmten Bedin-
gungen ist er aber auch beschreib- und
16schbar.

Ein Blick durchs Fenster

Ein EPROM besteht aus einer riesigen
Zah! kleinster MOS-FET-Transistoren,
die auf einem Siliziumscheibchen un-
tergebracht sind. Dadurch sieht der
Chip auch silbrig-grau schillemd aus.
Blickt man einmal durch das Fenster-

isolierende
Si0zSchicht

Source

Floating Gate

chen, kann man die grobe Struktur des
Speiclierchips erkennen. Um einen ein-
zelnen Transistor ausmachen zu kon-
nen, benotigt man allerdings ein Elek-
tronenmikroskop.

Ein solcher Transistor arbeitet auf der
physikalischen Grundlage. dai sich die
Leitfihigkei iterstrech

Blockschallhild einer
5 Ansteuerschallung
2
-]
< |&DFO0
B
=
s |
POM-Select
o (DE)
o
Uahpge 1 die Q |ROM-Nt
ROMNutwnern [l
>
ROM-Freigabe (CE)
4

Elektrode wird Floating Gate genannt
Eine einmal aufgebrachte Ladung
bleibt auf der Elektrode bis zu 10 Jahren
und linger erhalten und beeinflubt
ebenfalls den Strom zwischen Source
und Drain. Eine Ladung kann man nur
auf das Floating Gate aufbringen. wenn

einer I
(Silizium) durch ein elektrisches Feld
beeinflussen 148t. Das elektrische Feld
wird durch Anlegen einer Spannung
zwischen der Gate- und der Source-
Elektrode erzeugt. Nun kann emn Strom
zwischen Source- und Drain-Elektrode
flieBen. Der Gate-AnschiuB ist durch
sehr put isolierendes Siliziumdioxid

d d Elck

so hohe anlegt. daB
die Isolationsschicht  durchbrochen
wird. Dieser Vorgang wird auch als La-
winendurchbruch oder Avalance-Ef-
fekt bezeichnet. Will man die Ladung
wieder beseitigen, kann man das durch
Bestrahlung mit UV-Licht bewirken.
Falls Sie sich schon einmal mit der
EPROM-Programmierung befaBt (oder

den getrennt.

Im Unterschied zum herkémmlichen
MOS-FET hat eine EPROM-Speicher-
zelle noch ein zusitzliches Gate, das
ohne Verbindung nach auBen indie Iso-
lationsschicht eingebetter ist. Diese

Programmier-
spannung

unseren Arikel in der CPC
6/7°92 pelesen) haben, kennen Sie diese
Vorgange bereits. Zur Programmierung
des Speichers wird an einem dafur vor-
gesehenen Pin die Programmierspan-
nung angelegt. Diese betragt standard-

Test-

Progrem-
lesen

Program-
mieren

-

Adressen

Dalen
CE

AN

= —
e )

IOE

|

{PGM

St hematischer Aufbau esnes MOS-#EF-Transistors
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miBig 21 Volt, kann aber auch j e nach

Hersteller und Typ davon

Diese Spannung ist betrichtlich hoher
alsdie Betriebsspannung undreichtaus,
die Siliziumdioxidschicht zu durchbre-
chen. Zum Loschen des Speichers mu§
der emisprechende Transistor mit UV-
Licht bestrahlt werden. Da eine solche
punkigenaue Bestrahlung nicht mog-
fich ist, wird der gesamte Chip der Be-
strahlung ausgesetzt.

Hierfiir werden spezielle Loschgerdte
benutzt. Nach dem Loschen sollten Sie
kontrollieren, ob wirklich alle Zellen

=
BHEBEUEEE

A

auf &FF (255) zuri zt worden
sind. Ansonsten wiederholen Sie den
Loschvorgang.

Kontrolle Ist besser

Zum Programmleren eines EPROM@

Die Pin-Belegung der am wettesten erbreite-
ten Typen 2764 und 27128

schalten oder nach einem Reset die er-
sten sieben (CPC 464) bezichungswei-
se 15 (CPC 664/6128) ROMs oder
EPROMs nach RSX-Erweiterungen

wird ein
benougt Zum einen muf es dle

und t diese. Zu diesem
Zweck ist zu Beglnn ]ede\ EPROM-

Progr zur

bereichs ein Kopf

Verfugung stellen, zum anderen muf
es dafiir sorgen, daB der vom Herstel-
ler vorgesehene Programmieralgo-
rithmus eingehalten wird. In den An-
fangszeiten der EPROM-Technik gab
es da recht kemplizierte Vorschriften,
heute haben wir es dagegen emnfach.
Der Algorithmus besagt lediglich, daB
jede Speicherzelle 50 Mikrosekunden
lang mit dem gewiinschien Bit be-
schrieben wird. Viele EPROMs sind
auch schon mit einer wesentlich
geringeren Programmuerzeit zufrie-
den. Diesen Umstand nutzen die intel-
ligenten Programmiergerite, indem
Sie die jeweilige Speicherzelle mit ei-
nem kiirzeren Programmierimpuls be-
schreiben und anschlieBend diese
Speicherzelle zur Probe |

(ﬁeader) vorgeschen. \;’m dieser auf-
gebaut ist, wurde bereits im Heft 6/7°92
beschrieben.

EPROM mit Kopfchen

Da der CPC keinen Unterschied zwi-
schen einem ROM und einem EPROM
macht, wird im folgenden der Einfach-
heit halber nur noch von einem ROM
die Rede sein. Die Aufgabe der exter-
nen Logik ist es, den Erweiterungs-
ROMmit der gewiinschten Nummer zu
selektieren und in den Speicherbereich
von &C000 bis &FFFF zu legen. Dazu
wird die ROM-Nummer auf der Porta-
dresse &DFxx ausgegeben (xx bedeu-
tet, daB diese Stellen jeden beliebigen

‘Waurde der Speicherinhalt korrekt ge-
schrieben. wird die niichste Speicher-
adresse angewiihit.

Nach dem Beenden der Programmie-
rung sollien Sie aufkeinen Fall verges-
sen, den EPROM-Inhalt auf seine Rich-
tigkeil zu kontrollieren. Viele Geriite
beziehungsweise die zugehorige Soft-
ware machen das auch von selbst. Die
meisten Geriile bieten auch die Mog-
lichkeit, einzelne Bytes auszuwiihlen
und zu programmieren

Das Betriebssystem des CPC ist
vorziighch geeignet, mitErweiterungs-
EPROMs zusammenzuarbeiten. Eine
Logik zustzlich zum angeschlossenen
EPROM muB dafiir sorgen, daB sichder
Chip bei der vorgesehenen ROM-
Nummer angesprochen fithlt. Das Be-
triebssystem durchsucht nach dem Ein-

Wert h diirfen). Die

muB auch verhindern, daf gleichzeitig
einintemer und ein externer ROM oder
der RAM im gleichen Speicherbereich
aktivsind.

Hierzu stellt der CPC die Signale
ROMEN und ROMDIS zur Verfiigung,

LBt der CPCden Zugriff aut die ROMs
zu, so wird die Leitung ROMEN akti-
vier1. Wird nun ein externer ROM akti-
viert, so wird das dem CPC iiber die
Leitung ROMDIS mitgeteilt. Darauf-
hin wird der interne ROM abgeschaltet
und der AdreBbereich von &CO000 bis
&FFFF fiir den externen ROM freige-
geben.
Inden Erweiterungs-ROMs kennendie
verschiedensten Programmitypen un-
tergebracht sein. So gibt es einmal die
Maglichkent, die ROMs ihnlich einer
len RAM-Disk zu . Je-
des ProgrammmuB dann einen Ladeteil
besitzen, der das Programm in den
Arbeitsspeicher Eidt und dort zur Aus-
fuhrung bringt. Eine weitere Moglich-
ket ist, das Programm im EPROM
laufen zu lassen. Nach diesem Prinzip
arbeitet beispielsweise der Floppy-
ROM. Solche Programme, die in ihrem
ROM ablaufen, belegen logischerwei-
sesehr wenig Arbeitsspeicher, der dann
voll zur Datenablage zur Verfiigung
steht. Lediglich ein paar Bytes werden
fuir die RSX-Verkettung reserviert. Hat
man zum Beispiel einauf EPROM lauf-
fihiges Textprogramm, so hat man den
gesamten beim Start des Programms
freien Arbentsspeicher zur Verfugung.

EPROM gleich viel Pro-
gramm plus viel Speicher

Programme, die auf einem EPROM
lauffahig sein sollen. miissen reine Ma-
schinenprogramme sein. Schon allein
der Grund, daB das CPC-BASIC eben-
falls im Bereich von & C000bis &FFFF
hiegt, macht das Ablaufen eines BA-
SIC-Programms in diesem Bereich un-
moglich. Bei BASIC-Programmen
muB man dann auf die erstgenannte
Methode zurickgreifen. Um einmal zu
zeigen, welches Handwerkszeug man
2ur Arbeit mit EPROMs beniitigt, stel-
len wir Thnen hier beispielhaft ein Pro-
grammiergeral, eine EPROM-Bank

externes
Zusatz-ROM
Betriebs- BASIC-
system-ROM ROM
RAMO  RAM4 = RAMS RAM C
0000 4000H 8000H COOCH FFFFH

Dre Speicherkorfiguration des CPC
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und ein Loschgerit vor. Das Program-
miergerit und die EPROM-Bank wur-
den uns freundlicherweise von der Fir-
ma Dobbertin und das Léschgerit vom
ELV-Versand zur Verfiigung gestellt.
Das Dobbertin-Programmiergerat be-
steht aus einem kleinen Modul, das an
den Erweiterungsport angeﬂteckt wird.
Dieses Modul ist durch ein 16poliges
Flachbandkabel mit dem
Programmiergerat verbunden Zum
Lieferumfang gehort noch eine kurze
Bedienungsanleitung und ein Datentri-
ger (Kassette oder Diskette) mit der
Software. Diese besteht aus der Pro-
grammiersoftware und dem Programm
ROMINST, welches die Installation
jeglicher Software auf einem EPROM
gestattet. Komplett mit Software kostet
das Geriit etwa 330 DM. Der genaue
Preis ist abhiingig vom Computertyp
und dem gewiinschten Datentréiger.
Nach dem Start des Programmierpro-
gramms EPROMER BAS erscheint
nach einem Eroffnungsbild ein um-
fangreiches Menii. Hier werden die
nitigen Einstellungen vorgenommen.
Man teilt dem Programm in diesem
Menii mit, was fiir einen EPROM-Typ
man benutzt, wo im Speicher die Daten
stehen, die gebrannt werden sollen, und
in welchem Bereich des EPROMs die
Programmierung vorgenommen wer-
den soll. Auf Wunsch kann man einen
Loschtest des gesteckien EPRCM
durchfiihren lassen. Weiterhin werden
noch Befehle zur Arbeit im Speicher
und mit der Diskette und zum Aus-
drucken von Daten zur Verfiigung ge-
stellt. Die Dokumentation hiilt sich bei
der Beschreibung des Programms
ziemlich zuriick, aber man kommt auch
ohne sie aus, da das Programm bedie-
nerfreundlich gehaltenist.

Das Programm ROMINST.BAS hietet
nichtnur die Moglichkeit. die Program-
me fiir eine EPROM-Instaflation auf-
zubereiten, sondern fiihrt den Program-
miervorgang auch selbst durch. Leider
kann dieses Programm nur EPROMs
der Typenreihen 27128 und 27256 pro-
grammieren.

Das Programm ist auch einfach zu be-

teren Programmen erfolgen identisch
mit dem ersien Programm. Nun werden
das oder die EPROMs gebrannt. Das
Programm fordert so lange EPROMs
von thnen, bis die gesamte Software auf
den nichtfliichtigen Speichern unterge-
bracht ist. BASIC-Programme lassen
sich ohne Schwierigkeiten auf EPROM
hrennen Dagegen stellen sich einige

dienen, da es in der Bild-
schirmzeile stets anzeigt, was Sie als
niichstes zu tun haben. Nachdem man
den entsprechenden EPROM-Typ ein-
gegeben hat, fiihrt das Prog

gramme recht stur. Der
Grund mag wohl darin liegen, daB die
bendtigien RSX-Erweiterungen zum
Laden der Jewellugen Daleuen jeweils 4

Byte des F

selbsttitig einen Loschtest durch. Nun
muB man in einer Auswahlleiste ein-
ste]len von. welchem Datentriiger be-

Belegt ein Programm diesen Berelch
kannes nicht soohne weiteres lauffihig
gemachl werden. Hat man alle seine

von Laufwerk

die Daten gelesen werden sollen. Dar-
aufhin wird das Directory auf dem
Bildschirm ausgegeben, und man mu§
mit einem Meniibalken die gewiinschte
Dateiauswihlen.

Auswahl durch
Meniibalken

Dann legt man den Namen des RSX-
Befehls fest, durch dessen Aufruf spi-
ter das Programm vom EPROM aus ge-

braucht
ROM Bank. Die hier vorgestellte bie-
tet Platz fiir sieben EPROMs der Typen
2764bis 27256. Der Preis liegt etwa bei
155 DM und ist abhéngig vom verwen-
detenCPC-Typ.

Ein EPROM auf 'ner Bank

Die ROM-Nummern werden fiir die
ROMs mittels Jumper festgelegt. Die
32-Kilobyte-Typen 27256 werden da-
bei loglsch in zwei 16-Kilobyte-Berei-

startet werden soll. A hat
man die Moglichkeit, einen Autostart
des Programms beim Einschalten des
Rechners vorzusehen. Nun gibt man
das fiir das Programm giiltige Start-
kommando ein — bei einem BASIC-
Programm ist das der RUN-Befehl und
bei einem Maschinenprogramm ein
Sprungbefehl an die entsprechende
Startadresse, und das Programm wird
geladen. st noch Platz auf dem
EPROM, werden Sie pefragt, ob Sie
noch ein weiteres Programm darauf ab-
legen wollen. Die Abfragen zu den wei-

che aufgesp , fiir die jeweils eine
eipene ROM»Nummer festgelegt wird.
Das ist notig, weil der CPC nur ROMs
bis 16 Kilobyte GroBe verwalten kann.
Als Gedichtnisstiitze sind auf dem
Deckel der ROM-Bank die moglichen
Jumperstellungen abgebildet.
'Will man die Programme, die sich auf
einem EPROM befinden, #ndem, ist
das nicht ohne weiteres moglich. Der
EPROM muB vollstandig geloscht und
anschlieBend wieder komplett neu be-
schrieben werden. Zum Loschen be-
nutzt man am besten ein Loschgerdt.

rseller EF
DOBBERT IN

EPROM-Typ ander

EPROM
Diskette

7 Aug
greicherinhalte Smdern
Programm beand.

ST e s s L

I

ROMINSTALL .33 / 4004 (C}1563 DOBBERTIN INDUSTRIE-ELENTRONIK GnbH

a

[ chmn

&

TG BN LT

3R CECMIALDAT CREIOR, BAE CIEAIOR BON
CREATORSEIN CFER [
¥ID I ISTADR B!

ST TST Ko

[RSX-Batehl: HISIORY
RN

dain Autostart  BASIC

Programieren: (410561

Das Programm EPROMMER
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Strahlung  wirkungsvoll verhinderst.
Zur Stromversorgung wird das Gerit an
ein zusitzlich zu kaufendes 12-Volt-
Netzteil angeschlossen. Das Gerit ist
mit einer Zeitschaltuhr auspestattet,
wodurch eine versehentlich zu lange
Bestrahlung  vermieden wird. Das
Gerit kostet etwa 98 DM zuziiglich der
Kosten fiir ein Steckernetzteil. Es kin-
nen jeweils bis zu fiinf EPROMs
gleichzeitig geloscht werden.
Wir hoffen, daB wir Ihnen die EPROM-
Technik etwas naher bringen konnten.
Legt man Programme, die man haufig
bendtigt, auf einer EPROM-Bank ab,
kann mandadurch eine erhebliche Zeit-
einsparung erzielen. Es ist auch Soft-
ware auf dem Markt, die direkt vom
ROM aus lauffahig ist — beispielsweise
die Textverarbeitung “Protext”.

®

Programmiergeris, EPROM-Bank und Loschgerdit

Das hier vorgestellte vom ELV-Ver-
sand besteht aus einem lichtdichten

tung wird beim Offnen des Deckels die
UV-Lampe automatisch abgescha\tet

Diehier serdtewurden
Fur errngunggesuemvon
Dobbertin Industrie-Elektronik,
BrahmsstraBe9, 6835 Brishl

und
ELV, Postfach [000,2950 Leer

Aluminiumgehiiuse mit einem Schie- Hi wird eine der
deckel. Durch eine Si Augendurchdie i i
Neuer Prosg,odk‘ JOY?.,.EE%‘,ZZ{S,}’ o RS 232 Schnittstelle

Syslcmlulf:n: Kick Datcimanager 57,50 * Powex Uuhms
besten Freesoft-Hits 57,50 * Tnx!vmrbcug : Locoseript Fumly
WordStard.0 299,- * WordStar-Zubehor Ine 57,50
DTP: Micto Design 3, Spitzen-Druckqualitst, dt. Fonts! 198,95
Progr.: MBasic 149,50 * Small-C 98,90 * Edy Texteditor 57,50
Lermnen: SMK Schreiblebrgang 57,50 * acw's Demo-Disk 20,-
TOPDAT 3.0 Adrcl} IKunden -/ Vereinsverwaltg.mit
Texteditor zum Bri iben. Alleskonner! 97,75
ASSI Benutzeroberflache fiit DBASE IT 97,75
TA FAKTURA Usnsatzstatistik/Sammelrechn. 98,90
3.5" Laufwerk Joyce inkl. Kick-Software 239,20
acw-Soft * Windmithlenstr. 4a * 5300 Bonn 1
Fon/Fax 0228-636818 Handleranfragen willkommen

| DAS AMULETT
: Preis: DM 39, 80° Bap

Bestoll N 133
: Bitte Karte n der

i Hoftmtte beruizenl

In Tetzter Minute!

. Jetzt hat es doch noch geklappt: Unser niegelnagelneues

: Top-Spielprogramm fiir den CPC ist so gerade eben noch
rechizettig feriggeworden. So kénnen wir es Thnen hier an-
bieten — bevor es zu spatist.

. DAS AMULETT ist ein deutsches Graftk-Adventure der Son-

' derklasse: mit bequemer Bedienung Uber Piklogramme
ohne Die Handlung m Gru-
sei- und Horror-Genre Wir wunschen frohliche Gansehaull

Neu fiir alle CPC’s

RS 232 Schnittstelle "CPC ProLink™
mit seriell. Anschlupkabel fiir CP/M

“Weihnachtspreis™

179,55 DM

Tipt Pg

LocoScript PC V. 1.64 in Decutsch mit
deutschen Handbiichern fiir MS.DOS
PC’s (3,5745,257)

598,50 DM

LocoFont 24 PC Dcutsch: 199,50 DM

WIEDMANN

Unternehmensberatung & Handel
* Korbinianspl. 2 D-8045 lsmamnq *
* Tel. 089-965029 Fax. 089-965001 *
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ConText-Spooler “zerschos
sen™

Ich habe eine Dobbertin-Fest-
platte an meinem CPC ange-
schlossen und arbette mit dem
dazugehérigen XDDOS 211
Wenn ich nun unter ConText
CPC einen Text ausdrucken
will, passteren duferst merk-
wiirdige Dinge Programm und
Hardware sind in Ordrung Wer
Tiegtder Wirm?

Sabine Fiener. Filderstadt

XDDOS 2.11 oder auch das zur
Speichererweiterung von Dob-
berim gehdrende RDOS setzen
HIMEM (die obere Speicher-
grenze fir BASIC) so weit
herunter, daB dieses “Ende der
Fahnenstange™ mitten in_der
SYMBOL-Tabelle des Con-
Text-Druckerspoolers  landet,
wo normalerwerse die Belegung
des Zewhensatzes stehl. Ver-
stindlich, daB dann kemne ver-
niinfagen Zeichen mehr darge-
stellt werden! Umgehen kann
mandies wie folgt(die Zcilenan-
gaben heziehen sich auf die Li-
sting-Version aus CPC Schoei-
derlmemational 4/86):
Huter Zeile

10 (LOAD*“s TWTEXT .BIN“:

MEMORY &26FF)

mdd.efolgendm Zeilen emnzu-

fiigen.
111 FOR RDR=&A1D8 to
&AZA58:READ a8 :POKE

Die Gewinner
stehen fest!

Haben auch Sie an der “Zap

T Balls"-Verlosung terlgenom-

men, die war i der letzten Ausga-

be ausgeschneben haben? Dann

schaen Sie einmal nach. ob Sie

mcht vmll:lchl zuden Gewinnern
gehio

P
vanced Edition"geht an:
Johannes Hauber, Dehhngen
Karsten Knecht. Karlsbad
UlrichSchrestmatter. Herbolz-

heim

Jeweils 1 “ZapT'Balls"-T-Shirt
habengewonnen:

Jens Becker. Rathenow
FlorianHafimann, Lauterial
Hetkoleschke, Lewprig
PhilipKoltzsch, Berli

PerKrog, DK-Vuyens
ElfricdeKusian, Birkenfeld
‘Meike Malewsks, Wuppertal

‘Wit danken allen Tejlnehmemn
fiirs Mitmachen und der Firma No-
Name EDV-Service, Edewecht,
fiirdie gestifteten Gewinne.

84 cCPC 1292193

adr, VAL ("&"+a$)
NEXT:CALL &A1D8

DATA 33, AS, BB, 2B,
16,BB, 32,5C,A2,22,
5D, A2, 5B, 5A,EB, 2A
DATA 5B, BB, 32, 5F,
22,22,60,A2,C9, 3E,
€3,21,1A,A2,32,A5
DATA EB, 22, A6, EB,
21,24,A2,18,12, 33,
5C, A2, 2R, 5D, A2, 32
DATA A5, BB, 22, A6
BB, 38, 5F, A2, 2B, €1,
A2,32,5h,BB,2
DATA BB, C9, ES, F5,
3a,5C, A2, 2B, 5D, A2,
18, 08, E5, F'S, 38, 5F
DATA A2, 2B, 60, A2,
32,59,A2,22,58,A2,
F1,26,F9,FE, 5B, 28
DATA 1E, 24, FE, 5C,
28,19,24,FE, 5D, 28,
14,24,FE, 7B, 28, OF
DATA 24, FE, 7C, 28,
0B, 24, FE, 7D, 28, 05
24,FE, TE, 20, 01,
7C,E1

Nun muB die Zeile mit “SYM-
BOL 91,." (normalerweise
Zeile 1930} gesucht und folgen-
dermalien gedndert werden:
CALL &A1F1:SYMBOL 91, ...
(Restder Zeile [assen).

Die folgenden SYMBOL-Be-
tehlszcilen werden wie folgt
geandert:

SYMBOL 32 wird SYMBOL 250
SYMBOL 93 wird SYMBOL 251
SYMBOTL: 123 wird SYMBOL 252
SYMBOL 124 wird SYMBOL 253
SYMBOL 125 wird SYMBOL 254
SYMBOL 126 wird SYMBOL 255

Eimge Zeilen spiter folgt der
Befehl “CALL sym™ - er mu8
nun in “CALL &A20[” gedn-
dertwerden!

Nun brauchen Sie die gepatchte
Version bloB noch abzuspei-
chero, und als Lohn der Mithe
steht Ihnen eine ConText-Versi-
on zur Verfigung, dic mit XD-
DOS/RDOS zusammen laufen
kann.

Ej

s5:besser korrekiur-

frennd ichalsplatzsparend

Aus unerfindhehen Griinden
bringen Sie e Listings
grundsdtzlich mit 42 Buehsta-
ben pro Zede. Wiiren es start
dessen 40 Zeichen, wirde das
Druckbild mit der CPC-Bild-
schirmdarsteflung m Mode 1
iibereinstimmen. Die Fehlersu-
che wire dadurch massiv ver-

einfackt Man sdhe dann schon

daber von der Uberlegung aus-

am hiuf, ob man ef-
was zuviel oder zuwenig emnge-
tippt hat. Ist es so schwierig,
dres umzustellen, oder ist nur
nochkeiner darauf gekommen?
Wenn Ste dies nur fiir ein Kin-
kerlitzchen halten, bitte ich den
custindigen Mann (oder die
Frau),emmal Zede 1240 des Li-
stings “Puzcmix Bas® aus Heft
819'92, Seite 27, abzutippen.
Wie miihsehg ist es, die Leer-
stellen al ihlen, wie einfach.
wenn das Schrifibild mu dem
tiberein-

daBes soleichter sein
wiirde, auch mal ein etwas [an-
geres Listing zum Abdruck an-
zunehmen.
Aber Ihr Argumem mi dem
“Mode 1"-Bildschinn is1 durch-
aus einleuchiend: In Zwerfels-
fillen kann ein Umschalten in
diesen Modus tatsiichlich Tipp-
fehler aufzeigen, wenn die Spal-
tenbreite un ausgedruckten Li
sling auf 40 Zeichen beschrznki

Furd.eseAmgzbc haben wirdie
1 leider nicht mehr

P hirm
stimmi.
Peter Fiifler, Grofi-Umstadt

Tja, was sollen wir sagen — Sie
haben uns uberzeugt. Natiirlich
hatte es emen guten Grund, daB
wiruns fiir

geschafﬁ. aber ab der nachsten
werden wir alle CPC-Listings
entsprechend fonnatieren. Die
PCW-Programme  allerdings
nicht — dieser Rechner hat kei-
nen40-Zeichen-Modus!

Leider auf diese Wer

seundkeine andere Spaltenbrer-
te bei den abgedruckten Listings
entschieden haben. Wir haben
einen Listingtext cinfuch foto-
techmsch so weil herunterver-
kleinert, bis er gerade noch gut
zu lesen war, und dann die Spal-
ten so breit gemacht, dali so viel
wie moglich an Programmcode
auf die Seiten paBte. Wir sind

se klene Liicken yn Druckbild,
da wir die SchnfigriBe keines-
wegs anheben wollen, Sie sollen
ja nach wie vor so viel Pro-
gramm wie moglich furThr Geld
bekommen, und eine grifiere
Schnift wiirde die Listmgs doch
bedeutendindie Linge zichen.

1hr Hinweis auf “Puzznix.Bas™
greift freilich mchet — doch das

Wir sind ganz Ohr.

fur Thre Fragen und Anregungen, was unser Heft betrifft —
und alles andere rond um CPC oder PCW. Wollen Sie ein selbst-
geschriebenes Programm im Heft unlcrbnngen" Kennen Su: ein

fachsimpeln?

Dann st unsere

auch tiir See interessant.

dem schon am Telefon.

Jéirg Gurowski (1g)
05651/809-751

iber das wir
solften? Kommen Ste mit exnem der abgedrockten Listings nicht
Klar? Qder wollen Sic einfach mal mit exnem von uns eine Runde

Redaktions-Hotline

etwas

Sie sind herzlich eingeladen — wir wissen zwar mcht auf jede
Frage die richtige Antwort. aber mancher Knoten 16st sich trotz-

Jeden Dienstag von 16 bis 19 Uhr

hiingt das komplette Redaktionsteam der CPC Amstrad Interna-
tional fiir Sie an der Leitung. Hier unsere Telefonnummern:

L

Ralf Schofler (rs)
05651 /809-752

Peter Schmitz (s2)
05651/809-753

}




Offene Ecke

Diesist Kure Fek

zwischen etabliert. Um ihn mit-
samt semen Mitglicdern und sei-
ner Arbeit bekannier zu machen.
haben wir zuis den ersten 12 Club-
Infosrund.

Usergroups, 4
schuffenund s crsireute
Amstrad-User! Hie

Clubs

suchen,

informieren.

CPC-Userclub Wuppertal im
zweiten Jahr

Der Wuppertaler Userclub hat im
August 1992 sein |-pihriges Be-
stehen gefeiert.

Nach diversen Anlaufschwierig-
Keiten hat sich unser CPC-Club in-

stellt und daraus e Sonderheft
pemacht.  Interessenten konnen
dieses Sonderhefl gegen Einsen-
dung von 10,— DM (Scheck oder
bar) bei Rolf Knorre, Postfach 20

02, 5600 Wuppertal 2. anfor-
dern. Huer erfihr man auch alles
iiber das Clubleben und dariiber,
wieman Mitghed wird.

Uberlaufen” ethcher Akuver zu
PCund Amigaunscre Kontakie da-
hinwic Schnee ander Sonne. Inden
vier Jahren sind wir, Andre Gerdes
(17, CPC 464) und Thomas Boro-
ske (17, CPC 6128). ummer mehr
mit unserer “Maschine” vertraus
geworden und sprechen inzwi-
schen flicBend Basic, Assembler
und Turbo Pascal. Nun suchen wir
also neue Kontakte zu CPClern
zwecks Peogramm- und Know-
how-Austausch —oder auch nur so.
Auch Anfangersind willkonimien.

‘Wer Inieresse hat, schreibe bitte
mit“K "an

Doch lewder schmolzen durch das

Thomas Boroske
Rackenurt3
3054 Apelern/OT Rewnsdorf

Hilferufaus Hessen
Herr Hans Geissdorf. Frankfurler
Su. 133 in 6350 Bad Nauhem,
suchi Rat und Tat von anderen
CPC-Benutzern. Ganz besonders
wirrde er sich freven. wenn sich in
seiner Nihe ein Userclub finden
wiirde. Herr Genssdorf gehor zur
starken Gruppe der alteren CPC-
Freunde und verfug! ilber einen
6128 mit Farbmonor sowic cinen
Star-LC-10-Drucker. Er betreibt
sem  Computethobby mit_viel
Licbe, arbeitet mit Basic und ver-
schiedenen  Anwenderprogram-
men. Stark imieressiert waire erspe-
ziell auch an emem Erfahrungs-
sustausch  itber _die  Drucher-
anpassung ber CPC-Anwendun-
gen.

liegt nicht an Thnen. Die er-
wihnte Zeile 1240 enthilt “ei-
gentlich™ gar nicht serienweise
Leerzeichen. Hier haben nurein
paar verbotene Steuerzeichen,
die sich durch die Listingkon-
trolle gemogelt hatten, unserem
Drucker emen iblen Streich ge-
spielt und den Umbruch kom-
plett  durcheinandergebracht.
Die Korrektur zum Listing fin-
den Sie bereits in Heft 10/11°92
auf Seite 70 im “Nachhall”-Ka-
sten.

CPC

Also, wie war das: Tm ganzen
sind auf Seite 23-26 des frag-
lichen Hefts das Hauptpro-
gramm “3D-Mersi.Bas™, der
Highscore-Generator “3D-
Hi.Lad” sowie 4 Datalader ab-
gedruckt. Somit: Alle Mann an
Bord! Die Zeile 120 st natiirlich
m Ordnung. Wir vermuten cher,
dal Sie die 4 Datalader und 3D-
HILAD, welches sich auf Scitc
26 rechts unten befindet. vorher
nicht alle gestartet haben oder
die erzeugten Dateien sich nicht
alle auf der gleichen Diskette
befinden. Das Programm lduft
m der abgedruckten Version
. un dag kunot wi

3ID-MERST aus Heft 10/11°91
In Enrem Zeuch, dais der Wurm
drin? Des Brogramlcftnet!!
D ham wir im Schweifie unse-
rer Fiufle den ganzn Krempl ab-
gerippt, so ganz richtiy mit
Tscheksammer und allem Dod
und Deifi! Und dann ham mer
ganz wie Ihr des wollts des Bro-
gramm Schduck fir Schduck
gladn. Ibrigns: Im Heft auf Sei-
de 23 in der midllern Schhalde
lalls Thr, Orchinalzidad: ~An-
schliefiend werden die vier Da-
taloder und *3d-hilad’ gestar-
tet”. Sind doch susammen fiinf
Lader, oder net’ Im Hefd
schden aber binf vier! Also, und
dann last man des Brogram
*ID-MERSI.BAS"™ los und was
macht der bibde Ol von Kom-
bjuder ‘Syntax Error in 120”1
Nix Siindacks Error! Alles bafit
ewnschheflich Briifzahl von der
mistichn Zeile 120, was ndmlich
<120>15.jawoll! Und wasjetzt,
ki Ubrichens ham mir emn che
6128 (Die meg: sind etwas

wiesen — schullst ji mol to us
kiimm, wullt wi jik gem de
“Trej-Dee-Mihrsi “‘en Mo-
nitor hilin. Siinsten mutt juno'n
bejten an dien Listing rumprus-
seln,nd?

Standard bex Modems. rnanche
(besonders iltere Modelle) un-
terstiitzen jedoch nicht den vol-
lenBefehissatz.

Schnellere Baudraten als 2400
BPS (Bils pro Sekunde) kann
der CPC micht vernrbeiten. Der
Kauf emes Modems mit 9600
oder gar 14500 BPS lohnt sich
nur dann, wenn man bereits er-
nen Umstieg suf ein schnelleres.
Computersystem plant. 9600-
BPS-Modems kiinnen durchaus
auch am CPC mit 2400 BPS be-
tricben werden. Die Bezeich-
nung 9600 BPS gibt lediglich
die hichste mbgliche Baudrate
fiir das betreffende Modem an.
In emmer der nachsten Ausgaben
wollen wir ubrigens einige
preiswerie Modems im Praxis-
testvorstellen.

-

| CPC/PCW JOYCE |

Modem-Kaufzwecks DFU
Mit grofiem Interesse verfolge
ich thre Serte iiber Daterfern-
iibertragung mit dem CPC. Nun
méichte ich mir gerne ein Mo-
dem kaufen, weift jedoch nich,
welches geeignet beziehung:
weise empfehlenswert ist. Kon-
nen Sie mir vielleichi emige
Empfehlungen geben?

Peter Immond, Hiirth
Eigentlich kinnen Sie beden-
kenlos encs der zahlreichen auf
dem PC-Markt angeboienen
Modems kaufen und es iiber ei-
ne serielle Zusatzschnittstelle
(etwa unseren Selbstbau aus
Hefi 6/7°92) an den CPC an-

ieBen. Um %

ser Brief!)
Gnnhaaner nMarkiredwitz

Donnerwetter! Wenn das keine
eindrickliche “Di

Ichkeit sicherzustellen, sollte
Ihr Modem allerdings so weit
wie moglich Hayes-kompatibel
sein, Der Hayes-Befehlssatz ist

das zu umsténdlich ist, der kann
statt dessen auch einfach den
NEW -Befehl in Zeile 320 weg-
lassen. Die Losung it der ver-
schobenen MEMORY-Grenze
istaber die sauberere.

Vincent Liebrecht, Liibeck

Vielen Dank fir die Fehlerkor-
rektur. Wo mag die MEMORY-
Zeile nur hingeraten sem? Wir
sollten doch rnal griindlich den
FuBboden aufwischen.

CPC

Video-Interface aus Heft
8/9°92, Scite 64-67

Der Arpkel "CPC-Bild auf Vi-
deo™ war Spitze! Leider habe
ich keine akzeptable Misglich-
keit, eine solche Leiterplatte
herzustellen. Konntet Ihr bitte
mal die Leser fragen, ob jemand
eine weitere Lmrerplane foder

Vertil
8/9°92, TrickKiste
Das Kleine Listing zum Spiegein
des Bildschirms st wirklich
schnuckehg. Das heifit, es wa-
re.. — wenn nicht jemand v
gessen hdtte, vor dem EtnPO-

ein e)
fiir mich mutbaut? Die Unlosm:

werdennatiirlicherstattet!
HetkoJeschke, Dimpfelstr 69,
0-7024 Lewprig

Liebe Leser, wn- gebcn die Bitte

KEn des Masc s
die Obergrene des Basic- Spel—
chers herunterzusetzen. Sowird
beim “New™ amSchlufides Pro-
gramms auch das gerade einge-
POKE1e Maschinenprogramm
ah Adresse & AGOO gelosc hs: der
CALL-Sprung faket dann ins
Nirwana.

Die Sache ist sehr leicht zu be-
heben. Man figt einfach zwi-
schen Programmbopf und der
ersten DATA-Zedle 150 folgen-
desein.

145 MEMORY &9FFF

Diese Programmzeile schiirt
den  Maschinencode  davor,
tiberschrieben zu werden Wem

von Herrn Ji weiter.
Viellcicht ist jaemn Bastler unter
Ihnen so freundlich und verhilft
ihmzuemer Platine.

[ em

Potenz-Rerechnung unter
dBasell

Fureine Zinsherec hnung mach-
teichdie Rechenoperation "Po-
tenzieren” ausfithren Diese Re-
chenoperation ist unter dBase Il
leder nicht moghch Da man in
BASIC probiemlos die Potenz
berechnen kann, muf es im
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riefe

Rechner eine Routine dafiir ge-
ben. Wie laft sich nun diese Po-
tenz-Routine aus einem Pro-
gramm unter dBase heraus auf.
rufen?

NorbertBéer, Miinchen

Eme “Potenz-Routine™ 1st im
ZB0-Prozessor micht eingebaut,
genausowenig wie eine “Wur-
zel-Routine™ oder eine “Text-
lingenausgabe™ Routine.  All
diese Funktionen, iiber die der
Basic-Interpreter verfiigl, sind
ihrerseits bereits komplexe Pro-
gramme, die beim CPC im Ba-
sic-ROM und betim PCW 1m Ba-
sic auf der Systemdiskette vor-
liegen. Ein “ Anzapfen” des Ba-
sic-Interpreters von dBase I aus
ist nicht méglich. Operationen
dieser Art wurden eme Kommu-
nikation zwischen verschiede-
nen Programmumgcbungen er-
fordern, die mit besichenden
Anwendungen auf Z-80-Rech-
nemn unmbglich zu reahsieren
ist. Die einzige Losung diirfte
darin bestehen, emne entspre-
chende Formel aus einfachen
Formelbausteinen i dBase 11
zusammenzubauen, beispicls-
weiseaus n Multiplikationen.

[_eec |

Screenscroll aus Heft 6/7°92,
Trickkiste

Das kleine Programm " Screen-
scroll” aus Heft 6/7'92, Seite
23, scheint inleressant zu setn.
Ob es es auch gut ist, konnie ich
teider noch nicht feststellen—es
sieht namlich ganz so aus,
als hiittet Ihr den Datalader nur
halb gedruckt. Dre Zeile 510 ist
nichivolistéindig, die Zeilen 520
und 530 fehlen ganz. Bitte
druckteine Korrektyr ab!
StefunKlausmeyer, Ihbenbiiren

Die bewuBten Zeilen sind leider
auf dem Wege der fotomechani-
schen Reproduktion abgesagt
worden. Sorry, wir haben es
auch erst jetzt gemerk1. Hier die
Zalen 510-530 in korrekter
Version:
510 hl=&CO00+
((199-1)MOD 8)
*§800+{ (199-1) \8)
*8 2221]
520 h=INT ({(h1+2"°16)/
256) 17331
530 1=ABS(hl1+2°16—
h*256) 115741

61-kByte-TPAunter CP/M
Vor kurzem habe ich eine
WD20-Festplatte fiir meinen
CPC 6128 erworhen und ange
schlossen. Die WD20 ist zusdiz-
lichnoch mit einem 5.25" -Lauf-
werkausgeriistet Mitder WD20
habe ich aber nun emn Problem
Es gehs darum, dafs diese Fest-
platte eine grofere TPA (Ar
beitsspeicherbereich fir An-
wenderprogramme) von 61
kByte ohne Speichererweite-
rung nicht zulfr. Nach Aus-
kunft der Firma Vortex wurde
fiir den CPC 6128 niemals eme
Speichererweiterung  angebo-
ten! Eine 5.25" -Diskette mit der
61-kByte-TPA brachte eben-
Sfolls keinen Erfolg. Wie kannich
nun sicherstellen, daf Pro-
gramme wie dBase und Multi-
plan, die eme grofere TPA
bendtigen, mit mewner Festplat-
tezusammenlaufen?

Plus verwenden. Aber auch das
Paichen von CP/M 2.2 auf eme
61-kByte-TPA istmoglich:
MOVCPM 255 *

SAVE 34 CPM.COM

Danach emnfach neu starten und
“ICPM” eingeben, dann sollten
61 kByte an TPA zur Verfigung
stehen!

CPC
“Gruner Punk ¢’ aus Heft
10/11°92, Seite 73
Um den Grimen Punkt auch auf
dem voil recycelbaren Farbmo-
nitor glaubwiirdig zum Einsat>
zu bringen, éindere man die Zei-
le I0wiefolgt:
10 INPUT”Durchmesser
:”,d:MODE 1:
INKQ,13:INK 1, 3:INK

Heinz Kolbe, 7

Da Sie ¢inen CPC 6128 besit-
zen, kinnten sie auch CP/M

ForGrit mpfiehlt sich
Jjedoch die Ongmal Zeile aus
demHeft.

ThomasHombert Nordhorn

Nachhall

zu Heft 10/11°92
W

dunirosilich! Trotz

waren in Ordnung, (Ist ja auch
kaum anders vorstellbar, denn
wirhaben unsere eigenen Plati-
nen jamit den gleichen Filmen
geiitzt, und die Dinger lanfen
ber uns cmwandfrel ) Auch die
fiir dre von

Kontr
iden Hard-

uns Platinen waren

ware-Artikelndesletzten

Hefisein paarkleine Bugs

durchdie Lappengegangen.

Nichts Weltbewegendes—aber
jienteine K Kt

OK.. Wer unsere Schaltungen
einfach nur

In zweien der ausgedruckten
Schaltpléine steckte je ein klei-
ner Fehler. Wie das bisweilen
s0 ist: Da versucht der fleiBige
Grafiker, allesnoch einbifichen
hiibscher zu machen, mit farbi-
gem Hintergrundverlauf und
allem Pipapo — und dber der
ganzen Pracht entgeht dem

oberes linkes Bild). Die korrek-
ten Schaltpline haben wir nun
nachtriglich hier 1im Kasten ab-
gedruckt *Tschuldigung!

Ubnigens: Wer SpaB am Raten
hat. kann ja mal schnell den
nichsten Absatz  zudecken,
dann die in Hefi 10/11 abge-
druckten Versionen mit den

braucht jetzt gar mcht weiter-
zulescn. Und nun die schlechte

Zuerst dic gute Nachricht: Alle

gen, die anhand der Schalt-

Plati-

hat, und
ne kleme lurOrl- Fehlerzu finds
gmal- Schallzelchnung o= (EPROM-Ergdnzung: Typen-
. Sie betriffi diejeni-  Also,es. it des zweiten IC
zur  CP/M-EPROM-Losung folsch;  Kapazitdtsmessung:

(Seite 30) und um den zum

und aych die P

wollten:

Kap: (Seite 12,

Widersiand RI nichi einge-
zeichnet.)

45V
01
PIO2B D4 Kl
= b7
PIO28 DS Rl R2 ._l
] Cx
02 i -
LI ‘
D3
ey
Vi = o1
T
o]
|

VCC #5V: KC1 Fil20, IC2 PINIA, IC3 PINI4

GnD i
1CY PINID, IC2 PING, IC3 PIN7

13 Y

T000F

Schaltbid zur Kapazitiismessung im Rahmen des “CPC-Meflabors”

Schalebild zur EPROM-Erweitcrung fiir den CPIM-Sofortsiart |
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‘CINTEHNA‘HONAL

Das ist die Software zur CPC INTERNATIONAL
Jeden Monat neu

DATABOX:
— mehr als der ilbliche Software-Service

— bringt ergénzend s&mtliche Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf Diskette

— Die Programme sind, soweit systembedingt méglich,
auf allen drei CPC-Modellen laufféhig. Einzelheiten
entnehmen Sie hitte der nebenstehenden Aufstellung.

— Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to run«
auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes

— Der Datentrager zur CPC International enthélt auBerdem
jedesmal ein zusatzliches Bonusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

Einzelbezugspreise fiir DATABOX:

3-Zoll-Diskette
Inland: Ausland:
Einzelpreis 24,- DM Etnzelpreis 24,- DM
zzgl. N 4,— DM zzgl. Ver: 6,— DM
Endprels 28,— DM Endpreis 30,- DM

5 1/4-Zoll-Disketie

inland: Ausland:
Einzelpreis 21,- DM Einzelpreis 21,- DM
JI zzgl. 4,— DM zzg. ) 6,— DM
Endprela 25,— DM Endpreis 27.- DM
4 Kassette
Inland: Augland:
inzelpreis 14,- DM Einzelprers 14,—- DM
zzgl. 4- DM  zzgl 6— DM
Endpreis 18,— DM Endpreis 20,- DM
L
Zahlungsweise: — Shoot: Bose Buben wollen schieBen
ame per Vorkasse (Verrechi : zu- — Diskettensparer: Was soll auf welche
ziiglich der Nachnahmegebiihr. Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme Diskette?
nicht mdglich. - Attribut-Editor: Perfektes Datelmana-
. = gement auf dem CPC
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. — Terminalprogramm: Mit und X-Modem-
5 Protokoll
DMV-Verlag » Postiach 250 « 3440 Eschwege - DAAK - Jumper: Triningeversion mit unend-
& i R, lichen Leben
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PCW

Wer seinen Rechner

liebt

Ein Bildschirmschoner fiir den Joyce

Auchein Lomputer braucht Pflege. So wird jeder schon einmal, l|ebevoll m|l
1

einem S yce g
aber di pch
gereinigt haben. l)och der PCW [aB{ si h des Betri hy

ht, zeigt unser Bil

Dafl dies

Die inden Heften 06/91 bis 04/92 inder
CPC International verSffentlichie Serie
*‘Im Herzen des Joyce” und der Amkel

bracht. Die Stringdefinition wurde am
Ende plaziert.
Der erste Teil dient zur Ausgabe der

iber interr te A

(Joyce Sonderheft 3/88) haben cchon
so manchem wichtige Tips gegeben.
Daoch der heimliche Wunsch unseres
Lesers wurde nur ansatzweise erfiillt.
Was hermuBte, war ein eigenes Pro-
gramm, €in inter ter Bild-

sowie zur Priffung
des Command Tailim CCPPuffer.

Hier wird nun iiberpriift, ob dem Pro-
grammaufruf ein Parameter folgt.
Wird dem Programmaufruf der Para-
meter D(ﬂ) nachgestellt, so wird der
wieder ab, hal-

schirmschoner.
Dieser muite natiirlich eumgen selbst-
llten Anspriichen dh

@®Zum einen sollte der Bildschirm-

schoner unabhangig von einer gerade
Software zur b Zeit

aktivwerden.

®Sollte fimf Minuten keine Taste

betitigt werden, muBite der Schongang

eingelegtwerden

®Ein Rucksprung zum laufenden Pro-

gramm sollte per Tastendruck moglich

sein.

®Das Anwenderprogramm  sollre

nichts von der Schonung mitbekom-

men und nachher ohne Storungen wei-

terlaufen.

@®Auf Wunsch muBte die Screensave-

Funktion nachtriglich deaktivierbar

sein.

Erste Gehversuche

Da alle Versuche, den Interruprvekior

tet.

Der zweite Teil beinhaltet eine Kopier-
routine. Sie verschiebt das Programm
zunachst in den Common-Bereich. Von
dort aus werden dann die notigen Pat-

das OFF-Flag auf 0 gesetzt und auf dem
Stapel gesichert. Zusitzlich wird der
CCP Buffer geloscht und die Aus-
schaltmeldung ausgegeben. Ohne Op-
tionerfolgtein Sprung zum Label EIN.
In beiden Fillen erfolgt zum Abschlull
ein Sprung in die Kopierroutine zum
Label Copy.

Die Kopierroutine kopiert das Pro-
gramm ab Label PRG bis Label ENDE
in den COMMON Bereich ab Adresse
$C000 und springt anschlieBend selbst
dorthin. Vom COMMON Bereich aus
wird dann auf Bank O umgeschaltet und
die einzelnen Patches konnen vorge-
nommen werden. Die Screensaver-
Routine selbst wird ab Adresse $244A
abgelegt.

Die Systemroutine Sys[ schreibt in die
Adresse $119C (KM READ) emen
Sprungbefehl zum Label SCRON.

Die Systemroutine Sys2 schreibt in die
Adresse $1E49 (ISR) einen Sprungbe-
fehl zum Label DELAY. Falls das OFF-
Flag geseizt ist, wird anstelle von Sys2
die Systemroutine Sys3 an die oben ge-
nannte Adresse kopiert und dadurch
der Originalzustand der ISR (Interrupt
Service Routine) wiederhergestellt
(LabelRESTOR).

Zum Abschlu mull noch auf Bank 1

ches in der S rbank ¢ durchg
fiihrt.

Der niichste Teil enthilt nun die eigent-
lichen Patches sowie die Screensaver-
Routine, die direkt in das Betriebssy-
stemkopiertwird.

Nun folgt die Stringdefinition fiir die
Statusmeldungen.

zuriick; und mit einem JP 0
die Kontrolle an das Betriebssystem
zuriickgegeben werden.

Istkeine Taste gedriickt, so wird mit je-
dem Interrupt im Unterprogramm De-
lay ein zweistufiger Zahler count] und
count2 inkrementiert. Bei Nulldurch-
gang (entspricht zirka 5 Minuten Ver-
zbgerung) wird ein Beep ausgegeben
und der Bildschirm dunkel geschaltet
(Label SCROFF).

Die Patches im Betr verin-
dern die Funktion KM READ KEY an
der Adresse $119C (siehe CPC Intema-
tional 2/3/92, km Herzen des Joyce) und
die ISR an der Adresse $1E49 (siche
Joyce Sonderheft 3/88 Seite 79 ff.) und
bewirken dort Sprimge in die Screensa-
ver-Routine zum Label SCRON bezie-
hungsweise DELAY. Da an den oben

$1EA40 (siehe Joyce Sonderheft 3/88,
Seite BI) auf eine eigene Routine zu
verbiegen, indi Fall

Adressen nicht
Speicherplaiz frei war, wurde die ge-
samte S tine in einen

blieb nur noch der Weg iiber Patches di-
rekt im Betriebssystem. Da das Be-
triebssystem nicht dauerhaft verindert
werden sollte, wurde das Programm in
der Form, wie Sie es auf der niichsten
Seite sehen, programmiert.

Das Programm lSl sehr ubersmhtl.ch

F

und Patches smd in drei Teilen unterge-

80 cpc 1292/193

freien Speicherbereich ab Adresse
$244A in Bank 0 abgelegt.

Nun jedoch zu den Funktionen im ein-
zelnen: Beim Aufruf des Screensavers
steht das Programm zuniichst in der
TPA ab Adresse $0100. Es wird eine
Copyrightmeldung ausgegeben und
dann der CCP Buffer auf die Option ‘o”
(fiir off} iiberpriift. Mit Option *0” wird

Jeder Tastendruck fiihrt zu e1-
nem Aufruf des Unterprogramms
SCRON (Verzweigung bet KM READ
$119C), wo die Zihler count] und
count? zuriickgeseizt, der Bildschirm
hell geschaltet und ein kurzes Knacken
ausgegeben wird.

Fir CP/M 1.4

Der Screensaver wurde fiir CP/M V
1.4 geschrieben. Diese erkennt man an
dem Systemfile JI4GCPM3.EMS_ An-
dere Versionen bengtigen gegebenen
falls eine Anpassung der Einsprung
adressen.

Damit der Screensaver sténdig zur Ver-
fiigung steht, bietet es sich an, ihn di-
rekt in der Datei PROFILE.SUB aufzu-
rufen. So wird er direkt beim Start des
Joyceeingeladen.
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Neben der Einschaltmeldung macht er  ersichim Schonmodus inregelmaBigen  vorlingere Ausdrucke getitigt werden.
durch ein leichtes Knacken der Testatur ~ Abstandenmiteinemkurzen Ton, Der kurze Beep beim Abschalten des
auf seine Exnmnz aufmerkcam. Betm  Storungen und Unvertraglichkeiten  Bildschirms fiihrt sonst zu einem Prin-

einen  mit anderen Prugrammen sind bisher  ter Underflow Error, und die ganze Ar-
kurzen Beep von sich, und damit man  nicht aufgefallen. Allerdings sollte der  beitbegmntvonvorn,

den Rechner nicht ganz vergifit, meldet ~ Screensaver abgeschaltet werden, be- Dieter Kinzinger/rs
A 1d m prg ; 1d hl, ys3-prg,
% screensaver v 1.05 . ; Originalzustand der ISR
* flir Joyce > : nach le4dh kopieren
- (c) 1992 metez Kinzinger - 1d de,1
& CPC International * prefEet olbbh—olbah i 1d bc,ende-sys3
¥ =
a,1 ; Zur Bank 1 zurfick
=2 2oy call biosz7
comm  equ 0c000h COMMON Bereich ip 0
bios27 equ 0fc5ih BIOS Funktion 27
i Bankumschaltung scr ne
read equ 0133bh ; KM read key H
caunt ; Z8hler fiir Verzdgerung SCRON
count2 equ Saaen i
buff equ 0082h i 1. Zeichen im CCP Buffer call read . R
. ret nc ; Kein Zeichen Return
T pr“fung Command Tail *wsasses d a,l11 5 Sound on
out {248),a
ush_hl
| 1d de,stril ; Ausgabe Copyright d hl,countl ; zWhler zuriicksetzen
call print d (hi), 00
1 1d a, (buff) d hl,count2
cp 'O ; Priifen auf Option 'O* € (hi),00
3t nz, e).n d a7 ; Screen ein
ida out {(248),a
ld (buft),n ; Command Tail ldschen pop hl
ush a: ; Flag auf Stapel 1d a,12 ; Sound off
P deystriz & et out (248),a
call print ret
€O i
:,!p 2 DELAY
ein B
1d a,0ffh  ; OFF-FLAG m ush hl ; ML Register retten
sh'af ; FLAG auf Sf d hl,countl
d de,stri3 ; Elnschultmeldung nc (hl) ; dhler erhthen
call print r nz,exit
jp copy d hl,count2
i nc (hl})
print. T nz,exit ; Z4hler > O dann Exit
1d ¢,09h ;
ca{l 0005h  ; CALL BDOS 9 SCROFF
re i
B call 07eth Ton en
; wewwasssss Eopierroutine *hkkkasssssss call 07e6h i Ton aus
copy 1d a,8 i Screen sus
2 P kopiert sich 7 [P
Prg 7 Programm kopiert sic! i
i i selbst in COMMON LBgRY
1d de,comm i o
}gil:c,olbbh—olich i 1d bc,ende-prg in a, (ofen) i Tail der ISR
jp comn : und springt dann dorthin i‘lﬁ'“

1319 ex Systemroutinen A*ssessEssEAes

1 Auf Bank 0 umschalten
Sol1 bios27 | sysl
1d hl comoonnh-ng 1d hl,comm+scrou-prg. Z

Screensavercutine sach I call 2a4ah 5 call scron
244ah kopieren &
1d de,244ah _
1d,bc 01b2n-0175h ¢ 1d be,sysl-scron o e § G ey
sys3
18 K1 commorbzn-prg O eoma ey LR 1n a, (0feh) ; ISR in Originalzustend
kopieren ., Mdecea i zurlicksetzel
1d de,1 By
i hc,mbsh-olbzh ; 1d bc,sys2-sysl -
p p af ; FLAG vom Stapel holen 3
jr z,restor ; Falls gesetzt ISR stril
: restaurieren . i .
1d hl prg : 1d bl sl p defm *SCRSAVE V 1.05 {c¢} CPC International §
; sonst’call DELAY nach Ltriz
14 ge, L=t orteren defm * ausgeschaltet §*
14 be; oTban-01bsh ; 1d be,sys3-sys2 2o
Lo _ defm® eingeschaltet $*
restor i
end
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PCW

MicroDesign Il

Ein Oldie in neuem Gewand

Nach einer. aullerordentllch Iangen Entwncklungsull stelltsich nun die

en Desktop-|
Programms ercoDqun 2 l'ur den Joyce vor. Wir haben esuns fur Sie
genauer angeschaut.
Mit LocoS: wirddem PCW-Benut-  bau von

zer eine gute Textverarbeitung an die
Hand gegeben. Doch wenn Sie schon
einmal ein umfangreicheres Dokument
mit vielen Steuerzeichen, unterschied-
lichen SchriftgroBen oder gar auf Um-
wegen mit Grafikeinbindung erstellt
haben, werden Ihnen einige Schwiichen
aufgefallensein.

So wirddas auf dem Bildschirm Darge-
stellte schnell zum uniibersichtlichen
Kauderwelsch. Eine Ganzseitenvor-
schau nach dem WYSIWYG-Prinzip
{What You See Is What You Get) hiitte
Huer helfen kénnen, ist jedoch nicht im-
plementiert. Auch die fehlende Funkti-
on, um Text um Grafik her

I MByte. Mit ei
nem Speicher von 256 kByte verwei-
gert MicroDesign 3 seine Dienste. 512
kByte sind Minimum. Und auch hier
kann eine DIN-A4-Seite nur mit maxi-
mal 240 dpi auf den Drucker gebracht
werden. Fir den JOYCE-eigenen
Drucker immerhin eine Steigerung um
100% zur Vorgangerversion.

In den Grundfunktionen hat sich bei
MicroDesign wenig verindert. Auch
bei der neuen Version kann maximal ei-
ne Seite bearbeitet werden. Auch die
grafische Benutzerfijhrung mit den
Meniis auf der rechten Seite ist der von
MicroDesign 2 nichtunzhnlich. Der al-

kann manchen zu wilden Klebelayouts
zwingen.

Bestechender Ausdruck

Doch wer dies umgehen will, kann ja
auf ein DTP-Programm zuriickgreifen.
Fur den PCW gibt es da eine stattliche
Auswahl. Das bekannteste und sicher-
Iich auch leistungsfahigste Prugramm
dieser Gattung mochten wir Thnen hier
inneuester Version vorstellen,

Laut Creative Technology sollen in
MicroDesign 3 vom Benutzer vermiBite
Funknonen aufgenommen worden

te Layout-Bildschirm (der einem von
iiberall eine Kontrolle des derzeitigen
Bearbeitungsstandes erlaubt) wurde
jetzt zweigeteilt. Einer steht weiterhin
fiir das Layout zur Verfiigung, der ande-
re wird zum Setzen von Texten benuizt.
Etwas umstindlich ist jedoch, daB zum
Layout-Bildschirm zuriickgesprungen
werden muB, bevor der Ausdruck be-
ginnenkann,

‘Was bisher nur durch die ei

doch, Abstinde in Millimetern, Zoll
oder Pixeln anzugeben. Bei der Erstel-
lung von pafigenauen Grafiken sicher
lichein MuB.

Textverarbeitung

Die Mehrheit der in der Textverarbei
tung vollzogenen Anderungen werden
Ihnen den Umgang mit dem Setzen von
Texten wesentlich erleichtern. Die
grundlegenden Anderungen wurden je-
doch im Programm, sozusagen unter
der Oberfliche, vollzogen.

Bei MicroDesign 2 war der Umgang
und Ausdruck von Texten immer etwas
unzulznglich. In MicroDesign 3 hinge
gen wurde eine Anderung beziglich
der Zeichensitze emgearbeitet. So
wurde jedes einzelne Zeichen iiberar
beitet, neue Zeichen wurden aufge
nommen. Somit ist MicroDesign inter
national einsetzbar. Von Haus aus
stehen jetzt s@mitliche deutschen Son
derzeichen zur Verfiigung. Auch die
d he Tastatur wird un
terstiitzt. Welche Sprache gewiinscht
wird, kann direkt bej der Installation
angegeben werden.

Zusitzlich wurde auch eine automare
sche Keming-Funktion integriert (Ver
meidung von Leerriumen zwischen be

mit der Proportionalschrift wesentlich

besser dargestellt werden kann. Wem

dabei eine Schrift innerhalb eines Tex-

tes nicht ausreicht, kann zusitzlich
cheine weitere en

Software ProScan erlaubt wurde, néim-
lich das Einscannen von Grafiken, ist
jetzt direkt in MicroDesign implemen-
tiert. So konnen jetzt mit dem Handy-
Scanner ProScan oder durch die Am-

sein. Gl das Programm
komplett uberarbeutel was viele Funk-
tionen, zum Beispiel den Ausdruck,
wesentlich schneller vonstatten gehen
1Bt

Die eingebundenen Verbesserungen
lohnen sich sicherlich. So wurde der
Ausdruck nicht nur in puncto Ge-
schwindigkeit, sondem auch in der
Qualitit um ein Vielfaches pesteigert.
Bei 24-Nadel-, Tintenstrahl- und La-
serdruckem wird der Ausdruck mit bis
zu 300 oder par 360 dpi unterstiitzt.
Dies jedoch nur bei einem Speicheraus-

Muster von:

Korbiniansplatz2
8045 Ismaning

trad Faxgerite FX9600T oder FX9600AT
Grafiken direkt in MicroDesign iiber-
nommen werden. Fir A4-Seiten wird
jedoch auch hier wieder eine Speicher-
erweiterung auf mindestens 1 MByte
vorausgesetzt,
Um so gewonnene Bilder zu bearbei-
ten, muB nach wie vor der Layout-Mo-
dus verlassen werden. Die Bearbeitung
kann dann im Grafik-Modus erfolgen.
Fiir die Darstellung am Bildschirm ste-
hen die Auflosungen 1:1 sowie 2:1 zur
Verfiigung.
Die 2:1-Oprion bringt zwar den doppel-
ten Bildschimminhalt, ist aber insoweit
etwas enttduschend, daB einige Bear-
beitungsfunktionen, zum Beispiel Fiil-
len und VergroBem (Zoom), nicht mehe
durchgefuhn werden kénnen. Als Ent-
idj, erlaubt MicroDesign je-
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Das Programm wird mit 12 verschiede-
nen Schriftarten ausgeliefert, wober zu
jeder Schriftart zwischen 2 und 10
SchriftgroBen verfiigbar sind. Insge
samt stehen somit 54 Fonts zum Einsatz
bereit. Die groBten Fonts reichen bis zu
77 Punkt, was perade beim Erstellen
von groBen Uberschriften und Plakaten
sinnvoll ist. Zur Erinnmerung: Bei
MicroDesign 2 muBten groBe Buchsta-
ben als Area- oder Cut-Grafik einzeln
aufeiner Seite plaziert werden.

Weitere Schriftarten sowie ein eigener
Font-Edttor sollen laut Creative Tech-
nology bald erhaltlich sein. Wer noch
alte Schriftarten von MicroDesign 2
iibernehmen mochte, hat damit keine
Probleme. Aufgrund der hoheren Auf-
I6sung von MD3 stehen diese yjedoch in
puncto Qualitat weit hinter den neuen
Fonts. Der Text kann auf drei unter-
schiedliche Arten anf den Bildschirm
gebracht werden.

Zum einen jst es moglich, Texte direkt
aus anderen Programmen wie Lo
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MucroDesign 3 eignet sich zur Gestaltung von Briefkipfen Sage danoch einer. dafi diese Grafik rachts hermacht

coScript 2u iibernehmen. Weiterhin
kann ein Text im MD3-eigenen Text-
editor eingegeben werden. Sollen nur
wenige Zeichen eingefiigt werden, bie-
tetes sich an, diese direkt in die Grafik-
seite einzutippen. Bei langen Texten ist
hiervon jedochabzuschen.

Der Texteditor

Haben wir erst einmal einen Text im
Texteditor erstellt, kann zum Setzen
iibergegangen werden. Zunichst defi-
ninieren wir auf der Grafikseite ein
Fenster mit bis zu acht Spalten. In diese
fiillt der Joyce dann den Text ein. Falls
das Ergebnis nicht gefiallt — kein Pro-
blem, es gibt ja eine UNDO-Funktion,
mit deren Hilfe der letzte Schrigt riick-
giingig gemacht wird. Nach erfolgter
Anderung im Text oder Layout lassen
wir dann den PCW wieder fiir uns ar-
beiten.

Die Setzprozedur ist zwar im Vergleich
zur Vorgéngerversion schnefler, um-
stéandlich bleibt es jedoch weiterhin, ei-
neneinmal gesetzten Text zu dndern.
Einige Neuerungen wurden auch im
Diskettenhandling vorgenommen. So
stehen jetzt mehr Dateitypen zur Spei-

teien keine Sorgen zu machen. MD3 ist
in der Lage, alle gingigen Grafikfor-
mate zu importieren. Dabei wird zwar
leider nicht deren Qualitit verbessert.

biicher liegen dem Programm bei — so-
wie die komplette Menifithrung inner-
halb des Programms ist in leicht ver-
standlichem Englisch verfat. Mit

ispielgrafiken wurde in den Hand-

1

Freie Plazierung

Eine #uBerst positiv zu bewertende
Funktion ist die, daf} Graftkausschnitte
(Areas) inder GriBebeliebig variierbar
sind. So kénnen auch in Kleinste
Liicken noch Grafiken eingebunden
werden.

Fiir Umsteiger von MicroDesign 2 be-
darf es nur einer kurzen Umgewdh
nungsphase, fir vollig unbedarfte Be-
nutzererscheint MicroDesign 3 auf den
ersten Blick jedoch zuBerst kompli-
ziert. Der Neueinsteiger sollte sich von
daher auf eine etwas lingere Einge-
wohnungsphase einstellen.

Aber auch der Umsteiger kann sich auf
so einiges gefaBt machen. Wer in MD2
zum Beispiel viel mit lcons — kleinere
auf Tastendruck verfiigbare Grafiken —
gearbeitet hat, sollte schr sorgfiltig
iiber einen Umstieg nachdenken. Diese
Icons sind namlich nicht in die Nach-
folgeversion integriert.

cherung der Grafikd. zur Verfii-
gung. Vertreten sind dabei zum Bei-
spiel das MDA-Format fiur Grafikaus-
schnitte. Hier kommt wahlweise eine
bessere  Kompressionstechnik  von
MicroDesign 3 zur Will

1iBt sich der Cursor berm
Texteditor noch immer nicht mit der
Maus bewegen. Leider wurden auch

biichern nicht gegeizt. So kénnen die
im Handbuch beschriebenen Funktio-
nenleichtnachvollzogen werden,

Fazit

Von den angemerkten Punkten einmal
abgesehen, ist MicroDesign sicherlich
das Nonplusultra fur den PCW und be-
inhaltet fast alles technisch Machbare.
Doch man sollie bedenken. dafl der
PCW miit seinem ZE0O-Prozessor sowie
semen 8 Bit und 4 MHz wirklich kein
Ersaiz fur ein Satz- oder DTP-System
ist. Wer also darauf hofft, ein Hochlei-
stungs-DTP-Programm zu erwerben,
sollte lieber gleich 50600 DM fiir einen
entsprechenden Rechner, 2000 Mark
fiir eine Software sowie 2500 DM fiir
einen Superdrucker ausgeben. Fiir die.
die mit ihrem Joyce jedoch zufrieden
sind, weil Sie ihn als vollwertigen
Computer zu nutzen wissen, werden
mit MicroDesign 3 fir nur 200,- DM
sicher michtenttiuscht werden.
Bernhard GraBhoff/rs

keine der genialen Fi von
TWEAK integriert, was MicroDesign
enorm auf tet hiitte.

man MD2-kompatibel bleiben, kann
auchim alten Format gesichert werden.
Weiterhin gibt es noch das MDP-For-
mat fiir ganze Seiten sowie das MDT-
Format, welches genaue Informationen
iiber die SeitengriBe, benuizte Schriftar-
tenund vieles mehr enthlt.

Wer bisher mit anderen Grafikpro-
grammen arbeitete, braucht sich iiber
die Weiterverwertung seiner alten Da-

Ein weiteres Problem stellt die erfor-
derliche Hardware dar. Wihrend
MicroDesign 2 noch bescheiden mit
dem Speicher haushalten konnte, geht
die 3er-Version in die Vollen. Um wirk-
Tich sinnvoll mit MicroDesign arbeiten
zukonnen, mul mindestens eine Spei-
chererweiterung auf 1 MByte ange-
schlossen sein.

Die Dokumentation — zwei Hand-

Er i
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PCW

Ode an den kleinen

Bruder

Ergo PCW - Benutzeroberflache und

Werkzeugkasten

Dem staunenden PCWler prasentiert sich jetzt eine brandneue 8-Bit-Varian-
tederim PC-Sektor Iansendfdl.h verkauﬂen Ei rgo-Software. Huerbeu handelt
i d D:

essich

der das D

ling unter genormter Oberflacheimmens verelnfacht.

CP/M ist em 1en-
tiertes Betriebssystem. Das bedeutet,
dafl der Anwender, um mit CP/M iiber-
haupt zurechtzukommen, erst einmal
eine Menge Arbeit investieren muB. So
miissen Befehle wie DIR, SET oder
ERA fliissig beherrscht werden, damit
der Benuizer nicht beim Gebrauch des
Rechners wie der vielzitierte “Ochse

die unter CP/M nur mit vie-
len Hilfsprogrammen zu erreichen
sind. Doch fangen wirvon vome an.

Nach dem Start von "Ergo" wird

unteren Punkte Dareien maikierr und
kBytes murkiert erkliren sich bei der
Arbeitmit“Ergo™ vonselbst.

Das grisBte Fenster auf dem Bildschirm
bieteteine Auflistung aller Dateinamen
mitUsermnummer sowie GrioBenangabe.
Mit den Cursortasten laBt sich ein Cur-
sorbalken iiber die einzelnen Dateien
bewegen.

Sollen zom Betsptel mehrere Dateien
kopiert werden, kann mittels <RE-
TURN> jede belicbige Datei markiert
werden. Die nun ausgewihlte Funktion
bezieht sich jetzt nicht nur anf die aktu-
elle Datet, sondern auf alle Dateien.
Mittels <K> werden so alle angewihl-
ten Dateienkopiert.

Enlsprechend dem auf PCa weit ver-

zunachsl in Ge-

iiber.

der Arbeitsbil irm
aufgebaut. Eristin vier Bereiche aufge-
teilt. Am oberen Bildschirmrand befin-
den sich sechs Obelbegnffe samt ent-

vorm 7 sitzt. Zusd ist
CP/M komplett in englischer Sprache
gehalten, was dem Verstandnis sicher-
lichnicht gerade zugute kommt.

‘Was also tun, wenn man als Einsteiger
erst einmal in Rube Einblick in die Ma-

die
fiir jeweils ein eigenes Pull-Down-
Menii stehen. Am unteren Bildschirm-
rand finden sich weitere Tastenfunktio-
nen fiirhaufig auszufiihrende Arbciten.
Arbeiten wie Kopieren, Loschen oder
Verschieben von Dateien stehen so per
Knopfdruck bereit.

Jetzt fol gt nocham rechten Rand emn In-
Es enthilt Daten

terie “Computer”b tchte? for fenst:
Ganzeinfach, manbesorgt sichein Pro-
gramm, das bestil Arbeitsgs gezeig|

iiber die angewihlte Floppy. Es wird

automatisiert oder zumindest fiir jeden
verstandlich bereitstelli. Ein solches
Programm ist die Benutzeroberfiiche
“Ergo” fiirdas Joyce/PCW-System.

“Ergo PCW" bietet alle Funktionen
rund um das Datei- und Diskettenma-

welches Laufwerk ange-

Pull-Dx M aufrufen zukonnen,
ist auch auf dem Joyce auf diese Be-
dienmoglichkeit zurtickgegriffen wor-
den. So sind die im oberen Bildschirm-
bereich dargestellten Punkte lediglich
Oberbegriffe fiir die innerhalb eines
Meniis zur Verfilgung stehenden Be-
fehle. Nach Driicken der Taste <f1>er-
scheint das schon vom Startbildschirm
her bekannte Menii. Hier kann bei Be-
darf auf ein anderes Diskettenlaufwerk
umgeschaltet werden. Zur Wahl stehen
dieLaufwerke A, BundM.

Jetzt folgt das Datei-Menii. Hier finden
sich die wichtigsten Funktionen fiir den
Umgang mit Datejen. Sie kinnen Ko-

wahltist, wie der Name derei

Diskette lautet und in welchem Format
die Diskette formatiert st. Zusitzlich
finden sich hier noch Informati

piert, , geloscht und umbe-
nannt werden. Zusatzlich ist es mog-
lich, Dateien in unterschiedlichen For-
maten ASCII-Dateien

iiber die Dateianzahl und dic freien
kByte auf dem Dalentriger. Die zwei

eichecpiat
mm i’..m,:lm

m.«sm
irector

Die Mapping-Funktton
bt genau  Auskunft
iiber die Lage der Da-
tei sowie die Disketten-
Belegung
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werden direkt auf den Bildschirm ge-
bracht. Programmdateien wie BASIC
oder COMMANDO lussen sich wahl-
weise im ASC1I-Dump oder als HEX-
Dump anzeigen. Wer viel mit Lo-
coScript arbeitet. kann sich zusitzlich
noch den Info-Text zu jeder belicbigen
Dalei anschauen. Weiterhin lassen sich
ASCli-Dateien auch auf dem Drucker
ausgeben.

Doch das Datei-Menii bietet noch eini-
ges mehr. So erfaubt es “Ergo PCW™,
auf Knopfdruck alle Dateien zu mar-
kieren oder samtliche Markierungen zu
entfernen. Weiterhin ist es moglich, in-
nerhalb einer Datei nach einem be-
stimmten Textausdruck zusnchen.
Eine programmieriechnische Meister-
leistung ist der nachste Meniipunkt,
Hier lassen sich COM-Dateien dircki
aus “Ergo PCW” heraus starten. Bei




AB.M ‘Auswahldes
Laufwerks

SIO,CEN.LPT  Auswahldes
A

BSI BS99 Dauerbis zur
Aktivierungdes
Bibdscharm-
schoners

BSO Bildschirm-
schoneraus

SR3 SR30 Step-Rate fir
Floppy

Parameteriibergabe bei Ergo: Dem Programm-
aufruf lassen sich noch Parameter nachstellen

Klemneren Programmen erfolgt sogar
nach deren Abarbeitung ein Riick-
sprung zu “Ergo”.

Das Sortiermenii erlaubt es Ihnen, die
Reihenfolge bei der Anzeige der Datei-
enzu beeinflussen. Die Dateien konnen
nach User-Stufe und Dateiname, Na-
me, Typ, GroBe oder unsortiert am
Bildschirm ausgegeben werden.

Das niichste Menii enthiélt sowohi
Dateifunktionen als auch niitzliche Uti-
lities, die fiir ein Programm dieser Art
als ungewchnlich bezeichnet werden
konnen.

Kleine Helfer

Eine oder mehrere Dateten im Verbund
lassen sich gegen fremden Zugriff sper-
ren oder freigeben: durch das Setzen
und Léschen des “Read-Only”™-, “Sy-
stem”- oder “Hidden”- Annbuts. Wer
kurz cine kleine zu

vorragend als kleine Karteikirtchen.
Nach dem Diskettennamen sortiert, er-
lauben sie einen Uberblick, was sich
auf den einzelnen Disketten befindet.

Eine kleine Spielerei stellt die Disk-
mapping-Funktion im Extras-Menii

PCW

Schnittstelle, kénnen Sie diese auch
iiber “Ergo PCW” anstevern. Die Be-
nutzeroberfliche erlaubt es, zwischen
den einzelnen Ausgabekanilen zu
wahlen.

Eine der wich die

dar. Hier wird angezeigt, welche Sekto-
renbelegtsind und wo die gerade ange-
wihlte Datei auf der Diskette unterge-
bracht ist. Zusitzlich erhélt man noch
Informationen iiber die Diskettengroe
und dennoch freien Speicherplatz.

Extras

CP/M bietet ja bekanntlich die Mog-
lichkeit, jeder Diskette einen Namen zo
geben. Dies kann mit dem Meniipunkt
Disk umbenennen/Label dndern ge-
schehen.

Sind am PCW hochwertige Diskett

nicht einmal von CP/M bereitgestellt
wird, istdie Datenrettung. Hat man ver-
sehentlich eine Datei geloscht, 146t sich
diese — sofern unbeschédigt — wieder
zumLebenerwecken.

Um die Werkzeugsammlung komplett
zumachen, verfiigt “Ergo PCW” auller-
dem iiber einen Bildschirmschoner.
Wird auf der Tastatur eine bestimmte
Zeitlang keine Funktion ausgefiihrt,
schaltet sich der Bildschirm automa-
tisch dunkel. Leider funktioniert dies
nicht, wenn ein Pull-Down-Menii
gedffnet ist. Die Dauer bis zur Aktivie-
rung des irmschoners 1aBt sich

laufwerke angeschlossen, erlaubt “Er-
go PCW” es, die Step-Rate zu vers
dem. Dies wirkt sich auf die Geschwin-
digkeit beim Zugriff auf die Floppy aus.
Bei CP/M-Benutzeroberflachen ver-
miBt der aufmerksame Benutzer oft ei-
ne Funktion zum Formatieren von Dis-
ketten. Andersistdies bei“ErgoPCW”.
Hier kann entweder schnell (ohne
Uberpriifung) oder sicher (mit Uber-
priifung) formatiert werden. Wer sich
um den Datenbestand auf einer dlteren
Diskette Sorgen macht, kann diese auf
eventuelle Fehleriiberpriifenlassen.
Sind Sie im Besitz einer CPS-8256-

meistern hat, kann das mit dem auf dem
“Ergo™Bildschirm simulierten Ta-
schenrechner erledigen. Dieser be-
herrscht sowohl Rechenoperationen
mit Integer-, Hexadezimal-, Binir, De-
zimal- als auch mit Exponentialzahien
Neben den Grundrechenarten stehen
noch diverse andere Rechenoperatio-
nenper Knopfdruck bereit.

Damit die im rechten Bildschirmbe-
reich angezeigte Uhr auch die genaue
Uhrzeit nennt, ¥iBt sich die Zeit einge-
ben. Als weitere, sehr niitzliche Funkti-
on EBtsich die ASCII-Tabelle bezeich-
nen. Hier wird der komplette Zeichen-
satz des PCW angezeigt.

Soll eine Datei auf dem Drucker ausge-
geben werden, kann dafiir noch die zu
verwendende Schrift sowie der Zei-
chensatz eingestellt werden. Ebenfalls
auf den Drucker bezieht sich der nzich-
ste Meniipunkt. Hier laBl sich eine Da-
teiliste in unter GriBen

Dateifunkiionen:
—Anzergen

— Attsibuteindern
—Drucken

—Kopieren

—Laschen

—Markicren

—Retien
—Starten(COM)
~Textsuchen
—Umbenennen
—Verschieben
ttenfunktionen:
—Duecmry Amdruck
—Form:

%ot (ABM)
~Mapping

—Priifen
—Step-Rateanden
—Umbenennen

Extras:
—Bildschimschoner
—Schmtistellenwahl
—Schriftwahlfiir Drucker
~Taschenrechner
~Zechersatztabelle
—Zechensatzwahl fiir Drucker
—~Zeilemgeben

ausgeben. Bei Wahl einer kleinen

Schrift eignen sich die Ausdrucke her-

Samtlicke Funkntonen von Ergo PCW im
Uberbitck

auch nur iiber Parameter beim Pro-
grammaufruf emstelien.

Ergo als Systemersatz

Direkt beim Aufruf von “Ergo PCW”
lassen sich bestimmte Einstellungen
vomehmen. Uber dem Programmna-
men nachgestelite Parameter I4Bt sich
so zum Beispiel der Ausgabeport fiir
die Druckerausgabe wiahlen. Die weite-
ren Parameter entnehmen Sie bitte der
‘Tabelle “Parameterubergabe bei Ergo”.
Im praktischen Einsatz wubte “Ergo
PCW” zu iiberzeugen. Bei konsequen-
ter Anwendung erspart es zusitzlich je-
de Menge wertvollen Speicherplatz auf
Ihren Disketten. Ersetzt es doch eine
Reihe von Systemprogrammen, die zu-
sammen schon fast eine halbe Disket-
tensette beanspruchen. Die einfache
Handhabung sowie das ausfithrliche
Handbuch sind gerade fiir den Einstei-
ger ein Grund, mit dieser Software zu
arbejten, Interessant wire eventuell ei-
ne Festplattenversion von “Ergo-
PCW”, da hier das Datenaufkommen
noch grBer ist und somit das Datei-
handling von CP/M aus mehr als un-
iibersichtlich genanntwerden muB,

Raif SchoBler

Muster von:
DMV-Software
Abt.CPC
Fuldaer Str. 6
3440 Fschwege
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PCW

Von A bis Z

Zeichenmanipulation unter BASIC

Ohwohl der PCW ursprungllch nur als reiner Texlcompuler gedacht war,

nhalt alhneIlEmzug In

h Progr

em

seinen Floppyschacht. So zum

wunderbar

gezeichneten Mannchen oder einer ve nderten Schnft In muhev oller

Handarbel!'m'w"“ el

fur Py im$§

verandert. Bald Kkonnen Sie iber diese

Skla\ enarbeit nur noch lachen. Haben Sie doch jetzt einen perfekten

Zeichensatzeditor zur Verfugung!

Der Zeichensatz der Joyce«Ccmpuler
wurde gezieltauf einen A d

vordem Vergnugen steht grundsitzlich
iB

mit reinen Textverarbeitungsgelisten
ausgelegt. So ist es nicht verwunder-
fich, dal} zum Beispiel kleine Minn-
chen — wie im CPC-Zeichensatz vor-
handen — innerhalh der PCW-Zeichen-
matrix nichts zu suchen haben. Wer aus
der starren Emsthaftigkeit der Zeichen
ausbrechen will oder etwa einzelne
fiir Fremdsp auf

dem Schirm benctigt, muB selbst Hand
anlegen. Was liegt da niher, als ein Pro-
gramm zu entwickeln, welchem einzig
und allein die Aufgabe der Zeichenma-
nipulation zugedacht wird? So kann
wirklich jeder bei geringstem Arbeits-
aufwand eigene Zewhenemwerfen. die
weise an-

spruchsvolle Grafiken ergeben. Doch

ein wenig S der Thnen auch
diesmal nicht erspart werden kann (es
sei denn, Sie kaufen die DATABDX-

ein und bestitigen die Eingabe mit
<RETURN:. Nun méchte der Compu-
ter noch einen Dateinamen von
Ihnen haben, der logischerweise nur
ASCILDAT heilen kann. Diese Dater
sollte dann auch immer auf Threr Dis-
kette mit den Programmen EDIT.BAS
sowie EDIT-UNT.BAS vorhanden
sein.

Bildschirmaufteilung

Doch kommen wir jetzt zum eigentli

chen Programm. Der Bildschirm ist in
drei Bereiche aufgeteilt Das untere
Fenster zeigt an, welches Kommando
Sie aktiveert haben. Zusitzlich werden
hieralle Eingaben getatigt.

Rechts oben befindet sich das grifite
Femter Inihm wird der komplette Zei-

Diskette). Tippen Sie also die
zwei ahgedruckten Programme ab, und
speichem Sie sie unter den Namen
EDIT.BAS sowie EDIT-UNT.BAS.
Jetzt kann dererste Probelauferfolgen.

Miteinander verbunden

Doch jetzt hiitten wir fast etwas Wichti-
ges vergessen: Zunachst miissen wir
uns noch der Erstellung der Datei AS-
CILDAT widmen. Hierzu driicken wir
nach dem Start von EDIT.BAS die Ta-
ste <M. Der Computer fragt daraufhin
nach dem kleinsten und dem groften
Zeichen. Wir geben hier “32255"

It. Hier wird auch
durch eine doppelle Umrandung ange
zeigt, welches Zeichen gerade ausge:
wihit wurde. Driicken Sie die Taste
<Z>, erscheint im Informationsfenster
das Wort “Zeichensatzmodus™, Dies
bedeutet, daB Sie jetzt mit den Cursor
tasten ein beliebiges Zeichen zur Bear
beitung auswahlen konnen.

In der linken unteren Ecke dieses Fen
sters wird jeweils der ASCII-Wert des
gerade markierten Zeichens ausgege-
ben. Driicken Sie nun <RETURN>,
wird das ausgewahlte Zeichen in das
Editor-Feld kopiert, und Sie befinden
sich im Editormodus. Jetzt kann das

<18> 100 ' Zeichensatzedito: <67> 340 DATA 231,255, 255 126,126, 255,255,231,231,

<20> 110 * Joyce/PCH. 5155/5512/9512 129,125,0,0,129,129, 231

<22> 120 ' (c) 1992 Marc Ilgner <36> 350 RESTORE  360:FOR n=1 TO 19:READ erkl${n):N

<50> 130 '. & Chc International

<26> 140 ' S <16> 350 DATR ™ rn", "neve

<28> 150 ' Bildschirm init ix" , "Ende

<30> 160 ' iermodus® , "Zeichen leeren" "zeichen flllle

<97> 170 esc$=CHRS(27): bellS—CHRSU) uon$=escs+ "Zeichen invertieren","Zeichen wangerecht
zer splegeln”, *zeichen senkrecht spiegeln®,*Zeich

1noffs—escs+"q" en drehen
<53> 1 <78>

370 DATA "Zeichen um eine Zeile herunterschie
ben®™, "Zel.chen um eint ile
1

hochschxeben" Ze

S
en”,"Zeichen nusdrucken" "Ed1itormodus™

eiche
einlesen” —Code—'l‘abel le druck

ichen
<23> 190 cls$=esc§+ SCS+VHY mrektory
<21> 200 b01$=escS+ b +CHRS (0)+escs+"c+CHRS(63):b
108=escSy "b"+CHRS (63 )+eCS+ T CHRS(0)
<14> 210 DEF FN c§{x,y)=cr: SoCH‘R$(x+32)~CHRS(y~32)
<94> 220 DEF EN uS§({xS$)=uonS+xS+uott:
5512 agnes g 1s(xs 1non50x50imffs <72> 410 PRINT
<70> 24 FNwindows (x )-wmﬂsocHRS(xosz) 4CHRS(1|1)
+CHRS( oaz)wuns lxﬁz 1)+cl-m$( 2-1) <85>
<53> ¥ NC§ ] 26 FNCS (26,13 Din erkls(l
) 24 Sl <71> & NT
<61> 280 ON EFROR GOTO 260
<17> 270 GQ <44>
<91> zgo PRINT bell$;:GOTO 750 <:;) 2;3 ,‘?‘;}23
<37> 290 *
<20> 300 ' Bildschirm aufbauen P
<22> 310 ° <77> 4BO PRINT
<38> 320 PRINT esc$+"0"+clsS; :GOSUB 2870:POKE matr 56> 450 DRINT
ix%+127%8,0:FOR =1 TO 6:POKE Matrix+127+B+n e
,126:NEXT: POKE matrix%+127+8+8,0 <39> 510 BRINT
<35> 330 RESTORE 340:FOR n=0 TO 15:READ a:POKE mat
rixt+n,a:NEXT

(u 22)+CHRS(141)|-FNCS(19 90)+CHRS (141} ;

™y sp].egeln STENIS(n| e

640
GOSUB 640

ya—
FNcS(ll z)+cHRS(1:5)+sTRmGS(B 138}

:1#68:h=20:GOSUB_640: PRINT FNCS
FNcS(14,2)+FNi§(" Editor-Kommandos

FNc$(15,2)+"[Cursor]: .. Beweg."
FNCS(16,2)+"[+]: Punki. setzen®
FNC$(17,2)+"[-]: Punkt ldschen
FNc$(18,2)+"[EXIT) Ende’

FNCS(ZZ 1)0'l L]. leeren.

96 cpc 1292/1'93




Zeichen nach Belieben verdndert wer-
den. Benutzen Sie zur Steuerung des
Cursors die Pfeiltasten auf dem Zahlen-
block. Mit der Taste <+> 1Bt sich jetzl
ein Punkt setzen und mit <-> wieder
entfernen. Im unteren Teil des Bild-
schirms sehen Sie das Zeichen in Ori-
ginalgroBe. Soll der Editormodus wie-
der verlassen werden, ist das Zeichen
komplett, driicken Sie <EXIT>, um ein
neues Zeichen auszuwzhlen.

Wir befinden uns nun wieder im Aus-
gaugsmodus.

Im Informationsfenster werden die mit
Funktionen belegten Tasten aufgefiihrt
Das gerade verinderte Zeichen, ist noch
nicht im Zeichensatz untergebracht. Mit
einem Druck auf die Taste <S> kann dies
jedochhewerkstelligt werden.

Der Zeichengenerator

Der Zeichengenerator bietet jedoch
noch eine Menge weiterer niitzlicher
Routinen au, die sowohl beim Entwurf
als auch bei derendgiiltigen Gestaltung
eines Zeichens hilfreich sind. Hat man
sich bei einem Zeichen véllig vertan,
kann mittels <L> das komplette Zei-
chen geloscht werden. Alle gesetzten
Punkte werden hierdurch entfernt.
Ebenso funktioniert es aber auch an

dersherum. <F>filllt das ganze Zeichen
mit gesetzten Punkten.

Stellt sich nach dem Entwurf des Zei-
chens heraus, daB es gespiegelt noch

besser aussieht, 1aBt sich natiirlich auch
hier etwas tun. <I> spiegelt das Zei-
chen waagerecht, <2>senkrecht.

Auch eine 90-Grad-Drehung ist mog-
lich. Hierzu dient die Taste <D>. Will
man das Zeichen um eine Pixelzeile
nachunten oder oben schieben, benutzt
man die Tasten <H> oder <R>. Selbst-
verstiindlich 148t sich das derzeit bear-
beitete Zeichen auch invertieren. Mit-
tels <I> wird aus jedem nicht gesetzten
Punkt ein gesetzter und andersherum.
Ist die Verdnderung an einem Zeichen
miBlungen, LBt sich iiber <W> das ur-
spriingliche Zeichen wieder herstellen.
Istdie Veranderung jedoch in Ordnung,
sollte das Zeichen els <S> in den
Zeichensatz kopiert werden.

Weiterhin ist es miglich, Zeichen in-
nerhalb des Zeichensatzes zu kopieren.
Hierzu benutzen Sie die Taste <T>.
Sollen nun die verinderten Zeichen fiir
den spiteren Gebrauch unter BASIC
gesichert werden, sollte die Taste <M>
gedruckt werden. Wie zuvorbeider Da-
tei ASCILDAT geben wir nun das An-
fangszeichen sowie durch ein Komma
getrennt das Endzeichen ein, und die
Daten werden nach Eingabe des Da-
teinamens auf Diskette geschrleben.

PCW

chen ?und * erginzt werden. Umsichdas
Zeichen oder den gesamten Zeichensatz
auf den Drucker ausgeben zu lassen, die-
nen die Tasten <P> und <G>. Mit <E>
wirddas Programmbeendet.

Eigene Zeichen in BASIC

Natiirlich hitte solch ein Programm
keinen Sinn, wenn sich die verénderten
Zeichen nicht in eigene Programme
embinden lieBen. Hierzu ein prakti-
sches Beispiel:

Gehen wir davon aus, daB Sie einen ei-
genen Zeichensatz erstellt und unter
dem Namen LCD.DAT abgespeichert
haben. Nach Beendigung des Zeichen-
editors Jaden wirunser Programm, wel-
ches mit der verinderten Zeichenma-
trix arbeiten soll. Nun fiigen wirdie Da-
tei EDIT-UNT.BAS mittels MERGE
“EDIT-UNT.BAS” ein. Was jetzt noch
fehlt, ist der eigentliche Zeichensatz,
der ebenfalls mittels MERGE (MER-
GE"LCD.DAT™) in den Speicher ge-
holt wird. Nun muB nur noch am An-
fang unseres Programms ein Sprungbe-
fehl in das Unterprogramm EDIT-UNT
eingefiigt werden. So zum Beispiel 15
GOSUB 60000. Fertig, derZelchensatz

Muittels <N> lassen sich so
te Dateien wiedereinladen. Sollte der Da-
teiname nicht bekannt sein, kann zuvor
noch mittels <?> das Directory auf dem
Bildschirm ausgegeben werden. Die
Suchmaske kann hier mit den Jokerzei-

ist i iert. Der Dri d der
Zeichen laBt sich durch einMERGEn
der Datei ASCI1.DAT sowie einen wei-
teren Sprung in die Programmzeile
60000 bewerkstelligen.

Marc ligner/rs

<B6> 520 PRINT ENGS (23,1)4" [H]:
rschieben. [w]
hern... [C

<65> 530 BRIND PHcS (5%, 1)+"lH1'

IN): Matrix neu

<40> 540 PRINT FNC§(25,1)+"[2]: Zeichen neu, [P] -

drucken.. [G]: ges. Ma. drucken.. [?]:. Dire
ktory einlesen” ):PRINT coff$+z1§+erkls(va) a=0 THEN 750
<86> 550 PRINT Ecs(26, 1) +STRINGS (€8,154)
<16> 56 D= ZPRINT nu:su,mzoznmuns(z <13> 770 ON va GOTO 810,500,960,1030,1200,1530,158
1 1)~cunsm); NExT ©0,1630,1700,1790,1860,1950,2030,2110,2220,128
<87> 570 FOR 0,2560,2650,2330
<93> 580 FOR <40> 780 '

<8l> 590 BRINT FNCS(((n+1)/32)*2+2,h*2+22)+CHRS (¢

h); :NEXT:NEXT
<BB> 600 PRINT FNCS(18,58)+".
tional.

hoch-

iederherstellen

Matrix speichern.

(c) 1992 CPC Interia
FNcS(ls 27)+"ze1chen Nr:. O% =il
0SU}

[R]: runte
[81: speic

<28> 720

. Ende

T beus.- :1GOTO 750

<27> 620 ' BOX
<29> 63

G52 &i6 revr FncS(xa,ya)ocmzs(l34)~s-mmc5(1 2,

38) +CHRS (14
<a6> 250 FOR Aed 1 n-

i 3)4ENCS (xatm, vt L 1) HCHRS (133) 3N
<92> 66 (xath- ,ya)oCHR$(131)+STRINGS(1
i 2 ua)wunsu:n) ETURN :GOTO 750
<37> 67u * LOSCHBOX <39> 870 *
<39> 68

2o 690 prINT FicS (xa,ya)4STRINGS (1, 32);
INT FNCS (XA+D,ya}+CHRS (3
Z)H-‘NCS()(Aﬂ],yaol—l)+CHRS(31);:NEXT

<22> 700 FOR n=1 TO

RINT ENGS (Xash ya) +CHRS (1

2120 PRIN den? (min,
<63> 830 IF z

n ?";date.

W:datei

<33> 710 PRINT FNc${xath-1,ya)+STRINGS{1,32);:RETU
RN

<30> 730 ' Grofes Menii
> 740 *
<38> 750 a$=UPPERS (INKEYS

) 722S+STRINGS (40,32) ;
<61> 760 va=INSTR("MNEZCLFI12DRHVS PGP CHRS ( 13) 88
F v

<42> 790 ' Zeichensatz speichern

$22> 810 GoSUB 2B6DPRINT Von welchen bis walchen
zeichen sall der Zeichensatz abgesichert wer
max)
<61> 820 PRINT 22§; :INPUT g
<0 OR ze>255 THEN 810
23> Bab GOSUB 2860:INPUT "Unter welchen Dateiname
1S

<04> 850 IF FIND§{datei§)="
zs,-"Datex exixtiert bereits!":GOSUB 2860:G0TO

<a4> BGO Prsum Z2$;"Bitte warten.
70
<41> aao * wiederherstellen

<65> 9uo GDSUB 2860:INPUT "Welche Zeichensetzdatei

RIN;‘ zlS+STRINGS(M! 3z

,za,ze

N 860:ELSE PRINT 2z

7:GOSUB 3330:PRI
Dankel™; :GOSUB 2860
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E
< 5> 910 IF FINDS(datei§)<>"" THEN 920 ELSE PRINT SER e Lo el o ko$(n)="":FOR z=1 TO &
Datei existiert nicht1":GOSUB 2860:G0TO < 0> 1640 IF MIDS{by$(n),z .UfHR (32)‘1‘HEN koS (n)=
kos(n)ocuks(lz-l)ELsE ko$ (n)=ko$ (n)+CHRS{32)
:GOSUB 3590: PRIN <78> 1650 NEXT:by$(n)=ko$ (n):NEXT
.... Dankel”;:GOSUB 28 <76> 1660 GOSUB 2780:GOTO 750
I | c17> 1670 *
<az» 930 ' <20> 1680 ! spiegeln-waagerecht
<34> 940 * Ende <23> 1690
<36> 950 ! % 1566 ror ne1 7
< 4> 960 PRINT cls$ <B7> 1710 koS(B—n)—h)’S(n)
<80> 970 PRINT "{zum aktivieren des neuen Fonts < 3> 1720
52> 990 PRINT ncall msave® [RETURN]" <73> 1730 0 8
<aa> ippen) <B4> 1740 bys(n)—kn n)
<48> 1000 PRINT CDn <76> 1750 NEXT:GOSUB 2780:GOTC 750
<86> 1010 <16> 1760 *
89> 1020 © anderes Zeichen <19> 1770 ' spiegeln senkrecht
<92> <22> 1780 *
35> 1040 cosus 10s0:c0m0 750 70> 1790 GOSUB 1600:GOSUR 2780:G0T0 750
! <19> 1800 FOR n=1 TO 8:ko$(n) OR z=1 TO 8
bS=INKEYS:IF bS="" THEN 10 80> 1810 KoS(n)=MTDS (bys(n) 1z L) 4kos (n)
GOSUB 1080:GOTO 107 <40> 1820 NEXT:by$(n)=ko$(n):
<87> 1070 IF kontr=1 THEN I RBTUR}! ELSE 1060 < 9> 183
<16> 1080 IF b$=CHRS(1)THI <12> 1840 ' drehen
<83> 1090 IF bS$ }ms(n)-msu GsUR 2120:kontr=1:RE <15> 185
<35> 1860 cosus 1870:G0sB STEE 5
DS=CHRS {6 )THEN zei=zei+l <87> 1870 FOR n=1 TO s S( )=*
<85> 1B80 FOR n=1
E <69> 1890 kDS(z)—koS(z)ﬂﬂDS(hyS(n) 9-z,1
<14> 1130 IF ze1<0 THEN zel 155 <39> 1900 NEXT:NEXT:FOR n=1 TO 6: hyS(n)-kos(n) :NEX
<65> 1140 IF zei>255 THEN
572 1350 Gosoe erox e NT(ZEI/JZ) rya=zei-xa*32:xa < 0> 1910 RETURN
=xa*2+1:ya=ya*z+2 3 < 8> 1920 '
< 5> 1160  SOSUB a0+ TaneT FNCS(18,37)+STRS (zel)+". <11> 1930 ' hochechieben
<14> 1940 '
N 117u ' <95> 1950 FOR n=2 TO 8
<10> 1180 * Copy <43> 1960 kDS(n)—byS(n—l)
<13> 1190 ' ~ <10> 1970 NI S yS$ (8!
<71> 1200 ezei=zei <69> 1980 yS(n)_kDS(n) NEXT
<74> 1210 SWAP zei,ezei <91> 1990 cosus 760:G075 150
<13> 1220 GOSUB 1050 <84> 200
<27> 1230 SWAP ezei,zei:GOSUB 1150 <87> 2010 ' runterschieben
<56> 1220 GOTO 750 <90> 2020
< 3> 1250 <43> 2030 FOR n=1 TO 7
< 6> 1260 ' Direktory einlesen und anzeigen <83> 2020 koS(n)= bys(nol
< g> 1270 <37> 2050 NI 0S{8 )
5% 1380 cosup 1370 2§="":GOSUB 2860:n=1:Z=0:WHIL 25 3060 Fon ner 1o ash v$ (D) =ko$ (n} :NEXT
E_FINDS$(su$,n)<>n" <6B> 2070 GOSUB 2760:G0TS 150
T MR Al (e ) S Akl G 2 < 9> 2080 *
Z*13 ELSE z2-(2%13)-z «<12> 2090 ' wiederherstellen
<41> 1300 BRINT mcS(znzl 6421)+FINDS(SUS,H). <B6> 2100
<73> 1310 _IF n/12-INT(n/12) T a§="" <B86> 2110 GOSUB 2120:GOTO 750
:a$=INKEYS :WEND:GOSUB 2860- us-mRS(n <30> 2120 FOR n=0 TO 7
THEN n=60 <61> 2130 by®(n+1)=PEEK{metrix¥+zei*s+n)
<97> 2140 NEXT
<30> 2150 FOR n=1 TO B:by$(n)="":FOR z=8 TO 1 STEP
-1
<20> 2160 IF by%(n)/2” (z-1}>=1 THEN by%(n)=by%(n)-
< 3> 1330 werte einlesen " {z-1) :byS (n)=by$ (n)+CHRS {127)ELSE by$§(n)=by
< B> $(n) +CHRS{32
Zehs 1370 cosus 286 <39> 2170 NEXT:NEXT
2563 1330 ERINT Zisenmitte joeEoniafaaiatic e <78> 2180 GOSUB 2780:RETURN
r ein! Welches Laufwerk? ( NPUT 1§ <14> 2190 ! i ) )
<12> 1390 PRINT z28twWelches Date ustar? 5.B. ASC <8B> 2200 ' Speichern eines Zeichens
T (?;* erlaubt)"; T dat§ <91> 2210 '
<33> uun IF 15<>"A" AND 18V AND Ts<ovBY THEN <46> 2220 GOSUB 2780:FOR n=7 TO 0 STEP-1
<17> 2230 POKE matrix¥+zei+8+n,by¥{n+1)
<38> © IF dats: OR LEN(dat$)>12 TBEN dat$="+. < 0> 2240 NEXT
H | <g2> 2250 s¥= Ilﬂ‘(zal/:ﬂ.)'ztl)'s—l z8=( (zei-(32*IN
<54> 1420 su$=15+";:"+dat$ T(zel/zz)))*zu:)
<51> 1430 GOSUB 2860 OR n=1 TO B8:F 6 TO 1 STEP-
<79> 1440 PRINT 2z1$+* Suche nach "+CHRS{34)+UPPERS MIDS(hyS(n),z,l)-CHR$(127)'z‘HEN ma=1 E
(suS)+CHRS(30)+" Alle Angaben korrekt dann [ =
Gy G e % B 6:CALL (x%,
o8> 1450 84S a8="":a$=INKEY$ :WEND
<46> 1460 HRs(u)'mEN RETURN EXT:GOTO 750
<30> 1470 HRS (27 )THEN 1370
<38> 1480 GOTO 1450 <38> 2310 'spezial Zeichenbearbeitungsmodus
<19> 1490 ' Zeichenbearbeitungsmodus <96> 232
<93> 1500 ' <60> 2330 a$-UPPERS (INKEYS):IF a§="" THEN 2330
<96> 1510 ' leeren «<93> 2340 IF a$=CHRS$(27)THEN GOTC 750
< 0> 1520 <70> 2350 IF @$=CHR$(1)THEN sz=sz-1:GOTO 2370
<55> 1530 FOR n=1 TO 8: hyS(n) STRINGS{®,32) :NEXT <13»> 2360 IF a$=CHRS(6)THEN sz=sz+1 ELSE 2390
<66> 1540 GDSUB 2780:GOTO 7' < 7> 2370 IF 52>8 THEN s:
< 9> 1550 <5B> 2380 IF 5z<1 THEN s:
<12> 1560 ' filllen < B> 2390 IF aS=CHRS(31)THEN zz=2z-1:GOTO 2410
<15> 1570 <75> 2400 IF aS=CHRS(IO)THEN zz=zz+l ELSE 2430
<31> 1560 FOR n=1 0 8:byS(n)-STRINGS(8,127) :NEXT 08> 2410 IF 2228 WEN z
<83> 1550 GOSUB 2780:GOTO <40> 2420
<§5> 1600 <96> 2430 pl.x-ASC(HIDS(hyS(zz) sz,1))
<98> 1610 ° Invertieren < 0> 2480 IF aS=CHRS(22)0R a$=CHRS(28)THEN 2450 EL
| <'2> 1620 * SE 2460
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pr-
< 6>
<30>

< 3>
< 6>
< 9>
<56>

2450 IF aS=CHRS(22)THEN G 127:8-6+22:73~4

B+5z:m8=1:CALL Setpoint(x%,y$,mé

2460 IF a$-CHRS (28)AND pix- 3 e | pixs i))(‘
=

u7o PRINT FNCS(2+72%, 2+ssz)+cHR$(sp1xy
480 h)'S(Zz):LEFTS(byS(zz) +52-1)4CHRS (Pix)+RT

GHTS(hyS(zz) 8-

2450 I¥ pix=i27 (3N curs=0 ELSE c

2500 PRINT FNcS(2+zz, 2+sz)0CH.RS(27)4CHRS(curs

)}
2510 & Z=
2520 GOTO 2330
2530

:8pix=pix

Z5 || mereraen RSCII-Tabelle

2554

2560 SHAP asczei,zei:PRINT z2§+"Es dauert ein
. Bittte haben Sie Geduld";:LPRINT TR

B(30)+". ASCII — Tabelle. ":LPRINT:LPRINT TRB

(7); :FOR ascz:

TO 51

TO 204 STEP 51:zei-aschtascz

"+STRINGS { 2-LEN{HEXS{zei) ),

'+STRINGS (4~-LEN(STRS{zei)),32

)osnS(zax)u +CHRS {27) ; "L" ;CHRS (8) ; CHRS {0)

2590 GOSUB 2120

TO B:by$(n)=0:NEXT:GOSUB 2710

TO s LPRINT CHRS(hy\(k));:NEXT N
EXT:SWAP &

iz GOSUB 1150:! GOTO 2860:GOTO 2110
2620

2630 ' Rusdrucken eines Zeichens
260 *

2650 LPRINT TAB
0")+HEXS {zei)+"
)4STRS (zei)+".

)+STRINGS { 2-LEN{HEXS{zei}),"
+STRINGS (4-LEN(STRS {zai) }, 32
+CHRS (27) ; "L :CHR$ (B} : CHRS (0}

zsgo FOR k=1 TO 8:b

y%(k)=0:NEXT:GOSUB 2710:FO
T0 8:LPRINT cHRS(byO(k)),.NEX

2670 GOTO 750

2680

2690 ' Berechnen eines Zeichens zwecks drucke

ns
2700 *

2710 FOR z—8 TO 1 STEP-1:FOR 5=6 TO 1 STEP-1
2720 IF Mms(byS(z) 5,1)=CHR$ (127 )THEN by3{s)

~byk(s)+2"(8-2)

2750 bk NEXT

2780 RETURN

2750

2760 ' Eintragen des Zeichens
2770

5780 For ol S (240, ) R

1780 508 na To 6:FOR 2=
2800 IF MIDS(by${n),z, 1)-CHRS(127)'1‘HEN by¥(n)
=by#(n)+2" (8-z) :m¥: m8=0

2B10 ¥8=96+n:yt=4B+z: CAL satpoint (x%,y%,m8)
2820 NEXT:NEXT :RETURN

2830

2840 ' lBschen Eingabefenster

850 '

2860 PRINT CONS+FNCS(27,1)+STRINGS (B8,32)+FNC
$(2A,1)+STRINGS (88, 32) 5 ;FNC§(27,1); RETURN
2870

2880
28950
2900 RESTORE 2930

2910 setpoint=SHFOBA:MEMORY setpoint-1

2920 FOR adr=SHFOBA TO &HF161:READ a$:POKE ad
£ VRL("6H"458) SNEXT

2930 DATA 7E,EB,5E,23,56,60,69,4E

2900 DATA 47,ED,43,5B,F1,ED,53,5D

2950 DATA F1,01,D4,F0,CD,5A,EC,ES

2960 DATA 00,C9,ED,4E,5B,F1,ED,5B

! ##**SETPOINT-DATAS

3050 DATR S5E,7E, Es 01,4F,16.00,E8
6,

3060 DATA 29,7 7,5E,23,56
3070 DATA EN, 0,B7,ED,42,E5
3080 DATA DD, El BD 5B, 5D, F1,DD,19

DATA 3R,5B,F1,DD,46,00,2R, 60
DATA F1,B7,20,06,78,A4,DD, 77
3110 DATA 00,C9,1F,30,06,76,B5,DD
3120 DATA 77,00,C9,78,R5,28,E6,18
3130 DATA EB,00 0,00,00, 00,60

PCW

< 0> 3140 ' Zeichen definitionen

<38> 3150 MEMORY &HCOOD-1:RESTORE 3250

< 7> 3160 m 900 i%=m

<90> 3170 READ X$: 1 " THEN

<58> 3180 POKE i¥ VAL("&H"ﬂ(S) Telite1:coro 3170
<15> 3190

<78> 3200 msavet=&HCAOD:i%-msaved

<68> 3210 READ X!

<29> 3220 POKE i

<19> 3230 CALL mload!

< 2> 3240 *

<35> 3250 DATA

«<39> 3260 DATA

<23> 3270 DATA .

> 3280 DATA Fs,3E.B2.D3.F1 110 160,78
<59> 3290 DATA 21,00,C0,01,00,08,ED,BO

< 4> 3300 DATA 3E,85,D3,F1,FB,C9,*

<94> 3310 °

<92> 3320 RETURN

< 1> 3330 * Zeichen als DATA-Code speichern

metr1x¥=EHCO00 :zeile-60240!
ei$

ile=ze1le+l

ATR. mmusms(n) LE

byte$=PEEK(matrixb+n*8+i)
" ;RIGNTS (STRS {byte®) , LEN(STRS

ETURN
' zeichensatz laden

< 9> 3450

<12> 3860 *

<48> 3470 n 1XR=EHC000

992 3480 oemwary B datels

14> 3450 wHILe NOT(EOF (1))

<33> UT #1,name$.b{1).b(2),b(3).b(4) ,b(5),

b(G) b(7) b{e
AL{RIGHTS {namesS,3))
TO 8:POKE matrixk+8*zeich-1+n.b(

60

<17> 3570 * Zeichensatz einzeichen

<20> 3580

332 3390 cosvs 3450:GOSUB 2860:PRINT “Bitte warte
n (40 sek)":CALL msave®:FOR n=0 TO 31'PR!NT F
Nc$(2,n*2+24)+CHRS(27 ) +CHRS(n) ; =

< 0> 3600 FOR n=31 TO 223 STEP 32: oy

<77> 3?10hmum FNCS(((n+1)/32)*2+2, (hs)*uzz)oclm

5) 7

<18> 3620 d;teus Pa:ascll. da SWAP datei$,dateil
$:GOSUB 3470:CALL msave!

< 3> 3630 SWAP datei§, dnteus GOSUB 3470:RETURN

29> 39999 1 Editor Unterprogramu (EDIT-UNT-BAS)
< 3> 60000 ' MC - Code n

157 Gooto MENORY SHCOO

<92> 60020 mload\—nﬂcgoo u=m1uad|

<13> 60030 READ X! x$:

<49> 60040 POKE i ,VAL("&H 'oxS) eNin:coro 60030
< 5> 60050 msave: e i%=msaves

<25> 60060 READ X! THEN 60060

<94> 60070 POKE ii,vAL( BH"+X$ ) 1$=1%+1:GOTO 60060
< 3> 60080 CALL mload%

47> 60090 matrixk-aHCO00

<87> 60100 READ zi ZN§="*" THEN 60140

<52> 60110 zn_(an(an)-e)mutnxt

<a3> 60120 FOR TO 7:READ m:POKE zn+n,m:NEXT
<805 G0130 COTo 50100

<18> 60140 CALL msave%

<66> 60150 RET!

<49> 60160 DATA F3,3E,82,D3,F1,21,00,78

<20> 60170 DATA 11,00,C0,01,00,08,ED,BO

<71> 60180 DATA

<34> 60190 DATA F3 0,

< 7> 60200 DATA 21,00,C0,01, Dﬂ DB ED BO

<46> 60210 DATA 3E,85,D3,F1,FB.CS,

<24> 63000 DATA *
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Software, frei kopierbar

PCW-PD-DISK 1: Wir stellen vor

Haben auch Sie Spafl am Kopieren neuer Software? Leider machen Siesichin
den meisten Fillen strafbar, wenn Sie dann Ihre Koplen an Freunde nder
Bekannte weltergeben. Nicht so bei Public-Domain- und Sharewareprogram-
men, Hier ist das Kopieren sogar vom Autoren erwimscht.

Programmierung plasklar, oder wie fin-
de ich die geeignete Unterroutine fiir
mein Programm? Die PCW-PD-Disk 1
enthilt so manches fertige Programm
und einige sehr i

rungen an der LocoScript-Systemdatei
kéunen vorgenommen werden.

Fiir LocoScript beschrinkt sich die Pat-
cherei auf zwei Berelche Zum einen

zum Einbau in eigene Softwareprojek-
te. Rund um den PCW findet man hier
Software fiir alle Zwecke.

BSDUMP - Der S

kann die Zei gedndert wer-
den. Fiir LocoScript-User sicherlich ei-
ne gute Sache. Besitzt man —wie zuvor
schon angesprochen — eine Zweitflop-
py modernerer Bavart, konnen die

patcher

Sowohl fur die CP/M-Systemdatei
JIAGCPM3.EMS  als auch fiir
J21GLOGO.EMS, die LocoScript-2-
Sytemdatei, findet sich auf dieser Dis-
kette ein mentgefiihrtes Patchpro-
gramm. BSDUMP erfragt nach dem
Start zuerst die zu ndernde Systemda-
tei. Haben Sie sich fiir CP/M entschie-
den, ladt BSDUMP die Datei in den
Speicher, und das Patchen kann begin-
nen. Uber die Funktionstasten lassen
sich nun die einzelnen Meniipunke auf-
rufen. So ist es moglich, die Zeichen-
matrix direkt zu veréindern. Sie steht
dann nach jedem REBOOT zur Verfii-
gung. Ebenso kinnen bei Verwendung
von leistungsfihigen Zweitfloppys
auch die Di: ameter, zum Bei-

veridndert werden.
Doch Vorsu:hl' Man solite die Ge-
schwindigkeit der Floppy nicht iiber-
schitzen.
Spool - Der Drucker-
puffer

Die Druckerausgabe unter CP/M istein
Thema fiir sich. Will man langere Texte
oder Tabellen auf Papier bannen, ist
dies immer mit enormem Zeitaufwand
verhunden. Dader Drucker iiber keinen
eigenen Puffer fiirdie ei Zei-

XXFormat — Der Format-
profl

Leidiges Thema Diskettenkapazital
Durch geschicktes Tricksen lassen sich
die PCW-Disketten mit wesentlich
mehrDatenfiillen, als es die Entwickler
des Joyce urspriinglich geplant hatten.
Mit XXFORMAT werden aus den ur-
spriinglichen 169 kByte schnell auch
einmal 178 oder gar 187 kByte. Ge-
genuber dem Original-Disckit-Format
immerhineinPlatzgewinnum 9 oder 18
kByte. Wer geme ein eigenes Format
entwerfen michte, kann sich den mit-
gelieferten Turbo-Pascal-Quelltext zu
Hilfe nehmen.

Hardcopy - Der DIN-A4-
Drucker

Schon und gut, der PCW besitzt eine
eingebaute Hardcopy-Routine, die sich
iber die Tasten <ALT>, <EXTRA>
und <PTR> aufrufen 1Bt. Sie LBt je-
doch in vielen Fillen zu wimschen
iibrig. Die vorgegebene GroBe, die ei
gentlich keinem bestimmten Format
entspricht, stellt in vielen Fillen mehr
ein Hindernis als eine Hilfe dar. Zumin-
dest unter BASIC steht nun auch ein
zweites Format fiir einen Bildschirm-
abdruck zur Verfiigung. Fur An-

chen verfugt —der PCW sendet nur, was
der Drucker auch verarbeiten kann —
kann sich diese Prozedur natiirlich un-
angenehm lange hinziehen. Wer gerne
Kaffee oder Tee trinkt, wird diese Pau-
senzuschitzen wissen, die Reaktion je-
des anderen diirfte vom Argern bis zum

spiel die Step-Rate, verandert werden.
‘Wermit der aktuellen Tastaturbelegung
nicht zufrieden ist, kann auch hier Ab-
hilfe schaffen. Hierzu muB eifach die
2u @indernde Taste gedriickt und nach-
folgend der neue ASCII-Went fiir das

Wutausbruch reichen. Was also tun?
Einen Zweitdrucker kaufen und den al-
ten ungenutzt herumstehen lassen oder
aber eine spezielle Software verwen-
den? Letzteres diirfte wesentlich giin-
stiger sein und fiir den Gelegenheits-

neve Zeichen werden.
Auch Tastenkombinationen mit ALT
oder SHIFT werden unterstiitzt. Wem
die Einschaltmeldung nach dem Boo-
ten von CP/M zu unpersonlich ist, kann
diese an seine eigenen Bediirfnisse an-
passen. Einschaltmeldungen wie “Hal-
lo, schon, daB Do mich wieder einmal
anschaltest™ helfen sicher bei so man-
chem, die Hemmschwelle Computer
abzubaven. Zu guter Letzt kann noch

ucker ausrei-
chen,
Das Programm SPOOL256.COM fur
PCW 8256 sowie SPOOL512.COM fiir
PCW 8512 kann hier sicher eine gute
Hilfe sein. Bs zwackt der RAM-Disk
(Laufwerk M) ein wenig Speicher ab.
Wird non ein Text auf den Drucker ge-
geben, speichert das resident installier-
te Programm die Daten im reservierten
Speicher zwischen und gibt die Daten
dann ise an den Drucker wei-

ein Patch im Betr

werden. Er initialisiert eine mchlfluchf
tige RAMDISK. Sind alle Anderungen
vollzogen, wird das Programm mit
<ESC> beendet, und eventuelle Ande-
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ter. Sind alle Daten in den Speicher
iibertragen, kann am PCW ganz normal
weitergearbeitet werden. Der Druck er-
folgtim Hintergrund.

pr bietet sich diese Hardco-
py-Routine an, die unter BASIC durch
CALL HARDCOPY aufgerufen wer-
denkann,

Wecker - Der Ruhe-
storer

Das Weckerprogramm ist fiir viele
Zwecke emnsetzbar. So zum Beispiel
—wie der Name schon sagt — als einfa-
cher Wecker.
Zur gegebenen Zeitertont dann ein auf-
dringliches Gepiepse, das auch das
letzte BiBchen Miidigkeit aus Thnen
Doch die Ei -
biete sind damit nicht abgedeckt. Der
‘Wecker eignet sich auch als niitzliches
Werkzeug zum Stellen der Joyce-inter-
nen Uhr.
Das Datum 148t sich auf komfortable
An einstellen. Die Routinen kénnen
auch in eigene Programme eingebun-
denwerden.

Die indiesem Artikel vorgestellten Pro-
gramme befinden sich auf der Joyce-Pu-
blic-Domain-Disk 1, die vom Daten-
undMedien-Verlag veririeben wird.
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auch'her Tat

Wecker- Unabhangig von Frau und Kegel kann jetat endlich auch im Biro
iibernachtet werden. Der PCW wird Ste schon wieder munter machen

Vergleich - Der Pro-
grammtester

NlChlS |sl a.rgerllcher als eine nicht zu

Progr
Haben auch Sie schon einmal ein BA—
SIC-P hri dieses

PD.

tomausch entfermt  werden, bieter
“Werkzeug” bei der Behandlung von
Ausdriickenzwei Varianten an. Zum ei-
nen kann nur nach diesen gesucht wer-
den. Will man jedoch, wie oben schon

erwihnt, Variablennamen kiirzen, kann
di 1 ~heh:

mal

G T . AR Ergebmv sein?

bearbeitung hat man immer Zugriff auf
wichtige Diskettenfunktionen, zum
Beispiel auf die Inhaltsanzeige und den
Laufwerkswechsel.

DISKEHEZ - Der Disket-

mehrmag verbessert und unter irgend-
welchen Dateinamen gesichert, nur um
die alte Programmversion nicht zu
nberschreiben? Ein paar Monate spéiter
konnen Sie mit Sicherheit nicht mehr
sagen, welche Datei nun die endgiiltige
Programmversion enthilt. Es muB also
jetzt Jedes Listing Zeile fiir Zeile durch-
gegangen werden, um irgendwann eine
Anderungzu finden. Einfacher gehtdas
mit dem Programm VERGL. Es
bendtigt nur Ihre zwei Programmver-
sionen im ASCI1-Format und unter-
sucht diesedaun auf Unterschiede. Alle
gefundenen Abweichungen werden
dann aufdem Drucker ausgegeben.

Werkzeug - Der BASIC-
Doktor

BASIC-Programme haben oft die un-
liebsame ElgEnSChdf[ vom Umfang
herden herplatz des

h h,

-Der T

‘Wer einen Joyce besitzt, braucht sicher-
lich keinen Taschenrechner. Bietet das
Mallard-BASIC doch alle nétigen Re-
chenfunktionen. Wer jedoch nicht so
versiert im Umgang mit dem PCW ist,
kann hier schon einmal ins Hapern
kommen. Doch, was wire ein Compu-
ter ohne Software, die fir jeden ver-
wendbar ist. So gibt es einen Taschen-
rechner, der neben den Grundrechenar-
ten noch iiber einen Zahlenspeicher
und iiber eine Potenzfunktion verfiigt.
Fiir Vielrechner darf natiirlich die Pro-
zentrechnung nicht fehlen.

TINY - Der Texteditor

‘Wem da: Programm RPED von der Sy-
Seite 2, nicht komfortabel

PCW-Mallard BASIC 7u sprengen.

Gutistes dann, erst einmal den Compu-
ter zum Sparen zu iiberreden, bevor per
Hand unendliche Sparma8nahmen ein-
geleitet werden. So kdnnen in den mei-
sten Fallen noch unnitige Leerzeilen
entfernt und Variablennamen verkiirzt
werden. Das Programm “Werkzeug™
hifft hier ungemein. Es untersucht eine
im ASCH-Formal gespeicherie Datei
nach unnd Li und erlaubt

genug ist, der kann auf den Texteditor
TINY zuriickgreifen. Er eignet sich so-
wohl zur Verinderung von Subrmt Da-

Innerhalb eigener Programme, die Da-
ten auf Disketten abspeichern, wiire es
recht sinnvoll, immer iiber den noch
freien Speicherplatz auf dem Datentra-
ger informiert zu sein. Will der Compu-
ternémlich unter BASIC Daten auf Dis-
kette bringen, obwoh der Datentriger
schon voll ist, meldet sich das Betriebs-
system mit einer Fehlermeldung. Im
schlimmsten Fall sind alle his dahin
ausgefithrien Eingaben futsch. Eine
Routine muB also her, die vom Umfang
her nicht zu groB ist und einfach mittels
GOSUB  aufgerufen werden kann.
Diskfre2 stellt eine solche Routine dar.
Sie speichert nachdem Aufruf Informa-
tionen iiber den noch freien Speicher-
platz in einer Variablen ah. Vordem Ab-
speichern kann so gepriift werden, ob
derSpeicherplatznochausreicht.

Zwel Klassiker

Selbstverstandlich sollte bei ciner neu
erdffneten Public-Domain-Bibliothek

teienals auch zur
Texte. Im Gegensatz zu RPED bietet er
noch einige Blockfunknonen an. So
kinnen b

auf zwei Pi nicht
werden. Zum einen ist da das Pro-
gramm KERMIT. das zum Datentrans-

eingefiigt und kopiert werden. Mittels
ERS/SUCHE lassen sich auf komforia-
ble Weise Textausdriicke suchen und

es, nach bestimmten Ausdriicken zu
fahnden. Wihrend die Leerstellen au-

gegen andere
Bei TINY kann auch mit Tabulatoren
gearbeitet werden. Wihrend der Text-

fer zwischen zwei Computern verwen-
det werden kann. Zum anderen befindet
sich noch die CP/M-Benutzerober-
fldche “Sweep” auf der Diskette, itber
die schon oft in dieser Zeitschrift be-
richtet wurde.

Ralf SchoBler
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Auf
Wieder-
sehen!

1mMarz 1985 priisentierte der ige Chefredak Christian Widuch stolzdas Brstlingsheft einer Zeitschrift namens
CPCSchneider International. Dies warder Beginn vielerlanger Fi ten: Wennauch und
Name dieser Zeitschriftim Aufund Abdes Compulermarkles immer wiedermalleichten Verdnderungen unterworfen waren
istsie dochbis heute das geblieben, was sie von Anfang an sein wollte: Eine Begl fiiralle von Schnei
spéter Amstrad-Computern der Serien CPC und PCW. Oh hraubtes Blabla und oh drkten Hemdkr: —dafur
fockerund immer mitemem Ohr am Puls der Club-Szene. Und natiirlich mit viclen begeisterten F d ie ndmlich haben
als frele Autorenimmer wieder fiir interessanten Stoff und tolle Programmlistings gesorgt. Danke!!!

hatderd he Computermarkt sein Geslchlradlkal delt—selbstim Hei d Hol i icl
CPCsundPCWs fast keine &l ie “Kleinen” | ben, tratder PC seinen gigantischen Slegeszug

querdurchalle Benutzerschichtenan. Klar, dald, auch unser Verlag das Gebot derneven Zeit erkannt und sich mittlerweile auf
Zeitschriften und Software rund um den PC spezialisierthat. In unserem sehr groB gewordenen Verlag EiBtsicheine
Zeitschriftwiedie CPCleider nicht mehr wnmchzﬂllch produ7leren undvertreiben. Auch wennes traurig scheint:
Leser-und miissen hy habenals frither, damit ein Heft iiberlebenkann.
Undsohalten Sie nundie Ietzte Ausgabe der CPC aus E: inden Héinden. Das schlieBliche “Aus“kam allerdings auch
fiiruns schnellerals erwartet. Daher finden Sie imeinenoder anderen Artikel dieses Hefts noch Sitze, die voneinerniichsten
Ausgabe ausgehen. Bitte stéren Sie sich mchl dran.

Oblhre CPC mogllchcrwelse vonandk i ithrt wird, vielleicht mit verindertem Gesicht, léBt sichim
sch sagen. Unsere Ab: d aber anf jeden Fall rechtzeitig erfahren.

Vielleicht sieht man sichjamal wieder—. ansonsten wiinsche ich Ihnenalles G d danke Ihnen fiirdie i Zeit.

Sie sind meinen Kollegenund mir immer pathi Leserschaft ! Es griiBt Sie Thr

Peter Schmitz, Chefredakteur

Redaktions-Bestande DAS AMULETT

Die Redaktion der CPG Intemational wird aufgelostl Darum oo " r
verkaufen wir jetzt unsere gesamte Ausstattung Prels“.D::SSS, £ —g__:.
zum Spottpreis! amtabanamen!
win Fe
5 e In letzter Minute!
Zum Belsplel:
(ERECEEALTEER L= ' dJetzt hat es doch noch geklappt: Unser niegelnagelnsues
CPC8128 kompled mit Farb- und Grinmonor DMI50— . Top-Spielprogramm fiir den CPC ist so gerade eben noch
CPC8128 Puus mit Farbmonktor DMIS0.— | rechtzemig fertiggeworden. So kdnnen wir es thnen hier an-
Vidoo-frierface, kompletl aulgebaut DM 30— bieten — bevor es zu spat ist.
DAS AMULETT ist ein deutsches Grafik-Adventure der Son-
i i i 2 1 mit bequemer Bedienung Uber Piklogramme,
oerer Redaktion! _ i ohne Belehiseingaben’ Die Handlung entstammt dem Gru-
Die Telefonnummer: 0 56 51/809-350  sel- und Horror-Genre. Wir wiinschen frihliche Gansehaut!
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Neu in Sachen PC-Spiele:
PC-Player ist dal

PC-Player zeigf Innen alles, was Ihrem Computer
SpaB macht! Egal, ob es der kieine Spiele-Snack
unter Windows oder das Abenteuer lhres Lebens
fur lange Winterabende sein soll: Mit PC-Player

steigenSiein die Entertainment-Zoneein.

€rstausgabe
Ausfihrlich und leicht verstandlich erfahren Sie al- H ndell
les Uber Neuerscheinungen, ob Highlight oder ab 02.12.92 im Handel!

Flop. und welche Hardware daflrbendtigh wird.

Informative Tips & Tricks helfen Ihnen. auch die
schwierigsten Software-Kopfnisse zu knacken.
AuBerdem informiert PC-Player kompetent tber
neue Grafik-Standards. Soundkarten und vieles
mehr.

1 DAS SPIELE-MAGAZIN FUR P¢

Nutzen Sie lhre Vorteile
zur Neueinfithrung!
Testen Sie PC-Player jetzt:
im Schnupperabo mit fast
40% Preisvorteil!

Farnur 10,-DM erhalten
Sie 3 aktuelle Ausgaben
von PC-Player.

AlsBegriBungsgeschenk
1 bekommen Sievonuns
eine 3 1/2 -Zoll-Diskette mil
tollen Spleiedemos.

JA,IchwlIPC-Flayetkennsnismend
SchickenSiermirdisicktueia Ausgabenfurnur 10,DM FalsichPC-Playsrnichtweite beziehen mochte. feliaich

genden -Ploye -DM

DiesesGeschenkdarfichaufjedenFalbehalten.

Usteronschrift fchzahle:
2 beguemund bargeldios per Bankeinzug

Nome Vomome.

B Ko
Shabe/Hasnummer
G
PLZORt o nRechnung
A A ——
Trarscn Zoenenm
‘Widemutsracht

veriag schttich
Tuwidonuten




Highscreen HIGHLIGHTS

Jetzt macht thr PC endlich das,
was Sie wollen!

DM 8, ofr 6. 38 48, Dezomber 1992

JHighscreen

120w HIGHLIGHTS
Computer verstehen und anwend

Exklusiv-

Interviews

Software-Guru

Kurvenwunder

al TERESA
ORLOWSKI
.

Wether Sox auf
baties Sohatn

Weihnachtsgeschenke

Mucsliches und
Par den .
&“! ..'.’.?mr.! ’\\\. Lernen mit Pc
von wber 100.000 DM warsew uommou sh ans Zisl

Highscreen HIGHLIGHTS @ fir nur 5 Mark im Monat
alles, was jeder Computer-Einsteiger braucht. Verstéand-

liche Antworten auf zahllose Fragen! Leicht lesbere,
anwenderorientierte Berichte iiber die aktuelle Hardware
und zu den neuen Software-Produkten. Praxisbezogene
Kurse und Einfiihrungen in die Welt des PC. Computer-
lexikon, Tips und Tricks, Leserforum, Kleinanzeigen
uvm. ...

Holen sich das Wissen, das man sofort umsetzen
ksnn!

Highscreen HIGHLIGHTS - ab sofort Im Handel!

DMV-Verlag « Postfach 250 » W-3440 Eschwege Y 4






