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Available from all good computer shOPé
or direct from: :

[THCROSFHERE 9‘4:":::."::?, s




Die Super-Ringer!

Programm: Rock 'n’ Wrestle, System: Commodore 64,
Preis: ca. 36,-, Hersteller: Melbourne House, Castle Yard
House, Castle Yard, Richmond, Surrey TW10 6TF, England,
Vertrieb: Rush Ware, An der Gimpkesbricke 24, 4044

Kaarst 2.

Nachdem MELBOURNE HOUSE mit dem ferndstlichen
Kampfspiel WAY OF THE EXPLODING FIST so einen Riesen-
erfolg hatte und noch hat, erwartet den Spiele-Freak ein et-
was ,zivilisierteres“ Kampf-Abenteuer. Es heiBt: ROCK ’N’
WRESTLE! Das ROCK bezieht sich auf den hervorragenden,
aber leider sehr eintbnigen Rag-Time, der das ganze
,JKampfgeschehen“ begleitet. WRESTLE ist im Englischen
die Bezeichnung fur ,Ringkampf“. Flr deutsche Augen ent-
puppt sich das Game jedoch als ,handfestes“ CATCH-

SPEKTAKEL!

Ich muB gestehen, daB ich
am Anfang dieser ,brutalen
Auseinandersetzung”  et-
was feindlich gegenuber-
stand. Doch, als ich die
herrlich animierten (Cat-
cher-) Figuren sah, die Be-
wegungen verfolgte, den
3D-Effekt bewunderte und
die Spielvarianten erahnte,
brach ich in Verzickung
WRESTLE

Uber ROCK'N’

Bei
scheint einfach alles zu
stimmen: Der Background
ist klasse, die Figuren bewe-

aus! diesem Spiel

gen sich realistisch, die
Ringseile schwingen, wenn
man einen Gegner dorthin
geschleudert hat, undvieles
andere mehr. Das Spiel ist
so komplex, daB man es erst
beim 50sten Mal so richtig
.kapiert hat. Es gibt Uber
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25 verschiedene Bewegun-
gen, die ein Kampfer aus-
fahren kann: Laufen, ren-
nen, schlagen, KopfstoBe
verteilen, Wiirgen des Geg-
schleu-

ners, festhalten,

dern, sich auf ihn stlrzen
und und und.

Das Spiel entbietet nicht zu-
letzt auch einen humoristi-
schen Touch. Die Kampfer
sehen alle recht lustig aus,
obwohl sie solch angstein-
floBende Namen wie MO-
LOTOV MICK oder BAD
BARNEY TROUBLE tragen.
Zum Spiel: Sie kbnnen wah-
len, ob Sie gegen den Com-
puter oder einen Mitspieler
antreten moéchten. Wenn
Sie gegen den Computer

spielen, fangen Sie mit dem
Zehnten der Weltrangliste
an. Sie mussen innerhalb
des Zeitlimits nun versu-
chen, alle weiteren Gegner
zu schlagen, um Weltmei-
ster zu werden. Beim Final-
kampf gibt es kein Zeit-Limit
mehr: Hier wird gerungen,
bis einer der beiden Streit-
hdhne am Boden liegen
bleibt! Beim Zweier-Spiel
kénnen sich die Kontrahen-
ten durch Aufwérts- bzw.
Abwértsbewegung ihres

Joysticks den Kampferihrer
Gunst auswahlen. Der Ge-
winner ist derjenige, der
zweimal seinen Gegner am
Boden festhalten und ,,aus-
quetschen” konnte. '
Wenn man das recht aus-
fuhrliche Begleitheftchen in
Deutsch durchliest, kann
man schon ein wenig
schaudern: Dort ist genau-
estens angegeben, wie man
spezielle ,Kniffe“ ausfiihren
kann. Begriffe, wie ,Arm-
dehnung®, ,KopfstoB*,
,Ruckenbrecher, Zerquet-
schen®, ,Kopfzange“ oder
,Mordschlag” sind hier an
der Tagesordnung.

Stellt sich die Frage: Ist die-
ses ROCK'N’ WRESTLE ein

verwerfliches, zu brutales
Spiel? Sicherlich nicht!
Zwar konnte es so manchen
Menschenfreund oder Pazi-
fisten auf den Plan rufen.
Dennoch meine ich, gab
und gibt es wirklich brutale-
re und ,charakterschéadi-
gendere“ Spiele in diesem
Genre. Kampfspiele waren
immer populér, egal, ob in
der ,Wirklichkeit“ oder bei
Computer-Software. Bei
diesem Game stehen alle

Beteiligten wieder auf, do-
kumentieren dadurch ihre
Unversehrtheit. Bei Zei-
chentrickfilmen gab es An-
fang der 70er Jahre auch
Protest, der mittlerweile wie-
der verstummt ist. Sei es,
wie es sei, ROCKN’
WRESTLE solite man vom
Inhalt her nicht so tierisch
ernst nehmen. Es wiirde ei-
nem den SpaB an einem ex-
zellenten und technisch
ausgereiften Spiel rauben!
Alles in allem gesehen ist
ROCK'N’ WRESTLE ein
Spiel, das seinen Weg ge-
hen.wird. Der Erfolg ist vor-
programmiert. Die Spielaus-
fertigung glanzend. Viel-
leicht doch noch eine Ein-
schréankung: = ROCK'N’
WRESTLE ist fur Kinder un-
ter 10 Jahren nicht geeig-
net! (Was halten Sie von die-
sem KompromiB?)
(Manfred Kleimann)
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Einmal mehr
,Ballerei

Programm: Buck Rogers,
System: Spectrum, Preis:
30,- DM, Hersteller: U.S.
. Gold Ltd., The Parkway
Industrial Centre, Henea-
ge Street, Birmingham

Nachdem schon vor Jah-
ren BUCK ROGERS fur
den C-64 erschienen ist,

ogramm: Gladiator, Sy-
tem: Spectrum, Preis: 28,-
‘DM, Hersteller: Domark,
04 Worple Road, London
W20 8PN

chlacht- (und Schléchter-)
piele sind im Kommen, das
4Bt sich nicht leugnen. Ob
dische oder Weltraum-
Kriegsspektakel, Box- oder
aratek&dmpfe — all das ist
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it

hat sich die Firma U.S.
GOLD entschlossen, ei-
ne Spectrum-Version
herauszubringen.

Der Spieler steuert sein
Raumschiff durch ver-
schiedene Zonen, in de-
nen die Angreifer schon
auf ihn warten. Natlrlich
kann sich der Spieler
wehren, indem er seine
Bordkanone nimmt und
alle Feinde abschieBt.
Die Spielidee ist uralt,

bereits auf dem Markt. Was
da noch fehlt, sind die todli-
chen Auseinandersetzun-
gen der Gladiatoren, nach-
empfunden auf dem Com-
puter-Bildschirm. Doch nun
ist es soweit: Der englische
Hersteller DOMARK be-
schert die circensischen
Kampfspiele allen Besitzern
eines Spectrum-Compu-
ters. GLADIATOR heiBt die-
ses Programm, welches, um
es vorweg zu nehmen, sich
aus der Masse der Tote-
oder-werde-getotet-Spiele
hervorhebt. Der Spieler wird
entfahrt in die staubige Ku-
lisse einer antiken rémi-
schen Arena. Leibeigener
seines Zeichens, hat er die
Madglichkeit, sich als Gladia-
tor zu verdingen und, falls er
im Kampf gegen andere
Leidgenossen besteht, der
Sklaverei zu entrinnen.
GLADIATOR erfordert nicht

und die Umsetzung auf
den Speccy kann man als
Flop bezeichnen. Die
Grafik, abgesehen von
dem eigenen Raumschiff,
ist dirftig, und von einer
Animation kann gar keine

Rede sein. (s.s.)
Grafk=" =~ =k 5
Sound 7 .. .o 4
Spielidee . ........... 3
Spielmotivation . . . . .. 5

nur Spielpraxis, sondern

auch einiges Training, das
soll nicht unterschlagen
werden — doch die Mihe
lohnt sich bestimmt. Wich-
tig auch die richtige Strate-
gie: Von 45 verfugbaren
Waffen kénnen pro Kampf
drei ausgewahlt werden, je
nachdem, welche Vorziige
oder Schwéachen der Geg-
ner hat.

Gesteuert wird entweder

durch Keyboard oder mit
Joystick, wobei letztere
Maéglichkeit unbedingt vor-
zuziehen ist. Da der Spiel-
aufbau sehr komplex ist,
wlrde eine Bedienung der
Tastatur wahrend des
Kampfgeschehens sich auf
Konzentration und Schnel-
ligkeit stérend und damit
nachteilig auswirken.

Alles in allem: ein nettes
Spiel, das man guten Ge-
wissens empfehien kann!

(bez)
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Wir verlosen 68 ,Kung-Fu’s*I
1. Woher leitet sich der Begriff ,YIE AR“ ab?
Wie heiBt der Held unserer Geschichte? |

2.
3. Welche Version war 1985 ein Besteller?
4.

Fiir welche zwei Rechner gibt’s jetzt auch
»YIE AR KUNG-FU“?

Hallo, liebe ,,Umbléttler” von Seite 3! Wir sind ganz sicher,
daB Sie an unserem kleinen Quiz mitmachen méchten, um
einen der insgesamt 68 Datentréger von IMAGINE’S ,YIE AR
KUNG-FU*“ zu gewinnen! Doch: dazu missen Sie erst die ne-
benstehenden Fragen richtig beantworten und lhre (Gliicks)
Postkarte bis zum 5. Mai 1986 (Es gilt das Datum des Post-
stempels!) an den TRONIC-Verlag, ASM-Redaktion schik-
ken. Schreiben Sie bitte Ihren Absender in deutlichen Let-
tern, und geben Sie |hren Datentragerwunsch an! Ein Tip:
Falls Sie bei der Beantwortung der Fragen etwas in Schwie-
rigkeiten geraten sollten, so blattern Sie wieder zuriick auf
Seite 3 - oder schauen in der letzten ASM-Ausgabe (Seite
27) nach! Dort werden Sie die nétigen Hinweise zur korrek-
ten Beantwortung finden. Bleibt der Redaktion nur noch, viel
Glick und viel SpaB zu wiinschen!

Schreiben Sie die Antworten auf eine Postkarte, und |
senden Sie sie an den TRONIC-Verlag, ASM-Redak:
tion, Kennwort ,Quiz“, Postfach 870, D-344
Eschwege. (Der Rechtsweg bleibt — wieimmer - aus
geschlossen!)
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Let’s have a Party tomght'

als Reprasentant der (fik-

DM, Hersteller-\flrgm Ga— ,‘

mes, 2-4 Vernon Yard,
Portobello Road, London
W11 2DX, England

Das englische Software-
Virgin

Das Prbgramm entsprang
der Feder von Tony Gib-

(ehemals Tasket)
und Mark Harrison, wel-
che schon ‘mit zahlrel-

den ,,;knackigen“ Soul-
Sound von Ghettoblaster

sorgte, zeichnet Mark
Harrison fur die Uberaus

i gelungene Grafik verant-

.Computer-Musical“ und
sagt damit gleichzeitig ei-
niges Uiber den Charakter
des Programmes aus.

Im Gegensatz zu den
mexsten Arcade-Spielen

in Gestalt des

'ROCKIN' 'RODNEY und

Games
ieder mal durch

Ghettoblaster' :

tiven Schallplattenfirma)

INTERDISC RECORDS,

eine sehr friedvolle und

amUsante Aufgabe: Rod- k

ney er6ffnet sich die
Chance seines Lebens,
als er einen Job bei be-
sagter Plattenfirma fin-
det! Doch seine Tatigkeit

ist nicht e;nfach noch

bevor der ag vortiber ist,
muB Rodney seinem
Brétchengeber zehn
neue Songs von Nach-
wuchskunstlern liefern,
die natlrlich gut genug
sein mUssen, um auf Plat-
te gepreBt zu werden.
Doch damit ni

sich nicht ‘ur als Talent-
sucher, sondern er muB
auch die Leute von

FUNKY TOWN

ben“ Uberzeugen. Hier-

J,thettoblaster ;
duBerlich wie ein ganz

bei haben sich die cleve-
ren Platten-Produzenten
einen  hundsgemeinen
Trick einfallen lassen:
Rodney ist ausgerustet

‘mlt einer vélltg neuarti-

normaler Cassettenre-
corder erscheinende Ge-
rat ist in der Lage, jeden
Menschen zum Tanzen
zu bringen.

So zieht Rodney denn
durch FUNKY TOWN (den

begegnenden Passanten
mitden heiBen Rhythmen
aus seinem Ghettobla-
ster. Aufpassen muB er
freilich, denn in den Stra-
Ben von Funky Town (alle-
samt benannt nach be-
kannten = Song-Titeln)
treibt sich so allerlei Ge-
sindel herum, das unse-
rem kleinen Helden seine
Tatigkeit reichlich er-
schwert. Da ist zum Bei-
spiel Jumping Jack
Flash, der, wenn Rodney
nicht auf der Hut ist, den
Ghettoblaster zerstort.
Sollte dies passiert sein

fuir eine Reparatur, bezie-
hungsweise fir neuen
LSaft* gesorgt werden,
wozu alsbald eine Werk-
statt oder aber ein Zube-

Insgesamt zwolf heiBe
~Nummern“ sorgen daftr,
daB nicht nur die Einwoh-
ner von Funky Town zum'

Kurzweil flr die ganze Fa—
milie — meine Gratulation
an Virgin Games und, vor

Spielidee .
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Programm: Paradroid, Sy-
stem: Commodore 64,
Preis: ca. 34 Mark, Herstel-
‘ler: Hewson Consultants,
56b, Milton Trading Estate,
Milton, Abingdon, Oxon.
'OX14 4RX, England
‘Weit, weit in der Zukunft er-
eignet sich ein Ungluck: Ein
'Roboter-Frachter wird von
Asteroiden und radioakti-
'ven Strahlungen heimge-
sucht. Die menschliche Be-
satzung stirbt, die Roboter -
nunmehr psychotisch -
Uberleben. Sollten diese
Droids nun in die Hande des
Feindes fallen, so wére der
- Untergang der Menschheit
. vorprogrammiert. Nun hat
- ein Droid-Prototyp - be-
kannt als INFLUENCE DEVI-
CE (etwa: ,Beeinflussungs-
GeratY) — die ,Ubersicht®
behalten und versucht, die
entfremdeten Roboter aus-
zuschalten. Ein moderner
.Kopfgeldjager® also. Dies
ist in Klrze die Geschichte
von PARADROIDvon derre-
nommierten Firma HEW-
SON CONSULTANTS. Eine
Story, wie so viele dieses

Der ,,Kopgeldiéiger“

Spielverlauf dieses strate-
gisch-actionbetonten Spie-
les ist interessant. Das Ga-
me spielt sich hauptsach-
lich in einem ,Kartenmo-
dus*” ab, d. h., die zu zerst6-
renden Roboter werden im
Steckbrief beschrieben und
dann durch ,Planquadrate”
gejagt. Nachteil: Der Spieler
hat keine Méglich-
keit, ,um die Ecken“ zu
schauen. Alles zweidimen-
sional. ,Influence Device*
ist bis an die ,klnstlichen”

00 00 vy ey ke

Science-Fiction* anzuse-
hen, ein ,Terminator, der al-
les niederrafft, was er sichin
dem TRANSFER MODE aus-
gesucht hat. Einfach Joy-
stick nach vorn und gleich-
zeitig Feuerknopf dricken,
schon erscheint ein Steck-
brief eines ,Kollegen“, den

man (zum ,Wohle der
Menschheit)  vernichten
muB.

Ein ,Ballerspiel” fur ,h6here
Anspriiche“. - ,Charles
Bronson 148t griBen!”

Genre. Nichts AuBerge- Ziahne bewaffnet; er ist als mk
wohnliches. Doch: der ,Charles Bronson des
Grafik ....... 8 Spielidee........ 7 Sound........ Spielmotivation . ....... 9|
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Programm: QUIWI, System:
Atari 800 XL/130 XE, 260 u.
520ST (+), C-64/128, C-16,
Amiga, IBM, MSX, Schnei-
der, Preis: C-64, Atari, C-16,
MSX, Schneider (Kassette)

45 Mark; (Diskette fur alle

49-69 Mark, Hersteller:
Kingsoft, Schnackebusch
4, 5106 Roetgen

Woh!l keiner von uns hat
nicht schon einmal das
ganz private Quiz im geselli-
gen Kreise durchgefihrt.
Zahllose Bicher Uber die-
ses ,Genre“ erlauben uns
auch heute noch, das Alige-
meinwissen mit anderen
Probanten zu testen. Mehr
noch: Man war in der Lage,

sich als ,Quiz-Master* zu
versuchen. Nun hat die Fir-
ma KINGSOFT per Software
ein unterhaltsames Spiel
entwickelt, bei dem Sie den
Quizmaster gleich frei Haus
mitgeliefert bekommen:
QUIWI, heiBt der ,junge
Mann*, der lhnen 4000 ver-
schiedene Fragen aus ins-
gesamt sechs Wissensge-
bieten stellen wird. Und
zwar aus den Bereichen:
Allgemeinwissen, Erdkun-
de, Geschichte & Politik,
Kunst & Literatur, Sport &
Humor sowie Wissenschaft
& Technik.
Das Spiel kann mit dem Joy-
stick (Port 1) oder Uber die
; 3

Strategie-, Denk-
& Simulationsspiele

Tastatur gesteuert werden.
Wenn das Spiel geladen ist,
geben Sie die Namen lhrer
Spielpartner ein. (Wie bei
der Schreibmaschinen-Ta-
statur kénnen GroB- und
Kleinschreibung sowie Um-
laute verwendet werden).
Mit der DEL-Taste kénnen
Sie eventuelle Tippfehler
korrigieren. Mit Cursor rauf/
runter erreichen Sie die an-
deren Eingabefelder. Nach-
dem alle Namen eingege-
ben sind, dricken Sie ,zur
Bestatigung” die f1-Taste.

Jetzt mussen Sie nur noch
bestimmen (1-3), wie viele
richtige Antworten pro Ge-
biet gelést werden mussen.
QUIWI, unser ,Master”, zeigt
lhnen auf dem Screen, wer
an der Reihe ist. Der groBe
Stapel mit den Fragen Uber
Quiwi zeigt die sechs Wis-
sensgebiete und die bisher
erreichte Anzahl richtiger
Antworten — mit ,Eulen®.

Danach finden Sie sich auf
einer Wiese wieder, auf der
eine groBe Zielscheibe
steht. QUIWI spannt seinen
Bogen, und Sie bestimmen
per Knopfdruck, welches
Wissensgebiet Sie treffen
mdchten. Manchmal
klappts mit den SchieBkin-

sten auch nicht sogut. Dann
alllerdings mussen Sie sich
den Fragen aus einer ande-
ren Gruppe stellen. QUIWI
von Kingsoft ist ein interes-
santes Spiel. Bei mehrmali-
gem Testen fiel mir (positiv)
auf, daB der Computer nicht
smmer die gleichen Fragen
rausspuckt”. QUIWI ist zwei-
felsohne ein lehrreiches
Spiel fur die Party-Gesell-
schaft oder fir die Familie.
Die Fragen sind teilweise zu
~Schwammig“ gestellt und
lassen demzufolge mehrere
Antworten zu. Was in der
Abteilung ,Wissenschaft &
Technik” allerdings die Fra-
ge: ,Welcher Vogel fliegt
lautlos?“ (Antwort: die EU-
LE) zu suchen hat, bleibt
wohl fur alle Zeit ein Ge-
heimnis. Aber: Jedes Pro-
gramm hat seine kleinen
Schwachen. QUIWI hinge-
genist ein wirklich spaBiges
wie unterhaltsames und
lehrreiches Programm,
wenn man mir diese Wieder-
holung von vorher verzei-
hen mag. Empfehlenswert!
AuBerdem hat KINGSOFT
dieses Quiz flir zahlreiche
Rechner ,brauchbar“ ge-
macht und dies zu einem
wahrhaft glinstigen Preis!
Manfred Kleimann

Technik/Strategie .

Grafik = o 7 Handhabung ........... 9
8 Spielwert .

»x Party-Kniuller

Programm: Trivia, System: fur
viele Rechner; neben Englisch
auch in Deutsch, Franzdsisch,
Italienisch ..., Preise: zwischen
26 und 32 Mark, Hersteller:
Anirog, Victoria Industrial Esta-
te, Victoria Road, Dartford, Kent
DA1 5AJ, England, Vertrieb: (C-
64) Rush Ware, An der Gimp-
kesbricke 24, 4044 Kaarst 2
und PROFISOFT, Sutthauser
Str. 50/52, 4500 Osnabriick

TRIVIA von ANIROG ist die
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Nachempfindung des bekann-
ten Party-Quiz-Spiels Trivial
Pursuit, das auch in Deutsch-
land seine Freunde fand. Die
»,Grundidee“ dieses Spiels ist
recht einfach: Es gilt die richti-
gen Antworten auf insgesamt
1400 moglichen Fragen aus
mehreren Gebieten zu geben.
Der SpaB an TRIVIA grundet
sich auf die herrlich banalen
Fragen. Klar, daB man bei soich’
einem Spiel keine Wundergra-

fik erwarten kann; braucht man
auch nicht. So ist der Bild-
schirmaufbau recht geome-
trisch und einfach gegliedert,
Fragen ,tauchen“ auf, und Sie
versuchen sich mitder Lésung.
Allerdings ,bendtigen” Sie da-
bei einen oder mehrere Mit-
spieler, da Sie lhre Antwort
mundlich ,vor Zeugen“ geben
mussen. DerComputer zeigt lh-
nen danach nuran, weiche Ant-
wort korrekt war, ob Sie falsch
oder richtig lagen. Sie kbnnen
aber auch ,gegen den Compu-
ter” spielen, falls Sie ganz ,al-
lein auf sich“ gestellt sein soll-
ten. Sehr gut ist, daB dieses

Programm auch in Deutsch zu
haben ist. Aber: Vielleicht
méchten Sie sich ja auch gern
einmal in Englisch, Franzé-
sisch oder Italienisch versu-
chen? mk

Grafik (unwichtig).
Handhabung
Technik/Strategie
Spielwert
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