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COMPUTER BIT

Diese Riesenauswahl an hochwertiger de
zu Taschengeldpreisen kann lhnen nur KING

Score: oooz40 Ships: o1 Level: os

1' IRIDON
Unser neuester Action-Renner fiir den AMIGA. Ein superschnelles, horizontal scrollendes Spiel mit prﬁd'mger Grafik und ”D

- vielen Digisounds. Der gesamte PAL-Bildschirm wird als Spielflache ausgenutzt. Fiir AMIGA.

Weitere KINGSOFT-Hits fiir

AMIGA

CHALLENGER 19.95 19.95 il
CITY DEFENCE 29.95 MII TheReturn  29.95 4
CRUNCHER FACTORY 19.95 PINBALL WIZARD 3= 1
DEMOLITION 19.95 Quiwi |
MIKE - e macic bracon EMERALD MINE 29.95 SOCCER KING
Mike ist ein kleiner Drachenjunge, FLIP FLOP 19.95 SPACE BATTLE
der vom Professor Dragan Dra- FORTRESS UNDERGROUND 29.95 STRIP POKER
chenklau entfiihrt wurde, und ei- KARATE KING 49.95 TYPHOON
nen Ausweg aus dessen Labor KARTING GRAND PRIX 29.95 WILLY THEKID

ucht. )~
; 99

- Weltraumspiel
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KINGSOFT-Produkte erhalten Sie unter anderem in

l) ll ausgewahiten Fachabteilungen von:
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heute an uns.
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o Herzlichen Gliuckwunsch . . .

,Bedeutung“: . mit dem Kauf dieser ASM haben Sie sich fiir ein
hochwemges Produkt entschieden, das Sie optimal
Um dem Leser unsere Beur- iber die Vorgange auf dem Software-Markt infor-

teilung der in ASM vorgestell- . . . R e
T rTosowareb mell miert. Die technischen Daten werden Sie in Verziik

Programme in kurzer und kung... ,Aus! SchluB mit diesem Blédsinn!“ Das ist
RaUCICICEEERIC LR doch der falsche Text, Mann. Die Sache mit dem CD-

s Ul Player...“ Wir méchten uns an dieser Stelle fiir unse-
umfassend z tdbermitteln,

hat sich’ die Redaktion. ‘wie- ren Fehler bei der Dateniibermittiung entschuldigen
derum for eine Darstellung in und geben lhnen im AnschiuB den richtigen... Auf
) a Wiedersehen, meine Damen und Herren. Das war der
Bericht aus Bonn - Das Wetter:

So, nun haben wir wieder Ord- Die Public Domain-Freunde
. nung in die Angelegenheit ge-  werden hoffentlich nicht traurig
schrankt D_' e : bracht. Friedhelm Nawatinu  sein: Wir wollten uns fiir die
Bewértungq % A gibt das Wort zurick an die ,PD-Ecke"etwas mehr Zeit las-
Gersehiadenen - f - ASM-Redaktion. Wir méchten sen, um Euch noch besser in-
Sparten nicht finden Euch in aller Kirze vermelden, formieren zu kénnen. So wer-
konzentrierten wir u 6. daB wir wieder ein paar ganz  den wir Euch in der néchsten
dem Gebiet auf diejenigen dolle Knaller auf die Tische be-  Ausgabe eine geballte Ladung
zur Beurteilung kommen haben, die Euch si- an Infos, Adressen und
n waren. cherlich gefallen werden. Da  Literatur entgegenschleudern.
nen Punkte mit wdren beispielsweise Terra- Martina wird in dieser Ausgabe
mex, Platoon, Universal Military  (ber eine Cracker-Party be-
Simulator, Jinxter oder das fas- richten. Sie hat recherchiert, . S 10
zinierende  Eishockey-Spiel wie Cracker organisiert sind, wCineastisch® mit der Versof-
Hattrick zu nennen. Dann lest  wie siearbeiten undwiesieihre  tUng von Pink Panther auf den
mal los! Desweiteren sind wir  illegalen ,Geschéfte" abwik- Amiga zusammenhéngt. Das
den Wiinschen zahlreicher  keln. Ferner kommt auch Marc  Preview von Paulchen durfte
) ASM-Leser nachgekommen, Cale von System 3 bei einem rjaturllch_r:lcht fehlen. Ein kost-
viele Programme um unter dem Titel ,Level 2" ei-  Kurz-Interview zu Wort. Beson-  liches Teil!
SR UL ne Dauertest-Reihe zu starten,  ders interessant fur Euch er- Alles weitere solitet Ihr den
hatten wir die Moglich- bei der jeweils vier Redakteure  scheinen unsdieWettbewerbe: »1000 und einer Zeile* der
, auf einen Blic @l ancinem Spiel/Programm hin-  Neben vielen guten Preisen Drandneuen ASM entnehmen,
sammenfassung gete gen und dariiber berichten. Wir  wird von Magic Bytesauch eine  die Inrja schon fest in den Hén-
RaECICUULESIEDIEE] starten diese heute mit Electro-  Hollywood-Reise  far  zwei  den haltet. Viel SpaB dabei!
sentieren. nic Arts' , Mini-Putt* Personen  organisiert, die Eure ASM-Redaktion

Chefredakteur Manfred Kleimann
LZwischen"Mini Putt und Terramex.
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Action Games

Feedback - die Leserseite

Die Cracker feierten - ASM war dabei
KopfnuB: Legacy of the Ancients

Die Gewinner aus ASM 1/88

Gesammelte Werke - was gab’s
BIBORUYABMEY. oy fvonivunstunbedysnandonasmons 33

ASM-Dauer-Power: Mit Paulchen Panther
nach Hollywood

Sport-Kaleidoskop

Level 2 - wie kommt man weiter?
Harte Games im Dauertest

Denk- und Strategiespiele

Vorschau: Ein erster Blick auf die neuen
Activision-Games

re

| 34 Die Softwa

o= Gt

Oldie but Goodie: Wizard’s Crown

Neues aus der Spielhalle -
Eindrucke von der IMA ’88

ASM-Adventure-Corner
Nachrichten-Telegramm

Interview: Mark Cale stand
Rede und Antwort

Secret Service:
Tips fiir Insider & Freaks

ASM-Schachecke

Der ASM-Bazar
Kleinanzeigen in ASM

Der Flop des Monats: Rocky

Anwender in ASM:
Programme fiir Profis

Konvertierungen

Education - spielend lernen und lehren ..
Die ASM-Generalkarte

Game Over - Kontaktadressen
Inserentenverzeichnis

4

Ein Arcade-Adventure der Extraklasse:
TERRAMEX laNt Spielerherzen hoher
schlagen
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Eine ,,Nachbetrachtung® von Calgary —
WINTER OLYMPIAD "68

Umstrittener Film — umstrittenes Spiel?
Der Erfolgsstreifen PLATOON wurde
versoftet — wie hart ist das Ganze?




Schirm und Robert flicgen dort
Durch die YWolken immerfort,
Und der Hut fliegt weit voran,
Stisst zufetzt am Himme! an,
‘We der Wind sie hingetragen,
Ja, das weiss kein Mensch zu sagen,
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TRONIC-Verlag

Stad 35
Aktueller Software Markt D-3440 Eschwege

lm ressum Tel.: (05651) 30011
P Fax.: (05651) 30014
sgeber: Axel Credé (verantw.) ® Chefredakteur: Manfred Kieimann
® ASM-Redaktion: Bernd Zimmermann gmz}. Martina Strack (str),
ben (ru), Thomas Brandt (tb), Frank Brall {tb), Ottfried Schmidt
.} @ Frele Mitarbelter: philipp, uli, Stefan Swlsrﬁiel (ss), Peler Braun
, Robert Fripp (rob). Rudi Soltar (rs), hine, |.b,, Ind, Moriz Thismann-Zahn
}z_l undj.h.® ASM-Biro London: Linda Jonson, 64 Woodland Rise, Mus-
Ill, London N10 3UJ @ Comics: Stefan Bayer @ Titel: Mark Brom ley @
Layout: M.B.M. New Pardon © Kassel ® Satz: GRUNEWALD, Satz & Repro
GmbH, LilienthalstraBe 7-25, 3500 Kassel (CvD Herbert Bosold) @ Techni-
sche orttellunr: Druckhaus Dierichs Kassel, Frankfurter StraBe, 3500 Kas-
%al @ Vertrieb: Inland (GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel) sowie in
sterreich und in der Schwelz — Verlagsunion, Friedrich-Bergius-StraBe 20,
6200 Wiesbaden, Tel.: (06121) 26 60 ® Anzai onurwaltun‘? (Inland): Hart-
mut Wendt, Tronic-Verlag, Postfach, 3440 Eac wege, Tel.: (05651) 3
Ausland/Public Relation (Bilro Eu:hwog.}: Hartmut Wendt, Tronic-Veriag,
Postfach 870, 3440 Eschwege. Tel.: (0 56 51) 300 11. Anzeigenpreisliste: Bii-
te Media-Unterlagen anfordern (Please contact us concarning your adverti-
sement!) @ Klsinanzeigen-Service und Abo-Verwaltung: Annelie Creds,
Linde Sesar, Tanja Mosebach @ Urheberrecht: Alle in Aktuelier Software
Markt verdffentlichten Beitrige sind urheberrechilich geschitzt. Alle Rech-
te, auch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktionen jeder Art (Fo-
tokopien, Microfilm, Erfassun% in Dalanverarbsltungsanlaa‘en
usw.) bedurfen der schriftlichen Genehmigung des Verlages @ Fiir
unverlangt eingesandte Manuskripte kann keine Garantie Ober-
nommen werden @ Bezugspreise: Das Einzelheft kostet 650
DM; das Abonnement &10 usgaben pro Jahr) im Inland 59,50
DM, fir das Ausland 73 Mark.
Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung
der Verbreitung von Werbetrigern e. V. (IVW)
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“wen st Ble Sekloren besitzen

ausrelchande  Vatlationen. so
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isl, ey SchwienigRaltagrad st

Cawar zlemlich hooh, wird aber

e’ 56 fristrierend, daB man

Yden; einZalnen. - Saktor et

doch: schalfen ‘Bonnte - Die

" Glarizpunkte des Games wer-
~den gher bestnders mit der

Grafik dntidem Soufid-gesatz,

Aig vigl zar Motiveton - beltra-

gen. Wahrandmeines Tests be-
kKantich inagesamt vigr (von ¢4
neunt verschiedene Melodien
zu horen, dia allesamt brillant
und - sebr -abwechslungsreich
gemachi waran. PLATOON ge-
hort somil zU slnem der legh-
tiach Und spielmifig besten
Action-Gameas, die derzeit auf
dem Merkisind, Zuoitkamen in
letzer Zeit zigmlich mifglhckie
Flim=Konvarierungen heraus,
aber PLATDON: gahort mit Si
chierhelt 2w den  rihmiichen
Ausiahmen und darf als gelun-
geng Umsetzuhg gewartel wir-
den. ‘Widhiige  Szenen. und
Handlungen des Films wurden
ariganigetieu Upernommen
und farein Complterspiel pas-
send inszenier Dies ml heamer-
Kensweart, denn viele andere
Games diases Genres kranken
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SCORE
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an den  Versuth, nun wirklieh
Aucinden ganzen Film im Splel
unterzubringen. Dies hat man
bel PLATOON bewiiBt nicht te-
lan, daflir aber eln packentes
Game produziert, das seln Geld
wert:ist, Elnan Punkt darf man
allerdings nichi vergessen; Der
Film PLATOON st bekannter-
maBen. einer der engacgierte-
sten Anti-Krigdstilme und. hat
gine: deudtlichs inhailtliche Aus-
sage gegenden Wahnsinnund
die zerstorerischie Wirkung ei-
nes Krieges. Bedenklich ist és
da, dal die Motivation beim
Spial ‘PLATOON aber gerade
daraus rahrt, Menschen umzu-
bringern, um weiterzukommen
und um Punkta zu sammeln.
Unzweltethaftmachl das Game
viel Spal und brinat die Hand:
lung gut ritber, aber inhaltlich

‘gleht as eher Kanhirlir 2Um Flim

ung- Besitzt sin. paar Ge-
schmacklosigkeaiten: Hatte man
2,B nicht wenigstens die Punk-
tesammelel und die High-Sca-
re-Liste ‘weglassen  kannen?
Deémnachst wird PLATOON so-
gar als '»idcu terauskommen
und’ mit Sicherhait ein Renner
werden. DaB aber auf den Tral-
tern flr die Videotheken auch
das OCEAN-Produkt aufta
kann wahl nur mit Mark
und  Promotion-Griinden
sammenhingen

n Fliim-Umsetzunge
t. mit-allen Fiessen, die zu
elnem harten Action-Game.ds
Zugehdtren. Get it! phillo

Spfe!:.b_lauf

Motive




Action Games

Nicht einfach!

Programm: Octapolis, System:
C-64, Preis: Ca. 35 Mark
(Kass.), ca. 45 Mark (Disk.),
Hersteller: English Software;
England, Muster von: English
Software.

Es gab einmal ein Spiel, das
tiberzeugte schon allein durch
das (beraus gute und flissige
Scrolling. Der Name dieses
Spiels war: Uridium. Nun, was
das Scrolling betrifft, so gibt es
nun ein Programm, das es mit
Uridium aufnehmen ko&nnte,
wenn, ja wenn nicht das Ruk-
keln bei niedriger Geschwin-
digkeit ware. Gemeint ist das

neueste Produkt von ENGLISH
SOFTWARE fiir den C-64, OC-
TAPOLIS.

Bei diesem Spiel scrollen auf
einem gesplitteten Bildschirm
insgesammt 4 (in Worten, VIER)
Flachen! Eine auf der oberen,
drei weitere auf der unteren
Bildschirmhalfte. Von der Gra-
fik her erinnert OCTAPOLIS
stark an Sanxion von Thalamus.

ing NMANt113c &3

Dies ist aber nur in der ,Baller-

sequenz® so. Ahnlich wie bei
Sanxion sieht man sein Schiff-
chen einmal von der Seite und
einmal von oben. Der Unter-
schied zwischen beiden Spie-
len liegt darin, daB man bei OC-
TAPOLIS beide Schiffe (die in
Wirklichkeit ja nur eines sind)
steuern kann - und dies unab-
héngig voneinander! Das kann
einen ganz schon verwirren.

Hat man sich aber erst einmal
an die Steuerung gewdhnt

8

(drickt man den Feuerknopf,
dann steuert man das untere,
sonst das obere Schiff), dann
kommt man damit recht gutklar.
Dabei kann ich auch gleich ei-
nen einfachen Trick verraten.
Nur das obere Schiff steuern,
dies reicht véllig aus, um die Si-
tuation unter Kontrolle zu hal-
ten. Beide Schiffe schieBen
dauernd, so daB man den
Feuerknopf(in diesem Bild) nur
zum Steuern braucht. Hat man
eine gentigend groBe Zahl von
Gegnern abgeschossen, dann
kann man an einer bestimmten
Stelle landen.

Und hier beginntdann das, was
OCTAPOLIS von den (blichen
Ballergames  unterscheidet.
Man landet namlich mitten in
einem Jump-and-Run-Spiel!
Dabei muB man mit seinem
Astronauten funf verschiedene
Bilder durchqueren. Grafisch
sieht das Ganze wie eines der
alten Gerlst-Spiele aus. Was
diese Sequenz unbedingt se-
henswert macht, das sind die
groBen, sehr schén gezeichne-
ten Software-Sprites. Aller-
dings flattern einem auch eine
Menge ,normaler” Sprites um
die Ohren Um die Bilder zu
durchqueren, braucht man
schon eine Menge Ubung und
Geschicklichkeit. Man sollte
sich die Wege, die man ein-
schldgt, unbedingt merken,
denn beim ersten Versuch wird
man diese Aufgabe wohl kaum
I6sen kdnnen. Schade ist, daB
der Astronaut, den man als

Ana nnannnn =Sy
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Spieler steuert, auch nur ein
monochromes, noch dazu
nicht sehr schén gelungenes,
Sprite ist. Ach so, ich vergaB zu
sagen, daB man natlrlich nur
eine begrenzte Zeitspanne zur
Verfugung hat. Trotzdem muB
man an einigen Stellen des La-
byrinths warten, bis man eine
glinstige Gelegenheit erwischt,
um an einem Gegner vorbeizu-
kommen, Erschwert wird das
Ganze noch dadurch, daB eini-
ge der Gegner nicht abge-

schossen werden kénnen.Aber
nicht nur die Gegner kénnen ei-
nem hier einen schnellen,
schmachvollen Tod bereiten;
beim Springen ist unbedingt
daraufzu achten,daB man nicht
zu tief falit! Hat man es dann
endlich geschafft, so gelangt
man in den zweiten Level. Auch
dieser beginnt mit der Ballerse-
quenz, um dann in das Gerist-
spiel (berzugehen. Logisch,
daB den Spieler hier andere
Grafiken und andere Gegner
erwarten. Der Sound des
Spiels ist hingegen weder

Fleisch noch Fisch, will sagen:
fuF 000O7SO #1 00

Nicht gerade das Gelbe vom Ei,
aber auch nicht unbedingt
schlecht. Héchstens Durch-
schnitt! Insgesamt betrachtet
ist OCTAPOLIS eines der be-
sten Ballerspiele,ein echter Hit!
Weralso einen C-64 besitzt,der
sollte unbedingt zugreifen! Be-
reuen wird er es nicht!

Ottfried Schmidt

TG vl e o 9
Sound....... e o R g,
Spielablauf ........... 10
Motivation ............ 10
Preis/Leistung ......... 9
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Zwischen Gut und Bose

Programm: Dan Dare Il, Sy-
stem: Schneider (angeschaut),
Spectrum, C-64, Preis: (Kas-
setten) ca. 28 Mark (Disketten)
etwa 42 bis 45 Mark, Herstel-
ler: Virgin Games, London,
England, Muster von: Virgin
Games.

Vor gar nicht allzulanger Zeit
bekamen wir die Versoftung ei-
nes britischen Software-Hel-
den zu splren. VIRGIN GAMES
zeichnete flr die Abenteuer
des Dan Dare verantwortlich.
Nun hatman es gewagt (die be-
rihmte GANG OF FOUR war
der ,Ubeltdter"), einen Folge-
Band mitdem Titel DAN DAREII
unters Volk zu bringen. Der Un-
tertitel: MEKON'S REVENGE.
Die Story: Dan Dare’s Gegen-
spieler, der verschrumpelte
Mekon, sinnt auf Rache. Zu tief
sitzt der Stachel der Niederla-
ge, die die wenigen Dan-Dare-
Spieler ihm letztendlich beige-
bracht haben. Mekon's Treens
(seine ehemalige Elite-Truppe)
scheint fur die Machttbernah-
me der Erde nicht mehr geeig-
net. Grund genug fir Mekon
(also Virgin), sogenannte ,Su-
per Treens” ins Rennen zu
schicken. Diese wurden em-
bryoartig dargestellt. Sie befin-
den sich in einer Plexi-Glas-
Blase und warten auf Aktivie-
rung. Dan Dare soll und muB
wieder versuchen, das Unheil
abzuwenden und die Erde vor
dem AuBerirdischen zu retten,

indem erdie Supertreens elimi-
niert. Zu diesem Zweck begibt
er sich auf das Schiff der Su-
pertreens und Mekons, um in
allen vier Leveln neben den ein-
geschlossenen Wesen auch
wichtige strategische Einrich-
tungen zu zerstéren. Dan hat ei-
ne starke Truppe auf seiner
Seite, die ihm bei der recht
schwierigen Aufgabe helfen
wird. ..

Nachdem ich die Anleitung
durchgelesen hatte, scrollte ich
zum Schneider und legte den
LPostboten® (Datentrdger) ein.
Schon nach einigen Sekunden
meldete sich das Titelbild bei
mir. lch w&hlte Dan, und schon
ging's ohne Vorwarnung los!
Ich sehe: einen Uniformierten
mit Matze (Dan Dare), der mich
irgendwie an einen Brieftrager
erinnert. Sein Fahrzeug ist hier
nicht etwa das Fahrrad; unser
moderner Postler sitzt auf ei-
nem Space-Schlitten, der aus-
schaut wie ein Schlauchboot
mit Maschinengewehr. Wie aus
dem Nichts tauche ich nun im
ersten Level auf. Sechs Leben
habe ich zurVerfigung. Ob das
reicht? Nun, zun&chst einmal
nicht. Denn: lch muB mich erst-
mal an das physikalische Ge-
setz der Tragheit gewthnen. Im
Klartext: Die Steusrung ist ge-
wohnungsbeddrftig, da ich im
feindlichen Schiff standig ge-
gen den ,Auftrieb” zu kdmpfen
habe. So, jetzt hab' ich’s raus!

3/88
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Nach Gutdiinken

Programm: Taekwondo, Sy-
stem: Amiga, Hersteller: Anco
Software LTD. 35 Westhill, Dar-
tford, Kent DA1 2EL, Preis: ca
30 DM,Muster von: |34].

Es ist mal wieder soweit, Test-
zeit. (Oh Gott, wie poetisch, es
reimt sich sogar.) Ich lege also
in froher Erwartung die Diskette
ein, und nach kurzer Warte-
zeit.....,wie am Amiga (blich, er-
scheint das Titelbild des Ac-
tiongames TAEKWONDO.

Soweit, sogut. Wie der Be-
schreibung zu entnehmen ist,
kann man nun mit dem Joystick
Bewegungen ausfiuhren, die
dieser mehr oder weniger, eher
weniger, auch in Bewegungen
auf dem Bildschirm umsetzt.
Aber TAEKWONDO von ANCO
ist wirklich nicht das Actionga-
me, in dem es unbedingt auf
prompte Reaktion auf die Joy-
stickbefehle ankommt. Es ist
namlich durchaus méglich, daB
man die ersten beiden Levels

(von insgesamt sechs) nur

durch Halten einer einzigen Be-
bewdltigt.

fehiskombination

wirklich besser hétte |6sen
kénnen. Na, jetzt ist aber erst-
mal SchluB mit der Kritik. Man

i 1L
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Diese Kombinationen gehéren
glicklicherweise, oder sollte
ich lieber sagen unglicklicher-
weise, zu denen, auf die das
Game gut anspricht. Als weite-
rer Minuspunkt wére die Ani-
mation der Figuren zu bewer-
ten, die man auf dem Amiga

muB ja den Programmierer
auch mal loben. Da waren z.B.
die Hintergrundscreens, die
ihm meiner Meinung nach sehr
schon gelungen sind, wie auch
der Sound, der zwar nur darin
besteht, daB sich die Kampfer
wie verrlickt anschreien, aber

Action Games

zumindest als lebensecht zu
bezeichnen ist.

Ach, ich Schussel, jetzt héatte
ich es doch fast vergessen: es
existiert natirlich auch eine
Anzeige dariber, in welcher
Verfassung sich die beiden
Spieler (entweder CPU und Du,
oder Du und Freund/in) sich
befinden. Lustigerweise st
auch eine Scoreanzeige in das
Programm eingearbeitet, die
anscheinend nach Gutdinken
Punkte verteilt. Es ist z.B. mbg-
lich, daB man flr einen Treffer
300 Points erhélt, aber in der
néchsten Sekunde bekommt
man, auBer dem Schmerzens-
schrei des Gegners, leider kei-
ne Reaktion. Alles in allem ist
TAEKWONDO in meinen Augen
keine lohnenswerte Anschaf-
fung, da das Game viel zu
schlecht auf Joystickbefehle
anspricht und auBerdem viel zu
einfach ist, um einen Spieler
entsprechend motivieren zu
kénnen, damit er, zumindest
gemessen an Spielhallenprei-
sen, auf seine Kosten kommt.
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Schnell den Weg nach unten
gewahlt und alles abgeballert,
was mir in den Wea kam. Dum-
merweise hatte ich versehent-
lich meine eigenen (Post-)Kol-
legen per Eilboten in den Ha-
des versandt. Peinlich! Ich fand,
ich sollte es gleich noch einmal
probieren und meine eigenen
Leute in Ruhe lassen. Nur: Wie
unterscheide ich Freund und
Feind? Bei den nachsten Ver-
suchen schien esanfangsganz
gut zu klappen - doch manch-
mal hatte ich eben doch aus
Versehen die Kumpels in der
Hektik frankiert® und in die
ewigen  Jagdgrinde ge-
schickt...

So nach und nach hat's der
Manni dann kapiert. Er hat sich
vorgetastet zu den strategisch
wichtigen Elementen der Fein-

de. Laser draufgehalten, und
schon hatten die Supertreens
die ersten Kontroll-Stationen
verloren. Fies ist es, daB man in
einer bestimmten Zeit (in der
Post-Sprache ,Acht-Minuten-
Takt") seine Mission erfdlit ha-
ben muB. Der Kampf gegen die
Uhr fordert seinen Tribut:
Schon wieder werde ich hek-
tisch, ballere die eigenenJungs
nieder und beiBe mich an fal-
schen Postfachern (zu zerstd-
rende  Generatoren) fest.
SchlieB gelingt es mir trotz Wi-
drigkeiten doch, das Kraftfeld
von Mekon zu zerstdren, Jetzt
mache ich mich auf die Suche
nach einem Gang, der mich
zum nadchsten Level fihrt. Ich
finde dort eine Tir. Auf diessel-
be schieBen. Tlr &ffnet sich au-
tomatisch. Schnell rein, Tire

DEN DARE IF o Ho
e ——e]

verschlieBen. Denn jetzt geht
das erste Level in die Luft. Hin-
ter der Tlr bin ich sichervor der
Explosion...

Wem die Mission zu einfach er-
scheint, kann aus dem An-
fangsbild (Stick nach links)
auch den Bdsewicht Mekon
spielen. Die Aufgabe des Un-
holdes ist es, seine Super-
treens zum Leben zu erwecken,
Dan Dare’s Garde mit Hilfe sei-
ner Treens niederzumetzeln
und in die folgenden Level zu
gelangen.

DAN DARE |l ist grafisch gese-
hen (Schneider) recht gut. Das
Spiel ist ziemlich schnell und
bietet Abwechslung. Leider
fehlt das typisch Comic-artige,
was besonders bei der 64er-
Version des Vorgéngers so be-

QOO Z500
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eindruckte! Eine Anzeige im
unteren Teil des Screens zeigt
Ihnen, welche Erfolge Ihre Ak-
tionen gebracht haben. Trotz
der ansprechenden Schnei-
der-Grafik und der Rasanz des
Games (und der vorbildlichen
Anleitung plus einem Uber-
sichtsplan) konnte ich mich
nicht 100prozentig fir DAN
DARE Il erwarmen. In der Post-
ler-Sprache kénnte man sa-
gen: ,Kein AnschluB unter die-
ser Nummer!"

Manfred Kleimann
Spielablauf ...... iron 8
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Der Eierklau geht um

Programm: Crack'ed, System:
Atari ST, Preis: Ca. 60 DM, Her-
steller: Atari Corp. USA, Muster
von: [2] / .

Das friedliche Ballerspiel, da ist
es nun endlich! Das erste
SchieBspiel, das wohl mit hun-
dertprozentiger Sicherheit
nicht auf der Liste der indizier-
ten Programme der Bundesan-
stalt fur jugendgefahrdende
Schriften auftauchen wird. ATA-
Rl ist es wirklich gelungen, ein
Spiel zu entwickeln, in dem Ac-

tion zwar groBgeschrieben
wird, das man aber seinem
sechsjahrigen Sohn ebenso
wie hartgesottenen ,Bild-
schirm-Rambos" bedenkenlos
zum Spielen geben kdnnte. Ich
kann mir gut Eure ungléubigen
Gesichter vorstellen, aber
CRACKED ist wirklich erfri-
schend anders!

Die Story ist so einfach wie ge-
nial. Es geht darum, den Hih-
nereierbestand der Rooster
Ranch vor allerlei gierigem Ge-
tierzu schiitzen. Dies geschieht
mit Hilfe eines Fadenkreuzes,
das mittels Maus Uber den ge-
samten Bildschirm gesteuert
werden kann. Im entferntesten
Sinne erinnert der Spielablauf
an das legendéare Missile Com-
mand.

10

Und dann geht es auch schon
los.Voruns sehen wir eine herr-
liche grine Wiese mit einem
riesigen Baum. Auf der Erde
und in der Baumkrone befinden
sich nun Nester, die mit den zu
beschiitzenden Eiern prall ge-
fullt sind. Natirlich wahrt der
Friede nicht lange, und schon
greifen gierige Elstern und Eu-
len nach dem begehrten
Schmaus. Auf der Erde macht
sich bereits eine listige Schlan-
ge an unser Nest. So, nun aber

LEVEL 1

nichts wie los!

Mit gezielten Schissen ver-
wandeln wir das Federvieh in
einen Braten oder nehmen ihm
einfach ein paar Federn ab. Er-
wischt man nun eins der Vie-
cher erst, nachdem es sich das
Ei schon geholt hat, so 148t es
dieses natirlich vor Schreck
fallen, und es kann mittels
Druck auf die linke Maustaste
und dem Fadenkreuz aufgefan-
gen werden. Jetzt kann man
das Ei behutsam in ein Nest zu-
rickbeférdern.

Eine am unteren Bildrand be-
findliche Zeitleiste sagtuns, wie
lange wir noch durchhalten
missen. Puh, das wére erst ein-
mal geschafft! Jetzt wird abge-
rechnet, Sind noch mindestens
12 Eier tibrig geblieben, so wer-

den Sie in eine Packung getan,
und es wartet ein saftiger Bo-
nus.

Als nachstes steht die Bonus-
runde an, bei der man mit der
Henne der Rooster Ranch wilde
Gefechte austragen muB. Ziel
ist es, die zeitweise auftau-
chende Henne mit einem fri-
schen Ei zu bewerfen. Trifft man
daneben oder wirft zu spat, so
streckt Sie das Hinterteil in die
Hohe und bombardiert uns
gleichzeitig mit einem frischen
Ei. Ein herrlicher SpaB! Nach
AbschluB dieser erfrischenden
Zwischenrunde wird es nun
wieder ernst.

In mehreren Leveln geht es nun
wieder darum, die begehrten
Eier an verschiedenen Schau-
platzen (im Meer, in einem Gei-
sterschloB, in der Kanalisation
und im Weltraum) zu beschit-
zen. Hat man dies alles bewal-
tigt, so beginnt das Spiel mit ei-
nem hoheren Schwierigkeits-
grad von vorn.

Fazit: CRACK'ED istwirklich ein
nettes, unbeschwertes Spiel-
chen. Die Backgrounds sind
comicartig gezeichnet und se-
hen sehr lustig aus. Auch die

4er-Trager

Hersteller: I
nd, Muster vor

Sprites und deren Animation
gehoéren eindeutig zum geho-
benen Standard auf dem ST.
Die Maussteuerung ist sehr
prézise. Durch den relativ ho-
hen Schwierigkeitsgrad bleibt
auch die Motivation ziemlich
lang bestehen. Eigentlich gibt
es an CRACK'ED (berhaupt
nichts auszusetzen. Lediglich
der Sound ist unter dem Durch-
schnitt. Man hat hier von vorn-
herein ein eher simples Spiel-
prinzip gewahlt, dieses aber
beinahe perfekt programmiert.
Freunden von eher friedlichen
ISpie;lnen wird CRACK'ED gefal-
en.
Sicher wird es seine Anh&nger
aber auch unter den ganz jun-
gen Computerfreunden finden.
Dieses Programm ist sicher
kein Hit, kann aber durchaus
eine ganze Weile gut unterhal-
ten.

Bendrik Muhs
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Auf der Suche nach Dr. Eyestrain — oder:
wie man sich vor Meteoriten schutzt

Programm: Terramex, System:
Atari ST (getestet), C-64 (gese-
hen), Spectrum, Schneider
CPC, Amiga, MSX, Preis: ca.
35,-- DM (Kassette), ca. 50,--
bis 75,-- (Diskette), Hersteller:
Grand Slam Entertainments
Ltd., Victory House, Leicester
Place, London, WC2H 7NB, Mu-
ster von: siehe Hersteller.

Wer verstandlicherweise von
den Spielhallenumsetzungen
die Nase voll hat und nach et-
was Originalem (oder vielleicht
sollte man Originelles sagen)
Ausschau halt, der wird von ei-
nem brandneuen Produkt aus
dem englischen Softwarehaus
GRAND SLAM ENTERTAIN-
MENTS begeistert sein. Das
Spiel, es handelt sich um TER-
RAMEX, ist in den Bereich der
Arcade-Adventures einzuord-
nen. ich habe fir Sie die Atari
ST-Version getestet. Doch zu-
néchst etwas (ber die Story
und Ihre Aufgabe! Vor ca.zwan-
zig Jahren hat ein gewisser Pro-
fessor Eyestrain vorrausge-
sagt, daB ein Meteorit mit der
Erdkugel zusammenstoBen

wird. Doch da ihn alle Wissen-
schaftler (Ober diese Theorie

den Hals héngen hat, und
schlieBlich Wilbur Fortisque-
Smithe, der als Englander na-
thrlich nicht fehlen darf. Jeder
dieser Charaktere hat im Spiel
seine eigene Grafik, Starken
und Schwéchen (die Sie natir-
lich selbst herausfinden dir-
fen!). Meine Lieblingsfigur ist
Hans Krusche, mit Uniform und
Pickelhaube gerlstet. Und
schon steht man inmitten des
Gefechts, pardon, mitten in der
Landschaft. Wahrend im Hin-
tergrund eine Melodie zu héren
ist, die auch nach langerem
Spielen nicht ,ohrenbetédu-
bend” wird (!), bewege ich mei-
nen Helden durch die Gegend.
Aufpassen sollte man auf Stei-
ne, hinter denen sich Schlan-
gen verbergen. Diese kommen
namlich in bestimmten Interval-
len hervor und haben es natir-
lich auf unseren Retter abgese-
hen.Ebenso hinderlich sind die
Sauretropfen, die von Hohlen-
decken tropfen, Steinzeitflug-
tiere und Mutanten. Hier ist ge-
naues Timing erforderlich. Na
ja, die erste Schlange soll ja
kein Hindernis sein, und so
steuere ich auf einen Staub-

ausgelacht haben, ist er ver-
schwunden. Natdrlich ist es
nun soweit gekommen, daB tat-
sdchlich ein Meteorit die Erde
bedroht, und Professor Eye-
strain wére der einzige, der ihn
zerstdren konnte. Also startet
man am besten eine Suchak-
tion nach ihm. Und genau hier
greift der Spieler ein.

Als erstes muB ein geeigneter
Mann ausgesucht werden, der
sich eine solche Aufgabe zu-
traut. Zur Wahl stehen fiinf Her-
ren: Frankreichs ber