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EEEEEEN Die ASM-EIf

Keine Sorge, liebe Leute, wir haben nicht vor,
das Magazin fallenzulassen, um uns als Theken-
Mannschaft e.V. zu etablieren. Die ,ASM-EIf* ist
unser neuer Slogan, der derzeit in der Redakti-
on herumgeistert. Schwerwiegende Probleme
verlangen harte Entscheidungen: ASM wird
noch in diesem Jahr insgesamt elfmal erschei-
nen! Wiedereinmal - lhr Kénner, Ihr...- muBten
wir uns der Leserschaft ,,beugen®, die es fiir an-
gezeigt hielt; unseren Urlaubsplan noch mehrin
Unordnung zu bringen. Kurzer Rede, langer
Sinn: Nur eine Doppelausgabe - und zwar die
8 & 9/91.

| Nach getaner Arbeit ist gut ,Drinken" Das dachte sich Man-
Jfred, lieft sich ‘nen schonen Roten kredenzen und von Cruiser
ablichten (die Unschdrfe ist erkldrbar: Klaus ,wackelte auch
ein wenig. . . ).

Bleiben wir doch mal zur
Abwechslung im Fuliball-
Jargon! Nachdem wir einen
echten Elfer von Euch beka-
men und nun eine weitere
Ausgabe zu produzieren ha-
ben, ist mehr Lauftraining
angesagt.

Wir hoffen, nicht in die
Verldngerung gehen zu miis-
sen und versuchen, mit wei-
ten, Offnenden Pdssen das
Ziel innerhalb von 90 Mi-

nuten zu erreichen. Flanken-
wechsel:

Trainer A-Man bringt kurz
nach dem Anpfiff seinen
neuen Super-Stiirmer: Die
Lemmings! Unglaublich, wie
beeindruckend dieser Goal-
getter agierte! Schon nach
wenigen Minuten zappelte
das Lederim Netz! Selbst die
Glanz-Parade von Links
konnte nicht verhindern, daB
schon zur Halbzeit feststand,

dieses Psygnosis-Tor war ein
MEGA-Treffer!

Fest steht auch: In diesem
Spiel fiel kein Eigentor. Kei-
ner der Akteure war so
schlecht, daBl man ihn vorzei-
tig zum Duschen schicken
mubBte. Die Rote Karte

(FLOP) brauchte nicht gezo- .

gen zu werden. Aber: Es fin-
den sich natiirlich noch wei-
tere Spitzen, die Gefahr fir
des User’s Tor bedeuten. Die

Auswahlmannschaft ist aller-
dings auf allen Posten fast
gleichméBig besetzt. Die.
zahlenden Zuschauer haben
natiirlich ihre Favoriten.
»Schau’n mir mal!“ |

Noch was Wichtiges: ASM
ist auf der AMIGA 91 in Ber-
lin vertreten. Besucht uns
doch mal am Stand H24 ...
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ende Meniis, Be-

Handlung: [dee
und Inhalte des Games, Originalitdt, Story. ,Atmo-
sphire”: Feeling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv
Negativ

Bei der Beurteilu ols* werden die positiven
und n G
sammengefalit. Eine Benotung in Zahlen wire blod-

sinnig.
EDUCATION

Positiv

Negativ
Lerneffelkt
Preis/Leistung

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurtei-
lung von Education- oder Lernsoftware zurate.

ich der, Lerneffekt”sines Educali-
st, hidngt nicht unbedingt von der
fiware ab. Ernsthaftigkeit, Ei
prigsamkeit, die n Spielen und L
nen,das Mal an Inte Them
nter anderem fiir diese Note 1
stung“-Urteil muf nicht niher
tert werden,

PREVIEW

amteindruck”. Biswei-
ten vergeben, falls ei-
riterign bewertel werden konnen. Der, Haupt-
olat dann in einer der kommenden Ausgaben.




> SPIELEMONATS:

Spitestens seit der AMIGA 90 in Kdin sind sie in aller Munde: die Lemminge! Schon vor
Weihnachten wurde LEMMINGS vom Hersteller PSYGNOSIS angekiindigt, doch dann
wurde der Erscheinungstermin zweimal verschoben, zum Leid aller Wartenden — mich ein-
geschlossen! Selten gab es solch eine ,Vor-Euphorie“ bei den Freaks wie bei diesem Pro-
gramm. Kein Wunder, verteilte Psygnosis doch in K&in kostenios Demodisketten, bei de-
nen man schon annihernd die Genialitit des Spiels erkennen konnte.

o

@ LEMMINGS
(o1 O

System; Amiga (getestet),
Atari ST, PC, alle 8-Bit-Sy-
steme und simtliche Kon-
solen (laut Hersteller),
empf. VK-Preis: ca. §0 DM
(fiir 16bit), Hersteller:
Psygnosis, Liverpool,
England, Muster von: Uni-
ted Sofiware, 4835 Riet-
berg; Schuster, 4630 Ca-
strop-Rauxel; Wial-Ver-
sand, 8038 Grobenzell.

Woher kommt eigentlich
der seltsame Name LEM-
miNGgs? Nun, Lemminge
(dan.und norw.) sind skandi-
navische Wiithlmiuse, die ei-
ne seltsame, aber ,prakti-
sche® Angewohnheit haben:

- Wenn namlich Futtermangel
herrscht und es zu viele die-
ser possierlichen Tiere gibt,
so pilgert ein Teil dieser Na-

ger Richtung Meer, wo sie

sich dann im wahrsten Sinne
des Wortes ,,wegwerfen®. Ja,

Ihr habt richtig gehort: Lem-
minge begehen Selbstmord!

Bei diesem Spicl muBt Thr
aber nicht diese armen, klei-
nen und vor allem diimmli-
chen Tiere umbringen -nein,
das dachte nur Manni, als er
das Preview schrieb, Ihr
miiBt sie zum rettenden Aus-
gang bringen! Fiir dieses Un-
terfangen steht Euch eine be-

grenzte Anzahl verschiede-

ner Méglichkeiten zur Verfii-
gung, und mit diesen miiBt
Ihr Level fiir Level l16sen.

Vorjedem Level wird Euch
eine kieine Ubersicht dessel-
ben gegeben. AuBerdem
wird mitgeteilt, wieviele
Lemminge vorhanden sind
und wie viele gerettet wer-
den miissen. Seid Thr nun be-
reit und startet den Level, so
seht Ihr eine Klappe, aus der
mit einem fréhlichen ,Let’s
go!“ die Nager herauskom-
men - einer nach dem ande-
ren. Dabei ist die Folgefre-
quenz festgelegt, kann aber
selbst noch bis 99 erhoht
werden. Unter dem eigentli-
chen Spielfeld befindet sich
die Anzeige dersich auf dem

Screen befindlichen Lem-
minge, die Prozentzahl der
geretteten und der Zeit, die
kontinuierlich dem Null-
punkt entgegenlduft. Was
dann passiert, kann sich wohl
ein jeder selbst denken.
Ganz unten am Bildrand ist
die wohl wichtigste Anzeige
plaziert. Dort wird angege-
ben, welche Fihigkeiten und
jeweils wie viele davon man
den Tierchen zuordnen
kann.Zuvorsei allerdings ge-
sagt, daB Lemminge auf-
grund Threr Dummbheit
nichts anderes tun als laufen.
Und wenn sie irgendwo mit
ihrem Nischen vorstoBen, so
machen sie einfach wieder
kehrt. Auf gut Deutsch:
Lemminge tun nichts, ohne
daB der Spieler ihnen irgend-
welche Aktivititen zuordnet.
Diese sind allerdings meist
stark begrenzt, und schon ein
falsches Einsetzen einer Fa-
higkeit kann den ,Finalen
TodesschuB3“aller Lemminge
bedeuten, was man jedoch
oft erst zu spat bemerkt.

Die Level sind so aufge-

baut, daB die Viecher nie oh-

ne Arbeit ins Ziel kommen.
Manchmal muB einer einen
Tunnel graben, damit die an-
deren durchkommen. Dabei
gibt es drei Arten von Budd-
lern: Die einen graben gera-
deaus, die anderen schrig
nach unten, und die letzten
withlen sich direkt nach un-
ten durch. Manche Gesteine
lassen sich nur von einer Sei-
te aus ,ankratzen®, so daf ein
Lemming Uiber den Berg
klettern muB (Kletter-Lem-
ming), um auf der anderen
Seite mit einem Fallschirm
zu landen. Jetzt kénnte man
denken, er konnte losbud-
deln, doch dem ist nicht so,
da er ja in die falsche Rich-
tung lauft.

Zunichst muB er als Stop-

per eingesetzt werden, will

heiBen, er bleibt stehen und
wiirde jeden folgenden Ka-
meraden zur Umkehr zwin-
gen. Und dies ist der Knack-
punkt: Wird ein weiterer Na-
ger per Kletter-Option und
Fallschirm auf die andere
Seite geschickt, so dreht er
sich um, sobald er auf den
Stopper stoft. Beim Berg an-




_gelangt, kann er nun seinen
geliebten Freunden den Weg
bahnen 4 la ,Ich mache den
Weg frei - langsam, aber si-
cher® Schnell sind die Klei-
nen ndmlich wirklich nicht.
Wer aufgepaBBt hat, der
miiite sich nun fragen, wie
die hilflosen Kniuel am
Stopper vorbeikommen.
Kein Problem - er wird weg-
gesprengt! Im Lemming-
Sortiment darf auch kein
Briickenbauer fehlen, denn
wenn es Uber einen tiefen
Abgrund geht, wiirden die
Kameraden alle in die Tiefe
stiirzen. Doch bis so eine
Briicke fertig ist, dauert es
schon ein Weilchen - Stopper
treten zwangsldufig wiederin
Aktion und werden ebenso
zwangslaufig wieder wegge-
sprengt, nachdem sie ihre
Schuldigkeit getan haben.
Ubrigens machen nicht
nur naturgegebene Beschaf-
fenheiten unseren Freunden
das Leben schwer, auch klei-

nere Gemeinheiten, wie.
Tretfallen, ,Kartoffelstamp-
fers lemmingsfressende

Pflanzen und, und, und, diir-
fen nicht fehlen.

Jetzt kennt Ihr alle Fihig-
keiten, die den skandinavi-
schen Wiihlmausen zuteil
werden konnen, doch Ihr
konnt gar nicht ahnen, daB
sich daraus Abertausende
verschiedener Kombinatio-
nen von Level zu Level erge-
ben. A propes Level: Es gibt
vier Schwierigkeitsstufen mit
jeweils 30 Leveln, plus 20 fiir
den  Zwei-Spieler-Modus.
Dies ergibt nach Adam Riese
die erstaunliche Anzahl von
140 Leveln! Na, wenn das
nichts ist? Sclbstverstindlich
werden diese immer komple-
xer. Otti und ich safien an ei-
nem Level tiber eine Stunde,

bis wir ihn I8sen konnten. Es

ist einfach unglaublich,
welch komplizierte, aber im-
mer losbare Aufgaben sich

i
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die Programmierer einfallen
lieBen. Ganz nebenbei sei
bemerkt, daB es sich hierbei
um die DMA-Design-Grup-
pe handelt, die schon fur
Blood Money verantwortlich
zeichnete. Dementspre-
chend gut ist auch Lemmings
technische Ausfiihrung ge-
worden: Die sehr kleinen
Tierchen sind liebevoll ge-
zeichnet und bis ins letzte Pi-
xel animiert. Teilweise sieht
dies so kostlich aus, da3 man
um ein Schmunzeln nicht
herumkommt.

Ebenfalls hervorragend ist
der Sound: Um ein Dutzend
verschiedene Melodien -~
meist total schrig gespielt -
fanden bei diesem Game
Verwendung. Dabei reicht
die Palette von Mozart-,Ver-
dppelungen® bis zur bekann-
ten Werbemelodie einer Zi-
garettenfirma. Der Hammer

allerdings ist, daB3 auch Grafi-
ken von Shadow of the Beast
auftauchen - mit Begleit-
sound versteht sich. Kleine
Lemminge piepsten mir ins
Ohr, daBl auch Menace- und
Awesome-Grafiken inte-
griert worden seien. . ..
Allein ist Lemmings ein
absoluter Hammer, doch zu
zweit erst wird es morde-
risch! Jeder der Kontrahen-
ten muB ndmlich versuchen,
seine Lemminge in die ent-
sprechenden Ausgidnge zu
befordern. Dabei sollte man
moglichst noch versuchen,
den einen oder anderen Na-
ger dem Gegner wegzu-
schnappen, damit der ,be-
kehrte® Lemming den Aus-
gang der eigenen benutzt.
Ganz Intelligente machen
sich aber erst gar nicht diese
Miihe, sie buddeln gleich ein
Loch - fiir die anderen natiir-
lich, damit diese tief fallen
und mit einem Fettfleck en-
den. Solch groBere Gemein-
heiten fiihren doch allzuoft
zu Morddrohungen zwi-
schen den beiden groBen

* Lemmingen vorm Compu-

ter. Fir Greueltaten zwi-
schen den Spielern iiber-
nimmt Psygnosis iibrigens
keine Haftung. ...

Dieses Werk ist zweifellos
das bisher stirkste aus dem

Liverpooler Softwarehaus
und dazu noch vdllig aty-
pisch. Bisher strotzte man
doch stehts mit Mega-Grafi-
ken und dafiir (meist) schwa-
chem Spielprinzip. Diesmal
ist alles anders: Das Intro ist
gut, doch eher schlicht; die
Grafik ist fiir das Spiel
superb, doch der Amiga kann
wesentlich mehr. Nur der
Sound ist sozusagen wie
(fast) immer genial. Mit
Lemmings beschreitet Psyg-
nosis einen ganz neuen Weg
der Entertainmentsoftware,
und vor allem beweist man
uns, daB es nicht nur neue,
sondern auch noch geniale
Spielideen gibt. Fiir mich
wird dieses Spiel mit Sicher-
heit das ,Game of the Year“-
fiir die gesamte Redaktion ist
es auf alle Fille ,Spiel des
Monats® und ein MEGA-
HIT! &

Hans-Joachim Amann

Giafik 4. .. . 9
Sound. ........; e
Anleitung ............ 11
Spielablauf .......... |
Motivation ........... 12
Preis/Leistung ..... i 12




LINKS

System: PC-AT (640 KBy-
te, VGA, Festplatte,
Soundkarten, Maus emp-
fohlen), empf. VK-Preis:
DM 119,95, Hersteller: Ac-
cess, Utah, USA, Muster
von: U.S. Gold, Birming-
ham, England.

‘Was ist das? Es hat 256 Far-
ben, bendtigt rund 2.1 MBy-
te Platz auf der Festplatte
und stiirzt zwei gesamte Re-
daktionen ins Ungliick. Das
kann nur Access’ neues Mei-
sterwerk LiNks sein! Schlag-
artig bricht das Golffieber
aus. Die Arbeit ruht, und der
’386er im Testraum ist umla-
gert. Das DOS-Shareware-
Team kriecht aus seinen Ka-
takomben und kann sich gar
nicht wieder losreiffen. Be-
geisterungsrufe iiber die Op-
tionenvielfalt, die herrliche
Landschaftsgrafik und Ani-
mationen werden laut. Un-
gliubig hort man sich die
Klangfulle der Titelmusik
und Geriusche an - so etwas
hat der PC-Piepser noch
nicht ausgestrahlt! Um wie-
viel schonerist der Klang erst
via Soundkarten . ..

Aber der Reihe nach. Ac-
cess, mit ihrem Klassiker
Leaderboard Golf noch nicht
zufrieden, machten sich ei-
nes Tages an die Arbeit zum
Nachfolger. Fine Augenwei-
de sollte das Spiel werden
und so realistisch, dal} man
selbst bei Sonnenschein den
Griff zum echten Schliger
vergift. Der Bedienungs-
komfort sollte groBerwerden
und die Simulation dabei
mehr Einzelheiten beriick-
sichtigen. War das Urspiel
noch im Vertrieb von Eleciro-
nic Arts, hat jetzt U.S. GoLD

das Rennen um die europii-
schen Rechte gewonnen.

Torrey Pines liegt an der
pazifischen Steilkiiste. Der
abwechslungsreiche Kurs,
seit 1952 Bestandteil der
PGA-Meisterschaftstour,
wurde plétzlich zum Schau-
platz brodelnder Hektik. Mo-
natelang wurden Luft- und
Bodenaufnahmen gemacht.
Bewuchs und Bebauung kar-
tiert und - man gdnnt sich ja
sonst nichts - probegespielt.
SchlieBlich wurde PGA-
Spieler Mike Bicker beim
Schlagen digitalisiert. Das
Ergebnis ist aul VGA- oder
MCGA-ATs mit Festplatte
zu bewundern. Hat sich der
Aufwand, jenseits optischer
und akustischer Verwoh-
nung, gelohnt?

Er hat. Das knappe, engli-
sche Handbuch fiihrt anhand
zahlreicher Bildschirmfotos
prizise in die Technik ein. Et-
was ausfiihrlicher hitten die
Beschreibungen, z.B. des
Puttens, aber sein konnen.
Die héaufigsten technischen
Schwierigkeiten dagegen
sind nebst Losung aufge-
fuhrt. Bis zu acht Spieler kon-
nen an einem Durchgang
teilnehmen, beliebig viels
.Charaktere“ aber gespei-
chert werden. Wer sich weder
vom Joystick noch von den
Tasten trennen mag, kann sie
benutzen. Weitaus prakti-
scher ist hier allerdings der
Mauseinsatz. Wer  nicht
gleich in die rauhe Wirklich-
keit mag, kann beliebig lange
iUben oder sich vom Demo
einstimmen lassen. Tatsich-
lich ist die Bedienung der
Kontrolleiste gewdhnungs-
bediirftig. Hat man das Prin-
zip begriffen, bietet Links
aberimehrFeinheiten alsz.B.
das fabelhafte PGA Tour Golr.

Die Schwung-Anzeigs
(,swing“) beschreibt einen
Dreiviertel-Kreis. Sie ist stu-
fenlos, wird angeklickt, un-

weiter Seite 10 E
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BOMCO serviceLINE

R SETeARE PASTNER
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 1500 bis 1800 Uhr.
Ein Anruf gentgt! Tel.: 0.61.07./6 20 67

Vertrieh: BOINCH

Am Sidpark 12, 6092 Kelsierbach

Schriftliche Informationan nur gegen Riickperto

schrezben und den Krieg gewmnen,
den_Amerlka verlorenhat....?

Als Prasident miissen Sie Thre militdrischen Ziele Segen dxe

- 6ffentliche Meinung in Threm Land abwigen. Die

Entscheidung, ob Sie ein Hahxcht oder eine Taube sind, liest .
beilhnen..... .

. Ihr Ziel: erreichen Sie, was den Amerikanern nicht

gelungen ist — verhindern Sie, daf Siidvietnam den

' stidvietnamesischen Guerillas zafallt. ...

% 'Nam ist das Ergebnis von vier Jahren umfangreicher
Forschungsarbeiten durch Matthew Stlbbe, dem rfasser
des mit grofiem Beifall begriifditen Impenums ceui)

Progtammed and designed by: Matthew Stibbe
= 1991 Domark Seftware Ltd. © 1991 Artwork & Packaging Domark Software Ltd.
Vemﬂenﬂ'chi von Domark Software Lid. Vertrieb: BOMICO, Gerwerbagebiet Sid, Am Sidpark 12, 5092 Kelsterbach,
Frankfurt. Tel: (06107) 52057
Erhal!lrch tur Atari ST. Amiga, IBM Pc 35T & 5257 & App!e osh Am:ga Bilschirm Fotos




ten gehalten und zum Be-
stimmen der Entfernung los-
gelassen. Ein genaues Tref-
fen der ,snap“-Stellen er-
miglicht erst prizises Zie-
len. Der Schwung kann fiir
alle Schligertypen festgelegt
werden. Es gibt insgesamt
120 verschiedene Positionen.
Je Durchgang diirft Ihr 13
verschiedene Schliger neben
dem Putter auswihlen. Eine
Tabelle im Handbuch und
auf gesonderter Karte gibt
die Schlagweiten bei perfek-
ten, ungestdrten Bedingun-
gen an. Die gelten fiir den
héchsten, den professionel-
len Schwierigkeitsgrad. Wer
als Hobbyspieler oder An-
finger auf das Griin tritt,
muf3 10 bzw. 20% von der
Schlagweite abziehen. Dafiir
ist eine geringere zeitliche
Genauigkeit beim Abschlag
erforderlich. Vor Spielbeginn
wihlt Thr noch den vollen
Kurs oder jeweils die ersten
oder letzten neun Ldocher.
Auch wihrend des Spiels
kénnt Ihr einzelne Abschli-
ge iiben. Dabei hilft die
L Marker“-Funktion:  Eine
gestrichelte Linie und ein
senkrechter Stab erscheinen.
Sie zeigen die Eurer Haltung
entsprechende  Schlagrich-
tung.

Nach einiger Ubung kénnt
Ihr Euch auch ans Verindern
der Schlagart machen und
die Bille anschneiden. In der
Nidhe des Loches 146t sich’s
dann geniiBlich ,chip“pen.
Ein kurzer, harter Schlag, der
sitzt. Geriit das Kleine Weille
unter einen Baum (nicht la-
chen - passiert leicht!), kann
man seinen Blickwinkel ro-
tieren lassen. Im Notfall
kann man den Ball per
,drop® an anderer Stelle ab-
legen, bekommt dafiir aber
einen Strafschlag hinzu.

Jede Partie kann gespei-
chert, leider aber die Spiel-
statistik nicht aufgerufen
werden. Sie 1dBt sich nur
iiber ,print scorccard” aus-
drucken. Selbstverstindlich
sind dagegen das filmische
Wiederholen eines Schlages
sowie die Vogelperspektive
zur Ubersicht abrufbar. Auf
Wunsch 146t sich in der 3-D-

10

»Die Zukunft des
Golfspiels = geht es
noch schéner?«

dargestellt werden. Schade,
daB zum stolzen Preis von
immerhin rund DM 120 nur
ein, wenn auch feiner Kurs
enthalten ist.

In Birmingham kann man
sich die Finger reiben, ist
Links doch fraglos das zur
Zeit attraktivste Golfpro-
gramm. Dementsprechend
knapp fiel unsere Wahl zum
Spiel des Monats aus. Die
Endausrechnung der Liter
Kaffee und Stirke der Au-
genschatten neigte die Waag-
schale noch zugunsten der
Lemiminge. Fiir passionierte
Golfer und jene, die es wer-
den wollen, steht der diesma-
lige Favorit jedoch fest!

Kein Golf- Fahrer* darf
ohne Erweiterungsdisks
bleiben. Jack  Nicklaus
macht’s gekonnt vor, Access
eifert ihm nach. Ein erster
CraamprioNsHIP COURSE st
lieferbar, weitere sollen alle
zwei Monate folgen. ,Club-
mitglieder® bekommen zu-
dem Rabatte auf kiinftige
Links-Versionen und Zusit-
ze. Hoffen wir, daB sich die
tolle Darstellung nicht tot-
lauft. CD-ROM-Besitzer
schlieBlich haben gut La-
chen: Sie konnen sich die
sarkastischen Bemerkungen
bei Fehl-Schldgen (,,Sieht so
aus, als sei erim Baum gelan-
det . ..%) in feinster Sprach-
ausgabe anhoren. Zunichst
heiBt es aber, zugreifen und
bis nach Mitternacht putten!

W Eva Hoogh
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Haben Sie Fragen zu BOMICQ-Spielen? Machten
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PENT-
HOUSE

System: IBM PC (mind.
640 KByte; VGA/
MCGA; 3.5, und 5.25%),
Empf. VK-Preis: ca. 90
Mark, Hersteller: Merit
Software, Dallas, Texas,
Muster von: ECS, 2800
Bremen.

Wir von der ASM scheuen
doch wirklich vor nichts zu-
riick. Kein Eisen ist uns zu
heil3, kein Thema zu brisant.
Mit beiden Beinen stehen
wir fest auf dem Boden -
manchmal passiert es aber
schon auch, daB wirmit selbi-
gen, den Beinen, mitten-
mang ins Fettnépfchen stol-
pern. Auch im nachfolgen-
den Bericht ist die Gefahr
groB, daB ich geradewegs auf
den Trog mit der klebrigen
Pampe zusteuere. Denn: In
diesen Zeilen geht es um
PeNTHOUSE des texanischen
Herstellers MERIT  SOFT-
wARE. Die Rechte erwarb die
Company vom Treibaus-
{oder Triebhaus?)-Zeit-
schriftenverlag (den tatsich-
lichen Firmennamen darfich
an dieser Stelle leider nicht
nennen, da sowohl die engli-
sche als auch die amerikani-
sche Originalausgabe eines
ihrer Magazine von der Bun-

despriifstelle indiziert wur-
den. Soviel sei aber verraten:
Der Firmenname wie auch
der Titel des Magazins sind
dem des mir vorliegenden
Programms sehr dhnlich, ver-
dammt dhnlich sogar!). Lan-
ger Rede kurzer Sinn: Wir
konnen uns nun also vorstel-
len, was auf uns zukommt.

Und richtig, alles dreht
sich um Nackedeis, genauer:
um weibliche Nackedeis,
noch genauer: um erwachse-
ne weibliche Nackedeis. Das
ist aber nicht weiter schlimm,
denn zum einen handelt es
sich um fiir mein Empfinden
recht #sthetische Aufnah-
men von jungen Damen
(Entschuldigung, Frauen!),
die zudem noch zu gut ei-
nem Drittel bekleidet sind;
bleiben also abgerundet 65
Prozent entbloBte Haut, Ge-
sicht und Hinde mitgerech-
net, und das ist doch eigeni-
lich vertretbar. Zum anderen
haben wir es mit einem
harmlosen Puzzlespiel zu
tun. Die Tatsache, daB weder
pornographische Motive zu
sehen sind noch die Models
animiert wurden, diirfte also
die Gemiiter von Frauen-
rechtlerinnen wie BPS-Mit-
streitern gleichermalien be-
ruhigen und erlaubt mirnun-
mehr einen Blick auf die
mehr technischen Aspekte
des Programms.

Gesteuert wird mit Tasta-

tur oder Maus, wobei letzte-
res [reilich vorzuziehen ist.
Zu Beginn wihlt man eines
von zwolf Motiven aus und
zerschneidet es in minde-
stens sechs und maximal 294
Teile. Ich habe mich anfing-
lich fiir 96 Teile entschieden
und fur die Losung des Puz-
zles eine Dreiviertelstunde
gebraucht. Setzt man voraus,
daB ich durchschnittlich
puzzlebegabt bin, so diirfte
man also fiir die Losung ei-
nes 294-Teile-Puzzles anni-
hernd zweieinhalb Stunden
bendtigen. Multipliziert man
dies mit zwolf zur Verfiigung
stehenden Motiven, so
kommt man unter dem
Strich auf dreiBig Stunden
Spielspall, wobei man ja je-
des Puzzle ruhig auch mehr-
mals in Angriff nehmen
kann. DreiBig Stunden - ob
am Stiick oder mit Unterbre-
chungen - ist nicht wenig;
viele andere Programme der-
selben Preisklasse konnen da
nicht mithalten.

Die Einzelteile werden mit
der Maus angeklickt (ich ge-
he mal davon aus, daB der
moderne PC-User im Besitz
einer solchen ist) und mit ge-
driickter Taste bewegt. So
kann man sie im oberen gro-
Ben Grafikfenster uber die
Spielfliche schieben, die et-
wa viermal so grof ist wie die
Bildschirmbreite; die andere
und schnellere Mdoglichkeit

ON MANN Z2U MANN!

ist, die Teile im unteren
Ubersxchtsfeld zu verschie-

ben, welches die gesamte

Spielfldche - gewissermalen
den Tisch® auf dem man
spielt. - verkleinert wieder-
gibt. Die Bedienung des Pro-
gramms konnte besser nicht
sein; einfach und ziigig kon-
nen alle Aktionen durchge-
fihrt werden.

Alles klar so weit, die
Handhabung des Games
entspricht in ihrer Einfach-
heit dem Prinzip des Puzzle-
spiels. Simples Spiel, simple
Software - das ist schon in
Ordnung. Aber, aber, aber,
Thr Jungs und Méidels (Mé-
dels und Jungs) von Merit
Software, warum habt Thr
uns denn keine Speicheropti-
on gegonnt? WubBtet Thr denn
nicht, daB ich dann Eurem
Programm glatt 'nen Hit-
stern verpaf3t hitte — und das
auf die Gefahr hin, dal die
gesamte Damenwelt {iber
mich hergefallen wire! Den-
noch: Penthouse macht Spall
-und das nicht nur wegen der
dargesteliten Motive, aber
auch deswegen! Ich verbleibe
mit besten Griien an alle
anderen Machos, Euer B

Bernd Zimmermann
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Unsere Spielexperte
Mo.-Fr. von 15.00 bis
Ein Anruf geniigt!
Tel. 06107/62067




LEISURE
SUIT
LARRY 3
(DEUTSCH)

System: IBM-PC (mind.
512 KByte; 3.5,,und 5.25%;
Herkules. CGA, EGA,
wird
empfohlen; Maus/Joy-
stick sowie AdLib, Roland
und Game Blaster werden
unterstiitzt), empf. VK-
Preis: ca. 120 Mark, Her-
steller: Sierra Omn-Line,
USA. Muster ven: Schu-
ster Blektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel.

VGA: Festplatte

Noch vor einigen Monaten
hidtte man bestenfalls ein
miides Lécheln geerntet,
wenn man gewagt hitte, of-
fentlich iiber ein deutsch-
sprachiges SIERRA-Adventu-
re nachzudenken. ,Das geht
nicht. Das muB englisch sein,
weil es schon immer so war.
JFiir eine Ubersetzung ist
die deutsche Sprache viel zu
kompliziert, sind die Worter
zu lang.® Diese und #hnlich
niederschmetternde Kom-
mentare hitte man sich ge-
fallen lassen missen, wenn
man das Thema ,,Sierra - auf
deutsch gesagt® angeschnit-
ten hatte.

14

Nun aber rollen sie an, die
deutschen Sierra-Adventure.
Den Auftakt machte Space
Quest I11, vorgestellt in ASM
3/91. Heute haben wir es mit
keinem Geringeren als Larry
Laffer zu tun, der in des Ad-
ventures drittem Teil wieder
reichlich in Schwierigkeiten
geridt. PASSIONATE PATTI -
auf der Suche nach den vibrie-
renden Muskeln ist nun der-
Untertitel des altbekannten
LEISURE SUIT LARRY IIL Die
Story hat Kollege Michael

Suck bereits in Ausgabe 1/90

hinlinglich auseinanderge-
pfliickt, eine KopfnuB3
folgte kurze Zeit spi-
ter. Deshalb will ich
mich auf das beschrin-
ken, was neu ist, auf
die deutschen Texte
niamlich. Und in dieser
Beziehung haben Sa-
bine Duvall und Jutta
Wege, die Ubersetze-
rinnen, ganze Arbeit
geleistet. Die Texte
wurden nahezu fehler-

e

ich pmil porbies

frei ins Deutsche ibertragen,
und das gilt fiir Grammatik,
Orthographie und Inter-
punktion  gleichermaBen.

Ein besonderes Lob gebiihrt
den Ubersetzerinnen jedoch

dafiir, daf} trotz aller sprach-
lich bedingten Schwierigkei-
ten der Sierra-typische Witz
nicht auf der Strecke blieb.
Und so werden auch die
deutschsprachigen User end-
lich den SpaB mit den Sierra-
Adventures haben, der bis-
her nur dem anglo-amerika-
nischen Raum vorbehalten
war. Denn ein derart komple-
xes Programm in der Mutter-
sprache zu spielen, macht die’
Lésung schon bedeutend
einfacher und erhoht damit
natiirlich gleichzeitig noch
den SpielspaBB. Gratulation
hierfiir und ein Dankeschdn
denjenigen, die entgegen al-
ler Widrigkeiten und Wahr-
scheinlichkeiten die deut-
sche Version konsequent
durchgezogen haben. W bez
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" Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Méchten Sie Tips zum
Spislablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Tr. von 15.00 bis 15.06
Uhr. Ein Anruf genilgt:
Teh: 06107/62067



Blenheim House, 1 Ash Drive Hill, Pinner, Middlesex (nahe London). An diesem Ort
haben sich die Jungs einquartiert, denen das ,,Ninja“-lmage férmliich nachhangt.
Ich sprach mit Adrian Cale von SYSTEM 3, welche ,,Auswirkungen” jenes falsche
Bild - schlieBlich gab’s ja auch noch TUSKER, MYTH oder FLIMBO’S QUEST - auf
die weitere Soft-Produktion haben kénnte. Ebenso interessierte mich die Entwick-
lung auf dem Cartridge-Sektor und Neues vom langersehnten NINJATHREE. N3he-
res in einigen Sekunden, nachdem mir eine Uberschrift eingefallen ist..

Seit 1983 sind die Londo-
ner im Big Business. Man
spezialisierte sich sogleich
auf den C-64, der heute noch
von den Jungs hoch geachtet
wird. Der Grund: ,Der 64er
hat sich zur Uberraschung
der Industrie als sehr langle-
big erwiesen. Durch ein gu-
tes Marketing der amerikani-
schen Company hat die
Hard- und Software weiter-
hin Bestand auf dem lang-
sam sterbenden 8bit-Markt.
Deshalb gehen wir auch voll
auf die Cartridges. Wir sind
uns bewult, daB die kom-

mende Zukunft des 64ers im
Modulbereich liegt. Man
kann mehr reinstopfen und
die boring Ladezeiten ver-
gessen, .. “, meint Adrian.
Nun, unter anderem wird
auch NINJA 3 auf dem Mo-
dul erscheinen. In der Zwi-
schenzeit ,begniigen® wir
uns allerdings mit der Ami-
ga-Version, die ebenso wie
IBM, ST und eben C-64 in
den nichsten Tagen erschei-
nen werden. ,Drei Men-
schenjahre®, so Adrian, ,hat
es bedurft, um NINJA III
fertigzustellen. Auf die Pré-

) The Island of Lost Hope ; ) ) 0
Und hiez die neuen Sachen: Die ASM schreibt in §/30; "Endlich wieder in Guollicta ﬁﬂ’&&ug - Qudy b€ liun ;
Chase HQ 2 Amiga 53.90 ATARI 5T 50.00 C-64 Cart. 49.90 [@Glanzstick an venture der *klassischen Ar . . . 4
Intelligent. logisch und ergreifend.” Wir kénnen 4 o 5[}

Ba::e;enh ? PC. :g;g PC 89.90 C-64 59.90 Ihnengdazu noch sagen, d:ﬁ Si? dieses SUPER- & g ) 7_ A'&ﬂ'a" 4”‘“3‘2— v,
Buck Rogers Amiga 64. 3 ¥ s ADVEN TURE bei uns statt @uges® fUr nur Fruls,

Pang Amiga 59.90 ST 69.90 C-64 39.90 R e e Fammen komnan!  29.901 Hanol @fuma 4 K ?9,30 ; Ha./sr&?,:'m
Powermonger Amiga 69,90 ST 6890 . g
Spindizzy Worlds Amiga 49.90 ST 49.90 DQ? Littles (UDLUH:IL oy IJC) 99,:5
"Oops Up Amiga 49.90 i ‘s
Super Off Road  Amiga 49.90 ST 49.90 C-64 38.90 PC 63.90 193 o &Qa.ug&w o 99 9o (aum 222
Team Yankee Amiga 59.90 ST 59.90 PC 79.80 1 ’ i
Waonderland PC 79.90 Gu&r 7.8 @alﬁmﬁ'féi

5990 ST 59.90 PC 58.90

Epyx Sporting GoldAmiga

o g

47 Thunderbolt

King's Quest § PC 99.90 . I
Elvira Amiga 59.90 PC 99.90 PC 69.90 e E;e ASM schreibt in 3/90 $.10:
Red Baron Amiga 59.90 PC 99.90 Bestellen kdnnen jie er geht gut die Post ab, und -
Savage Empire Amiga 59.90 PC 8980 per Telefon [0911/288288) oder perfll Yo" Langewslle kann kaum dis 20_2! m('”a i
Das Boot PC  99.90 FAX: (0911/288973) oder per BTX:[ll Rede sein."Auch unser Preis Wenn die ASM in 2/30 §89 schress
Exterminatar Amiga 59.90 ST 59.890 C—64 39.90 (KZDDHODH_ZBB?.“#} oder natirlichll ist ein Hit: Schiappe 29.90 So spannend, 80 hartunfon_!emd e
Welltris Amiga 58.90 ST 59.90 PC 59.90 C-64 39.9 auch ganz einfach mit einer Postkarte Jil {lx ATARI ST = bislang selten ein Actionspisl mit
Wolipack Amiga §8.90 PC 99.90 gewissen Touch ure_ Strategie. 1090
Great Courts 2 Amiga 69.80 = = Bei uns fur AMIGA jetzt fir.... |
Fant. World Dizzy Amiga 19.90 ST 19.90 C-64C 14,80 Die totalen Preis—-Hammer flr C-64 T T Babel
Afterburner Cass 19.90  Soccer Mania ower o abe
- - Grand Monster Slam Cass 9.90  (Fulball-Spiele-Pack) Disk 29.90 Strategie pur fir Ihren ATARI ST
Fast geschenkt - oder?! Euer T.5. Datensysteme-Team Wl Cao ia0 Coyion it qan0 E*" ASM‘schreibt e T e
E-Motion Cass 14.90  Black Tiger Disk 29.90 Gutes, intelligant au!g:b-mu
Colossus Chess X 1 Alien Cass 580 Trall Disk 14 90 Bolal" Wiy dohwii: Gotat
Neues und spielstarkes Schachpro- Defender 1. Crown Cass 1490 Bomb Jack 1& 2  Disk 14.90 fur thren ST nur .....29 .90
gramm mit Spitzen-Grafik jetzt fur 19 Boot Camp Cass 9.90 Paperboy (der HIT) Disk 14.80 Fal ne
ATARI ST oder AMIGA 39 90 Dark Castle Cass 9.90 Dark Castle Disk 14.90 g wg& Einen"g:‘f"::hﬂ::!m
= ISS (Incredible Plasmatron Disk 14.90 si £ it 5
Thunder St”ke Shrinking Sphere} Cass 9.90 Summergames 1 Disk 14.90 u;?ul?;z::‘i;: ;pégzls:l'?er;:;
ASM-Hit aus 9/90 Seite 38: Lifeforce Cass 5.90 Sixpack Vol 2 Disk 19.90 Wir haben den legediren FALCHN
“Action pur wird garantiert Red Arrows silverdisk 8 Bhice
A A " fur AMIGA und ATARI ST jetz:
fiir ATARI 5Tjetzt 39,90 (Flugsimulator) Cass 9.90 (2-Spiele Pack) Disk 14.90 o did die Missiad
TETRIS (der HIT) Cass 9.90 Discovery Disk 14.90 Ny 49-90 29.90
%-5“15“'3‘ at aot® 5o Traxxon Cass 5.90 Mandragre Disk 14.90 Risk 2 haben wir {lr -
< 2 W T oW ae [
o5 et 110% el o 29, Premier Collaction il
387 o’ $o?! ‘,e""'“d‘\" 1,010_ = 2 Eine neue Superspielesammlung aus Archipelagos, Quadralien,
I .10‘,&&-; e Cynbernoid Il und Battlaships.
e ¥ e Fiir Amiga und Atari ST zum ginstigen Preis von nur A4
39._9 - G \A
Dee Klassiker iz Atari ST : 890,
S 9
= % iKomplett in Deutsch!ll Ihre Aufgabe; Als Hacker dringen ‘\de c?:v_ \9'90
(+] 0“\3 & lsie mittels Ihres Computers in den Hochsicherheitstrakt n &', ov o5 20 5
0 “ae" ein und mussen die Doomaday Papers an sich bringen. 90 d"“'\“ o 2 s 221 Carrier Command
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zision kam es an. Es ist nicht Auf den ersten Blick war | in Form von Ritsel-Knacken | Amiga ge-shotted wurden,
einfach nureine iiberarbeite- | ich sehr beeindruckt. Aber: | - sind subtiler; das Thema | ASM berichtet von NINJA
te Version der anderen Nin- | Bisweilen sind halt doch ,Par- | selbst dagegen ist ,reichlich | THREE (3 oder III ?) in ei-
jas’, sondern es handelt sich | allelen® zu den Vorgingern | bekannt® Jeder soll fiir sich | nerderfolgenden Ausgaben.
um ein technisch ausgereif- | zu erkennen. Gut, die Ani- | entscheiden. Deshalb hier
tes Produkt, bei dem es eine | mation und das Gameplay - | die ersten Screens, die vom MANFRED KLEIMANN
Vielzahl von Waffen zu fin-
den und zu benutzen gilt,um
im dramatischen Gameplay
bestehen zu kdnnen.”

Bis zu drei Gegner werden
sich auf dem Screen tum-
meln und dem ,Last Ninja“
das Leben im buddhisti-
schen Feindesland das Le-
ben erschweren. Der Sound
bewegt sich bei den 16bit-Va-
rianten in /K +-Manier: die
Special Effects (Kampfge-
rdusche sind hier gemeint)
sind nun noch realistischer.

Gewohnt wie immer: 3D-
Darstellung, saubere Anima-
tion der Hauptdarsteller und
atmosphérisch passende
Sounds in den jeweiligen Le-
veln. Die Kombination von
Action und Adventure sei
hierbei ,,wie noch nie“ nahe-
zu auf dem perfekten Stan-
dard.

ANWENDERPROGRAMME FOR C-64

Disketten au Hit—Preisen

Disketten in Top-Qualitat mit 1Jahr Garantia fir

» 10 5t. B.90 ~ 10 St. 9.90
5.256 100 st. 66.80 3.5 100 St 89.90

Natirlich liefern wir auch gréftere Mengen zu
noch besseren Preisen. Rufen Sie doch 'mal an!

DONKEY KONG
Jetz1 halten Sie sich fest: Der Automatenhit
auf Modul fir jeden & Einfach anstek-
ken, und KONG jumpt criginal {iir Sie. Bei uns
je1zt zum Superpreis fdr nur....... oM

LOGO - A LANGUAGE FCOR LEARNING

EINE EINFACH ZU ERLERNENDE COMPUTERSPRACHE, DIE
¢INDER UND ERWACHSENE BEIM DENKEN UNTERSTUTZT
NTERAKTIV , FUR ANFANGER UND EXPERTEN GEEIGNET
B8ENUTZERFREUNDLICH , STARKE FARBGRAFIKEN

LEARNING CAN BE FUN ... LEARNING IS FUN WITH LOGO.

AUSFUHRL. ENGL. HANDBUCH
C-64 DISK FUR NUR 29.90

ASSEMBLE MONITOR 64 - THE COMPILER FOR YOU

DER ASSEMBLER 64 IST IN MASCHINENSPRACHE "oniels ,9 5200 9o SOFORT-BESTELLUNG . Der Hitt E-MOTION
GESCHRIEBEN UND BESETZT 8 KEYTES DES RAM. 9 e A 4 s PER TELEFON Die ASM schreibt im Test:"Uns Tronics ||
ER ERLAUBT FREIE EINGABE, VIELFAL TIGE MOGLICHKEITEN P ot 0 g Qo 09111288286 versetzte E=-MOTION in helle Begeiste-
DER SPEICHERUNG EINES ERSTELLTEN OBJEK T-CODES e rung. bei einigen Leuten kbnnte man so-

gar schon von Suchtgefahr sprechen.” |
Natirlich gab's den Hitstern. Bej uns
gibts dazu den niedrigen Preis:--
AMIGA oder ATARI ST nur

UND VIELES MEHR,

DER ASSEMBLER 64 IST EINMALIG IN SEINER EIGENSCHAFT,
COMPLEXE AUSDRUCKE ZU BERECHNEN

Ausgefiillte 3-D-Vektorgrafik,
groBe Handlungstiefe, phan-
tastische Effekte aber nur
‘was fiir Leute mit Képfchen!
ATARI ST 29.90 AMIGA 29.90

AUSFUHAL. ENGL. HANDBUCH

c-64 DISK FOR NUR 29,90 Stunt Car Racer

Wenn Sie tolle Strecken, Ac-

FIRST WORD - THE WORD PROCESSOR FOR YOUR C-64

27 tion und Hekti
EINE STRUKTURIERTE EINFUHRUNG IN EINES DER BEDEUTENSTEN E ERRORT?_;éhraih'Lgﬁ’::;“ L e:au: ”s::::en,!:ann
TEX TVERARBEITUNGSPROGAMME, R oy verschm“‘z‘:‘,.“mi r 3. s Nibeer, ATans o ge tir
TEX TE VERANDERN, VERSCHIEBEN, TEXTVERARBEITUNG IN che :H.N.lnls'?“r'ﬂmg.ﬁ buV“’:‘u“,H& 1 29.90
JEDER VON IHNEN GEWUNSCHTEN FORM °f‘1m pesten Sie QL <

FIRST WORD DER UNERLARBLICHE RATGEBER NICHT NUR
FUR BERUF UND BURO, SONDERN AUCH FUR ZUHAUSE.

AUSFUHRL. ENGL. HANDBUCH
C-64 DISK FUR NUR 29,90

PASCAL 64 z 3 =
DIE MODERNE PROGRAMMIERSPRACHE MIT DER EFFIZIENTESTEN
PROGRAMMS TRUKTUR.

STRUKTURIERTE PROGRAMME, WIE PASCAL B4, SIND WEIT
EINFACHER ZU VERSTEHEN ALS HERKOMMLICHE PROGRAMME.
PASCAL 64 [ST 10 BIS 20MAL SCHNELLER ALS BASIC.

AUSFUHRL. ENGL. HANDBUCH
C-64 DISK FUR NUR 29' 90

oo

) ' HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
ANWENDERPROGRAMME M

Bitle fordem Sie unsere Gesamiprelsfiste an!

ginen computer

gr m
esamtinfo fI°

G rs wn
o tenloses pt's an:
FHEEr+SPECIALPACK # et i 1oh maonte & Kost® 1o kleben. 019 e gj253973
Airborne Ranger — son, auf POSIE! g 83 Fax 081!
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Promotion auf

neuen Wec

Wer als Neueinsteiger in einem Wirtschafis-
zweig anfiingt, eine Firma griindet, mit Elan
und unbedingtem Erfolgswillen sich an die
Arbeit macht, benétigt neben diesen Eigen-
schaften vor allen Dingen eines: eine ldee.
Dies ist in der Softwareindustrie selbstver-
stindlich keineswegs anders als in ande-
ren Branchen - wer Erfolg haben will, mu8
eine Marktnische finden und sie ausfiillen.
Und diese Nische haben die Jungs von CO-
MAD gefunden! Das Konzept des Newco-
mers: Das Computerspiel als massiv ge-
nutzter Werbetriiger, und das auch noch
gratis! Das erste Spiel: Ein Oko-Game fiir
das Umweltbundesamt!

Wir waren Uberrascht und
sogleich interessiert, als wir
die ersten Informationen zu
Comap (COMputer ADver-
tisement) bekamen. Was hat-
ten sich die denn bloR dabei
gedacht? Computerspiele zu
produzieren, ist ja an sich in
Ordnung, aber wie soll man
bloB Geld damit verdienen,
wenn die Games als Public
Domain auf den Markt kom-
men? Also quasi umsonst
und frei kopierbar? Des Rit-
sels Losung: Man biete ei-
nem grofen Unternehmen
(egal, welche Branche) ein
Konzept eines Computer-
spiels an, das die Zicle dieses
Unternehmens und die
Wiinsche der Kunden spiele-

risch widerspiegelt. Will hei-

Ben: Die Zielgruppe eines
Produktes  (oder  einer
Dienstleistung) soll durch
das Spiel dazu gebracht wer-
den, die entsprechenden
Konsumwiinsche bei eben
diesem Unternehmen zu be-
friedigen. Klingt doch ein-
leuchtend, oder?

In kleineren Ansitzen
wurde dieses Konzept schon
in der Vergangenheit ange-
wendet. Man denke nur an
QceEANS DALEY THOMPSON’S
Ovympric CHALLENGE! Wenn
Ihr da in den Laufdisziplinen
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nicht die richtigen, dreistrei-
figen Schuhe anhattet und
vorher Power mit einem
Softdrink getankt habt, wa-
ren Bestzeiten nicht erreich-
bar. Aber das kann man alles
noch besser machen!

Die Idee fiir diesen etwas
anderen Werbefeldzug hat-
ten die beiden Firmengriin-
der THORSTEN RAUSER und
FriepricH PETRY. Rauser,
Jahrgang >72, hat bereits seit
geraumer Zeit Programmier-
erfahrung, war bislang aber
erfolgreicher mit dem Ver-
kauf von 3 1/2-Zoll-Disket-
ten. Schon 1989 kam ihm in
den Sinn, mit einer neuen

Form von Promotion eine
Firma zu griinden. Realisiert
wurde das Konzept dann
endlich im Dezember 1990
mit seinem Freund Friedrich
Petry.

Der erste Erfolg lieB nicht
lange aufsich warten: Das er-
ste Spiel der Company ist ei-
ne prestigetrichtige Arbeit
fiir den Staat, genauer: fiir
das Umweltbundesamt. Das
Spiel, dessen Name noch
noch nicht feststeht, wird zu-
nichst fiir den Amiga er-
scheinen und soll dem Spie-
ler eine umweltbewuBtere
Handlungsweise nahebrin-
gen. Es gilt dabei, als Erbe ei-
ner Villa dieses Haus nach
dem letzten Willen des ver-
storbenen Verwandten unter
umweltfreundlichen Ge-
sichtspunkten so umzuge-
stalten, damit auch das restli-
che Erbe (dic dicke Kohle na-
tiirlich!) abgesahnt werden
kann. Dabei mul3 zwischen
verschiedenen Orten ge-
wechselt werden, um Fin-
kdufe zu tdtigen, Personen
und Behorden aufzusuchen
und um die Gunst eines hiib-
schen Maidels zu gewinnen.
Knifflige Ritsel und ver-
zwickte Aufgaben sollen
weiterhin dazu beitragen,
das Spiel abwechslungsreich
und spannend zu gestalten.

Leider liegen bislang keine
weiteren Details zum Oko-
Spiel vor, um eine Empfeh-
lung auszusprechen. Aber
was kann man bei einem
Spiel schon falsch machen,
das mit geringem finanziel-

o

Thorsten Rauser

len Aufwand iiber die PD-
Hindler zu beziehen ist?
ASM wird Euch das fertigs
Produkt in jedem Fall noch-
mals unter die Nase reiben.
schlieBlich dient das Ganze
ja auch einer guten Sache.
Die beiden Newcomer ha-
ben im ibrigen schon einz
Menge Ideen fiir weiters
Spiele. In der Planung, aber
noch ohne Auftraggeber, ist
ein Spiel fur eine Luftfahr-
gesellschaft, die an Action
und Dramatik jeden Airport-
film in den Schatten stellex
konnte. Und auch die Bun-
despost ist im Visier von Co-
mad: Warum soll eine Posi-
maus nicht im besten Jump-
and-Run-Stil  Zinszeichen
vom Girokonto einsammelz
konnen? Wir sind mal g=-
spannt, was aus diesen Spisi-
ideen wird! [ ]

MICHAEL SUCK

Das Oko-Game
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Briefe an die Redaktion

Was dem einen recht, ist
des anderen Bier....

Nicht nur, daB dieser Typ mit den schwarzen Klamotten, dessen
Gesicht zu zieren meine eigentliche Aufgabe ist, sich diesmal um
sein Foto driickt und mich hier sitzen 148t - er nannte es schlicht
dynamische Arbeitsteilung. Nein. Auch die werte Leserschaft .
schenkt sich mal wieder wenig. Nach all’ den iiberstandenen
Kontroversen tiber Sinnliches und Ubersinnliches, Kopieren oder nicht, na, und das ganze
Zeug, was uns so durch die Kdpfe geisterte, geht’s diesmal stark in Richtung der Golf-
kriegs-Problematik und kleinerer Streitigkeiten innerhalb der Leserschaft. Soviel zu dem,
was auf den nédchsten Seiten geschehen wird. In der ASM wird sich aber auch hier und da
was éndern. So z.B. wird man ab der néichsten Ausgabe eine wundersame Neuerung in der
Heftmitte entdecken kdnnen. Na gut, zwei - nur um genau zu sein, aber wir wollen keine
Haare spalten, vor allem nicht die von dem Typen mit den schwarzen Klamotten, die sehen
so oder so schon schlimm genug aus, und iiberhaupt, wenn lhr den man ungekimmtsehen
wiirdet. Da wirft sich doch automatisch die Frage auf: An welche Adresse muB ich schrei-
ben, damit ich eine Chance habe, meine Zeilen hier zu finden? Ganz einfach, die kann ich
né@mlich schon auswendig: ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege. Und tschiis
{wird ndmlich nicht mit ’B’ geschrieben!)!

Hallo, Leute! Bevor es richtig losgeht, méchten wir Euch die Ergebnisse der Jahresumfra-
ge fiir 1990 bekanntgeben. Auf geht’s:

Bestes Programm des Jahres Schlechtestes Action- Schiechtestes Adventure Schlechtestes Sport-
(allgemein) Programm 1990 1990 programm 1990

1 Wing Commander 1 Legend of the Lost 1 Das Stundenglas 1 Pro Soccer 2190

2 PowerMonger 2 North Sea Inferno 2 Loom 2 ltalia’90

3 Sim City 3 Dino Wars 3 Astate 3 Kick Off 1l (C-64)
4 Kick Off 1 4 Gremlins ' 4 Geisha 4 Manchester United
5 Railroad Tycoon § Teenage-Mutant H.T. 5 Codename: Iceman 5 Bodo lligner’s Soccer
Bestes Action-Programm Bestes Adventure Bestes Sportprogramm Bestes Strategie-/
1990 1990 1990 Simulations-Spiel

1 Turrican 1 Monkey Island 1 Kick Off 11 1 PowerMonger

2 Wings of Death 2 Indiana Jones lll 2 TV Sports Basketball 2 Sim City

3 Wing Commander 3 Operation Stealth 3 PGA Tour Golf 3 Silent Service Il

4 Rick Dangerous I 4 Larry 111 4 Indy 500 4 Railroad Tycoon

5 Rainbow Islands 5 Loom 5 M.U.D.S 5 Transworld

@ 4/91
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Schiechtestes Strategie-/ Schlechtestes Software- Bester Computer-Typ
Simulations-Spiel Haus 1990 1990

1 Harpoon 1 Magic Bytes {1 Amiga

2 Fighter Bomber 2 Impressions 2PC

3 USS. John Young 3 Starbyte 38T

4 Das Haus 4 Ocean 4 C-64

5 Das Magazin 5 U.S. Gold 4 Super Famicom

Bestes Software-Haus Firma mit dem besten Computer-Programm, das
1990 Service? Sie am meisten enttéuscht hat
1 Electronic Arts 1 Joysoft 1 Kick Off Il (C-64)

2 MicroProse 2 Wial 2 Invest

3 Lucasfilm Games 3 Bomico 3 Dragon’s Lair

4 Sierra On-Line 4 Softshop (Duisburg) 4 Geisha

5 Rainbow Arts 5 Funtastic 5 Dino Wars

»Die gelbe Gefahr Abannente.fx in den letzten Mo- sAngeregte

Da Ul so freundlich darum ge- | Dalen zuriickgegangen? Mich | Stellungnahme*

beten hat, ihm die Ankunft der
Abo-ASMs mitzuteilen, mochte
ich das hiermit tun. Der offiziel-
le Erscheinungstermin fiir die
Ausgabe 2/91 war der 25.01.. In
der Bahnhofsbuchhandlung ist
sie meist schon vorher erhilt-
lich.

Ich habe meine Abo-ASM am 8.
2. erhalten, also genau zwei Wo-
chen zu spit. Ist das neuer Re-
kord oder liege ich damit im
Durchschnitt?

Das ist aber noch nicht alles. Ab-
gestempelt wurde sie am 21.01
in Eschwege. Die Odyssee mei-
ner ASM durch deutsche Post-
dmter dauerte also 18 Tage.
Mein Wohnort liegt von
Eschwege schitzungsweise 220
Kilometerentfernt. Bei 18 Tagen
hatte die Post 432 Stunden Zeit.
Das mache eine durchschnittli-
che Berférderungszeit von ca.
0,51 km/h.Die nichste ASM ho-
le ich mir persénlich bei Euch ab
- zu FuB. Ist die Anzahl Eurer

seid Ihrjedenfalls los, wenn sich
nichts dndert. Und daBl sich
nichts #ndert, dafiir sorgt be-
stimmt unsere Post. Die behan-
deln Drucksachen wie Drecksa-
chen. Vielleicht beeilen sich die
Postbeamten (die Trager der Na-
tion -einertriager als der andere)
etwas, wenn Ihr auf den Um-
schlag ’Inhalt radioaktiv ver-
seucht’, 'Briefbombe detoniert
am 22.02.1991° 0. A. schreibt.

AulBlerdem solitet Ihr anstelle
der DM 2.40 ca. 5 Mark auf den
Umschlag pappen. Irgendwie
muf die Post die Kosten fur die
Lagerung reinbekommen.
Idefix

(Anm. d. Red.: Na, da sind wir ja
zumindest schon mal beruhigt,
dali die Hefte piinktlich bei uns
rausgehen. Wenn die Post nun
auch noch mitzieht (denn
immer besser!), habt [hr die Hefte
demndchst spdtestens am Er-
scheinungstag.)

es wird

Angeregt durch das Thema ,La-
mer + Loser® mdéchte ich hier
kurz dazu Stellung nehmen.

Alles begann ganz normal. Vor
ein paar Jahren Amiga gekauft,
von einem Freund die ersten
Games kopiert, Tauschpartner
gesucht, in eine Cracker-Gruppe
eingestiegen. Ich war da, wo die
meisten Freaks hin wollen. Ich
war ganz oben, ich war der Top-
mann der Topgruppe. Aber ich
hatte verloren und war ein Skla-
ve des Computers geworden.

Swappen wie verriickt, Szenen-
magazin erstellen, Demos pro-
grammieren, Compactings ma-
chen, auf Copy-Parties rennen,
immer mit dem Versuch, der
Schnellste zu sein, der Beste, die
Nr. 1. Irgendwann einmal merk-
te ich, daB keine Zeit zum Spie-
len der vielen Games blieb und
daB ich im Monat soviel Geld fiir
Porto ausgab, dal ich mir davon
locker 5 Originale hitte kaufen
konnen. Ich fing an, die soge-

nannten Lamer zu beneiden.
Fiir sie war jedes Game neu, fiir
sie war jedes Game entdeckens-
wert.

Dann wurden Modems ange-
schafft, Boards in Amerika in-
stalliert, und man war so be-
riihmt, daBl niemand wissen
durfte, wer dahintersteckt.
Nichts mehr flrs Selbstwertge-
fuhl. SchlieBlich stieg ich aus
und begann, mir Originale zu
kaufen, zum Teil gebraucht, zum
Teil neu. Kurz darauffing ich an,
Games zu programmieren und
habe nun meinen ersten Vertrag
in der Tasche. Die Polizei war in-
zwischen auch da, und der kldgli-
che Rest Raubkopien ist nun
auch fort. Jetzt erst fiihle ich
mich wirklich befreit, es ist vor-
bei. Von dem eingesparten Geld
habe ich mir zusitzlich ein Me-
gadrive, eine PC-Engine und ei-
ne Unmenge Gemes gekauft.
Was ich damit sagen will. Ich bin
nun ein ,Lamer” oder ,Loser,
und ich fiihle mich sauwohl da-
bei. Endlich wieder Zeit zum
Spielen. :

An A-Man persénlich; Ich habe
noch sehr gute Kontakte zu allen
guten Gruppen, von Dir aber ha-
be ich noch nie gehort. Ich frage
mich, ob nicht Du der Lamer
bist, bei dem Versuch, Dich gro-
Ber und wichtiger zu machen als
Du bist. Ich war da, wo Du nie
hinkommst. Raven

(Anm. d. Red.: Vielleicht soliten
sich einige der "coolen, groffen
Groups iiber den Inhall dieses
Briefes ihre (Gedanken machen.
‘Raven’ diirfte einer der wenigen
sein, die ithr Lehrgeld an die Szene
gezahlt haben.)

wPreis-Beweis®

Ich mdachte mal eben was kliren,
denn alle versuchen, den Soft-
warefirmen die Schuld an den

LHEUTE a/5@D (RS D A0TTE
NCHT 50O DAEDER BLIES
HNFER DEM LCChe) bt~
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hohen Preisen in die Schuhe zu
schieben. Ich bin selbst Grafiker
und spreche da aus Erfahrung
i wenn ich sage, daB die Haupt-
schuld bei den Vertriebsfirmen
wie Bomico und United Soft-
ware (Rushware ist der dritte rei-
ne Grafvertrieb, um sie komplett
zu machen. - Red.) liegt.
Ein kurzes Beispiel: Nach ca. 172
Jahr (Vollzeitjob) ist ein norma-
les Amiga-Game fertig. Die Her-
stellerfirma beteiligt den Pro-
grammierer mit ein bis drei
Mark pro verkauftem Exemplar,
der Programmierer beteiligt den
Grafiker mit 20%, der Musiker
wird pauschal, einmalig bezahlt.
Die Herstellung eines ,norma-
len“ Games kostet ca. 6-8 Mark
(1 Diskette, SW-Anleitung, net-
te Kartonverpackung). Der Preis
wird dann mit 65 Mark ange-
| setzt.
Und jetzt kommt’s: Die Ver-
triebsfirmen (wie oben) verlan-
gen zwischen 40-60% Hindler-
rabatt, GroBhandelsketten (All-
kauf und Konsorten) sogar 70%.
Bei der heutigen Raubkopierer-
szene kann man mit viel Gliick
in Deutschland 5000 Exemplare
an den Mann bringen, spite-
stens dann ist die Kopie so rund-
gegangen, daB jeder Lamer eine
Kopie hat. Bekommen sie den
Rabatt nicht in voller Hdohe,
schlagen sie den fehlenden Rest
obendrauf. In Frankreich ist der
ST noch der Boss,in England der
C-64. Wenn man viel Gliick hat
verkauft man 10 000 Stiick, das
sind dann max. 30 000 fir den
Programmierer und 6000 fiir
den Grafiker. Und hier sieht man
wohl, daB die Spiele nicht wegen
hoher Programmiererforderun-
gen so teuer sind. Wenn die Ver-
triebsfirmen mal verniinftig kal-
kulieren wiirden, kbnnte ein gu-
tes Spiel fiir 30-45 Mark angebo-
ten werden. Ein guter Program-
mierer ist 5000 Mark im Monat
wert, doch welcher Grafiker ar-

~ Dieses wunderbare ,,Gemiilde* schickte uns Charles Bals.
. ‘ _ : Danke, ey!
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beitet fiir einen licherlichen
Tausender im Monat (Fulltime)
gemne an einem Game? Ich den-
ke nicht, dall die Hersteller die
Schuld an der momentanen La-
ge haben, eher die Vertriebsfir-
men, vielleicht will Bomico eine
Stellungnahme machen.
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(Anm. d. Red.; Inwiefern die Zah-

len - es gibt auch hier sicher

Schwankungen - vollkommen
korreki sind, wissen auch wirnicht
genau. Wenn sie aber in eine kor-
rekte Richtung gehen, sollten sich
einige Leute ernsthafte Gedanken
darum machen.)

wMacht’s SpaB3?“

Normalerweise lese ich Eure gu-
te Zeitschrift nicht. Aber als ich
bei einem Freund in der ASM
blétterte, fiel mir im Feedback
die Diskussion tiber Loser und
Lamer auf. Dazu mdéchte ich
mich gern mal duBern.

Ich selbst bin zur Zeit noch
Swapper in einer bekannten
Amiga-Gruppe. Und ich merke
immer wieder, wie wenig
Freundschaft es doch in der Sce-
ne gibt. Man mull immer den
neuesten Stuff verschicken, und
dafiir bekommt man dann alg
Gegenleistung den neuesten
vom Kontakt (In der Scene
spricht man nur von Kontakten,
nicht von Freunden). Oft ist das
dann zwar sehr neu, aber im
Grunde Schund. Selten kommt
mal ein Game, was echt abgefah-
ren ist. Ist das Fun? Ich finde
nicht! Ich werde aus digser Sce-
ne aussteigen und rate jedem
davon ab mit dem Gedanken zu
spielen, ein super cooler Swap-
per zu werden. Ich selbst werde
mir Freunde suchen, mit denen
ich freundschaftlich alte, aber
gute Sachen tauschen kann. Das
wird dann mit Listen passieren,
was ja in der Scene so verrufen
ist.

Da ich hier die ganze Zeit von
Raubkopien rede, méchte ich zu
diesem Thema auch noch was
sagen. Ich selbst habe kein einzi-
ges Original, weil ich mir das als
Schiiler ' nicht leisten konnte.
Das wird sich dndern, denn das
Geld, was ich sonst durch iiber-
mifiges Swappen (Porto) ver-
feuert habe, werde ich in Origi-
nalen anlegen. Dennoch werde
ich das Raubkopieren nicht ein-
stellen, weil man braucht ja auch
Abwechslung, was bei derarti-
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gen Softwarepreisen sonst nicht
drin wire.
{...) Ich wette, es gibt mehrere
tausend Computeruser, die sich
regelmifBig ein Original kaufen
wiirden, wenn die Preise um
60% fallen wiirden. Die Menge
der Raubkopierer wiirde sich be-
stimmt um 70% verringern, denn
die Entscheidung zwischen Ge-
setz und Kriminalitit bekommt
andere Perspektiven,

ein neuer ASM-Leser

pAnm. d. Red.“

Da ich sehr gern Euer Feedback
lese mdéchte ich auch mal eine
Anm. d. Red. zu den Leserbrie-
fen des letzten Feedbacks (ASM
2/91) machen.

Zu Dietmar: Der Briefist genau-
so unwichtig wie der Name.

Zu MW.; Wieder ein Versuch
ein neues Thema in’s Feedback
zu bekommen, war aber auch
nichts.

Zu Ventilator: Yeah, Recht hat
der Mann, das sollte sich A-Man
mal durchlesen.

Zu Sven: Stimmt, auch ich hab
diese verdammte LoOsung ge-
sucht.

Zu Christian: Siehe Ventilator
Zu Mille: Das ist einer der Ty-
pen, die Ventilator beschrieben
hat. Sollte mal 6fters die Kon-
vertierungen lesen und beden-
ken, daBl der ST eben keinen
Amiga-Sound produzieren
kann.

Zu Heidi: Schon, daBl mal ein
Midchen ins Feedback kommt,
aber sonst genau wie Dietmar.
Zu Dr. Tod: Dein Versuch war ja
ganz nett, aber sonst: VergiB es.
Zum Ex-Scener: Gut gemacht
(Aus Erfahrung gut)

Zu Johnny: Oh Gott. Da trink
ich lieber nen Gleichnamigen.
Zu Wolfram: Schon wieder so
ein Seitenfiiller. ;
ZuTh. N.: Zu ihm sag ich lieber
nichts, sonst schickt er auch mir
so einen Brief.

Zu Ritdiger: Denkt mal iiber sei-
nen Brief nach. SUPER

So0,ich wette, daB} jetzt alle Leute
zufrieden sind, die schon immer
mal eine Meinung zu ihrem
Brief haben wollten.
Angsonsten verbleibe ich Euer:

THE THE

(Anm. d. Red.: Anm. d. Red.’s
macht nur d. Red.! Klar? Also
wars héchstens eine Anm. e, Les.|
Ansonsten soll es mir recht sein.)

sAnm. e. Les.

)

Uuuuaaaah! Das Cover (Co-
ver?) der ASM 2/91 reiht sich
nahtlos in die Reihe 2/89, 7/89,
9/89 ein. Ist ja schrocklich. Da-
bei kann Mr. Bromley sooo gute
Covers zeichnen (19/89, 4/90,
9/90)11!

2. Zum neuen Thema von Dr
Tod: Auch ich bin begeisterter
Railroad Tycoon-, Ultima 6 etc.-
Spieler, aber ich wage auch gern
mal ein Nemesis (Game Boy)
oder Z-Out auf dem Amiga ei-
nes Freundes... Man muB nicht
bl6d sein, es ist nur ein idealer
Frustabbauer (h#dh#d). Andere
Leute werfen halt Dartpfeile auf
das Foto ihre Bosses. (Nichwahr,
Manni??!)

3.He! Wo ist denn die Scheiblet-
te, sprich Flop 5 geblieben???
Bitte, bin ich blind, oder was?
Nichts gegen die (stark) verbes-
serte ASM, aber diese Rationali-
sierung schmerzt!

(..)

The Famous PC Blaster

(Anm. d. Red.: I. Lafi"Dich iiber-
raschen. . .

2. Darts machen mit dem richtigen
Motiv riesig Spaf3, aber derzeit be-

Jasse ich mich mit SMB 4 und

Gradius 11T auf dem Super Fami-
com.

3. Ist doch da! Was hast Du denn
(hehehe, hiistel)?)

pHilfe fiir Gerlinde
Kriiger®

Ich mochte mich mit diesem
Brief an Gerlinde Kriiger wen-
den. Sie sucht in ihrem Leser-
brief (erschien in der ASM 01/
91) vergeblich das PC-Spiel
HLBoulder Dash®

Hier die Antwort: Das Spiel
gibt’s bei Neckermann fiir ca ca.
20-30 DM (bei den Low-Cost-
Games). Es wird von der Firma
,First Star Software Inc.“ ver-
marktet. Wie im Leserbrief er-
wihnt, gibt es noch eine abge-
wandelte Form von ,Boulder
Dash®, nimlich ,Rockford® Das
Spielprinzip ist dasselbe. Auch
von der Grafik her gesehen kann
man kaum Unterschiede erken-
nen.

AbschlieBend (Was? Schon zu
Ende?) méchte ich mich noch zu
Eurer ASM duBern: Ich finde sie
einfach super und verstehe die
Leute nicht, die dauernd an ihr
rumnorgeln.

Ich hoffe, Thr kénnt mit diesem
Brief etwas anfangen!!!

(o)
Dr. Tomato

»Im Software-
Nirwana®
() ;
Neues Thema: Raubkopien {fol-
gendes beruht auf Tatsachen).
Als ich eines schonen (1) Tages
wieder einmal die Computerab-
teilung des Kaufhauses . . . (be-
eph) in ... (nochmal beep!!!) be-
gutachtete, belauschte ich zufal-
lig (1) das Gesprich einiger der
dort Angestellten. Einer jener
Besagten ging zu einem Regal
und entdeckte dort das Spiel
Codename: Iceman (Hersteller:
Sierra), das er aus dem Regal
nahm und sofort die Plastikfolie
herunterrif (ein Umweltschiit-
zer?). Meine Vermutung war
falsch, denn danach oOffnete er
den Deckel des Spiels und nahm
die Disketten + Inhalt heraus.
Mit dem Ausruf: ,Wow, das ist
toll!“schob er die Originaldisk in
seine Floppy und kramte ein
paar leere Disketten hervor.
Kurze Zeit spater war das Game
kopiert. Was sollen wir daraus
lernen? - Werde Angestellter in
einer Softwareabteilung und Du
muBt Dir nie wieder Originale
kaufen, so einfach geht das (!).
oo )

Red Fire!

(Anm. d. Red.: Na, die sollen sich
mal blof nicht von ihrem Abtei-
lungsleiter dabel erwischen las-
sen,; zumindes! insofern jener ka-
piert, was da getrieben wird.)

wGolfkrieg auf dem
Bildschirm®

Als ich am 29.1.91 das Politma-
gazin ,Explosiv® (RTL) sah,
dachte ich, mich trifft der Schlag.
Haben die ach so klugen Fern-
sehfuzzies endlich die bdsen Vi-
deospiele entdeckt, um ihren
meist unqualifizierten Kom-
mentar iiber diese in bezug auf
den Golfkrieg unter Beweis zu
stellen. Prachtig, prachtig [!!

Ist doch immer nur von Video-
spielen die Rede, daff aber die
Realitdt bei Computerspiclen
um ein Vielfaches gréBer ist, er-
wiihnt dort keiner. Vermutlich
kennt man in der Redaktion
nicht den Unterschied zwischen
Video- und Computerspielen.
Hore ich da nicht die typische
Meinung (alles-¢in-Brei).
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Von dem abgesehen, waren die
dort gezeigten Automaten nach
meinen Kenntnissen alle dlteren
Datums und somit schon lange
vor der Golfkrise auf dem
Markt. Von Adaption des Krie-
ges aufVideo ~ geschweige denn
Computerspiele kann also nicht
die Rede sein.

Die Softwarebranche mag ja
schnell sein, aber einen Krieg
vorauszusehen diirfte auch fiir
sie gewisse Schwierigkeiten be-
reiten. Oder? Die Argumentati-
on, daB der Krieg wie ein Video-
spiel ablduft ist, wohl total ab-
surd. Man sieht, zwar die Auf-
nahmen, wie ein Angriff aus der
Sicht des Piloten oder der Rake-
ten aussieht, und diese mégen ja
auch in entferntester Weise an
diese Spiele erinnern; doch ich
habe noch in keinem Spiel Gei-
seln, die unter Drogen irgend ei-
nen Stuf, den man ihnen
eingebleut hat, sagen, und diese
zur Schau gestellt gesehen, ja
selbst Olteppiche zu legen und
damit ein fast ganzes Meer aus-
zurotten ist mir in diesem Be-
reich fremd.

Wenn es so etwas jemals in ei-
nem Spiel geben wird, sollte
man die Verantwortlichen sofort
zur Rechenschaft ziehen und ih-
nen 10 Jahre Wiederaufbauar-
beiten im Irak verabreichen,
(und da gibt es eine Menge zu
tun, das kann man ja sehen) da-
mit sie sich das nichste Spiel-
projekt etwas genauer liberlegen
werden (wetten, das hilft?).
Die Aussage ecines Mannes,
JMan solle diese Kriegsfiihrer
vorein Videospiel setzen und sie
dort austoben lassen®, halte ich
fiir die beste Idee seit langem.
Obwohl ich bezweifle, daBl diese
Personen den notigen Verstand
mitbringen. Aber so wire es
mdoglich, vielen unschuldigen
Menschen den sinnlosen Tod zu
ersparen. Und das wir doch
schon was, oder?

Nun hoffe ich, dall derartige
Fehlkenntnisse bzw. Recher-
chen im Fernsehen die Ausnah-
me sind, daB es bald eine ver-
niinftige Computersendung fiir
Freaks gibt, daBl die Leser end-
lich einen sinnvollen Ge-

sprichsstoff haben (...) und daf
dieser stupide Krieg bald ein En-
de finden wird.

G )

Matthias Hel

sMistige Briefe®

Jetzt muf ich mal etwas zu der
ASM sagen. Ist jetzt keine Kritik
an der Red., sondern an den
Leuten, die zum Feedback
schreiben. Ich glaube, manche
Leute schreiben nur, damit sie
ihren Freunden zeigen kdnnen,
daB sie in der Zeitung stehen.
Also mal ehrlich, miissen Leute
wie der sogenannte ,Dr. Tod“
aus der ASM 2/91 so einen Mist
schreiben? Ich meine ist ja toll,
dal} er keine Ballerspigle mag,
aber das kann man doch wohl
auch zu Hause diskutieren, und
das muB man nicht der halben
Welt mitteilen, oder??? Wenn
man etwas Neues in das Feed-
back bringen will, sollie man
sich vorher auch iiberlegen, ob
das, was man schreibt auch far
voll genommen wird. Ich kann
mir iiber so einen Text nur ein
mildes Schmunzeln abverlan-
gen. Die Anmerkung der Red.
hat den Nagel wohl voll auf den
Kopf getroffen. Ich glaube auch,
Mr. Tod ist ein biichen vom Tep-
pich abgehoben. Ich stehe zwar
auch mehr auf Adventures, aber
manche ,Ballerspiele“ haben
auch das gewisse Etwas.

Also Leute, bevor Ihr das nich-
ste Mal zum Griffel greift, {iber-
legt Buch genau, ob das, was Ihr
zu Papier bringt auch’n Sinn hat,
oder ob Ihr Euern Namen in der
ASM lesen wollt. Ich finde, daB
man das Feedback auch sinnvoll
nutzen kann.

..

nAhnungslos®

(..

Ich kann ibrigens nur alle halb-
wegs verniinftigen User warnen,
ihre Software nicht in Kaufhiu-
sern zu erwerben. Entweder darf
man sich seine Nase an Glasvi-
trinen plattdriicken oder handelt
sich sonstigen Arger ein.

A propos: Als ich im selbem
Kaufhaus auf einem Cé64 das
simple Programm PRINT , Hier

ner Endlosschlaufe schrieb und
startete, kam nach kurzer Zeit
der Verkdufer angewackelt und
schaltete nach erfolglosen Un-
terbrechungsversuchen den
Monitor aus (!!!), da er offen-
sichtlich von Computern keine
Ahnung hatte. Und so was darf
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da frei herumlaufen (will mei-
nen: frei verkaufen). Die Raub-
kopien, die wir dort fanden, hat-
te aber sicher kein boser User
dort deponiert, da sie, nachdem
ich sie dem vor sich hin dosen-
den Kassierer auf den Verkaufs-
tisch klatschte, sich ein paar Tage
spéter wieder neben dem Amiga
befanden.

Rotkiippchen

(Anm.d. Red.: Dazu fillt mir anch
nichts weiter ein. Wenn die dort
halt so blide sind und ihre Kopien
rumliegen lassen. . . )

pdJedem das Seine”

Nachdem wir vor nicht allzu lan-
ger Zeit den Okkultismus abge-
hakt, Mannis Aussehen igno-
riert und das Thema als unwich-
tig deklariert und Deinen
Schnupfen mit viel, viel Mitleid
(Ohhh) zur Kenntnis genom-
men haben, muBte ich feststel-
len, daB3 in Eurer Zeitschrift im-
mer Ofter diverse Dialoge er-
scheinen,in denen die einen den
anderen oder auch die anderen
angreifen (=» sprachlich an-
greift), beschimpft, fiir bldde
hilt! Das Ganze geht dann iiber
Eure Zeitschrift (dies nennt man
dann ein Medium).

- Krieg zwischen Lamer und Su-
per-Mega-Cracker: ein Tip von
mir:

Wir mieten uns ‘ne Halle und
veranstalten dort eine riesige
Priigelei zwischen A-Man und
yventilator of No Name Crew"
um nur ein Beispiel zu nennen.
Oder man trifft sich zu irgendei-
nem FuBballspiel, wo ,Randale,
Priigeleien, etc.” sowieso nicht
mehr auffallen und haut sich
dort solange aufs Maul bis Ihr al-
‘le merkt, daB3 die ganze Scheifle
im Grunde so hirnlos ist.

Also,um des Computers Willen,
hért, was ich zu sagen habe:

An alle Lamer & Loser“; Dum-
me und eingebildete Leute mul
man doch ignorieren. Denn wer
sich angesprochen fiihlt, der ist
selbst schuld. Es soll Menschen
geben, die sich einen Computer
kaufen, um einfach zu spielen
oder um dran arbeiten zu wol-
len; wie er das anstellt, soll doch
jedem selbst iiberlassen sein!!

An alle sogenannten ,,Cracker”:
Ich bin sicher, daB einige von
~Euch“véllig o.k. sind, aber Ihr
miilit zugeben, dall unter Euch
auch schwarze Schafe sind, die
Euren guten (User-freundli-
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chen) Ruf, den Ihr friiher hattet,
versauen. Ansonsten hat ,Riidi-
ger” aus ASM 2/91 schon alles
gesagt!!

An alle die sich nicht angespro-
chen fuhlen: ,Weiter So“!

In diesem Sinne,.. FAIR PLAY,
damit wir uns auch morgen gu-
ten Gewissens in die Frxxxx
hauen konnen.
[ERe ] N.C. TOMCAT
(Anm. d. Red.: Schwarze Schafe,
dies zur Ergdnzung, gibt’s iiberall,
nicht nurin der Computer-Szene.)

»CD-ROM fiir PCs?%
In Ihrem Heft Nr.2/91 wird das
Spiel Kings Quest V (PC) gete-
stet. Ich zitiere: ,fiir Besitzer ei-
nes CD-ROMs, Sprachausga-
be.©

Jetzt habe ich einige Hindler ge-
fragt wg. dieses Geriites, aber
keiner kennt es.

Ist es moglich, daBl Sie dieses
Gerit aus dem Ausland haben?
Fiir Antwort wire ich dankbar.

C. Moschetto

(Anm. d. Red.: CD-ROM ist u.a.
bei Lahrl-Thiel und Herrmanns-
ddrfer, Niirnberger Str. 105 in 8520
Erlangen, Tel: 09131-304111, er

hdltlich. Ab 1070 Mark, je nach’

Ausfithrung, kannst Du zuschia-

gen ...)

pPunktebewertung

Ich will Euch einen tollen Vor-
schlag machen, und zwar zum,
Thema ,Punktebewertung in
ASM* Ich finde, daB manche
Spiele einfach zu schwer sind.
Viele Spiele zeigen sich nicht als
sozial, man kann sie gar nicht
schaffen. Deswegen bitte ich
Euch, demnichst nicht nur Gra-
fik, Sound und sonstige Sachen,
sondern auch die Sozialitiit ei-
nes Spieles zu bewerten. Ich ha-
be mir letztens das Spiel ,,Super
Off Road”“ gekauft. Es macht ei-
nen ganz guten FEindruck. Aber
wenn man es sich einmal von
der anderen Seite ansieht, zeigt
sich das Spiel als unfair. Die an-
deren Autos Uiberholen einen ja
andauernd! Weil ich sehr viel
mit der Schule zu tun habe, habe
ich dazu noch sehr wenig Zeit,
das Spiel ein bifichen zu iiben.
Deswegen bitte ich Euch,im Na-
men von Boris Becker, das ein
wenig zu beriicksichtigen. Ich
hoffe, Ihr habt jetzt ein bifichen
Mitgefiihl mit mir, und verzeiht

mir die kleinen Rechtschreib-
fehler, die ich bestimmt gemacht
habe. {...)

Stephan Bauer

(Anm. d. Red.: Normalerweise ist
es bei jedem Spiel so, dafi man
einfache und nicht ganz so e
che Levels hat. Die einfacheren
Levels sind meist die ersten im
Spiel, die schwierigeren kommen
dann spdter. Mit ‘Super Off Road’

a5
rsten Levels
bleme - st

ssache. Machen

daft wir auch den erigkeits-
grad eines Spi
wihnen sollten, 1
tun. Um hri
tenl!)

»Ganz und gar nicht
neu‘

Ich beziehe mich in meinem
Brief auf den Test des PC-Spiels
LStellar 7 aus ASM 2/91, Seite
110. Dort schreibt Dirk Fuchser
in seinem Artikel ,,Im Rausch
der Farben®: ,Eine neue, aber
keinesfalls originelle Story, die
sich die Jungs von DYNAMIX
fiir ihr neuestes Produkt Stellar
7, haben einfallen lassen.” Das
machte mich als alten 64er-User
stutzig. Und siehe da, als ich auf
der Kompilation ,,U.S. Gold -
Arcade Hall of Fame® nachsah,
entdeckte ich Stellar 7 zusam-
men mit Spielen wie Tapper,
Dropzone und Aztec Challenge.
Das Spiel stammt sage und
schreibe aus dem Jahr 1983, Pro-
grammierer war seinerzeit Da-
mon Slye von Dynamic (Pen-
guin Software). Es handelt sich
bei Stellar 7 um den Vorgénger
von Arcticfox (ebenfalls Dyna-
mix). Dies beweist, dali Fuch-
s(er) Dirk keineswegs ein alter
Hase ist (nichts Personliches).
Obwohl Euer Magazin erst seit
’86 existiert, war dies ein Fehler,
den ich nicht so im Raum stehen
lassen konnte. Das Spiel ist
selbstverstindlich technisch
und grafisch nicht so qualitativ
wie die 90er-Version, aber spie-
lerisch -bedenkt man das Alter-
gleichwertig. ,Stellar 7/PC* ist
also nur eine aufgepeppte Versi-
on - bevor noch jemand auf die
Idee kommt, das Original .als
Labgespeckte  Konvertierung®
darzustellen. Es wire nicht
schlecht, wenn Ihr diesen Brief
abdruckt, damit einerseits der
Rest der Leserschaft die Mog-

lichkeit zur korrekten Informati-
on bekommt, andererseits seien
damit alle 8-bit-Fans ermuntert,
die mit mir der Meinung sind,
daB der C 64 noch lange nicht zu
Grabe getragen ist (obwohl ein
LBlick zuriick mit Wehmut®
wohl doch angebracht ist).
Thorsten

(Anm. d. Red.: Ok, die Info ist da,
aber noch etwas Allgem zu

k ist nunmal kein

hs, und ich mufS

Schande g

it das Gldck-
mien "Stellar
interkopf
te, richtig ein-
da konnte

schon nichts mehr korrigiert wer-

1 konnfe
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Was ich aber weniger gut finde,
ist, daB ihr in letzter Zeit die
Softwareberichte so spdt raus-
bringt. Das Spiel ist schon lange
im Laden und von Euch immer
noch nicht getestet worden. Ich
kann da auch Beispiele nennen.
o)
Trotzdem, ich habe Euch verzie-
hen. Es ist aber noch zu bemén-
geln, daB einige Eurer Inseren-
ten, ich meine die Softwarever-
triebsfirmen, Spiele fiir einige
Systeme vertreiben, die es auf
diesem System gar nicht zu ge-
ben scheint. Beispiel: DIE
HARD gab es bisher nur auf
dem PC und C-64, aber einige
Firmen, wie FCKW (xxx indi.),
bieten das Spiel schon seit lan-
gem auf dem Atari ST und Ami-
ga an. Gibt es das Spiel auf die-
sen Systemen? Wenn ja, warum
habt Ihr es noch nicht getestet
(Konvertierungsseiten)?
In der Februar-Ausgabe habe
ich ibrigens etwas sehr stark
vermift. Unter den Fotos zu den
Spielen standen keine System-
bezeichnungen! Also, zu wel-
cher Version gehorten die Secret
of Monkey Island-Bilder?

Lars Berger

d. Red.: Leider ist es so,

(Amm




einen Tag nach Red.-Schiuf fiir e1-
ne Ausgabe ein. Bis zum ndchstem
Red.-Schlufl sind’s nun noch
knapp vier Wachen, um vom Red.-
Schluff bis zum Erscheinen des
Heftes vergehen nochmal vier Wo-
chen. Wir versuchen zwar tun-
fichst, solche Félle zu vermeiden,
aber manchmal klappt's eben
nicht. Das passieri uns genauso
wie allen anderen Zeilschrifien
dieses Sektors.

Was die Inserenten in ihren Anzei-
gen verzapfen, ist ihre ureigene
Angelegenheit. Eine Sache sei nur
gesagt: Es ist rechtlich nicht ein-
wandfrei, Ware, die man noch
nicht am Lager hat, ohne einen
entsprechenden Vermerk anzubie-
ten, um somit quasi 'Vorbestellun-
gen’ einzuheimsen. "Die Hard' ist
nach dem Stand unseres Wissens
(vielleicht hat sich's bis zum Er-
scheinungstermin  dieser ASM
schon gedndert. .. ) nicht fiir Ami-
ga und ST zu haben.

Die Shots von "Monkey Island’
waren von der PC-Fassung. Die
Verantwortliche’ fiir diesen klei-
nen Paizer wurde bereits von mir
gerddert, gekreuzigt, gevierteill,
verg. .. hiistel usw. Wird nicht wie-
der vorkommen, ok? Normaler-
weise halten wir’s so, daff im Text-
kopf angemerkt wird, welche(s)
System(e) getestet wurden.)

sSchreckliches
Cover®
Also nee! Kriegt Ihr tiberhaupt
was von der Aulenwelt mit?
Habt Ihr schon mal was vom
Golf gehort? Es is nu ma Krieg
und da habt Ihr ein solch bruta-
les, gewaltverherrlichendes, ab-
gefeimtes, geschmackloses und
billiges Cover!!! Schrecklich, so
was! Stellt Euch in die Ecke und
werdet rot vor Scham! Nur eins
war lobenswert, auf der letten
Seite ist die Marlboro-Werbung
endlich (1!!) verschwunden!
Viele Griile vom
grolben und
schrecklichen Oz

PS: Wenn ich jetzt noch in jeder
Ausgabe schreibe, bekomme ich
dann eine eigene Rubrik (bitte,
bitte, bitte)? Dies ist ndmlich
schon mein vierter Brief (...)

(Anm. d. Red.: Ja, wissen wir ja,
aber das Cover war schon fix und
fertie, lange bevor der Krieg ange-
Jangen hai. Thr werdet uns doch
nicht  etwa mangelnden (Ge-
schmack unterstellen. . . )
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wFehlende Kontroversi-
tat/geplatzter Kragen®
Bevor ich Euch mit meinem
Hauptanliegen vergewohltitige,
wollte ich Euch darauf hinwei-
sen, daB ich in letzter Zeit die
Kontroversitit, die vorher den
Reiz des Feedbacks ausmachte,
vermisse. Es haben sich seit eini-
gen Monaten iiberwiegend fla-
che Themengebiete ,eingeschli-
chen® Es scheint so, als hitien
sich Bereiche wie Raubkopien,
Gravenreuth etc. langsam aus-
gereizt. Stattdessen werden
Schlagwdrter wie Okkultismus
einfach so im Raum herumge-
schmissen, obwohl man, so mei-
ne ich, keine logische Verbin-
dung zwischen Games und
y,vom Teufel besessenen Spiele-
programmierern® herstellen
kann.Man kann den Bogen auch
tiberspannen. So, nun zu mei-
nem Hauptanliegen;

Nachdem ich gestern eine weite-
re Ausgabe der Sendung EX-
PLOSIV gesehen hatte und hilf-
los mit ansehen mufte, wie Vi-
deospiele in ihrer Daseinsbe-
rechtigung diskriminiert wur-
den, platzte mir letztendlich der
Kragen. Es ging in dem Bericht
um einen Vergleich zwischen
Golfkrieg & Spielautomaten.
Letztere wurden als abstump-
fende Regenerierungsmaschi-
nen fiir agressive Bundesbiirger
beschrieben. Hierbei fragten Re-
porter irgendwelche zugekifften
(kein Scherz!) Personen (iiber-
wiegend Menschen, die dem Re-

gime des Saddam Hussein ge- .

genliber negativ eingestellt sind,
-werist das nicht? - einen Agyp-
ter, einen Tiirken, einen Deut-
schen, deraussah, als sei er gera-
de von der Arbeit gekommen
und sich einen hinter die Binde
gegossen hat etc.), was sie tun
wirden, wenn es ein Computer-
spiel geben wiirde, in dem man
Bagdad bombardieren miiBite
(der lingste Satz meines Le-
bens). Natiirlich war die iiber-
einstimmende Antwort, da3 sie
alles kaputtbombardieren und
Saddam den Garaus machen
wiirden. Diese Aussagen waren
fiir die Reportervon EXPLOSIV
natiirlich Grund genug, direkt
alle Computer-Spiele als kriegs-
verherrlichende Subjekte zu
verurteilen. Es steht natiirlich
auBer Frage, dall Computerspie-
le wie Operation Wolf nicht fiir
Kinder zugiinglich gemacht wer-
den diirfen, hier erfiillt die BPS
eine sinnvolle Aufgabe, obwohl
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ich diese FEinrichtung als
schwachsinnig zu verurteilen
wage. Aber in der Spielhalle, die
eine Altersbegrenzung als Mit-
tel gegen die Tatsache einsetzt,
dab kleine, minderjihrige, dum-
me Jugendliche sich die bruta-
len Automaten zu Gemiite fiih-
ren, sollte es meiner Meinung
nach jedem Menschen selbst
iiberlassen sein, welche Assozia-
tionen er mit einem Afterbur-
ner-Automaten verbindet. Ob
Otto Normalverbraucher einen
Spielautomaten dazu benutzt,
Frust abzubauen oder seinen
Aggressionen gegen Irak freien
Laufzu lassen oder ob ereinfach
nur SpaB} dabei empfindet Spri-
tes (1) abzuschieBen, ich glaube
nicht, dal irgendein Reporter
mit hohem Bildungsgrad sich
grinsend vor einen Menschen in
der Spielhalle stellen sollte, um
ihn nach seiner Meinung iiber
den Golfkrieg zu fragen. Wenn
wir ehrlich sind, ist das doch nur
Sensationssucht von seiten der
Medien. Tja, wenn man sonst
ausschlieBlich nur zensierte
Filmchen vom Golf auseinan-
dernehmen kann, mulBl man sich
halt neue Themen schaffen, auf
denen man dann den Siinden-
bock abschieben kann! So ent-
stehen auch die Vorurteile in-
nerhalb der Gesellschaft bzw.
der Eltern, wenn das Kind vorm
Computer sitzt und der Vater
mit ‘ner Peitsche daneben, um
zu kontrollieren, daBl ja nichts
Yerbotenes vor sich geht. In die-
sem Moment ist mir auch gar
nicht klar, was die Journalisten
von Explosiv mit ihrem Bericht
bezwecken wollen. . .

So, das war’s (endlich)! Meine
Meinung zum Thema Raubko-
pién werde ich jetzt nicht auch
noch preisgeben (zu lange).
P.S.: Ist Euch schon mal aufge-
fallen, daB in oben genannten
Fernsehberichten immer nur2-3
Spiele gezeigt werden, die die
Geféhrlichkeit des Mediums
Computer dokumentieren sol-
len?

Bsp.: Als die Diskussionen zum
Thema Nazi-Software laut wur-
den, sah man einen Bericht, wo
einige Serienshots vom ,Anti-
Tiirken-Test” & ,,KZ-Manager®
gezeigt wurden. Immer wieder
die selben Bilder, 10 Min. lang.
Beide ,,Spiele®(cher Sch. . .-Pro-
gramme) sind {brigens auch
schon 4-5 Jahre alt. Ich will da-
mit verdeutlichen, daBl nicht je-
der Computerbesitzer ein po-
tentieller Antisemit ist, sondern
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héchstens ein sehr geringer Pro-
zentsatz. Da kann man mal se-
hen, was die Medien alles hoch-
manipulieren. ..
(.5n)

Speeder/Turtles

(Anm. d. Red.: Leider habe ich
den fraglichen Bericht nicht gese-
hen, da ich kaum vor der Glotze
sitze. Insofern habe ich diesem
Brief nichts hinzuzufiizen.)

sSchwipp schwapp®
Dies ist eine Antwort auf den
Brief von ,Ventilator of No Na-
me Crew® (?). Ich bin selbst
Swapper einer Group. Wer sagt
denn, daB ein Swapper immer
nur Games tauscht? Wer sagt
denn, daBl ein Swapper soviel
swappt, dal er nichts anderes
mehr am Tag (Nacht) tun kann
als kopieren? Man muB ja nicht
hunderte von Kontakten haben.
Zitat: ,Kannst Du Assembler?“
Als Swapper mull man auch
nicht coden konnen. Dies alles
hat ,Ventilator® ja gegen A-Man
gesagt. Wenn er wirklich Ah-
nung von der Scene hétte, miil3-
te er wissen, dall A-Man kein
Swapper, sondern Musiker ist!
Also dann, ich hoffe es gibt eine
Reaktion von ,Ventilator“?! Bis
dann ... Ubrigens, ich bin legal!!
Extract/Blaze

woterbehiife fiir
Actionspiele*

Hadd4477? Also, lieber Uli (woll-
te schon Manni (GruB) sagen),
den Brief von ,,Dr. Tod* (will er
etwa Sterbehilfe fiir Actionspie-
le bieten?) versiehe ich einfach
nicht! Ich habe mich nun schon,
das heilit zwei Tage lang, durch
den Brief von ihm durchgegra-

. ben, habe aber immer noch kei-

ne Scheckung von Meinung (ich
sprechen diitsch viel gutt).

Ich bin eingefleischter Simulati-
ons-Strategiefan, habe aber
nichts gegen eine Abwechslung
mit ,,Wings of Fury®“ oder ,, Xe-
non II% 1O usw. Gelegentlich
spiele ich sehr gerne , Kick Off*,
letzens bin ich dank Freund
Nuels nach zwei Jahren im Dis-
kettenfach flir abgeschobene
Spiele grabbeln gewesen und
habe zum x-ten Male ,Micro-
prose Soccer” mit grofler Begei-
sterung gespielt (Ich lernen ger-
man mit arriba)! Dr. Tod meinte
da, (ich habe es auf Umgangs-
sprache iibersetzt) dall Action-

spiele nur was fiir voll abgewur-
stete Hirnies sind (ganz brutal
gesagt, hoffentlich bleibe ich
von der BPSFIS verschont). Da
hingt bei mir die Lippe. Bei aller
Giite, Ballerspiele kdnnen pri-
mitiv /sein, z.B. ,Indiziertes
Spiel. Doch da propagiert er
doch fiir das geniale Kick Off TI (.
.. ) und macht alle Baller- ich
meine Actionspiele nieder we-
gen ihres immer gleichbleiben-
den Spielablaufes. Mein God,
wie peinlich!! Als wenn der
Spielablauf von FuBballspielen
stindig wechseln wiirde! Bei
den Ballerspielen geht es zu 90%
darum, bose Aliens, Russen
(lachhaft), oder Japaner (noch
lachhafter) mit Laserwumme
oder M-16 MG’s niederzubrat-
zen (meint erwohl, ist aber nicht
so, nur 70%), aber beim FuBball
geht es zu 100% darum, ein run-
des Lederkiigelchen zwischen
zwel Stangen zu kicken! Viel-
leicht sind ihm Ballerspicle zu
brutal (aber, Midnight Resistan-
ce“,geil“finden, logisch), das ist
oft berechtigt, doch vielen Leu-
ten bringt es am meisten Spaf,
bei Kick Off II dem Gegner die
Knochen durch viele fiese Fouls
zu brechen. Vielleicht findet er
Ballerspiele durch Trainer zu
einfach. Hier ein persdnlicher
Rat: Kauf Dir'n Mega Drive und
spiel mal ,Hellfire*. Das Spiel ist
hammerhart, was sag ich, bein-
hart, und dann versuch’ mal, ei-
nen Trainer einzubauen. Tja, am
A. .. hingt der Hammer! Geht
namlich nicht, das heilit, wenn
Du nicht das ganze Modul aus-

einandernimmst.
Also, ich hoffe, daB} dieses neue
Thema schnell abgeschoben

wird. Da ist mir das Thema Golf-
krieg wichtiger (Allahs Segen
146t nach, der ganze Golf ist
durch Qualmwolken verdun-
kelt, doch zum Gliick gibt’s
Leuchtkondome).

Apropos Kondome, die Anti-
Aids Werbung in der ASM find
ich toll. Doch kénnte man nicht
die zehn Microprose Inserate
auf eines kiirzen, und das Feed-
back (was verdammt heilit Feed-
back!) um fiinf Seiten erweitern,
damit auch Leserbriefkommen-
tatoren wie ich mal reinkom-
men?

(o)
Ich unterstiitze Ulis Aufrufzom
Themenwechsel! Dann aber

nicht so einen Mist wie der von
Dr. Tod!! Dann lieber tiber Um-
weltverschmutzung, Computer-
pornographie, Tina Turner (, .. )

Konntet Ihr eigentlich nicht ein
Sonderheft mit den besten Le-
serbriefen rausbringen? Den
von Flippje & Flappje (Ai spihk
inglisch = whill) zum Beispiel
fand ich mega-geil. Also, man
sieht sich in Eschwege (liegt das
in Niedersachsen?) zum tédli-
chen Duell (...)

Euer Limpopo

(Anm. d. Red.: 'Feedback’ heifit
soviel wie ah, grob gesagt, also un-
gefdhr, denn so genau wissen wir
das auch eigentlich nicht. Also,
man kdnnte sagen, das ist so et-
was wie'Riickiauf, "Echo’ oder so.
Bei Synthies gibt’s sowas auch,
hat irgendwas mit Wellenformver-
rechnungen zu tun, aber das inter-
essiert ja so oder so keinen toten
Krabbelkdfer.

Die Sache mit den Anzeigen hab’
ich ja schon an verschiedenen
Stellen erldutert, aber tiber den
Sommer wird’s mit Sicherheit ab-

flachen, und zum Winter ist eine

Seitenzahlerhihung durchaus im
Rahmen des Denkbaren - mal se-
hen, was unser neuer Boss dazu
sagt.

Ach ja, Eschwege (veah!) liegt in
Hessen, aber gar nicht so weit von
Niedersachsen weg. Na gut, die
Entfernung von Orten wie z.B.
‘Frieda’ ist auch nicht so grof.)

sAnsichten®

Dieser Leserbrief richtet sich zu-
erstan die Leserund dann an die
Redaktion! Ich méchte hiermit
den Lesern fiir das beste und in-
teressanteste Feedback (Ausga-
be 2/91) seit der Ausgabe 12/89
danken! Besonders der letzte
Brief ,,Distanz® von Riidiger ge-
fiel mir gut und ich méchte sei-
nen Inhalt noch einmal unter-
streichen! Doch nun zum
Hauptanliegen meines Briefes!
1. Das Cover der Ausgabe 2/91
ist absolut geschmacklos und
widerwirtig. Ich frage mich wie
man gerade zu disser Zeit (Golf-
Kricg) so ein Cover zeichnen,
geschweige denn drucken kann.
2. Auch in der Ausgabe 2/91 wur-
de wieder einmal ein Kriegsspiel
(Battle Command) getestet.
Dieses wurde auch noch mit ei-
nem Hitstern versehen und be-
kam die Motjvations-Note ,,10%
Ich fordere, dal} generell kein
einziges ,realistisches” Kriegs-
spiel mehr getestet wird (Flug-
zeug-, U-Boot- u. Panzer-Simu-
lationen und die ,MG-Baller-
und Handgranaten-Werfler-Spie-

Njf
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1e*). Zu der Zeit des Golfkrieges
sind solche Tests besonders ma-
kaber. Ich finde es schrecklich,
daB Kriege und Waffen durch
Spiele verherrlicht werden. Bitte
bovkottiert solche Spiele!
Johannes Kiickens

(Anm. d. Red.: 1. Antwort wie ge-
habt.

2. Hierist es nicht ganz so einfach.
Soll man die Spiele auferund des
Krieges ganz und gar verbannen,
oder soll man sie— mit der nitigen
Distanz und entsprechenden Be-
merkungen ~ weiterhin testen?
Wir halten die zweite Lisung fiir
die sinnvollere, da Probleme
durch Totschweigen nicht aus der
Welt geschafft werden kinnen.)

pwhkacherlich®

Ein Ex-Scener schrieb in der
2/91 einen Brief, auf den ich hier
gerne antworten wiirde.
Natiirlich, die Scene hat sich ver-
dndert.
1. Warum nennst Du einige
Gruppen der Scenme und bist
selbst zu feige, Deinen Namen
unter den Brief zu setzen? Oder
bist Du auch nur einer von den
Lamern? Ubrigens: Ohne La-
mer wire die Scene schwermog-
lich.
2. Freundschaften gibt es immer
nech. He, he, wenn Du das nicht
weidt, dann bist Du ein echter
Lutscher.
3. Was ist mit den Skandinavi-
ern? Du hast doch selbst eine
Gruppe genannt, die ihren
Hauptsitz in Skandinavien hat
und nicht nur Demos released.
Es gibt noch etliche Gruppen
aus dem Norden. Und iiberleg’
mal, wo gingen denn vor dérMo-
demzeit auBer in Holland und
Belgien noch die meisten Copy-
Parties ab? Genau, und die
Freaks haben dort bestimmt
nicht nur Demos kopiert. Und
wenn Du solche Typen wie
A-Man nicht leiden kannst,
dann tu’ es eben nicht. Im ibri-
gen ist es licherlich, dall Du aus
der Scene ausgestiegen bist, nur
weil Du einmal geschnappt wor-
den bist.

Ein Scener!

»Fehlkauf mit Stern?“

Also! Es war einmal ein C-64-
User, dereines Tages beschlof in
die weite Welt der Marktwirt-
schaft hinauszuwandern. (Ent-
schuldigung, falls ich diesen
Satz irgendwo geklaut habe). Er
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sollte sich ndmlich ein oberaf-
fenturbogeiles Game leisten. Da
er noch ein biBchen unerfahren
in Sachen Games war, lie er
sich verleiten, das Spiel ,Licence
to kill* zu kaufen. Und warum
kaufte ersich das Spiel! Ha? Weil
auf der Packung der rattenschar-
fe ASM-Hit-Aufkleber drauf-
klebte. Natiirlich muBte er das
Game sofort probieren. Doch,
was sah er auf seinem Monitor?
Arghh! (Mehr brauch ich wohl
nicht zu sagen). Spiter erfuhrer,
das dieses Spiel auf einem ande-
ren System den Hit verdient hat-
te.

Also, ich hoffe, Ihr unternehmt
etwas, damit solche Schweine-
reien (tschuldigung) nicht mehr

vorkommen.
Harri Hirsch

(Anm. d. Red.: Wir haben inzwi-
schen eine 'tote’ Liste fiir diefeni-
gen Firmen angelegt, die mit dem
ASM-Stern-Sticker Schindluder
treiben. Wenn, wie-bei dem besag-
ten Spiel Hitsterne fiir Systeme
auftauchen, die es nie gegeben hat
(die Hits, nicht die Systeme), dann
entziehen wir diesen Firmen die
Erlaubnis, die Sterne zu benut-
zen.)

»Sind Ballergames
fir Blode?“
Also, ich kaufte mir mein zwei-
tes ASM, Ausgabe 2/91 (mein
erstes war 1/91), schlug das
LFeedback”auf und fiel vor Ent-
setzen uber Dr. Tods Brief um,
da schreibt er doch glatt, daB}
Ballergames fiir Blode sind. Als
ich nach 48 Std. aus dem Koma
erwachte, vergewisserte ich
mich nochmal, ob ich nicht fan-
tasiert hatte, doch leider stimm-
te es. Da schreibt doch wirklich
so ein eingebilderter Typ, daB
Ballergames fiir Bléde sind. Da
dachte ich {auch wenn es erst
mein zweites ASM ist), da gebe
ich auch mal meinen Ketchup,
ah Senfdazu: drei... zwo... Dr.
Tod, Du hast ja geschrieben, daly
Ballergames sinnlos sind. Frage:
Hast Du schon mal Turrican,
Green Beret (zwar ein bifichen
alt, aber super) oder R-Type ge-
spielt??? Ich glaube nicht. Fazit:
Spiel als erstes mal Turrican,
dann weiBt Du, was gut ist.
P.5.: Du hast doch geschrieben,
daB das Spiel mit Trainer zu
leicht wird! Guter Tip: schalt
den Trainer einfach ab!!!

Mr. Fun

,Ode Poster®

Wer diesen Brief nachmacht
oder verfilscht oder diesen oder
den verfilschten nicht abdruckt
wird mit Peitsche, Feder, Rosen-
kohl, Streckbank und Kerker
nicht unter 1,420693 Sonnenjah-

" ren bestraft.

Anonymes Gesetzbuch u 34 Ab-
satz fa-Cc+ 1.

Es war einmal eine Computer-
zeitschrift, die war interessant,
mehr oder weniger objektiv, hat-
te ein Feedback, wo kritisiert
und gestritten wurde, jede Men-
ge andere Rubriken und als
Hiufchen in der Truhe noch ein
Poster. Dies ist genau der Punkt,
den Arno Euch nun néherbrin-
gen und erldutern méchte. Wie
schon waren noch die Zeiten, als
er die ASM aufmachte und z.B.
ein Populous-Poster aus ihr her-
auszog! Und nun? Was soll ich
denn mit so’ner Halbnackten
oder irgendeinem billigen ,Ja-
mes Bond“-Verschnitt? Ich mei-
ne, wenn ich 'ne nackte Frau se-
hen will, gehe ich zum Kiosk,
such’ mir den Playboy und klau

mir das Klappbild aus der Mitte

(Is* echt stark und riesig groB,
viel besser als Eures, auch wenn
es nicht den gleichen Hinter-
grund besitzt, is mir schon
klar!!)! Was ich meine ist, warum
kein Powermonger-, Indianapo-
lis-, F19- oder Beast II-Poster?
Warum so ein Kitsch?!!? AuBier-
dem solltet Thr Euch mal eini-
gen, ob Ihr die Leser jetzt per
,Ihr* anredet oder, was weniger
gut wire, per ,Sie“, Denn eine
Mischung von beidem bringt
den Joghurt zum Furzen und
nicht nur das, ganz Euphoria
wiirde von der Arimas Alapis
Pest befallen werden. Alle griin-
gelb gestreiften automatisierten
Kuhfladen wirden auswandern
und frither oder spiter wire Spa-
ce-Rat nur noch eine behaarte
und sklavierte Klobiirste! Wollt

Thr das?
Arno von Nyme

(Anm. d. Red.: Poster? Wieso? So
schiimm ist es ja nun wirklich
nicht. Ok, ok, wir bemiilen uns!
Die Leser werden normalerweise
ege’'lhr’t, wer das anders tut. . .
hmmm?)

poum Leserbrief
‘Distanz’

Hallo Riidiger, ich bin 31, weib-
lich, stindiger ASM Leser, habe
viel mit Jugendlichen, Gleichalt-
rigen und Alten zu tun.

Schade, daB Du so etwas
Schreckliches erleben mubfest,
damit Du ,von Deiner Distanz®
wegkamst. Auch das ist eigent-
lich Uberheblichkeit, denn bis-
her hatte noch jeder mit seinen
Briefen ein Anliegen und sei es,
nur um Aufmerksamkeit zu er-
regen.

Die ,Mad Mixe® ,Zorros®, ,La-
mer® ect. wie auch immer sind
keine studierten ,,Doktore” oder
LDiplomtriger”. Es sind junge
Schiiler, oft erst 12 oder 14 Jahre
alt und brauchen Abgrenzung
nach auBen, um sich selbst zu
finden. Vielleicht erkennst Du
das mal, wenn Du in Deinem
Beruf Deinen Mann gestanden
hast, d.h. Du richtig gearbeitet
hast, nicht nur zu den Semester-
ferien. Ich weiB, jetzt klinge ich
iiberheblich, doch es ist so. Der
LJunge®, der seinem Leben ein
Ende setzte, war sicherlich kein
Junge mehr und wufite auch was
er tat. Er hitte diesen Schritt
auch dann getan, wenn es keine
Computer gibe. Unsere Welt
krankt an vielen Dingen, uns
macht vieles einsam, vieles
Angst. .. doch das flihrt in dieser
Zeitung sicher zu weit.

Was mich persdnlich zur Zeit
sehr nachdenklich stimmt, sind
die ,guten” Kriegsspielsimula-
tionen, wie sie z.B. in den Spiel-
hallen stehen, vor allem jetzt, da
ein groBer Krieg unserer Erde
ein Ende bereiten konnte. Uber
80% wollen, daB wir mit Solda-
ten an diesem Krieg teilnehmen
sollen. Glaubt wirklich jemand,
Krieg sei so wie imm Computer?
Sicherlich denken viele der
Kriegsspielspieler, Krieg wiirde
sich so abspielen, zumal diese
Denkweise im Fernsehen noch
forciert wird. Nein, ich denke
nicht, dal die Spieler selber in
den Golf wollen, sie schicken
nur, indem sie die Stimme fiir
den Krieg abgeben und fiir die
Teilnahme. . . und -leider- die
ASM preist stindig neue Kriegs-

spiele an. GriiBe Niki

(Anm. d. Red.: Anm, auch hierwie
bereits in einem der vorherigen
Briefe gehabt. Schreibt uns was zi
dem Themal)

Schiufl jetzt!

4/91




fiir weniger als
einen Riesen™!

ATARI Computer sind echt Klasse in jeder
Klasse. Megastarker Einstieg:

ATARI 1040 STE

ATARI 1040 STFM

Zwei Computer, die von Anfang an Spitzen-
leistungen bieten. So soll Computertechnologie
von heute sein:16/32 bit Prozessor 68000,1MB
Arbeitsspeicher, integrierte Floppy, Schnittstel-
len filir Drucker und Laserprinter, Festplatte,

serielle Schnittstelle fiir DFU, Video-Ausgang

fur RGB- und hochauflésenden Monochrom-
Monitor, MIDI-Interface fiir Musik-Synthesizer,
deutsche Tastatur,um nur ei'nige facts zu nennen.
Viele hunderte Programme gibts: Spannende
Spiele, Action, Animation, Textverarbeitung, Kal-
kulation, Grafik, Datenbanken, Musik, Technik... .
Hot Dir die Power, damit Du entdeckst, was
wirklrich in Dir stecke.

* ATAR] 1040 STFM mit Maus, schwarz/weiB
Monitor SM 124. DM 998.- unverb. Preisempf.

AT

. . .wir machen Spitzentechno




HARD
DRIVIN’ 11

X

System: Amiga (getestet),
Atari ST, PC, empf. VK-
Preis. ca. 75 DM, Herstel-
ler: Domark, England,
Muster von: Domark.

Es ist zum Beine ausrei-
Ben, nicht wahr? Kaum hat
man sich fiur teures Geld ei-
nes der actionreichsten Fahr-
spiele aller Zeiten zugelegt
und mit Freude schon den
Spielhallen-Nachfolger Race
Drivin’ angetestet, schon
kommt DoMARK ebenfalls
mit einem Nachfolger auf
den Markt. Und nicht genug
damit: Zwar firmiert der
Hard Drivin -Nachfolger un-
ter dem Titel HARD DRIvVIN’
11, doch handelt es sich dabei
nicht um die Spielhallenum-
setzung des besagten Race
Drivin; sondern ist eine do-
marksche Eigenentwicklung,
die hochmals mit dem popu-
laren Titel gutes Geld einfah-
ren soll. Aber wer soll das al-
les bezahlen???

Der gesamte Spielablauf
sowie die wichtigsten Pro-
grammroutinen nebst Grafik
wurden komplett vom ersten
Teil iibernommen. Immer
noch mufl der Spielerper 3D-
Blick sein Auto iiber eine
Rennstrecke steuern, die sich
mit ihren Loopings, licken-
haften Briicken und Schika-
nen ungefahr so spielt wie
eine Carrera-Rennbahn.
Schafft es der Rennpilot, den
Parcours innerhalb des Zeit-
limits zu durchfahren, be-
kommt er gemall seiner ge-
fahrenen Zeit einen Start-
platz fur das ecigentliche Ren-
nen, bei dem er gegen ein
paar computergesteuerte
Flitzer antreten mull. So-
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weit, so gut - so alt. Neu ist
bei Hard Drivin® I1 hingegen
die ungeheuer motivierende
Zwei-Spieler-Option, die
dem Wettkampf im Rennen
erst den richtigen Pfiff gibt.
die Sache hat nur einen Ha-
ken: Damit der Bildschirm
im Zwei-Spieler-Modus
nicht gesplittet werden mull
und damit das Fahrfeeling
nicht den Bach runtergeht,
ist diese Option nur durch

»Endlich: Noch mehr
SpaB und Abwechs-
lung mit HARD DRI-
VIN’ 1«

die Verbindung von zwei
Computern moglich.

Na gut, eine neue Option
macht noch keinen schonen
Sommer, und destowegen
protzt Domark noch ganz
kriftig mit der verbesserten
Steuerung und der Beseiti-
gung eines fetten Bugs aus

dem ersten Teil. Viel Rauch
um mnichts: Die Steuerung
mit der Maus statt Stick ist
immer noch schweilitrei-
bend, und daB die Compu-
terdrohnen nicht mehr durch
Berge hindurch gesehen wer-
den kbnnen, ist eigentlich ei-
ne Selbstverstindlichkeit.
Sinnvoller wire es gewesen,
die Animationsgeschwindig-
keit ein wenig zu erhohen,
die immer noch so schlep-

Auf geht’s zur
Qualifikation!

pend ist, daB sogar der
Countdown des Zeitlimits
darunter leidet und zwei Se-
kunden bendtigt werden, um
gine abzuzidhlen. Damit wir
uns nicht falsch verstehen:
Das Spiel macht vom Feeling
her nach wie vor einen Rie-
senspaB, wenn man auch ei-
niges hitte verbessern kon-
nemn.

Die bisher angesproche-
nen Features wiirden eine
Neuauflage diese Rennhits
noch lange nicht rechtferti-
gen, doch die wesentliche Er-
ginzung des Spiels verleitet
tatsdchlich zum Kauf, denn
jetzt gibt’s einen Rennstrek-
ken-Editor! MuBten sich die
Renn-Freaks bei Hard Dri-
vin' I mit nur einer Renn-
strecke begniigen, die nach
einiger Spielzeit den Niki-

Lauda-Effekt zutage forderte
(,,.Es ist einfach zu blod, im-
mer im Kreis rtumzufahren®).
so gibt’s nun gleich von vor-
neweg eine Auswahl von
finf Strecken plus Editor
zum Erstellen beliebig vieler
neuer Strecken. Alle Strek-
kenteile und Background-
Gegenstidnde konneén per
Maus gesetzt, abgespeichert
und natiirlich befahren wer-
den. Wie wir's zum Beispiel
mit einem oberfiesen Dop-
pel-Looping? Kein Problem!
Wer mit der Steuerung des
Spiels gut zurechtkommt
und ganz heiB auf neue Her-
ausforderungen ist, fiir den
ist der Editor eine uner-
schopfliche Spielwiese!

Bleibt die groBe Frage:
MuB man sich Hard Drivin®
IT kaufen? Die Besitzer des
ersten Teils sollten es nur bei
auBergewohlichem Interesse
und entsprechendem finan-
ziellen UberschuB kaufen:
ansonsten heilt es drgem, 4r-
gern, Adrgern. Wire es nichi
viel fairer gewesen, einfach
eine Nachlade-Disk fiir 30
oder 40 Mérker herauszu-
bringen? Aber nein, die Koh-
le muB ja stimmen. Wer sich
allerdings noch nicht fiir den
Kauf des Vorgingers ent-
scheiden konnte, sollte un-
bedingt bei Hard Drivin® I
zuschlagen, denn zu dem tol-
len Rennspal ist jetzt die
Langzeitmotivation hinzu-
gekommen. Trotzdem ist
Vorsicht geboten: Wer weill.
wie lange es noch dauern
wird, bis uns Domark die
Umsetzung von Race Drivin

beschert. . .7 | §
Michael Suck
Gratik o0 10
Soend ..o 8
Spielablaunf ........... 10 |
Motivation ........... 10 §
Preis/Leistung ....... 10 ’5
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DER MEGA KNALLER FUR ALLE
AMIGA- UND GAMEBOY-FREAKS!

Flickerfixer/Resident Memory fiir den Amiga 500 fiir unter 50 Mark/Colorlens fiir
Gameboy

Normalerweise ist es nicht unsere Art, groB iiber die Hardware Eurer Maschinen zu berich-
ten, aber die beiden 'Neuentwicklungen’ des MIT (Massachusetts Institute of Technology)
haben uns so beeindruckt, daB wir Euch diese News nicht vorenthalten wollten. Wer nur ei-
nen Gameboy, nicht aber einen Amiga besitzt, kommt in diesem Bericht zwar ein biB3chen
kurz, aber das Lesen lohnt sich trotzdem bestimmt! Vorausschicken méchten wir auch,
daB man sich zum Einbau dieser kieinen Hardwarebasteleien mit einem Létkolben aus-
kennen muB (Spitze vorn, Stecker hinten). Die exakten Létpléine kann man sich gegen ei-
nen frankierten und adressierten Riickumschlag direkt aus den Staaten kommen lassen.
Dr. Michael Stein (Mitentwickler des Amiga) und Sam Nishiyama (Projektleiter bei der Ent-
wicklung des Gameboy) - beide haben inzwischen am MIT promoviert - haben neue, er-
staunliche Eigenschaften der Halbleiter-Speicherchips entdeckt, ihren Amiga-Interiace
‘frisiert’ sowie eine schon genial zu nennende Speziallinse entwickelt, iiber die wir Euch
nun berichten wollen.

"Wir hitten damals nie er-
wartet, mit einem solch ein-
fachen Setup ein derart er-
staunliches Ergebnis zu er-
zielen’sagte uns Stein, seines
Zeichens nun Diplom-Physi-
ker und absoluter Amiga-
Freak.’Es ist moglich, mit 13-
cherlich geringem Aufwand
den Amiga 500-Interlace ab-
solut flackerfrei zu bekom-
men - hardwareméiBig.” Eine
Liste der Bauteile, die man
dafiir bendtigt, findet Thr in
dem Kasten auf dieser Seite -
keine 50 Mirker mull man
dafiir locker machen.

Der ganze Trick ist der, daB
der Amiga-Bildaufbau mit-
tels eines simplen Quarzes
quasi neu verwaltet wird.
Dieses Verfahren, ’Straight
Linear Rasterline Extraction’,
kurz SLRE, ist ganz und gar
nicht neu - in den 70er-Jah-
ren bereits benutzte man es,
um die Bildanzeigen in den
ersten GroBrechenzentren
augenvertriglicher zu ma-
chen.

Die nun frei werdende Ra-
sterquelle leitet man um -
und jetzt kommt es nochmal
dick! Mittels zwischenge-
schalteter ~ Kondensatoren
und dieser freien Quelle legt
man eine Art elektrostati-
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Der flickerfreie Amiga!

Mit wenig Aufwand einsatzbereit:

Foto: Dr. Stein

sches Feld um einen beliebi-
gen Speicherbereich und
kann sich auf diese Art und
Weise z.B. einen residenten,
beliebigen Kickstart anlegen
- oder einen residenten Vi-
ruskiller- Fantasie in der An-
wendung ist hier gefragt,
denn auch ldngerfristige In-
stallationen sind mdglich.
Wie das? Ganz einfach! Die
modernen Kondensatoren

halten den Speicher fiir sage
und schreibe 120 Stunden
unter Spannung!

Das notige Kit kann man
sich entweder anhand unse-
rer Liste zusammenstellen,
oder in diesem Sommer als
Bausatz in gut sortierten
Elektronikldden erwerben.

Kommen wir nun aber zu
etwas vollig anderem....
dem Gameboy!

Schwarz/weill-Sehen st
zwar nicht das Schlechteste,
doch hitte man das Bild ei-
gentlich viel lieber in Farbe,
oder sollte man sich dort et-
wa irren?

Modernste Technik machi
auch dies maoglich! ’LRCD",
Liguid Receptive Colour Dis-
play heiBen die vier Zauber-
worte, Grob gesagt, arbeitet
man hier mit einer auf Fliis-
sigkristallbasis  gebrachten
Muster-/Rastererkennung
und -umwandlung. Das vom
Gameboy-Schirm kommen-
de Bild wird erst nach Hellig-
keiten und danach nochmals
nach Musterzusammenhin-
gen gerastert. Diese Bildra-
ster erzeugen in den lichi-
empfindlichen  Fliissigkri-
stallen Spannungen, di=
letztendlich in Farben umge-
wandelt werden. ’Das ist in
Wirklichkeit natiirlich vis
komplizierter’, erkldrte uns
Sam, aber im Prinzip stimms
das schon so.

Die Marktreife werden wis
damit wohl in einigen Wo-
chen erreicht haben. Kostez
soll diese Multimembram-
linse mit den nétigen Feats-
res knappe 70 Mark. ASM
wird berichten!

WAILTER SCHENKEL/REDL

491 &7







ricnugen cine

chtsweg ist ausge

| (DerRe schiossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM kdnnen nicht teilnehmen!)
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@ LQ-, Draft- und HS-Draft Ausdrucke
[max. 222 cps)

@ 5 cingebaute LQ-Schriftarten,
auch kursiv darstellbar

@ Papiereinzug von unten
@ Kombinierter Zug- und Schubtraktor
@ Papier-Park-Funktion

StQIF-

der ComputerDrucker

StandardmaBig eingebautes Parallel
Interface; Serielles Interface optional
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Farbbdruck (7 Farben inklusive schwarz)
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Schriffsteckmodule fUr weitere Schriften
Leise Modus

Nahere Informationen uber Star Business Drucker erhalien Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns,
Star Micronics Deutschiand GmibH. Westeroachstr. 59, D-6000 Franklurd/Main 90, Tel. (069 78999-0




SCHLUSSPFIFF

KICK OFF 2 -
FINAL
WHISTLE

tem: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 40 DM, Herstel-
ler: Anco, Engl&nd5 Mu-

ster von: Wial-Versand,
. 8038 Grobenzell.

Schon im November ver-
gangenen Jahres sollte THE
FINAL WHISTLE, die Kick-
off-2-Data-Disk, erscheinen.
Mit ,etwas” Verspdtung tru-
delte sie nun endlich bei uns
ein und wartet mit einigen
Verinderungen auf. Die
wichtigste wird wohl sein,
daB ab sofort im Zwei-Spie-
ler-Modus der Freund den
Torwart iibernehmen darf.
Leider bringt dies die
Freundschaft oft arg in Ge-
fahr, sind die Bélle doch sehr
schwer einzuschitzen. Au-
Berdem kommt der Torwart
aus programmiertechni-
schen Griinden zu spit ins
Bild und der Ball deshalb
umso ofter in den Kasten.

Was bei Kick off 2 bereits
versprochen wurde, wurde
endlich bei dieser Data-Disk
gehalten: Es kann mit Ab-
seits gespielt werden! Aller-
dings nur im Zwei-Spieler-
Modus! Schade, wie ich mei-
ne, denn gegen den Compu-

36

tergegner ist mir Abseits ge-
nauso wichtig wie gegen ei-
nen Freund.

Des weiteren befinden sich
auf der Diskette, welche logi-
scherweise nur mit dem
Kick-off-2-Original 1duft, vier
neue ,Rasen®: Wembley, ein
vereister, ein schlammiger
und ein unebener, auf denen
der Ball unberechenbar wird.

Fiirjede neue Kick-off-Ver-
sion fast schon charakteri-
stisch, daB auch diesmal die
Steuerung der Eckbille ver-
dndert wurde. Zu ihrem Vor-
teil, wie ich meine, doch muf}
sich der alte Kick-off-Hase
erst einmal umgewdhnen.

Dies waren im grofen und
ganzen die Neuerungen, die
diese Data-Disk mit sich
bringt. Es sei nun -jedem
selbst iiberlassen, ob ihm
DM 40 dafiir als gerechtfer-
tigt erscheinen. Ich persdn-
lich meine, daB3 auch 30 Mir-
ker voll und ganz gereicht
hitten .. .. |

Hans-Joachim Amann

Positiv: Zweiter Spieler
kann Torwart iberneh-
men, Abseitsregel, mehr
Eckballvarianten.
Negativ: Preis zu hoch,
Abseitsregel nurim Zwei-
Spieler-Modus.

(lor gie jap. Konsole) Burning Force
Columns
Megadrive RGB + PAL, Kabel, Cursg ...

Joypad, Netzteil ........ 299,00  Cyber Ball

ichne FTZ) Dangerou:
Darwin

Extra Joypad 48,90 D .J Boy

pax
Arcade Power Stick ... 149,90

Japen/USA Adapter ... 48,90

Dynamite Duke ............
Elemental Mastar ...

ax .
Lest Batle
Magical Hat ..
Mickey Mouse

$€EA meaq DRIVEW

Insegtor X .
Juction ...

E Swal ...
Afterburner 1S Fal Man ... X
Air Diver . . Final Blow .. 19
Alex Kigd .. 5 Firg Shark .. 13,90
Altered Beast d 7980 Forgotlen Warld ¢
Amarican Fogttall ... d 13990  Ghost Bustes 94,90
Ari, Palmer Golf .d 11990 Ghouls'n Ghx 20,90
Armowdlash ... Golden Axe . d 19,90
Atornic Robokid ... Granada 1880

Hard Orivir 13990

Hellfire .. 1990

Herzog 2 d 11990
Budokan ... Hurrican ...

Game Boy, Tetris,
Ohrhérer, Dialogkabel,
Baterie ...cccoovveeinnes d 158,00

Double Dragon ...

Formel 1 Race
Aktivboxen pro Paar ..... 59,90
Nintendo Light Boy ......
Nintendo Akkupack

Golf ..

4 Akkus + Ladegerit ... 4480  Ishido .

Kwirk ..
Alleyway d 4990 Lock’n Chase .
Batman . . 7480 Match Mania
Bomberboy 6990  Moto Cross Maniacs

Boulder Dash Nemesis .........
Boxing ..
Bubble B 5
Bubble Ghost

Castlevania

Pipe Dream
Puzznic ......
Puzzle Road
6990 Quarth .......

Rainbow Islant

Rastan Saga 2 ...
Ringside Angsl ..

Final Fantasy Legen
Flipull .ooerniiies

Gargoyles Ques! .

Hyper Lode Runner

Ninja Adventure ..
Pinball Gators Rev. .

(@)

B SIERRA "~ MEGAPACKS

Spiele mit Lésung und
deutscher Bedienungsanieitung

AMIGA |BM-PC sT
11990 134,90 119,90
12990 134,80 12880

Programmname
Codename lceman
Colonel's Bequest, The
Conguests Of Camelot 11990 13490 119,90
King’s Quest 4 12990 11980 9990
King's Quest 5 - 11990 -
King's Quest 4 und 5 - 21990 -
Leisure Suit Larry 1 8490 8490 6490
Leisure Suit Larry 2 9980 9990 9990
Leisure Suit Larry 3 11880 134,90 119,90
Leisure Suit Larry 1, 2 u. 3 148,80 14990 ke
Manhunter 1 - New York 9950 9990 9990
Manhunter 2 - San Francisco 10990 16990 10990
Manhunter 1 und 2 17890 17990 179,90
Police Quest 1 8490 8490 8480
Police Quest 2 12880 8490 8990
Police Quest 1 und 2 17980 14940 14830

Quest For Glory 2 - 11980 i
Space Quest 1 8990 8990 79.80
Space Quest 2 B990 90,90 8480
Space Quest 3

9990 10880 9980

Public Domain Classics - Amiga

SPIELE

PARANOIDS. 10

AHEET 0. pgETERS QUEST 10,
ATLANTIS - POPULOUS 2 10,2
BILLARD 0 QUIZMASTER 10
BRCKER: - FoLL on A
CHESS 20 - SENSO PRO 10
DEATH, The - STAR TREK QUIZ 10
DGDB 10-  STEINSCHI
DRAGONS CAVE 10 STONEAGE 10,
DUNGEON KRAMPFER 10- i pERmac o
FIREFOWER EDITOR 10, ] -
R . o n

LU h i i =
GOLDHUNTER 10,- 1%5 1&
JUMP AND RUM 0 TRUGKING 10
MAD FACTORY 0. TURN. The . 0,
MAHGLE St 10 WIZZY'S QUEST . 10-
i - i
PAMEHTA 10, e )
ANWENDER-SOFTWARE EILE hEASTI
AMIGA-GAGS 2 c&mo AN Komsmt:ﬂ mw
ANALYTICALC 10 FAFIK-DISK
ANTIVIRUS SPEZ, 10~ Mzaanm—« 1 18 .cu
BUCHHALTUNG 10, OPIERPANGRANME 10~
BUNDESLIGA 10- LABEL N2 10.
CLICKDOS 2 10-  MS-TEXT 10
DFU-DISK 10, PROFIDISK 10,-
DISKEY 2.0 10 ROM, i 10,-
FAHRSCHULE 10  SEQUENCER 10
FESTPL. DISK 10~ TIPP-KURS 10,

PAKETE UND PROGRAMME UBER MEHRERE DISKS
KAISER 2 und AISK SIAR THER-]

zusammen 2 STAR TF!EK onz 40,-
STAR TREK (1 ME) 20 _
STAR TREK 2 15, SOUND 15+
SPIELEDEMOS JE 5, DM/ ALLE DEMOS 99,50 DM
ASM-DEMO AMIGAS0 JEANNE D'ARCIBOZUMA

BATTLECHESS JET

BUDOKAN JUMPING JAQKSON
CAFTIVE KLAX

CAR VUP LANCASTER
CASTLEMASTER LEGEND OF FAERGHAIL

CLOUD KINGDOMS OiL IMPERIUM
DAY OF THE PHARAO PARADROID '90
DAYS OF THUNDER PIPEMANIA
DYTER 07 POPULOUS
E-MOTION POWERDROME
ELVIRA PROJECTYLE
EML. HUGHES INT, 5. RALLYE CROSS
ESC... ADB. MONST. SPACE ACE

F-29 RETALIATOR TIE BREAK

VEMUS THE FLY TRAP
VIKING CHILD
WALKER DEMO

GOLDEN GOBLINS
HOUND OF THE SHADOW
IWVANHOE

Space Harrier 2
119,9D Space invaders ‘90 ..
10930 Strider {8 MB) .
11880 Super Hang On
11280 Sup. L. Sasenal
13930 Super Masters Golf ...
Super Monaco GP
Super Shinobi ...
Supar Thunder Blade & ~=&

. 7490
. d 8490

Space Invaders .
Spider Man ...

Toskun Maru .
Tennis
Wizard & Warrior
Wrestling ..........

ZUBEHOR

Mausmatie

35" 10 8t
Leerdi
45" 10 8t

13,90

34,90

Ad Lib Solo 1i-stinimig

Ad Lib mit Gomposer Software
Ad Lib Gomposer Softw. engl.
Sound Biaster Karte 24-stimmig
“Bound Blaster MIDI-Interface
Aktivboxen f. Soundkarten

IBM-PC
Ability Plus
Formular Managar Plus
Corlext Pro
De Luxe Paint 2 enh.
Korrakt
Meni Plus Festpl. Verw,
MS Word 50
MS Word fir Windows
MS Windows 30
MS Quickbasie
Newsfakt Professional
PG-Globe (Datenbank)
Timeworks Deskiap Publ.
Top-Tec Bia-Verwaltung
3 D Draw

Amiga
ClLI-Mate
De Luxe Paint 1
De Luxe Paint 3
De Luxe Paint 2
Do Luxe Video 3
DevPak Assembler 2.0
Digi View Gold 4.0
Difi Paint 3
Diskmon
DOS-Manager
Lotto
Oktalyzer
Pagesettor 2
PC-Handler
Professional Draw
Professional Page
TFMX Workstation
Turbo Print 2
Turko Print Prof,
X-Copy 2 + Hardware
X-Copy Prof. + Hdwe
Lernsaftware von M & T

Phant, Star 2 Sword Of Varmi
Phant, Star 3 Tatsujin ...
Phelios Tl

Popoulous ... Thundarforce 3

6990  Side Pﬂcket Billard
. 6980 Skate Or Die .....
74,90 Soko Ban (Boxxle)
Solar Striker .

Super Mario Land ......
T. Mutant N. Turtles .........

Bl

{d = deutsche Anleitung)
{die anderen Module haben sm=
jap. oder engl. Anleitung)

Scanner-Kpl.paket GENISCAN 4500  PC 3=
VGA-Karte ORTIMA - mit 512KB RAM PC 22

Disketten Double Density: (die preiswertes
5 28*r 10 St -

525 05 =
Soundkarten fiir PC mit deutscher Anl.

ANWENDER- und LERNSOFTWARE

Deutsch/Englisch/Erdiunds 1, 2/athe 1, 2, 3/F~=

Super Wonderboy 3 . s |
a

{0 = deutsche Anleiturg
{die anderen haben mes: s
nische Anleitungeng)

B

Memostar Speichererw. 512KB AM 225

fiir A 500, abschalth,, mit Uhr, Megabit-Chigs
No-Name Speicher 512 KB, Uhr AM 122
Disk-Drives Amiga - extern, abschaltbar

35 Zoll 249,00 5,25 Zoll 298
Druckerkabel Centronics 1,6m ==
Drucker-Umschattbox 2-fach o3
Parallgil-Kabel 25-pol subD 18m
Mannonferléngerung 9-polig subD 2m
Maus-Kompletipakel GM-6 PC 72
Maus-Kemplettpaket GMF-302 PC rzzm s
Mausioystickverlangerung digital 2m

PC 2=8
PC 2=
PC g
PC =5
PC =
Paar ==




ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L); UND PLANE (P) IN DEUTSCH

20000 Meilen unt. dem Meer ., L - - Demon’s Winter - -A Keet The Thief . - - A Phantasy Star 2 - -A Space Quest 2 P A
608 Attack Submarine - - A Def Con 5 .. - - A King Arthur ... | S PHM Pegasus - - A Space Quest 3 P A
A10 Tank Killer --A Digi Paint 3 .. - - A Kingdoms Of Englar - A Pirates! L -A Space Aogue - -A
--A Digi View Gold Version 40 . - - A King's Quest 1 . LFA Platoan . -P - Stact der Léwen Lo~
- -A Dos - 2-Dos ... - - A King's Guest 2 . LFPA Palice Cluest 1 L-A Star Cemmand LA
Adventure 01 Llnk (Zetda 2) -P - Dragon's Breath L - - King's Quest 3 . L -A Police Quest 2 L -A Starflight 1 .. .L-A
Alternate Reality - City -PA Dragon’s Lair {Anfeitung PCy ... L - A King's Quast 4 | LEA Pogl of Radiance LPA Starflight 2 L -A
Alternate Reality - Dungeon L - - Dragon Wars -P A King's Quest 5 LFA Pool Of Rad. Adv. - - A Starglider 1 - -A
Bad Blood - -A Drakkhen L-- L - A Populous ... L -A Starglider 2 . - -A
Balance Of P = - A BGungeon M LPA [{N Ports Of Call LP) - Star Trek 5 .. s A
Bard's Tale 1 The LPA Elite {Losung fiir Al ST) L -A - A President ls Missing - A Steel Thunder - - A
, Bard’s Tale 2 The LP - Emperar Of The Mings L - - Last Minja 2 L - - Praject Firestart . L -A Stellar Crusade . - - A
i Bard's Tals 3 The LPA Eurgpe Ablaze . - - A Legacy Of The An LP - Froject Stealth Fighter C 64 - - A Stlorm Acrass Europe | - A
. Batile Of Antietam - - A F-14 Tomeat ... - - A Legend of Faerghail . LP - Quest For Glary 2 ... - - A Sub Batle Simulalor - - A
i Baltlehawks 1942 - - A F-15 Btrike Eagle 2 - A Leisure Suit Lary 1 LPA Questron 2 LP - Sword Of Aragon . LP) A
i Battletech LPy A Faery Talg Adventure The [LP) - Leisure Suit Larry 2 LPA Railroad Ty L-- Tangled Tales . - - A
| Batties Of Napolcan - - A Fire Brigade . - - A Leisure Suit Larry 3 LPA Reach For The Slars - -A Tetris ... - A
| Bismarck . - - A Fish .. L-- Lucky Lukg ... (LP) - Red Baron .. -A Times OFf Lore - - A
| Black Cauidron L- - Flugsimulator 3 - - A Manhunter New York LA Red Lightning -Lo-A Transworld . L - -
Bloodwych ... LP - Flugsimulator 4 (4990 [&1)) - A Manhunter San Frangisco [LP) A FRed Swrm Aising - -A Ultima 1 - -A
Bubble Ghost SR Fountain Of Dreams 5 - A Maniac Manston LFP - Reregade Legion Interceptor A Ultima 2 - - A
Buck Aogers LPA Future Wars - Mars Saga . LPA Rings Of Medusa . - Ultima 3 LPA
Cadaver LP - Galdregon’s Domain A Mawilo L - - Roadwar 2000 - - A Ultima 4 . LFA
I Garrier C L - - Gato ... - A Might & Magi - <A Robox ... LP - Ultima § . LEPA
t Champions Of Krynn LP - Germany 1388 - A Might & Magic 2. - - A Rommel .o A Uttima 6 LPA
* CHAQS Strikes Back Ltera Geltysburg S--A Millennium 2.2 L - Russia .. -~ - A Uninvited . L - -
Chroro Quest .. L-- Gold Rush LPA Miracle Warriors .- -A Secret Of Monkey Island (LF) A Up Periscope . - -A
Chrono Quest 2 B L - - Guild Of Thiaves L - - Mortville Manaor . L - Secret Of The Silver Blades LPA War In The Sauth Pacific . - - A
Code Name: lceman . iLP) A Gunship - - A Maucom 6 - - A Sentinel {Firebird) - - A War Of The Lance .. - A
Golonel’s Beguest Tha . LPA Hellowaoon L - - Mavy Seal - -A Sentinel Worids 1 . L-A Warship ... - A
Conguest Gf Cameiot The {(LF) A Herg's Cue: (LP) A Neuromancer .. LP - Senlinel Worlds 1 Paragraphs .. - - A Wasteland LPA
Curse OF The Azure Ronds LP - Hillsfar ...... L -4 Coze . LP - Sex Vixens from Space . L - - Wasteland Paragraphs - - A
Dam Busters ... - - A Holiday Maker L-- Operation Markergarden - - A Shadow Df The Beast LRy - Wing Commander .. - - A
Day Of The Viper Le - Imperium Galactum . - - A Panzer Battles - -A Shadowgate = Bt Zack Mo, Kracken LPA
Deathlord -PA Indiana Jonas 3 (Adenture) LP - Panzer Strike . - - A Shogun LP - Zork 1o [E8s
Dec. B. Morth Am. Civ. War 2 .. - - A It Came From The Desert e - Pawn The L - - Sorcerian . - -A
Defander Of The Crown ... . - A Jet - A Personal Nig LP - Sound Blaster PR L und ,,P" in Ktarnmern bedeutet: Pline
Deja Vu (Am|ga.tST) L - Jor - -A Phantasic 3 ... L - - Space Ace L - - der Losung enthalten.
; Deja u2 L - - Kamplgrupps ... - - A Phantasy Star L-A Space Quest 1 .LPA Fett gedruckte Titel sind neu.

' To P TE N C P S {ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH
DIE AKTUELLE - BE!] ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG)
imigp OB BMEC & : :
o | AM
4 Caraver 74490 7_4:‘,0 74,90 @DD
5. Poot Of Radiance 6990 8980 8390 AMST Frank Heidak
8. Silenl Service 2 8390 83,90 | —
- ———  flincL. L Pi
7. Legend Of Fagrghail 7490 7430 74530 ST
8, Ultima 5 8380 8380 8990 8980 | 74,80 o
* Fgguknﬁd%?weﬁu Doomsday Ea e :
e e — p— ol CHADS SECRET OF 1. cousen —
{10, Indiana Jones (Lucasfi .90 6790 6790 » —
| 1 Indena fones (Lucasti) STRIKES BACK MONKEY ISLAND T | cree
i - A

Versandkoalenfre] ab; 45,00 DM £8,00 DM

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin
mit umfassender Preisliste an!

Prijrammname Sprathe Frogrammoams Lemmings
ATl L 5 €81 Atack Submaring Lo o
rclic: g 3
Bard's Tale 1 The 0 . Py oo
Efrg{"s Ta%; 1 4 DungWizarg E
oadwyl
Bipogeych 21, Deta Disk E :jrgnll g mgs:g ;
Caveman Uigh-Lympics E Bundesliga Marager 1ABE
Dmgann W\zard n ‘c‘;.“iif Ma BA80 6480 £4,50 8‘!\ Impemmm
Enidrald Mine 1 4] C!’lamga. a( Krym AR ARB 7490 7450 4,50 Operation Stealth
Emarald king 2 & Gasd 7450 80 paso Pang
Emesald M\ne 4 Professional B 7490 480 g0 Panza KarJ« Roxing
E. Hughes int. Soecer 3] B sgg,;:ﬂ"fg?“ il — 25’53 it P“"K”
e 5] 8y ika Korpa. L
Bragan Firgbe a40 8480
|naa}‘3 A 8 Dadon H® o ase o
C
Flicht #2th 727 D un Tiaster Al ThS 7430 7483
Flugsimufatr 2 kpl, dt o Dun?\icalmw\srcm Dle 6290 Uz
Foclball Manager E Elita 7490 480 ARG {Jues! For Giory 2
Footoall Manager 2 ] Elvita Mesiress ©f Tha Dark 480 8488 Fl.u\raad Tycoan
et Ll b o gp@ c:sopr‘?::.:1 e ;g,’gg 490 780 7em0 B s faed
al”Pilct - g
BB Tagen um die Welt D gleon Missiondisk 2 5480 B0
H lnlmmm_r 2 o] F m S(eulth Fitghter G497 2480 4,40 avage Empita The
: ?et‘erﬂatlona\ Karate g Eazmgl a:ﬁ;agr:r iy ;3'38 7450 74,80 ;:r Of suv Blados
H f i X
i et E Fighter Bomder S 8480 8880 2450 2490
s e 5 B NS ws e OM a0 mEm BR
Lofds of Conquest B Flight Of Tha intruder St 5450
LA, cracidin E Fa ot & oM samp s R~
il 1
Marbia Madness £ Gtishn AV TAS0 X '
Yorcgnary Kompendium: ] Gnlden Axn ARC T4ED 44,30 s ighe 2
Hini Putt D Grand Cvarr STR 4930 terne wie Staub
! Mo, Pacraan £ Great Courts 2 SPo 7450 zen, Mutant Hero Tutfos
Omega 3 Surﬁs?‘:p g}r\ﬂn B430 TFEH0 H19¢ j:Eleiid ?sl Drive & .:[ M
EHN Pegms b Harpeon M a0as aslggg o e
Rogdrunnsr o HrgEaEmlrgy oM 81 B430 8490 uiima 3
Ralling Thuﬂder a3 In:(rerium SIM 7480 B4,90 7490 Ultima 4
| Secands Qut & Indignapolis 500 SPO /B0 450 Ultiona &
Shadowgare ! E o i S sl 4o s Cl Hﬂg’,’.ﬁ\ﬁéﬁ%‘é’h‘cm 2 Dia
Shyblaster (A0-Action) E It CF Besert (1 8] STR  m4an
e 5 OfF 2 W Lup 50 $PC B30 44sc  E5e0  aeen Wi Voot worla m. Spisitr
Ly Kuci: Off P1. Manager SFO 5400 54e0 qu Cammander
?uper Cyge g K I g‘m 43,80 X 8 ¥:] \ng Command. Secr, Mis.
Eenage Quaan i o! the S5
Three blngas Ths B Knagg Urm B frane 1 + 2 EL o9 Yo e Keackon
Thundamh E g
Tragk & Fﬁsfc + Jo;pa: E
Ultirrfa 3 o
UMS et inch. 2 Scensriss D T T T e e e — e —
nirnited E L]
U Periscops H H n l n'r . l | Hiermit bestalls ich fur |
Whitliaig i} ]
! [ Kompletiésung Software-Test |
= o . o . O Plan/Plane Programm/Modul
ARGER MIiT DEEEKTER SOFTWARE? Die Preise fiir LOSUHQSh”fE” i 0 geutsche Anleitung (ak:uelle Praisliste |
° N - o {1 Zubehér kostenfos
WIR SCHAFFEN ABHILFE! Losung: 15, @ Pline: 15  Anietung: 25, [ | b
Erwahnen Sie bei threr Bestellung den “Software-Test” und Zuzigich Uersandkosten fir Lasungstiifer  Spiele/Zubenor i L= L= USSR |
0 . . N N N ‘orkassa V-SenecKredittarte {Inland} 350 DM 650 OM
fiir einen Kostenbeitrag von 5,- DM pro Spiel testen wir lhre Nacanahme (Inland) 550 D 520 DM -
Programme vor dem Versand, Versand ing Ausland fuerkasse) 10.00 DB 1300 Ot | BT oo e f

i i i 5 Kandendienst Losungshilfen:
COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE Ko L Rl L 2493, Di. und Do. von 17.00 - 18.30 Unr

/i , Di,
FRANK HEIDAK Tel. 0221/407447, 406888, 401780 Kundendienst Software:

FranzstraBie 7, 5000 Koin 41 Telefax 0221/401989 0221/4000127, Mo., Wi, und Fr. von 17.00 - 19.08 Uhr




Das Monster und sein Schopfer.




die Bestie entstand

Wer erinnert sich nicht an den
Werwolf, der die Titelseite der ASM
10/87 schmiickte und aufgrund reger
Nachfrage in Posterform in der
ASM-Sonderausgabe 10/90 zu neu-
em Leben erwachte? Unser Star-
zeichner Mark Bromley hat nun den
Nachfolger erschaffen: den WoLF-
MAN 2. Diesmal ist der englische
Crack aber nicht, wie sonst iiblich,
den zeichnerischen Weg gegangen.
Wihrend er normalerweise die
ASM-Titelbldtter und -Poster im
Airbrush-Verfahren herstellt, hat er
hier zunéchst ein Modell des Wer-
wolfschidels geschaffen. Dazu neh-
me man Maschendraht aus Vaters
Hobbykeller und biege ihn (den
Draht) in Schidelform. Fiir die
Maulpartie mufl ein Stiick engma-

schigeren Drahtes eingesetzt wer-

den. Die Form wird nun mit Ton
_Uberzogen, der dann entsprechend

modelliert und gebrannt werden
mubB. Die Herstellung der ReiBzih-
ne lauft separat. Sie werden im Ofen
gebrannt und dann in das Modell
eingesetzt.

Fiir die Augen werden Tischten-
nisbille verwendet.

Alles muBl zum SchluB noch eine
natiirliche Farbgebung erhalten.
Hier setzte Mark wieder die Spritz-
technik ein.

Der fertige Schidel Wurde fotogra-
fiert und mittels Airbrush noch et-
was retuschiert und verfeinert. Das
herrlich schreckliche Endprodukt
konnten wir Euch als Poster in einer
der nichsten ASMs mitliefern -
wenn Thr wollt. Schreibt uns Eure
Meinung, m CRUISER

artigen Grafiken, lustigen
Charakteren, Extras und
vielen

&
&
£y

S
: HWAREMzcrohandelsgesellscha
Bruchweg 128 10

Mifvertrieb: |
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Sae DODOSOn= % = _ &=
A FLAIR SOFTWARE prdsentiert erste Shots von TURN N’
BURN fiir Amiga und ST Das Action-Game ist zur Zeit aller-

¥V dings erst fiir C-64 erhdltlich. ASM berichtet in der 5/91.

zusammengestellt von Manfred Kleimann ::rn; ge
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... das Game, was Cruiser
und Manni auf der CES du-
Berst gut gefallen hat, wird
bald zu uns nachhause kom-
men: MARIO ANDRETII'S
RACING CHALLENGE !
ELECTRONIC ARTS hat es
geschafft, nicht eben ,nur®
einen Nachfolger fiir Indian-
apolis 500 zu produzieren;
nein, man schob keinen zwo-
ten Teil ,,hinterher®, sondern
lieferte ein Game ab, das den
LVorgiangernoch tiberbietet.
Zusammen mit US-Hero

40

Mario Andretti setzte man @
sich auf die vier Buchstaben,

um ein fachménnisches, rea- ... ebenfalls in Sachen
litdtsnahes Spiel zu erstellen, ® NINTENDO (NES & GA-

das es wirklich in sich hat. ® MEBOY) titig: BOMICO
Hier wird nicht nur wie blode g 2us Kelsterbach bei Frank-
gerast: hier wird auch die g furt. Eine eigene Company,
Taktik entscheiden, ob man _ namens LAGUNA, wurde ins
die Nummer eins der Welt @ Leben gerufen (ein Exklusiv-
werden kann. In diesen Ta- @ Bericht folgtin der kommen-
gen kommt der Titel fiir ca. g den ASM !). Namhafte Fir-
100 Mark (iss es wert) fiir o men, wie KONAMI, TAITO

IBM-PC auf den Markt. Die © und andere mebhr, sind fest

anderen l6bit-Vertreter fol- @ mit im Bunde. ..
gen afterwards . ..

... CASH heifit eine Wirt-
schafts- und Handels-Simu-
lation aus dem Hause MAX
DESIGN. Das britische Soft-
warchaus hat nach Angaben
eines der ASM-Mitarbeiter
ein intelligentes, brauchba-
res und logisches Spiel feil-
zubieten, iiber das wir, als-
bald die Final Version vor-
liegt, umgehend berichten
werden. Ne, Dirk?. ..
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... entgegen aller bisherigen
Verlautbarungen und Rezen-
sionen in anderen einschla-
gigen  Magazinen  wird
STARBYTE’s ROLLING
RONNY erst im Herbst die-
ses Jahres erscheinen. ,Klar,
daB wir mit der Verdffentli-
chung noch warten. Wir hof-
fen, daB mit RONNY eine
Comic-Kultfigur aufgebaut
wird, die sehr rasch jedem
User bekannt sein diirfte®,
bemerkte Jiirgen Kraft, Fir-
mensprecher des Bochumer
Software-Hauses. Zudem
hat STARBYTE eine Eini-
gung mit VIRGIN/MA-
STERTRONIC erzielt, wo-
bei die deutschen Produkte
in Furopa (aufier Deutsch-
land) und Amerika vertrie-
ben werden. Der Kontrakt
wurde ,,vor Ort“ in London
unterzeichnet. . .

MICROPROSE war
wieder einmal zu Besuch bei
ASM. Mit im Koffer hatten
Christine Pillot und Hugh
Batterbury (MAELSTROM-
Chef und Mitarbeiter von
Programmier-Star Mike Sin-
gleton) dic FLAMES OF
FREEDOM. Der Nachfolger
von MIDWINTER, in unse-
rer Januar-Ausgabe vorge-
stellt, ist jetzt zu 80% fertig.
ST-Besitzer diirfen sich auf
die strategische Archipel-Be-
freiungsjagd freuen. Die
Grafik ist um einiges detail-
lierter als die des Vorgiingers.
Besonders die rollenden
Wellen kdnnen einen richtig
seekrank machen! Etliche
neue Fahrzeuge und erwei-
terte Handlungsmoglichkei-

000000COPOPOOOOOEOEOOOEOES® O,
i l s

’ Nett gemachi: Das Intro zu BRAT

ten

sind die Freiheitsflammen
rechtzeitig zur nichsten Aus-

gabe testfertig! - Wahrend- @
dessen wird in Amerika em- @

sig an GUNSHIP 2000 wei-
tergetiiftelt. Die Heli-Simu-
lation hatten wir Euch schon

brandaktuell vorgestellt, hof- @
fentlich ist auch sie bald fer- @

tig. Unsere Testpiloten riik-
ken schon einmal ihre Kap-
pen zurecht. Last, but not

least: Mit demi F117A wirft @

MICROPROSE noch einen
STEALTH FIGHTER, V 2.0
auf den Markt. Intelligentere
Gegner, realistischere Mis-

versprechen maichtic @ @
Spielspal. Mit etwas Gliick Y

... fur alle In- und Outsi-

sionen (iiber Japan, Panama @ der: TITUS hat in der DIS-

und .. dem Irak) und aufse-
henerregende Flugmandver

werden versprochen. Ob der ®

Luftkampf bis zur Versffent-

.NEY SOFTWARE-Serie ein

Game herausgebracht, das
sich an die Spielberg-Vorlage

®des gleichnamigen Films an-

lichung wiederan Attraktivi @ 9 0 0 90 0 © ® @ @

tit gewinnt? Wir sind da et-
was skeptisch. .. '

...die GERMAN DESIGN
GROUP meldet: ,Auferund
des groBen Erfolges von DIE
ERBEN DES THRONS (der

... ab sofort gibt’s
MINDSCAPE Deutschland
bei RUSHWARE!

Alle Titel, die sich im Be-
reich NES & GAMEBOY
trollen, werden exklusiv vom
Kaarster Distributor vertrie-

- ben. ..

ARCHNOPHOBIA -
die Film-Versoftung

lehnt. Im Mai dieses Jahres@®

werden wir softmifig erken-g
nen, was passiert, wenn Spin-
nen zu fiesen Kreaturen wer-
den. ..

. 16bit-Games - groBe
Spiele zu kleinen Preisen -
meldet LEISURESOFT:
CONTINENTAL CIRCUS,
'CRAZY CARS I, R-TYPE,

| SUPER HANG ON oder

WACKY DARTS sind nun fiir
ca. 30 Mark zu haben...

Nachfolger des Verkaufs- 0 0 0 0 0 0 0000000000000 0O

schlagers flir den 64er Krieg
um die Krone), befindet sich
eine erweiterte Amiga- und
PC-Version
tung.“ Weitere Neuerungen:
KRIEG UM DIE KRONE I
und STERNE WIE STAUB
fiir Amiga, SCHWERT UND

MAGIE DISK III sowic @
CONQUESTADOR fiir den @yen des

C-64. Im April werden die
Teile zu haben sein. Infos:

G.D.G.,Tel: (02301) 12647... ®
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in Vorberei- @

reichlich News be-

.kommt man - naturgemép -

immer aus den ganz groBen
Héusern. So hat auch MIR-

@RORSOFT, bzw. deren Ei-
@ gengewichs

IMAGE
WORKS, wieder einiges auf
Lager.

Nach den ersten Eindriik-
16bitters THE

@FIRST SAMURAI (grafisch

sauberes, ferndstliches

Kampf- und Suchspiel mit
aus der Klassik)

kommt gleich der zweite hin-
terher: BRAT., Jenes Game
beschiftigt sich mit einem
kleinen Womble (umgangs-
sprachlich fiir Baby), deriiber
verschiedene Level gefiihrt
werden muf3. Der Schutzen-
gel bist Du, Wie man un-
schwer erkennen kann, treibt
sich der Bursche auf fiir ihn
gefihrlichen  Plattformen
herum. Grund genug, den
Fraggle vor dem Schlimm-

‘sten zu bewahren. . .




Intro-Design

MEGA-
MIGHTY
INTRO-
DESIGNER

System: Amiga, Preis:
3490 Mark, Hersteller:
Digital Marketing, Hiik-
kelhoven, Muster von:
Hersteller

Und schon wieder mal ein
Introdesigner. Diesmal aller-
dings nicht fiir den C-64, der
mit diesen Dingern schon
mehr als genug gesegnet
wurde, sondern fiir den gro-
Ben Bruder (oder Schwe-
ster?) Amiga. Natiirlich hat
man auch hier wieder die be-
wihrten Optionen aufgegrif-
fen, die den Programmierun-
kundigen die Madglichkeit
geben, ihre Disketten mit

kleinen  Vorspinnen
schmucken, ohne viel Zeﬁ
oder Arbeit zu investieren.
Der MEGAMIGHTY INTRODE-
SIGNER von DIGITAL MARKE-
TING ist zunichst einmal in
der Lage, Musikstiicke der
gingigsten Soundprogram-
me wie Noisetracker, Profes-
sional Music Artist, Future-
composer, sowie der unzihli-
gen Soundtracker-Variatio-
nen zu verarbeiten.

Im Background-Menii hat
man dann die Wahl, entwe-
der eine der zwei vorgegebe-
nen Starscroll-Routinen zu
aktivieren oder ein IFF-Bild
mit maximal 32 Farben nach-
zuladen. Mit dem Joystick
kann man dann einen
320x160 Pixel groBen Be-
reich der Grafik auswiihlen,
die als Hintergrund verwen-
det werden soll. Die Ladeop-

tion wurde librigens diesmal
einigermalen intelligent ge-
handhabt, so ist ndmlich im-
mer das zuletzt eingegebene
Directory gleichzeitig das
Hauptdirectory. Auf diese
Weise spart man sich das wie-
derholte FEingeben endlos
langer Pfadnamen! Des wei-
teren kann man dem Ganzen
nun noch ein Logo hinzufi-
gen, welches auf drei ver-
schiedene Arten ’dargestellt’
werden kann. Hier hat man
die Wahl zwischen Jumping
Logo, Swinging Logo und
No special Effect. Anschlie-
Bend werden im Raster-Edi-
tor Farben und Anzahl der
Raster, die hinter dem Logo,
bzw. hinter dem Scroll er-
scheinen sollen, festgelegt.
Fiir Experimentierfaule wur-
den einige Beispielraster
schon vorgegeben.

In einem weiteren Menl
kann man nun je nach Bedarf
noch Sprites nachladen, die
Anzahl derselbigen einge-
ben (bis zu 8) und den Sinus,
in dem sich das Ganze bewe-
gen soll, verindern.

Der Laufschrifteditor ist
eher spartanisch gehalten, er-
fullt aber voll und ganz sei-
nen Zweck.

Ist man nun mit dem End-
ergebnis zufrieden, kann
man es mit einem der mitge-
lieferten Packer komprimie-
ren, um so ein wenig kostba-
ren Speicherplatz auf der
Diskette zu sparen. Im Nor-
malfall wird das Intro da-
durch etwa um die Hilfte
kiirzer.

Fazit: Wer noch kein
Utility dieser Art besitzt, soll-
te unbesorgt zugreifen.

Peter Parker

Positiv: Zusitzlicher Boot-
Editor, viele Beispiel-
sounds, Zeichensitze
usw. werden mitgeliefert,
einfache Bedienung, wei-
tere niitzliche Anwen-
dungsprogramme wie
IFF-Converter, Cruncher
usw. auf Diskette enthal-
ten

Negativ: Nicht besonders
viele Variationsmoglich-
keiten

Mit Blitz und Ball durchs Zauberland

x ENCHAN-

TED LAND
System: Atari ST, empf.
VK-Preis: ca. DM 80, Her-
steller: Thalion, Giiters-
loh, Muster von: Herstel-
ler.

Langsam stieg die Sonne
tiber Damiran. Ihre Strahlen

Fantastische Gmﬁk i
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warfen ein herrliches Licht auf
die ldngerwerdenden Schatten
des Waldes und vermittelten
einen Eindruck, der Frieden
und Harmonie auszudriicken
schien . .. Seither verschwand
Frieden und Harmonie, sowie
ein Troll der Sonne weicht.
Noch mehr sprachliche
(und drucktechnische) Ho-
henfliige dieser Art bietet die
Anleitung zum ENCHANTED
Lanp. Den Preis fiir das
schlechteste Deutsch ge-
winnt THALION damit alle-
mal. Wesentlich sorgfiltiger
ging das deutsche Team zum
Gliick mit dem ST-Spiel
selbst um. Zauberer Kurgan,
ein niedlicher Wurzelzwerg,
mul} das befreundete Land
Damiran vom bdsen Plogh-
torund dessen Monstern be-
freien. Findet er dabei auch
die Teile des ,Herzens des
Wissens®, ist seine Aufgabe
erfullt. Sechs Level sind zu

durchlaufen, -hiipfen und
-schwimmen, ehe das Reich
befreit ist und seine Sonne
wieder Frieden und Harmo-
nie ausstrahlen kann . ..

Zahllose  Zappelviecher
machen Kurgan das Leben
schwer, Zauberkristalle und
massig Boni versiiien es
ihm. Die Kristalle erhéhen
seine Lebensenergie,
Sprungkraft bzw. Angriffs-
wert. Der bestimmt, welche
der zwdlf Waffen unserem
Magier  Durchschlagskraft
verleihen kann. Nebenbei
muB er die verstreuten Teile
vom Herzen des Wissens
sammeln und sich diverser
Endgegner erwehren.

So putzig das Ganze
klingt, so gemischt bleibt
doch der Eindruck. Zur farita-
stischen, fast {iberfrachteten
Grafik paBt der grobe Hinter-
grund ebenso wenig wie die
fast lieblos plitschernde

Sounduntermalung.  Eine
glatte Frechheit ist die winzi-
ge Anzeigen-Leiste. Deren

Untersuchung erfordert
schon einen Druck auf die
«Prausentaste, will man

nicht nebenbei ein Leben
verlieren. Schade um das
traumbhafte, bisher auf dem
Atarinicht fiir mdglich gehal-
tene, weiche Acht-Wege-
Scrolling (das ganze Bild
scrollt mit!). Wenn nur das
Geschehen nicht so {iberla-
den wire! Das verzauberie
Land ist buchstiblich an-
schauenswert. Auf ein Pro-
bespiel vor dem Kauf sollte
man aber nicht verzichten. ll

Evag Hoogh
Gralile s et e 10
Sl <ot 6
Spielablauf ............ 8
Motivation ............ 8
Preis/Leistung ........ 8
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Galaktischer Saubermann

‘]:

System: Amiga, 1 MByte
RAM, Festplatte dringend

anzuraten, empf. VK-
Preis: ca. DM 100, Her-
steller: Panther Games,
Hughes, Australien, Mu-
ster von; Software & Ser-
vice, 53 Bonn, 0228/
621392,

Montag morgen. Das Kaf-
feekonzentrat ist alle, Euer
Holoprojektor streikt, und
Ihr muBt wieder einmal die
Galaxis retten. Ein ganz nor-
maler Arbeitstag flir einen
CIA-Agenten. Diesmal geht
es um eine Droge. Die Sub-
stanz Xylopsilin macht stich-
tig bis zur Selbstverstimme-
lung, wird in der gesamten

S
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Galaxis verbreitet und ist nur
durch ein Wundermittel zu
neutralisieren. Massiver Ver-
dacht fillt auf die Intergalac-
tic Benevolent Corporation,
Vertreiber des Gegengifts.
Ruiniert sie systematisch
ganze Welten? Die Celestial
Investigation Agency schickt
Euch nach Chyropia, Sitz der

IBC. Vernichtet die Produk-

tionsstétten des Xylopsilins,
alle eventuellen Lager des
Pulvers, und findet das Ge-
heimnis des Heilmittels.
Wenn Ihr damit entkommt
und Eure Kontaktperson vor
Ort, den hilfreichen Terrakki,
lebend zuriickbringt, wird
Euer Chef Euch gewill be-
lohnen ...

ALIEN DruG Lorps: THE
CHYROPIAN CONNECTION
heiit folgerichtig die Gau-
nerhatz fiir den AMIGA. PAN-
THER GAMES, vor einem Jahr
mit Fire Brigade angenehm
aufgefallen, hat sich méichtig
ins Zeug gelegt. Das mausge-
steuerte Grafikadventure
sprengt den normalen AMi-
Ga-Rahmen: Mindestens 1
MByte Arbeitsspeicher wird
bendtigt. Eine Festplatte,
mindestens aber ein Zweit-
laufwerk, ist empfehlens-
wert, mdchte man keinen
Disk-Jockey-Arm  bekom-
men. Dafur werden Dutzen-
de animierte Aliens und gru-
selig-poppiger Digi-/Synthi-
sound geboten. Der ist aller-

dings ebenso originell wie
stimmungsvoll. Trotz oft
fummeliger Formen tobt
frohliche Exotik iiber das
Icon-umsiumte Bild. Jeder
Ort wird neu geladen, Aus-
génge sind rechts neben dem
Raum dargestellt.

Leider sind die Hand-
lungsmaéglichkeiten be-
grenzt. Man kann seine Um-
gebung betrachten, Dinge
betétigen, um sich schielen
(sollte man zunichst vermei-
den), sein Inventar kontrol-
lieren und - bestechen. In
God we trust - all others pay
cash, scheint die Devise zu
lauten. Ohne Geld liuft
nichts, doch das kann man
mit Geschick im &rtlichen
Casino verdienen. Hat man
Terrakki erfolgreich kontakt-
iert und eine Crew angeheu-
ert (s.o...), geht das Aben-
teuer richtig los.

i

Bitte Bestellkarte benutzen

So witzig die Geschichte
und etliche Meldungen sind,
s0 weit hinkt die Spieltech-
nik hinterher. Umstandliches
Steuern und eine Objektab-
frage, die pixelgenaues Klik-
ken und etliches Experimen-
tieren erfordert, hemmen
den Spielflul. Adventure-
Fans starren ungldubig und
bitterbdse auf das winzige
Textfenster. Es stellt gerade
acht (1) Zeichen der durch-
ruckelnden Meldungen dar.
Prinzipiell wird man an den
ST- und PC-Versionen (vor-
aussichtlicher Erscheinungs-
termin: Spatherbst) wohl
wenig dindern. Doch warten
wir’s ab. Ende des Jahres soll
die Fortsetzung erscheinen:

MUTATE OR DIE! [ |
Eva Hoogh
Grallk oo voswarininss 7
Stevernng ............. 7
Handlung ............. 8
Atmosphire ........... 8
Preis/Leistung ........ 8
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ASM: Hallo Markus, wie
geht’s denn so? Na, ist ja
auch egal. Fangen wir also
gleich richtig an. Wie und
wann wat das damals; wie
bist Du an den Ball gekom-
men?

Markus: Vor ungefdhr
sechs Jahren hab’ ich mit
dem Computer angefangen.
Irgendwann brachte mich
ein Bekannter, den ich wih-
rend einer Projektwoche der
Schule kennengelernt hatte,
‘auf die Idee, selber Musik zu
machen. Ihm habe ich dann
auch immer wieder mal iber
die Schulter geschaut - so hat
er mirvia’Soundmonitor’die
musikalischen Grundlagen
beigebogen. Irgendwann leg-
te ich mir dann auch einen ei-
genen Synthi zu, um besser
komponieren zu kénnen.

ASM: Wie ging’s danach
weiter?

Markus: Ich wurde irgend-
wann Mitglied einer Cracker-
gruppe, fur die ich Demo-
und Intromusiken machte.

ASM: Hatte die Gruppe
auch einen Namen?

Markus: Ah, ja.

ASM: Aha! Nun gut,lassen
wir’s dabei. Weiter im Text!

Markus: Vor ungefihr zwei
Jahren wurde ich dann ’kom-
merziell’. Ein paar Leute aus
der Szene haben ein Olym-
pic-Spiel geschrieben, fiir das
ich dann die Musik gemacht
habe. Seitdem habe ich
hauptsichlich fiir die "Magic
Disk’ gearbeitet, aber auch
Sounds fiir ein paar Firmen
gemacht.

ASM: Auf welchen Rech-
nern musizierst Du zur Zeit,
und was fur Software benutzt
Du daftir?

Markus: Derzeit arbeite

ich mit dem C-64 und dem
Amiga. Der 64er nimmt al-

44

SPOTLIGHT

Markus Schneider, wohnhaft
im beschaulichen Winsen, 20
Jahre jung, Manta-Fahrer, und
um diese Geriichte ein fiir alle-
mal aus der Welt zu schaffen,
_intelligent und aufgeschlos-
sen. Und talentiert! Wer schon
einmal einen seiner Sound-
tracks zu einem Spiel gehort
hat, der wei3 das bereits. Bei
ihm sind wir heute zu Gast.

lerdings noch den Hauptteil
meiner Zeit in Anspruch, was
sich aber, je nach Auftragsla-
ge, einrichten 148t. Auf dem
C-64 benutze ich meine eige-
ne Soundroutine, die es auch
nirgends zu kaufen gibt, fiir
den Amiga nehme ich den
TFEMX.

ASM: Welche Nachteile
bieten Dir diese Routinen?

Markus: Nachteile? Ah,
meine Routine fiir den C-64

gar keine; da habe ich den
Vorteil, daB ich sie selbst ge-
schrieben habe und nach Be-
darf umindern kann, Da ist
eigentlich auch alles drin,
was man mit dem C-64 ma-
chen kann. Angefangen von
Pulsmodulationen bis zu
Echoroutinen usw.

TFMX ist gemessen an Sei-
nen Leistungen recht flott;
die Sample-Option ist ein
weiterer Vorteil des Pro-
gramimns.

ASM: Fir welche Pro-
gramme hast Du bisher die
Musik gemacht?

Markus: Tja, um gleich was
bekanntes zu nennen: Tus-
ker (System 3), Trans World
(Starbyte), Second World
{Magic Bytes), Dick Tracy
(Disney), insgesamt fir so
30-40 Spiele.

ASM: Warum sowenig
Amiga? Ich meine, das mei-
ste lduft bei Dir auf dem 64er
ab, das wissen wir, nur den
Grund dafiir nicht.

Markus: Ich wiirde sehr
gerne viel mehr Amiga ma-
chen, bin es aber auch leid
ewig hinter den Firmen her-
zurennen. Wenn mir eine
Firma einen Auftrag gibt,
wird er erledigt. Meist ist es
aber so, daB nicht die Fir-
men, sondern Privatleute (al-
so Programmierer) zu mir
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kommen und Musiken fiir
ihre Programme (die sie
dann an Firmen verkaufen)
haben wollen.

Mit den Firmen ist das im-
mer so0 eine Prozedur. Die sa-
gen Dir erst zu, und dann
wird es letztendlich doch
nichts. Ich werde auch keine
Demomusik auf dem Amiga
machen, weil mir das echt zu
aufwendig ist; dazu habe ich
keine Zeit.

ASM: Wie miiite Deiner
Meinung nach die Zusam-
meénarbeit zwischen einer
Softwarefirma und einem
Programmierer  aussehen.
Du hast ja eben schon mal
anklingen lassen, daf3 die Fir-
men sich da meist nicht so in-
tensiv bemilthen.

Muarkus: Es geht nicht nur
darum. Viele Firmen sind
einfach nicht koordiniert
oder spezialisiert genug. Es
geht denen nur darum, dal}
sie ihre Programme fertig
kriegen, damit alles zum Ab-
gabetermin fertig ist, und un-
terwelchen Bedingungen die
Programmierer dann arbei-

ten miissen, ist denen teil-

weise echt egal. Program-
mierer miissen nunmal ge-
fordert werden. Dazu gehort
nicht nur das Geld, sondern
auch der nétige Support, und
wenn das gut klappt, dann
werden die Programme auch
besser, dann wird auch kurz
vor dem gesetzten Termin
nicht mehr gepfuscht. Wenn
die Terminsetzungen nicht
80 drastisch gehandhabt wiir-
den, sihe sowieso alles an-
ders aus. Stell’ Dir vor, es ruft
jemand an und sagt, daB erin
zwel Tagen eine Musik
braucht. Es ist ja wohl klar,
daB man in dieser Zeit kaum
¢ine richtige Inspiration fin-
-den kann. Ich kann nicht ein-
fach sagen "Ich mach’jetzt ei-
ne Musik.’

ASM: Wo wir gerade bei
Inspirationen sind: Woher
nimmst Du Deine ebensol-
chen?

@ 4/91

Markus: Meistens aus ir-
gendeinem Teil eines ande-
ren Musikstlicks. Wenn ich
z.B. eine Platte hore, und da
fillt mir ein BaB oder irgend-
etwas auf, dann entwickle ich
aus diesem kleinen Teil ein
neues Stiick. Ich baue also al-
les darauf auf. Manchmal ge-
he ich auch ans Keyboard
und spiele drauflos. Wenn
ich dann denke 'Das gefillt
Dir’, mache ich daraus ein
Stiick.

ASM: Wie man hort, hat-
test Du zuletzt ein kleines
Problem mit der Post. Was
war das, und woran lag’s?

Markus: Tja,das warso.Ich
hab’ fleiBig meine Sachen

-verschickt, und die sind bei -

verschiedenen Firmen wie-
der und wieder nicht ange-
kommen. Das ging soweit,
dall ich einmal eine Musik
personlich bei einer Firma
abgeliefert habe, was mich

allein einen Hunderter an.

Fahrérei gekostet hat. Insge-
samt sind da 25-30 Sendun-
gen weggekommen, und es
hat sich herausgestellt, daf
die von einem Post-Compu-
terfreak abgefangen worden
sind.

ASM: Und? Was hast Du
unternommen?

Markus: Ich bin mir noch
nicht ganz sicher, aber ich
denke, ich werde Anzeige er-
statten. Na ja, mal sehen.

ASM:Wie siehst Du Deine
Position in der Szene?

Markus: In der Szene? Oh
Gott! Das ist vorbei. Frither
habe ich z.B. stark auf Quan-
titdt hingearbeitet, und weni-
ger auf Qualitit. Zu dieser

Zeit war ich in der Szene
hoch im Kurs. Heute ist es
s0, daB ich auf eine héichst-
mogliche Qualitdt hinarbeite
und dafur eben nicht mehr
soviel produziere. Jetzt heifit
es 'Der macht ja kaum was,
das bringt ja nichts’. Tim Fol-
linz.B. machtim Jahrsieben,
acht Lieder, die immer abso-
lut genial sind, aber in der
Szene ist er iiberhaupt nicht
anerkannt.

ASM: Gibt es irgend et-
was, was Dich gerade an der
deutschen Szene stort?

Markus: Im Grunde ge-
nommen ist mir die Szene
inzwischen egal. Was mich
aber trotzdem stort ist die
Teilung in Kiufer und Ver-
kdufer. Was ich schade finde
ist, dal} viele Leute in ihrer
schon knapp bemessenen
Freizeit (neben der Schule)
enorm aufwendige Demos
mit sonstwas fiir Effekten
programmieren, statt sich
hinzusetzen, ein Spiel zu
machen und damit vielleicht
ein biBichen Geld zu verdie-
nen. Das ist halt was, das ich
nicht kapiere.

ASM: Wie siehst Du die
Entwicklung auf dem Home-
computermarkt? Wie lange
wird sich der C-64 noch hal-
ten?

Markus: Der C-64 wird sich
bestimmt noch ein Jahr lang
halten, wenn nicht sogar lin-
ger. Stark im Kommen sind
auf jeden Fall die Konsolen
und der PC. Sieh’ Dir doch
mal den Markt in Amerika
an. Ohne PC lduft da gar
nichts.

ASM: Was unternimmst
Du in dieser Richtung?

Markus: Ich lasse mir der-
zeit eine Musikroutine fiir
den PC programmieren; zu-
dem arbeite ich als Projekt-
leiter fiir eine Firma, die sich
auch im Konsolensektor en-
gagiert.

ASM:Wie sehen Deine In-
teressen im musikalischen
Bereich abseits von der Mu-
sik auf Homecomputern
aus?

Markus: Nun, es gibt Hun-
derttausende von Home-
Musikern, und ich habe kei-
ne Lust, mir ein Homerecor-
ding-Studio  einzurichten.
‘Wenn ich alleine an die Ko-
sten denke, stehen mir die
Haare zu Berge. In ein Stu-
dio, in dem man sowieso al-
les an Equipment vorfindet,
was man so braucht, kommt
man sowieso nur iiber Bezie-
hungen rein. Zudem
brauchst Du, wenn Du keine
Instrumentalmusik machen
willst, ein Symbol, das Du
verkaufst oder einen Namen.

ASM: Das heilit, Du willst
auf jeden Fall irgendwann
einmal ein Platte aufneh-
men.

Markus: Klar, wenn ich das
Geld dazu habe. ...

ASM: Wie geht’s anson-
sten weiter?

Markus:Ich werd’ mich nic
bei einer Firma fest anstellen
lassen, jedenfalls nicht als
Musiker/Grafiker/Program-
mierer. Als Manager oder als
Projektleiter wire das schon
‘ne andere Sache, aber als
Programmierer oder Musi-
kerbist Du frither oderspiter
zum Gefeuert-werden ver-
dammt. Egal, wie gut eine
Softwarefirma ist, es kommt
doch immer auf die freien
Mitarbetter an.

ASM:Markus, vielen Dank
fiir das Gespriich und viel Er-
folg fiir die Zukunft!

ULRICH MUHL
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Das erste Werk von PURE
FicTion gehért in die belieb-
te und immer weit gedfinete
Fantasy-Schublade, in die
die meisten Hersteller grei-
fen, wenn sie nach einem
Thema fiir ein neues Adven-
ture suchen. Da hat sich also
noch nichts Innovatives ge-
tan! Der Titel des Spiels ist
DemonIAK, gleichzeitig der
Name des Oberfieslings des
Games. Der bose Demoniak
soll laut Palace so ungefihr
das Fieseste sein, was die
Welt seit kurzem erblickt
hat. Er ist hinter dem Blut
von Jungfrauen her (?), killt
zum Vergniigen und macht
nebenbei Locher ins Univer-
sum.

Und das ist des Guten zu-
viel! Somit ist ein Typ na-
mens Doc Cortex die einzige
Hoffnung der Zivilisation. Er
stellt ein Team zur Rettung
des Universums zusammen,
bestehend aus Johnny Serio-
us, einem Alien-Mensch-
Mutanten, Madlok, dem
Zauberer, Sondra, der femi-
nistischen Telepathin und
Flame, der menschlichen
Flamme. Diese vier Super-
helden im besten Comic-Stil
nehmen den Fight auf und
werden vom Spieler dirigiert,
Und nicht nur das! Insge-
samt 50 unabhingige Cha-
raktere tummeln sich in der
Fantasy-Welt, und der Spie-

lerkann die Rolle eines jeden |

ubernehmen! Ein giganti-
sches Vergniligen, denn wenn
man in die Rolle so vieler
Personen schliipfen kann,
bekommt man vollig unter-
schiedliche FEinschdtzungen
und Beschreibungen anderer
Personen und Situationen -
laut Palace.

Ausgedacht hat sich dies
Epos einer der profiliertesten
Comic-Schreiber der USA:
Alan Grant. Aus seiner Feder
stammen neben den Bat-
man-Storys Judge Dredd,
Strontium Dog und Robo-
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Die perfekte lllusion

Ofter mal was Neues! Wenn eine Firma wie PA-
LACE ein véllig neues Spielkonzept erfindet, mit
einem groBen technischen Aufwand und unter
Mithilfe eines BATMAN-Comic-Texters ein gi-
gantisches Adventure aus dem Boden stampft -
dann ist dies auch ein neues Label wert! PURE
FICTION heiBt der PALACE-Ableger, der fiir ei-
ne ganz neue Art von Computer-Unterhaltung
sorgen soll!

PUNKT

hunter; von ihm stammt
auch der meiste On-Screen-
Text von Demoniak. Die ei-
genwilligen Grafiken (mit
Teilanimation!), von denen
Ihr auf den Screen-Shots
schon mal einen kleinen Ein-
blick bekommt, hat Jo Wal-
ker gezeichnet. Den Namen
wird man sich merken miis-
sen!

Demoniak wird in den
nidchsten Wochen zunichst
fiirden Amiga auf den Markt
kommen und circa 100 Mau-
se kosten, Wir sind gespannt!

Und noch 'ne Palace-Neu-
heit: Unter dem originalen
Palace-Label gibt’s ein wei-
teres Fantasy-Adventure na-
mens ARBOREA. Wieder
gibt’s einen fiesen Ober-
motz, nur heiBt er diesmal
Morgoth und terrorisiert das
arme Land Arborea, seitdem
es ihm gelang, aus seinem
unterirdischen Verlies zu
entflichen. Dies konnte ihm
jedoch nur deshalb gelingen,
weil die vier magischen Kri-
stalle, die ihn gefesselt hiel-
ten, gestohlen wurden.

Nun ist es an Prinz Jarel
und seinen getreuen Freun-
den, die vier Kristalle aufzu-
stObern und Morgoth wieder
in sein Verlies zu bringen.
Der Spieler muB3 dabei natiir-
lich die Steuerung dieser Par-
tyibernehmen und den iibli-
chen Ritselkram ldsen, der
nun mal in Spielen dieser Art
geboten wird. Bemerkens-
wert ist jedoch die Grafik,
denn die herrlichen, stim-
mungsvollen Bilder passen
supergut zur Story und sind
in dieser Qualitit selten bei
Rollenspielen anzutreffen.

Arborea wird ebenfalls im
Laufe des Aprils erscheinen
und ist fur den Atari ST, Ami-
ga und PC erhidltlich, der
Preis steht noch nicht fest. |

MICHAEL SUCK

i
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MUT UND ACTION GEHOREN ZU JEDEM
KINOABENTEUER - BEI CENTURION IST
ERSTMALS AUCH VERSTAND GEFRAGT

Bisher haben die sogenannten "Kinoabenteuer" kaum mehr geboten als eine Menge Action, ein paar
schone Bilder, ein oder zwei Uberzeugende Sound-Effekte und irgendeine Strategieaufgabe, die auch
mit einem Miickengehirn zu bewiltigen wire.

Aber jetzt gibt es von "Defender of the Crown" Erfinder Kellyn Beck eine neue Generation von
Spielen. Zu ihr gehére "Centurion : Defender of Rome", das erste Film-Spiel mit brillianten Grafiken
und einer wirklich herausfordernden Spielaufgabe.

In Centurion haben Sie die Wahl zwischen unendlich vielen Moglichkeiten, die Welt zu erobern.
Kampf, Bestechung oder Verfithrung Kénnen Ihnen den Weg nach ganz oben ebnen. Und das auf dem
Schlachtfeld, in der Gladiatoren-Arena oder sogar in Kleopatras Geméchern.

Centurion : Der Yerteidiger Roms - fiir Freunde des Kino-Spiels
mit mehr im Kopf als nur zwei Augen. i

Erhaltlich als IBM/ PC und AMIGA

ELECTRONIC ARTY

Electronic Arts Rushware Bruchweg 128-132 D-4044 Kaarst 2 Tel: 02101/607-0 Fax: 02101/607-111




THINK
TWICE

¢ | System: Amiga, empf. VK-
| Preis: ca. 55.- DM, Her- |
* | steller: Magic Soft, Mu-
ster von: Magic Soft, 2320
Plén

Mit THINK TWICE hat Ma-
GIc SoFT ein schon recht be-
tagtes und sattsam bekann-
tes Spiel fiir den Computer
umgesetzt. Das Orginal, das

die der Spieler dann heraus-
zufinden hat. Richtige Far-

‘ben werden mit einem wei-

Ben Stecker, richtige Farben

. am richtigen Platz mit einem

schwarzen Stecker quittiert.

Nach insgesamt zehn Versu-

chen solite der Spieler die
Farbkombination ermittelt
haben. Bei der Computerver-

Hello again

sion bleibt alles beim alten,
nur daB der Schwierigkeits-
grad verindert werden kann.
Auf Stufe eins kommt jede
Farbe nur einmal vor, auf
Stufe zwei kann der Compu-
ter auch einen Platz freilas-
sen, was einer siebten Farbe
gleichkommt. Im dritten
Schwierigkeitsgrad konnen

Farben doppelt benutzt wer-
den, in der héchsten Schwie-
rigkeitsstufe kénnen doppel-
te Farben und auch Locher
auftauchen. Gespielt wird
mit der Maus, was absolut
unproblematisch ist. Auch
die Grafik und der Sound
sind recht anstindig. Eine
weitere Steigerung des Gan-
zen wire die Moglichkeit, ge-
nau wie beim Original, von
dem es auch eine Profi-Versi-
on gibt, einen Spielmodus
mit fiinf Lochern zu spielen.

Schade, daBl die Macher

unter dem Namen Master E E DUV dieses Programms nicht dar-
Mind firmiert, ist sicherlich | [EEESI® E® k@ B 1 o an gedacht haben, denn so
so manchem unter der ver- | [MAES S e le sﬁ%ﬁiﬁ%?ﬁ:{ wird das Game nach kurzer
eh_rftfenDLegers_chaﬁ g.in Bg; 32 f_‘) *‘}‘} ,..} & ’%;;,; .::_sr = Zeit ein blﬁch:n Dz_uke};lfa;h.
1 - irk Fuchser
ﬁ?ésem ;Igﬁgilg;?éhtslznt{;lri- E 3 : e
gen kénnen, mochte ich kurz | g Grafik wovevninennnons 7
erkliren, worum es geht. Der | [ » Anleitung .....o....... 9
Computer wihlt aus sechs | P& = Spielaufbau ........... 8
verschiedenen Farben, die er SA - Motivation ............ 8
auf vier Plitze verteilen | jfd 1 Preis/Leistung ........ 7
kann, eine Kombination aus,

BACK-
GAMMON

System: Amiga, empf. VK-
" Preis: ca. 55.- DM, Her-
steller; Magic Soft, Muster
von: Magic Soft,2320 Plén

Wie die Uberschrift schon
vermuten l4Bt, handelt es
sich bei BACKGAMMON aus
dem Hause MAGIC SOFT
ebenfalls um eine Compu-
terversion eines schon linger
existierenden Spiels, Die Re-
geln dieses schon jahrhun-
dertealten Spiels setze ich
einfach als allgemein be-
kannt voraus, und komme
gleich zu den Vor-und Nach-
teilen des Programms.

Zu allererst ist es schon,
daB dieses Game in neun
Schwierigkeitsstufen ge-
spielt werden kann. Hat man
sich fiir eine Schwierigkeits-
stufe entschieden, baut der
Computer die Steine auf und
es kann losgehen. Gewiirfelt
wird per Mausklick, aber wer
dem Computer nicht traut,

kann auch selbst wiirfeln und
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Hello again, die Zweite

die Resultate eingeben. Die
Steine werden dann ange-

klickt, auf den neuen Platz

gestellt und per Mausklick
wieder losgelassen. Aber hier
ist nichts endgiiltig: fiir Un-
entschlossene hilt das Pro-
gramm eine Riicknahmeop-
tion bereit. Ist man sich sei-
ner Sache jedoch sicher,
klickt man ,Ready” an, und
der Computer wiirfelt und
macht seine Ziige. Auch an
die ,Gambler-Variante” des

Spiels wurde gedacht, Thr
wiBt schon, die Sache mit
dem Dopplerwiirfel.

Die Grafik ist recht gut ge-
lungen, dic Bedienbarkeit ist
sogar sehr gut. An dieser
Stelle bin ich fertig mit den
positiven Punkten, kommen
wir also zu den negativen
Aspekten des Ganzen. Wenn

ich mich recht erinnere, darf

beim Original eine Zunge
hochstens mit finf Steinen
besetzt sein, hier kann man

jedoch Steine ohne Ende auf
eine Zunge packen. So etwas
darf einfach nicht sein. Au-
Berdem kann man bei der
Computerversion nicht auf
einen Zug verzichten, wenn
die gewiirfelten Augen so gar
nicht passen wollen. Einen
weiteren Fehler habe ich ent-
deckt, als der Computer von
mir rausgeschmissene Steine
wieder eingewiurfelt hat.
Normalerweise muB dies mit
dem hoheren Wert der bei-
den Wirfel geschehen. So
hatte ich die Sechs mit drei
Steinen besetzt, der Compu-
ter wiirfelte Sechs und Zwei
und setzte auf der Zwei ein,
was nicht den Regeln ent-
spricht. Solche Fehler beein-
trichtigen nach meinem Da-
furhalten den SpielspaB8 un-
gemein. Wer jedoch im Ge-
gensatz zu mir kein ,Back-
gammon-Purist®ist, wird sei-
ne Freude an dem Game ha-

ben. W Dirk Fuchser
Grafik ... ... ... ..... 8
Anleitung ............. 9
Spielanfbau ........... 9
Motivation ............ 9

| Preis/Leistung ........ 9
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XIPHOS ist eine neue ausfallende Weltall-Odyssee mit 3D-Grafiken,
die aile klassischen Elemente eines Computerspieles hietet {Strategie,
Kampf-Sequenzen und Text-Adventure). Sechs eigenstindige
Universen mit ihren Raumschiffen und Stationen, die miteinander
handeln oder sich gegenseitig bekémpfen. Xiphos zeigt die Konflikte im
All so genau und prézise wie selten zuvor.
(Amiga, ST und PC)

DARK SPYRE ist ein Echtzeit-Rollenspiel, in dem die Handlungen aus der
Vogelperspektive gezeigt werden. Sie ibernehmen die Rolle eines Kriegers, der eine
Nachforschung im Dark Spyre vollenden muf3. Sie miissen harte Kampfe bestehen,
Fallen umgehen und von der Magie gebrauch machen,
um erfolgreich durch die 50 Levels zu kommen.

(PC und Amiga)

Das klassiche Tisch-FuBRball-Spiel ist nun endlich
auch far Ihren Computer erhéltlich. Sie kénnen
gemeinsam mit Freunden eine Liga aufstellen und
die Veranstaltungen zeitlich festlegen, oder als
Alternative alleine gegen den Computer antreten.
Wahlen Sie einer der drei Schwierigkeitsgrade, |
sowie die Kleidung und Farbe lhres Teams.
(Amiga, Atari-St, C64, PC)

Ganz aktuell von Electronic-Zoo ist das neuartige Action- Strategie-Spiel
ECO-PHANTOM'’S. Sie miissen die natlrlichen Reichtimer des Planeten Erde,
der von den fremdartigen Eindringligen bedroht wird, retten. Flihren Sie lhr
erobertes Raumschiff durch ein Komplex von Graben und Furchen, bis Sie
den richtigen Code finden, um die lebensgefihrlichen Wurzeln des
ECO- PHANTOM'S aufzuhalten.
{Amiga, ST und PC)

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH
u ARE Bruchweg 128-132 - D-4044 Kaarst 2

Online with the trend Mitvertrieb: (2> Karasoft, Darius @ Thali AG




. BLICKPUNKT

. :wwémg @@mﬁ iwﬁ& wﬁﬂmbmg@@w von @mgmmm@m wie SEXY DROIDS -ehemals Blue ﬁmg& 69 ~

 wohfweniger an als geschicki verpackie warme, weiche Haut. Zy dieser %@s@’&%ﬁuﬁg ist wohl auch
~ der in Gitersioh ansiissige Softwarehersteller %&A@%i@ BYTES g&i{@mmem Ob es nun richtig ist, ein
altes Game als Neuheit zum Fuliprice anzubieten, ist die andere Frage, Jedentalls hat dm Pro-

: -':.@g%imm ﬁam@n%ﬁwﬁ@g gs’a@ﬁ%%@ ﬁﬁé g@r&&gf&%gggﬁ S@E@%ﬁ@ﬂ@@ﬁ@ a&s‘éﬁ%m ; gw& W‘?a%mm .

,,Neues Sptal - neues
Gliick® Dies trifft also auf
SExy DRoIDS nicht ZU, wie
Ihr dem Vorspann ja schon
entnehmen konntet. ,Neues
Spiel - neue Frauen®, Das ist
an dieser Stelle vielleicht
treffender zu bemerken. Der
Hersteller setzt also einzig
und allein auf die Fleisches-
lust des Spielers.

Meiner Meinung nach
lohnt sich die Investition von
43 Mirkern nicht fiir diejeni-
gen, die schon in den Genul
des Vorgingers Blue Angel 69
(wird zum gleichen Preis ver-
kauft) kamen. Denn: So toll
sind die neuen Méidels nun
auch nicht. Da ist der stolze
Besitzer des Blue Angel 69
vielleicht mit vier Ausgaben
des Piayboy besser bedient.

00000000
2] THE HUNT
FOR

RED
OCTOBER

System: C-64/128, empf.

VK.Preis: ca.
i (Disk), Hersteller:
Grandslam Entertain-
§ ment, Muster von: Schu-
ster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel

50 Mark

Moment, Moment
hatten wir das nicht schon
mal? Dunkel steigt die

Erinnerung an ein Spiel glei-
chen Namens ins BewuBt-
sein. Doch handelt es sich bei
Tue Hunt For Rep Ocro-
BER nicht um eine Konvertie-
rung, sondern GRANDSLAM
hat sich einfach noch einmal
des bekannten Titels be-
dient.

Die Storyist aber auch hier
an den Film _Jagd auf Roter
Oktober® angelehnt, nur daB

50

- Wer jedoch ‘noch keines |

der beiden Games besitzt,
bekommt mit SEXY DROIDS
sicherlich ein schones Strate-
giespielchen, das man immer
wieder gern hervorkramt.
Denn: Ich fiir meinen Teil

wir es hier nicht mit einer
U-Boot-Simulation, sondern

mit einem Action-Game zu |
tun haben. So sind die Mog-

lichkeiten der Spielentwick-

lung hier auch darauf be-

grenzt, das nichste Level zu
erreichen - oder eben nicht!
Im ersten Level mufBl Jack
Ryan, der hier so etwas wie
den Helden darstellt, aus ei-
nem Helikopter auf ein
Schiff abgeseilt werden. Er-
schwert wird- dieses Unter-
fangen durch die widrigen
Wetterverhaltnisse. Ist dem
Spieler das Abseilen im to-
benden Sturm dann ‘mehr
oder weniger erfolgreich ge-
lungen - mehr, wenn der
Held keinen, weniger, wenn
er Schaden davontrigt -, so
gelangt man auch schon in
den zweiten Level. Hier geht
es darum, feindliche U-Boo-
te, Torpedos, Minen und so
weiter zu vernichten, respek-

bevorzuge in dieser Hmswht
nun doch eher das méannliche |
Geschlecht, kann mich aber
Mankos,

aufhalten

tive ihnen auszuweichen. Da

das Ganze in einer Art . Un-

terwasserhohle” stattfindet,
muf man auch noch darauf
achten, weder die Decke
noch den Boden zu beriih-
ren, Im dritten Level ist ein
Rendezvousmandver mit ei-
nem Mini-U-Boot und der
»Roten Oktober® durchzu-
fuhren, bevor man im vierten

Level eine groBere See-

schlacht zu tiberstehen hat. |
Wenn man dann auch noch
den fiinften Level geschaflt
hat, ist das Game durchge—- .

spielt.

Die Grafik ISt ganz okay,.
aber nicht von der Art, da
sie Begeisterungssturme Ver-
‘Gleiches |

ursachen wiirde,
gilt fir den Sound. Wenn

aber ein Spiel unter dem ex-

akt gleichen Namen firmiert

_ wie ein schon linger existen-
" tes, muf} es sich dem Ver-

gleich mit der namensglei-

' chen Kankurrenz

D1e namenthche sowie die
' graﬁsche Anderung diirften

¢l | wohl nun klar sein. Im spiele-
trotz dieses,-ﬁir mich kleinen
mit Begeisterung
.Stunden an diesem Game |

rischern Teil sieht es dem-
‘nachst wie foigt aus: Die ein-
_zusammelndan Zahlen ha-
_ben teilweise neue Wertig-
keiten erhalten. Die ,Funf*

| beispielsweise, ist nun eine
“Art Joker und zéhlt doppelt.

Befindet sich ein und dassel-
be Symbol dreimal im Spiel,

s0 zéihlt bei Wahl dieses Stei-
nes der Wert ebenfalls drei-
fach. Man hat also einfach
die Regeln von Blue Angel 69

| dahingehend gedindert, daB

der Spieler noch mehr kno-
beln muB, um schlieBilich
zum Sieg zu gelangen. SExy
Droips wird voraussichtlich

| Mitte April erscheinen. 8

~ SANDRAALTER
......Q.

stellen
Dem Vergleich hilt es aiier-
‘dings nicht stand. '
~ So haben wir es also mit ei-
nem Action-Game zu tun,
‘das nicht unbedmgt U-Boot-
Atmosphiire verstromt, denn
~das gleiche Gameplay ist
dem e1frtgen Computersme-
ler schon aus einigen ande-
ren Games bekannt, mit dem
emzxgen Unterschied, daB
man einen Hubschrauber
durch ein Labynnth bewe-
gen muB. -
Bei einem Preis von 50
Mark hitte ich eigentlich et-
was mehr erwartet. Dieses
Game kann man nur Fans
- des Films empfehlen, die al-
les sammeln, was auch nur
im entferntesten damit zu

tun hat. W Dirk Fuchser
Grafik ..... .8
Sound ..... oy
Spielverlauf ........... 7

| Motivation ........... .
Preis/Leistung ........ 7
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LEMMINGS

Das absolut gute
Denkspis

Amiga ..... 58.90

LINKS

Der langerwartete
Nachfolger von 'Lea-
derboard Goif".

MS-DOS ... 86.90

MOONBASE

Starkes Strategie-

spiel Gber eine Mond-

basis
MS-DOS ...98.90

MASTERS

* J¥ ¥

Atari ST ..
Amiga ...... 61.90

MS-DOS ... .61.80

..61.90

ATP

Flugsimutator einer
Bomg 737 und

anderer znwler Flug-

MS- DOS 109 00

WARLORDS

E
=
E
E vETAL
=
N

MS- DOS ...64.90

AMIGA

Badlands™* ....... 57.90
BAT™ ......... 73.90
Bane of Cosmic
Forge ........... 98.90
CarVup™ ....... 58.90
Chase HQ 2*/** .. .58.90
Ghenghis Khan */*'86.90
Lineof Fire*...... 59.90
Mig29*™ ........ 86.90
Nam**™ ......... 72.00
Nine Lives™* ...... 456.90
Obitus........... 74.90

Ninja Remix ...... 58.90
Turrican |1*/* ..... 59.90
Romance of the Three

Kingdoms ....... 109.00
Total Recall ** .. ... 58.90
Rings of Med. 2*/** .69.90

Pyramax ..:...... 46.90
UDS. ™. ...... 64.90
Ultimate Ride ** .. .58.90

MS-DOS

4D Sports Driving . .73.90
BAT* ™ ........ 79.90
Bane of Cos. Forge 98.90
Billy the Kid ™ ....74.90
Blue Max ........ 86.90
Covert Action** .. .99.00
EliteGold* ....... 83.90
Elvira™ ......... 99.00 £
Exterminator */** . .64.90
Flight IV Designer** 99.00
Gem'X* ......... 39.90

Ghengls Khan */** .86.80
35 Bounty ..... 74.90

e Baron ....... 95.90
Reederei ™....... 56.90
Shanghai2 ....... 77.90
Lord of the Rings ** 86.90
Monkey Island
(VGA-Varsion) ** ..89.90

Wing Commander
Mission Disk ... ... 38.90

LIFE &
DEATH Il

Im zweiten Teil geht's
um Gehirnchirugie

MS-DCS ... 69.90

SPEEDEAI.L

Die stark verbesser-
te Version mit Mana-
gerfunktlonen
Atari ST ....68.90
Amiga...... 68.90

Uber 1100 Musikvldeos und 350 Splelfiime zur

Auswahl! interessient? - Fordern Sie heute noch un-

verbindlich unsere kostenlose Videoprelsliste an!

ON THE
ROAD **

AtariST ....64.90
Amiga ..... 64.90

WORLD
CHAMP,
SOCCER

Atari ST ....64.90
Amiga . ... 64.90

ATARI ST GAMEBOY

Badlands* ....... 57.90 | Batman ......... 56.90
BAT™ ......... 86.90 | BomberBoy ...... 61.90
Chase HQ 2*/** .. .58.90 | Boulderdash ** ....56.90
Ghengis Khan *r*" 8690 | Castlevania** ....56.90
Lineof Fire* ..... 59.90 | ChaseHQ ....... 61.90
Mig29* ........ 86.90 | Double Dragon2** 56.90
Nine Lives* ...... 46.90 | Dr. Mario(dt)..... 49.00
Ninia Remix ...... 58.90 | Final Fantasy Legend
Turrican IF*7** ... .. 5990 | (amerik) ......... 75.00
Total Recall ** ....58.90 remlins2* ..... 56.90
Rings of Med. 2*/** 64.90 | Klax™*™ .......... 61.90
MUDS.™....... 64.90 | Motocross ....... 56.90
NIfo .vvnns, 58.90 | Nemesis™ ....... 56.90
Ultimate Ride ** .. .58. SlU‘ Puzznic*™ ....... 56.90
KOLN 41 BONN

Gottesweg 157
Tel. 02 21 / 44 30 56

KOLN 1
Mathiasstr, 24-26
Tel, 02 21 / 23 95 26

Munsterstr. 18
Tel. 02 28 / 6b 97 26

DUSSELDORF 1

Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

SHANGHAI

Die beste Konsolen-
umsetzung bisher

lritum und F’retsandemnqen vorbehatten. Mit Stemchen () gekannzeichnete Artiel waren bei

Druck\agdgnnoch nicht
Wi halten 1

ieferbar, worden jedoch in Kiirze emwartet [
dig ENIGE TAUSEND PROGHAMME far Sia vorrity ung knnan lhnen darim

= deutsche Anleflung}.

meist schon am gieichen Tag das gewinschte Programm zusenden. Bestellannahme rund um
die Ubr. Wir liefern per Nachnahme. Eilpost-Service und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.
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Jetzt ist es endlich raus!
Der Bundesnachrichten-
dienst hat seine Leute {iber-
all. Selbst die Presse wurde
nicht verschont. Der Held
des MAGIC-BYTEs-Adventu-
res EUROPEAN JOURNEYS ar-
beitet offiziell als freier Jour-
nalist und undercover als
Agent des deutschen Ge-
heimdienstes, sozusagen auf
zweite Steuerkarte.

Wie der Titel schon verrit,
ist Europa das Einsatzgebiet
unseres Meisterspions und
Schreiberlings. Im Grunds
genommen, geht es in die-
sem Game darum, soviel wie
possible in Europa herumzu-
reisen und ein Maximum an
Kohle zu verdienen, was den
Player entsprechend in die
High-Score-Liste bringt. Die
bunt bedruckten Scheine
werden aber (wie immer) nur
gegen entsprechende Lei-
stungen vergeben. Diese Lei-
stungen umfassen Reporta-
gen fiir diverse Tageszeitun-
gen und natiirlich Auftrige
des BND. Wihrend man den
Presseheinis ruhig eine Ab-
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sage erteilen kann, wenn de-
ren Auftrag zu dtzend ist, be-
steht diese Moglichkeit beim
BND nicht. Die Jungs lassen
nicht mit sich spaBen - aus-
treten kann man aus diesem
Verein nur als Leiche.

Um von einem Ort zum
anderen zu gelangen, stehen
verschiedene Transportmit-
tel zur Verfiigung (Taxi, Stra-
ba, Flieger etc.), die frei ge-
wihlt werden diirfen, wobei
immer der Zeit- mit dem Ko-
stenfaktor im Widerstreit
steht.

Grafisch prisentiert sich

" EJ recht gut. Ein klarer Auf-

bau der diversen Fenster, ei-
ne iibersichtliche Bedienlei-
ste und gute Grafiken (zum
erofBten Teil digitalisiert)
sprechen fiir sich. Die Musi
ist ebenfalls nicht von Pap-
pe.

Die Entscheidungen im
Spiel sind vorgegeben, d.h.
dem Player werden mehrere
Handlungsmdéglichkeiten
présentiert, von denen er ei-
ne wihlen muB. Das wird
Adventure-Puristen  wohl
eher abschrecken, laut Her-
steller bringt aber gerade dies
einen immer neuen Spielver-
lauf, je nachdem, welche Vor-
gehensweise gewdhlt wird.
Selbst wenn im nichsten
Spiel die gleiche Wahl getrof-
fen wird, soll das Game an-
ders verlaufen (bedingt
durch die Hohe der Finanz-
mittel, der verstrichenen Zeit
und last but not least durch
einen Zufallsgenerator).
Nun ja, wie sich die Sache
spielt, wird ein Test der Voll-
version zeigen, die dem-
néchst erscheinen diirfte. Bu-
ropean,. Journeys hat {iibri-
gens noch cinen Zwillings-
bruder namens AMERICAN
JournEYs. Hier bereist ein
Oldie-Autohiindler Reporter
die USA.

CRUISER

N/
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Waret lhr gestorben worden...

Wie? Was’n das fiir'n Deutsch?
Und was ist das iiberhaupt
fiir'n sinnfreier Satz, he? DaB
es fiir derlei grammatikalische
Hackstiickeleien eigentlich nur
eine und wirklich nur eine Er-
kidrung geben kann, liegt auf
der Hand: Latein. Eine dieser
wortlichen und damit vdllig
iiberfliissigen Ubersetzungen
lateinischer Tempora-Odys-
seen ..., au weia.

Da haben wir sie wieder, unsere drei
Probleme: Vokabeln, Grammatik und
die (selten vorhandene) Lust, sich mit
dem Zeug auseinanderzusetzen. Ja,und
da es auf der ganzen Welt nicht allzuviel
Grausameres gibt als Krankheit, Krieg
und (lateinische) Krammatik, gibt es al-
lerhand Bestrebungen, diese Ks mog-
lichst galant zu umgehen. Im letzteren
Fall gibt es eine Komplettlésung und ei-
ne Losungshilfe.

Zunichst die Komplettlosung: Jeder
Lateiner kommt schon recht friih in den

Genuf}, eine Begleitgrammatik in Buch-
form sein eigen zu nennen. Im Anhang
findet man dort nicht selten die wichtig-
sten Grundbausteine der Grammatik,
anhand eindeutiger Beispiele tabella-
risch verdeutlicht. Meist sind das nicht
mehr als zehn Seiten. Wenn man nun
sein Taschenmesser von der Notwendig-
keit iberzeugen kann, diese Seiten fein
sduberlich zu entfernen, um sie in spite-
ren Klausuren oder sogenannten Lern-
erfolgskontrollen als hilfreichen und in-
formativen Sonderbonus zu Rate zie-

hen zu konnen, dann ist man der L&-
sung schon sehr nahe. Niher wiret Thr
allerdings, hittet IThr einen fihigen Ko-
pierer zu Hand, der Tabelle fiir Tabelle
so verkleinert, daf das Spicken endlich
wieder richtig Freude macht. Soweit die
Komplettlosung.

Wer sich noch ein wenig mehr zutraut
und auf diese eher mechanische "Lern’-
Methode verzichten mdchte, kann sein
Wissen um die Geheimnisse lateini-
scher Grammatik trainieren, per Com-
puter beispielsweise . ..

LATEIN
ZEITENTRAINER

<

System: IBM

XT/AT/PS-2 und
Komp. (bei mind. 256kB und DOS
3.0) mit 3.5.- oder 5.25%-Laufwerk,
empf. VK-Preis: 99,95 DM, Herstel-
ler: Ingenio EDV Software, Oster-
reich, Muster von: United Software,
4835 Rietberg 2.

T S eSS

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION .
& « Die Farben meistern,
We I I t r 1 s den Raum beherrschen »

Maitrise, abstraction,
pathway of magic square,
silence, multiple
profondeur surfaces,
irréelle, colours, miroir

Nach dem internationalen Superhit TETRIS |

schlieBen Sie sich in WELLTRIS Alexej Pajit- |
nov, dem grofien sowjetischen Mathemati- |
ker, an, und nehmen Sie seine neue Heraus-

supervision, du vide,

absolute unreal abyss, forderung an : steuern-Sie die fallenden
Bausteine, und behgyrschen Sie den Raum.
skyline, espace, A 3 LEVELS : ANFANGER, FORTGE-
SCHRITTENER, EXPERTE
A i A 3D-PERSPEKTIVE
controle, hgh’mess, A VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN
" , . A SCORESYSTEM MIT SPEICHERUNG DER _
anticipation, reflection, 10 BESTEN A |
. . ] ) A EIN SPIEL - 100 % GLASTNOST =
miroir immobile, purity, Fiir AMIGA, PC & Kompatible, ung e fi
C0 ATARI ST-STE, AMSTRAD CPC < x0
équation, woxite rmen SERVICELINE transparence
Haben Sie Fragen zu BOMICQ-Spielen? Méchten
i Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten O
horizon, helfen weiter! Mo.Ft.von 1500 bis 4800 U, minérale,
Ein Anruf geniigt! Tel.: 06107 / 6 20 67
opalescence, RN e S LR &toiles...



Zugegeben, es gibt nicht sehr viele
Sprachen, die dem Beugen von Ver-
ben einen so unsympathischen Charak-
ter verleihen, wie Latein, Aber Ihr muB3-
tet Buch ja gerade so’ne Sprache aus-
wihlen. Aufgrund seiner relativ ergono-
mischen Anpassung an die Lernge-
wohnheiten von Schiilern ist der La-
TEIN-ZEITENTRAINER schon einer der

wert- und sinnvolleren seiner Art.

Auf anschauliche Weise vermittelt das
Osterreiche Softwarehaus INGENIO hier
anhand gingiger Musterverben alle
Konjugationen infiniter lateinischer
Verbformen. Ihr konnt selbst entschei-
den, ob Ihr 'nur’ gezielt iben mochtet,
oder ob Thr Euch vom Computer Fragen
stellen lassen wollt - aktive Abfrage qua-
si. Ja, und was den netten Begriff ’Con-
secutio Temporum’anbelangt, findet Ihr
im Zeitentrainer eine eigens fiir diese
Lektion vorgesehene, gleichnamige Op-
tion. Hier geht’s dann um die zeitliche
Abfolge finiter Verben in Haupt- und
Nebensitzen, ums Eingemachte in
Form von angewandtem Know-how.

Lobenswert auch die Tatsache, dal}
der Computer jeden Fehler (und davon
kann man gerade im Lateinischen 'ne
Menge machen) sofort anzeigt. Ein paral-
lel zum Test mitlaufendes Fehlerproto-
koll gibt Aufschlull dariiber, wieviel Thr
schon gelibt habt, aber auch, wo Eure
Schwichen liegen. Wer mdéchte, kann
sich solche Protokolle, aber auch alle
Ubungen und Priifungen, jederzeit aus-
drucken lassen. Ferner sind alle Optio-
nen ausschliefilich meniigesteuert, so
daB Schwierigkeiten bei der Bedienung
von vornherein ausgeschlossen werden
kénnen.

Sehen wir uns oben Versprochenes
nun in der Praxis an, sieht das folgender-
mafBen aus: Wihle aus dem Hauptmenii
des Zeitentrainers eine Option und lege
die gewiinschten Parameter fest! Tun
wir mal véllig bescheiden und begniigen
uns zunichst mit dem einfachen Uben.
DerScreen bietet iiber ein gut geglieder-
tes Auswahlmenii Musterverben, Tem-
pora, Modi und Genera an. Vor jedem
‘Wort befindet sich entweder Zahl oder
Buchstabe, iiber welchen man nun seine
persdnlichen Lernparameter anwihlen
kann. Steht Euch der Sinn nach ganzen
Taten, spricht natiirlich nichts dagegen,
wenn Ihr Euch gleich ganze Lerngrup-
pen aufbiirdet, beispielsweise alle Zei-
ten, Aktiv und Passiv, alle Modi oder
ganze Verbgruppen, die zumeist aus vier

oder fiinf Verben bestehen. Fiir diesen. ..

Eifer sind die zur Verfigung stehenden

Weniger eifrig soll’s dann bei unserem
Test zugehen. Daher begniige ich mich
auch mit nur einem Wort ( 1ame), wel-
ches konjugiert schon filir die erwartete
Verwirrung sorgen wird. Daflirwahle ich
alle Tempora (F5), beide Fille (X.Y) so-
wie die Modi Indikativ (V), Konjunktiv
(W), Imperativ 1 (O), Imperativ 2 (P), Ge-
rundium (S) und Gerundivum (T).

Mit *Enter’ gelange ich in die letzten
vier Auswahlmeniis: Da hitten wir zu-
nichst die Person (1 Person Singular bis
3. Person Plura}) r konnt Ihr Euch -

spezifische her-
Frage be:neht

Deutsch/

der Druckeropt' )
Anfrage, ob au
Mehrfachbedeutu
werdensoll, oder
se wird it der Latein-Deutsch.
mit allen vorhandenen Anga
Mehrfachhedeutung

tis-nt? Das ist Prisens
und zudem noch ein re

F-Tasten (=alle) unter jeder Gruppe an-—ves

gegeben.
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selbst ohne Kontext noch den beabsich-
tigten Sachverhalt wider.

‘Was jedoch die Grenzen unserer lin-
guistischen Vorstellungskraft antastet,
wiren in unserem Musterbeispiel For-
men wie Futur Indikativ, Aktiv und Pas-
siv: amabo - ich werde lieben, oder gar
amabor - ich werde geliebt werden. Was
'ne Vorhersage, und wer will das wissen.
Noch viel ungebriuchlicher werden For-
men wie Priasens, Imperfekt und Per-
fekt, jeweils Konjunktiv, Aktiv und Pas-
Siv...

Was ich mit all dem zum Ausdruck
bringen machte, ist meine Begeisterung
fiir diesen Zeitentrainer. So spielend sel-
biger beim Konjugieren solch’ und an-
derer Musterverben zu handhaben ist,
so klar und unverstindlich sind auch
wichtige Hinweise, wie eben bei beste-
hender Gefahr, dal3 mit wortlicher Uber-
setzung ein derart sinnfreier Kontext
zustandekommt. In diesen Fillen kon-
jugiert der Trainer das Verb zwar brav
herunter, ersetzt aber eine mogliche
wortliche Ubersetzung sinnvollerweise
gegen einen hilfreichen Fingerzeig.

Methodische Sicherheit verleiht zu-
dem der zuverlissige Hinweis auf even-
tuelle Mehrfachbedeutungen eines ge-
beugten Verbs. Ein Beispiel: Perfekt
Konjunktiv Aktiv: amaveris. Uberset-
zung: wortlich nicht sinnvoll, kann nur
im Kontext ilibersetzt werden. Mehr-
fachbedeutung: 2.Person Sg., Futur ex
Indikativ Aktiv. Ubersetzung: Du wirst
geliebt haben.

Gleiches beim Gerundium: amare.
Ubersetzung: das Lieben. Mehrfachbe-
deutung: Infinitiv Prisens Aktiv. Uber-
setzung: licben, zu lieben.

Sehr zufriedenstellend ist auch der
Priif-Modus. Das Auswahlmenii ist mit
dem der Ubungslektion identisch, im
AnschluB daran kénnt Ihr zwischen den
Priif-Varianten Verbform-Bestimmung,
Bestimmung-Verbform oder der gemisch-
ten Variante wihlen, fernerhin verfiigt
der Zeitentrainer iiber eine Einsteiger-
und eine Fortgeschrittenen-Stufe. Beide
Stufen sind in sich nochmals in drei
Schwierigkeitsgrade untergliedert, Stufe
I IT und ITI. Am Ende einer jeden Priif-
sequenz oder bei Abbruch erscheint ad
hoc eine aufschluBreiche Leistungsbe-
wertung in prozentualer Einordnung.

E . Matthias Siegk
POsitlY soeonsamsuamwms Handling,
Komplexitit
NEOHIIVE  conmens v s imes e e -
Lerneffekt .......covvvvvinnnne 11
Preis/Leistung ........cocoua... 11
4/91 @



~— Computer Shop und Gamesworld —

Munchen / Nurnberg
Versand oder im Laden erhaltlich.
SEGA MEGA DRIVE Gauntiet Il 79~ Wolfpack 109.- 1
Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel 349.- Klax 79.-  Zeliard 69.- '
Sega Games Sonderangebote ab 49.- Slime Waorld 79.- ADLIB Scund Card 279.- |
Adapter deutsch/japan 49.-  Pacman 79- Soundblaster 3ro.- i
Arcade Power Stick 109.-  Paperboy 79 |
Aero Blasters 99-  Roadblaster 7- AMIGA ;
Ambition of Caesar 119.-  Robosquash 79.-  Ram auf 1 MB inki. Uhr 119.-
Arrow Flash §9.- Xenophobe 79- A0 Tank Killer 9g.- i
Atomic RHobokid 109.- Zalor Mercenary 79-  Buck Rogers 70.-
Batman 99.- . Cadaver 79.- :
Battle Squadron 19. C 64 DlSk Captive 69.- i
Budokan 109~ Bards Tale Il] 53-  Chacs sirikes back 79.-
Burning Force 89-  Battle of Napoleon 69.-  Curse of the Azure Bonds 89- i
Competiticn Pro Sega 18 Bit 58.- Buck Rogers 69.- Dragon Wars 79.-
Darius Il 139~  Champions of Krynn 75.- Elvira 89.-
Dynamite Duke 99.- Dragon Wars 49-  F 16 Mission Disk Il 59.-
E-Swat 79~ Dragonstrike 69.- F 19 Stealth Fighter 89.-
Elemental Master 99-  Gunship 49-  Great Courts 2 79.-
Fire Shark 98- int. 3D Tennis 49.-  Harpoon 89.-
Granada 99~ Microprose Soccer 48.-  Indianapalis 500 79.-
Heavy Unit 109.- Panzerstrike 89.-  Invest 79.-
Hell Fire 99.- Pirates 49.-  Ishido 75.-
I love Mickey Mouse 98- Puzznic 49.-  Larrylll 109.-
John Madden Foctball 109-  Rick Dangerous Ii 49.-  Legend of Fairghail 89.-
Klax 99.- Rings of Medusa 49, Lemmings 69.-
Lakers vs Celtics 109.- Sim City 59.- M1 Tank Platocn 89.-
Magical Hat 99, Soccer Mania 49,-  Midwinter 8.
Phantasie Star Il (engh) 109.-  Turrican 39-  Mig 29 Falcrum 100.-
Phelios 99.-  UltimaV 89.-  Might and Magic I} 89.- .
Popolous 109.- On the Road 79.- ;
Strider 99.- IB M Pirates 79.- !
Super Shinobi 79-  Bards Tale Il go- Pool of Radiance 75.- |
Thungerforce lil 98- Centurion Def. of Rome 79.-  Sim City 89.- !
Zany Golf 1095 Eira 119- Speedball Il 79.- i
- Flight IV dt. 159..  Team Yankee 8g.- l

SEGA GAME GEAR 299.-  Flight of the Intruder 109~  Their finesi Hour 89.- '
Dragon Crystal 69.- Hard Nova gg.- Trans World 79.-
Super Monace GP 68.- Imparium ga.- Turrican 59.-
Wonderboy 60.- Ishido gg.- UltimaV 89.-

Jones in the fast Lane 89 Unreal 109.-
GAMEBOY Larry Il kompl. dt. 109  Wild West World 109.-
Game Boy incl Jetris dt. 130.-  Lighispeed 109.. Wings 89.-
Light Boy 78-  Loomdt. go.- Wollpack 89.-
Tragetasche (Hard Case) 49 - iords of the Rings 109.- .. . ..
Balcon Kid dt. 49~ Midwinter __ 7o- AnkKindigungen Marz
Burai Fighter Deluxe dt. 48.- Mig 29 Fulcrum 109.-  Monkey Island Amiga i
Goif dt. 48.- Might and Magic il 99.-  Dungeon Master 1BM I
Kiwirk dt, 4%-  Quest for Glory Il 109.-  Betrayal AmigallBM i
Clix dt. 45.- PGA Golf Tour 79.- |
Pinball-Bevenge of the Gator dt. 44.- Forts of Call 99.-  Weitere Spiele und Neuheiten fiir C-64, Amiga, ST,
Solar Striker dt. 49.- Railroad Tycoon 109~ |BM, Gameboy, Lynx, PC-Engine, SEGA Mega Drive, i
Spiderman dt. 48.- Red Baron 108~ Game Gear und SNK Nec Geo auf Anfrage. }
Super Mario Land 48.- Silent Service Il 99.- i
Tennis dt. 49.- Space Quest |Il kompl. dt. 99.-
Wizard and Warriors dt. 49.- Space Quest IV 129.-

Transworld 89.- |
ATARI LYNX Team Yankee 94.- |
Grundgerit 269.- Test Drive i 89.-
Blue Lightning 59.~ Their finest Hour 89.-
California Games 59.- The Secret of Monkey Island di. 89.-
Chips Challenge 59.- Ultima VI 99.- |
Electrocop 59.- Wing Commander 99.- :
Gates of Zendocon 59.- Wing Commander Missions 49.- i

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten {Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.
Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel.: 0 89 / 5 02 24 46, Fak: 0 89 / 5 02 67 67
Laden in Nlrnberg, Jakobsplatz 2, Tel.: 09 11/ 20 30 28
NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Versandzentrale Drygalskiallee 31, 8000 Miinchen 71, Tel.: 0 89 / 78 60 44, Fax: 0 89 / 78 60 45



SPIRIT
OF EXCA-
LIBUR

System: PC (EGA mind.
| 256 KB; VGA, Tandy &
MCGA mind. 640 KB;
Adlib,

MT-32, Covox,
CMS) (getestet), Amiga
(getestet), Atari ST, Apple
I1 GS, Apple Macintosh,
empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Virgin
Mastertronic, England,
Muster von: Schuster
Elektronik, 4620 Castrop-
Rauxel; Rushware, 4044
Kaarst 2.

| Alles auf einmal s

Die Geschichte von SpiriT
OF EXCALIBUR setzt da ein,
W0 so viele Geschichten an-
fangen: nimlich vor langer,
langer Zeit. In unserem Fall
hat das Ganze sogar einen
sehr authentischen Charak-
ter, ist das Geschehen doch
im England des Jahres 539
angesiedelt. Ganz klar, daB in
dieser Zeit noch keine De-
mokratie und kein Premier

minister existiert, sondern
vielmehr wackere Ritter fiir
den Hochadel kiimpfen, um
Machtpositionen im zersplit-

terten Konigreich zu erwej-

tern.

bei zunichst die Rolle des
Lords Constantine, des legi-
timen Thronfolgers des so-
eben getdteten Kénig Ar-
thurs. Constantine muB eine
Fiille von Problemen bews]-
tigen, wobei die Thronbe-
steigung noch das kleinste
Ubel ist, eine kleine Episode
im Kampf um England,
Dementsprechend ist das
Spiel in insgesamt fiinf Epi-
soden, sprich: Abenteuer,
unterteilt, die nacheinander
absolviert werden miissen.
In Episode eins muB Lord
Constantine von York aus
nach Camelot ziehen, um die
Krone in Empfang zu neh-
men. In Episode zwei fallen
die Schotten und Sachsen
uber England her, die Episo-
den drei und vier beschiifti-
gen sich mit magischen
Kémpfern, die fiir Chaos sor-
gen und Ritsel bergen, und
bei Episode fiinfversuchi ein
Verriter, mit Didmonen den
Thron zu erobern.

Diese Bandbreite an my-
stischen Ritseln, blutigen
Schlachten und Strategi-
schen Schachziigen macht
deutlich, daB es gar nicht so
einfach ist, Spirit of Excali-
bur einem bestimmten Ge-
are zuzuordnen. Fiir ein Rol-

Der Spieler tibernimmt da- .'

lenspiel sprechen die vielen
Charakterkriterien (Health,
Faith, Magic) mit Punktwer-

tung sowie die typische Zu-
-sammenstellung einer Party

zwecks Ritsellosen. Fiir ein
Adventure sprechen die be-

sagten mystischen Ritsel, bei |

denen Personen befragt, In-
formationen gesammelt und
Gegenstinde geschickt be-
nutzt  werden  miissen,
SchlieBlich und endlich
kénnte das Ganze auch ein
Strategiespiel sein, denn
beim Kampf gegen die Sach-
sen und Schotten, gegen Ver-
riter und auflauernde Bandi-
ten am Wegesrand miissen
Verbiindete gesucht, Trup-
pen in Stellung gebracht und
in einem Kampfmenii diver-
se Kampftaktiken miteinan-
der abgewigt werden. Spirit
of Excalibur ist somit ein
ganz wilder Mix all dieser
Spielarten und bietet in jeder
Episode andere Anforderun-
gen, die dem Spieler Ab-
wechslung und einen gehéri-
gen Motivationsschub brin-

| gen sollen.

Leider hat sich der Herstel-
ler Virgin Mastertonic wohl
ein biBchen mit diesem Kon-
zept ibernommen, denn das
Spiel bietet zwar von allem
etwas, aber von jedem zu we-
nig. So ist die Punktewertung
fiir die Charaktere nur von
geringer Bedeutung, zusitz-
liche Punkte gleichen zuwei-
len Geschenken und sind
nicht auf gelungenes Spielen

zuriickzufiihren (,,Fa_i_th“— al-
so Glaubenspunkte gibt es
z.B. fiir einen mehrminiitic

gen Aufenthait_ in einer Kir-

che). Die Wanderung durchs
mittelalterliche England
birgt kaum Uberraschungen.
dic Handlung verlduft ein-
fach zu zielgenau und- 1aBt
den nichsten, richtigen
Spielschritt leicht erkennen.
Argerlich, wenn auch nichs
relevant fiir die Handlung,
sind die umstidndliche, an-
wenderfeindliche Meniifiih-
rung und der einlullende.
viel zu traurige Sound.

~ Die positiven Aspekte von
Spirit of Excalibur sollen na-
tirlich nicht verschwiegen
werden! Die Grafik ist auf
dem Amiga und natiirlich
beim PC mit VGA ein echter
Genuf und bringt den Spie-
ler echt auf den Trip in die
Vergangenheit. Die einzel-
nen Episoden machen SpaB
und sind tatsichlich motivie-
rend, wenn auch fiir Puristen
dieser Spielarten nicht geeig-
net. Wer jedoch als Anfanger
mal was anderes als Baller-
spiele zocken will, wird mit
diesem klar strukturierten,
ibersichtlichen Adventure-
Rollen-Strategiespiel durch-
aus vergniigliche Stunden er-

leben! &
Michael Suck
PC/Amiga
Grafik ........... 10/10
Steuerung . . . ... ceea. 676
Handlung .........., 8/8
Atmosphire ......... 9/9
Preis/Leistung ...... 8/8
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Spectrum
Kassette,
Amiga &

Atari ST.




Hau den Lukas!

Riesig wie ein Wolkenkratzer, massig wie
ein Dinosaurier, kampfstark wie eine ganze
Armee - das sind die METAL MASTERS. In
diesem Game von INFOGRAMES steuert
der Player einen michtigen StahikoloB in
einem Zweikampf um den Meistertitel. Die
mit fiesesten Instrumenten bewaffneten
Maschinen treten in einer Mischung aus

Boxkampf und Waffenduell gegeneinander

an.

X

System: Atari ST (tested),

METAL
MASTERS

Amiga, empf. VK-Preis:
ca. 80 Mark, Hersteller: In-

fogrames, Frankreich,
Muster von:Bomico, 6092
Kelsterbach.

Ein Roboter kann in meh-
rere Grundeinheiten zerlegt
werden: Die Hauptunit, das
Beinpaar und zwei Waffenar-
me. Die Hauptunit, in der
auch der Pilot Platz nimmt,
enthilt den Zentralcomputer
und einen mehr oder weni-
gerstarken Laser. Es gibt sie,
genau wie das Beinpaar, in
vier unterschiedlich starken
Panzerungen. Die Waffenar-
me werden in reichlicher
Auswahl und mit diversen
Waffen angeboten.

Mit solch einem stihler-
nen Roboter ziehe ich in die
Arena, um mich im Zwei-
kampf zu messen und die
Nummer 1 zu werden. Der
Weg dorthin ist allerdings al-
les andere als einfach, denn
die Gegner sind kampferfah-
ren und gut ausgeriistet. Im
ersten von zehn Leveln muB
ich mit dem Robotergrund-
modell vorlieb nehmen,
denn fiir eine bessere Ausrii-
stung muf erst einmal Geld
verdient werden, und das
geht nur mittels Kampf, Die
Battle geht iiber fiinf Minu-
ten und kann wahlweise via
F5 auf zehn Zeiteinheiten
verlingert werden. Genau
wie beim Boxen wird der Sie-
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ger nach Punkten oder nach
k.o. ermittelt. Jeder Treffer
bringt Punkte, die in harten
Dollars ausbezahlt werden.
AufBerdem winkt dem Sieger
eine Sonderprimie.

Mein erster Gegner besitzt
die gleiche Bewaffnung wie
ich, ndmlich einen Fist Laser
und einen Punch Missile
(beides recht lasche Schlag-
fduste mit SchuBvorrich-
tung). Sofort nachdem mich
der Fahrstuhl in die Battle-
Zone gebracht hat, gebe ich
einen ersten Laserschull ab
und mache einen Ausfall-
schritt zur Seite, denn der
Gegner schlift nicht und [4B8t
im gleichen Moment eine
Missile los. Mein Laserschul3
trifft ihn voll in den Brust-
panzer, was augenblicklich in
der Schadensleiste am unte-
ren  Bildschirmrand ange-
zeigt wird (fiir jede der vier
Grundeinheiten, aus denen
ein Metal Master besteht,
findet sich eine Schadensan-
zeige, die sich beijedem Tref-
fer ein Stiick rot einfirbt. Ist
das Jcon komplett rot, fallt
das entsprechende Teil aus.
Bei der Hauptunit bedeutet
das die Zerstérung des Ro-
bots). Nach kurzem Schul3-
wechsel merke ich, daB die
Robbis zu schwerfillig fiir
schnelle Ausweichmandver
sind (liegt wohl an den billi-
gen Beinpaaren). Also ran an
den Feind und den Nah-
kampf gesucht. Hier kénnen
die Waffen nicht eingesetzt
werden, da helfen nur gut
plazierte Fausthiebe. Ich
traktiere den anderen mit ei-
ner Serie von Kopf- und

Mr. Killer sieht sehr uncool aus!

Bauchschligen, gehe im rich-
tigen Moment in die Hocke
und schlage von unten, was
ihm schwer zusetzt. Nach
finf Minuten gehe ich mit
leichtem Punktvorsprung als
Sieger aus der ersten Runde
hervor.

Jetzt geht’s ab in den Su-
permarkt, um die gewonne-
nen Dollars in bessere Hard-
ware einzutauschen. Die
Schiden am eigenen Robot
konnen mittels des Sell-
Icons abgerufen werden. Wie
sich herausstellt, ist die
Hauptunit zu 70% tot. Es
muf also eine neue ran. Von
den vier zur Wahl stehenden,
nehme ich die teuerste und
beste fiir 25.000 Dollar. Auch
das Beinpaardarfruhig etwas
kosten. 20.000 ist mir die Sa-
che Wert. Die Qualitit (Po-
wer, Widerstandsfihigkeit,
Hitzebestindigkeit, Waffen-
starke) der gewiinschten Ein-
heit wird mittels Balkendia-
gramm angezeigt. Die bei-
den Waffenarme sind zwar
noch gut erhalten, angesichts
der geringen Durchschlags-
kraft verkaufe ich aber den
Fist Laser. Der Verkauf ist
leider ein Minusgeschiift, mit
dem restlichen Kapital kann
ich aber immerhin noch ei-
nen Cleaver Missile kaufen.
Die Raketen dieses axtihnli-
chen Waffenarms haben eine
enorme Power und auch das
Beil ist nicht von Pappe.

Nach dem Deal geht es-in
die Werkstatt, wo der eigene
Master  zusammengesetzt
wird. Hier sieht man auch

| den niichsten Gegner. Fr

sieht furchterregend aus -
méchtig groli und ohne Bei-
ne, nur von einem Antigrav-
Feld gehalten. Er besitzt
ebenfalls ein Hackebeil und
einen Puncher. Nachdem
mein Robbi installiert ist
(wie alles andere auch, via
Joystick), beginnt der nich-
ste Kampf. Auch diesen Ene-
my hole ich mir im Nah-
kampf. Da er keine Beine be-
sitzt, die bei den meisten
Modellen eine Schwachstel-
le sind (bei deren Ausfall
wird der Robbi mandvrier-
unfihig und kann in Ruhe
zersigt werden), konzentrie-
re ich mich erneut auf die
Hauptunit. Nach hartem Ge-
fecht gehe ich mit hohen
Schiden als Sieger aus dem
Kampf hervor....and the
winner is: Cruiser!

Metal Masters ist wirklich
mal wieder ein spannendes
und interessantes Kampf-
spiel. Die Mdglichkeit, den
eigenen Roboter aus einer
grofen Auswahl von Grund-
einheiten zusammenzuset-
zen, gibt der Sache einen ho-
hen Variantenreichtum und
4Bt die richtige Experimen-
tierfreude aufkommen.
Durch die unterschiedliche
Bewaffnung der Gegner
missen die eigenen Waffen
schon sorgfiltig ausgesucht
werden, um im Kampf zu be-
stehen. Und an Waffenaus-
wahl mangelt es nun wirklich
nicht. AuBer den recht be-
scheidenen Fist Lasern bzw.
Missiles finden sich so genia-
e und durchschlagskriftige
Dinge wie der axtihnliche
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»Ob Keule, Axt ode

r Kettensige — METAL

3

MASTERS bringt satisfaction, guaranteed!«

Cleaver, der klauenartige 3
Claws, die exzellente Power-
saw (eine sehrzu empfehlen-
de Kettensige) oder auch das
teuerste Modell der BRM
(ein Riesenhammer mit un-
glaublicher Schlagkraft).

Die Grafik ist gut, die
Steuerung der Robots exakt
und die Mobglichkeit, den
Spielstand  abzuspeichern
fehlt auch nicht (F7-Load,
F8-Save, Leerdiskette benut-
zen). Noch wichtiger ist der
Zwei-Player-Modus,denn zu
zweit macht das Game noch
mehr SpaB. Wer mitten im

} Voll auf die Zwdolf!

Game mal pinkeln muB,
kann seinen Robot im Auto-
Modus kidmpfen lassen
(Spieler 1 F1 an / F2 aus,
Spieler 2 F3/F4). Lediglich
der Sound koOnnte besser
sein, was hoffentlich in der
Amiga-Fassung der Fall sein
wird. In diesem Sinne: Hau

drauf, Honey! [ |
Cruiser
Grafik ............... 10
Sound ........coc..... 7
Spielablaunf ........... 10
Motivation ........... 10

Preis/Leistung ....... 10
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TOP-AKTUELL C-64 Amiga
Alcatraz dt. -\ 62,90
Alpha Waves dt. - 69,90
ATF 2 dt. i 62,90
B.AT kemp.dt. 56,20 76,20
Battle Com. komp.dt. - 69,90
Battletech 2 G S
Big Business komp.dt. == 6590
Billy the Kid dt. - 62,90
Boties dt. - 51,90
Car Vup dt. - 65,20
Chips Challenge dt. 39,90 62,20
Covert Action e T
Crime Time komp.dt. 4490 62,90
Crown komp.dt. 4490 62,90
Cruise f. a Corps komp.dt. - a.A.
Damocles Mission Disk 1 - 29,90
Dick Tracy dt. 39.90 69,90
Dino Wars komp.dt. a.A. 53,90
Dragon Breed dt. 39,20 62,90
Dragon Wars komp.dt. 39,80 69,90
Elvira-Misstress komp.dt. 80,90
Enchanted Land dt. - a.A.
Epic dt. e 69,20
E-Swat 39,90 62,90
Exterminator dt. e 65,90
Final Battle - 62,90
Galactic Empire komp.dt s 76,20
Geisha kemp.dt =y 69,90
Golden Axe dt. 39,90 62,90
Great Courts 2 dt. 39,90 69,290
Hard Drivin 2 dt. - 65,90
Hard Nova =y -
Horror Zombies o 62,90
Invest komp.dt. 44,90 598,90
Klax dt. 4490 52,90
Lemmings dt. a.A. 62,90
Line of Fire dt. 39,90 62,90
Lord of the Rings T4 fit
Masterblazer e 69,90
Medusa 2 dt. - 69,90
Mig 29 Fulerum dt. - 80,90
Mighty Bomb Jack dt. 44,90 69,90
M.U.D.S. komp.dt. g 62,90
Murders i. Spacekomp. dt. - 69,90
N.A.M. (Vietnam) dt. == 76,90
Narc dt. 3990 62,90
Nightbreed (Action) dt. 39,90 62,90
Qils Well = -
Over the Net dt. e 62,90
Pang dt. 4490 62,90
Panza Kick Boxing dt. - 76,90
Pick & Pile - a Al
Pirates dt. 51,90 62,90
Powermonger dt. i 76,90
Robocop 2 dt. 39,90 62,90
Savage Empire - -,-
Second World komp.dt. 2990 53,90
Secret o. M. Isl. komp.dt. - 89,90
Sim Earth dt. -- =
Speedball 2 dt. - 69,90
Spindizzy Worlds dt. - 62,90
Summer Camp dt. 39,90 a.A.
Super Off Road Racer dt. 3920 62,90
Super Skweek dt. -- 59,90
Stun-Runner dt. 3990 62,90
Toki dt. 4990 62,90
Total Recall dt. 32,90 62,90
Tournament Golf dt. 39,80 62,280
Transworld komp.dt. 44,90 69,20
Unend. Geschichte 2 komp.dt. 39,90 69,90

Wing Commander
Secret Mission Disk
Wrath of Demon

ACHTUNG
Bestellungen ab

90,00 DM:

.M Ei SERVICE-
- 2l LEISTUNGEN:
= | B

H ot Fpost Service:
= 7,00 M Aufpreis

o Wl m};u Hothrabme 7 000K i
: s, ; i
Sovth s 6230 Vawabath/1s, | Vohust 380N | 300 Aufee

Frei !

BONICO

Ihir Software Partner
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4 x SPORT

STREET
SPORTS

System: C-64, empf. VK-
Preis: ca. 50 Mark, Her-
steller;: Epyx, USA, Mu-
ster von: Schuster Elektro-
nik, 4620 Castrop-Rauxel.

Endlos-Ballsport werdet
Ihr im Pack der neuen Com-
pilation von Eryx vorfinden.
STREET SPORTS enthilt:
American Football, Basket-
ball, Baseball und Fulball.
Die auf drei Disketten be-
findlichen Games haben alle
den gleichen Aufbau. Der
Spieler kann zwischen ver-
schiedenen Pldatzen wihlen
und auch seine jeweiligen
Mitspieler ganz individuell
aussuchen.

Die Grafik der Games ist
durchweg sehr schon gelun-
gen. Die Steuerung funktio-
niert auch, was will man
mehr?

Allerdings muB3 man sa-
gen, daB die Spieler sich et-
was langsam bewegen, mei-
ner Meinung nach kann man
dies aber groBziigig liberse-
hen, denn ganz so arg ist es
nun auch wiedernicht. Bei al-
len vier Games besteht die

Maoglichkeit, allein gegen
den Compi oder aber mit
zwei Leuten zu spielen. Die
C-64-Sportfans unter Euch
werden sicherlich Ihre Freu-
de an diesem Viererpack ha-
ben, denn auch das Preis-/
Leistungsverhdltnis ist ak-
zeptabel. =

Sandra Alter

Gesamtnote

FULL BLAST LOHNT SICH!

% FULL
BLAST

System: PC (EGA, CGA,

Hercules, 512 K), Amiga

(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 100 Mark, Her-
steller: UBI SOFT, Frank-
reich, Muster von: Schu-
ster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel.

Hergeschaut! UBi SoFT hat
'ne Compilation herausge-
bracht, bei der sich die Inve-
stition von 100 Steinen auch
lohnt. Da hitten wir erst ein-
mal die Strategie-Action-Si-

mulation CARrRriER CoMm-
MAND. Hier gilt es per Luft-
waffe und Bodentruppen di-
verse Eilinder zu erobern.
Das Game bietet viele Mog-
lichkeiten und hat eine gute
ausgefullte 3D-Vektorgrafik
zu bieten.

Nicht in der Luft und nicht
zu Land, sondern in unheim-
lichen unterirdischen Gién-
gen spielt sich die Story von
Rick DANGEROUS ab; ein
Jump’'n’Run, das mit viel
Einfallsreichtum  gestaltet
wurde. Es besitzt schone
Grafiken und 1463t sich her-
vorragend steuern. Mit Rick
seid Ihr vor keiner Uberra-
schung sicher!

Uberrascht werdet Ihr si-
cherlich auch von P47 sein.
Das Game  beeindruckt
ebenfalls mit Grafik, sprich:
schoéne Farbverldufe, saube-
res Scrolling und Ideenreich-
tum in der Gestaltung. P47 ist
ein tiberdurchschnittlich gu-
tes Ballerspiel.

Mit »durchschnittlich®
konnte man nun die drei
noch verbleibenden Spicle
bezeichnen. 'Ne heifie Kiste
heil ins Ziel zu bringen - die-
se Aufgabe hat der Spieler
bei FErRrarRT FormMura L
Grafisch ist diese Renn-Si-
mulation recht gut gelungen,
technisch hatte man einiges
besser machen kOnnen.
Trotzdem hat man in diesem

hochkaritigen Gefdhrt ‘ne
Menge SpaB!

Nun bleiben noch CHICA-
G0 90 und HIGHWAY PATROL.
Bei beiden Games geht der
Spieler auf Verbrecherjagd.
Bei Chicago 90 kann der
Spieler jedoch auch wahlwei-
se in die Rolle des Gejagten
schliipfen. Wie der Name
schon sagt, spielt dieses Ga-
me in Chicago-City. Hier
wird mit mehrmals geteiltem
Bildschirm und Radaren ge-
arbeitet. Highway Patrol da-

gegen gleicht eher einer
Rennsimulation. ||
Sandra Alter

Gesamtnote ........... 9

»RUSH«JA ABER NICHT »GOLD«

% GOLDRUSH

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 50 Mark, Her-
steller: Magic Bytes, 4830
Gilitersloh, Muster von:
Hersteller.

Viel Spiel flir wenig Kohle
bekommt [hr, wenn Ihr Euch
die neue Compilation GoLD-
rUSH von Macic ByYTEs zu-
legt! Von den zehn im Pack
enthaltenen Games sind al-
lerdings nur fiinf ,brauch-
bar“., Aber immerhin! Finf
Mark pro Diskette - das be-
zahlen ,unanstindige Leu-
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“auch beim Raubkopierer.
Kommen wir aber nun
zum ersten der zehn Games:
SPINWORLD. Dies ist ein sehr
miBiges Ballerspiel und
nicht weiter erwdhnenswert.
Das zweite in der Zehnerrei-
he ist wirklich brauchbar:
PowersTtyx. 15 verschiedene
Bilder, die man abschnitts-
weise durch Ziehen von Lini-
en ,erobern® mub.

Ein Uralt-Spielprinzip -
aber super! Eine Breakout-
Variante, ndmlich. Crystal
Hammer, wire das nichste.
Die Maussteuerung funktio-
niert exakt, viele Extras -
ebenso durchaus eines der
Spiele, mit denen Ihr garan-
tiert Spall haben werdet.

In kiltere Regionen wird
Euch EskimMo GaMESs; ent-
fithren. Hier muf3 man diver-
se Wettbewerbe bestehen.
Beispielsweise Giste mit
Eisbechern bedienen oder
einen Iglu vervollstindigen.
Alle diese Wettbewerbe sind
auf Schnellig- und Geschick-
lichkeit ausgelegt. Fazit: Wit-
zige schone Grafiken -
brauchbar. Strategie und Re-
aktion erwarten dann CLE-
VER & SMART von Euch. Aber,
wie das oft so ist, Comicfigu-
ren allein machen noch kein
Spiel. In einem Wort: Unjn-
teressant!

Mit dem gleichen Begriff
kann man auch die Games
LittLe Dracon (Karate),

SKYBLASTER (Luftkampfsi-
mulation) und TripLE X
(Pac-Man-Abart) umschrei-
ben. Dementgegen stehen
jedoch noch VIMPIRE’S EMPI-
RE und FinaL Mission, Das
erste ist ein Jump’n’Run, bei
dem Vampire gejagt werden
missen - hiibsches Pro-
gramm! Das zweite wird auf
der Verpackung mit ,Laby-
rinth des Irrsinns® beschrie-
ben. Das ist 'n bilchen sehr
tibertrieben, denn grafisch
hat das Game so gut wie
nichts zu bieten. Trotzdem
146t es sich gut spielen und

macht auch SpaB. | |
Sandra Alter
Gesaminote ........... 8




JUDGE
DREDD

X

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca.75 Mark, Herstel-
ler: Virgin Games, Lon-
don, England, Muster von:
Hersteller.

Die in England weit ver-
breitete Comicfigur JUDGE
DreEDD treibt nun auch in
Computergefilden ihr Unwe-
sen, hat VIRGIN GAMES doch
ein gleichnamiges Actions-
piel fiir den Amica auf die
Beine gestellt., Logisch, daB
Judge Dradd in diesem Ga-
me wieder einmal fiir Recht
und Ordnung zu sorgen hat,
indem er nidmlich ein vollig
heruntergekommenes Stidt-
chen des 21. Jahrhunderts
vom Bosen befreit.

Im Klartext bedeutet dies
nichts anderes als sechs
mehr oder minder abwech-
lungsreiche Levels, vollge-
packt mit einer Vielzahl an
Schergen und sonstigem Ge-
socks, Zu allem Ubel gilt es
ferner noch, eine Reihe von
Bomblis in den labyrinthar-
tig angelegten Stages zu ent-
schdrfen. Trotz zahlreicher
Finessen, welche die Macher

P e

Trepp auf, trepp ab - der Richter ist auch Henker

von Judge Dredd in ihr Spiel
implemtiert haben, erwartet
Euch aber nur spielerische
Eindde. Zum einen wieder-
holt sich der Spielablauf qua-
si stindig, zum anderen 4Bt
das Spieltempo stark zu
wiinschen iibrig.

Ahnlich enttiuschend
sieht’s im technischen Be-
reich aus, wobei insbesonde-
re die billig in Szene gesetzte
Grafik zu nennen wére. Von
Detailreichtum, geschweige
denn von Farbenvielfalt
kann bei Judge Dredd je-
densfalls keine Rede sein.
Des weiteren kommen Auf-
machung und Animation der
Sprites sowie das Ruckeling
einer mittleren Katastrophe
gleich. Finen weiteren ,,Pau-
kenschlag® setzt Virgin mit
einer recht verkorksten Mu-
sikuntermalung, bestehend

aus spirlichen Sounds sowie

licherlichen FX. Fazit: Judge
Dredd mag mit Sicherheit
seine Qualitdten besitzen, zu

einem  empfehlenswerten
Actiongame reicht es aber
beileibe nicht. [ |
Torsten Blum
Grafik ......c.c.c..... 7
Sennd ccovzeaansie s 6
Spielablauf ............ 6
Motivation .......oc... 5
Preis/Leistung ........ 5
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MEGAMIGHTY INTRO DESIGNER

Dieses Tool ermiglicht es Ihnen, eigene IFF-Grafiken, Spri-
tes, Zeichensédtze und Musiken zu einem tollen Vorspann zu
kombinieren. Ob Sie nun einen Sternenhimmel, Musik-Equali-
zer oder Farbraster hinzufligen mdchten oder alles auf ein-
mal haben wollen, bleibt lhnen lUberlassen.

Zum Lieferumfang gehort die Programm-Diskette und eine
Sounddisk mit 11 Musikstiicken und ein umfangreiches Hand-

buch in deutscher Sprache.
Bestell-Nr.: MID 34,90 DM

CREATE A SHAPE V2.0

Wollten Sie schon immer professionell Animationen und Gra-
fiken erstellen, um diese in eigene Programme einzubinden?
Dann ist CAS das richtige Werkzeug fiir Sie!

Leichte Bedienung - umfangreiche Zeichen- und Animations-
funktionen, Echtzeitlupe, Einbindung in eigene Programme
{Quellcode in diversen Programmiersprachen im Lieferum-
fang enthaiten) - Handbuch in deutscher Sprache.

Bestell-Nr.: CAS 69,90 DM
C64/128 - C64/128 - C64/128

TIME COMPOSER

Beim TC handelt es sich um einen Musikeditor, der die wich-
tigsten Elemente bekannter Musikeditoren in einem Pro-
gramm vereinigt. Gerade dem Anfdnger wird durch detaillier-
te Beispiele und durchdachte Menue-Steuerung der Einstieg
in die C64-Musikwelt leicht gemacht.

Bestell-Nr.. TC 19,90 DM

Public Domain x Public Domain

213 PD-Disketten fur den C64/128 und 45 PD-Disketten fir
den Amiga aus eigener Zusammenstellung warten darauf,
von lhnen kennengelernt zu werden. Fir den Amiga sind
noch ca. 5.000 PD-Disketten aus anderen-Serien lieferbar.
C64-PD ab 4,00 DM, Amiga-FPD ab 4,50 DM je Disk.

Liste anfordern! x Liste anfordern!

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebihr von
3,00 DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettan-
gebot fir Ihren C64/128! Die Schutzgebiihr fur eine Amiga-
Liste betrdgt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind je-
weils inbegriffen.

Versandkosten Inland: Vorkasse 3,50 DM, Nachnahme
5,50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5,50 DM

Krefelder Str. 16
D-5442 Huckelhoven 2

= (02435)
2086, 1295, 428

Dieter Miickter
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WORLD
CHAMPI-
ONSHIP
BOXING
MANAGER

System: Atari ST (gete-
stet), Amiga, IBM PC,
empf. VK-Preis: ca. 70
Mark, Hersteller: Krisalis
Software/Goliath Games,

England, Muster von:
Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

‘Was den Kickern recht, ist
den Boxern billig. Mit ande-
ren Worten: Wenn das Heer
der Fuliball-Manager-Pro-
gramme inzwischen  bereits
nach Dutzenden z&hlt, dann
sollen auch die Faustkdmp-
fernicht zu kurz kommen. So
oder dhnlich muB3 wohl Kri-
sALIS gedacht haben, als es
die Rechte an seinem neuen
Spiel WoRLD CHAMPIONSHIP
BoxiNG MANAGER erwarb;
die Programmierarbeit zu
dieser Manager-Simulation
leistete GOLIATH GAMES, un-
ter Kennern mit seinem
Track Suit Manager zu eini-
gem Anschen gekommen.

Wie der Titel und nicht zu-
letzt meine einleitenden
Worte bereits erahnen las-

“sen, geht es bei WCBM also

darum, eine Boxstaffe]l zu
Ruhm und Ehren zu fithren.
Hierzu koénnen zunichst ein
oder mehrere Fighter ausge-
wihlt und auf ihre bevorste-
henden Aufgaben vorberei-
tet werden. Zu diesem Zweck
stehen ein Masseur und ein
Trainer zur Verfliigung, die
man iiber den Zustand der
Boxer befragen beziehungs-
weise mit ihrer ,beruflichen
Weiterbildung® beauftragen
kann.

Die eigentliche Manager-
titigkeit wird aber vom Biiro

aus vorgenommen. Wichtig- -

stes Interieur hier sind das
Telefon, ein Notizblock, ein
Kalender und die Sekretirin.
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(Angesichts der zur Zeit auch
in der ASM tobenden Diskus-
sion um die Darstellung der
Frau in den Medien beeile ich
mich, obigen Satz zu prizisie-
ren: ,Interieur” sind Telefon,
Block und Kalender; bei der
Sekretdrin hingegen handelt
es sich - selbstverstindlich -
um eine Mitarbeiterin aus
Fleisch und Blut. Anm. d.
Verf)

Aber weg vom sogenann-
ten ,,schwachen Geschlecht®,
widmen wir uns wieder den
nackten Tatsachen, will hei-

| CANGSAN |

B

Man spricht deutsch! ’

Ben: den harten Burschen.
Bevor diese aber zum Zuge

kommen, miissen erst ein-:

mal Termine gemacht wer-
den.Jetzt kommt das Telefon
zum Einsatz; der heiBle
Draht schafft unverziiglich
eine Verbindung mit ver-
schiedenen Boxpromotern,
mit Limpy und Wimpy, den

beiden Spionen, mit Trainer
Jim und mit den beiden Box-
verbidnden FWB und WCIB.
Hierzu noch eine Anmer-
kung: Limpy und Wimpy
kann man auf Achse schik-
ken,um die nidchsten Gegner
beim Kampf zu beobachten;
aus ihren Berichten kann
man dann mdoglicherweise
wichtige Informationen fiir
die Vorbereitung auf den be-
vorstehenden Kampf bezie-
hen.

Um Kimpfe zu arrangie-
ren, mufl man Kontakt mit

(PAUSE &

anderen Promotern aufneh-
men. Hier wihlt man einen
geeignet erscheinenden
Gegner aus (der in der Welt-
rangliste nicht zu weit vor
dem eigenen Fighter rangie-
ren sollte), vereinbart einen
Termin und einigt sich
schlieBlich auf die Gewinn-
ausschiittung. Zu Beginn
muBl man noch kleine Brot-
chen backen und sollte sich

Blaue Augen, dicke Nasen, heiBe Ohren |

mit 20 bis maximal 30 Pro-
zent Provision zufriedenge-
ben. :

Auf geht's zum Kampf
Die Kontrahenten werden
vorgestellt, und dann be-
ginnt die frohliche Priigelei.
Diese allerdings bekommt
man nicht zu Gesicht; statt-
dessen fassen zwei Radio-
kommentatoren die High-
lights zusammen.

So gerit das Spiel zu einer
alles in allem recht trocke-
nen Angelegenheit, was aber
eben fur Manager-Program-
me typisch ist. Denn: Die
Strategie steht bei Games
dieser Art im Vordergrund,
doch gerade sie - und das ist
traurig - kommt bei WCBM
ein wenig zu kurz. Insgesamt
sind die Handlungsmoglich-
keiten recht knapp bemes-
sen, wenn man auch wih-
rend der Rundenpausen
noch Korrekturen an der tak-
tischen Marschroute vorneh-
men kann. Dennoch: Die
Gelegenheit zum Handeln
bietet sich gar zu selten, die
Abldufe wiederholen sich zu
rasch, Langeweile ist die Fol-
ge. Die Grafiken sind von
recht unterschiedlicher Qua-
litdt - ganz hiibsch anzuse-
hen hier, andererseits aber
auch an vielen Stellen beina-
he dilettantisch gezeichnet.

Bleibt noch zu erwihnen,
dall der gesamte On-Screen-
Text in deutschen Lettern
auf der Mattscheibe er-
scheint. Allerdings - oh Jam-
mer! - kBt die Ubersetzung
arg zu wiinschen iibrig, so
daf auch in dieser Beziehung
Abstriche gemacht werden
milssen. Insgesamt also ein
Produkt mit Licht und Schat-
ten, wobei die Waage eher
gen Finsternis ausschligt. M

Bernd Zimmermann
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IM BLICKPUNKT

sten Details. Ich nenne hier
nur die Schatten-Effekte
(Schnalz!). Allerdings sind
die Karren (Player eins fihrt
‘nen roten, der andere einen
griinen) in einer ,Schrigla-
ge* so als ob der Four Wheel
Drive 'nen Knacks wegge-
kriegt hat {Schmalz!). Trotz
Achsenbruch fihrt das Ding
wie cine Eins, falls man das
Gliick hat, eine Gerade zu er-
wischen. Sobald es in die
Kurven geht, versagt die
Stick-Steuerung, die mehr
als nur ungenau ist. Sie ist
ungeniigend!

Wir gurken also bei gespal-
tenem Bildschirm so vor uns

scheidenden Sprung iiber die
drei Rampen konzentrieren.
Meist aber verhindert das
Anbandeln und die Steue-
rung, dafl wir den richtigen
Schmackes bekommen. Rut-
schen wir nur driiber, fillt die
~Super-Karre“ zu Poden -
und Beng, blatzt unsere
Kummipereifte Kasberkiste
auseinander. . .

Gerade eben hore ich, daB
sich - unverschimterweise -
Sandra in die Sache einge-
mischt hat. Tatsdchlich (was
fiir ein Massel) sprang sie mit
der griunen Kiste iiber alle
drei Rampen (unglaublich!).
Nun, dies alles bringt uns le-

Schikanen schon von Anfang an

- Hoppala! Was ist denn den Program-
- mierern von GREMLIN da rausge-
rutscht? ,,Only Gremlin can do this®
so lautet die neue Unterzeile, die die
alte ,,Always ahead of their Time“ er-
setzt hat. Hoffentlich kein schiechtes
Omen! Das, was man sich bei SUPER
CARS Il geleistet hat, ist schlichtweg

eine Frechheit.

Genaueres hierzu

nach dem Break (’m right back after

the Messages).

SUPER
CARS IT

System:
schaut), ST,

Amiga (ange-
empf. VK-

Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Gremlin Graphics,

Sheffield, England, Mu-
ster von: Gremlin, Eng-
land, Erscheinungsmonat:
April *91.

Schon seit mehreren Stun-
den halten Klaus, Otti und
ich die ,Mahnwache®. Keiner
auBer uns soll das Geheim-
nis der Steuerungs- und
Fahrtechnik von SUPER CARS

i

4/91

II herausbekommen. Wird
auch keiner schaffen. GREM-
LIN GRAPHICS hat es doch tat-
sichlich fertiggebracht, den
Nachfolger der Super Cars
grafisch noch um ciniges zu
verbessern, aber gleichzeitig
gine Steuerung iiber den
Stick zu liefern, die echt un-
moglich ist. Verhunzt nennt
man das wohl. Obwohl, und
das mul} ich hier betonen,
obwohl nur das Teilpro-
gramm vorliegt. Dennoch -
ich glaube kaum, daB sich
was in puncto Lenkverhalten
dndern wird . ..

SUPER CARS I1 besticht,
wie erwihnt, durch eine aus-
gezeichnete  Hintergrund-
Grafik - wieder mit den fein-

hin, bandeln immer wieder
an das Ambiente und ruinie-
ren nicht nur die Umwelt,
sondern auch die Karosse
unseres Ruckel-Cars. Das
Geschehen verfolgen wir aus
der Kolibri-Perspektive.

Da dies ein Rennspiel sein
soll, nehmen wir, wenn auch
nur mithsam, die Verfolgung
der ,,Silberpfeile” auf. Finf
Runden gilt es zunichst zu
iiberstehen. Hierbei achten
wir schon gar nicht mehr auf
die derzeitige Position im
Rennen, da wir mehr die
LDamage“-Anzeige im Auge
haben und uns auf den ent-

diglich zu der bekannten
Feststellung:  Ausnahmen
bestétigen die Regel!
SUPER CARS II soll nach
Angaben des Herstellers
noch mehr Features in der
Endversion besitzen als der
Vorginger. Noch mehr Schi-
kanen, noch mehr Waffen,
noch mehr Mehr, . . Warten
wir also ab, was wir noch zu
sehen bekommen. Tatsache
aber bleibt, dalB3 dererste Ein-
druck meist der richtige ist:

‘Gute Effekte, micse Steue-

rung. Macht’s gut! [ |

MANFRED
KLEIMANN
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Dreh’ und fummel, bis es knackt

o

O REVELA-
%3 TION!

o

System:

Amiga (ange-
schaut), ST, PC, empf. YK~
Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller;- Krisalis, London,
England, Muster von: Bo-
mico, 6092 Kelsterbach.

Schlosser offnet man mit
einem Schlissel. Einige ,.Ver-
schluBsachen® werden mit
einem ZahlenschloB verse-
hen. Dafiir benétigt man die
richtige Kombination. Ange-
nommen, das betreffende
Objekt, welches einiges an
dollen Wertsachen enthilt,
gehort Deinem Nichsten, so
mull man zwangsldufig -
gleichsam illegal - ein wenig
drehen, fummeln und ,,kom-
binieren®, um den gewiinsch-
ten Erfolg zu erzielen. Weiter
angenommen, es gibe ein
Game, das sich mit dieser
komplizierten Materic be-
faBt, so kribbelt es fast jedem
in den Griffeln, die Proble-
me zu lésen und die Klunker
mitgehen zu lassen.

o
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Nun, es gibt ein solches
Spiel. REVELATION! heilit es
und stammt aus dem Londo-
ner Hause KrisaLis. Es han-
delt sich um ein Kniffel-Ga-
me, bei dem man gegen die
Zeit und Police Officers ar-
beitet. Insgesamt 88 Level
warten auf den gelibten Fin-
gerkiinstler, der zudem noch
strategisches Geschick und
sein Hirn mitbringen muB.

Nachdem mein Informant
aus alten Zeitungs-Tagen
keinen addquaten ,,Profi“ be-
sorgen konnte, setzte ich
mich selbst vor den Schirm,
um den Mechanismus mit
Logik zu bewegen.

Level 1 bereitet noch keine
groflen Schwierigkeiten, ist
nur fur Idioten angefertigt,
damit man leicht ins Match
kommt. Beachten sollte man
aber auch hier schon einige
Features, die uns Panzer-
knackern helfen (Locks oder
Stop-Zeichen) oder ins Kit-
chen wandern lassen
(Alarmausliser).

Gesteuert wird das Ganze
mit dem Stick. Wir fiihren
ein Pfeile-Kreuz iiber das
entsprechende Ridchen

i

(,Dial®), pressen Feuer, um
es zu grabschen und drehen
es nach Belieben und Unbe-
hagen. Wichtig ist es nun, ei-
ne Farbenkombination zu
erfummeln {(gleiche Farben
bewirken einen ,Drehmo-
ment“) und eine Kettenreak-
tion auszuldsen. PaBt alles
wunderbar zusammen, 6ff-
net sich der Safe, und wir
schauen auf neun niedliche
BankschlieBficher, die wir
per Pfeile-Kreuz anklicken
und somit 6ffnen kdnnen.
Innerhalb von fiinf Sekun-
den entscheiden wir uns fiir
ein oder mehrere Boxen, die
entweder gihnend leer oder
lachelnd voll mit Gold, Klun-
kern oder Bonus-Leben sind.

Und genau dieses Verfah-
ren wenden wir in den kom-
menden Leveln an. Nur: Es
wird immer schwieriger (die
Zeit ist meines Erachtens zu
knapp bemessen), die Ritsel
zu losen. Manche Kettenre-
aktionen sind uw.U. uner-
wunscht. Zu diesem Zweck
verfiigen wir iiber die ange-
sprochenen ,Locks®, von de-
nen wir zu Beginn drei zur
Verfligung haben. Diese kon-

nen nur auf den Feldern ein-
gesetzt werden, die kein Rdd-
chen tragen. Thr merkt also
bereits hier schon, dafl das
Hirn eingeschaltet bleiben
mubB. Die Fingertitigkeit ist
weniger von Bedeutung.
Nach jeweils zehn Leveln
(manche konnen mittels ei-
nes anderen Icons itiber-
sprungen werden) gibt uns
die Software ein PaBwort.
Dies notieren wir uns, damit
wir nicht wieder von vorn be-
ginnen miissen. Wenn’s also
klasse lduft, halten wir am
Ende ein Din-A-4-Blittchen
mit sieben verschiedenen
Parolen in der Hand. Die
restlichen acht Spielrunden
haben’s dermaflen in sich,
daB3 einem die Socken explo-
dieren ... Leider ist es mir
unmoglich, Euch einige Tips
Zu geben. Denn: Bisweilen
16st man das Problem per
Zufall. Und wenn man mal
hart arbeiten mul, ist
schweppes die Zeit abgelau-
fen. Natirlich konzentriert
man sich auf die gemachten
Fehler, so daB man in etwa
weill, wie man (erneut) vor-
gehen mufl. Allerdings hat
man dies bereits nach Beginn
der folgenden  Aufgabe
schon wieder vergessen. Ver-
such einer Bilanz: REVELA-
TION! ist ein erquickliches
Gamelein flir hartgesottene
Denkspieler. Die Grafik ist
nicht berauschend. Mul} sie
auch nicht sein. Worauf’s an-
kommt, willt Ihrja. Man soll-
te noch anmerken, dafl der
coole Sound von Matt Fur-
niss ausgezeichnet zu diesem
KRISALIS-Produkt palit,
die Atmosphire voll trifft
und mir hervorragend gefal-
len hat. Und noch was: Es
gibt einen Zwei-Spieler-Mo-
dus... B Manfred Kleimann
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C64 Disketten

ATOMIND *
BAGK TO THE FUTURE 2 DT.
BAT DT.*

BIG BUSINESS OT. *
BORSENFIEBER KOMPLETT OT.
BUCK ROGERS.

BUNDESLIGA MANAGER DT,
CHALLENGERS COMPILATION
CHAMPIONS OF KRYNN DT.
CHASE HQ 2 DT. CARTRIDGE
CHIPS CHALLENGE DT.
CREATUR

ChIME TE o,

CROWN KOMPLETT DT. *
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.
DAYS OF THUNDER

DIGK TRACY DT,

DINOWARS DT.

DRAGON STRIXE

DRAGON WARS

DRAGONS BREED DT,

EDITION ONE

EMLYN HUGHES ARCADE *
EPYX SPORTING GOLD *

E SWAT DT.

EXILE *

EXTERMINATOR

F-16 COMBAT PILOT DT,

FULL BLAST COMPILATION
GOLDEN AXE

GREMLING 2 *

GUNSHIP

HOLLYWCOD COLLECTION DT,
INVEST DT,

KIGKOFF 2 DT.

KLAX

LAST NINJA 3 DT.*
LETTRIX DT.
LINE OF FIRE DT.

LOOP,

LOHDS OF DOOM DT.

LOTUS TURBO CHALLENGE DT *
MANCHESTERUNITED DT,
MANIAC MANSION KOMPL OT.
MEAM STREETS OT.

MIDNIGHT AESISTANCE DT,
MIGHTY BOMBJACK "

NAVY SEALS GARTRIDGE *
HNIGHTBREED ACTION DT.
NIGHTSHIFT DT *

NINJA REMIX

NORTH AND SOUTH oT.
QILIMPERIUM D

PANG DT, CARTFNDGE -
FAIBATES

POOLS OF RADIANGE
POWERSLIDE *

PUZZNIK

AAINBOW ISLAND DT
REEDERElI _ DT.

AICK DANGEAQUS 2 0T
RAINGS OF MEDUSA  DT.
ACBOCOP 2 DT. CARTRIDGE *
SECRET OF SILVERBLADES
SHADOW OF THE BEAST GARTRIDGE
SILENT SERVICE

SKIOR DIE DT.

SPIDERMAN DT,

STARFLIGHT DT.

STRIDER 2 DT.

SUMMER CAMP

SUPER OFF ROAD RACER
TEENAGE MUTANT HERO TURTLE
TESTDRIV

TESTDHIVE 2 MUSCLE CARS
TESTDRIVE 2 EUACPEAN CHALLENGE
TIE BREAK o

TOK{ DT. CARTRIDGE *
TOTAL RECALL DT,
TRANSWORLD DT,
TURRICANE

TURRICANE 2 DT, *
TWINWOF!LD DT

ULTIM

UNENDUCHE GESCHICHTE 2 DT.
WELLTRIS DT.

WHEELS OF FIRE

WORLD CHAMP, BOXING ~

ZAK MC KRACKEN DT,

BARTS TALE 2
CAVEMAN UGHLYMPICS
CHUCK YEAGERS

COIN OP HITS

EAYX ACTION

FERRAR| FCRMULA {
FORGOTTEN WORLDS
SKATE CR DIE

SUMMER EDITION
SUPER WONDERBQOY

Abgabe nur solange Vorrat reicht
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SONDERPOSTEN C64 DISK

d

Versame Service

PC/IBM

4D SPORTS DAIVIN 69,90
A-10 TANK KILLER 88,80
AD LIB KARTE MIT COMPOSER 278 80
AD LIB KARTE MIT JUKE BOX 23550
ADV_DESTROYER SIMULATCR 689.90
AIRCRAFT DESIGNER FS 4.0 75,90
AMRLINE TRANSPORT PILOT 83,90
ANDRETT! * 69,980
BANE OF COSMIC FORGE 88 80
BARTS TALE 3 65,90
BATTLETECH 2 8550
BIG BUSINESS DT. 59.50
BLUE MAX 78,80
BUCK ROGERS 89,90
CONQUEST OF CAMELOT 99690
COUNTDOWH 69.90
COVERT ACTION DT, 89,90
CRASH COURSE DT 69,90
GRIMEWAVE DT, 7480
DAS BOOT 79,90
EYE CF THE BEHOLDER 7280
GEM X * 39.90
GREAT COURT 2 OT.* 65,90
HARD DRIVIN 2 69,80
HARD NOVA 69,90
INDIANA JOMES 3 ADV. DT 69,90
ISHIDO 0T, 7580
KINGS QUEST 89.90
KN\GHTS OF THE SKY DT, 88,90
59.90
LAHFlY TRIPLE PACK ENGL. 99.90
LEISURE SUIT LARRY 3 KOMPL. DT. 8580
LEMMINGS DT.* 63,80
EHX-ATTACK CHOPPER 8880
LIFE AND DEATH 2 69.90
LIGHTSPEED DT. 89,80
LINKS NUR VGA 78,90
LORD OF THE RINGS 8590
MIDWINTER DT. 79

MIG 28 FULCRUM DT,

M1 TANK PLATOON DT.
MOQNBASE

MUDS DT

MYSTICAS

NEO DIG\I JOYSTICK ADAPTER OT.
NIGHTSHIFT DT.

QPERATION STEALTH DT.

PANZA KICK BOXING DT.

PC GLOBE 4.0 DT,

PENTHOUSE

PGA TOUR GOLF DT.

PINBALL MAGIC

POPOLUS DT,

PCPOLUS DATA DHSK DT,
PORTS OF CALL .

QUEST FOR GLORY 2

BAILROAD TYCOON DT,

RED BARON

RICK DANGERQUS 2

RISE OF THE DRAGON

SAVAGE EMPIRE

SECOND WQORLD

SECRET OF MONKEY ISLAND ENGL.
SECRAET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS

B b e e o ]

E-f%%32%%%33%%%85?&%3%%33323

SHANGHAI 2 - 75

SILENT SERVICE2 DT, 89

SIM CITY DT. 64.90
SIM CITY ARCHITECTURES 1 + 2 JE 3890
SIM CITY TERRAIN EDITOR DT, 38 90
SIM EARTH DT, VERS. 89,80
SOUNDKARTE SOUNDBLASTER DT. 339,80
MO BOX 2U SOUNDBLASTER 95,90
SPACE QUEST 3 KOMPL, 0T, 85,50
SPACE QUEST 4 " 85.80
SPEEDBALLZ - 7490
STELLAR 7 8580
STRATEGO 75,80
SUPREMACY * 75,80
TEAM YANKEE DT. 79.90
TESTORIVE 3 59,80
THE POWER * 39,80
THEJR FINEST HOUR 58,80
TIE BREAK 65,80
ULTIMA 72.80
WARLORDS * 55.90
WAYNE GRETZKY 2 75.80
WELLTRIS DT, 84,50
WHALES 69.90
WINDOWS 3.0 INKL. MAUS 235,90
WING COMMANDER 72,90
WING COMMANDER DATA DISK, 39,80
ZAK MC KRACKEN DT, 85,80
ZELIARD 59,80

SONDERPOSTEN IBM

CALIFORNIA GAMES 19,90
SILENT SERVIGE 29,90
SHARKEYS 3D POOL 29,90
SUMMER EDITION 19,99
WINTEA EDITION 18,80

Abgabe nur solange Vorrat reicht

AB SOFGAT :
FUR CB4DISK  AMIGA UND PC
LISTE ANFORDERM 1

lirtum vorbehalien
* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben,
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plusDM5,50
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 10 Versand

HEUREKA LERNSOFTWARE SPIRIT OF EXCALIEUR

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/8273
08142/53912 und 08142/8274

.
‘1
868 ATTACK SUBMARINE DT 5590 THE POWER * 39,90 39,90
A10 TAMK KILLER 1 MB 84,80 B490 THEIRFINESTHOUR DT, 1MB  B9.80 60,90
ADV. DESTROYER SIMULATOR 6390 THYPOON OF STEEL 1 MB 89,90
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 DT. 6530 6550 TIMEWARP- DRAGONS LAIS 2 7980
ALCATRAZ DT, * 8590 B590 TOM AND THE GHOST DT. 65,90 6500
BANE OF THE COSMIC FORGE 1 MB 83.90 TOOKI OT.* 6590 65,80
BATTLECOMMAND DT. 8590 B550 TORVAK THE WARRIOR * 53,90
BATTLESTORM 5090 TOTAL RECALL DT. 43,50 5980
BETRAYAL DT * 80,80 6390 TOWERFEA DT 1MB 69.90
BIG BUSINESS DT. 5490 TRANSWORLD OT. 65,90 6590
BILLARD 3D * 6590 6550 TURRICANE OT. 5450 54.90
BILLY BOULDER * 8590 6590 TUHARICANE 2 DT. 54750
BILLY THE KID DT. 59,80 58.90 TV-SPORTS BASKETBALL DT 74.90
BLUE MAX 1 ME * 7230 UNENGLICHE GESCHICHTE 2 DT 65.90
BUCK ROGERS 1 MB 7280 VROOM 6550 B5.90
BUNDESLIGA MANAGER DT, 5480 5490 AR GAME CONST. SET 15 B £3,90
GADAVER ©T. 5,90 6590 WARJEEF * 5050 5990
'80 5350 WARLORDS * 6580
CEALLENGERS COMFILATION OT. 72,90 7280 WINGS DT. 74,90
CHAMPIONS OF KRYNN iMB DF. 639G 68.30 WOLFPACK OT. 1MB 7450 74.90
CHAGS STRIKES BACK 1 MB 50,80 5850 WONDERLAND 1 MB * 74,90 7490
CHIPS CHALLENGE 59,30 5990 WORLD GHAMP. BOXING MANAGERDT  49.90
CHUCK YEAGERS 2 DT * 6590 0590 WORLD CHAMPIONSHIRF SOCCEA DT. 5000
CONGUEST OF CAMELOT 1MB 83,50 ZAKMC KRACKEN DT, 63,90 64,90
CRIME WAVE DT 6580 6580 ZARATHRUSTRA * 59.30 58,30
CURSE OF AZURE BONDS DT. 1M8B 6380 ZoUT DT. 54,90
DELUXE PAINT 118,80
DINOWARS DT, 54,90 54.90
CRAGON WARS DT 65.90
DUNGEONMASTER DT (1MB) 500 6500 P R EIS HITS 1 6 BIT
ELVIRA DT. 1 MB 65,50
ELVIRA LOSUNG DT. 1390 SRR
EHGANTERIEARE) 5490 1ST PERSONAL PINBALL 24,00
Ek 5980 58930 AFTEABURNER 24,90
T 5990 3990 AQKANGID REV, OF DOH 2480 2490
F-16 COMBAT PILOT  DT. 6190 B1.90 AYELE MAGIS HAMMER Sl
F-16FALCON OT. 1 MB 67,00 TE00 PrETS YALE 2 o]
F-16 MISSION DISK VOL. 1 DT, 5490 5450 oerie ML S L CADER 400
F1EMISSION DISKVOL. 2 OT. 5480 5480 pranrERCIDS S0
F18 STEALTH FIGHTER OT. 62,80 8090 QONFLICT Bisia
F28 RETALIATO 654,90 8490 CYCLES 24'90
FLIGHT OF TUE INTRUDER DT.* 7590 7530 GATASTORM Chie
FULL BLAST COMPILATIGN OT. 7230 7290 oo b DRacoN S
I Ve o 89,80 3590 FANTASY WORLD DizZY 19,80
: 90 FERRARI FORMULA 1 2490
GREAT COURT 2 DT. 6590 B590 GAUNTLETZ Baing
HARD DRIVIN 2 5090 58.90 ar BASEBALL eio
POON DT. 1 MB 290 5rAND PRIX CIRGUIT 23,60
HORROR ZOMBIES B590 8590 LOUND OF SHADOW Seia
IMPERIUM  DT. 8590 6580 oo o
INOIANA JONES 3 ADV. DT. 85,90 65.90 :
INCIANAPOLIS 500 DT’ 6500 |MPOSSIBLE MISSION 2 CaEs
INVEST_ OT. 8590 B5.50 | AST NiNJA 2 aen
ITGAME FR. DESSERT | MB DT, 7.8 7490 {1171 & BOMAUTER PEOPLE o
= (=L DA 6580 8590 [ OMBARAD RAC RALLEY 24,80
JUPITERE MASTER DRIVE DT. B5.90 [ 55 CODEMAT RS I
D I 5980 5990 \WeROPROSE SOCCER 24,30
KICK OFF 2 DATA DISK DT. 3390 3990  MOONWALKER EME
e 4890 4990 pOWERDAIFT 2490
LEGEND OF FAIRGAIL DT. 6590 6590 qromrt T
e R 990 S0 QUATTAC ARGADE COMP. 3730
- 0 QUATTRO SPORTS GOMP. 37.90
LOCM DT, BOE0 G930  AOAKMAOLL i
LOST PATAOL DT, 59290 5390 RAGKSTAR e
LOTUS TURBO CHALLENGE DT. 58,90 58580 AWE LoNDA i
M1 TANK PLATGON DT. 7280 7230 §AswnmEA e
MANIAC MANSION OT. 86.90 6830 SILKWORM 24'90
MAUPITISLANDS DT. 85,90 85,980 SIM CITY DT. KURZANL 39‘90
MIDNIGHT RESISTANCE DT 4890 5990 apuERGAL - i
MIDWINTER OT. 6490 8490  ETORMLOAD Hoare
VR N BB SUMMER OLYMPIAD 18.90
e o0 290 SUPERGRAND PRIX 2430
NAVY SEALS DT * B580 05500 SuPERHANG ON 2490
A - %) THUNDERBLADE 2490
NINE LIVES 4890 49.%0
M 950 15.50  TREASURE [SLAND DIZZY 1780
: . %) WORLD CLASS LEADERBOARD 2880
NITRO DT. 59090 59.0  YENON Saia0
L) i 700 wzBAlL 2490 2490
OCOPS UP DT. 59.90 5030  Janv GOLF G
OPERATION COM BAT 5980 5990 Froeers i
QPERATION STEALTH DT, 59,50 59,90 bgabe nur sclange Vorrat reicl
OPERATION STEALTH LOSUNG 11,50 11.90 .
PANG OT. 50,50 50.90 AMIG
PANZA KICK BOXING OT. 8350 8990
PARADROID 90 DT. 50,90 50/80 A ZU BE HO R
PGA TQUA GOLF DT, * 6590 4 PLAYER ADAFTER 2450
PIHATES DT, 8590 6580 DISKBOX FUR 80 X 35" DISKS _
FLAYER MANAGER DT. 4980 4960 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU.DF 3 39 %
PLOTTING DT 4980 5990 EXTERNES LALUFWERK & 25" 20880
POLICE QUEST 2 1M8 8990 EXTERNES LAUFWERK S-LINE 35" 168,90
POOL OF RADIANGE  DT. 59,90 5080 GOLDEN IMAGE MQUSE INLG. PAD 5690
POPOILS DT 5490 8490 INTERNES LAUFWERK A 500 3 5" 159,60
POPOLUS DATA DISK DT, 3560 3590 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5° 14850
POWERAMONGER DT, 8580 B580 JOYSTICK COMPETITION PRQ 5000 28 80
POWERMONER DATAOISK DT. * 38.80 3990  JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 38,90
POWERPAGK COMPILATION DT.” 8590 B590 JGYSTICK GRAVIS SCHWAR 76.90
PUZZNIK DT, 5950 5980  JOYSTICK GRAVIS THANSPAHENT 8490
PYRAMAX * 5490 540 MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 580
AGBOCCP 2 OT. 5890 5980 MOUSEMATTE 690
SECRETOF MONKEY [SLAND DT 78590 7850 MOUSE SET 1580
SECOND Wi 54,90 5490 PARAALLEL-PORT-ERAWEITERUNG 179,80
SPEEDeALL: - 8590 8550 SPEICHERERWEITEAUNG AUF 1 M3 85.80
SPIDERMAN DT. 50,90 50,80 Y2 inci. HARDWARE 53.90
SPINDIZZY WORLDS DT. 5990 5080 X-COPY 2 PROFESSIONAL 7490
7580 N
STARFLIGHT 50,90 5090 AMIGA ZUBEHOR & HARDWARELISTE
SUPER OFF BOAD RACER DT 8550 85060 ANFORDERN!
SUPER 8w 5460
TEAM SUZUK] DT, 59.80 59,90
TEAM YANKEE DT. 8350 68,90 LEERD]SKETTEN
THALION FiRST YEAR COMPIL. 59080 5880 g6 20D NoName 108r 050
" . 35" 2HD McName 1Der 18.80
Lésungshilfen zu SIERRA und ggg g ag naNam 1&r 590
" loNama 1 1280
LUCAS Fi%:‘l“ﬁ%\éENTURES PREISE AB 250 STCK, ERFRAGEN 1
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DRIVING

System; PC, 640 KByte

(EGA, VGA), 512 KByte
(CGA, Herkules), Sound-
karten, empf. VK-Preis: ca.
DM 90, Hersteller: Minds-
cape, West Sussex, Eng-
land, Mustervon: Rushwa-
e, 4044 Kaarst.

Der Motorjault, die Reifen
quietschen. Mit schweilinas-
sen Hinden ziehe ich den Ja-
guarum die Kurve, gebe Gas
-und lande im Griinen. Nur
ruhig jetzt. Zuriicksetzen,
den Wagen vorsichtig wieder
auf die Bahn gefahren und
losspurten. Es hilft nichts.
Das Rennen ist gelaufen. Ha-
misch dreht mir Cherri Chas-
sis eine Nase und sagt mir,
was sie von meinen Fahr-
kiinsten hilt. Vielleicht sollte
ich doch erst gegen Bernie
Rubber, stadtbekannter
Schleicher, antreten . . .

Mit 4D SPORTS DRIVING
fir den PC legt MINDSCAPE,
vom wenig begeisternden
Ultimate Race und der lang-
weiligen Harley Davidson-
Fahrt in  mittelméBiger
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Erinnerung, ein neues Renn-
spiel vor. Anstelle der Zwei-
rdder maltritiert man einen
von elf Renn-, Offroad- oder
StraBenwagen. Von Man-
freds geliebtem Lancia Delta
Integrale liber Lamborghinis
Countach bis hin zum [Indy-
Porsche von March reicht die
Auswahl. Jedes Auto kann
(fast) nach Belicben einge-
farbt werden und wird im
Auswahlmenii mit seinen Ei-
genschaften dargestellt. Wer
nicht nur gegen die Uhr
sprinten will, kann einen von
sechs Konkurrenten aussu-

chen und ihm ein Fahrzeug‘

nach Belieben verpassen.
Am besten arbeitet Ihr Euch
vom besagten Bernie zum
,nollisch® geschickten Skid
Vicious hoch. Wer ihn aller-
dings besiegt und sich end-
lich an die Spitze der Strek-
ken-Scores setzen kann,
weil}, was er geleistet hat.

Die sechs Rennstrecken
bieten alles, was des Kunst-
fahrers Herz begehrt. Von
Rampen iiber Steilkurven bis
hin zu Loopings reicht das
Schikanen-Sortiment. Eine
elegante Schraube? Spriinge,
Tunnel, Spiralen? Bitte sehr,
alles ist vorhanden. Lange-
weile kommt nicht auf. Im
Gegenteil. Man ist viel zu
sehr mit der nervisen Steue-
rung beschiftigt, um die
schon peinliche Ahnlichkeit

iz now handicapped b ¥
nemaus Fear of heiahts,

zum Jahrling Hard Drivin’zu
bemerken. Oder hat man die
Windmiihle und das Farm-
haus schon irgendwo gese-
hen ...?

Selbst die leckeren Replay-
und Kameraschwenk-Optio-
nen tduschen nicht dariiber
hinweg: Die Fahriteude
schwindet invers proportio-
nal zur miihselig vorbeiruk-
kelnden Landschaft. Auf XTs
ist das Ganze schlicht unzu-
mutbar, auf 386ern etwas
flotter. Doch da tritt wieder
die empfindliche (Maus-, Ta-
sten- oder Joystick-)Steue-
rung auf den Plan. So leicht
man von der Strecke ab-
kommt, so schwierig ist es,
ein Rennen auf der eigentli-
chen Fahrbahn durchzuhal-
ten. Mit der hohen Spielbar-
keit eines Crash Course kann
das unsportliche Driving
schon gar nicht konkurrie-
ren. Auch Testpilot M.K.,
den ich gnadenlos auf die Pi-
ste hetzte, war schnell er-
niichtert. Am meisten storte
ihn der deutliche ,Kupfer-
glanz®, doch die drei Einga-
begerite ernteten nicht min-
der irritierte Kommentare.
Ein ,Pfui® auch der Ge-
rduschkulisse: Da werden
die drei ,,groBen” Soundkar-
ten unterstiitzt, doch heraus
kamen nur nervtétende Ti-
telmusik und magere Tonef-

fekte. Hier hat sich Mindsca-
pe selbst ausgebremst.

Wen nichts mehr schrek-
ken kann, der versuche sich
am komfortablen Editor.
Rampe um Looping baut Ihr
Eure  (Alp-)Traumstrecke.
Unmégliche Kombinationen
werden entriistet vom Pro-
gramm zuriickgewiesen,
fahrbare brav eingebaut. Das
viersprachige Handbuch be-
schreibt alle Meniis und Ab-
laufe klar. Disketten beider
Formate liegen bei. Wer das
Sports Driving nicht auf der
Festplatte installieren mdch-
te, kann bequem von ihnen
spielen. Wahrscheinlicher ist
indes vollige Abstinenz:
Schwache Grafik und zickige
Steuerung verkiirzen die
Renndauer. Die im Titel
hochtrabend angefiihrte
vierte Dimension - die Zeit,
bevor man auf der Strecke
bleibt? - marschiert stramm
gegen Null. Schade um das
schéne Beiwerk, doch Renn-
freunde sollten sich lieber an
das fabelhafte Indy 500 oder
Hard Drivin® I halten. Da
weill man, was man hat. H

Eva Hoogh

Grafik/Animation ..... 5
(Somnd ... ........4
i -Splelablaufl Steuer{mg 5
‘Motivation ...........
Preis/Leistung
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System: Atari ST, empf.

VK-Preis: ca. 75 Mark,
Hersteller: Zenobi Soft-
ware, Lancashire, UK.,
Muster von: Hersteller.

Das Grafikadventure Cor-
TIZONE wurde mittels des
STAC-Adventure-Entwick-
lungssystems der Firma /u-
centive Software erstellt. Die
Story spielt sich in der ,,Zo-
ne“ ab, einem Hospital, das
nach dem groflen Krieg von
der geschwichten Regierung
in ein Gefdngnis fiir mensch-
liche und robotische Krimi-
nelle umgewandelt wurde.
Dort herrschen barbarische
Bedingungen, denn die Ge-
fangenen werden unbeauf-
sichtigt ihrem  Schicksal
iiberlassen und nureinmal in
der Woche von der Luft aus
mit Nahrung versorgt. Klar,
dal} hier die totale Anarchie
herrscht und Survival Of The
Fittest angesagt ist. Deine
Aufgabe besteht nun darin,
in das Gebdude einzudrin-
gen und eine duBerst gefdhr-
liche biologische Waffe zu
finden (ob da wieder die Ger-
mans ihre Fingerim Spiel ha-
ben?), die ein durchgedreh-
ter Professor dort versteckt
hilt.

Das Game kommt aufzwei
Disks, wobei die erste ledig-
lich die Einleitung enthilt.
Statt des itzenden Hand-
buchwilzens wird der Player

hier mit Schrift und Grafik
eingewiesen.

Im Spiel selbst ist der
Screen in zwei Hilften ge-
teilt. Der obere Teil zeigt die
(in der Regel) recht nett digi-
talisierten Grafiken. Darun-
ter findet sich der Textscreen,
der einen guten Parser (mit
STAC erstellt) besitzt. Die
Verbindung von Befehlen
durch AND und allgemeine
Zeichensetzung fehlt eben-
sowenig wie die Erkennung
von ALL und IT. Auch die
Textfarbe kann gedndert und
mit einem RAMsave gespei-
chert werden.

Die Ritsel sind gut gestal-
tet, wobei die Schwierigkeits-
stufen die ganze Palette von
wrelativ einfach® bis ,,dulBerst
schwierig® umfassen. Es gibt
auch Fille, in denen die Er-
langung eines Objekts nur
durch die Lésung mehrerer
Puzzle erreicht werden kann.

Obwohl die Story nicht ge-
rade die originellste ist, spielt
sich das Adventure fliissig,
mit nicht zu viel actionlih-
mender Prosa.

Cortizone besitzt keine re-
volutiondren neuen Konzep-
te oder Design-Ideen. Es ist
ein gutes solides Adventure,
das jedem Abenteuer-Freak
gefallen diirfte. Bleibt zu
hoffen, daB die guys von Ze-
nobi in Zukunft noch mehr
guten Stoff produzieren wer-

den. [}

Paul Righy/translation by
Cruiser

_Graﬁk o 7
Parser ...... 0
Handlung T
 Atmosphire ........... 8
-Px‘els/ Lelstung ........ 8

B B B Soft Express H H B

Direktversand M. Preil @ Postfach 2070 @ 5407 Boppard

Bestell-Tel.: 0 67 42 / 6 02 33 @ Bestell-Fax: 0 67 42 / 67 54
AM ATIST  Flight Sim. 1i 110,-
Grand Prix 40,- -
Alcatraz 75~ 75-  Heroes (Sam.) 54,- 40
Alpha Waves 78, 75  Invest 44, -
Antares (Preis a. A.) = - Loopz 44,- 34,
Badlands 65,- 65,- Lords of Doom 44 - &
Battle Command 74,- 74, Mighty Bomb Jack 44, 34.-
Baba Jaga 49,- 49- Narc 44, 34.-
Billi the Kid 75, 69, North & South 44, 34-
Botics 54,- 54,- Rings of Medusa 4. -
Chase H.Q. Il 65, 65,- S.T.UN. Runner 44 34.-
Chaos Strikes Back 74,- - Staint Dragon 44, -
Chess Simulation 65, 65,- Sarakon 44 -
Crime Time 64,- 64- Sim City 49, -
Design 3D 180,- - The Spy who loved me  44- 34-
Die Fugger 49,— 49~ Transworld 49 -
Empire Galactic 79- 79,- Test Drive Il 49,-
Epic 75,- 75,- Turricane 44, - -
F 29 Retaliator 69- 69,- Total Recall 44- 34-
Football Simulation 49,- 49,-  Tournament Golf 40- 34,-
Genghis Khan 95,- - Unendl. Geschichte 2 ~ 44,. -
Great Courts Tennis Il 64,--  —~  Welltris 4. -
Geisha 74,- 74-  World Champ. Soccer 40, 34,-
Gremlins 2 69,- 69- World Champ. Boxing 45, 34-
Hard Drivin [l 69,- 69- \Wheels of Fire (Sam.) 54, 34.-
[nvest 60,- 60 Operation Thunderbolt 45 -
Ishido 8d- -
Lords of Doom 69,- 69.-
Lost Patrol 75, 75  IBM PC/AT
Lemmings 70,- 70,
Maupiti Island 79- 79- Batman the Movie 75,
Mig 28 Fulcrum 99,- 99, Empire Galactica 89.-
Monkey Island 94- 94- F 29 Retaliator 85,-
Nam "Vietnam” 85,- 85- Hard Drivin Il 84,
On the Road 75 - Klax 75,-
Pang 74,- 74, Lost Patrol 79.-
Powermonger 80,- 80.- Transworld 79,
Pool of Radience 79,- 79 LHX Attack Chopper 119,
Reederei 65,- 54- Wing Commander 129,-
Rings of Medusa 69,- 69- Tournament Golf 74,
Robocop 2 T4~ T4-
Sarakon 65,- 85,
Sim City 75- 75- C 64 -Cartridges und Nintendo-
Sim City Terrain Editor  44,- -~ Gameboy-Spiele erhéltlich.
Spintizzy Worlds 80~ 80.-
Turricane 84- 64- Bei Drucklegung noch nicht alle
Transworld 74,- T74- Spiele lieferbar.
Tournament Golf 69,- 55,
(64 Disk. Cass Bomico- i Software Partner
Badlands 40, 29- Gratis: 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung!
Battle Command 44 29.-
Cabal 40- 29- @ Bestelliste gegen frankier-
Creatures 45 - ten Rickumschlag.
Die Fugger 39- 2. ¢ Bitte System angeben.
Dragon Strikes 69- - s Alle Preiss inklusi
Emlyn Hughes Int. Soc. 39, -29- B IRios Baualye
Emlyn Hughes Arcade  45- 34- MWSt. zuziiglich Nach-
Exile 45~ 34, nahme-Versandkosten.
Exterminator 44- 34- ® Weitere Spiele auf An-
F 16 Combat Pilot 59,- 45,- frage erhéltlich.
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WARLORDS

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 90.- DM, Her-
steller: Stategic Studies
Group, Muster von: Elec-
tronic Arts, Langley, Eng-
land

Um in Hluria, dem Ort des
Geschehens bei WARLORDS,
sein Reich zu behaupten,
mull man wahrlich ein klein-
er Imperialist sein. Die STAR-
TEGIC STUDIES GROUP hat
mit diesem Spiel eine echte
Herausforderung fiir alle
Wohnzimmerstrategen ge-
schaffen. Ziel des Spielsist es
die Kontrolle iiber Illuria zu
erlangen, doch dies versu-
chen auch die anderen sie-
ben Parteien in diesem Ga-
me. Insgesamt also acht Be-
werber um die Herrschaft,
deren Part entweder von an-
deren Spielern oder, wenn
man keine Mitspieler findet,
vom Computer {ibernom-
men wird. Die Parteien ha-
ben so klangvolle Namen
wie ,the storm Giants®, the
grey Dwarves® oder ,the Orcs
of Kor® womit sich auch
schon andeutet, daB hier
auch eine gewisse Fantasy-
Komponente im Spiel ist. Zu
Begin ist jede Partei im Be-
sitz von einer kleinen Ar-
mee, mit deren Hilfe die zu
Anfang des Spiels noch neu-
tralen Stidte besetzt werden.
Die Stddte stellen nicht nur
die Einnahmequelle fiir das
Geld dar, das zur Aufstellung

" und Unterhaltung der Arme-
en notig ist, sondern sie sind
auch der Ort der ,Produkti-
on“der Streitkrifte. Hat man
eine Stadt besetzt kann man
hier neue Armeen aufstel-
len, wobei jede Stadt iiber
unterschiedliche  Moglich-
keiten verfiigt. In der einen
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fanterie aufstellen, in der an-

| deren eine Armee von Pega-
sis (das sind Krieger auf flie-

genden Pferden). Doch Vor-
sicht, je nach Stirke der Ar-
mee sind unterschiedliche
Produktionszeiten ins Kal-
kiil mit einzubeziehen.
Braucht zum Beispiel die
Aufstellung einer Armee
leichter Infanterie nur eine
Runde Zeit, so sind im Falle
der Pegasis fiinf Runden zu
veranschlagen. Der Bau von
Schiffen, mit denen man sei-
ne Truppen sehrschnell tber

Survival of the firtest!

grofle Entfernungen trans-
portieren kann, braucht so-
gar elf Spielrunden Zeit.
Klar, daB wenn man in der
Zeit die Stadt verliert, auch
die bis dato produzierten
Einheiten verloren sind. Je-
de Truppengattung bewegt
sich in einer bestimmten Ge-
schwindigkeit tiber die Land-
karte, Pegasis z. B. schneller
als Infanterie zu FuB. Auch
das Geldnde hat einen Ein-
flufl darauf, wie weit die ent-
sprechenden Einheiten mit
den ihnen zur Verfligung ste-
henden Bewegungspunkten
vorwirts kommen.

Das Ganze wird vollstin-
dig mit der Maus kontrol-
liert, was bis auf ein paar
Kleinigkeiten auch sehr gut

 kann man izum'._Beispie} ‘_In'—'-'

1

l

¢
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funkti’an”iert Ab'er'h'iérbef ist |

genaues positionieren des
Mauszeigers von Noten, ein-
mal gegebene Befehle Iassen

sich nicht rlickgingig ma-

chen. Die Grafik ist recht gut

gemacht, besser als fiir Spiele |

dieser Art sonst iiblich ist.
Der Sound besteht aus ein
paar Kampfeerduschen, die
sich auch ganz manierlich

anhfren, wenn man uber ei-

nen Soundchip verfiigt. Die
Anleitung ist leider nur in

" Englisch, was bei einem so

komplexen Spiel ein Hand-
icap darstellt. Zur Ausstat-

»Strtgi gut, Gra-
fik gut - alles gut«

tung gehort auch noch eine
Karte im Din A 4-Format, die
die Orientierung erleichtert.

Wihrend des Testeps
spielte ich die Rolle der grey
Dwarves® die in den Bergen
von Lauredor ansédssig sind.
Im Verlauf des Spieles konn-
te ich auch ein ganz beachtli-

_ unterstreicht,

 befehligen.

- - ( i
AR RWAYE
ches Remh etabheren, JEdDCh
| war ich nach sechs Stunden

Spieldauer vom Sieg noch

| weit entfernt. Hieran kann

man schen, dab es sich nicht
um ein ex-und-hopp-Game
handelt, sondern um ein
Strategiespiel, das auch auf

| lingere Sicht zu fesseln ver-

mag. Vorsicht und stindige

- Kontrolle aller Garnisonen

ist angesagt, denn auch eine
bis an die Zihne bewaffnete
und gut befestigte Stadt kann
leicht das Opfer eines An-
griffs werden. So multe ich
ein ums andere Mal mitanse-
hen, wie zum Beispiel eine
Infanteriegarnison, die alles
andere als schwachbriistig
war, von wenigen Kavallerie-
einheiten eines Gegners ein-
fach iiberrannt wurde. Die
Vielzahl der im Spiel vor-
kommenden, ganz unter-
schiedlichen Truppengattun-
gen, ihre unterschiedliche
Kampfkraft und Verfiighar-
keit, beziehungsweise ihre
unterschiedlichen Bewe-
gungsmoglichkeiten machen
dieses Game zu einem Stra-
tegiespiel der ungeahnten
Moglichkeiten. Ein weiterer
Punkt, der den Abwechs-
lungsreichtum dieses Spiels
ist die Mog-
lichkeit jede der acht vollig
unterschiedlichen Partein zu
Im Klartext:
selbst wenn man flr die
Hgrey Dwarves® ein takti-
sches Konzept hat, wie man
das Spiel gewinnt, mull das
noch lange nicht funktionie-
ren, wenn man die Rolle de-
r,,Ores of Kor® iibernimmt.

In einem Satz; WARLORDS
ist ein absolutes Muf} fiir

Strategen. |
Dirke Fuchser
Grafik ......... - 10
Anleitung ............. 0
Spielaufbau .......... 10
Motivation ........... 11
Preis/Leistung ...... . 10
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AIRLINE
TRANS-
PORT
PILOT

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 140 .- DM, Her-
steller: Sub Logic, Muster
von: Wial, 8038 Groben-
zell.

Wer’s nicht realistisch ge-
nug haben kann, derliegt mit
ATRLINE TRANSPORT PiLoT
von SuB Logic goldrichtig.
Eine noch genauere Flugsi-
mulation habe ich jedenfalls
bis dato noch nicht erlebt.
Obwohl ich ganz gewil} kein
Neuling auf diesem Gebiet
bin, hat mich die Fille der zu
bedienenden Elemente fast
erschlagen. Nicht nur die
L,hormalen” Steuerelemente,
sondern auch alle mdglichen
anderen Feinheiten gilt es
unter Kontrolle zu halten.
Stellvertretend fiir alle diese
Bedienclemente sei hier nur
der Funkverkehr erwdhnt.
Sechs verschiedene Flug-
zeugtypen stehen zur Aus-
wahl: Vom der turbopropge-
triebenen Shorts 360, iiber
den Airbus bis zum Jumbo-
Jet reicht die Palette der in
dieser Simulation verwende-
ten Flugzeuge. Die Aufga-
ben, die der Computerpilot
zu bewiltigen hat, sind Lini-
enfliige, die exakt der Wirk-
lichkeit entsprechen. Hierbei
konnen verschiedene Flug-
hifen, Flugzeugtypen, Wet-
terlagen und Instrumenten-,
oder Sichtlandungen ge-
wihlt werden. Vor dem Start

i
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steht erst einmal die Planung
des Fluges an. Zu diesem
Zwecke sind dem Programm
Karten beigefiigt, auf denen
die Funkfeuer, Luftverkehrs-
wege, Flughdfen und so wei-
ter eingezeichnet sind. Die
Zeiten, als man einfach so
drauflosfliegen konnte, sind
also auch auf dem Computer
vorbei. Bevor man iiber-
haupt an Bord geht, muB
man sich um die Beladung,
das Wetter etc. kiimmern.
Unmittelbar vor dem Start
wird dann der Cockpit-check
durchgefithrt.  Fluginstru-
mente und Navigation ein-
stellen, Landeklappen und
Spoiler ausfahren, Trim-
mung einstellen, alle Flugda-
ten noch einmal Revue pas-
sieren lassen ... so langsam
bekommi man einen Ein-
druck, was ein Pilot so alles

»Die angenehme
Art, sich stressen zu
lassen!«

Stref laB’ nach

O T

zu tun hat. Hat man dann er-
folgreich abgehoben, fliegt
man von Navigationspunkt
zu Navigationspunkt, bis die
kritischste Phase des ganzen
Unternehmens ins Haus
steht - die Landung. Aber
keine Panik, denn auch hier-
fiir steht eine Checkliste zur
Verfligung. Wenn die Land-
ung gelingt, ist das dann die
schonste Belohnung fiir den
ganzen Stre. Langweilige
Phasen wihrend des Fluges
kann man durch Erhdhen
der Zeitkonstante auf ein Mi-
nimum reduzieren. Die Zeit-
konstante laBt sich problem-
los zwischen Echtzeit und
sechzehnmal schneller ein-
stellen.

Die Grafik ist ausgezeich-
net, was die Instrumente an-
belangt. Die Landschaft ist
nicht so iippig ausgestattet,
aber wer hat bei diesem Pro-
gramm schon die Zeit, sich
die‘Landschaft anzuschauen.
Der Sound ist eher mager,
auBer dem Drohnen der
Triebwerke, daB3 sich gliickli-
cherweise abstellen 14Bt, und
verschiedenen  Alarmpiep-
stonen gibt es nichts weiter
zu vermelden. Ein weiterer
Pluspunkt, den dieses Pro-
gramm zu verzeichnen hat,

ist die gute Ausstattung mit

dem sehr ausfiihrlichen

Handbuch und den Flugkar-

s s nuFET
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ten. Schade, daB das Hand-
buch nur in Englisch ist, bei
den vielen Feinheiten, die es
zu beachten gilt, ist die
sprachliche Hiirde ein echtes
Hindernis.

Airline Transport Pilot
setzt neue afistibe- in
punkto Realititsnihe und
Komplexitit bei Flugsimula-
tionen. Allein die Auflistung
der Funktionen des Pro-
gramms fillt sechs (!) Seiten
im Handbuch. Man wird den
Eindruck nicht los, dal wenn
man dieses Simulationspro-
gramm beherscht, man auch
in der Lage ist einen echten
Jumbo zu pilotieren. Wer
aber Action im Siile von
JF-16 Falcon® o.4. erwartet,
wird enttduscht werden, Air-
line Transport Pilot ist etwas
fir diejenigen die sich Zeit
nehmen und es nicht echt ge-
nug haben kénnen. Wer Pilot
werden wollte, es aber aus ir-
gendwelchen Griinden nicht
geworden ist, kann hier alles
nachholen. Also dann . .
Hals- und Beinbruch. [ |

Dirk Fuchser
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LIFE &
DEATH II -
THE
BRAIN

System: IBM-PC (EGA,
VGA erforderlich; AdLib,

Soundblaster, Maus, Joy-
stick werden unterstiitzt),

empf.VK-Preis: ca. 100
Mark, Hersteller: The
Software Toolworks,
UUSA, Muster von: Schu-
ster Elektromik, 4620 Ca-
strop-Rauxel; Joysoft,
4000 Disseldorf.

LiFE & Deatn Il - THE
BRAIN ist, wie schon sein Vor-
ginger, ein etwas ausgefalle-
nes Simulationsprogramm.
Es wird der (alltdgliche) Job
eines Halbgottes in Griin si-

muliert, das ,Prof.-Brink-
mann-Construction- Set“ so-
zusagen.

Als ein erfolgreicher Arzt
seid Ihrin die Gilde der Neu-
rochirurgen aufgenommen
worden. Hier diirfen nur die
besten aller Mediziner arbei-
ten. Der Direktor des Kran-
kenhauses ist, wie bei allen
neuen Arzten, ein wenig
skeptisch, ob Ihr den hohen
Anforderungen gerecht wer-
den konnt. Darum miifit IThr
Leistung zeigen, sprich: die
Patienten von ihren Kopf-
schmerzen befreien. Diese
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Beschwerden kOnnen dlc'..
Ursachen___

verschiedensten
haben, welche als ErSies |

funden werden miissen. Sei |

es Drogenabhanglgkmt Hy-

sterie oder ein Schidelbruch |
mit Blu”tgetmselnun Gehim. |
- Wichtig ist die richtige Dia
| gnose. Dann ist die weitere
seinfach®.
Fiir die Diagnose stehen ver--
schiedene Tests zur Verfii-

Vorgehenswelse

gung: Physische Tests, wo-

durch Reflexe, Schmerzemp-

findlichkeit und die Reaktion

von Augen und Sprache ge- |

priifft werden konnen, und
technische Untersuchungen,
die Blut-, Gehirn- und Schi-
delbeschaffenheit offenba-
ren sollen. Anhand dieser
Tests stellt Ihr die Diagnose
auf und verschreibt ein be-
stimmtes Heilverfahren. Der
Drogenabhingige wird zum
Psychiater geschickt, - der
Schéidelbruch in den OP.
Hier fingt die eigentliche
Schwierigkeit an: Ihr miiBt
selbst operieren. Zuerst mufd
dafiir die Schideldecke ge-
Offnet werden. Des weiteren
ist es dann wichtig, aufl die
einzelnen Verletzungen im
Kopf einzugehen. Nur bei
der richtigen Diagnose kann
man auch die richtige Opera-
tion durchfithren. Die Ent-
scheidung liegt bei Euch, ob
Ihr einen Tumor entfernt
oder einen Schédelbruch
flickt. Passiert Euch jedoch

Thrden (Ex-) Patienteninder |
 Leichenhalle erderﬁn&en,

und sinkt im Amsehen der | br
 Kollegen. '

_gehaltene  Anleitung 148t
 sich wihrend der Installation | ¢
von L&D2 gut uberfhegen -

'-."jsehhethh erst einmal Gber- |

em Fehler im OP S0 werdet

Dann jedoch wird der Boss |
Euch schon die Leviten le- |
sen. Man erfihrt dann noch,
‘was man falsch gemacht hat,

Die beigelegte, sehr knapp |

Die 1,8 MByte missen
tragen sein. Wer auf Ge- |
schwindigkeit Wert legt, |
kann die kompletten Grafi- |
ken auch entpacken lassen, |
wodurch das Spiel schneller |
und die Festplatte um ca. 4, o
MByte voller wird. '
Es bleiben trotz der knap:
pen Anleitung eigentlich kei-
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Biiro des Chefs, Leichenhal-
le, vier Untersuchungsriu-
me, Rezeption und Cafete-
ria. Dann wechselt die Grafik
zu dem entsprechenden
Raum, in dem man wieder-
um die gewiinschte Aktion
durch Anklicken ausfiihrt.

Die Grafiken sind sehr auf-

wendig gezeichnet und las-
sen sich gut differenzieren.
Nicht ohne Grund setzt
L&D2 eine EGA-/VGA-
Karte voraus. Einige Bilder
stechen besonders hervor,
wie zum Beispiel das Ge-
sicht. Hier kann man mit ei-
nem Stab die Augenbewe-
gungen testen. Hilt man das
Stabchen auf die Nase, so
blickt man in ein sehr stark
schielendes Gesicht.

An manchen Stellen hit-

ten die Programmierer je-
doch besser auf animierte
Bilder verzichtet, weil da-
durch die langen Wartezei-
_ ten entstehen. So sieht man
nach einer miBlungenen
Operation seine Kollegen
Pizza essend um den Leich-
_nam sitzen. Das Finladen
dieser Sequenz dauert schon
- eine halbe Ewigkeit, und spi-
testens nach dem drittenmal
wird’s langweilig.
 Dig Steuerung mit Maus,
- Stick oder ‘lastatur ist recht
~ einfach, wobei die Maus, vor
'_"allern bei den Operahonen
~ am besten arbeitet und auch
_empfohlen wird.
s Programm unterstiitzt
- AdLib-/ Soundblaster-Kar-
~ten und gibt einige Geriu-
‘sche sehr gut wieder. So
 klingt der Reflextest mit dem
- Gummihiimmerchen richtig
~ ,plastisch®. Aber auch der in-
terne Speaker klingt uner-
wartet gut. .

Tja, eigentlich 1aBt L&DJZ
~ dem Hobbychirurgen keine
- Wiinsche offen, zumal ver-
~ schiedene Schwx_engkeltsgra—

de, inklusive Nightmare-Mo-

- dus, cingestellt werden kon-

nen und L&D2 mit viel Witz
prasentlcrt erd

Doch mir ist nach einiger
Spielzeit die Lust etwas ver-

gangen. Denn man hat doch

hauptsichlich Krankheiten

zu behandeln, die keiner

Operation bediirfen. Diese
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Diagnosen werden sehr
schnell zur Routine. Gerade
die Operationen verlangen
jedoch eine erhdhte Auf-
merksamkeit, Konzentration
und ,Einsatzfreude” bringen
gerade den Spal} an der Sa-
che. Es wire zu begriifien ge-
wesen, wenn man sich als
Chirurg nicht so sehr mit
drogenabhéngigen und hy-
sterischen Patienten ausein-
andersetzen miilite, sondern
mehr mit dem Skalpell her-
umschnippeln kdnnte. Zu-
dem sind einige Diagnosen
sehr schnell gemacht, ohne
alle Tests durchfiihren zu
miissen. Doch der Boss ver-
langt immer alle Tests. Naja,
ist ja auch fiir das Wohlbefin-
den der Patienten verstind-
lich, aber wenn man 20mal
untersucht hat, wird es mii-
Big, alles wieder und wieder
begutachten zu miissen. Es
wire besser gewesen, wenn
man, natiirlich nur auf
‘Wunsch, nur mit den Tester-
gebnissen konfrontiert wiir-
de und dann die Diagnose
stellen diirfte.

Ein weiteres Manko, das
L&D2 nicht unbedingt zum
Verkaufsschlagerin Deutsch-
land machen wird, ist die Tat-
sache, daf} das gesamte Spiel
in Englisch gehalten ist. Ge-
rade auf diesem sehr fach-
spezifischen Sektor der Me-
dizin aber reicht das Schul-
englisch nicht unbedingt
aus, und Fachbegriffe stehen
auch nicht in jedem Worter-
buch.

THE SOFWARE TOOLWORKS
weist noch darauf hin, daB
L&D2 aufl keinen Fall als
Vorlage fur eigene Operatio-
nen dienen sollte. Sie iiber-
nehmen keinerlei Verant-
wortung fiir die Richtigkeit
der Aussagen, Diagnosen

| und Diagramme. Ein Ersatz
 flirden Arztbesuch kann und
- will das Programm also nicht
“sein. B

Ralf Kleinfeld
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KaroSoft

Jiirgen Vieth

IBM

Monkey Island, kpl.dt. VGA HD *

Airline Transp. Pilot {Sublogic)* 105,00 89,50
Battle Tech Il * 86,50 Mankey Island, kpl. deutsch EGA * 7450
Blue Max * 82,50 M.U.D.8., Anleitung deutsch 74,50
Cadaver, kemplett deutsch * 59,00 On The Road. komplett deutsch * 7150
Countdown, Anleitung deutsch 7450 Okolopoly Vers. 3.0 Kpl. deutsch * 128,00
Das Boot * 8250 Populous, di. Handbuch * 69,00
Elvira, kamnplett deutsch * 85,00 Ports of Call. deutsche Version * 8650
Eye of The Beholder * 74,50 Quest f. Glory Il (Heroes Quest 1) 83,00
F 18 Stealth Fight., Handb, deutsch * 2150 Railroad Tycoon, di. Handbuch * 8990
F 29, Handbuch deutsch + * 74,50 Red Baron (SIERRA) EGA o, VGA * 89,00
Flight Sim. 4.0 deutsche Version * 144,00 Rise of the Dragon (SIERRA) * 89,00
Aircralt Designer, fiir F1.4.0 engl. 7950  Savage Empire * 72,50
Aircraft Designer, fir F1.4.0 deut. ™ 96,50 Silent Service I, Handb, dt. ~ 86,50
Genghis Khan, deutsch * 89,00 Sim Earth, Handbuch deutsch *+ 95,00
Great Courts ||, Anl. deutsch * 69,00 SimCity, Handbuch deutsch * 74,00
Indiana Jones (Graf Adw.) kpl.at. © 75,00 Space Quest Il kompl. deutsch!! = 89,00
Ishido, Anleilung deutsch * 7500 Space Quest IV * 83,00
Kings Quest WIEGA oder VGA * 89,00 / 99,00 Their finest Hour (Battle of Brit.) * 75,00
Klax, deutsche Anleitung * 63,00 Tracon Il * 109,00
Knights of the Sky, Handb.deutsch * 9500 Transworld, kpl. deutsch * 7450
Larry [Il, kemplett deutsch 11 * 89,00 TV-Sports Basketball, di. Handb. * 7950
Lemmings, Anleitung deutsch = 64,00 UMS I, Handbuch deutsch * 8250
LHX Attack Chopper, dt. Anltg. * 98,00 Wing Commander * 7250
Life and Death 11 * 74,50 Wonderland, Anleitung deutsch * 89,00
Light Speed, Handbuch deutsch * 95,00 Zzk McKracken, kpl. deutsch * 63,00
Links, Golf-Simulation * 8990 Zellard * 64,00
Loom, kemplett deutsch * 75,00 AdLib - Soundkarte deutsch * 239,00
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch * 88,00 AdLib - Soundk. + Visual Composer * 299,00
Maniac Mansion, kpl. deutsch * 69,00 Soundblaster, Handbuch deutsch * 375,00
MIG 29, Handbuch deutsch * 79,50 * auch auf 3.5" Disketten

Moaonbasa * 99,00 + bei Drucklegung noch nicht lieferbar

A 10 Tank Killer + 79,50 Lemmings, Anleitung deutsch 654,00
B.AT.. Anleitung deutsch 88,50 M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 75,00
Battle Isie 69,00 Maniac Mansion, komplett deutsch 69,00
Betrayal, Anleitung deutsch 75,00 Midwinter, kamplett deutsch 69,00
Blue Max 7450 MIG 28, Handbuch deutsch 79,50
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 59,00 Monkey Istand, komplett deutsch 7450
Cadaver, komplett deutsch 67,00 On the Road, komplett deutsch 71,50
Car Vup, Anleitung deutsch 64.00 Panza Kick Boxing, Anltg. deutsch 74,50
Cellca GT 4 Ralley, Anl. deutsch 87,00 Pirates, Handbuch deutsch 65,00
Champions of Krynn, Handb. deutsch + 7450 Populous, Handbuch deutsch 65,00
Chase HQ 2, Anleitung deulsch 64,00 Powermonger, Handbuch deulsch 74,50
Das Boot + 74.50 Powermonger-DATA-Disk + 39,00
Dungeon Master, kpl. deutsch 68,00 Rings of Medusa, komplett deutsch 72,50
Chaos Strikes Back, kompl. deutsch 69,00 Secret of the Silver Blades + 69,00
Dragonflight, Ltd. Edit. kpl. deutsch 7150 Sim City, deutsches Handbuch 67,00
Elvira, komplett deutssh 7450 S8TOS - The Game Creator, deutsch 4900
EPIC, Anleitung deutsch + 68,00 8TOS - Maestro/Maestro plus 62,00/198,00
F 16 Falcon. dt. Handbuch 7450 Supremacy, Anleitung deutsch 74,50
F 16 Falcon-Mission-Disk |, dt. Hdb 5550 Team Suzuki, Anleitung deutsch 64,00
F 16 Falcon-Mission-Disk II, dt. Hdb. 55,50 Team Yankee, Anleitung deutsch 71,50
F 18 Stealth Fighter, Handbuch dt. 75,00 Their finest Hour, dt. Anleit. 1 MB 75,00
Gunship, Handbuch deutsch 64,00 Total Recall, Anleitung deutsch 64,00
Great Gourts 2, Anleitung deutsch 89,00 Trans World, kemplett deutsch 69,00
Invest, komplelt deutsch 57,00 Turrican I, deutsche Anleitung + 64,00
It came fr, the Dasert, Handb. dt. + 69,00 Ultimate Ride, Anleitung deutsch 64,00
Kick CF Il, dt. Anleitung 64,00 UMS 11, deutsches Handbuch 74,50
Loom, kpl. deutsch 75,00 Wings of Death, kemplett deutsch 68,00
Imperium, Handbuch deutsch 69,00 Welfpack, Handbuch deutsch 69,00
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,00 Wenderland, Anleitung deutsch 75,00
Kaiser, Comp. u. Bretispiel, di. 89,00 Zak McKracken, kpl, deutsch 68,00
Larry Il 88,00

888 Attack Sub, deutsches Handbuch 69,00 MIG 28, Handbuch deutsch 79,50
A 10 Tank Killer 85,00 Monkey Island, komplett deutsch 7450
AMOS, Game Creator, incl. Runtime 105,00 MU.DS. Anleitung deutsch 67,00
Bard’s Tale Ill, Handbuch deutsch 68,00 NARC, Anleitung deutsch 64,00
Betrayal, Anleitung deutsch 75,00 NAM (Vietnam), Anleitung deutsch 74,50
Blue Max 74,50 On the Road, kemplett deutsch 71,50
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 55,00 Panza Kick Boxing, Anleitung deutsch 74,50
Cadaver, kemplett deutsch 67,00 Pirates, deutsches Handbuch 66,00
Car Vup, Anleitung deutsch €4,00 Pool of Radiance 1 MB, Handb. deutsch 67,00
Chase HQ 2, Anleitung deutsch 64,00 Pop Up, Anleitung deutsch 53,00
Chuck Yeager's 2.0, Handb. deutsch 69,00 Populous, dt. Handbuch 65,00
Das Boot 74,50 Parts of Call, deutsche Version 67,00
Dragon Wars, Anleitung deutsch 69,00 Powermonger, Handbuch deutsch 74,50
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50 Powermonger-DATA-Disk, Anl.dt. + 39,00
Chaas Strikes Back, kempl. deutsch 65,00 Rings of Medusa, kpl. deutsch 72,50
Elvira, Handbuch deutsch 74,50 Secret of the Silver Blades + 62,00
EPIC, Handbuch deutsch 68,00 SIMCITY, dt. Anleitung 512K (Rest) 52,00
F 16 Falcon, Handbuch deutsch 79,00 SIMCITY, Handbuch deutsch 512K 72,50
F 16 Mission-Disk | u. Il dt. Hdb. je 5550 Supremacy, Anleitung deutsch 74,50
F 18 Stealth Fighter, Handbuch dt. 7500 Team Suzuki, Anleitung deutsch 84,00
Final Whistle, deutsche Version 38.00 Team Yankee, Anlgitung deutsch 71,50
Geisha, kampl. deutsch 89,00 Their finest Hour, dt. Anleitung 7500
Genghis Khan, deulsche Version 89,00 Total Recall, Anleitung deutsch 64,00
Great Courts I, Anleitung deutsch 69,00 Transworld, kompl. deutsch 68,00
Hard Drivin' Il, Anlig. deutsch 64,00 Turrican Il, deutsche Anleitung + 64,00
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,00 UMS Il, Handbuch deutsch 74,50
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,00 Wings, Handbuch deutsch 1 MB 7500
Invest, komplett deutsch 57,00 Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB 7500
Lemmings, Anleitung deutsch 84,00 Wonderland, dt. Anltg. 512 0. IMB + 75,00
Loom, komplett deutsch 75,00 Wrath of The Demon, Anllg. deutsch 68,00
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch w7500 Zak McKracken, kpl. deutsch 67,00
Maniac Mansion, kpl. dt. 69,00 Speicherkarte 512/Uhr/abschaltbar 109,00

Spieleliste kostenlos (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
Vorkasse 4,- = UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 DM = POST-NACHNAHME 7,
AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- DM

Rufen Sie uns an: 0 21 03 - 4 20 88 oder 01 61-2 21 70 07
ODER SCHREIBEN SIE UNS: Postfach 404 * 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf - Nur Versand.




MOONBASE

System: PC, empf. VK-
Preis: ca.90.-DM, Herstel-
ler: Wesson International,

Muster von: Rushware,

4044 Kaarst 2

Ein kleiner Schritt fiir ei-
nen Menschen, aber ein ge-
waltiger Sprung fiir die
Menschheit. Hat man die er-
sten Schritte auf dem Mond
erstmal erfolgreich iberstan-
den, wird man von WESSON
INTERNATIONAL mit der Si-
mulation MOONBASE VOT €ine
neue Aufgabe gestellt. Und
zwar soll man, zunichst noch
mit gewaltigen finanziellen
Mitteln seitens der NASA
unterstiitzt, eine selbstindig
funktionierende Station auf
der Mondoberflache aufbau-
en. Bs gilt, Unterkiinfte, Fa-
briken, Atomreaktoren, For-
schungslaboratorien und al-
lerlei andere Einheiten zu er-
richten. Der Ziehvater Sim
City hat hier wohl als Vorlage
gedient. . .

Auf dem Mond angekom-
men, mull man nach ver-
schiedenen Gesichtspunkten
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Walking on the Moon...

entscheiden, welche Gebiu-
de wo und in welcher Rei-
henfolge zu bauen sind.
Wenn man sich dann erstmal
hiuslich eingerichtet hat,
kann und muB man ans
Geldverdienen denken. Auf
dem Mond konnen dann in
entsprechenden Einrichtun-
gen die verschiedensten Gii-
ter produziert werden, die
dann anschliefend zum Ver-
kauf gelangen. Das Ziel ist
hierbei die 6konomische Un-
abhingigkeit der Station.
Auf dem Mond angekom-
men, entscheide ich mich zu-
erst einmal, eine Komman-
dostation einzurichten. Ei-
nen Atomreaktor fiir die
Stromversorgung und ein
Aggregat zur Kihlung der
Gebidude sind unerlidBlich.
An den Strom und an die
Kithlung miissen fast alle
Einrichtungen angeschlos-
sen werden, was im Laufe
der Zeit zu einem schier un-
iiberschaubaren Gewirr von
Leitungen fithrt. Mit dem
verbleibenden Kapital baue
ich dann noch eine Fabrik,
die Sauerstoff aus dem
Mondgestein gewinnen

kann. Auch eine Fabrik zur
Wassergewinnung stellt sich
als sehr nitzlich heraus.
Dann sind auch schon gréBe-
re Unterkiinfte vonnodten, da
ich das Personal aufstocken
muf, um die Produktionsan-
lagen zu bedienen. So
kommt dann im Laufe der Si-
mulation eins zum anderen:
Gewichshiuser, Freizeitzen-
tren und sogar ein Hotel,
denn man kann auch vom
Mondtourismus ganz
hiitbsch profitieren. Wenn
man dann feststellt, daBl man
ein Gebidude auf einem Platz
errichtet hat, den man fiir et-
was anderes braucht, so ist
das auch kein Problem: Mit
dem Bulldozer kann man al-
les wieder einebnen und an
der Stelle neue Einrichtun-
gen bauen. Hierbei ist es
dann nur schade um das
Geld, daB man verbraucht
hat. Man sollte sich eben vor-
her iiberlegen, wo man was
hinbaut. Aber allzu einfach
ist es nun auch nicht. Gerade

»Schwerelos schon«

Bate: Ju h_;f‘_’;’ii’l‘

wenn man aus dem Grob-
sten raus ist, kommen die
unterschiedlichsten  Kata-
strophen auf einen zu. Da
stiirzt mal eine Landefihre
ab, oder ein Atomreaktor hat
ein Leck, oder die Besatzung
bekommt eine zu groBe La-
dung kosmische Strahlung
ab. Kurz: man sollte sich nie
zu sicher fithlen, denn das
Programm hilt noch einige
Uberraschungen bereit.

Das ganze Szenario be-
kommt man aus der Vogel-
perspektive zu sehen und
kann per Maus oder per Ta-
sten iiber das ganze Spielfeld
scrollen, um sich den jeweils
interessanten Bereich anzu-
sehen. Die Grafik ist gut ge-
macht und sogar teilweise
animiert, was heif3t, daB sich
bestimmte Teile der Fabri-
ken bewegen. Der Sound be-
steht im groBen und ganzen
aus Funkverkehrsgeriu-
schen, die meist eine der
oben erwihnten Hiobsbot-
schaften akustisch unterma-
len sollen. Die Anleitung
kommt zweigeteilt daher:
ein sehr ausfihrliches Ma-
nual in Englisch und eine et-
was kiirzere Ausflihrung in
mehreren Sprachen, die auch
den deutschen Spieler mit
Informationen versorgt. Der
einzige Kritikpunkt an dieser
Simulation ist die Steue-
rung, die manchmal ein bi3-
chen 'rumspinnt, so dal} es
mitunter schwicrig ist, Ge-
bdude oder Rohrleitungen
genau zu plazieren.

Moonbase ist ein Simulati-
onsspiel, das wegen seiner
vielen verschiedenen Ent-
wicklungsmoglichkeiten si-
cherlich auf ldngere Zeit fas-
zinieren kann. Science-ficti-
on-Fans und Freunde von
Wirtschaftsspielen kommen
hier bestimmt auf ihre Ko-

sten. B Dirk Fuchser
Grafik ......... s
Sound ................ 8
Realitéitsnihe ......... 10
Motivation ........... 10

Preis/Leistung ......
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Gnadenlos Gmbh - der Videospiele - Versand der Superlative

Sega Game Gear Sega Mega Drive

G rundgerdt 249,90 Grundgerit kpl. 249,90
Columns 47,90 Japanadapter 25,90
G -Loc 47,90 Joypad 39,90
Shanghai 2 49,90 Arcade Power St. §9,90
Soko 49 90 Aeroblaster 79,90
Super Monaco 47,90 Altered Beast 33,90
Wonderboy 49,90 Crackdown 59,90
GAMEBOY E -Swat 49,90
Alleywa 29,90 Elemental Master 65,90
Basebal{Kids 28 90 Hard Driving 39,90
Burai Fighter 29,90 Hellfire 45,90
Contra 54,90 Herzog Zwei 47,90
Chase HQ 55,90 Hurrican 39,90
Dexterity 29,90 KenNorth 49,90
Gremlins 2 54.90 Mapical Hat 73,90
Ishido 37 90 Mickey Mouse 49,90
Lock‘n Chase 30,90 Monster Lair 63,90
Klax 39,90 Musha Aleste 75,90
Nemesis 47,90 Shadow Dancer 65,90
Qix 31.90 Strider 64,90
Teenage Mutant 55,90 World Soccer 45,90

SHOOTING
STARS

System: Amiga, C-64,

empf. VK-Preis: ca. 40 DM
(16bit), ca. 30 DM (8bit),
Hersteller: Kingsoft, Mu-
ster von: Schuster, 4620
Castrop-Rauxel.

Gleich drei Kompilationen
kommen aus dem Hause
KINGsoFT: die SHOOTING
Stars! Zwei von diesen
Kompilationen gibt es fiir
den Amiga. Die erste enthélt
die vier Spiele EMERALD MI-
NE 3, OVERFLOW, SOCCER
KinG und SuMmERA. Emerald
Mine 3 ist ein recht nettes
Spiel in Boulder-Dash-Ma-
nier, das durchaus zu gefal-
len weill. Weniger nett ist
OvERFLOW, ein Strategiespiel
fiir ein bis zwei Spieler. Eine
ginzliche Katastrophe ist
Soccer KinG - FuBlball zum
Abgewdhnen auf der ganzen
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Von Rom bis Sumera

Linie! Wiederum etwas bes-
ser ist das Strategiespiel Su-
MERA, das ein Vorliufer des
heutigen Backgammon ist. *

Ebenfalls vier Spiele bietet
die zweite Spielesammlung,.
GravITY FORCE nennt sich
ein Spiel in Thrust-Art, wel-
ches ich personlich sehr gern
spiele. Ein sehr gutes Spiel,
das lange Spall macht. PIN-

BALL WIZARD ist wohl immer
noch der beste Flipper auf
dem Amiga, kann heute
trotzdem nicht mehr so mo-
tivieren wie damals. Ziem-
lich daneben ging TANK Bu-
STER, ein Action-Game flr
Panzer-Freaks. Als gut ent-
puppte sich Takapo, eben-
falls ein Strategiespiel.

Die C-64-Kompilation bie-

TEL : 0161 - 2830778

SUPER FAMICOM
G rundgerit 569,90
Actraiser 99,90
Bombuzal 79,90
Final Fight 124,90
F Zero 104,90
Gradius 119,90
Populous 104,90
PC ENGINE
PCEngine GT 659,90
Bomberboy 79,90
CyberCombat 79,90

Alle Spiele sind Importe,
ohne dt. Anleitung.
Preise zuzigl. Versand-
kosten DM 7,50.

tet zwei Spiele mehr als die
des Amiga. Fiir Anti-Schach-
Freunde diirfte GRANDMA-
STER genau das richtige
Spielchen sein. Mit Ruhm
hat man sich bei diesem Pro-
gramm nicht gerade beklek-
kert. Eine Super-Sprint-Ko-
pie verbirgt sich hinter KAr-
TING GRAND PrIx. Na, dann
lieber das Original. . . . Eben-
falls schwach auf der Brust
zeigen sich Orion, Jurius
Cisar und Bit Exorcist. Fi-
gentlich weil nur GorcHaA
von dieser Sammlung zu ge-
fallen.

Summa summarum:
Shooting Stars 2 kann ich
weiterempfehlen, wogegen
die anderen trotz niedrigen
Preises nur Sammelzwecken
dienen diirften. E

Hans-Joachim Amann

Shooting Stars ........ 6
Shooting Stars 2 ...... 8
Shooting Stars C-64 ... 5
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x Die
3er-Reihe
System: C€64/128, empf.
VK-Preis: ca. 20 Mark,
Hersteller: Virgin Games,
Muster von: Rushware,

4044 Kaarst 2

Mit der gleichnamigen
Baureihe einer uns allen be-
kannten bayerischen Auto-
firma hat diese Reihe, inner-
halb derer sechs verschiede-
ne Ausgaben erschienen
sind, nichts zu tun. Vielmehr
handelt es sich um sechs ver-
schiedene  Kompilationen
mit jeweils drei Games pro
Disk. Jede dieser Zusam-
menstellungen ist fiir den du-
Berst angenehmen Preis von
zwanzig Mirkern zu haben,
so daB auch Computerfreaks
mit schmalem Geldbeutel in
den Genul} von neuem Stoff
fir ihren Kompi kommen
konnen. Schade nur, daf3 die-
se Kompilationen nur fiir
den C64/128 zu haben sind,
denn auch fur andere Syste-
me wiren solche Low-Bud-
get-Zusammenstellungen si-
cherlich recht interessant.

So stehen also achtzehn
Games zur Verfligung, wobei
hier natiirlich nicht auf jedes
im Detail eingegangen wer-
den kann. Deshalb nur ein
kleiner Ausblick darauf, was
diese Reihe zu bieten hat. In
der Ausgabe eins erwarten
uns PsycHo HoPPER, ein Hit-
and-run-Game in Standard-
aufmachung, sowie REBEL,
das in die gleiche Kerbe
schldgt. Aulerdem begegnen
wir einem guten alten Be-
kannten aus dem Film Tron.
Das Motorradrennen auf
dem Raster 1duft fast genau-
so ab wie in dem Film und
tragt den sinnigen Namen
RASTER RUNNER.

74

In Ausgabe zwei erwarten

uns eine FuBballsimulation
mit Namen Suprercup Foort-
BALL, ein Ballerspiel, EREBUS
genannt, und ein Autorenn-
spiel mit dem Titel SUPER
STock CAR.

Die dritte Folge hat das

3D-Motorradrennspiel Mo-

TORBIKE MADNESsS, ein Hit-
and-run-game namens
AGENT X sowie das Game
OcrorLEX zu bieten. Bei

letzterem geht es darum, aus

einem Labyrinth zu -entkﬁm-
men.

GIN ein Skateboard/ EMX—

: -'»’smd auf._ er sechsten Ausga-
Im vierten Paket hat Vir- | nme

Rennsplel names RAD RAMP B

und Strategie mit dem Na-
men PuLse WARRIOR zusam-
mengestellt.

Fiir die/den sportliche(n)-
Spieler(in) hilt die Zusam-
menstellung Nummer funf
ein Bowlingspiel mit Namen
STRIKE BowLING, das DAR-
rspieL 180 und das Billard-
spiel ON CUE bereit.

Fin Geschicklichkeitsspiel
mit dem Titel BALLCRAZY,
ein Pac-Man- -artiges Game -
names Micro MouseE und
das Ballerspiel STARLIFTER

-

“aber es ist mitunter erstaun-

lich, was man fiir zwanzig
Mark geboten bekommt.
Wenn man den Preis dieser
Games im Hinterkopf be-
hilt, sind auch die Fehler, die
sich an manchen Stellen in
die Anleitungen geschlichen
haben, entschuldbar. Bei fal-
schen Beschreibungen mubl
man dann eben selbst her-
ausfinden, wie z.B. gesteuert
wird. Diese manchmal eben
nicht ganz genauen Anlei-
tungen sind aber der einzige
schwerwisgende Kritik-
punkt, den ich anzufiihren
habe.

Ich personlich fand das
Game Micro Mouse sehr un-
terhaltsam, es wire die zwan-
zig Mark schon fast allein
wert. Als weitere Highlights
habe ich die Spiele Raster
Runner, Pulse Warrior und
On Cue empfunden, aber die
Geschmicker sind ja be-
kanntlich verschieden.

Die Qualitit von Grafik,
Sound und so weiter ist bei
den einzelnen Games natiir-
lich unterschiedlich, eine ge-
nauere Betrachtung dieser
Kriterien wiirde aber den
Rahmen dieses Tests spren-
gen. Deshalb kann ich jedem
C64/128-Besitzer, der fir ein
paar Mark seine Software-
sammlung erweitern will,
nur empfehlen, selbst rein-
zuschauen. Bei dem Preis
kann man nicht viel falsch
machen. Der Gesamtein-
druck, den die 3er-Reihe hin-

terldBt, ist jedenfalls recht
positiv. Weiter so! [ |
Dirk Fuchser
Gesamteindruck:
Nummier 1 ...oovueven. 7
Nummer 2 ............ 6
Nummer3 .....coouve. 7
Nummer4 ............ 8
Nummer 5 ............ 8
Nummer 6 ............ 9




“WORT-
SCHATZ-
TRAINING
FREMD-
SPRA-
CHENRAT-
SEL

System: Amiga, PC, empf.

VK-Preis: ca. 60 Mark,
Hersteller: Ingenio EDV-
Software, Osterreich, Mu-
ster von: United Software,
4835 Rietberg 2

Spielerisch leichtes Erler-
nen einer Fremdsprache
oder Erweitern der Fremd-
sprachenkenntnisse ver-
spricht die Verpackung dem
potentiellen Konsumenten.
Das Ganze geschieht in
Form eines Kreuzwortrét-
sels, wobei die Frage deutsch
formuliert ist und die Ant-
wort in franzdsischer Spra-
che in das Kreuzwortritsel
einzutragen ist. Wenn man
um die richtige Antwort ver-

Anzeige

Licher Spicl-Experte,

Und Sie nutirlich auch -

.-‘-LungASOO Erweitervng auf 1 MB;
Die gute Soundblaster Card PC:

00009

© 9Lives 73
© Duck Tales # 43 73
S Flight of Intrader # 95
G Genghis Khan # 89
O Moonbase #

© Operation ComBat 65
© Rise of Dragon (1M) # 97
& Ulimate Ride G5
© Warlords (1M) # T3
O Zarathustra 73

Disketten only: 64 AM

ST

das hier ist nur ein sehr Kleiner Auszug

aus unserem gesamien Spicle-Sortiment -
wir haben immer alles, was am Markl ist
(also anch alle lieferbaren Hlteren Spiele).
Die Nenheiten bekommen wir mit als Erste.

wenn Qie dlese nenen Spiele vorbaclelkn 1

65
73

8T

# = auch auf PC 3.5" zu haben (angeben)
1M =nur Amiga mil Speichererweiterung

Parlez-vous

legen ist, kann man mit dret
verschiedenen Optionen Hil-
fe anfordern.

Fiir jede geleistete Hilfe
wird dann allerdings ein
Geldbetrag vom Konto des
Ritselfreundes abgezogen,
dessen Hohe vom Umfang
der Hilfeleistung abhingig
ist. Aufgestockt wird die
Summe auf dem Konto
durch das richtige Einsetzen
der gesuchten Worter.

Sehr gewdhnungsbediirf-
tig ist die Tatsache, daB} bei-
spielsweise Verben nur in
den seliensten Fillen im In-
finitiv einzutragen sind. Bei
den vielen verschiedenen
moglichen Endungen, die im
Franzdsischen auftauchen,
ist man praktisch gezwun-
gen, eine Hilfe anzufordern.
Diesen Umstand mdchte ich
abernoch nicht auf das Nega-

Aces of Great War # 81
ADS Adv.Destroy. Sim # 65
Alcatraz Assauli # 68
Anlares 69
Badlands Pete 65

Die Auswahl komplett -
alle Preise ok, -

Und der Service super.
Wo gibt s mehr ?

Nur die besten Originalspiele

./ P

8i
65
68
69

65

der guten internationalen Marken,
Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit valler Hersteller-Garantie.
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Schwachpunkte beginnt erst
an dieser Stelle: Die uns vor-
liegende Amiga-Version
pflegte immer dann, wenn
man die ,Help-Option® an-
wihlte, abzustlirzen.

Die PC-Version verhielt
sich erst ganz ordentlich,
aber als ich ein paar von den
Ritseln gelost hatte, fing
auch sie an rumzuspinnen.
Statt mirzum Réitselerfolg zu
gratulieren, machte das Pro-
gramm gar nichts und rea-
gierte auch auf keine Einga-
be, was einem Absturz
gleichkommt. Im Prinzip ist
das nicht so schlimm, min-
dert die Lernmotivation aber
ungemein.

Wenn jedoch der Herstel-
ler fiir die Ausmerzung die-
ser Schwichen sorgt und den
Preis von sechzig Mark bei-

ommes Frites?

Foto: Amiga-Version

empfehlen, die ihre Franzdo-
sischkenntnisse aufmoébeln
und dennoch auf stupide
Paukerei verzichten wollen.
B

Dirk Fuchser

Positiv: Konzept, Umfang,
Getaltung.

Negativ: Absturzgefahr,
Verben nicht im Infinitiv
Lerneffekt

tivkonto des Programms ver- behilt, kann man dieses Pro- Preis/Leistung ....... 10
buchen. Die Aufzidhlung der | gramm allen denjenigen
R%W%W’W“@Q@mqmm\wﬁwﬁ\ﬁ"@%m%&‘ S = K\%
- 5
- .
i e Best . .
o e R §
a\ﬁ SEE N ; : %
i 5 5 S
%}, Billy the Kid # 6 63 S Nighishift # 4 51 81 57 % Ja, sicher ! %
l‘g Blue Max War Ace # ke i v § -‘%: Nobungas Ambition 85 85 Wir haben noch sebr viel mehr Spicle, N
§ Celica GT4 Ralley 65 65 Pang # 45 68 68 68 BE g dap wir alle auf dieser Anzeipenseite E
%\;C L‘ijgx[ms Kryn(IM) # 63 7:} %1 Panza Kickboxing # E_l g1 # ag vorstellen kinmten: Fordern Sie bitie %
§f  Chips Challenge # 65 65 71 I PGATour Goll # 73 73 T EE ynsere vollstindige Liste mit allen unseren 5
% Cougar Force # 49 49 £ Powenmonger # g1 81 81 “g Spielen Fit Thren Computer-Typ an %
Course Azure (IM)# 65 77 81 s Project Prometbeus # 80 80 B8O X : N - ,
3 ; ( & He i 5 (64er. Amiga, Aturi ST oder PersComp) ]
= Crown # 3/ 61 6l EE Railroad Tycoon # 97 97 99 =% 1 sl che FUNTASTIC-Liste
3 Cruise for Corps 65 65 77 &% Reachforthe Sky # g3 'Es 25 4 Iepeniuhte RUTASLE: J5e xom; :
§ Demons Gue 69 69 81 E RedPhoenix # 85 85 £5 §3 alle 2Monate brandneu- absolut gratis | £
119 %‘f Enchanted Land 73 55 S5 Ret of Medusa (RM2) -H 73 73 S Einige Titel in dieser Anzeige sind :
399 % Epic Goldeunner 3D # 68 68 8l & Rubicon 73 73 3 angekiindigt fiir die ndchsten Wochen - §
i Bxile w73 73 f{ Samurai # g1 81 81 ¥ diese nenesten Spiele sollten Sie o
% Eye of Beholder (IM) # 97 97 %:‘ Sect. Morkey sl dt. 81 81 97 jetzt sofort reservieren - §
s FS AT.P Boeing # Secret Silver Blades # 65 Bl 733 Auslieferung nach Bestell-Datum. 8
73 %Q Gates of Dawn 73 T3 @ Secret Weapon of Luftw. 85 85 B3 g Bei uns kommt téiglich neue Ware und §§
95 % Gazzas Soccer 2 # 41 73 73 #  Shadow Sorcerer (1M) 8BS 85 85 % alle Spiele, die bei anderen Versendern E
89 M3 Industrial Rebound # 51 57 5 g Shanghai 24 85 &% angeboten werden, gibl’s bei uns aucl: &
108 3§ Jahangir Khan Squash # 69 69 $ Silent Service 2 # 81 92 %;E Miis,em billiger- PR §
S Joe e Monkey i g1 81 3 SimBanh # 9 99 99 b
g -Demhe Montey s §{C Slnled e Bestellungseingang + 1 = Versandiag i
97 B lupiters Masterdrive 73 57 HE Spirit of Excalibur # BlOB1 97 & > 5
B Kicker 73 73 73 B Swombal# 7o B H __ (Falls ab Lager verfugbar). i
81 i: Knights of Sky ¥ 85 BS 105 5i Team Yankee # g7 7 a8 Tielsiadningd doder Ioiime id 8
BY Lemmings # 737373 Techaopolis # 72 73 73§  Teillieferingensind immer vortebalien,
B LHX Attack Chopp, # 99 99 99 The Enemy Within 7373 R . Wirbefealaisschlieflich §
PC 3 M1 Tank Platoon # 81 Bl 81 ZF The Walker 73 13 % (bitte keine Schecks oder Uberweisungen) %3
% MegaloMania 78 78 % Track SWtEM.2# 41 73 73 73 @8 per Post/ per Nachnahme (+ DM 8.-) g&
%ﬁ Metal Masters ## 63 63 63 1}3‘\ Turrican 2 Final Fight 41 65 65 % und gerne auch sebr preiswert ins Ansland 5
S Midwinter 2 Flames # 81 81 85 B UlimaG# 86 86 i (AJCH/FL /Benelux u.a.) &
97 % Mig-29 Fulerum ¥ 89 $9 89 BY  Wing Commander VGA ¥ oss s 5 (minus 14% dis.Stever, plus 16.- Versd.) %
65 M. U. D, Sports # 7373 81§ Wollpuck # 85 73 85 8E (Ex DDR bitie nur per Bar-Voraus-Kasse) %
73 a‘c;% Mystical # 68, 68 63 BE  Wondedand (10 77 77 95 % i
% :;1;;"65-‘975*’ . g? Z? :; % Wrathof Demens # 43 73 73 73 "?i\* Altere AnzeigeniLi\len ungiltig: 10, 2. 91
b R 2 §
Bestellungen sind jederzeit moglich. FUNTASTIC Computer Ware §’
Auftragsannahme Uiglich live von Fachversand GmbH
[1)0-12.""‘;) und 1!;1-17, Fsr b|§ 15 Uhr. Posthox 14 02 09
L P o Ol MiillerstraBe 44 (kein Laden) &
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: : g : D - 8000 Miinchen 5
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Tel. 089 - 260 95 93
Spiele - und nix anderes! Seit 1985, Fax 089 - 268 138 ]
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Geschéftemacherei mit Babybrel

BIG
- BUSINESS

System: PC (512 K, VGA,
EGA, CGA Tandy), empf.
VK-Preis: ca. 80 Mark,
Hersteller: Magic Bytes,

4830 Giitersloh, Muster
von: Hersteller.

Bic BUSINESS - von uns im
letztenn Jahr schon mal als
Vorabversion vorgestellt - ist
eine  Wirtschaftssimulation
erster Sahne.Da hat das Soft-
warehaus Macic  BYTES
wirkiich 'n gliickliches Hind-
chen gehabt. Super-Grafi-
ken, Komplexitit, Witz und
viel Sinn. Man hat wirklich
an alles gedacht.

Bis zu drei Mitspieler kon-
nen im ,,Big Business” die
dicke Kohle machen - oder
auch nicht. Verschiedene
Produkte stehen zur Aus-
wahl. Das Game kann mit
Maus, Joystick oder Tastatur
kontrolliert werden. Leider
gibt es bishernur die Ausfiih-
rung m Englisch, doch an dex
deutschen wird schon wie
wahnsinnig gearbeitet. Wie
mir Magic Bytes vor kurzem
mitteilte, soll jeder in

M der Kneipe: Coole Drinks und heiffe Geschdfte. Foto: PC

Deutschland verkauften Ver-
sion ein Zettel beigelegt wer-
den, der zum Umtausch be-
rechtigt, sobald das deutsch-
sprachige Programm fertig-
gestellt ist.

Die Schwierigkeit von Big
Business liegt darin, Fabri-
ken zu bauen, fiir diese giin-
stig Produktionsmittel zu er-
stehen und, last but not least,
die Mitarbeiter mit dement-
sprechender Bezahlung bei
Laune zu halten. Sollte dem
nicht so sein, erscheinen die-
se zuerst in abgewrackter
Kleidung zur Arbeit und
bleiben spdter ganz weg.
Sollte jedoch das Gegenteil
der Fall sein, macht sich das
natiirlich auch bemerkbar.
Die Sekretdrin ist dann
plétzlich geschmiickt wie ein
Weihnachtsbaum. Der Pro-
duktionsleiter erscheint mit
Frack und Zylinder etc.

Letzteres ist natiirlich eine
erfreuliche Entwicklung,
aber gar nicht so leicht zu be-
werkstelligen. Denn immer-
hin hat sich der Manager um
eine Menge zu kiimmern. Da
ist beispielsweise die Borse.
Hier muf vor allem voraus-
schauend ge- und verkauft
werden. Da diese Simulation
trotz allen amerikanischen
Humors schr realistisch ge-

macht ist, passieren natiirlich
auch nicht vorhersehbare
Dinge. Zwischenzeitlich wird
der Spieler mittels Telefax
iiber den neuesten Stand der
Dinge informiert. Das kon-
nen vollig unwichtige Mittei-
lungen, Nachrichten iiber die
Konkurrenz oder aber auch
Meldungen iiber das eigene
Unternehmen sein.
Weiterhin miissen natiir-
lich Dinge wie Forschung
und Werbung iiberwacht und
finanziell unterstiitzt wer-
den. Im BB-Labor forscht im

»BIG BUSINESS -
eine rundum gelun-
gene Simulation mit
einer gesunden Por-
tion Humor!l«

So Einstein will, muf§ die Ratte dran glauben.

ibrigen der gute alte Ali Ein-
stein. Der PR-Mann sitzt
dementgegen stindig in 'ner
Kneipe rum - so wie es sich
fiir solche Leute gehoért. Er
kann Giisten Drinks spendie-
ren oder fiir Betriebsspiona-
ge in den Konkurrenzunter-
nehmen sorgen.

Der gesamte Aufbau von
BB liegt total im amerikani-
schen Trend. Mit viel Witz
kann man hier trotzdem was
lernen - selbst das Auge
kommt hier unter keinen
Umstdnden zu kurz. Sogar
fir den kleinen Spall am
Rande war dem Program-
mierteam keine Milhe zu-
viel. So hat man hier und da
kleine  gemiitserheiternde
Effekte eingebaut, die der
Spieler jedoch selbst per
Mausklick herausfinden
mubB. Nicht zu vergessen ist
natiirlich auch der Preis. Big
Business kann man nimlich
schon fiir 80 Mark erstehen,
was fiir ein Game dieser Qua-
litdtsklasse keinesfalls zuviel
verlangt ist! B Sandra Alter

Gralik ,..eveesivinesss 10
Sound
Realitiitsnihe ......... 10
Motivation ........... 10
Preis/ Leistung

Foto: PC
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A\

021 54

021 54

( AMIGA-Software ) C AMIGA-Software ( PC-Software ) ( PC-Software C PC-Software )
4-Player Adapler 19.90 1 Knights of Legend : 69.90 | 4D Sports Boxing * 69.90 | Ghostbusters 2 dt. £9.90 | Rapcon 79.50
688 Attack Submarine df. 64.90 ' Knights of the Sky* 69.90 1 413 Sports Driving 69.90 | Great Couris 2* dt. 64.90 | Red Baron 89.90
Al0TankKiller IMB ~ 79.90 ) Legend of Faerghail  dl. 64.90 | 548 attack Submarine  69.90 | Hard Drivin 2 69.90 | Red Baron VGA 89.90
A Prehistoric Tale dt. 59.90 | Leisure Lanry 2 1MB 7990 | 4 10 Tank Kiil 79.90 | Hard Nove dt. 69.90 | Reederei dt. 54.90
Advanced Desir. Sim. df. 69.90 | Leisure Larry3 IMB  79.90 ank Killer 90 | Hard Nova - o9 | Reederel e
Advanced T-Fighter 2 di, 59.90 | Leisure Larry Triple * 109.99 Advanced Des.!r, Sim. dt 99.90 Harpoon ) dt. 89.90 | Renegade Interceptor 79.60
Altered Destiny * dt. 64.90 | Lemmings dt. 59.9p | Advanced T.Fighter 2 dt. 59.90 | Horror Zombies * dt. 69.90 | Rick Dangerous 2 dt. 59.90
AMOS - Game Creator 99,90 | Loom kpldt. 69.90 | Aircraft Designer 74.90 { Imperium dt. 69.90 | Riders of Rohan * dt. 69.9¢
Ancient Battle;v. 59.90 | Lords of Rising Sun ~ dt. 69.90 | Airline Transport Pilot 89.90 | Indiana Jones Adv. kpldt. 69.90 | Rise of the Dragon VGA 79,90
Aquaventura 64.90 | Lost Patrol kpldt 59.90 [ Altered Destiny £8.90 | Indianapolis 500 dt. 64.90 | Savage Empire 79.90
§¥?§§§‘§ dt. Zggg bﬂ'lﬂ% Eﬁ}l:ligi;{“rbo g: gg-gg Bad Blood 74,90 | Industrial Rebound *  dt. 59.90 | Secret Monkey Island E dt. 69.90
Bane Cosmic Forge IMB  §9.90 MUDS. con Kpldt 6490 Bane of Cosmic Forge 89,90 | Int Soccer Challenge  d 69.90 | Secret Monkey lsland V dt. 84.90
Bards Tale 3 * di. 69.90 | Manchester United di. 5aaq | Bards Tale 3 dt. (?9190 ]r01:1 lord dt. 69.90 =
Battle Chess 2* dt. 69.90 | Maniac Mansion  kpldt. 64.90 gamle (C:hess 2 gt- 69.90 | Ishido dt. 69.90 Bitte beachten!
Betrayal * dt. 692.90 | Masterhlazer di. 61.90 | Baftle Command t. 69.90 | It came from Desert dr. 69.90 .
€ ! astet ) Wirhabenauch laufend
Big Business * 54.90 | Midwinter di. 64.90 | Battle Isle * dt. 64.90 [ Jel Fighter dt. 69.90 X
Brainblasters * dt. 64.90 | MiG-29 Fulerum 79.90 | Battlernaster * 74.90 | Jones in Fast Lane 69.90 | | einige Restposten fiir
Bubble Flus 49.90 | Might & Magic 2 69.90 | Battletech 2 7590 | Ki Bount 69.90 P
Buck Rogers * IMB kpldt. 69.90 | Movie Maker Profi dt. 59.90 B;lr: zlc* dt. 79 §0 Kiﬁgs QTIL;E[); 79.9() Ui P(.: auf Lager.
Budokan dt. 64.90 | Neuromancer di. 64.90 | oo BY X 0 &8 e e Fragen Sie bitte nach,
Bundesfiga Manager dt. 5490 [ New York Wamios  db 49.90 1§ business oA LES Questf A 79.90 welche Titel verfligbar
Cadaver kpldt. 64.90 | Nightshift dt. 54.90 | Blockout dt. 64.90 | Kings Quest5 VGA 89.90 1| ™ g
Car Vup dt. 59.90 | Ninja Remix dt 59.90 | Blue Max 79.90 | Klax (3/5) dt. 59.90 1\ sind!
Carthage dt. 59.90 | Operation Stealth  kpldt. 59.90 | Brainblasters * dt. 64.90 | Knights of Legend 69.99
Champ.of Kryn IMB  dt. 64.90 | Pang dt. 69.90 | Buck Rogers 69.90 | Knights of the Sk dt. 85.90 | Secret of Silver Blades 64,90
Chaos Strikes Back kpl.dt. 64.90 | Panza Kick Boxing dt. 69.9C | Buck R s L kpld 9 s i H & : ai
e a2 | uck Rogers pldi. 69.90 | Legend Billy Boulder* dt. 69.90 | Shanghai 2 dt. 79.90
ase HQ t. £9.90 | Paradroid 90 dt. 59.90 | gydokan dt. 64.90 | Legend of Faerghail  dt. 66.90 | Sharkeys 3 D Fool 69.90
Chess Simulator 59.60 | Pick’N’Pile dt. 64.90 | p 4 ecliza M o dv 59.90 | Lei Lamy 2 =9.90 | Sil e
Chips Challenge * 59.60 | Pinball Magic dl. 49,90 | pundestiga Vanager - Ch. S | Lelsire LAY 79.90 | Silen! Service 2 di. 79.90
Chuck Yeagers AFT2* dt. 64.90 | Pirates dt. 59.9¢ | Sentutton: Def. Rome  dt. 64.90 | Leisure Larry 3 79.90 | 5im City Architecture dt. 39.90
Codename lceman IMB ~ 79.50 | Plotting dt. 59.60 | Champions of Kiynn  di. 69.90 | Leisure Larry 3 kpl.dt. 89.90 | Sim Earth * dt. 89.90
Colonels Bequest IMB  79.90 | Police Quest 2 IMB 79.90 | Chess Simulator dt. 69.90 | Leisure Larry Triple * 109.90 | Snowstrike dt. 59.90
Cong. of Camelat IMB  79.90 | Pool of Radience IMB  dt. 59.90 ILeftrix db. 59.90 | Space Cuest 3 79.90
Corvette * 69.90 | Populous dt. 64.90 Schulbuciibezogene LHX Attack Chopper dt. 89.90 | Sp: <
: : . 89, pace Quest 3 kpLdt. 89.90
Crimewave dt. 64.90 | Ports of Call kpldt. 59.90 Lemprogramme von Life & Death 2 69.90 | Space Quest4'  kphdt. 89.90
Curse Azure Bonds dt. 69.90 | Power Monger di. 69.90 HEUREKA-TEACHWARE! Lizht 4 4L 89.90 * B
Curse of Ra dt. 54.9¢ | Powerboat 59.90 T e 15 1Spee L& Speedball 2 dt. 64.90
Das Stundenglas  kpldt, 69.90 | Projectyle dt. 6490 Ab s?fort bei uns erhditlich Links 84.90 | Star Command 79.90
Dinowars dt. 49,90 | Railroad Tycoon * dt 79.90 Jfir AMIGA und PC! Loom kpldt. 69.90 | Starflight 2 59.90
DiskSafe dt. 49.90 | Rainbow l5land dt. 59.90 Lord of the Rings dt. 84.9¢ | Stormball * 69.90
Dragon Wars kpldt. 64.90 | Rick Dangerous 2 dt. 59.90 | Chips Challenge * 69.90 | Lost Patrol dt. 59.90 | Stormovik SU 25 dt 69.90
Dragonflight kpldt. 69.90 | Rcbocop 2 di. 59.90 | Chuck Yeagers AFT2 dt. 69.90 | M 1 Tank Platoon dt. 79.90 | Super Off Road Racer dt. 64.90
gragons Lair Timewarp  89.90 [ RVF Honda dt. 59.90 | Codename Iceman 7990 | M.ULID.S dt. 69.90 | Supremacy * db. 84.90
Dum;:%(q?ill;ke at 2238 ;iﬁﬁ‘é“yg? Fﬁgé“‘g::tdz gtl gggg Colorels Bequest 79.90 | Manchester United dt. 59.90 | Sword of Aragon 69.90
Pungeon Master IMB d1. 64.90 | 5im Earth * dt.. 89:90 Conquest of Camelot 79.90 | Maniac Mansion  kpldt. 54.90 { Sword of Samurai dt. 69.9G
Elviraf MR kp]d L 69.90 Space Quest 3 TMB 79 90 gountdgwn 4 69.90 | Mean Streels * di. 69.90 | Team Yankee kpldf 79.90
ye of the Beyolder * 69.90 | Space Rogue 69.9n | Covert Action . 89.90 [ Mech Warrior 69.90 | Teenage Mutanl Hero  dt. 69.90
F-16 Combat Ei]qt dl. 64.90 | Speedball 2 dt. 64.90 | Crash Course dt. 69.90 | Medieval Lords * 69.90 | Test Drive 3 69.90
E}g E?ei:ﬁ;ll 1;"!15}?:0;1 2 gE éggg gp!n_dlzzy World . dt. 59.90 Crirf‘lewave dt. 69.90 | Mega Fortress * 79.90 | Their Finest Hour dl. 69.90
h Fighter . 89, pirit of Excalibur 69.90 t Cruise for a Corpse*  dl. 69.90 | Midwinter dt. $9.90 | Tom and the Ghost *  dt. 64.90
E-29 Retaliator dt. 59.9G | Star Control 59.90 i " 79
Fatal Heritage kpLdt, 69.90 | Startlight . Curse of Azure Bonds 69.90 | MiGG-29 Fulcrum §9.90 | Tracon 79.90
Elimbo’s Quest dt. 59.90 | Stratego * dr: 59,50 Cybercon lll: 69.90 | Might & Magic 2 69,90 | Tracon 2 99.50
Flood dt. 62.90 | Super Off Road Racer di, 59,90 Das Boot (3/5) 79.90 | Moonbase 99.90 | TV 5Sports Basketball ~ di. 79.50
Super Skweek dt 54.90 | Das Stundenglas  kpldt. £9.90 | Moonshine Racer * 69.90 | Typhoon of Steel * 69.90
AMIGA Supremacy dt. 69.90 | Days of Thunder 59.90 ; Mystjcal * dt. 69.90 | Ultima 5 69.90
RAM-E—‘friuﬂc;t'frurag gworg 0{ S“;‘gragc}n 69.90 | Death Knights of Krynn*  69.90 | Navigator4.0 (zu FS4) dt. 54.90 | Ultima 6 74.90
a : word of Samurai* dt. 69.90 | Deja Vu 2 69.90 | Neo Stick dt. 59.90 |UMS2* dt. 79.90
Amulﬁigrgg?;g;g:dﬂ;gfm Ezl; S{}éitll(l; kol g ; gg.% Dick Tracy dt. 69.90 | Night Hunter dt. 64.90 | Unendliche Gesch. 2*  dt. 69.90
DM 99.90 111 Teenage Mutant Hero .dl: 59:90 D.le Hard 59.90 | Nightshift dt. 54.9¢ | Wayne Gretzky 2 69,90
Their Binest Hour at. 6990 Dmowars_‘. dt. 59.90 | Nuclear War 69.90 | Welltris dt. 59.90
Fountain of Dreams * $4.90 | Tom and the Ghost dt. 6490 | Dragonflight * 79.90 | Oil Imperium kpldt. 54.90 | Whales * 69.90
Golden Axe dt. 59.90 | Toyota Celica Rallye  dt. 59.90 Dragons Lair 99.90 | Oils Well 59.90 | Wing Commander HD 79.90
gﬁ; i(t"’fns 2 dt. gg% %V S;lporrs [?aqs!ke:haﬂ dt. gggg grdgons L:;l(ir Timewarp 9990 | Operation Stealth  kpldt. 69.90 | Wing Commander LD 69.90
‘ - 59. yphoon of Stee .G ragonstrike 69.90 | Panza Kick Boxing dL. 69.90 | Wolfpack dt 79.90
E:drd;?{i)‘;ﬁdzson gg£ Sil/}rsl’l;? 3: gggg Duck Tales dt. 64.90 [ PCGlobe4.0* kpldt.139.90 | Wonderland dt. 79.90
Ha o IMB dt. 69.90 | Unendl Coschichte 2 df. 64.90 Dgngmn P\:{[aster* kpldt. 89.90 | Penthouse 84.90 | World Cham.Boxing  dt. 59.90
Homll: CrGZOmbies dt 5990 | Unreal dt. 69.00 Elite Gald dt. 79.90 | PGA Tour Golf dt. 64.90 | Zak McKracken  kpldt 64.90
Hostages 29.90 | USS John Young 4 499q | Elvira kpldi. 89.90 { Pick’N‘Pile * di. 64.90 | Zeliard 59.90
Imperium dt. 64.90 | War Game Construct. 69.6g | Eve of the Beyolder* 69.90 | Pinball Magic de. 54.90 [ ...und viele weitere Programme!
ingiana ]o?es Adv kpldl. 64.90 | Warlock the Avenger dt 59,90 F-15 Strike Eagle 2 79.90 | Pirates 59.90
ndianapolis 500 di. 64.90 | Wild West World ~ kpldr. 79.90 | F-16 Falcon 3.0* 89.90 | Police Quest 2 - 5
in;igzirial g;b(ﬁund * (ciir. :‘;.90 Wings IMB P dt. 69.90 | F-19 Ste:;;ﬁ Fighter 79.90 gg:;f:lo?l:eq dt gfigg PC-Zubehor
nt.Socc i ; e
[ s d:: Y % m}fg;;éi Furyl Vi gg-% Flight of the Intruder  dt. 89.90 | Ports of Call kpldt. 79.90 | AdLib Soundkarte  ¢1.248.90
James Fond 1. 5990 | Wonderland * 1VB dt. £9.90 F1¥gh1 S}mularor 4.0 kpl.d1.149.90 | Privale Proberty * dt. 59.90 | AdLib Soundkarte+Co. d1.298.90
Jupiter's Master Drive di. 64.90 | World Cham. Boxing  dt. 49.90 Flight S‘lmulalor&{) dt.129.90 | Quadre! 64.90 | Eliminator Game Card 89.90
K%‘:k Off 2 kp[.dl. 54.90 | World Cham. Soccer  dt. 59.90 Eoun!aln of Dreams 64.90 | Quest for G]CTI’_Y 2 79.90 | Neo Stick dt. 59.90
Kl‘ck Off 2 Final W. kpld!. 39.90 | Zak McK_racken kpldt. 64.90 Future Wars kpldt. 64.90 | Railroad Tycoon dit. 79.90 | Sound Blaster Karte dt.348.90
Kings Quest4 1MB 79.90 | ....und viele weitere Programme! | Gauntlet 3D * 69.90 | Ranx dt. 64.90 | Zoomer - Joywheel 129.90
Tj;efonische Bestellungen: Mo.«.l:"r. durchgehend von 9:00 bis 18:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmiliste gegen DM 1,60 in Briefmarken.
RBIROSOFT A.Hiibecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42
. Versal?fd Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (V-Scheck, keine Postschecks!) - Alle Preise in IDM! - Kein Versand ins Ausland!
\\iqg] Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten! - dt.= Deutsche Anleitung, * = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen! 3,3:1




DARK
SPYRE

System: PC, 512 KByte
(CGA), 640

KByte
(EGAVGA), Soundbla-
ster, Ad Lib, empf. VK.-
Preis: ca. DM 100, Herstel-
ler: Electronic Zoo, Balti-
more, USA, Muster von:
Rushware, 4044 Kaarst.

Die Gotter sind uns leid.
Wirschwichlichen, dummen
Kreaturen haben sie so oft
enttiuschi, daB sie uns bald
vernichten werden. Nur eine
Chance bleibt uns noch: Ein
besonders tapferes und intel-
ligentes Menschenkind wird
ausgewdhlt, um die letzte
Probe zu bestehen. Der
DARK Spyre, der dunkle
Turm mit den endlos vielen
Ebenen, wartet. Schafft Ihr
es, ihn zu durchlaufen und
lebend zu verlasssen, ist die
Menschheit gerettet. Wenn
nicht, wird die Welt neu er-
schaffen - mit ganz anderen
Rassen . ..

Das fiir gute Mischungen
bekannte ELEcTRONIC ZoO
hat wieder zugeschlagen.
Sein Action-Adventure mit
Rollenspieltouch  entfiihrt

78

Auf die Spitze getrieben

PC-Besitzerin eine Gauntler-
artige Welt. Verwirrende Le-
vels mit Fallen, méchtig bi-
sen Monstern und zahllosen
Ritseln erwarten den muti-
gen Wanderer. Thr miiit sam-
meln, was nicht niet- und na-
gelfest ist, lernen, mit Zau-
bertrinken umzugehen und
dabei mit Euren Kriften
haushalten. Jedes Stockwerk
des finsteren Turmes ist in
mehrere Abschnitte unter-
teilt, die per Teleportfeld er-
reicht oder mit bestimmten
Schliisseln  aufgeschlossen
werden. Es gilt, alles genau
zu erforschen und die
Schliissel in der richtigen
Reihenfolge zu benutzen.
Offnet Thr das falsche Tor,
kann es sein, dal} Ihr fest-
sitzt. Vielleicht hitte der
niedliche Schleimklumpen
von nebenan einen weiteren
Schliissel gehabt?

Die Zeit heilt (fast) alle
Wunden und frischt Zauber-
punkie auf. Selbstverstind-
lich kénnt Ihr pausieren oder
das gegenwirtige Spiel ab-
brechen. Das Programm
merkt sich jedoch die Zahl
der erfolglosen Kémpfer und
deren abgelaufene Zeit.

Nach aussichtslosen
Schlachten 148t sich einer
von neun Spielstinden wie-
der aufrufen, doch Vorsicht:
Das Speichern ist nur mit
Hilfe von wenigen Runen
moglich, die in den Turm-
ebenen versteckt liegen.
Nichts ist drgerlicher, als cine
Ebene bewiltigt zu haben,
um seinen prachtvollen Rek-
ken (oder Amazone) gleich
Zu Anfang des nichsten Le-
vels zu verlieren. Will man
weder zu frith noch zu spit
speichern, muB man sich
schon einigen Langmut an-
trainieren. Eine Riickkehr in
bereits verlassene Stockwer-
ke ist nicht méglich, stun-
denlange Sitzungen somit
vorprogrammiert.

Zwei Drittel des Bild-
schirms werden vom (leicht
ruckelnd scrollenden) Turm-
ausschnitt gefiillt. Darunter
liegt ein Teil des Charakter-
Blattes, das mit Mauysklick
hochgezogen und vollstin-
dig betrachtet werden kann.

~ Man verschiebt Gegenstiin-

de darin mit einfachem Klick
zwischen dem Inventar und
einem Charakterportrit. Alle
mit einem Item moglichen

Handlungen, auier Nehmen
und Fallenlassen, sind in ei-
ner Menliileiste rechts vom
Portrit aufgefiihrt. So kénnt
Ihr eine Wurfaxt entweder
werfen (logisch) oder mit ihr
zuschlagen. Mit einem Sibel
»Schneidet“man dagegen die
Monster.

Die kombinjerte Maus-/
Tastensteuerung ist akzepta-
bel. Wihrend heiBer Kimpfe
ist es jedoch nicht ratsam,
mit Gegenstinden zu experi-
mentieren: Manche Monster
sind so flink, daB sie Euch
mitten im Waffenwechsel
kalt erwischen. Schnelligkeit,
Ausdauer und Stirke sind
iberlebenswichtig.

Zum Zaubern braucht es
aber auch Macht und Klug-
heit. All dies ist bei der Punk-
teverteilung nach einer wun-
derschén dargestellten Ein-
fiihrung zu beachten. Wer ej-
ne Ad Lib- oder Soundblaster
Karte sein eigen nennt, wird
von einigen hiibschen Mu-
sikstiicken erfreut. Die mi-
kroskopischen Gegenstinde
sind auf CGA-Grafik aller-
dings kaum zu erkennen.
Selbst im VGA-16-Farb-Mo-
dus muB man sehr genau
hinsehen. Der Packung lie-
gen drei 5 1/4”-Disks, eine
Kurzanleitung, sowie ein
deutsches und englisches
Handbiichlein bei. Verzwei-
felte kénnen beim Hersteller
ein Clue Book, Unentwegte
einen Editor fiir neue oder
verinderte Level kaufen. 3
1/2%Disketten gibt’s gegen
Aufpreis.

Nicht erst an der Spitze des
Turmes ist die Luft diinn,
Wer  miihevolle Kimpfe
nicht scheut, sondern SpaB
an kunstvollen Kopfniissen
hat, moge den Aufstieg be-

ginnen! |
Eva Hoogh
Grafik _
CGA/EGA/VGA ... 4/6/7
Steuerung .......... ... 8
Handlung ............. 8
Atmosphire ........... 8
Preis/Leistung ........ 8
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KINDER-SPIEL

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca.75 Mark, Herstel-
ler: Hewson, England,

Muster von: United Soft-
ware, 4835 Rietberg 2.

INSECTS
IN SPACE

Defender wird wohl den
meisten von Euch ein Begriff
sein. Zugegeben, vor vier,
funf Jahren echt 'ne ham-
merharte Sache. Heute liegt
etwas dhnliches bei mir auf
dem Schreibtisch: INSECTS IN
Seack. Vor ungefahrzweiein-
halb Jahren war dieses Game
schon einmal als Low Budget
fiir die gute alte Brotkiste auf
dem Markt. Heute will man
dieses Game als Umsetzung
fir den Amiga verkaufen.

Das Problem dabei: Der
gesamte Spielablauf ent-
spricht schon lange nicht

mehr dem heutigen Stan-
dard. Das Geschehen spielt
sich im Weltraum ab. Es sol-
len Babies vor bosartigen In-
sekten gerettet werden. He-
lena, die auBer ihren Fliigeln
nicht viel an hat, hat die Auf-
gabe, die Schreihilse in Si-
cherheit zu bringen.

Dies tut sie, indem sie im
All hin und her fliegt und
sich mittels ihres Laserblik-
kes diverser Fliegeminner
erwehrt. Diese versuchen die
Schnullis hochzuheben, um
sie dann aus beachtlicher
Hohe fallen zu lassen. Und
das tut den Kleinen gar nicht
gut! Eben deshalb sollte He-
lena schnell zur Stelle sein,
um sie aufzufangen oder per
Laserschufl aus haarigem
Gebein zu befreien. Ein biB-

W R

chen sehr fies ist allerdings
der Autor der Anleitung ab-
gefahren: ,Sankt Helena
muf die Bienen daran hin-
dern, sich die Babies zu grei-
fen, sie auf groBe Hohe zu
fliegen und dann auf die Er-
de fallen zu lassen, was den
Boden ekelhaft dreckig
macht.“ Da war wohl 'n Sado
am Werk, he?

Aber nicht nur ’n Sado
scheint die Firma Hewson an
das Game gesetzt zu haben,
sondern noch zudem auch
einfallslose Programmierer.
Die Grafik von Insects in
Space gibt nimlich nicht ge-
rade viel her. Da wiren der
Weltraum, tja, und das AllL
Weiterhin wire da ziemlich
viel Weltraum und ziemlich
viel All zu sehen. Also man

5L ¢ Y LB

sieht da auf dem Screen 'ne
ganze Menge schwarz mit
Sternen drin, soll wohl das
All sein. Ja, ist ja schon gut,
Ihr wiBBt’s jetzt alle! Oben
und unten am Bildschirm
sieht man Wald und Héduser
(die sich immer in gleicher
Form wiederholen), wobei
die obere Landschaft auf
dem Kopf steht.

Dort sitzen dann auch die
schreienden Winste rum.
Anhand eines Radars kann
der Spieler die Gegner aus-
machen, was auch unbedingt
vonnoten ist, denn die sind
verdammt schnell! Also, ich
fir meinen Teil fahre auf die-
se exhibitionistisch veranlag-
te Dame nicht ab. Aber wer’s
trotzdem probieren will, ich

habe nichts dagegen. [ |
Sandra Alter
GRIHK oo son smnmmnipns 7
Somnd. ... A ke 6
Spielablauf ............ 6
Motivation ............ 5
Preis/Leistung ........ 5
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» Brick’s Center «, BriickstraRe 42-44, 4600 Dortmund 1 (Capitol-Kinocenter) |

Hier finden Sie clles, was das Videospieler-Herz héher schiagen 166!

Das Fachgeschdft fur Videospiele!

jetzt auch in Dortmund!

Eréffnungsangebote:

SEGA MEGA-DRIVE
Aleste DM 79,00
Gynoug DM 89,00

=

GAMEBOY

Gremiins If

DM 59,00
Super Contra DM 59,00

weitere Top-Titel fur sGmiliche Gerate vorrdtig!

Internationaler Versand:

Telefon: 02301 / 4134 oder 4153 « Fax: 2634

Versandanschrift:

- Handleranfragen erwiinscht -

(Preislisten nurgegen frankierten RUckumschlag)!

Alle hier angebotenen Gerdte sing ohne FIZ Mummer und VDE-Prifung. Der Gebrauch vor Hochfrequenzgerdien ohne FTZ-Mummer kann als Qrdnungswigiigkent geannge! worak

Inh. Hans-Jurgen Crahl, Natorper Str. 6, 4756 Holzwickede

@ 4/91
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ASM und Shareware, warum nicht?

Hallo, Spiele- und ASM-Freunde! ich méchte Euch heute gern die ,etwas andere
Software* vorstellen, die nichts mit dem ganz groBen Kommerzrummel zu tun hat.
Ich meine die Software, die lhr vor dem Kauf erst einmal in Ruhe priifen und ausgie-
big testen kénnt. Bei Wohlgefallen kénnt thr Euch direkt bei den jeweiligen Pro-
grammautoren registrieren lassen oder nutzt den Registrier-Service deutscher
Distributoren. Gemeint ist die ,,Shareware® Shareware avanciert seit geraumer
Zeit zur Software der Spitzenklasse. Fiir die modernen und preislich erschwingli-
chen Entwicklungstools, wie etwa die Programmiersprache C oder Pascal, stehen
derart viele Tool-Bibliotheken zur Verfiigung, daf Programmierpraktiken, wie zum
Beispiel die Window- oder die Pulildowntechnik, auch an der Tagesordnung eines
Sharewareprogrammierers sind. Die Programmautoren sind zwar auch am Ver-
trieb ihrer Programme interessiert, jedoch nicht auf dem iiblichen, kommerziellen
Vertriebsweg iiber Software-Hzndler, sondern liber das Shareware-Konzept. Die-
ses lautet ,,Erst testen, dann registrieren lassen, und zwar direkt beim Autor oder
Distributor”. Die zum Test freigegebenen Programmversionen sind zu neunund-
neunzig Prozent in ihrem Funktionsumfang nicht eingeschriinkt. Lediglich wird
durch das Einblenden von Textmeldungen (die auf das Registrieren aufmerksam
machen) oder den Aufruf von Zeitschieifen der ordnungsgemifBe Programmablauf
etwas verzdgert. DaB es sich hierbei auch nicht um virenverseuchte oder abhge-
speckte, nichtiauffihige Programme handelt, kann ich Euch hier gern am Beispiel
fiir MS-DOS-Rechner vorstellen.

|
11 ® FILEKAT
2.0

System: IBM-PC (Konfi-
| guration: MS-DOS, 640

KB RAM, Festplatte und
Drucker empfehlenswert,
aber keine Voraussetzung,
Sharegebithr; 30 Mark,
Autor; Armin Hoppe, Mu-
ster von: PD-Service, 4930
Lage. Tel.: 05232-66912.

Proge k:g

A

80

Das Katalogisieren von
Disketten oder anderen Mas-
senspeichern ist und bleibt
stets ein Thema fir alle PC-
User, die mehr als eine Dis-
kette ihr Eigentum nennen.
Und das sind doch wohl die
meisten unter uns.Bei vielen
herkémmlichen Katalog-
Programmen miifit Thr alle
Programmnamen und son-
stige spiteren Suchkriterien
 manuell® eingeben, um
zum gewinschten Ergebnis

Fllgslat 2.0

(dem schnellen Auffinden
bestimmter Programme und
der zugehorigen Disketten-
nummer / Plattenverzeich-
nis) zu kommen. Oft ist dies
jedoch zu umstdndlich oder
zu arbeitsaufwendig, so dal}

.viele Anwender noch keine

Katalogisierung haben oder
immeran neuen, leistungsfi-
higen Katalogprogrammen
interessiert sind. Mit dem
Programm  FiLegaT 2.0
konnt Ihr nun alle Eure Dis-

ketten- oder Festplattenin-
halte automatisch einlesen.
Aber nicht nur das! Einmal
eingelesene Daten konnt IThr
weiterhin zum Beispiel nach
Diskettenname, Dateigrdfe
oder nach dem Sachgebiet
zB. Tools, Anwendung
u.s,w. sortieren  lassen.
Durch die gute, deutsche Be-
dienoberfldache ist das Su-
chen und Auffinden aller
Programme problemlos und
schnell durchzufithren.

Im Meni ,LISTEN®kdnnt
Thr auch Aufkleber mit bis zu
4 Zeilen frei definierbaren
Text selbst erstellen. Weiter-
hin konnt IThrvon Eurer Fest-
platte auf die Laufwerke A:
oder B: kopieren. Ein Dis-
kettenlabel kann automa-
tisch durch Filkat vergeben
werden. Nach dem Start ver-
schwinden zwar alle residen-
ten Programme (wegen des
Platzbedarfes) aus dem Ar-
beitsspeicher, trotzdem kann
ich Buch dieses Programm
empfehlen. |

R.S.
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DIE ZEIT WIRD KOMMEN

WARRIOR

' DIE NACHSTE HERAUSFORDERUN

M Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Machten Sie Tips zum
Spielablanf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!,
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:

Tel.: 06107/62067

Starbyte SoftWare, Nor&ring 7L, 4630 Bochum 1, Tel, 02 34/68 04 60, Fax 0234/6804 97

Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen rur
gegen Riickporto.




FASTMENU
PLUS
 VERSION
22

System: [BM-PC (Ko

fn: MS-DOS ab
12.2,256 KB RAM
speicher, Bild-
Monochrom,

CGA oder VG A, Festplat-
te emplehlenswert, eing
Maus wird unterstiitzt).
: : 8 30, Autor:

| _Hildenbrand,
Ohio, USA, Muster von:
o vice in Lage, Tel.-
- Nr, 05232-66912.

fastrens P SotapeContlguration Madula,

Orive Configuration

~ Toggle Colar On/H{

oggle Scroem Blanking a1
==~ EdIt Pazsword Protectlon
lew Password Log Flle
Belote Passward File

ke Passugrd Log Flle

EdIt Logo Flle

Fiir alle Anwender, die
gern ihre Programme aus ei-
nem Menii heraus starten,
ein Super-Programm. Der
Funktionsumfang und die
einfache Bedienung machen
dieses Shareprodukt gerade
fiir PC-Einsteiger hoch inter-
essant. Wer Hilfe bendtigt,
findet auf der zweiten Dis-

kette eine Handbuch-Datei
von zirka 85 KB GroBe. Die-
se ist zwar in englische Spra-
che verfait, jedoch durchaus
auch fiir den Englisch-Laien
zum Nachschlagen geeig-
net...

Wer seine Programme
nicht nur von der Betriebssy-
stem-Ebene starten mdchte,
kann doch einfach ein Menii-
programm verwenden. FAST-
MENU PLus ist ein Menii-
Programm der Sonderklasse.
Nach dem problemlosen In-
stallieren auf die Festplatte,
rief ich Fastmenii Plus mit
LFAST auf. Fastmenii 1duft
auf PCs mit monochromer
oder CGA-Grafikkarte. Die
Hauptmaske ist aufgeteilt in
zwei Hilften. Eine fiir die
Menii-Befehle (links) und
eine fiir die Anzeige der je-
weiligen Menii-Auswahl-
punkte (rechts). Es werden
immer 20 Meniipunkte je Pa-
ge angezeigt. Insgesamt ste-
hen 40 von diesen Seiten zur
Verfligung, was somit die
Einrichtung- von 800 Pro-
grammen ermoglicht. Das
reicht Euch bestimmt auch
aus, oder?

Auf der linken Seite des
Monitors fand ich, einge-
packt in eine tolle grafische
Anzeige, bei VGA auch kein
Wunder, die folgenden Me-
niioptionen: SETUP (zur
Einstellung des Bildschirm-
schoners ,Dunkelschaltung®,
des General-Paliwortes und
des Laufwerkes). MONEY-
BOOK (ecine Art Kassen-
buchverwaltung), BATCH-

finuender progranse

Appi Icgt lm_ﬁi L _i:;t

& B 2>-65-Auftrag Anleftung lesen

s

YotePad

(hlatchDGS CE)it  (Dale |

B8 & & |

CIInfo CidoneyBook CESC)
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DOS (zum Erstellen, An-
dern oder Ausfiihren von
Batchdateien) und INFO
(zur Anzeige der wichtigsten
Systemdaten wie zum Bei-
spiel die Art des PC-Prozes-
sors, Menge freier Arbeits-
und Massenspeicher u.a.),
PHONE (ein niitzliches Te-
lefonbuch fiir die Speiche-
rung der wichtigsten Telefon-
nummern), CALC (eine Ta-
schenrechnerfunktion  mit
den vier Grundrechenarten),
DISC (eine Art Disk-Mana-
ger mit den Unterpunkten:
Directories erstellen, DOS
Diskcopy und einer Shell),
EDIT (zum Erstellen und
Sortieren der einzelnen Me-
niipunkte), NOTEPAD (eine
kalenderbezogene Notiz-
buchfunktion).

Als erstes wollte ich einige
Programme in Fastmeni
einbinden. Hierzu wihlte ich
LEDIT“an (entweder mit der
Maus odermit den Cursorta-
sten) und kam in eine leicht
verstidndliche Maske zur Ein-
gabe eines Namens (welcher
spiter im Menili angezeigt
werden soll), des Verzeich-
nispfades und des eigentli-
chen Programmnamens.

Weiterhin konnte ich ent-
scheiden, ob ich den Zugriff
auf das Programm mittels ei-
Pallwortes absichern
wollte oder nicht. Nach dem
Startaufruf ,DISC* (der
Shell) erhaltet Ihr eine Ver-
zeichnisstruktur wie mit dem
DOS-Befehl »TREE« gra-
fisch dargestellt. Ihr konnt

0D = @ 4 B L) TN e

Euch nun ein beliebiges Un-
terverzeichnis mit den Cur-
sortasten auswihlen und er-
haltet nach dem Driicken der
LEnter“-Taste die in diesem
Verzeichnis befindlichen Da-
teien angezeigt. Jetzt kdnnt
Thr die Dateien bearbeiten,
zum Beispiel mit dem CO-
PY-, VIEW- oder EDIT-Be-
fehl. Die gingigsten Funk-
tionen, wie man sie von einer
Bedienoberfliche erwartet,
sind vorhanden.

Bei der Telefonbuchfunkti-
on ,PHONE® kénnt Ihr lei-
der nicht die deutschen Vor-
wahlnummern richtig einge-
ben, weil das Programm auf
die amerikanische, dreistelli-
ge Vorwahl voreingestellt ist.
Auch wurde in diesem Feld
gleich eine Klammer auf ,,(¢
und am Ende, nach Eingabe
der drei moglichen Zahlen,
eine Klammer zu ,,)* vorge-
geben. Diese kleine Beein-
trichtigung schmilerte aber
in keinster Weise meinen po-
sitiven Gesamteindruck.

Bei achthundert mogli-
chen Meniipunkten fehlt
auch eine Sortierroutine
nicht.Diese ist im EDIT-Mo-
dus versteckt. Wenn Thr FEuch
dort die Auswahlpunkte mit
dem List-Kommando anzei-
gen laB3t, erscheint in derletz-
ten Bildschirmzeile die Sor-
tieroption.

Auch ein Kassenbuch ist
in Fastmenii enthalten. ,Mo-
neybook“ heilit das gute
Stiick, welches Euer Geld so
nett verwaltet. RS

ymeswammeees firjye Conflguration
yrmmenamsase Toggle Color On/0ff
»= Toggle Screen Blanking On/0ff
- Edl+ Pagsword Protection

= Uiew Password Log File

=== fleiete Password File

- Delete Password Log File
Yumwmmnmsnnernaena Edit Logo File
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telier Eschenburg

Unfter der
Schirmherrschaft von

(= Commodore
und dem

1GA
MAGAZIN
IR

é@é" winde kon:ipfe{i auf dem A i&.’r‘ﬁ =

Ami Shows Europe GmbH
Zugspiizstrafie ZA
D-8077 Vaterstetten

el 08706-45 62
Fax: 08706-3 40 94

Messegelinde AMK Berlin
Halle 7
(25,04.91 Fachbesucheriag)

25.04.91/Fachbesuchertag
10:00-18:00 Uhr

26.-28, April 1991
9:00-18:00 Ubr

Schiiler/Studenten DM 12,-
(Vorverkauf: DM 10,-)

- Erwachsene DM 717,-
. (Vorverkaut: DM 75,-)

o

Showtime -
Konzert & Theaferkassen

Tel. 0 30 - 882 25 00




yMan solite.....

. .« «» den Tag nicht vor dem
Abend loben,,, lehrt uns
ein uraltes Sprichwort.
Auf den Winter trifft dies
genauso zu, und so hatte
unser Michael letzten Mo-
nat erst den Friihling ab-
warten sollen, bevor er
von einem ,milden“Winter
sprach. Warum? Tempera-
turen von 20 Grad unter
Null und Schnee en masse
machten in den ersten Wo-
chen dieses Jahres uns
und vor allem meinem Wa-
gen zu schaffen. Gottlob
stehen unsere geliebten
Konsolen im Warmen,
- wenngleich uns die Soft-
ware diesen Monat nicht
unbedingt erwiarmen
konnte.
Fiir die PC-Engine gibt’s
momentan so gut wie kei-
ne Neuerscheinungen.
Beim Game-Boy sicht es
da schon besser aus; das
Mega-Drive bietet Umset-
zungen bekannter Games.
Der Renner dieses Monats
war das LYNX, und dies
~ wird wohl auch in Zukunft
so bleiben. Warum? Neu-
ankiindigungen zur Genii-
ge, und ein neuer Ver-
kaufspreis von sensatio-
nellen 199 DM {ohne Car-
tridge) sollen der Hand-
Held einen ordentlichen
Schwung nach ganz oben
geben. Wenn Euch das
nicht erwarmt!

Tschiis bis die Tage,
Euer A-MAN
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lauf der Zeit, gibt’s einen saftigen Bo-

nus.

_Alle zehn Abschnitte gibt es zum
Uben einen Hauptgegner. Thr habt dre:
Leben und mehrere Kimpfer zur Aus-
wahl. Jeder hat spezielle Waffen, die mit
der zweiten Feuertaste benutzt werden.

Taktische Talpelei Da gibt es Speere, Handgranaten, eine
feine Wasserkanone oder die Fihigkeit
des Ninjas, den Boden zu vergiften. Weit
weniger wirksam ist die per Taste 1 zu
benutzende Standardwaffe. Das von
GAIN GROUND oben gesehene Spielfeld nimmt den
GroBteil des Bildschirms ein. Kdmpfer-
- portrits, Zeit-, Punkte- und Befreitenan-
System: Sega Master, Sega Mega, zeige sind seitlich angeordnet.
empf. VK-Preis: ca. DM 90, Herstel- Zichen sich Sound und vor allem die
ler: Sega, Japan’ Muster von: Sega Grafik auf beiden Systemen noch halb-
Deutschland/Virgin Games, 2 Ham- wegs aus der Affire, wandern spatestens
burg 26; Flashpoint, 54 Koblenz. im fiinften Level die Gedanken (,Hast
Du die Kaffeemaschine zu Hause abge-
Ruchstiblich Boden zu gewinnen, gilt stellt? Wann kommt endlich Captive-
es in SEGAs nicht ganz taufrischem PC?). Zu eintdnig ist der Spielab-
Gauntlet-Verschnitt. GaiNn  Grounp  schleich, zu simpel die Aufgaben. Wer
heiBt das Actionspektakel folgerichtig.,  VOT dem Bildschirm einzuschlafen
Fiinf Runden mit je zehn anwihl- und droht, kann mit Hille eines Freundes
beliebig oft spielbaren Abschnitten war- versuchen, den Spielspall aus seinem
ten auf den tapferen SEGA MASTER- oder Winkel zu locken: Zwei Spieler kdnnen
SEGA MEGA-Spieler. Zum Hintergrund: sich gleichzeitig versuchen. Wahrschein-
Das Shokane-Kolosseum ist vom Com- licher ist aber ein Wutanfall iber das ver-
puter iibernommen worden. Thr miiBt schenkte Geld. Wie heifit es in der Sega
Fuch durch die monster- und fallenbe- Master-Anleitung? ,Schieffien Sie das
wehrten Spielstufen schlagen, um den Ding zu Fetzen!® .. ~ n
RechnerschlieBlich zu besiegen. Neben- Eva Hoogh
bei solltet Ihr so viele eingefangene Zu-
schauer wie moglich (dargestellt durch Grafik
ein Waffensymbol) mitnehmen. Sie hel- Sound

‘fen Euch dann durch die weiteren Le- | Spjelablauf

vels. Ein ,Area“ ist liberstanden, wenn Motivation
Ihr den Ausgang erreicht oder alle Geg- | Preis/Leistung
ner erledigt habt. Geschieht dies vor Ab-




SHANGHAI

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Atari, 6096 Raunheim.

Mah-Jongg diirfte selbst in unseren
Breitengraden mittlerweile jeder ken-
nen; Heimcomputerversionen dieses
{iber 4000 Jahre alten Spiels gab esja zur
Geniige. SHANGHAI nennt sich die - mei-
ner Meinung nach - beste Fassung die-
ses chinesischen Denkspiels und wurde
kiirzlich fiir das Lynx konvertiert. Das
wurde auch Zeit, gehort dieses Game
doch zu meinen absoluten Lieblingen
und bietet sich fiir Handheld-Konsolen
geradezu an.

Das Spielziel von Mah-Jongg liegt
darin, ein Spielfeld, das in mehreren
Ebenen gestuft ist und 144 Spiclsteine

Rmmmbhpffif
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RYGAR

System: Lynx, empf, VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

AuBerst positiv zu bemerken ist, da3
im Moment wieder einiges an Lynx-
Software auf den Markt schwappt. Auch
Action-miBig hat Atarl wieder etwas
7Zu bieten: ndmlich die Umsetzung des
Tecmo-Automaten Rygar, der schon
vor funf Jahren in den Spielhallen zu
ybewundern“war. Die Hintergrundstory
verrdt uns das Ubliche: Bose Buben
machten dieses und jenes, und der muti-
ge Krieger darf die Sache nun ausbi-
geln.

Durch 23 Level mul3 der Lynxianer
nun den tapferen Rygar begleiten, um
das Bdse zu besiegen. Dafiir ist er mit ei-
ner kleinen Waffe ausgeriistet, die ei-
nem Jo-Jo gleicht. Selbstverstdndlich
mit vernichtenderer Wirkung. Die Ahn-
lichkeit besteht auch nur darin, dafi die-
se Waffe eine bestimmite Reichweite hat
und an einer Schnur befestigt ist und so
automatisch zuriickkommt. Rygar hat
gegen eine Vielzahl verschiedener Mon-
ster, Gnome, fliegender Saurier und der-
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umfalt, abzurdumen -
paarweise wie bei Memo-
ry! Da die Steine jeweils nur
nach rechts oder links wegge-
zogen werden konnen, miissen
sie zumindest an einer Seite frei
liegen.
Das Besondere an der Lynx-Ver-
sion ist, daB es nun sieben verschiedene
Spielfelder gibt, die bestimmte Tiere
nachbilden. Neben dem Standarddra-
chen gibt es nun also noch Spinne, Ha-

lei mehr zu kidmpfen. Manche dieser
Gegner miissen mehrmals getroffen
werden, bevor sie sich in die Ewigen
Jagdgriinde verziehen.

Auf dem langen Weg zum Ziel findet
der Spieler Dutzende von Extras, wovon
die meisten ,,nur” einen Punktebonus
bedeuten. Es gibt aber auch welche, die
beispielsweise den SchuB verstirken.

Uber die Grafik des Games kann nicht
gemeckert werden: Sie ist farbenfroh,
das Scrolling ist sauber und in mehreren
Ebenen. Die Spielfigur und die Monster
sind gut animiert. Vorallem letztere sind
teilweise herrlich gezeichnet worden.
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bicht, Schildkréte, Schmetterling, Fisch
und einen Béren. Musikalisch bietet
Shanghai vier verschiedene Musikstiik-
ke, die das Spiel sehr nett untermalen.
An Shanghai hat der Zahn der Zeit
keine Spuren hinterlassen - im Gegen-
teil, denn diese Version weill noch mehr
als die anderen zu {iberzeugen. Buyit! H
Hans-Joachim Amann
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Die Soundeffekte passen gut zum Spiel,
lediglich die stindig vor sich hin dudeln-
de Melodie weill nicht zu iiberzeugen.
Bei Rygar handelt es sich um ein gutes
Action-Spiel, dem zwar echte Hitquali-
titen fehlen, das aber lange Zeit Spall
macht. |

Hans-Joachim Amann
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BLOCK OUT

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari Corporation, Sun-
nyvale, California.

Eine 3D-Variante von Tetris fiir das
Lynx gefillig? Bitteschdn, ATARI
macht’s mit der Konvertierung von
Brock Out moglich! Wer Block Out

bod

Ninja Gaiden

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari, Sunnyvale, Califor-
nia.

Gangz frisch aus dem sonnigen Kali-
fornien kommt das Action-Game NinJa
GaIDEN. Wie der Name vermuten la63t,
nimmt der Spieler den Part eines klei-
nen Ninja ein, der sich durch vier Level
kimpfen mubB. Ausgeriistet ist der Su-
per-Fighter mit - nichts! Zumindest zu
Beginn des Spiels ist ihm ausschliefilich

EREI

noch nicht kennt, der sollte
wissen, dall es sich hierbei um
ein Suchtspiel in Tetris-Manier
handelt, nur - wie bereits erwihnt
- in dreidimensionaler Darstel-
lung. In einer Art Rohre mull der
Spieler die von oben herabfallenden
Spielsteine zu einer ebenen Fliche
zusammenschustern. Gelingt dies, so
16st sich diese auf, und ein Punktebonus
wird gutge- »  schrieben.

der Kampf mit bloBen Fidusten vorbe-
halten.

Nach dem Spielstart geht’s dann auch
gleich kriftig zur Sache: Machtig krifti-
ge Muskelprotze, die anscheinend eine
Eishockeymaske " .ragen, wollen dem
kleinen Ninja eines auf die Backe hau-
en. Dieser wehrt sich jedoch mit Button
B und verteilt so Tritte und Schlige.
Nach einigen gut angesetzten Treffern
sacken die Widersacher zusammen, ste-
hen meist aber noch das eine oder ande-
re Mal auf, bevor sie endgiiltig elimi-
niert sind.

Auffillig ist, daB es nur eine Sorte von
Feinden gibt, abgesehen von den End-
und Zwischengegnern. Das bietet auf
Dauer mnicht allzuviel Abwechslung,
wenngleich die Grafik ansonsten sehr
gut ist.

Per Druck auf den ’B’-Feuerknopf

Von Zeit zu Zeit werden die herabfallen-
den Bldcke schneller, so daf3 sich das
richtige Setzen erschwert. Natiirlich ha-
ben die Steine auch verschiedene For-
men, sonst wire das Spiel ja zu einfach.
Gegeniiber der Amiga-Version hat sich
auBer der Steuerung nichts gedndert.
Diese ist natiirlich nicht mehr so kom-
fortabel wie die des Homecomputers,
stehen dem Lynx doch nur zwei Feuer-
knopfe zur Verfiigung. Aber nach einer
kurzen EingewoOhnungszeit stellt auch
diese Steuerung kein Problem mehr dar,
und ich kann mit Sicherheit sagen, dal3
Block Out auch auf dem Lynx ein abso-
lutes Suchtspiel ist, das seinen Weg ma-
chen wird. |
Hans-Joachim Amann
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springt der Spieler oder schlidgt hohe
Salti iiber seine Gegner hinweg. Gelingt
es ihm, einen dieser Bosewichte gegen
eine Telefonzelle zu katapultieren, so
zerbirst diese und gibt ein Extra frei, das
nach einigen Sekunden jedoch wieder
verschwindet, sollte es der Spieler nicht
aufgesammelt haben.

An manchen Stellen muf3 sehr hoch
gesprungen werden, um eine Stange zu
ergreifen, die iber einen Abgrund fihrt.
Um solch hohe Spriinge auszufiihren,
mubB ,,Option 1“ gedriickt werden. Gut
finde ich, daB diese Optionstasten mehr
und mehr mit spielerischen Funktionen
belegt werden.

Ein groBes Manko von Ninja Gaiden
ist der sehr, sehr niedrig angesetzte
Schwierigkeitsgrad: Es gelang mir beim
ersten Versuch, das gesamte Spiel ohne
Continue durchzuspielen! Etwas mehr
darf doch ruhig verlangt werden, oder?
Da nutzt auch die teilweise hervorra-
gende Animation des Mini-Ninjas
nichts. Schade eigentlich, denn durch
die gelungene technische Seite hitte aus
diesem Spiel wenn auch kein Hit, so
doch zumindest ein langmotivierendes,
actionreiches Game werden konnen,
das sein Geld wert ist. |

Hans-Joachim Amann
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TRAGE!

TRAMPOLINE
TERROR

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller: Dream-
works, USA, Muster von: ECS, 2800
Bremen.

Schon wieder! Schon wieder ist eine
Adlige verschwunden. Diesmal ist es
zwar nicht - wie so oft - eine Prinzessin,
sondern eine K&nigin. Aber Krone ist
Krone, und Rettung bleibt Rettung. Al-
so aufin den Kampf! Allerdings liegt Ihr
diesmal vollig falsch, wenn Ihr denkt, es
ginge mit Ballerei zur Sache.

Das hier und heute vorgestellte Game
heift TraMpoLINE TERROR. Ich denke,
der Name spricht fiir sich. Die Firma
DreaMwoORKS hat sich also demzufolge
etwas zum Thema Trampolin einfallen
lassen. Der Planet Aha, dessen Konigin
wirsuchen,ist von fiesen Bestien besetzt
worden. Diese haben nun auf dem ge-
samten Planeten, derim Spiel durch ver-

schiedene Plattformen
dargestellt wird, Tretminen
und Trampoline ausgelegt.

Die Minen explodieren,
so wie das Minen so an sich
haben, schon bei einmaligem
Draufireten. Die Trampoline kén-
nen mehrmals benutzt werden. Das
jeweilige Trampolin verfarbt sich nim-
lich nach jedem Sprung. Zeigt es irgen-
wann die Farbe Rot, so heil3t dies, daB es
nur noch einmal benutzt werden darf.
Danach 16st sich das Feld in Wohlgefal-
len auf. Man kann jedoch auch iiber das
Trampolin gehen, dann passiert nichts.
Die Minen miissen jedoch alle ausgelost
werden, da nur so ein Level beendet
werden kann.

Natiirlich besteht die Aufgabe nicht
nur darin, iiber irgendwelche Felder zu
laufen, sondern es gibt auch Gegner.

Diese koénnen Ufos, Schildkréten
oder beispielweise {ibergroBe Bleiku-
geln sein. Als GegenmalBnahme fir die-
ses ldstige Getier kann eine Art Hand-
granaten benutzt werden, die allerdings
vorher aufgesammelt werden miissen.
Weiterhin kommen Extras zum Einsatz,
die in verschiedenen Feldern versteckt
sind. L ‘e Benutzung dieser Extras ist je-

doch nicht variabel. Sie treten sofort in
Erscheinung.

Dreamwork hatte zwar mit dieser
Trampolin-Geschichte gar keine
schlechte Idee, doch irgendwie hitte
man das Ganze spannender gestalten
miissen. Auf Dauer wird die Hipferei
ndmlich ganz schén dde. Auch grafisch
passiert nicht viel Neues, zumal man
sich meiner Meinung nach mit der Ge-
staltung sowieso nur wenig Miihe gege-
ben hat. Ebenso ist in etwa der Sound
ausgefallen. Keine lohnenswerte An-
schaffung! [ |

Sandra Alter
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Name Gen Amiga MS-DOS St Name Gen Amiga MS-DOS St Name: Gen Amiga MS-D0S St HARDWARE fiir Amiga
- " - . . - 35 ext, DiscOrive mit Bus, abschaltbat fir AMIGA 189.-
688 Attack Submarine SIM 5950 7450 - an:orlZomoles ACT 6450 - 6450 Rainbow Island GES 5350 59.50 5.25 exl. DiseDrive 40/80) Bus abschalth fiir AMIGA 249,
A10 Tank Killer SIM  B450 BS50 8950 Imperium STR 6450 7450 64.50 Red Baron VGA SIM 8950 - 35 Lautwserk fir AVIGA 2000 intern 150,
A-mas ANW 0950 STOS 9950 Indianapolis 500 SIM 6450 8450 Reederei SIM 5450 5450 5450 R N S 2 : 4
AD. Tactical Fignter 2 SM 5950 5850 5950 W | Indiana Jores Adventure ADY G450 8950 6430 Rick Dengerous 2 ACT 5950 8450 5850 5:25 Laufwerk flir AMIGA 2000 inlem als dft 248
All. Transport Pilol 2 SiM - 9950 - Insects in Space ACT 6450 - Rise of the Dragon ROL - 8450 5.26 Laufwerk fir AMIGA 2000 intem als df2 338-
Alpha Waves ACT 6450 - 8450 Invast SiM 5350 - 5950 Ramance of tne 3 Kingdoms STR 10950 10950 BOMB SCSI Festpiatte fr AMIGA 500 - betrighsbersil 1588 -
Awasome ACT 6950 B850 6950 ishido GES 6450 7450 - Savage Empire Worlds of Ultima 7950 BOMB SC8I Festplatte 0r AMIGA 2000 1438 -
BAT ADV 8950 - = It Came From the Desert ADV T450 8950 = Second World SIM 6450 6450 6450 Weitera Hardwars fir AMIGA und PC's auf Anfrage
Badlands ACT 5950 - BOSD Jonas in the Fast Lane ROL - 7250 - Secret of Morkay Island ADV 7950 B950 8950 512 KB Speichererweiterung fir AMIGA 500 intern:
Balance of Power 1980 STR  B450 6350 3 Kaiser §IM 9950 - 9850 Shanghai 2 STR - 8450 Megabit Technalagie, Virenfeste AKKU - Uhr, abschalibar
Bane of the Casmic Forge ROL 8250 8950 - Kick Off 2 SIM 5450 5450 Sim Gity STR 8850 8450 6950 unenthehrlich Kir jeden AMIGA 500 Spitzenqualitat 129-
Battle Command ACT 6450 - 6450 Kick Off 2 Final Whistle SIM 3ss0 - Sim City Architecture 1 SiM 4450 M fid '" |
Balfle Squadran ACT 8450 - Kings Quast 4 8OO 8450 B450 5450 Sim Gity Architeciure 2 00 . w50 ause turalial
Balllemaster STR 7450 - 6450 Kings Quesl § EGA AV - B450 S$im Earth SIM 109.50 108.5010950 High Res. Meus fir AMIGAATARI 280dpi mit Mousepad  69-
Baliletech 2 STR - 8450 - Kings Quest 5 YGA ADV - 5950 Snowstike ACT 6450 6450 4950 Reisware Mause fir AMIGAIATARIIPC 7i-
Blackout ACT 6450 6450 Klax GES 5450 5950 5450 Space quest 3 ADV 8450 8450 8950 Optical Maus fur AMIGAMSTARI - diz ohne Kuge! 19,
Buck Rodgers ROL 6950 60.50 . Legend of Faerghail AOL 6950 5650 B350 Speedball 2 ACT 6450 58.50 Optical Maus r PG-MS und FC komgatibel mit Pad
Bundesliga Manager SIM 4850 5950 4950 Lemmingz ACT 5950 - - Spirit of Excalibur ADV 7950 - iind Softwarg 125~
GCadaver ADW 6450 - 8450 im 25pleler Mode braucht man eine zweite Maus, Lemminge Star Control STR §9.50 7450 . m ,
Carvup SIM 5950 5850 plus High Resolution Maus von GOLDEN IMAGE DM 119~ i | Stormovik 5u 25 SiM 7250 Joysticks fiir alle!
Celica GT 4 Ralley SIM 6950 - 8980 Leisurg Sull Larry 2 ADV 8450 B450 8450 Stratego STR 79.50 Gompetition Star fur AMIGA/STIC-64 3850
Champions of Krynn ROL 6950 7450 €950 Leisure Suit Larry 3 ADV 8450 B450 8450 Team Suzuki SIM  58.50 - - Competition Star fur SEGA MEGA oder PCEngine 5450
Chaos Strikes Back ROL 6450 + 6450 LHX Choppear Attack SN aA 9950 - Team Yankee 8IM 7250 8250 7250 Cempetition Star fur XTAT incl. Steckkarts mit
Chase HQ 2 ACT 6450 - 6450 Life and Death 2 ACT ahA 7050 = Their Finest Hour SIM 6850 6850 69.50 2. tem Port 8950
Codename lcaman ADV  B450 8450 8950 Light Corridor ACT 6950 6950 6950 Tom and the Ghast ACT 6450 - 8450 Advanced Gravis der Luxus Stick fir AMIGAISTIC62 850
Canilict STR 1950 - 1950 Lightspeed ADv - 2950 - Torvak the Warrior ADV  §9.50 - - Advanced Gravis der Luxus Stick fir XTIAT 2950
Conquest of Camelot ADV 8450 BAED 8450 Links VGA SIM - 8950 - Tran's World SiM G350 7450 5450 Advancad Gravis der Moussslick - ersets! Mouse
Covert Action ADV - 8450 E Loam ADV 6950 8950 6950 Turrican ACT 4950 - 5450 R : h ) o
Crimewave ACT 5950 6850 5950 N | Lord of the Rings ROL aA. 8950 - [ | Typhoon of Steel STR 7950 - : anclloysik 19850
Gures of the Azure Bonds AOL 6850 6350 69.50 Lords of Doom ADY 6450 6250 6450 Ultima § ROL 6950 7950 B850 Sound fiir alle!
Curse of the AA ADV 5450 58350 5450 Lotus Esprit Turko Chall, i 6450 - 6450 Uitimz 6 ROL B9850 B3950 AD Lio Sound Board mil Juke Box Software for XTiAT 230
Das Boat SiM - 8830 - M 1 Tank Platoon SIM B450 8450 8450 Unendliche Geschichte 2 ADV 7450 . AD Lib Sound Board mit Gomposer it fir XTIAT 279-
Das Stundenglas ADV 7450 7450 M.U.D.S. ACT 64.50 _74,50 64.50 U.'!rsa‘ ADV 6950 SOUND BLASTER Zeutsche Anleitung - Kein
Dinowars ACT 5750 5750 - Wean Streets ACT 6450 - B450 Wild West World SIM  89.50 - Oruckfehler - 340
Dragon Breed ACT  64.50 - 6450 Midwinter STR 6450 6950 64.50 Wing Commander SIM - 7950 GAME BLASTER - reichhaltino Softwarea S "‘
Dragon Wars ADY 6450 6950 E Mig 29 Fulerum dt. SIM 8950 B9.50 89.50 mit deutscher Spielbeschrei- v Srzimcistige Soflwareausstatiyng, 1935
Dragonflight ROL 7450 7450 7450 Moonbase STR - 9950 B bung 8450 Roland Soundboards / Komplettsysteme fir PC ah
Dragons Breath ADV 7250 7250 7250 Mystical ADV 8850 - 6950 Wing Com. Sec. Mission 1 100 4450 Games fiir alle
Dragonstrike SIM B9SC - Narc ACT 5050 - s Wings SIM - 7480 - GAMEBOY - GAMEGEAR - ATAR] LYNX - SEGAMECGA - SUPER
Duck Tales ADV 6450 64.50 - Nightshift ACT 5450 54.50 Wolfpack §IM 7450 8450 FAMICON - TUREO EXPRESS - SNK NEC-GEC - NES -
Dungaon Master ROL 5850 - 5950 Obitus ADV 89,50 - - World Championship Soccer SiM - 69.50 B SEGAMASTER
Eivira, Mistress ADV 7450 94.50 - Qil Imperium STR 4950 4950 4950 X-Copy + Hardware ANW 5850
F 18 Combat Pilat SIM 5850 6950 5950 Oils Well ACT - 5850 E X-Copy Professianal COP 7950 - s - Neuheiten fiir alle Konsolen stndig am Lager
F 18 Falcon SIM 7450 8050 450 On the Road SIM B350 8950 6950 Zack Mackrackan ADV 6450 B450 B4E0 Neu bei Hama - Spezialliste fir Konsolen, Module
F 16 Falcon Mission Disk TOO 4850 - 4950 Over the Het SIM 6450 - - und Zubehs
F 18 Falcon Mission Disk 2 TOO 4850 - 4850 Pang ACT 64.50 64.50 Wenn méglich ligtern wir alle Programme natlrlich mit deutschen|
Fighter SIM 6350 B450 BG50 Panza Kick Baxing ACT 6950 5950 Anleitungen. oder in deutschen Versionen. Wir finren natirich Versandbedingungen:
the Intrudar SIM  aA. 8250 - Paradroid 80 ACT 5990 - 5380 auch alle Neuerscheinungen, selbst wenn diese nicht i Bl Vorkasss + DM 500, bel Nachnahme + DM 700
ACT 6450 6450 Pirates STR 6450 35950 6450 Anzeige siehen. Einige Neuheilen waren bei Druckle: Ausland nyr Vorkasse, EC-Seheck + DI 12.00:
Galden Axe ADY 6450 - 6450 Populous SIM 6450 G450 6450 Anzeige noch nicht lieferbar. Andere Titel fanden hier ) i Mo o7
Great Courts 2 SIM  84.50 - Ports of Call 6950 3450 - kesrien Piatz meht iﬁ?:gﬂz:ermiﬁz‘ HPTL:I\'EEZ( ;j" 9;" z’lli’i’;d
Hard Drivin2 S 6450 7450 64.50 [ | Prince of Persia ADY 6450 8450 6450 Aktuelle Informationen itber unsoren Tolfanservice bl L L il ek i b
Hardbalt 2 SIM 6450 -~ Quest f. Glory (Heroes Quest 2) ADY - 8950 = Druckfenler und Preisdnderungen vorbehalten Bes"?"”“gf” schriftlich:
Harpoon STR 7350 - Railrad Tycoon SIM  ah  B45D - Preislisten gegen frankierten Aickumsehlag, System angeben. HAMO K. Résges » Ransersir. 235 - 4060 Viersen 1




Game Boy
beinhart!

CONTRA

X

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: Konami, Ja-
pan, Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Fiir alle, die Denkspiele nicht mehr
oder nicht immer sehen kdnnen, habe
ich heute genau das richtige Game auf-
gestébert. Ein Spiel, an dem man sei-
nem Arger so richtig freien Lauf lassen

kann. Das Ding heifit CONTRA
und kommt von KoNAMI.
Gliicklicherweise ist es nicht
eins dieser zihen Spiele, die sich
nach dem fiinften Versuch spielen
wie ein drei Tage altes Kaugummi.
Contra ist eine Ballerorgie a la Ikari
Beret oder Green Warriors (Namen v.
d.Red. gedndert) -und sicherlich nichts
fur schwache Naturen oder Game-Boy-
Kids, die das
Game mit der
Realitit ver-
wechseln. Al-
le anderen
kdnnen beru-
higt weiterle-
sen. Thr ver-
kérpert Mad
Dog, einen
muskel- und
waffenbe-
packten Hel-
den, der im Jungle yelandet ist, um eine
angriffslustige (auBcrirdische), gemein-
gefahrliche Meute zu vernichten. Eure
HReise“ beginnt im Dschungel (Stage 1)
und geht durch insgesamt fiinf, teils ho-
rizontal, teils vertikal scrollende Levels.

Auf dem Weg zum jeweiligen Ober-
motz versuchen Heerscharen von Geg-
nern, Euch von der Zerstérung des Bo-
sen abzuhalten. Mit Eurem MG und
den drei moglichen Extras seid Ihr fiir
solcherlei Kimpfe jedoch bestens ge-
wappnet.

Die ersten vier Level konnen frei an-
gewihlt werden. Den flinften und letz-
ten bekommt Thr aber erst nach Beendi-
gung der ersten vier Stages zu Gesicht.
Programmtechnisch haben die Jungs
von Konami den Game Boy zum Gli-
hen gebracht. Massig Sprites, fliissiges

" Scrolling und ,,stimmungsvoller® Sound

machen diese Bildschirmaction zu ei-
nem Erlebnis ohne gleichen. Contra ist
genau der richtige Kontrast zu den Dut-
zenden von Denkspielen, die es fiir Nin-
tendos Game Boy gibt.

[ |
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Pustekuchen

Pod

BUBBLE GHOST

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: FCI, New York,
USA, Muster von: ECS, 2800 Bre-
men.

Der franzosiche Infogrames-Geist
BuBBLE GHOST treibt nun auch auf dem
Game Boy seine Spilichen. Der ameri-
kanische Hersteller FCI sicherte sich die
Rechte an der Umsetzung des Geister-
dramas.

So richtig dramatisch geht es aller-
dings nicht zu. Vielmehr sind hier Ge-
schick und eine gute Puste gefragt, wenn
es heilit, eine Seifenblase unbeschadet
durch 35 Screens zu pusten. Dabei kom-
men so manche © p
Stérenfriede zum
Vorschein, wie Ven-
tilatoren, Kerzen
und jede Menge sta-
cheliges Zeug. Und

»Bubble Ghost = ein rundum
knuddeliges Vergniigen!«

88

weil Seifenblasen von Natur aus leicht
verletzbar sind, stehen deren von Be-
ginn an gleich funf zur Verfligung. Ihr
habt pro Bild 60 Sekunden Zeit, um die
Seifenblase zum Ausgang zu pusten.

Firjede Sekunde, die Ihr am Ende librig
habt, gibt’s 50 Bonuspunkte. In man-
chen Rdumen sind zusdtzliche Extras
versteckt - spiirt Ihr diese auf, erhaltet
Ihr 'nen satten Punktebonus. Dariiber
hinaus gibts es Secret Exits, die Euch
gleich mehrere Bilder weiterbringen.

Versucht mal, von Level 14 in Level 21
zu kommen.

Selbst die Grafik kommt trotz der er-
heblichen Farbabstriche gut zur Gel-
tung. Bubble Ghost - ein rundum knud-

deliges Vergniigen! B Michael Jordan
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Gerit: Light Boy, System: Game
Boy, Preis: ca. 70 Mark, Hersteller:

Vic Tokai, Torrance, Kalifornien,
USA, Muster von: ECS, 2800 Bre-
men.

Wie oft hat man schon geflucht,
wenn die Ddmmerung einsetzte und
der GAME Boy mangels Licht ausge-
schaltet werden mufte - und das, ob-
wohl ein neuer Highscore gerade in
greifbare Nihe geriickt war! Damit ist
nun Schlufi, denn der LicHT Boy liBt
Game-Boy-User nicht linger im
Dunkeln tappen. Zur ,,Erleuchtung”
kommt noch eine eingebaute Lupe,
die das Bild um den Faktor 1,4 ver-

Und es wurde Licht

grofert. Der kompakte ,Lichtspen-
der® ist ab sofort im gut sortierten
Konsolenfachhandel fiir rund 70
Mark zu beziehen. | M
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Zukunfts-Squash .|
x ROBO-SQUASH

S,

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

ISHIDO

Zwei Spieler stehen sich in einer Art
verlingertem Squashraum gegeniiber. @
In der Mitte sind Steine und ein paarEx- @ 2
tras angebracht, die -sobald sie vom Ball ®
getroffen werden - explodieren bzw.
dem Spieler gutgeschrieben werden. Pro ®_ -
getroffenem Stein und Extra gibt es @ b HAs E H Q
Punkte. Das Ziel licgt nun darin, den g o Das neueste AccoLADE-Produkt IsHI-
Ball so geschickt zu treffen, daBl der Kon- po fiir das MEGA Drive ist flir mich zum
kurrent nicht imstande ist, ihn zu retur- @ ERASIETHECEIIEToyals 1) MY 1G5 (S TH allerstirksten Witz des Tages geworden!
nieren und der Ball beiihm ,einschligt®. @ BOEROUEIBIYG 8= (2 12 E8 kN oMV LB £ 4 ® Die Grafiken, die Musi, die FX, die
Nach drei Einschldgen ist ein Satz (16 von: Schuster Elektronik, 4620 Ca- [ ININELEN GIEEINGH BRG] NV CIR
gibt’s insgesamt) beendet. Das Fiese an strop-Rauxel. Vielleicht konnt Thr Euch noch an den
diesen Einschligen ist, daB der Ball wohl @ Test in der ASM 12/90 erinnern. Bei Is-
aus einer Art Super-Tomate besteht und @  Verfolgungsjagd im Taschenformat - ® 1100 ging es darum, eine bestimmte An-
einen riesigen Flecken auf dem Screen g so kénnte man dieses Game umschrei- @ zahl Steine auf einem Spielbrett unter-
hinterliBt. Die Folge: Der Ball kann nur ~ ben. Wie beim Orginalspiel fir die be- g zubringen. Die Schwierigkeit besteht
schwerlich gesehen werden, fliegt er in ® kannten Computer, mufl man sich auch _ darin, dall immer nur Steine gleicher

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller: Accolade,
USA, Muster von: ECS, 2800 Bre-
men.

Richtung des Flecks. @ bei der Game-Boy-Version auf die Jagd ® Farbe oder gleichen Musters zusam-
Sobald alle Steine und Extras vom g nach Verbrechern in ihren schnellen @ menpassen.
Feld geschossen wurden und noch kein = Sportwagen machen. Dazu steht dem Das Interessante an dem Game war

Spieler drei Treffer eingesteckt hat, ® Spieler ein nicht minder schnelles Fahr- _ jedoch, dall man, wenn man die Steine
taucht eine Spinne auf, die an den Win- @ zeug zur Verfligung, das pro Level noch ® i ciner bestimmten Konstellation auf
den herumkrabbelt. Wer diese nun ab- g mit drei Turbos zusitzlich beschleunigt ® dem Brett plazierte, ein Orakel befragen
schieBt, hat - egal wieviel Bille bei ihm = werden kann. Hat man die Bdsewichter g konnte. Keine neue,aber doch eine tolle
bereits eingeschlagen haben - einen @ eingeholt, missen sie mit geschickten _ Idee. Der Witz an der Sega-Yersion ist
Satz gewonnen. @ RammstéBen von der StraBe geschubst © nun, na, was wohl? Es gibt kein Orakel!

Das Schwierige an Robo-Squash ist, o und dann anschlieBend verhaftet wer- @ Ich wollte es ja selbst nicht glauben, aber
daB der Ball stets schneller wird, auBer- ~ den. Bis es jedoch soweit ist, rast man g es ist tatsichlich so. Somit wird dieses
dem ist er nicht genau zu plazieren. Hilf- ® mit Hochstgeschwindigkeit hinter den _ Game ziemlich uninteressant - und
reich hingegen sind die Extras, die ent- @ Gangstern her, wobei man natiirlich die © dann noch zum Preis von hundert Stei-
weder den Ball am Schliger kleben las- g unbeteiligten Verkehrsteilnehmer nicht ® nen - puh, haltet mich fest, ich werde

sen und erst per Knopfdruck wiederfrei- ~ beriihren sollte. DaB man bei der Verfol- g von Lachkrimpfen geschiittelt!!! [ |
geben, den Schliger vergroBern, einen ® gungsjagd auch darauf achten sollte, Sandra Alter
Laser bescheren oder den Punkt anzei- @ nicht von der Stalle zu geraten, versteht
gen, zu dem der Ball vom Computer g sich von selbst. ol B0 1 SR R R 8
oder menschlichem Spielpartner ge- Die Grafik ist naturgemiB nicht so @ | Anleitung ...........oovvvnnnnn.. 8
spielt wird. gut, wie auf den Computern, aber doch o | Spielaufban ..............ce.eee. 6
Robo-Sqash ist ein spaBiges Spiel, das ® recht gut, wenn man die beschrinkten ™ | Motivation .........cceveenen.... 6
gute Reaktionen, aber auch eine gehori- @ Moglichkeiten des Game-Boys be- ® | prejs/Leistung .........ee....... 5

ge Portion Gliick erfordert. Seitens der g denkt. Das Scrolling ist gut und fliissig. @
Steuerung gibt es keine Probleme. Al- _ Der Sound ist gefdllig, bis auf das Moto-
lerdings: Wer ein ganzes Spiel - das sind o rengerdusch, das nicht so richtig tiber-
immerhin 16 Sétze - spielen mochte, der ® zeugen kann. Im Ganzen recht nett ge- ®

bendtigt einiges an Freizeit® B @ macht, aber es gibt Besseres. He -
Hans-Joachim Amann ® Dirk Fuchser o
AL R e 51® | Gafk oo 8 »
e R A - Moe e . 6(®|Sound ............... 8 ®
Spielablauf ..................... . 8 |®@]| Spielverlanf .......... 7 ®
Motivation ...ovcevvrrvnerernnnes 9 ® Motivation ........... il ®
Preis/Leistung ....... e Es 8 s Preis/Leistung ............... e ] . { poaphaaanes
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ADVENTURES OF
JACKIE CHAN

Dod

System: PC-Engine, Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Hudson Soft, Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Nicht nur die Amerikaner haben ihre
Filmhelden, auch in Japan gibt es be-
riuhmte Schauspieler. Einer davon ist
Jackie Chan, der mit seinen Kung-Fu-
Komddien (z. B. Mad Mission) immer
wieder Millionen in die Kinos lockt. Ei-
gentlich nur eine Frage der Zeit, bis sich
jemand die Rechte an einem Spiel unter
seinem Namen sichert. So geschehen
bei HupsoN SorTts neuestem PC-Engi-
ne-Werk: ADVENTURES OF JACKIE CHAN.

Hinter dem ellenlangen Titel verbirgt
sich aber keinesfalls irgendein unspiel-
bares (weil japanisches) Adventure, im
Gegenteil. Hudson Soft hat es wieder
einmal geschafft, die Herzen aller Spie-
lernaturen in seinen Bann zu ziehen.
Bei Adventures of Jackie Chan handelt
es sich um ein superknuddeliges Jump-
and-Run mit viel Liebe zum Detail. Jak-
kies Freundin wurde entfiihrt. Voller
Zorn begibt ersich nun auf den Weg, sie
aus den Klauen des bdsen Zauberers zu
hefreien. Der Zauberer versucht, Jackies
Vorhaben natiirlich mit allen ihm zur
Verfligung stehenden Mitteln zu verhin-
dern,und pflastert Jackies Weg mit aller-
hand Gefahren.

Nach einem Blick auf die Landkarte -
aus der ersichtlich wird, da} wir vier bis
fiinf lange Level vor uns haben, starten
wirin der freien Natur. Zuerst ,,befreien”
wir Jackie durch Button 1T aus dem Me-
ditationszustand. Im selben Moment
bekommen wir auch schon einen Vorge-
schmack auf seine Kung-Fu-Kiinste, Be-
vor wir dann richtig loslegen, wollen wir
die Steuerung aber noch einmal durch-
gehen. Mit Taste I veranlassen wir Jak-
kie zum Boxen, gleichzeitiges Driicken
nach unten bewirkt einen kraftvollen
FuBfeger; driicken wir im selben Mo-
ment den Stick nach oben, wird der Su-
pertritt ausgeldst (dazu spiter mehr).

90

Knopf I 1dBt unseren Helden springen.
Betitigen wir beide Feuerbuttons
gleichzeitig, fihrt Jackie einen gekonn-
ten Kung-Fu-Sprung aus. Wenn wir den
zweiten Button eine Weile gedriickt las-
sen, schieBt unser Fighter.

So, nachdem wir nun wissen, wie wir
Jackie zu steuern haben, wollen wir rich-
tig loslegen. Wir gehen von links nach
rechts - schon kommt der erste Feind,
ein Turban tragender Kdmpfer, auf uns
zu. Mit einem geschickten Hieb schik-
ken wirihn in den Himmel. Er hinterld(3t
ein pinkfarbenes Symbol (100 dieser
Symbole miussen aufgesammelt wer-
den, um ein Continue zu bekommen).
Weiter geht’s: Wir erblicken einen
Frosch. Wir bitten ihn (mit einem Ful3-
feger) um ein Bonussymbol. Er spuckt
eine blaue Kugel aus, die wir selbstver-
stindlich sofort aufnehmen. Siehe da, in
der Anzeige am unteren Bildschirm tut
sich was. Wir haben unseren Supertritt
soeben erhalten. Neunmal diirfen wir
ihn ausldsen. Frohen Mutes gehen wir
nun weiter, und: Wir treffen auf einen
wildgewordenen Tiger. Zweimal den Su-
pertritt eingesetzt, und futsch isser. Da-
fiir gibt’s nen ganzen Haufen dieser
pinkfarbenen Teile. Klasse! Kurze Zeit
spiter (jede Menge Handlanger in der
Zeit erledigt) treffen wir wieder auf ei-
nen Frosch. Diesmal gibt’s neue Life-
points (sechs besitzt Mr. Chan von Be-
ginn an). Die kénnen wir auch gut ge-
brauchen, denn jetzt geht der Spal} erst
richtig los!

Bis wir dann endlich den ersten riesi-
gen Endgegner zu Gesicht bekommen,
miissen etliche Abschnitte mit allerlei
Gefahren Giberwunden werden. Wir ste-
hen nun einer Buddha-dhnlichen Statue
gegeniiber, die vom Zauberer zum Le-
ben erweckt wird. Ein harter Kampf
scheint uns bevorzustehen. ...

Mit unseren Supertritten und Schiis-
sen auf den Kopf der Statue haben wir
den ersten Level zum Glick endlich
hinter uns gebracht. Es hat neben
SchweiBl und Nerven jedoch auch zwei
Continues gekostet. Vier Continues ste-
hen am Anfang zur Verfligung. In den
zufillig auftauchenden Bonuswelten
kann man sich bei perfekter Bewdlti-

sl Jum Fight and Fu

»Detailreich und super ani-
miert — Jackie bringt’s volll«

gung zusitzliche Continues besorgen.
Die spiteren Level will ich hier nicht all-
zu detailliert erldutern, sonst nehme ich
Euch zuviel vorweg. Nur soviel: Es er-
warten Euch noch einige interessante
Uberraschungen, wie Eisflichen, Lava,
fiese Hohlen und vieles mehr.

Das Spiel ist vollgeproppt mit niedli-
chen Details. Jedes Sprite, angefangen
bei der pixelgrofien Maus, bis hin zum
megagrofen Endgegner ist klasse ani-
miert. Selbst an der technischen Seite
gibt es nichts auszusetzen. Parallax-
Scrolling und Ohrwurm-Musik mit Di-
gi-Effekten machen das Spielen zu ei-
nem Erlebnis. Weiter so, Hudson Soft!
Auch wenn Jackie Chan nicht die spiele-
rischen Qualititen von z.B. Super Mario
World erreicht, ein ohne Bedenken emp-
fehlenswertes Spiel ist es allemal! Eine
Frage wurmt mich jedoch die ganze
Zeit: Was hat Jackie Chan in diesem
Jump and Run zu suchen? Denn: Bis auf
eine Grafik im Titelbild ist nicht viel von

ihm zu sehen. |

Michael Jordan
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A-i0 Tank Kill. (Ami.1 MB}
Advanced Taghical Fighter 2
Rlgatraz *

Antares "

Bwesome

B.AT

Batilc Chess 2

Balle Command (di.)
Betrayal (Dentsch} ~
Billy the kid ~

Blue Max - Aces of war
Buck Rogers

Bundes|. Manager
Cadaver (Deutsch)
Carthage*

Car Yup

Celica GT4 Rally
CenL.-Defencer of Rome
Challengers {5 Spiele)
Champ.o.Krynn (dL)
Chaos slrikes hack [dt.}
Chase HO. 2

Chip Challenye

Covert Action *

Crash Course

Creatures

C. of the Azure Bonds (dt)
Das Boot

Dic Unendl. Geschichte 2
Dina Wars

Dragen Wars {dt }

Duck Tales *

Dunpena Master (rf.)
Elvira {db.}

Epic ™

Eye of the Behalder =
F-15 Strike Eagle Il

F-16 Combat Filat {dt.)
F-16 Falcon (L)

F-16 F. Missisn Disk 10.2 je
F-19 Stealth Fighter (dL)
F-29 Retalialar (Beutsch)
Gazza §l (Fubball)
Golden Axe

Gunbgat

Hard Drivim'2 *

Hard Nova

Harpoon (Deutsch)
Herg's Quest 2

Immortal [Deutschy
Imperium {Deuischy
Indianapuolis 500

Invest (Deutscit)

Ishido

James Pond
Joystick-Adapter lir 4 Sp.
Kigk Dff 2

King's Quest 3

Klax

Legend al Faerghail {gt.)
LHX Attack Chopper {dt.)

.95

495
66,96

52,95
9,95

50,95

9,95

79,00

66.95

58,95
79,95
54,95
74,95
50,95
56,95
59,95
59,95
54,95
79,95
56,05
56,95
9,95
59,95
54,95
5095

24,95
54,95

48,85
69,95

Voab, migl. 1

Yarb. magl !

Varh. migl. !

Yorb. migl. [

Yarb. migl. !

ATARI PC
e B4.95
54,95 64,95
59,95 56,95

Vorheseellurg miglich !

5995

Chaos strikes back (Deutsch)

(Amiga)

Elvira (Deutsch)
(Amiga/Atari ST)

Great Courts 2

(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Kick Off 2 - Data Disk.

(Amiga/Atari ST)

Knights of the Sky

{IBM-PC)

Lemmings

(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Night Shift

{Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Panza Kick Boxing
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Power Monger (Deutsch)
(Amiga / Atari ST)

Red Baron
(IBM-PC)

69,95

7895

64,95

95

54.95

6205

W mé.

58,95

59,85

495

59,85

50,85

5895

90,00

5 78,95

71,95
79,85
“50.95
4,95
69.95
25,00
79,85

59,95

69,95

54,95

7495

59,85

66.95

58,95

e 7495

64,98 76,95

74,95

84,95
89,95

66,85

56.95 a.h.

Ry B6.95

59,85 V. mé.

7495

59.55

2495

59,95 59,95
§9,95

4995 50,95

69,85 74,85
99,00

4

Sim Earth (Deutsch)
(IBM-PC)

Speedball 2
(Amiga / Atari 8T)

Spindizzy Worlds
(Amiga / Atari ST)

The Secret of Monkey Island
(Deutsch) (Amiga)

Wing Commander

Lighispeed {Deutsch)
Links {Deulsch}

Lord of the Rings {dt]
Lotus Espril Turbo Chall.
MUuDSs.

M1 Tank Platoon {Deuisch)
Master Blazer

Midnight Resistance
MIG-28 Futcrum

Ninja Remix

Ofitus (Deutschy

On the Road

Operation Sleallh {Deutsch)
Pang

Paradroid 90

PGA Tour GoHf

Pirates! (dl.)

Player Manager {Deutschy
Poal gt Radiance {dt.)
Populous

Populows Data Diskette
Return of Medusa
Ratacap 27

SecrWeapons ot Luftwaile
Silent Service 2 {Deulsch)
Sim Gily (Dentschy

Sim City Architecture 1 0. 2
Sim City Terrain Edior
Space Quest 3 {Deulsch)
Space Quest 4 *

Sparl. Gold (Epyx) 3 Spiele
Star Gontrol {Amiga 1 MB}
Stermavik [Deulsch)
Stratens {Deulsch)

Sirider 2

Super Off Boad
Supremacy

Team Suzuki

Team Yankee [Deutsch)
Teen. Mut. Hero Turtles
Test Drive 3

The Savage Empire

The Second World

The Sect of Monkey isl. dL.

Their finest hour (dt)
Total Recall

Trans World

Turrican

Turrigan Z

Ullima §

Ullima &

Univ, Military Sim. 2 {dt.} *
Wild West Warld

Wings (Deutsch}
Waifpack (Deutsch)
Wanderlani {Amiga 1 MB)
X-Copy Prof_(inel. Hardw.)
Z-0ut

AMIGA  ATARI PC
Vorbk. magl. ! 95,00
89,00
Vorb. magl. ! 8095
59.95 59,95
66,95 66,95 183
7495 7495 89,95
86,95 e
59,95 59,95
79.83 78,93
5995 5995
79.85
7495 .95
5995 54,08
5985 5493
59,95 59.95
e 65,95
89,95 54,95 64,95
49,95 4995
64,05 64,95
B56.95 66,05 66,95
3995 3995 3999
Vorbestellung maglich !
5995 9,95
Vorbestellung moglich !
Yorb. migl.! 84,95
16,95 5,95 7695
Vorb. migL. ! 3995
3995 e 3995
99,00
Vorb. mant, ! §9.95
B395 64.85 64.85
64,45 495
; 4,95
66,95 = 78495
§9.95 59,85
§9.95 59,85 54,05
74,85 54,95
5995 §9.85
79.95 7995 89,95
5995 59.35 74,95
Vorb. mig!. ! 98
Vorh. migl. ! 4,95
52,95 52,95 59,95
7995 84,85 8995
69,95 9,95 59,35
5885 59,95 e
66.95 56,95 74,95
54,95 54.9%
Voebestellung méglich !
7433 .95 7495
73,95
7435 74,95 BY,95
3905
7005
7995 V. mi 9435
14,83 U mé. 8995
7995 B
5495

Vorb. mogl. = Pragramm erscheint in Kirze, Vorbestellung miglich

V. mg. = siehe aben

* = Bei Anzeigenschluf noch micht lisferhar

99,-
59,-
59,-

80,
75,

Wing Commander Mission Disk

(IBM-PC)

39,-

So kinnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Besteliung am Tetefon durchgeben, oder cine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen
an uns schicken. Der Versand ertoigt dann per Nachnahme (- 5,00 DM) oder portefrei per Vorkasse (Bar, Scheck). Ab
100,00 DM Bestellwert liefern wir portofrei. Fordert noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste

mit noch mehr Programmen an.

Bachler - Computersoftware

Postfach 1113 | Bliicherstr. 24
D-4290 Bocholt

-

-
-
Erweiterung f, Amiga
fabsihathz + Ui

s
4

/

-y
1MB- ~

29,00 DM

2, Lanfwerk fiir Amiga (3,57
1 DM

2. Lautwerk fiir Amiga {5,25"]
22900 DN

Sound Blaster finz. dt. Handhuah)

\

A Y

N\ Genius Mouse GM 6+ fiir PC
-, 5,00 IM ,/

18 30 88

AdLib Musik-Karte

249,00 DM

hdlin-Karte + Compaser

-

Telefon-Nr.:

02871/86 31,
+ 18 06 37

~
~

\"-—"’




SKATE OR DIE:
BAD N’ RAD

Pod

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 70 Mark, Hersteller: Konami, Chi-
cago, USA, Muster von: ECS, 2800
Bremen: Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Erinnert Ihr Euch noch an das Hyper-
spiel SKATE or DI von Electronic Arts?
Nein?, Na, dann will ich Buch mal auf
die Sprunge helfen. Skate or Die war die
erste verniinftige Skate-Board-Simula-
tion, programmiert von Ex-Epyx-Mitar-
beitern. Dementsprechend auch die
Qualitdt. Mehrere aus dem ,Skate-
Board-Leben® gegriffene Disziplinen,
wie Halfpipe-Skating, Pipe-Hochsprung
usw., brachten jede Menge Fun.Bis heu-
te sucht man vergeblich nach den 16-Bit-
Umsetzungen dieses Smash-Hits. Dafiir
gibt’s jetzt eine Game-Boy-Konvertie-
rung von Skate or Die - programmiert
von KoNAMI.

Ob sie es noch schafft?

Von Konvertierung kann hier aller-
dings nicht mehrdie Rede sein. Mit dem
urspriinglichen Sportspiel hat die , trag-
bare” Version nidmlich nichts mehr am
Hut. Die Programmierer von Konami
hatten anscheinend nichts Besseres im
Sinn,als aus einem ehemals spitzenm-
Bigen Sportspiel ein durchschnittliches
Action-Dilemma zu machen. Die Tortur
fiihrt den Skater durch insgesamt sieben

Level (vier vertikal und drei horizontal
scrollende). Die Aufgabe besteht nun
lediglich darin, Bodenhindernisse zu
iiberspringen, Coke-Dosen aufzusam-
meln und ab und zu durch 'ne Pipe zu
diisen. Die ersten vier Level sind frei an-
wihlbar; um in die spiteren Stages zu
gelangen, mul jedoch erst der vierte Le-
vel komplettiert werden.

Diese Umsetzung eines ecinstigen
Computer-Titels ist wahrlich keine Mei-
sterleistung. Nicht einmal die Grafik
(einfach gehalten) oder der Sound
(sinnloses Gediidel) kénnen die spiele-
rischen Fehler wettmachen. Des weite-
ren ist der Schwierigkeitsgrad so hoch
angesetzt, dall ein ungelibter Spieler
wohl nie die nicht anwihlbaren Stages
zu Gesicht bekommt, zumal man nach
Verlust eines Lebens immerwieder ganz

von vorn beginnen muf. =]
Michael Jordan
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x TECHNOCOP

System: Sega Mega Drive, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Razor-
soft, USA, Muster von: ECS, 23800
Bremen.

Allmihlich werden alle mehr oder
minder guten Homecomputer-Games
fiir die Konsolen umgesetzt. Dall das
nicht immer gut sein mulB, beweist
TecHNoOCoOP fiir das Sega Mega Drive.

BeiTechnocop libernehmt Ihr die Rol-
le eines Undercoverbullen, der in einem
roten Flitzer iiber die amerikanischen
Highways brackert, bis er per Funk sei-
nen nichsten Auftrag erhilt. Mit seiner
Bordkanone kann er alle Storenfriede
von der StraBe ballern, um rechtzeitig
am Ort des Geschehens einzutreffen.
Dort steigt er dann aus seiner Karre und
macht sich auf den Weg, den im Handge-

92

Technoflop

lenkrechner angezeigten Gauner zu fin-
den,um ihn -je nach Auftrag - entweder
abzuknallen oder mit einem Netz einzu-
fangen. Wihrenddessen haben diverse
Punks und andere Anhédnger der Verbre-
cher-Bande nur eines im Sinn; die Ver-
nichtung des Technocops. Diese aber

1 - .
| Das war nix, Razorsoft!

kann man sich mit seiner Knarre vom
Hals schaffen. Die Originalversionen
von Gremlin Graphics rissen zwar schon
damals keinen vom Hocker, waren aber
zumindest technisch in Anbetracht der
Leistungen der Rechner ganz okay. Das
kann man von der Mega-Drive-Umset-
zung allerdings nicht behaupten. Nicht
ein Pixel hat sich geindert. Selbst der
Mini-Bildschirmausschnitt ist geblie-
ben.

Das Scrolling dchzt todmiide vor sich
hin, die maximal 16 Farben lassen aller-
héchstens die Lachmuskeln des Users
spielen. Die leistungsstarke Hardware
wird nicht die Bohne ausgenutzt. Tech-
nocop ist der absolute Technoflop!!!
Forget it! B Michael Jordan

Giafilt ovidiisnanmsrunsenaais 3
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FREAKIN’
FUNKY
FUZZ-
BALLS

ol

System: PC, 512 KByte,

VGA, Soundkarten, empf.
VEK-Preis: DM 74,95, Her-
steller: Sir-Tech, Ogdens-
burg, USA, Muster von:
CoSi, Jens Diihrkop, 206

Bad Oldesloe,
87821.

04531/

Friedliche Fellkniuel,
fuchsteufelswild? Das wirt
Ihr nach endlosen Abfolgen
von Kniiffen und FuBtritten
auch. Ahnlich den geschun-
denen Beloms aus dem
Grand Monster Slam, haben
die FrReakIN’ Funky Fuzz-
BALLS das Finstecken satt.
Jetzt sinnen sie auf Rache ...
und die wird furchterlich!

Sir-TECH, die Amerikaner
mit dem durch Wizardry 6
frisch polierten Giitesiegel,
schlagen mit diesem Ge-
schicklichkeitsspiel aus der
Art. 15 herrliche, soundkar-
ten-untermalte VGA-Level
warten auf Eure geiibten
Flinkfinger. Mit schaurigem
Quietschen offnet sich eine
Holztiir und gewihrt Eurem
Pelztier Einla3. Nun heiBt es,
mit Kopfchen und schnellen
Reaktionen Boni und
Schliissel zu sammeln, um
heil in die ndchste Ebene zu
kommen. Halb Solomon’s
Key, halb Gauntlet, ist die
Hatz recht hektisch.

Jeder ,geflieste” Abschnitt
liegt Euch dank Vogelper-

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

Wir flihren samtliche Gerate, Spiele, Zubehor, giinstige Gebrauchtwaren und Sonderangebote, Zeitschriften und vieles mehr

SEGA

MEGA DRIVE

® Die Rache der Entnervten

spektive zu Fiien. Wihrend
Ihr aber die allméhlich sicht-
bar werdenden Items sam-
melt, ist der Gegner nicht un-
titig. Nicht nur auf Eure Le-
bensenergie, sondern auch
auf die wichtigen Boni hat er
es abgesehen! Neben Schliis-
seln und Karten fiir Lifts und
Luftschleusen (die den Zu-
tritt zu weiteren Ebenen ge-
wihren) warten Ringe (fir
Vitalitdt), Nahrung (Kraft
und Punkte), Riistung und
Schilder, Dynamit und Zau-
berspriiche unberechenbarer
Wirkung. Das Ganze hat ein=
deutigen Super Skweek-Ap-
peal, ohne dessen Niedlich-
keitsgrad zu erreichen.

Eine Leiste am oberen
Bildschirmrand gibt den ak-
tuellen Abschnitt, die

Schliisselzahl, Lebensener-
gie und Punktzahl an. Ihr be-
ginnt mit hundert Prozent
Energie, die aber bald abge-
zogen werden und- gegen
Null streben. Spiter kann
man per Leertaste Spruchrol-
len und Zauberstidbe aktivie-
ren. Um der Suche nach
Schliisseln und Ausgang den
rechten Pfiff zu geben,
schlidngelt sich mancher Weg
geradezu bauchténzerisch.
Geschicklichkeit ist gefragt,
um stindig in - sinnvoller -
Bewegung zu bleiben,
Speichererweiterungen
werden automatisch erkannt
und ausgenutzt - Geschwin-
digkeitsprobleme gibt’s auf
dem AT gewiB nicht. Eherist
man enttduscht, seinen Pelz-
ball so schnell ans Ziel ge-

far alle géngigenVideospielkonsolen, wie z. B.

Standig mehrere tausend Spiele auf Lager, stindig Neuzuginge, z. B.
" MEGA DRIVE:
Aleste, Aeroblaster, Ishido, Gaiares, Dick Tracy, Gynoug, Technocop,

Trampoline Terror, Wrestle War, Tiger Heli, Sonderangebote ab 39,- DM!

GAME BOY:
Alle Klassiker und Neuheiten. Sonderangebote ab 29,- DM!

oder flir sofort info: 0 53 22 / 54 081.

CWM Computerversand und -shop

bracht zu haben. Die Hilfte
der Level ist durchforstet, be-
vor man ernsthaft ins Grii-
beln kommt. Ehe man sich’s
versieht, gilt es schon, im
letzten Abschnitt die Bombe
zu ziinden und dem Gegner
endgiiltig den Garaus zu ma-
chen!

Da niitzt auch die Modem-
Option, mit der ein zweiter
Spieler den Gegner steuern
kann, wenig: Ein feines
Spiel, doch kaum mehr als
ein Appetithappen. |

Paul Righy/Eva Hoogh

Gtk

I_’re;s/ Lelstung_ ; s . 8

SEGA MEGA DRIVE, SEGA GAME GEAR, SEGA MASTER SYSTEM, NINTENDO GAME BOY, NINTENDO NES, ATARI LYNX,
SNK NEO GEO, PC ENGINE, PC "HANDY" ENGINE GT, und weitere Systeme.

Game Boy
-

Gesamtkatalog und aktuelle Angebotslisten gegen selbstadressierten und frankierten (DM 1, ) Freiumschlag,

e WM Schmiedestr. 5 - 3388 Bad Harzburg - (0 53 22) 5 40 81 /82 « Fax 5 08 78 e WM

* Die so gekennzeichneten Geréte sind Exportgeréte ohne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der Bun-
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THINK

System: Amiga, empf. VK-

Preis: steht noch nicht
fest, Hersteller: Tension
Software, Muster von:
Hersteller

Bei diesem Produkt mit
dem Namen THINE handelt
es sich auf dem ersten Blick
um ein Remake von Boulder
Dash, doch auf dem zweiten
Blick merkt man dann, dall
noch einiges mehr dahinter-
steckt. MuB man sich bei der
uns vorliegenden Demo-Ver-
sion nur durch acht Levels
kdampfen, sollen es bei der
endgultigen Version 111
(einhundertelf) Levels wer-
den. Das Ganze spielt sich im
Inneren eines Computers ab,

94

BLICKP

Wir schreibendasJahr 1991...eine kieine uner-
schrockene Schar von Programmierern machte
sich auf, den Grofien der Branche Paroll zu bie-
ten. Die multinationale, neun Mann strarke Be-
satzung von Tension Software startet ihren Ver-
such, sich im Softwaremarkt zu etablieren von
Iseltwald in der Schweiz aus, wo die Firma 1990

gegriindet wurde. Nachdem Tension Software
schon einige Arbeiten fiir die ganz GroBen liber-

nommen haben, versuchen sie nun sich mit ei-
nem eigenen Produkt Marktanteile zu sichern.

in dem sich die Spielfigur, die
dem Pac-man nicht unihn-
lich sieht, stets auf der Suche
nach Informationen, hier In-
fotrons genannt, befindet.
Von diesen Infrotrons, mit
deren Informationsgehalt es
moglich ist, tief ins Innere
des Programms vorzusto-
Ben, mull man in jedem Le-
vel eine bestimmte Anzahl
sammeln, um den Level zu
erfiilllen. Das Haupthinder-
nis hierbei sind die Zonks,
die bei unachtsamen Bewe-

gungen auf die Spielfigur, ge-
nannt Murphy, fallen und so
sein vorzeitiges Ende bewir-
ken. AuBler den Zonks kann
man auch auf andere Hinder-
nisse treffen, die, je nach
dem, wie man sie anpackt,
aber auch sehr niitzlich sein
konnen. Grundsitzlich sollte
man sich vorher gut iiberle-
gen, wo man was worauf fal-
len 14Bt. Einige dieser Objek-

 te kann man zur Explosion

bringen und sich so Wegsam-
keiten schaffen, die vorher

S

nicht zur Verfiigung 'st."a_nde‘h; -

" Hat man die erforderliche
' Anzahl

Infotrons beisam-
men und sich den Weg zum
Ausgang freigebombt und
geschoben gilt der Level als.

_erfiillt. Bleiben nur noch

110...

Wihrend des Testens der
Demo-Version machten
mich alle anderen Redakti-
onsmitglicder unabhingig
voneinander daranf auf-
merksam, wie sehr sie dieses

| Programm an Boulder Dash

erninnere. Ein Vergleich, den
dieses Programm meiner
Meinung nach absolut nicht
scheuen mul. Zugegebener-
mafen ist die Spiclidee nicht
ganz neu, aber die Umset-
zung macht dieses Manko
mehrals wett. Seidenweiches
Scrolling, iiber 180 bewegte
Sprites aut dem Bildschirm
und die in Aussicht gestell-
ten 111 Levels sprechen eine
deutliche Sprache. Auch das
dem eigentlichen Spielge-
schehen vorgeschaltete Aus-
wahlmenue kann man in
puncto Bedienungsfreund-
lichkeit und Ubersichtlich-
keit getrost als vorbildlich
bezeichnen. Punktestand,
Spieler, aktueller Level und
so weiter werden hier ange-
zeigt, neue Spieler konnen
sich hier anmelden. Auch an
eine Option fiir ,,Faulis® wur-
de hier gedacht: man kann
den Computer fiir sich spie-
len lassen.

Bleibt nur noch zu hoffen,
daB die End-Version hilt,
was das Demo verspricht . ..
Wir warten schon alle ge-

spannt. W Dirk Fuchser
Demo-Version -
Gratike o0 vioe i 7
Somnd iireiinaas 8
Spielanfban .......... 10 |
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ..... wird
sich zeigen
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Ha“o FI‘ eakS! So schneil kann’s gehen! Gerade mal eine knappe Woche

hatte die IMA, Europas groBte Messe fiir Unterhaltungsautomaten, ihre Pforten gedffnet,
und schon gib¥’s wieder neue TV-Spiele in Hiille und Fiille. Dabei ist die Branche — bis auf
ein kleines Sommerl&chlein — eigentlich nicht saisonabhiingig. Trotzdem werden die hei-
Besten und meisten Neuerscheinungen regelmiBig zu Japans riesiger JAMMA-Messe und
Deutschiands IMA verdfientlicht. Und jetzt kénnen wir wieder in die vollen gehen! Schon in
der letzten Ausgabe habe ich Euch einen Teil der neuen Games vorgestellt, diesmal geht’s
weiter mit einem saftigen Schwung der IMA-Neuheiten. Leider, leider miit lhr auf den Test
von KONAMIs GOLFING GREATS noch warten, denn noch sind die Dinger nicht auf Lager.

Trotzdem: Fiir Abwechslung ist diesen Monat gesorgt!

Verantwortlich fiir den Griff in die
Klamottenkiste ist diesmal DATA EAsT,
die fiir ihr neues Spiel SUPER BURGER
TIME sogar kriftig bei sich selbst ge-
klaut haben. Die alten Hasen unter
Fuch werden bei dem Titel schon auf-
gehorcht haben, handelt es sich doch
bei dem Urvater dieses Spiels um

keinen geringeren als Burger Time!
Wenn ich mich ganz dunkel an meine
Jugendzeit erinnere, habe ich 1983 die-
ses Game in wahrer Verziickung auf
meinem High-Tech-Rechner namens
Spectrum gespielt und war begeistert
davon, wie kompliziert doch ein Spiel
sein kann! Nehmen wir einmal an, daB

96

Michael Suck

der Automat aus dem Jahr 1982 stammt,
so sind mittlerweile lockere neun Jahre
vergangen, die das Spiel in Vergessen-
heit geraten lieBen, Doch nun ist es wie-
der da!

Die Handlung von Super Burger Time
ist echt ganz schon abgedreht: Ein klei-
ner Koch, bewaffnet mit einem Salz-
streuer oder diversen Extrawaffen (Brat-
pfanne, Nudelholz, etc.) lduft auf einem
Plattformegestell umher und mul} die
einzelnen Teile eines Hamburgers zu-
sammenlegen! Damit nicht genug: Die
einzelnen Bestandteile dieses Stiicks
nicht vorhandener amerikanischer EB-
kultur, also das Sesambrétchen (untere
und obere Hilfte), der Fleischklops und
wahlweise Salat, Tomaten und Gurken,
gammeln stockwerkweise, also iberein-
ander, auf den Plattformen herum. Der
Koch muB nun jede dieser Zutaten
durch kriftiges Draufhiipfen eine Platt-
form tiefer fallen lassen, bis endlich der
ganze Burger am Boden zusammenge-
bastelt ist. Fallt im iibrigen eine Zutat
auf die andere, so wird die untere, ganz
wie beim Domino, ebenfalls eine Platt-
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THE RETURN OF

EDUS
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form weiter nach unten gedriickt. Ist das
nicht crazy? Natiirlich gehdren zu solch
einem verriickten Spiel die entsprechen-
den Feinde, sprich wandelnde Bohnen,
Erbsen, Spiegeleier und andere Tscher-
nobyl-Mutanten. Mit dem (begrenzt
vorhandenen) Salzstreuer oder anderen
Waffen kann sich unser Koch die Vie-
cher vom Leibe halten.

Da stellt sich nunmehr die grofie Fra-
ge: Was ist an Super Burger Time eigent-

lich so super? Nun, die Levels sind gro-
Ber geworden und scrollen anno ’91 so-
gar iber mehrere Bildschirme, die Fein-
de sind aggressiver, zahlreicher und tau-
chen in verschiedensten Formen auf.
Der Sound ist, wie anno dazumal, wit-
zig, aber haut niemanden vom Hocker.
Ein wenig unterbemittelt ist die Grafik,
die aus dem Jahr 1982 fast unverdndert
heriibergerettet wurde. Aber was soll’s?
Super Burger Time macht immer noch
ansprechend Fun, selbst wenn das Spiel-
konzept ein wenig antik anmutet. Ein-
fach mal ausprobieren!

Bessere Technik, Grafik und Sound im
Stil der Neunziger bietet hingegen TAI-
TOS neuestes Werk unter dem vielver-
sprechenden Titel CRAWL. In steinernen
Lettern fliegt das Titellogo auf den Bild-
schirm, und aus den verwachsenen
Buchstaben ergieBBen sich Wasserfille in
ein Tal, das zur Hintergrundszenerie ge-
hort. Das macht Lust auf mehr! Ganz im
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Indiana-Jones Stil ist dieses Game um
einen Safari-Look-Typen angelegt, der
in der griitnen Holle des Dschungels und
anderswo auf der Suche nach dem heili-
gen Wasweilichwas ist und dabei Level
fir Level die verschiedensten Gegner
abmurksen muB, bis er das Abenteuer
bestanden und sogar noch ne hiibsche
Blondine in seinen Armen hat. Neben
dem abenteuerlichen Qutfit gibt’s je-
doch nur altbekannte Action-Haus-
mannskost in dem Stil, den wir seit Dou-
ble Dragon schitzen gelernt haben. Und
das geht so: Der Held des Spiels, jenes
anmutig bekleidete, groBe und nett ani-
mierte Sprite, muB sich mittels der drei
Feuerknopfe durch wahre Horden von
Feinden kidmpfen, die ithn mit bloBen
Fiusten, Handgranaten, Maschinenge-
wehren oder schon mal mit einer Peit-
sche um die Ecke bringen wollen. Zwar
kann der Indy-Verschnitt versuchen, das
jeweilige Level schnell bis zum Endgeg-
ner zu durchlaufen, ohne sich auf all zu
viele Kimpfe einzulassen. Dann aller-
dings gibt’s ganz fix einen groBen Feind-
auflauf, der echt Arger macht und gewal-
tig an der Energieleiste knabbert. Au-
Berdem verhindert das Programm schon
nach kurzer Zeit ein Weiterlaufen, so
daB Ihr quasi zur Priigelei gezwungen
werdet.

Aber was heifit hier gezwungen?
SchlieBlich geht’s bei Crawl doch um
Priigelaction! Logo, daB das Game mit
diesem Spielablauf wenig Innovationen
bieten kann, doch die witzige, schnelle
Animation und die gut umsetzbaren
Schlagtechniken tun eciniges, um die
Motivation kriftig nach oben zu trei-
ben. Die Grafiken sind im iibrigen alle-
samt sehenswert. Sei es nun die urwiich-
sige Atmosphédre einer hdolzernen
Dschungelstadt oder die Flower-power
im undurchdringlichen Dickicht - die
Grafiker von Taito verstehen jedenfalls
ihr Handwerk.

Dieser Gag hort sich eigentlich gar
nicht so genial an, doch wenn man auf
dem Screen sicht, wie die riesigen, top
animierten WK-I-Flugis durch die Wol-
ken brausen und Edward Randy zwi-
schen Himmel und Erde den Kampf ge-
gen eine {bermichtige Armee auf-
nimmt, bedroht von MG-Feuer und
dem standig moglichen, tddlichen Ab-
sturz in die Tiefe, perlen die Schweil-
tropfen langsam die Stirn des Spielers
hinunter. Es ist nicht so sehr die ge-
wohnte, wenn auch gut aufgemachte
Ballerei, die bei Edward Randy so viel
Spall machen, es ist vielmehr die Mi-
schung aus exzellenten Effekten und die
Einbeziehung der Spielfigurin die Urge-

walten der Naturund den rasanten Flug-
und Fahrmano6vern, Taito hat Unmen-
gen an Speicherplatz verbraten, um die
aufbrausenden Sturmwellen so reali-
stisch wie méglich zu machen und Geg-
ner auf dem Screen zu plazieren, die nie
¢in Mensch gesehen hat. So steht Ed-
ward z.B.am Ende des Levels aufeinem
dieser klassischen Doppeldecker, der in
geringer Hohe iiber einem Wasserfall
schwebt. Dann taucht aus dem Wasser-
fall eine riesige, widerliche Grimasse ei-
nes Monsters auf, das sogleich seine gi-
gantischen Pranken dazu benutzt, um
das Flugzeug unwiderstehlich in die
Tiefe zu driicken. Sieht waaahnsinnig
gut aus! Die ganze Geschichte wird in
den folgenden Levels noch gesteigert,
denn dann muB der gute Eddy einen ge-
wagten Sturzflug mehrerer Flugzeuge
iiberstehen, in einem Affentempo von
einem zum anderen hipfen und in Le-
vel drei eine affenzahnartige Bootspar-
tie im besten Qut-Run-Stil meistern. Der
Sound paBt -wundervoll zu diesem
Spielgescheben, ist er doch im orche-
stralen Bombastsound angelegt, den wir
aus all den Abenteuerfilmen kennen.
Sogar an eine verzweigte Story wurde
gedacht! Im Vorspann wird die Vorge-
schichte des Abenteuers von Edward
Randy erzéhlt, bei der ein Wissenschaft-
ler und seine Geheimwaffe von bdsen
Schergen gekidnappt werden,

Mit vielen Bildern und Dialogen wird
diese Story dann von Episode zu Episo-
de, also von Level zu Level, weiterge-
sponnen und zieht dabei den Spieler mit
in den Bann.Im weiteren Verlauf geht es
noch um geheimnisvolle Steine, ein
hiibsches Maidel in Gefahr usw. Da
konnte man glatt einen Film draus ma-
chen!

Und nun, meine lieben Freunde der
elektronischen Groschengriber, kom-
men wir zum absoluten Highlight der
heutigen Ausgabe! Tusch! Wieder
kommt die Spielberg-Vorlage namens
Indiana Jones zu neuen Ehren, und wie-
der ist dieses Spiel von DATA EAST.

Man mag es kaum glauben: Aufderei-
nen Seite bietet Data East die sparsame
Neuauflage eines Uraltspiels, auf der an-
deren Seite aber noch ein gigantisches
Actionepos in verschwenderischen Far-
ben, Formen und Grafiken, angefiillt
mit riesigen Sprifes, einem rasanten
Spielablaufund atemberaubenden End-
gegn®ern. Der Gegensatz konnte kaum
groBer sein. Die Rede ist von EDWARD
RaANDY, einer der groBen IMA-Neuhei-
ten dieses Jahres und absolut hitver-

dichtig,
S
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Japanese Feeling

o
GEM’X

o

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca.70 Mark, Herstel-
ler: Kaiko/Demonware,
6050 Offenbach, Muster
von: Hersteller.

.1 love you!® Mit diesem
Satz wird der Spieler von ei-
ner weichen, angenehmen
Stimme zu Spielbeginn be-
grilBt. Na, dann kann ja nicht
mehr viel schief gehen, oder
doch? Der Spielablauf von
GEM’X besteht darin, Stein-
chen so zu verfdarben, dal} sie
der angegebenen Vorlage
gleichen.

Im Klartext heilit dies: Der
Screen ist in zwei Teile ge-
spalten. Aufderrechten Seite
befindet sich die Vorlage, auf
der linken gilt es dann mit
Képfchen die Steine entspre-
chend der rechten Seite zu
verfarben. Dazwischen be-
finden sich alle im Spiel vor-
handenen Steine, die von
oben nach unten in der Rei-
henfolge angeordnet sind, in
der sie sich verfarben.

Der jeweils direkt ange-
wihlte Stein verfirbt sich um
zwei, die anliegenden um je-
weils eine Farbe. Mit anlie-
genden Steinen sind jedoch
nur die rechts, links, oben
und unten gemeint. Diago-
nal liegende Steine werden
vom Farbwechsel nicht be-
troffen. Verschiedene Steine
mull man auch verschwin-
den lassen, um dem vorgege-
benen Muster zu entspre-

chen. Dies geschieht, wenn
ein Stein die gesamte Farb-
palette einmal , durchlaufen®
hat.

In jedem Level miissen
mehrere Aufgaben bewiltigt
werden. Dabei ist es am An-
fang simpel, artet aber spéter
schon fast in Gehirnjogging
aus! Die Firma DEMONWARE
hat den Schwerpunkt der Ge-
staltung des Games ins Japa-
nische gelegt. Zwischen den
Levels erscheinen japanische
Girls, die auBBer an Schuhmo-
de nicht sehr an Kleidung in-
teressiert zu sein scheinen.
Aber macht Fuch jetzt keine
falschen Illusionen, die ,,Pin-
ups® sind nicht digitalisiert,
Dafiir muf3 aber bei den
Sounds auf diesen Luxus
nicht verzichtet werden.

GEM’X ist ein nettes Ga-
me, das auch mit zwei Spie-
lern gespielt werden kann.
Viel Technik ist in dieser Art
Programm natiirlich nicht
enthalten, dafiir funktioniert
die Steuerung perfekt - so-
wohl mit der Maus, als auch
mit dem Joystick. Zur Anlei-
tung und sonstigen Instruk-
tionen ist nicht viel zu sagen,
weil das Game sehr einfach
verstindlich  ist.
GEM’X ist ein schoner Zeit-
vertreib  fiir | zwischen-
durch® |

Sandra Alter
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»DIE DINOSAURIER WERDEN IMMER
TRAURIGER. . .«

A PREHI-
STORIC
TALE

Pod

System: Atari ST, Amiga
(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 85 Mark, Her-
steller: Thalion, Giiters-
loh, Muster von: Schuster
Elektronik, 4620 Castrop
Rauxel.

Warum die Dinos immer
trauriger wurden, wilt Ihr
doch, oder? Ist ja klar, weil sie
(laut einem mehr oder min-
der bekannten Schlager)
nicht an Bord der Arche durf-
ten. Eigentlich ziemlich fies,
jemanden wegen der Kdrper-
grofe derart zu diskriminie-
ren! Aberzum Gliick hat sich
nun’'ne Art zweiter Noah ge-
funden: Cronos. Dieser Typ
reist mittels Teleport durch
Zeitund Raum,um Baby-Di-
nos zu retten.

Den Auftrag hierfiir bekam
er von der Firma THALION,
und das Projekt nennt sich A
PreHIsTORIC TALE. Anschei-
nend kann man auch den bis-
herigen geschichtlichen
Uberlieferungen und For-
schungen nicht glauben,

denn nachdem ich die ersten
Bilder von Cronos’ Zeitrei-
sen zu Gesicht bekam, wurde
mir klar, daB3 es damals gar
nicht so ausgesehen haben
kann, wie man das immer zZu
horen bekommt. Beispiels-
weise legten die Dinos ihre
Eier nicht auf dem Boden
oder in Erdléchern ab, son-
dern hingten sie - wenn man
Cronos Bildern glauben
kann - an recht stabilen Ge-
riisten auf, die von Blumen
umrankt waren und zum
grofBten Teil sogar schon Te-

T0515100 =

Srischen.

leports hatten, damit man je-
den Punkt des Gertists pro-
blemlos erreichen konnte.
Cronos selbst tritt durch
blau-weill flammende Tiiren
ins Geschehen und macht
sich dann folgendermalen
an die Arbeit: Er klettert mit
Hilfe von Leitern, rankenden
Planzen und eben genann-
ten Teleports auf den Gerii-
sten herum, wartet, bis die
Minis schliipfen, um dann
sogleich iiber sie zu sprin-
gen. Dann ndmlich sind sie
sofort in einen Kéfig einge-

sperrt und kénnen so nicht
mehr weglaufen.

Ab und zu wird Cronos je-
doch in seiner Arbeit erheb-
lich durch Scharen angrei-
fender Flugsaurier behin-
dert. Aber selbst an eine sol-
che Situation hat man in der
grauen Vorzeit schon ge-
dacht. Auf jedem dieser Ge-
riste hat man ndmlich ein
oder zwei Schichtelchen ver-
steckt, in denen sich eine
Maus befindet. Wird der Na-
ger aus der Schachtel befteit,
so 16sen sich im Nu alle an-
greifenden Saurier in Luft
auf.

A Prehistoric Tale besteht
aus insgesamt 80 Leveln. Ein
Level gilt als abgeschlossen,
wenn alle Saurier ausge-
schliipft sind und anschlie-
Bend in Kéfige gesperrt wur-
den. Aber aufpassen: Springt
Cronos versehentlich auf ei-
nen der Dinos anstatt dar-
iiber, so kostet dies dem Di-
no das Leben und dem Spie-
ler 1000 Minuspunkte. Ein
Minus mufl man wohl auch
der Thalionschen Grafik ge-
ben. Denn Cronos bewegt
sich, als hitte er ein Holz-
bein.

Leider verlangsamt sich
auch der gesamte Ablauf, so-
bald zu viele Sprites iiber den
Schirm huschen (beispiels-
weise beim Flugsaurier-An-
griff). Die Zeichnungen an
sich sind recht nett gelungen.
Allerdings mull man sagen,
dal} dieses Game sehr Dino
Eggs dhnelt - oder besser:
Die Spielidee wurde fast
komplett iibernommen.
Trotzdem macht es doch
Fun, die Saurierbabys zu ret-
ten. Wie heiBt es so schon:
,Jeden Tag ’ne gute Tat.* =

Sandra Alter
P.S.: Jeder Packung liegt ein
,Wings of Death’-Game bei!
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Konvertierungen:
auf einen Blick

April, April ...
. Na, Leute, wie ist das werte Befinden?
| Ich hoffe, Ihr habt Euch zum 1. in puncto
| Scherze einiges einfallen lassen! Ich
fiir meinen Teil will’s mir auf dieser und
den nachsten Seiten nicht mitEuch ver-
| scherzen. Im Gegenteil, ich will Euch
| ernsthaft informieren - ohne Scherz!

| So haben wir beispielsweise Neues

| vom Sport, Da wird’s mitWorld Champi-
i onship Soccer und Speedball ganz

schin hitzig! Auch der Motorsport ist
| vertreten. Allerdings solltet Ihr nie mit

'nem Supercar on the Road gehen! Zu
| der Umsetzung von Dragon’s Lair wire
| zu bemerken: Chaos strikes back! Die
| Brotkistenbesitzer werden mit Welltris

begliickt, und fiir die STler sind Flug-

| stunden mit der MIG-29 angesagt.
In diesem Sinne, Sandra

| P.S.: Zur besseren Orientierung ge-
| ben wir im Inhaltsverzeichnis nun die

| Systeme an. Abkiirzungen: ST, PC, |
| ©-64, CPC: diirfte klar sein. Am [(Ami- |

| ga), Arc (Archimedes).

Inhalt

Chaos strikes back (Am)
Codename: lceman (ST)
Dragon’s Lair Il (ST)
Duck Tales (PC)
Fire & Forget 11 (C-64)
Gazza |l (AM/ST)
Horror Zombies (ST)
Legend of Faerghail (ST)
Loopz (C-64)
Lost Patrol (ST}
MIG-29 (ST)
Mystical (PC)
NARC (ST)
' On the Road (Am)
Pop up (ST)
Rampage (Lynx)
Speedball 2 (Am)
Super Cars (C-64)
Test Drive 11 - The Duel (ST)
Total Recall (ST/C-64)
Twin World (Arc)
Typhoon of Steel (Am)
. Welltris (C-64)
! World Championship Soccer (ST)
| Wrath of Demon (ST)
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System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 50 Mark, Hersteller: Audio-
genic, London, England, Muster von:
Bomico, 6092 Kelsterbach.

Der Fun-Stick tritt an des Mauschens
Stelle! LOOPZ ist auf dem ,,alten” Com-
modore 'ne Super-Nummer, AUDIOGE-
NIC hat es doch tatsdchlich geschafft, das
Game ordentlich zu produzieren. So ist
Zu bemerken, dafl gerade diese Version
mir neben der IBM-Fassung am besten
gefallen hat! Warme Worte fiir die in
letzter Zeit so hart gebeutelten C-64-
User, denen in den meisten Féllen nur
16-Bit-Ablegerware angeboten wurde.

Die einzelnen Bauteile, die zu einem
geschlossenen Gebilde (wenn’s so ein-
fach wiire!) zusammengekniffelt werden
miissen, liegen auf einem artig gezeich-
neten Teppichboden, dermich an die ge-
schmacklosen FuBabtreter amerikani-
scher Hotels erinnert. Die Brillanz ist
gegeben, hier ist nichts verschwommen,
so dall man, ohne seinen Monitor vom
Schweile und Staube befreien zu miis-
sen, klare Sicht fiirs logische Denken
hat. Fahren wirnun den Film ab, und er-
freuen wir uns an einem Game, das uns
noch einige Zeit beschiftigen wird. Zu-
satz: Der Sound ist endlich wiedermal
64der-like. Let the good times roll! MK

---------------

Sound
Spielablauf ..........
Motivation ..........
Preis/Leistung

..............

System: Atari ST, empf. VK-Preis:

ca.85.-DM, Hersteller: Ocean, Muster
von: Schuster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel

LosT PaTrROL hat auch bei der Konver-
tierung fiir den Atari gelitten. Zwar hatte
OcCEAN mit der Amiga-Version einen Hit
gelandet, doch kann die Atari-Version
diesen Stern nicht mehr fiir sich verbu-
chen. Die Grafik und auch der Sound ha-
ben sich nur zu ihrem Nachteil entwik-
kelt. Gut hingegen ist hier die Steuerung
gelungen (verglichen mit der ebenfalls
erhéltlichen PC-Version), die genauso
funktioniert wie am Amiga. Die Action-
sequenzen werden wahlweise mit Maus
oder Joystick kontrolliert, was erfreulich
gut von der Hand geht, Allerdings sollte
man auch erwihnen, dal} bei der PC-
Version einige Optionen mehr zur Ver-
fiigung stehen, die Einstellung der
Marschgeschwindigkeit zum Beispiel.
Ich frage mich, wieso das bei der Atari-
Version nicht moglich ist. Trotz alledem
macht der kriftezehrende und gefihrli-
che Weg durch den vietnamesischen
Dschungel auch in der Atari-Version
Freude, selbst wenn hier und da Abstri-
che gemacht werden miissen. HDF

Sound
Spielaufban
Motivation

Preis/Leistung ...........ccoco... 9




WORLD
CHAMPIONSHIP
SOCCER

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
85 Mark, Hersteller: Elite Systems,
Walsall, England, Muster von: Bomi-
¢0, 6092 Kelsterbach.

Als ich die Ankiindigung der Umset-
zung von WorLD CHAMPIONSHIP SocC-
cER von ELITE vom MEGA DRIVE auf
die 16bit-Home-Verwandten weiland im
April ’90 vernahm, schmunzelte ich so
vor mich hin. Offen gestanden glaubte
ich nicht an einen ,,guten® Job, mufiten
doch einige ,,Funktionen® vom Pad auf
den Stick Gibertragen werden. Doch: Als

ich die Amiga-Fassung sah (ASM be-
richtete in Ausgabe 2/91), staunte ich
nicht schlecht. Gelungen - das Ganze!
Nun befasse ich mich mit der Lederku-
gel und den Profi-Kickern, die auf dem
ATtaRrl ST ihre offnenden Pisse schla-
gen. Obwohl dieser Konvertierungstext
klar kiirzer ist als der damalige, beschif-
tigte ich mich ebenso intensiv mit dem
Spiel der deutschen Mannschaft im Tur-

nierum die Krone des Weltmeistertitels.
Die spielerischen Feinheiten, die exzel-
lente Grafik und die sehr gute Steue-
rung sind 1:1 vom Amiga riibergerettet
worden. Natiirlich tut man sich anfangs
immer etwas schwer (zehn Minuten
lang dachte ich, Spieler zwei sei nuriiber
die Keys zu steuern. . . ), bis man ins
Match zurlickkommt. Interessiert hatte
mich auch mal das spielerische Verhal-
ten der Emirate gegen die UdSSR. Dag
Resultat ist ablesbar. Bilanz: GroBes Ga-
me fiir echte Fullballfans. Raffiniert,
ausgefeilt. .. It’s a Hit - 'simply’ great! W

Manfred Kleimann
Grafik/Animation .... 10
Sound .z 6
Realitiitsnihe ........ 10
Motivation .......... 11
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TWIN WORLD

System: Archimedes, C-64, empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark (Archimedes), ca.
50 Mark (C-64-Disk), Hersteller:
UBI-Soft, Frankreich, Muster von:
A-Magic, Hauserstr. 65, CH-5200
Windisch, Schweiz (Archimedes):
Schuster Elektronik, 4620 Castrop-
Rauxel (C-64).

Welten - genauer gesagt: 24 Bit - lie-
gen zwischen den beiden neuen Versio-
nen von UBI-SoFTs TWIN WoRLD. Fr-
schienen sind ndmlich nach den ur-
spriinglichen Amiga-und ST-Fassungen
nun eine C-64- und eine ARCHIMEDES-
Ausfiihrung,

Schon auf den genannten 16bittern
konnte mirdas von BLUE BYTE program-
mierte Jump 'n’ Run ausgezeichnet ge-
fallen. Was Wunder, daB es auch auf dem
Archimedes einen ausgezeichneten
Eindruck hinterlidfit. Das Scrolling ist
hier absolut fliissig, ansonsten wurde
die Umsetzung ¢ins zu eins vorgenom-
men. Wunder Punkt allerdings ist die Ta-

statursteuerung, die nicht erspart bleibt,
wenn das ,Arbeitspferd Archimedes

nicht Uber eine Joystickkarte verfiigt.
Doch auch auf dem C-64 ist SpielspaB
garantiert. Anzumerken ist allerdings,
dal hier aufgrund der recht farbenfro-
hen Grafik die aufzusammelnden Ob-
jekte mitunter etwas schwierig zu erken-
nen sind. Dennoch: Hier wie da wird
Twin World bestimmt viel Freude ma-
chen. Eines der besseren Produkte. M
Bernd Zimmermann

Archimedes/C-64
Grafik ............. 9/8
Sound -..ieeeeiiins 8/8
Spielablauf ......... 9/9
Motivation ...........0venunnn.
Preis/Leistung ................

SPEEDBALL 2

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 85
DM, Hersteller: Image Works, Muster

von: Wial-Versand, 8038 Gribenzell.

Speedball-Freunde und Amiga-Besit-
zer diirfen sich freuen: Nach einem Vier-
teljahr Wartezeit kénnen auch sie den
hirtesten Sport der Zukunft spielen:
SPEEDBALL II! Auf dem Atari ST zwei-
fellos ein Klassespiel und eine ganze
Ecke besser als der Vorgéinger, ist dieses
Game auf dem Amiga nicht minder gut
- ganz im Gegenteil!

Von derspielerischen Seite hat sich an
der Amiga-Fassung nichts gedndert:

i

4/91

Vier verschiedene Spielmodi sorgen fiir
Kurzweil, und der Zwei-Spieler-Modus
treibt den SpielspaB auf den Gipfel. Lei-
der kann auch hier nicht im Team ge-
spielt werden. e

Speedball IT weill auf dem Amiga ge-
nauso zu uberzeugen wie die Urfassung.
Die Grafik ist nach wie vor sehr gut; das
Scrolling st fliissig und schnell. Die
Soundeffekte mitsamt digitalisierter
Sprachausgabe sind hahezu perfekt und
fordern den Spielspall ungemein. Sum-
ma summarum ist diese Umsetzung
durchweg hervorragend gelungen und
macht sogar 'ne Ecke mehr SpaB als die
ST-Fassung! G =]

Hans-Joachim Amann

..............

..............

Spielablauf .........,
Motivation
Preis/Leistung
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HORROR
ZOMBIES

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
80 Mark, Hersteller: Millennium,

Cambridge, U.K., Muster von: Schu-
ster Elektronik, 4620 Castrop-Rau-
xel.

So, da wire also die ST-Version der
Horror Zabels aus der Gruft. Es gilt, ein
verhextes Haus von allerlei Untoten zu
sdubern. Wie bei allen Jump 'n’Run Ga-
mes der gewodhnlichen Machart beginnt
der Spieler zunichst unbewaffnet die
unangenehme Eniriimpelungsaktion -
aber bereits nach einigen Metern FuB-
weg mit anschlicBendem gekonnten
Sprung Giber den ersten Zombie gelangt

der unerschrockene Jiingling zu einem
Waffensymbol, nach dessen Aufnahme
das untote Pack per Messerwurf elimi-
niert werden kann. Leider lassen sich
nicht alle Gesellen so einfach beseiti-
gen. Manche brauchen mehrere Treffer,
manche sind Gberhaupt nicht zu can-
celn. Fiir letztere gibt es aber andere
Moglichkeiten.

Beispielsweise die magischen Stiefel,
mit denen man unbemerkt herum-

.«-_im . T o & .-

schieichen kann oder auch den Zauber-
trank, der dem Helden das Aussehen
seiner Feinde verleiht. Diese Optionen
wirken allerdings immer nur kurzfristig
und milssen mit Left Shift/Space akti-

"viert werden. Die Auswahl liuft iiber die

Cursortasten.

Auch auf dem ST ist HZFTC nur Mit-
telmaB. Diese Fassung gleicht der Ami-
ga-Version auf’s Haar. Der Spielablauf
ist einfach nicht interessant genug, die
Kollisionsabfrage immer noch ungenau
und der Sound sogar noch einen Punkt -
schlechter. |

Cruiser

GEfik coivee o avenans 5
Sound .........cc0vn.e 4
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DUCKTALES

System: PC(512K,51/4,EGA,CGA,
Tandy), empf. VK-Preis: ca. 85 Mark,

Hersteller: Titus, Frankreich, Muster
von: Schuster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel.

Da kommt Freude auf: Duck TALES
von Titus gibt’s nun auch fiir den PC.
Wieder besticht das Game durch ausge-
zeichnete Grafiken. Gespielt werden
kann mit Joystick oderiiber die Tastatur,
Und, erfreulich dabei: Beide Steue-
rungsarten funktionieren exakt.

Verstiandlicherweise kommt natiirlich
nicht so’n guter Sound riiber wie bei ST

oder Amiga. Auch auf die digitalisierten
Stimmen muf} der Spieler bei der PC-
Version verzichten. So dringt einzig und
allein das uns allen so verhalite PC-Ge-
diidel in die Gehorginge. Aber was
soll’s - schlieBlich kann man’s ja immer
noch abstellen.

Der letzte Punkt wire dann die Fest-
platte - wohl denen, die eine haben!
Denn bei Duck Tales muB} alle paar Se-
kunden die Diskette gewechselt wer-
den. Ohne eine Festplatte geht der
SpielspaB sicherlich schnell verloren.

Ansonsten sind die Ducks jedoch die
alten, und eines ist sicher: Grafisch ist
das Spiel auf jeden Fall ein echter Au-"
genschmaus! |

Sandra Alter

Sound ....
Spielablauf ...........
Motivation
Preis/Leistung

TESTDRIVE Il -
THE DUEL

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
85 DM, Hersteller: Accolade, Muster

von: United Software, 4835 Rietberg.

Mein lieber Mann, da hat sich Acco-
LADE aber wirklich reichlich Zeit gelas-
sen, bevorsie TEsT DRIVE Il - THE DUEL
fiir den Atarl ST umsetzten. Immerhin
ist es schon gut und gern 18 Monate her,
als dieses Spiel fiir C-64 und Amiga er-
schien! Dafiir diirfen sich alle Fans aber
auch auf eine 1:1-Umsetzung gegen-
uber der Amiga-Fassung freuen. Viel
hat sich wirklich nicht verdndert:
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" Der Spieler konkurriert nach wie vor
mit einem computergesteuerten Fahrer
oder fihrt gegen die Zeit. Dabei nimmt
man in Edellimousinen, wie dem Ferrari
F40 oder Porsche 959, Platz. Sowohl die
Grafik der Autos als auch die der Land-
schaft hat sich in keinster Weise gein-
dert. Erfreulicherweise wurde auch der
Sound nahezu 1:1 iibernommen, ledig-

lich die Steuerung der ,Kleinwagen® ist
empfindlicher. Ob dies ein Vor- oder
Nachteil ist, vermag ich nicht zu sagen,
das mul} jeder selbst entscheiden.

Test Drive II - The Duel ist nach wie
vor ein gutes Spiel, das grafisch zwar
schneller sein diirfte, aber - und das ist
das Wichtigste - viel Spall macht.

P.S. Die Zusatzdisketten CALIFORNIA
CHaLLENGE und THE SUPERCARS sind
ebenfalls erhiltlich. [ |

Hans-Joachim Amann
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POP UP

System: Atari ST, Amiga, empf. VK-
Preis: DM 64,95, Hersteller: Infogra-

mes, Villeurbanne, Frankreich, Mu-
ster von: Hersteller, Bomico, 6092
Kelsterbach.

Hoppla, was kugelt denn da auf unse-
ren 16-Bittern herum? Nach einem hal-
ben Jahr hat INFOGRAMES endlich Pop
Ur umgesetzt. Das Hiipfspiel mit Strate-
gieecinschlag wuflite schon auf der,,Busi-
ness Machine® zu gefallen. Die spérlich-
schauerlichen, durchaus entbehrlichen
Gerdusche wurden abgewandelt. Leider
entfiel die Moglichkeit, die Kugelflige
zu verlangsamen. Sonst gleichen sich
beide Versionen bis auf’s Haar. Mit Joy-

stick und Feuerknopf oder Pfeiltasten
und ,,Shift“veranlaBt Ihr seitliche Bewe-
gungen und Spriinge der Kugel. Nur
Profis ist zu den Tasten zu raten. Mit
dem Kniippel steuert sich’s einfacher
und prizise. Der seitlich gesehene Level
nimmt fast den ganzen Bildschirm ein.

Eine Seitenleiste gibt den Level, gesam-
melte Bonus-Gegenstinde, verbleiben-
de Leben und natiirlich die Punktzahl
an. Zwei Spieler 16sen einander bei Ku-
gelverlust ab - praktisch, um aus den
Fehlern des anderen zu lernen. Das tut
man mit steigendem Eifer und Vergnii-
gen. Ein Suchteffekt ist unverkennbar -
schade, daB neben dem Editor nicht
mehr Originalbilder bereitgestellt wer-
den. So ist Pop Up ein prima Zeitver-
treib, dem nur die Langzeitwirkung ab-
geht. Unbedingt ansehen! [ |

Eva Hoogh

Spielablauf ...........
Motivation
Preis/Leistung

DRAGON'S
LAIRII

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
100.- DM, Hersteller: ReadySoft, Mu-

ster von: Schuster Elecktronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Auch beim Testen der Atari-Version
multe ich mich fragen, was das soll. Zei-
chentrick auf sechs Disketten, der Spie-
ler kommt hierbei nicht so recht zum
Zuge. Im Vergleich zur bereits geteste-
ten Amiga-Version haben Optik und
Sound nur sehr wenig gelitten, so daB
auch hier gute Noten gegeben werden

miissen. Aber trotzdem dringt sich die
Frage auf, ob es sich hier iberhaupt um
ein Computerspiel handelt. Der Spieler
mubl zwar in jeder Szene eingreifen, da-
bei kann erjedoch den Handlungsablauf
nicht wesentlich beeinflufien. Entweder
man tut das Richtige zum richtigen Zeit-
punkt, oder man kann eben den Film
nicht bis zu Ende sehen. So gerit auch

diese Version - wen wunderts - zur Her-
ausforderung an das Gedéachtnis des
Spielers. Die Story des Games ist nach
bewidhrtem Muster gestrickt: Der muti-
ge Held rettet die liebliche Prinzessin,
die von hinterhiltigen Schurken ent-
fiihrt worden ist. DrRaGoON’s LATR IT ist
ein gutes Beispiel dafiir, daB nicht unbe-
dingt jedes Game konvertiert werden
mull. Auch den Atari-Usern kann man
nur die dringende Empfehlung geben:

Finger weg! =
Dirk Fuchser
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FIRE & FORGET!I

System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 55 Mark, Hersteller: Titus

Software, Gagny, Frankreich, Muster
von: United Software, 4835 Rictberg.

So richtig wieder in Fahrt kommt T1-
TUS immer noch nicht. Mit einem spezi-
ellen ,Hintergrund-Creator® werden
Boots- und Rennspielchen erstellt, die
technisch wie inhaltlich nicht in das
neue Jahrzehnt gehdren. Hier paBt aber
auch gar nichts zusammen. Die vorlie-
gende C-64-Fassung von FIRE & FORGET
II macht da keine Ausnahme. Verwun-
derlich allerdings, daB3 das Terroristen-
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Game mit Abhebe-Eflekt grafisch nicht
mal schlecht ist. Dies ist aber auch schon
alles. Nein, eins noch: Die heranscrol-
lenden (?) Feinde sind einfacher zu tref-
fen als bei den 16bit-Verwandten. . .

In ASM 86 auf Seite 12/90, nein um-
gekehrt mul} es lauten, hatte ich bereits

darauf hingewiesen, da FIRE & FORGET
I wohl kaum eine Bereicherung fiir den
Software-Markt ist. Diese Behauptung
halte ich aufrecht. Kommentar: , Fliich-
tig erdacht und hastig gemacht!®

Ebenso mul} ich an dieser Stelle mei-
nen Abschlul3-Satz wiederholen:
~wWenn’s mit TiTus so weitergeht, sehe
ich schwarz. Voraussichtlicher nichster

Titel "Pleitegeier and forgotten’... 1
Manfred Kieimann
Grafik ............... 7
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NARC

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
75 DM, Hersteller: Ocean Software,

England, Muster von: Bomico, 6092
Kelsterbach.

Hilfe! Es nimmt kein Ende! Reicht es
denn nicht, wenn man diese miliratene
Spielhallenumsetzung namens NARC
einmal vorgesetzt bekommt? Diese
grauenhafte Mischung aus miserabler
Programmierung, widerlich hingekrit-
zelten Grafiken, disharmonisch ange-
fligten Stakkato-Sounds und hirnrissig
stupidem Spielablauf hétte nun wirklich
keiner weiteren Konvertierung bedurft.
Wenn ja wenigstens ein paar ,Details®
verbessert worden wiren! aber nein,
auch bei der Atari ST-Konvertierung

dieses einstigen Coin-op-Hits gibt’s ei-
ne Schandtat nach der anderen, bei de-
nen man jeder Mark nachweinen mul,
die man fiir diesen Schrott ausgegeben
hat.

Die Handlung: Der Held des Spieles
ist ein knallharter Cop, der auf den Stra-
Ben von N.Y. aufriumen soll und Dro-
gendealer und ihre Schergen dingfest
macht. Damit der Realismus sofort den
Bach runtergeht, mubB die Spielfigur run-
tergefallene Einwegnadeln und Dro-
gengeld aufsammeln. Dall er das Zeug
irgendwo abgeben mul, ist nicht er-

sichtlich, aber ein kleines Zusatzgehalt
ist ja auch nicht schlecht, gelle?

Ocean konnte natiirlich nicht umhin,
die ST-Fassung ganz genauso ruckeln
zu lassen wie die Amiga-Urversion; na-
turlich ist die Farbwahl katastrophal, die
Animation ein Treppenwitz der Soft-
waregeschichte und die Steuerung ekel-
erregend. Mittlerweile braucht man sich
iiber diese Missetaten kaum noch aufzu-
regen, denn schlieBSlich haben wir diesen
Mist ja im gleichen Qutfit schon auf dem
Amiga gesehen - nix Neues also. 2]

Michael Suck

Sound
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LEGEND OF
FAERGHAIL

System Atari ST(E), Monochrom und
Farbe, empf. VK-Preis: ca. 90 Mark,

Hersteller: reLine/Softgold, 4044
Kaarst 2, Muster von: Schuster Elek-
tronik, 4620 Castrop-Rauxel.

ST-Rollenspieler dirfen aufatmen:
RELINEsS komplett deutsches Abenteuer
startet endlich auch bei ihnen. LEGEND
OF FAERGHAIL dhnelt in Spielablaufund
Bildschirmaufbau nicht nurderlegendi-
ren Bard’s-Tale-Trilogie, sondern er-

laubt auch den Import ihrer Charaktere.
Phantasie-I-&-111-Spieler diirfen ihre
Helden ebenfalls mitbringen. Das liebe-
voll gestaltete, rund 100seitige Hand-
buch erldutert Hintergrund, Charaktere
und Optionen ausfiihrlich (etwas groBer
gedruckt hitte es aber schon sein kdn-
nen!).

Sechs Recken ziehen in die Welt hin-
aus; um Hilfe im Kampf gegen die bdse
gewordenen Elfen zu holen. Acht Dun-
geons, mehr als zehnmal so viele Geg-
nertypen, feine Extras und jede Menge
Uberraschungen erwarten die tapferen
Kédmpfer. Ausgefeilter als das anfinger-
freundlich-einfach gehaltene Gesche-
hen sind die hersliche Grafik und die

stimmungsvolle Sound-Untermalung.
Das Team um Olaf Barthel hat sogar an
Festplatten- und Monochrombesitzer
gedacht. Ein wunderschdner Rollen-
spiel-Einstieg mit nur einem ,Hik-
chen®: Etwas mehr hitte es schon sein
diirfen! |
Eva Hoogh
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TYPHOON OF
STEEL

System Amiga, empf. VK-Preis: ca. 80
Mark, Hersteller: SSI/US GOLD,

USA, Muster von: Hersteller.

Typuoon Or STEEL von SSI ist im
Grunde genommen der Nachfolger von
Panzer Strike. Obwohl ein in sich ge-
schlossenes Game, sind Aufbau und
Gesamtkonzept gleich dem Vorgénger.
Viele  Amiga-Wargame-Enthusiasten
werden sehnsiichtig auf diese Umset-
zung gewartet haben.

Typhoon bietet eine Reihe guter
Punkte. Alle Features wie beispielswei-
se die Kartenerstellung oder die Trup-
penplanung sind einfach zu handhaben.
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Auch der Befehlsflul kann beeinflufit
werden - so ist es moglich, die Kommu-
nikation zwischen den Truppen einzu-
schrianken. Die Truppen- und Waffen-
sparten sind sehr realistisch gehalten.
Allerdings scheinen einige Waffenwerte
eher aus dem Reich der Fantasie zu
stammen. Wieso besitzt eine 16 inch Ka-
none eine Durchschlagskraft von
LNull“? Das kann doch nicht angehen!
Selbst ein stark gepanzertes Fahrzeug
dirfte bei einem Treffermit dieser Waffe

Peod el

Frta
B0 morax Z

mehr als einen Kratzer abbekommen.
Negativ fillt auch auf, daB eine Spiel-
runde sehr lange dauert. Dazu kommt
das altmodische und etwas umstdndli-
che Game-Interface, das dem Player ei-

ne umfangreiche Lernphase auferlegt.
Obwohl mehrere Terraintypen zur
Auswahl stehen, werden diese in der
Auswahlphase nicht grafisch dargestellt.
Obwohl einige Kritikpunkte vorlie-
gen, besitzt das Game trotzdem genug
Detailtreue und lang anhaltenden Spiel-
spall, um es Fans dieses Genres empfeh-
len zu kdénnen. |
Paul Rigby/transl. by Cruiser
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SUPER CARS

System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 55 Mark, Hersteller: Grem-

lin Graphics, Sheffield, England,
Muster von: United Software, 4835
Riet

Brumm, brumm macht der Kreisel.
Knaar, knaar macht die Kettensige -
raar, raar macht SUPER CARS von GREM-

LIN bei der C-64-Version. Und das ist

beileibe noch nicht alles. Wer schlecht
steuert, hort ein 64er-typisches Bing-
Bing beim Anbandeln innerhalb des
Kurses. Well, die Sounds allein sind
noch nicht mal der Tiefstpunkt. Dieser
wird durch die schlichte Grafik erreicht:
Die Karren bewegen sich ungrazios im
Zuckel-Ruckel-Tempo iiber die Pisten.

Ich mul gestehen, ich hab schon
Schlechteres gesehen, aber eben halt
nurbei durchschnittlicher PD-Software.
Will sagen, SUPER CARS auf dem 64er
ist eine Produktion mit dem Touch der
nostalgischen frithen 80er Jahre. In un-
serem Jahrzehnt hat dieses Werk nichts
mehr zu suchen, Schade, dafl die Freun-
de des ,alten® Commodores hier so
schlecht bedient werden.

Der Spieler muB versuchen, durch ge-
schicktes Fahren und Ballern Spitzen-
Positionen auf verschiedenen Pisten zu

erreichen. Gelingt ihm dies, so be-
kommt er bare Miinze, mit der er sich in
einem ,Antiquititen“-Geschift neu
auf-und ausriisten kann. Das Ziel ist die
Meisterschaft aller Klassen - und das
streben wir ja alle an.

Leider ist bei SUPER CARS 64, im
Gegensatz zu der Amiga-Fassung
{ASM berichtete!), der Spielspal schon
von Beginn an getriibt, obwohl die
Steuerung wesentlich besser ist als die
der Amiga-Fassung von Super Cars I1.
Etwas verwirrt? Gut, dann lest den Vor-
bericht an anderer Stelle. -]

Manfred Kleimann
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WELLTRIS

System: C-64 Disk (gestestet) und
Cass., empf. VK-Preis: ca. 50 Mark,

Hersteller: Infogrames, Villeurban-
ne, Frankreich, Muster von: Bomico,
6092 Kelsterbach.

Mit schoner RegelmiBigkeit trudeln
Umsetzungen des Tetris-Abkémmlings
WELLTRIS ein. Diesen Monat ist der
C-64 an der Reihe. Nach iiblicher Lade-
zeit erscheint das Hauptmenii mit den
altbekannten Schlittschuhldufern. Arg
abspecken mulite die Grafik schon ge-
geniiber jener der 16-Bit-Versionen.
Schnell gewdhnt man sich aber an die
Unschirfe und fehlende Farbenpracht,
dann geht es los.

Mit Joystick (anzuraten) oder Tasten
(Jbis M) dreht und verschiebt Ihr die be-
kannten geometrischen Teilchen. Mit
einstellbarer, doch stets wachsender Ge-
schwindigkeit rieseln sie den ebenfalls
bekannten Schacht hinab. Bilden sie

durch Euer geschicktes Hantieren liik-
kenlose Reihen, so verschwinden diese,
und es gibt Punkte. Selbstverstindlich
fehlen weder die Boni (fiir schnelles Fal-
lenlassen der Teile) noch der Malus (wer
sich das nachste Teil im voraus anzeigen
lafBt, bekommt weniger Punkte). In ho-
heren Levels wird die Dreherei recht
hektisch, dafiir winkt aber der Eintrag in
die Highscore-Liste. BULLET Proor/In-
FOGRAMES haben eine prima Umset-
zung hingelegt, die ihren - gegeniiber
den 16-Bit-Versionen verminderten -
Preis wert ist. B Eva Hoogh
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TOTAL RECALL

System: Atari ST, C-64, empf. VK-
Preis: ca. 50 DM, Atari ST ca. 70 DM,

Hersieller: Ocean Software, England,
Muster von: Bomico, 6092 Keister-
bach.

Starker Gedéachtnisschwund und ei-
nen ungebremsten Hang zur Gewaltti-
tigkeit waren die Markenzeichen des
Hauptdarstellers einer der aufwendig-
sten Actionfilme aus dem verblichenen
Jahr.

Die ST-Fassung dieses recht durch-
schnittlichen Actionspiels zeichnet sich
nur durch eines aus: Sie ist identisch zur
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Amiga-Urversion. Das Scrolling ist et-
was ruckeliger, die Samples kratzen
leicht, aber ansonsten sind Grafik und
Animation voll in Orndung, Richtig aus
der Reihe fillt hingegen die C-64-Kon-
vertierung dieses Games, denn schon
der Levelaufbau ist wesentlich grofBzii-
giger angelegt worden, die Sprites statt-
lich hoch und schon bunt. Die Handlung
ist jedoch immer noch etwas miBig,

doch als Entschidigung gibt’s einen
Wahnsinnssound, bei dem der C-64
endlich mal wieder zeigen kann, was
man mit seinen Filtern und Ringmodu-
lation alles machen kann. Wer die bei-
den Titelsounds das erste Mal hort, wird
einen Amiga kaum vermissen! Leider,
leider ist ein guter Sound noch kein
Grund, ein Spiel zu kaufen. Anhéren ja

- anschaffen nein. [ |
Michael Suck
(Atari ST/C-64)
Grafik ............. 99
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RAMPAGE

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,

Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

Sie sind groB, sie sind hdBlich, sie sind
stark! Doch das Schlimmste: Sie sind
brutal und zerstorerisch!

Die Rede ist von Lizzie, George, Larry
und Ralph, den vier ,M0Onsterchen® aus
Ramrace. Thre einzige Aufgabe besteht
darin, Hauser, Autos, Panzer und der-
gleichen mehr zu zerstéren, Menschen
als Appetithdppchen zu verspeisen und
dem Feuer der abwehrenden Militdrs zu
entkommen.

Ich nehme an, das kommt Euch be-
kannt vor? Richtig - Rampage gab’s be-
reits vor vielen Monaten fiir ST und
Amiga. Letztere Umsetzung war eine
einzige Katastrophe, ganz im Gegensatz
zu der uns jetzt vorliegenden Lynx-Fas-
sung.

Entgegen den Heimcomputerversio-
nen sieht man beim Lynx die zu ,be-
kidmpfende” Stadt nicht ganz auf dem
Screen, dann nidmlich wire die Grafik zu

klein geworden, und deshalb wird sie
nun horizontal und vertikal gescrollt.
AuBerdem konnen bis zu vier Spieler in
die Rolle eines Monsters schliipfen.

Ein wahres Zerstorertrauma tritt beim
Spielen von Rampage ein, das kénnt Ihr
mir glauben. Und dazu tragen nicht zu-
letzt die motivationsférdernden Sound-
effekte bei, sondern auch die sehr gute
Grafik und Animation der Sprites. Ein
Game also, das nicht nur durch den Vier-
Spieler-Modus verdammt viel Spal
macht. |

Hans-Joachim Amann
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MYSTICAL

System: PC, 512 KByte, CGA,EGA,
empf. VK-Preis: DM 89,95, Hersteller:
Infogrames,

Villeurbanne, Frank-
reich, Muster von: Schuster Elektro-
nik, 462 Castrop-Rauxel.

Jetzt hat sich INFOGRAMES™ Zauber-
lehrling auch in die Tiefen des PCs ver-
irrt. Seine MysTicaL-Tour fithrt ihn
durch zunichst zwolf Teilwelten mit den
unmoglichsten Monstern. Hattet Ihr ge-
dacht, von Monchen mit Bibeln oder
von Hirten mit Schafen beworfen zu
werden? Das senkrechte Ballerspiel mit
Comicflair 148t sich mitels PC-Tasten er-
staunlich gut an. Wer mag, kann natiir-
lich auch zu Joystick oder Maus greifen.

Auf sie reagiert das putzige Kerlchen
aber genauso zégerlich wie in den ande-
ren 16-Bit-Fassungen. Festplatteninstal-
lation ist moglich, wird doch nach jedem
Abschnitt eine kombinierte Handbuch/
Codeblatt-Abfrage eingeschoben. Ver-,
aber auch umsténdlich.

Zu zweit macht es linger Spal3, durch
die Welt zu wetzen. Indes wird die mit

lustigen Zaubereffekten versehene
Sammelel nach einiger Zeit doch recht
6de. Schade, dall Infogrames keinen Ge-
brauch von der VGA-Grafik gemacht
hat. Der 16-Farb-EGA-Modus ist nicht
anndhernd so schin und tbersichtlich
wie die Urfassung. Sehr viel schneller
und mystisch lila spielt sich das Ganze
unter CGA. XT-Besitzer freuen sich.
Leidersind die Soundkarten nicht spezi-
fiziert. Zumindest von der-AdLib-Un-
termalung kann nur Gutes berichtet

werden! |
Eva Hoogh
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ONTHE ROAD

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 90
Mark, Hersteller: Lifctimes, Muster

von: Wial-Versand, 8038 Grobenzell;
Bomico, 6092 Kelsterbach.

Da ist sie auch schon, die Amiga-Fas-
sung der Wirtschaftssimulation ON THE
Roap. Auch hier hat der deutsche Her-
steller LIFETIMES (Expert Software) ei-
nen Hit gelandet. Auf dem Amiga zeigt
sich die gleiche Qualitit in Sachen Spiel-
spalB3 wie schon beim ST. In diesem Ga-
me, an dem bis zu sechs Spieler teilneh-
men kénnen, gilt es eine Speditionsfir-
ma zu leiten. Zu Beginn reicht das Kapi-
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tal gerade fiir ein paar Gebraucht-Lkws,
denn das groBe Geld will ersteinmal ver-
dient sein. Nachdem die Transportmit-
tel zur Verfligung stehen, miissen die
Frachauftrige beschafft werden. Dazu
sollte man sich einer Agentur bedienen,
die sich auf Auftragsbeschaffung spezia-
lisiert hat. Dann finden sich auch schon
die ersten Ausschreibungen ein, und die
Kalkulationsphase beginnt. Hier ist Ge-
schick gefragt, denn einerseits strebt je-
der gute Kaufmann eine Gewinnmaxi-
mierung an, andererseits mubB sein An-
gebot unter dem der Konkurrenz liegen,
um den Deal zu machen. Die Fahrer
werden im Game mit einem komforta-
blen Sprechfunksystem kontaktiert.
Man kann sie nicht nur zu den ge-
wiinschten Orten dirigieren sondern sie

auch zur Eile antreiben oder allgemeine
Infos von ihnen einholen.

Allerlei Unbilden (Schlechtwetter, Sa-
botage etc.) vervollkommenen das reali-
stische Bild von On The Road. Die hohe
Realitdtsndhe und der komplexe Ge-
samtaufbau machen dieses Spiel zu ei-
nem MuB fir Fans dieses Genres. W

T Cruiser
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System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
120.- DM, Hersteller: Domark, Mu-
ster von: Bomico, 6092 Kelsterbach,
Leisuresoft, 4709 Bergkamen-Riinthe

Gute Nachricht fiir alle Atari-Jet-
Fighters: Ihr koénnt jetzt auch den
schnellsten russischen Vogel pilotieren.
Mit MIG-29 macht DoMARK den Blick in
die russischen Waffenkammern frei.
Wie bei allen anderen Kampfflugzeugsi-
mulatoren geht es auch bei Mig-29 dar-
um, bestimmte Auftrige auszufiihren,
wie z.B.das Aufspiiren eines feindlichen
U-Bootes, ZerstOren von gegnerischen
Einrichtungen und so weiter.

Im Vergleich zur zuerst verdffentlich-
ten Amiga-Version hat die Grafik ein
klein bifichen gelitten, und auch beim
Sound muB man einige Abstriche ma-

chen. Dem Programm ist eine sehr
schon gestaltete Dokumentation beige-
fugt; die wirklich informativ ist, jedoch
ist das Handbuch in einigen Punkten
nicht sehr genau. So muf man zum Bei-
spiel zum Wechseln der Wegpunkte
nicht wie im Handbuch angegeben die
Taste ,,;, sondern die Taste ,,6“ driicken.
Eigentlich keine groBe Sache, aber bei
einem Programm fiir 120 Mark sollte so
etwas nicht vorkommen. Alles in allem
bleibt auch bei der Atari-Version ein
mehr als positiver Eindruck zuriick - die
Konvertierung trigt ihren Hitstern mit
Recht! Na zdorowie. ... [

Dirk Fuchser
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CHAOS STRIKES
BACK

System: Amiga (1 MByte), empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark, Hersteller; FTL,

Kalifornien, USA, Muster von: Uni-
ted Software, 4835 Rietberg 2.

Chaotische Zeiten brechen an. Wih-
rend die PC-Fans immer noch von der
Dungeon-Master-Umsetzung fiir ihren
Rechner triumen, wird den AMiGa-Be-
sitzern endlich die Zusatzdisk beschert.
CHAo0s STRIKES Back heiBt die Fortset-
zung folgerichtig. Komplett in Deutsch,
doch mit magerem Handbiichlein star-
tet das Dungeon-Drama. Voraussetzung
sind allerdings 1 MByte Arbeitsspei-
cher, sowie Besitz des Dungeon Master-
Handbuchs. Wer mag, kann natiirlich
seine altgedienten Recken importieren.
Kampferfahrung ist auch nétig, um die
Zusatzlabyrinthe erfolgreich zu durch-
schreiten.

Profis werden das eingebaute , Hilfso-
rakel” dennoch nicht stindig bemiihen
miussen: Trotz schoner Story, Musik und
Editierfunktion (Ihr kénnt das Ausse-
hen Eurer Charaktere verdndern) bietet
Chaos keine "umwerfenden spieleri-
schen Neuerungen. 3D-Labyrinthe mit
heiflen Gefechten und happigen Ritseln
sind Altbekanntes, auf das sich hartge-
sottene Rollenspieler mit Wonne stiir-
zen werden. Trotz Wiederholungseffekt
hat FTL wieder ein - technisch ein-
wandfreies - Suchtspiel hingelegt. Ab in
die Dungeons! |

Eva Hoogh
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GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

Spiele

ATARI ST C-84  MS-DOS

Alcatraz dt.

Alpha Waves dt.

BAT dt.

Bad Lands dt.

Batrayal dt.

Big Business dt.

Billy the Kid dt.

Buck Rogers

Cadaver dt.

Car Vup dt.

Chaos Strikes Back dt,
Conquest of Camelot
Cougar Force dt.
Crown dt

Die unendl, Geschichte 2 dt
Dino Wars dt.
Dragonflight di.
Dragon Wars

Elvira di.

Epyx Sporting Gold dt.
Exterminator dt

F-18 Falcon dt

F-18 Mission Disk 2 dt.
Flight of the Intruder dt.
Galactic Empire gt
Geisha di

Genghis Khan dt.
Great Gourts 2 di.
Harpoon dt

Immortial dt.

Indiana Jones Adventure di.
Kick Off 2. d1.

Kick Of 2 Data Disk dt.
Kings Quest 4

Kings Quest &

Klax dt

Legend of Faerghail dt.
Leisure Suit Larry 3
Lemmings dt.

Links

Loom dt.

Loopz dl.

Lords of Doom dt.

Lost Patrol dt.

Maniac Mansion dt.
Mean Streets dt.

Metal Masters dt.

MIG 28 Fulcrum dt.
Maoonbase

MUDS dt.

N.ARLC. dt.

Nawvy Seals dt.

North and Scuth dt.
Oparation Stealth dt.
Panza Kick Boxing dt.
Pirates dt.

Ports of Cail dt

Pop Up dt.
Powermonger dt.
Powerslide ct.

Red Baron

Rick Dangerous 2 dt.
Aings of Medusa di.
Rise of the Dragon
Secret of Monkey Island dt.
Silent Service 2 dt.

Sim City di.

-Terrain Editor dt.

Sim Earth dt.

Space Quest 3
Speedball 2 dt.
Supremacy dt.

Team Suzuki dt.
Teenage Mutant Hero Turtles
Their Finest Hour dt.
Total Recall dt.
Transworld dt

TV Sports Basketball dt,
Ultirma

Uhtima V1

UMS 2 dt.

Wild West Waorld dt.
Wing Commander

- Secret Missicns
Wings dt

World Champ. Baxing dt
Wolfpack di.
Wonderland dt.

Zak McKracken dt.
Zeliard

7490
6590
7480

Zubehor

Disketten

Speichererweiterung
Ext. Laufwerk
Ext. Laufwerk

5.25" 20 10er Pack
5.25"HD 10er Pack
35200  10er Pack
35°2HD  10er Pack

Amiga 500 512KB m, Uhr abschaltb.

Amiga 500 3.5" abschaltbar
Atari ST 35" abschaltbar

Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten
Varsand erfolgt per NN (+ 10 DM) oder Vorkasse (Scheck + § DM)
Auslandsversand (NN od. Vorkasse + 15 DM)

Fardern Sie unsere koslenlose Gesamtpreisliste ant!!
11 Neuheiten auf Anfrage (1!
Telefonische Best.: Montag - Sonntag 0 Uhr - 24 Uhr

GroB Electronic

Robert-Koch-Str. 1a, Postfach 1213
D-8350 Plattling

Tel. 09931/6917

s Fax 09931/8876
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GAZZA Il

System: Atari ST (getestet), Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 80 Mark, Herstel-
ler: Empire, Basildon, England, Mu-

ster von: Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Schon auf den ersten Blick wurde klar,
daB die beiden 16-Bit-Umsetzungen
von Gazza II keinen Deut besser gerie-
ten als die urspringliche C-64-Fassung.
Zwar konnen sowohl der Amica als
auch der ATar1 ST bei dem implemen-
tierten Managerpart ein dickes Plus an
Optionen verzeichnen, doch kann dies
nicht iiber die eklatanten Schwichen der

zwei Konvertierungen dieses FuBball-
spielchens hinwegtiuschen,

In puncto Grafik zeigt der ST noch
durchaus brauchbare Ergebnisse. Ganz
anders die Geschwindigkeit, mit der die
ganze Chose vonstatten geht. Quasi im
Schneckentempo asten die Recken
nidmlich hinter der Ledermurmel hinter-
her, welche zudem unrealistische ,,Flug-
eigenschaften” an den Tag legt. Abge-

Hyseo BESE
Vicl BBEE

rundet wird dieses Debakel durch sparli-
che Sound FX, beschrinken sich diese
doch nur auf Pfiff- und Ballgerdusche.
Etwas besser schnitt hingegen der
Amiga ab, da zumindest das Spieltempo
fuBballihnliche Formen annimmt. An-
sonsten erwartet Euch aber auch hier al-
lenfalls nur MittelmaB. Kurzum: Egal,
ob nun auf Amiga oder Atari ST, Gazza
I1konnt Ihrin jedem Fall getrost verges-
sen. [ |

Torsten Blum
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CODENAME:
ICEMAN

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
110.- DM, Hersteller: Sierra On-Line,

Muster von: Schuster Elektronik,

4620 Castrop-Rauxel

Eisige Zeiten stehen an, denn die Um-
setzung fiir Atari ist auch keinen Deut
besser als die fiir den Amiga. Nur der
Sound hat sich ein wenig gedndert: erist
jetzt absolut grausig. Ein paar Worte zur
Story: Der Geheimagent Johnny West-
land, CopENAME [cEMAN ,muf} sich mit
Terroristen aus dem arabischen Sprach-

raum (sieh an, sieh an) anlegen und de-
ren iible Pline und dunkle Machen-
schaften durchkreuzen. Im weiteren
Verlauf des Games steht ihm zu diesem
Zwecke ein U-Boot zur Verfiigung, wo-
bei die U-Bootfahrerei den Action-Teil

des Ganzen darstellt. Aber hierbei
kommt auch nicht die rechte Freude
auf, Mir personlich hat bei diesem Ad-
venture noch die Romanze mit der Biki-
nischénheit im Vorfeld der eigentlichen
Story gefallen.

Auch die Atari-Version kann nicht be-
geistern; obwohl sie zwanzig Mark billi-
ger geworden ist, kann man nur vom
Kauf abraten. Von S1erra ON-LINE sind
wir eigentlich Besseres gewdhnt. |

Dirk Fuchser
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WRATH OF THE
DEMON

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
90.- DM, Hersteller: Ready Soft, Mu-

ster von: Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel

Wieder mal zieht einer aus, um Konig-
reiche zu retten, Prinzessinnen zu er-
obern und iiberhaupt den Helden raus-
hingen zu lassen. Alle Atari-User, die ei-
ne Vorliebe fiir solches Heldentum ha-
ben, kénnen diese jetzt bei WRATH OF
THE DEMoON aus dem Hause READY SOFT
ausleben. Wenn auch die Grafik nicht
so schon ist wie bei der Amiga-Version,
so kann man sie jedoch getrost als gut

110

bezeichnen. Dem eigentlichen Game
geht eine schon gezeichnete Story vor-
aus, die schon fast ein kleiner Zeichen-
trickfilm ist. Wenn es dann in medias res
geht, gilt es zuerst eine Etappe zu Pferd
zuriickzulegen, wobei Zaubertrinke
einzusammeln sind, die man im weiter-
en Verlauf des Spiels dringend braucht.
Danach folgen Konfrontationen mit
Ungeheuern aus allen moéglichen Spar-

ten, seien es nun Zwerge oder Drachen.
Mitunter weist dieses Spiel, das eigen-
tlich in die Sparte ,Hit-and-run“gehdort,
auch Adventureziige auf, denn aus man-
chen Szenen kommt man nur dann raus,
wenn man z.B. einen Schliissel findet.
Die technische Qualitét ist, wie gesagt,
nicht so gut wie beim Amiga, aber ich
werde den Eindruck nicht los, da3 - zu-
mindest im ersten Bild - die Geschwin-
digkeit etwas hoherist. Sei es, wie es sei,
auch den Atari-Conans kann man dieses
Game ruhigen Gewissens empfehlen. H

Dirk Fuchser
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LUPO
ALBERTO

Pod

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 90 Mark, Her-
steller: Idea, Italien,.Mu-

ster von: Leisure, 4709
Bergkamen-Riinthe.

21 Jahre ist sie nun schon
alt, die frohliche Bande Lupo
Albertos vom McKenzie-
Bauernhof. Erfunden wurde
dieser Clan von dem sparta-
nischen - ih spananischen -
nein, italienischen (jetzt ha-
m’ers aber) Autor Guido Sil-
vestri. Mag ja sein, dall Lupo
Alberto in Spananien der
Comic-Held iiberhaupt ist.
Mir war zwar bisher nur der
amerikananische Lupo aus
den  Mickey-Mouse-Heft-
chen ein Begriff, aber Lupo
Alberto ist auch ganz witzig.
Allerdings ist dies keine aus-
reichende Begriindung da-
fiur, fur das Ipea-Game
gleich 90 Marker zu verlan-
gen! Als Low Budget wiire es

Auf den

bestimmt ein Renner gewe-
sen, aber fiir solch’ ein Spiel-
chen den Fullprice zu verlan-
gen, ist vollig unakzeptabel.

ALBERTO LUPO ist ein sim-
ples Hiipfspielchen, das sich
zum gréfBten Teil auf irgend-
welchen Plattformen ab-
spielt. Lupo hat insgesamt
zehn Level zu bestehen. Als
Hintergrundstory dient - wie
allzuoft - eine verlorene Lie-
be. Lupos Gegner sind dicke
Hennen und schméchtige
Héhnchen. Springt Lupo auf
sie, so hingen sie zuerst ein-
mal ganz jammerlich am Ab-
grund, kénnen sich aber wie-
der hochrappeln. Springt er
dann das zweite Mal auf dez
Gegner, stiirzt er ganz abj

Manchmal gibt’s dafiligtes
gar’ne Belohnung. BAIRTISTSE
es steigt eine R4EESHITNET
(Apfel, Birne gifeSEiiia o8t
o[ AP 20.000 Points
[oietat:aMloeicr an einem Ballon
hthtu® cin Extra. wie bei-
Bulzisweise Zusatzleben,

LORNA

Pod

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Topo Soft, Spani-
en, Muster von: Topo Soft

Das Spiel basiert auf dem
gleichnamigen Comic, der
natiirlich ebenfalls in Spani-
en verdffentlicht wird. Im
Grunde wire es eine glatte
Untertreibung, wenn man
Lorna als reines Prugelspiel
bezeichnen wiirde, da es aus
mehreren einzelnen Action-
sequenzen  zusammenge-
setzt ist. Um Euch das Ge-
schehen etwas ndher zu brin-
gen, sollen nun die ersten
beiden Sequenzen beschrie-
ben werden. Bei Numero
eins handelt es sich um pures
Beat’em up, wobei man die
spérlich bekleidete Amazone
durch eine horizontal scrol-
lende Landschaft mehr

@ 4/91

Srutale

Rolvi®als recht steuert. Die
I EhliBuicht nur laufen,
tiber Abgriind el BTG
Priigel verteilen, sClslals gelisiis
einem grofBkalibrigeiels
wehr, das sie auch als Sciilfie
stock benutzt, auf ihre Wi§
dersacher feuern. Das kann
man aber auch verstehen, hat
man erst einmal die schlei-
migen Dinos gesehen, die
unserer Heldin die Lebens-
energie abzapfen wollen.
Leider ist die Munition be-
grenzt,so dall es am verniinf-
tigsten erscheint, die vielen
Monster mit Hilfe der diver-
sen Schlagvarianten zu dezi-
mieren. Auffallend in diesem
ersten Level ist die im Co-
mic-Stil gehaltene Grafik,
die sich durch das gesamte
Spiel zieht. Die Sprites und
Hintergriinde wurden eini-
germallen nett gezeichnet,
allerdings hitte die Animati-
on durch zusitzliche Anima-

Hund gekomme;]

Walfen oder dhnliches. Zu-
satzpunkte kénnen jedoch
auch auf den diversen Platt-
formen geholt werden, in-
dem man Lupo springen
liBt. Dann nidmlich kommt
manchmal ,Kleinobst zum

Drumherum ig#@teR <=l lefels!
kann man fUiA80E S I E
ife B W Sltichen mehr verlan-
) wiren vielleicht in
Q)yillung gewesen. Tja, Bau-
rnhofe werfen eben heutzu-
tage nicht mehr viel ab! MW

Sandra Alter

Vorschein, welches in derRe
gel bis 1.000 Punkte brinsi®
Aber nicht nur Fedeal4ts:®
sondern auch SchweiliEEsEE
sen und sonstigesSEHEERNE
ernhéfen iibl@EEEREEHES
wollen unsefieliss (5 lsteel=}
das Lebeafuitiie @aklvitci®

Iiaccliche  Hindernisse
pnlibsen Uberwunden werden

auch das klappt nicht im-
mer auf Anhieb. Die Grafik,
ebenso wie die Musi, ist
im Kinderfilm-Stil gehalten,
witzig anzuschauen, aller-
dings nichts AuBergewohnli-
ches.

Konkret gesagt: Es macht
schon viel SpaB, Lupo sicher
(oder auch nicht) ans Ziel zu
bringen. Auch die Steuerung
funktioniert, und das ganze

Emanze

tionsstufen flissiger sein
konnen. Schade auch, daB
das Scrolling teilweise er-
heblich ruckelt. Bei den digi-
talisierten  Soundeffekten
fillt insbesondere das inten-
sive Stohnen der Heldin
mehr oder weniger ange-
mehm auf - das natiirlich nur
untes rein  technischen
Aspekteul

IDEIIaherung erweist sich
manchmal alS@EREEkES
nau, was den “EEHinlEE
druck dieses erstergQBaslE
nicht gerade hebt, orNZaliil
noch einige unfaire Stell&s
zZu nennen waren. Hat man
dieses Priigelszenario unbe-
schadet iiberstanden, dann
geht es im nichsten Ab-
schnitt weiter. Hier fliegt un-
sere Kimpferin auf einem
futuristischen Bike durch ei-
nen in schneller 3D-Grafik
dargestellten Wald. Dabei ist
nicht nur ein Zusammenprall

Gralik=.. s s
Sound ..... .

Spielablauf ............
Motivation ............

= 1000088

mit den vorhandenen Biu-
men zu vermeiden, sondern
liefert man sich ein wahrhaft
todliches Rennen mit einem
der Kontrahenten. Wer Star
Wars 11l - Riickkehr der Jedi-
Rirter gesehen hat, weill, wor-
um es hier geht. Leider hat
die ganze Sache ein biBchen
zuviel Tempo, was gerade
Anfinger schnell dazu veran-
lassen wird, den Stick fru-
striert gegen die mniichste
Wand zu schmeiBen.

Damit ist Lorna grafisch
und spielerisch leidernur so-
lider Durchschnitt, nicht
mehr und nicht weniger. Nur
die wirklich hervorragend
komponierte  Titelmelodie
weill zu begeistern. So kann
Lorna eigentlich keinem
Mser  wirklich empfohlen
Vswien. W Marthias Fenzke
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- SECRET SERVICE, das
/- heift Tips, Tricks, Losun-
* gen, Cheats, Antworten
~auf Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und _
s0 weiter und sofort etce- s s s e
tera-pp. | Austiifteln, aufschreiben, ab-
e e Lo schicken & absahnen ... Ob ASM,
- s ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
i -- te Beitrag zum SECRETSERVICE
- wird ab sofort honoriert!*Es liegt
e alles in Eurer Hand ...
Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...
5 | ~ ASM, SECRET SERVICE,
 *Das Honorar ergibt sich aus Umfang und \ POSTFACH 810,
Art der Einsendung, betréigt aber mindestens - CG440ESCHWEGE
20,= DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt! 3 ' =




Im Angesichts des

SHANGHAI
I1:
DRAGON’S
EYE

System: PC ab DOS 3.0,

640 KByte, EGA, VGA,
Soundkarten, empf. VK-
Preis: ca. DM 110, Herstel-
ler: Activision, Kaliforni-
en, USA., Muster von:
Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Streng schauen mich Da-
me und Konig an. Ein unbe-
irrter Klick auf das Paar,
schon 16st es sich protestie-
rend in Luft auf - nicht, ohne
vorher noch das Antlitz des
Froschkonigs anzunehmen.
Szenenwechsel. Im Schwanz
des Drachen liegen zwei bo-
se funkelnde Siamkatzen.
Rasch angeklickt, dann zer-
reiB3t eine unsichtbare Kralle

Ran an den Speck!
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die beiden. Offen liegt die
Drachenflanke vor mir.
Erraten - der Griibelklassi-
ker Shanghai ist wieder da!
Nach zahlreichen Varianten
(u.a. dem hervorragenden
EGA-Mahjongg, Ishido oder
Turn It) entschlof sich ,Urva-

ter® ACTIVISION, einen wir- |

digen (vorldufigen) Schluf3-
punkt zu setzen. SHANGHAI
II: DraGoN’s EvE flirden PC
143t denn auch kaum Aus-
stattungswiinsche offen.
Disks beider Formate, ein
ausgezeichnet
(englisches) Handbuch, La-
de- und Spielanweisungen
sowie zwei gliicksbringende
,Drachenaugen“-Kugeln im
Stofftdschchen purzeln aus
der Packung.

Um was geht e¢s im Spiel?
144 Steine sind versetzt
Ubereinander  geschichtet.
Der Spieler muB sie paarwei-
se abtragen, bis das Bild leer
ist. Es kinnen nur Steine ent-
fernt werden, die unbedeckt
liegen und sich seitlich her-
ausschieben lassen. Jeweils
vier Steine sind gleich mar-
kiert, einige ,,Joker“erlauben
freiere Kombinationen. Ne-
ben der kompakten Stan-
dardform gibt es Anordnun-
gen, die den Symbolen der
chinesischen Tierzeichen dh-
neln. Von der Ratte bis zum
Tiger sind alle zwdlf Jahres-

gestaltetes,

tiere vertreten. Die verschie-
denen Aufgaben sind leider
nicht, wie z.B. bei EGA-Mah-
Jjonge, numeriert. Man kann
aber jede Aufgabe mit einem
Namen versehen und vor
Zugbeginn abspeichern. So
kann man jederzeit seine
prahlerische Schwester vor
den Bildschirm setzen und
geniifilich abwarten, ob sie
das verwzickte Bild 16st.
‘Was sich nach kurzer Lade-
zeit auf dem Bildschirm pré-
sentiert, 1aBt sich nur als Au-
genweide bezeichnen. Neun
Bildertypen erfreuen den Be-
trachter. Da tummeln sich
auf'Wunsch Grzimeks Tierle-
ben,eine Fantasywelt, Sport-
motive, Kartenspiele oder
Alphabet und Zahlen. Leider
sind die herrlich gestalteten
Steinsets groBtenteils un-
tauglich fur lingere Sitzun-
gen. Zu uniibersichtlich und
kontrastarm sind die Motive,
so daBl mogliche Paare sich
standhaft der Entdeckung
widersetzen.  Angestrengt
irrt das Spielerauge umbher.
Schnell lidt man, solange es

die trinenden Augen noch
zulassen, das klassische
Mahjongg-Set oder aber die
Fantasygestalten. Da niitzen
auch die niedlichen Anima-
tionen, mit denen Paare ver-
schwinden, wenig. Die chine-
sischen Weisheiten zum Le-
velende oder die plitschern-
den Musikstiicke sind kein
ausreichendes Plus.

Tiiftler mit Hang zum Lu-
xus sollten zugreifen: Dra-
gon’s Eye eignet sich hervor-
ragend als Geschenk flir
frischgebackene  AT-Besit-
zer. Wem aber schon eine
Shanghai-Variante oder aber
Sour® ein EGA-PC gehort,
der priife, ob ihn die neuerli-
che Ausgabe schreckt. Gro-
Bere Suchtgefahr als bei den
simpleren Versionen bietet

Shanghai II nicht. |
Eva Hoogh
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' HEUTE SCHON GESWAPT?

System: Amiga, Herstel-
ler: Microids, Frankreich,

empf. VK-Preis: ca. 80
Mark, Muster von: Mic-
roids.

Schon als kleines Kind ha-
ben mich diese schnuckeli-
gen kleinen Bauklotze faszi-
niert: Man konnte sie riesig
hoch auftiirmen und an-
schlieBend umrennen, durch
dickste Scheiben kicken, Au-
toritdtspersonen bei schlech-
ter Laune ins Genick werfen
und noch vieles mehr mit ih-
nen machen, was Spall
bringt. Klar, dal} sich diese
Vorlieben mit der Zeit in-
dern, einiges scheint jedoch
immer zu bleiben.

So hat auch das hier vorge-
stellte Spielchen mehr oder
weniger mit jenen Kldtzen
zu tun, das allerdings in et-
was abgewandelter Form.
Die franzosische Softwarefir-
ma Microips, die uns erst
kiirzlich mit dem Weltraum-
ballerspiel Eagle’s Rider be-

s T

gliickte, versuchte sich dies-
mal in einem vollig anderen
Genre und prisentiert ein
Denkspiel der gehobeneren
Klasse. Das Ziel bei Swap ist
es, alle Steine eines mosaik-
ahnlichen Gebildes abzuriu-
men. Genanntes Mosaik ist
aus verschiedenfarbigen
Steinchen zusammenge-
setzt, wobei man nun per
Mausklick jeweils immer
zwei Steinchen umklappen
kann. Wenn man also die
Verbindung zwischen zwei
Steinen anklickt, drehen sie
sich je nach Lage entweder
senkrecht oder waagerecht
um die eigene Achse.

Die Klbtze tauchen in
sechs verschiedenen Farben
auf, ndmlich Griin, Gelb,
Rot, Rosa, Blau und Grau.
Hat man nun die Position
zweier Steinchen ausge-
tauscht (to swap, engl. = aus-

tauschen) und zwei Steine .

derselben Farbe befinden
sich jetzt nebeneinander, so
verschwinden diese automa-
tisch vom Bildschirm, beglei-
tet von einem digitalisierten
Klirrgerdusch. Da man erst

gewonnen hat, wenn wirk-,

lich alle Steinchen zerstort

EE B
e |

sind, mufB taktische Finesse
bewiesen werden, indem das
Mosaik derart abtragen wird,
daB am Ende keine einzel-
nen Steinchen mehr vorhan-
den sind. Um die ganze Sa-
che etwas einfacher zu ge-
stalten, lassen sich zu Beginn
des Spieles einige Hilfsoptio-
nen zuschalten, die das Spiel
je nach Wunsch erleichtern
oder auch erschweren kon-
nen.

So ist es beispielsweise
maoglich, die Steinchen Uiber-
all dort nach unten fallen zu
lassen, wo Liicken entstan-
den sind, wobei sich hierbei
das Mosaik neu formt und
auch neue Ldsungswege ge-
boten werden. Gerade dem
Anfinger wird es anfangs
sehr oft passieren, daB ein-
zelne Steinchen zuriickgelas-
sen werden. Um diese
scheinbar ausweglose Situa-
tion zu meistern, wird es
dem Spieler ermdglicht, dem
Mosaik zusédtzliche, in ihrer
Anzahl begrenzie Steine
hinzuzufiigen, um so doch
noch die Zerstdrung aller
Steine herbeizufiihren. Die
Spielidee von Swap hort sich
zwar sehrsimpel an, aber spi-

| Bauklétze staunen allein geniigt nicht. Denken und Agieren sind gefragt

(Foto: Amiga)

testens seit Tetris wissen wir,
daBl gerade die einfachsten
Ideen den Spieler oft am
meisten zu fesseln vermégen
und an Genialitdt nicht zu
tibertreffen sind. Zur Erhal-
tung der Langzeitmotivation
haben die Jungs von Mic-
roids zudem eine ganze Rei-
he von interessanten Optio-
nen eingebracht.

Zu nennen wire da zu-
nichst die liberaus niitzliche
Undo-Funktion, die es dem
Spieler moglich macht, be-
reits durchgefiihrte Spielzii-
ge wieder riickgingig zu ma-
chen. Des weiteren eXistie-
ren unterschiedliche Stein-
chenformen, als da wiren
Vierecke in zwei unter-
schiedlichen Gréfen, Drei-
ecke und auch Sechsecke.Im
Ubungsmodus ist die Anzahl
der Farben einstellbar, wobei
auch ein zusitzliches Zeitli-
mit eingeschaltet werden
kann. Spielidee und Handha-
bung sind bei Swap also vor-
bildlich; wie sieht es jedoch
mit der technischen Realisie-
rung aus? Wie nicht anders
zu erwarten, ist die Grafik bei
dieser Art von Spielen alles
andere als sensationell.
Trotzdem ist sie {iibersicht-
lich genug, um ihren Zweck
allemal erfullen zu kOnnen.
Noch bescheidener geht es
beim Sound zu, denn hier
kbonnen nur einige wenige
Effekte das Ohr erfreuen.

Alles in allem kann man
aber Swap getrost empfeh-
len, da es zu den besseren
Tiiftelspielen zéhlt, die auch
nach einiger Zeit noch ver-
locken konnen. Weiter so,
Microids! 5]

Matthias Fenzke
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eanihe Gefiihle |

Viel seemiinnisches Geschick ist vonnéten, wolit lhr den sagenumwobenen Kontinent Ambrosia er-
reichen. Einst untergegangen, beherbergt er furchterregende Monster, aber auch Meditationsstét-
ten. Dort miissen erfahrene Helden Kraft fiir den bevorstehenden Kampf schépfen. Ahnt lhr es?
EXODUS heiBt das Ungeheuer, ULTIMA IIl das Spiel. Der Rollenspiel-Klassiker wurde zusammen
mit den ersten beiden Teilen neu aufgelegt. Ein Stiick Softwaregeschichte, wirmstens zum Nach-

spielen empfohlen ...

ULTIMAIII -
EXODUS

System: PC, Amiga (gete-

-stet), C 64, empf. VK-Preis:
(Trilogie) ca. DM 50 - 70,
Hersteller: Origin, Austin,
USA, Muster von: A.

Bachler, 4290 Bocholt,
02871/183088.

Kaum vorstellbar, doch es
gibt Spiele, die alter sind als
unsere finf Jahre junge
ASM. Noch schwieriger zu
glauben, daB ORIGIN ein
Frihwerk nach sieben(!)
Jahren erfolgreich wieder ins
Rennen schickt. Genau das
gelang dem Team von Ri-
chard Garriott mit dem drit-
ten Teil seiner ULTIMA-Serie.
Leicht patinabehaftet, doch
immer mnoch spannend,
schickt uns das Rollenspiel in
die Zauberwelt.

Die Untertanen von Lord
British leben in Unruhe.
Kaum sind der iible Mon-
dain und seine Gespielin Mi-
nax besiegt, riihrt sich hier
und da wieder das Bése. Un-
erkannt ist den beiden eine
furchtbare Brut entsprun-
gen: Exopus. Das Monstrum
regiert von einem unbekann-
ten Ort aus. Seine Schergen
streifen durchs Land, ma-
chen die verzweigten Ge-
birgshdhlen unsicher und
den Bewohnern das Leben
schwer. Uberland-Reisen
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sind schwierig, Schiffspassa-
gen unmoglich - wenn man
nicht auf ein ausgemustertes
Piratenboot stoBt.

Ihr erdenkt eine Party von
bis zu vier Personen, die auf
Lord Britishs Bitte hin wie-
der Frieden schaffen sollen.
Fiinf Rassen und elf Klassen
stehen zur Verfiigung, sech-
zehn Leute koénnt Ihr zum
Austauschen in Reserve hal-
ten. Da tummeln sich Diebe

und Paladine, Magier und -
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Druiden. Ein buntes Volk-
chen, aus dem die Kamera-
den sorgliltig ausgesucht
sein wollen. Bei aller Weis-
heit sind auch kriftige
Kampfer vonnoten.

ULrTtiMa IIT wartet mit eini-
gen Elementen auf, die in
den Nachfolgespielen ausge-
feilt wurden. Die beriihmte
Vogelperspektive mit ver-
kleinertem MaRstab in Stad-
ten und Gebiuden ist schon
vorhanden. Die Labyrinthe
durchstreift man in 3D-
Sicht, bei Kimpfen steuert
man jede Figur auf einem
vergroBerten Landschafts-

ausschnitt. Die Zeit lduft un-
barmherzig weiter, wihrend
Thr kartiert oder Eure Man-
nen unschliissig in der Ge-
gend herumstehen. Beson-
ders zu Anfang sind Eure Ra-
tionen schnell aufgebraucht
und gutes Geld rar. Da hilft
es, eine Phantom-Party zu
erstellen, ihre Ausstattung
der eigentlichen Gruppe zu
geben und die ,,Geister® wie-
der zu loschen. Wie ein roter
Faden ziehen sich die Moon-

Allzeit  auskunfis-

bereit: Lord British

in ULTIMA I11.

5 Fote (ausnahms-

G weise einmal

Meird | inks): Amiga.
Frohliche Ostern!

gates, Teleport-Tore, durch
das Abenteuer. Einige Stit-
ten sind nur durch eine Kette
solcher vom Stand der Mon-
de abhéngigen Tore zu errei-
chen und wieder zu verlas-
sen.

Man kann und sollte sich
mit allen Einwohnern des In-
selreiches unterhalten, Aus-
sagen notieren und, wie in
spéteren Spielen, einige Orte
und Menschen mehrfach
aufsuchen. Lord British
macht dem Spieler iibrigens
stets frischen Mut ... Um die
zahlreichen Kdmpfe zu iber-
leben, bedarf es erstklassiger
Ausristung. Hilfreich sind

da die Schatztruhen, die ein
findiger Dieb sicher o6ffnen
kann. Bei jedem Eintritt in
einen Dungeon erscheinen
sie an derselben Stelle, prall
gefiillt. AuBBer vier verschie-
denen Feuermalen (Zeichen
der Tapferkeit) kénnt Ihr in
den achtstdockigen Labyrin-
then Vergiftungen erleiden,
aber auch von ihnen geheilt
werden. Wichtig fiir das Vor-
ankommen ist, dal Thr den
Weg nach Ambrosia findet
und mehrfach antretet. Nur
so habt [hr den Hauch einer
Chance gegen Monster Exo-
dus!

Der dritte Teil der Britan-
nig-Saga ist zum Eingewoh-
nen geeignet. Die einfache
(Block-)Grafik erleichtert
das Kartieren, keine allzu
pingeligen Charakter-Fein-
heiten schrecken den Anfin-
ger ab. Ubersichtliche Hand-
habung und nicht zu kompli-
ziertes Spielgeschehen ma-
chen Appetit auf mehr. Ne-
ben ausfiihrlicher Einfiih-
rung, Kurzanleitung und Be-
schreibung der Zaubersprii-
che liegt die schon beriihmte
Stoffkarte des Landes in der

Packung. Zugreifen lohnt
sich! ||
EVA HOOGH
Grafili (o e oo 5
Steuerung ............. 9
Handlung ............. 7
Atmosphiire ........... 8
Preis/Leistung ........ 8
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« v = = S0, das muBte raus! Was ich damit meine, oder gar sagen will? Tja, das Ende naht, und was ké-
me da besser als Frank Sinatras’My way’ leise im Hintergrund spielen zu lassen? Abgang? Das habt
lhr Euch so gedacht! Wer fleiBig gelesen hat, ist bereits auf meine Ankiindigung im Vorwort des
Feedback gestoBen, und hier ist nun (sowieso zum letzten Male an dieser gewohnten Stelie) ein
weiterer Hinweis begraben. Ihr kennt doch unseren Freien, den Peter. Etwa nicht (kleiner Wink mit
dem Zaunpfahl)? WuB?¥’ ich’s doch. Na, jedenfalls wird er wohl ab der niéichsten Ausgabe den Secret
Service iibernehmen, zumindest wenn das alles so klappt, wie wir es geplant haben. Wenn ich also
auch in der ASM 5/91 noch das Vorwort schreibe, hat es entweder nicht geklappt, oderich habe Pe-
ter iiberreden kdnnen, mir das Vorwort zu iiberlassen — und da hétten wir doch alle was von, was?
Na? Wo bleiben die Arme? Verriiterbande! Ach so, ganz nebenbei hat unser allméchtiger Oberboss
beschlossen, daBl es ab Ausgabe 5 (also im Grunde genommen ab sofort) KOHLE, GELD, BARES
(11!) fiir Eure miihevoll erspielten Tips gibt. Das heiBt auf deutsch: Jeder, dessen Tips abgedruckt
werden, erhilt von uns, quasi als frei verfiighares Dankeschdn, einen Scheck mit einem gewissen
Betrag drauf. Der Betrag richtet sich hier nach Art, Umfang etc. der eingesandten Dinge. Je einfa-
cher Ihr es uns da macht, desto eher werden wir noch Einsfuffzig drauflegen, ganz einfach. So, nun
ist es aber Zeit, zu gehen. Mach¥’s gut, und denkt mal an die guten, alten Zeiten. . . . schnief! Euer Uli

Hier sogleich erste Tips zu
dem  Super-Famicom-Ga-
me. Die Codes, diec man im
Grunde genommen nur
braucht, gehen so:

520771 fur alle Flugschei-
ne;

108048 fiir irgendwas mit
einem Hubschrauber;

400718 fir den Expert-
Mode.

M. Jordan

Chrono Quest Il

EINENWICHTIGEN HIN-
WEIS haben wir hier fiir alle,
die etwas verdutzt vor unse-
rer Losung zu dem Game
(ASM 2/91) gestanden ha-
ben werden.

Durch irgendein verwerfli-
ches Teufelswerk sind ein
paar Textblocke nicht dort,
wo sie eigentlich hingehdren
wiirden. Hier die schlichte
Korrektur:
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Zuerst kommt der blau un-

terlegte Absatz von Seite 127,

danach geht’s mit Der Balken
irn oberen Bildteil. . . . | Seite
128, erste Spalte, weiter, wor-
auf. Level 1 bis Level 13
(....derRitt kann beginnen),
Seite 129, zweite Spalte fol-
gen. Die nichste Station ist
dann auf Seite 127 Der erste
Haltepunkt. ..., und der
nichste Haltepunkt auf Seite
128, das Ende des funften Le-
vels (....stecke die Nédgel in
den Reaktor). Nun mull man
noch einmal umsteigen. Die
letzte Fahrt geht an Seite
129, Level 6 bis zum Ende.
W. Fride

Shadow Dancer

Firs gute, alte Mega Drive
hier ein klitzekleiner Cheat:

Man driicke im Titelbild
die Tasten A4, B, C sowie Start
gleichzeitig und kann hier-
nach Das Level anwiahlen,
das man gerne antesten
mochte. Nach Beendigung
desselben kehrt man dum-

merweise ins Menil zuriick,
aber so ist das Leben halt.
Robert Jagiello

Dragon Breed

Wenn der Amiga sich mittels
Pim Pausenmodus befindet,
gebe man hierdie GroBbuck-
staben (also Shift halten!)
IREM ein, Hat man das kor-
rekt erledigt, ist man auch
schon unverwunderbar, dh,
unverwundbar, meine ich.
Armin Seremek

Hier ganz flott der Cheat:

Wihrend des Spiels gebe
man INAGARDENIN (oder
etwa nur INAGARDEN?)
ein. Hat man dieses aufwen-
dige Unterfangen gemei-
stert, stehen einem folgende
Maoglichkeiten offen:

T- dreht die Zeit zuriick,

1-6-wihlen die jeweiligen
Levels an,

N - katapultiert uns ins
ndchste Level und
W - beschert und ein paar
neue Raketen.
Schénhuber Giinther

Dragonflight

Auf dem Amiga ist es laut M.
Lethaus recht simpel, Dra-
gonflight  durchzuspielen.
Man braucht dazu lediglich
eine leere, unformatierte
Disk, die beiden Dragon-
flight-Disks und eine halbe
Stunde Zeit!

Und so geht’s: Man lddt
das Programm und legt sich
erst mal eine Backup-Disk
an. Nun geht’s zuriick ins
Hauptmenii, Taste E’ driik-
ken. Obwohl auf der Disk
kein einziger Spielstand ge-
speichert ist, kann man sich
nun alle Sequenzen anse-
hen.Um das Finale sehen zu
kénnen, muBl man einfacher-
weise F’ driicken. Ist der La-
devorgang  abgeschlossen,
fuhrt man noch folgende Ak-

tionen aus:
4/91 @




-DasMagic’-Icon an-, und
danach auf Andariel klicken;
sie zaubert nun "Heiltrance’.

- Nun zaubert man mit Ri-
nakles (?); er zaubert den na-
menlosen Spruch.

- Mit Dobranar zaubert
man ‘Furcht’,

-Last but not least zaubert
Bladus ’Blitz’.

Jetzt endlich kann man
sich zuriicklehnen und die
Endsequenz anschauen.
‘Wenn man jetzt im hauptme-
nii’C’fiir’Credits’ driickt. . ..

M. Lethaus

Newzealand Story

Hier ein angeblicher Cheat
fiir die C-64-Fassung:

Man driicke im Startmenii
die Tasten E,R,T.D,F, G, C, X,
V, B, I, Pund Space.

Die Ausbeute: unendliche
Leben. Andreas Sindel

Fiir alle kniffelbegeister-
ten Leser, die der Sache hier
und da nicht ganz gewachsen
sind, ein kleiner Griff unter
die Arme. Anmerkungen da-
zu:

- Die Puzzle-Steine, die
nicht irgendwie eingefarbt
sind, werden schon vom
Computer vorgegeben.

- Teilweise mull man einige
Steine l6schen (siehe Stu-
fe 2; mittlerer Balken), um
die Steine plazieren zu
konnen.

- Die hier gezeigten Lésun-
gen stellen natiirlich nur
eine (!} Mdoglichkeit dar,
sich durch’s Leben zu
schlagen. Erwin Pirrwitz

Stufe 1

Stufe 2

tufe 3

L

T _‘F:rr_,_rﬂ

Stufe 7

Stufe 8

CODE 2350
Stufe 10

#lﬁlﬂ%
Rk

Stufe 13

'CODE 4489
Stufe 5

Stufe 14 |

CODE 6719
Stufe 15

Stufe 16

@ 4/91
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die langst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verbdffentlicht, und andere
Leser, die die genannten Probleme schon bewiil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Losungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben verdffentlicht.

Quest for Glory

Der Frohlich Fabian hat zwei
Fragen zu obengenanntem
Spiel. Und zwar wiirde er ger-
ne wissen, wie man das Ele-
ment STURM besiegen
kann. Er kann den Sturm
zwar mit einem Stein zum
Anhalten bringen, schafft es
aber nicht, ihn in eine Kiste,
oder was auch immer, einzu-
sperren.

F-14 Tomcat

Mit einigen technischen Pro-
blemen hat Marcel aus
Darmstadt zu kiampfen. Es
gelingt ihm nicht, die noti-
gen 85 Punkte fiir die Dog-
Jight-Qualifizierung zu er-
langen. Seine Punktzahl liegt
in der Regel bloB zwischen
22 und 48 Punkten. Wie man
die notigen Punkte kriegen
kann, ist jetzt die Frage. Gibt
es vielleicht einen Trick,
Cheat oder Extranamen?

Keef the Thief

Seit einem Monat spielt Jiir-
gen H. aus D. das Rollenspiel
Keefthe Thief. Hierbei findet
er weder Stumpf noch Sten-
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gel, sprich: er kommt nicht
von der Stelle und sucht des-
halb Tips, Karten oder gar die
Komplettlosung.

Bard’s Tale |l

Ein kleiner Schummler sucht
Track und Sektor auf seinem
Original, in welchem die
Charakterwerte abgelegt
sind. Wer weil}, wo sie sind
und kann auferdem ange-
ben, wie man sie verdndern

muB, um Supercharaktere zu*

bekommen?

Wie bekommt man am Ende
von Terramex den Generator
(oder dhnliches Gerit), der
sich im letzten Raum befin-
det, ohne in sdmtliche Ein-
zelteile zu zerfallen? Graf
Stefan 146t griiBen!

Space Quest il

"Wie nur, wie????’ Diese ver-
zweilelle Frage wurde uns
von einem Unbekannten
tibermittelt, der im Sumpf
von Labion nicht an dem bo-
sen Sumpfmonster vorbei-

“kommt. Aber nicht nur das,
problematisch wird’s schon,
wenn unser entnervter Leser
blof an das Seil kommen
will, mit dem das kleine
Alien gefesselt ist.

& Lords of Doom

Cola Duck (?) hat die 64%er
Fassung und ist beim Spie-
len auf einige Hindernisse
gestoBen: Wie kann man den
Oberwolf, die Obermumie
und den Oberzombie toten?
Wo sind die drei Bosewichte,
und was braucht man, um
diese erledigen zu kénnen?
‘Wie schaltet man die Horde
Zombies aus dem Friedhof
aus?

North Sea Inferno

Seit drei Monaten sucht Herr
Bosch aus Wien die Bombe,
die es zu entschirfen gilt.
Wer weiBl, wo sie sich befin-
det? Wie aktiviert man au-
Berdem die Explosive-Char-
ges? Wie kann man die Tur
im 17. Stock 6ffnen? Gibt es
mehr als finf Elevator/Door-
Karten? Wenn ja, wo bitte?
Wo findet man den Hub-
schrauber und welches Ol-
Rig muB man sprengen? Und
noch was: Einen Poke oder
Cheat fiir die 64’er-Version
konnte Roland gut gebrau-
chen.

Uns Uwe H. sucht dringend
Tips oder Losungen zur Time
Machine. Was mull man im
ersten Level tun? Wie bewdl-
tigt man den Sumpf? Woflr
ist das Zeichen auf dem
Stein, oder was sollen die
kleinen Béren?

Ninja Remix

Cobra sucht dringend einen
Cheat zu Ninja Remix auf
dem Amiga, falls es einen
gibt.

Schwarzkdppchen-Fans

aufgepalit! G.  Forster
braucht etwas Hilfe auf sei-
ner Mission: Wie kommit
man iiber den zweiten Flul3?
Wo und wie geht’s weiter,
wenn man den Stock hat?
Und womit kann man den
Messerjongleur toten?

The last Ninja |

Und weiter geht’s in der Nin-
ja-Ecke: Wie lost man die
Level 5 und 6, méchie Sieg-
fried Mede aus D. wissen?

Gerda B. aus Solingen sucht

den Ballon. Wer weill be-
scheid?

Blood Money,
Ghosts ’'n’ Goblins,
The Running Man,
Uninvited

Cheats en masse sucht
Christian Bartsch fiir oben-
genannte Spiele. Fiir Uninvi-
ted kiime ihm aber auch eine
Komplettlosung ganz recht.

Legend of the

Sword

Alex hat immer noch seine
Problemchen mit diesem
Spiel: Wie kommt man in die
Burg in den Siimpfen? Was
macht man mit dem grofien
Ei?

Fiir Andreas Guldner gilt es
noch, letzte Unklarheiten zu
beseitigen: Was kann man

| mit den Dragon Tears, Laugh

Staff, Sing Ring Bones ma-
chen? Wo findet man die
Spriiche Wrath of Mithras,
Light Flash, Prison?

4/91 - @
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Lords of Doom

Hier ein paar Anfingertips
zu ,Lords of Doom®: Den
Obervampir totet man, in-
‘dem man ihn mit Weihwas-
ser bespritzt, welches man
vorher in der Dorfkirche in
eine Flasche abgefiilit haben
sollte, ihm das Kruzifix aus
der Dorfkirche unter die Na-
se hilt und ihm schlieflich
ginen selbstgemachten
Holzpflock in’s Herz rammit.
Diesen kann man in einer
Schreinerei fabrizieren, in-
dem man mit einer Axt auf
einem Holzstapel rumhackt.
Zu dem Obervampirmoiz
gelangt man ibrigens folgen-
dermalien: Zuerst holt man
sich einige Schwielen beim
Wegrdumen des Schutts in
Van Halens Haus mittels ei-
ner Schaufel. Weiter geht’s
den Gang entlang bis zu des-
sen Ende, wo man auf eine
verschlossene Tiir stofft. Die-
se O6ffnet man mit einem ge-
fundenen Schliissel, welcher
nicht der aus dem Tresor ist.
Treppab bis zur nichsten
Verzwelgung nach rechts, vor
deren Begehung man sich
bewaffnet haben sollte, denn
nach zwei Rechts-Knicken
gibt’s einige Vampire zu be-
griilen. Ein Messer ist hier
genau das Richtige! Nach ei-
nem weiteren Abgang kann
man auch schon in des Ober-
vamp’s Augen starren. Ver-

gelt’s Gott,
Cola Duck

Auch die SSW-Crew hat
noch einen Beitrag zu die-
sem Programm: Van Halen
und seine Assistentin holt
man wie folgt herbei: Man
offnet im Haus gleich im
Flur hinter der Eingangstiir
die Schublade des kleinen
Schrankes. Man liest das No-
tizbuch und geht dann zur
Post. Jetzt betitigt man den
Fernschreiber. Nach kurzer
Zeit kommen die beiden an.
Unendlich viel Essen kann
man auch bekommen, und
zwar beim Metzger: Wenn
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B ... und ein paar AntWorten

man die Wurst und den
Schinken holt, und nach ei-
ner Weile wieder zum Melz-
ger geht, ist der Vorrat wieder
aufgefrischt. Am Apfelbaum
hidngen unendlich viele Ap-
fel! Wenn man die Holz-
pflocke aus der Schreinerei
noch zusidtzlich mit dem
Messer bearbeitet, hat man
neue Munition fir die Arm-
brust.

Fatal Heritage

Als Antwort auf die Frage
aus der ASM 01/91 ist diese
Komplettlosung anzusehen.
Here we go: In der Wohnung
nimmt man sich als erstes
das Schliisselbund vom
Schrank, steigt auf das Sofa
und untersucht das Buch
,Der Anhalter”, um die Ge-
heimnummer der EC-Karte
zu bekommen. Jetzt nach
rechts ins Arbeitszimmer,
Licht anschalten, die Miin-
zen vom Regal und das Blatt

Papier (Plan der Insel) vom -

Schreibtisch nehmen, die
linke untere Schublade des
Schreibtischs 6ffnen und die
Kartei untersuchen. Hierauf
sollte man Boris auswihlen
und mit diesem links in den

Flur gehen, den Mantel neh-.

men, kurz in die Kiiche
schauen und sich die Kno-
chen schnappen.

Zuriick im Flur 6ffnet man
die Wohnungstiir, worauf das
Telefon zu klingeln beginnt.
Mit dem Anwalt am Telefon
kann man ruhig sprechen,
die Antwort ist 3,3.3,2,2. Nun
geht man hinaus und
schlieBt die Wohnungstiir.
Anschliefend wird die Be-
senkammer getffnet, aus de-
ren rechte, untere Ecke man
die Flasche und den darun-
terliegenden Zettel entwen-
det. Die Flasche ist iibrigens
von Kkeinem  praktischen
Wert. Auch den Eimer sollte
man hier abklopfen, denn er
verbirst ein Feuerzeug, das
spiter noch von einigem
Nutzen ist. Die Besenkam-
mer kann schliefflich ge-

schlossen werden, ebenso
kann man mit der Haustiir
verfahren.

Via Aufzug gelangt man
in’s Erdgeschofi. Dort ange-
kommen begibt man sich auf
die StraBe und nach rechts
zum Kiosk. Man spricht mit
der Oma {(Antwort 2,1,2,3),
geht zweimal nach links, un-
tersucht den FuBabtreter
und findet eine 10-Franc-
Munze. Hier benutzt man
Boris an dem Fenster, hinter
dem sich die Frau befindet.
Sie erscheint im Fenster und
bietet sich zum Plausch an.
Antwort 3,2,2,2 gilt es jetzt
von den Lippen zu lassen.
Jetzt kann man ins Biiro des
Notars, wo man dem Notar
mit 2,3,2,3,1,1,2,1 Rede und
Antwort steht. Zurlick in der
Wohnung sollte man im Ar-
beitszimmer die Kartei un-
tersuchen. Joe sollte dabei
anwesend sein, denn er kann
die rechte Schublade des
Schreibtisches offnen. Die
dort auffindbare EC-Karte
stecke man sich ein und un-
tersuche erneut die Kartei,
wobei man Heinz mitneh-
men sollte. Nun runter zum
Ausgang und nicht verges-
sen, die Haustiir zu schlie-
Ben, damit man nicht spiter
am Flughafen zuriick zur
Wohnung gebeten wird.

Auller Haus gehe man
dreimal links und zum Geld-
automat, Hier benutzt man
die EC-Karte am Schlitz und
untersucht die Tastatur.
Nachdem man die Geheim-
nummer eingegeben hat,
kann man auch 1000 DM ab-
heben. Nach dreimaliger Wi-
derholung hat man -summa
summmarum-3000 DM, mit
denen man zuriick zum Ki-
osk geht, die anbei stehende
Telefonzelle 6ffnet und die
Miinzen in den Geldschlitz
wirft. Im Inventar kann man
jetzt den Zettel mit der Taxi-
Rufnummer sichtbar nfa-
chen, die Tastatur untersu-
chen und die besagte Num-
mer eingeben. Der Taxifah-
rer will anschlieBend 2,2,1

héren, worauf man ins Taxi
steigen kann.

Am FEingang des Flugha-
fens darf man die dort sicht-
bare© Frau ansprechen
L1227

Flugplan-Untersuchen ist
als niichstes angesagt, Paris
ist erstmal das Ziel unserer
Traume (und Reise). In Paris
eingetroffen, halt man einen
Small-Talk mit der Lufthan-
sa-Hostel (2,2,1), um den
Flugplan, der vor ihr liegt,
ebenfalls untersuchen zu
konnen. Auf geht’s nach
rechts, runter in die Metro
und versuchen, wieder nach
rechts zu gehen. Dies geht
leider nicht, weil die Metro
wegen einer Bombendro-
hung geschlossen ist. Nun
gut! Also wieder rauf, den
Flugplan nochmals inspi-
ziert, Dakar angepeilt und ab
dafiir. In Dakar gelandet,
geht man nach rechts und re-
det mit dem netten Beamten
in der Nihe (1,1,1,1,2,2,2).
Heinz sollte beim Beamten
auftreten.

Flugs zuriick zum Flugha-
fen (Heinz verschwindet),
ins Abfertigungsgebaude
und los nach Miami. Hier mit
dem Zocker sprechen und
sechsmal mit ihm spielen.
Das Konto sollte sich dann
nochmals um 3000 DM er-
hohen. Nach links den Ab-
flugplan untersuchen, und
weiter geht’s nach Berlin.
Hier wieder in die Wohnung,
Holger aufgabeln und runter
zum Kiosk. Wieder mit der
Oma sprechen (3,1), den Bal-
lon nehmen und zum Flug-
hafen. Wieder nach Miami
flicgen, den Zocker erneut
um 3000 DM erleichtern und.
das SchlieBfach 13 untersu--
chen. Holger sollte hier in
Aktion treten, was dem Spie-
ler auch prompt einen Koffer
beschert, der die Bomben-
plédne fiir die Metro in Paris
beinhaltet. Paris ist also wie-
der angesagt! Hier direkt in
die Metro und ,,den Schalter
schlagen®

Dem Beamten, der dann

Nit
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- erscheint, gibt man den Kof-
* fer und spricht nochmal mit
thm (3,1). Die 10 Franc-
- Miinze kann man auch gleich
da lassen, woflir man eine
Metro-Karte  mitnehmen
- kann. Diese benutzt man
links am Kartenschlitz, und
es erscheint eine Karte der
. Metro. Nun klickt man die
~ Zahl 11 an und sieht wieder
. einen Spieler, dem man
nochmalig 3000 DM ab-
- knopfen kann. Zuriick zur
Metro (Karte erscheint), Pa-
steur anklicken, die Rolltrep-
pe anschalten, zum Ausgang
und dann auf die Straf3e. Der
Ballon kann an den Scherben
vor dem Fenster benutzt

werden, und der Arzt er-

scheint hierauf.

Nach Aussprache
(1,2,2,2,1) wilzt man sich
zum Eingang, 146t sich imp-
fen und nimmt den Impfpall
vom Arzt entgegen. Riick-
weg iiber Metro und Flugha-
fen gen Berlin ist angesagt. In
der Wohnung holt man Chris
ab und fliegt nach Miami.
Ein Zockbruder ist auch hier
wieder zu Diensten. . ..

Danach pirscht man sich
zum Ausgang vor und
,schlédgt das Taxi®. Dem Fah-
rerhaut man 2,2.1,2,1 um die
Ohren und steigt ein. Am
Hafen geht man auf das
Schiff und sucht den Kiihl-
raum auf. Die rote Klappe
rechts neben der Tiir ist zu
offnen, der Schalter zu beti-
tigen und die Tur anschlie-
Bend von Hand zu entrie-
geln. Mit einem Mantel friert
man im Kihlraum auch nur
minimal.

Zeitsprung. ... Auf der In-
sel angekommen ist schon
wieder so ein ldstiger Zollbe-
amter zu belabern (2,1,1,2,2)
und der Impfpall vorzugzei-
gen. Dann zweimal rechts
und den StraBenverkiufer
anhauven (3.2,2,1,1,1). Die
AXt nimmt man jetzt und
geht nach rechts, sagt dem
Tankstellenbesitzer 1,1, dann
nach links und wieder nach
rechts, wo man, gihn, dem
Tankwart 2,1,2,1,1 entgegnet
und Chris” Walkman iiber-
gibt. Im Hafen benutzt man

i
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das Schiff nach Dakar, weiter

nach Paris, Berlin, in die

Wohnung und Coco holen.
Dann fliegt man nach Mia-
mi, trifft ,Sie wissen schon®,
fahrt zum Hafen, geht aufs
Schiff und in den Kithlraum.
Achtung! Jetzt zuerst Tir
schlieBen, Schalter betitigen
und Tir wieder 6ffnen. Der
Mantel kann wieder benutzt
werden.

Auf der Insel zum zweiten
Male sofort zum Wagen ge-
hen, einsteigen, Karte benut-
zen und untersuchen. Zuerst
zur Hitte fahren, hineinge-
hen, mit der Bewohnerin
sprechen (2,3,2.2,3.3) und
nochmal sprechen
(2,1,2,1,3,2.2). Den Diaman-
ten ergreife man sich, verlas-
se die Hitte und statte der
Mine einen Besuch ab. Dort
kann man die Bretter vor
dem FEingang mit der Axt
zerschlagen, diese aufklau-
ben und zur Briicke fahren.
An dieser Stelle konnen die
Bretter sinnvoll genutzt wer-
den, woraufhin es zur Hiitte
geht. Cocos Spiegel wird bei
der Lichtschranke benutzt,
dann zum Sonnengott mar-
schiert, der Diamant bei der
Statue benutzt und das Te-
stament plus Schlissel ein-
gesammelt. Die nichste Sta-
tion ist das Haupthaus. Die
Garage wird mit dem Schlus-

sel gedffnet, hineingegan-

gen, dem Hund die Knochen
gegeben, einmal Dynamit
genommen, und zuriick
geht’s zur Mine. Hier drin
wird das explosive Stoffchen
in die linke Mulde gelegt und
mit dem Feuerzeug ange-
zindet. Nach der Zindung
sollte man sich sofort aus der
Mine entfernen, irgendwie
verstdndlich, nicht wahr?
Letztendlich geht’s ab nach
El Dorado City, zum Hafen
auf das Schiff nach Dakar,
nach Paris, Berlin und dort
zum Notar. Hier ibergibt
man das Testament und hat’s
geschafft!!! Uwe Stadtler

Dragon Wars

Den Endkampf mit Namiar
méchte Andreas Guldner al-

len interessierten Lesern wie
folst schildern: '
_ Namtar erreicht man iiber
Salvation. Dort befindet sich
drei
Felder 6stlich vom Ein- und
Ausgang der Magan Under-
world eine Stelle, an der man
mit Use Aitribute Intelligence
und Use Skill Climb weiter-
kommt, ohne kidmpfen zu
miissen. Nun begibt man
sich zu der Stelle mit Para-
graph 55. Hier benutzt man
die Golden Boots. Sobald
man durch die Tiir gegangen
ist, befindet man sich in ei-
nem Raum, in dem man in
die Dephts of Nisir fallt.

Ist man dort angekom-
men, zerstort man die Mauer
im Siiden (Soften Stone),
riickt ein Feld vor und zer-
stort die ndchste Mauer. Man
kann von diesem Ort aus zu
Buck Ironhead und diesem
einen tddlichen Besuch ab-
statten, was aber nicht zur
Losung des Spiels beitrigt.
Um zu Namtar zu kommen,
muf man gich viclmehr west-
lich halten, bis man an eine
Mauer kommt, in der sich le-
diglich eine einzige Tlr be-
findet. Durch diese geht man
selbstverstindlich
wie durch die nichste, bis
man in einen groflen Raum
kommt, in dem sich ein qua-
dratisches Gebdude ohne
Tiir befindet. Das Gebaude
betritt man wieder mit Soften
Stone. In der Mitte desselbi-
gen findet man den Teleport
zum Schlachtfeld des End-
kampfes.

Der Endkampf/Vorberei-
tung:

1.) Zaubererin hintere Rei-
he stellen und mit magischen
Items (Dragon Horn, Ice
Wand), bzw. Bégen geladen
mit Magic Quiver ausriisten!

2.) Kimpfer sollten natiir-
lich in der vorderen Reihe
stehen.

3.) Das Dragon Gem
kommt jetzt zur Anwen-
dung! Es ruft die Dragon
Queen herbei, die die Armee
Namtars tétet. Namtar muB
insgesamt 3-4 mal getotet
werden, und zwar ohne eige-
ne Verluste!! Nach dem er-
sten Kampf erhilt man den

Felder nordlich/zwei

ebenso |

Dead Body Namiars. An-
schlieBend wird die Aben-
teurergruppe in die Magan
Underworld versetzt, und
zwar in die Ndhe der Magie-
aufladezone.  Sobald man
weijtergeht, erwacht Namtar
zu neuem Leben und greift
grneut an, unterstiitzt durch -
30 Goblins. Die Goblins soll-
ten jetzt zuerst mil Inferno
vernichtet werden, dann gilt
es wieder, Namtar zu erledi-
gen. Der Leichnam Namtars
erscheint dann wieder. Wenn
man diesen aber zu der Stelle
in der Nihe des Zugangs
nach Safvation gebracht hat,
an der es heilit: ,, This finger of
Rock raises from the Pit that
spawned Namtar®, will dieser
es noch ein letztes Mal wis-
sen. Er muB jetzt verfolgt
und getotet werden. Der nun
mausetote Leichnam Nam-
tars kann als Item aufgenom-
men und auch benutzt wer-

 den!! Er ermoglicht es dem

Spieler ndmlich, den Sturz
des Tyrannen ins tiefe Loch
anzuschauen.

Mit einigen weiteren sché-
nen Bildern verabschiedet
sich dann das Programm.

Nichtsdestotrotz hier noch
schnell zwei Tips: Die magi-
schen Items kénnen an einer
Magieaufladezone mit ei-
nem Charger auf bis zu 49
Anwendungen gebracht wer-
den, indem man, sobald dem
Character die Energie durchs
Chargen ausgeht, das Game
anhilt. Nach dem Aufheben
der Pause wird die Energie
des Characters nimlich wie-
der neu aufgefullt. Das Lager
an Dragonstones in den Tar
Ruins (in ASM Special 8/90
als Level 2 bezeichnet) fiillt
sich immer neu auf, sobald
man die Tars Ruins verldf3t!

Andreas Guldner

Und noch zwo Hinweise zu
diesem Spiel aus Meitingen.

L) In der Magan Under-
world kann man sich einen
hiibschean Erfahrungspunk-
tebonus abholen. In Irkalla’s
Realm sollte man einmal ver-
suchen, auf dem rechten Ab-
grund (neben dem Wasser)
spazieren zu gehen.

2.) Aus Necropolis gibt es
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einen Ausgang! Man kann,
wenn man das Piratenschifl
nicht hat, durch das Spinnen-
portal im ostlichen Teil der
Stadt nach Dilmun telepor-
tiert werden!

Asterix - Operation
Hinkelstein

Kaum =zu glauben, aber
wahr:......die Komplettld-
sung von Asterix-Op. Hin-
kelstein: Zuerst geht man zu
Majestix. Kurz darauf bricht
ein Unwetteraus, und der Se-
her Liugfix kommt ins Haus.
Nachdem wir eine Energie-
keule an diesen verloren ha-
ben, gehen wir besser erst-
mal rechts eine Sichel, eine
Weinamphore und einen fri-
schen (?) Fisch kaufen. Mit
den letzteren beiden Utensi-
lien kann man nimlich dem
Seher seine Wiirfel- und Le-
sedienste entlocken, ohne je-
des mal eine wertvolle
E-Keule abdriicken zu miis-
sen. Im ersten Waldbild dann
geht Ihr am besten sofort
nach oben. Dort findet man
Waldbeeren, die Ihr Euch
einstecken solltet. Jetzt kann
man mal wieder beim Seher
vorbeischauen, um mit ihm
ein bifichen rumzuwirfeln,
vorausgesetzt natiirlich, die
Kasse ist einigermaben leer.
Wer hier nimlich gewinnt,
hat einen Beutel Sesterzen
mehr im Sickel. Es geht wei-
ter nach rechts auf dem Spiel-
feld; wo man Wildschweine
per Sprung erledigen kann,
falls es an Energie mangeln
sollte. Auf dem Riickweg
kann man diesmal feststel-
len, dal der Sehernicht mehr
da ist. Dafiir kann jetzt von
links auf das Fal gesprungen
werden, um Ol fiir den Trank
zu ergattern. Im Dorf
herrscht dann anschlielend
reger Luftverkehr der Flying-
Fish-Airlines, also aufgepalBt!

Miraculix kann man jetzt
die Zutaten 2.4 und 5 geben,
woraufhin der Trank explo-
diert und das Ergebnis als-
bald sichtbar wird. Fiir weite-
re Experimente ist dann ein
lebendes Versuchsobjekt
vonnoten. . ..
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Richtig, ein Romer mub
jetzt gefangen werden. Dazu
zum Bild mit der Romerpa-
trouille gehen und den Ro-
mer mit dem Topf auf dem
Kopf entfithren. Bei Miracu-
lix angelangt, mischt dieser
die Zutaten 1,3 und 5. Nach
dem kostlichen Trank fUhlt
sich der Romer so erleichtert,
daB er prompt ins Rémerla-
ger fliegt, in das sich Asterix
und Co. auch begeben soll-
ten. Unterwegs kdnnen wie-
dereinige Zutaten aufgesam-
melt werden. Bei den rémi-
schen Spielkameraden ange-
langt, solltet Thr dem Zentu-
rio Gaius Augus einen Be-
such abstatten. Wenn dieser
nicht im Lager ist, nimmt
man sich die Lorbeeren mit,
ohne sie verdient zu haben,
und iiberbringt sie Miracu-
lix, der diese mit den Ingre-
dienzien 2,3 und 6 zum Zau-
bertrank  zusammenmixt.
Damit ist das Spiel beendet,
und das Dorf ist gerettet!!

Marcel Steger

André hatte sich in der ASM
02/91 eine volistindige Lo-
sung von Vermeer ge-
wiinscht. Powerman macht’s
moglich:

Mit dem Anfangskapital-

sollte man Dollars oder Akti-
en kaufen, die im Spielver-
lauf sinken oder steigen. Mit
gespartem Geld kann man zu
einer Stadt fahren, wie z.B.
Ankara, und dort eine Plan-
tage eroffnen. In Ankara
kann man sehr gut Tabak an-
bauen, vorher mull aller-
dings Land und Tabak er-
standen werden. Arbeiter
miissen tibrigens auch einge-
stellt werden. In den anderen
Stddten mul der Spieler sel-
ber herausfinden, was sich
anzubauen lohnt. Dies kann
man folgendermalen ange-
hen: Man kauft alle vier Sor-
ten Nutzplanzen (z.B. 10 von
jeder) und baut diese iiber 20
Tage an. Anhand der Ernte-
ertrige laBt sich schlieBlich
ermessen, was auf dem je-
weiligen Boden am besten

wichst. Die Emnte wird je-
weils nach London oder New
York geschickt und dort ver-
kauft. Man sollte selbstver-
standlich in vielen Stddten
Plantagen aufziehen, um das
Kapital entsprechend schnell
zu erh6hen. Mit dem gewon-

nenen Geld kann man an-

schlieBend Bilder ersteigern.
Wenn man eine bestimmte
Anzahl von Gemélden in
den verschiedenen Kunst-
richtungen sein Figen nen-
nen kann, hat man auch
schon gewonnen.

The Powerman

Auch bei der Frage zu The
Pawn aus der ASM 02/91 war
guter Rat nicht teuer: Da der
Drache kurzsichtig ist, gibt
man ihm das Prisma. Dann
beleuchtet man die Hobbits
mit folgendem Befehl: Shine
the White at the Hobbits. Da
der Drache nicht sofort rich-
tig sieht, mufl man diesen
Befehl zweimal eingeben.
Falls es nicht klappt, erneut
probieren!!

Wolfgang Frode

Zu der Problemstellung aus
ASM 02/91 meint Christian:
Nun, da wir uneingeladen
und trotzdem da sind, muf
einer von uns gehen, im
Zweifelsfalle aber nun ein-
mal sie. Solltest Du ihr aller-
dings schon gegeniiberste-
hen und auf Hilfe warten,
dann vergiB} es einfach - der
Mord an der schdnen Lady
will gut geplant sein!

Als erstes gehen wir ein
Stockwerk hoher und 6ffnen
die erste rechte Tiir (von Dir
aus gesehen). Es ist die Be-
senkammer. So etwa im
zweiten Regal stehen mehre-
re Flaschen. Eine davon trigt
die Aufschrift No ghost. For
poltergeists. . . . . Genau die-
se stecken wir ein und gehen
wieder nach unten. Nun die
Flasche 6ffnen! Es entstromt
ihr ein teuflischer Gestank,
der beweist, dal} bis jetzt al-

les zu unseren Gunsten ge-
laufen ist. Jetzt noch die er-
ste linke Tiir 0ffnen und Ope-
rate bottlie on woman aktivie-
ren. Ein Schrei, und sie
schmilzt dahin. . ..

Christian B.

Das Monsterin der Grube im
ersten Level (s. ASM 02/91)
ist folgendermafen zu besie-
gen: Man stelle sich vor die
Grube und driicke viermal
auf die linke Amiga-Taste.
Jedesmal, wenn man auf die-
ses Knoppsche driickt, wirft
der gute Mann ndamlich Gra-
naten. Irgendwann nach der
Attacke taucht dann auch der
Kopf des Monsters aus der
Grube auf und verbrennt.
Andreas Koifel

Der funfte, gleichzeitig auch
gefihrlichste Auftrag dreht
sich um eine Space-Station,
die von Thargoiden einge-
nommen worden ist (s. ASM
02/91). Diese Raumstation
wird von starken Wachflot-
ten der Thargoiden geschiitzt
und ist zu zerstoren. Ist die
Aufgabe erledigt, erhilt man
den ECM-Jammer (Aktivier-
bar mit «L»), der es ermég-
licht, feindliche ECM-Syste-
me zu zerstoren und so die
eigenen Raketen ins Ziel zu
bringen.

Dazu fliege man mit dem
Tarnschild-Projektor so nah
an die Station heran, daly
man sie mit Leichtigkeit ab-
schieffen kann. Dann feuert
man, was das Zeug hilt, und
mit etwas Gliick hat man die
Station auch schon zerstort.
Danach fliegt man zum
nédchsten Planeten und kas-
siert die Belohnung.

Arthur Beauty

*
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DA

Das Spiel beginnt im Jahre 2012. Zur Jahrtausendwende ging die 6kologische Zeitbombe
hoch. Die Zivilisation liegt darnieder. Die Menschen, die iiberlebt haben, werden von pliin-
dernden Banden bedroht. Der Spieler kann den Spielfortschritt an seiner Punktzahl erken-
nen. Man kann 100 Punkte erreichen. In der von mir beschriebenen Lésung habe ich 99
Punkte erspielt.

Zu Beginn des Spiels be-
finde ich mich auf der Stralle
und mufl mich schnellstens
der Verfolgung dieser Ban-
den entziehen. Ich gehe nach
Westen und betrete den
Spielwarenladen. Um die
Verfolger abzuschiitteln,
schliefe ich die Tiir und
schiebe den Riegel vor (1
Punkt). Nun untersuche ich
die Truhe und dricke - wie
mir die Anleitung verrit -
Stift 96, woraufhin ein Hohl-

raum sichtbar wird, in dem
der Schliissel zur Truhe liegt.
Also schlieBe ich die Truhe
auf, 6ffne den Deckel und
betrete die Truhe (1 Punkt/
gesamt: 2 Punkte).

Ich finde mich in einer
ganz anderen Welt wieder,
schwimmend im Funkelsee.
Da ich in nordlicher Rich-
tung ein WasserschloB sehe,

dem Pier befindet sich einer

von 12 Torbégen. Man sollte

schwimme ich dorthin. Auf .

jeden Torbogen untersuchen
und sich die Nummer des
Torbogens aufschreiben. Ein
Midchen namens Yanyi
guckt aus dem SchloB und
ruft mich hinein.

Im Schlof} erzihlt sie mir,
daB das Stundenglas ver-
schwunden ist. Meine Aufga-
be besteht darin, digses wie-
derzufinden. Yanyi kann mir
mit 12 Geheimnissen von 12
Weisen weiterhelfen. Ich soll
mich nun ins FluBtal bege-
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ben und die Namen der 12
Weisen herausfinden, damit
mir Yanyi dann das jeweilige
Geheimnis verraten kann.
Bevor ich mich auf den Weg
mache, gibt sie mir noch ei-
nen Tip: Ich soll mich zuerst
zum Zauberer Kautz ins Fel-
senschlol auf dem Eisen-
stein begeben und ihn nach
dem Stundenglas fragen.

Also verlasse ich das
SchloB nach Siiden, gehe ins
Boot, binde es los und fahre
zum Bootssteg. Bevor ich
den Steg betrete, binde ich
das Boot fest. Nun gehe ich
auf den Eisenstein, nach
Norden zum Schloftor und
klopfe ans Tor. Kautz schaut
durchs Guckloch, kann mir

-aber das Tor nicht 6ffnen, da

ithm der Eisenschliissel fehlt.

| Da ich hier zunichst nicht

weiter komme, gehe ich auf
die Dorfwiese und betrete
die Kirche. Hier frage ich den
Pfarrer nach dem Schliissel.

Er teilt mir mit, daf die He-
x¢ ihn wohl hat. Um das
Spiel 16sen zu konnen, mul
man jede Person nach einer
Miinze fragen. Es gibt insge-
samt 12, die jeweils ein Ge-
heimnis der 12 Weisen ent-
schliisseln helfen. Also frage
ich den Pfarrer nach seiner
Miinze, die er mir ohne Ge-
genleistung gibt (Miinze 1).
Bevor ich zur Hexe gehe, fra-
ge ich den Pfarrer noch nach
dem Stundenglas. Er teilt mir

S
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~ mit. daB es von der Munter-
wasserinsel gestohlen wur-

Nun gehe ich ins Hexen-
faus und frage die Hexe
nach dem Schliissel. Sie ver-
langt von mir, ihr Kréten-
wurz zu besorgen. Ich frage
sie nach Krotenwurz und er-
fahre, daB der Pfarrer der
Kriuterfachmann ist. Also
kehre ich zur Kirche zurick,
‘rage den Pfarrer nach dem
Krotenwurz und erfahre, dal
zr im Moor beim Torbogen
wichst.

Im Blubbermoor untersu-
che ich die Grasbiischel und
nzshme den Krotenwurz, den
ich sofort zur Hexe bringe
(5/7).

Nun erhalte ich den Eisen-
schliissel und kann zum Zau-
berer Kautz zuriickkehren,
Auf dem Weg gehe ich aber
noch erst in die Wirtsstube
und frage den Wirt nach sei-
ner Miinze. In die Wirtsstube
kann man nicht zu jeder Ta-
geszeit, zur Not mufl man zu
einer giinstigeren Zeit wie-
derkommen. Der Wirt ver-
langt fir seine Miinze den
Zauberstab der Hexe. Ich er-
fahre auch, daB zu dem Zeit-
punkt als das Stundenglas
verschwand, die Hilfte der
Leute aus dem Tal ver-
schwunden ist.

Ich kehre zunichst auf den
Eisenstein zurlick, schlieBe
das SchloBtor auf und gehe
in die Halle des Felsen-
schlosses. Jetzt kann ich
Kautz den Eisenschliissel ge-
ben. Er schlidgt mir ein Ge-
schift vor, auf das ich natiir-
lich eingehe:

Ich erfahre, daB Kautz ei-
nen Feind namens Klapautz
hat, derauf dem Gletscherin
der Eisfeste wohnt. Klapautz
hat das Stundenglas gestoh-
len. Es gibt aber die Schwie-
rigkeit, daB die Eisfeste in ei-
ner fremden Welt gelandet
ist. Kautz sagt mir, dal sechs
Leute im Tal jeweils eine
Miinze besitzen. Nur mit
Hilfe dieser Miinzen kann
ich zu Klapautz gelangen. Es
liegt hier auch noch grober
Basaltsand, der nach Kautz’
Aussage der richtige fiir das
Stundenglas ist. Zur Zeit sei

S

4/91

der Sand im Stundenglas zu
fein. Da das Stundenglas den
Rhythmus des Lebens re-
gelt, lduft alles viel zu schnell
ab. Also mache ich mich dar-
an, die restlichen funf Miin-
zen zu besorgen.

Um das erste Geheimnis
zu erfahren, begebe ich mich
ins WasserschloB zu Yanyi
(,binde Boot los® ,fahre
zum WasserschloB®, ,binde
Boot fest”, ,gehe auf Pier).
Man mul aufpassen, daB
man nicht versehentlich statt
Pier Steg eingibt, da man ku-
rioserweise dann auf dem
Steg steht, das Boot aber am
Pier bleibt!

Um das erste Geheimnis
zu erfahren, untersuche ich
die Miinze 1. Die Miinze hat
auf der Vorderseite die romi-
sche Zahl I’ und auf der
Riickseite das Symbol des
Mondes, der Sonne, des Was-
sers, der Wolke, des Men-
schen oder der Sterne. Dies
variiert von Miinze zu Min-
ze und von Spiel zu Spiel.
Man mub jetzt das der Spiel-
packung beiliegende Sym-
bolrad benutzen. Folgendes
Beispiel soll das Verfahren,
das sich bet jeder Miinze wie-
derholt, erlautern:

Auf der Riickseite der
Miinze I befindet sich das
Symbol des Mondes. Ich
stelle das Bild des Mondes
auf der inneren Scheibe un-
ter die I auf der duferen
Scheibe und sehe im grofen
Fenster die Buchstaben
’GER’ und eine Wolke. Jetzt
drehe ich die Scheibe bis sich
die Wolke unter der’I’ befin-
det. Im kleinen Fenster ste-
hen die Buchstaben ELOQ.
Der Name des ersten Weisen
in diesem Beispiel lautet also
GERELOQO. Ich frage Yanyi
nach dem Namen, den ich
mit dem Symbolrad ermit-
telt habe und erfahre das er-
ste Geheimnis.

Die 12 Steintore sind ma-
gische Tore, die durchnume-
riert sind. Wenn man zum
Beispiel zu dem Ort mdchte,
an dem sich Torbogen 5 be-
findet, steckt man die Miinze
mit der Nummer 5 in den
Schlitz an dem Torbogen, an
dem man sich gerade befin-
det und geht hindurch. Die
in den Schlitz gesteckte
Miinze fillt dann wieder in
die Hand zuriick.

Mit dem Boot fahre ich
wieder zuriick und gehe er-
neut ins Wirtshaus, wo sich

der Miiller, die Hexe, der
Pfarrer und der Wirt aufhal-
ten. Jetzt kann ich auch den
Miiller nach seiner Miinze
fragen. Erbittet als Gegenlei-
stung um ein Stiick Bergkri-
stall.

Um an die Miinze des Wir-
tes zu gelangen, gehe ich ins
Hexenhaus und nehme den
Zauberstab, Sobald ich das
Hexenhaus verlassen will, er-
scheint die Hexe und ver-
langt, daBl ich den Zauber-
stab wieder hinlege. Ich folge
der Aufforderung beim zwei-
ten Mal. Die Hexe muB mich
jetzt fragen, was mir der Wirt
fur den Zauberstab verspro-
chen hat, Ich gebe ein: ,Er
hat mir die Miinze verspro-
chen®, woraufthin die Hexe
mir erlaubt, den Zauberstab
7u nehmen. Sie verspricht
mir ihre Miinze, wenn ich ihr
einen Gefallen tue. Sie gibt
mir ein Medizinfldschchen,
das ich dem Troll gegen sei-
nen Schnupfen geben soll.
Die Medizin ist allerdings zu
bitter fiir den Troll. Bevorich
das Haus der Hexe verlasse,
nehme ich den Zauberstab
und das Fldschchen.

Nun kehre ich ins Wirts-
haus zuriick und gebe dem

3
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Wirt den Zauberstab, wor-
aufhin ich seine Miinze be-
komme (5/12) (Miinze 2).

Um die bittere Medizin zu
versiiBen, bitte ich den Wirt
um Wein (,frage Wirt nach
Wein®). Ich 6ffne die Flasche
und das Flidschchen und lee-
re das Flischchen in die Fla-
sche.

Jetzt gehe ich zum Stein-
bruch (oder ndhere Umge-
bung) und gebe dem Troll
die Flasche, die er leert. Am
Steinbruch liegt ein Fels-
brocken, auf den ich hinauf-
gehe. Ich lese die Verse, die
mir die Wegbeschreibung auf
den Gipfel des Zackensteins
geben. Diese brauche ich
aber erst spiter.

Mein ndchstes Ziel ist der
Blaueisgletscher  nordlich
des Bldulichsees, wo ich den
Bergkristall hole.

Jetzt kann ich zum Hexen-
haus zuriickkehren und mir
die Miinze der Hexe geben
lassen (einfach ,warte® ein-
geben) (5/17) (Miinze 3).

Die Miinze des Miillers
hole ich mir in der Mihle,
nachdem ich ihm den Berg-
kristall gegeben habe (5/22)
(Miinze 4).

Von hier aus gehe ich zum
Wurzelwald, stecke Miinze 2
in den Schlitz des Torbogens.
gehe durch den Torbogen
und lande auf dem Pier vor
dem WasserschloB. Ich brau-
che das Boot also nicht mehr.

Nun kann ich mir von Ya-
nyi die Geheimnisse fur die
Miinzen 2,3 und 4 geben las-
sen (Verfahren wie oben be-
schrieben).

Yanyi erzihlt mir, dafl je-
mand die Welt durch das Ein-
fiillen von feinerem Sand in
das Stundenglas aus dem Lot
gebracht hat. Das Ziel ist al-
so, das Stundenglas zu fin-
den und den falschen Sand
gegen den richtigen auszu-
tauschen.

Ich erfahre, daB unter den
Eichen auf der Munterwas-
serinsel eine Steinpyramide
steht, auf der das Stunden-
glas stand, bevor es entwen-
det wurde. Als das Stunden-
glas verschwand, wurde die
Welt auseinandergerissen.
Die Hilfte der Bewohner ver-
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schwand, ist aber noch im Tal
und lebt in einer anderen
Zeitsphire. Ich kann mit Hil-
fe der sechs Miinzen in die
zweite Zeitsphiire Uberwech-
seln und dort die restlichen
sechs Minzen finden. Nur
mit allen zwolf Miinzen kon-
nen die beiden Zeitsphiren
wieder vereint werden. Wie
ich den Sprung in die zweite
Zeitsphédre schaffen kann,
bleibt noch unklar.

Nun fehlen mir noch die
Miinzen des Fischers und
des Schmieds. Also gehe ich
zundchst zum Feenwald.
Falls der Fischer nicht da ist,
warte ich solange, bis er
kommt. Ich frage ihn nach
seiner Miinze, woraufhin er
mich um folgenden Gefallen
bittet:

Ich soll die Seeschlange
dazu bringen, es zu unterlas-

mir, zum Fischer zu schwim-

~men, um diesem den ge-

wiinschten Gefallen zu tun.

Wenn ich jetzt zum Fischer
zurlickgehe, gibt er mir seine
Miinze (5/27) (Miinze 5).

Jetzt gehe ich zur Schmie-
de und frage den Schmied
nach seiner Miinze. Er ver-
langt als Gegenleistung ei-
nen guten Schmiedeham-
mer. Br gibt mir noch den
Tip, dal der Troll einen sol-
chen besitzt, den er nicht
mehr braucht. Den Troll fin-
de ich in der Nihe des Stein-
bruchs. Er ist dieses Mal im
nordlichen Finsterwald. Er
verspricht mir den Hammer,
wenn ich ihm einen Straul
Blumen gebe.

Da ich in diesem Wald kei-
ne Blumen finden kann, gehe
ich in den Wurzelwald, wo
ich das Gebiisch untersuche
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sen, die Fische im See zu
fressen. Ich frage ihn nach
der Seeschlange, worauf er
mir den Tip gibt, mich bei der
Hexe zu erkundigen. Also
gehe ich zum Hexenhaus.
Die Hexe erzdhlt mir, daf Sir
Archibald, die Seeschlange,
mit dem Ungeheuer von
Loch Ness verwandt ist, und
dal sie sich einen Dudelsack
wiinscht. Ich frage die Hexe
nach einem Dudelsack, wor-
aufhin sie mir einen zaubert,
mit dem ich zur Seeschlange
gehe (Blubbermoor - am
Seeufer). Nachdem ich der
Seeschlange den Dudelsack
gegeben habe, verspricht sie

wﬂ&‘fé.‘“... SR

- in- dep ’ﬁ%e steht ein einsaner, steinener Torbogen,

und die Blumen finde. Ich
bringe sie zum Troll, erhalte
den Hammer, den ich zum
Schmied bringe, woraufhin
ich dessen Miinze erhalte
(5/32) (Miinze 6). Da ich nun
alle sechs Miinzen habe, ge-
he ich zu Yanyi ins Wasser-
schlof3.

Nun kann ich von ihr die
Geheimnisse 5 und 6 erfah-
ren. Yanyi sagt mir, dall der
Teppich hier im Wasser-
schloB den Ubergang in die
zweite Zeitsphidre ermdg-
licht. Um dorthin zu gelan-
gen, muBl ich einfach die
sechs Miinzen auf den Tep-
pich legen. Um zuriickzu-

kehren muB ich alle zwolf
Miinzen auf den Teppich le-
gen.

Das sechste Geheimnis
rankt sich um den eiskalten
Bldulichsee. Kein menschli-
ches Wesen kann in ihm
schwimmen, ohne zu erfrie-
ren.. An seinem Grund liegt
ein Gegenstand von grofjer
Bedeutung.

Nun lege ich die sechs
Miinzen auf den Teppich,
nehme die Miinzen wieder
auf (5/37) und befinde mich
immer noch bei Yanyi. Wenn
man das SchloB verlafit, sieht
man aber gewisse Unter-
schiede. Nun mul} ich zu-
nédchst die restlichen sechs
Miinzen beschaffen.

Bevor ich mich zunéchst
zum Haus des Schreiners be-
gebe, gehe ich noch kurz zur
Dorfbriicke, wo Fridolin, der
Trunkenbold, sitzt, der aber
nicht willens ist, mit mir zu
kommunizieren.

Dann gehe ich zu Eras-
mus, dem Schreiner, und fra-
ge ihn nach seiner Miinze. Er
sagt mir, daB seine Miinze
von der Dorfbriicke in den
FluB gefallen und seitdem
verschwunden ist. Ich befra-
ge den Schreiner nach der In-
sel und erhalte den Hinweis,
dafi der Gnom sich immer
zum Angeln auf der Insel
aufhilt. Der Schreiner weild
auch etwas iiber Fridolin. Er
gibt mir den Tip, daB Fridolin
manchmal Dinge in seiner
Pulle versteckt. Bevorich das
Haus verlasse, nehme ich
noch die Sdgespiane und die
Axt mit.

Der nichste Bewohner,
den ich nach seiner Miinze
frage, ist Kuno, der Krimer,
dersich in seinem Laden auf-
hiilt. Da er ein Freund von
Denksportaufgaben ist, ver-
langt er als Gegenleistung
die Losung folgender Aufga-
be:

Ich soll herausfinden, wie
alt er gestern geworden ist.
Also untersuche ich die Wa-
ren, dann die Kerzen, dann
die Stearinkerzen und finde
10 Kisten zu 16 Stiick. Zwei
Schachteln sind leer, in der
dritten liegt nur noch eine
Kerze. Also Matheaufgabe:

S
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3x16-1=47.Ich gebe einfach
ein ,,Du bist 47“ und erhalte
seine Minze (5/42) (Miinze
T

Jetzt gehe ich zur Abzwei-
gung am See, wo ich auf Pa-
trizia, die Bduerin, treffe. Ich
untersuche das Bauernhaus,
versuche es zu betreten, was
aber nicht geht, da mir eine
verschlossene Tiir den Weg
versperrt. Ich untersuche die
Tiir und sehe, daB sich ober-
halb des Querbalkens eine
Trophie befindet: der Scha-
del eines Hechtes auf einem
Holzteller. Nun mub ich nur
noch den Holzteller und das
Maul des Hechtes untersu-
chen und finde die verschol-
lene Miinze des Schreiners,
die ich einsacke (5/47) (Miin-
ze 8).

Jetzt frage ich die Biuerin
nach ihrer Miinze. Ich muB
sie mir natiirlich verdienen:

Ich soll das Einhorn bitten,
ihr beim Pfliizen zu helfen.
Auf die Frage nach dem Ein-
horn, sagt sie mir, dafl es im
Feenwald wohnt und daB
niemand seinen richtigen
Namen kennt. Der Gnom
weil} offensichtlich mehr. Al-
so gehe ich zum Gnom, der
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sich zur Zeit auf der Dorf-
briicke befindet (er ist sonst
meistens im Wurzelwald).
Ich frage den Gnom nach
dem Einhorn und nach der
Sage. Ich erfahre, daB} ein
Zauberer dem Einhorn sei-
nen Namen nahm und den
Greifen mit einem Bannwort
belegt hat. Beide Worte sind
aber irgendwo verzeichnet.

Der Gnom weil, daB der Na-

me des Einhorns auf einem
schwarzen Stein steht und
dall das Bannwort in die Rin-
de des Wunderbaums geritzt
ist. Nun frage ich den Gnom
noch nach dem Greifen und
erfahre, daB ich ihn besanfti-
gen muf, um an die Greifen-
eierschale zu gelangen, die
der Gnom braucht, um einen
Wachtrunk herzustellen.

Von der Dorfbriicke sprin-
ge ich ins Wasser und gelange
nach Osten auf die Munter-
wasserinsel. Hier ist zu-
nichst nur das Alchemie-
buch wichtig, das ich mitneh-
me. Ich gehe nach Westen
und klettere auf die Briicke
zuriick. Jetzt gebe ich dem
Gnom sein Alchemiebuch
und frage ihn danach. Die
Antwort ist nicht sehr hilf-
reich.

Nun gehe ich in den Fin-
sterwald, wo ich den Monoli-
then untersuche, auf dem
sich Schriftzeichen befinden.
Ich erfahre den Namen des
Einhorns: SCHNEEFLOK-
KE. Nun kann ich zum Ein-
horn im Feenwald gehen
und es bitten, der Biuerin zu
helfen (,hilf Biuerin®). Da es
als Gegenleistung seinen
Namen verlangt, sage ich:
,Du heiBt Schneeflocke®,
woraufhin es verspricht, zur
Biuerin zu gehen. Jetzt kann
ich auch zur Biuerin gehen
und erhalte ihre Miinze
(5/52) (Miinze 9).

Mein nichstes Ziel ist das
Haus des Totengribers. Um
seine Miinze zu bekommen,
muB ich ihm einen Sarg aus
Wunderbaumholz beschaf-
fen. Vor seinem Haus steht
eine Schaufel, die ich aber
noch nicht nehmen kann.

Jetzt gehe ich zum Schu-
sterund frage ihn nach seiner
Miinze. Da er Schulden beim
Kriamer hat, muf} ich dem
Schuster versprechen, die
Schulden beim Krimer db-
zuarbeiten. Er gibt mir aber
direkt seine Miinze als Vor-
leistung (Miinze 10). Ob-
wohl nicht notig, tue ich ihm

den Gefallen. Ich gehe also
zum Kriamer zurtick. Da ich

" die Schulden nicht bezahlen

kann, schidgt er vor, daB ich
einen Tag in seinem Lagerar-
beiten soll. Ich mufl am nich-
sten Tag um acht Uhr zuriick-
kehren.

Um die Zeit zu iiberbritk-
ken und um die Geheimnis-
se 7 bis 10 zu erfahren, kehre
ich zu Yanyi zuriick. Das
siebte Geheimnis hat mit
dem Donnerfelsen zu tun. Es
gab einen geheimen Zugang,
der aber zur Zeit von Gerdll
verschiittet ist. Unter dem
Donnerfelsen befindet sich
eine verschiossene Tiir, zu
der der Schliissel aber ver-
schwunden ist. Ich erfahre
auch, daB ein unterirdischer
Zugang zum Bldulichsee zu-
gemauert wurde, um eine
Grotte trockenzulegen.

Das achte Geheimnis gibt
mir Information iiber den sa-
genhaften Silberstein, aus
dem ein Schmied Dinge ma-
chen kann, die nicht zerbre-
chen. Auf dem Gipfel des Ei-
sensteins in der Schlucht soll
es noch Silberstein geben.

Das neunte Geheimnis
handelt vom Leder der Zak-
kensteinziege. Das Leder war
nahezu unzerstorbar und
soll sogar magische Eigen-
schaften haben. Ein Stiick
Leder soll im Steinbruch in
einer Kuhle unter ecinem
Felsquader versteckt sein.

Geheimnis 10 handelt von
einem unterirdischen Fel-
sendom, in dem eine Uhr,die
in den Boden ecingemeiBelt
ist, existiert. Von zwo!f Gén-
gen fithrt nur einer zu einem
Geheimnis, aber erst, wenn
die Uhr richtig aktiviert wird.
Um dies zu tun, bendtigt
man alle zwdlf Miinzen, die
man in Vertiefungen legen
muB, allerdings nicht in der
Reihenfolge ihrer Ziffern.
Die richtige Reihenfolge
bleibt zunédchst unklar.

Nun kehre ich zum Kri-
merladen zuriick und schlafe
bis zum nichsten Morgen.
Ich betrete den Laden und
gelange ins Lager, wo ich
Kartoffeln in Sdcke fiillen
muB (,nimm Sack® ,fille
Sack®), solange bis der Kré-

&
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mer mich erlgst. Aus meiner
Sicht ist dies aber liberfliis-
siz.daeskeine Punkte bringt
und ich die Miinze des Schu-
sers ja bereits habe. Warum
" 2iso arbeiten?

Blaueisgletscher, wo sich ei-
0= gewaltige Eisfeste befin-
g=t. Da mir der Schlussel
zum Tor fehlt, klopfe ich an
2as Tor. Ich erfahre, daB ich
cen Kristallschlussel be-
schaffen muB, um die Eisfe-
sie betreten zu konnen. Nun
. erinnere ich mich an die
Wegbeschreibung, die ich auf
d=m Felsbrocken am Stein-
oruch gelesen habe. Derrich-
tige Weg auf die Zackenstein-
spitze ist folgender vom
Blaueisgletscher aus:

Ost - Nord - hinauf - Ost -
aimnauf - Ost - Siid - hinauf -
West - hinauf'- Ost - hinauf -
Nord.

Hier finde ich den Wunder-
baum, den ich mit der Axt
tille. Das Holz kann ich aber
nicht tragen. Jetzt untersu-
che ich noch die Rinde und
finde das gesuchte Bann-
worl: Abalamahalamatan-
dra.

Nun geht es wieder zu-
riick:

Siid - runter - West - runter
- Ost - runter - Nord - West -
runter - West - runter ~ Stid -
West.

Jetzt auf schnellstem Weg
auf den Greifenstein.

Hier frage ich den Greif
nach dem Wunderbaum und
auf seine Frage, ob ich ihn
um einen Gefallen bitten
will, antworte ich ,ja“ Ich
. steige auf den Greif und wir
- fliegen automatisch zum ge-
fillten Wunderbaum und
dann zum Haus des Schrei-
ners, wo der Greif mich mit
dem Wunderbaum absetzt,
Ich gehe nun ins Haus des
Schreiners und bitte ihn, ei-
nen Sarg zu bauen (,,mach
Sarg aus Wunderbaum-
holz®). Er verspricht mir, ei-
nen Sarg zu bauen, den ich
am nichsten Tag abholen
kann.

Unterwegs zum néchsten
Ziel sollte man Fridolin und
die Bduerin mal zum Stich-
wort ,Schlucht® befragen. Ich
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Mein nichstes Ziel ist der
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begebe mich nun zum Stein-
bruch, untersuche die Fels-
brocken, hebe den Felsqua-
der und finde ein Biindel in
einer Kuhle, das sich als Zak-
kensteinziegenleder ent-
puppt. Jetzt gehe ich zum
Schuster und gebe ihm das
Leder, woraufhin er ver-
spricht, mir einen Wams an-
zufertigen, der auch am
nichsten Tag fertig ist.

Nun gehe ich zuriick auf
den Greifenstein und spre-
che das Bannwort (,,sag Aba-
lamahalamatandra®). Als
Dank fiir die Befreiung gibt
mir der Greif die Greifenei-
erschale, die ich umgehend
zum Gnom im Wurzelwald
bringe. Er gibt mir daraufhin
eine Phiole, die einen Wach-
trunk enthdlt, den ich Frido-
lin geben soll. Auf die Frage
nach Fridolin erfahre ich un-
ter anderem, daB3 der Gnom
Salpeterbei ihm kauft,den er
aus den Pilzen holt. Auf die
Frage nach den Pilzen, erfah-
re ich, daf die Pilze eine Sub-
stanz enthalten, die mit Sal-
peterein hochexplosives Ge-
misch ergibt. Also frage ich
den Gnom nach einer Bom-
be und ich erfahre, daB er Si-
gespine, Schwefel, Salpeter

und Most benétigt, um eine
Bombe zu bauen. Ich frage
ihn nach dem Most und er-
fahre, daB ich die Béduerin
fragen soll.

Ich gehe also zu Fridolin
auf die Dorfbriicke und gebe
ihm die Phiole. Das Ergebnis
ist aber diirftig. Mir ist nicht
klargeworden, was man hier
tun soll. Um an Fridoling
Miinze zu kommen, geht
man felgendermalien yor:

Ich singe, woraufhin Fri-
dolin einschlift, ich untersu-
che die Pulle und nehme sie.
Dies klappt nicht immer
gleich beim ersten Mal. Un-
ter Umstidnden muf3 man das
Singen, Untersuchen und
Nehmen der Pulle solange
wiederholen, bis man die
Pulle hat. Jetzt brauche ich
nur noch die Pulle zu leeren
und ich erhalte eine weitere
Miinze (1/53) (Miinze 11).

Das nichste Ziel ist der
Wurzelwald, wo ich die Pilze
mit dem Stock schlage. Es
rieselt Salpeter heraus, den
ich mitnehme. .

Bevor ich nun die letzten
Gegenstinde fiir die Bombe
beschaffe, gebe ich dem
Gnom die Sigespidne und
den Salpeter. Jetzt gehe ich

zur Bduerin an der Abzwei-
gung am See und frage sie
nach Most, den sie mir gibt.
Den fehlenden Schwefel fin-
de ich in der Drachenhéhle,
wo ich die Winde untersu-
chen muf. Jetzt kehre ich
zum Gnom im Wurzelwald
zuriick und gebe ihm den
Most und den Schwefel, wo-
raufhin er mir eine Bombe

‘baut. Er fragt mich, ob ich am

Donnerfelsen sprengen will,
was ich bejahe. Er gibt mir
auch noch eine Knallerbse,
die man in die Bombe druk-
ken mul}, um diese zu ziin-
den.

Jetzt schlafe ich, bis der
nichste Tag anbricht. Den
Wams erhalte ich jetzt auto-
matisch. Ich kann jetzt ins
Haus des Schreiners gehen
und den Sarg nehmen.

Um an die letzte Miinze zu
kommen, gehe ich zum To-
tengriaber, gebe ihm den
Sarg, erhalte die Miinze
(5/58) (Miinze 12),und kann
jetzt auch die Schaufel vor
dem Haus mitnehmen.

Das nidchste Ziel ist der
Friedhof, wo ich die Griber
und die Kreuze untersuche.
Ich grabe am Grab von Adel-
gund (zweimal) und finde ei-
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nen Kristallschliissel (5/63).
Nun gehe ich auf den Eisen-
stein, klettere in die
- Schlucht, untersuche die
Steine und nehme den Sil-
berstein.

Jetzt ist es wieder Zeit, zu
Yanyi ins WasserschloBl zu-
rickzukehren, um die Ge-
heimnisse 11 und 12 zu er-
fahren. In Geheimnis 11 er-
halte ich einen Hinweis dar-
auf, daB der Zauberer Kautz
mit falschen Karten spielt
und dal} man sich gegen sei-
nen Feuerzauber mit einem
magischen Helm aus Silber-
stein schutzen kann. Diesen
Helm kann der Schmied an-
fertigen.

Im zwdolften Geheimnis
berichtet Yanyi {iber den
Zauberer Klapautz, der den
zwolften Weisen betrogen
hat. Ich erhalte den Hinweis,
daB ein Wams aus Zacken-
steinziegenleder mich vor
der Zauberkraft schiitzen
kann.

Jetzt lege ich alle 12 Miin-
zen auf den Teppich und keh-
re somit in die erste Zeit-
sphire zuriick. Ich nehme die
Miinzen wieder aufund gehe
zuerst ins Wirtshaus. Falls es
geschlossen sein  sollte,
schlift man solange, bis es
wieder gedfinet wird. Ich fra-
ge den Wirt nach Wein, den
er mir auch gibt.

Nun gehe ich zur Schmie-
de und gebe dem Schmied
den Silberstein und den
Hammer. Da sein Feuer aber
nicht heil3 genug ist, kann er
mir den Helm nicht bauen.

Nun gehe ich zunéichst
zum Troll im nordlichen Fin-
sterwald, gebe ihm die Wein-
flasche, woraufhin er mich
fragt, ob er ein paar Steine fiir
mich schleppen soll. Ich sage
Ja und antworte auf seine
Frage, wo er die Steine
schleppen soll, mit dem Wort
,Donnerfelsen®, da ich an
den Gertlilhaufen denke, der
den Zugang zur Hohle unter
dem Wasserfall versperrt.
Der Troll verschwindet und
ich folge ihm auf schnellstem
Wege zum Donnerfelsen.

Am Donnerfelsen warte
ich solange, bis der Troll den
Geréllhaufen weggerdumt
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hat (5/68). Nun gehe ich nach
Norden unter den Felsen
und befinde mich vor einer
abgeschlossenen Felsentiir.
Nach Osten kann ich in eine
Grotte gehen. Ich untersu-
che die Felsfliche und erken-
ne, daB ich vor einer verwit-
terten Mauer stehe, die von
feinen Ritzen durchzogen
ist. Da ich mich in der Néhe
des Bldulichsees befinde,
konnte es sich um den zuge-
mauerten Zugang zum See
handeln. Also stecke ich die
Bombe in die Ritze, driicke
die Knallerbse in die Bombe
und gehe sofort nach Westen
und dann nach Stiden (5/73).

Die Bombe explodiert,
Wasser schiefit aus der Grot-
te hervor. Da ich in dem eis-
kalten Wasser des Blaulich-
sees ja.nicht schwimmen
kann, bendtige ich Hilfe. Ich

Ich sage ,ja“ und sie ver-
spricht, in die Tiefen des Sees
hinabzutauchen. Treffpunkt
ist oben am See. Also gehe
ich zum Blédulichsee und war-
te auf die Seeschlange. Sie
taucht auf und gibt mir einen
groBen Felsenschliissel, den
sie aul dem Grund des Sees
gefunden hat.

Nun gehe ich zunichst in
die Drachenhohle auf dem
Felsenstein. Ich frage den
Drachen nach Feuer. Auf sei-
ne Fragen antworte ich drei-
mal mit ,ja% steige auf den
Riicken des Drachen und
fliege mit ihm zum Schmied.
In der Schmiede facht der
Drache das Feuer des

Schmiedes an. Der Schmied
kann nun mit dem Hammer
den Silberstein bearbeiten.
Ich erhalte den Helm, den
ich benotige, um dem Zaube-

ot bt 1 1y
1]

begebe mich zur Seeschlange
im Blubbermoor am Seeufer.
Ich frage die Seeschlange
nach dem Bliulichsee und
sage zur Schlange: , Archi-
bald schwimme zum Bliu-
lichsee®. Aufdie Frage,obich
einen Geheimgang entdeckt
habe, antworte ich mit .ja%
woraufhin die Seeschlange
mir mitteilt, dafl wir uns am
Donnerfelsen wiedertreffen.
Sie schwimmt los in Rich-
tung Geheimgang. Am Don-
nerfelsen fragt mich die See-
schlange, nachdem sie sich
von dem Zugang zum Bliu-
lichsee Uiberzeugt hat, ob ich
eine Hilfeleistung bendtige.

rer Klapautz gegeniibertre-
ten zu kOnnen.

Jetzt gehe ich zur Felsen-
tir unter dem Donnerfelsen
zuriick, offne die Tiir mit
dem Felsenschliissel, gehe
nach Norden und zweimal
nach Osten und befinde mich
im Felsendom. Ich erinnere
mich an das zehnte Geheim-
nis und lege die Miinzen in
die Vertiefungen. Die richti-
ge Reihenfolge befindet sich
in dem dem Spiel beiliegen-
den Roman ,,Das Geheimnis
der Zeiten® auf Seite 20.
Wenn man ,,lege die Miinzen
in die Vertiefungen® eingibt,
erhilt man ein Beispiel wie

man die Eingabe vornehmen
mul. Das Befolgen des Bei-
spieles auf dem Bildschirm

fithrt auch bei der richtigen
Reihenfolge der Miinzen
nicht zum gewiinschten Er-
gebnis, weil zwischen den
Zahlen der Miinzen keine

Leerstellen zu finden sind.

Die Eingabe klappt nur mit
Leerstellen!! Also konkret
gesagt, folgende Eingabe
fithrt zum Ziel: ,lege die
Miinzen in Vertiefungen §;
12:9;10;1;6;11;4;2;5;7; 3.

Der Uhrzeiger bewegt sich
und bleibt auf der Zahl 8 ste-
hen. Jetzt gehe ich in Gang 8
und offne die Tur. Jetzt kann
ich durch zweimaliges Ge-
hen nach Siiden in die Ne-
belschlucht gelangen. Da es
hier ein Ungeheuer gibt, darf
man nicht den Hebel an der
Tiir betédtigen, da sonst der
Nebel verschwindet und das
Ungeheuer zuschlagen kann.
Da ich den Hebel nicht um-
gelegt habe, kann ich den
kantigen Gegenstand am
Suidende der Nebelschlucht
mitnehmen: das Stunden-
glas (5/78).

Ich kehre in den Felsen-
dom zuriick und nehme die
Miinzen wieder an mich.

Nun kehre ich zu Yanyi ins
SchloB zuriick, lege die Miin-
zen auf den Teppich und ge-
lange wieder in die zweite
Zeitsphire. Ich nehme die
Miinzen wieder auf und be-
gebe mich auf den Blaueis-
gletscher. Das Tor kann ich
mit dem Kristallschliissel
aufschlieBen, womit der Zu-
gang zur Halle der Eisfeste
frei ist. Ich frage den Zaube-
rer Klapauiz nach dem Stun-
denglas, Er fragt mich, ob ich
die Information von Kautz
habe, was ich bejahe. Nun
nehme ich den hier liegen-
den Quarzsand. Klapautz
fordert mich auf, diesen wie-
der zuriickzulegen, was ich
aber nicht tue. Klapautz wird
wiitend und schieBt eine Ku-
gel auf,mich ab. Das Wams
schiitzt mich aber und ich
kann die Eisfeste mit dem
Quarzsand verlassen.

Ich kehre zu Yanyi ins Was-
serschloB zuriick und begebe
mich mit Hilfe der Miinzen

&
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in die erste Zeitsphire. Jetzt |

gehe ich auf den Eisenstein.
Bevor ich das Felsenschlof
betrete, 6ffne ich das Stun-
denglas, leere es und fiille
den Quarzsand in das Stun-
denglas (5/83). Jetzt gehe ich
zu Kautz in die Halle des Fel-
senschlosses und nehme den
Basaltsand. Kautz fordert
mich auf, diesen wieder zu-.
riickzulegen, was ich aber
ignoriere. Auch er wird wi-
tend und schickt einen Feu-
erstrahl in meine Richtung,
der aber keinen Schaden an-
richtet, da ich den Helm t

ge.J e&zgﬁ)%ii

o ‘e

X 4/91

3

sand in das Stund’en'gias‘f“u'l«'-

len (5/88) und das Stunden- -
glas schlieBen (10/98). Jetzt- | riési
ist die richtige Sandmi--

schung wieder hergestelit,.
und die beiden Zeitsphiren
sind wieder vereint,

Nun muf ich nurnoch von
der Dorfbriicke ins Wasser
springen, nach Osten auf dis
Munterwasserinsel  gehen
und das Stundenglas auf die
Pyramide stellen (1/99). Alle

B\ei hner veranstalten ein
i{k JRENP
- &L

-

fé::udenfESt. Ich

warté eiﬁinal und befinde

mich wieder jm Spielwaren-
laden, wo das Spiel begon-
nen hat. Das-Spiel ist mit 99
Punkten gélost. Woher der
letzte noch fehlende Punkt
kommt, ist mir noch unklar.

Viel Spall beim Nachspie-
len wiinscht
Wolfgang Frode
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Hammerhart!
X

System: Amiga (getestet),

MIGHTY
BOMBJACK

Atari ST (getestet), empf.
VK-Preis: Amiga ca. 85
DM, ST ca. 65 DM, Her-
steller: Elite Systems,
England, Muster von: Bo-
mico, 6092 Kelsterbach.

Das kleine Kraftpaket ist
wieder da! Wie, Ihr kennt ihn
nicht? Ihr habt nicht vor finf
Jahren vor Eurem C-64 oder
Spectrum gesessen und wie
die Bloden Bomb Jack ge-
zockt? Welch ein Jammer!
Da habt Ihr ja eines der be-
sten Spiele des westlichen
Spiralnebels verpalit! Die
Spielhallenversion von
Bomb Jack war ja schon geni-
al, aber was ELiTE damals fiir

dle 8-Bit-Versionen I'ugnzam-;= '
berte; war schhcht atembe-
tzt kommt
Zwar gab’s

raubend Und
Teil 11 fiir 16-
schon im vorletzten Jahr die

nicht so gelungene Umset-

zung von Bemb Jack fir die
l6-Bitter, doch anscheinend
wurde es mal Zeit, das grofBe
Vorbild ansprechend fiir die
neue Rechnergenaration
aufzupeppen. Das Ergebnis:
MicHuTy BoMBIACK!

Unser kleiner Held, der
,michtige® Bombjack anno
91, hat immer noch sein
schickes Supermann-DreB
mit Flattertuch und muB le-
velweise Bomben einsam-
meln, um durch den Aus-
gang die nichste Stage erei-
chen zu kdnnen. Der Clou an
der Geschichte sind die
Spring- und Flugeigenschaf-
ten des kleinen Kerls: Wird
der Feuerknopf gedriickt,
wihrend der Joystickhebel
nach oben zeigt, springt Jack
miichtig in die Hohe, bis er
an die Decke st66t. Wihrend
des Sprungs kann Jack natiir-
lich nach links oder rechts ge-
leitet werden, der Sprung

136

‘wurde

selbst kann ebenfalls mit ei-
nem weiteren Druck aul den
Feuerknopf gestoppt wer-
den, so daB Jack wieder nach
unten fillt. Es ist sogar mog-
lich, Jack schwebend nach
links und rechts zu bewegen:
Dazu mull der Sprung zu-
nichst gestoppt und sodann
durch heftlges und schnelles

Driicken des Feuerknopfes
das Herabfallen verhindert
‘werden. Die Technik der gan-
zen Hipferei ist gar nicht so
einfach, doch wenn Ihr die
Levels schaffen wollt, ist die
gute Joystick-Akrobatik un-
erliBlich! Gegeniiber seinem
Vorginger sind die Gegner
von Jack nimlich um einiges
fieser und schneller gewor-
den, die Levels sind groBzii-
gig angelegt und scrollen - je
nach Aufbau - in alle Him-
melsrichtungen. Dement-
sprechend

auch
das Repertoire
an Extrawaffen
und Boni grof-
ziglg aufge-
stockt. So gibt
es eine ganze

Reihe von
Schatztruhen,
die ihr Ge-
heimnis nur
dann

liiften, »Endlich ist er wie-

den Truhen ein ,,P“-Symbol,
das alle Feinde fiir funf Se-
kunden in Goldminzen ver-
wandelt, die aufgesammelt
werden konnen. In hekti-
schen Situationen werdet Thr
fiir diese Option dankbar
sein! Neu sind die sogenann-
ten ,Kraftmiinzen® Sie kon-
nen maximal dreimal aus

den Truhen geﬁolt werden

und versetzen Jack auf ein
hoheres Kraftniveau. Durch
lingeres Gedriickthalten des
Feuerknopfes kann Jack z.B.

auf Power-Level drei die

Feinde in Goldmunzen ver- |
wandeln, auf Stufe zwei die |
Schatztruhen ohne Offnen |

adffer Ml an Smfe': Se1te auf __beaden Rechnern

g geschludert Das
ng ruckelt ein bissel,
afik ist echt sehr durch-
schnittlich, der Sound ein

eins die Truhen von der Seile

offnen. Doch Vorsicht! Jeder |
‘Druck auf den Feuerknopf |

1iBt die Powerstufen wieder

auf ein niedrigeres Niveau |
sinken. So ist |
funffa— -

nach
cher Anwen-
dung die Stufe
drei futsch,
nach zehnfa-
cher Anwen-
dung Stufe
zwel und nach
zwanzigfacher
Anwendung
Stufe eins.
Diese vielen

sofern Jack der da: MIGHTY Features ma-
draufspringt. BOMBJACK jst chen Bomb
Neben ver- Jack ungeheu-
schiedenen spannender, Um= .. abwechs-

Punkte-Boni

befindet sich in einfach besser!«

fangreicher - und jungsreich, der

hohe Schwie-

ner
kommit, die Schatztruhen gut

“spaB

rigkeitsgrad fordert viel Kon-
zentrationsfahigkeit und Ge-
schick vom Spieler. AuBerst
motivationsfordernd ist zu-
dem die geschickte und ver-
zwickte Levelaufteilung. Ziel
des Spieles ist es diesmal, ei-
ne Prinzessin aus einem Pa-
last zu retten, in dem alle 16
Levels angesiedelt sind. Die
Levels spielen dabei in den
Korridoren des Palastes,
durch die sich unser Bomb
Jack fighten und ausnahms-
weise nicht alle Bomben ein-
sammeln muB. Ist Jack je-
doch in einem der Palastrdu-
me innerhalb eines Levels
angelangt, miissen alle Bom-
ben in altbekannter Weise
abgerdiumt werden. In diesen
Riumen gibt’s auch wieder
die irren  Zusatzpunkte,
wenn alle Bomben in der

Reihenfolge aufgesammelt
werden, in der sie ziinden.
Jch kann Euch sagen, das
macht einen HeidenspaB!

Elite hat wirklich an alles

gedacht: Wenn der Spieler

gut mit dem Game und sei-
Steuerung  zurecht-

abrdumt und auch einige ge-

heime Boni entdeckt, gibt's

neben der Punktewertung

noch ’ne Einstufung des
Spielkénnens (von 0 bis
100), das in der High-Scoreli-
ste vermerkt wird. Leider

wurcle duf der techmschen

wenig langweihg

Daliir gibt.s.;-._;edosh Spiel-
~denn Mighty

satt,
Bombjack bietet massig Ab-

wechslung fiirmonatelangen
SpaB. Jump-and-Run-Fans,

die nach einer echten Her-
ausforderung suchen, kom-
men um Mighty Bombjack

nicht herum! =]
Michael Suck
(Amiga/Atari ST)
Grafik ........... 8§ 8
Sound ........... T 7
Spielablauf ....... 10 10
Motivation ....... 10 10
Preis/Leistung ... 9 10
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Deckel auf - Karte rein! Und schon

habt Ihr Buren Amiga 500 um
 satte 512 KB getuned. Mit dabei:

Eine akkugepufferte Hardware-Uhr

(abstellbar) und das irre Rollenspiel..

NEUROMANCER, Zugreifen beim

ROCTEC RM550C-Paket fiir

e 149,=

Bestellnummer: M 100

——p—

P ———

Zocken wie in der Spielhalle
konnt [hr nun mit dem
MULTIFUNCTION JOYSTICK!
Joyhoard mit einstellbarem
Autofeuer, integrierten Paddles
wv.a.m.. Beste Microschalter-
Qualitit, Fiir Atari, ST

~Amiga, C-64.

39,95

Bestellnummer;
MICRO-RHOBER Mzoo

PADDLE HOhMAL

Irres Fhegen - tolles Angebot:

Den Klassiker JET gibt's nun
sk komplett mit der Scenery-Disc

BLOCK OUT - den - JAPAN bei ASM fiir

3 D-Tetris"-Hammer 49 9 5
gibt's hei uns fiir _ 9
IBM-PC (5,25- und : Bestellnumer; M 300
3,5-Zoll-Discs), - e
Amiga und ST, (nur fiir Amiga erhéltlich)

D - L. . Bestellungen mit Angabe der Bestellnummer an den

49 9 5 Tronic-Verlag, Posfach 870, 3440 Eschwege. Zah-

: 9 lungsweise: “Bei Vorkasse entstehen keine weiteren
iy G Kosten. Bei Nachnahmelieferungen entsteht eine Ge-

M 400 buhrven?ao DM. Nachnahmesendungenms Ausland




Kleinanzeigen

CONTACT -rneuc
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Suche Sb_ftware |

Suche dringend fiir G64-11 Tetris
und Magic Madness. H.-J. Lohmann,
Postfach 460103, 4100 Duisburg 46

Suche Masch-Rout, die gepackie
Iff-Dateien (dpaint-Bilder) schnell 1adt
und von Amiga-Basic aufrufbar ist. Wer
so was kann, bitte melden, wegen gen.
Absprache und Preis. Tel: 02735/60480,
Hans-Werner Reinschmidt, Ringstr. 8,
5908 Neunkirchen 2.

Suche fiir den Amiga nur die al- -

lerneuesten Games. Schickt Listen
mit Preisvorstellungen an Dirk Esser,
Hehlratherstr. 2 a, 4180 Eschweiler.

Suche und tausche Amiga
Software, nur Originale. Schickt Li-
sten mit Preisvorschiégen an Christian
Knecht, Daimlerstr. 4, 8753 Obernburg.
PS: Suche auch Komplettldsungen.

{Verlkaufe, tausche Module fir
SUPER FAMICON, Sega+16Bit,
PC-Engine. (Ver)kaufe komplette Kon-
solenbestdnde. Suche Kontakt zu S.
Famicon Besitzern und RI fur Engine.
Tel: 02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr.
3, 5450 Neuwied 22.

Was ist besser als ein NEQ GEO?
Spielautomaten Platinen. Ich suche, ver-
kaufe solche Platinen. AuBerdem ver-
kaufe ich "Konsolen” fiir Automatenpla-
tinen. Interesse?

Tel: 02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr.
3, 5450 Neuwied 22,

Suche Games fiir Gameboy und
G864 (vor allem Strategie- und
Demospiele). Lothar Tenzer, Am Mih-
lenbach 2, 5138 Heinsberg. Tel:
02452/6048.

Suche filr meinen Amiga aller-
neueste Software. Schickt bitte Li-
ste mit Preisen an Merz C., Lohstr. 13,
8418 Teublitz (auch Atari-Programme)

Suche filr Atari ST neueste und
altere Software. z.B. Speedball;
M.U.D.S. usw. Listen an M. Schwab, Me-
ringerzellerstr. 36, W-8905 Mering oder
Tel: 08233/1790

* Achtung an alle Amiga Freaks *
Wollt Ihr Originale verkaufen?? Neue
Idee. Auch groBe Posten. Rudolf Geier,
Beilngrieserstr, 95, 8070 Ingolstadt,
0841/59586 ab 17 h.

* Achtung an alle Amiga Freaks *
Suche dringend Amiga Originale aller
Art. Bitte Preislisten an Rudolf Geier,
Beilngrieserstr. 95, 8070 Ingolstadt,
0841/59586 ab 17 h.

* Amiga * Amiga * Amiga *
Amiga * Suche Amiga Originalpro-
gramme alt und neu, zahle gut.
Listen an Werner Kraus, Kraiberg 45,
8074 Gaimersheim, 08458/2733 ab 18
Uhr.

* "

Amiga * Amiga * Amiga
Habt Ihr Criginalprogramme???7? Ver-
kaufen ja, aber wie??? Liste an Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim,
08458/2733 ab 18 Uhr.

Suche fir Atari ST: Wild-West-World,
Superstar-lcehockey, Kick Off 2! Ralf
Reicher, Bergacker 4, 3258 Aerzen 11,
05158/883.

WORLD S
OF &S
WONDERS L

689 Attack Submarine 29,90 | Fatal Heritage dt. 28,80 haniac Mansian dt 29,30
Bards Tale 1,23 |e 29,90 Future Wars dt. 2890 hars Saga 29,90
Buck Rogers 29,90 Goldrush dt. 26490 Might & Magic 2 29,90
Cadaver dt. 29,90 | Heroesofthe Lance 20,90 Neuromancer 29,90
Champions of Krynn ¢t 28,90 | Herpes of the Questdt. 2990 Operation Stealth ct. 29,90
Codename; ICEMAN dt. 2690 | Hillsfar 26,90 Police Quest 1, 2je dt. 29,90
Colonel Bequest dt. 2990 indlana Jones Pool of Radiance £9.50
Conguest of Camelot dt. 2980 | Adventure di. 29,90 Sentine| Worlds 29,90
Crime Time dt. 29,20 | Keetthe Thief 29,80 Space Quest 1, 2, 3 je dt. 29,90

Gurse of the Azure Bonds 20,50 | Kings Ouest 1, 2, 8, 4 je dr.26.90 Swords of Twighlight 28,90

Death Lord 2960 | L. Sutlamyi,23jed. 2990 | Uiima3 4 5 6ject 2390
Dragen Wars 29,80 Legenc of Fairghail dt. 29,80 Wasteland 26,90
Dungeanmaster dt. 29,80 Loom dt. 29,90 Zack McKracken dt. 24,90
Faery Tale Adventure 29,80 Manhunter 1, 2 je di. 29.90

Tel: 06196/3276 | Kostenlose Preisliste || VERSANDKOSTEN
Mo.Fr. 9 - 21 Uhr, World of Wonders
50.9- 14 Ubr Marktplatz 29 | Nacheahme : 7.00 DM

| Sickerheinskartan

Sonst Anrufbeantwarter| 5231 Schwolbnch/Ts. | Vorkesse:  5.00 DM

*Suche dringend” Klassiker Mule
auf Diskette fiir den C-64!! Zahle
gut! Ich wiirde auch gegen Tetris oder
The Pawn tauschen. Tel: 08682/9097
-David verlangen! David Laudien, Stein-
briinning 27, 8229 Saaldorf.

1l Kaufe Amiga-Originalspiele, die
nicht &lter als 2 Jahre alt sind. Listen und
Angebote an: Wolfgang Hiber, Frie-
drichshofenerstr. 38, 8070 Ingolstadt.

SERVICE- ACHTUNG | Inhaber:

LEISTUNGEN: | et A -Il(i:'lry at
Eilpost Service: Uk

= 90,00 DM
7,00 DM Avipreis 7 Druckfghler

Versund-

+ Anderungen
3.00 Aofpreis kosten Frei ! .

vorbehalten

Atari ST Suche-kaufe Programme, nur
Original mit Verpackung u. Manual. Paul
Seik, Westring 9, 3502 Vellmar, Tel:
0561828310

Atari Suche Maniac Mansion + Z. Mc
Kracken. Wenn moglich mit Auflosun-
gen. Angebote an:

F. Mohrwald, Krailingerstr. 27, 8131 Pen-
tenried. Bitte méglichst billig!!!
Qriginal Org.

525 Originale. Biete: 50 DM Wonder-
land, SQ 4, 40 DM BT3, Lhx, M1, UMS 2,
Ilceman, Ultima 1-3, Ultima 5, Brogers, J.
M. Football, 30 DM LL1, Ultima 4, Is-
mido, RA, Match It, BT 2, Earthrise, Bad
Blood, It c.ft. Dess. Peter Hirsekorn,
Markenstr. 52, 4650 Gelsenkirchen,
0209/52754

Suche PC-Originale Zahle bis 70
DM. Auch Tausch moglich. Tel:
0921/97468 ab 18 Uhr. Roland Schimet-
schek, Konigsallee 11, 8580 Bayreuth.

Suche f. C64 folg. Spiele: 3-D Pool,
B.B. Rodeo-Games, Roller Rumbler Co-
aster, Battle Chess, Paperboy, Rober
Rabbit, Presumed Guilty. (Disks, Origi-
nale) Tel: 07141/461126, Lothar Weiss,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigsburg.

Suche Rollenspiele fiir Amiga!!
Méglichst billig!! Egal welches RS-
System, wenn moglich aber angeben.
Angebote an: Matthias Schelberger,
Traminerweg 2, 6701 Génnheim.

Suche Wirtschafis-Kriegsimula-
tionen und Strategiespiele aller
Art flir Amiga 500. Zahle je nach Art des
Spiels bis zu 30 DM. Liste an Mario
Bauer, Schultheissweg 21 a, A-6830
Rankweil ! Osterreich. Tel
0043/552242035

Suche dringend die Codeliste far
Maniac Mansion, da meine verloren-
ging. Eine Kopie reicht auch. Zahle
héchstens zehn Mark. Rainer John, Tu-
plenstr. 33, 1000 Berlin 45.

Ich suche immer neue Amigasoft.
Schickt Listen und Angebote an: Oliver
Schmidt, Barbararing 73, 6580 Idar-
QOberstein.

Spherical Designs Spherical
Designs Amiga/Cé4 ... Call:
02871/42766 (Stefan) 8. Hils, Dinxper-
loer Str. 87, 4290 Bocholt. &

*

Suche Winter Games und andere
Sportspiele fiar Atari $T. Uwe Bres-
sert, Zu den Buerwiesen 6, 4520 Melle
5, Tel: 05422/44164.

Suche Indiana Jones the Adw. fir
€64 und andere Lucasfimgames.
AuBer Zac Mc Kracken und Maniac
Mansion! Schreibt an Mario Schwanda,
Seesenerstr. 126, 3391 Wildemann o.
Tel: 05323/6468

Suche Module fiir Sega Master;
Sega Drive, Nintendo + PC Engine. Su-
che auch Super Famicon i Module. Ro-
ger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel
1, 0431/641670 ab 19.00

Biete Software

Posifach 610441 ist fir immer
TOT! Dirk Pilz, Warburghof 18, 3000
Hanncver 61

Verkaufe fiir Amiga 500 Original
Bundesliga Man. 45.- und Stadt der
Lowen 70.- Tel: 08663/2535 Hubert
Maier, Grashofstr. 5, 8222 Ruhpolding.
Erreichbar ab 14 Uhr.

Wenn lhr allerneueste Software
zu billigsten Preisen haben wollt,
dann schreibt an:

F. Wensing, Postfach 108535, 4426 Ver-
den, W-Deutschland. Die besten Abos
fir wenig Geld: 1-29 Disks: 1,5 DM pro
Disk, 30-59 Disks: 1,3 DM pro Disk, 60-
99 Disks: 1,2 DM pro Disk ab 100 Disks:
1,0 DM pro Disk.

* AMIGA * Supersoft abzugeben +
viele deutsche Anleitungen. Only newest
stuff (0-2 days old) Write to: T. Legat,
Euskirchener 1111, 5160 Duren. Hurry
up! * Amiga *

C64-0Originale, jedes 25, Kick Off 2,
F. Bomber, Great Courts, F14 Temcat,
Castle Master, Zac McKracken, Jinks,
Bad Cat, Loards of Doom, Jagd a. Ro-
ter Oktober. Ab 50 DM NN maglich. J.
Goppelsroder, Konigshacher Weg 29,
W-7519 Walzbachtal-1
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Die Nr. 1
bei Spielen

Zentrale:

1100 Wien,

GudrunstraBe 158
Tel.: {0222) 602 26 18

LADENVERKAUF

Filiale:
1180 Wien,

Schulgasse 31
Tel.: {0222} 408 23 35
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MICH!

1EPL- 2.7

£64 Digi Sound Hitparade. 12 ak-
swelle Titel m. Gesang usw. 4 DS flir 10
M incl. Disk  + Porto.  Infos:
2911/692302 (Holger). o. 693185
*Aarkus). Liste gegen 80 Pf. Bisher 50
3ounds, Holger Auernhammer, Bruck-
+Ssenstr. 32 b, 8507 Oberasbach.

C-64! Verkaufe starke G-64-Qriginale flr
2 20 DM! Zum Bsp. Starflight, Tie-
Sreak, Powerdrift, Spherical, TV Sporis
pothall usw... Ruft an! Moniags 19-20h!
12238/42744, Andreas Dietz, Am alten
FlieB 2c, 5010 Bergheim 9.

-Lightforce- Contact us for the la-
test warez! Swapping or buying! 10
Disks = 10 DM {always newest stuff: 0-
0 days old) Call: 07324/5669 {michi} or
3880 (Thomas) *Amiga*

*ichael Frohlich, Silcherweg 3, 7922
erbrechtingen.

Bu bist aus Osterreich? - Gut! Du
srauchst Amiga-Soft? - Superi Du
suchst billige und zuverldssliche Part-
ner? - Okayl Am besten Du rufst heute
1och 02172/2343 (tgl. ab 13 Uhr) Her-
oert Schneeweisz, Liszlg. 2, 7132
“rausnkirchen.

fled Scorpions Austria Top-Sofl ...
schnelle Eriedigung ... super Preise ... !l
Schreibi an Red Scorpions, Thomas
Sart, PO Box 141, A-2021 Klagenfurt/
Austiia

You want the newest Software for
your Amiga or Atari 8T. Contact us:
“The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-110C0 Wien.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
“The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

C64 Habe alte und neue Games!
Tausche auch! Fordert kostenlose Liste
von Marco Dix, Heidestr. 78, 4980 Biinde

Verkaufe PC-Originale: Larry 3 (75,-
4 Populous (50,.), Mechwarrior (5G,-) und
CB4-Originale: Curse of the Azure
Bonds (30,-), Wasteland {29,-). Schreibt
an: Makoto Miyamotc, Egge 67, 5804
Herdecke.

Amiga Abos glinstig + zuverldssig +
opaktuell + gutes Service’n” A, Peter,
So Box 9156, A-6040 Innsbruck

Your want the newest Soitware for
sour Amiga and Atari ST. Write to: "The
Slite”, M. Main, Postfach 235 A-1051
Aien. *** Aehtung: Uns, The Elite, gibt
25 immer, also schreibt auf PF 235 *==

Verkaufe Original Disketten fiir
C-B4:; Jaws - 25 DM, Tom + Jerry - 20
DM, Ace 2088 - 15 DM, Robocep - 10
DM, uvm. Liste bei: Marco Cala, Gen-
naerstr. 68, 5860 !serlchn z, M.C. Cala
is back in '91. Suche Toyota Celica GT
Rallye. TRP!

** Amiga Software Oesterreich **
Die neueste, aber auch ditere Software
gibt es superglnstig nur bei W. Schmid,
Postiach 23, A-2328 Maria Lanzendorf.
Fordert eine Gratisliste anll ****

***Amiga*** Topakluelle Amigasoft-
ware ginstig abzugeben. Auch vigle dt.
Anleitungen vorhanden. Gratisiiste bei
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien!
Auch Anfénger(innen)! “Amiga*

***Amiga*** Topaktuelle Software **
gunstigl ** 48 Stunden Schnellservice
™* neueste dt. Anleitungen ™" zuverlds-
sig ™ regelméaBig Gratisliste ** Th. Beis-
ser, PF 142, A-1140 Wien ***

Achtung *** Wi The Elite sind nicht
daran interessiert unsere Arbeit einzu-
stellen. The Best = Elite, M. Hain, Post-
fach 285, A-1051 Wien; Amiga + Atari
"The Elite” 100%

*** Sim City 512 KB *™" Verkaufe fiir
den Amiga das Original Sim City 512 KB
Preis: ca. 40 DM (Verhandlung) Ruft an:
05442{1780, Sascha Milbrandt, Dorpler
Damm 156, 2847 Eydelsted! 1

Atari ST: Brauch? Ihr neueste Soft
fiir Euren ST? Schraibt uns: The Spa-
nisch Brothers, Milco Montes, Erlenweg
4, CH-5212 Hausen

Verkaufe Originale [Disk & Cass.)
z.B. Invst fiir den C64 & 128. Liste ge-
gen 2 DM. Manfred Kijek, Zumbroockstr,
14, 4400 Minster,

C-64 Verkaufe gute Games fir
wenig Geld. Lisie gegen 1 DM Rick-
porto bei Jérg Smietana, Goethestr. 93,
4160 Duisburg 11. Bis dann, ich warte
auf Eure Post!!]

Verkaufe billig Spiele. Liste gegen 1
DM Riickporto. C64 C64 C64 S. Spie-
kermann, Kéhlerweg 31, 5750 Menden
1 - Larbke. Alle Spiele gehen iiber 1-4
Seiten C64 CB4 CB4

Verk. o. tau. S82 und Ports of Call
tiir je 70 DM oder tausche gegen In-
vest, Sim.City + Terr. E., Kick Off 2, Rajl-
road Tycoon, Wolfpack oder Wonderland
Tei: 05066/5839 (Jirgen) Nur PC-
Originale!!! J. Sievers, Pappelweg 3.

3203 Sarstedt.

Y2 PE ** Wer hat Interesse an neu-
ester PC-Seftware? Info Gber PC-Soft-
ware bei Th. Beisser, PF 142, A-1{40
Wien. Kennwaort: "PC-Software” = PC *
Amiga!l Ich habe einfach alles. Tophits
und Evergreens. Brandneue Scftware
trifft  laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!l

Liste anfordern: Heinz Uitz, PF 13, A-
1145 Wien.

Amiga! Ich habe einfach alles. To-
phits und Evergreens. Brandheue
Softwarell Gratisliste anfordern! Anlei-
tungen in deutsch. Heinz Uitz, PF 13,
A-1145 Wien.

*** Amiga *** Topakiuelle Software
T glnstig! ** 48 Stunden Schnsllser-
vice ** neueste deuische Anleitungen **
zuverlgssig = regelmafige Gratisliste ="
Th. Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien

*** Amiga *** Topaktuelle Software
“** glnstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verldssig ** regelmaBige Gratisliste **
Th. Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien
Verkaufe Spiele fir C-64 Data:
Pod, Hyperbowl, Gunshoe, BMX-Trials,
World Games + ein Modul Wizard of
Warlll Ruft an:

Jochen Giittes, Alter Hot 4, 5307
Wachtberg 5, 0228/344831.

*** Amiga *** Topaktuelle Software
*** glnstig! *~ 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt, Anleitungen ™ zu-
verldssig ** regelmaBige Gratisliste **
Th. Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien

Neul! ihr kénnt jetzt nach 4 versch. Ar-
ten FD fir Euren G-64 bestellen. z.8, ko-
stet eine fertige PD-Disk 3,50 DM, oder
eine von Euch selbst zusammenge-
stellte Disk kostet 3,50 DM. Info + Liste
gibt's gegen 1 DN von: Jens Neumann,
Beunewey 21, 6108 Grafenhausen,

Amiga Org. ca 90 z.B. Powermonger,
Xiphos, ¥Wings, Transw, 3 D Soccer,
Veaxine, Supercars, FullMetall, Ishido,
Geisha, Honndo Shadow, Afomix usw.
ca. 50% unter Neupr. + Porto Michael
Schlitt, Ritterhuderstr. 51, 2800 Bremen,
0421/617837

Habe immer die neuesie Soft fiir
den alten guten C-64. Riesenaus-
wahl, superbillig und brandhelB. Liste
gratis bei. Ralf Nowakowski, Ziegelwie-
senstr. 28, 8372 Zwiesel.

Hallo Amiga! Ob Zocker, Anw., Sport,
Simulant oder Action-Fan: lch habe das,
was ihr braucht in einer gigantischen
Gratististe zusammengefaBt!ll E. Deus,
Briickstr. 46, 4630 Bochum 1.

PC: Covert Action 50 DM; Rise of
the Dragon 45 DM, Earhrise 30 DM, nur
Ori. Ori. Monkay Island-Lés. von Lucasf,
10 DM, je ohne Porto. vor 1800 Uhr
zwecklos: 02134/32855, Rainer Bur-
henne, Sternweg 29, 4224 Hiinxe

Amiga! Die 1. Adresse fir den en-
gagierten Amiga-User. Topaktuelle
Software und viele Anleitungen super-
schnell und ginstig! Umfangreiches
Gratisinfo auf Supertooldisk noch heute
bei G. Nittel, Postfach 612, A-8011
Graz/Austria aniordern!

THE WICKED WRAITH

Ein spannendes Textadventure, komplett in deut-
scher Sprache mit einem erstklassigen Parser,
der fastieden deutschen Satz akzeptiert und eine
intelligente Meldung ausgibt. Zahlreiche umfan-
greiche Texte vermitleln thnen eing unglaublich
dichte Atmesphére.

Werden Sie das Geheimnis des fremden Baumschiffs 16sen? Viele spannende Stunden

stehen [hnen bevor.

Zum Superpreis von nur DM 39,-

Das FPragramm (st komplett in devischer Sprache geschrieben und wird mit einern aus-
fithrlichen Handbuch geliefert. Dazu breten wir einen giinstigen Update-Service.

Besteilen Sle noch heule bei:

Torsten Schulz, Ritterstrafie 2, 4600 Dortmund 1

oder 16 22 62 (rund um die Uhr)

o
é—_)

X .
[y -y

-

Versandbedingungen:
Nachnahme: + DM 5,-
Vorkasse: versandkostenfrei
Ausland nur Vorkasse.




Kleinanzeigen

VIDEO-
PREISLISTE
NR. 6

-alle Neuheiten auf einer
3-5td.-(asseite

-2.B. M.U.D.S., Powermonger,
Robocop 2 ...u.v.0.

-Videopreisliste Nr.6 fiir nur: 19,90 DM

WONDERS

:7.00 D4

| Eipost Servie:

SERVICE-

LEisTuNGEw: | Abonnement

telefonisch erfragen

7,00 DM Avfpreis

Copyright, Idee und alle Rechte

SE S

Sonst Anrufbeantworter {,ggyghm"mﬁ,'rg_ Vorkosse:  S.000M

Suche, tausche, vergebe PD-
Disketten G-64!! Only legal!!

Bitte Riickporto oder Tausch gegen Eure
Liste! Peter Lange, Karl-Hénel-StraBe 28,
8000 Miinchen 50.
Super Demomaker fir Amiga mlt
vielen Funktionen (Sondtr-Module
+ IFF-Grafiken laden, massig Effekte,
etc.) Nur 15 DM plus Porto!

M. Kohn, SiepmannstraBe 1,
Dortmund 70. _

Auch Demos, 0.A.

4800

Verk. C-64 Orig. Bard’s Tale 243,

Wasteland je 30,- DM + Porto. Tel
07071/27484 ab 14 Uhr!
Joachim Kibler, Brunsstr. 19, 7400

Tlbingen.

bei W.O.W.

3.00 Avfpreis

C64 Spielegenerator der Spitzen-
klasse. Vollig einfache Bedienung
ohne Vorkenntnisse. Ruck zuck ist Ihr
eigenes Spiel fertig - daher die ideale
Nebenverdienstmoglichkeit - echt super!
Disk + Handbuch nur 20,- Geld/Scheck
an M. Wenderoth, Egerlénder Weg 2,
3505 Gudensberg

Wir haben immer die neyeste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp an-
geben. BGC, Robert Tremel, Postfach
51, A-1162 Wien. Broschiire gratis! an-
fordern. Bitte LESERLICH! schreiben.

Verkaufe Sim City, Invest, Transworld,
Turrican, Die Hard, Rings of Medusa,
Zombi. Alles Orig. und fur C64. Schreibt
an: M. Pettenpaul, Klinke 7, 4952 Porta
Westfalica. Preise nach VEB.

Amiga! Ich habe einfach alles. Tapms
u. Evergreens. Brandneue Softw. trifft
laufend ein. Viele dt. Anleitg.!!! Liste an-
fordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Du suchst neueste + 100% funkfio-
nierende Amiga-Software?? Wir haben
sie. Fr die Gratisliste und Infos schreibt
an: B. Humer, PF 2, A-4611 Buchkirchen.
** Simple The Best! **

Amiga-Gratisliste!!! Mehr als 1500
Programme. Billig, neueste Software
und schneller Service. 100% zuverlés-
sig!! *B. Humer, PF 2, A-4611 Buchkir-
chen. * Auch Oldies + Abos..

Amigasoft: Maximal eine Woche-alt!!
Super Software (Spiele, Anwender...) ex-
trem billig + schnell. Um die Gratisliste
zu erhalten schreibt an: B. Humer, PF 2,
A-4611 Buchkirchen. Auch Abos.

Amigal! Ich habe einfach alles. Tophits
und Evergreens. Brandneue Softwarel!
Gratisliste anfordern! Anleitungen in
deutsch. Hemz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.
You want the newest Software for your
Amiga or Atari ST. Contact us: "The El-
ite”, Franz Thursa, PF 532, A-1100 Wien,

Amiga 500 Topakiuelle Amigasoftware
gunstig, schnell u. 100% zuverlassig.
Superpreise durch Mengenstaffel. Gra-
tisliste anfordern. Schreibt an; Torsten
Bastian, Badallee 10, 2253 Toénning.
Auch Tausch maglich!! Beeilt Euch.

C-64 PD-Soft Demo- und Introma-
ker, Musik, K-Pigs, Anwender Demos
usw. 100% legal Stuff, 160 Disk beids.
voll zum Selbstkostenpreis. Liste auf
Disk fiir 2,- DM RP. R. Kairies, Lénsring
15, W-2105 Seevetal 2.

Verkaufe folgende Spiele f. C-64:
Hellowoon, The Three Musketeers, Jinx-
ter, Super Quintet (Spielesammiung) Auf
Disk f. 20 DM. Folgende Spiele auf Kass-
ette; The Hobbit u. Jump Jet = 10 DM
sowie diverse Billigspiele auf Disk f. 10
DM. Tel: 05223/72385, Achim Koppen,
Heckenweg 6, 4983 Kirchlengern 2.

Amiga-Abos: Giinstige Abos 1 Monat
lang! Néheres auf Anfrage. Schreibt an:
H. Miiller, Postfach 1, A-9027 Klagenfurt.
Es sind ca. 90-150 Disks, das Abo ko-
stet Euch 1000 OS! Be fast Dude!

Amiga! Neueste Soft zu verkaufen,
Spiele, Demo + Utility. Catalog-Disk
gibt’s umsonst!!! Jetzt, auf zum Telefon
und ganz schnell: 02461/3845! Beeilung!
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
"The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

R 0/ arl d 5 fein h dUEI Computerspiele
Tel. 08631/90770 24 std. Bestellannahme
Aniga ST PC

Advanced Tactical Fighter I  64.90 64.90
Alphe Waves &62,90 42,90 6490
Battle Cermmand 64,90 54,90 72,90
Crash Course T2.90
Damosles 64.90 54,90

CGreat Court 2 64.90 64,90 6490 "
Hard Nova T2,9Q
Kick O 2 4990 49.90 49,90
Legend of Fearghail 64,90 64,90 72,90
Locp= 49,90 49.9C 64,90
Loyds of Doom 64,90 64,90 64,90
Lost Pawal 62,90 62,90 712.90
Lotus Esprit Turbo Ch. 64,90 64,90

Magrie Fly 64,90 64.90

Mester Biazer 44,90 64,90 72.90
Midnight Resistance 6250 62,90

Mig @9 Fulorum 84,50 84,90 84,90
M.UDS. 64.90 64,90 12.9¢
Panza Kick 72,90 12,50 T2.90
PAA-Tour-Golf 64,90
FPowermonger 72,90 TR2.9C
| Projectyle 64.90 64.90
Secret of Monkey Island (D) B4.90 84,90 T2.90
Sllent Service II 79,90
Sim City 72,90 72,90 72,90
Sirn Earth 94,50
Super Skweelt 49,90 49,90
The Light Corrider 87.90 BT7.90

Transwold 54,90 54,90 74,90
Welltris 462,90 62,90 62.90
Wing Commander 79.90
Wonderland 72,90 72,90 84.90
Z-Out 49.90 49.90
Servicezeiten: Mo-Sa: 10-12 Mi u. Do: 14-16 u. 19-21 Uhr

I Sa.:14-16 Uhr !
Nachnahmegebiihr: DM 7. Preisliste: DM 1.60 in Briefmarken
Computerspiele Steinhauer, 8266 Téging, Max-Eyth-Str. 10

* Amiga * Amiga, Topaktuelle Soft
abzugeben. Habe fast alles! Gut + bil-

lig! No Abos. Call fast or die: 02461/3845.
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

Verkaufe! Habe neueste Soft: 2-3 Tage
alt. Ruf an: 02403/24152 ab 20 Uhr,
Greetz to Wizler from Shadowman! Mark
Schmidt, Moltkestr, 31, 5180 Eschweiler.

Verkaufe superbillige Super-
Spiele! Liste gegen 1 DM Porto. Tau-
sche auch Spiele. Verkaufe auch Teles-
piel und suche Pokes! Schreibt an Dirk
ligner, Im Flecken 14, 3007 Gehrden 1

Verkaufen Amlga-SpleIE' Tiebreak,
Manchester United, Logo,, Italy *90, Euro
Soccer 88. Ruft einfach bei Heiko Kéh-
ler (04121/5276) oder Thomas Pohl
(04121/20875) an! Los, los! H. Kdhler,
Schiitzenstr. 4, 2207 Kiebitzreihe

NAmiga-Softwrel! Topaktuell und
immer am letzten Stand, superglinstig
und wirklich alles, was es flir den Amiga
gibt. Darum noch heute Liste anfordern
unter R. Fertl, PF 3007, A-1141 Wien.

"Amsga—Software" Topaktuell und
immer am letzten Stand, superginstig
und wirklich alles, was es fiir den Amiga
gibt. Darum noch heute Liste anfordern
unter R. Fertl, PF 3007, A-1141 Wien.

PC-Soft gebe ich giinstig ab! Fir
die ASCIl-Liste bitte eine leere 525"
Disk an: Thomas Suschnik, Ritzingstr.
23/6, A-9100 Volkermarkt, Austria.

PC-Soft gebe ich giinstig ab! Fir
die ASCII-Liste bitte eine leere 525"
Disk an: Thomas Suschnik, Ritzingstr.
23/6, A-9100 Vélkermarkt, Austria.

Amiga Amiga For the newest software
on Amiga call our hotline 02161/3845.
Hurry up or you will be dead! Peter Bar-
tel, Romerstr. 190, 5170 Julich,

Eeeey, you! Your floppy hungers for
stuff????? There's only one solution:
02461/3845. See you! Eeeey, you! Peter
Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

Verk. die neuesten Games! Ralf
Koster, PF 106747, 4770 Soest *Amiga*

-SCHWEIZ- AMIGA LEGAL ABO
Verk. die neuesten Amiga-Demos. Bil-
lige Abos. Infos: Risk of Zeus, Stefan
Gubser, Rebacker 17, CH-8645 Jona,
Schweiz. Keine Flaubkoplen!l! Amlga”
On the Road 40 DM, Transworld 35
DM, Invest 35 DM, Reederen 20 DM, Au-
sterlitz 30 DM, E-Motion 20 DM, Player
Man. 25 DM. Ralf Reicher, Bergacker 4,
3258 Aerzen 11, 05158/883 ATARI ST

Verkaufe Amiga Originale: Battle
Comand, Wolfpack, Team Yankee, Air-
borne Ranger, Xenomorph. Liste anfor-
dern bei: W. Schicker jun., Kirchplatz 16,
8370 Regen. Tel. 09921/7284.

AMIGA-Zuverlissigkeit gesucht?
So nebenbei guter Service und rasche
Erledigung bei neuester Super-Soft
selbstversténdlich? Liste: C. Ruff, Post-
fach 586, A- 4840 Vidcklabruck.

Biete neuesie Amiga, C64, S'I'
Software Riesenauswahl; Billigst-
preise; Super Service; Info anfordern,
write fast!! Vale Kosau Gonzales, Schil-
Ierstr 15, 2800 Bremen 1.

0-64 Abos (Spiele) lnfos von: The An-
cient Temple, B. Humer, PF 2, A-4611
Buchkirchen. Billigst, aktuell u. wo-
chentl. Lieferungen!! *You habe sure
seen our demos (Aifdance |, Il, Il)*

Verk. Orig. Software fiir Amiga:
Pang (45 DM), Loopz (40 DM), Puzznic
(45 DM), Masterblazer (50 DM)... Sven
Klamann, Schulze-Relitzsch-Str. 7, 3057
Neustadt 1

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp an-
geben. BGC, Robert Tremel, Postfach
51, A-1162 Wien. Broschlre gratis! an-
fordern. Bitte LESERLICH! schreiben.

Demos, Diskmagazine, PD, ...
Schnell, neu und gut! 1,40 DM fir Kata-
logdisk. Charly Champ, Goerdelerweg
80, W-7300 Esslingen.
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Titel AM 8T PC
ATF NI §9.90 6990 63.80
Alpha Weves 5380 - 5380
Badlands. 5880 6890 BBY0
Bazrd's Tale 11| - 5 78.80
Eattle Commaned G880 6590 7320
Baltle sterm G890 6890 A0
Betrayal 782t 740 .
Big Business 5880 5880 6390
Billy the Kid BE5C BBOO &R0
Caravar 6890 GBOU -
Car-vup 68.00 §850 -
Challengers 78490 7880 7RAN
Chass H.Q, 8350 5390 .
Chess Simulaticn £8.90 £590 85580
Covert Action - - 108390
Crash course - - 7880
Crown GBS0 6BO0 6230
Darx Spyre - - 7390
Das Boot - = 4390
Dinowars 5890 5880 6390
Dragen Breed 6390 €890 -
Dk Tales 6890 6890 62390
Elvira 07, 7380 732010800
Epyx Sparting Gold 6360 6390 £290
F-16 Miss. Disk 11 5880 5330 -
F-1% Stealth Fighter 7EB0 7880 9ES0
Galactic Empire - 7850 9850
Gaisha 6880 B2.00 7890
Great Courts 2 6850 BBS0 B58.90
Hard Crivn |1 8890 BB.L0 7800
Hard Nova : = 7380
Invest 6495 5890 -
Izhido 6880 - 7880
James Pond £880 B8OG .
Kings Bounty - - 7330
Kings Quest v S & 109.00
Knights ef the Sky - - 109.00
Lemmings 6380 6390 7850
Lettrix 4390 6380 -
Links S g 102830
Laopz 5880 5840 5890
Lards of Doom 6850 6390 6830
Lotus esprit 6880 6320 -
nULD, £4490 B850 rESG
M1 Tank Platoon 7800 7890 &880
Masterbiazer 7820 6890 7530
tetal Mastors G890 6880 6890
Might & Magic N 7880 - 7380
Moenbease o - 134.80
Sinige Titelwaiar ben dar Diucklegung resh fickt lisfe-han
e-flgt nach Bestel.Dawm. Gasarlpraishs'e kostzrlos

~ Zilllesoft ~ =

i Kunnen sich die wauesten Titel jezoch resevicren ‘assen Ausiiefaruag
{5itte Computer aigeben) Yorkasse + D005, PGAR: Essen,Kio A02B35433, BLZ
360700 43, Nachname + Db 8- fusland nu- Yorkasse « DF 20 - Kein Ladenuerkauf, nur Versand! Schraiben Sie uns:
Zillesoft
N. Zielinski - Alpener Str. 67a - 4134 Rheinberg
ader rufen Sie uns an:
02843-g0187 (Anrufbeantworter), FAX 02841-22778
Hotline DM + Do 19 - 21 Uhr - SA 10 - 15 Uhr J

Titel AM 57 FC
Naro 6090 BRS0 ABS0
On the Road 5890 6880 -
Cperation Stealth 68.90 5890 78.80
Pang 68390 8890 -
Panza Kick Boxing 7890 TEDO 7880
Paradroid "30 6820 6300 -
PGA Tour Golf - o GB.OC
Pogl| Of Radiance 6890 - 6800
Pap Up 5390 - 5680
Pawermonger 7840 7850 -
Powerpack 6840 BBOO -
Puzznik 6890 6830 -
Red Baron S - 2890
Red Storm Rising 6380 8390 -
Rick Dangerous 2 6380 5390 6890
Monkey lsl. Dt} 2490 9480 9480
Silent Service 11 - S 8850
Sim City 7880 7890 ¥89D
Simulora 6380 6390 -
Spingizzy Worlds GB.20 6890 -
Stellar 7 S & G850
Stor movik g S 7890
Super Skweek 58480 - 68.90
Team Suzuki 6380 &390 -
Team Yankee 7890 78BS0 8890
The Immortal (1MB) 6880 6880 -
Towwer Fra 7800 - 3
Transworld 8890 6830 7880
Uitima v 7380 738G 7380
Ultimati = . 89.80
Warlore! 7380 - 7340
Wing Commander - - 5.0
Wonderlang 7650 7680 8340
Z-Dut 6380 &390 -
X-Copyincl Hargw 8300 -

Neu! Decoder filr CHANNEL

WIDEQ DAT ¥ 2000 339.00 339.00 339.00
GAME-BOY SPIELE Gzer 70 Tiel 2.6

Eloulr 5385
Gargoyle's Quest 2895

Mina Turles 6295

Fuzriic 4485

Ternis 4495

Wizards znd Warriors 4££95
GAME-BCY mit Tetvis 500
Gilrlelirageinsthe 2340
Battericse! m. Netzteil £9.00

Software Amigall! Billige Amiga-Soit
ruft schnell bei mir an, Tel: 037/431001.
Dvong Kiem Due, Peterstr. 31, CH-3186
Didingen.

Software firr Schweiz! Habe neus-
ste Soft flir nur billige Preise. Mein Tal:
037/431001, verlange Due. Dvong Kiem
Due, Peterstr. 31, CH-3186 Diidingen.
Amiga! Amiga! Wenn ihr neue Soft
braucht, dann ruft mich an von 16-22
Uhr, Tel: 037431001, verlangt Due.
Dvong Kiem Due, Peterstr. 31, CH-3186
Didingen.
Amiga! Amiga! New amiga,
Amiga! Nur neue Soit gibt's hel mir,
eventuell auch Aliere. Mein Tel:
037/431001. Dveng Kiem Due, Peterstr.
31, CH-3186 Didingen.

Amiga CH Amiga CH! Neue Software
bei mir, alles 100%. Ruf mich jetzt an:
037431001, 16-22 Uhr, verfange Due.
Dvong Kiem Due, Petarstr. 31, CH-3186
Didingen.

Amiga Software! Biete neue Software
fir sehr bilige Preise, mein Tel:
037/431001, vertange Due. Dvong Kiem
Due, Peterslr. 31, CH-3186 Dudingen.

Amiga! Amiga! Amiga! Verkaufe
Software fir ein paar Fr.,, 2-3 Tage alte
Software, Ruf an: Dvong Kiem Due, Pe-
terstr. 31, CH-3186 Didingen, Tel:
037/431001

Amiga! Schweiz! 23 Tage alte
Software zum Verkauf von 2.50 Fr pro
Disk, jede Disk mit Garantie und 100%
Errorfree. Ruft do heute noch an:
037/431001. Dvong Kiem Due, Peterstr.
31, CH-3186 Didingen.

Amiga - Contact for buying |atest soft.
Free Catalog-Disk. Gall ma now: 02481/
3845. VergeBt alle anderen Looser
Peter Bartel, RémerstraBe 190, 5170
Jilich.

Du brauchtst neueste und funktionie-
rende Software? Wir haben sie! Fiir Info
ruf; 02461/3845 ! Simple the best |
Peter Bartel, Romerstrafe 190, 5170
Jilich. .
You want it, you got it! Bicte immer
akiuelle Software fiir Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michael Pokorny, Post-
fach 41, 110 Wien.

You want it, you got it! Biete immer
aktuelle Software fiir Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michae) Pokorny, Post-
fach 41, 1110 Wien.

You want it, you got it! Bicte immer
aktuelle Software fir Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michaet Pokorny, Post-
fach 41, 1110 Wien.

Verkaufe billige C-64 SoHware.
Habe fmmer die neuesten Games u. An-
wender. Liste bei: Dt. Who / S-Soft, Chri-
stian Bucher, PO Box 4, A-4611 Buchkir-
chen, Austria or calk 07242/28139
{Chrisll) .
You want it, you got it! Biete immer
aktuelle Software fiir Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michael Pokorny, Post-
fach 41, 1110 Wien.

Verkaufe 64 komplett mit Moni-
tor, Floppy, Mouse, 2 Joysticks, 1 Joy-
board, ca. 200 Disketlen, teilw. bespiglt.
Gerdte 100% ok. NP 2500 VB, Tel:
02136/36798 ab 18 Unr, Carsten Bor-
gards, Kirchstr. 46, 4100 Duisburg 17

Warum lhr Eure PD-Soft nur nach
von mir bezichen solltet? Weil ich
1. billig hin (Disks gestafielt von 2,- bis
1,20 DM); 2. zuverldssig bin: 3. ein
grofes Angebot habe (420 Disks) und 4.
sehr schneli binl Also schreibt mir mit
2,- DM RP!

M. Méttner, Gartenstrafie 3, W-6108 Gra-
fenhsn. C64/Disk

Verk. Original auf Diskette: The
Best of Grafik 1, Soldier of Light, Druid
2, Astronomy-Program. High Flyer, Menu
Planner und Deadline-Adventure zu-
sammen fir 100 DM.

Markus Grundel, Birkenwaldstr. 59, 6053
Obertshausen 2

Atari-ST-Austria. Uber 1200 Top-
Games und Anwendersoft zu vergeben.
Bei Mehrabnahme gibt’s 10% Ermag-
igung. Liste anfordern bei: Karl Pdizler,
Postiach 1000, A-8870 Krieglach/Austria

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST, Contact us:
"The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

*** Amiga *** Topaktuelle Software =
glinstig! ** 48 Stunden Schnellservice
" neueste dt. Anlellungen ** zuver-
lassig ** regelméBige Gratististe ** Th.
Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien **

Verkaufe Amiga Orig.: Buf Honga,
Bloodwych, Teyota GT Rallay, Kick Off 2,
Player Manager u.a. an den Héchstbie-
tenden. Nur schriftl. Angebote! Tausch
auch méglich!! *Amiga* Frank Effe,
Hauptstr. 20 1, 3180 Wolfsburg 32

Wir verkaufen die neueste Atariu.
Amiga-Softw.. Alles max 24h ali.
Modem-Imports. Hol Dir ein Info be) The
Clan, Roger Wattenhofer, Pf 263, 8854
Siebnen/Schweiz oder Tel: 077/931809.
Abo for ST! Fast and cheap from USA.
Write fast for Infos. Vale Kosau Gonza-
les, Schillerstr. 15, W-2800 Bremen 1.

Habe die neueste Soft fir C-64.
Rissenauswahl, superbillig. Gratis-Liste
bei Ralf Nowakowski, Ziegelwiesenstr.
28, 8372 Zwiesel. I Write fast 1l

Amiga - for latest and best stuff contact
only us. We got everything (almost). Wa-
ste no time and hang cn: Call 02461/
3845. Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170
Jilich,

Software? Kein Probiem, wir haben
sie. Ruf an u. es gibt ne Katalog-Disk (o.
direkt Soft). Also, auf geht's: 02461/3845.
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jilich.
C84! Habe immer die neuesten
Games! T. Meyer, Lindern 10, 2838 Sa-
lingen, Tel: 04271/2587 C64 C64 C64
Amiga-Orig.-Softw.: Great Courts,
DPaint 3, Finest Hour, Tower Fra, Carrier
Command, Hostages, North + South,
Ferrari Formula 71, Harrier-Flugsim.,
Rings of Medusa. Qil Imperium, Wall-
Street  Wizzard, Teenage Queen,
Hollywood-Poker Pro - Tel: 07224/58086,
Glodd, PF 1310, 7562 Gernsbach.

Hey Freaks! Die neuesten Intros
-Demos - Megademos der Amigascene
zu Spotipreisenlll Call: 09391/7328,
auch Abos stc. Bernd Matera, Kirchberg
7, B771 Erlenbach. -
Hey Freaks! Die neuesten Intros
-Demos - Megademos der Amigascene
zu Spotipreiseni!! Call: 09391/7328,
auch Abos elc. Bernd Matera, Kirchberg
7, 8771 Erlenbach.

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax: 89329
Tite! Amiga  MS-BOS

A10-Tankkitler 81,50 81,50
BAT 7850 -
Batilzchess 2 6250 450
Bartletech If - 36,50
Blie Max . BA.50
Carup 58,50 -
Chaos strikes back 62,50 -
Chase HO 2 {d) 82.50 -
Dark Spyre - 79,50
Deagan Wars (d) 67,50 83,50
Duci Tales 8850 8650
Elvira 7950 4750
F-19 Stealthiighter 7250 84,50
Greisa 68,50 7450
Great Courts 2 68,50 5
Herges Qugst 2 99,50 86,50
Indianapalis 500 67,50 67,50
Indy Jones Adverture 67,50 £9.50
Kicr Q511 5830 .
Klax 4950 5950
Knights of Sky - 4950
Lemmings 64,50 -
Lin«g = 9421
Lost Patrgl 6190 6950
M.UD.5. 67,50 74,50
MIG 22 FULCRUN 6850 o
Monkey Isiand 79,50 79.50
Mocrbase . 7950
Nare 62,30 :
Qils Wal; 5650 5850
Operaiicn Stezlh 63,50 7350
Piraies! 62,50 625
Pap Up 5630 &
Fopu‘ous Bra0 67.50
Powermanger 67,50 -
Railroad Tycaon - 89,50
dainbaw Islands 5850 .
Red Baran - 9250
Rise of Dragon - 32,00
Savage Emnire - Fickid
Szeond Warid 5320 5840
Shanghai 2 - 850
Siient Service 2 §0.50 9,50
Sim City 69,50 9,50
Sim Earth 74,50 86,50
Space Quasi 3 BO&) 89,50
Spincizzy Worlds 8230 8
Team Suzuki (4,50 :
Their finest Hour 89.30 8350
‘otal Recall E250 =
Uitima 5 7250 7250
Wartords E850 ik
Wing Commander {dt.A) - 94,50
Wirgs 74,50 -
WalfPack 79,50 8550
Wonderland 1MB 72.50 89,50
X-Copy + Hardware 58,50 -
Zak McKracken {d) 6750 67.50
Zasathusira B4 50 -
Zeliard G230 BR 50
glekt. Bootselektor, ohne Léten 53,50
Kick-Umschalter, inkl. Kickstart 8950
35" Amiga Drive, extern, Bus 18950
3.25"Laufwerk, extern, Bus 27950
512 KB Ramerw., Amiga 500, mit Uhr 129,50
M&use, fiir alle Computer ab: 88,50
Soundblaster, Soundkarte 349,00
AdLib-Seundkarte, inkl. Composer 267,50
AMIGA-PD-PAKET-?

Spiele (Trucking, Pipeling etc) und Tools
(AmigaFOX, A.R.PWb1.3 etx.) das ideale
Paket flir Einsteiger und Profis!

10 Diskelten, MF2DD, tandvoll DM 39,50
(Angebot imkl. Porto und Verpackung!)

Einige Programme sind noch nicht liefer-
bar! Dies ist nur ein Auszug aus meinem
Angebot! 24-Std.-Bestellannahme (Anruf-
beantworter) DM 2 - (Briefmarken) fiir
AMIGA-Katalogdiskette, Irrtimar und Prei-
sanderungen vorbehalten! NN-Versand Ip-
land + 7./ Ausland VK + 10-

Tel: 02153 - 3736




Kleinanzeigen

Hey Freaks! Die neuesten Intros
-Demos - Megademos der Amigascene
zu Spottpreisen!!! Call: 09391/7326,
auch Abos etc. Bernd Matera, Kirchberg
7, 8771 Erlenbach.

Verkaufe Spiele! C64-Disk; Appreni-
tice 35,- DM, Bards Tale 3 55,- DM, Dra-
gon Wars 45- DM, Maniac Nansion
55,-DM, Space Rogue 49,- DM, Amiga:
New York Warriors 75,- DM, Populous
(Erw) 35,- DM. C-64 Cass: Kick Off 2
30,- DM, Great Courts 45,- DM, Tetris
14,- DM, Subbuteo 30,- DM.

René Réc,!, Stettiner StraBe 8, W-8480
Weiden.

!Amiga Software! Topaktuell u. su-
perglnstig. Immer das Neueste, was es
fir den Amiga gibt. Liste anfordern unter
Roman Fertl, Postfach 6, A-1145 Wien.

"Amiga-Software!! Topaktuell und
immer am letzten Stand, supergiinstig
und wirklich alles, was es fiir den Amiga
gibt. Darum noch heute Liste anfordern
unter Roman Fertl, PF 6, A-1145 Wien.
Amiga! Ich habe einfach alles. Tophits
und Evergreens. Brandneue Software
trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!

Liste anfordern bei: Heinz Uitz, PF 13,
A-1145 Wien.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
"The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

**+ Amiga *** Topaktuelle Software **
gunstig! ** 48 Stunden Schnellservice
** neueste dt. Anleitungen ** zuver-
lassig ** regelméBige Gratisliste ™ Th.
Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien **

***Amiga*** Topaktuelle Amigasofi-
ware giinstig abzugeben. Gratisliste bei
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien. Neu!
Jetzt auch viele deutsche Anleitungen
glinstig abzugeben!! ***Amigall!

You want the newest Software for
your Amiga and Atari ST. Write to: "The
Elite”, PF 235, A-1051 Wien. Unsere Ar-
beit w1rd nicht eingestellt! Gruf, The Elite
You want the newest Software for
your Atari ST and Amiga. Write to: "The
Elite”, PF 235, A-1051 Wien. Wir stellen
unsere Arbeit sicher nicht ein!! The Elite

Habe immer die neueste Soft fiir
Amiga, C-64 und Schneider CPC.
Riesenauswahl, superbillig. System an-
geben. Gratis-Liste bei Hot Soft, Ralf
Nowakowski, PF 1320, 8372 Zwiesel.

WORLD
OF

C-64-Beispiele: Gem "X" di 3490 | Lemmings ot
Creatures dt. 34,90 Narc dt. 54,80 | Secret ng[ 54'90
Dino Wars komp. dt 22,90 Team Suzuki dt. 5490 | Mankey Island komp. dt. 54,30
Extermmaiar dt. 3490 | The Power dt. 27.80 | Turrican 2 dt. 54,90
P:;; C(ijli i‘g.gg TT‘mal Recall dt. 54,80
- & urrican 2 dt. 54,50 | PC-Beispiele:

Total Recall dt. 32,90 Ultima Ride dt. 54,80 | Batile Teg: 2 7190
Transworld komp. dt. 37,90 Dark Spyre dt. 67.90
Turrican dt 32,90 Amiga-Beispiele: Gem "X di. 34,80
Unend!. Geschichte Batile Storm dt. 54,90 | Links 79.90
komp. dt. 32,90 gﬁr Yu (d‘,}t' 54,90 | Moon Base dt. 89,90

. - 58 2dt 54,90 | Red Baron 86.90
Atari ST-Beispiele: Duck Tales dt. 61,90 | Rise of the Dragon 86,90
Car Vuﬂ dt. 54,90 Gem "X" dt. 34.90 | Shanghai2 71,90
Chass HQ 2 dt. 54,90 Narc dt. 5490 | Warlords 79,80

Tel:06196/3276 | Kostenlose Preisliste !

VERSANDKOSTEN
MoFr. 9 - 21 Uhr, World of Wonders

SERVICE-

ACHTUNG
LEISTUNGEN: |

Bastall abe

Jairesheitrag

Filpost Service: 2
0D Auin telefonisch

7,00 DM Avipreis | 99,00 DM

erfragen!

Versand-

T

Hochnohme : 7.00 DM
5.00 DM

Sa.9- 14 Ubr Markiplatz 29
Sonst Anrufbeantworter | 6231 Schwalbach,/Ts.

Vorkasse:

Habe immer die neueste Soft fir
Amiga, C-64 und Schneider CPC. Rie-
senauswahl, superbillig. System ange-
ben. Gratis-Liste bei:

Hot Soft, Ralf Nowakowski,
1320, 8372 Zwiesel.

Postiach

Hi Suisse Amiga Freak!!! Verkaufe
neueste Soft flir Deinen Amiga. Topga-
mes fur Spitzenpreisell! Write to:
Christen Martin, Im Wiesli 8, CH-8708
Ménnedorf, Infoblatt bestellen!
Amiga * Schweiz * Amiga * CH *
Neueste Soft f, Deinen Amiga zu Spitzen
preisen!l! Also melde Dich bei:
Christen Martin, Im Wiesli 8, CH-8708
Mannedorf, Tel: 01/921588

IBM-PC: Verkaufe Originale: Buck Ro-
gers, Ultima V1, BT Ill, Faergheil, Krynn,
Azure Bonds uva. Preis VB. Suche auch
andere Rollenspiele ( 1/4) und Tausch-
partner. Tel: 02445/7913. Jochen Ber-
ners, Sittard 23, 5372 Olef

Amiga Org. verk. ca 30-40% unter
NP ca. 70 PGA Golf; Vaxine, ltaly 90,
Magaziu, Haus, ShadowBeast; Grand-
Prix (25 DM) Snowstrike, Projekt Tyle,
Reselution 101; Xiphos usw. Michael
Schlitt, Ritterhuderstr. 51, 2800 Bremen
21 0421/617837

kosten Frei !

for
3.00 Aufpreis

e+ PG *** Wer hat Interesse an PC-

Software (evil. auch Anleitungen).
Schreibt an Th. Beisser PF 142, A-1140
Wien, Kennwcm RGN

Amiga! Allerneueste Soft fir Deinen
Amigall! 1-2 Tage alt!! Billig, schnell und
gut! (Nur Abos)! Call fast or diell
07321/21796 (ask for Uwe) Nur von 18
Uhr - 21 Uhr 1! Uwe Dach, Meeboldstr.
50, 7920 Heidenheim.

C-64 Disk Handbalicoach, Mana-
gerspiel, Meisterschaft und Pokal, 18
DM. B. Robotta, Schlieffenstr. 58, 2900
Oldenburg

AMIGA: Verk. Originale von 15-25 DM,
Liste gegen 1,- DM Ruickporto. Hermann
Folger, Reibersdorf 2, 8255 Schwindegg.
Schrelb es lohnt! *** SUPER ***
Neu' Neu! Neu! Atari ST und C-64 Su-
perspiele! Billig!!! Jetzt bestellen: Sim
City, North and South usw. Kostenlose
Liste bel: Casom Claus, Postfach 1244,
6780 Pirmasens. Beeilt Euch!!!

Amiga!! Spieglein, Spieglein an der
Wand, wer hat das Neueste im ganzen
Land??? 0-1 Tage alte Soft!!l! Top Abos
zu  Superpreisen!!! 19-22  Uhr
07321/24270 and ask for Rami. Rami
Tasde, Schillestr. 3, 7920 Heidenheim.

Verkl f. Armga Originale wie z.B. It
came from the Desert, Rings of Medusa,
Bard's Tale 1 + 2... uvm. ruft an ab 18
Uhr: 089/8141483, Claus Conrad, Hurte-
rerstr, 4, 8000 Minchen 60 (ab 30 DM)

Verk. fiir C64 folgende Originale:
Rainbow Islands, Klax, Flimbo's Quest,
Microprose Soccer (256 DM + Porto) ab
18 Uhr: 089/8141483, Claus Conrad, Hut-
tererstr. 4, 8000 Miinchen 60
Verkaufe neueste Amiga-Soft-
ware fiir 1.50 DM pro Disk. Schreibt
an: Martin Wimmer, Goldhoferweg 1,
8307 Oberahrein oder Gerhard Prit-
scher, Hoslstr. 8, 8307 Oberahrain.

Public-Domain fiir den CPC 664-
6128 Liste gegen 1,- DM in Briefmar-
ken. Rainer Christiansen, Dr. Todsenstr.
4, 2390 Flensburg.

Verkaufe Originalsoftware fiur PC:
Full Metal Planete, deutsch (55,-), Preis
inkl. Porto u. Verpackung. 069,’761458,
Klaus Sprenger, theodor-Fischer-Weg
59, 6000 Frankfurt/M. 90

Amlga. Verkaufe Bloocd Money, Strider,
Full Metal Planet, Xenon, Quartz, uva.
Kaufe auch Oldies sowie Aktuelles! Nur
Originale!

Telefon 05382/4858, Ole Brandenburg,
Harriehausen Nr. 30, 3353 Bad Gan-
dersheim. Fast 100 Originale vorritig,
billig!

/ A
Deutsches Afnlsa Korps
Diese historische Simulation beschaftigt sich mit dem
Nordafrika-Feldzug in den Monaten Mé&rz 1941 bis
Februar 1943. Mit diesem exellenten Strategiespiel
kdnnen Sie den legenddren Wiistenfeldzug des
Generalfeldmarschall Rommel bis ins Kleinste

Detail nachvollziehen.

« Es kdnnen bis zu 254
verschiedene Einheiten
eingesetzt werden.

Preis: DM 69,

Riidiger Rinscheidt - Buchholzstr. 17- 4755 Holzwickede /
18.30»

Hotline: ~Freitags von 16,00 -

N
ad
# 7168 Felder groBe Karte
mit ansprechender Grafik
e Malta Option (Operation Herkules

Invasion der Inselfestung Malta)
» Ajroup Option (Luftwaffeneinsatz)

Hardware: Commodore 64 und Diskettenlaufwerk
VC 1541 - Splelerzahl:2 - Bestelinummer: C1/00101
Programmpversion: Stand Dezember 1989

7 y
"{:/, S ;
! : 4
il / | is: ion:
*Neuerschelnungen vorritig - Handleranfragen erwiinscht!

--kostenloser Katalog auf Anfrage:-

kostenloser Katalog auf Anfrage
j-

@ 02301/12647 &=

Tauschel\lerkaufe C-64-Originale:
Dragon Wars, They Stole a Millien,
Soli-Flight, Glight Sim 2, Gunship, ... Il
Markus Hermanns, Briudersir. 36, 4050
Ménchengladbach 2, Tel: 02166/81232!

Habe immer die neueste Soft flr
Amiga, C-64 und Schneider CPGC, Rie-
senauswahl, superbillig. System ange-
ben. Gratis-Liste bei:

Hot Soft, Ralf Nowakowski,
1320, 8372 Zwiesel.

Habe immer die neueste Soft fur
Amiga, C-64 und Schneider CPC. Rie-
senauswabhl, superbillig. System ange-
ben. Gratis-Liste bei:

Hot Soft,” Ralf Nowakowski,
1320, 8372 Zwiesel.

Pastfach

Postfach

Verkaufe Originale f. Amiga ab 15 DM,
Liste bei M. Holm, Langenbranderstr. 42,
7564 Forbach 4. Kaufe oder tausche
auch. Bitte nur Originale anbieten!!

Programmiere Intros, Demos, Men(s
(Amiga): Manuel Weiner, Triberger Str. 3,
7807 Elzach 3, Tel: 07682/1400 - Send a
blank disk and stamps for demo-disk.
Verkaufe meine 300 Public Domain
Programme (Spiele, Utilities) f. AT (nur
komplett) f. nur 130 DM.

Tel: 0941!999915 abends

Drlgmale f. Amiga zw. DM 10 + DM
40, haupts. Rallenspiele + Simulationen
mit dt. Anleitung, z.B. Dungeonmaster,
Simulationen z.B. Imperium, F-19, usw.
F. Kaotthaus, Lansstr. 5, 5000 Kéln 30, Tel:
0221/552121

Amiga-Originale!! Rings of Med. (40),
Full Met. Plan. (40}, Player-Man. (30),
Kick Off 1 + 2 (25, 35), Starfl. (40), Mid-
winter (40), Dragonil. (45), Tetris (20),
Asterix (20), Clever u. Smart (25), Eye
{15), Black Jack (15). Alle Spiele nur 320
DM 05407/65586, Stephan Krone, Brink-
str. 7, 4512 Wallenhorst.

Amiga-PD! Verkaufe fir 150 DM pre
Disk PD-Soft. Disk im Preis einbegriffen.
Fordert gegen 100% Antwort Liste an.
Tausche ach im Verhélinis 1:1. Daniel
Kempkes, Bomkesweg 56, 4280 Bacholt,
Tel: 028711221411

MAMIGA!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen u. Software. Gratisliste an-
fordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

IMAMIGA! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen u. Software.

Gratisliste anfordern. Heinz Uitz, Post-
fach 13, A-1145 Wien.

Amiga: Test Drive 2 35 DM, Space Har-
rier 20 DM, The Kristal 20 DM, Menace
+ Baal + Tetris 20 DM, Batman 30 DM,
usw. Alles Originale. Michael Harth,
Ludwigstr. 45, 8763 Klingenberg, Tel:
09372/3246

GLUCKSRAD! Spielen Sie das SAT-1
Spiel zu Hause + gewinnen Sie! Super-
grafik, Sprachausg., Begr. editierbar.
M. Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70 Preis: 10 DM plus Porto! Only
AMIGA®

****AMIGA! Ich habe einfach alles!!!
Tophits und Evergreens. Brandneue
Software trifit laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!!

Gratisliste anfordern. Heinz Uitz, Post-
fach 13, A=1145 Wien.

***AMIGA! Ich habe einfach alles!!!
Tophits und Evergreens. Brandneue
Sofiware trifft laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!!

Gratisliste anfordern. Heinz Uitz, Post-
fach 13, A-1145 Wien.

Afa1

R T ——

R STy —

e

- “s—— —— .



Y T —— -

Biete Software fir Amiga!' Tel:
J5731/3925 (14-17 Uhr), 05731/26978
=718 Uhr, 05732/74111 (24 Std.), Nur
s=iefonisch!!! Michael Miiller, Wernestr.
T£. 4970 Bad Oeynhausen.

Bicte Software fiir Amiga!! Tel:
05731/3925 (14-17 Uhr), 05731/26978
77-19 Uhr, 05732/74111 (24 Std.), Nur
s=lefonisch!!! Michael Miiller, Wernestr.
T£. 4970 Bad Oeynhausen.

AMIGA: Mein Angebot - Soft aus allen
Sereichen von 86 - 20! Tiw. mit Anleitun-
2=n! Absolute Dumps gekoppelt mit Su-
serservice miiBten Dich Uberzeugen! E.
Deus, Brickstr. 46, 4630 Bochum 1.

if you wanna the newest stuff contact
==! Dial now Tel: 07025/4081 0. 5790!
Czll us or die in your shit! (Call only Mof
A% 17-21 h)l * only Amiga * only Amiga *
#3: Viele dt. Anleitungen, Top-Preise!!!
&lois Lipperle, Wernerstr. 7442 Neuffen.

Intros nach Wunsch! Programmierg.
nach Beschreibung. Tel: 040/6792564
[Tilman, 040/6781001 /Mirco. Tilman
Streng, Lofotenstr. 34 a, 2000 HH 73.

Amiga! Topaktuelle Softw. abzugeben.
Zuverldssig u. giinstig. Gratisinfo: 02461/
3845, P. Bartel, Rémerstr.190, 5170 Jilich
STOP! AMIGA! STOP! Hier gibts die
neueste Software. Schnell, diskret +
zuverldssig. Katalog-Disk gibts dazu
{(wer’s braucht!) Los gehts: 02461/3845,
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

Amiga-Club bietet neueste Softw.!
Schreibt an: Lars Schmitt, PF 08, 6509
Flonheim

Fiir Amiga: Verkaufeftausche Power-
menger 80,-/ E.S.S. 45,/ Lords of the Ri-
sing Sun 40,-. Tausche gegen: Pirates,
Imperium u. Nuclear War. Marc Béuerle,
An der Au 30, 6368 Bad Vilbel 3.

Mega-PD-Abo C-64 Interested in the
sewest pd-stuff (Demos, Diskmags...)??
Then write ta M. Méttner, Gartenstr. 3,
#-6108 Grdfenhsn. (1,- DM RP!) Only
arsat C-64/Disk!! Be fast

Die 5 neuesten Games der Woche
tr den Amiga flir nur 10 DM. 10 Games
fir 20 DM. Per VK (bar/Scheck) oder NN
(+8 DM). Wiinsche angeben: M. Hasen-
bein, Herner Str. 277, 4630 Bochum 1.

**DEMOS"** Nur die neuesten Demos
0-3 days), auch ausgesuchte Liste m.
250 Demos u. Musikdisx: Mur 1,50/Disk
ohne Disk) bei: H.Schmidt, Rheiner Str.
4, D-4447 Hopsten! Nur legales!

*=** AMIGA AUSTRIA AMIGA ****
Die topaktuellste, aber auch &ltere
Software gibt es am glnstigsten bei J,
Mdller, PF 14, A-2481 AchaufAustria.
~ordere schnell eine Gratisliste an.

Schweiz! Verkaufe die neuesten
Spiele, auf Wunsch auch alte. Fordert
noch heute die Liste an bei Oliver Frei,
Ringstr. 56, CH-4558 Winistorf/Schweiz

C64! Habe die neuesten Games!
z.B. Turrican I, Gali. Games |l, Police
Quest Ill, Invest, Rainbow Island, Sim
City. Listen an: Michael Lau, Littje Een
7. 2974 Krummhérn 3.

Super PD-Soft, ob Spiele, Anwen-
der 0. Demos, wir haben fiir jeden et-
was da. Kaufe u. tausche auch Spiele!!!
S. Konarkowski, Theodorstr. 15, 4390
Gladbeck. (Only C-64 Disks) bye, bye!

Verkaufe 4 Original-Games fiir
den Amiga: Polulous, Sim City, North
& South, The Second World je 40 DM.
Tel: 05426/2316. Thomas Eusterwie-
mann, Elve 41, 4414 Sassenberg 2.

Neueste Software fiir den Amiga
gunstig abzugeben. 100% Antwort!!
Suche auch Tauschpartner fiir Demos,
PD, etc. Schreib an: Wolfgang Veit, PO
Sox 591, A-4840 Vocklabruck/Austria.
Auch fiir Atari ST.

Amigal! Die neueste Software, im Abo
oder einzeln! Verzichte auf unser Abo
und bleib ein Lamer. Natiirlich bei den
Red Skins, Info bei Tel: 07761/3599
(Christian) Nutz Deine Chance. Christian
Pecoraro, Weiherstr. 3, 7867 Wehr 2.
Hallo C64 Freak! Verkaufe fiir je 5 DM
7g. Programme: Spiel des Wissens, Eis-
nockeymanager, WM FuBballmanager,
Wirtschaftsmanager, (No Raubsoft) F.
Kury, Blasiwald 8, 7808 Kollnau

Der C=64 soll tot sein? - Noch lange
nicht. Die 5 neuesten Szene-Disks mit
Games, Maker, Intros, Demos uvm.
(doppelseitig)! f. nur 10 DM (bar/Scheck)
oder NN (+5 DM) bei: M. Hasenbein,
Herner Str. 277, 4630 Bochum 1.

* Unicorn-PD * die besten PD-Progr.
fiir Amiga & C=64. Mehr als 1000 Disks
vorhanden. Katalogdisk je 1 DM. Bitte
Systemangabe. PD-Disk schon ab 0,50
DM. Liste bei: Unicorn PD, M. Hasen-
bein, Herner Str. 277, 4630 Bochum 1

Battle Bastille

* Unicorn-Utility-Collection * fiir
lhren Amiga zum Superpreis von nur 10
DM (bar/Scheck) oder per NN (+5 DM).
25 Super-Utilities! bei: Unicorn-PD, M.
Hasenbein, Herner Str. 277, 4630 Bo-
chum 1. Angebot gilt bis zur n. ASM.

Keine harte DM mehr, dann kaufe
Dir PD-Software. Zufrieden wirst Du
sein, zieh Dir meinen Katalog rein. Das
ist der allerletzte Schrei, es kostet Dich
nur DM drei. Amiga + C64 machen kei-
ne Probleme, das sind meine Computer-
systeme. Das alles zu einem Schleuder-
preis, da lauft Deine Floppy heiB. Doch
zum Ende laBt Euch sagen, der arme
Postbote hat es zu tragen.

Stefan Hills, Dinxperloer Str. 87, 4290
Bocholt.

MR . Soft

Hier spielt der Chef selbst |

PC /AT

AMIGA ATARI ST
A 10 Tank Kilier 8590  Apprentice 5400 Betrayal 89.90
Cadaver 6880  BSS Jane Semour 8490 Buck Rogersdt. 8580
Champions of Krynn 7900 Cadaver £690  Champions of Krynn 7480
Chaos sirikes back* 6490  Chaos strikes back 8890 Eye of the Beholder 7990
Dragons Flight 7580  Dragon Flight 69.90  Flight of the Intruder VGA 8990
Elvira komplett dt. 74.80  Elvira komplett di. 7490 F-18Falcon 8990
F-13 Stealth Fighter 7490  F-19 Stealth Fighter 7400 Hard Nova 7930
F-29 Retaliator 6490  F-16 Combat Pilot 6980  Indianapolis 500 69.90
Indianapolis 500 6890  F-16Falcon dt 7490 Ishido 74.90
Invest 5880  F-29 Retaliator 6590 LHX Attack Chopper 9990
Ishido 6990  Immortal 6990 Loom 7500
Klax 5490  Imperium dt. 6990  Lost Patrol 7490
Lammings 7490  Indiana Jonesdt 8950 M 1 Tank Platoon 8030
Lost Patrol 6490 Klax 5480 Mig 28 Fulcrum 89.80
Lotus Esprit Turbo Chall. 64.90  Larry Il 8980 Popoulos 6950
I 1 Tank Platoon” 7580 Midwinter 6980  Ports of Call 8.0
Panza Kick Boxing 7490 Panza Kick Boxing 7480  Railroad Tycoon 89.90
Paratroid 80 8490  Paradroid 6990 Team Yankee 79.90
Pool of Radiance 6490  Popolous dt. 69.00  Silent Service I 89.90
Power Monger 7490  Pool of Radiance” 6990  Sim Earth dt. 8390
Railroad Tycoon* 8590  Sim City 7490 Ultimas 84.90
Their finest Hour 6890  Their finest Hour 7490  Wing Commander 84.90
Ultima ¥ 7490  Turrican 5480 Wing C. Mission 4580
Wings 1 MB 7480 TV Sports Basketball® 7490 Wolfpack 8990
Wing Commander* 7980 Ultimav* 74890  Wonderland 89.90

* = wird erwartet

Irrtum und Preiséinderungen vorbehallen
i Stéindig Neuerscheinungen, bitte nachfragen

Versandkostén DM 8.-

Verk. ST Orig.z Je 20 DM: Warp, Test-
drive, Maniax, Blasteroids, Virus, Voya-
ger, Helter Skelter, Xybots, Safari Guns,
Trauma, Shackled, Slayer, Out Run, Si-
derwinder, Jupiter Probe. 0731/76634. M.
Sraun, Wilhelmstr. 20, 7910 Neu-Ulm

Tel.:(0 60 74) 9 84 82

Michael Reimer  *

Mon.-Sam. von 10.00-19.00
Brandenburger Str. 1 *

Fax.:(06074) 9 53 47

6074 Rodermark

TELEFON 0711-262 42 09
HEISSE SOFT & COOLE PREISE

Sega Megadrive - Argoblaster Genord Ka Ge Ki Shadow Blaster Star
Cruiser Warrior Aresuta Kyukyoku Tiger Sword of Vermillion Darius Il

PC-ENG'NE -Jackie Chan Popoulus SCI Spin Pair Toy Shop
Boys Varis Il Voilent Soldiers Zipang Bruce Lee Kung Fu Murder Club

GAMEBOY - alle aktuellen Module a.A.
SEGA GAME GEAR - alex Kid Sokoban Baseball Golf

Fordern Sie unsere kostenlose GAME-
NEWS mit aktuellen Spieletests an.

TOP4 TALSTR.69C

Kleinanzeigen

7000 STUTTGART 1

Austria! Amiga Software! Raum Mad-
ling + Wien. Tel: 02236/811452. Jascha
Osterman, Hohehardstr. 27/4, A-2344
Marktenzendorf, -

Lafl Du es lieber bleiben und uns
das Intro oder Demo schreiben.
Glaubst Du unseren Fahigkeiten, laB Dir
durch uns Freude bereiten, traust Du ih-
nen aber nicht, gibt Dir unsere Demo-
diskette Licht. Hast Du Wiinsche son-
dergleichen, wir brauchen davor nicht
weichen. Dies alles geschieht auf dem
C84, dort ist Sperical Designs machtig.
Tel: 02871/42766 (Stefan, 19 Uhr). Stefan
Huls, Dinxperioer Str. 87, 4290 Bocholt.

Sherical Designs * Sperical De-
signs Amiga/Cé4 ... Call: 02871/42766
(Stefan) Stefan Hils, Dinxperloer Str. 87,
4290 Bocholt.

LaB Du es lieber bleiben und uns
das Intro oder Demo schreiben.
Glaubst Du unseren Fahigkeiten, laB Dir
durch uns Freude bereiten, traust Du ih-
nen aber nicht, gibt Dir unsere Demo-
diskette Licht. Hast Du Wiinsche son-
dergleichen, wir brauchen davor nicht
weichen. Dies alles geschieht auf dem
C84, dort ist Sperical Designs machtig.
Tel: 02871/42766 (Stefan, 19 Uhr). Stefan
Hills, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.

Action News - Das Softwaremagazin
ber die Szene u. filr die Szene. Fast alle
groBen Gruppen lesen dieses Mag. Seid
auch Ihr fir nur 5 DB informiert (C64). S.
Hils, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.

Diese Anzeige ist zwar klein, aber
daflr ist unser PD-Angebot (Amiga +
Ce4) riesengrof. Ca. 600 Disks vorhan-
den. Liste gegen 3 DM. S. Hills, Dinxper-
loer Str. 87, 4290 Bocholt.

Sherical Designs * Sperical De-
signs Amiga/C64 ... Call: 02871/42766
(Stefan) Stefan Hiils, Dinxperloer Str. 87,
4290 Bocholt.

Originale auf Disk (a DM 15): NVY
Seal, Laser Squad, Football Manager 2,
Junxter, Rainbow Islands, Quedex, Dra-
conus, Hard'n Heavy, Supermann (K.)
und Sanxion (K.). 2 Datasetten (4 DM
10).

Stefan Hiils, Dinxperloer Str. 87, 4290
Bocholt. Alles fir nur DM 150;-.
Verk. ST Orig.: Je 20 DM: Warp, Test-
drive, Maniax, Blasteroids, Virus, Voya-
ger, Helter Skelter, Xybots, Safarl Guns,
Trauma, Shackled, Slayer, Out Run, Si-
dewinder, Jupiter Probe. 0731/76634. Mi-
chael Braun, Wilhelmstr. 20, 7910 Neu-
Ulm
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Kleinanzeigen

Verk. Spiele fiir CPC 3"/Kass/Disk ab
7 DM, Kass ab 5 DM. Suche und tau-
sche auch Spiele. Liste gegen 1 DM in
Briefmarken an C. So, Ziegeleiweg 20,
5000 Kéin 90. 100% Original!!!

*ST*ST* Wir haben immer die
neuesten Games!!! Falls Du daran
interessiert bist, schreibe an: Death,
Christen Beat, PF 73, CH-6370 Stans,
Schweiz. Wir haben auch Source’s,
Demo’s, Font's, Muzak’s ...

Amiga Originale: Sim City, Rings of
Medusa, Great Courts 1 + 2, Kick Off
1 + 2, Invest, Transworld, Klax, Tennis
Tie break, It cv. the desert, TV Sports
Basketball, Wild West World u.a. Tel:
02261/42288, Matthias Kopplin, Sied-
lungsstr. 7, 5275 Bergneustadt.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
"The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

Verkaufe dt. Adventures: Harcon,
Reisende im Wind (1-4), Seramis (2
Disk.), Deja Vu (2 Disk.)! Alles Originale
fur C-64! Kein Einzelverkauf, nur kom-
plett fiir insgesamt 120,- DM! Christian
Fink, Schulstr. 15, 6783 Dahn.

Wenn lhr die allerneueste Software zu
billigsten Preisen haben wollt, dann
schreibt an: F. Wensing, PF 108535, D-
4426 Vreden, Die besten Abos (ber-
haupt: 10 - 29 Disks: 1,50 DM pro Disk,
30 - 59 Disks : 1,30 DM pro Disk, 60-99
Disks : 1,20 DM pro Disk, ab 100 Disks:
1,00 DM/Disk. Fir die Preise inkl. Disks
rechnet 1,20 DM (35") bzw. 0,70 DM
(5,25 hinzu. Natlrlich fir den Amiga!

Suchst Du die neueste Soft, dann
schreib an: J. Schroeder, PO Box 206,
L-6403 Dudelange. Luxembourg - billige
Abos. Only Amiga

--Amiga--- Topaktuelle Amigasoftware
glnstig abzugeben. Liste gegen 3 DM
Rickporto bei Markus Wegrath, PF
2258, W-1000 Berlin 65

---Amiga--- Topaktuelle Amigasoftware
glinstig abzugeben. Liste gegen 3 DM
Rickporto bei Markus Wegrath, PF
2258, W-1000 Berlin 65

Biete topaktuelle Software fir Amiga...
Tel: 030/4022904, Stephan Wendt, Gre-
benhainer Weg 5, 1000 Berlin 26.

The Special Brothers Interesse an
neuester Softw. u. Modem-Abos? Write
to: Schroeder Joel, PO Box 208, L-3403
Dudelange, Luxembourg. Amiga und PC

MS-DOS - IBM Verkaufe Originalspiele:
PGA Tourgolf (50,-), Silent Service 2
(80.-), Secret of Monkey Island (50.-), Tel:
06103/32231, Dirk Pfeiffer, Konr. Aden.
Str. 15, 6756 Otterbach.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
*The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

* Amiga-Austria * If ya wanna have
the newest stuff. Write to The ACE.,
Djemal Sabanovic, PF 3054, A-1141
Viena. Call: 0222/2620343 for gratis Li-
sting. Leerdisk + Bar-Porto mitschicken.
Gud bay Amigo's **

Amiga for Osterr, Deutschland,
Schweiz Gutes Service, schnelle Erle-
digung. Natirlich guter und neuer Stuff.
Djemal Sabanovic, PF 3054, A-1141
Wien-Austria. Tel: 0222/2620343 Li-
stingdisk + Bar-Ruckperto. A.C.E.

Wir haben immer die neueste Amiga,
C84 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp an-
geben. BGC, Rabert Tremel, Postfach
51, A-1162 Wien. Broschiire gratis! an-
fordern. Bitte LESERLICH! schreiben.

Atari ST Verk. Uber 90 Orig.-Games.
Stiickpreis ab 10 DM. Liste: bei Christian
Stahr, Berliner Platz 1, 3470 Héxter. Alle
mit Orig. Verpackung u. Anleit.

Vergebe Amiga-Software u. PD-
Abo. Schreibt an Kraus Herbert, Ga-
blenzg. 41/9/3, A-1150 Wien. Tel: 0222/
9273414 von 18h bis 22h.

***AMIGA*** Topaktuelle Software
glnstig! ** 48 Stunden Schnellservice
** neueste di. Anleitungen ** zuverlds-
sig ** regelmaBige Gratisliste ™ Th.
Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

***AMIGA*** Topakiuelle Amiga-
software glnstig abzugeben. Gratisliste
bei Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien.
Neu! Jetzt auch viele deutsche Anlei-
tungen glinstig abzugeben! ***AMIGA*™*

Achtung!! Verkaufe 2 Top-Originale:
Power Monger + Wolfpack flr zusam-
men 100,- DM (NP 150,- DM)! Ganz neu,
noch nicht gebraucht, original verpackt!!
Tel: 06543/3793, nach 17 Uhr!! René
Franzen, Hauptstr. 31, 6543 Sohren,

35 Spiele fiir MS-DOS auf sechs
5,25" Disks fir nur 35- DM (Scheck)
oder 42,- DM bei Nachnahme. Alles
PD... Superspiele bestellen bei PD-
Club-Eifel, Jean-Louis Glineur, PF 1251,
5372 Schleiden 1.

. >
WONDERS )

Afterburst 59,00 Chase HQ 65,00 Master Karateka 48,00
Alleyway dt. 39,00 Double Dragon 2 59,00 | Mickey Mouse 49,00
Basebaﬁ Kids 53,00 Dr. Mario 59,00 | Monstertruck 65,00
Batman 59,00 Duck Tales 65,00 | Nemesis 53,00
Battle Ping Peng 59,00 F-1 Race 65,00 | NFL League 53,00
Bomber Boy 58,00 Final Fantasy Ninja Adventura 65,00
Boulder Dash 58,00 Legend 75,00 Paperboy 65,00
Bowling 58,00 Gargolys Guest 69,00 Puzznic 59,00
Boxing 59,00 Ghostbusters 2 85,00 | Skaie or Die £9,00
Bubble Bobble 85.00 Golidt. 48,00 | Solar Striker dt. 43,00
Bubble Ghost 59.00 Godzilla 63,00 | Super Mario Land dt. 43,00
Burai Fighter Deluxe 39,00 Gramlins 2 65,00 | Tenage Mutant
Chessmaster 9,00 Ishido 48,00 | Ninja Turtles
Casllevania 58,00 Klax 65,00 | Wresiling

{EJ/‘/ ‘ﬁi SERVICE- ACHTUNG

\ LEISTUNGEN: e elliigin

- Hiposdsatiice reisliste
Tek 06196/3276 | Kostenluse Prefsiste || VERSANDKOSTEN [ 700 DM Auprels 20,00 b1 p Tarilatnl
Mo-Fr.9-210hr, | World of Wonders . Versand- anio :
50,9 - 14 Uhr Maorktplotz 26 MNachnohme : 7.00 DM | Sicherheitskarton e
Sanst Anrofbeantwerter| 231 Schwalhoch/Ts. | Vorkusse: 500 DM | 3.00 Auforeis kosten Frei !

HAUPTSTR. 104
A-8784 TRIEBEN

MG 41|87 1

TEL.: 03615 / 2736
(15-19 Uhr Mo-Fr)

AMIGA/ST NEWS

Habien Sie Interesse an unserem
Gesamtangebot ? Kein Problem !
Fordern Sie noch heute unseren
GESAMTKATALOG kostenlos an!

AMIGA/ST CLASSICS

Buck F(ljogﬁrs ’ SS 74%& - o
Ballle Comman 699 Pirates
CASH 5599, GAM EBOY Larry Tripple Pack 1199~
Chaos strikes back 5589 Gameboy inkl. Testris S 1390~  F19 Stealth Fighter 599,
Elvira S 749, Super Mario Land 5399~ M1 Tank Platoon 749
Great Courts 1l $5699;- F1Race §499.  Legend of Faerghail 539,
Wolfpack S 749, Kwirk (Puzzle Boy) $499-- Pools of Radience 589,
Secrel of the Monkey Isl. 5 699~ Bomber Boy S499--  Powermonger £99;-
Speedball |l S 649;- Bubble Bobble 5499~  Indianer Jones Il 649,
Hard Drivin Il 5649~ Batman 5499.-  Wings of Death 599,
Lemmings 5 649;- Casllevania §499-  Their finest Hour 749,
Rick Dangerous 2 S 649;-
und visle andere Games |
SEGA-MEGA-DRIVE
MS-DOS

Grundgerat dt. Yersion

inkl. Altered Beast 3890~
Buck Rogers 5 849~ Grundgera |p. Version
Kings Quest V $949-  AuBerdem haben wir noch im ohne Spiel 2990~
Klax S 649 Programm:
MUDS. S M9~ Klax 89,
Pool of Radience S 599 - Amiga Harwere 2B, Phantasie Star Il 1.089--
Railroad Tycoon S699- 18MB S 3990;- Populous 1049
Rick Dangerous Il 5649~  512KB $1.190.- Shadow Dancer 949
Silent Service |1 §699-  -Cb4 Softwareimmerneuund ginstig  Sword of Vermillion 939
Ultima V + VI jeS 609 - Losuoshicher fir viele Adventuresl  Super Shinabi 949
Secret of the Monkey |. S 9~ - PC-Enging + Gamss Super Monaco GP 949
WWing Commander 5899~ World Cup Italia 1990 899

MIRAMAR-TOP GUN Flight School!
IBM-komp. Flugsim. der Spitzenklasse f.
MS-DOS auf 5,25” Disk f. 10DM/Scheck/
Schein) bei PD-Club-Eifel, Jean-Louis
Glineur, PF 1251, 5372 Schleiden 1.

**AMIGA** Topaktuelle Amigasoftware
glinstig abzugeben! ** Auch viele deut-
sche Anleitungen vorhanden! ***
Gratis-Liste bei Th. Beisser, Postfach
142, A-1140 Wien *** Super-Service! ***

**+*AMIGA! Ich habe einfach allesi!!
Tophits und Evergreens. Brandneue
Software trifft laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!! Gratisliste anfor-
dern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

WAMIGA!!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen u. Software. Gratisliste an-
fordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Amiga Suche Tauschpartner Habe
das Allerneueste und suche es (auch
Anfanger) Call: 0424/486699, ask for
Jorg. Suche auBerdem Original Colonels
Bequest. Jorg Dettmaier, Hohe Geiss 17,
2833 Puinhofte/Harpstedt

Verkaufe! allerneueste! Software
auf Amiga, ST, C64. Schnell, sicher und
zuverldssig! Write for info: Andreas
Brandt, PO Box 1227, D-4840 Rheda!
Auch super Abos! Antworte jedem. Be-
ginners welcome! 1

Amiga: Verk. viele gute Originalspiele
sehr preiswert. Liste gg. 1DM bei: Walter
Drum, Riesenstr. 34, W-8604 Brebach

Amiga PD Soft: Verkaufe viele gute
Spiele und Anwender PD Disketten. Li-
ste gegen 1 DM bei: Walter Drum, Rie-
senstr. 34, 6604 Brebach.

Dt. Originale: Mig 29 79.-, Pop Up,
Crime Time, Galac. Empire, Hard Drivin
2, Helter Shelter, World Champ. Boxing
+ Soccer je 38.-. Tel. ab 19 Uhr:
02323/82226, Michael Sauer, Werderstr.
860, 4690 Herne 1.

Do you need the newest Stuff for
ya Amiga or IBM/PC, then take ya phone
and call: +49 (0)8431/40959 Germany.
Also sell a US Robotics HST 14.4!! Ask
for the Price.. CV LBER Dudes!!! Klaus
Peter, Am Berg 10, 8850 Ingolstadit.

Do you need the newest Stuff for
ya Amiga or IBM/PC, then take ya phone
and call: +49 (0)8431/40959 Germany.
Also sell a US Robotics HST 14.411 Ask
for the Price.. CV L8ER Dudesl!! Klaus
Peter, Am Berg 10, 8850 Ingolstacit.

IBM-PC: Verk. Orig.: Operation Stealth
(dt. 50,-), Monkey Island (engl. 45,), Pipe
Mania u. Atomix (je 30,-); auch Tausch
moglich! T. Rick, Bahnhofstr. 21, 3012
Langenhagen, Tel: 0511/733707 (abends)

Verkaufe Sega Master System +
18 Module. Preis VHB 0431/641670 ab
19.00 Uhr. R. Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58,
2300 Kiel 1.

Amiga Org. Pool of Radiance,
Champ. of Krynn, Imperium (ASM 09/90)
je 30- DM + Versandkosten, Volker
Kunkel, Barenscheidstr. 18, 4650
Gelsenkirchen.
E .3

Verk. Original Amiga Soft!!!! Po-
wermonger, Kick Off I, Pirates, Tie-
Break, Flood, Manchester United,
Shockwave. Jedes Game DM 35,-, kom-
plett DM 230,-. Call: 0211/400410,
Bernhard Wielsch, Bockumer Str. 3334,
4000 Disseldorf.
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Verkaufe folgende Orig. (C64/Disc)
Turrican (30}, Curse of the Azur Bonds
(30), Sterne wie Staub (35), Ace 2088
(15), B4&r Nr. 15 (20), Firetrap (5), Game
Graphics Designer (10). Suchd Copy
Programme. T. Henze, Héllenberg 1,
1091 Garstedt.

Verkaufe ST-Originale: King's Quest,
Populous, Space Quest 3, Larry 2,
Ghostbusters 2. Preis nach Vereinhah-
rung! Tel: 089/805838, jeden Tab ab 19
Uhr . Robert Steiber, Eichenauerstr. 17,
8039 Puchhefm. PS; Fir Atari ST!

1400 Superpokes fiir nur 10 DM
(€64} Das verspricht endlich auch die
letzten Level in vielen Spielen zu errei-
chen. 10 DM an Chris Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Micheistads.

Endlich ist sie da: Die Tricks +
Tipsliste flir alle Amigas. Uber 700 Che-
ats, Codes, Lésungen f. viele Spieie f. 10
DM. 10 DM an C. Lindhof, Schelmen-
graben 7, 6120 Michelstadt,

Suche Hardware

Suche umsonst/billig defekte Compu-
ter + Zubehér Michael Bley, Her-
mihiheimer Sir. 20, 5030 Hirth 7, Tel:
02233/33063

Suche dringend: Atari Lynx! Wenn
magl. + Gal. games. Zahle 150 DM, nur
100%. Erik Laser, Esselbornstr. 25, 6100
Darmstacdit.

WER hat kaputten C-64/Amiga zu
verschenken bzw. billig abzuge-
ben? Angebote an: Bucher Christian,
Oberhocherenz 37, A-4611 Buchkirchen,
Austria oder 07242/28139 ab 8 Uhr,

Verarmter Familienschiiler sucht
billigen Commodore C16/Plus 4. Erwarte
Euren Anruf: 0231/639536 ab 14 h. In-
gerd Voigt, Weitermannstr. 22, 4600
Dortmund 72,

Searching for 1581" Max. 130,- DM.
MuB 100% ok sein! Schriftliche Ange-
bote an: Achim Ginsterblum, Einsteinsir.
30, D-5440 Mayen.

Suche fiir Amiga 1000 Speicherar-
weiterung auf 1 MB. Tel; 06131/40513
tagl. 19-21 Uhr. Carslen Kohl, Miihltalstr,
9, 6500 Mainz 21.

Suche Gameboy fir ca. 110 DM
und giinst. Spiele (Bomberboy, Ten-
nis, Mario L., Puzzleboy ...). Angebote
unier Tel: 08237/7328 oder schriftl. an
Sascha Baum, Ay 2, 8801 Rehling,

Achtung! Suche 300 Baud Modem
+ Zubehdr, 1781, SX-84!! Moglichst
billig. Angebote an D, Heydrich, Poststr.
13, 3013 Barsinghausen 1. Nicht anru-
fen! Verkaufe auch PD-Softl C-64, C-64

Atari ST: Suche defekte Gerite fiir
und von Atari z.B. Rechner, Monitor
kostenlos oder preisglinstig (Versand
wird bezahlt).

Bernhard Hofer, Laubersberg 34, 7312
Kirchhelm.

Suche Amiga 2000 + Monitor,
Sega Master billig abzugeben,
Telefon; 07623/50929, fragt nach Rainer.
R. Lutz, Burstelstrafie 5, 7888 Rhein-
felden,

ALEELRE

MIE SPEZIGUSTEN

»HOTLINE«

sreeny 030/6944862

/ PC Amiga SN / PC Amiga ST
Amiga +512 KB Speicher - | 99, | - {Deagonflight-Specizl B4.] - {68,95 | 68,95
A-10"Tank Killer 82,95 | 79,95 179,95 |[ungeon master 194,95% 62, 95 ' 62,95
Bane of Closmic Forge 9995 | a, A, . - Elvira 89.95 7295 - 7295
Bard’s Tale 3 69,95 169,95 - |Eye of the Behokder 169,95% 69.95% 69,95+
BAT 71,95*78,95 184,95 |Falcon Mark 11 ah. E e
Battle Command 72,954 64,95 | 64,95 {Flight of the Intruder (84,95 | 2.A. - aA.
Battletech 2 8405 :8495% - Cireat Courts 2 70,95% 65,95 : 65,95%
Buck Rogers 69,95 6995 | -  |Fard Nova 70,95 - -
Cadaver 69,95% 64,95 64,95 |Imperium 7295 64,95 | 64,95
Champlons of Krynn 66,95 64,95 : 69,95* |[Kings Quest 5 . 8595 | - -
Chaos Strikes Bac 6195 6195 |Legend of Faerphail  [72)95 164,95 | 64,95
Commard FIQ} aA | 1T Memmings PaA, 5985 59,95
Covert Action 995 - | - Lord of LE:Ringl 8495 - 0 -
Curse of Azure Bonds (39,95 168,95 * 70,954 M1 Tank Plateon 84,95 69,95 | 69,95
7495% aA, . - 1[G 29 Fulcrum 79,95 79,95 | 1993

Death Knights of Krynn

A2

!

/ P Amigm PC Amiga ST
Monkey Isiand (dt) 72,95 (64,95% 64,95SimCity Architecture 10239,95 139,95 39 95+
MUDS, 17495 |64.95 64,95%(Sim Earth 89,95 aA. ‘a.A,
NAM 1965-74 84,95%71,95% 71,95+ Space Quest 4 87,95% - -
Meuromancer 59,95 5995 1 - Speedball 2 '71,95"; 04,95 64,95
On the Road 0(9,95% 64,95 | 64,95 | Spellcasting 10 jaA, - -
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Biete Hardware

Verkaufe PC-10 Commodore mit
Monitor, Grafikkarte, 2 5,25” Disketien-
laufwerken, vielen Blichemn. vielen Spie-
len, Word 2.0 und gutern Drucker fir nir
500,-11!

Tel: 064/613658 *CH* Bernd Bucher,
Frickbergstr,, CH-5262 Frick.

Verkaufe Madem fir Amiga US Ro-
botics VA2BIS+ (Max. 38400 Baud)inc!.
Kabel + Garantie fir 10900 Schilling. A.
Peter, PO Box 9156, A-6040 Innsbruck,
Osterreich.

Amiga 500 {(kaum gebraucht mit Ga-
rantie) + Moduiator + 2 Joys + 40
Disks + Box. VP. 880 DM. Krowiak Ti-
berius. An der Stadihalle 17, 8740 Bad
Neustadt,

Verk. C128 + Grinmonitor + 10 Orig.
+ Diskettenbox + Biicher f. v8 390.-
DM. Rutt an unter 08072/8495, Chri-
stoph Maier, Freibadstr. 3, 8092 Haag.

Amiga-Desktop-Video, wie neu,
Amiga-Splitter mit Genlock sowie Digi-
tizer, Software und Kabel (auch zum Be-
titeln von Videofilmen..) VB 998 - DM.
Teleton: D6071/44448,

Thea Wuthke, Otzbergring 48, 112
GroB-Zimmern

Atari 2600, neue Version, mit 13 Mo-
dulen zu verkaufen, 300 DM. Tel: 06071/
44443, Thea Wuthke. Otzbergring 48,
6112 GroB-Zimmern

Verkaufe C128D + DosKabel +
IMNadel-Drucker SW Star LC-10 + Data-
sette Unit 1530 + Anieitungs-Biicher +
Hardware-Basteleien fiir C128D fir 600
DM. Telefon: 06145/30168,

Dieter Miller, Backessir. 1, 6234 Hat-
tarsheim 2

€64 I + 1541 4+ Speeddos +
Geos + Maus + Data + Modul + Jo-
ysticks + Disks + Cassetten + Locher
+ Anleitungen uvm. {NP 1200) Preis
500 DM.

Telefon: 02152/51432, Volker Eberharter,
Soderblomstr. 16, 4152 Kempen 1
Verkaufe AS500 mit Erweiterung,
2. Laufwerk, 10 QOriginale, 170 Disket-
ten, 3 Joysticks, Monitor 1084 S, Mouse,
1 1/2 Jahre alt, 3 Disk.Boxen flir 2300
DM. Angebote an:

Frank Meubauer, Mitielkamp 3, 2740
Bremervorde oder Tel: 04761-4401. Ver-
langen Sie Frank!!!

Verkaufe Intel Inboard 388/PC, mit
dem man einen XT/PC zum 386-AT auf-
riisten kann. Tel: 08235/2854, Michael
Stark, Kitzelgasse 8 a, 6707 Schiffer-
stadt.

Verkaufe 642 + 1541 + Monitor +
Datasette + 2 Joyslicks + ca. 250 Disks
+ Final Cart. 3 + Computerzeitschrif-
ten usw.

Telefon: 0203/595566, Orkan Okan, Poi-
lerbrichstr. 48, 4100 Duisburg 11

Verkaufe Sega Mega Drive RGE. Ka-
bel. Sowie die zum Anschluf an Com-
modore 1084. Preis 35,- DM. Riiste auch
jap. Pal Mega Drive von 50 - 80 Hz um
(Games sind dann schneller) Tel:
02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr 3,
5450 Neuwied 22

Kleinanzeigen

Verkaufe PC-Engine Pal mit 3 Spie-
len fiir nur 350,- DM. Kaufe Konsolen-
bestdnde auf. Suche Engine, Su. Fami-
com, Sega 16 Bit Games. Tel:
02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr, 3,
5450 Neuwied 22

Verkaufe wegen Systemwechsel
superglinstig C64 + Joystick + ca. 50
Digketters mit Box + (64 Biicher +
Floppy 154172 NP 1250 DIV, VB 420 DM,
Schreib an Michael Harth, Ludwigstr, 45,
8763 Klingenberg, Tel: 09372/3248. Nur
ab 17 Uhr anrufen.

Far Soundprofis und Einsteiger!
Verk. fiir Amiga: 24-Spur Midi-Sequenz
+ Dream-Expander + Analog-Synthie
+  Midi-Interfacé  for 1300~ Tel:
09732/5743, Andreas Gohr, Hedaustr 2,
8783 Hammeiburg.

il Achtung ©-64 + 1541 4+ 1
Diskbox + Locher + Geosmaus + 80
Disks + Originale. Tel: 0911/849147.
Frank Schauer, Kalzwanger Hauptstr.
108, B500 Nirnberg 60.

Verkaufe fiir £64 The Final Cartridge
I DM 50, Prolegic Dos DM 50, Maus DM
30. Tet: 08841/3235 ab 17 Uhr. Stephan
Weber, Ostermannweg 5, 8110 Murnau.
Verkaufe CG4 I, Floppy 1541 11, 80
Diskstten, Kassenzetteidrucker, Voice
Moadul, Joystick. Abdeckhaube, Disclo-
cher, Das groBe C84-Buch. Alles aus er-
ster Hand fiir 600 DM. Mario Haenel,
Zurn Rauhen See 7, 6054 Rodgau 3.
Verkaufe Gameboy + Nemesis +
Tetris + Castlevania + Revenge of
Gator + Super ML + Chase HQ + Fi- .
nal Fanlasy Legend fiir 350 DM (1 Mo-
nat alty 0871/78783 ab 18 Uhr, Franz Hei-
nisch, Weilerstr. 48, 8300 Landshut

Achtung!!! Dringend!! Achtung
Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Monitor, Jo-
ysticks + Originalsoft {auch einzeln)
Preis VB. 0871/78783 Franz Heinisch,
Weilerstr. 48, 8300 Landshul, PS: Suche
PC-Engine-Spiele.

Verkaufe C’64 11, & 1541 It mit ca 30
Spielen, Diskettenbox, 2 Joysticks, 1
Criginalspiel znd 1 Comadare *64 - Buch
mit dber 1000 Seiten. Alles zusammen
450,-. Ab 18.000 Uhr erreichbar, PS: Ga-
rantiert guter Zustand!l Thomas Blank,
Saalplatz 5, 7051 Korntat 1

Seagate ST 138. 33 MB m. Omti 5527,
Transferrate: 460KB/S. 150 KB laden:
0.44s; Speichern: 1.48 S. AnschluB einer
2. HD mbglich. Mit Interface f. 680 DM.
VHN. Tel: 08346/2935. Topal Muharram,
Landauer Str. 61 G4, 6747 Annweiler.

Verkaufe Drucker MCS 801 ab 200
DM. Hdchstes Angebot bekommt ihn.
PS: Es ist ein 100% fahiger Buntdrucker.
Schreibt an Jérg Smietana, Goethestr,
93, 4100 Duisburg 1111t

Verkaufe S.M. System mit 4
Super-Spielen. Schrelbt an: Jason
Humphrey, Rolf-Pineggerstr. 24, 8000
Miinchen 21. *** DM 200,- =+

Preiswert abrugeben wegen Sy-
stemwechsel Atari 130 XE, Floppy 1050,
Drucker, Plotter, Joystick, Mouse, Touch
Taslet, Game, fast alles doppelt. Tel: ~
02686/8453, Christa WeiB, Burgweq 6,
5231 Rimbach.
Verkaufe Atari-Portfolio {(Pocket PC)
fast neu mit parallel Interface u. pass.
Metztel. fir 450 DM. Neupreis 620 DM.
Tel: 05136/5522, Christian Bethmann,
Vor den Hofen 2, 3167 Burgdorf.




Kleinanzeigen

Verkaufe Amiga 2000 + 30 MB-
Festplatte + Turbo-PC-Bonard +
Hercules-Karte mit Monitor + 1 int.- +
1 ext. Laufwerk + 2400er Modem +
Spezial-Maus + Literatur, Disks, Joy-
sticks etc. VB 3300 DM. Tel
02151/547226 nach 20 Uhr Frank Rid-
ders, Korekamp 11, 4150 Krefeld.
Verkaufe Atari 1040 ST mit 39
Games 2 Virenkillern, 1 Englischpro-
gramm, 2 kl. Diskeltenboxen, 1 Maus
und einen Joystick flr 1300 DM. Tel:
0621/402344.

C64 + 1541 plus Softwarepaket
Star-flight/Kick Off 2 insgesamt 120 Ori-
ginale + Joystick kompleti 750 DM an
Holger Eggert, Boldixumerstr. 37, W-
2270 WykfFohr

Verk C-64 + 2 1541 II + Rushware
Tape + Modul MKV + 200 Disk. (z.B.
Transwaorld, Turrican, Fight. Bomber
Org.) + 16 Magic D. Preis VB. Holger
Kirsch, Hans-Staden 17, 3549 Wolfha-
gen. Tel: 05692/4238 ab 16.00 Uhr.

Ataru ST SM 124, Zubehdr 100% in
Ordnung Softw. (z.B. Viren-Schutz, [ndy
3, Xenon, Stormiord ...) Tel: 08081/7779
(Anselm) oder schriftl. Anselm Meyer,
6392 Meu-Ansbach, Herzbergstr 7

Arnlga 500 + Momtor 1084 5 + TV
Modulator + 5 Orig. Spiele + 2 Joy-
sticks Competic Star + Diskbox mit 50
Leerdisks, 7 Monaie alt. NF: 1950, VB
1650. Tel: 08856/28230. Zemeh Pairick
Frauenschustr 38, 8122 Penzberg, PS
100% in Ordnung
Verkaufe Amiga 500 + Farbmonito
u. externern Laufwerk, 3 Diskettenbaxe
mit 125 Disks + gekaufte Spiele wie
Manchester United, Midwinter fir 1350
Di. Bei Tom! Tel: 02772/23481 Tom
Gierlichs, Waldstr. 35, 6348 Herborn 7.

Verkaufe Gameboy (Tetrls] und 2
Nintendo Entertainment System Module
(Gradius + Metal Gear) flr 200 DM! 2
Monate ait 100% ck! J. Schimetschek,
Guardinistr. 88, 8000 Minchen 70.

Achtung" Verkaufe Atari-Lynx f. 300.-

DM + Blue Lighining!! Schickt schneil
300,- DM zu: Alexandsr Wiggershaus,
Holunderweg 7-9, 4350 Reckl mghausen
Verkaufe or:gmalverpackte PC-Engine
"Core Grafx” m. Joypad, AC Adapter u.

AnschluBkabel f. 250,-. Tel: 06027/56403
(Andreas) ab 18 Uhr. A. Ensslen, Im
Wingert 15, 8752 Kleinostheim.

Werschenke Atari 2600 mit @ Games
an den, der mein C64 mit 154 fiir 500
DM abkauft. Alles 10080 ok und origi-
nalverpackt. Matthias Speey, 4150 Kre-
feld, Dieselstr. 35. Tel 021511756383
Verkaufe Amlga 500 + Monitor 1084
+ 90 Disketlen + Joystick + Mouse +
Mousepad + Abdeckhaube VB: 1100.-,
Telefan 0931/83368 Thomas verlangen!
Th. Eckstein, Ulrichstr. 7, 8700 Wirz-
burg

Amiga 500 1 MB 2 Laufwerk,
Farbmaonitor, umfangreiche Software DM
1400,- 08121/81152. Volker Thomas, Pri-
meiweg 6, 8011 Poing.

Verk. CE4 + 1541 + 2 Joy. +
Sounddigitizer + 250 Disks + 40 Ma-
gic Disks + 50 ASM + 50 B4’er + Fi-
nal Cardridge 3 + & + Disklocher +
Abdeckhaube. Top-Zustand VHB 750
DM. Tel: 07225/75784,

Daniei Maier, Roienfelserstr. 1.
Kuppenheim 2.
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Solar Stnker, Super Mario Land,
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. Slime World
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une wiele mehr ..

ATARI POWER PACK
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* [Gerit ohne ZZF, Mummer)
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Computer-Software-VYersand GmbH
Postanschrifi ! Ladengeschéft: Katzbachstra3e 8
D-1000 Berlin &1
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht

Atari ST-Festplatte SH 205 weg.

Systemwechsel abzugeben. Faul:

Seik, Westring 9, 3502 Velmar, Tel:
0561/828310.

Verkaufe neuwertige Golem 2 MByte
RAM-Box fir Amiga 1000 DM 500,-, Tel:
071/581756, CU Michael (Retrax), Mi-
chaelf Rosner, Philosophenweg 20, 7012
Fellbach.

Verkaufe C-64 + Floppy ohne Data-
sette + jede Mengs Spiele (Kassette +
Diskette) Preis 500 DM VB, Tel:
0751/92972 od. Michael Hamberger, Ma-
rienburgerstr 20, 7980 Ravensburg.
Disk- COder-Modui {Amiga’) Codiert
jede Disk so, daf man die Disk chne
Modul nicht mehr ladenilesen kann. Ext.
Laufwerk notigl 40 DM! Rickporio =
info! M. Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl.

Verk Schneider CFC 464 Tape mit
Greenmonitor, MP2, und ca. 80 Spiel-
cassetien. Noch gui erhalten flr nur 200
DM. Einige Spiete: Last Ninja 2, Robo-
cop, R-Type, International Football und
mehr.

Susie Simbad, Denkendorfarstr, 10, 7302
Ostfildern 2 - Nellingen.

Verkaufe Schneider PC m. 2 Laufwer-
ken 525" u. 35", Farbmonitor, Drucker,
Gamecard + Joystick + Maus, 1 Jahr
alt fir 2000,- DM. Tei: ab 14.00
06593711423
Verkaufe SEGA MEGA Muitiver-
sion Pal u. RGB) 6 Mte. alt, bester Zu-
stand mit Spiel Phantasy Star 2 u. Zu-
behdr kamplett fdr DM 230.

Telefon: 07121/240621, Maric Holz,
Hans-Reyhing-Strake 20, 7410 Reut-
lingen.

C64 I, Floppy 1541, gr. Monitor,
DCrucker MP150VC + Farbband, Data-
sette, Diskbox, ca. 120 Disks, Joystick,
VB 750 DM. Sven Dahlweid. Auf dem
Hellen 26, 2800 Bremen 44, Tek
0421/488289,
PC-Engine PC-Engine PC-Engine
Biete preiswerte PC-Engine + Games
+ CD-RCM + Joystick an flir 707,- DM!
oder tailsche gegen Amiga 500 + Mo-
nitor. Call: 02861/1544 Mo-Sa ab 16 Uhr.
Thomas Fastring, Robert Koch Str. 5,
4280 Borken 1.

Atari ST Suche zuverldssige Tausch-
partner fir den Atari 1040 ST. Suche
moglichst neue Software. 100% Antwort.
Listen an:

Andreas Rieckhoff,
2000 Norderstedt.
Tausche Gameboy mlt 3 Sp. ge-
gen eine Speichererw. Fiir A500 auf
1 MB + 1 Sp. das nur mit 1 MB {8uft
{Original). Erw. mit Uhr + abschaltbar
und deutsche Anleitung

Tel: 0711/808433 (Sascha verl., ab 14 h).
Sascha Bosancic, Freihofstr. 10, 7000
Stuttgart 40

Bahnhofstr. 101,

Anfanger sucht Tauschpartner fir
Amigagames. Write tc Jochen Rau,

Kalertalstr, 17 &, 6601 Heusweiler-
Lummerschied.
Amiga:  Tausche Powermonger

(Original} gegen Lemmings (auch Orl-
ginal) Bitte ruft mich an, wenn Ihr Inter-
esse habt unter: 0231/513308. Lars Dit-
tebrandi, An der Gosekuhle 4, 4600
Dortmund 1

Cé4: Suche gute PD-Tausch- Contax
{keine RK'sl): Utiliz, Mags + Democz!
Hab' so 800 Disx. Addy:
Stefan Dreier. Bauernstr.
Babenhausen.

4, W-8943

Habe und suche neue Spiele far
den €-64. Ruft an: 04861/5464 oder
schickt mir eine Liste. Dann bekommt Ihr
von mir auch ne Liste, Adresse: Guido
Reguate, Bgm.-Sammann Str. 19, 2253
Tonmng

Suche zuverlasmgen Tausch-
partner fir Amiga und C64. Schickt
Listen an: Jens Tiefenbach. Hirschberg
7, 6377 Kirtorf 1.

Tausche PC-Games! Habe Super
Originate: Sient Service Il, Wing Com-
mander, Wolfpack, Testdrive l1l. Ruft an
Tel: 0633711483 (Marc) PS: Komplettld-
sungen zu einigen Sierragames!l! Marc
Ehrhardt, Finkenstr. 5, 6661 Battweiler

MS DOS und Amiga-Software MS-
DOS alle Formate. Listen an Stephan
Weger, Ostermannweg 5, 8110 Murnau
- 101% Antwort!

Suche Tauschpartner fir PD-
Software Christian Blanke, Wieksweg
89, 4840 Rheda-Wd. Nur Amigal

Tausche"

Amiga! Suche Tauschpariner 100%ige
Antwort - be fast. Write to: Franz Weber,
Postfach 14, A-8621 Thorl.

C64; Habe neueste Spiele fir den C64.
Ruft an: 04861/5213 (Bjorn) Adresse: B.
Miller, Lowenweg 43, 2254 Friedrich-
stadt. PS: Verkaule Scrambie Spirits
Original.

Suche: Tauschpartner fur 0-64'"
Schreib an: Dr. Who / S-Soft, Christian
Bucher, PO Box 4, A-4611 Buchkirchen
oder ruf an: 07242/28139 (Chrisl} ™
Austria ™

Tausche Originale (PG) Habe Mon-
key Island, PGS Tour Golf. Suche Sim
City, Powerronger, Ultima 6. Schreibt an
Thies Clausen, Kleverkoppel 13, 2420
Eutin,

Tausche Original Diskeite von Man-
chester United und Footballer o.t. Year
gegen Qriginal Disk von Kings Bounty,
Challengers cder Sireetsport-Compila-
tion fir C64. Thersten Weiss. Hallerstr,
27, 7118 Kocherstelten.

C64! Suche zuverlassige Tausch-
partner! Schickt Listen und Discs an
Thorsten Kwaschnowski, Wenningsted-
terweg 43, 2280 Westerland/Sylt. 100%
Antwort.

Suche zuverlissigen Tausch-
pariner fir Amiga 500. Listan an
Matthiag Beck, St. Martin Str. 1, 888569
Pottmes. &** 1000% Antwort *** (auch
Anfanger) Amlga Amiga * Amiga ~

IBM-PC Suche Tauschpartner auf
3 1/2 Zoll Laufwerk. Schicki Liste
bitte an:

Peter Paul Kirschner, Stadlerstr 6 ¢, A-
4020 Linz. 100% Antwort -

Tausche neueste Games auf Amigal!
Habe z.B. Exterminator, Car-Vup und
viele andere neue! Schreibt schnell an:
M. Wimmer, Goldhcferweg 1, 8307
Oberahrain.

A0



I swap the newest PC.-Games (3.5/
5.25) only 10 days old. Over 999 Disks.
Write to;

Karsten Giernalczyk, Grisseler Strafe
81, 5014 Kerpen,

And Loosers oer Lamers, please don't
try!

*** Sega-Mega-Drive + Lynx ***
Kaufe, tausche und verkaufe neue und
alte Module! Teiefon 02564/310486,
Thomas Warlier, Ottensteinerstrale 10,
24428 Vreden.

"* Sega-Mega-Drive + Lynx **
Amiga: Habe Populous + Zusatz,
20000 Meilen u.d.M., Berlin 1948,
Rings of M., Lords of t.r.S. Suche; Future
Wars, Chrono Quest | + II, It came §.,
Kick Off 2,

Mario Heuts, Talgerheide 32, 4558 Ber-
senbriick 1, Tel: 05433/6431

Suche Tauschpartner filr Amiga-
games. Schickt Eure Listen an: Kai
Reinhardt, Hauptstr. 54, 6719
Rissingen.

Tausche Traumkonsole SNK Neo
Geo, komplett mit Spiel, gegen ein Su-
per Famicon mit mehreren Spielen! An-
schlufitkabel fir Hifi Anlage inclusive!
Angebolg bitte unter.

Teleton: 0B395/7205, Guzalic Zlatko, Stif-
tungsweg 1, 7951 Oberopfingen.

$T! Suche Tauschpartner fir Demos
etc.] Listen an: Heike Rddelsperger,
GergstraBe 32, 6368 Bad Vilbel! 100%
Antwort! Cr call: 06101/89284. Nicht Mitt-
woch und Donnerstag! Ansonsten ab 16

Wanna swap old & new Amiga
stutf? Beginners, Medium & Professio-
nals wanted for swapping afl good wa-
rez! Information at Tel: 040/7015006.
ONLY Fridays 21-22 h & Di 16-18h1il Ste-
fan Weinmann, PO Box 370839, 2100
Hamburg 20

Spherical Designs * Spherical
Designs Amiga/Cs4 ... 02871/42766, 5.
Huls, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bochalt.

Suche Tauschpartner fir Atari ST
Habe Ghostbusters 2, Batman usw.
Schickt Listen an: Michael Fiillmann, Ei-
chenplaiz 6, 4708 Bergkamen. 100%
Aiickantwort.

Suche zruveridssigen Tausch-
partner fiir Amiga 500, auch An-
fianger! Habe neue Games, (ask for
Sascha) Call or die: 07843/2274, Sascha
Schmidt, Sonnenhalde 5, 7592 Renchen

Suche Tauschpartner fiir Amiga.
Habe Panza, Kick Boxing u. immer neu-
esta Software. Suche Silent Service il
und mehr.

Telefon: D8276/639. Schreibt an Josef

Atari ST Tauschpartner gesucht.
Habe Powermonger, Exterminator, My-
stical, Pang, viel Neues. Liste an: Tho-
mas Hotfmann, Uechtmannstr. 57, 4380
Giadbeck.

Suche Tauschpartner fur Amiga
Software! Schickt Eure Listen an: Jan
Deyhle, Hoher Hof 23, 3304 Wendeburg.
Habe Great Courts 2, Gremlin 2, Indi.
500, Indiana Jones 11l Adv, etc.

Suche Tauschpartner flir C64, Habe
Topgames (TV Sport Football, Super Off
Road) usw, Tel: 0941/71173. Anrufe 2wi-
schen 18.00 bis 21.00 Uhr. 100% zuver-
l&ssig. Bernd Maderstaufer, Gue-
rickastr. 22, 8400 Regensburg.

A500!! Suche Tauschpartner!! A5000!
Hallo!! Suche Tauschpartner fiir ASD0.
Habe neueste Software!lll Write to:
Frank Munke, Geneschen 56, 4058
Schwalmtal. 1000%

Amigal Suchen Tauschpariner. Ha-
ben das neusste und suchen es. Call
fast: 04244/8669 (auch Anfénger) Verk,
ausserdem Sourcecodes, ca. 200 Disks
vorhanden. Pro Disk 3 DN. J. Spitz,
Mallstr. 23, 2833 Harpstedt.

Suche Tauschpartner mit cooler Soft.
Schreibt an TFEK., M. Reif, Postfach
1104, 8704 Uttenheim -nur Amiga-

1 swap the newest pc-games (3 1/2°/ 5
1/4"} only 10 days old. Over 800 disks.
Write to: Karsten Giernalczyk, Grirs-
seler Str. 81, 5014 Kerpen. And loo-
sers or lamers, please don't tryl

Suche Tauschpartner fiir C64-Soft
{nur Disks, ne Loser). Suche nur was
gut und neu ist! Auch Verkauf o. Kauf.
Tausche auBerdem Demos. Schickt Li-
sten ¢. Disks an: Jans Stephan, Nach
dem Taubenberg 13, O-9900 Flau-
en/Mogtl. Byel

Amiga Suche Tauschpartner, Habe das
neueste und suche es. Auch Anfinger.
Call: 0424/486681. Jérg Schrillitz, Auf
der H8he 3, 2833 Prinzhiite

Atari 8T Suche Tauschpartner flir Pu-
blic Domain! Liste: Marce! Nimfiihr, Kin-
zerpl. 10/4/2, A-1210 Wien Austria

Ich tausche Games aut dem C-64.
Habe Top-Games. Schickt Liste an:
Gregor Safronow, Trettachweg 17, 7810
Neu-Ulm 3

Habe und suche die neuesten Games
fiir den C-64. Ruft an: 04861/5464. Gui-
do Reguate, Bgm.-Sammann Str. 19,
2253 Ténning.

Suche Gameboy + 3 5p. und Nes + 8
Sp. + Nes Max gegen Mega Dr. (+1
Sp.). MD kann auch optisch defakt ssin,
aber 100% funkt. Tel: 0711/803731 fab
18h, Stawros verlanger). 5. Papadopu-
los, Freihofsir 35, 7000 Stuttgart 40.

**Hallo Leute, wolit |hr Geld?™*
Schickt mir viele gute Disketten f. den
64, ich schicke sie Euch ein paar Wo-
chen spéter zurlick inkl. ein paar DM

pro Disk, je nach Qualitit. An. R. Mer--

kle, Jahnstr. 8, 7541 Straubenbardt 1
{auch fir CPC 6128)

Software - schickt Eure Liste Ich habe
z.B. Tennis Cup, Double Dragon I, Test
Drive '+, Kick Off [+i] auf Amiga.
0605711088, Michael Uhl, Forsthausstr,
B, B487 Flarshachtal 3.

Amiga! Suchen Tauschparther. Ha-
ben das neueste und suchen ss. Call
fast: 04244/8669 (auch Anfénger) Verk.
ausserdem Sourcecodes, ca. 200 Disks
vorhanden. Pro Disk 3 DN. J. Spiz,
Mollstr. 23, 2833 Harpstedt.

Suche Tauschpartner fiir C64-Soft
{nur Disks, no Loser}. Suche nur was
gut und neu ist! Auch Verkauf o. Kauf.
Tausche auBerdem Demos. Schigkt Li-
sten o. Disks an: Jans Stephan, Nach dem
Taubenberg 13, 0-9800 Plauen/Vogt. Bye!

Ich tausche Games auf dem C-84.
Habe Top-Games, Schickt Liste an:
Gregor Safronow, Treltachweg 17, 7910
Neu-Ulm 3

**Hallo Leute, wollt [hr Geld?**
Schickt mir viele gute Dfsketten f. den
€64, ich schicke sie Euch ein paar Wo-
chen spéter zurlick inkl. ein paar DM
pro Disk, je nach Qualitdt. An. BR. Mer-
kle, Jahnstr, 8, 7541 Straubenhardt 1
{auch far CPC 6128)

AfoA
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TERMINE

Die ASM-Ausgabe 5-91 erscheint
am 26. April 1991

AnzeigenannahmeschiuB

fur die Ausgabe 6/91 ist der
15. April 1991

TERMINE

Amiga: Suchen das neteste u. haben
es.  Auch Anfinger Call fast:
0424/48845. Verk. auBerdem Sourcedo-
des, ca. 200 Disketten vorhanden, pro
Disk 3 DM.

Kiaas von Schrillitz, HauptstraBe 12,
2830 Bassum

Amiga: Suchen das neueste und
haben es. Auch Anfinger Call fast:
0424/48845. Verkaufe auberdem Sour-
cecodes, ca. 200 Disketten vorhanden,
pro Disk 3 DM. Klaas von Schrillitz,
HauptstraBe 12, 2830 Bassum

Suche zuverldssige Tauschpartner fiir
Amiga 500 Software. Thorsten Clever,
Lamsfuss 39, 5272 Wipperflirth, Telefon
0226811637 (Kemper)

MEGA DRIVE: Dick Tracy, Ka
Ke Gi. Gynoug, Aero Blaster.

Earth, Elementai |
PC-ENGINE: SCI

PREIGAND, UND RRTUMER VORBEHALTE
THED KRANZ VERSAND SAMDBERGER STR&
00 WURZBURE

Tel. 0931/881699

STABELWEISE
Sanderpreis

€-64 Suche Tauschpartner! Habe:
Rings of M., Rainbow Island, Sim City,
Champicns o0.K., Pool of &., usw. suchs
Transworld, Ad & D, Kiax, Buck R., usw.
Telefon: 02225/5267, Ansgar Guseck,
Magnolienstr. 1, 5309 Meckenheim.
PC ¥ PC * PC Tausche Popukous-Qri-
ginal {dt.) gegen Sierra-Original. {02771/
21366). Verkaufe auBerdem Trident VGA-
Karle, 512 RAM, 1024x768 + Treiber.
Preis VB, Wolfgang Weienhausen,
MessenechstraBe 12, 6340 Dhg-Eibach

lch suche Battles of Napoleon,
Wings of Fury und Secand Front.
Ich biste daflir Supergames an, z.8.
Fighter Bomber, F19 Stealth Fighter, Oil
Imperium, Pirates, Airborne Ranger...
Schreibt an: Jens Voliweiler, Am Wein-
garten 8, 6800 Mannheim 1.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Software. Habe u.a. Wings, Drilter ...
Call: 089/8303549 oder schreibt an:
Werner Hobmaier, Marienburger Str, 37,
8000 Minchen 81 (nur Originale)

. -Verschiedén'es

Verkaufe Poster Pack mit ix Mega-
poster und 10x Superposter fir 15,00
DM. Tel: 09721/27251 ab 14 Uhr. Marcus
Zerr, Queilenweg 1. 8720 Schweinfurt.
Zeitschriftenverk. 1x Joystick, 2x
Amiga Spec., 2x Power Play, 8x Amiga,
2x PG Plus, 1x ASM-Special (4/88), 15x
ASM (Juni 88 - Januar 20). Verkauf nur
zusammen. Super Sonderprels 65,- DM!
Tel: 09721/27251 ab 14 Uhr. Marcus Zerr,
Quellenweg 1, 8720 Schweinfurt.
Billigst abzugeben: ASM komplett
Nr. 7/86 bis 2/88 + 9/88 + 3/89 + Son-
derheft 1. Fr. 4iHeft od. Fr. &5/alle.
Schriftl. Offerten: A. Fellmann, Usettli-
gergstr. 310, CH-8045 Zirich.

Wichtig! Biete PC-Box in Luxemburg
an! Du bist interessient? Dann schreib an
Wild Angel, Armand Wildanger, PO Box
16, L-3507 Tetange cder ruf an!
Telefon 00352/566007

Massis Nebenverdienst fir
leichte Nebentitigkeit. Arbeiten
Sie von zu Hause aus. Info flr frankier-
ten Rickurmschlag bei: Holger Ziprik,
Windmuhlenstr. 2, 2810 Verden
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SF Postspiel "Ruins of Galaxy mit
150 Stat., Sabotage, Antennen,.. sucht
noch Mitspieler. Gratis-Info (1 DM Rlck-
porto) gibts megaschnell bei:

V. Jankowski, Birkenallee 32, 6745
Offenbach.

Verkaufe etliche Zeitschriften
(ASM, Power Play, Happy Computer, In-
put 64, 64er, uvm). Kostenlose Liste bei:
Lothar Tenzer, Am Mihlenbach 2, 5136
Heinsberg. Tel: 02452/6048

Komplettlosungen zu dber 170
Amiga, ST + PC-Games z.B. alle
Sierras, Lucasfilms, Infocoms, sonstige
Adventures, etc. Liste 1,50 DM Ruick-
porto. M. Kohn, SiepmannstraBe 1, 4600
Dortmund 70. Prais: 7,80 DM inkl.

’ASM Sammlung zu verkaufen”
ASM 1-12/88: 25 DM * ASM 1-12/89: 25
DM * ASM-Special 1-7: 25 DM " gut er-
halten + vollstdndig * Interessenten
bitte meld.: F. Cornelius, Emscherstr. 15,
3300 Braunschweig.

Suche geb. guterhaltene Sega
Mega Module. Michael Jadwig, Bu-
chenstr. 60, 4142 Mdinchenstein.
061/466353 ** NUR SCHWEIZ **
Losungshilfe Waldmann: gut,
schnell, billig. Lésungen zu Ultima 4,
Larry 3 und Indy 3 vorhanden, Liste 1,50
DM. M. Waldmann, Bert-Brecht-StraBe
11, 6052 Mihlheim/2,

Tel: 06108/74104,

*** ACHTUNG *** Ich suche drin-
gend Anleitungen und Losungen und
Codes zu Ski or die und zu Ultima 6.
Biete als Gegenleistung kostenlose Su-
perspiele. Sendet Eure Sachen an Se-
bastian Kraft, Forststr 6 b, 8752
Stockstadt/M.

Verkaufe ASM 9/86 - 10/89, Happy
Comp. 1/88 - 11/89, 64°er 11/87 - 10/89,
Power Play 1-6, Joystick, SMASH,
ASM-Special 1-5; alle 4 DM, F. Rathma-
kers, Bammelenweg 1, 4175 Wachten-
donk 2.

Suche dringend einen Cheat zu
Last Ninja Remix auf Amiga. Der
erste Anrufer bekommt ein kleines Ge-
schenk. Tel: 05665/1687, Mark Ko-
chensperger, Guntershéuserstr. 46, 3501
Fuldabriick.

Wallenstein - das Postspiel zum
30-j. Krieg! Der Kampf um Glauben &
Macht in Europa 1618 - 1648. Info gegen
1 DM Riickporto bei:

Bernd Qestreich, Osterstrafe 3, 3200
Hildesheim.

INH.: C. WAGMER

Speicher-Erweiterung flr
AMIGA 500 auf 1MB
DM 99,—

(abschaltbar - einfach einstecken)
DM 111,—
(abschaltbar/incl. Uhr - ginfach einstecken)
AMIGA-ZWEITLAUFWERK
DM 177,—

(3,5" extern,abschalibar, Erwelterungsport,
Slim-Line)

DM 166,—

(3,5" intern / A500 - einfach einsetzen)
DM 155,—

(8,5%, intern / A2000 - einfach einsetzen)
SEGA MEGA DRIVE (+ 1 Spiel)
— (deutsche Version) — DM 444,—
AKTUELLE SOFTWARE — z. B.

AMIGA / ST IBM
DM 69,90 DM 89,90
Battle Command Knights of the Sky
Cadaver Lightspeed
Great Courts 2 The Savage Empire
M1 Tank Platoon Wing Commander
Maupiti Island
Powermanger DM 79,90
Wolfpack Silent Service |l

C-64 weiterhin im Programm
Vorkasse +4,— / Nachnahme +6,50 DM
Schnelisendungszuschlag + 4,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 10—14 Uhr / 17—20 Uhr
Sa 9—12 Uhr
Tel. 02051/85511

Fax 02051/85525
Anderungen und Irrtimer vorbehalten g

Raubkopieren? Warum? Wie man
mit einem offiziellen Versandhandel wi-
chentlich 2000 DM und mehr verdient
steht im 28 Seiten-Report fir nur 20 DM
bei:

O. Kelm, Mainzer LandstraBe 96, 6000
Frankfurt/M. 1.

Suche CD mit Soundtracks von
Future Wars. Angebote an:

Martin Zeile, Ostdeutsche Strafe 18, D-
6508 Alzey, Telefon: 06731/8017

*** Galaxy + Pirate-Battle ***
Zwei Spitzenpostspiele, die sich seit
20.1.91 bewédhrt haben!!!

100% Antwort (frankierten Rickum-
schlag!!l)

Tobias Mittermeier, UnertelstraBe 1, W-
8380 Landau

Der' Name fiir Computersoftware

BERLIN

SoftPower Filialen
Wedding - Schwedenstrale 18¢
Spondau - Schénwalder Str. 65
Meoabit - StromstraBe 55

SoftPower Stationen
Neukdlin - Lahnsiraie 74

WeiBensee - StreustraBe 6%
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51

HANNOVER

SoftPower Filialen
Hannover - Hildesheimer Str. 118

SoftPower Stationen
Lehrte — Burgdorfer SiraBe 48

HOTLINE: I
Berlin (030) 492 20 56
Hannover (O511) 809 44 84

Charlottenburg - WundistaBe 5860 Taglich Neuheiten!

Verkaufe Sega Master fiir 100 DM,
Light Phaser 50 DM, R-Type, Ghostbu-
sters, Astro Warrior, Great Golf, Enduro
Racer, Great Basketball, Teddy Boy, Su-
per Tennis, Shooting Games. Je Spiel 20
DM. Telefon: 05909/286, Ingo Littecke,
Klein-Bahnhof 62, 4453 Wettrup

Zahle bis zu 100 DM fiir ganz nor-
male verbrauchte Telefonkarten!
Einfach anrufen: 0921/44944, werktags
bitte erst ab 18 Uhr - Karte am Telefon
bereithalten! Gerhard Tischler, Richtho-
fenhdhe 2 d, 8580 Bayreuth.

Habe iiber 130 Losungen, Anlei-
tungen und Codes; schnell und
superbillig!! (Preise: 2-8 DM); nur deut-
sches Geld!! Liste gegen frankierten
Ruckumschlag bei: R. Martini, Ostwall
3, W-4600 Dortmund 1

Arktis - das Postspiel. Info gratis!
Andreas Dose, Lausitzerstr. 18, 1000
Berlin 36

LOSUNGEN! Larry 1, 2, 3; Con-
quest of Camelot, KQ 1, 2, 3 (mit
Karte), Maniac Mansion, Kult, Indy I, R.
of Medusa, Deja Vu Il je 5 DM! (+ 1 DM
Porto, Geld bitte beilegen.) Stefan Jérg,
Bréaunlings 2, 8970 Immenstadt.
Hey Amiga User!!! Kaufe und ver-
kaufe Spiele, die nicht alter als 2 Jahre
sind zu super Preisen!!! Nur Originale!!!
Andy Harle, GrolandstraBe 58, 8500
Nurnberg 10. ***

Rollenspielsiichtig? Kein Pro-
blem fordert unser kostenloses Infoheft
an: Rollenspielverein ~ “Lords  of
Imagination” (LOI).

Frank Lutzke, Postfach 22, 4777 Welver

Legends - das ultimative Fantasy-
Postrollenspiel der Superlative und
EPIC, das Fantasy-Strategiespiel auf
dem Postweg. Hunderte Spieler kdnnen
sich nicht irren. Kostenlose Infos beim:
S8V-Graz, Johannes Klopf, Postfach
1205, A-8021 Graz.

Verkaufe Zeitschriften: ASM 3/89,
5/89, 10-12/89, 1-12/90. Sonderhefte 7-9,
64'er 8-11/89, 1/90, 6-8/90, 10/90. Son-
derhefte 1+45, Power Play 9/90 + 11/90,
Happy Computer 11/89. VB: 120 DM.
Auch einzeln. T. Henze, Hollenberg 1,
2091 Garstedt.

Verkaufe ASM’s 7, 8, 9/86, 1987 kplt.
(10 Hefte), 1-5/88 flr 4,- DM/Heft. Guter
Erhaltungszustand!

Telefon: 0271/39624, Ekkehard Lackhoff,
Heidenbachswald 23, 5301 Wilnsdorf 5.

Soccermaster - Postsplel Simu-
lation. Es werden noch Mitspieler ge-
sucht, Die Preise: Nur 25 DM flr 6 Spiel-
tage. Ruft an oder schreibt:

Telefon: 09281/96830. A. Busch, Os-
seckerstraBe 80, 8670 Hof/Saale.

Swiss ST-Crew is searching for
hot contacts in all over Europe!
We have always the ultralatest ST-soft!
Only top stuffll! Contact us quickly at:
JOKER, Philipp Jucker, CH-8320 Fehral-
torf, SWISS

! ACHTUNG !

® Es ist uns nicht mehr méglich Erotik-Soft
oder andere pornographische Games hier
im Kleinanzeigenteil zu verdffentlichen

® Das Herstellen, Anbieten und Verkaufen
von Raubkopien verstdoBt gegen das Ur-
heberrechtsgesetz und kann straf- bzw.
zivilrechtlich verfolgt werden

® Wir bitten um vollstdndige Adressenanga-
be in Ihren Kleinanzeigen

® Anzeigen mit PLK-Nr. werden aus recht-
lichen Grinden nicht abgedruckt

® Anzeigen, die auf widerrechtlich betriebe-
nes GllUcksspiel hinweisen, dlrfen nicht
mehr abgedruckt werden

Wir bitten um Verstandnis

! ACHTUNG !
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Mebenverdienstmdéglichkeif von
Zuhause aus. Leicht durchfihrbare
*Teitf. jedermann. Verdienst ab sofort.
~*z flr frankierten Rlckumschlag: H.
Z orik. Windmahlenstr. 9, 2810 Verden.

Enemy Public are search for new soft!
Z~ the Amiga and C64! cail: 0581/
2736 (Matt) You can buy! M. Stricker,
Ssrgstr. 4, 3110 Uelzen 1! Greetings:
“ZA... Please new games!

Bouble Trouble - der Mega-Drive-
~-ub, der hilt, was er verspricht. Hotling,
z.te Clubzeitung, Handlerbeziehungen,
" os, Tricks, Mestings. Couble Trouble,
zosolut gut! 030/6849816. Matthias Her-
-znderi, Birgersir. 29, 1000 Berdin 47
CFX-Man is searching for a new cool
zoder crew order disk with works at Car-
s:an Désler, PO Box 1312, 2838 Sulin-
zen 1! Fastness rules |

*64* Suche Tauschpartner u. neue
<ontakte. Habe gute Games! 05158/2181
Timm) Timm Jurgens, Bgm, Sohtke Str.
18, 3253 Hess. Cidendorf 17 (Disk) Bye!
Mo-Do 1418 Uhr) okl

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tagl.!
=ir jedermann sofort durchfihrbare,
eichte Tatigkeit von Zuhause aus. Info
39. frank. Rickumschiag. M. Fuhrmann,
‘Weinbrliinnlestr. 27, 7501 Marxzell 1

Thundercats sucht Tauschpartner f.
ST. Habe alte u. neue Games! 100%
Ruckantwort! Schickt Listen an A.
Béhm, Mozartstr 24, 6701 Assenheim.
Habe Futurwars ... Suche: Larry 3 Su-
che Future Wars Disk 2 ... i

ST! Suche Tauschpariner f. Demos etc.!
Listen an: Heiko Rédelsperger, Bergstr.
32, 8368 Bad Volbel! 100% Antwort! Or
call: 06101/89284. Nicht Mi. u. Do.! An-
sonsten ab 16 Uhr! Ask for Heiko!!

Wir verkaufen aktuslle Amiga-Soft.
Zuverlassig und giinstig z.B.; Abo: 80
Disks 170 DM incl. Disks. Schickt an: P.
Prassel, Edithsteinstr. 18, 5000 Kéin 80.

Spherical Designs * Spherical De-
signs Wir suchen auf dem Amiga und
C64 gute Tauschpartner und Members.
SoftwaremaBig sind wir auf dem neue-
sten Stand, also melde Dich. Auch Abos!
Tel: 02871/42766 (Stefan, 19 Uhr) S. Hills,
Dinxperloer Str. 87, 4290 Bochalt.

Spherical Designs * Sherical De-
skgns Soon coming out our new mega-
demos “statis factory” (c64) and the
corridor” (Amiga). They will be released
at the sd-party. For partyinfos call:
02871/42766 (Stefan). 8. Hils, Dinxper-
loer Sir. 87, 4290 Bocholt.

PC * Suche Tauschpart. {. PC Habe A-
10 Wingscomander, Monkey Island, Bu-
dokan usw. Schickt Liste an Dennis Hub,
Neuestr. 12, 6573 Simmertal. Suche:
The Cycles, North + South. 100%0 Antw.

€64 * Acutung " ©64* Suche: Stra-
tegie u. Wirtschaftsspiele. Tausche u.
Kaufe alte u. naue Soft! Nur Strategie!
BDaniel Maier, Rotenfelserstr. 1, 7554
Nuppenhelm 2 07225/75784 Write fast

Du suchst einen guten Computerclub?
Alles klar! Schreit an SOG, Chris Stein-
brecher, PF 2073, 4190 Kleve. Info gratis.

Anxious search coders a. soun-
ders Get the chance and call today:
0922773353 (Andreas) 19-20 pm. Legal
contacts also wanted! | hope, you like our
productions! AMIGA Andreas WeBler,
CGartenstr. 28, 8651 Trebgast

DM Hiews bet.
BUND
I Rheingarten 7

5300 Bonn 3
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FuBballcoach

das Sportpostspiel der
Extraklasse

Regelh. und 6 Sp. als
Startangebot DM 39,-

DBZ
Schlieffenstr. 58
2900 Oldenburg

GAME-PLAY

Videospezialversand, in Ost-
westfahlen und Berlin, Super
Preise flir SEGA MEGA Drive,
Gameboy, PC ENGINE und
Super Famicom.

Hotline ab 10 h unter Veri
05246 / 81184
Berlin 030 / 6912156

Spanner
unferwegs

Wenn Sic uns helfen méichten.
Birkenblattspanner und viele andere
Schimeterlinge wie Awrorafalter.
Plavenauge. Biduhng, Admiral,
Zitronentalter oder e
Fuchs zu reten. .
schicken

Sie uns : IS
bitte <Ak
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Anzeige.
o
S
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Del.uxe CNC

flr Frésen oder Drehen |

Die top Simulateren far An-
fanger und Profis. Program-
mierung nach DIN-ISO.

Jde 120,- DM fir Amiga und
Atari ST

A.F.S, Software
RoBbachstr. 17
D-6434 Niederaula 3
Tel.: 06625 / 7901

nur von 13.30 - 14.30 und
18.00 - 20.00 Uhr
Dienstags geschlossen |

PC-Praxis

Nebenberuflich durch Fernkurs zu
fundierten PC-Kenntnissen in MS-
DOS, in der Textvararbeitung mit MS
WORD, in der Tabellenkalkulation mit
MULTIPLAN und im Datenbank—
system dBASE.

60 weitere Fernkurse: BASIC, PAS-
CAL, COBOL, EDV-Grundkurs, Fach-
kaufmann IHK DV-Organisation und
Datenkemmunikation oder Marketing,
Betriebswirt, Fachwirt, Management,
Kaufm. Grundkurs, Buchfihrung,
Abitur, Englisch, Aligemeinbildung,
Prakt. Psychologie,

Kostenlosen Studignflihrer mit Probe-
lektion lhrer Wahl anfordern.

Studiengemeinschaft Darmstadt
Abt, 41/ 33, Postfach 41 41
6100 Darmstadt
Tel.: 06157 / 80 66

ELVIRA-MISTRESS o. T. DARK |
Ahnliche Bilder !
Info
Joachim Galésic
Postfach 50 04 11
7000 Stuttgart 50
Gegen 3,- DM (Disk) Amiga/Star-Digis.

ARCHIMEDES !

Chess, Komforiables Deskiap-
Multitasking-Schachprogramm
fir den schnelisten Micro der
Weit, 1595 DM + Nachnahme.

A. Bar
Liebigstr. 8
W-8510 Fiirth

Hard & Software Vollmers

Superpreise fir Produkte der
Firmen Flash Point, Bomico,
Rushware, United Software,

Tel. 02101 / 548505

« ELK-SOFT + ELK-SOFT +

Amiga Soft 15 - 35 DM
z.B. imperium, Indi 500 usw.

Gratisliste

08131/ 21851
14 - 18 Uhr

*** NEU - AMIGA-PD - TOTAL ***
Riesenauswah !!!
Superglnstig
{ab 1,50 DM / Disk)

NEU : Einzelprogramm-
kopierservice ab
0,40 DM / Programm

Info oder Stammkatalogdisk
(3,70 DM beilegen) anfordern:

Alex’ PD-Versand
Ringstr. 3
6702 Bad Dirkheim 4
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"DON MAMOLQ

- Geschicklichkeilssp el dFnlich Pacrian
- mii 63 Level

it ahspeicheroarer Hichscors-Liste
-1 ger 2-Soieler-Modus

19,90 DM

+ Versandkosten

Pielago Software + Olpenersir. 438
5000 Koln 91 = Tel: 02 21/890 3162

Preisgiinstige Programme flr
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertirieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
2948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

IBM C64 Amiga Gameboy

Wonderland {Amiga 883
Dragon Strike {Ch4 62
4D Sports Driving 5.25 + 35 {IBM 70
Ulimate Rids {Aiari ST 625
Gameboy {Super Mario 42,

60 Spiele lieferbar.
Preislisten kostenios |

SOFTWARE DREAMS
Inh. Marco Beetz
Obere Dorfstr. 30

8642 Kiips - Theisenort
Tel. 09264 / 6160
24 St. Besteliannahme

CPC Sega Nintendo ATARI

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

flir Amiga, C-84 und IBM

ANKAUF / Verkauf von
- gebrauchien Computern
- Computerzubehtr, Software,
Computarschrott und sonstigem

Computerveririeb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX:08261/6805

Software und Zubehdr fiir:

ATARIST/ XL/ C16 / CB4 | WC20 F AMIGA
{CPC[PC I XT AT I HINTENDO !

Info gegen 1- DM Porto bei

THE PROGRAM
R. Goth
An der Ludwigshéhe 4
W-8832 WeiBenburg

ATARI ST : PD-Software!

Riesenauswahi, Minipreise |
Katatog gratis !

Qllis PD-Versand
Goethestr. 6
W-6702 Bad Diirkheim

- Schnell + preiswert -

GAME-PLAY

Spezialhandel fiir Handhsld’s,
Nintendo, Gameboy, NEC,
Turbo GT, SEGA's Game-Gear,
Atari Lynx, Preisiisten gg.
Frelumschlag unter :

GAME-PLAY
Osterwieherstr, 70
4837 Verl 1
Tel. 05246 / 81184
Berlin 030 / 6912156
Téaglich ab 10 h

L AT
R 2

Wir fithren Spiele und Anwendungen fiir

AMIGA ~ ATARIST

> - 06 4

_XL/XE™ _€PG -

- AC16. - NEWS SOFTWARE GmbH
g A BirkenstraBs 42
) 4000 Diisseldorf 1
O2N/6790825 oder 02117676201
FAX 0211671544

Bitte nur Handleranfragen!

 Lernprogramme

Tennisstar (Amiga)
Managerspiel mit 106 Turnieren
bis 10 Mitspieler, Highscore

DM 25,-
DBZ - 0441 [ 34442

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
filr den PC-XTIAT/80386

- PD-Programme fir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk {Amiga)
gegen DM 4.- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf
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AMIGA, ATARI und iBM Spieié'

in Riesenauswahl zu Sonder-
preisen, z.B.

F-19 8.F. AMIGA nur 89,- DM
War of the Lance IBM nur 59,- DM
Spiele ab 17,- DM
Laden:
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Versandzentralen :
Verl-Tel: 05246 / 81184
Fax: 05246 / 81270
Berlin: 030 / 6912156 ab 10 h

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer {deuisch,
engl., franz., span., ital., lat.)

ab 12 DM
Gratisinfo von :
Ingeborg Thurm
Postfach 16 71

7060 Schorndorf
Tel. 07181/ 21709

Spiele - Resiposten fiir C64,
Amiga, Atari ST und CPC.
350 versch., alles neue
Originale, pro Spiel ab
DM 7,50

Liste von .
Computer-Flohmarkt
Postfach 66 10
7133 Maulbronn

C-64 Software
ab 15,- DM

DBZ 0441 / 34442

= AmigaVideo Genlocks~
Amiga Genlocks zu Superpreisen
Info :

Cinesound
Pastfach 14 04 13
4000 Dusseldorf 1

P VERSGHEN KEN KEREKKE

kénnen wir nights, aber
gute Preise machen.
Spiete far CPC, PG, AMIGA, G54,
ST. Losungshilfen. GAMEBOY Spiele.
Hardware und Zubshdr.

ANRUFEN !
SOFTWAREVERSAND GEBAUER
02 11/ 30 92 33

Compuierspiele ~ Telespiela
Handhelds = Zubehdr « Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Trierer Str 110 - 8500 N{irnkerg 50
Tel: 0911/48871 + Fax: 0911/4B6001

versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung ab 2. Lieterung
Porte DM 3,50, Erstlieferung per Nach-
nahime. Porto DM 5,- Zahlung per Kredit-
karte gerne méglich.

Lieferung meist innerhalb 24 Stunden!l!

Sofort kostenlose Preisliste anfordern.
Bitte Compuiertyp angeben
P.8. Preisgilnatige Spiele gibis bei uns imrmer!!!

GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

4/91




Gewerbliche Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

Eristda!!!

fur alle Amigas !
Eines der hesten und realistischsien
Manager-Sgiele aller Zeiten !
¥ EISHOCKEY-MANAGER * mit
aflen nur erdenklichen Méglichkeiten:
- 1-2 Spieler Modus - animierle Spiel-
sequenz - z.T. Digit. Grafiken
- Editor zur Anderung ALLER Tearn-
und Spielernamen (mehr als 600 1}
- Riesen Statistiken und Spielerwett-
bewerbe (z.B. Torjager, Scorer)
- Transfer in allen 3 Ligen mit ALLEN
Spislern maglich.
- Werbevertrdge - Training - Stadion-
bau - Eintritt - Bankkredite
- volle Maussteuerung
und...und...und...
Kompl. in dt. + Anl. zurn Superpreis
von 39 DM + V5. 4 DM (NN. 8 DM)

Jo Seitz
Allensladter Str. 14
6361 Niddatal 4
Tel.06187 / 26498

PC-Spiele, Losungen
PC-Anwendungen, Kal-Disk
525" DM2,- /357 DM 4,-

- Briefmarken -

Just Games

Mittelweg 50
6000 Frankfurt 1

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Ab sofort auch

"NEU - PROGRAMM - VERSAND™”
auf AMIGA, ATARI, IBM und C-64
WIR BESORGEN {FAST) ALLES
AMIGA ORIGINALPROGRAMME

aus zwsiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

Katalog gegen 1,- DM Riickporto!

Auch Ankauf von Qriginalprogrammen

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.- 0 84 58 f 27 33

DON MANOLO

- Geschicklichkeitsspiel ahnlich Pacman
- mit 63 Level

- mit abspeicherbarer Highscore-Liste

- 1 oder 2-Spieler-Modus

19,90 DM + Versandkosten

Peter Keim
Vogelsanger Str 34
5000 Kiln 30
Tel: 02 21 { 52 07 65

wir fihren Software fur:

AMIGA C-64
ATARI-ST PC
MEGA-DRIVE
& GAME-BOY
Kosteriose

Presliste anturdarnt

Int. Brett- & Rollenspiele
science Fiction Fantasy
il zinnminiaturen & Zubehor

LM B eim

Piessy ey R

: WA ikl peuen

PLAY &

I Rapkagesh FInesrosus:

FuBball-Manager,

THE FINAL filr alle AMIGAS

mit durchweg positivem Echo,
allen Extras wie : 1 -4 B-Liga,

DFB und Eurocups, Spieler

Editor, Stadionbau, Eintritt,
Training, Pramien, Transfers,

Statistiken, Digisound und

Bilder u.s.w.

Komplett in deutsch + Anl.
nur 25.- DM + 4- DM VK.

Jo Seitz
Altenstidterstr. 14
6361 Niddatal 4
Tel. 06187 / 26498

SOFT & SOUND

Computerspiale

Pe-ipherie

Yideospiele

Vermietung - Ladenverkauf:
Gneisenaustrabe 1

4000 Dysseldorf 30

GUTSCHEIN IM WERT VON 2,- DM

Te'.: 0211 - 49101 87 Fox: 4920160

KOMMEN - TESTEN - STAUNEN

AMIDO

ist da und bringt :

Spielware flr Amigas !
Kestenlose Produdisk anfordern !

Manche sind anders -
wir sind nur gut !

AMIDO

Vertrieb von Software
Th. Heuss Platz 2
7012 Fellbach
Tel.: 0711 / 573791

Public Domain ab DM 0,98
Hard-& Scfiware + Service

Gut * Schnell * Preiswert
Super Katalog gratis
gegen 1,00 DM Rickporto
Computertyp angeben ! !

R.U.F. Comp., Postfach 23 65
W - 8228 Freilassing

STOP

AN- UND VERKAUF
von

GEBRAUCHTEN VIDEQ SPIEL MODULEN
ALLE SYSTEME

Ralph Kemnitzer, Postfach 35 09
8670 Hof

STOP

STOP STOP

C-64 /128 PD !

Ginstig und schnell,

Fordern Sie den
GRATISKATALOG an

PD-SOFTWARE

Kai-Uwe Dittrich

Husumer Str. 10
3502 Veilmar

NEU NEU NEU NEU

Second-Soft-Land

NEUW NEU NEUW NEU

Originalprogramme speziell fiir
den Amiga aus zweiter Hand.
Top aktusll und preiswert.
Sofort Liste anfordern !

Wir kaufen auch Programme an!

Second-Soft-Land
Friedrichshofener Str. 38

8070 Ingolstadt

FuBball WM (Postspiel)
6 Spz. A4 Spielberichte

Strategie und Taklik entscheiden
tber Erfolge

Info DBZ .
Schlieffenstr. 58
2900 Oldenburg

PD far
AMIGA / ATARI / PC

'DBZ 0441 / 34442

NEU ! NEU ! NEU !

Monis Softwareversand
Schevenstr. 24
4850 Gelsenkirchen

Tel.: 0208 / 207222
Katalog gratis !
Atari C-84

Amiga IBM

Gameboy, incl. TETRIS
nur 149,- DM

Sonderangebote
ab 39,- DM

Spezial Gameboy- Versand

GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Tel: 05246 / 81184
Fax: 05246 / 81270
West-Berlin 030 / 6912156
Tgl. HOTLINE von 10 big 19 Uhr
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Komplettibsungsheft

wir Edvira
-Deutsch -Englisch
mit allen Karten

PLAYSOFT

Teichweg 6 3550 Marburg 7
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Hier ist sie — unsere neue Chartseite! Wir haben ein wenig
reduziert. Geht schneller bei der Auswertung. Allerdings
vertrauen wir immer noch der ,Quotenregelung” 2/3 Le-
serwiinsche; 1/3 Verkaufszahlen laut Hersteller, Einzel-
héndler bzw. Distributor. Und hier sind sie, die beliebte-
sten Titel des Monats:

HATL

_Lem_e ‘iﬁ’
Pawerionger
’ (adianapolis 500
/Pm .
’ Seoret of Monkey 1stand ;
— on the Road
ﬂ paitle gommand
speedball 2___
— / i
panza Kick BOX!
— eira - Mistress ot W0 Dark |
S (et .

Links
/mnwuﬂd '
Werld Bhamniensmp Soceel .

gersteler :

Electronic At
Electranic Ads ;

Lucasfilm/B.R-

Lifetimes
psyanesis
Qcean

mmgenil‘.

QJcealt
pudiogenie
mage Works

=

=
=
=

plazierun

i,

il

m‘aﬁ%

Qeean
Amiga/ N

ess Suftware
ST/
. ;64
’vmmafs“- abow Arts
Amiga/ST Rainbo .
1

Amiga/

i

John Paul Wilson von MILLENNIUM
wurde am 5. Oktober 1955 in Mbabane in
Swasiland (hoit Eure Atlanten raus!) ge-

Top Five PC Top Five Amiga

1 Seeret of Monkey Island | Lucasfilm/R.A.

boren. Nachdem er die Uni verlassen hat- 1 PowerManger Electronic Arls
2 Mig-29 Fuleram Domark te, lieB er sich fiir acht Jahre - arbeitsmé- 2 Indianapolis 500 Electronic Arls
3 Links Access Big - in Mailand nieder. Anderthalb Jahre 3 Secret of Monkey Island | Lucasfilm/R.A.
4 Silent Service Il MicroProse warer dann fiir Logotron téitig, bevorerim 4 Pang Ocean
5 Wing Commander Origin August 1990 ins Spielelager iiberwechsel- 5 Mig-28 Fulcrum Domark

te. Seine Ziele fiir 1991: Deutsch lernen
und reich werden (nicht unbedingt in die-
ser Reihenfolge!).

Tﬂp Fi\le c-64 MILLENNIUMS PAULs

TOP FIVE TOP FIVE
1 Pang Ocean 1 James Pond 1 Blood Money 1 PowerMonger Electronic Arts
2 Loopz Audigenic 2 Thunderstrike 2 Chaos strikes back 2 Lemmings Psysnosis
3 Exterminator Audiogenic 3 Horror Zombies 3 Populous 3 Pang Ocean
4 Chip’s Challenge 11.8. Gold 4 Kid Gloves 4 North and South 4 On the Road Lifetimes
5 Hollywoo Gollection Ocean 5 Archipelagos 5 Xenon I1 5 Lost Patrol Ocean

- CREDITS
Seit ‘86 am Seil:

Wir danken allen Einsendern fir die Mithilfe bei der Zusammenstel-
unser Agent Uh- Tung der neuen ,ASM-HITLINE". Die Redaktion waist daraul hin, daB

Kiinftig alle Einsender automatisch an deF Schnippelchen-Aktion teil-

Oh-Seven” prnb'l nehmen.

Des weiteren Binen herzlichen Gruf an folgende deutsche Firmen:

die neuste U‘Bnnt- Bemica, Frankfurl/Kelsterhach

Leisuresoft, Bergkamen-Rinthe

Simulation Rushwara, Kaarst

United Software, Rietberg
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Die ASM, das erste Computer-
Spiele-Magazin in Deutsch-

land, befindet sich mittlerwei- -

le schon im sechsten Jahr-
gang ... und braucht Verstar-
kung! Fiir die ASM und die
SPECIAL-Redaktion suchen
wir zum baldmadglichen Ein-
tritt engagierte, ehrgeizige
und selbstbewuBte

REDAKTEURE/INNEN

mit flotter Schreibe, die Freu‘- :
de an der Arbeit in einem jun-
gen, kreativen und leistungs-
starken Team haben, sowie ei-

ne/n

LAYOUTER/IN

Wir bieten eine interessante

und abwechslungsreiche Ta-
tigkeit, welche das Medium

,Computer“von seiner schon-

sten Seite zum Gegenstand
hat ‘

Ihre schriftliche Bewerbung
mit den Ublichen Unter-
lagen richten Sie bitte an
die TRONIC Verlags
GmbH & Co KG, Redaktion,
Postfach 870,

3440 Eschwege.

155




Hal |0, Ihr miiden Krieger! Diesmal gibt’s nur ein zweifaches Trullala zur BegriiBung. War-
um? Nun, der erwartete ,Winterferienboom® der auf Unmengen an Eigenproduktionen Eurerseits
hoffen lieB, ist schlicht und ergreifend ausgeblieben. Mit anderen Worten: Zur Zeit sieht es in Sa-
chen Microwelle eher mau aus. Nur gut, daB es da immer noch einige Verriickte unter Euch gibt, die
trotz alledem den eigenen Compi maltritieren und uns mit ihren Kreationen begliicken. Thanx
again! Den restlichen Einzelkimpfern unter Euch sei in diesem Zusammenhang noch einmal ge-
sagt: Eine Teilnahme an dieser Rubrik kann sich wirklich lohnen, sprich: mit dem entsprechenden
Geschick und natiirlich etwas Gliick rolit der Rubel....

DEMON
WARS

Pod

Autor:

System:
The Electric Touch.

Amiga,

Nachdem in der letzten
Sitzung ein raffitiickisches
Geschicklichkeitsspielchen
angesagt war, steht heute ein
2Boardgame® mit einer Viel-
zahl an Features auf der Ta-
gesordnung. Die Idee, wel-
che hinter DEMoN WARSs fiir
den Awmiga steckt, diirfte
zwar nicht mehr die aller-
neueste sein, doch #ndert
dies nichts an der Tatsache,
daB die Jungs von THE ELEC-
TRIC ToucH eine gehdrige
Portion Arbeit in ihr Meister-
werk investiert haben. Es hat
sich ausgezahlt!

Das Vorbild fiir Demon
Wars liegt ohne Zweifel in
dem bekannten Brettspiel
Stratego begraben, ein Spisl
fur zwei Kontrahenten, das
noch heute Strategievergnii-
gen pur verspricht. Vom ei-
gentlichen Spielprinzip her
blieb bei dem Produkt von
The Electric Touch im gro-
Ben und ganzen alles beim
alten, weswegen ich auch
nicht niher auf das ,Regel-
werk“ eingehen mdchte. Nur
so viel: Viele Elemente von
Demon Wars gleichen dem
altehrwiirdigen Schach fast
aufs Haar. Ein entscheiden-
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der Unterschied gegeniliber
dem koniglichen Spiel IdB3t
dieses Boardgame jedoch
erst so richtig interessant
werden. Sobald ndmlich zwei
Lkonkurrierende®“ Spielfigu-
ren aufeinandertreffen, wird
immer nur die Figur mit dem
niedrigeren Rang , geschmis-
sen® Der Witz dieses Games
liegt nun darin, daB3 der Spie-
ler die Wertigkeit der gegne-
rischen Figuren (insgesamt
15 verschiedene an der Zahl)
nicht kennt. So bedarf es
schon eines guten Gedicht-
nisses und vor allem einer or-
dentlichen Portion Kombi-
nationsvermdgen, um stin-
dig des Gegners Formation
zu Uberblicken.

Auf den ersten Blick mag
es sicherlich enttduschend
wirken, daB Thr Demon Wars
an einem Amiga (!) nur al-
lein spielen kénnt. Die Erkla-
rung dafiir liegt allerdings
auf der Hand, schlieBlich

‘miiBte jeweils einer der bei-

den Spieler wegschauen, um
nicht das ,feindliche Lager®
ausspdahen zu kodnnen. Lo-
gisch, daB die Macher dieses
Spielchens an einen relativ
spielstarken Computer
(mehrere Stufen) gedacht
haben, der als nimmermii-
der, wenn auch stellenweise
etwas langsam agierender
Partner zur Verflgung steht.
Wesentlich mehr Fez diirfte
jedoch aufkommen, wenn

Auge um Auge, Turm um Turm . . .

Ihrvia Modem bzw. Nullmo-
dem gegen ein weiteres
menschliches Wesen spielt.
Demon Wars kennt in dieser
Hinsicht keinerlei Kommu-
nikationsprobleme, sprich;
die Verbindung mit einem
zweiten Amiga klappt fabel-
haft. Zweifelsohne stellt die
letztgenannte Option den ei-
gentlichen Hohepunkt die-
ses Denkspieles dar.

In Sachen Grafik erwartet
Euch bei Demon Wars ge-
sundes Mittelmaf}, wie auch
die hiibsch gesampelten
»Soundfetzen® fiir eine pas-
sende Atmosphire sorgen.
Die Handhabung dieses
Spieles 1Bt ebenfalls keiner-
lei Winsche mehr offen,
koénnt Ihr doch auf eine kom-
fortable Maus-Meniisteue-
rung zuriickgreifen.

Letztendlich haben die
Jungs von The Electric Touch
ein vielversprechendes
Denkspiel in die Welt ge-
setzt, das nicht nur wegen
seiner DFU-Qualitdten glan-
zen kann.

Bleibt nur zu hoffen, daB
Demon Wars seinen Weg
machen wird. Toi, toi, toi! W

- TOB
Grafik cuvamaiianvon 8
Spielaufbaun ........... 9
Steunerung ............. 9
Motivation ....... vavvy 9




Auf der Schule wurde mir
beigebracht, daB die westli-
che Gesellschaft aus skrupel-
losen Geschiiftemachern be-
stehe, die ausgebeutete Ar-
beiter fir einen Hungerlohn
schuften und auf der Stralie
- schlafen lassen. Die Unter-
haltungsindustrie, so wurde
ich belehrt, sei restlos deka-
dent. In Fernsehen und Kino
sehe man nur Pornographie
und Gewalt, in den Zeitun-
gen nur antisowjetische Pro-
paganda und Musik sei nur
von langhaarigen Irren zu
horen.

Bald bot sich mir die Gele-
genheit, den verlotterten We-
sten einmal kennenzuler-
nen. TROIKA, eine Compilati-
on drei meiner Spiele, sollte

ne Agentur, MarTACcQ Mic-
RO, lud nach London ein. Wie

. ganda, verpuffte auch die so-

veroffentlicht werden. Mei-,

~ die meiste linientreue Propa~

wjetische angesichts der
Wirklichkeit. Einige skrupel-

lose Ausbeuter und Obdach-

lose mag es durchaus geben.
Soweit ich es beurteilen
kann, besteht der Rest aber
aus lauter metien. normalen
Leuten. Sichergibt es brutale
und pornographische Filme,
aber wie viele Zuschauer fin-
den die schon? Auch gibt es
in manchen Blattern durch-
aus eine Ari antisowjetischer
Stimmungsmache. Im allge-
meinen jedoch wird die Lage
der Sowjetunion klar und
prizise dargestelli. AuBerder
Musik won  Verriickten
schiieBlich kann man natiir-
lich genauso _normale® Mu-
sik horen.

Die Spielebranche ist, al-
len Unkenrufen zum Trotz,
etwas Herrliches_Je nach Ge-
schmack und Geldbeutel
gibt es alles: Gliicksspiel im
Casino, Geschicklichkeits-

¥

’ Zeigt die Softwareszene aus Ostlicher Sicht - Dima Pawlowski |
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From Russia, with love

| RU , With love

Spéatestens seit dem Jahrhundertkniiller TE-
TRIS wurden wir Europ3er uns der Existenz ei-
ner sowjetischen Softwareszene bewufit. Wie
sieht es nun dstlich des Dnjepr fiir die Compu-
terfreaks aus? Wir liipfen den ,Geschmolzenen
Vorhang® ein Stiick fiir Euch. LaBt Euch von DI-

MA PAWLOWSKY ins Land der nicht mehr gar so
begrenzien Méglichkeiten entfiihren ...

tests auf dem MEGA DRIVE,
Adventures fiir den AMIGA
und PC und geniale Sucht-
spiele fiir das NINTENDG ES.
Wer die falsche Wahl trifft, ist
angesichts der Fiille guter eu-
ropdischer  Software-Zeit-
schriften oft selbst schuld.

Klar, daB Originalitit ein
wachsendes Problem ist.
Dariiber konnen auch die
ausgefeilte moderne Grafik
und Musikstiicke nicht hin-
wegtiuschen.

Auch wandeln Firmen lie-
ber auf sicheren, weil ausge-
tretenen, Pfaden. Anderer-
seits schwirren potentiellen
Spielevitern schon zu viele
Vorbilder im Kopf herum, als
daB ihnen etwas unbefangen
Neues einfallen konnte.

Erfahrungsmangel kann
von Yorteil sein, will man ein
Spiel programmieren. Somit
wire RuBland der geeignete
Fundort flir frische ldeen.
Daoch leider stimmen halt die
Entwicklungs-Bedingungen

- noch nicht: Veraltete, ,,haus-

gezimmerte® Rechner,
schlechter Zugang zu Soft-
ware, keine Grafiker, Musi-
ker oder Berater. Selbst,
wenn es sie gibe, wiren sie
in Rubeln kaum zu bezahlen
. .. Bleibt die Zusammenar-
beit mit westlichen Firmen,
jetzt erheblich erleichtert.
Aber wehe, man achtet nicht
auf sein Urheberrecht! Wer
die Kontrolle behilt, muf}
wiederum lernen, mit den
Sowjetbehdrden  umzuge-
hen.

Wer also bei uns ein Spiel
geschrieben hat, muBl ganz
laut ,SOS“rufen und hoffen,
dall er im Westen gehort
wird. Entweder gibt man sein
Programm als Public Do-
main heraus und hofft, von
einem ,Vollpreis“-Herausge-
ber entdeckt zu werden.
Dann ist zumindest das Uz-
heberrrecht geschiitzt. Bitte-
re Erfahrungen mufBten ja
meine Landsleute GERASSSI-
mMow und Parnirnow mit ih-
rem Geniestreich TETRIS
machen, Zweite Moglichkeit:

Einen gewitzten und ehrli-
chen Agenten in Westeuropa
finden, der die Interessen des
Spieleschdpfers vertritt und
ihn zur Endproduktion in
den Westen ,schmuggelt®.
Meine Dreiersammlung
Troika hatte dieses Gliick,
Ich denke, dall man schof -
vom ,russischen” Spiel spre-
chen kann. Unsere Umstin-
de erlauben nidmlich nur das
Programmieren einet be-
stimmten Spielegattung. Er-
stens muB der Titel geringe
Hardware-Voraussetzungen
stellen. Aufwendige VGA-
Grafik und speicherschluk-
kende Toneffekte sind indis-
kutabel. Zweitens mufl es
originell und langfristig pak-
kend sein - sonst macht sich
kein Mensch die Miihe, ei-
nen Kontakt nach RuBland
aufrechtzuerhalten. Drittens
gehort eine gehorige Portion
Gliick oder Geschick dazu.

Insgesamt sind die Ar-
beitsbedingungen im Westen
unvergleichlich besser als je-
ne in der Sowjetunion. Die
Liicke wird durch unsere
Wirtschaftskrise wohl noch
wachsen. Ob die Offenheit

dem Westen gegeniiber
bleibt, ist zudem ungewil3.
Unsichere Zeiten also nach
dem Tauwetter. Eines ist
aber sicher: Solange die
Marktwirtschaft nicht einge-
fithrt wird, kann es keine rus-
sische Software-, Offensive”

-gan Westen geben. Vorldufig

bleibt das Spiele-Program-
mieren ¢her ein Job fiir Ver-
riickte als ein natlirliches
Produkt einer entwickelten
Gesellschaft. Nichts wird
wirklich Verindert, doch Ver-
riickte werden toleriert. Ahn-
lichkeiten zur Perestroika
sind rein zufillig . .. &

DIMA PAWLOWSKI/
EVA HOOGH
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Gesammelte Werke ASM 3/91

Hit Titel Ausa. 5. Rubrik

16bit HitMachine
4D Construction Kit
Actraiser

(Super Famicom}
Advanced Destroyer

03/91 38 Action
02/91 72 Anwender

03791 119 Action

Simulator 02/91 50 Blickpunkt
* Advanced Tactical
Fighter I 01/91 62 Action

* Aero Blaster (PCEngine} 02/91 101 Action
Aireraft & Scenery

Designer 03/91 68  Anwender
* Aleste (Sega Mega) 03/91 118 Action
* Alpha Waves 01/91 45 Action
Altered Destiny 01/91 72 Adventure
Amigo 1/91 03/341 41 Anwender
Arrow Flash {Sega Mega)01/91 106 Action
Atomic RoboKid 01/91 76 Action
Atomic Robokid
(Sega Mega) 03/91 112 Action
Awesome 02/81 34 Action
Axis (Sega Mega) 01/91 110 Action

Back to the Golden Age 02.’91 38 Action
Badlangs Pete 03791 52 Action

* Battle Command 02181 94  Action
Battle Squadron

(Sega Mega) 02/91 103 Action
Batlle Storm 03/91 88 Action
Betrayal 01/91 32 Blickpunkt
Big Box 02/91 112 Action
Blade Warrior 01/91 68 Action

* Blue Max 02/91 30 Strategie

* Buek Rogers - Countdown
to Doomsday 02/91 29 Adventure

Burning Force

(Sega Mega) 01/81 112 Action

CarVup 01/91 137 Blickpunkt
* CarVup 02/81 111 Action
Carthage 02/91 B9 Action
Century 01/91 74 Action
Challergers 03791 16 Action
Championship Run 02/91 48 Strategie
Chase H.Q. I 02/91 13 Action

Chrono Quest 2
Chuck Yeager’s AFT
Conflict

Cougar Force

02/81 127 Kopinub
03/91 92 Oidie
01/¢1 136 Strategie
02/91 46 Action

* Countdown 03/91 30 Adventure

* Covert Action 01/81 41 Adventure

* Crash Course 02/91 25 Action
Crazy Sue/Sub Rallye  01/81 134 Action
Create a Shape V2.0 03/81 36 Anwender
Creatures 03/91 47 Action
Crime Time 01/91 84 Adventure
Crown 03/91 87 Action

Damocles Mission Bisk 02/91 95 Blickpunkt-
Darius Hl (Sega Mega) 03/91 123 Action

* Das Boot 03/91 58 Strategie
Defender Ii 03/91 59 Action
Dick Tracy 02/81 78 Action
Die Erben des Throns  02/91 42 Strategie
Die Unendliche
Geschichte If 03/91 28 Action
Donald und das magische
Alphabet 03791 128 Anwender

Football Simulation 01/91 98 Sport
Fottress of Fear
(Game Boy) 03/81 113 Action

01/91 40 Adventure
03/81 66 Adventure

Fountain of Dreams
Galactic Empire

Gazza |l 03/91 64 Sport

Geisha 02/81 14 Action

Ghostbusters il

(Game Boy) 01/31 101 Action

{ilobetratter 01/81 12 Action

Golden Axe 02/91 44 Action

Goofy und der phantastische

Schnelizug 03/91 128 Anwender
* Gradius [

(Super Famicom) 03/91 115 Action

* Great Courts Il 03/91 60 Sport

* Hard Drivin' (Sega Maga)oalm 114 Sport

* Hard Nova 01/91 10 Adventure
Heatseeker 01/91 90  Action
Heavy Unit {Sega Mega) 03/91 124 Action
Hollywood Collection 03/91 48 Action
Horror Zombies
from the Crypt
Horror Zombies
from the Crypt
1 play 3D Soccer
IngenioLernsoftware
Inspektor Griffu
Ivan "lronman” Stewarts
Super Off Road

* Jahn Madden Football
(Sega Mega) 02/91 104 Sport
Janes in the Fast Lane 01/91 42 Strategie
Jupiter's Masterdrive 03791 109 Sport
Kamikaze 02/91 66 Action

* King’'s Quest V 02/91 8  Adventure
Knights of the Sky 02/91 60 Strategie
Latein Grundworischatz 03/81 126 Anwender

01791 94 Blickpunkt

03/91 63 Action
02/91 112 Sport
01/81 30 Anwender
02/91 120 Kopfnuf}

01/91 47 Sport

Legion (PCEngine) 02/91 107 Action
Lemmings 01/91 8§  Blickpunkt
Lightspeed 01/91 43 Adventure
Line of Fire 03/91 57 Action
Lupin the Third

(Game Boy) 01/91 102 Action
Match Pairs 02/91 58 Anwender

* Mickey Mouse - Castle
of lHusion 03/91 6  Action

* MiG29 Fulcrum
MS. Pacman (Lynx)
Murders in Space

01791 132 Strategie
01/91 101 Action
01/91 76 Adveniure

Mysterious Worlds 03791 62 Action
Mystical 02/91 65 Action
NARC 03/91 53 Action
Narco Police 01/91 136 Action
Nightshift 02/91 40 Action
Ninja Adventure

(Game Boy) 01/91 106 Action
Ninja Turtles (Game Boy) 01/91 - 112 Action
No Exit 01791 94 Action
Obitus 03/91 73 Adventure
Oil's Well 02/91 59 Action

* On the Road
Ooops up
Operation Harrier
Operation Stealth -

01/91 96 Strategie
01791 14 Action
01791 70 Action

Dragon Breed 02/91 0  Action
Dragon's Lair H -
Time Warp £3/91 61 Action
Dragon’s Lair Il I
Time Warp 01/91 135 Blickpunkt
Duck Tales 03/91 14 Action
Duck Tales (Game Boy) 01/91 10% Action
Dynamite Duke
(Seqa Mega) 01791 102 Action
Eagle’s Rider 02/91 76 Action
Elemental Master
(Sega Mega) 03/91 117 Action

* Elvira - Mistress
of the Dark 03/91 34 A e
Englisch /11 02/91 56 Anwender
Eswat 02/91 154 Action

* Exterminator 02/91 93 Action

* FZero (Super Famicom) 02/91 108 Action
Fantastic Four 2 02/91 54 Action
Fantastis Soccer 01/91 98 Spert

* Fantasy World Dizzy 03/91 48 Action
Fatman (Sega Mega) 01/91 104 Action
Final Command 02/91 68 Adventure

* Final Fight
(Super Famicom} 03/91 116 Action
Finale 02/91 70 Action
Fire Shark (Sega Mega) 01/81 100 Action

Flames of Freedom

ASM 2/91 -
THE WINNERS

In der Kiirze liegt die Wiirze! Also kommen
wir gleich zur Sache - hier sind die Gewinner
aus ASM 2/9
Fiinf , linke*

01/81 32 Blickpunkt

de hatte Bomico bei Exter-

minator zu verlosen; sie gehen an Thorsten

Braun, 4500 Osnabriick; Stefan Zeuch, 8000
Milnchen; Tobias Zimmermann, 6450 Ha-
nau; Sven Baumann, 6750 Kaiserslautern;
Michael Wegner, 3100 Celle. Die Gewinner
der 50 T-Shirts werden benachrichtigt.

Noch einmal Bomico: Bei unserem Konsolen-

Letzter Teil 02/91 136 KopfnuB
Out Run (PCEngine) 03/91 120 Action
* Panza KickBoxing 01/91 138 Sport
Pilot Wings
{Super Famicom} 03/91 120 Action
Pole 500 01/91 92 Spert
* PowerMonger 02/91 6  Strategie
Powerplay 02/91 82 Action
Probotector (NES) 03/91 117 Action
Proflight 02/91 116 Strategie
* Prajekt Prometheus 02/91 12 Adventure
Quadrel 02/91 81 Strategie
* Quest for Glory H:
Trial by Fire 01/91 46 Adventure
Radarmissit
{Game Boy} 02/81 108 Strategie

Ranx 02/891 68 Action

* Hed Baron 03/91 40 Strategie
Reederei 03/91 67 Strategie
Renegade Legion
Interceptor 02/91 36 Strategie

* Rise of the Dragon 03/91 54 Adventure
S.T.U.N. Runner 02/91 82 Action

Saint Dragon (PCEngine) 03/91 124 Action
Second Front 02/91 42 Strategie
Sega Master Mix 01/91 33 Agtion

* Shadow Dancer
{Sega Mega) 02/91 106 Agtion
Shuffie 03/81 64 Strategie

hammer fragten wir unse welche Ho-
mecomputer-Programme sie g uf Konsele
wiedersehen wiirden. Die ersten Plitze beleg-
ten Kick Off, Paperboy und Hard Drivin”. Uber
Ihr neues Spielzeug diirfen sich freuen: Car-
sten Grof3, 7332 Eislingen/Fils (Sega Master Sy-
stem); Markus Jendges, 4050 Ménchenglad-
bach (Sega Mega Drive); Roland Achh:

8430 Neumarkt (N.E.S.); Jiirgen Scl

A-3370 Ybbs/Donau (Game Boy) und Jens Jan-
ke, 7100 Heilbronn (Atari Lynx).

CPS hatte etw anz Ausgefallenes auf Lager.
Seine neue Spardose, ein echter Geldspielauto-
mat ndmlich, wird bald das Zimmer von Mario
Mann in 8601 Plarrweisach schmiicken. Die 33

Sidmon 1F 01/91 66 Anwender
Sim City Architecture I/H1 03/91 110 Strategie
Skystrike + 01781 84 Action
Snake Rattle’n
Rall (NES) 01/91 104 Aetion
Soccer Mania 03781 17T Sport

* Sorcerers get

all the Girls 03/81 13 Adventure
Space 1888 03/91 125 Blickpunkt
Space Quest I :
(deutsch) 03/91 73 Adventure

* Speedball H 01/91 16 Action
Spelifire the Sorcerer  03/91 56 Action
Spiderman (Game Bay) 01/91 112 Action
Spindizzy Worids 01/91 18 Action

* Sporting Gold from Epyx 02/81 36 Sport
$1. Thomas 02/91 32 Blickpunkt
Star Control 02/81 66 Action

* Stellar 7 02/91 110 Action
Stratégo 02/91 46 Strategie
Street Hockey 01/91 12 Sport
Strider Il 01/91 134 Action
Striker 03/91 826 Sport
Summer Camp 03/81 56 Action

* Super Mario World i
{Super Famicom) 02/9t 93 Action
Super Off Road (NES) 03/91 113 Sport

*Bupérskweek 01/81 82 Action
Sword of Sodan
(Sega Mega) 03/91 114 Action
Sword of Vermilion
(Sega Mega) 03/91 122 Adventure
Take a Trip to Britain 02/9% 58 Anwender
Team Suzuki 03/91 10 Sport

* Team Yankee 01/91 54 Strategie
Teenage Mutant Hero
Turtles 02/91 76 Action

Tenage Mutant Hero

Tuttles -World Tour 03/91 B7 Anwender

Terran Envoy 02/91 113 Strategie

Test Drive 11l 01/31 123 Sport

The Amazing Spiderman 02/91 B0 Action

The Amazing Spiderman

(Game Boy) 03/91 124 Action

The Bard’s Tale i 01/91 130 Oldie

The Businessman 01/81 30 Anwender
*The Centauri Alliance  03/91 70 Adventure

The Crescent Hawk's

Revenge 02/91 18 Strategie
*The Dark Heart of Dukrul 02/91 109 Adventure

The Final Battle 01/81 133 Adventure

The Final Conflict 02/91 42 Strategie

The Final Day 03/91 3B Action

The Fool's Errand 02/91 31 Strategie
*The Lord of the Rings  03/91 32 Adventure

The Power 03/91 8B Strategie

*The Ppwer Pack

*The Savage Empire

*The Secret of Monkey ;
Island 02/91 10 Adventure
The Sword and the Rose 03/91 68 Agtion

01/81 66 Sport
03/81 46 Adventure

The Traveller 02/91 57 Anwender
The Ultimate Ride 02/91 11 Sport
Total Recall 03/91 52 Action
Tournament Golf 02/91 114 Sport
Tower Fra 02/91 3B Strategie
Toyola Celica GTRallye 01/81 80 Sport
*Tunnels & Trolls 01/91 44 Adventure

Turrican Il 01/91 140 Blickpunkt
*Turrican 11 03/91 72 Action
Ultima VI - Letzter Teil 02/91 130 KopfouB
Ultima VI - Teil IV 01/81 142 Kopfnué
Valis Il1 {(PCEngine} 02/91 102 Action
Venom Wing 01/91 82 Action
Warlock the Avenger 03/91 12 Action
Wayne Gretzky Hockey 11 03/91 44 Sport

Where in Europe is Carmen

Sandiego? 01791 86 Adventure
7 Wing Commander 02/91 117 Strategie
* Wizardry 6 - Bane of the

Cosmic Forge 03/91 &  Adventure

Wonderboy i1l

(S¢ga Mega) 03/91 112 Action
* Wonderland 01/91 6  Adventurg
*World Championship

Soccer 02/91 2B Sport

World Cup Itafia '90

{Sega Master) 02/91 108 Sport

Wrath of the Demen 02/91 16 Action

Kiphos 01/91 70 Action
*Z0ut 01/91 14 Action

Zany Golf (Seqa Mega) 03/91 114 Sport

Zarathustra 03791 62 Action

Zeliard 03/91 47 Action

Superclassic ngshefte werden den Ge-
winnern zugeschickt.

Drei CD-Playerstanden bei der ASM-Unnfra-
ge aul dem Spiel. Sie dudeln von nun an in
den guten Stuben von [tzhak Luttwak, SF
33300 Tampere, Finnland; Ulrich Wahlers,
4100 Duisburg 29 und Mark Novotny, 4
Duisburg 46.

Auch Michael Hog aus 7801 Mengen kann
sich aufheifle Mucke aus seinem niegelnagel-
neuen CD-Player freuen, den er bei der
Schnippelchen-Aktion eingeheimst hat.

Ein dreifach Hoch allen Gewinnern. ... und
tschiip!
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ASM-Generalkarte

i Der pl‘akiische 'EinkaufsfiihrerIIHHIIIHFHHII

W-1000

Compuiérstudio Schliching, Katzbachsir, 6/8, Inserentenverzeichnis
1000 Bertin 61, Tel.: (0.30) 786 43 40, s ;
Powersolt, Schwadenstr. 18 C, 1000 Beriin 65, AMISHOW 83 DYNAMIC SYSTEMS 44 JOYSOFT 51 SOFTWARE-MANIACS 45
Tel; (030) 4922056 ARBIROSOFT 77 DYNATEX 79 KAROSOFT 71 STAR MICRONICS 35
: ATARI 20 ECS$SCHOPEL 12t NO CREDITS 11 STEINHAUER 14
W-2000 : BACHLER 91 FLASHPOINT 13 PHILIPP MORRIS 2 THEO KRANZ VERSAND 17
Bienengriber, Ottensener Strafie 126, 2000 BOMICO  §11,1315,2326538197,127164  FUNTASTIC 75 REIMERMICHAEL 43 TROMICVERLAG 31,43,137154,
Hamburg 54, Tel.; (040) 5401217, COMPUTER BOX 139 FUNNY SOFTWARE 3 RICHARTZ 144 169,160;161,162
€08, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel : COMPUTERSHOP MUNCHEN 55  GDG 142 RUSHWARE 3PTHEHTH3  TSDATENSYSTEME 1617
04531/87821 - CRYSTAL SOFT 148 GNADENLOS 73 SCHLICHTING 146 UNITED SOFTWARE 257131163
ECS, BirkenstraBe 44, 2800 Bremen, Tel: CWh MUST 93  GROSSELECTRONIC 109 SCHULZ, TORSTEN 199 WAL &5
{0421} 302345 DIE DRE! 43 HAMO &  SOFTEXPRESS 87  WORLD OF WONDERS  59,138,140,142,144
Software 2000, Libecker Strafe 10, 2320 DIGITAL MARKETING 61 HEIDAK 36037 BOFTPOWER 148 ZIELINSK! 41

Plon/Holstein, Tek: (04622) 1379

Time Warp Sofiware GmbH, Zoppotter Str. 4,
2850 Bremerhaven, Tel.: (04 71) 530 46.

Virgin Games GmbH, EiffestraBe 398, 2000
Hamburg 26, Tel.: {0 40} 25153 60.

W-3000

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel: (0561) 850111,

CWM-Yersand, Schmiedestrabe 5, 3288 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 540 81.

reling Softwére, KbnigstraBe 55,2000 Hanno-
ver1, Tel: (0511) 315834,

W-4000

Bachler, Postlach 429, 4290 Bocholt, Tel.:
{02871} 183088,

Compy-Shop DHE, Gnelsenaustr. 29, 4330
Mutheim/Ruhr, Tel.: {02 08} 497169,
Dynalex, Naterper Str. 6, 4755 Holzwickede,
Tel.: (0 2801) 4134,

Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westf., Tel.1 (052 g} 16989,
Eurosystéms, Bredenbachstr. 129, 4240 Em-
merich, Tel.: (028 22) 45589.

German Design Group, BuchholzstraBe 17,
4755 Hofzwickede, Tel.: (02301} 126 47
Ha-Ku-Soft, Bahnstr. 38, 4000 Dusseldorf 1,
Tel.: (0211) 328555,

Joysoft, Pempelforter Strafe 47, 4000 Dassel-
dorf 1, Tel.: (02 21) 44 30586,

Korona-Soft, Siegfriedstr. 36, Gitersioh, Tel,:
(05241) 266 36.

Leisuresoft, IndustriestraBa 23, 4709 Berg-
kamen-Riinthe, Tel.: (023 89) 780-0.
LIFETIMES, Pestalozzistr. 8, 4350 Reckling-
hausen,Tel.: (02361} 36267

Magic Bytes/micro-pariner, Sandbrink 16,
4830 Gutersloh, Tel.: (052 41) 1824,

W-6000

Atari Computer Deutschland GmbH, Postach
1213, 8096 Raunheim, Tel.; (06142) 2000.
Bomico, Am Stidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel.: {06107) 76 06-0.

Die Spielburg, Friedrich-Ebert-Strale 1, 6250
Worms, Tel.: (062 41) 533763,

MN-Hobby Soft, Amisgasse 3, 6940 Wein-
helm, Tel.: (06201) 181201,

0-2500
Rostock

W-2000
Hamburg

W-7000

Funny Software, Grazer Sir.34, 7000 Stuttgart-
Feuerbach, Tek.; (07 11) 856 85 34,

W-1000
Berlin

W-8000

Computer-Shop (Gamesworld}, Landsberger
Str. 135, 8000 Minchen 2, Tel: (088)
5022463,

ECS Vertriebs GmbH, Rosenheimer Str. 92a,
8000 Milnchen 80, Tel.. (089) 4489389,

Funtastic ComputerWare, Millerstrafe 44,

W-3000
Hannover

W-4000

- \ 800C Minchen 44, Tel.: (089) 2 60 95 93.
MH-Soft-Vertrieb, Lauestr. 6, 4600 Dort- Diisseldorf Eschwege 0-7010 Magic Compuierspie\e( Trieler StraBe 110
mund 18, Tel.: {02 31} 675643, We 0-5020 Leipzig . 8500 Nrnberg 50, Tef.: (0911) 48871 i
Power Station _Fiee:nrds_,__ﬁein Gerrits, Nakaten- '._0@ -iﬂ___ 3§ Nintendo of Europe GmbH, Babenh#duserstr.
nusstraBe 2, 4050 Ménchen Gladbach 1, Tel.: Koln Erfurt 0-8010 50, 8754 GroBostheim, Tel.: 06026 /5050 0

(021861) 4905 55.

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.; (02101) 607-0.
Rainbow Arts/Softgold, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2,Tel.: (021 01) 6602-0.
RTS Roland Toonen Software, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (028 32) 78184,
SchusterElektronik, Karclinenstr. 71,46 20 Ca-
strop-Rauxel, Tel.: (023 05) 74107,
Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 68,
4000 Dusseldorf, Tel.: {0211) 309233,
 Btarbyle Software, Nordring 71,4630 Bochum,
Tel.: (0234) 6804 60.
Thalion Software GmbH, KénigsstraBe 16,
4830 Gutersloh, Tel: (05241) 120 49,
United Software, Hauptstrafie 70, 4835 Rict-
berg 2, Tel.: (05244) 40 80.

Peksoft, Millerstr, 44, 8000 Manchen 50, Tel.:
{089) 26093 80.

Safer Games, Minnewitstrafie 28, 8000 Miin-
chen 80, Tel.: {0 89) 69086 87,

T.S. Datensysteme, DennisstraBe 45, 8500
Néirnberg, Tel.: (0911) 258 82 88,

Wial-Versand, Lisgnitzer Str. 13,8058 Grében-
zell, Tel.: (D 8142) 8273,

Z5-SoftMicrotrading, Nonntal 11,8240 Berch-
tesgaden, Tel.: (0 8652) 63061,

Dresden

W-6000
Frankfurt

Schweiz

ECS Schweiz; Vorstadt 38, CH-8206 Schafi-
hausen, Tel.: 053 /251332,

Discade, Bachstr. 22, GH-8200 Schaffhaysen,
Tel.: (053256) 1332,

W-7000
Stuttgart

W-8000
Miinchen

W-5000

CPS Frank Heidak, Franzstr. 7, 5000 Kéin 41,
Tel- (0221) 406888,

Digital Marketing, Krefélder Str. 16, 5142 Hik-
kelhoven 2, Tel.: (0 24 35) 20 886. :

Flashpoint, Im Giefenacker 4, 5400 Koblenz,
Tel: (02608) 331. .

International Software, Heidenrichsirafe 10, H -
5000 Koln 80, Tel.: (0221) 60 4493, Die néchste

Joysoft, Goltesweg 157, 5000 Kain 41, Tel.: ASM (5!91)

{0221) 4430 56.

: heint Wir danken den hier auf-
pia TR €rSscheint am gefiihrten Hiusern fiir ihre

Medienconter Iselohn, Werninger Strags 45, BPABIL kLNl freundliche Unterstiitzung!
5860 Jserlohn, Tel.: (02371} 24588, 7
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IHRE ASM-SAMMLUNG IST UN-

Alle Ausgaben sind nur in einer begrenzten Anzahl vorhanden. Geliefert werden kann nur, solange der Vorrat reicht! Achtung: ASM-Hefte bis
einschl. Ausgabe Nr. 9/89 sind zum Stiickpreis von 650 DM, ASM-Hefte ab Ausgabe Nr. 10/89 zum Stickpreis von 7,50 DM, zu beziehen! Den
Stiickpreis der Sonderausgaben entnehmen Sie bitte den entsprechenden Ausgabenummern! (Bitte keine Briefmarken zusenden)
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VOLLSTANDIG

SONDERHEFTE:

Wir bieten lhnen die Gelegenhelt

Ihre ASM- Sammlung zu

komplettieren.

‘Kﬁ“‘ii‘&ﬁ&'.
H markh

SAMMELBAND 1

Nr.3 DM 7,50

Nr.5 DM 7,50 Nr.6 DM 7,50

Nr.7 DM 7,50

Nr.8 DM 7,50

SAMMELBAND 3

aktuliey)] »
Soflware

Nr.10 DM 7,50

Das Buch!
120 Seiten!
Space-Rat

. Intergalaktisch

Kasmisch komisch!

Galaktisch genial!
Universell

/ unterhaltsam!

~ Fiinfdimensional
fantastisch!
Urknallend
unglaublich!

Noch ein Buch!

100 und mehr _

Seiten! Daswriélie

- ComputerhaBbueh

Haarstraybend
héiB;Ii.ch.
Abgrundtief

~ abartig!
KompromiBlgs
neurotischl

Unsagbar|
unansténdig! |

Nr.9 DM 7,50

Zahlungsweise:

Nur per Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder
Bargeld)!
Nachnahmebestellungen
sind nur bei Bestellungen
ab 3 Exemplaren moglich.

Anschrift:

Tranic-

Verlag GmbH & Co KG,
Versand-Service,

Postfach,

3440 Eschwege.
Absender nicht vergessen!

Best 'Ung_gp nur pe? Vorkasse (Scheck oder Bargeld) an: Tronic-Verlag GmbH.,&‘C&,KG-,—-SI‘E\'HES, 3440 Eschwege
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Widerrufsrecht: Diese Yer
slnbarung kenn lek Inner-
halb elner Woche belm Tro-
nle-Yeriag, Postfach B70,
3440 Eschwege, schrift-
lich widerrufen. Zur Wah-
rung der Frist genligt die
rechizeilige  Absendung
dos Widerrufs. -




" JCIENCE-
NAPIELE
it

KATAPUL
HICTION

UM LICHTJAH
NACH VOAN!

Vier erbitterte Grenzkriege
wurden bislong
ausgefochten, jedesmal
ongezettelt von den
Zhodani, und jeder
endete mit einem
zwelfelhaften Frieden. ...

oroT [,
MP 2 B!
InISS.

IER]
0L

plemen die Zhodemi
| mit Hilfe von korrupten

| AuBenweltkoalition einen
d| finften Krieg. Sie lifern

Waifen an vendterische
Gruppen innerhalb der Imperiumsgrenzen, um einen
Aufstend von innen herous zu nszenieren.

PHANTASIE

Das flexible Spielsystem ||
unterstutzt jede Art von
Spielstrategie und
gesiattet mehrere
Losungen zur
Bewditigung von
Problemem und
Hindernissen.

28 Planeten und
Satelliten in 8
Systemen, Voller
aufregender Rdtseal,
gefdhrlicher Komplotte
und faszinierender
Persénlichkeiten.

¥
‘ ) — | [

imperialen Beamten und der

MEGATRAVELLER
VON GAME DESIGNERS
WORKSHOP. DEM BELIEBTESTEN
JCIENCE-FICTION-ROLLENSPIEL

|
VIELFALT e

" Das ausgefeilteste Charakter-
Generlerungssystem, das bis dato

7 entwickelf worden ist: 5 militdrische
Klassen, tber 70 Talente und Fertigkeiten.
Der Spieler steuert die Entwicklung der
Figuren in 5 Charakierkiassen: Heer,
Raumflotte, Raumgcirde, Homdelstlotte und Scoutdienst.

72 Fertigkeiten in den
verschiedensten Bercichen,
u.a.: Medizin, Raumfahrt
Elektronik, Laserwcatfen,
Bestechung, Sprengstoff und
Handgemenge.

FEUERKRAFT

Realistische Kampfsequenzen
mit individueller Steuerung der
einzelnen Spielfiguren und
gleichzeitiger Kontrolle tiber
die ganze Gruppe. Mehr als 30
verschiedene Watfen. und
Fertigkeiten - ein ausgefeiltes
Kampfsystem.

"MegaTraveller 1, ein Spiel,
das nur das héchste Lob
verdient. Die Liebe zum
Detail macht es zu einer
wirklichen Ausnahme!”

ERFINDERGEIST
Die Rettung des Universums kostet Geld:
ein umfassendes Homdelssystem gibt

Funkionierf mit Ad Lib Musikicrie und
echtem Sound. Sicte-of-the-cat
musikalische Untermaiung, Digh-
Sprache und reaiistische Soundeffekie.

"MegaTraveller 1 ist zweifellos eines der
faszinierendsten Rollenspiele auf

dem Spieler die Chance, durch interplans-
tarischen =
Handel mit 30

Waren sein
Glick zu
machen.

BILDSCHIRMFOTOS:
BMPC

Computer..."
"MegaTraveller 1 ist eines der beste.:
computerisierten Science-Fiction
Rollenspiele tiberhaupt."

ZITATE AUS DRAGON MAGAZINE U5, & QUEST BUSTERS MAGAZINE U.S.

Copyright © 1990 Paragon Software Cory & Geune Desi * Workshop.
TRAVELLER und MEGATRAVELLER sind eingetrangene Wezrenzeichen von Game
Desigmers' Workshop, lizenziert cm EMPIRE SOFTWARE. Alle Rechie vorbehalten.

Im Vertrieb von:
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In GENGHIS KHAN geniigen Stdrke und militérische : o i

Begabung nicht. s bedarf auch diplomatischen
Talents. Eine Vemunfiheiral ermdglicht, stete Bind-

nisse einzugehen. -

Talent vemnachldssigen?

dhigkeit ausbauen und dabei Ihr diplomatisches

Wen werden Sie verkdrpem? Richard | - Kénig von
England, den byzaniinischen Kaiser Alexios Ill, -
Shogun Minamoto oder den beriihmt beriichtiglen .
DSCHINGIS KHAN?
o :

' famosen Reiter anstirmen. Doch Vorsicht!

- Hinterhalt kénnte seine Pldne umwerfen
"ot w - % 4
a ey

BOMLD serviceLINE
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spislexperten
- helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
2067

S T A
Vertrieb: BONAICD

Am Stdpark 12, 6092 Keisterbach
L?aaigsm.‘;in, please enter anders. m LS . .-‘- .

3 bt 102 Schriftliche Informationen nur gegen Rilckparto
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Zwei Szenarien stehen zur Auswahl: in “Eroberung 7
| der Mongolei" werden Sie als Temudschin alle % ~4
Stamme vereinigen und in “Eroberung der Welf* als
Dschingis Khan Ihre Macht ausdehnen, &

Hotinung darstellen.

Hinweis: Das Spiel GENGHIS KHAN istin deufscher Fassung und wird
von einer Anleitung und sinem hislorischen Uberblick begleitet.

~ Gegen die Merkiten 1681 Dschingis Khan seine

ein

Das néichste Spiel schildert den heldenhaften
Kampt 1101 in China zwischen dem Kanzler Gao Qiu,
der den Kaiser um seine Macht betrogen hat, und
den Kriegsfiirsten, die des Kaisers und Chinas letzte






