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System: Amiga

Empf. VK-Preis:ca. 85 Mark
Hersteller: Millennium, England
Erstverdffentlichung: Februar 1991

Inhalt:

Der Held von WARLOCK THE AVENGER ist ein kleiner, weiBbértiger Zauberer,
der eine schwierige Aufgabe zu I6sen hat: Er muB eine Prinzessin befreien. Die-
se ist jedoch in dem weitverzweigten und labyrinthartig verwinkelten Marchen-
land versteckt worden. Auf seiner Suche begegnet der kleine Zauberer einer Fiil-
le von Personen und Gegenstédnden, die ihm das Leben schwerer oder leichter
machen. Gegen all die mystisch anmutenden Feinde kann er sich mit Wasser-,
Feuer- und Elektrobomben wehren, bevor diese ihm Energie entziehen; auBer-
dem gibt's noch einen "Lahmer”. Diese Waffen sind allerdings begrenzt und miis-
sen durch das Offnen von Schatztruhen wieder erneuert werden. Besonders
wichtig sind dabeidie Schliissel, die abund aninden Truhen zu finden sind, denn
mit ihnen wird, im wahrsten Sinne des Wortes, dem Spieler das nachste Level
erdffnet. Ist die Energie des kleinen Wesens trotz aller Vorsicht vebraucht, hilft
nur noch ein Sprung auf eines der gemalten Pentagramme, denn dort wird der
Energiebalken wieder voll aufgeladen.

Anmerkungen:

WARLOCK spielt sich trotz aller Hektik und massivem Feindeinsatz sehr flott, die
geschickt gestylte Grafik sorgt zudem fiir Atmosphére, Abwechslung und sogar
flrneue Hindernisse.

Besonderheiten:
Keine.
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EYE OF THE BEHOLDER

System: PC (640KByte, Farbgrafikkarten, Ad Lib, Soundblaster)
Empf. VK-Preis:ca. 100 Mark

Hersteller: SS|, Kalfornien, USA

Erstverdffentlichung: Mai 1991

Inhalt:

Da haben sich die Spielevéter von SSI doch tatsachlich mal weitestgehend vom
altbewdhrten AD&D-Schema losgesagt! Mit EYE OF THE BEHOLDER ‘kre-
denzt’ Euch das Haus jetzt das erste Rollenspiel der LEGEND-Serie in génzlich
neuem Gewand: Durch ein groBes Window bekommt man einen exzellenten
Panoramablick Uber die jeweils ndhere Umgebung prasentiert, natiirlich in 3D.
Orientierung, Marschrichtung und Fortbewegung der Party werden in diesem
Fall Gber KompaB und Pfeilblock gesteuert, die sich direkt unter dem Fenster be-
finden.

Mit einer Party gerat man in die verworrene Unterwelt des Kiistenstadtchens Wa-
terdeep. Von der Kloake aus scheint sich grébstes Unheil anzubahnen. Die
Stadtrate wahlen einen StoBtrupp aus, der schon wenig spéter in einem der Ka-
naldeckelschéchte verschwindet. Das Hauptaugenmerk richtet sich nun auf ein
unzertrennliches Duo, "Mann und Maus”. Die beiden miissen sich wacker durch
mindestens zwdlf Level schlagen. In jeder Ebene der Unterwelt gibt es einen be-
sonderen Gegenstand zu finden, der den Weg fiir manch gefahrvolle Extratour
offnet...

Anmerkungen:
Lediglich Rassen, Klassen, Magie und die "Camp”-Funktionen sind weiterhin von
den AD&D-Klassikern (ibernommenworden.

Besonderheiten:
Das Rollenspiel hat sowohl Adventure- als auch Action-Charakter. Rundum-In-
fos Uiber ein groBzlgig angelegtes 3D-Window.
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MONSTER BUSINESS

System: Amiga, Atari ST, C-64 (ab Mitte Juli)

Empf. VK-Preis: ca. 80 Mark fiir 16 Bit, C-64 ca. 40 Mark
Hersteller: Eclipse Software/Halle (Westfalen)
Erstveroffentlichung: Juni 1991

Inhalt:

Eine ganz Uble Geschichte! Wildgewordene Biester haben samtliche Baustellen
von Tooltown besetzt und alle Werkzeuge geklaut. Mr. Bob, der oberste Bauboss
zogertkeine Sekunde und heuert 'Blowy’, den zustandigen Kammerjager an, auf
daB er fir Ruhe und Ordnung sorge. Also macht sich Blowy auf den Weg durch
samtliche Levels, in denen er restlos alle Gegner mittels einer Pumpe aufpusten
und so wehrlos machen muB. DaB die Biester sich so etwas nicht einfach gefallen
lassen, dirfte auf der Hand liegen, und so kommt es zu teilweise haarstauben-
den Szenen. Die Rutschen und Plattformen sind einfach und eindeutig vom Hin-
tergrund abgehoben, so daB beim Spielen von vorn herein keine MiBverstind-
nisse aufkommenkdénnen.

Anmerkungen:

Monster Business ist ein sehr gelungenes Action-Jump-and-Run-Game der
‘klassischen’ Art. Eine gut ausgewogene Anzahl an Features und ein kontinuier-
lich steigender Schwierigkeitsgrad, sowie drei unterschiedliche Grafik-Sets und
ein Haufen Gegnerlassen so schnell keine Langeweile aufkommen.

Besonderheiten:

Monster Business ist der erste Titel des 'Eclipse’-Labels, mit dem Marc Rosocha
und Konsorten aufden Markt stoBen. Insofernistauch die ST-Fassung technisch
brillant, miteinem vertikalen Softscrolling und gutem Sound versehen.

Das Game verfligt Uber eine selbsttatig abspeichernde Highscoreliste,intelli-
gente, groBe Gegner, Zweispielermodus (nicht simultan), 45 staffelweise im
Schwierigkeitsgrad ansteigende Levels, jede Menge Bonusobjekie und bunte
Pixelvom 'Enchanted Land'-Grafiker.
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HILL STREET BLUES

System: Amiga, ST, PC
Empf. VK-Preis: ca. 80 Mark
Hersteller: Krisalis, England
Erstveroffentlichung: Mai ‘91

Inhalt:

Angelehnt an eine der realistischsten Polizeiserien der letzten Jahre bringt HILL
STREET BLUES die Arbeitsweise der (amerikanischen) Polizei spielerisch na-
he. Der Spieler ibernimmt dabei die Rolle des Captain Furillo, der mit seinen
Leuten einen bestimmten District frei von Verbrechen halten muB. Per Uber-
sichtkarte und einer Prozentzahl fiir die Verbrechensrate kénnen die Officer an
die Tatorte geschickt werden, um die Ermittiungen aufzunehmen. Dabei ist vom
einfachen Taschendiebstahl bis zum Mord alles drin; die Anforderungen ent-
sprechend variabel. Per Polizeicomputer und Befragungen einzelner Personen
wird der Tater eingekreist und schlieBlich festgenommen.

Daneben missen die pflichtbewuBten Beamten natirlich auch fiir die Opfer sor-
genundggf. einen Krankenwagen oder weitere Streifen benachrichtigen.

Anmerkungen:

HILL STREET BLUES verflgt Giber eine Reihe von Actionszenen, in denen die
Polizisten in SchieBereien verwickelt werden kdnnen. Gefahrlich wird es in dem
Distrikt zudem immer nachts, wenn die meisten dunklen Geschéfte getatigt wer-
den.

Besonderheiten:

Um eine bestmdgliche Variabilitat des Spielgeschehens zu gewahrleisten, ver-
flgt das Programm Uber 6000 Charaktere, die im Laufe des Spiels als Zeugen,
Tateroder Opferin Erscheinungtreten konnen.
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.« .Und im Urlaub dann die
Siebte! Ich frage mich,wie
lange es denn noch dau-
ern wird, bis lhr auch noch
unser allerletztes Hemd
haben wollt. Aber bitte,
wir lassen ja mit uns re-
den. Fiir Euch machen wir
doch alles, aber: nur fiir
Euch, klar? Und genau
deshalb miiBt lhrimJuliin
vorbezeichneter Angele-
genheit mit etwas weni-
ger Glatze (oder dement-
sprechend mehr Haaren)
Vorlieb nehmen, denn

Manni is’ auf Achse,...

...goes Ubersee, in die Gangstertown
Chicago (kennt Ihr die Herren Capone,
Smith & Wesson?).’CES’91’, so die Zau-
berformel, ist Meeting-Point fiir die in-

ternationale Games-Software-Promi-
nenz. Also nicht vom Affen lausen las-
sen - Manni is’ wohlauf, wie die Seiten
126 ff. beweisen.

Eher vom wilden Affen gebissen
scheint der zu sein, der seinen eigenen
Rekord im Computer-Dauerspielen
brach. Sandra wurde kiirzlich Zeuge die-
ser ungewoOhnlichen 166-Stunden-
Odyssee. Wit Ihr eigentlich schon, was
passiert, wenn ein Affe liber die Stringe
schldgt und ein livehaftiges, ebensol-
ches Theater zum Besten gibt? Nee? Oh,
Martha, dann werft Eure ’Augen’ mal
auf unser Spiel des Monats: TOKI. ’Af-
fenscharf> auch MONSTER BUSI-
NESS, das Debiit-Stiick aus Marc Roso-
chas ’ECLIPSE’-Werken.

Doch nun SchluB3 damit! Alle Affen
bitte sofort zuriick auf ihre Schaukel!
Stichwort ’Video’, besser gesagt: VI-
DEODAT: In Bilde werden alle gliickli-
chen Besitzer eines dementsprechenden
Decoders iiber PRO 7 von ASM ver-
sorgt. Fiir uns ein ’affenzahniger’ Aktua-
litdtsschub, flir Fuch die brandheil3en
ASM-Tests und -Infos liber die Glotze,
alles vorab, vor Drucklegung quasi.
Nach derselben hat sich ab der Siebten
auch etwas gedndert: GAME-BOY-
CORNER samt GAME-BOY-NEWS
haben sich schon in der Pilot-Phase zur
festen Rubrik etablieren konnen. Ein
Lob Eurer Einstimmigkeit!

Was man noch wissen sollte? Nun, die
ASM-MICROWELLE lebt, und wie.
Kate, einer unserer (vielen) Klause, wird
Euch ab sofort tiber alles micro-wavige
auf dem Laufenden halten. Und noch
ein Novum: Das Schema fiir unsere Re-
view-Beurteilungen ist jetzt noch tiber-

Die heifpe Neonsonne bvennt auf der
Faut und dic Palmen auf der Fotota-
pete wiegen sich im warmen Sid-West-
Wind. DViele Griifpe aus der sonnigen

ASM-Redaktion! (Foto: uli)

sichtlicher, noch informativer - wir mei-
nen: ultimativ! Oder genial?

Ach, was macht Thr eigentlich so in
den Ferien? Ich fiir meinen Teil werde
mir einen Stapel Eurer ’sauber’(?) aus-
gefiillten (Um-) Fragebdgen mit an den
Strand nehmen, davon haben wir ndm-
lich so’n paar. .. Ihr habt’s ja so gewolit.
Und ich will keinen sehen, der dariiber
lacht. See you, [

MATTHIAS SIEGK

WA GUT Z [ri HETTE GESIGT, DRSS
DU VA DGESTEN SAVIMELA SoLlST..

w1l

DAS His ABER NiEH 7, DASS DU Der,
CANZEN MIND ARSCHY 4PN S0ilST 4L
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Bewertung von 0-12 Pkt.

ACTION

Grafik

Sound
Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

Unter , Grafik*versteht die ASM: Darstellung, Scrol-
ling, Animation, Ausnutzung des Rechners, bei Vek-
torgrafik; Geschwindigkeit.

Joound® ist: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnut-
zung,

Zum ,Spielablauf* gehdren unserer Meinung nach:
Abwechslung, Originalitdt, Spielbarkeit, Schwierig-
keitsgrad (einstellbar?), Steuerung, Abfrage, Pausen-
option, Handhabung, logischer Aufbau, High-Score-
Liste, Komplexitit.

<Motivation* und ,Preis/Leistung" miissen nicht né-
her definiert werden.

SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitidtsnihe
Motivation
Preis/Leistung

Anmerkung; Bei Bedarf wird ,Realititsnihe® durch
+Spielablauf* (siehe oben!) ersetzt. Unter ,Grafik/
Animation® verstehen wir die grafische Darstellung,
die Animation und das Scrolling in Anbetracht des je-
weiligen Rechners, wobei bei Sportspielen die ,,Ani-
mation" im Vordergrund stehen solite,

STRATEGIE

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

.Grafik“(s. oben!), ,Anleitung; kein Fachchinesisch
(in Deutsch?), leichi verstindlich, iibersichtlich, In-
formationsgehalt,

wpielaufbau®: logischer Ablauf, Benutzeroberfliche,
Steuerung, Originalitit, Komplexitit.

- SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitiitsnihe
Motivation
Preis/Leistung

»Orafik” und ,Sound® (siche oben!). ,Realitdtsnihe®:
Sehr wichtig, da die Simulation die Realitit (bei Be-
darf: die Surrealitdt) darstellen soll, logisch, 'ne?

ASM 7/91

ACTION
Armour-Geddon ......... 93
BIgBOK i ol et 63
EcoPhantoms ........... 71
GhostBattle ............. 60

Heart of the Dragon ...... 17
b | e e SRR g S 53
Monster Business ....... 10
OuUtzone: 7. (o i e 8
Power Uans . o s 14
Pregatorll . ode 5l i o 70
Prehistorik ..« oxioi oo 159
Stormbal: . S8t . ik 14
Switchblade Il ........... 46
Tache: i e e Sk e 36
lltl
—
R ADVENTURES
Megatraveller ............. 9
- Spirit of Adventure ....... 94
The Keys to Maramon .... 60
The Magic Candle ....... 38
LIMULATION
Chuck Yeager’s
AirCombat .. ..x . ciasiins 18
Jet Fighter Il ............. 54
@ - SPORT

Jahangir Khan World

Championship Squash ... 40

Joe Montana Football .... 50
Mario Andretti's

Racing Challenge ....... 12
Pro Sport Challenge ..... 52

Spiel des Monats:
Toki

Ein tierisches Ver-
gniigen auf dem
Amiga: Affe Toki
laust Euch alle!

o
(o)

o STRATEGIE
Bandit Kings of

AneieptChinae: i ien i 72
Brainblasters ............ 749
Bridge TUOr v v 5o rien s 97
Der Preis istheiB ........ 61
Ele RIS S s 36
LOYICRIS: .= oo s ton v o e ir ol 34
Midwinter II:

Flames of Freedom ...... 55
StarTrader .. ... .. 16
TRNGram =5 oo st 62
g 111§ R PR S R e 52
KONSOLEN

Augusta Golf .......... 118
BigloBls s e 116
Darius Twins. oo 116
FHEKM, o s i sl 114
Heavyweight Champ ... 114
Jaleco Rally Big Run ... 117
Magic Hunter ......... 112
Mickey Mouse ......... 118
POPIHOUS « v o ns 117

Ultimate Chess Challengeb'l 14
verytex " S B E NSNS RES 113

Warbirde: &0 e e 117
Wizards & Warriors |l:
TON-SWOrg: <o i e 113
GAME BOY-
: CORNER
Bubble Bobble ........ 123
Cyrald /.- s 124
Dragon’s Lair -
The Legend ........... 125
Heavyweight
Championship Boxing .. 123
InyourFace .....:..:. 125
Rarate .. .ris. e e 122
Kung Fu Master ....... 122
Maru’s Mission ........ 123



EDUCATION

Fremdsprachentrainer
SDANSED o e i e as 110

IM BLICKPUNKT

Heart of China ........ 132
2 7a iV AR I B T 136
Mirror Image-Label ...... 62
OBNA e s s v v i 63
The First Samurai ........ 28
Warzone .......... AU 49

TOOLS
OktalyzerV1.53 ......... 95
Disc-Mag-Creator ....... 99
KONVERTIERUNGEN
Back to the Future Ill .. 101
BAT 2 s Aa 2 Ll S et 102
Brainblasters .......... 106
Buck Rogers .......... 102
Death Knights of Krynn 100
BRE e 100
[T T T e v (St 106
Encounter ... ..o il 103
Eye of the Beholder .... 108
Final Battle, The ....... 104
GO oo iy £ 106
GOUS i h 2 T SaC S 105
Hill Street Blues ....... 101
Hound of Shadow, The . 104
LEIINGS: 4 5lte voie aiars e 108
10y 117 10 1M e L TR 103
Prophecy 1:
The Viking Child ....... 102
Railroad Tycoon ....... 108
Ralf Glau Edition, Die .. 104
Stollar s s S e 101
REPORTAGEN
Spotlight: Software
2000-Programmierer ..... 44
Crack It - Eine Zippe
wird versoftet ........... 56
Weltrekord: Dauerspiel
IRRIel, U i e i Nl 64
Spielduell mit
Manfred Trenz ........... 68
Channel VIDEODAT ...... 92
Chicago-frische 0
CES-News ............ 126

RUBRIKEN
Vorwort - Die Seite 3 ... ... 3
72125 1751 0] , O RSO 19
] T (U SR M Sy 48
Secret Service .......... 75
HinBHUN . e 78
Flop des Monats:
SOCHVINT s il e 98
Oldie des Monats:
Ms.Pacman . ... .. cissos 111
Konsolen-News ....... 119
Game Boy-News ...... 124
Neg St ereohy L il 151
Microwelle: Chemicon . 154
Spielhalle ..... ...« .. 156

Gesammelte Werke .... 160

INHALT

ADVENTURES

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphire
Preis/Leistung

,Grafik® (siehe oben!). Parser;: Umfang des Vokabu-
lars, logische Antworten, ,Steuerung®: gemeint sind
hier die Klick-Adventures, ausreichende Meniis, Be-

Der beste
Flugsimulator?

Chuck Yeager’s Air
Combat 148t keine

Winsche offen! .......... 18
SONSTIGES
ASM-Bewertungs-
T E T 51 x W R et AT L 8
Amiga-MIDI-Competition . 27
Firmenprofil:
Rainbow Arts ............ 30
Rushware-Grandslam-
Competition ............. 58
Bomico-Gewinnspiel . . ... 96
CD-ROM-Vorstellung .. 134
Impressum ............ 159
Generalkarte .......... 161

Inserentenverzeichnis .. 161

dienungsfreundlichkeit, Handling. ,Handlung“: Idee
und Inhalte des Games, Originalitit, Story. ,Atmo-
sphire”: Feeling, Anreiz, Stimmung,

TOOLS

Positiv
Negativ

Bei der Beurteilung von ,Tools* werden die positiven
und negativen Gesichtspunkte kurz und knapp zu-
sammengefalit. Eine Benotung in Zahlen wire blod-
sinnig.

EDUCATION

Positiv

Negativ
Lemmeffekt
Preis/Leistung

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurtei-
lung von Education- oder Lernsoftware zurate,
Einerseits stellen wir besonders positive und negati-
ve Eigenschaften im Text heraus, dariiberhinaus fas-
sen wir fiir die Gesamtnote alle positiven/negativen
Gesichispunkte zusammen.

Wie hoch letztendlich der, Lerneffekt" eines Educati-
on-Programms ist, hiingt nicht unbedingt von der
Komplexitit der Software ab. Ernsthaftigkeit, Ein-
prigsamkeit, die Verkniipfung von Spielen und Ler-
nen,das Mal an Intensivierung eines Themenschwer-
punktes sind unter anderem fiir diese Note relevant.
Das , Preis/Leistung“-Urteil muB nicht naher erliu-
tert werden.

PREVIEW

Immer, wenn diese Ikone im

Header auftaucht, erkennt Ihr,

daB es sich um ein sogenann-

tes ,Preview" handelt; eine zu

99 % fertige Version, die be-

reits bevorurteilt werden

kann. In der Regel findet sich

im Bewertungskéstchen

lediglich ein Hinweis auf den ,,Gesamteindruck®, Bis-
weilen aber werden auch schon Noten vergeben, falls
einige Kriterien bewertet werden konnen. Der
+Haupt-Text“folgt dann in einerderkommenden Aus-
gaben.

ASM 7/91
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STAGE: 1

: TIRE: 4:16 AMP: DODODDR2D
‘ Alles so schon bunt hier. .. TOKI auf Entdeckungsreise.

System: Amiga (getestet),
Atari ST, empf VK-Preis:

ca. 80 DM, Hersteller:
Ocean, England, Muster
von: Mediencenter Iser-
lohn, 5860 Iserlohn.

Seit einem halben Jahr
lauft eine riesige Werbekam-
pagne fiir ein Produkt, das
noch garnicht auf dem Markt
ist. Seit zwei Monaten gibt es
Versprechungen fiir eine
Testfassung, im letzten Mo-
nat gab’s bei den englischen
Kollegen sogar einen Edel-
Super-Exklusiv-Vorabtest -
aber das Programm ist im-
mer noch nicht da. Nun er-
reichte uns endlich, nach lan-

6

gem Warten, Zittern und
Bangen, nach diversen Fli-
chen und viel Resignation,
die Endversion dieses Spiels,
eines der besten Jump-and-
Run-Coin-ops, die in den
Achzigern erschienen sind:
TOKI! Und der Hammer:
Das Gezeigte ist mit der Au-
tomatenfassung nahezu
identisch!

Ehrlich Leute, das ist kein
Schmarrn! Schon der Vor-
spann von ToKI ist original-
getreu in jederkleinsten Pha-
se: Auf dem Screen erscheint
ein hiibsch anzusehendes
Maidel, das starke Ahnlich-
keit mit Tarzans Freundin Ja-
ne hat, aber dennoch Miho
heifit. Doch dann, oh
Schreck, erscheint der Bose-
wicht in Form des weiBbérti-
gen Zauberers Bashtar auf
der Szene, der die Kleine
flugs per Liane verschwinden

1aBt. Doch schon naht der
Retter in Form des oberkor-
perfreien Jiinglings Toki, der
mit seinem gestidhltem Kor-
per groBe Ahnlichkeit mit
Tarzan hat. Leider bringt thm
sein Einsatz nichts ein, denn
der fiese Zauberer verwan-
delt ithn alsdann - in einen
Affen!

Damit fangt das Abenteuer
an, denn nun mul} der mehr-
fach behaarte Dschungel-
jingling in seiner neuen Ge-
stalt seine Braut suchen, die
logischerweiese erst am En-
de des sechsten Levels zu fin-
den ist. Der Weg durch die
Levels ist allerdings steinig
und bringt - neben den im-
mer vorhandenen Endgeg-
nern - ein Hindernis nach
dem anderen. Im ersten Le-
vel muBl Toki durchs Gebir-
ge, danach geht’s ins feuchte
NaB, es folgt ein Feuer-, so-

dann ein Eislevel, danach ei-
ne Hatz durch den Wald und
schlieBlich endet das Aben-

“teuerin der Burg Voodkimid-

lo, wo Bashtar das Regiment
anfiihrt.

Ein klassisches Jump-and-
Run ist Toki trotz dieser Le-
velaufteilung und der ibli-
chen Hiipferei aber nicht.
Vielmehr trifft es eher den
Kern der Sache, Toki als Acti-
onspiel mit Lerncharakter zu
bezeichnen, denn das Wesen
des Spiels besteht nicht in ei-
ner allumfassenden Hektik,
sondern in aufeinanderfol-
genden, kniffligen Konfron-
tationen mit Gegnern. Der
Spieler mull dabei lernen,
mit der idealen Waffe an der
idealen Stelle und am besten
in idealer Kombination von
Lauf, Schul8 und Sprung die-
se Situationen zu meistern.
Wie komme ich an der Spin-
ne vorbei, die in alle Him-
melsrichtungen schief3t?
Und wie weiche ich nach
dem Abschull den herum-
fliegenden todlichen Triim-
mern des Insekts aus? Wie
schaffe ich es, den Dorn zu

»Kaum zu glauben,
was OCEAN da ge-
leistet hat: TOKI ist
nicht nur ein erfri-

schend spannen-
des, furioses und zu-
dem witziges Jump-
and-Run-Spektakel
- @s ist die beste Au-
tomaten-Umset-
zung aller Zeiten!«

i
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zerschief3en, ohne dabei von
seinen dann abgeschossenen
Dornen getroffen zu wer-
den? Wie weiche ich den
Morserschiissen eines Affen
aus, der mal kurz, mal in ei-
nem weiten Bogen seine Mu-
nition verschief3t? Diese und
dhnliche Aufgaben, in ganz
unterschiedlichen Schwie-
rigkeitsgraden, sind vom
Spieler zu meistern. Manch-
mal ist es sogar nétig, den
Screen nicht zu weit scrollen
zu lassen, um die Feinde
nicht zum Ballern zu reizen!

Jedoch: Der Humor

kommt dabei wahrlich nicht
zu kurz. Die Grafik ist ab-
sichtsvoll und durch die Ani--
mation unterstiitzt, komplett
im Cartoon-Stil gehalten.
Getroffene Feinde zerplat-
zen nicht, sondern schweben
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Komplexitdt - und dennoch Riesen-Fun!!!!

i

mit verdrehten Augen aus
dem Screen, als Endgegner
taucht ein Riesenkopf auf,
der mit Affen um sich wirft,
Piranhas ziehen grinsend
(bei dem GebiB3....) ihre
Kreise in geféhrlichen Tie-
fen. Ahnlich witzig sind auch
die Extrawaffen: In den gut
zu unterscheidenden Sym-
bolen verbergen sich Drei-
fach-, Streu- oder verstirkte
Schiisse, dazu gibt’s manch-
mal einen Schutzhelm, der
die Feinde und ihre Schiisse
schlicht abblockt.

Erstaunlicherweise ist es
den Programmierern und
Grafikern von OcEAN dabei
gelungen, das geniale und
schon wahrhaft klassische
Spielhallenvorbild von TAD
in jedem Detail umzusetzen
-bei einem etwas verkleiner-
ten Bildschirmausschnitt iib-
rigens. Die Backgrounds sinld
wunderschon  fantasyartig
und farbenprichtig; das
Scrolling (manchmal Paral-
lax) fehlerfrei, die Animati-
on und das Aussehen der
Charaktere vollig identisch
zum Automaten. Sogar die
Riesensprites kommen far-
benfroh und super animiert

TIHE 2:50 $MP DOO04ES!
Fotos (4): Amiga

TOKI
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auf den Screen! Klar, der
Sound ist natiirlich nicht
identisch, verfiigt aber iiber
eine tolle SchluBmelodie
und ansprechende Game-
on-Sounds.

Bei dieser Perfektion hat es
mich nicht iiberrascht, dal3
der Spielablauf ebenfalls
Punkt fiir Punkt dem Origi-
nal entspricht und an keiner
Stelle gedndert wurde. Dies
macht sich natiirlich wohltu-
end bei der Spielbarkeit be-
merkbar, denn obwohl der
Schwierigkeitsgrad schon im
ersten Level ganz schon
knackig ist, 1aBt sich Toki toll
und immer wieder motivie-
rend spielen. Es kommt halt
darauf an, sich die schwieri-

gen Klippen und Stellen der
Levels zu merken, sich opti-
mal darauf vorzubereiten -
eben das Spiel quasi ,aus-
wendig“ zu lernen.

Wer diese Regeln beher-
zigt, wird mit einem furiosen
Abenteuer belohnt, bei dem
man die groBen Vorbilder,
die Spielhallen-Automaten,
wirklich nicht mehr vermif3t.
Bei Toki hat der Kédufer das
Gliick, ein aufwendig desi-
gntes, mit vielen Ideen ange-
fulltes Spiel in die Hand zu
bekommen, wie es in seiner
Komplexitdt und Perfektion
nur die groBen Abteilungen
japanischer  Software-Fir-
men produzieren, die sich
diesen Aufwand leisten kon-
nen. Und nicht nur das: Die
exzellente Programmierung
der franzosischen Ocean-Ab-
teilung (!) hat den ganz spe-
ziellen Reiz dieses so typi-
schen Actionspiels erhalten
und bringt den Spieler damit
in den unverfidlschten Ge-
nuB3 eines der genialsten
Spiele derletzten zwei Jahre!

[
Michael Suck
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® Moment mal...

« » « Etwas hat sich getan. Damit lhr unsere Test-
ergebnisse noch schneller liberblicken kénnt,
haben wir die Wertungskéstchen erweitert. Ab
sofort gibt’s einen abschlieBenden Kommentar
zur Spielqualitidt. Sechs Abstufungen sagen
Euch sekundenschnell, woran lhr seid. Wie das
im einzelnen aussieht, und welche Spiele bei
uns im Moment am beliebtesten sind, erfahrt lhr

Von 0 - 12 reicht unsere
Wertungsskala. Je mehr
Punkte, desto besser das Pro-
gramm. Jede Spielekategorie
hat ihre eigenen Kriterien.
Sie sind auf den beiden In-
haltsseiten aufgefiihrt. Allen
Kategorien gemeinsam ist
die , Endnote“, das Preis-/
Leistungsverhiltnis. Die No-
te 12 bedeutet schlichtweg
perfekt und taucht dement-
sprechend selten auf.

Ab einem  Preis-/Lei-
stungsverhéltnis von 10, mit
hohen Noten in den einzel-
nen Kriterien, wird der
ASM-Hitstern verliehen.

Nur fantastische Spiele, an
denen auch technisch gar
nichts zu bemingeln ist, be-
kommen dagegen das ehren-
volle Mega-Hit-Pradikat.

Haut uns ein Spiel derma-
Ben vom Hocker, da3 wir es
Euch uneingeschriankt emp-
fehlen konnen, lautet unser
Urteil schlicht: GENIAL.
Dieses Teil mufl man haben.

PRIMA sind Hits oder
Fast-Hits - gute Spiele, die
man unbedingt anschauen
sollte.

Schwieriger wird’s beim
Urteii  BRAUCHBAR. Im
Programm steckt meist eine

x OUTZONE

System: Atari (Amiga
folgt), empf. VK-Preis ca.
75 DM, Hersteller: Lank-
hor, Paris, Frankreich,
Muster von: Hersteller.

[ Der Weg ist blockiert

gute Idee, die Umsetzung al-
lerdings ist durchschnittlich.
Solide, ohne Hohenfliige,
aber fiir Freunde des betref-
fenden Genres sicher spie-
lenswert.

Nun geht es rapide bergab.
Ein DURFTIGes Programm
bietet Magerkost. Noch ist
die Schwelle zum Neuforma-
tieren aber nicht iiberschrit-

ten.

Wirwissen nicht, was diese jungen Leute empfehlen. Die Hor-
ror Sisters legen Ihnen ihre Top Five an’s Herz:

PEINLICH spricht eigent-
lich fiir sich. Ein Ausrutscher
des Herstellers, um den man
einen weiten Bogen machen
sollte. Der absolute Tief-
punkt: MIES. Grausam,
schlimmer geht’s nicht. Nicht
in die Hand nehmen! Wir ha-
ben Euch gewarnt. Das mie-
seste Machwerk jeder ASM
wird natiirlich weiterhin zum
Flop des Monats gekiirt. W

ey

Mats

Maupiti Island (ST)

Sorcerers get all the Girls (PC)
Turrican II (Amiga)

Motocross Maniacs (Gameboy)
Eye of the Beholder (PC)

Eva

Eve of the Beholder (PC)

The Final Fantasy Legend (Gameboy)
Sorcerers get all the Girls (PC)

The Dark Heart of Uukrul (PC)
Mickey Mouse (Sega Mega)

Ein guter Fang

Irgendwann in einer fer-
nen Galaxis. . .ein Raum-
schiff gleitet durch das All.
Die Steuerung ist defekt, es
verfiigt weder iiber Schutz-
schild noch Waffen. Uberall
lauern Hindernisse und
Feinde, um ihm dem Garaus
zu machen. Dort, da seid
noch Ihr! Euer Raumschiff
ist ,,scharf* bewaffnet und
kann den defekten kleinen
Bruder seinen Weg durch 28
Level ebnen. Doch dies ist
nicht so einfach, denn bei
OurtzoNE warten viele Hin-
dernisse darauf, von Euch
beseitigt zu werden. Die mei-
sten mii3t Thr mit der Spitze
des Raumschiffes treffen -
das Dumme ist nur, dal} die-
se Symbole tragen, wobei je-
weils zwei Steine mit glei-
chem Symbol getroffen wer-
den miissen.

Teleports und einige Extra-
waffen unterstiitzen Euch
zwar bei Eurer Mission, doch

das defekte Raumschiff steu-
ert weiter unhaltsam dem
nichsten Hindernis zu. Also
zuriickfliegen und es in eine
neue Flugbahn lenken (ein-
fach driibersteuern und
LFeuer®), Joystick in ge-
winschte Richtung driicken
und wieder ,Feuer®, um es
wiederloszulosen,denn habt
Ihr es einmal angeloggt, so
konnt ihr Eure Geschwindig-
keit nicht korrigieren und
seid sozusagen ganz auf Euer
Anhingsel angewiesen.

Es gibt noch viele weitere
Features bei diesem Game,
die Thr beim Spielen aber
schnell in den Griff kriegen
werdet. Technisch haben das
die Jungs von LANKHOR her-
vorragend in den Griff be-
kommen: Feines Scrolling,
beim Beriihren der Hinder-
nisse gibt es eine Erschitte-
rung, hiibsch animierte Spri-
tes. Die Explosion eines
Raumschiffes (deren gibt es

fiinf am Anfang) ist zwar
nicht sehr ,gewaltig®, aber
bekanntlich ist ja im Weltall
auch kein Sauerstoff, sprich:
Wo keine Luft, da kein Feuer.

Der Sound soll bei der
Amiga-Version besser wer-
den als beim Atari (hier
klingt sie eher nach C-64 in
schwicheren Tagen), aber
entscheidend ist ja bei einem
Action-Spiel die Motivation,
der Spielablauf. Und diese
Wertung allein reicht schon,
um den Hitstern zu rechtfer-
tigen. Wer eine gelungene
Mischung von Action und
Strategie sucht, der macht
mit OUTZONE sicher einen
guten Fang. e

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG VON 0 bis 12
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Kampf den Zhodani!

MEGA-
TRAVELLER

System: PC (512 KByte,
Grafikkarten),

Amiga (1
MByte, beide getestet),
empf. VK-Preis: ca. DM
100, Hersteller: Empire
Software, Basildon, Eng-
land, Muster von: Enter-
tainment International,
Basildon, England.

Lange hat es gedauert, bis
EMPIREs  Strategie-Rollen-
spiel MEGATRAVELLER liber
den grofB3en Teich kam und
schlieBlich in Deutschland
verfligbar wurde. Der engli-
sche Vertragspartner Enter-
tainment International be-
hielt sich Anderungen am
Spielprinzip vor. Jetzt sind
die PC- und AMiGaA-Versio-
nen fertig. Hat sich das War-
ten gelohnt?

Es hat, aber nur fiir Fans.
Tatsachlich ist nur das
Kampfsystem gedndert wor-
den. Ahnlich Hard Nova,
siecht man die Gefahrten
punktformig von oben und
16st ihre Schiisse in Blick-
richtung aus. Den uniiber-
sichtlich bunten, blockhaften
Bildschirmaufbau hat man
leider beibehalten. Es ver-
geht schon einige Zeit, bevor
man sich an die Maus-/Me-
niisteuerung gewohnt hat.
Die ist vor allem beim Ver-
schieben und Tauschen von
Objekten einfacher als die
Tastenfummelei.

Megatraveller ist komplett
ins Deutsche libersetzt wor-
den. Es 148t sich auf der Fest-
platte installieren, fragt aber
bei jedem Spielbeginn ein
Wort aus dem Handbuch ab.
Die taschenbuchdicke Anlei-
tung enthélt noch ein Glos-
sar, Bilder und Angaben zu
den wichtigsten  Ausri-
stungsgegenstanden und
Kopfgeldjigern des Spiels.

S
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Eine in Hexagone aufgeteilte
Karte des (Kriegs-)Schau-
platzes mit den wichtigsten
Routen und Merkmalen liegt
der Packung bei.
Megatraveller ist die Wei-
terentwicklung des Traveller-
Rollenspiels von Marc Miller,
das vor allem in den USA ei-
ne nimmermiide Fange-
meinde hat. Wir schreiben
das Jahr 5018. Die zwei groB3-
ten menschlichen Gesell-
schaften, das Zhodanireich
und das Dritte Imperium,
wachsen aufeinander zu.
Uberlappende  Gebietsan-
spriiche fithren zu wieder-
holten Konflikten. Die Zho-
dani nutzen ihre ESP-Féhig-
keiten hemmungslos aus
und verachten die kiinstleri-
schen Imperiumsbewohner.

Die erscheinen ihnen ldcher-
lich schwach und dekadent.

Die Auseinandersetzun-
gen werden mit immer raffi-
nierteren Mitteln gefiihrt. Zu
Spielbeginn befinden wir uns
mitten im flinften Grenz-
krieg. Eine Imperiumsagen-
tin gibt uns Geheimunterla-
gen liber eine Verschworung
der Zhodani. Mit deren Hilfe
mussen wir den Verriter
Konrad Kiefer {iberfiihren,
um den Krieg zu Gunsten
des Imperiums zu wenden.
Ihr erschafft und steuert fiinf
Charaktere. Zum Warmspie-
len ist eine Gruppe vorgege-
ben.

[hr konnt zahlreiche Spiel-
stinde speichern und zehn
weitere Charaktere auf Vor-
rat erschaffen. Mehrere Dut-

Wo ist Konrad Kiefer?

o Gesprach |
_Objekt
Fahrzeuy

(Foto: PC)
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zend Fertigkeiten und Eigen-
schaften sind dabei zu be-
ricksichtigen, mull Eure
Crew doch vielseitig einge-
setzt werden. Einige Werte
beeinflussen andere. So er-
laubt erst ein hoher Bil-
dungsgrad das Aneignen be-
stimmten Wissens. Wichtig
sind auch (Dienst-)Alter,
Rang und Sold der Mitstrei-
ter. Vor so vielen Feinheiten
mul selbst das eigenschafts-
reiche Bane of the Cosmic
Forge passen.

Leider hilt das eigentliche
Spiel nicht, was die Auswahl
verspricht. Die verédstelten
Zusammenhidnge der Merk-
male machen sich erst recht
spat bemerkbar. Um so vor-
dergrundiger wirkt die Ge-
schichte, die sich doch so
spannend anlie3. Grafisch
gleichen sich die Amiga-und
PC-Version auf’s Haar: Bun-
te, ermidende Fensterviel-
falt, kantige Animationen.
Auch die Gerduschkulisse
ist, gemessen am Stand heu-
tiger Technik und der langen
Entwicklungszeit, enttdu-
schend. Da raucht, kracht
und ratscht es, als gidbe es
keine Soundkarten und Mu-
sikprogramme.

Megatraveller ist nur Fans
mit viel Zeit zu empfehlen,
zu gebremst ist der Spal3. Da-
fiir hat man eine ganze Weile
an seinem Auftrag zu kno-
beln. Leseratten wird’s alle-
mal ansprechen! B

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Das Schweigen der ASM-Redakteure/Innen

Softes Scrolling, hiibsche Grafik.
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Blowy pumpt die Gegner auf (Foto: ST).
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MONSTER
BUSINESS

System: Atari ST (gete-

stet), Amiga, C-64 (Mitte
Juli), empf. VK-Preis: ca.
80 Mark (16 Bit), ca. 45
Mark (C-64), Hersteller:

Eclipse, 4802 -Halle/
Westf.. Muster von: Her-
steller.

Es geschah am 21.05.91.
16.29 Uhr - beinahe Feier-
abend. Uli freute sich auf den
oberfiesen Kinostreifen,
,Das Schweigen der Lam-
mer®, weniger blutig hinge-
gen sollte die Geburtstagsfe-
te ablaufen, zu der ich einge-
laden war. Uli saB also in Ge-
danken schon im Kino, ich
tberlegte krampfhaft, wie
man denn wohl das besorgte
Geschenk am originellsten
verpacken koOnnte, als sich
plotzlich die Eingangstiir des
Tronic-Verlages 6ffnete. Die
beiden Gestalten, die da in
der Tiir erschienen, sorgten
just dafiir, daB wir unsere
Freizeitgedanken wieder in
die unterste  Schublade
steckten: Marc Rosocha (Mr.
Eclipse) und Holger Flott-
mann (Mr. Ascon).

Logische SchluBfolge-
rung: Die Lammer schwie-
gen wirklich, das Geschenk
erreichte das Geburtstags-
kind unverpackt. Ich hoffe
Ihr wilit das zu schidtzen,
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denn auch Uli und ich wul3-
ten den Besuch von Marc
und Holger zu schitzen. Im-
merhin hat Marc erst kiirz-
lich Wings of Death abgelie-
fert - einen Titel erster Sah-
ne! Demzufolge lohnte es
sich, den beiden zuliebe die
regulidre Arbeitszeit um zwei
Stiindchen zu verldngern.

MoNSTER BusINEss heil3t
das jungst fertiggestellte
Werk. Es ist kein extravagan-
tes Programm, aber dennoch
technisch gelungen.

In , Tooltown®, dem Ort der
Handlung, muB3 es dhnlich
aussehen, wie bei uns in
Eschwege - zumindest was
die Baustellen betrifft. Aller-
dings ist dort etwas passiert,
was wir fiir uns nicht hoffen
wollen: Fiese Monster sind
aufgetaucht und haben den
Bauarbeitern samtliche

Werkzeuge geklaut. Was das
FaB3 zum Uberlaufen bringt:

Jetzt treiben sich die Strol-
che auch noch auf den Gerii-
sten herum und legen somit
alles lahm. Aus dieser Story
folgert sich eine schmackhaf-
te Mixtur aus Ballerei und
Jump ’n’ Run. ,Blowy®, der
Held, wird von der Baulei-

tung angeheuert, um die die-
bischen Elstern mittels einer
Luftpumpe  aufzupumpen
und sie somit wehrlos zu ma-
chen und zu beseitigen.

Diese Aktion findet in ins-
gesamt 45 kunterbunten Le-
veln (drei Grafik-Sets, aus
denen dann jeweils 15 Level
aufgebaut sind) statt, die wir
dem , Enchanted Land“-Gra-
fiker zu verdanken haben.
Deren  Schwierigkeitsgrad
steigt in gesunder Staffelung
an.
Das Spielgeschehen selbst
siecht nun folgendermallen
aus: Blowy klettert auf Rut-
schen und Plattformen her-
um und mul} versuchen, die
Monster zu erwischen, um
sie dann sogleich aufzupum-
pen. Prall gefiillt steigen sie
dann in luftige Hohen auf.
Blowy hat zudem noch die
Moglichkeit, die Kerle im
Schwebezustand anzuschub-
sen, um Sie so
horizontal aus
dem Level her-
aus zu katapul-
tieren - alles im
Weg Stehende
wird dabei mit
weggerissen. Es
konnen also
gleich mehrere Fliegen mit
einer Klappe geschlagen wer-
den, vorausgesetzt, es wird in
einem taktisch klugen Mo-
ment geschubst.

Nebenbei gilt es, die aus
den aufgepumpten Mon-
stern herausfallenden Bo-

nusobjekte einzusammeln,
damit am Schlul3 die Punkt-
zahl stimmt. Da die Monster
haufenweise auftreten, ist
Blowys Job nicht gerade ei-
ner von der mageren Sorte.
Um schon gleich zu Anfang
die totale Verzweiflung zu
vermeiden, wurden vier
Continues eingebaut.

Nicht nur tiber den spater
hohen Schwierigkeitsgrad -
der langen Spielspall garan-
tiert - werden sich viele freu-
en, sondern auch iber die
technische Brillanz des Ga-
mes. Das vertikale Scrolling
ist sogar aufallen STs absolut
soft. Die Gegner sind gut ani-
miert und vor allem intelli-
gent. AuBerdem wurden acht
verschiedene Musiken in
dieses Game eingearbeitet,
die modular durchlaufen,
unabhingig davon, welchen
Level man erreicht hat.
Ebenfalls ist eine Highscore-
liste vorhanden, die selbstta-
tig abspeichert.

Mit diesem Game hat das
Softwarehaus Eclipse gute
Arbeit geleistet. Es lohnt sich
auf jeden Fall mal reinzu-
schauen! W Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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* Versteckte Steine, Leitern,
Extras, Bonusho6hlen . ..

* Verschieden intelligente
Feinde, Fallen, Hindernisse . . .

UELCOME IN
EGYPT

Erhaltlich fir Amiga und C64 in jedem Computerfachhandel!
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MARIO
ANDRETTTS
RACING
CHALLENGE

System: PC (640 KByte,
EGA/VGA, Ad Lib- oder
Roland-Soundkarten),

empf. VK-Preis: ca. DM
90, Hersteller: Electronic

Arts, Langley, England,
Muster von: Hersteller.

PC-Besitzer diuirfen sich
freuen: Sie kommen ab so-
fort in den GenulB3 gehobe-
nen Pistenvergniigens. Ma-
rio Andretti, US-Fahrer mit
Legendenstatus, lieh den
Englindern seinen Namen
fiir das lang erwartete Renn-
spiel. Auch mit Rat aus seiner
langjdhrigen Erfahrung geiz-
te er nicht. Ob Formel 1, ob
Stock Car-Rennen, Andretti
ist sie alle gefahren. Nun
wird der Start auch in der gu-

ten Stube freigegeben. Das
Spiel ldauft ab DOS 2.1, mit
EGA oder VGA-Karten und
148t sich auf die Festplatte
bannen. Netterweise spen-
dierte EA ihm Modi fiir ein
und zwei Laufwerke. Aller-
dings gehen Ladezeiten und
Diskettenschaufelei  dabei
arg auf die Nerven. Richtig
flott fahrt es sich auch erst ab
(mindestens) einem ’286er
AT. Ladeanweisungen und
das noch englische Hand-
buch lassen keine Fragen of-
fen.

Andretti selbst kommt in
einem ausfiihrlichen Inter-
view zu Wort. Ein Poster mit
Fotos von Wagen, die An-
dretti wihrend seiner Karrie-
re gefahren hat, dient der Si-
cherheitsabfrage zu Spielbe-
ginn.

Vom Hauptmeni aus be-
ginnt man Ubungsfahrten,
seine Rennkarriere und
sucht je nach Geldbeutel
bzw. Sponsor neue Renn-
strecken aus. Hier kann man
Spielstinde (mit Namen,
Siegen und gegenwirtigem
Kurs) speichern oder laden,
ein Hilfsmeni aufrufen und
natiirlich das Spiel beenden.

;&f.} m : _ m “ ‘M__ m m
400 WP, Fusl Injected, Direct Drive, U8
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MARIO ANDRETTI: Ganz klein fingt man mit einem

Sprint Car an.
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Per Paniktaste ,,Escape®, bzw.
Control + Escape, gelangt
man stets ins Hauptmenii
zuriick. Eine Vielzahl von
Optionen versiiit den Renn-
alltag. Man kann jederzeit
pausieren, zwecks schnelle-
rer Grafik die Details herun-
terstellen oder im Notfall
flugs die ,,BoB“-Taste (F 10)
driicken...Sechs Blickwinkel
beim Replay gehoren schon
ebenso zum guten Ton wie
die Moglichkeit, Musik und
Gerausche einzeln an- oder
abzuschalten. Leider ist letz-
teres anzuraten. Was die Pro-
grammiertruppe Distinctive
Software an Geriduschkulisse
aufgebaut hat, ist denkbar
diirftig. Weder der PC-Laut-
sprecher noch die Roland-
oder Ad Lib-Soundkarten
werden anndhernd ausge-
nutzt - einmal Nachsitzen,
bitte!

Jedes Training auf den vier
wihlbaren Strecken umfalit
finf Runden. Bricht man ei-
nen Rundenrekord, wird die
neue Bestzeit anschlieBend
aufgefithrt. Man kann sich in
aller Ruhe mit den Eigenhei-
ten der verschiedenen Auto-
typen vertraut machen. Da-
bei helfen nicht nur die Ge-
wichts-, Querbeschleuni-
gungs- und Hochstgeschwin-
digkeitsangaben, sondern
auch die Wiederholfunktion
nach einer Kollision.

Spiter werden sechs Renn-
serien auf insgesamt einem
Dutzend Kursen gefahren.
Ihr beginnt bescheiden mit
Sprint Cars. Bald erlauben
Preisgelder und Vertrige
aber den Aufstieg lber die
modifizierten Renner zu den
beriihmten Stock Cars. Den
Erfolgreichen winken dann
die Prototypen-Meister-
schaft, die Formel 1 und
schlieBlich die Indy-Serie.

Nachdem man einen Fah-
rernamen gewéihlt und einen
Sponsor gefunden hat, wer-
den Saison- und Rennplan

vorgestellt. Vor jeder Fahrt
werden der Kurs in schrager
Draufsicht gezeigt, Runden-
zahlen und Gewinnmodus
erklart. AbschlieBend gibt
der Meister personlich noch
Rat mit auf den Weg. Je sechs
Wagen treten gegeneinander
an. In den Sprint- und Modi-
fied-Serien gelangen die
schnellsten drei Fahrer des
Heat-Rennens automatisch
in das Feature-Rennen. Dort
geht es um Titel, Geld und
Punkte. Wer im Heat nicht
unter den ersten drei landet,
kann sein Gliick im Consola-
tion-Rennen noch einmal
versuchen. Auch dessen drei
Beste gelangen in den
Haupt-Lauf. Je besser man
sich plaziert, desto weiter
hinten beginnt man das
Hauptrennen. Anders bei
den vier restlichen Serien:
Hier plaziert man sich mit
besserer Qualifikationsrun-
den-Zeit weiter vorn. Punkte
gibt es nicht nur fiir Siege,
sondern auch fiir Pole Positi-
ons und Rundenfiihrung.
Wihrend des Laufs zeigt
der Hauptteil des Bild-
schirms die Strecke vor
Euch. Oben ist ein kleines
Riickspiegel-Fenster, unten
links die Strecke aus der Vo-
gelperspektive mit Position
aller Wagen eingefiigt. Am
unteren Bildschirmrand sind
das Steuer mit Lenkaus-
schlag, Eure Geschwindig-
keit und Anzeigen unterge-
bracht- eine  klassische,
zweckmalBige Anordnung.

Die Joysticksteuerung er-
weist sich rasch als ange-
nehm und fliissig. Wer aber
Fingeriibungen mit noch
praziseren Lenkergebnissen
vorzieht, darf auch die Tasta-
tur maltritieren. Eine wirk-
same Kombination ist z.B.
die Powerbremse: , A“ + ,S“
fiihrt uns quietschend durch
die Kurve. Vorsicht bei
Wandberiihrung: Sie ladiert
die Reifen und vermindert
die Renngeschwindigkeit.

i
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Reparaturen und Reifen-
wechsel miissen vom Fahrer
bezahlt werden. Ist ein Bo-
xenstop fdllig, sollte man
auch gleich tanken. Das ko-
stet weniger Zeit als ein zwei-
ter Halt.

Leider entsprechen die
stark stilisierten Rennstrek-
ken, Gegner und Randbe-
bauung nicht den hochge-
steckten Erwartungen. Wih-
rend die Zwischenbilder fei-
ne Ubersichten der Renn-
strecken oder stimmungsvol-
le Ausschnitte bieten, ist auf
der Piste selbst nur grob Ab-
gestuftes zu sehen. Freunde
des Vorgingers Indianapolis
500 werden kaum Verbesse-
rungen entdecken. Einwand-
frei ist dagegen die Animati-
on - schnell vergiBt man ob
der rasanten Fahrt die einfa-
che Umgebung.

Von Ascot Park tiber Lagu-
na Seca bis nach Hocken-
heim fiihrt uns der Rennzir-
kus. Jede der zwolf amerika-
nischen und europiischen
Strecken wird im Handbuch
vorgestellt. Ausfiihrliche
Tips zum jeweiligen Fahrver-
halten erleichtern die Ren-
nen so, dall wirklich nur Ver-
zweifelte spicken sollten. Die
Beschreibung der Rennstrek-
ken sollte man sich indes zu
Gemiite fiihren. Hier erfahrt
man die Hohe der Preisgel-
der, die Rundenzahl und

: '.t:.al.’r : _A_d_i i ‘:-\.

e
i
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Die Banden konnen fiir die Reifen todlich sein. Also: Saubere Kurven fliegen und nicht anrem-

peln!

Fotos (3): PC (VGA)

Punkterechnung, und ob ein
Boxenstop moglich ist.
Mario Andretti braucht
seine Patenschaft nicht zu
bereuen. Selten hat ein
Rennspiel trotz einfacher
Grafik und mageren Tonen
so viel Spal3 gemacht. Wiren
diese besser, hitte ,Andretti“
sogar Aussichten auf den

ASM-Hit des Monats. So
aber ist es knapp an einem
Hitstern vorbeigeschrammt.
Dennoch: Wer Indy 500 lieb-
te, wird an diesem PS-Ver-
gniigen kaum vorbeikom-
men. Allen ,Neuzugingen®
sei es ohnehin wirmstens
empfohlen. i

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik/Animation
EGA/VGA 6/7

Sound .. PC/Ad Lib 4/5

Realitéitsnihe

Motivation

Preis/Leistung

»PRIMA«
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STORM-
BALL

System: Amiga (getestet),
Atari ST, PC, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-

ler: Millenium. Muster

von: Hersteller.

In fiinfzig Jahren wiirde
Boris wahrscheinlich STORM-
BALL spielen. Doch was darf
man sich darunter vorstel-
len? Zwei Spieler stehen sich

auf dem Spielraster gegen- .

iiber und miissen den Ball in
die Hilfte des Gegners spie-
len. Die Felder, die der Ball
tiberfliegt, bevor er wieder
gefangen wird, ergeben die
Punkte. Die Spieler bewegen
sich nicht etwa zu FuB, son-
dern auf einer Art Hover-
board, das sie knapp liber
dem Boden schweben laft.
Auch der Ball wird von ei-
nem Kraftfeld in der Schwe-
be gehalten. Man mull den
Ball also so in die gegneri-
sche Hailfte spielen, dall er
vom Gegner nicht gefangen
werden kann. Solange man
erfolgreich wirft und fiangt

Future-Tennis

bleibt man am Spiel und
kann punkten.

Ein paar Features machen
dieses Game besonders in-
teressant: Zum Lieferum-
fang gehoren zwei Disket-
ten, damit man auf zwei
Compis, die mit einem Kabel
verbunden sind, gegeneinan-
der spielen kann. Aber auch
wenn nicht zwei Computer
verfiigbar sind kann man ge-
gen einen Gegner aus
Fleisch und Blut antreten,
dann allerdings im Splitsc-
reenmodus. Sollte einem die
Form des Spielfeldes nicht

gefallen - kein Problem,
denn es l4Bt sich in einem
Editormodus nach eigenen
Vorstellngen stylen. Gesteu-
ert wird mit Tasten oder
Stick, beides geht problem-
los. Die Grafik ist sehr gut ge-
macht, das Scrolling ist sei-
denweich und sehr schnell.
Auch der Sound kann iiber-
zeugen - sowohl die Spielge-
rdausche als auch die Musik
sind vom Feinsten.
Nachdem man seinen Na-
men eingegeben hat und sich
einen Gegner ausgesucht

hat, konnte es eigentlich los-

gehen. Zuerst jedoch bege-
net man aber vor dem Stadi-
on einem recht dubiosen Ty-
pen,dereinem Wetten anbie-
tet. Auch diese Sequenz ist
sehr schon gestaltet. Sodann
findet man sich im Stadion
wieder, und das Spiel be-
ginnt. Ich hatte in der An-
fangsphase ein paar Orientie-
rungsschwierigkeiten, die je-
doch nach einigen Matches
iiberwunden waren. '

Den  Zweispielermodus
mit zwei Compis konnten
wir leider nicht antesten, da
einige unserer Maschinen
zur Zeit leider in Reperatur
sind. Ich kann mir allerdings
lebhaft vorstellen, dal3 es sich
hierbei um das ansolute
Highlight des Ganzen hand-
elt. Vielleicht spiter mehr da-

von. Bis dahin . .. keep on
playing! &
Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Preis/Leistung

»PRIMA«

Spitzenpower im Quintett

POWER
UP

System: Atari ST (Farb-

monitor), Amiga, C-64,
Spectrum, Amstrad, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM (16-
bit) und 65 DM (8bit),
Hersteller: Ocean, Eng-
land, Muster von: Bomico.
6092 Kelsterbach.

Ganze 100 DM verlangt
BOMICO fiir seine neueste
Compilation, die fiinf be-
kannte OceAaN-Produkte be-
inhaltet, die eigentlich jeder
kennen mubBte.

ALTERED BEAST schimpft

14

sich das schwichste Game
der Sammlung. Machte das
Programm schon in der
Spielhalle eine spielerisch
miserable Figur, so ist es auf
den Computer-Systemen
noch schlimmer geworden.
Ruckelgrafik und einschlé-
fernde Wirkung bietet dieses
Spiel zur Geniige.

Wesentlich besserist da die
Umsetzung von CHASE H.Q.
geworden, wenngleich mir
dieses Game auch nicht so
sonderlich gefdllt. Wer aber
auf Verbrecherjagden mit ei-
nem schnellen Flitzer steht,
der wird groBes Gefallen
hieran finden. Allerdings nur
auf 16bit, denn die 8bit-Fas-
sungen waren eher schlecht
als recht.

Ein Glanzpunkt der Com-
pilation ist TURRICAN von
Rainbow Arts. Zwar ist in-
zwischen der bessere Nach-
folgererschienen, doch trotz-
dem gehort Turrican noch
immer zu den besten Action-
Games seiner Klasse. Egal,
ob auf Amiga oder ST, C-64
oder Schneider, Turrican bie-
tet auf jedem System handfe-
ste Action.

Allererste Sahne ist
X-0ur, ebenfalls von Rain-
bow Arts. Bei diesem hori-
zontal scrollenden Baller-
spiel geht’s wirklich zur Sa-

che. Und dies in jeder Hin-

sicht: Die Grafik und der
Sound gehoren zum Besten,
was auf siamtlichen Syste-
men bisher in diesem Genre

erschien. Mein personlicher
Favorit ist RAINBOW ISLAND,
der Nachfolger Bubble Bob-
bles.

Niedliche Grafik plus ei-
nem tollen Gameplay ma-
chen dieses Spiel zu einem
Evergreen erster Giite. Nicht
nur eines der besten Games
seines Genres, sondern eines
der besten Computerspiele
samtlicher Systeme {iber-
haupt. it

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Gesamtnote 16bit ... 10

Gesamtnote 8bit .... 9
»PRIMA«
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FUR KENNER NUR VOM FEINSTEN

e Al N O .V ERI T A'S

Bm Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Mochten Sie Tips zum
Spielablaut? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf genitigt:

Tel.: 06107/62067

BOMKD

Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/68 04 60, Fax 0234/68 0497



STAR-
TRADER

System: Archimedes,
empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: GEM
Electronics, Muster von:
Uffenkamp-Computer-
Systeme, 4904 Enger.

Tja, money makes the spa-
ce go round ..., aber bei
STARTRADER von GEM
ELECTRONICS geht es um
mehr als nur ums Geldma-
chen. Ganz nebenbei mull
man die Segmente eines
Codes finden, die es der Erd-

bevolkerung moglich ma- |

chen, den sogenannten ,Ar-
mageddon Device“ abzu-
schalten. Wenn dies nicht ge-
lingt, fliegt der schone, blaue
Planet leider auseinander.

Eine nicht ganz einfache
Aufgabe, wenn man be-
denkt, dal3 es 112 Sternsyste-
me mit 800 Planeten zu
durchsuchen gibt. Hierbei
stellen Sonderausriistungen,
die es zu kaufen gibt, eine
wertvolle Hilfe dar, womit
wir wieder beim Kernpunkt
wiren, denn ohne Moos nix
los. An den Zaster kommt
man durch den Handel unter
den Planeten. Man kauft und
verkauft und versucht dabei
moglichst viel Gewinn zu
machen, um endlich in den
Besitz von Sonderwaffen, ex-
trastarken Triebwerken und
so weiter zu kommen. Der
Handel gestaltet sich folgen-
dermallen: In der Nidhe eines
Planeten angekommen,
steuert man die Raumstation
an, wobei man das Docking-
manover selbst auszufiihren
hat. Hierbei ist Vorsicht ge-
boten, ruppiges Andocken
verursacht Schdaden, deren
Beseitigung wiederum ko-
stenintensivist.In der Raum-
station klickt man das Icon
8¢ an und kann dann die
Preise studieren. Wasser zum
Beispiel ist auf Wasserwelten
recht giinstig, auf Wiistenpla-
neten naturgemall viel teu-
rer. Wenn man auf einem

16

RIGHT BUTTON - ROTATE RIGHT
NIDOLE BUTTON - THRUST

DISTANCE TO STATION :4226Kn
FORMARD VELOCITY :@

Wie immer gibt es viel einzustellen.

Wasserplaneten ist, knallt
man sich den Laderaum mit
Wasser so voll, wie es die Fi-
nanzen erlauben, fliegt dann
zu einem Wiistenplaneten,
um das kostbare Nass wieder
zu verhokern.

Diese ganze Bereiche-
rungsaktion konnte so ein-
fach sein, wenn, tja wenn der
bose Feind nicht wire. Diese
unangenehmen Zeitgenos-
sen haben ndmlich die Un-
art, friedliche Handelsschiffe
anzugreifen. Man ist zwar
nicht ganz schutzlos,aberdie
Jungs schaffen es immer wie-
der, grof3ere Schaden zu ver-
ursachen, deren Reparatur
dann den schonen Profit wie-
der auffriBt. So geht das Geld
dann in die Auffrischung der
Schutzschilde, die Beschaf-
fung von neuen Photonen-
torpedos oder einfach fiir
neue Energie drauf.

Zu jedem Meniipunkt gibt
es noch viele Besonderhei-
ten, auf die ich hier nicht im
Einzelnen eingehen will. Die
Grafik geht in Ordnung,
bleibt aber nach meiner Mei-
nung hinter den Moglichkei-
ten des Archimedes zuriick.
Der Sound ist ganz o.k.,
wenn auch nicht lippig. Die
Bedienung geschieht groB3-
tenteils per Maus, was an ei-
nigen Stellen etwas um-
standlich ist. Der Anleitung
mulb ich jedoch das Pradikat
ySungeniigend® verleihen: sie
ist in Englisch abgefa3t und
viel zu unausfiihrlich.

Nicht zuletzt wegen der
unzureichenden Anleitung
wird man recht lange brau-
chen, um die Ratsel des Uni-
versums zu losen. Langer
Tiiftel-und Weltraumspal ist
nahezu garantiert. #

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

GIANK s o vesve sonmvs
Anleitung ............

Spielablauf .........
Motivation ..........
Preis/Leistung .......
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DRACHENFUTTER

x HEART OF

THE
DRAGON

System: Amiga (ab 512

KByte, 1 MByte aber zu
empfehlen), empf. VK-
Preis: ca. DM 80, Herstel-
ler: Avatar Consulting,
Kalifornien, USA, Muster
von: Leisuresoft, 4709
Bergkamen-Riinthe.

Es klang alles so gut. Bose-
wicht Li-Kuan hat die Welt
unterjocht, seine Drachen-
Statthalter  fiihren ein
Schreckensregiment. Er
selbst bedient sich fremder,
unbegreiflicher Technologie,
an der manch’ unerschrocke-
ne Held verendete. Sogar am
heiligen Drachen der Psi-

Monche hat Li sich vergrif-
fen. Ein Fauxpas, den Ihr als
aufrechter Dao-Zen des Or-
dens nicht verzeihen konnt.
So macht Ihr Euch, wahlwei-
se begleitet von einem
menschlichen  Mitstreiter,
auf den beschwerlichen Weg,
dem Bodsewicht das Hand-
werk zu legen.

Welch’ herrliche Fernost-
Fantasy, schmunzelt man
und legt HEART OF THE DRA-
GON in sein AMIGA-Lauf-
werk ein. Doch schnell
kommt die Erniichterung.
Ein Priigelspiel ist’s, das uns
in der Mirchenwelt erwartet.

Nach Obitus-Art werden
die Landschaft und mogliche
Wege nach den vier Him-
melsrichtungen dargestelit.
Eine Textleiste gibt Kom-
mentare dazu ab und warnt
vor bevorstehenden Kamp-

fen. Die entfalten sich vor
prachtvollen Kulissen (alle
Achtung, nie sind Klopperei-
en vor so schonem Hinter-
grund abgehalten worden!)
aus Seitenansicht. IThr habt
nach bester Nahmkampfart
mehrere Sprung-/Tritt-Kom-
binationen, sowie spéter ei-
nige Zusatzwaffen zur Verfii-
gung. Scheitert Ihr, ist das
Spiel vorbei und wird um-
stindlich neu geladen.

Zih und ohne musikali-
sche Inspiration tritt man
sich voran. Der Schwierig-
keitsgrad ist mittelhoch an-
gesetzt. Man kann versu-
chen, die Gegner zu beste-
chen oder vor Kimpfen zu
fliehen. Beides gelingt aller-
dings selten. Die Gegner be-
dienen sich interessanter
Waffen, reizvoll vor allem
durch ihre Optik. Grafikfans

encoun ter an
asage scoutling party

Fiir Hobbypriigler.

sollten sich die herrlichen
Bilder und interessanten
Sprites zumindest einmal
anschauen. Ansonsten ist
das Spiel von AVATAR CON-
SULTING nur hartgesottenen
Hobbypriiglern zu empfeh-
len. ]

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Sound ..............
Spielablauf .........
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: ; 1The Island of Lost Hope
Und hier die neuen Sachen: Die ASM schreibt in 5/90: "Endlich wieder ein ll Sonderangebot fur AMIGA
Amiga Atarl C-84 PC Glanzstbok S Acyostnre dﬂ.“ :';!s\';!*h:gn':;'n Spindizzy Worlds.....29.90
v sCch una ergreiie " ir
gha:eRHO ® £9.90 B0.90 I::;:n g(:I"all|ztu noogch sagen, ng Sie dieses SUPER-Jl Strip Poker2+Data...29.90
ugk Rogers 69.90 59.90 89.90 |ADVENTURE bei uns statr@mmsm fur nurn g g il Interphase............... 19.90
Pang 59.90 5990 39.90 %mr Ihren AMIGA bekommen konnen! . Neuromancer. 19.90
Powermonger 69.90 69.90 % S T et
Super Off Road 49.90 49.90 39.90 @ ‘ Tre Muds..........ccoeeonvoo... ...29.90
Team Yankee 59.90 59.90 79.90 | L aﬂpd}'
Wonderland 79.90 €N e,
Epyx Sporting Gold 59.90 59.90 659.90 B g e LQST o
King's Quest § 99.90 L AN
Elvira . 59.90 69.90 BRANDUHETSS
Savage Empire 59.90 99.90
Welltris 59.90 59.90 39.90 Jet Fighter 2.....ceeevvennnnns PC 99.90
Wolfpack §9.90 99.90 IBlue Max......... AMIGA 79.90...PC 89.90
Great Courts 2 69.90 Duck Tales....... AMIGA 59.90...PC 59.90
Fant. World Dizzy  19.90 GOAS .o vverenuonnns AMIGA 59.90...ATARI ST 59.90
Metal Masters....AMIGA 59.90...
Navy SealsS......cccciiscascinsons

Sim Earth

o0 Spiel des Monats Dezember 1990
o in ASM. Ein einzigartiges Spiel, das so
,agg%go schnell keinen Konkurrenten zu fUrchten

braucht. Bel uns fUr lécherliche
| PC

MIG-29 Fulerum
Glasnost in den Luften, ASM 1/91 ver-
teilt Bestnoten. Ein Flugsimulator der
absoluten Spitzenklasse. Ein Hoch-
genuB fur jeden Flugzeugfreak.
Ebenso stark Ist der Preis
ATARI ST 79.90
PC 99.80

Disketten au Hit-Preisen

Disketten in Top-Qualitat mit 1Jahr Garantie fir

» 10 St. 65.90 e 10 St. 9.90
5'25 100 St.66.90 3'5 100 St. 89.90

Natiirlich liefern wir auch groRere Mengen zu
noch besseren Preisen. Rufen Sie doch ‘mal an!

1.9.Usiensysieme

8500 NURNBERG 80 - TELEFON 0911,288286

DENISSTRASSE 45



Chuck at his best

CHUCK
YEAGER’S
AIR
COMBAT

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, Herstel-
ler: Electronic Arts, Mu-
ster von: Hersteller.

Tia,der gute alte Chuck hat
sich verindert: was war er
doch frither fir ein friedli-
ches Kerlchen. Er brachte
uns das Fliegen bei, ohne
daB auch nurein Schul3 abge-
feuert wurde. Aber das
schien sich wohl nicht so gut
zu verkaufen, wie die Ga-
mes, in deren Verlauf der
Feuerknopf eine tragende
Rolle spielt. Und Hand auf’s
Herz: wenn man Ballern
darf, macht’s doch gleich
doppelt so viel Spal.

Also haben sich ELECTRO-
Nic ARTS und Chucky zu-
sammengesetzt und einen
wahrlich kostlichen Flugi fiir
die Ballersiichtigen entwor-
fen. Und wie das so mit allen
Produkten ist, auf denen
Chuck Yeagers Name steht,
ist es auch mit diesem: echt
Spitze. Klar, Training ohne
Feindeinwirkung ist hier
auch moglich, und wie das

/‘,:"'"‘- 3

immer schon so war, auch
hier wieder mit einer ganzen
Reihe von Maschinen, die
man sich aussuchen kann.
Ansonsten sind die Kampf-
missionen in drei Bereiche
aufgeteilt: zweiter Weltkrieg,
Koreakrieg und der Vietnam-
krieg. (Echt viel Krieg in ei-
nem Satz) Damit das Ganze
jedoch nicht zur proamerika-
nischen Propaganda ver-
kommt, ist es moglich, zu je-
dem Szenario verschiedene
Missionen auf Seiten beider
Konfliktparteien zu spielen,
und das in verschiedenen
Schwierigkeitsgraden. ,Fly
patriotic®, dachte ich mir und
habe mich in einer umfang-
reichen Trainingssitzung
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erstmal mit der guten alten
FW-190 (Focke-Wulf) ver-
traut gemacht. In dem Irr-
glauben, dal3 meine vielen
Simulatorstunden und die
Trainingssession ausreichen
wiirden, machte ich mich
dann daran, Schweinfurt zu
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Feind auf Sechs Uhr - cool bleiben!
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verteidigen (es handelt sich
bei dieser Mission um den
historischen Angriff auf die
Stadt). Dann bin ich buch-
stdblich aus allen Wolken ge-
fallen - so was von schwierig
habe ich bis dato noch nicht
erlebt. Macht aber nichts, das
steigert nur die Motivation.
An dieser Stelle vielleicht ein
kleiner Rat an Flugineulin-
ge: Nicht verzagen, irgend-
wann klappt es schon.

»Yeager 91 - das Be-
ste, was ein Flugi
werden kann«

Technisch gesehen, stimmt
hier alles: Grafik vom Aller-
feinsten, der Sound ist auch
gut (mit Sound-Blaster), und
der interne Sound kann so-
gar als sehr gut bezeichnet
werden (relativ nattirlich).
Das Scrolling ist ebenfalls in
der Spitzengruppe anzusie-
deln. Das Handbuch lag uns
nur als Rohfassung vor, lie3
aber schon erahnen, dal} die
endgiiltige Version beispiel-
haft werden wird. Anmer-
kungen zur Geschichte, wie
auch die technischen Details
aller beteiligten Maschinen,
fehlen hier ebenso wenig wie
ein Interview mit Chuck, lei-
der alles nur in Englisch.

Wihrend des Fluges steht
einem, sO man es wiinscht,
Chucky immer wieder mit ei-
nem guten Rat zur Seite; so
ahnlich wie Obi Wan Kenobi
Luke Skywalker beim Anflug
auf den Todesplaneten hilft.
General Yeager macht den
Piloten darauf aufmerksam,
wenn sich eine Feindmaschi-

ne an ihn hingt, oder er
warnt vor einem moglichen
Uberziehen der Maschine,
nicht ohne einem gleich die
passenden Gegenmalnah-
men mitzuteilen. Ein weite-
res Feature dieses Pro-
gramms ist der Zoom, der in
fiinf verschiedenen Vergro-

Berungen zur Verfiigung
stehtt Um den hohen
Schwierigkeitsgrad auszu-

gleichen, stehen ein paar Op-
tionen zur Verfiigung: Un-
verletzbarkeit, endlose Mu-
nition, leichtes Zielen, leich-
tes Landen und dergleichen
mehr. Mir geht es aber so,
daB3 ich mich nicht iibereinen
Abschul3 freuen kann, der
unter den Bedingungen der
Unverletzlichkeit gelungen
ist, aber das ist vielleicht Ge-
schmackssache. A propos
Geschmack: man moge mir
meine offensichtliche Freu-
de an diesem Spiel nicht zum
Vorwurf machen - es handelt
sich hierbei nicht um Kriegs-
verherrlichung, sondern um
die reine Freude am Spiel.
Uberdies bin ich durchaus in
der Lage, Spiel und Wirklich-
keit auseinanderzuhalten.
Allen anderen, den es genau-
so geht, kann ich dieses Ga-
me nur wiarmstens ans Herz
legen, es ist bestimmt keine
Fehlinvestition. Ach ja, der
oben angegebene Preis ist
noch nicht das letzte Wort,
genaueres wird man sehen,
wenn das Spiel im Handel er-
haltlich ist. (Ende Mai war
wohl angepeilt) Bis dahin
konnt Ihr die Fliegerhaube
noch mal einfetten, die Brille
putzen und den Seidenschal
noch mal waschen. .. @

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Briefe an die Redaktion

Der Doktor und sein Mahnmann

Kaum ein Brief hat jemals so viele erboste Reaktionen seitens der
Leserschaft hervorgerufen, wie der des angeblichen ’Dr. Mahn-
mann’. Wir sind der Sache spaBeshalber nachgegangen. Ergebnis:
Herr Mahnmann existiert nicht. Irgend jemand hat mal wieder ge-
meint, er miiBte unbedingt. . . nun gut. Ansonsten sind wir wieder
mitten in der Produktion einer neuen ASM, und tagtaglich wird mir
bewuBt, daB ich einen langen Urlaub mehr als nur verdient und no-
tig habe. Ja. Und wie ich das sehe, krieg’ ich den auch, aber in die-
sem Vorwort nicht die Kurve, aber das wird sich noch zeigen. Apro-
pos Kurve: Kiirzlich war’s in einer regnerischen Nacht fast wieder
einmal soweit gewesen, daB ich mit meinem neuen Wundergefahrt
von der Gasse gehopst wire. Gerade nochmal gutgegangen. Des
weiteren hab’ ich mir fest vorgenommen, mich wieder sportlich zu
betitigen — vielleicht machen wir irgendwann mal einen ASM-
Wohltitigkeits-Marathon. . . aber bis dahin flieBt sicher noch viel
Wasser die Werra runter - und viel Tinte aus Euren ’Federn’. Hier

nun wie immer unsere Adresse:

»Alibis*

Nach endlosen Diskussionen
tiber okkulte Software, Raubko-
pien, Amiga-ST-Feindschaft,
Gewaltspiele, pro und kontra
Konsolen und noch vielem
mehr scheint nun der Versand-
handel an der Reihe zu sein. Wie
sonst lassen sich die Briefe der
letzten Zeit zu diesem Thema
erkldren. Meiner Meinung nach
handelt es sich hierbei nur um
ein weiteres Alibi fiirs Raubko-
pieren. Meinereiner hat fiir sei-
nen Atari ST (hochsollerleben)
in den letzten zwei Jahren tiber
40 Originale gekauft. Und zwar
samt und sonders bei Versand-
hiandlern.

DaB3 es bei Originalen manch-
mal Probleme gibt, will ich iiber-
haupt nicht abstreiten. In sol-
chen Fillen wende ich mich di-

i

7/91

rekt an die Software-Firma.
Samtliche Reklamationen wur-
den zu meiner vollsten Zufrie-
denheit erledigt. Einmal erhielt
ich sogar einen Gutschein fiir
ein Gratisspiel, weil ich eine
Weile warten muflte. Und wenn
sich die Lieferung eines Titels
mal verzogert, liegt das meist
daran, daBl das Spiel fiir den ST
noch nicht erschienen ist. Zum
SchluBB mo6chte ich noch an alle
ST-Owner appellieren:

Nicht durch seitenlange HafBti-
raden iiber den Amiga (in
dem(r) ASM) bleibt der ST am
Leben, sondern durch verkaufte
Originalsoft.

Denn einzig die Anzahl von ver-
kauften Titeln fiir den ST brin-
gen die Software-Firmen dazu,
weiterhin Spiele fiir den ST zu
programmieren, oder es eben zu

lassen. Trauriges Beispiel ist der
Schneider CPC. Aul3erdem sind
Raubkopien sehr stark mit Viren
verseucht.

A.K.

(Anm. d. Red.: Hey, mal ein User,
der nicht bis zum Erbeben auf die
Versandhdndler schimpft! Es
scheint eben auch ’gute’ Ge-
schdftsleute zu geben.)

swAufregung*

Ich will mich in diesem, meinem
Brief aufregen iiber den Brief
von ,Dr. Waldemar Mahn-
mann® .. Nein, fange ich anders
an:

Der Anlal meines Schreibens ist
der Leserbrief im Feedback der
Ausgabe 5/91. Ihres Blittchens

ASM,

Feedback,
Postfach 870,
3440 Eschwege

von Herrn Dr. Waldemar Mahn-
mann. (Bla, bla, bla)

Ich habe ja nun, da ich die ASM
schon eine Weile lese, schon ei-
niges iiber das Thema gelesen,
aber ich muf3 sagen, Waldi, oh
pardon, Dr. W. M. hat dem Gan-
zen wohl eine ziemlich ldcherli-
che Krone aufgesetzt.

Er hat es seinem Sohn persén-
lich (jawohl, persdnlich, und
nicht etwa per Telegramm) ver-
boten, die ASM, die sich ja nun
wirklich sehrzivil in solchen An-
gelegenheiten verhilt, zu kau-
fen. Wie ich so was leiden
kann!!! Ich finde das Titelbild
der 2/91 zwar auch nicht sehr
passend, aber ich renne auch
nicht gleich zur BPS (so’n Rie-
senstufl!). AuBBerdem habe ich
die Erklirung des Sachverhalts
seitens der ASM mitgekriegt
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und finde sie ganz einleuchtend.
Eigentlich ziemlich unlogisch:
Da verbietet der nette Mann sei-
nem Sohn den Kauf der ASM,
will dann aber auf die Reaktion
im Feedback warten. Will er sich
jetzt etwa jede Ausgabe im La-
den durchlesen, oder was???

Dr. No

(Anm. d. Red.: Ist mir klar, da3
jetzt noch weitere Kommentare zu
Sandemann. .. ah, Waldemann. ..
nee, Mahnewald. . . na, Ihr wijt
schon, wen ich meine, angbracht
wdren, aber es kommen noch eini-
ge Briefe zu eben diesem Thema,
die die Sache in ihrer Gesamtheit
(oho!) gut ausleuchten. Kurz und
gut: Wir duflern uns dazu nicht
weiter!)

naU ‘Demo-Dilemma’
Esist wohl klar,daB3 so ein Leser-
brief (der in der Uberschrift ge-
nannte) unserer (NEWLINE)
Antwort bedarf. Merlin of AL-
PHA betont zwar, kein Lamer zu
sein, doch in der ST-Scene ist er
total unbekannt. Auch mit sei-
nem Leserbrief (nur Liigen)
wird er daran nichts dndern kon-
nen. AulBerdem behauptet Mer-
lin, ein Kenner der Scene zu
sein. Wenn das so wire, wiiBBte er
doch auch, daB NEWLINE ’ne
Zeit lang in T.V.1. war, und sich
erst vor einigen Wochen wieder
komplett in NEWLINE zurtick-
gefunden hat. Es ist auch ko-
misch, dal man diesen Lamer
noch nie auf irgendwelchen
Computerpartys oder auf Mes-
sen gesehen hat.

Ich wei nicht, wo dieser kleine
Losergnom seine Infos herbe-
kommt, denn wir klauen keine
Sources und haben auch keine
200 Sourcedisks. Vielleicht ist er
nicht richtig informiert, sonst
wiiBte er, daB3 die 200 Amiga-So-

urces (ja, das sind Sources fiir
den Amiga) von unseren Freun-
den auf dem Amiga angeboten
werden. Nun sieht man, daB3 die
Amiga-User mehr Chancen ha-
ben, Sources ,rauszuklauen® da
diese auf dem Amiga wie De-
mos getauscht werden. Diese
angebliche Sourcecode-Annon-
ce hitte ich gerne mal in der
ASM gesehen. ..

Zum Thema Musik: In unseren
Demos waren 2 selbsterstellte
Module (falls Du weit, was das
ist), und auch einige Stiicke wa-
ren von uns gesampelt. Unser
folgendes Demo wird alle bisher
dagewesenen Demos weit iiber-
treffen und  selbsterstellte
Sounds beinhalten. Die meisten
(wenn nicht alle) Crews benut-
zen Sounds von Jochen, und er
hat sich noch nie dariiber be-
schwert.

Um alle Zweifel aus dem Weg zu
rdumen und um zu beweisen,
daBl wir keine Sources ,klauen®
ff. Vorschlag: Jeder (aber nur Co-
der von bekannten Crews) kann
unter unserer Kontaktadresse in
Bielefeld eine Sourcecodedisk
von Ti Eytsch bekommen und
sich selbst liberzeugen. Na, ist
das ein Vorschlag?

Tin, Ti Eytsch & X-Man

(Anm. d. Red.: Wollen wir hoffen,
dafp dieses kleine Gerangel damit
beendet ist.)

sewei Fragen

Ich hitte da nur einmal ’ne klei-
ne Frage. Wo bekomme ich ein
AdreBverzeichnis aller Soft-
warefirmen (und ihrer deut-
schen Distributoren) her? Das
war’s dann auch schon. Ach,
noch was, wer ist eigentlich der
hoffnungslose Fotograf, der das
geniale Urwaldpicture von Uli in
der 5/91 gemacht hat? Tim

(Anm. d. Red.: Eine Liste beinahe
aller deutschen Softwareprodu-
zenten, -verteiler, -etc. ist in jeder
ASM ganz hinten. Es handelt sich
hierbei um unsere wunderbare Ge-
neralkarte - oft kopiert, aber nie
erreicht! Das Foto hat Halo ge-
macht. So ist es eben; auch ein
kornes Find huhnt mal ein Blind!)

sMahnmann-VerriB3“

Als ich vorhin meinem Vater die
ASM (5/91) aus der Hand geris-
sen habe und mich sofort in
mein Zimmer verkriimelte, um
das Feedback zu lesen, fiel mir
der Brief von einem gewissen
Dr. Waldemar Mahnmann auf,
zu dem ich folgendes sagen
mochte.

1) Eure Zeitschrift ist kein
BLATTCHEN, sondern eine
saugute Computerzeitschrift.

2) Ich bin der Meinung, daB je-
der selbst entscheiden muB, ob
er diese Zeitschrift liest, oder sie
von seinem Sohn (17!!) lesen
1aBt, ABER ich finde es grotesk,
wenn jemand (konkret: ein ge-
wisser Herr Dr. Waldemar
Mahnmann (Ist das Ihr echter
Name??)), nur weil ihm ein Ti-
telbild und eine Bildunterschrift
nicht in das politische Zeitge-
schehen paBit, gleich damit droht
bzw. verspricht, die ASM fiir die
Liste der jugendgefihrdenden
Schriften vorzuschlagen. Was
soll denn da so gefihrdend
sein?? Ich habe nichts gefunden.
Aber was noch viel schlimmer
ist, in der ndchsten Spalte zieht
er gleich wieder den Schwanz
ein, und macht den Antrag von
der Leserschaft (also auch von
mir) abhéangig. Wenn Dr. W.M.
schon die Leser erst so damit
schockt (?!),dann soll er auch ge-
filligst dazu stehen, und nicht
im gleichen Atemzug versuchen
seine Haut zu retten.

3) So wie ich das mitbekomme,
versuchen zur Zeit einige Leute
die ganzen Kriegssimulationen
und Games aus Eurer Zeitschrift
zu verbannen. Ich kann diesem
nicht zustimmen, da deren Be-
griindungen einfach nicht halt-
bar sind. In irgendeiner Ausgabe
schrieb zum Beispiel jemand:
» - - . und dann sitzen die Kinder
am Computer und schieBen mit
Panzern, Diisenjigern und
Schiffen Menschen ab....*“
Kann mir mal bitte jemand er-
kldren wie ich mit einem Com-
putergame Menschen toten
kann? Ich besitze selber solche
Simulationen, aber ich habe
noch nie ein schlechtes Gewis-
sen bekommen, weil ich ein
SPRITE, das zwar wie ein
Mensch aussah, abgeschossen
habe. Ich vertrete die Meinung,
daB Ihr solche Games weiterhin
testen sollt. Wer will kann ja die
Seite entweder ausreiBen, ver-
brennen oder nicht lesen.

(i
The Water-Rat

(Anm. d. Red.: 3.) ist inzwischen
abgegessen. Drinnen bleiben sie!)

sRed Umsatz“

Ohne groBe Worte zu verlieren,
komme ich gleich zur Sache. Es
handelt sich um den Brief ,,Crak-
ken und mehr“ von The Magic
Shadow. Wie Uli ja bereits ange-
merkt hat, programmiert RED
SECTOR ein Spiel. Da ich von
Cracken, Programmieren (nur
Basic (wiirg)) und dem Schrei-
ben von Demos keine Ahnung
habe, stellt sich mir nun die Fra-
ge, was die Jungs (Médels) von
Red Sector mit dem fertigge-
stellten Spiel machen. Verkau-
fen sie es an Firmen (Software-
hiduser), die es dann weiterver-
kaufen oder lduft das Spiel dann
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unter Shareware oder PD (wohl
kaum, denn wer ein Spiel mit so-
viel Aufwand und Liebe wie Red
Sector programmiert, will auch
etwas dafiir haben).
Konntet Ihr mir auf diesen Brief
im Feedback eine Antwort ge-
ben, da ich an diesem Thema
heill interessiert bin.
PS.: Macht weiter so!
Meinennamen
Sagichauchnicht

(Anm. d. Red.: So, ich ruf’ jetzt
erst mal Delta an. Nach Kldrung
der Fragestellung sagte D. zuerst
auf dem Miill schmeiflen, was
dann abervon einem ‘Shareware?
So blad bin ich nicht!’ gefolgt wur-
de. Recht hat er, und jetzt sehe ich
mich genotigt, als Beleg eine alte
Geschichte wieder ans Licht zu
kramen. Ich sage nur ’Blizzard,
das unglaubliche Ballerspiel von
mir und Otti. Jeder hat es, keiner
hat’s bezahlt. So ist das mit der
Shareware. Aber wir waren auch
zu ddmlich, bzw. Otti, denn der hat
die Vollversion als Shareware
rausgegeben. Nun denn.)

s&u Dr. Mahnmann®

Sie haben Recht, als ich das Ti-
telbild der ASM 2/91 gesehen
habe, wurde ich mit Rambo ein
Blutsbruder, habe halb Dort-
mund ausgerottet und Manhat-
ten mit einer Nitro-Atom-Nu-
klear-Bombe zerstort.

Aber nun im Ernst: Was erlau-
ben Sie sich, Ihrem Sohn den
Kauf der ASM zu verbieten?
Wie wollen Sie dann die Reakti-
on der Leser sehen? Und aulBler-
dem diirfen Sie ihm nicht den
SpaB nehmen, die die ASM
beim Lesen bereitet!! In einem
Jahr wird er sich sowieso ’n Abo
vonner ASM bestellen. Dann
haben Sie ndmlich keinen Ein-
flul mehr auf ihn (hdha)!!

++inside+news+++inside+news+++
Wubtet Ihr schon,...

...daB M.U.L.E. auf dem Amiga nach wie vor in Arbeit
ist? Ob und wann es letztendlich erscheint, ist aber nicht
raus. Programmierer Stefan Schulze,seines Zeichens Studi
der Informatik will erst mal abwarten, wie der Clone ’Tra-
ders’ aussieht, um dann gegebenenfalls noch weitere Ver-
besserungen vorzunehmen. Derzeit arbeitet er allerdings
neben seinem Studium an einer Moon Buggy-Variante.
ASM wird berichten!

...daB der beste Rip Off, derin der Endsequenz von Tur-
rican Il zumindest auf dem Amiga erwidhnt wird, bald in
Nebulus II sein digitales Dasein fristet?

... Chris Hiilsbeck derzeit und wieder in Zusammenar-
beit mit Peter Thierolf an einem neuen Musik-Editor fir
den Amiga, mit dessen Hilfe man allerdings auch via MI-
DI und - so Chris - auch fiirandere Systeme wie den Atari
ST und das Mega Drive Musik machen konnen wird.
Diesmal sind die 'Rollen’ bei der Arbeit anders verteilt:
Peter programmiert, und Chris macht das Konzept. Auf
der Amiga’91 in Berlin konnte ich schon einen Blick auf
das eine und andere Feature werfen - weiter so, Jungs!

... daB der Amiga Club Osterreich plant, mit Unterstiit-
zung des amerikanischen Konzerns Hagal Enterprises Inc.

eine Platte randvoll mit Amiga-Musiken zu machen. Info-
Adresse: Marcello Isidori, Kirchengasse 27, A-1070 Wien.

... daBl man mit seiner 3D-Brille noch mehr anfangen
kann als bloB vor dem Ather zu sitzen? Man nehme ein
Programm mit Parallax-Scrolling und setze das Ding ver-
kehrt herum auf. Laut ein paar Jungs von Starbyte soll’s
einen hollisch guten Effekt geben. ..

Sie konnen doch nicht die arme
ASM als ,JUGENDGEFAHR-
DEND“bezeichnen! Dann gibe
es viel mehr Arbeitslose, Milliar-
den von Deutschen und Englis
waren todtraurig, der Kohl wiir-
de dicker, was ein Grund zum
nuklearen 1. Weltkrieg wire, wo-
durch der Planet Erde aufhoren
wurde zu existieren, 2010 wiirde
die Discovery nicht mehr vom
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Jupiter abgeholt werden kon-
nen, was die Zerstorung dersel-
ben und des Jupiters nach sich
zoge, wodurch sich unser Son-
nensystem zusammenzoge und
die Galaxien aufeinander trifen,
es eine Explosion geben wiirde,
schlimmer als der Urknall.
WOLLEN SIE DAS????

PowerWorm

sUnterlassene
Warnung ?*

Da ich nun schon seit einiger
Zeit ASM lese, mochte ich auch
mal meinen Senf dazugeben
(der Satz ist auch schon alt).
Glosed

3. Nun zum Hauptanliegen:
Feedback: Ich finde, Thr redet
viel zu viel drumherum, wenn ir-
gendein treuer Leser,an dem Ihr
immerhin DM 7,50 verdient,
Euch einige fiirihn wichtige Fra-
gen zu Problemen bei Spielen
stellt. Nehmen wir einmal an, je-
mand hat Probleme beim Um-
tausch eines Games bei einer

Software-Firma, die bei Euch

Werbung gemacht hat. Verzwei-
felt fragt ein Leser nach Hilfe.
Entweder Ihr habt keine Ah-
nung von der Sache, schreibt gar
nichts dazu, oder kommt mit der
billigen Ausrede an, dal wenn
so etwas noch einmal vor-
kommt, die Firma von Euch er-
mahnt wird. Ahnliches, wenn je-
mand andere Leser davor war-
nen will, Software bei der einen
oder anderen Firma zu bestel-
len. Wie helft Ihr uns weiter,
wenn Ihr den Namen der Firma
weglaBt (xxxx)?
oerd

Mr. Atomic

(Anm. d. Red.: a) Wir verdienen
nureinen Bruchteil der 7,50 Mark,
die Thr am Kiosk fiir eine ASM
hinbldttern miif3t - leider.

Nun der wichtige Teil:

b) Nehmen wir mal an, ich wdre
Versandhdndler, und ich sdhe,
daf} jemand einen anderen Ver-
sandhdndler offentlich, also z.B.
im Feedback, denunziert - auf-
grund einer Leserzuschrift. Da
nehme ich mir doch einen Stift, ge-
be mich als treuer, betrogener Le-
ser aus und schreibe gleich zwan-
zig weitere Briefe, um mein Ge-
schaft zu starken, oder?
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Das Problem ist, daf eine solche
Zuschrift auch gefdlscht sein

kann (siehe Beispiel! - ark!)). Wir

wollen natiirlich niemandem un-
terstellen, daf} er sowas tut, schon
gar nicht unseren Lesern, und es
gibt mit Sicherheit auch Versand-
handler, die schlampig arbeiten,
aberwir konnen und diirfen nicht,
das ist einfach Masse.

Dasselbe Problem hatte ich kiirz-
lich mit einem Softwarehersteller,
der meinte, mich aufgrund eines
Verrisses mit einer von vorne bis
hinten der Wahrheit nicht entspre-
chenden Geschichte anzeigen zu
miissen. War witzig! Zur Kripo,
zum Anwalt, abwarten, wieder
zum Anwalt etc. Das Verfahren ist
schlief3lich wegen der mangelhaf-
ten Beweislage eingestellt worden.
Wo kdamen wir hin, wenn jemand
wegen der Aussage eines einzelnen
zum Richtblock geschleppt werden
wiirde?

Fazit: Wenn [hr meint, bei einem
Versandhdndler angeschmiert zu
werden, dann geht zu einem ande-
ren, ok?)

sverleumdung®

Nachdem ich das Feedback in
der Ausgabe 4/91 gelesen hatte,
muBte ich mich einfach hinset-
zen, um Euch zu schreiben. Der
Grund: die Briefe von Red Fire!
und Rotkdppchen. Aus diesen
Briefen kénnte der Verdacht ent-
stehen, daB alle Leute, die in ei-
nem Computergeschift arbei-
ten, sich die Software nie kau-
fen, sondern nur kopieren wiir-
den. Ich selbst arbeite als Aus-
hilfe in einem Computerge-
schift, und ich, sowie meine
Kollegen kaufen uns die Soft-
ware auch, die wir haben moch-
ten und kopieren sie uns nicht!
Ich will mit diesem Brief nur zei-
gen, daB es nicht nur raubkopie-
rende Verkdufer gibt, sondern
auch ehrliche. Es ist aber wirlich
eine Schweinerei, daB manche
Verkdufer denken, nur weil sie in
so einem Geschift arbeiten,
miiflten sie sich nichts kaufen.
Dominik Orth

svergleiche*

Nachdem ich schon tiber Mona-
te die Diskussion im Feedback
zum Thema Raubkopien verfol-
ge, mochte ich, auch wenn das
Thema nicht gerade neu und
dies der 1000-und-was-weil3-ich-
wievielte Leserbrief dazu ist,
meinen Mostert dazugeben.
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Zuerst aber natiirlich zu Eurer
Zeitung allgemein: DaB ich sie
gut finde, konnt Ihr daran erse-
hen, daB ich sie jetzt seit liber
zwei Jahren regelmiBig kaufe,
obwohl ich auch Eure Konkur-
renz kenne. (Das war ein Kom-
pliment, aber genug dazu, sonst
fangt Thr womoglich noch an,
Euch auf Euren Lorbeeren aus-
zuruhen?!)
FiirsehraufschluBlreich halte ich
den Leserbrief von ,99“ in der
ASM 04/91 zum Thema Raub-
kopien. Auch wenn seine Zah-
lenangaben vielleicht nicht 100-
prozentig stimmen, so geben sie
doch sicherlich einen guten Ein-
druck davon, wer eigentlich an
den total iiberteuerten Compu-
terspielen das meiste verdient.
Warum ich die Spiele im allge-
meinen fiir {berteuert halte,
mochte ich einmal kurz erkla-
ren: Die einzige Ware, die wohl
annidhernd mit einem Software-
produkt vergleichbar ist, ist mei-
ner Ansicht nach ein Buch. Der
Zeitaufwand von einem halben
Jahr, den ,,99“ fiir die Fertigstel-
lung einen Games ansetzt,
bleibt sicherlich hinter dem
Zeitaufwand zuriick, den ein
Autorin ein gutes Buch investie-
ren muB (ich denke hierbei nicht
so sehr an Biicher vom FlieB3-
band a la Konsalik, als vielmehr
an Autoren wie Eco oder auch
Simmel, oder im Sachbuchbe-
reich Scholl-Latour oder v. Dit-
furth, um nureinige zu nennen).
Ein Autor bendtigt, bevor er sein
Buch schreiben kann, Zeit, um
eine Idee zu finden, diese in ein
Konzept zu bringen, er muf} Re-
cherchen betreiben, evtl. Men-
schen befragen, Expertenrat ein-
holen und Fachbiicher zum The-
ma gelesen haben, bevor er sich
iiberhaupt an den Schreibtisch
setzen und zu schreiben begin-
nen kann. Die eigentliche Ar-
beit, die nun folgt, wie Schreiben
des Manuskriptes, redigieren,
korrigieren, testlesen lassen
etc. einmal ganz auBler acht ge-
lassen.

Diese Arbeit ist sicher qualitativ
und quantitativ mit der eines
Programmierers eines Compu-
terspiels vergleichbar, nicht nur
miussen beide eine gute Idee
entwickeln, sie miissen auch das
y2Handwerkszeug®dazu mitbrin-
gen, diese praktisch umzuset-
zen, d.h. ein technisch einwand-
freies Programm bzw. ein stilli-
stisch sauberes und ansprechen-
des, gut lesbares Buch zu schrei-
ben.

Und nun vergleiche man einmal
die Preise. In der Bestsellerliste
des ,,Spiegel“ 15/91 kostet kei-
nes der 30 aufgefiihrten Biicher
iiber 58,00 DM, gebundene Bii-
cher zumeist, versteht sich. Der
Schnitt liegt vielmehr bei 36,60
DM (!) fiir Neuerscheinun-
gen(!!). Warum sollte da ein ver-
niinftiger Mensch bis zu 100,00
DM und mehr fiir ein Compu-
terspiel ausgeben wollen? Ganz
davon abgesehen, dall die ge-
bundenen Biicher spiter zu-
meist als Taschenbiicher weit
giinstiger auf den Markt kom-
men. Wiirden die Buchverlage
mit ihren Preisvorstellungen
ebenso iiber allen Wolken
schweben wie die Softwarefir-
men, so hitte sich inzwischen si-
cherlich auch eine (Foto-)Ko-
pierszene gebildet. Dall das Me-
dium, also bedrucktes Papier
oder Disketten, hierbei keine
Rolle spielt, diirfte ebenso ein-
sichtig sein.
Wenn sich nun also die Soft-
wareproduzenten liber die
Raubkopiererszene aufregen, so
kann ich nur sagen: Eigene
Schuld durch zu groBes Profit-
streben. Da bleibe ich doch lie-
ber bei meinen Raubkopien,von
denen ich 80% nach einmaligem
Ansehen wieder 16sche, weil sie
ein AufguB von allzu Bekann-
tem oder einfach Schrott sind.
Also: Senkt eure unverschim-
ten Preise und bringt ordentli-
che Programme mit guten An-
leitungen, (die die Raubkopierer
meist nicht haben), auf den
Markt, oder hort auf, Euch zu
beschweren.

N.F.

(Anm.d.Red.: Eine aufden ersten
Blick sicher ’einleuchtende, eine
Rechtfertigung fiir das Raubkopi-
en liefernde Argumentation. Lei-
der wurde hier (hiistel. ... ) vollig
aufer acht gelassen, daf3 ein Buch
in der Herstellung giinstiger
kommt als eine Software, wesent-
lich giinstiger, weshalb die Buch-
preise recht ‘verbraucherfreund-
lich’ gestaltet werden konnen.)

»OiBes Leben*

Ein Kommentar zum Feedback
4/91. Raven hat vollkommen
recht. Ich bin 16 Jahre alt, Azubi
und ein Lamer + Loser. Und ich
fiihle mich herrlich dabei. Ab
und zu mal ein neues (fir
A-Man wahrscheinlich ein uu-
uuuuurrrraltes) Game spielen.
Ein biBBchen kopieren, ein bil3-

chen mit Freunden tauschen,
ein biBchen Party, ein bilichen
Freundin, ein bichen Sport, ein
biBchen Freizeit. Hach wie ist
das Leben schon. Ich verplem-
pere nicht mein Geld fiir Porto
usw. Hab’ genligend Geld fiir Ki-
no und Disco. Das Sparbuch
kriegt dabei auch noch etwas ab.
Leute wie A-Man werden es nie
lernen. Was soll’s. Ein A....
mehr auf der Welt.

Zu etwas anderem. Die Idee mit
dem Honorar ist echt toll. Ge-
nauso wie die Idee den Werwolf-
Kopf (Modell) auf ein Poster zu
drucken! Macht das irgendwann
in den nédchsten Ausgaben.

Drugo Mac Kayb

(Anm. d. Red.: Hey, das klingt
nach einem gliicklichen Men-
schen. .. )

swFriedens-
Heuchelei?“

Ja,ja vor ein paar Wochen kaufte
ich mir die vierzigste ASM, (das
ist kein Trick, um ins Feedback
zu kommen. Ihr konnt kommen
und nachzidhlen!) und dachte
mir, daf ich so langsam mal mei-
nen Senf dazu geben koOnnte,
und da ich sowieso gerade Frust
habe, tue ich dies auch.

Es geht um die ganzen Leute,
die, seit der Golfkrieg ausbrach,
auf einmal nichts mehr mit
Kriegsspielen zu tun haben wol-
len. Vorher kamen sie immer an
und haben geprahlt, wie sie sich
durch die Menschenmassen
durchgeballert haben. Jetzt, auf
einmal sind sie die Unschuld in
Person und finden so etwas per-
vers. Ja, ja, jetzt heillt es be-
stimmt, dieser Krieg hat ihnen
die Augen geoffnet. Aber entwe-
der ignorierte man den Krieg
zwischen dem Irak und Iran,
oder es war Unwissenheit. Dal}
hier jetzt keine MiBverstandnis-
se aufkommen. Ich bin {iber-
zeugter Pazifist, und werde auch
den Kriegsdienst verweigern.
Trotzdem spiele ich gerne Cabal
(Amiga). Selbst W.O.P. (indi)
krame ich mal wieder vor. Aber
es ist ein Spiel, nicht mehr und
nicht weniger.

Michael Piber

(Anm. d. Red.: Mit einer solchen
Meinung lebt man im Kreuzfeuer
der Kritik, das hab’ ich selbst er-
lebt, aber mir war’s relativ egal.
Ich kann verstehen, wenn Leuten
durch den Krieg 'die Augen geoff-
net wurden, aber ich hab’ trotz-
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dem 'ne Menge Spaf} an Gradius,
und als ich kiirzlich in London
war, hab' ich mit Ex-Tronic Tor-
sten Oppermann eine Runde an
einem ganz iiblen Kriegsautoma-
ten geballert. Davor bin ich im
R-360 geflogen, und ein Trike-
Rennen haben wir ebenfalls ge-
spielt — zu viert; zusammen mit
Manni Trenz und Julian Egge-
brecht, wenn ich mich recht erin-
nere. Ich hab’tibrigens den vierten
Platz belegt, grr! Egal, zuriick zum
Thema! Na, jedenfalls kann ich
Dir eins sagen: Ich versteh’ Dich,
und wenn wir damit allein auf der
Welt sind. Ich laf3’ mir meinen
Spafl nicht so einfach verderben.
Das finden mit Sicherheit viele
Leute pervers, aberich stehe dazu.
Ich bin kein Freund des Militdrs,
ganz sicher nicht, und ich war
auch nicht beim Bund; und ich
hor’ jetzt auch auf, das hier zu
breitzutreten.)

sBewertung &
Meinungen“

Ich beginne gar nicht mit einer
Lobeshymne; Eure Zeitschrift
ist (....). Schwierigkeitsnoten
wie bei XXXXX XXXX wiren
aber nicht schlecht! Dafiirist Eu-
re Bewertung sonst viel besser.
1. Zum Leserbrief ,Irrational®
(4/90) sowie dem Brief einer
Mutter, deren Sohn beschissen
wurde (3/91). Euer Kommentar
zum Leserbrief der ,Black
Monks® war gut!! Zuerst reilen
die ihre Méuler in einem idioti-
schen Leserbrief weit auf und
bringen absolut unsinnige Argu-
mente fiir’s Raubkopieren (auch
ich kopiere Games von Freun-
den). Dann, fast ein Jahr spiter
(3/91).... Man lese sich den
Brief, den die ,Black Monks®
dem Jungen geschickt haben,
aufmerksam durch und durch-
streiche alle prahlerischen Stel-
len; gemacht? Gut, dann jetzt
bitte das schwarze Papierstiick
ausschneiden und wegwerfen.
So sind auBer den Softwarefir-
men auch noch die User die Be-
schissenen. Das sind zwei Bevol-
kerungsgruppen zu viel. Special
Message to MnemoTron (idioti-
scher Pseudoname): Schmeil3’
deinen Compi in die Miillpresse
und spring’ hinterher.

2.4/90 (Devil of MC): Auch ich
finde es falsch, wenn spaltenwei-
se um Computer gebettelt wird,
aber deswegen stellen wir doch
nicht gleich alle an die Wand,
oder? P

3.4/90: Ich gebe Gudrun Albers
in jedem Punkt Recht.

Y
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Besten Dank an AKKki fiir diesen authentischen Strip!

4. Michael Kiiffner (4/90): Der
Space Ace ,,Cheat”ist das beste,
was einem bei diesem Game
passieren kann.

5. ST vs. Amiga: Idiotisch (zum
Gliick weitgehend beendet). Ich
bin stolzer Besitzer eines ST und
einige meiner besten Freunde
besitzen Amigas. Na und? Ein
Amiga hat die besseren Grafik-
und Soundmoglichkeiten, aber
die werden (wie beim ST) sowie-
so fast nie ausgenutzt. Bei Text-
verarbeitung u.i. mochte ich

meinen ST aber keinesfalls mis-
sen miissen. (Klingt toll, was??)

L) U. N. Leserlich

(Anm. d. Red.: Die Sache mit dem
Schwierigkeitsgrad haben wir
ausfiihrlich diskutiert. Das Ergeb-
nis war, dafy sich der Schwierig-
keitsgrad eines Spieles schilecht in
absoluten Zahlen ausdriicken
lapt. "Turrican I1I'z.B. ist fiir einen
erfahrenen Spieler ldngst nicht so
schwierig wie fiir einen blutigen
Anfinger. Einen Wert oder etwas

in der Art fiir den Schwierigkeits-
grad anzugeben, wdre also eine
sehr uneindeutige Sache, mit der
man oft ‘daneben’ ldge; und nur
um der Schonheit Willen wollen
wir das Kdstchen nicht um einen
solchen Hokus-Pokus-Wert erwei-
tern.)

sCollage*

Ich teste hiermit ein x-beliebiges
Spiel in Sétzen wie sie bereits in
friiheren Tests von ASM-Redak-
teuren gebraucht wurden:
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,Da sitze ich nun vor dieser
High-Tech-Kiste und triume
von saftigen Grafiken, einem
Stereo-Hammer-Sound und ei-
nem intergalaktischen, fliissigen
98-Wege-Scrolling. . . doch im-
mer ich muf} solchen pangalakti-
schen Schwachsinn testen. Die
Story ist ja ein Verbrechen an der
Menschheit. Die Backgrounds
sind potthadBlich, die Sprites en
miniature scheinen aus der Re-
torte miBgliickter Gen-Experi-
mente zu stammen. Ungeklart
bleibt zum jetzigen Zeitpunkt,
ob die haBlichen Sprites ani-
miert wurden, da aufgrund der
,GroBe” die Ermittlungen noch
nicht abgeschlossen werden
konnten. Doch wen stort’s,
wenn wenigstens das Ruckeling
exzellent vonstatten geht. Wiir-
de man diese horizontale
Schreckensvision 1:1 auf den 64-
er ritberziehen®, dann wiirde es
auch dort Schreikrampfe bei den
Usern hervorrufen. Der Sound
hingegen ist sehr ernst zu neh-
men, aber nur als Gefdhrdung
der offentlichen Sicherheit und
des hduslichen Friedens. Wahr-
scheinlich von 8-Bit-Games ge-
sampelt zwingt er selbst Mo-
dern-Talking-Fans zum Wegho-
ren. In Sachen Diskettenwech-
seln werden neue MaBstidbe ge-
setzt. Selbstmordgefihrdete Be-
sitzer von nur einem Laufwerk
sollten die Finger von diesem
Disc-Jockey-Programm lassen.
Die Steuerung ist so bekifft, dafl
nur die gefiirchteten Joystick-
Sado-Masos auf ihre Kosten
kommen werden. Ach, es ist
traurig. Im Grunde genommen
lohnt es sich gar nicht, liber das
Ding hier Worte zu verlieren. Ich
wiird’ Euch ja gerne ’nen Witz
erzdhlen, aber mir féllt keiner
ein. Diese Ansammlung von
grenzenlosem Schwachsinn
sollte man in den Regalen ver-

stauben lassen. Ein Schlag unter

die Giirtellinie, der sich eines
ASM-Flops in jeder Hinsicht
wirdig erweist. Ich glaube, die
japanischen Programmierer ha-
ben nicht mehr alle Bytes im
Schrank. Ich jedoch verstehe nur
Sushi und Bahnhof, denn pro-
grammtechnisch gesehen grenzt
dieses Programm an gezielte
Verdummung. Was soll dieser
Schwachsinn? Warum ist Kohl
wieder Kanzler? Und warum
schreibe ich immer noch iiber
diesen Miill? Hochstens ge-
schenkt, ist mein Urteil fiir diese
Orgie des Grauens.”

M. Eugster
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(Anm. d. Red.: Firma dankt! Ho-
her Unterhaltungswert! Zur Nach-
ahmung empfohlen!)

sWaldi dreht durch*
Aktenzeichen: XY durchgedreh-
ter Téater: Dr. Waldemar Mahn-
mann

Tatort: Feedback der ASM 5/91
Delikt: GroBenwahnsinn, Mil3-
achtung demokratischer Grund-
regeln

Im Feedback der ASM 5/91 fand
ich den Brief von Herrn Dr. Wal-
demar Mahnmann (Mahnmann
- der Name hatte mich warnen
miissen). Dieser Mensch (?) regt
sich tatsdchlich noch iiber das
Cover der ASM 2/91 auf. Dabei
hattet Ihr doch schon in Ausga-
be 4/91 bereut, das Cover ver-
wendet zu haben und eure
Griinde fir den Druck dieses
Covers aufgefiihrt. Aber wahr-
scheinlich hat Herr Dr. Walde-
mar Mahnmann die ASM nur
von aullen gesehen, geschweige
denn sich fiir das Feedback in-
teressiert. Nun, das war das mit
dem Cover, jetzt kommt der (er-
betene) Kommentar zur Indizie-
rung!

Ich bin 15 und arbeite aktivin ei-
ner Gruppe der Jugendidmter
mit, die Software auf jugendge-
fahrdende Inhalte {iberpriift
und gegebenenfalls einen Indi-
zierungsantrag stellt. Deshalb
mubB ich die Regelungen zur In-
dizierung durch die Bundes-
priifstelle fiir jugendgefdhrden-
de Schriften kennen. Diese sind
im Jugendmedienschutzgesetz
(gjs) festgehalten. Ich beziehe
mich jetzt nur auf:

- Indizierung wegen Verherrli-
chung von Gewalt
-Indizierung wegen der Darstel-
lung von Gewalt als Mittel,
durch das man zu seinem Recht
kommen kann
-Indizierung, weil Gewalt als ge-
rechtfertigt dargestellt wird

- Indizierung, weil sich die Ju-
gendlichen mit dem Gewaltaus-
iibenden identifizieren konnten

So, das waren die einzigen
Rechtsgrundlagen, die man
iiberhaupt anwenden koOnnte.
Jetzt dazu, warum sie nicht zu-
treffen:

1. Verherrlichung von Gewalt: In
keinem Fall vorhanden, da auf
dem Bild keine Gewalttitige
Handlung vorhanden ist. Eben
nur ein Mann mit einem MG,
das er noch nicht einmal andeu-
tungsweise benutzt.

2. Gewalt als Mittel zum Recht:

Man weil} nichts tiber die Moti-
ve des Mannes, geschweige
denn, daBl er fiir sein Recht
kdmpft.

3. Rechtfertigung von Gewalt:
Nicht moglich, da kein Begleit-
text 0.4.

4. Identifizierungsmdoglichkeit:
Als Beispiel nur die Namen von
ein paar Serien, die vollkommen
normal und ohne Einschrin-
kungen gezeigt werden diirfen:
A-Team, Knight Rider, Airwolf,
21 Jump Street, Der Hammer,
Trio mit vier Fausten usw.

Sie sehen: Thre Meinung/For-
derung hat keinerlei gesetzli-
chen Halt.Im {ibrigen sind Sie in
keinem Fall berechtigt, eine In-
dizierung zu beantragen. Dies
diirfen nur das Bundesministeri-
um fiir Jugend, Familie, Frauen
und Gesundheit, die Obersten
Jugendbehorden der Lander, so-
wie die Kreis- und Landesju-
gendiamter.

Frog of Level 77

sErschreckend

Ich bin 34 Jahre alt, als selbstin-
diger Kaufmann tétig und nutze
meine EDV-Anlage mit Aus-
nahme meines einzigen Spieles
’Populous’ ausschlieBlich zu ge-
schiftlichen Zwecken. Trotzdem
lese ich regelmalig Ihr Magazin,
um mich regelmiBig tiber Neu-
heiten zu informieren. ;
ASMist m.E.liberjede Kritik er-
haben (...weil usw.). Zum Inhalt
Ihrer Testberichte: Fiir meinen
Geschmack wird hier zu oft und
zu krampfhaft versucht, eine ex-
trem ,lockere und coole Schrei-
be* zu praktizieren, was aber si-
cherlich im Interesse der jlinge-
ren Leserschaft nicht unbedingt
verkehrt sein muB.
Erschreckend finde ich aber im-
mer wieder, daB} iiber 90% der
Leserbriefe und deren Inhalt
daran zweifeln lassen, ob es sich
hier noch um ,normale“Jugend-
liche oder um verbohrte, einsei-
tige, computerbesessene Fanati-
ker handelt. Es wird krampfhaft
versucht, mit allen modglichen
Argumenten andere Computer-
systeme niederzumachen, ver-
zweifelt erkldren arme, arme
Schiiler immer wieder mit hane-
biichenen  Argumentationen,
warum sie einfach raubkopieren
mussen. Es wird angegeben und
geprotzt, daBl einem schlecht
wird. Jeder will jedem erklidren,
warum er der absolute Profi in
der Szene und der andere nur
ein blutiger Anfianger ohne jede

Ahnung ist. Die Leser verstek-
ken sich wohl aus gutem Grund
hinter abenteuerlichen Pseu-
donymen, die meisten Briefe
zeugen von Intoleranz, man-
gelnder Kritik- und Diskussions-
fahigkeit und erschreckender
Banalitét. Viele Leser lassen sich
ausfiihrlich tiber Themen aus,
die so uninteressant und iiber-
flissig wie ein Kropf sind. Es
wird gedroht, gehetzt, be-
schimpft und verleumdet. Auf
die teilweise kriminellen Aus-
wichse wie Erpressung und Be-
trug will ich gar nicht ndher ein-
gehen.

Ist das tatsdchlich die Jugend
von heute? Sind das noch ,nor-
male®” Jugendliche, die sich hier
allmonatlich auf TIhren Leser-

briefseiten tummeln?

Oder handelt es sich hier tat-
sdchlich um die oft angepranger-
ten vereinsamten Fanatiker, die
ein Brett in Form einer Tastatur
vor dem Kopf und jeden Reali-
tatssinn verloren haben? Die in
einer Traumwelt leben, in der
sich alles nur um Computer und
Software dreht? Viel zu oft habe
ich den Eindruck, dal es den
meisten Schreibern nur darum
geht, durch einen Leserbrief ihr
ramponiertes SelbstbewulBtsein
aufzupolieren, da sie in der ,,rea-
len“ Welt anscheinend keinerlei
Erfolgserlebnisse vorweisen
konnen.

Ich fiir meinen Teil werde alles
daran setzen, meine beiden Kin-
der an einen verniinftigen und
kritischen Umgang mit Compu-
tern heranzufiihren, damit sie
nicht irgendwann einmal mit
dhnlichen Leserbriefen auf Ih-
ren Seiten auftauchen.

Eines sollte niemals iiber alle
Freude am Umgang mit Com-
putern vergessen werden: Es
gibt auf dieser Welt so viele herr-
liche und faszinierende Mog-
lichkeiten, SpaB3 zu haben, sich
zu amusieren, sich zu beweisen
und mit anderen zu messen,
kreativ zu sein und sich selbst
darzustellen. Selbst wenn man
meint, den ,groBen Bringer®
herauskehren zu miissen, gibt es
noch geniigent Alternativen.
Meines Erachtens sollten sich
hiertiber (leider) die meisten Le-
serbriefschreiber einmal ernst-
haft Gedanken machen, ob es
sinnvoll ist, der momentanen
Entwicklung durch weitere Ver-
offentlichungen Vorschub zu
leisten oder ob es nicht besser
wire, auf gewisse ,,Machwerke*
ganz einfach zu verzichten. Der
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Begriff ,Meinungsfreiheit* mufl
nicht unbedingt bedeuten,jeden
vollig iiberfliissigen Leserbrief
zu veroOffentlichen. Auch hier-
durch kann die Qualitét leiden!

Uwe Protzmann

(Anm. d. Red.: Die Lage auf dem
'Leserbriefmarkt’ ist insofern et-
was problematisch, daf3 wir nicht
jeden Monat geniigend 'sinnvolle’
und ‘verniinftige’ Briefe bekom-
men, um acht Seiten damit zu fiil-
len. Wichtig erscheint es uns aber

auch, Diskussionen innerhalb der |

Leserschaft - auch wenn diese mit
teilweise abstrusen Mitteln ge-
fiihrt werden - aufrecht zu erhal-
ten. Es wdre doch grdflich, wenn
alle Menschen immer nurverniinf-
tig und besonnen wdren, alles
kennen und konnen wiirden. Ich
bin mit meiner Arbeit zufrieden,
wenn einem ‘verbohrten Fanati-
ker’ durch diverse Antwortbriefe
mit einem gewissen Spektrum an
Reaktionen Denkanstofie gege-
ben werden, und nicht, wenn das
Feedback voller Menschen ist, die
vielleicht ein paarSchritte ‘weiter,
abgekldrter etc. sind und schrei-
ben, daf3 vieles relativ gesehen
werden muf3, was so oder so den
allermeisten irgendwann aufgeht.
Was dem einen banal erscheint,
kann fiir andere sehr wichtig
sein.)

sMahnwahn*

An - Herrn  Dr. Mahnmann
(Wahnsinn?) aus Ausgabe 5/91.
Ich, noch nicht volljahrig und so-
mit in Thren Augen ,geistig un-
miindig“ komme hiermit als Le-
ser der ASM Ihrer Bitte um Re-
aktion auf IThren Brief mit Begei-
sterung nach (siilz).

Ich muBB Thnen zuerst einmal
mein Verstindnis in bezug auf
IThre Emporung tiber das Cover
der Ausgabe 2/91 aussprechen.

Ich war ebenfalls unangenehm
iiberrascht von der vollig unan-
gebrachten Wahl des Titelblat-
tes. Jedoch ist dazu von der Re-
daktion Dbereits vor IThrem
Schreiben eine Erkldrung abge-
geben worden, die ich fiir meine
Person voll akzeptierte und die
Angelegenheit als geklirt ansah.
(Naja, so ziemlich jedenfalls. . .).
Allerdings muBte ich in der Mai-
Ausgabe feststellen, dal Sie vol-
lig anderer Meinung waren, was
ja eingentlich vollig wurscht ist;
aber da der Brief von einem
Mann mit einer Alfred-Tetzlaff-
Lebensauffassung (gut, gell?)
geschrieben wurde, der die an
Irrsinn grenzende Kiithnheit be-
sitzt, noch auf Autoritiat und Ge-
horsam zu bauen (. . .,Kaufver-
bot* mit 17!. .. tichichich!!!. . .
Willkommen in den 30ern, Dr.
Mabuse!), kam ich zu dem
SchluB, jenen Herrn, der den Ti-
tel ,GERMANY STRIKES
BACK* als jugendgefihrdend
abtut, und somit die ASM fiir Ju-
gendliche unzuginglich machen
will, nicht ganz fiir voll nehmen
zu kdnnen.

Sie haben anscheinend so eine
Art Minderwertigkeitskomplex,
den Sie durch allgemeines Auf-
spielen Ihrerselbst unterdriik-
ken wollen. In selbigem Falle
halte ich eine Ihrerseitige Kon-
sultation eines Dr. psych. fiir
vorteilhat, welcher sicherlich fiir
eine krankheitsdquivalente Be-
handlung sorgen und Ihr Lei-
den. das sowohl fiir Sie, als auch
fiir Thren Dunstkreis verhidng-
nisvoll ist, bald der Vergangen-
heit angehoren lassen wird. . .
Was Ihren Antrag auf Aufnahme
der ASM in die Liste derjugend-
gefahrdenden Schriften anbe-
langt, so bitte ich Sie, ab imo
pectore ihn zu schreiben, es wi-
re allgemeinhin sicherlich sehr
amiisant, denn heutzutage gibt

es ja nicht mehr viel zu lachen.
Fiir Thre geschitzte Aufmerk-
samkeit dankend, verbleibe ich
mit groBtem Wohlwollen.

Dr. he. Thadeus Gropius

sDie Qual der Wahl“
Als langjdhriger Computerbe-
nutzer habe ich mich nun auch
etwas dem Spiel zugewandt. Aus
diesem Grund habe ich in mei-
nen Rechner die Soundblaster-
Karte eingebaut. Nun bitte ich
Sie als Profis auf dem Game-
Sektor, mir mitzuteilen, welchen
Joystick ich fiir diese Karte ver-
wenden soll. Als Rechner benut-
ze ich einen 386er mit 33 MHz.
Fiir eine Antwort wire ich sehr
dankbar.

HanB Peter

(Anm. d. Red.: Eigentlich kommt
JEDER passende Joystick in Fra-
ge. Den besten Eindruck gewinnt
man, wenn man mal zum Testen in
ein Kaufhaus geht. Der Stick, der
einem am besten liegt, wird dann
genommen. Freilich kann man
auch an den Soundblaster-Ein-
gang einen weiteren Adapter hdn-
gen, der einem den ’'normalen’
Commodore-/Atari-etc.-An-
schluf3 liefert, aberje direkter man
in die Maschine gehen kann, de-
sto besser ist das wohl. Also: An-
schluf3 merken/aufzeichnen, ab
ins Kaufhaus und dann die Sache
klarmachen.)

»sRecht & Unrecht®

Man sollte eigentlich glauben,
daB sich Fachhidndler ausken-
nen. Spitestens seit meinem
letzten Besuch beim Commodo-
re-Shop bin ich anderer Mei-
nung. Als ich ndmlich den Ver-
kdufer dort nach einem Trafo fiir
meinen A-500 fragte (mein Teil
war durchgebrannt), wollte mir

dieser weismachen, ich misse
einen neuen Amiga kaufen
(leicht plem, plem!).

Nun sollte man eigentlich (!)
auch glauben, die ASM wiirde
sich in Sachen Computerspiele
auskennen! Nun, dem ist an-
scheinend nicht so. Warum
sonst wohl wiirde das eine oder
andere System bei einem Test
fehlen, obwohl es das Game
schon (lange) gibt???

Ich denke, das ist nicht notig,
erst recht nicht, wenn das Game
ein paar Seiten weiter schon fe-
ste angeboten wird!
Nun meine Frage: Was soll das?
Falls Sie nun sagen sollten, das
stimme nicht, einige Beispiele:
Wonderland. . ... ASM: nur PC,
in Wirklichkeit.... PC, Amiga,
Atari ST!
Wing Commander.... ASM:
nur PC, in Wirklichkeit. ... PC,
Amiga!
2.Ich finde es absolut ldcherlich,
da3 da manche Leute schreiben,
Euer Cover wire s0000. . .. bru-
tal oder dhnliches. Meine Mei-
nung: Niemand ist gezwungen,
irgendwas zu kaufen, was ihm
nicht zusagt. Wer ein Abo hat,
kann ja das Heft zum Einheizen
verwenden, oder sonst was da-
mit machen. Von mir aus konnt
Ihr so viele Brutalo-Poster druk-
ken wie Ihrwollt (20, 1000,....).
3.Konnt Ihr mir sagen, wo ich ei-
nen AMOS-Compiler bekom-
me, und wieviel der SpaB3 kostet?
v

The big Wizard of Oz

(Anm. d. Red.: Einspruch, Euer
Ehren! "Wonderland” war zum
Zeitpunkt des Tests nurfiir PCs er-
hdltlich und wurde inzwischen
aber bereits konvertiert. 'Wing
Commander’gibt es - entgegen al-
len anderen Behauptungen - nach
wie vor NUR fiir die IBM-Kompa-
tiblen. Wenn einige Versandhdand-
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ler auf Kundenfang gehen, indem
sie verfriiht diverse Umsetzungen
von Computerspielen anbieten,
sollte uns daraus kein Strick ge-
dreht werden, oder? In Sachen
AMOS mdge man sich an einen
Handler nach Wahl wenden, der
das Ding entweder noch am Lager
hat, oder nicht; dann fragt man
eben bei einem anderen Hdndler
nach.)

wResozialisierung*

Ich mé6chte zum Brief von Mar-
tin Hamacher Stellung nehmen,
der in der vorletzten Ausgabe
publiziert wurde. (. ..)

Der Brief von Herrn Hamacher
hat gezeigt, daB es noch Lamer
gibt, die sich dazu bekennen und
nicht versuchen, ihr Pseudonym
mit dem Image eines Sceners zu
verkleiden. Weshalb sollte er das
auch tun, steht er doch fiir mich
als Lamerin einem viel besseren
Licht. Auch ich habe mal als La-
mer begonnen und wire froh,
wenn ich’s geblieben wire. Da-
mals habe ich mich zwar mehr
als tolpatschig angestellt (als ich
mein erstes Programm spielen
wollte, lud ich stattdessen das
Formatierprogramm auf dersel-
ben Diskette, und leer war die
Disk). Spiter habe ich begonnen
zu programmieren. Bis jetzt ste-
hen drei Programme von mir
kurz vor der Veroffentlichung,
doch bis dahin war’s ein weiter,
beschwerlicher Weg. Meine
Mutter sah mich immer nur,
wenn ich von der Schule nach
Hause kam und sie auf dem Weg
in mein Zimmer griiBte, das
ndachste Mal, wenn ich zu Bett
ging.Ich machte keine Aufgaben
und a3 vor dem Bildschirm. Oft
ging die Zeit so schnell vorbei,
daB ich viel zu wenig Schlaf mit-
kriegte. Das duBerte sich darin,
daB ich dann 2-3 mal wihrend
des Morgenessens einschlief.
Was tat ich? Ich probierte, mog-
lichst viel Zeit in den Ferien zu
nutzen. Jahrelang lieB ich meine
Familie alleine in Urlaub fah-
ren. Nach draullen ging ich fiir
3-10 Minuten, weil’s der Hund
brauchte, nicht etwa ich. Ich saf}
im Schnitt 12-15 Stunden vor
dem Computer, manchmal
machte ich auch die Nacht
durch, bis meine Augen so vier-
eckig waren wie der Bildschirm.
Ich war immer zu Hause zu er-

reichen. Samstagabend war fiir

mich ein Abend wie jeder ande-
re. Versteht sich von selber, daB
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mein Freundeskreis sich immer
mehr abbaute. Gott sei Dank
wurde mir vor kurzem bewult,
was mir alles entgangen war in
der Zeit, da es flir mich nichts
Schoneres gab, als mir isoliert
und ungestort am Bildschirm
die Augen zu ruinieren und
Geld fiir Disketten und Biicher
zu verprassen. Bei Gleichaltri-
gen habe ich mirso das Image ei-
nes Lamers geschneidert:

Gesellschaftsunfdhig, unreif, in
einer selbsterstellten Fantasie-
welt von farbigen Sprites und
klangvollem Digisound. Der
Computer hatte alles ersetzt,
was ich in einer normalen Ent-
wicklung gebraucht hitte, so
auch die Freundin, die durch
Erotik-Prograimmchen,  flim-
mernde Schwarz-Weil3-Bildchen
von digitalisierten Schonheiten
unnotig wurde. Der Computer
kann zur Droge werden. Wie bei
Gift kommt es auf die Dosis an.
Wegen einer Uberdosis bin ich
zum trockenen Workaholic ge-
worden: ich konnte meinen
Drang zu Programmieren in
Grenzen weisen, doch zwi-
schendurch packt’s mich wieder,
und ich bin auch dadurch nicht
mehr zu retten, daBl meine Mut-
ter regelméBig die Sicherungen
rausholt, um mir gezwungener-
malen eine Pause zu verschaf-
fen.Ich stehe drei Monate vor ei-
nem wichtigen Schulabschlufl
und kann nur hoffen, daB mich
die Sucht wihrend dieser Zeit in
Ruhe 146t. Mit diesem ausfiihrli-
chen Leserbrief (entschuldigt!)
will ich zur Aussprache bringen,
daBl Lamer besser dran sind als
Scener, und daf} sie deshalb auf
keinen Fall probieren sollen,
dieses Image in dem Sinne zu
verandern, indem sie in die Sze-
ne einsteigen. Jeder Mensch ist
ein Lamer, fragt sich nur, ob in
der gemeinen Gesellschaft oder
in der Szene. Ich ziehe meinen
Hut vor IThnen, Herr Hamacher,
daB Sie sich fiir die Gesellschaft
entschieden haben.

Name ist der Red. bekannt

sDurchgebrannte
Sicherung*

Yeah! Ich hab sie! Die Losung
des Raubkopierer-Problems!!!
Dabei ist sie doch so simpel: In
Zukunft bekommt jeder, der
Euch einen Leserbrief schickt,
10 DM, und fiir jeden abge-
druckten Brief bekommt man 50
DM. Je mehr Briefe man also

schreibt, desto mehr Geld be-
kommt man. Ich wette, Ihr wer-
det Leserbriefe bekommen wie
nie zuvor! Und was ist die logi-
sche Konsequenz? Die User ha-
ben mehr Geld, denn Ihr kénn-
tet doch fiir diesen Zweck die
Hilfte (oder alles) Eures Ein-
kommens dafiir opfern.

Thomas, der Blodel

(Anm. d. Red.: Ha - ha - ha.)

sSchwachsinn“

Wie kann ein Mann wie Dr. Wal-
demar Mahnmann seinem 17 (!)
Jahre alten Sohn verbieten, eine
Zeitung zu kaufen, von der er
nur das Titelbild gesehen hat,
und daraus schlie3t, dal diese
Zeitung jugendgefihrdend sei
(absoluter Schwachsinn!!!).

Was soll das eigentlich heillen,
daB Jugendliche geistig unmiin-
dig sind? Doch nicht etwa, daBl
wir beschriankt sind, oder!? Und
falls es heiBen sollte, daB Ju-
gendliche im Altervon 17 Jahren
beschriankt geschéftsfihig sind,
so empfehle ich dem Herrn Dr.
einmal genau die Paragraphen
zu lesen. Denn es gibt dabei 4
Ausnahmen,und eine davon be-
sagt, daBB man Geschifte, die im
Rahmen des Taschengeldes lie-
gen, abschlieBen darf. Deswe-
gen gebe ich dem Sohn des
Herrn Dr. Mahnmann den Rat
sich weiterhin die (oder den)
ASM zu kaufen (falls sein Herr
Papa ihm schon 7,50 DM im Mo-
nat an Taschengeld gibt).

Um noch einmal auf das Thema
’Jugendgefdhrdung’ einzuge-
hen. Neulich, ich glaub es war
der 26.04.°91, sah ich auf N3 ei-
nen Bericht iiber das Indizieren
von Spielen. Da sallen doch 5-7
Herren im Alter von 50-60 (!!!)
und beschlossen, welche Spiele
verboten werden sollen. Schon
an dieser Stelle fragte ich mich
ernsthaft, wie solche Leute ent-
scheiden kénnen, was fiir die Ju-
gendlichen gefdhrdend ist. Als
diese besagten Herren dann
auch noch eine ’Light Gun’ te-
steten, fing ich fast an zu kotzen
(Verzeihung flir den Ausdruck,
aber es stimmt). Jeder von den
Testern benutzte einmal diese
wgefahrdende Waffe“, und das
mit groBer Freude (der Jammer
war grof3, wenn einer mal nicht
traf!). Als sich nun alle an die-
sem Spiel erfreut hatten, wurde
es als EXTREM JUGENDGE-
FAHRDEND eingestuft (weil
die Tester Spall am Spielen hat-

ten, oder weil man Pun'
AbschieBen bekam?!?

fragte ich mich dann a
zweiten mal, wie solct
entscheiden kOnnen, v

ziert werden soll. Denn

se Herren (natiirlich auch Dr.
Waldemar Mahnmann) haben
schlieBlich den 2. Weltkrieg mi-
terlebt,und miiBBten jetzt als EX-
TREM KRIMINELLE einge-
stuft werden! Denn Spiele wer-
den doch verboten, weil man
glaubt, daB die Jugendlichen
durch die Gewalt, die sie sehen,
animiert werden, andere zu ver-
priigeln usw. Doch die oben er-
wihnten Herren haben viel
mehr Gewalt (realistische) er-
lebt. Diese Gewalt ist mit den
Computergames nicht iden-
tisch!

P.S.: Ich bin auch erst 17, und
meine Eltern verbieten mir auch
nicht, irgendwelche Zeitungen
zu kaufen, solange ich es von
meinem Geld bezahle. Ich hof-
fe, der Rechtsverdreher (in was
ist er eigentlich Dr.?) antwortet
auf meinen Brief!!

Diddle

(Anm. d. Red.: Ein kleiner Denk-
Sfehler, der hier vielleicht unterlau-
fen sein konnte: Die ganzen ,alten
Kameraden®, die den :zweiten
Weltkrieg erleben mufSten, waren
freilich ,,Opfer“desselben, und in-
sofern geldutert. Die ,unmiindi-
gen“dummen (etc., etc.) Jugendli-
chen von heute -ja, auch Du! - ha-
ben diese Erfahrung nicht ge-
macht und sind durch Fernsehen,
Comics etc. so stark der Realitdt
entriickt, daf} sie Gewalt gut fin-
den. Aus diesem Grunde brauchen
wir den Jugendschutz. Ist doch
ganz klar. Wozu eine solche Ein-
richtung zweckentfremdet wird, ist
eine andere Geschichte, iiber die
uns Herr Stefen sicherlich eine
Menge erzdhlen konnte.)

ASM,
FEEDBACK,
Postfach 870,
3440 Eschwege

7/91
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ist uns vollig egal ...

. « » Wie lhr’s macht!
. « » Wieviel Speicher lhr verbraucht!
. « « Ob Thr MIDI benutzt!

Nur der Amiga sollte etwas damit zu tun haben!

SENAISINOGHOX

Hier kommt die Adresse:
ASM,

CD - PUR,

Postfach 870,

3440 Eschwege

Schickt uns Eure (Normal- oder VHS-) Tapes & Disks!!

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen, Verantwortung oder gar Haftung iibernehmen wir im Zweifelsfalle sowieso nicht.
Produzent: Hagal Enterprises Inc., USA - Co-Produzent: Marcello Isidori vom Amiga-Club Osterreich - Anlaufstelle fiir Deutschland: Wir
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Unter dem Regenbogen

Kaum von Diisseldorf ins nicht mehr so vertriumte Kaarst umgezogen, kann sich das RAINBOW
ARTS-Team vor Arbeit nicht mehr retten. Zahireiche neue Projekte, aber auch Umsetzungen erfolg-
reicher Titel, stehen an. Auch die Besetzung hat sich verindert. AnlaB genug, um der Software-
schmiede mit den Zeitgeistmiéinnchen einen Besuch abzustatten.

Softgold, die eigentliche
Vertriebsfirma, wurde schon
1985 gegriindet. Ein Jahr spi-
ter nahm man den jungen
Hersteller Rainbow Arts auf.
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1988 wurde die Hilfte des
Hannoveraner Hauses RelLi-
ne (Legend of Faerghail!) ge-
kauft. Das Rainbow-Label
steht seither fiir Action-, Ge-
schicklichkeits- und Knobel-
spiele, wihrend ReLine jetzt
auf Fantasy und Handel
setzt. Olaf Patzenhauers FA-
TE GATES OF DAWN wird das
niachste Produkt sein. Wir
stellten Euch das deutsche
Rollenspiel in der ASM 5/91
schon ausfiihrlich vor.

Zwei  Handelssimulatio-
nen sind auch in Arbeit. Ree-
derstiick TRANSATLANTIC
wird vom augenzwinkern-
den, futuristischen CENTRE
BAse gefolgt. Voraussichtli-
che Systeme: PC und 16-Bit-
ter. Softgold selbst vertreibt

(und iibersetzt!) die Rollen-
spiele von SS/ und die Ad-
ventures von Lucasfilm in
Deutschland. SSIs Strategie-
titel werden auf Englisch an-
geboten. Firmeneigene Pro-
dukte werden von Softgold
international vertrieben
Marc Ullrich, zusammen
mit Hans Rabe und Jiirgen
Goeldner Firmenchef, fiihrt
begeistert durch die neuen
Ridume. Schmuckes WeiB-
Schwarz und viel, viel Platz
ergeben eine ideale Denkfa-
brik. Bis auf den GroBteil der
Duplikation wird ein Pro-
dukt von Anfang bis Ende in
den zwei Firmengebiuden
entwickelt. Zudem erleich-
tert die Ndhe zum Distribu-
tor Rushware die Geschifts-

abwicklung, sitzt man doch
um die Ecke. Marc bedauert
nur,daB er so wenig Zeit zum
Spielen hat. Seine aktuellen
Lieblinge: Populous (Amiga),
Monkey Island (PC) und Tur-
rican II (Amiga). Das tolle
Ballerspiel wird zur Zeit fiir
CPC und Spectrum umge-
setzt, jeweils auf Disk und
Kassette. Auch Besitzer von
Nintendos Entertainment




System diirfen sich die Han-
de reiben: TurrIiCcAN II wird
wohl noch in diesem Som-
mer fiir ihre Konsole erschei-
nen. Marc und seine Crew
verhandeln zur Zeit noch
iiber diverse Konsolenlizen-
zen. Sie wollen verstarkt auf
Videospiele setzen.

Auch Bernard Morell, Be-
triebswirtschaftler und Ope-
rations Manager, freut sich
uber sein neues Biiro. Wenn
er einmal Zeit zum Abschal-
ten hat, spielt er gerne Mon-
key Island auf dem PC und
Legend of Faerghail oder das
neue LogicaL auf dem Ami-
ga. Worum geht es? In hun-
dert Stufen miissen farbige,
fallende Murmeln passend
in drehbare Behilter gelegt
werden, die je vier Murmeln
aufnehmen. Die Muster las-
sen sich bei wachsender Fall-
geschwindigkeit der Kugeln
immer schwerer einhalten.
Selbstverstandlich wird man
auch eigene Level erstellen
und dabei aus vier verschie-
denen Hintergrundgrafiken
wihlen konnen. Klingt gut,
sieht gut aus und ist fiir Atari,
Amiga, PC (CGA bis VGA)
und den C 64 geplant.

Wihrend er auf INDIANA
JONES AND THE FATE OF AT-
LANTIS wartet und die Kaser-
ne inwendig kennenlernt,
wirft Lucasfilm-Betreuer Bo-
ris Schneidergerne seinen PC
an. Seine Lieblinge: Com-
mand H.Q, Wing Commander
und Links. Doug Glen, Lucas-
film-Chef, bereitet derzeit
CD-ROM-Fassungen seiner
Adventure-Hits vor. Die
Speicherkapazitit des Medi-
ums CD kann ihm, sobald
die Preise weit genug gesun-

ken sind, vielleicht den
Markt erobern. Bild- und
Tonqualitdit der Scheiben

sind jedenfalls atemberau-
bend.

Seit einigen Monaten an
Bord: Tom Schmidt. Teut Wei-
demanns lebenslustiger
Nachfolger betreut SSI und
neugierige ASM-Redakteu-
re. Wenn er nicht gerade ei-
nes der zahlreichen amerika-
nischen Projekte vorantreibt
(brandaktuell: Beholder-

i
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Bei R.A. geht’s natiirlich
auch ,serios“ zu.

sich auf dem Amiga durch
Glanzstiick Turrican I1.
Wenn Neuzugang Jorg Gra-
fingholt nicht gerade LoGI-
CAL testet, stiirzt er sich auf
seinen C 64. Archon und Styx
sind seine Lieblinge und -
wohl dem, der noch ein Ex-
emplar hat - die hiipfenden
Giana Sisters. Nebenbei be-
treut er auch Electronic Zoo,
die in letzter Zeit mit ansehn-
lichen Spielen (z.B. den Eco
Phantoms) aufwarteten.
Producer Ralph Stock (Vor-
lieben: Command H.Q., Car-
rier Command und Automat
FROG) arbeitet unter Hoch-
druck an Rainbows groBtem
neuen Produkt: MAD TV.
Die humorvolle Mischung

Ein Blick in die neuen, phantastischen ,Rdume“der R.A.s in

Kaarst.

Fortsetzung EYE OF THE
STORM), spielt er gerne Shang-
hai [ &Il (Amiga und PC) und
Gem’x (Amiga). AuBBer Kon-
kurrenz kampft er sich auch
zum Auge des Beholders vor.
SSI-Mitarbeiterin Ann McGo-
wan, auf Geschiftsreise
durch Europa, zeigte sich un-
beeindruckt vom Erfolg ,,ih-
res“ neuesten Rollenspiels.
Recht zugeknopft, wollte sie
iiber neue Vorhaben so gar
nichts erzidhlen.

Wer Rainbow liest, denkt
an Kristin Dodt. Die Marke-
ting Managerin und Seele
der Kaarster hélt intensive
Kontakte zur , Aullenwelt®
In ruhigen Minuten legt sie
gerne Sokoban/Boxxlein den
Game Boy ein oder ballert

aus Handelssimulation,
Fernsehmanagement und
Liebesgeschichte miifite
rechtzeitig zur nichsten
ASM-Ausgabe testbar vorlie-
gen. Zwei Computergegner,
flotte Tone und ein kriftiger
SchuBB schwarzen Humors
diirften auch Handelsmuffel
in den Ring treiben. 16-Bit-
und PC-BesitzerkOnnen sich
schon freuen.

Die Zeichen stehen fiir die
Regenbogenkiinstler also auf
Ausdehnung. Ist Euer Appe-
tit auch schon geweckt? Wir
halten Euch iiber ihre Neuig-
keiten auf dem laufenden
und sind schon gespannt auf
die niachsten Werke! ]

EVA HOOGH

LBernie“ immer zu

Spdfien aufgelegt . . .

Unser Foto zeigt die Nouvelle
Cuisine der 90er Jahre

Tom Schmidt gut
gelaunt. So kennt man
...

Ann kurz vorm Abflug . . .
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Zier Dich nicht, Deine
Keule gegen
Futterneider wie
Schildo-Sauros,
Rhino-Dendron oder
King Kongorous Xl
einzusetzen.

deg veorensh___

Dein Weg beginnt
im tiefsten Dschungel
und fuhrt Dich durch
graBlich-gruselige
Hohlen bis in die
unmenschlich kalte
Antarktis.

feilly genze Fanmilica!

Verkauf* Deine Mutter, versetze Deine SchulbUcher! All das fur einen
guten Zweck: Rette Prehistorik! Gib ihm, was er braucht: Bronco-
Burger, Grabunga-Cola und Turtle-MC-Nuggets!




ANFANG WAR DER HUNGER... DANN KAM

% } e Willst Du was 2u fuffern?
3 | i o Geh und hol esDuI

" Viele Tage bereits cidel & O Hunger,
‘kelne Turtle-Mc- Nuggeis,? ’

“BentizeDeinelKele!
Gerauc Iﬁﬁ@i}

Unlted Soﬂware -FUr weitere Informationen rufen Sie 05244/40850 an.



LOGICAL

System: PC (getestet),

Amiga (getestet), C-64,

Atari ST, empf. VK-Preis:
ca.80 Mark (PC), ca. 70
Mark (Amiga/ST), C-64-
Disk. ca. 50 Mark, -Cass.
ca. 40 Mark, Hersteller:
Rainbow  Arts, 4044
Kaarst 2, Muster von: Her-
steller.

Sehen, erkennen, kombi-
nieren, blitzschnell reagieren
und an der richtigen Stelle
den geeigneten Mechanis-
mus auslosen, das ist LoGi-
cAL. Klingt ja fast wie -
’tschuldigung - so’n mega-
verschirfter ’Idiotentest’, der
- zumeist mit 18 Jahren - auf
den GroBteil der mdnnlichen
Welt zukommt.

Aber: Was hier klickert
oder klappert, ist weniger die
Miihle am laufenden Bach,
sondern vielmehr die Me-
chanik der schon oben er-
wiahnten Kugel(-zwischen-)
lager, wenn Ihr diese eine Ra-
ste weiterdreht. Ja, bei RAIN-
BOW ARTS’ brandheifler Ant-
wort auf die TZetris-Frage
dreht sich eben (fast) alles

ums Drehen - wenn sich’s
nicht gerade ums Rollen
dreht. Rollen und gerollt
werden - auf den Dreh
kommt’s an, sonst dreht Ihr
durch.

Mit Logical werden iiber

99 Level hinweg unter-
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Na Logisch!

Na, schon mal an der Uhr gedreht? Wenn
nicht, dann habt lhr das jetzt voll in der
Hand. Wie kleine Kugellager sehen sie aus,
die kreisrunden Scheiben, die das Mecha-
no-Herz und damit den Grundgedanken des
Spielwitzes von LOGICAL verkérpern.
Schnelles Klicken erfordert schnelles
Schalten. Aber keine Bange, lhr macht das
schon. Wer einmal in den Bann solcher Lo-
gik-Games gerit, ist schnell dem absoluten

Wahn verfallen.

»Auf den
kommbt’s an, sonst
dreht lhr durch.«

Dreh

schiedliche logische Zusam-
menhédnge innerhalb eines
ausgekliigelten  grafischen
Systems miteinander ver-
eint, und das ist noch nicht
alles: In deren Anschluf las-
sen sich weitere Level editie-
ren, in Form und Farbe vol-
lig individuell.

Der Spieler ist gefordert,
nebst logischem Denksche-
ma und schnellem, zielstre-
bigem Handeln im Laufe der
Zeit (die er ja nicht hat) eine
Strategie zu entwickeln, die
ihm hilft, ’'unnoétige’ zeitliche
Verzégerungen zwischen
Wahrnehmen und Handeln
zu verringern. Geht es an-
fangs noch ’zivilisiert’ zur Sa-
che, artet Logical spéter in ei-
nen Wettlauf gegen die Ge-
schwindigkeit aus. Gesteuert
wird Logical iibrigens am
sinnvollsten mit der Maus
(linke Taste leitet die Kugel
weiter, rechte Taste dreht die
Scheibe).

In bestens durchdachter
Anordnung befinden sich
auf dem Screen diese besag-
ten Kugellager, teils neben-
einander, teils hintereinan-
der durch Schienenstringe
verbunden. Diese kreisrun-
den Gebilde sind mit jeweils
vier Aussparungen versehen,
gerade so groB3, daB eine der
bunten Kugeln darin Platz
findet. Eine waagerecht ver-
laufende Schiene am oberen
Bildschirmrand ist mit den
ersten dieser Kugellager ver-
bunden, in den Anfangsle-
veln mit wenigen, spater mit
mehreren. Diese Schiene
dient hier als Zubringer-
schiene fiir die von rechts
oben ins Bild scrollenden,
verschiedenfarbigen Kugeln.

Nach den Regeln der
Schwerkraft ’féllt’ so’ne Ku-
gel dann zwangsldufig ins
nachstliegende Loch, in die-
sem Fall eben in das erste
Kugellager - womit wir zum
eigentlichen Spielprinzip
und Ziel von Logical kom-
men: ,Mache aus einem Ku-
gel(-zwischen-)lager ein Ku-
gel(-end-)lager, und zwar so,
daf} ein Lager mit je vier Ku-
geln einer Farbe aufgefiillt
wird und jedes auf dem
Screen befindliche Lager ein-
mal in diesen GenuB
kommt!“ Sobald die vierte
Kugel einer Farbe ihr Lager
erreicht hat, schlieBt sich ei-
ne mittelschwere Explosion
an: das Lager wird fiir weite-
ren Gebrauch freigesprengt.

Hort sich alles ganz easy

an, oder? Nun, Logical wire
auch vollig schnarchig und

einfach zu bewiltigen, hitte
man nicht erschwerender-
weise so einige fiese Features
mit in den Spielablauf einge-
baut: Nicht nur die dem Zu-
fall liberlassene Abfolge der
verschieden  eingefirbten
Kugeln erfordert von Euch
Kombinationsgabe und
hochste Konzentration, um
die Dinger so zwischen den
Lagern hin- und herzuschik-
ken, daB Ihralle zum Platzen
bringen konnt. Die Zeitbe-
grenzung, grafisch mit dem
Sand- oder Eieruhr-Symbol
dargestellt, wertet den Ab-
lauf dieses Games zusitzlich
auf. Neben weiteren Spiel-
elementen findet Ihr direkt
auf dem Screen eine Farban-
zeige - fiir die Farbe der
nichstfolgenden Kugel
(nicht in jedem Level), sowie
vier Taler, die Euch {iiber
Blinkzeichen die Menge der
im Spiel befindlichen ’losen’
Kugeln anzeigt, hochstens
jedoch besagte vier.

Die Amiga-Rolle.

0O.k., daB Logical sehr hit-
verddchtig ist, brauch’ ich
wohl kaum noch zu erwih-
nen. Dafiir erwdhne ich noch
die ansprechenden Soundef-
fekte, made by Rudolf Stem-
ber, die bei der PC-Version
sogar von der AdLib-Sound-
karte unterstiitzt werden. I
made it! Make it! #

Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
PC/Amiga

Anleitung
Spielaufbau
Motivation
Preis/Leistung .... 9/10
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Nun erhaltlich
fur Atari ST, und
kommt
demnéchst fur
Commodore
Amiga.
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Archies ’Klaxtris’

TACTIC

System: Archimedes,
empf. VK-Preis: ca. 75
Mark, Hersteller: Eterna,
Frankreich, Muster von:
Kai Uffenkamp-Compu-
ter-Systeme, 4904 Enger.

Supergut - und doch ver-
gessen: Archie. Prachtvoll
steht das gute Stiick in unse-
rem Testraum zwischen dem
64er und dem Amiga 1000 -
und verhungert fast. Denn
kaum jemand schickt uns
Software, mit der wir ihn fiit-
tern konnen. Schade eigent-
lich, denn dieser Compi kann
eine ganze Menge. Leider
war es so, dal3 bei Erscheinen
des Archimedes sein Preis-
Leistungsverhitnis nicht
ganz stimmte. Deshalb flach-
te das Interesse der User an
dieser Maschine sehr schnell
ab. Von Zeit zu Zeit trudeln
doch mal ein bis zwei Pro-
gramme fir dieses System
bei uns ein. Bisher waren es
jedoch meist irgendwelche
Sachen, die abgekupfert wur-
den, auch die ein oderandere
Amiga-Umsetzung war da-
bei. Aber ich konnte mich

it P
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trotzdem nicht erinnern, daf3
wir mal ein Game hatten, das
Archies Kapazitit mal richtig
ausgenutzt hitte. Auch das
Programm, was ich hier vor-
stelle, tut dies nicht, aber ei-
ne Besonderheit hat es
schon: TAcTIC hat unsere ge-
samte Redaktion fiir Tage be-
schiftigt. Das franzosische
Softwarehaus ETERNA hat in
dieses Game eine fast neue,
aber vor allem faszinierende,
Spielidee hineingepackt. Ein
Hauch von den wohl be-
riithmtesten  Geschicklich-
keitsspielen ist schon spiir-
bar. Der Bildschirm baut sich
Tetris-dhnlich auf, und die
Aufgabenstellung erinnert

»lactic: Leider nur
fiir den Archimedes
- aber vom Fein-
sten!!!

ein wenig an Klax. Wir von
der ASM meinen, dal} dabei
eine sehr gesunde Mischung
entstanden ist. Da sich zu je-
der Zeit ein zweiter Spieler
einklinken kann, ist der
Screen einmal vertikal unter-
teilt. Der Bildschirmaufbau
fiir einen Player sieht folgen-
dermallen aus: FEine Art
Rohre (wie bei Tetris), darun-

Da kamen die Tester ganz schon ins Schwitzen!
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ter befindet sich, wie Ihr auf
unserem Foto erkennen
konnt, ein rechteckiger Ka-
sten, in dem die Aufgaben-
stellung grafisch dargestellt
wird. In jener besagten ,Te-
tris-Rohre” fallen verschie-
den eingefirbte Kugeln her-
unter, die es nach unten an-
gegebenem Muster zusam-
menzusetzen gilt. Wahrend
die Billchen von oben her-
untersausen, schweben Ex-
tras durch den Kasten, die
sowohl positiv als auch nega-
tiv sein konnen.

Da gibt es beispielsweise
»,More Speed®, ,Next Level®,
,Points“, ,Timebonus®. Und
jetzt die fiesen: Minuszeit,
verdrehte Steuerung, Punkt-
abzug, Zeitabzug. Dies sind
aber langst nicht alle Extras.
Ein besonders mieses Extra
ist der schwarze Ball. Nimmt
man ihn auf, so verfirben
sich alle schon gesetzten Ku-
geln schwarz. Hat man in die-
sem Fall kein fotografisches
Gedichtnis, sieht man ganz
schon alt aus, verliert den
Plan, die Zeit lduft ab,und. ..
peng. Wie schon erwihnt,
nutzt auch Tactic die Kapazi-
tit des Rechners nicht aus.
Alles fiir den Spielablauf No-
tige, ist jedoch grafisch sehr
schon dargestellt. Besonders
gut gefielen mir auch Musi
und FX. Technisch ist es
ebenfalls nahezu perfekt. Ei-
ne kaum erwidhnenswerte
Kleinigkeit konnte man dar-
an aussetzten. Zieht man ei-
ne Kugel im Kasten hin und
her, ruckelt es ab und zu ein
wenig, was aber das Spielge-
schehen in keinster Weise
stort. Kurz gesagt: Wenn Ihr
einen Archimedes besitzt,
solltet Thr Euch das Game
unbedingt anschauen. In der
ASM sind auf jeden Fall alle
begeistert! ®

Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

»PRIMA«

ELITE
PLUS

System: PC (640 KByte,

EGA/VGA/MCGA),
empf. VK-Preis: ca.
130, Hersteller: Micropro-
se, Tetbury, England, Mu-
ster von: Leisuresoft, 4709
Bergkamen-Riinthe.

DM

Vom Weltraumkriamer
zum galaktischen Helden:
Generationen von Spielern
haben sich schon in diesem
Kniiller hochgearbeitet.
Handel, Strategie und eine
gehorige Portion Action
machten Elite schon vor fiinf
Jahren zum Klassiker. Jetzt
wurde die PC-Version, sei-
nerzeit mit CGA-Magergra-
fik und Piepstonen ausge-
stattet, ordentlich aufpoliert.
Aus David Brabens Hit wur-
de ELITE PLuUS. MICROPROSE
spendierte neben einem aus-
gewachsenen, deutschen
Handbuch ansehnliche Farb-
grafiken, neue Tone fiir Ro-
land- und Ad Lib-Karten, so-
wie zusitzliche Missionen.
Gewohnungsbediirftig  fiir
Besitzer des Originals ist nur
die Icon-Steuerung. Leider
wurden auch Preis und Pak-
kung aufgebldht. Elite Plus
ist ein tolles Spiel, nur mit
130 Mark etwas hoch ange-
setzt. Dennoch: Die Mi-
schung stimmt. Wer Elite be-
sitzt, sollte sich die neue Ge-
neration unbedingt anschau-
en. Alle anderen: Zugreifen!

|
Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik .. EGA/VGA 8/9
Anleitung

Spielablauf

Motivation



AMIGA ATARI ST IBM

4D Sports Boxing (dt.) 6495 *64.95 7495
"NAM *1965-1975" (dt.) 7495 74.95 89.95
Adv. Destroyer Simulator (dt.) 74.95 7495
Antares (dt.) 66.95 -
Back to the Future 3 (dt.) 5995 5995
Bandit Kings of Anc. China (dt.)  79.95 7995
Bane o.t. Cosmic Forge (1 MB) 8995 e 89.95
Bard's Tale 3 (dt.) 5985 7485
Billy - The Kid * 64.95 64.95
Blue Max - Aces of war 7295 7495 79.95
Buck Rogers (dt.) 89.95 - 89.95
Bundesliga Manager (dt.) 5295 52.95 5995
Cadaver (dt.) 66.95 66,95 -
Cash (dt.) 59.95 -
Centurion - Def. or Rome (dt.) 5895 7495
Cham. o. Krynn dt. Amiga IMB 66,95 72.95
Chaos str. back dt. Amiga IMB ~ 64.95 59.95 (engl.)
Chuck Rock (dt.) 5995 5995
Cruise for a corpse (dt.) Vorbestellung moglich!
Curse of the Azure Bonds (dt.) 7295 7295 7295
Cybercon lll (dt.) 5995 5995
Das Boot 7295 *74.95 79.95
Death Knights of Krynn V.mé. - 7295
Drachen von Laas (dt.) 64.95 64.95 84.95
Dragon Wars (dt.) 69.95 7495
Dungeon Master (dt.) 69.85 69.95 e
Elite Plus (dt.) B9.95
Elvira (dt.) 7495 7495 99,00
Fate (dt.) Vorbestellung mégl.!
F-19 Stealth Fighter (dt.) 7495 74.95 84.95
F-19 St. Fighter 2-Nighthawk (dt.)" -~ - 89.95
Flight of the Intruder (dt.) 7995 *79.95 94.95
Golden Axecer (dt.) 59.95 59.95
Great Courts 2 (dt.) 66.95 66.95 V.md.
Gunship 2000 (dt.) * e 89.85
Heart of China - B985
Hero Quest (Gremlin) 5995 5095 69.95
Hero's Quest 2 8795 8795
Hillstreet Blues (dt.) 5995 59,95 5995
Indiana Jones 3 (dt.) Adventure ~ 66.95 66,95 74.85
Jet Fighter 2 e 89.95
Joystick-Adapter f. 4 Spieler 2495 2495
Kick Off 2 (dt.) 5995 59.95 5995
Kick Off 2 - Final Whistle (dt.) 3495 3495
Killing Cloud (dt.) 66.95
King's Quest 5 Vorb. magl.! 87.95
Last Ninja 3 (dt.) V.ma, V.ma. -
Legend of Faerghail (dt.) 6695 66.95 7495
Leisure Suit Larry Triple Pack 109.00 109.00 108.00
Lemmings (dt.) 5995 5995 79.95
Lite & Death 2 - 74.95
Links (at.) e - 84.95
Links Bountiful o. Firest. Course a. -~ - 3695

3-D Constuction Kit (dt.)

(Amiga/Atari ST/IBM-PC) 129,-

Arachnophobia (dt.)

(Amiga/Atari ST/IBM-PC) 69,

Armour-Geddon (dt.)

(Amiga/Atari ST) 59,-

Brat

(Amiga/Atari ST) 59,-

Cadaver 2 - The Pay-Off (dt.) *

(Amiga/Atari ST) 40,

- Nur mit Cadaver 1 spielbar! -

Eye of the Beholder

(Amiga/IBM-PC) 74,-

F-15 Strike Eagle Il

(Amiga/Atari ST/IBM-PC) 79,

Gods (dt.)

(Amiga/Atari ST) 59,-

Kick Off 2 - Winning Tactics (dt.)

(Amiga/Atari ST) 35,

C64 Disk AMIGA ATARI ST IBM C64 Disk
- Loom (dt.) 72.95 72.95 72.95
M 1 Tank Platoon (dt.) 74.95 7495 89.95 -

Magnetic Scrolls Compilation ~ 74.95 74.95 79.95 -y
Maniac Mansion (dt.) 66.95 66.95 66.95 e
3995 Megatraveller 1 (dt.) 7495 7495 89.95
Mig 29 (dt.) 76.95 76.95 76.95
Monster Pack (3 Spiele) 5995 59.95 -
4495 North & South 3995 3995 39.95 39.95
Vorb. mogl.! Okolopoly Version 3.0 (dt.) - - 139,00
PGA Tour Golf (dt.) 5995 69.95 -
- Pirates! (dt.) 5995 59.95 5995 4095
39.95 Player Manager (dt.) 4995 4995 e
e Pool of Radiance dt.AmigaiMB 69.95 e 69.95 59.95
- Power Monger (dt.) 69.95 69.95 V.md.
Power Monger Data Disk (dt.) * 39.95 39.95 -
59.95 Power Up (5 Spiele) 74.95 74.95 - 4995
Predator 2 (dt.) 5995 5995 - 39.95
Railroad Tycoon (dt.) 74.95 *74.95 89.95
Red Baron (EGA o. VGA) *89.95 89.95 -
59.95 Return of Medusa (dt.) Vorbestellung mdglich |
- Shadow Dancer (dt.) 59.95 59.95 e 39.95
- Sierra Value Pack (Col. Bequ,
5095 Cong.o. Camel., Cod. Ice-Man) 99.00
- Silent Service 2 (dt.) Vorb. mégl.! 84.95
4495 Sim Earth (dt.) Vorb. mégl.! 9495
Sim City & Populous (dt.) 74.95 74.95 7495 -
Skull & Crossbones 5995 59.95 39.95
- Space Quest 4 (EGA 0. VGA) *89.95 89.95
Speedball 2 (dt.) 64.95 64.95 -
54.95 Spirit of Excalibur 74.95 84.95
e Stellar 7 59.95 - 59.95
Stratego 7495 7495 74.95
3995 Super Cars 2 (dt.) 59.95 5985 -
Super Monaco Grand Prix (dt.) 59.95 59.95 - 39.95
Switchblade 2 (dt.) 5995 5995
SWIV (dt.) 5995 59.95 - 3995
2995 Their finest hour (dt.) 69.95 69.95 69.95 -
The Secret of Monkey Isl. (dt.) 69.95 69.95 7495  VGAB89-
Trans World (dt.) 66.95 66.95 7495 4495
Turrican 2 (dt.) 5995 5995 3995
Ultima 6 Vorb. mégl.! 79.95 5995
Warlords (Amiga 1 MB) 66.95 - 66.95 -
3995 Wing Commander V.mé. 7495 -
Wing Comm. Miss. Disk 142 je «.-- 3695
- Wolfpack (dt.) 7995 - 9495

VGA 99,- Wonderland (1 MB) (dt.) 72.95 7295 87.95
39.95 X-Copy Prof. & Hardw. (dt.) 79.95 e
- Zak Mc Kracken (dt.) 66.95 66.95 66.95 5495

Vorb. mdgl. = Programm erscheint in Kiirze, Vorbestellung méglich
V.mo. = siehe oben
e * = Bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar
- (dt.) = Deutsche Version oder Anleitung
==
¥4 TS N
2 1 MB- S
Lemmings , E[rv;eitﬁr?gg f. AlTiga \

. . - abschaltbar + Uhr
(Amiga/Atari ST) 59, / i L
Railroad Tycoon (dt.) 2 I 2. LachpERETE Rt \
(Amiga/Atari ST) ? l Sound Blaster (dt.) |
Shadow Dancer (dt.) S I

adaow bancer .
(Amiga/Atari ST) 59,- “ i M;:i;,ggane - J
; ; Roland LAPC-1
T"k'_(dt-) - \ Soundkarte I
(Amiga/Atari ST) 59,- \ 990,00 ,/

~

Turrican 2 (dt.) TR, o
(Amiga/Atari ST) 59,-

so konnt 1hr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung am Telefon durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen
an uns schicken. Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,00 DM) oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). Ab
100,00 DM Bestellwert liefern wir portofrei. Fordern Sie noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an.

Telefon-Nr.:

028 71/ 86 31,
183088 + 18 06 37

Bachler - Computersoftware

Postfach 1113/Bluicherstr. 24
D-4290 Bocholt
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System: PC, C 64 (Disk),

THE MAGIC
CANDLE

empf. VK-Preis: ca. DM 60
(C 64) bzw. 90 (PC), Her-
steller: Mindcraft, Kalifor-

nien, USA, Muster von:
CoSi, 206 Bad Oldesloe,
04531/87821, Leisuresoft,
4709 Bergkamen-Riinthe.

Vorvielen Jahren im Liand-
chen Deruvia: Die Men-
schen lebten gliicklich, denn
die Ewige Kerze wahrte dank
ithres Zaubers den Frieden.
44 Wichter schiitzten sie mit

38

ithrem Leben. Doch eines Ta-
ges verschwanden die Wich-
ter spurlos. Schergen des Un-
heils streifen nun durch’s
Land. Die Zeit schmilzt da-
hin und mit ihr die Ewige
Kerze. Ddmon Dreax, einst
in ihr gefangen, droht zu ent-
weichen. Gelingt es Euch
und fiinf zu rekrutierenden
Kameraden nicht, ihn in die
Kerze zu bannen, wird Chaos
uber Deruvia hereinbrechen.

Zwei Jahre, nachdem es in
den USA Furore machte, ist
MINDCRAFTS MAGIic CAND-
LE endlich in Deutschland er-
héltlich. PC- und C 64-Besit-
zer diirfen sich tiber ein Rol-
lenspiel nach bester Ultima-
Manier freuen. Trotz grafi-

scher und musikalischer Pati-
na (den Ton schaltet man
zwecks Nervenerhalt am be-
sten gleich ab) kann die Que-
ste sich durchaus am Vorbild
messen. Der Bildschirm ist in
ein grof3es Bildfenster, Rich-
tungs- und Charakteranzei-
ger, sowie eine Verbenliste
aufgeteilt. Die seitlich ge-
zeigten Figuren bewegen
sich in einer Landschaft mit
wfalscher Vogelperspektive®.
Ahnlich dem Vorbild sieht
man Tiren, die nicht nach
Norden fiihren, nur an ab-
weichender Wandfiarbung.
Manche Rdaume werden auch
erst sichtbar, wenn man di-
rekt neben ihnen steht. Den
Disketten liegen eine farbige
Karte von Deruvia, die An-
leitung, sowie ein stim-
mungsvoll  geschriebenes,
englisches Handbuch bei.

Das MAGIC CAND-
LE-Licht leitet mona-

te lang durch die
Dungeons - Klasse!

Das dient gleichzeitig der Si-
cherheitsabfrage zu Spielbe-
ginn. Wie es sich gehort, las-
sen sich zahlreiche Spielstin-
de speichern. Die Kerze kann
auf der PC-Festplatte abge-
brannt werden. Bei der C 64-
Version tun es zwei doppel-
seitige Disks, sowie je eine
Diskette fiir vier Spielstande.
Zwolf Siedlungen, zwei
Burgen und Hunderte Ver-
liesrdume wollen erforscht
werden. Inseln und eine
Zwergenmine diirfen genau-
sowenig fehlen wie gespri-
chige Dorfbewohner. Feine
Ausriistungsgegenstiande
und Extras sind auch inbe-
griffen. Euren Hauptcharak-
ter konnt Ihr nur umbenen-
nen, die ibrigen funf jedoch
aus einer ganzen Riege aus-
wiahlen. Ein Zauberer mit
Heilkraft ist mindestens so
wichtig wie ein fingerfertiger
Dieb oder ein charismati-
scher Jager. Der bekommt

Proviant billiger als seine
niichternen Mitstreiter. Fur
bestimmte Aufgaben 14t
sich die Gruppe auch auf-
spalten. Man kann dann zwi-
schen den Recken hin- und
herschalten, um manche In-
formationen gleich an ande-
rer Stelle einzusetzen. Ne-
ben vorgegebenen Ge-
sprachsthemen lassen sich
auch einige abweichende an-
schneiden. Beide Versionen
konnen mit Tasten und/oder
Joystick gesteuert werden.
Da oft Worte eingegeben
werden, empfiehlt sich von
vornherein die Tastensteue-
rung.

Sieht man tiber die veralte-
te PC-Technik hinweg, bietet
Mindcraft ein spannendes,
uber viele Wochen fesseln-
des Abenteuer. Originelle
Wendungen, zahlreiche Un-
terhaltungsmoglichkeiten
und eine stattliche Monster-
sammlung locken zu immer
weiteren Expeditionen nach
Deruvia. Drei Schwierig-
keitsgrade erlauben auch
Anfingern feines Fantasy-
vergnugen. Ein typischer Fall
von Liebe auf den zweiten
Blick! &

Eva Hoogh
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Manni (rechts) hat keine Chance mehr, an die Murmel zu kommen. Ein kapitaler taktischer Fehler . . .

Wieder flott
h er 1o

(Foto: ST)

JAHANGIR
KHAN
WORLD
CHAMPIONSHIP
SQUASH

System: Amiga, ST (beide

angeschaut), empf. VK-
Preis: ca. 90 Mark, Her-
steller: Krisalis, Rother-
ham, England, Muster
von: Bomico, 6092 Kel-
sterbach.

Es gibt doofe Stories bei
Action-Games und biswei-
len bléde Anleitungen bei
Simulationen. Hier haben
wir so einen Kandidaten. Im
vorliegenden Falle ist es si-
cherlich sinnvoll, die engli-

40

sche Fassung der deutschen
vorzuziehen. JAHANGIR
KHAN WoRLD CHAMPIONS-
HIP SQUASH von KRISALIS ist
ein interessantes, spannen-
des und sehr unterhaltendes
Sportspiel. Nur: Wer von
Squash noch keine Ahnung
hat, wird durch die deutsche
Anleitung total verwirrt.
Ahnlich dumm: Was doch
ein kleiner Ubersetzungsfeh-
ler auf der Verpackung fiir ei-
ne groBe Wirkung haben
kann!

Da steht doch klipp und
klar, da} man dieses Game
zu zweit spielen kann. Tat-
sdchlich aber, so im engli-
schen Original, wird nur die
Aussage getroffen, daB es
zwei verschiedene Simulati-
ons-Modi gibt. Was fiir ein
Unterschied!

Okay, haken wir die Sache
mit der echt diimmlichen
Anleitung ab und wenden
wir uns dem Wesentlichen
zu! Kurz was zu dem besten
Squash-Spiel aller Zeiten (es
gab zuvor nur eins): Das Re-
gelwerk ist sicherlich recht
einfach. Squash ist ein Retur-
nier-Spiel. Einer hat Auf-
schlag, der andere spielt den

»Iinteressante Ball-
wechsel; realisti-
sche Simulation!«

Ball zuriick. Dies geschieht
in diesem Falle in einem ab-
geschlossenen Raum mit
vier Winden, die alle bespielt
werden diirfen. Wichtig ist
aber die Hauptwand, die der

Ball stets beriihren muB. Bei
der Angabe (oder beim Auf-
schlag) wird der Ball ober-
halb der roten Markierung
an jene Wand gedroschen,
und zwar derart, daB die
Murmel auf der Seite des
Gegners ,,einschldgt®.

Nun muB der andere Spezi
das Ding irgendwie (mit dem
Schladger) an die Hauptwand
zuriickbringen (egal, wie oft
und wie viele Winde er ,be-
nutzt“). Das Feld ist zur Half-
te frei, die andere noch mal
in zwei Teile untergliedert,
namlich in die, wo unsere
Cracks stehen. O.k.? Ich hof-
fe, das geniigt. Wichtig ist
halt, dal man den Ball so an
die Wand plaziert, dal der
Gegner keine Chance hat, an
diesen zu gelangen. Punkte
kann nur der machen, der

7/91 @



den Service innehat. Gewon-
nen ist ein Satz bei ,9%
Steht’s 8:8, so entscheidet
der Annehmende, ob bis ,,9°
oder (meist) bis ,,10* gespielt
wird. Den ,sudden death®
strebt man natirlich nicht
an, denn wer wagt es schon,
beim gegnerischen Auf-
schlag, Satz- und Matchball
gegen sich zu haben?

Bei KHAN’S SQUASH
spielt die Perspektive eine
entscheidende Rolle. Oft-
mals unterschdtzt man den
Flug des Balles, wihrend des
Spiels. Die Folge: Man lauft
am selbigen vorbei. GewOh-
nungsbediirftig ist auch die
Steuerung: Beim Service
mufl man (rechtsstehend)
zuerst Stick nach links, dann
nach vorn plus Feuer ,ein-
richten®, damit das Gummi-
Teil ,cross“ kommt. Waih-
rend der Ballwechsel gibt’s
allerdings eine Reihe von
Feinheiten (wie Lobs, Stops,
angeschnittene Baille oder
Gewalthimmer), die man
aus taktischen Erwidgungen
einstreuen sollte. Es kommt

auch relativselten vor,dal3 je-

mand das Tin-Board trifft.
Dies ist jenes Teil unterhalb
der Spiel-Wand, welches
nicht beriihrt werden darf.
Auch die , Let-Regel“ist hier
nicht vorhanden, so dal3 die
beiden Jungs sich unwider-
stehlich ins Gehege kommen
konnen (ohne Verletzungs-
gefahr!).

JKW.C.S. kann in einer
Liga oderals Turnierim K.o.-
System gespielt werden. Zu-
sdtzlich zu dem wohl interes-
santesten Part dem Spiel

besetzt . .

.. hierallerdings hat er die volle Kontrolle: Er hat die T-Linie

selbst, ist es moglich, Daten,
Fakten und Meinungen liber
sich selbst oder einen ande-
ren Player abzufragen. Zahl-
lose andere Menii-Punkte
lassen verschiedene Ande-
rungen zu (Ball-Geschwin-
digkeit, Match-Linge, Test-
Spiele... ).

Die Animation der Spieler
mit den smarten Rackets ist
sehr gut. Es hingt halt immer
von der Art des zu spielen-
den Balles ab, ob man einen
Spagat- oder Ausfallschritt
ausfiihren muf. Realistisch
sind diese Bewegungen aller-
dings. Die Grafik an sich ist
mittelmafBig, sowohl bei
Amiga wie bei ST. Vielleicht
hétte ich mir eine Match-Po-
sition aus der Vogelperspek-
tive gewilinscht, aber im
nachhinein denke ich mir:
L,Pseudo-3D sieht besser aus.
Und: Mit noch mehr Ubung
werde ich endlich auch mal
A-Man schlagen. . . “ Als
Squash-Fanatiker  konnte
(muBlte ?) es mir gefallen.
Aber mal ehrlich: Der
KHAN hat mich iiberzeugt.
Ich werde ithn noch lange
nicht sinken lassen. Schade
nur um die fehlenden Zwei-
Spieler- und Doppel-Optio-
nen. =

Manfred Kle:mann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation ... 10

(Foto: Amiga)
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AMIGA x AMIGA x AMIGA

Programm-Name Artikel-

Bezeichnung
Professional Music Artist PMA
Megamighty Intro-Designer MID
Create a Shape V2.0 CAS
Twintris TW
Big VIC ohne Kabel BV OK
Big VIC mit Kabel f. AS00, A2000 BV 500
Big VIC mit Kabel f. A1000 BV 1000
Ted and Pat TP

C64/128 « C64/128 « C64/128

|

Programm-Name Artikel-

Bezeichnung
Shadow-Writer SW
Demo-Designer DD
Demo-Designer-Erweiterung DDE
DD u. DDE zusammen DD+DDE
MGOS Classic V2.2 MGOS
Demo-Maker de Luxe DMDL
DMDL-Erweiterung DMDLE
DMDL u. DMDLE zus. DMDL+DMDLE
Professional Ass PA
Double Falcon DF
C.0.P-Shocker CS
Laurin LA
RoMuzak RO
Intro-Designer ID
Game-Graphics-Designer GGD
Adress-Securer AS
Sicherheitspaket (CS+LA+AS) SP
Game-Maker-Paket (PA+RO+GGD) GMP
Demo-Demon DEMON
Ultimate Intro Studio uisS
X-Ample's Intro Architect XIA
C.HA.P CHAP
Final Designer FD
Time Composer TC
Disk Mag Creator DMC
Trigger Writer TR

Public Domain ~ Public Domain

243 PD-Disketten fiir den C84/128 und 72 PD-Disketten fiir
den Amiga aus eigener Zusammenstellung warten darauf,
von Ihnen kennengelernt zu werden. Fiir den Amiga sind noch
ca. 5.000 PD-Disketten aus anderen Serien lieferbar. C84-
PD ab 4,00 DM, Amiga-PD ab 4,50 DM je Disk.

Liste anfordern! x Liste anfordern!

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00
DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettangebot
fir Ihren C64/128! Die Schutzgebiihr fir eine Amiga-Liste
betréigt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jewsils in-
begriffen.

Versandkosten Inland: Vorkasse 3,50 DM, Nachnah-
me 5,50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5.50 DM

Krefelder Str.-16
D-5142 Huckelhoven 2

Markehng D (02435
2086, 1295, 428

Software - Werbung - Druc

Dieter Muckter
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Hochbetrieb herrscht bei
KoroNA Sorrt in Giitersloh,
als die Firma auf ihr fiinf-
und das Ladengeschift auf
das einjahrige Bestehen zu-
riickblicken konnte. Andreas
PlaBmann, Chef des Unter-
nehmens in der Carl-Bertels-
mann-Stralle, konnte neben
zahlreichen Besuchern, Neu-
gierigen wie Stammkunden,
auch Prominenz aus der
Softwareszene begriilen. So
waren Inge Walleg und Willy
Kaminke von UNITED SOFT-
WARE genauso vor Ort wie
Rolf Duhnke von VIRGIN
GaMESs und Thomas Kern-
mayer von INGENIO , der ei-
gens aus Wien angereits war,
um an einem Sonderstand
neue Sprachtrainer vorzu-
stellen.

PlaBmann bietet seiner
Kundschaft etwas sicher
nicht alltdgliches: Man kann

SHIFTRIX

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 70 Mark, Herstel-
ler: Software 2000, 2320

Plon/Holstein., Muster

von: Hersteller.

In der letzten ASM ange-
kiindigt - pilinktlich zum
nidchsten RedaktionsschluB3
fertiggestellt: SHIFTRIX.
SOoFTWARE 2000 ist wahrhaf-
tig von der schnellen Truppe.
Ob diese Softwareprodukti-
on auch genauso gut wie
schnell gelungen ist, werdet
Ihr in den nun folgenden
Zeilen lesen konnen. Atomix
+ Puzznic = Shiftrix. Sicher-
lich hat die Ploner Program-
mierertruppe diese Rech-
nung vor der Entwicklung ih-
res neuesten  Strategie-
streichs aufgestellt. Eine Pri-
se hiervon und ein bisserl da-
von ist zwar nicht ganz so
toll, aber solange brauchbare
Games dabei heraus kom-
men, ist nichts dagegen ein-
zuwenden. Shiftrix bietet 50
knallharte Level, die so man-
chen nahezu zur Verzweif-
lung treiben werden!
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sich die Software vor dem
Kauf anschauen und testen.
Im oberen Bereich des La-
denlokals hat man hierzu
Gelegenheit, ob am Amiga
oder Atari, Gameboy oder
Sega Mega Drive.

Beim Jubildum fand hier
indes eine Kompetition mit
Klax und den Lemmings auf
dem Amiga sowie Super Mo-

naco Grand Prix auf der Mega
Drive statt, bei der es Waren-
gutscheine zu gewinnen gab.
Natiirlich gab es zahlreiche
Sonderangebote, eigens fir
diesen Tag heruntergesetzte
Software, die ihre begeister-
ten Kaufer fand.

Andreas PlaBmann ist
Realist, wenn er auf die allge-
meine Preispolitik bei Soft-

ware eingeht. Vieles sei sei-
ner Meinung nach sicher sei-
nen Preis wert, aber es gibe
zuviel Schrott, der zum Full
Price angeboten wird.

Nicht zuletzt aus diesem
Grund werden bei ihm er-
héltliche Programme auch
von seinen Mitarbeitern ge-
testet, bevor sie in die Regale
oder den Katalog kommen.
Und wer es ganz genau wis-
sen und sich nicht allein auf
einen Selbst- oder Mitarbei-
tertest verlassen will, der
kann sich in Giitersloh an ei-
nem ,,Lesetisch“ in Fachma-
gazinen orientieren.

25.000 Kunden zwischen
zehn und siebzig Jahren wis-
sen dies zu wirdigen und
bleiben Andreas PlaBmann
und seiner Mannschaft treu.

Und das seit fiinf Jahren. ..l
KLAUS TRAFFORD

ATOMIX

PUZZNIC -

Auf dem Bildschirm er-
scheint ein Kasten, dessen
GroBe und Form sich nach
Hohe des Schwierigkeitsgra-
des individuell verdndern.
Innerhalb dieser Abgren-
zung befindet sich eine Viel-
zahl von Steinen, die be-
stimmte Symbole tragen.
Nach dem Memory-Prinzip
sollen immer zwei Wiirfel
mit gleichem Symbol per
Mausklick aneinander ge-
bracht werden. Bananenmi-
Big einfach? Tierischer Irr-
tum! Denn die lieben Wiir-
felchen 16sen sich nicht auf,
und schon gar nicht in Luft!
Nein, sie verwandeln sich
frechweg in fast undurch-
dringliche Mauern. ,Fast“

HIFTRIX
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deshalb, weil in jedem Level
eine bestimmte Anzahl von
Bomben zur Verfiigung
steht. Mit deren Hilfe das ei-
ne oder andere Hindernis
weggesprengt werden kann.
Aber auch die eine oder an-
dere Sackgasse ist schnell ge-
baut, wenn man nicht hol-
lisch aufpasst. Damit es dann
richtig schweilltreibend
wird, mull der Spieler den
ganzen Kram in Zeitnot erle-
digen. Technisch, sowie spie-
lerisch ist das Game gut ge-
lungen. Nur fiir Schonheit
hat man in Poln - so scheint
es —-nicht sehrviel Sinn.In al-
len 50 Leveln bekommt man
immer ein- und denselben
Hintergrund zu sehen. Als

man mir vor einem Monat
das Demo in die Hand driick-
te, war man sich noch nicht
ganz sicher, ob man am Hin-
tergrund noch etwas verin-
dern sollte, oder nicht. Lei-
der hat man es nicht getan.
Doch Shiftrix macht auch
trotz diesem kleinen farbli-
chen Manko sehr viel SpaB.
Direkt mir gegeniiber sitzt
der lebende Beweis dafiir:
Jorg Kopmann. Zur Zeit be-
finde ich mich ndmlich im
Kieler Maritim Hotel, wo
Jorg fleiBig dabei ist, seinen
alten Weltrekord im Compu-
terdauerspielen von 120
Stunden auf 160 Stunden
hochzuschrauben. Bisher hat
er dieses Game genau 73
Stunden und 34 Minuten
lang gespielt. Dauerspiel-
spal} ist also ganz bestimmt
gewidhrt. Alles weitere Uber
den Dauerzocker konnt Ihr
ebenfalls in dieser ASM
nachlesen. W Sandra Alter

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Wir schreiben das Jahr
1991 n. Chr. Ganz Bayern
aalt sich in der Sonne und
dost vor sich hin. Ganz Bay-
ern? Nein, denn in einem
kleinen oberbayerischen
Dorf laufen die letzten Vor-
bereitungen fiir ein Spiel, das
im August erscheinen soll.
Sein Titel: DIE KATHEDRALE
.Die Jungs, die fiir diese Pro-
duktion verantwortlich zei-
gen, haben sich den vielsa-
genden Namen WELTEN-
SCHMIEDE gegeben. Wir
machten uns auf den Weg
nach Palling, um mehr liber
sie und ihr neues Adventure
zu erfahren.

DieE KATHEDRALE ist nicht
das erste Spiel, das von der
Weltenschmiede fiir SoFrt-
WARE 2000 produziert wird -
der Vorginger DAS STUN-
DENGLAS diirfte bekannt
sein. Wohl ist es aber das er-
ste in eben dieser Besetzung,
denn fiir dieses und die kiinf-
tigen Projekte haben sich
Harald Kriiger und Andreas
Niedermeier den gelernten
Grafiker Werner Frankowsky
dazugeholt.

Die Weltenschmiede
selbst gibt es auch noch nicht
sehr lange. Harald Kriiger
(33) war zunichst freier Jour-
nalist und Taxifahrer, bevor
er damit begann, Geschich-
ten fiir Adventures zu erfin-
den. Den 26jihrigen Zivil-
dienstleistenden und vorhe-
rigen Physik- und Musikwis-
senschaftsstudenten Andre-
as Niedermeierlernte er 1988
beim Besuch eines Freundes
kennen, der mit Andreas in
einer WG lebte. Jener bat
den Journalisten, den Text
firein Adventure, das er pro-
grammieren wollte, zu redi-
gieren.

Harald Kriiger allerdings
tat etwas ganz anderes: Er
brachte seinem neuen Be-
kannten nach ein paar Wo-
chen eine eigene Story, von
der Andreas von Anfang an
begeistert war. Ihr Titel: ,,Das
Stundenglas®.

44

® Eine Kathedrale, die es in

Als die erste Version fertig
war, boten die beiden ihr Ad-
venture verschiedenen Soft-
warefirmen an, doch schwie-
gen diese sich aus. Bis zu
dem Moment, als sich die
beiden an SOFTWARE 2000
wandten. Nach nur zwei Ta-
gen kam die Nachricht:

Ja, sie wollten es vertrei-
ben, aber nur mit Grafik. In
seinem Taxi malte Harald,
der damals noch die Grafiken
selbst erstellte, die ersten
Entwiirfe auf die Riickseite
eines Abrechnungszettels.

il

| sich hat

SPOTLIGHT

7/91
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Im Spatsommer 1990 war das
Spiel endlich fertig.

Andreas war unterdessen
in eine andere WG gezogen,
die er unter anderem mit
Werner Frankowsky (29) teil-
te. Dieser hatte die Entwick-
lung des ,Stundesglases®
mitbekommen, besall aber
im Gegensatz zu Harald und
Andreas keinen Computer.
Das sollte sich schlagartig
dndern, als die Welten-
schmiede auf den Grafiker
zugingen und ihn um Unter-
stiitzung fiir ihr neues Pro-
jekt, DIE KATHEDRALE , ba-
ten.

Die Ideengebung fiir das
neueste Adventure, das im
niachsten Monat erscheinen

7/91

soll, hatte aber keiner der
drei, sondern vielmehr Ha-
rald Kriigers zukiinftige Ehe-
frau Elfi Evers. Als die bei-
den Ende 1989 die Miinch-
ner St. Pauls Kathedrale be-
sichtigten, sprach Harald mit
ihr dartiber, daf3 er sich gut
vorstellen konne, welche Ge-
heimnisse ein solches Bau-
werk berge. Elfi, die ihrem
Freund gespannt zuhorte,
meinte nach dessen Ausfiih-
rungen:

~Wenn es Dich so faszi-
niert, dann schreib doch eine
Geschichte dariiber.“ Gesagt
- getan. Er verfate ein Ex-
pos und ging dieses mit An-
dreas Niedermeier durch.
Zwei Monate arbeitete er
taglich zehn Stunden an dem
Text, bis er endlich fertig war.

Es geht um die (fiktive) im
15. Jahrhundert erbaute St.
Pauls Kathedrale in Scho-
nau. Deren Baumeister war
ein Intimfeind der Inquisiti-
on und muB nun feststellen,
daB3 ausgerechnet jener Bi-
schof, fiir den er dieses Ge-
bdude erschaffen soll, Schuld
am Tode seines Bruders hat.
So ersinnt der Baumeister ei-
nen Racheplan und baut eine
Kathedrale, die es in sich hat.

Uber 500 Jahre spiter fin-
det sich der Spieler bei einer
Besichtigungstourin eben je-
ner Kathedrale wieder. Dabei
findet er uralte Dokumente
aus der Zeit des Baues, aus
denen hervorgeht, dal an
diesem Wochenende etwas
Schreckliches vor sich gehen
soll. Das Schlimme dabei ist,
daBB er in dem Gotteshaus
eingesperrt wird und nur 56
Stunden Zeit hat, die bevor-
stehenden Ereignisse zu ver-
hindern. ..

Die Geschichte ist zwar
frei erfunden, der Anspruch
geht nach Haralds Aussage
aber dahin, sie auf geschicht-
liche Ereignisse zu basieren.
In diesem Fall geht sie auf
die Inquisition, und hier spe-
ziell die Szene um Jan Hus
und John Wyecilffe zuriick.

Das Adventure werde es in
sich haben, versprechen die
Weltenschmiede. So kennt

der Parser vom STUNDEN-
GLAS schon 2500 Objekte,
300 Verben und auch viele
Lunwichtige“ Worte, dhnli-
ches wird man auch bei der
KATHEDRALE vorfinden. Da-
bei hat der Spieler die Wahl
zwischen  Tastatureingabe
und/oder Icon-Steuerung.
Ganz neu ist die Moglich-
keit, bestimmte Worte im
TEXT anzuklicken.

Etwa 120 Grafiken werden
dariiber Aufschluf3 geben, in
welchem Raum sich der Spie-
ler gerade befindet, auller-
dem soll es auch ein ,,Hint-
Book“geben, wie man es von
INFOocOM - Adventures
kennt. Doch waren diese ja in
Englisch - STUNDENGLAS
und KATHEDRALE sind
deutschsprachige Text-Gra-
fik-Adventures.

Wenn es fertig ist, wollen
sich die drei iibrigens daran
machen, erstgenanntes auch
fur den Atari zu konvertie-
ren. Doch damit nicht genug:
Das nédchste Werk ist bereits

| “J ur -uu

in der Mache. Es soll den Ti-
tel HExuMA tragen und den
Spieler nicht nur an einen,
sondern gleich an mehrere
Orte fiihren - in verschiede-
nen Zeitabschnitten, in de-
nen zum Teil eine bedrohlich
- beédngstigende, aber auch
eine grotesk -ulkige Atmo-
sphire herrscht.

Man darf also gespannt
sein, was in jenem oberbay-
erischen Dorf noch alles pro-
duziert wird. Auch die Ent-
wicklung des drei Monate al-
ten Eric, dem gemeinsamen
Kind von Elfi und Harald,
diirfte interessant werden.
Laut Aussage des stolzen Va-
ters war das erste gesproche-
ne Wort seines SpoBlings
SError. Ob Eric wohl auch
unter die Autoren gehen
wird? Wir werden die Ent-
wicklung des Jungen (und
,hnebenbei“auch die Projekte
seines Vaters und seiner
Freunde) weiterverfolgen...

|
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SWITCH-
BLADE II

System:

Amiga (ange-
schaut), Atart ST, empf.
VK-Preis: ca. 80 Mark,
Hersteller: Gremlin Gra-
phics, Sheffield, England,
Muster von: Gremlin,
UK.

Das Bose lebt, das Gute
kiampft. Der Guru befiehlt,
doch die ’Untertanen’ mdgen
nicht folgen. Der Altestenrat
bestimmt einen einsam auf
sich alleingestellten Typen,
namens Hiro, dem noch live-
haftigen Havoc der Garaus
zu bereiten. Die Welt scheint
somit gerettet, Frieden kehre
wieder ein. Schon der Ur-

CREDITS
49

die Laser ausknipsen!

Weg zum ersten , Leck

Groflvater hatte sich an die-
ser Aufgabe versucht, meint
GREMLIN GRAPHICS in deren
ellenlagen wie sinnlosen

Story zu SwiTCHBLADE II.
So verlassen unsere Augen

das Handbuch und wenden

sich dem Titel-Screen zu. In

FULL ENERGY MHILL COST 20 CREDITS

Ein nettes Mddel begriifsit uns im ,,Leck‘ Welch’ willkommene Abwechslung! Ein Dollar fehlite

zum Extra-Leben . . .

(Amiga-Fotos)
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markanter Arcade-Art er-
scheinen ’japanische’ Frat-
zen, die uns - erneut - auf
dem Amiga begliicken. Aber
auch die Lauscher werden
mit einem vorziiglichen
Sound berieselt, wobei unser
Hirn registriert: ,,Klingt echt
gut!®

Nun schalten wir selbiges
(Hirn) erneut an, um den
Helden (Hiro) iiber die erste
Phase von insgesamt sechs
harten Leveln zu leiten.

Reaktionsfahigkeit  und
gutes Gespiir flirs Wesentli-
che sind gefragt. So beginnt
unser Arcade-Action-Game
auf der Oberfliche unseres
Blauen Planeten.

Im Hintergrund ist eine
Stadt zu sehen (US-amerika-
nisch), die sich gerade der
Endzeit-Stimmung (Scherz)
erfreut. ,Was macht ein Japa-
ner in New York?“ das fragt
man sich heute des ofteren.
Nun, gut. Entscheidend ist,
daBl wirunseren Trip liber die
Asche als Trainings-Lauf an-
sehen. Hier begegnen uns
schon die ersten Viecher, die
wir nicht unbedingt alle be-
seitigen miissen. Auswei-
chen und Uberspringen ist
oftmals das bessere Rezept!

Hiro wird zunéchst in der
Silhouette der Stadt von ei-
nem Bekannten begriifit.
Preisfrage: Wer winkt da vom
E.S.B.? - a.)Ronald Reagan,
b.) Tarzan, c.) Godzilla oder
d.) King Kong?

Der Spielablauf ist eigent-
lich simpel und wurde auch
mir schon nach wenigen Mi-
nuten klar: Es gilt, urzeitli-
che Tiere zu vernichten, Bo-
nus-Kugeln aufzusammeln.

S
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grine Ammo-Kisten zu off-
nen und seine Lebensener-
gie mit allen ’eBbaren’ Sym-
bolen wieder aufzufrischen.
Des weiteren gibt’s einige
Zusatz-Teile, wie Power-Ups,
und das war’s auch schon im
ersten Anlauf. Diesen sollte
man ohne Verlust eines der
vier Leben iiberstehen. Tips
hier: Die griinen Stachel-Tie-
re immer im Nahkampf
(Messer) erledigen; das
Monster mit den Scheren-
hidnden von hinten (unfair,
aber wirkungsvoll) beschie-
Ben und in dieser Phase viele
Bonus-Kugeln (bringen

»Nach altem Rezept
frisch auf den Tisch:

SWITCHBLADE Il is
fun!l«

Kohle fiirs Waffen-Geschiéft)
aufsammeln. Sehr hoch
springen (Stick nach unten
und dann nach ganz oben
reiBen) ist gut fiir die eigene
Gesundheit, insbesondere
dann, wenn man mit den
Sandalen in die Nihe der
Feuerstellen gerat.

Nachdem wir uns - James-
Pond-miBig (hinein in den
Schacht) -von New York ver-
abschiedet haben, sind wir
nun mittendrin im Laby-
rinth, dessen Ausmalle wir
erst richtig erkennen, wenn
wir durch Tiiren gehen oder
Mauern mit den Féusten zer-
trimmern. Ubung macht be-
kanntlich den Manni, so daB3
ich duBerst vorsichtig die
‘neuen’ Ridume betrete, da
etliche Gefahren auf der
Schwelle lauern. Deshalb
gelten hier folgende Tips:
Auf Dolche achten, die aus
dem Boden kommen; Griin-

@ 7/91

stachler und Scherenhédndler
(siche oben !) bekdmpfen;
Laser-Anlagen beschieBen
(fiinfmal) oder im Sprung
und im Nahkampf (Messer)
ausschalten; dies gilt auch
fiir die schwebenden TV-Ge-
riate; die mit einer Banane
bewaffneten Pseudo-Samu-
rai schon im Anmarsch be-
schielen (zwei Treffer). Und
generell:

Zunichst den neuen Raum
’6ffnen’ und vorsichtig hin-
einschauen. Und bitte: Eine
Skizze (Plan tut’s auch) der
Riaumlichkeiten anferti-
gen!!!

So scrolle ich mich durch
die verschiedenen Ortlich-
keiten, verdiene mir meine
Dollars durch Beschull von
Feinden, springe, ducke und
fahrstuhle, bis ich zum er-
sten ,Leck” (sieche Vorwort
ASM 6/91!) komme. Hier
stiirze ich hinein - und was
finde ich vor? Ein wunder-
hiibsches Midel aus Segata-
nien. Die will mir Waffen,
Zusatz-Leben oder Energie
verhokern. Nun, wer’s
braucht. ..

SWITCHBLADE 1II hat
mir groBen Fun bereitet.
Dies lag vor allem an dem
Amiga-Arcade-Charakter,
dem guten Titel-Sound und
der ausgezeichneten Steue-
rung (very smooth). Das ein-
zige, was ich zutiefst bedaue-
re, war der Fakt, daB man
nach Einblendung des ,,Ga-
me Over“-Signets STETS
von vorne beginnen mul.
Keine Losungen; keine PaB-
worte. Ansonsten  hiel
SWITCHBLADE 1II fiir
mich: Viel springen, oft Nah-
kampf und enorm viel Freu-
de. L]

Manfred Kleimann
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Telefon: 02162 /1 2073

NAME Gen. AM MS-DOS ST NAME Gen. Amiga MS-DOS ST
A 10 Tank Killer SIM  B450 8950 89,50 Links Courses Firestone ZUS - 4450 -
Action Station SIM 7450 9950 - Links Course Bay Hill  ZUS - 4450 -
Adv. Destroyer Sim, SIM 6950 6950 Lords of Doom ADV 6450 6950 64,50
Airline Transport Pilot ~ SIM -~ - 89,50 - Lotus Esprit Turbo SIM 6450 - 8450
AMOS Game Basic 9350 STOS dt. 7950 M 1 Tank Platoon SIM 8450 8450  B450
Armour Geddon STR 6450 - . MUDS ACT 6750 7450 -
Atomino GES 6450 6950 64,50 Merchant Colony SIM 7450 - 7450
BAT. ADV B850 - - Matal Mastars ACT 8950 - 69,50
Back to the Future 3 ACT 5950 - 59,50 Midwinter 2 STR  aA a.h. a.A.
Bandit Kingsof China  STR 8450 - aA. Mig 29 Fulerum SIM 7950 8950 7950
Baneo.t. Cosmic Forge ROL 8950 8950 - Monaopoly STR 7950 . -

mit di. Komplettidsung 10850 - 108,50 Moonbase STR - 8950 -
Baros Tale 3 ROL 7450 7450 - Mystical ACT 6950 6950 69,50
Betrayal ADV 7950 - 78,50 NAM 65-75 STR 7950 8950 7850
Blus Max SIM 7450 8450 . Nightshift ACT 5450 5450 -
Bugck Rogers ROL 8950 8950 Oil Imperium STR 3950 4950 4950
mit dt. Komplettisung 9950 9950 . Panza Kick Boxing SIM 6950 7450 69,50
Bundesliga Manager ~ SIM 4850 5850 49,50 PGA Tour Golf SIM 6450 6450 .
Cadaver ADV  B450 - 64,50 Pirates STR 6450 6450 64,50
Champions of Kryan ROL 64350 74,50 a.h. Player Manager SIM 4950 - 4950
Champion of the Raj STR 6450 6450 64,50 Plotting STR 5950 - 59,50
Chaos Strikes Backdt. ROL 6480 - 64,50 Populous SIM 6450  B450 64,50
mit ct. Komplettidsung 7450 - 74,50 Power ACT 3850 - -
Curseo.t Azure Bonds ROL 6950 7450 69,50 Pawermonger SIM 8950 7950 69,50
Das Boot SIM 7450 8950 - Prince of Persia ADV 7450 7450 7450
Death Knights of Krynn - STR  aA. 7450 Pro Flight SM 9350 - -
Drachen von Laas ADV 8450 6450 Railroad Tycoon SIM 7850 8450

Dragon Wars AQV.  B450 6950 Red Baron SiM - 89,50 -
Duck Tales ADY 6450 6450 - Return of Medusa STR  aA. . ah,
Dungeon Master ROL 6450 - 64,50 Rom.ot.three Kingd. STR 10850 10850 -
Elite (PC Elite-Gold) SIM 6950 8950 - Savagne Empire ROL - 79,50

Elvira, Mistress ADV 7450 9450 7450 Search for the King ADV 8450 - -
European Superleague  SIM 6450 6450 64,50 Sec. of the Monkey Isl.  ADV 6950 - 69,50
Eye of the Beholder ROL aA. 7950 - mit dt. Komplettlésung 7950 - 7950
F 15 Strike Eagle Il SiM  aA 99,50 . Sec. Weapon ot, Luftw. SIM  aA. a.A .

F 16 Combat Pilot SIM 6450 - 64,50 Sim City STR 6350 6450 6950
F-16 Falcon SIM 7450 8850 7450 Sim City/Popolus Pack  SIM 8450 - -

F 16 Falcon Mission Disk TOO 4850 - 48,50 Sim Earth SIM  aA. 89,50

F 16 Falcon Miss. Disk2 TOO 4850 - 4850 Sorcerers get all the girls ADV - 74,50

F 16 Falcon 2 SiM - a.h. - Space Quest 4 ADV - 83,50 -

F 19 Stealth Fighter SIM 6950 8450 69,50 Speedball 2 ACT 6450 - 59,50
Feudal Lords STR 6950 - - Spirit of Excalibur ADY 7450 - -
Finesse DTP-Prog.kpl.dt - 179,00 Star Control STR 6950 7450

Flight 4.0 Designer siM - 89,50 - Stratego STR - 7950 .
Flight of the Intruder SIM  aA 9950 aA, Supercars 2 s - - 59,50
Flood ACT 6450 - 64,50 SWIv ACT 8450 - 84,50
Geow. Ensemble kpl. dt. 369,00 Team Yankee SIM 7250 B250 7250
Ganghis Khan SIM 8450 8450 Tom and the Ghost ACT 6450 - 64,50
Herces Quest (Gremlin) ACT 5850 - Trans World SIM 6950 7450 69,50
Heroes Quest 2 (Sierra)  ADV 8950 8950 - Turrican 2 ACT 5950 - 59,50
Heroes Quest (Sierra)  ADV 8950 8950 8950 Ultima 5 ROL 6950 7950 89,50
Hill Street Blues ACT 5850 - 58,50 Ultima 6 ROL aA 89,50 .
|mperium STR 6450 7450 B450 Ultima Ride ACT 5350 - 58,50
Indiana Jones Adventure ADV 6450 8950 8450 Unendiiche Geschichte ADV 7450 7950 B
Indianapolis 500 SIM 6450 6450 - UMS. 2 STR 7950 7950 79,50
Invest SIM 5950 7450 5950 Warlords ACT 6950 6950 -

Kick Off 2 _ SIM 5450 6450 5450 Wild West World SIM 8850 -

Kick Off 2 Fi}!al Whistle TOO 3950 - 3950 Wing Commander SIM  aA 7950

Kick Off 2 Winning Tact. TOO 2050 - 2950 m.dt. Anlt.-auch SM 142 94,50

Kings Qu. 5 16col EGA ADV - 89,50 - Wing Com. Secr. Miss1 TOO - - 4450
Kings Qu. 5-256c0l VGA ADV - 109,50 Wing Com. Secr. Miss.2 TOO - 44,50
Knights of the Sky SIM  aA. 8950 - Wings SIM 7450 - -
Larry Triple Pack ADV 11950 11950 119,50 Wings of Fury ACT 5950 7450 64,50
Legend of Faerghall ROL 6950 6950 69550 Wolfpack SIM 7450 8450 -
Lemminge ACT 5950 - 59,50 X-Copy + Hardware ANW 5850 - -
Links dt. Anltg. VGA SiM - 89,50 . Wonderland ADV 7950 89,50 ah,
Links Courses Bountiful ZUS - 4450 Xiphos ADV 6450 6450 64,50

Wenn méglich, liefern wir alle Programme natiirlich mit deutschen Anleitungen, oder in deutschen Versionen,
Wir fihren natiirlich auch alle Neuerscheinungen, selbst wenn diese nicht in dieser Anzsige stehen.
Einige Neuheiten waren bel Drucklegung dieser Anzeige noch nicht lieferbar.
Andere Titel fanden hier vielleicht keinen Platz mehr. Aktuglle Informationen dber unseren Telefonservice.
Druckieffler und Preisanderungen vorbehalten. Preislisten gegen frankierten Riickumschlag, bitts System angeben.

HARDWARE fiir alle

512 KB Speichererweiterung fir

AMIGA 500 Uhr abschaltbar 99,00
512 KB Speichererweiterung flr

AMIGA 500 intern: Megabit Techn.qogie.
Virenfeste AKKU-Uhr, abschaltbar, .
unentbehrlich fiir jeden AMIGA 506!

Spitzengualitat! 129,00
2 MB int. f. A2000(bis 8 MB) v. BSC,

absolute Spitzentechnik 479,00
3.5 ext. DiscDrive mit Bus,

abschaltbar fir AMIGA 189,00
BTX-INTERFACE Zum AnschluB von oy,
AMIGA an das Postmodem DBT 03 79,00

LASER GAME SYSTEM phantastisches
Grafikerlebnis fiir alle AMIGA/ST/PC,
incl. Dragons Lair als CD Preise erfragen

Fujitsu DL 1100 24-Nadei-Printer mit

Farboption und speziellem Treiber 1.

AMIGA Workbench/ dt. Handb., color  1089,00
mono 988,00

PD SOFTWARE FUR AMIGA

NEU NEU NEU bel HAMO - PD Software mit gedruckten dt.
Anltg., garantiert virentrei, mit Verify kopiert, z. B.: SCHACH /
ETIKETTENDRUCK / oder VIRUS EX auch fiir Harddisk - je-
weils DM 7,95, Standlg gesucht: neue gute PD-Programme.

Méuse fiir alle !
High Res. Maus fiir AMIGAJATARI

280 dpi mit Mousepad £8,00
Reisware Mause fir AMIGA/ATARI/PC 77,00
Optical Maus fir AMIGA/ATARI - die

ohne Kugel m. Pad 119,00
Optical for PC - MS und PC kompatibel

mit Pad und Software 128,00
Infrarot Mausé fir PC und AMIGA/ST ohne Kabel,

gut. Handling 199,00
Joysticks fiir alle !

Competition Star fir AMIGA/STIC-64 39,50
Competition Star fir XT/AT incl. Steckkarte mit

2.tem Port B9,50
Advenced Gravis der Luxus Stick fir AMIGA/STIC-64 89,50
Advenced Gravis der Luxus Stick fiir XT/AT 99,50
Winner 1000 Analog fiir PC 69,50

Sound fiir alle |

Roland Soundboard LAPC-1 das PC-Klangerlebnis  1089,00
AD Lib Sound Board mit Juke Box Software fir XT/AT 238,00
AD Lib Sound Board mit Composer Kit fiir XT/AT 299,00
SOUND BLASTER deutsche Anleitung - Kein

Druckfehler - 349,00
GAME BLASTER - reichhaltige Softwareausstattung 198,00

Versandbedingungen:
Bestellungen telefonisch:
Bestellungen schriftlich:

Bei Vorkasse + DM 500, bel Nachnahme + DM 700. Ausland nur Vorkasse, EC-Scheck + DM 12,00,
HOTLINE Mo-Fr 841 & 14419 Unr @ Anrufbeantw. 24 Std. @ Fax 02162112074

HAMO K. Risges @ Rahserstr. 235 @ 4060 Viersen 1,

SEGA®NINTENDO @ ATARI-Lynx @ Micro Genius®PC Engine ®NED GEO @Konsolen&Games (Japan/USA)
Druckfehler & Prisdnderungen vorbehalten, Preislisten gegen DM 160 in Brigfmarken.
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1. The Secret of Monkey Island
2. Great Courts Il
3. F-19 Stealth Fighter

4. MIG-29 Fulcrum

5. Elvira-llistrgsi of _t_h_e I_)_ar_lg il

6. Sim City & Populous
 7.Wonderland
8.Lemmings
9. Warlock the Avenger
10. Dungeon Master

Hersteller
Lucasfilm/R.A.
Ubi Soft/Blue Byte
MicroProse

Infogrames

Virgin/Magnetic Scrolls

Psygnosis
Millennium

wird im Aunftrag des AKTUELLER SOFTWARE MARKT vom
renommierten Hause MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes ,,Panel“ von 200 Computerspieleverkaufsstit-
ten, ausgewihlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewéhrlei-
stet, daB ein reprédsentativer Wert gefunden wird.
(Erhebungszeitraum fiir ASM 7/91: 1. 4.-30. 4.
1991. Ermittelt von: media control, Baden-Ba-

Domark 4
Accolade

i |

der monatlichen Computer-Spiele-Hitparade

Seit’86 dabei:
ASM-Empfangs-
dame Vanilla
Wunder bei der
allmorgendlichen
Drogenausgabe.
(Prost!)

Endlich ist es soweit!
ASM préasentiert eine
Games-Verkaufs-Hitpa-
rade, die durch MEDIA
CONTROL, Baden-Ba-
den, erstellt wurde.
Durch das bekannt aus-
gekliigelte System des
erfahrenen Hauses ist
es nun mdoglich, eine
yechte Hitliste zu verof-
fentlichen. Der Exklusiv-
Vertrag zwischen ASM
und MEDIA CONTROL
gewdhrleistet, daB wir
Monat fiir Monat quasi
wgeeichte” Zahlen pra-
sentieren konnen. An-
merkung: Fragebdgen
iiber Abverkdufe gehen
an 200 verschiedene
Einzelhdndler. Die Aus-
wertung wird nach be-
wahrtem Muster (siehe
auch ZDF-Hitparade!)
durchgefiihrt. Wir haben
somit als erstes Soft-
ware-Fachmagazin eine
Hitliste, die auf ,wah-
ren” Zahlen beruht...

4. Full Blast

5. Ralf Glau Edition
6. Turrican Il
7. Lotus Esprit Turbo Challenge
8. Challengers
9. U.N. Squadron
10. Power Up

48

Hersteller
Image Works
Game Tek/WE
Game Tek/NE

_Arl Edition
Bain_ht_)w Arts

Gremlin Graphics

US.Gold

Titel Ao Hersteller
1. The Secret of Monkey Island Lucasfilm/R.A.

| 2lemmings | Psygnosi

Game Tek/IJE

4. PGA Tour Golf Electronic Arts

5. Elvira - Mistress of the Dark Accolade

6. Challengers Ubi Soft
7. MIG-29 Fulcrum Dgn]ark
8. Hill Street Blues Krisalis

o.Turricanll Rainbow Arts

10. Sim City & Populous Infogrames

8. Genghis Khan

b Infogrames :
9. MIG-29 Fulcrum s Domark

10. Silent Service Il MicroProse

Hersteller

g Lucasfilm/R.A.

3. Wing Commander Origin/Mindscape
4. Gliicksrad

Game Tel/E _
5. Railroad Tycoon MicroProse

6. Elvira-Mistress of the Dark
7. The Duel-Test Drive Il

7/91 @



WARZONE

System: Amiga, empf. VK-
Preis: wird etwa so bei 75

DM liegen, Hersteller:
Core Design, Muster von:
Hersteller.

Als eine Art Soldner hat
der Spieler die Aufgabe ein
Areal vom Feind zu sdubern,
beziehungsweise die Gefan-
genen, die hin und wieder
auftauchen, zu befreien. Wer
alleine mit dieser Aufgabe
uberfordert ist, kann sich
Hilfestellung von einem
zweiten Mitspieler geben las-
sen.In diesem Falle bewegen
sich dann zwei Soldner iber
den Screen, von denen jeder
Spieler einen mit dem Joy-
stick durch die WARZONE
bringen muf3. Wenn ein Ge-
fangener befreit wurde, gibt’s
zur Belohnung entweder
Punkte oder einen Erste-Hil-
fe-Kasten, der die angeschla-

7/91

Bis die Rohre gliihen

CORE hat ein neues Shoot’em up realisiert, das
ganz in der Tradition der von dieser Firma bis-
her veréffentlichten Games steht. Man darf sich
auf BallerspaB freuen - schaun wir mal, ob un-
sere Vorfreude berechtigt ist.

genen Soldner wieder nach
vorne bringt. Hin und wieder
tauchen weiBle Kisten im
Bild auf, in denen sich ande-
re Waffen befinden. Ein
SchuB und die Kiste geht auf,
womit der Zugriff auf zum
Beispiel = Flammenwerfer,
fib QLIBDLO (g §

B e

Dreifach-Lasergewehr oder
Raketenwerfer frei ist. Des
weiteren wird man von Zeit
zu Zeit mit grinen Kisten
konfrontiert, deren Inhalt
nicht minder interressant
ist. In ihnen verbergen sich
Power-Ups, Punkte oder

PR IHEMMM MW
3 !_!,l_tg‘l_'_%ﬂtﬂ?.t“nn-‘l

‘nicht
 Steuerung und Sound sind

manchmal sogar ein Extrale-
ben. Diese Extraleben sind
mitunter mehr als notig,
denn es geht alles andere als
zimperlich in der Warzone
zu. Nicht nur das es haufen-
weise Feinde gibt (viel
Feind, viel Ehr), sondern
auch Befestigungen, Ge-
schiitztlirme und so weiter.
Ein besonder schwieriges
Hindernis sind dann die
Endgegner der jeweiligen
Ebene. Diese konnen entwe-
der Hubschrauber, Panzer,
Eisenbahnziige oder sogar
U-Boote sein. Ohne Rake-
tenwerfer hat man hier iiber-
haupt keine Chance.

Dauerfeuer widre manch-
mal wirklich hilfreich (Ja, Ja,
ich weiB, das ist nur was fiir
Looser), aber in der uns vor-
liegenden Vorabversion zu-
mindest war diese Option
vorhanden. Grafik,

allesamt so, wie man es von
einem gutem Ballerspiel er-
wartet, das Scrolling ist
weich und ohne Ruckeln. B

Dirk Fuchser

Herzlichen Gliickwunsch, Sie sind so eben auf den dltesten Werbetrick
der Welt reingefallen. Macht aber nix, denn jetZzt konnen Sie fiir

Q90 &Y

gliicklicher Besitzer eines ORIGINALSPIELES fiir den AMIGA, PC oder
C 64 werden. Heute empfehlen wir :

PC 3 1/2": GRAND MONSTER SLAM, BARDS TALE, CIRCUS ATTRACTION,
WINTER GAMES, GAUNTLET
PC 5 1/4": APOLLO 18, CIRCUS ATTRACTION, INTERNATIONAL KARATE,
STAR TREK, STARGLIDER 2
AMIGA : GRAND MONSTER SLAM, ARKANOID, IMPOSSIBLE MISSION 2,
KATAKIS, ULTIMA 3
C64 DISK: SKATE OR DIE, ALIENS, CIRCUS ATTRACTION,
GRAND MONSTER SLAM, IMPOSSIBLE MISSION

CONFETTI - SOFT - KOLLNER Rudolph - Koénigstr. 36, 5810 Witten
Hot - Line : 17 - 19 Uhr 02302/65690, Fax: 02302/31455
Versand per Nachnahme plus Versandkosten (Anderung u. Irrtimer vorbehalten)

SOLANGE DER VORRAT REICHT !

nur
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JOE
MONTANA
FOOTBALL

System: PC (5.25” 0. 3.5”
Laufwerk, CGA, EGA,
VGA,MCGA,AdLib wer-
den unterstutzt, HD
empf.), empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Sega,
USA, Muster von: Me-
diencenter Iserlohn, 5860
Iserlohn

Nur ein Stirnruzeln wird
hierzulande jemand ernten,
der die Sprache auf eine so
exotische  Sportart  wie
»~American Football®“ bringt.
Das Regelwerk ist fiir uns
schlicht ein Buch mit sieben
Siegeln, die andauernden
Unterbrechungen und ewi-
gen Absprachen zwischen
den Spieler schier unver-
stindlich. Da kann ein Pro-
gramm wie JOE MONTANA
FoorBALL wahrhaft fiir Auf-
klarung sorgen! Doch Vor-
sicht: Wer sich an diese kom-
plexe Sportsimulation wagt,
fiir die sogar der beste Quar-
terback (wassendass?) der
USA sein Namen hergibt,
sollte viel Geduld, Zeit und
Englischkentnisse mitbrin-
gen. Denn natiirlich ist die-
ses Produkt aus der amerika-
nischen Softwareabteilung
des japanischen Automaten-
giganten SEGA in erster Li-
nie fiir den amerikanischen
Kontinent gedacht.

Bei der PC-Version (und
nur von dieser ist im Folgen-

1. San Francisco

»Komplex wie Schach
und kdperbetont wie
Eishockey - all das in

einem Spiel: JOE
MONTANA FOOT-
BALL!«

den zunichst die Rede) kann
der Spieler zwischen ver-
schiedenen Spielmodi wih-
len, die mit der unbekannten
Sportart vertraut machen
konnen. So kann das PaB3-
spiel nebst Torschull geiibt,
ein Freundschaftsspiel gegen
den Compi oder Mitspieler
ausgetragen oder sogar die

| Coach: Michael Suck

standings Hon Lost Tied

This Season:
Last Season:

0 0 0
i1 2 0

Considered one of the best teams ever; offensively, icd
by Joe Montana, their weapons are unmatched; the |
defense has offen been overshadowed by the offense,
but is always among the league's best.

Key Players

08 @ I8 Jor Noatana
TR Wt 2RO Ay Y
pred @ Strematie )

ro ]

PRSS RTTRNPTS: 0
CORPLETION %:0
INTERCEPTIONS: 0
D PASEES: D
PASSING TRRDS:0
SHCS: 0

T R SRS A Yy

Ein Buch mit sieben Siegeln?
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komplette Liga (abspeicher-
bar) bis hin zum Superbowl
(dem Endspiel) durchge-
spielt werden. Im League-
und Exhibition-Modus kon-
nen alle Mannnschaften der
NFL angeschaut, die Eigen-
schaften der Spieler samt Fo-
to runtergescrollt, ausge-
wahlt, ausgewechselt oder
sogar editiert werden. Ist der
Teamchef mit seiner Mann-
schaft zufrieden, geht’s ans
Eingemachte: ans Spiel. Ach
ja, ein Tip noch: Joe Monta-
nas’ Mannschaft, die ,San
Francisco 49ers“, hat natiir-
lich mit die besten Startchan-
cen. .

Im Spiel kommt es nun auf
das strategische und korper-
liche Geschick des Spielers
an. Vor jedem Spielzug mul3
eine von 12 verschiedenen
Angriffs- bzw. Verteidigungs-
taktiken (je nach Ballbesitz)
bestimmt werden. Die dazu-
gehorigen  schematischen
Abbildungen mobgen zu-
ndchst zwar verwirren, sind
nach einiger Spielpraxis je-
doch gut einzuschitzen.
Wenn diese Varianten nicht
ausreichen, konnen im {ibri-
gen aus dem ,Playbook®
neue nachgeladen und sogar
editiert werden.

Die Definition des Spiel-
zuges ist nicht nur aus strate-

gischen Griinden wichtig,
sondern eine ganz logische
Folge der beschrinkten
Moglichkeiten eines Com-
puterspiels. Bei Joe Montana
Football steuert der Spieler
nimlich entweder den
Quartback, der als Spielma-
cher fiir einen guten PaBwurf
zu sorgen hat, oder er ver-
dingt sich als ,Reciever®, der
den Pall annimmt. Weitaus
schwieriger ist dabei die Rol-
le des Recievers, denn der
computerisierte Quarterback
palBBt immer zu der Spielfigur,
die der Spieler als Reciever
auserkoren hat. Wer den
Schwierigkeitsgrad noch
steigern mochte, kann mit ei-
nem M1tsp1eler sogar die
Rollen des Quarterbacks und
Recievers zugleich liberneh-
men.

Die typische Rangelei, die
Laufarbeit und das exakt ge-
timte Stellungsspiel, all dies
kann wunderschon verfolgt
werden. Als Clou fiir Lern-
willige konnen die High-
lights eines Spiels per Kame-
ra vor- und zuriickgespult,
gestoppt oder in Zeitlupe
wiederholt werden. Natiir-
lich sollen die Schwachpunk-
te des Spiels nicht verschwie-
gen werden: Die Ubersicht
uber die giinstig stehenden
Reciever ist trotz Einblen-
dung ein wenig uniibersicht-
lich. Und welchen Sinn
macht es, per Cursor die ein-
zelnen Spielfiguren zu Su-
permidnnern zu machen?
Diese beiden kleinen Schon-
heitsfehler konnen jedoch
verschmerzt werden, wenn
geniigend Ubungswille da ist
und die Ehrlichkeit den fata-
len Hang zum Cheaten
bremst. Dann habt Ihr nim-
lich ein erstklassiges Ameri-

can-Footbal-Spiel an der
Hand! 5]
Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik/Animation ...
Sound (PC: AdLib) .. 8
Realititsnihe

Motivation



Die zweitschdnste Sache im
Leben — Monster autblasen
und fliegen lassen! Pro-

gabe ist das M
SINESS: Ju
Pump up die B

45 Level vol
Monster fir ei
Spieler und
iung bei der
mit digitalen
auf allen Syst
STER BUSIN
“echt Eclipse'

Atari ST und Amigs
Vorbereitung. S

(Programm: F. Harg
— Design: M. Rog
— Grafik: M. Groh
Design)




an einen Zwei- Sp1e]er-M0-

auf die anderen Computer

Rolle, roII, schieb, schieb

s lwv; ony l“ 74
o %o

] F"lna
-5"1 [ 77 [

System: Amiga (getestet),

empf. VK-Preis: ca.70 DM,

Hersteller: Genias/Multi-
Media, Castenaso (Bolog-
na), Italien, Muster von:
Leisuresoft, 4709 Bergka-
men-Riinthe.

Manch einer wird bei dem
Wort TiLT! an einen Flipper
denken, den man etwas zu
hart angefaB3t hat. Bei dem
Spiel gleichen Namens unse-
rer italienischen Freunde
von GENIAS steht zwar auch
eine Metallkugel im Mittel-
punkt, die in ein Spielfeld
hineinbugsiert wird, doch et-
was voOllig anderes erwartet
sie dort. Das Ziel des Spiels
ist es namlich, besagte Kugel
durch ein Labyrinth von
links oben in das Ziel rechts
unten zu fiihren. Hierzu
mulB sie mit Alt- und Cursor-
Tasten (oder mit Feuerknopf
und Joystick) gefiihrt und
gleichzeitig die Felder des La-
byrinths so verschoben wer-
den, daB3 sie auf kiirzestem
Weg dorthin gelangt.

Das wire gar nicht so
schwierig, wiirden nicht iiber-
all kleine Fallen liegen, die
die Kugel festhalten, verlang-
samen oder gar
verschlingen,
wobei letzteres

52

gleichzeitig ih- »Tilt = Einfach zum
ren Verlust be- Kugeln. . .«

deutet. Auf deranderen Seite
lassen sich aber auch Symbo-
le aufsammeln, die zusitzli-
che Zeit oder eine Extrakugel
bringen.

So einfach, wie es sich an-
hort, ist es aber nicht, denn
bereits im ersten von 50 Le-
vels mull man ganz schon
iiberlegen, bevor man die
richtige Losung findet. Aus-
probieren ist - wie sich im
Test gezeigt hat -die beste Lo-
sung, aber Vorsicht: Man ver-
heddert sich leicht, die Kugel
sitzt irgendwo fest und die
Zeit rinnt einem davon.

Meiden sollte man {ibri-
gens alle Felder mit Symbol,
egal ob es sich um ein ,,Stop*“-
oder ein Fragezeichen, ein
Bierglas (schliirf) oder eine
Pfiitze handelt. Beriihren
sollte man lediglich die Biich-
sen, die ab und zu auftau-
chen, denn sie bringen die
heillgeliebten Extras.

TiLT! ist ein Spiel, das von
der Grundidee her nicht un-
bedingt innovativ ist, trotz-
dem wahnsinnig Spal3 macht.
Grafisch ist es wirklich gelun-
gen und auch der Sound geht
in Ordnung. Besonders
schon ist die Sprachausgabe,
wenn eine Runde verloren
geht (,0h no®“) und natiirlich
die fetzige Titelmelodie.

Weitere Features des Pro-
gramms sind der eingebaute
Editor zwecks Konstruktion
eigener Levels,
Spielstinde
konnen abge-
speichert wer-
den und auch

dus (wobei der eine die Fel-
der und der andere die Kugel
dirigiert) ist gedacht worden.
Nicht zuletzt konnt Ihr zwi-
schen neun Schwierigkeits-
stufen wihlen.

TiLt! macht SUCHTIG -
ein Game, das in keiner
Sammlung fehlen darf. Den
Hitstern hat es wirklich ver-
dient und man darf gespannt
sein, wie die Umsetzungen

werden. Hoffentlich ,tilten®
die Programmierer nicht. ..l
Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung

Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

»PRIMA«

Was soll das?

PRO SPORT
CHALLENGE

System:
PC (tested),
Preis ca. 100 DM .,
ler: Accolade, Muster von:
Leisure Soft, 4709 Bergka-
men-Riinthe.

Amiga (tested),
empf. VK-
Herstel-

Da hat ACCOLADE was
rausgebracht, was auf kei-
nem System richtig Freude
macht - was soll das? Sagt,
was soll das? Alle drei Spiele
sind mittel bis schlecht, der
Preis ist hoch und ungerecht,
komm sag doch: Was soll
das? Ich streich mir uber
mein Doppelkinn und werfe
nach dem Testen die Hiille
hin und frag nicht, nein, ich
frag nicht, ob es noch andere
Versionen gibt, bei denen
man dann einen Herzanfall
kriegt - das reicht mir, oh, das
reicht mir. . .

Wirklich, Freunde, dieses
frei nach Herbert Gronemey-
er formulierte Gereimsel
trifft auf die PrRo SPoRT
CHALLENGE voll zu. Mit ihr
werden Euch drei Games
zum Preis von je 33,33 DM
angeboten. Nummer Eins ist
das Motorradrennspiel THE
CycLES, das durch seine mie-
se Steuerung auffdllt. Da

diese nun einmal bei einem
Rennspiel eine wichtige Rol-
le spielt und das Game sonst
nix besonderes zu bieten hat
(das Menu dhnelt dem von
GrRaND Prix CIrcuilT), be-
kommt es die Gesamtnote 4 .

Das Motorbootrennspiel
PowerBoAT USA ist Mittel-
mall - sowohl grafisch als
auch spielerisch. Etwas unge-
nau ist auch hier die Steue-
rung, viel schlimmer aber ist
die grafische Gestaltung des
Screens, wobei die Rennfli-
che den kleinsten Raum ein-
nimmt.

Gesamtnote .............. f

SchlieBlich wire da noch
Jack NickLAUS , eine Golfsi-
mulation, die LEADERBOARD
kopieren will, dessen Quali-
tdt aber nicht erreicht.
Gesamtnote ........cc00.. .

Kurzum: PRO  SPORT
CHALLENGE ist eine Kompila-
tion, die niemand wirklich
braucht, nicht auf dem Ami-
ga und schon gar nicht auf
dem PC - da konnt Ihr bei al-
len Noten nochmal zwei ab-
ziehen. Aullerdem ist sie zu
teuer und tiberhaupt... W

Klaus Trafford

Gesamtnote Amiga ...

7/91
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Grof3 Electronic

Hardware . Software - Zubehér

Wasserfiohe

Bereits Achtzehnachtundvierzig angekiindigt, ist Hydra nun end-
lich aus ihrem Ei geschliipft. Die Screenshots, die schon vor ge-
raumer Zeit mit den Presse-Infos kamen, sahen ja recht viel ver-
sprechend aus - aber davon lieBen wir uns natiirlich nicht blen-
den. Auch dieses Programm durchlief unsere erbarmunglose
Testmaschinerie, wurde gedreht und gewendet, von allen Seiten
durchleuchtet, bis endlich (nach zahllosen durchspielten Néich-
ten) das Ergebnis durch geheime Briefwahl ermittelt ward.

HYDRA

System: Amiga, ST (beide

getestet), C 64, Spectrum,
CPC, empf. VK-Preis: ca.
50 Mark (16bit), Herstel-
ler: Domark/Tengen,
England, Muster von: Bo-
mico, 6092 Kelsterbach.

Lande und muf} Kurierdien-
ste im Auftrag der Regierung
ausfiihren. Das wire aber
verdammt 6de, wenn es da
nicht die Terroristen géibe,
die die Fracht des Drivers
gerne einsacken wiirden. So
beginnt ein ,wassriger
Spierutenlauf, der nur mit
einem schnellen Finger
durchzustehen ist.

Zunichst kann aber eine
von drei Missionen, die in je-

(Foto: Amiga) Nichts Neues am Horizont

Naja,ganzso liefes beider
Vernehmung von DOMARK/
TENGENS Automatenkonver-
tierung nicht ab. Nach weni-
gen Minuten intensiver ,Be-
fragung® durch Hobby-In-
quisitor Claudius Crusus Se-
gelohr war die Willenskraft
des Games gebrochen, und
es gestand ein ordinares,
wenn auch schnell scrollen-
des, Ballergame der gemei-
nen Machart zu sein. Sein
draufgangerischer Held diist
mit einem schwerbewafine-
ten Powerboot durch die

i

7/91

dem Level zur Auswahl ste-
hen, auserkoren werden.
Diese sind unterschiedlich
schwierig und werden auch
dementsprechend mit mehr
oder weniger vielen Punkten
entlohnt.

Unterwegs trifft man auf
gegnerische Schnellboote,
Wassergleiter, Hubschrauber
etc., die mit den Bordwaffen
zerlegt werden. Neben der
Standard-Bordkanone (Feu-
erknopf + Stick nach vorn)
konnen noch andere Waffen
eingesetzt werden (Feuer-

knopf + Stick nach hinten,
Auswahl iiber RETURN),
die nach jeder Mission mit
den verdienten Dollars zu er-
werben sind. Kurzfristig
kann das Boot auch fliegen
(Leertaste, Stick nach hin-
ten) und somit Hindernissen
ausweichen oder auch die
mit Geld gefiillten Bonus-
Ballons aufnehmen. Zwi-
schen jeder Mission gibt es
noch ein Sonderlevel,in dem
ebenfalls Geld gerafft wer-
den darf - das Ubliche eben.

Ich hatte mir einiges von
Hydra versprochen, fand
aber leider nur ein durch-
schnittliches Game mit mé-
Bigem Spielspal ohne ir-
gendeinen Reiz. Das Scrol-
ling ist bei beiden 16bit-Ver-
sionen in Ordnung, und die
Grafik ist auch nicht {iibel.
Leider findet sich der hiib-
sche Wassereffekt (der River
scheint wirklich zu flieBen)
nur beim Amiga. Ansonsten
ist die Grafik bei ST und
Amiga gleichwertig. Der
Sound und die Soundeffekte
sind beim Ami eindeutig
besser - der ST-Sound belei-
digt ganz klar die Ohren. Was
soll ich noch sagen? Tja, das
einzig Attraktive an Hydra ist
eigentlich nur der Preis von
knapp 50 Mark. B8 Cruiser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Amiga/ST
Grafik ............. 8/7
Sound ............. 6/4

Spielablauf ........ 4/4

Motivation ........ 4/4
Preis/Leistung ..... 5/4

»PEINLICH«

Betrayal at

Big Business ot

Billy the Kia dt

Blue Max dt

Bugck Rogers dt

Brat ot

Cadaver dt

Chaos Strikes Back
Conquest of Cameict
Cougar Force dt

Die unend! Geschichte 2 dt 64.90

Dragon Wars
Dungeon Master ot
Elvira dt

Epyx Sporting Gold dt
Exterminator dt

Eye of t he Behoider
F-16 Falcon ot

W F-18 Missipn Disk 1/2 dt
o

Fiight of the inirui
Galactic Empire
Genghis Khan dt
Glicksrad at

Gods ot

Great Courts 2 dt
immortal ot

Indiana Jones Adventure dt
Kick Off 2 ¢t

Kick Off 2 Data Disk dt
Kings Quest 4

Kings Quest 5 VGA

Leisure Sutt Larry 3
Lemmings at

Links

- Courses BountifulFirestone
oom dt

Lords of Doom dt
Lost Patroi dt

Maniac Mansion dt
Metal Masters dt
MIG 29 Fulgrum at
MUDS at

NAM 19685 - 1975 ot
N.AR.C ot

Navy Seals gt
Nightshift ¢t

North and South ot
Operation Stealth gt
Panza Kick Boxing at
Pirates dt

Ports of Call ot
Powermonger ¢t

- Data Disk
Powsrslide dt.
Rallroad Tycoon dt
Red Baron VGA
Return of Medusa dt
Rings of Medusa dt
Rise of the Dragon
Secrst of Monkey Island dt

Secrat of Monkey [stand dt. Vi

Silent Service 2 dt

Sim City dt.

- Terrain Editor dt.

- Architecture 1/2 dt,
Sim Earth .

Skull & Crossbones dt.
Space Quest 3

Space Quest 4 VGA
Speedball 2 dt.
Supremacy dt.

Teenage Mutant Hero Turtles
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JET
FIGHTER 11

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 130 DM, Her-
steller: Velocity, Muster
von: Leisure Soft, 4709
Bergkamen-Riinthe.

Bei JET FIGHTER Il von VE-
Locity geht’s heil} her. Alles,
was bei Simulationen so iib-
lich ist, wurde hier einge-
baut, teilweise sogar noch
mehr. Das fingt schon bei
der Auswahl des Flugzeuges
an, das man pilotieren moch-
te. F-23, F-14, F-18 und im
Free-Flight-Modus auch die
F-16 stehen zur Verfliigung.
Alle Maschinen kénnen mis-
sionsspezifisch  bewaffnet
werden. Zu Anfang sollte
man ein bilchen liben, der
dazu gedachte Free-Flight-
Modus ist aber schon mehr
als die tublichen Trainings-
programme. Start-, und Lan-
deplatz, Tageszeit und die

'S RNG 004 HI S

> URT-020F45

TR 1 g s
"—.::: ¢ vhinininte g

Ziel erkannt - jetzt heift es: cool bleiben.

Zahl

der Feindmaschinen
lassen sich einstellen. Wenn
man meint, daB man jetzt fit
fiir eine der 130 (!) zur Verfii-
gung stehenden Missionen
ist, steht dem Abenteuer
nichts mehr im Wege. Doch
Vorsicht: das Schwierigste
bei allen Missionen ist die
Landung, jedenfalls dann,
wenn man auf einem Flug-
zeugtriger landen soll. Ob-
wohl ich von dem Training
reichlichen Gebrauch ge-
macht habe, sind mir wah-
rend des Testens mindestens
zwanzig Maschinen in den
Bach gefallen. Ein groBer
Pluspunkt des Programms,
die enorme Geschwindigkeit
ndamlich, macht die Trager-
landung zu einer echten Her-
ausforderung auch fiir gelib-
te Jet-Fighter.

Abgesehen von der hohen
Geschwindigkeit  besticht
das Programm durch seine
hohe Realitisndhe, seinen
groBen Umfang, die hervor-
ragende Grafik und die noch
relativ leichte Bedienung.
Gesteuert wird entweder mit
analogem Joystick in Verbin-
dung mit Tasten oder mit den
Tasten allein. Die Steuerung
verfiigt auch iiber ein Seiten-
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ruder, was noch lingst nicht

Standard bei Flugsimulatio-
nen ist. Die Sicht aus der
Kanzel, und die Aussenan-
sicht lassen sich stufenlos
verstellen. Beim Rundum-
blick aus dem Cockpit ist es,
als ob man seinen eigenen
Kopf dreht, auch wenn wohl
niemand seinen Kopfum 180
Grad drehen kann. AuBer-
dem 4Bt sich die Sicht 4-fach
zoomen, was eine grof3e Hil-
fe beim Anflug auf das Tra-
gerdeck darstellt. Sehr reali-
stisch ist auch der eigentliche
Luftkampf - man bekommt
den Gegner ndmlich kaum
zu sehen. Das Kampfgesche-
hen wird wie in der Wirklich-
keit durch ausgefeilte Radar-
technik und Fire-and-forget-
Waffen dominiert. Wenn
man nah genug am Gegner
dran ist, um ihn zu sehen,
ist erauch schon weg - die an-
deren fliegen eben auch
schnelle Kisten. Nur die

»Jet Fighter Il —= Tom
Cruise wird blaf3 vor
Neid«

Bombardierung von Erdzie-
len kann da nicht mithalten.
Man sollte meinen, dal3 auch
hier die modernste Technik
simuliert wird, aber keine
Spur von CCIP-Bomben
(Continously Calculated Im-
pact Point), der Pilot muB} die
Bomben ohne jede Hilfe
zum richtigen Zeitpunkt aus-
16sen, was nicht nur unreali-
stisch, sondern auch ziem-
lich schwierig ist. Hilfreich ist
hier die Sicht von der fallen-
den Bombe aus, nach einiger
Ubung bekommt man ein

fur Fortgehrittne

Gefiihl dafiir, in welcher Ent-
fernung vom Ziel die Bom-
ben ausgeklinkt werden
miissen. Diesen Tip habe ich
tibrigens der sehr gut gestal-
teten Anleitung entnom-
men, die so gut wie keine
Fragen offenldBt, wenn man
uber Englischkenntnisse ver-
fligt. Die wichtigsten Bedie-
nungsfunktionen sind auch
noch einmal auf einer Quick-
Reference-Card dargestellt,
die man wiahrend der Einge-
wohnugsphase am besten
unterhalb des Screens befe-
stigt, um sie immer im Blick
zu haben.

Aber auch ein paar Punkte
der Kritik sollen nicht uner-
wihnt bleiben: Der Feind
wird immer durch Maschi-
nen russischer Bauart darge-
stellt, was ich angesichts der
politischen Weltlage nicht
nur fiir liberholt, sondern
auch fiir bedenklich halte.
Als technischen Kritikpunkt
mochte ich noch auf ein
leichtes Ruckeln hinweisen,
was aber in der Hektik des
Gefechts kaum auffallt.

In summa ein Game, dalB
so gut wie keine Wiinsche of-
fenldBt, aber eben viel
Ubung und Routine ver-
langt. Dem relativ hohen
Preis von 130 DM wird es
aber auf jeden Fall gerechit.
Langzeit-Flugspal ist garan-
tiert. W Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Realitdtsnahe
Motivation

Preis/Leistung




Vor dem Aquatorialsturm

MID-
WINTER II:
FLAMES OF
FREEDOM

System: Atari ST, empf.

VK-Preis: ca. DM 130,
Hersteller: Microprose,
Tetbury, England, Muster
von: Hersteller.

Tyrannen sterben nicht
aus: Jahrzehnte nach der er-
folgreichen Befreiung der
Polarregion droht einer In-
selgruppe vor Nordwest-
Afrika eine Invasion. Was Ihr
als Captain Stark in Micro-
PROSES Midwinter fast spie-
lend geschafft habt, ist im
Nachfolger zur strategischen
GroBaufgabe geworden. Bei
MiDWINTER II: FLAMES OF
FREEDOM haben sich die kli-
matischen Vorzeichen ver-
kehrt. Die Polkappen
schmelzen und mit ihnen die
Vorsicht mancher Regierun-
gen. So kann eine kriminelle
Organisation in Afrika nach
bester James Bond-Manier
ihre Weltherrschaft vorberei-
ten.

Ihre Invasion eines Archi-
pels steht bevor. Klar, dal3
nur Ihr und Eure auf 42 In-
seln verstreuten Kontaktleu-
te - dank straffer Geheimor-
ganisation - das Ruder her-
umreillen konnt. Das heif3t,
wenn Ihr alle Informations-
quellen nutzt, Verriter friih-
zeitig aufspiirt und Eure An-
schldge auf gegnerische Ein-
richtungen sorgsam plant . ..

Lange feilte das MAEL-
STROM -Team um Hugh Bat-
terbury an Personen, Hand-
lung und Routinen, bis es
endlich hieB3: ,Leinen los!®
Vom (buchstidblichen) Ein-
gangsmenu aus erhaltet Thr
Eure Order, beginnt den Ein-
satz oder iibt erst einmal di-
verse Manover. Dazu geho-
ren Fluchtversuche mittels
Verfiihrung ebenso wie wag-
halsige Sabotageakte.

S
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Der Grundgedanke des er-
sten Spiels, Kontaktleute
und Gegenstdnde zu finden
und sie gezielt einzusetzen,
ist zwar erhalten geblieben,
aber verfeinert worden. Es
gibt mehr Personen, neutrale
Einwohner, Verriter und fal-
sche Spuren. Doch in FLA-
MES OF FREEDOM hat Mael-
strom rollenspielartige Cha-
rakteristika eingebaut. Nicht
nur, dal3 Thr Eure (méinnli-
chen oder  weiblichen)
Hauptpersonen phantom-
bildartig ,,malschneidern®
konnt, Ihr miiBt auch Eigen-
schaftsgrade verteilen. Dabei
beeinflussen sich manche
Fiahigkeiten und Merkmale.
Eine sehr schone Person
kann beispielsweise auf
Menschen des anderen Ge-
schlechts iiberzeugend wir-
ken, generell jedoch eine ge-
ringere Autoritit aufweisen.
Hinzu kommen Sym- und
Antipathien der Mitstreiter
sowie der Kontakt, in dem ei-
nige von ihnen untereinan-
der stehen. Neben passender
Ausriistung ist also Men-
schenfiihrung besonders
wichtig.

Die Inselhiipferei erfor-
dert Verkehrsmittel. Man hat
sich nicht lumpen lassen,
sondern sich vom Gleiter bis

zeit kampfbereit.

Zu Wasser, auf dem Lande, in der Luft: Ein guter Agent ist all-

zum U-Boot iiber 20 Trans-
portmoglichkeiten einfallen
lassen. Hat man einige loka-
lisiert, 148t sich zwischen ih-
nen hin- und herschalten.
Auch die endlos anmuten-
den Marsche des Vorgingers
lassen sich jetzt abkiirzen.
Wer aber Geduld hat, wird
sich an der ausgefillten Vek-
torgrafik nicht sattsehen
kOnnen.

Menschen und Landschaft
sind wesentlich detailhalti-
ger, Bewegungen schneller
als beim Vorgéinger. Auch die
Maus-/Tastensteuerung
weill zu iliberzeugen. Gera-
dezu genial sind Diinung
und Brandung des Meeres

sFreiheitskampf
taktisch geplant -
noch besser als der
erste Teill«

Foto: ST

geraten. Fast konnte man
seekrank werden ... Schon
und mit unglaublich echtem
Tauchgefiihl ist auch die Un-
terwasserlandschaft gewor-
den. Allein, wie das Licht zur
Wasseroberfliche hin zu-
nimmt, bis man dann durch-
bricht, lohnt den Ausflug.

Zwei Wermutstropfen trii-
ben das klare Vergnligen:
Der hohe Preis und die spar-
same Gerdusch- bzw. Musik-
kulisse. Gerade der ST reizt
doch zu wahren Klangor-
gien. Dennoch: Fiir sein
Geld bekommt der Hobby-
agent ein tolles Spiel (natiir-
lich mit Speichermdoglichkei-
ten!) in sauberer Ausfiihrung
und ein stimmungsvoll ge-
schriebenes, demnéchst
deutsches Handbuch. Mogli-
cherweise werden noch Ex-
tras beiliegen - die Packung
war bis zum Redaktions-
schluf8 noch nicht fertig.

Koénnen Spionagemuffel
Midwinter bei viel Desinter-
esse noch als ,,lau“ bezeich-
nen, sind die Schonheitsfeh-
ler jetzt ausgebiigelt worden.
Wer sich an der noch einfa-
chen Grafik, den Ilangen
Wanderungen oder dem
Cheat-dhnlich einfachen Lo-
sungsweg (von den Program-
mierern damals librigens ab-
sichtlich eingebaut!) des er-
sten Teils storte, darf nun zu-
frieden sein. Der Schwierig-
keitsgrad ist kraftig angeho-
ben worden. Die Flames of
Freedom greifen unrettbar
um sich und werden dank
unzahliger Spielmoglichkei-
ten noch monatelang lodern!

=
Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
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it einfachem Game-
play und aufwendig
designtem Modern-

Art-Intro war es gerade der
Stand, der sich - auBBer Kon-
kurrenz - am Berliner Messe-
Spektakel beteiligte und
doch die Aufmerksamkeit al-
ler Besucher weckte: WEST,
die Zigarette. Als Sponsor
der Geschichte lieB man sich
fir die Computershow eine
besondere Promotion einfal-
len: fachspezifisch, themen-
bezogen. Der Werbeslogan
wurde zum Spielehit: TEsT
THE WEsT!

Blauer Dunst und sonst
gar nichts? Wer glaubt, dal
die Zigarette nur zum Rau-
chen sei, kann jetzt eines
Besseren belehrt werden.
Militante Nichtraucher se-
hen die *Zippe’ hiufig als ag-
gressionshemmendes Mit-
tel, besonders, wenn sie in
Scharen auftritt und sich -
die Disziplin wahrend - mit
gut eineinhalb Dutzend ih-
rer schlanken Artgenossen

eine Packung teilt, und zu-
dem vielleicht noch einem
cholerischen Arbeitskolle-
gen der qualmenden Gesell-
schaft gehort. Ja, die Militan-
ten sind meist schnell, vor al-
len Dingen griindlich (auch
Uli!). Es ist immer wieder ei-
ne Wonne, beim Akt dervoll-
stindigen Zerbroselung ei-
nes Pickchens zusehen zu
konnen. Es sei denn, man ist
eben cholerisch.

Zu den radikalen Varian-
ten im Umgang mit der’Lul-
le’ gesellte sich letztes Friih-
jahr auf der Computerfach-
messe AMIGA ’91 in Berlin
eine dritte hinzu: ’Glimm-
stengels’ Versoftung, heif3t
die Devise. Werbewirksam
zum Computer-Game um-
gesetzt wurde die West-
Kampagne schlieBlich durch
die Promotion-Agentur
DELTA KONZEPT aus dem
Diisseldorfer Raum, hinldng-
lich bekannt durch den vor
einem Jahrins Leben gerufe-
nen Hacker-Preis zum Wett-
bewerb ’Crack The West’ (der
ubrigens in Bdlde erneut zur
ersten Runde aufrufen wird

Altbewahrt: Verfolgungsjagd im Labyrinth.

Fotos: Amiga

...). Zuriick zum Game,. Der
Titel: *Test The West’, das
Genre: Labyrinth-Games,
basierend auf der Geschick-
lichkeit im Umgang mit dem
Joystick.

Stets mit der Kamera be-
waffnet und immer auf der
Suche nach guten Shots lie-
Ben wir uns prompt und frei

nach dem Motto: , Die Flup-
pe is’ uns schnuppe® dazu
hinreifen, der Aufforderung
nachzukommen flir einen
auBergewOhnlichen Test -
auBBer Konkurrenz, versteht
sich, denn *Test The West’ ist
weder kauflich zu erwerben
noch in Cracker-Kreisen zu
finden. Das Ding ist einfach
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AMIGA 91, Berlin. - Wer einmal liber
eine Computermesse geschlendert
ist, weiB sehr wohl vom Flair zu
berichten, der von den unzihligen
kleinen Elektronenhirnen ausgeht.
Screens, Harddisks und Soundkarten
sorgen fiir Besuchers Aug’- und Oh-
renschmaus - und manchmal auch
Graus. Dann namlich, wenn des Men-
schen Aufnahmekapazitat in puncto
Akustik und Optik einfach iiberfordert
wird, wenn sich elektronische Impul-
se aller Compis zu schier lirmendem
Getose samt flimmernder, Multicolor-
Lightshow vereinen. Was jetzt noch
Aufmerksamkeit erregen kann, muB
wirklich ausgefallen, gut und witzig
sein.

ser Welt zu erstellen. In glei-

hem Zuge soll das Game-

ylay vertieft und das ein oder
sladere Feature hinzukreiert

L&rden.

IB}a wir uns nun schon mit-

Jiliin Test befinden, sollten

LAdaiich nicht langer auf die

oS @spannen und etwas

Tl -weitz Facts vom Stapel

FER st The West’ ist ei-

e nnivolle Neuauflage

o BPlaYeinth-Genres. Im

ISl . wei-Player-Mo-

GO Slvier Figuren -

hinlanglich E2:€TiliISEEFIE

e el e West- Plakat-

Kampagnen - zCIgUE AT

die man uber daSEREISG!

’jagen’ kann.

i Ja, und dann iSRRG
West-Packung, die @&l
wichtigsten Part im \€ghnlS
ubernimmt. Im En-SpRES
Modus ubernimmt ‘uikisl
wahlweise die Domina, &g
nen griinen AuBerirdisch&y®
‘nen russischen Generall

| oader den Elvis-Imitator. Mif

zu komplex, verbraucht gan-
ze acht (!) Disketten und ist
damit furchtbar unrentabel.
Denn: Hardware-Vorrausset-
zung wire ein Amiga mit
Harddisk und mindestens 4
MB-RAM.

Nun, die hat zum einen
kein Mensch, und selbst
wenn, kime man immernoch
in drgste, technische Be-
dringnis. Doch einen klei-
nen Lichtblick gibt’s vorweg:
DELTA KONZEPT ist be-
strebt, eine zivile, gepackte
Version fiir die Amigas die-
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diesen Figuren mufl man je-
des Feld auf dem Screen ab-
gehen. Die West-Schachtel
wird vom Computer gesteu-
ert und ist bestrebt, Euch so
oft wie moglich daran zu hin-
dern und Euch (bei Beriih-
rung) den Garaus zu ma-

chen.

Im Zwei-Spieler-Modus
ibernimmt zwangslaufig Eu-

| er Mit-oder Gegenspieler die
'Steuerung der Schachtel. Er-
. schwert

wird das Game
durch das Auftreten von Fal-
len, in welche man nicht un-
bedingt tappen sollte, und
durch einen Zeitnehmer, der
sich auf Euren Punktestand
auswirkt. Im Gegenzug zu
Schachtels Fallen habt Ihr
die Moglichkeit, Sperren zu
installieren, die Euch zumin-
dest kurzfristig vor so man-
chem Ubel bewahren. Bei
vollbrachter Leistung er-
scheint das Punktekonto, ei-
ne Highscore-Liste und ...
passend das Original-Plakat-
Motiv der West-Promotion,
zu welcher Ihr Euch die ent-
sprechende Figur ausgeguckt
habt.

Disk-Aktion?

Wie schon anfangs erwahnt -
"Test The West’ ist ein netter,
bislang unkomplizierter
Zeitvertreib, der durch ein
barenstarkes Grafik-Anima-
tions-Intro aufgewertet wird
(was den Spall allein schon
wert und fur die Notwendig-
keit der 4 MB verantwortlich
ist). Die ernsthafte Fassung,
die wir zu gegebener Zeit
vielleicht im Rahmen einer
Disketten-Aktion fiir Euch
auftreiben konnen, wird’s,
wie DELTA KONZEPT
jlingst berichtet, sicher in
sich haben. Wir warten mit
Spannung drauf. &

MATTHIAS SIEGK



[RUSHWARE

Online with the trend

Und hier Mannis ,,All Star Team*:

1 Toni Schumacher - 2 Berti Vogts - 3
Paul Breitner - 4 Rainer Bonhof - 5
Franz Beckenbauer - 6 Herbert Wim-
mer -7 Reinhold Libuda - 8 Wolfgang
Overath - 9 Gerd Miiller - 10 Giinther
Netzer - 11 Pierre Littbarski
Auswechselspieler: 12 Gerd Heinze -
13 Karl-Heinz Schnellinger - 14
Heinz Flohe - 15 Jiirgen Grabowski -
16 Rudi Viller.

LIVE DABEISEIN?

Dabeisein ist bekanntlich alles. Beim neuen

GRAND SLAM-Titel
ENGLAND CHAMPIONSHIP
SPECIAL

konnt Thr computermiBig um den Cup mitmi-
schen. Aber: Das ist noch nicht alles .. ..

Am elften September 1991 sind 37 Leute dabei,
25 davon auf dem Rasen des Wembley Stadiums
in London. Die restlichen zwolf limmeln sich
auf der Bank oder treiben sich auf der Tartan-
Bahn rum.

HALT'!

Ich hitte es fast vergessen!

ASM & GRAND SLAM

haben einen Vorschlag:

Wir wiirde es Euch gefallen, wenn zwei von
Euch dem Spiel

England - Deutschland

am 11. 9. 1991
beiwohnen wiirdet?

Ja, Ihr habt richtig gehort!
Es geht um eine

FLUGREISE NACH LONDON
MIT BESUCH DES MATCHES
FUR ZWEI PERSONEN

Alles, was Thr zu tun habt, ist:

Einen Kumpel, die Freundin/Frau oder Opa
weinzuladen®, mit Euch zu kommen. Doch: Zu-
vor habt Thr eine knifflige Aufgabe zu l6sen: Es
geht darum, eine deutsche EIf (plus fiinf Ersatz-
spieler) nach Eurem Geschmack aufzustellen.
Damit’s nicht gar so einfach wird, suchen ASM
& GRAND SLAM die ,Historisch-deutsche
Mannschaft® von 1970 bis 1991. Alle ASM-Re-
dakteure/rinnen werden dasselbe machen. Ei-
ner aus der Crew (Manni) gibt Euch hier seine
personliche , Besten-EIf* vor. Alle anderen Auf-
stellungen werden nicht verraten. Derjenige, der
der,, ASM-EIf*am nichsten kommt, gewinnt die
Reise fiir zwei Personen . ..

Auberdem werden die Besucher
die Teams beider Mannschaften
personlich begriiben diirfen

Na, ist das was?

Also, Postkarte mit der Aufstellung an die ASM
schicken, die Altersangabe und die Adresse

nicht vergessen: ASM, Tronic-Verlag, Kenn-
wort: ,,FubBiball®, Stad 35, 3440 Eschwege.

ACHTUNG: WEITERE COUPONS DER ASM-AKTION LIEGEN DEM SPIEL BEI!



- SECRET SERVICE, das
heiBt Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betrégt aber mindestens
20,= DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRET SERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE



R THE KEYS
TO

MARAMON

System: PC (CGA/EGA,

384 KByte), C 64 (Disk),
empf. VK- Preis: ca. DM 60
(C64),bzw. DM 100 (PC),
Hersteller: Mindcraft, Ka-
lifornien, USA., Muster
von: CoSi, Bad Oldesloe,
04531/87821/Leisuresoft,
4709 Bergkamen-Riinthe.

Das Stddtchen Maramon
ist in Gefahr. Wihrend alle
kampffahigen Einwohner an-
dernorts eingesetzt sind,

Unentschlusselbar

wird Maramon iberfallen
und niedergebrannt. Mon-
ster  schleichen  umbher,
manch’ diistere Ecke muB
man selbst tagstiber meiden -
kurz, die Einwohner werden
belagert. Ein Seefahrer
bringt die Kunde ins Nach-
barland, wo sich sofort vier
Freiwillige melden. Ihr
konnt wahlweise als Gelehr-
ter, Schmied, Liuferin oder
Jager losziehen.

THE KEYS TO MARAMON
hei3t das Action-Adventure
von MINDCRAFT, das in
Deutschland gleich fur PC
und den C 64 erhiltlich ist.
Das englische Handbuch er-
klidrt auch ohne epische Lin-
ge alles Wichtige. PC-Besit-
zer konnen das Spiel auf die
Festplatte bannen. In Mara-
mon angekommen, koOnnt
Ihr Euch bei diversen Ein-
wohnern iiber die Lage infor-
mieren, Euch ausriisten und
Hinweisen nachgehen. Kei-

ne Panik, falls Ihr einem der
zahllosen herumstreunen-
den Monster unterliegt: Vier
Spielstinde lassen sich spei-
chern.

Ihr verfolgt das Geschehen
aus gemilderter Vogelper-
spektive. Zum Kimpfen be-
wegt man seine Figur gerade
auf den Gegnerzu (ermuB in
Blickrichtung stehen!) und
haut drauf. Zur Belohnung
gibt es Gold und, manchmal,
Extras. Zahlreiche Kellerund
Verliese miissen von der fin-
steren Brut befreit werden,
ehe Eure Aufgabe erfiillt ist.
Einige Eurer Eigenschaften,
wie z.B. Geschwindigkeit
oder Kraft, lassen sich zeit-
weilig verbessern.

Leider merkt man beiden
Fassungen das Alter des
Spieles an (in Amerika er-
schien es, hierzulande unbe-
achtet, schon 1989). Mager-
sound, umstandliche Benut-

zerflihrung und grobe Grafik
fallen beim PC mehr auf und
ins Gewicht. Das Programm
erkennt die Geschwindigkeit
des Rechners nicht, und so ja-
gen sich Tag und Nacht in ra-
schem Wechsel, hat man ge-
genliber den auf ATs gerade-
zu rasenden Monstern kaum
eine Chance. Das Ganze ar-
tet in einen nervenaufreiben-
den, mikroskopisch darge-
stellten  Geschicklichkeits-
test aus, auf den man getrost
verzichten kann. Da bietet
The Magic Candle, aus dem-
selben Haus, wesentlich
mehr Spielspall. Schade um
die schone Story! =

Eva Hoogh
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System: Amiga (getestet),
Atari ST, empf. VK-Preis:
ca. 85 DM, Hersteller: Tha-
lion, Muster von: Leisure
Soft, 4709 Bergkamen-
Riinthe.

GHOST
BATTLE

Montagmorgen, business
as usual. .. Barbar muf} durch
eine in Ebenen aufgeteilte
Welt eilen, jede Menge Gei-
ster, Monster, Spinnen und

Business as usual.
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anderes Ungetier niedermet-
zeln um, na, was wohl zu ma-
chen? Eine holde Maid aus
den Hinden von fiesen Ty-
pen zu befreien (gdhn,
schnarch). Warum fillt THA-
LION eigentlich nichts ande-
res ein? Eine gewisse Neue-
rung wire es, wenn eine star-
ke Prinzessin einen holden
Jingling befreien wiirde,
aber nein, es mul} unbedingt
der dreimillionste AufguB ei-
ner altbewdhrten Handlung
sein.

Recht witzig sieht der Held
von GHOST BATTLE aus: Ir-
gendwie macht er den Ein-
druck, als ob man bei ihm die
Arme und die Beine ver-
tauscht hat. Besonders lustig
ist es, wenn er springt, er
sieht dann aus wie eine Mi-
schung aus jubelndem Ful3-
baller und einem FuBgéinger,
der Hundehidufchen aus-
weicht. So hopst und lauft er
dann durch die verschiede-
nen Ebenen, immer auf der
Suche nach Gegenstinden

und Extrawaffen, mit denen
sich das Monsterschlachten
sehr viel effektiver gestaltet,
als mit den Wurfsteinen, die
seine  Anfangsbewaffnung
darstellen. Die Schliissel, die
es mitunter zu finden gibt,
sind dann die Eintrittskarte
in den ndchsten Abschnitt.
Eile ist geboten, wenn man
die Prinzessin befreien will,
bevor sie, wie in der Anlei-
tung angedroht, verbrannt
oder verspeist wird.

Die Grafik ist recht solide
gemacht, positiv fallen hier
vor allem die Hintergiinde
auf. Der Sound ist gut gelun-
gen, Uli griibelt immer noch,
woher er ihm bekannt vor-
kommt.

Die Steuerung per Joystick
geht locker von der Hand
und ist ausreichend prazise.
Auch das Scrolling geht
durchaus in Ordnung. Die
Anleitung besteht im Kern
aus einer dreiviertel Seite,

was absolut ausreichend ist.
Ergianzt wird sie auBerdem
noch durch eine eigentlich
vollig uberfliissige Kurzge-
schichte. Erwidhnenswert ist
noch, dal Ghost Battle auf
dem ASM-Amiga 1000 ger-
ne mal abstirzte, jedoch nur
nach dem Ende eines Durch-
gangs. Hinzu kommt: Es ist
(generell) etwas nervig,
wenn man nach jedem ,,Ga-
me-Over® neu starten muB.

Insgesamt ein technisch
durchaus gut gemachtes Pro-
dukt, das wegen seiner ural-
ten Story aber eigentlich vol-
lig iberfliissig ist. i

Dirk Fuchser
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Bitte nicht liberbieten

Wieviel kostet ein

Pfund

DER PREIS
IST HEIB

System: C-64 (getestet),

IBM-PC und Kompatible,
empf. VK-Preis: ca. 30 DM
(8-bit), Hersteller: Game-
Tek/1JE., Inc., Muster
von;: PCSL Software,
Miinchen

RTL plus - das ist der Sen-
der mit den dreidimensiona-
len Friichtchen - strahlt seit
lingerem eine Game-Show
aus, in der jede Menge Sach-
und Geldpreise unter die
Leute gebracht werden. Vor-
aussetzung ist, dal man eini-
germallen schitzen kann,
wieviel bestimmte Dinge im
Laden kosten. Nun hat GA-
METEK die Sendung fiir die
Heimcomputer umgesetzt
und zwecks Wiedererken-
nungseffekt auch gleich das
Senderlogo auf die Packung
gebannt. DER PREIS IST HEISS

DREH DAS RAD

8 =

Heiner

[Dtto, Du bist
dran. Benutze die

l: lPfeiltasten um den |

;Schm.mg festzulegen. :

‘Ne Fuja Kamera

lauft auf dem C-64 zwar ohne
Harry Wijnvoord, dem wohl-
beleibten Moderator, und
seinem Assistenten Walter
Freiwald, bietet dafiir aber
mehr Spielmdglichkeiten als
die TV-Sendung. Kein Wun-
der, denn es handelt sich ei-
gentlich um eine Umsetzung
des US-Originals der Sen-
dung, die als ,The Price is
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Happi?

right“ schon jahrelang Haus-
frauen und Rentner in ihren
Bann zieht.

Das Spiel ist schnell er-
klart: Ein bis vier menschli-
che Spieler (der Rest wird
vom Computer ,gestellt”)
miissen zunidchst den Preis
flireinen bestimmten Artikel
moglichst genau raten und
dabei nicht liberbieten. Wer
am nachsten dran liegt, kann
in einer weiteren Runde ei-
nen oder mehrere Preise da-
zugewinnen. Das ganze ge-
schieht dreimal, bis zum
SchluBl an einem Rad eine
hohe Zahl erdreht werden
muB, um sich fiir das Finale
zu qualifizieren. Das Ganze
wird noch einmal wieder-
holt, bevor dann in der
SchluBBrunde den beiden
Endkandidaten je ein Super-
preis vorgestellt wird. Wer
seinen am besten schatzt
und dabei nicht liberbietet,
wird Sieger des Tages.

Immerhin werden in den
Zwischenrunden 17 Spiele
geboten, die zufillig ausge-
wihlt werden. Jedesmal kon-
nen Spielregeln abgerufen
werden, und sollte einmal
der Computer am nichsten
dran sein, kann man auch
dessen Part libernehmen.

Klingt gut, nicht wahr? Ist
es auch, die Umsetzung ist
allerdings durchschnittlich.
Zum einen ist die Grafik
nicht besonders gelungen -
man fiihlt sich an die Kinder-
tage des kleinen Commodo-
re erinnert. Dann das Game-
play: In der Vorrunde mubBte
man den Preis eines Rasen-
mahers erraten, der dann in
der Zwischenrunde plotzlich
wieder auftaucht! Wenn das
ein Einzelfall wire, okay.
Aber es passiert ziemlich oft,
daB der gleiche Artikel mehr-
fach erscheint. Was mir wie-
derum gefillt, ist der Wieder-

Anzeige

Das komplett deutsche Grafik-Abenteuer, das
Ihnen so gut gefallen hat.

Mit
FUTURE WARS

ist Delphine gut gestartet...

ASM-Hit

Manfred Kleimann: "Eine Zeitreise auf hohem
Niveau."

Amiga-Joker

Werner Hirsekorn: "Mit Future Wars durch
Raum und Zeit: Ein Abenteuer ohne Verstan-

erkennungseffekt der Waren,
die man gewinnen kann. Die
Orginal-Produkt-Namen

sind nur leicht gedndert, und
manchmal 14Bt sich ein
Schmunzeln nicht vermei-
den. Empfohlen wird das
Spiel iibrigens ab 6 Jahren.
Ich konnte mir durchaus vor-
stellen, daB3 unsere ganz jun-
gen Computerfreaks ihren
Spal an dem Game haben
werden, zumal Joystickarti-
stik nicht gefragt ist - dafiir
mull man manchmal ganz
schon aufpassen, welche Ta-
ste man zu driicken hat, denn
schnell erwischt man eine
falsche und hat verloren.

Wer die Sendung nicht
kennt, diirfte es etwas schwer
haben, sich dabei zurechtzu-
finden. Ich fiir meinen Teil
sehe sie sehr gerne und woll-
te dort schon immer mal
Kandidat sein. Wem es ge-
nauso geht, der kann bei DERr
PREIS IST HEISS ruhig zugrei-
fen, alle anderen sollten es
sich vorher lieber nochmal
anschauen. Trotz allem sind

Otto ist dran (Fotos: C64)

30 Mark fiir dieses Game ei-
gentlich zuviel verlangt. Mei-
ne Empfehlung flir weitere
Umsetzungen: Bitte nicht
uberbieten... L3

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielablanf

Motivation
Preis/Leistung

»DURFTIG«

61



Pro|s-
wert

DEFENDER
OF THE
CROWN,
STRIKE

FORCE
HARRIER,
SPEED-
BALL

ol

System: Amiga, ST, PC,
empf. VK-Preis: ca. 30 DM
je Spiel, Hersteller: Mir-
rorsoft, London, England,
Muster von: Schuster, 4620
Castrop-Rauxel.

Unter dem Label MIRROR
IMAGE bringt MIRRORSOFT
neuerdings gute, alte Soft-
ware zum Spottpreis heraus.
Die ersten drei Budget-Neu-
auflagen sind teilweise schon
als Softwareklassiker zu be-
zeichnen. So beispielsweise
DEFENDER OF THE CROWN,
welches 1986 Malistibe setz-
te, die - von grafischer Seite
versteht sich - bis heute teil-
weise noch unerreicht sind.
Leider ist das Gameplay bei
diesem Action-Strategie-Ga-
me etwas ode, doch wer das
Programm noch nicht be-
sitzt, der sollte bei diesem
Preis unbedingt zuschlagen.

Auch schon mittlerweile
vier Jahre alt, aber immer
noch interessant ist STRIKE
FORCE HARRIER. Zwar ist die-
se Flugsimulation heute
langst uberholt, doch, denkt
man an manche Budget-Ga-
mes, die ebenfalls 30 Marker
kosten, eine lohnende An-
schaffung.

Knallharte Action und ei-
nen Mordsspall verspricht
SPEEDBALL, der Vorginger
des erst in diesem Jahr er-
schienenen zweiten Teils. Bei
dieser Zukunfts-Handball-
Version wird mit hértesten
Bandagen gekampft. Wer
dieses Game nicht besitzt, ist
selber schuld! ]

Hans-Joachim Amann
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nach dem anderen

TANGRAM

System: Amiga, Atari ST,
empf.VK-Preis: ca.70 DM,
Hersteller: Thalion Soft-
ware, Muster von: Leisure
Soft, 4709Bergkamen-
Riinthe.

Was dem Kasseler sein
Kassel ist dem Puzzler sein
Puzzle. TANGRAM aus dem
Hause THALION SOFTWARE
ist aber kein Puzzle im ei-
gentlichen Sinn. Hierbei
geht es nicht darum ein in
viele Teile zerschnittenes

einem Osterhasi, erscheint
auf dem Schirm umd muB
mit den sieben zur Verfii-
gung stehenden Teilen (zwei
grof3e, ein mittleres und zwei
kleine Dreiecke, einem Qua-
drat und einem Parallelo-
gramm) exakt und unter Ver-
wendung aller Teile ausge-
fullt werden. Das sind im
Prinzip schon alle Spielre-
geln. Natiirlich hat man dies
innerhalb einer bestimmten
Zeit zu tun, wenn man Bo-
nuspunkte bekommen will.
Schafft man es nicht, werden
ein paar der schon erreichten
Punkte geopfert und man
darf es dann nocheinmal ver-
suchen.

Die ersten Figuren, die
eher darstellenden Charak-
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Aus sieben geometrischen Teilen ldfst sich alles zaubern.

Bild wieder zu kompletieren,
sondern ein bestimmtes Bild
mit sieben geometrischen Fi-
guren auszufiillen.

Manch einer mag dieses
uralte chinesische Gedulds-,
und Denkspiel schon kennen
- es wurde exakt auf den
Computer umgesetzt. Eine
Silhouette, zum Beispiel von

ter haben, sind relativ leicht
zu losen, im weiteren Verlauf
des Spiels miissen jedoch ab-
strakte Bilder ausgefiillt wer-
den, was schon recht kniffe-
lig ist.

Die Grafik ist recht gut,
wenn auch nicht Gppig, aber
das Spiel ist eben einfach
aufgebaut. Die Bedienung ist

Gehirntraining
(Fotos: Amiga)

vorbildlich und wird mit der
Maus abgewickelt. Ein
Knopfdruck auf die linke Ta-
ste nimmt ein Teil auf oder
legt es ab, bei einem Knopf-
druck auf die rechte Taste
dreht sich das angewihlte
Teil um einen Winkel von

22,5 Grad.

Nach jedem Bild bekommt
man den Zugangscode fiir
das ndchste mitgeteilt, was
Fortgeschrittenen ,,Tangram-
mern“ das nervige Von-vor-
ne-Anfangen erspart.

Wegen seiner einfachen
Bedienbarkeit, und weil es
das logische, wie das geome-
trische Denken fordert, ist
Tangram besonders fiir die
Jingsten unter den Compu-
terusern geeignet. Das be-
deutet natiirlich nicht, daB
Altere nichts damit anfangen
konnen, im Gegenteil: Tan-
gram ist Brainbuilding und
Entspannung zugleich.

Mit einer Tasse Kaffee,
oder je nach Tageszeit einer
Tasse Bierin dereinen Hand,
die Maus in der anderen,
konnte ich miihelos stun-
denlang vor mich hin puz-
zeln, ohne das Langeweile
aufkommt. il

Dirk Fuchser
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Radioactivity ...

.=« i$ in the air for you and me. Die Umweltgefah-
ren durch Radioaktivitdt sind mehr oder weni-
ger das Thema bei O.B.Y. 1. Schauen wir doch
einfach mal, wie Software 2000 sich die Losung
dieser Probleme vorstellt.

Das konkrete Problem bei
diesem  Geschicklichkeits-
spiel, das dullerste Prizision
und Genauigkeit erfordert
(laut Hersteller) besteht dar-
in, dal3 in einem Raum Lecks
sind, aus denen radioktive
Strahlung ausstromt. Ein Ro-
boter, der ein bilchen aus-
siecht wie eine wandelnde
Filmkamera, mul} Steine vor
die Lecks schieben, um diese
zu verstopfen. Das hort sich
recht einfach an, isses aber
nicht. Man muB sich eine ge-
naue Strategie zurechtlegen,
wenn man Erfolg haben will.
Schon ein kleiner Fehler am
Anfang kann siamtliche Lo-
sungsversuche von vornher-
ein zum Scheitern verurtei-
len. Ein billchen gewOh-
nungsbediirftig ist auch die
Tatsache, daBl der Robot
springt, wenn man den Stick
nach unten driickt.

Die Beseitigung der Strah-
lenquellen 148t sich {ibrigens
auch zu zweit in Angriff neh-
men, wobei die beiden Sau-

berminner am Joystick ent-
weder zusammenarbeiten,
oder versuchen sich gegen-
seitig auszumillern. Der
Sound ist recht hiibsch ge-
macht, wiahrend die Grafik
etwas zwiegespalten ist. Das
eigentliche Spielgeschehen,
das sich im Vordergrund ab-
spielt, kochelt nur auf grafi-
scher Sparflamme dahin,
wihrend die Bilder im Hin-
tergrund - lauter leicht ge-
schiirzte Midels (fiinf Mark
in die Chauvi-Kasse) - eher
zu begeistern vermogen.

A propos begeistern: be-
geistern konnte mich das ei-
gentliche Gameplay nicht,
auf Dauerist die Steineschie-
berei recht langweilig. Die
Denk-, und Kniffelkompo-
nente des Games ist, wie
auch der Sound, schon jetzt
ganz in Ordnung, bleibt nur
zu hoffen, daB sich Optik,
Steuerung und Gameplay in
der endgiiltigen Fassung auf
dem gleichen Niveau bewe-
gen. =]

Dirk Fuchser

Nacktes allein tut’s auch nicht!
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Das komplett deutsche Grafik-Abenteuer, das
Ihnen wochenlang keine Ruhe gelassen hat.

... mit

OPERATION STEALT
auf Touren gekommen...

AMIGA DOS

Robert Marz: "Operation Stealth ist ein Ad-
venture der Spitzenklasse, das seinen Konkur-
renten von Sierra und Lucasfilm-Games
durchaus Paroli bieten kann."

Grof3e Schachtel

en, Safari Guns, Captain
Blood, Stir Crazy feat. Bobo,
Krypton Egg, Tim und Strup-
pi auf dem Mond und Purple
Saturn Day sind die wohl be-
kannten Titel der zehn Ga-
mes. Die ASM-Bewertung
reichte seinerzeit von gut bis
schlecht, doch darf man nicht
vergessen, dal es sich um
,Full Price -Produkte“hand-
elte. Bei rund zehn Mark pro
Spiel sieht man liber gewisse
Mankos gern hinweg, zumal
man ja etwas Qualitdt fir
sein Geld bekommt. CAP-
TAIN BLOOD, STIR CRA-
ZY FEAT. BOBO, HOSTA-
GES,JUMPINGJACKSON
und PURPLE SATURN
DAY kommen ins Topfchen,
die anderen fiinf ins Kropf-
chen. W Klaus Trafford

BIG BOX

System:Amiga (getestet),
Atari ST, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM , Hersteller:
Infogrames, Muster von:
Schuster, 4620 Castrop-
Rauxel.

Wer seine Amiga-Spiele-
sammlung erweitern moch-
te, dafiir aber nicht allzu tief
in die Tasche greifen will
oder kann, hat jetzt Gelegen-
heit dazu. Fiir einen knappen
Hundertergibt es von INFO-
GRAMES eine Compilati-
on, die ihren Namen BIG
BOX zu Recht trigt: Insge-
samt zehn Games auf elf
Disketten erfreuen das Herz,
jedoch nicht immer Auge
und Ohr des Spielers.

Hostages, Jumping Jack-
son, Bubble +, Teenage Que-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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 Kopmann

Jorg Kopmann - der absolute Super-Zok-
ker. Unumstritten! Innerhalb von drei Mona-
ten startete er zwei Weltrekordversuche.
Am 11. Mai begann der zweite Versuch -
diesmal sogar mit Gegner Andreas Bauer.
Keiner wollte sich den Titel aus der Hand
nehmen lassen, deshalb gingen sie beide
auf Sandras Vorschlag ein, solange zu spie-
len, bis einer der beiden vom Stuhl fallt. Wer
nun endgiiltiger Weltrekordhalter wurde,
und wie es ihnen dabei erging, konnt lhr auf
den nichsten Seiten lesen. ASMwar abdem
dritten Tag, bis zum bitteren Ende fiir Euch

Anzeige

..und jetzt lehren wir 1. Jones das
Fiirchten!

CRUISE

FOR A

Mr. Jones und Guybrush Threepwood haben
beste Gesellschaft bekommen!

NEU - und komplett in Deutsch

fiir Amiga, Atari ST und MS DOS (CGA, EGA,
VGA, Roland und Ad-Lib-kompatibel).

dabei.

Das ganze Drama begann
eigentlich in den Redakti-
onsraumen der ASM. Jorg
Kopmann hatte gerade einen
Weltrekord (120 Stunden)
im Computerdauerspielen
aufgestellt.

Ein paar Tage spater war
ich dabei, einen Bericht iiber
dieses Spektakel zu verfas-
sen, als mir einfiel, man
konnte ja mal bei der Berli-
ner Ullstein GmbH (Guin-
ness-Buch-Verleger) nach-
fragen, wer denn den letzten
Rekord in dieser Richtung
aufgestellt hat. Es war ein ge-
wisser Andreas Bauer aus
Ehningen. Ich rief ihn an,
weil ich wissen wollte, wie
diese Geschichte bei ihm ab-
gelaufen ist. Doch statt mir
konkrete Infos zum damali-
gen Ablauf zu geben, brach
er sogleich in Empdrung aus.
Der junge Mann konnte es
einfach nicht fassen, dal3 sich
wirklich jemand erdreistet
hatte, seinen Weltrekord von
103 Stunden zu brechen.
Zum guten Schlufl bekam ich

i
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dann doch die verlangten In-
fos plus einem Versprechen:
Andreas: ,Wenn Jorg denkt,
er wiare der neue Weltrekord-
halter, dann liegt er falsch.
Das werde ich nicht auf mir
sitzen lassen. Ihr werdet se-
hen, dal ich schon in der
nichsten Zeit einen neuen
Rekord aufstelle, der deut-
lich iberdem von Jorg liegt!“
Das war ja nun wieder was
vollig Neues. Natiirlich
konnte ich mich nicht zu-
riickhalten, gleich nach die-
sem Telefonat Jorg anzuru-
fen, um ihm zu berichten,
daB nun die ganzen 120
Stunden fiir die Katz’ waren.

Erschrocken war der Uel-
zener schon iiber diese Nach-
richt, sagte aber gleich ohne
Zogern: ,Dann werde ich
eben seinen Rekord noch-
mals iiberbieten.“ Ich wie-
derum fand das gar nicht so
lustig. Denn welche/r Redak-
teur/in hat schon Lust, jeden
Monat neu iiber Weltrekorde
in ein und derselben Diziplin
zu berichten? Ich jedenfalls

nicht, also lie} ich mir was
einfallen: Den Kampf der
Giganten! Nach weiteren Te-
lefonaten mit den beiden er-
klarten sie sich zu diesem
Duell bereit. Jetzt galt es nur
noch, einen geeigneten
Sponsor fiir den Marathon
zu finden. Die Firma SOFT-
WARE 2000 erklidrte sich
schlieBlich dazu bereit.

Jorg hatte in der Schule
noch einige Klausuren zu
schreiben und einen Anflug
von Grippe zu Uberstehen,
aber am 11. Mai konnte es
dann endlich losgehen.
SOFTWARE 2000 war fiir
dieses Spektakel nichts zu
teuer. Im Kieler Nobel-Hotel
Maritim wurde ein an das
Foyer angrenzender Raum
fiir unbegrenzte Zeit gemie-
tet. Rund um die Uhr war das
Hotelpersonal zu unseren
Diensten. Falls sich Jorg und
Andreas einmal ausruhen
wollten, konnten sie ihre
Pausen in einer eigens fiir sie
reservierten Suite verbrin-
gen, die die Nacht 1000 (!)

Steine kostet. Ob es nun
Filetspitzen, irgendwelche

Spezialsafte oder Vanilleeis

mit heilen Himbeeren wa-
ren, das Ploner Softwarehaus
lie keinen Wunsch der bei-
den offen. Selbst als Jorg
nachts Geliiste auf ein Brot-
chen mit Quark und Kirsch-
marmelade bekam, erfiillte
ihm das Personal diesen
Wunsch prompt. Aber trotz
all dem Luxus mulite der
Weltrekord ja erst mal ge-
schafft werden. Dal3 es nicht
ganz so leicht fiel, konnt Thr
ja am nebenstehendem Foto
von Jorg erkennen.

Der Fight begann am
Samstag um 15 Uhr. Die bei-
den sal3en sich gegeniiber, so
dal} jeder den Gegner genau
im Auge behalten konnte.
Die zur Verfiigung gestellten
Games stammten fast aus-
schlieBlichvon SOFTWARE
2000: Shiftrix, Cubulus,
Stadt der Lowen, Holiday-
maker, Kengi. Aber auch Bal-
lerspiele wie Turrican und
X-Out wurden den beiden
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angeboten. Am meisten je-
doch beschiftigten sich die
beiden mit dem Denkspiel
Shiftrix. Jorg spielte dieses
Game fast 80 Stunden! Im
iibrigen durften die beiden
alle Spiele behalten, die zur
Verfiigung gestellt wurden.

Als ich Montag mittag in
Kiel eintraf, saf} einerderbei-
den jedoch nicht mehr am
Tisch: Andreas Bauer. Auf
mein Fragen hin, ob er denn
gerade Pause mache, bekam
ich eine uberraschende Ant-
wort: Andreas hatte schlapp-
gemacht - genau vier Stun-
den, bevor ich ankam. An-
dreas: ,,Mir wurde plotzlich
ganz lbel. Alles um mich
herum begann sich zu dre-
hen, und ich dachte, die
Wand hinter mir kippt auf
mich zu.”

Die herbeigeeilten Sanita-
ter wollten Andreas eine
Spritze verpassen, um ihn
wieder auf die Fiile zu brin-
gen, doch die lehnte der an-
gehende Sportkaufmann
grof3zligig ab. So schlimm
war es dann doch nicht. Doch
wir fragten uns dann doch,
wo der notige Kampfgeist ab-
geblieben war. Nach Hause
wollte Andreas allerdings
auch nicht. Er bot sich so-
gleich als Zeuge fiir Jorg an,
denn der hatte sich nach dem
milglickten Versuch seines
Gegners satte 160 Stunden
zum Ziel gesetzt, um so sei-
nen eigenen Weltrekord

nochmal um 40 Stunden ho-
herzuschrauben. Auflerdem
gab es ja noch diese Pramie.
1000 Mark hatte die Firma
SOFTWARE 2000 als Beloh-
nung fiir den Sieger ausge-
setzt.

Andreas machte also eine
Woche Luxus-Urlaub, Jorg
rackerte sich ab. Ob der 19-
jahrige Ehninger wohl schon
mit diesem Gedanken im
Kopf nach Kiel gefahren ist?
Wir wissen es nicht und wer-
den es wohl auch nie erfah-
ren. Allerdings mufl man
ihm zugute halten, dal3 er
sich Jorg gegenuiber sehr kol-
legial verhielt. Er besorgte
ihm alle Fressalien, hielt ihn
bei Laune, wenn er miide
wurde und lief thm sogar ein
heilles Bad ein, bevor er in
die Pause ging, damit die
kostbare Zeit nicht fir nutz-
lose Dinge verschwendet
wurde.

Jorg machte es sich selbst

| nicht gerade leicht, denn er
| spielte genau 107 (!) Stunden

durch, bevor er sich die erste
groflere Pause gonnte. Bis
dahin hatte er sich nur von
Zeit zu Zeit ein bis zwei Mi-
nuten fiir die unumgangli-
chen Dinge vergénnt. Denn:
Auch Jorg ist nur ein Mensch
und mulite ab und zu die sa-
nitiren Anlagen aufsuchen.
Wenn Ihr den Bericht in der
ASM 5/91 gelesen habt, wer-
det Ihr Euch vielleicht noch
daran erinnern, da3 in der

Der Sieger nimmt die Gratulation entgegen.
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Stunde fiinf Minuten Pause
erlaubt sind. Das macht in 24
Stunden - an einem Tag - 2
Stunden aus. Diese diirfen
auch gesammelt werden.
Und genau das hat Jorg ge-
tan. Nach 107 Stunden hatte
er siebeneinhalb Stunden
LEreizeit” zusammenge-
spart. Diese siebeneinhalb
Stunden nahm er dann am
Stiick und nutzte sie auf eine
ganz eigenwillige Art und
Weise: Nachts um zwei be-
gann seine Pause. Das erste,
was er tat, war die Bestellung
eines riesengrol3en Eisbe-
chers. Danach nahm er das
von Andreas vorbereitete
Bad.Besonders heill war Jorg
darauf, die in der Suite be-
findliche Minibar leerzuriu-
men. Und erst nach dem er
auch das Kabelfernsehen
ausgetestet hatte, schlieferin
Frieden - ganze sechsein-
halb Stunden lang. Am nich-
sten Morgen stand er fit wie
ein Turnschuh plinktlich um
9.30 Uhr auf der Matte. Der
Fight konnte weitergehen.
Er tiiberlegte zu diesem Zeit-
punkt sogar, ob er nicht viel-
leicht sogar 200 Stunden voll
machen sollte. Der absolute
Wahnsinn, Jorg ist ein
Kéampfertyp schlechthin.

Am Donnerstag, den 16.
Mai, durchbrach er dann die
Schallmauer. Er iiberrundete
nachmittags um 15 Uhr sei-
nen eigenen Rekord von 120
Stunden. Selbstverstindlich
war auch Presse, Funk und
Fersehen zu diesem spekta-
kuldaren Ereignis eingeladen.
Die erschienen erwartungs-
gemdll sehr zahlreich, und
Jorg gab trotz Ermiidungser-
scheinungen unaufhorlich
Interviews und ldchelte in
Kameras. Manche der Pres-
seleute erschienen sogar
zweimal. Erst tauchten sie
Anfang der Woche auf und
dann noch einmal zum En-
de, um Horern oder Lesern
zu berichten, was mittlerwei-
le aus Jorg geworden ist.

Aber nicht nur der Presse
war diese Veranstaltung zu-
ginglich. Auch die Offent-
lichkeit war herzlich eingela-
den, einmal vorbeizuschau-
en. Es wurde sogar im Rund-

funk darauf hingewiesen.
Leider erschienen die Kieler
Biirger trotz der Bekanntma-
chung nur vereinzelt. Dieje-
nigen, die es dann doch ta-
ten, wurden von uns mit In-
fos und kostenlosen ASMs
eingedeckt. Natlirlich gab’s
zur Erfrischung auch Kaffee
und Cola. Es hitte sich also
auf jeden Fall gelohnt, mal
reinzugucken.

Dal} der 21jdhrige Schiiler
solch’ ein Durchhaltevermo-
gen an den Tag legte, hing
nicht zuletzt mit Vorberei-
tungen und ausgesuchter
Kost zusammen. Schon Wo-
chen vorher trainierte er un-
aufhorlich, um so am Tag x
eine gute Kondition zu ha-
ben. Ansonsten hatte er sich
selbst einen strengen Es-
sensplan aufgestellt. Quark,
Honig und viel frischgeprel3-
ter Oragensaft standen auf
Jorgs Speisekarte. Der einzi-
ge ,Ausrutscher®, den er sich
erlaubte, war oben erwihn-
ter Rieseneisbecher. Selbst
auf Kaffee verzichtete er.

Zum Schlul mochte ich
noch ein Wort zu Jorg selbst
sagen. Der Eindruck vom to-
talen ,Compi-Freak mit
Scheuklappen® der beim er-
sten Rekordversuch vermit-
telt wurde, bestitigte sich
beim ndheren Kennenlernen
ganz und gar nicht. Jorg ist
trotz seines ungewohnlich
ausgepragten Hangs zum
Computer ein sehr umging-
licher Mensch. Wir (das Soft-
ware 2000-Team, Andreas
Bauer und ich) wechselten
uns standig mit ,Wache hal-
ten® ab. In dieser Zeit hatten
wir 'ne Menge Spall mit Jorg,
lernten ihn trotz aller Miidig-
keit als Ulknudel kennen.
Der Mensch in Jorg Kop-
mann ist also trotz aller Da-
ten nicht verloren gegangen.
Es war einfach eine echt tolle
Woche in Kiel! Zum Ab-
schlul nun noch ein O-Ton
von Jorg: ,Jetzt reicht’s aber
erst mal! So schnell werde
ich keinen Rekord mehr auf-
stellen!™ Er hat insgesamt
einhundertsechsundsechzig

Stunden gespielt! Weltre-
kord!!! [ |
SANDRA ALTER
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~ Computer Shop und Gamesworld

SEGA MEGA DRIVE
Konsole RGB

Sega Games
Sonderangebote ab
8-Bit Adapter

Arcade Power Stick
Atomic Robokid

Batman

Budokan

Competition Pro Sega 16 Bit
Darius Il

E-Swat

Gain Ground

Granada

Hard Drivin US

Hell Fire

Ishido US

| love Mickey Mouse

John Madden Football US
Lakers vs Celtics US
Phantasie Star Il (engl)
Phelios

Popolous

Strider

Thungerforce lll

Varis Il

Gynog

PGA Tour Golf

Tiger Heli

SEGA GAME GEAR
Baseball

Columns

G-Loc

Pacman

Sokoban

Super Monaco GP
Wonderboy
Woody Pop

Head Buster
Mickey Mouse
Devlish

The GG Shinobi
Millenium

Fantasy Zone
Psychic World

ATARI LYNX
Grundgerat

Blue Lightning
California Games
Chips Challenge
Electrocop

Gates of Zendocon
Klax

Slime World
Road Blasters
Mrs. Pacman
Xenophobe

Zalor Mervenary
Robo Squash
Paperboy

C 64 DISK
Bards Tale lll
Battle of Napoleon
Dragon Wars

299.-

Munchen / Nurnberg

Versand oder im Laden erhaltlich.

Gunship 49.-
Micropose Soccer 49.-
Oil Imperium 45.-
Panzerstrike 69.-
Pirates 49.-
Rings of Medusa 49.-
Sim City 59.-
Buck Rogers 69.-
Puzznik 49.-
Turrican 39.-
Ultima V 69.-
Ultima VI 79.-
IBM

Airline Transp. Pilot 119.-
Eye of the Beholder 89.-
Flight of the Intruder 109.-
Indiana Jones 79.-
Ishido 89.-
Kings Quest V 109.-
Larry Il kompl. dt. 109.-
LHX Attack Chopper 109.-
Links 99.-
Links Course je 45.-
Loom dit. 89.-
M.U.D.S. 89.-
Megatraveler 99.-
Midwinter 79.-
Mig 29 Fulcrum 109.-
Might and Magic Il 99.-
NAM 99.-
PGA Golf Tour 79.-
Populous 79.-
Ports of Call 99.-
Quest for Glory 109.-
Railroad Tycoon 109.-
Red Baron 99.-
Silent Service Il 99.-
Sim City 89.-
Sim City Archit. | 49.-
Sim City Archit. Il 49.-
Sim Earth 119.-
Space Quest IV 109.-
The Secret of Monkey Island  89.-
Their finest Hour 89.-
Transworld 89.-
Ultima VI 99.-
Wing Commander Mission Disk 49.-
Wing Commander 99.-
Wolfpack 109.-
Wonderland 69.-
Soundblaster 349.-
AMIGA

A-10 Tank Killer 89.-
Buck Rogers 79.-
Cadaver 79.-
Captive 69,
Chaos strikes back 79,
Chips Challenge 69,
Curse of the Azure Bonds 89,-
Dragon Wars 79,-
Dragons Flight 89,
F 16 Falcon 79,
F 16 Mission Disk Il 59,
F19 Stealth Fighter 89,-
Great Courts I 79,

Harpoon
Indianapolis 500
Invest

Ishido

James Pond

Larry lll

Legend of Fairghail
Lemmings

M1 Tank Platoon
Midwinter

Mig 29 Falcrum
Might and Magic Il
Nightshift

On the Road
Operation Stealth
Panza Kick Boxing
PGA Tour Golf
Pirates

Pool of Radiance
Populous

Power Monger
Ram auf 1 MB
Romance of the 3 Kingdoms
Sim City
Speedball Il
Their finest Hour
Trans World
Turrican Il

Ultima V

Unreal

Wild West World
Wings

Z-Out

89.-
79.-
79.-
75.-
69.-
19.-
89.-
69.-
89.-
89.-
109.-
89.-
59.-
79.-
75.-
79.-
79.-
79.-
75.-
69.-
89.-
19.-
119.-
89.-
79.-
89.-
79.-
69.-
89.-
89.-
109.-
89.-
59.-

GAMEBOY dt. (incl. Tetris) 139,-

Alleyway dt.
Baloon Kid dt.
Garg. Quest dt.
Golf dt.

Kwirk dt.
Pinnball dt.

Qix dt.

S. Mario Land dt.
Solar Striker dt.
Spiderman dit.
Tennis dt.

Wiz. a. Warriors dt.
King o.t. Zoo dt.

US IMPORT
Bases Loadel
Batman

Battle Bull
Bomber Boy
Boomers Adv.
Boxxle

Bubble Bobble
Bugs Bunny
Catrap

Chase HQ
Chessmaster
Cyraid
Dacdalian Opus
Dexterity
Double Dragon
Dragons Lair
Duck Tales

49,-
49,-
49,-
49 -
49 -
49 -
59,-
49,-
49,-
49,-
49 -
49,-

Final F. Legend
Fish Dude

Fist o.t.n. Star
Ghostbusters I
Gremlins I
Hyper Load Runner
In Your Face
Ishido

Kung Fu Master
Lock’'n Chase
Loopz

Mega Man
Motocross Maniacs
NBA All Star Ch.
Nemesis

NFL Football
Ninja Boy
Operation C
Paper Boy

Pipe Dream
Power Mission
Power Racer

R Type

Robo Cop
Rolans Curse
Side Pocket
TM.N.T.

WWF Superstars

NEUHEITEN JUNI
Battleship

Crystal Quest

Curtis Srange Golf
Cycle Grand Prix

Days of Thunder
Hatris

Hunt. for Red October
Jordan vs Bird

Klax

Marus Mission
Mysterium

Nobunagas Ambition
Pacman

Popeye

Runes of Virtue
Soccermania
Solomons Club

Spuds Adventure
Tasmanias Story

GAMEBOY ZUBEHOR
Lightboy

Stereo Amplefier
Tragetaschen (stoff)
Gameboy Light

llluminator

Carry Case

* Ohne FTZ-Nr. nur fiir Export

Weitere Spiele und Neuheiten
fiir C64, Amiga, ST, IBM,
Gameboy, Lynx, PC-Engine,
Sega Mega Drive, Game Gear
und SNK Neo Geo auf Anfrage.

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.

Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel.: 0 89 / 5 02 24 46, Fax: 0 89 / 5 02 67 67

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Versandzentrale Drygalskiallee 31, 8000 Miinchen 71, Tel.: 0 89 / 78 60 44, Fax: 0 89 / 78 60 45

089/ 78 60 44

Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel.: 09 11 / 20 30 28




Der Schépfer und Meister . . .

. .. bleibt bis zum Schluf8

Der Meister wird gefordert

Mit TurricaN II hat Manfred Trenz
nicht nur eine Fortsetzung seines gro-
Ben Erfolges TURRICAN programmiert,
sondern ein Spiel, das seinen Vorgidnger
um Lingen ubertrifft. Der Titelheld
kann sich nunmehr jederzeit in den un-
verwundbaren Kreisel verwandeln, hat
verbesserte Waffen zur Verfiigung und
trifft auf knackigere Gegner. Auch tech-
nisch hat Manni viel gefeilt.

w,<Das wird vor allem in Level 3-1 bis
3-3 deutlich®, sagt Manni und weist auf
das Parallex-Scrolling hin, das in dieser
Form einmalig auf dem 64er ist. Ob mir
das aufgefallen wire, will Manfred
Trenz wissen. Ich mul} zugeben, daB ich
nur in der Amiga-Version bis zu diesem
Level gekommen bin - und das auch
nur, weil ich den Cheat hatte. Auf dem
64er gibe es einen solchen ja nicht.

~Wie denn auch? Der Speicher ist rap-
pelvoll - die 64er-Version war ja auch die
eigentliche Urfassung des Spiels, alles,
was dann kam oder noch kommt, sind
Konvertierungen, und nicht umge-
kehrt*, macht Trenz deutlich und schldgt

vor, mir einmal die Besonderheiten der
hoheren Level zu zeigen.

,Ich spiele es Dir eben mal vor®, meint
er cool, nimmt gelassen den Joystick
und lddt TurricAN II in die Brotkiste,
die in seinem Biiro bei RAINBOW ARTS
steht.

Bereits in den ersten beiden Leveln
wird deutlich, wieviel bei oberfldchli-
chem Spielen einem doch entgeht. So
gibt es zahlreiche enge Spalten und
Durchldasse sowie Wege nach oben, die
zwar beschwerlich und nur mit viel Joy-
stickgesplir zu bewiltigen sind, dafir
aber am Ende mit zahlreichen Extra-Le-
ben aufwarten. Kein ,, 1up®, keinen mit
Extras gefiillten Stein und kaum einen
Diamanten 1468t Manni auBBer acht.

»ich bin nun einmal ein Sammler®,
lacht er und nimmt den Endgegner von
Level 1-2, an dem ich mir immer noch
die Ziahne ausbeille, fast mit links.

,Du muBt auf das Auge achten. Wenn
es sich rot farbt, kommt gleich der Laser,
wenn es schwarz ist, kannst Du gefahr-
los reinballern.”

Der rasende Reporter ist anfdanglich gelassen,

Nach einem aufiihrlichen Rundgang
im dritten und vierten Level erfahre ich
dann, was Manni anfangs mit dem Paral-
lax-Scrolling meinte:

In Level 3-1 bis 3-3, die Turrican mit
seinem Flugi hinter sich bringen muB,
besteht der Screen aus mehreren Ebe-
nen, die alle in verschiedenen Richtun-
gen scrollen. Das kann man nicht be-
schreiben,das mul3 man gesehen haben.
Besonders schon ist eine Sequenz, wo
ein Banner mit der Aufschrift ,Katakis
lives“ auftaucht. Zur Erinnerung: KATA-
KIS ist Mannis erstes Programm fiir den
64er gewesen. Wer dieses Banner
schnell abschieBt, kann bis zu 200.000
Punkte einheimsen. Eigenwerbung mit
Pfiff. . .

Gelassen geht Manni weiter vor. Bei
Level 5-1 gestehe ich ein,daB ich es zwar
bis hierher geschafft hatte, mich jedoch
dann irgendwie verlief und schlieBlich
den Weg ganz verlor. Den sieht man
auch nicht auf den ersten Blick, denn er
befindet sich inmitten einer Mauer, die

... wird dann zunehmend nervoser. ..




....Herr der Lage.

Fortsetzung von ASM 6/91!

man zum Teil als Kreisel passieren und
sich gleichzeitig den Weg freisprengen
muB. ,Ist doch ganz einfach“, meint
Manni und verweist auf die neuen Geg-
nerin diesem Level. Aberauch die ande-
ren,todbringenden Gebilde 146t er nicht
auller acht. Besonders stolz ist Manni
auf die ,Walker“, jene weilen Gegner,
die man am besten dadurch vernichtet,
in dem man auf sie hiipft.

w,Das sollte man bei TURRICAN I aber
besser nicht tun®, schmunzelt Manfred
Trenz.

In Level 5-1, dem ,, Alien“-Level, geht
es jedenfalls wahnsinnig hektisch zu,
viel Kletterei ist angesagt und Auspro-
bieren, bevor man in den letzten Level
kommt. Dort erwartet einen zunéchst
absolute Ruhe. Nichts, keine Gegner,
kein Weg nach links oder rechts und
schon gar nicht bergauf.

,Hier werden sich einige wahrschein-
lich wundern,“ lacht Manni und zeigt,
wo es lang geht. Eine Rakete, die sich
der Held auf den Riicken schnallt, ist die

Antwort. Auf dem Weg aus dem ,,schie-
fen Turm“ begegnen dem Helden noch
einmal simtliche Gegner dervorherigen
Levels. Und schlieBlich ist das Spiel zu
Ende. Eine wunderschone Grafik zeigt
den Turm, durch den sich Turrican sei-
nen Weg gebahnt hat. Der obere Teil zer-
springt in 1000 Stiicke. Dann der Ab-
spann, dazu ein schoner Soundtrack von
Markus Siebold. Gewollt oder unge-
wollt wird die Musik genau an der Stelle
melancholisch, als auf dem Screen zu le-
sen ist, daB3 dies Mannis letztes Spiel fur
den 64er gewesen sei.

»ich habe einen Brief eines italieni-
schen Fans erhalten, der ganz traurig
uber diese Nachricht war. Er hat darum
gebeten, daf3 ich 'Turrican III” mache.
Naja, wenn die Protestwelle anhilt, wer-
de ich mir meinen Entschlu3, keinen
dritten Teil und kein Spiel fiir den 64er
mehr zu machen, noch einmal iiberden-
ken miissen. . .“

Momentan iiberdenkt Manfred Trenz
aber das Konzept fiir sein erstes Amiga-
Spiel. Noch hat er keine klare Vorstel-

w..und rdstet.schlieﬁlich total aus.

lung von dem Game an sich, weill aber
schon eifrig dafiir zu werben:

~wenn, dann wird es ein Ballerspiel
sein, das es in dieser Form noch nicht ge-
geben hat.“Man darf gespannt sein. Wer
Manni kennt, weil3, daB er bisher gehal-
ten hat, was andere einem immer ver-
sprechen.

Trotz seines Erfolges ist Manfred
Trenz auf dem Teppich geblieben und
findet sehrviel Lob fiir andere Spiele, an
deren Produktion er nicht beteiligt ist.

»Ich treffe mich auch mit Bekannten,
und wir ballern um die Wette“, erklért er.

Nur mit Bekannten oder auch - mit
Mitarbeitern der ASM? Hans-Joachim
Amann, auch A-Man genannt, will es
wissen. Und er mochte erfahren, ob
Manni nicht nur bei Ballerspielen, son-
dern auch bei Sport- und Geschicklich-
keitsspielen ein Meister ist. Er fordert
Manni daher zu einem Wettstreit in der
ASM-Redaktion heraus! Ob Manfred
Trenz diese Herausforderung wohl an-
nimmt? Wir warten gespannt auf seine

Reaktion. . . -]
| KLAUS TRAF_FORD
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KILL OR BE KILLED!

PREDATOR
Il

System: Amiga, Atari ST,
IBM-PC und Kompatible

(mind. 612 KByte), C-64
(alle getestet), empf. VK-
Preis: ca. 50 DM (8-bit), 80
DM (16-bit) , Hersteller:

Image Works, London,
Muster von: Leisure Soft,
4709 Bergkamen-Riinthe

Man kann iiber die Versof-
tung von Kinofilmen durch-
aus geteilter Meinung sein.
Meistens geht es in die Hose,
ab und zu gelingt ein grofler
Wurf. Im Falle von PREDA-
TOR II , das nun als Compu-
terspiel vorliegt, waren die
Programmierer von IMAGE
Works sehr schnell am
Werk, denn der zweite Teil
des Films (ohne Arnold
Schwarzenegger) war gerade
erst abgedreht worden, als
dieses Game herauskam.Da-
mit haben uns die Londoner
Boys (nein, nicht die Band,
die aullerdem etwas anders
heillt) aber keinen Gefallen
getan.

Die Story, die wie so oft
nur Aufhédnger ist, spielt im
Jahre 1997 in Los Angeles.
Ihr iibernehmt die Rolle des
Polizeileutnants Mike Harri-
gan, der konkurrierende

Drogengangs aus Jamaika
und Kolumbien an ihren iib-
len Geschiften hindern soll.
Aber da ist noch etwas - ein
Alien (,,Predator®) ndmlich,

das als Zeitvertreib Jagd auf
Menschen macht und ihre
Schiadel als Trophden sam-
melt.

Die Aufgabe des Spielers
ist es nun, mit einer Magnum
und anderen Wummen (die
man unterwegs durch An-
klicken aufnimmt) in den
Stralen von L.A. aufzuriu-
men, dabei aber dem als
Schatten auftauchenden Pre-
dator aus dem Weg zu gehen.
AuBlerdem sollten Unbetei-
ligte moglichst nicht getrof-
fen werden, denn das kann
Euch nach einiger Zeit Eure
Lizenz kosten. Das ist weder
neu noch originell - ich
mochte nur an Dead Fish 111
(Name von der Redaktion
geidndert) erinnern, das etwa

genauso ablief, wo dafliraber

die Getroffenen zu Bluthiuf-
chen wurden. Auf solche Ef-
fekte hat man zumindest im
ersten Level zum Gliick ver-
zichtet, es ist auch so brutal
genug.

Manche der Gegner miis-
sen ndmlich mehrfach ge-
troffen werden, bevor sie
schlieBlich vom Screen ver-
schwinden, andere wieder-

‘um sind gleich weg vom Fen-

ster. Die spérlich auftauchen-
den Energiesymbole braucht
man unbedingt - geballert
wird ohne Pause und ohne
Erbarmen, bis man am Ende
des ersten Levels vor dem
Haus des Oberbosses steht.
Nach weiteren drei Levels
mull man doch bloBl noch
den Predator besiegen und
alles ist geritzt. . .

Bevor ich weitere Worte
zum Thema ,jugendgefahr-
dend” sage, erst einiges zum
Gameplay: Ich habe den Ein-
druck, als wollten die Pro-
grammierer das Game da-
durch interessant machen,
indem sie moglichst viele
Gegner auf den. Spieler los-
lassen, denn auf Amiga, Atari
und PCist es fast unmaglich,
mit ihnen fertig zu werden.
Daniitzen auch die drei Con-
tinues nichts. Nur absolute
Ballerfreaks, die ihren Joy-
stick, die Tastatur oder - was
bei PREDATOR II am besten
ist - die Maus so richtig im
Griff haben, werden es be-
wiltigen. Hinzu kommt, dal3
die Spielfigur stets an dersel-
ben Stelle bleibt und zudem

Ein Fall fiir den
Psychiater

duBerst simpel gezeichnet ist
(siehe Bild). Ansonsten sind
die Grafiken auf den 16-bit-
Rechnern MittelmaBl, auf
dem 64er ganz knapp dar-
iber - trotz Zwei-Wege-
Scrolling.

Der Sound hingegen 1aBt
auf den groBen Rechnern zu
wilinschen ubrig. Die FX (sol-
len Schiisse sein) klingen wie
ein Silvester-Feuerwerk. Auf
dem kleinen Commodore
hingegen ist sogar Musik in-
tegriert. Dafiir mul3 man hier
auf das Menii verzichten, in-
dem man zwischen Musik
und FX sowie englischer,
deutscher und franzosischer
Sprache wihlen kann. Man
sollte bei Englisch bleiben,
denn auf allen drei anderen
Systemen sind unglaubliche
Mingel. So steht sowohl
beim Amiga als auch beim
Atari im Menii statt des Wor-
tes ,deutsch® ,deutch und
beim Abtransport des Hel-
den mit dem (6de gezeichne-
ten) Krankenwagen er-
scheint: ,Ihr Leben hingt an
einem...“- aja, an was denn

eigentlich? Auf dem PC ist
das noch lustiger: Zwar wur-
de der ,,Deutch“-Fehler kor-
rigiert, doch dafiir hingt nun
das ,Leiben“an einem seide-
nen Faden (den hat man we-
nigstens wiedergefunden).

Die Kollisionsabfrage ist
ungenau, ein gezieltes Tref-
fen der Gegner wird dadurch
erschwert, daB3 es zu viele auf
ginmal sind. Einzig auf dem
64er gelang es mir, zum Haus
des Drogenobermuftis vor-
zudringen, wo allerdings ei-
ne Vielzahl von Gegnern
selbst nach 25 (!) Versuchen
nicht zu vernichten war.

Und damit wiren wir beim
Sinn des Spieles, der einzig
und allein darin zu bestehen
scheint, als solche erkennba-
re Menschen zu erschieBen.
Bis auf ein paar Frauen oder
verletzte Polizisten gibt es al-
soin L.A.insechs Jahren nur
noch bewaffnete Ganoven,
die es auf einen abgesehen
haben. Die Anleitung ver-
spricht dartiber hinaus noch
Lverbesserungen, die das
Vergntigen (!!!) am Spiel®
noch erhohen sollen. Viel-
leicht ein paar Blutspritzer,
appetitliche Fleischhédpp-
chen oder wie? Auf sowas
verzichte ich gerne.

Bei PREDATOR II diirfte die
BPS wohl ein Wortchen mit-
reden. Ich fiir meinen Teil
kann auch so auf das Game
verzichten. Da hort bei mir
der Spal3 einfach auf, wenn
die einzige Madglichkeit, fiir
Recht und Ordnung zu sor-
gen, darin besteht, meine
Gegner zu toten. Fiir sowas
ist mir mein Geld zu schade.

=
Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Amiga / Atari / PC / C-64
6/6/5/17
4/4/3/17

Sound
Spielablauf

Motivation



GEISTERJAGD

ECO
PHANTOMS

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. DM 80, Herstel-
ler: Electronic Zoo, Mu-
ster von: Rushware, 4044
Kaarst.

Nach langer Raumfahrt
kehrt Thr miide und voller
Heimweh zur Erde zuriick.
Doch was ist mit ihr passiert?
Grau und leblos héingt das
einst blaue Juwel im All, pik-
kelartige Erhebungen sind
liber ihre Oberfliche ver-
streut. Schnell liiftet sich das
Geheimnis. Eco PHANTOMS
unterjochen den Planeten
und beuten ihn aus. Klar, dal3
nur Ihr die endgiiltige Aus-
rottung der Menschheit ver-

Der Vorspann wird durch
gruselige Musik stimmungs-
voll unterlegt, doch dann . ..

Damit ELECTRONIC Z0O0s
AMiGA-Epos nicht zu einfach
wird, haben die Spieleviter
eine nervtétende Sicher-
heitsabfrage eingebaut. Es
gilt, unter Zeitdruck eine aus
vier Teilen bestehende geo-
metrische Zeichnung aus der
Anleitung zu rekonstruie-
ren. Zwar kann man immer
wieder pausieren, doch
nimmt die umstidndliche
Codesteuerung viel Luft aus
dem Spiel. Nicht angemes-
sen erwdhnt: Bevor Ihr den
Raumer vom Fleck bewegen
konnt, mull der Haupthebel
im Maschinenraum (eigener
Bildschirm) umgelegt wer-
den.

Hat man sich nach Stun-
den eingefuchst, erwartet ei-

hindern konnt - in einem ge-
kaperten Feindraumer. Den
steuert Ihr mittels Maus und
mehreren, prichtig darge-
stellten Unter-Bildschirmen
durch endlose Stollen zu den
drei Domen der Eindringlin-
ge. Durch richtige Code-Ein-
gaben konnt Ihr auftauchen-
de Phantom-Patrouillen da-
von iiberzeugen, daB3 Ihr zu
ihnen gehort. Viele Kdmpfe
lassen sich aber nicht vermei-
den. In den Kuppeln sam-
melt Thr Daten fiir den
Hauptcomputer. Eure Auf-
gabe ist geldst, wenn Thr das
komplette Programm einge-
geben habt, das die Phan-
toms zum Riickzug bewegt.

i

7/91

nen ein grafisch leckeres Ac-
tion-Abenteuer der gehobe-
nen Mittelklasse. Details wie
Hilfsroboter, aufnehmbare
Gegenstidnde oder das Virus-
labor mit Verseuchungsan-
zeige wiirzen die Jagd. Ein
solider SpaB3 fiir Geduldige
mit Sinn fir’s Schone. W

Eva Hoogh
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»"BRAUCHBAR«

KaroSoft

JUrgen Vieth

3-D-Construction-Kit, Anltg. dt.
Aces of the Great War (Blue Max) dt.
Airbus A 320, kompl. deutsch
AMOS, Game Creator, incl. Runtime
Antares, Anltg. deutsch

Australien Pioneers, kompl. deutsch
Bane of the Cosmic Forge

Bard's Tale 1ll, Handbuch deutsch
Brat, Anleitung deutsch

Buck Rogers, kpl. deutsch 1 MB
Bundestiga Manager, kpl. deutsch
Cadaver, komplett deutsch
Centurion def, of Rome, deutsch
Chuck Rock, Anltg. deutsch

Chuck Yeager's 2.0, Handb. deutsch
Das Boot, Handbuch deutsch
Dungeon Master, kpl. dt., 1 MB
Chaos Strikes Back, kompl. deutsch
Elvira, komplett deutsch 1 MB
EPIC, Handbuch deutsch +

Eye of the Beholder

F 15 Str, Eagle Il, Handb. deutsch +
F 16 Falcon, Handbuch deutsch

F 16 Mission-Disk | u, |l dt.Hdb.je

F 19 Stealth Fighter, Handb, dt.
Flames of Freedom, Anltg. deutsch +
Flight of the Intruder, Handb, dt.
Genghis Khan, Handbuch deutsch 1 MB
Gods, Anleitung deutsch

Great Courts Il, Anleit. deutsch
Kaiser, Comp. und Brettspiel, kpl. dt.
Larry 1ll, komplett deutsch 1 MB +
Logical, Anltg. deutsch

3-D-Construction-Kit, Anltg. dt.

A 10 Tank Killer +

Airbus A 320, komplett deutsch
Australlan Ploneers, kompl, deutsch
Aces of the Great War (Blue Max) dt. +
Battle Isle +

Big Business, kompl. deutsch
Bundesliga Manager, kpl, deutsch
Cadaver, komplett deutsch

Car Vup, Anleitung deutsch

Chuck Rock, Anlitg. deutsch

Crime Wave, Anltg. deutsch

Das Boot +

Dungeon Master, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back

Dragonilight, Ltd. Edit, kpl. dt.
EPIC, Anleitung deutsch +
European Superleage, Anitg. dt.

F 15 Str. Eagle I, Handb. dt. +

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Mission-Disk I, dt. Hdb.
F 16 Falcon-Mission-Disk Il, dt. Hdb.
F 19 Stealth Fighter, Handb. dt.
Flames of Freedom, Anltg. dt. +
Flight of the Intruder, Handb, dt. +
Gods, Anleitung deutsch

Great Courts 2, Anleitung deutsch
Kick Off II, dt. Anleitung

Final Whistle, dt. Anleitung

AMIGA

125,80
74,50
99,00

105,00
69,00
67,00
89,00
64,00
64,00
89,00
55,00
67,00
64,00
64,00
64,00
74,50
72,50
67,00
74,50
69,00
74,50
74,50
79,00
55,50
75,00
74,50
74,50
89,00
67,00
69,00
99,00
89,00
56,00

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Kings QuestV 1MB +
Lemmings, Anleitung deutsch
Loom, komplett deutsch

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Maniac Mansion, kpl. deutsch

MIG 29, Handbuch deutsch
Monkey Island, kompl. deutsch, 1 MB
N.A.M., komplett deutsch

Navy Seals, Anltg. deutsch

On The Road, komplett deutsch
PGA Tour Golf, Handbuch deutsch
Pirates, deutsches Handbuch
Powermonger, Handbuch deutsch
Powermonger-DATA-Disk, Anl.dt. +
Railroad Tycoon, Handb, deutsch +
Secret of the Silver Blades +
SIMCITY u. Populous, Handb. dt.
Skull & Crossbones, Anltg. deutsch
Space Quest |ll, kompl. deutsch +
Space Quest |V 1MB +

Sword and Galleons, Anltg. dt. +
Their finest Hour, dt. Anleitung
Transworld, kompl. deutsch
Turrican Il, Anltg. deutsch

UMS Il, Handbuch deutsch 1 MB
Wings, Handbuch dsutsch, 1 MB
Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB
Wonderland, dt. Anl., 1 MB

Zak McKracken, kpl. deutsch
Speicherkarte 512KB/Uhr/abschaltb.
X-Power professional

X-Copy |l prof.

ATARI ST

129,50
79,50
99,00
74,50
74,50
69,00
64,00
59,00
67,00
64,00
64,00
64,00
74,50
69,00
69,00
71,50
69,00
64,00
74,50
74,50
5550
55,50
75,00
74,50
74,50
64,00
69,00
56,00
39,00

Killing Cloud, Handbuch deutsch
Kings QuestV +

Loom, komplett deutsch

Imperium, Handbuch deutsch
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Kaiser, Comp. u. Brattspiel, dt.
Larry Triple Pack, I/1i/1l]

Lemmings, Anleitung deutsch

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Maniac Manslon, komplett deutsch
MIG 28, Handbuch deutsch
Monkey Island, komplett deutsch
N.A.M, Anleitung deutsch

On the Road, komplett deutsch
Pirates, Handbuch deutsch
Powermonger, Handbuch deutsch
Powermonger-DATA-Disk deutsch +
Railroad Tycoon, Handb, deutsch +
Sim City u. Populous, dt. Handbuch
Skull & Crossbones, deutsch

STOS - The Game Creator, deutsch
Super Monaco Grand Prix, Anitg. dt.
Team Suzuki, Handbuch deutsch
Their finest Hour, dt. Anl. 1 MB
Trans World, komplett deutsch
Turrican Il, deutsche Anleitung
UMS |l, deutsches Handbuch

Zak McKracken, kpl. deutsch

3-D-Construction-Kit, Anitg. dt. * 125,90
4 D Sport Boxing * 74,50
Airbus A 320, komplett deutsch * 99,00
Airline Transp.Pilot (SubLogic) * 89,50
Australian Pionsers, kompl. dt. * 74,50
Bane of the Cosmic Forge * 89,00
Blue Max (Aces of the Gr. War) * 82,50
Buck Rogers, kemplett deutsch * 89,50
Das Boot * 82,50
Death Knights of Krynn * 74,50
ELITE Gold, Handbuch deutsch VGA * 89,50
Elvira, komplett deutsch * 95,00
Eye of the Beholder * 74,50
F 117 A Nighthawk (Stealth F.2.0) + * 89,90
F 15 Strike Eagle Il * 89,90
F 29, Handbuch deutsch * 7450
Flames of Freedom, Handb. dt. * 89,80
Flight Sim. 4.0, dt. Version * 144,00
Alrcraft Designer, f. Fl. 4.0, engl, " 79,50
Aircraft Designer, f. Fl. 4.0, dt. * 96,50
Gallions of Glory + * 74,50
Genghis Khan, Handbuch deutsch * 89,00
Great Courts Il, Anl. deutsch + * 69,00
Heart of China VGA + EGA je * 89,00
Indiana Jones / Graf.Adv.) kpl. dt. * 75,00
Keys of Maramon * 71,50
Kings Quest VIEGA od. VGA *89,00/*99,00
Larry lll, komplett deutschil * 89,00
Lemmings, Anleitung deutsch + * 79,00
Lexicross, Anitg. deutsch * 74,50
LHX Attack Chopper, dt. Anltg. * 99,00
Links, Golf-Simulation, Handb, dt. * 89,90

Loom, komplett deutsch *

M 1 Tank Platoon, Handb. dt. *
Magic Candle *

Maniac Mansion, kpl. deutsch *
Mario Andretti's, Handb. dt. + *
MIG 29, Handbuch deutsch *
Monkey Island, kpl. dt. VGAHD *
Monkey Island, kpl. deutsch EGA *
N.A.M. , Handbuch deutsch *
Railroad Tycoon, dt. Handbuch *
Red Baron, kompl. dt. EGA/VGA + *
Rise of the Dragon (SIERRA) + *
Secret Wrapons of the Luftwaffe +
Silent Service Il, Handb.dt. *

Sim Earth, deutsch *

Sim City u. Populous, Handb. dt, *
Space Quest lll, kpl. deutsch!! *
Space Quest |V VGA oder EGA je *
Their finest Hour (Battle of Brit.) *
Transworld, kpl, deutsch *
TV-Sports Basketball, dt. Handb. *
UMS Il, Handbuch deutsch *

Wing Commander HD + LD *
Wing Comm. Scenery Disk | u. Il je
Zak McKracken, kpl. deutsch *
AdLib - Soundkarte deutsch *
AdLib Soundk. + Visual Composer *
Soundblaster, Handb. deutsch *

* auch auf 3.5 Disketten
+= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

69,00
89,00
64,00
75,00
75,00
69,00
79,50
74,50
74,50
69,00
62,50
64,00
66,00
7150
39,00
74,50
69,00
74,50
69,00
89,00
89,00
74,50
75,00
69,00
64,00
74,50
75,00
75,00
7500
67,00
99,00
229,00
78,00

74,50
89,00
75,00
64,00
69,00
99,00
109,00
84,00
75,00
69,00
79,50
74,50
74,50
82,50
65,00
71,50
39,00
7450
74,50
69,00
49,00
64,00
64,00
75,00
69,00
64,00
7450
69,00

75,00
88,00
71,50
69,00
74,50
79,50
89,50
74,50
89,00
89,90
89,00
89,00
a. A.
86,50
95,00
74,50
89,00
89,00
75,00
74,50
79,50
82,50
72,50
39,90
69,00
239,00
209,00
375,00

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).

VORKASSE 5,- - UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,00 DM - POST-NACHNAHME 8,-
AUSLAND NUR VORKASSE + 10-DM -

RUFEN SIE UNS AN:

=02103-4 20 880DERO161-2 21 70 07

ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 - 4010 HILDEN

KEIN LADENVERKAUF - NUR VERSAND.

71




BANDIT
KINGS OF
ANCIENT

CHINA

System: PC, Amiga, empf.
VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Infogrames,
Muster von: Leisure Solt,
4709 Bergkamen Rinthe.

Nanu, schon wieder Ghen-
gis Khan? Nein, aber INFO-
GRAMES neues Produkt BAN-
DIT KINGS OF ANCIENT CHINA
hat nicht nur beziiglich der
Verpackung viel Ahnlichkeit
mit Ghengis Khan. Im Prin-
zip gilt es hier wie da,Linder
zu erobern und zu regieren.
Das Ganze spielt sich im
China des ausgehenden
zwolften Jahrhunderts ab.
Zu dieser Zeit stand es um
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die Herrscherdynastie nicht
besonders gut. Nicht nur die
dauernde Bedrohung durch
das Jin-Reich im Norden,
sondern vor allem die Insta-
bilitit im eigenen Land
brachten die herrschende
Song-Dynastie in Gefahr.

Die groBte Gefahr ging
von dem Kaiserlichen Mini-
ster Gao Qiu aus, der dem
Kaiser Hui Zhong eigentlich
schon die Macht aus den
Hinden genommen hatte.
Gao Qui hatte alle wichtigen
Positionen in seinen Provin-
zen mit iiblen Typen besetzt,
die ihm treu ergeben waren,
so daB seine Macht immer
mehr wuchs. Die Beamten,
die sich loyal gegeniiber dem
Kaiser verhielten, wurden
gedchtet oder als Diebe ge-
brandmarkt. Diese Geéchte-
ten schlieBen sich nun zu-
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sammen, um dem machtlii-
sternen Gao Qui die Stirn zu
bieten. An diesem Punkt be-
ginnt nun das Spiel, indem
man die Rolle eines dieser
recht-, und mittellosen Edel-
banditen iibernimmt. Man
sucht sich dann eine Provinz,
die noch keinen Herrscher
hat, und versucht, sie zum
Aufblithen zu bringen, und
zwar in 6konomischer wie in
militdrischer Hinsicht. In je-
der Runde, die den Zeitraum
eines Monats repriasentiert,
kann der Held eine Tatigkeit
ausfiihren. Ob er nun jagen,
ausruhen, feiern oder eine
der anderen moglichen Té-
tigkeiten ausfithren soll,
macht der Spieler dem Hel-
den mit den Tasten (PC)
oder mit der Maus verstind-
lich (Amiga). So ist man
dann erst mal eine Weile da-
mit beschaftigt, sich Gold zu
beschaffen oder Nahrung zu
jagen. Mit Gold kann man
Soldaten anheuern, die dann
zusétzlich noch trainiert und
ausgeriistet werden miissen.
Die Nahrungmittel verteilt
man ans Volk, was die Moral
und auch die Unterstiitzung
beachtlich steigert. Auch
sollte man sich rechtzeitig
darum bemiihen, weitere
Helden fiir die edle Sache zu
gewinnen. Wenn man noch
einen weiteren Rebellenfiih-
rer fiir sich gewinnen kann,
iiberlaBt man ihm die erste
Provinz, die er dann regiert.
So hat man den Riicken fiir
die Eroberung von weiteren
Provinzen frei. Dies ge-
schieht alles vollig unblutig,
solange die Provinz, die es zu
erobern gilt, noch frei ist.
Friiher oder spater kommt es
jedoch unweigerlich zur mili-
tarischen Auseinanderset-
zung:

Entweder ist keine unbe-
setzte Provinz mehr vorhan-
den, oder man wird selbst
Opfer eines Angriffes. Das
darauffolgende Schlachtge-
tiimmel findet, wie auch bei
Ghengis Khan, auf einer in
Sechsecke eingeteilten
Landkarte statt. DreiBBig Tage
(Runden) dauert die Ausein-
andersetzung oder solange,
bis einer der Kontrahenten

die Fahne streicht. Diese
Schlacht ist jedoch kein Acti-
on-Element in dem Spiel,
sondern sie vollzieht sich
eher auf strategischer Ebene,
indem man Einheiten po-
stiert, verschiebt oder angrei-
fen 14Bt.

Die Grafik ist im groflen
und ganzen in Ordnung,
wenn auch nicht {ippig. Die
Bedienung ist, wenn man die
ganzen Befehle erst einmal
auswendig gelernt hat, ein-
fach und tibersichtlich. Bis es
jedoch soweit ist mufl man
schon einige Zeit investie-
ren, da die Anleitung bis auf
den Teil, der Installation, La-
den und so weiter betrifft, in
Englisch abgefaBt ist. Das
grof3te Problem fiir mich wa-
ren jedoch die Namen deram
Spiel beteiligten Personen.
Ich konnte die ganzen
Quong Jus und Ching
Chongs, Wun Lis und Lin
Chongs nicht auseinander
halten. So passierte es mir
héufiger, dal ein Befehl an
jemand anders ging, alsich es
gewollt hatte. Aber das ist
wohl eher ein persOnliches
Problem als ein Fehler des
Programms, das nunmal eine
historische Simulation dar-
stellt, wodurch die Namen
vorgegeben sind.

Zusammenfassend  laBt
sich sagen, dal3 Bandit Kings
kein Spiel ist, das man husch
husch durchspielt, sondern
intensive Beschiftigung mit
der Anleitung voraussetzt.

Bis ganz China befriedet
ist, wird so mancher Liter
Wasser den Yang Tse hinun-
terflieBen - bis das Endziel
erreicht ist, gilt: Ohne Fleil
kein Leis (alte chinesische
Splichwolt hi, hi, hi). =]

Dirk Fuchser
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( AMIGA-Software ) ( AMIGA-Software )( PC-Software )( PC-Software j
aA

3D-Construction-Kit * a.A. | Operation Stealth kpl.dt. 59.90 | 3D-Construction-Kit * A. | Kings Quest 4 79.90
688 Attack Submarine dt. 59.90 | Panza Kick Boxing dt. 69.90 | Advanced Destroyer dt. 69.90 | Kings Quest 5 89.90
A 10 Tank Killer 1MB 79.90 | PGA Tour Golf dt. 59.90 | Aircraft Designer kpl.dt.109.90 | Klax dt. 59.90
Advanced Destroyer dt. 69.90 | Pirates dt. 59.90 | Bandit Kings of China 84.90 | Knights of the Sky dt. 89.90
AMOS - Game Creator 99.90 | Police Quest2 1MB 79.90 | Bane of Cosmic Forge 84.90 | Kult 29.90
Armour Geddon dt. 59.90 | Pool of Radience 1MB  dt. 59.90 | Bards Tale 3 dt. 69.90 | Legend of Faerghail  kpl.dt. 69.90
Back to Future 3 dt. 59.90 | Populous dt. 59.90 | Big Business dt. 59.90 | Leisure Larry 3 kpl.dt. 89.90
Bandit Kings of China 79.90 | Ports of Call kpl.dt. 59.90 | Blue Max (3&5) 79.90 [ Lemmings dt. 79.90
Bane of Cosmic Forge 1IMB  84.90 | Power Monger dt. 69.90 | Buck Rogers kpl.dt. 84.90 | LHX Attack Chopper dt. 89.90
Bards Tale 3 dt. 59.90 | Predator 2 dt. 64.90 | Bundesliga Manager  kpl.dt. 59.90 | Links (HD) dt. 84.90
Betrayal dt. 69.90 | Quest for Glory 2 1MB 84.90 | Centurion-Def.of Rome dt. 64.90 | Loom kpl.dt. 69.90
Blue Max dt. 69.90 | Railroad Tycoon 1MB kpl.dt. 79.90 | Champions of Krynn dt. 69.90 | Lufthansa A320 * kpl.dt. 89.90
Brat dt. 59.90 | Reederei kpl.dt. 54.90 | Codename Iceman 79.90 | M 1 Tank Platoon dt. 79.90
Buck Rogers 1MB kpl.dt. 84.90 | Rick Dangerous 2 dt. 59.90 | Colonels Bequest 79.90 |M.U.D.S. kpl.dt. 69.90
gl.lilcéeﬂ‘and’h’4 dt. 69.90 r = Magic Candle 69.90

undesliga Manager  kpl.dt. 54.90 . ; . ; Mario Andretti * dt. 69.90
Cadaver. 00 \bidtesoo| Auch wir brauchen einmal ein wenig Erholung! |wMadieval Lords 69.90
Centurion-Def.of Rome dt. 59.90 Megafortress * 79.90
Champions of Krynn 1MB  dt. 64.90 i i Megatraveller 1 kpl.dt. 79.90
Chuck Yeagers 2.0 dt. 59.90 AUSO(%I%S%GTQS 1rubr]d gg %e7n1\gg 1 Midwinter 2 * dt. 84.90
Codename Iceman 1MB  79.90 vom U/.U/. IS £6.U/. Might & Magic 3 * kpl.dt. 79.90

Colonels Bequest 1MB 79.90 Monkey Island (VGA) kpl.dt. 84.90

Conquest of Camelot 1MB ~ 79.90 BETRIEBSFERIEN! Monkey Island (EGA)  kpl.dt. 69.90

Creatures * 69.90 Moonbase 99.90
Cruise for a Corpse *  kpl.dt. 64.90 " R Neo Stick Adapter dt. 59.90
Curse Azure Bonds 1MB dt. 69.90 _ Beachten Sie bitte: North & South | 29.90
Das Boot dt.69.90 |  Schriftliche und telefonische Bestellungen, | Oil Imperium kpl.dt. 54.90
gie':gai?; of the Crown a Egg ) SQWIG eventuelle Betquren, ' gg:trl?;lsgeStealth kpl.dt. g;sgg
Drachenvon Laas  kpldt59.90 | KOnnen wahrend dieser Zeit nicht bearbeitet | pga Tour Goit dt. 64.90
Dragonflight kpl.dt. 69.90 werden! Pirates 59.90
Duck Tales dt. 64.90 Police Quest 2 79.90

Dungeon Master 1MB  kpl.dt. 64.90
Elvira 1MB kpl.dt. 69.90
European Superleague kpl.dt. 59.90
Eye of the Beholder 1MB 69.90

Populous dt. 64.90
Ports of Call kpl.dt. 79.90
Quest for Glory 2 79.90
Quest for Glory 3 * 84.90

F-15 Strike Eagle 2 * 79.90 Railroad Tycoon dt. 79.90
F-16 Combat Pilot dt. 64.90 Red Baron (VGA) 89.90
F-19 Stealth Fighter dt. 69.90 Reederei kpl.dt. 54.90
Flight of Intruder * dt. 79.90 Rick Dangerous 2 dt. 59.90
Genghis Khan 74.90 Rise of the Dragon 79.90
Gods dt. 59.90 Secret Missions 2 39.90
Great Courts 2 dt. 64.90 Secret Weapons Luftwaffe* 79.90
Hard Drivin 2 59.90 Shanghai 2 dt. 79.90
Harpoon 1MB dt. 69.90 Sherman M 4 29.90
Hill Street Blues dt. 59.90 Silent Service 2 dt. 79.90
Horror Zombies dt. 59.90 | Rise of the Dragon * 1MB 79.90 | Conquest of Camelot 79.90 | Sim Earth kpl.dt. 89.90
Hostages 29.90 | Robocop 2 dt. 59.90 | Countdown 69.90 | Sorcerers get all Girls 64.90
Imperium dt. 59.90 | Sherman M 4 29.90 | Cruise for a Corpse* kpl.dt. 64.90 | Space Quest 3 kpl.dt. 89.90
Indiana Jones Adv. kpl.dt. 64.90 | Sim Earth * dt. 89.90 | Curse of Azure Bonds 69.90 | Space Quest 4 84.90
Indianapolis 500 dt. 59.90 | Space Quest3 1MB 79.90 | Das Boot 79.90 | Speedball 2 * dt. 69.90
International Ice Hockey  dt. 59.90 | Space Quest4* 1MB 84.90 |Death Knights of Krynn 69.90 | Spirit of Excalibur 84.90
It came from Desert IMB dt. 69.90 | Speedball 2 dt. 64.90 | Defender of the Crown 29.90 | Stellar 7 59.90
Jones in Fast Lane * 69.90 | Stellar 7 59.90 | Dinowars dt. 59.90 | Stormovik SU 25 dt. 69.90
Kick Off 2 kpl.dt. 54.90 | Stratego * dt. 64.90 |Duck Tales dt. 64.90 | Supremacy dt. 84.90
Kick Off 2 Winning Tactics  29.90 | Super Monaco G.P. dt. 59.90 |Elite Plus dt. 84.90 | Teenage Mutant Hero dt. 69.90
Kings Quest4 1MB 79.90 | Supremacy dt. 69.90 | Elvira kpl.dt. 89.90 | Test Drive 3 69.90
Kings Quest5* 1 MB 89.90 | Swiv dt. 59.90 | European Superleague kpl.dt. 59.90 | Their Finest Hour dt. 69.90
Kult 29.90 | Team Yankee kpl.dt. 69.90 |Eye of the Beholder 69.90 | Tracon 2 99.90
Last Ninja 2 29.90 | Teenage Mutant Hero dt. 59.90 |F-15 Strike Eagle 2 79.90 | TV Sports Basketball dt. 79.90
Legend of Faerghail  kpl.dt. 64.90 | Their Finest Hour dt. 69.90 |F-16 Falcon 3.0 * 89.90 | Typhoon of Steel 69.90
Leisure Lary 3 1MB 79.90 | Toyota Celica Rallye dt. 59.90 |F-19 Stealth Fighter 79.90 | Ultima 6 74.90
Lemmings dt. 59.90 | Turrican 2 dt. 59.90 | F-29 Retaliator dt. 79.90 |UMS 2 dt. 84.90
Loom kpl.dt. 69.90 | TV Sports Basketball dt. 69.90 |Flight Simulator 4.0  kpl.dt.149.90 | Warlords 64.90
Lost Patrol kpl.dt. 59.90 | Ultima 5 dt. 69.90 | Great Courts 2 * dt. 64.90 | Wayne Gretzky 2 69.90
Lotus Esprit Turbo dt. 59.90 | UMS 2 dt. 69.90 | Gunship 2000 * 79.90 | Wing Commander (HD) 79.90
M 1 Tank Platoon dt. 69.90 | USS John Young dt. 49.90 | Hard Nova dt. 69.90 | Wolfpack dt. 79.90
M.U.D.S. kpl.dt. 64.90 | Wargame Constr. Set 69.90 |Heart of China * 84.90 | Wonderland dt. 79.90
Megatraveller 1 1MB kpl.dt. 69.90 | Warlords 1MB 64.90 |Imperium dt. 69.90

Midwinter 2 * dt. 79.90 | Wild West World kpl.dt. 79.90 |Indiana Jones Adv.  kpl.dt. 69.90 ( PC-Soundkarten )
Monkey Island 1MB  kpl.dt. 69.90 | Wolfpack 1MB dt. 69.90 | Indianapolis 500 dt. 64.90

North & South 29.90 | Wonderland 1MB dt. 69.90 | Jetfighter 2 89.90 | Adlib Soundkarte dt.248.90
Oil Imperium kpl.dt. 54.90 | Zombie dt. 64.90 | Keys of Maramon 69.90 | Sound Blaster Karte dt.348.90

Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 18:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen DM 2,50 in Briefmarken.

ARBIROSOFT A.Hiibecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42

Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (V-Scheck, keine Postschecks!) - Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland!
e Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten! - dt.= Deutsche Anleitung, * = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen!
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MAGIC MEMORY

BRAIN-
BLASTER

System: Amiga (getestet),
Atari ST, empf. VK-Preis:
ca.70 DM, Hersteller: Ubi
Soft, Muster von: Herstel-
ler.

Wenn man einen PC ein-
schaltet, kann man zuschau-
en, wie er seine Speicher auf
deren Funktion testet. Ir-
gendwann kommt dann die
Meldung, daB3 so und soviel
KB Speicher in Ordnung
sind. Der User, der vor dem
Computer sitzt, kann jedoch
nicht so leicht seine Speicher
auf Funktionsfihigkeit prii-
fen...Das war bisher so, aber
jetzt kommt mit BRAINBLA-
STERS von UBI SoFT ein Ga-
me auf den Markt, das die
menschlichen Hirnwindun-
gen auf ,Herz und Nieren®
testet.

Hauptsiachlich spielt sich
der Test als eine Art Memory
ab, wobei zusitzlich noch
schnelle  Auffassungsgabe
und geschickter Umgang mit
dem Joystick gefragt sind.
Der Spieler findet sich in der
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Rolle eines Zauberers wie-
der, der der Einladung des
Hohenpriesters zum groften
Treffen aller Zauberer ge-
folgt ist.

Bei diesem Treffen soll der
Zauberer gefunden werden,
der in der Lage ist, die letzte
aller Priifungen, das Iozu, zu
bestehen. Das Ziel des Spiels
ist es also, sich als bester Zau-
berer zu qualifizieren und
anschlieBend das Iozu zu be-
stehen. Hierzu sind Eigen-
schaften wie Schnelligkeit,
Beweglichkeit, Intelligenz
und vor allem ein gutes Ge-
dachtnis notig. Um zum Iozu
zugelassen zu  werden,
braucht man 1750 Goldstiik-
ke, die man im Wettstreit mit
anderen Zauberern gewin-
nen kann.

AuBerdem ist der Besitz
der magischen Kugel von
groflem Vorteil. Die magi-
sche Kugel erlangt man,
wenn man die erste Priifung,
genannt ,Memory Quest®
besteht. So wie die erste Prii-
fung laufen fast alle ab, wo-
mit wir endlich beim Thema
waren.

Dem Spieler wird maximal
sechzig Sekunden lang ein
Bild gezeigt, das er sich ge-
nau einpragen mul}. Nach

sechzig Sekunden, oder auf
Wunsch auch frither, ver-
schwindet das Bild vom Ra-
ster.

Dann fallen Bausteine
vom Himmel, die der Zaube-
rer aufsammeln, sie zum Ra-
ster bringen, und dort an der
richtigen Stelle einsetzen
mulBl. In den ersten der 25
Priifungslevels geht das noch
sehr leicht, trotzdem ist Eile
angesagt, denn die Zeit, die
man hier spart, kann nachher
bei schwierigeren Levels von
groBBem Nutzen sein.

So kommt man also in den
Besitz der magischen Kugel,
aber was ist mit der Kohle?
Die Goldstiicke kann man
im Wettstreit mit einem an-
deren Zauberer erlangen, in-
dem man das eben erlduterte
Spiel gegen ihn spielt. Vorher
mufl man eine bestimmte
Summe des zur Verfligung
stehenden Geldes setzen,
der Gewinner dieses Duells
kassiert beide Einsitze. Ge-
winner ist, wer sein Muster
zuerst wieder komplettiert
hat.

Wenn Ratlosigkeit den
streBgeplagten Zauberer be-
fallt, kann er sich mit Gott in
Verbindung setzen, gegen ei-

nen kleinen Unkostenbei-
trag versteht sich. Und der
liebe Gott gibt dann ein paar
Ratschlage, was am sinnvoll-
sten zu tun ist.

Zur Technik: die Grafik ist
recht gefallig gestaltet, auch
wenn man sich die Raster-
bausteine ein wenig kon-
trastreicher wiinschen konn-
te. Der Sound ist guter
Durchschnitt, die Melodie,
die man wihrend der Ein-
prag-Phase hort, ist ganz wit-
zig. Die Steuerung geschieht
per Joystick, ihr kann man
die Attribute einfach, schnell
und prazise zuordnen. Eine
Zwei- und Dreispieleroption
sowie eine gute Anleitung
(Deutsch) runden den positi-
ven Eindruck, den dieses Ga-
me macht, ab.

Schon die erste Priifung
hat mich langere Zeit vor
dem Compi festgenagelt. Re-
lativ problemlos kommt man
bis zu 15. Level, aber dann
wird’s auch schon haarig. In
der sechzig Sekunden langen
Einpriagphase sollte man
sich, so man auf Schwierig-
keiten stoBt, eine kleine
Zeichnung des Musters ma-
chen, dann sollte es keine
Probleme geben. Zugege-
ben: nicht ganz fein, nicht
ganz fair - aber der Schieds-
richter 1468t Vorteil gelten.

Natiirlich kann so ein , hin-
gemogelter” Sieg nicht die

- Bestétigung fur ein funkti-

onstiichtiges Hirn sein. Wie-
viel Kilobytes habt Ihr denn
SO 2 2!

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielablauf
Motivation




Y

]

-

Chaos Strikes

Back

Wer wire nicht auch gerne unbe-
siegbar? Mit diesem Tip kOnnt
Ihr zumindest Eure Party bei
Chaos Strikes Back unschlagbar
machen:
Man sucht einen Drachen, ,ca-
stet“ Mon Zo Gor Sarund driickt
die ESC-Taste, um das Spiel an-
zuhalten. Driickt die ALT-Taste
und gebt Lord Librasulus smi-
thes thee down ein. Man setzt das
Spiel wieder fort und totet das
’Vieh’. Er 148t hinter sich einen
Feuerstab zuriick, und nun ist
Deine Party unbesiegbar. 7]
Tahir Tenbih

Lost Patrol

Extra fiir Manfred K. und alle
anderen, die es noch nicht ge-
schafft haben, bei Lost Patrol si-
cher und mit allen Leuten den
ersten Abschnitt zu schaffen,
gibt es jetzt einige Tips:

Moral: Um die Moral und die
korperliche Verfassung hoch zu
halten, sollte man nach jedem
Marsch eine zehnminiitige Pau-
se einlegen.

Verpflegung: Uberlebensratio-
nen, eventuell halbe Portionen
einnehmen, wenn es einem aus
der Gruppe sehr schlecht geht.
Scout: Bachmann ist zwar ein
guter Scout (Anm.: Na, wer
sagt’s denn!) und Scharfschiitze,
aber im Nahkampf ist Bloom
wegen seiner Kenntnisse in
Kampfsport vorzuziehen.
Minenfelder: Einem Minenfeld
(sind um die Bomber angelegt)
sollte man sich sehr vorsichtig
ndhern, sonst kann es passieren,
daB alle auf einmal sterben.
Nachschub: Nach Begegnungen
mit dem Gegner (Gefecht, Hek-
kenschiitze, Einzelkimpferu.a.)
sollte man unbedingt die Umge-
bung absuchen (Search Area),
dann findet man ndmlich Nah-
rung, Munition, Granaten und
Claymores,

i
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Hi Folks and Countrymen!

Am Rande erwéhnen mdchte ich noch, daB die
Secret-Service-Post wieder einen Lowenanteil
an der gesamten Korrespondenz des Tronic-
Verlages eingenommen hat und ich Euch dafiir
herzlich danke. Kritisch bemerkt sei hier noch,
daB einige Leser mal wieder versdumten, das
System zu erwidhnen, auf das sich ihre Beitrédge
beziehen. Neben dem Namen und der Anschrift
ist aber auch das System eine duBerst wiin-
schenswerte Angabe bei Euren Einsendungen,
kapiert? Bitte beherzigt das, wenn lhr uns das
néchste mal mit Post beehrt. Die Secret Service-
Adresse ist nach wie vor:

ASM, Secret Service,

Eschwege

Anfiihrer: Auf keinen Fall Wea-
ver als Chef der Truppe nehmen,
denn wenn der stirbt, ist das
Spiel bekanntlich beendet. Gar-
nes wird empfohlen, weil er im-
mer eine hohe Moral hat.

Im Dorf: Die Bewohner sind
freundlich, man kann einen von
ihnen verhoren, wenn man will.
Im Dorf sollte man Search Area
anwenden. Daraufhin entdeckt
man ein Loch im Boden. Jetzt
wahlt man FEnter Tunnel, und
Garner untersucht diesen. Als
Folge davon bekommt man wie-
der neue Vorrite.

Alter Einheimischer: Der alte
Herr grinst nicht umsonst. Vor-
sicht Hinterhalt!

Der richtige Weg: Wenn man
nicht will, daB seine Leute in
den hinterhiltigen Fallen dahin-
gerafft werden, sollte man im-
mer auf dem Pfad bleiben (ge-
strichelte Linie). Achtung! Am
Rande des Weges sind des ofte-
ren Fallen angebracht. Dasselbe
gilt auch fiir die Gegend rund
um das Dorf.

Eingraben: Normalerweise soll-
ten acht bis zehn Stunden Schlaf
gentigen.

Gefecht: Die rechte Maustaste
gedriickt lassen und mit norma-
lem Feuer auf die Haupter der
Gegner ziclen. Ab und an Gra-

3440
Pete

Postfach 870,

naten benutzen und zur Not
auch mal ducken.
Scharfschiitzen: Bachmann aus-
wihlen und die zwei Scharf-
schiitzen auBer Gefecht setzen.
Immer nur auf das Miindungs-
feuer achten, dann findet man
sie recht schnell. =
Stefan Sviek

Fiir den C64 gibt’s da noch ein

paar Pokes:

Poke 12280, 255

Poke 12281, 255 ergeben sehr,

sehr viele Funds. Bei Poke

49872, 2 kosten die Wasserlei-

tungen nur noch den im Spiel

angegebenen Preis und nicht

164 Funds. el
Andre Herzog

Thunderblade

Beim alten Thunderblade (Ami-
ga) sollte man im Hauptbild
Crash eingeben. Der Hinter-
grund miiBte kurz aufblinken.
Wihrend des Spiels kann man
nun ,Help“ driicken, damit man
einen Level weiter kommt. Mit
L,Del“ (im Zehnerblock) be-
kommt man ein Leben dazu. W

Mirko Westmann

Paradroid 90

Und wer es noch nicht bemerkt
hat, der sollte im Hauptbild von
Paradroid ’90 ,F1“ driicken. Es
wird nun ein kleines Menii er-
scheinen, in dem man das Trans-
fer-Game ausschalten kann.
Ebenso ist es moglich, in Schiff 1
oder 2 zu beginnen. Also dann
viel SpaB (auf dem Amiga)!:

Mirko Westmann

Nach Eingabe des Cheats Ordi-
logicus in der Sequenz mit den
3D-Kugeln kommt man mit
,Return® in den nichsten Level
und braucht sich zusitzlich kei-
ne Sorgen iiber Energie zu ma-
chen (Amiga). i

Andreas Vogelsang

Wenn das Titelbild erscheint,
driickt man die ,,Space“-Taste.
Man gelangt in ein Musik-Me-
nii. Jetzt tippt man nacheinan-
der die Tasten ,,1“, 4% 2% zwei-
mal ,,Esc®, und der Cheat ist akti-
viert. Ersorgt fiir unendliche Le-
ben (Amiga & ST). w

Jorg Rabe

Fir den 64er gibt’s Cabaliges:
Man lddt Cabal ein und resettet
im Hauptmenii. Daraufhin gibt
man SYS 2049 ein, und siehe da,
der ndchste Level wird geladen.
Daskann in jedem Level wieder-
holt werden.

KAKA

Wenn man bei der 64er Version
die Tasten , X, T, C*und ,Space*
gleichzeitig driickt, kommt man
in ein Cheat-Menii.

7
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Pac Mania

Zuerst 10st man auf dem 64er ei-
nen Reset aus und gibt dann fol-
gendes ein:

Poke 28520, 165 fiir unendliche
Leben,

Poke 22459, 137 fiir das Aus-
schalten der Sprite-Kollision.
Gestartet wird mit Sys 14336.

Realm of the
Trolls

Den 64er reseten und Poke
23889, 173 fiir unendliche Ener-
gie, Poke 23948, 173 fiir unendli-
che Mentals und Poke 24113,173
fur Timerstop eingeben. Gestar-
tet wird mit Sys 34389. H

The Deep

Nach einem 64er-Reset gibt man
folgendes ein:

Poke 8985, 12: Poke 9067, 12 fiir
unendliche Schiffe,

Poke 7509, 12: Poke 14478, 12 fir
unendliche Bomben,

Poke 16036,7: Poke 16040, 12 fiir
unendliche Tauchglocken.

Start mit Sys 16020: Sys 2064

Frische Munition fiir den Ami-
ga, das hei3t: 8 Sidewinders, 8
AIML-9L und volles MG, erhal-
tet Ihr, wenn Ihr gleichzeitig
~Space®, ,Control* & ,Shift®
driickt.

Grand Monster
Slam

Im Titelbild (The King allows you
to...) einfach Losers.help eintip-
pen! Dabei unbedingt auf die
Grof3- und Kleinschreibung ach-
ten. Der Bildschirm flackert kurz
auf, und die erfreuliche Mittei-
lung You cannot loose erscheint
links neben dem Zwerg. Beim
Belom-Punching erhilt man den
hochsten Bonus (5000 Punkte),
wenn man nur exakt soviele Be-
loms abwehrt wie mindestens
verlangt werden. Also z.B. in der
dritten Liga bei der ersten Bo-
nusrunde 10 Beloms, bei der
zweiten Bonusrunde 20 Beloms
und bei der letzten 35 Beloms
(Amiga).
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Erheblich leichter wird das Spiel
auf dem Atari ST, wenn man im
Spiel ,F4“ driickt. Denn dann
wird das Spiel auf 60 Hz geschal-
tet, was zur Folge hat, da3 hoch-
stens drei Gegner auf einmal
kommen. =i

Christian Cobas

Batman -
The Movie

Bei der Amiga-Version im Titel-
bild Jammmmmm eingeben, und
man hat unendliche Credits.
Wenn der Cheat aktiviert ist,
kann man auch im Spiel ,F10
driicken. . . =

=
-
=

Midnight

Resistance

Fiir alle Ballerfreaks, die unter
Energieschwund leiden, gibt’s
was Feines: Bis zum Titelbild
nach Aufforderung immer die
rechte Maustaste driicken. Un-
endliches Leben, leicht gemacht
auf dem Amiga. =

E S
o

Nachdem wir Anfang dieses
Jahres bereits einige Levelco-
des von Puzznik veroffent-
licht haben, reichen wir den
Rest jetzt nach:

49 IGAN BARO
50 PASS WORD
51 MINA SAMA
52 NO.O KAGE
53 DEN ANTO
54 KASH IAGA
55 RIMA SITA
56 THAN KYOQU
57 MAID OOKA
58 IAGE ITAD
59 AKIM ASHI
60 TEAR IGAT
61 OUGO ZAIM
62 ASU. KONG
63 OMOH IKIT

101

102
103
104
105

ATEN OHOD
0.YO ROSH
IKUO NEGA
IMOU SHIA
GEMA SU..
YON] UUME
NNO. SAIK
OUTO KUTE
NWA. NANT
ENDE SHOU
HAGA KIWO
OKUT TEKU
DASA LCH
USEN DEJU
UMEI SAMA
NLT AITO

TOKU SEIN
O.PR ESEN

TWO. SASH
IAGE MASU
NAO. HAPP

YOWA WASS
OUWO MOTT

EKAE SASE
TEIT ADAK
IMAS U.DO
SHID OSHI
OTAY ORI
KUDA SAL
MOUS UKOS
HIDE OWAR

IDAK ARA.
GANB ATTE

CHOD AINE
INVA DER.
YORO SIKU
MOMI AGI.
FUTO MOMO
MIMI TABU
HARA HORO
HIRE HARE
SUKI YAKI

106
107
108
109
110
111

112

113
114
1185
116
117
118
119
120
121

122
123
124
125
126
127

128

FUJI YAMA
TENP URA.
HARA KIRI
DOMO DOMO
SABU KITA
JIMA JOJI
YAMA MOTO
JITA TATA
JUNY AN.
MOHI KAN.
SAYO CHAN
HARI KIRI
FAMI COM.
SAMU RAL.
OGEI CHAN
KOGA YUJI
HARU KUNN
NAO. SAN.
TERI YAKI
SHOU TARO
KATU TATU
KORE NITE

SAIS HUU.
Ralf Mayer

Dungeon Master

Da hitte jemand einen interes-
santen Tip zu Dungeon Master
(Amiga):
Wenn es der Party schon gelun-
gen ist, den Feuerstab aus sei-
nem Versteck zu befreien, sollte
man sofort zuriick zum Eingang
der Dungeons in Level 1 gehen!
Den Feuerstab bitte unterwegs
nirgendwo liegenlassen! Vier bis
fiinf Schritte VOR dem Eingang
gilt es abzuspeichern. Dann erst
kann man zum Tor gehen. Was
hierauf passiert, wird nicht ver-
raten. LaBt Euch iberraschen! ll
Hoffmann Stefan

Alle ST-Besitzer, die beim Ver-
lassen der Teramis Probleme ha-
ben, nicht verzweifeln! Hier ist
der Cheat: Wihrend des Spiels
sollte man folgendes eingeben:
WHOISTHE BEST ?.Dabei soll-

i
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te man auf die Leerzeichen ach-

ten, und das Fragezeichen mit

der rechten ,Shift“-Taste driik-

ken. Jetzt hat man folgende

Funktionen zur Verfiigung:

»9 = Speed,

~E = Endsequenz,

»K“=Durch Mauern etc. gehen,

,1-8“= Levels anwihlen,

»,F4 bis F9“= Bewaffnung,

»,F10“= Endgegner zerstort sich

selbst. |
Jacky

Ein kleiner, aber nicht unniitzli-
cher Tip erreichte uns aus der
Schweiz:
Wer bei Xenon II auf dem PC ei-
ne hohere SchuBfrequenz (=ho-
here Abschullquote = mehr
Cash = mehr Waffen) erhalten
will, kann die ,,Space“-Taste ge-
driickt halten und losballern.
Ach ja, bitte aufpassen in den
Shops, daBB es nicht zum uner-
wiinschten Kauf kommt. [ |
Michi Saur

Einen Tip fiir Robbeary auf dem
Amiga hat Fatma bereit:
Wenn Ihr ein Leben bei diesem
Game verliert, betdtigt so
schnell wie moglich beide Maus-
tasten gleichzeitig, weil der spie-
lerische Tod sich damit verhin-
dern 14Bt. 5
Fatma Atalay, Gelsenkirchen

Wem Crackdown auf dem ST zu
schwierig ist, der kann ja mal
dies versuchen:
Nachdem man das Spiel geladen
hat, gebe man einfach aSmurf
ein, driicke ,F2“ oder ,F3“ und
freue sich. &
Johann Schinkel

Man gebe der Pausentaste des
ST einen leichten Stof nach un-
ten und bemiihe sich zusétzlich
noch, JC IS THE BEST in den
Computer zu hacken. Wenn man
jetzt die ,N“Taste driickt,
kommt man einen Level weiter.
Mit der ,Delete“-Taste werden
alle Monster auf dem Screen ge-
totet, und die ,,Control“-Taste

i
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macht mit den Bonusrunden-
monstern kurzen ProzeB. =
' Johann S.

Einem unserer Leser drang doch
vorkurzem zu Ohren, da3 einige
wenige Konsolenfreaks in unse-
rer MilchstraBe immer noch
nicht durch das absolute Baller-
leichtgewicht Heavy Unit durch-
gekommen sein sollen. Aus lau-
ter Langeweile nahm dieser Le-
ser das Joypad in die Hand und
driickte etwas daran herum, und
was war da plotzlich auf dem
Screen? Das Option-Menue na-
tlirlich. Man driicke also im Ti-
telbild das Joypad nach links
und halte es gedriickt, dann
driicke man Button I, halte dies
ebenfalls in dieser Stellung und
bediene sich zuguterletzt noch
der ,Select“-Taste. Nun miiflte
besagtes Optionsmenii erschei-
nen, in dem man den Schwierig-
keitsgrad und die Anzahl der Le-
ben (max. fiinf) verdndern kann.
Das war aber noch nicht alles,
was unser Mann in der Milch-
straBe da herausfand, denn er
entdeckte auch noch das Sound-
Menue!
Hierzu gehe man vor wie beim
obigen Cheat, doch driicke man
nach dem Betdtigen der ,Se-
lect“-Taste noch Button 2. Mit
Joypad rauf oder runter wihlt
man eines fiir die PC-Engine
doch recht miiden Musikstiicke
aus. Mit Button I startet man das
Gedudel. =
Daniel Amend

Torvak the Warrior

Man muB} in der Highscore-Li-
ste CHEAT eingeben, daraufhin
im Spiel den Feuerknopf driik-
ken und den Joystick nach unten
ziehen. Mit den Zahlentasten
,14- 5“kann man die ersten fiinf
Level anwihlen (Amiga). W

Bjorn Gronych

Dragon Breed

Nach dem ersten Level, wih-
rend der zweite Level geladen
wird, sollte man die linke Maus-
taste,, Delete“und ,,Help“fiir ei-
nen kurzen Augenblick in der
Tastatur versenken. Mit einigen
Tasten lassen sich alsgleich di-
verse revel anwihlen (Amiga).

i
Patrick Gronych

Dragon’s Lair

Bei Dragon’s Lair auf dem ST
kann man im Titelbild die Taste
,0¢ driicken, anschlieBend ,,Re-
turn“ und GODIRKGO (ohne
Space). Guter Cheat, ne? ]

Heiko

Ein paar Codeworter zu Herzog
2 auf dem Sega Mega Drive be-
schert uns selbiger Herr:

5 Siege: GGGKHAGOKLO,
12 Siege: BPHOHACAGML,
19 Siege: NPLOFOCAGKEP,

22 Siege: IMLPFEGEMLC,

25 Siege: JASSBPDNCMC,

28 Siege: LILOPBDPIKS,

31 Siege: JLIOMGJAOKL.

Blood Money

Bei der ST-Version von Blood
Money sollte man auf dem Aus-
wahl-Bildschirm ,F4“, und dann
schnell ,,S“driicken. Dabei sollte
der Bildschirm schwarz werden.
Im AnschluB daran gibt man
den Satz SPONDULIX FOR PM
ein, und achte dabei wieder auf
die ,Spaces®.
Wihrend des Spiels kann man
nun , Help® betitigen, um den
Cheat-Mode zu aktivieren.In je-
dem einzelnen Level ist er erst
mal auf Off geschaltet. Dazu
kommen noch diese Extrafunk-
tionen:
,1¢: Geld fiir Player 1,
»2%: Geld fiir Player 2,
»4“: Player 1 geht in den Laden,
»,3“: Player 2 geht in den Laden,
w,Delete“: Nichstes Level; man
braucht jedoch genug Geld da-
fiir, welches man sich natiirlich
mit dem Cheat 1 vorher besor-
gen kann. =
Heiko Meyer

Da der Tip aus Ausgabe 8+9/90,
Seite 125 auf dem PC nicht ganz
zutraf, konnte dies auch bei an-
deren Computern der Fall sein.
Hier ist die verbesserte Version:
Man braucht zuerst wieder ei-
nen abgespeichteren Spielstand
und einen DOS-Debugger. Dann
gibt man folgendes ein:

Debug
n ,1.Name*
1

e OD25 ff 00 OO0
n ,2. Name*
w

q

,1.Name“ steht hier flir den
Spielstandsnamen, und ,2.Na-
me“fiir den Namen, mit dem Ihr
die verdnderte Version laden
wollt. Nun habt Ihr mehr als
$16.000.000 an Kapital. =

Christian Kutsch

Star Trek V

Um die verschiedenen Spielvari-
anten bei der IBM-PC-Version
von Star Trek V auswihlen zu
konnen,wie z.B.den Combat-Si-
mulator, das Minenfeld, Worm-
hole, etc., mufl man beim DOS-
Prompt folgendes im TRACKS-
Verzeichnis (oder wie es sonst
heiBt) eingeben:

Copy Con Win.SND
A

,F6“ oder ,CTRL-Z“
SchlieBen der Datei.
Wenn man nun das Spiel mit
STS startet, wird man -wie sonst
auch-erst nach der Graphikkarte
und der Schwierigkeit, aber
dann auch nach den einzelnen
Sequenzen gefragt, die man
spielen will. Anstelle des ,A“ in
derDatei kann man auch was an-
deres schreiben, denn das Pro-
gramm priift nur nach, ob die
Datei da ist. Los legt sie dann,
wenn man das Spiel geschafft
hat.

zum

Olaf Bartelt

Hier ein Trick fiir Pro Tennis
Tour auf dem Amiga:
Wenn man ein Spiel gegen den
Computer macht und gliickli-
cherweise irgendwann auch mal
fihrt, driickt man die ,,ESC“-Ta-
ste und hat das Spiel automa-
tisch gewonnen. L]
Uli Reinhold

Wer seine Nachtschicht immer
noch nicht beendet hat, sollte in
der Highscore-Liste MPICKLE
eingeben. Jetzt kann man in den
ndchsten Level gelangen, ohne
das Produktionsziel erreicht zu
haben. (Amiga) | |

Heiko Spaarmann
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die l&dngst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verdffentlicht, und andere
Leser, die die genannten Probleme schon bewiil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Lésungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben verdffentlicht.

Die Fragen...

Maniac Mansion

Ihr werdet’s nicht glauben, aber
die Maniac Mansion Spieler
wollen einfach nicht aussterben.
Um diese traditionsbewuBte
Randgruppe in der Compu-
tergame-Szene mal wieder ins
BewuBtsein aller Leser zu rufen,
sind hier drei Fragen zu diesem
Spiel abgedruckt:
1.) Was ist hinter dem Fleck
(Painting Bloth) im Raum mit
der Schreibmaschine und der
fleischfressenden Pflanze?
2.) Wie entfernt man den Fleck?
3.) Wie bekommt man die Code-
Nummer fiir die Tiir mit den
zwei Schldssern im Kerker? W
Carsten Barth

Phantasy Star 2

Ein verzweifelter Algoraner hat
leider eine kleine Frage zu Phan-
tasy Star 2 auf dem Sega-Mega-
Drive: Seine Party besteht aus
ihm (Level 41), Kain (38), Rudo
(37) und Anna (38. AuBerdem
kann er zweimal Megid benut-
zen (TP=145)). Trotzdem schafft
er Dark Force nicht. Gibt es ei-
nen Trick, Cheat, oder reicht sei-
ne Party nicht aus, um diese Auf-
gabe zu bewiltigen? Hat er viel-
leicht die falschen Leute, sind
deren Levels zu niedrig, oder hat
er zu wenig Megid? Falls nur trai-
nieren hilft, wie hoch muBl dann
trainiert werden und mit wel-
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cher Taktik kann man Dark Force
vernichten? =]
Ein Algoraner

Secret of the

Silver Blades

Wo findet man die drei Schliissel
(Silver Key, Brass Key, ? Key), die
man zum Offnen der Tiiren im
Dreadlord’s Sanctum benotigt?.
Was mull man in der Mine ma-
chen? Wo findet man den Dunge-

on,von dem in den Journal Ent-

ries einige Karten abgebildet
sind? (JE: 68, 41 und 32) Ist mit
diesen vielleicht die Mine ge-
meint? |

Jan Wittig

Was macht man bei M.U.D.S auf
dem Amiga, wenn man jeden
Gegner besiegt hat? Im Hand-
buch steht nichts. Der Pokal ist
jedenfalls weg! B

Jens Merten

Wild West World

Aus Hamburg kommt eine Fra-
ge zu Wild West World, die nicht
nurim Wilden Westen vielen Ar-
beitgebern arges Kopfzerbre-
chen bereitet hat:

Wie bekommt man die Ange-
stellten dazu, aufihr Land zu ge-

hen, und es zu bearbeiten? Ste-
fan schickte die Schergen zwar
immer durch Trecks in ihre Par-
zellen, doch auf der Karte wird
angezeigt, daB3 sein Treck noch
gar nicht angekommen ist!? W

S. Dittmers

Ein  Action-Spiele-Liebhaber
mochte einige Informationen zu
Cadaver haben:
Wie kann man im zweiten Level
die Schildkrote {iiberwinden?
Wo kann man Energie auftan-
ken? Wie kommt man aus dem
Keller? Wo bekommt man den
Diamanten fiir den Ostfliigel? W
Bjorn Croll

Um das Leck im Yellow Mud zu
schlieffen, bendtigt man ja be-
kannterweise den Create-Wall-
Spell. Bei der Zauberin von
Heinrich (9 Druid-Punkte, Dex-
terity: 20) gelingt der Zauber-
spruch auch nach mehrfacher
Wiederholung nicht. Welche
Werte braucht die Zauberin, da-
mit dieser Zauber klappt, oder
was sonst kann man dabei falsch
machen? |

H. R. Arenz

Sven mochte ebenfalls einige
Fragen an das interessierte Pu-
blikum stellen:

Wie 6ffnet man die Box in dem
Gebéude an der Heavily Guarded
Bridge?

Wo ist/sind Ice Wand, Dragon
Horn, Magic Quivers?

Wie und wo genau befreit man
Irkalla?

Wie kommt man in Irkalla’s Re-
alm herein?

Wie kommt man zu dem Dra-
chen von Slansk?

Knights of Legendv

Nach siebzehn geldsten Aufga-
ben bie Knights of Legend auf
dem PC schickt einen Norgan
aus Shellernoon zum Black
Dwarf Dundle. Dieser erwartet
aber offenbar noch irgendeine
Tat oder ein Kennwort, bevor er
in Aktion tritt. In Olan then er-
zéhlt jeder, daBB das Orb of Won-
der gestohlen wurde. Niemand
gibt einem allerdings den Auf-
trag, es zu suchen. Wie kommt
das? gy

Jiirgen Boesner

Buck Rogers

Noch langst nicht ,,Alles Roger®
ist fiir ’iamo bei der Beschifti-
gung mit der Amiga-Version von
Buck Rogers. Er hat noch einige
Fragen dazu: -
1.) Auf welcher Seite steht Scot.-
dos (NEO oder RAM)?

2.) Wozu braucht er das Argon
(siehe Logbucheintrag D2)?

3.) Sollte man ihn befreien, in-
dem man seinen Computer an
den néchsten anschlief3t?

4.) Wo befindet sich der entlau-
fene Stage 3-ECG? Scot berich-
tet nach einiger Zeit von ihm.
5.) Wie bekdmpft man den Ge-
hirn-Parasiten (siehe Logbuch-
eintrag 7)?

6.) Wo findet man das Zeug, ge-
gen das die ECGs nicht immun
sind (sieche Logbucheintrag 60)?
7.) Wie kommt man aus dem
Schiff wieder heraus?

8.) Wozu sind die Auto-Surgeons
auf Deck 6 gut und wie benutzt
man sie?

9.) Was greift einen an, nachdem
man den Control Room befreit
hat?

10.) Wie iibernimmt man die
Kontrolle {iber das Raum-
schiff??

P.S.: Der Modify Character-Trick
ist bekannt, also gebt Euch in
dieser Hinsicht keine Miihe! W

Liamo’Connell

1.) Wie bekommt man die ver-
schlossene Tiir im ersten SchloB
des Stockes auf? Wo ist der
Schliissel? Diese Fragen sind of-
fenbar fiir Michael noch unge-
klart, obwohl in der ASM Speci-
al 11/90 bereits eine Fast-Kom-
plettlosung zu diesem Spiel ver-
offentlicht wurde. AuBerdem
mochte er wissen, wo man die
Belladonna (Tollkirsche), den
Hawthorn (Weildorn/Rotdorn)
und den Nightshade (Nacht-
schatten) findet. ¥

Michael Wachutzka

Mall. hat offenbar Probleme
beim Zusammensetzen von
Max, dem netten kleinen Robo-
ter aus Wasteland. Wer kann ihm
erkldren, wie man das auf die
Reihe kriegt? |

Mallbasic Darko

i
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In der Komplettlésung von Ulti-
ma VI waren die elektrischen
Felder bereits erwdhnt. Aber
auch sie bergen scheinbar noch
ungeahnte Tiicken. Wie umgeht
man diese? N

M. Gerhardt

Das Thema Ballon ist bei Ultima
VI nach den neusten Erkennt-
nissen immer noch nicht ganz
ausgereizt. ,Wo ist die Silk fur
die Ballonhaut?“ heilit es da in
einem Leserbrief. |

Marcus Franke

Tho sotsons

O Und auch die Jetsons befinden

sich augenscheinlich noch in ei-
niger User Computer und Kop-
fen. Also: Wie kommt man auf
dem Planeten weiter? Wer hat
eine Komplettlosung zu diesem

Game? &
Lars Wagner

Einem begeisterten Last Ninja
II-Fan ist entfallen, wo sich die
Shuriken befinden. Wer kann
ihm da auf die Spriinge helfen?
2

Sascha Strobel

Lord of the Sword

Alle die, die sich mit Lord of the
Sword auskennen, sind jetzt in-
tellektuell gefordert: Wie schafft
man den finften Gegner im
Castle Elder? Wie kommt man in
das Castle Varlin hinein? Wie
findet man in Shagart die Abkiir-
zung nach Dwarle und den Den
of Thieves? L

Timo Ehl

Es ist doch erstaunlich, mit wel-
cher Hartndckigkeit Elite immer
noch zahlreiche Spiele-Freaks
in seinen Bann zieht. Einer je-
denfalls, der bereits Elite ist, hat
extreme Schwierigkeiten, in die
neunte Galaxie vorzustof3en, so-
fern sie existiert, was nach wie
vor nicht ganz gekldrt ist. W

Hartmut Dost Rosendahl
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Bloodwych

Aus Tiibingen ging dieser Bei-
trag ein: Wie kommt man in den
Serpent’s Tower? Wie 0ffnet man
die Tir hinter der Serpent Door?
Bl

Oliver Want

Operation Stealth

Einen Tip aus hochster Kom-
mandoebene mochte Euch Lars
abvelangen: Wie heif3t der Code
im Zimmer des Generals? W

L. Kuschensky

Indiana Jones 2

In der Kanalisation von Venedig
hdngt Toni fest und wei nicht
mehr ein noch aus. Insbesonde-
re erhofft er durch einen Hin-
weis von Euch, das Gitter aufzu-
kriegen, um an den Sarg zu ge-
langen.

T, the Master

Ein anderer Leser befindet sich
mit seinem personlichen Indi im
SchloB, und wartet dort auf Hilfe
von aullen.

M.P.

(Anm.: Losung zu dem Game be-
findet sich in ASM 4/90!)

Omega

Ralf hat bei Omega auf dem ST
den Omega-Status erreicht. Es
kommen aber keine Militdrauf-
trage rein, wie es im Handbuch
versprochen wurde, Wurde etwa
auch hier ein Versprechen be-
wuBt nicht eingehalten? i@

Ralf Reckmann

Nicht die Weichenstellung im
Leben, sondern der Umgang mit
dem Stellwerk bei The Train auf
dem C64 bereitet Martin aus
Nieder-Ohm enorme Kopf-
schmerzen. Wie stellt man also
besagte Weichen? B

Martin Gabel

Dungeon Master

Die Schliissel fiir die Gitter im
dritten Level von Dungeon Ma-

ster suchte Matthias bis jetzt ver-
geblich. . |
M. Kraft

Buffalo Bill’s

Rodeo Games

Augen auf, Cowboys! In der
vierten Disziplin (Postkutsche)
und der sechsten (Stierring-
kampf) haut es Burak regelma-
Big aus dem Sattel. Wer von
Euch hat die Sache schon im
Griff? Bl

Burak Ergenkon

Space Quest Ii

Was macht man bei Space Quest
IT in der Raumstation mit den
bosen Robotern? ]

Alex Schmidt

(Anm.: Losung befand sich in
ASM Special 4.)

Wall Street Wizard

Starterprobleme mit Wall Street
Wizard wurden aus Aachen ge-
meldet: ,Wofiirist der Computer
gut?“ scheint eine sehr elemen-
tare Frage zu sein. Was mufB man
auBerdem machen, um keine
Minuspunkte zu bekommen?

Jark Ferks

Bubble Bobble

Wie meistert man das 63. Level
von Bubble Bobble? Zur
Erinnerung: Hier st6Bt man auf
diese seltsamen ,Space-Inva-
der“-gearteten Raumschiffe,
und die Blasen steigen dort
nicht mit den Drachen auf.

5]
Stefan Alsleben

Beverly Hills’ Cats

Die Katzen aus dem bonzigen
Beverly Hills machen Bernd aus
Menden tierischen Arger. Er
kann insbesondere mit der
Spitzhacke und der gelben
Frucht nichts anfangen. Den er-
sten Knochen hat er immerhin
schon. Wie bekommt man aber
die anderen erforderlichen Din-
ge?

Bernd Lorenz

Wie kommt man bei Count-
down aus dem Labyrinth der
Anstalt wieder heraus? Und was
fiir einen Gegenstand braucht
man dazu? &

Martin Schenk

Batman -

the Movie

Ein Amateur-Batman mochte
von Euch wissen, wie es beim
Bat-Cave weitergeht? =

Sonke

Wie kann der dritte Leisure Suit
Larry sein Messer schirfen, und
wo? 7

M.P.

(Anm.:Irgendwo ist 'ne Treppe, da
geht’s. Losung hatten wir auch.
War in ASM 3/90.)

Shadowgate

Eine ganze Kollektion von An-

fragen zu Shadowgate reichte

Miefin aus Lippstadt bei uns ein.

Bitteschon:

Wie kommt man durch die Tiir

bei dem Silberpfeil?

Wie gelangt man in den Raum

hinter dem Spiegel?

Wie gelangt man durch den mit

Steinen verschiitteten Gang?

Wie totet man den Drachen?

Wer hat die Komplettlésung? Il
Miefin

STOP!

VergeBt bitte nie,
Euren Absender,
und Euer System
tiberall deutlich auf
Eure Post zu schrei-
ben!
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.=« Und ein paar Antworten

Ghosts ’'n’ Goblins

Will man bei Ghosts 'n Goblins
(C64) 175 Leben, so muf3 man
folgendes tun: Nach Erscheinen
des Titelbildes reseten und PO-
KE 2756, 255: SYS 2128 einge-
ben.
Wer keinen Bock auf Spritekolli-
sionen hat, kann sich eines an-
deren Pokes bedienen: POKE
4170,110. =
Christian Throm

North Sea Inferno

Aus aktuellem Anlal kommt
hier ein Tip zu North Sea Infer-
no: Haltet Euch nicht mit dem
Befreien der Geiseln auf, denn
die Zeit ist knapp bemessen.
Wichtig ist das Einsammeln von
Key-Cards, Munition und Elava-
tor-Cards. Wenn Ihr Euch vom
Startpunkt aus direkt auf den
Weg zur Bombe macht, solltet
Ihr, je nach Gesundheitszu-
stand, nur den Arzt befreien. Bei
ihm werden die Hits wieder auf
Null gestellt. Wenn man bis zur
Bombentiir vorgedrungen ist,
wird sie aufgesprengt (also eine
Explosive-Chargein Reserve hal-
ten!) und die Bombe entscharft
(griines Kabel durchtrennen).
So schnell hat man das Ziel des
Spiels erreicht, egal, wie viele
Geiseln befreit wurden. Hier hat
sich ndmlich ein Programmier-
fehler eingeschlichen, denn der
Computer geht davon aus, dal3
alle Geiseln befreit worden sind.
Der Spieler kann sich also ent-
spannt zuriicklehnen und die
Graphiken genieBen, weil er au-
tomatisch (wie die eventuell be-
freiten Geiseln) auf das Dach ge-
langt und mit allen befreiten
(bzw. nicht befreiten) Geiseln
vom Hubschrauber abgeholt
wird. Damit ist auch die Frage
nach dem Hubschrauber aus der
ASM 4/91 beantwortet. =

Th. Schroeter

Beim Lesen des Secret-Service
der ASM 4/91 ist Steve auf den
Hilferuf seines Kollegen Stin-
gray gestoflen, der bei F-14 Tom-
cat Trouble hat. ,Dem Mann
kann geholfen werden!®, dachte
er sich, Captain Steve Cool Ma-
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verick, der Dogfighter personlich.
Und da Stingray und andere
nicht nur bei der Qualifikation,
sondern auch bei den nachfol-
genden Missionen ganz schoin
stunned sein werden, hat er die
Zusammenfassung seiner ge-
samten bisherigen Erfahrungen
mit dem Spiel riiberwachsen las-
sen.

In seiner Jagdfliegerkarriere
zdhlt er 32 Lenze (Rank: Cap-
tain, Rating: 100, Reputation: Si-
erra Hotel (Awesome)), er hat 28
Einsitze iiberlebt und fiinf Me-
daillen erhalten.

Aber nun los: Bei der Qualifika-
tion sollte man nicht in den Irr-
tum verfallen, wihrend der Ma-
nover den Fluglehrer immer im
Visier haben zu wollen. Der
Trick liegt vielmehr darin, den
Steuerhebel exakt zur selben
Zeit in die Richtung zu bewe-
gen, wie sie am linken unteren
Bildschirmrand angezeigt wird.
Das bedeutet, daB es nichts
niitzt, das Flugmandver korrekt
auszufiihren, wenn man eine Se-
kunde zu frith oder zu spit rea-
giert. Danach sollte man sofort
abspeichern, denn jetzt folgt ein
simulierter Luftkampf gegen
den Kommandanten. Je nach-
dem, wie man im folgenden Ge-
fecht abschneidet, erhdlt man
vom Kommandanten einen so
ehrenvollen Spitznamen wie
Maverick oder aber einen so
peinlichen wie Squirrel. Bei den
Einsdtzen unterscheidet man
grundsatzlich Missionen, bei de-
nen man wahllos die Gegner ab-
schieBen kann, von solchen, bei
denen man warten muf}, bis die
Gegner angreifen.

Bei Ersteren mull man warten,
bis die Migs gelockt sind, und
feuert dann die Phoenix bzw. Ar-
ram Missiles. Nachdem man alle
Langstreckenraketen verschos-
sen hat, dreht man ab und fliich-
tet, um nicht vorzeitig in den Ra-
ketenbereich der Migs zu kom-
men.

Nachdem die Raketen getroffen
haben oder aber auch daneben-
gegangen sind, greift man er-
neut an, und zwar mit der restli-
chen Bewaffnung. Hierbei gilt:
Wenn die Migs grofler sind als
Punkte und man bereits Umris-
se erkennen kann, hat man bes-
sere Chancen, mit der Bordka-
none zu treffen. Hort man, wie
man von gegnerischem Rake-
tenradar gesucht wird (Search),

schaltet man den Afterburner
ein und zieht die Miihle steil
nach oben. So entwischt man fiir
einige Zeit aus dem Blickfeld
des Gegners. Wird man von ei-
ner Rakete verfolgt, schaltet
man den Afterburner aus, 1Bt
ein paar Chaffs/Flares ab und
schldgt einen Haken, gefolgt von
einem Loop. Bei den Auftrigen,
bei denen man das Feindfeuer
abwarten muB, sollte man stin-
dig mindestens zwei Migs im Vi-
sier behalten. Wihrenddessen
sollte man immer den Ather ab-
horchen, ob man friithzeitig Feu-
erlaubnis bekommt. Nach RuB-
land sollt man nicht in Urlaub
fliegen, da zuviele Besuche der
Karriere einen Knicks geben.
(Anm.: Ja ja, der kalte Krieg...).
&

Steve Cool

To Be On Top

Um on top zu sein (siehe Frage
aus ASM 5/91) hat man nicht die
Moglichkeit, die anderen Ver-
kehrsteilnehmer gewaltsam zu
beseitigen. Man kann ihnen nur
ausweichen. &l

Mark Rudolph

Last Ninja Remix

Der Kartenfund beim Jongleur
(s. ASM 5/91) erweist sich als
ein Pergament aus dem ersten
Teil dieser Spielreihe. Es hat
aber keinen Einflu} auf das rest-
liche Spielgeschehen. Man
braucht es also nicht zur Losung
des Spiels. &

Mark Rudolph

King’s Quest |

Jan B.’s Frage zu King’s Quest I
ausder ASM 5/91 gilt hiermit als
erledigt:

Du mulit Dir als erstes den
Dolch unter dem Stein im Bild
links vom Schlo8 beschaffen.
Dann gehst Du zum Brunnen
und steigst in den Eimer (Climb
Bucket). Als nidchstes kletterst
Du am Seil einige Zentimeter
hoch und 1dBt Dich anschlie-
Bend ins Wasser fallen. Jetzt
schneidest Du noch den Eimer
ab und fiillst ihn mit Wasser (Get
Water). Du tauchst danach unter
(Dive), schwimmst durch das
Loch und schiittest dem Dra-
chen das Wasser auf die Schup-

pen. Das palit diesem ganz und
gar nicht, weshalb er verschwin-
det und dabei den Weg zum
Spiegel frei macht. Den Spiegel
holst Du Dir mit Get Mirror,wor-
auf es zuriick ins Wasser geht.
Letztendlich kletterst Du das
Seil wieder hoch und 14Bt es
hédngen. Es ist jetzt vollkommen
unwichtig geworden. =

Frank Klein

Fire and

Brimstone

Die Antwort zur Frage des treu-
en Lesers Dietmar (ASM 5/91)
lieB nicht lang auf sich warten:
Wenn bei Fire and Brimstone
der Hinweis Now find the Path
Block erscheint, hat man nicht
alle Schliissel im Level aufge-
nommen und kann nicht ins
néichste Level, da der Weg hier-
hin noch durch eine nicht geoff-
nete Tiir versperrt ist. 2]

Benjamin Herzog

Space Quest |

Das Problem mit dem Raum-
schiff der Sariens (ASM 5/91) ist
auch nicht mehr so tragisch,
wenn Ihr diese Zeilen gelesen
habt:
Wenn man in der Bar von Tiny
angesprochen wurde, geht man
nach Norden zum Raumschiff
und wartet dort auf ihn. Nun
gibt man nacheinander Buy Ship,
Enter Ship, Load Droid, Sector hh
ein. Nach dem Flug gibt man vor
dem Sarien-Raumschiff Put on
the Jetpack und Leave Ship ein,
steuert zur Mitte der Tiir, gibt
Open Door ein und fliegt hineit;
Volker Schmidt

(Anm.: Wer weitere Hilfestellun-

gen zu Space Quest I braucht, der
schaue malin die ASM Special 5!)

King’s Quest IV

In der gleichen Ausgabe befand
sich ein Hilferuf von Ralf Hart-
mann. Da er nicht angegeben
hat, welche Gegenstinde er ent-
deckt hat, ist die Beantwortung
der Frage etwas umfangreich ge-
raten, aber was soll’s - der Leser
ist KOnig.

Erst eine Frage: Hast Du den
Fisch geangelt? Ja? Dann muBt
Du nicht mehr weiterlesen.

i
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Ansonsten gilt folgendes:

1.) Der Miihle der Zwerge eine
Raumkosmetik verpassen.

2.) Den Beutel mit den Diaman-
ten, den man eigentlich besitzen
sollte, sollte man dem Zwerg
ganz rechts in der Mine geben.
3.) Nun geht man zum Fischer,
den man durch Rosellas Anwe-
senheit dermaBen nervt, dal er
seine Angel einpackt und nach
Hause geht. Aber nervig, wie
Frauen nun mal sind (Anm.: Ich
gebe hier nur die Meinung des
Lesers wieder. Bitte keine Mord-
drohungen von der Feministin-
nenecke!), verfolgt sie den ar-
men Kerl und l6chert ihn samt
seiner Frau mit den unmaoglich-
sten Fragen. Endlich ist Rosi von
der Armut der Fischer-Familie
iiberzeugt und iberreicht dem
Ehepaar die Diamanten. Als Ge-
genleistung dafiir erhilt sie eine
Angel.

4.) Als Rosella einen armen
Wurm rettet, kommt ihr eine
Idee: sie steckt ihn als Koder an
die Angel.

5.) Am Steg angekommen, wirft
sie die Angel aus. Wegen man-
gelnder Angelkiinste fingt sie
allerdings nur einen muffigen,
toten Stinkefisch.

6.) Die Zeit ist jetzt gegkommen,
zur Insel zu schwimmen und die
Pfauenfeder zu suchen. Mit dem
Utensil geht’s wieder zuriick.
7.) Nun zu Lolotte und den
Hausbesuch hinter sich bringen.
Vom Wal verschluckt, muf3 Ro-
sella sich beeilen. Der Kerl hat
wahnsinnigen Mundgeruch. Al-
so klettert die gute Frau die
Zunge hoch. Man sollte an die-
ser Stelle erstmal abspeichern,
falls was danebengeht. Dann be-
seht Ihr Euch am besten die un-
ten abgelichtete Zeichnung und
folgt dem Weg im Maul des Fi-
sches, der auf der Zeichnung
durch die Pfeile markiert ist. Bei
Punkt A stolpert Rosel fiir ge-
wohnlich. Hier nochmal spei-
chern und nach rechts gehen, et-
wa bis zum X. An dieser Stelle
wird der Wal mit der Feder gekit-
zelt (Tickle Whale). Der Rest ge-
schieht wie von selbst. Die Fla-
sche ist librigens nur dazu da,
um den Spieler zu verwirren.
Nach dem kurzen Aufenthalt in
der Verdauungsstitte des Wales,
wirft Rosella dem Pelikan den
Fisch zu, worauf dieser eine
Pfeife fallenldBt. Im Wrack un-
tersucht man den Boden und
findet das lang gesuchte Zaum-
zeug.

Jetzt tritt die Pfeife in Aktion,
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worauf ein Delphin kommt, der
Rosella sicher zum Festland
triagt. Die Heldin hat sich dort ei-
gentlich ein erfrischendes Bad
im Pool verdient, um sich das
Salz von der Haut waschen zu
konnen, aber als sie an das ver-
meintlich unbewohnte
Schwimmbecken herantritt,
planscht ein lustiger kleiner Kerl
im Pool. Dieser scheint aller-
dings frauenfeindlich zu sein,
denn er flieht beim Anblick Ro-
sellas. Wenigstens 1Bt er aber ei-
ne Waffe im Pool zuriick, die
man auf jeden Fall einstecken
sollte. Als néchstes trifft man ein
Einhorn. Rosi will es mit dem
Liebespfeil besdnftigen, was
auch gelingt. Mit dem Zaum-
zeug gelingt es, das edle Tier zu
Lolotte zu bringen. Aber die Da-
me in Griin ist nicht zufrieden,
erst will sie noch das Huhn, das
goldene Eier legt.

Aufihrer Erkundungstour findet
das tapfere Frauenzimmer einen
goldenen Ball, als sie unter einer
Briicke nachsieht. Weiterhin fin-
det sich ein See, in dem man den
Ball mal versenken sollte. Einen
Versuch ist es zumindest wert.
Der Bewohner des Teiches hat
namlich was dagegen und bringt
den Ball sofort wieder zuriick.
Eine Belohnung will er selbst-
verfreilich auch dafiir haben.
Jetzt kommt etwas, was mir ir-
gendwie sehr bekannt vor-
kommt:

Als Rosella dem Hopsemann ei-
nen Schmatzer auf die nasse
Wange driicken muB, verwan-
delt sich dieser im AnschluB} in
einen hiibschen, groBziigigen
Prinzen. Na, wer hétte das ge-
dacht? Das verfallene Haus ist
ebenfalls eine Inspektion wert.
Im Wohnzimmer findet sich ein
interessantes Buch, das natir-
lich sofort mitgenommen wird.
Auch das Bild ist schon, weil es
auf eine Geheimtiir aufmerk-
sam macht, hinter der man eine
Schaufel entdeckt, die spiter
noch gebraucht wird. Das Haus
hat keine weiteren Uberra-
schungen zu bieten, deshalb 146t
man es rechts (oder war es
links?) liegen und wendet sich
dem armen StraBensdnger zu ,
der jault, als hatte er Zahnweh.
Rosella will ihm eine stille Be-
schiftigung beschaffen und
iiberreicht ihm das Buch. Hier-
fiir erhdlt man eine Laute. Bei
der nichsten Station, dem fl6-
tenspielenden Pan, kann man ei-
ne Kostprobe auf der Laute zum
besten geben. Ein neuer Tausch-

handel bahnt sich an: Laute ge-
gen Flote.
Jetzt gibt es eigentlich nichts
Neues mehr zu entdecken in di-
ser Gegend, also wendet man
sich dem Wasserfall zu. Nach-
dem Rosella die Krone aufge-
setzt hat, wird sie selbst zum
Frosch, und kann ungehindert
hinter den wissrigen Vorhang
gelangen. Als erstes wird das
Brett aufgehoben und die Later-
ne angeziindet. Nach dem Ein-
tritt in eine Hohle rdumt man
das sich dort befindliche Hinder-
nis weg und in seine Taschen
hinein. Die folgende Sequenz ist
nur mit mehrmaligem Abspei-
chern zu iiberstehen, da hier ein
Troll per Zufall auftaucht, des-
sen Erscheinen sehr ungesund
ist. Wenn Rosella das iiberstan-
den hat und schon das Licht in
der Ferne sehen kann, legt sie
das Brett iiber den Abgrund und
klettert dritber. Im Sumpf muf
sie von Grasbiischel zu Grasbii-
schel springen und, bei der Insel
angekommen, das hoffentlich
wieder mitgenommene Brett er-
neut auf den Boden legen. Vor
Freude beginnt Rosi auf der Fl6-
te zu spielen, worauf eine hier
aufgetauchte Schlange die Au-
gen verdreht und eine Weile ne-
ben der Kappe ist. In dieser Zeit
sollte man sich an die jetzt unbe-
wachte Frucht heranmachen,
mit der man zum Wasserfall zu-
riickkehrt. . . -1
Frank Klein

(Anm. Eine kompette Losung zu
King’s Quest IV befindet sich in
ASM 5/89.)

Plundered Hearts

Christoph hatte in der ASM
5/91 iber sein Leid mit Lafond
geklagt. Wolfgang weil}, wie man
den Jungen schlafen legt:

Im Schlafzimmer von Lafond
trinkt man den angebotenen
Schaumwein aus dem blauen
Glas. Das Schlafmittrel schiittet
man in das eigene (blaue) Glas
und fiillt es anschlieBend wieder
mit Wein. Die Frage, ob das grii-

ne Glas Lafond gehort, beant-
wortet man positiv. Dieser reicht
einem daraufhin das griine Glas,
das man flugs austrinkt. Danach
nimmt man das Gewilirz vom
Tisch, das der Butler hereinge-
bracht hat, und wirft es Lafond
ins Gesicht, der dadurch tau-
melnd den Raum verlal3t. Bevor
man die Stitte verldBt, nimmt
man alles mit und gibt das Licht-
signal. In Befehlen ausgedriickt,
wiirde der Tip so aussehen:
Drink wine, Squeeze bottle in blue
goblet, Pour wine in blue goblet,
Wait, Wait, Yes, Drink wine, Get
spice, Throw spice at Lafond, Get
all, Reflect light in mirror). W

W. Heidorn

Axel antwortet auf die Fragen
zu Time Machine aus der ASM
4/91:
Zuallererst mochte er darauf
hinweisen, dal} die kleinen Bi-
ren keine sind, sondern Affen
erheblich dhnlicher sehen, oder
nicht? Auf jeden Fall sollte man
im ersten Level die Felsblocke
auf die Vulkane legen. Dann
sollte man schnell in das links
danebenliegende Level gehen,
dort die Eier zerschieBen und
sich vom Vogel tragen lassen. So
kommt man iiber den Sumpf. Im
Level mit dem kleinen Affen
und der Hohle 148t man sich per
Knopfdruck fallen. Man mufB
den Affen dazu bewegen, in die
Hohle zu gehen, was sich da-
durch bewerkstelligen 1d6t, daB
man ihn einmal anschief3t. Da-
mit ist der erste Level gelOst. Im
zweiten Level mull der Vulkan
aufgedeckt werden, womit auch
dieser abgehakt werden kann.
Axel D.

Die Leutchen, die in der ASM
5/91 etwas iiber den Zauber-
spruch Field wissen wollten, fin-
den hier ihren Meister:
Den Field-Zauberspruch gibt es
nicht in Ultima VI! Es gibt hier
nur die Fire-Field-, Sleep-Field-
etc. -Spriiche. Diese erhdlt man
beim Magier Horance (Stadt
Skara Brae) oder bei der Zaube-
rin Xiao in Moonglow. Die magi-
sche Kiste in Moonglow 1d8t sich
tibrigens mit dem Unlock Magic-
Zauberspruch (Level 2) offnen.
Auch dieser Zauberspruch ist
bei Horance erhiltlich. =
Benjamin Kuretschka
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Lords of Doom

Den heiBBesten Tip dieser Ausga-
be will Euch Alexander Korn-
berg bescheren. Das hofft er je-
denfalls! Er hat eine vollstindi-
ge Karte und die dazu notwendi-
gen Tips zusammengestellt, um
das Adventure fiir alle 10sbar zu
machen. Er hat extra keinen Lo-
sungsweg vorgeschrieben, da er
glaubt, es sollte weiterhin ein
kleiner Anreiz bestehen, das Ad-
venture auf eigene Art zu losen.
Dennoch sind alle notwendigen
Infos vorhanden. Los geht’s:
A.) Was macht man mit einer
Axt und einem Stapel Holz?
Man hackt sich einen Pflock.
B.) Ein Ofen! Hier kann man
sich Edelmetalle umformen:
Der Schmuck wird mit der Patro-
nenform zu Silberkugeln umge-
schmolzen!

C.) Hast Du schon mal einem
Auto Benzin abgesaugt? Nein?
Dann wird es hochste Zeit!
Flammenwerfer auffiillen!

D.) Der Kanister ist wichtiger
Bestandteil einer Waffe. Garten-
schlauch + Gartenpumpe + Ka-
nister = Flammenwerfer.

E.) Hier kann man viel lernen
tiber das Toten.

F.) Telegrafieren ist praktisch, da
erreicht man Leute auch im Ur-
laub. Van Halen telegrafieren!
G.) So killt man einen Werwolf:
Ihn mit Wolfskraut erschrecken,
dann mit der Pistole (Silberku-
geln) erschiellen.

H.) Was das Kreuz fiir den Vam-
pir, das ist das Ankh fiir die Mu-
mie: Erschreckend!

I.) Nach ausgiebigem Benutzen
des Brechsteines wird vieles
sichtbar; Pistolen, zum Beispiel.
Diese sollte man entladen und
wieder neu laden, aber diesmal
mit Edelmetallen!

J.) Was das Ankh fiir die Mumie,
das ist das Kreuz fir den Vam-
pir: Abschreckend (Platz schin-
den, was? - der Redakteur)! Das
Weihwasser sollte man umfiil-
len, Behilter gibt es beim Fri-
seur.

K.) Wenn man gribt, kriegt man
einen Erdhaufen. Wenn der
Papst den Boden vorher gekiilit
hat, ist er gesegnet. Vielleicht
war er ja hier? Also, mit Susan
die Horde Zombies alarmieren
und in Richtung Brunnen lau-
fen. Dann mit Charly daran vor-
bei gehen, und zwar zur Gruft.
M.) Die Erde vor der Tiir wird
weggeschaufelt, dann wird die
Tiir aufgebrochen.
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N.) Da steht er nun, der Ober-
zombie. Man nimmt die Axt und
hackt unaufhoérlich auf ihn ein.
Wenn nur noch Fleischstiicke
herumliegen, wird die gesegnete
Erde dariibergestreut.
0.) Die Urlaubsadresse von Van
Halen.
P.) Ein Teil der Safekombinati-
on.
Q.) Vorsicht! Die Kiste hat eine
vergiftete Nadel am VerschluB3.
Zum Offnen die Handschuhe
anziehen.
R.) HiermuB3 man die rechte ver-
nagelte Tiir aufbrechen.
S.) Oh, ein Edelmetall, aber in
der Form nutzt es nicht viel.
T.) Bin ich hier im Steinbruch?
Ja, also wegschaufeln.
U.) Der Schliissel paBtin diesem
Zimmer.
V.) Der Schliissel liegt im Wohn-
zimmer mit Gartenblick.
W.) Lesen bildet bekanntlich.
X.) Fledermaus mit der Schaufel
erschlagen, wenn sie das Bild
ausfiillt! Dann die fiinf Kombi-
nationsziffern in den Safe einge-
ben, aber Vorsicht vor Strom!
Y.) Ist der hidBlich! Egal, Dreck
mull weg. Also mit Weihwasser
bespritzen, dann schnell einen
Pflock ins Herz treiben. Schon
ist er hintiber.
Z.) Beim Fleischer werden die
Wurst- und Schinkenbestinde
regelmiBig aufgefiillt, 6fter mal
vorbeigehen!
1.) Im Kino wird die Sprengla-
dung (Nitro+Kabel+Autobatte-
rie) abgelegt. AnschlieBend geht
man auf die StraBe vorm Kino
und 16st die Bombe mit dem Te-
legrafen aus! Nachfolgend kann
man die Gruft mit der Mumie
betreten. (Vorsicht! Die Explosi-
on zieht ein Drittel der Korper-
kraft ab.)
2.) Bei Sir Johns Grab gribt
man, killt den alten Knaben und
eignet sich das Wolfskraut an.
3.) Die Obermumie wird mit
dem Ankh erschreckt und letzt-
endlich mit dem Flammenwer-
fer verkohlt. Alle sechs Ladung-
en sollen abgefeuert werden.!!
3l
A. Kornberg, St.

—
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Keller

Dyter-07

Man gebe bei der Amiga-Versi-
on von Dyter-07 im Ladebild
GGIB ein und hat dann im Spiel
folgende Tasten mit Sonder-
funktionen belegt:

S: GroBerer Schutz;

W: GroBere Bewaffnung gegen
Basen;

L: Level liberspringen.

@
Leif Zantop, S.

Dragonflight

Dreimal Rede und Antwort
steht nun Michael Simon,
und zwar auf Anfragen aus
der ASM 02/91:

1.) Die Antwort auf diese
Frage findet man, wenn man
mit dem Konig von Chater-
borne spricht; ROSINENLI-
KOR ist angesagt.

2.) Und ein paar PaBworter
zu Dungeons noch dazu:
Der Dungeon in der Wiiste
hat das PaBwort ELDOLON,
das im Norden von Dori-
thannon MASTYK, das im
Stiden von Dorithannon

@ 7/91

MORTIK, das am Eispol
KOLBRANNON und das
nordlich von Chaterbone
ABOLTYK.

3.) Auf die Frage zu den
Drachenringen: Man kann
einen in Negame in Haus 2
gegen ein Eltan-Teil eintau-
schen, das man erhilt, wenn
man dem Konig von Chater-
bone einen bestimmten-
Trank gibt oder einem kran-
ken Menschenkrieger drei
Trianke gibt.

Michael Simon

James Pond -

Underwater Agent

Hier ein Cheat (Amiga):
Wihrend des Spiels gebe
man JUNKZARD ein. Ein
L2Return® macht die Spielfi-
gur jetzt unverwundbar, ein
,D“0ffnet die Exits und uber
die untere Tastenreihe (ober-
halb der Space-Taste) lassen
sich die einzelnen Levels
einstellen.

Michael Maintz

Holger aus Bonn hat sich einmal
die Miihe gemacht, Strecken-
skizzen zu den Tracks 1 bis 10
von Supercars zu machen. Auf
daBB Euch nichts mehr so leicht
aus der Bahn wirft: =l

Holger Hestermann

STRECKENSKSIZZEN:

Track I:

Track 3:

Track 7:

Wing Commander

Allgemeines und Besonderes zu
Wing Commander wurden von
einem ehemals 2nd Lieutnant
auf der Tiger’s Claw zusammen-
getragen:

Um sich schnell zum Major be-
fordern zu lassen, sollte man
besser alle feindlichen Flieger
selbst abschieBen, als sie dem
anderen zu iliberlasssen. Sobald
man einen Raptor oder Rapier
fliegt, sollt man alle verfiigbaren
Kanonen einsetzen, um den
Feind schneller vernichten zu
konnen. Die sicherste Methode,
den gegnerischen Flieger zu be-
seitigen, ist, da man ihn von
hinten angreift und mit Dauer-
feuer auf ihn schieB3t. Falls man
auf Bhurak Starkiller oder auf
andere gefihrliche Fiihrer stos-
sen sollte, ist es das Wichtigste,
zuerst auf ihn zu schieBen und
ithn dann nicht mehraus den Au-
gen zu verlieren. Nachdem man
ithn von der Liste der Anfiihrer
gestrichen hat, kann man sich
um den Rest der Crew kiim-
mern. Wenn man in das Dauer-
feuer samtlicher feindlicher
Flugzeuge gerit, ist es das Si-
cherste, sofort seine Fluglinie zu
dndern und die Afterburners

| (Tab) zu betdtigen, damit man

nicht getroffen wird. Falls man
auf einen groBeren Feind trifft
(Fralthi, Dorkir), sollte man auf
jeden Fall zuerst die nebenher-
fliegende Eskorte angreifen und
vernichten, und die Raketen fiir
das Mutterschiff aufzuheben.
Feindliche Vehikeltypen: _
Dralthi: Hier reicht es, mit Dau-
erfeuer auf den entgegenkom-
menden Dralthi zu schieen, da
die Laserkanonen nicht sonder-
lich viel Schaden anrichten kon-
nen.

Salthi: Salthi sind schnelle Geg-
ner, die blitzschnell ihre Rich-
tung dndern. Auf diesen Wider-
sacher sollte man gut achten,

! und ihm am besten ein paar
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SchuBl in die Diisen geben, so-
bald er beschleunigt.

Krant: Sobald dieses Flugzeug
einen Schaden hat, wird es ver-
suchen, zu flichen. Es kommt
dann allerdings schnell zuriick,
wenn es bemerkt, daBl es sich un-
auffillig von hinten ndhern
kann. Also auch dieses Flugge-
rdat nicht unterschéitzen!
Gratha: Beim Angriff haben die
Grathas eine Technik entwik-
kelt, die sie hochst gefdhrlich
macht: Eines dieser Vehikel
lenkt den gegnerischen Piloten
ab, wihrend das andere diesen
von hinten fertig macht. Um die-
ser Methode zu entgehen, gibt
man, falls noch vorhanden, sei-
nem Kollegen die Anweisung
Attack my target. Nun wird der ei-
ne von meist zwei Grathras von
Eurem Kumpel angegriffen, und
man selbst kann den zweiten er-
legen.

Jalthi: Die iibelste Kampfma-
schine am Himmel, die einen Pi-
loten der Tiger’s Claw mit nur
zwei Treffern ausschalten kann,
ist der Jalthi. Deshalb sollte man
den Schiissen eines Jalthis im-
mer ausweichen und ihm dann
im Vorbeifliegen eins drauf-
brennen.

Tips zu Auftrigen:

Escorte: Falls man die Aufgabe
erhilt, einen Tanker (Drayman)
zu einem Jumppoint oder Stiitz-
punkt zu begleiten, sollte man,
sobald der Gegner in Sichtweite

Die Goblinhole

ist, diesen abfangen, bevor er
den Tanker erreichen kann.
Der letzte Auftrag:
Ihr erhaltet den Auftrag, einen
Starpost zu vernichten. Bei die-
sem Auftrag sollte man auf kein
feindliches Schiff achten und
sich auf keinen Kampf einlas-
sen. Erreicht man spiter den
Starpost, sollte man seinen Kol-
legen auf die umbherfliegenden
Grathas hetzen, und sich selbst
um den Starpost kiimmern.
SchlieBlich sollte man sich aus
dem Staub machen, falls man
nicht noch von den wiitenden
Gratha in die Luft gejagt werden
will. An Bord kann man geniiB3-
lich den Einzug der Tiger’s Claw
beobachten. (MS DOS). 7]
Robert Merz

Gargoyle’s Quest

Und wieder eine Losungshilfe:
Diesmal hat es Gargoyle’s Quest
erwischt. Vorerst nochmal eine
Zusammenstellung der PaBwor-
ter:

1.) QNYS5-46CC

2.) 9H6B-PGWY

3.) GT8A-EHQL

4.) H8TL-XOAX

5.) IHAY-7JAN

6.) 41S4-SMYP

7.) GESB-RYQ4

8.) AAW8S-NND.

Mit den Leuten am Anfang des
Spiels sollte man sich unterhal-
ten. Dann sollte man die erste
Jump ’'n 'Run-Sequenz durch-
spielen. Auf der Rollenspielebe-
ne sollte man mit allen Wich-
tern reden und die Extraspiele
absolvieren, die gelegentlich
auftauchen. Dafiir gibt’s die Vi-
als, die man gegen Talismédnner
(Leben) eintauschen kann. Im
ersten Dorf sollte man ins dritte
Haus gehen und mit dem dicken
Mann plaudern. Dieser fordert
einen auf, die Gegner im Turm
zu besiegen. Er bietet Dir dafiir
die Parole fiir den Totenkopf-
wachter an. AnschlieBend sollte
man in’s zweite Haus gehen und
die Vials gegen die Talismdnner
eintauschen. Zurilick im ersten
Haus sollte man sich den Code
holen. Achtung! Damit ist nicht
das PaBwort gemeint. Der néch-
ste Spielzug fiihrt uns aus dem
Dorf heraus. Hier mul man
nach Norden gehen und die
Briicke iiberqueren. Alle Wich-
ter werden ausgefragt und alles
eingesammelt, was sich nur auf-
treiben 14Bt. Dem Fiesling im
Turm stattet man einen todli-
chen Besuch ab. Wenn man die-
sen Ort wieder verlassen hat, be-
kommt man den Extrashot I.

Diesen kann man einstellen, so-
bald eine Actionsequenz be-
ginnt. Der dicke Mann muf} na-
turlich tber die weiteren Ge-
schehnisse informiert werden,

Shadow of the

Beast 11

Kzur
Goblin-
hole

rechte Uferceite

also begibt man sich wieder zu-
riick in’s Dorf. Man bestitigt
dem korpulenten Herrn die Er-
fullung seines Auftrages mit
dem Befehl Use (?).

|
|
|
|
|
|
|
|
Hierauf holt man sich einen |
neuen Code. AuBerhalb des |
Dorfes folgt man wieder dem l
Weg uber die Briicke und plau- |
dert mit dem Totenkopfwichter,
nachdem man ihn gefunden hat. |
Dieser 148t Euch passieren. |
Durch den Schiddel geht man |
hindurch und gelangt so in’s
zweite Dorf, wo man wenn notig |
Talismdnner tauschen kann. |
Hauptsichlich geht es aber dar- |
um, einen Code in Erfahrung zu |
bringen. Wieder in der freien
Wildbahn, sucht man den Baum |
auf, der sich in der Nidhe des |
Dorfausgangs befindet, und be- |
arbeitet diesen mit CHK. So fin- O
det man die Wings of the Falcon, |
die man zum Uberqueren der |
Briicke braucht. Am dritten Dorf |
geht man vorbei und holt sich |
die Refresh-Potion. Dieser Trank
ermoglicht es, die Lebensener- |
gie wieder aufzufrischen; aller- |
dings nur einmal. Erst nach die- |
ser Aktion holt man sich den
Code aus dem dritten Dorf. Den |
Briickenwiirter sucht man als |
nichstes auf. Nachdem man ihn |
besiegt hat, kann die Briicke be- |
nutzt werden. Man starret dem
Tempel einen Besuch ab. Die |
kleine Actionsequenz, die sich |
hier anbahnt, belohnt den er- |
|
|
I
l
I
l
|

Eine wunderschone Karte (vor-
bildlich!!) zu Shadow of the
Beast Il ist bei uns eingegangen.
Wir werden sie Euch nicht vor-
enthalten: =

Andreas Geisen &
Thomas Stemplin

(16)
Zun Ufersd

Turn von Zelek




Ein Debugging-Programm flir
Ultima V auf dem C64 sandten
uns die Insiders in Characterde-
buging, wie sie sich ganz beschei-
den nennen. Folgende Instruk-
tionen sollte man befolgen:

1.) Man lade einen beliebigen
Monitor in seinen C64. So etwas
sollte eigentlich jeder User besit-
zen.

2.) Ladet nun das File Rostervon
der Britannia-Disk in den Moni-
tor. Dieses File wird in den Spei-

cher von $1000 bis $13ff gela- -

den.

3.) Loscht nun das File durch ei-
nen DOS-Befehl im Monitor.
Verwendet bitte beim Auspro-
bieren dieses Programms eine
Sicherheitskopie der Britannia-
Disk.

4.) LaBt Euch nun den Speicher-
bereich als Hexadezimal-Dump
anzeigen und gebt untenstehen-
de Bytes ein (angegeben sind
iibrigens nur die wichtigsten).
5.) Wenn Ihr mit den Verédnde-
rungen fertig seid, speichert den
Speicherbereich  $1000  bis
a$13ff unter dem Namen ’Ro-

$1080 00 3e cl c7 99 99 99 99 - Geschlecht, Typ, Str, Dex, Int, Magic

$1088 99 99 99 99 99 99 Q8 ff - Hit Points, max Hit Points, Exp, Level

. Dies ist der 1. Charakter der Party, nach dem gleichen Prinzip

. werden auch alle anderen verdndert.

$1180 99 99 99 99 99 99 99 99 - Food, Gold, Keys, Torches, Grapple

$1200 9¢ 99 99 96 99 99 99 09 - In diesem Byteblock sind alle Waffen

$1208 99 99 99 99 99 99 99 99 enthalten.

$1210 99 99 99 99 99 99 99 99

$1218 99 99 99 99 99 99 99 99

$1220 99 99 99 99 99 99 99 90

$1228 99 99 69 99 99 99 99 99

$1230 99 99 99 99 99 99 99 99

$1238 99 99 g9 99 99 99 g9g 99

$1240 99 99 99 99 99 99 99 99 - In diesem Byteblock sind alle Spells

$1248 99 99 99 99 99 99 99 99 enthalten.

$1250 99 99 99 99 99 99 99 99

$1258 99 99 99 99 99 99 99 g9

$1260 99 99 99 99 99 99 99 99

$1268 99 99 99 99 99 99 99 99

$1270 99 99 99 99 99 99 99 099 In diesem Byteblock sind alle Items

$1278 99 99 99 99 99 99 99 99 enthalten.

$12a0 99 99 99 99 99 99 99 99 In Diesem Byteblock sind alle Reagents
enthalten,

$12a8 99 99 99 0 00 00 00 0O

ster’auf die Britannia-Disk. Jetzt
startet Ultima V und iiberzeugt
Euch davon, ob die Veridnderun-
gen Wirkung zeigen. Zu sagen
wire noch, daf} die Verdnderun-
gen, die in dem File vorgenom-
men werden, keinerlei Einflufl
auf den abgespeicherten Stand-
ort der Party haben. Man kann
diese daher immerwieder ’auf-
frischen’, um ihre Kampfkraft zu
erhohen. Die Manipulationen,
die vorgenommen wurden, ha-
ben alle Werte auf das Maxi-
mum gebracht. Wenn Euch das

zuviel ist, stellt Euch einfach ei-
ne Party nach Euren Bediirfnis-
sen zusammen. &

The New York Jets

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| den. Er schenkt Dir vier Lebens-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

folgreichen Spieler mit einer Ex-
tra-Long-Fly-Power.

Im vierten Dorf holt man sich
ebenfalls einen Code. Im fiinf-
ten Dorf mufl man den Mann,
der am Eingang deines Hauses
steht, toten. Dann erst kann man
die Hiitte abetreten und mit ei-
nem weiteren dicken Mann re-

punkte, fordert den Tod des
Endgegners im Erdloch und ver-
spricht, Dir weiterzuhelfen. Im
Erdloch wartet wieder eine Acti-
onsequenz darauf, durchge-
spielt zu werden. Dafiir gibt’s ei-
nen Extrashoot II. Der Auftrag-
geber braucht natiirlich wieder
seine Bestdtigung, also mul}
man das fiinfte Dorf nochmals
besuchen.

Nach dem Gespriach mit dem
Mann in der Hiitte gelangt man
durch eine Nische in die Frei-
heit. Man schliipft erneut ins Er-
dloch und spricht im Kerker mit
dem Wichter, der gerne bereit
ist, Dich durchzulassen. Stelle
Dich auf das Sternensymbol
und wihle den zweiten Menii-
punkt Use) an. Mit den darauf-
hin erscheinenden Personen
kann man ein Schwitzchen hal-
ten.
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Bevor man wieder beim Kerker-
meister eintrifft, muBl man noch
einen Gegner beseitigen. End-
lich wird man wieder in die Frei-
heit entlassen. Uber eine weitere
Briicke erreicht man das sechste
Dorf. Dort werden Talismédnner
getauscht und ein Code ausge-
geben. Wenn man das sechste
Dorf verldB3t, gecht man am be-
sten nach rechts (Osten). Dort
findet man vier Totenkdpfe vor.
Der Schidel im tiefsten Siiden
interessiert nicht. Die drei ande-
ren sind durch die Landschaft
miteinander verbunden. Der
mittlere fiihrt Euch zu einem
Tempel. Betretet ihn und ver-
nichtet die Mumie dort, indem
Ihrihreinen Extrashoot Iauf den
Kopf verpaBt. Fiir den Sieg er-
hélt man Endless Flypower, Ex-
trashoot II und einen Lebens-
punkt dazu. Hinter dem Tempel
findet man noch eine Briicke,
die zum Obermotz fiihrt. Man
muB rennen, springen und flie-
gen, um den letzten Auftragge-
berund Endgegner zu erreichen.
Ein letzter Tip; Niemals den
letzten Meniipunkt anwihlen,
denn sonst kimpft man mit der
Grundausriistung!! 33

Christopher

Fiir Loopz auf dem Amiga hat
Daniel einige interessante Le-
velcodes herausgefunden. Sie
beziehen sich auf die Spielstufe
C und den Amiga:

Level 1: EASY;

Level 6: GRVY;

Level 11: TRBY;

Level 16: STNL;

Level 21: GZPN;

Level a26: PLGR;

Level 31: KRNC,;

Level 36: BGDK,;

Level 41: FRNK;

Level 46: ZSZS. ®
D. Wolf

Tips zu M.U.D.S mochte Axel
loswerden:

Die besten Spieler sind Scirons,
Humans, Bulles und Shemons.
Am Anfang empfiehlt es sich,
folgende Mannschaft aufzustel-
len:

Abwehr: Bulles;

Hero: Human,

Sturm: Humans.

Hat man nicht soviele Huma-
noiden, empfiehlt es sich, Whiz-
zels oder WarKlongs einzuset-
zen. Nach einigen Spielstunden
sollte es einem aber gelingen,
folgendes Team zusammenzu-
stellen:

Abwehr: Bulles (sind wirklich
super);

Hero: Human/Sciron,

Sturm: Human, Sciron oder She-
mons.

Man sollte sofort nach der An-

kunft in einer neuen Stadt ein
Hotelzimmer buchen. Norma-
lerweise ein 1-Stern-Zimmer.
Hat man gerade einen dicken
Geldbeutel, kann’s auch eins
mit drei Sternen sein. Danach
sollte man sofort zum Sklaven-
markt eilen und sich nach eini-
gen guten Spielern umschauen.
Je teurer, desto besser! Man soll-
te vor jedem Spiel auf sein Team
eine Wette abschlieBen (wenn’s
geht 5000 Goldmunz.). AuBer-
dem sollte man in der Taverne
eine Runde ausgeben, da das die
Moral der Spieler anhebt. Nach
dem Spiel sollte man sofort zum
Heiler gehen und die Spieler
wieder auf Vordermann bringen.
Hat man genug Geld, kann man
wieder 'ne Runde schmeiBen.
Die Spieler der gegnerischen
Mannschaft oder gar den Schiri
zu bestechen, ist nicht notig. Es
kostet nur Geld. Einen Flonk zu
bestechen bringt da schon etwas
mehr ein und kostet weniger.
300 Goldmunz reichen fiireinen
Flonk vollkommen aus. Um ein
Tor zu schieflen, sollte man im-
mer versuchen, vorher iiber den
Wassergraben zu springen. Die
Methode, ein anderes Team zu
dezimieren, zahlt sich nicht aus,
da man viel zu viel fiir das Hei-
len der eigenen Mannschaft be-
rappen mufl und man fiir einen
so gewonnenen Sieg weniger
Cash bekommt, denn je mehr
Tore man schief8t, desto mehr
Zaster kann hinterher abge-
schopft werden. Man sollte stets
mehr als zwei Spielerjeder Sorte
parat haben, falls einer mal 'nen
Abgang macht. Ist ein vom
Computer gesteuerter Spieler
im Wassergraben, solltet Ihr die-
sen anklicken und ihn selbst ans
rettende Ufer asteuern, da der
Compi oft viel zu langsam ist,
um dem fleischfressenden Et-
was zu entkommen. Als Taktik
sollte man nie Aggressiv einstel-
len, da das wieder auf die Heil-
kosten schldgt und oft kein ver-
niinftiger Spielzug entsteht.
Besser: Offensivoder Taktisch. R

A. Heilmann

Um an unendliche Leben zu
kommen, muBl man folgende
Adresse abdndern: 017E77. Es
wird empfohlen, die ersten bei-
den Zahlenwerte in der Adresse
durch ,FF“ zu erstetzen. (Ami-
ga) e

Gunnar S.
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Bloodwych Data

Einmalig saubere Karten zum
Startlevel und den ersten beiden
Tirmen von Bloodwych Data
hat uns Stefan aus Olching
freundlicherweise zur Veroffent-
lichung tiberlassen. Da schlagt
einem das Herz hoher, wenn
man diese Arbeit sieht.
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Man gebe in der Highscore-Li-
ste Dizzy ein, und beachte dabei
eventuell die englische Tastatur-
belegung (Y=2Z).

Erstens erhélt man dadurch un-
endliche Leben, und zweitens
kann man sich mit den Tasten
»1%-,5“ die Level aussuchen.
Drittens lassen sich mit ,A“und
»3“ auch die Screens im Level
anwahlen. (Amiga): ]

Harald E.

Roadblaster

Bei Roadblaster gebe man wih-
rend des Spiels Lavil Lastrangia-
to ein. Man kann mit den Tasten
»1%-,,4“ die Waffen anwechseln
mit ,F“ den Tank wiederauffiil-
len und mit ,,S“ kommt man ei-
nen Level weiter. i

Leser Michael

Switchblade

Man drtickt die Taste des Levels,
in das man gelangen mochte,
und héalt sie gedriickt. Sobald
man nun noch den Feuerknopf
driickt, kommt man in das ge-
wiinschte Level (Amiga). W

Harald Eckle

North and South

Wo wir gerade bei Adressen sind
(?), werden noch ein paar Adres-
sen zu North and South nachge-
schoben, deren zwei ersten Zah-
lenwerte durch ,,FF* zu erstet-
zen sind:

Fur die grauen Soldaten gilt:

00DF31: Kanonenschiisse;
00B27D: Schiitzen; 00B37E:
Reiter.

Fiir die blauen Soldaten gilt da-
gegen: 00DE21: Kanonenschiis-
se; 00B379: Schiitzen; a00B37A:
Reiter. (Amiga): B

Gunnar Scharrer

Total Recall

Einen merkwiirdigen Cheat zu
Total Recall hat Thomas ent-
deckt:

Er hat das Spiel geladen und mit
einem Monitor den Speicher
durchsucht. Dabei stieB er auf
die unten abgedruckten Texte.
Jetzt dachte er sich, dal man
durch die Eingabe dieser seltsa-
men Buchstabenaneinanderrei-
hungen eventuell in den Cheat-
Modus kommt und machte sich
ans Werk, zwei Stunden lang
samtliche Variationen in den
Computer zu hacken. Aber Pu-
stekuchen! Also driickte er kur-

QOBIBY .......3. _....<N.8NNUA.....8H
ooBLel Vil P ai
OOB201 Y....A.. %A .__B” O.N XHQ. _.
00RB247 ! . K !
coB281 ..

00B20C:
Q0OB30

Eine Karte zum ersten Level von
Total Recall kénnen wir auf3erdem

o = AUFZUQ - = PLaHform
B = Munition @ = Extrg

cesRHCL PlooMHL L L LUP. L O NL

zerhand die Pause-Taste und er-
ledigte derweil andere Geschéf-
te.

Als er mal wieder auf den Screen
sah, bemerkte er einige in textli-
che Erginzungen, und nach ei-
ner geschlagenen Stunde konnte
man endlich ein Cheat Mode Ac-
tive auf dem Bildschirm betrach-
ten, was einen mit unbegrenzter
Munition versorgt. Wer also die
notige Geduld hat, kann im
Spiel nach dem Aufsammeln ei-
ner Waffe eine einstiindige Pau-
se einlegen, um nach der kurzen
Wartezeit einen  hiibschen
Cheat genieBen zu kénnen. H

Thunder

et heeMAL . F o P cNU Yoo ZUGH... 1]

o R B, o e e

Thomas Seeland
bieten: Die Adresse der Zeichnerin
war leider nicht ermittelbar.
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Wer noch Hacker 2 spielt und

Hilfen braucht, bediene sich

hier:

Bei Log on Please eingeben:

00987 = Sofort zum Monitor-

Menii;

Title = Titelbild mit Credits;

Cover= Endbild;

Demo Pam = Sofort zum Moni-

tor-Meni und Unsterblichkeit.

Bei Combination eingeben:

Tressor 07041776 (Vorher Alarm

abschalten!!);

Cabinets: Red 7/ White 6/ Blue 1/

White 50 (Atari ST). Y
Alex Pustan

Double Dragon

Man gibt die Codes im 1- oder
2-Player-Menii an:
Level One Please, Level Two Plea-
se, Level Three Please, Level Four
Please, The Last Level Please, Gi-
ve me more health please, Give me
lots of time please, I do not want
to die, Neil Harding. (Atari ST).H
Alex P.

Wrath of the

Demon

Eine Minilésung zu Wrath of the
Demon bereichert unser heuti-
ges Tips-und Tricks-Potpourri:

Den ersten Zerstorungs- und
Energietrank sollte man aufneh-
men. Weiter rechts befindet sich
der zweite dieser Art, den man
ebenfalls an sich nehmen sollte.
Daraufhin geht es zum Abstrax-
Ausgang B, wo der Schalter B
umgeschaltet wird. Zum Gang
zwischen A und B geht’s im An-
schluB daran, um dort den
Schutzschild aufzunehmen.
Ausgang A ist der nidchste Akti-
onsort, denn hier mull Schalter
C umgestellt werden. Nach A4b-
strax-Ausgang C spurtet man so-
gleich, um dort die Tiir V aufzu-
schlieBen und den Schliissel 1 zu
nehmen. Rechts im Hauptgang
muB noch Schalter A umgestelit
werden. Tiir III ist aufzuschlie-
Ben, um Schliissel 2 zu ergat-
tern. Tir IV will auch aufge-
schlossen werden. Der Goblin
dahinter muB} getotet werden, da
er den Schliissel 3 bewacht. Tiir I
Offnet man daraufhin, und geht
durch den Abstrax-Ausgang D.
Hinter der Tiir VIII wartet ein
Drache mit dem Schliissel 4 auf
sein baldiges Ende. SchlieBlich
ab zum Ausgang E und durch

die Tiir X. Dort kann man sich
des Energietranks bedienen, im
nichsten Gang eines Feuerballs.
Ein furchtbarer Ddmon hat sich
hinter Tiir XI verschanzt, wo er
auch die Prinzessin gefangen
hilt, zu deren Errettung man
naht. Happy End! (4]

Marc Wessels

Der Tip zu dieser Wirtschaftssi-
mulation bleibt auch diesmal
nicht aus:

Wenn man ein abgespeichertes
Spiel 1ddt, kann man bei der
Bank zum Nulltarif Dollars in ei-
ner Hochsth6he von 9.999.999
einkaufen. Das funktioniert
aber nur bei einem abgespei-
cherten Spiel, und zwar dann,

wenn alle Aktionen beendeto

sind, und ein neuer Tag beginnt.
(Amiga) i
Sandra & Hans

Im Titelbild mit Capslock ein-

fach folgendes eingeben:

A.) May the force be withyou: Un-

endliche Energie.

B.) Cheddas: Unendliche Cre-

dits.

C.) Warp Factor one, Mr. Sulu:

Mit Tasten ,,1“ -,,6“ die jeweilge

Spielstufe wihlen.

D.) Monty Python: Die Gegner

kommen riickwirts. |
Phonix

mpossamate 18

Man gebe folgende Worterin die
Highscore-Liste ein:
Annfrank: Die Wurmdosen brin-
gen weniger Energie;
Commando: Man behilt eine
Waffe so lang, bis man eine neue
findet;
Heinz. ... (Beim Eintippen nicht
die Punkte vergessen!): Die
Waffen sind von Anfang an voll
aufgeriistet;
Lumbajak: Man hat doppelt so
viel Energie;
Ochouch: Man kann auf Wasser,
Eis etc. laufen.
Die verdnderten Modalitdten
gelten nur flir das nichste Spiel.
Beim iiberndchsten muBl das
Wort noch einmal eingegeben
werden. Und nicht vergessen,
das nédchste Spiel ist immer das
schwierigste! !
Klaus Meyer

i
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Sie sind neu?

Ach, Sie haben bloB ein wenig die Orientie-
rung, den Uberblick verloren. Nun gut, ich ma-
che mir die Arbeit und stelle ein Register der
wichtigeren Losungshilfen der letzten Zeit zur
Verfiigung. Wenn also irgend etwas abhanden
gekommen ist, dann hat ein jeder nun die Még-

lichkeit, sein Wissen aufzufrischen.

Arthur
Bad Blood

ASM 11/89
ASM 12/90

Bard’s Tale 2 ASM 10/88, 12/88, 3/89, 11/89, 12/89,3/90 &

4/90

Bard’s Tale 3
6+7/89
Bloodwych
Buck Rogers
Budokan
Bureaucrazy
Champions of Krynn
Chaos Strikes Back
Chip’s Challenge
Chrono Quest 2
Codename: Iceman
Colonel’s Bequest
Conquest of Camelot
Das Stundenglas

Day of the Viper

Déja Vu

Déja Vu 2

Demon’s Winter

Die dunkle Dimension
Dragonflight
Dragon Wars
Druid

Dungeon Master
Elvira

Fatal Heritage
Fish

Future Wars
Gold Rush
Guild of Thieves
Hero’s Quest

Hero’s Quest II (Quest for Glory II)

Hollywood Hijinx
Immortal

Indiana Jones 3
Inspektor Griffu
Island of Lost Hope
It Came from the Desert
Jinxter

Journey

Kick Off 2

King’s Quest 1
King’s Quest 2
King’s Quest 3
King’s Quest 4
King’s Quest 5
Knight Orc

@ 7/91

ASM 11/88, 12/88, 1/89, 2/89, 3/89, 5/89,

ASM Special 7
ASM Special 11
ASM Special 8
ASM 11/89
ASM Special 8
ASM Special 8
ASM Special 11
ASM 2/91
ASM Special 8
ASM 5/90
ASM Special 8
ASM 4/91
ASM 1/91
ASM 10/88
ASM 6+7/90
ASM 6+7/90
ASM 2/90

ASM 10/90 & ASM Special 12

ASM Special 8
ASM 1/88

ASM 5/88, 10/88, 11/88, 12/88, 2/89

ASM Special 11
ASM 4/91
ASM 4/89

ASM 6+7/90

ASM 10/89 + 11/89

ASM Special 11

ASM 4/90 & 8+9/90

ASM Special 12
ASM 1/89
ASM Special 11
ASM 4/90
ASM 2/91
ASM Special 8
ASM 3/90
ASM 8+9/88
ASM Special 7
ASM Special 11
ASM 3/88
ASM 4/88
ASM Special 2
ASM 5/89
ASM Special 11
ASM 1/90

Kult

Legend of Faerghail
Legend of the Sword
Leisure Suit Larry 1
Leisure Suit Larry 2
Leisure Suit Larry 3
Loom

Lurkin’ Horror
Manhunter N.Y.
Mars Saga

Maupiti Island
Midwinter

Might & Magic II
Monkey Island

Myth

Obliterator

On the Road
Operation Stealth
Personal Nightmare
Phantasie 111
Phantasy Star
Pirates!

Plundered Hearts
Police Quest 1
Police Quest 2
Populous (Amiga/ST)
Quest for Glory 11
Railroad Tycoon
Rings of Medusa
Rise of the Dragon
Savage Empire
Scapeghost

Search for the King )
Secret of the Silver Blades
Sentinel Worlds
Shadow of the Beast
Shogun

Sim City

Sorcerers get all the Girls
Space Quest 1
Space Quest 2
Space Quest 3
Space Quest 4
Starglider 2

Star Command
Stationfall

The Dark Heart of Uukrul
The Kristal

The Last Ninja

The Last Ninja II
Tower of Babel
Turrican II

Tusker

Ultima IV

Ultima V

ASM Special 7
ASM 12/90
ASM 12/89

ASM 8+9/88
ASM 4/89
ASM 3/90

ASM Special 8
ASM 11/88
ASM 12/89
ASM 12/89

ASM Special 11
ASM Special 12
ASM Special 11
ASM Special 11
ASM 2/91
8+9/88

ASM Special 11
ASM 11/90, ASM 2/91
ASM 8+9/89, 10/89
ASM 4/88

ASM 6+7/90
ASM 1/88 & 3/88
ASM 4/89

ASM 11/88

ASM 6+7/89
ASM 10/89

ASM Special 12
ASM Special 11
ASM 4/90

ASM Special 12
ASM Special 12
ASM Special 8
ASM Special 11
ASm Special 12
ASM Special 7
ASM 1/90

ASM 3/90

ASM Special 8
ASM Special 12

ASM Special 5

ASM Special 4

ASM Special 5

ASM Special 12
ASM 1/89
ASM 8+9/90
ASM 2/90
ASM Special 12
ASM 11/89

ASM Special 1 & ASM 1/88

ASM 3/89
ASM 8+9/90
ASM Special 12
ASM 5/90
ASM Special 12
ASM 5/89

Ultima VI ASM 8+9/90, 10/90, 12/90, 1/91, 2/91 & 4/91

Wishbringer
Wonderland
Xiphos

Zak McKracken
Zombie

Zork Zero
Zorro

ASM 10/90
ASM Special 11
ASM Special 11

ASM 2/89
ASM 3/91
ASM Special 7
ASM 4/88

89



Bei 36 34 3E 06 32 08 die 06 mit
FF iiberschreiben. [ |
BBS

Enchanted Land

Wie wir's mit einem Mega-
Cheat zu Enchanted Land? Hier
ist er: Programm laden und , so-
bald der Name des Spielers er-
scheint, TBC rules forever einge-
ben, zwei Leerzeichen inklusive.
Der Cheat kann iibrigens auch
noch eingetippt werden, wih-
rend der Zwerg am Anfang
durch die Landschaft lduft. Ist er
dann aktiviert, kann man das am
Blinken des Bildrands sehen.
Dieser ist fiir kurze Zeit griin.
Haut man im Spiel auf die Taste
»E2% steht man plotzlich am En-
de des Levels, bei ,F3“ erhilt
man eine komfortable Cheat-
Menii-Seite, auf der man die ver-
schiedensten Einstellungen vor-
nehmen kann. Beim Druck auf
»F4“wird das Monster am Ende
eines Levels zerlegt, vorrausge-
setzt man steht vor diesem. Das
eben erwidhnte funktioniert zu
100% auf dem ST, miilte aber
auch auf dem Amiga laufen. Pro-
biert’s doch einfach mal aus!

Carsten Knauer

Monty Python

Wenn man gestorben ist, gibt
man in der Highscore-Liste
SEMPRINI ein, und macht im
ndchsten Leben im gleichen Le-
vel weiter. il

Simon Weif3gerber

Legend of the Lost

Noch fehlende PaBworter zu Le-
gend of the Lost gingen aus
Obergiinzburg ein:
EDLER kommt zu den bereits
veroffentlichten (RHINO, STO-
NES, LADDER, ESCAPE, LAVA
FINALE) dazu (Amiga). i
Simon W.

Wihrend des Spiels die Tasten
»Help®, ,M“und ,E“ gleichzeitig
driicken fiir maximale Stirke
und Sprit. Oder aber ,,Help“und
,P“ fur alle vier Pisse. il

90

Sucht auf dem Schneider CPC
mit Disco nach 03 3D 32 47 2F 32.
Ersetzt 03 durch 00 fiir unendli-
che Leben. Fiir unendliche Zeit
sucht CO0, 21, 5B, 2F, 7E und er-
setzt CO durch C9.

H.A.T.E

Schaut nach 3D 32 B9 6F 24 C6
6F2B 56 (Schneider, was sonst?).
Wenn Ihrdiese Zahlen gefunden
habt, ersetzt nur diese durch
Nullen. Man hat aber erst unend-
liche Leben, wenn man ein Fal3
hinter sich herschleppt.

Victory Road

Findet FD CB 00 5E und setzt
Nullen dafiir ein. (Schneider, al-
les klar?)

O oo~y & b —

Jeep: Bei der Kombination 3D
CA 52 4F 32 tauscht Ihr einfach
die 3D durch eine 00 aus.
Helikopter: Bei 3D CA A4 4F 32
dasselbe Spielchen treiben.
(Schneider!)

Livingstone 1i
DrUCke ,,D“, »F“a :)B“ und ”N“ lm

Spiel. (Schneider, es reiBt nicht
ab!)

R-Type

Die Schneider-CPC-User unter
uns haben hiermit Gelegenheit,
ihre Cheatlisten um den einen
oder anderen Beitrag zu ergin-
zen. Mit R-Type geht’s los:
Sucht mit Disco nach C0 94 34
BF 7A.
Wenn Ihr das habt, dann ersetzt
CO0 mit C9 fiir Dauerfeuer. W
BBS

After the War

Um nach dem Krieg unverletz-
bar zu sein, driicke man folgen-
de Tasten gleichzeitig:

Level 1:, Alt% 1% . B%;

Level 20 AR 1* m

Das PaBwort fiir Level 2 ist
101069.

Die Codeworter fiir Level 2 und
3 lauten HARVEY und ELLA.
n

Stefan Laugisch

Lotus Turbo Esprit

Ein Grazer hat einen Cheat zu
Lotus Turbo Esprit:
Man gibt als Namen fiir Spieler 1
FIELDS OF FIRE, und fiir Spie-
ler 2 IN A BIG COUNTRY ein,
wobei man erneut auf die noti-
gen Leerzeichen achten sollte.
Schon braucht man sich nicht
mehr zu qualifizieren. Iz
Hanrry G.

Federation Quest

Einige Levelcodes zu diesem

Game sind auch dabei:

: Rookie;

: Slumber;

: Interest;

: Bulkhead;

: Wroom;

: Mushbas;

: Hampered;

: Blackout;

: Warrior;

10: Viktory;

11: Trapped;

12: Frenzy;

13: Handyman;

14: Crowded;

15: Radiate;

16: Voltage:

17: Gloom;

18: Primate;

19: Madhouse;

20: Triumpf. Ee
Stefan Hamscha

Wasteland

Da die Wasteland-L6sung in un-
serer Special 4 nicht vollstindig
war, kommt in dieser Ausgabe
endlich der Rest (hiistel):
Bevor man mit dem Helikopter
aus der Citadelle zur Base Cochi-
sefliegt, sollte man die Titanium
Tir im Projekt Darwin 6ffnen
(mit dem Secpass7).Irgendwo in
dem Projekt Darwin hilt sich Ir-
win John Finster auf, den man to-
tet. Man nimmt seinen Kopf an
sich (Finster war ein Android!!)
und setzt diesen im Nebenraum
auf die Maschine. Dies sollte der
intelligenteste Ranger erledigen
(IQ min. 30). Nun wird der Cow-
boy in eine Art Traumwelt ver-

setzt,in der ihm von Finster eini-
ge sehr verzwickte Fragen ge-
stellt werden. Hier die Auflgsun-
gen:
Frage 1: stinkeinfach;
Frage 2: 512;
Frage 3: 20;
Frage 4: Finster;
Frage 5: Nothing;
Frage 6: Iceberg.
Nachdem man die Frage S beant-
wortet hat, totet man beide Ro-
boter (der zweite erscheint erst
nach einiger Zeit). Man zieht die
Robe an und benutzt mehrmals
die Leather Jacket. Den Jug auf-
nehmen. Nachdem Frage 6 be-
antwortet ist, wird der Ranger in
eine Zelle teleportiert. Dort
mehrmals das Attribut IQ an-
wenden, und schon ist man wie-
der frei. Hat man den letzten
Finster-Leviathan getétet, 148t
man sich in die Grube fallen und
ist wieder bei den anderen.
Kommt man in der Traumwelt
nicht mehr weiter (zum Beispiel
auf dem Baseball-Feld) muB
man mehrmals das Attribut 1Q
benutzen. Einige Hindernisse in
der Traumwelt lassen sich mit
TNT beseitigen. SchlieBlich
fliegt man mit dem Heli aus der
Citadelle zur besagten Basis.
Dort befinden sich im dritten Le-
vel vier Rdume. Im linken obe-
ren Raum sprengt man die blaue
Wand und setzt einen Plasma
Coupler in den Computer ein.
Jetzt in allen vier Rdumen die
Bombe aktivieren, und zwar mit
dem Blackstar Key, Nova Key, Pul-
sar Keyund dem Quasar Key. Die
Party wird nach dieser Arbeit in
vier Gruppen aufgeteilt, so dal3
je ein Ranger bei je einem Bom-
ben-Aktivierer steht. Die Rei-
henfolge der Aktivierung ist fol-
gendermalen:
1: Raum links oben: Red;
2: Raum rechts unten: Yellow;
3: Raum links unten: Green;
4: Raum rechts oben: Blue.
Der Selbstzerstérungsmechanis-
mus ist in Betrieb. Die Basis ex-
plodiert nach einer Stunde. Letz-
tendlich folgt eine etwas trauri-
ge SchluBlsequenz, aber die Welt
ist ja gerettet. |
Frank Wahlers

Keep on
searching
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BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Mochten Sie Tips zum

Spielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00

Uhr. Ein Anruf geniigt:
Tel.: 061077620 67

Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 02 34/68 04 60. Fax 0234/680497

Am Sidpark 12
6092 Kelsterbach

Schriftliche Anfragen nur
AMIGA gegen Riickporto.




as Zauberwort
heil3t Channel VI-
DEODAT und
stammt - wie be-
reits erwahnt -von
WIEGAND VIDEO-
DATEN-SYSTEME.
Schon vor Jahren
entwickelte man
in diesem Hause
einen  Decoder,
der von der Sen-
dung WDR-Cowm-
PUTER CLUB in
West 3  ausge-
strahlte Informa-
tionen auffing und
auf den Monitor
brachte. Seit 1986
gibt es iiber 30.000
Teilnehmer, die
pro Sendung 550-
KByte Daten emp-
fangen konnen. Doch diese
Technik ist im Vergleich zu
Channel VIDEODAT relativ
primitiv und hat mit der heu-
tigen nur noch wenig ge-
mein. Doch dazu spiter
mehr.

Vertrag mit PRO7

Als Vertragspartner fir
Channel VIDEODAT hat
man sich den Privatsender
PRO7 ausgeguckt. Das heif3t,
daB3 alle ausgestrahlten Da-
ten ausschlieBlich iiber
PRO7 zu empfangen sind.
Ob der Empfang via Satellit,
Kabel oder (was nicht {iberall
moglich ist) iiber Antenne
erfolgt, spielt dabei keine
Rolle. Die Hauptsache ist,
daB ein einwandfreier Emp-
fang gewihrleistet ist. Im
Grunde hat jeder, der PRO7
schon geschaut hat, Channel
VIDEODAT  empfangen.
Rund um die Uhrwerden die
Daten ausgestrahlt, jedoch
wie bei einer Fernsehsen-
dung nacheinander und
nicht alle zur gleichen Zeit.
Selbstverstandlich kann man
diese Daten weder visuell
noch akustisch wahrneh-
men.

Die Technik
Um mit den Daten wirk-
lich etwas anfangen zu kon-

nen, benoétigt man einen PC,
Amiga oder Atari ST, den VI-

92

Software
aus dem Fernseher

Was wiirdet lhr sagen, wenn ich Euch weiB-
machen wollte, daB lhr neueste Spielede-
mos, Shareware, Infos, ja sogar ASM-Test-
berichte direkt aus dem Fernseher in Euren

Computer be-
kommen

konntet - und
das kosten-
los! Die Tage, P,
als man Daten [
nur iliber Dis-
ketten oder
per Modem

Decoder, Software und Anleitung

von Computer zu Computer transferieren'
konnte, sind gezidhit. Eine Erfindung aus
dem Briihler Hause WIEGAND macht’s

maoglich!

DEODAT Decoder VD 2000,
der die empfangenen Daten
mit der entsprechenden Soft-
ware verarbeitet und ilber
die serielle Schnittstelle in
den Computer und auf den
Monitor bringt. Das Signal,
das dabei die Daten liefert,
dhnelt dem Videotext-Signal
und wird iber nicht zu se-
hende Bildschirmzeilen ge-
sendet. (PRO7 verfiigt iibri-
gens NICHT iiber ein Video-
text-Programm.) Und genau
dies ist der Knackpunkt: Je-
des Fernsehbild besteht aus
625 horizontalen Bildzeilen,
wobei die oberen 30 und die
unteren zehn nicht sichtbar
sind.

Uber diese Bildschirmzei-
len werden die Daten ausge-
strahlt, allerdings iber ein
anderes Signal als Videotext.
Die @ VIDEODAT-Signale
konnen ndamlich im Gegen-
satz zu Videotext mit einem
Videorekorder aufgezeich-
net werden und spéter abge-
rufen werden. Ein spezielles
Signal sorgt sogar dafiir, daf3
die richtigen Daten zur rich-
tigen Zeit aufgezeichnet wer-
den.

Daten en masse

Obwohl der Channel VI-
DEODAT noch in den Kin-
derschuhen steckt, verfiigt er
bereits liber ein sehrumfang-
reiches Datenangebot und
eine Teilnehmerzahl von
uber 10.000. Die Firma
RUSHWARE bietet gar kosten-
los Demoprogramme aktuel-
ler Programme an. Keine Bil-
ligprodukte, sondern Demos
wirklich interessanter Neuer-
scheinungen. Andere Her-
steller werden sicherlich
demnichst folgen. Auch soll
die GAME Box, so heif3t die
Rushware-Ecke, zu einem
informativen Forum heran-
wachsen. Leserbriefe, Um-
frageaktionen, Meckerbrief-
kasten und vieles mehr soll
die Attraktivitit steigern.
Viele deutsche Zeitschriften
bieten ebenfalls Informatio-
nen und Programme an.

Letztere sind nicht alle ko-
stenlos. Wenn man sie haben
mochte, schickt man Bargeld
oder Schecks an die Firma
Wiegand, erhilt somit einen
Registriercode, und schon
wird Zugriff gewéhrt.

AuBerst interessant ist au-
Berdem noch, daB momen-
tan Nachrichten des Deut-
schen Depeschen-Dienstes
ebenfalls kostenfrei per Mo-
dem empfangen werden
konnen. Das heif8t: Nach-
richten lesen konnen, bevor
siec im Rundfunk ausge-
strahlt werden! Dieser spezi-
elle Service soll aber leider
nicht kostenfrei bleiben.

ASM umsonst

ASM wird diesem Trend
als erstes deutsches Spiele-
magazin folgen und schon in
den nichsten Wochen ein
umfangreiches ,,Fernsehpro-
gramm® anbieten. Wie dies
aussehen wird? Wir werden
in dieser ,elektronischen®
ASM vorab - also BEVOR
die ASM als Zeitschrift er-
scheint - Tests, Tips und In-
formationen via Bildschirm
liefern. Natiirlich nicht die
gesamte Ausgabe, aber im-
merhin einen Teil, der in sei-
ner Aktualitdt von kaum et-
was anderem iibertroffen
werden diirfte. Der Zugriff
auf diese Daten ist selbstver-
standlich kostenlos! Weitere
Leistungen, die iiber unsere
VIDEODAT-CORNER frei
Haus kommen, sind Preis-
ausschreiben, vielleicht so-
gar auch Programme unserer
Mikrowelle, unser ASM-De-
mo und vieles mehr. Alles
gratis!

Channel VIDEODAT ist
bereits jetzt duBerst erfolg-
reich und mit tber 10.000
Teilnehmern weitverbreitet.
Der Erfolgstrend wird sich
garantiert fortsetzen, zumal
der Decoder mitsamt Soft-
ware nur 298 DM kostet. Be-
denkt man die kostenlose
Leistungen, aber auch die
sonstigen Moglichkeiten, die
einem damit offenstehen, si-
cherlich ein Klacks. Wer wei-
tere Fragen zu Channel VI-
DEODAT hat, der kann sich
an mich oder direkt an die
Firma Wiegand Video-Da-
ten-Systeme, Palmersdorfer
Hof, 5040 Briihl, Telefon
(02232) 45028 wenden. W

HANS-JOACHIM
AMANN
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Nichts dazugelernt

ARMOUR-
GEDDON

System: Amiga (getestet),
Atari ST, empf. VK-Preis:

ca. 80 DM, Hersteller:
Psygnosis, England, Mu-
ster von: Mediencenter
Iserlohn, 5860 Iserlohn.

Ein ganz und gar apokalyp-
tisches Gemailde zeichnet
PsyGNosis bei seinem neue-
sten Action-Strategie-Werk
ARMOUR-GEDDON. Als Sze-
nario fungiert die Situation
der Menschheit nach einem
groBen Atomkrieg. Das Er-
gebnis unterscheidet sich na-
tirlich kaum von anderen
Gedankenspielereien dieser
Art: Die Erde ist verwiistet,
die Menschheit dezimiert,
die Uberlebenden leben in
Anarchie. Doch schon nach
kurzer Zeit gelingt es, ein
neues Staatswesen zu griin-
den und die verfeindeten
Parteien zusammenzufiih-
ren - bis auf eine. Diese
Gruppe herrschsiichtiger Wi-
derstindler hat in aller Stille
eine Laserkanone zusam-
mengebastelt, die es ihnen
ermoglicht, einen Satelliten
im Orbit der Erde anzustrah-
len. Dieser Satellit besitzt ei-
nen Spiegel, der die Laserst-
rahlen in Form von Micro-
wellen breit gefdchert auf die
Erde zuriickwerfen wiirde.

Ein neuer Holocaust wire
die Folge. Um die Machen-
schaften der Rebellen zu un-
terbinden, untersteht dem
Spieler ein riesiges Arsenal
an Waffen und Fortbewe-
gungsmitteln, die er gleich
einem Feldherren in die
Schlacht ziehen lassen kann.
Die Zielsetzungen:

1. Die Stromgeneratoren,
die die Strahlenkanone mit
Energie versorgen, miissen
zerstort werden, um das Auf-
laden der Kanone zu verzo-
gern.

2. Die fiunf Teile der letz-
ten, noch funktionstiichtigen
Neutronenbombe miissen
gefunden und zusammenge-
baut werden.

3. Der Standort der Laser-
kanone mul} entdeckt und
mit der Neutronenbombe
vernichtet werden.

Um diese Ziele zu errei-
chen, steuert der Spieler bis
zu sechs Fahrzeuge, die mit
jeweils drei von sechs Waf-
fensystemen ausgeriistet
sind oder/und weitere sie-
ben Ausriistungsgegenstan-
de an Bord nehmen. Nicht je-
des der Ausriistungsggegen-
stinde ist jedoch von Spiel-
beginn an verfligbar oder gar
unbegrenzt vorhanden. Viel-
mehr mull vom Hauptquar-
tier (HQ) aus eine Riege von
Wissenschaftlern und Arbei-
tern dazu gebracht werden,
bestimmte Systeme zu ent-
wickeln und zu bauen. Da-

EXTERNAL VIEMW 2

Ein ziemlich schlapper Vogel

(Foto: Amiga)
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nach mufB3 man zwischen ver-
schiedenen Panzern, Hub-
schraubern, Flugzeugen und
Bombern wiahlen, die gemal
ihren Eigenschaften einge-
setzt werden, um die Gegend
zu erkunden. Auf einer
zoombaren Ubersichtskarte
konnen alle bekannten und
erkundeten Geldndeforma-
tionen betrachtet, die Fahr-
zeuge auf Ziel gelockt oder
auch selbst gesteuert wer-
den.

Und genau in diesem
Punkt liegt der Knackpunkt
des Spiels, soll die Spielmoti-
vation doch durch den
Kampf gegen den Feind vom
Cockpit aus gefiihrt werden.
Leider ist die Animation der
Vektorgrafik nicht sonderlich
schnell, wenn auch detail-
liert. Feindliche Flugzeuge
und Panzer ballern uner-
miidlich, wihrend man ver-
zweifelt versucht, mit der
umstindlichen Tastatur-Joy-
sticksteuerung umzugehen
und das Vehikel aus der Ge-
fahrenzone zu bewegen. Ty-
pisch Psygnosis: Der Vor-

. Sehr kleine Anzeigen - aber ganz groB im Versand |

spann, diesmal mit atembe-
raubenden, animierten Ray-
tracing-Bildern versehen, ist
einsame Spitze, das Spiel
hingegen nur durchschnitt-
lich. Als universeller Flug-
und Panzersimulator ist Ar-
mour-Geddon namlich
kaum tauglich, fiir ein Strate-
giespiel ist es zu simpel, fur
ein Actionspiel nicht rasant
genug. Selbst die Story ist ja
nicht sonderlich {ibrzeu-
gend: Da hat die Menschheit
gerade mal so einen Atom-
krieg liberlebt und bekampft
sich kurz darauf wieder mit
High-Tech-Waffen. @ Kaum
vorstellbar, daB die Men-
schen so wenig dazulernen
wiirden, oder? i

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Lieber Computer-Spieler,
das ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug
aus unserem gesamten Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was im Handel ist.
Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste,
Und Sie natiirlich auch -
wenn Sie die neuen Spiele vorbestellen !

Disc only: 64D AM ST PC
# = auch auf PC 3.5" zu haben (A-Laufwerk!)
0 = pur fur Amiga mit Speichererweiterung !

. AmigaS00 Erweiterung auf IMB: 99
+ Die gute Soundblaster Card PC 349

- 10-Spiele-Wundertiite 129 219 219 219
* 3-DConstruction Kit # 74 126 126 126

Antares { # 66 66 74
~ Arborea Chrystals # 62 62 62
* Bane of Cosmic Forge ¢ # 78 78

Billy the Kid # 61 61 70
. Brat# 63 63 70
- Broker King # 65 65 65
+ Cohort Fighting for Rome # 75 75 75
% Curse Azure Bds. 0 # 62 74 74 74
“ Cruise for Corps 62 62 74
' Death Knights Krymn 0 # 62 74
' Drachen von Laas # 62 62 62
‘. Epic Goldrunmer 3D # 65 65 78
. B, Elliots NasCar Race # 82 82
i Eye of Beholder ¢ # 77 74
. Flight of Intruder # 78 78 91
: Galleons of Glory 83
¢ Gates of Dawn - Fate 70 70 78
¢ Gods # 62 62 70
* Jules Verne Space 1889 82 82 82
" Keys of Maramon ¢ # 42 170 78
. Kings Quest 5 0 # 104 104
.. Lemmings # 62 60 86

i LHX Attack Chopp. # 9% 9 96

'100% FUNTASTIC ComputerWare é

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH

Postbox 14 02 09

MiillerstraBBe 44 (kein Laden)

D - 8000 Miinchen 5

Telefon 089 - 260 95 93

Fax 089 - 268 138
ComputerSpiele - und nix anderes!
Seit 1985. :

“ 1, Die Auswahl komplett -
¢ 2. Jeder Preis o.k. -
¢ 3. Und der Service super.

* Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.
- Telefon-Bestellungen Mo - Fr live

. von 10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr.

. Telefon-Bestellungen abends & weekend.

* Wir beliefern Sie schnellstens

" per Post und per Nachnahme (+ DM 8.-)
. gerne auch ins Ausland (-14%MWSL, + 16.-)

L L T L T T P e T R Ty

ssssssnane

Magic Candle # 47 78 ¢
Mega Traveller # 73 73 85
MegalLoMania # 78 78 78
Midwinter 2 Flames # 78 78 82
Mig-29 Fulcrum # 86 86 86
Moonshine Racer # 65 65 70,
Nam 1965-1975 O # 70 70 86
Panza Kickboxing # 78 78 78 .
PGA Tour Golf # 63 63 74
Powermonger # 75 75 78 :
Project Prometheus # T T T3
Railroad Tycoon # 86 86 95
Ret, of Medusa (RM2) 43 70 70 e
Robozone # 40 70 70 70
Sect. Monkey Isld. dt. 78 78 94 .
Shadow Dander 62 62 ;
Shadow Sorcerer # 82 82 82
Silent Service 2 # 78 88 |
Skulls & Crossbones # 35 70 70 70
Spirit of Adventure # 39 66 66 74
Spirit of Excalibur # 78 78 82
Summer Camp 39 62 62

Super Monaco GP 39 62 62 !
Technopolis # 70 70 70,
The Famous Five Adv.# 42 70 70, 70
Toki 47 65 65 :
Turrican 2 Final Fight 39 62 62
TV Sports Rollerbabes # 78 78 :
Ultima 6 # 65 83 83 B2
Wing Commander # 82 82 ¢

« » » » undalle anderen aktuellen Spiele « « « «

Einige Spiele der Anzeige sind erst angektindigt, -

------ bitte jetzt schon mal RESERVIEREN | ---—- |

Fordern Sie unbedingt unsere kostenlose Liste filr .
Thr Gerit an: C64/ Amiga/ Atarl ST/ PC, ©

Altere Listen / Inserate sind damitersetzt: 27.5.91 |
- lrrtum/Anderung/Teillieferung vorbehalten. ---

=
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SPIRIT OF
ADVENTURE

System: PC (getestet), ST,

Amiga, C-64, CDTYV,
empf. VK-Preis: ca. 100
Mark (PC), Hersteller:
Starbyte, 4630 Bochum,
Muster von: Hersteller.

Die Nation der Lamarger
zerfallt allmédhlich. Schuld
daran hat die Bruderschaft
der Traumer. Diese Geheim-
organisation vertreibt eine
aufputschende Droge, die
sofort abhédngig macht und
bereits groBBe Teile der Bevol-
kerung in die Kriminalitét
gestirzt hat. Mafiagleich
geht die Bruderschaft vor
und besitzt schon nach kur-
zer Zeit eine ungeheure
Macht in Politik und Wirt-
schaft. Sechs Abenteurer zie-
hen aus,um den ,Meisterder
Traumer®, den Oberboss,
kaltzustellen und die Organi-
sation zu zerschlagen.

Wie in jedem umfangrei-
chen Adventure miissen
auch hier zunichst diverse
Vorbereitungen  getroffen
werden. Nach dem obligato-
rischen Studium des aus-
fiihrlichen Handbuchs, in
dem wichtige Hinweise zu
finden sind, geht es an die
Auswahl der Mannschaft. Im
entsprechenden Screen fin-
den sich Magier, Krieger,
Priester und Samurai, bei de-
nen wahlweise auch der
weibliche Gegenpart ge-
wihlt werden kann, der die
gleichen Fihigkeiten vor-
weist. Zusdtzlich kann noch
bestimmt werden, aus wel-
chem Volk die Person
stammt. Vier Volksstimme
stehen zur Auswahl, wobei
deren Eigenschaften grob ge-

sagt von ,kriftig, aber
dumm® bis ,schwéchlich,
aber intelligent® reichen.

Man wird bei einem Krieger
eher die Kraft und Wider-
standsfdhigkeit vorziehen,
wihrend im Fall des Magiers
Intelligenz und Charisma
angebrachter erscheinen.
Nachdem die Party bei der
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Opium fiirs Volk

Die Softwarer der in Bochum ansédssigen Firma
STARBYTE zeigen mit ihrem neuesten Produkt
SPIRITOFADVENTURE, daB die Produktion von
exzellenten Adventure-Games nicht allein das
Privileg englischer und amerikanischer Firmen
ist. Auch wird sich hier nicht, wie sonst iiblich,
auf ein oder zwei Systeme konzentriert - nein,
alle gdngigen Rechner werden mit SOA bedient.
Selbst auf Laserdisc wird das Spiel zu haben
sein,denn der Einzug des CDTVin die Haushalte
wird nicht mehr lange auf sich warten lassen.

Ko6nigin der Stadt Mooncity
ihre Aufgabe und etliche

Ausriistungsgegenstinde er-

halten hat, macht sie sich auf
die gefdhrliche Suche. Zu-
niachst mulBl sie aber aus
Mooncity herausfinden, was
eine Kartenerstellung unum-
ganglich macht. Kleiner Tip:
Ein Ausgang befindet sich am
Ende der Allee der Fiigung,
Richtung Westen. In der Stadt
(und natiirlich auch in allen
anderen) gibt es aber noch ei-
niges zu tun. Z.B. Waffen,
Riistungen oder Proviant
kaufen. Auch Heiler, Seher
und Informanten konnen
aufgesucht werden. All das
kostet natiirlich Geld, das bei
den Kimpfen mit den un-
zahligen Monstern als Beute
wartet. Das Auffinden der
wichtigen Orte gestaltet sich
nicht so einfach. Die Laden
sind beispielsweise nicht ge-
kennzeichnet, sehen aus wie
alle anderen Hiuser. Erst
beim Betreten des Gebédudes

HEILIGER PﬂRK
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offenbart sich seine Natur.
Auch auf der Gesamtkarte,
die beim Verlassen der Stad-
te erscheint, ist zundchst nur
Mooncity zu sehen. alle an-
deren relevanten Orte (Tem-
pel, Stddte, Dungeons) er-
scheinen erst, wenn die Party
dort ankommt. Man muB al-
so schon ganz schon wan-
dern, um die wichtigen Stét-

»Ein exzellentes Ad-
venture aus deut-
schen Landen«

ten zu finden. SOA wird per
Maus und/oder Tastatur ge-
steuert. In Stddten und Dun-
geons bietet sich dem Spieler

Die Gesamtkarte.

eine dreidimensionale An-
sicht des Ortes a la Dungeon
Master. Zur Fortbewegung
dienen hier die Richtungs-
pfeiltasten. In der Wildnis er-
scheint eine Landkarte auf
der das Team als Kreuz dar-
gestellt und dieses mittels
des Mauszeigers bewegt
wird. Die Grafiken sind far-
benfroh und detailliert. Die
Einblendungen aller Perso-
nen inklusiv der zahlreichen
Monster sind zudem noch
animiert. Das Gameplay ist
sehr umfangreich. So kann
die Mannschaft beispielswei-
se mittels gefundener Ru-
nensteine diverse Zauber-
spriiche kreieren oder im
Lauf des Spiels zahlreiche
Fihigkeiten (Vorahnung,
Heilung, Licht erschaffen
etc.) ausbilden. Dann gibt es
da noch den Non-Player-
Character, eine Spielfigur,
die mittels Zauberspriichen
erschaffen werden kann und
der Party eigenstdndig Hilfe
leistet. Der NPC kann auch
ein Monster sein, das sich auf
die Seite der Party schligt.
Das sind nur einige Punkte
dieses starken Adventures.
Alle aufzuzidhlen, wiirde
wohl die ganze Nacht dau-
ern. Seht’s Euch selber an. B

Cruiser

ASM-WERTUNG von O bis 12
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Ein echter Aufstieg

OKTALY-
ZER V1.53

System: Amiga, Preis: ca.
100 Mark, Hersteller: Me-

dia GmbH, Scheidegg,
Muster von: Hersteller

Gutes kann noch besser
werden - auch ein alter
Spruch, aber manchmal
gliicklicherweise noch wahr.
Wie auch bei OKTALYZER,
dem Achtstimmen-Musik-
programm der MEDIA
GmBH.

Was seinerzeit (V1.0) in
Sachen Bedienerfreundlich-
keit und Benutzbarkeit im
Vierstimmenmodus vorbild-
lich war, leider aber auf dem
Gebiet der Mehrstimmen-
Erzeugung das Priadikat "be-
rauschend’ bekam, hat durch
einschneidende Programm-
optimierungen nochmal ei-
nen ordentlichen Push nach
oben bekommen (V1.53).
Autor Armin Sander hat sich
auf seinen Hosenboden ge-
setzt: Der Klang ist besser,
der Editor ist noch flexibler
und nun auch augenfreund-
lich, die mitgelieferten Ab-
spielroutinen lassen sich pro-
blemlos in eigene Program-
me einbinden, Soundtrak-
ker-Module lassen sich ein-
facher und von mehr Versio-
nen konvertieren, eine For-
mat-Option ist implemen-
tiert, beim Laden von Sam-

Hat sich bewdhrt: das Oktalyzer-Sample-Menii

ples sind Mehrfachanwahlen
moglich. Das Warten auf ein
gelesenes Directory, was fiir
Nicht-Festplattenbesitzer
schon immer eine gewisse
Qual darstellte, ist nun auch
mittels eines auf jeder Disk
und auch fiir jedes Directory
installierbaren FastDirs er-
heblich verkiirzt.

Was einem beim Umstieg
(Gewobhnungszeit ca. drei,
vier Tage) etwas aufstoBt,
sind die aufgrund der grof3e-
ren Schrift geringere Pattern-
Ubersicht und die leicht ge-
dnderte  Tastaturbelegung.
Ein weiterer kleiner Schnit-
zer ist, dall beim Benutzen
der Mehrstimmen-Routine
die Noten Ais-3und B-3 nicht

mehr sinnvoll eingesetzt
werden konnen; sie sind

ganz einfach schrdg! Der
Nutzwert dieser beiden No-
ten war aber so oder so nie
besonders hoch, da der Rech-
ner ab der Note Ais-3 be-
ginnt, die Samples verzerrt
abzuspielen. Sei’s drum. Wer
Oktalyzer kennt und schitzt,
derwird die neue Version lie-
ben, denn die guten Dinge
wurden beibehalten und die
schwachen beinahe vOllig
ausgemerzt. i

Uli

FUNN

SOFTCmARE

oLwer heck

Grazer Str. 34

7000 Stuttgart-Feuerbach

TEL. @711 /7 8 56 85 34 - 85 63 25

VERSAND + LADEN

Positiv: Neue Abspielrou-
tinen, FastDir, augen-
freundlich, Format-Funk-
tion, allgemeine Verbesse-
rungen

Negativ: -

Programm Amiga Atarl Programm Amlga Atari
3 D Konstr, Kit 1995 1995 Merchant Colony 7495 7495
Animation Studio 24885 - Metal Masters 6295 6295
6B8 Attack Sub, 6495 - Midwintar 2 a.h ah
A0 Tane il 98 83 LU VG 29 Fulorom 5298 8295
clion Station 9! . Migh agle ;
Airline Transp. Pilot a.h, a.A, ﬂ: Maonkey |sland 8995 B395
Nealez 6495 6405 [Rad Moanshine Recer 845 8495
ndrett's Rac. Chall - . Maoonwalker 95 95
Armour Geddon 6295 . g MUDS 6995 6395
gacl-:__}n{!re Futurs Il gggg 6295 — :"jﬁ.l‘f- Vigtnam gggg 6?3;
andit Kings 1 - Narg 62 ¢
Bane ol. Cosmic Force 8595 - LL Navy Maoves 64,95 €995
Ea:ﬁs lTalie 1] g;gfé 59'9= O Fiav'-,f Seals g&gg 6695
aftle |sle 95 5 Necronom -
gat%la g’.aster gigg gﬁ:gg U) Eeur\rlo'nharcer Bg.gg 54- i
altie Storm 5 Night Shift 54 o
Betrayal 7295 7295 By Ninja Remix 6495 6495
Big Business 5895 5885 Ninja Spirit 64.95 64.95
Blug MMax 795 . = Nira 5995 5985
Brainblaster 5995 £895 Oil Imperium 5925 5395
Bt 6205 6205 prd Qmnicron Conspiracy 645 6295
rocker King ah, ah. n the Road 195 95
Buck Rogers dt. 9495 . D Panza Kick Boxing 7495 7495
Eugdesliga Manager gggg gﬁ gg | T EGA Golf Tour gggg ados
adaver ; 1 irates i ;
Cenlurion Def. 0. Rome 6795 . A Police Quest I1* 9695 96495
Challengers 74.95 7495 oC Pepulous New Land 3585 4495
Champions of RAJ 62.95 B4.85 Power Monger 95 74,95
Enaosgmllfes Back &gg g:gg il 18 ;m.ger[:'..qunqer Data Disk gggg gggg
hips Challange " rojectyle gel i
Chuck Rock 5095 5065 QUMM projei Prometheus 6425 6495
Chuck Yeager 2.0 €995 6995 E Quest for Glory 2 9695 9835
Cohert fighting f. Rome B985 6895 Ralf Glau Edition 7485 7495
gursg o. . Azura Bonds ;'ng 7795 m Ea’tliruézd Tycon ?E.Eﬁ -\
as Boot - ed Baron a. a.f
Defender ol Earth 54395 5495 LLI Red Storm Rising 6395 5085
gic-f Tracy Eggg g%gg Ee:ugn of Medusa 2 gggg gggg
isc £ levelations { !
Drachen von Laas 6485 6485 E Rick Dangerous i 5995 5995
iy B e B ol .
uck Tales : 649 Iders of Rohan ; ;
Dungeon Master 8495 6495 I Romance od, three Kingd 9995 x
Ecco Phantoms 6805 6985 ¥R RVF Honda 50.85 5005
Elvira Mistress ol. Dark 7285 7295 Search far the King 6495 “
Emiyn Fughes Soccer 8495 8495 Ll Sim City + Popuious 7395 7985
Enyx Sporting Gold ; Sim Earth ah. a.h,
European Supsrlegue 5995 5395 m Ski or Die 6995 -
Ey? of L_hatEehotu'sr gﬁ‘;ﬁ; 62.95 <( gkuli &OCmssHi:mas gégs gggg
xterminator 285 : pace Quest [|I® 9885
F 15 Strike Eagle ah. a.h 2 Speedball |l 6405 64.95
F16 Falcon 7495 6495 (e Spirit of Excalibur 95 .
F-16 Falcon Miss. Disk 5495 5495 Stellar 7 62.85 .
F-16 Falcon Miss. Disk Il 5905 5995 QNNR  Staego 6495 6495
F-19 Stealth Fighter 7495 7495 Super Cars 2 8295 -
£.29 Retallator 5995 5995 [Pl  Super League Manager 6495 5495
i_eul::ai Lords Bﬁjgg 64-9’ E guper 31[??1“% Grand Prix Eggg 64-‘35
inale .85 uper Off Roa 4 |
Final Whistle 3895 39395 pu— Supramac 7595 7595
Flight of the Intruder a.A aA. = Sword & Galleons 6495 +
ga ac1l||c %’nnire B3 25 69.35 T Sworcso.' A{agcn é‘%g&‘% 62-95
auntiet a, a.A, Team Suzuki
Genghis Khan 8295 - Team Yankee 7295 7255
Gettysourg 7495 7455 N@JN  The Hunt for Red Octob. - 62.95
GO 6295 6285 |- The KiIIinF Game Show 5395 5305
Gods 62.95 - = The Winning Team 60.95 69.95
Great Courts Tennls 2 BB95 6895 Thelr finest Hour 7495 7495
Gunship 5395 5895 (] ok 6495 6495
Hard Mova ah a.A Toumnament Golf £4.95 54,95
Harley Davidson s . () Toyota Colica 2995 5995
arpoon J . racon 1 .
Heroes of Lance 6985 6995 < Transworld 6295 6295
Ehli Streat Blues Esgg 6895 B 'lFJu"rlrical?~Ir 2 ?ﬁgg ?jgg
cerunner 95 ma ! 1
Immortal 6995 6285 S UMS N 7285 85
ir\c!:ana fmgS|Ad¥j ?ggg 8995 Ll.l t:axm:! g.?,gg gggg
t came from the Desert” ! . room !
Jack Nicwlaus Golt Unil, 7285 - m Warhead 8495 6495
Jah%;ngir Khan 6795 6?35 Z Warlock the Avenger 64.85 6495
kg - C R Warrors of Darkress Pes 7295
Keys of Maraman ah ah Wayne Gretzky Icehockey 6395 69.95
Kick Off Il 6495 gigs U Wayne Grelzky lcehockey 2 ah. ah,
?:Edcg?ﬁsag-n il gggg : =, tgngﬁhg:?m'mld Bﬁ%g i
Kings Bounty 72405 ; e<@  Wing Commandar ah, ah,
zir]gﬁOueis!slk\; BE»EE 96;25 N m}jr} s of Death %gg %gg
Knights o. a.A, ah, pack 4 p
Legend of Faerghail 6925 6995 L World Boxing Manager 5495 5495
Life & Death 6995 6995 World Champlonship Soce. 68485 5885
Larry Tripple (1-3) 13895 14805 ] Wongerland 7505 7595
Lemmings 62?5 62;?5 LL :."’l.l'l"ratr;< of the Demaon gggg gggfg
Links a.A, aA, eckers ! 3
Lost Patro| 5885 5885 |y Zak MciKacken 6995 6385
Lotus Esprit Turbo Chal 6495 6495 > Zarathrusta 6285 6295
M-1 Tank Platoon 795 a5 * 1 MB erforderlich
Maniac Mansion 60.95 69.95 Frachtkosten 8. DM, Ellzuschlag 650 DM
Magatraveller 6995 6995
Reservierungen werden vorranglg ausgeliefert |!
JOYSTICKS:
Competition Pro, Standard schwarz 27.95 DM
Competition Pro, Standard transparent 29,95 DM
Competition Pro, Standard transparent-grin 24,95 DM
Competition Pro, Standard transparent-rot 34.95 DM
Competition Pro, Standard transparent-blau 39.95 DM
..................... LR R R R R R R A R R A
ZUBEHOR:
Elektronischer Bootsslektor 44.95 DM AMIGA 500 848.00 DM
Maus - Joystick Umschalter 39.95 DM AMIGA - FARBMONITOR 1084 S 598.00 DM
Reis - Ware Maus 79.95 DM BODEGA BAY
Color Maus - Graffiti B9.95 DM Erw.-Konsole tffnet die Welt zum PC B48.00 DM
Syncro Express 99.00 DM BODEGA BAY
Amiga Action Replay 169.00 DM mit XT-Karte + 2x3.5" Floppys komp!. 2.098.00 DM
SPEICHERERWEITERUNGEN: LAUFWERKE:
Spelcharerweitarung {.A 500 m. Uhr + 35 Flopp* Drive extern, slimline + Kick Off 2,
gcctl.l.:bschalit%agooaral's:a 8 M‘E:ata 78.00 DM Sl\él;fBalt eDSqua‘.rcn‘ Bexlaist I” komplett 269.95 DM
eicherarw. f. m. Uhr + Accu X oppy Drive extern, slimline,
agschaltb., Garantie 1 Jahr 86.00 DM abschaltbarl/Amiga 158.00 DM
intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu 5,25 Floppy-Drive extern, abschaltbar
+ Cinemarse (3 Spisia) 189.95 DM 40/80 Tracks y o 199.00 DM
}nt%rn {. Amiga 500 m. Uhr + Accu o5 DM G.E Flr_::u:;f)t';«r Ezr:ve iextern. slimline S
+ Dungeon Master A abschaltbar/Atar .
[:tegir;;\:.é&fr;néga BOUEMNE + Acol 139.95 DM Festplatten SCS| kompl. Systeme {. A 500 anschluBfertig
Speichererweiterung bis 1,0 MB 268,00 DM im formschodnen Gehause - A.L.F. 2 - Autoboot extern:
Speichererweiterung bis 1,5 MB 338.00 DM 40 MB OKTAGON 20 ms 1.198,00 DM
Speichererweiterung bis 1,8 MB 398.00 DM 52 MB OKTAGON 15 ms 1.498.00 DM
Speichererweiterung bis 2,3 MB 448.00 DM 105 MB OKTAGON 11 ms 1.888.00 DM
.................. S SRR S e A AR NN e E NSNS ENE NSRS NN aER R RE e
Festplatten Laufwerke f. A 2000:
SCSI - PROFESSIONAL ¥
40 MB 35" 20 ms TORBIOONM St Al FERFORMANCE fEaapa
4 52 MB 00
80 MB 35" 19 ms 1.498.00 DM 80 MB 19 ms 1.698.00 DM
90 MB 35" 20 ms 1.598.00 DM 90 MB 20 ms 1.798.00 DM
105 MB 35" 11 ms 1.688.00 DM 105 MB 11 ms 1:598:00 DM
KUPKE/GOLEM Turboboard incl. 2 MB RAM 1.498 DM
Flicker Fixer f. A 500 498.00 DM Drucker: Fujitsu DL 1100 24 Nadel 888.00 DM
Flicker Fixer f. A 2000 478.00 DM Fuj-Color DL-1100 24 Nadsl 998.00 DM

Wir tihren Produkte von: - KUPKE - 3 STATE - JOCHHEIM - BSC - DIM - ETS -
alie vorherigan Preislisten verlieren hiermit ihre Galtigkeit - fir Druckiehler Ubernehmen wir keline Haftung
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BOMICO-"spic:

GOLDRAUSCH DM 14.000,-

(Der Reciwtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM kénnen nicht teilnehmen!)
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LERNEFFEKT
GLEICH NULL

BRIDGE
TUTOR

System: Atari ST, empf.
VK-Preis: ca.85 DM., Her-
steller: Atari Mindgames,
" Muster von: Leisure Soft,
4709 Bergkamen-Riinthe.

Was passiert, wenn zwei
englische Ehepaare einen ge-
meinsamen Abend verbrin-
gen wollen und keine Lust
auf Pub, Kino oder Tanzver-
gniigen haben? Sie setzen
sich an einen groBBen, runden
Tisch, bewaffnen sich mit Tee
und Gebick und spielen eine
Runde Bridge. MINDGAMES
versucht mit seinem BRIDGE
TuTtoRr , dieses Kartenspiel
jedem Atarianer per Compu-
ter beizubringen.

Die Spielregeln sind recht
umfangreich, deshalb hier
nur eine Kurzfassung: Je-
weils zwei Mannschaften
(Paare) spielen gegeneinan-
der. Sie miissen versuchen,
moglichst viele ,Stiche® zu
machen und vorab angeben,
wieviele sie machen werden.
Entsprechend der tatsachli-
chen Anzahl und der Karten-
werte (wobei das As die mei-
sten Punkte einheimst), wer-
den Punkte vergeben, die bei
Nichterfiillung des ,Vertra-
ges der zu gewinnenden Sti-
che“ zugunsten der Gegner
gehen. Ich mochte mir wei-
tere Erlduterungen insbe-
sondere zu Trumpffarben
und dhnlichem sparen und
verweise hierzu auf die Fach-
literatur.

Kommen wir daher lieber
auf das Lernprogramm zu
sprechen, das mir als Nicht-
Bridge-Spieler kaum weiter-
helfen konnte. Und das, ob-
wohl die (englische) Anlei-
tung sehr genau und um-
fangreich ist. Beim Spielen
habt Thr die Moglichkeit,
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Euch vom Computer einen
Tip geben zu lassen, welche
Karte ihr ausspielen solltet.
Auch weist er mit akusti-
schen Signalen darauf hin,
was richtig und was verkehrt
ist. Doch es wird nicht erldu-
tert, WARUM dem so ist
oder nicht. Und hierin liegt
meines Erachtens ein grof3es
Manko des Programmes.

Die Grafik ist nicht gerade
umwerfend, ein Titelbild
sucht man vergeblich. Teil-
weise kam es mir gar so vor,
als handele es sich um ein
PD-Programm, doch der ho-
he Preis belehrte mich denn
doch eines besseren.

Ein letzter Punkt ist, dal}
ich nicht einmal weiB, wozu
ich Bridge lernen muB. In
meinem Bekanntenkreis gibt
es jedenfalls niemanden, der
dieses Spiel kennt. Und - wie
ich beim Testen feststellen
muBte - der BRIDGE TuTOR
konnte mir entgegen seiner
sich selbst gesetzten Aufga-
be auch nichts beibringen.
Ein letzter Punkt ist, daf} das
Programm bereits 1989 ge-
schrieben wurde, aber erst
jetzt zu uns gelangt - ein, wie
ich meine, vergebliches Un-
terfangen.

Mit anderen Worten: Es ist
ein Lernprogramm, das nie-
mand wirklich braucht - es
sei denn, jemand beabsichti-
ge, sein kiinftiges Leben auf
der britischen Insel zu ver-
bringen. Diesen empfehle
ich ein stinknormales Buch
iiber Kartenspiele und echte
Karten zum in-die-Hand-
nehmen. Da stimmen wenig-
stens Grafik, Sprache und
Preis. .. =

Klaus Trafford

Positiv: -
Negativ: Hoher Preis,
schlichte Grafik, wenig
Lerneffekt.

BONLICO-NEWS

WuBiiten Sie,

... daB es auf dem Weg in die Zukunft kein Zurtick
mehr gibt? Der Beweis: ANTARES, das atem-
beraubende Rollen-Adventure ist jetzt zu haben.
2-Megabyte-Graphiken, irre Scrollings und interaktive
Maus Steuerung garantieren eine Qualitat, die ihres-
gleichen sucht — das zeitlose Erlebnis.

... daB TOKI es gar nicht vor hat, fur alle Zeiten
gegen Zombies, fliegende Werwoélfe und andere
Finsterlinge zu kdmpfen — und das auch noch in der
Gestalt eines Gorillas? Es liegt an Ihnen, den grau-
sam Bestraften wieder zu dem zu machen, was er
urspriinglich war: ein strahlender, tapferer Krieger.

... daB es eigentlich ganz einfach ist, ein Raumschiff
zu fliegen, lebenswichtiges Material zu besorgen und
die Menschheit zu retten? Was aber, wenn die
Mannschaft ausféllt und Sie keine Ahnung von der
Technik haben? In “Projekt Prometheus* durfen
Sie es ausprobieren und als Captain Marc Adams
Geschick, Ideen und Entschlossenheit zeigen.
Ein echtes Adventure mit Liniengrafik in der
Darstellung der Raumschiffraume und naturlich mit
deutscher Benutzerfuhrung.

BONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zuBOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit:

Alle BONLICD -Spiele
haben eine deutsche
Anleitung.

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!




Falscher Alarm

SECURITY
ALERT

System: C-64, empf. VK-
Preis: ca. DM 40, Herstel-

ler: Software Business.
USA. Muster von: First
Star Software. USA:

Der Wecker auf dem Tisch-
chen neben meinem Bett
zeigt 3.30 Uhr in der Friihe,
als mich eine Stimme un-
sanft aus dem Schlaf reif3t:

SALAAAARM!™ In weni-
ger als 5 Minuten habe ich
mein Griinzeug an und ren-
ne mit Sturmgepdck und
halboffenen Springerstiefeln
auf den Flur, wo der SpieB3
zur Eile mahnt. Waffenemp-
fang, Antreten vor der Kom-
panie - und nach einer Vier-
telstunde ist alles vorbei.

w,Das war dererste Ubungs-
alarm, Minner. Beim nich-
sten Mal ist es ernst. . .“

An diese Szene aus meiner
Grundausbildung bei der
Bundeswehr wurde ich erin-
nert, als ich den Titel des
neuen Games von SOFTWARE
BUSINESS las. SECURITY

ALERT soll den Spieler eben-
falls in hochste Alarmbereit-
schaft versetzen, denn jeder-
zeit kann er beim Durchfor-
sten fiinf verschiedener Ge-

bdude nach bestimmten Ge-
genstinden gewisse Vorrich-
tungen in Betrieb setzen, die
Wachposten ins Geschehen
rufen.

Was sich wie ein Spionage-
Abenteuer 4 la James Bond
anhort, ist in Wirklichkeit ein
todlangweiliges Spielchen,
das dem 64er nicht gerade
schmeichelt. Weder ergibt
das Ganze einen Sinn noch
erfiillt es technisch die An-
spriiche, die man an die gute
alte Brotkiste stellen darf.

Die Grafik 148t sehr zu
winschen {Ubrig, ist aller-
hochstens unterstes Mittel-
malB. Das eigentliche ,,Spiel-
feld” also der Raum, in dem
man sich gerade befindet,
nimmt nur einen Bruchteil
des Bildschirms ein. Man
kann es zwar sowohl aus der
Vogelperspektive als auch
aus der Horizontalen sehen,
doch keine der Moglichkei-
ten iiberzeugt. Hinzu kommt
Ruckelscrolling, bei dem ei-

conPAss
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nem geradezu schwindlig
wird. Und der ,Sound“:
Wiitlitirg! ALARM! Bereits
bei der ,Titelmelodie“ baten
mich die lieben Kollegen,
den Monitor leise zu drehen.
Und das war nur der Anfang
allen Ubels.

Die ungenaue Steuerung
insbesondere beim Hiipfen
(der Spieler kann auch nor-
mal laufen oderkriechen) so-
wie die mangelhafte Kollissi-
onsabfrage fielen ebenfalls
duBerst negativ auf. Beson-
ders schrill ist die Tatsache,
daB3 beim AufschlieBen eines
Durchganges sich plotzlich
ein ganz anderer Offnet,
wenn man auch nur einen
Millimeter von der vor einem
befindlichen Tiir abweicht
und sich der anderen zuwen-
det.

Es kommt noch dicker: So-
bald man erwischt wird, weil
man einen der zahlreichen
Alarme ausgelost hat (was
ubrigens manchmal auch ge-
schieht, OHNE dall man et-
was getan hat), wird man
yverhaftet - und genau an
dieser Stelle stiirzt das Pro-
gramm ab!

Ein letzter Punkt ist die
Idee,die dem Spiel zugrunde
liegt. Hier muf} ich den Pro-
grammierern immerhin atte-
stieren, daB sie eine gute Ab-
sicht hatten, aber die Umset-
zung ist in die Hose gegan-
gen. Fast konnte man den-
ken, sie wollen auch den letz-
ten User von der Brotkiste
vergraulen, frei nach dem
Motto: Der Computer ist so-
wieso ein Auslaufmodell.
Gerade deshalb darf man auf
die 16-bit-Versionen des
Spieles gespannt sein. Auf
diese kleben wir unsere
Flop-Rat. So, und nun geh
ich erstmal in die Kantine ...
nach DEM Alarm. .. R

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf
Motivation



EASY, EY!

DISC-MAG-
CREATOR

System: C-64, Preis: 24,90
Mark, Hersteller: Digital
Marketing, Hiickelhoven,
Muster von: Hersteller

Es ist jetzt so an die fiinf
Jahre her, als die ersten Crak-
kermagazine (damals noch
auf Papier) erschienen und
jeden, den es interessierte,
mit allerlei News aus der Sze-
ne versorgten.

Ein paar Jahre spiter kam
dann jemand auf die Idee,
dall man sich den ganzen Pa-
pierkram eigentlich auch
sparen konnte und machte
die erste Zeitung auf Com-
puter. Um nun auch noch
den Programmierunkundi-
gen eine Chance zu geben,
aus dem Schatten bekannter
Vorbilder wie MAMBA, AC-
TION NEWS, SEX’N’CRI-
ME usw. hervorzutreten,
entwickelten die Program-
mierer der ACTION NEWS
den DISC-MAG-CREA-
TOR. Mit Hilfe dieses Tools
ist nun jedermann in der La-
ge, ohne viel Miihe sein ei-
genes Magazin zu produzie-
ren, das den professionellen
Machwerken in keinster Wei-
se nachsteht! Der DMC be-
steht im wesentlichen aus
drei separat aufrufbaren Pro-
grammen, nimlich dem Me-
nii-Editor, dem Video-Mo-
vie-Writer und dem DMC-
Bild-Konverter.

Mit dem Menii-Editor er-
stellt man dann zunéchst
sein Auswahlmenii, welches
aus bis zu 15 Rubriken beste-
hen darf. Jeder Hauptrubrik
kann man dann noch bis zu
10 Unterrubriken zuordnen.
Somit ergibt das immerhin
maximal 150 einzelne Be-
richte, die von dort aus nach-
geladen werden konnen! Es
kann hier ein beliebiger Zei-
chensatz der GrofBe 2*1 ver-
wendet werden. Um das
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Ganze auch noch optisch
und akustisch aufzubereiten,
besteht die Moglichkeit ein
selbsterstelltes Logo darzu-
stellen. Die Musikstiicke
dirfenwahlweise im RO-
MUZAK-, FUTURE COM-
POSER-, oder WE-MUSIC-
Format sein. Das Programm
erkennt beim Nachladen au-
tomatisch, welcher Editor
dem Sound zugrunde liegt.

Nun kann man mit dem Vi-
deo-Movie-Writer seine Be-
richte erstellen, die je nach
Kreativitdat immer wieder an-
ders aussehen kdnnen. Man
kann hierbei Zeichensitze in
drei verschiedenen Grof3en
verwenden. Zur optischen
Gestaltung kann man Ein-
zelbilder, Rastereffekte oder
sogar komplette Animatio-
nen mit einbauen. Fiir den
Programmierfan besteht
auch noch die Moglichkeit,
selbsterstellte Routinen ein-
zubinden, solange sie gewis-
se Kriterien erfiillen, die im
Handbuch beschrieben sind.
Natiirlich kann man auch
hier einen Sound verwen-
den, der mit einem der drei
Musikeditoren gemacht wur-
de.

Zuguterletzt ist man dann
mit dem Bild-Konverter in
der Lage, Grafiken aus ver-
schiedenen bekannten Mal-
programmen in ein dem
VMW genehmes Format
umzuwandeln. Nun muB
man das fertige Teil nur noch
abspeichern und ihm mit ei-
nem Packer nach Wahl bear-
beiten. Zu diesem Zweck hat
Digital Marketing sogar dar-
an gedacht, den TIME
CRUNCHER V5.0 mit auf
die Diskette zu stopfen. Lo-

benswert! M p.or Parker

Positiv: Viele Beispiele auf
Disk, verschiedene Mu-
sikformate werden er-
kannt, einfache Bedie-
nung, leistungsfihiger
PD-Cruncher wird mitge-
liefert, Verwendung ei-
gener Routinen maoglich,
viele Effekte einstellbar
Negativ: -

BONLICO-NEWS

WuBten Sie,

... daB Squash nicht nurim Court ein spannendes
Wettkampferlebnisist? Mit JAHANGIR KHAN,
dem atemberaubenden Match, das den Namen
des sechsfachen Weltmeisters tragt. kdnnen
Sie es selbstausprobieren.
Eine Sportsimulation jenseits des Ublichen.

... dal3 die Macht der Finsternis immer noch
ungebrochenist? DaBB Drogen, Gewaltund
Hoffnungslosigkeit allgegenwartig sind?

Es gibt nur eine Rettung flir die Menschheit:
THE RETURN OF MEDUSA
machtiger, starker und aufregender als zuvor.
Erleben Sie die Fortsetzung des Klassikers

aus demHause Starbyte
... daB es verdammt knifflig sein kann. ein paar
harmlose Luftballons aufzupieksen?
Das glauben Sie nicht?

Dannwird PANG Sie eines Besseren
belehren. Denn dieses faszinierende Geschicklich-
keitsspiel erfordert ein biBchen mehr als bloBes
Fingerspitzengefuhl...

Jetztauch auf Cartridge.

RONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"

Fiir uns ist es eine
Selblstverstéindlichkeit:

Alle BOMLCD -Spiele

haben eine deutsche
Anleitung.

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!




auf einen Blick

Hi Leute,

An dieser Stelle ist es wieder einmal
Zeit fiir groBe Worte. Die zu finden,
fallt mir heute gar nicht so leicht,
denn wie lhr unschwer erkennen
konnt, stehe ich total unter Strom.
Ein Kabel im linken, einesim rechten
Ohr - was dabei herauskam, ist
sichtlich haarstrdubend! Ausge-
rechnetin dem Moment, als ich mich
in diesem Zustand befand, tauchte
A-MAN mit der Kamera auf - ich hat-
te gerade noch Zeit, meine rotglii-
henden Augen mit Ulis Sonnenbrille
zu verdecken. Jedesmal wenn ich
nun das Wort ,Konvertierung* hore,
fangt es wieder an: sssssssSSS ...
Argh ...... $555585SSS!

Zuschriften eines fahigen Elektri-
kers bitte so schnell wie moglich an
die iibliche Verlagsadresse schik-
ken! Alle anderen sollten nun schau-
en, was der Juli an Konver ... sssssss

- Argh zu bieten hat!
Tschiisssssss . . . . Eure Sssssandra
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DEATH KNIGHTS
OF KRYNN

System: C 64 (Disk), empf. VK-Preis:
ca. DM 80, Hersteller: SSI, Kaliforni-

en, USA, Mustervon: Rushware, 4044
Kaarst.

Sir Karl reitet wieder. Diesmal aber
nicht an der Seite seiner Freunde, son-
dern als Untoter. Lord Soth hat ihn nach
seinem heldenvollen Tod in Champions
of Krynn fiir seine bosen Pline einge-
spannt. Eure mittlerweile in den achten
Level avancierte Party mull das Land
Ansalon erneut vom Bosen, den DEATH
KNIGHTS oF KRYNN, befreien. SSI jiing-
stes AD&D-Rollenspiel macht trotz ge-
wohnt langer Ladezeiten auch auf dem
C 64 eine gute Figur. Die Portraits und
Landschaftsausschnitte im linken obe-
ren Bild sind schon geworden. Aufge-
raumt, wie von der Reihe gewohnt, pri-
sentiert sich der Bildschirm. Nur bei
Kampfszenen verliert man mangels De-
tails schnell die Ubersicht. Joystick- und
Tastaturbedienung sind dagegen denk-
bar einfach, und so stiirzt man sich freu-
dig ins Vergniigen. Death Knights sind
wie ein lieber, alter Freund im neuen
Gewand. Auch auf dem Achtbitter ver-
sinkt man rettungslos in seine Ge-
schichten. Eine gelungene Umsetzung
eines guten, wenn auch nicht genialen
Spiels. Fiir Sammler und kundige Aben-
teurer ein Muf3! =

Eva Hoogh
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DISC

System: Amiga, empf. VK-Preis: DM
89, Hersteller: Loriciel, Rueil-Mal-

maison, Frankreich, Muster von: Her-
steller.

Scheibenweise Prizision ist gefragt,
wenn es um den Sport des Dritten Jahr-
tausends geht. Eine Disc wird zwischen
zwei Spielern so hin- und hergeworfen,
dalB3 der Gegner oder aber die ihn umge-
bende Plattform getroffen wird. Durch
Treffer 10st sie sich stiickweise auf.
Stiirzt der Gegner in die Tiefe oder hat
man in einer gewissen Zeit mehr Treffer
erzielt, wird man zum Sieger gekiirt.

LoricieLs futuristisches Frisbee ist
sauber auf den AMIGA umgesetzt wor-
den. Die Grafik ist fein, die Figuren be-
wegen sich geschmeidig. Die Animati-
on, wenn zwei Discs gleichzeitig im
Spiel sind, ist besonders elegant. Leicht
vergiflt man dariiber seinen ,Zug®“! Bis
auf die skurrile Titelmusik halten sich
Klangeffekte leider auch bei dieser Ver-
sion in Grenzen. Dafiir machen sowohl
der Ubungs- als auch der Wettkampfmo-
dus machtig Spal3. Vorallem zu zweit ris-
kiert man gerne ein Riindchen in der
Discaido-Arena. Wer gegen den Rech-
ner spielt, arbeitet sich rundenweise ge-
gen immer hartere Gegner voran. Hat
man sich erst an die Joysticksteuerung
gewOhnt, kommt man von dem 7ron-
Abkémmling schwer wieder los. B

Eva Hoogh
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HILL STREET
BLUES

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
80 Mark, Hersteller: Krisalis, Eng-

land, Muster von: Bomico, 6092 Kel-
sterbach.

Das Gesetz hat auf dem ST Einzug ge-
halten. Die Cops vom Hill Street Poli-
zeirevier sorgen jetzt auch in diesem
Rechner fiir Recht und Ordnung. Ein
ganzer Stadtteil mull vom Spieler sau-
bergehalten werden. Ca. 400 Personen
tummeln sich hier, von denen viele kri-
minelle Tendenzen entwickeln. Captain

Furillo muB} seine Leute gezielt einset-
zen, um den Job des Polizeichefs zu be-
halten.

Leider ist die ST-Fassung von Hill
Street Blues qualitativ erheblich
schlechterals die Amiga-Version, was sie
auch den Hitstern kostet. War das Scrol-
ling schon beim Amiga kein Hohe-
punkt, ist es hier einfach N%$argh!%S$.

Beim horizontalen Scrollen ruckelt das
Bild nicht mehr, es springt sozusagen.
Auch der Sound ist peinlich. Die Titel-
melodie klingt unmoglich und die
Soundeffekte (Schiisse, Autohupen,
Schreie) dhneln nur noch einem Ge-
krachtze. Das alles bringt natiirlich die
Motivation in den Keller. Schade um so
ein interessantes Game! M Cruiser
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BACKTO THE
FUTURE IlI

System: C-64, empf. VK-Preis: ca. 50
DM, Hersteller: Image Works, Eng-

land, Muster von: Schuster-Elektro-
nik, 4620 Castrop-Rauxel.

Das grofite Zeitreisespektakel aller
Zeiten fand mit BAck To THE FUuTURE II1
seinen rithmlichen AbschluB3 - und fand
mit der gleichnamigen Umsetzung sein
gleichsam unrithmliches Ende. War
schon der zweite Teil der Trilogie um
Marty McFly als Computerspiel ein tod-
sicherer Flop, wurde der dritte Teil in ei-
ner weiteren Steigerung in tiefste Tiefen
gestiirzt. Dies gilt nicht nur fir die 16-

Bit-Versionen, sondern ebenfalls fiir die
vorliegende Konvertierung fiir den
C-64. DaB} die spielerischen Schwichen
unverdandert bleiben wiirden, war klar:
Marty muB sich durch verschiedene Le-
vel kidmpfen, in denen es im wesentli-
chen darum geht, fliegenden Gegen-
stainden auszuweichen, Torten zu wer-
fen oder Enten abzuschieen. Und dann
sind zu allem UberfluB die Levels auch
noch gekiirzt worden! Dieser ,brillante®

TR

Spielablauf wird beim C-64 passender-
weise durch eine hundsmiserable Grafik
nebst gleichartiger Animation unter-
stlitzt, die so kindisch ist, da man sich
in die Pionierzeiten der Computerani-
mation zuriickversetzt fiihlt. Als einzi-
ger Hoffnungsschimmer darf der Sound
gelten, jedoch: Die Titelmelodie fingt
stark an (als Umsetzung der Filmmelo-
die), 1aBt aber sodann ganz stark nach.
LaB3t die Finger von diesem Teil! =

Michael Suck
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STELLAR 7

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 80
DM,

Hersteller: Dynamix/Sierra,
Muster von: Hersteller.

Der fiese Sir Draxon bldfit zum letzten
Sturm auf die gute, alte Erde. Klar, daf3
der Spieler hier aufgerufen ist, die Erde
zu verteidigen. Dies bewiltigt er im be-
sten Kampfpanzer, der je auf der Erde
gebaut wurde. STELLAR 7 hat bei der
Umsetzung vom PC iiberhaupt nicht ge-
litten, sondern im Gegenteil gewonnen
-was den Sound anbelangt. Den Spieler
erwartet eine bunte Panzerschlacht auf
vielen verschiedenen Planeten. Sobald
alle Feinde von der Planetenoberfldche
verschwunden sind, erscheint noch ein

O
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Wichter, den man leicht mit einer der
zur Verfligung stehenden Spezialwaffen
eliminieren kann. Dann gehts per Tele-
port zum nédchsten Planeten, wo das
Spiel von vorne beginnt. Gesteuert wird
bei der Amiga-Version mit dem Stick
und den Tasten, wobei letztere fiir die
Auswahl der Spezialwaffen verantwort-
lich sind. Sehr gut gelungen ist die An-
leitung, die iibersichtlich und ausfiihr-

lich alles Wissenswerte erklirt - leider
nurin Englisch. Bei konsequenter Befol-
gung der Tips in der Anleitung steigen
die Erfolgsaussichten gewaltig an.

So bleibt nichts weiter zu sagen, als
dafl STELLAR 7 auch auf dem Amiga ein
Hit ist, selbst wenn die Grafik hier nicht
solche Begeisterungsstiirme auslost, wie
bei der PC-Version. Amiga-User sind
eben verwodhnt. ]

Dirk Fuchser
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PROPHECY 1:
THE VIKING
CHILD

System: PC (EGA VGA . Roland-und
Ad Lib-Soundkarten), empf. VK-
Preis: ca. DM 85, Hersteller: Electro-

nic Zoo, Chalford, England, , Muster
von: Leisuresoft, 4709 Bergkamen-
Rinthe.

Auf dem ST sorgte PRoPHECY 1: THE
VIKING CHILD im Herbst fiir gepflegten
Hiipfspal3. Man verfolgte das Leben des
Brian, der sich durch das fichtenbestan-
dene Nordland kimpfen muB. SchlieB3-
lich soll er seine Familie und Freunde
aus den Klauen Lokis, Gott Odins Sohn,

befreien. Neun Endmonster, zahlreiche
kleine Mieslinge, aber auch Geld, Extras
und Laden warten auf den blonden Bur-
schen.

ELEcTRONIC Z0O hatte ein Einsehen
mit den in dieser Sparte nicht verwOhn-
ten PC-Freunden und legt jetzt eine fei-
ne Umsetzung vor. Die ist auf Festplatte
installierbar (zu empfehlen!) und wird

mit frei belegbaren Tasten gesteuert.
Manche Spring-und-SchieB-Manover
erfordern fortgeschrittenes Feingefiihl,
sind aber zu meistern. Sowohl der EGA-
als auch der VGA-Modus sind fein,
wenn auch etwas farbarm geworden.
Die Zeichentrickatmosphire blieb weit-
gehend erhalten. Gerne treibt man sich
mit dem kleinen Wikinger in der Welt
herum - eine nette Abwechslung! W

Eva Hoogh
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BUCK ROGERS -
COUNTDOWNTO
DOOMSDAY

System: Amiga (IMByte RAM),
empf. VK-Preis: ca. DM 90, Hersteller:

SSI, Kalifornien, USA, Muster von:
Rainbow Arts, 4044 Kaarst.

Die gute Nachricht: Buck ROGERS ist
endlich - auf Deutsch - fiir den AMIGA
im Handel! SSIs Weltraumepos macht
als Rollenspiel auch hier enormen SpaB.
Sowohl Anfianger als auch Fortgeschrit-
tene kommen auf ihre Kosten. Die Gra-

fik ist fein umgesetzt worden. Musik
und Gerdusche sind, herstellertypisch,
eher mager-aber wer achtet im Eifer des
Gefechts schon darauf?

Die schlechte Nachricht: Vor den
SpielgenuBB hat SSI eine entnervende,
im Handbuch nicht ausreichend be-
schriebene Installation gesetzt. Drei
frisch formatierte, ,empty“ genannte
Disks miissen es sein. Als Leselaufwerk
wird nur das interne, also _D. aper-
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| TRANSPORTEM KOMMENR NACH DER /Lo
An. ANM-TERRINES FEUERN AUF by
{ MERUMIARENDE .
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kannt. Sturer geht’s nicht. Geringfiigig
einfacherist die Installation auf Festplat-
te. Ein kleiner Schonheitsfehler ist auch
die zuweilen iiber die Bildschirmumran-
dung laufende Schrift. Das anwihlbare
Demo dagegen schaltet so schnell um,
daBl man den Text kaum verfolgen kann.

Sei’s drum: Buck ist weit mehrals eine
Reise wert und trotz schwacher Initial-
zindung ein tolles Spiel! W Eva Hoogh
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B.A.T.

System: PC (CGA/EGA/VGA),
empf. VK-Preis: ca. DM 85, Hersteller:

UBI Soft, Frankreich, Muster von:
Hersteller.

Wolltet Thr schon immer einmal die
Welt retten? Einen programmierbaren
Armcomputer tragen? Dann seid Ihr als
B.A.T.-Agent goldrichtig. UBI SOFTs
Grafikadventure um zwei Bosewichte,
die durch Erpressung an die Weltherr-
schaft gelangen wollen, startet nun auch
auf dem PC. Ihr miiBt unter Hochdruck
recherchieren und Haéaschern entkom-
men, um den Rohstoffplaneten Selenia
vor der Vernichtung zu retten.
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Die Maus-/Cursor-Steuerung mit Me-
ni- und Programmieroptionen 146t sich,
einmal gelernt, gut handhaben. Wer eine
Festplatte besitzt, sollte B.A.T. darauf
einrichten. Leider bleibt auch auf dem
ehemaligen Geschiftsrechner die Hand-
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bremse angezogen. Sind die kleinen,
eingeblendeten Grafiken gut gezeich-
net, wirken die groBformatigen Bilder
doch recht grob. Auch die fetzigen Ti-
teltakte sind ab Spielbeginn nicht
mehr zu horen. Das Ganze macht SpaB,
doch fehlt das gewisse Etwas. Probespie-
len! i

Eva Hoogh
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PROFLIGHT

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
130 DM, Hersteller: HiSoft, Muster

von: Leisure Soft, 4709 Bergkamen-
Riinthe.

30 DM mehr miissen Amiga-User als
Atari-User ausgeben, um in den GenuB
des Fluggefiihles eines Tornados zu
kommen. Dafiir erhalten sie aber nicht
nur eine sehr realistische Vorstellung,
wie es im Cockpit eines Tornados ab-
geht, sondern sie bekommen das Ganze
auch noch bunter und akustisch sehrviel
ansprechender serviert als die Atari-Pi-
loten. AuBer der Grafik und dem Sound
hat sich auch die nach wie vor sehr gute
Anleitung verbessert: sie ist um eine Ta-
staturbelegungskarte erweitert worden,
was bei der Fulle der zu bedienenden
Tasten eine wertvolle Hilfe darstellt.
Gesteuert wird der Vogel mit der Maus,
wobei die beiden Mausknopfe das Sei-
tenruder steuern. Man kann vorgefertig-
te Missionen fliegen oder sich aber seine
Missionen selbst stricken. Ich mull noch
mal auf die Anleitung zu sprechen kom-
men: sie ist in Form eines Ringbuches
angelegt, mit registerartigen Trennblit-
tern versehen und besonders uibersicht-
lich. Jedes Problen mit dem Programm
1aBt sich mit ihrer Hilfe sehr schnell 16-
sen, vorausgesetzt, man versteht Eng-

lisch. Bis man zum Schull kommt, be-
darf es einiger Aktivititen: Ziel auffas-
sen, Waffe wihlen, Waffe entsichern,
dann erst kann es losgehen.

In punkto Landschaftsgestaltung und
Cockpitdesign kann dieses Programm
mit manchen anderen Flugis nicht mit-
halten, bietet aber besonders den erfah-
renen Computerpiloten die Moglich-
keit, einen realistischen Eindruck vom
Arbeitsalltag eines Kampfpiloten zu be-
kommen. ®

Dirk Fuchser
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System: ST, empf. VK-Preis: ca. 70
Mark, Hersteller: Novagen, England,

Muster von: Hersteller.

Auch die ST-Version von Paul Woa-
kes’ legenddarem Ballergame ENCOUN-
TER weill zu liberzeugen. Die Umset-
zung des 8bit-Klassikers ist hier eben-
falls gelungen. Nur der Sound kommt,
wie schon beim Amiga, recht diirftig.
Die Moglichkeiten der 16bitter wurden
in dieser Beziehung vollkommen auller
acht gelassen. Aber was soll’s, da wir von
dem stindigen Disco-Lirm sowieso
schwerhorig (ha, was haste gesacht?)
und die Batterien unserer Horgerite
meist leer sind, kiimmern wir uns einen
Dreck um die Akustik (dachten sich
wohl die Programmierer). Angesichts
der ansonsten guten Arbeit sei ihnen
verziehen (das ist aber das letzte Mal!),
der Papst hat seine Millionen ja auch
nicht an einem Tag gemacht.

Die Grafik der Hauptsequenz und des

@ 7/91

Zwischenlevels ist der Amiga-Fassung
ebenbiirtig. Die teilweise animierten
Hintergriinde, das schnelle, saubere
Scrolling der 3D-Landschaft und die
plastisch wirkenden Asteroiden der Zwi-
schensequenz erfreuen auch hier den
Gamester. =

Cruiser
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Set-EXPRESS
Direktversand Monika Preil
Postfach 2070, 5407 Boppard
Bestell-Tel.: 06742 / 60233
Bestell-Fax: 06742 / 6754
Amiga + Atari ST AM ST
Alcatraz i5— 15~
Antares 1MB 0~ =
Battle Command 74— T4-
Betrayal 79—~ 79-
Blue Max 80,- =
Chips Challenge 69—~ 69-
3 D Construction Kid 139~ 139-
Elvira 79- 79-
Empire Galactic 79— 79-
Epic - 75~ 75
F19 79- T79-
F 29 Retaliator 69- 69-
Ishido 84.- =
Lemmings 70~ 70-
M 1 Tank Platoon - 84-
Maupiti Islands 79—~ 79~
Mig 29 Fulcrum 80~ 80-
Monkey Island 84- B84-
Muds B- -
Nam “Vietnam’ 79—~ T79-
On the Road - =
Panza Kick Boxing 89- 89-
Power Monga 19— 18-
Railroad Tyconn 85~ ==
Red Baron a. Anfrage
Sim City + Populus 79- 79-
Speedball 2 79— 79-
Spintizzy Worlds 80~ 80-
Sporting Gold 64— 64-
Turricane Il 69~ 69-
Test Drive ll 70- 70-
Twintris 39- =
World Champion Soccer 69- 69-
Super Monaco Grand Prix 19— =
UMS I 79~ 79~
C64 Disk. Cass.
Battle Command 40~ 29-
Bundesligamanager 5= =
Dinowars 29- 19-
3 D Construction Kid 79~ 65~
F 16 Combat Pilot 59~ 45~
Flight Sim. |l 89- -
Gremlins Il 45~ 34-
Heroes (Sam.) 54- 40-
Lotus Esprit T. C. 45- 39-
North & South 40~ 34-
Op. Thunderbolt 45~ -
Return 1o Medusa 49- =
Sim City 49- -
Sporting Gold 55~ 45,-
Super Monaco Grand Prix 45~ 39-
Transworld 49- -
Turricane Il 49~ 39-
Ultima VI 69.- =

IBM PC/AT

3 D Construction Kid 139,
Battle Command 19—
Empire Galactic 15~
Eye of the Beholder 85~
F 29 Retaliator 84—
Hard Drivin Il 85,-
Klax 15~
Lost Patrol 79—
Mig 29 80—
LHX Attack Chopper 99,
Sim Earth 89—
Wing Commander (VGA) 94, -
Silent Service |l 94,
F19 99—
Monkey Islands (VGA) 89~
ATP 109-
Larry ll 89.-
Railroad Tykon 89.-
Red Baron 99—
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THE HOUND OF
SHADOW

System: PC (alle Grafikkarten), empf.
VK-Preis: ca. DM 40, Hersteller: Elec-

tronic Arts, Langley, England,Muster
von: Leisuresoft, 4709 Bergkamen-
Runthe und Hersteller.

Fast anderthalb Jahre hat’s gedauert,
nun ist ELECTRONIC ARTS’ HOUND OF
SHADOW auch fiir den PC umgesetzt.
Das Gruseldrama mit Rollenspielein-
schlag (Eigenschaften und Beruf der
Hauptfigur bestimmen ihren Erfolg bei
bestimmten Untersuchungsmethoden)
entfaltet sich im London der Zwanziger
Jahre. In Anlehnung an okkult-mysti-

sche Werke von H.P. Lovecraft machen
bOse Michte sich Seancen zunutze, um
Menschen zu zerstoren. Morde und In-
trigen machen sich breit. Es gilt, dem bo-
sen Spuk auf die Spur zu kommen und
ein Ende zu bereiten. Ihrkonnt in jedem
Spiel aus einer Vielzahl von Eigenschaf-
ten und Berufen jene wihlen, die Euch
am meisten Erfolg versprechen. Selbst-
verstindlich springt die Zeit mit jeder
Handlung weiter. Wie in jedem guten

You wait for a few minates. When gou wext look at youwr wated, it
is seveateen misutes past six.

The door is opened by the striking figure of a yowsg womes [a
oricatal costame. 3he Iz wearing wbat looks like a fong skirt mde
from a single length of material, one end of which Is throws over her
left shoulder, and a close Fitting silken bodice. Her jet black Malr

is gathered in a single thick plait, and surrounded by a Jeelled
fillet. Dark kohl-rimmed cyes survey the guests over the well that
coaceals her face. "1 am Yosuin." Thew, standing to owe side of the
door, she amsounces: “The Adept Karmi®.

A short, rather stout man In an esbroldered rode and terban
enters the roow. e salaass to the assesbled company, and sits at the
bead of the table. Them, Im a deep and sosoress woice, be begins to
speak,

I would like you all to hold hands.®
{roaL)

Krimi kommt es daher auf die richtige
Reihenfolge der Handlungen an. Aus
dem spannenden Stoff wurde dank ma-
Bigen Parsers und recht schwieriger Rét-
sel eine geddmpfte Hatz. Die an man-
chen Stellen eingeblendeten (EGA)-Bil-
der sind so grob und farblos, dal man
fast auf'sie verzichten mochte. Der Schat-
tenhund bietet gutes MittelmaB und Pro-
fis vielleicht eine Herausforderung. M

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Parser/Steuerung ... 6
Handlung

Atmosphire
Preis/Leistung

»"BRAUCHBAR«

DIE RALF GLAU
EDITION

System: Atari ST (Farbe und Mono-
chrom), empf. VK-Preis: DM 99 95,

Hersteller: United Software, 4835
Rietberg, Muster von: Hersteller.

Strategen mit Vorliebe fiir Wirt-
schaftsfragen diirfen sich freuen: Drei
deutsche Klassiker sind zum Preis von
einem neu aufgelegt worden. UNITED
SOFTWARE spendiert jetzt auch ATARI-
Besitzern den nostalgischen Riickblick.
HANSE, Yuprpl und VERMEER erscheinen
unter dem Namen ihres Schépfers. DIE
RALF GLAU EDITION bietet Wirtschafts-
simulationen aus drei Epochen.

Als Liibecker Salzhdndler mii3t Ihrin
Hanse bis zum Biirgermeister aufstei-

gen. Vom 14. zum spiten 20. Jahrhun-
dert geht der Sprung in’s Yuppi(e)-Ge-
rangel. Ol, Geld, Macht, was will man
mehr? Eine spannende Handlung viel-
leicht. Die findet sich zum Gliick bei
Vermeer, dem Juwel dieser Sammlung.
Als frischgebackenber Erbe eines Plan-
tagenimperiums miilt Thr Euch nicht
nur geschiftskundig zeigen, sondern
auch weltweit auf Auktionen prisent
sein. Kunstfidlscher Vico Vermeer hat
namlich die Euch zugedachte Gemailde-

RER KowroR GC~O
o aer 7 - anno IFI5S
T I T I e T T T e e

sammlung entwendet. Werk um Mei-
sterwerk (schon digitalisiert) miiBt Ihr
nun zurickgewinnen. Gut eingefangen
wurde das Flair der spétkaiserlichen Jah-
re (um 1910).

Die bis auf die Titel einfachen Grafi-
ken dhneln jener der Amiga-Versionen:
ZweckmiBig, doch nicht mehr ganz auf
heutigem Stand. Den Spielen sind klare
Anleitungen und eine durchdachte
Steuerung gemeinsam. Anschauen! WM

Eva Hoogh
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»"BRAUCHBAR«

THE FINAL
BATTLE

System: PC (640 KByte, CGA/EGA),
empf. VK-Preis: ca. DM 90, Hersteller:

PSS/Mirrorsoft, London, England,
Muster von: Hersteller.

Showdown im Spukschlo3: Zauberer
Suzar hdlt Euch gefangen. Konnte er
nicht verwinden, daB Ihr ihm das legen-
dare Schwert mit Schild abgeluchst
habt? War Legend of the Sword noch ein
recht spannendes Adventure mit Acti-
on-Einschlag, fiel PSS zur FINAL BATTLE
nichts Rechtes mehr ein. So mull man
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mittels pixelgenauer Mausklicke oder
Tastendriicke einen (zumeist) unsicht-
baren Helden durch 3-D-Ridume leiten.
Im schridg von oben gesehenen SchloB
des Bosewichts gilt es, drei Freunde zu
befreien, sechs Kristalle zu finden und
mit ihrer Hilfe und etliche Magentablet-
ten spater Bosewicht Suzar zu besiegen.

War schon die ST-Version ohne kan-
nenweise Kaffee kaum genieBbar,
schlédft der Spielwitz auf dem PC voll-
ends e'in. Die groben CGA-und EGA-
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Grafiken sind ebenso unzeitgemil wie
der luckenhaft libersetzte Bildschirm-
text. Das Drama entfaltet sich vor einer
majestitisch schweigenden Kulisse. Da
hilft es wenig, daB3 Disketten beider For-
mate in der Packung liegen. Ubrigens:
Die verschliisselten Hinweise im Hand-
blichlein sind Englisch. Besorgt Euch
lieber den Vorginger! L
Eva Hoogh
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System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller:
Bitmap Brothers, Muster von: Leisure Soft, 4709 Bergka-
men-Riinthe.

Gottliche Monsterhatz auf dem ST - die BITMAP BROTHERS
machens moglich. Der Held des Ganzen mul} eine von Go6t-
tern erbaute Stadt durchforsten, um die Unsterblichkeit zu er-
langen. Die Stadt ist in vier Bereiche unterteilt, von denen je-
der noch mit drei Unterabschnitten aufzuwarten weil3. Selbst-
verstiandlich stellen sich dem Helden bei dieser Aufgabe jede
Menge Monster und so weiter in den Weg. Letzterer ist tibri-
gens nicht ganz so einfach zu finden, woraus sich schlieBen
1dBt, daB auch eine gewisse Adventurekomponente mit im
Spiel ist. Immer wieder gibt es Schliissel zu finden, sind Ge-
genstinde einzusammeln und Geheimtiiren zu finden. Ist ein
Level geschafft, kommt mitunter ein fliegender Hindler des
Weges, um ein paar niitzliche Dinge wie Extraenergie, Waffen
oder dhnliches feilzubieten. Die Kaufkraft des Helden hingt
dann von der Geschwindigkeit ab, mit der er durch die Levels
gelangt ist, und wieviel Schaden er dabei erlitten hat.

Die Grafik, wie auch das Scrolling sind erstklassig, und auch
der Sound braucht sich nicht zu verstecken. Gesteuert wird
das Ganze mit dem Stick, was absolut unproblematisch ist.
Man konnte dem Game vorwerfen, dall die Idee nicht ganz
neu ist; das stimmt irgendwie auch, aber eine so gut gelunge-
ne Wiederbelebung darf man als Hobby-Conan einfach nicht
an sich vorbeigehen lassen. Fazit: auch den Atari-Usern kann
man Gobps empfehlen. E
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Inh. Gabriele Hartmamn
ca. 50.000 Compurerbes:tzer erhalten regelmaBig unsere

kostenlose Preisliste. Sie auch, wenn Sie wollen.

Seit Uber 6 Jahren sind wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus *

* laut ASM-Umfrage nach dem beliebtesten Softwarehaus mit dem besten Service

0221/430 1047 - 49
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BIOIBE. vviomenmpnineiis AM  AST /
Ban rl Kings of China ....... ngg -
................... 73. -
Defender ofthe Crown ...... 2990 -— J E T -
glﬁc e g gggg 69.90
ostBattle ............... ; -
Heartof the Dragon . ........ 6990 .- F ’ GH TE R 2
High Energy Il Compil. ...... 6990 -~
Litie POl oo vaninisse o 2490 - . .
Logioal™’, =% kit e o 5490 54.90 Advanced Tactical Fighter
Mega Traveller™ ........... 7490 74.90
Miawintarll® ..avmvimsns 7790 77.90
Moonshine Racer .......... 5990 59.90
Pradator2™ .......oss0s.s 6490 64.90
Railroad Tycoon ........... 8490 -
Shadowdancer ............ 8490 GLB) | VLW awewin v e s v
Stellar7 .....oooovvvninnn. 6490 -~
Switchblade Il ............. 6490 -
Swords & Galleons ......... 6990 -
Tllt """"""""""" 54.90 ey L L
MS-DOS
‘ Bandit Kings of China**....... 94.90
Death Knights of Krynn ....... 74.90
3D [ oo .90
Elite A M 89.90
C t t . Europ'e.?}r:a Isau%erng:gue ....... 64.83
ye of the Beholder .......... 74,
ons ruc 'on Galleonsof Glory ............ 77.90
Gunship2000°*/™ ............ 94.90
Set High Energy2.. ... ..ooo o, 73.90
Joe Montana Football . ........ 79.90
LOMmMINGS ™ ...ccwweismasnns 79.90
texipgss e gi gg
, BRI ™ s i e
AIIOA < 55 is s 5o b 119.00 meg_a Tr?telrlg; .............. 4/ gg
loval Lords ™™ ..uminiis :
MS DOS """""" 119.00 Midwinter l1* . ............... 77.90
0 ] [ ————— T . 64.90
___________ ; Pro Sports Challangze ornpll 74.90
__________ g Wing Commander 39.90

Game Bo (

Boomers Adventure .......... 39.90
S 59.90 MARIO
gontra{Ope rtoNC: oo auis gl gg
extenty ........oiiiiniiins ;
Dy Mar0 ™ ... vmm saisiisie 53.90 , ,
Fistof NothStar ............ 56.90 A NDRE ’
Eﬂgtﬂfrtasche ................ ig%
L G ;
Motorcross** ..........v.n.. 49.90
Nintendo Workd Gup ** =" £3 80 Nachfolger von INDI 500
Paperboy L —— 49.90
Pinball ** ................... 49.00
PipeDream ................ 56.90
Power Mission .............. 5080 | WIWTLUWVOY . evvvnnnanes
Shanghai .............cov.. 49.90
Side Pocket** .............. 53.90
SkateorDie™ ..oviviiiniiis 69.90
TTUIBE™ s s G 69.90 -
Lightboy(Lupe+Licht) ......... 49.00 s

SPEZIELLE ANGEBOTE

Nintendo Super Set (NES + 4 Controller + Adapter + 3 Spiele +...) ....299.00
Lynx Grundgerat .........coviiiiiiireneireiraiereineierans 198.00
itCase /Tasche firLynx .......oviiiiniiniiiiiiiiiiiinninnnn. 34.90

JOYSOFT finden Sie in... DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten
Kéln 41 VERSANDZENTRALE

Mit Sternchen () dcmn]zagmela Art‘tel waren bei
Direner Str. 394, Tel. 02 21/ 430 10 47-49 Druckimgung noon Hiepx kesertr, el jedad

Kirze erwartet. (** = deutsche Anleitung)

Koln 41 - DM Versandkostenehnsu(4.- DM bei Vorkasse),
4 DM Versandkosten ab 80.- DM Rechnungswert,

Gottesweg 157, Tel. 0221/ 42 55 66 ab 140.- DM versandkostenfrei

Kéin 1 Deutschlands leistungsfahigen

Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 02 21 /23 95 26 BLITZ-VERSAND

Bonn erreichen Sie unter der

Mansterstr. 18, Tel. 0228 / 65 97 26 SAMMELNUMMER

Disseldorf 1

Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11 / 36 44 45

02 21 -4301047

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigt.
Lieferung per Nachnahme. Eilpost-Service, UPS und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.



BRAINBLASTERS

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
70 DM, Hersteller: Ubi Soft, Muster

von: Leisure Soft, 4709 Bergkamen-
Riinthe.

Memory-Check ist angesagt. Atari-
User, die ihren Hauptspeicher (ey, Hirn,
ey) auf seine Funktionstiichtigkeit hin
tberpriifen wollen, liegen mit BRAIN-
BLASTERS goldrichtig.

Die Konvertierung vom Amiga ist so
gut gelungen, dal absolut kein Unter-
schied zwischen den verschiedenen Sy-
stemen festzustellen war. Sound und
Grafik verdienen also das Priadikat ,,sehr
gut®. Bei der Atari-Version ist sogar noch
eine kleine Besonderheit eingebaut:
wenn ein Level geschafft ist, bekommt

man ein ,You got it guy“ zu horen.
Sprachausgabe ist immer noch recht sel-
ten auf dem Atari.

Zur Story: Um an der letzten Priifung
der Zauberer teilnehmen zu konnen,
mul} man seine Qualifikation unter Be-
weis stellen. Dies geschieht in Form ei-
ner Art Memory. Man bekommt maxi-
mal eine Minute lang ein Bild gezeigt,
das man sich genau einpragen muf}. Da-
nach mulB} dieses Bild wieder auf einem

......u.u'.aunnii}rww ;

™
b

Raster nachgestellt werden. Hierzu
grapscht sich der Zauberer die Steine,
die vom Himmel fallen, bringt sie zum
Raster und setzt sie an die richtige Stel-
le. Klar, daB3 es von Bild zu Bild schwieri-
ger wird. Das Ganze 146t sich {ibrigens

auch zu zweit oder dritt spielen.
Technisch gut gemachte Herausforde-
rung fiir das Gedéachtnis, dazu nicht
ubermdBig teuer - auch fiir den Atari
empfehlenswert. 13]
Dirk Fuchser
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System: PC, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Oxford Softworks,

Muster von: Leisure Soft, 4709 Berg-
kamen-Riinthe.

Viel kann ich zu der Konvertierung
nicht sagen. Nur soviel, daB die Grafik
eigentlich ganz gut ist (fiir ein Brett-
spiel). Sound, Scrolling und so weiter
entfallen bei dieser Art von Spielen ja
bekanntlich. Das wire auch schon fast
alles, was es zu sagen gibt, wenn, ja wenn
da nicht noch ein paar fiese Details wi-
ren, die einfach nicht unerwidhnt bleiben
diirfen. So fragt das Programm am An-
fang ab, in welcher Sprache man zu spie-
len gedenkt. Deutsch natiirlich, und die
Kredits werden dann auch in deutscher

Sprache auf den Schirm gebracht. Aber
bei der Vorstellung des Gegners, mit
dem man es zu tun hat, steht plotzlich
wieder alles in Englisch auf dem Schirm.
0.K., damit kénnte man leben, vollig
unakzeptabel hingegen ist die Tatsache,
daBB wenn man mit der Maus auf die Me-
niileiste klickt, um zum Beispiel die
SpielbrettgroBe zu veriandern, das Pro-
gramm einfach gar nichts mehr macht.
Dann bleibt einem nur noch der ,Ko-
nigsgriff” (Control, Alternate und Dele-

te) librig, um neu zu starten. Diese kon-
sequente Dienstverweigerung blieb
aber, zumindest bei der uns vorliegen-
den Testversion, nicht nurauf die Menii-
leiste beschriankt. Nach ein paar Ziigen
streikte das Programm auch im norma-
len Spielbetrieb, das heiflt, auch wenn
man die Finger von der Meniileiste lief3
stiirzte es einfach ab. Hoffentlich war die
uns vorliegende Version nur ein Einzel-
fall - ansonsten kann ich nur sagen: Fin-
ger weg. i3}

Dirk Fuchser
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ELVIRA

System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 60 Mark (Disc, of course),

Hersteller: Flair Software, Newcastle-
upon-Tyne, England, Muster von:
Flair Software, England.

Nun, hier folgt nun der dritte Teil der
Konvis eines Horrorsoft-Abenteuers, das
meiner Ansicht nach den Programmier-
ideen eines Mike Woodroffe in keinster
Weise gerecht wird.

Bei ELVIRA tritt das Action-Element
so stark hervor, dal man als ’gew6hnli-
cher’ Abenteuerspieler (viel Ruhe, Uber-

106

legung. . . ) den HaBB bekommt. Gut,
manche mogen dies vielleicht. Dies
konnte auch der Grund sein, daf3 in Kiir-
ze eine Action-Version von ELVIRA auf
den Markt kommt.

ELVIRASs Story ist bekannt. Ihr Buch
der ’Spriiche’ ist geklaut worden. Der
junge Held bekommt den Auftrag, das
Teil wieder zuriickzubringen. Eine auf-
wendige Story mit ansprechender Atmo-
sphire (weil gute Grafiken) reicht aber
leider nicht aus (klingt etwas paradox,

was ?), fiir ein *brauchbares’ Adventure
der ’klassischen’ Art. Wem niitzt schon
ein Losungsweg, wenn er des Schlach-
tens nicht méachtig ist? Nun: Von der
Produktion her - gute Qualitét: bis auf
die umstidndliche Stick-Steuerung. Ein
Spiel fiir Fans ... M Manfred Kleimann
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WIAL-VERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner
LIEGNITZERSTR. 13

8038 GROBENZELL
Telefon 08142/8273

Versamne Servica | 08142/53912 und 08142/8274
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C64 Disketten PC/IBM ATARI/AMIGA ATARI/AMIGA

3D CONSTRUCTION KIT DT. * 79.90 3D CONSTRUCTION KITDT. * 138,90 3D KONSTRUCTION KIT DT. * 12890 TURRICANE 2 DT 5490 5490
ATOMINO 3890 AIRCRAFT DESIGNERFS 40 7590 A10 TANK KILLER 1 MB B480 B490 TV-SFORTS BASKETBALL DT 74.90
BACK TO THE FUTURE 3 38,90  AIRLINE TRANSPORT PILOT 8590 ADV.DESTROYER SIMULATOR 69,90 viz 49,90 49.90
BORSENFIEBER KOMPLETT DT. 4990 ANDRETTI * 6990 AIRBUS 320 DT, * 7290 VBOOM * 6590 6590
BUCK ROGERS 5990 BANDIT KINGS DT, 8990 ANTARES DT. 6990 WARLORDS 65,90
BUNDESLIGA MANAGER DT 38,90 BANE OF COSMIC FORGE 8990 ARMOUR GEDDON DT. 5990 WINGS DT 1M8 7490
CHALLENGERS COMPILATION 54,90 BATTLE COMMAND DT 7990 BACK TO THE FUTURE 3 59,90 5980 WINNING TEAM COMP!L DT 7480 7490
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 5890 BIG BUSINESS DT 59,90 BANE OF THE COSMIC FORGE 1 MB 8990 WOLFPACK DT. 1 MB 74,90
CLUEDO MASTER DETECTIVE 3790 BLUE MAX 7990 BANDIT KINGS DT. 89,90 WONDERLAND 1 MB 74.90 74,90
COIN UP HITS 2 4990 BROKER KING KOMPL. DT 6990 BARDSTALE3 DT. 6590 ZAK MC KRACKEN DT 6490 64,90
ggﬁgﬁé:ﬁgégﬁfﬁﬁﬁos oT. gg% BUCK ROGERS KOMPL. DT 8990 BIG BUSINES3 DT * 54,90 gg
: ! ' BUNDESLIGA MANAGER EGA VGA DT 6590 BILLARD 3D * 6590 65,
DICK TRACY DT. 38,90 CARDINAL OF THE KREMLIN 3950 BLUE MAX 1 MB 72,90 p R E ! S H ITS 1 6 B IT
DRAGON STRIKE 58,90 CHAMPIONS OF RAJ 6590 BRAT 5990 59.90
ELVIRA DT. 5490 CITADELL OF CHAQS * 6590 BUCKROGERS 1MB 72,90 ATARI AMIGA
EMLYN HUGHES ARCADE * 37.90  COMMAND H.Q. 7590 BUCK ROGERS KOMPL DT. 1 MB 85,90
EPYX SPORTING GOLD 4590 DEATH KNIGHTS OF KRYNN 6990 BUNDESLIGA MANAGER DT 5490 5490 ArTERBURNER 2490
EXTERMINATOR 37.90  DEFENDER OF THE CROWN 2990 CADAVER DT. 6580 6590 4o AN REV OF DOM 5400 54°80
F-16 COMBAT PILOT DT 4790 DRACHEN VON LAAS DT 6590 CENTURION DEF. OF ROME DT. 58,90 ‘Avris MAGIG HAMMER 5490
FISTS OF FURY COMPIL. DT. 39,90 ELITE GOLD VGA VERS. DT. 8590 CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 6990 6930 ghrra TAS™ 5690
FULL BLAST COMPILATION 5490 ELVIRA KOMPL DT 89,90 CHAOS STRIKES BACK 1 MB 59,90 5990 g\ THE CRUSADER 54'30
GREMLINS 2 3780  ELVIRA LOSUNG 13,90 CHUCK ROCK 5990 5990 gBMMeTEROIDS 5490
GUNSHIP DT, i 47,90 EUROPEAN SUPERLEAGUE 5990 CHUCK YEAGERS?2 OT. 6590 6590 B A G THUNDER 5450
HUNT FOR RED OCTOBER DT, 3790 EYE OF THE BEHOLDER 72,90 CRUISE FOR A CORPS DT, * 6590 6590 g SN 59'90
HOLLYWOOD CGLLECTION DT. 54,90  EYE OF THE BEHOLDER LOSUNG 19.90 CURSE OF AZURE BONDS DT. 1MB 69.90 69.90 ~apoie ey e 5390
INVEST DT. 3890 F16FALCON MK 3 DT.* B590 CYBERCONZ3 * 59.90  EaNFLIOT 17'90
KICK OFF 2 DT. 39,90 F29 RETALIATOR DT 79.50 DAS BOOT 1 MB 6990 CONTINENTAL CIRCUS 24.90
KIND OF MAGIC 3 DT 4490 GALLEONS OF GLORY 7590 DRACHEN VON LAAS DT 6590 ZRA7vY GARS 5990
LAST NINJA 3 DT 37,90 GHENGIS KHAN DT 8990 DUNGEONMASTER DT (1MB) 6500 6500 Al DOUBLE HORSE RACING 5330
LETTRIX DT 36,90 GOLDEN AXE 6990 EDITION VOL. 1 COMPIL 69.90 HATASTORM = 2430
LOTUS TURBO CHALLENGE DT. 3890 GREATCOURT 2 DT * 69,90 ELVIRA DT. 1 MB 6590 6590 ECENNEROF THE CROWN 53'90
MANCHESTER UNITED  DT. 3890 GUNSHIP 2000 DT.* 8590 ELVIRA LOSUNG DT 1390 55UBLE DRAGON 5490
MANIAC MANSION KOMPL DT. 5490 HEART OF CHINA * 8590 EUREPEAN SUPERLEAGUE DT 5690 59.90 peAsoN SPIRIT 5690
MICKEY - VERRUCKTER ZOO DT. 4190 HORROR ZOMBIES DT 6990 EYE OF THE BEHOLDER 1MB 69,90 EANTASY WORLD DIZZY 1390
MIDNIGHT RESISTANCE DT 3790 INDIANA JONES 3 ADV. DT 69.90 F15STRIKE EAGLE 2 DT * 7590 7590 EEnnani FORM. 1 2490
N.ARC. DT. 37.80  |NVEST DT 69,90 F-16FALCON DT. 1 MB 67.00 7200 Ao - 56'90
NAVY SEALS CARTRIDGE 49,90  JET FIGHTER 2 8590 F-16 MISSION DISK VOL. 1 DT 5490 5490 o URTiers 54’90
NIGHTBREED ACTION DT, 3890 JOE MONTANAS FOOTBALL DT. 7590 F-16 MISSION DISK VOL 2 DT 5490 5480 Zoo et 5490
NORTH AND SOUTH DT 3790 KEYS OF MARAMCN 7590 F-19STEALTH FIGHTER DT 69,90 6990 Zoi\D baIX CIRCUIT 53'00
OIL IMPERIUM DT. 3690 KINGSQUESTS5 VGA 8990 FLAMES OF FREEDOM DT. * 7590 75, GRAND SLAM TENNIS 29'90
PICK N PILE 3890 KNIGHTS OF THE SKY DT 8990 FLIGHT OF THE INTRUDER DT. * 7590 75,90 HARD DRIVIN 5980
PIRATES DT. 47,90 | ARRY TRIPLE PACK ENGL. 99,90 GAUNTLET3 DT * 5890 |OCTAGES 2490
POOLS OF RADIANCE 58,00 | EISURE SUIT LARRY 3 KOMPL. DT. 8590 GHENGIS KHAN DT. 89.90 EMPOSSIB?F MISSION 2 54'90
POWER UP COMPILATION 4590 | EMMINGS DT, 7550 GODS DT. 6590 6590 |\rERSERTOR 5530
;EEE{?ETF?ggLLECTION gg;'-‘g LEXICROSS DT. * 69.90 GREATCOURT 2 DT. 6590 85, LAST NINUA 2 S o0
' LHX-ATTACK CHOPPER 89.90  HEART OF THE DRAGON * AA. ARD RAC RALLEY 4 '
e L ENL T FIORTTER g?-gg LIFE AND DEATH 2 6990 HERO QUEST BRETTSPIELUMS. DT 59.90 h?é"‘?g chESASTLEL;ES i 24.90
A LSS ‘99 LINKS NURVGA ; 7990 LI STREET BLUES DT. 5990 MICROPROSE SOCCER 5490
RALF GLAU EDITION DT. B4.80  [|NKS SCENERY BAY HILL CLUB 3990 \yYDRA DT 50.90 MOONWALKER 5490
REEDERE! DT. 37.90  LINKS SCENERY BOUNTIFUL 3990 |MPERIUM DT 59.90 59.90 NEUROMANGER 1 MB 19'50
RETURN OF MEOUSA BT, * 47.90  LINKS SCENERY FIRESTONE 3990  |NDIANA JONES 3 ADV, DT. 6590 6590 NORTH & SOUTH 20'90
RICK DANGEROUS 2 DT. 3890 MAGIC CANDLE 7590  |NDIANAPOLIS 500 DT 59'90 POWERDRIFT 5490 ‘
RINGS OF MEDUSA  DT. 47 90  MEDAVIAL LORDS 69.90 |NVEST DT 65.90 6590 PHOJECflLE v 29 50
ROBOCOF 2 DT. CARTRIDGE 4990  MEGA FORTRESS * 7990  JAHANGIA KHAN SQUASH 5990 5990 QUARTZ 1950
e Ly 930 MEGATRAVELLER DT 7990 | CAME FROM DESERT 1M8 DT 7490 QUATTRO ARCADE COMP 37.90
: ‘5 MOONBASE 95.90  JONATHAN DT.* 79.90 QUATTRO SPORTS COMP 37.90
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 4990 MUDS DT, 7290 KkENaGI DT 50.90 ROCK N ROLL 2490
SKIOROIE T, 3830 PCGLOBE 40 DT 11990  KiICKOFF2 DT. 59.90 59.90 ROCKSTAR 17.90
SKULL AND CROSSBONES 38.90  PGA TOUR GOLF DT 65.90  KICK OFF 2 DATA DISK DT 39.90 39,90 R.TYPE 24.90
SPIDERMAN DT 37.90  PICKN PILE DT 8590  KICK OFF 2 WINNING TACTICS 2590 2590 RVF HONDA 990
STAR CONTROL 4590  PRO SPORTS CHALLENGE COMPIL 7290 K (LING cLOUD 59.00 59.90 SHERMAN M4 5990
SUPER MONAC.‘,O GRAND PRIX DT 3990 RAILROAD TYCOON DT, 8490 KINGSQUESTS5 * 1 MB X 85',90 SIDEWINDER 2 1750
SUFPREMACY 3990 RED BARON VGA 89.90 | EGEND OF FAIRGAIL DT 8590 SiLKWORM 24'90
sSwiv ‘%0 REVELATION 5890 | EMMINGS DT. 59,90 59,90 SIMCITY DT KURZANL 3990
SYSTEM 3 PACK . 5490  RISE OF THE DRAGON VGA 8490 | OTUS TURBO CHALLENGE DT 59,90 59.90 SPEEDBALL 5950
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES DT 4490 SEARCH FOR THE KING 7490 M7 TANK PLATOON DT 72190 7290 SPHERICAL 5490
TESTDRIVE 2 MUSCLE CARS 2590 SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS 7890 jMEGA TRAVELLER DT " 6590 SUPER GRAND PRIX 54 90
TESTDRIVE 2 EUROPEAN CHALLENGE 2590 SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE * 85590 MERCHANT COLONY OT 6990 SUPER HANG ON 5490
TIEBREAK = DT 37.90  SILENT SERVICEZ DT, 8990  METAL MASTERS 50.90 59.90 THUNDERBLADE 54'90
TRANSWORLD DT 4590  SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. 7990  MICKEY - VERRUCKTER 200 6590 TOOBIN 5350
TURN AND BURN * 37.90 g|M EARTH DT. VERS. VGA 8990 WG 29 DT, 89.90 89'% TREASURE ISLAND DIZZY 1790
TURRICANE 2 DT 37.90 SPACE QUEST 3 KOMPL. DT 8590 MOONSHINE RAGER DT 5990 5990 WORLD CLASS LEADERBOARD 28’00
TWINWORLD DT 3860 SPACE QUEST 4 VGA 8990 muDS DT 8590 8590 XENON 24'90
ULTIMA 6 69,90 SPEEDBALL 2990 NAM DT 7490 7490 WIZBALL 2490 2490
UNENDLICHE GESCHICHTE 2 DT 3790 SPELLCASTING 101 6990 O©N THE ROAD KOMPL. DT, 5990 69.90 ZORK Il t 59'90
viz 38,90 SPIRIT OF EXCALIBUR * 8590 paANZA KICK BOXING DT. 69.90 69.90 '
WARLOCK THE AVENGER 3790 STELLAR?7 65,90 PGA TOUR GOLF CT. 59 90 Abgabe nur snlange Vorrat reicht
WELLTRIS DT. 3890 SUPREMACY 7990  pigATES DT 6590 65.90 e
WINNING TEAM COMPILATION 4990 TESTDRIVES 6990 p|AYER MANAGER DT 4900 4990 A M I GA Z U B E HOR
WORLD CHAMP. BCXING 37.90 THEIR FINEST HOUR 6990 pPOLICEQUEST 2 1MB 89,90
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT 5490 TRACON 2 9990 pOOL OF RADIANCE DT 5990 5990 i BN
e Si i o 590 B0 OSECLRION SesTUOTINT a0
: * 3990 39, .
SONDERPOSTEN C64 DISK  warLorDs gy |G XSHUEINGER DATADIGC LY e 55% AMGATRRGKBALL. 1990
g0 WHALES 69,90 CH p 7 ) :
Si?;ﬁg’}ﬁfmwe f;% WING COMMANDER VGA 72.90 528 JSE%C%HJS’OMEATL,L‘EUSED?DM a?% DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 19.90
BATTLECHESS 2990 WING COMMANDER DATA DISK VGA 3990  PYRAMAX * 5490 5400 ELECIR BOUTEELECTON DRU-DF 3 3990
CAVEMAN UGHLYMPICS 2790 WING COMMANDER MISSION 2 3990 QUEST FOR GLORY 2 R R i LU R o
CHUCK YEAGERS 19.90 YEAGER AIR COMBAT 7580  RALF GLAUEDITION DT 7490 7490 EXTE UPWERK SLING 9.5 8,90
ZAK MC KRACKEN DT 65,60 GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD 59.90
EPYX ACTION 17.90 : RAILROAD TYCOON DT 7590 7590 \NoeoNE S| AUFWERK A 500 3 5° 15560
F14 TOMCAT 17.90 RETURN OF MEDUSA DT * 69.90 69.90 |l EolES TAUFWERK A 2000 3 5° 145'60
FERRARI FORMULA 1 19.90 REVE(I_;?_‘T’I:%P;IR N 49,90 ;g.% JOYETICK COMPETITION PRO 5000 2900
FIGHTER BOMBER 17.90 2 SEAR q [ ; sl = : -
HOSTAGES 13.90 SOUNDKARTEN/ZUBEHOR  SECRET OF MONKEY ISL 1MBDT 7890 7890 e S IO FpsTAn 0%
LAST NINJA 2 17.90 : SHADOW DANCER - 59,90 < :
NEUROMANGER 1490 ADLIB KARTE MIT COMPOSER 26990 o \4'CITY/POPULOUS COMPIL. DT 7490 7490 JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 84.90
PITSTOP 2 1390 ADLIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 22990 S SR DIE DT : " 5590 MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90
SKATE OR DIE 19060 SOUNDBLASTER VERS 1.5 DT 32990  SuULL AND CROSSBONES 6590 6590 MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9.90
) MIDI BOX SOUNDBLASTER 99.90 = E . : MOUSEMATTE 6,90
SOKOBAN 17.90 SPEEDBALL 2 8590 6590 .
STARFLIGHT DY 24’50 TOLAND LAPC 1 & MIDI 89990 STE LART 1 MB 59'g0 MOUSE SET 19,90
STRIKE FLEET 5450 NEODIGI JOYSTICK ADAPTER DT 59.90 S\ PERCARS 2 5990 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 89,90
; WINDOWS 3.0 INCL. MAUS 235,90 ; SYNCRO EXPRESS 2 99,00
SUB BATTLE SIMULATOR 1790 | NFRAROTMAUS 2 NIX Tag'90 SUPER MONACO GRAND PRIX 50.90 58.90 oot PTRIDGE DT 295 90
GEO WORKS DT 29590 SWIV. SILKWORM 2 29.90 5990 4 .COPY 2 PROFESSIONAL 74.90
Abgabe nur solange Vorrat reicht . v TEAM YANKEE DT 69,90 69,90 = -
TESTDRIVE 2 8590 6590 AMIGA Zubehor & Hardwareliste anfordern!
litiiim voibehalten SCENERY Di?KSOJER B 35.90 gg,gg
THEIR FINEST HOU 1 8990 69,
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RAILROAD
TYCOON

System: Amiga (1 MB), empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, Hersteller: Micro-

prose, Muster von: Wial, 8038 Gro-
benzell.

Es wurde auch langsam Zeit, daB3 die-
ser Hit endlich auch fiir Amiga umge-
setzt wurde. Schade nur, dall RAILROAD
TycooN aus dem Hause MICROPROSE
nur denjenigen Amiga-Usern vorbehal-
ten sein wird, die iiber ein Mega-Byte
Speicherkapazitit verfligen. Dies ist je-
doch verstidndlich, wenn man die Kom-
plexitdt dieses Games bedenkt. Beson-
ders schon ist es,dal3 bei der Umsetzung
auch die Anleitung und die Texte auf
dem Screen ins Deutsche iibersetzt wur-
den. Ohne genaues Studium der Anlei-

tung wird einem der ganz groBBe Spiel-
spall auch sicherlich verschlossen blei-
ben. Weil jedoch die Anleitung und die
beiden Referenzkarten so gut gemacht
sind, ist das Studium derselben keine
nervige Pflichtiibung, sondern bereitet
selbst schon ein biBchen Vergniigen.
Derartig vorbereitet kann man sich
dann an die Aufgabe machen ein Eisen-
bahnimperium in einem der vorgegebe-
nen Gebiete aufzubauen. Die Grafik ist
bei der Umsetzung leider nicht besser

-~

geworden, fiir ein Strategiespiel jedoch
ist sie ganz gut. Der Sound geht eben-
falls in Ordnung, besonders die Titelme-
lodie ist recht schmissig. (Workin’on the
Railroad, Yeah) Zum Spielablauf kann
ich wegen der groBen Komplexitit im
Rahmen einer Konvertierung nicht viel
sagen; nur so viel: Acht goil, ey!

Was soll man da zusammenfassend
sagen? Eisenbahnspielen aus einer ganz
anderen Perspektive, schaffe, schaffe,
Gleise baue - Langzeitspielspall garan-
tiert. =

Dirk Fuchser

ASM-Wertung von 0 bis 12
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LEMMINGS

System: PC, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Psygnosis, Muster

von: Wial, 8038 Grobenzell.

LEMMINGS, der Hit aus dem Hause
PsyGNosis wurde von vielen PC-Usern
sicherlich schon sehnsiichtig erwartet.
Doch was ist das? 30 DM mehr mul} der
PC-Besitzer ausgeben, um in den Ge-
null der Lemminge zu kommen. Die
Gesetze von Angebot und Nachfrage
schlagen mal wieder unbarmherzig zu.

Nichtsdestotrotz ist die Umsetzung
recht gut gelungen, auch wenn man den
Zweispielermodus vermissen muB. Da-
fiir kann man die PC-Version wahlweise
mit Stick, Maus oder Tasten bedienen.
Auch in punkto Grafik muBB man ein
paar Abstriche machen, dennoch ist sie

recht gut gelungen. Der Sound ist, zu-
mindest bei Verwendung eines Sound-
Blasters, gut. Auch die Anleitung ver-
dient das Pradikat ,spitze®, sie ist zwar
knapp, erklirt aber alles wesentliche und
ist auch in Deutsch abgefalit. Zum Lie-
ferumfang gehoren sowohl 3 1/2 als
auch 5 1/4 Zoll Disketten.

Der Spielablauf ist identisch mit den
schon veroffentlichten Amiga-, und Ata-
ri-Versionen. Nach jedem der 120 Level,
den man erfolgreich abgeschlossen hat,

¥ f 4
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bekommt man einem Zugangscode, da-
mit man nicht wieder von vorne anfan-
gen muB.

So bleibt als Hauptkritikpunkt nur der
um 30 DM hohere Anschaffungspreis
zu bemangeln. Die Jungs von Bomico
haben sich wahrscheinlich gedacht:,Was
so viele gute Kritiken bekommen hat
konnen wir auch teurer verkaufen.“Des-
halb geben wir dieses Mal keinen Mega-
Hit-Stern, sondern ,,nur“ den Hit-Stern.

B Dirk Fuchser

ASM-Wertung von 0 bis 12
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EYE OF THE
BEHOLDER

System: Amiga (1 MByte), empf. VK-
Preis: ca. DM 90, Hersteller: SSI. Ka-

lifornien, USA, Muster von: Softgold,
4044 Kaarst/ Leisuresoft, 4709 Berg-
kamen-Riinthe.

Eye, eye, was seh’ ich? Nach Wochen
des Wartens ist SSIs erstes 3-D-Rollen-
spiel endlich fiir den AMiGca fertig. 1
MByte Arbeitsspeicher und eine Maus
braucht es,dann konnt Ihrin die Gewol-
be unter Waterdeep hinabsteigen. Vier
Helden, zwolf Level und zahllose Mon-
ster bietet der EYE OF THE BEHOLDER.
Fiese Fallen und ruinGse Ritsel werden

so manchen um den Schlaf bringen. Ei-
ne Festplatte hilft, Ladezeiten zu ver-
meiden, doch muB man die drei Disket-
ten ohnehin nicht oft wechseln.
Schicken die Sounds noch (beabsich-
tigte!) Schauer iiber den Riicken, hat die
tolle VGA-Grafik des PC hier keine
Chance. 32 Farben, etwas geringere Auf-
l0sung und grobere Animation lassen
die Grafiknote gegeniiber dem ,,Origi-
nal“ leicht absacken. Auch die geniale

Maussteueurung hat geringfiigig gelit-
ten: Man kann das rechte Mausohr nicht
mehr zur Richtungsinderung benutzen.
Trotzdem ist SSIs erster Ausflug in das
3-D-Fach toll gelungen. Einsame Klas-
se, was die Spielfreude betrifft, ist der
Beholder Anfiangern und Fortgeschrit-
tenen gleichermallen ans Herz zu legen.
Wer hier nicht zugreift, ist selbst schuld!
3]

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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- Der Anbruch einer neuen Epoche...

Die Operation Wiistensturm markierte den Anbruch einer neuen Ara der
Kampftechnologie: Hi-Tech-Flugzeuge verkorpern eine unbezwingbare militarische
Macht. MicroProse halt Schritt mit dieser neuen Entwicklung - Gunship 2000
kennzeichnet den Anbruch einer neuen Epoche im

Bereich der

Simulationstechnik. '
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Mehrfach-Waffensystem - 3-D-Grafik, wie sie die Welt Szenarien aus der Non-Stopp-Action und
in lhrer Kontrolle noch nicht gesehen hat Tagespresse Herausforderungen am

Kommandieren Sie ein Verbesserte Super-3-D-Grafik Einséatze in Mitteleuropa und laufenden Band
Geschwader mit funf erzeugt ein realistisches im Persischen Golf. Mannschaftsmitglieder mit
Hubschraubern. Wahlen Sie Gelande, das beim Flug in Méoglichkeit, eigene Missionen individuellen Talenten und
unter Apaches, Cobras, Black geringer Hohe zu entwerfen, zu Uberarbeiten Fahigkeiten, die sich mit der
Hawks, Longbows und unwahrscheinlich detailliert und zu speichern. Zeit verbessern. Feldzug-
anderen aus. erscheint. Verschiedene Option.

Ansichten der Action,

innerhalb und auBerhalb des

Cockpit. Y ¥ | ™
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Wie? lhr konnt kein Spanisch?
Der nachste Urlaub kommt be-
stimmt, oder? Costa del Sol?
Nun, da wéren ein paar Wort-
fetzen schon recht angebracht.
Dann also mal raus mit dem
Ballergame und rein die Edu-
cation-Software. Spanisch ’for
Runaways’, oder so, denn was
konnte wohl besser kommen
als so richtig fesche Holidays
unter Spaniens heiBBer Ur-
laubssonne, he? Nobles Hotel,
Strandndhe, Strandblick — mit
Zimmermaéadel, Disco und
Hausbar, dazu viele nette Leu-
te, Miet-Jeep, Longdrinks, Biki-

_LEISTUNGSBEWERTUNG
FUR DER EINSTEIGEN

d 1 richtlige An
lermiig l lchk

C 1.81x >

Fi=Hiife

petllebige Taste

Freundin Eurer neuesten Liebschaft
trefft, scheint das Szenario perfekt und
Ihr willt spétestens jetzt, da3 Ihreine Art
"Kifig voller Narren’ und keine Reise ge-
bucht habt . ..

Das ’igenioische Ampelprinzip’
= ganz schon spanisch!

ni, Braunungscreme Faktor 4,
kiihles Apartment, Zwischen-
tiir, Nebenapartment, (schon
wieder) Bikini, Doppelbett, Ki-
mono, (weiteres unterliegt der
Zensur . . .), jaaahh, so kann
Spanien sein, ...

Q FREMDSPRACHEN-

TRAINER SPANISCH

System: IBM XT/AT/PS-2 und

Komp. (bei mind. 256KByte und
DOS 3.0) mit 5.25,,-Laufwerk, Amiga
(ab Version 500), empf. VK-Preis: je
89,95 DM, Hersteller: Ingenio EDV
Software, Osterreich, Muster von:
United Software, 4835 Rietberg 2.

~...aber auch co: Gleich am ersten Ur-
laubstag lduft Euch einer der Menschen
tiber den Weg, der Euch den teuersten
Urlaub - feelingméBig - zur billigsten
Pauschalreise zu degradieren vermag.
Und das vollig unbewulit, denn was
kann der schon dafiir, daBl er im vergan-
genen Sommer auf den Trichter gekom-
men war, Euch Eure Freundin ausspan-
nen zu miussen - und das dann tat?
Wenn sich dann noch die unsympathi-
sche, neugierige und geschwitzige
Nachbarin aus Kleinkleckersdorf im
gleichen Hotel einmietet und Ihr zu al-
lem Ungliick auch noch die ’beste’
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Da Erlebnisse und Zufdlle solcher Art
bekanntlich von Garantieanspriichen an
den Reiseveranstalter ausgeschlossen
sind, sollte man vielleicht seine ’Augen’
weniger aufs nackte Fleisch, sondern
vielmehr auf Spaniens Land und Leute
richten. ,Una visita a Madrid?“Wiahrend
die Masse in den Touristik-Hochburgen
der deutschen Sprache maichtig ist, wird
im Landesinnern vielmehr der "Touri’
gefordert. Also nicht nur die ’Augen’,
sondern ruhig mal den Mund aufma-
chen.

Womit ich nun endlich beim Thema
angekommen bin (schwitz!). Spanisch
lernen! Neben offentlicher Bildungsein-
richtungen wie Volkshochschulen (lang-
wierig) und privaten Sprachenschulen
(teuer) gibt es auch Spanisch auf Daten-
tragern: FREMDSPRACHENTRAINER SPA-
NISCH aus der INGENIO-Reihe ist einer
davon. Auch die spanischen Exkurse tra-

=pafio eslemantal:
Huestra casa

La =ala ~Z8
Comparac ién

De visita

El comedor

Eran e . . . afios o gques
Mi dormitorlio B
En et hotel ~32
En 2l restaurante .38
Los nGmeros, la hora,
El mzerviclo posztatl ot |
cuvando eztoy cansado y tengo s ~31
Los viajes ~45
Un wiaje por mar

la fecha .33
3

por avién 44
Una calle en Madr id ~38

Una visita a Madrid ~39

Los grandes almacenes ~34

Fi=Hllfe

gen eindeutig die Handschrift des Oster-
reichischen Programmierteams: Die
Abstufung in drei ’Spielstufen’ (Espariol
Elemental, Intermedio und Avanzado),
verbunden mit dem Erlernen von Voka-
bular, Rechtschreibung und Grammatik
innerhalb dementsprechend einfacher
oder schwieriger Ubungstexte.

Aufgebaut sind die Spanisch-Trainer
wie alle Fremdsprachentrainer aus die-
sem Haus. Jede der drei Disketten bein-
haltet sowohl die (T)rainings- als auch
eine (P)riifversion. Hier konnt Ihr Euch
verschiedene Texte auf eigens zu editie-
rende, grammatikalische Schwerpunkte
hin vornehmen. Nachdem Ihr den Trai-
ningsmodus im Menii fiir Euch genau
definiert habt, sucht Ihr Euch einen net-
ten, kleinen Text aus. Der ist nun mit
den gewlinschten Knackpunkten iiber-
sdht. Ihr erkennt sie an den markierten
Textstellen. Eure Aufgabe ist es nun, die
Markierungen richtig zu iiberschreiben.
Jetzt kommt das ’ingenioische Ampel-
prinzip’ zum Zuge: War Eure Eingabe
korrekt, erscheint sie (sofern Farbmoni-
tor vorhanden) in griinen Lettern - ja,
und wenn die Eingabe "errdtet’, wiinsche
ich Euch noch viel Spall beim Uben.

Der Drucker als Lernhelfer

Habt Ihr 'ne Ubersetzungshilfe zu ei-
nem der Texte noétig? Nun, auch hier
weill der Spanisch-Trainer Rat. Uber die
F4-Taste konnt Ihr Euch Satz fur Satz
ubersetzen lassen, jedoch ausschlieBlich
innerhalb der Bearbeitungsphasen und
nur Satz fiir Satz. Ein zusétzliches Lern-
feature bietet Euch das Zurateziehen ei-
nes Druckers, denn mit dessen Hilfe
konnt Ihr Euch nebst Urtext als reine
Vergleichsunterlage auch Fehler- und
Liickentexte ausdrucken lassen, um die-
se - quasi als Hausaufgabe - dort zu be-
arbeiten, wo Ihr ausnahmsweise mal
keinen Compi zur Verfligung habt -
kann ja vorkommen, ne! Im tiibrigen
druckt Euch das Ding eh’ fast alles aus,
was das Lernprogramm auf dem Screen
zustandebringt, halt nur keine *Spicker’.

Sorgen- und streBfreie Holidays
wiinsch’ ich. %
Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv: Lernziel individuell edi-
tierbar.
Negativ: Einzelpreis pro Lernstufe

sehr hoch.
Lerneffekt

»PRIMA«
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JULI

Eine Lady frif3t sich durch

PAC-MAN - dieser Name sagt alles und bedarf eigentlich keiner groBen Erlduterung, oder? Den-
noch werden wir hier nochmal iiber alles sprechen. Ich finde, es kann nur gut sein, wenn man we-
nigstens dariiber geredet hat. Ja, Du, Du dahinten in der letzten Reihe! Du weiBt doch bestimmt im-
mer noch nicht, wer oder was Pac-Man ist, stimmt’s? AuBerdem handelt es sich beim hier vorge-
stellten Game nicht um Pac-Man, sondern um sein weibliches Gegenstiick: MS. PAC-MAN! Und ge-
nau aus diesem kiihlen Grunde sollten wir auf jeden Fall erneut dariiber reden, denn Ihr wiBt ja, wie
das ist: Ein Mann ein Wort, eine Frau (Miss) ein Worterbuch!

MS.
PAC-MAN

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 25 Mark, Her-

steller: Thunder Moun-
tain, U.S.A., Muster von:
CPS Frank Heidak, 5000
Koln 41.

Ms. Pac-MaN hat sich
beim méannlichen Ge-
schlecht als brandhei3e Lie-
be in Szene gesetzt. Nicht zu
fassen: Pac-Man isin Love!!!
Kein Wunder, ich glaube, kei-
ner der Pac-Minner konnte
dieser rothaarigen Flamme
widerstehen. Sie 148t die lan-
gen Wimpern klimpern; sehr
kokett wirkt auch die Schlei-
fe in ihrem roten Schopf. Au-
Berdem sollen ja rothaarige
Frauen ... na, das lassen wir
an dieser Stelle lieber!

Auf jeden Fall macht Ms.
Pac-Man im Grunde nichts
anderes als ithre ménnlichen
Kollegen, denn schlief3lich
ist auch Pac-Frau emanzi-
piert! Runde um Runde wer-
den nach altbekanntem Mu-
ster Punkte gefressen. So rast
die Lady durch insgesamt
sieben Level, die wiederum
vier verschiedene Labyrinthe

@ 7/91

zu bieten haben. In jedem
Level sind, nach gewohnter
Art und Weise, auller den
normalen Punkten auch vier
SSonderpunkte® plaziert.
Verleibt sich die Dame diese
Sonderpunkte ein, so kann
sie den iberaus aufdringli-
chen Gespenstern, die ihr ja
stindig auf die Pelle riicken,
ohne weiteres den Geist aus-
blasen.

Ansonsten steht der Guten
der Sinn auch sehr nach fri-
schem Obst. Denn zum ei-
nen haben Vitamine noch
niemandem geschadet, und
zum anderen bringen die fre-
chen Friichtchen Punkte.
Erdbeere, Banane, Birne,
Kirsche, Orange, Apfel - ein
ganzer Fruchtsalat ist hier
vertreten! Je nach Level
bringt das Obst bis zu 700

MOUNTAIN

Punkten. Doch nicht immer
hat Pretty Woman Gelegen-
heit, die Vitaminzufuhr
wahrzunehmen, denn in die-
sem Game findet die Gei-
sterstunde nicht nur zwi-
schen 0 und 1 Uhr, sondern
standig statt. Diese Racker
sind dann manchmal so li-
stig, dal} die Lady kaum dazu
kommt, die Punkte zu fres-
sen und wie Dr. Kimble nur
noch auf der Flucht ist. Im-
merhin sind der Pac-Frau der
Leben drei vergénnt. Aller-
dings ist das beim regen Ge-
spenstertreiben gar nicht so
viel.

Der Hersteller THUNDER
MouNTAIN hat sogar an die
Farbenblinden unter Euch
gedacht. Nein, war nur SpaB,
ich wollte damit nur sagen,
daBl Ms. Pac-Man auch mo-
nochrom spielbar ist. AulBer-
dem sind alle Level einzeln
anwahlbar, und es besteht
ebenfalls die Maoglichkeit,
mit zwei Playern zu spielen.
Und nun, da ich zum Ende
komme, stellt sich ein Pro-
blem: die Wertung. Deshalb
verzichte ich auf die gewohn-
te Notenvergabe, denn ich
glaube, dieses Game kann
kaum noch nach den heuti-
gen Malstiben beurteilt
werden. Aber dafiir ist’s eben

ein ,,Jmmergriin®! s}
SANDRA ALTER
111



Da ist er

wieder...

.« = = y, der Konsolenteil in sei-
ner altbewihrten GroBe.Die-

sen Monat auch

- wegen

MehrheitsbeschluB - zum er-
sten Male mit meinem Kon-
terfei. Dafiir oder dagegen,

jedenfalls muBte ich mich

der Mehrheit beugen, und lhr
werdet meinen Anblick in je-
der ASM ,ertragen” miissen,

aber lassen wir das. Nach-
dem das Wetter im Mai schon
so bescheiden war, gab es
wenigstens einige nette Er-
scheinungen fiir Mega Drive,
PC Engine, NES, Master Sy-
stem und Lynx. So richtige
Sonnenkinder waren aller-
dings nicht dabei. Neue Su-
per-Famicom-Spiele gibt es
zwar ebenfalls zu vermel-
den, doch die Masse bringt
nicht gleich Klasse, will hei-
Ben, daB die meisten Games
sehr enttiduschend ausfie-
len. Da kann man eigentlich
nur hoffen, daB die nichsten

besser werden.
Take care,
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A-Man
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Ein Traum wird wahr

MYSTIC
HUNTER

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: NCS, Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Es ist immer wieder auffillig, wie auf-
wendig die japanischen Software-Fir-
men die Backgrounds fiir ihre Spiele ge-
stalten. Umfangreiche Trickfilmeinla-
gen, ein ellenlanger Vorspann mit in-
haltsschwangeren Texten und natiirlich
reich bebilderte Anleitungen sollen den
Spieler in den Bann des Geschehens
zwingen, sollen ihn motivieren, die illu-
siondre Welt des Spiels als Ersatz fiir die
Wirklichkeit zu nehmen. Schade nur,
dal3 in unseren Breiten die Kenntnisse
der japanischen Sprache so wenig ver-
breitet sind, denn in der Regel gehen
uns so die tollen Storys verloren. Somit
kann ich Euch leider nicht die schone
Geschichte erzdhlen, die bei HUNTER
zugrundeliegt.

Magic Hunter ist eine wahres Jump-
and-Run-Feuerwerk, angesiedelt im
Fantasy-Bereich und angelehnt an den
groBen Klassiker Ghosts 'n’Goblins. Und
obwohl es nur fiinf Levels gibt, sind die
Anforderungen an den Spieler immens,
denn das Herstellergespann NCS/MuT-
SUKI & Mi1vAo zeigt in jedem Level ein
ungeheures Mal3 an Kreativitét, eine ge-
radezu verschwenderische Ideenfiille,
die weitgehend nicht von anderen Spie-
len gecovered wurden.

Im konkreten Design des Spiels sieht
das so aus, daB3 z.B. die Heldin zunéchst
ein unterirdisches Labyrinth meistern
mul, das sie an die Oberflache fiihrt. So-

dann muB sie sich in diesem neuen Ab-
schnitt mit feuerspeienden Ddmonen
und Vulkanen auseinandersetzen.
Ebenfalls oberfies, und das schon im er-
sten Level, ist die Bohnenranke, die das
Midel emporklettern mufl, um sich
schlieBlich mit der Bliite dieser fleisch-
fressenden Pflanze anzulegen. In den
oberen Regionen des Stamms weht ein
kriftiger, boiger Wind, dessen Richtung
durch wehendes Laub gut zu erkennen
ist, unsere Heldin aber schnell von der
Ranke und damit in den Tod weht! Die
Grafik ist dabei, wie in allen anderen Le-
vels, eine wahre Augenweide, die Ani-
mation durchweg ausgezeichnet. Ob

»MYSTIC HUNTER ist ein vor
Ideen spriihendes Jump-
and-Run-Feuerwerk, das
seinem groBen Vorbild
’Ghosts ’n’ Goblins’ eben-
biirtig ist!«

nun Wasserfille iiberquert, Feuer-
schlunde iibersprungen oder auf Seero-
sen gehiipft werden muB - die Fantasy-
Atmosphire ist fast perfekt und wird
durch die siiBlichen Melodien noch un-
terstiitzt. Und damit der Spieler auf-
grund des hohen Schwierigkeitsgrades
nicht gleich den Frust bekommt, sorgen
sieben Continues und eine stindig ver-
fligbare Extrawaffe (ein aufladbarer
Energieball, der abgeschossen wird) fiir
einen fairen Kampf. Mystic Hunter ist
ein wirklich exzellentes Spiel, das nicht
einfach nur ein bewihrtes und erfolgrei-
ches Konzept kopiert, sondern mit vie- |
len eigenen Ideen ein ganz eigenstandi-
ges Produkt ist, dem der Erfolg sicher
sein wird! p o

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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MIT EISERNER
FAUST

IRON SWORD
WIZARDS &
WARRIORS II

X

System: NES, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Acclaim, USA, Mu-
ster von: Schuster, 4620 Castrop-Rau-
xel:

Das Abenteuer geht weiter! Der tapfe-
re Ritter Kunibert, soeben als gliickli-
cher Sieger iiber den bosen Malkil in Wi-

zards & Warriors gefeiert, mull

schon wieder gegen seinen alten
Widersacher antreten. Doch dies-
mal wird die Aufgabe ungleich schwieri-

ger: Malkil kann nunmehr die Form der

vier Elemente Wind, Wasser, Feuer und
Erde annehmen, und Kuni muf} die
Ls<Domainen®, sprich Levels eines jeden
Grundelements durchlaufen, um die
einzelnen Teile des michtigen, aber zer-
sprungenen Zauberschwertes ,Iron
Sword“ zu ergattern und zusammenzu-
setzen. Ist dies gelungen, darf Kuni ge-
gen Malkil antreten - doch bis dahin ist
es ein langer Weg.

Vier Levels, dies hort sich nicht beson-
ders toll an. Doch wer die duBBerst kom-
plexen, mehrfach segmentierten Levels
anspielt, bekommt eine Vorstellung
vom Umfang des Spiels. IRON SWORD ist
dabei ein ganz und gar typisches Jump-
and-Run, das besonders das Sprungkon-
nen betont, da die Levels mit vielen
Plattformen (mal als Steinbrocken, Eis-
splitter oder Wolken) in die Hohe stre-
ben, die Kuni per Sprung erklimmen
mul. Auf seinem Weg knabbern andau-
ernd Flatterviecher an seiner Energielei-
ste, wird er von Froschen und Fabelwe-
sen beschossen. Kuni sollte deshalb
tunlichst jede Schatztruhe o6ffnen, die er
findet, die vielen Diamanten und vor al-

lem Schliissel einsammeln, die ihm die
Tore zu Unterlevels offnen, in denen
Zauberspriiche zu ergattern sind.

Im Vergleich zum Spielablauf hat sich
damit nicht sonderlich viel gedndert.
Das witzige Bonusspiel mit Knochen
und Wiirfelbechern mag unterhaltsam
sein, die neuen Levels hitten jedoch
mehr Esprit zeigen konnen. Richtig sto-
rend ist jedoch nur die begrenzte Reich-
weite und Einsatzfahigkeit des Schwer-
tes, Grafik und Sound gehen hingegen
voll in Ordnung. Iron Sword - ein Spiel
fir Fans. ]

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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0000 Ballern ohne hinzuschauen 0000

X

VERYTEX

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Asmik, Japan,
Muster von: Flashpoint, 5400 Ko-
blenz.

Einen witzig anzuschauenden, klei-
nen, pinkfarbigen Drachen fiihren sie
im Firmen-Schilde, die Software-Man-
nen von ASMIK - das verspricht Innovati-
on. Was sich die Japaner trotz ihres
knubbeligen Logos jedoch mit ihrem
neuen Game VERYTEX geleistet haben,
fillt unter die Rubrik ,Mittelmall aus
Fernost®. In diese Schublade, in der be-
reits Dutzende von Transistor-Radios,
Zeichentrick- und Karatefilme liegen,
gehort das Spiel ganz einfach deshalb
hinein, weil sechs Levels an sich noch
kein gutes Ballerspiel ausmachen, weil
drei Extrawaffen einfach zuwenig sind
und weil diimmlich hereintrudelnde
Mini-Feindschiffe heutzutage einfach

S

7/91

Sieht gefdahrlicher aus, als er ist:
Der Endgegner von Level eins.

s

3

LAk, gkl

In hochsten Hohen: Saftiges Paral-
laxscrolling sorgt fiir verwirrte Augen.

nicht die richtigen Gegner fiir einen ab-
gebriihten Ballerfan sind.

Das eingebaute Dauerfeuer mag das
Joypad schonen, und die Musik sorgt
unbestritten fiir knisternde Atmosphére
- aber was hilft das, wenn man das halbe
Level durchzocken kann, ohne ein ein-
ziges Mal auf den Screen schauen zu
miissen? Zwar steigt der Schwierigkeits-
grad, besonders bei den Endgegnern, ab
Level zwei rapide an, doch wer sich sein
Schutzschild, die Missiles und den
Streuschul3 beharrlich ausbaut, kommt
selten in Verlegenheit. Grafisch bietet
Verytex einige Hohen und Tiefen, ver-
sinkt jedoch, wie das ganze Spiel, im un-
saglichen Mittelmal. =

Michael Suck

ASM-BEWERTUNG von 0 bis 12
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FLICKY

System: Sega Mega Drive, empf. VK-
Preis: ca. 70 DM, Hersteller: Sega of
America, Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

FLICKY ist ein kleiner, blauer Vogel,
derdie Aufgabe hat, junge Kiiken zu ret-
ten. Diese sind in vielzdhligen Leveln
verstreut. Unser kleiner Vogel mul} die

VOGELJAGD

L2Dinger® aufsammeln und anschlie-
Bend zum Ausgang befordern. Umher-
streunende Katzen und spéter auch Ei-
dechsen erschweren die Aufgabe, kon-
nen aber mit umherliegenden Gegen-
stinden abgeschossen werden.

In jedem Level, mit Ausnahme der er-
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sten beiden, sind acht Gelblinge aufzu-
sammeln. In regelmiBig auftauchenden
Bonusleveln mull der Spieler die von
Katzen in die Luft katapultierten Kiiken
mit Hilfe eines Fangnetzes auffangen.
Technisch gesehen wird Flicky dem
Mega Drive natiirlich in keinster Weise
gerecht, denn sowohl Grafik als auch
Sound sind als schlicht zu bezeichnen,
doch weil} das Programm einige Zeit zu
motivieren. Vorallem fiir Kinderist Flik-
ky ein spannendes und spaBiges Spiel-
chen. ]
Hans-Joachim Amann
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Schacﬁmaﬂ

ULTIMATE CHESS
CHALLENGE

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari, Muster von:
Atari Computer, Deutschland, 6096
Raunheim.

Nach dem Game Boy bekommt nun
auch das Atari Lynx ein Schachspiel ver-
paBlt. ULTIMATE CHESS CHALLENGE
stammt von Fidelity, und das mochte
was heillen, hat sich dieses Label doch

schon mit anderen Games dieser Art ei-
nen Namen gemacht.

Zwei unterschiedliche Darstellungs-
modi - zwei- und dreidimensional nim-
lich -konnen gewihlt werden, wobei der
letztere etwas uniibersichtlich und des-
sen Benutzung nicht zu empfehlen ist.
Zehn Spielstirken konnen dem Compu-
ter zugeteilt werden, wobei er sich auf

o T

den hoheren Stufen als spielstark erwies
und mir die kalte Schulter zeigte.
Leider widerfiahrt diesem Konigsspiel
dasselbe Problem wie dem des Game
Boys: Die Ubersicht fehlt! Mich kann
Ultimate Chess Challenge schon allein
deswegen nicht reizen, obwohl es zwei-
fellos ein gutes Programm ist. Entschei-
det selbst! B Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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K.0.-SCHLAG

HEAVYWEIGHT
CHAMP

System: Sega Master System: empf.
VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Se-
ga Enterprises LTD., Muster von: Vir-
gin Games, 2000 Hamburg 26.

Wer schon immer einmal in den Ring
steigen wollte, der kann dies nun beru-
higt tun, ohne auch nurein einziges Har-
chen gekrimmt zu bekommen. Alles,
was er besitzen mubB, ist Segas Master
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System und 20 lockere Heierménner.
Dann namlich darf bei HEAVYWEIGHT
Cuawmp kriftig auf die Nase des Gegners
gehalten werden.

Der Boxring wird von der Seite ge-
zeigt, die Kontrahenten ebenfalls. Was
mich sehr enttduschte ist, daB die Mén-
neken beim Laufen ruckeln und sehr
schwach animiert sind. Geboxt bzw. ge-

BD 1 B.SaAaNTANA
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siegt wird nach den {iblichen Regeln:
entweder durch K.o., technisches K.o.
oder einfach durch Punktewertung.

Klar, Boxen bietet an sich nicht viel
Abwechslung, doch kann es bei entspre-
chender technischer Ausfiihrung ’ne
Menge Spall machen. Dies ist hier leider
nicht der Fall! =

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG VON 0 bis 12
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GAMEBOY

Gamelight
Magnifier .
Amplifier
Lightboy
Gurteltasche
Koffer
Protector

Batman

Bubble Bobble
Castlevania
Chase HQ
Choplifter 1
Double Dragon
Duck Tales
Final Fantasy
Ghostbusters
Gremlins {}
Hatris

Kiax

Lucky Monkey
Mickey Mouse I1
Ninja Advent.
Ninja Turtles
Nobunagas
Parodius
Ponkotsu Tank
Probotector
R-Type

Soccer
Solomons Club
Sumo Fighter
Torpedo Range
Zeoth

29,00
29,00
29,00
59,00
23,00
29,00
39,00

59,00
59,00
69,00
59,00
69,00
65,00
69,00
79,00
69,00
65,00
65.00
49,00
69,00
69,00
59,00
59,00
79,00
65,00
65,00
69,00
69,00
69,00
65,00
69,00
69,00
65,00

SEGA ME
Joystick

Aeroblaster
Alien Storn
Arrowflash
Atomic Robokid
Axis

Batman
Bonanza Brother
Dangerous Seed
Devil Crush
Dick Tracy
Dynamite Duke
Elemental Master
E-Swat

Fatman

Gaiares
Ghostbusters
Gynoug

Hard Driving
Hellfire
Ka-Ge-Ki

Klax

Magical Hat
Mickey Mouse
Monsterlair
Ringside Angel
Shadow Dancer
Strider

Tiger Heli
Verytex
Volleyball
Wardener

Zero Wing

GA
49,00

99,00
99,00
49,00
79,00
49,00

79,00
69.00

GAME GEAR
Columns 49,00
Fantasy Zone 69,00
G-Loc 59,00
Golf 69,00
Mappy 59,00
Mickey Mouse 69,00
Skweek 69,00
The GG Shinobi 69,00
The Wall of Berlin 69,00
Wonderboy 49,00
weitere Spiele lieferbar
PC ENGINE
1942 D ee 00
Bonze Advent. 88,00
Final Match Tennis - 88,00
Mr.Heti . 5900
Populous (CD) 99,00
Hlype . 59,00
Violent Soldiers 69,00
weitere Spiele lieferbar |
SUPER FAMICOM
Actralzger . 42900
Augusta Golf 139,00
Baseball ' 139,00
BigRun 109,00
~ Final Fight 138,00
Populous B9800
. Ultraman 109,00
- weitere Spiele lieferbar

AMIGA
Armour Geddon
Bandit Kings
Brat

Buck Rogers dt.
Chuck Rock
Eye of Beholder
Gods -
Hillstreet Blues

Monkey Island dt.
Railroad Tycoon
Sim City + Populous
Skull & Crossbones

Stellar 7
SWIV
Turrican Hl
Wonderland

MS-DOS
ATP;

Bandit Kings
Elite Plus

Eye of the Beholder

F 29 Retaliator
Great Courts 2
Jetfighter 1l
Lemmings

Monkey Island VGA

Secret Missions 2
Sim Earth dt.
Space Quest 4

59,00

89,00
59,00

89.00

59,00
75,00
65,00

69.00

75,00
85,00

75,00
- 69,00

5900

59,00
159,00
89,00

e
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Versand per Nachnahme

{auch Ausland)

ECS Vertriebs GmbH
Ladenverkauf und Versand in:
2000 Hamburg 54 - Kieler Str. 421

8000 Miinchen 80 - Rosenheimer Str. 92a
Tel.: 089-4 4893 89
Fax.: 089-48 3757

6000 Frankfurt 1 - Taunusstr. 52-60
Tel.: 069-23 76 37

7000 Stuttgart - Konig-Karl-Str. 69
Tel.: 07 11-5566 01

- 2800 Bremen 1 - Birkenstr. 44 /Hillmannpl.

®  761:0421-302345

Landstr. 83

6595 Mainz /Gustavsburg - Darmstadter-

Tel.: 06134-53399

Tel.: 040-5430 10

1000 Berlin 44 - Emserstr. 33

Tel.: 030-6 2530 30

4700 Hamm 1 - Wilhelmstr. 25

Tel.: 023 81-260 34

8260 Miihldorf - Ledererstr. 7

Tel.: 086 31-159 12

A—6020 Innsbruck - Andechsstr. 85

Tel.: 05 12-49 26 26

A—1140 Wien - Hutteldorferstr. 122

Tel.: 0222-982 14 40

ilyosunmuia uabeljueia|pueH

Gnadenlos GmbH - der Videospiele - Versand der Superlative
Tel.: 0161 -2830778

NEO GEO

Gmndﬁerét 799,90

Joystic 99,90
Bowling 229,90
Golf Plagr 199,90
Joy Joy Kid 299,90
Magigian Lord 229,90
Nam 1975 229,90
Riding Hero 229,90
GAMEBOY

enguin ]

Pinggg’ong 45,90
Batman 49,90
Battle Bull 55,90
Beach Volley 54,90
Beetlejuice 53,90
Bubble Bobble 54,90
Castlevania 52,90
Chase HQ 49,90
Chessmaster 45,90
CosmoTank 49,90
Double Dragon 53,90
Dr. Mario 45,90
Duck Tales 55,90
Pinball 35,90

_ Soccer 55,90

Final Reverse

Ghostbusters

Go Go Tank

Gremlins II
atris

Mario Land
Mickey Mouse II
Motocross
NBA All Stars
Ninja Advent.
Ninja Turtles
Nobunagas
Parodius
Pipe Dream
Pitman
Quarth
R-T
Red October
Robocop
Solomons Club
Sumo Fighter
Ultima
Volleyfire
Stars

4590 SEGA MEGA ZeroWinRS 79,90
52,90 Altered Beast 33,90 Ringside Angels 59,90
45,90 Aeroblaster 79,90 Axis 29,90
52,90 Arrowflash 39,90 Fatman 29,90
53,90 Bonanza Brother 69,90 Granada 39,90
39,90 Crackdown 59,90 Moonwalker 55,90
4490 Dangerous Seed 59,90 Elemental Master 69,90
49,90 Dick Tracy 59,90 Whip Rush 39,90
4490 Dynamite Duke 49,90 Kageki 69,90
5290 E'- Swat 39,90 Batman 89,90
52,90 Gaiares 89,90 Atomic Robokid 69,90
53,90 Ghostbusters 29,90 PGA Golf 79,90
49,90 ou 79,90 James Pond 79,90
54,90 Hard Driving 59,90 DJ 39,90
75,90 Hellfire 39,90

56,90 Insector X 39,90 PC ENGINE

45,90 Ka - Ge -Ki 7990 1945-2 69,90
33,90 Ken North 49,90 Bonze Advent. 69,90
55,90 Klax 39,90 Populous (CD 89,90
54,90 Ma%(ical Hat 55,90 Download II 89,90
55,90 Mickey Mouse 55,90 Dragon's Curse 99,90
54,90 Monsterlair 45,90 Mr. Heli 49,90
55,90 Phelios 49,90 Final Match 79,90
49,90 Shadow Dancer 5590 R-T 49,90
65,90 Strider 55,90 TV Sports 66,90
35,90 Tiger Heli 89,90 Violent Soldiers 49,90
55,90 Verytex 89,90 Y’sIII CD 99,90

SUPER FAMICOM
Grunderit mSpiel 579,00
mit 2 Spielen 659,00
Actraiser 89,90
Augusta Golf 129,90
Final Fight 119,90
Ultraman 99,90
Populous 75,90
Big Run 95,90
weitere Spiele lieferbar
GAME
Grundgerit 259,90
Columns 45,90
Devilish 49,90
G-Loc 49,90
Monaco GP 49,90
Pengo 45,90
%&ucck 49,90
onderboy 49,90
NES
Bubble Bobble 75,90
weitere Spiele lieferbar
Bitte akt.Preise erfragen
Lieferun ;Br Nachnah-
me guzﬁé . DM 9,50 Ver
sand.

‘Ausland nur Vorkasse.

Auf dieser Seite wirbt Werbung & Aktion, Tel. 089-4 482007, fiir seine Kunden



X

System: Super Famicom, Preis: ca.
140 Mark, Hersteller: Taito, Muster
von: ECS, Bremen

DARIUS
TWIN

...Schnaaarch ... ratzepih ... DARIUS

TwiN...schnarch...testen...von TAITO.

..ich.Ich? Super Famicom? Oh, ah, end-
lich ein neues Ballerspiel fiirmeine neue

Lieblingskonsole! Wie ein Wirbelwind
sitze ich vorm Gerit und mache mich an
die ’Arbeit’.

X

BIGFOOT

System: NES, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Acclaim, USA, Mu-
ster von: Schuster-Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Grol3, groBer, am groB3ten - mit BiG-
FOOT von AccLAIM wird der Autowahn
der Amerikaner auf die Spitze getrie-
ben. Sogenannte Monstertrucks, ausge-
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Doch, o weh, schon nach zwei
Minuten ist meine Freude verflo-
gen. Die Hintergrundgrafik ... gut,
teilweise ein echter Traum, das
Waffensystem . . . auch gut. Jede
Menge Ausbaustufen, und hiibsch

gemacht. Da kann man gar nichts sa-
gen. Twin-Mode (zwei Spieler simul-
tan) . .. auch schon, wenn’s auch nicht
viel nutzt. Aber jetzt, jetzt kommt’s dik-
ke. Die technische Seite ist echt derbe.
Sobald mal ein paar Aliens mehr zu Be-
such kommen, kaxxx das Famicom ab.
Man merkt mal wieder, dal} die guten Ja-
paner bloB3 ihre Hardware nutzen, und
es sich damit hat. Die Musik ist groBten-
teils Klo (an ein paar Stiicke gewohnt
man sich aber nach der Zeit), und das

; GAME OUSR
755800 o

riistet mit {iberdimensionierten Reifen
in der GroBBe eines Schaufelradbaggers,
zermalmen mit méachtigen Motoren rei-
henweise Autos, hyper-PS-starke Ge-
schosse flitzen mit 300 Km/h und einer
meterlangen Gummispur liber den As-
phalt, um nach ein paar hundert Metern
das Ziel zu erreichen - mit kaputten Mo-
toren. All dies und noch viel mehr kann
bei Bigfoot nachgespielt werden, denn
hier geht’s sogar um die Monster-Truck-
Meisterschaft! Angetreten wird gegen
den Computer oder einen Mitspieler,
die Disziplinen sind nur was fiir kno-
chenharte Jungs. Los geht’s mit dem
Autocrash-Rennen iber Stock und
Stein, Wiiste und Schlamm, Berge und
Taler. Verschiedene Extrasymbole fiir
Nachbrenner und bessere Federung
konnen wichtige Vorteile bringen. Die
zweite Disziplin befal3t sich mit dem
Schlammrennen. Hierbei ist es sehr
wichtig, das gewonnene Preisgeld in ei-
nen guten Motor und ein exzellentes
Getriebe zu investieren, denn den
Schlamm kann man nur mit kithlem

Gameplay ist wie Laterne ganz unten.
Was hat sich der Gameplay-Japaner da
wohl gedacht? Ich weil} es nicht. Kreuz
und quer fliegen mal riesengrof3e, mal
winzig kleine Gegner durch die Land-
schaft, kommen von hinten, schielen
ein paar Streuschiisse, und das Chaos ist
perfekt, weil eine Staffel griiner Raum-
kabinenroller in Reih’ und Glied quer
von oben nach unten durch den Screen
braust. Wem das nichts ausmacht, der
bekommt ein feindbeladenes Baller-
spiel mit wirklich hiibschen End- und
Zwischengegnern. Der Grafiker, der die
normalen Gegner entwarf, hatte dabei
wohl 'n nassen Hut auf. .. (Punktpunkt-
punkt). Wer die Qual hat, hat die Wahl.
Ich bleib’ doch lieber bei Super Star Sol-
dier auf der Engine. [

Uli

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

oooooooooooooooooooooooooo

Spielablauf ...........cccol.t.
Motivation

oooooooooooooooooo

Kopf iiberstehen. Ganz anders beim
Traktorziehen: ein groB3er Motorist von-
noten, soll das sperrige Ziehgut tiber die
Ziellinie geschleift werden. Danach
gibt’s noch zwei Edel-Disziplinen: Das
Dragster-Rennen mit Autocrash und
das Meisterschaftsrennen werden ent-
scheiden, wer aufs Siegertreppchen klet-
tert. Grafisch ist Bigfoot ganz ordent-
lich, die Steuerung und Animation aus-
reichend. Beim ersten Anspielen ist das
Game sogar ganz witzig, doch der Reiz
1at doch ziemlich schnell nach. Man
mulf} halt Amerikaner sein, um sowas zu
mogen. . . =}

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Motivation
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Kriegsvogel

WARBIRDS

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari, Muster von:
Atari Computer Deutschland, 6096
Raunheim.

Ein neues Spiel: WARBIRDS. Und wie
der Name bereits vermuten 1dBt, handelt
es sich hierbei um eine recht kriegeri-
sche Simulation des ersten Weltkrieges.

Sechs Missionen sollten fiir Abwechs-
lung sorgen, doch was nutzt einem dies,
wenn es sich immer um dieselben han-
delt? Die einzigen Unterschiede beste-
hen darin, dal zum einen mal mehr und
mal weniger Flieger vorhanden und
zum anderen die fliegerischen Qualita-
ten der Piloten unterschiedlich sind. An-

sonsten lauft alles nach Schema
F ab. Der Schwierigkeitsgrad 148t
sich vielfiltig variieren, und auch
das Verhalten des Vogels kann ver-
stellt werden, doch sind der spieleri-
schen Abwechslung arge Grenzen ge-
steckt, und so weicht die anfingliche
Motivation recht bald gelangweiltem
Géhnen.

Die Grafik ist nicht so dolle, wie man
es beispielsweise von Blue Lightning her

gewohnt ist. Okay, der Zoom-Effekt ist
nicht zu verachten, doch die Landschaft
ist kdrglich und alle Maschinen sind rot.
Da nutzten auch die dicken Wolkenbén-
ke nichts. Insgesamt also nur ein mittel-
méfiges Actiongame. b

Hans-Joachim Amann
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GOTTES GEGNER
%

System: Super Famicom, empf. VK-
Preis: ca. 140 DM, Hersteller: Imagi-
neer Co. LTD., Japan, Muster von:
Hersteller.

POPULOUS

Gute Arbeit hat das Label INFINITY
bei der Umsetzung Populous’ geleistet.

Anstatt der tiblichen Landschaft, die bei
der Homecomputerversion vorhanden
ist, gibt es nun insgesamt zehn verschie-
dene Landschaftsformen!

Am Gameplay hat sich freilich nichts
gedandert, alle Funktionen wurden iiber-
nommen. Man sollte lediglich Vor-
kenntnisse oder eine deutsche Anlei-
tung besitzen.

Wem 140 DM fiir Populous als zu viel
erscheinen, der sollte mal iiberlegen,
was die Computerversion mit der Data-
Disk zusammen kosten. Da kommt man
auch locker tiber 100 DM und hat nur
fiinf verschiedene Landschaftsformen!
Die Grafik ist mit Liebe zum Detail ge-

zeichnet, die Soundeffekte passen zum
Spiel. Technisch wird die Famicom-
Hardware kaum ausgenutzt, doch bei
diesem Spiel ist dies auch nicht vonno-
ten. Populous ist und bleibt ein klasse
Spiel! B Hans-Joachim Amann
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SCHAUDERHAFT

DARIUS
TWIN

System: Super Famicom, empf. VK-
Preis: ca. 150 DM, Hersteller: Jaleco,
Japan, Muster von: ECS, 2800 Bre-
men.

Um Gottes Willen, da hat JALEcoO ja
wieder ein schauderhaftes Game ge-
schaffen. JALEco RaLLY Big RuUN dhnelt
auf dem ersten Blick sehr dem schon vor
lingerer Zeit erschienenen Victory Run
fir die PC Engine, doch war dieses

l SRR

Spiel um Lingen besser. Der Spieler
nimmt in einem Porsche Platz und star-
tet als Paris-Dakar-Rallye-Teilnehmer.
Die Route fiihrt allerdings nur von
Nord- nach Westafrika und ist in neun
Teilabschnitte gegliedert. Jede dieser
Stages muB} in einer bestimmten Zeit
hinter sich gebracht werden, gelingt dies
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nicht, so ist die Fahrt beendet. Kann der
Sound noch einigermaBen gefallen, ist
die Grafik doch nur noch als miBig zu
bezeichnen und das Gameplay als mies.

Auch ist das Spiel viel zu einfach, so
daB ich beim ersten Anspielen bereits
sieben Stages schaffte. LaBt die Finger
davon! H

Hans-Joachim Amann
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BALLVER-
GNUGEN FUR
BETUCHTE

AUGUSTA
GOLF

System: Super Famicom, empf. VK-
Preis: ca. 150 DM, Hersteller: T&E-
soft, Japan, Muster von: ECS, 2800
Bremen.

Da ist es, das zweite Golfspiel fiir das
Famicom! Erste Screenshots haben
mich schon vor lidngerer Zeit auf heille
Kohlen befordert. Gerade nachdem Ho-
le in One das Famicom kaum auszunut-
zen wuBte, bin ich sehr auf AuGusTta
GoLF von T&ESOFT gespannt.

Wie man es von vielen Golfsimulatio-
nen her gewohnt ist, so wird der Kurs
aus der Golferperspektive dargestellt.
Allerdings sind Hohen und Tiefen
durch farbliche Abstufungen gut zu er-
kennen, so dal} ein ,echter” 3D-Effekt
geboten wird. Gleich zu Beginn eines
Spiels sticht die tolle Grafik ins Auge:
Baume verschiedenster Art, Straucher,
Wege und Vieles mehr wurde hervorra-
gend und farbenprichtig dargestellt.

Wer seine Freunde mal zu einem Tur-
nier einladen mochte, der kann mit bis
zu vier Kumpels gegen jede Menge
Computergegner spielen. Des weiteren
kann zu zweit ein Matchplay gestartet
werden. Selbstverstandlich gibt es auch
einen Trainingsmodus, um genauer zu
sein, sogar deren zwei.

Rt L2 4K -
1 . }
e I ¥

(FRIBNRY
g

#-NaN
3 stroke
16 yards
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So weit, so gut. Geht das Spiel dann
endlich los, so sieht man seine Spielfigur
von hinten. Hiibsch digitalisierte Ani-
mationsphasen legen einen sehrrealisti-
schen Bewegungsablauf an den Tag.

Enttduscht hat mich hingegen, daB
der 3D-Chip des Famicoms iiberhaupt
nicht genutzt wurde. Es wire so toll ge-
wesen, wenn ,,die Kamera“ hinter dem
Ball herfloge und die Landschaft ange-
zommt wiirde. Stattdessen springt der
Screen stets um, wenn der Ball auller
LSichtweite® ist. Dies Uiibermittelt einen
recht unfliissigen Spielablauf, zumal
man kurz warten mul}, ehe das neue
Bild zu sehen ist.

Sehr gelungen ist hingegen das Roll-
und Springverhalten des Balles. Diesbe-
ziiglich ist Augusta Golf jedem anderen
Game iiberlegen. Eine ginzliche Kata-
strophe ist der Aufbau eines Rasterfel-
des. Dies geschieht automatisch beim
Putten, kann auf Wunsch aber zusitzlich
jederzeit aufgerufen werden. Eine
Schande, welche Zeit dies in Anspruch
nimmt.

Die Bestimmung der Schlagstirke er-
folgt dhnlich wie bei Hole in One. Schnitt
und Schlagpunkt am Golfball konnen
zusitzlich eingestellt werden. Eine 360
Grad Rundsicht aus Golferperspektive,
verschiedene Winkel zum Betrachten
des Platzes von oben und (japanische)
Statistiken runden das Ganze ab. Trotz-
dem kann Augusta Golf nicht so recht
begeistern. Versteht mich nicht falsch,
das Game ist gut, doch irgendwo fehlt
das gewisse Flair: die Soundeffekte sind
karglich und schlecht, das Umspringen
des Screens nervt. Schade eigentlich,
denn so kommt das Programm lang
nicht an PGA Tour Golf auf dem Sega
Mega Drive heran und ist nur unwesent-
lich besser als Hole in One. =

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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TOLLE
MINI-MAUS

CASTLE OF ILLUSION
- STARRING
MICKEY MOUSE

System: Sega Game Gear, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Sega
Enterprises, Ltd., Japan, Muster von:
ECS, 2800 Bremen.

Volistindig mit der Master-System-
Fassung identisch ist CASTLE OF ILLUSI-
ON - STARRING MICKEY MouUSsE auf dem
GAME GEAR. Mickey mull nach wie vor
seine geliebte Minnie Mouse aus den
Klauen einer bosen Hexe befreien. Dies
gelingt nur, wenn er eine bestimmte An-
zahl von Diamanten besorgen kann, die
er nach jedem erfolgreich absolvierten
Level erhilt.

Die Grafik dieses Jump-"n-Run-Spiels
ist mit der des Master Systems identisch,
doch wirkt sie auf dem Game Gear sehr
unscharf.

Das tut dem Spiel zwar keinen Ab-
bruch, da es sich immernoch sehrfliissig
spielt, doch irgendwie kommt dadurch
nicht gar so viel Spielfreude auf. Nach
wie vor gut ist der Sound, der zum Spiel-
geschehen pallt. Wer Fan von Mickey
und Jump-'n-Run-Games ist und ein
Game Gear besitzt, der sollte das Pro-
gramm eigentlich in seiner Sammlung
haben. |

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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HALLO
FREAKS!

In derletzten ASM versprach ich Euch
die PC-Engine-Tests zu Motoroader,
Columns und Legend of Hero Tomna,
doch wie es der Teufel wollte, verab-
schiedete sich unsere Engine, als es end-
lich ans Testen gehen sollte. Da es bis
zum RedaktionsschluB nur noch ein
paar Tage waren, gelang es mir nicht
mehr, ,Ersatz rechtzeitig zu besorgen.
Ich hoffe, Euch die Tests in der folgen-
den Ausgabe nachliefern zu konnen.
Und an dieser Stelle nun das, was Sache
ist oder in den ndchsten Wochen Sache
wird!

HARDWARE:

Fiir das Mega Drive gibt es jetzt eine Ta-
sche, in der bequem acht Module mit
Verpackung Platz finden. Das Teil kostet
ca.30 DM und ist im Fachhandel erhalt-
lich.

Gleich zwei Taschchen sind fiir das
Lynx erhiltlich: eine kleine und eine
groBBe. Das groBere Model kostet ca. 35

DM und neben dem
Grundgerit finden noch
Neztteil, sonstiges Zube-
hor und eine Menge Mo-
dule darin Platz. In die
kleinere Tasche, welche
zehn Mark gilinstiger ist, passen nur das
Lynx, das Comlynx-Kabel und einige
Module.

SOFTWARE:

Endlich mal wieder massig Software
kommt fiir das Master System. DyNAMI-
TE DUKE, MOONWALKER, GHOULS'N

TOPTEN

. Mickey Mouse (Mega Drive)
2. PGA Tour Golf (Mega Drive)
3. Final Match Tennis (PC Engine)

4. Super Mario IV (Super Famicom)
. Aero Blaster (PC-Engine)

5. Super Shinobi (Mega Drive)

. Mickey Mouse (Master System)
8. James Pond (Mega Drive)

9. Pilot Wings (Super Famicom)
0. F-Zero (Super Famicom)

GHosTts und Dick TrAcY sind zwar
Konvertierungen, doch nach der Flaute
derletzten Monate ist man auch dariiber
schon richtig gliicklich.

Baseballer und Super-Famicom-Besit-
zer konnen sich auf SUPER PROFESSIO-
NAL BASEBALL freuen. SIM CITY ist nun
auch endlich da und wird garantiert in
der folgenden ASM getestet.

Firs Mega Drive testen wir SUPER
AIRWOLF und MIDNIGHT RESISTANCE,
SHI JoH, KAGE Ki, FOREST WARDERER
und BoNANzA Bros finden zumindest
teilweise Beriicksichtigung.

Haufenweise Soft gibt’s fiirs Game
Gear SUPER GoLF, SHANGHAI II und
SHINOBI testen wir auf alle Fille. Was
sonst noch kommt,steht in den Sternen.
Fest steht jedoch: Wir bleiben am Ball.
Bis dann, i

Euer A-MAN
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Bitte benutzen Sie die Abo-Karte.

Das ASM-Geschenk-Abo
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CORNER

ste Game-Boy-Corner der

ASM. Um so bedauerlicher fin-
de ich es, daB es diesen Monat

nicht allzuviel tolles zu berich-

ten gibt. Das Sommerloch
scheint schon in den nicht vor-
handenen Friihling gerutscht
zu sein, denn so richtige Licht-
blicke gibt es nicht. Man ist
auch noch ein biBchenvonden
letzten Wochen verwdhnt, in
denen Titel wie Parodius und
schienen.

Viele von
Euch fragen, |
warum eini- |
geTestsohne |
Bid wund/|
oder Uber- |

b SURS R LTk

P

schrift gedruckt werden. Die
Antwort darauf findet lhr in

den News.

Bis zur ASM-Doppelausgabe,
Euer

GAME - BOY

A-Man* |

KUNG FU
MASTER

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca.60 DM, Hersteller: Nintendo, Mu-
ster von: Joysoft, 4000 Diisseldorf 1.

Bruce Leap erholt sich in seiner Resi-
denz bei einer Klapperschlangendiit
und verfeinert seine Kampftechniken,
als ihn ein Schreiben des Geheimdien-
stes erreicht.

Wieder einmal treibt ein Bosling sein
Unwesen. Der hort auf den sinnigen Na-
men ,,Daddy Long Leg“ und hat seinen
Stammsitz in einer Fabrik, in der eine
fiese Substanz, die zu noch fieseren
Zwecken dient, hergestellt wird. Logisch
- Bruce soll ihm und seinen SpieBgesel-
len den Garaus machen. Dies geschieht
in feinster Kung-Fu-manier mit Tritten,
Boxhieben, gesprungenen Tritten, was
man so aus einschldgigen Filmen kennt.

Die Grafik ist gut, nur wenn sich der
Held iiber den Screen bewegt, ver-
schwimmen Hintergrund und Gegner
ein wenig. Die Anleitung (Englisch) ist

knapp, dennoch aus-

reichend und prézise.

Anhand von ein paar

& Bildern werden dem

- Spieler sogar noch

| ein paar Tips mit auf

den Weg gegeben.

Nicht nur Verhaltens-

¢ regeln fir die Kon-

| frontation mit Olfs-

sern und Wurfster-

| nen werden hier er-

! klirt, sondern zu je-

dem moglichem

Gegner bekommt man ein paar Tips, wie

und mit welcher Technik der betreffende
Gegner am besten zu packen ist.

Die Story ist zwar schon etwas antiqu-
iert, aber die Umsetzung auf den Game-
Boy kann man getrost als gelungen be-
zeichnen. . . Kiai! =]

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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INTERNATIONAL
KARATE

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 60 DM, Hersteller: Technos, Mu-
ster von: ECS. 8000 Miinchen.

So international, wie der Titel vermu-
ten 14Bt, ist dieses Karate-Game leider
nicht. Es handelt sich hierbei um einen
Import aus Japan. Deshalb ist das Anlei-
tungsheft genau wie die einleitenden
Worte, die auf dem Screen erscheinen,
in japanisch abgefasst.

Aber irgendwie kann man sich schon
denken, um was es geht. Man muf} in
Form eines weiBgewandeten Karatehel-
den, jede Menge Bosewichtern eins auf
die NuBl geben. Das Problem ist, daf

o

man die Bewegungen des Helden nicht
gut sehen kann - er ist zu klein und zu
dick. Jeder Level ist ein Bild fiir sich, in
dem der Held sich nicht nur von rechts
nach links und umgekehrt bewegen
kann, sondern er kann auch in die Tiefe
des Bildes marschieren. Wenn alle Geg-
ner des betreffenden Bildes ausgeschal-
tet sind, kann er in das nichste Bild lau-
fen, wo ihn weitere Gegner erwarten.
Und Hand aufs Herz: wen interessiert
bei einem Karatespiel schon die Story?
Wie dem auch sei, der Detailreichtum
der Grafik und auch die recht komplexe
Darstellung des Helden konnen das
Manko der schlechten Erkennbarkeit
der Bewegungen nicht wettmachen. Ka-
ratefans sollten sich nach einem ande-
ren Game umsehen. M Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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HEAVY WEIGHT
CHAMPIONSHIP
BOXING

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 60 DM, Hersteller: Activision,
Muster von: Joysoft, 5000 Koln.

Genau das richtige fiir Hartgesottene
und Raufbolde, die nicht unbedingt ,,auf
den wirklichen Boden gehen mo6chten®
ist HEAVYWEIGHT CHAMPIONSHIP Bo-
XING. ACTIVISION hat mit diesem Pro-
dukt eine wirklich rundum gelungene
Boxsimulation fiir dieses kleine Gerit
geschaffen.

Sechs verschieden starke Boxer ste-
hen zur Auswahl, Anfinger sollten den
vermeintlich besten wihlen und gegen
die restlichen kampfen. Spater kann im-
mer noch ein schlechterer Kerl genom-
men und die Herausforderung somit ge-
steigert werden. Geschlagen wird mit-
tels der beiden Feuerknopfe, wobei
Knopf A fiir einen Schlag mit der rech-
ten und Knopf B fiir einen Schlag mit
der linken Hand gedacht ist. Eine kleine
Balkenanzeige zeigt beim Kampf an,
wieviel Kraft im entsprechenden Arm
ist. Schldgt man mit voller Kraft, so ist
die Wahrscheinlichkeit einen Knock
Out zu landen am groBten. Gelingt dies
nicht, oder geht ein Boxer nicht dreimal
in einer Runde zu Boden (Technical
Knock Out) und der Kampf iiber die
ganze Rundenzahl, so entscheiden drei
Schiedsrichter, wer nach Punkten ge-
winnt.

@ 7/91

Leider ist der Sound recht schwach,
doch daftir stimmt die Grafik und die
Animation. Heawyweight Champion-
ship Boxing ist ein gutes Spiel, das lan-
gen Spielspal3 garantiert. (i

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

* PARK BLUES

MARU’S
MISSION

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. DM 60, Hersteller: Jaleco, Illinois,
USA, Muster von: Flashpoint, 236
Bad Segeberg.

Sechs Linder mit je einem Zwischen-,
einem End- und zahlreichen Kleinmon-
stern umfaBt MARU’s MissioN. Die
Spielfigur springt endlos hoch, erlegt
Gegner mit gezielten Schiissen und
sammelt Luftballons, um seinem einzi-
gen Leben mehr Energie einzufloBen.
Jedes Hauptmonster hinterld3t eine
starkere Waffe. AuBBerdem gibt es Extras
fir kurzzeitige Unbesiegbarkeit, Heil-
tranke, Bomben und eine Zauberrolle,
die Euch vervielfdltigt.

Das Ganze wiire eine nette Mischung,
wenn man es nicht so verflixt schnell
durchspielte. Achim steckt zur Stunde
(auf Anhieb) im vorletzten Level, und
auch mein dritter Anlauf fiihrte gleich
an mehreren Hauptgegnern vorbei. Die
durchschnittliche Musik und der bei

GAME-BOY
CORNER

weiten Spriingen und hektischen End-
gegnern arg verwischende Bildschirm
erhohen das Vergniigen auch nicht. Da-
beisind Landschaft und Sprites nett ent-
worfen. Nur fiir Anfianger, und auch ih-
nen ist Super Mario Land fiir den Game
Boy ungleich wiarmer zu empfehlen. H

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Gl s i

--------------------------

Spielablanf .....................
Motivation

.....................

oooooooooooooooooo

»DURFTIG«
000000O0COCGCOOOGS

BUBBLE
BOBBLE

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: Taito, Japan,
Muster von: Flashpoint, 5400 Ko-
blenz.

Neben der fehlenden Farbigkeit hat
sich jedoch bei der Game-Boy-Fassung
dieses Jump-and-Runs wenig am Spiel-
verlauf gedndert. Bob (so hei3t der Dra-
che) mul} auf den Plattformkonstruktio-
nen der 100 Levels seine drgsten Feinde,
die Monster und Hexen, per Seifenbla-
sen einhtillen und die schwebenden Ge-
stalten dann per Draufspringen ins Jen-
seits befordern.

Weiterhin sind die Levels jetzt mehre-
re Bildschirme groB, scrollen natiirlich
und haben mit den Original-Levels nix
mehr zu tun; einzig original ist der gut
umgesetzte Sound. Da lohnt sich das
Zugreifen auch fiir alte Bubble-Bobble-
Fans! (2]

asu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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MAMA’S BOY

CYRAID

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca.60 DM, Hersteller: Nexoft, Muster
von: Flashpoint, 5400 Koblenz.

CyRAID heiBBt nicht nur das neue Ga-
me von NEXSOFT, sondern auch die Fe-
stung des Professors, die der Held dieses
Spiels in ihre Einzelteile zerlegen soll.
Man kdmpft sich von Raum zu Raum,
wobei man alle in den jeweiligen Riu-
men befindlichen Energiezellen zersto-
ren mul}, um die Gegner zu neutralisie-
ren. In den Rdumen befinden sich in er-

NEWS

Hallo, Game-Boy-Fans! Das
war sie also im groBen und
ganzen, die zweite Game-Boy-
Corner. Die erste kam bei Euch
ja wirklich bombig an, und ich
hoffe, das wird auch so blei-
ben. Wenn lhr irgendwelche
Verbesserungsvorschliage ha-
ben solltet, wie man diese Ecke
noch attraktiver gestalten
kdonnte, so laBt es mich wissen.
Wie auch im letzten Monat, so
wird auch in diesem wieder ein
CD-Player verlost. Aber ohne
FleiB kein Preis, will hei3en,
daB Ihr nur teilnehmen kdnnt,
wenn lhr an der Top Five mit-
macht. Und nun die News:

124

GAME - BOY

GAME-BOY-

ster Linie Blocke und Leiter-
segmente. Die Blocke sind noch
in mehrere Kategorien unter-
teilt, die ,,normalen® Blocke kon-
nen jederzeit zerstort werden. In
manchen dieser Blocke sind Sym-
bole versteckt, die dem Helden Ex-
trakraft, Extraspeed und manchmal
auch ein Extraleben verleihen. Wenn die
Stirke des Helden angestiegen ist, kann
er auch die Blocke der hoheren Katego-
rien zerstoren. Die Leitersegmente las-
sen sich durch Verschieben zu grof3en
Leitern zusammensetzen, mit deren
Hilfe auch die hoheren Ebenen in ei-

HARDWARE:

THE ELIMINATOR nennt nennt sich ein
Reinigungs-Kit fiir den Game Boy, mit
dem der gesamte Kasten -einschlie3lich
Modul-Steckkontakte - gereinigt wer-
den kann. Der Preis von 50 DM er-
scheint mir allerdings als zu hoch gegrif-
fen.

Wer seinen Game Boy mitsamt Spie-
len in einer bequemen Umhaingetasche
umhertragen mochte, der sollte sich das
CARRYING CASE von NINTENDO Zzule-
gen, in dem die Handheld-Konsole
staub- und stoBsicher verpackt ist. Ko-
stenpunkt: ca. 25 DM.

Was bringen uns die folgenden Wo-
chen? Mitunter die Umsetzung des

nem Raum zuginglich werden. Ach ja,
in den Rdumen befinden sich natiirlich
auch feindliche Roboter - eine Beriih-
rung derselben fiihrt zum Verlust eines
Lebens.

Man muB sich recht genau iiberlegen
wann man wo welchen Block zerstort.
Durch geschicktes Zerstoren der Blocke
kann man die Roboter vom Spiel ab-
schneiden und sich in aller Ruhe die
Energiezellen vornehmen. Die Grafik
und der Sound, der stellenweise an den
Titelsong von Indiana Jones erinnert,
sind recht gut gemacht, die Steuerung ist
einwandfrei. Da man die meisten Bilder
auf unterschiedliche Weise 16sen kann,
bleibt das Game auch auf lingere Sicht
hin interessant. Na dann mal los, Mami
wartet schon. &

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Klassikers SoLomonN’s KEy. Ein FuB3ball-
spiel steht ebenfalls an, das selbstver-
standlich getestet wird. Strategie-Fans
konnen auf NOBUNAGA’S AMBITION ge-
spannt sein, einem 1 Meg. 64kRAM Ga-
me mit Batterie. Das Spielgeschehen
findet zur Zeit des 16. Jahrhunderts im
fernen Japan statt. Detailreiche Grafik,
uber 100 Charaktere und 10 verschiede-
ne Sounds sollen neben der Komplexi-
tdt die herausragenden Merkmale des
Programms sein. Was sonst noch in der
Doppelausgabe der ASM stehen konn-
te? Na, die Kritiken zu FisH DUDE,
Q-BiLLiON, FI1ST OF THE NORTH STAR,
BooMER’S ADVENTURE ASMIK WORLD,
FASTEST LAP, CARD GAME, FINAL RE-
VERSE, RUBBLE SAVER, TORPEDO RANGE,
SNow BRros., und IKARI.

Doch bis dahin viel Spall mit dieser
Ausgabe, Euer

A-Man

1. Parodius

2. R-Type

3. F-1Race

4. Contra

5. Burai Fighter Deluxe

7/91
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DIRK AUF
ABWEGEN

DRAGON’S LAIR -
THE LEGEND

Nur noch den Titel gemein hat
die Game-Boy-Fassung mit denen
der Spielhallen- und Computer-Ver-
sionen von DRAGON’S LAIR - THE LE-
GEND. Selbstverstindlich ist der Held
immer noch der kleine Ritter Dirk.

Bei diesem Jump-'n-Run-Action-Ad-
venture miissen 194 Lebens-Steine auf-
gesammelt werden, um einen guten Rit-
ter (nicht Dirk!) wieder zum Leben zu
erwecken und das Spiel zu 16sen. Diese
Aufgabe ist ziemlich schwierig, da Dirk
nur allzuoft aus groBer Hohe abstiirzt.
Alles, was er kann, ist springen und lau-
fen. Manche Tiere oder Gegenstinde
mulB er als ,Fahrzeug” nutzen, um an
Steine zu kommen, die er selbst nicht er-
reichen kann. Der Bildschirm scrollt da-

CORNER

taillierter gezeichnet wurde, als bei die-
sem. Auch die Animationsphasen Dirks
sind gelungen, und die musikalische
Untermalung ist toll und passend.

Ein wirklich gutes Spiel, das dank des

hohen Schwierigkeitsgrad selbst gute
Spieler lange fordern wird! =

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik .

System: Game Boy, empf. VK-Preis: um.
ca. 60 DM, Hersteller: Imagesofi,
Muster von: Joysoft, S000 Koln 41.

KORBLOS

IN YOUR FACE

System: Game Boy, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: J‘lh..u), U.S.A.. Muster von:
Joysoft, 5000 Koln 41.

Basketball kann so schon sein, doch was hat JALEco mit die-
sem tollen Sport gemacht? Ein geistloses Game im Stile von
One on One, bloB wesentlich schlechter. Dabei fiingt alles so
gut an, der Spieler - die Spieler - haben die Wahl zwischen
mehreren verschiedenen Spielmodi: One on One / Two on
Two, Spiel auf Zeit und Spiel auf eine vorgegebene Punktzahl.

Auf dem Spielfeld gleicht das Geschehen leider einem un-
koordinierten, hektischen und unintelligenten ,Hau den Ball
rein“-Spiel. Es geht zu hektisch zu, und man verliert sehr
schnell die Ubersicht. Nicht einmal im Zwei- Spieler-Modus
weill Spielfreude aufzukommen, geschweige denn allein. Da
das Game auch technisch nur MittelmaB ist, kann ich wirklich
nur davon abraten. &

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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bei teilweise und/oder springt einfach

Selten sah ich ein Game-Boy-Spiel,
bei dem die Grafik liebevoller und de-
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Motivation .......
Preis/Leistung
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FLASHPOINT JZ  FLASHPOINT
Elektronik und Spiele Elektronik und Spiele
Vertiebs GrbH Al S“ Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68 Im Giefenacker 4
PnINT 5400 Koblenz - Lay

2360 Bad Segeberg
4 )

Game nght ;

Maru's Mission

= ¥ Dragon's Lair )

DAS GAMEBOY-URLAUBSSET 149,94

Sie sparen ca. DM 30,- gegentiber Einzelkauf

Viele Neuheiten und Zubehtr aller Systeme im Angebot. Flashpoint
flihrt auch Gebrauchtspiele zu Superpreisen. Ein Anruf lohnt sich !

Alle Preise zzgl. DM 10.-- Versandkosten. Fodern Sie unseren
neuen Flashpoint-Katalo an Bitte legen Sie einen adressierten
DIN A5 Umschlag und DM 2,-- in Briefmarken bei.

0 45 51/ 40 97

Nintendo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc. SEGA ist ein ein
getragenes Warenzeichen der SEGA Enterprices Ltd. NEC ist ein eingetragenes Warenzek
chen der NEC-Corporation. Super Famicon, Mega-Drive und PC-Engine sind Import-Gerate
ohne VDE- und FTZ-Nummer. Die Inbetriebnahme dieser Gerate kann als Ordnungswidrigkeit
geahndet werden.
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Chicago

CHICAGO - downtown

CHICAGO - Messe

01

SUMMER CES
B

CES = Informativ = innovativ

1991 INTERNATIONAL
SUMMER CONSUMER
ELECTRONICS SHOW®

SATURDAY, JUNE 1—
TUESDAY, JUNE 4, 1991

CHICAGO, ILLINOIS, USA

Die diesjéhrige ,Chicago-
Show“ vom 1. bis 4. Juni bot
DIES & DAS, FUR JEDEN WAS.
Gelungen, weil nicht nur die
Konsolen-Freunde auf ihre Ko-
sten kamen; informativ, da sich
alle Anbieter von ihrer ,besten
Seite“ zeigten; ausgewogen,
weil auch viel Home-Soft feil-
geboten wurde. Chicago ist al-
so0 eine Reise wert. Dies war
nicht immer so. Die Facts im
Einzelnen auf den nun folgen-
den Seiten...




HOMECOMPUTER-SOFT

Bei SIERRA ON-LINE geht’s
mit Riesenschritten aufs Weih-
nachtsgeschift zu. Eine Reihe
von Titeln (viele erscheinen
auch in Deutsch) begleiteten Pe-
ter Jones, den neuen Mann bei
der Company, bei seinen Prisen-

l Das ist WILLIE

tationen. In der ,,Conquests“-
Reihe gibt’s bald CONQUEST
OF THE LONGBOW - LE-
GEND OF ROBIN HOOD
(ASM SPECIAL berichtete!),
ein phantastisches Abenteuer
um einen der britischen Volks-
helden. Zunichst - und dies gilt
fir alle SIERRA-Programme -
wird die IBM-PC-Version vor-
geschickt. Mit LEISURE SUIT
LARRY 5 hat man einen weite-
ren heien Crack, der Jagd auf
Rekorde macht. Andere Games:
ECO QUESTI-THE SEARCH
FOR CETUS, POLICE QUEST
3 - THE KINDRED, NOVA 9,
CASTLE OF DR. BRAIN, THE
ADVENTURES OF WILLIE
BEAMISH oder MIXED-UP
FAIRY TALES. Des weiteren
werden eine Reihe aufgebaut,
die KING'S QUEST V, MO-
THER GOOSE, JONES IN
THE FAST LANE, ROGER
WILCO oder LARRY IN THE
LAND OF LOUNGE LIZARDS
auf MS-DOS-CD-ROM be-
griifit. . .

ACCOLADE versucht, den Sier-
ra-ahnlichen LES MANLEY
weiter am Leben zu erhalten. In
LESMANLEYLOSTINL.A.hat
der smarte Held dieses Grafik-
Adventures im sonnigen Kali-
fornien harte Niisse zu knacken.
IBM first. American Football ist
beim Chicagoer ,Bears-Helden*
MIKE DITKA in Vorbereitung.
Der Junge gibt seinen Namen
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firs MIKE DITKA POWER
FOOTBALL her. Auf den ersten
Blick recht interessant. Ob jeder
die Regeln kennt?

Am MICROPROSE-Stand er-
wartete mich Julia Coombs mit
recht interessanten Titeln, die
auch bald in Deutschland er-
scheinen werden. Unter der

wHausmarke“befinden sich auch .

die ,,Jochter“ PARAGON SOFT-
WARE und LEGEND.

Die beiden ,auffilligsten“ Ga-
mes: DARKLANDS und CIVI-
LIZATION. Ersteres beschiftigt
sich adventuremifBig mit dem
rauhen Zeitalter. ,Erhellt wer-
den softwareméBig Ereignisse,
die sich im Deutschland des 15.
Jahrhunderts ereigneten. Die
Aufgabe der Strategen wird es
sein, sich durch Korruption, Ge-
walt und MiBherrschaft zu prii-
geln, um sich nachher den Erfolg
in die Seele zu schrauben. Die
DARKLANDS-Reihe wird spé-
ter fortgesetzt. Geplant u.a.:
Frankreich und England. CIVI-
LIZATION ist eine Art Sim
Earth, wobei man hier bei Null
beginnt (4000 v.Chr.), die Erde
Lentwickelt, Menschen formt
und eine lebensfihige Gesell-
schaft entstehen 14Bt. TIME-
QUEST beschiftigt sich mit ei-
nem Zeitreisenden, der in der
Vergangenheit rumtrippt, um
die Geschichte wieder so herzu-
stellen, nachdem der bitterbose
Zeke S. Vettenmyer diese in Un-
ornung gebracht hat. Neun ver-
schiedene Epochen werden be-

i3

POLICE QUEST 3: Ameri

can Action ...

sucht und wieder in ihre ,ur-
spriinglichen“ Bestandteile zu-
rickgepuzzelt. Der Spieler trifft
hierbei auf namhafte wie be-
richtigte Typen - Napoleon,
Caesar, Hitler, Michelangelo
oder Cleopatra. . . Andere Ge-
schichten: CODENAME: WHI-
TE SHADOW (Drogenbekimp-
fung in Action-Adventure);
MEGATRAVELLER II -
QUEST FOR THE ANCIENTS
(ersehnter Nachfolger des er-
sten, brillanten Teils) und TWI-

"LIGHT 2000 (Rollenspiel fiir

Fortgeschrittene).

INTERSTEL hatte nach der
BATTLE OF CHERBOURG ein
futuristisches Strategie-Game
auf der Palette: ARMADA 2525.
Offengestanden - auf mich
machten beide keinen besonde-
ren Eindruck. ..

DIGITAL INTEGRATION ist
gut in Fahrt. Die Briten zeigten
mir das neue - noch nicht kom-
plettierte - Rollenspiel-Adven-
ture DRIFT. Verschiedene Sol-
diers suchen diverse Planeten
nach Objekten ab. Erfolgreich
abgeschlossene Missionen fiih-
ren zur einer Story, die erstein-
mal ,geschrieben” werden musB.
Auffillig hier: Action-Elemen-
te, Sechs-Richtungs-Bewegun-
gen und Auto-Mapping einge-
schlossen. Erhiltlich fiir 16bit.
Preis: Ca. 100 Mark. Im Oktober
zu haben. Eine brauchbare An-
gelegenheit, wie ich meine. Das
konnt’ was werden. . .

Bereits jetzt schon beschiftigt
sich THREE SIXTY mit den
Olympischen Winterspielen in
Albertville 1992: 1992 WINTER
OLYMPICS heiBt demzufolge
ein Game mit sechs Disziplinen
(Abfahrt, Slalom, Skispringen,
Rodeln, Bob wund Biathlon.

ey

und hier 1940 n.Chr.

Kommt fiir PC & Amiga zeit-
gleich. Mit PATRIOT faBt man
ein heiBes Eisen an - den Golf-
krieg. Ebenso kampfbetont -
MEGAFORTRESS, ein weite-
rer Flugi. ..

Mit ’'nem ,Hohlenspielchen®
(EXILE) und dem Action-Ad-
venture WRECKERS méchte
AUDIOGENIC die Amiga- und

ST-User erfreuen. . .

Uber PLANET’S EDGE und vor
allem MIGHT & MAGIC ITI diir-
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Julia Coombs (MP)

fen wir uns leider immer noch
nicht freuen. Priasentiert wurden
zwar beide Vertreter aus dem
Hause NEW WORLD COMPU-
TING, aber die Teile kommen
spater. . .

Neben den bereits in London
vorgestellten EPYX-Games
MANY FACES OF GO und
SHOGI MASTER hat man sich
nun auch auf Desktop Publis-
hing eingestellt. Und das von
Kopf bis FuBB! GREETINGS!
heif3t das Teil, das Grafik in vor-
nehmster Form in ,,gewOhnli-
chen® Text einbindet. GREE-
TINGS! ist kompatibel (Grafik)
mit Windows, Print Shop und
vielen anderen bekannten Pro-
grammen. Kostet etwa 150
Mark. ..

Neuigkeiten fiir alle (Noch-) Te-
tris-Friends: SPECTRUM HO-
LOBYTE setzt dieses Thema mit
SUPER TETRIS fort. Atari’s
Spielhallenhit RACE DRIVIN’

CIVILIZATION - Wie zerstore ich die Erde . . .

Marc Wardenga (Software 2000)

kommt ebenso in unsere Wohn-

"stuben wie CRISIS IN THE

KREMLIN (,,RuBlland-Simulati-
on“) oder FALCON 3.0. Uber
diesen Nachfolger des legenda-
ren Falcon muBl wohl nicht viel
gequatscht werden. . .

GAMETEK, bekannt
bei uns durchs Gliicks-
rad, hat im herrli-
chen Miami fiir die
Umsetzung des
Konsolen- und
Arcade-Hits

NINJA GAIDEN

II auf IBM-PC
gesorgt. Das Ninja-
Abenteuer ist gut
riibergezogen worden
und wird sicherlich seine
Freunde finden. ..

Auch BRODERBUND ist be-
miiht, seine erfolgreichen Seri-
en fortzusetzen. Jiingstes Bei-
spiel: WHERE IN AMERICA’S
PAST IS CARMEN SANDIE-

GO? Der Hobby-Detektiv mufl
sich durch amerikanische Ge-
schichte wilzen, um der flotten
,2Modesty Blaise“ auf die Schli-
che zu kommen. Ein neues Stra-
tegie-Game von Chris Crawford

ist im Anmarsch. Wem’s gefillt,
kann sich nun auch PATTON
STRIKES BACK reinziehen.
Das -in den U.S. - langersehnte
SIM ANT konnte leider noch

BONIO
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nicht in vollem Umfang begut-
achtet werden. Man darf aber
mit Sicherheit gespannt sein, ob
eine weitere Steigerung von Sim
Cityund Sim Earth moglich ist...

Alle Welt redet und konzentriert
sich derzeit auf MS-DOS-CD-
ROM. Kaum einer der amerika-
nischen Anbieter hat nicht seine
Plidne in der Schublade, bereit,
diese zu offnen. Der Trend zu
diesen Teilen - und der dazuge-
horigen Discs - ist unverkenn-
bar. Diskutiert (oder unterein-
ander abgesprochen ?) wird al-
lerdings der , Einsatz“ der Super-
waffe. Wie? Wann? Der General-
angriff ist aber m.E. bald zu er-
warten.

DIE POWER-ONS

ASM berichtete schon des ofte-
ren iiber Commodore’s CDTV.
Nun, im Juli soll das Gerit end-
lich auch an unseren Ufern
stranden. Die Brits und die Amis

DARKLANDS - Deutschland im Mittelalter ‘
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sind schon fleiBig in der Produk-
tionsphase. Uber die Bereiche
~Kunst & Freizeit®, ,Education®,
»~Musik“ und ,Nachschlagewer-
ke“gibt es bereits eine Unmenge
an Stoff, die den Jung-User trau-
men l4Bt. Allerdings wollte ich
mehr auf den ,Entertainment®-
Bereich hinaus. Hier haben sich
einige interessante Titel hinzu-
gesellt. Einige Beispiele: LEM-
MINGS,BATTLE CHESS, TIE-
BREAK, SPIRIT OF ADVEN-
TURE, FALCON, BATTLE-
STORM, FUTURE WARS, SIM
CITY,SNOOPY,SPIRITOF EX-
CALIBUR, TEAM YANKEE,
WAYNE GRETZKY HOCKEY,
WRATH OF THE DEMON oder
XENON 2: MEGABLAST...

CODEMASTERS hat zwar ei-
nen U.S.-Vertreter (CAMERICA
GAMES) , aber noch keine Li-
zenz fiir deren NES-Games. In
den Staaten sind bereits 14 Titel
lieferbar, u.a. THE FANTASTIC
ADVENTURES OF DIZZY,
QUATTRO SPORTS, FIRE
HAWKS, JET BIKE SIMULA-
TOR, MIG-29 oder SPACE MA-
RINE. Die Preise sind im Nin-
tendo-Falle nicht budgetmiBig
veranschlagt. . .

KONAMI kiimmert sich ,,gewal-
tig“ um neue NINTENDO-Ga-
mes. Die Liste der NES-Titel
reicht von TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES III iiber
KING’S QUEST V bis hin zu
THE LONE RANGER, LASER
INVASION und WHERE IN TI-
ME IS CARMEN SANDIEGO?.
Fiirs SUPER FAMICOM kom-
men gleich drei Neue auf die
Welt: GRADIUS III, CATLEVA-
NIA IV und THE LEGEND OF
THE MYSTICAL NINJA. Fast
ebenso lang liest sich der Game
Boy-Artikel. Einige Neuheiten:
BUCKY O’HARE, STAR TREK,
CASTLEVANIA 1I, DOUBLE
DRIBBLE, GARFIELD. . . KO-
NAMI Deutschland gab auf der
Messe bekannt, daB QUARTH
nun offiziell fiir den GAME
BOY in die Shops kommt.
Gleichzeitig gibt’s 'ne neue Ar-
beitsstelle fiir ’nen jungen
Mann, der im Raum Frankfurt
die KONAMI-HOTLINE be-
treuen soll. Er soll sich um die
NES-, Game Boy-, Famicom-
und spiter auch Home-Soft-Ge-
schichten kiimmern. Wer Inter-
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esse hat, rufe bitte unter (069)
95081220 an. ..

Das erste franzosische Game
fiirs NES kommt aus dem Hause
INFOGRAMES. NORTH &
SOUTH soll auch auf diesem
Power-On fiir Furore sorgen.
Zeitgleich hat sich das Software-
Haus ins Disneyland begeben
(iss’ in in diesen Tagen). Schon
bald erwarten wir eine weitere
Mickey Mouse, diesmal auf dem
SEGA. Das hiibsche Action-
Spielchen heiBlt FANTASIA und
entfiihrt uns in die bunte Welt
der Comics. ..

Auch OCEAN haut kriftig in die
Tasten. Die gesamte Range der
NINTENDO-Palette wird abge-
deckt. Fiir FAMICOM bringt
man ROBOCOP III und RA-
DIO FLYER raus. Der NES sieht
u.a. DARKMAN, THE UN-
TOUCHABLES und THE AD-
DAMS FAMILY entgegen. Auch
fiir den GAME BOY gibt’s die
w<Dododo-dumdodum-dodum®-
ADDAMS FAMILY. Und: RO-
BOCOP, MR. DO, NAVY
SEALS, DARKMAN oder
HUNCHBACK...

Bei VIRGIN GAMES hat sich ei-
gentlich gegeniiber der vergan-
genen Messe nicht viel getan,
was GAME BOY-Soft angeht.
Hier ist nur PRINCE OF PER-
SIA erwidhnenswert. Fiirs NES
hat man sich den Streifen um
Kevin Costner wohl vorab ange-
schaut. Es folgt ndmlich in Bilde
ROBIN HOOD - PRINCE OF
THIEVES,ein interessanter Ver-
treter mit netten Grafiken. ..

Die STAR WARS-Geschichte
geht weiter. Diesmal ist sie beim
NES angelangt. Der Hersteller:
LUCASFILM/JVC. Action ist
angesagt!

Bei TAITO iiberzeugten PO-
WER BLADE und INDIANA
JONES fiir NES...

-

PSYCHOKILLER auf CDTV

|

Schon am Flughafen ,erschien“mir dieses Begriiffungskomitee.
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Ataris Lynx schaut extrem son-
nigen Zeiten entgegen. Mit ei-
ner Anklindigungsliste, die sich
wirklich sehen 1dBt, verspricht
man sich den durchschlagenden
Erfolg gegen Sega & Co.Noch in
diesem Jahr werden unter ande-
rem erscheinen: TOURNA-
MENT CYBERBALL, HARD
DRIVIN’, ROLLING THUN-
DER, NFL FOOTBALL, STUN
RUNNER, TURBO-SUB, VIN-
DICATORS, SCRAPYARD
DOG, XYBOTS, CASINO, VI-
KING CHILD, GRIDRUNNER,
BILL & TED’S, HYDRA, 720,
ROBOTRON, A.P.B., PAC-
LAND, BASKETBRAWL und,
und, und. Besonders interessant
diirften GOLF CHALLENGER,

B & L

MICKY schwimmt im FANTASIA-Pool . ..

HOCKEY, WORLD CLASS
SOCCER und vor allem TOKI
sein, die ebenfalls noch bis
Weihnachten erscheinen sollen.
Ebenfalls interessant, aber bis
1992 tabu: LEMMINGS, der
absolute Uberflieger dieses Jah-
res und SHADOW OF THE
BEAST.

ELECTRONIC ARTS steigt
nach dem Mega-Drive- nun
auch ins Super-Famicom-Ge-
schift ein. Erste Titel werden
JOHN MADDEN FOOTBAL,
LAKERS VS. CELTICS und
PGA TOUR GOLF sein.

Screenshots von letzterem
lassen auf einiges hoffen.
Genaue Erscheinungstermi-

o

DRIFT heifit der Renner.

Neues Action-Strategie-Adventure von DIGITAL INTEGRATION:
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ne stehen zwar noch nicht
fest, doch auch diese Produk-
te sollen plnktlich zum
Weihnachtsgeschift erhalt-
lich sein.

Nicht nur fiir das Fami-
com, auch fiir das Mega Dri-
ve hat EA etwas auf Lager. So
den Tetris-Clone BLOCK
OUT, der zu einem wahren
Suchtspiel werden kann. Weite-
re Programme: MIGHT & MA-
GIC, ROAD RASH, THE IM-
MORTAL,STARFLIGHT, CEN-
TURION - DEFENDER OF
ROME, THE FAERY TALE AD-
VENTURE und RINGS OF PO-
WER. Ob samtliche Games
noch in diesem Jahr erschei-
nen werden, steht noch nicht
fest, der mehrheitliche Teil
soll es jedoch.

Wer schon lang auf TURRI-

CAN fiir das Mega Drive war-
tet, der kann sich freuen,
denn schon im Juli will AC-
COLADE den Action-Klassiker
zeitgleich mit ONSLAUGHT
auf den Markt bringen! Vorher
kommen Baseball-Fans aber
noch bei HARDBALL auf ihre
Kosten.
Fiir den Game Boy kommt von
Accolade gegen Ende des Jahres
ASTEROIDS, MISSILE COM-
MAND und TURRICAN.

Neuigkeiten en masse kommen
von ACCLAIM fiir NES und Ga-
me Boy. Allsda wiaren THE
SIMPSONS,THE PUNISHER,
TERMINATOR 1II, BILL &
TED’S, BEETLEJUICE, ALL
STAR CHALLENGE und so
manches mehr. La3t Euch iiber-
raschen.

Eine ganz neue Firma verbirgt
sich hinterdem Namen AMERI-
CAN GAME CARTRIDGES,
INC., kurz AGCI. Vier Titel fiir
das NES hat man auch schon im
Feuer: WALLLY BEAR,
SHOCKWAVE, DEATHRACE
und CHILLER. Niheres dazu,
wenn es soweit ist.

In Bélde soll HAT TRICK HE-
RO, das erste Fullball-Spiel fiir
das Super Famicom von TAITO
erscheinen. Der Hersteller ver-
spricht superbe Animation und
ein hervorragendes Gameplay.
Fir NES haben die Japaner

ebenfalls etwas parat: TOKI,
KICKMASTER, RAINBOW IS-
LANDS, THE FLINTSTONES,
INDI III sind nur einige Pro-
gramme, die hoffentlich auch
bald nach Deutschland kommen
werden.

Nicht nur in Deutschland, auch
in den Staaten auf dem abstei-
genden Ast: NECs PC Engine
(amerik. Turbo-Grafx 16). Aus
diesen jenen Griinden wird die
amerikanische Niederlassung
Gerlichten zufolge nach diesem
Geschiftsjahr auch die Tore
schlieBen. Schade eigentlich,
doch war dieser Schritt schon
seit lingerem abzusehen. Folg-
lich gab es auf der Messe in Chi-
cago auch nichts neues fiir diese
Konsole zu sehen.

Frither Hoflieferant fiir die
PC Engine, heute offen fiir
alles: HUDSON SOFT aus Ja-
pan. BILL LAIMBEER’S COM-
BATBASKETBALLund SUPER
ADVENTURE ISLAND sind
zwei Titel fiir das Famicom.
Aber auch fiir NES und Ga-
me Boy hat man Sachen auf
Lager. Dabei handelt es sich
aber um nichts namhaftes.

Ein paar nette Teile fiirs SEGA
MEGA DRIVE produzierte SE-
GA ,;selbst“: SONICTHE HED-
GEHOG (lustiges Comic-Ga-
melein), DONALD DUCK und
688 SUB wuBten zu gefallen.
Natiirlich gab’s auch Stoff fiir
den GAME GEAR: LEADER-
BOARD GOLF, SHINOBI, FA-
CE CARD und SWEEP. Wann
uns allerdings die Cartridges er-
reichen werden, ist noch unge-
wil. . .

SUNSOFT’s BATMAN fiir das
MEGA DRIVE kam gut an. Ei-
nen BATMAN - RETURN OF
THEJOKER wird fiirNES ange-
boten, ebenso wie MR. GIM-
MICK und DINO HOCKEY...

Anmerkungen:

Die Zahl der NINTENDO- und
SEGA-Titel ist derartig groB,
daB wir nicht alle Neuheiten hier
berticksichtigen konnen. Des
weiteren sind noch Lizenz-Fra-
gen fiir Europa zu kldren. D.h.,
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DYNAMIX, durch
das grafisch fanta-
stische RISEOFTHE
DRAGON angenehm
aufgefallen, stellte
auf der CES das
Nachfolge-Adventu-
re vor. HEART OF
CHINA war ein Hé-
hepunkt der mit

'Neuheiten nicht ge-

r T g W

10 minutes

fOr 10 ysars of pain

Sheesh!

rade gesegneten
Messe. Die Fachbe-
sucher waren ein-
hellig von der sorg-
faltigen Grafik be-
geistert und hofften
auf eine komplexere
Handlung als beim
Vorgédnger. HEART
OF CHINA  Dbleibt
fernostlich, spielt
aber im Jahr 1930.
indy-Touch statt
Endzeitstimmung,

lautet die Devise. Ki-
noreife Fliegerro-
mantik ist mit knall-
harter Action ge-
paart. Der Stoff, aus
dem die Traume
sind? Die ersten Bil-

der versprechen
exotische Recher-
chen...

Of pleasure

Aus der Traum
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Bald geht es quer iiber den Kontinent.

Fotos (3): PC

DyNnaMix’ Verwandtschaft
mit Softwaregigant Sierra ist
uniibersehbar. Aufwendige
VGA-Grafik, mausfreundli-
che Steuerung und eine bunt
gemischte Handlung sollen
moglichst viele PC-Freunde
vor den Bildschirm bannen.
So auch im neuen Adventure
HEART oF CHINA. Anstelle
von Blade Hunter muf} Pilot

Lucky Masters wilde Kampfe
bestehen und dunkle Ratsel
l6sen. Der Ausgangspunkt:

Eine Krankenschwester,
Tochter eines amerikani-
schen GroBgrundbesitzers,
wird in China entfiihrt. Der
Papa heuert Lucky an, sie
binnen weniger Tage unver-
sehrt zurilickzubringen. Je

langer er dazu braucht, desto
niedriger fillt die Belohnung
aus. Scheitert Lucky, wird
seine Fluglinie gepfandet.
Selbstverstindlich gibt es in
der verschworerischen At-
mosphire der chinesischen
Stadte auch gentigend Mog-
lichkeiten, sein Leben zu ver-
kiirzen . ..

Schnell taucht der Held,
optisch eine Mischung aus
Don Johnson und Autor Jeff
Tunnell,in die finstere Unter-
welt Chinas ein. Wihrend
seiner ,Spielziige“ entfaltet
sich andernorts das Drama.
Neu gegeniiber Rise of the
Dragon ist ein Romance Me-
ter,das den Stand der Liebes-
geschichte zwischen dem
Midchen und seinem Retter
anzeigt. AuBBerdem wird ge-
warnt, wenn man etwas
Wichtiges an der Handlung
iibersehen hat. Das dann ge-
zeigte Wegkreuz bedeutet,
daB man andere LoOsungs-
schritte hédtte unternehmen
konnen. Genauere Hinweise
werden aber nicht gegeben.

Die bei Uberlandfliigen
eingeblendete Landkarte be-
schwort Indiana Jones-Stim-
mung. Auch die Jagd nach
dem griinen Diamanten 1403t
geftig griiBen: Romantiker
kommen auch auf ihre Ko-
sten! Wahrscheinlich wird
Heart of China nur auf ATs
spielbar sein. Als Erstes wird
die 256-Farb-Version verof-
fentlicht. Voraussichtlich soll
eine EGA-Fassung folgen.
Mit Sicherheit aber wird sich
Luckys Aufgabe ohne Maus
oder Joystick schlecht 16sen
lassen - das ganze Adventure
ist auf Rechts- (,look“) und
Linksklick (,,operate®) einge-
stellt. Die bekanntesten
Soundkarten sollen unter-
stiitzt werden. Im néchsten
Heft konnen wir den China-
krimi hoffentlich richtig te-
sten. Bis dahin laB3t Euch von
den Fotos Appetit machen!

r

EVA HOOGH

i
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Erhdltlich fir Amiga, Atari ST und PC Comp. TRADERS ein Action-

(VGA,EGA, CGA, Hercules und unterst. ADLIB- Strategiespiel fur
Soundboard) gehobene Anspriche.

ey TR TR e g;v@;?m i

i e

NECRONOM
Fur AMIGA erhaltlich.

LINEL

PRESENTS

Bis zu 4 Spieler konnen
gleichzeitig ihr Glick
versuchen.

DIE UNENDLICHE GESCHICHTE Il ;I

Jetzt erhiltlich fiir AMIGA, C64 Diskund PC |
Comp. (VGA, EGA, CGA und Hercules)

IM VERTRIEB VON:
RUSHWARE
Bruchweg 128-132
Alle Programme natirlich in Deutsch | D-4044 Kaarst
und mit deutscher Anleitung Tel.:02101 6070



Altbekannt, doch nun in original Spielhallenqualitdit: Dra-
gon’s Lair gehort zum Lieferumfang.

JFixefox
(unten)

t ‘\\.‘:

Y

A il - .- i
“(oben)/,Mach 3“

Aus diesen Griinden wird
es aus diesem Traum auch so
schnell nichts werden, zu-
mindest nicht fiir unsere
Heimcomputer. Aber wenig-
stens einen Wunschtraum
kann sich nun ein jeder User
in Erfiillung gehen lassen:

den Traum vom Spielen von
der CD!

Wer nun denkt, ich rede
vom CDTV von Commodo-
re, der hat sich geschnitten,
denn aus deutschen Landen

IASER
fur 16 bit

Sie sind klein, sie sind rund, und sie stellen ein gigantisches Speichermedium dar: die CDs! Mit
Speicherkapazitiaten von mehreren hundert MByte sind sie wohl die Datentréiger schlechthin -
kiein, handlich und AuBerst zuveriidssig. Die Diskette mit ihren Ladezeiten und stark begrenzten Ka-
pazitidten scheint dagegen ein liberfliissiges Datentréigerchen zu sein, dessen Zeit léingst abgelau-
fen ist. Dem ist leider nicht so, denn wiederbeschreibbare CDs sind teuer und die zugehdrigen Ge-
réite als soiche fiir Normalsterbliche nicht zu bezahlen.

kommt eine viel interessan-
tere ,Erfindung®, wie ich
meine. Die Mannheimer Fir-
ma SOFTWARE-CORNER
hat nidmlich ein CD-ROM
fiir Amiga, Atari ST und PC
entwickelt, das sowohl preis-
lich als auch von den Funkti-
onsfahigkeiten dem CDTV
iiberlegen ist. Davon ganz
abgesehen, ist dieses CD-
ROM  CDTV-kompatibel,
doch dazu spiter mehr.

Schon vor gut zehn Jahren
konnte sich Dirk Neuen, Ge-
schiftsleiter von Software-
Corner, an Laser-Disc-Spiel-
automaten nicht sattsehen
und interessierte sich bren-
nend fiir diese Technik. Aus
anfanglicher Neugier wurde
im Laufe der Zeit eine Idee.
Niamlich die Idee, diese 30-
cm-Bildplatten auch den hei-
mischen = Heimcomputern
zuginglich zu machen. Und
so versuchte er, eine Hard-
ware zu entwickeln, mit des-
sen Hilfe und einer entspre-
chenden Steuersoftware der
AnschluBl eines CD-Bild-
plattenspielers an den Ami-
ga, ST und PC moglich ist
und alle Spielhallen-CDs
spielbar sind. Fiir das Pro-
grammieren der Steuersoft-

- Fs

‘ Bildschdrfe garantiert . . .

ware zeichnet iibrigens Dirk
Rodewald, ein versierter PC-
Anwendungsprogrammie-
rer, verantwortlich.

Das Produkt ist kiirzlich
fertiggestellt worden, und fur
alle Besitzer eines Pioneer
CLD-1500 Players ein unbe-
dingtes MuB}, denn fiir nur
199 DM kann die Hard-
ware inklusive Steuersoft-
ware und dem originalen
Spielhallenklassiker  DRa-
GON’S LAIR erworben wer-

i
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den. Warum es gerade dieser
Player sein muf3? Weil nur
dieser Player die notigen Vor-
aussetzungen hat, deswegen.

Wer diesen Bildplatten-
spieler nicht sein eigen
nennt, der kann diesen auch
direkt von Software-Corner
beziehen. Inklusive Hard-
ware, Steuersoftware, Dra-
gon’s Lair und einem CD-
Film (!) kostet das gute Teil
1199 DM. Bedenkt man den
anfinglichen = Automaten-
preis von 80.000 DM (), ist

% dies doch ein Kinkerlitz-
= chen, oder? In Kiirze soll
S auch ein neues Interface her-
~ auskommen, was das Gerit
§ CDTV-kompatibel machen
& wird, umgekehrt ist dies aber
§ nicht moglich, denn CDTV
£ kann neben den Spiel- nur
& kleine Audio-CDs abspielen.
8 Der CD-Player hingegen

- % kann von den 8-cm-Single-
. - CDs bis zu den 30-cm-Rie-

Bririsor € uf den Monitor:
der Pioneer CLD-1500. Die iiblichen Ausgdnge erlauben den Anschiuf3

ower a

S sen-Platten alles abspielen!

= Wie sieht’s mit dem Ange-
> bot von CD-Spielen aus?
Momentan existieren 86
CD-Titel, zwolf davon wer-
den noch bis Weihnachten
von Software-Corner verof-
fentlicht, viele weitere sollen
1992 folgen. Preislich liegen

JWER

die Platten von giinstigen 90
bis satten 160 DM, doch da-
fiir wird auch wirklich Phan-
tastisches geboten. Eine We-
nigkeit von 56.000 Bildern
finden auf einer Seite der 30-
cm-Platten Platz, und was
damit angestellt werden
kann, ist mit Worten nicht zu
beschreiben. Auch die Fotos
werden Euch nur einen ganz
geringen Eindruck iiber die
wahre Bildqualitit geben
konnen. Bei diesen Games
gibt es kein Ruckelscrolling,
keine Verlangsamung bei zu
vielen Sprites und so weiter.
Hier bleibt alles verdammt
fliissig, sauber und vor allem
unheimlich schnell.

Ich hatte in Mannheim die
Gelegenheit, einige neue
Produkte exklusiv unter die
Lupe zu nehmen, und ich
mub sagen, ich bin fasziniert
von dem, was ich sah. FIRE-
FOX nennt sich das Spiel zum
1982 erschienenen Warner-
Bros-Film, das bereits als
CD-Spiel im Jahre 1983 in
den Spielhallen erschien.
Die Landschaft und viele
Zwischenszenen sind direkt
vom Film iibernommen wor-
den, nur die feindlichen Jets
bestehen aus Sprites. Kon-
kret heilit dies: Realitédtsna-

S S
l i1l |
| |
|
)

T
g

Don Bluths ,Space Ace” bietet Zeichentrick-Animation in

hochster Perfektion.

he 99 Prozent! Es ist un-
glaublich, wie schnell die
Landschaft - darunter auch
Canyons - am eigenen Figh-
ter vorbeihuscht, und alles ist
»echt“! Firefox soll bereits
fiir ca. 150 DM erhiltlich
sein, wenn Ihr diese Zeilen
lest.

Ahnlich geht’s bei MACH 3
zu, einem Bomber-Action-
Spiel. Auch hier bestehen die
Bodenziele aus originalen
Landschaftsaufnahmen, was
wiederum eine hohe Reali-
tatsndhe mit sich bringt. Zu
einem Preis von ca. 120 DM
wird dieses Produkt im De-
zember erscheinen.

Fiir Pokerspieler hat Soft-
ware-Corner auch etwas auf
Lager, nimlich CasiNno Roy-
AL I+1I. Bei diesen Strip Po-
kern kommen auch die Da-
men nicht zu kurz, denn ne-
ben denselbigen gibt es auch
Minner zu betrachten. Hier
handelt es sich ebenfalls um
gefilmte Szenen und nicht
etwa um gezeichnete Sprites.

Weitere, altbekannte Spie-
le, die demnéchst erhiltlich
sein werden sind SPACE ACE
und F 15 STrRIKE EAGLE.
Noch etwas dauern wird’s
mit AFTERBURNER, doch dar-
auf sind wir besonders ge-
spannt. Wir werden natiirlich
beizeiten ausfiihrlich berich-
ten.

Wie Ihr mir vielleicht
schon angemerkt habt, bin
ich total begeistert von die-
sem CD-ROM und werde
mir in Bilde eines zulegen.

Wer noch weitere Angaben
zu diesem Produkt wiinscht,
der kann direkt an Software-
Corner, Augartenstral3e 6 in
6800 Mannheim schreiben
oder anrufen unter 0621/
4023 87 (Fax: 443632).

HANS-JOACHIM
AMANN

Ein hiibsches Bodenziel . . .
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Such a mad House -was’nirres
Haus. Ein Geschiaftsgebidude
mit 13 Etagen, und der erste
Stock liegt oben, unterm Dach.
Hinter der Tiir mit der Auf-
schrift ’12’ verbirgt sich die
Botschaft der ’Freien Republik
Duban’, hinter der ’18’ die Ver-

tretung der *Volksrepublik Du-

ban’. Auch MAD TV, ein Privat-
sender, hat seine Riéume hier
bezogen. Die Mitarbeiter sind
hochmotiviert, scheffeln Kohle
und spielen sich.immer wieder
gegenseitig aus = fiir Betty.
Blondes Gift. Eine Holde der
Gattung, die sogar im tiefsten

Winter 'nicht davor zuriick~

schrecken wiirde, ihre ’Hot
Legs’, die auf den ersten Blick
99 Prozent ihres rasanten Kor-
pers auszumachen scheinen,
mit Netzstrumpfhose, Mini und
Pumps zu bedecken.

Noch' dazu Vorzimmerdame und
Cheftipse bei MAD TV, 148t sie sich von
der mainnlichen Belegschaft reichlich
und teuer hofieren. Dal3 es beim Sender
bald drunter und driiber geht, nun, wen
wird das wundern. Ach ja, fast hétte ich’s
vergessen: Bettys Biiro ist iibrigens die
27 ..

Ja,ja die Frauen:In diesem Fall bietet
die verfuhrerische « Weiblichkeit den
Stoff fiir die Kulisse einer etwas abge-
drehten Handelssimulation - in 'spe.In
der Entwicklungsabteilung des Kaarster

Labels RAINBow ARTS lduft das Game

derzeit schlicht und ergreifend unter
dem Deckmintelchen MTV. Was unsere

Shots anbetrifft, nun, aus eben genann-
tem Anlal} sind diese jetzt noch mit au-

Berster Vorsicht zu geniellen, pre pro-
duction eben, nicht mehr als Prototypen
mit Animationsphasen, direkt nach
‘'nem Scribble auf den Screen. Hier ist
noch alles drin, Anderungen vorbehal-
ten, nur Grundgeriist und Titel stehen.
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Erscheinen wird 'Mad TV’ vorraus-

“sichtlich Ende des Monats fiir PC, Ami-

ga und ST, fur ersteren zum Preis von
119 Martk, firletztere beiden gegen ei-
nen Obulus-von 99 Mark.

’Mad TV’ ist die Firmenbezeichnung
fiir einén prwaten Fernsehsender, der
noch vollig-in  den Kinderschuhen
steckt: Die Mittel sind knapp, die Kon-

‘kurrenz groB. Profilieren heiBt die Devi-

se. Der Programmdirektion kann es nur
Recht sein, dall Betty (oder sind es ihre
Beine?) die Mitarbeiter zu Hochstlei-
stungen motiviert. Mehr Engagement
und Leistung Schlagt sich in héheren
Einschaltquoten nieder. Die wiederum
machen sich im Geldbeutel der Ange-
stellten bemerkbar, und somit auch in
der GroBe der Geschenke, mit welchen
sich Betty verwohnen 148t.

Wig also bekommt man einen jungen

- Fernsehsender auf die FiiBe? Ganz klar,

auf die Promotion kommt es an. Ein
kurzer- Uberblick tber das kurzfristig
verflighare Budget wird Euch Antwort
auf die Frage geben, wie gut die zu be-
auftragende Werbeagentur sein wird,
und wie aufwendig das Resultat, der
"Mad-TV-Werbespot’ letztendlich sein
wird. Machen ist die eine Sache, senden
dann der zweite, meist kostenintensive-
re Akt. Wit Ihr, was so’ne Sendeminute
im Fernsehen kostet:Nein? Die Ohren
wiirdet thraanlegen!

Und genau dastun auch die Manager,
stindig auf der Suche nach erfolgver-
sprechenden Streifen, guten Schauspie-
lern .oder Moderatoren. Ja, die wollen

~richtig Kohle, und zweitklassige ihrer

Art findet man bekanntlich an jeder

StraBenecke. Was also tun? Da mit sei-

ner Hande Arbeit noch niemand reich
geworden ist, konnt Ihr Euch auch hier
des ein oder anderen Tricks bedienen.

B-E-TT.Y-S®B.U.R:0

Und da geht die Handelssimulation erst
richtig los. Es wird direkte Geschifts-
kontakte, aber auch die eher indirekten
geben. Unter letztere fallen nicht zuletzt
die Firmen, welche neben Mad TV’
noch im Haus angesiedelt sind. Will
man sich mit dem Sender vergréBern,
sollte man fiir Platz sorgen, sprich: eine
benachbarte = Company ’rausekeln’.
Kleine Intrigenspielchen haben da nicht
nur ihren Reiz, sondern bereiten zudem
ungeahnten Spal.

An Example for Example: Ihr werdet
Zeuge eines geplanten Anschlages auf
die Botschaft der’Volksrepublik Duban’.

Sogar den Terrorist, der sich mit seiner

Handgranate in das Gebédude schleicht,
konnt Thram Schirm verfolgen. Nun er-
gibt sich folgende Situation: Eigentlich
konnte Euch derVorfall ja vollig einerlei
sein, doch wire es gar nicht schlecht,
wenn dieser Anschlag in den Rdumen
der Botschaft fiir die ’Freie Republik
Duban’veriibt wiirde, weil ’'Mad TV’ de-
ren Riumlichkeiten spiter sehr gut nut-
zen konnte. Da Ihr als Player nunmal die
Gewalt liber alle Menues und somit
auch tiber Tur-und Firmenschilder habt,
konntet Ihr (wenn Ihr so hinterhdltig
seid) fix die Turschilder vertauschen -
und schon macht’s da ’bumm’, wo es
Euch am ehesten in den Kram pal3t. Wi-
re das nicht fies? Und Betty - die wiirde
sich erkenntlich zeigen.

Dies ist nur eine Variante im grof3en
Intrigenspiel um Einschaltquoten und
Bettys Bett."Mad TV’ wird voller solcher
Uberraschungen stecken, allerdings
kommt auch der ernsthafte Wirtschafts-
und Handelscharakter nicht zu kurz. Ihr
diirft also gespannt sein. So, ich mul}
jetzt erst mal schnell zum Juwelier um
die’' Ecke - meine Chefin hat nidmlich
morgen Geburtstag. . . ]

MATS




Deckel auf - Karte rein! Und schon Ihr habt keine Ratte im Haus? Kein Problem,
habt Ihr Euren Amiga 500 um wir schicken Euch eine!

satte 512 KB getuned. Mit dabei Unser Hit-Stern-Maskottchen ,Space Rat* fiir
Fine akkugepufferte Hardware-Uhr - g

(abstellbar) und das irre Rollenspiel
NEUROMANCER. Zugreifen beim
ROCTEC RM550C-Paket fiir

o 149,=

Bestellnummer: M 100

=

e
z

e 40y=

(Ratte wird ohne
Kamel geliefert!)

(Groge 18 cm)
Bestellnummer:

M 500

Zocken wie in der Spielhalle
konnt [hr nun mit dem
MULTIFUNCTION JOYSTICK!
Joyboard mit einstellbarem
Autofeuer, integrierten Paddles
wuv.a.m.. Beste Microschalter-
Qualitét, Fiir Atari, ST,
Amiga, C-64.

39,95

Bestellnummer:
MICRO-winDUER M 200

Irres Fliegen - tolles Angebot:
Den Klassiker JET gibt’s nun
komplett mit der Scenery-Disc
JAPAN bei ASM fiir

BLOCK OUT - den

3 D-Tetris“-Hammer 49 9 5
gibt's bei uns fiir 9

IBM-PC (5,25- und Bestellnummer: M 300

3,5-Zoll-Discs), : e T

Amiga und ST, (nur fir Amiga erhaltlich)

fer brels; Fur Bestellungen bitte die Bestellkarte im Anhang be-

49 9 5 nutzen. Zahlungsweise: Bei Vorkasse entstehen le-
9 diglich die Porto- und Versandkosten (Inland 4,- DM,

Bestellnummer Ausland 6,~ DM). Bei Nachnahmelieferungen entsteht

eine zusatzliche Gebithrvon 7,50 DM. Nachnahmesen-
dungen ins Ausland sind leider nicht moglich.

M 400

—
.



Kleinanzeigen

TERMINE

-_ Die ASM-Ausgabe 8/9/91 erschemt
am 26 Juli 1991

AnzeigenannahmeschluB
- __fu.r die Ausgabe 10/91 ist der
| 16. August 1991

'I'ERMINE

Suche Software

C64: Suche Buck Rogers (SSI) und bin
an allen SSI-Rollenspielen interessiert,
die nach Buck noch erscheinen werden,
A. Dehmel, Am Schorn 18, 8132 Tut-
zing, 08158/2688

Hey Freaks!!! Einsteiger sucht gratis al-
les Uber C-64 (z.B. Tips, Literatur, Ga-
mes usw.) P.S. Danke! Lars Kihnhold,
W.Seelenbinderstr. 10, 0-6902 Jena-
Lobeda.

Suche Original-Software fiir alle Sy-
steme. Schreibt an A.Himmler, Querstr.
2 a, 8540 R'hembach

Kaufe Atari-ST-Originalspiele, die
nicht alter als 2 Jahre sind. Listen und
Angebote an: Wolfgang Huber, Frie-
drichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt.

Il Black Sector !ll Neueste Software
fur den Amigal! Superbillig!! Super-
schnelll 100% zuverldssig! Bestellt
noch heute bei: Cetin Sungur, Danziger
Str. 6, 4936 Augustdorf,

Tausche Gameboymodul Puzzleboy
(ASM 88%) 3 Mon alt gegen Nemesis.
Schreibt mir: Auhan Audin, Siedlerstr.
24, 3300 Braunschweig.

C64: Suche Buck Rogers (SSI) und bin
an allen SSI-Rollenspielen interessiert,
die nach Buck noch erscheinen werden.
A. Dehmel, Am Schorn 18, 8132 Tut-
zing, 08158/2688

Hey Freaksl!! Einsteiger sucht gratis al-
les Uber C-64 (z.B. Tips, Literatur, Ga-
mes usw.) PS. Danke! Lars Kihnhold,
W.Seelenbinderstr. 10, 0-6902 Jena-
Lobeda.

Suche Original-Software fiir alle Sy-
steme. Schreibt an A.Himmler, Querstr.
2 a, 8540 R'hembach

Kaufe Atari-ST-Originalspiele, die
nicht alter als 2 Jahre sind. Listen und
Angebote an: Wolfgang Huiber, Frie-
drichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt.
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IIl Black Sector Il Neueste Software
fur den Amigall Superbillig!! Super-
schnelll 100% zuverlassig! Bestellt
noch heute bei: Cetin Sungur, Danziger
Str. 6, 4936 Augustdorf.

Tausche Gameboymodul Puzzleboy
(ASM 88%) 3 Mon alt gegen nemesis.
Schreibt mir: Auhan Audin, Siedlerstr.
24, 3300 Braunschweig.

Hilfe!! Mein armer, alter, kleiner C16
sucht Spiele aller Art!ll Wer kann hel-
fen!ll Uwe Pumpa, Hirzerweg 68, 1000
Berlin 42.

Suche preiswerte Software (Spiele,
Anwender usw.) fur PC-3,5. Angebote
bitte an: Thomas Spack, Zur Porta 307,
4952 Porta-Westfalica.

INH.: C. WAGNER

Speicher-Erweiterung flir
AMIGA 500 auf 1MB
DM 99,—

Megachips / virusgeschiitzt

(abschaltbar/incl. Uhr - einfach
einstecken)

AMIGA-ZWEITLAUFWERK
(3,5" extern, abschaltbar, Erweite-
rungsport, Kontrollampe, Slim-Line)

DM 166,—
(3,5"intern, A500 / A2000 -
einfach einsetzen)

DM 177,—

SEGA MEGA DRIVE (+ 1 Spiel)
(deutsche Version) DM 444,—

AKTUELLE SOFTWARE — z. B,
AMIGA / ST IBM
DM 69,90 DM 89,90
Battle Command Knights of the Sky
Cadaver Lightspeed
Great Courts 2 The Savage Empire
M1 Tank Platoon Wing Commander
Maupiti Island Red Baron
Powermonger DM 79,90
Wolfpack Silent Service Il
Vorkasse +4,— / Nachnahme +6,50 DM
Schnellsendungszuschlag + 4,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1

Mo-Fr 10—14 Uhr / 177—20 Uhr
Sa 9—12 Uhr

Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten

Suche Software fir Amiga 500, Listen
an: Albert Muller, PF 1220, 8908 Krum-
bach. Verkaufe Software fur Atari ST
und C64. PS: Wollt |hr nie mehr im Lot-
to verlieren? Wann je, dann meldet
Euch! 1 DM RP

Biete Software

PC Games Grolde Auswahl an neuen

Spielen. Broschire gratis! anfordern.

\F;\E'Z_ Industry, T. Panyrek, PF 92, A-1152
ien.

C64! Verk. Disk. z.B. Italy 90 (38,),
Grand Prix Circuit (25), North Sea In-
ferno (18;)... Liste gegen 1 DM Rlickpor-
to bei Thomas Haberstroh, Tannenweg
8, 8490 Cham-Katzbach.

Ver. fiir Atari 2600 9 Spiele 105~ und 6
Amiga PD-Spiele fur 15~ (Imperium,
Kaiser 2, Return to the Earth, Hambur-
ger, Trucking, Mensch érgere dich nicht)
09395/1286, Carsten Thoma, In den
Stadtackern 13, 8771 Homburg.

Gratisliste fiir den C64 + Amigalll Die
neueste PD Software (max 0-3 Tage alt)
auf ca. 600 Disks gibt es bei: Stefan
Huls, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.
Ich erhalte die PD-Doftware direkt von
Partys, Firmen und Programmierern, so
dal3 Ihr bei mir an der richtigen Adresse
seid. Denn ich bin 1. billig, 2. schnell
und 3. aktuell. Am besten |hr schreibt
noch heute..., aber bitte legt Rickporto
bei (DM 2.40).

Verkaufe C-64 Originale Disks Je
Game 15 DM: FM Il + Exp. Kit / Waste-
land / Curse of Azure Bonds / Hillsfar /
Wex Le Mans / Ultima V / Zu F. Corneli-
us, Emscherstr. 15, 3300 Braunschweig.

Atari-ST Software abzugeben. Mehr
als 1200 Top-Games und Anwender-
soft. Liste anfordern bei: Comp-Soft,
Karl Polzler, PF 1000, A-8670 Krie-
glach/Austria

Wir, die M&M Crew haben immer
neueste und billigste Soft fir Euren
Atari ST. Contact us: Hausle Martin,
Trutsch 17, A-6822 Satteins, Austria,
Vorarlberg.

Wir, die M&M Crew haben immer
neueste und billigste Soft fur Euren
Atari ST. Contact us: Hausle Martin,
Trutsch 17, A-6822 Satteins, Austria,
Vorarlberg.

Amiga: Neueste Soft evtl, auch Anfan-
ger. Haben aulRerdem ca. 250 Disks mit
Source-Codes. Call: 04244/88455

Amiga: Neueste Soft evtl. auch Anféan-
ger. Haben aulRerdem ca. 250 Disks mit
Source-Codes. Call: 04244/88455

Il Amiga-aufgepaBt |l Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepaldt Il Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.
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Wir programmieren Intros + Demos,
malen Grafiken aller Art und machen
sogar eigene Musik flr Euch (natirlich
C64ll). Hochste Qualitat ist garantiert...
Schreibt an: Stefan Hiils, Dinxperloer
Str. 87, 4290 Bocholt oder ruft an unter
02871/42766 (bitte erst ab 19 Uhr Il1)

Il Amiga-aufgepal’t !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalit || Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalRt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepaldt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepal3t || Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalit !| Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Die 10 neuesten Szene-Disks fiir lhren
Amiga. Alle Disks randvoll mit Games,
Intros, Makern, Utilities uvm. Fir nur 20
DM per VK (bar/Scheck) oder NN (+ 5
DM) bei Unicorn, T. Hasenbein, Herner
Str. 277, 4630 Bochum 1.

Unicorn-PD Die besten PD-Prog. flr
Amiga & C=64. Mehr als 15600 Disks
vorhanden. Katalog je 1 DM. Bitte Sy-
stemangabe. Disk schon ab 0,40 DM.
Unicorn, T. Hasenbein, Herner Str. 277,
4630 Bochum 1.

Tausche/Verkaufe die Originale von
Sim City (C64) und Invest (Amiga) ge-
gen die Originale von Football-Manager
(i/My, Larry u.d. fir den Amiga. Tel:
04441/82148. Jens Czernik, A. E. Birn-
baum 23, 2848 Vechta.

Amiga 500 + C64 Spiele

Was die anderen nicht haben, haben
wir. Monkey Island, Red Baron, Maupiti
Island. Leistung = 100%, billig! Liste
gratis! Christian Bender, Katrinstr. 4,
A-4820 Bad Ischl.

Verk. PC Games Golf, Tetris, Steel
Thunder, Gull Blast u.a. Spiele DM 40,
Christian Maier, Siebenaich 17, A-9300
St. Veit/Glan.

You want the newest Software fpr
your Atari ST, Atari XL and Amiga. Ple-
ase write your System. Contact us:
THE ELITE, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

Du brauchst ein cooles Intro auf dem
C-64? Dann schreib’ uns. Wir machen
coole Intros mit Grafik & Sound. Abyss
C., Achim Zimmer, Klosengartenstr, 25,
5042 Erftstadt. 02235/41525.

*CH-AMIGA-CH* glinstig neueste Soft
abzugeben. Fr. 2.20 u. billiger m. Disk,
auch billige Hardware erhéltlich bei:
ICE-T, Markus Dutzi, Schachen 8,
CH-3400 Burgdorf, Tel: 034/229506
**CH-AMIGA-CH**

Verkaufe fiir C-64 Originale: Hillsfar,
TK.O. Mars Saga, Bloodwych, Zak
McKracken, Blood Money, Ultima 3,
Wasteland, alle zus. flr Fr. 200,—. Tel:
0041/1/7407020. Ch. Bolfing, Scho-
neggstr. 55, CH-8953 Dietikon.

You want the newest Software for
your Atari ST, Atari XL and Amiga. Ple-
ase write your System. Contact us::
THE ELITE, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

*Amiga* Aktueller, billiger, rascher un-
moglich. Auch jede Anleitung. *Gratis-
Liste/Disk sofort anfordern* Info:
0043/222/9824701 oder H. Insam, PF
278, A-1140 Wien. Meldet Euch!!

* Super-Game-Collection * Die besten
Games der Woche fur lhren C = 64 oder
Amiga. Nur je 10 DM (bar/Scheck) oder
NN (+ 5 DM) bei Unicorn, T. Hasenbein,
Herner Str. 277, 4630 Bochum 1.

* Unitrex * Das neue Diskmag. Fir
den Amiga. Mit Kostenlosen Anzeigen,
Games, Demos, Tips uvm. Das Mag.
gebts fiur nur 10 DM (NN 15 DM) bei:
Unicorn, T. Hasenbein, Herner Str. 277,
4630 Bochum 1.

Diese Anzeige ist zwar klein, aber un-
ser PD-Angebot (C64.Amiga) ist rie-
sengroB. Gratisliste Uber: Stefan Hiils,
Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt. Riick-
porto beilegen.

Wegen Systemaufgabe zu verk.: Soft-
ware, Bucher u. Hardware fir Amiga.
Software ab 15 DM. Liste gegen fran-
kierten Riickumschlag. Jorg Proiol, Ver-
einsstr. 281, 4432 Gronau.

Amiga Originale: Loom = 40, Elvira =
45-, Transworld = 35, Speedball 2 =
35-, Legend of Faerghall 40 Atari
Originale: Klax = 30, The Light Korri-
dor = 30- Tel: 0201/640167. Werner Ka-
minsky, Oberdorfstr. 75, 4300 Essen.

*Amiga* Aktuellst bis uralt. Auch jede
Anleitung. Gunstiger, rascher unmog-
lich. Tausch ebenfalls angenehm. Info:
0043/222/9824701 oder H. Insam,
PF278, A-1140 Wien. Gratis-Liste/Disk
anfordern!!!

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600
Anleitungen vorhanden - Computertyp
angeben. BGC, Robert Tremel, PF 51,
A-1162 Wien. Broschure gratis! anfor-
dern. Bitte LESERLICH! schreiben.

Amiga Games: Sim Earth 95 DM,
MIG-29 90 DM, Loopz 50 DM, Puzznig
65 DM, Battle Command 65 DM,
M.U.D.S. 75 DM, Buck Rogers 85 DM,
Transworld 65 DM. Tel: 06332/14318,
Herbert Behnke, Starenstr. 4 B, 6660
Zweibrucken.

Achtung: Dieses Mal geht es um die
Musikcassette “F“ von der Compu-
tergruppe Sperical Designs. 15 tolle
Amiga-Spitzenmusiken von unseren
Musikern RTS auf Original Maxellcas-
setten flr schlappe 10 DM. Fur 60 Mi-
nuten HorgenuR ein absolutes mul.
Schreibt an: Stefan Hjls, Dinxperloer
Str. 87, 4290 Bocholt.
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o EternE wie Staub

Eine Science Fiction Wirtschafts-
simulation, bei der 1-4 Spieler
versuchen, eine ganze

* Galaxis zu beherrschen, ..
indem sie ihr Imperium  °
wirtschaftlich und
militéarisch aufbauen. |

. os

Uberarbeitete Auflage
mit Rlckzugsoption -
und erweiterter Anfangs-
ausristung. Im Spiel agieren
autonome Welten, mit denen
Handel und militérische Blindnisse

.

Hotline:« Freitags von 16.00-18.30»

7

e mdoglich sind. Sie sind in
W —, der Lage Kampfflotten
Z "@7{} 7 aufzubauen und ins

Spiel einzubringen.

- einfach zu bedienende

Menuesteuerung (Joystick)
[ ]

& Hardware:Commodore 64,

Diskettenlaufwerk VC 1541

N

+ und 1Joystick

Spieleranzahl:1-4 Preis:DM 59,-
Bestellnummer: C4/00201
Programmversion :lUber-—
arbeitete Auflage:November 1989

- Handleranfragen erwinscht!
---kostenloser Katalog auf Anfrage::-
Rldiger Rinscheidt-Buchholzstr. 17:4755 Holzwickede

kostenloser Katalog auf Anfrage
Py S A edr

@ 02301/12647 &— vam/d

Was? Du suchst noch DIE Games fiir
Deinen C64? Ja? Ich hab sie. Schreib
doch schnell) m. Rckp.) an: Glinay Ates,
Metzgerstr. 5, 7039 Weil im Schonbuch.
99% Antwort! C64!

Verk. Orig. Software fiir PC: RR Tycoon
(45 DM), Populous (30 DM), PQ | (30
DM), LL I, 1l, Il (75 DM), PGA Golf (30
DM), Full Metal Planet (35 DM), F-15
__Strike Eagle Il (40 DM), Gold Rusch
(30 DM) usw. 0421/15980 ab 19 Uhr.
Verk. Nintendo Carts auch. Robert Sulli-
van, Grosse Weide Str. 11, 2800 Bre-
men 1.

Habe immer die neueste Soft fiir Ami-
ga und C-64. Riesenauswahl, Compu-
tertyp angeben. Gratis-Liste bei: Ralf
Nowakowski, PF 1320, 8372 Zwiesel.

Habe immer die neueste Soft fiir Ami-
ga und C-64. Riesenauswahl, Compu-
tertyp angeben. Gratis-Liste bei: Ralf
Nowakowski, PF 1320, 8372 Zwiesel.

Habe immer die neueste Software fiir
den Amigal Ruft an: 02107/2519
*AMIGA* *AMIGA* *AMIGA* Klaus
Tillmann, Bleichstr. 24, 4040 Neuss 21

Il Amiga !l Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

1l Amiga Il Willst Du Starkes? Willst

Du das Beste? Habe alles!! Deutsche

Anleitungen und Software. Gratisliste

wj‘ordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
ien.

***Amiga! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!l Gratisliste anfordern.
Heinz Uit, PF 13, A-1145 Wien.

***Amigal Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uit, PF 13, A-1145 Wien.

Verk. Orig. PC-Spiele: FS4-Designer
100 DM, SS2, Trans-World, MIG 29
uvm. Jedes Spiel 30 DM! Liste von D.
Anders, Ginsterbusch 8, 6300 Giessen,
Tel: 0641/25987.

Verkaufe fiir PC: 5,25 Atomix, Die hard,
last Ninja 2, Ski or Die, Indy 500, LHX,
Bad Street Brawler, Ultima 6, Xenon 2,
Loom, Powerdrome, FF1, Preis VB, An-
gebote an: O.Hofele, Kepplerstr. 50,
8402 Neutraubling

Vergebe neueste Software! Wir haben
alles, was Sie brauchen! Bitte System
angeben. Schreibt an K.HT,, Kraus Her-
bert, Gablenzg. 41/9/3, A-1150 Wien.

-=* AMIGA/IBM *=- Do you need
new 0-days warez? Then take your Te-
lephone and call 49 8431 40959 Germa-
ny. See ya. Klaus Peter, Birkenweg 17,
8870 Ingolstadt.

Elvira-Komplettlésung!!! Mit allen kar-
ten und Rezepten!!! Das alles gibt es flr
nur lappische 10 DM bei: Stefan Schen-
da, Schaferholzweg 17, 4980 Blinde 1.
Tel: 05223/17243 ab 19 Uhr

welter' Bei diesen Preisen konnten Sie schwach
werden! Bestellnotruf: C 237 4 /74112

[ Am/ST PC ~Am/ST PC
A-10 Tank Klller 7295 8595 | Sorcerers 71,95
Atomino 5995 8550 | SpaceQuest3 79,95

. Battle Command 63,95 Space Quest 4 85,95

| Cadaver 61,95 Team Suzuki 55,95
Elvira ) < 66,95 8595 | Transworld 62,95 71,95

: a;p dgggvf:gnz g'gg g%gg Bitte geben Sie bei lhrer Bestellung
Lemmings 55,95 65;95 den Computertyp, Disketten- und Gra-
Loopz 51,95 6595 | fikformat (PC) unbedingt mitan.

Mautipi Island 63,95 *-nur Amiga/ ~ -nur ST!
MIG 29 Fulcrum 8295 8295 | SIMCITY & POPOLOUS fiur PC und ST

| Railroad Tycoon © 66,95 79,95 nur 71,951 Dies ist nur ein kleiner Aus-

' Red Baron 79,95 zug des Lieferprogramms. Sonderak-

| Rise of the Dragon g.gg tionen bitte telefonisch erfragen!!!

| Sim Earth

Alles au

Grzyws

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.
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RICHARTZ

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax: 89329

3-D-CONSTRUCTION-KIT
AMIGA: DM 13950  PC: DM 139,50

BARDS TALE 3
AMIGA DM 72,50

ELITE

die GOLD/PLUS Version PC: DM 89,50
der Klassiker fur AMIGA: DM 3950

F 15 STRIKE EAGLE 2
AMIGA: DM 72,50 PC: 277

KICK OFF 2
AMIGA: DM 5950  PC: DM 69,50

LEMMINGE

AMIGA: DM 59,50 PC: DM 89,50
AMIGA inkl. HiRes-Maus DM 119,50

MIDWINTER 2
AMIGA: DM 7950  PC: DM 79,50

MIG 29-FULCRUM (D)
AMIGA: DM 79,50 PC: DM 79,50

MONKEY ISLAND

AMIGA: DM 74 50 PC (VGA): 89,50
inkl. 512-kB-Karte A500 DM 169,50

PGA TOUR GOLF
AMIGA: DM 7250 PC: DM 69,50

PIRATES !
AMIGA: DM 6450  PC: DM 59,50

RAILROAD TYCOON
AMIGA: DM 8450  PC: DM 84,50

SIM EARTH
AMIGA:a.A.  PC:9950

SKULL&CROSSBONES
AMIGA: DM 64,50

WING COMMANDER

AMIGA: 2?7 a. A. PC: 79,50
SECR. MISSION 1 und 2 je 44,50

WONDERLAND
AMIGA: DM 7550  PC: DM 89,50

Natiirlich filhren wir auBer diesen Titeln und
den Programmen, die in diesem Heft vorge-
stellt wurden, die gesamte Palette der Soft.-+
Hardware fiir AMIGA und MS-DOS-Rechner !
Einfach telefonisch nachfragen!

99,50

Bootselektor, elekt.
booten von dft:-df3;

Kickstart-Umschalter 8 9 5 0
je nach Wunsch inkl. Kick 1.21.3 y

512 KB Ramkarte A 500

inkl. Unhr/Akku, abschaltb. 119,50
HiRes-Méuse fiir ALLE:

opto/mech. ab: 69,50
optisch (ohne Kugel) ab: 109,50
optisch, kabellos, ab: 179,50
Soundkarten fiir PC:

AdLib, inkl. POP-TUNES 27950
SOUNDBLASTER, dt. Handbuch 34950

Einige Titel sind noch nicht lieferbar!
Dies ist ein Auszug meines Angebots!
24-Std-Bestellannahme (Anrufbeantworter)
2,- (Briefmarken) fir AMIGA oder PC-Info!
Irrtimer und Anderungen vorbehalten,
NN-Versand Inland + 7.- /Ausland auf Anfr.

Tel: 02153 - 3736

Suche Kings Bounty fir Amigall!
Schreibt an. Stefan Schenda, Schéafer-
holzweg 17, 4980 Blnde 1. Tel
05223/17273 ab 19 Uhrlll

PC-Games. GroRe Auswahl an neuen

Spielen. Broschiire gratis! anfordern.

E\(’:' Industry, T. Panyrek, PF 92, A-1152
1en.

Achtung: Jetzt zu haben fiir den Com-
modore 64: LANDER-INFOS!! Mit al-
len wissenswerten Informationen lber
alle Lander dieser Erde: Name, Kirzel,
Einwohner, Hauptstadt, Wahrung u.v.a.
Zudem 3 weitere Programme im Preis
enthalten: Lander-Quiz, Abklrzungen
+ Editor. Das alles fir 20 DM bei: Tor-
ben Kromann, Stormarnring 17, 2056
Glinde. (Nur Vorkasse)

Originale mit Anleitung und Ver-
packung fiir den AMIGA: Archipelagos
36.50, Block Out 29.50, Colony 32.50,
Dragons Lair 46.50, Final Countdown
32.50, Formula One 29.50, Kult 32.50,
Night Shift 34.50, Oil Imperium 32.50,
African Raiders 32.50, FS Il 59.50 incl.
Scenarie Europa, Italy 1990 32.50, kick
Off 29.50, Player Manager 32.50, Soccer
Manager Plus 32.50, Sommer Games
29,50, Aunt Arctic 32.560 uv.a. Ruppert
Riesenhuber, Auf dem Kamp 2, 2358
Kaltenkirchen, Ruf: 04191/4320.

Amiga-Originale: Populous 30- The
Promised Land 15~ Dungeon Master
(dt.) 35-, Cadaver 35-, James Bond 25,
Ultima 5 35- Lemmings 30- Ruft an:
02684/6174, Dieter Acht, Fichtenstr. 6,
5419 Muscheid.

Du brauchst neue Amiga-Software
und ich kann sie Dir glinstig besorgen!
Naheres unter 02172/2343 Osterreich,
taglich ab 13 Uhr. Herbert Schneeweis,
Lisztg. 2, A-7132 Frauenkirchen.

Verkaufe Original fiur MS-DOS Sim
Earth und Wonderland. VB je 55 DM,
Oliver Niggeman, Uhlenmersch 5, 4939
Steinheim, Tel: 05233/8459

Verkaufe nur Amiga-Spiele mit ASM-
Hitstern! Great Courts 2, Player Mana-
ger, E.H. Int. Soccer, Leisufe Suit Larry
3, Turrican und Logo! Ruf einfach bei
Heiko an: Tel: 04121/5276!!l H. Kéhler,
Schitzenstr. 4, 2207 Kiebitzreihe.

Amiga Topsoft gunstig abzugeben!
Nur 1 DM pro Disk, wenn lhr mir Eure
Leerdisketten mitsendet. Fordert Gra-
tisliste an! Tobias Dirks, An der Lause 1,
5920 Bad Berleburg.

! ACHTUNG !

@ Es ist uns nicht mehr mdglich, Erotik-
Soft oder andere pornographische
Games hier im Kleinanzeigenteil zu
verdffentlichen

® Das Herstellen, Anbieten und Ver-
kaufen von Raubkopien verstoBt ge-
gen das Urheberrecht und kann straf-
bzw. zivilrechtlich verfolgt werden

® Wir bitten um vollstandige Adressen-
angaben in lhren Kleinanzeigen

® Anzeigen mit PLK-Nr. werden aus
rechtlichen Griinden nicht abgedruckt

® Anzeigen, die auf widerrechtlich be-
triebenes Gliicksspiel hinweisen,
dirfen nicht mehr abgedruckt werden

Wir bitten um lhr Verstandnis

! ACHTUNG !

Habe immer die neueste Soft fiir Ami-
ga und C-64. Riesenauswahl, Compu-
tertyp unbedingt angeben. Gratis-Liste
bei: Ralf Nowakowski, Postfach 1320,
8372 Zwiesel.

Habe immer die neueste Soft fiir Ami-
ga und C-64. Riesenauswahl, Compu-
tertyp unbedingt angeben. Gratis-Liste
bei: Ralf Nowakowski, Postfach 1320,
8372 Zwiesel.

*#% C-64 *** PC *** C-64 *** Origin.
PC: Das Boot 55-, Csct Miss 30.-, Origin
C-64: Tiger Road 25., Cabal 25.-, Heroes
35-, Untouchables 25.- Nachnahme o.
zzgl. Kosten 02933/1456, Alexander
Rossa, Niedensteinsweg 8, 5768 Sun-
dern 6

Amiga-Soft! Giinstige Abos um 175
DM incl. Disks. Auch Bestellungen ab
10 Disks moglich. Jedes Game 2,30 DM
incl. Disk, jedes Abo besteht aus 100
Disketten! Anfragen an: Harald La-
misch, PO Box 1, A-9027 Klagenfurt,
*Austria* Be fast

***Poison*** |hr braucht Software?
Kein Problem! Schreibt an: Markus
Frankl, 10.0ktoberstr. 12, 9330 Treibach,
Austria!ll Poison

Amiga**CH** Biete neueste Softl!
Sehr preiswert!! Liste anfordern bei Tra-
janov Robert, Sur le mont 283, CH-1796
Courgeraux, Schweiz.

Verkaufe billige C-64 Software!! Habe
immer die neuesten Games u. Anwen-
der. Liste bei: Dr. Who/S-Soft, Christian
Bucher, PO Box 4, A-4611 Buchkirchen
or call: 07242/28139 (Chris)

Il Amiga I!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

Il Amiga !!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

Il Amiga Il Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

Il Amiga Il Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!l Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

***Amigal Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!ll  Gratisliste anfordern.
Heinz Uit, PF 13, A-1145 Wien.

***Amiga! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uit, PF 13, A-1145 Wien.

***Amiga! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uit, PF 13, A-1145 Wien.

***Amigal Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uit, PF 13, A-1145 Wien.

MR - Soft Hier spielt der Chef selbst !
AMIGA ATARI ST PC /AT

Buck Rogers kompl. dt. 8990  Chaos strikes back 5990 Buck Rogers kompl. dt, VGA 89.80
Budokan 6890  Dragon Flight 6990 Eyeof the Beholder VGA 7590
Chess Champion 2175 7580  Dungeon Master dt. 5990 F-15 Strike Eagle 7790
Curse o.t. Azure Bonds 7590  Elvira kompl. dt. 6990 Gunboat 5990
F-18 Stealth Fighter 6990  Great Courts Il * 6890 Hard Nova 7590
Indianapolis 500 6890  Indiana Jones dt. 6890 Monkey Isl. kompl. dt. VGA 8990
Ishido 5090  Klax 4590  Railroad Tycoon 84.90
Klax . 4590 M1 Tank Platoon 6990 Red Baron 8490
Lotus Esprit 5990  Mig 29 Fulcrum 8490  Secret Weapon of the Luftw. "
Metall Masters 5990  Monkey Island kompl. dt. * 8990  Sim Earth dt. 8490
Midwinter 6390 Paradroid 5990 Transworld 69.90
Power Up 6990  Pirates dt. 5690  Wing C. Mission | 39.90
Railroad Tycoon *  Speedballll * 5390 Wing C. Mission |l * 3990
Team-Yankee 6990  Turrican 5390 Wonderland 89.90
Wings 05 MB 6990 UltimaV* 7690 Soundblaster 333.00

* = wirderwartet + Versandkosten DM 8- + Irrtum und Preisanderungen vorbehalten
Standig Neuerscheinungen, bitte nachfragen

Tel.:(0 60 74) 9 84 82

Fax.:(06074) 9 53 47

Mo.-Sa. von 10.00-19.00 * Michae! Reimer * Brandenburger Str. 1 * 6074 Rédermark

***Amiga*** Topaktuelle Software
** gunstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmallige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

***Amiga*** Topaktuelle Software
*#* glnstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmallige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

** PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien,
Kennwort “PC“ *** PC *** MS-DOS

¥* % %
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** PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme) giinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien,
Kennwort “PC” **¥* PC *** MS-DOS

%%

** PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien,
Kennwort “PC” *** PC *** MS-DOS

* ¥ %

** PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch éaltere Programme) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien,
Kennwort “PC" *** PC *** MS-DOS

* ¥ %

¥**Amiga*** Topaktuelle Software
** gunstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmaRige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

***Amiga*** Topaktuelle Software
** gunstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelméaRige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

Lotus-Esprit Xenon-2 Eco alles Origi-
nal mit Packung usw. gegen Flight of
the instruder oder Geld. Ruft an: Fabian
Gaarz, Sohlstattenstr. 107, 4030 Ratin-
gen, Tel: 02102/473653.

Amiga! Super Cars Il, Chuck Rock,
Back to the F. llI! Gegen 5- + 1 DM RP.
bekommt lhr von mir eine Demodisk
mit je einem spielbaren Levell Jan Arto,
Nikolauskirchstr. 5, 3560 Biedenkopf.

PC Amigam/

RIREY »HOTLINE

030/6944862

PC  Amiga ST\

111111

Amiga Speichererweilerung - [ 94,95 | - YDungeonmaster 94,95%[ 62,95 | 62,95
Amiga Mouse - 3995 - ll:'.ye of the Beholder 69,95 | 67,95 | -
Bandk Kings of Anc. China84,95 | 79,95 - -15 Strike Engle 2 82,95 | 69,95% 69,95*
Bane of Cosmic IForge 79,95 | 79,95 - |Fakon MK 2 84.95* - :
Bards Tale 3 169, 69,95 i Fate - Gates of Dawn 72,95% | 65,95* 65,95*
Bards Tale 4 (Dragonwars) 69,95 | 65,95 - Flight of the Intruder (84,95 | 69,95% 69,959
Brat - 59,95 | 59,95 |Ghengis Khan 8495 | 79,95 ¢
Buck Rogers 71,95 | 69,95 = Gods i 65,95 | 65,95
Cadaver 72,95*| 65,95 | 65,95 |[Great Courts 2 70,95% | 65,95 | 65,95
Centurion Def of Rome 69,95 | 6595 | -  |Heroquest (MB/Gremlin) = - 59,95 | 59,95
Champions of Krynn 65,95 | 65,95 | 72,95% |Ileroes Quest 2 (Sierra) 89,95 | 89,95 | 89.95%
Chaos Strikes | * 6L95 | 6195 |Kings Quest 5 89,95 - -
Command HQ 89,95 | - = emmings 69,95 | 59,95 | 59,95
Curse of the Azure Bonds (5995 | 69,95 | 72,95 |Links (neve Kurse da) 189,95 = -
Death Knights of Krynn 72,95 | 69,95% - [MI1 Tank Platoon 8495 | 69,95 | 69,95
D Construction Kit 957 119,95% 119,95*\Miario Andretti Racing ~ 169,95% | 65,95%| -
Neu : Joysticks + Hintbooks !! Wir haben mehr auf Lager !!/
GG >
/ PC Amiga ST /~ PC Amiga ST
traveller 1 0,95 167,95 167,95 YSim Earth 189,95 | iv. | iv.
inter 2 /4,95*% | 69,95%| 69,95% Skulls & Crossbones 69,95*' 65,95 ‘ 65,95
Might & Magic 3 iV. - 5 Soundblaster 350,- | - -
M:uﬁeg Island (dt.) 70,95 | 59,95 70,95 (Space Quest 4 8995 | - <
MUDA. 4,95 | 65,95 | 6595* Super Monaco Grand Prix | - 59,95 | 59,95
NAM 1965-75 79,95 |69,95 169,95 |Their Finest [lour 1 70,95 | 70,95 | 70,95
Pirates 9,95 (59,95 59,95 |'Transworld 69,95 | 65,95 | 65,95
PGA Tour Golf 9,95 | 65,95 | - Ultima 5 70,95 | 69,95 | 70,95
Podl of Radiance .95 | 64,95 | 64,95* Utima 6 79,95 | 79,95% -
Powermonger 72,95% | 68,95 | 68,95 |Ultima W1 Savage Empire 79,95 | - | -
Railroad Tycoon 79,95 | 74,95 |79,95%| Ultima W2 Martian Dream79,95%| - | -
Red Baron 89,95 = i UMS 2 79,95 | 69,95 | 69,95
Rings of Medusa 2 2,95% | 65,95*| 65,95* Warlords 6995 | 6595 | -
Secret of the Silver Blades 65,95 | 65,95% 65,95%* Wing Commander 79,95 | 79,95% -
Silent Service 2 80,95 |79,95% 79,954 W('. Secret Missions 102 3995 & - | -
imCity Architecture 102 39,95 | 39,95% 139,95* AWonderland 82,95 | 72,95 | 72,95
laglich Neuheiten !! / Uber 400 lieferbare Spiele !! /
Versand erfolgt por Nachnahme., [rriumer und Presinderungen vorhehalion, Prase polien solanpe Vorrd radil, Bs TOODM )
Besteliwert berechnen wir 8 DM Versndkosten, bis 200 DM: 6 DM, bis 400 DM: 4DM , dariiber ist der panvze SpaB umsonst. Unsere
Votline ist 24 Sid, tiglich und 7 Tage dic Woche i Fuch peschultet, Live erreicht Thr uns Montag, Donnerstag, Freitag 13 bis 20,00 Uhr
sowie Dienstag Mittwoch 16,00 bis 20,00 Uhr, Quilt Euch der Wissensdurs besondirs, versuchls auch auBerhalb der Zeiten oder an
Wochenende. Mit Sternchen gekennzeichnele Games waren bei Anzeigen schiul ( 22,05, ) noch nicht licierbar, sind aber inzwischen

isiens erh dtlich Seid Thr zufidlig in Bedin kiomt Thr dic Ganes amch (bitle mrufen) selst abholen Iuhder Gioepd Hiring Pyls GbE/

*** Amiga *** Origin. Power Monger
40, Turrican Il 40-, Chambers of Shao-
lin 20~ Lief. per Nachnahme ohne zzgl.
Kosten. 02933/1456. Alexander Rossa,
Niedensteinsweg 8, 5768 Sundern 6.

Amiga: Powermonger 50, Harpoon
50- Nam 65-70 50-, Lost Patrol 40-
Midwinter 35, Oil Imperium 30-, Lords
o.t.rising Sun 30, Carrier Command +
Running Man 30-, Antheds 25-, Marc
Bauerle, An der Au 30, 6368 Bad Vilbel,
Tel: 06101/43677

STOP!l Sucht Ihr Logos fiir Eure De-
mos, Intros..., in jedem gewtlnschten
Format? Dann ruft schnell an! Nennt
Eure Wiinsche und wir fertigen es Euch
anl Das Logo schlechthin! Tel:
02103/60774. Fragt nach Massimo! (von
16-20 Uhr) Only legal Soft! (Amiga)
Massimo Cardascia, Walderstr. 161,
4010 Hilden.

Biete fiir Amiga Rings of Medusa, Su-
premacy 50 DM, Rising Sun, Un Squa-
dron 40 DM, Batman the Movie, Ghost-
busters 2 35 DM. Sendung erfolgt per
Nachnahme **beeilt Euch** Frank
Schumann, Neustr. 4, 5820 Gevelsberg.

Wer hat CPC Schneider 6128 und C64?
Ich habe Spiele, verk. nur Orig. Preis zw.
10 G 30 DM. Habe Project Firestart,
Fighter Bomber, Tel: 04651/21979 ab
19.00 Uhr. Gustavo Zschage, Stein-
mannstr. 63, 2280 Westerland/Sylt

PC ** PC ** PC Do you want the ne-
west stuff??? Then call: 0641/493215,

Verk. Originale! PC: Corruption (25),
Circus Attractions (25); C64: Space Har-
rier 2 / Univited / Renegade 3 (je 15),
Might + Magic 2 (50). Holger Weger,
Am Harzhubel 86, 6750 Kaiserslautern,
Tel: 0631/21478.

You want the newest Software for
your Atari ST, Atari XL and Amiga. Ple-
ase write your System. Contact us:
THE ELITE, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

*#% SANITY *** sells Demo-Abos and
Samples!! For info call 05663/7694 (ask
4 Lars) *** keine Raubkopien *** Ami-
ga. Lars Rickert, Mittelgasse 4, 3509
Spangenberg.

PC-Games. GrolRe Auswahl an neuen
Spielen. Broschire gratis! anfordern.
PC Industry, Thomas Panyrek, Postfach
92, A-1152 Wien.

Amiga! MS-DOS! Die 1. Adresse fir
den engagierten Amiga-PC-User. To-
paktuelle Software und viele Anleitun-
gen superschnell und giinstig! Umfang-
reiches Gratisinfo auf Supertooldisk
noch heute bei: G.Nittel, Postfach 612,
A-8011 Graz anfordern.

Amiga: Neueste Soft, evtl. auch An-
fanger. Haben aulRerdem ca. 250 Disks
mit Source-Codes. Call: 04244/88455.
Klaus Tolle, Binnengarten 31, 2830
Basson.

Amiga: Neueste Soft, evtl. auch An-
fanger. Haben auBerdem ca. 250 Disks
mit Source-Codes. Call: 04244/88455,

Amiga: Neueste Soft, evil. auch An-
fanger. Haben aulBerdem ca. 250 Disks
mit Source-Codes. Call: 04244/88455.
Klaus Tolle, Binnengarten 31, 2830
Basson.

Amiga: Neueste Soft, evtl. auch An-
fanger. Haben aulRerdem ca. 250 Disks
mit Source-Codes. Call: 04244/88455.
Klaus Tolle, Binnengarten 31, 2830
Basson.

Il Amiga-aufgepaRt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalit !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalBt !l Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste

Kleinanzeigen

Il Amiga-aufgepaldt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff, International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Verkaufe C64-Originale: Sim City, TNT-
Comp., Arche D. Captain Blood, Fighter
Bomber, Battle Chess uvm. Liste anfor-
dern! V. Fenner, hostedderstr. 30, 4600
Dortmund 14 (1 DM Rickporto bei-
legen!)

MS-DOS - IBM Verkaufe Originalspiele:
PGA Tourgolf (50/), Silent Service 2
(80-), Secret of Monkey Island (50,-), Tel:
06301/32231, Dirk Pfeiffer, Konr. Aden.
Str. 15, 6756 Otterbach.

Du suchst Amiga-Zuverlassigkeit? Su-
per-Service? Aktuelle Spiele und ra-
sche Erledigung? Die 1. Adresse fiir den
engagierten User: C.Ruff, Postfach 586,
A-4840 Vocklabruck.

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern. Jo-
hann Graf, PF 61, A-1053 Wien.

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreensl!! Gratisliste anfordern. Jo-
hann Graf, PF 61, A-1053 Wien.

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern. Jo-
hann Graf, PF 61, A-1053 Wien.

Hallo Amiga-Fan! Habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! Gratisliste anfordern. Jo-
hann Graf, PF 61, A-1053 Wien.

Verkaufe neuwertige Originale 5,25
far IBM-PC: Populous, The Pawn, Fish
und Corruption jeweils DM 50,~. Mo-Do
ab 18 Uhr Tel: 040/5516104, Daniel Lind-
ner, Quadenweg 45 a, 2000 Hamburg
61.

Original - Amiga - Soft: Jack Nicklaus
Golf 1 + 2, Battle Chess, Teenage Que-
en, Deluxe Paint 3, Kind-Word 2, Hosta-
ges, Onmi-Horse.Race, Trans-World,
Stadt der Lowen, Ferrari Formula One,
Tel: 07224/5806, K.H.Glodd, PF 1310,
7562 Gernsbach.

Red Skins For the latest stuff contact
our members. Only 3-7 days old games.
Don't waste your time with other la-
mers. Write to: Torsten Keser, Mih-
lenstr. 34, 7867 Wrhr 2! Byel!!

Suchst Du Games fiir den C64? Wenn
ja bist Du bei mir richtig. Brandneue +
alte Games, hol’ Dir fur 3 DM die Liste
auf Disk, bestelle bei: Batman, Josef
Preindel, Postfach 20, A-8019 Graz!!

Public-Domein fir CPC 6128 C64 Liste
gegen 1 DM in Briefmarken. Rainer
Christiansen, Dr. Todsenstr. 4, 2390
Flensburg.

PC-Originale:;, Genghis Khan, Das
Haus, Transworld, Harley Davidson,
Waterloo, Pipe Mania. Holger Stock,
Hauptstr. 111, 4800 Bielefeld 14,
0521/411764 ab 18.00

IBM-PC: Verk. Orig.: Sim Earth (dt. 70
DM), Sim City (45 DM), Starflight | (dt.
45 DM). C-64: div. Cassettengames 5 -
10 DM. Thorsten Koch, Gertrud-Bau-

Frank Zimmer, Stidhang 18, 6300 Klaus Tolle, Binnengarten 31, 2830 Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl, mer-Str. 26, 5750 Menden 1,
Giel3en. Basson. Postfach 6, A-1145 Wien. 02373/62549,
7'91 141



DER ETWAS ANDERE

VERSAND!

24-Stunden Service!

Wir garantieren, daB jede Bestellunﬁ spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verl&8t, so-

fern lieferbar. Auf alle gekauften Arti
aus unserem reichhaltigen Programm:

NINTENDO GAMEBOY

Grundgerét incl. Spiel “Tetris"
Batterieset mit Netzteil
Girteltasche

weitere Spiele:

Alleyway, Goll, Minball, Qix,

Solar Sfriker, Super Mario Land,
Tennis, Wizards & Warriors
Buraifighter Deluxe, Chessmaster,
Dr. Mario, Gargoyle's Quest,

King of the Zoo

ATARI POWER PACK

Compilation mit 20 Super-Spielen
chBgInaI von ATARI

z.6. Gauntlet |1, Qutrun, Space
Harrier, Starglider, Afterburner

PUBLIC DOMAIN

Aus unserer umfangreichen PD-Sammlung
flir den ATARI ST kostet
JEDE DISKETTE nur500

je 48,00

je 54,00

DIE JOYSTICK-PARADE

Advanced Gravis Joystick PC
Advanced Gravis Joystick STIAMIGA
Quickjoy junior ST

Quickjoy 2 ST

Quickjoy Top STAR ST

Quickjoy M 5 PC

Competition Pro 5000

Competition Pro 5000 Clear

el erhalten Sie natirlich volle Garantie. Hier ein kleiner Auszug

SPIELESOFTWARE: sT / Pc AMIGA

Das Boot - 19-
Betrayal 100,- -
Chuck Rock 75~ -
Elite 65,- 80,-
F-16 Falcon 80, 115-
F-16 Falc. Miss. Disk | 0. Il -
F-19 Stealth Fighter - 15,- \-
Galactic Empire - 120,-100,-
Great Courts 2 -

Hard Drivin 2

Hill Street Blues

Hydra

James Pond

Kings Quest V

Larry Triple Pack

Lemminge

Links

Mig 29 Fulerum

M.U.D.S -

NAM 95,-

Panza Kick Boxing 99,
Powermonger 89,-

Secr.t of the Monkey Island ~ 95,-

Sim Earth -

Speedball Il

Space Quest 4

UMS 2 At War

Wariock

Wonderland

Wing Commander

Wing Comm.Secr.Miss.lo.li

Kostenlose Kataloge tlr PD, Biicher, Hardware, und Software bitte getrennt unter Angabe lhres Computertyps
anfordern. Lieferung per NN zzgl. 7,- DM Versandkosten, Bei Vorauskasse zzgl. 3,- DM, ab 100,- DM Bestellwert

versandkostenfrei

uslandsversand grundsétzlich zzgl. 15,- DM Versandkosten.

...der etwas andere Versand

Rund um die Uhr:

= 030/786 10 96

Playsoft-Studio-Schlichting
Computer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschéft: KatzbachstraBe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht

Verkaufe Spitzenspiele zu Spitzen-
preisenl! F16-Falcon nur 50 DM und
Lemmings nur 35 (!!) und Klac flir nur 40
DM (alle Preise VHB!!!) Tel: 06253/6527,
Holger Bloos, Im Gehklingen 35, 6149
Rimbach.

Verkaufe billigst Original-Software
und Literatur fir C-64/128 - Amiga -
Atari XL/XE. Info bei: J. Schwarzer, PF
E%IMBEGO Minchberg * Cas. / Disk (

Verk. Orig.: Silent Service Il 65 , Lords
of Doom 55, Monkey Island 65, Gunbo-
at 55 (ohne Handb.) Daniel Roth, Birk-
holzer Weg 22, 0-3035 Magdeburg (al-
les fur PC)

Superknaller! 100 PD-Spiele fur C-64
auf Disketten fir nur 20 DM Vorkasse!
Incl. Porto und Verpackung. Die Gele-
genheit!! bei Andreas Ziegler, Flch-
tigstr. 24, 2400 Liibeck.

Ich habe neueste C-64 Spiele. Wenn
Du sie haben willst ruf an: 04861/5464,
Guido Meyer, Lindenstr. 10, 2250
Husum.

Schweiz / BRD / Austria: Wir haben die
neueste Soft fir Amiga, Atari ST (E),
PC-Kompatible! Max 24 Std. alt. Info
bei The Clan, Roger Wattenhofer, Box
263, CH-8854 Siebnen. Tel: 077/931809.
Alles Modemimports.

Amiga. To tet the latest modem relea-
ses phone the magic mumber. Don't
delay ring today. Stay ahead of the rest.
Tet the best. New or old, just be bold. D.
Osbourne, 4 AFA, A.Sqd., B.FPO. 29,
Minden

Verk. neueste C64 Orig. Spiele wie:
Swiv Turric. 2, Graml. 2, Sup. Mon. GP,
Lotus E, Last N. 3, Narc, Twinworld, Ski
o. Die, aber auch é&ltere wie Rainb. I.,
Tie-Break etc. ab 18 h: 045-033-234
(Olli), Oliver Inde, Miihlenweg 12,
W-2408 Timmendorfer Strand.

Allerneueste C64 Soft zu VHB-Prei-
sen! Auch Tools wie Burstn. und Klassi-
ker wie Jet, Flight 2, Aliens, Rainb. Isl., s.
Service, B.Bobble, Labyrinth, Kos. Ruft
Echelon! Ab 18 Uhr: 045-033-234 Oliver
Inde, Mihlenweg 12, W-2408 Timmen-
dorfer Strand.

*xx AMIGA *** AMIGA *** Romance
of the 3 Kingdoms, Air Ace Ill, Somew-
here in Time, Skull & Crossbone. Gratis-
liste anfordern bei W. Koller, Postfach
231, 1142 Wien, Osterreich.

*¥*%x AMIGA *** AMIGA *** Miami
Chase, Triple Yacht, Tangzam, Top Cat,
Tetrix Il, Wonderland, Tron'90 Gratisli-
ste anfordern bej W. Koller, Postfach 23
m1, 1142 Wien, Osterreich.

%% AMIGA *** AMIGA *** Gunboat,
Mega Traveller, Hybris, Disc, Moonshi-
ne Racers, Monkey Island, Tilt Gratisli-
ste anfordern bei W. Koller, Postfacpih
231, 1142 Wien, Osterreich.

*xx AMIGA *** AMIGA *** Quest of
Glory ll, Search for the Ki. Eco Phanto-
mas, stellar VII, Pick Our. Gratisliste an-
fordern bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Osterreich.

*** AMIGA *** AMIGA *** Tracksuit
Man. 1991, Metal Masters, Blues Hou-
se, Nam 1965-75, Recovery Gratisliste
anfordern bei W. Koller, Postfach 231,
1142 Wien, Osterreich.

**% AMIGA *** AMIGA *** Hill Street
Blues, Bards Tale lll, Viz, Stones, Ninja
Rabbits, Metal Mutant. Gratisliste an-
fordern bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Osterreich.

Vergebe Top-New of Amiga-Soft-
ware! Schreibt an Kraus Herbert, Ga-
blenzgasse 41/9/3, A-1150 Wien.

Vergebe Top-New of Amiga-Soft-
ware! Schreibt an Kraus Herbert, Ga-
blenzgasse 41/9/3, A-1150 Wien.

Vergebe Top-New of Amiga-Soft-
ware! Schreibt an Kraus Herbert, Ga-
blenzgasse 41/9/3, A-1150 Wien.

Vergebe Top-New of Amiga-Soft-
ware! Schreibt an Kraus Herbert, Ga-
blenzgasse 41/9/3, A-1150 Wien.

Suchst Du Games fiir den C64? Wenn
ja bist Du bei mir richtig. Brandneue +
alte Games, hol’ Dir fur 3 DM die Liste
auf Disk, bestelle bei: Batman, Josef
Preindel, Postfach 20, A-8019 Graz.

Software, alt + neu, fiir den C64 be-
kommst Du bei: Batman, Josef Prein-
del, Postfach 20, A-8019 Graz... Schick 3
DM und Du bekommst die komplette
Liste auf Disk, schreibe mir noch
heute!l!

**% AMIGA *** AMIGA *** Back to
the Future |ll, Super Cars Il, The Killing
Cloud, UM.S. I, 17 und 4 Gratisliste an-
fordern bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Osterreich.

**% AMIGA *** AMIGA ***
*Anwender * *Anwender*
*Anwender* *Anwender*
*Anwender® Gratisliste anfordern bei
W. Koller, Postfach 231, 1142 Wien,
Osterreich.

¥¥*¥ PC-Adventure-Pack *** Rise of
Dragon, Eye of the Beholder, Rings of
Zilfin. Nur Originale!ll Zusammen 100,
** 06021/75296 *** Dieter Schmitt,
Hauptstr. 122, 8752 Mainaschaff.

Verkaufe fiir Amiga die Originale Popu-
lous (40 DM), Kult (40 DM), Ghostbu-
sters 2 (45 DM) und Bloodwhych (40
DM). Tel: 069/550119, André Schmidt,
Bornwiesenweg 67, 6000 Fankfurt/M.

Verkaufe folgende Originale: fir Ami-
ga: Empire, Austerlitz, Imperium, Geng-
his Khan, Second Front. Fiir PC: Silent
Service |l. Jedes Spiel ca. 40 - 50 DM.
Tel: 0451/498812, Rik Schudlig, Mori-
steig 9 ¢, 2400 Libeck.

Vergebe Top-New of Amiga-Soft-
ware! Schreibt an Kraus Herbert, Ga-
blenzgasse 41/9/3, A-1150 Wien.

*%%% PC Stuff **** \Jon allen inter- u.
national bekannten Gruppen. Nur die
neueste Soft. Noch Aba's frei !l To:
Conrad, Flurstr. 55, 4300 Essen (only
Mail)

*Hallo Amiga-Fans* Aufgrund Sy-
stemwechsels verkaufe ich ca. 30 Origi-
nale (Gr. Courts 2 ...) Il Fordert Liste an
bei: Robin Hoss, Kummerskamp 2,
4506 HagenaTW. *** (Be quick or you
are a fool) !l

IBM-PC! Verkaufe Originale: Kings
Quest V, Future Ware je 40 DM, Omnic-
ron, Circus Attractions, Archipelagos,
Quest ftBird je 20 DM, Tel
02421/32763, Kai Liebreich, Muhlenstr.
35, 5161 Merzenich.

Verkaufe Originale! PC: Larry 2 55 DM,
The Pawn 15 DM, C64: Kings Bounty 30
DM, Great Courts 25 DM, 100% Dyna-
mite 25 DM, Lords of Doom 25 DM. Tel:
07424/84562. Frank Steidle, Gén-
sackerstr. 1, 7209 Denkingen.

Verk. Samantha Fox Slide-Show 3
Disk 30 DM inkl. Porto, Verpack. Mick-
sche A., Ayblhlweg 12, 8960 Kempten,
PS: Digitalisiere auch Deine Bilder ab 1
DM pro Bild. Nattrlicn nur fir Amiga.

* %% Amiga #* % % Amlga * % ¥ Amiga * % %
Gratisliste anfordern bei W. Koller, Post-
fach 231, A-1142 Wien, Osterreich.

()

MONIS SOFTWARE
VERSAND
COMPUTERSOFTWARE
VIDEOSPIELE

@r

SCHEVENSTR. 24 - W-4650 GELSENKIRCHENT
@ 0209 20 72 22 @ BTX > 20011750 #+*
ATARI-AMIGA-MS DOS-C64-SEGA-GAME BOY

LYNX - NINTENDO NE
GRATIS KATALOG GLEICH ANFORDERN
BITTE TYP ANGEBEN
UNSERE KONSOLEN SIND MIT 22ZF - NR.
GARANTIE UND SERVICE DURCH HFRSTELLER
VIELE GAMES MIT DEUTSCHER ANLEITUNG
NACHNAHME +6,50 - AB100 DM PORTOFREI

- SUPER PLAY

*¥* Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Neueste Games, Anwender, Strategie,
Sport, Geschicklichkeit, Utilities, Gratis-
liste anfordern bei W. Koller, Postfach
231, A-1142 Wien, Osterreich.

*%¥ Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Neueste Games und Anwender, natlr-
lich auch Oldies, probiers mal aus! Gra-
tisliste anfordern bei W. Koller, Postfach
231, A-1142 Wien, Osterreich.

**¥ Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Gratisliste anfordern bei W. Koller, Post-
fach 231, A-1142 Wien, Osterreich.

Atari ST/STE Super-Spiele nur Origi-
nale. Ab 10- DM, z.B. Pirates!, Ultima 5,
Fisch, Dun. Master - ASM + PP Jahr-
gange. Liste: Robert Cauric, Fellhornstr.
1, 8930 Schwabmiinchen.
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Il Amiga-aufgepaRt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, stindig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepaRt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalRdt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepalBit !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Il Amiga-aufgepal3t !l Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
neuesten Stoff. International erste
Adresse. Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, A-1145 Wien.

Amiga! Biete neueste Software zu
giinstigen Preisen! Diskliste gegen 2
DM Ruickporto! Schreibt an lars
Schmitt, Postfach 06, 6509 Flonheim.
100% Antwort.

Amiga! Biete neueste Software zu
gunstigen Preisen! Diskliste gegen 2
DM Rickporto! Schreibt an lars
Schmitt, Postfach 06, 6509 Flonheim.
100% Antwort.

Atari-ST Software abzugeben. Mehr
als 1200 Top-Games und Anwender-
soft. Bei Mehrabnahme ErmaéRigung.
Liste anfordern bei: Comp-Coft, Karl
Polzler, Postfach 1000, A-8670 Krie-
glach, Austria

Verkaufe Atari ST 1040 mit Farbmoni-
tor fir nur 1000 DM (neu: 1600 DM)
Meine Telefonnummer; 04525/1212.
Bitte nur am Wochenende anrufen! Ver-
langt nach Philipp! Philipp zon Hoff,
2421 Glasau

Amiga Soft + Hardware *** Cyber-
con 3, Bards Tale 3, Rings of Medusa 2,
Railroad Tycoon und 300 andere ***
Gratisliste unter *** 05382/4858. Alles
ungeoffnet und mit Garantie.

Verkaufe fiir Amiga Bloodwych (25
DM) und Buck Rogers / Countdown to
Doomsday (50-) f. 1 MB. evtl. auch
Tausch geg. andere Rollenspiele. Tel:
08593/1818, Tobias Sonnberger, Flie-
derstr. 6, 8391 Untergriesbach.

***Unicorn-PD*** |hr Partner flr glin-
stige PD-Soft auf dem Amiga & C = 64.
Disk schon ab 0,50 DM. Katalog je 2 DM
(System als Stichwort angeben) bei:
Unicorn, Torsten Hasenbein, Herner Str.
277, 4630 Bochum 1

*Unitrex* Das super Magazin auf Disk
(Amiga) berichte, News, Reportagen,
Interviews uvm. fiir nur 10 DM (VK)
oder NN (+ 4 DM) bei: Unicorn, Torsten
Hasenbein, Herner Str. 277, 4630 Bo-
chum 1

*Der totale Wahnsinn*

60 Minuten des besten Compi-Sounds
in Super-Qualitat und auf Markencas-
sette. Direkt vom Amiga aufgenom-
men. Fur nur 10 DM (VK) oder NN (+ 4
DM). Unicorn, Torsten Hasenbein, Her-
ner Str. 277, 4630 Bochum 1

*Elvira* Die neue PD-Serie, die Eure
Hénde nicht mehr ruhen 1Rt flir den
reifen Computerfreak. Infos gg. Rick-
porto oder 3 Probe-Disks fir 10 DM
(VK) oder NN + 4 DM. Unicorn, Torsten
Hasenbein, Herner Str. 277, 4630 Bo-
chum 1

Habe giinstige Amiga Software fiir
Euch! Ruft mich an und bestellt Euch
eine Gratisliste bei: S. Morgen, Schnei-
derstr. 91, 4600 Dortmund 50, Tel:
0231/733286.

f—+-> g w=<£i N <4 o™
< © X © For latest warez call me up 49
(Germany) 08431/40959, 24 h!ll All stuff
is approx. 0-1 days, old direct from Bo-
ards. Cheap Abo's available too! call
now... Klaus Peter, Birkenstr. 31, 8870
Ingolstadt.

PC:” Qil Imperium”, “Subbuteo”, “Sa-
bage”, “PHM Pegasus”, “8sauf’, “Elite”,
“Sim City”, “Int. Soccer Challenge” (al-
les Orig.) an den Meistbietenden. Mar-
cus Lutz, Postfach 5221, W-7800 Frei-
burg.

Computer Games Alte u. neue Origina-
le. Amiga, PC, C64, Call now. Tel:
06332/14318, Herbert Behnke, Hombur-
ger Str. 79, 6660 Zweibriicken.

Zuverlassigkeit auf Amiga gesucht?
Spitzen-Service? Aktuelle Spiele u. ra-
sche Erledigung? Die 1. Adresse flir den
engagierten User: C. Ruff, Postfach 586,
A-4840 Vocklabruck.

*Amgiga 500 AUSTRIA Amiga 500*
Die neueste aber auch éltere Soft gibts
gunstist bei W.Schmid, Postfach 23,
A-2326 Maria Lanzendorf, Fordere
schnell eine Gratisliste.

Atari ST und Amiga! Habe immer die
neuesten Games. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

Amigal F-16 Falcon, F19 Stealth F,
Wolfpack, M1 Tank Platoon, Wings,
F-29 Retaliator, Midwinter, Powerpack
uvm. je 35-, F-16 Mission d. u.a. je 25-
Tel: 09627/382, Gilinther Heil, Forst-
hausstr. 2, 8451 Freudenberg.

Programmiere Intros, Demos, Meniis
(Amiga): Manuel Weiner, Triberger Str.
3, 7807 Elzach 3, Tel: 07682/1400 - Gratis
Demo-Disk gegen Leerdisk + frank.
Rickumschlag.

Verkaufe oder tausche Lynx m. 4 Spie-
len gegen Mega Drive (RGB + Ga-
mes) fir 350 DM VB. Tel: 02166/88065
ab 19 Uhr oder Fax 02166/89452, Marc
Strzodka, Nesselrodestr. 147, 4050
Monchengladbach 2

Verkaufe oder Tausche “Deluxe Paint
[1I” gegen Pro sound Desinger (oder an-
deres Musikprogramm) VB. Tel:
02166/88065 ab 19 Uhr oder Fax
02166/89452, Marc Strzodka, Nesselro-
destr. 147, 4050 Monchengladbach 2

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL.
Contact us: The Elite, Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien. “Please
write your System”
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Ladenverkauf
&"Versand in
Osterreich

Riesige Auswahl an Computer-Literatur
1100 Wien, GudrunstraBe 158, Tel.: (0222) 602 26 18

Bei
Spielen
Nr.1

Fuhrend bei Amiga

Anwender-Software
Ihr Spiele-Spezialist in Osterreich

Amiga 500! Topaktuelle Amigasoft-
ware glinstig, schnell u. 100% zuverlas-
sig. Gratisliste anfordern. Schreibt an:
Torsten Bastian, Badallee 10, 2253 Tén-
ning. Auch Tausch méglich.

*%% Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Neueste Abschuss, Kampf, Anwender,
natlrlich auch topaktuelle Oldies, Gra-
tisliste anfordern bei: W. Koller, Post-
fach 231, A-1142 Wien, Osterreich.

*%% Amiga **¥ Amiga *** Amiga ***
Gratisliste anfordern bei W. Koller, Post-
fach 231, A-1142 Wien, Osterreich.

*%% Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Gratisliste anfordern bei W. Koller, Post-
fach 231, A-1142 Wien, Osterreich.

* % Amiga * X% Amiga * K e Amiga * %%
Topaktuelle Action, Strategie, Ge-
schicklichkeit, Sport, Adventure, Gratis-
liste anfordern bei: W. Koller, Postfach
231, A-1142 Wien, Osterreich.

MEGA DRIVE:VALIS Il, MID-
NIGHT RESISTANCE, WARDNER,
BIMINI RUN, BONANZA BROS.
SONIC, PHANTASY STAR il PIT
FIGHTER..

PC-ENGINE: BONKS ADVEN-
TURE I, PARASOL STARS, WON-
DERBOY 3, FINAL MATCH TEN-
NIS, JOGI BEAR, KICK BALL..
NEO GEO: RAGUY, KING OF
MONSTERS...

Lynx: WORLD SOCCER..
Game Gear: CHASE HQ., SHI-
NOBI, MICKEY MOUSE... '
NES: SUPERSET, GAUNTLET I,
MEGA MAN IL.. taglich Neuerschei-
nungen! Ein Anruf lohnt sich!
Fordern Sie unsere kostenlose
Preislisten an.

RAN
VERSAND

JULIUSPROMENADE 11 8700 WRZBURG
Tel. 0931/57 16 01
88 16 99

Wie oft passiert es, daR man etwas
uber ein Land wissen méchte, aber
keine Quelle hat?! Das ist jetzt vorbei,
denn das AANDER-INFOS prg. 4Rt kei-
ne Fragen offen. 2080 Infos sorgen flir
den Durchblick. Da aber nichts ewig
wahrt, wurde durch den beigefligten
Editor die Mdglichkeit gegeben, das L.I.
immer auf dem neuesten Stand zu hal-
ten. Das Quiz rundet das Paket spiele-
risch gut ab. Interesse geweckt? Lan-
der-Infos im Paket mit 3 weiteren Prgs.
fir 20 DM (Vorkasse) zu bestellen bei
Torben KréRBmann, Stormarnring 17,
2056 Glinde (Commodore 64 only)

** PC-MSDOS ** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme) glnstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, PF 142, A-1140
Wien, Kennwort “PC”, *** PC *** MS.
DOS Pex

**¥ Amiga *** Topaktuelle Software
** gunstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verldssig ** regelmaRige Gratisliste **
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien

% % ¥

**AMIGA** Topaktuelle Amigasoft-
ware glinstig abzugeben! ** Auch vie-
le deutsche Anleitungen vorhanden! **
Gratisliste bei Thomas Beisser, PF 142,
A-1140 Wien *** Super-Servicel ***

Achtung: Amiga-C64-Atari ST User.
Alte bis neueste Soft + Anleitungen zu
besten Konditionen. Fordert Info von
Robert Tremel, PF 99, A-1183 Wien.
Computertyp angeben.

Achtung: Amiga-C64-Atari ST User.
Alte bis neueste Soft + Anleitungen zu
besten Konditionen. Fordert Info von
Robert Tremel, PF 99, A-1183 Wien.
Computertyp angeben.

Verkaufe C-64 Originale: Flight Simula-
tor |1 30, Hellowoon, Paranoia Complex
20, Eye, Bad Cat, Manniax 10- Liste bei
Martin Willger, kirchbergring 133, 6991
Igersheim. (Disk)

Fir Amiga zu verk: Pictonary, (etwa
wie “Montagsmaler”), DPaint 3, Their
Finest Hour, F-29, Teenage Queen, Ho-
stages, Popolous, Wallstreet Wizzard,
Battle Chess, Kind-Word 2 (Textverarb.)
07224/5806, Glodd, PF1310, 7562
Gernsbach
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COMPUTERSPIELE

STEINHAUER
TEL. (0 8 30 9 07 70

24 Std. Bestellannahme

AMIGA + ST
ADVANCED TACT. FIGHTER Il 67,90
ALPHA WAVES 62,90
BATTLE COMMAND 84,90
BIG BUSINESS 52,90
DAMOCLES (ST) 49,90
DAMOCLES (AMIGA) 34,90
DAS BOOT 74,90
DINO WARS 52,90
DRAGON WARS (AMIGA) 67,90
DUCK TALES 62,90
E-MOTION 24,90
ELVIRA 72,80
FINAL WHISTLE (ERW.) 38,90
GREAT COURTS 2 67,90
HARD DRIVIN® Il 62,90
KICK OFF 2 48,90
KILLING CLOUD (AMIGA) 72,90
KILLING CLOUD (ST) 59,90
LIGHT CORRIDOR 57,80
LOOPZ 49,80
LORDS OF DOOM 84,90
LOST PATROL 62,90
LOTUS ESP. TURBO CH. 62,90
MAGIC FLY 59,90
MASTER BLAZER 67,90
MIDNIGHT RESISTANCE 62,90
MIG 29 FULCRUM 84,90
MONKEY ISLAND 72,80
M.U.D.S. 87,90
PANZA KICK BOXING 74,90
PGA-TOUR GOLF (AMIGA) 67,90
POPULOUS (ST) 59,90
POWERMONGER 74,90
PROJECTILE 87,90
RA 49,90
SIM CITY 62,80
TURRICAN I 59,80
TNT (ST) 69,90
TRANSWORLD 64,90
UNREAL (AMIGA) 67,90
W.C.S. ITALYA 90 (ST) 34,90
WELLTRIS 52,90
WONDERLAND 74,90
Z-ouT 54,90

PC
SIM EARTH 82,90
ADVANCED TACT. FIGHTER Il 67,90
ALPHA WAVES 64,90
BATTLE COMMAND 72,90
CRASH COURSE 74,90
DAS BOOT 84,90
DUCK TALES 62,90
E-MOTION 39,90
ELVIRA 82,90
FULL METAL PLANETE 82,80
GAZZA Il 69,80
GREAT COURTS 2 687,90
HARD DRIVIN® I 72,90
HARD NOVA 74,80
KICK OFF 2 67,90
KINGS QUEST V (VGA) 89,90
LARRY W (D) 84,90
LEMMINGS 72,90
LINKS 92,80
LORD OF THE RINGS 89,90
LORDS OF DOOM 64,90
LOST PATROL 72,90
MASTER BLAZER 74,90
MIG 28 FULCRUM 84,80
MONKEY ISLAND (D) 72,90
MONKEY ISLAND (E) 59,90
M.U.D.S. 74,90
BKoLOPOLY 138,90
PANZA KICK BOXING 74,90
PGA-TOUR-GOLF 684,90
RED BARON 84,90
RISE OF THE DRAGON 84,90
SAVAGE EMPIRE 89,90
SILENT SERVICE Il 79,80
SIM CITY 72,90
SPACE QUEST ™ 82,80
TRANSWORLD 72,90
WELLTRIS 62,80
WING COMMANDER 89,90
WONDERLAND 89,90
WOLFPACK 84,90

Nachnahmegebllhr: DM 7,50
Vorkasse: DM 5,--
Servicezelen:

Mo-Fr: 10-12 Samstag: 10-13
Mi+Do: 14-16 u. 18-20.30 Uhr
Computerspliele STEINHAUER
Max-Eyth-Str.10, 82686 Tlging

lrrtum und Druckfehler vorbehalten

Uhr

HIAMIGA!!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145
Wien.

INAMIGA!!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145
Wien,

**AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

**AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Amiga-Orig-SW zverk.: Yuppies Re-
venge, Black-Jack-Academy, Omni-
Horse-Racing, Great Courts 1+2, To-
wer Fra = (Flughafen - Fluglotsen -
Sim., dt.) Fusion Paint, Transworld,
07224/5806, Glodd, PF 1310, 7562
Gernsbach

Amigal Wir haben preiswerte Spiele
fiir lhren Computer. Alle ungebraucht
und originalverpackt, z.B. Populous +
Promised Lands 69, 95 DM. Gratisliste.
Tel: Mo-Sa 1430 - 1900 Uhr
05382/6106. Heiko Koch, Harriehausen
Nr. 7, 33563 Bad Gandersheim.

*** S.0.D. - Soft *** Brauchst Du die
neueste Soft flir Deinen Amiga? Wir ha-
ben sielll (0-1 days old) All latest mo-
dem imports! Tel: 05561/5657 (ab 13 h)
Call or die!!! (nach Stefan fragen) L.Hi-
holt, Gr. Theaterstr, 7, 340 Gottingen.

Verk. C64-Disk: Manch.U. (30), Track
Suit-M., (25), Bl 90/91 (12), Fant. Soccer
(15), Littis H.S. (15), Man.Mansion (25),
Dino Wars (30), usw... Tel: 06055/4174,
Thomas, ab 15 Uhr, Th. Schneider-L.,
Bonifatiusstr. 25, 6463 Freigericht 1.

PINK CREAM - Suchst Du neueste Ga-
mes fir Deinen Amiga??! Du legst zu-
dem Wert auf Zuverlassigkeit und ei-
nen guten Service??!! Jede Disk nur 90
PF!IIl Addy: Diego Drescher, Zur Alten
Miuhle 7, 3070 Nienburg.

C-64 forever! Es gibt mehr Spiele flir
den “kleinen” Commodore, als Du Dir
traumen [a3t! Eine Riesenauswahl aus
den letzten funf Jahren und Topneues
findest Du auf meiner kostenlosen Dis-
kliste!l Schreib an: G.Hall, Postfach 38,
A-1108 Wien.

Ver. Monkey Island (63) u. E-Motion
(20 DM) beide ASM-Hits flr Atari ST.
Wer Interesse hat schreibt an: Stefan
Graf, Gartenstr. 5, 8411 Wolfsegg. Nutz
die Chance. Schnelll! PS: Beide Origi-
nalelll

THE SPECUAL BROTHERS Wir bieten
neueste und auch éaltere Software fur
den Amiga. Adresse: Schroeder Joel,
PO-Box 206, L-3404 Dudelingen, Lu-
xembourg. *Amiga*Amiga*

THE SPECUAL BROTHERS Wir bieten
neueste und auch altere Software fir
den Amiga. Adresse: Schroeder Joel,
PO-Box 206, L-3404 Didelingen, Lu-
xembourg. *Amiga*Amiga®

IAMIGAIll Willst Du Starkes? Willst

Du das Beste? Habe alles!! Deutsche

Anleitungen und Software. Gratisliste

g{;_fordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145
ien.

IMAMIGAI!!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145
Wien.

SF T

Der Name fur Computersoftware!

BERLIN

SoftPower Filialen
Wedding - SchwedenstraBe 18¢
Spandau - Schonwalder Str. 65
Moabit - StromstraBe 55

SoftPower Stationen
Neukdlin - Lahnstrae 94

WeiBensee - StreustraBe 69
Mariendort - Mariendorfer Damm 51

WE

HANNOVER

SoftPower Filiale
Hannover - Hildesheimer Str. 118

SoftPower Station
Lehrte — Burgdorfer StraBe 48

HOTLINE: IS
Berlin  (030) 492 20 56

Hannover (0511) 809 44 84

Charlottenburg - Wundtsirase 5860 1 aglich Neuheiten!

**AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

**AMIGA! Ich habe einfach alles!!! To-
phits und Evergreens. Brandneue Soft-
ware trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!! Gratisliste anfordern.
Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Super Angebot! 100PD-Spiele auf Dis-
ketten incl. Porto u. Verpackung fir 20
DM (Einschreiben)! Wahnsinn!! Ein ech-
ter Hammer! Keine Raubkokien! Nicht
entgehen lassen! Sofort sichern und ab
die Post an: Andreas Ziegler, Fiich-
tingstr. 24, 2400 Libeck.

Amiga = Das Imperium! Oh yeah! Wir
bieten Euch allerneueste Software und
coole Abos. Also nutzt Eure Chance
und schreibt an: The Imperium, Peter
Dykhuizen,, Karlsgasse 2, 5400 Ko-
blenz. Bitte 1 DM Ruickporto beilegen!
100%!

For the latest warez contact us:
07324/5669 (ask for Mic). Only Abos!
150 Disks = 150 DM. Stuff is 0-1 day
old! No Lamer please! -Spirit- Michael
Frohlich, Pommernstr. 6, 7922, Her-
brechtingen-Bissingen.

Suche und tausche neueste Soft.
Habe: Metal Masters, Monkey lIsland,
Elvira usw. Interessenten schreiben an
Florian Schmolling, Sielkamp 21, 3300
Braunschweig.

Verkaufe fiir C64er Orig. Disk von Red
Storm Rising, Preis VB, 0032/87/658684,
Fabian Breuer, Walhornerstr. 20, B-4711
Walhorn.

You want the newest Software for
your Amiga, Atari ST and Atari XL. Con-
tact us: The Elite, Franz Thursa, Post-
fach 532, A-1100 Wien. “Please write
your System”

¥** Amiga *** Topaktuelle Software
** glinstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelméfRlige Gratisliste **
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien

* %%

Verkaufe Amiga-Programme sowie
PC-Anwender. Deutsche Beschreibun-
gen sowie Fachblcher. Fir Info
schreibt an: Josef Miiller, Sandleiteng.
9-13/6/4 oder Tel: 0222/5659033, A-1160
Wien, Osterreich.

144

791




Die beste C64-PD-Software! Ich biete
das gesamte PD-Software-Angebot
von Digital Marketing an u. zusatzlich
alle neuen Demos, Demomaker, Tools,
Spiele und sonstige Top-Software, die
immer brandneu ist. Das Verbreiten der
Software soll fir mich keinen Gewinn
erzielen. Mein Interesse liegt nur darin,
das moglichst viele Leute die Wunder-
werke auf dem C64 geniel3en konnen.
Somit beschranken sich die Preise nur
auf Unkosten. Deshalb kostet eine Dis-
kette zwischen 0,90 DM und 1,80 DM!
Da kann keiner meckern. Gegen Einsen-
dung von 3- DM bekommt jeder ein In-
formationspaket mit einer Auflistung
aller Directorys und einigen Kostpro-
ben auf 2 Disketten! Es lohnt sich! J.D.
Mallander, Stichwort: C64, Knufstr. 28,
4230 Bocholt.

Die beste Amiga-PD-Software! Ich
biete in der Serie ActionPower nur das
Beste und Neueste (meist 0 Tage alt)
an! Von ca. 30 neuen Demos werden im
Schnitt ca. 4-5 als sehr gut befinden
und in ActionPower aufgenommen.
Nur so ist eine absolute Qualitat der Se-
rie garantiert. Fordert gegen 3,- DM Ge-
samtkatalog und eine Diskette mit eini-
gen Kostproben an! J.D. Mallander,
Stichwort: Amiga, Knufstr. 28, 4290 Bo-
cholt.

Diese Anzeige ist zwar klein, aber un-
ser PD-Angebot (C64 + Amigal) ist rie-
sengrof. Gratisliste Uber: Stefan Hiils,
Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt. Bitte
System angeben und Rickporto (DM
2,00 DM) beilegen.

Kann jemand wirklich billiger sein als
ich? Amiga PD fur nur 1 DM pro Disket-
te und C64 PD fiir nur 0,70 DM pro Dis-
kette. Ihr seht, ich bin der billigste PD-
Anbieter in ganz Deutschland. Deshalb
zogert nicht, sondern schreibt an:
S.Hils, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bo-
cholt. Bitte gibt Euer System an und
legt 2,00 DM Riickporto bei.

Gratisliste fiir den C64 + Amigall! Die
neueste PD-Software (max. 0-3 Tage
alt) auf ca. 600 Disks gibt es bei: Stefan
Hdls, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.
Ich erhalte die PD-Software direkt von
Partys, Firmen und Programmierer, so
dal lhr bei mir an der richtigen Adresse
seid. Denn ich bin 1. billig, 2. schnell
und 3. aktuell. Am besten lhr schreibt
noch heute..., aber bitte legt Rlickporto
bei (DM 2,00).

Wir programmieren Intros + Demos,
malen Grafiken aller Art. Hochste Qua-
litat ist garantiert... (Nur C64..wir sind
schnell). Schreibt an: Stefan Hiils, Dinx-
perloer Str. 87, 4290 Bocholt oder ruft
an unter 02871/42766 (bizze erst ab 19
Uhrlll)

Diese Anzeige ist zwar klein, aber un-
ser PD-Angebot (C64 + Amiga) ist rie-
sengrof3. Gratisliste iber: Stefan Hiils,
Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt. Bitte
System angeben und Rickporto (DM
2,00 DM) beilegen.

-AMIGA- Aktuelle und altere Software
giinstig abzugeben. Info bei Markus
Wegrath, PF 2 25 88, W-1000 Berlin 65.

-AMIGA- Aktuelle und altere Software
giinstig abzugeben. Info bei Markus
Wegrath, PF 2 25 88, W-1000 Berlin 65.

C-64 forever! Es gibt mehr Spiele fiir
den “kleinen” Commodore, als Du Dir
traumen lalt! Eine Riesenauswahl aus
den letzten finf Jahren und Topneues
findest Du auf meiner kostenlosen Dis-
klistel Schreib an: G. Hell, Postfach 36,
A-1108 Wien.
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Tetris-Fieber entdeckt? Dann spielen
Die die ultimative Version TETRIS, mit
super Grafik/Sound, Next- Anzelge,
2-Spieler-Option! Nur 10 DM plus Por-
to! M. Kohn, Dispmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70.

Super Demomaker fiir Amiga mit vie-
len Funktionen (Soundtr-Module +
IFF-Grafiken laden, massig Effekte, etc.)
Nur 10 DM plus Porto! M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Auch
Demos, etc.

Gliicksrad!! Spielen Sie das SAT-1
Spiel zu Hause + gewinnen Sie! Su-
pergrafik, Sprachausg., Gegr. editierbar!
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70. Preis: 10 DM plus Portol
Amigal

Amiga-Memory, das beliebte Konzen-
trationsspiel fur die ganze Familie!
Gute Grafik, intelligent, etc. incl. Tetris,
2 zus. Games + Porto nur 10- DM! M.
Kolhn, Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund
70!

The Strike-Force 2000 Soft Haben Su-
per Soft zu noch besseren Preisen. Li-
ste gegen 2 DM Porto. S.Konarkowski,
Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck (C-64)
Liste a.Disk.

Wer hat einen PC mit CGA und einem
360er Laufwerk? Das CGA-Paket APB,
4x4 Off Road, Captain Blood (ASM-Hit)
und Skyfox Il fiir nur 70 DM (Original)!!!
¥%¥% ab 15 Uhr! Nur 1x dall *** Daniel
Neumann, Feldhofstr. 4, 4600 Dort-
mund 50

Amigal! Spiele und Anwender Prg.
Neueste Software zu glnstigen Prei-
sen! Schreibt an: Ugovsek B., Postfach
333, A-9021 Klagenfurt, Osterreich.

Amiga Schweiz Amiga Schweiz!!! Bie-
ten Software zu Toppreisen!! Game mit
Disk 2.30 Fr. Kein Versand ins Ausland!
Liste anfordern bei Th. Galbardi, Bahn-
hofstr. 30, CH-8890 Flums

Suche Hardware

LYNX Suche Klac, Slime Would, Ram-
page, Chip Challange, Gates of Zendo-
lon usw. Zahle pro Game bis zu 35,- DM.
Dorothe Giesen, Engelmeer 23, 4290
Bocholt-Lowick.

Kleinanzeigen

ZilleSoft
AMIGA

Back to the Future Il 6390 UltimaV 7380 Eye of the Beholder 78,90
Bard’s Tale Il 68,90 Wonderland (1 MBo.5MB) 7690 F-19 Stealth Fighter 98,80
Battle Command 68,90 X-Copy incl. Hardw. 6300 F-29 73,80
Betrayal 78,90 Great Courts 2 68,90
Brat 83,90 ATARI ST Hard Drivn Il 78,90
Buck Rogers - Deutsch 9890 Big Business 5890 Kings Bounty 7890
Cash 63,90 Challengers 7890 Kings Quest V 98,90
Challengers 7890 Chess Simulation 6590 Lemmings 7890
Chess Simulation 6890 Chuck Rock 68,90 Lexicross 7890
Chuck Rock 6890 Curse of the Azure Bonds 7890 Links 108,90
Eco Phantoms 68,90 Elvira 7390 M.UDS. 78,90
Elvira 68,90 Epyx Sporting Gold 63,90 M1 Tank Platoon 88,90
Exile 66890 F-19 Stealth Fighter 7890 Mario Andrettis 78,90
F-19 Stealth Fighter 7890 Great Courts 2 64,90 Panza Kick Boxing 78,90
Fate - Gates of Dawn  a. Anfrage Hard Drivn [l 68,90 Quest for Glory Il 93,90
Gods 6890 Hill Street Blues 64,90 Red Baron 98,90
Great Courts 2 6490 Invest 58,90 Rise of the Dragon (VGA) 98,90
Hard Drivin Il 68,90 Kick Off 2 - Final Whistle 3590 Savage Empire 94,90
Heart of the Dragon 6890 Lemmings 6390 Monkey Island EGA Dt.! 78,90
Logical 5890 Lotus Esprit Turbo Chall. 68,90 Monkey Island VGA Dt.! 94,90
Lemmings 6390 M1 Tank Platoon 7880 NAM - Vietnam 93,90
Loopz 5890 NAM - Vietnam 7390 Silent Service || 8890
M.U.D.S. 6890 Navy Seals 68,90 Sim Earth 94,90
M1 Tank Platoon 7890 On the Road 68,90 Transworld 78,90
Moonshine Racers 6390 Operation Stealth 68,90 Wing Commander 98,90
NAM - Vietnam 7390 Panza Kick Boxing 78,90 Wing Comm. Miss. Disk 4490
Navy Seals 68,90 Powermonger 78,80 Wonderland (IMB od. 5MB) 93,90
On the Road 68,90 Powermonger-Data Disk 4590

Panza Kick Boxing 7890 Powerpack 68,90 GAME BOY

Paradroid '90 68,90 Speedball || 6890 Batman 72,95
Pool of Radiance (1MB) 68,90 Team Suzuki 63,90 Castlevania 53,95
Powermonger 7890 Team Yankee 7890 Chess Master 63,95
Powermonger-Data Disk 4590 Transworld 6890 Duck Tales 69,95
Railroad Tycoon 7890 PC Final Fantasy Legend 7595
Secr. of Monkey Isl. Dt.! 94,90 Bard's Tale lll 7890 Fist of.the North Star 5395
Skull & Crossbones 68,90 Big Business 63,90 Game of Harmony 63,95
Speedball I 68,90 Billy the Kid 68,90 Gargoyle's Quest 48,95
Spindizzy Worlds 68,90 Buck Rogers - Deutsch 98,90 Kung Fu Master 5395
Super Skweek 58,90 Cardinal of Kremlin 4995 Loopz 65,95
Swords & Galleons 6890 Chess Simulation 6890 Nobunaga's Ambition 73,95
Team Suzuki 6390 Duck Tales 68,90 Pinb. Rev. Gator 44,95
Tower Fra 7890 Elvira 98,90 Side Pocket 5395
Transworld 68,90 Excalibur 98,90

Einige Titel waren bei der Drucklegung noch nicht lieferbar und werden in den n&chsten Wochen erwartet. Ge-
samipreisliste kostenlos (bitte Computer und ASM angeben!). Vorkasse + DM 5,-; PGAmt Essen, Kto. 402835-433,
BLZ 360 100 43, Nachnahme + DM 10,- (incl. 2,- DM Postgebiihren), Ausland nur gegen Vorkasse + DM 10,-
Versandkosten. Ab 4.7.91 neue Anschrift! Jetzt mit Ladenlokal. Schreiben Sie uns oder rufen Sie uns an:

Zillesoft
N. Zielinski, Alpener Str. 67a, 4134 Rheinberg 1
Tel. 02843-80187
24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)

Suche billiges Super Famicom mit 1
Spiel. Tausche auch MD-Games. Suche
insbesondere Hang-On. Detlef Rossol,
Londonstr. 25, 3400 Goéttingen. Tel:
0551/68364, abends!

C64 Suche das Spiel “The great Ame-
ricon Road Race” Tausche od. kaufe.
M. Scholl, Laurentiusstr. 16, 5190 Stol-
berg-Gressenich, Tel. 02409/1307

Suche A500 nur 100% ok! 1 MB +
1084 Monitor ganz billig! Faire Angebo-
te an: Tobias Schwaiger, Erlenweg 3,
8221 Bergen

Suche Hardware aller Art. Meldet
Euch mit Prelsvorstellung bei: A.
Himmler, Querstr. 2 a, 8540 R’hembach.

._——.
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==rON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause o

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschéaft der 90’er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkgerat und Computer -

stehen in lhrem Blro bereit. Ihre

- Y = — L
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl. Und Ios geht's!
Nicht der groBte und schonste Truck, sondern - - '+ :
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekligelte Strategie _

;,_.,.

und ein Gesplr fir lukrative Auftrdge werden Sie zum > -

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhéiltlich flur Atari ST (SW & Color,

DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,

Herkules - Grafik, wahlweise 3.5",

oder 5.25", Maus erforderlich).
| Jeweils ab 512 kB RAM.

TELEFON: 0 2361 /36267

- kostenloser Katalog auf Anfrage .-.

TELEFAX: 02361/ 6527 44

| Erhaltlich im gut sortierten Fachhandel; !

unverbindl. Preisempfehlung
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;

. zuziglich DM 6.00 Versandkosten.

Hindleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 0 23 61/3732 14

C-64: Suche dringend Spiele flir C-64,
die nicht alter sind als 2 Jahre. Liste und
Angebote an: Mariz Glinther, Maurer-
weg 20, A-9504 Warmbad/Villach

Suche Sega Master + Spiele, Mega
Drive + Spiele, PC-Engine + Spiele,
Game Boy + Spiele, Game Gear +
Spiele, Super Famicom + Spiele, Nin-
tendo + Spiele und Lynx, Neo Geo, Tel:
04521/71497, Andreas Bender, Meins-
dorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Suche Amiga 500 und C-64 + Floppy
Tel: 04521/71497, Andreas Bender,
Meinsdorfer Weg 30, 2420 Eutin.

Tausche

The Champs tauschen und suchen
new Stuffl Games, Demos, Sourc
(Seka). Suchen auRerdem new Mem-
bers, Coders, Musiker, Swapper
Cracker Modem!! Call us: 04321/68859
ab 18h, Sascha Werner, Altona Str. 109,
2350 Neumlinster

Tausche Software fiir ST. Ich habe z.B.
DGDB 1 und 2, Bolo, TNT, Live and let
die. Schreibt an Andreas Heffner,
Hauptstr. 13, 6960 Osterburken 4 oder
Tel: 06292/666

Tausche LOST PATROL (dt) gg MID-
WINTER (dt), PARTY TIME (4 Sp.) gg
andere Compilation (z.B. Wheels of Fire,
Heros, ...). Tel: 0711/808433. only Ami-
ga. Sascha Bosancic, Freihofstr, 10,
7000 Stuttgart 40
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Kleinanzeigen
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Der Name fur Computersoftware!

BjnedeiSoftPoweriDepots:

Berlin - Charlottenburg
Kaiser-Friedrich-Str. 104

Berlin - Schéneberg
KolonnenstraBe 33

Berlin - Karow
Hubertus Damm 7

Neu in Berlin! [\.]18: 7‘5“;

KIASSIKE

ELITE
Deluxe Video 39,-

CHAOS
strikes back 49,-

HOTLINE: 030/492 20 56

AMIGA ** C64 ** ATARI ST ** PC **
Haben Games aller Art. Schickt Disks
oder schreibt an Christian Oberleitner,
Grillparzerstr. 22, A-8010 Graz, Austria.
Tel: 0043316338692. Jeder ist will-
kommen.

Suche Tauschpartner fiir Amiga Soft-
ware aller Art. Wenn |hr Interesse habt
dann schickt Eure Lists und Disk an
Thomas Mesenholler, Boeler Str. 60,
5800 Hagen 1, West-Germany.

MS-DOS und Amigal Suche Tausch-
partner mit den neuesten Games!!! Bin
aktuelll Jorg Riedo, Gutschstr. 30,
CH-6313 Menzingen.
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Tausche Soft fur C64. Ich habe Tie bre-
ak, Kick Off | + ll, International 3D Ten-
nis, Footballmanager, World Cup Edi-
tion. Liste an Jochen Gebauer, Bessun-
gerstr. 53, 6103 Griesheim.

Suche Tauschpartner fur Amiga Origi-
nale! M. Brandenburg, Steinstr. 3, 2123
Bardowick

Biete ST-Org.(Farbe), Starflight, Day of
Pharao, Rings of Medusa u. Invest. Su-
che F19 Stealth, Imperium, T. Second
World u. Die Hard nur Org. in Farbe.
Schreibt schnell an G. Richert, Eben-
dorfer Chaussee 55, 0-3041 Magde-
burg.

PC * PC * Kaufe und tausche neueste
Software - Habe selbst viele Games
Schickt Eure Liste an: K.H. Strubl,
Schongauer Weg 3, 7320 Goeppingen.

C-64: Ich habe immer die neuesten
Spiele. Wenn Du sie haben willst ruf an:
04861/56464, Guido Meyer, hauptstr. 4,
2254 Friedrichstadt.

Suche Tauschpartner fiir 64er. Habe
Super Games (91'er)(Original). Verk.
Hard- und Software. Adresse: A. Mant-
ke, Heerstr. 5, 3253 Hess. Old. 17

Suche Tauschpartner fiir ST-Demos.
Schreibt mit Liste an Ralf Standke, Am
alten Schutzenplatz 4, 5400 Koblenz.

Amiga - Tausche neueste Demos, kei-
ne Raubkopien. Swap or Die. Contac-
tus: The Viola Brothers, Stephan Viola,
Weberstr. 4, 4410 Warendorf 2, West-
Germany.

Amiga 500!! Tausche USS John Jung
gegen M1 Tank Platoon oder F-15 Strike
Eagle Tel: 09973/966003648, Peter
Traurig, Doberger Str. 64, 8492 Furth
iW.

Kaufe und tausche Module fiir Lynx
und Gameboy! Thomas Warlier, Otten-
steinerstr. 10, 4426 Vreden. 02564/31046
(Thomas). Zahle gut!!

C64. Suche Tauschpartner fiir neueste
Software, auch Anwenderprogramme.
Habe Top-Games. Ralph Mull, PF 1312,
2058 Lauenbg. 100% Antwort.

Tausche Original: Heros Quest 1, Man-
hunter 1, Larry 3, Operation Stealth ge-
gen andere Adventures fir den Amiga
500!! Tel: 089/9504871, Roman Adler,
Fohringer Allee 45, 8043 Unterfohring.

Stardust is searching for new legal
swapping partners! Contact us under:
D. Schmuler, Postbox 1242, 3330 Helm-
stedt 1. - United Germany. Greetings to
all our contacts. Amiga.

Verschiedenes

Biete deutsche Spiele-Anleitungen
(schon ab 8- DM). Schickt Eure engl.
Anleitung und lhr erhaltet sie mit Uber-
setzung zurlck. Heinz Schulte, WeiR3-
dornweg 228, 2749 Oerel, 04765/620

AMIGA BARDSTALE 7/2; unschlagbare
Charaktere, 9900 Hit-Spelpoints, 3
Archmages, beste Items! Leere Disk an:
A. Bidell, Klosterstr. 11, 8783 Hammel-
burg (D), Vorkasse 5 DM + Riickporto.
STARK

C16/ + 4 User aufgepaBt: Lose meine
+4Sammlung auf, Disks, Tapes, Litera-
tur usw. Liste bei: B. Nitsch, Wanheimer
Str. 41, 4100 Duisburg 1 (0,60 DM Riick-
porto ware toll)

Suche alte ASM: - 2/88 + 8+ 9/88 und
Power Play: -3/90. Angebote an: Topy
Krempa, Adlerstr. 16, W-2800 Bremen
1. Tel: 0421/327711

Verkaufe wegen Systemaufgabe C64
meine Discsammlung zum absolut.
Tiefstpreis! Verkaufe Discs auch ein-
zeln! Info gegen Riickporto bei: Andre-
as magerl, Hochplattenweg 4, 8212
Ubersee C64/1541

Undor

Computersoftware
R. Duregger
Hotline 02 02/76 39 08
NEUHEITEN ~ AMI.  ST.
Battle Command 68,- 68,-
Car-Vup! 65, 65,-
Endlich fur Amiga!!!
Chaos Strikes Back 65, 65,-
Chuck Yeager 68, - 68,-
Cadaver 67 .- 67,-
Elvira
Mistress Of Dark 76,-
GreatCourts | 1, 71,
Lemminge!!! 60,- 60,-*
F-16 Mission 52,- 52,-
F19 Stealth 72.- 72-
M.U.D.S. 68, 68.-
(tolles, ungewdhnliches Sportgame. SUCHTGEFAHR!!)
Mig 29 78,- 78,-
Powermonger T, 72,
Powerm. Data Disk 45,- 45, -
Pool Of Radiance 68,- 68,-
UltimaV 75, 75,
Secr Of Monkey Island 75,- 75,-
Wonderland 72,- 72-
Unendliche Geschichte |1 68,-
NEUHEITEN MS-DOS
Command HQ 80,- C-64 weiter im Programm!!
Battletech | 87,- * - Titel zur Zeit der Druck-
Iél_?ht?gaed‘ ' gg legung noch nicht lieferbar.
ilent Servis - pRE -

" Alle hier nicht aufgefiihr-
Monkey Island (D) 89,- . :
wmgcommanéer 87 - ten Spiele nachfragen!!!
Secr. Mission 39 - AuchGame Boyanfragen!!

gZuWing Comm.
oundblaster

) Tetris + Game Boy
378,- 159

Neo-Geo & Module, Super-Famicon &
Module, kaufe jedes zu Hochstpreisen.
Angebote an: E.ludwig, Goritzsstr. 2,
0-4070 Halle, Tel: 003746/41082 abends
bis 24 Uhr.

Verkaufe SMS mit den Spielen Pro
Wrestling, Lord of the Sword, Double
Dragon, Hang On, Wonderboy in Mon-
sterland und Bolvellius fir 300 DM.
Spiele auch einzeln erhaltlich. Andreas
Scheiber, Hauptstr. 26, 8832 WeilRen-
burg 1.

Habe ca. 200 Losungen, Anleitungen
und Codes fir alle Systeme! Zuverlas-
sig + schnell, Preise: 1-8 DM, Liste ge-
gen frank. Riickumschlag bei: R. Marti-
ni, Ostwall 3, 4600 Dortmund 1.

Fiir jede leere Telefonkarte sende ich
Euch ein PD-Spiel. Klein, Josef-Tra-
xel-Weg 4, 6500 Mainz 1.

SF Postspiel “Ruins of Galaxy” mit
150 Stat., Sabotage, Antennen, .. sucht
noch Mitspieler. Gratis-Info (1 DM
Ruckporto) gibts megaschnell b. V.Jan-
kowski, Birkenallee 32, 6745 Offenbach.

Komplettlésungen zu iber 170 Ami-
ga, ST + PC-Spielen, z.B. alle Sierras,
Lucasfilms, sonst. Adv. (auch das Neue-
stel) Liste: 1,50 DM Riickp. M. Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70.
Preis: 7,80 DM inkl.

Du bist Rollenspieler und weifdt nicht,
was Du lesen sollst? Hier ist die Ant-
wort: DWARFS & GIANTS, das Maga-
zin fur Rollenspiel und Fantastik, vom
bekannten RSP-Verein “LORDS OF
IMAGINATION“! Schickt 5 DM (Mdn-
ze/Schein) an folgende Anschrift: LOI,
Frank Lutzke, PF 22, 4777 Welver.

Bis zu 3000 DM monatlich Nebenver-
dienst. Flr jedermann leichte Tatigkeit
von zuhause aus. Info gegen 10 DM.
Guido Requate, Bgm-Dammann Str.
19, 2253 Tonning.

Wallenstein - das Postspiel zum 30-j.
Krieg. Sieben Spieler streiten um die
Kaiserkrone. Infos anfordern bei Bernd
Oestreich, Osterstr. 3, 3200 Hildesheim.

DOUBLE TROUBLE - der Sega- Sega -
Mega - Drive u. Nintendo Club, der
uberzeugt. Biete Clubzeitung, Hotlineg,
Tips, Kontakte uvm. Fordert kostenlo-
ses Info-material an! 030/6849816, Mat-
thias Herrendorf, Birgerstr. 29, 1000

Berlin 47.

Zahle bis zu 100 DM fiir ganz normale
verbrauchte Telefonkarten! Einfach
anrufen: Tel: 0921/44944 ab 18 Uhr, Kar-
te am Telefon bitte bereithalten! Ger-
hard Tischler, Richthfenhohe 2d, 8580
Bayreuth

Mitspieler fiir SF- und Fantasybrief-
spiele gesucht. Kostenloses Informa-
tionsmaterial bei M.A. Tanzer, Krau-
senstr. 2, 3000 Hannover 1.

Verk. Gameboy + 6 Top-Games (Ma-
rio, Castelvania, Batman, Golf, Neme-
sis, Tetris): 290! Suche billig MD + PC-
Engine Games + Joystick. Tel
0821/601766 (Phil). Verk. Neo Geo Ga-
mes! Philipp Bergmann, Mergenthaner
Weg 5, 8904 Friedberg.

Biete an: Alle 120 One-Player-Codes
des Spieles Lemmings fiir nur 7- DM +
1 DM Portokosten. Frankierten
Rickumschlag an: Markus Riter, Wirt-
schaftsweg 9, 4980 Blinde.
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Verkaufe Zeitschriften (ASM, Power
Play, Happy, 64er, Input 64, C-F, Magic
Disc, Game On, usw.) zu Superpreisen.
Lothar Tenzer, Am Miihlenbach 2, 5138
Heinsberg. Tel: 02452/6048.

Amiga + PC Software zu einem ver-
niinftigen Preis - Abos + Einzelbestel-
lungen moglich - heileste Ware dand
Modemimport - ABYSS, Armin Rascal,
PF 21, A-6027 Innsbruck - Amiga + PC

Eagle BBS 040/7101387 24 H 12/24 Bd
20 Online-Games / Sierra-Ecke / IBM
Sound-Ecke / File Corner / etc... EAGLE
BBS 040/7101387 24h 12/24 Bd, Ste-
phan Kizina, Blangwiesen 5, 2000 Ham-
burg

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tig-
lich! Leichte und legale, von zuhause
ausfuhrbare Tatigkeit. Info gegen fran-
kierten Rickumschlag von: S. Palomba,
Kennw. “Bis zu 100 DM“ Elisabethenstr,
4, 6500 Mainz 1.

Coder und GFX-Artisten werden ge-
sucht. Meldet Euch: Headwave, Sven
Luzio, PO Box 118, CH-8010 Ziirich.
Grund: GroBprojekt, es lohnt sich si-
cher!l Wenn es geht mit einem Werk
von Euch! Diese Anzeige gilt nur fir
Amiga-User. SpezialgriiRe an: Quartex.

Wer will neue u. alte Amiga-Soft-
ware? Bitte melde Dich bei: Stefan To-
bler, Postfach 38, A-8784 Trieben! Total
zuverlassig - ideal flr Profis, Anfanger,
Girls, Opas, etc. 100% Antwort!

CH-CH-CH-CH-CH-CH-CH Suche
Tauschpartner flir Atari, habe gute und
neue Games. Held Christian, Flach-
sackerstr. 441, CH-5242 Lupfig.

Suche Rollenspielgruppe im Kreis Dii-
ren. kann Ad&D, Marvel, Shadowrun,
Top Secre u. Mers. Bitte schicken an:
Guido Muhleis, Euskirchenerstr. 77-79,
5160 Duren. Bin 19 u. mannlich.

Inter Comp. Germany! Ein Computer-
club fir alle Systeme! Super Leistun-
gen, z.B. Blbliotek-Blicher, Software
und viel mehr. Infos bei: Inter Comp G-
M-S-, H+ G Wolpert, Goldbachstr. 19,
6991 Igersheim.

Rollenspielsiichtig? Kein Problem, da
bist Du bei uns genau richtig! Fordere
unser kostenl. Infoheft an: “Lords of
Imagination®, Intern. Rollenspielverein,
Frank Lutzke, PF 22, 4777 Welver.

* Amiga *** Comic Club *** C64 * \We
swap newest stuffll zB. C-Out, TV
Sports Basketball. Write to Julian Sack,
Hugo-Diestlerstr. 9 b, 2400 Lubeck. C64
Disk or Amigal!

Suche Mitglieder fiir Computerclub.
Systeme C-64 und Amiga. Wir tau-
schen und geben Infos. Andy Schmidt,
4300 Essen 1, Nothofsbusch 3. Tel:
0201/327179. 100% Antwort.
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Biete Hardware

C64 11 + 1541 1ll + 1802 + Zub. (Maus
+ Geos + 17 Orig. + 2 Disk-Boxen +
Reset + Handbticher uvm.) fiir 750 DM
VHB. 100%ig ok. Tel: 06221/472023,
Mark Lachenauer, Tribnerstr. 33, 6900
Heidelberg.

Verkaufe Nintendo mit 7 Spielen (Me-
tal Gear, Punch Out, Zelda2 usw.) fiir
nur 400 DM oder 350 Sfr. (Np 800 DM).
Alles sehr gut erhalten. M. Thomke, Al-
lerheiligen 210, CH-2540 Grenchen.

))

Verkaufe f. Amiga 3,5” External Disk
Drive A1011 fuar 120 DM. Kaum ge-
braucht u. Anleitung noch org. ver-
packt!! T. Billstein, Kernerweg 10, 7920
Heidenheim 5, 07321/64828 ab 19 Uhr.

Verkaufe IBM-kompatiblen PC/XT 10
MB Hard-Disk, 1 5 1/4-Disk-Laufwerk,
CGA-Karte, 512 KB RAM, 6 Mhz, inkl.
Open Access Il + Anwenderbuch, 3
Diskettenboxen, Lernprogramme, MS-
DOS 3.2-3.3, Basic, Norton-Editor, Spie-
le, alles fur nur 1000 DM!!l Stephan
Maultzsch, Starenkamp 65, 2080 Pinne-
berg. -

Verkaufe C128D, Zustand ok fiir 250-
DM. Tel: 06145/30168, Dieter Miiller,
Backesstr. 1, 6234 Hattersheim 2.

Verkaufe Atari XL + Floppy 1050 +
600 Spiele + Datasette + 40 Spiele +
2 Module + Joysticks + 3 Disketten-
boxen. Angebote bis 1.7.91 an: Lutz
Christian, Erhard-Prunner-Str. 12, 8062
Markt Indersdorf.

Verkaufe Atari XL + Floppy 1050 +
600 Spiele + Datasette + 40 Spiele +
2 Module + Joysticks + 3 Disketten-
boxen. Angebote bis 1.7.91 an: Lutz
Christian, Erhard-Prunner-Str. 12, 8062
Markt Indersdorf.

Verkaufe PC-Engine (R6B) mit Netzteil,
AnschluBkabel, 4- Player-Adapter, 3 Jo-
ypads, 7 Spiele (z.B. (Neutopia, After-
burner, WCT) flir nur 550 DM oder we-
niger. 100% ok. Tel: 02623/4455, Martin
Schulze, Bunzlauer Str. 5, 5412 Rans-
bach-Baumbach.

Schwein sein heiBt fein sein, denn:

-=0ft EnterpriseS’ NordstraBe 10, D-W 3579 Gilserberg 1

I
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Unsere Spiele sind preiswert -
aber nicht billig, weil wir nicht
unser ganzes Geld mit Werbung
verpulvern!

BRAIN ARTIFICE ¢ |
l

Amiga, PC, Atari ST, Cé64, CPC

Wir suchen stéindig gute Software |
(Spiele und Anwendungen) fir den
européischen und amerikanischen ‘
Markt. Wir bieten faire Konditionen.

Fragen kostet nichts, und wir fressen
auch keinen aufl Wir sehen uns jede

Héndleranfragen erwilnscht

Tel.: (064 51) 21 994 Fax: (0 64 51) 222 90

Software anll! WA |

6 Monate alter Geniscan GS-45000,
4000 DPI und Controller, mit Dr. Geni-
us, OCR- und ScanEdit Il Software fur
200 DM zu verkaufen. Timo Muller, Am
Alten Feldsdeich 56, 2201, Seestermti-
he, Tel: 04125/699

C64-C64 Verkaufe 2 Jahre neuen C64
in sehr gutem Zustand + Originale +
Maus + 1541 + Final Cartridge Ill +
Basic Buicher + 80 Disk. + Joy. Tel:
0201/589233, Preis nach Vereinb. Theo
Vohwinkel, Langenbergerstr. 468, 4300
Essen 14.

C128, Floppy 1541 Il, Star LC 10C
(Farbdrucker), Dataphon S21D-2 (mit
Telefon Dusseldorf), Final Cartridge Il
Maus + Geos, ca. 300 Disketten und
sehr viel Zubehor. NP 3300 DM, gegen
Hochstgebot, Zuschriften an: Christian
Reichert, Op de Bredde 30, 4650 Gel-
senkirchen.

Verkaufe Atari XL + Floppy 1050 + 40
Kassetten und 60 Diskettenspiele +
Datenrecorder + Joystick + 2 Module.
Angebote an: Lutz Christian, Erhard-
Prunner-Str. 12, 8062 Markt Indersdorf.

Verk. A500, 1 MB, Monitor 1084, Zube-
hér, Originalspiele, Textverarbeitung
(unbenutzt) fiur DM 1300-. Call B. Wie-
loch, Bockumerstr. 334, 4000 Diissel-
dorf 31, Tel: 0211/400410 nach 17 Uhr,
First Comes First Gaines

Supergiinstig!!! C64ll + 1541 + Moni-
tor + Final Cartridge 3 + GEOS 20 +
130 Disks + 1 Joystick + 2 Blicher (NP:
1300 DM) VB 650 DM. Tel: 07334/6685
ab 18 Uhr,

Verkaufe C-64 + 1541 + Joystick +
Resets. + 55 Discs + Handbuch +
Plane z.B. Pirates f + r VB 380 DM. Chri-
stoph Reuter, Eichenstr. 6, 6250 Lim-
burg 9, Tel: 06431/41288.

'\\“ Softworld

pQ0

ATARI ST

GAMEBOY |

jJdoy 8IS uaysis uasiaid uaiasun log
Versand per NN oder Vorkasse plus 8 DM Versandiosten (Inland), Auslandsbestellungen mir gogen Vorkasés plus 12 DM Versandkosten,

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle AufseBplatz, ca 100m
Peter-Henlein-Str. 73 8500 Nirnberg 40 Telefax (0911) 447662

0911/43 74 74

Inh. OsunaWallnig

C64 Il + 1541 Il + Software + SDis-
kettenbox + Joysticks, erst 1 Jahr alt,
Topzustand. VB 300 DM. Gregor Felske,
Kurmainzer Str. 5, 6370 Oberursel 5, Tel:
06171/72862. Schnellll

Verk. Mega Drive und/oder Spiele
Verk. Super Grafx und/oder Spiele. Verk.
Neo Geo und 4 Spiele. 02388/3838 ab
17 Uhr, Ralf Wittkamp, WeiRdornweg 1,
4730 Ahlen.

Verk. BTX-Decoder f. C64-128 + Zube-
hér. Weiter biete ich noch Original-
Spiele. Preisliste anf. bei: M. Loddewig,
Kantstr. 4, 4952 Porta Westfalica.
Tel:/BTX 0551/8512

*¥* Schweiz *** Schweiz *** |ch ver-
mittle die absolut tiefsten Amiga Hard-
ware dank guten Kontakten im In- und
Ausland... Topqualitdt, Neuware mit
Garantie. Telefon: 041-445343 ab 18.00
Uhr. Daniel Bucher, Hirtenhofstr. 25,
CH-6005 Luzern.

Verkaufe deutschen Sega Mega Drive,
4 Monate alt, mit den Spielen Super
Shinobi, Altered Beast, Populous, Su-
per Thunder Blade 2 und Mystic Defen-
der. VB 700~ harte deutsche Mark. Tel:
0228/661137, Markus Tiffe, Waldenbur-
ger Ring 19, 5300 Bonn 1.

Verkaufe C64 + 1541 + Monitor 1802
+ 2 Diskboxen + 100 Disks + Power
Cartridge + Joystick + Resetschalter
fur 600 DM. Andreas Fechter, Rhonstr.
12, 6484 Birnstein. Tel: 06054/5277,
nach 15 Uhr!

Verkaufe Trumpcard 500/30 MB, 1/2
Jahr alt + Irom Drucker fir 1200~ VHB.
Tel: 07621/84882, Tobi Losch, Nachti-
gallenweg 16, 7850 Lorrach.

Il Achtung !! Verkaufe A 2000 + ex. LW
+ Monitor 1084s + Drucker Star LC10
far knallharte 1950 DM. Alles 100% ok!
Tel: 06227/61646, Heiko Reuter, Fasa-
nenweg 21, 6909 Walldorf.

Verkaufe C64 Il + Zubehor (1541 + LC
10 C + MK V usw.), Preis: VB, Tel:
040/7542914 18-19h, Sven Mahnks,
Karl-Arnold-Ring 24, 2102 Hamburg 93

Verkaufe Atari ST 1040 mit 20 Spielen.
VB 950 DM. Tel: 0711/763333, Denis
Mader, Erwin-Balz-Str. 33, 7000 Stutt-
gart 70

US-Robotics Modems! Bis 21000 bps.
100% funktionsfahiger Nachbah! Fuir
350 DM. Write to: Thomas Kintrup,
Stidstr. 6, 5350 Euskirchen!! Be fast!!
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* EISHOCKEY MANAGER *

Fir alle Amigas !

Eines der spielstarksten und
realistischsten Sport-Manager-
Spiele aller Zeiten, mit allen nur

erdenklichen Méglichkeiten:

- 1-2 Spieler Modus - animierte Spiel-
sequenz - z.T. Digit. Grafiken

- Editor zur Anderung ALLER Team-
und Spielernamen (mehr als 600 !)

- Riesen Statistiken und Spielerwett-
bewerbe (z.B. Torjager, Scorer)

- Transfers in allen 3 Ligen mit ALLEN
Spielern maoglich.

- Werbevertrage - Training - Stadion-
bau - Eintritt - Bankkredite

- volle Maussteuerung

und...und...und...
Kompl. in Dt. + Anl. fir NUR 39 DM
+ VS. 4 DM (NN. 6 DM)

Jo Seitz
Altenstadterstr. 14
6361 Niddatal 4
Tel.06187 / 26498

SECONDHAND - SOFT - WORLD

Ab sofort auch

”’NEU - PROGRAMM - VERSAND"’
auf AMIGA, ATARI, IBM und C-64
Bitte System angeben.

WIR BESORGEN (FAST) ALLES
AMIGA ORIGINALPROGRAMME

aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

SUPER-TOLL-NEU- “ BTX-ANBIETER “
UNTER: ~SECONDHAND SOFT-WORLD #

Auch Ankauf von Originalprogrammen
Katalog gegen 1 DM Riickporto!

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.: 0 84 58 / 27 33

C-64 /128 PD !

Ginstig und schnell.

Fordern Sie den
GRATISKATALOG an :

PD-SOFTWARE

Kai-Uwe Dittrich

Husumer Str. 10
3502 Vellmar

COMPUTER GAMES
FUR AMIGA - PC - C64

HARDWARE & SOFTWARE
H. BEHNKE
6660 ZWEIBRUCKEN
Tel.: 06332/4318 (24 STD.)

NUR VERSAND / KEiN LADENVERKAUF

PC-Praxis

Nebenberuflich durch Fernkurs zu
fundierten PC-Kenntnissen in MS-
DQOS, in der Textverarbeitung mit MS
WORD, in der Tabellenkalkulation mit
MULTIPLAN und im Datenbank—
system dBASE.

60 weitere Fernkurse: BASIC, PAS-
CAL, COBOL, EDV-Grundkurs, Fach-
kaufmann IHK DV-Organisation und
Datenkommunikation oder Marketing,
Betriebswirt, Fachwirt, Management,
Kaufm. Grundkurs, Buchfiihrung,
Abitur, Englisch, Allgemeinbildung,
Prakt. Psychologie.

Kostenlosen Studienfihrer mit Probe-
lektion Ihrer Wahl! anfordern.

Studiengemeinschaft Darmstadt
Abt. 41/ 33, Postfach 41 41
6100 Darmstadt
Tel.: 06157 / 80 66

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)

ab 9 DM

Gratisinfo von:

Ingeborg Thurm
Postfach 16 71
7060 Schorndorf
Tel. 07181 / 21709

NEUE SOFTWARE FUR IHREN AMIGA:

THE GRAIL

Ziehen Sie aus, um Ritter zu werden
und den heiligen Gral zu finden:

50 Watffen-, 10 Schild- und 10 Risttypen
30 Stadte und ca 100 Auftrdge erwarten
Sie fir nur DM 29,- !

TANKBLASTER

Atemberaubendes Action-Game mit 100
Level fir 1 - 2 Spieler. Verschiedene
Panzertypen (2) und grafische Oberfla-
chen. Hier gehts um Sieg oder Nieder-
lage fur nur DM 29,- (1 MB !)

FELDHERR

2 - 4 Spieler schlipfen in die Rolle
eines Flrsten im 30 jahrigen Krieg.
Feldzlge, Pest, Steuern, Kénigswahl,
etc., fir DM 29,-

Weiterhin: Formel 1 (19 DM), Pythago-
ras (29 DM), Return to Earth (29 DM),
Tennis-1 MB (29 DM), Trucking (29 DM).

Hotline: 06241/76658
(17 h-20 h)

NEU SoftwareVertrieb

Programme fiur Amiga, IBM,
C64, Atari und Video Games
Anwender-Spiele-Zubehor

Katalog gegen 1,- DM Riickporto !

SoftwareVertrieb
Sudendstr. 6
8123 PeiBenberg
TEL: 08803/3621
ab 16 UHR

BUNDESWEHR!!

Wenn Sie weder Wehr-
noch Zivildienst leisten
mochten bzw. schon
dabei sind und wieder
weg wollen, sind Sie bei
mir richtig !

Fordern Sie meine
Igostenlose, unverbind-
liche Vorabinformation

an !

Tel. 07751/5446

Haben Sie ein gutes
Programm geschrieben
und es bisher noch nicht

veroffentlicht ?

Far gute Spiele (be-
sonders mit neuem
Spielprinzip) zahlen wir
Ihnen bis zu 1.000,- DM.

Senden Sie uns lhr Pro-
gramm bzw. Demoversion
incl. Beschreibung.

PeterKeim
Vogelsanger Str. 34
5000 Koln 30
Tel.: 0221/520765

KEDING S

Softwareversand

ATARY S T
Dick Tracy* DM 63.50,Speedball* DM 19.—
Elvira DM 74,50, Monkey Island* DM 78.-
AMIGA :

Ducktales* DM 64.50, Lemmings*
DM 60.50, E Motion* DM 20.—
Monkey Island* DM 78.-

IBM:

Dino Wars* DM 68.90, Dick Tracy*
DM 63.50, Shogun DM 25.50
* = deutsch

Fiir die Kleinsten ab 4 1/2,
extra Software !

Auch C 64 im Programm !

Kostenlose Preisliste anf,,
bitte System angeben !
Versandkosten 5.- DM
+Nachnahmegebiihr,
Vorkasse 3.-

Auf der Hufe 16
4800 Bielefeld 1
Fax.0521/886260

Telefon: 0521/881738

khkkkkkk*k

Gewerbliche
Kleinanzeigen

sind glinstiger als
Sie denken !

Nutzen Sie diesen Platz
far lhre Werbung !

(Die Kleinanzeigenkarte fur lhren
Auftrag finden Sie in der Heftmitte)

*kkkkkkk*k

FuBball-Manager

THE FINAL, fiir alle AMIGAS
mit durchweg positiven Kritiken
und allen Extras wie :

- 1-4 B-Liga - DFB und Eurocups

- Spieler-Editor - Stadionbau

- Eintritt - Training - Transfers

- Spieler- u, Teamstatistiken - Prdmien
- Digisound und Bilder uy.m.

Komplett in Dt. + Anl. zum
SUPERPREIS von 19 DM + VS. 4 DM
(NN. 6 DM)

Jo Seitz
Altenstadterstr. 14
6361 Niddatal 4
Tel. 06187 / 26498
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Computerspiele = Telespiele
Handhelds » Zubehor + Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Trierer Str. 110 = 8500 Nirnberg 50
Tel. 0911/48871 « Fax 0911/486091

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung ab
2. Lieferung Porto DM 3,50, Erst-
lieferung per Nachnahme. Porto
DM 5,-. Zahlung per Kreditkarte
gerne moglich.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden !!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

PS. Preisglinstige Spiele gibts bei
uns immer !!!

ca. 0,75 DM mit Gatros |
mancher, Woddle
und vieles mehr!
Mit Goldenthal-Mattscheibe
mit Super-Tronzer!

Getins | Car-Looper fiir 2 DM!
Holger Frohlich

Wormserstr. 18
6054 Rodgau 3

VERKAUFE AMUDU 17 B;

Computer-Spiele
(Amiga, Atart IBM, C64)

M\E“‘N

SOFT & SOUND

Inh. Jirgen Hecht

GneisenaustraBBe 1

(Ecke Duisburger Str.)

4000 Dusseldorf 30
0211/4910187, 4920160

Geoffnet MO bis SA11-20h

KOMMEN - TESTEN - STAUNEN

PC-Spiele, Lésungen
PC-Anwendungen, Kat-Disk
525" DM 2,-/ 35" DM 4,-

- Briefmarken -

Just Games

Mittelweg 50
6000 Frankfurt 1

neu - neu - neu - neu - neu

SECOND-SOFT-LAND

neu - neu - neu - neu - neu

Originalprogramme aus zweiter
Hand fur
AMIGA und ATARI ST

Top aktuell und preiswert !

Wir kaufen auch Programme an!

SECOND-SOFT-LAND
Software-Vertrieb
Friedrichshofener Str. 38
8070 Ingolstadt
Tel. 0841 / 81171

Sofort kostenlose Liste anfordern.

FuBballstar
AMIGA (1 MB)

alle Namen und Daten
kdnnen frei geandert

THUNDERWARE

Soft- und Hardware fiir alle
gangigen Systeme zu tollen

Preisen ! werden. Bis zu 42
Supergiinstige Restposten Mitspieler.
ab DM 10;- ! Gestalten Sie Ihr eigenes
Noch heute unsere Preisliste FuBballpostspiel mit
anfordern!

Teamchef. Spielberichte
zu jedem Spiel werden
ausgedruckt.

DM 69,-

Postfach 1523
5272 Wipperfiirth
Tel. 02268/3270
DBZ 0441-34442

TOPSOFT

SOFTWARE-VERSAND
Postf. 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C64/128 * AMIGA-PD
C64/128-PD * Schneider CPC
ATARI ST * SEGA-MAST. SYST.
PC ENGINE * SEGA-MEGA-DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX

Computerhardware / Zubehor
Gratisliste sofort anfordern !
Bitte Computertyp angeben I

Originalsoftware zu
Superpreisen
flr Atari ST, Amiga und MS-
DOS | Schneller Lieferservice !
Preisliste fur 2,- in Briefmarken

anfordern.
Monatl. Neuheitenservice !

Games Corner
Max-Eyth-Platz 5
2850 Bremerhaven

sofort bestellen
Tel: 0471/415449

oder 82080
FAX 86069
ACHTUNG
NEUE ADRESSE !
Ab 1.6.91
BATSOFT
Donnerschweerstr. 33
2900 Oldenburg fi."' die welt
Vorlaufige Tel.-Nr. 0441-82080. m
Uber Fa. DBZ.

Speichererweiterung auf 1 MB
incl. Uhr, 99 DM weiter unter

04405-7835
LISTE KOMMT GRATIS !

CREST C-64 !

War das Diskmag, das lhr

PD Software aus Koln

ca. 12.000 Public-Domain
Disketten fiir AMIGA und
PC am Lager.

Bitte rufen Sie uns an!!!

Pielago Software + Olpenerstr. 438
5000 KélIn 91 « Tel.: 02 21/ 8 90 31 62

7191

PROGRAMMVERLEIH FUR:
AMIGA * PC * C-64
GAME BOY * MEGA DRIVE
*k Gebrauchtcomputer An- und Verkauf 3k

%  Public-Domain fir Amiga und PC K
*  Hard- und Software fir Amiga *

ML Computer

Im Ring 29, 4130 Moers 3
Tel: 02841-42249

fur Geld gekauft habt, mal
wieder Mall ?

Fordert fir 0,60 DM Infos fiir
was besseres an !

Wollt |hr das Demo von
Crest aus der ASM ?

Fir 10 DM + Porto bekommt

Ilhr es und die Info unter

J. Freymann
Am Schatz 8
6486 Brachttal
Tel. 06053 / 4059
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Tennis-Star
(Amiga)

Versuchen Sie sich als
Tennisprofi. Werden Sie
Nummer eins. Eine
komplexe Simulation des
Tennissports.

25 DM
DBZ 0441 / 34442

Preisgunstige Programme flir
AMIGA PC C-64 CPC
Computervertrieb Kurt Fischer

Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim

IMBISS Il

Sie wollen eine Wiirstchenbude
aufmachen ? Dann kaufen Sie
jetzt diese Wirtschaftssimula-
tion ! Hier heiBt es, den Bedarf
richtig einzuschatzen,gut einzu-
kaufen und zu kalkulieren, auf
gutes Wetter zu hoffen und
groBe Umsatze zu machen ...
fur 1-9 Mitspieler !

Jetzt nur DM 29,-

Versand nur per Nachnahme
(6 DM)

Hotline: 06241/76658
Alligator Games

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

far Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF / Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehor, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23

PC-PD SOFTWARE

virenuberprift & aktuell

Ganz neu: 3 Prg. nach freier
Wahl auf HD-Disk's.
Preise ab DM 2,70 flir 5.25“-HD.

Gratiskatalogdisk mit starkem
Copyprogr. bei:
T. GRAFE
WOLTERSWEG 16
2300 KIEL

ATARI ST/ XL / C16 / C64 | VC20 | AMIGA
[ CPC/PC/XT /AT I NINTENDO /

Info gegen 1- DM Porto bei :

THE PROGRAM
R. Goth
An der Ludwigshohe 4
W-8832 WeiBenburg

Public Domain ab DM 0,98

Gut » Schnell *+ Preiswert
Amiga-C64-Atari-PC-XT/AT

Katalog gratis, bitte 1 DM
Porto, bei Kauf erstattet
bitte Computertyp angeben

R.U.F. Computer
Postfach 23 65
W-8228 Freilassing

Spezialhandel fiir Handheld'’s,
Nintendo, Gameboy, NEC,
Turbo GT, SEGA's Game-Gear,
Atari Lynx, Preislisten gg.
Freiumschlag unter :

GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Tel. 05246 / 81184
Berlin 030 / 6912156
Taglich ab 10 h

AMIGA

Speichererweiterung
fur DM 89,-

DBZ 0441 / 34442

- FAX:0 82 61/ 68 05
Tel.: 0 82 61/ 96 23 (17 h-20 h)
Versand & Ladenverkauf
Software und Zubehor filr: GAME-PLAY

Wir filhren Spiele und Anwendungen fiir

T

=

_~AC16 News SOFTWARE GmbH
LN BirkenstraBe 42
) 4000 Diisseldorf 1
0211/6790925 oder 0211/676201
FAX 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

wxrrkrr \[ERSCHENKEN ####wx+

konnen wir nichts, aber
gute Preise machen.
Spiele fiir CPC, PC, AMIGA, C64,
ST. Losungshilfen. GAMEBOQY Spigle.
Hardware und Zubehor.

ANRUFEN !
SOFTWAREVERSAND GEBAUER
02 11/ 30 92 33

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
far den PC-XT/AT/80386

- PD-Programme fiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

FUSSBALL - COACH
(POSTSPIEL)

alle Spieler und die Bundesligateams
der Saison. Ihr Training legen Sie fur
jeden Tag fest, im Spiel sind enthalten:
Transferliste, EUROPA-DFB Pokal,
Taktik, Strategien, jedes Spiel wird
kommentiert. Legen Sie die Stadion-
preise selber fest, nutzen Sie die Chance
lhren Verein in eigener Regie zu
ibernehmen.

Info:
DBZ Tel.: 04 41/ 3 44 42

***!NEU!***

PD Soft- und Shareware
aus Neumdlinster

GROSSE AUSWAHL

an internationaler und
deutscher Software zu

SUPERPREISEN !!

5 1/4 Zoll ab 2,- DM
3 1/2 Zoll ab 3,- DM

Die Katalogdisketten mit den
aktuellen Angeboten senden
wir [hnen gegen eine
Portogebdiihr von 2,- DM zu.

PD Software
Frank Radzanowski
Krantorstrafle 9
W-2350 Neumiinster
Tel.: 04321/529073

GAME-PLAY Videospiele

Wir fihren Video & Computer-
Spiele fir :

SEGA Mega Drive, Nintendo
Gameboy-NES America-Super
Famicom, Game-Gear, PC Engine|
und Turbo GT, Lynx Amiga,

IBM PC und Atari ST

Héandleranfragen erwiinscht !

. GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
Postfach 11 04
4837 Verl 1
Telefon : 05246 / 81184
Telefax: 05246 / 81270
Téaglich 10 - 19 Uhr

Die Spielburg
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763
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zusammengestellt von Dirk Fuchser

Unter dem Label von
MICRO STYLE hat Micro-
prose noch einen weiteren
Flugsimulator in der Hinter-
hand, der als Mischung von
Simulation und Arcaden-
spiel auf uns zukommt. AIR
DUEL soll im August in den
Regalen stehen.

Altbewidhrtes bringt auch
MIRROR IMAGE ein Label
von MIRRORSOFT noch
einmal auf den Markt. Fiir al-
le 16-Bitter werden in der
Reihenfolge ihres Erschei-
nens von Mai bis Juli/August
die Hits 3-D-POOL, CAR-
RIER COMMAND, XENON
2, THE THREE STOOGES,
WATERLOO, PASSING
SHOT, TV SPORTS FOOT-
BALL und SKY CHASE her-
auskommen. Alle zu Prei-
sen, die um etwa 30 DM lie-
gen.

SYSTEM 3 wird dem-
niachst mit drei neuen Ga-

mes auf den Markt kommen:
LAST NINJA III, einer Mi-

Hereinspaziert, hereinspa-
ziert - hier sehen und lesen
Sie die neuesten Neuigkei-
ten aus der Softwareszene.

In der ersten Abteilung ha-
ben wir Aktuelles aus dem
Hause DOMARK, das uns in
néchster Zeit mit dem Flug-
simulator HARRIER AS-
SAULT zu erfreuen versucht.
AuBerdem war zu verneh-
men, daB der erste Flugihit
dieser Firma MIG-29 FULC-
RUM im Herbst einen Nach-
folger, nimlich die MIG-
29M SUPERFULCRUM be-
kommen soll. Doch nicht nur
in der Luft, sondern auch zu
Lande gibt es Neues zu ver-
melden: Die Sportlichen un-
ter der verehrten Leserschaft
werden sich vielleicht liber
R.B.1. 2 BASEBALL freuen,
das schon erhiltlich sein
miBte, und zwar fiir alle gin-
gigen 8-, und 16-bit-Compu-
ter.

schung aus Action und Ad-
venture und MYTH, das in
die gleiche Rubrik eingeord-
net werden kann.

e P8 2% 2% 2%
‘ R R ITEY
LR S S R

Last but not least Neues
auch von OCEAN: WILD
WHEELS, soll dem FuBball
ein ganz neues Gesicht ge-
ben: Die Spieler bewegen
sich nicht zu FuB,sondern in
Autos.

Weitere Titel von dieser
Firma, die demndichst auf
uns zukommen sind: DAR-
KMAN, TERMINATOR 2,
THE SIMPSONS, WIZKID
und ELF.

Eine Art Action-Adventu-
re will MILLENIUM mit {i2-
CHINTO’S REVENGE im
Juli auf den Markt bringen.
Es soll sich durch seine grof3e
Spielfldche (iber 400
Screens) von den anderen
Games dieser Art abheben.

Keine Panik:
der Typ ist
eigentlich o.k.

A propos Automaten: auch
hier ist DOMARK fiir ein
paar Neuigkeiten gut. EURO
FOOTBALL CHAMP wird
genauso wie HYDRA dem-
ndchst in so mancher Spiel-
halle zu bestaunen sein.
Zum AbschluB noch zwei
weitere Automatenhits, die
noch dieses Jahr fiir alle Sy-
steme umgesetzt werden sol-
len: SUPER SPACE INVA-
DERS 91 und PITFIGHTER.

Wo wir schon beim Thema
FuBball sind: EUROPEAN
SUPERLEAGUE von CDS
gibt es jetzt komplett in
Deutsch. Und nochmal FuB-
ball: Im Herbst kommt EU-
ROPEAN CHAMPIONS-

HIP 1992 fiir ST, Amiga, PC
und C 64 heraus. ELITE
bringt aber auBer dieser
Sportsimulation auch noch
DRAGON’S LAIR fiir NES
und LASTBATTLE in die La-
den.
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Fiir CDTV die neue Super-
maschine, die bei uns wohl
auch erst im Herbst erhélt-
lich sein wird, bringt ON-Li-
ne bereits die ersten Produk-
te heraus. Wihrend WO-
MEN IN MOTION und PSY-
CHO KILLER Usern iiber 18
Jahren vorbehalten sind,
richtet sich THE HOUND
OF THE BASKERVILLES
an alle Altersgruppen. Alles
in grafischer Qualitdt, die
kaum hinter dem Fernsehen
zuruckbleibt.

INTERPLAY, die durch
»,Bard’s Tale“ und , Dragon
Wars® bekannten Fantasy-
spezialisten  haben  fiir
ELECTRONIC ARTS ein
Strategiespiel gestrickt. Dal3
es bei CASTLES auch wieder

recht fantasymaiBig zugehen

Und noch zwei Flugis ste-
hen uns ins Haus: MICRO-
PROSE veroffentlicht den
Nachfolger von F19 Stealth
Fighter F 117A STEALTH
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wird, kann man jetzt schon
erahnen. Castles wird im
Sommer fir alle 16-Bit-Ma-
schinen erhéltlich sein.

FIGHTER 2.0 im Herbst, lei-
der nur fiir IBM und Kompa-
tible, auBerdem noch F 15
STRIKE EAGLE II fiir Ami-
ga (Juni).

Ebenfalls fir alle
gangigen  Systeme
wird ab Juni THUN-
DERJAWS erhiltlich
sein. Letzters ist eine
Automatenumset-
zung des mehr oder
weniger bekannten
Unterwasser-Shoo-
t’em-ups.

Alle  16-Bit-User
seien noch auf die
»4th INTERNATIO-
NAL 16-BIT COM-
PUTER SHOWE* hin-
gewisen. Sie wird
vom 12 - 14 Juli in
Hammersmith (Eng-
land) stattfinden. Zu
sehen gibt es alles an
Soft-, und Hardware,
was brandneu ist. 160
Firmen zeigen ihre
letzten Schreie fiir
Atari ST, Amiiga und
PC, seien es nun Pro-
gramme, Zubehor,
Biicher oderwas auch
immer. Wer zufillig
in der Gegend ist
sollte mal reinschau-
en.

My home
is mey castle

d) Friendly Match

. Man"nestef T‘mt»d '

Konsolen-Besitzer konnen
sich auf SPACE ACE (NES)
und PAPERBOY (Sega Me-
ga) freuen. Beide Titel wer-
den demnichst von MOTI-
VETIME veroffentlicht. Aus
dem gleichen Hause wird
auch TALOS fir den Game-
Boy erhiltlich sein.

Nicht nur gutes FuBball-
spiel, sondern auch Mana-
gerinstinkt sind gefragt bei
MANCHESTER UNITED
EUROPE, das frischen Wind
in die FuBballszene bringen
soll, und fiir das KRISALIS
verantwortlich zeichnet.

Letzteres wiederum fiir al-
le gidngigen Systeme. Eben-
falls von ELITE ist eine Mo-
torradrennsimulation  na-
mens SUZUKA GP/WIN-
NING RUN 2 geplant. Sie
wird jedoch erst im Friithjahr
92 erscheinen. Doch damit
nicht genug: wir diirfen uns
auch noch auf CAVEMAN
NINJA (Amiga, ST,PC, C 64)
und das Automatenspiel
EDWARD RANDY freuen.

Freuen kann man sich
auch iliber Domarks neues
Low-Budget-Label RE-
SPRAY: Viele Hits werden
unter diesem Label noch ein-
mal als Budget-Game ange-
boten. Die Preise werden
sich etwa bei 30 DM bewe-
gen. Bei Drucklegung miif3-
ten XYBOTS, DRAGON
SPIRIT und T.P. Il schon er-
hiltlich sein. Weitere Hits
wie KLAX, ROBOT MON-
STERS, CYBERBALL und
CASTLE MASTER sollen
folgen. Jeden Monat sollen
zwei weitere Spiele kommen
- wir diirfen gespannt sein.

Tja, das wars auch schon
fiir heute - aber heute ist
nicht alle Tage, wir kommen
wieder, keine Frage.
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Hallo, Microwellen-Fans, bevor ich Euch ein Spiel vorstelle, das uns ein ASM-Leser eingeschickt
hat, noch etwas Grundsitzliches: Wenn Ihr Programme einschickt, dann bitte solche, die wir auch
testen kdnnen. Es niitzt uns herzlich wenig, wenn wir nur eine Demo-Version bekommen oder sich
ein Game aus ,Sicherheitsgriinden“ im soundsovielten Level aufhingt. Entweder ganz oder gar
nicht, ist das Motto, denn es kdnnte ja sein, daB wir das Spiel nicht nur vorstellen, sondern auch fiir
Euch vertreiben wollen, was den Herstellern letztendlich ein schénes wiaschengeld® einbringen
kann. In diesem Zusammenhang bitte ich, daB sich der ,Macher* des Programms ,,Space Cab*“
(ASM 3/91) noch einmal bei uns meldet, am besten telefonisch. Genug der Vorrede - falls Ihr Fra-
gen zur Microwelle habt, dann ruft an (0 56 51 / 3 00 11, App. 21 verlangen) oder schreibt: ASM,
Kennwort: Microwelle, Postfach 870, 3440 Eschwege. Euer Klaus

CHEMICON

System: Atari ST, Autor:

Michael
ding.

Kerl, 8495 Ro-

Bei CHEMICON handelt es
sich um ein Denkspiel mit ei-
nem Spielkonzept, das so-
wohl neu als auch originell
ist. In tiber 50 Leveln miissen
drei verschiedenfarbige Siu-
retropfen in vorhandene Ge-
fiBe geleitet werden. Die
Sduren diirfen sich dabei
nicht vermischen - weder im
GefdB noch auf dem Weg da-
hin, sonst macht es ,zisch“
und alles fliegt Euch um die
Ohren.

Um dies zu verhindern,
mul} fir jeden Tropfen mit
der Maus an den Abzweigun-
gen des Chemielaboratori-
ums die jeweilige Richtung
bestimmt werden. Dabei soll-
te aber nicht vergessen wer-
den, dal3 die Sédure solange
weiter in diese Richtung
flieBt, bis sie ein weiterer
Pfeil zur Anderung dersel-
ben zwingt. Rauscht sie seit-
lich aus dem Laboratorium
heraus, ist das Lab ebenfalls
hiniiber.

Zu Beginn eines neuen
Durchganges konnt und
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miuft Thr die verunreinigten
Abzweigungen durch An-
steuern und Druck der lin-
ken Maustaste reinigen. Da-
bei wird automatisch einer
von zehn ,,Sucks“(nein, nicht
UNSER Suck!) abgezogen.

Mit Druck auf die rechte
Maustaste lassen sich die
Sduretropfen einstellen, wo-
bei eine Sprachausgabe de-
ren Farbe nennt. Wie bei ei-
ner Ampel erfolgt die Rei-
henfolge von rot tiber gelb
bis griin. Aber Vorsicht: Habt
[hr einmal ,,griin“ verlassen,
so beginnen die Sduren zu
flieBen. Dies geschieht iibri-
gens auch, wenn eine vorge-
gebene Zeit abgelaufen ist -
allzu lange diirft ihr also
nicht tiberlegen.

Zum Autor: Michael
Kerl ist Jahrgang 1972 und
Besitzer eines kleinen Tee-
ladens in seinem Heimat-
ort Roding. Mit 13 Jahren
bekam er einen C-64, auf
dem er dann lange Zeit
programmierte. Drei Jah-
re danach kam ein Amiga
dazu, und schlieB8lich tibte
er sich auch auf dem Atari
ST eines Freundes. In sei-
ner Freizeit geht Michael
sehr vielen sportlichen
Hobbys nach, die meiste
Zeit jedoch widmet er sei-
nen Computern. Sein
nachstes Spiel wird fur
den Amiga sein ... auch
fiir die Microwelle?

Chemicon - eine Menge Spaf fiir Alchemisten.

Ins nichste Level kommt
man immer dann, wenn drei
GefiBe mit drei verschiede-
nen Sauren gefiillt sind, au-
Berdem gibt es funf Extra-
Sucks und 2000 Pongs. Zu-
satzpunkte bekommt man
fiir gefiillte GefdBBe, Leerung
bei Uberfiillung und Rest-
zeit. Alle 25 000 Punkte ist
ein Extralaboratorium fillig.

CHEMICON weil3 in spieleri-
scher Hinsicht zu {iberzeu-
gen. Mehr als das: Es macht
SpaB, ist interessant und vor
allem schon schwierig, aber
nicht zu schwierig - eben ge-
nau so, wie ein Denkspiel zu
sein hat. Grafik und FX ge-
hen auch klar. Was das Preis/
Leistungsverhiltnis angeht,
so laufen derzeit Verhand-
lungen, deren Ergebnis bei
Redaktionsschlul3 noch nicht
feststand.

Wir werden Euch aber
rechtzeitig davon in Kennt-
nis setzen, so dall auch Ihr
bald in den GenuB von CHE-
MICON kommt. Ihr kénnt ja
schon einmal mit einem Ge-
misch aus Salzsdure, Nitro-.
glyzerin und bleifreiem Su-
perbenzin iiben, hehe... W

Klaus Trafford

GESAMTURTEIL: Ein
wirklich gutes Game, das
Euch stundenlang in sei-
nen Bann ziehen wird.

7/91 @




Supergames zu Superpreisen. Jetzt auch erhnailtich direkt vom Hersteller. Kommt per Post. Feleton 05241-1834
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AMIGA, Atari ST 68,85
PC35 + 525 79,85

AMIGA, Atarl ST 69,85
CB4 Disk 29,65
PC35 + 525 78,95

Ihres Gagners mit 4
Kampfrobotern.

BLUE ANGEL 69:
Bezaubernde Engel
fuhren Sie durch das
Labyrinth threr Geflihle,

Big Business

USE.J0

WARSHIP SIMULATION

bt T & || The Second World il
W e AMIGA

N
HINMEUNG
”
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AMIGA, Atarl ST 59,85

C84 Disk
C84 Cass

PC35 + 525

28,85
16,85
78,95

AMIGA, Atarl ST 69,85

CB4 Disk
C84 Cass
PC35 + 5,25

zu den Siedlern eines P!anston al
und DumuBtdas Siedlervolkin

der Behauptung gegen fremde

Machte wirtschaftlich und politisch

Kind of Magic 3
(Z£.8.: North Sen

infernc) AMIGA  §

28,85
16,85
78,85

U.8.8. John Young
AMIGA

MAGIC BYTES

MAILORDER
Einfach Postkarte an:
MAGIC BYTES

Verlag R. Kleinegréaber
Postfach 2144 C
D-4830 Giutersloh 1
Oder 24-Stunden-Telefonline

05241-1834

(Versand per Nachnahme +

E 5.-DM Versandkosten. Ab

50,-DM versandkostenfrei.

‘1l Umtauschgarantie: Kosten-

freie Ersatzlieferung; bitte
innerhalb 8 Tagen frei zu-
ricksenden).

Preisangaben
in DM

DINOWARS

Interaktives Strategie- und
Arcadegame mit spitzenmaBig
animierten Actionszenen und
einer animierten Dinosaurier-
Enzyklopadie. Kampf der Gi-
ganten um ein gekidnapptes

= Saurier-Ei in einer tollen ur-

zeitlichen Landschaft. Die
Actionszenen kdnnen jeder-
zeit aufgerufen werden.



Ha“o F rea kS! Die Segnungen der modernen (Heim)Computer-Technik zei-

gen ihre Wirkung: Waren die Spielhallenautomaten in ihren technischen Méglichkeiten
bislang meilenweit den heimischen Rechnern voraus, so zeigen zwei der neuen Games
dieses Monats, daBB das Spielchen mit der einjahrigen Wartezeit von Coin-op-Konvertie-
rungen langsam vorbei ist. Von ATARIs neuem Strategiespiel sind bereits Screenshots der
16-Bit-Konvertierungen von DOMARK zu sehen gewesen, das Volleybalispiel POWER SPI-
KE begegnete uns vor exakt einem Jahr - unter anderem Namen - als Konsolenspiel fiir die
PC-Engine. Sind die goldenen Tage der Coin-op’s gezihlit? Antworten auf diese und andere

Fragen im Text!

Eigentlich ist die Frage nach der Zu- antworten: Sie wird wohl nicht so glor-
kunft der TV-Spiele (so nennt die Bran- reich wie zu Boomzeiten Anfang der
che ihre Automaten) ganz einfach zu be-  Achtziger, aber sie wird weiterhin Ge-

! B CREDIVS: @
Sieht komplexer aus, als es ist: RAMPART von ATARI.
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Michael Suck

winne versprechen. Mogen die Heim-
computer technisch auch immer besser
werden, sogar den derzeitigen Standard
der Automaten erreichen - die TV-Spie-
le werden trotzdem immer einen Tick
voraus sein. Durch die jeweils spezifi-
sche Hardware fiir ein einziges Spiel
konnen auch neue und teure Chips ein-
gesetzt werden, die erst in Jahren fiir die
Massenproduktion taugen (siehe Gol-
fing Greats in ASM 6/91). Zudem trigt
das vollig anders geartete Preisgefiige
im Platinengeschift dazu bei, daB3 sich
die (meist japanischen) Softwaregigan-
ten es leisten kOnnen, mit einem im-
mensen Aufwand an Personal und Tech-
nik Spiele zu produzieren.

Wenn man sich allerdings dieses neue
Spiel von ATARI anschaut, konnte mann
glatt meinen, in die Pionierzeit des gu-
ten, alten C-64 zurlickversetzt zu wer-
den. Keine faszinierenden Stereo-
Sounds, keine wahnsinnig bunte Grafik,
keine herumrasenden Riesensprites er-
warten den Spielehungerigen, vielmehr
wird das Auge mit mehr oder weniger
gerasterten grunen und blauen Fldchen
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beleidigt. kein Wunder, dal DoMARK
schon zu einem frithen Zeitpunkt
Screenshots der Umsetzung parat hat!
Doch bleibt die Frage: Was stellt man
tiberhaupt mit solch einem armseligen
Outfit an? Nun, unter dem Titel Ram-
PART erwartet den Spieler eine rasante
Mischung aus Action und Geschick,
mithin ein Spiel, das einen shlicht ver-
rickt oder gar wahnsinnig machen
konnte. Dabei ist das Thema von Ram-
part so simpel: Der Spieler hat nichts an-
deres zu tun, als die Mauern feindlicher
Burgen zu zerstoren. Im Mehr-Spieler-
Modus (max. vier) geschieht dies, in-
dem zunichst jeder Spieler auf dem
(zerteilten) Territorium seine Heimat-
burg aussucht. Flugs zieht der Rechner
dann die Mauer drumrum, und schon
konnen die (anfangs vier) Geschiitze in-
nerhalb der Burgmauern postiert wer-
den. Der Rechner pfeift alsbald zum Ge-
fecht - es darf geballert werden! Per Fa-
denkreuz wird nun auf die gegnerischen
Mauern geschossen, die Hauptquartiere
und Geschiitze konnen nicht getroffen
werden und sind ohne Bedeutung. Ist
die die Ballerei vorbei, kommt der ei-

Die Burgen werden erneuert.

gentliche Clou von Rampart: nun miis-
sen die zerstorten Mauerteile wieder
reapriert werden. Innerhalb des fiesen
Zeitlimits von 20 bis 25 Sekunden erhilt
der Spieler kleine Bausteine, die weitge-
hend von 7etris (!)stammen. Sie kOnnen
um ihre Achse gedreht, per Stick bewegt
und schlieBlich moglichst passend auf
ein freies Stiick des Geldndes abgelegt
werden. Dabei bringt es jedoch nichts,
lediglich die alten Burgmauern neu zu
errichten, denn fiir die nachste Spielrun-

Aufgemotzt mit kleinsten Details: POWER SPIKE von V-SYSTEM |

de wird wieder Platz fiir neue Geschiitze
innerhalb der Mauern bendtigt - die al-
ten stehen nutzlos rum und nehmen nur
Platz weg. AuBBerdem sinkt die Anzahl
der vorhandenen Geschiitze und damit
die Munition von Runde zu Runde, so-
fern nicht die Hauptquartiere neutraler,
schutzloser Burgen eingeschlossen wer-
den. Dabei ist es unerheblich, beide
Hauptquartiere auf einmal einzumau-
ern, es diirfen auch mehrere Mauerchen
gezogen werden. Doch kommt nun
noch ein letztes Feature hinzu, dafl dem
Spiel zusitzlich Spannung verleiht und
den Schwierigkeitsgrad gehorig herauf-
setzt: Die Mauern miissen abgeschlos-
sen sein! Ist an einer Stelle die Mauer
um die Heimatburg auch nur einen klei-
nen Spalt gedffnet, ist das Spiel vorbei.
Ihr solltet daher schon frithzeitig Dop-
pelmauern basteln oder aus Zeiterspar-
nisgriinden die Mauerreste erst gar
nicht beachten. Der Computer radiert
sie nach der Bauphase sowieso aus,
wenn diese Reste von einer neuen Mau-
er eingeschlossen wurden.

Im Einzelspiel verfiigt der Computer
zu Ubungszwecken iiber einen Begin-
nermodus, der es in den ersten paar

Runden erlaubt, Liicken im Gemauer
zuruckzulassen, die dann automatisch
vom Computer repariert werden. Weite-
re wesentliche Unterschiede betreffen
die Organisation des Spiels und sogar
den kompletten Spielablauf. Wihrend
im Mehrspielermodus nach sieben Run-
den das unausweichliche ,,Game Over*
erscheint, ist das Einzelspiel quasi unbe-
grenzt, der Kampf gegen den Rechner
nach jeweils drei bis vier Runden ent-
schieden. Der Spielablauf ist dabei noch
'ne Ecke abwechslungsreicher, wird die
heimische Burg doch zuséitzlich von See
beschossen! Gelingt es den Piraten, das
rettende Festland zu erreichen, begin-
nen sie sofort mit dem Bau einer Burg
und entsenden kleine Truppenteile, die
um Euer Hauptquartier herumwuseln
und dadurch den Neubau der Mauer be-
hindern.

Die Ballerei von Rampart ist ziemlich
eintonig und nicht sonderlich bewe-
gend, weil sie sie schlicht zu einfach ist.
Doch liegt der Reiz von Rampart ein-
deutig im Geschickleichkeitstest samt
Strategietouch. Hier ist der Spieler ge-
fordert! Rampart ist somit nicht der
Weisheit letzter Schluf3 auf dem Sektor




der Strategiespiele, doch hat es mich ver-
bliifft, wieviel SpaBB das wackere Mauer-
bauen machen kann - ob’s Honey anno
’61 dhnlich empfunden hat?

Spall auf einer ganz anderen Ebene
bietet V-SYSTEM mit dem neuen und
doch so alten Titel PowERr SpPIKE. Bereits
in der ASM 7/90 kam uns dieses Sport-
spiel unter dem Namen Super Volleyball
unter die Augen und wurde sogar als Hit
getestet. Der Grund, daB3 das Teil erst so
spat in die Spielhalle kommt, liegt in
schwer nachvollziehbaren Tauglich-
keitsbedenken des Herstellers fiir die
Spielhalle. Ob ihnen das Spiel zu langat-
mig fiir die kurzweilige Spielhalle war?
Sei es, wie es sei, jedenfalls wurde der
bereits komplett gestylte Automat zu-
rickgezogen und neu liberarbeitet; par-
allel dazu die PC-Engine-Fassung auf
den Markt geworfen. Unterschiede las-
sen sich jedoch hdéchstens in kosmeti-
schen Details feststellen, der Spielablauf
ist zu 99 Prozent identisch zur Urfas-
sung. Wichtigster Punkt dieser Ubertra-
gung des Volleyballs auf einen Compu-
ter ist hierbei die verminderte Spieler-
anzahl. So werden, wohl bedingt durch
die zweidimensionale Seitenansicht,
nur vier statt sechs Spielern pro Mann-
schaft aufs Feld geschickt. Der Spieler
kann dabei gegen den Computerim Tur-
nier antreten oder ein Freundschafts-
match gegen einen Mitspieler einlegen.
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Wichtig und ungewohnlich zugleich ist
dabei die Steuerung, denn der Spieler
fiihrt per Joystick alle vier Spieler seiner
Mannschaft. Mit dem Feuer-
knopfund Stick konnen drei ver-
schiedene Aufschlagvarianten
ausgewiahlt werden, danach be-
sorgt der Computer auf gegneri-
scher Seite die Vorlage zum Netz
und den Schmetterball. Nun
mulB der Spieler mit einer Figur
(durch Pfeil gekennzeichnet)
den Ball abfangen bzw. seinen Block am
Netz stellen. Ist der Zeitpunkt zum Set-
zen des Blocks vorbei, bleibt im {ibrigen
nur das Hechten zum Ball. Ist das gelun-
gen, wird der Ball automatisch am Netz
vorgelegt. die einzige Aufgabe des Spie-
lers besteht dann lediglich darin, im
richtigen Zeitpunkt eine Spielfigur in
die Liifte aufsteigen zu lassen, um dann
seinerseits einen Schmetterball anzu-
bringen. Als letzte bewulite Entschei-
dungsmoglichkeit bleibt nur noch die
Angabe der groben Richtung des
Schmetterballs (vorn bzw. hinten).

Zugegeben: So variabel wie ein echtes
Volleyballmatch ist Power Spike nun
wirklich nicht. Auch scheint mir, daf3 der
2D-Blick nicht unbedingt die ideale Per-

SPIKE!
TOP DINO!

Der Kampf ist gewonnen!

spektive darstellt. Dafiir ist es dem Her-
steller aber gelungen, ein unterhaltsa-
mes und hochst spielbares Game auf die
Beine zu stellen, in das man sich ganz
schnell reinfindet.

In der aufgemotzten Fassung gibt’s
zudem viele Hilfestellungen des Rech-
ners mit einer Fiille von Angaben zur je-
weiligen Situation. Ebenfalls neu, aber
nur die bereits erwidhnte Kosmetik, ist
die verbesserte Ballannahme und die
Einblendung einer Vielzahl von Grafi-
ken, in denen Schiedsrichter, Zuschauer
und Spieler ihre Meinung zum Spiel
kundtun. Einen ,Hitstern“hat sich V-Sy-
stem damit nicht verdient, denn mit der
vorhandenen Technik und der einjihri-
gen Denkpause hdtte man noch einiges
besser machen konnen!

Ebenfalls altbekannt, aber auf seine
Art und Weise doch irgendwie ganz an-
ders als die anderen ist TRoG, die neue-
ste Platine von BALLY/MIDWAY. Das
Prinzip von Trog ist nimlich kein gerin-
geres als das von Pac-Man! Ob es ein
fressender Kreis, ein Typ, ein Minn-
chen, ein ASM-Redakteur odereben ein
kleines, dickwanstiges Steinzeitméinn-
chen ist - die Form des Spielchrakters ist
vollig egal. Wichtig ist nur, daB die ein
bis vier Spieler wahre Massen von ir-
gendwas aufsammeln oder fressen miis-
sen, seien es nun Punkte, Torten, Pizzen
oder eben kleine Dinosaurier-Eier.
Doch, oh weh, natiirlich haben die stein-
zeitlichen Dino-Viter ‘ne Menge dage-
gen und verfolgen unsere gemiitlichen
UrgroBviter von Level zu Level, von
Warp zu Warp, von Tiir zu Tiir. Denn da-
mit das Spiel spannedner und vor allem
lustig wird, miissen ein paar Extrafeatu-
res zum Aufmotzen her.

Trog bietet z.B. die altbekannten Po-
werpillen, die es fiir kurze Zeit ermogli-
chen, mal die Dinsosaurier zu fressen
statt andersherum. AuBBerdem gibt’s Bo-
nuslevels unter dem bezeichnenden Ti-
tel,,Barbeque®, bei denen eine bestimm-
te Anzahl von Donosauriern innerhalb
des Zeitlimits gefressen werden miis-
sen. Wer diesen und andere Superboni
abraumt, erhilt vielleicht den Warp, der
ihn samt Punkten einige Levels nach
vorn katapultiert.

Trog klingt nach einem Spiel, das mit
einem viel zu blassen Konzept viel zu
groB3 aufgeblasen wurde. Doch wer erst
einmal -die lberaus amiisanten, fast
durchweg digitalisierten und auch noch
animierten Grafiken genossen hat (Mid-
way nennt das ,,Playmation®), wird ein

W———

TROG ist das erste Pac-Man-Spiel, das
wirklich riesigen Fun macht!

ums andere Level weiterspielen. Die va-
riablen Levels mit zunemmenden Hin-
dernissen (Knochen) und Hemmnissen
(rollende Steinrédder), die witzigen Zwi-
schenbilder und der aufbrausende
Sound motivieren ungeheuer. Ein Klas-
se-Spielspall im Steinzeitlook!
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Ick will Dir fressen!

PREHISTO-

RIK
SYSTEM: PC (XT. AT.
Hercules, CGA, EGA,
Tandy, VGA, 512Kb,
Soundblaster, AdLib, MT-
oder Key-

32, Joystick
board), Amiga, Atari ST
(nur Farbe - in Kiirze),
empf. VK-Preis: PC ca. 80
DM, Amiga ca. 70 DM,

Hersteller: Titus, 28ter
Avenue de Versailles,
93220 Gagny, Frankreich,
Muster von: Titus, Paris.

Hauptdarsteller in Titus’
neuestem Spiel ist ein klei-
ner, aber sehr gefriBBiger
Neandertaler, womit wir
auch schon beim Thema wi-
ren: Das Ganze versetzt
Euch nidmlich in die Stein-
zeit. Zu der Zeit war es, wie
wir alle in der Schule gelernt
haben, nicht gerade ein Kin-
derspiel, an etwas EBbares
zu gelangen. Und schon sind
wir beim  Knackpunkt,
sprich: bei Eurer Aufgabe.
Prehistorik, so heil3t unser
Star, ist namlich schier uner-
sattlich, und sein Magen ist
stindig am Knurren. AuBler-
dem hat er noch ein paar Pla-
gen und eine Frau in seiner
Hiitte sitzen, die ebenfalls
versorgt werden miissen.

Sinn des Spieles ist es also,
den kleinen Otti-dhnlichen
Vielfral3 durch die einzelnen
Level zu steuern und so viel
EBbares wie moglich aufzu-
stobern. Prehistorik ist aber
keinesfalls unbewaffnet. Sei-
ne tapfere Keule ,How-
drauf* hilft ihm fleiBig beim
»~Aufstobern“ der Nahrung.
Leider gibt es da ein paar
ganz fiese Biester, die es gar
nicht so gern sehen, wenn
Prehistorik seinem Hobby:
Mampfen, Mampfen, Mamp-
fen,nachgeht. Da wiaren zum
Beispiel ,Schildo-Sauros
der Dinosaurier, der eigent-
lich schon immer eine
Schildkrote sein wollte (ihm
fehlt nur noch der Panzer)

@ 7/91

oder Wagow-Brumm, der
schlechtgelaunteste Bér der
Welt sowie jede Menge ande-
re Feinde, wie wildgwordene
Affen, psychopathische
Spinnen und derlei mehr.
Das ganze Spiel steckt vol-
ler Gags und ist comic-artig
aufgemacht. Die Grafiken al-
lesamt detailliert gezeichnet
und niedlich animiert. Ge-
steuert wird bei beiden Ver-
sionen (PC und Amiga) iiber
Tastatur (erstaunlich gut
handzuhaben) oder Joystick.
Kommen wir zu den Details
der einzelnen Fassungen.
Amiga: Die Amiga-Versi-
on gehort technisch mit Si-
cherheit nicht zu den Glanz-
stiicken diese Genres. Gesc-
rollt wird ndmlich immer erst
bei Erreichen des rechten
Bildschirmrandes. Zudem
lauft die Animation teilweise
zu ruckartig ab. Vorteilhaft
ist die Option zum Ausschal-
ten des Low-Pass-Filters (=
besserer Klang der Musik).
Fazit: Der Amiga-Version
gebe ich nicht so viele Chan-
cen auf dem Markt wie der
PC-Fassung. Die PC-Fas-
sung hingegen hat gute
Chancen, in die Hitlisten zu
kommen. Prehistorik ist im
PC-Bereich namlich das ein-
zige Produkt dieses Genres
und zudem sehr gut spieibar.
Man merkt, da der Coder
PC-Freak ist (beide Versio-
nen stammen vom selben
Programmierer). Zum Hit
hat es jedoch nicht ganz ge-
reicht. '

PC: Die VGA-Fassung
bietet zwar keine 256 Farben,
kann aber mit anderen Ga-
mes, die diese riesige Anzahl
von Farben bieten, durchaus
mithalten. Prehistoriks Devi-
se: Klasse statt Masse.
Soundkarten (AdLib,
Soundblaster, MT-32) wer-
den beriicksichtigt, jedoch
nicht richtig ausgenutzt.
Glicklicherweise kommen
auch XT-User in den Genuf3
dieses Hiipf-und-Spring-
Spieles. Prehistorik ist nam-
lich eines der wenigen neue-
ren Games, die keinen AT
voraussetzen.

Von der ST-Version konnte
ich leider nur ein erstes De-
mo sehen. Grafisch unter-
scheidet sich diese nicht von
der Amiga-Fassung. Auf das
Scrolling wurde aber ganz
verzichtet. Eine C-64-Um-
setzung wirde man zwar
gern machen, hat jedoch kei-
ne geeigneten Leute hierfiir;
deshalb an dieser Stelle der
Aufruf an Euch: Wer sich zu-
traut, dieses Spiel fiir den 64-
er umzusetzen (Grafiken
werden geliefert) soll sich
bitte bei Titus melden. Man
spricht Deutsch! L]

Torsten Oppermann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

PC
Grafik (CGA/EGA) .. 9
(VGA) .covnecidicins 10
Sound .. (alle Karten) 8

Spielablauf .......... 9
Motivation ......... 10
Preis/Leistung ....... 9
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Gesammelte Werke ASM 6/91

Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
16bit HitMachine 03/91 38 Action Geschichte Il 03/91 28 Action * Life & Death |l - The Brain04/91 70 Strategie Soccer Mania 03/91 17 Sport
2PIR 06/91 114 QOidie Disc 05/91 13 Action Lightspeed 01/91 43 Adventure * Software Edition Vol.1 05/91 28 Action
3D Construction Kit 02/91 72 Anwender Ditris 05/91 54 Strategie Line of Fire 03/91 57 Action * Sorcerers get all
3D Construction Kit 05/91 114 Blickpunkt Donald und das * Links 04/91 8 Sport the Girls 03/91 18 Adventure
4D Sports Boxing 05/91 14 Sport magische Alphabet 03/91 128 Anwender Locomotion 06/91 62 Action Soul Crystal 05/91 65 Blickpunkt
4D Sports Driving 04/91 66 Action Dragon Breed 02/91 0 Action Loderunner 05/91 110 Oldie Space 1889 03/91 125 Blickpunkt
4D Sports Driving 04/91 66 Action Dragon's Lair Il - Logical 06/91 63 Blickpunkt Space Assault 05/91 67 Action
Action Stations 06/91 64 Strategie Time Warp 03/91 61 Action I Loopz (Game Boy) 06/91 123 Strategie Space Quest 111
Actraiser Dragon's Lair Il: Lorna 04/91 111 Action deutsch) 03/91 73 Adventure
&Super Famicom) 03/91 119 Action Time Warp 01/91 135 Blickpunkt Lupin the Third * Space Quest IV 05/91 6 Adventure

dvanced Destroyer Duck Tales 03/91 14 Action Game Boy) 01/91 102 Action * Speedball I 01/91 16 Action
Simulator 02/91 50 Blickpunkt Duck Tales (Game Boy) 01/91 101 Action po Alberto 04/91 111 Action Spellfire the Sorcerer 03/91 56 Action
Advanced Destroyer Dynamite Duke Magic Serpent 06/91 54 Action Spiderman (Game Boy) 01/91 112 Action
Simulator 05/91 69 Strategie Sega Mega) 01/91 102 Action Match Pairs 02/91 58 Anwender Spindizzy Worlds 01/91 18 Action

* Advanced Tactical agle’s Rider 02/91 76 Action Mathematiktrainer 05/91 94 Anwender Spirit of Adventure 06/91 112 Blickpunkt
Fighter 1| 01/91 62 Action Elemental Master Mega Mighty Spirit of Excalibur 04/91 56 Adventure

* Adventures of (Sega Mega) 03/91 117 Action * Megapanel (Mega Drive) 05/91 125 Strategie * Sporting Gold from Epyx 02/91 36 sro
Jackie Chan 04/91 90 Action * Elvira - Mistress * Merchant Colony 06/91 98 Strategie St. Thomas 02/91 ckpunllt
Aero Blaster of the Dark 03/91 34 Adventure * Metal Masters 04/91 58 Action Star Control 02/91 86 Action
(Mega Drive) 05/91 126 Action Enchanted Land 04/91 42 Action * Mickey Mouse - Star Sage | 06/91 58 Adventure

* Aero Blaster (PCEngine) 02/91 101 Action Encounter 06/91 16 Action Castle of lllusion 03/91 6 Action * Stellar 02/91 110 Action
Aircraft & Scenery Englisch I/11 02/91 56 Anwender * MIG29 Fulcrum 01/91 132 Strategie Strat 02/91 46 Strategie
Designer 03/91 68 Anwender * Enterprise 05/91 34 Action Mig29 Soviet Fighter 06/91 67 Action Street Hockey 01/91 12 Sport

* Airline Transport Service 04!91 69 Strategie Eswat 02/91 154 Action * Mighty Bombjack 04/91 138 Action Street Sports 04/91 60 Sport

* Aleste (Sega Mega) 03/91 118 Action European Journeys 04/91 52 Blickpunkt Monster Pack Vol.1 06/91 Action Striker 03/91 96 Sport
Alien Drug Lords 04/91 43 Adventure * Exterminator 02/91 93 Action * Moonbase 04/91 72 Strategie Stundengias, Das 04/91 128 Kopfnu

* Alpha Waves 01/91 45 Action * Eye of the Beholder 05/91 30 Adventure Moonshine Racers 05/91 70 Blickpunkt Summer Camp 03/91 58 Action
Altered Destiny 01/91 72 Adventure * FZero {Suger Famicom) 02/891 106 Action Moonshine Racers 06/91 8 Action Super Cars Il 04/91 63 Blickpunkt
Amigo 1/91 03/91 41 Anwender * F1 Race (Game Boy) 06/91 122 Action MS. Pacman (Lynx) 01/91 101 Action per Cars |l 06/91 47 Action
Animation Studio,The 05/91 44 Anwender Fantastic Four 2 02/91 54 Action Murders in Space 01/91 76 Adventure * Super Mario World
Apprentice 06/91 52 Action Fantastis Soccer 01/81 98 Sport Mysterious Worlds 03/91 62 Action gSuper Famicom) 02/91 99 Action
Arcade Smash Hits 05/91 46 Action * Fantasy World Dizzy 03/91 48 Action Mystical 02/91 65 Action uper Monaco G.P. 06/91 53 Sport
Arrow Flash (Sega Mega)01/91 108 Action Fastmenii Plus 2.2 04/91 B2 Anwender * Napoleon 06/91 40 Strategie Super Off Road (NES) 03/91 113 Sporl
Atomic RoboKid 01/91 76 Action Fatal Labyrinth NARC 03/91 53 Action Super Volleyball
Atomic Robokid LMega Drive) 06/91 121 Action Narco Police 01/91 136 Action g&ega Drive) 05/91 118 Sport
(Sega Mega) 03/91 112 Action ate - Gates of Dawn 05/91 10 Blickpunkt Navy Seals 06/91 16 Action uperskweek 01/91 92 Action
Atomino 05/91 16 Strategie Fatman (Sega Mega) 01/91 104 Action Navy Seals 06/91 16 Action Swap 04/91 114 Strategie
Awesome 02/91 34 Action Feudal Lords 05/91 100 Strategie NFL Football Swiv 05/91 48 Action
Axis (Sega Mega) 01/91 110 Action Filekat 2.0 04/91 80 Anwender (Game Boy) 05/91 134 Action Sword of Sodan
Back to the Future Hi 06/91 36 Action Final Command 02/91 68 Adventure NFL Football (Sega Me? 03/91 114 Action
Back to the Golden Age 02/91 38 Action * Final Fantasy Legend, Game Boy) 05/91 134 Sport Sword of Vermilion
BackGammon Royal 06/91 94 Strategie The (Game Boy) 06/91 124 Adventure ightshift 02/91 40 Action (Sega Mega) 03/91 122 Adventure
Backgammon 04/91 48 Strategie * Final Fight Ninja Adventure Take a Trip to Britain 02/91 58 Anwender
Badlands Pete 03/91 52 Action Super Famicom) 03/91 116 Action (Game Boy) 01/91 106 Action Team Suzuki 03/91 10 Sport
Battle Bound 06/91 41 Action * Final Match Tennis Ninja Gaiden (Lynx) 04/91 86 Action * Team Yankee 01/91 54 Strategie
Battle Bull (Game Boy) 05/91 120 Action PCEngine) 06/91 6 Sport Ninja 11 04/91 16 Blickpunkt Technocop 04/91 92 Action

* Battle Command 02/91 94 Action inal Whistle 04/91 36 Sport Ninja Rabbits 06/91 96 Action Teenage Mutant Hero
Battle Golfer Finale 02/91 70 Action Ninja Turtles (Game Boy) 01/91 112 Action rtles 02/91 76 Action

Mega Drive) 05/91 121 Sport Fire Shark (Sega Mega) 01/91 100 Action No Exit 01/91 94 Action Tenage Mutant Hero Turtles -

attle Squadron Flames of Freedom 01/91 32 Blickpunkt Obitus 03/91 73 Adventure World Tour 03/91 87 Anwender
(Sega Mega) 02/91 103 Action Football Simulation 01/91 98 Sport Qil's Well 02/91 59 Action Terran Envoy 02/91 113 Strategie
Battle Storm 03/91 88 Action Fortress of Fear *On the Road 01/91 96 Strategie Test Drive Il 01/91 123 Sport
Betrayal 01/91 32 Blickpunkt Game Boy) 03/91 113 Action Ooops up 01/91 14 Action The Amazing Spiderman 02/91 80 Action
Betrayal 05/91 68 Strategie untain of Dreams 01/91 40 Adventure Operation Harrier 01/91 70 Action The Amazing Spiderman
Big Box 02/91 112 Action Freakin Funky Fuzz Balls 04/91 93 Action Operation Stealth - (Game Boy 03/91 124 Action

* Big Business 04/91 76 Sirategie Fremdsprachentrainer Letzter Teil 02/91 136 KopfnuB The Bard's Tale 11 01/91 130 Oldie
Blade Warrior 01/91 68 Action Englisch 06/91 110 Strategie Orbit 2000 06/91 62 Action The Businessman 01/81 30 Anwender

* Block Out (Lynx) 04/91 86 Strategie Full Biast 04/91 60 Action Out Run (PCEngine) 03/91 120 Action *The Centauri Alliance  03/91 70 Adventure

* Blue Max 02/91 30 Strategie Gain Ground 04/91 B4 Action Outzone 06/91 17 Blickpunkt The Crescent Hawk's

* Boulderdash (Game Boy)06/91 126 Action Galactic Empire 03/91 66 Adventure P.P Hammer and his Revenge 02/91 18 Strategie
Brat 05/91 72 Blickpunkt * Galleons of Glory 05/91 18 Strategie pneumatic Weapon 06/91 12 Action * The Dark Heart of Uukrul 02!91 109 Adventure

* Bubble Bobble (NES) 05/91 128 Action Gazza ll 03/91 64 Sport * Panza KickBoxing 01/91 138 Sport The Final Battle 01/91 133 Adventure

* Bubble Ghost 04/91 88 Action Geisha 02/91 14 Action Paperboy (Game Boy) 05/91 122 Action The Final Confiict 02/91 42 Strategie

* Buck Rogers - Countdown Germx 04/91 99 Strategie * Parodius (Game Boy) 06/91 126 Action The Final Day 03/91 38 Action
to Doomsday 02/91 29 Adventure Ghengis Khan 05/91 74 Strategie Penthouse 04/91 12 Strategie The Fool's Errand 02/91 31 Strategie

* Builderland 05/91 49 Action Ghost Chaser 05/91 98 Action Pepe Hammer 04/91 95 Blickpunkt The Killing Cloud 06/91 50 Action

g Burai Fighter Deluxe Ghostbusters || * PGA Tour Golf *The Lord of the Rings  03/91 32 Adventure

(Game Boy) 05/91 122 Action (Game Boy) 01/91 101 Action (Mega Drive) 06/91 118 Sport The Power 03/91 88 Strategie
Burning Force Globetrotter 01/91 12 Action Pilot Wings *The Power Pack 01/91 66 Sport

(Sega Mega) 01/91 112 Action Gliicksrad 06/91 44 Strategie (Super Famicom 03/91 120 Action * The Savage Empire 03/91 46 Adventure
California Games 1| 06/91 10 Sport * Go 06/91 94 Strategie Play Action Football *The Secret of
CarVup 01/91 137 Blickpunkt * Gods 05/91 42 Action (Game Boy) 05/91 134 Sport Monkey Island 02/91 10 Adventure

* CarVup 02/91 111 Action Golden Axe 02/91 44 Action Pole 500 01/91 92 Sport The Sword and the Rose 03/91 68 Action
Carcharodon - Goldrush 04/91 60 Action Ponkotsu Tank The Traveller 02/91 57 Anwender

White Sharks 06/91 69 Action Goofy und der (Game Boy) 05/91 123 Action The Ultimate Ride 02/91 11 Sport
Cardinal of the phantastische * PowerMonger 02/91 6  Strategie Think 04/91 94 Blickpunkt
Kremlin, The 05/91 52 Strategie Schnellzu 03/91 128 Anwender Powerplay 02/91 82 Action Think Twice 04/91 48 Strategie
Carthage 02/91 69 Action * Gradius 1| Prehistoric Tale, A 04/91 100 Action Tiger Heli (Mega Drive) 05/91 126 Action

* Castle of lllusion (Super Famicom) 03/91 115 Action * Premier Collection 05/91 96 Action TimeComposer 05/91 96 Anwender
E aster System) 05/91 126 Action * Great Courts || 03/91 60 Sport Probotector (NES) 03/91 117 Action Total Recall 03/91 52 Action

astlevama Adventure, * Hard Drivin' (Sega Megs} 03/91 114 Sport Proflight 02/91 116 Strategie Tournament Golf 02/91 114 Sport
The (Game Boy) 05/91 118 Action * Hard Drivin' Il 4/91 30 Action * Projekt Prometheus 02/91 12 Adventure Tower Fra 02/91 38 Strategie
Centerbase 06/91 35 Blickpunkt * Hard Nova 01!91 10 Adventure * Puzznic (NES) 05/91 128 Strategie Toyota Celica GT Rallye 01/91 80 Sport
Century 01/91 74 Action * Harmony (Game Boy) 05/91 130 Action Quadrel 02/91 81 Strategie Trampoline Terror 04/91 86 Action
Challengers 03/91 16 Action Heatseeker 01/91 90 Action * Quest for Glory Il: Traps 'n'Treasures 05/91 64 Biickpunkt
Championship Run 02/91 48 Strategie Heavy Unit (Sega Mega) 03/91 124 Action Trial by Fire 01/91 46 Adventure *Tunnels & Trolls 01/91 44 Adventure
Chase H.Q. (Game Boy) 04/91 89 Action Hill Street Blues 05/91 50 Blickpunkt * RType (Game Boy) 06/91 124 Action Turn'n’ Burn 05/91 98 Action
Chase H.Q. 1l 02/91 13 Action * Hill Street Blues 06/91 60 Strategie Radarmission Turrican |l 01/91 140 Blickpunkt
Chessmaster, The Hole In One (Famicon) 06/91 120 Sport Lﬁame BOE 02/91 108 Strategie *Turrican Il 03/91 Action
&Geme Boy) 05/91 121 Strategie Hollywood Collection  03/91 48 Action alf Glau Edition 06/91 59 Strategie Ultima 111 04/91 116 Oldie

hocks Away Mark 2 05/91 8 Strategie Horror Zombies from Ranx 02/91 68 Action Ultima VI 04/91 125 Kopfnu
Chrono Quest 2 02/91 127 KopfnuB the Crypt 01/91 94 Blickpunkt RC Aero Chopper 06/91 68 Strategie Ultima VI - Letzter Teil  02/91 130 Kopfnu
Chuck Rock 05/91 101 Blickpunkt Horror Zombies from * Red Baron 03/91 40 Strategie Ultima VI - Teil IV 01/91 142 Kopfnu

* Chuck Rock 06/91 56 Action the Crypt 03/91 63 Action Reederei 03/91 67 Strategie *UMS Il 06/91 14 Strategie
Chuck Yeager’s AFT 03/91 92 Oldie Hunt for Red October, Renegade Legion Valis 11l (PCEngine) 02/891 102 Action
Cohort 06/91 34 Strategie The 04/91 50 Action Interceptor 02/91 36 Strategie Venom Wing 01/91 82 Action
Command HQ 06/91 74 Strategie Hydra 05/91 114 Blickpunkt Return of Medusa 05/91 65 Blickpunkt Viz -The Game 06/91 99 Action
Conflict 01/91 136 Strategie | play 3D Soccer 02/81 112 Sport Revelation ! 04/91 64 Strategie Vokabeltrainer Italienisch05/91 91 Anwender

* Contra 04/91 88 Action liyad 06/91 32 Action * Rise of the Dragon 03/91 54 Adventure Volfied (Mega Drive) 06/91 118 Action
Cortizone 04/91 67 Adventure IngenioLernsoftware 01/91 30 Anwender Robo Squash 04/91 89 Action Volley Fire
Cougar Force 02/91 46 Action Insects in Space 04/91 79 Action Robocop (Game Boy) 06/91 123 Action (Game Boy) 05/91 130 Action

* Countdown 03/91 30 Adventure Inspektor Griffu 02/91 120 Kopfnu Rolan’s Curse 05/91 119 Action Warlock the

* Covert Action 01/91 41 Adventure International Ice Hockey 05/91 46 Sport Rolan's Curse Avenger 03/91 12 Action

* Crash Course 02/91 25 Action Ishido (Mega Drive) 04/91 B89 Strategie (Game Boy) 05/91 119 Action * Warlords 04/91 68 Strategie
Crazy Sue/Sub Rallye 01/91 134 Action Ivan "lronman” Stewarts Rygar 04/91 85 Action Wayne Gretzky Hockey Il 03/91 44 Sport
Create a Shape V2. 03/91 36 Anwender Super Off Road 01/91 47 Sport S.T.U.N. Runner 02/91 82 Action Where in Europe is
Creatures 03/91 47 Action James Pond Saint Dragon (PCEngine) 03/91 124 Action Carmen Sandiego? 01/91 86 Adventure
Crime Time 01/91 84 Adventure Mega Drive 06/91 118 Action Second Front 02/91 42 Strategie White Magic 06/91 65 Action
Crime Wave 05/91 54 Action * Je finis - Tu finis 06/91 108 Anwender Sega Master Mix 01/91 33 Action “Wing Commander 02/91 117 Strategie
Crown 03/91 87 Action *John Madden Football Sexy Droids 04/91 50 Blickpunkt * Wizardry 6 - Bane of the

* Crystals of Arborea 06/91 48 Anwender (Sega Mega 02/91 104 Sport Shadow Blasters Cosmic For 03/91 8  Adventure
Cubulus 06/91 48 Strategie Jones in the Fast Lane 01/91 42 Strategie Mega Drive) 05/91 122 Action Wonderboy Il
Damocles Mission Disk 02/91 95 Blickpunkt Judge Dredd 04/91 61 Action hadow Dancer (Sega Mega) 03/91 112 Action

* Dangerous Seed *Junction (Mega Drive) 06/91 116 Strategie g ega Mega) 02/91 106 Action * Wonderiand 01/91 6  Adventure
g\llega Drive) 05/91 124 Action *Jungle Jim 06/91 62 Action hanghai 06/91 123 Strategie World Championship

arius Il (Sega Mega) 03/91 123 Action Jupiter's Masterdrive 03/91 109 Sport 2 Shanghai (Game Boy) 06/91 123 Strategie Boxing Manager 04/91 62 Sirategie
Dark Spyre 04/91 78 Adventure Kamikaze 02/91 66 Action * Shanghai (Lynx) 04/91 85 Strategie * World Championship

* Das Boot ~ 03/91 58 Sirategie Kengi 05/91 56 Strategie Shanghai Il 04/91 113 Stirategie Soccer 02/91 28 Sport

* Death Kni‘;hts of Krynn 05/91 12 Adventure * King’s Quest V 02/91 8 . Adventure Shiftrix 06/91 45 Blickpunkt World Cup Italia '90
Defender I1 03/91 59 Action Knights of the Sky 02/91 60 Strategie Shooting Stars 04/91 73 Action (Sega Master) 02/91 108 Sport
Demon Wars 04/91 156 Action * La Monde des Affaires Shuffle 03/91 64 Strategie Wortschatztrainer/

Demoniak 04/91 46 Blickpunkt en francais 06/91 109 Anwender Sidmon Il 01/91 66 Anwender Rétsel 04/91 75 Education
Demoniak 06/91 38 Adventure Lakers vs. Celtics 06/91 117 Sport Sim City Architecture 1/1103/91 110 Strategie Wrath of the Black Manta
Denver Presente 05/91 131 Education *Larry 3 (deutsch) 04/91 14 Adventure * Sim City/Populous 06/91 12 Strategie (NES 05/91 128 Action
Deutsch Il Latein Grundwortschatz 03/91 126 Anwender Skate or Die: Bad h Rad 04/91 92 Action Wrath of the Demon 02/91 16 Action
Rechtschreibtrainer 05/91 92 Anwender * Latein Zeitentrainer 04/91 53 Education Strider Il 01/91 134 Action Wrestleball (Mega Drive) 05/91 119 Sport
Dexterity (Game Boy) 06/91 122 Strategie Le Francais Debutants 05/91 95 Anwender Skull & Crossbones 05/91 114 Blickpunkt Xiphos /91 70 Action
Dick Tracy 02/91 79 Action Intro Desi p‘.'!'ruer 04/91 42 Anwender Skull & Crossbones 06/91 8 Action * ZOut 01!91 14 Action
Dick Tracy (Mega Drive) 05/91 120 Action Legion (PCEngine) 02/91 107 Action Skystrike + 01/91 84 Action Zany Golf (Sega Mega) 03/91 114 Sport
Die 3erReihe 04/91 74 Action Lemmings 01/91 8  Blickpunkt Snake Rattle 'n Roll Zarathustra 03/91 62 Action
Die Erben des Throns  02/91 42 Strategie * Lemmings 04/91 6  Strategie NES) 01/91 104 Action Zeliard 03/91 47 Action
Die Unendliche * LexiCross 06/91 30 Strategie nowball in Hell 06/91 62 Action Nam 06/91 66 Strategie

9




(
?

e —

ASM-Generalkarte

W-1000

Computerstudio Schlichting, Katzbachsir. 6/8,
1000 Berlin 61, Tel.: {030) 78643 40.

Powersoft, Schwedenstr. 18 C, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 4922056.

w-2000

Bienengraber, Ottensener StraBe 128, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
04531/87821

ECS, BirkenstraBe 44, 2800 Bremen, Tel.:
{04 21) 302345

Flashpoint, Hamburgerstr. 68, 2360 Bad Se-
geberg, Tel.: (04551) 4097,

Software 2000, Libecker StraBe 10, 2320
Plan/Holstein, Tel.: (04522) 1379

Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4,
2850 Bremerhaven, Tel.: (0471) 53046.

Virgin Games GmbH, EiffestraBe 398, 2000
Hamburg 26, Tel.;: (040) 25153 60.

W-3000

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Velimar,
Tel.: (05 61) 88 0111.

CWM-Versand, SchmiedestraBes 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 540 81.

reline Software, KénigstraBe 55,3000 Hanno-
ver1,Tel.: (0511) 3158 34.

W-4000

Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.:
(02871) 1830 88.

Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330
Milheim/Ruhr, Tel.: (02 08) 4971 69.

Dynatex, Briickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1,
Tel.: (023 01) 4134.

Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westf., Tel.; (052 01) 169 89.

Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Em-
merich, Tel.; (028 22) 4 5589,

German Design Group, BuchholzsiraBe 17,
4755 Holzwickede, Tel.: (023 01) 12647

Joysoft, Pempelforter StraBe 47, 4000 Diassel-
dorf 1, Tel.: (02 21) 44 30586.

Korona-Soft, Siegfriedstr. 36, Gatersloh, Tel.:
(05241) 2 66 36.

Leisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1,4703 Bénen,
Tel.: (023883) 69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Reckling-
hausen, Tel.: (02361) 36287

Magic Bytes/micro-partner, Sandbrink 16,
4830 Gitersloh, Tel.: (06241) 18 34,

MH-Soft-Vertrieb, Lauestr. 6, 4600 Dort-
mund 18, Tel.: (0231) 6756 43.

Power Station Records, Rein Gerrits, Nakaten-
nusstraBe 2, 4050 Monchen Gladbach 1, Tel.:
{02161) 4905 55. ;

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02101) 607 -0.

Rainbow Arts/Softgold, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (021 01) 6602 -0.

RTS Roland Toonen Software, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (028 32) 781 84.

SchusterElektronik, Karolinenstr. 71,4620 Ca-
strop-Rauxel, Tel.: (023 05) 74107.

Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 69,
4000 Dasseldorf, Tel.: (0211) 3092 33.

Starbyte Software, Nordring 71,4630 Bochum,
Tel.: {(0234) 6804 60.

Thalion Software GmbH, KénigsstraBe 16,
4830 Gutersloh, Tel.: (05241) 12048,

United Software, HauptstraBe 70, 4835 Riet-
berg 2, Tel.: (052 44) 40 80.

Kai Uffenkamp-Computer-Systeme, Garten-
straBe 3, 4904 Enger, Tel.: 056224 /2375

W-5000

CPS Frank Heidak, Franzstr. 7, 5000 K&in 41,
Tel.: {0221) 4068 88.

Digital Marketing, Krefelder Str. 16, 5142 Hiik-
kelhoven 2, Tel.; (024 35) 20 86.

International Software, HeidenrichstraBe 10,
5000 Koln 80, Tel.: (0221) 6044 93.

Joysoft, Gottesweg 157, 5000 Kdéin 41, Tel.:
{02 21) 44 30 56.

Kingsoft, Griner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241)152051.

Mediencenter Iselohn, Werninger Strafie 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599,

i
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Inserentenverzeichnis

ARBIROSOFT 73 FUNDUR 146 MONI'S SOFTWARE VERSAND 142 SOFTWARE-MANIACS 141
BACHLER 37 FUNNY SOFTWARE 95  MR-SOFT 140 STEINHAUER 144
B.ITS DATENTECHNIK 146 FUTURE GAMES 129 PHILIPP MORRIS 2 THEOQ KRANZ VERSAND 143
BOMICO 164491979904  GERMAN DESIGN GROUP 139 RALF GRZYWACZEWSKI 133 TRONICVERLAG 39434559,
COMPUTER BOX 143 GNADENLOS 115 RICHARTZ 40 137,163,162
COMPUTERSHOP MUNCHEN 67  GROSS-ELECTRONIC 53  RUSHWARE 133  TURBD-SOFT 144
CONFETT! 43  HAMO 47 SCHLICHTING 142 TS DATENSYSTEME 17
CRYSTAL SOFT 138 HEIDAK 28/29  SOFT ENTERPRICES 147 UNITED SOFTWARE 61636532
DELTA-PD 13 JOYSOFT 105  SOFTEXPRESS 103 331351165
DIGITAL MARKETING 41 KAROSOFT 71 SOFTWORLD-OSUNA 47 WIAL 107
ECS-SCHOPEL 15 LIFETIMES 145 SOFTPOWER 144146  WORLD OF WONDERS 131
FLASHPOINT 125  MICROPOSE 35109  SOFTWARE CORNER 120/121  ZIELINSKI 145
W-6000

0-2500
Rostock

W-2000
Hamburg

W-3000 Berlin

Hannover

W-4000
Diisseldorf Eschwege 0-7010
W-5000 0-5020 Leipzig
Koéin Erfurt 0-8010

Dresden

W-6000
Frankfurt

W-8000
Miinchen

Die nachste
ASM (8/91)

Wir danken den hier auf-

erscheint am gefiihrten Hausern fiir ihre

26. Juli 1991

freundliche Unterstiitzung!

Demonware GmbH, Strahlenberger Str. 125a,
6050 Offenbach, Tel. 0 69/8004703-99

Atari Computer Deutschland GmbH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142) 2090.

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel.: (06107) 76 06-0.

Die Spielburg, Friedrich-Ebert-StraBe 1,6250
Worms, Tel.: (06241) 59 3763.

MN-Hobby Soft, Amtsgasse 3, 6940 Wein-
heim, Tel.: (062 01) 1812 01.

W-7000

Funny Software, Grazer Str. 34, 7000 Stuttgart-
Feuerbach, Tel.: (0711) 8 56 85 34.

W-8000

Computer-Shop (Gamesworld), Landsberger
Str. 135, 8000 Minchen 2, Tel.. (089)
50224 63.

ECS Vertriebs GmbH, Rosenheimer Str. 92 a,
8000 Minchen 80, Tel.: (089) 448 93889,

Funtastic ComputerWare, Millerstrafe 44,
8000 Minchen 44, Tel.; (089) 2609593.

Magic Computerspiele, Trierer StraBe 110,
8500 Nirnberg 50, Tel.: (0911) 4 8871.

Nintendo of Europe GmbH, Babenh&userstr.
50, 8754 GroBostheim, Tel.: 06026 /5050-0

Peksoft, Millerstr. 44, 8000 Manchen 50, Tel.:
(089) 2 60 93 80.

Safer Games, MinnewitstraBe 28, 8000 Miin-
chen 90, Tel.: (089) 69086 87.

Softworld, Peter-Henlein-Str. 73, 8500 Niirn-
berg 40, Tel.: (0911) 4374 74.

Theo Kranz Games, Juliuspromenade 11, 8700
Wirzburg, Tel.: (09 31) 5716 01.

T.S. Datensysteme, DennisstraBe 45, 8500
Nirnberg, Tel.: {(0911) 2882 86.

Wial-Versand, Liegnitzer Str.13, 8038 Graben-
zell, Tel.; (0 8142) 8273.

0-1000

Computer Zentrum, Grossestr. 13,
Straussberg.

0-2000

Computer & Technik Stralsund, Langenstr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
Comp AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.
0-7000

PSW Com Tac GmbH, Steinbriickstr.
1, 7700 Hoyerswerda.

0-8000

HHW Computerstudio 2000 GmbH,
Gojliser Str. 21, 8028 Dresden.

1260

Schweiz

Discade, Bachstr.22, CH-8200 Schaffhausen,
Tel.: (053 25) 13 32.
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Stellen Sie sich vor, bei threm
Kiosk schlagt der Blitz ein, der
Bahnhof brennt ab, der Super-
markt wurde von UFOs ge-
klaut, die Tankstelle ist unter-
wegs zum Erdkern...

Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kénnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.

aktuelle
software

vomarkt
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Wenn Sie ASM
Wenn Sie Wenn Sie ASM abonnieren, ver- i
ASM abonnieren, abonnieren, be- passen Sie mit 1
sparen Sie gegen- kommen Sie ASM Sicherheit keine |
iiber dem Einzel- noch vor dem einzige Ausgabe |
kauf einen Batzen offiziellen Er- und erhalten
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BUCHER (solange der Vorrat reicht!)
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| Das ASM-MEGA-PACK Jahrgang 1990
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(Solange der Vorrat reicht. sind alle ASM und ASM-Specials auch zum Einzelpreis erhiltlich!)

VGA-Spielebox, Version 2.0

+ Porto/Verpackung

!

L

Bitte beachten Sie. daB bei Nachnahmelieferungen zusitzlich eine Nachnahmegebiihr von

7,50 DM antfillt. Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht méglich.

(Inland 4,— DM, Ausland 6,— DM)
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»ABONNEMENT«

Absender

Name/Vorname/Firma

StraBe/Postfach

E H PLZ/Ort

»BESTELLKARTE«

[ Ich mache von Threm Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewiihlten Produkte.

Name

StraBe/Postfach

E _M_ PLZ/Ort

_1 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.
[1 Ichbitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
von 7,50 DM (nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

—

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort -

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
ABO-Service
Postfach

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach

D-3440 Eschwege

Name

Stralle/Postfach

H H PLZ/Ort

Telefon (Vorwahl/Nummer)

» KLEINANZEIGEN«

Name/Vorname/Firma

Stralie/Postfach

H E PLZ/Ort

Bitte mit der
jeweils giiltigen |
Postkartengebiihr

freimachen

Postkarte =

>:mo:amaoq3§m._uomQoqwhmwomﬁ:msgs.
von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

StrafBe/Postfach

PLZ/Ort
|
Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen
Antwort A

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach

D-3440 Eschwege



Vertrieb: United Software, Rietberg Profisoft, Osnabriick  Leisuresoft, Bergkamen



AT

EINE ALTE RELIGION,
EINE FURCHTBARE DROGE, EINE GEWALTIGE MACH T

... DER KAMPF BEGINNT ...
BOMNICO Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Méchten Sie Tips zum
_ e [ Spielablauf? Unsere Spiel-
m Siidpark 12 . 171 P et experten helfen weiter!
6092 Kelsterbach % i Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
- Schriftliche Anfragen nur . i P, ' Uhr. Ein Anruf geniigt:
- gegen Riickporto. - I Tel.: 061 07/6 2067

--Starbyteiz_-Sof}_;j.\a"'irare. Nordring 71






