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. schéne am herbst ist: man merkt ihn
| kaum - wegen des winters. es ist das
. geschdft, das winterlich-weihnachtli-
- che, welches business-(wo)men, von
eigendynamik geplagt, auf messen,
shows odersalons treibt. auch asm gab
sich aktiv, vor vierzehn tagen etwa in
kolle: amiga °91. passiv hielten wir’s
dann mit ‘'micro & co’, fortsetzungsge-
schichte des 1990 in die hosen gegan-
genen ’salon. de la micro’ in paris.
mehr dariiber jedoch erst in der ndch-
sten asm. .. ;
. Stichwort fortsetzungen: es schien ein
. kopf-an-kopf-rennen zu werden, ein
 hdnderingen um das ’spiel des mo-
nats’, kiindigten sich doch solch’ viel-
| sagende games wie larry 5, wing
' commander 2, police quest 3, ulti-
| ma 7 oder might & magic 3 mit pau-
| ken und trompeten an. das war an-
~ fangs. das blatt wendete sich schnell: |
| larrys handlung - einfach zu diinne, die
réduber und gendarmen geben sich
| 2war rundum perfekt, das gewisse ’et-
was’jedoch suchten wirvergebens und
ultima 4Bt bis heute auf sich warten. so
~ kam es zum stechen zwischen ’space :
ace’ und rollenspiel-epos. knapp
| war’s, bis die ‘inseln im wind’ unserem
| commanderdenselben aus den segeln
nahmen. ;
und was ich fiir 1992 auf dem herzen
hab? gar nichts, denn wir versorgen
euch dann 12x im jahr(!) mit stoff, druk-
- ken (iibrigens schon seit der vergange-
nen nummer) endlich auf einem um-

weltvertréglicheren papier und er-
scheinen ‘next year’nicht nur12x am Ki-
osk, auch nicht 16x, nein, '92 gibts — sa-
ge und lese - 18x asm. alles klar? see
| you... yours mais
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EIN FABEL-
HAFTES
WER

nsaln

IMWIND

Jahre hat es gedau-
ert, bis New World
Computing seine
Traume von Macht
und Magie weiter-
spann. Nach dem
zwelten Teil kamen

L emmai l(mg’s

MIGHT &
MAGIC III

System: PC (640 KByte,
EGA/VGA, alle Sound-
karten, Festplatte und
Maus empfohlen), empf.

| VR-Preis: ca. 100 Mark,
| Hersteller: New World

Computing, Kalifornien,
USA, Muster von: Soft-
gold, 4044 Kaarst 2.




FEine
Teleportations-
szene :
Fotos (9)
sen. Die aus 3-D-Perspek- PC (VGA)
tive gesehene Umgebung ist

in Quadranten unterteilt. Ein
zutes Dutzend Inseln mit
unterschiedlichen Klimaten,
Bewohnern und Fallen ist zu
t sen. Viele Aufeaben las-

sich nicht gleich 1Gsen.

»Ohne Képfchen
und viel Zeit
kommt die Party
nicht sehr weit«

Die vielen Liden und Gilden
haben strenge Offnungszei-
ten und auch auf Bure Er-
nahrung miiB3t Ihr achten.

Denkbar einfach klickt
man sich durch die Menii-

Might & Magic III ist
ein Klasseteil. Auf die
Jagd nach Sheltem sollte

| jeder gehen, der eine Rol-

lenspiel-Ader hat. ‘
Grafik ....... (VGA) 10
Steuerung 108
Handlung .......... 11 @
B Atmosphire . 2 AL
W Gesamtnote ........ 11

»GENIAL« |

Warning: This game
can cause serious damage
to your party’s health! B

 »PRIMA«




ammengestellt von Eva Hoogh

Lankhors Karibik-Krimi
Maupiti Island ist bald fiir
den PC zu haben. Musik und
Grafik wurden villig iiberar-
beitet, Thr konnt schon einen
Blick auf die VGA-Pracht wer-
fen. ® Action ist dagegen bei
Loriciel angesagt. Baby
Jo diirfte, mit verbesserter
Grafik, bald fiir den Amiga im
Handel sein. In die niedliche
Kerbe hauen auch die Busy
Bros. - mehr dariiber im
niichsten Hefr. ® King’s
Quest V ist endlich einge-
deutscht. Der Bildschirmtext
ist dabei iiberzeugender gera-
ten als das etwas holperige AB
Handbuch. ® In Deutsch gibt (Amiga)
es nun auch den Eye of the
Beholder. Demnichst werden auch Might & Magic 11 so-
wie Gateway to the Savage Frontier und Pools of
Darkness in unserer Landessprache aufwarten. ® Electro=
nic Arts bereitet unter zahlreichen anderen Titeln zwei Rollen-
spiele fiir das Mega Drive vor. Rings of Power ist fiir Anfang
1992 geplant, wihrend man hofft, Buck Rogers (mit minde-
stens acht speicherbaren Spielstinden!) vor Weihnachten fertig-
zustellen. ® Noch einmal EA:

' GroBte

Verwirrung ...

. entstand bei einem
Test in der Ausgabe 10/91.
Wie hief denn nun dieses
seltsame, unausprechliche
Spiel? BUSHBUCK oder
BUSHBACK? Nattirlich
Busupuck! Zum als Spiel
verpackten  Geographie-
Programm gehort natiirlich
auch das Education- und
nicht das Simulationspik-
togramm. Mit Indy hat es
entsprechend viel, namlich
gar nichts, zu tun — unsere
dichrerische Freiheit war
wohi mifiverstdndlich. Her-
steller ACTIVISION feilte

Ein umfassendes Losungs-
buch zu Powermonger
1Bt ratlose Herrscher wieder
ruhig schiafen. Fiir DM 22,50
+ Porto schickt United Soft-
ware es Euch ins Haus.

uns auperdem mit, daff ne-
ben vier weiteren auch eine

deuische Version dieses
Education-Spiels erhaltlich
sei — zum stolzen Preis von
110 DM. Wir entschuldiger
uns fiir den Fehlerteufel!
Sehr gespannt sind wir auf
Gremlins Lotus Esprit
Turbo Challenge 2, das
fiir November angekiindigt ist. Der Nachfolger des 1 6-Bit-Kniil-
lers erlaubt bis zu vier Spielern die Hatz um den Sieg. Zwei Rech-
ner kénnen miteinander geloppelt werden. Feinheiten wie das
Wetter und Straflenbedingungen wiirzen das Fahrerleben. Ein
weiteres Gremlin-Spiel steht ins Haus: Space Crusade fiir
Acht- und 16bitter wird die Fortsetzung des Action-Adventures
Hero Quest. ® Frisch auf den Tisch flatterte uns Fliegerkost!
Lucasfilm far seine Finest Missions fiir Atari und Amiga
veréffentlicht. ® Die Zusatzdisketten zu Their Finest Hour
werden ca. 50 Mari kosten. ® Und noch ein Zusatzpdckchen:
Der dritte Golfkurs zu Links simuliert den Pinehurst Re-
sort & Country Club. ® Gruslig geht es in Das Tier zu.
Das Text-/Grafikadventure fiir den Amiga ist das Erstlingswerk
von Gregor Widuch. Worum es geht? Kein Geringerer als ein Wer-
wolf ist in einem Schlof unschédlich zu machen. Fiir den notige
Génsehaut sollen stimmungsvolle Musikstiicke und Gerdusche
sorgen ... Rechtzeitig vor Weihnachten soll das Tier, bei DMV ver-
legt, im Handel sein. ® Fiir Spannung soll auch Starbytes
jiingstes Jump 'n’ Run sorgen. Traps & Treasures, so der Ar-
beitstitel des farbenfrohen Werkes, wird zundchst auf 16-Bittern
verdffentlicht. ® Die italienischen Actionfreunde von ldea brii-

8 12/91 @

arnen fillsn den Raun,




1em wieder Neues aus: Turbo Racers schickt Euch auf die Pi-
sie. Dribbling drent sich um den schwarz-weifien Rall, wéih-
rend Clik Clak abstrakte Action bicten soll. Mehr dariiber
demnachsi! @ Mirrorsoft legt unter dem Mirror Image-Label
wei Klassiker neu auf. Strategen werden sich iiber Austerlitz
(ir Amiga, ST und PC) freuen, Rollenspieler, die Bloodwych
verpait haben, kdnnen ihren Atari oder Amiga fiir rund 30 Mark
mit dem schwierigen Stoff fiittern. @ Lang erwartet, endlich ist
sie da: Die Magnetic Scrolls Collection von Virgin.
Die klassischen Adventures Fish, Corruption und Guild of Thie-
ves sollten in keiner Sammlung fehlen! Kostenpunkt: rund DM
100 fiir Atari und Amiga, ca. DM 110 fiir den PC. ® Gnadenlos
schlagen die T. M. N. Turtles zuriick. Diesmal verspricht Ko=
nami hervorragende Umsetzungen des Spielautomaten. FC 1o
Bitter und C 64 werden versorgt. Wenn’s so gut wird, wiedas Bild
aussieht, kifinnen wir uns freuen. Die Umsetzungen nimmt iibri-
gens Probe vor. ®

R pEshere access bo bhe tnivereity Computer

> Opern rfzen;!a}tfazr: g f = %
A Fischig, diebisch und korrupt: Die Helden der MAGNETIC
SCROLLS COLLECTION.

A BLOODWYCH (Amiga,
ST} wurde neu aufgelegt

A Schiner, griifier, besser:
WIZARDRY VII ist in Vor-

bereitung. (PC)

A Schin geworden: MAUPITI ISLAND fiir den PC

® Fortschritte macht auch Sir Techs Wizardry VII:
Crusaders of the Dark Savant. Uppige VGA-Grafik,
mehrere Musikstiicke und Anfangsméglichkeiten sollen dem
neuen Referenzspiel Might & Magic ITT /Test in dieser Ausgabe)
das Fiirchten lehren. Auto-Mapping, Maussteuerung und eine
reich besiedelte Aufienwelt sollen fiir noch mehr Spaft Sorgen.
Parallel dazu wird an der CDTV-Fassung von Wizardry VI:
Bane of the Cosmic Forge gearbeiter. Wer trotz unserer
schonen Losung von Wizardry VI (in derSpecial 13) auch das of-
Jizielle Clue Book besitzen michte, kann zugreifen: The Play-
master’s Compendium gib: erschopfende Auskunft iiber
alle Aspekte des Spiels. Fiir Rollenspielfanatiker! @

Code Masters’s Budgetspicle waren zundchst nur fiir 16-
Bittererhdltlich. Nun gibt es The Sword and the Rose und
Spellfire the Sorceror fiir den 64cr. Kostenpunkt: Knapp
DM 20. Einen echien Kniiller gibt es noch vor Weihnachten: Die

55543

A Diesmal nach der Automatenfassung: Die TURTLES schlagen zuriick!

(Amiga)

12/91
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design, durch Chuck
Thunderhawk ange-
feefallen, wird ab so-
rch Bomico vertrie-
Neuestes Projekt:
dall. Der kleine Wi-
ufs nach dem Gotter-
pf Ragnarok ein zwei-
Action-Adventure be-
stehen. PC- und 16-Bit-Besit-
zer diirfen sich noch im De-
zember den gehornten Helm
iiberstiilpen. ® Mit einer unge-
wohnlichen Werbeaktion
macht Microprose aufsich
aufmerksam. Ab sofort bis
zum Jahresende wird jede Wo-
che ein Computerspiel-Hdnd-
ler mit der schonsten Micro-

prose-Auslage gesucht. Leser,

die ein iippiges ,Microprose-
Schaufenster” entdeckt haben
und ihren Fund melden, kon-
nen ein Uberraschungspéack-

chen gewinnen. (Einfach bei

Microprose, Postfach 1427, in
W - 4514 Vallendar melden.)
@ Neues bei United Soft-
ware: Der Rietberger Distri-
butor, jetzt der EscoOr-Fir-

mengruppe eingegliedert, hat
Torsten

newe Gesichter.
Oppermann  (ASM-Le-
sern altbekannt) und Mar-

cel Tippmann verstdrken
das Marketing-Team von
Bruno Litfin und Presse-
dame Petra Winter-
siegk. ® Archimedes-
Freunde haben’s schon immer
gewufit: Thr Rechnerist der Be-
ste. Damit noch viel mehrSpie-
ler in den Genufp kommen
kénnen, senk: Acorm zum
Jahresende die Preise. Der Ar-
chimedes 3000, z.B., kostet
nur noch knapp 1500 Mark.
Ein warmer Schauer von Um-
setzungen soll die Kaufent-
scheidung erleichtern. Kri=
salis, die ihre Archimedes-
Spiele in Deutschland exkiu-
siv von Kai Uffenkamp
vertreiben lassen, arbeiten an
Chuck Rock, dic Lem-
mings, sowic Manche-
ster United Europe fir
den Archie. ® Archimedes,
zum Zweiten. Domark
ldft seine Umsetzungen fiir
den Acorn-Rechner hierzulan-
de exkiusiv von Chips
Computer in Hillhorst
vertreiben. Weitere Neuheiten.:
Mad Professor Mariar-
ti. Boxing Manager und
Jahangir Khan Cham-

_pionship Squash. ®

A Aus dem Rechner:
DESIGN KUNST

United: Produ

e L T |
IIHUX-IM-ZII

ki-Management kompi

S
I
P
U
o]
P
K

; Lanirl
gk S8

a7

Dizzy Collection umfaft Fantasy World Dizzy, Fast Food,
Dizzy, Treasure Island Dizzy und Magic Land. Das Ganze kostet
auf dem C 64 licherliche 30, auf den beiden 216-Bittern rund 50
Mark. @ Von Plottern begeistert? Vierdimensionalen Wiirfeln
und filigraner Architektur zugetan? Dann sollten Technik-Freaks
einen Blick in Design Kunst Computerwerfen. Soeben im
Kasselas Verlag erschienen, bietet das Buch eines Autorentrios fiir
rund DM 30 eine fast wissenschaftliche Einfiihrung in die Raum-
lichkeit von Computergrafik. Besonders PC- und ST-Besitzer
werden angesprochen. ® Mit Che im Urwald: GGS macht’s moglich. Wohnzimmer-Revoluzzer
kénnen sich demndchst auf dem Amiga austoben. Das Foto verrdt’s: Es wird recht strategisch zug-
chen. Mehrim néchsten Heft. *Wer mit dem Angebot an Tennisspielen fiir seinen PC unzufrieden ist,
darf sich auf einen frischen Aufschiag freuen. Infogrames bastelt derzeit an Advantage
Tennis. Mystisch angehaucht soll dagegen das 16-Bit-Abenteuer um Eternam sein. ® In Sa-
chen ,High Quality Sound*” gibts Innovatives aus dem Hause Rushware: Das Soundkar-
ten-Pack fiir PC soll ab sofort ,in the streets“sein. 100 % kompatibel zu Soundblaster-und Ad-
Lib-Karte wird diese Card mit Boxen, Kopfhorer und addiquater Software zu einem Preis von unter
300 Mark angeboten. Bleibt die Frage: Wer bietet (noch) mehr? @

Ab Sofot.
Soundspaf fiir PC

10 12/91



EINE NEUE WELT SOLL GESCHAFFEN WERDEN

Sie sind fasziniert - erleben Spannung und fesselnde Action.
Sie nutzen Strategie und Taktik - um gegnerische Gebiefe zu besiedeln.
Sie erleben ein besonderes Abenteuer und nennen es...

MEGALoMANIA

Komplett
in Deutsch'!




Nicht doch! Damit lhr unsere Bewertungen
schnell nachvoliziehen kdnnt, sind sie am Testen-
de in Form von Noten und Kurzbeurteilung aufge-
fiihrt. So seht Ihr auf einen Blick, ob lhr ein Klasse-
spiel oder einen Kandidaten fiir den Miilleimer vor
Euch habt. Wie das im einzelnen aussieht und wel-
che Favoriten wir zur Zeit haben, lest lhr unten.

Von 0 bis 12 reicht unsere
Wertungsskala. Je mehr
Punkte, desto besser das Pro-
gramm. Jede Spiclekategorie
hat ihre eigenen Kriterien.
Sie sind nebenan aufgefiihrt.
Allen Kategorien gemein-
sam ist die Endnote. Sie fait
den Gesamtwert des Spieles
zusammen. Die Note 12 be-
deutet schlichtweg perfekt
und taucht dementspre-
chend selten auf.

Ab einer Gesamtnote von
10, mit hohen Noten in den
Einzelkriterien, wird der
ASM-Hitstern  verliehen.
Nur fantastische Spiele, an
denen technisch garnichts zu
bemingeln ist, bekommen
dagegen das ehrenvolle Me-
ga-Hit-Pradikat. Das Pro-
gramm, das uns allen im letz-
ten Monat am besten gefiel,

_wird zum Spiel des Monats
ernannt.

Begeistert uns ein Titel
dermaBen, daBl wir es Euch
uneingeschrinkt empfehlen
kénnen, lautet unser Kurzur-
teil: GENIAL. Dieses Spiel
mufl man haben.

PRIMA sind Hits oder
Fast-Hits - gute Spiele, die
man -unbedingt anschauen
sollte.

Schwieriger wird’s beim
Urteil BRAUCHBAR. Im
Programm steckt meist eine
gute Idee, deren Umsetzung
allerdings durchschnittlich
ist. Solide, ohne Hohenfliige,
aber fiir Freunde des betref-
fenden Genres sicher emp-
fehlenswert.

Nun geht es rapide bergab.
Ein DURFTIGes Programm
bietet Magerkost. Noch ist
die Schwelle zum Neuforma-

12

tieren aber nicht liberschrit-
ten.

PEINLICH spricht eigen-
tlich fiir sich. Ein Ausrut-
scherdes Herstellers,um den
man einen weiten Bogen ma-
chen sollte.

Der absolute Tiefpunkt:
MIES. Grausam, schlimmer
geht’s nicht. Hiande weg, wir
haben Euch gewarnt! Das
mieseste Machwerk der letz-
ten Wochen wird natiirlich
weiterhin zum Flop des Mo-
nats gekiirt. |

Wieder ist Action angesagt:
Hiersind die Favoriten unserer
Sonnen(brillen)anbeter!

HANS-JOACHIM:

1. Falcon (Amiga)

2. Oids (Atari ST)

3. E.A. Hockey
{Mega Drive)

4. Super Shinobi
(Mega Drive)

5. Final Match Tennis
{PC Engine

LARS:

1. Super Mario Bros. IV
{Super Famicom)

2. Brimborian (Name v. d.
Red. gedndert) (Amiga)

3. SWIV (Amiga)

4. Xenon 1l (Amiga)

5, Turrican I {Amiga)

ACTION

Grafik
Sound
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Unter,Grafik“versteht die ASM: Darstellung, Scrol-
ling, Animation, Ausnutzung des Rechners, bei Vek-
torgrafik: Geschwindigkeit.

LSound® ist: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnut-

ung.

Zum , Spielablauf* gehiren unserer Meinung nach:
Abwechslung, Originalitit, Spielbarkeit, Schwierig-
keitsgrad {einstellbar?), Steuerung, Abfrage, Pausen-
option, Handhabung, logischer Aufbau, High-Score-
Liste, Komplexitit.

Motivation® und ,Gesamtnote® miissen nicht niher
definiert werden.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitiitsnihe
Motivation
Gesamtnote

,Grafik“und ,Sound* (siche oben!). ,Realitétsnihe®:
Sehr wichtig, da die Simulation die Realitit (bei Be-
darf; die Surrealitit) darstellen soll.

EDUCATION

Positiv
Negativ
Lerneffekt
Gesamtnote

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurtei-
lung von Education- oder Lernsoftware zu Rate.
Einerseits stellen wir besonders positive und negati-
ve Bigenschaften im Text heraus, dariiber hinaus fas-
sen wir fiir die Gesamtnote alle positiven/aegativen
Gesichtspunkte zusammen.

Wie hoch letztendlich der ,Lerneffekt* eines Educa-
tion-Programms ist, hiingt nicht unbedingt von der
Komplexitit der Software ab. Ernsthaftigkeit, Ein-
prigsamkeit, die Verkniipfung von Spielen und Ler-
nen, das Mab an Intensivierung eines Themen-
schwerpunkies sind unteranderem fiir diese Note re-
levant.

Das ,Gesamtnote®-Urteil mufl nicht néher erldutert
werden.

PREVIEW

Immer, wenn diese Ikone im
Header auftaucht, handelt es
sich um ein sogenanntes ,Pre-
view", eine zu 99 Y fertige Ver-
sion, die bereits  bevorurteilt”
werden kann. In der Regel fin-
det sich im Bewertungskést-
chen ledigtich ein Hinweis auf
den ,Gesamteindruck™,

Bisweilen aber werden auch schon Noten vergeben,
falls einige Kriterien bewertet werden kénnen. Der
 Haupt-Test* folgt dann in einer der kommendsn
Ausgaben,

£
05'
=

ADVENTURES

e

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphire
Gesaminote

,Grafik® (siche oben!). Parser®: Umfang des Voka-
bulars, logische Antworten, ,Steuerung®: gemeint
sind hier die Klick-Adventures, ausreichende Menis,
Bedienungsfreundlichkeit, Handling. ,Handlung;
Idee und Inhalte des Games, Originafitét, Story. ,At-
mosphiire”: Feeling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv
Negativ

| -

Bei der Beurteilung von ,Tools* werden die positiven
und negativen Gesichtspunkte kurz und knapp zu-
sammengefadt. Eine Benotung in Zahlen wiire unan-
gebracht.

‘SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitiitsniihe
Motivation
Gesamtnote

&

Anmerkung: Bei Bedarf wird Realitifsndhe” durch
.Spielablauf* (siehe oben!) ersetzt. Unter ,Grafik/
Animation® verstehen wir die grafische Darstellung,
die Animation und das Scrolling in Anbetracht des
jeweiligen Rechners, wobei bei Sportspiclen die
,Animation“im Vordergrund stehen sollte.

STRATEGIE

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamitnote

,Grafik® (s. oben!).

JAnleitung® kein Fachchinesisch (in Deutsch?),
leicht verstindlich, dbersichtlich, Informationsge-
halt.

,Spielaufbau®: logischer Ablauf, Benutzeroberfld-
che, Steuerung, Originalitit, Komplexitit.

12/91
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ZEIT: 1800

ORT: Planet Paradise, Orion Sektor

PERIODE: Zeitalter der Expansion
. SITUATION: Forschungsschiffe

_entdecken neue Kontinente

Ihre Aufgabe:

Als Befehlshaber (iber mehrere
Conquestadoren miissen Sie
Schiffsflotten zur Entdeckung,
Erforschung und Kolonisation
ausriisten und damit die neue
Welt erobern. ;
Setzen Sie die Segel und
machen Sie sich auf den Weg zu
neuen Ufern. lhre Gouverneure
starten gewagte Erkundungs-
missionen und kolonisieren
fruchtbares Land. Sie bauen
Stédte und legen Héfen an. lhre
Generdle verteidigen die neu
erworbenen Gebiete gegeniiber
Aggressoren oder planen selber
einen siegreichen Eroberungs-
feldzug. Ihre Admirédle trans-
portieren schwere Goldladungen
zurlick in die Heimat oder eskor-
tieren Truppentransporter auf
dem Weg zu den Kolonien.
Schicken Sie Ihre Kriegsschiffe
auf lohnende Kaperfahrten und
bringen Sie fette Beute mit nach
Hause. Beweisen Sie in auf-
regenden Land- und See-
schlachten |hr taktisches Ge-
schick. Werden Sie Vizekdnig,
erobern Sie die Welt und Sie
werden in die Geschichte von
Paradise esingehen. In diesem
auBergewdhnlichen Strategie- -
spiel stehen lhnen alle Wege
offen... :

.

&

-

ERHALTLICH FUR: Commodore 64/128 » Atari ST (Mono + Multi Colour)
Amiga 500/1000/2000/3000 » IBM PC (EGA und VGA)

R, 5 Ty

Einige Features: ;

* Topgrafik # 1 bis 4 Spieler % einfache Bedienung » komplett in Deutsch % starke Computergegner
* Highscore Tabelle (Hall of Fame) # individuell einstellbare Schwierigkeitsgrade % zwei verschiedene
Landkampfsysteme % ausgekliigeltes Wirtschaftssystem » exzellent simulierte Seegefechte * &

BOMICO Serviceline /A | Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? ‘ o ; Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Michten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach (i 8 ERE Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto




Lange Zeit war es still um den sympathischen
Polizisten Sonny Bonds, der seinerzeit in einem
furiosen Showdown in der Kanalisation von
Steeiton den Todesengel Jessie Bains zur Strek-
ke brachte. Von diesem Ruhm kann man jedoch
nicht ewig zehren, und so schiebt Sonny wieder
Dienst in den StraBen von Lytton - sehr zur Freu-

de seiner Freunde,

Und natirlich
w zum Schrecken
# aller Verkehrs-

=11 = siinder und Fin-
) ‘/’ sterminner. Yon
.-' seiner Beforde-

‘M’ rung merkt Son-
ny vorerst wenig, denn zu
Anfang ist stinknormaler
Streifendienst angesagt. Im-
merhin ist auf dem lokalen
Highway die Holle los, so
daB fur Arbeit und Abwechs-

dentlicher Ar-
beit anhalten.
Anfangs also alles Routine,
aber der Schock kommt am
Abend des ersten Tages, als
Sennys Frau Marie bei ei-
nem Mordanschlag schwer

verletzt wird. Klar, daBl Son-
ny die Ermittlungen in die-
sem Fall iibernimmt. Dabei
kommt er einem geheimnis-
vollen Kult auf die Spur, der
Ritualmorde veriibt und ne-
benbei mit Rauschgift hand-
elt.

Bis die Titer jedoch ding-
fest gemacht werden kon-
nen, ist harte detektivische
Kleinarbeit angesagt. Tatorte
miissen untersucht, Beweis-
material gesammelt und

. Bei der Spurensicherung geht
es hart zu ... (VGA)

14

»PRIMA«

Zeugen vernommen wer-
den. Neben dem harten Au-
Bendienst ist auch Schreib-
tischarbeit am Polizeicom-
puter angesagt. Klar, daB
man sich dabei an die
Dienstvorschriften  halten
muB, denn bei Nichtbeach-
tung kann die Karriere sehr
schnell einen ungewollten
Knick machen.

PoLICE QUEST 3 von SIER-
RA-ON-LINE ist wieder ein

lung gesorgt - « . echtes Jim-
ist. Mal gilt es, (Politesse Eva meint: o, 5
Raser  oder Bei Police Quest | dukt gewor-
Schleicher zu | stimmt alles: Abwechs- | den, mit einer
verwarnen, Iungsreiche Grafik, flotte | recht hohen
mal einen | Zwischeneinlagen | Realitdtsndhe
Trunkenbold (Phantombildzeichnen | und packen-
in Sicherheits- | als neues Gesellschafts- | der Atmo-
gewahrsam zu | spiel ?) und eine span- | sphire. Zu
nehmen, se | nende Handlung erge- | Anfangist der
nebenbei ben das gehaltvollste Si- | Nachwuchs-
muf man | erra-Spiel dieses Win- | polizist noch
auch noch sei- | ters. Ab in den Streifen- | etwas genervt,
nen Unterge- | wagen. da, wie schon
benen zu or-

im ersten Teil,
wieder sehr
viel mit dem
Auto gefahren werden mubB.
Den Wagen hat man jedoch
schnell im Griff (ein Tip: der
Tracker funktioniert auch

Dem Titer auf
der Spur

ohne den Peilsender), und
ebenso schnell ist man auch
schon in der Welt des Sonny
Bonds gefangen: Die Aufga-
ben in der Startphase wirken
noch wie Beschiftigungsthe-
rapie, aber schon bald ist der
ganze Spiirsinn des Spielers
gefordert, und es gibt immer
wieder neue Uberraschun-
gen. Wer Sonny Bonds bei

On the Road Again

»Spielers Freud und
Verbrechers Leid -
Sonny Bonds [auft
wieder Streife.«

seinem Fall helfen mochte,
sollte sich dafiir Zeit neh-
men, denn zum Glick IJABt
sich das Spiel nicht so schnell
losen wie die anderen neue-

ren Sierra-Adventures.
Trotz seiner Komplexitdt
ist das Spiel mit finf Mega-
byte recht kompaki geblie-
ben, ein Grund hierfiir ist
wohl, dai der Soundtrack
recht mager ausgefallen ist.
Wahrscheinlich war Jan
Hammer doch eine Spur zu
teuer, und sonderlich viel
Miihe hat er sich auch nicht
gemacht. Der Rest ist tech-
nisch perfekt: Die Grafiken
sind teilweise digitalisiert,
die Animationen sogar auf
einem AT mit nur 10 MHz
fliissig, und die Soundeffekte
tragen hervorragend zur At-
mosphare bei. Alles in allem
also ein tolles Spiel und si-
cherlich neben Space Quest
[V das beste Spiel, das Sierra
1991 herausgebracht hat. B
Michael Anton

ASM-WERTUNG von O bis 12

Steucrung (Icons)

Handlung ..........
Atmosphire ........ 10 §
Gesamtnote ..

»PRIMA«
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Enormes Tempo, Action vom Anfang bis
zum Ende, taktisches Spiel - dasist TIP
OFF, Basketball am Bildschirm.

Fahigkeiten der Spieler, Eigenschaften und Fitness,
sowie durchdachter Spieleraustausch, Wechsel der
Taktikpakete durch den Trainer -das ist der Schllssel
zum Erfolg beim Basketball. Deshalb musss man bei
TIP OFF manchmal auch als Manager denken.

Die wichtigsten Merkmale von TIP OFF sind:

* Scrollen in allen Richtungen

* Funf Schwierigkeitslevel. Der Level kann fir jede
Mannschatft einzeln eingestellt werden. :
1 bis 4 Spieler moglich. Man spielt wahlweise gegenden ~ © N
Computer, gegen einen anderen Spieler, mit einem anderen Spieler gegen den o
Computer oder gegen einen anderen Spieler oder gegen zwei Spieler.

Sie konnen Fahigkeiten und Taktiken tiben.

Sie konnen in allen Schwierigkeitsleveln eine Mannschaft aufstellen und AMIGA, ATARI'ST -

Taktiken entwickeln. IBM PC & COMPATIBLES
Instinktive Joysticksteuerung zum Dribbeln, Passen, Werfen oder Tauschen.

Es gibt zwei Laufgeschwindigkeiten, zwei verschiedene Moglichkeiten des |
Dribbelns und Passens, fiinf verschiedene Korbeinwiirfe (Sprungeinwurf,
Hakenwurf, Sprunghaken, Sprungwurf beim Laufen und Dunk).

Jeder Spieler hat eigene einzigartige Kombination verschiedener
Eigenschaften (Alter, Grdsse, Flair, Tempo, Ausdauer und verfassung)
und Fahigkeiten (Passen, Dribbeln, Stehlen, Werfen und Springen).

Zwei verschiedene Ligen. Action Replay mit 3 Geschwindigkeiten.

* Zusétzliche Bewegungsablaufe sind mit Hilfe des EXORLENCE-
Systems und einem 2 Knopf-Joystick maglich.

AR (AR Al
Amiga Screenshot’s Shown

“1 ©1991 Anco Games

Software Ltd

Vartrish Ritchinara Gmbh Reanhirsn 199.12 RAAAA Unnvas



UBERDEN WOLKEN

Probleme mit dem Rest des ke werden angeworfen, und
Programms haben. Dabei ist man rollt langsam auf die
es doch gar nicht so schwer:  Startbahn und beschleunigt,

A 320 ° Nach der Wahl von Start-und ~ bis man endlich in der Luft
AIRBUS Landeflughafen und der Ein-  ist. Dort geht der StreB erst
stellung einiger anderer Pa-  richtig los, denn Navigation
rameter kann man mit dem  nach Karten und Instrumen-
Start beginnen. Die reali- ten ist nicht ganz so einfach.
stisch klingenden Triebwer- Ist man dann am Ziel ange-

System: Amiga, (PC-Ver-
sion in Vorbereitung),
empf. VEK-Preis: ca. 120
DM. Hersteller: Thalion,
4830 Giitersloh. Muster
von: Hersteller.

] ] ) } . CEILING
Die Geschichte der Flugsi-  de, entsprechend enttiuscht 8 c£f£e.GND1
mulatoren will THaLION mit muBte Guido seine Suche e |
A 320 ATRBUS neu schreiben.  nach den Sidewindern abbre-
; Die ASM-Redaktion durfte chen. Stattdessen ist trocke-
| mit dem Prototypen schon ner Realismus angesagt,
vorab einige Platzrunden denn im Vordergund steht
drehen, hier sind die ersten  das Fliegen nach Instrumen-
Eindriicke. ten und Funkfeuern. Wer
Das Programm ist ganz si-  Flugkarten fiir bizarre Strick-
cher nichts fiir Action-Freun-  muster hilt, wird sicher seine

Bundesliga Manager Professional
i Bei uns wirklich lieferbar (Ehrenwort); - brandneu, spitzen
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kommen, braucht man den
Vogel nur noch heil auf den
Boden bringen und sich den
Schweill von der Stirn wi-
schen.

Der Blick aus dem Cockpit
ist etwas enttiuschend, zu-
mindest dann, wenn man die
optische Opulenz anderer Si-
mulationen gewohnt ist. Bo-
dendetails findet man kaum,
nur Flughéfen, groBere Stid-
te und Fliisse heben sich zu-
mindest farblich vom Ein-
heitsgriin der Landschaft ab,
Erhebungen in Form von
Gebiduden oder Gebirgen
sucht man allerdings verge-
bens. (So ist es theoretisch
moglich, sich beim Anflug
auf Stuttgart seine eigene
Einflugschneise durch
Schwarzwald, Schwibische
Alb oder Killesberg zu bud-
deln. Das ist zwarnicht unbe-
dingt realistisch, aber solan-
ge der Kurs stimmt....) Im
Vergleich mit dem direkten
Konkurrenten Flightsimula-
tor von Sublogic/Microsoft,

..... sl SOFORT-BESTELLUNG

der im Designer-
Zusatz der Ver- &
sion 4 eine Boe-
ing 747 simuliert, sicht der
Airbus recht mager aus - zu-
mindest was die Optik an-
geht, denn AuBenansichten
fehlen véllig. Man kann nur
nach vorne, rechts und links
aus dem Cockpit schauen.
Dafiir entschidigt das Pro-
gramm aber mit einer detail-
genauen Umsetzung des
deutschen Luftraums, die
Flughifen entsprechen der
Realitdt, und auch Funkfeuer
und Luftstralen sind genau
wiedergegeben. Auch wurde
das Flugzeug mit Cockpit
und Flugeigenschaften sehr
genau nachgebildet, zusétz-
lich kann noch das Wetter
und die Tageszeit variiert
werden. Ein gut 250 Seiten
umfassendes Handbuch soll
dem Nachwuchs-Piloten das
Leben in den Liiften erleich-
tern, dem Spiel beigefiigte
Goodies in Form von Flug-
karten und anderen mehr

oder weniger niitzlichen Ge-
genstinden sollen fiir das
richtige Flieger-Feeling sor-
gen. Die Liebe zu Detail und
Realismus kommt natiirlich
nicht von ungefihr, immer-
hirr ist der Programmierer
selbst ein Airbus-Pilot.

Eine stidndige Pflege des
Simulators ist geplant. So
soll jedes Jahr eine neue Ver-
sion erscheinen, die wesent-
liche Verbesserungen in Sa-
chen Grafik und Fluggebie-
ten beinhaltet. Neben der
Amiga-Version, die ihren
Jungfernflug auf der Amiga-
Messe in Koln absolvieren
soll, ist auch eine PC-Version
in Vorbereitung, die schon
einige Verbesserungen ge-
geniiber der Amiga-Version
aufweisen soll. Ob sich der
etwas droge Airbus aller-
dings gegen die etablierte

Konkurrenz auf dem PC
durchsetzen kann, mufB sich
erst noch zeigen. Bessere
Chancen hat er jedenfalls auf
dem Amiga, fiir den ein sol-
ches Programm ldngst {iber-
féllig war, dort wird sich aber
die Frage stellen, ob dessen
Rechenleistung die geplan-
ten detaillierten Grafiken
noch verkraften kann. Wir
werden jedenfalls den Luft-
raum utberwachen und und
uns wieder melden, sobald
die endgiiltigen Versionen
aufl die Startbahn rollen. M

man
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FEED™

Briefe an die Redaktion

sFraglicher Laser®

In der ASM 8/91 habt Thr liber
das LDG (Laser Disc Game) von
der Firma Software-Corner be-
richtet.

Es war ein sehrinteressanter Be-
richt, und in ihm stand, daB Thr
in den nichsten Ausgaben von
ASM weiter iiber dieses Produkt
berichten werdet.

Nun, es sind schon zwei weitere
ASMSs erschienen, und ich habe
kein einziges Wort mehr iiber
den LDG gelesen.

1. Bedeutet das, daf das LDG
ein Flop war und iiberhaupt
nicht das tut, was die Werbung
verspricht?

2. Wenn die erste Frage negativ
ausgefallen ist, kénnt Ihr mir
dann 100% versichern (wie Soft-
ware-Corner sagt), daB} das LDG

18

@  Eine Welt voller Zahlen

Diejenigen unter Euch, die mit ebensoichen (den Zahlen) um-
gehen kénnen, haben sicherlich bemerkt, daB das Feedback
der vorletzten Ausgabe etwas verstiimmelt war, wenn ich das
mal so ausdriicken darf, ohne gleich von der Liga der Feinfiih-
ligen geschtet zu werden. Nun ja, sorry dafiir — es is’ passiert
und soll nich’ wieder vorkommen. Ok, soviel dazu, Blick gen
Zukunft, meine Damen und Herren, denn es steht so manches
auf dem Programm. Weihnachten, ASM Special 14, maBlos
Wettbewerbe,... und ein Feedback, das sich (vielleicht gerade
durch die letzte Zeit) wieder einmal gewandelt hat. Aber das
entscheidet natiirlich wie immer lhr. Also: Schreiben! Die
Adresse: ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege.

wirklich kompatibel mit Com-
modores CDTYV ist; oder ist das
auch nur Werbung, um die Ami-
ga-User reinzulegen?

Ich wiirde mich sehr freuen,
wenn Ihr meinen Brief beant-
worten wiirdet, da ich voreinem
Kauf des LDG wirklich sicher
sein mochte, daB ich mein Geld
richtig anlege.

JARK.

(Anm.d.Red.: Zu 1.) Es ist seit ei-
niger Zeit - sagen wir mal - etwas
problematisch, mit der Fa. Sofi-
ware-Corner in  telefonischen
Kontakt zu treten, insofern kon-
nen wir zu dieser Frage nicht son-
derlich viel sagen. Was im Bericht
Steht, steht im Bericht, was man
aber nicht bestellen kann, wird
man nie zuhause stehen haben.
Zu 2.) siehe 1.)1)

Wunder auf
Bestellung®

’Ab und zu mufl man sich ein
Spiel kiiuflich erwerben’, hab’ich
mir gedacht. Zum einen ist eine
Originalanleitung  manchmal
wirklich nétig, und auBerdem
werden keine guten Spiele mehr
gemacht, wenn sich alle eine
Raubkopie davon besorgen. Al-
so kralle ich mir alle zwei Mona-
te die ASM und wilze die Anzei-
gen der Versandhindler. Ein Ver-
gleich dieser Anzeigen fordert
wundersame Dinge hervor.

Da werden Spiele angeboten,
die es doch eigentlich gar nicht
gibt. So kann man in ASM 6/91
auf Seite 73 schon Ultima VII
bestellen! Super! Richard Ga-
riott hitte es sich dort bestellen
sollen, anstatt es miihevoll sel-
ber zu programmieren. Mal im

Ernst, wenn man sowas auf Vor-
kasse bestellt, ist das Geld er-
stmal weg und bei dem Versand
gut angelegt. In manchen Anzei-
gen sind solche Enten wenig-
stens als Ankiindigungen ge-
kennzeichnet.

Dann gibt es das Phdnomen der
Wunderpreise. Nehmen wir als
Beispiel Wing Commander fiir
den PC. Kostet in der ASM 10/
91 auf Seite 91 72,90 DM. Na
gut. Auf Seite 52 will jemand
74,95 DM dafiir haben. Geht
auch noch. Auf Seite 73 dann
79,90 DM, Seite 111 bringt’s auf
85 DM, auf Seite 145 will einer
94 DM. Auf Seite 147 kommt der
Witz des Tages: 119 DM! Das ist
eine Preisdifferenz von 46,10
DM. Nun gut, man kann es sich
aussuchen, wo man bestellt,
aber jemand muB doch die Ah-

Nt
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nungslosen vor solchen Hal-
sabschneidern warnen!
Wenn man schlieflich was be-
stellt hat, passieren die toll-
sten Dinger. Hindler X schickt
eine Dankesrede fiir die Be-
stellung und sagt, daf$ er in
drei bis vier Wochen den Arti-
kel wieder auf Lager hat.
Hindler Y schickt aufgerisse-
ne Verpackungen mit defekten
Programmen, Handler Z
schweigt und liefert nach fiinf
Wochen, wenn man das Spiel
schon vom Ramschiisch bei
Karstadt gezogen hat.
Zum Gliick gibt es aber auch
ein paarweifie Schafe in dieser
schwarzen Herde. Ich werde
jetzt auch Versandhdndler.
Kaufe das Zeug bei XXX X-Ver-
sand, schlage 30 DM drauf
und verkauf’s weiter.

Der groBie Zwulch

(Anm. d. Red.: Und wieder hdrten
Ste einen Teil unserer Serie "Wun-
der der Marktwirtschaft. Es sei
nochmal gesagt: Jedem steht es
Jrei, einzukaufen wo und wann er
will, Wir danken [hnen, daf} sie
ASM gekauft haben und wiin-
schen Thnen auch weiterhin einen
sehonen Tag!)

,,CDTVNHOI“I‘OI'“
Schreckensmonat mit Freitag,
dem 13.? Na klar.

Als ich mich zum erstenmal ge-
freut habe: Na klar, mein ach so
gehiissiger Amiga gab sich aus
Riicksicht auf meine Computer-
sucht mal wieder den SchuB. Tja,
muB mal wieder ¢in neuer Satz
Kickstartchips her. Wo man ge-
rade 1.3er in UbermaBen be-
kommt! Na, egall

Das zweite Mal, daB ich mich ge-
freut habe: Sehnsiichtig bestellt
und erwartet; Cautions of Con-
dor fiir mein liebes CDTV

geht serienmiBig nicht, sagt mir
lidssig der Verkidufer am Telefon.
Er schmunzelt, ich geb mir die
Kugel! Dafiir wird dann Psycho
Killer bestellt. Uberrascht war
ich von Grafik und baldigem Re-
set durch Absturz, Ich muf mei-
nen Freund besuchen und es
dort auf seinem CDTV auspro-
bieren. Schxxxx, geht auch
nicht. Wird auch wieder umge-
tauscht. Nebenbei kauft es sich
mein Freund auch. Ergebnis =
geht auch nicht! Also war’s mit
Psycho Killer dann auch nix.
Warum bringt eine Firma defek-
te Spiele in den Umlauf? Und
warum werden die User nicht
gewarnt? Weil kein Schwein und
Mensch nur ein klitzekleines
Wortchen iiber den CDTV ver-
liert. Seh’ich mir Pxxxx Pxxx an.
Noch nie kam was. Okay, bei
Euch schon. Richtet doch bitte
auch 'ne CDTV-Ecke ein, wo Ihr
Games testet. Hallo, Welt, erho-
re unser Flehen! (.. .)

Smudeo of the Skaos Crew

(Anm. d. Red.: Tja, dlso derzeit, . .
Ieh schiitze, Du kannst Dir schon
denken, was jeizt kommt. Machen
wires alse ganz, ganz kurz: Nein,
zumindest noch (1) nicht. Wenn
Titel fiirs CDTV erscheinen, stel-
len wir sie ganz normal vor. Ok?)

»LRCD, zwo, drei*

Ich habe in der ASM, Ausgabe
4/91 auf Seite 32, von dem
»LRCD® gesprochen. Gibt es
jetzt schon dieses Display?

Wenn ja, wo? Und wie teuer ist .

es? Ich wire Euch sehr verbun-
den, wenn IThr mir antwortet.
Euer Jens

(Anm. d. Red.: Da wir aiich heut-
ztttage noch von LRCD='Gléubi-
gen’ auf der Strafle angerempelt
unid des ‘nachts telefonbeldstigt
werden, hiter noch einmal der gro-

Be, grofie Gong mit dem extremen

Rauschen in den Ohren: Das war
unser diesjihriger Aprilscherz!/
Und das war noch gar nichts!
Beim ndchsten Mal werden wir
Euch das Blau vom Himmel ete,
ete.)

»Untergangs-
stimmung

Zuerst einmal mul} ich auf ein
frustrierendes, schon seit einj-
ger Zeit vorhandenes Problem
kommen, das bisher vollig ver-
schwiegen wurde!

Und wenn Ihr es ignoriert, wird
es bestimmt nicht verschwin-
den!!

Es handelt sich um den Amiga,
der langsam aber sicher zu
Grunde geht. Wer ist daran
schuld? Etwa der PC? Mit dem
C-64 ist es eigentlich schen zu
Ende, letzte ausgereifte Produk-
tionen lassen den Compi in Eh-
ren abgehen. Doch soll schon
jetzt der Amiga vom PC ver-
schluckt werden? Noch sind es
hauptsidchlich Rollenspiele, Ad-
ventures und Simulationen, die
zuerst auf einem PC konzipiert,
und dann, wenn Uberhaupt,
nach langer Wartezeit schlampig
und mies umgesetzt, riibergezo-
gen werden. Beispiele: Railroad
Tycoon - schlechtere Grafik (fast
so wie PC), lahme Spielge-
schwindigkeit, PC-Sound (grau-
envoll), die Animationen wur-
den einfach ausgelassen, wicso?
Und das nach fast einem Jahr!
Wing Commander - der Nach-
folger ist bald drauBen. Eye of
the Beholder.... lange, lange
Wartezeit auf SSI-Rollenspiele,
die sogar zuerst auf C-64 er-
scheinen, Drat! Krynn, Secret of
..., mit den néchsten Produktio-
nen wird es genauso sein. Ulti-
ma 6 auf C-64 und Amiga - wird
wohl erst erscheinen, wenn Ulti-
ma 7 auf PC rauskommt. Wizar-

dry VI mit EGA - Pfui. Von den
lahmen Simulationen' (Blue
Max - A10 - Their Finest Hour,
Chuck Yeager’s, etc., etc., gar
nicht erst zu sprechen! Wann
sind die Actionspicle dran? Viel-
leicht schon bald, wer wei?
Der PC als Spielemaschine ?9?!!
Hochgeziichtete Arbeitstiere als
Spielecomputer -  3(4)86er,
100MB HD, acht MB Haupt-
speicher, S-VGA-Farbmonitor
(1024x768), Joystick, und noch
Soundblaster,dann gehtes ab (..
! Auch werden kriiftig Origina-
le gekauft - es lebe der PC. Aus-
gerechnet der: PC! Doch der
Knackpunkt liegt am anderen
Ende - Commodore schlift vor
sich hin. CDTV -ein alter Amiga
mit CD - Laufwerk - darauf hit-
te man auch schon vor fiinf Jah-
ren kommen kénnen. Und fiir
PCs gilt dasselbe. Doch hier
wird stéindig verbessert, aufpo-
liert und optimiert, schneller,
schoner, lauter, ein PC libertrifft
den anderen. Doch was juckt
mich der A 3000? Ach ja - CD-
Uberspielgerite fiir den Haus-
halt existieren schon seit mehre-
ren Jahren, so z.B. vom Thom-
son-Brand-Konzern - seit Jah-
ren serienreif und hoffentlich
bald fiir zwei Mille durchaus er-
schwinglich!! Sony hat sogar vor
einiger Zeit einen Mini-CD-Re-
cordervorgestellt, auf einerjapa-
nischen Messe!! Doch das nur
nebenbei.
Was kostet es, den AMIGA
schneller, farbiger zu machen,
und die Aufldsung, den Spei-
cher, sowie den Sound kriftig
aufzumdébeln? 200, 300 oder gar
400 Mark - mehr? Das spielt kei-
ne Rolle, der Wille zéhlt, auf den
Markt muf3 neuer,frischer Wind,
der wieder einmal alles durch-
einander wirbelt. So, hoffentlich
bin nicht nur ich dieser Mei-
nung!!!

ET.
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gelt. [¥ ZUYer

sem Spektake

solen, die ei Marktantell fiir

sich erobern konnten - wie dem

/

sich wohl noch eine Weile halten.)

sVerfolgungswahn
)

Die Gefahr durch jugendgeféhr-
dende Software liegt nicht nurin
den Bereichen der indizierten
Software. Sondern auch und vor
allem in der scheinbar ,norma-
len“ Software. Sie wirkt in der
Gesamtheit beeinflussend auf
die Jugendlichen. Sie erweckt
Wiinsche, zwingt Jugendliche in
die Form eines Poppers. Die In-
dividualprigung entfillt. Die
Medien (auch ASM) fordern
den Konsum, das Streben nach
Geld. Sieht man sich das Cover
der ASM 9/91 genauer an, so
sieht man im Hintergrund einen
Surfer - Konsum.

Die Colaflasche wird auch ge-
dankenlos iibernommen. Trinkt
man kein Markenprodukt, so
wird man beldchelt; was, Seife
schmeckt Dir? Gezwungen
durch die Masse, aber auch un-
terbewuBt durch die vielen Ein-
fliiese unserer Gesellschaft, dem
unmittelbaren  Befriedigungs-
zwang Threr Wiinsche, sehen
viele Jugendliche nur Ihr Ego.
Werte wie 'Mein Kamerad’® zih-
len nicht mehr. Sie sind altmo-
disch. Ich und meine Drogen
sind das wichtigste - just for fun.

Ich hoffe, daB das Rumgammeln
in der Stadt, vorm Compi, vor
der Disco oder im Suff keine
schweren gesellschaftlichen Fol-
gen haben wird.

Paul Esser

(Anm. d. Red.:...aber das ist nur
nale Paranoia - hat

17 T
fgle ganz nol

Jeder im Universum.)

nSpecialitéten”

(...)

1. Wieso wollt ihr keine Hinter-
grund-Special wie die Nummer
6 mehr rausbringen? Nur weil
sich die erste wegen des Covers
schlecht verkauft hat? Meiner
Meinung nach war das die geni-
alste Special, die Ihr gemacht
habt. Hier kann ich nur an alle
Leser, die sich die Special 6 nicht
gekauft haben, appelieren, sich
diese nachzubestellen, um sich
selbst iiberzeugen zu lassen.
Fragt doch bitte die anderen Le-
ser, ob sie auch eine Hinter-
grund-Special wollen, schlieB-
lich muB nicht jede Special mit
Secret-Service vollgestopft sein,
oder? Die Idee mit der Feed-
back-Special fand ich sehr gut.
Durch die zahlreichen Briefe
kénnten interessante Diskussio-
nen im ,Normal-ASM-Feed-
back® entstehen.

Wie wiire es mit einer Special, in
der ihr alle Spiele, die Thr gete-
stet habt, abdruckt? Wie das ge-
hen soll? Nun, Ihr miitet nur
den Namen des jeweiligen Spie-
les drucken und darunter das
Bewertungskistchen vom Spiel.
LieBe sich doch machen, oder?

2. Wieso bietet Ihreigentlich nur
den Jahrgang 90 der ASM zum
Nachbestellen an? Die dlteren
Jahrginge, z.B. 86, 87, ’88 wiir-
den sich bestimmt gut verkau-
fen, da es sicherlich nur wenige
Leser gibt, die von Anfang an da-
bei waren, aber viele, die gerne
dabeigewesen wiren. Also, laBt
die alten Jahrgéinge nachdruk-
ken und bietet diese dann zum
Verkauf an.
¢..)

- Chaos

(Anm. d. Red.: Eine weitere Speci-
al in der Art der Nummer 6 ist zu-
mindest derzeit nicht geplant. Lei-
der hat das (wohl zu gewagte) Co-
ver der Ausgabe viele Leser abge-
schreckt - Deine Meinung iiber
das Heft teilen wir, denn es steckt
viel Arbeit in dem Ding. Wir wol-
len mal sehen, was das ndchste
Jahr bringt.

Ein Special aus 100% reinem
Feedback wird es sicherlich nicht
(D) geben, allein schon aus dem
Grunde, daf nicht geniigend Brie-
fe fiir ein solches vorhanden sind.
Ich muf sowieso bemdngeln, dafy
Ihr in letzter Zeit etwas faul ge-
worden seid - schreibt doch mal
wieder (hehe)!

Die Bewertungs-Special halten
wir in der Red. fiir wenig sinnvoll;
dafiir wird es demndchst mal wie-
der die gesammelten Gesammel-
ten Werke geben.

Auf wundersame Art und Weise
(das glaubt uns inzwischen sowie-
so keiner mehr, ist aber wirklich
so) sind mal wieder in irgendei-
nem Lager ASM aufgetaucht, so
daf} wir jetzt den 89'er-Jahrgang
anbieten konnen. Nachdrucken
werden wir aber nicht - lohnt sich
nicht, da die Hefte bei einer solch
geringen Auflage auch fiir Euch
recht teuer wiirden.)

sLaser-Schmerz”

Ich schreibe Euch, um meine
Wut irgendwo auslassen zu kon-
nen. Es betrifft die Firma
XXXXEXKK-XXXKXX.

Nun zur Geschichte:

Kapitel 1: Vor ca. 10 Wochen (!)
bestellte ich den Pioneer CLD
1500, und nach 3 ,kurzen“ Wo-
chen kam es ins Haus geflattert.
Doch was muBte ich da mit Ent-
setzen feststellen; Der Pioneer
sprang nicht an. Leicht wiitend
schickte ich das (. ..) Gerit mit
einem Brief (Inhalt: schnell ei-
nen Neuen oder Kohle her) zu-
riick.

Kapitel 2 (drei Wochen spiter):
Ich verlor ,Jangsam® meine Ge-
duld und rief sie an, und nach
Laur® drei bis vier Stunden wur-
de die Leitung frei (sehr ,ge-
fragt®). Doch was ich dann da er-
lebte, war eine Frechheit: Sie
nahmen ab und legten den Ho-
rer zur Seite!!!

Wenn Ihrjetzt denkt, es gibt kei-
ne héhere Steigerung als ,am
frechsten®, dann lest weiter. Als
sie dann nach einer Viertelstun-
de bemerkten (ja, so lange ha-
ben wirdenen zugehdrt), daB ich
auf der Leitung war, legten sie
gleich auf. Nun war ich todsi-
cher, dal} sie mich (milde ausge-
driickt) reingelegt und sich um
gut ,,1000 DM* (Pioneer + Porto
+Verpackung +Nachnahme und
.Bearbeitungsgebiihren®) berei-
chert hatten.

Kapitel 3: Nach ein paar Tagen
Geduld und ziher Ausdauer (1) -
ich hatte gliicklicherweise Feri-
en - erreichte ich etwas, das man
als achtes Weltwunder bezeich-
nen kann: Ein Mitarbeiter nahm
ab und sprach (!) mit mir. Der er-
klirte uns, daB sie so Giberlastet
(ich frag mich jetzt noch, wer da
iiberlastet ist) seien, daB die Lie-
ferzeit drei Wochen betrigt. Da-
bei hatte ich es denen schon vor
gut drei Wochen zurlickge-
schickt.

Kapitel 4: Jetzt nach vier Wo-
chen (insgesamt zehn Wochen!)
habe ich mich zusammenge-
rafft, Euch einen Brief zu schrei-
ben, in der Hoffhung, dall Ihr
mir vielleicht helfen konnt (.. .).

Tai Truong

(Anm. d. Red.: Sorry, aber das ein-
zige, was wir Dirraten kénnen, ist,
es weiler zu probieren oder
schiicht aufzugeben. Ich ganz per-
sonlich wiirde Letzteres empfeh-
len.)
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Antworten
{endlich!)«

S iermit mochte ich mal einige
Fraz=n beantworten, die in der
vor-) letzten Ausgabe im Feed-
Sack gestellt wurden. Also,

. Der Fiihrerschein ist kein
LUberbleibsel aus brauner Vor-
zzit. sondern man kann Thn bei
Oppermann bestellen, Leider
mul man mindestens 500 Stiick
davon kaufen (ab 1000 gibt es
Rabatt), und man muB einen
Werbedruek darauf machen las-
sen. Aber - darauf kbnntet Ihr
doch preiswerte ASM-Werbung
machen. Denn spitestens bei
der nichsten Radarfalle, wenn
Thr 30 km/h zu schnell seid, wird
der nette Polizeibeamte den
ASM-Werbedruck sehen!

2. Zum Text ,,Der helle Wahn-
zinn®; Ist dieses Waahhnzinn ei-
gentlich auch fir Létungen an
IC’s geeignet oder nicht? Wenn
ja, was fiir einen Gasbrenner
brauche ich zum Feinléten?

3. Uli, Du meinst, da sei einer
mitsamt Karre, Hacke, Schaufel
und Mischmaschine in den
Trichter gestiirzt!

Sag mal, wie paBt eine Schaufel
in so einen Trichter?

Kid 1901/Black Panther

(Anm. d. Red.: 1.) Wenn man
dann mal seinen Lappen verliert,
hat man ja noch 499 iiher— das ist
Ja schin!

2.) Wahnzinn belcommi man in je-
dem gutsortierten Bastelwarenla-
den, dort wo es auch Kiee-Ber, Se-
gen und C-Rohre gibt. Zum Fein-
titeln braticht man einen hun-
deisiibelichen  Schneid-Brenner
mit Flippnur.

3.) Léngs.)

plidentitidtsveriust®

Seit ldngerer Zeit verfolge ich
nun schon die (Ver-) Wandlung
der/des ASM/ASMs (wie auch
immer)! Mir jst dabei besonders
folgendes aufgefallen:

1. Thr (ich darf doch Ihr sagen?)
verliert leider stindig mit jeder
neuen Ausgabe etwas von Eurer
gewissen Eigenart, die ich friiher
(ich bin seit 1987 dabei) so an
Euch bewundert habe. Das soll
nicht heillen, daB die ASM (ja-
woll, die ASM, wie friiher auch)
schlecht ist, um Gottes Willen,
nein! Aber es fehlt was. In mei-
nen alten Ausgaben lese ich im-
mer wieder gern (!), in den neu-
en nur,wennich einen bestimm-

i
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ten Test suche. Frither habt Thr
Euch viel mehr gegeniiber den
Softwarefirmen und Thren ,Ver-
brechen” (ich glaube, so hiel es
damals) herausgenommen, da
gab es eine Flop-Ten, da gab es
CRL, deren schlechten Games
regelmiBig heruntergeputzt
wurden, alles war viel spritziger.
Die Tests von schlechten Games
hat man sich besonders gerne
durchgelesen (schmunzelnd)!
Seid mir bitte nicht bése, aber
heute ist die ASM etwas zu neu-
tral oder besser: zu ,,brav*-mei-
ner Meinung nach.. ...
2.Thema Feedback: ,Loser und
Lamer sind die, die nicht mer-
ken, dall die gegenseitigen La-
mer- und Loserierungskampa-
gnen keiner mehr lesen willl®
(Schillers Faust, Kapitel 10, Sec-
tor 4).
Um dem Brief einen doch noch
recht freundlichen Ausklang zu
geben, noch folgendes:
Vielen Dank fiir das schone In-
haltsverzeichnis, die Game-Kar-
ten, Schorles Tatsachenberichte
(mehr davon!), das schone Co-
ver und die hervorragende Ga-
meboy-Corner!
Gute Idee, konnte jedoch noch
erweitert werden, wenn man be-
denkt, wie beliebt der Gameboy
in Deutschland ist (habe auch ei-
nen!). Schon mal im Stadtbus
gefahren? Uberall wird gegamet
und geboyt! Durch alle Alters-
klassen! Viva Nintendo!
Ist das nicht ein schénes Ende?
G

MC

(Anm. d. Red.: 1. Flop-Ten wird
wieder eingeftihrt, und wenn es ir-
gendwie machbar ist, will ich of-
ters mal ein schwaches Game te-
sten (wie in alten Zeiten. ..) - an-
sonsten werd’ ich allen ﬁm/ die
Zithne schleifen. 2. Bitte hierbei
Themen
Schénes

nicht vergessen, andere
aufs Tablett zu bringen!
Ende: Finden wir gut.)

»
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PC Amagaﬁ'\ Pl

PC Amiga S?\

a Mouse (Rolec)
A%a Speichererw. +
A-10 Avenger +

Alcatraz +
Bandit Ki
Bands Tale

Buck Rogers 1
Buck Rogers | ++

Cadaver
Castles +

CH Products Mach

Champions of
Chaos Engine +

Civilisation +

Atruga 4-Player Adapter

s of Anc. China +
+
Bards Tale Construction Set +
++

Bundwhgn Manager 2 ++
Cadaver - 'l be Payoff ++

CH Products Gamecard Autorn.
CH Products Mach 1+ Iuy'mck
2 Joystick

CH Products Mach 3 Joystick
CH Products Flightstick

Tyon +

Chaos S—llgkus Back +++
Chuck Yesgers Air Combat +

Cong. of Lg Bow-Robin Hood + 89.95¢ lV 1;"

1995 = Conquestador ++

- 3995 - Cruise for a Corps ++

- B9 - Curse of the Az.ur: Bomls +
89.95% - - Dark Cry,
72,95¢ 67,95‘ 67,95% | Death nglxs of Krynn
8495 7995 - Death Kngub of Krynn ++
7295 69,95 J Death or

iV iV, it Deuteros ++

7295 7295 8495 |DieKathedrale ++
2495 69,‘)5 69,95* | Dragonflight cial Ed. ++
69,95 69,95 - Dragonwars +++
3-D Construction Kit +
12,95' 6935‘ 6935" Double Double Bill +
Dungeon Master ++/++
69,‘)5 69,95 = Larl Weaver Hasebal

8995 8495 - Einmal Kanzler sein ++
84'95% 6995¢ 69,.95¢ | Klite Plus +
7295% 6595 6595 |Elvim1 ++

- 3199 39 95 l.hflra 2 ++
7995 6995* - |Epic
8995¢ - - Eye of the Beholder
5995 - = “ye of the Beholder ++
6995 - N Eye of the Storm
7995 - -~ |F15 Surike Eagle2 +
89,95 3 . F-15 Strike E. 2 - Desert Storm
6595 6595 7295%|F-19 Stenlth Fighter +

T 6995° 69.95¢ [ F-117A Stealth +

- 5995 6295 |Faleconl0 +
7995 i iV Fate - Gotes of Dawn ++
1 95¢ Flight of the Iotruder +

Formula | Grand Prix +

72.95% 72,95% 72954
69,95% 6595* 65,959
5995 6995 7295
iV, 6995 -
7295 6995 -
8995 7995 -
84. 5*
'7235‘
sws' 84,95 84.959
5995 5995
69,95 6595 -
124,95 12495 99,95

$995° 6795 62,95

95% 6293

Tope S0 64

995 7 7
s -

80095 6995 7295
89705* 72795¢ 72959
72,95% 69.95% 6995
6995 6795 -

8995 79795 -

69.95% 6795% -

84,95 795 95
44 7
435 72,!5 7295
wes - -

84,95' - -
8495° 69,95 69,95
8495 79195 799

72,95 69,95 69,95

\\+ it deutscher Anleitung o. Kurzankiung
++ Programm kompiett in deutsch

\Uber 600 licferbare Spiele./

Tatlke 1le
14 Siknt Seivicr 2

. S by ol the eholier
Ihein Finckl Iluir 2

mﬂnlﬂcs :- Railruad oo .

Verkaufg
Charts

Gunship 2000

U Modwintes 2
10 Vaw

11 Wizanliy b ® 16
12, Joc Montana boothall

HOTLINE 2
e 030/6944156

19h I ive

sonst Anrufbeantw.

PC AmigaST™ /7

PC_Amiga ST

{Gateway to Savage Frontier 7295 6995* - YManch. United Furope ++ 69.95* 6995 69,95
Gatewsy to Sa antm' ++ 89.95* iV, - Maniac Mansion ++ 6995 6995 6995
Ghengis Khan 8495 7995 ™ Mario Andretti + 6995 6995¢ -
Gods + 7295% 6595 6595 |Megafortress . 8495¢ - -
Great Courts 2 ++ © 69 95’ 65 "S 63, 95 Mega lo Mania ++ 72 ,95‘ 69,95% 69,959
Gunship 2000 + 593,5‘ Mq;ntmvdler 1 ++ %495 67,95 67 95
Hard + 7295 6'!,95' 69.95 atraveller 2 + 848 95 iV iV,
Heart of China + 8995 M winter 2 ++ 84,95‘ 7995 7995
Indiana Jones 3 ++ 72.95 69,95 69 MIG 29 m:ulc:um + 8995 8995 89,9’5
Indiana Jones 4 7995¢ Mlght & 7295 72,95 =
Infocom A diverse 34,95 3435 34.95 lﬁht & Magic 3 8415 G9D5 -
Jed Nghter 2 ,9‘ 1\" = Mike Ditka Football 8495¢

Jos Mootana Football 7 Monkey Island 1 ++ 79,95 69,95 69,95
Kick OIf 2 ++ 5965 590‘75 Mook ls]aud 2 79.95% iV, iv.
Kings Quest 1 {neus VGA-Vers) 39,95' MU 7295 €595 65,959
Kings Quest 5 9995 8995* 89.95* | Nascar Chal.l e - Bill Clliott  72.,95% 69.95° -
Larry 1 {peue VGA-Vergion) 8995 iV. iV, |Nobumagas Ambitivn 2 + 8495 7995% -
Larry 3 ++ 9995 9995 9995 | PGA Tour Galf + 7295 6595 -
Larry 5 + 8995 84,95' 84,95' Pirates + 3995 5995 5995
Last Ninja 3 + iV, 6595 6595* | Plapets Edge 8495* 9 95* -
Legend of Faerghail ++ 7295 6595 6595 |Poolsof Darkness 7295 69.95% iV
Lemmings + 7995 5995 59,95 Pools of Darkpess ++ 8995* iV,

Les Manley - Lost in LA. 8435’ 1\‘ - |Pool of Radiance + 64.95 64,95 64.95‘
Links + . # Police Quest 3-The Kindred ~ 8995° iV

Links Zusatzkurse je 3 ,9 PPopulous 2 iV, 69,95‘ 6935‘
Lord of the Rings 1 + 84,95 72,95‘ 1\' I"awa'mmgu + ?235“ 6495 6495
Lord of the Rings 2 + Powermonger Diata [isk + 39,95 39,959
M1 Tank Platoon + 34,95 72 95 ?2 95 | Project Prometheus ++ 72,95 69,95 69, ,95
Mad TV ++ 8495° 72,95% 7295 Queea for Glory 2 (Sierm) 1995 #995 8995
Magic Candle 2 3¢ T : nilroad Tycoon +H4+-+++ 8295 7995 79.95
Magic Pockets + - 6595 6595 Rench for the Skies + 8495% V. iv

w Mrd Aliens erhalten unsere Preisliste

Testet den leistungsf@higen Blitz-Versand
der Galaxis

o (}3‘1\ M(:‘g

Game Boy, Npg @

» Telefax «

® Geat Drjl DYW64"’}’6tuk ® 030/6944256

® Master S 5lem ™ Hintbooks @

0 4}\

PC AmigaSTN /7

PC Amiga ﬁ\

Rings of Medusa 2 ++
Rise of the o ++
Romance of 3
R-Ty|

SOfCerer

hai 2 ++
Silent Service 2 +
Sim Ant +

Sim
Soundhlaster +

e Quest 3
eQueﬂ'i
ball 2 +

Starflight 2

Strike Commander +
‘Team Yankee 2+
‘Their Finest Hour 1 +

ingdoms 2 +
pe2 +
Secret of the Silver Blades

Sim City/ Populous Paket +
Sim City Architecturel 0.2 +
Earth ++

3:
Quest 1 (neue VGA-Vers) 3‘3,95‘ 9;\'
gﬁ ofa:i;:d&m,:c ++
r er ++
Starflight 1 +
SarTreck 25th Anmversary+§ngl,9§‘ :V =

Their Finest Hour 1 - Mission 1

34,95' 9,957 69,95° {Tony La 'ﬁ]usm Baseball (S51)

9,95 “Transwol
72,95‘ 65,95 65,95 “Tunnels & Trolls
9995 Turrican 2 +4+
84950 79,95' - | TV Sports Baseball +

- 6595 6595%| TV Sports Boxi
65,95 6595 6595 TV Sporis Ralle: +
84,95' 72 95" 72,95‘ Twilight 2000 +
gdﬁﬁ* 72 95‘ 12,95‘ Ultima 1-3 Trilogie (our 5 1/4)

iV = ) Ultimaé The False
7295 7295 7295 |Ultima7 The Black Gate +
Ig.PS 3995  39.95% | Ultima W1 Savage Empire +

5 89,95‘ 89,95* | Ulima W2 Martian Dreams + 39,95
= Ultima W3 The Underworld + 89 .95¢

iv. Jums2 +
99.95¢ | Utopia ++
Vroom +

39,95 9,95° §9,95°
Waslords (Eohanced Version)

8495% 6595 65,95
7295 6995 69 Wing Commander 1 +

95 6995
72,95* 65,95* £9,95% | Wing C. 1 Secrel Missivns [ o. 2 39,95 iV

3995 3995 39,95 | Wing Commander 2 +
69,95 69,95 iV, wmgc 285
Wing C, 2
Winzer ++
B495* 72,95 72,95° | Wizaniry 1-3 e

7295 6995 6995 [ Wiz 6 Bane of Cosmic Forge

Disk +
issions 1

34,95 495 34,95' WszaneofCosrmcFmng v, iM -

Tha'r Finest Hnu:' 2 79.95 Wiz 7 Crusaders of Dark Savant §495* iV, -
underhawk + 84,95' 72,95 72.95‘ Wonderand 8495 7195 7295
8495¢ Zack McKracken ++ 6995 6995 6995

95° |Ultima S Warriors of Destiny 7295 T2, 95 72, 97
e + 7995 T9.95¢

72,95‘ iV.
72,95 65,95 6595
79

- 599 59,95
79,95¢ 6935' =
7995% 6995* -
79.95¢ 69.95¢ -
84,95% £4.95¢ 84 95'
7295 -

7995 -

2495 6995 6995
iV, 7295° 72954
- 69950 59,95
7295 6995
7995 79.95¢ 79,959
39,95 - -
3 “
72.95 67,95 67,95

79,95 7995 -
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»Maso-Leserpost®

So, ausnahmsweise will ich auch
einmal einen Kommentar zu Eu-
rer Zeitschrift abgeben und
Euch gleichzeitig noch ein we-
nig Riickendeckung beziiglich
eciniger Leser, die Eure Zeit-
schrift anscheinend nur lesen
um sich zu édrgern, geben!

Da kénnte ich mich nun wieder
iiber einige Schlaumeier aufre-
gen, die verkrampft versuchen
intelligent zu erscheinen, wie
2.B. M.S., der eure Zeitschrift zu
ecinem Moralapostel machen
will, oder U. Protzmann, der sich
iiber die wenigen noch lustigen
Leserbriefe aufregt. Ich wiirde
dagegen sogar behaupten, die
Leserbriefe sind mehr langwei-
lig und weniger interessant ge-
worden. Denn immerhin konnt
ja nicht nur IThr fir SpaBe und
Verarschung gut sein, oder? Da
will ich nochmal an den Leser-
brief aus 7/90, S.28, Disk-Toast,
grinnern, da haben sich auch
meine ,computeruninteressier-
ten® Freunde schlappge-
lacht. ... !!! Ich wiirde aber trotz-
dem behaupten, daB die ASM
besser geworden ist (vielfdlti-
ger)! Die neuen Artikel iiber
BTX und Channel Videodat (da
habt ihr mich als Leser wiederge-
wonnen. ..) sind sehr aufschluB-
reich und interessant. Fiir BTX
habe ich mich schon lingerinter-
essiert, aber daB es mit der Post
so einfach geht, hitte ich nicht
gedacht!!!

Ich muB zwar sagen, dal bei eu-
rem Feedback schon lange nicht
mehr der Verdacht aufkommen
kann, daB Ihr selber Lobeshym-
nen schreibt, aber manche dum-
me Kritik, auf die nur wieder
Aufruhr in der treuen Leser-
schaft folgt, kdnnte man ruhig et-
was mehr verzichten!!!

Auch daB ,Ihr versucht, in jeder
Ecke nen’coolen Spruch abzu-
lassen® (Zitat M.S.) wiirde ich
nicht so sehen, auch wenn Ihr

vor einigen Jahren wirklich nicht
sehr objektiv geschrieben habt
und auch nicht immer aktuell
wart. .. Bs gibt schlimmeres!!
An euren Titelbildern kann man
auch nicht meckern (Ok, ok
manchmal. . .). Bure Titelbilder
haben mir frither besser gefallen,
aber wen interessiert schon ein
Titelbild. Das Problem 18st sich
bei hidufiger Benutzung ganz
von selbst, denn das Titelbild
16st sich unter Umstéinden ziem-
lich schnell ab!! Deshalb finde
ich die ,,Anm. d. Red.“in diesem
Fall angebracht!!!
Wer die ASM nicht mag, der
soll’s halt lassen, und nicht seine
Zeit an schwachsinnige Motz-
Briefe verschwenden!! Und
wenn Ihr nicht eine verklemmte
Opa-User-Zeitschrift ~ werden
wollt, sondern die lustige ,,verar-
schungsbereite“ und ,gaudihaf-
te“ Jugend als Leser beibehalten
wollt, macht weiter so. Vielleicht
konnte ab und zu sogar hier und
daein ,schaulustigerLeserbrief
mit entsprechend  witzigem
Kommentar abgedruckt werden
(Motto: In der Kiirze liegt die
Wiirze).

Herby from Kalius

(Anm. d. Red.: Dafi mit der Post
mal was schnell kKlappt. . . haha.
Iim gleichen Atemzug mdichten wir
uns bei allen Erz-Postlern ent-
schuldigen, auch wenn unsere
Post zwei bis drei Tage ldnger un-
terwegs ist, als alle
(erins).)

»Das Wort zum EVT“,

Liebe Computerbriider
Schwestern,

wir sind heute zusammenge-
kommen, um uns von einem ge-
liebten Freund zu verabschie-
den.

Im Oktober diesen Jahres starb
endgiiltic, nach langer und
schwerer Krankheit unser

-A- miga und

andere

und

-S- pielkonsolen
-M- agazin
ehemals
Markt.
Nachdem er schon lingere Zeit
an chronischer Ideenlosigkeit
und grenzenloser Ignoranz litt,
hauchte er, fiir uns alle nicht
ganz unerwartet, am 13.09. die-
sen Jahres endgiiltig sein Le-
benslicht aus.

Wihrend seines langen und, zu-
mindest in seiner Jugend, erfiill-
ten Lebens, wurde er uns zu ei-
nem lieben, wenn auch nicht im-
mer geliebten Freund.

In seiner Jugend hat er uns hiu-
fig erfreut und begliickt, doch lei-
der lieB er uns, je dlter er wurde,
immer mehr im Stich, um uns
kurz vor seinem Tode fast voll-
stdndig zu ignorieren.

Wir, die wir stéindig zu ihm hiel-
ten und Ihn nach Kriften finan-
ziell stiitzten (zunichst mit
6.---DM, spiter mit 7,50DM/
mtl.) und so vor dem Ruin be-
wahrten, die wir zu ihm hielten
in guten wie in schlechten Zei-
ten, wir hoffen, daB er Verge-
bung findet vor dem Commodo-
re-Herrn im Computer-Himmel
auf daB er dort ewig lebe.

Wir laden alle iibriggebliebe-
nehn Freunde und Forderer zur

Aktueller Software

Beisetzung am 11.10.91 in
Eschwege ein.
)

Ralf und Keule,

stellvertretend fiir alle
C-64 Freaks

(Anm. d. Red.: Nun macht’s erst
mal halblang, Thr Popen. Alles ru-
hig sein und setzen. So. Der C-64
ist nicht und wird auch in Zukunft
nicht vergessen. Wetten daf3? Wer-
det Thr ja sehen!)

»Perspektiven?*

(....) Ich bin trotz, oder gerade
wegen meiner 23 Lenze begei-
sterter Amigianer und verbringe

einen groBen Teil meiner Frei-
zeit mit der Freundin. Bis heute
dachte ich, daB meine Anlage so
ziemlich alles zu bieten hat, was
ein Computer-Herz hoher schla-
gen 14Bt. Wie gesagt, bis heute.
Da gibt es nimlich auf einmal
ein neues Produkt namens
CDTV. Alle loben es aufs Beste,
und es scheint ja auch etwas
Wahres dran zu sein, nur genau
da fangen meine Probleme an.
Ich spiele natiirlich mit dem Ge-
danken, mir so ein Wunderwerk
der Technik anzuschaffen, habe
aber vorher ein paar Fragen, die
erst einmal beantwortet sein
mochten (das Geriit ist ja auch
nicht ganz billig).

Uber die grafischen und sound-
miBigen Moglichkeiten weild ich
inzwischen mehr als genug, nur
{iber meine folgenden Unwis-
senheiten konnte mir bis jetzt
keiner so richtig Auskunft ge-
ben.

1. Wie schatzt Thr die Zukunfis-
aussichten von CDTV ein, trotz
seiner iiberragenden Mdoglich-
keiten (ich erinere dabei an Vi-
deo 2000, welches zu diesem
Zeitpunkt ja auch alle anderen
Systeme technisch in den Schat-
ten stellte, letztendlich aber
doch ein Flop wurde).

2. Gibt es heute schon die Mog-
lichkeit zuhause selbst CDs zu
bespielen, oder ist man wirklich
nur auf Original-Soft angwie-
sen? (Natiirlich ist diese Frage
rein informativ gemeint, ich ha-
be nicht an Raubkopien ge-
dacht!)

3. Werden die Preise fiir diese
Gerite noch fallen, wie zum Bei-
spiel die CD-Player, die ja an-
fangs auch unerschwinglich wa-
ren?

4. Konnt IThr mir eine Adresse
nennen unter der ich noch aus-
fiihrliches Material bekommen
konnte? (....)

Tom
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geme. d. Red.: I Bisher ging es
i dem CDTV eher schlaftablet-
dig ab, alse sollte man vor-
halber noch ein paar Monde
warien, bevor man zuschlégt und
grofie Abenteuer wagl,
& Theoretisch ja, praktisch sollte
1 auch hier noch etwas Zeit ver-
ten lassen. Das CDTV ist nicht
fer Lage, CDs zu beschreiben,
afern wird man mit diesem Teil
sei denn, es gibt irgendwann
nmal einen Aufriistsatz) immer
Original-Soft  angewiesen

Seiil.

Aber ja doch.

Im Grunde genommen miifite
mah sowas bei jedem Fachhdnd-
ler kriegen: aber so einen "Fach-
ndndler’ mufl man erst mal ha-
ben,)

S
/
4.

nDem Feedback alle
Ehre*

(....) So,nun mochte ich ein we-
nig auf die Leserbriefe in euren
Ausgaben eingehen. Ich mache
damit dem Feedback alle Ehre,
weil ich mich auch auf idltere
Briefe beziehe.

Kurze Anmerkung zu allen La-
mern, Losern, Swappern und Ca-
dern (Schnorrern, so wie ich ei-
ner bin). Médels, wenn euch ir-
gend jemand in so eine Schubla-
de stecken will, 1aBt ihn ruhig,
denkt euch euren Teil und steht
einfach driiber. Nach dem Motto
»J4, ja, Du hast recht und ich ha-
be meine Ruhe*

Ahnliches gilt auch fiir den ST,
Amiga usw. Krieg etc.

Ich bin mit meiner Maschine zu-
frieden, und wenn andere ande-
re Kisten haben, na und!?! So et-
was wie ,mein Computer ist ja
viel besser als Deiner”, sowas
macht man mit vier oder fiinf
Jahren, aber nicht als normaler
User.

Drittes leidiges Thema, Raubko-
pien ja oder nein.

Wer einen Computer besitzt und
raubkopiert, muB sich iiber die
Folgen, die es eventuell nach
sich zieht, voll im klaren sein.
Wer dann immer noch raubko-
piert, tja, den soll man lassen.
Die Griinde fiir eine solche Ent-
scheidung sind nebensichlich,
denn niemand wird zum Spielen
oder Kopieren gezwungen. (Ich
besitze ca. 250 Disketten mit
Raubkopien und zwei oder drei
Originale).

Jetzt beziehe ich mich auf einen
konkreten Brief, Ausgabe 6/91,
Michael Vogl. Lieber Michael,
ich glaube, Deine kleine Rechen-

i
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aufgabe geht nicht ganz auf, hit-
tet Ihr von der Red. auch selber
merken kdnnen. Ein reines Text-
adventures wird in Deutschland
ca. 3000 mal verkauft. Da nicht
jeder daran Interesse hat, wird
auch nicht soviel kopiert. Aber
gehen wir bei meiner Gegen-
rechnung nur einmal von 2000
Exemplaren aus.

L. Der Lohn; 2000 x 5,- DM pro
Person sind 10.000,- DM.

Na ja, ich weiB natiirlich nicht,
wieviel Arbeit Thr in dieses Pro-
Jjekt gesteckt habt, aber es miif3-
ten schon mehr als 2 Monate
sein, bei diesem Lohn.

2. Diskettenpreise; Eine gute
Diskette kauft man im GroBhan-
del fiir 0,50 DM bis 0,75 DM incl.
MwSt. ein.

Thrverkauft die Diskette aber fiir
2,-DM, Gewinn,na sagen wirru-
hig 1,- DM x 2000 gleich 2.000,-
DM.

3. Verpackung; Dafiir 0,50DM,
sind o.k.

4. Handlungskostenzuschlag;
Ihr wollt uns doch nicht weisma-
chen, daB Thr jede Diskette ein-
zeln bestellt. Denn bei 2000 Ex-
emplaren setzt Thr 2.400,- DM
dafiir an, fiir Strom, Kauf von
Disketten (siehe auch oben
Nr.2) und Verpackung (siehe
auch oben Nr.3). Wit Ihr denn
was man mit Strom und Telefon
fiir 2.400,- DM machen kann?
5. Druck der Aufkleber fiir Origi-
naldisketten; 7,- DM, das hat
mich fast umgehauen. Im Mo-
ment habe ich keine Preise fiir
Aufkleber da, aber zum Ver-

gleich reichen sicher auch Luft- ;

ballons und Fussbille.
Luftballons, Umfang ca. 100 cm,
ab 1000 St. 0,14DM

FuBbille, Durchmesser ca, 22
cm, 250 St. 2,98 DM (alles excl.
MwSt., mit Werbeaufdruck ein-
malig 18,- DM je Aufdruck).

Und Du willst mir erzihlen, so
ein Aufkleber kostet 7,- DM 17!
Lacherlich!!!

6. Anleitung, 1,-DM (abersicher
auch fiir 10-15 DIN A4 Seiten,
denn soviel kostet das bei einer
ordentlichen Druckerei) sind
auch o.k.

7. AusschuB; Nach diesem Ko-
stenpunkt gehe ich davon aus,
daf Thr Eure Kopien nicht noch
einmal testet, z.B. mit dem Dis-
ketten-Priifprogramm. Konnt
Ihr euch das leisten? AuBerdem
kann man kaputte Disketten
beim Zulieferer reklamieren. Al-
S0 nix mit 2,- DM Kosten.

8. Ubersetzungen; Jetzt wirst Du

fast schon affig. Jede Fremdspra-
chenkorrespondentin nimmt so
unter der Hand 5,- DM pro DIN
A4 Seite, und aus wievielen Sei-
ten besteht euer Programm?
Aus 2000 Seiten? AuBerdem
kauft man eine Version in z.B.
deutscher Sprache, die deshalb
S0 teuer ist, weil sie ja vom Deut-~
schen ins Englische iibersetzt
wird, irgendwie paradox, nicht
wahr?

9. Zinsen;(hierbei liege ich
schon unter dem Tisch) Du
sagst, Du hittest Dein Geld ja
auch anlegen konnen. Dann wi-
e aber nix mit DM 35,- pro Disk.
Zinsen, ausgemachter Blédsinn,
har,har, har.

10. Umsatzsteuer; Umsatzsteu-
erverpflichtet ist man dann,
wenn man innerhalb eines Ge-
schiftsjahres mehr als 20.000,-
DM Umsatz macht.

11. ,.Dummer® Preis; Nach Dei-
ner Kalkulation liegt die Disket-
te jetzt bei 33,06 DM, Ich zitiere
dich nun,,.Da dies ein "dummer’
Preis ist, schlagen wir noch auf
unsere Kalkulation 1,70 DM
drauf. Das Spiel kostet also 35,-
DM. . * Ganz doll gerechnet.
Aber es gibt keine ,,dummen®
Preise, nur dumme Leute. Jetzt
kommen die Zeilen der Wahr-
heit. Nach Eurer Rechnung ko-
stet das Spiel 29,-DM+ 1,70 DM
+ 14% MwSt. = 35,- DM + 4,90
DM Porto. Endsumme = 39,90
DM.

Gegenrechnung bzw. Gewinn-
rechnung: Lohn 10,- DM, Dis-
kettengewinn 1,- DM, Hand-
lungskostenzuschlag 1,- DM,
Druck d. Aufkleber 5,- DM, Aus-
schuB 2,- DM, Ubersetzung 5.-
DM, Zinsen 0,30 DM, dummer
Preis 1,70 DM sind alles zusam-
men 26,- DM fiir Euch und nicht
lécherliche 10,- DM Lohn.

Also ich bin zu der festen Uber-
zeugung gekommen, daB Ihr/
Du

a) keine Ahnung habt, was Eu-
er/Dein Brief eigentlich soll,
oder

b) Iht/Du uns alle verarschen
wollt/willst. (....)

Reinhard
(Anm. d. Red.: Leider kinnen wir
nicht nachvoliziehen, wo Ihr die je-
weiligen Preise hernehmt. Inso-
Jern kann man auch nicht recht sa-
gen, ob einervon Eych beiden viel-
leicht deppert ist. Die Preise, die
man heute bekommt, hdngen nun
mal auch davon ab, an welche Fir-
ma man sich wendet, und mit wel-
chem Geschick man das tut.)

Grof3 Electronic

Hardware . Software - Zubehor

. 3D Constructicn Kit ct

AM

119 Qﬂ
Anaras dt,

Bandit Kings dt

Bane of the Cosmig -:rge

Big Business ¢t.

Blug Max dt.

The Payoft dt. X
Def. of Rome dt. 53,

Dungeon Master dt.

Elvira dt

Eurgpean Superleague at
Eve of the Benolger dt,

F-15 Strike Eagle Il ¢t

F-16 Falcon dt.

F-19 Stealth Fighter dt,
Flamas of Fraadam dt.
Flight of the Intrudar dt.
Genghis Khan dt.
Gldcksrad dt.

Geds dt,

Graat Courts 2 at.

Gunship 2000

Heart of China Y&A dt.
High Energy dt.

Indiana Jonas Advantura 4t
Kings Quest 4 &g,
Kings Quest 5 VGA

- Courses
Lords of Doom dt
M 1Tank Platson -

88, 90
. Manchester United Eurcpe dt.58 90

[}
]
]
@
o
<
@
3
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Achtung

iac Mansion dt.

NAM 1985 - 19?5 dt.
On the Road dt.
Qutzone ct.

Panza Kick Boxing dt.
Pirates dt,

Porte of Call ¢t.
Powarmonger dt.

- Data Disk dt.

Prejact Promatheus dt.

Secrat of Monkey Fa\a—ﬂ dt. 63,50
Secrel of Monkey |sland dt. VGA
Silent Service 2 dt.
Sim City + Populous dt
- Terrain Edilor dt.
- Archilecture 10d, 2 ot
Sim Earth di.
Space Quest 3
Space Quest 4 VGA
Speedball 2 gt
Spirit of Advanture at
Super Leagus Manager dl,
Supramacy dl,
Their Fingst Hour dt
= Mission Disk dt.
Tokl dt.
Transworld dt.
Turrican 2 dt.
TV Sports Baskstbail dt,
Ultima &
UMS 2 dt,
Warlerds
Wild West World dt,
Wing Commander
- Secret Missions 1 od. 2
Wing Commandar 2
- Speach Accessory Pack
Winzer dt.
World Champ, Boxing dt.
Wonderland dt,
Wreckers dt. 64,90
Zak McKracken dt. 84,90

Disksttan 5.25'2D

5,25°'HD

10er Pack

10er Pack

35200  10ar Pack

3.52HD  10ar Pack

Amiga 500 512KB m. Uhr

abschaltb..

Ext. Laufwerk  Amiga 500 3,5° abschalloar 179, D\'}

Ext. Laufwerk  Atari ST 3,5 abschallbar 178,00

Sound Blaster dt. Handbuch 339,00

Ablib Soundk. dt. Handbuch 239.00

Gama Card  XT/AT 39,90

Joystick Quickshot Il plus 14,90
Competition PRO STAR 39,90
Quickshot 123 (FC/XTIAT) 24,90

Spaicheranw,

Irtimer und PreisAnderungen
varbehalten. )
Versand erfolgt per NN (+ 10 DM)
oder Vorkasse (Scheck + 5 DM)
Auslandsversand
{NN od. Vorkasse + 15 DM)
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE
GESAMTPREISLISTE AN |
Neuhegiten auf Anfrage

o -
GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschift

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach

Tel. 08582/1599

“Fax 08582/8625




Unsere Adresse:

C-L-U-B-3S

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist
hier unser Clubverzeichnis. Wer seinen Club ein-
tragen lassen méchte, muB uns lediglich einen
Brief mit den notwendigen Angaben schicken.
PLK-’Adressen’ werden allerdings nicht aner-
kannt, und Gewihr fiir die Richtigkeit der hier ge-
machten Angaben kénnt lhr von uns auch nicht
fordern! Wo kdamen wir denn hin? Also, Panchos,
setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

ASM
CLUBS
Postfach 870
3440 Eschwege

———————LOS GEHTES: ~—————-

Name: Double Trouble

Anschrife: Matthias Herrendorf
Biirgerstr. 29, 1000 Berlin 47

Tel.: 030/6849816

Systemle:

Sega Master, Sega Mega, NES
Bedingungen/Kosten: Fiir Berliner 25
Mark, fiir Nichtberliner 30 Mark
Anzahl der Mitglieder:

iiber 300 in ganz Europa
Aktionen/Leistungen:

kostenl. vierteljahrl. Clubmag mit
ebenfalls kostenl. Kleinanzeigen,
Hotline, Wettbewerbe, gute Bezie-
hungen zu Versandhéndlern
Besonderheiten:

erster Berliner Fanclub seiner Art

Name: Nintendo Power Club
Anschrift: Gregor Czempiel
Theodor-Koérner-Weg 12,2000 Ham-
burg 61

System/e:

Game Boy, Super Famicom
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, danach zwei-
monatl. zwei Mark

Anzahl der Mitglieder:

keine Angaben
Aktionen/Leistungen:

zweimonatl. Clubmag, Hotline, Ver-
leih, Tausch, An-und Verkauf v. Ga-
me-Boy-Modulen, Wettbewerbe
Besonderheiien:

Gebiihren werden per Porto begli-
chen

Name: Amiga Softy Club
Anschrift: Florian Nuxoll
Kringelkamp 36, 2848 Vechta
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:
halbjdhrl, sechs Mark in Briefmar-
ken als Clubbeitrag

Anzahl der Mitglieder: 45
Aktionen/Leistungen:
Preisvergleiche, Tips & Tricks
Besonderheiten: keine

Name: Internationaler LYNX-Club
Anschriften: - Deutschland -
Hans-Jorg Sebastian

Siegfriedstr. 3, 6384 Schmitten 3

- Osterreich - Christian Lenikus
Obertraun 27, A-4831 Oberiraun

- Schweiz - Eugen Rodel
Singeliweg 45, CH-4500 Langenthal
System/e: Atari LYNX

24

Bedingungen/Kosten (Deutschland):
Anmeldegebiihr fiinf Mark (Grund-
informationen), monatl. drei Mark
(fiir monatl. Post)

Anzahl der Mitglieder: ca. 65
Aktionen/Leistungen:
internationaler  Informationsaus-
tausch, Clubmag, Modul-Verleih,
Modul-Quelle, Kontake, Treffen
Besonderheiten:

grofter LYNX-Club in Deutschland

Name: Die hessische Amis
Anschrift: Steffen Behr

Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

15 Mark jihrl.

Anzahl der Mitglieder: 16
Afctionen/Leistungen:  vierteljihrl.
Clubmag, halbjihrl. Club-Disk, Hil-
fe bei Hard- u. Softwareproblemen,
Losungen zu Spielen, kostenl. Klein-
anzeigen, Wettbewerbe
Besonderheiten: keine

Name: Amiga-Fighters

Anschrift: Andreas Dubois
Starsnweg 9, 7930 Ehingen
System/e: Amiga 500
Bedingungen/Kosten:

funf Mark monatl.

Anzahl der Mitglieder: 30
Aktionen/Leistungen: monatl. Club-
magazin, kostenl. PD-Bibliothek,
monatl, Preisausschreiben; Samme-
leinkauf/ Sonderkonditionen
Besonderheiten: keine

Name: Amiga-Club Oberhofen
Anschrift: Wolfram Sparka

Alte Giirten 1, 7981 Oberhofen
Tel.: 0751/62918 (Mo., Mi., Fr. ab
16h)

System/e: Amiga 500/1000/2000,
Game Boy, LYNX
Bedingungen/Kosten:

36 Mark jdhrl.

Anzahl der Mitglieder: 61
Aktionen/Leistungen:

Clubmag, Clubtreffen, Einsteiger-
hilfen, Spiele-Demo-Service, Hotli-
ne, Preisausschreiben, Rabatte beim
Einkauf

Besonderheiten: Weitere Infos geg.
zwel Mark Riickporto

Name: Amiga-Ankh-Club
Anschrift: Marc Fischer

Buchenstr. 9a, 8311 Altfraunhofen
System/e: Amiga 500/2000/3000
Bedingungen/Kosten:

6 Mark monatl.

Anzahl der Mitglieder: 30
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubzeitung, An- und Ver-
kauf v. Software, Hotline, Anfinger-
hilfen, Tests & Programmierung
Besonderheiten: keine

Name: Challenger-Videospielclub
Anschrift: Gerhard Pierzinger
Niederbreitenbach 177,

A-6322 Kirchbichl

Tel.: 05338/7143 (Harald Méhr)
Osterreich

System/e: Alle Systeme; Schwer-
punkte bei Sega Mega, PC Engine
und Super Famicom
Bedingungen/Kosten:

50 Schilling {acht Mark) monatl.
Anzahl der Mitglieder: keine Anga-
ben

Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubmag, Sammelbestel-
lungen (Osterreich), Clubabende
mit Wettbewerben, Hotline (Sa. v.
10-12h)

Besonderheiten: Videozine in Pla-
nung (geg. Aufpreis)

Name:

MBE-MSX Computerclub Wien
Anschrift: Peter Lechner

Justgasse 29/22/12, A-1210 Wien
Osterreich

System/e: MSX
Bedingungen/Kasten:

zwischen 200 Schilling (30 Mark)
und 400 Schilling (60 Mark) jahrl.
Anzahl der Mitglieder: K. A,
Aktionen/Leistungen: bestimmen die
Mitglieder selbst, hauptsichl. Erfah-
rungsaustausch, Programmierung,
alle zwei Wochen Meeting
Besonderheiten: keine

Name: Club No. 1

Anschrift: Michael Klessinger
Feldstr. 26, 5630 Remscheid 11
System/e: Alle Systeme
Bedingungen/Kosten: keine

Anzahl der Mitglieder: 22
Aktionen/Leistungen:

Tauschborse fiir Hard- & Software,
PD-Software fiir Amiga u. ST, Erfah-
rungsaustausch, Hotline, Rabatte
beim Einkauf v. Hard- u. Software
Besonderheiten: keine

Name: Zefa Club

Anschrift: Alexander Fabian
Carl-Benz-Str. 6¢, 6140 Bensheim 1
System/e: C-64
Bedingungen/Kosten: Besitz v. C-64
mit Floppy; fiinf Mark monatl.
Anzah! der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen:

monatl. zwei Clubdisks, Clubtreffen
Besonderheiten: keing

Name:

ABBUC (Atari Bit Byter User Club)
Anschrift: Wolfgang Burger
Wieschenbeck 45, 4352 Herten
System/e; nur Atari 8-Bit .
Bedingungen/Kosten:

fiinf Mark monatl.

Anzah! der Mitglieder:

derzeit 811

Aktionen/Leistungen:

vierteljahrl. Clubmagazin (Disk &

Papier), PD-Bibliothek, Reparatur-
service, Hilfestellung bei Problemen
aller Art

Besonderheiten: keine

Name: Amiga Club Osterreich
Anschrift: Marcello Isidori
Kirchengasse 27, A-1070 Wien
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

jahrl. 120 68

Anzahl der Mitglieder: ca. 1300
Aktionen/Leistungen: Hotline tigl. v.
10-12h & 20-23h, in Wien zweimal
wochentl. Clubnachmittag
Besonderheiten: keine

Name: LYNX Star Club

Anschrift: Andre Linken
Spessartstr. 9b, 6457 Maintal 2

oder Marc Waluja

Maudacher Str. 376,6700 Ludwigsha-
fen

System/e: Atari LYNX

Bedingungen/Kosten:

Kosten v. drei Mark ohne weitere
Angaben

Anzahl der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen:

Hotlines, kostenl. Modulverleih,
Tips & Tricks, Clubtreffen, Sammel-
bestellungen

Besonderheiten: keing

Name:
Unicorn-Public-Domain-Club
Anschrift: T. Hasenbein

Herner Str. 277, 4630 Bochum 1
System/e:

Amiga & C-64

Bedingungen/Kosten: Einmalige An-
meldegebiihr: zehn Mark
Jahresabo Clubdisk (sechs Stk.):
20 Mark

Anzahl der Miiglieder: 100
Aktionen/Leistungen; rteiner PD-
Club, Rabatte fur Mitglieder, ko-
stenl. Anzeigen auf Disk, Hilfestel-
lungen, Geburtstagsiiberraschung,
Clubtreffen & Disk in Planung
Besonderheiten: Infos & Mitglied-
schaftsantrag geg. Ruckporto

Name: Mosh-Mania-Game-Elite
Anschrift: Andre Lorenz

Aspeloh 10, 4515 Bad Essen 1
System/e: Amiga 500
Bedingungen/Kosten:

Alter zwischen 15 u. 20 Jahre
Anzahl der Mitglieder: 18
Aktionen/Leistungen: Alle zwei Mo-
nate erscheint ein Clubmag
Besonderheiten: eigene Band, Auf-
nahme nur nach Fotosichtung magl.

Name: Computerclub , KICK OFEF*
Anschrift: Udo Volkmann
Stresemannstr. 2, 5300 Bonn 1
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten: Kein Beitrag!
Bei den Spieltreffs ist fiir Verzehrein
individueller Beitrag zu leisten.
Anzahl der Mitglieder:

k. A., Mitgliedschaft n. erforderl.
Aktionen/Leistungen:
»Computersenioren® spielen in ge-
selliger Runde ’Kick Off’, Turniere
mit "Player Manager’-Unterstiitzung
Besonderheiten:

Teilnahme ab 20 Jahren aufwirts

Name: AmigaPowerClib
Anschrifi: Michael Reiserer
Aichet 8, 8201 Schonstett
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System/e: alle Amigas
Bedingungen/Kosten: keine

Anzahl der Mitglieder: 17
Aktionen/Leistungen:
Selbstkosten-PD-Pool, Diskmaga-
zin, eigene PD-Serie, Beratung ete.
Besonderheiten: offen fur alles, u.U.
Untergruppe "Archimedes’

Name: Future All e.V.

Anschrift: Alte Str. 8

5340 Bad Honnef 6, Infos bei:

Ralf Kalkowsky

Eichendorffstr. 30, 4047 Dormagen 5
Tel. & BTX: 02106/45835

Systemle:

Amiga, C-64/128,+4,C-16, Atari,PC
(alle halt!)

Bedingungen/Kosten:

7.50 Mark im Monat

Anzahl der Mitglieder: 300
Aktionen/Leistungen:

PD-Pool fiir fast alle Rechner, sechs-
wochige Clubmag (kostenl. Kleinan-
zeigen), Scan-Service, Reparatur-
Service, Grafikbibliothek, Messebe-
suche, Clubtreffen

Besonderheiten: ZusammenschluB v.
Computerfreaks, die die Compute-
rei als Hobby betrachten, das n. in
Arbeit ausarten soll.

Name:
James Lloyd Archimedes Club
Deutschland

Anschrift: W. Schaufler
Hohenstr.31, 6926 Xirchardt-Ber-
wangen

Mailbox (k. A.): 07266/2825
System/e:

Archimedes

Bedingungen/Kosten: k. A.

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

PD-Pool, Mailbox, Workshops,
Hardware-Miet-Service, Scan-Ser-
vice, Clubmag, Rabatte bei Einkauf
Besonderheiten: keine

Name:DRAGI - Digital Reality Atari
Group Int.

Anschrifi: DRAGI

z.H. Herrn Miiller

Briihler Str.42

5353 Mechernich-Firmenich
System/e:

Atari STs

Redingungen/Kosten: Keine

Anzahl der Mirglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:
Softwarevermittlung,  PD-Biblio-
thek. Pool fiir PD-Fonts fiir Signum,
Calamus etc.

Besonderheiten: Diskettenmagazin
geplant, aktive Mitarbeit erwiinscht

Name: Go Arie Go

Anschrift: Jirgen Tumbrink
Rilkeweg 1, 4402 Greuen 1

Tel.: 02571/2082 oder 05901/1801
System/e:

Amiga, PC, C-64, Sharp MZ-800
Bedingungen/Kosten:

Treffen jeden Samstag, Beitrag: vier
Mark monatl., unentschuldigtes
Fehlen eine Mark, Alkohol beim
Spielen verboten

Anzahl der Mitglieder: fiinf
Aktionen/Leistungen: k. A.
Besonderheiten:

Es wird nur gespielt

Name: Fantasy Club Amiga
Anschrift: Markus Maly
HauptstraBe 40/9, A-1140 Wien
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System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten: Einmalige Ge-
biithr v. zehn Mark/70 68

Anzahl der Mirglieder: ca. 35
Aktionen/Leistungen:

Tips & Tricks, Hard- u. Softwareser-
vice, Anwenderhilfen, Zeitschriften-
liste, Demos
Besonderheiten: unendl.
auf jedes Programm

Garantie

Name: 64’er Spicle Club

Ansehrift: Wolfeang Weitzdorfer
Fiirstenstr. 15

2969 Dietmannsried bei Kempten
Tel.: 08374/8688

System/e:

C-64

Bedingungen/Kasten:

Aufnahme fiinf Mark, monatl. fiunf
Mark

Anzahl der Mitglieder: ca. 20
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubmag, Vorstellung priva-
ter Programme, Soft-und Hardware-
Flohmarkt

Besonderheiten: weitere Informatio-
nen geg. eine Mark in Briefmarken

Name: The ultimate ComputerClub
Anschrift: Alexander Carbin
Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg
System/le:

Amiga

Bedingungen/Kosten: keine (Abo d.
Clubmags wird empfohlen)

Anzahl der Mitglieder: ca. 250
Aktionen/Leistungen:

PD-Pool, Clubmag (zwei Disks)
zweimonatl.

Besonderheiten:

Infos bei: Martin Hammers, Am
Kleekamp 33, 5180 Eschweiler

Besitz eines CPCs

Anzak! der Mitglieder: zwei
Aktionen/Leistungen:

Tausch, An- und Verkauf v. Spielen,
Tips & Tricks, Hotline, Sammelein-
kauf

Besonderheiten: nur Cass.!

Name: KaNi-Computer-Club
Anschrift: Michael Nithammer
Brachtenbecker Weg 39, W-5990 Al-
tena

System/e:

PC

Bedingungen/Kosten:

Jahresbeitrag 20 Mark

Anzahl der Mitglieder: k. A.

Aktionen/Leistungen:

kostenl. zweimonatl. Clubmag
(Disk), Hilfe bei Hard- u. Software-
problemen, Adressenvermittlung,
Sammelbestellungen
Besonderheiten:

Info geg. 60 Pfennige Riickporto

Name: Magic Power

Anschrift: An’t Pumpwark 7

2642 Jever

oder

Herrengarten 11, 2942 Jever

Tel.: 04461/5772

System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Aufnahme finf Mark, desweiteren
monatl. zwei Mark

Anzahl der Mitglieder: 14
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubmag, halbjihrl. Club-
disk, PD-Angebot, Sammelbestel-
lungen

Besonderheiten:
Qriginalspielverleih

Name: SBS World

Anschrift: Ole Brandenburg
Hariehausen Nr. 30, 3353 Bad Gan-
dersheim

Tel.: 05382/4858

Systemle:

Amiga, ST, C-64, PC, Mega Drive,
Game Boy
Bedingungen/Kosten:
monatl. 60 Pfennige
Anzahl der Mirglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen: An- und Ver-
kaufv. Amiga-Originalen, verbilligte
Software, Cheats & Losungen, Info-
Heft alle vier Wochen
Besonderheiten: keine

Name: Hot Shot

Anschrift: Sebastian Heckhoff
Geeste 21, Velen 4282

Tel.: 02863/2752

Fax: 02863/4541

System/e:

Sega Master, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, danach mo-
natl. vier Mark

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

Clubmag ab 92, Hotline, Softver-
leih, -tausch, -an- und -verkauf, Tips
etc.

Besonderheiten: keine

Name: Europe

Anschrifi: Amiga:

Daniel Kempkes, Bomkesweg 56
4290 Bocholt

C-64: Dirk Denker

Miihlenweg 39, 4290 Bocholt
System/e:

Amiga, C-64

Bedingungen/Kosten: Besitz v. neue-
sten Demos bzw. Public Domain
Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen: regelmiBiger
Tausch neuester Demos/PD, Kon-
taktsuche zu Demogruppen
Besonderheiten:
PLKs/Postfach werden n.
kannt, nur Privatadressen

aner-

Name: The last CPC-Club
Anschrifi: Frank Beckmann
Au-Str. 1, W-8075 Vohburg
Tel.: 08457/1446 (ab 18h)
System/e: Schneider CPC
Bedingungen/Kosten:

Name: Warrior-Club

Anschrift: Alois Latzelsberger
Teplitzer Str. 16, 1000 Berlin 33
Tel.: 030/8262888

System/e:

Sega Mega, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

25 Mark jahrl.

Anzahl der Mitglieder: z 7t. 30
Aktionen/Leistungen:

kostenl. vierteljahrl. Clubzeitung,
Hotline, Trodelmarkt
Besonderheiten: Spezialisierung auf
amerikanische NES-Module

Name:

The Club for Everybody

Anschrift:

Marc Gautier

Scheideschloot 20

2990 Papenburg 1

Tel.: 04961/72751

System/e: PC

Bedingungen/Kosten: sechs Mark in

Briefmarken zweimonatl.

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

Clubmag zweimonatl., Hotline (Mi.
u. Do, 15-1Th)

Besonderheiten: keine

Name: C-64 'n’ Action-Club
Anschrift: Thomas Neugebauer
Ostring 162, 6231 Schwalbach
System/e:

C-64

Bedingungen/Kosten:

zweimonatl. 4,50 Mark

Anzahl der Mitglieder: sechs
Aktionen/Leistungen.

Clubzeitung vierteljahrl., monatl.
Clubtreffen, jihrl. Clubdisk, User-
vermittlung, halbjihrl. Party
Besonderheiten: keine

Name: The Strike Force 2000 Soft
Anschrift: S. Konarkowski
Theodeorstr. 15, 4390 Gladbeck
Systemfe:

C-64

Bedingungen/Kosten:

Aufnahme zehn Mark, desweiteren
fiinf Mark monatl.

Anzahl der Mitglieder: ca. 50
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubzeitung (gratis), Wett-
bewerbe, PD-Soft

Besonderheiten: keine

Name:

VASC - Vereinigter Atari Schneider
Club

Anschrift: Opperer Sascha

Daleu 470, A-6773 Vandans
System/e:

Atari ST, Schneider CPC 464
Bedingungen/Kosten:

18 Mark (120 6S) jahrl., bzw. 10 Mark
(70 6S)

Anzahl der Mitglieder: 25
Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin, Tausch v. Eigenpro-
dukten, groBe Bibliothek, Tip-
Sammlung, Bestellungen
Besonderheiten: keine

Name: Amiga-Club Deutschland
Anschrift: Andreas Conradt
Lerchenkamp 19

2000 Hamburg 61

Tel.: 040/5591968

oder:

Artur Boebel

Halstenbekerstr. 13d,

2000 Hamburg 61

Tel.: 040/5591764

System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

fiinf Mark monatl. (alles einge-
schlossen)

Anzah! der Mitglieder: 17

Akiionen/ Leistungen:

zweimonatl. Clubdisk, PD-Disket-
ten gratis, Rabatte/Sammeleinkauf,
Einsteigerhilfen,  Erfahrungsaus-
tausch

Besonderheiten: keine Altersbegren-
zung, anfingerfreundl., Auslands-
mitgliedschaften geg. Aufpreis

Name:

Computerclub Hohenlimburg
Anschrift: Hans-Werner Wiekhusen
Im Klosterkamp 16, 5800 Hagen 5
Tel.: 02334/54733

System/e: PC

Bedingungen/Kosten:

ledigl. Portoauslagen
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Ancehl der Mirglieder: k. A.
Aksiomen/Leistungen:
Ersbrungsaustausch/Hilfe
Besonderheiten: keine

Mame: Amiga-Club Italien
Awschrifi: Bastian Kiipper
Sesidenza Andromeda 10
I-20080 Basiglio/Milano 3

=1 = Fax: 0039-2-90785338
System/e:
Amiza, Game Boy, Game Gear
Bedingungen/Kosten:
funf Mark (funf sFr, 35 68, alles in-
Elusive)
Anzahl der Mitglieder: 102
Akzionen/Leistungen:
Clubmag alle vier Monate, Sammel-
einkiufe, Hotline, Tips, Beratungen
etc.
Besonderheiten: einer der groften
Amiga-Clubs Italiens

Name:
Super-Mario-Game-Bay-Fan-Club
Anschrift: SMGBFC

Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27

Tel.: 030/4333913 (24h!)

System/e:

Game Boy

Bedingungen/Kosten:

kein Mitgliedsbeitrag, ledigl. Erstat-
tung der Versandkosten fiir das mo-
natl. erscheinende Clubmagazin
"Joypad’ und sonstige Post (ca. 25
Mark jdhrl.)

Anzahl der Mirglieder:

tiber 50 in D, A und CH
Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin, Hotline, Clubrabatte
Besonderheiten:

Probeausgabe der Joypad’ und wei-
tere Infos geg. 1,40 Mark Riickporto

Name: Amiga Tigers

Anschrift: Nico Pothmann
Mont-Cenis-Str, 121, 4690 Herne
Tel.: 02323/10507

System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

zwei Mark monatl.

Anzahl der Mirglieder: drei
Aktionen/Leistungen: einmal jihrl.
Kick-Off-Turnier, Spieletips
Besonderheiten: keine

Name: Amiga Vice Club

Anschrift: Ingo Klotzsch
Ahltenerstr. 52b, 3160 Lehrte
System/e:

Amiga

Bedingungen/Kosten: drei Mark mo-
natl. fur Disk und Porto

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubdisk, PD-Versand, Tips
& Hilfen :

Besonderheiten:

Infodisk geg. 2,50 Mark

Name: Commodore Computer Club
Anschrift: Andy Ortmeier

Zum Teich 1, 4543 Lienen
System/e: Amiga, C-64
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme: sechs Mark, danach
halbjéhrl. zehn Mark

Anzahl der Mitglieder: vier
Aktionen/Leistungen:

einmal jahrl. Clubzeitung, Preisver-
gleiche, Treffen, Infos iiber die Fir-
ma mit dem 'C’

Besonderheiten: keine

i
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Name: The Cleveland Bit-Riders
Anschrift: Wilhelm van Beek
Schmelenheide 30, 4194 Bedburg-
Hau

Tel.: 02821/69917

System/e:

Atari St, Amiga, PC
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, monatl. fiinf
Mark

Anzahl der Mitglieder: 17
Afctionen/Leistungen:
PD-Bibliothek, wochentl. Treffen in
eigenem Clubraum, clubeigener
Atari ST, Kontakt-, Info- und Erfah-
rungsaustausch,  Einsteigerhilfen,
Beratung auch fiir Nichtmitglieder
Besonderheiten: keine

Name: The real wild Dudes
Anschrift: Tobias Kiick

Stolperstr. 14, 2850 Bremerhaven
oder: Harry Rink

StraBburger Platz 2

2850 Bremerhaven

Systemie:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

alle zwei Monate zehn Mark
Anzahl der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubmagazin, Grafik- und
Animationswettbewerbe mit DPaint
3, Geburtstagsiiberraschung, Preis-
ausschreiben

Besonderheiten: Weitere Infos geg.
zwei Mark Riickporto

Name: NES Power Club II
Anschrift: Marco Sennholz
Handwerkstr. 19, 2800 Bremen 19
Systemle:

NES

Bedingungen/Kosten:

vierteljihrl. zehn Mark

Anzahl der Mitglieder: k. A.

Aktionen/Leistungen:
monatl. Clubzeitung, zweimonatl.
Preisausschreiben,  Tauschbérse,

kleine Altersbeschrinkung
Besonderheiten: keine

Name: The Untouchables

Anschrift: Klans Watschinger
Roseggerstr. 2, 6020 Innsbruck
System/fe:

Amiga

Bedingungen/Kosten:

Man sollte im Raum Innsbruck/Ti-
rol wohnen; Mindestalter elf Jahre
Anzahl der Mitglieder: vier
Alkctionen/Leistungen:
Anfangerhilfen, Treffen, Spieletips,
Tauschbdrse, Infoblitter, mind. ein-
mal jihrl, ein Wettbewerb
Besonderheiten: keine

Name: Powerkonsolenclub
Anschrife: Christian Lepka
Am Bischofskamp 71,

4100 Duisburg 11

Tel.: 0203/595314

System/e:

Atari Lynx, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

Besitz beider Systeme, einmal mo-
natl. Clubtreff in Marseloh
Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

monatl. Treff, Comlynxen
Besonderheiten: Clubausweise

Name: TCP
Anschrifi: Andreas Magerl
Hochplattenweg 4, 8212 Ubersee

Tel.: 08642/6697

System/e:

alle

Bedingungen/Kosten:

Aufnzhme: zehn Mark (Antrag mit
Riickporto anfordern)

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Abktionen/Leistungen: Sonderpreise
bei Soft- Hardware, Erfahrungsaus-
tausch, Kontaktvermittlung
Besonderheiten: keine monatl. Bei-
trige

Name: T.R.T.

Anschrift: Sven Kleefeld
Goldregenweg 7, 3170 Gifhorn
System/e:

Amiga, C-64, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

eine Mark monatl.

Anzahl der Mitglieder: neun
Aktionen/Leistungen:
Modulverleih, monatl. Clubheft (se-
parat f. jedes System), Wettbewerbe,
Digi-Service

Besonderheiten: keine

Name: Tom Cats Computerclub
Anschrift: Christian Lohmann
Ringstrafle 2, 8702 Burggrumbach
System/e:

C-64/128

Bedingungen/Kosten:

monatl. drei Mark

Anzahl der Mitglieder: zwolf
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubzeitung, monatl. Preis-
ausschreiben

Besonderheiten:

Infos geg. Riickporto

Fir das ASM-Shirt bitte Bestelikarte Eenutzei‘:!‘

Name: Power Club

Anschrift: Mario Gatulli
Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49
Tel.: 030/7462509

System/e:

PC

Bedingungen/Kosten:

Riickporto beilegen!

Anzahl der Mitglieder: 30
Afktionen/Leistungen:

monatl. Clubzeitung, Rabatte bei
Soft-Einkauf, Clubtreffen
Besonderheiten: bis zu finf PD-
PRGs pro Woche sind umsonst

Name: D.K.S.

Anschrifi: Daniel Kriiger
Virchow Sir. 5,

0-2000 Neubrandenburg
System/e:

alle CPCs
Bedingungen/Kosten: k. A.
Aktionen/Leistungen:
kostenl. Clubmag
Besonderheiten: keine

Naine:

AU.CH.

(Amiga User Club Herten)
Anschrift: Timo Gertenbach
Blitzkuhlenstr, 22,

4350 Recklinghausen

System/le:

alle Amiga

Bedingungen/Kosten: Besitz ecines
Amigas, vier Mark monatl.

Anzahl der Mitglieder: ca. 20
Aktionen/Leistungen:

Clubtreffen, Grafik- und Musiker-
stellung, Problembhilfe, Feten, ei-
gene PD-Serie, PD-Tauschtage, Ra-

\'j\:“
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batte fiir Mitglieder, Kontakeherstel-
lung

Besonderheiten: Musikerstellung mit
Oktalyzer, Club-T-Shirt

Name: AL E.X.-Software

Ansehrifi:

Zellerstr, 66, 6800 Mannheim 1
Tel.: 0621/372892

System/e: Amiga 500
Bedingungen/Kosten:  Clubbeitrag
fiinf Mark monatl. bzw. 50 Mark
jahrl.

Anzahl der Mitglieder: funf
Aktionen/Leistungen:
Hilfestellungen, Mailbox, zweimal
jahrl. Clubdisk

Besonderheiten: Aufnahme ab 15
Jahren mégl., Grundkenntnisse wer-
den vorausgesetzt

Name: 1.A.8.C. (Internationaler
Amiga Software Club)

Anschrift: Hohenweg 20

7290 Freudenstadt 1, Sysrem/e:
Amiga 500

Bedingungen/Kosten:
Anmeldegebiihr zehn Mark, monatl.
sieben Mark

Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen;

monatl. Clubmagazin, Geburtstags-
iiberraschung, Clubausweis
Besonderheiten:
Mitgliedschaftsantrag geg. Riickpor-
to, Mitgliedschaft n. erforderl.

Name: PC-Freak-Club

Anschrife: Jan van der Meulen
Dianastrale 8a, 6100 Darmstadt 12
Tel.: 06151/375113

oder Frank Wessely

WilsstraBBe 13, 6100 Darmstadt 12
Tel.: 061517371949

System/e: PC und Kompatible
Bedingungen/Kosten:

7,50 pro Person

Anzahl der Mitglieder: 34
Aktionen/Leistungen:

Tausch, monatl. Clubzeitung, vier-
teljahrl, Clubdisk, Wettbewerbe
Besonderheiten: k. A.

Name: Blue System

Anschrife: Frank Willeke

Turmstr. 71, 4220 Dinslaken
System/e; alle

Bedingungen/Kosten:

acht Mark monatl.

Anzahl der Mitglieder: 14
Aktionen/Leistungen:

kostenl. vierteljihrl. Clubmag, Wett-
bewerbe

Besonderheiten: Club richtete sich
nach den Wiinschen der Mitglieder

Name: The Electronic System
Anschrift:

C-64:T.E.S.

Landwehr 1, 4230 Wesel
Amiga: T.E.S.

Isselsiedlung 5,

4236 Hammwinkeln 1
System/e:

Amiga, C-64
Bedingungen/Kosten: einmalige Auf-
nahmegebiihr: zehn Mark
Anzahl der Mitglieder: X. A.
Aktionen/Leistungen:
PD-Pool, kostenl. Clubdisk
Besonderheiten: keine

Name: The Real Computer Club
Anschrift: Oliver Tretbar
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NordstraBe 16, 6842 Biirstadt 1
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

drei Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder: 36
Aktionen/Leistungen:

monatl. Clubmag, vierteljiihrl. Disk,
Geburtstagsiiberraschung, Preisaus-
schreiben

Besonderheiten:

Infos gegen Riickumschlag, eigene
PD-Serie in Planung

Name: Amiga-Tigers

Anschrift: Nico Pothmann
Mont-Cenis-Str. 121, 4690 Herne 1
System/e:

Amiga 500

Bedingungen/Kosten:

drei Mark monatlich

Anzahl der Mitglieder: drei
Aktionen/Leistungen: zweimonatl.
Clubmag, Hotline, Club-Karte
Besonderheiten: keine

Name: Cytax

Anschrift: Katrin Schopf

An der Miihle 53, 2000 Hamburg 4
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten: keine

Anzahl der Mitglieder:

ca. 100 international
Aktionen/Leistungen: zweimonatl,
Clubmag, Treffen, Tausch
Besonderheiten: groBtenteils Anfin-
ger, viele Madchen

Name: The world of Amiga
Anschrift: Ramin Fatemieh
Erlesdcker 10,7272 Altensteig

oder: Thomas Miindler

Grenzweg 35,7272 Altensteig
Systemle:

Amiga

Bedingungen/Kosten: drei Mark Auf-
nahme, danach zwei Mark monatlich
Anzahl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

vierteljihrl. Clubmag, Weihnachts-
geschenk, PD-Pool

Besonderheiten: Clubkonto
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Name: Pentagramm '
Anschrift: Thomas Eisenberg
Ginsterweg 3a, 5750 Menden 1
Tel.: 02373/64821 o. 65405
System/le:

C-64

Bedingungen/Kosten:

fiinf Mark monatl.

Anzahl der Mitglieder: vier
Aktionen/Leistungen:
monatl. Diskmag,
halbjdhrl. Treffen
Besonderheiten:
Infos geg. zwei Mark

Tauschbdrse,

Name:

Computerclub Weinheim e.V.
Anschrift: Jiurgen Kiihn
Sommergasse 105, 6940 Weinheim
Tel.: 06201/56585

System/e:

PC, Amiga, ST, C-64/128
Bedingungen/Kosten:

Jugendl.: 20 Mark jihrl., Volljahrige:
40 Mark jdhrl.

Anzahl der Mitglieder: 35
Aktionen/Leistungen:

zweimal monatl. Clubabend, Pro-
jektabende, Messebesuche, EDV-
Kurse speziell fiir Frauen etc.
Besonderheiten: Mitgliedschaft
wihrt mindestens ein Jahr
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WING COMMANDER

ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH
ODER MIT DEUTSCHER ANLEI UNG

Kostenheitrag vorn DM 5,- pro Spiel testen wir lhr Programm vor dem Versand.

incl. SECRET MISSION 1 und 2
1BM PC 169,00

ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? | [popes mometie__
WIR SCHAFFEN ABHILFE! Geschéftsréiumen!
Erwithnen Sie einfach bei lhrer Bestellung den *SOFTWARE-TEST” und fiir cinen | |gie  bitte unsere neue An-

schrift und Rufnummer!

Beachten|

Telefax (02 21)40 19 89
Ab Mitte November in neuen Geschafisréumen!

Auﬂruggeber Kundenmagazin (kostenlos)
-
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Alter Markt 45, 5000 Kaln 1

MNachnahmeversand

L P A PRG TEST ZUB

Ab Mitte November in neuven Ge

schéftsrdumen! Beachten Sie bitte un-

sere neve Anschrift und Rufnummer!
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ELF

System: Amiga, Atari ST
(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 75 DM, Herstel-
ler: Ocean, England, Mu-
ster von: Hersteller.

Wirklich ein ganz und gar
gewOhnliches Thema, das
OcEaN da in ELF wieder auf-
warmt: Der freundliche,
durchweg sympathische Cor-
nelius hat eine ihn liebende
Freundin - aber nicht lange.
Denn in dem geruhsamen
Natur-Prospekt der Ocean-
Grafiker treibt Necrilous
sein Unwesen, der obligato-
rische Bosewicht aus der
Schublade. Er verschleppt
das Midchen, um sie in ei-
nem Topf zu kochen. DaB
Barbarei diesen Ausmabes
nicht hingenommen werden
kann, versteht sich von
selbst, und so macht sich
Cornelius auf den beschwer-
lichen Weg durch acht Spiel-
stufen, an deren Ende er
schlieBlich Necrilous gegen-
libersteht.

In jeder Spielstufe mubB
Cornelius einige kleine Rit-
sel 16sen, um bis zum Level-
Endgegner vorstoBen zu
konnen. So bedarf es zum
Beispiel gleich zu Anfang ei-
nes gebratenen Huhnes, um
den Wichter bestechen zu
konnen, der die Tlr zur zwei-
ten Levelhilfte bewacht. Zu
diesem Zweck muB in dem
hochgetiirmten, von Fauna
und Flora {iberwucherten
Plattform-Labyrinth die
Feuerstelle, das Huhn und
etwas Vogelfutter gefunden
werden. Das Vogelfutter er-
hilt ein kauziger Uhu, der im

30

NAT

Heads will roll . . .

=
-
7
-

Austausch eine Feder raus-
riickt. Die Feder ist fiir den
Zauberer bestimmt, der da-
fiir eine alte Zeitung ver-
schenkt, Die Zeitung schlieB3-
lich gibt man dem Ungliickli-
chen auf der Toilette, der sich
artig mit einem Pickchen
Streichhélzer bedankt. Lo-
gisch: Mit den Streichhdl-
zern wird das Feuer entziin-
det um das Huhn gebraten.

Diese Sucherei geht natiir-

" lich nicht ochne Behinderun-

gen ab: Feinde in grofler An-
zahl stlirmen geradezu den
Screen. Ausweichen und
schnelles Abschieffen hilft so
gut wie gar nicht. Etwas Luft
kann man sich nur durch die
Extras verschaffen, die in
den Shops reichlich zur Ver-
fiigung stehen. Fiir ihren Er-
werb wird jedoch keinesfalls
Geld verlangt, die Hindler
sind ganz im Gegnteil an Na-
turkost interessiert: Kriauter
und kleine Tiere bringen sie
dazu, vom Doppelschull bis
zum Extraleben insgesamt
16 Gegenstinde herauszu-

riicken. Sehr zu empfehlen:
Der Flugapparat (erspart das
gefdahrliche Klettern) und die
Diagonalschiisse.

Trotz allen Hilfestellungen
bleibt Elf jedoch ein dulierst
temporeiches, bisweilen fru-
stiges Jump-and-Run. Gra-
fik, Sound und (die leicht ritk-
kelige) Animation gehen in
Ordnung und sind in beiden
Versionen nahezu identisch.
Fin wenig geschmacklos ist
wohl nur die Guillotinen-Se-
quenz nach dem Game over
- doch sie 14Bt sich abschal-

—— Mats sagt:

Wer gern Bekanntschaft
mit Naturgeistern, Feen
oder Gnomen sucht, wird
vom klabautermann-um-
zingelten EIf schlichtweg
be’geistert’ sein, vorraus-
gesetzt, er ist ein Freund
guter, alter Jump-and-
Run-Geschichten.

Oceans niedliches Acti-
on-Abenteuer wirkt rein
optisch zundchst wie ein
Game aus vergangenen
Tagen (hier konnte die
Ldnge des Bartes durchaus
bis zu "Down At The Trolls’
oder Australopithecus Me-
chanicus’ reichen), der
Spielablauf hingegen for-
dert schnell die Feinhei-
ten, sprich: die Story samt
damit verbundener Ad-
venture- und Rollenspiel-
Charaktere, zutage: Ein
Werkzeugschleifer, der si-
cherlich nicht nur e¢in Ge-
heimnis verbirgt, ein drol-
liger Store-Inhaber, ein
weiser Uhu, der Mann auf
dem fliegenden Teppich
(ausgeliehen aus 1001
Nacht?) oder auch der auf
dem Herz-Hiuschen bie-
ten  Gelegenheit zu
Smalltalk und mehr. Klei-
ne, jump-and-run-typi-
sche Sprites {iberfluten
den Screen und tragen
mit ihrem filigran-drolli-
gen Charakter gemein-
sam mit ‘nem finstren
Sound zur richtigen At-
mosphire bei. Eine runde
Sache.

»PRIMA«

Jump-and-Run . . . ‘

ten. Elf wire damit eigentlich
kaum mehr als ein durch-
schnittliches, miBig motivie-
rendes Actionspiel. Jedoch:
Die kleinen, feinen Ritsel
und die Save-Option nach je-
dem Uberstandenen Level
sorgen fur anhaltenden
SpielspaB. Der Kauf hinge-
gen bleibt Geschmackssa-
che. &

Michael Suck

ASM-WERTUNG von'0 bis 12

Sound (Amiga/ST) 9/7
Spielablauf

Motivation

Gesamtnote

»BRAUCHBAR«

- nach. Muster-Regeln.

Nif
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- SECRET SERVICE, das
heift Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und

so weiter und sofort etce- L e
| tera « p.p Aus.tufteln, autschrelb_en, ab-
i schicken & absahnen ... Ob ASM,
- ob SPECIAL = jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRET SERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ... -
Don't forget: Absender, System
und natiirlich uns ...
ASM, SECRET SERVICE,
*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und - POSTFACH 810, o
Art der Einsendung, betrégt aber mindestens e 3440 ESCHWEGE - '

20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetat!




- EINMAL KANZLER
SEIN

System: IBM & Komp. mit HD, 3.5%-/
5.25%Format (getestet), Atari ST,

Amiga, empf. VK-Preis: ca. 94 DM.
Hersteller: Computerpartner T+S
GmbH, 3388 Bad Harzburg, Muster
von: Hersteller,

Kein Wunder, denn Adlers Dienstherr
steht ab sofort im Mittelpunkt einer
herrlichen Satire, die anfangs aufgrund
der Ereignisse und vielerlei witziger
Features sehr begeistert, wihrend des
Spielverlaufs jedoch durch den sehr
schematisch angelegten Verlauf durch-
aus auch langatmig anmuten kann: Ein-
MAL KANZLER SEIN. Zweifelsohne liegen
diesem Computerspiel zwei Jahre pein-
lichst genauer Recherche hinter Kanz-
leramts-Tiiren zugrunde. Hinter dem
Game verbergen sich - populdrwissen-
schafilich aufbereitet - politische Fakten
samt ihrer wechselwirksamen, globalen
Abhiéngigkeiten. = COMPUTERPARTNER

T4S hat sich dieses heiklen Themas an-
genommen und wider allen tierischen
Ernst eine Kanzler-Schmunzel-Story
geschrieben und versoftet.

Bag sieht dech gans gut sus [ch
werds versuchen, Ebn kurefeistly
elnen angenessenen Fosten ou
verschalfen, Dann haka lch aus
Rivalen éinen HithEnplfer
es L

In Kanzlers Amt
.« » Und Wiirden

Dem Redaklions- und Pro-
grammier-Team des Bad Harz-
burger Software-Labels COM-
PUTERPARTNERT+S ist es ge-
lungen, Deutschlands gestren-
gem Bundes-Yogel ein wver-
schmitztes Augenzwinkern zu
entlocken.

Achim sagt:

Die Idee des Programms ist sicher-
lich sehr interessant, doch wulte
man diese leider nicht attraktiv um-
zusetzen. Es gibt keinerlei aktive
Handlungsmoglichkeiten, alles, was

| der Spieler zu tun hat, ist Fragen zu
beantworten. Dies langweilt den an-
fangs motivierten ’Kanzler’ doch
recht rasch. AuBerdem ist es {iber-
haupt nicht nétig, die Fragen zu le- |
sen. In der Regel reicht es sogar voll-
kommen aus, die ersten paar Zeilen
der drei moglichen Antworten zu le-
sen, schon weill man die richtige Ant-
wort. Spielerisch bietet ‘Einmal
Kanzler sein’ keine Abwechslung:
Man spielt es vielleicht zwei -~ drei-
mal und damit hat’s sich.

komfort wider. So erscheint im
Vorfeld unseres simulierten
Kanzler-Daseins eine Digi-Sze-
ne aus dem Deutschen Bundes-
tag. Im ' Parameter-Feld sollte
man sich iiber Schwierigkeits-
grad, Zihlgeschwindigkeit (Zeit-
vorgabe) sowie (Mit-)Spielerzahl
einig werden. Uber die F-Tasten
lassen sich zusitzliche Features,
wie ’Spielstand speichern, - la-
den’,"Pause’,’Ton an, - aus’,’Spie-
lerauswertung’, 'Urkunde’ und -

Nicht nur fiir
Amtsschimmel

Schon beim Installieren des
Kanzler-Juxes fillt die grofie Sorg-
falt, mit welcher sich die Program-
mierer ins Zeug gelegt haben, posi-
tiv auf: Sehr bedienerfreundlich
wird jeder notwendige Schritt ein-
zeln kommentiert, bevor das Titel-
bild, begleitet von der ersten Stro-
phe nationaler Hymne,’zu Screene
tritt’. Gleiche Sorgfalt spiegelt sich
denn auch in Sachen Bedienungs-

fehlen die Zwischenrufe.

Das Parlament auf dem Computer - Leider

(PC)

32

wichtig! - 'Bosskey’ aktivieren. Letztere
Funktion weist sehr deutlich auf die
Zielgruppen-Orientierung von ’Einmal
Kanzler sein’ hin: Nebst Hobby-Usern
auch Polit-Hasen, die sich den Kanzler
ins Biiro holen werden.

’Einmal Kanzler sein’ ist in drei Parts
angelegt, hinzu kommen einige Sonder-
spiele, in ihrer Funktion vergleichbar
mit Risiko- oder Ereignisfeldern bei
Brettspielen. Es ist ganz gleich, ob man
sich im Qualifikationsteil als Kanzler-
kandidat, in der Eroffnungsrunde (rach
der Wahl) oder im Hauptteil (Kanzlers
Alltag) zu befidhigen versucht, entschei-
dend ist, daB ein Kanzler Kompetenz
und Willensstirke zum Ausdruck
bringt. Im Spielablauf selbst gibt’s viel
zu lesen, rechts im Screen das aktuelle
(politische) Ereignis mit thematisch ab-
gestimmter Karikatur, links dann drei
Antwortmoglichkeiten, eingefafit in je-
weils ein schwarzes, rotes und gelbes
Feld. Unter Beriicksichtigung der vorge-
gebenen Bedenkzeit muBl der Kanzler
hier nun selbst Farbe bekennen, sprich:
entscheiden. Und damit sich dies auch
fiir alle Pseudo-Kanzler bemerkbar
macht, werden Entscheidungen mit
Punkten bewertet . ..

Am unteren Bildschirmrand 148t sich
das Verteilungs-System eroieren: Da
Entscheidungen dem einen zur Freud,
anderen zum ganzen Gegenteil gerei-
chen, werden pro Begebenheit Gesamt-
punkte vergeben (Miite unten), die sich
(QATUDETOINAUS 1N Uen EINZEIKTIlerien
’Beliebtheit’, ’Koalition’, Partei’, ’Aus-
land’, *Gesundheit’ (die des Kanzlers)
und ’Familie’ niederschlagen. Jeder die-
ser Unterpunkte besitzt einen empfind-
lichen "Roten Bereich’, welcher am Be-
sten gar nicht erst angetastet werden
sollte. Pluspunkte sind generell die grii-
nen, alle roten bedeuten Miese, die sich
zwar nicht bei der Gesamtpunktzahl
niederschlagen, wohl aber den *Griinen
Bereich’ innerhalb der Einzelquoten
schmilern. Alles in allem sind maximal
etwa 10.000 Punkte zu erreichen. ’Ein-
mal Kanzler sein’ findet mit Sicherheit
seine Liebhaber, wenngleich diese we-
gen dersehrspezifischen Thematik nicht
ausschlieBlich in typischen User-Krei-
sen zu finden sein werden. E

Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von O bis 12

Anleitung
Spielaufbau: ....oovviiiiiiiiiees 8
Motivation: ........... (anfangs) 9

Gesamtnote




Ko.plett in
Deutsch

Shadowmaster der Herr der Diimonen : 4 ;

hat das Schwert Excalibur und den H . Von Hand geStaltete Grafiken.
Heiligen Gral entwendet, und somit - B Bewahrte Benutzeroberfliche.
‘taucht Britania in eine Zeit der ' 7 : o .
Finsternis und des Schreckens. B Eine Tastatur ist nicht mehr

- Deine Aufgabe ist es, den i . ; :

; Diimonenkonig mit allen Mitteln nach notig, klicke einfach die

:: Spanien zu locken und Thm die Heiligen : Y L .

Reliquien zu nehmen. Die bosen gerlllSChte Funktion per

Machenschaften des Shadowmasters
miuissen verhindert werden.

Mouse an.

RUSHWARE

Bruchwea 128-132 « 4044 Kaarst 2
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Affirmative, Rescue Patrol, you are cleared
to land.

WING
COMMAN-
DER 2

System: PC (EGA, VGA,
Soundkarten), empf. VK-
Preis: ca. 139 DM, Herstel-

ler: Origin, Muster von:
Rushware, 4044 Kaarst.

OriGIN schligt ein weite-
res Kapitel in der Saga um
tapfere Raumpiloten und
ruchlose Katzen auf. Erbitter-
te Schlachten in der gnaden-
losen Kilte des Weltalls ent-

scheiden iiber die Frage, ob
die Menschheit in Zukunft
frei sein wird, oder sich dem-
nichst von Brekkies ernih-
ren muf.

Die Geschichte setzt logi-
scherweise dort ein, wo Wing
Commander 1 aufhorte. Wir
erinnern uns: Die Tigers’
Claw schlug im Vega-Sektor
eine GroBoffensive der Kilra-
this zuriick. Der Spieler wur-
de zum groBen Helden und
Retter der Menschheit gekiirt
und alles war Friede, Freude,
Eierkuchen. Da die Foderati-
on nun glaubte, Oberwasser
zu haben, schickte man die

The Hha'ifra, Prince Thrakhath's flagship -

Tigers Claw zum alles ent-
scheidenden Schlag gegen
das Katzen-Empire los: zur
Vernichtung des K'tithrak
Mang, dem Aufenthaltsort
des kilrathischen Impera-
tors! Leider waren die Kilra-
this in der Zwischenzeit nicht
ganz untitig. Sie hatten
Stealth-Bomber entwickelt,
die es schafften, die Tigers
Claw zu vernichten. Der Spie-
ler wird nun flir dieses Desa-
ster verantwortlich gemacht,
zum Captain degradiert und
auf einen gottverlassenen
AuBenposten versetzt, wo er
die nichsten zehn Jahre
Dienst schiebt.

Fantastische Anima-
tionen

Hier nun setzt das eigentli-
che Spiel ein. Nach ein paar
kleinen ,Einfiihrungsgefech-
ten“ taucht eines Tages der
Triger Concordia in diesem
entlegenen Raumsektor auf,
verfolgt von einem ganzen
Schwarm Gegner und durch
einen Sabotageakt unfihig,
seine eigenen Kampfmaschi-
nen zu starten. Klar, da man
bedrohten Waffenbriidern
zu Hilfe eilen muB, und so
werden die bosen Katzen in

die ewigen Jagdgriinde ge-
schickt. Auf der Concordia
trifft der selbstlose Pilot sei-
ne alten Kampfgefdhrten
und Uberlebenden der Ti-
gers’-Claw-Katastrophe wie-
der. Die Freude ist allerdings
dadurch getriibt, daB eineran
Bord ein Verriiter ist, der
auch vor heimtiickischem
Mord nicht zuriickschreckt.
Aufgabe ist es fortan, nicht
nur aufmiipfige Haustiere zu
pulverisieren, sondern auch
noch diesen Verriter zu ent-
larven.

Ein Stoff, aus dem Filme
gemacht werden. Alle Kli-
schees des Science-Fiction-
Genres sind in diesem Pro-
gramm enthalten. Die Ma-
cher haben auch reichlich Zi-
tate aus SF-Filmen und Ro-
manen verwendet. So erin-
nern die Anflugsequenzen
sehr stark an Kampfstern
Galaktika, einige Jiger sehen
aus wie die X-Wing-Fighter

Zwischenspiel im Hangar

Verrat im Enigma-Sektor

36
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aus Star Wars und der ober-
ste Kilrathi-Fiihrer hat die
gleiche linke Gesichtshilfte
wie Terminator-Arnie. Die
Storyline wurde gegeniiber
dem ersten Teil iibrigens ge-
indert. Konnte man sich da-
mals noch seine Gespriichs-
partner in der Kantine der
Claw aussuchen, so ist der
Ablauf nun fest vorgegeben.
Nach einer vollendeten Mis-
sion wird eine mehr oder
minder lange Zwischense-
quenz eingeblendet, in der
der Fortlauf der Geschichte
zu beobachten ist. Das ganze
Programm wurde also noch
starker filmorientiert ange-
legt. Leider fiel dieser Struk-
turierung auch der Spielauto-
mat in der Kantine zum Op-
fer, an dem man friiher
Kampfeinsitze gefahrlos
proben konnte.

Kommen wir aber zum
Mittelpunkt des ganzen Spie-
les: den Kampfschiffen!
Finf wverschiedene Typen
konnen geflogen werden.
Die einzig bekannte Maschi-
ne unter Wing Commander
Veteranen diirfte die F44G-
Rapiersein, alle anderen sind
brandneu. Erstmals kinnen
nicht nur Jager geflogen wer-
den, sondern auch hyper-
raumfihige Bombervom Typ
Broadsword. Diese schweren
Brocken verfiigen zu allem
UberfluB iiber drei Gunner-
Stationen, die selbstver-
stindlich auch vom Spieler
bedient werden kénnen. Auf
der gegnerischen Seite sind
zehn neue Typen aufge-
taucht, womit fiir reichlich
Action zwischen den Spiral-
nebeln gesorgt sein diirfte . ..

Neue Waffensysteme

Ebenfalls neu sind einige
Waffensysteme. So z.B. der
Chaff-Pod oder die Torpedos.
Diese Torpedos sind {ibri-
gens die einzige Waffe, mit
der ein groBes Kampfschiff
oder eine Raumstation ver-
nichtet werden kann. Aller-
dings dauert es eine kleine
Ewigkeit, bis das Zielsystem
sich endlich mal bequemt,
ein Ziel zu erfassen. Mit Hil-
fe der Chaff Pods kdnnen an-

Nt
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fliegende Raketen abgelenkt
werden, die in ihrer Wirkung
erheblich zugenommen ha-
ben.

Kommen wir zur techni-
schen Seite. Um in den vol-
len Genull von WinGg CowMm-
MANDER 2 zu kommen,
braucht man schon einen
386er mit 33 MHz, vollkom-
patibler Soundblaster-Karte,
ca. 22 Mbyte Platz auf der
Festplatte und 2Mbyte Ex-
panded-Memory, sowie MS-
DOS 5.0. Ganz schén viel,
gelle? Bevor jetzt die Besit-
zer von schwiicheren Maschi-
nen in Trinen ausbrechen,
sei gesagt, dall WC2 natiirlich

Otti meint:

Ich kann mich Guidos
Memung gentlich nur
-anschlleﬁe Wing Com-

| mander 2 ist in vielen Be-
Teichen h besser als
der Vorginger. Vor allem
Tauft das Spiel jetzt wirk-
lich wie e’in Film ab, in
dem man als Hauptdar-
| steller in den Kampfse-
quenzen mitmischt. Auch
‘wenn die Story zum Teil
etwas Kitschig ist und

Klischees vorkommen, ist
es gerade der Filmcharak-
 terdes Sp‘els deramchhe- ,

e& Jetzt enihch eine aus-
fihrliche  Endsequenz,
' die fiir so manchen Stref

beim Spiel entschad1gt

Also, wer Wert auf eine
anspmchsvolie Weltraum-

' bESté'Splel der

Galax:lé st noch besser ge-

auch auf kleineren Rechnern
lduft, nur mit einigen Fin-
schrinkungen. Im direkten
Vergleich mit WC1 fillt auf,
daB die Animationssequen-
zen wesentlich langsamer ge-
worden sind, die Raumkamp-
fe hingegen etwas schneller.
Warum das so ist, wissen
wahrscheinlich nur Chris Ro-
berts und sein Team. Die 22-

Die vorietzte Mission -

stoppt den Verrdter!

»Das beste Spiel fiir
den PC ist noch bes-
ser geworden.«

Mbyte Platz werden ge-
braucht, wenn das Pro-
gramm inklusive Speech Ac-
cessory Pack entpackt auf der
Platte installiert wird. Das
Entpacken dauert iibrigens
ca. 1-11/2 Stunden. Das
Speech-Pack bewirkt, daB al-
le Bildschirmausgaben ge-
sprochen wiedergegeben
werden. Allerdings fallen da-
bei die Untertitel weg und
die amerikanische Sprech-
weise der ,Hauptdarsteller
diirfte selbst Englischprofis
Schwierigkeiten  bereiten.
Um iiberhaupt in den GenuB}
dieser Features zu kommen,
werden die angesprochenen
2 MByte Expanded-Speicher
bendtigt, die aber mit dem

Expanded-Memory-Treiber
der DOS 5.0-Version ange-
sprochen werden sollten.
Der alte Treiber belegt zuviel
Hauptspeicher, und WC2

startet dann erst gar nicht.
Trotz dieser technischen
Vorgaben ist WC2 eine loh-
nende Anschaffung fiir alle,
die heile Gefechte und eine
gute Story mogen. Die Be-
zeichnung ,Interactive Mo-
vie“ wird diesem Produkt al-
lemal gerecht. =
Guido Alt

Sabotage an Bord der
Concordia

Start frei ins Abenteuer!

Der letzte Ausweg ist
der mit dem Schleudersitz

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik . .

.Spie’lal;lauf A 5 I. .
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Heifle
Jauud

fiir den kalten Winter?

Nicht nur in ,merry old England®, sondern auch in Frankfurt/ Main herrscht
dfter mal Nebel. Diese Erfahrung mufBten DEAN LESTER von KRISALIS und
CLARE EDGELEY von DOMARK machen, wiihrend sie iiber eine Stunde liber
dem Flughafen der hessischen Metropole kreisten. Doch nach ihrem Eintref-
fen bei BOMICO in Kelsterbach war alles vergessen, denn schlieBlich wollten
die beiden ihre neuesten Produkte vorstelien.

= ch dem erfolgreichen Manche-
ter United Europe wartet Krisa-
. L1s nun mit Face-OfF auf.

. Rechtzeitig zum Winter wurde
hiermit ein Eishockey-Manager reali-
siert, der mit einem umfangreichen Ar-
cade-Teil kombiniert wurde.

30 Nationen kimpfen im K.O.-Sy-
stem um den ersten Platz, wobei Ihr
zum einen die Rolle desjenigen spielen
miiBt, der seine Mannen auf Trab bringt
und fiir rechtzeitigen Nachwuchs sorgt,
zum anderen aber auch das Steuer -
sprich Joystick - selbst in die Hand
nehmt, um im Action-Part mdglichst
viele Tore zu erzielen.

Dabei hat man freie Auswahl, ob man
nun streng nach den Regeln (mit allen
Konsequenzen) oder ,brutal“spielt. Die
Demo-Version verspricht zumindest Fi-
niges. Wie das Endergebnis aussieht, er-
fahrt Thr, wenn alles gut geht, in der
nichsten Ausgabe. Allein die Moglich-
keit, entweder Manager oder Nur-Acti-
on oder gar beides zu spielen, diirfte ei-
ne Vielzahl von Sport-Freaks anspre-
chen.

Auch CrLalRE EDGELEY hatte ein
LSport“-Game in ihrem Kofferchen,
wenngleich PITFIGHTER mehr mit direk-
tem Korperkontakt zu tun hat. Genauer:
Mit den von der Mafia organisierten ver-
botenen Kimpfe. Hierbei handelt es
sich um die Umsetzung des Spielhallen-
renners, basierend auf den Film ,,Leon®
mit Jean-Claude van Damme. Kickbo-
xenund dhnliches ist angesagt - und mit
einem ., Schlag”ist es nicht getan: Liegt
der Gegner auf dem Boden, mufl man
noch ein paarmal nachtreten, bevor er
vom Screen gewischt wird.

Im Zwei-Spieler-Modus muBl man
nicht nur die Gegner, sondern auch den
Mitspieler besiegen. Hier empfiehlt es
sich, zunichst gemeinsam gegen die
Feinde anzutreten, bevor man sich
selbst kniippelt.
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A Pitfighter-Artwork

¥ v.l.n.r.: Dean Lester, Oliver Gubba, Cla-
re & Hr. Reifschneider.

Etwas friedlicher geht es bei SHADOW-
LANDS zu - einem Rollenspiel, das einige
Neuerungen aufweist. So wird man im
Spiel eine grafische Besonderheit ent-
decken: Nimmt man ndmlich eine Fak-
kel auf und wandert mit ihr herum, so
Jlauft“ der Lichtschein mit. Die Ecken,
die eben noch hell waren, liegen jetztim
Halbdunkel und umgekehrt.

Vier Charaktere stehen zur Auswahl,
wobei es Buch liberlassen bleibt, ob Ihr
alleine oder miteinander Eure Krifte,
Intelligenz und Waffen sammelt und die
~Monster” besiegt.

Zum SchluB wartete Clare mit einem
echten ,Hammer* auf: Die Alteren von
Euch werden sich bestimmt noch an
Space Invaders erinnern, das seinerzeit
von Atari fiir eine damals véllig neue
Spielkonsole entwickelt wurde. Jetzt,
zwolf Jahre spiter, bringt Domark die
SUPER SpacE INvaDERS flir die 16-bit-
Rechner. Dabei gilt es nicht nur, die in
Form, GroBe und Aussehen immer wie-
der wechselnden Formationen abzu-
schieBen und ihren Schiissen auszuwei-
chen, sondern auch Extras, die herunter-

fallen, miissen auf-
) gesammelt werden.
~ Ineinem Bonuslevel
gilt es gar, cine Kuh-
herde gegen den An-
eriff feindlicher
Raumschiffe zu ver-
teidigen. Ich rdume
diesem Game Hit-
qualitdten ein - Uiber
das Endergebnis
werdet Ihr- wenn al-
les gut geht - in der
nichsten ASM in-
formiert. ]
Klaus Trafford




PRUGELKNABE

LAST
BATTLE

System: C 64 (getestet),

Amiga, Atari ST, IBM PC

empf. VK-Preis ca. 50
DM., Hersteller: Elite,
Muster von: Gerds Com-
puter-Eckerl, 8012 Otto-
brunn.

Gar garstig ist’s im Reich
von Alyssa. Da fielen doch
neulich Scharen von grausa-
men Kriegern ein, und aus
dem einst wunderschénen

Nach gelungener Siube-
rungsaktion eines Abschnit-
tes kénnt ihr per Pfeil und
Karte den néchsten anwih-
len, in dem Aarzak sein
Kampfgeschick unter Beweis
stellen soll. Allerdings muB
man alle Abschnitte eines
Levels aufgerdumt haben,
um zum nichsten gelangen
zu kénnen. So laufen wir
schlagend und tretend in der
tristen  Wiistenlandschaft
rum, bis wir entweder das
Zeitliche segnen oder alles
Ubel aus unserer Heimat ver-
trieben ist.

Grafisch geht es auf dem
kleinen Commodore ganz

Kommt ein Kimpfer geflogen . . .

Land wurde eine fast unbe-
wohnbare Wiiste. Natiirlich
setzten unser Held Aarzak
und sein Freund Alyssa alles
daran, ihre Heimat zu befrei-
en. Doch letztendlich blieb
das Kénigreich in den Hin-
den der Gegner, Alyssa wur-
de von ihnen verschleppt.
Nun macht sich Aarzak auf
den Weg, um dem Freund
und der Heimat die geraubte
Freiheit zurlickzugeben. Da-
zu durchwandert er vier
Etappen zu je sicben Ab-
schnitten, di¢ es mit FuBtritt
und Fausthieb zu sdubern
gilt. Am Ende einer jeden
Etappe lauert einer der drei
bosen Meister der alten
Kampfkunst, die vom Bild-
schirm zu priigeln sind.

i
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gut ab. Die Animationen der
Spielfiguren sind recht ge-
lungen, der Hintergrund
geht so, aber dafiir bietet das
Programm  Parallax-Scrol-
ling, was ja auf dem C 64

nicht so einfach sein soll.
Der Sound beschrinkt sich
auf ein kleines Titelliedchen;
im Spiel selbst gibt’s nur
Spielgeriusche. [ |
Lars Riickert
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BONLCO-NEWS

Ein Wort in eigener Sache:

X

X

X

Welt der Wickinger. In verschiedenen

Stille Nacht, heilige Nacht.
Weihnachten naht und gute
Freunde aus dem Hause BOMICO
mochten Dir einige Tips fur den

¥ Gabentisch geben. *

) S
THE SIMPSONS, eine Familie in
der das Weihnachtsfest eine ganz
besondere Rolle spielt. Aber nur
nach gewonnenem Kampf gegen die
AuBerirdischen, die Springfield

besetzen wollen.
* X

HEIMDALL fahrt Dich in die wilde

Wettkampfen muBt Du Dich messen,
um die ultimative Aufgabe erfiillen
zu durfen: Thors Hammer, Freys
Speer und Odins Schwert zu einen.

X

*

X

x

Beim STEIGENBERGER HOTELMANAGER

der Hotelbranche. Baue ganz einfach

geht es friedlicher zu. Dort herrscht
nur der harte Konkurrenzkampf

Deine eigene Hotelkette auf.

5%

Bitte umbléattern...

RONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:

Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"
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BONWCO-NEWS

X

Dein Bomico-Wunschzettel <

X

© THE SIMPSONS von OCEAN

© CONQUESTADOR von GDG * ¥
© FAGCE OFF ICE HOCKEY von KRISALIS
© MIG 29 SUPER FULCRUM von DOMARK
& LEISURE SUIT LARRY V von SIERRA

O POLICE QUEST lll von SIERRA ‘V‘
C© 7 COLORS von INFOGRAMES
© PITFIGHTER von DOMARK
*0 RED BARON von SIERRA

& HEIMDAHL von CORE DESIGN
O VROOM von LANKHOR *

© BLACK GOLD von STARBYTE
C CONQUEST OF THE LONGBOW von SIERRA

© SIM EARTH von OCEAN

© STEIGENBERGER HOTELMANAGER von BOMICO

*

MEIN SYSTEM:

X

Winsche ich mir von: © Mama und Papa
© Oma und Opa

4 o

o

BONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

FragenzuBOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"
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STRIKE 11

System: PC (EGA, VGA,

Maus empfohlen), empf.
VK-Preis; ca. 80 DM, Her-
steller: Millennium, Cam-
bridge. England, Muster
von: Hersteller.

Im Weltraum geht mal wie-
der die Ballerpost ab, denn
MiLLENNIUM hat STRIKE II,
den Nachfolger von Thund-
erstrike, herausgebracht. Am
Spiel selbst hat sich eigent-
lich nicht viel geidndert, es
geht nach wie vor darum, auf
diversen  Planetenoberfli-
chen mit einem Kampfglei-
ter fiir Ordnung, sprich Ab-
schiisse, zu sorgen. Das
Drumherum wurde aller-
dings gehorig aufpoliert und
durch zusitzliche Features
erweitert. So kann man nun
zu Beginn den Piloten aus
vier Klassen wihlen. Jede
Klasse hat vier Grundtypen
an Schiffen mit unterschied-

de Auswahl an Aufgaben zur
Verfiigung: Auf den verschie-
denen Planeten ist zwar vor
allem Uberleben angesagt,
so nebenbei miissen aber
auch andere Missionen wie
das Zerstoren oder Verteidi-
gen von Basen erledigt wer-
den. Wer nicht gerne allein
auf die Jagd geht, kann sich
iiber die serielle Schnittstelle
auch mit einem Freund kurz-
schlieBen.

Fiir Abwechslung ist also
im Prinzip gesorgt, wirkliche
Begeisterung kommt aller-
dings nicht so leicht auf. Da
wire zum einen die etwas
seltsame Steuerung, die sich
nicht so verhilt, wie man es
von einem Flugsimulator er-
warten konnte. Daran kann
man sich noch gewdhnen,
schwerer fillt es jedoch, ange-
sichts der etwas ungliicklich
gewihlten Perspektive die
Ubersicht zu behalten. So
kommt es nur allzuoft vor,
dal man einen Gegner zu
spit sieht, und schon endet
man als Feuerball. Auch se-
hen sich die einzelnen Plane-
ten zu dhnlich, so daB mit der

lichen FEigenschaften =zur ; :
Auswahl. Diese Schiffe kon- felt dtOCh Lamgewaile au:—
nen dann im Verlauf des QAR

Spiels ordentlich ausgebaut
werden, denn nach jeder er-
folgreichen Runde erhilt der
Spieler Bargeld, mit dem er
aus dem mehr als reichhalti-
gen Arsenal an Ausriisfung
einkaufen darf. Der Vielfalt
der Waffen steht nicht nur ei-
ne Vielfalt an Gegnern, son-
dern auch eine entsprechen-

Michael Anton
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 |
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Kalifornien, USA, 1991,°Sex’N
Drugs And . . .Video’. Die Staa-
ten schweben in Video-Sphé-
ren. PornProd Corporation, ei-
ne private Soft-Sex-Filmgesell-
schaft mit Sitz an der Westkii-
ste der Vereinigten Staaten,
startet mit einer delikaten
Campagne: Gesucht wird
‘American Sexiest Video’, der
heiBeste Heim-Video aller Zei-
ten. Wer hoit den PornProd-
Cup? Marketing-Gag oder
mehr? Freilich mehr! Ein Coup
besonderer Grofe, ein Fall fiir ' LEISURE SUIT LARRY ,
die Cops vom FBIl. Coup, Cop o e - Passionate Patti Does A

oder Cup = reichlich Triibes , Little Undercover Work

jedentfalls, so reichlich, ¢ System: [BM.& Komp.

daB Larry ’N Patti m. 256/16 Farben, 3.5,.-/
nicht fehlen 5.25%Laufwerk, VGA, HD, 640K,

= Maus o. Joystick, Ad-Lib-, Sound-
Shmen . Blaster- u. Roland-Karte unterstiit-
zend (getestet), Tandy, CD-ROM,
(Apple MaciAmiga in Vorber.), empf.
VEK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Si-
erra On-Line, Coarsegold, Kaliforni-
en, USA, Muster von: Wial-Versand, 1
8038 Grobenzell.

Und er macht’s noch einmal, der smar-
te, coole, legere — LARRY V, fiir Euch, fiir
uns. Noch einmal 146t er seinen ganzen
Charme spielen, der Muster-Playboy
von SIERRA-ON-LINE - Californian Art.
Acht Disketten, ein sattes Werk? Larrys

Letzte? Al Lowe, sowohl
gedanklicher als auch
technischer {inzwi-
schen eher GrofBf-)Va-
ter des lock’ren Lufti-
kus, hilt sich be-
deckt.

Bedeckt, will sagen:
reichlich  zugeknGpft
und somit ziemlich ju-

gendfrei, prisentieren
sich iibrigens auch Larry N
Patti selbst, wenngleich auch diesmal
der User mit typisch anziiglichen Ani-
mosititen konfrontiert werden soll.
Ach ja - wer jetzt noch treu und brav
auf ’Laffer - die Vierte’
wartet, weil das Regal

; trotz mehrmaligem
> Nachzihlen eben nur drei "Lust-
molch-Satiren’ aufweisen

kann, nun, der befindet sich
schlechthin auf dem Holz-
weg. Larry IV, nicht um-
sonst untertitelt
mit The My-
stery Of The
Lost Diskettes




gewisser Differenzen zwischen Al Lowe
und Sierra. Quintessenz: Al blieb hart
und verweigerte den vierten Teil. Soviel
zum ’Missing Link’ in der Larry-Chro-
nologie. Was nun Lowes aktuelle Vor-
stellung von ’Californian Dreams’ taugt.
.. voila

PASSIONATE PATTI DOES A LITTLE UN-
DERCOVER WORK, und dabei diirfen wir
das Miadel begleiten. Anders als die her-
kommlichen Larry-Affairen prisentiert
sich das - wie sagt man so schon: ergo-
nomische Outfit, welches hier zur Be-
schaffung von 1000 moglichen Punkten
erforderlich ist. War Playboys/-girls
Handwerkzeug Nummer eins bis dato
der Parser, bekommen wir es in Larry V
erstmals mit einer weitaus geschickte-
ren Steuerung zu tun: Icons, auffindbar
innerhalb einer Menueleiste, die auf Ab-
ruf (Mausklick) am oberen Bildschirm-
rand zutage tritt. Mittels dieser Icons
konnen wir wir nun
alle Handlungs-
modi festlegen
und im
Handum-
dreh’n be- .
stimmen, ;
was Larry
‘oder Patti
wann und wo
machen,

Sierra
macht
Picasso-Design

Was Larrys Tun und Lassen anbetrifft,
kénnte man sich gar den Blick auf die
Leiste ersparen, denn: die Grundfunk-
tionen wie ‘gehen’, ’aufnehmen’, ’schau-
en’ oder’anziehen’ samt deren Ausfiih-
rung lassen sich zudem iber die Maus-
tasten aktivieren. Somit bendtigt man
die Icon-Line lediglich noch fiir Special-
Features, wie beispielsweise die aktuelle
Score-Anzeige. Auch die prisentiert
sich diesmal nicht pausenlos auf dem
Screen, so daB wihrend des Gamings an
sich alle ergonomischen Optionen im
Verborgenen bleiben - der grafische
Hochgenul} véllig zur Geltung kommit.

Mache ich hier von "Hochgenuf3’ Re-
den, glaub’ ich kaum zu iibertreiben,
denn: Konnten wir uns bislang von Al
Lowes Perfektion iiberzeugen, gibt er
jetzt sein bizarres Kunstempfinden zum
Besten: der Screen gleicht einer Augen-
weide, was einzelne Blickfdnge, zumeist
Bauwerke, Landschaften oder auch In-
nenansichten einzelner Studios, anbe-
trifft. Viele Elemente wurden hier
kiinstlich verzerrt, gleichen teils ‘nem
Blick durch ein schwaches Fisheye, teils
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And Missing Floppies’, wurde das Opfer

Grafisch
eine
Augenweide
Larry V.

Larry Anton meint:

Alt ist er geworden, der Tolpatsch im
gefiihlsechten Freizeit-Dress. Man sieht
es nicht nur an den kahlen Stellen in der
Kopfbehaarung, sondern auch daran,
daB ihm die Leute bei Sierra offensicht-

lich keine harten Ritsel mehr zumuten
wollen. Zu Knobeln gibt es jeden-
falls nicht viel, auch ist mir die
Story zu mager, zu lieblos und zu
durchsichtig. Fiir jahrelange Be-
gleiter der Herrn Laffner sicher zu
wenig, fiir den Erstkontakt aber ge-
rade richtig. Auch entschidigt die
Atmosphdre des Spiels fiir diese
Mankos. Grafik und Sound sind in
der Tat genial, so daBl wenigstens fir
Auge und Ohr etwas geboten wird. Die
Handlung lebt iiberwiegend von Situati-
onskomik und Wortwitz, dauerhafte
~ochdden” sind jedenfalls nicht zu be-
fiirchten. Schade, dafl von den acht Me-
gabytes des Spiels nicht ein paar mehr
firs Hirn reserviert wurden, aber auch
so macht es recht.viel SpaB. |

»PRIMA«

Nachempfindungen kubistischer Werke
der Kunstgeschichte.

Lassen wir dahingestellt sein, wovon
sich das amerikanische Sierra-Lowe-
Konsortium hat inspirieren lassen, die
besondere Note vollzieht sich durch das
komplette Game, macht weder Halt vor
dem Sound, der auf unserem Ad-Lib-
unterstiitzen PC fiir die standesgemiBe,
(be-)swingende Leisure-Suit-Akustik
sorgt.

’ Patti als Undercover-Agentin J

Love ’N Happiness

Uber die Story selbst méchte ich aus
zwei Griinden nicht allzu viel vorweg-
nehmen, denn: einen Larry spielt man
einfach selbst, Ehrensache, und diesmal
ist die Handlung nicht ganz so komplex
ausgefallen, wie man’s von den Vorgén-
gern gewohnt ist. Desweiteren ist die
ASM-SPECIAL 14 im Anmarsch (6. De-
zember 1991), und bis dahin haben wir
die Story gelost - komplett natiirlich.
Man lasse mich nursoviel verraten: Lar-
ty (bis Weihnachten ist die Finfte iibri-
gens auch in deutscher Version zu haben),
einmal mehr auf Frauen-Fang, ver-
schliigt es von der Ostkiiste der Vereinig-
ten Staaten bis nach Kalifornien, an die
West-Coast. Mr. Lowe hat sich diesmal
in Sachen Rollenspiel und deren Ver-
strickung versucht, und so wechselt ihr
in diesem Drei-Akter mehrmals die Sei-
ten: dreimal steht Larry im Lichte der
Rampen, unierbrochen von Je drel Sze-
nen, in denen Patti, die treue |
Gesplelm ihr Gespur unter
Beweis stellen wird. Und am §
Ende? Nun, was wire ein Lar- §§ %3.
ry ohne Love N Happiness? [ ]
Matthias Siegk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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s gibt viel zu besie-
deln, packen wir’s an!
Denn im Gegensatz
zu der total tiberfiill-
ten Erde ist im Weltall noch
massig Platz fir entdek-

kungsfreudige Erdlinge.
Deshalb bekommt unser
hochdekorierter Komman-

dant Pacharelli von der Er-
dregierung den Auftrag, die
Leitung einer Siedlung auf
einem frisch entdeckten Pla-
neten zu {ibernehmen.

Wie hdrten Sie’s denn gern . ..

Nun werdet ihr fragen, was
das alles mit Euch zu tun
hat? Tja, Ihr habt die ehren-
volle Aufgabe, bei dem Spiel
Uroria von GREMLIN in die
Rolle des Kommandanten zu
schliipfen. Gleich nachdem
Ihr auf dem (moch) tristen
Planeten gelandet seid,
geht’s ans Werk. Nach guter
alter Sim City-Art wird ge-
baut, Handel betrieben und
evtl. auch Krieg gefiihrt. Ziel
unserer Bemiihungen ist, die
Lebensqualitit  moglichst
hoch zu halten, wobei man
ab einer Lebensqualitit von
80% in das nichsthohere Le-
vel aufsteigen kann. Damit
wire auch die Besiedlung ei-
nes Planeten erfolgreich ab-
geschlossen.

Zu unserer Seite steht
noch ein Fiinfer-Gremium,

44

das uns mit mehr Rat als Tat
unterstiitzt. Die Empfehlun-
gen desselben sollte man
auch dringendst ecinhalten,
denn sonst konnte es schnell

UTOPIA

- System: Amiga empf. VK-
Preis ca. 80 DM., Herstel-

ler: Gremlin, England
Muster von: Hersteller

passieren, dafl unsere kleine
Siedlung den Bach runter-
geht.

Insgesamt sollte man be-
sonders auf die Rohstoff-
quellen achten. Ist die Sied-
lung nicht ausreichend mit
Frz und O1 versorgt, kann es
schnell passieren, daf Euch
der Saft abgedreht wird. Und
ohne Strom lauft tiberhaupt
nichts mehr. Ist dieser Zu-
stand erstmal eingetreten, ist
es recht schwer, wieder auf
ein ausgewogenes Niveau zu
kommen.

Der Hauptpart des Spiels
besteht allerdings darin, ein
Gebdude nach dem anderen
hochzuziehen. Die Bevélke-
rung will ja ireendwo. woh-
nen, sie braucht Lager, in de-

So...?

nen sie Lebensmittel, Roh-
stoffe und andere Dinge kel-
lern kann, sie braucht luft-
und lichtspendende Fabri-
ken, und man sollte auch an
die Verteidigung denken. Im

KOLUMBUS ANNO

Falle eines (Ernst-) Falles
steht man ohne Waffen nam-
lich dumm da. In Friedens-
zeiten kann man iibrigens
mit tiberschiissigem Kriegs-
gerdt die dicke Kohle ma-
chen (wie im richtigen Le-
ben).

Wobei wir auch schon
beim nichsten Punkt wiren:
dem Handel. Hierbei hat
man zwei Moglichkeiten.
Entweder man 148t von den
Erzeugnissen einen gewis-
sen Prozentsatz automatisch

oder etwa 5o ...7

Uli meint:

Utopia ist ein gut
durchdachtes Wirt-
schaftsspiel. Grafik,
Sound und Spielspall
stimmen, was will man
mehz? Gerade fiir alte 64-
er-Hasen wie mich wird
es eine Freude sein,
Gremlin wieder vorn zu
sehen, bedenkt man die
peinlichen 16-Bit-Vorstel-
lungen des letzten Jahres.
Also: Utopia hat sich den
Hitstern verdient. Auch
wenn es dhnliche Kon-
zepte schon gegeben hat,
birgt diese neue Variante
einen eigenen Reiz.

abstoBen (falls Nachfrage be-
steht), oder man betreibt den
Handel manuell. Grundsétz-
lich ist der Handel eine der
besten Methoden, um Geld
in die Koloniekasse zu be-

kommen (man kann natiir-
lich auch die Lohnsteuer
hochsetzen (hehe), aber. . .).
Das Geld braucht man drin-
gend, um neue Gebdude, Fa-
briken, Minen etc. bauen zu
kénnen, um so an neue Ro-
stoffe zu kommen, die man
wieder verkaufen kann - ein
okonomischer Kreislauf, der
den Lebensstandard unserer

Kolonie sichert.

»Es gibt viel zu be-

siedeln,
wir’s an!

packen

Spielbarkeit wurde grof3
geschrieben. Selbst ohne die
ausfiihrliche Anleitung hat
man von Anfang an einiger-
mafen den Durchblick. Un-
termalt wird das in ansehnli-
cher Grafik dargestellte Ge-
schehen noch durch eine von
vier anwihlbaren Musik-
stiicken. Alles in allem ist das
Teil auf jeden Fall empfeh-
lenswert. B

Lars Riickert
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BLUES
BROTHERS

System: Amiga. empf. VK-

Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Titus, Frankreich,
Muster von: Hersteller.

Beriihmt, beriichtigt, ge-
liebt, manchmal belédchelt
und schlieBlich die absoluten
Kultfiguren: BLUES BRro-
THERS. Man kann sie und ih-
re Musik nicht in eine der
vorgefertigten  Schubladen
mit der Aufschrift ,Rock ’n’
Roll“ hineinpressen, aber ...
auf Diskette!

Das franzosische Soft-
warehaus TiTus hat es ’ge-
wagt’, die beiden sonnenbe-
brillten Briider in einem fiinf
Level zihlenden Jump ’'n’
Run unterzubringen. Um
diesem Szenario den ,.Blues-
Touch” zu geben, wurden in-
klusive der Titelmusik vier
Stiicke aus dem Film einge-
baut, wobei eins ganz okay
ist, eins mittelmiBig, und Jifg
anderen zwei gar nur diigists
abschneiden.

TURN IT IT

System: Amiga (getestet),
PC, Atari ST, C-64, empl.
Vk-Preis: ca. 60 DM, Her-
steller: Softtouch/Tale
Software, 5010 Bergheim,
Muster von: Hersteller.
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Jake on the run

IDIS@:-NIETW dic Briider in
Shbug.witonspiel ihr Unwe-
oelsesion zu lassen, ergibt
St metelfsendermalen: Jake
phtBiivood sind in die Stadt
g ynmen, um abends ein
)N zert zu geben. Der She-
il hat die beiden jedoch

chon von all’ ihren iiblen
Seiten kennengelernt. Er will
Argerund Randale in seinem
‘Bezirk vermeiden, und sorgt
deshalb dafiir, daB die Instru-

mente der Band abhanden,

Wie erschreckend kompli-
ziert doch einfache Spielre-
celn sein konnen: Ein paar
BB mnee-Steine auf ei-
nem Spielfeld, TouigEERblS S
lich nebeneinander geichis
bekritzelt mit verschie-
denen, mehrfach auf-
tretenden Symbolen,
miissen paarweise
umgedreht werden. Doch
nicht genug damit: Die ge-
dachte Linie zwischen zwei
gleichen Steinen muf iiber
bereits gewendete Steine
fiihren und darf nicht ofter
als einmal abknicken! Dies
klingt kompliziert, ist aber
im Spiel schon nach kiirze-
ster Spielzeit verinnerlicht.
Jedoch steckt bereits hier die
erste Regelverschirfung von
Turn IT II gegeniiber dem
Vorgénger, denn bei diesem
durfte die gedachte Linie
noch zweimal knicken, um

Im Auftrag

kommen. Kein Konzert also?

Hier tritt der Spieler auf
den Plan. Die Suche nach
den finf fehlenden Instru-
menten ist seine Aufgabe.

Wahlweise mit Jake oder
Elwood macht man sich in
logischerweise finfverschie-
denen Gebiudekomplexen
auf die Suche nach den wich-
tigen Utensilien —daB es hier
von Cops, Rockern und an-
deren Mutanten nur so wim-
melt, diirfte wohl klar sein -

die Steine zu verbinden. Wei-
terhin wurde die Symbolik
der Steine zur besseren
Differenzierung neu gestal-
tet, das Zeitlimit sehr knapp

bemessen und ein Editor fiir

Jasnie. Levels  eingefiihrt.
|1l -t St schon ein Pro-
blem, das erste, berourgsIne
schwierige Level zu l&sen:
Wer nicht gerade zufillig auf
den richtigen Ansatz kommt,
wird lange knobeln miissen.
Einzige und sehr willkom-
mene Hilfe ist der Verkauf
von 100 Punkten fiir das Ver-
schieben eines beliebigen
Steines um eine Position.
Unbedingt nétig finde ich ein
solches Feature aber nicht,
denn ein  moderaterer
Schwierigkeitsgrad hitte
dem Spiel besser getan, um
es uneingeschriankt empfeh-
lenswert zu machen. e

msu

kistenwerfenderweise kann
man sich ihrer erwehren.

Technisch wurde BB gut
realisiert. Das Scrolling ist
sauber, und manchmal
kommt so ein ganz kleines
biichen Turrican-Feeling
auf, was durch die auftreten-
den Farbverlauf-Hintergriin-
de verursacht wird.

Die Action ist zwar nicht
libermafBig mitreiBend, aber
flott in Szene gesetzt und
vollkommen akzeptabel.
Grafik und Soundeffekte ge-
hen ebenfalls in Ordnung.
Was sollen wirsagen? Bei BB
ist solide gearbeitet worden -
nicht mehr und auch nicht
weniger!

sat/Uli
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Ideallinie gesucht . ..
(Amiga)
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LEANDER

Thanatos lauert in seinem Versteck und badet sich in der stirkespendenden Lebenskraft,
. die er Prinzessin Lucanna aussaugt.

Prinzessin Lucanna liegt im Sterben: Gefangen in der Kugel der Entleerung geht ihre
Kraft zu Ende.

Unterdessen kniet Leander — Kapitan der Wache — vor seinem Meister und sucht Rat.
Dies wird ihm gesagt: Die Prinzessin ist das Ziinglein an der Waage zwischen Gut und
Baose, wenn sie stirbt, stirbt das Gute und das Bése wird das Land verschlingen.

Mit dem Anwachsen von Thanatos’ Macht unterliegt die Welt seinem bosen Criff;
Leander muf nun Cefahren entgegentreten und tiberwinden, die er nicht in den
dunkelsten Alptraumen zu trétimen gewagt hatte, bevor er die Prinzessin befreien und
das Land retten kann.

*Sie spielen die Rolle der Prinzessin, die in der Kugel der Entleerung herumhangt und
darauf wartet, daft Leander sie befreien kommt. Wird er es schaffen? Oder werden Sie
das ganze Spiel damit verbringen, nichts anderes zu tun als sich thre Lebenskrait
aussaugen zu lassen?

Leander: Wo selbst Helden nicht herumkugeln!

* Psygnosis behalt sich das Recht vor, diesen Teil der Story leicht zu andern.

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3A
UNITED KINGDOM
Tel: 051-709 5755
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CELTIC
LEGENDS

System: Amiga (getestet),
Atari ST, PC empf. VK-
Preis: ca. 90 DM, Herstel-
ler: UBI-Soft, Muster von:
Hersteller.

LORD T

Ein Krieger wird geboren.
Foto: Amiga

unkle Zeiten dro-
hen tiber das Land
Celtica hereinzubre-

chen. Die beiden méchtig-

Vergangene Schlachten

sten Zauberer des Landes
fechten den alles entschei-
denden Kampf zwischen Gut
und Bdse aus. In der Hand
des Spielers liegt das Schick-
sal dieser Welt

Okay, soweit nichts Neues
an der Front der Hinter-
grundgeschichten, UBI SorT
hat aber dennoch ein beach-
tenswertes Programm ge-
schaffen. Allein schon die
hervorragende  Titelmusik,
die nicht nur durch die ver-
wendeten Dudelsicke an
schottische Schlachtenmusik
erinnert, stimmt sehr gut auf
das kommende Geschehen
ein. Primér geht es darum, In-
seln bzw. Inselgruppen zu er-
obern. 23 Level gilt es zu be-
streiten. Das Ganze wird aus
einer  Popoulos-dhnlichen
Perspektive dargestellt. An-
fangs besitzt der Spieler eine
Burg, einen Zauberer (die
wichtigste Figur) und sieben

Soldaten. Die Figur des Zau-
berers ist in der Lage, in der
Burg oder an Kultstitten
neue und stirkere Soldaten
zu erzeugen,je nachdem, wie
erfahren der Zauberer ist.
Die Palette der Spielfiguren,
die erzeugt werden kdnnen,
umfasst alle in der Fantasy-
Welt bekannten Wesen, seien
es nun Goblins oder Dra-
chen.

Das Bildschirmlayout
wirkt auf den ersten Blick et-
was uniibersichtlich, die ein-
zelnen Icons iiber die das
Spiel gesteuert wird, sind je-
doch logisch und einfach zu
erlernen. Ubrigens gibt es
bei Celtic Legends nicht nur
zwel gegnerische Parteien,
sondern auch noch die soge-
nannten Wilden, Wesen, die
die heiligen Kultstitten be-
wachen und jeden angreifen,
der sie betritt.

Celtic Legends ist endlich
mal wieder ein Strategiespiel,
daB leicht zu erlernen ist und
bei dem nicht irgendwelche
abstrakten Symbole auf noch
abstrakteren  Spielfeldern
herumgeschoben  werden.
Lediglich die Tatsache, dalB
das Programm nur 23 Level
beinhaltet kann den SpaB et-
was triilben, zumal keine Zu-
satzdisketten geplant sind.
Selbst Anfinger, fiir die die-
ses Spiel sicherlich geeignet
ist, werden es relativ schnell
durchgespielt haben. |

Guido Alt
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BATTLE
ISLE

System: Amiga, Atari ST,

PC, empf. VK-Preis: ca. 99
DM, Hersteller: Blue Byte,

Muster von: Hersteller,
Besonderheiten: Unter-
stiitzt  Amiga-Turbokar-
ten.

trategiefans unter den
Amigianern haben si-
cherlich schon sehn-

stichtig auf dieses Programm
gewartet. Nach langer Vorbe-

Prima Denkfutter (Amiga)
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reitungszeit ist BATTLE ISLE
nun endlich erschienen. In
dergroBen Packung befinden
sich neben drei Disketten
noch das 80 seitige Hand-
buch, ein Heft mit der Hinter-
grundgeschichte, sowie ein
Waftenkatalog und eine Refe-

- renzkarte. Lesen vor dem

Spielen ist also angeraten, zu-
mal die Geschichte gut in das
Geschehen einfiihrt. Da das
Handbuch auch keine Fra-
gen offen l4Bt, kanns jetzt
ans Spielen gehen. Aufderer-
sten Diskette befindet sich ei-
ne Demo mit der Musik von
Huns® Chris Hiilsbeck sowie
deutscher (!) Sprachausgabe
und  anderem  Schnick-
schnack. Mit Disk 2 geht;s
dann los.

Grob gesagt geht es darum,
die Armeen des Mitspielers
oder des Computers auf ver-
schiedenen Inseln zu besie-

Nicht nur fiir Hardcore-
Strategen

gen. Altere Leserund PC-En-
gine Besitzer werden sich si-
cher noch an NECTARIS erin-
nern. Battle Isle sieht diesem
Modul recht &hnlich. Um
sein Ziel zu erreichen, stehen
dem Spieler 22 Waffensyste-
me - alle Waffengattungen
sind vertreten - zur V_erfﬁ—
gung. Das Spielfeld wird auf
einem geteilten Screen dar-
gestellt und ist in die fiir Stra-
tegiespiele iiblichen sechsek-
kigen Waben eingeteilt. Gra-

Zukiinftige Schlachten

fisch ist das Ganze aberrecht
ansprechend geldst. Beide
Spieler konnen {iibrigens si-
multan agieren, wobei sich
Spieler A im Bewegungsmo-
dus und Spieler B im An-
eriffsmodus befindet. So wer-
den lingere Wartezeiten ver-
mieden. Die einfache und lo-
gische Steuerung macht das
Programm vollends zum Ver-
gniigen. Auch Nicht-Strate-
gie-Experten sollten mal
reinschauen. [ |

Guido Alt
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Messen Sie thre magischen Krafte an einer gleichen, doch
entgegengesetzten mystischen Macht. Benutzen Sie Zauberei und
Kampfgeschick, um sich durch sechs grafisch exzellente Niveaus

hindurchzuschlagen, jede von ihnen vollgepackt mit Horden
wundervoll bewegter, magisch heraufbeschworener Kreaturen.

Sammeln Sie Tranke und Zauberspriiche, die lhnen bei threm
heroischen Streben nach dem Geheimnis der Kosmischen Stirke
helfen.

Erleben Sie vier Ebenen unglaublich weichen parallaxen Rollens,
Zeichentrickhintergriinde, eine massives Spielzone, Hunderte von
Bildschirmfarben,. ein unglaubliches Spiel und einen exorbitanten
Soundtrack, alles fachmannisch gemixt und sorgfaltig geschnitten,
um lhnen einen faszinierenden Cocktail von Computerspiel-Action
ins Haus zu bringen.

Erleben Sie Agonie ohne Schmerz!

PSYGNOSIS

FREEPOST _
LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
Tel: 051-709 5755
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Los, stof3 mich!

JIMMY
WHITE’S
"WHIRL-

WIND?
SNOOKER

System: Atari ST (gete-
stet), Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Herstel-
ler: Virgin Games, Muster
von: Hersteller.

ines der britischsten
Ealler Spiele, nédmlich

Snooker,  erscheint
dieser Tage auf den Compu-
tern unserer Republik. Ist
Billard hierzulande ja noch
bekannt, so erschien uns die-

ses recht dhnliche Spiel doch

Anzeige

Snooker Dir einen

Snooker in Bestform

ganz schon dubios. So ein
groBer Tisch und soviele
bunte Kugeln?

So ziemlich alle Spiele
rund um den griinen Tisch
machten bisher einen recht
dden Eindruck. Die Animati-
on ruckte meistens und das

THONIG Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege

50

Vordem Stof sollte man die Lage
aus allen Winkeln beirachten.

Ballverhalten entsprach in
den seltensten Fillen der
Wirklichkeit. Mit diesen Ge-
danken im Kopf begab ich
mich also an Whirlwind
Snooker und - war extrem
angenehm Uberrascht. Hier
stimmt nahezu alles. Die Ku-
geln flitzen nur so iiber den

rung!

A-MAN meint:
Seit ich 1987 zum ersten Male auf der bntlschen Insel
‘Snooker spielte, war ich von diesem Sport begeistert.
Mich personlich konnte Snooker schon immer mehr als
Pool-Billard begeistern. Mit Whirlwind Snooker lebt die-
se Leidenschaft nun wieder richtig auf, denn dieses Spiel
hat all das, was eine gute Simulation des Sports auf dem
griinen Tisch braucht: eine Menge Optionen, um auf den
StoB EinfluB zu nehmen, ein hervorragendes Handling
und vor allem eine techmsch einwandfreie Programmie-

noch eine Hilfsfunktion im-
plementiert ist. So wird die
Handhabung des Anfangs
kompliziert wirkenden Steu-
ermeniis zum Kinderspiel.
Wem das abwechselnde
Einlochen von roten und far-
bigen Kugeln zu langweilig
wird, der kann auch zum
Trick-Shot-Editor  greifen,
die Kugeln nach seiner Wahl
aufbauen und Trick-Snooker
spielen. DaB} der Blickwinkel
vollig frei zum Tisch gewdhlt
werden kann, mubB, glaube
ich, nicht extra erwahnt wer-
den. Uber mangelnde {iiber-
sicht kann also nicht geklagt
werden: Selbst an kleine
Gags haben die Program-
mierer gedacht. So bekommt
der anvisierte Ball bei linge-
ren Uberlegungspausen sei-
tens des Spielers plbtzlich
ein Gesicht oder streckt dem
Computerbesitzer die Zunge
heraus. Britischer Humor

Tisch, das Abprallverhalten
stimmt absolut und alles ist
vollig ruckfrei. Zudem gibt es
noch sehr schnelle ,Kamera-
fahrten® die der Queue-Ku-
gel (der Weissen) iiber den
Tisch folgen, inklusive rein-
und rauszoomen. Angesichts
der Tatsache, daB sich bis zu
22 Kugeln gleichzeitig auf
dem Tisch bewegen eine
kleine technische Meisterlei-
stung. Die Handhabung ist
sehr einfach zu erlernen, da
erstens dem Spiel zwei'dicke
Handbiicher beiliegen (ein-
mal  Bedienungsanleitung
und einmal Snookerregeln)
und zweitens im Programm

eben. Selten habe ich ein so
gut durchdachtes und aufge-
bautes Programm wie Whirl-
wind Snooker gesehen.
Selbst Skeptiker sollten ei-
nen Blick riskieren, allein
wegen der technischen Seite.
Frohes Einlochen! [

3 Guido Alt
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BARBARIAN I
Necron ist zurlick und verlangt Rache. Nur Sie — in lhrer Maske

als Hegor der Barbar — sind mutig, stark und dumm genug, die
Herausforderung anzunehmen:

Walder, Hohlen, Verliese, Schlésser und Tempel warten auf lhre
barbarische Erkundung, alle sind voll von tédlichen Bewohnern
und abartigen Fallen; die alle nur darauf warten, lhre
unbedarften Handlungen zu einem unriihmlichen Ende zu
bringen. -

Mit 2000 Trickbildern, 32 Farben auf dem Bildschirm,
parallaxem Rollen, 6 Niveaus fortlaufender Spielhallen — und
Abenteueraction, mehr als 1 Megabyte voll bewegter Bilder,
magischen und stiarkenden Tranken, die thnen bei lhrer Aufgabe
zu helfen, sowie einer Unzahl einzigartiger Waffen, die Sie
zuerst finden mussen um sie gebrauchen zu kdnnen, ist
BARBARIAN II

So barbarisch, barbarischer geht’s nicht.

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
Tel: 051-709 5755
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Andreas von Glyczinski

von HUDSON SOFT.

BOMBER MAN auf dem
Amiga

HUDSON SOFT, Lie-
ferant einiger erst-
klassiger PC-Engi-
ne-Titel, ist seit die-
sem Sommer auch
in Deutschland ver-
treten. Fern des
Hauptquartiers im
japanischen Sappo-
ro leiten Axel Bialke
und Andreas von
Glyczinski den Euro-
pavertrieb. Was al-
les von Hamburg
aus auf Euch =zu-
kommt, lest Ihr im
Folgenden.

Vielversprechend: MON-
BIT fiir die PC Engine

52

(Ii.) und Axel Bialke (re.) | _ —

a
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as NES umgesetzt.

Die Amiga-Fassung sah gut
aus und spielte sich schon
recht flott. Nach und nach
sollen die meisten neuen
Spiele auch fiir die géingigen
Rechner bearbeitet werden.

Weniger schén wirken bis
jetzt die NES-Adaptionen
von Wonderboy, genannt Ap-
VENTURE IsLAND I & IT. Hof-
fentlich tut sich da noch et-
was, denn zu ein paar Run-
den kénnen sie schon reizen.
Dafiir verspricht Hudson ei-
ne phantastische Umsetzung
des ersten Teils auf den Ga-
me Boy.

Fiir das NES werden Jax-
KIE CHAN, BoMBER MAN 2
und das Action-Adventure
EARTHRIDE vorbereitet.
Kiinftig sollen ebensoviele

Action satt bei ALDYNES (Engine)

NES-wie Game Boy-Titel er-
scheinen. Auch die ,Haus-
konsole® PC Engine wird be-
dacht: POWER LEAGUE 4, RAI-
DEN und NEuUTOPIA 2 sind die
néichsten Titel.

Im Stile des von der Seite
gesehenen PC-Action-Ad-
ventures Zeliard ist das - lei-
der noch japani-
sche - Ys ITI: WAN-
DERERS FROM YS.

Eigentlich ist es
atypisch, sollen
doch verstirkt

Mehr-Spieler-Pro-
gramme flir alle ge-
nannten Systeme
entwickelt werden.

In den Sternen
steht leider noch
die Einfiihrung des
Surer CD-ROM
in  Deutschland,

Datfiir sind die Actionspiele
1941 und DRAGONSLAYER in
Vorbereitung.

Vielversprechend sicht
auch das Rollenspiel MONBIT
aus. Auf eine deutsche oder
englische Ubersetzung zu
hoffen bleibt allerdings vor-
erst ein frommer Wunsch.

Die Softwarewelle rollt al-
so unaufhdérlich - klar, daB3
wir Euch auf dem Laufenden
halten werden! i

FEva Hoogh

P 020 EXP 00000 RING 000 GOLD 01004

Auf Erkundung bei ¥s I1T
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Vom Legionsschiff Cisskei-auf den Planeten Ixion heruntergebeamt, mufy
sich der Kapitansanwarter Ku-Kabul den Gefahten und Tests stellen, die
speziell auf diesen Planeten gebracht wurden, damit er sich der
Flihrerschaft wiirdig erweisen kann. Versagen bei atich nur einem der
Tests wiirde seine Karriere als Legions-Kommandeur beenden . . .

fiir immert! ;

Um ihm eine Chanece im Kampf zu geben, ist Ku-Kabul mit einer
Laser-Zwillingskanone und wiederauftankbaren Jet-Boostern ausgeriistet.

Mit Kopfchen undiMuskeln muft ersDinge finden, sie aufsammeln und
dazu benutzen, die vieien verwirrenden Probleme zU l6sen und die
Horden méchtiger Feinde zu besiegen, dieidiese tadliche Arena
verseuchen. . % :

3-Ebenen parallaxes Roullen_, spielhallenschnelle Action und kraftvolles FX
vereinigen sich mit totaler Spielsueht und-lassen Sie erfahren, was Ork ist!

| Sind Sie Ork genug?

T T T

PSYGNOSIS
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Desert Storm und kein Ende

FI17A/
NIGH-
THAWK

System: PC (EGA, VGA,
Soundkarten), empf. VK-
Preis: ca.120 DM, Herstel-
ler: Microprose, Tetbury,
England, Muster von: Her-
steller.

Microprose hat an-
scheinend den Golf-
krieg zum AnlaB ge-
nommen, ihre F19-Si-
mulation zu {iiberar-
beiten. Ob die Neuan-
schaffung lohnt, soll
der folgende Bericht
zeigen.

Keine Schonheit, aber flug-
fahig.

unichst einmal

wird man von ei-

" nem tiberaus flot-

ten Vorspann be-

griilt, der die
Bombardierung

eines Bunkers in

irgendeiner Wii-

ste zeigt. Ob gewisse Ahn-

lichkeiten zu wirklichen Ge-

schehen beabsichtigt sind,

sei dahingestellt. Nun denn,

nach ein paar Augenblicken

befinden wir uns im Einsatz-

gebdude. Von hier aus ge-

langt man in die allesamt
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schon gestalteten Meniis zur
Missions- und Waffenaus-
wahl etc.. Gesehen hat man
das Ganze schon mal bei
Gunship 2000, was aber kein
Makel ist. Die Waffenaus-
wahl ist gegeniiber dem Vor-
ginger etwas umfangreicher
geworden, so befinden sich
z.B die dullerst destruktiven
Fuel-Air-Bombs im Arsenal.
Das Cockpit-Layout hinge-
gen wurde auch nur in klein-
en Details gedndert, so ist die
Darstellung des Zielerfas-
sungssystems jetzt ,realisti-
scher®,

Gegeniiber F19 nur
Detaildnderungen

Kommen wir aber zum
wichtigsten bei einer Flugsi-
mulation, dem Fliegen (Wer
hitte das gedacht?). Leider
leider macht sich hier Enttdu-
schung breit. Die sehr detail-
lierte und farbenfrohe Grafik
ruckt auch auf schnellen
PC’s ziemlich miihselig vor
sich hin.Richtiges Flugge-
flihl will da nicht aufkom-
men, zumal auch die Steue-
rung reichlich unprézise ist.
Aber diese Aufgabe kann
man eh die meiste Zeit dem

Im Cockpit wenig Neues . . .

Wenigstens sieht er von aufien anders aus . . .

(VGA)

Autopiloten iiberlassen. Das
alte F19-Manko kommt hier
wieder zum Vorschein: Die
Anflugstrecken zu den Mis-
sionszielen sind {iberwie-
gend sehr lang und sehr er-
eignislos. Man steigt auf,
fliegt zum Ziel, schmeiBt sei-
ne Bomben und kehrt zu-
riick. Lediglich die Landung
setzt einige Ubung vorraus,
da sie diesmal nicht vom
Autopiloten iibernommen
wird. Die neun Einsatzgebie-
te inklusive Irak-Szenario

(VGA)

sind aus fritheren Micro-
PROSE-Programmen  auch
schon hinldnglich bekannt.
Es wird langsam Zeit, daBi
man sich im schénen U.S.-
Bundesstaat Maryland mal
Gedanken iiber die Gestal-
tung der FEinsatzgebiete
macht, denn ein hypermo-
dernes Flugzeug pabt nicht

zu alten Feindbildern.
Unterm Strich werden die
hochgesteckten FErwartun-
gen, die sicherlich an dieses
Produkt gestellt wurden,
nicht erfiillt. Kann man even-
tuell noch iiber die techni-
schen Mingel hinwegsehen,
so hitte sich zumindest der
Spielablauf &ndern sollen.
Dieser ist aber nunmal der-
selbe wie bei F15 Strike Ea-
gle IT und F19 Stealth Figh-
ter. Wer diese Programme be-
sitzt, kann getrost auf F117A
NIGHTHAWK verzichten. M
Guido Alt

ASM WERTUNG von 0 bis 12

ssesssssssssans

Realititsnihe
Motivation

Gesamtnote ..........7
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OH NO!
MORE LEMMINGS!

SIE BENOTIGEN IHR ORIGINALES
LEMMINGS-PROGRAMM, UM DIESE
DISKETTE LAUFEN ZU LASSEN.




NECRONOM

System: Amiga, empf. VK-
Preis ca. 80 Mark, Herstel-
ler: Linel, Muster von:
Hersteller.

Ballerfreunde aufgepalt,
von LINEL gibt’s was fiir eure
wunden Finger! Das Teil
trigt den Namen NECRONOM
und stellt ein Shoot’em up
der alten Schule dar. Genau-
ergesagt,es erwartet Euch ei-
ne horizontal scrollende Pla-
netenlandschaft mit Scharen
von fiesen Aliens, Monstern,
schieBwiitigen Raumgleitern
und einiges mehr. Ziel unse-

IS

rer Mission: den bésen Her-
scher des Planeten Necro-
nom vom Thron zu holen.
Der Weg, der zum Palast
des Oberfieslings fiihrt, ist al-
lerdings nicht festgelegt.
Nach erfolgreicher Sédube-
rung cines jeden Level hat
man die Madglichkeit, per
Karte die nichste Level an-
SSVE B B .

Immer feste drauf!

THIS BULLET
FOR YOU!

zu wihlen.
Deshalb ist es
nicht notig al-
le Level
durchzuspie-
len, um sich das
g Endlevel anzu-
schauen. Ob das ein Vor-
teil oder Nachteil ist mub je-
der fiir sich selbst entschei-
den. Jedes Szenario wird
durch eine eigene Techno-
mucke untermalt und wird
natiirlich auch von einem
Haufen  unterschiedlicher
Wesen  bevolkert. Vom
Schwierigkeitsgrad sind die
Level sehr verschieden -
-teils sehr einfach, teils fast

unspielbar. Paradoxerweise
sind dafiir aber einige End-
gegner einfacher zu vernich-
ten als so mancher 'norma-
ler’ Gegner im Spiel.

Vom Spielablauf bietet das
Game leider nicht viel Neu-
es. So konnte man sagen, das
Teil verkOrpert eine bunte
Mischung aus R-Type, Mena-
ce, Blood Money etc.Die Qua-
litdt der Grafik reicht von 'na
ja, so lala’ bis ,,echt gut“ (da-
her auch die Wertung).

Schaut man sich zum Blei-
stift die Feuerwiiste an, kann
man das kalte Grausen be-
kommen. Das Feuer wird
hier durch COLORCYC-
LING simuliert. Argh! Nec-
ronom ist ein Ballerspiel fiir
Freunde des Genres - mir
hat’s gefallen ... ||

Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf .

Motivation ........
Gesamtnote .

»BRAUCHBAR«

9 LIVES

System: Amiga, Atari ST
(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 90 Mark, Her-

steller: ARC, England,
Muster von: Megatronix,
6501 Klein-Winternheim.

Man sagt, Katzen hitten
neun Leben. Ob dies stimmt,
mag dahingestellt sein. Je-
denfalls kam so das neueste
Game der Firma ARC zu sei-
nem Namen: 9 LIvEs.

Kater Bob ist ein ultra-hei-
Bes Gerit, hat fast in jeder
Stadt eine Geliebte, doch
ausgerechnet seine Favouri-
tin Claudette landet im Netz

56

KATZENJAMMER

von Tierfingern. Eine Befrei-
ungsaktion liegt also nahe.
Aus dieser Story ist ein witzi-
ges Jump 'n’ Run enstanden.
Sammelt Bob EBbares, so
steigt seine Energie, raucht
er Zigaretten, lduft er griin an

_nngy

Fliegen ist eben schiner!

und verliert selbige. Er kann
fliegen oder auch unsichtbar
werden, ,Sieben-Meilen-
Stiefel“ benutzen und Rie-
sen-(Katzen-)Spriinge ma-
chen. Das Plattform-Spiel-
chen findet iiber und unter
Tage statt. Die wichtigste
Aufgabe ist es, versteckte
goldene Schliissel aufzuneh-
men, um Durchgénge 6ffnen

HleEenrd B4 23

Foto: Amiga

zu kdnnen, aber vor allem
Miezen aus den Kifigen der
Tierfanger zu befreien. Vom
Riesen-Affen aus Donkey
Kong bis hin zu Fischen, Eu-
len und Fantasie-Figuren
darf in diesem Game jeder
mitspielen. Im Gesamtein-
druck schneidet dieses Spiel
jedoch schlecht ab. Das
Scrolling ist ein Verschieben
von ganzen Bildern. Bob I3t
sich zdh und nur sehr unpri-
zise steuern, und die Musi ist
eher ein Katzengejammer.
Fiir 40 Mérker wir es viel-
leicht noch o.k., aber ganze
90772 [ ]

Sandra Alter

Spielablauf
Motivation

Gesaminote




J.R.R. TOLKIEN’S

RIDERS*ROHAN

"Gondor! Gondor vom Gebirg zum Kiistenstrich ! -
Westwind wehte; das Licht der Konigsgirten glich T Ty Ty T T Ty Tl Wi T Ty T T T
Hellem Regen: so fiel es auf den Silberbaum
Einstmals. Tiirme, Thron und Krone, goldner Traum !
Gondor! Gondor! Wird der Westwind wieder wehn ?
Werden Menschen den Silberbaum dort wiedersehn 2"
(aus "Herr der Ringe")

+ Atemberaubende Arcade Sequenzen « Realistisches 3D-Terrain «
» Technisch ausgefeiltes Taktik-System « Spektakulire Duelle mit Orks und Dunlendings
+ Spielen Sie entweder Tolkiens weltberithmtes Szenario oder kreieren Sie Thr eigenes »
+ Mit ausfiithrlichen, illustrierten Informationen iiber Mittelerde und seine Bewohner ¢

RUSHWARE Microhandelsaesellschaft mbH ¢ Bruchwea 128-132 « 4044 Kaarst 2 - Tel. 02101/607-0 » Telefax: 02101/607111



RODLAND

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler/Muster: Storm/Sales
Curve, London, England.

. Tam und Rit sind wiitend.
Uber Nacht sind ihre netten
Dorfnachbarn zu Monstern
mutiert und haben die Eltern

der beiden
eingesperrt.
Die  Wichte
miissen 40
Bildervon den
Biestern sidubern, ehe es zu-
hause wieder Kaffee und Ku-
chen geben kann. Monster?
Weit gefehlt. Was den beiden
entgegenhiipft, -lduft und
-purzelt, ist eher einer
Pliischtiersammliung ent-
sprungen: Da tummeln sich
Eichhoérnchen, Hischen,
Knuddelkartoffeln, kleine
Seesterne oder Babywiirmer.
Wer jetzt ob der geballten
Ladung Niedlichkeit schrei-
end davonliuft, verpalit et-
was. Denn die Storm-Pro-
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grammierer verleugnen ihre
Action-Herkunft (SWiy)
keinesfalls. RODLAND, so der
Name des Hiipfspektakels,
verlangt eine gehdrige Porti-
on Fingerfertigkeit. Zu grol-
ziigigen Anleihen beim Klas-
siker Bubble Bobble gesellen
sich hiibsche neue Ideen und
Gestaltung.

Mit Tasten oder Joystick
werden Tam bzw. Rit bewegt.
Um sich derMenagerie zu er-
wehren, benutzen sie stimm-
gabeldhnliche Stibchen. Per
Feuerknopfdruck und Links-
rechts-Bewegung werden die
Gegner damit erlegt. Ihr
koénnt sie dann hin- und her-
schleudern und dabei schon
einmal weitere Tiere erwi-
schen. Haltet Ihr den Feuer-
knopf gedriickt und steuert
nach oben oder unten, er-
scheint eine Leiter. Flugs
konnen sich Tam oder Rit
dann in Sicherheit voranrik-

= kenden Geg-
nern bringen.
Die kommen
den beiden je-
doch schnell
hinterher.

Ins nichste
Bild kommt
Ihr, wenn der
ganze Zoo er-
legt ist - oder

»RODLAND - ein fa-
belhafter Kletter-
spaf3!«

aber, wenn alle Blumen im
Bild aufgesammelt sind.
Dann gelangen die Knirpse
in einen Sonderlevel mit ro-
sa Einschlag. Hier gilt es, Bo-
ni in Form von Buchstaben
zu erwischen. Habt Ihr das
Wort ,,EXTRA* gesammelt,

AROTE

gibt es ein Zusatzleben.
Uberhaupt mangelt es den
frontal gezeigten Spielstufen
nicht an feinen Gegenstin-
den. Dauert das Abrdumen
Zu lange, ertdnt ein Warnsig-
nal,und der Ablauf beschleu-
nigt sich. Zu allem Uberfluf3
vermehren sich manche
Monster. Munter, wenn nicht
hektisch, geht es auf jeden
Fall zu. Dennoch bieten die
ersten Levels auch Anfin-
gern eine Chance. Dort wim-
melt es noch nicht von ver-
meintlichen Kuscheltieren.

Gekonntes Gabel-
schwingen gefragt

Dank der kurzen, aber aus-
reichenden viersprachigen
Anleitung findet man schnell
ins Geschehen. Fein ani-
miert, fliissig zu steuern und
mit flotter Musik unterlegt,
hat das Stdbchenschwingen
eindeutig Suchtcharakter. Zu
zweit macht Rodland noch
mehr SpaB, ist allerdings
auch schneller durchgespielt.

Ein paar Levels mehr hitten
es schon sein kdonnen! Wer
aber Bubble Bobble mochte,
wird um diese Variante nicht
herumkommen. &

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG VON 0 BIS 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

" Und das meint Kate dazu: 7

Als eingefleischter
Jump’n’Run-Freak zog
ich mir RODLAND natiir-
lich auch rein. Schon toll,
wie ein an sich simples
Spiel so gelungen auf
Lunterhaltsam® getrimmt
wurde. Wunderschon ist
vor allem die Sequenz,
wenn man in dem Extra-
Level das Wort ,,EXTRA®
gebildet hat. Dann nim-
lich erscheint eine hiib-
sche Fee, die einem ein
Extra-Leben  {ibergibt.
Dall bei Bubble Bobble
und dhnlichen Hiipf- und
Laufspielen etwas abge-
guckt wurde, stért mich
nicht im geringsten, wenn
das Ergebnis dann derart
iiberzeugend ritber-

kommt. Alles in allem ein
lustiges wie spannendes
Game, das unterhaltsame
Stunden vor dem Amiga
verspricht.

2 |

Im Monstergewimmel heifit es aufpassen! Fotos (2): Amiga

12/91

Nt



WAS? Fette Beute — \

mit Hiagar und
der Firma '

4.~15. Preis: je ein Hagar-Spiel inel.
Riesen-Hagar-Aufsteller

WIE? Schreibt die Namen
zweier Familienmitglieder
Hagars (Haustiere gelten auch!!?)
auf eine Postkarte.

WOHIN? Schickt diese Karte
an den TRONIC-VERLAG

Stichwort: " HAGAR«, Postfach 870
3440 Eschwege - klar zum Entern

NN
"%

%,

*ﬁu:ﬁ

&

g ist wie immer ' ausgeschlossen!



ASM-Airlines = Ready For Take-Off

AIRLINE

System: I[IBM-PC oder
Kompatible (mind. 640
KByte, Festplatte ist erfor-
derlich, Hercules, EGA,
VGA-Karten werden un-
terstiitzt), empf. VK-Preis
ca.89 DM., Hersteller: Fal-
ken-Software, 6272 Nie-
dernhausen, Muster von:
Hersteller.

Konntet Ihr Euch vorstel-
len, eine komplette Flugge-
sellschaft zu managen? Mit
allem, was dazu gehort? FAL-
KEN macht’s moglich - mit
AIRLINE diirfen nun auch PC-
Besitzer Flughafenluft
schnuppern.

Drei Ausgangspositionen
mit jeweils drei Schwierig-
keitsstufen und Teilnahme
von bis zu vier Mitspielern
stehen anfangs zur Wahl:
Griindung einer Fluggesell-
schaft, Ubernahme einer be-
reits existierenden und
schlieBlich Sanierung einer
maroden Linie.

Ein Blick auf das Hauptme-
nii zeigt die umfangreichen
Moglichkeiten, die Ihr im
Laufe der jeweiligen Runde
(entspricht einem Monat)
mit Maus anklicken oder
Cursor-Tasten aussuchen
konnt. Angefangen bei Flug-
zeugan- und verkauf, War-
tung und Info iiber die Ma-
schinen geht es iiber ein Bi-
lanzicon, in dem Gewinne
und Verluste angezeigt, Kre-
dite aufgenommen und
schlieBlich ein Werbeetat
und der Verdienst der Ange-
stellten festgelegt werden
kénnen. Auch die Auftrags-
planung wird von hier aus ge-
managet.

Feld Nummer 3 ist das
Wichtigste, ndmlich die Auf-
tragsbodrse. Hier werden An-
gebote unterbreitet, die man
jeweils bestimmten Flug-

60

—— Michael meint:

Schon wieder ein Mana-
ger - man mochte fast von
einer Art Manager-Krank-
heit sprechen. Gut, die
Idee, mal eine Airline un-
ter die Fittiche zu neh-
men, ist zumindest auf
dem PC relativ frisch.
Aber das ist im Prinzip
nureine Frage der Phanta-
sie, man kodnnte ebenso
Brieftauben oder Renn-
schnecken managen.

Der Spielverlauf ist
dem Genre entsprechend
eintonig, die miBlunge-
nen Actioneinlagen brin-
gen wenig Abwechslung.

Immerhin ist die Kom-
plexitidt der Materie recht
gut umgesetzt worden,
ein netter und innovativer
Zugistauch,dal man sich
um das Wohl seiner Ange-
stellten kiimmern darf.

Alles in allem also ein
solider Manager, dem al-
lerdings der rechte Pfiff’
fehlt, an Klassiker wie
Ports of Call oder Railroad
Tycoon reicht er jedenfalls
nicht heran. ]

»BRAUCHBAR«

zeugtypen zuordnet, nach-
dem man (im Folgemonat)
den Zuschlag bekommen
hat. In den weiteren Feldern
werden  Personalentschei-
dungen getroffen, wobei
nicht zuletzt die Ausbildung
der Besatzungen von ent-
scheidender Bedeutung ist,
Landerechte erworben und
geschichtliche und techni-
sche Daten abgerufen.

Streik = Action

Ab und zu lduft aber wih-
rend des Spiels irgendetwas
schief. Mal fillt das Boden-
personal aus, dann der Pilot,
oder man streikt einfach -
vom Spieler wird ,,Action®
sprich: selbst Handanlegen
verlangt. Das Beladen einer
Maschine ist ein Kinderspiel,
bei einer Kurskorrektur bzw.
einer Landung gibt es da we-
sentlich gréBere Probleme.
In einem Simulator kann
man dies gegen entsprechen-
de Gebiihr iiben, aber man
hitte auf diese Actionparts
besser verzichtet. Auch der
Realismus wird arg gebeu-
telt, denn im Hauptmenii
darfman 150 und mehr Jahre

als Spielzeitraum anwahlen. 5

Ein schoner, We,nngleichj

phantastischer Gedanke. We-
niger wire hier mehr gewe-
sen, Grafisch gibt es an dem
Programm zumindest im
VGA-Modus wenig auszu-
setzen, und auch die Steue-
rung ist okay. Sound gibt es
kaum und ist auch nicht not-
wendig - wer will, kann sich
ja vier Stunden Live-Sound
vom Flughafen besorgen
und beim Spielen laufenlas-
sen.

sWer wird denn
gleich in die Luft ge-
hen 2«

Ob man sich das Spiel an-
schafft oder nicht, bleibt je-
dem selbst iiberlassen. Es ist
dank seiner geschichtlichen
und technischen Datenfreu-
digkeit gleichzeitig fast ein
Lernprogramm und das zu
einem vergleichsweise ,,glin-
stigen“ Preis, den Hitstern
bekommt es wegen der ge-
nannten Schwichen nicht.
Wohlgemerkt: Es ist ein Ma-
nager, kein Flugsimulator
oder gar Actiongame... W
Klaus Trafford

dungen.

Welcher Flugzeugtyp bendtigt wird, ist eine von vielen Entschei-

In diesem Menii regiert das
Personalwesen.

Realitiitsniihe
Spielablauf

Motivation
Gesaminote

»PRIMA¢
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Direkt vom Hersteller
oder vom guten Fachhandel in lhrer NaheviE

AMIGA * 4MIG4 * AMIGA

Programm-Name Artikel- Preis

Bezeichnung in DM
Professional Music Artist PMA 34,90
Megamighty Intro-Designer MID 34,90
Create a Shape V2.0 CAS 69,90
Twintris TW 39,90
Big VIC mit Kabel f. A500, A2000 BV 500 69,90
Big VIC mit Kabel f. A1000 BV 1000 69,90
Ted and Pat TP 34,90
Ultimate Intro Studio Amiga UISA 49,90
Matchic MA 34,90
C64/128 « C64/128 « C64/128
Programm-Name Artikel- Preis

Bezeichnung in DM
Shadow-Writer SW 14,90
Demo-Designer DD 14,90
Demo-Designer-Erweiterung DDE 11,90
DD u. DDE zusammen DD+DDE 24,90
MGOS Classic V2.2 MGOS 29,90
Demo-Maker de Luxe DMDL 19,90
DMDL-Erweiterung DMDLE 14,90

DMDL u. DMDLE zus. DMDL+DMDLE

Professional Ass PA 29,90
Double Falcon DF 14,90
C.0.P-Shocker CS 29,90
Laurin LA 14,90
RoMuzak RO 24,90
Intro-Designer ID 19,90
Game-Graphics-Designer GGD 19,90
Adress-Securer AS 14,90
Sicherheitspaket (CS+LA+AS) SP 54,90
Game-Maker-Paket (PA+RO+GGD) GMP 69,90
Demo-Demon DEMON 14,90
|Ultimate Intro Studio uis 19,90
X-Ample's Intro Architect XIA 24,90
Final Designer FD 19,90
Time Composer TC 19,90
Disk Mag Creator DMC 24,90
Trigger Writer TR 14,90
Game Graphics Designer Il GGD2 19,90

J|IPublic Domain x Public Domain

255 PD-Disketten fiir den C684/128 und 84 PD-Disketten fur
den Amiga aus eigener Zusammenstellung warten darauf,
von lhnen kennengelernt zu werden. Fur den Amiga sind noch
ca. 5.000 PD-Disketten aus anderen Serien lieferbar. C64-
PD ab 4,00 DM, Amiga-PD ab 4,50 DM je Disk.

Liste anfordern! x Liste anfordern!

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00
DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettangebot
fur lhren C64/128! Die Schutzgebiihr fir eine Amiga-Liste
betragt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils in-
begriffen.

Versandkosten Inland: Vorkasse 3,50 DM, Nachnah-
me 5,50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5,50 DM

Produkte und

W-1000
B.I.T.S. Datentechnik
Spiele in Berlin
Jagowstr. 17

1000 Berlin 21

2 030 /3938203

W-2000

G-1-R Softwarevertr.

Peter Grantz
Hauptstr. 49
2401 Ratekau
= 04504 / 4115

Software Empire
Lars Puncken
Butjadinger Str. 15
2880 Brake

= 04401/ 5849

W-3000

S + H Software
Leipziger Str. 25 a
3446 Meinh.-Frieda
= 05651/ 32546.

W-4000

Software House
Gasthausstr. 12
4190 Kleve

e 0281/ 25922

Software House
Auf dem Dudel 8
4230 Wesel

= 0281/ 25922

AUERcom
Baumschulenweg 3
4795 Delbriick

2 05250/ 53110

Hler erhalten Sle Digital Marketlng
selbstverstandlich
auch Programme anderer Hersteller:

CSS Computershop
Brakhofstr. 21b
4800 Bielefeld

= 0521/ 763918

Die Cassette GmbH
Markt 13

4950 Minden

2 0571/ 29847

W-35000

Soft Express
Monika Preil
Postfach 2070
5407 Boppard

= 06742 / 60233

W-6000

Hans-Werner Schmitt
Peterstr. 2

6501 Uelversheim
= 06249 /2423

W-7000

Hans Schraft
Ziegelhuttenstr. 50
7547 Wildbad

= 07081/ 3622

W-8000

T.S. Datensysteme
Denisstr. 45

8500 Nurnberg 80
< 0911/ 288286

Software Dreams
Marco Beetz
Oberdorfstr. 30
8643 Kups-Theis.
= 09264 / 6160

' Soﬁwdre' ‘Werbung ' - Diucke
Dieter Miickter

Krefelder Str. 16
D—-5142 Hickelhoven 2

2 (02435) 2086, 1295, 428
M(02435) 3529

Software-
Handler?
Hier kinnte auch lhre |

Anschrift stehen!
N&here Informationen:




Spiele miMEUEameplay

Kleine Einblicke in neue Programme verschafften uns dieser Tage SELLING POINTS aus
Giitersioh. Drei Amiga-Games sollen demnichst den Softwaremarkt bereichern - grund-
verschieden in ihren Inhalten, leider aber auch in der Qualitéit. TREX WARRIOR, FINAL
BLOW und BOSTON BOMB CLUB heiBen die Teile, die wir nachfolgend vorstellen méchten.

Bei TREX WARRIOR, das von
TaALION kommt, geht es dar-
um, insgesamt fiinf Welten
von Gegnern zu sdubern, oh-
ne von selbigen vernichtet zu
werden. Dies geschieht per
gutgezieltem Schufl mittels
Druck auf die linke Mausta-
ste. Joysticks scheinen out zu
sein. Die sehr gute und fliissi-
ge Vektorgrafik fillt positiv
auf, das Gameplay an sich ist
Geschmackssache. In jedem
Falle wiire Joysticksteuerung
besser, meint Uli. Die End-
version wird spatestens zei-
gen, ob das Spiel etwas taugt
oder nicht.

Wesentlich schlechter war
mein Eindruck von FINAL
Brow, das SaLes CURvVES auf
den Markt werfen will. Wie-
der einmal ist Boxen ange-
sagt, und wie schon bei
T.K.O. Boxing ruckelt und

Kuck mal, was da krabbelt . .

zuckelt es auf dem Screen.
Die beiden Sparringspartner
scheinen sich auf einem
Laufband zu bewegen, wo-
bei der Computergegner nur
dann aktiv wird, wenn der Al-
leinspieler mal eine Pause
macht.

Schlammschlacht?

Besonders bemerkenswert:
Wenn ein Boxer mal ausge-
ziihlt wird, steht er hinterher
auf und der Kampf lduft wei-
ter! Ich hoffe sehr, daB dieses
Manko bei der Endversion
nicht mehr besteht. Auller-
dem gibt es schon genug der-
artiger Games - warum nicht
mal was Neues wie z.B. Frau-
en, die im Schlamm wiihlen
(ich weiB, jetzt kriege ich wie-
der Post)?

Das Trio komplettiert das

. (Boston Bomb Club)
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Strategiespiel BosToN BoMB
Crus. Laut Beschreibung
sollen sich erlauchte Herr-
lichkeiten im vergangenen
Jahrhundert damit beschif-
tigt haben, eine Bombe
durch einen Parcours zu brin-
gen, die dann irgendwann
entweder explodiert oder ge-
l6scht wird. Genau dies bein-
haltet das Game von SILMA-
RIS - und ist gar nicht mal so
schlecht.

Durch Drehen einzelner
Teilstiicke mufl der Bombe
der Weg zum Wassertiimpel
geebnet werden. Dabei kann
sie Bonuspunkte und Extra-
bomben genauso aufneh-
men wie auch ins Leere fal-
len oder mit einer anderen
Bombe kollidieren, was un-
weigerlich zum Verlust eines
Lebens fiihrt. Die um das
Spielfeld herumstehenden

Immer druff - dem Schiri
ist’s egal (Final Blow)

DROXD APPEARSS R‘I".QE: SPEEDY 2

Trex-Warrior - endlich ein
neuer Titel von Thalion.
(Foto: Vorabfassung)

Zuschauer drehen ab und zu
an einigen Steinen, so daf
man schon sehr gut aufpas-
sen muf3, wo die Bombe (von
selbst) hinrollt.

Lustige Einlagen gibt es zu-
hauf, auch die FX sind ho-
renswert (das Babygeschrei
klingt besonders sif3). Die
hohe Geschwindigkeit, das
einem starke Konzentration
und gutes Reaktionsvermo-
gen abverlangt, machen aus
dem Game ein durchaus
empfehlenswertes  Objekt,
das zwar nicht neu, aber be-
dingt originell ist.

Die endgiiltigen Fassun-
gen werden wir Euch vorstel-
len, sobald wir sie haben. W

Klaus Trafford

9
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Profis.

siquen
furs Buro

Wie Profis sie brauchen.

XB24-200/XB24-250, ZA-200/ZA-250

Star Business Drucker:

XB24-200/XB24-250

24 Nadel-Matrix-Drucker

SLQ, LQ, EDV und HS-EDV Ausdrucke
(max. 332 cps)

7 eingebaute LQ-Schriftarten

2 eingebaute SLQ-Schriftfarten
Papiereinzug auch von unten
Schubtraktor

Leise Modus

Farbdruck (7 Farben inkl. schwarz)
Bedienertableau mit LCD

Option: Fontmodule, Einzel-/Doppelschacht,

Zugtfraktor, Schnittstellenmodule

S [

der ComputerDrucker
e e e B0 A LA P e

Nahere Informationen Uber Star Business Drucker erthalten Sie beim autorisierten Star Fachhdndler cder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschland GmibH, Westernachstr. 59, D-6000 Frankfurf/Main 94, Tel. (069) 7 89 99-0.

ZA-200/ZA-250

Q@ Nadel-Matrix-Drucker

NLQ, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
Hoher Durchsatz (max. 420 cps)
Umfangreiches Papiermanagement
Papiereinzug auch von unten

Leise Modus

Farbdruck

Opfion: Schnittstellenmodule,
Einzel und Doppelschacht

Optionaler Zugtraktor






Spal rankommi?

Nichis einfacher als das: In
dieser und den beiden fol-
genden Ausgaben der ASM
stellen wir Euch jeweils eine
Frage zum neuesten Spiel
der Firma Mirrorsoft: Mega
lo Mania.

Hier ist die erste Frage:
Wann beginnf die Zeilreise
m Spiel Mega lo Mania - wir
suchen die Jahreszahl?

Die volistdndigen drei Ant-
worten schreibt Ihr dann auf
eine Postkarte und schickt
diese an:

Tronic Verlag
»Mirrorsoft*
Postfach 870
3440 Eschwege

. Einsendeschlu® ist der
2. Mdirz 1992!

. 1. Preis: Flugticket ,Round
the World*“fiir zwei Personen
mit o.a.Flugroute plus1.500
DM Taschengeld pro Person
2. Preis: Reise ins ,,Euro-Dis-
neyland® bei Paris

' 3. Preis: Personliches Mega
lo Mania (Portrait des Win-
ners wird eingescannt)
4.-10. Preis: je ein Mega lo
Mania x

Der Rechisweg ist ausge-
schlossen.




. « - mchte ich Euch diesen
Monat erz@hlen. Oft kopiert,
nie erreicht —~ das triffit auch
auf EUBBLE BOBBLE voil zu.
Ehemals ein Automat von Tai-
to, sorgte FIREBIRD 1987
dafiir, dafl das Game auch die
Heimcomputer erreichie. Die
Gder-Version war es 2zu-
néchst, die viele Herzen, Au-
gen und Ohren erfreute. 100
abwechslungsreiche Levels,
liberdurchschnittlich gute
Grafik und eine lustige, ohr-
wurmverdachtige Musik
sorgten flir schiaflose Nachie
vor dem Rechner.

BUBBLE
BOBBLE

System: C-64, Amiga, Atari ST, CPC,
empf. VK-Preis ca. 20-80 DM (je nach
System), Hersteller: Firebird, Muster
von:; ASM-Archiv.

Das Jump’n’run-Spiel ist inhaltlich
schnell erklart (wer kennt es eigentlich
nicht? Hand hoch! Wirklich? Na gut,
dann weiter im Text, alle anderen bitte
bei ,Fazit* wieder einsteigen).

Bub und Bob - so die Namen der bei-
den Helden, miissen solo oder zu zweit
in jedem Level moglichst viele Extras
aufsammeln und natiirlich alle Gegner
vernichten. Bis dahin wie gehabt - nun
kommt das damals neue: Sie (die Geg-
ner) miissen mittels Druck auf'den Feu-
erknopf in eine Art ,Seifenblase® ge-
hiillt werden, dann geniigt ein kurzer
Schubser, und schon verwandeln sie sich
in Bananen oder andere Friichte, Sii-
speisen, Kristalle und vieles mehr. Je ho-
her das Level, desto zahlreicher und
knackiger die Gegner.

Neben zeitlich befristeten Bonusrun-
den gibt es jede Menge Extras. Beson-
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Leicht gefifig, die Biester — aber nett.

ders die iibergroBen Kuchen oder Kri-
stalle bringen Pongs (in aller Regel
30.000). Buchstaben kénnen zu dem
Wort ,,Extend” zusammengesetzt wer-
den, ein blinkendes Symbol 146t bei Be-
rithrung Blitze tiber den Bildschirm zuk-
ken, die die Gegner eliminieren. Beson-
ders gelungen ist ein Extra, das die
Spielfigur aufnimmt und mit ihr durch
das jeweilige Bild rutscht - man achte
auf das Gesicht von Bub bzw. Bob.

Nun driicken wir kurz die Commodo-
re-Taste (Pause) und génnen uns einen
Blick auf die Nachfolgeprodukte. Als er-

tras und Blasen...

stes ware da die Fortsetzung Rainbow Is-
land zu nennen, wo statt Blasen Regen-
bogen angesagt sind und natlrlich das
ebenfalls sehr schone Game BUBBLE
Guost. Newzealand Story darf man na-
tiirlich auch zu dieser Kategorie zdhlen,
ebenso einige flopverdidchtige Spiele,
deren Namen wir hier verschweigen.
Aktuellstes Beispiel ist das in dieser
Ausgabe besprochene Rodland, wenn-
gleich die Ahnlichkeit nicht mehr so gra-
vierend ist.

Doch alle Anstrengung war verge-
bens: Zumindest auf dem guten alten
C-64 kam keiner der Nachfolger an das
Original heran. Umso erfreulicher ist,
daB BusBLE BOBBLE noch immer im
Handel ist, am preiswertesten als Teil ei-
ner Kompilation.

Selten hat mich ein Spiel so gepackt
wie dieses — und beim erneuten Test 16-
ste ich mich schwer davon los, denn es
hat nichts von seiner Attraktivitat verlo-
ren. Wer es nicht hat, der sollte es sich
unbedingt besorgen- solange der Vorrat
noch reicht. Und jene, die immer noch
auf ein  Fazit* warten, sollten lieber mal
in ihrer Oldie-Kiste kramen, Bubble
Bobble rausholen und sich ein paar
schone Stunden machen - so wie ich das
gerne getan habe. |

Klaus Trafford

: ng

Extras bringen jede Menge Pongs.

PR E———

TOoR
Foros: C-64
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FLIEGEN

SIE DAS

TODLICHSTE

KAMPFFLUGZEUG DER WELT IN
EINEM HOCHST REALISTICSHEN
KRIEGSTHEATER. EIN ERLEBNIS, DAS SIE NIE VERGESSEN WERDEN!

ie MiG-28 “Fulerum” ist das fortschrittlichste Kampfflugzeug der Sowjetunion. Jetzt
hat das Mikoyan Design-Buro in einem streng gehaimen, privat finanzierten Projekt
i clas Flugzeug noch weiter entwickelt. Das Ergebnis ist die machtige
MiG-29M SUPERFULCRUM.

Ein brandneues vierfaches, digital computergesteuertes Kontrollsystem, uberlegene
Aerodynamik und verstarkte Maschinenkraft sorgen fur eine weit bessere
Mancurigrfahigkeit bei lhrem Flug. Verbunden mit einer modernen, transparenten Cockpit-
Gestaltung und einer CRT - Instrumententafel macht dies die SUPERFULCRUM zu einer

- uberragenden Luftkampf-Maschine.

d als Teil einer multinationalen Truppe eingezogen worden, um dabei zu helfen, eine
ﬁate Nation van feindlichen Invasionstruppen zu befrelen und Sie werden lhran

bezwnngen. Standag wechselnde Ereignisse besmmmen ihre Taktik beim Bewalmgan der
Whiedeneﬁ Emsal;ze in einer graf angelegten Kriegs-Kampagne.
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Programmed by -7 - L
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Titel: Pools of Darkness, System: PC
(640 KByte, Festplatte, EGA/VGA),

empf. VK-Preis: ca. DM 100, Herstel-

ler: SSI, Kalifornien, USA,
von: Softgold, 4044 Kaarst 2.

Muster

SI bereitet seiner Forgotten Real-

ms-Serie einen Abgang mit Pau-

kenschlag: Finf Erd- und zehn
Spielerjahre nach dem glanzvollen
AD&D-Binstieg Pool of Radiance dirft
Thr noch einmal simtliche Monsterhor-
den der Moonseas aufmischen. Lord Ba-
ne, der Eure Siege liber seine Kreaturen
nie verwunden hat, bietet noch einmal
alles an Intrigen und mehrbeinigen Un-
geheuern auf.

Poors oF DARKNESS beginnt harmlos.
Bure Riickkehrin die Stadt Phlan gleicht
einem Triumphzug. Die Helden, mittler-
weile zum stattlichen 14. Level gereift,
werden ge- und verehrt. Die Stadt ist in
ihrer Bliite kaum wiederzuerkennen,
ein langer Sommer regiert. Doch kaum
verlaBt Ihr mit Ratsmitglied Sasha das
Stadtgebiet, bricht ein hollisches Unwet-
ter los, das simtliche Siedlungen um die
Moonseas vernichtet. Fassungslos er-
lebt Thr, wie Lord Bane seinen Rache-
feldzug beginnt.

Thr bewegt Euch nun auf der Landkar-
te, deren Nordhilfte alleine schon zehn
zu erforschende Orte enthdlt. Da sind
unruhige Seelen eines Tempels zu erld-
sen, Riesen zu besiegen und ein Nest ge-
waltiger Drachen auszuheben. FEine
.normale® Siedlung mit allen Annehm-

YT ST IT IS,
Lord Banes Fluch

[TLTITFTIII

AXXXTITIIIITY

i
HSILUER BI.H’BE‘S

i
PHRG GREETS Vol WITH 6 W
ESHE 1S § STRT]!&EG Byfuhe

LO. ~ F
SOREIE

FOOTH LIWB 6R0 CHAERACTER.

Gute Freunde braucht die Party.

lichkeiten findet Ihr erstim Nordwesten.
Zwischendurch taucht der listige Zaube-
rer Elminster immer wieder auf, um
Euch Mut und Hilfe zuzusprechen.
Wihrend des Aufenthaltes in manchen
Hohlen oder Bauten gesellen sich Mit-
streiter zu Euch. Eine Augenweide wie
die schlagkriiftige Vala findet sich leider
selten ==

Bewiihrt sind Bildschirmaufbau und
Maus-/Tastensteuerung.  Charaktere,
die befordert werden kénnen, sind lila

»Ein Leckerbissen fiir den
Winter - in diese POOLS solite
man sich stiirzen!®

Guido meint:

Endlich! Verbesserte Grafiken und -
abwechslungsreiche Aufgaben ma-
chen Pools of Darkness zum Glanz-
licht der Serie. Seit Pool of Radiance
hat mich kein Forgotien Realms-Spiel
so gefesselt. | |

Eé
1
{

Fotos (2): PC(VGA)‘]
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PHLAN REVISITED

unterlegt. Ausnahmsweise hat hier eine
Gruppe, die iiberwiegend aus Menschen
besteht, die besten Chancen. Sie kon-
nen am weitesten in den Erfahrungsstu-
fen aufsteigen. Mindestens eine ,.Vollbe-
rufs“-Magierin muB dabei sein, wollt Thr
auch nur die ersten Endkidmpfe beste-
hen. AuBerdem zu empfehlen: Eine Kle-
rikerin, ein Ranger und zwei Paladine.

Erstmals setzt SSI VGA-Grafiken ein,
die den Namen verdienen. Portriits,
Landkarte und 3-D-Landschaft sind
sichtlich verfeinert worden. Nicht nur
im Kampf sind die zahireichen Monster
herrlich anzuschauen. Ein zusétzliches
Bonbon ist der schone Vorspann. Leider
halten Titelmusik und Schritt- bzw.
Kampfgeriusche nicht mit - am besten,
man installiert die Musikausgabe gar
nicht erst.

Die mitgelieferten HD-Disketten
kann man gegen XT-Disks eintauschen.
Eine Festplatte und 640 KByte Speicher
braucht es aber auf jeden Fall, um spie-
len zu konnen. SSI empfiehlt minde-
stens 560 KByte tatsdchlich freien Spei-
chers, um die Ladezeiten zu verkiirzen.
Das detaillierte Handbuch dient, wie ge-
habt, der Abfrage zu Spielbeginn. An der
deutschen Ubersetzung von Pools wird
unter Hochdruck gearbeitet.

Pools of Darkness hat die Spannung,
die leichte Zuginglichkeit und takti-
schen Finessen des Reihen-Erstlings. Es
bietet alles. was des Rollenspielers Herz
begehrt: Dungeons, Drachen und Di-
monen., fein abschnittsweise serviert, er-
freuen Anfinger wie Fortgeschrittene.
Mit welchem Eifer setzt der Veteran sei-
ne fortgeschrittenen Zauberspriiche ein
- nie wieder ohne Disintegrate oder De-
layed Blast Fireball . .. Die miissen ange-
sichts mancher Feindkonstellationen ge-
schickt eingesetzt werden. Alleine der
Spiclumfang hélt einen wochenlang in
Atem.Die verfeinerte Grafik 146t zudem
auf'schone, neue Serien hoffen. Ein wiir-
diger Abschluf3! &

Eva Hoogh

ASM-WERTUNGVON 0 BIS 12

Grafik (VGA)
Steuerung
Handlang

Atmosphire
Gesamtnote .........e.0. S 10

»PRIMA« :
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ansel sucht Gretel ...

CHRONIC-
LES
OF OMEGA

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca 90 DM, Herstel-
ler: ARC, Mustervon: Me-
gatronix, 6501 Klein-Win-
ternheim.

.oder umgekehrt konnte
CHRONICLES OF OMEGA aus
dem Hause ARC auch hei-
Ben. Die Story ist schnell er-
zahlt: Im friedlichen Lande
Omega lebten alle Menschen
gliicklich und zufrieden bis
die bosen Nachbarn anfin-
gen, den Nachwuchs der
Leute zu rauben. Nur Alwin
und Irma, die beiden Zwillin-
ge, konnen dem iiblen Trei-
ben Einhalt gebieten, da sie
als siebte Kinder eines sieb-
ten Kindes iiber magische
Krifte verfiigen. So macht
sich dann der Spieler in Ge-
stalt der einen oder anderen
Hilfte des Zwillingspaares
auf,um die Kids zu befreien.

in deren Shop man einkau-
fen kann.

Sie bietet allerlei Niitzli-
ches von vergroflerter Feuer-
kraft bis zum Extraleben feil

~und taucht in jedem Level

auf, wenn etwa die Hilfte ge-
schafft.

Die Grafik entspricht dem
Durchschnitt, der Sound ist
recht hiibsch gemacht, auch
wenn Kate cinen falschen
Ton in der Musik zu bemin-
geln hatte. Die Steuerung per
Joystick funktioniert einfach
und prizise.

Mit dem Spielspal} ist das
so eine Sache: Dem einen
oder anderen mag es gut ge-
fallen, mir persdnlich ist der
Schwierigkeitsgrad eine Spur
zu niedrig ausgefallen.

Deshalb denke ich, daB
dieses Game besonders fiir
Anfiangerauf dem Gebiet der
Jump-and-run-Games geeig-
net ist, obwohl der mit 90
DM recht hohe Anschaf-
fungspreis sicherlich so man-

Jump 'n’ Run fiir Anfinger.
Diese  Befreiungsaktion

gestaltet sich in typischer
SJump-and-run-Manier®.
Gegner - und an denen
herrscht kein Mangel - miis-
sen entweder umgangen
oder mit Hilfe von magi-
schen Bolzen niederge-
streckt werden. Die einzige
Abwechslung auf dem Weg
durch die flinf verschiedenen
Ebenen bietet die gute Hexe,

@ 12/91

chen vom Kauf abschrecken
wird. W Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik .....covvvenee.
Sound ...............
Spielablauf ..........

Motivation
Gesaminote

»DURFTIG«
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HARDWARE

Bl A%

A A A

SOFTWARE

A

ZUBEHOR

/YR WU/

Telefon: 021 62 / 1 2073

Aus unserem Angebot:

NAME Gen.

AN MS-DOS ST NAME Gen. Amiga MS-DOS 8T

30 Construction Kit dt.

3D Construstion Kit engl.
AHT3 K Thunderhawk ~ SIM
AMOS 00
AMOS Compiler

AMOS 3D

Advanced Destrayer SiM
Airling Transport Pilot ~ SIM
Airbus 320 SIM
Armour Alley SiM
Bandit Kings of China ~ STR
Bane of the Cosmic Ferge ROL
Bards Tale Tale Gon.Ki™* ROL
Billy the Kid ADY
Bill Elliots Nascar SIM
Broker King S
Bundesliga Manager ~ SIM
undes|. Man, Profess.  SIM
Castles STR
Ch. Yeag, (PC=Air Com) SIM
Chuck Rack AAD
Command HQ STR
Countdown STR
Cruise for a Carps ADV
Crystals of Arborea ADV
Deah Knights of Krynn -~ ROL
Deuteros ROL
Die Kathedrale ADV
Drachen von Laas ADV
Elite (PC Vers.=Elite Gald)SIM
Eye of the Benolder ROL
Fale Gates of Dawn ROL
F 14 Tomcat SIM
F 15 Strike Eagle 2 SiM
F 117 Nighthawk SinM
F 18 Stealth Fighter SiM
Flight of the Intruder SiIM
Genghis Khan STR
Gateway t.t. Sav, Frontier ROL
Gunship 2000 SiM
Hagar ADY
Heart of China ADV
Heroes Quest 1 ADV
Herozs Quest 2 ADV
Hero Quest (Gremlin) ~ ROL
Hero Quest Dafa [GramlinjTOO
Kings Bounty ADV
Kings Questd ADY

13950 13950 11950 Kings Qu. 5 dt.(VGA/EGA) ADV aA. 9950
11950 11350 9850 Leisure Suit Larry 5 ADV ah B350
M50 aA 7450 Lemmings ADV 5850 8450
9950 1575708 9950 Lemminge Data *** TOO 4850 5850
; ; Links YGA SIM - 8350
59, 5950 Y
m’:g . ngﬂ Links Zusatzkurse jeweils TOO - 4350
69I50 e Mario Andratti SIM A 7850
i g 5 Martian Dreams ROL
: 9850 ) Megafortress SiM
850 - Megalraveller 2 ROL
8450 - Midw. 2 {Flam o.Freedom) STR
68550 : Nebulus 2 ACT
850 - Police Quest 3*** ADV
88,50 = PFools of Darkness ROL
ah. A Pro Flight Bl
e - Powermonger STR
: Powermonger Data ** T0Q
gz’;[; Railroad Tycoon SiM
1 Red Baron SIM
6250 £ Return of Medusa ROL
7350 = Rise of the Dragon ADV
LU Robin Hood ADV
- Rodland AAD
8950 Rules of Engagement  STR
8950 - Savage Empire AOL
7050 ah Space Quest 4 ADV
6950 & Spirit ot Adventure A0L
750 - Silent Service 2 SIM
ah Starflight 2 STR
a' A. Strike Commander*™
2l Time Quest™

Wing Commander 1 A B450
Secret Mission 1 + 2je - 4880

Wing Commander2  SiM - B9fO
WC 2 Speech Pack 4950

Wild West World STR B350 &g, 50

Geplante Neuerschem ungen
Oktober/November

AMNIOS / Aguaventura [ Beast Busiers /
Civilisation / Traders / Falcon V3 [ Martian
Memorys / Mega-lo-Mania / Myth / Police /
Quest 3/ Shadow Sorcerer / Strike Fleet /
Willi Beamish / etc.

GAMES:

Sim City - Lemmings - Hounds for Baskervil-
le - Psycho Killer - F 16 - Case of Cautios Con-
dor - Xenong2 - Shiftrix/Lettrix - Holiday Maker
- Stadt der Léwen uva.

wenn diese nichtin
Gaer - Lynx

service. Druckiehle

Wenn moglich, liefern wir alle Programme mit deutschen Anleitungen oder in
deutschen Versionen. Wir fihren nattrlich auch alle Neuerscheinungen, selbst

dieser Anzelge stehen. AuBerdem Software fiir C64 - Game

- CDTV - LDG - SEGA - NINTENDQC. Einige Neuheiten waren bei
Drucklegung noch nicht lieferbar. Aktuelle Informationen tiber unseren Telefon-

r und Preisénderungen vorbehalten. Preislisten gegen mit

1,60 DM frankiertem DIN-A5-Rickumschlag.

Sound fiir alle

RO Saund Board Tor KTAT
Sound Blastar Version 2.0
Sound Blaster Pra

Thunder Board (Ad Lib und Sou
Roland LAPC| Import Version
Reland LAPCI dt. Version origin
Im Uiprigen erhalten Sie bei uns
2u glinstigen Preisen

Hardware fiir alle

= CDTV Hard- und Software
oM agg 4 | | Grundgerat dautsch mit Software, Preis incl.

| Porto und Verpackung DM 1595, -
AT Tastatur inclusive Adapter - anschiuBlertig,
| vallkempatioel DM 229,—
| AMIGA 2000 Tastatur an COTV incl, Adapter DM 579,-
Waus fir COTV, Maus/Port 1 Adapter fir COTV -
| einfacher Einbay DM 99—

nd Blaster komp.) DMzaeZ
DM 829-

al Magio Music DM 948,
alle Magic Music Produkte

Méuse fiir alle

betrichsbereit / 1 Jahr Garantie

512 KB wie oben, aber Markene
vergoidate Kontakte

2 M8 inlern fiir A 2000 Markenai

BTX 8ot AMIGA an DBT-03
Filecard ALF 2 mit 45 MB 25 ms

belriebsbereit formatiert.

PC 3BESX 20 MHz / 2 MB Ram / 5.25/35 Drive/40 M8 Hard-
disk / VGA Color + Color-Monitor 1024 x 768/ MS-Dos 50

512 KBintern . AMIGA 500 - Ubr absch NoName DM 89,

1.5 MB intern fir A 500 Markenerweilerung

Action Cartrige MK 2 AMIGA 500
35" externes AMIGA Drive - Markenlaufwerk OM 178

Festplatte wie oben fir AMIGA 500 extern

Fujitsu DL 1100 calor 24 Nadel-Printer fr AMIGA/
PCIST mit speziellem AMIGA-Workbench-Tralber,
deutsche Version und Handbilcher DM 289,
Hihere Kapazitéten auf Anfrage, alle Festplatten

HighRes Maus von Golden Image fiir

AMIGASTIPC DM 6950

DM 2785, Optische Mause fur AMIGAIST Golden Image DM 11950

““ilr PG inclusive MSIPS Treiber DM 129,50

rweiterung, alles gesockelt/ Infrarat Mause - Trackballs - Scanner - Modems Digitizer
DM 128 und mehr auf Anfrage

D 289.- Jo%sﬁck fiir alle
rw. von bsc-8 MB DM 379+ v, Gravis Joyst. d. nalog %, PC schw. I
DNt 183, transparent DM 9950
Gravis Gamecard fir 2 Joy und xt/AT bis 33 MHz DM 99,50
DM 88- Advanced Gravis fir AMIGA /ST /64 schwarz DM 84,50
DM 793,- transparent DM 94,50
DM 995- Cormgetition Pro Star AMIGA/STi64 DM 3050
FC mit Karte DM 8950
Nintendo - MEGA Drive - PC Engine DM 5950
Quickshot analog fiir XTIAT DM 3950
“ XTIAT mit Steckkarte fr 2 x Joy {L.XTIAT bis
- 16 MHz) DM 8950

Festplatle

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + 3,—- DM, bei Nachnahme +7,- DM.

HOTLINE Mo-Fr 9-11 & 14-19 Uhr

Fax 021 62!1_?0 74 - BTX * 200030216212073 # oder * R_iiages #
HAMO K. Rosges - Rahser-Str. 235 - 4060 Viersen 1

69



Den groBen FErfolg, den
DoMARrK mit dem ersten rus-
sischen Vogel gehabt hat,
versuchen sie mit MiG-29 M
SUPERFULCRUM noch einmal
zu wiederholen. Doch so neu
wie in der Werbung verspro-
chen ist die Supermig leider
nicht. Die wichtigste Ande-
rung ist wohl, dal3 jetzt die
Moglichkeit besteht, zwei
Computer miteinander zu
verbinden, so dafl man sich
mit einem Gegner aus

Fleisch und Blut messen
kann. Auch an der Steuerung
sind Verinderungen fest-
stellbar: Entgegen der Ver-
sprechungen in der Werbung
finde ich jedoch, daB sie sich

15 nm::!. OF DEATH
NA‘T‘HW".&'
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Wenn Migen hinter Migen fliegen . . .

eher zum Nachteil entwik-
kelt hat. Mir ist ebenfalls vol-
lig unklar, warum das an und
fiir sich eher magere Cockpit
noch einmal abgespeckt wur-
de.

Das Szenario, das der Si-
mulation zu Grunde liegt,
spielt in einem fiktiven siid-
amerikanischen Staat. Der
Pilot soll als Teil einer multi-
nationalen Streitmacht hel-
fen, eine unrechtmiBige Re-
volution niederzuschlagen.

’m »ch vor Ja

Damonenhorden erobern
nach und nach die Linder
der Welt Hetsor. Euer Hei-
matort Tormis wird belagert.
Als Kapitin der Stadtwache
erhaltet Ihr den Auftrag, eine
Gruppe zusammenzustel-
len, die Belagerung zu durch-
brechen und einen geheim-
nisvollen Nordlidnder zu fin-
den, der vielleicht mehr tiber
den Feind weil3. Bis zu acht,
oft selbstdndig handelnde,
Mannen kann die Party fas-
sen. Unterwegs begegnet Ihr

n

m@mﬁ%m;%a;mn; I:

So werden keine einzelnen
Missionen im eigentlichen
Sinne, sondern eine ganze
Kampagne geflogen. Die
Grafik soll zwar besser sein
als beim Vorgiangermodell,
aber viel konnte ich davon
nicht bemerken. Gleiches
gilt fiir den Sound. Die An-
leitung ist gewohnt gut und
ibersichtlich. Als kleines
Schmankerl ist dem Game
noch eine Dokumentation
iliber die wichtigsten Militar-

"“" ? Das konnen wir auch, dachten
; ~Mm3ﬂ& von Jﬁﬂﬁ@‘ﬁﬁ@d S@hﬂﬁeﬂilch

-:-r:;p'eis arﬁ diverse Sy-
.FiirG

in E E*e@ LI N bastelt

ﬁﬁRQVAN’S

hresende in den Rega-
@@** erste Eindruck ldft hoffen.

aber noch zahlreichen ande-
ren abenteuerlustigen Ge-
stalten. Auf Hetsor, das Ihr
aus der Vogelperspektive
seht, gibt es Tages- und Le-
bensrhythmen und eine aus-
gepriagte Kultur. Jeder Cha-
racter hat neben zahlreichen
Eigenschaften und Fihigkei-
ten seine eigene Welian-
schauung und Vorsteilun-
gen. Die Bildschirmdarstel-
lung variiert je nach Aufent-
haltsort und Spielmodus. Es
gibt sieben fiinfstockige (1)

flugzeuge der Welt beigefiigt.
Auf 45 Seiten werden alle ak-
tuellen Jets in Wort (Eng-
lisch) und Bild vorgestellt.
Auch an eine Karte des fikti-
ven Staates wurde gedacht.
Die dem Piloten gestellten
Aufgaben unterscheiden
sich nur wenig von denen des
Vorgidngermodells: Im we-
sentlichen greift man Boden-
ziele an, wobel man hin und
wieder von gegnerischen
Maschinen gestort wird.

In Summa kann ich nicht
umbhin festzustellen, dal} die
Supermig keine wirkliche
Verbesserung der ersten Ver-
sion darstellt. Der Vorstof3 in
die hochsten Sphiren des
Flugihimmels wird mit ihr
nur schwerlich zu schaffen
sein. =

df

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesamtnote

»DURFTIG«

Stadte, dazu leckere Dunge-
ons und Wehranlagen. Die
Programmierer versprechen
mehr als fiinftausend Stadt-
bewohner und eine Fiille
von EinfluBfaktoren auf den
Spielverlauf.

Politik und Wetter sind
ebenso wichtig fiir die Hand-
lung wie Gelandebeschaf-
fenheit oder die Herkunft
von Personen.

DAEMONSGATE wird zu-
n#chst fiir den PC entwickelt,
Die 16-Farb-VGA-Version
sah hervorragend aus, die
bisher fertige Musik unter-
strich die Spielstimmung.
IMaGiTEC-Chef Martin Hoo-
ley gerit ins Schwirmen: Es
soll das groBte, abernicht das
schwierigste Rollenspiel bis-
her werden. Ob es auch An-
fanger locken kann, werden

wir demnichst seken. E
ey
12/91 @
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Inh. Gabrigle Harfmann

SWAP

System: Amiga, Atari ST,

C-64, PC (alle getestet),
empf. VK-Preis ca. 50-80 |
DM (je nach System),

Hersteller: Microids,
Frankreich/Palace, Mu-
ster von: Palace/Leisure-
soft, 4703 Bonen.

Bereits Anfang dieses Jah-
res kam die Amiga-Yersion
des Strategie-Spielchens
Swap auf den Markt (siehe
Test ASM  4/91). PaLacE
nahm sich das urspriinglich
von MIicroiDs produzierte
Werk vor, verinderte hier
und da Spielablauf und
Sound - doch die Konkur-

Elise swapt mit

nicht atemberaubend. Der
Sound hingegen weist Un-
terschiede auf: Amiga und
Atari-Kl6tzchen drehen sich
mit einem Knarren und ver-
schwinden klirrend.

Beim kleinen Commodore
lduft im Hauptmenii jeweils
LElise®, die Klétzchen ver-
schwinden mit einem lusti-
gen Gerdusch. Der PC be-
steht die Priifung nicht; Die
Musik (soll es jedenfalls
sein) 146t sich abstellen, die
FX bleiben. Entsetzte Rufe
der lieben Kollegen zwangen
mich, ein Tuch iiber den in-
ternen Lautsprecher zu le-
gen.

Insgesamtist es flir LEGO-
Freaks sicher ein schones
Geschenk, alle anderen soll-
ten 08/15 machen (zur Erldu-
terung: es sich vorher an-

ca. 50.000 Computerbesitzer erhalten regelma#ig unsere
kostenlose Preisliste. Sie auch, wenn Sle wollen.

Seit dher 6 Jahren sind wr Deutschiands baliebtestes Softwarehaus

* laut ASM-Umirage nach demn beliebtesten Softwarehaus mit dem besten Service

Thunderboard 299.00
Soundblaster-kompatibel, AdLib-kompatibel, DMA-Transfer

AMIGH v v AMI  AST
Battle Isle** . .............. 7790 7790 /

Bundesliga Manager Pref. . ... 7480 7490
COnan " wywoss e s 9.90
Conguestador */** .. ........

Deuterus .................

Drag_o_n Fighter** ...........

T T —

Falcon Collection ** ..
Flight of Intruder engl.
Flight of Intruder ** . .

RODLAND

schauen). &
Klaus Trafford

renz schlief nicht und brach-
te andere, auch bessere Spie-
le dieser Art heraus.

Das Spielprinzip ist schnell
erkldart: Bauklétzchen, Rau-
ten, Kreise und Dreiecke in
verschiedenen Farben miis-
sen so zueinander gedreht
werden, daB3 sie gleichfarbig
passen und damit vom
Screen verschwinden.

Grafisch ist das Game auf
allen Systemen nett, aber

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Amiga/Atari/C-64/PC

Sound ......... 6/6/7/1
Spielablauf .... 7/7/7/7
Motivation .... 7/7/7/7
Gesamtnote ... 7/7/7/7

»BRAUCHBAR«

Heute schon auf dem C-64 geswapt?

@ 12/91

Grand Prix* ......
Kingsquest V 1MB .
Mgy SR T | AMIGA L
Magic Pocket ..... .. .6480 —— | Aol Lo
Ma%nelic Scroll Compil .
Might & Magic " ........
Terminator2. .coviaaoiiid
(1101917 L
/‘ MS-DOS
Win Battletech Il ................ 79.90
g Eelmlize Iﬁle ‘!"I-F!‘D ............ 94.90
ill E. Nascar Raging ......... 94.90
Commanderil | 5asaies 2450
&k L R e e 94.90
Eiunship 2000 ... ...l 94.90
L ] ) A —— 96.90
MS-DOS ............ 99.00 Marys e
netic Scroll Compilation ... 83.90
. Magnetic Scroll Compilati
Win Mega FortressHD .. ......... 85.90
Police Quest3 .............. 96.90
Commander | i I8
F1y'a o' LR — 92.90
Speech ST
MS-DOS ............ 39.90 Super Space Invaders™** ... 79.90
Terminator2 ................ 74.90
Thunderhawk** ... .......... 89.90
Tony Larussa Ultim.Baseball* .. 81.90
LYNX (
Bil & Ted's* ..............68.00

Hard Drivin® .............. 68.00 -
Y - Might &
st SR 2559 Magic Il

Castelian ...... . 59.90
Castlevania l .
Crystal Quest .
Gauntlet Il.. ...

Meg Man Dr. Willy . 69.90
Mysterium . . . 59.80
Nemesis Il . . 7490
Punisher ., ....... ... 64,90
Super RC.ProAm ......... 59.80 I W RS W
MegaDrive | Ub4DISK ............
Shining in the Darkness . ... 109.00
Streetsof Rage . ......... 109.00
Jewel Master ............. 99.00

TAG UND NACHTBESTELLANNAHME UBER

BTX * JOYSOFT#

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten.
Mit Sternchen (') gekennzeichnets Artikel waren bei
Drucklegung noch nicht lisferbar, werden jedoch in
Kirze erwartet. (** = deutsche Anleitung)

JOYSOFT finden Sie in...

Koin 41 VERSANDZENTRALE
Direner Str. 394, Tel. 02 217430 10 47-49

KGln 41 8.- DM Versandkosten (4.- DM bei Vorkasss),

4.- DM Versandkosten ab 80.- DM Rechnungswert,
Gottesweg 157, Tel. 0221/ 425566 = ab 140.- DM versandkostenfrei, Ausland immer 25 -DM
Kaln 1 Deutschlands leistungsfihigen
Mathiasstr. 24 - 26, Tel. 02 21 / 23 85 26 BLITZ-VERSAND
Bonn erreichen Sie unter der
Minsterstr. 18, Tel. 02 28 /65 97 26 SAMMELNUMMER
Dusseldorf 1

Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11 / 36 44 45

02 21 -4301047

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigt.
Lieferung per Nachnahme. Eilpost-Service, UPS und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.
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bei dem Ortsnamen Ap-

Kise denkt, liegt
ferkehrt. Tatsach-

‘Wo gibt es das schon? Stindig wech-
selnder Screen, ruckelfreies Scrolling
und astreine Grafik mit unzihligen Far-
ben? All das wird geboten, génnt man

Gegen ihn hat auch Arnold keine Chance.

sich wihrend der rund achtstiindigen
Zugfahrt nach St. Gallen einen ausgiebi-
gen Blick aus dem Fenster. Am Bahnhof
angekommen, traf ich nicht Kurt Felix,

US SCHWEIZER LANDEN. .

sondern Markus Grimmer. Anstatt Kur-
ven von Paola gab es andere - auf der
Strecke von St. Gallen nach Appenzell,
wo ich fiir zwei interessante Tage Gast
des Software-Hauses LINEL sein durf-
te.

Bereits 1983 hat Markus Grimmer, da-
mals 20 Jahre alt, gemeinsam mit Mut-
ter Elfi Linel gegriindet. Bis *87 betrieb
die Firma GroBhandel.

Spiter widmete man sich der Entwick-
lung von Software und begann allmi-
lich, eigene Spiele zu produzieren. Er-
stes hausbackenes Produkt: eine Brea-
kout-Variante namens Crack.

Heute sind die Drihte von Appenzell
vor allem in Richtung Italien, GroB3bri-
tannien, USA und natiirlich Bundesre-
publik Deutschland gespannt. In Bolog-
na (Italien) ist GENIAS beheimatet. Ri-
cardo Ariotti, Leiter der italienischen

DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN

12/91



.. FRISCH IN DIE FLOPPYS

0Ob ,Catalypse” hilt, was die Bilder ver-
sprechen?

Partnerfirma, lieB verlauten, dafB Tilt
nun auch fiir die Systeme C-64 und PC
zu haben ist, die Amiga-Fassung brach-
te es, wir erinnern uns, zum ASM-Hit
(ASM 7/91). Ferner sei die Beach-Volley-
Simulation Over The Net ab sofort flir
den Amiga erhiltlich (siehe auch Kon-
vertierungsseiten dieser Ausgabe).

Mit Warm Up wird ein weiteres Auto-
rennen aus der Vogelperspektive er-
scheinen, bei Top Wrestling darf fleiBig
gerungen und gecatcht werden. Fiir den
kleinen Commodore wird in Bilde das
Ballerspiel Catalypse erscheinen, und
die Amiga- und PC-Besitzer diirfen sich
schon jetzt auf Sky Tech freuen. Wie der
Titel schon verspricht, soll hier der Lufi-
kampf im Mittelpunkt stehen.

Um Zellstrukturen geht es bei ,,Game Of

Life".

~Warm Up“heifdt das Motto dieser Rennsi-
mulation.

Gespannt sein diirfen wir weiterhin
auf Dragon’s Kingdom, welches zunichst
fiir den C-64 erscheint (ASM wird in Kiir-
ze aqusfiihrlich dariiber berichten).

- Kurzum: In Italien wird sich nicht aus-
geruht, sondern fleiBig produziert. Auch
die US-Partner schlafen nicht . ..

[ ]

w o

o '

Infos, Tests, Kurse und Programme -

12/91

auf 7) Disketten.
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Linels Partner in den USA ist MERIT
SOFTWARE - Sitz in’J.R.-Town’ Dallas.
Vor allem die Bereiche Lernsoftware
und kinderfreundliche Programme sind
es, die hier mit Erfolg ’on the street’ ge-
hen, aber auch Strategie-Spiele.

Strategie aus Dallas

Neuestes Produkt: Medieval Warriors
(siehe Testbericht in dieser Ausgabe). Im
englischen Highwycombe
hat sich Linels Publisher
SOFTWARE SUCCESS
MARKETING niedergelas-
sen, fiir die Bundesrepublik
hat RUSHWARE den Ex-
klusivvertrieb der Produkte
ibernommen.

Wihrend Genias kiinftig
mehr im Sportbereich titig
sein wird, zielt Linel selbst
in Richtung Strategie- und
Adventure-Games ab. Zu-
vor will Markus Grimmer
zwar noch sein letztes Bal-
lerspiel an den Mann/die
Frau bringen, doch nach
Necronom ist dann die Ent-
wicklung ganz anderer
Spiele angesagt ...

Zuniéchst sei die Konver-
tierung von Traders auf Ata-
ri und PC fillig. Program-
mierer André Wiithrich
entwickelte nicht nur das
Game, sondern auch die
Anleitung, die - wie in der
ASM 10/91 zu lesen war -
die Bestnote erhielt.

Das Strategiespiel Kaiser,
angeklndigt fir Mitte bis
Ende November, diirfte zu-
mindest vom Namen her bekannt sein.
Doch die PC-Version wird in vielerlei
Hinsicht anders werden als bisherige
Releases. Bis zu acht Mitspieler kinnen
sich gleichzeitig beteiligen. Neben dem
70-seitigen Handbuch liegt fiir eventuel-
len Stromausfall oder Eltern, die sich
nicht in die Nihe eines Computers wa-
gen, das Brettspiel samt Spielfiguren
bei. So wird die Packung nicht zuletzt
durch ihre GrofBe auffallen.

Zelistrukiuren bilden

The Game Of Life ist ein komplexes
Simulations-Programm, ab Januar ’92
fiir PC, Amiga und ST zu haben. Aus
niederen Zellformen miissen Zellstruk-
turen gebildet werden. Dies geschieht
durch die Beeinflussung der Zellen, die

74

daraufhin positiv mutieren sollten. Lei-
der kommt es immer wieder vor, daB ei-
nige Viren diesen Plan zu vereiteln ver-
suchen.

_ Erfolgreiche Abwehr und zeitgleiche
Uberwachung des Energiehaushaltes
einzelner Zellen und der Vermehrung
der Zellstrukturen wird bei diesem Ga-
me die Devise sein. Uber 70 Levels und
ein Open-End-Game erwarten uns.

Ganz besonders gespannt bin ich auf
ein Adventure, das derzeit von Arndt
Hasch geschrieben wird.

Die unendliche Geschichte II - Auf der
Suche nach Fantasien soll bis Weihnach-
ten - zundéchst auf PC - fertiggestellt
sein. Umsetzungen auf Amiga und Atari
sind geplant.

Das Besondere daran: Arndt Hasch,
19jihrig, aus der Nihe von Dortmund
stammend, hat einen neuen Weg zur
Programmierung von Adventures ent-
deckt:

.Eigentlich wollte ich einen Editor fiir
die Unterhaltungen der Personen
schreiben®, erldutert er. ,,Dieser wurde
dann erweitert und zu einer komplett
neuen Computersprache entwickelt.

MACS: Dieses Zauberwort steht fiir
~Modular Adventure Control System®
Es ermoglicht, Adventure-Produkte in
neuem Stil zu schreiben und gleichzei-
tig auf alle Systeme umzusetzen. Die
Verfahrensweise resultiert aus der Idee,

Grafiken und Musik

Adventures mausgesteuert mit gemal-
ten und anschlieBend digitalisierten Bil-
dern zu programmieren.
.Die unendliche Geschich-
te II* wird das Abenteuer-
spiel zum Film sein, in den
jeweilizen Landessprachen
(zuerst in Deutsch) erschei-
nen und als erstes Projekt
mit MACS herauskom-
men. Zwei weitere MACS-
Projekte sind in Arbeit und
werden voraussichtlich im
Friithjahr und Sommer ’92
fertig sein. Fiir den PC be-
deutet MACS 256-Colour-
Grafiken im VGA-Modus
und alle Hintergrundgrafi-
ken in 32-Farben-Darstel-
lung.

Im Rahmen der Entwick-
Ilung von MACS wurde
auch ein neues Musikpro-
gramm erstellt, mit dem je-
der auch ohne Program-
mier-Kenninisse  Musik-
stiicke auf dem PC kompo-
nieren kann: Der MACS
SoundFX unterstiitzt AdLib
und Soundblaster sowie in-
terne PC-Lautsprecher.
Auch eine Amiga-Version
ist in Vorbereitung, aus-
fiihrliche  Informationen
iber dieses Produkt und
das Adventure folgen, so-
bald uns die fertigen Pro-
dukte vorliegen. Eines ist jetzt schon si-
cher: Markus Grimmer bleibt auf dem
Teppich, wenn es um ihn und seine Fir-
ma geht. Ich bin keiner von diesen Ma-
nager-Typen. die sich hinter einem dik-
ken Schreibtisch verstecken und belei-
digt sind, wenn eines ihre Programme
mal verrissen wird.”

Dies gehore zum Alltag einer Soft-
ware-Firma, und dementsprechend sei
auch sein Wahlspruch: ,Wir haben keine
Ambitionen, die GriBten zu werden,
wirwollen einfach nurbesserwerden ..

Vielleicht wird man kiinftig bei dem
Stichwort Appenzell nicht nur an Kise
denken - Thr werdet’s zuerst horen und
sehen. . . B

Klaus Trafford

Sl
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ATARI 1040 STE
16/32-Bit Prozessor MG 68000
1MB RAM

integrierte Floppy
MIDI-Interface
Schnittstelle fiir

Drucker, Laserprinter
Festplatte, DFU,
Fernsehgerit oder Monito
mit niedriger bis hoher
Auflosung

Weitere Informationen:
ATARI Gomputer GmbH
Postfach 12 13

6096 Raunheim

b

ATAR

d Spaf mit Grips ¢ JA

U - ATARI und Datenbanken » JALATAR
! chule « JILATARI und

|
i

| u
1 und Desklop Publishing ATARI und B LATARI und Studium » JAATARI und S



Salonfihige Serienwagen

SALOON
CARS

Archimedes,
empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: The
Fourth Dimension, Mn-
ster von: Uffenkamp Com-
puter Systeme, 4904 En-
ger.

System:

SALOON CaRs sind eigen-
tlich Limousinen, doch so
heiBt auch die neue Auto-
rennsimulation aus dem
Hause THE FOURTH DIMEN-
s1ioN. Der Spieler wird hier-
bei nicht in hochgeziichteten
Formel-1-Boliden auf die Pi-
ste geschickt, sondern in se-
riennahen Fahrzeugen, die
hierund da ein bilchen getu-
ned sind. Tuning kostet na-
tirlich Geld, und deshalb
fingt man seine Rennfahrer-
laufbahn natiirlich in einer
relativ lahmen Kiste an. Re-
lativlangsam deshalb, weil es
bei diesem Game eigentlich
nie langsam zugeht. Schon
die Trainingsrunden, die
man allein auf dem Kurs zu-
riicklegt, sind  duBerst
schwierig zu bewiltigen.

Start frei, Archiell!

Dies ist jedoch nicht auf
schlechte Bedienbarkeit zu-
riickzufiihren, sondern viel-
mehr die hohe Geschwindig-
keit und die kniffeligen Kur-
se sind der Grund fiir die
zahlreichen Probleme, die
sich wihrend der ersten
Runden zeigen. Ein umfang-
reiches Trainingsprogramm
mufl man schon hinter sich
bringen, bevor man ein paar
Runden ohne Ausfliige von
der Piste schafft. Eine hohe
Realitdtsndhe bringt eben
auch Probleme. A propos Re-
alititsndhe: Nicht nur das

hohe Tempo, sondern auch
die vielen Einstellmdglich-
keiten schaffen das Gefiihl
von echter Rennatmosphire.
Wenn die ersten Preisgelder
in das Portemonnaie des
Fahrers geflossen sind, kann
man sich ein paar sehr niitz-
lich Dinge kaufen: Stirkere
Maschinen,  Antiblockier-
bremsen, Spurverbreiterung
und dergleichen mehr sind
erhéltlich. Auf Wunsch kann
man sein Fahrzeug auch
nach eigenen Vorstellungen
lackieren lassen oder sich
kompetentere, und natiirlich
auch teurere, Mechaniker lei-
sten.

Grafisch ist das Game gut
gestaltet, hier und da konn-
ten ein paar mehr Details je-
doch nicht schaden. Der
Sound ist ebenfalls in Ord-
nung, reicht aber nicht ganz
an die Spitze der Games die-
ses Genres heran. Besonders
gut hat mir eine Bauanlei-
tung am Ende der Anleitung
gefallen. In allen Details wird
hier, zwar auf englisch, er-
klart, wie man sich echte Ar-
maturen. bestehend aus
Lenkrad und drei Pedalen,
bauen kann. Man besorgt
sich ein bilchen Holz, ein
Lenkrad und drei Potentio-
meter und kann dann, nach
erfolgreichem  Zusammen-
bau, das Fahrzeug wic ein
richtigen Auto bedienen. Al-
so, ab zum Schrottplatz, ein
Lenkrad besorgen, ein biB-
chen sdgen, bohren und 18-
ten. fertig ist die perfekte Au-
tosimulation. Archimedes-
Besitzer, die den Bastelauf-
wand nicht scheuen, werden
sicherlich begeistert sein. M

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation

Gesamtnote ........ 10

»PRIMA«

Ninja zum Abgewohnen

x SHINOBI

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 30 DM, Herstel-
ler: Virgin, Muster von:
Hersteller.

SHINOBI wird so manch
einer aus der Spielhalle ken-
nen. Doch um es gleich vor-
wegzunehmen: Mit diesem
Game hat die Umsetzung fir
den PC nicht viel mehr als
den Namen gemeinsam. Ei-
gentlich freut man sich, wenn
sich auch mal ein preisgiin-
stiges Game fir den PC zu

76

Zentnerweise Shurikans - wo ist der Mibelwagen?

uns verirrt, aber Shinobi ist
nicht mal das wenige Geld
wert, fiir das es jetzt angebo-
ten wird. Die Story ist schnell

erzihlt: Shurikanwerfender-
weise bewegt sich der Held
durch die verschiedenen Le-
vels,um Geiseln zu befreien.

Die Grafik, die hochstens
den MCGA-Modus unter-
stiitzt, ist mies, der Sound
besteht nur aus ein paar
Piepsgerduschen. Das ganze
Spiel ist in Bonbon-Farben
gehalten, die dem Auge nun

wirklich nicht schmeicheln.
Auch fiir diesen Preis mul}
man Shinobi nicht haben. W
Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12 -

Spielablauf ...

Motivation
Gesamtnote

»PEINLICH«
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‘s RRBIRQSOQFET ‘a5
(" AMIGA-Software ) (_ AMIGA-Software ) (_  PC-Software ) ( PCSoftware )
i . B9, isure Larry 5 * ©9.90 | 4D Sports Driving (3&5) 69.90 | Heart of China 84.90
iad?la?x?ezkg:sﬂ?xg?%cm j: gggg Il:zlrnl:rr]ings”y dt. 59.90 Advaﬁged Desfroyer Sim. dt. 69.90 | Immortal dt. 69.90
Altered Destiny 69.90 | Lemmings Data Disk * dt. 39.90 | Airline Transport Pi‘ltot 89.90 Imgenurj A y Ig: gg%
Armour-Geddon dt. 59.90 | Life & Death 59.90 | Are we there yet 7 . dt. 69.90 | Indiana Jones Adv. p.dt. ara
Back te Future 3 dt. 59.90 | Lord of the Rings * dt. 69.90 | Bane of Cosmic Forge *kpl.dt. 79.90 | Ishido - Pl
Bandit Kings of China 79.90 | M 1 Tank Platoon dt. 69.90 | Bards Tale 3 . dt. 69.90 Jgthghter 2 (3&5) 83.90
Bane Cosmic Forge* kpl.dt. 79.90 [ M.UD.S. kpl.dt. 64.90 | Bards Tale Constr.Set dt. 69.90 | Kings Bounty 69.
Bards Tale 3 dt. 59.90 | Manchester United Eurcpe  59.90 | Battlechess 2 dt. 69.90 | Kings Quest 4 (3&5) 84.90
Battle Isle kpl.dt. 69.90 | Master Golf * dt. 79.90 | Betrayal dt. 79.90 [ Kings Ouesrt‘ 5 E‘(:;'D) kpl.gt. gggg
Betrayal dt. 69.90 | Mega lo Mania * dt, 69.90 | Big qumess . dt. 59.90 | Knights of the Sky e
Big Business dt. 54.90 | Megatraveller 1 kpl.dt. 69.90 | Bill Elliots Nascar Racing dt. 84.90 | Kult . hail kot e
Bill Elliots Nascar Racing 74.90 | Merchant Colony dt. 69.90 | Bloodwych dt. 79.90 | Legend of Faerghai pl.dt. 84I90
Blue Max dt. 69.90 | Midwinter 2 kpl.dt. 79.90 | Blue Max (3&5) 79.90 | Leisure 1]:arry 13 285 Koldt 84l90
Buck Rogers kpl.dt. 84.80 | Might & Magic 2 69.90 | Buck Rogers kpl.dt. 84.90 ILe!sure L:rry = (HD) p i, sand
Budokan dt. 34.90 | Nebulus 2 dt. 59.90 Budokar_l dt. 34.90 Leisure rrg&s( ) dt- 79_90
Builderland * dt. 69.90 | North & South 29.90 | Bundesliga Manager . kpl.dt. 59.90 | Lemmings ’(3 )D' " o 39.90
Bundesliga Manager  kpl.dt. 54.90 | Oil Imperium kpl.dt. 54.90 | Bundesliga Man.Prof. * kpl.dt. 69.90 | Lemmings Data Disl t. 39.
Bundesliga Man. Prof. kpl.dt. 69.90 | Out Run Europa 59.90 | Castles dt. 79.90 | LHX Attack Chopper (3&5) dt. 89.90
Cadaver kpl.dt. 64.90 | PGA Tour Golf dt. 59.90 | Centurion-Def.of Rome  dt. 69.80 | Life & Death 2 69.90
aiose T3 280 Neos s o
Castles * . 64, g . 84,
Centurion-Def. of Rome  dt. 58.90 Logical ‘ 3: ?g%
8“?"“’5‘”?5;? Lo - ﬂd Lib - GOld (o g: E}: 21282 2% dt. 79.90
olonels ues! i . 79,
Conquest of Camelot 84.90 M1 Tﬁnk F’Eaﬁoc_md . ft- ég%
Cruise for a Corpse *  kpl.dt. 69.90 Stereo I 000 Manc Aes::iier Inite uropedt e
Crystals of Aborea kpl.dt. 64.90 : m::t?anrb ::;t:n o i ’ 79.90
Curse of Azure Bonds dt. 69.90 ;
Das Boot dt. 69.90 S dk Mega Fortress (HD) dt. 79.90
Das Stundenglas kpl.dt. 69.90 oun arte Megatraveller 1 kpl.dt. 79.20
Death Knights of Krynn 69.90 Megatraveller 2 79.90
Defender of the Crown 29.90 Midwinter 2 * kpl.dt. 84.90
Deuteros * 69.90 5 5 ( Might & Magic 3 (HD) 79.90
Die Kathedrale kpl.dt. 84.90 jetzt lieferbar! Oil Imperium kpl.dt. 54.90
Double Double Bill dt. 84.90 Eg}\(%smo(ss 4|}0 kp!.(djijgg.gg
Drachen von Laas kpl.dt. 59.90 ( our Go . 69.
Duck Tales dt. 64.90 a RS P 2 e glri'-.}tesO — dt. gigg
2 il FTelS.  |Peoqumz®® X3
vira dt. 69. ; |
Eye of the Beholder  kpl.dt. 69.90 Pool of Darkness 69.90
F-15 Strike Eagle 2 dt. 79.90 Dm 498,90 Populous 2 * dt. 69.90
F-19 Stealth Fighter dt. 69.90 Quest for Glory 2 (3&5) 84.90
Fantasy World Dizzy _ 24.90 \ ) galcljr%ad Tyz;ﬁg;l ! I;dj: gig
Fate - Gates of Dawn dt. 69.90 ed Baron pl.dt. 84,
Ferrari Formula One P 34.90 | Pirates dt. 59.90 | Champions of Krynn dt. 69.90 | Rise of the Dragon kpl.dt. 84.90
Flight of the Intruder dt, 79.90 | Police Quest 2 84.90 | Chuck Yeager-Air Combat dt. 79.90 | Robin Hood (3&5) dt. 69.90
Flood dt. 34.90 | Pool of Darkness * 69.90 | Civilisation * 79.90 | Secret Monkey Island kpl.dt. 84.90
Gods dt. 59.90 | Populous dt, 39.90 | Colonels Bequest (3&5) 84.90 | Secret Weap. Luftwaffe 84.90
GP Tennis Manager dt. 59.90 | Populous 2 * dt, 69.90 | Conquest of Camelot (3&5)  84.90 | Silent Service 2 dt. 79.90
Great Courts 2 dt. 64.90 | Power Monger dt. 69.90 | Conquest of Longbow * 84.90 | Space Quest 1 84.90
Hanna Barbera Cartoons dt. 54.90 | Quest for Glory 2 84.90 | Countdown 69.90 | Space Quest 3 (3&5) kpl.dt. 84.90
Hard Drivin 2 59.90 | R-Type 2 dt. 64.90 | Cruise for a Corpse *  kpl.dt. 69.90 | Space Quest 4 (HD) 84.90
Hard Nova dt. 64.90 | Railroad Tycoon kpl.dt. 79.90 | Crystals of Aborea kpl.dt. 69.90 | Space Quest 4 * kpl.dt. 84.80
Harpoon dt. 69.90 | Rise of the Dragen 79.90 | Curse of Azure Bonds dt. 69.90 | Speedball 2 dt. 79.80
Hégar der Schreckliche  dt. 59.90 | Robin Hood dt. 59.90 | Das Boot (3&5) 79.90 | Star Trek * dt. 79.90
Heart of China * 84.90 | Rocket Ranger dt. 29.90 | Days of Thunder 64.90 | Test Drive 3 dt. 74.90
Horror Zombies dt. 59.90 | Radland dt, 59.90 | Death Knights of Krynn kpl.dt. 69.90 | Their Finest Hour dt. 69.90
Imperium dt. 59.90 | Secret Monkey Island kpl.dt. 69.90 | Defender of the Crown 29,90 | Their Finest Hour Mission dt. 39.90
Indiana Jones Adv. kpl.dt. 64.90 | Silent Service 2 dt. 79.90 | Demongate * 69.90 | Timequest ™ 79.90
Indianapolis 500 dt. 59.90 | Space Quest 3 kpl.dt. 79.90 | Earl Weaver 2.0 69.90 | Tony LaRussa Baseball 84.90
Jahangir Khans Squash 59.90 | Space Quest 4 * 84.90 | Elite Plus dt. 84.90 | Ultima € (3&5) 79.20
Jones in Fast Lane * 79.90 | Speedball 2 dt. 64.90 | Elvira - Mistress of Darkkpl.dt. 89.90 | Ultima 7 * 84.90
Kick Off 2 kpl.dt. 54.90 | Starflight dt. 34.90 | Eye of the Beholder 69.90 | Warlords 69.90
Kick Off 2 Ret.Europe dt. 29.90 | Starflight 2 dt. 59.90 | Eye of the Beholder  kpl.dt. 84.90 | Wayne Gretzky 2 (3&5) 69.90
Kings Bounty 69.90 | Test Drive 3 * 69.90 | F-117A Nighthawk dt. 84.90 | Western Front 79.90
Kings Quest 4 79.90 | Their Finest Hour dt. 69.90 [ F-14 Tomcat dt. 84.90 | Wild West World kpl.dt. 84.90
Kings Quest 5 * 84.90 | Their Finest Hour Mission dt. 39,90 | F-15 Strike Eagle 2 79.90 | Willy Beamish * 99.90
Knights of the Sky * dt. 79.80 | Thunderhawk AH-73M dt. 69.90 | F-16 Falcon 3.0 * dt. 99.90 | Wing Com. Speech Pack dt. 39.90
Kult 29.90 | Warlords 59.90 | F-19 Stealth Fighter 79.90 | Wing Commander (HD) 79.90
Last Ninja 2 29.90 | Wild West World kpl.dt. 84.90 | Flight Simulator 4.0  kpl.dt.149.90 | Wing Commander 2 (HD) dt. 84.90
Last Ninja 3 dt. 64.90 | Wolfpack dt. 69.90 | Great Courts 2 * dt. 89.90 | Wolfpack (3&5) dt. 84.90
Legend of Faerghail  kpl.dt. 64.90 | Wonderland dt. 69.90 [ Gunship 2000 dt."84.90 | Wonderland dt. 79.90
Leisure Larry 3 kpl.dt. 84.90 ] .....und viele weitere Programme!!! Hard Nova dt. 69.90 | .....und viele weitere Programme!ll
2 Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 18:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen DM 2,50 in Briefmarken. "
3 ARBIROSOFT A.Hiibecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, & (0 21 54) 61 59, Fax 85 42 2
=z Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (V-Scheck, keine Postschecks!) - Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland! §
< Druckfehler und Preiséanderungen vorbehalten! - dt.= Deutsche Anleitung, * = bei Drucklegung noch nicht lieferbar, bitte nachfragen! =
\
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control

Die Ermitthing der monatlichen Cnmuter—Spil&Hitpamde fiir das
Bundesgebiet wird im Auftrag von AKTUELLER SOFTWARE
MARKT vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber ein so-

genanntes ,,Panel® von 200 Computerspieleverkaufsstitten, ausge-
wiihlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewihrleistet, daB ein re-
prisentativer Wert gefunden wird.
(Erhebungszeitraum fiir ASM 12/91:1.9.-30. 9. 9],

Ermittelt von: media control, Baden-Baden)

i

Hersteller i’latz (zuletzt) . ?Heréieller

Sient Service I R
EvoottheBehoider TSR | 5 (1) |SecretWoapons o Luiwae Lucasfim/ R, [
S| 5. (51 The Secret of Monkey iand | LucastimiRis.
The Secret of Monkey Island |Lucasfilm/R.A. B Wing Commander EOrigin
2) |Fi5SwikEaglell  MicroProse (MM 5. [(10) [RedBaon  [Sierra |
) |Fate-GatesofDawn  retine |l 6. [-) |WingCommanderll |Origin |
5) | Manchester United Europe | | 7. [(2) [SilentServiceh  [MicroProse [
@)  [Lemmings | | 8 [(-) |Gunship2000  MicroProse |
) Glicksrad |Gameteioue [l 5. (&) |RirosdTycoon |MiroPross
(10, (4)_ ChuckYoager's AirCombat _ Eecroic Ars

.“I-’rlatz {zuletzt) |Name i Hérsteller

| 1. () Railroad Tycoon
nm Midwinter II: Flames of Freedom
| 4. [(3) |TheSecretof Monkeylsland | Lucasfilm/R.A.
| 6 [(6) |F-15 Strke Eagle
Accolade | 7 (2) |Fiightof the Intruder Mirrorsoft |
North and South Infogrames m Sim City & Populous m
Back to the Future I1I Image Works “m The Return of Medusa m
Manchester United Europe 10, [(10) | F-19 Stealth Fighter
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Unser Gesangs-Duo
»Die da’
(Achim, Michael)
proben bis kurz
vor der

Not{en)konferenz.
Ilhr neuester Song:
»I’'m too sexy*

icroProse

Tueicss” ©©  © = aweowAms |
infogrames

T e R

Hersteller
Turricannt = |Rainbow Arts
Ewlra - =~ = - |Accolade
Lucasfilm/R.A.
Rainbow Arts
Psyanosis
Xenon#t = |imageWorks |

olaer

Mame " Hersteller

Turricanti  |RainbowhArs
Turrican  RainbowArts |
|
Remowlll © = soeWerke)
WigsofBsatih = Tauon |




EINE WIRTSCHAFTSSIMULATION DER EXTRAKLASSE. ERARE
STEIGENBERGER GRUPPE. DAS BEDEUTET: REALITATSNAHE

SIE BEGINNEN MIT EINER KLEINEN PENSION UND ERWIRTS
HOTEL-IMPERIUM IM STIL DER STEIGENBERGER HOTELS. 2
TOP-HOTELS DIESER WELT.

GONNEN SIE SICH DAS ERLEBNIS STEIGENBERGER.*

AB 30. NOVEMBER 1991 IM FACHHANDEL.



SEITET VON BOMICO IN ZUSAMMENARBEIT MIT DER
 SPIELSPASS AUS MANAGERHANDEN.

"HAFTEN SICH DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT EIN
VI ENDE STEHT DER ERFOLG IN FORM EINES DER

BONAICO serviceLINE

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf geniigt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67

Vertrieb: %ﬂ

Am Silidpark 12, 6092 Kelsterbach

Schriftliche Informationen nur gegen Riickporto ‘




VROOM

System, Atari ST, empf.

VK-Preis: DM 89.95, Her-
steller: Lankhor. Clamart,
Frankreich. Muster von:
Hersteller;: Bomico, 6092
Kelsterbach; Wial, 8038
Grébenzell.

Fast schon eine Legende
schien LANKHORS Formel-1-
Projekt VrRoom. Der lautma-
lende Titel war Programm:
Mit realistischen Gerdusch-
effekten, Landschaftsbewe-
gungen und Hochstge-

Auf der Piste geht's rund . . .

schwindigkeit wollte man
der etablierten Rennkonkur-
renz das Fiirchten lehren.
Doch dann wurde es still ...

Nach Jahren trat ein, was
kaum jemand noch zu hoffen
gewagt hatte: Der ST-
Schacht schluckte freudig ein
fertiges Rennspiel! Auf sechs
Strecken kann man wahlwei-
se im Arcademodus Renn-
luft schnuppern oder im
Wettkampf knallhart um
Punkte ringen. Die Strecken
von Mount Fuji, Silverstone,
Watkins Glen, Anderstop, Le
Castelet und Zeltweg stehen
bereit.

Im Arcade-Modus, wahl-
weise mit Maus oder Joystick
zu steuern, gilt es, Punkte zu

82

sammeln und in jedem Ren-
nen mehr Gegner zu iiber-
rrunden.

Weitaus schwieriger und
nur per Maus zu durchlau-
fen, sind die Wettkdmpfe.
Plazierung ist alles - und die
erreicht man nur durch prizi-
ses Steuern. Das ist, nach zu-
gegeben erheblicher Gewdh-
nungszeit, tatsdchlich mit
dem Nager mdéglich. Mit den
Knopfen wird hoch- bzw.
heruntergeschaltet. Gesteu-
ert wird durch seitliche, be-
schleunigt oder gebremst
durch Vor- und Riickwiirts-
bewegungen.

Zwei Drittel des Bildschir-
mes sind der Sicht auf die
Strecke vorbehalten. Deren
Verlauf und Terrain werden
herrlich realistisch nachvoll-
zogen. Nur beim Grand Prix
Circyit gab es seinerzeit ei-
nen sich so schon mitbewe-
genden Hintergrund. Uber
dem Bildausschnitt stehen
Rundenzeiten, Eure Position
und eine Karte des Kurses.
Hilfreich sind auch die Ge-
rdusche geworden. Neben
dem obligatorischen Brum-
men, Quietschen und Kra-
chen sorgt der gut simulierte
Dopplereffekt flir leichteres
Einschitzen der Lage und

=

Bewegung gegnerischer Wa-
gen.

Unmdéglich, die Vielzahl
von Optionen und Details
hier aufzufithren. Auf mog-
lichst geringen Motoren-und
Reifenverschleil ist genauso
zu achten wie auf den Ben-
zinverbrauch. Farbanzeigen
geben tiber die jeweiligen
Zustiande Auskunft,

,,Da Warten hat ge-
lohnt - VROOM fihrt
allen davon!®

Die gute deutsche Anlei-
tung enthilt alles Wissens-
werte. Freunde konnen auf
zwei Rechnern per Modem
zusammen trainieren oderin
den Liufen starten. Ein klei-
ner Wermutstropfen ist der
Kopierschutz. Nicht jeder-
mann speichert seine Ergeb-
nisse gern auf der Original-
disk.

Noch nie war Uberholen lebensechier!

Spurwechsel in Silverstone

Gute Nachricht fiir Amiga-
Besitzer: Wahrscheinlich
werden sie in jedem Modus
zwischen Maus und Joystick
wihlen diirfen. An der Um-
setzung wird unter Hoch-
druck gearbeitet.

Vroom ist wohl das derzeit
schnellste Rennspiel - und
eines der schwierigsten. Es
hat schon fiir manche Nacht-
schicht gesorgt (,Wollen
doch ’mal sehen, ob ich Man-
sell jetzt nicht erwische!).
Suchttendenz steigend!

Nachwuchs-Sennas kom-
men um diesen Sechs-Pi-
sten-Spal nicht herum. ©

FEva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«

—— Achim sagt: —

Mit Vroom hat Lankhor
ein  Meisterwerk der
Renn-Simulation ge-
schaffen. Im Moment
wiiBte ich kein anderes
Programm, das diesem
das Wasser reichen konn-
te.Man geriit bei derenor-
men Geschwindigkeit in
einen reinen Rausch -
und verfillt einer Sucht.

An die Maussteuerung
kann man sich recht
schnell gewdhnen, trotz-
dem wire es lobenswert
gewesen, zwischen Stick
und Maus wihlen zu kon-
nen. Wire dieses Manko
nicht, und ein paar Renn-
strecken mehr integriert,
so wiirde ich vor einem
’Genial’ kaum zurick-
schrecken.

»PRIMA«

12/91
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THE

BASKET
MANAGER

System: Amiga, C-64, PC
(alle getestet), Atari ST,
empf. VEK-Preis: ca.50
Mark (C-64) - ca.80 DM
(PC und Amiga), Herstel-
ler: Simulmondo, Italien,
Muster von: Computerstu-
dio, 5630 Remscheid.

Es begann an einem sonni-
gen Donnerstag nachmitiag
im Spétsommer 1991. Nichis-
ahnend saB ich so in der Re-
daktion rum, als mir plotzlich
der A-Man einen Stapel Soft-
ware in die Hand driickte.

Es waren drei Packungen
des Spiels The Basket Mana-
ger von Simulmondo , jeweils
fiir Amiga, C64 und PC. Neu-
gierig auf die Dinge, die da
kommen wiirden, verzog ich
mich in die Testgrotte.

Nachdem man seine acht
Spieler eingekauft hat, kann
man sein Geschick im Action-
teil unter Beweis stellen. Aus
Iuftiger Hohe schaut man auf
das Spielfeld, sieht lauter sich
bewegende Pixelhaufen und,
oh Wunder, ein rundes, brau-
nes Etwas, das wohl den Ball
darstellen soll.

Wenden wir uns nach dieser
Katastrophe der Amigaversion
zu. Auch hier siehts nicht viel
anders aus. Die Graphik ist
kaum besser, die Spieler se-
hen noch lustiger aus (Frosch-
augen!!), die Musik ist wirk-
lich toll (ich sag nur ST-01!
Na, klimperts??), und als
kleiner Bonus stiirzt das Spiel

FLOP FIVE

1. The Basket Manager
(Amiga, C-64, PC)

2. Challenge Golf (Atari ST)

<, Over the Net (Amiga)

4. Bill & Ted’s Excellent Adventure
(Lynx)

5. Armalyte (Atari ST)

Laut der italienisch/engli-
schen Anleitung haben wir es
hier mit einer Basketball-Si-
mulation zu tun, die in einen
Action- und einen Strategie-
teil gesplittet ist. Mit letzte-
rem geht das Game los. Nach-
dem man die Titelmusik der
C-64-Fassung iiber sich hat
ergehen lassen (hort sich nach
record-und-Hahn-lduft-
scharrend-iiber-das-Key-
board an) und die Farbe des
Trikots eingestellt hat, gehts
in den Supermarkt - zum
Spielerkauf. Diese scheinen
alle ein wenig zu lang unterm
Solarium gelegen zu haben,
alles kleine Sarottis.

116

Wirft man den Ball Rich-
tung Korb, prallt er einfach ab,
und schwupp ist einer der Ge-
genspieler wieder am Driik-
ker. Banane, wiird’ ich mal sa-
gen. :

o ms
e

" Boden, und schon hat mein

immer ab, bevor man iiber-
haupt in den
kommt.

Anpfiff, der Ball fliegt in die
Liifte, nihert sich wieder den

‘ Krieg der Ameisen? Nein, Basket-Manager! : 1

Actionteil .

Gegner das Ding in den Kral-
len. Ich kann nur noch zu-
schauen, wie er die Pille ’ele-
gant’ in den Korb befordert.

Kein Wunder, bei dem
’tibersichtlichen> Feld. Vor
lauter Pixelhaufen erkennt
man nix, aber auch gar nix.
Dazu kommt, daB die Spieler
der gegnerischen Mannschaft
um einiges schneller laufen
als die eigenen Leute.

Irgendwie schafft man es
nicht einen Korb zu werfen,
selbst wenn man direkt davor
steht.

Last and least, die PC Versi-
on: Grafisch dhnlich den bei-
den anderen - bescheiden.

Pluspunkt: Keine Musik. Mi-
nuspunkt (Ansichtssache!):
Man kann aus bekannten
Griinden auch hier nicht den
zweiten Part des Spiels genie-
Ben.

Aus diesem Grunde bezieht
sich die Bewertung auch nur
auf die C-64-Version. B

Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation ....

Realitiitsniahe
Motivation
Gesamtnote

»MIES«

--------
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 Shades © 1991 A.U.D.1.0.S

ttertainment, produced by Factor

KaroSoft

Jirgen Vieth

Airbus A 320, komplett deutsch
AMOS, Game Creator, incl. Runtime
AMOS - Compiler

AMOS3D

Battle Isle, deutsch

Bill Elliot’s Nascar Challenge, dt.
Birds of Prey +

Bundesliga Manager professional
Cadaver, komplett deutsch '
Cadaver Level Disk, deutsch
Castles, Handbuch deutsch

Cruise for a Corps, Handb. deutsch
Darkman, Anlsitung deutsch

Das Boot, Handbuch deutsch
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB
Elvira Il, kpl. deutsch, 1 MB +

Eye of the Beholder, kpl. deutsch
Fate-Gates of Dawn, kpl. deutsch

F 15 Str. Eagle |, Handb. dt., 1 MB
F 16 Falcon Collection incl. Mission
Disk | u. Il, Handbuch deutsch

F 19 Stealth Fighter, Handb. deutsch
Flames of Freedom, kpl. deutsch
Flight of the Intruder, Handb. dt.
Grand Prix (Farmel I}, Handb. dt. +
Great Gourts |1, Anleitung deutsch
Heart of Ghina, 1 MB +

Hunter, deutsch

Indiana Jones {Grafik Adv.), kpl. dt.
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt.
Kathadrale, komplett deutsch
Kings Quest V, 1 MB

AMIGA

99,00
105,00
59,00
74,50
7450
74,50
ah.
74,50
67,00
39,50
64,50
67,00
64,00
74,50
72,50
71,50
74,50
74,50
7450
79,00
89,90
75,00
7450
83,00
81,50
69,00
79,50
7450
63,00
99,00
8300
89,00

Larry lll, komplett deutsch, 1 MB
Larry V, TMB +

Lemmings, Anleitung deutsch
Lemmings Data Disk 1 u.2, j@
Loom, kemplett deutsch

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Maniac Mansion, kpl. dt.
Manchester United Europe, dt.
Master Golf, Handbuch deutsch +
Mega-Lo-Mania, deutsch

Mercs, Handbuch deutsch
Monkey |sland, kpl. deutsch, 1 MB
Nebulus 2, Anleitung deutsch
Qutrun Europe, Anleitung deuisch
R-Typa Il

Railroad Tycoon, kpl. deutsch, 1 MB
Red Baron +

Rise of the Dragon +

Robin Hood, kpl. deutsch

Silent Service Il, dt. Handb., 1 MB
SIMCITY u. Populous, Handb. deutsch
Space Quest 11, kpl. deutsch
Space Quest IV +

Starflight |1, Handbuch deutsch
Their finest Hour, dt. Anleitung
Their finest Mission 1
Thunderhawk, Handbuch deutsch
UMS II, Handbuch deutsch, 1 MB
Winzer, komplett deutsch
Wolfpack, Handbuch deutsch, 1 MB
ZakMcKracken, kpl. deutsch
X-Copy || prof. Version 5.0

AMIGA - CDTV

Hound of Baskerville
Lemmings

Psycho Killer

Sim City, deutsche Anleitung

Airbus A 320, komplett deutsch
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cadaver Lavel Disk, deutsch
Cruise for a Corpse, Anltg. dt. +
Das Boot, Anleitung deutsch «+
Dungeon Master, kpl. deutsch
Chaos Strikes Back

F 15 Str. Eagle Il, Handb. deutsch
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.
Flight Sim. II, komplstt deutsch
Flames of Freedom, Anleit. dsutsch
Flight of the Intruder, Handb. dt.
Gods, Anleitung deutsch

Great Courts 2, Anleitung deutsch
Kick Off Il, dt. Anleitung

Life and Death, Anitg. dt.

Loom, kpl. deutsch

Indiana Jones (Grafik Adv.), kpl. dt.
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt.

Airbus A 320, komplett deutsch *
Ajrline Transp. Pilot (SubLagic) *
Bill Elliot Nascar Racing, Hb.dt. *
Birds of Pray + *

Castles, Handbuch deutsch *
Castles, Datadisk *

Chuck Yeager's Air Combat, Hdb. dt. *
Civilisation, Handbuch deutsch + *
Conquest of the Longbow(R.Hood) + *
Carporation, Handbuch deutsch *
Cruise for a Corps, Handb. di. + *
ELITE plus, Handbuch deutsch VGA ~
Eye of the Beholder kpl.deutsch *
F16Falcon 3.0 + *

F 117 A Nighthawk {Stealth F2.0) ©
F 15 Str. Eagle Il, Handb. deutsch *
F 15 Desert Storm Scenery Disk *
Flames of Freedom, Handh. dt. + *
Flight Sim. 4.0 deutsche Version *
Gunship 2000, Handbuch deutsch *
Heart of China VGA od. EGA, je *
Heari of China, CD-ROM +

Indiana Jones (Graf. Adv) kpl. dt. *
Jet Fighter 11 *

Kings Quest VIVGA, kpl. deutsch *
Kings Quest V, CD-ROM +

Larry 1, CD-ROM +

Larry 111, Komplett deutsch!! ©

Larry Triple Pack (i1l u. 1) ©

Larry V, Handbuch deutsch *
Lemmings, Handbuch deutsch *
Lemmings Datadisk 1u. 2, je *
Links, Golf-Simulation, Handb.dt. *
Links Gourses: Firestone, Bountiful,

7450
71,50
7450
7450

99,00
59,00
39,50
67,00
74,50
69,00
69,00
74,50
7500
82,50
74,50
89,00
64,00
69,00
56,00
67,00
7500
69,00
89,00

Women in Maotion
Wrath of the Demon
F 16 Falconincl. Mission 1u. 11

ATARI ST

Lemmings, Anleitung deutsch
Lemmings Datadisk

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Master Golf, Handbuch deutsch +
Manchester United Europe, Anl. dt.
Maniac Mansion, komplett deutsch
Mergs, Anleitung deutsch +
Monkey Island, komplett deutsch
Outrun Europe, Anitg. deutsch +
Pirates, Handbuch deutsch
Railroad Tycoon, Handb. deutsch
Sim City u. Populous, di. Handb.
STOS - The Gamas Creator, deutsch
Their finest Hour, dt. Anl., 1 MB
Their finest, Mission 1
Thunderhawk,Handbuch deutsch
Trans World, komplett deutsch
UMS Il, deutsches Handbuch

Zak McKracken, kpl. deutsch

IBM

99,00
89,50
89,00
a.A.
79,50
39,80
7950
89,80
a.A.
81,50
74,50
89,50
89,00
a.A.
89,80
89,80
3980
89,90
144,00
B9,80
89,00
95,00
7500
89,90
99,00
99,00
99,00
§9,00
109,00
89,00
79,00
30,90
94,50

Bay Hill Club und Pinshurst, je *

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch *
Maniac Mansion, kpl. deutsch *
Megafortress *

Monkey Island, kpl. dt, VGAHD *
Railroad Tycoon, dt. Handbuch *
Red Baron, kompl. deutsch VGA *
Police Quest Il VGA + *

Rise of the Dragon, kpl. deutsch ~
Secret Weapons of the Luftwalfe =
Silent Service |1, Handb. dt. *

Sim Earth, deutsch *

SimCity u. Populous, Handb. dt. ~
Space Guest |l kpl. deutsch!l =
Space Quest IV, VGA od. EGA je *
Space Quast IV VGA, kpl. dt. + ©
Strike Command + *

Their finest Hour (Battle of Brit.) *
Their f. Hour Scenery Disk, dt. *
Ultima VIl +

UMS I, Handbuch deutsch *

Wing Commander | HD ed. LD je *
Wing Commander Il Handb. deutsch *
Wing Comm. || Sprachausgabe *
Wing Comm. Scenery Disks | u. Il je
Winzer, komplett deutsch *
ZakMcKracken, kpl. deutsch *
Eliminator-Game-Card (f.2.Joysticks)
Gravis-Joystick, schwarz
AdLib-Soundkarte deutsch *
Soundblaster 2.0, Handb. deutsch =
* auch auf 35" Disketten

+ = Bei Drucklegung noch n. lieferbar
Anderungen vorbehalten

89,00

a.A.
64,00
39,90
75,00
75,00
69,00
54,00
86,50
81,50
67,00
74,50
64,00
54,00
67,00
74,50
82,50
79,50
64,00
79,50
74,50
89,00
89,00
64,00
75,00
39,90
71,50
74.50
69,00
75,00
67,00
79,00

7450
71,50
12,50

64,00
39,90
76,00
86,50
64,00
69,00

74,50
64,00
65,00
74,50
74,50
49,00
75,00
39,90
7150
69,00
7450
9,00

44,00
88,00
89,00
82,50
89,50
82,50
88,00
89,00
89,00
88,90
86,50
95,00
7450
88,00
83,00
84,00
a.h.
75,00
3390
ahl
82,50
79,00
86,00
39,90
38,90
74,50
69,00
69,50
8195
205,00
375,00

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).

VORKASSE 5,- - UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,00 DM - POST-NACHNAHME 8,-
ABSLAND NUR VORKASSE + 15,- DM

RUFEN SIE UNS AN:

=~ 02103-4 20 88 ODER 01 61-2 21 70 07

'ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 - 4010 HILDEN

KEIN LADENVERKAUF - NUR VERSAND.




Dragon Wars

Es gibt Leute, die nennen es 'Bard’s
Tale IV, das erste Spiel von Interplay
nach der Trennung von EA. Bei uns
fiir Amiga erhdltlich!

«49,95

BAZAR

||n'[1_glm’§m's Super Off Road Racer

Die Umsetzung des Stewart-Automaten fiir die
Heimeomputer. Ein Super-Off-Road-Spaf! Beiuns
fiir folgende Systeme erhaltlich:

Amiga, PC (3,5” oder 5,25), C-64 und Atari ST

49,95

Conqueror

Erst gab es 'Conqueror’ nur fiir den Archimedes,
inzwischen hat man.es auch fir die PCs umge-
setzt. Bei uns fiir PC (5,25", 512K, EGA, CGA,
VGA, Hercules) erhaltlich!

«49,95
Great Courts

Schén gemachtes Tennis und zu-
gleich Debut-Titel der Fa. Blue Byte,
Hier sind Reaktion und Technik ge-
fragt, Bei uns fiir folgende Systeme
erhélilich:

ma 39,99
PC (5,25") 49,95

1MB Spe:chererwelterung

fiir Amlg 500 in~', Uhr und 'Neuro-
_ mancer’. Deckel aut, RAM-Board rein,
+ und schon ist der A500 auf ein Mega-
yte gepowert. Gerade jetzt, da viele
*\| Spiele nur noch fiir IMB erscheinen,

"\ sehr empfehlenswert. Bei uns fiir

Block Out

Tetris jetzt auch in 3D! Wer Tetris-2D im Schlaf beherrscht, der wird mit Block '

Outeine neue Herausforderung finden! Bei uns fiir folgende Systeme erhaltlich: Dam00185 . Set :
Das pure Vekior-Pack! Der ‘Mercenary’-Nachfol-
ger mitsamt beiden Mission-Disks (Amiga) zum
Superwundersonderpreis von

ur 49,95

Amiga, PC (3,5” oder 5,25”)
und Atari ST fiir

49,95




(1]
Pliisch-Space-Rat
Unser Verlags-Haustier. Riecht nicht,
haart nicht, macht keinen Krach, frifit
kein Brot, kostet nicht die Welt und ist
auBerdem der beste Schmuck - nicht
nur firs Computerzimmer. Nur bei

fiir 40’-
(Ratte wird ohne Kamel geliefert,
Grofe: 18cm)

10er Dlsk-guader

Klein, praktisch, stapelbar und aus-
gesprochen rot! Der ausziehbare
Disk-Quader fapt zehn 3,3"-Disks
und kostet

nur 9,90 {ohne Disks)

Mit zehn 3,57-ASM-Leerdisks kostet
der Spaf dann

24,95
Ultima Trilogy

Ultima 1, If und 111, zusammen im Pack, das
bedeutet nichtelangen AdventurespaB auf

C (5,257) fir 49,95

C-64 (Disk] fir

39,95

Ultima V

Einer der besten Teile der Ultima-Saga. Lord British selbst ist entfiihrt worden.
Jetzt ist es an den Spielern, das Schicksal Bri-
tanniens in die Hand zu nehmen und Lord Bri-
tish zu retten.

C-64 (Disk) fur49,95

. Damit auch im heifesten Spiel-
geschehen nicht die Puste aus-
geht. Mit Autofire, Portwahl etc,
Bei uns nur

39,95 DM

(passend fiir Commodore, Atari,
Sega, MSX, Amstrad & Kompati-
ble)

ASM-Leerdisks 3,5” DD

Sie sind klein, sie sind blau, und jeder sollte sie in seiner Diskettenbox haben:
Die ASM-Leerdisks. Zum Lieferumfang gehoren neben den Disks selbstver-
standlich auch ordentliche Labels - dieselben, die wir auch fiir die Microwelle
verwenden, blof unbedruckt, ganz Klar. Wenn thr also nicht 1inger warten wollt,
dann bestellt Fuch ein Zehnerpack, oder zwei, oder drei. ... Ein Pack jedenfalls
kostet

lediglich 19 95
Caveman Ugh'lympics

Wer traumt nicht davon, seine Frau mal weit zu
werfen? Hierwird mittels eines PC (5,25, Hercu-
les, CGA, EGA, ab DOS 2.11, 1-6 Spieler) dieser
Traum wahr!

e 29,90

CAVEHAN
UGH-L

Pool of Radiance

: Der sagenhafte erste Teil der SSI-Dungeons &
Dragons-Rollenspielreihe auf C-64 (Disk)

e v 49,90

Fir Bestcllungcn bitte dxe Bestellkarte im Anhand be
nutzen. Zahlungsweise: Bei Vorkasse entstehen le-
diglich die Porto- und Versandkosten (Inland 4,- DM,
Ausland 6,- DM). Bej Nachnahmelieferungen entsteht
eine zusatzliche Gebiihr von 6,30 DI. Nachnahme-
sendungen ins Ausland sind leider nicht moghch



Vrurvertisrunge

zutairen Elick

Eigentlich wollte ich diesen Monat
mit ,HO, HO, HO* beginnen -
schlieBlich haltet Ihr die Dezember-,
sprich: Weihnachtsausgabe in Han-
den. Da ich jedoch weder mit einem
von Renntieren gezogenen Schlitten
zur Arbeit komme, noch einen lan-
genweiBen Bart habe oder eine Rute
fiir unartige Compi-Freaks mit mir
rumtrage, bleibe ich doch beim alt-
bew3shrten ,Hi“ Das Einzige,was ich
mit dem Weihnachtsmann gemein
habe, sind die ﬁberraschungen
(Konvertierungen), die auf den
néchsten Seiten auf Euch warten.
Unter anderen ist Speedball 1l fiir
den PC und den C-64 dabei. Die Ami-
gianer unter Euch diirfen sich auf
den Vorgénger von Heart of China
freuen: Rise of the Dragon. Auch Ro-
bin Hood versucht auf diesem Sy-
stem Einzug zu halten - eher erfolg-
los? Seht selbst!

Und tschiis, Sandra

Armalyte .....cnvieiaaa (ST)
Battlemaster .......... (PC)
Challenge Golf ..v2x14:4 (ST)
Corporation ........... (PC)
Enchanted Land ....... (Am)
Flight of the Intruder .. (Am)
King’s QuestV ......... (Am)
Overthe Net ........... (Am)
Railroad Tycoon ....... (ST)
Rise of the Dragon ..... (Am) 126
Robin Hood ....vux0aa:0 (Am) 121
Rolling Ronny .......... (C-64)124
Rolling Ronny ...u:000.0 (ST) 126
Speedball 2 ........... (PC) 120
Starflight 2 ............ (Am) 120
Traders cocvivanarananas (ST) 124

121
122
121
126
122
123
123
124
122

120

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca 80
DM, Hersteller: Electronic Arts, Mu-
ster von: Hersteller; Wial-Versand,
8038 Grébenzell.

‘Warum eigentlich dauern Umsetzun-
gen vom Pc auf den Amiga immer so
lange? Die Gemeinde der Starflight
Fans mufite bis jetzt wirklich am ldng-
sten auf den zweiten Teil der Weltraum-
Saga warten.Die Angelegenheit wird
umso unverstindlicher, da sich seit dem
ersten Teil technisch nichts, aber auch
gar nichts gedndert hat. Gut, das Spiel
hat eine neue Story bekommen, aber das
ist auch schon alles. Die Weltraumgrafik
sieht immer noch aus, wie aus einem
PD-Programm und bei den Planetenan-
fliigen dauert der Bildaufbau so lange,
dall man getrost eine Kaffeepause in be-
tracht ziehen kann. Schade, denn das
ausfiihrliche deutsche Handbuch , sowie
die nette Sternenkarte, machen Appetit
auf das Programm,

STARFLIGHT 2 eignet sich also nur fiir
Hardcore-Abentéurer, die unbedingt
den zweiten Teil besitzen miissen.

gag

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung
Atmosphéire
Gesamtnote

Der spricht aber undeutlich . . .

System: PC (EGA & VGA, Roland &
Soundblaster werden unterstiitzt),
C64 (Disk & Kassette), empf. VK-
Preis: ca. 50 DM (C64 Diskette) und ,

ca. 110 fiir PC, Hersteller: Image
‘Works, England, Muster von: Wial-
Versand, 8038 Grobenzell; Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Rasant und hart geht es nun auch
aufPCs und Cé4ern zu, denn endlich
erscheinen die schon ldngst tiberfalli-

gen Konvertierungen zu SPEEDBALL 2

fiir diese Rechner.

Auf dem PC ist die Grafik mit der des
Amigas nahezu identisch. Auch die
Soundeffekte gehen in Ordnung, ob-
wohl man mehr draus hitte machen
kénnen. Die Spielbarkeit ist gut.

Anders sieht’s bei Commodores Klei-
nem aus. Die Grafik ist recht schnell, da-
fiir aber sehr schlicht. So bleibt vom gra-
fischen Reiz des Programms nichts iib-
rig. Zwarist auch hier der Sound nicht so
toll - eine Titelmusik gibt’s liberhaupt
nicht - und die Replay-Funktion fehlt,
doch macht die C64-Fassung ebenfalls
reichlich SpaB.

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

R T —

= 00 U SR T

Auf dem C64 zwar kein Hit, aber den-
noch sehr gut.

12/91 @



ROBIN HOOD

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Hersteller: Millennium, Cam-

bridge, England, Muster von: Herstel-
ler & Leisuresoft, 4703 Bonen.

Sherwood Forest ist {iberall! MILLEN-
~1UM hat es sich ndmlich nicht nehmen
lassen, THE ADVENTURES OF ROBIN
Hoop fiir den Amiga umzusetzen. Also
darf der Griinling nun auch dort seine
Heldentaten vollbringen und Langewei-
le verbreiten. Gefindert hat sich ndmlich

am Spiel selbst absolut nichts, Robin -

und seine Mannen sind auf dem 68000-
er ebenso 6de wie auf dem 80x86er, was
auch kaum anders zu erwarten war.

Immerhin hat sich technisch etwas ge-
tan, die Maussteuerung reagiert etwas
besser, und die Musiken und Soundef-
fekte klingen kriftiger und ausgegliche-
ner als auf der AdLib-Karte. Die Grafik
ist solider Amiga-Durchschnitt und liegt
in der Qualitdt zwischen der EGA- und

Da Il3uft er nun, d obin.

der VGA-Variante des PC-Vorbilds. Ei-
nen Griinschleier bekommt man auch
hier nach lingerem Spiel vor die Augen -
sofern man letztere lange genug offen
halten kann! Es muf} also nicht immer
Sherwood Forest sein, ein Spaziergang
im heimischen Mischwald kann nicht
nur erholsamer, sondern auch billiger
kommen. i)

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung

Atmosphére ......... §
Gesamtnote

»DﬁRFTIG«

ARMALYTE

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Thalamus, Eng-

land, Muster von: Leasuresoft, 4903
Bohnen. ;

Eine Ballerorgie grofiten Ausmales
lie TuaLaMUSs vor drei Jahren auf dem
C-64 los. In der Konvertierung fiir den
Amiga und nun fiir den ST wurde dieses
Spiel mit dem Untertitel ,The Final
Run®“ inszeniert - hoffen wir, daB} es
wirklich soviel hermacht.

Was sich auf dem ST in punkto Spiel-
ablauf und Spannung tut, gereicht dem
Rechner keinesfalls zur Ehre. War schon
der Spielablauf auf dem Amiga nur mé-
Big in die Neunziger hiniibergerettet
worden, kommen bei der neuerlichen

Umsetzung technische Schwichen in
Hiille und Fiille zum Zuge. Der leicht
kratzige, wenn auch annehmbare Sound
ist nicht weiter wichtig, und auch auf so
manche Farbe verzichtet man ja noch
ohne weiteres. Doch wird es um so drger-
licher, wenn auBler dem heftigen Ruk-
kelscrolling noch die Animation nebst

Ballern ohne Knall: Armalyte

Kollisionsabfrage baden geht. Es ist
schon ein Gliicksfall, einen Gegner ge-
zielt zu erwischen!

Der groBte Witz: Bei allen techni-
schen Schwierigkeiten wurde zusdizlich
ein bisher bei diesem Spiel noch nie vor-
handenes Vertikalscrolling eingefiigt.
Da zappeln und flackern die Sprites auf
dem Screen, wird die Steuerung zur
Trigheitsfalle und die Spielfreude zum
Frustgau. Goodbye, Armalyte! B

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesamtnote

»PEINLICH«

CHALLENGE
GOLF

System: Atari ST, empf. VK-Preis ca.
80 Mark, Hersteller: On - line Enter-

tainment, Muster von: Compy-Shop
Gmbh, 4600 Dortmund.

Willkommen in der wunderbaren
Welt der Holzer und Eisen, der Ldcher
und Tees. Von was ich rede? Von Golf na-
tirlich. Genauer gesagt, von CHALLEN-
GE GoLF aus dem Hause ON - LINE ENT-
ERTAINMENT.

So wunderbarist die Golfwelt auf dem
Atari ST allerdings gar nicht. Miese Gra-

SUBRLIL)

fik und eine noch miesere Steuerung
zeichnen dieses Spiel aus. Der Bild-
schirm ist durch Vectorgrafik aufgebaut,
und in Folge dessen wird die ganze Ge-
schichte ganz schdn kantig beim heran-

Challenge Golf: Im Bunker versandet

zoomen. Nicht nur daB die Sache un-
schon anzusehen ist, der gesamte Ab-
lauf ist auch schnarchig langsam.

Von den groBartig angepriesenen Han-
dicaps (Wind, Sandbunker etc.) merkt
man auch nicht allzu viel. Realititsndhe
ist kaum vorhanden. [ ]

Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation ...

Realitzitsnihe

Motivation
Gesamtnote

»PEINLICH« *

121




ENCHANTED
LAND

System: Amiga, empf. VK-Preis ca. 80
Mark, Hersteller: Thalion, Giitersloh

Muster von: Compy-Shop GmbH,
4600 Dortmund.

Zwergenaufstand, oder was? Nein, ein
Mainzelmann auf der Suche nach dem
Herz des Wissens, denn darum geht’s
bei ENCHANTED LAND von THALION.

‘Was auBer diesem hohen Ziel iibrig
bleibt ist ein Jump-"n’-Run mit guter
Grafik und noch besserem Sound. Letz-

tererist von einem gewissen Jochen Hip-
pel, der ja allen Spielefreaks ein Begriff
sein diirfte.

Mit der Grafik hat man sich auch sehr
viel Miihe gegeben, die Spielfiguren

Rauf auf die Bdume!

sind nett animiert, der Rest gut gezeich-
net. Nur mit dem Hintergrund hat man
es sich ziemlich einfach gemacht. Der be-
steht nimlich nur aus ein paar bunten

Copperbalken.
Ansonsten ist das Ding fiir den Amiga
nur zu empfehlen. [ |

Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 his 12

Spielablauf ......... 9

Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«

RAILROAD
TYCOON

System: Atari ST (IMB), empf. VK-
Preis: 110,-- DM, Hersteller: Micro-

prose, Muster von: Wial-Versand,

8038 Grobenzell.

Seit dem Release von RAILrRoAD Ty-
coon bekommt Eisenbahnspielen auch
fiir Computer-User eine ganz neue Be-
deutung. Beim Strategie- und Schienen-
spiel von M1cROPROSE kiinnen nicht nur
Gleise verlegt, sondern gleich ganze In-
dustrieansiedlungen, Bahnhdfe und al-
les, was sich so um die Schiene tut, ge-
plant werden. Stidteplanung fiir Eisen-
bahn-Magnaten, nun auch fiir *Ataria-

3

ner.

Das Geld als limitierender Faktor, die
Konkurrenz mit offenem Aug’ und Ohr.
Grafisch wie akustisch kann diese Um-
setzung der Fassung fiir Amiga das Was-
ser nicht ganz reichen, wenngleich
Steuerung (wahiweise nur mit den Tasten
oder einer Kombination aus Tasten und
Maus) und Anleitung, die von der ur-

—immes = onee

Auf Amiga besser: Railroad Tycoon.

spriiglichen Version iibernommen wur-
den. Letztere verdient iibrigens groBes
Lob, da sie nebst Spielerlduterungen
auch einen Einblick in die Geschichte
der Eisenbahn ermdglicht. Der einzige
Nachteil dieser Anleitung: man sollte
sie sehr genau studieren, wenn man an
den Schaltstellen der Macht Erfolg ha-
ben mdchte. Nach dem Studium der An-
leitung ist zur Belohnung Langzeitspiel-
spal} garantiert. ]

Dirk Fuchser

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielaufbau ....... 10
Motivation
Gesaminote

»PRIMA«

BATTLEMASTER

System: PC (EGA/VGA, AdLib- und
Roland-Unterstiitzung), empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: PSS,

London, England, Muster von: Leisu-
re Soft, 4703 Bonen.

Es hat etwas gedauert, bis sich die wak-
keren BATTLEMASTER-Kidmpfer von
Amiga und Atari auf den PC durchge-
schlagen haben. Und wahrlich, sie ha-
ben aufihrem Weg schwere Verluste hin-
nehmen miissen. Am Metzelszenario
mit hinterhéltigen Fallen hat PSS zwar
nichts gedndert, wohl aber an der Pro-
grammierung, die schlichtweg in die Ho-
se gegangen ist.

Das Spiel wurde insgesamt auf fiinf

122

verschiedenen Rechnern und mit unter-
schiedlichen Konfigurationen getestet,
und nur ein einziges Mal lief es einiger-
maBen akzeptabel. In den anderen Fil-
len héngte sich das Programm mehr
oder weniger endgiiltig mit Maus- und/
oder Tastaturproblemen auf. Generell
darf auch keine Soundblaster-Karte in-

Das Meucheln ist des Wand'rers
Lust... (VGA)

stalliert sein. Diese ist zwar AdLib-kom-
patibel, wird aber mit einem saftigen Sy-
stemabsturz quittiert. Wer tatsdchlich
auf diese Art von Spielen steht, sollte
vor dem Kauf auf jeden Fall eine Rick-
nahme bei Nichtfunktion mit seinem
Hindler aushandeln. Die Chancen, dal3
das Spiel auf Anhieb auf dem Hausaltar
lduft, diirften ndmlich recht gering sein!

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik (EGA/VGA) 5/7 ; ’

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote ......ocevievnnnnnnas 1

»PEINLICH« "
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( ) lputers are §'chneider
arola ichael (030)304 31 56

Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19
Live: Mo-Fr 14.00-19.00

Software Ami / ST / PC Software Ami
Battle Isle dt.* 66,90 66.90 66.90 Mega-lo-mania dt.¥63.90
Bards Tale 3 dt.  64.90 74.90 Midwinter 2 dt.  74.90
Blues Brothers dt* 69.90 69.90 79.90 Monkey Island dt. 74.90
Broker King dt. ~ 69.90% 69.90 Nebulus 2 dt. 59.90
Buck Rogers dt. 84.90 , 3933 Outrun Eur.dt.;‘ 4 g%
Bundesl. M.Pro.dt* 74.90 74.90 74, PGA Tour Golf dt. 2
Cadaver dt. 6400 64.00 69.90% Pegasus dt.* 69.90
Castles dt. 79.90 Pitfighter dt.* 59.90
5 - 5 Celtic Legends dt.* 69.90 69.90 69.90 Pirates dt. 59.90
System: Amiga, empf. YK-Preis: ca. Crystals of A. di. 64.90 64.90%64.90 Popolous 2dt*  74.90
A Cn.use for corpse dtg5,90 65.90%74,90* Powermonger dt. 69.90
120 DM, Hersteller: Spectrum Holo- ragonflight dt.  64.00 P.Prometheus dt* 60,90
= 2 5 £d
byte/Mirrorsoft, Muster von: [Die Dute Trien du i el g )
Casseite, 4930 Munster BEPE 0o 0 ENRL, 2
Enchanted Land 90 54.90 R- 2 dt. .
a Ey: :t"nbe.hold[;r dt. 69.90 80.90 . Silent Service 2 dt. 79.90
Lang genug hat’s ja gedauert, doch FIS Stile Eagle 2 79.90 79.90 4.90  Secret weapons. .. *89.%0
3 - . > 5 i 3 Spiri . dr :
nun kommen endlich auch alle AMica- Jetzt fliegt er auch auf dem Amiga!l  ||FSRleondt, £330 5400 ©.00 Shrioned i 530
= 1 1 ht of intruder dt89.90 89.90 89.90¢ Toki dt. A
Flug-Enthusiasten in den Genul} von R e o Torvk e warror 62,9
| : : 2 .80 59.90 Traders dt. * 69.
FLIG.HT OF THE"INT‘RUDE?, Il_achden’l dcr kommt es ja auch darauf an - stimmt gf::l%oum 24t gg% .00 'l\l;ar!"lcrasn :tsdt. 5000
Atari ST erst kiirzlich mit einer Umset-  gpielerisch alles, so daB Flight of the In- || Indiner Joness drs 74.00 74.90 $9.90  Utopia . * 74.90
b 4 ? : Kathedrale dt. 89.90 89.90* Zone Warrior dt.  59.90
zung bedacht wurde. truder auch jedem Amiga-Besitzeremp- ||Larry v * 99.90 X-Copy&Hardware 39.90
f hl d k . Lemmings dt. 59.90 59.90 79.90 Z-Outdt 54.90
Gegenuber dieser hat sich auf dem onien werden Kann. 2 Man, United Europe 59.90 59.90 X-Copy Prof. 80.90
Amiga auch nichts gedndert. Die Grafik hja SUPER WEIHNACHTS-VERLOSUNG

gleicht wie ein Ei dem anderen, die Ge-
schwindigkeit ist ebenfalls unveridndert.
Das heilit nicht, daf sie hyperschnell ist,
doch reicht sie fiir einen fliissigen Spiel-
ablauf aus.

Entduschend fielen die FX aus. Das
stindige Motorendréhnen wird schnell
nervig. Das hat man schon wesentlich
besser gehort. Dafiir - und letzendlich

KING’S QUESTYV

System: Amiga (1 Mbyte, Festplatte
dringend empfohlen!), empf. VK-
Preis: ca. DM 120, Hersteller: Sierra-

On-Line, Muster von: Wial, 8038 Gro-
benzell.

Mirchenhaft kam im Friithjahr KiNg’s
QuesT V daher. Eine anfingerfreundli-
che Geschichte, in schénen Bildern und
Musiken verpackt, erfreute die PC-Be-
sitzer. Zur Erinnerung: Konig Graham
mulBl mit Hilfe einer naseweisen Eule
sein SchloB mitsamt Familie und Hof-
staat wiederfinden. Sein Gegenspieler,
der finstere Zaubrer Mordack, trachtet,
dies zu verhindern. Thr miit ihn mit
Hilfe der Tier- und Pflanzenwelt, sowie
einigen Gegenstinden, unschidlich ma-
chen.

Nun liegt Sierras Grafikadventure
auch fiir den AMica vor. Doch was neh-
men unsere empfindlichen Sinne wahr?
Etwas diinn und schief wirkende Musik-
stiicke, einen so langsamen Vorspann,
daBl er nur auf Festplatte ertridglich ist
und eine lahm agierende Hauptfigur.

@ 12/91
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»PRIMA:

Eine Audienz auf dem Amiga

Sind die Landschaften und Menis sel-
ber gut geraten, so wird das Spielvergnii-
gen durch die zwangsweise Entdeckung
der Langsamkeit leider getriibt. Die At-
mosphidre leidet, und so bleibt nur,
King’s Quest V eingeschrankt zu emp-
fehlen: Festplattenbesitzern, Geduldi-
gen und absoluten Adventure-Fans. M

ev
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»BRAUCHBAR«

1. Preis Atari Lynx Geraet

2. Preis 3,5 inch Zweitlaufwerk

3. Preis .S’pe:chererwertemng I Mb
4.-15. Preis je ein Game nach unserer Wahl

Gewinnen kann jeder, der uns untenstehende Fragen
bis zum 20.12.91 schriftlich beantwortet.
Die Verlosung ist unabhaengig von ciner Bestellung.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Sonderposten - nur solange Vorrat reicht
Atari ST je 29,90 DM
3Stooges, Akanoid, Ballistix, Bad Company, Beach Volley, Bloed Mancy
Circus Games, Cloud Kingdoms, Contin. Circus, Crossbow (W.Tell)
Double Dragon, Face Off, Fast Food, Fantasy World Dizzy, Kult
First Contact, Football Manager WC Ed. ,Kid Glovers, Killdozers
Last Ninja 2, Mig 29, Nebulus, Qff Shore Warrior, Phobia, Raffles
Puffys Saga, Satan, Shinobi, Qllicw_&;nn, ikychase Space Harrier
Supercars, Super Puffy, Tau Ceti, Tom & Jerry 2, Turbo ST, Xenon
Atan ST je 39.90 DM
Action Service, Afterburner, Archipelagos, Batman, Bermuda Project
Dragon Breed, E-motion, Fire & Brimstone, Flood, Forgotten Worlds
Gremling 2, ]nf%tauon, Manix, North&South, Omega, Power Up(Sam)
President is missing, Red Storm Rising, Snowstrike, Summer Edition
Starglider, Superman, Toyottes, TV-Sports Foolbali, Time-Machine
The Untouchables, Waterloo, Xenon 2
Atari ST je 49.90 DM
American Dreams (Sam), ESS, Flight Command (Sam), Future Wars
Harley Davidson, Shadowgate Adv. ,Shenman Md
Atari ST je 59,90 DM
Big Business, Bundesliga Manager, Heroes of the Lance, Midwinter
Raimbow Collection (Sam), Sarakon, Spellbound, Turrican 2

Versandkostenfrei Weihnachts-
Sfuer Selbstabholer |Ueberraschungspaket
nur nach E’Zieg arung 149,_ DM

6 Games nach unserer Wahi
Infocom Adventures | 1"n oo Disk & Poster

zar)a’ 2,3, Planetfill Encharuer || Ersparnis mind. 60,- DM

Deadiine, Sorcerer, Wishbringer lieferbar fuer
einige Titel fuer PC & Amiga, PC, ST
noch nicht lieferbar C-64 =8 Game.r ohne Demo
MSDOS je 39.90 DM

3 Stooges, Ballistix, Blood Money, Carrier Command, Double Dragon
Moonwalker, Kult, North & South, Paperboy, Speedball, Thunderblade
Shufflepuck Cafe, Thunderblade, Walcrloo, W. Cup Leaderborad

Wings of Fury, Xenon, Xenon 2
Mgf)os je 49.90 DM

Ferrari Formula One, Powerdrome, Sherman M4, Third Courier
TV-Sports Basketball, TV Sports Football, Wizardy 2-3-4-5
Die Gewinnspiel-Fragen:
1. Wie alt sind Sie ?

2. Wekhe(n) Computer besitzen Sie 7

3. Wo haben Sic dicse Anzeige entdeckt 7
4, Wo kaufen Sie Thre Games ucberwicgend 7

a-Kaufhaus b-Computershop e-Versand
5. Wieviele Games kaufen Sie etwa im Jahr ?
Amiga je 29.90 DM
Bad Company, Battle Squadron, Blasteroids, Bomnbuzal, Crazy Cars
Defender of crown, Double Dragon,Eve o. Horus,Fantasy World Dizzy
Fast Food, Fusion, Interphase, Matrix Marauders, Miami Chase,Mig 29
Nebulus,Nevermind, Piperider, Power Pack(6Spicle),R-Type,Speedball
Spy vs Spy | - 2-3, Star Goose, Starblaze, Sumnmer Edition, Targhan
mg}ﬂ Zone, W]pc Out, Xenon, Xenophobe, Yo]anda Z’ml{ Golf

a

Archlpclagus, Atomix, Bards Tale 2, Batman Lhe movie, Beach Volley
Block Out, Blood Money,Blue Angles,Calefornia Games, Capl. Blood
Cabal, Cloud Kingdoms, Contincntal Circus, Elite,Ferrari Form. Onc
Flood, Gauntlett 2, lmpo le, Infestation, b Griffu, ron Lord
Islanal of lost hope, Means Streets, North & South, Omega, Pacmania
Paperbay, Powerdrome, Projectyle, Running Man, Sherman M4
Shadow of the beast,Sir Fred,Starflight, Slartmsh Twmwcrld X-Out
Amiga DM
Gem X, Intern. Soccer Challenge, Knights of Krysla]lmn, Nightbreed
Player Manager,Ploﬂmg,Siecpmg Godslic,Super Puffy, Tower of Babel
Toobin, TV-Sports Football, Vaxine, Venus Flytrap, Waterloo, Xenon 2

Irrtum & Preisaenderungen vorbehalten - Preisliste 1,- DM
Versandkosten inkl. Preisliste & Sicherheitskarton: Vorkasse +4 DM
Nachnahme +10 DM - Ausland nur Vorkasse +15 DM (- MWST)
Jede Bestellung ist verbindlich und erfolgt zu unseren A

dt.= deutsche Anleitung *= bel Druck leider noch nicht lieferbar




ROLLING RONNY

System: C-64, empf. VK-Preis: ca. 50
Mark, Hersteller: Starbyte, Bochum,

Muster von: Compy-Shop, 4600 Dort-
mung

Technisch besser gelungen als die
Amiga- und Atari-ST-Fassungen fillt
Ronny auf dem C-64 aus. Der Clown
muBte zwar grafisch leicht Federn las-
sen, doch betrachtet man sich die allge-
meine Systemausnutzung, liegt der
Achtbitter (mal wieder) gutim Rennen -
die allgemeine Uniibersichtlichkeit auf
dem Screen behebt aber auch dieser
Umstand leider nicht.

Ronny bis die Rider rauchen ...

Ein weiteres Plus: der Sound. Statt die
etwas einfallslose Kirmesmusik von
desn 16-Bittern zu libernehmen, hat
man Markus Schneider fiir ein neues
Stlick unter Vertrag genommen. Aus
diesem Grunde fallen die FX flach, das

ist nicht schén, weil es das Spiel dem
Spieler ’entfremdet’, um es mal so aus-
zudriicken. Aber was soll’s, die Mucke
ist ganz ok.

Vom Spielablauf ist das Ganze recht
fliissig - akzeptabel, wenn auch nicht be-
rauschend.

Fazit: Eine gelungene Umsetzung ei-
nes méBigen Spiels - miBig eben. M
Uli
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»BRAUCHBARX«

OVERTHE NET

System: Amiga, empf. VK-Preis ca. 80
DM., Hersteller: Genias, Bologna.

Italien, Muster von: Hersteller.

Die Amiga-Version der Beach Volley-
Simulation weist die gleichen Schwi-
chen wie die 64er-Variante auf. Ungenau
die Steuerung, lieblos die Sprites - und
Wwas ganz besonders negativ auffallt, ist
die Tatsache, daB die Spieler die Bille
nicht einmal richtig beriihren, bevor sie
(die Bille) wieder in die Luft gehen.
Ebenfalls unklar ist, warum sich meine
Spieler weigern, den Ball anzunehmen
und somit zulassen, daB die Gegner-

Schade um eine schéne Idee: Ubers
Netz und ins Wasser geflogen.

(Foto: Amiga)

mannschaft den Punkt bekommt. Dag
Einzige, was neu ist, diirfte das sanfte
Meeresrauschen sein, das man dauernd

hért. Profispieler und Kollege A-Man
war iibrigens der Meinung, bei dieser
Art Volleyball diirfe gekdpft werden
(dies wird 6fters im Game der Fall sein).

Ob er nun recht hat oder nicht, in ei-
nem Punkt stimmen wir liberein: Dieses
Spiel bringt es nicht - weder auf dem
Amiga noch auf dem C-64. )

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»PEINLICH«

TRADERS

System: Atari ST, empf. VK-Preis; ca.
80 Mark, Hersteller: Linel, Appenzell

(Schweiz), Muster von: Hersteller,

Auch die.ST-Version des »Blubber-
Spiels“kann sich durchaus sehen lassen.

Wie beim Amiga-Original darf fleiBig
gc-und angebaut, Handel betrieben und
aufferne Planeten geflogen werden., Na-
tiirlich fehlen auch dje Teilnahmen am
Lotto und die Robotersequenz nicht - je
nachdem, was anfangs hinsichtlich des
Schwierigkeitsgrades gewihlt wird.

Grafisch wie technisch durchaus dem
groBen Commodore angemessen, muf

124

Das Land, wo der Pfeffer noch nicht

wdchst,

(Foto: ST)

man lediglich bei den FX leichte Abstri-
che machen. Da die im Prinzip kaum ei-
ne Rolle spielen, kann ich auch diese
TRADERS-Version getrost weiterempfeh-
len - in der Hoffnung, Ihr moget ausrei-

chend Schnecken fiir FAT-MIKE haben.
Kleiner Tip zum Schluf:

Driickt mal spaBeshalber »opace¥
wenn Ihr im Spiel seid. Wenn alles gut
geht, dndert sich dann die Form des
Bildschirms.

Warum? Na, weil. . . |

Klaus Trafford
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RUSHWARE

Microhandelsgesellschaft mbH
Bruchweg 128-132
4044 Ka 2
Tel. 02101/607-0
Telefax: 02101, 111

. Mitvertriel
Osterreich: Karasoft, Darius
Schweiz: Thali AG




System: PC, empf. VK-Preis: ca. 90

Mark, Hersteller: Core Design Limi-

ted, Muster von: Compy-Shop
GmbH, 4600 Dortmund.

Es ist schon etwas ldnger her, als das
Action-Adventure CORPORATION VOn
Core DEesigN Lrp. auf dem Amiga her-
auskam. Jetzt, etwa ein Jahr spéter, hat
man sich durchgerungen, auch eine PC-
Fassung zu programmieren. Und die
kann sich sehen lassen.

Als Agent der Firma ’Zodiac’ ist man
unterwegs in Sachen Rettung der Welt.

Nach einem Jahr immer noch gut.
(Foto: PC)

Rein in die Firma, ein Beweisstiick fin-
den und dann raus - so schnell es geht.
Bei dem riesigen Labyrinth nicht so ein-
fach. Kartenmalen ist angesagt.
Technisch ist die PC-Version um eini-

ges besser als die Amiga-Fassung. Das
Scrolling ist schnell, das Labyrinth de-
taillierter, die Gegner besser gezeichnet.
Einziges Manko ist der Sound. AuBer
dem Intro sind lediglich einige Trom-
melwirbel und Soundeffekte zu horen.
Trotzdem eine gelungene Konvertie-
rung. |

Lars Riickert
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»PRIMA«

RISE OF THE
DRAGON

System: Amiga, empf. VK-Preis ca.
120 Mark, Hersteller: Dynamix, Mu-

. ster von: Computerstudio, 5630 Rem-
scheid.

Sex, drugs and crime - darum geht’s
bei R1SE OF THE DRAGON von DYNAMIX.
Als Privatdetektiv William Hunter hat
man die Aufgabe, die {iblen Machen-
schaften der Drogenmafia in einem futu-
ristischen Endzeitszenario aufzudek-
ken. Das Spiel bietet eine dichte Atmo-
sphiire mit sehr guter Grafik und recht
gutem Sound. Auf einen Parser oder

Ist sie nicht siif3? (Foto: Amiga)

Ahnliches hat man gliicklicherweise ver-

zichtet, so daB die Steuerung sehr ein-
fach vonstatten geht. Nach dem Prinzip
*what you see is what you get’ klickt man
einfach die Gegenstinde an und kann
sie so benutzen. Das Spiel bendtigt min-
destens 1 MB.

Mehr wire besser, da man bei Mini-
mal-Speicher auf eine Menge Details
verzichten mufl. Wenn man die Moglich-
keit dazu hat, sollte man das Teil auch
aufFestplatte installieren, denn sonst ist
exzessives Diskettenwechseln angesagt
(10 -in Worten: zehn- Disketten gehoren
zum Spiell). Aber ansonsten, prima
Stimmung, prima Sound, prima Spiel. ®

Lars Riickert
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»PRIMAc«

ROLLING RONNY

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
80 Mark, Hersteller: Starbyte, Bo-

chum, Muster von: Compy-Shop,
4600 Dortmund.

‘Was auf dem Amiga schon maBig war,
wird durch eine mehr oder weniger 1:1
ausgefithrte Umsetzung auf den Atari
auch nicht besser. Das belegt einmal
mehr die ST-Fassung von STARBYTES
RoLLING RoONNY.

Das Gute vorweg: Die Grafiker haben
sich wirklich ins Zeug gelegt, und so hat
man die Grafiken, trotz der dem Amiga
unterlegenen Fihigkeiten, gut riiberge-
zogen. DaB dies technischerdings beim
farbigen Hintergrund nicht moglich war,
diirfte klar sein, 148t sich allerdings auch
ertragen.
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... und rollt und rollt und rolit . . .
(Foto: ST)

Das war’s auch schon, was die scho-
nen Sachen angeht. Die Musik, auch vor-
herschon ehermiide, ist in ein unzumut-
bares Gewimmer abgeglitten, das Scrol-
ling/die technische Aufbereitung hat
man auch schon besser gesehen. Ruckel-

ten beim Amiga (unnotigerweise!) nur
die Autos/Motorrider im Vordergrund
des Bildschirms, hat sich dieses Sym-
ptom nun auf den gesamten Screen aus-
gebreitet und verstirkt - mit der Zeit
flimmert’s einem vor den Augen.
Trotzdem: Das Gameplay ist dasselbe
geblieben. Wer krampfhaft auf Spiele
dieser Art steht, soll es sich um Himmels
Willen kaufen (wenn nicht vielleicht En-
chanted Land von Thalion vorgezogen
wird).
Ui
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TERMINA-
TOR 2 -
JUDG-

MENT DAY

System: Amiga, Atari ST
(nur fiir doppelseitige
PC (EGA/
VGA, AdLib & Roland
LAPCl werden unter-
stiitzt), empf. VK-Preis: ca.
80 DM (Amiga & ST) und
ca. 100 DM (PC), Herstel-
ler: Ocean, England, Mu-
ster von: Wial-Versand.
8038 Grobenzell: Die
Cassette, 4950 Minden.

Laufwerke),

zung - fast schon erwar-
tungsgemdil — nicht allzu toll
aus. Vielmehr besteht sie aus
einer langweiligen Mischung
altbekannter Elemente. So
tritt Arnie zu Beginn des
Spiels im direkten Zwei-
kampf gegen den T1000 an.
Danach folgen mehrere Acti-
on-Sequenzen, wie bei-
spielsweise die Flucht Johns

mit dem Zweirad vor dem
Truck oder der Kampf Arnies
gegen den Hubschrauber.
Die Animation der beiden
Terminators ist alles andere
als gut. Sie bewegen sich sehr
ruckartig und steif. Die Gra-
fik kann ebenfalls nicht be-
geistern und ist hochstens im
etwas besseren Mittelbe-

reich anzusiedeln. Abscheu-

Hasta la vista, Ocean

lich sind hingegen die
Sounds und Effekte.
Terminator 2 spielt sich
durch und durch trige. Am
spaBigsten sind noch die Le-
vel, in denen Arm bzw. Ge-
sicht Arnolds zur Regenerati-
on ’zusammengeschustert’
werden miissen. Aber auch
dies kann nicht begeistern,
genausowenig wie das T2-T-
Shirt, das dem Programm
beiliegt. Tja, "Hasta la vista,
Ocean’, das war wohl nichts!

i3}
Hans-Joachim Amann

Das groBte Filmspektakel
aller Zeiten mit einem Bud-
get von umgerechnet fast 200
Millionen Mark Iduft nun
endlich auch in deutschen
Kinos. Die Rede ist von TER-
MINATOR 2 - JUDGMENT DAY,
das OceaN nun auch auf die
heimischen Monitore bringt.

Leider fillt diese Umset-
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»DURFTIG«

6/6/6

SOFTWARE UNITED
TWARE UNITED SOR
SOFTWARE UNITED
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED

"Ein Buch der Geheimnisse... Ein Tor zu neuen Welten '

SOFTWARE UNITED
UNITED SOETWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED

Der Powermonger Abenteuer- und Strategie-Fiihrer:

* Entdecken Sie neue Taktiken und erleben Sie die
verborgenen Tiefen von Powermonger

* Lassen Sie sich von Peter Molyneux, dem Pro-
grammierkiinstler, in die geheimen Strategien
einweihen

# Planen Sie narrensichere Feldziige anhand
detaillierter Diagramme und Karten

* yierfarbiger Umschlag

So wird bestellt:

Schicken Sie uns fiir Nachnahme eine Postkarte

mit lhrer Bestellung und deutlich geschriebenem
Absender.

Qder senden Sie uns einen Verrechnungsscheck

oder eine Postanweisung an:

SOFTWARE UNITED

UNITED SOFTWARE

[TED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED
TWARE UNITED SGH
SOFTWARE UNITED me
UNITED SOFTWARE
ITED SOFTWARE UN
SOFTWARE UNITED

SOFTWARE UNI TED

United Software GmbH
Abteilung: Powermonger UNITED SOFTWARE |
HauptstraBe 70 ITED SOFTWARE UN

4835 Rietberg 2 SOFTWARE UNITED

Versandbedingungen:

SOFTWARE UNITED
UNITED SonTV/ARE |
Eﬁff «m«”

Strategie- und
Taktik- Fiihrer

— Vorkasse: -
Preis pro Buch + 2,40 DM (Porto) per
Verrechnungsscheck oder Postanweisung

— per Nachname:
Preis pro Buch + 4,-DM Porto +
Nachnahmegebiihr

j . = PREIS:
' 2250 DM S

incl. MwSt.

T A 0
AMIGA and ATARE 5T Version SOFRR w315J£rrr'{i'lj fﬂiﬁ:
UNITED SOFTWARE
ITED SCFTWARE UN

SOFTWARE UNITED

ELECT




THE CIM-
MERIAN

System: PC (EGA, VGA,
AdLib. Reland, Covox,
5.257, HD empf.), Amiga,
Atari ST, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller:
Virgin, England, Muster
von: Rushware.

Conan - allein der Aus-
spruch dieses Namens 146t
bereits die Erde erzittern.
Und wenn man ihn erstmal
in einem seiner.Abenteuer,
sei es nun als Comic, Buch
oder Film, erlebt hat, wird es
um so verstandlicher, warum
seine Gegner schlotterige
Knie bekommen. Es ist dem
Fantasy-Autor Robert E. Ho-
ward zu verdanken, dafi die-
se so urtiimliche, krafistrot-
zende Figur das Licht der
Welt bereits in den Zwanzi-
ger Jahren erblickte; seitdem
kopiert von unzahhgen Fan-

tasy-Autoren.

Die  VirGin-Produktion
ConNaN - THE CIMMERIAN be-
‘schiiftigt sich mit der Friih-

_phase unseres Helden, quasi

mit dem Beginn seiner Kar-

Das ist der Conan, den man kennt

Im ,Roten Hund” fragt man sich durch

Die Rache ist sein

(VG4)

riere: Conan wird unverse-
hens_aus seiner dorflichen
Idylle gerissen, als die Kimp-
fer der Priestersekte des Toth
Amon das Dorf iiberfallen
und seine Frau téten:Conan
sinnt seit diesem Tag auf Ra-
che, nochmals motiviert

durch die Tatsache, daB Toth
Amon die Macht iiber die
ganze Welt erringen will.

128

Doch ist Conan zu Beginn
des Spiels noch ein unbe-
schriebenes Blatt - schon die
Ubersichtskarte macht es
deutlich. Denn der einzige
Ort, der Conan bekannt ist,
ist die Stadt Shadizar. Erst
wenn es ihm gelingt, Erfah-
rung zu sammeln, wenn er
neue Schwertschlige ge-
lemnt, Karten und Edelsteine

ger haben. Negativ schligt al-
lerdings zu Buche, dal} viele
Figuren schon im Vorbeilau-
fen das Programm dazu be-
wegen, die Menlis hinunter-
zuklappen.

Zuweilen kommt man gar
nicht mehr von den Typen
los! Ganz schon langwierig
ist auch das Erkunden der
Hiuser, denn zahlreiche Ge-
schifte, Tempel, Kneipen,
Archive und Gildenhiduser
bergen viele Uberraschun-
gen - wirklich gut gemacht!
An manchen Orten, vorzugs-
weise in den Tempeln, kann
Conan sogar kleinere Aufga-
ben Ubernehmen, die ihm
saftige Belohnungen ein-
bringen. Damit kann man es
sich schon mal leisten, bei ei-
nem Schwertkdmpfer zu trai-
nieren oder mit einem ge-
kauften Teleport-Spell die
Wachen zum Gouverneurs-
palast zu {iberwinden. Die
andere Moglichkeit: Man
klaut die Gegenstédnde.

Trotz all dieser positiven
Features spielt sich Conan je-
doch mit leichtem Grum-
meln im Bauch. Die leicht
fehlerhafte Steuerung verzo-
gert den Spielablauf, die mé-
Bige Grafik sorgt keinesfalls
fiir Atmosphire, und der

@6 Sound ist mit seinen lieblo-

gefunden und Informatio
nen bekommen hat smd

_schon die Gespranhe mit den '

unzihligen Bewohnern der
Stidte, die immer einen
Kommentar oder Tip auf La-

sen Kompositionen eine
Spur zu aufdringlich. Conan
ist ein brauchbares Spiel fiir
Entdecker, fiir Freunde un-

_ bekannter Welten.

Wer jedoch mehr Wert auf

- komplizierte Ritsel legt, ist
- mit diesem Spiel nicht so gut
 beraten.

Steuerung ...........
Handlung
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Gesamtnote
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BRIGADE
COMMAN-
DER

System: Amiga, empf, VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel-
ler: TTR Development,
Muster von: Die Cassette,
4950 Mlndan

Bricape COMMANDER vOn
TTR DEVELOPMENT ist eine
strategische Simulation in
Echtzeit. Wie aus der Uber-
schrift leicht zu schlieBen ist,
wurde auch an die Einbezie-
hung der aktuellsten Kriegs-
szenarien gedacht (Desert
Storm) - iiber Geschmack
146t sich ja bekanntlich strei-
ten.

Beim Thema ,,Qualitdt”
ist’s mit der Streiterei dann
jedoch vorbei. Die Grafik
von Brigade Commander ist
zwar strategiemiBig schlicht,
liegt aber dennoch iiber dem
fiir diese Art Spiele liblichen
Standard. Wie aus dem

SCHLE!

FORMULA
1

System: Amiga (getestet),
C 64, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Simul-

mondo, Muster von: Die

Cassette 49*\0 Mmden

Wleder mal ist uns eine
3-D-Rennsimulation ins
Haus geflattert. Sie kommt
aus dem italienischen Soft-
warehaus SIMULMONDO und
tragt den Namen ForMULA 1.
In der Anleitung wird dem
Spieler relativ verstindlich
erklart, was er alles fiir Fein-
einstellungen beziiglich
Fahrwerk, Reifen und Spoi-
lern vornehmen kann. Es soll
sogar moglich sein, sich sei-
nen eigenen Motor zu kon-
struieren. Dummerweise er-
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SECHSECKIGES
KAM PFG ELAG E

In den Bienenwaben wird gekimpft, selbst der Golfkrzeﬂr
ist als Szenario vorgesehen.

Screenshot ersichtlich wird,
spielt sich die Schlacht auch
hier auf einem in Sechsecke
eingeteiltem Gebiet ab. Der
Sound erschopft sich in Ge-
riuschen von einschlagen-
den Granaten. Bedient wird
das Ganze mit der Maus, was
weitestgehend problemlos
von der Hand geht. Die eng-
lische Anleitung ist teilweise

etwas undurchsichtig und
muB durch Ausprobieren er-
ginzi werden. In einem
zweiten Teil, der sich auf die
Szenarios in und um Kuwait
bezieht, werden dann noch
alle Eigenschaften und tech-
nischen Daten der beteilig-
ten Fahrzeuge erldutert. Es
wurde auch an einen Editor
gedacht, mit dessen Hilfe

Im Cockpit eines Ferraris, doch leider nur mit den technischen
Leistungen eines Wartburgs. Sehr schwach!

scheint der Screen mit dem
Auswahlmenue nicht an der
Stelle, an der er laut Anlei-
tung auftauchen sollte - erist
auch sonst unauffindbar. So
bleibt nichts anderes ibrig,
als mit dem voreingestellten
Ferrari (was sonst?) in die
Qualifikation zu gehen. Ge-
steuert wird mit dem Joy-
stick, was mir persOnlich

iiberhaupt nicht behagt. An
eine alternative Eingabeme-
thode per Tasten oder Maus
wurde leider nicht gedacht.
So kracht man dann von ei-
ner Bande in die andere und
schaut zu, wie die Zeit etbar-
mungslos ablduft. Dasselbe
Zeitproblem stellt sich auch
im an die Qualifikation an-
schlieBfenden Rennen.

man sich seine eigenen Sze-
narien ganz nach Wunsch de-
signen kann.,

Mein Eindruck von diesem
Game war eher zwiegespal-
ten: Auf der positiven Seite
kann das Programm fiir sich
die hohe Realitatsnihe, die
Echtzeit und den Editor ver-
buchen. Als eher negativ
empfand ich die Verwirrung,
die sich mitunter einstellt,
sowie die immer mehr um-
greifende Unsitte, aus dem
letzten Krieg noch Kapital zu
schlagen, in dem man ihn fiir
Computerfreaks aufbereitet.

Sei es wie es sei - fiir Fans
von strategischen Simulatio-
nen kann Brigade Comman-
der interessant sein. [ |

Dirk Fuchser
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Die Grafik ist ganz anspre-
chend ausgefallen, der
Sound konnte besser sein.
Durch das vollige Fehlen der
in der Anleitung geschilder-
ten Features kam der Ver-
dacht auf, daB zumindest die
uns vorliegende Kopie von
einer Testversion gezogen
wurde. Wenn alle in der An-
leitung geschilderten Featu-
res auch wirklich vorhanden
wiren, konnte Formula 1 ein
recht interessantes Game fiir
alle Rennsportfans sein. Die
uns vorliegende Kopie ist je-
doch keine Offenbarung, die
sich positiv von den anderen
Games dieser Sparte abhebt,
und somit eigentlich tiber-
fliissig. [ ]

Dirk Fuchser
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[JEN 7coLoRrs
o3¢
System: PC, mind. 256K,
EGA,VGA, AdLib, Maus,

auch auf ’langsamen” PCs
brauchbar, empf. VK-
Preis: ca. 90 Mark, Herstel-
ler: Infogrames, Muster
von: Bomico, 6092 Kelster-
bach

Bei 7 CoLoRrs von INFO-
GRAMES versuchen zwei Kon-
trahenten, mehr als 50 Pro-
zent eines mit farbigen Rau-
ten gefilllten Spiclfeldes zu
besetzen. Die Spieler erwei-

. einer wird gewinnen!

tern ihre Territorien dadurch,
daB sie die Farbe der von ih-
nen bereits eingenommenen
Spielfelder einer Farbe der
angrenzenden Rauten an-

schlossenen’ Rauten kénnen
wiederum eingefirbt wer-
den, etc., ete.

. Wahlweise tritt man gegen
den Computer oder ginen
zweiten Mitspieleran,im De-
mo-Modus spielt der Com-
puter eine Partie gegen sich
selbst. User von Grofirechen-
anlagen wird es freuen, daf
sie 7 Colors sogar im Netz-
werk-Betrieb  spielen kon-
P nen.

& Dol
e o

gleichen. Die somit ’ange-

SIEBEN
SIEBEN

Zum Spielen stehen zwei
verschiedene Modi zur Verfu-
gung, Partie und Turnier. Im
Partie-Modus lassen sich
mehrere Optionen einstel-
len. So kdnnen beispielswei-

se die GroBe der Steine wie

auch die Dichte der Farben

vom Spieler bestimmt wer-

den. Wer einen erhdhten
Schwierigkeitsgrad wiinscht,
kann Barrieren einbauen.

Last but not least 143t sich
sogar die Denkzeit pro Zug
(man spielt schlieBlich unter
Zeitdruck) einstellen. Am
Ende einer jeden Partie fragt
der Computer, ob man noch
einmal spielen mdchte.

Nicht so der Turniermo-
dus. Hier lassen sich nur
Denkzeit und Level (eins bis
sieben) einstellen. Pro Level
werden neun Partien durch-
gespielt, in Level sieben darf
endlos gespielt werden. Bo-
nussteine sorgen hier fiir
noch mehr Spannung.

~ Sollten die ,normalen®
Spicelfelder zu langweilig wer-

den, schafft der Editor Abhil-
fe.

Die Grafik im Spiel ist
schlicht, aber ausreichend,
der Sound (AdLib) recht klas-
sisch und gut.

AdLib-Abstinenzlern emp-
fiehlt die Anleitung (quasi
zum Trost), ,wihrend des
Spiels eine Platte mit klassi-
scher Musik aufzulegen®
MittelmaBig!

Peter Braun/red.
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ATARI ST/AMIGA

BATTLE ISLE 89.-
CRUISE F.A.CORPSE 75.-
DIE KATHEDRALE 99.-
ELF 69.-/69.-
FATE GATE O.DAWN 89.-
FLAM.O.FREEDOM 85.-/85.-
FLIGHT O.T.INT. 69.-/89.-
KICK OFF Il 59.-/59.-
-RET.TO EUROPE 24.-/24.-
R-TYPE Il 75.-/75.~
RAILROAD TYC. 89.-/88.-

; 79.-/59.—

SUPERFAMICOM

KONSOLE jp 499.-

KONSOLE us 599.-

JB KING JOYSTICK  189.-

GHOULS’ N GHOST jp 13
EMO

F-117A NIGHTHAWK ~ 99.-
GATEWAY T.SAV.FRONT. 89.-
GUNSHIP 2000 99.-
LEISUR.LARRY IVGA  99.-
LEISURESUIT LARRY V 99.-
LINKS 98.-
-COURSE BAY HILL  49.-
~-COURSE PINHURST
MEGAFORTRESS

MIGHT & MAGIC KI::

PC ENGINE

PC ENGINE DUO

AB DEZ.LIEFERBAR

DEVIL CRASH 109.-
DRAGON EGG 109.-
FINAL HATCH TENNIS 109.—

089/7605151

PLINGANSERSTR.26
8000 MUNCHEN 70

(GYALLANY

MASTER GEAR CONV. 79.-
WIDE GEAR

BIG STRATEGY ip

FAHTASY ZONE jp

GAMEBOY
ACCUPAK

MAGNIFIER
SECRETS O.N.GAMEB.
BATMAN
BLADES OF STEEL
CASTLEVANIA

ER

Ccé64

FINAL FIGHT
MANCH.UTD EUROPE
NINJA WARRIORS
NORTH & SOUTH

KONSOLE PAL / PAL / RGB
ip/dt/us 299.-/379.-/399.-
CD-ROM AB DEZ.LIEFERBAR
688 ATTACK SUB 139.-
BARE KNUCKLE jp 99.—-
DEVIL CRASH jp 119~
DOUBLE DRAGONI jp 119.—
DONALD DUCK 119.—-
EA ICEHOCKEY 128.-
KINGS BOUNTY '
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GETTYS-
BURG

System: Amiga (getestet),
Atri ST, PC, empf. VK-
Preis: ca. 7?7 DM, Herstel-
ler: ARC, Muster von: Me-
gatronix, 6501 I\lem-Wm—
ternheim.

Bei GEeTTYSBURG haben
die Rebellen im amerikani-
schen Biirgerkrieg bekannt-
lich eine vernichtende Nie-
derlage hinnehmen miissen,
die fiir den Krieg entschei-
dend war. Bei dem gleichna-
migen Programm von ARC
hat der Spieler nun die Mog-
lichkeit, die Geschichte
nachzuvollziehen oder um-
zuschreiben. Im ersten Fall
versucht man einfach, auf
der Seite der Unionstruppen
die Konféderierten zu schla-
gen,im zweiten Fall versucht
man an Stelle von General
Lee die Niederlage abzuwen-
den. Wenn man sich nun fiir

o DAS

TONY
LA RUSSA’S
ULTIMATE
BASEBALL

System: PC (EGA, VGA,
HD, AdLib, Soundbla-
ster), empf. VK-Preis: ca.
110 DM, Hersteller: Bey-

ond/SSI, USA, Muster
von: Leasuresoft, 4703 Bo-
nen.

Tony La Russa ist dieser
Star aus Amerikas hochbe-
zahlter Profiliga, der diesem
Kind den Namen gab: Tony
La Russa’s ULTIMATE. Von
den so unvermeidlichen Sta-
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eine der beiden Seiten ent-
schieden hat, sieht man das
Schlachtfeld von einer belie-
big wihlbaren Position aus.
Von dieser Position aus kann
man dann in jede Himmels-
richtung schauen.

D1e Or1ent1erung soll dem
Spieler durch die beiden Kar-
ten, die in der Packung ent-
halten sind, erleichtert wer-
den. Trotzdem hatte ich bei

drei Versuchen

den erste

seene‘Mea ;
Hg sir g{ﬁ:

enorme Orientierungs-
schwierigkeiten, bis ich be-
merkte, daB auf diesen Kar-
ten entgegen der Norm ,,SU-
den® oben ist. Zur Verwir-
rung des Spielers trigt noch
bel daB man die Identitédt der

Einheiten nicht mehr ohne
weiteres feststellen kann,
wenn sie von ihrer urspriing-
lichen Position abpgeriickt
sind. Auch ist die Befehlsaus-
gabe mitunter sehr umstind-

nt to nove

. July 2,

9 an Mowving Union

ridens

Die Armeen formieren sich fiir eine klassische Schlacht.

LETZTE
WORT?

tistiken iiber verschicdene
Spielmodi (Liga, Einzelspiel,
etc.) und Managerfunktio-
nen bis hin zum wahrhafti-
gen Schlagabtausch von Bat-
ter und Pitcher wird einiges
geboten. Beim Wurf selbst
stehen vier verschiedene Va-

rianten zur Auswahl, dazu
flinf Defensiv-Optionen fir
die Finger. Der Batter rea-
giert mit einem von fiinf ver-
schiedenen Schligen und
kann dariiber hinaus seine
Mitspieler anhalten, sich
schon vor dem Schlag von
den Malen zu stehlen. Es
fallt allerdings schwer, dem
Ball einen gezielten Drive zu
geben, denn die Steuerung

o

Starke Animation beim Schlag, doch mdfiiges Gameplay.

lich, da die Tastatur ,,ameri-
kanisch“belegt ist. Nach mei-
nen Testerfahrungen ist Get-
tysburg sicherlich nur etwas
fir eingefleischte Strategen
und Taktiker sowie Leute,
die sich fiir amerikanische

IM STURM

Geschichte interessieren.
Action-Liebhaber werden
von dem langsamen Spiel-
fortgang sicherlich mehr als
gelangweilt sein. Aber auch
Liebhaber dieser Art von
Schlachtensimulationen
werden erst einmal viel, sehr
viel Zeit investieren miissen,
bevor der wirkliche Simulati-
onsspaB aufkommt. E
Dirk Fuchser
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14Bt zu wiinschen {ibrig. Zwar
sieht die Aushol-und Schlag-
Bewegung wunderschon
aus, ist aber auch auf schnel-
len ATs quilend langsam.
Ein ,Nachzirkeln“ des Balles
ist kaum moglich. Die Inten-
sitit des Wurfes kann, allen
Optionen zum trotz, nur méi-
Big festgelegt werden. Natiir-
lich: Der Computer trifft den
Ball immer. Ahnlich sieht die
Lage aus, wenn die Rollen
getauscht werden.

Mit diesen Handicaps ist
ein flilssiger Spielablauf oder
gar ein fairer Kampf gegen
den Rechner nicht in Sicht.
Das letzte Wort in Sachen
Baseball ist also noch nicht
gesprochen! |

msi
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Goliath am Firmament

MEGA-
FORTRESS

System: PC

(mind 12
MHz, VGA, AdLib,
Soundblaster, HD), empf.
VK-Preis;: ca. 110 DM,
Hersteller: Three-Sixty Pa-
cific/Mindscape, USA.
Muster von: Wial, 8038
Grobenzell.

Sie ist das letzte Schlacht-
roB des ausgehenden 20.
Jahrhunderts: Die B-52, ein
fliegender Kolof mit giganti-
scher Vernichtungskraft. Viel-
fach schon wurde ihr das na-
he Ende prophezeit. Sie sei
zu langsam, zu trige, von
feindlichem Radar zu leicht
auszumachen. Doch einge-
mottet wurde sie noch nicht.
Und damit dies auch in Zu-
kunft nicht geschieht, gibt es
zu diesem Thema einige An-
regungen von THREE-SIXTY
PacrFic. So wurde das ge-
samte Design des Bombers
im Stealth-Outfit modifi-

ziert, wurde der Bug pfeils-
charf, das Profil schmal und
glatt, die Oberfliche radar-
schluckend - eine Tarnkappe
ist kaum sicherer.

Die ndtigen Flugmandver
sind ein Kinderspiel: Der

Start ist mit wenigen Hand-
griffen erledigt und schnell
Routineg, die Flugrouten sind
auf den Karten vorgezeich-
net und werden vom Autopi-
loten angesteuert; auch das
Storen fendlicher Radars ge-
schieht nahezu selbstéindig.
Ebenfalls computerisiert
sind die Offensiv-und Defen-
sivsysteme des Bombers: Ist
das Target mit Radar, per In-
frarotkamera oder dem Scan-
ner gesichtet, muf3 es ange-
lockt werden, um dann die
Rakete eigener Wahl abzu-
feuern. Dreizehn verschiede-
ne Systeme stehen hier zur
‘Wahl.

Megafortress bietet dem
passionierten Bomberpilo-
ten 31 Missionen, die wieder-
um in drei Spielarten unter-
teilt sind.

Den Feind im Visier

Allen Missionen gemein-
sam ist die Fiille an feindli-
chem Material, das zur Ver-
nichtung der ,Megafestung®
{(Megafortress) aufgeboten
wird. Ist man erstmal vom
Feind entdeckt, miissen die
notigen MaBnahmen schnell

eingeleitet werden. In schnel- )

ler Folge werden die Flares
(gegen Hitze-Suchraketen)
und Luftminen ausgesetzt,

Alles aus: Abgeschossen von feindlichen MIGs.

—— Guido meint:

Unter den ganzen Flugsi-
mulationen der letzten
Zeit nimmt Megafortress
doch einen besonderen
Platz ein. 200 Tonnen an
destruktiver Kraft nahezu
unbemerkt ins Ziel zu
bringen, hat seinen Reiz.
Die umfangreichen Hand-
biicher und die gut gestal-
teten Trainingsmissionen
fiihren sehr gut in die
Handhabung dieses be-
tagten Dinosauriers ein.
Anschauen aufjedem Fall

empfohlen.

das Radar gestért, Flaks anvi-
siert und Raketen abge-
schickt. Diese Spielphase
setzt viel Ubung und Uber-
sicht voraus - wer da noch
das Handbuch braucht, hat

6T 2

‘ FEin Tankflugzeug dreht ab.

schon verloren. Ist man aber
mit der Maschine und ihren
Features vertraut, bieten die
Missionen Spannung und
Abwechslung fiir Wochen,
gar Monate. Natiirlich: Me-
gafortress ist ein Sandkasten-

spiel mit Massenvernich-
tungswaffen - der Kauf bleibt
fraglich. &

Michael Suck
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starker

ab sofort kosten-
los erhaéltlich. Ein-

fach schriftlich
oder telefonisch
anfordern!

/
NORONASOFT) Zwel

nagel-

neue Kataloge:
Jetzt anfordern!

(Gutersloh) Neben dem beliebten
“Software-Katalog", der das gesamte
Angebot des Giitersloher Versand-
hauses KORONA-SOFT beinhaltet, ist
jetzt erstmals auch ein 40 Seiten
"SEGA-Videospiele-Katalog"
aufgelegt worden. Beide Kataloge sind

Tel: 05241/18 28

Fax 05241/13043

Bix #% Korona #
Carl-Bertelsmann-Str. 53
4830 Gitersloh

=7 12/91

byl
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MICRO-
PROSE
GOLF

System: Atari ST (gete-
stet), Amiga und PC wer-
den folgen, empf. VK-
Preis: ca. 1100 DM, Her-
steller: MicroProse, Eng-
land, Muster von: Herstel-
ler.

Dal ecin gutes Konzept
letztendlich nicht immer das
bietet, was versprochen wird,
beweist uns diese Tage Mic-
ROPrOSE GoLE. Entgegen
vielen anderen Simulationen
des edlen Sports erfolgt die
Darstellung der Bahnen hier
echt* dreidimensional. Das
hort sich toll an, ich weiB,
ist’s aber bei weitem nicht.
Warum? Lest selbst:

Fiir ein bis vier Spieler ist
das Programm ausgelegt,
und man mubB sagen, es wur-

den viele verschiedene Spiel-
arten integriert, die gerade
mit Freunden Spall machen.
So spielt beispielsweise einer
gegen zwei andere (wie beim
Skat). Ein Tourniermodus ist
freilich auch dabei. Dieser
kann allerdings nicht mit
dem von PGA Tour Golf ver-
glichen werden, da nur gegen
bis zu vier Mit- bzw. Compu-
terspieler angetreten wird.

MicroProse Golf kommt Nicht am PGA Tour Golf heran.

Wer zum ersten Mal am
Abschlag steht, der hat eine
Menge Mbobglichkeiten, den
Schlag durch FulBstellung,
Hohe des Tees und derglei-
chen mehr zu beeinflussen.

Nach  Festlegung der
Schlagstirke und des
Schnitts kommt der Spieler
nun in den Genuf}, den Flug
des Balls - von Kameras ver-
folgt - zu beobachten.

Dasist schon gemacht, und
die Geschwindigkeit ist wirk-
lich zufriedenstellend. Dafiir
ist die Grafik auch mehr oder
weniger  schlicht.  Total
schlicht und iiberhaupt nicht
motivierend sind die Sound-
effekte. Mehr als ein ,,P16p©

Foto: ST

Pod

System: Amiga, Preis: ca.
70 Mark, Hersteller: By-
tec, Plon, Muster von: Lei-
suresoft, Bonen

COBRA

Mit einigen technischen
Gags versehen, jedoch spie-
lerisch wertlos landete an ei-

Langweilig: Cobra auf Amiga.
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nem dieser Tage CoBRA von
ByTkc, einem weiteren Soft-
warehaus aus dem idylli-
schen Plon, auf meinem
Tisch. Deng Dao, groBer Ka-
ratemeister und potentielle
Gefahr fiir den ’schwarzen
Monch’ist von selbigem ent-
fiihrt und ermordet worden.
Schiiler Cobra schwort Ra-
che, und auf geht’s. Voll mo-
tiviert begebe ich mich auf
den Weg zum ersten Gegner,
einem Briickenwichter-Opa,
dem ich in gewohnter Inter-
national Karate-Manier ge-
gentiiber stehe.

Die ersten fiinf Spiele
wird man - trotz moglichen
Trainings - von dem vermao-
belt, bzw. von den Bume-
rangs, die er ohne Unterlal3

beim Einputten und dem
Abschlaggerdusch ist nicht
drin. Apropos Einputten:
Das Putten ist eine einzige
Katastrophe, primitiv, un-
iibersichtlich und schlecht
geldst.

MicroProse Golf vereinigt
alle spielerischen Mobglich-
keiten des Golfsports, ver-
steht es aber nicht, das Gan-
ze attraktiv ,einzupacken®

Die Grafik ist zu schlicht.
Pseudo-dreidimensional -
siche PGA - sieht doch besser
aus. Die technische Ausfiih-
rung ldBt vor allem beim Put-
ten zu wiinschen iibrig, so
daB der Spielspal3 leider nur
im mittleren Bereich anzu-
siedeln ist.

Wer Golf in Perfektion er-
leben maochte, der sollte sich
lieber PGA Tour Gelf von
Electronic Arts zulegen!

Hans-Joachim Amann
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- . uy -
wirft, selbst wenn er was auf
die Zwalf kriegt, zerschnip-
pelt. Irgendwann hat man
den Dreh aber raus und gibt
ihm Saures.

Was bis hierhin storend
auffiel: Nach jedem Spiel
mul3 man aufgrund diverser
Ladeprozeduren knapp ein-
einhalb Minuten warten, bis
man einen neuen Anlauf
starten kann.

Hat man also den Opi ge-
schafft, fingt man Fische, be-
vor’s an den nichsten Geg-
ner geht, worauf man Skor-
pione plitten mul, etc., etc.

Machen wir’s kurz: Auf der
Gameplay-Skala bekommt
das Spiel ein *stumpfsinnig’,
da es insgesamt mehr wie ein
Demo als ein zu schwierig

geratenes Spiel wirkt. Man
bekommt zwar eine ange-
messene ‘Menge® Software
fiir's Geld, doch hilft das in
diesem Falle nichts.

Die einzigen beiden Lich-
blicke sind a) die Musik und
b) ein kleiner Teil der Grafi-
ken, die aber mit dem direk-
ten Spielgeschehen nichts zu
tun haben. Ein schwacher
Einstand fir Bytec!

Uli

ASM-Wertung von 0 bis 12
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Die Zeitist gekommen. Man hatsich vorbereitet. Vorbereitet auf ein ganz
hesonderes Rennen:
DAS RENNEN DER POLIZISTEN-und Sie nehmenfteil !

Schwingen Sie sich in einen Blaulicht-Flitzer, geben Sie Gas und machen Sie
sichaufnach SanFrancisco ! Die"Golden Gate", "Fisherman‘s Wharf",
“China Town" und vieles mehrwerden mit atemberaubender Realitatan
Ihnen vorriiberziehen. Steuern Sie dem Ruhm entgegen!

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH - Bruchweg 128-132 « 4044 Kaarst 2 » Tel. 02101/607-0 « Telefax: 02101.’6071_;.11

Mitveririeh « (Octerreich: Karagolt D3 = nwalz: lhall Al



ULTIMATE l

INTRO
STUDIO

System: Amiga, empf. VK-
Preis ca. 50 DM., Herstel-
ler: Digital Marketing,
5142 Hiuckelhoven, Mu-
ster von: Hersteller

Der Amiga hat schon viele
Intro- bzw. Demomaker ge-
sehen, aber nur mit wenigen
konnte man wirklich was an-
fangen. Nun fiel mir doch

neulich das UrtiMare INTRO
Srupio von  DiGriar Magr-

TG in die Hiinde. Da aul

> C-64 die Inlromuk aLs

wird aul

ge (TFMX und Sidmon) :
gessen hat.

Der erste Schritt zum eige-
nen Intro besteht darin, das

INTROVERTIERT

Bildschirmlormat zu bestim-
men. Ich entscheide mich fiir
einen zweigeleillen Screen.
In den oberen grollen Teil
packe ich ein (wundervolles,

mit  diversen
term (_nlldlll dlw

Pt 131 bs davorund schalten

‘atiirlich sind die Mog-
Fnkeiten des Intromakers
“lemlich beschrinkt und ei-
ige Standardeffekte hitte
man ruhig noch einbauen
kénnen (z.B. Plasma, Unli-
mited Bobs, Vectorobjekte).
Man hitte auch ein biBchen
mehr auf mégliche Bugs ach-
ten sollen, denn im Test wur-
de recht oft mit dem Guru

meditiert. |
Lars Riickert

POSITIV:
leichte Einbindung eige-
ner Grafiken und Sounds,
iibersichtliche Benutzer-
oberfliche, einfache
Handhabung
NEGATIV:

sehr absturzireudig, we-
nige Effekte, Bobroutine
recht langsam und rucke-
lig, 3-4 Pixel Sinusscrol-

ARMADA &
BORODINO

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM (zwei

Spiele), Hersteller: ARC,
Muster -von: Megatronix,
6501 Klein-Wintersheim.

ArMADA kommt im Dop-
pelpack in Begleitung des

schon langer erhéltlichen

Borobino daher. Da Borodi-
no schon einmal ausfiihrlich
getestet- wurde, beschrinke

ich mich an dieser Stelle auf

die Erfahrungen, die ich mit
Armada gemacht habe.

Der Aufhingerfiir diese hi-
storische  Seeschlachtensi-
mulation ist der Angriff der
spanischen Armada auf Eng-
land. Dem Spieler bleibt es
iiberlassen, welche der bei-
den Parteien er befehligen
méchte. Es besteht aberauch
die Mdoglichkeit, beide Par-
teien zu kommandieren, so

136

UMS [dfe griifien: Armada auf dem Amiga.

KORSAR =
mm DER KONIGIN

daB man auch gegen einen
Kumpel antreten kann.

Die Befehle werden leider
nur in englischer Sprache
verstanden, was sich mitun-
ter sehr unpraktlsch gestal-
tet. Um die Ubersicht zu be-
wahren, empfiehlt es sich,
zuerst alle Positionen auf der
mitgelieferten Karte einzu-

tragen. Zu diesem Zweck be-
nutzt man den Stift, der
ebenfalls in der Packung ent-
halten ist.

Nachdem ich meine Flotte

in eine giinstige Positon ma- -

ndveriert hatte, gab ich den
Befehl zu Angriff und erleb-
te die groBte Enttiuschung:
Die Kanonen feuerten zwar,

gaben aber keinen Ton von
sich. SoundmiBig ist Arma-

da also eine totale Katastro-

phe. Dal trotzdem Spielspaly

aufkommt, liegt an der histo-

rischen Genauigkeit, mit der
dieses Game in Szene ge-

setzt wurde. Somit wird auch

klar, wer mit diesem Spiel et-
was anfangen kann: Taktiker

und Strategen, die nicht so

viel Wert auf Grafik und
Sound legen, werden an Ar-
mada sicherlich ihre Freude
haben. Freunde von schnel-
len, actionreichen Spielen
sollten zuerst einem Strate-

gen beim Spielen liber die

Schulter schauen und dann
cine Kaufentscheidung tref-
fen. : B

-D_irk Fuchser
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Hallo!

Diesen Monat kann ich Euch
leider mit keinem Konsolen-

Spiel-des-Monats dienen,
denn insgesamt war der
Software-Eingang in den

letzten Wochen nicht so be-
rauschend. Alles bewegt

sich im mittleren Bereich,

Hits gibt’s leider nur einen.
Dafiir aber auch keine Spie-
le, die einem im wahrsten
Sinne des Wortes eine Gin-
sehaut bescheren. Rollen-
spiel-Freaks kénnen sich be-
sonders liber SHINING IN
THE DARKNESS und
SWORDS AND SERPENTS
freuen. Fiir alle ,,Lynxer” hab
ich auch einiges parat. Unter
anderem das hervorragende
TURBO SUB. In den nich-
sten Ausgaben werde ich
Euch Monat fiir Monat einen
Konsolen-Handler vorstel-
len. Somit erhaltet Ihr einen
kleinen Uberblick iiber die
»Szene”. Den Anfang mache
ich mit TOP 4, einem Laden
aus Stuttgart. Schaut doch
einfach mal in den Bericht
rein. Dies war’s auch schon
fur dieses mal, wir sehen uns
rechizeitig vor Weihnachten.
Bis dahin ein frohliches Zok-
ken, Euer A-Man

138

Leuchtendes
Vorbild?

SHINING IN THE
DARKNESS

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. DM 150, Hersteller: Sega. Japan,
Muster von: Hersteller.

An Rollenspielen fiir das MEGa DRIVE
herrscht kein Mangel: Kurz nach Phan-
tasy Star[TTbringt SEGA jetzt SHINING IN
THE DARKNESS heraus. Euer Vater, tapfe-
rer Ritter von Thornwood, ist mit der
Kronprinzessin des Reiches verschol-
len. Alles deutet auf ihre Gefangennah-
me im Ortlichen Labyrinth hin.

% m "X

Auftakt zur Monsterparade!

Gut ausgeriistet, vom Hof und den
Dérflern mit Hinweisen bedacht, zieht
Ihr hinab in den Dungeon. Hier miiBt
IhrfleiBig kartieren, denn die aufrufbare
Karte des 3-D-Gewirrs zeigt nur einen
kleinen Ausschnitt. Nach jedem ,.End-
gegner“bekommt Ihr neue Tips und Zu-
gang zu weiteren Hohlen-Abschnitten.
Bald ist Geld und damit Maximalausrii-
stung kein Problem mehr. AuBer dem
Dorf, dem Thronsaal und dem Laby-
rinth betretet Ihr keine weiteren Orte.
Nach dem ersten Erfolg vervollstindi-
gen zwei Freunde Bure Party. Gemein-
sam miiBt Lhr vier Priifungsdungeons
durchlaufen, um Zugang zum Hauptla-
byrinth zu erhalten. Dort werden die co-
micartigen Gegner noch skurriler (jedes
Monster ist eine Augenweide!) und war-
ten einige Uberraschungen auf Euch.
Leider geizt Sega mit Extragegenstin-

den und Inventarplatz - gerade acht
Dinge kann jeder tragen. Gut, daB die
Heil-, Teleport- und Orientierungshilfen
bald durch Zauberspriiche ersetzt wer-
den kénnen.

. R
e o T :uft?. - :
Pue heard that then ik 7ivs
OF TRUTH is in tbﬁ

of Courage.

Nette Tips helfen weiter.

So herrlich die heimatlichen Szenen,
Personen und die Monster gezeichnet
und animiert sind, so wenig abwechs-
lungsreich sind leider die Grafiken der
Dungeon-Abschnitte. Auch die hiib-
schen Musikstiicke, teils regelrechte
Ohrwiirmer, sind nicht zahireich.

»Ein toller DungeonspaB!«

Shining in the Darkness ist mit Sicher-
heit ein guter Griff. Technisch gehért es
zur Spitzenklasse, die Anleitung wird
Deutsch sein. Doch entpuppt es sich als
spielerisch nicht anndhernd so gehalt-
voll wie die Phantasy Star-Reihe. Liebe-
voll gestaltet und hervorragend zu spie-
len, ist es vor allem Anfingern zu emp-
fehlen. Veteranen des Genres werden es
ohnehin ihrer Sammlung einverleiben,

|
Eva Hoogh
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DEN SCHRECKLCHEN ODER SCHICKEN IHRE TocHTER zu BARNEY BEAR IN DIE

VORSCHULE ODER GEBEN SELBST MAL SO RICHTIG (GAS.

ZUM SCHLUSS VERRATEN WIR IHNEN, DASS SIE

FOR 1.599.- DM (UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG) SOGAR EINEN VOLIWERTIGEN

AMIGA-COMPUTER BEKOMMEN. AB SOFORT BEIM HANDEL |

Commodore CDTV®istein CD-Player, CD-ROM-Player und Amiga Computer (1 MB RAM) in Einem. Durch Eine Anzeige der Commodore Consumer Division.
die Kombination von Audio, Grafik/Bild und Text erdffnen sich véllig neve Wege im Bildungs-,

Unterhaltungs- und Informationsbereich. Der schnelle Zugriff auf die CD sowie die riesigen Speichermég-

lichkeiten machen aus CDTV® ein universell einsetzbares Medium. Das ist echtes Multimedia. C"

68000 Prozessor [Motorola), 16/32 Bit CPU. MIDI-Schnitistelle. CD-ROM-Laufwerk: Sony/Philips Type B

CD-ROM. Durchschnitfliche Zugriffszeit 0,5 s. Befehle: CD-ROM, CD-Audio, CD+G. Unterstiitzter

Standard 1SO-9660. Ab sofort beim autorisierten Commodore Fachhandel, in allen guten Elekiro- und
Hifi-Geschéften sowie in fihrenden Warenhdusern. Noch Fragen2 Informationen gebihrentrei unter: Commodore

0130-3210. EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN



Titel: ROAD RASH, System: Mega
Drive, empf. VK-Preis: ca. 130 DM,
Hersteller: Electronic Arts, Muster
von: Electronic Arts; Top 4, 7000
Stuttgart 1.

Nach dem Kultfilm *Easy Riders’ kom-
men nun die 'Heavy Riders’ mit RoaD
RaAsH, einem wilden Motorradrennen
ohne Gnade. Denn: Bei diesem Spiel
diirft Thr Rammen, Schlagen und Treten,
was nicht nur erlaubt, sondern auch bit-
ter ndtig ist, mochte man sich einen Vor-
teil verschaffen und Konkurrenten vom
Krad werfen. In acht muB} sich der ge-
plagte Biker vor ebenso fiesen Attacken
anderer Fahrer aber auch vor umherfah-
renden Autos nehmen.

Fiirjedes Rennen gibt’s je nach Plazie-
rung Geld. Aufpassen sollte man vor Po-
lizisten, die fiir solch eine Raser- und
Priigelei kein Verstindnis aufbringen

Ein kréftiger Stof in die Seite ldft eine
schnell ins Schleudern geraten.

Heavy
Riders

und einem ein saftiges BuBgeld auf
brummen - sofern sie einen schnappen.
Ist geniigend Geld zusammengespart,
kann aus sieben verschiedenen Motorra-
dern gewihlt werden, die entsprechend
mehr PS haben.

Road Rash ist wirklich witzig aufge-
macht und macht einen Heidenspal3.
Auch wurden einige Gags eingebaut. So
steht beispielsweise urplétzlich eine
Kuh aufder Strade, die als’Sprungschan-
ze’ genutzt werden kann.

Technisch 146t das Ganze leider etwas
zu wiinschen {ibrig. Zwar ist die Grafik
gut, doch das Scrolling kénnte etwas
schneller und fliissiger sein. Die FX ge-
hen in Ordnung, nur bei Héchstdreh-
zahl ist der Sound nervig.

Mit Road Rash hat Electronic Arts ein
anstandiges Programm geschaffen, dem
zwar die spielerische Tiefe fehlt, das aber
allen Fans des Renn-Genres gefallen
wird. Verkehrsrowdies werden sich
gleich doppelt freuen.. ... [ |

Hans-Joachim Amann
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Sandwurminvasion

Titel: JEWEL MASTER, System: Me-
ga Drive, empf. VK-Preis: ca. 110

Mark, Hersteller: Sega, Japan, Muster
von: Top 4, 7000 Stuttgart 1.

Das iibliche Gemetzel? - Ja, das iibli-
che Gemetzel. Gut? - Nein, wohl eher
unter den miBigen Games einzuordnen.
Die Rede ist hier von JEWEL MASTER, ei-
nem neuen Game fiirs Mega Drive. Die
Firma SeGa 143t den Spieler hier in eine
Fantasie-Welt eintauchen, deren Bewoh-
ner fast allesamt feindlich und griin oder
grau sind. Die Pallette reicht hier vom
grinen Zwerg, iiber ebenfalls griine,
frankensteindhliche Monster bis hin zu
riesigen griinen Sandwiirmern.

Die Wege, um letztendlich ans Ziel zu
kommen, gestalten sich ganz unter-
schiedlich. Mal steuert Ihr den Helden
durch Wald und Flur, weiter geht’s durch
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Der 'Lord der Ringe’ hat’s nicht
leicht. Hier tritt er gegen einen fiesen
Vogel an.

heilen Wiistensand, aber auch in den
luftigen Héhen der Berge findet ein Teil
des Spektakels statt.

Kommen wir aber zu einem nicht un-
wesentlichen Teil: den Waffen. In jedem
Level stoBt man auf einen Ring, der mit
einem farbigen Edelstein besetzt ist.
Diese Ringe bestimmen Art und Be-

schaffenheit der Waffen. Vier Ringe
kann man gleichzeitig mitfiihren (zwei
an jeder Hand, Extramenii). Nun
kommt es darauf an, welche Ringe zu-
sammen getragen werden. So kann aus
einem Flammenwerfer beispielsweise
ein Feuerball werden.

Eine insgesamt sicherlich hiibsche
Idee. Leider wurde sie nicht ebenso um-
gesetzt, Dic Grafiken scheinen eher von
»gestern®zu sein. Die Spielfigur ist recht
steif, die Monster (Gegner) etwas ein-
fallslos gestaltet. Ich denke die Kom-
mentare der anderen sprechen fiir sich:
Guido: ,Naja.; Achim: ,Das sieht ja
ode aus!“; Uli: ,,Kann man das auch spie-
len?“ ]

Sandra Alter
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Titel: Master of Monsters, System:
Mega Drive, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Toshiba EMI, Japan,
Muster von: Top 4, 7000 Stuttgart.

Die Vorgeschichte prisentiert sich,
=benso wie die meisten Meldungen des
Spiels, in gehobenem Japanisch und ist
daher wenig interessant, es geht wohl
mal wiederum den Kampf des Guten ge-
zen das Bose. Derselbe findet in der obli-
zatorischen Kiéstchenkartenwelt der
Strategiespiele statt und wird von bis zu
vier Zauberern ausgetragen. Jeder Zau-
berer besitzt neben seinem Stammsitz
zinige Fabriken, in denen er Monster
produzieren kann, die dann die eigentli-
che Kampfarbeit iibernehmen, da sich
der Chefnurinnerhalb eines begrenzten
Gebietes bewegen darf. Es stehen ver-
schiedene Arten von Monstern mit den
unterschiedlichsten Eigenschaften zur
Auswahl, allerdings ist die Produktion
nicht ganz so einfach. Denn ohne magi-
sche Energie l4uft nichts, und die be-
kommt man nur, wenn man neutrale
oder feindliche Stddte mit seinen Mon-
stern besetzt. Die Monster sammeln im

Eine typische Strategie-Welt

ALLE
MACHT

DEN
MONSTERN

Die eigentlichen Kdmpfe Ilaufen in Ani-
mation ab.

Verlauf der in animierten Sequenzen
dargestellten Kimpfe Erfahrung und
kénnen ihre Krifte besser einsetzen; be-
siegt eines der Monster gar einen gegne-
rischen Magier, mutiert es zu einem
Supermonster.

So kann man in zehn Szenarien versu-
chen, die Oberherrschaft iiber die Insel
zu erhalten, wobei man nicht nur gegen
den Computer antritt. In einigen Szena-
rien koénnen bis zu vier menschliche
Spieler gegeneinander antreten, was
dem Spiel einen besonderen Reiz ver-
schafft, da die Computergegner trotz
einstellbarer Handicaps doch recht stark
sind und mit der Zeit eine gewisse Eintd-
nigkeit auftritt. In der Anfangsphase
mufB man zwar etwas mit den japani-
schen Meldungen kimpfen, man
kommt jedoch recht schnell hinter die
grobe Bedienung, die Feinheiten er-
kennt man dann im Laufe des Spiels.
(Und wer bei Top 4 kauft, bekommt so-
wieso noch eine deutsche Kurzanlei-
tung mit ins Pickchen, so dal3 der Ein-
stieg dann wirklich kein Problem ist.) l

Michael Anton
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DAVIS
CUP

System: PC Engine, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller:

Loriciel,
Frankreich, Muster von: Hersteller.

Nach Tifus fingt nun ein weiteres fran-
z5sisches Software-Haus damit an, fiir
Zie PC Engine zu produzieren: LoORI-
~1eL. Ihr erstes Produkt ist die Umset-
zung von Tennis Cup, nun Davis Cup ge-
mannt.

12/91

Mich konnte diese Simulation schon
auf dem Amiga nie begeistern, denn die
Steuerung ist einfach zu schlecht. An-
statt genauer Schlige hangt viel -wie bei
Great Courts [ -vom Zufall ab. So auch
bei dieser Umsetzung.

cup I

| amaco |
poesite )

Hausmannskost: Davis-Cup

Recht atmosphiérisch sind die digitali-
sierten Sound-Effekt; der Vier-Spieler
Modus ist lobenswert.

Da es auf der PC Engine wesentlich
Besseres mit World Court Tennis und Fi-
nal Match Tennis gibt, kann ich leidernur
auf diese sowohl technisch als auch spie-
lerisch tadellosen Programme verwei-
sen. Leider kein toller Einstand, Lori-
ciel! E

Hans-Joachim Amann
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Titel: KU-U-GA OPERATION
CODE’VAPORTRAIL, System: Me-
ga Drive, empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Data East Corp., Muster
von: Top 4, 7000 Stuttgart.

Mal wieder ein Ballerspiel der Tiger
Heli-Klasse steht uns mit KU-U-GA
Operation Code *Vapor Trail’ ins Haus.
Man hat ja schon lang’ kein Programm
mehr dieser Art gehabt, nicht wahr?
Aber Schluf3 mit der Ironie, kommen wir
zu den Fakten.

Bei KU-U-GA (auch Cougargenannt)
wird entweder allein oder simultan mit
einem Freund auf alles geballert, was
sich bewegt. Und dies ist’ne ganze Men-
ge. Angefangen von Panzern (Woher
kennen wir die denn, ach, war das nicht?
Genau!) liber Jets, Hubschrauber, Schif-
fe (Huch, schon wieder Parallelen. . ... )
etcetera, etcetera, etcetera bis zu schul3-
freudigen Ziigen, Robo-Spinnen und
Satelliten.

Drei verschiedene Gleiter stehen den
Spielern zur Auswahl. Jeder davon un-

s

Auf ganzer Linie von ,Tiger Heli" abge-
kupftert: KU-U-GA.

\
SCHLECHT

terscheidet sich in Kampfkraft und Ge-
schwindigkeit von den anderen. AuBer-
dem hat jeder seine ganz spezielle Ex-
trawaffe.

Auf den ersten Blick sieht KU-U-GA
ordentlich aus und macht Spal3. Leider
kann dieser nicht lange anhalten, da
auch in héheren Leveln nichts Neues
und schon gar nichts Besonderes gebo-
ten wird. Am schdnsten sind die beiden
ersten Level, vor allem der zweite tat’s
mir an. Ansonsten gibt es nur Mittel-
mal; zudem ruckelt’s doch arg. Nichts
gegen ein Ruckeln bei entsprechender
Leistung, doch hier hiitte man es wirk-
lich besser hinbekommen kénnen. Der
Schwierigkeitsgrad ist variabel und
nicht zu hoch angesiedelt.

Einziger Glanzpunkt in einem durch
und durch mittelmiBigen - nicht zu ver-
wechseln mit schlechtem Programm -
ist der Sound. Dieser 148t sich wirklich
horen und ist gar nicht mal geklaut, was
vom Rest des Programms nicht behaup-
tet werden kann. &

Hans-Joachim Amann
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Titel: BILL & TED’S EXCELLENT
ADVENTURE, System: Lynx, empf.
VK-Preis: ca.75 DM, Hersteller: Atari,

USA, Muster von: Atari, 6096 Raun-
heim.

Esist kaum zu glauben, welche Wellen
ein einziger Film in vielen anderen Me-
dien schlagen kann.War BiLL & TED’s EX-
CELLENT ADVENTURE im Kino noch eine
unterhaltsame Komddie, erwuchsen aus
dem Stoff gleich drei mehr oder minder
milBige Spielchen, die weder dem Medi-
um Film noch dem Medium Computer
gerecht werden kdnnen. Als Spiel fiir die
Heimcomputer ein Flop, fiir den Ga-
meboy als Jump-and-Run immerhin
miBig unterhaltsam, prisentieren sich
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die beiden Zeitreisenden auf dem Lynx
als Labyrinthforscher im breiten Strom
der Gezeiten. In jeder Epoche muB eine
Spielfigur gefunden werden, die eine be-
stimmte Aufgabe stellt. Wird diese Auf-
gabe gelost, darf mit der Telefonzelle
(tatsdchlich!) weitergereist werden. Ver-

Von wegen exzellent; Ode Suche im
Labyrinth nach Items.

ZEITENSTRUDEL

schiedene Gegnstinde sorgen fiir hilf-
reiche Unterstiitzung gegen alle Wider-
nisse des Spiels, und selbst manche Ein-
siedler haben noch ein paar Tips auf La-
ger.

Gegen die Widernisse des Spielde-
signs aber ist kein Kraut gewachsen.
Wenn es unter den Kldngen eines ner-
venzerreifenden — Sigewerks-Sounds
darum geht, leidlich wiistenhafte Back-
grounds mit einer miihsam daherkrie-
chenden Spielfigur zu erkunden, stellt
sich einmal mehr die Frage nach dem
Sinn des Lebens. [ |

Michael Suck
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HARD DRIVIN

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari, USA. Muster

von: Atari, 6096 Raunheim.

Spielen wie die Profis: Wer als Experte
an der heimischen Rennbahn bereits al-
le Rundenrekorde gebrochen hat, wird
von ATARI mit einer neuen Herausforde-
rung begliickt. Die neuerliche Kreisfahrt
mit Loopings, Sprungschanzen, Briik-
ken und Haarnadel-Kurven muf} jedoch
nicht lange aufgebaut werden, sondern
wird am Monitor im 3D-Vektorgrafik-
Look gespielt - HARD DRIVIN ist ange-
sagt!

Selbst diese Briicke ist mit schlechter
Steuerung ein grofies Hindernis.

Der augescheinliche Vorteil dieses
Spielzeugersatzes entpuppt sich aber
spatestens nach dem symbolischen Dre-
hen des Ziindschliissels als langweilige
Mogelpackung. Denn obwohl das Lynx
liber einen 3D-Chip verfligt und Atari
auch die geniale Automaten-Vorlage
produzierte, wird das Auto nur quilend

langsam bewegt. Rasanter Rennspal
kann angesichts der miiden Ruckelani-
mation keinesfalls auftreten.

Noch schlimmer als die Animation
wiegt die miserable Steuerung, bei der
man trotz des eingebauten Steuerkreu-
zes das Geflihl hat, eine schlecht instal-
lierte Maus zu bedienen. Schlickerfahr-
ten und Crashs sind die Folge, das Ein-
halten des Zeitlimits ist folgerichtig
nicht mdglich. Schade drum: Hier wurde
eine gute Chance vertan! ]

Michael Suck
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S.L.U.N. RUNNER

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller; Tengen/Atari, USA,

Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

Ein Automat wird zum Lynx-Spiel:
Bei ST.U.N. RunNER werden per Vek-
torgrafik und dank des 3D-Chips iiber
20 futuristische Rennstrecken befahren,
die die unterschiedlichsten Anforderun-
gen stellen. Mal muB das knappe Zeitli-
mit durch Speed-up-Felder eingehalten
werden, mal miissen Abzweigungen in
kurvenreichen Rohren-Labyrinthen fiir
Bonus-Strecken erwischt werden. Vie-
les, aber nicht alles kann dabei abge-
schossen werden. Tankcontainer und
Manta-dhnliche Fahrzeuge sorgen zwar

Mit viel Speed durch die Rohre - das
gibt Bonuspunkte!

fiir Punkte, doch die grauen Pacer kann
man nur durch geschicktes Umfahren
hinter sich lassen. Gegner aus der Luft
machen besonders viele Schwierigkei-
ten, denn sie lassen sich nur durch einen
Hiipfer iiber die Sprungschanzen oder
mit der - durch Sterne aufladbaren -
Strahlenkanone beseitigen.

Abgerundet wird dieser kdostliche
Rennspall durch die tolle Sprachausga-
be, eine Levelanwahl und die zweifache
Continue-Option. Wire das Spiel an
manchen Stellen nicht so uniibersicht-
lich (zu viele Objekte, fragwiirdige Kolli-
sionen), wiirde sogar einem Hitstern
nichts im Wege stehen. Dennoch ist si-
cher: Keine andere Fassung kommt dem
Automaten so nahe wie diese! ]

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablanf
Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«

KICK BOXING

System: PC Engine, empf. VK-Preis:
ca. 110 DM, Hersteller: Loriciel,

Frankreich, Muster von: Hersteller,

Der zweite Titel LoricigLs fiir die PC
Engine ist ANDRE Panza Kick BoxIng,
welches schon auf Amiga und ST zu be-
geistern wulte. An der Engine-Version
wurde spielerisch nichts, aber auch wirk-
lich nichts gedndert. Schade eigentlich,
hitte Loriciel doch einen Vier-Spieler-
Turniermodus einbauen konnen, so
diirfen nur bis zu zwei Boxer am Spiel-
geschehen teilhaben. Wer eine TurboEx-
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Kiek Boxing fiir jedermann: auch auf
der PC Engine zu empfehlen.

press besitzt, der kann sich via Commu-
nication Cable an eine Engine ankop-
peln. Turbo-Booster-Besitzer kénnen

den aktuellen Spielstand abspeichern,
andere miissen ein kurzes Paliwort no-
tieren. André Panza Kick Boxing ist
nach wie vor ein gutes Programm, aus
dem auf der Engine jedoch mehr hitte
werden kénnen. B

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation ...

Ralitétsnihe
Motivation

Gesamtnote




Megatricky.
megaschnell.
megascharf:
Sonic,

the Hedgehog*

von Sega.

Es ist nichi zu fassen, was

da seit kurzer Zeit iiber

die Bildschirme

Ab Okt.
YES || "yoor

For SEGA

Quality-
Hardware
only:  Mega Drive Game Gear

flitst, springt und scrollt.
Der Eleine, raffinierte
Unterhaltungs-Wirbelwind
versetst selbst die
verwohniesten Joystick-
Artisten in helle Aufregung.
Sonic ist der irre Igel, der
auf dem MEGA DRIVE*

mit atemberaubender
Geschwindighkeit und
sagenhafter Sprungkraft

SEEA

Games People Play

die waghalsigsten
Kapriolen schligt.

Seine sensationellen Aben-
teuer in farbbrillanter
Sega-Animationstechnik
machen Sonic, THE

HEDGEHOG sum neuen Star

am Videogame-Himmel

und lassen die Fans
fiebern.

* Sega Soft- und Hardware gibt’s
rezeptfrei im guten Fachhandel
und in allen fithrenden Waren-

hausern wellweil.



stufe, Fihigkeiten und alle
Gegenstinde bleiben erhalten,
nicht jedoch Erfahrungspunkte
und die bereits erlaufene Karte
des letzten Levels. Angenehm,
dal3 sie stets neben dem 3-D-Aus-
schnitt eingeblendet ist.

Titel: SWORDS & SERPENTS, Sy-
stem: NES, empf. VK-Preis: ca. DM
110, Hersteller: Acclaim, 8 Miinchen
40, Muster von: Flashpoint, 236 Bad
Segeberg.

Spitestens seit der Geschichte mit
dem Paradies scheint Milltrauen gegen-
iiber Schlangen angebracht. Ein beson-
ders ekliges Riesenexemplar lauert am
Ende eines 16-Level-Verlieses auf dem
NES. Klar, daBl Thr wieder nach dem
Rechten sehen und das Biest vernichten
miift. Ein Trost: Ihr konnt Eure vier
Helden alleine, zu zweit oder, per Adap-
ter, zu viert auf zwei Geriten steuern.

SWORDs & SERPENTS bietet Dutzende
Monstertypen, feine Schitze und fiese
Fallen. Wer schnell loslegen mdochte,
greife zur vorgefertigten Party. Auf Dau-
er lebt sich’s aber mit eigener Truppe
(Kdmpfer, Dieb und zwei Magier) bes-
ser. Zahlreiche Hinweise gibt das deut-
sche Handbuch. Wer gar nicht widerste-
hen kann, findet auf dem beiliegenden
Werbeposter jede Menge Tips zu den
einzelnen Etagen.

Mit Hilfe einer PaBwortfunktion 146t
sich (auBer wihrend Kimpfen) jederzeit
der Spielstand speichern. Erfahrungs-

Bei Swords & Serpents gibt es zwischendurch immer wieder Tips.

Ahnlichkeiten zum Aufbau von
Bard’s Tale sind nicht zufillig: Interpiay
zeichnet fiir das Rollenspiel von Acc-
LAIM verantwortlich. AuBer nett gerate-
nen Monstern und Menschen ist das
Hack ’n’ Slay technisch eher schlicht und
von Profis relativ schnell zu knacken. Ei-
ne etwas bessere Pridsentation und ein
groflerer Umfang hitten fiir einen Hit-
stern gesorgt.

Dennoch macht die Dungeonhatz viel
SpaB. Als erstes ,richtiges“ Rollenspiel
kann sie NES-Fans durchaus erfreu-
en. [ |

Eva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Atmosphiire
Gesamtnote

System: Super Famicom, empf. VK-
Preis: ca. 150 DM, Hersteller: Imagi-

PRO
SOCCER

neer, Japan, Muster von: Direktim-
port aus Japan.

Allzuviel Miihe hat sich IMAGINEER
aus Japan bei der Umsetzung von Ances
Kick Off II leider nicht gegeben. Pro
SocceRr - so heilit das Spiel nun - weil
keineswegs zu iiberzeugen und ist auf
ganzer Linie enttduschend.

Warum? Nun, ich will es verraten: Er-
stens ist das Spielfeld ist gréBer gewor-
den, was oftmals grofle, leere Rdume be-
deutet; zweitens ist die Spielgeschwin-
digkeit erhoht worden, was nur ein recht
unkontrolliertes, hektisches Spiel zulaBt
und drittens sind die Computergegner
relativ schwach.

Kick Off II mit neuem Namen kann lei-
der nicht iiberzeugen.
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Ein paar unwesentlichere Punkte gibt
es ebenfalls noch zu bemingeln, doch
sollten diese vier vollkommen ausrei-
chen, um zu zeigen wie schwach die
Konvertierung ausgefallen ist. Neu ist
iibrigens die musikalische Untermalung
wihrend des Matches - und verdammt
nervig. Mit den 150 DM sollte man lie-
ber was anderes anfangen. |

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik/Animation ...

Spielablauf ....
Motivation




G N A D E N L O S = DER KONSOLEN-und SOFTWARESPEZIALIST _ > =

MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN

0161 -2830778 & 069-2977647 & 089-488074

Grundgerit
Japanadapter

J d

ngyspﬁck FX
Joystick ProXG
Joystick Professional
Aeroblaster
Airwolf

Aleste

Alien Storm
Allered Beast

Atomic Robokid
Bare Knuckle
Batman
Blockout
Bonanza Bros.
Centurion
Crackdown
Dangerous Seed
Darius IT
Dark Castle
Devil Crush
Dick Tracy
Dino Land
D J Boy
Dynamite Duke
E - Swat
EA Icehockey
EA Icehockey dt.
El Viento
Elemental Master
Faery Tale Adv.
Fastest One
Fatal Labyrinth
Fatal Rewind
Galaxy Force
Gainground
Ghostbusters
Ghouls ‘n Ghosts
Golden Axe
oug
Hardball
Hard Driving
Hurrican
Insector X
Ishido
James Pond
John Madden
Jewel Master
King's Bounty
Ku-u-Ga
Lakers vs. Celtics
Magical Hat
Master of Weapon
Marvle Land
Megatrack
Mercs
Mickey Mouse
Might & Magic
Moonwalker
Monsterlair
Ms Pacman
.Outrun
PGA Tour Golf
Phantasy Star II
Phantasy Star III
Populous
Rambo III
Rent a Hero
Road Rash
Shadow Dancer
Sonic the Hedgeh.
Space Gomola
Super Monaco GP
Super Shinobi
Starcontrol
Starflight
Thunderforce III
Turrican
Tiger Heli
Toe Jam & Earl
Turrican
Verytex

Valis 111
Volleyball
Wardner Special
Wonderboy 3
World Cup Soccer
Wrestlewar
WICHTIG !!

Viele Importspiele passen
nicht in die europdische u.
amerikanische MegaDrive.
Sie benotigen dafiir einen
Japanadapter, der dann fiir
alle Spiele verwendet
werden kann. Den Preis
des Adapters sparen Sie
bereits beim Kauf einer

Importkassette ein !!!

Caseboy
Smartboy
Lightplayer
(Licht & Lupe)
Aerostar
Afterburst
Asmik World II
Batman

Battle City
Beach Volleyball
Blodia

Blobee

Boxxle (Sokoban)
Bubble Ghost
Castilian
Castlevania
Chase HQ
Cyraid
Choplifter IT
Doraemon
Double Dragon
Dr. Mario
Duck Tales
Elevator Action
F-1 Race (0.Adapt.)
Final Reverse
Fortified Zone
Gameboy Wars
Gauntlet

Golf

Ikari

Ishido

Klax

I..ucf:y Monkey
Maru‘s Missison
Mega Man
Mercenary Force
Motocross Maniacs
Nemesis

Ninja Adv.
Palamedes

Princess Blobette

Punisher
Puzzle Road
Quarth

Qix

R-T:

Rac:l’g; Spirit
RC AM Racing
Red October
Riding Hero
Robocop
Rockman World
Shanghai

Skate or Die
Spiderman
Soccer
Solomons Key
Sumo Fighter
Twinshoot
Ultima

Vattle Giuce
Volleyfire
WWF Superstars

Gamegear m.Col.
Widegear

69,90 AX Battler 45,90 Battle Chess 2 50,90 Fred Fish Collection 97,90
59,90 Baseball 39,90 Baitle Isle 63,90 Game Pack 5590
39,90 Columns 29,90 Big Business 46,90 Holiday Maker 63,90
39,90 Kinnetic Con. 29,90 Big Deal 58,90 Hound of Baskerville 63,90
69,90 Devilish 45,90 Book of Games 1 2590 Lemmings 63,90
69,90 Faniasy Zone 43,90 Book of Games 2 25,90 Lettrix & Shiftrix 50,90
Frogger 4590 Brat 50,90 Psycho Killer 63,90
G-ﬁc 45,90 Cadaver 58,90 Sim City 63,90
Griffin 39,90 Cadaver Levels 33,90 Women in Motion 63,90
Golf 42,90 Carthage 55,90 World Vista 135,90
Head Buster 25,90 Centurion gg,% Wrath of the Demon 63,90
Halley Wars 45,90 Champions of Krynn %
Hastle Golby 39,90 Cruise foraCorpse 5590 A TP 75,90
Magical Gu 4500 Chuck Rock 50,90 Bane of Cosmic Forge 75,90
Monaco GE 4590 Curse of Azure Bonds 63,90 Bard's Tale 3 63,90
Mickey Mouse 43,90 Darkman 5090 Battlechess 2 67,90
Ninja Gaiden 45,50 Das Boot 63,90 Blue Max 75,90
Ouirun 42,90 Death Knights Krynn63, 90 Broker King 63,50
19,90 Pengo 35,90 Dick Tracy 5590 California Games2 63,90
1590 Pop Breaker 45,90 Die Kathedrale 7590 Cardinal of Kremlin 63,90
Psychic World 39,90 Double Double Bill 7590 Castles 63,90
29,90 Put'n Putter 4390 DungeonMaster 58,90 Yeager Combat Sim. 63,90
4590 Shinobi 4590 Elvira 6790 Command H.Q. 67,90
39,90 Skweek 4590 Enchanted Land 55,90 Corporation 72,90
4590 Wonderboy 4590 Eye of the Beholder 63,90 Cuyrse of Azure Bonds 63, 90
49,90 WoodyPop 39,90 F-15 Strike Eagle Il 72,90 Das Boot 75,90
4590 Waggan Land 39,90 F-16 Falcon 67,90 Death Knights Krynn 63,90
49,90 Wall of Berlin 4590 F-19 Stealth Fighter 63,90 Desert Storm 33.90
29,90 = Fate 6390 Eye of Beholder engl. 63,90
2790 RGB m. Spiel 45990 Flames of Freedoms 67,90 Eye of Beholderdt. 75,90
399 Joystick JBKing 16990 FughtofIntruder 7590 F15 Strike Eagle2 75,90
33,90 ‘Actraiser 6990 Formulal 5090 F-117 Nighthawk 75,90
4990 Big Run sogp Dremetic 50,90 Golden Axe 63,90
49,90 Gradius 7999 CGods 55,90 Gunship 2000 75,90
4990 Ghost'n Ghouls gogp Colden Axe 58,90 Heart of China VGA 75,90
39,90 Dodgeball gggp Creat Courts2 5890 Immortal 63,90
4590 Fole in One goop Hero Quest 50,90 Jetfighter 2 75.90
3590 Hyper Zone 89,90 International Athletics50,90 King’s Quest 5 (VGA)%,
4990 Darius Twin go,90 Kick Off 2 %0 Larry 1 VGA 75,90
2990 Jerry Boys goyy Kiling Giame Show gﬁ;% Larry 3 dt. 75,90
53,90 Little Ninja 89,90 [ngs Jounty S ot 75,90
4590 Pilotwings 69,90 porry3 990 Lemmings 72,90
3590 Ultraman 6990 ['eoend of Facrghail 63,90 Links 80,90
45,90 Populous 59,90 ~SBend 5590 Life & Death 2 63,90
5290 Pro Bascball 8990 Lemmings 90 Lightspeed 84,90
4590 Pro Soccer 9o Lettrix 35,90 Links Courses 39,90
499 R -Type 99,90 Life & Death 72,90 Mario Andretti Racing58,90
2990 Simcity 5999 Leoom 63,90 Martian Dreams 72,90
52,90 Super Stadium 290 M1 Taok Flatoon 6790 Megafortress 72,90
2490 Super Tennis 99gp MagicFly 389 Might& Magic3 72,90
3090 UN Sauadron 9990 Manchester United E. 50,90 Nascar Racing Challeng5,90
3990 Y's ﬁ? 20,90 Masterblazer 58,90 PGA Tour Golf 63,90
39,90 ) mggc::;icmon)’ %:% gge_)lls o{j l’)rnrhxess 68;3,33
5 : ilroa n ;
ig'gg ?rurtt_dﬁerat ?gs£ Panza Kick Boxing 63,90 Red Bamny'coo 75,90
35!90 A OI;I 299!90 PGA Tour Golf 50,90 Robin Hood 63,90
2590 ' Pirates 58,90 Rules of Engagement 72,90
39:90 Baseball Stars 279,90 Powermonger 58,90 Secret of Silver Blades58,90
49,99 Blues Journey 299,90 P.P. Hammer 46,90 Secret Monkey Is.VGAS,90
3999 Bowling 229,90 Prehistoric 55,90 Secret Missions 1 33,9
39‘90 Boxn'_lg ] 299,90 RaglroadT coon 72,90 S;crct Mls§lon52 33,90
49"90 Burning Fight 279,90 Rainbow Collection 41,90 Sjlent Service 2 75,90
359¢ Crossed Swords 279,90 Speedball 2 65,90 Space Quesi1 VGA 7590
29'90 Ghostpilot 299,90 Starflight 2 50,90 Space Quest 3 dt. 75,90
209,99 Kingof Monsters 279,90 Stellar 7 39,90 %Facc Quest4 VGA 75,90
3990 Joy Joy Kid 259,90 Stormball 50,90 Ultima 6 75,90
49’90 Magician Lord 229,90 Switchblade 2 5590 Wing Commander 75,90
5599 Nam 1975 22990 SWIV (Silkworm2) 50,90 Wing Commander2 75,90
5590 Riding Hero 199,90 Their Finest Hour 6790 W C 2 Speech Pack 33,90
4990 Sengoku 299,90 Thunderhawk 6390 Soundblaster 269,90
e r‘r‘l’mlm:; : §8’£ EITERE SPIELE AUF
arlords 90w
“g'% PC EL‘E.'.'?: I?EB 00 Wolfpack 63,90 ANFRAGE LIEFERBAR.
530 Hit thelce : Wonderland 63,90 Lieferung erfolgt per NN
3990 Power Gate gany Zome Warrlar 50,50 + DM 9,50 Versand .
3990 PCKid Il 69,90 >12 Kbyte Speichercrw. Anleitungen und Software
5200 Talesof Monsterp 9,90 +Uhr, abschaltbar 59,90 groBenteils nicht deutsch.
52,90 CDTV. rrtum, Druckfehler,
3990 Acesof Great War 6390 CDTV (dt. Version)1399,90 Preisanderung und Licfer-
4990 Altered Destiny 6390 Adv. Military Sim.. 55,90 ungvorbehalten
4590  Armalyte 50,00 All Dogs go to Heaven67,90 Gnadenlos Elektronik
90 Armour Geddon 50,90 American Vista 135,90 Vertriebs GmbH
5390 Atomic RoboKid 5090 Classic Board Games 67,00 Boschetrieder Str. 28
Backgammon 4790 Defender of the Crowr80,90 8000 Miinchen 70 UF
269,90 Bane of Cosmic Forge 75,90 Deutschland Kompl. 50,50 KEIN LADENVERKAU
2990 Bards Tale 3 5890 Encyclopedia 106,90



Donald Duck auf dem Mega Drive

olf Duhnke, SEGAS sympathischer
Allroundmann und Vertriebslei-
ter, sorgt mit dafiir, daB der Soft-
warestrom nicht versiegt. Selbst
begeisterter Spieler, priift er nach Mog-
lichkeit jedes Modul auf Herz und Nie-
ren. Vom EPROM zum fertig verpack-
ten, mit deutscher Anleitung versehe-
nen Modul liegt noch ein weiter Weg.
Kein Wunder, daBl der Konsolengigant
alleine in Hamburg zwischen 30 und 40
Mitarbeiter beschiftigt. Weltweit sind es
knapp 1800! So viel Arbeit muB auch ein
Ergebnis zeitigen. Was auf Euch zu-
kommt, lest Ihr im Folgenden.

Lang ersehnt, im Winter vorgestellt
und ab April zu haben: das CD-ROM
fiir's Mega Drive. Vorsichtige Kosten-
schitzung: rund 600 Mark. Das frontla-
dende Gerit paBit elegant unter die Kon-
sole. Der 68000er Prozessor ist mit
12,5MHz getakiet, 6 MBit RAM stehen
zur Verfiigung. Erste (nicht verbriefte)
Titel: The Secret of Monkey Island, The
Super Shinobi, Stellar 7und - Wing Com-
mander.

Spielt gern: SEGAs Rolf Duhnke.
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Der Achtbit-Enterich.

HAMBURG

in Deutschiands Nordmetropole
tut sich etwas. Virgin Games, gut
zwei Jahre lang deutscher AuBSen-
posten des Branson-Konzerns,
fahrt jetzt unter japanischer Flag-
ge. Seit Juli werden Igel Sonic und

Kollegen von Ham-
burg aus vertrieben.
Eine Fiille neuer Titel
leitet den Jahres-
wechsel ein. Grund
genug, SEGA einmal
in Hamburg iiber die
Schulter zu schauen.

IGELTSICH EIN

Zum Spicken und Spielen

Freunde von Phantasy Star I1Tk6nnen
ihr Abenteuer demnéichst nachlesen: Se-
ga hat ein groBformatiges, reich bebil-
dertes Ldsungsbuch herausgegeben.
Das englische Werk wird ca. DM 30 ko-
sten. Vielleicht werden auch andere
Spiele noch bedacht? Bei der schonen
Aufmachung ist es zu wiinschen. Zum
selben Preis erschien vor kurzer Zeit ein
Taschenbuch mit Lésungshilfen zu den
Achtbit-Klassikern.

Fiir das MASTER SySTEM sollen noch
vorJahresende rund 20 Titel erscheinen,
darunter DraGoN CRyYSTAL (dhnlich
dem Golden Axe Warrior), die Actions-
piele RUNNING BATTLE, LASER GHOST,
ALIEN STORM, SHADOW DANCER und
AsTERIX. Natiirlich werden auch der
Welt liebster Igel und Erpel umgesetzt.
Sonic und DoNALD Duck QUACKSHOT
erscheinen auch fiir das GAME GEAR.
Weitere Titel: Surer Kick OrF, FEUER-
STEINS, OUTRUN Eurora und Krax.

Auch Segas Handheld wird nicht stief-
miitterlich behandelt. FacTorYy PaNIc,
Wooby Pop, FROGGER, PENGO und HAL-
LEY WaRs sollen fiir wunde Fingerkup-
pen sorgen. Sportsfreunde kénnen sich
auf WorLD CLASS LEADERBOARD, JOE
MonTtana FooTrBaLL und PuT & PUTTER
GoLr freuen. Geplant sind auch Denk-
spiel SLIDER, der Oldie SPAcE HARRIER
und das bunte FANTASY ZONE (GEAR.

Somc auf a‘em Master System

Last but not least: Nachschub fiir das
MEecAa Drive. DoNaLD Duck QUACK-
sHoT machte einen recht putzigen Ein-
druck, ebenso das zu zweit (simultan)
spiclbare TorJAM AND EarL. Unter an-
derem werden DARK CASTLES, RoBocoD
(James Pond IT) und FataL REWIND von
Electronic Arts vorbereitet. Sehr ge-
spannt sind wir auf Mickey MoUSE IN
DisNeyLAaND, das zumindest teilweise
von denselben Programmierern von
Castle of Illusion stammt.

In ferner Zukunft liegen die Fortset-
zungen von SONIC, PHANTASY STAR: und
Barman. Fantasylastig werden Kyr’s
QuEsT, FINAL FaNTASY, HOLOWORLD und
MonsTER WoRLD. Auch an HoME ALo-
NE 2 (rechtzeitig zum ,,Kevin“-Nachfol-
gefilm), Kevin Kipp (diesmal "Alex’
Cousin) und TasMANIAN DEeviL (Kick-
boxen auf van Damm’sche Art) wird
fleiBig gebastelt. B Fva Hoogh

Nt
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Komplett 1]
Deutsch!

Liebst Du Deine
Niachsten ?
Oder willst Du ithnen
Schaden zufiigen ?

Die Entscheidung
liegt ganz in
Deinen Hénden!

Dir ist das Recht gegeben Gesetze zu
erlassen, denn Du hast Deines Vaters
Kénigreich geerbt. Aber der Frieden
in deinem Land ist sehr stark
gefihrdet, und Deine kurze
Herrschaft wandelt sich zu einem
Uberlebenskampf.

Die benachbarten Koénigreiche
gewinnen immer mehr Macht. Wirst
Du wirtschaftliche Verhandlungen
i oder Truppen bilden, und
Dein Konigreich militarisch
idigen? Jeder der benachbar

rscher besitzt bedrohliche Kréfte,
aber nur einer kann regieren!
Schaffe Dir die Gewissheit, dafl nur
DU regieren wirst.

Fine Welt voller Abenteuer und e

@ 125.000 Quadratmeilen fruchtbares Land
@ 128 starke und gut ausgebildete Truppen
® zahllose Stidte und Einwchner

@ sechs verschiedene Rassen

RUSHWARE

Online with the trend

Bruchweg 128-132 - 4044 Kaarst 2
Tel. 02101/607-0 « Telefax: 02101/607111
. Mitvertrieb
Osterreich: Karasoft, Darius
Schweiz: Thali AG




ainer Wekwerth - leidenschaftli-
R cher Konsolen-Spieler und

Kampfsportler - kann dem drm-
lichen Zustand im ’Schwabenldndle’
nichtlinger zusehen und beschliet, mit
Partner Dieter Mainka Abhilfe zu schaf-
fen. Die Abhilfe entsteht in der Hack-
stra3e 30, nahe des Karl-Olga-Kranken-
hauses: TOP 4.

Service ist alles

Rainer klédrt mich auf: ,TOP 4 steht fiir
die Top vier Konsolen. Welche das sind?
Na, das Mega Drive, die PC-Engine, der
Game Boy und das Game Gear. Auf die-
se Systeme setzen wir besonders und
fahren auch sehr gut damit .. “Nattirlich
seien auch andere Systeme in ihrem
Sortiment, fligt Rainer hinzu, doch alle
paar Monate den Namen dndern, das sei
doch wohl nicht das Wahre.

Herbst 1990, auf der Su-
che nach Konsolen-Stoff:
Man muB3 schon weite We-
ge gehen, denn die Schwa-
benmetropole &hnelt ei-
nem Entwicklungsland.
Weihnachten ’90: Man
mag es kaum glauben,

* doch das erste Konsolen-

Fachgeschéft in Stuttgart
Offnet seine Tore.

verschwinde eher frither als spiter von
der Bildfldche. Auf die Frage nach Ver-
triebswegen und Lieferzeiten stellt Rai-
ner seine hervorragenden Kontakte ins
Ausland in den Vordergrund: ,Wir ha-
ben sehr gute Kontakte im Ausland, vor
allem in den Staaten. Uberzeug’ Dich
selbst!“

Kostenlos Spiele

Fiir den Kunden wird hier in der Tat
einiges getan. So initiieren TOP 4 regel-
miBig Gewinnspiele unterschiedlich-
ster Art fiir die ein- und ausgehende
"Wekwerth-Gesellschaft’. Da gibt’s bei-
spielsweise den "Kaukasischen Gummi-
frosch-Weitwurf”, "Treasure Island’ oder
'NHL Hockey’. Hier gibt es dann hau-
fenweise Spiele zu gewinnen. Wer gar ei-
ne TOP-4-Clubkarte besitzt, der be-

kommt auf simtliche Spiele seinen Ra-
batt und kann zudem viele Sonderange-
bote nutzen.

Game News

Ein weiterer Service am Kunden ist
das monatlich erscheinende Club-Ma-
gazin namens Game News.

Jedes Mitglied erhilt es kostenlos -
frei Haus. Der Inhalt:

News und Tests der neuesten Pro-
gramme.

Eniklungsland

Jeder, der in Stuttgart gerade mal am
Herumschlendern ist, sollte einmal in
der HackstraBBe vorbeischauen. Zwar ist
der Laden etwas klein, doch dafiir voll-
gestopft mit brandaktueller Software,
wovon ich mich vor Ort iberzeugt habe.

»Wir sind schnell und
zuverlassig. Das spricht
sich herum .. .«

AuBerdem herrscht stets eine gemiitli-
che, freundschaftliche Atmosphire, und
man erhilt eine gute Beratung, ohne et-
was ‘aufgeschwatzt’ zu bekommen. Es
wird klipp und klar gesagt: Dies ist ein
Super-Spiel, oder: ,,Finger weg von dem
Programm !* |

Hans-Joachim Amann

Schwabeniand

Auf meine Frage, ob es nicht schwie-
rig sei, sich heutzutage auf dem Markt
zu etablieren, auf welchem andere
Héandler doch schon gut drei oder vier
Jahre im Geschift seien, gesteht uns
Rainer ein:

~2Anfangs war es schon ein hartes Brot,
doch die Leute, die uns kennen, wissen,
dal} wir einen hervorragenden Service
bieten. Wir machen eben keine leeren
Versprechen. Viel eher prompte Liefe-
rung. Das spricht sich herum.....

Grol} schreibe man bei TOP 4 Service
und Aktualitit, dies sei das A und O in
diesem Geschift. Wer nicht aktuell sei,

150

&

Rainer Wekwerth — wie
immer cool und locker G
vor seiner Mega-Dig
Palette im Bild
nicht vollstdn
dig zu sehen). &
In Rainer finden\
die Kids — aber
auch alle anderenj
einen Kumpel, den
sie nicht tibers Oh
haut. :
(Foto: A-Man) %
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Erinnert irgendwo an Space Harrier,
macht aber einen Heidenspaf.

Titel: TURBO SUB, System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70

DM, Hersteller: Atari Corporation, Muster von: Atari
Deutschland, 6096 Raunheim.

Nach langer Durststrecke erscheint nun endlich mal wieder
=in Action-Spiel fiir das Lynx, das wirklich Klasse aufzuwei-
<=n hat. Bei TurBo SuB schliipft der Spieler in die Rolle des
“ommandanten eines hochtechnisierten U-Boots. Seine Auf-
zabe: Sich und sein Boot vor den zahlreichen Angriffen von
“sindlicher Seite iiber und unter Wasser zu erwehren.

Zwar sind die Gegner iiber dem Meere zahlreich vertreten,
Zoch mit einem flinken Finger hat man sie ~zumindest in den
=rsten Leveln - schnell erledigt. Unter der Wasseroberfldche
—issen dann *Diamanten’ aufgesammelt werden. Diese sind
‘=doch von Minen, Sdulen usw. sowie irgendwelchen Aliens
amgeben, so daB geschicktes Mandvrieren und SchieBen von-
~5ten ist. Ubersteht der Spieler diese Sequenz, so mufl erin ei-
-=n Tunnel eintauchen, der ihn zu einem Shop fiihrt. Hier
tonnen zahlreiche Extras gekauft werden, die die Schlagkrif-
zkeit des Boots verstérkt.

Turbo Sub ist Ballern pur ohne wenn und aber. Es hebt sich
sngenehm von der Masse der Action-Spiele ab und weil} lange
7=it zu begeistern. Zwar liegt dem Programm keine neue
Spizlidee zugrunde - Space Harrier-Ahnlichkeiten sind bei-
sniclsweise uniibersehbar -, doch wurden bekannte Elemente
==hr geschickt verpackt. Hinzu kommt eine saubere Program-
3 mierung, die von
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/ MEGR DRIVE® &ory
GAME GEAR® =4

Flashpoint
Elektronik & Spiele
Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68
2360 Bad Segeberg
Fax 04551/1342

Game _QQ y:

Amazing

Batman 54.94
Dr. Mario 4494
Final Fantasy 69.94
Flipull 34.94

F1 Race + 4 PlLAd. 64.94
Hunt f. Red October 54,94
Mickey Mouse D.C. 64.94
s L

Nekkatsu Soccer jap 54.94
Nombungaa Amb. 69.94

Nemesis Il jap 59.94
Operation C 59.94
Pacman 54.94
Pipe Dream 29.94
Rescue of Princ. Bl. 54.94
Robocop 59.94
T.M.N.Turtles 59.94

WWF Superstars 59.94

traganss Warsnzeichen dar NI

VDE und FTZ Nr. Dia Inbatriebnahme kann

als Ordnungew|drigkskt geahndst werden.| Postkarte an die obige Adresse.

Elektronik & Spie

Game Gear:

Fantasy Zone jap 64.94
Out Run jap 59.04
G-Loc jap 54.94
Ninja Gaiden jap 54.94
Wide Gear (Lupe) 34.94

Castle of lllusion jap 79.94
Shining in the Dark.139.94

Star Flight 129.94
Spiderman jap 89.94
Road Rush 99.94
De-Cap Attack 99.94
PC Engine:

Baseball '89 39.94
Gun Boy 39.94
Digital Champ 39.94

Devil Hero Legend 39.94
New Zealand Story 59.94
Veigues 39.94

Handleranfragen

h
260 |

Pl et ot et ¢ 1 Schreibeq Sie Name, StraBe, Ort' und
und PC-Engine sind Imporigerbts otne | |hr System mit diesem Coupon auf einer

Flashpoint

Vertriebs GmbH
Elisabethstr. 68-70
2300 Kiel-Gaarden

Tel. 0431/737121

rwinsc T !

FLASHROINT: Service ohne Gren

Erfragen Sie weitere Hits und Neuheiten fir
Mega Drive, Nintendo,Game Gear, Sega Master,
PC-Engine, CDTV, GT, Game Boy und Atari Lynx
Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 10,-

045 51 /740 97

B et A e .Coupon ASM 12/91
Maga Drive und Game Gearaindeioe | Eordern Sie kostenlos unseren neuen
Eofamiess i Fe o eh svoe- | FI ASHPOINT-SPEZIALKATALOG 2/81

le
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POPULOUS

System: Sega Master, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller: Tecmagik,

England, Muster von: Hersteller

Nach langer, langer Zeit (Populous IT
ist bereits unterwegs) gibt’s jetzt eine
Umsetzung von PopuLous fiir das SEGaA
MASTER SYSTEM. Dall man hier nicht zu-
viel erwarten darf, diirfte klar sein, aber
was die Jungs von TECMAGIK aus der
kleinen Kiste rausgeholt haben, ist doch
bestaunlich. Grafik und Gameplay wur-
den gut von den ’gréBeren’ Versionen

Da hebst Du ab:
Populous auf dem Master-System.

riitbergeholt. Da die Acht-Bit-Fassung
ebenfalls ein paar Grafik-Alternativen
(andere Sets) eingebaut hat, kann man
diesem Produkt ruhigen Gewissens eine
solide, gut durcharbeitete Grundstruk-
tur bescheinigen. Dall man beim Sound
freilich Abstriche machen muB, wei3
wohl inzwischen jeder Master-System-
User.

Systembedingt gehen leider auch die
Vorteile einer Maussteuerung floten,
was den Spielflul} deutlich hemmt. Kurz
und gut: Nicht der Hit der alten Tage,
aber trotzdem ein lohnender Brocken
fur Sega-Populous-Enthusiasten. |

Uli
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\FiIA DE,
JFTWARE:

Fiir das Mega Drive komumt
nun endlich TURRICAN. In der
nichsten Ausgabe wird auf je-
den Fall davon berichtet, ge-
nauso wie von DEeviL CRrasH,
dem wohl besten Flipper bisher.
Reichlich actionlastig ist GomoLa, bei
dem viel geballert werden kann. EL
VIENTO ist ein Spielchen im Valis I11-Stil
und sieht recht ordentlich aus.

TOPTEN

. Sonic - The Hedgehog
(Mega Drive, Sega)
. NHL Hockey (Mega Drive,
Electronic Arts)
. Bare Knuckle (Mega Drive, Sega)
. Phantasy Star I11

Im letzten Monat hat sich - wie viel-
leicht bemerkt wurde - der freche Sonic
mit seinen kurzen Stacheln nicht nur auf
Platz Eins sondern auch auf Platz Vier
"gegraben’. Selbstverstindlich konnen
wir das nicht zulassen, der’richtige’ Vier-
te mufl PGA Tour GoLF heiBlen. Na ja,
so sind die heutigen Igel eben: Wenn sie
nicht tiberfahren werden, werden sie bo-

Ach ja, noch ein Fehler schlich sich in i
der 11/91 ein. Auf Seite 143 (Test von
Bare KNuckLE) fiel versehentlich der
Hit-Stern heraus.

(Mega Drive, Sega)
5. Final Match Tennis

(PC Engine, Human Creative)
Doch nun zu den News: 6. Out Run (Mega Drive, Sega)

1. Bonk’s Adventure II
(PC Engine, Hudson Soft)
8. Super R-Type
(Super Famicom, Irem)
9. GG Shinobi (Game Gear, Sega)
10. Long Raiser (Mega Drive, NCS)

Ab November ist der TV-Aufsatz fiir
das Game Gear erhiltlich. Fiir 199 DM
kann nun jeder mit seiner Handheld
Fernsehen schauen.
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BaLLisTic hat neben Turrican noch
zwel weitere Titel auf Lager: Test DrIVE
IT1-Tae DUEL und Mike DiTEA’s POWER
FoorBaLL. Letzteres ist nun der vierte
Football-Clone fiir Segas 16bitter.

Mit Decap Artack, TOE JAM AND
EARL und Dark CASTLE erwarten wir
dann neben CALIFORNIA GAMES und ei-
nigen anderen Programmen noch drei
Action-Adventures.

PC Engine-Freunde miissen in Biilde
vielleicht schon nicht mehr neidisch auf
die "Mega Driver’ blicken, da auch sie
mit einer Fishockey-Simulation bedacht
werden sollen. Titel: Hit THE IcE. Des
weiteren kommt NeuToria II und fiir
CD-ROM-Besitzer SHERLOCK HOLMES.

Ein ganz heiles Teil kommt mit Su-
PER GHOULS’N’GHOSTS fiir das Super Fa-
micom. Erste Bilder sahen duBerst viel-
versprechend aus. Hoffen wir, daB auch
die programmtechnische Seite stimmt.
Ein Jump’n’Run namens JERRY Boy
wird ebenfalls in Kiirze {iber die Screens
ruckeln.

Das Sega Master System wird mit
Konvertierungen von SPIDER-MAN, ACE
oF AcEes und STRIDER bedacht. Fiir das
NES testen wir auf alle Fille Top GuN -
THE 2ND MISSION.

Fiirandere Systeme werden wir natiir-
lich auch etwas auf Lager haben, doch
bis dahin viel SpaB mit dieser ASM, Eu-
er A-MAN

it
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% & THECOMPUTER GAME

Bis zu vier Spieler

konnen sich gegenseitig
uber die gesamte
Spielflache jagen.

Holen Sie sich jetzt die
brandheiBen Demo-Games
kostenlos mit Threm Com-
uter aus dem Fernseher!
Ait Testberichten Preisaus-
schreiben ete. Die ganze

Welt der Spiele und wei-

tere Top-Angebote im
Datenfernschen

Channel VideoDat

Infos im Fachhandel oder bei: Wiegand -
Video-Daten-Systeme, Palmersdorfer Hof
11-19, 5040 Brishl, Tel.: 022 32/4 50 28,
Fax: 4 46 99, BTX 45020.

KFFEP YOUR CYE ON

Amiga screen shois shown.
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RUSHWARE Microhandelsgesellschatt rlnl_aH * Bruchweg

Bunt, poppig und laut !
Lass Dir SPOT nicht
entgehen, denn Du

wirst begeistert sein !!!

Wer ist taktisch
schneller und kann
die meiste Flache fiir
sich einnehmen ?

= Leistire
( aeniis

128182 « 4044 Kaarst 2 » Tel. 02101/607-0 - Telefax: 0.2_11)1/50.7_‘111




CORNER

'Was, noch nicht? Aber hallo!
‘Siehtmandoch.Was? Na,das.
~ Die aametBoy-Fatns Was da-
~ mit ist? Na, sie sind schwarz/
: werB seit der Iéizten Ausga-.
sem Sehrﬂ:t da solche Bilder
- _meiner Memung nach kon-
~ trastreicher sind. Foto von
 Game Boy zu machen, ist oh-
~ nehin ein Problem. Bisher

- gab’s auch nur positive Reso-

- nanzaufdiese Neuerung.Was
gibt es diesen Monat zu be-
richten? Der Nachfolger von

- NEMESISistda. Da bleibt kei-

" ne Zockerhand trocken. Be-

~ geistern konnte auch SUPER
‘R.C. PRO AM und THE PUNIS-
 HER. Des weiteren glbt es ei-

nige interessante Konvertie-

" rungen. Ich denke dabei an

~ BLADES OF STEEL, GAUHT- -

~ LETH und CASTELI |
- lus). Na, dann legt mal iﬂs m:t;;“'
-_ =der Lektiim' -

GAME - BOY

| tummelt.
. machten mir des dfteren arge Sorgen. ]

DIE RUCKKEHR

Titel: NEMESIS 11, System: Game
Boy, empf. VK-Preis: ca. 70 DM, Her-
steller: Konami, Japan, Muster von:
Top 4, 7000 Stuttgart 1.

Kaum habe ich mich vom Mega-Bla-
ster Parodius erholt, da kommt die ndch-
ste Ballerei fiir den Game Boy: NEMESIS
II! Wer die Nemesis-/Gradius-Reihe
kennt, wei}, daB diese Namen fiir Shoo-

»Der Game Boy zeigt
den GrofB3en ein
weiteres Mal, wo’s
langgeht!«

ine gute Bewaffnung ist alles . ..

t’em ups hdchsten Qualitdtsgrades biir-
gen. Spielerisch dhnelt der Nachfolger
Nemesis’wie ein Ei dem anderen. Aller-
dings sind die Level nun oft noch ein
Stiickchen ldnger und - extrem schwie-
rig. Es ist wirklich hammerhart, was sich
bereits bei ,,Easy” auf dem Bildschirm
Vor allem die Endgegner

DES
RACHERS

Zu den {iblichen Extra-Waffen gesellt
sich nun ein Start-up-Menii, in dem die
Form dieser festgelegt wird. Beispiels-
weise kann ein Doppelschufl anstatt
nach vorn nun nach hinten verlegt wer-
den, je nachdem, was der Spieler bevor-
zugt.

Wie bereits der erste Teil, so weild auch
Nemesis II durch die Bank weg zu iiber-
zeugen. Die Animationen der Sprites
sind gut, ebenso das Scrolling. Solch
grafische Leckerbissen wie Parodius
weill Nemesis II zwar nicht zu bieten,
doch ist sie allemal hervorragend. Ne-
mesis Il ist ein Sucht-Spiel, das in keiner
Sammlung fehlen darf, schwicheren
Spielern aber auch schnell Frust berei-
ten kann. =

Hans-Joachim Amann

i1

Vorsicht vor der Anziehungskraft der
Turbine!

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote
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litel: THE PUNISHER, System: Ga-
me Boy, empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Acclaim Entertainment,
ac., U.S.A., Muster von: Top 4, 7000
stuttgart 1.

Tae PunisuER, Held unzihliger Co-
—ic-Abenteuer, beweist seine Schlag-
raftigkeit nun auch auf dem Game Boy.
Wit Granaten und einer M60 bewaffnet,
ampft er sich durch fiinf Level. Ziel ist
==, den bgsen Zeitgenossen namens Jig-
waw zu eliminieren, der einem Drogen-
vartell angehort.

Bereits nach wenigen Sekunden wird
dem Spieler klar, daB3 es bei The Punis-
=2r mehr als nur hart zur Sache geht.
Ahnlich wie bei Operation Gans (Name
s=indert) scrollt der Bildschirm zur Sei-
2. Ein Fadenkreuz dient als Zielvorrich-
wung, und alles, was sich bewegt, mulf
aingerichtet werden. Halt, doch nicht al-
‘25, denn hin und wieder tauchen Zivili-
sten auf, die verschont werden sollten.
Geschieht dies nicht, so wird dem Pu-
aisher pro totem Zivilisten empfindlich
viel Energie abgezogen. Viele der besei-
tigten Kriminellen hinterlassen Extras,
welche beispielsweise Munition, Grana-
:=n oder Energie spenden.

Die Aufteilung der Gegner ist ge-
schickt verteilt und teilweise hinterli-

GAME - BOY-

CORNER

_ R U
Friedliches angeln? Weit gefehlt — der
Punisher kommt.

r

Unmoralisch &

stig. Wer rechnet schon damit, daB sich
die Bésewichte hinter Schaufenstern
versteckt halten, sie diese zerbersten
und kriftig mit ihrer MG den Punisher
verbleien? Eine Menge weiterer Ver-
stecke garantieren ofters mal "ne unan-
genechme Uberraschung.

Ordentliche Endgegner fehlen natlir-
lich genausowenig wie die iiblichen Bo-
ni, die jeweils am Ende eines Levels kas-
siert werden.

Als iibersichtlich und technisch sau-
ber erweist sich die Grafik. Besonders
lobenswert ist, daB die Grafik beim
Scrollen nicht verwischt. Leider gibt es
keinen variablen Schwierigkeitsgrad, so
daB guten Spielern fiinf Level zu wenig
sein werden. Nichtsdestotrotz ein Pro-
gramm, das durchaus zu motivieren
weil}, sofern moralische Bedenken zur
Seite geschoben werden. =
Hans-Joachim Amann
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Titel: BILL & TED’S EXCELLENT
ADVENTURE, System: Game Boy,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM, Hersteller:
LIN, USA, Muster von: Top 4, 7000
Stuttgart 1.

Eine Telefonzelle wird zum Aus-
zangspunkt eines unglaublichen Aben-
tzuers durch verschiedene Epochen der
Erde. Die Griechen, Agypter und sogar
Billy the Kid miissen herhalten, damit
BiLL & TED’S EXCELLENT ADVENTURE
stattfinden kann. Fiir den Game Boy
wurde dabei, im Gegensatz zu den an-
deren beiden gleichnamigen Titeln, auf
zine Bearbeitung der Kinovorlage im
wesentlichen verzichtet.

Im Klartext heiBt dies: Fiinf Levels
| mit Passwort!) a zehn Runden miissen
‘m bester Jump-and-Run-Manier durch-
guert werden, um den b&sen DeNomo-
15 an seiner Zeitmanipulation zu hin-
Z=mn. Jede Runde ist exakt einen Bild-
schirm groB und bietet geradezu klassi-

12/91

Wer hitte das gedacht: Billy the Kid
(oberste Platiform) als Held in einem
Jump-and-Run.

sche Spielelemente. Da miissen Sterne
eingesammelt, Feinde {ibersprungen,
marode Platiformen verlassen und an
Leitern hochgeklettert werden. Bill
(oder Ted) kann jeweils ein Extra auf-
nehmen (z.B. einen Ballon fiir Héhen-

fliige), aber seine Kontrahenten nie ab-
schieBen. Bei den Extras sollte man
ganz besonders aufpassen, zu welchem
Zeitpunkt sie angewendet werden. Wer-
den z.B. die Sternchen in der falschen
Reihenfolge eingesammelt und das Ex-
tra zu spidt benutzt, kann der Weg zum
Ausgang schon versperrt sein. Behilt
man den Uberblick, kann eigentlich
nichts schiefgehen.

Der Schwierigkeitsgrad steigt zwar,
bietet aber, bis auf die verzwickten Platt-
formen, selten echte Abwechslung. Ein
sehr durchschnitlliches Spiel fiir Kur-
zweil auf éden Autofahrten. [ |

msu
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GAME-BOY:
CORNER

Titel: ROCKMAN WORLD, System:
Game Boy, empl. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Capcom, Japan, Muster
von: Top 4, 7000 Stuttgart 1.

Mega Man diirfte zumindest jedem
NES-Besitzer ein Begriff sein. Dieser
kleine, knuddlige Held - in Japan Rock-
man genannt - erlebt just dieser Tage ei-
ne Reinkarnation - auf dem Game Boy.
Das Programm heifit Rockman WORLD
und - ich nehme es vorweg — ist nur et-
was fiir ausgebuffte Profis, denn der
Schwierigkeitsgrad ist enorm hoch.

In den acht Leveln muf3 "Rocky’ durch
geschicktes Agieren (Springen, Schie-
Ben) die zahlreichen Gegner eliminie-
ren - oder umgehen. Hinterlassene Ex-
tras wie Power-ups konnen aufgesam-

| S
= -
Bl
A &
-
|
P
0

Titel: TAIUGATOR, System: Game
Boy, empf. VK-Preis: ca. 70 Mark, Her-

steller: Natsume, Japan, Muster von:
Top 4, 7000 Stuttgart 1.

TaiL’Garor stammt aus dem japani-
schen Softwarchaus NATSUME und hat’s
mir echt angetan. Im Grunde ist dieses
Game nicht mehr, als ein gewdhnliches
Plattformspielchen. Aber dieses kleine,
siiBe Krokodil iiber den Game-Boy-
Screen laufen zu lassen, macht mir ein-
fach unheimlich viel Spal3!

Ein Level besteht jeweils aus insge-
samt vier Stages, wobei zu jeder ein Zah-
lencode angegeben wird. Das Gesche-
hen findet unter Wasser, auf festem Bo-
den, in Hohlen oder in den Wolken statt.
Auf verschieden schwierig zu erreichen-
den Plattformen befinden sich Schatz-
truhen, in denen Extras versteckt sind

156

Rock ‘em, Rockman!

melt werden, von besiegten Endgegnern
iibernimmt "Rocky’ die Waffen. Diese
sind ihm im weiteren Verlauf des Spiels
sehr hilfreich.

Charly auf Schatzsuche

(in einer Schatztruhe befindet sich ein
Schliissel zur ndchsten Stage). Geoffnet
werden sie, indem man mit Hilfe von
Knopf A Klein-Kroko (sein Name ist iib-
rigens Charly) dreimal mit dem
Schwanz dagegen schlagen 146t. Auf die
gleiche Art und Weise werden auch die

Das Verhalten der Aliens ist gréBBten-
teils recht unfair, und beim Steuern ist
hochstes Fingerspitzengefiihl angesagt.
Viele Stellen im Spiel sind ohne eine
Portion Gliick entweder gar nicht, oder
nur unter enormen Energieabzug zu
meistern. Leider sinkt der Spielspal3 da-
durch doch enorm.

Grafisch ist Rockman World gut gelun-
gen. Die Sprites sind wie beim Original
sehr putzig, also rundum gelungen. Der
Sound ist nicht schlecht, Angesichts des-
sen, daB das Programm oftmals unfair
und sehr schwierig ist, sollten wirklich
nur Profi-Spieler oder hartgesottene Me-
ga Man-Fans wie ich sich an diesem Mo-
dul probieren. B

Hans-Joachim Amann
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Gegner aus dem Weg gerdumt,

Der Schwierigkeitsgrad von Tail’Ga-
tor kann als mittelméBig bezeichnet wer-
den. An der technischen Seite gibt es
nichts auszusetzen, und umfangreich ist
es ebenfalls. Musik und Sound FX sind
zwar nichts Besonderes, kann man sich
aber durchaus anhéren und passen zum

Spiel.
Also dann: See You Later, Alligator!
In A While, Crocodile! |

Sandra Alter
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litel: CASTLEVANIAII, System: Ga-
e Boy

empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
dersteller: Konami, Japan, Muster
sn: Top 4, 7000 Stuttgart.

Der Mann mit der Peitsche ist wieder
' Nein, nicht der mit dem Hut, son-
“=mnjenerRitter, der sich mit Vorliebe in
“steren Schldssern herumtreibt und
=t Fledermiusen und anderem Unge-
= =ferflirtet. Mit anderen Worten: KoNa-

. hat Castievania II fiir den Game

S0y herausgebracht. Fiinf hammerharte
Surgen gilt es zu durchqueren, mal nor-
=2l laufend, dann wieder tiber Plattfor-
=2n hiipfend oder an Seilen kletternd.
Jie Bewohner der Burgen sind tiber sol-
-=en Besuch gar nicht erfreut und versu-
shen, unserem Helden das Leben so
<chwer wie moglich zu machen. Kleine-
-= Gegner wie rabiate Fledermiuse oder
szressive Falken reizen eher noch zum
* achen, aber im Innern der Burgen war-
=t dann das Grauen in vielerlei Form,
ais hin zum Endgegner der jeweiligen
Segionen.

Damit das Heldenleben nicht so
<chwer ist, finden sich immer wieder Ex-
rawaffen und Kraftfutter in den Gin-
z=n, manchmal gibt es auch versteckte
2iume, in denen man fiindig wird. Und
Za Helden auch mal eine Pause brau-

CORNER

mehr als nur fies. (Kleiner Tip am Ran-
de: Man kann sich schneller abseilen,
wenn man dabei den A-Knopf gedriickt
hilt!) Der Sound ist Geschmackssache,
die Grafiken sind, wenn man mal vom
Helden selbst absieht, recht nett. Leider
ist vorerst nur die Importversion erhilt-
lich, so dal man mal wieder vor einer ja-
panischen Bleiwiiste sitzt, im Spiel
selbst gibt es jedoch keine Probleme. B

Michael Anton

THHE- G55 BEST
‘ Seltsame Gasrfreundschaﬁ

SPUKSCHLOSS
= ZWEITE

chen, sorgt ein Passwort-System fiir den
spiteren Wiedereinstieg, die ersten vier
Burgen sind allerdings direkt anwéhlbar.
Fiir Freunde von Plattform-Spielen si-
cherlich ein Leckerbissen, allerdings ein
recht ziher, denn einige Stellen sind

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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MUDE MIT WARTEN AUF DIE NEUESTEN SPIELE

DIE WARTEZEIT IST UM!

GAME NETWORK (EUROPE)

SALES DESK

Unit 9,

Mid Kent Shopping Centre,
Maidstone,

Kent ME16 OXX

Phone 00 44 622 674692
Faxline 00 44 622 766002

NET- Wﬂ-ﬂ K

(ELUROFE) INC

NEUESTE SPIELE FUR

GAMES CONSOLES

LEERE VERSPRECHUNGEN
UNMOGLICH DIE GESTELLE ZU FULLEN

- WETT-PREISE

N

- NUR GAME NETWGRK KANN IHNEN HELFEN... .
:ssnaum AM FGLGENE)EN s -
_EUROPA EXPORT o
REGLELM ssiGER TELEPHON-VERKAUF

enosse RES _:Rve' '

WIR'VERSCHIGKEN AM GLEICHEN TAG VON DER
L U s. AN UNSERE GRGSSEN KUNDEN

REGELMASSSGE PROMOTIONEN .
. GRATISDEALERPACK
| NEUESTE zﬂaaaémsue

k Wir sind eine Amerikanische Firma und halten ein von den gréssten Reserven-Lagern von U.S. VIDEO GAMES. Telephonieren Sie bitte 44 622 674692 jetzt flr den Gratis Dealer Pack.

S
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CORNER

Sie sind klein, laut, unheimlich
schnell und stinken ziemlich: funkfern-
gesteuerte Autos mit Benzinmotor. Wer
auf solche Flitzer steht, sie aber etwas
leiser und ohne Gestank bevorzugt, soll-
te sich Elektromotoren oder - was noch
viel besser ist - SUPER R.C. Pro-AwM fiir
den Game Boy zulegen.

‘Wochenlangen SpielspaBl fiir ein bis
vier Spieler garantieren die zahlreichen
und tiickischen Kurse. Wer allein spielt,
mufl mit drei Computer-Konkurrenten
vorlieb nehmen und muB dabei minde-

GAME - BOY-

Wer nicht aufpaft, kann schnell

ins Schleudern geraten.

Heiffe Kopf-an-Kopf-Duelle sind
vor allem mit drei Freunden
angesagt - tierisch.

stens Dritter werden, um sich fiir weitere
Rennen zu qualifizieren.

Stindig auftauchende Hindernisse
wie Wasserpfiitzen und Ollachen er-
schweren das Rennen. Extras wie besse-
re Reifen, Motoren und stéirkere Batteri-
en erhdhen die Siegchancen und sollten
unbedingt aufgesammelt werden. Noch
besser ist ein leistungsstiarkerer Wagen.
Der wird aber nur herausgeriickt, wenn
so viele Buchstaben gesammelt wurden,
daf3 das Wort "Nintendo’ entsteht. Rake-
ten und Minen bringen schlieBlich noch
die richtige Abwechslung mit ins Spiel.
Macht es doch viel mehr SpaB, einen an-
deren Wagen in die Luft zu jagen als zu
rammen.

Als sehr flott entpuppt sich der Spiel-
ablauf. Die Grafik und Animation ist
gut,das Scrolling weich und schnell. Pas-
sende Soundeffekte geben ihr iibriges
zu einem sehr guten Spiel, das bereits
nach kurzer Zeit slichtig macht. |

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«

:Fldshpomt 2350 Bad Segeberg

Da hat doch jetzt neulich auf dem
Amiga (nebst anderen Systemen) ein
Haufen bdser Buben die Besatzung ei-
nes Helikopters der U.S. Navy gefangen
genommen. Ein Einzelkdmpfer der Eli-
teeinheit Navy SEaLs, s0 auch derName
des Spiels, wird auf den Fall angesetzt
um die Jungs zu befreien.

Seit Neuestem kann man nun das
Geiseldrama aus dem Hause OCEAN
auch unterwegs zocken. Das Teil wurde
namlich auf den Game-Boy umgesetzt.

Von der Story und dem Gamehand-
ling ist das Spiel im GroBen und Ganzen
der Homecomputer-Fassung gleich ge-
blicben. Man lduft durch die Gegend,
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hiipfen, springen, ballern . . .
. alles auf dem Game Boy!

sammelt Extras ein, ballert wie wild um
sich und sucht den Ausgang (oder auch
Eingang, je nachdem) zur nichsten
Spielstufe. Zur Verteidigung gegen die
massenweise angreifenden Terroristen
steht uns ein Maschinengewehr und ei-
ne langsame Handfeuerwaffe zur Verfii-
gung. Einzige Manko ist die Munition,
die zwar iiber die Spielfliche verteilt

liegt, im Gefecht aber schnell rar werden
kann. Uberlegtes Feuern ist also ange-
bracht. Von der grafischen Seite her ist
das Teil ziemliches Mittelmal3. Man hat
schon bessere Sachen gesehen. Der Hin-

tergrund und die Einblendungen beibe- ~

stimmten Ereignissen sind zwar ganz
nett gezeichnet, (besonders das Endbild,
der Sarg mit amerikanischer Flagge,
sieht echt gut aus) im Spiel selbst ist die
Grafik aber nicht so berauschend. Die
Sprites sind viel zu klein und auch nicht
so toll animiert und die Geriistteile, auf
denen die Spielfiguren rumlaufen sind
etwas Gde. Ein paar Worte noch zum
Sound: MittelmaB, aber noch ertréglich.
Man kann ihn anhdren. &l

Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Sound .....
Spielablauf
Motivation

Gesamtnote




XRXNAGE MUTANT HERO Gutseheln

i Die Teenage Mutant Hero Turtles | und I,
» Top Gun, Track & Field Il, Road Fighter,
i Castlevania und Roller Games gibt es als
@ Aufkleber. Kostenlos. Einfach diesen Gut-
: schein ausschneiden und abgeben in allen
/ ! Geschaften, wo es KONAMI gibt. Dort
s 1 kédnnt lhr Euch die neuesten Aufkleber

abholen.
QOder diesen Gutschein einschicken an: KONAMI, Postfach 560180,
6000 Frankfurt 50. Frankierten Ruckumschlag beilegen. Namen und
Adresse deutlich auf den Rickumschlag schreiben. Schnell erhalst
Du 3 Aufkleber zugeschickt, solange der Vorrat reicht. AufgepaBt!
MNur richtig frankierte und mit Deiner Anschrift adressierte Ruckum-
schlage werden beantwortet.

Flex 74

Holt Euch
die Turtles!

KONAMI hat die verriicktesten
Abenteuer der Turtles als Video-
spiele:

Ganz neu Teenage Mutant
Hero Turtles das Arcade Game
fiir Euer Nintendo-System.
Fall of the Foot Clan fir Euren
Game Boy.

Teenage Mutant Hero Turtles | u. i,
das Talking Game, als LCD-Spiele.
Michelangelo, Donatello, Raphael
und Leonardo nehmen es mit
jedem auf, der nichts Gutes im
Sinn hat.

Da fliegen die Fetzen!

Teenage Mutant Hero Turtles -

der Kino-Hit aus den USA. _r
Als superstarkerVideospieleSpal3
von KONAMI.

- All Rights Reserved. Trademark used

granted 1o KONAMI under license from Mirage

Exklusiv fir
Nintendo Spielesysteme [NES)

Studios USA. Exclusively licensed by Surge

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Sludids,
Licensing [nc.

usA

E LINIKC

GAME
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GAME
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GAME - BOY -

CASTELIAN

System: Game Boy, empf. VK-Preis
ca. 70 Mark, Herxsteller: Triffix, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad Segeberg.

Vor einiger Zeit wurde ein Spiel na-
mens Nebulus auf diversen Homecom-
putern herausgebracht. Es war nett an-
zusehen und kam wegen dem neuen
Spielprinzip auch bei den Usern sehr gut

Rapunzel wartet schon . . .

an. Und jetzt kommt das Beste, dieses
kleine, feine Spiel wurde von der Firma
TriFFix nahezu hundert-prozentig auf
unseren Freund Game-Boy umgesetzt.
Allerdings unter den neuen Namen CA-
STELIAN .

Vom Gameplay her sind eigentlich
keine Unterschiede festzustellen. Die
Level sind haargenau so aufgebaut wie
auf den Computer-Versionen und mei-
ner Meinung nach auch genauso link.
Besonders schén ist es kurz vor der Spit-
ze des Turm noch ins Gras zu beilen.

Fiir Game-Boy Verhiltnisse sind
selbst die Grafik und der Sound recht
ansprechend. B

Lars Riickert

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»PRIMA«

BLADES OF STEEL

System: Game Boy, empf. VK-Preis:

ca, 70 DM, Hersteller: Palcom, Muster
von: Konami, Frankfurt.

Eishockey - eine Neuheit auf dem Ga-
meboy! Unter dem Hauslabel PALcoMm
erscheint nun die Umsetzung des be-
reits auf NES (iberaus erfolgreichen
Brapes oF STEEL. Gelibt werden kon-
nen StrafstoBe und Schligereien, ge-
spielt wird allein oder zu zweit im
Freundschaftsspiel oder Turnier in drei
wihlbaren Schwierigkeitsstufen. Kona-
mi geizt dabei nicht mit Effekten, zeigt
Konterfeis der Spieler und eindrucks-
volle Torsequenzen samt Jubelorgien.

Auch auf dem Game Boy eine Heraiis-
Jforderung.

Weniger berauschend, aber dafiir zweck-
mifig ist der Spielablauf auf dem Eis.

Die Sprites sind klein, gut und schnell
steuerbar, der Puck trotz Schnellscrol-
ling gut erkennbar.

Schade nur: Es gibt keine Strafzeiten,
und der Puck kann dem Gegner nicht
vom Stock abgejagt werden. AuBerdem
ist mit etwas Ubung auch das ,Pro“-Le-
vel keine Herausforderung mehr. M

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesamtnote

»yBRAUCHBAR:«

secere e

GAUNTLETII

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca.70 DM, Hersteller: Mindscape,

Muster von: Top 4, 7000 Stuttgart 1.

Eines der beriihmtesten Spiele der re-
lativ kurzen Softwaregeschichte er-
scheint nun auch auf dem Game Boy.
GaunTLET II, das Spiel um die Schatz-
suche in ausgedehnten Dungeons.

MINDscAPE hat sich redlich Miihe ge-
geben, das Spiel originalgetreu umzu-
setzen. Man hat versucht, die Sprach-
ausgabe mit zu libernehmen, was mei-
ner Meinung nach aber mi3lungen ist.
Der Game Boy-Lautsprecher gibt die
Worte halt doch zu undeutlich wieder.
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In tiefsten Tiefen . . . ’

Richtiges Gauntlet-Feeling kommt na-
tiirlich erst auf, wenn man seine Game
Boys ,,zusammenlinkt®“ und gemeinsam

mit einem Freund die Schitze und Wid-
rigkeiten der Unterwelt erforscht.

Die Grafik prasentiert sich ganz gut,
wenn auch zum Teil etwas uniibersicht-
lich und beim Scrolling etwas verwischt,
was man aber als Game Boy-typisch be-
zeichnen kann.

Gauntlet I ist ein Modul, daB jeder
gutsortierten Sammlung sicherlich ste-
hen wiirde. B Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote




The greatest hero for the Hyborean
Age was a fierce barbarian born of

the harsh northlands,

CONAN THE
CIMMERIAN

. Uber 200 Plitze, die
Sie besuchen kénnen.
Tavernen und Wirtshauser,
Gruften und Verliese,
Tempel und Grabstéitten.
Palaste und Armenhauser.

- Begegnen Sie mehr als 100
Characters und Gegnern von Hyborea.

« Mehr als 600 Tunnel und Gebaude
miissen mit Hilfe einer Landkarte

ausfindig gemacht und durchforscht werden.

RKomplett

e PR I R

RUSHWARE|

Online with the trend

Bruchweg 128-132 = 4044 Kaarst 2
Tel. 02101/607-0 - Telefax: 02101/607111




CORNER

Titel: MYSTERIUM, System: Game
Boy, empf. VK-Preis: ca. DM 65, Her--
steller: Asmik, Kalifornien, USA,

Muster von: Flashpoint, 236 Bad Se-
geberg.

Ein Alchemistentraum wird Wirklich-
keit: Aus so profanen Stoffen wie Eisen,
Kupfer oder Salz werden Schliissel,
Schwerter und Heilkrduter. Herauszu-
finden, wie das genau funktioniert, ist
Eure Aufgabe in MysteriuM. Ein
freundliches Ameisenvolk bittet Euch,
zehn Levels eines 3-D-Labyrinthes zu
durchschreiten um zum Schluf ihre Zu-
kunft zu retten. Dazu miiit Thr mit di-
versen Objekten experimentieren, die in
den Gingen herumliegen. Diese verdn-
dern ihr Wesen, wenn sie in die auf je-
dem Stockwerk bereitstehenden Teiche
aus Feuer, Wasser, Sdure oder Quecksil-
ber getaucht werden.

Sind die verschiedenen Zustinde der
Stoffe fiir den Anfang noch im engli-
schen Handbiichlein aufgefiihrt, so

GAME - BOY

Erster Feindkontakt: MYSTERIUM.

GOLD

heiBt es spiter, fleiBig zu probieren und
zu notieren. Bekommt man den weilen
Schliissel nun durch das Wasser- oder
das Feuerbad? Da das Inventar begrenzt
ist, muB man einige Gegenstinde recyc-
len. Schriftrollen und Kristalle geben
niitzliche Hinweise zum Vorgehen. Ne-
benbei erschweren herumschleichende
Monster das Spielerleben. Nimmt man
eine Bewegung wahr, heifit es, sofort
zum Zieleinpendeln auf den B-Knopf
zu driicken und mit ,,A* zu feuern, was
das Zeug hilt. Verliert Ihr eines Eurer
drei Leben, beginnt Ihr am Levelanfang
mit simtlichen bisher gesammelten Ge-
genstdnden.

So viel SpaB} der Streifzug durch das
Labyrinth macht, so #rgerlich ist das
Fehlen einer Speicher- oder PaBwort-
funktion. Spétestens beim vierten Ver-
enden im sechsten Level mdchie man
wiitend in den Steinschliissel beifien.
Trotz dieses dicken Mankos kdnnen
Neugierige und Kartierfreunde beherzt
zugreifen. [ |

FEva Hoogh

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung

Atmosphiire
Gesamtnote

»BRAUCHBAR«

NEWS

Wer Kwirk kennt und liebt, darf sich
freuen: PuzzLe Boy 2 (also Kwirk 2) ist
im Anmarsch.

Ebenfalls ein Denkspiel verbirgt sich
hinter dem Namen PuzzLE Roab. Bei
diesem Programm miisst Ihreine Fliche
mit Tetris-Bausteinen auslegen. Ob der
Sucht-Effekt wie bei Terris auftaucht, ist
fraglich.

Ein’Golden Oldie’ kommt mit ELEVA-
TorR AcTtioN. Hoffentlich gibt man sich
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GAME: BOY:

NO MORE
TOP FIVE

Ja, richtig gehort, ab sofort
wird es keine TOP FIVE mehr
geben. Doch keine Bange, sie
wird aufgestockt und somit
durch eine noch informativere
TOPTEN ersetzt. Die Masse der
Game-Boy-Programme und
Euver Dringeln lieBen einfach
keine Wahl. Auflerdem wird
nun auch der Hersteller hinter
dem Titel in Klammern stehen,
damit lhr auch immer wi3t, von
wem welches Spiel ist. So,
dann sendet weiterhin so zahi-
reich Postkarten mit Eurer TOP
TEN an uns.

bei dieser Umsetzung auch recht viel
Miihe, das Programm hat’s verdient.

ActionmaifBig geht’s auch bei CRYSTAL
QuesT zu. Mehr kann ich leider zur Zeit
noch nicht sagen, aber es werden mit Si-
cherheit noch einige andere interessan-
te Programme dabei sein.
So long, yours

TOPTEN

. Parodius (Konami)

. R-Type (Irem)

. The Hunt for Red October
(Hi Teeh)

A-Man

4. F1 Race (Nintendo)

5. Final Fantasy Legend (Square)
6. Shangahai (Hal)

7. Nemesis (Konami)

8. Game Boy Wars (Nintendo)

9. WWE Superstars (LIN)
10. Hatris (Bullet Proof Soft)
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HOSEIL

sind die Programme, die wir anbieten,
zwar nicht. Aber dafiir erhaltet lhr

SPIEL:

die lhr jederzeit wieder hervorholen . o i
werdet, die ausnahmslos gut sind RISK IT — Uber 2000 Fragen fiir
und ganz bestimmt nicht 1-4 Spieler.

THE SECRET CAVE - Ein Jump-
and-Run der Sonderkiasse.

Has gehi»t ioht
*Sikdlichen !t-:n:nhi::-l‘ 2z

Drache

Skorpion

AMIGA

Hasserschlange

’ LKlémottenkiste kommen. Kurzum:
Wir bieten Programme aus der

SPACEBALI. = 150 Level plus
Editor garantieren SpielspaB.

CROV/ELLZ  wiee

zum Niedrigpreis von nur

ﬁ SKAT 2000 das |deale
% Geschenk fiir alle Skatfreunde.
/ (mind. 1 MByte erl ]

(I 00C JC )

l“"“'_‘ir"lﬁr =

FREDDY - hupfen, bis SPACE CAB - ein Taxi, CHEMICON - Ein falscher
der Joystick gualimt. das man sich gerne bestellt. Tropfen ... und alles explodiert.




Kleinanzeigen
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Biete Software

*** Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
** Only Amiga yo Poison ***

Amiga! MS-DOS! Topaktuelle Games,
knifflige Adventures, hilfreiche Anwen-
derprogramme und viele Anleitungen
superschnell und zuverlassig. Umfang-
reiches Gratisinfo bei G. Nittel, PF 612,
A-8011 GraziAustr,

Il Amiga - aufgepalit I! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern, R. Fertl,
Postfach 6, 1145 Wien,

*** Amiga *** Topaktuelle Software
** gunstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmalige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

1400 Superpokes fur nur 10 DM (C-64)
Das verspricht endlich auch die letzten
Level in vielen Spielen zu erreichen. 10
DM an Chris Lindhoff, Schelmengraben
7, 6120 Michelstadt

Endlich ist sie da: Die Tricks + Tipski-
ste fur alle Amigas. Uber 700 Cheats,
Codes, Losungen f. viele Spiele f. 10
DM. 10 DM an C. Lindhof, Schelmen-
graben 7, 6120 Michelstadt

**% Amiga *** Topaktuelle Software
** gunstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmaBige Gratisliste *~
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

Amiga + IBM Neueste Software jegli-
cher Art, Source Codes, PB, RS etc. For
a cool call dial fast: 0424/48669

Il Amiga - aufgepalt !l Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, stindig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, 1145 Wien.

Verkaufe Atari ST 520 + (1MB) + Farb-
monitor Atari SC 1224 + Floppy Atari
SF 314 + Literatur + 100% alles ok! -
VHB- R. Eppinger, Fraunhoferweg 4,
7440 Nirtingen, Tel: 07022/8763ab 17 h

Il Amiga - aufgepalit ! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, stindig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,

_ Postfach 6, 1145 Wien.

**% Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
** Only Amiga yo Poison ***

Amiga! MS-DOS! Topaktuelle Games,
knifflige  Adv., hilfreiche Anw-progr.
und viele Anl. superschnell und zuver-
lassig. Umfangreiches Gratisinfo bei G.
Nittel, PF 612, A-8011 Graz/Austr.

**% Amiga *** Topaktuelle Software
** glnstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ©* neueste dt. Anleitungen ** zu
verlassig * * regelmalige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

*%* Amiga *** Topaktuelle Software
** glinstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmaliige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

Il Amiga - aufgepalit !l Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, 1145 Wien.

Programmiere Intros, Demos, Menus
{Amiga): Manuel Weiner, Triberger Str.
3, W-7807 Elzach 3, Tel: 07682/1400,
Gratis Demo-Disk gegen Leerdisk +
100%er Briefmarke

%% Amiga *** Topaktuelle Software
*#* glnstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmaliige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

Wir haben immer noch die neueste
Soft fur Amiga, PC, C64. Jede Menge
deutsche Anleitungen. Fordert Liste
van: BGC, Robert Tremel, PF 44, A-1165
Wien. Bitte unbedingt System an-
geben.

Verk. Orig. Spitting-Image (25 DM)
Suche aulerdem Tauschpartner fir
meinen C64. Jorg Kussner, Hauptstr.
44, \W-2251 Arlewatt (PS: verkaufe nur
gegen Vorkasse) Tel: 04846/1614, Jorg
verlangen!

Il Amiga - aufgepaldt Il Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, 1145 Wien.

**+ Amiga *** Topaktuelle Software
** glnstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig * * regelmalige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

Hi Dudes, do you wanna have the la-
test stuff, then call: 02103/65765. Nur
telefonisch und vor 17.20. Michagl Mei-
er, Taubenstr. 7, 4010 Hilden. (Amiga &
PC Stuff)

Amiga + IBM Neueste Software jegli-
cher Art, Source Codes, PB, RS etc. For
a cool call dial fast: 0424/48669

Amiga-Musikfreunde! Ich biete Uber
90 Disks mit Samples und 30 Disks mit
Modulen. Pro Disk 2- DM (+ Ruckpor-
to). Andreas Grutze, Ad.Pulvermiihle 3,
5000 Kéln 91,0nly legal stuff!!

Il Amiga - aufgepalt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, sténdig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern, R. Fertl,
Postfach 6, 1145 Wien.

Hi Dudes, do you wanna have the la-
test stuff, then call: 02103/65765. Nur
telefonisch und vor 17.30, Michael Mei-
er, Taubenstr. 7, 4010 Hilden. [Amiga &
PC Stuffl)

** PC-MSDOS *** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme) giinstig
abzugeben. Fordert gine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien, Kennwort “PC* *** PC
*4x MS-DOS FF*

Tausche u. biete PD-Stuff: Fish, 60 MB
Seka-Source-Codes (Intros, Demos, ST-
Instrumente) zum Selbstkostenpreis
von 2 DM auf 35 Markendisks. Bei
Kamphenkel, Alerdsweg 7, 3300 Braun-
schweig
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***Amiga Osterreich Amiga*** Die
topaktuelle aber auch éltere Software
gibt es am glnstigsten bei J. Muller,
Postfach 14, A-2481 Achau. Fordere
eine Gratisliste an!!

*¥** Amiga *** Topaktuelle Software
** glnstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelméalige Gratisliste **
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

***Amiga-Games™*** alt bis aktuell
*#** Du willst das Neueste, aktuellste an
Software?!? Alles dal Und es ist immer
mehrlll Gratisliste bei: Hastik Ronald,
PF 20, A-1166 Wien.

Biete fur PC: Populous, Fatman, Sim
City, Indian 500, Pirates im Tausch far:
SQ 4, Elvira, SSII, Monkey Isl. V dt, RR
Tycoon... Nur original! 089/28048111.

I Amiga - aufgepaBt !! Topaktuelle Ga-
mes, Anwender, Anleitungen, standig
den neuesten Stoff. International erste
Adresse - Gratisliste anfordern. R. Fertl,
Postfach 6, 1145 Wien.

Amiga + IBM Neueste Software jegli-
cher Art, Source Codes, PB, RS etc. For
a cool call dial fast: 0424/48669

1 Amiga !I! Amiga !I! Aufgepalbt !I!
Neueste Spiele: Thunderhawk, First
Class Boulderdash, Roulette, Altered
Destiny, Winzer, Zone Warrior, Little
Beau, Hagar, Gratisliste unter R. Fertl,
PF 6, 1145 Wien

1 Amiga !!! Amiga !I! AufgepalRt !l
Neueste Anwender: Butler James, Di-
stan Sun 4.0, Word Worth Final Doctra-
mi, Design Warho, Automata, Blitz Ba-
sic V 2.4, Gratisliste unter R. Fertl. PF 6,
1145 Wien

Il Amiga !!! Amiga !I! Aufgepaldt !l
Spiele - Anwender - Anleitungen - ab-
solut zuverlassig und rasch, ab Dezem-

ber grofie Weihnachtsaktion, sofort
Gratisliste unter R. Fertl. PF 6, 1145
Wien.

Amiga und PC Neueste Software und
Goldies mit Anleitungen. Habe einfach
alles. Contact: Erwin Klugl, Rotenmuh-
lengasse 64/6/9, A-1120 Wien.

1l Amiga ! Amiga ! Aufgepalit !l
Spiele - Anwender - Anleitungen - ab-
solut zuverldssig und rasch, ab 1. De-
zember grofle Weihnachtsaktion, so-
fort Gratisliste unter R. Fertl, PF 6, 1145
Wien.

** PC-MSDOS *** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme} glnstig
abzugeben, Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien, Kennwort “PC" *** PC
#%% MS-DOS ** *

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik  Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

***Amiga-Games*** alt bis aktuell
##% Du willst das Neueste, aktuellste an
Software?!? Alles dal Und es ist immer
mehr!ll Gratisliste bei: Hastik Ronald,
PF 20, A-1166 Wien.

** PC-MSDOS *** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien, Kennwort "PC” *** PC
2% MS-DOS ***

Supersoft is selling latest Software for
cheap prices (only Amiga). Every disk
= 1,50 DM, Gratisliste gegen RP. Con-
tact us at: Markus Becker, Heidestr. 16,
5210 Troisdorf, Bitte nicht anrufen!

PC: Ultima 6 45 DM, Wizardry 6 (Bane
0.t.Cosm. Forge) 45 DM, Wizardry 5 25
DM ST: St Pascal + V.2.07 80 DM, Tel:
08171/29770

Amiga + IBM Neueste Software jegli-
cher Art, Source Codes, PB, RS etc. For
a cool call dial fast: 0424/48669

*#% Amiga *** Topaktuelle Software
** glinstig! ** 48 Stunden SchneIESPrf
vice "* neueste dt. Anleitungen * zu-
verldssig ** regelmalige Gratisliste *
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

Hi Leute!! Ich biete Euch super Soft-
ware zu guten Preisen. Eye of the Be-
holder = 40 DM, Metal Masters = 30
DM,& Powerdrome = 20 DM. Nur Ori-
ginale + Anl. & Verpackung. Ruft an:
02045/5472, fragt nach Daniel

***Amiga-Games*** alt bis aktuell
*#** Duwillst das Neueste, aktuellste an
Software?!? Alles dal Und es ist immer
mehrlll Gratisliste bei: Hastik Ronald,
PF 20, A-1166 Wien.

Wir verkaufen standig neueste Ami-
gasoftware topaktuell!! Ofters mal un-
ter 05732/16852 versuchen!

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

TERMINE

Die ASM-Ausgabe 1/92 erscheint
am 13. Dezember 1991

AnzeigenannahmeschluB
fur die Ausgabe 2/92 ist der

19. November 1991

TERMINE

‘Ji E/ﬁ gUfgf /qafi/Lesen Sie besser nicht

weiter! Bei diesen Preisen kdnnten Sie schwach
Bestellnotruf: 02 3 74 /74112

Kleinanzeigen

werden!

Am/ST rC
Armour Alley 69,95
Atomino 59,95 66,95
Bandit Kings * 83,95 83,95
Battle Isle * 70,95 a. Anf.
Big Business 51,95 58,95
Bombuzal + Xenon 2! 2595

Brat 53,95

Buck Rogers dt. * 8595 85,95
Bundesliga Man. Prof. ©* 6995 69.95
Cadaver 63,95

Cadaver-The Pay Oft 39,85

Castles 75,95
Chips Challenge * 57.95 59,95
Chuck Yeag. AFT 2.0 64,95 65,95
Chuck Yeag. Air Combat 75,95
Command H. Q. 7795
Crystals of Arborea 60,95 60,95
Das Boot * 69,95 79,95
Elite Plus 8395
F-117 A Nighthawk 84,95
F-1511 Strike Eagle 72,95 7795
F-1511 Scenario Disk 40,95
Flight of the Intruder 8595 8595
Genghis Khan ~ 8395 8395
Gods 63,95

Great Counts 2 66,95

Gunship 2000 84,95
Hard Drivin 2 64,95 70,95
Heart of China 82,95
Hillstreet Blues 63,95 63,95
Invest 54,95 64,95
Itcamefromthe Desert 29,95
Jetfighter 1l 86,95
Joe Montana Football 81,95
Larry 1 VGA 85,95
Larry 5 85,95
Lemmings 5595 7595
Links 89,95
Links Kurs Disk 14 je 38,95
Manchester United Eur.” 64,95 64,95
Martian Dreams 8395

Mega lo Mania * a. A a. A,
Megatravel!er 1

Am/ST PG
Metal Masters 61,95
Midwinter 2 * 7295 a. A.
MIG 29 Fulcrum 7995 79,95
Might & Magic Il 79,95
M. U.D.S.!* 2595 2595
N. AL M. 70,95 83,95
On the Road 6495
Pirates 57,95 57,95
Railroad Tycoon 7295 81,95
Red Baron engl. 82,95
Red Baron dt.™ a. Anf. 85,95
Return of Medusa * 6495 7095
Revelation 48,95 5495
Secret of Monkey Island 69,95 82,95
SecretWeap. o.t. Luftw. 88,95
Shadow Dancer * 55,95
Shiftrix 5595 5595
Silent Service |1 * 75,95 75,95
Sim City/Popuious 70,95 7095
Sim Earth 88,95
Sorcerers 70,95
Space Quest | VGA 85,95
Spirit of Adventure 64,95 70,95
Super Monaco G. P. 60,95
Toki 62,95
Traders * a. A a. A.
Transworld 64,95 7095
Turrican Il {nur Amiga) ! 29,95
TV Sports Basketball ! 2595 2595
UMsII 70,95 8395
Warlords * 6095 74,95
Wing Commander || 85,95
Wing C. Speech Acc. 38,95
Winzer 6495 70,95

3D-Construc. KitST 90,95-PC/Am 116,95!
Dies st nur 2in kleiner Auszug des Lieferpro-
gramms Neuheiten bitte telefonisch
erfragen!!l Anderunger und Iritumer
vorbehalten
*=Programm oder einzelne Version
helAnzegenabgabeschlull noch micht
lieferbar ‘:solange Vorrat reicht

per me unscl
(+ 8, zzgl. 3,- DM Zahlkar!engebuhr) Fur Vorauakasse bl‘l‘le vorher anrufen.

Grzywaczewsm Datentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn. Tel. 02374/74112.

Amiga ! Amiga ! We sell the hottest
stuff! Call: 05732/16852 chose us all
time! Cos we promise quick delivery!!
Only the best will survive!

Biete div. ST-Originale wie z.B. Kick
Off (14 DM), Carrier Command {16 DM)
usw. Schreibt an: Frank Krénling, Glih-
wirmchenweg 16, 1000 Berlin 20

Amiga und PC Neueste Software und
Goldies mit Anleitungen. Habe einfach
alles, Contact: Erwin Kligl, Rotenmuh-
lengasse B4/6/9, A-1120 Wien.

Amiga Software z.B. F-15 |l, Mega Lo
Marnia, Lemmings. Liste: Tel:
09822/6873, Roland Frey, Schloetter-
gasse 11, 8809 Bechhofen.

PC-Software 2.B. Red Baron, Railroad
Tycoon, Silent Service 2, Castles. Liste:
Roland Frey, Schloettergasse 11, 8809
Bechhofen, Tel: 09822/6873

Deluxe P. - Bilder Biete an: 1 Disk mit
Demo und 10 selbstgemalten Deluxe-
Paint Bilder fir 700 DM. (Nur far 1 MB)
Edgar Hepting, Postfach 1712, 7600 Of-
fenburg

Topaktuelle Demos! Pro Diskette 2-
DM [+ Ruckporto). Sampels fur
Sound- bzw. Noisetracker pro Diskette
2,60 DM ( + Ruckportol. AGrutza,
Ad.Pulvermihle 3, 5000 Kéin 91 -
Amiga-

Amiga + IBM Neueste Software jegli-
cher Art, Source Cades, PB, RS etc. For
a cool call dial fast: 0424/48669

*r*Amiga-Games*** alt bis aktuell

** Duwillst das Neueste, aktuellste an
Software?!? Alles dal Und es ist immer
mehrlll Gratisliste bei: Hastik Ronald,
PF 20, A-1166 Wien.

** PC-MSDOS *** Neueste PC-Soft-

ware (auch altere Programme) gunstig

abzugeben. Fordert eine Gratisliste an

bei: Thomas Beisser, Postfach 142,

A-1140 Wien, Kennwort "PC” *** PC
5 MS-DOS ***

Yoooh! Can’t you hear your Amiga cry:
| want new stuff and not ever this old
shit! So give him what he want: P.Dyk-
huizen, Karlsgasse 2, 5400 Koblenz, W-
Germany, Info = 1 DM

Hallo C64-Freak! Verkaufe firje 10 DM
WM-FuRballmanager, Eishockeymana-
ger, Spiel des Wissens, Wirtschaftsma-
nager, Aktienmanager (no Raubsoft)
Ralf Kury, Blasiwald &, 7808 Kollnau

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

** PC-MSDOS *** Neueste PC-Soft-
ware (auch dltere Programme) glinstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien, Kennwort “PC" *** PC
&% MS-DOS ***

*%% Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Franki, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach, Austria
“* Only Amiga yo Poison ***

12/91
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Kleinanzeigen

[COMPY SHOPJ

i FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

!—\’\‘nm Connnander 2. 2C L disch Anl 109.950M

| Speech Acceson Pack 1ir Wing Comn 51 95DM

Couanship 2000 586Ger L ersion 108 9510 -

T A N wehthaw kO I

Railroad Ty eoon. disch Vers, AM/ST 949 9510M

Rodlands. Amiga. 69.95DM
Starflight 2, Aniga., disch. Anleitung, 69.950DM
Hard Nova. ST. disch. Anleitung, 69.95DM

Flames ol Freedoni. AM/ST. 99.950DM

SEGA GAME GEAR.

SEGA MEGA DRIVE.

109 95M i

dlsch. 299.00DM
disch. 399.00DM

AN RAN 2000 2ME Rearn [ Anige SO0, kil
sne l hir abschaltbar rir 299, 0003

COMPY-SHOP
Missundestr. 48
W-4600 Dortmund 1
Tel.:0231-818023

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Ga-
mes - Anwender - Anleitungen. Gratisli-
ste anfordern bei Fréhlich Manuela,
Postfach 336, A-1140 Wien.

Amiga *** Amiga *** Amiga *** Gra-
tisliste anfordern bei Frohlich Manuela,
Pastfach 336, A-1140 Wien

Amiga und PC Neueste Software und
Goldies mit Anleitungen. Habe einfach
alles. Contact: Erwin Kligl, Rotenmih-
lengasse 64/6/9, A-1120 Wien.

Il Amiga !!! Amiga !!! Aufgepalt !!!
Neueste Spiele: Space Quest 3, Int.
Championship Athletics, Larry 3, Cap-
tain Planet, Blue Diamonds 4, China
Challenge 2, Gratisliste unter R. Fertl,
PF 6, 1145 Wien.

Amiga + IBM Neueste Software jegli-
cher Art, Source Codes, PD, RS etc. For
a cool call dial fast: 0424/48669

Topaktuelle Amiga & PC-Software:
Abo's, Einzelbestellungen, Liste Super-
service + ultrastarke News. Alles un-
ter: 05731/3925 {Jens) oder 05731/3925
/Jens

MS-DOS verkaufe Jetfighter 2 fur 50
DM, Telefonnummer 0611/561753

Sucht lhr das Neueste? Nichts leichter
als das. Info bei Detlef Wiinning, Ro-
bertstr. 4, W-5000 Kéln 91, only amiga,
auch Abos

***Amiga-Games*** alt bis aktuell
==x Dy willst das Neueste, aktuellste an
Software?!? Alles da! Und es ist immer
mehr!!! Gratisliste bei: Hastik Renald,
PF 20, A-1166 Wien.

166

#** Pgison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
#* Only Amiga yo Poison ***

#* PC-MSDOS *** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme) giinstig
abzugeben, Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien, Kennwort “PC" *** PC
¥ MS‘DOS *E¥%

Yoooh! Can't you hear your Amiga cry:
| want new stuff and not ever this old
shit! So give him what he want: P.Dyk-
huizen, Karlsgasse 2, 5400 Koblenz, W-
Germany, Info = 1 DM

Du suchst topaktuelle PC oder Ami-
gasoftware zu einem akzeptablen
Preis? Dann bist Du bei uns richtig. Ab-
yss, A. Rascall,PF 21, A6B027 Innsbruck.
Abyss - fuhrend auf dem Amiga + PC
Sektor!

Amiga! Megatraveller 35- DM Har-
poon 30~ Genghis Khan 40~ Power-
monger 30., Lost Patrol 20.-, Pirates 20-,
Lords of the R. Sun 15, Carrier Com. +
Mil. 2.2 20, zzgl. NN, 06101/43677 ab
15.00

#* PC-MSDOS *** Neueste PC-Soft-
ware (auch altere Programme] glnstig
abzugeben. Fordert eine Gratisliste an
bei: Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien, Kennwort “PC" *** PC
wE¥ MS_DOS ,EHE

Fiir neueste Software schreib an:
Sven Scholz, Lindenstr. 31, 5300 Bonn.
Schick bitte auch eine Leerdisk fir Li-
stendisk oder nur RPorto fiir gedruckte
Liste! Billigste Konditionen, auch Abos!

Amiga und PC Neueste Software und
Goldies mit Anleitungen. Habe einfach
alles. Contact: Erwin Klugl, Rotenmiih-
lengasse 64/6/9, A-1120 Wien.

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Velkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

Amiga *** Amiga *** Amiga Die neu-
esten und altesten Games - Anwender
- Anl. Gratisliste anfordern bei Frohlich
Manuela, Postfach 336, A-1140 Wien.

Amiga*** Amiga *** Amiga *** Ami-
ga Fans, habe alles fur Euch. Gratisliste
anfordern bei Frohlich Manuela, Post-
fach 336, A-1140 Wien,

Atari ST-Originale! Verkaufe Outrun m.
Musikkassettte u. Micropr. Soccer zu-
sammen fur  nur  25-DM. Tel:
07431/62832. Gerstenecker, Am Wei-
chenwang 35, 7475 Messtetten 1

Bard's Tale Il 30, Logical, Battle Chess
Il, Big Business je 45 DM, Loom 50-
DM, Wonderland, Jones i.t.f.Lane, He-
art of China je 65- DM. Alle Original,
MS-DOS, FWalter, Gen-Wever-Str.
144a, 3000 Hannover 51

**% Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
#* Only Amiga yo Poison ***

Verk. Orig. Crime Time, Dinowars,
Subbuteo, Y. Revenge (je 20 DM), In-
nest, Puzznic, B.Manager {je 25 D), Fe-
lony Enge. (10 DM} *Cé4* C. Zautke,
Hallstattpfad 2, 4630 Bochum 1.

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: FErik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

scooter s,

Bamle Command 68 6262
Betrayal 82 68 638
Brokar King 68
Castles 82
Centurion 79 63
Cong. of Lonngow 97
Das Boot
Drakkhen 68
Emlyn Hughes Int. 62-
ESS.

Altenberndstr.18-4920 Lemgo - 05261- 3o 22
PC AM ST PCAM ST
Aline Trans. Pliot 110 Manchester United 62- 62 62

MIG 28 Fulcrum 82 82 82
On the Road 62 62
Quitzone 62 62
Plrates 83
Rallroad Tycoon 83 83
Red on 97 82-

.8S5. ¢

Heart of China 97

Hill Street Blues 62

Invest 62

Jahanglr Kahn 82
Kings Quest V 110-97-
Larry V g7- 82+

Lemmings 76 a.A. 55

g
RER BEY
RU 28]

Revelations 52 45 45
SMm(K:ay Island 78 78 E

im City/Popul. 68 68
Sé'j Earth 85 68 68

rcerers 68
ot Tokl . 62 62 "

Nachrahms Ultima V 78 78

M 7 UVMS 282 Sg 2525
i Toom 6

Sraticlee Winzer 68 62 62
Wreckers 62- 62 62

Life&Death 2 78
Die mit ainem

ekennzeichneten Pre
noch nicht lieferbar. Preisa fralbleibend-Kain Ladenverkauf.

ramme waren bai Drucklegung

Verkaufe 64er Originals: Ultima VI 25
DM, Castle Master 15 DM, Wasteland
20 DM, Champions of Krynn 20 DM.
C.Pocher, Methweg 20 a, W-5000 Koln
30, Tel: 0221/171119

Top Games zu coolen Preisen!!! Write
to: H.Miiller, Postfach 586, 6800 Feld-
kirch

Yoooh! Can't you hear your Amiga cry:
| want new stuff and not ever this old
shit! So give him what he want: P.Dyk-
huizen, Karlsgasse 2, 5400 Koblenz, W-
Germany, Info = 1 DM

Verkaufe glinstig Top-Soft fiir Amiga!
Liste bei Ralf Koster, PF 106745, 4770
Soest

Amiga - Yeah - Amiga - Yeah - Amiga -
Yeah The Dark Power - The Dark Power
-lInfo = 1 DM - Info = 1 DM - Yoooh.
To get the latest releases on Amiga wri-
te to: Peter Dykuizen, Karlsgasse 2,
5400 Koblenz, W-Germany

Amiga Cheats! Liste fur 10~ bar oder
Scheck. Anfordern bei H.Beckmann,
Heinickestr. 33, 4300 Essen

Verk. amiga-Orig.(Spiele, Anwender,
Biicher) z.B. RF Honda, 688, Falcon,
Beckertext, Datamat, Midwinter, M1,
Silver, DM, RA, C.Command, Amiga In-
tern ect.. Liste bei Dieter Adler, Bahnstr.
17, 5132 Ubach-Palenberg.

**Amiga** Habe neueste und auch al-
tere Software zu glnstigen Preisen. Li-
ste gegen 1 DM. Schreibt an: Mark
Krause, Martinsweg 4, 3201 Sohlide 2

*#* Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
** Only Amiga yo Poison ***

Hallo Amiga Fan! habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!l J. Graf, PF 61, 1063 Wien.

Amiga - Yeah - Amiga - Yeah - Amiga -
Yeah The Dark Power - The Dark Power
-linfo = 1 DM - Info = 1 DM - Yoocoh,
To get the latest releases on Amiga wri-
te to: Peter Dykuizen, Karlsgasse 2,
5400 Koblenz, W-Germany

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

Verk. Orig. fur PC: Panza Kick Boxing,
Test Drive 3 je 50-, E-Motion, Budokan
je 40- Tausche auch gegen Lemmings.
Tel: 06183/3785, Markus verlangen.

Verkaufe Org. f. Amiga Silent Service 2
75 DM NP 100 DM. Transworld, ESS,
Their finest Hour je 10 DM. Tel:
06405/6503 nach 15 Uhr. P.Martin, Frie-
drichstr. 26, 6312 Laubach 1.

Hey Amiga-Freaks Wollt lhr kostenlose
Infos (ber die billigste Software (z.B
Abos und vieles mehr) Schnell und zu-
verlassig. Write to: L.Gronau, PF 178
1112 Wien eder Wien 0222/7366045

Verkaufe giinstig Top-Soft fir Amiga
Liste bei Ralf Koster, PF 106745, 477¢C
Soest
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Orig. ST: Kick Off 2, Street Fighter, F16,
Zak M., Maniac Mansion, Lemmings,
Manhunter 1, D.Master, Emmanuelle,
Operation Stealth, Out Run, Kings
Quest 3, Great Courts 2, M. Island je 30-
H. Gottschalk 02338/3181

Ul Amiga !I! Aufgepalit !l Topaktuelle
Games-Anwender und Anleitungen
{deutsch). Neue und auch &ltere Spit-
zenprogramme, Gratisliste anfordern
unter: R. Fertl, PF 6, 1145 Wien.

Atari-ST Software abzugeben Mehr
als 1800 Top Games und Anwender-
soft. Liste anfordern bei Comp-Soft,
Karl Pélzler, Postfach 1000, A-8670 Krie-
glach, Austria

100% legale PD-Soft Demo, Intro,
Messagesmaker, Anwender Games
usw. Diskliste fur 2 DM RP, {ber 750
Diskseiten cool Stuff. R. Kairies, Lons-
ring 15, W-2105 Seevetal 2

**Amiga** Habe neueste und auch al-
tere Software zu glnstigen Preisen. Li-
ste gegen 1 DM. Schreibt an: Mark
Krause, martinsweg 4, 3201 Séhide 2

Hallo Amiga Fan! habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!l! J. Graf, PF 61, 1053 Wien.

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

Il Amiga Fans !!! Amiga Fans !l Wollt
Ihr das Beste, dann fordert eine Gratisli-
ste bei Frohlich Manugla, Postfach 336,
A-1140 Wien.

**% Amiga *** Topaktuelle Soft, OI-
dies, sowie auch neuestes. Alle deut-
schen Anleitungen. Gratisliste anfor-
dern bei Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Hy Leute, wenn Ihr ein brandneues
Abo wollt 1-5 Tage!, dann ruft mich an:
Rene: 0711/5844821 Nur Amigall Bitte
nicht vor 18 Uhr!!! Preislage: 50-150 DM

*** Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr, 12, 9330 Treibach Austria
** Only Amiga yo Poison ***

Amiga - Yeah - Amiga - Yeah - Amiga -
Yeah The Dark Power - The Dark Power
-Minfo = 1 DM - Info = 1 DM - Yoooh.
To get the latest releases on Amiga wri-
te to: Peter Dykuizen, Karlsgasse 2,
5400 Koblenz, W-Germany

*** Verschenke Software *** C 64/PC
128/Amiga. Keine Raubkopien. Info ge-
gen 1 DM in Briefmarken. Th, Brand,
Postfach 1221/04, W-8418 Teublitz

PC-Priginale: CC Il {40,-), Hard Nova
(35,-), Spirit o. Adventure (35-), TV-
Basketball (35,.], T&T (35-), Shanghai Il
(35/), Austerlitz (20;-), (incl. Porto) bei:
Egeler, Neuburger 53, 8900 Augsburg.

Verkaufe MS3-DOS Spiele 525" Opera-
tion Stealth 50 DM, unendl. Gesch. 2 40
DM, Starblade + Yuppis Revenge |3 30
DM, zus. 120 DM. D. Moser, Tel:
0871/273053

1t Amiga !!! Amiga !ll AufgepaRt !l Vie-
le neue Spiele, Anwender und deut-
sche Anleitungen, grolte Auswahl, ra-
sche und zuverldssige Bearbeitung,
Gratisliste anfordern unter R. Fertl, PF 6,
1145 Wien

Verkaufe fir PC: Wing Commander
und Wing Commancder Secret Mission
1 + 2 und dt. Anleitung fir 152 DM.
Martin Barthelmann, Nalserstr. 10, 8640
Kronach 3, Tel: 09261/95495

Amiga - Yeah - Amiga - Yeah - Amiga -
Yeah The Dark Power - The Dark Power
linfo = 1 DM - Info = 1 DM - Yoooh.
To get the latest releases on Amiga wri-
te to: Peter Dykuizen, Karlsgasse 2,
5400 Kaoblenz, W-Germany

*%* Amiga! Ich habe einfach alles!!!
Tophits und Evergreens. Brandneue
Software trifft laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!! Gratisliste anfor-
dern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

**Amiga** Habe neueste und auch al-
tere Software zu glinstigen Preisen. Li-
ste gegen 1 DM. Schreibt an: Mark
Krause, martinsweg 4, 3201 Séhide 2

*¥** Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
** Only Amiga yo Poison ***

PC-Games Groie Auswahl an neuen
Spielen. Info gratis anfordern. PC-Indu-
stry, T.Panyrek, PF 92, A-1152 Wien

1 Amiga Il Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen und Software. Gratisliste
anfordern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145
Wien.

You want the newest Software for
your Atari ST and Amiga. Please write
your System. Contact us: THE ELITE,
Franz Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien

Hallo Amiga Fan! habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits his
Evergreensl!ll J. Graf, PF 61, 10563 Wien.

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik  Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

Kleinanzeigen

RICHARTZ

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax: 89329

BTX: "RICHARTZ #

Titel AMIGA PC
A-MOS Compiler 5850 -
AH Thunderhawk 7950 -
Battle Isle 8450 8450
Death Knights of Krynn 7950 7950
F-14-Tomeat - 79,50
Flight of Intruder 8950 8950
Gunship 2000 - 99,50
L. 8 Larry5 - 99,50
Micwinter 2 8950 8950
Mig-29-Super Fulcrum 8950 B850
Return of Medusa * 7950 8950
Rise of the Dragen 89,50 .
Spirit of Adventure 7950 7950
Wing Commander 2 - 89,50

Alle aktuelle Software AMIGA/PC im Lager!
RESTPOSTEN INFOCOM-CLASSICS im Lager!

512-KB-AMIRAM (Uhr) 7950
Amiga-Btx-Set (Commodare) 6950
Méuse fir Amiga/PC/COTV ab: 69.50
Adlib Soundkarte (PC) 24950
Soundblaster Stereo 38950
Weiteres Zubehor fiir AMIGA/PC im Lager!
s COTV e

COTV Grundgerét 149800
F 16 Falcon Set 12950
Cautious Condor 8850
E.S.5. MEGA-Version 99,50
Externes 3.5"-Laufwerk 169,50
Tastatur (anschlussfertig) 268,50
Mausadapter (infern) 99,50

Dies ist nur gine kleine Auswahi!
Irrtdimer und Preisinderungen vorbehalten!
Wir versenden per Nachnahme (+ DM 8,-)

Tel: 02153 - 3736

U Amiga Il Amiga lll AufgepaRt !!l
Neueste Spiele: Rings of Medusa 2, Po-
werplay lcehockey, Stratego, Rolling
Ronny, Frenetic, Simpsons, Armalyte,
Navy Seals usw. Gratisliste unter R.
Fertl, PF 6, 1143 Wien.

Verkaufe Originale! PC: Ultima 6, Lem-
mings fiir je 50 DM, C64: Buck Rogers,
Curse of Azure Bonds je 30 DM, Bun-
desliga Manager 20 DM, MU + d. 20
DM, Tel: 07424/84562, Frank Steidlle,
Génséckerstr. 1, 7209 Denkingen,

Neue Amiga + PC-Software zu verge-
ben. Wir suchen noch Mitglieder {Mo-
detrader, Coder, Grafiker, originalswap-
plier) Schreibt an: M. Gilly, Postfach
839, A-1011 Wien.

***Amigalll Topaktuelle, brandneue
Stuff, 100% virusfrei, zuverlassig und
schnell, Viele deutsche Anleitungen.
Gratisliste bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145
Wien.

Amiga:

Battle Isie ; 8500 .
Flight of the Intruder 99.00 ;
Flames of Freedom 8500 :
Shient Service 2 8500
Fate-Gales of Dawn 8500 .
Railroad Tycoon 9500 -
Rise of the Dragon 105.00:
Starflight 2 69.00 .
Leisure Suit {arry 2 4900
L etsure Suit Larry 3 49,00 -
Space Quest 3 Deutsch 49,00 .
Kings Quest 4 49,00 -
MS-DOS: ;
Wing Commander 2 99,00 .

. Pools of Darkness 8500 !
Gunship 2000 99.00
Secret Weapons of the i
Luftwaffe 98,00 !
F117 A Nighthawk 10500
Einmal Kanzler sein 69,00 i
Wild West World 10500
Lersure Suit Larry | 93,00 :
Leisure Suit Larry 5 105001
ATARI ST: |
Flight of the Intruder 99.00 .
Railroad Tycoon 9500 |
Kings Quest 3 2900

" Kings Quest 4 29,005
Space Quest 1 i

2900

Space Quest 2 29.00
AMIGA-CDTV:

CDTV-Einzeln 149800
CDTV-Paket 1999.00
Grundgerat mit

1BMAT - Tastatur
ext Laufwerk 35°

Lemmings und

Maus
GAME GEAR:
Sega Master Adapter 6500
GG. Shinoby 6900
G-Loc £9.00

Versandpreise ! Ladenpreise

0 1 |

Softworld

Versand per NN ooer Vorkasse plus 8~
OM Versandkosten finfand). Avslandsbe-
stellungen nur gegen Vorkasse plus 15-
DM Versandkosten.

Versandzentrale und Laden: Peter-
Henlein-Str. 738500 Niirnberg 40

Preisanderung und Irctum vorbehalten !

0911/437474

12/91
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Kleinanzeigen

Amiga *** Amiga *** Amiga Gratisli-
ste anfordern bei Fréhlich Manuela,
Postfach 336, A-1140 Wien.

*** Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
*#* Only Amiga yo Poison ***

Verk. Strategie- und Wirtschaftssimu-
lationen flir Amiga/C64 (z.B. DAK, War-
lord, Conquestador, Sterne wie Staub,
D. Dunkle Dimension, Across the Seven
Seas, uvm)! Katalog bei: ROM, R. Rit-
tinger, Zerzabelshofstr. 93, 8500 Nirn-
berg 30, bitte RP!

Il Amiga !!l! Amig !l AufgepalBt!!! Spie-
le - Anleitungen - Anwender - absolut
zuverlassig und rasch. Ab 1. Dezember
groRe Weihnachtsaktion, sofort Gratis-
liste unter R.Fertl, PF 6, 1145 Wien.

I Amiga !!! Amig !l Aufgepal®t !l Spie-
le - Anleitungen - Anwender - absolut
zuverldssig und rasch. Ab 1. Dezember
groRe Weihnachtsaktion, sofort Gratis-
liste unter R.Fertl, PF 6, 1145 Wien.

Il Amiga !!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anl. und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien.

Hallo Amiga Fan! habe einfach alles,
was Dein Herz begehrt. Von Tophits bis
Evergreens!!! J. Graf, PF 61, 1053 Wien.

- - — — — — /1
L }

| |

| |
Mega Drive: Quak Shot, Shining in the

| Darkness, Road Rash, Starflight, Toe |
Jam & Earl, Klihng Game Show, MD-

| Grundg. dt, 1 Jahr Garantie+Spiel 379-
Lynx: World Class Socoer, Serapyard
Dog, Hard Drivin, LYNX 2 LIEFERBAR [

| NES: Super Mario Bros. 3, Boulder Dash,
Gremiins 2, Duck Tales, Bubble Bobble

I Game Gear: Batter Up Baseball, Pac- I
Man, Master Sys!em Adapter Scm: Putt

I 8 Putter
Game Boy: R«Ty{xa, Blades of Steel,

WWFSuperstars
| Mas-terﬁvsté'

_____ Gpuious Xenonl I
NEO GEO{ Alphia M&m |; Burnm o
| Fight. Crossed Sword, [
PC: Wing Commaricet Il Might 8 Magic
| Pools of Darkness, Police Quest 3~ |
AMIGA: Bundesliga Mansgqer Pm Dark
Crypt, Mega lo Mania 1
I CDTV: Grundgers: 1498, F- 16 Faloon

M GAME GEAR i
| deutsch + Columns |

1Jahr Garantie |
3 nur DM 289,-

- KRANZ:

| VERSAND:

| WJuliuspromenade 11 - |
8700 Wirzburg : |

| Tel: 09 31/ !

| . 9716 01 . |

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSES [
I MAGAZIN AN. VERSAND PER NN. 8,-DM.BEI
VORK. 4.-DM. VERSAND UND LADEN,
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Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Chanpion of the Raj, Int. Cricket,
1890, R-Type Il, Monster Business, Gra-
tisliste anford. bei W. Koller, Postfach
231, 1142 Wien, Austria

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga First Class Boulder, Stratego,
Zone Warriors, Supercube, Gratisliste
anford. bei W. Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Powerplay Icehockey Manager,
Gods, Roulette, Little Beau, Norse
Gods, Gratisliste anford. bei W. Koller,
Postfach 231, 1142 Wien, Austria

**Amiga** Habe neueste und auch al-
tere Software zu gilinstigen Preisen. Li-
ste gegen 1 DM. Schreibt an: Mark
Krause, martinsweg 4, 3201 Séhide 2

Amiga *** Amiga *** Amiga ***
Amiga Rolling Ronny, Billiards [I Sim.,
Winzer, Rings of Medusa Il, Darkman,
Gratisliste anford. bei W. Koller, Post-
fach 231, 1142 Wien, Austria

*#%% Poison *** You want the newest
stuff then write to: Markus Frankl, 10.
Oktoberstr. 12, 9330 Treibach Austria
** Only Amiga yo Poison ***

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

Atari ST, Amiga und PC. Habe immer
neue Software. Gratisinfo anfordern
bei: Erik Volkmann, Aichholzgasse
30/3/32, A-1120 Wien.

*PC*PC*PC* Verk.: LHX (50}, Eye of
the Beholder (40), PGA (40), MS-FI. Sim.
4 (70}, Populous u. Sim-City (50), Har-
poon (40), Starcantrol (40), alle zus. DM
290, Heiko Hahle, Schmiedgasse 3,
0-9133 Dittersdorf

Uber 100 DM Nebenverdienst tagl.
Leichte Tatigkeit fir jeden. Info gegen
frank. Rlckumschlag bei: Henry Bor-
chardt, Am Feuerwehrdep. 2, O-7701
Grols Sarchen

-Amiga- Topaktuelle Demos 2, DM
inkl. Diskette (+ Rlckporto) Sampel
und Module fir Sound-Noisetracker
ete. Infos bei A. Grutza, Ad.Pulverm(ih-
le 3, 5000 Kéln 91 -Amiga-

PC-Games Grofie Auswahl an nsuen
Spielen. Info gratis! anfordern. PC Indu-
stry, T.Panyrek, PF 92, A-1152 Wien.

Amiga - Topaktuelle Games und Clas-

sic’s, schnell, virusfrei, glinstig (Disk 2

DM) Gratisliste bei: W. Moos, Hauser

znbﬂ Strand, 2448 Strukkamp *-*-* Auch
0's

Du brauchst neue Amiga Software
und ich kann sie Dir gunstig besor-
gen! Naheres unter . Wien
0222/7366045 oder L. Gronau, PF 170,
1112 Wien, Austria

*Amiga* Topaktuelle Software gin-
stig 48 Stunden Schnellservice, zuver-
lassig, regelmaBige Infodisk, 100% vi-
renfrei, L.Gronau, PF 179, 1112 Wien
oder Wien 0222/7366045

You want the newest Software for
your Atari ST and Amiga “Please write
your System” Contact us: The Elite, F.
Thursa, Postfach 532, A-1100 Wien

SOFTWARE
v (o] m
FEINSTEN
Titel PC AMI ST
Bundesliga Manager Professionell dt. 62,90 69,90
F15 Strike Eagle Il df. 75,90 75,90 75,90
Flight of the Intruder  at. 8290 8290
Gateway to Savage Fronfier 68.90 68.90"
Gunship 2000  df. 82,90
Kings Quest5  dt. 89,90 89,90
Leisure Suit Larry 5 VGA 82,590
Lemmings  df. 7990 8990 59,90
Megatraveller  df. 65,90
Midwinter 2 dt. 75,20 75,90
Pool of Darkness 68,90 68,90"
Railroad Tycoon dt. 8290 76,90 76,90
Rise of the Dragon 76,90
Robin Hood  df. 6650 59900 59,90
Silend Service 2 df. 89,90 756,90
Starflight 2 dt 67,90
Thunderhawk dt. 65,90 65,90
Toki dt. 65,90 65,50
Wild West World — dt. 8690 86,90
Wing Commander Il HD 3.5 oder 5.25 82,90
Wing Commander 2 Speech Pack 39.90
Hunter dt, 65,90 65,50
Hardware
Thunderboard.... die kompatible Soundkarte fiir PC’'s 259,00
Preisknaller
Dragon Ninja  AMI 4900 Demoniak AMI 42,00
Hunt f. red Oktober AMI 49,00 Demonick  PC 49,00
Stormball AM] 49,00 Dragonsirike AMI 49,00
Ultimate Ride AMI 49,00  War Game consir. AMI 49,00

Scoftwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Dusseldorf - Telefon 0211/26 11 428

* Ankiindigung. Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 inland, DM 16 Ausland. Ausland nur gegen Vorkasse.

You want the newest Software for
your Atari ST and Amiga “Please write
your System” Contact us: The Elits, F
Thursa, Postfach 532, A-1100 Wien

C64 PC-Soft fiir nur 1 DM je Diskseite.
Katalog gegen 1 DM RP oder Test-Pack:
20 Diskseiten far 23 DM {VK)/28 DM
(NN). Jan-Ole Romann, Lenschower
Weg 26, 2400 Liibeck

**%Atari ST*** Neueste Software wie
z.B. MID-, Anwender- und Spielpro-
gramme glnstig abzugeben. Info
HSSV, E. Hauer, Steibauerg. 1-3/1/3/18,
1120 Wien

Il Amiga !l Amiga !ll Aufgepalfdt Il Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und viele deutsche Anleitungen. Zuver-
lassige und rasche Bedienung. Gratisli-
ste anfordern unter R. Fertl. PF 6, 1145
Wien

AUSTRIA » AUSTRIA » AUSTRIA

SI IELEWEL b
bis ZELDA

GAMEBQY 1450,- SEGAMEGADRIVE 16 Bit 0s 2990,

Heinako Align OS 299 - géSSET{F fé”NES bs fg% 490,-

o A s verschieaene S

[ Billen U5 299- crca f MEGADRIVE, 2. B.

HATRIS 08 599~ air Driver 0S 490,

SKATEOR. DIEII 0S 499 GppAGameGear

und 85 mehr 0S 2490 - BON

GAMEBOY Tragetaschenab 0S8  199- S.FAMICOM Bei Abgabe

GAMEBOY Plastik-Koffer 0s 290- 0S 6990,- ‘i'fhsae[feg%ﬂg

GB-LICHT 0S 199 NEOGEO 4GB Arhancae

LAUTSPRECHER. GB 05 , 249 - 05 6990 -

ELEKTRONIKSTL

Favoritenstr. 38, 1040 Wien, Tel. 0222/6510802

DIO
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**¥ Amiga-Games * alt bis aktuell **
Du willst das Neueste, aktuellste an
Software??? Alles da! Und es ist immer
mehrlll Gratislsite bei: Hastik Ronald,
PF 20, A-1166 Wien.

Il Amiga !!! Amiga !!! AufgepaBt !l Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und viele deutsche Anleitungen. Zuver-
lissige und rasche Bedienung. Gratisli-
ste anfordern unter R. Fertl. PF 6, 1145
Wien

11l Amiga !!! Amiga l!l AufgepalBBt !!! Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und neuesten deutschen Anleitungen.
Zuverldssige und rasche Bedienung.
Gratisliste anfordern unter R. Fertl, PF 6,
1145 Wien.

Il Amiga-Software -brandaktuell- Es
kommen laufend neue Games und dt.
Anleitungen rein! Auch Du kannst auf
dem neuesten Stand sein!l Ronald Ha-
stik, PF 20, A-1166 Wien.

You want the newest Software for
your Atari ST, Atari XL and Amiga.
"Please write your System” Contact us:
The Elite, FThursa, PF 532, A-1100
Wien.

PC-Games GroRe Auswahl an neuen
Spielen. Info gratis anfordern. PC-Indu-
siry, T.Panyrek, PF 92, A-1152 Wien.

DF TFOWE

AMGRA

Special New’s

Bundesliga Manager 89.-
professional

Flight of the Intruder  89.-
Chaos Strikes Back  39.-

Thallon - the first Year 39.-
4 Games + T Shirt

OF TEDWE
|

Mail Order
Alle Preise inclusive
Porto + Verpackung

10 mal in Berlin!
Auch i in Threr Néihe_'_

Rufen Sieunsan!

Schwedenstrafle 18¢

l..ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlic
Wirtschaftssimulation aus dem Hause . -
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am " !
Speditionsgeschift der 80'er Jahre
in Europa.

Telefon, Funkgerat und Computer _
stehen in lhrem Blro bereit. lhre 2 o
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht's!
Nicht der gréfte und schbnste Truck, sondern - " v
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekligelte Strategie
und ein Gespur fur lukrative Auftrage werden Sie zum
"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhdltich im gut sortierten Fachhandel |
unverbindl. Preisempfehlung
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;

| Erhaltlich fur Atari ST (SW & Color,
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.57,
oder 525", Maus erforderlich).

Kleinanzeigen

1l Amiga !!l Amiga !ll AufgepalBt !!l Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und viele deutsche Anleitungen. Zuver-
lassige und rasche Bedienung. Gratisli-
ste anfordern unter R. Fertl., PF 6, 1145
Wien

PC: Verk. Sim Earth, Lemmings (60),
Transworld (50), WGHockey, MUDS
(40), Bundesliga Manager, Big Busi-
ness, KO 2 (30), Tel: 05203/5103 nach
Michael fragen, nachmittags

1000 Berlin 28

030 /492 20 56

12/91

| Jeweils ab 512 kKB RAM.

TELEFOM: D23 67136267

- kostenloser. Katalog auf Anfrage ---

TELEFAK: 023 61/6527 44

| zuzuglich DM 6.00 Versandkosten,

Héndleranfragen erwiinscht ...

BTX 02361373214 MAILEOX: 023 61/373214

*#*% Amiga * Amiga *** Amiga Biete
Software, alt und neull! Gratisliste an-
fordern bei Frohlich Manuela, PF 336
A-1140 Wien.

***Amiga-Fans *** Amiga-Fans ***
Habe einfach alles, von Tophits bis
Evergreens!!l Gratisliste anfordern bei
Frohlich Manuela, Postfach 336, A-1140
Wien.

%% Amiga *** Amiga *** Habe ein-
fach alles!ll Games, Anwender, Anlei-
tungen. Noch heute eine Gratisliste an-
fordern!ll Schreibt an Frohlich Manuela,
Postfach 336, A-1140 Wien

Amiga *** Amga *** Amiga *** Habe
neueste Software flr Euch! Gratisliste
anfordern bei Fréhlich Manuela, Post-
fach 336, A-1140 Wien.

I Amiga !!! Amiga !!! AufgepalSt !!! Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und viele deutsche Anleitungen. Zuver-
l&ssige und rasche Bedienung. Gratisli-
ste anfordern unter R. Fertl, PF 6, 1145
Wien.

Yo Demo-Freax!! Hab far C64 immer
neueste Demos + Diskmags (schon ca.
400)! Only PD-Stuffll Schnell + billig!
Liste gg. frank. Rickumschlag bei: R.
Martini, Ostwall 3, 4600 Dortmund

Verkauf Amigaspiele: Transworld 30
DM, Waterloo 15 DM, Crime does not
pay 30 DM, Stefan Kuhmann, Mihlstr.
21, 6807 Nussloch

***Atari ST*** Neueste Software wie
z.B. MIDI-, Anwender- und Spielpro-
gramme glinstig abzugeben. Info
HSSV, E.Hauer, Steibauerg. 1-3/1/3/18,
1120 Wien

Verkaufe Amiga-Originale: Super Mo-
naco GP 40 DM, Railroad Tycoon 50
DM, Wayne Gretzky Hockey 30 DM,
Cash 40 DM, Stefan Kuhmann, Mihlstr.
21, 6907 Nusslcch

Il Achtung Amiga Freaks !!! Verkaufe
Top Amiga New’s! Hot Line:
AJA63/35266 ab 18 Uhr. or R.Jadczak,
PF 333, 9021 Klagenfurt, Austria!

MONOPOLY - jetzt endlich das Gesell-
schaftsspiel fir Amiga! Gute Grafik,
clevere Gegner, alle Details vom Brett-
spiel, etc. M. Kohn, Siepmannstr. 1,
4600 Dortmund 70. Nur 10 DM plus
Portol!

T.5. Amiga ** CH ** Amiga Topaktuel-
le Soft, The Sharkey Group, M.Kauf-
mann, Rheinstr. 54 b, CH-9443 Widnau

5000 Amiga-Games Topaktuell und &l-
teres, 2,560 DM inkl. Disk. Postvers. Gra-
tisdisketten mit allen Games sendet
Euch: Alfred Kaderabek, Badgasse
1-7/5/11, 1090 Wien, Austria

Amiga Org. Eye of Beholder Champ. of
Krynn, Captive, Might + Magic 2, Le-
gend of Faerghail, Imperium je 30- DM
zzgl. Versandk., Volker Kunkel, Baren-
scheidstr. 18, 4650 Gelsenkirchen.

Becker Text Il 150 Dragons Lair (6
Disk) + Space Ace (5 Disk) + Down at
the Drolls + Impossible Mission zu-
sammen 111, DM. Th.Seeger, Hukeltu-
renstr, 27, 7470 Albstadt 1 -Amiga-

***Atari ST*** Neueste Software wie
z.B. MIDI-, Anwender- und Spielpro-

gramme giinstig abzugeben. Info
**¥Amiga®*** Tophits und Ever- HSSY, E. Hnsauer, Steibauerg.
greens! Ginstig, zuverlassig und  1-3/1/3/18, 1120 Wien

schnell! Viele dt. Anleitungen!! For-
dert eine Gratisliste an!l! Ch. Ettenau-
er, PF 474, A-1171 Wien.

Verkaufe fir Amiga: Demos, Intros,
Utilies usw. Gratis Liste anfordern! Ha-
rald Macob, Schaumbergring 45, 6680
Neunkirchen, 100%

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G. Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-64-Ware
wartet!

MECA TRADE..

Ihr Partner fir Video- und Computer-Games

Ich bestelle folgende Titel:

Name: B
Strasse:
Qrt:

GAMEBOY SEGA MEGA
GAMEBOY Inkl. TETRIS 189 6gs arrack sus g9, -
BUBEBEL BOBBEL ¢g. - ALIEN STORM ° 89,
EURAI FIGHTER 9. " RATMAN o
€9, - 2.
BURGERS TIME oo’ PHANTASY STAR 3 109,
CAESERS PALACE 65 . MICKEY MOUSE 63, -
DRAGONS LAIR 59’ . MOONWALKER 59, -
F-1 RACE <3’ SPIDERMAN 89, -
KUNG FU MASTER 29’ . SHINNING IN DARKNESS 89, -
PUNTSHER 4’ . SONIC THE HEDGEHOG 89, -
MICKY MOUSE 2 53 TURRICAN a9, -
ROBOCOP g . POWER STICK 99, -
SPINSE ANVEFNTTITIRF e MS DOS
AMIGA g
CHUCK JEAGERS AFT 2dt 49, BARDS TALE 3 i feiny
F-13 STEALTH FIGHTERdt 69 - CHUCK YEAGERS AIR COMBATdE 69,
INDY 500 dt 59, - GUNSHIP 2000 8 By-
LEMMINGS dt 59~ JET EIGHTRR 2 L. 22
PGA TOUR GOLF dt 59,. INDY 500 v
POWERMONGER dt &9, - MARIO ANDRETTI o, 34,
RATLROAD TYCOON dt g9, - PGA TOUR GOLF e
F-15 STRIKE EAGLE 2 dt 79,- RAILROAD TYCOON qr
B e 2 4t 79 . F-19 STEALTH PIGKTER 2 dt 29,
3 D CONSTRUCTION KIT dt 12, WING COMMANDER 2 e D
DELUX PAINT 4 139, AD-LIP MUSIK-KARTE A .

Ladenverkduf und Versand in
7700 Singen - Ekkehardstr. 16a

77 31 /6 66 34

System: Sega/Mega N|nlendu PC- Engme Game Boy IBM Amtga Lynx GameGear Neo Geo
|

[ | Bitte senden Sle mir kostenlos den Neuhelien Kataiog

- . , Y,

169



Kleinanzeigen

Spirit of Adventure
Armour Geddon
AH 73 Thunderhawk
Brat

Robin Hood
Winzer

Das Boot

Elite

Enchanted Land
F-15 Strike Eagle Il
Eve of the Behalder
F-19 Stealth Fighter
Flames of Freedom
Rise ol the Dragon
Gods

Great Gourls 2

Hill Street Blues

PUBLIC DOMAIN:

Aus unserer umfangreichen PD-Sammilung fir
den ATARI ST kostel JEDE DISKETTE nurs. -

NINTENDO GAMEBOY

Grundgerat incl. Spiel “Teirs"

Batteriesel mit Netztell
Gurtellasche

weitere Spiele:

Castle Vania

DER ETWAS ANDERE
VERSAND!

Wir garantieren, dall jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verlapt. safern
ligferbar. Aul alle gekauften Artikel erhallen Sienaturlich volle Garantie, Hier ein kleiner Auszug aus un-
serem raichhaltigen Programm

SPIELESOFTWARE: ST PG

24-Stunden Service!

AMIGA

James Pond

Manch. United Ecrope 90, -
Return of Medusa 90,
Lemminge

Links

Logical

Megatraveller

Mig 29 Fulcrum

Gunship 2000

Railroad Tycaon

Sacret o the Monkey i

Sim Earth

Supremacy

Switchblade Il

Team Suzuki

Team Yankee

UMS 2 At War

Wonderland

Wing Commander Il

Larry ¥

ATARI POWER PACK

159, — Compilation mit 20 Super-Spielen
>’ _original von ATARI

z. B. Gauntlet Il Qutrun, Space Harrier.

Starglhider, Afterburner
DIE JOYSTICK-PARADE

SPIELESOFTWARE: ST PG
Fhght of the Intruder 115, 115 -
80,

115, -

AMIGA

115

Motocross Maniacs
Nemesis

Quarth

Skate or die
WWF-Superstars

Advanced Graws Joystick PC/ST/Amiga
o

Kjoy Junior ST
kjoy 2 ST

Quickjoy Top STAR ST
Quickjoy M5 PC

Kestenlose Kataloge fur PO, Bucher. Hardware und Software bitte getrennt unter Angabe Ihres Computerlyps

anlordern. Lieferung per NN zzgl. 7, — DM Versandkasten. Bel Vorauskasse zzgl. 3,
DM Besteliwert versandkaostenfrer. Auslandsversand grundsatziich zzgl. 15

G, ab 100,
DM Versandkosten

COMPUTER-VERSAND

...der etwas
Rund um die Uhr:

andere Versand
= 030/786 10 96

Playsoft-Studio-Schlichting
Computer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschift: KatzbachstraBe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 - Handleranfragen erwiinscht

Verkaufe fiir Sega Master System: Ac-
tion Fighter, After Burner, Secret Com-
mand, Space Harrier, Out Run, Zillion je
30 DM und Phantasy Star 50 DM. Tel:
0731/34731 ab 18 Uhr.

***¥Amiga*** Tophits und Evergreens!
Gunstig, zuverlassig und schnelll Viele
dt. Anlll Fordert eine Gratisliste anl!l
Ch. Ettenauer, PF 474, A-1171 Wien.

%% Amiga *** Topaktuelle Soft, OI-
dies, sowie auch neuestes. Alle deut-
schen Anleitungen. Gratisliste anfor-
dern bei: Hein Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

*#% Amigal Ich habe einfach alles!!!
Tophits und Evergreens. Brandneue
Software trifft laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!! Gratisliste anfor-
dern. PF 13, A-1145 Wien.

Amigal!! Topaktuelle, brandneue
Stuff, 100% virusfrei, zuverlassig und
schnell, viele deutsche Anleitungen.
Gratisliste bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145
Wien.

I Amiga Il Amiga Il Aufgepalit It Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und viele deutsche Anl. Zuverlassige
und rasche Bedienung. Gratisliste an-
fordern unter R. Fertl, PF 16, 1145 Wien.

DYNAMIC SYSTEMS
HAUPTSTR. 104
A-B8784 TRIEBEN

HALLO OSTERRREICH!

AUSTRIA

Tel. 03615/2738

(14-18 Ubr Mo-Fr)

Haben Sie Interesse an unserem Gesamtangebot?
Oder mochten Sie gleich etwas bestellen? Kein Problem - Anruf oder Postkarte
genuigt und lhre Wiinsche werden schnellstens und mit aller Sorgfalte erfillt.
Wir bedanken uns im voraus fir Ihr Vertrauen.

Wir fihren neoch:

AMIGA Atar ST IBIMMS-DCS
Cash Gamebov Gunship 2000 oA
Bundasiiga M. Praf. C-64 F 117 A Mightha DA
Eye if 1he Beyolder Sega Game Gear Leis. S. Larry 1 VGA
Fate-Gates of Dawn Mega Drive u oA
Flight o 1 Intruder CDTV
Fiames of Freedom -y
Silent Service 2 LosungSthie atte
Starflight 2 = Festplatten
THINK Cross DA 580, div. Zubehor!
Whirwind Snooker DA 749 --

... HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ...
Natiirlich erhalten auch Sie ein optimales Service !!!
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5000 Amiga-Games Topaktuell und al-
teres, 2,50 DM inkl. Disk. Postvers, Gra-
tisdisketten mit allen Games sendet
Euch: Alfred Kaderabek, Badgasse
1-7/5/11, 1090 Wien, Austria

Verkaufe fiir Amiga 500: “** Super
PD's *** Forclert Liste an bel A. Wen-
zek, Sehretstr. 34, 6070 Langen

STOP: Ich habe iiber 280 Cheats, Co-
des, Losungen, Anleitungen u. Plane
Fur viele Systeme: ST, C-64, Amiga, PC,
u.a. und das alles zu Superpreisen. Info
gegen Rickporto: C.Dahl, Feldstr. 53,
2120 Lineburg -be fast

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G. Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-64-Ware
wartet!

**xAtari ST*** Neueste Software wie
z.B. MIDI- Anwender- und Spielpro-
gramme glnstig abzugeben. Info
HSSV, E. Hauer, Steibauerg. 1-3/1/3/18,
1120 Wien

Super-Utility-Collection Auch flir Eu-
ren Amigal Die besten Progs. dieses
Manats in komprimierter Form auf ei-
ner randvollen Disk. Das ganze fir 10
DM + 5 DM bei NN: Unicorn, T.Hasen-
bein, Hernerstr. 277, 4630 Bochum

T.S. Amiga ** CH ** Amiga Topaktuel-
le Soft, The Sharkey Group, M.Kauf-
mann, Rheinstr. 54 b, CH-9443 Widnau

Amiga /IBM-PC You search for a cheap
and 1000% reliable contact? Well, then
you take your phone and call
08431/40959 24h! Only 0O-day stuff!
Every disk for 1,50 DM! PC too!

Il Amiga-Software -brandaktuell- Es
kommen laufend neue Games und dt.
Anleitungen rein! Auch Du kannst auf
dem neuesten Stand sein!! Ronald Ha-
stik, PF 20, A-1166 Wien.

***Amiga*** Tophits und Evergreens!
Glnstig, zuverlassig und schnelll Viele
dt. Anleitungenl! Fordert eine Gratisli-
ste an!ll Ch. Ettenauer, PF 474, A-1171
Wien.

PC-Spiele und Anwender zu verkau-
fen. Original 2.B. Wing-Commander,
Lemmings. Windows V30, PC Tools
V60 deutsch usw. Info an J.Millek,
Sandleiteng. 9-13/6/4, 1160 Wien. Tel:
0222/4659033

Verkaufe meine Public Domain
Sammlung aus 300 Programmen flr
AT (Spiele, Utilities) fur DM 130- Tel:
0841/899915

Originals far PC 3 1/2": Indy 3 59-
Loom 59.- Secr. Weap o.t.Luftw. 75,
Heart of China VGA 75-, fast nagelneu!
Christian  Walter, Chausseestr. 19,
0-7501 Gaglow, Tal. v. Ost 0950, v. West
003759/5622543

*#** Verschenke Software *** C 64/PC
128/Amiga. Keine Raubkopien. Info ge-
gen 1 DM in Briefmarken. Th. Brandl,
Postfach 1221/04, W-8418 Teublitz

1 Amiga Il Amiga Il Aufgepalit I!! Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und viele deutsche Anleitungen. Zuver-
ldssige und rasche Bedienung. Gratisli-
ste anfordern unter R. Fertl, PF 6, 1145
Wien.

C64 PD-Packs fir nur je 20 DM!!! Spie-
le-, Demo-, Diskmay-, Anwender-Pack 1
+ 2, jeweils 20 Diskseiten, VK + 3
DM/NN + 8 DM. Jan-Ole Romann,
Lenschower Weg 26, 2400 Libeck,

Amigal Amiga! Amigal Verkaufe die
neueste Software! Blitzschnelle Liefe-
rungll! bei: Ducng Kiem Due, Peterstr.
31, CH-3186 Duedingen. Tel:
037/431001 ab 17.00 Uhr

Amiga / IBM-PC Yoo search for a cheap
and 1000% reliable contact? Well, then
you take vyour phone and call
08431/40959 24h! Only 0-day stuff!
Every disk far 1,50 DM! PC tool!

Verkaufe fur ST/STE: Reilroad-Tycoon,
3D-Constr. Kit, je 50 DM. Supremacs,
Sim-City, Powermonger je 30 DM. In-
teressenten schreiben an: R-Meyer, Bo-
kenkamp 2, 2820 Bremen 70, Kein
Tausch! Alles QOriginale!

TS. Amiga ** CH ** Amiga Topaktuel-
le Soft, The Sharkey Group, M.Kauf-
mann, Rheinstr. 54 b, CH-9443 Widnau

SF TPOWER

Beriin

Die heiBBesten
PC GAMES
beiuns stédndig
lieferbar!

SOF TEOWE

(" Wing Comander T )
Gunship 2000
larry I+ V VGA
Kings Quest V Deutsch
Megafortress
117 A Nighihawk
Megatraveler Il
\Rlse of Dragon Deutsch )

Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

C-64-Freak! Dir kann der Amiga®Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G. Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-84-Ware
wartet!

Schwedenstrafle 18¢
1000 Berlin 28

030 /492 20 56
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Verkaufe und tausche PD-Soft fiir den
C-64. Liste auf Papier gibt's gegen 1
DM, auf Disk 2,50 DM von: Jens Neu-
mann, Beuneweg 21, 6108 Grafenhau-
sen. *** only PD-Soft! ***

Amigal Amigal Amigal Verkaufe die
neueste Software! Blitzschnelle Liefe-
rung!!! bei: Duong Kiem Due, Peterstr.
3, CH-3186 Duedingen. Tel:
037/431001 ab 17.00 Uhr

Amiga !!! Topyktuelle, brandneue Stuff,
100% virusfrei, zuverlassig und schnell,
viele deutsche Anleitungen. Gratisliste
bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien

Il Amiga !l Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anl. und Software. Gratisliste anfor-
dern. Uitz Heinz, PF 13, A-1145 Wien

*#% Amiga *** Topaktuelle Soft, Ol-
dies, sowie auch Neuestes. Alle deut-
schen Anleitungen. Gratisliste anfor-
dern bei: Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien

11l Amiga !!! Amiga !!! Aufgepafst 1! Im-
mer die neuesten Spiele, Anwender
und viele deutsche Anleitungen. Zuver-
lassige und rasche Bedienung. Gratisli-
ste anfordern unter R. Fertl, PF 6
A-1145 Wien

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G. Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenl. Liste auf Disk
mit alter und neuer C-64-Ware wartet!

Deluxe Paint Il Deutsche Version in
PAL zum sagenhaften Preis von 150
DM {+ 5 DM NN) Originalverpackt! Lis-
ferung solange Vorrat reicht. Call:
0234/532480, Unicorn-PD, T. Hasen-
bein, Hernerstr, 277, 4630 Bochum 1

Ausgewidhlte

Public Domalin- und
Shareware-Software
(nur das Beste!):

- Programme
Utilities
Sound u. Hits
Windowsa-Treiber
Komponlieren
Spiels, MIDI, usw.

Qedruckten, ausfiihrl.
Katalog Nr. A12
erhalten Sie gegen
DM 2.- in Briefmarken
-- NUR VERSAND ! -~

Firma G.Lehnert
PC-Sound-Hits
Bezoldstr.8
D-8000 Miinchen 90

Gliicksrad!! Spielen Sie das
SAT-1-Spiel zu Hause + gewinnen Sie!
Supergrafik, Sprachausg., Begr. editier-
bar, etc. M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600
Dortmund 70. Nur 10 DM + Porta!
Amiga! Katalogdisk 3- DM!

Amiga / IBM-PC Yoo search for a cheap
and 1000% reliable contact? Well, then
you take vyour phone and call
08431/40959 24h! Only O-day stuff!
Every disk for 1,50 DM! PC too!

**¥Amiga*** Tophits und Evergreens!
Giinstig, zuverléssig und schnell! Viele
dt. Anleitungen!! Fordert eine Gratisli-
ste an!ll Ch. Ettenauer, PF 474, A-1171
Wien.

Stiirzen Sie sich mit Captain Kirk in das
aufregende  AMIGA-Grafikadventure
“Raumschiff Enterprise”! Nach TV-Se-
rie progr! M.Kohn, Siepmannstr. 1,
4600 Dortmund 70. Nur 15 DM (2 Disks)
+ Porto

MS-DOS: Verkaufe Text Maker fir
Word 5 + 55 Der Nadeldrucker wird
damit zum Laserdrucker. Noch mehr
Schriften in versch. Grofen! 200- Dirk
Pilz, Warburghof 18, 3000 Hannover 61

Atari-ST und PC-Software abzuge-
ben. Infos: Georg Esther, PF 58, A-1107
Wien

STOP! Lose meine Amiga-Software-
sammiung auf. Riesige Auswahl. Billig
& 100%ig ok!! Liste anfordern bei:
Bernhard Humer, PF 45, A-4603 Wels-
Vogelweide., Austrial!

Atari 1040 ST Philips Farbmonitor zus.
800~ 38 orig. Spiele zus. 400- Tel:
0551/24538

* Unicorn-PD * Die PD-Serie fir alle
Amiga-Freaks. Ca. 2000 Disks mit aus-
gesuchter PD-Soft. Infos u. Katalog-
disks gg. 2 DM Ruckporto. Unicorn,
T.Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630 Bo-
chum

*BGC* Wir haben alles fiir Amiga,
C-64 und PC. Alte bis brandneue Soft
und jede Menge deutsche Anleitungen.
Fordert Gratisliste, (unbedingt System
angeben) von: Robert Tremel, PF 44,
A-1165 Wien

**% Amiga-Weihnachten-Amiga ***
Billiards Il Sim, Rolling Ronny, No One
Mine VII, Reversi, Turbo I, |Gratisliste!l
bei W. Koller, PF 231, 1142 Wien, Austria

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G.Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-84-Ware
wartet!

Amiga! Verkaufe ein paar Games +
Demos fir den Amigal Info gegen
Rickporto bei H.Dengler, Reuterstr. 12,
W-5300 Bonn 1

T.S. Amiga ** CH ** Amiga Topaktuel-
le Soft, The Sharkey Group, M.Kauf-
mann, Rheinstr. 54 b, CH-8443 Widnau

*##% Achtung *** Amiga *** Software
¥%% Giinstig *** 12 Stunden Turboser-
vice ¥ viele dt. Anleitungen * zuverlés-
sig. Gratisliste anfordern! Christian Et-
tenauer, PF 474, A-1171 Wien

Kleinanzeigen

- —

Action

1Jyo8

U

TOP-
Games

Q (@]
Titel Amiga Atari  MSDOS \‘
(DM) (OM) (oM}
Bane of the Cosmic Forge 7990 - 7990
Buck Rogers 89,90 - 89,90
Cadaver 7990 79,80 -
Chuck Rock 7300 73,00 -
Cohort 79,90 - 7990
Disc 69,90 69,90 69,90
Elvira - Mistress of the Dark 89,30 8990 109980
Eye of the Beholder 8990 - 89,90
F15 Strike Eagle I 94,50 94,50 9450
Gods 69,80 69,80 -
Gunship 2000 - - 109,90
Logical 59,80 59,80 64,50
Mercs 69,90 69,90 -
Midwinter 2 - Flames of Freedom 89,80 89,90 99,90
Pool of Radiance 4,50 64,50 69,90
Railroad Tycoon 9450 94,50 9450
Secret of Monkey Island 7490 7490 8990
Silent Service Il - - 89380
Sim City + Populous 84,50 84,50 84,50
Sim Earth - - 8990
Test Drive Il - The Collection 8450 - 94,50
Their finest Hour / BoB. 7990 7990 84,50
The Final Battle - - 7450
Uttima V 84,50 8450 84,50
Ultima VI - - 94,50
Wing Commander | - 94,50
Wing Commander Mission Disk 1 - 4450
Wing Commander Mission Disk 2 - - 4450
o) 6]

D!es ist ein kieiner Auszug aus unserem Programm.
Einen Gesamikatalog legen wir jeder Bestellung bei,

Actionsof't spiele-Softwareversand
Thomas Brandt und Dirk Langohr GbR

Bestellungen schriftlich an:  Fors
oder telefonisch :

oder per Telefax

thienweg 38, D-5000 Kéln 71

= (0221) 701594 (Anrufbeantworter 24h)
= (0221) 704229

Lieferung erfolgt per Nachnahme zzgl. Versandkosten ab Lager Kdln.

I* Amiga *! Wir haben einfach alles!
Von TOPS bis zu den FLOPS! Gratisliste
anfordern. Adresse: A.Penning, PO Box
94, L-8301 Cap, Luxembourg

Amiga! Amiga! Amigal Verkaufe die
neueste Software! Blitzschnelle Liefe-
rung!!! bei: Duong Kiem Due, Peterstr.
3, CH-3186 Duedingen. Tel:
037/431001 ab 17.00 Uhr

Intros!! Verkaufe 2 Amiga-Intros um
30 DM & 11 C-64 Intros um 40 DM!
Ausland nur per Vorkasse!! 100% ok!!
An Bernhard Humer, PF 45, A-4603
Wels-Vogelweide, Austria

Amiga Orig: Lemmings, Powermonger,
Maniac Mansion, Dino Wars, Populos,
Railroad Tycoon, Elvira, larry Ill, Buck
Rogers, Infest, Pirates, Kings QuestlV,
etc. Liste gg. 60 PF O.Brandenburg,
Harriehausen Nr. 30, 3353 Bad Gan-
dersheim

IBM-PC Orig: Monkey Island, Kings
Quest V, Wing Commander, UMS,
Quest for Glory Il, Sim Earth, Speedball,
Space Quest IV, PGA Tour Golf, Eye of
Beholder... Liste gg. 60 Pf, O.Branden-
burg, Harriehausen Nr. 30, 3353 Bad
Gandersheim

IHR SOFTWARE-PARTNER

w
furr folgende Rechner und Videosysteme -
AMIGA o
C-64 / C-128 i
SCHNEIDER CPC o
& ATARI ST P
#) (& SEGA MEGA DRIVE =c
& 4; SEGA MASTER SYSTEM €w
2 NINTENDO-CDTV
4}@@, O 4} «q 2 ATARI LYNX Sc
9, T, Ve V4 GAME GEAR of
"G Py, € HANDHELDS &
oy B, GAMEBOY 2O
,‘,/‘»y(/ =]
o *=
Firma =
TOPSOFT GbR =
Postfach 4

8133 Feldafing

Telefon 08157/3428 - Telefax 08157/4408

TO BE ON TOP IS OUR JOB
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Kleinanzeigen

LS

Silberburgstr.171
7000 Stuttgart 1
Tel: 0711/624652
Fax: 0711/624664

GAMEBOY

AM /ST

Atomic Punk Bandit Kings Captive
Castlevania Il Battle Isle Castles
Chessmastar Blllard 3D Chuck Jaeger
Nemasls Bundesliga Man. pro Death Knights of Krynn
Parodius Cadaver Payoff Gunship 2000
Side Pocket Conquestador Heart of China
Snow Bros. Crystals of Arborea Jet Fighter Il
Solomons Club Darkman Timequest
Super Mario Land Death Knigts of Krynn Kings Quest 4
Tefris Dameniac Lamy 5
Turrican Elf Lemmings

Eye of the Beholder Links
F151

Fate Gates of Dawn

Qods Martian Dreams
Kathedrale Mliht and Magic Il
MEGA DRIVE || G NFL Fooibal
Logical Red Baron
ARtarbumeril Lemmings Becret Weapons o.t.L
Alien Storm Maglic Pockets Sim Earth
EA Hockay Manchester United Space Quest 4.
Long Raiser Mega Lo Manla Spallcasting 201
Sonic the Hadgehog Midwinter Il Spirit of Adventure
Phantasy Star i Retumn of Medusa Wing Commander Il
PGA Golf R-Type Il X
Populus. Silent Sarvice |1
Mickey Mouse 1,1l Snow Bros.
Might and Magicll Space Quest 3 dt.
Darius Il Spesdball 1l
Spirit of Adventure
Toki

Wing Commander
Winzer

IBM

Links Courses
Marlo Andretti

GAME GEAR

Mickey Mouse
G-Logk
Wondarboy
Psycic World
Shinobi

Super Monaco GP
Golf

Versand: Mo-Fr ¢ bis 20 Uhr

Laden: Mo-Fr 9 bis 18.30 Uhr
Do bis 20.30, Sa bis 14 Uhr
Spiele kdnnen angetestet
werden.

Neuheiten erscheinen stindig.

Sa bis 14 Uhr

Amiga / IBM-PC Yoo search for a cheap
and 1000% reliable contact? Well, then
you take vyour phone and call
08431/40959 24h! Only 0-day stuffl
Every disk for 1,50 DM! PC tool!

Verk. f. C64 Azure Bonds, Ultima V
Sorcerer Lord, Dunkle Dimension, Man-
chester Unit.,, EPYX Sports zu je 20 DM,
S.Hegele, Rémerstr. 31, 8933 Untermei-
tingen, Tel: 08232/1726

Habe ca. 120 Originale fiir Amiga an-
zubieten. Verkaufe nur alle zusammen.
Preis VB. Habe z.B.; Railroad Tycon, Lar-
ry 3, Elvira, Monkey Island, Toki, etc. Tel:
05382/4858

Amiga 2000 C, 9 MB RAM, 3 Laufw.,
Festpl. 55 MB, PCKarte, Monitor CM
8833, Blicher, Disketten, Mouse, alles
1/2 Jahralt, NP ca. 5000- DM, VB 3500-
DM, Tel: 02422/4845

STOP! Loése meine Amiga-Software-
sammlung auf. Riesige Auswahl. Billig
& 100%ig ok!l Liste anfordern ber:
Bernhard Humer, PF 45, A-4603 Wels-
Vogelweide., Austriall

**% Amiga-Weihnachten-Amiga *¥*
Games, Anwender + dt. Anleitungen,
ein  schones Weihnachtsgeschenk.
IGratisliste!! bei W.Kaller, Postfach 231,
1142 Wien, Austria

***Amiga*** Tophits und Evergreens!
Gunstig, zuverldssig und schnell! Viele
dt. Anll! Fordert eine Gratisliste an!ll
Ch. Ettenauer, PF 474, A-1171 Wien.

Verkaufe 20 Spiele fur Atari ST z.B.
Monkey Island 20 DM, Larry 3 60 DM,
Indy 3 15 DM, Maniac M. 30 DM, Zak 30
DM, Castle M. 30 DM, Ninja Spirit 30
DM uva. 08205/1014

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G.Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenl. Liste auf Disk
mit alter und neuer C-64-Ware wartet!

Atari-ST u. PC-Softw. abzugeben. In-
fos: Georg Esther, PF 58, A-1107 Wien

PClIl Wenn Du wirklich schnell & billig
PC-Software bekommen willst gibt es
nur einen Weg! Schreibe an: Bernhard
Humer, PF 45, A-4603 Wels-Vogelwei-
de., Austriall

ABOS FUR DEN AMIGA! Die neueste
Software fiir den Amiga im Abo (kein
Listenverkauf)! Schnell, billig & diskret!
Infos bei: Thomas Walier, PB 360, 7100
AJ Winterswijk, Holland. Der Versand
erfolgt natlrlich aus Deutschland.

STOP! Lose meine Amiga-Software-
sammliung auf. Riesige Auswahl. Billig
& 100%ig ok!! Liste anfordern bei:
Bernhard Humer, PF 45, A-4603 Wels-
Vogelweide., Austriall

C64 Verk. Original Soft: Batman, Simer
Olympiad, Gilded Age (Nord-Siid Spiel)
S 150, tausche 3x Input 64 + 2 x 64'er
(alles Disk) gegen Simons Basic (Buch)
od. S 100. W.Sassmann, Eichberg 18,
A-3950 Gmund

*** Skateboard-Software *** Skate-
boardmanager und Skatewdrterbuch
fir C64-Disk: 20 DM 0208/780742 (Oli-
ver) or: ONeumann, Kronprinzen 11,
4650 Gelsenkirchen, Info gg. Rickum-
schlag

Intros!! Verkaufe 2 Amiga-Intros um
30 DM & 11 C-84 Intros um 40 DM!
Ausland nur per Vorkasse!l 100% ok!!
An Bernhard Humer, PF 45 A-4603
Wels-Vogelweide, Austria

Amiga! Amigal Amiga! Verkaufe die
neueste Software! Blitzschnelle Liefe-
rung!!l! bei: Duong Kiem Due, Peterstr,
31, CH-3186 Duedingen. Tel:
037/431001 ab 17.00 Uhr

*Atari ST * PD-Soft immer das neue-
ste u. sehr billeg (1,80 DM/Disk) Kata-
logdisk kostenlos, Schreibt an: Mirko
Konopka, G-Heinemann-Str. 11, 2948
Schortens 1, 0446181657

%% Achtung *** Amiga *** Software
*** Glnstig *** 12 Stunden Turboser-
vice * viele dt. Anleitungen * zuverlds-
sig. Gratisliste anfordern! Christian Et-
tenauer, PF 474, A-1171 Wien

I* Amiga *! Wir haben einfach alles!
Von TOPS bis zu den FLOPS! Gratisliste
anfordern. Adresse: A.Penning, PO Box
94, L.-8301 Cap, Luxembourg

Verkaufe Original PC-Spiele: Kings
Quest 5 (VGA) 75 DM, KQ 4 55 DM,
Nightshift 55 DM und einen CGA Moni-
tor fir 150 DM. Oliver Henkel, Franz-Sa-
vels-Str. 28, 5133 Gangelt 1,02454/1279

Verk. orig. PC Games z.B. Space Quest
IV, Secret of Monkey Island, F-15, Links,
A-10 + Zusatzdiskette, Gunboat, Bad
Blood, Nightshift.. Tel: 06473/1430, Pa-
trick Gronych, Am Schwalbengraben
14, 6333 Braunfels

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G.Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich, Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-64-Ware
wartet!

Ich l6se meine Softwaresammiung
auf. Disk 3 DM, verk. Original Bane o.t.
Cosmic (60 DM), Pool of Radiance (50),
Hillsfar {40), Constantin Adler, Minch-
nerstr. 7, W-8195 Deining

You want the hottest Modem-Stuff
on your Amigal *new* *fast* *cheap®
so call fast: 02174/39623 (Thomas)
nach 20 Uhr. Beginners are welcome!
Th.Bécker, Kolner Str. 126a, 5090 Lever-
kusen *only Amiga®

PC!! Wenn Du wirklich schnell & billig
PC-Software bekommen willst gibt es
nur einen Weg! Schreibe an: Bernhard
Humer, PF 45, A-4603 Wels-Vogelwei-
de., Austrial!

*** Amiga-Weihnachten-Amiga ***
Games, Anwender + dt. Anleitungen,
schnell noch eine Bestellung !'Gratisli-
stell bei W.Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria

*#*%* Amiga-Weihnachten-Amiga ***
Snakes and Ladders, Junter, Tile, Rise
of the Dragon, Thunderhawk !!Gratisli-
stell bei W.Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria "

**%  Amiga-Weihnachten-Amiga ***
Powerplay lcehockey Manager, Toki,
Roulette, Rings of Medusa ll, Gods
IGratisliste!! bei W.Koller, Postfach 231,
1142 Wien, Austria

***Amiga*** Tophits und Evergreens!
Giinstig, zuverldssig und schnelll Viele
dt. Anleitungen!! Fordert eine Gratisli-
ste anlll Ch, Ettenauer, PF 474, A-1171
Wien.

*#* Amiga-Weihnachten-Amiga ***
Games, Anwender + dt. Anleitungen,
Weihnachten steht vor der Tir !!Gratis-
listell bei W.Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria

Verk. Amigaoriginale + Mega Drive
Games: M1 Tank, F-16, F-15 2, Eivira Hill
Street, G.Khan, Wild West, M&M 2
usw. MD: PStar 2, Alex Kid, G.Axe, Stri-
der, W. Boy 3, Shinobi, Shadow Dancer.
07621/74370 (Florian).

PC PC PC Latest PC-Software!l Write
to: Tony Ante, Put M.lvanica 5, 57000
Zadar, Yugoslavia! Test the Best — Mea
Culpa —

Konsolen & Module! An-, Verkauf u.
Tausch! Verk. Megadr. Games: James
Pond (70 DM) u.S.Shinobi (70), Super
Famicom + Spiel (600 DM). Anrufen
geniigt: 09289/856 oder 1351

ABOS FUR DEN AMIGA! Die neueste
Software flr den Amiga im Abo (kein
Listenverkauf)! Schnell, billig & diskret!
Infos bei: Thomas Walier, PB 360, 7100
AJ Winterswijk, Holland. Der Versand
erfolgt natirlich aus Deutschland.

Intros!! Verkaufe 2 Amiga-Intros um
30 DM & 11 C-64 Intros um 40 DM!
Ausland nur per Vorkasse!! 100% ok!!
An Bernhard Humer, PF 45, A-4603
Wels-Vogelweids, Austria

Neueréffnung!!!!

Neue ,,gemiitliche*
Geschiftsraume!!

Der weiteste Weg lohnt!
Direkt an der A 61

50 km von Bonn/Koblenz

Wir fiihren:
Sega-Mega-Drive,
Game-Gear, Gameboy
Super Famicon, - NES - USA
Neo-Geo, PC-Engine

und MAK die Mega-Arcade-
Konsole

Infos telefonisch!

M.B

An- und VYerkauf von
Gebrauchtwaren

Hard- und Software-Vertrieb

Michaela Fuchs
BrohltalstraBe - Postfach 71

5476 Niederzissen
Tel. 02636/801 47
Fax 02636/6918
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ORIGINALv. DISTRIBUTOR:

SOUNDBLASTER |

- Version 2.0 ind. SOUNDBOARD 295.- |
. SET 2.0 inct. STEREOOPTION  335.-

KINIS @UEST W diVersVea
LARRY | di Vars. VGA

LARRY 4 A oLAn
LEMMINIGS  dLAN

LIFIK S W oS A disn
—ZUSATIDISK - 1/72/374 e

MAMMATIDER |l & 82.50
ACK 38.90

s S40F

s

***Amiga*** Topaktuelle Software
** glinstigl ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verlassig ** regelmalige Gratisliste **
Th. Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien

*##% Amiga-Weihnachten-Amiga ***
Games, Anwender + dt. Anleitungen,
bald sind Weihnachten da llGratislistell
bei W.Koller, Postfach 231, 1142 Wien,
Austria

Fackeln im Sturm - der TV-Klassiker
jetzt als “Bullrun” auf Amiga. Kdmpfen
Sie im_amerik. Blrgerkrieg + wverdn-
dern Sie die Geschichte! M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Nur 10
DM + Porto

Kleinanzeigen

**# Achtung *** Amiga *** Software
**#% Glnstig *** 12 Stunden Turboser-
vice * viele dt. Anleitungen * zuverlds-
sig. Gratisliste anfordern! Christian Et-
tenauer, PF 474, A-1171 Wien

Fiir PC: Kick Boxing, Rick Dangeroos,
Loom, Monkey Island, King of Chicago.
suche: SQ 4, Secret Missions 24 (WC),
Lemmings, Speicherweiterung 3 MB
fiir 286, 04531/81163 (Hendrik)

***Amiga*** Tophits und Evergreens!
Giinstig, zuverlassig und schnelll Viele
dt. Anleitungen!! Fordert eine Gratisli-
ste anlll Ch, Ettenauer, PF 474, A-1171
Wien.

**% Amiga-Weihnachten-Amiga ***
The Perfect General, Risky Woops,
Spash, Mr. Robots, Pool 81, Apioya
lIGratisliste!! bei W. Koller, Postfach 231,
1142 Wien, Austria

Intros!! Verkaufe 2 Amiga-Intros um
30 DM & 11 C-64 Intros um 40 DM!
Ausland nur per Vorkasse!! 100% ok!!
An Bernhard Humer, PF 45, A-4603
Wels-Vogelweide, Austria

*%% Achtung *** Amiga *** Software
*** Glnstig *** 12 Stunden Turboser-
vice ¥ viele dt. Anleitungen * zuverlés-
sig. Gratisliste anfordern! Christian Et-
tenauer, PF 474, A-1171 Wien

Amiga! Topaktuelle Amiga-Software
im Abo zu verkaufen. Billigst & 100%ig
ok und sehr schnell.. Info bei: Bernhard
Humer, PF 45, A-4603 Wels Vogelwei-
de, Austria

**¥% Amiga-Weihnachten-Amiga ***
Winzer, Worlds at the War, R-Type I,
Daa and Everything, Rectangle !!Gratis-
listell bei W.Koller, Postfach 231, 1142
Wien, Austria

*Unicorn-Spiel-Juwelen® Die Serie fir
alle Spielslichtigen Amiga-Freaks. Nur
ausgesuchte Megagames. Zur Zeit 70
Games zu je 2 DM vorhanden. Liste gg.
2 DM Ruickporto: Unicorn, T. Hasen-
bein, Kérnerstr. 247, 4630 Bochum

Super Demomaker fiir Amiga mit vie-
len Funktionen (Soundtr-Module -+
IFF-Grafiken laden, massig Effekte, etc.)
Nur 10 DM + Portol M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70, katalog-
disk 3,- DM

*Amiga 500 Austria Amiga 500* Die
neueste aber auch éltere Software
gibts glnstigst bei W.Schmid, PF 23,
A-2326 Maria Lanzendorfl! Fordert eine
Gratisliste anl!l

Amiga Orig.: Eye of Beholder, King's
Bounty (Fantasy/Strategie)] Might &
Magic Il, Zork 1-3, Zork O, Battletech,
mewilo, Adventure Constr. Set, Roman-
tic Ecounters. Preis VB Tel
0621/200451, Axel T, nach 18h

*The Wizard’s Quest* Ein qualitativ
hochwertiges Jump’n Run-Game mit
super Grafik, Sound & Steuerung fiir
nur 10 DM (+ 5 DM bei NN) bei Uni-
corn, T.Hasenbein, Hernerstr. 277, 4630
Bochum

Verkaufe allerneueste Software zu
Billigstpreisen. Schreibt an: Argast
Martin, Mihlegasse 23, A-6822 Sat-
teins, Austria. 100% Antwort!

Stop here! Denn ich habe Giber 280 Co-
des, Pokes, Cheats, Plane, Anleitungen
u. Lésungen fir viele Systeme (auch
Konsolen) Infos gegen Ruckporto:
C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lineburg -wri-
te or die!!

Na endlich ist sie da: Die neue Tips,
Tricks, Codes u. Cheats-Liste fiir Ihren
Amiga. Mit Gber 1000 Tips, Tricks, Co-
des u, Cheats fir nur 10 DM, 10 DM an:
C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lineburg. Wri-
te or diell

Mea Culpa Latest PC Software. Write
to: Tony Ante, Put M.lvanica 5, 57000
Zadar, Yugoslavia

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G.Hall, Postf, 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-64-Ware
wartet!

Amiga! Topaktuelle Amiga-Software
im Abo zu verkaufen. Billigst & 100%ig
ok und sehr schnell.. Info bei; Bernhard
Humer, PF 45, A-46803 Wels Vogelwei-
de, Austria

Suche Software

Kaufe standig Originale far C-64, Ami-
ga, IBM-PC und Atari an. Suche neue
und alte Spiele, von Action bis Rollen-
spiel. Wer interessiert ist, kann mir ja
mal schreiben. O. Brandenburg, Harrie-
hausen Nr. 30, W-3353 Bad Ganders-
heim

C64 * Suche neue und alte Spiele z.B.
Elvira, North & South. Schreibt oder
ruft an bei: Torsten Isferding, Luetken-
feld 4, 4422 Ahaus-Wessum, Telefon
02561/6244 ab 20 h

Habe neue und billige Games fiir den
C-64! Schreibt an: Dalibor Palackovic,
Schwarzenhornstr. 41, €822 Sat-
teins/Austria 100% Antwort! Suche
coole Kontakte!

Verkaufe allerneueste Software zu
Billigstpreisen. Schreibt an: Argast
Martin, Muhlegasse 23, A-6822 Sat-
teins, Austria. 100% Antwort!

Atari-ST Neueste Soft und Anwender,
viele Anleitungen. Fordert Gratisinfo
von Robert Tremel, PF 99, A-1183 Wien

** PC-MSDOS ** neueste PC-Soft-
ware (auch altere vorhanden) ginstig
abzugeben, Fordert eine Gratisliste an
bei: Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien,
Kennwort “PC” ** PC ** MS-DOS **

PCH Wenn Du wirklich schnell & billig
PC-Software bekommen willst gibt es
nur einen Weg! Schreibe an: Bernhard
Humer, PF 45, A-4603 Wels-Vogelwei-
de., Austrial!

STOP! Lése meine Amiga-Software-
sammlung auf. Riesige Auswahl. Billig
& 100%ig okl! Liste anfordern bei:
Bernhard Humer, PF 45, A-4603 Wels-
Vogelweide., Austriall

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G.Hall Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-64-Ware
wartet!

C-64-Freak! Dir kann der Amiga-Guru
gestohlen bleiben? Uns auch! Schreib
an G. Hall, Postf. 36, A-1108 Wien,
Osterreich. Eine kostenlose Liste auf
Disk mit alter und neuer C-64-Ware
wartet!

Amiga! Verkaufe superglinstig Origi-
nale (z.B. Wolfpack, 688 Attack Sub,
Falcon usw). Kostenlose Liste anfor-
dern: Thomas May, Gersdorfstr. 31,
0-8909 Gorlitz

**xAmiga*** Tophits und Evergreens!
Gunstig, zuverldssig und schnell! Viele
dt. Anleitungen!! Fordert eine Gratisli-
ste an!ll Ch. Ettenauer, PF 474, A-1171
Wien.

Amigal Topaktuelle Amiga-Software
im Abo zu verkaufen. Billigst & 100%ig
ok und sehr schnell.. Info bei: Bernhard
Humer, PF 45, A-4603 Wels Vogelwei-
de, Austria

ZUBEHOR

Infrarot-Maus DM 139,00
Trackball-Coniroller DM 214,00
Scart-AnschluB DM 89,00
SOFTWARE

Battlestorm DM 67,00
Classic Board Games DM 83,00
Sim City DM 67,00
Indoor Plants DM 83,00
Garden Plants DM 83,00
Barney Baer goes to School DM 67,00
Defender of the Crown DM 76,00
All Dogs go to Heaven DM 83,00
Music Maker DM 83,00
Time Table of Business DM 83,00
Time Table of Science DM 83,00
World Vista Atlas Dl 126,00

New Basic Elec. Cook Book DM 83,00

Trees & Plants D 83,00
Fruits & Vegetables DM 83,00
Wrath of the Demon DM 67,00
Mind Run DM 67,00

CDTV-Grundgerat

DM 1.499,-

Genlock-Karte {PAL) DM 349,00
Keyboard A2000 DM 199,00
Floppy Disk 3,5" {(schwarz) DM 274,00
Fun Scheol DM 58,00
My Paint DM 67,00
American Heritage Dict. DM 109,00
Bun for Barney DM 67,00
Pro Tennis DM 67,00
LTV-English DM 83,00
Condor DM 83,00
Xenon 2, Megablast DM 67,00
Tie Break DM 76,00
Indianer Jones DM 79,00
Logical DM 69,00
R.A, Brettspiel DM 69,00
M.U.D.S DM 76,00
Masterblazer oM 73,00
Loom DM 62,00
Winzer DM 71,00

lBLITZ-VEHSAND: Vorkasse DM 540 - Nachnahme DM 10,00 I

SYKOSOFT Computer Soft & Hardware GmbH
Bokelfenner Stra3e 2 a - 4815 Schlol3 Holte-Stukenbrock]
Telefon (0 52 07) 55 89 - Telefax (0 52 07) 5 01 51
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Suche Originalprogramme, Spiele u.
Anwender! 3,5" Disketten (leere} auch
gebrauchte gesucht. Angebote an
A.Grutza, A.d.Pulvermihle 3, 5000 Kdin
91, Amiga only!

Suche glnstige Amiga-Games Listen
u. Angebote an: S.Hrebluk, Grabenstr.
9, 7012 Fellbach

* Amiga * C-64 * Amiga * C-64* Habt
Ihr Originalprogrammel!!!! Verkaufen ja
aber wie lll Liste an Werner Kraus, Krai-
berg 45, 8074 Gaimersheim,
08458/2733 ab 18 Uhr

Achtung an alle Amiga + C-64 Freaks
Wollt Ihr Eure Originale verkaufen??
Neue ldee. Auch groRe Posten. Rudolf
Geier, Beilngrieserstr. 95, 8070 Ingol-
stadt, 0841/55616 ab 17 h

* Amiga * C-64 * Amiga * C-64 * Su-
che Originalprogramme, alt und neu,
zahle gut. Listen an Werner Kraus, Krai-
berg 45, 8074 Gaimersheim,
08458/2733 ab 18 Uhr

* Amiga und C-64 Programme * Su-
che dringend Originale aller Art. Bitte
Preisl. an: Rudolf Geier, Beilngrieserstr.
95, 8070 Ingolstadt, 0841/55616 ab 17 h

Ich suche das Computerspiel Murder
on the Mississippi fur den C-64. Uber
den Preis kann man reden, Felix Gold-
full, Ellernbruch 9 a, 3300 Braun-
schweig

Suche ein alteres Spiel namens “Die
Fugger” fir PC + Comp. Es ist drin-
gend. Zahle bis zu 50 DM. Klingt ver-
ruckt, ist aber so. Schreiben an: Guy
Modaolin, Rue Dichs 38, L-4081 Esch-Al-
zette (Lux)

Suche Software! Liste an: Ralph Ja-
risch, Am alten Sportplatz 16, 6626
Bous, Tel: 06834/1805

Suche: Curse of the Azure Bonds,
Buck Rogers, Monkey lsland, Death
Knights of Krynn, Cham. of Krynn, Sim
City, Winzer u. Elvira, Tel: 06834/1805
(frag nach Ralph}

Verzweifelt gesucht: Textadventure
Star Trek (The Promothean Prophecy)
und Portal von Activision, Originale far
C-64, zahle gut od. tausche. Call:
02041/95365

Super Famicom, Sega, PC-Engine,
Neo Geo. (Ver)kaufe, tausche Module.
Suche/verkaufe Konsolenbestiande. Su-
che PC-Engine GT. Su. Famicom an die
Stereoanlage kein Problem, Interesse?
Tel.: 02622/83517

Was ist besser als ein Neo Geo. Spiel-
hallenplatinen! Ich suche, verkaufe sol-
che Platinen z.B. Alien. auRerdem ver-
kaufe ich ‘Konsolen’ flir Automatenpla-
tinen. Interesse? Tel: 02622/83517

PC — Verkaufe Originale: Moonbase
40 DM, Bund.Man.Prof. 50 DM, Broker-
king 50 DM, Cohort 45 DM, Flight Intr.
50 DM, Night-Raider 25 DM, 3D-Draw
45 DM. Versand per NN + 7,60 DM.
Baars, Pfarrg.2, 8857 Woertingen,
08272/3510

! Ich suche billig Software fir MS-
DOS PC! Am besten Action-Games
oder ab Larry 2 alle Larry Spiele.
Schreibt an: Hendrik Neumann, Armini-
usweg 26, 4930 Detmold

Kaufe Amiga und Mega Drive Orig.
Auch ganze Sammiungen. Tausch
mdglich. Verkaufe komplette ASM
Sammlung von der Erstausgabe bis
heute. Nur zusammen gegen Gebot.
07621/74370

Amigal Suche dringend die Spiele
Tracksuit Manager, Superstar |ce-
hockey, Footballer of the Year. Zahle
Hochstpreise! FlLipponer, Hohenzol-
lernstr. 6, 6700 Lu-Hafen.

MS-DOS: Dragon Wars, Ultima VI,
Might + Magic | + Il, Bane o.C.Forge,
Eye of Beholder + and. AD + D-Spiele
von SSI. Nur Origin. R.Hirsch, Obererin-
ger Str. 22, 4600 Dortmund 16, Tel:
0231/853093

Suche f. C-64 Evening Star und Sout-
hern Belle. Angebote an: Michael Zen-
ger, Roter-Brachwleg 91, 8400 Regens-
burg

Dringend!! Suche Oldie “They stole a
Million” flr Atari ST oder Schneider
CPC bzw. Name, Hersteller und weitere
Ori-Spiele / Tauschpartner 04451/4666
{Andreas)

Amiga Suche Indy im Tempel des To-
des, Org,, fir 30 DM. Ruft mich an. Zol-
tan Szabo, 06731/42723 nach 17.00 Uhr

Suche alle Adventures von Infocom!!
Fiir MS-DOS. Bitte melden: Carsten
Riggelsen, PF 12 29, 2000 Norderstedt
1. Oder Tel: 040/5217441 und Fax:
040/5257950

Neueinsteiger A2000 sucht Demos,
Mags, PD alle Serien but only legal
stuffl Send disk to: R. Kairies, Lonsring
15, W-2105 Seevetal 2, 100% Disk
back!!

Suche Anleitungen jeder Art. Syste-
me: Atari ST, Amiga, PC, C-64. Suche
aulderdem noch Atari ST Originale. An-
gebote u. Listen an; C, Dahl, Feldstr. 53,
2120 Luneburg. Write or die - be fast !!

Suche guten, neuen Stuff fir C64
(auch Abos) Lothar Tenzer, Am Mihlen-
bach 2, B138 Heinsberg. Tel:
02452/6048 (maglichst nur von 13-15
und ab 19 Uhr oder an Wochenenden)
No Lamers, please!!l

Dringend gesucht: MACADAM Bum-
per fir MS-DOS. Oten Doornkaat, In-
dustriestr. 6 b, 2803 Weye-Dreye

Suche Module fiir Sega Mega Drive,
Sega Master, PC Engine, Nintendo, Su-
per Famicon System + Module. Roger
Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1,
0431/641670

Suche Sega Mega Drive + Spiele, Su-
per Famicom + Spiele, Sega Master +
Spiele, Game Gear + Spiele, PC-Engine
+ Spisle ... und andere Konsolen +
Spiele ... Tel: 04521/71497 ... ab 17 Uhr

Suche Hardware

Suche Sega Mega Drive + Spiele, su-
per Famicom + Spiele, Sega Master +
Spiele, Game Gear + Spiele, PC-Engine
+ Spiele .. und andere Konsolen +
Spiele ... Tel: 04521/71497 ab 17 Uhr

Su. Amiga 2000 C-1 MB Zahle 900 DM.
Thorsten Bierbaum, Bollweg 3, 4950
Minden, Tel: 0571/51233 ab 19 Uhr

Suche Amiga 500 der noch 100% in-
takt ist bis 600 DM. Bitte melden, da
ich schon 3 Monate suche. Dirk Teno-
stendarp, Helmert 9, 4424 Stadtlohn,
Tel: 02563/56317

BTX-Modul fiir C-64/C128 dringend
gesucht. Zahle gutl Angebote
schnellstméglich an Ralf Keuten,
Wollstr. 9, 4154 Ténisvorst 2

Defekte Amigas 500/2000 von Bastler
gegen Bezahlung gesucht. Mo-Do:
0241/574544, Fr-So: 02371/32555, Tho-
mas Walke, Langerfeldstr. 53 f, 5860
Iserlohn 1

Suche Amiga 2000 C - 1 MB Zahle 900
DM. Thorsten Bierbaum, Bollweg 3,
4950 Minden, Tel: 0571/51233 ab 19
Uhr

Biete Hardware

Verkaufe C-128 D + C-Monitor 1802
+ Disks + Joysticks + Originalspiele
+ Literatur, gegen VB 980- DM.
Schlagbauer Markus, Marienstr. 5, 8426
Sollern, Tel: 09446/1976

Verk. Amiga 500 mit Profex-Monitor,
externes Laufwerk A-1010 und Spei-
chererweiterung A-501 (1 MB), und
KCS Power-PC-Board (macht A-500
IBM-PC/XT kompatibel), 1 Joystick und
einige Originalprogramme fir 1650
DM. Tel: 09287/78261, Martin verlangen

Verk. A500 Kick 1.3 DM 490 Rossmoll.
Speicher auf 2,5/1 MB Chipram. DM
295, Ext 3 1/2 LW DM 95, FSE autob.
Quantum Festpl. 42 MB 19 ms DM 650,
Highscreen Color Stereo Monitor DM
390. Michael Holm, Langenbranderstr.
42, W-7564 Forbach

PC: Heart of China, Chuck Yeager, F 19,
F 186, Airline Pilot, R. Type (PC Eng)
Glightsim 3 (+ Sceneries) VB! S. Ro-
sendahl, Max-Zimmermann 4 a 813
Starnberg, 08151/12228

Verk. Drucker Seikosha SP-1000 VC
mit Einzelblatteinz. sowie Lightpen +
Software - beide Preise nach Vereinb. R.
Goldberg, Finstere Gasse 9 a, PF
438-14, 0-8122 Radebeul

*** Superglinstig!!ll *** Verkaufe: C 64
Il + 1541 Il + Philips-Monitor + Soft-
ware + Bulcher f. 450 DM VB, Tel:
04721/61652, Marcus

Verk. Mega Drive (dt) + 4 Spiele + jp.
Adapter + RGB Kabel. VB 490 DM.
Verk. auch Atari ST Spiele (Liste anfor-
dern) Markus Heumann, Stiftsbogen
106, 8000 Miinchen 70

Verk. ESCOM 386sx Tower, 2 MB,
VGA-Karte, 52 MB Festpl., 2 LW, 1,44 +
1,2 MB, VGA Monitor, VHB 2222 - DM,
Tel: 0761/806143

Wegen Systemwechsel glinstig abzu-
geben Atari 1040 STFM + Monitor, VB
800 DM. Amiga 500 + Monitor VB
1000 DM. Ruft an! Tel: 06403/1740,
Heiko

*** Ultrapreiswert *** Sharp MZ 700
+ Floppy + Plotter u. vieles mehr fir
schlappe 299! Schreibt oder ruft an:
Marianne Kéhm, Martendorf 5, 2251 Ta-
ting, Tel: 04862/907. See you!

( )
COMPUTER

e r

1100 Wien,
GudrunstraBe 158
Tel.: 602 26 18

So000 viele Spiele fiir

AMIGA

MS-DOS

Die
Nr.

CD-TV .

C 64
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Verk. Amiga 500 m. ext. Laufw. u. 512
KB erw. Monitor 1084 S, Syncro-Ex-
press Il m. Hardware, Disk-Box, 20
Orig. Spiele, Comp. Pro-Star, Maus, Li-
teratur far 1999- DM Tel: 09606/8978,
fragt nach Glnter.

VERKAUFE C-128 D + C-MONITOR
1802 + DISKS + JOYSTICKS + ORI-
GINALSPIELE + LITERATUR, gegen
VB 980~ DM. Schlagbauer Markus, Ma-
rienstr. 5, 8426 Sollern, Tel: 09446/1976

Atari 1040 STF + Stereo-Farbmonitor
+ Mouse + Software (100 Dsk) fir VB
1500 DM. Im Raum Bonn, Koln und Ko-
blenz. Tel: 0228/334757 ab 18.30 Uhr,
Ingo Briiggemann

Verkaufe neu + originalverpackt ei-
nen Comodore 1084-Stereo-Monitor
wegen Falschgeschenk! Fir nur DM
479~ bei 09251/6551 oder -1798 nach
Andreas fragen! Bis gleich!

CPC 6128 - GT65 - DPM 2000 5,25" - 30
Orig. Spiele, Lit., VB 800 - nach 18 Uhr.
Derksen Ralpg, Budericherstr. 75, 4156
Willich 1

PC 128/C64, 1 Floppy 1571, 1 Monitor
E 1084, 2 Joysticks, 100 Disketten und
Orig. wie Pool of Radiance wollen den
Besitzer wechseln! Tel: 04442/4266
nach 19 Uhr. VHB 750 DM

Verkaufe A 2000 C, 3 MIB-RAM, XT-
Karte 640 KB, 2 x 3,5” Laufwerke intern,
1 x 5,25 fur XT-Karte. 1 x 10845 Moni-
tor, 1 x 24 Nadel Colour-Drucker, 1
USR-Modem 38400 Baud, ca. 1000 ge-
brauchte Disketten, Literatur. Gegen
Hochstgebot. Auch einzeln! Bernd Ma-
tera, Kirchberg 7, 8771 Erlenbach

Atari 1040 STE + Philips-Colorm. CM
8833 + Staubschutz + Maus etc. + 10
Orig. Spiele flUr VB: 1500 DM, NP: ca:
3000 DM. Tel: 08531/7597. PS: Anwen-
derprgs. u. Blcher (Michael)

Amiga-1541 Interface, + 64‘%er Emula-
tor 60 DM, Amiga-TV/Video-Kabel, kein
TV-Modulator mehr nétig, 50 DM, Cen-
tronic Interface C64 + Software 50
DM, Datentrans (C684 >PC, 60 DM, Tel:
083781384

Verk. Amiga 500 (10 Monate alt) +
Farbmonitor 1084 + 512 KB Speiche-
rerweiterung + Maus fir nur 900 DM,
Tel: 0641/81641

Sega Mega Drive mit 5 Modulen Preis
VS, Tel: 0531/601436, Marco Kihnel,
Schweidnitzstr. 7. 3300 Braunschweig

Atari 1040 STFM, 550-, Farbmon. SC
1224 430-, siw-Mon. SM 124 200-, 148
doppelseitige PD-Disketten + 2 D-Bo-
xen 175~ 17 Originale, 200-, Monito-
rumschalter 20, zus. 1350.-, 0871/51695

Tausche und verkaufe Sega Mega
Drive Spiele, Famiccm Spiele, Master
System Spiele, PC-Enging Spiele ... Tel:
04521/71497 ... ab 17 Uhr ...

Atari Mega ST1 2 Jahre jung, wenig
gebraucht, ohne Monitor, sofort liefer-
bar. Tel: 09194/8900 Atari Mega ST1

Verkaufe A500. Preis 500- DM.
Schreibt an Michael Mikac, Wasenstr, 2,
7000 Stuttgart 60, oder ruft an Tel
0711/427784

CPC 6128 - GT65 - DPM 2000 5,25” - 30
Orig. Spiele, Lit.,, VB 800 - nach 18 Uhr.
Derksen Ralpg, Budericherstr. 75, 4156
Willich 1

Verkaufe A 500 + Speicherw. + 2. LW
+ TV-Modul Tel: 02205/7963, 650,

Verk. C64 + 1541 + 15 Orig. + Disket-
tenbox + 2 Joyst. + Blcher (ber C64
450 DM. Dirk Albers, Griegweg 8, 4630
Bochum 6, Tel: 02327/53367

Wegen Bundeswehr zu verkaufen:
Atari STF 1040 + Monitor SM 124 +
Omikron Basic 3.0 + 1St Word Plus +
Adimes ST Plus + Trackball. Tel:
08041/6265 fiir 1300 DM

Nur Austrial Verkaufe 2 Monate altes
Sega Mega Drivel + Joypad + Netzteil
+ b Super Spielel Eilige Anfragen unter
04282/2704. Schnell anrufen (PAL-ver-
sion) *Nur Austria®

Achtung C DTV zu verkaufen 100% ok,
1 Monat alt mit: Lemmings, Hutchinson
Encyclopedia, Welcome CD sowie: An-
leitung und Steuerung fir nur 1400 DM.
Tel: 06331/66687

C64 Il + Floppy 1541 Il + Farbmon.
1802 + TV-Tuner + Diskbox + 16
(Org.) Disks. Alles 100% ok!ll NP 2000,
VB 980- R.Bonzli, Mozartring 1, 8069
Reichertshausen, Tel: 08441/72569. PS:
Erst anrufen!!!

Verkaufe Atari STE + SM 124 + 2. LW.
+ Mouse + Joystick + Mon, Um-
schalter + 2 Biacher + 10 Ausg. von
ST-Magazin + 7 Ausg, von ST-Compu-
ter. Preis n. VB! (056971/51051) Jens ab
8.30 Uhr. (Nur Kreis Steinfurt)

Verkaufe Atari 520 ST: mit TV Modula-
tor u. Laufwerk SF 354 Alles sehr gut
erhalten flir 550 DM [NP ca. 1000 DM)
Tel: 0731/34731 ab 18 Uhr

Schneider PC 1512 zu verkaufen MS-
DOS, Schw./weiss-Monitor + Maus,
Festplatte 21 MB, Preis: 590 DM, Andi
Blumenauer, Tel: 06196/28811

A500 + 2. LW + 1 MB tx-Power-Er-
weit. + Sampler + 3 Joysticks +
Handbtcher + 150 Disks + Diskboxen
+ 8 Originale + Philips Farbmonitor fir
1900 DM zu  verkaufen, Tal
0201/1063070

Verk. LYNX mit 8 Spielen: Chips, Ga-
tes, Slime, Road, Klax, California, Xeno-
phone, Gauntlert. Alles fiir 400 Fr. od.
40 Fr. pro Spiel. Dominik Jakob, Bern,
CH, 031/220669

Amiga 500, 1 MB, Kickstart 1.2/1.3,
Monitor Philips, 2. Laufwerk, Zubehér,
alles 7 Monate alt, Preis 1298 DM, auch
einzeln, Tel: 0211/682800 tagl. ab 17.00
Uhr, Komplettabnahme nur 1199- DM

Verkaufe Sega Mega Drive Plus 5 Mo-
dule fir 600,- DM, 0431/641670

SEGA / S.FAMICOM / PC-ENGINE / .

NEQO GEO Probleme beim Anschiu® an
Euren Monitor oder Stereoanlage? Ich
habe die entsprechenden Kabel. Sowie
Scartumschalter fur 4 Eingdnge! End-
lich kein umstépseln mehr. Tel:
02622/83517

Mega Drive Umbau auf engl. Chipsatz
sowie Umbau von 50-> 60 Hz. Spiele
und Musik laufen dann schneller. Oder
habr lhr AnschluBprobleme an den Mo-
nitor. Dann ruft an: Tel: 02622/83517

Micron sucht neue Mitglieder (Mo-
demtrader, Coder, grafiker, Originalsup-
plier) fir Amiga + PC. Schreibt an: M.
Gilly, Postfach 839, A-1011 Wien

Nebenverdienst von zu Hause!, Gute
Verdienstmogl. bei geringem Kapita-
leinsatz (60 DM)! Schreibarb. + Ver-
trieb! Gratisino bei D.R. Kréuter,
Wichl.Berg 7, 4600 Dortmund 30

Stellenmarkt

Schreibe Spitzenmusiken zu Amiga
Spielen (Title, Hiscore, Ingames) auch
Synthetics! Heiko Hufnagl, Irisweg 4,
A-4623 Gunskirchen. Tel: 07246/8448
(Austria)

Kleinanzeigen

* Unicorn-PD-Club* Der Club fir alle
Amigaianer! Mit groRer PD-Auswahl,
Clubdisk, Gametausch usw. Infos gg.
Rickporto bei: Unicorn Public-Domain,
M. Hasenbein, Herner Str. 277, 4830
Bochum 1 * Siehe auch Clubseite im
Feedback!!! *

Tausche

Amiga: Suchen Tauschpartner. Haben
das neueste und suchen es. {Auch An-
fanger) Call fast: 0424/48669 - Klaus

Suche Sega Game Gear mit mind. 4
Spielen. Biete: 134 Mickymaus Ta-
schenbiicher und ca. 100 Maxisingles!!
Andreas Gall, Obertal 25, 5400 Kobleng,
Tel: 0261/74786

IBM Suchen Tauschpartner Neueste
Software vorhanden. Alle Formate.
Evtl. auch Anfédnger. Call
0424/48669 ask for Jorg

fast:

Tausche Lynx (Batterieklappe weg) +
Games (Chip Ch., Gauntlet, Electro
Cop) + 150 DM gegen Amiga 500
(99% ok) Tel: 02325/797383 nur von
14,00 Uhr bie 16.00 anrufen. Schicke Fo-
tos von Lynx Chiffre-Nr.: 500

Amiga: Suchen Tauschpartner. Haben
das neueste und suchen es. (Auch An-
fanger) Call fast: 0424/48669 - Klaus

Amiga Originale Verkauf o. Tausch.
Toki; Battlestorm; Turrican II; Bane of
Cosmic Forge; Bards Tale lll, Immortal;
Impossamole; Champions of Krynn;
Chips Challenge; Lemmings
0221/6801897 ab 18 Uhr

Amiga: Suchen Tauschpartner. Haben
das neueste und suchen es. (Auch An-
féanger) Call fast: 0424/48669 - Klaus

Achtung!!! Amigalll Suche Tauschpart-
ner. Habe neueste Software. Listen an:
Peter Berger, Bahnhofstr. 110, 4352
Herten

Amiga: Suchen Tauschpartner, Haben
das neueste und suchen as. (Auch An-
fanger) Call fast: 0424/48669 - Klaus

12/91

SOF
Wir flihren Spu;le ljnd Zubehdr fiir |
2 \"/,.

==

Birkenstraf3e 42
4000 Disseldorf 1 |

AN

T 0211/6790925 0. 02117676201
Telefax 0221/671544
Bitte nur Hindleranfragen!!

COMPUTERSPIELE-
NEU VERLEIH NEU

flir AMIGA, C64, IBM, ATARI
ab 2,50 DM

GRAZY GAMES
Kirchenweg 10a
2300 KIEL 14
Tel.: 0431/736723

Auch Verkauf: Zu super Preisen

LOGI SCANMAN plus
Max. Avflosung: 100-400 dpi, Graustufen: 32
und Fngart {s/w), Systéemanforderungen: PC,
X7, AT und PS/2 biy Modell 30, Lieferumfang:
Steckkarte, Paintshow Phis & WinScsn

Anzeige ist mit Hilfe des Scar
s u‘gﬁm s::‘sl@;da;ijm nMun Preis: 415 5

Fosala Tho Fowrnr The sl

“‘Im Rﬂhﬂl‘t Versqndhanéel

R. Kolasse, Kernerstrofie 5, 6924 Neckarbischofsheim,

Tel. 07263/ 6 45 52
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Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

T-Shirt
mit lhrem
Lieblingsbild
29 DM

Sie schicken uns eine
xbeliebige Vorlage wir
kopieren Sie auf’s T-Shirt
Vers. per NN.

* die Geschenkidee *

CANON COPY SHOP
BISMARCKSTR. 14 1/2
D - 8900 Augsburg 1
TEL. (0821) 577779

VIDEOSPIEL-IMPORT!
-BRANDNEU!

Bis zu 80% billiger durch
Eigenimport! Wie man
Gratismuster bek.!
Tricks und Kniffe!
Musterbriefe!
Adressen aus Fernost!
Als Start f. Existenz-
grinder!

INFO: GP Versand,

PF 10212
6642 Mettlach

neu neu * neu
NEU
SoftwareVertrieb

Programme flir Amiga, IBM,
C64, Atari und Video Games
Anwender-Spiele-Zubehor

Katalog gegen 1,- DM Riickporto !

SoftwareVertrieb
Siidendstr. 6
8123 PeiBenberg
TEL: 08803/3621
ab 16 UHR

14 PD Spiele
fir AMIGA
(3 Disketten)

nur 10,— DM

incl. Versand

nur per Vorauskasse
(Schein/Scheck)

HOBBY-COMPUTER-SHOP
Peter Schulemann
KreuzstraBe 36
7850 Lorrach
Tel. 07621/2662

FUSSBALL-MANAGER
THE FINAL

Fur alle Amigas, mit folgenden
Funktionen:

-1-4 B-Liga - DFB u. Eurocups

- Spielernamen andern

- Stadionbau

- Eintritt - Training - Transfers

- Spieler- u. Teamstatistiken

- Prdmien - Digisound u. Bilder
uv.m.

Kompl. in deutsch + Anleitung

fur NUR 19 DM + VK 4 DM

(NN + 6 DM)

Jo Seitz
Altenstadterstr. 14
6361 Niddatal 4
Tel. 06187/26498

EDV-Service Ammershek

Wir fithren Shareware & PD
fuir PC/XT/AT wie z.B. fiir

- Windows - Deutsche
- Soundblaster - Utilities
- Spiele - Erotik uv.m.

Wir flhren auch kommerzielle Spiele

‘ NEU! Soundblasterkarten ab DM 298,- }

Info-Disk gratis bei

Tel. 040/6045864
Fax 040/6046690

Ulrich Peamdller
Postfach 11 34
W-2075 Ammersbek

MS-DOS:

Ihre XT-4.77 MHz zu langsam?
Dann hilft Tuning.
Verkaufe auch preisg.
XT-Turbo/AT.

HAL-Computers
Karlsruherstr. 63
7512 Rheinstetten

SECOND-SOFT-LAND

Originalprogramme aus
zweiter Hand nur fiir den
Kok ok kR KR kR AM'GA KRk oR Rk E KRR
Wir haben ca. 600 Programme
in unserem Angebot. Von Top
aktuellen Programmen bis hin
zu Oldies, bei uns finden Sie
alles, und das zu fairen Preisen.
Fordern Sie also gleich unsere
kostenlose Preisliste an. Wir
kaufen auch Originalpro-
gramme an

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb
Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/81171

Kalender 1992
der Original
TSR Dragonlance-Kalender,
13 Bilder in Posterquatitat
20.- DM + Porto)
Fantasy-Versand
Teichweg 6 3550 Marburg

AMIGA-PD-Serie
BAVARIAN

mit 300 Disketten,
90 % in deutsch.
Gratisinfo bei

Friedrich Neuper
Postfach 72
8473 Pfreimd
= 09606/7171

PC- und Amiga
Spiele auf Rechnung
Tel. 06172/49241 ab 18.00 Uhr

A. lhrig
Spessartstr. 21
6380 Bad Homburg

Stark in Preis und Leistung !
Superginstige Sonderposten !
Katalog kommt gratis |

CVS Olaf Wolter
Am Buchenwald 12
5067 Kiirten
Tel. 02268/3270

CD ROM
Laufwerk

Multimedia
einen Schritt nAher kommen!
Komp. zu 1SO 9660 und High
Sierra Format. Fir |hren |BM
oder komp. PC.

DM 899,-

zzgl. Versandkosten

Erhaltlich bei
medtec GmbH
8520 Erlangen
Tel.:091 31/2080 39

* EISHOCKEY MANAGER *
POWERPLAY

Fir alle AMIGAS ! Eines der spiel-
stdrksten u. realistischsten Sport-
Manager-Spiele aller Zeiten, mit
allen nur erdenklichen Mdglichkeiten:

- 1-2 Spieler Modus - animierte
Spielsequenz - zT. Digit. Grafiken

- Editor zur Anderung ALLER Team-
u. Spielernamen (mehr als 600!)

- Riesen Statistiken und Spielerwett-
bewerbe (z.B. Torjager, Scerer)

- Transfers in allen 3 Ligen mit
ALLEN Spielern méaglich.

- Werbevertrage - Training - Station-
bau - Eintritt - Bankkredite

- volle Maussteuerung

und...und...und...
Komplett in deutsch + Anleitung fiir
NUR 39 DM + VK4 DM (NN + 6 DM)

Jo Seitz
Altenstadterstr. 14
6361 Niddatal 4

Tel. 06187/26498
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Gewerbliche Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

Computerspiele  Telespisle
Handhelds + Zubehér « Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr, 46 « 8540 Schwabach 7
Tel. 0911/640241 « Fax 0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung ab
2. Lieferung Porto DM 3,50, Erst-
lieferung per Nachnahme. Porto
DM 5,-. Zahlung per Kreditkarte
gerne moglich.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden !!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.
PS. Preisglinstige Spiele gibts bei
uns immer !l

*‘*g ) .
o
¥4 AMIGA C-6
FM  ATARI-ST PC
EF¥ wmEGA-DRIVE
I8 s GAME-BOY
g 92 Kostenlose
= 2 Preishsie ar afardern!
. frett- & Rollenspiele
o & e n Fantasy
D oy

3

©

=

ig

b

AMIDO ist DA

DER SPIELwareVersand
fur AMIGA
GRATISKatalog anfordern
bei:

AMIDO
Vertrieb von Software

Th. Heuss Plaiz 2
7012 Fellbach

0711/573791 (auch im BTX)

T-Shirt Drucke

auf weiBen
T-Shirts vollfarbig

nach eurem
Farbfoto

inkl. T-Shirt

DM 28

Nachnahme oder Vorkasse. Keine Versandkosten.
Wir drucken nur copyrightireie Vaorlagen!

h.o.t. color copy GmbH
BirkenstralBe 42
4000 Disseldorf 1

PD Software aus Koln

ca. 12.000 Public-Domain
Disketten fiir AMIGA und
PC am Lager.

Bitte rufen Sie uns an!!!

Pielago Software * Qlpenerstr, 438
5000 Kdin 91 + Tel.: 02 21/ 8 90 31 62

12/91

ir fuhren goftware fur

Science Fictio
Zmnmmlaturen
sandkatalog 8 ae

PLAvsﬁ

{ Elmshauser

& Zubehor

o DM n Brielm

v e

SOFT & SOUND

Inh. Jurgen Hecht -

GneisenaustraBe 1

(Ecke Duisburger Str.)

4000 Disseldorf 30
021174910187, 4920160

Gedffnet MO bis SA11-20h

Computer-Spiele
(Amiga, Arorl IBM, C64)

KOMMEN - TESTEN - STAUNEN

LOGIMOUSE
PILOT

wiegl nur 95 gramm, leichigangige Maus-
lasten, ergonomisches Design, hohe Aufls-
sung (200 dpi), selbstreinigend, inkl. Soft-
ware (nur ST) und 2 Jahre Garantie.

Fir Atari ST und Commeodore Amiga je

89.00 Méuse '
=

Versand per Nachnohme zzgl. 9 DM Yersandpauschale,

ro Robert versandhandel
R. Kolossa, KernerstraBe 5, 6924 Neckarbischofsheim,

KEDING S

Softwareversand

ATARL ST :Kings Quu‘t4 DM 29.90]
Flames of Freedony® DM 79.9

A MG A :Duckeales* DM 62. 50, Space,
Quest 3* DM 49, 80, Larry 2 DM 49 50

1B M : Heard Of ( hina DM §9.50,
Dino Wars* DM 62.50, Larry5* DM 85.5
C 64 auch im Programm !
* deutsch

Action bis 31,1291
JUST FOR FUN

Bei jeder Bestellung,
"1Geschicklichkeitsspicl” gratis !
Laf3t Euch tberraschen !

DK eding
Aul der Hufe 16
4300 Bielefeld 1
FFax.0521/886260
Telefon: 0521/881738

Kostenlose Preisliste anf,,
bitte System angeben !

Nachnahme 11.- DM,
Vorkasse 4.- DM.
Garantiert keine

Superliga V 1.37
(AMIGA)

Fussballverwaltung,
Bundesliga, eigene Ligen
Meisterprognose, Spieltage
(1 MB) DM 49,-,

Demodisk V 1.3 gratis von:

Rolf Morlock
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim
Tel. 07271/51344
Fax 07271/51683

C-64 PD-Soft/5000 PRGs.
Liste+Demo gegen
DM 5,— Briefm. bei

Mikrodata,
Pestalozzistr. 46/1,
8000 Minchen 5

FOR THE BEST
IN THE WEST

COMPUTER GAMES
AMIGA PC C-84 ATARI
Preisglinstig! Nur Versand!

Herbert Behnke
Homburger Str. 79
6660 Zweibriicken
Tel.: 06332/14318

GEBAUER**GEBAUER™*GEBAUER

AMIGA-Erw. 2, 2MB 298,.- DM
1MB 89,- DM
Floppy 169,- DM
Trackball 148,- DM
PC-Floppy 5.25/35°  129,- DM

Spiele fir AMIGA-C64-ST-
PC-Lésungen
SOFTWAREVERSAND

GEBAUER
0211/309233

ATARI ST:
PUBLIC DOMAIN SOFTWARE!

Riesenauswahl, Minipreise,
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
6702 Bad Diirkheim

Hard- und Software fiir Amiga

und

cNew CDTV

PROGRAMMVERLEIH FUR:
AMIGA » PC - C-64 - GAME BOY

CDTY
ML Computer
IM RING 29+4130 MOERS 3 TEL: 02841-42249 %ﬂ//

Gebrauchtcomputer An-und Verkauf
Public-Domain fiir Amiga und PC

AMIGA
HARD- + PD-SOFTWARE!

Und jetzt neu!
GroBes Amiga Spielesortiment!
Fordern Sie noch heute unseren
umfassenden Gratiskatalog an:

DATREX-Computerservice
Blindschacht 16
4390 Gladbeck
02043/34532
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Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen.,
&

Lernprogramme
Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.}
ab 9 DM
Gratisinfo von:

. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel. 07181/21709

Preisgiinstige Programme fUr
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Haben Sie ein gutes
Programm geschrieben
und es bisher noch nicht

verdffentlicht ?

Flr gute Spiele (be-
sonders mit neuem
Spielprinzip) zahlen wir
lhnen bis zu 1.000,- DM.

Senden Sie uns |hr Pro-
gramm bzw. Demoversion
incl. Beschreibung.

PeterKeim
Vogelsanger Str. 34
5000 Kdln 30
Tel.: 0221/520765

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fiir Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF [/ Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehor, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX: 082 61/ 68 05

Software und Zubehar fiir:
ATARI ST/ XL/ C16/C64 ] VC20 | AMIGA
JCPC/PC{XT AT {NINTENDO
Info gegen 1, DM Porto bei :
THE PROGRAM
R. Goth

An der Ludwigshdhe 4
W-8832 Weienburg

Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Porto
R.U.F. Computer

Postfach 23 65
W-8228 Freilassing

GAME-PLAY

Spezialhandel fur Handheld’s,
Nintendo, Gamehoy, NEC,
Turbo GT, SEGA's Game-Gear,
Atari Lynx, Preislisten gg.
Freiumschlag unter :

GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Tel. 05246 / 81184
Berlin 030 / 6912156
Taglich ab 10 h

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
fiir den PC-XT/AT/80386

- PD-Programme fiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93

--> Tolle Weihnachtsangebote <-- |

Software/EDV - Zubehér Katdlog 3 |

PD/Shareware Katalog Disk 2;
Disketten

NoName 5 1/4 DS/DD 10 St. DM 620

NoMame 5 14 DS/HD 10 8. DM 1250

NoName 3 12 DS/DD 10 St DM 1250

NoName 3 12 DS/HD 10 St. DM 1550

Vorkasse o Scheck zz1g. 5, Versandk

ADLER-COMPUTER-TECHNIK
Sickingenstr. 74
1000 Berlin 21

SECONDHAND - SOFT - WORLD

“IHR AMIGA SPEZIALIST"
Ca. 600 gebrauchte Spiele
WIR BESORGEN (FAST) ALLES

Amiga + C64 ORIGINALPROGRAMME

aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

MEU — BTX — ANBIETER — NEU
UNTER: ~SECONDHAND SOFT-WORLD

Ankauf von Orig. Hard- und Software

flir Amiga und C-64

Aus der RTL-Plus
Fernsehwerbung
TVWare - Spielen wie im Fernsehen

Riskant nur 3690 DM
Der Preis ist heid  nur 3690 DM

LYNX-GAMES

GroBe Auswahl, kleina Preise

Software Versand Bergkamen
M. Hildebrand
Emil-Nolde-Str. 13
4709 Bergkamen
Tel.: 02307/61532

Weitere Renner der Saison
Gliicksrad nur 3630 DM
Wetten dass.? nur 4690 DM
Bei uns fir Amiga & C64 erhéltlich!

Top PD-Software fiir C64 & Amiga
Demos, Diskmags, Anwender,
Spiele und Abos werden Sie

tiberzeugen. Fordern Sie gegen

3: DM Infopaket mit Komplettlisten

und Kostproben auf Disk an® Bitt

C64 oder Amiga angeben.

Mallander Computersoftware
Knufstr. 28 ® 4290 Bocholt
Tel.: 02871/185115

Kztalog gegen 1,- DM Riickporto!

Bitte Systemn angeben!!!

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.: 0845812733

' GAME-PLAY Videospiele

Wir fiihren Video & Computer-
Spiele fir :

SEGA Mega Drive, Nintendo
Gameboy-NES America-Super
Famicom, Game-Gear,

PC Engine und Turbo GT,
Lynx Amiga, IBM PC und
Atari ST

Héndleranfragen erwiinscht !

. GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
Postfach 11 04
4837 Verl 1
Telefon : 05246 / 81184
Telefax: 05246 / 81270
Taglich 10 - 19 Uhr

Die Spielburg
Grofie Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763
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ASM goes BTX = Ohne Dekoder lauft nix

Auf mehrfachen Wunsch unserer Leser stellen wir ab der heutigen Folge auch BTX-Deko-
der vor. Es mufBl aber darauf hingewiesen werden, daB8 unsere Aufzdhlung keinen An-
spruch auf Volistéindigkeit erhebt - es somit noch mehr Dekoder auf dem Markt gibt als die
vorgesteliten. In dieser Ausgabe widmen wir uns aus Platzgriinden zunéchst nur dem PC
und dem C-64. Ubrigens: Uns konnt lhr iiber BTX 0565130016-0001 erreichen.

as wohl glinstigste Angebot
iiberhaupt gibt es fiir den PC.
Quasi zum Nulltarif, ndmlich
entweder als Telesoftware
beim WDR-Computerclub
oder als Public Domain-Programm im
Handel, erhiilt man XBTX, einen Soft-
waredekoder, der alles bietet, was man
fiir die private BTX-Nutzung braucht.
Neben der Moglichkeit, ganze BTX-Sit-
zungen, einzelne Seiten und Texte, die
spiter weiterverarbeitet werden kinnen
(z.B.mit Vizawrite oder Word), auf Plat-
te oder Disk abzuspeichern, kann man
auch Telesoftware laden und ,saven®
Ebenso besteht die Maglichkeit, Makros
einzugeben und durch Tastendruck zu
aktivieren (z.B. immer wiederkehrende
Befehle im BTX oder Seitenanwahl).
XBTX wird mit einem speziellen Un-
terprogramm auf das jeweils benutzte
Modem und die vorhandene Grafikkar-
te abgestimmt. Automatische Anwahl
bis hin zur Leitseite ist ebensowenig ein
Problem wie die Riickkehr ins DOS-
Shell ohne Unterbrechung der BTX-Ver-
bindung (nur Fremdprogramme sollten
nicht geladen werden).

Shi-Zentrale baateht

ratex :
Bundespost TELEROM

TRONIC-Verlag-Gabll

Sie benut
a .

zten Bildsehirmtext zuletzt
m 07,190,912 L3

S bis 13:8

Ueiltar sit @ oder Beltennusnerk

or Sersica 0,91 § Hard~ & Saf! -fatuiskiney, Jurgen Butl
i SRR s

Zum Nulltarif: XBTX, der Renner unter
den PC-Decodern.

Benutzt man das bereits vorgestellte
DBT-03- Postmodem, so bendétigt man
einen Pegelwandler. Diese Teile sind
stromabhingig und kosten (je nach Her-
steller) ab 50 DM aufwiirts. Die Firma
NBG ComMPUTER UND PD SERVICE in
Geisling bietet eine Alternative: Sie bie-
tet ein Komplettpaket an, das den Na-
men PW2 trigt. Es beinhaltet einen PC-
Baustein, der auf den Baustein 1488

180

bzw. 75188 der RS232-Karte aufgesteckt
wird (serielle Schnittstelle), und ein pas-
sendes AnschluBkabel von der Schnitt-
stelle zum Postmodem wird ebenfalls
mitgeliefert. Kostenlos gibt es den PD-
Dekoder XBTX dazu - und sofern man
bereits angemeldet ist, kann man nun
sofort in BTX einsteigen. 89 DM ist der
empfohlene Verkaufspreis, was ange-
sichts der filligen Kosten fiir einen Pe-
gelwandler (der ja nun entfillt) durch-
aus angemessen ist.

Da jedoch viele PC-Besitzer ihre seri-
elle Schnittstelle angel6tet haben und
somit ein Aufsetzen des Bausteins nicht
moglich ist, plant NBG, bis Ende No-
vember/Anfang Dezember ein Verbin-
dungskabel vom seriellen Port und Post-
modem herauszubringen, wobei der
Baustein bereits in den Stecker instal-
liert ist. Der Preis soll laut Auskunft der
Firma etwa der Gleiche sein. Ubrigens
ist eine Super-VGA, VGA- oder EGA-
Karte empfehlenswert (nicht zuletzt
auch wegen der 32 Farben, die im BTX
mitunter gleichzeitig, vom XBTX aber
nicht komplett dargestellt werden. Be-
sitzer anderer Modems brauchen dieses
Paket natiirlich nicht, da sie ja auch kei-
nen Pegelwandler benétigen.

Komfort hat seinen Preis

Den  verheiBungsvollen Namen
BTXPoweRr trigt ein Dekoder, den der
Augsburger Hersteller GEBACOM anbie-
tet. Wer zwei serielle Schnittstellen sein
Eigen nennt und an dereinen eine Maus
installiert hat, darf'sich freuen: IThm wird
mit besagtem Programm viel Arbeit ab-
genommen. Nahezu alle Funktionen
lassen sich mittels Mausklick aktivieren
(siehe Bild), und auch einige BTX-An-
gebote lassen sich ohne Eintippen auf-
rufen. Sdmtliche Funktionen lassen sich
ebenfalls {iber entsprechende Befehlsta-
sten aufrufen.

Neben den im Vorbericht genannten
Optionen bietet der Dekoder die Mog-
lichkeit, ganze Textseiten offline zu edi-
tieren und anschlieBend im Online-Be-
trieb aufzurufen und abzusenden. Es
wiirde den Rahmen dieses Artikels

Euer Klaus.

sprengen, auf alle Moglichkeiten einzu-
gehen, die dieser Dekoder bietet.

Aber Komfort hat seinen Preis: 379
DM fiir eine Diskette und ein umfang-
reiches, leicht verstindliches Begleit-

% Seite eereicnis Orerfeiien  Sovarhl ek doween

Bildschirmiext

BTX - PONER

- FTZ: AD11S77B Version .13

Gut, aber teuer: BTX-Power macht
Jtickern” [eicht.

buch soll der Spall kosten! Pegelwandler
und AnschluBkabel sind NICHT inbe- .
griffen, was automatisch eine Mehraus-
gabe von rund 100 DM erforderlich
macht, es sei denn, man benutzt ein an-
deres Modem als das DBT-03. Trotz aller
Vorteile, die BIX-Power bietet, kann
ich angesichts des sehr hohen Preises
nurjenen zum Kaufraten, die BTX auch
beruflich nutzen wollen. Alle anderen
sollten abchecken, was ihnen Komfort
wert ist.

Auch der ,;Kleine “ kann BTX

Wenden wir uns nun dem C-64 zu. Die
Firma Commodore sorgte einst dafiir,
daB der ,Kleine“ auch btx-tiichtig wur-
de. Ein Steckmodul brachte den ge-
wiinschten Erfolg, es jetzt noch im
Handel zu finden, diirfte schwierig wer-
den.

Die in Heidelberg ansissige Firma
Drews EDV +BTX GMBH brachte eine
Softwarelosung heraus: Den BTX-
ManaGeR V. 1.3. Fiir 59 DM erhilt man
di€’ Diskette mit dem Dekoder und das
zum Betrieb unentbehrliche BTX-Inter-
face - ohne dieses wird man schweres
Spiel haben, zumal der Dekoder speziell
fiir das DBT-03 konzipiert wurde.
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Zwarkonnen statt der 32 BTX-Farben nur 16
dargestellt werden, ansonsten erfiillt dieser
Dekoder aber die meisten Anspriiche, die
man an ihn stellt: Telesoftware-Vollautoma-
tik, 16-Graustufen-Ausdruck, Tastaturbele-
gung mit deutschen Umlauten und BTX-in-
ternen Funktionen.

Update fiir nen 2ehner

Fiir weitere 9,99 DM kann ein Update
bestellt werden, die Version 1.3 T. Das
.I“ steht fiir Texteditor und bietet die
Maéglichkeit, offline fertige Manuskripte
zur spiteren Ubertragung zu schreiben.
Der Nachteil: Von 18 BTX-Zeilen (im
Mitteilungsdienst) stehen hier nur 14
zur Verfiigung, der Rest mull von der
Diskette nachgeladen werden. Mitgelie-
fert wird auch ein Makroeditor, der sich
z.B. Telefonnummern, Befehle, Leitsei-
ten und &dhnliches merkt und durch
,Control + Zahl“im Online-Betrieb ak-
tiviert wird.

In meiner Testkombination C-128 D
(64er-Modus) + 1571 + Star-NL 10 +
DBT-03 gab es keine Probleme - weder
beim Druck noch beim eigentlichen
BTX-Betrieb. Nur einige wenige Seiten
lieBen sich nicht vollstindig lesen, durch
Druck auf F2 (Schwarz-Weili-Darstel-
lung) wurde aber alles sichtbar.

Fazit:

PC- und C-64-Besitzer diirften kaum
Probleme haben, die grolle Welt des
Bildschirmtextes kennenzulernen, wo-
bei PC-Dekoder auch flir schnellere
Modems geeignet sind, der BTX-Mana-
ger fiir den C-64 dagegen ausschliefBlich
mit DBT-03 14uft.

Wie es um Amiga- und Atari-Fans be-
stellt ist, erfahrt Ihr demnéchst an dieser
Stelle. . . |

Klaus Trafford

Bezugsquellen:
gebacom GmbH

Am Kitzenmarkt 10-12
W-8900 Augsburg

NBG Computer & PD~Service
Von Auer Str. 19

W-8401 Geisling

Drews EDV + BTX GmbH
Bergheimerstr. 134 b

W-6900 Heidelberg

Hochwertige Games,
exklusive Demos,
Spieletests,

Tips und Tricks,
Crackernews,
Wettbewerbe +
vieles mehr -

Fir nur DM 7,90 im 2eitschriftenhandel.



atiirlich waren die gréten Aus-
stellungsstiicke weniger als Ver-

kaufsschlager, denn als Publi-

it 1

Typisch japanisch: IREM-Hostessen
im Badeanzug.

kumsmagnet gedacht. gerade SEGA hat
da ja schon gute Erfahrungen gemacht.
Das Rundumgehiuse R 360 mit dem
eingebauten Afterburner-Nachfolger
G-Loc war schon auf der IMA in Frank-

e = T e, S o e
e L TS e St
\ - A -

Eine grofie Attraktion: Der KONAMI-Stand. Ihr Kniiller: XEXES (Logo oben links)

Kurzun d biin dig

Kurz war sie wirklich, die JAMMA-Messe in Tokio. Ganze zwei Ta-
ge, am zweiten und dritten Oktober, hatte die gréBte Videospiel-
Messe der Welt fiir insgesamt 14 Stunden ihre Pforten gedffnet.
2Zwei Tage lang herrschte ein unbeschreibliches Gedringe an
den nagelneuen Spielen, die die Trends fiir das néichste Jahr set-
zen werden. Vor allem die vorgestellten neuen Techniken diirften
zukunftsweisend sein: Neben fotorealistischen Fahrsimulatoren
und einer Achterbahnfahrt im Hydraulikgehéduse gab es erstmal
ein dreidimensionales Hologramm-Computerspiel!

furt zu sehen. Da aber bislang bereits
zehn Geriite filir eine gute Viertelmillio-
nen das Stiick in Europa verkauft wur-
den (davon, so SEGA, keines in

Deutschland), kam man nicht umbhin,
den R 360 auch auf der JAMMA-Messe
nochmals auszustellen. Als zweites
fun-

gierte librigens ein Formel-1-Flitzer—al-
lerdings nur mit dem #lteren Super Mo-

182

Alle neuen Automaten konnten gratis
getestet werden. Fotos: nh

naco GP. Wirklich neu war dagegen der
Fahrsimulator F1 EXHAUST NOTE als
Doppelsitzer mit zwei Bildschirmen,
wobei der Mitspielerim zweiten Cockpit
den Gegenspieler mimt. Ebenfalls ra-
sant: Die Eisenbahnhatz namens RAIL
CHASE.

Sonic und die Grenzen des
Machbaren

Action bot SEGA mit den Flugzeug-
SchieBspielen STEEL TaLoNs und Ham-
MER Away, Keine aussagetrichtigen Ti-
tel, ganz im Gegensatz zu dem iiberle-
bensgroB aus Plusch prangenden SoNic.
Doch ein zweiter Teil des genialen Hiipf-
spiels war noch nicht zu sehen - SEGA
baut die Figur vielmehr als Maskottchen
der Firma auf. Produktreif ist hingegen
ein anderes Cartoon-Spiel: SPIDERMAN
als actionreiche Automaten-Variante.

i
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LOTUS TURBO CHALLANGE wurde 1990 als ines der gelungenstén Auto- Renh'spiele bejubelt
und gelobt. Nun verbesserl sich die Qualitat dieses rasanten Sptels mit dem Erscheinen von...

EiH!ﬁLLE L E»-E

® Synchrommertes Spiel fiir bis zu vier angeschlossene Spieler
- ® Kompleite-Bildschirmnutzung beim Ein-Spieler-Modus
® Haarstreubende neue Risiken: Regen, Blitz, Nebs!
Schnee, Stau, Tunnels, Briicken

und Levelwechsel

® Die Chance, durch ganz

: Amerika zu rasen

o Wahlen Sie zwischen dem

; geschmeidigen

. TURBO ESPRIT, oder dem neu
gestylten ELAN SOFTOP
@ 8 herausfordernde
Strecken: mit 60
Check Points

- Vartneb:

RUSH WARE

Bruchweg 128-132 + 4044 Kaarst 2

Tel. 02101/607-0 - Telefax: 02101/607111




Und dann natiirlich der Kniiller: Das einzig
echte und natlrlich erste 3D-Spiel mit
dem Titel TiMeE TRAVELLER, dessen
Spielablauf mit Hologrammen generiert
wird. Der Nachteil: Bislang ist es ledig-
lich mdoglich, den Ablauf bestimmter
Szenen zu dndern - ganz wie beim Bild-
plattenspiel Dragon’s Lair. Doch die Ef-
fekte sind schon jetzt phantastisch!

Der zweite Teil von SONIC ist schon
in Arbeit. Und: SEGA setzt voll
auf das neue Firmen-Maskottchen

Bei dem anhaltenden Groenwahn der
Branche wollte auch TarTo nicht zuriick-
stehen und prisentierte als Antwort auf
Segas R 360 den UrTRA TWISTER, ein hy-
draulisches Monster fiir eine digitale
Achterbahnfahrt in allen méglichen Kor-
perlagen. Nichts fiir schwache Gemiiter!
Geruhsamer und billiger: Der Arkanoid-
Nachfolger GHaX, das niedliche Comic-
spiel Pulirula, das fixe Ballerspiel METAL
Brack und der aufwendige Fahrspal3 na-
mens Powsr WHEELS. Gleich mehrere
Monstertrucks kdnnen hier Autos zer-
malmen.

Er kommi: TERMINATOR 2 von
Midway. Auflerdem: Monstertrucks
bei BK WHEELS.

Die Hardware wird
noch kleiner
Einen ganz neuen Weg versuchte Ko-
~NaMI auf der Messe einzuschlagen: Ne-
ben all den Riesenbildschirmen prisen-
tierte Konami den 12”-LCD-Monitor
fiir kleine Spielhallen, die keinen Stell-
platz fiir 70-cm-Gerite haben. Ist man
auf dem Weg zum eigenen Hand-Held?

| -ﬂféﬁﬂ’iﬁii

Weit gefehlt. Geplant ist derzeit ledig-
lich eine groBere Ausfiihrung dieses Mi-
ni-Gerdtes. Ob man in Europa dieses Sy-
stem erwarten muB, scheint fraglich.
Ernsthafte Chancen fiir die Veréffentli-
chung hat in Furopa wohl nur die neue-
ste Gradius-Fortsetzung mit dem exoti-
schen Titel XExES. Die Fangemeinde in
Japan darf jetzt schon spielen, wir miis-
sen noch warten. Das neue an diesem
Spiel: Kontrollierbare Fangarme!

Alternativ: Die NEOGEOQ als Automat.

Einheitliche Trends bei den anderen
japanischen Herstellern waren kaum zu
vermeiden, liberraschenderweise waren
auch neue Spiele diinner gesit als in den
Jahren zuvor. Action pur war angesagt
bei Namcos STEEL GUNNER und TANK.

Weniger Spiele, aber Action

Force. Tecmo zeigte die Hubschrau-
ber-Ballerei TaUNDER DRraGoON, und
auch IREM besann sich auf seine Shoot-
em-up-Iradition: THUNDERBLASTER
und den Seramble-Verschnitt GAaLLoP. Ei-
nig schienen sich die Hersteller nur bei
den Priigelspielen zu sein, denn deren
gab es gleich vier Stiick mit bekannt glei-

Einfach riesie: Achterbahn fahren mit
dem Hydrauliksimulator
| ULTRATWISTER. =

chem Spielinhalt: CapTAIN COMMAND
von CAPCOM, 64TH STREET von JALECO,
CAPTAIN AMERICA von Data East und
Riot CiTY von SEGA.Ansonsten hiel} die
Devise der diesjihrigen JAMMA-Mes-
se: Weg von den Simulatoren, hin zu
dernt Actionspielen. Und: Weniger ist
mehr. Ob die Konsolen dann noch so
kréftig von den Automaten profitieren
konnen? Warten wir’s ab! [ |
nh/msu

N
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Ausgeriistet mit einem
Zauberschwert folgt
unser Held dem Ddmonen
bis ins Jahr 2000 ......

Doch der junge Samurai wollte den Verlust sefnes Meisters rdchen.

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH « Bruchweg 128-132 « 4044 Kaarst 2 ‘ © 1991 Vivin Imacs

Tel. 02101/607-0 » Telefax: 02101/607111 : e © 1991 Mikrowsort Lin







Punkte birgt die Bonusrunde, in der es
per Fadenkreuz auf Gangsterhatz in ei-
ner Hduserkulisse geht. Eine spalige
Einlage fiir fixe Zeitgenossen - wie iiber-
haupt das ganze Spiel!

Ein bombiges Vergniigen

Keinen Deut geruhsamer geht es in
dem neuen Produkt des Shoot-em-up-
Spezialisten IrReM (R-Type I + 11, Image
Fight) zu, obwohl doch iiberhaupt nicht
geschossen wird und obwohl kein Scrol-
ling die Augen verwirrt. Flir die notige
Spannung sorgt bei DYNABLASTER die
einzig herausragende Fahigkeit des klei-
nen Helden: Er kann endlos Bomben le-
gen. Sind diese einmal in den schmalen
Gingen des Spielfeldes plaziert, deto-

kurzer Zeit und'_ s
schicken ihren .
Explosi-
ons-
strahl
durch
das Gang- ]
gewirr. Ein |
durchaus er-
wiinschter Ef-
fekt, denn
eine Runde
ist erst dann abgeschlossen, wenn alle
herumwuselnden Feinde gesprengt
wurden. Und damit diese Aufgabe nicht
zu schwierig wird, verstecken sich in den
zerstorbaren Mauerbldcken kleine, aber
feine Extras, die den Explosionsstrahl
vergréBern, die Schnelligkeit des Bom-
benlegens erhdhen oder die Bomben
selbst verdndern - zu ungemein prakti-
schen Zeitbomben ndmlich.
Dynabtaster ist ein kurzweiliges,
Actionspiel mit einer Portion
rzen Humors. Die Fantasiewesen
zeln, brennen und verschmoren

we Helden aben Bombenspali beim
Bombenlegen.

ben wunderschon vor
sich hin diimpeln.
Den ganzen Reiz des
Spiels erfihrt man SN
aber erst, wenn man €
s anspielt - es lohnt
sich!

Sportlich geht es in dle.-
- sem Monat bei TEcM0

r obligatorischen Bad G
1.

Kraftprotze im Ring
nach geht’s entweder im .,
ight Event®in vier Kimpfer
el des Wrestlemeisters




® Tippe die Plitze 1-3

‘der Bomico-Hitliste vom
- néchsten Monat =

‘Unter den

i richtigen Einsendern
S verlosen wir
38 7 x DM 100,-

(Der Rec‘htsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM kénnen nicht teilnehmen!)
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Gesammelte Werke ASM 12/91

Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
16bit HitMachine 03/91 38 Action Bushbuck 10/91 28 Education {Game Boy) 07/91 125 Action x Gunship 2000 11/91 64 Strategie
2PIR 06/91 114 Oldie Cadaver - The PayOff 09/91 156 Acticn Duck Tales 03/91 14 Action Hégar 09/91 74 Action
3D Construction Kit 02/91 72 Anwender California Games Il 06/91 10 Sport Duck Tales (Game Boy) 01/91 101 Action Halley Wars (Game Gear}11/91 142 Action
3D Construction Kit 05/91 114 Blickpunkt Cap'n Carnage 10/91 97 Action Dynamite Duke * Hard Drivin’ (Sega Mega) 03/91 114 Sport
4D Sports Boxing 05/91 14 Sport CarVup 01/91 137 Blickpunkt {Sega Master) 11/91 154 Action * Hard Drivin' Il 04/91 30 Action
4D Sports Driving 04/91 66 Action * CarVup 02791 111 Action Dynamite Duke * Hard Nova 01/91 10 Adventure
4D Sports Driving 04/91 66 Action Carcharodon - White {Sega Mega) 01/91 102 Action Hardballl (Mega Drive) 10/91 114 Sport
Action Stations 06/91 64 Strategie Sharks 06/91 69 Action x EType 11781 72 Strategie * Harmony (Game Boy)  05/91 130 Action
Actraiser Card Game (Game Boy) 10/91 128 Strategie Eagle’s Rider 02/91 76 Action Hatris (Game Boy} 10/91 128 Sirategie
{Super Famicom) 03/91 119 Action Cardinal of the Eco Phantoms 07/91 71 Action Heart of China 07/91 132 Blickpunkt
Addicted To FunRainbow Kremlin, The 05/91 52 Strategie Einmal Kanzler sein 11/91 58 Blickpunkt * Heart of China 09/91 6  Adventure
Collection 11791 45 Kompilat. * Garrier Command 10/91 96 Strategie Elemental Master Heart of the Dragon 07791 17 Action
Advanced Destroyer Carthage 02/81 69 Action (Sega Mega} 03/91 117 Aclion Heatseeker 01/91 90 Action
Simulator 02/91 50 Blickpunkt Cash 09/91 71 Strategie * Elite Plus 07/91 36 Strategie Heavy Unit (Sega Mega) 03/91 124 Action
Advanced Destroyer Casinotrump Castle Il  11/91 78 Strategie * Elvira - Mistress Heavyweight Champ
Simulator 05/91 69 Strategie * Castle of lllusion of the Dark 03/91 34 Adventure (Sega Master) 07791 114 Sport

* Advanced Tactical (Game Gear) 07/81 118 Action Enchanted Land 04/91 42 Action Heavyweight Championship
Fighter Il 01/91 62 Action * Castle of lllusion Encounter 06/941 16 Action Boxing (Game Boy) 07/91 123 Sport

* Adventures of (Master System) 05791 126 Action England Championship Hero Quest 09/91 28 Action
Jackie Chan 04/91 90 Action Castles 10/81 18 Strategie Special 09/91 17 Sport Highlights 11 09/91 99 Kompilat.
Aero Blaster Castlevania Adventurs, Englisch 1/l 02/91 56 Anwender Hill Street Blues 05/91 50 Blickpunkt
(Mega Drive) 05/91 126 Action The {Game Boy) 05/91 118 Action * Enterprise 05/91 34 Action * Hill Street Blues 06/91 60 Strategie

* Aero Blaster (PCEngine) 02/91 101 Action Ceasars Palace Eswat 02791 154 Action Hole In One (Famicon) 06/91 120 Sport
AfrikaKorps 10/91 56 Strategie (Game Boy) 10791 126 Strategie European Journeys 04/91 52 Blickpunkt Hollywood Collection 03/81 48 Action
Aircraft & Scenery Centerbase 06/91 35 Blickpunkt Exile 11/91 180 Action Horror Zombies from
Designer 03/91 68 Anwender Centurion - Defender of * Exterminator 02/91 93 Action the Crypt 01/91 94 Blickpunkt

* Airline Transport Service 04/91 69 Stiraiegie Rome (Mega Drive) 10/91 116 Strategie Extreme 09/91 98 Action Horror Zombies from

* Aleste (Sega Mega) 03/91 118 Action Century 01/91 74 Action * Eye of the Beholder 05/91 30 Adventure the Crypt 03/91 63 Action
Alien Drug Lords 04/91 43 Adventure Challenge Golf 10/91 33 Sport F15 Strike Eagle Il 09/81 52 Strategie Hotelmanager 09/91 39 Strategie
Alien Storm (Sega Mega) 11/91 144 Action Challengers 03/91 16 Action * FZero (Super Famicom) 02/91 106 Action Hunt for

* Alpha Waves 01/91 45 Action Champion of the Raj 09/91 50 Strategie F1 G.P. Circuits 10/91 47 Sport Red October, The 04/91 50 Action
Altered Destiny 01/91 72 Adventure Championship Run 02/91 48 Strategie F1 Grand Prix Circus "91 * Hunt for Red October,

Amigo 1/91 03/91 41 Anwender Chaos in Andromeda 09/91 70 Adventure (PCEngine} 11791 140 Sport The {Game Boy} 10/91 125 Action
Animation Studio,The  05/91 44 Anwender Charlie 11/91 36 Strategie * F1 Race (Game Boy) 06/91 122 Action Hunter 10/91 42 Action
Apprentice 06/91 52 Action Chase H.Q. (Game Boy) 04/91 89 Action Fantasia (Sega Mega) 11/81 146 Action Hydra 05/91 114 Blickpunkt
Arachnophobia 10/91 17 Action Chase H.Q. Il 02/31 13 Action Fantastic Four 2 02/91 54 Action Hydra 07/91 53 Action
Arcade Smash Hits 05/91 46 Action Chemicon 07/91 154 Strategie Fantastis Soccer 01/91 988 Sport | play 3D Soccer 02/91 112 Sport
Arch Rivals (NES) 11/91 145 Sport X Chequered Flag (Lynx) 11/91 155 Sport * Fantasy World Dizzy 03/91 48 Action Icerunner 09/91 55 Action
Armour Alley 11/91 76 Action Chessmaster, The Fantasy Zone lyad 06/91 32 Action
Armour Geddon 07/91 93 Action (Game Boy) 05791 121 Strategie (Game Gear) 10/91 122 Action In Your Face (Game Boy) 07/91 125 Sport
Arrow Flash (Sega Mega)01/91 106 Action * Chocks Away Mark 2 05/91 B  Strategie Fastest 1 (Sega Mega) 11/91 144 Sport IngenicLernsoftware 01/91 30 Anwender
Atomic RoboKid 01/91 76 Action Chrono Quest 2 02/91 127 Kopfnu Fastest Lap (Game Boy) 09/91 127 Sport Insects in Space 04/91 79 Action
Atomic Robokid Chuck Rock 05/91 101 Blickpunkt Fastmenii Plus 2.2 04/91 82 Anwender Inspektor Griffu 02/91 120 Kopfnu
(Sega Mega) 03/91 112 Action * Chuck Rock 06/91 56 Action Fatal Labyrinth International lce Hockey 05/91 46 Sport
Atomino 05/91 16 Strategie Chuck Yeager's AFT 03/91 92 Qldie (Mega Drive) 06/91 121 Action International Karate

Augusta Golf * Chuck Yeagers Air Fate - Gates of Dawn 05/91 10 Blickpunkt {Game Boy) 07/91 122 Action
(Super Famicon) 07/91 118 Sport Combat 07/81 18 Strategie Fategates Of Dawn 11/91 60 Adventure Iron Sword Wizards &
Awesome 02/91 34 Action Cohort 06/91 34 Strategie Fatman (Sega Mega) 01/91 104 Action Warriors Il (NES) 07/91 113 Action
Axis (Sega Mega) 01/91 110 Action Columns (PC Engine) 09/91 124 Strategie Feudal Lords 05/91 100 Strategie Ishido (Mega Drive) 04/91 89 Strategie
Back to the Future Il 06/91 36 Action Command HQ 06/91 74 Strategie Filekat 2.0 04791 80 Anwender lvan "Ironman™ Stewarts

Back to the Golden Age 02/91 38 Action Conflict 01/91 136 Strategie Final Command 02/81 68 Adventure Super Off Road 01/91 47 Sport
BackGammon Royal 06/91 94 Strategie Conflict: Middle East 10/91 110 Strategie * Final Fantasy Legend, * Jahangir Khan

Backgammon 04/91 48 Strategie * Contra 04/91 88 Action The (Game Boy) 06/91 124 Adventure W.CH. Squash 07/81 40 Sport
Badlands Pete 03/81 52 Action Cortizone 04/91 67 Adventure * Final Fight Jaleco Rally Big Run

Bandit Kings of China  07/91 72 Strategie Cougar Force 02/91 46 Action {Super Famicom) 03791 116 Action (Super Famicon) 07/91 117 Action
Bare Knuckle * Countdown 03/91 30 Adventure * Final Match Tennis 06/91 6 Sport James Pond

{Mega Drive) 11/91 143 Action * Covert Action 01/91 41 Adventure Final Soldier (PCEngine) 10/91 122 Action (Mega Drive) 06/91 118 Action
Battle Bound 06/91 41 Action * Crash Course 02/91 25 Action Final Whistle 04/91 36 Sport * Je finis -

Battle Bull (Game Boy) 05/91 120 Action Crazy Sue/Sub Rallye  01/91 134 Action Finale 02/91 70 Action Tu finis 06/91 108 Anwender

* Battle Command 02/91 94 Action Create a Shape V2.0 03/91 36 Anwender Fire Shark (Sega Mega) 01/91 100 Action * Jet Fighter 1l 07/91 54 Sirategie
Battle Golfer Creatures 03/91 47 Action First Samurai 07/91 28 Blickpunkt *Joe Montana Football  07/91 50 Sport
(Mega Drive) 05/891 121 Sport Crime does not pay 09/91 68 Adventure Fish Dude (Game Boy) 09/81 127 Action Joe Montana Football
Battle Squadron Crime Time 01/91 84 Adventure Flames of Freedom 01791 32 Blickpunkt {Mega Drive) 10/91 118 Sport
(Sega Mega) 02/91 103 Action Crime Wave 05/91 54 Action Flicky (Mega Drive} 07/91 114 Action * John Madden Football
Battle Storm 03/91 B8 Action Crown 03/91 87 Action Football Simulation 01/91 98 Sport {Sega Mega) 02/91 104 Sport
Battle Unit Zeoth Cruise For A Corpse 11/91 80 Adventure Forest Wardener Jones in the Fast Lane 01/31 42 Stirategie
(Game Boy) 11791 158 Action * Crystals of Arborea 06/91 46 Anwender (Mega Drive) 09/91 116 Action Judge Dredd 04/91 61 Action
Beast Busters 11/91 62 Action Cubulus 06/91- 48 Strategie Fortress of Fear *Junction (Mega Drive)  06/91 116 Strategie
Betrayal 01791 32 Blickpunkt Cybercon Ill 08/91 12 Action (Game Boy) 03/91 113 Action *Jungle Jim 06/91 62 Action
Betrayal 05/81 6B Strategie Cyraid {Game Boy) 07/91 124 Action Fountain of Dreams 01/91 40 Adventure Jupiter’s Masterdrive 03/91 109 Sport
Big Box 02/91 112 Action Damocles Mission Disk 02/91 95 Blickpunkt Freakin Funky Fuzz Balls 04/91 93 Action Kamikaze 02/91 66 Action
Big Box 07/91 63 Action * Dangerous Seed Freddy 11/91 162 Microwelle Kathedrale 07/91 44 Blickpunkt

* Big Business 04/91 76 Strategie (Mega Drive) 05/91 124 Action Fremdsprachentrainer Kenagi 05/91 56 Strategie

* Big Vi 10/81 62 Anwender Darius 1l {Sega Mega) 03/31 123 Action Englisch 06/91 110 Strategie Kengilon 11/91 45 Blickpunkt
Bigfoot (NES) 07/91 116 Action Darius Twin Fremdsprachentrainer Kinetic Connection
Bill & Ted's excellent {Super Famicon) 07/91 116 Action Spanisch 07/81 110 Anwender (Game Gear) 10/91 117 Strategie
Adventure 10/81 98 Action Dark Spyre 04/91 78 Adventure Frenetic 11/91 57 Action King’s Bounty
Billiards Simulator Il 09/91 34 Strategie Darkman 10/91 72 Action Full Blast 04/91 60 Action (Mega Drive) 09/91 115 Strategie
Blade Warrior 01/91 6B Action * Das Boot 03/91 58 Strategie Gain Ground 04/91 84 Action *King's Quest V' 02/91 8  Adventure

* Block Out (Lynx) 04/91 BB Strategie * Death Knights of Krynn  05/91 12 Adventure Galactic Empire 03/91 66 Adventure Kitchen Panic
Blockout (Mega Drive)] 10/91 116 Strategie Defender Il 03/91 59 Action * Galleons of Glory 05/91 18 Strategie (Game Boy) 10/91 128 Action

* Blue Max 02/91 30 Strategie * Demon Wars 04/91 156 Action x Game Boy Wars Knights of the Sky 02/91 60 Strategie
Bonanaza Bros. Demoniak 04/91 46 Blickpunkt {Game Boy) 11/91 157 Strategie Krakout 11791 118 Oidie
(Mega Drive) 09/91 116 Action Demoniak 06/91 38 Adventure Gateway To The X Kung Fu Master
Bonk’s Adventure 2 Denver Presente 05791 131 Education Savage Frontier 11/81 30 Adventure {Game Boy) 07/91 122 Action
(PCEngine) 10/91 118 Action Der Preis ist hei 07/81 61 Strategie Gauntlet I (NES) 10/91 116 Action * La Monde des Affaires

* Boaly : 09/91 18 Strategie Deuteros 10/91 92 Strategie Gazza ll 03/91 64 Sport en francais 06/91 109 Anwender

* Boomer’s Adventure in Deutsch *92 09/91 110 Education Geisha 02/91 14 Action Lakers vs. Celtics 06/91 117 Sport
Asmik World {Game Boy) 09/91 128 Action Deutsch 11l Gernx 04/91 99 Strategie * Larry 3 (deutsch) 04/91 14 Adventure

* Boulderdash (Game Boy) 06/91 126 Action Rechtschreibtrainer 05/91 92 Anwender Germ Crazy 09/91 42 Strategie Last Ninja 1l 09/91 129 Action
Brain Artifice 10/91 57 Strategie Develish (Game Gear) 11/91 142 Action Ghengis Khan 05/91 74 Strategie Latein Grundwortschatz 03/91 126 Anwender
Brainblaster 07/91 74 Strategie Dexterity 06/91 122 Strategie Ghost Battle 07/91 60 Action * Latein Zeitentrainer 04/91 53 Education
Brat 05/91 72 Blickpunkt Dexterity (Game Boy) 06/91 122 Strategie Ghast Chaser 05/91 98 Action Le Francais Debutants  05/91 95 Anwender
Bridge Tutor 07/91 97 Strategie Dick Tracy 02/91 79 Action Ghostbusters Il Legend of Hero Tonma

* Broker King 10/91 30 Strategie Dick Tracy (Mega Drive) 05/91 120 Action (Game Boy) 01/91 101 Action {PC Engine) 09/81 120 Action

* Bubble Bobble Die 3erReihe 04/91 74 Action Ghouls 'n’ Ghosts Legion (PCEngine) 02/91 107 Action
(Game Bay) 07/91 123 Action Die Erben des Throns 02/91 42 Strategie (SEGA Master) 09/91 116 Action Lemmings 01/91 8  Blickpunkt

* Bubble Bobble (NES) 05/91 128 Action x Die Kathedrale 11/91 136 Adventure Globetrotter 01/81 12 Action * Lemmings 04/91 6  Strategie

* Bubble Ghost 04/91 88 Action Die Unendliche Gliicksrad 06/91 44 Strategie Lethal Excess 09/91 47 Blickpunkt

* Buck Rogers - Countdown Geschichte Il 03/91 28 Action *Go 06/91 94 Strategie Lethal Zone 10/91 55 Action
to Doomsday 02/91 29 Adventure Dino Land (Sega Mega) 11/91 154 Action Go! Go! Tank (Game Boy)10/91 126 Action * LexiCross 06/91 30 Strategie
Build it ! 09/91 57 Action Disc 05/91 13 Action * Gods 05/91 42 Action * Life & Death 1l 09/91 46 Strategie

* Builderland 05/91 49 Action DiscMagCreator 07/91 99 Anwender Golden Axe 02/91 44 Action * Life & Death Il -The Brain04/91 70 Strategie
Bundesliga Manager Ditris 05/91 54 Strategis * Golden Axe Warrior L Lightspeed 01/91 43 Adventure
Professional 10/91 132 Blickpunkt Donald und das (SEGA Master) 098/91 118 Adventure Line of Fire 03/91 57 Action

x Bundesliga Manager magische Alphabet 03/91 128 Anwender Goldrush 04/91 60 Action * Links 04/91 8 Sport
Professional 11/91 52 Strategie Dragon Breed 02/91 0  Action Goofy und der phantastische Locomotion 06/91 B2 Action

* Burai Fighter (NES) 10/91 119 Action Dragon’s Lair Il - Schnellzug 03/ 128 Anwender Loderunner 05/91 110 Oldie

¢ Burai Fighter Deluxe Time Warp 03/91 61 Action * Gradius 1l Logical 06/91 63 Blickpunkt
{Game Boy) 05/91 122 Action Dragon’s Lair 1I: {Super Famicom) 03/91 115 Action * Logical 07/91 34 Strategie
Burning Force Time Warp 01/91 135 Blickpunkt * Great Courts Il 03/91 60 Sport % Long Raiser
{Sega Mega) 01/91 112 Action Dragons Lair - The Legend Gremfins 2 (NES) 11/91 145 Action (Sega Mega) 11/91 152 Strategie
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Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik

* Loopz (Game Boy) 06/91 123 Strategie Outzone 07/81 8  Action Shuffle 03/91 64 Strategie The Final Day 03/91 38 Action
Lorna 04/91 111 Action Over The Net 11791 48 Sport Sidmen Il 01/91 66 Anwender The Fool’s Errand 02/91 31 Strategie
Lotus Turba Challenge 2 11/91 32 Blickpunkt * PP Hammer and his Sim City (Famicom) 09/91 119 Strategie The Keys to Maramon  07/91 60 Adventure
Lupin the Third pneumatic Weapon 06/91 12 Action Sim City Architecture 1/11 03/91 110 Strategie The Killing Cloud 06/91 50 Action
{Game Boy} 01/91 102 Action PacMan (Game Boy) 11791 158 Action * Sim City/Populous 06/91 12 Strategie *The Lord of the Rings  03/91 32 Adventure
Lupo Alberto 04/91 111 Action Pacmania (SEGA Master) 09/91 157 Action Skat 2000 09/91 155 Microwelle The Power 03/91 88 Strategie
M1 Abrams Batiletank Paint me a Story 10/91 94 Anwender Skate or Die: Bad it Rad 04/91 92 Action *The Power Pack 01/91 66 Sport
(Sega Mega) 11791 154 Stirategie * Panza KickBoxing 01/91 138 Sport Skull & Crossbones 05/91 114 Blickpunkt *The Savage Empire 03/91 48 Adventure
Mad TV 07/91 136 Blickpunkt Paperboy (Game Boy) 05/91 122 Action Skull & Crossbones 06/91 8  Action The Secret Cave 09/91 154 Microwelle

x Mad TV 11/891 66 Strategie * Parodius {Game Boy) 06/81 126 Action Skystrike + 01/9% 84 Action *The Secret of
Magic Candle 07/91 38 Adventure PCSkat 10/91 66 Strategie Snake Rattle 'n Monkey Island 02/91 10 Adventure
Magic Pockets 11/81 49 Action Penthouse 04/91 12 Strategie Roll {NES) 01/91 104 Action The Sword and the Rose 03/91 68 Action
Magic Serpent 06/91 54 Action Pepe Hammer 04/81 95 Blickpunkt Snow Bros. (Game Boy) 09/91 126 Action The Terminator 11/91 13 Action

* Manchester United * PGA Tour Golf Snowball in Hell 06/91 62 Action The Traveller 02/91 57 Anwender
Europe 09/91 62 Sport (Mega Drive) 06/91 118 Sport Soccer (Lynx} 10/91 120 Bli The Ui Ride 02/91 11 Sport
Mario Andreitis Racing Phantasie lil: the Wrath Soccer Mania 03/91 17 Sport Their finest Missions 10/91 74 Strategie
Challenge 07/91 12 Sport of Nickademus 10/91 112 Oldie * Software Edition Vel.1  05/91 28 Action Think 04/91 94 Blickpunkt

* Martian Dreams 09/91 107 Adventure Phantasy Star Ili Sokoban {Game Gear) 09/91 122 Strategie Think Cross 10/91 111 Strategie
Marus Mission (Mega Drive) 10/91 120 Adventure Solomon’s Club Think Twice 04/91 4B Strategie
(Game Boy) 07/91 123 Action Pilot Wings {Game Boy) 09/91 126 Action Tiger Heli (Mega Drive) 05/91 126 Action
Marvel Land (Super Famicom) 03/81 120 Action * Sonic the Hedgehog 10/91 6  Action * Tilt! 07/91 52 Sirategie
{Sega Mega) 11/91 148 Action Play Action Football * Sorcerers get all x Time Quest 11/81  1B2 Action
Match Pairs 02/91 58 Anwender {Game Boy) 05/91 134 Sport the Girls 03/91 18 Adventure TimeCompaser 05/91 96 Anwender
Matchic 10/91 110 Strategie Pole 500 01/91 92 Sport Soul Crystal 05/91 65 Blickpunkt * Toki 07/91 6 Action
Mathematiktrainer 05/91 94 Anwender Ponkotsu Tank Space 1889 03/91 125 Blickpunkt Torpedo Range

* Mega lo Mania 10791 12 Strategie {Game Boy) 05/91 123 Action Space Assault 05/91 67 Action (Game Boy) 09/91 125 Action
Mega Man 11 (NES) 10/91 115 Action Popeye 2 09/91 131 Action Space Quest Il Total Recall 03/91 52 Action
Mega Mighty Intro Populous {deutsch) 03/91 73 Adventure Tournament Golf 02/91 114 Sport
Designer 04/91 42 Anwender (Super Famicon) 07791 117 Action * Space Quest IV 05/91 &  Adventure Tower Fra 02/91 38 Strategie

* Megapanel {(Mega Drive) 05/91 125 Strategie Pot Panic 11/91 78 Strategie Spaceball 09/91 155 Microwelle Toyota Celica GT Raliye 01/91 80 Sport
Megaroids 10/91 71 Action Power Eleven * Speedball Il 01/91 16 Action Traders 10/91 54 Strategie
Megatraveller 07791 9 Adventure (PC Engine) 11/91 145 Sport Spellfire the Sorcerer  03/91 56 Action Trampoline Terror 04/91 86 Action
Mercanary Force Power Up 07/91 14 Action Spider Man (Sega Mega) 11/81 154 Action Traps 'n"Treasures 05/91 64 Blickpunkt
(Game Boy) 11791 158 Action * PowerMonger 02/81 6  Strategie Spiderman (Game Boy) 01/91 112 Agction * Tunnels & Trolls 01/91 44 Adventure

* Merchant Colony 06/91 98 Strategie Powerplay 02791 82 Action Spindizzy Worlds 01/91 18 Action Turn ’n’ Burn 05/91 98 Action
Mercs 09/91 56 Action Predator 11 07/91 70 Action Spirit of Adventure 06/91 112 Blickpunkt Turrican Ii 01/91 140 Blickpunkt

*Metal Masters 04/91 58 Action Prehistoric Tale, A 04/91 100 Action * Spirit of Adventure 07/91 94 Adventure *Turrican Il 03/91 72 Action
Metal Mutant 10/91 32 Action Prehistorik 07/91 159 Action Spirit of Excalibur 04/91 56 Adventure Uttima I 04/91 116 Oldie
Metal Stoker (PC Engine)11/91 148 Action * Premier Collection 05/91 96 Action * Sporting Gold from Epyx 02/91 36 Sport Ultima VI 04/91 125 Koptnu

* Mickey Mouse - Castle Pro Sport Challenge. 07/91 52 Sport St. Thomas 02/91 32 Blickpunkt Ultima V1 - Letzter Teil 02/91 130 Kopinuf
of Hlusion 03/91 6  Action Probotector (NES) 03/81 117 Action Star Control 02/91 66 Action Ultima VI - Teil IV 01/91 142 Kopfnu

x Mickey's Dangerous Proflight 02/91 116 Strategie Star Control Ultimate Chess Challenge
Chase (Game Boy) 11/91 156 Action * Projekt Prometheus 02/91 12 Adventure (Mega Drive) 10/91 124 Strategie (Lynx) 07/91 114 Action

* Midwinter 11 07/91 55 Strategie * Puzznic (NES) 05/91 128 Strategie Star Sage | 06/91 58 Adventure Ultraman (Famicom) 09/91 115 Action

* MIG29 Fulerum 01/91 132 Strategie QBillon (Game Boy) 10/91 129 Strategie Startrader 07/81 16 Sirategie *UMS Il 06/91 14 Strategie
Mig29 Soviet Fighter 06/81 67 Action Quadrel 02/91 81 Strategie * Stellar 7 02/91 110 Action Valis Il (PCEngine) 02/91 102 Action
Might & Magic: Gates to another * Quest for Glory [1: Stormball 07/91 14 Action Venom Wing 01/91 B2 Action
World {(Mega Drive) 08/91 119 Adventure Trial by Fire 01/91 46 Adventure Stormlord (Sega Mega) 11/91 146 Action Verytex 07/91 113 Action

* Mighty Bombjack 04/91 136 Action * RType (Game Boy) 06/91 124 Action Stratego 02/91 46 Strategie Verytex (Mega Drive) 07/91 113 Action
Modularer Sprachlehrgang RType ll 10/91 42 Action Street Hockey 01/91 12 Sport Vitual Reality Vol.1 11/91 62 Kompilat.
Englisch 09/91 110 Education R.B.L Il Baseball 10/91 34 Sport Street Smart Viz -The Game 06/91 99 Action
Monopoly 09/91 36 Strategie Radarmission (Sega Mega) 11791 154 Actien Vokabeltrainer Italienisch05/91 91 A d
Monster Business 07/91 10 Action (Game Boy) 02/91 108 Strategie Street Sports 04/91 60 Sport Vokabeltrainer Latein 09/81 96 Education
Monster Pack Vol.1 06/91 96 Action Radio controlled Racer 10/91 96 Action Strider 1l 01/91 134 Action Volfied (Mega Drive) 06/91 118 Action
Moon Patrol 09/91 112 Oldie Raiden Trad (Sega Mega}11/91 150 Action Striker 03/91 96 Sport Volley Fire (Game Boy) 05/91 Action

* Moonbase 04/81 72 Strategie Ralf Glau Edition 06/91 59 i Stundenglas, Das 04/91 128 Kopfnu Warhirds (Lynx) 07/91
Moonshine Racers 05/91 70 Blickpunkt Rambo 11 10/91 97 Action Summer Camp 03/91 56 Action Warlock the Avenger 03/! Action
Moonshine Racers 06/91 B8  Action Ranx 02/91 68 Action Super Airwolf * Warlords 04/91 68 Strategie
Motaroader II Rasende Reporter 09/91 54 Blickpunkt (Mega Drive) 09/91 115 Action WarmUp 11/91 15 Sport
{PC Engine) 09/91 114 Action Rasende Reporter 11/81 50 Strategie Super Cars |l 04/91 63 Blickpunkt Warzone 07/91 49 Blickpunkt
Ms. PacMan 07791 111 Oldie RC Aero Chopper 06/91 68 Strategie Super Cars Il 06/81 47 Action Warzone 09/91 92 Action
MS. Pacman (Lynx) 01/91 101 Action Rectangle 09/91 38 Action Super Golf (Game Gear) 09/91 122 Sport Wayne Gretzky Hockey Il 03/91 44 Sport
Murders in Space 01/91 76 Adventure * Red Baron 03/91 40 Strategie * Super Mario World Where in Europe is
Music Master 09/91 34 Anwender Reederei 03/91 67 Strategie (Super Famicom) 02/91 99 Action Carmen Sandiego? 01/91 86 Adventure
Mysterious Worlds 03/31 62 Action Renegade Legion Super Monaco G.P. 06/81 53 Sport White Magic 06/91 65 Action

* Mystic Hunter Interceptor 02/91 36 Strategie Super Off Road (NES)  03/91 113 Sport *Wing Commander 02/91 117 Strategie
(Mega Drive) 07/91 112 Action Return of Medusa 05/91 65 Blickpunkt Super Professional Basebail! Winzer 10/91 44 Strategie
Mystical 02/91 65 Action Return of Medusa, The 10/91 134 Strategie (Super Famicom) 10/91 114 Sport * Wizardry 6 - Bane of
Mystical Ninja Revelation ! 04/91 64 Strategie Super RType the Cosmic Forge 03/91 8 Adventure
{Super Famicon) 11/91 151 Action * Rise of the Dragon 03/91 54 Adventure {Super Famicon) 11/91 138 Action Wonderboy 11I

* Napoleon 06/91 40 Strategie Risk it 09/91 154 Microwelle Super Volleyball (Sega Mega) 03/91 112 Action
NARC 03/91 53 Action Robo Squash 04/91 89 Action {Mega Drive) 05/91 118 Sport * Wonderland 01/91 6  Adventure
Narco Police 01/91 136 Action Robocop (Game Boy)  06/81 123 Action * Superskweek 01/91 92 Action World Championship
Navy Seals 06/91 16 Action Rodland 10/81 70 Blickpunkt Swap 04/91 114 Strategie Boxing Manager 04/91 62 Strategie
Navy Seals 06/91 16 Action Rolan’s Curse 05/91 119 Action * Switchblade II 07/91 46 Action * World Championship

* Nebulus 2 10/91 46 Action Rolan’s Curse Swiv - 05/91 48 Action Soccer 02/91 28 Sport
NFL Football (Game Boy) 05/91 134 Action {Game Boy) 05/81 119 Action Sword of Sodan World Class Rugby 10/91 70 Blickpunkt
NFL Football (Game Boy)05/81 134 Sport Rolling Ronny 10/81 62 Action {Sega Mega) 03/91 114 Action World Cup italia ‘90

X NHL Hockey Rules Of Engagement 11/91 44 Strategie Sword of Vermilion (Sega Master) 02/91 108 Sport
(Sega Mega) 11791 6  Sport Run the Gauntlet 10/91 67 Action (Sega Mega) 03/91 122 Adventure Wortschatztrainer/Rétsel 04/91 75 Education
Nightshift 02/91 40 Action Rygar 04/91 85 Action * Tactic (Archimedes) 07/91 36 Action Wrath of the Black
Ninja Adventure ST.U.N. Runner 02/81 82 Action Take a Trip to Britain 02/91 58 Anwender Manta (NES) 05/91 128 Action
(Game Boy) 01/91 106 Action Saint Dragon (PCEngine) 03/81 124 Action Tangram 07/91 62 Sirategie Wrath of the Demon 02/91 16 Action
Ninja Gaiden (Lynx) 04/91 86 Action Saint Sword (Sega Mega)11/91 154 Action Team Suzuki 03/91 10 Sport Wreckers 09/91 60 Action
Ninja Iil 04/91 16 Blickpunkt Sands Of Fire 11/91 74 Strategie *Team Yankee 01/91 54 Strategie Wrestle War (Sega Mega) 11/91 140 Sport
Ninja Rabbits 06/91 96 Action Second Front 02/91 42 Strategie Technocop 04/91 92 Action Wrestleball (Mega Drive) 05/91 119 Sport
Ninja Turtles (Game Boy) 01/91 112 Action * Secret Missions 2 Teenage Mutant Hero x WWF Superstars
Nintendo Worldcup ; Crusade 10/91 74 Strategie Turtles 02/91 76 Action (Game Boy) 11/91 157 Sport
(Game Boy) 09/91 126 Sport Secret Weapons Of The Tenage Mutant Hero Turtles - Xiphos 01/91 70 Action
No Exit 01/91 94 Action Luftwaffe 11/91 18 Strategie World Tour 03/91 87 Anwender Yancha Mura (Game Boy)11/91 160 Action
Nobugana's Ambition Il 11/81 54 Strategie Security Alert 07/91 98 Action Terran Envoy 02/91 113 Strategie * Zout 01/91 14 Action
Nobunaga’s Ambition Sega Master Mix 01/91 33 Action Test Drive 11l 01/91 123 Sport Zany Golf (Sega Mega) 03/91 114 Sport
(Game Boy) 09/91 127 Strategie Serpent (Game Boy) 09791 125 Action The Adventures of Zarathustra 03/91 62 Action
0.BY.1 07/91 63 Blickpunkt Sexy Droids 04/91 50 Blickpunkt Robin Hood 11/91 46 Adventure Zeliard 03/91 47 Action
0BY.1 10/91 32 Strategie Shadow Blasters The Amazing Spiderman 02/91 80 Action Zero Wing (Sega Mega) 11/91 139 Action
Obitus 03/91 73 Adventure (Mega Drive) 05/91 122 Action The Amazing Spiderman Ziriax 09/91 72 Action
0il’s Well (2/91 59 Action Shadow Dancer 09/91 56 Acticn {Game Boy) 03/91 124 Action Zone Warrior 11781 179 Action
Oktalyzer 07/91 95 Anwender * Shadow Dancer ; The Ball Game 09/91 92 Strategie

*On the Road 01/91 96 Strategie (Sega Mega) 02/91 106 Action The Bard's Tale Il 01/91 130 Oldie
Onslaught (Sega Mega) 11/91 139 Action Shadow Sorcerer 09/91 157 Blickpunkt The Big Deal 11/91 36 Strategie
QOoops up 01/91 14 Action * Shanghai 06/91 123 Strategie The Businessman 01/91 30 Anwender
Operation Desert Storm * Shanghai (Game Boy) 06/91 123 Strategie * The Centauri Alliance 03/91 70 Adventure
Scenario Disk 10/91 66 Strategie * Shanghai (Lynx) 04/91 85 Strategie The Charge Of The
Operation Harrier 01/91 70 Action Shanghai Il 04/91 113 Strategie Light Brigade 11/91 74 Strategie .
Operation Stealth - Shanghai Il (Game Gear) 09/91 122 St The Ci Hawk’s
Letzter Teil 02/91 136 KopfnuB Sharkey’s Moll 09/91 160 Action Revenge 02/91 18 Strategie
Orbit 2000 06/91 62 Action Shi Kin Joh * The Dark Heart of Uukrul 02/31 109 Adventure
Out Run (Game Gear)  11/91 150 Action (Mega Drive, Game Gear)09/91 123 S The i 11/91 48 Action
Out Run (PCEngine) 03/91 120 Action Shiftrix 06/91 45 Blickpunkt The Famous Five 1 - Five on a
Out Run (Sega Mega) 11791 146 Action Shittrix 07/91 42 Strategie Treasure Island 09/91 66 Adventure
Qutrun Europa 11/91 65 Blickpunkt * Shinobi (Game Gear) 09/91 120 Action The Final Battle 01/91 133 Adventure
Outzone 06/81 17 Blickpunkt Shooting Stars 04/91 73 Action The Final Confiict 02/91 42 Strategie
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FLASHPOINT 151 LIFETIMES

FUNNY SOFTWARE 25 . M & B HARD & SOFTW

FUNTASTIC 95 MALETZIBIS -GAMES:

GALAXY 131 MEGA TRADE

GAME NETWORK 167 MULLER-COMPUTER-SOFTWARE
GNADENLOS 147 OKAY-SOFT

BOMICO 1339406780i81196  GROSS ELECTRONIC 23 PHILIPP MORRIS 2
COMMOGORE 139 GRZYWACZEWSK 165  PSYGNOSIS 454749515355
COMPUTER-BOX 4 HAMD 63  RICHARFZ 167
COMPY SHOP 166 HEIDAK 2829 RUSHWARE  11.18,3357101,125,135,149,
CPVERLAG 721385129181 JOYSOFT 7 153,161,183185
DATA BECKER 4 KAROSOFT SCHLICHTING 10 133,195
DIGHAL INTEGRATION 188 KONAMI SCHNEIDER COMP-SOFTWARE 123 VIRGIN GAMES 145
DIGITAL MARKETING KRANZ, THEG SCOOTER SOFT 66 WAL 1
DYNAMIC SYSTEMS LAND OF MAGIC SOFT SOFTEXPRESS 107 WORLD OF WOMDERS m
ELEKTRONIKSTUDIO LEHNERT, PC SOUKD HITS SOFT & SOUND ; & 09 s

ACCOLADE 38199
ACTIONSOFT il
ARBIROSOFT 7
ATAR! 75
BACHEM 168
BACHLER 87

SOFTWARE CORMER 137
SOFTPOWER 169170
SOFTWORLD OSUMA 167
STAR MICRONICS 63
SOFTWARE MANIACS 21
SYKOSOFT 173
TOPSOFT 171
TRONICVERLAG  27.3150.103,115,

118/119,143163.194
TS DATENSYSTEME 1617
UNITED SOFTWARE 105111427,

@ Hamburg

3000
@ Hannover

Digital Marketing, Krefelder Str. 16, 5142 Hok-
kelhoven 2, Tel.- (024 35) 20 86.

4000 »
4000 = Joysoft, Gottesweg 157, 5000 Koln 41, Tel.:
:] ;“““"“’” (0221) 443056

0-5021 2
@ Koin fu - Kingsoft, Graner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:

7000
@ Stutigart

8000
@ Miinchen

1000

Playsoft-Studic Schlichting, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000
Berlin 61, Tel.: (030} 786 10:96.

Powersoft, Schwedenstr. 18 C, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 492 2056.

2000

Bienengraber, Ottensener Strae 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
04531/87821

ECS, BirkenstraBe 44, 2800 Bremen, Tel:
(0421) 302345

Fingerhuth, Computersoftware & Zubehor,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76,
Tel.: (040) 25057 59.

Flaghpoint, Hamburgerstr. 68, 2360 Bad Se-
geberg, Tel.: {(04551) 40 97.

Konsole Mio, Charly Kulessa, Weissenseer
Weg 1, 2057 Reinbek, Tel.: (0 40) 7228849
Software 2000, Lubecker Strafie 10, 2320
Fién/Holstein, Tel.: (04522) 1373

Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4,
2850 Bremerhaven, Tal.: (0471) 53046

Virgin Games GmbH, Neuer Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 38, Tel:
(040) 431660-0

3000

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0581) 880111,

Computerpartner T+8 GmbH, WaldstraBe 25.
3388 Bad Harzburg, Tel.: (053 22) 54057,

CWM-Versand, SchmiedestraBe 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (0 5322) 54081.

reLine Software, KonigstraBe 55,3000 Hanno-
ver 1, Tel.: (05 11) 3158 34.

4000
Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel::
(02871) 1830 88.

Compy-Shop GmbH, Missundestir. 48, 4600
Dartmund 1, Tel.: (0268) 497169.

Die Cassette, Markt 13, 4950 Minden, Tel.:
(0571) 216 48.

Dynatex, Bricksir. 42-44, 4600 Dortmund 1,
Tel.: (02301) 4134.

Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westt., Tel.: (05201) 16989,
Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Em-
merich, Tel.; (02822) 45589,

German Design Group, BuchholzstraBe 17,
4755 Holzwickede, Tel.: (023 01) 126 47
Joysoit, Pempeliforter Strae 47,4000 Diissel-
dort 1, Tel.: (02 21) 44 3056.

Korona-Soft, Siegfriedstr. 36, Gitersloh, Tel.:
(052 41) 266 36.

Leisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1,4703 Bonen,
Tel: (02383} 69-0.

LIFETIMES, Pestalozzisir. 6, 4350 Reckling-
hausen, Tel.: {023 61) 36287
MH-Soft-Vertrieb, Lauesir. 6, 4600 Dort-
mund 18, Tel.: (02 31) 675643.

Power Station Records, Rein Gerrits, Nakaten-
nussiraBe 2, 4050 Ménchen Gladbach 1, Tel.:
(02161) 490555,

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02101) 607-0.

Rainbow Arts/Softgold, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (021 01) 6602-0.

RTS Roland Toonen Software, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel : (02832) 78184.

Soft & Sound, Gneisenausir. 1, 4000 Dissel-
dorf 30, Tel.: (0211) 494862,

Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 69,
4000 Dasseldorf, Tel.: (0211) 3092 33.

Starbyte Software, Nordring 71,4630 Bochum,
Tel.: (0234) 6804 60.

Thalion Software GmbH, KonigssiraBe 18,
4830 Gutersloh, Tel.: {05241) 12049.

United Software, HauptstraBe 70, 4835 Riet-
berg 2,Tel.: (052 44) 4080.

Kai Uffenkamp-Computer-Systems, Garten-
straBe 3, 4904 Enger, Tel.: 05224 /2375

5000

Computerstudio, Hindenburgstr. 82, 5830
Remscheid, Tel.: (02191) 385424

CPS Frank Heidak, Franzstr. 7, 5000 Koln 41,
Tel: (0221) 4068 88.

(0241) 152051

Mediencenter Iselohn, Werninger StraBe 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599.

Deutschiand GmbH, Pastfach
seim, Tel.: (06142) 2090.

ark 12, 6092 Kelsterbach,
a.

1213, 6096 R:
Bomico, Am S
Tel.: (06107
Demonware GmbH, Strahlenberger Str. 1253,
6050 Offenbach {059} 8004703-99

Die Spielbur: h-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel: 93763

KONAM! {Eurog mbH, Postfach 560180,
6000 Frankfurt/ -’ i:{069)950812-0.

MN-Habby ase 3, 6940 Wein-
heim, Tel.: (0

Nintendo of
50, 6754 GroSo
7000

Funny Softs
Feuerbach
TOP4, Hacksir 3¢
2624209

8000

Computer-Shop (Bamesworld), Landsberger
Str. 135, 8000 Manchen 2, Tel.. (089)
5022483

ope GmoH, Babenhauserstr.
i-{0B8026)5050-0

ir.34, 7000 Stuitgart-
568534

futtgart 1, Tel.: (07 11)

Rosenheimer Str. 92a,

are, Millerstrafe 44,
{089) 2609593.

erl, Putzbrunner Str. 19,
{089) 6096698.

. Trierer StraBe 110,
- {09 11) 48871,

erstr. 44 8000 Minchen 50, Tel.:
(089) 26093 80.

Safer Gz MinnewitstraBe 28, 8000 Mun-
chen 90, 088) 6508687

Softworld, Peter-Henlein-Str. 73, 8500 Nirn-
berg 40, 7el: (0911} 437474,

Theo Kranz Games, Juliuspromenade 11, 8700
Wirzburg, Tel.: (09 31) 5716 01:

T.5. Datensysteme, DennisstraBe 45, 8500
Narnberg, Tel.: (0911) 28 8286.

Wizal-Versand, Liegnitzer Str. 13, 8038 Grében-
zell, Tel.- (08142) 8273,
0-1000

Computer Zentrum, Grossestr. 13, 1260
Straussberg,

0-2000

Gomputer & Technik Stralsund, Langenstr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
Comp AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.
0-7000

PSW Com Tac GmbH, Steinbriickstr. 1, 7700
Hoyerswarda.

0-8000

HHW Computerstudio 2000 GmbH, Gojliser
Str. 21, 8028 Dresden.

Gerds Comp:
£012 Qitob

Schweiz

Discade, Bachstr. 22, CH-! 8200 Schaifhausen,
Tel.: (053 25) 1332.
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Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kénnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Yer-
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.
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