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tage stehen euch bevor! reisefieber?
dann macht euren koffer nochmal auf -
fur asm, die vergessene badehose und...
ach, ihr wolltet uns gerade einstecken!
o.k. trotz aller hektik solltet ihr euch zwei
zahlen vor 'dugen’ halten: die satten 70
games, um die es in dieser asm geht und -
jaah, den lichtschutzfaktor eurer bréu-
nungspaste natirlich! ihr dirft ja gern mit
uns schwitzen, aber. ..

abgesehen von uv-freuden zeigt sich der
sommer diesmal von seiner brisantesten
seite (was letztendlich dazu fihrt, daB wir
in dieser nummer keinen 'flop des mo-
nats’ haben ...). das adventure, einst kil-
ler langatmiger wintertimes, boomt ge-
waltig. klasse-games wie “call of cthulhu’,
‘legend’ 'bargon attack’ ‘quest for glory 3,
'space quest 5’ oder ‘king’s quest 6’ ma-
chen von sich reden, wie ibrigens auch
guido henkel & friends: was sich die ma-
cher ‘des schwarzen auges’ unter der 'hei-
Ben zeit’ vorstellen, erfahrt ihr ab seite
52.

in letzter sekunde erreichte uns nichts ge-
ringeres als 'heroes of the 357th’ und -
pinktlich zum redaktionsschluB - die p¢-
version von ‘epic’. der konvertierungsbe-
richt folgt in asm 8/92; was wir euch jetzt
schon verraten kénnen: zwischen amiga-
und pc-version liegen welten . ..

auch am konsolenhimmel: heiBe news.
‘neo geo’ jetzt offiziell. einen ausfihrli-
chen test zu dieser maschine findet ihr ab
seite 132. und noch ein highlight: 'super’,
wem supergebuhrt: ‘super aleste’is’raus,
fur 'super nes’.

ach ja! ihr habt noch platz im koffer? ein
stift tut not, fir eure umfragebogen (seite
155!). noch mehr? is’doch super! seit we-
nigen tagen liegt die neve asm-special an
eurem kiosk. startrek, buck rogers 2, am-
berstar, tips & losungen plus 'nen dicken
sonderteil. wir fragen: ‘'wie gut ist ever
stick?’ schnappt sie euch, auf schéne fe-
rien ...

yours mats
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Foto: Edgar Sommer

MONATS

DUNE

System: PC, geplant fir: Amiga,
Hersteller: Virgin, England,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,

Muster von: Hersteller.
[Ki berts Epos DUNE (Der
Wiistenplanet) dient die-
sem Spiel als Vorlage. Das Kultbuch, das
zum besten Roman seines Genres ge-
kiirt und mit einem HUGO ausgezeich-
net wurde, bildet zusammen mit sei-
nen Folgebdnden einen ganzen Kos-
mos. Die Hauptfiguren daraus, wie
auch die Grundszenarien und die philo-
sophischen Aspekte hat das Spiel iiber-
nommen, wihrend sich die grafische
Gestaltung an den gleichnamigen Film
anlehnt, den Star-Regisseur David
Lynch mit ungeheurem Aufwand pro-
duziert hat.

ommt Euch bekannt vor?
Kein Wunder - Frank Her-

Konflikte
Was das franzosche Programmier-
Team CRYO beim vorliegenden Com-
puterspiel geleistet hat, kann sich sehen

6

lassen. Die komplizierte Hintergrund-
geschichte wurde gekonnt auf das we-
sentliche reduziert. Die Story verlegt
sich ganz auf den Konflikt zwischen
den beiden alten Adelsfamilien der Har-
konnen und der Atreiden. Beide haben
vom Imperator des Universums die Er-
laubnis erhalten, nach der wichtigsten
Substanz des Kosmos zu schiirfen, oh-
ne die keine Raumfahrt moglich wire:
Spice. Die Droge verdndert das Bewuft-
sein der Navigatoren so, da sie den
Raum nach ihren Wiinschen verbiegen
konnen - im Dune-Kosmos die einzige
Moglichkeit, interstellare Raumfahrt zu
betreiben. Spice hat jedoch auch noch
andere, weit unbekanntere Wirkungen,
die nur wenigen Eingeweihten zugang-
lich sind. Somit stellen der Besitz und
die Herstellung der Droge einen gewal-
tigen Machtfaktor dar.

Erschwerend kommt hinzu, daf

A Die Geheimwaffen: Wasser + Pflanze

A Schwer bewaffnetes feindliches Fort



Spice eine natiirliche Substanz ist, die
nur auf einem einzigen Planeten vor-
kommt: auf Dune. Dementsprechend
hart ist der Konkurrenzkampf, als die
Atreides-Familie als zweite Macht auf
dem Wiistenplaneten eintrifft und ver-
suchen muf, den Vorsprung wieder
einzuholen, den sich der Harkonnen-
Clan in der Spice-Produktion bereits
verschafft hat.

Die Methoden, mit denen der feind-
lich gesinnte Clan vorgeht, sind nicht
gerade zimperlich. Von psychologischer
und biologischer Kriegsfiihrung iiber
Kidnapping und Sabotage bis Mord ist
alles dabei, was Paul Atreides, und da-
mit dem Spieler, das Leben schwerma-
chen kann.

Eine tolle Mischung

Dune ist ein eigentiimliches Spiel, es
4Rt sich in keine Schublade packen.
Natiirlich ist es, vom Kern der Sache
her, eine Wirtschafts-Simulation. Um
den Imperator des Dune-Kosmos zu-
friedenzustellen und eine immer tod-
lich endende Strafexpedition zu ver-
meiden, miissen seine stindig steigen-
den Forderungen nach Spice moglichst
umgehend erfiillt werden. Das ist nicht
immmer einfach, denn zu Beginn weif
Paul nur, das sich drauen, in der Nihe
der Festung drei Siedlungen befinden,
in denen er méglicherweise Arbeits-
krifte rekrutieren kann. Nicht alle der
Ureinwohner von Dune, die sich Fre-
men nennen, sind gleich voller Enthu-
siasmus bei der Sache, manche miissen
erst mit viel Geduld iiberzeugt werden.
Die meisten jedoch sehen in Paul einen
Retter, der sie von der Sklaverei der
Harkonnen befreien kann und teilen
ihm ihre Kenntnisse und Geheimnisse
gerne mit. Durch diese Kontakte wird
das EinfluSgebiet immer weiter ausge-
dehnt.

Bevor jedoch der Abbau von Spice
beginnen kann, miissen die jeweiligen
Areale durch Prospektoren abgecheckt
und beurteilt werden. Erst dann kann
die Arbeit losgehen. Die Teams zu koor-
dinieren, ist eine von Pauls Hauptauf-
gaben. Erntearbeiter, Soldaten, Pro-
spektoren, Spione und ,Gartner* miis-
sen mit sinnvoller Beschiftigung ein-
gedeckt werden, wobei nie die Karte
aufer acht gelassen werden darf, die
anzeigt, welches Gebiet sich zur Bear-
beitung eignet und welches bereits
leergefegt ist.

Zusitzlich missen die Fremen-
Stimme mit Arbeitsgerit versorgt wer-
den, ohne das der Spice-Abbau einfach
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zu langsam vor sich ginge. Aber Ach-
tung: Eine Erntemaschine erhoht zwar
die Produktion, wird aber, wenn dem
Stamm nicht auch ein Ornithopter (die
Dune-Abart eines Hubschraubers) zur
Verfiigung gestellt wird, leicht Opfer
der dortigen Fauna. Diese besteht aus
riesigen, Hunderte von Metern langen
Sandwiirmern, die so ein Gerdt ohne
viel Federlesens mal eben zum Friih-
stiick verspeisen. Beide Geriite finden
sich entweder in der Nihe der Fremen-
Siedlungen, sogenannter Sietches, kon-
nen aber auch genau wie Waffen und
anderes niitzliches Gerit bei Schmugg-
lern erstanden werden. Kriftig handeln
heift es in solch einem Falle, denn die
Preise sind gesalzen, und immer mug
mit Spice bezahlt werden.

Auf Eroberung

Hat Paul neue Sietches entdeckt, kann
er deren (mogliche) Bewohner anheu-
ern. Egal, welche Arbeit er ihnen zu-
weist: Training ist angesagt, bevor ma-
ximaler Einsatz maoglich ist. Thm zur
Seite stehen dabei mehrere Berater, die
der Spieler tunlichst immer wieder an-
sprechen sollte, um Fehler zu vermei-
den und das Spiel voranzutreiben. Hier
liegt auch einer der Pluspunkte des Pro-
gramms: Man kann sich eigentlich nie
in eine Ecke mandvrieren, denn solan-
ge man mit den Charakteren kommu-
niziert, kommen immer wieder neue
hilfreiche Aspekte ans Tageslicht.

Mit jedem neuen Sietch erweitert
sich das EinfluBgebiet der Atreiden.
Kann man auf friedlichem Wege keine
neuen Siedlungen finden, schickt man

99Ein Spiel, das rund-
herum gelungen ist66

A Eine Festung wird umgebaut

Spiel des Monats

Guido meint:

Selten hat im Sand spielen so viel
Spafl gemacht wie mit Dune. Der
Strategie-, Adventure- und Wirt-
schafts-Mix ist dermaRen gut ge-
lungen, daf Frank Herbert und Da-
vid Lynch gleichermaRen ihre helle
Freude an dem Programm hitten.
Stimmungsvolle ~ Adaption  der
Filmcharaktere, sparsam aber gut
eingesetzte Effekte und natiirlich
nicht zuletzt der geniale Sound fes-
seln stundenlang vor dem Bild-
schirm. Waren doch nur alle Film-
bzw. Buchumsetzungen so gut wie
Dune. Worauf wartet [hr eigentlich
noch, kauft es!

F G o

SPICE PRODUCTION

A Was ist los auf Dume?




Spiel des Monats

Dune, die Musik

Wem der Sound des Spiels gefallen
hat, fiir den halt VIRGIN VENTURE
ein besonderes Schmankerl bereit.
Die fiir ihre elektronische Musik
bekannte franzosische Gruppe EX-
X0S hat sich des Game-Sound-
tracks angenommen und ihn auf
CD und MC gebannt. ,DUNE“ist ab
Mitte Mai erhiltlich.

Spione aus, die auf die Suche nach Har-
konnen-Forts gehen. Scheint das Krif-
teverhiltnis giinstig, werden Truppen
hingeschickt, die den Feind (hoffent-
lich) niedermachen und das Fort in ei-
nen Sietch umbauen. Befreite Sklaven
schliefen sich Paul mit Freuden an. Je
niher man dabei an das feindliche
Schlof herankommt, umso schwieri-
ger wird das Unterfangen natiirlich.

Neue Aspekte

Soweit die strategische Seite des Pro-
gramms. Dune ist aber weit mehr als
nur eine Wirtschaftssimulation. Wenn
man den Hintergrund des Buches
kennt, hitte man im ersten Augenblick

A Im Innern der Siedlung
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vielleicht auch ohnehin eher auf ein
Rollenspiel als ein Strategie-Epos ge-
tippt. Rollenspiel-Elemente sind zu ei-
nem geringen Anteil enthalten, der
zweite Schwerpunkt liegt jedoch ein-
deutig auf der Adventure-Seite. Die Sto-
ry des Spiels orientiert sich in groben
Ziigen an Frank Herberts Geschichte,
mufte aber natiirlich kriftig abge-
speckt werden. Trotzdem ist sie span-
nend geblieben und zudem gut ge-
macht. Fiir den Adventure-Aspekt gilt
das gleiche wie fiir den Strategie-Teil:
Nimmt man sich die Hinweise der han-
delnden Charaktere zu Herzen, bleibt
einem selber zwar immer noch genug
zu iberlegen und zu tun, eine Sackgas-
se kann jedoch fast immer vermieden
werden. Vorsicht ist vor allen bei Fli-
gen in der Nihe feindlicher Stellungen
geboten. Auch sollte man tunlichst die
Forderungen des Imperators nicht
ignorieren, das hat echt todliche Folgen

Das Adventure wird sehr geradlinig
vorangetrieben, das heift, gewisse Din-
ge geschehen erst dann, wenn andere
erledigt wurden. Abkiirzungen gibt es
nicht. Das schmalert den Reiz des Ga-
mes jedoch in keiner Weise.

Die Grafik: ein Augen-
schmaus

Aber nicht nur das Gameplay, auch die
technische Umsetzung ist allererste
Sahne. Was sich da auf dem Bildschirm
zeigt, ist Grafik vom Feinsten. Anima-
tionen gibt es zwar nicht allzu viele und
der Ritt auf dem Sandwurm ist nicht
sonderlich aufregend - ansonsten je-
doch kann man nur noch ein traumeri-
sches Blinken ins Auge kriegen.

Auch der Sound ist absolute Qualitit.
Ob Soundblaster oder AdLib Gold (wo-
fiir die Musik in erster Linie geschrie-
ben wurde): Was da Atmosphirisches
aus dem Lautsprecher kommt, kringelt
sich geniiglich ins Ohr und versetzt den
Spieler total in eine andere Welt. Selbst
wenn man stundenlang vorm Monitor
sitzt und sich berieseln la8t kommt Ab-
stellen nicht in Frage. Allenfalls leiser-
drehen. Vielleicht.

Einfachste Benutzung

Gut durchdacht ist auch die Benutzer-
oberfliche. Per Maus wird gemiitlich
durch die diversen Screens geklickt,
selbst per Tastatur ist die Steuerung re-
lativ unproblematisch. Ist man im Be-
sitz eines Fluggerites, kann man einen
Zielort direkt auf den eingeblendeten

Karten auswihlen und anfliegen. Von
den Karten konnen auch Informatio-
nen iiber Besatzung und Ausriistung
direkt abgerufen werden. Zu Beginn
muf Paul zwar noch hochstselbst an-
wesend sein, wenn er irgendwelche
Anweisungen geben will, spiter je-
doch, wenn er dem Einfluf von Spice
lingere Zeit ausgesetzt war und vor al-
lem, wenn er von dem geheimnisvollen
Wasser des Lebens getrunken hat (Vor-
sicht!), kann er auf immer weitere Di-
stanzen mit seinen Truppen telepa-
thisch in Kontakt treten. Das ist auch
juferst notwendig, denn das Gameplay
gestaltet sich fiir den einsamen Feld-
herrn nach einiger Zeit reichlich hek-
tisch. Und wenn dann auch noch
ein biRchen Liebe mit ins Spiel
kommt .. ..

Mit Dune hat Virgin ein Spiel auf der
Pfanne, das rundherum gelungen ist.
Selten war eine Wirtschafts-Simulation
so unterhaltend, und auch Adventure-
Freunde diirften hier auf ihre Kosten
kommen. Wenn so die Spiele der Zu-
kunft aussehen, dann stehen uns rosige
Zeiten ins Haus. -

Antje Hink

Dune, das Buch

Es kommt nur sehr selten vor, da
es einem Buchautor gelingt, ein
ganzes Universum so detailliert
und farbig zu gestalten wie dies
Frank Herbert getan hat. Die Ereig-
nisse auf Dune sind mit dem Sieg
der Atreiden {iber das Haus Har-
konnen allerdings noch lange nicht
beendet. Herbert lie dem 600-Sei-
ten-Schmoker noch fiinf Fortset-
zungen folgen, die die Geschichte
Pauls und des Hauses Atreides wei-
terfilhren. Die Bande liegen auch in
deutsch vor und sind beim Heyne

Verlag in Miinchen erschienen.
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zusammengestellt von Guido Alt & Klaus Trafford

Origin begliickt uns in diesem Monat mit der Wing tommander Deluxe Edi-
tion . Dieses Package beinhaltet neben Wing Commander I auch noch die Secret
Missions I und I1. Wer Wing Commander noch nicht hat, sollte zu diesem Paket
greifen. Ist giinstiger. Und wo wir gerade beim Thema sind: Nein, es gibt noch keine
neue Verlautbarung seitens Origin zum Thema Wing Commander fiir den Amiga.
Das Projekt scheint wohl auf Eis zu liegen. Schade. ® Jumes Pond ist wieder da.
Der schuppige Superagent des Geheimdienstes FISH, der sich bisher mit 2 Pro-
grammen eine feste Fangemeinde erworben hat, tritt zu seinem dritten Abenteuer
an. The Offishal Aguabatit Games ist der Name von IMilleniums neuestem
Streich. Auch eine Art, in die Kerbe der Olympischen Spiele zu schlagen. Wann der
feuchte Spag erscheint, steht noch nicht fest, sollte aber eigentlich pinktlich zu den
Sommerspielen in Barcelona passieren. ® W.5.Gold tiberraschte uns diesen Mo-
nat nicht mit einem neuen Game, sondern -man hore und staune- mit einem An-
wendungsprogramm. Playmation ist ein Programm, mit dem man 3-D Grafiken
und Animationen in Semi-professioneller Qualitit auf dem PC erstellen kann. Das
Programm wurde von Cineplay erstellt, einer Firma, die durch ihre Animationen
sogar schon einen Oskar gewonnen hat. Das Programm beinhaltet alle wichtigen
Tools zum Erstellen und Animieren von Grafiken und soll leicht zu bedienen sein.
Es wurde iibrigens nicht auf die her-
kommlichen Polygone zuriickgegrif-
fen, sondern eine neue Technik ver-
wendet, wodurch die fertigen Charak-
tere sich besonders realistisch bewe-
e T gen. Die ersten Bilder sehen duRerst
T TETERTUT | vielversprechend aus. Das Pro

B i ool gramm wird zusammen mit dem Video
PZ . 0058ss » o0a9f | =| Joyride | welches Insider vielleicht

K = 002401 - 0062 kennen, ausgeliefert. Macintosh so-
b L | wie eine Amiga Version sollen folgen.
' ; =2 ® Sublogit erweitert die Reihe der
| Stenery [ollection um eine neue,

& Wav Live Kalifornien und Nevada wurden dies-
¥y mal vom Sublogic-Team erfaft. Wie ge-
| Fir Warlive - eine strategische |  Wohnlich sind wieder ausfuhrliche
| Kriegssimulation - zeichnet Rulph |  Flugkarten beigelegt und der Detail-

Liewellyn verantwortlich. Reich- | reichtum ist gegeniiber den normalen
lich komplex geht es dabei aufs | Scenery Disks gesteigert worden. Die
sandkastenschlachtfeld. Wo und | Scenery Collection arbeitet mit dem
wie das Programm, das bei uns als | Microsoft Flight Simulator und dem
Vorabversion ins Haus geschneit | A-LF. ZUS Von EHpO!
kam, vertrieben wird, ist zur Zeit |
jedoch noch nicht bekannt.

\
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Ligt die Chaos Engine auch weiter-
hin noch auf sich warten, so gibt es
jetzt die alten Klassiker als Compilation.
Unter dem Titel The Bitmap Bro-
thers Uolume 1 werden Henon
(odaver und Speedball 2 wieder-
veroffentlicht. Alles Klassiker, die in
keiner anstindigen Sammlung fehlen
sollten. ® Und noch 'ne Zusatzdisk! Die
dritte Tour of Duty Disk fiir Secret
Weapons of the Luftwaffe kommt
geflogen. Ausnahmsweise enthilt sie
kein amerikanisches Flugzeug, son-
dern den HE 182 Vnlksjiiger , den -
man entschuldige den Ausdruck - Kifer
unter den Jagdflugzeugen. Auch dieses
Flugzeug kam, wie die meisten Maschi-
nen in SWotL, wihrend des 2. Weltkrie-
ges nicht mehr zum Einsatz. Wie schon
gewohnt bei Lucas Arts | ist der Disk
wieder ein ausfiihrliches Heft mit hi-
storischen Hintergrundinformationen
beigelegt. Ein Mus fiir jeden SWotL-Be-
sitzer. ® Konig die Jungs mit den ge-
platzten Konsolentriumen, machen
trotzdem noch in Hardware. Neuestes
Produkt ist ein Twin Port Interface , welches zwei Joystickan-
schliisse am PC zur Verfiigung stellt. Sieht stabil aus. Gibt's bei al-
len gut sortierten Hindlern. ® Starhyte hat mal wieder ein
Denkspiel in der Mache. Das Teil hort auf den Namen [ubes und
soll eine Art ,Zauberwiirfel* (na, wer erinnert sich noch?) auf
dem Compi sein. Laut Starbyte hat dieses Ding das Zeug, einen in
den Wahnsinn zu treiben. Abwarten und Tee trinken. ® Und noch
eine freudige Nachricht fiir Planet’s Edge Fans. Das Teil er-
scheint komplett in Deutsch! Hoffentlich taugt auch die Uberset-
zung was. ® Deftom bringt als nichstes Evnker auf den Markt,
ein Jump'n’Run mit - so die Vorankiindigung - ,aufergewohnli-
chem Spielverlauf in atemberaubender Grafik sowie Spiel-Quali-
tat". Kurz vor Weihnachten wissen wir, ob dies auch wirklich zu-
trifft. ® Von Virgin gibt es ziemlich viel Stuff fiir das CD-Rom.
Vor allem Adventurer werden ihre helle Freude daran haben, denn
Titel wie Wonderland, Zork I-1 und vier weitere /nfocom-Ti-
tel sind ebenso dabei wie die Mugnetic Scrolls-Collection
(siehe Rubrik ,Compilations*). Ferner werden Spirit of Excali- . .
bur, Suprematy Conon the CGimmerion, Shuttle und
" North Polar Expedition geboten. ® Mit den (ool Croc
- Twins prﬁsenﬁert Emlu ein ng{;xes Game der llnnlll

A Cool Croc Twins

& Champlonshlp Karate

e P
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Szene
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The best in entertainment software.™

Bei Rushware tut sich einiges: Dort wurden mit den Software-Produzenten Imagineer, Activision, Trade-
west und Elite Vertriige tiber Nintendo NES-, Game Boy-, und Super NES-Produkte abgeschlossen. Imagineer
hat sich zum Ziel gesetzt, nur die Titel herauszubringen, die schon als Computerspiel ein Hit waren. Elite wie-
derum setzt auf die Umsetzung von erfolgreichen Spielautomaten. Tradewest kiindigt als erstes Projekt Battle-
toads an. Activision will auf Nintendo-Systemen eine Flugsimulation herausbringen. Man darf sehr gespannt
sein. .. @ Laser-Disks sind nicht nur hierzulande eine gern gesehene Spielalternative. Fiir die Mannheimer
LDG werden dahér alle Produkte nun in vier weiteren Lindern an den Mann/die Frau gebracht. In Italien hat
den Generalvertrieb die Firma Newel in Mailand iibernommen, in Australien ist Parath Computers dafiir zu-
stindig. Die Schweiz wird von der Firma Promigos versorgt, und in Frankreich hat man Ubisoft als General-
vertrieb gewonnen. Das nichste Projekt steht auch schon: Spmee Ree gibt es ab sofort zum Preis von 179 DM.
Wir stellen es vor, sobald wir es bekommen. @ Reeolade ist umgezogen: Die neue Adresse lautet: 5300 Ste-
vens Creek Boulevard, San Jose, California 95129. Telefon: (408) 985-1700. :




MIT DEM HOSENBODEN ALS
MWL . ™™

PILOTENSITZ, UND DEM

SCHNURRBART ALS HOHENRUDER

—

Zeit, die alte, zerbeulte
Lederjacke anzuziehen, ein
Pickchen Kaugummi aufzureiBen und
einem Dutzend netter Midchen in der Stadt
ewige Liebe zu schworen, bevor Sie sich in die blaue

Wildnis da oben aufmachen.

Wir schreiben das Jahr 1944, und Sie sind einer der
Piloten der legendiren 357 Staffel, liebevoll auch
"Yoxford Boys" genannt. Die erste US-Einheit, die die

P-51 Mustang flog und B-17- und B-24-
Flugzeuge im 2. Weltkrieg eskortierte.

: ’/ Sie erhalten lhren Auftrag in einer
realistischen Kinoszenerie. Statten Sie
lhre "Kiste" ordentlich aus, bevor Sie
abheben. Die richtigen Waffen
entscheiden im Luftkampf und bei
Zielen auf dem Wasser.

Sind Sie erfolgreich, dann kénnen
Sie schon bald zusammen mit

QUEE
)
~3

ax
5

o
------
toe §f

beriihmten Fliegerassen
Chuck Yeager
Wichtige Tips erfahren Sie im Offiziersclub,

H E
s TH
P wie

fliegen.

und  detailierte  Spionageberichte
informieren Sie iber den Verlauf der
Auseinandersetzungen.

"Heroes" bietet 256 VGA-Graphik,
unterstitzt AdLib, zeigt einzigartige

Mehrblick-Kameraperspektiven und
verfligt liber Instant Replay.

Ubrigens: "Heroes" ist auBerdem
Bestandteil der groBen Electronic
Arts Sportuhr-Promotion. Halten
Sie Ausschau nach den speziell
gekennzeichneten Packungen oder
fragen Sie Ihren Hindler.

Worauf warten Sie noch?

ELECTRONIC




Wertung

leihen wir den ASM-HIT'. Auch das

=

Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid
gemeint! |hr, die lhr gerade
Eure Nase in die Seite 14
driickt!  Unseren  Gliick-
wunsch, denn lhr schlagt ge-
rade zwei Fliegen - mit nur
einer Klappe! Ja, Ihr macht
das schon gut, denn lhr lest
ASM. Und das ist Info & Test,
und dazu ‘ne geballte La-
dung SpaB & Entertainment.
Nummer fir Nummer. . .

amit das so bleibt, habt Ihr
uns. Wir sind fiir Euch da,
stets zu Diensten in Sa-
chen heiRe Information,
objektiver Ratgeber und feinfiihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur. Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den "Point of Sale’
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des 'Gamens’ wegen. Die Re-
daktion: (05651) 929-901, Eure
Hotline (jeden Mittwoch von 16.30 bis
19 Ubr!!) : (05651) 929-760/-761.
Wenn also irgendwas irgendwo brennt:
Do it!

Die Tests

0.k. Jeder unserer Tests schliet ab mit
einer prignanten Kurzbewertung in
einem Kasten. Die Wertungsskala er-
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste,
denn: je mehr Punkte, desto besser das
Programm. Jedes Spielgenre wird in
der Redaktion nach spezifischen Krite-
rien, welche wir Euch auf dieser Seite
prisentieren, unter die Lupe genom-
men. Allen Kategorien gemeinsam ist
die Endnote, der Gesamtwert eines Ga-
mes. Es passiert duferst selten, dag ein
Spiel so perfekt ist, um mit der Note 12
ausgezeichnet zu werden.

Kommt dies einmal vor, ist das ' ME-
GA-HIT -Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrt aus-
schlieglich genialen Spielen, die von ih-
rer Idee samt deren optischer und tech-
nischer Umsetzung her einwandfrei
sind. Schon des ofteren, genauer: ab ei-
ner Gesamtnote von 10 und hohen Be-
urteilungen in den Einzelkriterien ver-

14

ULISTOP 5

1. BMW 325i (Tronic)

2. MusicX (Amiga)

3. Super Star Soldier

PC-Engine)
4. Devil Crash

(PCEngine/MD)

5. Monster Business

(hmigy)

KLAUS TOP 5

1. Jim Power
(Amiga)

2. Commander Keen V
(PC)

3. Mad TV (PC)

4, Parasol Stars
(Amiga)

5. Krakout (C-64)

'SPIEL DES MONATS, seit langem ein
fester Bestandteil Eures Magazins und
oft Sieger eines harten Kopf-an-Kopf-
Rennens zweier oder mehrerer Kandi-
daten, bedarf der eingehenden Priifung
durch das Redaktionsgremium.

Die Wertungen

Begeistert ein Titel dermaRen, daf wir
ihn Euch uneingeschrinkt empfehlen
konnen, lautet unser Kurzurteil: SEHR
GUT. Das Spiel miit [hr haben.

GUT gebihrt dann Hits oder guten
Games, die ganz knapp an einem sol-
chen Urteil vorbeigerutscht sind.

Spiele, die durchaus akzeptablen
Charakter haben, auf einer guten Idee
oder einem guten Spielprinzip basie-
ren, allerdings leichte Umsetzungs-
schwichen innerhalb der Einzelkriteri-
en erkennen lassen, bewerten wir als
ZUFRIEDENSTELLEND. Die gute Mit-
te. Solide, ohne Hohenfliige - fiir Freun-
de des betreffenden Genres aber emp-
fehlenswert.

Erkennbare Mingel beeintrichtigen
den Spielspaf und fithren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht's noch mehr bergab, so daf
man sich beziiglich dieses Stoffs mit
Formatierungsgedanken tragen konn-
te, vergeben wir ein SEHR MANGEL-
HAFT. Ein Ausrutscher des Herstellers?
[hr solltet den groftmoglichen Bogen
um diese Geschichte machen!

Das allermieseste Machwerk, wel-
ches der Redaktion in die Hande gefal-
len ist, wird natiirlich mit dem 'Flop des

Monats’ pramiert. Alles klar? 2]
mats
ALCTION
Grafik
Sound
Spielablauf >
Motivation
Gesamtnote

Unter ,Grafik" versteht die ASM: Darstellung, Scrolling, Anima-

Eun. Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgrafik: [}es‘iwindig-
¢l

Sound" ist: (Titel-)Melodien, X, Rechnerausnutzung,

Jum ,Spielablauf* gehdren unserer Meinung nach: Algwems-

lung, Originalitit, Sgielbarkeit, Schwierigkeitsgrad (einstell-

bar?), Steuerung, Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi-

scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexitat.

,Morlévaiiun" und ,Gesamtnote® mijssen nicht niher definiert

werden.

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation
Gesamtnote

Grafik® und ,Sound" (siehe oben rechts). Die Realititsnihe"
ist hier von grofer Bedeutung, da die Simulation die Realitit
(bei Bedarf: die Surrealitit) darstellen soll.

SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitatsndghe
Motivation
Gesamtnote

Anmerkung: Bei Bedarf wird Realitatsnahe® durch ,Spielab-
lauf* (siehe oben!) ersetzt. Unter ,Grafik/Animation” verste-
hen wir die grafische Darstellung, die Animation und das Scrol-
ling in Anbetracht des jewelligen Rechners, wobei bei Sport-
spielen die , Animation” im Vordergrund stehen solle.

ADVENTURES
Grafik

Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

Grafik* (siche oben!). ,Parser": Umfang des Vokabulars, logi-
sche Antwaorten, ,Steuerung’: gemeint sind hier die Klick-Ad-
ventures, ausreichende Menils, Bedienungsfreundlichkeit,
Handling. Handlung": Idee und Inhalte des Games, Originali-
tit, Story. , Atmosphre: Feeling, Anreiz, Stimmung.

TOOLS

Positiv
Negativ

Bei der Beurteilung von ,Tools* werden die positiven und nega-
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefaft.
Eine Benotung in Zahlen wire unangebracht.

EDUCATION

Positiv

Negativ

Lerneffekt
Gesamtnote o

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurteilung von Edu-
cation- oder Lernsoftware zu Rate.

Einerseits stellen wir besonders positive und negative Eigen-
schaften im Text heraus, darﬂberﬂ]]inaus fassen wir fir die Ge-
samtnote alle positiven negativen Gesichtspunkte zusammen.
Wie hoch letztendlich der Lemneffekt” eines Education-Pro-
gramms ist, hingt nicht unbedingt von der Komplexitit der
Software ab. Emsthaftigkeit, Einprégsamkeit, die Verkniipfung
von Spielen und Lernen, das Ma an Intensivierung eines The-
menschwerpunktes sind unter anderem fir diese Note rele-
vant.

Das ,Gesamtnote*-Urteil mug nicht naher erliutert werden.

STRATEGIE

Grafik
Anleitung
Spielablauf

Motivation '];'
Gesamtnote o

(Grafik® (s. oben!). ,Anleitung": kein Fachchinesisch (in
Deutsch?), leicht verstindlich, Gbersichtlich, Informationsge-
halt. Spielaufbau®; logischer Ablauf, Benutzeroberfliche,
Steuerung, Originalitit, Komplexitat.
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i iThe Perfect General basiert auf
" Yeilier zwolfichrigen Turnierserie in
~ den USA. Komplex, doch
heérvorragend zu spielen, wird er

*  Sie nicht mehr loslassen.

Was bietet er noch?

* Grof3artige Landschaftsdarstellung und
einladende Spielfeldaufteilung
* Einfache, klare Bedienung
* 3 Schwierigkeitsstufen wihlbar
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Bieihaltiges
Super-Spi=l

JIM POWER IN:
MUTANT PLANET

System: Amiga, geplant fir: ST,

PC, empf. VK-Preis ca. 80 DM,
Hersteller: Loriciel, Muster von:
Hersteller.

Ballerspiele gibt es zuhauf
- da noch etwas Neues zu
entwickeln, bedarf schon
einer ganzen Reihe auf-
wendiger Aktionen. LORI-
CIEL hat Altbewdhrtes sehr
gut verpackt und liefert mit
JIM POWER ein Action-
Spiel der Spitzenklasse ab.
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Tagein, Garaus: Jim Power

infach irrsinnig, was bei
dieser Mischung aus
Jump'n'Run und Shoo-
t'em Up abgeht. Der Titel-
held lduft und fliegt durch insgesamt
fiinf Levels mit 50 Bildschirmen, wo er
- wie 50 oft bei derartigen Spielen - al-
lerlei Viehzeugs, Zombies, prihistori-
schen Flugtieren und vielem anderen
den Garaus machen musf.

Dies tut er natiirlich nicht ohne
Grund, denn er hat sich nun einmal fest
in den Kopf gesetzt, die htibsche Toch-
ter des Prisidenten eines futuristischen
Staates zu retten. Die Holde wurde auf
den Planet der Mutanten entfiihrt, wo
sie nun schmachtend auf ihren Retter
hofft.

Jener stiirzt sich also achtfach nor-
mal und doppelt ,super“-bewaffnet ins
Getiimmel und sieht sich einer Vielzahl
von Hindernissen gegentiber.

Neben besagten Gegnern gibt es Gift-
tropfen, Wege, die zu todlichen Fallen
werden, Gegenstinde, die von oben auf

Power”
gibt,
glilht
nicht

nur der
Joystitk. 66

..Q...C'¢-0 Ll 23 !Ja

waor ‘b,

einen herabfallen und Tiiren, die man
nur mittels aufzusammelnder Schliis-
sel offnen kann. Wer einen solchen ver-
gessen hat, kann von vorne beginnen,
denn der Weg zuriick ist weitaus
schwieriger als vorwarts.

Natiirlich gibt es die tiblichen Boni zu
ergattern, wobei man zwei unbedingt
braucht: Extraleben und Zeit, denn sel-
bige liuft erbarmungslos ab.

Die Grafik ist allererste Sahne: Drei-
bis zwolffaches Parallaxscrolling (!!),
dreidimensionales, ruckelfreies Spiel-
geschehen. Das Ganze ist sehr farben-
prichtig gestaltet, sowohl was die Geg-
ner, als auch die Landschaft angeht.

Heiner meint:

Nicht zu schwierig, nicht zu ein-
fach und grafisch deutlich ber
dem Durchschnitt. Auch wenn
nicht viel Neues in Jim Power
steckt: Das, was drin ist, macht
Spas!

Zum Sound sage ich nur zwei Worte:
Chris Hiilsbeck! Das miifte eigentlich
schon reichen. Technisch geht soweit
alles klar, und wahrscheinlich wére das
Spiel noch besser in der Gesamtwer-
tung weggekommen, wenn da nicht
die Tatsache wire, da8 man NICHT
gleichzeitig schiefen und laufen kann -
unser Held zuckelt just in diesem Mo-
ment ruckartig dahin. Springen und
ducken ist aber noch maglich.

Die Schwierigkeitsstufe ist im mittle-
ren Bereich anzusiedeln, wobei hinzu-
zuftigen ist, daf der erste Grofgegner
kein Problem darstellt: Sobald er er-
scheint, einfach scharf links steuern,
ballern und warten, bis er sich in Luft
auflost.

Dafiir haben sich die Programmierer
aber ganz andere hiibsche Schikanen
einfallen lassen, die - obwohl sie mir
zum Teil sehr bekannt vorkommen -
hier besonders geschickt eingesetzt
worden sind. Wer sich Jim Power, von
dem man wohl noch horen wird, ent-
gehen 14Rt, ist selbst schuld. 2]

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»GUT«
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A Exkursion auf einem schrocklichen Planeten

7@92

FORBIDDEN PLANET

System: PC, geplant fur: -, empf.
VK-Preis: 59 DM (komplett),

Hersteller: Apogee Software,
Muster von: CDV Software,
7500 Karlsruhe 1.

osmo, der kleine Alien-
Knabe hat Geburtstag.
Sein sehnlichster Wunsch
ist ein Besuch in Disney-
land. Cosmos Daddy gedenkt, dem
Sohnchen die Freude zu machen, packt
Mutti und den Kleinen in die Volks-Un-
tertasse und los geht’s.

Durch einen Maschinenschaden jih
gebremst, mug die Alien-Familie auf
einem unbekannten Planeten notlan-
den, und wihrend Daddy unter der Mo-
torhaube am Werkeln ist, erkundet
Klein-Cosmo die nihere Umgebung.
Als er wieder zum Landeplatz zurtick-
kehrt, sind seine Eltern verschwunden.
Mutterseelenallein, auf einem Planeten
voller wilder Tiere, ist der Kleine natiir-
lich auf Eure Hilfe angewiesen. Ihr diirft
Cosmo laufen, springen und, Dank sei-
ner Saugnapf-Hinde, an Felswinden

hinaufklettern lassen. Wohl-
schmeckende Friichte erginzen das
Punktekonto, wihrend Bomben, die
mit einem Timer versehen sind, die
groferen Exemplare der aggressiven
Flora und Fauna beseitigen. Kleinere
Biester kann Cosmo durch gezielte

Spriinge auf deren Kopfe besiegen.
Nach Comander Keen und Duke Nu-
kem kommt mit Forbidden Planet ein
neues Jump & Run der Extraklasse aus
der Softwareproduktion der Apogee-
Programmierer: Spitzenmusik (Ad-
Lib), scharfe Grafik, tolle Effekte, reich-
lich Spielspa® und alles fiir 'nen Heier-
mann. Zweiter und dritter Teil des Spie-
les sind keine Shareware mehr und ko-
sten 59.-DM, warten aber dafiir mit
komplett neuer Musik und Grafik auf.
W bs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

4

Fiir das ASM-Shirt bitte Bestellkarte benutzen!
TRONIC Verlag @ Postfach 870 ® 3440 Eschwege

17
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Briefe an die Redaktion

Mein Streik, Dein Streik, . ..

. Streik ist fir uns alle da? Na, zumindest
wirkt(e) er sich auf alle aus; alle unsere armen
Abonnenten. Angefangen bei der Abo-Postzei-
tungs-Debut-Pleite (A.P.D.P) und jiingst fortge-
setzt mit der Neuerlichen Abo-Postzeitungs-
Pleite (N.A.P.P.). Alle, die uns wegen des un-
piinktlichen Abos verspeisen wollten (oder schon
verspeist haben), konnen sich also bei Gott, der
Welt, der Post, den Gewerkschaften, den Arbeit-
geberverbinden, der 60-Millionen-DM-Frau,
oder auch beim Tronic-Verlag beschweren - nit-
zen wird das nichts. Das wollt' ich nur gesagt ha-
ben. Zum Bild: Nein, ich hab’ nicht abgenom-
men, und das ist auch nicht das neue Biro - ist
halt einfach nur ein Bild, und ich bin’s auch wirk-
lich. Wer weiB, vielleicht habe ich bald meinen
groBen Auftritt in Police Quest 4? Bis da- und
auch sonstwohin viel Vergniigen mit dem Feed-
back, schone Sommerferien und gutes Spiel! Uli

_Demo-Sammler”

Auch ich habe Probleme mit der
Anrede fiir das Feedback (siehe
ASM 3/92 Hurtuold), deshalb ma-
che ich es mir einfach: Huhu!
Erst einmal die Formalitdten:
(...). Es stimmt einfach alles!
Nun zu meinem Problem: ich ha-
be mit totaler Begeisterung zur
Kenntnis genommen, daf ihr ei-
nen Demotest (Underground) in
den Inhalt der ASM aufgenommen
habt. Da ich mich zu den soge-
nannten Lamern bekenne und fa-
natischer Demo-Sammler bin,
muR ich den o. g. Teil Eurer Zeit-
schrift leider immer mit einem
trinenden Auge betrachten.
Woher bekommt man diese
Wahnsinns-Demos? Besteht even-
tuell die Moglichkeit, sie direkt

iiber Euch zu beziehen (ich bin
halt Optimist)? Bitte antwortet
nun nicht mit den Adressen der
Coder, denn ich bezweifle, da8 die-
se ein reges Interesse zeigen wilr-
den, ihre Machwerke mit einem
_Loser/Lamer* zu swappen (s0
sehr ich ihre Fihigkeiten auch be-
wundere!). In der Hoffnung, eine
erschopfende Antwort zu bekom-
men und die besagten Demos frii-
her oder spiter mein Eigen zu
nennen, verbleibe ich, vielen Dank
im vorraus.
Radkappen konnen doch spre-
chen, man muf sie nur lange ge-
nug ansprechen (meine Erkennt-
nis nach 3 1/2 Monaten Selbstver-
such).
Stephan Alexej Miiller

(Anm. d. Red.: Wir iiberlegen, ob
wir bei jedem Zelner-Leerdisk-
Pack, das wir verkaufen (Bazar)
einfach ein, zwei Demos draufko-
pieren sollten. Ware ja gar nicht
schlecht, oder? Ansonsten konnte
man sich ja an die diversesten
PD-Hdéndler wenden, die es so in
unseren Landen gibt.)

Was ist los?”

Was ist los??? Ich armer Abonnent
sitze hier seit Freitag dem 13.03.
herum und warte auf meine ASM,
Ausgabe 4/92. Zwischendurch
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Feedback

werde ich immer wieder von Leu-
ten angesprochen, die die neue
ASM schon gelesen oder gar ge-
kauft haben (Beispiele: ,Du, kann
ich von dir das B. A. T. II-Poster
haben?“ oder ,Das, was du wissen
wolltest, steht iibrigens im Hint-
Hunt von der neuen ASM“). Und
ich dachte, ich als Abonnent krie-
ge die ASM noch vor meinen
Nachbarn! Also habe ich mich
heute, am 17.3., dazu durchgerun-
gen, Euch endlich mal meine Mei-
nung zu pauken. Ich finde, wenn
das schon in der Anzeige steht,
solltet Ihr Euch auch dran halten.
Oder es einfach nicht reinschrei-
ben (Da gibt es doch auch irgend
so ein Gesetz....)! Gegen die
Kleinschreibung im Vorwort habe
ich tibrigens gar nichts. Wie Ihr se-
hen konnt, mache ich das sogar
nach (nur die Shift-Tasten de-
monstrieren gegen die sich breit-
machende Arbeitslosigkeit). Ich
finde es nur schade, daf Mats Spa-
cerat ganz von der ersten Seite
verdringt hat. Ist doch irgendwie
egoistisch, oder?

Na, was solls. Jetzt gebe ich den
Brief jedenfalls zum Abschus frei!
Marcel

(Anm. d. Red.: Neulich ging ich
durch die Stadlt, da driickte mir
ein dlterer, verkniffen drein-
schauender Herr eine OTV-Streik-
zeitung in die Hand - vielleicht
findest Du in der die Antwort,
warum die Abos die letzten bei-

den Male zu spdt gekommen
sind.)

.. .. wo laufen sie
denn?”

Auf meiner Schule sagen manche,
dag es noch mehr Teile von den
Lemmings geben soll. Natiirlich
weifd ich auch von der Zusatzdis-
kette (Oh no! more Lemmings),
aber die labern was von X-mas
Lemmings und so.. ..

Wenn es wirklich mehrere Teile
von Lemmings geben sollte, dann
sagt bitte, wie sie heien!
Sebastian Schweitzer

(Anm. d. Red.: Nun ja, fiir den PC
gibt es die ‘Chrisimas Lemmings,
die allerdings nicht von Psygno-
sis sind und aufSerdem als PD
rumgehen. Sind auch nur zwei
Levels, aber trotzdem 0000
niiiiedlich. Wird Zeit, dajs es end-
lich die Chainsaw Lemmings -
gibt! Von Psygnosis selbst gibt's
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die Original-Lemmings, die 'Ob
no -Lemmings und zu Weihnach-
ten 92 die Lemmings 2' - wir
bleiben am Ball!)

.Depp & Individual-
pragung”

Da hier sowieso jeder Depp seinen
Senf zugibt, hab ich mir gedacht,
daR ich da nicht fehlen darf. Also,
hier ist mein Brief.

1. DaR Ihr die beste (...) Zeit-
schrift seid, versteht sich von
selbst.

2. Ich mochte mich auch mal tiber
Briefe, wie z. B. den von Paul Esser
aus der 12/91 duRern. Wir, ich
glaube, ich spreche im Namen vie-
ler Jugendlicher, miiten, mittler-
weile wissen, daf wir total verdor-
ben sind. Ich glaube als der Herr
Esser jung und frisch war, hitte er
sich einen Compi gewiinscht. Au-
Berdem konnte er auch in deutsch
schreiben, ich weif§ z. B. nicht, was
Individualprigung ist.

3. Ich habe da noch 'ne Frage, die
mich seit langem bedrtickt: Wie
lange wird er unseren guten alten
C-6g4 noch geben? Allzu lange
wohl nicht mehr?!

(i)

4. Vor geraumer Zeit hatte ich mir
mal ein Spiel bestellt. Unverdros-
sen wartete ich fiinf (!) Wochen.
Das Spiel war noch nicht ange-
kommen. Ich rief bei der Firma
an, man sagte mir, dag das Spiel
am nachsten Tag abgeschickt wer-
den sollte. Ich wartete noch ein-
mal drei Wochen, ohne Ergebnis.
Ich rief die Firma ad widder
(Hochdeutsch: schon wieder) an,
man sagte mir dasselbe wie beim
letzten Mal. Dann, nach weiteren
vier Wochen, ich hatte schon ver-
gessen, daf ich mal ein Spiel be-
stellt hatte, kam es endlich an. Ich
bekam also ein Spiel, das schon
nicht mehr aktuell war.

5. Nun noch etwas Kritik. Einigen
Feedback-Feedern kann ich nur
recht geben, wenn sie sagen, dag
lhr friiher mehr Witze zwischen-
durch gerissen habt. Ich (seit '88
dabei) finde, dag ihr Mitte 90 die
besten Witze gerissen habt.

6. Und nun noch ein paar Tips fiir
alle Hobby-Bastler/-innen: Laft
niemals kaputte Klebertuben auf
der Floppy liegen (es gibt fiese Lo-
cher).

Schneidet niemals einen ange-
.?;ecl;ten Stecker ab (KurzschluR).
D.o.S. (Dr. of Style)

(Anm. d. Red.: 1. Gebongt.

2. Individualpragung’ ist dem
Wortsinn  nach die Prigung
(klar) des einzelnen Menschen.
Oder auf deutsch: Wie sich ein
Mensch durch dufSere Einfliisse
verdndert/anders entwickelt als
ohne diese. Oder ganz einfach:
Wenn Du nicht den ganzen Tag
vor dem Computer sitzen wiir-
dest, konntest Du in der Zeit was
Sinnvolles machen, z.B. die Stra-
fSe fegen, den Rasen mdbhen,
Deim Zimmer aufrdumen, Schu-
he putzen, Hausarbeiten ma-
chen, fiir eine karitative Einrich-
tung Spenden sammeln, unsere
Arbeitspldtze sichern, indem Du
irgend etwas aus dem ASM-Ba-
zar bestellst oder noch eine ASM
kaufst. Und weil man das nicht
Jedes mal wieder schreiben
méchte, hat man es in diesem
Wort zusammengefasst.

3. Solange die Szene um den 64er
noch existiert, solange noch ir-
gend jemand die Kiste zum Dad-
deln oder was auch immer an-
macht.

4. Ganz einfache Kiste: Annahme
verweigern!

5. Das Problem ist, dafs Du die
Witze, die wir beute reifsen, gar
nicht erst als solche erkennst
(harbarbar).

6. Und noch ein Tip fiirs Cam-
ping: Man sollte das Zelt niemals
auf Bahnschienen aufbauen,
auch wenn die Ebenerdigkeit oft-
mals dazu verlockt. Und ein Tip
Siir alle Autofabrer: Immer dar-
auf achten, dafs die Radmuttern
Jest angezogen sind!)

,Kein Schleimer”

Da Ihr in der Ausgabe 4/92 mei-
nen Leserbrief beantwortet (Exor-
zist) und dabei vermerkt habt,
dag ich ein Schleimer sei, weil ich
bis dahin noch fast keinen Fehler
in der ASM gefunden habe, will ich
das sofort dementieren.

Auch schreibt Thr darin, daf ich
beim néchsten Mal auch den iibli-
chen Senf dazugeben sollte, weil
es ja sonst kein typischer Leser-
brief wiire.

Ich will Euch mal was sagen,
wenn bei Euch ein Brief reinflat-
tert, ohne dag am Schluf dann die
Miingel der Zeitschrift aufgezahlt

sind, ist man bei Euch gleich ein
Schleimer.

Es konnte ja wirklich nur so aus
Zufall sein, daf keine Méngel fest-
gestellt wurden. Aber jetzt habe
ich einen ganz gravierenden Feh-
ler gefunden. Ich habe nimlich
festgestellt, dag Ihr, wenn einer
anders ist als die anderen, ihn so-
fort zu etwas verurteilt.

Dies ist auch der Grund, warum
ich mein Abonnement kiindige,
wenn Ihr den Schleimer nicht zu-
riicknehmt.

Exorzist 2

(Anm. d. Red.: Bevor Du so ein
Theater veranstaltest, solltest Du
Dir vielleicht einmal Gedanken
tiber Sinn und Unsinn unserer
Anmerkungen machen und prii-

Jfen, ob Du vielleicht ein paar

Dinge zuviel auf Dich direkt be-
ziehst. Der ‘Schleimer’ kam von
unserer Seite, um den neuen Abo-
Kundenkonig  gebiibrend  zu
empfangen, und wenn die Post
eines Tages mit dem Streiken auf-
hort, kommen die Dinger auch
wieder prinktlich. Also: No harm
done!)

. - - aber wenig
Gutes”

Wirklich, die neue Schrift, nicht
schlecht, und am neuen Megahit-,
Hit- und Flop-Zeichen (Stern ist es
wohl nun nicht mehr) ist auch
nichts auszusetzen.

Aber dann, warum dieser anfangs
so arg uniibersichtliche Aufbau,
der einen dazu veranlaft erstein-
mal fiinf Minuten die Prisentation
(wie nennt man das schwarze
Kistchen mit Namen, Preis, Firma
usw., wo neuerdings auch das Ru-
brikzeichen fehlt, also Adventure

eben gelesenen Text zu suchen,
diese augenfeindlichen Konsolen-
tests und als Hohepunkt, die Um-
stellung der 'Genial’- zur ’Sehr
gut’-Bewertung, von der man
nicht ausgehen kann, dag sie ofter
als in drei Ausgaben benutzt wird,
warum also lernen?

Trotz eines gutem Mitteilens und
einiger Vorteile, der ,neuen ASM,
mus ich leider sagen: Mit der ASM
geht es, zumindest in diesem Jahr,
stetig bergab (Ausnahmen besti-
tigen die Regel), dafiir viele Gliick-
wiinsche an Matthias Neumann
und Dich, die Thr Euch von Ausga-
be zu Ausgabe in Euren Kiinsten
selbst tibertrefft.
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Dagegen konnte ich froh sein, da
ich mir im gleichen Zuge die ASM
Special zugelegt habe. Wie kann es
nur sein, da zwei Zeitschriften
mit dem gleichen Redakteur zum
gleichen Zeitpunkt ein so unter-
schiedliches Niveau haben, denn
an der ASM Special, man kann es
drehen und wenden wie man will,
muf man ein gutes Haar lassen
und fiir mich steht fest, daR ich
momentan fiir die im Vergleich
zur ASM weniger Seiten mit Freu-
de mehr Geld tiber den Ladentisch
schiebe.

Also fiir mich gilt: Special Top,
ASM: (frei nach H.-J. Amann, sie-
he Seite 148) Viel los, viel Neues,
aber wenig Gutes....!! Daher
kann ich es auch nur bestatigen,
in der Verfassung seid ihr nicht in
der Lage, den Titel der Nr.1 fiir
euch zu beanspruchen.

Florian

(Anm. d. Red.: Wir kinnen ver-
stehen, dafs der Sprung zu ASM -
The Next Generation’nicht allen
ganz leicht fillt, aber er war ab-
solut notig. Nun zu den Erkldrun-
gen. Das Piktogramm, das sei-
nerzeit in jedem Header’ (Intro-
kasten) zu finden war, ist schlicht
und einfach viberfliissig gewor-
den, weil die Rubrik in der sog.
Kopfzeile’ noch einmal aujge-
Siibrt ist - auch auf dieser Seite!
Oben! Beim Spiel des Monals
steht ‘Spiel des Monals’ driiber,
und nicht die jeweilige Rubrik,
aber wir trauen unseren Lesern
2u, dafs sie anband der Screens-
hots erkennen, in welches Genre
ein Spiel gehort - sind aber so-
wieso meist Adventures oder
Strategiespiele. Auf die Umgesial-
tung des Konsolenteils kamen
bisher eber positive Reaktionen,
aber auch Kritik muf$ mal sein -
wollen doch mal sehen, wie sich
das Ding entwickelt. Falls das fol-
gende ein ernstgemeintes Lob ge-
wesen sein sollte - vielen Dank.
Die ASM-Special basiert grundle-
gend auf einem anderen Konzept
als die ASM-Hauptausgabe, und
insofern verlangt sie auch nach
einer anderen Art der Gestaltung.
Grundgedanke ist, dajs man das
Heft fiir die Leser macht - aber
das wiirde jetzt zu weit fiibren.
Auf jeden Fall gibt uns der Erfolg
mal wieder Recht - auch wenn
wir (noch) nicht wieder die Nr. 1
in Sachen Verkaufszablen sind.
Ist das nicht schon?)
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,Lob den
Schreibern”

Ein dickes Lob an die Briefeschrei-
ber des Feedbacks: Diese Leute
wollen nicht auffallen um jeden
Preis (Dr. Mahnmann), sie wollen
nicht einfach unbegriindete Kritik
ablassen (Luzifer, O. Dittberner),
sondern sie wollen ihre Meinung
kundtun, was sie auch konnen.
Solche Leute miissen einfach ge-
lobt werden!

Lars Raap

(Anm. d. Red.: . .. und vor allem
wollen sie nicht blojs ibren Na-
men im FB lesen. . .)

,Lattenjupp & Holz-
walter”

Hallo hier spricht zu euch Robin
Hood. Wo immer ich auch auftau-
che kimpfe ich gegen Ungerech-
tigkeit und Unterdriickung unter
den treuen ASM-Lesern. Uner-
schrocken und ASM-treu kdmpfe
ich fiir das Recht der Leserschaft in
jener unruhigen Zeit, da eine an-
dere Zeitschrift (deren verruchten
Namen ich nicht erwihnen will )
einen Kreuzzug unternahm, um
die ,Number one“zu werden, was
ihr leider gegliickt ist. Aber ich,
Robin Hood, und die ASM-Leser-
schaft geloben, mit unglaublicher
Gewandheit im BogenschieRen

und Schwertkampf den Titel zu-

riickzuerobern. Meine treuen An-
hinger hiermit verspreche ich,
auch in den nichsten Ausgaben,
den armen Schwachen im Secret
Service einige hilfreiche Tips zu
geben. Ich mochte nun zum
Schluf kommen und Euch noch
einmal an eure ASM-Treue erin-
nern.

Robin

(Anm. d. Red.: Das finden wir ja
sebr nett, aber kann es sein, dafs
Du deine letzten beiden Sitzun-
gen hast ausfallen lassen?)

,Das erste Mal”

Hallo, hier ist Euer zum ersten Mal
schreibender treuer Leser. Eigent-
lich wollte ich iiber die nicht gera-
de gute Benotung schreiben, aber
das habt Ihr ja super gelost, denn
wer weiff schon, was schlechter
ist, Mies oder Peinlich. Wie gesagt,
das Problem ist aus der Welt ge-
schafft. Die neue Benotung ist viel
iibersichtlicher, besser und infor-

mativer, Eins stort mich trotzdem,
und zwar die neuen Symbole vom
ASM-Hit, Mega-Hit und Flop (viel-
leicht noch andere aufer mir).
Vorschlag: macht einfach mal
wieder eine Umfrage stellt vier
oder fiinf Symbole zur Verfiigung
(zu jedem), dann konnt Thr euch
ja nach der Mehrheit richten. Oder
auch nicht. Auerdem habt Ihr
(Redaktion) doch einen Mega-
Hit, wie wire es mit einen Mega-
Flop, oder wire das zu gemein.

(..)

Borwick

(Anm. d. Red.: Herzlich willkom-
men in den Reihen der Schrei-
benden - dafiir dajs es das erste
Mal war, hdtte es schlechter sein
konnen!

Nun hor’ mal, wenn wir jeizt
schon wieder die Préidikate dn-
dern, das hat nix. Es ist hochste
Zeit, mal etwas Ausdauer zu be-
weisen und ein paar Ausgaben
lang nicht soooo viel zu dndern.
Wenn Du so willst, ist der Flop
des Monats’ Dein Mega-Flop. An-
sonsten ist es unnotig, bei den
Flops noch weiter abzustufen.
Oder wiirdest Du beim Kauf Dein
Geld fiir ein schlechtes, nicht aber
fiir ein sebr schlechtes Programm
ausgeben? Na, dann doch lieber
fiir einen ASM-Hit, alles Bana-
ne?)

LAlles gesehen”

Ich bin heute auf der AMIGA'92
gewesen. Wie lange? Eine halbe
Stunde! Ich kann wohl ruhigen
Gewissens sagen, dafl diese Messe
in Berlin ein Flop ist und ich Euch
verstehen kann, wenn Ihr dort
nicht vertreten seid: leere Hallen
(sage und schreibe zwei Hallen!!),
und dann werden da Spiele pri-
sentiert, die man schon lingst
kennt (...). Nach ca. 20 Minuten
hat man alles gesehen. Ich kann
nur sagen: Pfui Teufel, und dann
nehmen die noch 17 Marker Ein-
tritt (wenn der Preis wenigstens
gerechtfertigt wire!). Fiir diese
Messe hitte ich als Veranstalter
héchstens 6 Mark genommen.

Fazit: Auf Nimmerwiedersehen
AMIGA'92 Berlin ! AMIGA'92
Koln: Ich komme!

Marco Maiwald

(Anm. d. Red.: Tja, diese Messe
war zerrrkratzl, warten wir also
auf den Rest des Jabres.)

.Keine Lésung”

Konnt Thr aus dem folgenden Satz
einen Sinn erkennen: 'Nachdem er
sich das Madel aber genauer ange-
sehen hat und mit ihr geredet hat,
erinnert er sich, dag er eigentlich
der Coole war, da der Typ einen
geladenen Revolver mit sich rum-
trigt. (Zitat aus Halblosung PQ1,
ASM-Sierra-Special)

Da scheint uns doch, daf da wohl
1-2 oder 300 Sitze fehlen! Und
dann auch noch aufs Titelblatt
draufmalen '30 komplette Losun-
gen’! Thr habt doch wohl 'ne Erbse
am kreisen! Es miite doch wohl
heien 29 komplette Losungen
und eine halbe Los'! Dafiir werdet
Ihr ja wohl im ndchsten Heft ein
Sechzigstel Special mit abdruk-
ken! (o)
EEW & ST.G.

(Anm. d. Red.: Stimmt! Diesen
dummen Febler - es feblt schlicht
und ergreifend eine Seite - haben
wir auch erst entdeckt, als das
Heft bereits im Handel war. Die
Hefle, die bei uns direkt rausge-
hen, haben wir bereits mit einer
Verbesserung bestiickt, alle ande-
ren konnen bei uns gegen einen
frankierten und adressierten

Riickumschlag die feblende Seite

kostenfrei beziehen. Einfach den
Riickumschlag an:

ASM

PQ-Seite

Postfach 870

3440 Eschwege

Sorry fiir diesen Zwischenfall, wir
geloben Besserung, und ich frage
mich, warum gerade ICH mich
immer fiir alles, was irgendwie
mal schiefgegangen ist, entschul-
digen mufs. Wie dem auch sei,
wer braucht, kriegt das Ding
auch.)

Nerrat & jenes”

Dies ist mein erster Brief an das
Feedback und ich hoffe, daR sich
nicht so viele Leute dartiber aufre-
gen werden.

1. Ich hab das Gefiihl, daf Ihr
Angst vor der Konkurrenz habt.
Warum diirfen bei Euch nie Na-
men von anderen Zeitschriften
stehen? Habt Ihr Angst, alle Eure
Leser wiirden dann diese Zeitung
kaufen? Warum habt Thr den Le-
sern verschwiegen, daf Manni
(dieser Verriter) jetzt beim
Xxxxx Xxxxx ist? Und was ist mit
Dirk Fuchser passiert? Er hat sehr

gute Tests geschrieben.
7§92
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: ' e Sk % .0 : Sunnyline M DM 79,
Barbarien 2 64,95 64,95 - Leander 74,95 - 2 ggg:g: ,ﬁ::g o?n kau f:‘g? 2: gg Dumngf,;g?ang:f > DM 3432
Battle Isle 7495 7495 7995 Legend 7295 7295 " Secret Weapeons P80 - 4995 X-Copy Prof. 5.0 _ DM 7985
Birds of Prey 74,95 - - Legend of Fearghail 69,95 69,95 74,95 . Kickstart-Umschaltplatine DM 89,00
; Shadow Lands 7295 7295 Kickstart-Umschaltplatine incl. 1.3 DM 119,00
Bitmap Brother Coll. 64,95 64,95 - Leisure Suit Larry 3 dt. 96,95 - 9695  Shanghai 2 - . 8795 Kickstan Umchaipiatne ind) 20 S 2l
Black Crypt 64,95 - - Leisure Suit Larry 5 dt. 96,95 - 9695  Shuttle deutsch . - 114,95 Amiga 500 kompl m Maus DM 799,00
Black Gold 69,95 6995 7495 Lemmings 62,95 6295 - Silent Service 2 7895 78,95 8295 :E:%Z 55030 koimpl m. Maus inkl. 1MB gm gﬁg.gg
Black Sect 78,95 - 8995 Lemmings Data Disk 54,95 54,95 54,95 Sim Ant dt. 89,95 - 89,95 e PRIS. oo
Boo Quest - 89,95  Lemmings Standal. Vers. 62,95 6295 7495  SimCity&Populous 7995 79.95 7995 | ‘umoarabmoniori084S il
Buck Rogers 2 - - 7295  L'empereur dt. - - 9995  Sim Earﬂj ' - 96,95
Bundesliga Man. Prof. 69,95 aA. 69,95 Les Manley lostin L.A. - - 8995  Sorcerer’s Appliance $ 86,95 Sl:ElJIﬁHE:ERWt’EHEI;LjNGGMr ﬁtso:;u!1 MB:DM .
Castles 72,95 - 799  Lethal Xcess 67,95 : A S“”' C',I,,”:‘;' ;g,gs ?8'32 TR Ut » At ahectelie, Gornatie 12 Mo DI 79,00
Castles Data Disk ¢ - 4495  Links (nur Hd) 98,95 - 86,95 Space Quest 4 d 89.95 ggl% mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 144,95
Castles of Dr. Brain 88,95 - 8895 Links!l (Pro) ‘ 86,95 Sl’ac?‘ F”BS‘ t. 87»32 e mit Unr + Accu abschaltbar + Monkey Isiand DM 153,95
Celtic Legends 74,95 - - Links Bartan Creek 44,95 S:J;céannt?{r;es e . mit Uhe + Accu abschaltb. + Bundel, Man. prof. ~ DM 134,95
Cht_}gk Yeager Air Combat - - 79,95 Lmlgs Bayhill Course - - 4495 Star Treck = : 78:95 SPEICHERERWEITERUNG
C“ﬂ"zatiun dl - - 104,95 Lﬂgmal 59.95 54,95 59.95 Slarbyte sul:'er Sﬂccer 5995 ?2 95 ?4 95 fur A 500 Grundversion erweiterbar auf:
Conquestator 78,95 - - Lord of the Rings Il - - 84,95 Steel Empire 7895 78'95 8 4‘95 512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis. DM 249,00
Covert Action 8795 8795 9495 Lotus Espr.Tur.Chal.2 6995 69,95 - ; : ol ) fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
Steigenberger Hotel M. 59,95 64,95 512KB Preis: DM 12900  23MBPreis DM 299,00
Crisis i.t. Cremlin - - 104,95 M-I Tank Platoon 7495 7495 8795  syrike Il i 74.95 i 4/2000 a"mha“bar-mga 500 i sl
Darkmann 7295 7295 - MV aA. - 8695  Srike Commander = - aA 20MB DM348- 40MB DM 548- 80MB DM 928,00
Darkseed ) - 9895  Magic Candle Il = - 7895  Strike Fleet 64,95 64,95 - fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
Das schwarze Auge 7895 78,95 8995  Magic Pockets 64,95 62,95 - Suspiciuos Carco 64,95 - -
Death or Glory - - 8695  Manchester Un. Eur. 5995 59,95 7895  Taking of Beverly Hills - 7295 '529;‘:3Eﬁ::ei};ff':fgf'55"a"b_ G R deuns
Delivery 67.95 - - Martian Memorandum : - 8695  Terminator2 6295 6295 7495 525" FloppyDrive extem, slim abschaltb. . A 500 DM 154,00
Devious Desings 6495 64,95 - Master Golf 7995 79.95 - The Games Winter Chal. - 8295 35" Floppy Drive inter fir A 500 DM 154,00
Die Kathedrale 8395 8395 8395 MaupitiIsland 64,95 6495 7495  TheOath 64,95 ; : e ;3; 43 S ::g 2 o
EccoQuest dt. - - 8995 MegaTwins 6495 6495 - ;’:ﬂ" :;1"3;' Hour éjgg R U | i 65 it oM’ 2000
Elvira Mistress 2 78,95 89,95  Megatraveller 2 . - 79,95 Tl USL .10 Vi 95' & 95‘ Festplatten A508 Oktagon fiir Amiga 500:
Epic 72,95 78,95  Mercs 64,95 = . TOD eag”? Sav. F ; . 7895 A508 52 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217,00
ESS Mega . 695  Midwinter 2 7895 7895 10495 . reasureol.cav. Front - 15, A508 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.519.00
9 0 s : Turtles Il 64,95 6495 74,95 i MB RAM DM 1
Eternam - 8995  MIG 29 Super Fulorum 8695 86,95 9995 L Lt o000 T e Mehrpreis je 2 o _ 96.00
Eye of Beholder dt. 74,95 8495 Might& Magic3dt. 8995 - 8995 0L < P W o v i g R
Eye of Beholder 2 78.95 78,95  Monkey Island 8995 8995 9495 Ultima 7 59'95 A2008 105 MB {Quantum LPS 105) DM 1.439,00
Exodus 3010 78,95 - Monkey Island Il dt. 89,95 - 89,95 ; ; A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
: Ultima Martian Dreams 79,95 Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196.00
F-15 Operation Disk = - 4995 Monster Pack I 64,95 = = Uncharted Water : - 114,95 Golem 50 MB DM 969.00
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 8295 No.1Collection 69,95 6995 7995 USS Johin Young 2 64.95 74,95 Golem 100 MB . DM 1.269.00
F-16 Falcon 3.0 dt. - - 104,95  On the Road 69,95 69,95 - Utopia 74.95 74.95 i geftplat;nh%olem SCsl fur A2000: T —
Fascination 7495 7495 8995 Ork 67,95 - VEH{]E&HCB of E)_(CE"IJUT 78,95 84,95 Gglgm 100 MB DM 1 259:00
Fate Gates of Dawn 76,95 76,95 - Panzer Battles 64,95 = Vroom 64,95 64,95 - Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,00
Fire + Ice aA. aA aA  Paperboyll - - 64,95 Wayne Gretzky 2 K.C. 69,95 69,95 79,95 Flicker Fixer fur A500/2000 DM 299,00
Fireteam 64,95 - - Pacific Islands 7295 7295 7295  Willy Beamish 78,95 - 86,45 Flicker Fixer fur A500/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00
Flight o.t. Intruder 7795 7795 - Parasols Stars 64,95 64,95 - Wing Col + Miss [+1 - - 104,94 Soundkarte "Soundblaster" Version 2.0 dt.
Flight Planner - - 7295 PGA Cours Disk 42 95 - 4295 W:mg Cnmmand_er 1l 78,95 mit ChéS-gr{l:ip_s (Stereo) g?j gg?.rm
Formula 0. Grand Prix 79,95 79,95 - PGATourGolf Plus 78,95 - 8295  Wing Com. Il Miss D.1 49,95 ghra SepaCaes (Noho). i
: . Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 engl.
Free D.C. 9495  Pirates 6395 6895 64,95  Winter Super Sports 67,95 - 67.95 mit CMS-Chips (Stereo) DM 333,00
Global Effect 84,95 89,95  Pit Fighter 69.95 6995 69,95 WWFWrestiemania 7495 7495 82,95 ohne CMS Chips (Mono) DM 264,00

Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1289,-

CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage




Feedback

2. Jetzt ein paar Worte zum Outfit.
Die Schrift ist gut. AufSerdem ist sie
augenfreundlicher als die alte.
Die Idee mit den Rubriken fiir die
Spieletypen find ich gut. (Wie in
alten Zeiten, gell?) Aber das ganze
muR auch ordentlich gemacht
werden. Beim Spiel des Monats
wuRte man nicht zu welchem Ge-
nre es gehort. Steckt die Konver-
tierungen doch wieder alle zu-
sammen. (mit Vorwort und so).
So wie es in der 4/92 war, ist es to-
tal untibersichtlich.

3. Was ist mit den Spielen, die im
Inhaltsverzeichnis gelb sind?

4. Warum habt ihr von den mei-
sten Spielen erst einen Test, wenn
das Spiel schon 2 Monate auf dem
Markt ist?

5. Euer Schreibstil muff wieder
lockerer werden. Aber ich glaube,
das liegt auch an den vielen neuen
und vielleicht noch nicht so erfah-
renen Redakteuren. Trotzdem
werde ich auch weiter hin die ASM
lesen und glaube, wenn IThr Euch
noch ein biRchen verbessert,
iiberholt Ihr die Xxxxx Xxxx und
werdet wieder die Nr.1. Und jetzt
noch eine Bitte an Uli. Beantworte
diesen Brief ernsthaft. Manchmal
glaube ich, wenn Du auf eine Fra-
ge keine Antwort weift, versuchst
Du das zu vertuschen, indem Du
einfach  irgendwelchen  Mist
schreibst. Nun ist alles raus. Mir
fillt michts mehr ein und deshalb
mich jetzt Schlug.

Oskar-Eugen, das Nilpferd im
Hamsterkifig

(Anm. d. Réd.: 1. Wenn wir Angst
vor der Konkurrenz hditten, wiir-

den wir die ASM nicht mebr auf
den Markt bringen. Der Grund
Siir die Xe ist der, dafs wir unser
schones Heft nicht mit den Na-

men der anderen Mags be-

schmutzen wollen - ist doch klar,

und aufSerdem finde ich es lustig,

wie sich immer wieder Leute drii-
ber aufregen, genauso wie tiber
das K-N-I-C-K K-N-A-C-K. An die-
ser Stelle einen schonen Grufs an
Peter Thierolf & Kumpels (Insi-
dergag). Dirk Fuchser kreist je-
den Tag mit seiner Propellerma-
schine tiber Gottingen, wo er Jagd
auf abnungslose Krankentrans-
porthubschrauber und nebenbei
seinen Doktor der Mineralogie
(ernsthaft!) macht.

2. Das Genre vom Spiel des Mo-
nats zu erhaschen scheint ja zu
einem echten Problem zu werden
~ich tiberleg 'mir da mal was. Die
Konvertierungen lassen wir vor-
erst so, weil’s logisch geseben die
einfachste Losung ist. Wenn Ihr
Euch richtig dran gewohnt habt,
werdet Ihr's nicht mebr missen
wollen.

3. Die gelbe Markierung war ein
Testballon. Die gelben’ Program-
me/Berichte heben die Titelthe-
men noch einmal hervor.

4. Atens sind das die wenigsten
Programme, es Sei denn, Du
meinst den Raubkopier- Markt,
und btens haben wir mit einer
sog. Vorlaufzeit’ zu kalkulieren,
die uns (und alle anderen Mags)
‘inaktuell’ werden lafst. Das ist
néamlich die Zeit, in der ein 164
Seiten umfassendes Heft zusam-
mengeschustert, verarbeitel und
gedruckt wird, und das dauert
seine Zeil.

5. War das ernsthaft genug? Alle
Facts, die Du haben wolltest, wa-
ren ja drin, und auerdem fallt
mirnoch zu jedem Brief eine Ant-
wort ein - selbst zu Deinem, be-
he.)

.Eingebaut”

Ha, wer sagts denn, habt Thr doch
einen eingebaut!!! Was???

Na, einen Aprilscherz, in der Ga-
meBoy-Corner ndmlich. Verfagt
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unter dem Decknamen ,Walter
Schenkel®. So ein Unsinn, aber
draufgekommen bin ich erst, als
ich bei den Charts ein Bild vom
Single CD-Laufwerk fiir den Ami-
ga gesehen habe, welches auch
beim GameBoy abgebildet war.
Tja, ich war Euch halt tiberlegen,
obwohl ich doch ein wenig verun-
sichert war, da Ihr’s letztes Jahr im
Vorwort geschrieben habt, erin-
nerst Du Dich, Uli, du hast es da-
mals geschrieben. Es handelte
auch vom GameBoy, und zwar
von einer Farblinse, und von ei-
nem Flickerfix ab 50 Mirkern fiir
den Amiga.

Wer hat es diesmal geschrieben,
auch Du?

Es konnte sein, daf es wahr ist,
aber es bleibt trotzdem unglaub-
wiirdig.

Ach ja, noch was! Scharfes De-
sign, nach einer Stunde Einge-
\Evﬁh;lungszeit war’s echt o.k.

Ingo

(Anm. d. Red.: Hey, Du bist der
allererste, der unseren diesmali-
gen Aprilscherz enttarnt hat,
weil’s ja auch kein bifchen offen-
sichtlich war (neinneinnein!).
Und an alle, die sich beschwert
haben, daf8 man ibn diese Jabr
2u einfach enttarnen konnte
dies: Letztes Jabr sind unzdblige
GameBoy-User in die Ldden ge-
stiirmt, um sich die Colorlens zu
besorgen. Dieses Jabr wollten wir
den armen Verkdufern nicht wie-
der einen solchen Nervenstrefs
zumulen.

Fiirs Kreiren und Schreiben des
Aprilscherzes warmal wieder ich
zustandig.)

Kurzer Rickblick”

Da die ASM in Nummer 4/92
schon wieder ihr Gesicht gedndert

hat, Facelifting ist ja in, hab ich
mir mal alle meine Ausgaben von
Euerem Magazin durchgesehen
und gebe hier mal einen kurzen

Riickblick:

Ich bin seit der Nummer 12/89 da-
bei. Damals gab es noch die Rubri-
ken Action Games, Sport Kaleido-
skop, Denk(-)Mal und Adventure
Corner sowie Konsolentests fiir
NES, Sega und PC Engine. Secret
Service und Hint Hunt noch im
letzten Drittel des Heftes und wur-
den durch ein philosophisches
Vorwort von Master Uli eingeleitet.
In Ausgabe 10/90 kam dann die
erste grofe Verdnderung:

Das Inhaltsverzeichnis wurde ge-
indert und man kannte sich nun
direkt in der ASM aus. Das Spiel
des Monats wurde eingefiihrt. Ich
sage immer noch, daf man dem-
jenigen Game den ASM-Megahit-
stern verpassen sollte. Aber jetzt
das Wichtigste: Die Rubriken der
Tests fielen weg, und so wurde je-
der Test von einem unterschiedli-
chen Piktogramm eingeleitet. Die
Folge war, daR nun Action-, Ad-
venture-, Sport-, Strategie- und Si-
mulatiionspiele kreuz und quer
durchs ganze Heft verteilt waren.
Nach 15 Minuten Gewohnungszeit
kapierte man die Sache aber.
Fiir die Konsolen gab es nun mehr
Tests, und so wurde die Rubrik
vergroRert und logischerweise
'Konsolen’ genannt. Zu guter Letzt
bekam die Hitline auch ein etwas
anderes Gesicht.

3/91: Seit nunmehr 5 Jahren gibt
es sie, die ASM (die Kriige hoch!).
4/91: Die letzte Ausgabe, in der Uli
den Secret Service leitet. Eine alte
Tradition geht zuende (snif).

5/91: Ab dieser Ausgabe leitet Pe-
ter Bachmann den Secret Service,
welcher nun in der Mitte des Hefts
zu finden ist und sich vergrofert
hat. Seit heute gibt es fiir jeden
Tip/jede Antwort mindestens

UMD DU BPST ScHER, DRSS
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20 DM cash. Vorbei sind die Zeiten,
in denen man geschrieben hat,
um seinen Namen in der ASM zu
lesen und bei seinen Freunden an-
geben zu konnen.

6/91: Der GameBoy bekommt
endlich seine eigene Rubrik, die
GameBoy-Corner, die unter die
Fittiche von A-Man kommt. Die
Charts werden nun profimiRig
von Media Control ermittelt.
7/91: Die ASM ist nicht mehr das
meistgekaufte Computermagazin.
Der Nr.1-Titel klebt nun (noch?)
auf dem Cover der Xxxxx Xxxx.
Unter den Bewertungen der Tests
steht ab nun fiir Lesefaule eine
Kurzbewertung des Spieles. Von
Genial bis Mies ist alles vertreten.
9/91: Die Rubrik "Clubs’ wird ein-
gefiihrt. Na ja, wers braucht. In der
ASM-Hitline sind nun auch Leser-
Grafik- und Soundcharts vertre-
ten.

10/91: Ab dieser Ausgabe leitet
Michael Anton den Secret Service.
11/91: Mal wieder eine Jubildums-
ausgabe. 5000 Tests, wenn das
nichts ist. Die Seiten der ASM sind
jetzt aus umweltfreundlichem Pa-
pier und deshalb etwas diinner.
Die Poster sind auch blo8 noch
halb so grof, und seitdem hilt
auch das Cover (ein Wunder). Der
Secret Service ist nun 32 Seiten
stark, wovon aber ein Viertel Wer-
bung und Krimskrams ist. Lagt
das doch bitte wieder raus, ja?
12/91: Manfred ,Big Boss“ Klei-
mann hat klammheimlich die
ASM verlassen und versucht wo-
anders sein Gliick. Ab jetzt be-
stimmt Matthias Siegk den Kurs.
Der Secret Service bekommt sein
eigenes Bild.

2/92: Die ASM ist um 1,7 cm gro-
Rer geworden (zuviel gediingt,
wie?)

4/92: Sollte die ganze Ausgabe
kein Aprilscherz sein, dann gibt es
ab jetzt:

- wieder die einzelnen Rubriken
(Action, Adventure, Sport, Simu-
lation, Strategie und Konsolen),
die von dem alten Piktogramm
eingeleitet werden.

- Ein neues Zeichen fiir Hit, Mega-
hit und Flop

- Ein neues Schriftbild

- Statt genial bis mies stehen nun
die Bezeichnungen sehr gut bis
sehr mangelhaft. Fiir diese Ausga-
be verdient Ihr ein dickes Lob. Bis
auf das Vorwort, welches Ihr ent-
weder in Deutsch oder Englisch
aber nicht beides gemischt schrei-
ben solltet, ist alles perfekt.

7@92

Wenn man sich nun die ganze Ge-
schichte von 12/89 bis 4/92 be-
trachtet, stellt man fest, daf die
Mannschaft fast komplett ausge-

~ wechselt wurde. AuBer Uli, Mat-

thias Siegk und Michael Suck ist
von der alten Crew keiner mehr
{ibrig.

Was sich aber nicht gedndert hat,
ist der Preis von 7,50 DM und das
Feedback, da von Meister Uli ge-
leitet und von Lesern, die irgend-
was daherlabern (so wie ich%, ge-
bildet wird.

So, das war’s.

%)

Michael Meinert

(Anm. d. Red.: Was fiir ein scho-
ner Brief. Das Vorwort ist tibri-
gens nicht in Deutsch und auch
nicht in Englisch, sondern in
Suaheli, und die Lautschrift bil-
det nur zufdllig einen deutschen
Text. Ist jedesmal echt knifflig,
das hinzubekommen.)

,Einmal monatlich”

In der Ausgabe Nr. 4/92 hat sich
ein gewisser Tobias Polleth ziem-
lich schlecht tiber die ASM geiiu-
Rert. Da ich ein treuer ASM-Leser
bin (seit einem Jahr dabei), mug
ich mich dazu dufern. Junge, liest
Du nur die Seitennummern, oder
auch das was auf den Seiten drauf-
steht? Was hat die Seitenanzahl
mit dem Inhalt zu tun? Darauf
kommt es doch an, oder? Wenn
man bedenkt, daR die ASM nur
einmal monatlich erscheint, ist
der Preis von 7,50 DM genau rich-
tige

Y,

Wenn du noch mehr solcher Briefe
auf Lager hast, schreib’sie nicht an
das Feedback.

(Ich konnte nicht einschlafen und
schmiedete Rachepline). Ich will
mich aber nicht weiter 4rgern und
beschreibe Euch meinen ersten
Eindruck auf die ASM im neuen
Look. Super! Finde ich echt Klas-
se! Auch die neuen 'Megahit'- und
sogar 'ASM Flop’-Pridikate sehen
gut aus (besser als die alten). Das
Cover ist wieder mal super gewor-
den. Das Poster auch - schade nur,
dag die Poster jetzt kleiner sind.
Als ich aber auf der Suche nach
den Konvertierungen war, erlebte
ich eine Enttduschung. Die Kon-
vertierungen sind jetzt im ganzen
Heft aufgeteilt. Wieso habt ihr das
gedndert?

BONLICO-NEWS

Wie viele Eisenbahnen stehen jedes
Jahr unter dem Weihnachtsbaum?

Wie viele Kinderaugen leuchten vor Freude —
bis der Vater sein Interesse an dem neuen
“Kinderspielzeug’’ entdeckt hat?

A-TRAIN von Maxis macht dem ein Ende.
Alle leidgepriften Kinder: AufgepaBt!
Wollt Ihr, daB Papa Euch wieder an Eure Eisen-
bahn lasst?

Dann kauft ihm A-TRAIN.

Diese neue Simulation von den Machern der
SIM-Familie' verkniipft Eisenbahnen
und SIM CITY zu einer neuen Spielidee.

Wer wirde fir ein Lacheln Tracys nicht durch die
Hélle gehen?

Das fragt sich Don Jonz,
der eine Reise nach ETERNAM,
dem neuen Planetopark, gewonnen hat.

Dort begegnet er nicht nur einem
kreuzfidelen Skelett, dem Geist
“Schleimer” und einem priigelnden Hund,
sondern auch Personlichkeiten
aus Zukunft und Vergangenheit.

ETERNAM von INFOGRAMES
zieht aus, um den Adventure-GréBen
das Flrchten zu lehren.

' Die SIM-Familie gibt es bei BOMICO
mit deutscher Anleitung fiir PC und Amiga.
Es sind erschienen: SIM CITY, SIM EARTH und SIM ANT.

RONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"
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Die Xxxxx Xxxx (igitt) hat einen
Bewertungskasten, in dem steht,
fiir welches Computersystem das
gestestete Spiel zu bekommen ist,
oder welche Versionen noch ge-
plant sind oder in Vorbereitung.
Da erfihrt man sofort, ob man
sich auf das Spiel freuen darf, oder
ob es auf dem Amiga erscheint.
Konntet ihr vielleicht nicht sowas
dhnliches errichten?

Thomas Kampa

(Anm. d. Red.: Zuerst einmal sei
anzumerken, dajfs unser Heftum-
Jfang im Gegensatz zu dem ande-
rer Publikationen in diesem Be-
reich meist ein grofserer ist.
Das beste Beispiel haben wir zur
Zeit. Man sebe sich mal an, wie
die Seitenzahlen mancher Maga-
zine gegen Sommer abnebmen!
Bei uns wird das - wenn tiber-
haupt - nur in sebr begrenztem
Umfang gescheben. Die Konver-
tierungen - wie bereifs erwdbnt -
sind nach Genres aujgeteill. Das
ist unglaublich sinnvoll und lo-
gisch, ebrlich.

Zur letzten Frage kann ich nur
sagen, dajs Du Dir mal die Text-
header ganz genau (!) ansehen
solltest.

Kurswechsel”

Vor ungefihr einem halben Jahr
begann alles, ich wollte mir nim-
lich alle moglichen Computerzeit-
schriften holen und mich fiir eine
entscheiden (ich bin PC- und Ga-
meBoy-User). Also holte ich mir
die Xxxxx Xxxx, Xxxx Xxxx, XX
Xxxxx, Xxxxx Xxxxx und weite-
res Zeug. Ich las mir alle durch
und entschied mich endgiiltig fiir
die Xxxx Xxxx von der ich faszi-
niert war (und es noch bin). Ich
habe fiir meinen PC alles, was
man braucht (486, Soundblaster,

?ﬁ—s-a-c-ﬁﬁj

40 Mhz, 200 MB, 5 MB Arbeits-
speicher und etliche Programme),
und vor allem hatte ich alle aktu-
ellen Spiele der damaligen Zeit
(Police Quest 3, Terminator, Time
Quest, Silent Service 2, Gunship
2000, Larry 5 usw.), und so kam
es, daR mich eines Tages
(15.10.1991) mein Freund Mario
fragte: 'Ej Omi, haste schon ASM?’
Zuerst blieb mir fast mein Herz
stehen bei dem Gedanken, kein
neues Spiel zu haben (ich dachte
zumindest, ASM wire eins). Stot-
ternd sagte ich:J. . . .Ja,ja hat'nen
super Sound, nicht?’ Er starrte
mich 'ne Weile an als hitte er zum
ersten Mal einen Menschen gese-
hen und lachte dann schallend los.
Ich zog es vor, nichts mehr zu sa-
gen und ging ihm schnell aus dem
Weg, wihrend er fast umfiel vor
Lachen. Am Nachmittag ging ich
wie der Zufall es wollte zum Lot-
to-Toto, und was sah ich da?
'ASM’! Hatte mein Freund nicht
von ASM gesprochen, oder hatte
er vielleicht ,ALM" oder sowas ge-
sagt? Kurzerhand griff ich mit
meiner Hand danach, bezahlte
schnell, lief nach Hause und
schloR mich fiir mindestens 2
Stunden im Zimmer ein. Ich war
einfach begeistert, und jetzt, nach
5 Monaten, bin ich es immer
noch. Ich hole mir jetzt jede Aus-
gabe. So, und jetzt iiber die ASM.
Zuerst das Schlechte:

Ach, fast hitte ich’s vergessen:
Nicht traurig sein (gell), man
lernt schlieglich nie aus (gell). Al-
S0:

1. Miigt ihr denn 3 Clubseiten ein-
bringen? Das nervt doch!

2. Mann oh Mann . ... oh Verzei-
hung manoman (gell? Hd, hd),
wenn bei den Postern beide Seiten
schlichtweg super sind, wie z.B. in
der ASM 3/92: Populus IT und Star
Trek, wie soll man sich denn da

Wer uns his heute

noch nicht geschrie-

ben hat, sollte dies
sthieunigst nachho-

len. Adresse?

ASIT
FEEDBALH
POSTFRCH 870
3440 ESCHWEGE

entscheiden, welche Seite man
nehmen soll?

3. Diese groRen Uberschriften, wie
bei der Bildzeitung (gell). Konntet
ihr die nicht etwas kleiner machen
und stattdessen vielleicht ein Pho-
to einfiigen?

4. 10 Seiten Kontaktmarkt, Klein-
anzeigen usw.!!! Das ist ja Wahn-
sinn! Stattdessen konntet Ihr ja
das Feedback grofer machen.

5. Warum liegt eigentlich die Vor-
schau umgekehrt? Also, ich blick’
da nicht durch!

I(Jnd)nun der Positive (gell):
Mann, an Euch ist alles echt super,
um alles aufzuschreiben, reicht ja
der Platz nicht, aber das Beste
muR ich ja noch schreiben: das
Feedback ist 'obergeil’!!! Ich find’s
oberst spannend und witzig, aber
etwas muf ich noch zum Brief
von Marcus Matzner (3/92) sa-
gen: st ja ganz o.k. von Dir, daf
Du Dich entschuldigst, aber war-
um schreibst Du dann so besch. ..

&,

Omer Aktasli

(Anm. d. Red.: 1. Einen echten
Abtriinnigen’ interessieren die
Clubs wabrscheinlich nicht, aber
es gibt sicher genug User, die ein
bisserl AnschlufS suchen, und die
finden's gut.

2. Das ASM-Poster ist, wie Du si-
cher schon gemerkt hast, eine
Wende-Poster, d.h., daf$ Du eine
Woche lang die eine, und eine
Woche lang die andere Seite an-
gucken kannst. Natirlich konn-
test Du auch zwei ASMs kaufen,
was uns sebr gut gefallen wiirde.
3. Nun ja, soooo grof sind sie
auch wieder nicht, die Uber-
schriflen. Hier und da ist mal ei-
ne_fuir die allgemeine Hefigestal-
tung vonnoten, und die Bilder
haben doch auch mebr zu- als
abgenommen, oder etwa nicht?
4. Der Kleinanzeigenteil, unend-
liche Weiten. . . wie konnte man
den weglassen? Stell’ Dir vor, Du
willst Deinen 7ZX81 eines Tages
loswerden, wo inserierst Du
dann?

5. Falsch! Die Vorschauseite ist
die einzige, die NICHT auf dem
Kopf stebt. Ihr haltet die ASM je-
desmal verkebrt herum!)
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I Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschaft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/63 30 06

B
n 2

M
S e

MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT & SOUND

kann man die neuesten
Computerspiele

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleitung) einfach __ kaufen.
mieten™. W ...Oder einfach zuriickgeben.

WIR VER\\IESEA COMPUTERSPIELE

Fiur AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

W GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"
AMIGA 500 Speicherwerweiterung fur AMIGA 500 und 2000
- auf2.5 MB 222, - DM

_ - TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399~ DM
auf 2.5 NIB T L5 248-DM  _ cOPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachriisten  nur 179.— DM
- autiiNp G TURBO SYSTEM mit RED BARON nur 477, DM
- Su R 9,5 TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577,— DM
Wl Lo TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655,— DM
Soundblaster 2.0 dt. Version 279~ DM " -
- mit CMS CHIPS 333~ DM Spiele zum Kaufen! P %?9(? grﬁ
Soundblaster pro 3 dt. Version 498~ DM AMIGA Aces of the Paccific 84,90 DM
- mit Windows 3.1 579~ DM Pacific Island* 7990DM .  Dark Seed* 89,90 DM
Adlib compatible Soundkarte 129,- DM Monkey Island I1* 79,90 DM Pacific Island* 82,90DM
Red Baron* 79,90 DM Dune* 89,90 DM
Shuttle* a.A. Links Pro* 89,90 DM
WIR VERSENDEN Wing Commander a.A. J.White Whirlwind 89,90 DM
AB SOFORT Mad TV a.A. Powermonger* 79,90 DM
Jaguar XJ 210" 74,90 DM Dungeon Master* a.A.
VERSANDKOSTENFREI! Alle Spiele mit* werden als deutsche Vollversion oder mit deutscher Anleitung geliefert.

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

0-1034 Berlin, Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/ 5892067 ¢ O-1071 Berlin,Rohdenbergstr.6/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage

0-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Tel.-0037/3725/31620 * W-2000 Hamburg 76 Beethovensir.57,Tel.:040/224633 « 2000 W-Hamburg,

Beim Schlump 21,Tel.: 040/458115 2820 W-Bremen 71 Fresenbergstr. 54,Tel..0421/607404 » W-2300 Kiel,Sternstr. 18 (am Wilhelmplatz),
Tel..0431/970046 * 0-3014 Magdeburg, Braunschweiger Sir.104,  W-3100 Celle, ImKreise16, Tel..05141/214411 « W-3300 Braunschweig,
Holwedesir.10,Tel..0531/508231 * O-3300 Schonebeck, Ahomstr. 11, Telefon auf Anfrage © W-4000 Dissseldorf 30, Gneisenaustr.1,Tel.:0211/4910187
W-4040 Neuss,Hamforstr. 20, Telefon auf Anfrage ® W-4050 Mdnchengladbach,Neusser Str.210,Tel.:02161/601556 « W-4100 Duisburg 1,
Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 * W-4250 Bottrop 1,EssenerStr.6,Tel..02041/21973 ¢ W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Tel.: 02871/184123

W-4300 Essen1,MoltkeStr.36,Tel.:0201/207629 * W-4330 Miilheim Delle 47 Tel.: 0208/390370 ¢ W-4350 Recklinghausen,Dortmunder Str.31,
Telefon auf Anfrage  ® W-4400 Miinster, Ferdinandstr.8,Tel.:0251/278515 ¢ W-4440 Rheine, Auf dem Thie 8, Tel.: 05971/2219 * W-4500 Osnabriick,
Petersburger Wall 17,Tel..0541/586809 * W-4630 Bochum,Herner Sir.383,Tel.:0234/531018 « W-4690 Herne, Hauptstr. 178, Tel.:02325/53643
W-4800 Bielefeld, Schlof3hofstr. 1,Tel.:0521/138033 « W-5000 Kalin 1,Von-Werth-Str.20-22, Tel..0221/121806 ¢ W-5000 Koln 41 ,Goltesweg 149,
Tel.: 0221/446499 « W-5400 Koblenz,MoﬁenbildchenWeg 24,Tel :0261/31848 » W-5500 Trier, Zuckerbergstr.21,Tel.:0651/40532

W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-Allee296,Tel..0202/81118  W-5787 Olsberg, Bahnhofstr.19,Tel.:02962/6753 * W-5800 Hagen,

Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 * W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813 « W-5880 Liidenscheid, Forum amSternplatz2,
Tel.:02351/21900 * W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,Tel.:069/590180  W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 1a,Telefon auf Anfrage
W-6300 GieBen Neustadt 25,Tel..0641/65756 * 6348 W-Herbom,Westerwaldstr. 4,Tel.:02772/41332 » 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201,
Tel.:.06031/61917 * W-6500 Mainz 1 Kirschgarten 6,Tel.:06131/237665 * W-6600 Saarbriicken, Stengelsir.8,Tel.:0681/582771

W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142 ¢ W-6670 St. Ingbert Ludwig Str. 14,Tel.:06894/382850 * W-6680 Neunkirchen Bahnhofstr.
13,Tel.: auf Anfrage ® W-6733 Hassloch, Langgasse52,Tel.:06324/2092 ¢ W-6800 Mannheim, Jungbuschstr.3/Ecke Luisenring, Tel.:0621/101203
O-7033 Leipzig, Dreilindenstr.17,Tel..0037/41/4787781 * W-7500 Karlsruhe 1,lessingsir.5,Tel.:0721/853360 ¢ W-8000 Miinchen, Ringeisensir.8,
Tel..089/531764 * W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr.37 Tel..0911/467744 « W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993
W-8960 Kempten,Kronenstr.33,Tel.:0831/17762 ¢ 0-9102 Limbach-Oberfrohna, Quer Sir. 15, Telefon auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Disseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!



GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschaft
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25
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AM
A 320 Airbus ot 892.90
Abandened Places dt 69 80
Agony dt 5890
Amberstar ot 74,80
Anather World ot 5990
Apydia dt 64.90
Battie 1sle ot 69.90
Birds of Prey dat 7490
Black Crypt dt 59 90
Bundesliga Managar Prof, dt.  69.80
Cadaver di 64.90
Cadaver; Tha Payoff dt 3990
Castle of Dr. Brain dt
Castles dt 64.90
Castles Data Disk dt
Caltic Legends dt 69.90
Chessmaster 3000
Civilization dt
Conguest of the Longbow dt
Covert Action dt
Darksesd ot
Eco Quest dt
Eye of the Beholder dt
Eye of the Beholder 2 ot
Elvira 2-Jaws of Cerberus di
Epic it
Falcon 3.0 at
Flames ol Freadom di
Gobliiins dt
Grand Prix Farmiila One ot
Great Courts 2 dt
Heart of China dt
Indiana Jones 3 dt
Indiana Jones 3 VGA dt
Indiana Jones 4 VGA dt
John Madden Football dt 5990
Kings Quest 5 ot 7490
Larry 5 ot 74.90
Lemmings dt 58.90
Lemmings Data Disk dt 39.80
Lemmings 2 dt 59 80
Les Manley: Lostin LA, dt
Links 79.90
Lotus Turbo Challenge 2 dt 58.80
Mad TV dt 69.90
Manlac Mansion dt 64,90

ST
88,90

74.80
50.80

74.90

64.80

3590

Meaga Twins dt 5990 59

Might & Magic 3 dt 69.90

& F4.90
58890
59.90

59.90

58.90
64.90
36,90
59.90
78.80
64.90
74.90
Seare! of Monkay Istand dt B8.90
Seorel of Monkey lsland 2dt 78.90
Silent Service 2 ot 75,90
Sim Ant ot 8§9.90
74.80

Sacral Weapons of Luftwatte
Secral Weapons Miss. P38/Pa0

Space Quest 4 dt
Speacial Forces dt

Star Trek dt

Starbyte Super Soccer dt
Steal Empire di.
Steiganb. Ho anagar dt
Team Yankas 2 di

Titus. Fox dt

Ulima 6 ot

Ultima 7 at

Uttirna Undenward ot
Unchaned Walers

Lhopia dt

Willy Beamish at

Wing Commander 2 ot

pacial Operations 1
hallenga dt

58.590
Zak McKratkan dl 64.90

64 60

PC
28.80
69.90

64,50

8990

68 80
89.90

8990
7490
3990

7490
8990
7380

88.80

79.90

6490

89690

99.90
79.90
79 80
79.90
89.90
B89.90
B9.80
39.90
44 80

89.80

76.90
74.90
£4.80
B4 00
74 90
B4.90
79 90
79,00
BS 80
89,90

B5.90
89.50
38 90
48 90
74.90

5400

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben
viele weitere Spiele im Angebot!!!

Disketten 525 2D 100
5.25 HO 10
a5 200 10
35 2HD 10

Sound Blastar Version 2.0 dt
ard PC/XT/AT bis 16 MHz,

same Card 386/486 bis 33 MHz

JoystickQuickshat Il plus (Amiga, ST

ar Pack
e Pack
ar Pack
er Pack

512 KB mit Uht, abschaltliar
® Amiga 500, 3.5" abschaltbar

2 Gameports

2 Gamepons

Ca4)

Competition-PRO STAR (Amiga. ST.C64)

Quickshot 123 (PC/XT/AT
Comp. PRO STAR(PC incl GameCar

a)

480
12.80
9.90
16.90
99.00
158.00
208.00

39.80

59.90
14 90
3g 90
24.90
79.90

Varsand erfolgt p
ck + 5 DM

Auslandsyve
FORDERN SIE UNSERE
Bitte DM 1.- fir Porto bei

Handler-Anfra
erwiinscht !

od Vorkasse +

legen)

n

Irrtamer und Preisanoerungen vorbehalien
+ 10.0M) oder Vorkasse

20 DM)
AMTPREISLISTE AN!

Feedback

»(Definition) &
Rechnung”

Ich hoffe, daR ich auch ohne Ein-
schleimerei in’s Feedback komme.
Ha, Feedback. Das ist der erste
Punkt, warum ich schreibe. Denn
(Definition), wenn sich eine Ma-
schine durch eigene Ergebnisse
steuert, nennt man dies, na? Rich-
tig, ,feed back®.

b 25}

(Ich habe tibrigens gewettet, daf
Du den Brief wegen des folgenden
Abschnittes nicht abdruckst! War-
um? Lies einfach weiter.)

Die Werbung in Eurer Zeitschrift
(Ich nenne mal Zahlen aus der
4;"#92)

164 Seiten umfat die ASM 4/92;
davon sind. . ..

... 10 Seiten Werbung fiir Tronic-
Verlag und Produkte

... 47 Seiten bezahlte Kleinanzei-
gen und Firmenwerbung

das sind ca. 28,7% Werbung.
Und dann bemerke man:

| Kleinanzeige (5 Zeilen, 4,3 cm
lang) - 5 DM

| Geschiftsanzeige (pro Zeile) -
10 DM

auf eine Seite passen:

60-76 Kleinanzeigen,

300-360 Zeilen (4,3cm) oder
ca. 15-17 Geschiftsanzeigen.

Da wird eine ganze Seite ziemlich
teuer:

ca. 340 DM (nur Kleinanzeigen)
ca. 3300 DM (nur Geschiftsanzei-
gen)

Und das alles in schwarz-weiS.
Wer da eine ganze Seite fiir sich al-
lein haben will und dazu farbig,
muf wohl noch ein paar Méduse
mehr blechen. (Und wie viele Sei-
ten Werbung waren das noch mal
pro ASM? Und die Gesamtsumme
an Werbeeinnahmen?

So, das sollte mal verdeutlichen,
dag die 7,50 DM der ASM nicht
ganz berechtigt sind, es sei denn,
ihr stockt noch so um 20-30 Sei-
ten Spieletests, Secret Service,
Feedback usw. bei gleichbleiben-
dem Preis auf.

(i)

Manuel Skosparek

(Anm. d. Red.: Wir freuen uns
aufserordentlich, wenn sich un-
sere Leser derart fiir ASM inferes-
sieren, dafs sie gleich unsere
Buchhaltung iibernebmen wol-

len. Leider mufs ich Dich aber auf

ein paar unbedeutende Dinge
hinweisen, die in Deiner Rech-

nung fehlen. Wir stellen namlich
mebr als nur eine (Deine) ASM
her. und auch das kostet Geld.
Monat fiir Monat bezablen wir
unter anderem Druck, Satz, Re-
pro, Verteilung, Miele, Telefon,
Personal, Kuriere, und diverse
andere  Kleinigkeiten, wovon
man bequem mehrere gut ausge-
Stattete Mittelklassewagen kaufen
konnte. Das kannst Du nicht wis-
sen, und darum wiirde ich Dir
vorschlagen, dajs Du Dich bei
Deiner Heimatzeitung mal rum-
Sfiihren lafst, damit Du einen
Uberblick bekommst, was an ei-
nem Druckerzeugnis alles zu tun
ist. Wenn man dann noch be-
denkt, dafs wirklich jede Kleinig-
keit Geld kostet, gewinnt man ei-
ne ganz andere Einstellung zu
der Sache.)

+Mysterium”

Was hat es mit den Preisen im
ASM-Bazar auf sich? Z.B. wurde
da Ultima 5 (Amiga) fiir 20 DM
angeboten. Verschickt Ihr dabei
nur die Packung, gar nichts, nur
c(lie zweite Seite oder was?
£
Volker Liidecke

(Anm. d. Red.: Obwobl es
manchmal unglaublich scheint,
geht hier doch alles mil rechten
Dingen zu. Die Ultimas sind iibri-
gens restlos aus - statt zu zwe-
Jeln hdttest Du lieber schnell eins
bestellen sollen, denn es waren
richtiggehende Ultimas mit Karte,
Gimmick und allem, was dazu-
gehort.)

,Eindricke

Ich mochte Euch gerne meine Ein-
driicke von der AMIGA'92 in Ber-
lin mitteilen.

Ich ging also am 3.4.92 zur besag-
ten Messe. Letztes Jahr war ich von
dieser Messe sehr beeindruckt,
und hatte also gewisse Erwartun-
gen im Hinterkopf. Schon als ich
den Messefiihrer in Handen hielt,
war ich etwas verwundert. ,Will-
kommen zur AMIGA'92 und zur
Entertainment '92!“ war auf dem
Umschlag zu lesen.
Entertainment '92? Was soll das
denn? Laut Veranstalter sollten
dieses Mal zwei Messen parallel
laufen. Na toll, dachte ich. Mich in-
teressiert zwar nur die Amig
Messe, aber wenn man nicht dop-
pelt bezahlen muf, dann seh’” ich

mir halt auch die anderen Sachen
an. Nun betrat ich die Halle 1 des
Messegelindes. Merkwiirdig! Die
Halle war so leer. Na ja, es waren
schlieflich diesmal zwei Hallen
belegt, dachte ich. Vollig ahnungs-
los wollte ich mich zum ASM-
Stand begeben. Ich durchstoberte
Halle 1, ohne den Stand zu finden.
Also auf zu Halle 2 und dort die La-
ge peilen. Als ich auch dort nach
lingerem Suchen keinen Stand
von Euch erblicken konnte, wurde
ich schon etwas nervos. Hastig
suchte ich noch einmal alles ab.
Fehlanzeige! Thr wart weder in
den Ausstellungshallen noch am
Messeimbif, noch auf dem Park-
platz und auch nicht auf der Toilet-
te zu finden. Jetzt konnte nur noch
das Ausstellerverzeichnis Licht in
diese undurchsichtige Sache brin-
gen. Und da war des Ritsels Lo-
sung. lhr wart tberhaupt nicht
da!! Nachdem ich mich von die-
sem Schock einigermaRen erholt
hatte, wollte ich mich zum Com-
modore-Stand begeben, um mich
iiber die Zukunft des Amigas zu
informieren. Doch auf der Suche
erging es mir komischerweise ge-
nauso wie bei der Suche nach der
ASM. Das konnte doch nicht wahr
sein!

(i)

Das Schockierendste war, daf so-
gar Atari, Sega etc. einen eigenen
Stand hatten, und nicht nur durch
Hindler vertreten waren. Also,
wenn nicht einmal der Hersteller
des Amiga selbst auf dieser Messe
vertreten ist, kann man sich ja
denken, welche Bedeutung dieser
Messe zukommt. Im Vergleich
zum Vorjahr war diese Messe
langweilig, abgemagert und depri-
mierend. Meine Fragen zum
Schlug.

1. Warum wart Thr nicht da? Thr
hittet vielleicht noch etwas
Schwung auf diese Messe bringen
konnen.

2. Werden die zukiinftigen Amiga-
Messen dhnlich aussehen, speziell
die in Koln?

fe o)

(Anm. d. Red.: 1. Ein Besuch der
diesmaligen Amiga-Messe in Ber-
lin bdtte bei uns a) terminlich
nicht geklappt und hitte sich b)
so oder so nicht gelobnt, wie Du
ja geseben hast. Diese beiden
Umstdnde baben sich schon im
Vorfeld abgezeichnet, warum wir
aufeinen Stand ganzlich verzich-

tet haben.
7 @ 92

Joris Spreer
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Schnell sein ist alles. Wer néimlich bei den ersten 25.000 Anrufern ist, bekommt unser Com-

puterspiel gratis. Alle anderen miUssen eiskalt kopieren. ,Stoppt den Calippo Fresser” gibt’s
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ASM Inside
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* Hallo, Welt! 1960 Ried, Oberosterreich.

& 7ehn Jahre  Nachwuchs-Grofstadt-

Cowboy in Frankfurt, dann im Trek
¥ landauf, landab durch Hessen. '78 erster
% Computerspielsuchtanfall (Atari Heim-
konsole & Pacman), seither alles be-

nutzt, womit man Bytes zu Sprites ma-
chen kann (daddel!!!).

* %

Welche Hobbys magst Du? Lesen, malen,
kreativen Stref haben.
Von welchem Hobby distanzierst Du Dich? Mit der
Bierdose in der Hand Fugball glotzen.

Weiche [omputerspiele magst Du beson-
ders? Underworld, Ultima (alle!).
Welche tomputerspiele lehnst Du ab? Sachen wie
Desert Strike, die ich ganz schon widerlich finde.

Weiche Biicher haben Dir om besten gefal-

len? Dan Simmons’ Hyperion, von Terry Prat-
chett die Nomes-Trilogie: Diggers, Truckers, Wings.
Welche Biicher haben Dir nicht gefallen? Ich lese
erst gar keine schlechten Biicher, bzw. hore rechtzeitig
damit auf.

Welche Art von Musik sogt Dir zu? Rock,
Blues, Elektro Pop.
Wo schaltest Du ab? Rap, Hip-Hop.

Welche Filme kiinntest Du immer wieder se-
hen? Fantasia, Pinocchio und alles von Akira Ku-
rosawa.
Von welchen Filmen riitst Du ab? Dirndl-Filme und
alle Streifen, in denen zum Selbstzweck gemetzelt wird.

Was ist filr Dich die bedeutendste Leistung
der Menschheit? Kommunikation.
Was hiiltst Du fiir ihre griBte Schandtot? Rassen-
diskriminierung.

Ganz aligemein, was magst Du? Freundliche
Menschen, fremde Linder.
Was magst Du nicht? Unfreundliche Menschen, Lan-
geweile, profilneurotische Politiker.
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Bolerpsamming B 1 5 | Festplotten-Tooks . HCEV 5 25 |Loger/Foktun . H 2 10 | Sousdpack Adib/Soundbl LT R A
Btle Flaat utd Segbunt V 2 10 |Feusrwerk K 2 10- |lenen Sidanglach! ... H ] Spielesemmiung | CEv' 2010
Berthe for Avesifs Vo1 5 |FBu2000 .. HCEW 1 5 |Lightning Press C 10 50 | Seode for Sim City HCEV §
Brottspiele | ... . Y 3 15 | FordSimulome ... ¥ 2010 |Monopoly L B H 1 3§
Bietrspigla 2 B2 10, | FreePaint + Uilities B2 10 | MorePock iy 2 Bl 3
Braftagiate 3 e B30 15 | 65Autrog WCEV | 5 | Pointir’s op (Malpm Nk 55 5

Byto Bandst B o1 5 | Geloay i HCE V5 | Penestroiks V 1 5 | Uoubsverwaltung [
(A Hescalas Simultor B0 5. | Gama OF Robar (Robet 1 B o1 5. | Pesalde .. L 1 5- | VGACAD = Utiiies v 2.10
Coddly Cod o1 5+ |Gekduleloutamat ¥ 1 5 |PoyTonk V1 VG Mo Jongn Y1 5
Coptom Comit ..o £ 2 10, | Houshalrshuch HCEY 1§ +B 15 (]

Costhe Moster Aedventurn BT 5 | HetculesShow | Y L R Vi 3
(ommonder Koas | {1 NI U 5 HCEY 5

Lompiitr-Michet HIEV 1 HCEY ¥ 5

ComputerTogks HEY § 25- 4 E

SPIELPROGRAMME - jeder Titel 10,- om | PUBLIC DOMAIN CLASSICS AMIGA

A ! o Afonfis « Bilrd o Broker o Chiess 2.0/Move » China Chollange » DGDB « Deoth The « Downhill Challenge « Dragon Cove » Dungeon Kromple: « Faschbier » blfcksrod Das «
Goldhunter « Humbuager« #Bioll  Jump And Run o« Kaet (Ga Kort-Rennan] » Lucky Looser » Mad Factory,/G-8l » Marble Slide « Mech Fight « Moon Base » Moric » Pameita » Poranaids
o Peters Quest » Populous Szened » Quizmoster « Roll On + Pyromide « Running Bay « SYS (Strategiespiel] » Sanso Pro e Skibbel » Space Poket « Stor Trek Quiz  Stemminnches
o Stainsthing » Staneage » Tennis o Thundsr Humbler » Ties o Towers /Conceatration o Trcky  Tracking » Tum The » Wizzys Quest o Zotwr » Zerg
ANWENDERPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM

Mdress-Datei « Amigolat « Amiga-Gags « Anolyticalc (gepacki)  Antivirus Disk Special » Battle Isle Map Editor » Buchhaltung » Bundesliga « Clckdos 2 » (+Disk o DOS-Utiifies 2«
Diskey 2.0 » Folschule » Festplottenliities « File Master » Firepower Map-Editor « Giro-Mon Kontoverwalrung » Grafik-Disk  Jozzbench (1 MB) « Kopier-Frogra {
« Lobelprint V 3.0 « MCAD Amign « M.S. Text o Profi-fin-Disk « R.0M, {Funktionsgenetator) « Saquencer » Strofenkarte « Tiop-us » Trakefsploy

PACKS/PROGRAMME UBER MEHRERE DISKS

Amige:Show 30, » Gome Music Creotor 25,-» Kaiser 2/Risk 25, » Stor Tek 1 25,-  Stor Trek 220+« Stor Trek Samper 40.- « Wizend Of Sound 13,
SPIELE-DEMOS - jedes Demo 5,- DM - 30 Stick 99,95 DM

ASH-Demo Amigo *90 « Banfechess » Sudokon « Coprain Planet « Capfive {spithar) « Cor VUP (spielbor) » Cosfle Master » Centurion Def. OF Rome » Cloud Kingdams
Cybaxion (spielbor) » Doy OF The Pharoo » Dyter 07 « Elvira Mistress OF Dork » Eml, Hughes [nt, Soccer » Erbe Dos (spielbar) « Escope . Robot Mansters » Ex
« Fiendish Freddy o F-29 Ratalintor » Golden Goblins e Hound Of The Shodow e hanhoe« Jomes Pond» leanne ¢'Arc und Bozyma » Jate Jumping lockson ek
o Klox » Loncaster » Legend Of Foerghoil (spielhar) » Logical (spielbar) » MegodoMo
» Projactyle » Raliya Crass o Rick Dangerous 2 g

P Globe - 20
L Mensch 15
0 dan Mofprogmmmen ... AM 358,95
orlware A 8995

are von M & T Wi 4495
Deutsch » Engich) @ Esdkunda | /7 = Matho 1,/2,/3  Physik

Pragrurn [ N E MI




NI.!I'I'I.INGEN (je 25 ) ¢ KOMPl.E'I'I' OSUNGEN

Nirborne Ranger .........
Alernate Reality The Gty

Bataltion Commander
Battle Of Antigtom __..
Botflehawks 1942
BurHesOl anuJenn

Alernate Realify The Dungeon
Balonce OF Power 1990 Edition .

Bane Of The Cosmic Forge P A
Bord's Tle 1 The ... VIO )
Bard's Tole 2 The Mt
Bord's Tale 3 The ... s 11

20,000 Meilen unter dem Meer ............. Curse Of The Azure Bonds .

#88 Attock Submarine .. g Dam Bustors The ...
Aee 7 Doy 0f The ?bl Bt
Ad Lb Soundkarte . %) Death Knights Of Kyon ..
Adventure 0f Link (Zelda2) . - P Deathlord ...

i

i i
e E ) Fi bk 14
P e e ' D3 ' e e

Bismarck . .
!lndl [nuldmn Tha

Bubble Ghos
Buck Rogers |
(odaver
(arrier (ommand ...
Champians OF Krynn
Chaos Strikes Bock
(hrono Quest .......
(hrono Quest 2 ..
(ode Name: Ice Man .
(olonel's Bequest The
(onquests Of Camelot The

Monkey Island 2

IBM-PC dr, Vers. ...
AMIGA dt. Vess. ...

Conquests of The Long Bow ...

89,95  incl. Secret Missions 1 und 2

| Dacsive Botles North Amer Gl Wr

Wing Commander 1 Deluxe Edifion

79.95 " IBMPC mit dt. Anl. oo

fire Engnda
A |Fsh .

JIG I The Fost Lone
Kampfgruppe
Kathedrale Die
Keef The Thief
King Arthor ...
King's Quest 1
King's Quest 2
King's Quest 3
King's Quest 4 .....

= WING=

COommanoe

104,95

die weiteren Plitze MNGA  C6d AARIST  JBAGRC
4, Eye Of The Beholder 1 dr. Version ......................8495 —— —— 8495
5. Wing Commonder 2 ..o 89,95
5. Monkey islond 1 dt. Version .......................... — 7495 @R%
7. Elvira 2 - The Jows Of Cerberus dt. Version .... — 8495 8495
8. Eye Of The Beholder 2 ..........oooovvoooiereee — —— 84595
9. UGt L 89,95
10 Buck Rogers 2 - Matrix Cubed ... 79,95

WIR SCHAFFEN ABHILFE!
5,- DM pro Spiel testen wir

ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE?

Erwithnen Sie bei lhrer Bestellu;1ﬁ19infuch den "Soffwnlﬁ—Test" und fgr
re Programme vor dem Versan

15/) ® MNE( ]5 ) IN DEUTSCH
el5) [ -

King's Quast 5 ... [l P] A |New Zealond Story The ... Rings Of Medusa .. AL P - | Starglider 2 A

Kingdoms Of En;dund Doze .. — e P Rise 0f The Dmgnn ILpA Slee?l'humier A

Kniglﬂs 0f Legend ....., Operation Mmkﬁgmden - - A |Roodwar 2000 . oo k| Stellor Grusode . A

Panzer Battles .. A [Robox .. Le Storm Acrass Furope . A

Lumim von Martville Der ... i A |Rommel A | Sub Battle Simulatar . —e &

[E T — o A |Sword Of Aragon ~UPIA

Last Ninjo 2 . iro The ... - & |Sword Of Vermillion .. o |

Legacy Of The Secret OF The Sitvar Blades A |Tongled Toles . |

Legend Of Blacksilver Slﬂl‘lﬁmﬂfﬂmluhwuﬁa <k (Tt S |

Legend Of Foerghail Sentinel The {Firsbird) . - A |Thunder Boord Soundkarte .. v K

Lessure St Lorry | Senfingl World | Porogrophs - A |Times Of Lore ... <ok

Leisure Suif Larry 2 Sentinel Worlds 1 ... - & |Transworld L- -

Lesure Suit Lorry 3 Sex Vixens From Space ... - |Ultimal -- A

Leisure Soit Lorry 5 ..... Shadow Of The Beust .. {Le- |[Uima? .. |

Les Monley - Lost in LA. Shodowgate ... B R L1111 T O —— LPA

1 T, § Al LP- |Ulimed .. LPA

Lords Of Doom Soko Bon (SEGA Megodrie) - 4 |Ulima5 . CLPA

Lucky Luke ... T L ... - A Ulrimoé ’ e L P A

unter New York Sound Blestor {olle Versionan) - A | S A

Manhunter San Frandisco ... T Sy S L llpPa:mpe -+ A

Manioc Mansion , Space Quest | ..c.c.cerrerrs i L P A {Wor In The South Pocifc - A

Mars Soga -...... T e b w L P A |Wor OF The Lonce ..... - A

Megatraveller 1 Spoca Quest 3 .............. P A |Warship ... - A

Mewilo ........... [ T e P A |Wastelond ... A

Might & Magic | 8 ROQUE ... -~ A |Wostelond Paragraphs ... .

- A |Might & Magic 2 %w - Wmf Commander incl. Secret Missions ... - - A

- A |Might & Mogic 3 Spirit OF Adventure p World Cup Soccer (SEGA Megodrive) ...... - - A

Mitennium 2.2 .. todh det Liwen ..., .« |Zotk McKrocken wl P X

Miracte Warriors Stor Command ... - A |Tok1 cikom s
Monkey Island 1 Star Flight 1 ... - A
Mankey Island 2 Star Flight 2 ......... - A
Naoveom b ..., Star Trek 25t Anniversory P

Novy Seal _. Star Trek 5 . -« A [LundPin Klommern (L P) bedeutet: Pliine sind in der

Neuromancer Storglider | ... - A [Ldsung enthalien » Fett gedruckte Titel sind neu!

Frank Heidak

SralM=x v

Ein heiBBer Tip!

Kunden, die vorbesteflen, hoben bei uns den Vorrong, fulls ein
Ligferont einmal thsrhubschwmr:gkeﬂen haben sollte.

OmP=0numnnk O=IPT IMUCK Iu:nb'!ben; hnnu-n

s wcasrs souwet b vorsar o |

LLE ANGEBOTE SOLANGE DER VORRAT REICHT | GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

Fordern Sie noch heute unser kostenloses
Kundenmagazin mit umfossender Preisliste an!

VERSANDKOSTEN INLAND

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkorte
bei Versand per Nachnahme .

die Versandkosten reduieml sich um die Halfte:
bei reinen Lasungshilfenbestellungen
bei Spiek, Zubehdr- und Mischbestellungen

ob 45

VERSANDKOSTEN AUSLAND

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte
bei Versand per Nachnahme ..o,

PER POST

5000 KOLN 1

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8 - 10

0221 / 25 69 83, ...84 und ...85

PER TELEFAX

0221 / 25 69 86

LADENLOKAL "CRAZY STORE"

ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1

AUFTRAGGEBER

OGO i

o Kundenmagozin (kostenlos)

Kreditkartenfirma

—_—— — — — — e ——— e T

u————-—-————.————_—_—-———
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Diese Progromme fiefem wir incl. Lisung und dt, Anl (2.7, kol dt.)
o B TR0 EPRICITY DRUTSH AI('I'UEI.I.E SPIELESOFTWARE BEI CPS
Conwes's OF e Logbow - abin Hood (FCVGA — 1049 unser Angabor in Software mit deutscher Anleitung oder komplett deutech
Hert Of Chinp (kpl dt. - PCVOA) o 9495 9495 [P T e C64 Mol ST G | Tp  Amigo GBI Mo ST m| Ty Ainige 44 Mgl ST BMFC| [ Progromen Tie Bmige 44 NSl BWAC |
King's Questd ... e W35 1495 (50 gt Gomes N 8995 89,95 9995 | EpyxSpon mq{whl am e — ) B 5 |3 S B4IS  — 8495 B9
King's Ouast 5 epl. dr. - ?ffuﬁudal'ifﬁb .......... 9495 109,95 | 2 ot 2 Hoodke M 79,35 59,95 = | F 117 A Nighthowk SIM BOL 1438 495 S B3 —  — Bess
Leisure Suit Loty | (PC YGA) .. = B9.95 9495 [ 4-WheelDike 13;: 995 — ??,EE X ;rssmt-_:n;ln ‘.;:M B‘.‘_'?: R0 - - SM 35— — s
Rl " K 73 Thunder Howl S T — J48E 485 15 Srenorie Op. Desant Starm SIM - (oM 7995 SN 4495 - — A4 95
lé.ﬂhe §“!] A g e i 9??5 Abondgned Places ... Rk 199 == — -— F 16 Combat Piiot S &9 95 KoL 74,95 Sl 8495 — — 4455
Leisure Suit Lomy 3 ..o 995 | ko Puck (0N 7495 45955 — — |7 19 Stuh Fightw S 7995 §0 8495 — G 7995  — 7955 7995
Leisure Suit Loy Triplepack (Lamy 1, 2und 3) ... 149,95 — | Ax Combot hees (O 7995  — 7995 89.95 |Fokon30 (MSDOSSOefded) _ SIM  — I S0 B4T5 — — M
Lesure Suit Lony 5 (PC VGR) : i 94,95 hir‘mndgou _ [oh m; - = = |m aaure:nfﬂm ROl .-"}.:5 SN B495 - 95 4995 79,95
. \ Airbis & 320 , SM Y — 99,95 9995 | Flight 0¥ The Intudes S 8995 Ff-' ~ l - — 8495
Pobcs Ouest 3 (FCVEA) ! ?”? Airte SIM - — — 7495 | Hugsimuliter 4 komplett deutsch Si - — SIM - 84,95
Quest For Eer‘r (N s 5’?.?? Mooz MR 7495 — 495 — | Flugsimuluter Fight Plan 3 3= <l — B =3
Risa Of The Drogon | -.l - POVGY) 495 9495 | Anburstor ~ROL B35 — B35 — | Foothal Crory O 1 (oM 49,95 f0 — 7435 7995
Space Quest 1 simmeserisnsiiasnss = SR Award Winners (OM 49,95 — 4995 7995 | Gatewny To The Sewsge Fionfier ROL 7995 AL - — B4
e # VG 04 95 - Bords Trle 3 The ROl 89,95 - — 7995 | Go (chines. Shotegiespie! STR - (O 35 7495 7995
o BUJFS"‘l LLJ F[PE'EigEﬁ iy l:‘}:l’\ lg:z: Bauels Tale Carstuction Kit Rl - — — 7995 | Gobliins SR 7495 - o 195 — 79958
Vil Baorish (k. . PCVGA) . 4, 43 | Bords Tole Tropie O — — — 8995 | Guodsiond (oM 8495 — - e
Bottla I (P D) ) - — §995 | Geeat Couty 2 . SR 7495 ! — Sl - 1995 7895
Bettlohowks 1942 . S 8995 - - — | Gunship T495 5995 7495 SIM - — 47,95
)’ Blll Elfots Mascar Roc PO 7995 — — 9995 | Ganship 2000 54,95 Sl — 1995 79.9%
“l“! - n“ "“ 'ﬁ Birels Of Prey .. ! SN 79588 — — — | Hane Mave 49.95 Al — 5 04755
m“ uup m!. Back Trypt RO 859 - - — | Hatpoon 1 21 _., = SR - i
- Black Gold am T4 — T485 7995 | Hopoon 1.21 Botfiesst 3 R ]
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Action

HOSTILE BREED

System: Amiga, geplant fir: -,

empf. VK-Preis: ca. 80 Mark,
Hersteller: Palace
England, Muster von: Hersteller.

Software,

So schnell kann's gehen:
Eben noch sal man beim Kaf-
fee in der Kantine seiner For-
schungshasis auf Genaro,
dann machte es bums und
die Erde bebte.
ie Folge ist, daf Heerscha-
@ ren geifernder, sich mit
Rasanz ~ vermehrender
Igitt-Insekten durch nun
entstandene Risse in die Station ein-
dringen und das Leben der dort Schaf-
fenden ernsthaft bedrohen. Klingt wie
der Auftakt zu einem hiibschen Shoo-
t'em up mit viel, viel Action - ist es aber
nicht. Beinahe schon wire Hostile
Breed von Palace ein Fall fiir die Stra-
tegie-Ecke.

Wie das? Nun gut, fangen wir vorne
an. Die Station besteht aus einer Zen-
trale, an der acht Rohrenarme sternfor-
mig angebracht sind. Glick fiir uns,
dag 'nur’ die acht Arme, nicht aber die
Zentrale selbst beschddigt wurden.

Von nun an miissen wir mit dem Fu-
sionsreaktor der Station, diversen Ver-
teidigungssystemen, Einsatz & Herstel-
lung von Reparatur- und Servicerobo-
tern, und dem eigenen Shuttle in ihrem
chaotisch-harmonischen Zusammen-
spiel bei der 'Siuberung’ der Station
kimpfen. Eins beeinflut hier das an-
dere, und da die gesamte Geschichte in
Echtzeit (!) (ebenso wie die komplet-
ten Lebenszyklen (!) der Aliens) ver-
waltet wird, erwarten einen bei den er-
sten Spielen Frustrationswellen ersten
Grades.

Ein eigenwilliger Mix
Ein normales Spiel geht ungefihr so
vonstatten: Zu Beginn dreht man die
Energie einiger nicht akut befallener
Rohren runter, um den Reaktor mit den
eingebauten  Verteidigungssystemen
der anderen (Rohren) nicht in kiirze-
ster Zeit zu tberlasten. Der zweite
Schritt ist das Aktivieren der erwihn-
ten Lasersperren etc. wo es notig er-
scheint. Nun setzt man sich in das (an-
fangs drmlich ausgertistete) Shuttle

30

lichkeit der eigenwilligen, teilweise et-
was ‘abstrakten’ Grafik zurechtkom-
men.

Wenige Features,
viele Probleme

Was Features angeht, kann man das
Game ziemlich in der Pfeife rauchen -
entweder spielt man oder nicht, und da
sind wir wieder bei der typischen Hy-
brid-Problematik angelangt. Fiir ein
Ballerspiel ist a) die Grafik zu uniiber-
sichtlich, b) die ganze Sache zu rucke-
lig (wohl ein Nachbeben) und c) das
Gamedesign zu schwach - fiir ein
Management-/ Strategiegame fehlt ein
wenig an Tiefe und hingt zuviel von
der Ballerei ab. 'Was tun?, sprach
Heuss, denn bei derartigen Mangeln
hilft auch die gute Ubersetzung ins
Deutsche kaum. Wer beim Ballern kei-
ne zu hohen Anspriiche stellt und die
hektische Strategie liebt, kann sich das
Game durchaus mal ansehen. Hl

Uli

| i

Absturz
in Rohre 7:
schon

besser
geballert!

G diyay u

und gibt ballermdgig sein Bestes. Mit
etwas Gliick landet man auf ei-
ner der in den Gdngen be- 7«
findlichen Plattformen (so-

fern intakt, ansonsten durch
Roboter reparieren lassen), um
hier - ohne Fleif kein Preis - in €i-
nem Subgame ein Schlof zu
knacken. Schafft man das, be-
kommt man ein bei der hastig er-
folgten Evakuierung zuriickgelassenes
Ausriistungsteil (Waffen, Equipment
fiir Control Center). Mit diesem macht
man sich auf den Weg zuriick zum Ba-
siszentrum, wo man, bevor man even-
tuelle Waffen im Hangar einbauen lafit,
schnell noch den allgemeinen Status
von Reaktor, Feind & Co. checkt und ge-
gebenenfalls (und das ist eigentlich im-
mer der Fall) Hand anlegt.

Hat man das alles gefressen, kann
man Hostile Breed sogar als (zu schwa-
ches) Shoot'em up spielen und muf
nur noch mit der krassen Uniibersicht-

©w
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Action

Dala Bank 6398.‘roL2 a0

Aaginelic, rEZ0, was dylno and a Supe Uk mi nt
L Massive Danetarv evacualtion to the distantflsl e‘?%t 4

Jysees 7, on the far side of the Rex -1-41"' mer

A Schéne Grafiken vermitteln
die Hintergrundstory

o ‘F,zg im w.;m.m Auf sie mit Gebrijll

EPIC
| System: Amiga, geplant fir:
. PC, empf. VK-Preis: 90 DM,
~ Hersteller: Ocean, Muster von:

Wial-Versand, 8038 Groben-
zell.

sich die Jungs von Ocean
ein biRchen zu einfach ge-
macht. Ihr neues Star-

ga.mﬁ Epic tritt namlich volles Kaliber

9 o in die FuBstapfen vom Jagerspiel F-29

Sbel-haft D2 Nalih

A Die Galactica laBt griBBen
¥ Ein wirdiger Gegner

und kann Games wie zum Beispiel
Wing Commander in keiner Weise das
Wasser reichen. Na klar, vor zwei Jah-
ren wire Epic so ein echter Renner,
aber im Jahre 2 Anno Wiedervereini-
gung, sind die Grafikroutinen doch
eher alter Plunder.

Luke Skywalker meets
Starbuck

Neu ist an Epic eigentlich nur das Sze-
nario. denn die ganze Sache spielt im
Weltraum. Da dabei alle Register des
Science-Fiction Films gezogen wurden,
soll hier nur am Rande erwihnt wer-

den. Also, wer schon immer mal sehen

wollte, wie Luke Skywalker gemein-
sam mit Starbuck aus dem Kampfstern
Galactica herausschwirrt, nachdem
Raumschiff Enterprise Alarm gegeben
hat, und wem das Szenario von F-29
Retalitator zu realistisch ist, der ist mit
Epic gut bedient. Jetzt diirfen namlich
qumminen zerlegt, feindliche Jiger

zusammengeschossen, und diverse
Planetenfestungen atomisiert werden.
Als Kleinen Zusatz gibt es ibrigens
nette Grafikanimationen, die eine Hin-
tergrundstory erzahlen, aber aus Epic
auch keinen ASM-Hit machen konnen.
Der Sound ist so abwechslungsreich
wie ein tibetanischer Meditationsgong.
Mein Tip: Epic-Sound ganz aus und
volles Rohr Motorhead durch die Boxen
knallen lassen.
Nach soviel Trubel um Epic hitte
man mehr erwarten konnen.
%
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ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
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1 MB-Erweiterung ftr Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — o 69,—
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga ¢ 159,—
Adlib Musik-Karte /dt  129,— (IBM-PC)
Advanced Gravis Joystick 84,95 (Amiga, Atari ST, C64, IBM-PC)
Das Lucasfilm-Buch /dt « 29,80
Joystick-Adapter fur 4 Spieler 24,95 (Amiga, Atari ST)

PC-Soundman /dt e 239,— e Sound Blaster 2.0 /dt e

TEH -7 ”fllﬂﬁ 298,— (BU-PC)

4 ; s
SR RO 0

& ¢ S N

W (8
A 320 Airbus /dt  99,— 99— 99 — A o
Abandoned Places /dt  69,— V,md V,mid \(9\" \}\,Q(J ??k% 1@\
Aces of the Pacific * — 99— — @ ® W (ﬁ)
Agony /dt 59,95 — —
Alcatraz /ot 66,95 V,md 66,95 Robocod /dt 99,95 — 59,95

Sccret of Monkey Island /dt 69,95 89,95 69,95
Secret of Monkey Island 2 /dt V,mi 89,95
Secret Weapons of the Luftwaffe — 89,95

Amberstar/dt 79,95 V.md 79,95
Another World /dt 59,95 72,95 —
Apidya /dt 64,95

A-Train /dt — V mé — Sec. Weap. Mission Disk. P-38, P-80je — 2995 —
BAT 2/dt V,md V.mi V,md Sec. Weap. Mission Disk. HE 162. — 399 —
Battle Isle /dt 69,95 89,95 V,md Secret Weapons dt. Anleitung . — 249 —
Birds of Prey /dt 79,95 V,md V,md
Black Crypt /dt 59,95 V.mé V,mi Shuttle /dt  — 109— —

Shadowlands /dt 74,95 Umd 749 —

Black Gold /dt 66,95 74,95 66,95 V,md Silent Service 2 /dt 82,95 82,95 82,95
Buck Rogers 2 - Matrix Cubed ~ V,mé 72,95 — w— ___ Sim Ant /dt 89,95 89,95 *89,95
Bundesliga Manager /dt 52,95 59,95 52,95 39,95 Sim City & Populous /ct i 7495 7495 74,95
Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 6995 Vmi — Sim Earth /ot *79,95 94,95 *79,95
Castles /dt 59.95 7995 — - Space Quest4 /dt 74,95 8495 —
Civilization /dt — 99— — — Special Forces /dt 79,95 Vmd 79,95
Conquestador /dt 74,95 *74,95 *7495 54,95 Starbyte No. 1/dt 66,95 74,95 66,95 49,95
Conguests of the Longbow /dt — 8495 — — Starbyte Super Soccer /dt 66,95 74,95 66,95 49,95
Cruise for a Corpse /dt 64,95 U.mﬁ 64,95 — Star Flight /ot~ 29,95 29,95 29,95 19,95
Darklands /dt~ V,;md V,mé V,mé — Starflight 2 /dt 59,95 — - —
Dark Seed /dt — 89.95 — — Storm Master /dt 69,95 72,95 69,95 —
Das Schwarze Auge /dt Vmi Vmd Vmi — Teenage Mutant Hero Turtles 2/dt 59,95 69,95 59,95 44,95
Death Knights of Krynn /dt 72,95 7495 — - The Simpsons /dt 59,95 64,95 59,95 42,95
Double Dragon 3/dt 59,95 Vmd 59,95 39.95 Their finest hour /dt 69,95 69,95 69,95 —
ECO Quest /dt — 8495 — = Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 32_95 32,95 —
Elvirall /dt 7995 9495 Vmi — Turrican 2 /dt 59,95 — 59,95 39,95
Epic/dt * 66,95 74,95 66,95 — Ultima 6 /dt 72,95 7995 *72,95 59,95
Eye of the Beholder /dt 74,95 89,95 — — - Uttima 7 /dt — 89,95 — —
Eye of the Beholder 2 Vmi 79,95 — — . Ultima Underworld ~ — 8495 — —
Face off /dt 54 9% — 54.95 — Ultima Trilogy (4,5 + 6) /dt — 89,95 — 74,95
Falcon 3.0 /dt 99 — — Uncharted Waters  V,mé 99,— Vmd —
Fire & Ice /dt 54.95 — \.' méi — Utopia /dt 69,95 — 69,95 —
Formula One Grand Prix /dt 7995 Vmi 79,95 — Vroom /dt 64,95 — *64,95 —
Gateway to the Savage Frontier 72,95 72,95 59,95 _ Willy Beamish /dt 74,95 84,95 — —
Gobliins /dt 66,95 66,95 56.95 - _ Wing Commander /dt ~ V,md 79,95 — —
Gods /dt 59,95 79,95 5995 — Wing Commander Secret Missions 10. 2 — 3795 — —
Gunship 2000 /dt — 8995 — — Wing Commander Deluxe Edition /dt
Hook /dt 64,95 V.md 64,95 V,mi (Wing Commander 1 + Mission 1 & 2) — 99— — —
Hotelmanager /dt 5495 5995 — V,md Wing Commander 2 /dt — 84,95 — —
Jmmy White's Whirlwind Snooker /dt 69,95 — 69,95 — Wing C. 2 Special Operations 1 — 44,95 — n
Kick Off 2 /dt 54,95 64,95 54,95 39,95 Wing C. 2 Special Operations 2 ~— V.mé — —
Kick Off 2 — Final Whistle /dt 32,95 — 3295 — Wing Com. 2 Speech Accessory Pack — 3995 — —
Kick Off 2 - Giants of Europe /dt 1995 — Yméi — Wizardry 7 — Vmi — R
Kick Off 2 - Return to Europe /dt 19,95 — 19,95 — Wolfchild /dt 59,96 — 59,95 —
Kick Off 2 - Winning Tactics 19,95 — 19,95 — Wrestle Mania /dt 59,96 — 59,95 39,95
Knightmare /dt 69,98 — 69,95 -—
Knights of the Sky /dt 82,95 84,95 8295 —
Leander /dt 59.95 — - —_
Legend /dt 7495 7995 — —
LeIShal Excess /dt gg gg 8]- & 66,95 —
Leisure Suit Larry 5 /dt ; — —_
Lemm;nygs /ot 59,95 74,95 5905 — Amberstar /dt 80,— m,m & Afm sr
Lemmings Data Disk /dt 44,95 gg gg 4495 — Formula One Grand Prix /dt 80,_ -
Links /dt o Y — - -
Links Course Disketten (6 Stick)a — 3995 — — M’g’" & Mag'c 3 /dt 75’—
o Tuto Gl ge = f-ft gggg e gggg = Secret of Monkey Island 2 /dt  89,—
Ma t "74, - *14, —_— . g&i
Manchester United Europe /dt 59,95 72,95 59,95 39, Specml Forces /dt 80!
Might & pglagic 3 /dt gggg gggg - Star Trek /dt 79.— BM-PC
perboy 2 /dt . : — : 2=
Parasol Stars (Bubble Bobble 3) /dt 59,95 — 59,95 95 Treasures of the S&V&g& Frontier 75’ IBM- P(

PGA Tour Golf /dt  50.95 69,95 Ultima 6 /dt 73,— Amiga
PGA Tour Golf Course Disk. /dt 37,95 37,95 —
Pinball Dreams /dt 59,95 Vmé V,mi
Pirat es /dt 59,95 64,95 59,95
Police Quest 3 /dt Vmo 8495 —
Pools of Darkness [dt 66,95 7295 —
Populous /dt 29,95 29,95 29,95
Populous 2 /dt 69,95 *79,95 69,95
Power Monger /dt 59,95 *79,95 69,95
Power Monger Data Disk /dt 39,95 — 39,95
Railroad Tycoon /dt 79,95 89,95 79,95
Realms /dt 7295 *72,95 72,95
Red Baron /dt 79,95 89,95 —

Ultima 7 /dt 89,— BM-PC
Ultima Underworld /dt 85, BM-PC

SO kénnt lhr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck)

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.

TELEFON 02871/86 31 - 18 30 88 Bachler — Computersoftware

V.mo = Vorbestellung maglich
Lt vl 1Rl

(4%

1806 37 » 18 54 43 Postfach 1113 ¢ Bliicherstr. 24
FAX 0 28 71/ 86 31 D—4290 Bocholt
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- Sturmisch

A Der Endgegner des ersten Levels hat wohl zu

scharf gegessen....

DELIVERANCE

System: Amiga, Atari ST, empf.
VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller:
21st Century Entertainment,
England, Muster von: Hersteller.

21ST CENTURY ENTERTAIN-
MENTsetzt mit DELIVERANCE
einen echten Klassiker um:
Der graubdrtige Kraftprotz

aus Stormlord 2 priigelt sich

nun auch frohlich aufden 16-
Bittern.

ie Urversion diente dabei
lediglich als Inspiration,
denn das hier vorliegende
Programm hilt sich ganz
und gar nicht and die 8-Bit-Vorlage des
Hack-'n-Slay-Spektakels. Als Storm-
lord habt Thr die verantwortungsvolle
Aufgabe, die vom Teufel gefangenge-
nommenen Feen aufzuspiiren und aus
Satans Klauen zu befreien. Zu diesem
Zweck seid [hr mit einer schweren Axt
ausgeriistet, mit der [hr sowohl werfen,
als auch kriftig zuhauen konnt.
Zwecks Wegmarkierung schleppt Ihr
zusitzlich einen Satz an Opalen mit
Euch herum.

Die vier labyrinthartigen Levels sind
relativ umfangreich - es hitten aller-

D
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dings zahlenmagRig ruhig ein paar mehr
sein konnen. An vielen Stellen sind
kleine Puzzles eingestreut, die mit Ge-
schick und Képfchen zu l6sen sind. Und
am Ende jedes Levels wartet ein fieser
Obermotz auf Euch, der immer nur an
einer einzigen Stelle verwundbar ist.
Nur, wo ist die? Da seid Thr echt gefor-
dert.

Fiir diese Endgegner hitten die hol-
lindischen Programmierer tibrigens ei-
ne Medaille verdient - nicht oft sieht
man auf dem Amiga derartig giganti-
sche und noch dazu voll animierte Geg-
ner. Die Grafiker haben sich ohnehin
miachtig ins Zeug gelegt: So nutzt die
Amiga-Version die vollen 32 Farben
aus. Bedingt durch die enorme Sprite-
GroRe ruckelt das Scrolling allerdings
etwas.

Vom Konzept her bietet Stormlord
leider wenig Innovatives. Man besann
sich eher auf das altbewahrte Hack-"n-
Slay-Prinzip von Hau-drauf-und-finde-
Ausgang. Die Grafik und die passenden
Soundeffekte trosten dafiir iber ein
paar spielerische Mingel hinweg. W

top
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A Der Stormlord in schwindelerregenden
Hohen

RONVERTIERUNG

DELIVERANCE
(Rtari 57)

empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Mu-

ster von: Hersteller.

Je riider der Barbar und je bra-
chialer die Waffe, umso zarter die
zu befreienden Maiden. Der mus-
kelbepackte Stormlord macht da
keine Ausnabme, er schwingt die
Streitaxt und erreltet schutzbe-
diirftige Feen. Um einiges bunter
und ansprechender als der Vor-
laufer gestaltet, vermag Deliver-
ance, trotz grofserem spieleri-
schen Tiefgang, nicht so recht zu
tiberzeugen. Das Scrolling ruckelf,
der Bildschirmausschnitt  rollt
recht unmotiviert in die eine oder
andere Richtung und versucht,
mehr schlecht als recht den Bewe-
gungen des Barbaren zu folgen.

Stellenweise echt blutrinstig

Der Sound vermag auch kaum die
Hiirde des MittelmafSes zu neb-
men, wodurch das ganze Spiel ei-
gentlich nur eingefleischien Bar-
baren- und Hackebeil-Fans emp-
foblen werden kann. B

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
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Ein
Dick-
hauter
nuf

Wel-
'ejse

C J'S ELEPHANT
ANTICS

System: Amiga, geplant fir:

Atari ST, empf. VK-Preis ca. 30
Mark, Hersteller: Code Ma-

sters, Muster von: Die Cassette,

4950 Minden.

Dick, grau und erdnuBkau-
end, das ist (J, der riisselbe-
wehrte Jungelefant, der auf
seiner ersten Weltreise fest-
stellen muB, daB er bei Com-
puterspielern so beliebt wie
bei allerlei Bosewichtern un-
beliebt ist.

A Statt Monty ...

gal, wo ihn sein Trip hin-
fiihrt, er wird schon er-
wartet. Fauna, Flora als
auch die Einwohner der
jeweiligen Reiseldnder sind gar nicht
gut auf den Dickhduter zu sprechen,
und alle versuchen, C] das Leben
schwerzumachen. Jeder der Bosewich-
ter geht auf die Art und Weise vor, die er
am besten beherrscht. Frosche sprin-
gen C] an, Kannibalen werfen mit Spee-
ren und Affen mit Kokosniissen, Wol-
ken schleudern ihm Blitze hinterher,
und Schneeminner versuchen, mit
Schneebillen zu treffen.

All diesen Attacken kann der freund-
liche Elefant von nebenan nur begeg-
nen, indem er ihnen springend aus-

weicht oder dadurch, das er die Angrei-
fer durch das Spucken von Erdniissen
unschidlich macht. Besiegte Gegner
hinterlassen Extras. Diese fast schon
obligatorischen Boni bringen entweder
Punkte oder aber Unverwundbarkeit,
die allerdings nur ein paar Sekunden
andauert.

Code Masters haben in CJ's Ele-
phant Antics alles hineingepackt, was
zu einem verntnftigem Jump & Run
dazugehort. Sogar die beliebten Level-
wichter sind vorhanden. DaR es sich
um ein schnell produziertes Billigspiel
handelt, merkt man an der wenig de-
taillierten Grafik und den recht eintoni-
gen Extras. Darum gibt es fiir dieses an
sich siiBe Game auch nur ein Zufrie-
denstellend. E

bs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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CATCH'EM
System: Amiga, geplant fir: PC,

C-64, empf. VK-Preis: ca. 75
DM, Hersteller: Prestige, Muster

von: Hersteller.

Dank eines verpennten Tier-
pflegers sind alle Affen des
hiesigen Zoos ausgebrochen.
Vom Gorilla bis zum Schim-
pansen sind simtliche haari-

gen Klettermaxen auf der
Flucht.

L
45045
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A Affenjagd ohne Safari ...

7@92

Rtenjagd per Joystitk

rofalarm fir Jeff, den
amtlichen  Affenfinger.
Die tolldreiste Bande hat
sich iiberall eingenistet:
Weder Parks und Wohnblocks, noch
stillgelegte Minen oder abgelegene
Waldstiicke sind vor den Primaten si-
cher.

An Bord seines Affenfingermobils
hat Jeff eine Reihe von Instrumenten,
die seine Aufgabe erleichtern: Futter-
ndpfe, die verfressene Schimpansen fiir
einige Augenblicke zu fesseln vermo-
gen, Gummipuppen in Form lasziver
Gorillaweibchen, oder Pfihle, die mit
Affenschideln verziert sind. All diese
Utensilien benotig Jeff auch dringendst,
da jede Affenart sich anders verhiilt: Die

- =

vty
P &

CTILRIIIIIIIITE AT

o By SR e i
A oder Safari ohne Affenjagd?

Schimpansen hiipfen behende umher,
und ignorieren den Affenfinger ein-
fach, die Orang Utans verschieben alle
Leitern im Szenario (die hochintelli-
genten Tiere versuchen, den perfekten
Urwald zu designen), und die Gorillas
verpriigeln Jeff sofort, wenn sie ihn er-
blicken.

Hat der Jdger alle Affen in einem Ge-
linde (=Level) in die entsprechenden
Fangkisten gesteckt, geht es im nich-
sten, der insgesammt 37 Levels weiter.
Eure Aufgabe, denn Ihr sollt Jeff natiir-
lich steuern, ist ein Job, der sowohl lu-
stig als auch stressig werden kann. Auf
jeden Fall ist CATCH'EM ein solides
Jump & Run-Spiel mit einigen netten
[deen und lustigen Animationen.

hs
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PARASOL STARS

System: Amiga, geplant fir:
C-64, empf. VK-Preis ca. 80

DM, Hersteller: Taito/Ocean,
Muster von: Wial-Versand,

8038 Grobenzell.

Es gibt Firmen, die einen Hit
nach dem anderen produzie-
ren und zwischendurch mal
einen Flop abliefern. Bei
OCEAN war es bislang umge-
kehrt. Nach einigen MiBer-
folgen ist mit PARASOL
STARS nun endlich wieder ein
gutes, witziges und vor al-
lem technisch makelloses
Jump'n'Run gelungen. Und
die beiden Hauptfiguren sind
ohnehin ldngst keine Unbe-
kannten mehr. . .

s sind ndmlich keine ge-
ringeren als Bub und Bob,
die nun mehr in ihr drittes
Abenteuer hiipfen. Nach-
dem sie 100 Level in Bubble Bobble
und zum Teil sehr hektische Abenteuer
auf Rainbow Island erlebten, geht es
nun auf acht Planeten mit je sechs Ab-
raum- und einem Endgegner-Screen
weiter.

A Ein fruchtiges Vergniigen ...

36

Zumindest ist dies die offizielle Versi-
on - es gibt da namlich noch einige Zu-
satzlevel, die man aber nur erreichen
kann, wenn man entsprechende Sym-
bole - will sagen: Tiir6ffner! - sammelt.

Apropos sammeln: Das kann man
wirklich zuhauf. Man rennt, mit einem
Regenschirm bewaffnet, durch die Ge-
gend und schligt zunéchst einmal auf
alles ein, was da kreucht und fleugt. In
den meisten Bildern hat man aber auch

99Buhhle
Bohhie 1l
oder
Rainhow
Island II?
Wie auch
immer -
PARASOL
STARS ist ein
wirdiger
Nach-
folger6 6

A. uuf auf dem S

HONVERTIERUNG

PARASOL STARS
(Atari 5T)

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM,

Hersteller: Taito/Ocean, Mu-
ster von: Die Cassette, 4950
Minden.

Drei Dinge sind bei der ST-Ver-
sion anders: Der Sound ist (sy-
stembedingt) etwas schwdcher, in
die einzelnen Levels wird man
nicht mehr ,getragen’; sondern
der Screen wird kurz schwarz,
und dann ist man im ndchsten
Bild. Der dritte Punkt gefiel mir
aber ganz und gar nicht: Manche
Spielebenen brauchen (auch auf
Amiga) mebr Platz, als der Schirm
bietet - und auf dem ST sogar so-
viel, dafs nur noch ein Bruchteil
dargestellt werden kann. Weil
aber sonst fast alles stimmi, drilk-
ke ich nochmal ein Auge zu und
vergebe auch hier einen Stern.

kate
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die Moglichkeit, den Schirm aufzuspan-
nen und herabfallende Tropfen zu hor-
ten: Fiinf Stiick ergeben einen Super-
tropfen, der sich beim Abfeuern in aus
dem Erstlingswerk bekannte Extras
verwandelt.

Die dritte Funktion, die der Regen-
schirm hat, ist die des Schutzschildes.
Aber Vorsicht: Feinde, die von unten
nahen, kommen trotzdem ans Ziel -
Rundumschutz ist also nicht moglich.

Jene konnen (brigens auch durch
Aufnehmen der Tropfen und Abfeuern
selbiger erledigt werden, wobei sie
beim ersten Treffer nur betdubt sind.
Auf gleiche Weise lassen sich auch die
ganzen Extras, die oft ohne ersichtli-
chen Grund auftauchen, aufnehmen.

Marcus meint'

ne Retter m1t dem Reg,enschum
aufmachen, um Planeten von
hundsgemeinen Einhornern, Auto-
bussen und Klavieren zu befreien.
SpielspaR satt fur alle Jump-and-
Run-Fans. Extrawaffen und Sym-
bole zum Sammeln bringen Ab-
wechslung in die ganze Geschichte.
Fiir das mittlerweile zur Geniige
bekannte Spielprinzip gibt es von
mir nur ein:

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Grafisch erst in spdteren Levels rich-
tig {iberzeugend, wird man ruckelfrei
von einem Screen in den néchsten ge-
tragen. Immerhin: Auch bei sehr vielen
Sprites bleibt alles erkennbar. Zum
Sound ist zu sagen, daff man zwar kei-
ne Titelmusik integriert hat, dafiir aber
wihrend des Spiels wieder mal ein
richtiger Ohrwurm erklingt. Die End-
gegner hingegen tanzen einem Zzu ei-
nem ,Lambada“-dhnlichen Lied vor
der Nase herum.

Mehr gibt es nicht zu sagen - aufer:
Kauft Euch dieses Teil, es ist ein wiirdi-
ger Nachfolger, der wie seine Vorgdnger
das Zeug zu einem Klassiker hat, ob-
wohl (oder gerade weil) er deren Fea-
tures gnadenlos ausbeutet 3]

Klaus Trafford
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klands.

ing Advintors bn Medieval Gorvea

Im mittelalterlichen Deutschland ist die Realitiit schrecklicher als die Phantasie!

ief im Zwielicht des Schwar=waldes

kauern Sie und lhre Begleiter vor
dem Turm des Raubritters. Hans der
Alchemust stellt einen mysterisen Trank
neben die schwere Eichentiir, wehrend
Ebhard der Monch den heiligen Dunstan
anfleht, Ihre Waffen und Riistungen zu
segnen. Gretchen und Sie ziehen nun die
Schwerter und bereiten sich auf den

Kampf vor.

Mit donnerndem Krachen explodiert
die Tiir. Sie und Ihre Begleiter
sttirmen mit erhobenen Schwertern

und Keulen in den Turm.

Gerhard "Rotwolf”, der grausame

Raubritter, und seine bosen

Spiefsgesellen erwarten Sie schon mil
eezogenen Waffen. Plotzlich schleudert
Hans den Gegnern einen gifticen
Trank ins Gesicht. Schwankerid
versuchen sie, den Dampfen
auszuweichen. Darauf haben Sie nur
cewartet - Sie nutzen diesen
wertvollen Augenblick, um sich auf
den Feind zu stiizzen, Der einsame
Furm mmitten des gewaltigen
Schwarzwaldes hallt von dem Klirren

blitzender Schwerter wider,

D.‘II'L’.LII]LI.‘-\. Das erste realistische
Phantasicrollenspiel. Fithren Sie
cine Gruppe von Abenteurern durch

das tinstere Deutschland des 15.

Jahrhunderts. Erleben Sie das

tatsachliche Mittelalter, in dem Angst,
Mythen und Legenden regierten.
Reisen Sie hunderte von Meilen,
besuchen Sie tiber neunzig Stidte und
beobachten Sie, wie sich vor Thren

Augen wilde Schlachten enttalten!

thre Auftrige tithren Sie bei der
Suche nach Ruhm und Reichtum auf
abenteuerhichen Wegen in tremde
Stadte, hinunter in tiete, feuchte
Bergwerkschichte oder in
Ht'\tl'!;‘.l!'kt'l. Bereiten Sie Hll.’h .'llhu
aut die Wunder und Geheimnisse

von "Darklands" vor!

PROSE

A ) R,
r " T I Y
= -

y

- -
o -
- - e

"Darklands" ist bei allen guten Software-Hindlern fiir IBM PC und kompatible Geriite erhiiltlich. Sie kinnen jedoch
auch telefonisch unter der Nummer +44 (0) 666 504 326 einen kostenlosen Katalog von MicroProse anfordern.
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FOOTBALL KID
— PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:

Atari ST, Konsolen, Hersteller:
Krisalis, England, Muster von:
Hersteller.

Obwohl sich das Amiga-
Game noch in einem
sehr frihen Entwick-
lungsstadium befindet,
kommt schon echtes
Konsolenfeeling riiber.
Das schnelle Parallax-
Scrolling und die sehr
hibschen Hintergriinde
erinnern dabei ein bif-
chen an Sonic.

A Extras en masse

as Spiel dreht sich um ein

Kid, das total dem Fuf-
ballfieber verfallen ist.

Sein Traum ist, das ent-
scheidende Tor bei einem Cup-Finale
zu schieflen. Eines Tages wird er in eine
Welt versetzt, in der sich alles um Fuf-
ball dreht, und wo er sich durch viele
Linder kicken kann,

Das Plattform-Game besitzt viele Ele-
mente eines Shoot'em-Up, allerdings
wird hier mit einem Fugball und nicht
mit einer Kanone geschossen. In Ame-
rika zum Beispiel trifft Kid auf riesige
Football-Spieler, die er mit einem gut
gezielten Ball auRer Gefecht setzen
kann.

Die Aktionen des Balls andern sich, je
nachdem, wie Kid ihn bearbeitet oder
was fiir Extras er aufgesammelt hat.
Lifts, Wasserflichen, Feuer und gemei-
ne Gegner machen dem Fufballfan das
Leben schwer. Die Levels selber sind
groR und enthalten jede Menge Action.
Ab Weihnachten ist mit diesem recht
vielversprechend aussehenden Game
zu rechnen. ]

ddfjah

Ruckelrtter

THE QUEST OF
AGRAVAIN

System: Amiga, geplant fur: -,

empf. VK-Preis: ca. 40 DM,
Hersteller: Codemasters, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

icht ~gerade ernsthaft
nimmt sich die Einlei-
tungsstory von Codema-
sters’ jlingstem Budget-

A Noch kloppl erin vo"er Montur

38

A Nix Neuves an der Plattformfront

programm aus. Genausowenig ernst
sollte auch der Spieler The Quest of
Agravain nehmen, denn die abenteu-
erliche Reise des Ritters auf der Suche
nach einem Verjiingungstrank fiir seine
vier senilen Recken ist ebenfalls auf der
leichteren Seite anzusiedeln. Geheim-
rdume gibt’s nicht zu knapp, die Level-
zahl hdlt sich in Grenzen. Die etwas un-
genaue Steuerung des durch die Lande
ruckelnden Ritters 148t allerdings trotz
reichlich aufzusammelnder Gegenstin-

de und Extras auf Dauer keine Freude
aufkommen. Laune macht allerdings
die knallrote Birne des Konigs, wenn er
gerade mal wieder durch Feindberiih-
rung seine Riistung verloren hat.

Plattformspielchen dieses Kalibers
gibt’s inzwischen wie Sand am Meer,
das Genre ist ziemlich ausgelutscht.
Neues wird nicht geboten, die niedli-
chen Gegnerchen, wie griin gehiitete
Zauberer oder Netze verschleudernde
Spinnen, sind zwar nett, strotzen aber
nicht gerade vor Originalitit. Dafiir
aber lduft das Game auch auf dem A500
Plus. B

ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote



e ey A

MICROPROSE FORMULA ONE

Wie verbmngen dze sztzenrennfahrer thre Sonntage?

MICROPROSE FORMULA ONE

SAVEFRANAY NidaaN

1%" “ “*..'*»w@.
Sie brettern mit glithenden Reifen die Gerade
in Monza runter oder winden sich rasant
durch die Strafien von Monaco. Das
phantastische Schauspiel, der Sound der
heulenden Motoren und der schiere
Kraftaufwand des aufregendsten und
schnellsten Sports fordert das Auferste von
ihnen. Uber viele Stunden, durch Schmerzen
und Freuden, kampfen sie um den Ruhm.
SR o N

Und was machen sie dén
Rest der Woche?

Sie fuhren 1hr Rennen fort denn _]etzt

kann sie nichts mehr aufhalten!

"Hier ist der absolute Spielkniiller, auf den Sie
Ihr Leben lang gewartet haben!" Zero

"Bemerkenswert! Einmalig! Grofartig!
Unglaublich! Phdanomenal! Es stellt alle anderen
Rennsimulationen in den Schatten - einfach
unschlagbar! Mein Adrenalin lief auf

Hochtouren!" Amiga Power

"Die dem tatsdiichlichen Sport getreueste
Simulation, die jemals auf Computer

erschienen ist!" The One

"Kein anderes Spiel empfindet das Schauspiel
und die Gerduschkulisse des tatsichlichen
Grand Prix so wahrheitsgetreu nach ... Formula
One Grand Prix ist nicht nur der absolute
Spitzenrenner, sondern hat alle anderen schon
mehrmals iiberholt!" ACE

MICROPROSE FORMULA ONE GRAND PRIX
Bald erhiiltlich fiir IBM PC and kompatible Gerite.
Schon erhiiltlich fiir Commodore Amiga und Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel 0666 504 326.
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Action

Prestige? Wer ist das? Esist [
durchaus maglich, daB
Euch diese Frage beim Le-
sen dieses bis jetzt recht un-
bekannten Namens durch
den Kopf geht. Weit weni-
ger wahrscheinlich ist, daB
lhr ihn wieder vergessen
werdet, wenn lhr erst ein-
mal gesehen habt, was Eu-
re Computer aus dieser
Softwareschmiede erwar-
tet!

leine Jungs mit Hunden,
flitzebogenbewehrte Hel-
den, grimmige Ninjas,
freiheitsliebende  Affen
und rasende Jets, das sind, ganz kurz
umrissen, die Themen, um die man bei
Prestige Computerspiele baut. Die Spe-
zialitat des Hauses ist es, mit Teams aus
halb Europa zusammenzuarbeiten und

so fiir phantasievolle Programme zu
sorgen.

Doofus

Ganz nach dieser Maxime stammen die
Macher dieses Spiels aus Holland. Doo-
fus ist ein Junge, der mit seinem Hund
durch 12 verschiedene riesige Levels
laufen und hiipfen mug. Dabei darf er
sich, wie’s im Genre nun mal iiblich ist,
weder von den umherlaufenden und
-fliegenden Bosewichtern erwischen
lassen, noch an einem der reichlich
vorhandenen Hindernisse hingenblei-
ben. Allerlei Extras erleichtern Doofus’
Job und konnen entweder unterwegs
gefunden oder in einem Shop erwor-
ben werden.

Sword of Honour

Japaner, die das Gesicht verlieren, ha-
ben auch keine Ehre. Als Yuiciros Fami-
lienschwert entwendet wird, verliert
der Shogun damit auch sein Gesicht.
Nur wenn er es schafft, die wertvolle
Klinge wieder in seinen Besitz zu brin-
gen, ist seine Ehre wiederhergestellt.
Die gefihrliche Suche fithrt durch fiinf-
zig schon gestaltete Bildschirme und
verbindet geschickt Action-und Adven-
ture-Elemente.

Prestige macht mobi

40

Der Shogun ohne Schwert:

Sword of Honor

Afterburner (Arbeitstitel)

Auch wenn noch kein Titel gefunden
ist: feststeht, daR hier Action en masse
auf Euch zukommt, Thr werdet einen
Kampfiet steuern, der mit atemberau-
bender Geschwindigkeit tiber Hiigel-
landschaften, durch Schluchten und
Gebirgsszenarien fliegen muf. DaR
feindliche Flugzeuge, Bodenstellungen
und andere Verteidigungsanlagen ver-
suchen, Euren Jet vom Himmel zu pu-
sten, versteht sich von selbst. Was bis-
her von diesem Game zu sehen war, be-
findet sich zwar noch in einem recht
friihen Entwicklungsstadium, macht
aber jetzt schon Appetit auf mehr.

Tales of Boon

Das erste, was uns aus dem Amiga ent-
gegenbrandete, war ein phantastisches
Musikstiick. Als nichstes sog sich der
Computer die Daten fiir ein sanftes ho-
rizontales Parallax-Scrolling in den

—-_—— e

AT | -

Silllaken mit Somoral

fﬂ'n.‘" -“" .‘: N

Tt dartn TP

Rasende Routinen: Afterburner
(Arbeitstitel)

Speicher und prasentierte dies in einem
schon recht ausgefeilten grafischen Ge-
wand. Den vier Szenarien, die wir be-
gutachten konnten, war anzusehen,
dag hier ein Grafiker am Werk war, der
sein Handwerk versteht. Wie viele Le-
vels das fertige Spiel haben wird, steht
noch nicht fest, da8 es verschiedene
Extrawaffen und reichlich phantasie-
voll gestaltete Bosewichter geben wird
hingegen schon.

Die Story mit den fliichtigen Affen
konnt Thr in der Review zu Catch ‘em
nachlesen, das wir schon in einer Kom-
plett-Version testen konnten. Die vor-
gestellten Spiele sollen iibrigens vor-
aussichtlich alle fir Amiga, PC und
C-64 programmiert werden. Ansonsten
diirfen wir gespannt sein, was Prestige
in Zukunft aus dem Hut zaubern wird.
Betreffs der eben vorgestellten Games:
Sobald sie fertig sind, werden wir sie te-
sten, gnadenlos! =

Heiner Stiller

Frihes Entwicklungsstadium: Ta-
les of Boon

Tales of Boon, Héhlenwelten
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Action

Waldeslust - Waldesfrust

YOGI'S BIG CLEAN UP
System: Amiga, geplant fir: -, empf. VK-Preis: ca. 25

DM, Hersteller: Hi Tec, England, Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

Is Comic-Held ist er schon ein bichen in die Jahre
@ gekommen, der gute Yogi Bear. Doch als Cartoon-

Held fiir ein schnell produziertes Computerspiel
scheint er immer noch gut genug zu sein. Budget-
Spezialist Hi Tec hat wohl auch deshalb die Lizenz fiir den spre-
chenden Biren erworben, weil sie so billig war - schlieglich soll ja
das Spiel ebenfalls fiir den schmalen Geldbeutel taugen.

Trotz dieser ganzen Kostenddmpfungs-Mafnahmen kann man
von Yogi's Big Clean Up wirklich nicht behaupten, der Spielab-
lauf sei zu billig. Vielmehr hat man sich redlich Miihe gegeben, fiir
den Hauptdarsteller funf reichlich groRe Levels zu basteln, in de-
nen Yogi nach bester Jump-and-Run-Manier herumhasten kann.
Den Forster und unzihliges Getier im Nacken, sammelt Yogi Ge-
genstinde auf, htipft tiber Abgriinde und kampft sich so in hihere
Levels. Wahrlich kein unbekannter und sonderlich einfallsreicher
Spielablauf, doch ist diese ,klassische Linie“ gut durchgehalten
worden. Selbst die Grafik ist - Parallax-Scrolling incl. - einer Be-
trachtung wert. Allerdings ist das Game leider viel zu hektisch ge-
raten und steuert sich auch nicht so toll. Abwechslung tite eben-
falls not. Aber was will man auch fiir 25 Mirker verlangen? Als
kleinen Spa8 fiir Zwischendurch darf immerhin unbeschwert ge-
zockt werden, lingerfristig sollte man sich jedoch nach anderen
Vergniigungen umsehen. . . L]
msi

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

b T
FEED YOG

A Der Forster spaht — und Yogi-Blar hiipft ins
ndachste Level

7@92

rste Mal

vergessen werden!

B-17 FLYING FORTRESS
Vorerst fiir IBM PC-
kompatible, Gerite erhiltlich.
spater auch fiir
Commodore Amiga + Atari ST.
; MicroProse Ltd. Unit | 4
% Hampton Road Industrial < )
Estate, Tetbury, Glos. GL8 N
, 8LD. UKTel 0666 504 326.
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Action

RONUVERTIERUNG
LEANDER
(Atari 57)

Hersteller: Psygnosis, empf.
VK-Preis: ca. 80 DM, Muster
von: Die Cassette, 4959 Min-
den.

Das abenteuerliche Jump n
Run-Spiel mit der Riesenpackung
und der duften Covergrafik be-
gliickt nun auch die Atari ST-Fan-
gemeinde. Solltet Ihr Euch dazu
zdblen, wird Euch folgendes inter-
essieren: Spielerisch ist Leander
auch hbier ein Programm mit
Hand und Fufs. Riesige Levels, die
in alle Richtungen scrollen, aller-
lei  verschiedengestaltige Bose-
wichter (von der Riesenspinne
tiber Fledermduse bis zur Mon-
sterpflanze hat sich alles versam-
melt, was das Spielerleben schwer
macht) und viele Schaupldtze mit
abwechslungsreicher Grafik. Bei
Sound und Grafik miissen im Ver-
gleich zum Amiga jedoch deutliche
Abstriche gemacht werden, mit
der Hardware-Power dieses Com-
puters kann der ST nunmal nicht
mithalten. b3

hs

A Gut gehiipft, Leander

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»GUT«
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HONVERTIERUNG

HARLEQUIN
(Atari 5T)

Hersteller: Gremlin, empf. VK-Preis: ca 80 Mark, Mu-
ster von: Leisure Soft.

Nun gibt es Harlequin auch fiir den Atari ST. Das witzige
Jump-, Shoot-and Run-Spiel mit dem traurigen Clown. Auch
die Grundgeschichte ist traurig, denn unser wackerer Held
mufS die Teile des gebrochenen Herzens von Chimerica -
dem Land der Phantasie - finden und wieder zusammen-
setzen. Klar, der Weg ist weit und mit einer Vielzahl an merk-
wiirdigen Gestalten gespickt. Damit es ehwas einfacher
wird, kann unser trdaumender Held eine Menge niitzlicher
Gegenstédnde einsammeln.

Atari-Besitzer miissen sich jedoch - im Gegensalz zu den
Amiganern - auf einen kleineren Bildschirm einstellen.
Nachteil der ganzen Chose ist, daj$ Harlequin bis ganz an
den Rand des Screens klettern mufs, um zu seben, wie es
weiter gebt. Steuerung und Sound sind dabei nabezu iden-
tisch mit der Amiga-Version. Nur das Scrolling ist ein wenig
eckiger. Fiir Freunde des Genres bedeutet Harlequin auch

auf dem ST viele durchspielte Néchte, in denen sich der

Clown mit den ulkigsten Gestalten herumdrgern mujfs. W
cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«

A Hiihipf . ..

HRONVERTIERUNG

ALCATRAZ
(Atari 5T)

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Infogrames, Frank-

reich, Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

A Ballerei auf der Insel

Man kann Amiga- und ST-Ga-
mes nicht tiber einen Kamm sche-
ren. Dieser weisen Losung tiber
meinem Schreibtisch wurde mit
der Umsetzung von Alcatraz wie-
der einmal recht gegeben. Weniger
die Grafik als vielmehr der Sound
mufRte starke Einbufen hinneh-
men.

So sind weder die Titelmusik
noch die FX besonders originell,
was sich auch auf die Motivation
auswirkt. Kein bifchen Spannung
kommt da riiber. Auch technisch
gibt es Beklagenswertes: Das Nach-
laden der einzelnen Screens dauert
viel zu lange, die Steuerung ist
auch nicht immer korrekt.

Ansonsten hat sich nicht viel ge-
dndert - doch dieses ,bifSchen”
reicht, um die Konvertierung etwas
'runterzuschrauben. Immer noch
zufriedenstellend, aber mit einem
dicken Minus. 4]

kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote




Action

HONVERTIERUNG
IMEGA IMAN
(PL)

Hersteller: HI TECH Expressions, empf. VK-Preis: ca.
70 DM, Muster von: Die Cassette, 4959 Minden.

.....

i\zm‘eud() Komo/e wie ein lm zch(’fef oe*'ockf /J(?/)é’ ( wenn es
mir gelang, meinem Sobn das Jo) p(m’ abzunebmen). Jetzt
hat sich die FirmaHITECH darangemacht und das Konso-
len-Kleinod auch fiir den PC umgesetzt. Zu meinem grofSten
Bedauern verfliichtigte sich die Vorfreude schon mit den er-
sten Spielscreens. Grafisch gleicht MEGA MAN seinem Kon-
solenvorbild weitesigehend, und der Sound beschréinkt sich
darauf, dem PC-Lautsprecher frohliche Piepser zu entlok-
ken. Kommen wir zum Gameplay - bier erwarten Euch Geg-
ner, die unfairer nicht auftauchen konnten, eine ungenaue
Steuerung und jede Menge extrem hinterlistiger Spielele-
mente. Vom Titel, der Grafik und einigen abgeseben, hat das
hier nix mebhr mit dem Konsolen-Knaller zu tun. MEGA
MAN-PC ging megamdfSig in die Hose. e

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

CREORTERRERRETRER Rt

RONVERTIERUNG

ANOTHER WORLD
(P[)

Hersteller: Delphine, empf. VK-
Preis: ca. 90 DM, Muster von:
Die Cassette, 4959 Minden.

A Andere Dimensionen,
andere Sitten

Der eine erzdahlt seine Geschich-
te mit Worten, der andere mit Bil-
dern, Delphine Software zieht da-
2u in jiingster Zeit Polygone her-
an. Another World sieht auf dem
PC so aus, wie man es vom Amiga
her gewobnt ist: Fliissige Animati-
on, stimmungsvolle Grafik und

Jesselnde Musik. Die fantastischen
Animationssequenzen, die durch
die Benutzung der schon erwdbn-
ten Polygone sebr aufwendig aus-
sehen und trotzdem erstaunlich
speicherplatzsparend sind, tiber-
zeugen auch in der PC-Version.
Selbst auf 286erPCs laufl das, pro-
blemlos auf Fesiplatte installier-
bare Programm, in ziigigem, gut
spielbarem Tempo ab. "
hs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote
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RONVERTIERUNG

VIDEORID
(ATARI 5T)

Hersteller: Gremlin, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Muster von:
Die Cassette, 4959 Minden.

Kreuz und quer durch fiinf ver-
schiedene Welten fliegend, die alle
in mebrere Sublevels eingeteilt
sind, mufS Klein-Videokid seinen
Weg zuriick in die Realtdt finden,
aus der er von Daddys neuem
High-Tech-Videorekorder heraus-
gesogen wurde. Durch Mittelalter-,
Western-, Science Fiction-, Gang-
ster- und Gruselwelten fliegend,
wild nach allen Seiten ballernd
und Extracontainer sammelnd

A lch glaub lch bm ll'l'l
falschen Film

zieht Kid seine Kreise nun auch
auf dem Atari St. Siebt genauso
aus, wie die bereils besprochene
Amiga-Version, spielt sich genau-
80, schmeckt und riecht auch so.
Eine Adaption, die der Erstversion
wirdig ist, und mit ibr einen der
begehrten Plitze im ,Club der ab-
solut - mittelmdySigen Computer-
spiele” einnimmt. 3

hs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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Action

Mit dem Hubi
uuf Terroristenhatz

APACHE FLIGHT

System: Amiga, geplant fir: -, empf. VK-Preis: 30 Mark,
Hersteller: Atlantis Muster von: Hersteller:

ein, nein. Wir sind nicht in der Sparte Oldie des Mo-
nats, und wir sind auch nicht in der Game Boy Cor-
ner oder im Jahr 1986, sondern schreiben 1992, und
im Amiga steckt Apache Flight, das neue Produkt
von Atlantis. Das Game prisentiert sich mit vollkommen veralte-
tem Vertikalscrolling und einer Spielidee, die ungefihr auf das fra-
he Priikambrium zuriickdatiert werden kann. Kurzum: . . . fast so
spannend ist, wie Buroklammern zu verbiegen.

Das Szenario ist auf alles mogliche tibertragbar, wird aber in der
spirlichen Packungsbeilage als Terroristenhatz ausgewiesen. Der
kritische Spieler fragt dann natiirlich sofort, was die sowjetischen
Flaggen und SS-20-Raketen auf dem Spielfeld sollen. Spekulatio-
nen, ob das Game noch zu Zeiten des kalten Krieges entstanden
sind, konnen an dieser Stelle tibrigens nicht eindeutig widerlegt
werden. Ist wohl auch reichlich egal. Mit Zusatzwaffen und viel
Geschick mandvriert sich der Spieler durch vier Levels, von denen
das erste bereits so schwer ist, daf Anfinger eher die Lust verlie-
ren als ins zweite Szenario zu kommen. Die Steuerung ist fiir die-
ses Ballergame denkbar ungliicklich gelost (Feuerknopf driicken
= Bordkanone, Feuerknopf driicken und festhalten = Spezialwaf-
fe). AuRer dem nicht ganz neuem Ziel, alles, was sich bewegt, in
die Luft zu jagen, gilt es noch, kleine Betankungsplattformen an-
zufliegen. Klar, bei so viel Taktik ist natiirlich eine entsprechende
Einarbeitungszeit von mindestens 12,75 Sekunden erforderlich.

Verniinftig ist bei Apache Flight lediglich der Preis, der die Un-
kosten der Programmierer bereits bei zwei verkauften Exempla-
ren rausholen diirfte. e

cus
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PC/IBM

3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT
ATRAIN VGA *

ACES OF THE PACIFIC VGA
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL
AIRBUS A 320 DT, ANL. VGA

AIR LAND SEA COMPILATION DT. ANL
ANOTHER WORLD DT. ANL

ATAC. DT. ANL. VGA ~

AWARD WINNERS COMPILATION

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA *
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
BARD'S TALE TRILOGY DT
BATTLEISLE OT

BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS..
BIRDS OF PREY DT. VGA *

BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT
CASTLES DT. ANL.

CASTLES DATA DISK

CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT
CHESSMASTER 3000 VGA
CIVILISATION KOMPL DT. VGA
CONAN DT, ANL.

CONFLICT KOREA -SSI-

CONQUEST OF LONGBOW VGA DT.
COVER GIAL STRIP POKER
DARKLANDS VGA DT. ANL. *

DARK QUEEN OF KRYNN VGA *

DARK SEED VGA DT. ANL. *

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT, VGA

D GENERATION DT. ANL.

DUNE KOMPL. DT. VGA

ECO QUEST VGA

ELITE GOLD VGA VERS. DT.

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL, DT,
EPIC DT. ANL.

ETERNAM DT. ANL. VGA

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT, VGA
EYE OF THE BEHOLDER 2 VGA

F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL

F15 SCENERY OPERATION DESERT STORM
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA
FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0
FIGHTER COMMAND DT. ANL. VGA
FLAMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA
FLOOR 13

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANL. *
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL. VGA "
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIINS DT. ANL.

GODS DT ANL. VGA

GO SIMULATOR DT. ANL.

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT DT. ANL. *

GREAT COURTS2 DT.

GUNSHIP 2000 DT

HARE RAISING HAVOC (ROGER RABBIT)VGA
HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL
HARPOON BATTLESET3 1.21

HEART OF CHINA VGA KOMPL. DT
HEIMDALL KOML. DT

HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HOOK DT, ANL.

HERO QUEST TWIN PACK DT. ANL.
HYPERSPEED DT.ANL. VGA
IMMORTAL DT

INDIANA JONES 3 EGA VERSION
INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA *
JETFIGHTER 2 VGA

JIMMI WHITE SNOOKER VGA *
KAISER KOMPL. DT

KATHEDRALE KOMPL.DT. VGA

KID PiX (D PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA HD
LAFFER UTILITIES

LARRY 1 VGA VERS

LAARY § VGAHD KOMPL. DT
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND

L EMPEREUR

LEMMINGS DATA DISK

LES MANLEY: LOSTINL A. VGA
LINKS NUR VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB
LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK
LINKS SCENERY FIRESTONE

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN *
LINKS SCENERY HYATT DORADO
LINKS SCENERY PINEHURST

LOOM KOMPL. DT.

M1 TANK PLATOON DT. ANL.

MAD TV  KOMPL DT
MANCHESTER UNITED EUROPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT, EGA
MAUPITI ISLANDS DT

MEGA LO MANIA DT. ANL. VGA *
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIKE DITKA FOOTBALL

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT, VGA
NCAA BASKETBALL VGA*

NOVA 8 VGA

PAPERBOQY 2

PATTON STRIKES BACK

PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT,
PGA TOUR GOLF COURSE DISK
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT.
POOLS OF DARKNESS VGA
POWERMONGER DT. ANL. *
RAILROAD TYCOON OT

RAMPART DT, ANL. VGA *

REALMS DT. ANL. VGA

RED BARON VGA DT. ANL

RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT
RISE OF THE DRAGON DT. VGA
ROCKETEER KOMPL. DT.

SAMURAI DT. ANL

SEA ROGUE VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80

DT, HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA
SHANGHAI 2 DT. ANL

SILENT SERVICE2 DT

SIMANT ENGL. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT
SIM EARTH DT. VERS. VGA

SOUL CRYSTALL KOMPL. DT,

SPACE M.AX. KOMPL.DT

SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA
SPACE QUEST TRILOGY 1-3

SPACE SHUTTLE DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 201

SPEEDBALL2 DT

STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT
STARBYTE SUPERSOCCER DT
STARTREK 25TH ANNIV. DT. ANL

139,80
89,90
79,90
69,90
85,90
89,90
69,90
95,90
78,90
95,90
72,90

79,80
85,980
79,90
69,90
79,90
75,90
39,90
85,90
75,90
99,90
8590
75,80
89,90
69,90
85,90
75.90
85,90

89,90
75,80
89,90
85,90
85,90
89,90
79,90
89,90
85,80
68,90
88,90
39,80
59,90
99,90
69,90
85,90
79,90
139,90
85,90
52,80
79,80
65,90
78,90
89,80
68,90
75,90
89,90
89,90
75,90
69,80

75,80
69,80
49,90
39,90
85,90
88,90
85,90
79.90
75,90
85,90
69,90
69,90
85,90
75,90
85,80
79,90
89,90
85,80
79,90
95,90
85,90
85,90
85,90
99,90
75,90
89,90
59,90
75.90
79,90
39,90
39,90
39,90
39,80
39,80
39,90
38,90
69,90
84,90
85,90
65,90
69,90
75.90
89,90
85,90
75,90
89,90
69,80
85,90
59,90
85,90
75,90
39,90
89,90
85,90
69,80
75,80
84,90
69,90
79,80
89,90
79,90
85,90
79,90
69,80
79,90
78,80
34,80
85,90
35,90
34,90
24 90
89,90
89,90
89,90
78,80
89,90
79,90
89,90
79,90
79,90
85,90
85,90
108,80
119,90
75,90
75,90
79,90
79,90
72,90

PC/IBM

STEEL EMPIRE VGA

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
STOAM MASTER DT. ANL

TEAM SUZUKI DT

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
TEENAGE MUTANT H. TURTLES 2 DT. ANL
TERMINATOR 2

TEST DRIVE 3 VGA

THEIR FINEST HOUR

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL

TIME QUEST VGA

TITUS THE FOX DT. ANL.

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
TWILLIGHT 2000

ULTIMA -MARTIAN DREAMS-

ULTIMA 7 DT. KURZANL.

ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT KURZANL
ULTIMA - UNDERWORLD - DT, KURZANL.
UNCHARTED WATERS

WARLORDS

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY

WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL. DT
WING COMMANDER VGA

WING COMMANDER 2 VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS
WING COMM. 2 SPEECH PACK

- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA *
WING COMMANDER MISSIONS 1& 2 JE
WING COMMANDER DELUXE EDITION
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA
WINZER KOMPL. DT

WIZARDRY 7 VGA *

WONDERLAND VGA

WWF WRESTLEMANIA VGA

YEAGER AIR COMBAT DT. VGA

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT,

8590
59,90
56,90
75,90
79,90
69,90
69,90
69,90
69,90
39,90
85,90
79,90
69,90
75,90
89,80
75,90
79,90
99,90
89,90
99,90
65,90
75,90
89,90
72,90
79,90
45,90
39,90

99,90
39,90
105,80
75,90
75,80
85,90
75,90
68,90
75,80
65,80

PC/IBM Sonderposten

ADV. DESTROYER SIMULATOR
ADV, TACTICAL FIGHTER 2
AUSTERLITZ

BANE OF COSMIC FORGE NUR 3.5"°
BARDS TALE2 NUR35"

BARDS TALE 3 DT, ANL
BATTLECHESS 1 DT. ANL

BLOOD MONEY

BUDOKHAN

CADAVER DT. VERS. NUR 35"
CARRIER COMMAND

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CODENAME ICEMAN - SIERRA -
DEADLINE - INFOCOM -
ENCHANTER _ INFOCOM -
FERRARI FORMULA 1

GOLDEN AXE

GREAT COURT 1 DT. ANL. NUR 5.25°
HARD DRIVIN 2

HARD NOVA DT. ANL. NUR 5.25 "
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
IMPERIUM DT, ANL

JETFIGHTER 1

LEATHER GODDES OF PH... - INFOCOM -
LEMMINGS

MONKEY ISLANDS 2 ENGL. VGA VERS
OIL IMPERIUM KOMPL. DT
PAPERBOY

PLANETFALL -INFOCOM-
POPULOUS DT

POPULOUS SCENERY

SKi OR DIE

STORMOVIK SU 25

STAR CONTROL

SUPAPLEX

SUPER OFF ROAD RACER

TV SPORTS BOXING DT. ANL

TV SPORTS FOOTBALL

ULTIMATE GOLF GREG NORMAN
WISHBRINGER -INFOCOM-
WOLFPACK DT. ANL

ZORK1-3je
CD-Rom

4 GIGABYTE SHAREWARE

GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware fir
Windows und Dos. Graflkprogramme, Bilder und Cliparts
GUNSHIP & MIDWINTER 1

ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA

INFOCOM COLLECTION

KINGS QUEST 5

LARRY 5

M1 TANK PLATOON

MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL

RAILROAD TYCOON

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND
SPACE QUEST 4

SPIRIT OF EXCALIBUR

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WONDERLAND

ZORK TRILOGY 1-3

29,90
268,90
29,80
34,80
19,80
29,90
29,90
29,90
29,90
38,80
29,90
29,90
39,90
29,90
20,90
29,90
29,80
28,90
29,90
29,80
29,90
29,90
20,90
29,80
45,90
54,90
24,90
29,90
29,90
29,90
16,80
29,90
29,90
28,90
29,90
29,90
34,90
28,90
29,90
29,90
34,90
29,90

89,90
69,90

115,90
148,90
89,90
99,90
99,90
95,90
89,90
95,90
95,90
89,90
99,90
128,90
129,90
79,90
75,90

Soundkarten/Zubehor

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT

AD LIB KARTE GOLD VERSION 1000

CD ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5°/SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%/SCHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM.
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MALISMATTE

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUGH
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH
SOUNDMASTER 2 COVOX

ROLAND LAPC 1 & MIDI

ROLAND MIDIBOX MCB 1
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE -

230,90
128,80
469,80
679,00
19,20
19,90
69,90
165,90
79,90
85,90
165,90
24,90
6,80
69,90
45,90
239,90
399,90
199,80
849,80
268,90
249,90

Apple Macintosh

INDIANA JONES 3 ADV.

KINGS QUEST 5

LEISURE SUIT LARRY 5

RISE OF THE DRAGON

RISK - BRETTSPIELUMSETZUNG -
SECRET OF MONKEY ISLANDS
SIM ANT

SIM EARTH

SPACE QUEST4

STARFLIGHT

WILLY BEAMISH

Leerdisketten

35" 2DD NoName 10er
3,5" 2HD NoName 10er
5.25* 2 DD NoName 10er
5,25 2 HD NoName 10er

78.90
85,90
85,90
79,90
69,90
85,90
85,90
8590
85,90
88,90
8590

8,90
19,90
590
12,90




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefax 08142/54654

€64 Disketten

3D CONSTRUCTION KIT DT.

ALIEN STORM

BATTLE COMMAND DT. ANL.
BLUES BROTHERS DT. ANL
BORSENFIEBER KOMPLETT DT,
BUCK ROGERS

BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT
CHAMPIONS OF KRYNN DT
CHAMPIONS COMPILATION

CHART ATTACK DT. ANL.

CISCO HEAT

CONQUESTADOR KOMPL. DT
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
ELVIRA KOMPL DT,

ELVIRA ARCADE ACTION

EXILE DT. ANL

FINAL FIGHT DT

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
GUNSHIP DT.

HUDSON HAWK DT. ANL.

INDY HEAT DT. ANL

JAMES BOND COLLECTION
JETSONS

MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MAX PACK DT. ANL.

MOONFALL DT.

NEURONICS DT, ANL.

NORTH AND SOUTH DT

OUTRUN EUROPE DT.

PARASOL STARS DT. ANL.
PIRATES DT

PITFIGHTER

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT. ANL.

POWER UP COMPILATION
POWERHITS COMPILATION
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT
RAINBOW COLLECTION DT,

RALF GLAU EDITION  KOMPL. DT.
REBEL RACER DT. ANL.
ROBOZONE DT

RODLAND DT,

RUBICON

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT.
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SIMPSONS DT

SOCCER STAR COMPILATION
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT,
SPACE GUN

SPEEDBALL 2 DT.

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT.
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.  *
SUPER HEROES

SUPER SIM PACK DT,

SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL

TO HOT TO HANDLE COMPILATION
TURBO CHARGE

TURTLES 2

VOLFIELD

WINZER KOMPL. DT.

W.W.F. WRESTLING

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

79,90
38,90
38,90
40,90
49,90
59,90
49,90
38,90
59,90
45,80
54,90
38,90
59,90
57,80
50,90
54,90
39,90
44,90
38,90
59,90
47,90
38,90
39,90
54,90
25,90
38,90
54,00
49,90
38,90
39,90
37,90
42,90
39,90
47,80
39,90
58,00
34,90
49,80
59,80
49,90
40,90
64,90
34,90
38,90
38,90
39,90
39,90
49,90
38,90
4790
39,90
39,90
39,90
42,90
49,90
47,90

54,90
49,90
39,90
59,90
4590
59,90
39,90
54,90

40,90
40,90
45,90
42,90
54,90

Sonderposten €64 Disk

AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II-
ARKANOID 2
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.
BATMAN CAPED CRUSADER
CYCLES
DENARIS
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION
HEROES OF THE LANCE
HOLLYWOOD POKER PRO
HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE)
IRON LORD
J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY
MICROPROSE SOCCER
MIDNIGHT RESISTANCE
MANCHESTER UNITED 1
OIL IMPERIUM KOMPL. DT
RAMBO 3
ROCK ‘N' ROLL DT. ANL.
SHADOW WARRIORS
SKI OR DIE
SPEEDBALL 1
SPEEDBALL 2
SPHERICAL
STARFLIGHT DT.
STEEL THUNDER -PANZERSIMULATION
STRIDER 2
STUNTCAR RACER
SUMMER OLYMPIAD
TEST DRIVE 2 DT. ANL.
TURRICAN 1 DT, ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL.
UNTOUCHABLES
VOLLEYBALL SIMULATOR

Abgabe nur solange Vorrat reicht

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irtum vorbehalten

15,90
19,90
17,90
14,90
24,90
15,90
29,90
19,90
12,90
14,90
15,80
198,90
18,90
19,90
14,90
19,90
24,90
14,90
19,80
14,90
14,90
19,90
14,90
19,90
15,90
24,90
19,80
17,90
14,90
14,90
15,90
15,90
15,90
14,80
15,90

Atari/Amiga

ABANDONED PLACES DT. ANL.
ADAMS FAMILY DT, ANL. *

AIRBUS 320 1MEB DT,

AIR LAND SEA COMPILATION

INCL. 688 ATTACK/INDY S00/INTERCEPTOR
AIRSUPPORT DT.ANL. *

AGONY DT. ANL.

ALCATRAZ DT. ANL.

AMBERSTAR 1MB DT. ANL.
ANOTHER WOLRD DT, ANL.

APIDYA

AWARD WINNERS COMPILATION

BAT. 2 DT.ANL. 1MB *

BATTLE ISLE DT.

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. *
BIRDS OF PREY 1MB

BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMPILATION
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL

BLACK GOLD KOMPL. DT.

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT
CASTLES DT. 1MB *
CHAMPIONS OF KRYNN
CONAN DT. ANL.
CONQUESTADOR DT.
CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB *
COVER GIRL STRIP POKER

COVERT ACTION KOMPL. DT, 1 MB
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL.

DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DELIVERANCE DT. ANL.

DOUBLE DRAGON 3

DYNABLASTERS 1MB DT. ANL

ELITE DT. ANL.

ELVIRA2 KOMPL.DT. 1 MB

EPIC DT.ANL. *

EXODUS 3010 DT. ANL. *

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB *

F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. IMB

F-18 STEALTH FIGHTER DT,

FACE OFF - ICEHOCKEY - DT.

FATE GATES OF DAWN DT

FIRE & ICE 1 MB DT, ANL,

FIRST SAMURAI / MEGA LO MANIA DT.
FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT.
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT,
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB *
GOBLIINS DT. ANL.

GODS DT.

GOLF -MICROPROSE- DT. ANL.

GREAT COURT 2 DT

HARLEQUIN  DT. ANL.

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON 1.21 BATTLESET 4

HARPOON 1.21 EDITOR DT, ANL.
HEART OF CHINA 1 MB DT. ANL.
HEIMDALL DT, VERSION

HOOK DT.ANL. "

HUMANS *

INDIANA JONES 3 ADV, KOMPL. DT

INDY HEAT DT. ANL.

JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

JIMMI WHITES SNOOKER DT

JOHN BARNES SOCCER DT, ANL

JOHN MADDEN FOOTBALL DT, ANL.
KATHEDRALE KOMPL. DT,

1MB DT

KINGS QUESTS5 1MB
KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB
LARRY 5 1MB

LEANDER DT,

LEGEND DT. ANL

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT
LEMMINGS DATA

LIFE & DEATH 1 MB

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE
LOOM KOMPL. DT.

LORD OF THE RINGS DT. "

LOTUS TURBO 2 DT.

M1 TANK PLATOON DT,

MADTV DT. 1MmB*

MAGIC POCKETS DT.

MANCH, UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT
MAX PACK INCL. TURRICAN 2
MERCENARY 3

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB*
MONSTERPACK 2 INCL. BEAST 2
MYTH

NINJA COLLECTION DT. ANL.

ORK DT, ANL.

OUTRUN EUROPE DT,

PANZER BATTLES 1 MB
PAPERBOY 2 DT. ANL.

PARASOL STARS DT. ANL.
PEGASUS DT. ANL.

PERFECT GENERAL 1 MB*

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PIRATES DT, ANL.

POLICE QUEST 3 1 MB

POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1 MB DT.
POWERMONGER DATA DISK DT.
PROJECT " X" DT. ANL

RACE DRIVIN DT. ANL

RAILROAD TYCOON DT. 1 MB

95,90

69,90

65,90
69,90

75,80
69,90
65,80

65,90
72,90

65,80
75,80
65,90

69,90

59,90
69,90
59,90
7280

59,90
69,90

65,90
39,90

69,80
75,90

Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

7290
65,80
85,90

79.90
59,90

65,80
78,90
58,90
65,80
69,90
79,90

49,90
7590
69,90
59,90
69,90
75,90
69,90
65,90

69,90

69,90
69,90
59,00
72,90
75,90
59,90
59,90
69,90
75,90
69,80
79,80
79,80
65,90
59,90
54,90
59,90
59,90
59,90
59,90
65,90
59,90
79,90
69,90
39,90
59,90
65,90
85,90
69,90
65,90
39,90
59,90

75,80

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.%° - 18.%, Freitag 9.%° -17.%

Versane Serwvice GhablH

Atari/Amiga

REALMS DT. ANL.

RED BARON 1MB

ROBOCOD JAMES POND 2-
ROBOCOP3 KOMPL. DT
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB
R-TYPE2 DT, ANL.

SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR
SECRET OF MONKEY ISL. TMB DT.
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. *
SHADOW LANDS KOMPL. DT.
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SIM ANT KOMPL. OT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.
SIM EARTH DT. *

SIMPSONS DT

SOCCER STAR COMPILATION
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT,
SPACEACE2 1MB

SPACE CRUSADE DT. ANL.

SPACE GUN

SPACE M"A’X DT. ANL. *
SPACEQUEST 4 1 MB DT, ANL.
SPACE SHUTTLE 1MBDT. ANL, *
SPACE WRECKED

SPECIAL FORCES 1 MB DT, ANL.
SPEEDBALL 2 DT, ANL.

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT,
STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT.
STARBYTE SUPERSOCCER DT.
STEEL EMPIRE DT, ANL. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. DT.
STOAM MASTER

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS
TERMINATOR 2

THEIR FINEST HOUR OT. 1 M8
THEIR FINEST HOUR MISSION
THUNDERHAWK AH 73 M

TITUS THE FOX DT. ANL.
TURTLES 2

ULTIMAE 1MB

USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL.
UTOPIA DT.

UTOPIA - NEW WORLDS
VENEGEANCE OF EXCALIBUR
VROOM DT.

WARLORDS 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WILLY BEAMISH 1 MB

WILD WEST WORLD KOMPL. DT.
WINZER KOMPL. DT,

WOLFCHILD DT. ANL.
WONDERLAND 1 MB

W.W.F. WRESTLING

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

59,90
59,90

65,90
78,90

75,90
75,90

74,90

59,90
65,90

75,90
65,90
68,90
69,90
69,90

69,90
38,90
68,90

65,80

69,90
59,90

Preishits Amiga

1000 CC TURBO

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANGCED TACTICAL FIGHTER 2
ALL TIME FAVORITES COMPILATION
ALTERED DESTINY

ARKANOCID REV. OF DOH
AUSTERLITZ

BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT, ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BEACH VOLLEY

BILLARD SIMULATOR 2

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BLOODMONEY

BLOODWYCH

BUBBLE BOBBLE

BUDOKHAN

CABAL

CALIFORNIA GAMES

CARRIER COMMAND

CASTLE MASTER

CELICA GT 4 RALLY

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAOS STRIKES BACK DT. ANL.
CHASE HQ.

CHIPS CHALLENGE

CHUCK YEAGERS 2.0

COMBORACER

CYBERCOP

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE -INFOCOM-

DOUBLE DOUBLE BILL COMPILATION
DYNASTY WARS

E-MOTION

ENCHANTER - INFOCOM -

F-16 COMBAT PILOT

F18 INTERCEPTOR

FALCON COLLECTION 1 MB DT. ANL.
FANTASY WORLD DIZZY

FERAARI FORM. 1
FLIGHT OF INTRUDER
F.OF.T.
GHOSTBUSTERS 2
GOLDEN AXE
GHAND MONSTER SLAM

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF
HARD DRIVIN 2

HEROES OF THE LANCE
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
IMMORTAL 1MB DT

IMPERIUM DT. ANL.

IMPOSSIBLE MISSION 2

IRON LORD

ITALIA 90 SOCCER

JET - SUBLOGIC -

JUPITERS MASTERDRIVE

KLAX

KULT

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEMMINGS

LOMBARD RAC RALLEY

LOOPZ

LORDS OF THE RISING SUN

1MB DT. ANL.

69,80
79,90
59,90
59,90
85,90
65,90
69,90
78,90
65,90
75,90
75,90
89,90
74,90
75.90
59,90
65.90
69,90
79,90
59,80
59,90
69,90
85,90

75,90
75,80
65,90
69,90
69.90
69,90
75,90
54,90
65,90
69,90
59,90
69,90
39,90
69,90
50,90
65,80
75,90
59,90
69,90
39,90
75,90
65,90
65,90
69,90
79,90
85,90
69,90
59,90
74,90
65,90
64,90

29,90
29,90

19,80
29,90
24,80
24,90
29,90
29,90
28,90
29,90
29,90
19,80
29,90
29,90
29,80
29,90
29,90
24,90
29,90
24,90

29,90

39,90
28,90
29,90
29,90

Preishits Amiga

LOTUS TURBO CHALLENGE 1
MIDNIGHT RESISTANCE
MUDS. KOMPL. DT
MYSTICAL
NEW YORK WARRIORS
NORTH & SOUTH
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
ONSLAUGHT
OPERATION HARRIER
PACMANIA
PAPERBOY
PLANETFALL
PLOTTING
POOL OF RADIANCE DT. ANL
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
POWERDRIFT
POWERDROME
POWERMONGER
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB)
RAINBOW ISLANDS
RAMBO il
RICK DANGEROUS 1
ROCKET RANGER DT. VERSION
SAINT DRAGON
SCRAMBLE SPIRITS
SEARCH FOR THE KING 1 MB
SHADOW OF THE BEAST 1
SHADOW OF THE BEAST 2
SHERMAN M4
SHUFFLEPACK CAFE
SIMULCRA
SiR FRED
SKIORDIE DT.
SKYCHASE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL
SPEEDBALL2 DT. ANL.
STAR CONTROL
STARFLIGHT
STARGLIDER 2
STUNT CAR RACER
SUMMER EDITION
SUPAPLEX
SUPER OFF ROAD RACER
TENNIS CUP
THUNDERSTRIKE
TIEBREAK TENNIS
TOM AND THE GHOST
TURBO OUTRUN
TURRICAN 2 DT. ANL.
TV SPORTS BASKETBALL
TV SPORTS FOOTBALL
THYPOON THOMPSON
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VENUS FLY TRAP
VOLLEYBALL SIMULATOR
VOODOO NIGHTMARE
WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB
WARLOCK THE AVENGER
WATERLOO
WISHBRINGER -INFOCOM-
WOLFPACK 1 MB DT. ANL.
WORLD CLASS LEADERBOARD
X-0UT
Z-0UT
ZORK 1-3 JEWEILS

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT.
4 PLAYER ADAPTER

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25°
EXTERNES LAUFWERK 35

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5°
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
SCANNER DATASCAN, TEXT & GRAFIK
105mm SCANBREITE, 100-400 DP!
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL VERSION 5.2

29,90
29,90
24,90
19,90
20,90
29,90
24,90
29,90
15,90
29,90
24,90
20,90
29,90
34,90
28,90
16,90
29,90
19,90
24,90
29,90
29,90
29,90
29,80
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,80
15,80
24,90
29,90
15,90

29,90
45,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
28,90
29,90
29,90
28,90
29,90
29,90
24,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
18,90
29,90
29,90
29,90
29,90
29,90
34,90
28,90
24,90
24,90
29,90

239,90
279,90
24,90
189,00
219,00
19,90
39,90
189,80
139,90
49,90
159,90
149,90
29,90
39,90
49,90
9,90
6,90
59,90

318,90
69,90
74,90

Sega Mega Drive

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS
MEGA DRIVE ACTION REPLAY

BUCK ROGERS

CASTLE OF ILLUSION DT. ANL.
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.
GOLDEN AXE2 DT. ANL.
INTERCEPTOR DT. ANL.

JAMES POND 2

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
MARBLE MADNESS

MARIO LEMIEUX HOCKEY

NHL ICEHOCKEY DT. ANL

PGA TOUR GOLF DT. ANL.
PHANTASY STAR 3 DT. ANL.

SHADOW OF THE BEAST DT. ANL.
SONIC THE HEDGEHOG DT, ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

TOKI DT. ANL.

TURRICAN 1 DT. ANL.

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTERLAND

359,90
148,00
115,90
99,90
89,90
99,90
89,90
99,90
95,90
89,90
85,90
89,90
99,90
89,90
119,90
115,90
94,90
79,90
89,90
89,90
79,90
115.90




Action

HUMANS

System: Amiga, geplant fir: PC,
Konsolen, Hersteller: Mirage,
England, empf. VK-Preis: ca.80
DM, Muster von: Hersteller.

Ein hochklassiges Arcade-
game, das eigentlich eher in
die Strategie-Ecke passen
wiirde, beschert uns das Mi-
rage-Label IMAGITEC mit
seinem Kniiller HUMANS.

n grauer Vorzeit: Die Affen
haben sich entschlossen,
Lendenschurze  umzu-
schnallen und einen Teil
ihres Fells abzulegen, um Menschen zu
werden. Allein damit ist’s jedoch nicht
getan, technologische Wunderwerke
wie Seile, Wurfspiefe, Rider und Feuer
miissen entdeckt oder erfunden, Dinos
gezihmt werden.

A Ein Seil, einen Faustkeil fir
ein Seil

Die Humans tummeln sich in mehr
als 100 verschiedenen Levels, von de-
nen jedes einzelne mit einem delikaten
Problem gewiirzt ist. Die Stammesmit-
glieder werden zu Beginn einzeln ange-
wihlt und mit speziellen Aufgaben be-
traut. Auf Euer Komando hin bauen die
Burschen zum Beispiel Menschentiir-
me, um an hochgelegene Ecken des Le-
vels zu kommen oder verschleudern
Speere, um ldstige Saurier in den Hin-
tern zu pieken. Stabhochsprung lift
sich mit so einem Gerit ebenfalls her-
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A Rummel im Steinzeitdschungel

vorragend bewerkstelligen. Fackeln
brennen im Weg stehende Biische ab,
und mit einem Rad kann man entwe-
der anderen Humans {iber die Zehen
fahren oder einfach schnell durch die
Gegend flitzen und, dank kleiner
Schanzen, Abgriinde tiberspringen.
Haben Eure Mannen unter Eurer Lei-
tung ein Entwicklungs-Level geschafft,
flimmert zur Belohnung eine animierte
Zwischensequenz tiber den Monitor.
Wenn Ihr also Lust habt, kleine Midnn-
chen zu groRen Taten zu steuern, dabei
gern nachdenkt, vor teilweise recht
vertrackten Situationen nicht zurtick-
schreckt und obendrein mochtet, daf
der Humor nicht zu kurz kommt: Mit
Humans werdet Thr ausgezeichnet be-
dient. i
hs

[ ,Humnns
macht einfach
irren SpaB 66

Antje meint:

Sowas sollte es ofter geben!
Lechz!

&+ e w4l 2L
Ll 4 AL W { 1

V¥ Hoffentlich wird das
Feuer bald gebdndigt!

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»GUT«

7@' 92




Gremlin gibt dem bislang sa-
genumwobenen Ninja-Image
einen Hipf-, Kletter- und Lauf-
paB. Der gewdhnlich gefiirch-
tete Kampfer wird ab Juli zum
quirligen Tunichtgut. Wird
Zool die Jump'n'Run-Szene zu
bereichern wissen?

ZOO0L
— PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:

Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 80
Mark, Hersteller: Gremlin Gra-
phics Ltd., England, Muster von:
Hersteller.

er 'Ninja aus der n-ten Di-

@ mension, ein  witzig
windschnittig ~ gestylter
Maskentrdger, nimmt den
Mund ganz schon voll. Arme und Beine
wie aus Kaugummi, ist er wendig wie
ein Gummiball. Respekt hat er vor gar
nichts. Von den tiblichen Lauf-, Kletter-
und Springeigenschaften tiber Seilhan-
geln und Supersprung sind seiner Be-
wegungsfreiheit kaum Grenzen ge-
setzt. Zudem wollen Gremlins Pro-
grammierer den kleinen Zool ausstat-
ten wie einen Waffenschieber, bevor er
s0 harmlos und niedlich anmutenden
Level wie u.a. der "Sweet World’ ausge-
liefert wird. Wie die Erfahrung zeigt,
wird Zool hier sehr schnell mit der
Tiicke diverser Objekte (und wenns
denn Lolli oder Zuckerstange sind)
konfrontiert ~ werden. Letztendlich
bleibt es Euch tiberlassen, wie gut Thr
die Fihigkeiten des japanischen Rak-
kers einsetzen werdet, doch: Sollte Zool
einmal ernsthaft auf der Kippe stehen,
konnt Thr ruhig auf dessen magische
Krifte zurtickkommen. Von den sieben
Welten, in welchen er seinen Ninja
stehen mug, soll es zunidchst viermal
hangelnd und kletternd abgeh'n, bevor
sich der flippige Tausendsassa dann in
die Shoot'em Up-Materie wagen mus.
Gremlins Kostprobe ldft verheiungs-
voll auf fliissiges Parallax-Scrolling
blicken, welches sich durch das gesam-
te Geschehen ziehen soll. Auch das, was
bisher vom Sound zu horen ist, unter-
streicht den Charakter des vorwitzigen,
flippigen kleinen Kampfers. I

maits.
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A Gewitzt: Zool

*
% NEU* NEUX NEU » NEU
international
Entertainment
SkyLineX™
L
Tel. 0711 / 81 27 36
St. Péltener Str. 28 - 7000 Stuttgart
Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14, -
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf
Titel Amiga Atari| Titel IBM
Abondoned Places 69,90 - Aces of the Pacific 78,90
Airbus 320 88,90 88,90 | Airline 64,90
Alcatraz 62,90 62,90| Battle Isle 78,90
Amberstar 74,90 74.90 | Bundesliga Manager Prof. 68,90
Apydia 68,90 = | Civilization dt. 89,90
Battle Isle 68,90 - Darkseed 94.90
Black Crypt 66,90 = | Die Kathedrale 81,90
Bundesliga Man. Prof. 68,90 - Elvira Mistress 2 84.90
Castles dt. 68,90 -
Conquestator 72,90 L, TS0
Das schwarze Auge 74,90 74,90 ?:'; gz:reaagh:ltc:l 82 9;4'9900
Elvira Mistress 2 69,90 69,90 _ z ’
Fire and Ice 84,90

Epic 69,90 . Goblii 68.90
Eye of the Beholder (d) 69,90 - sz i 2
Eye of the Beholder 2 74,90 o s 72,90
Fate Gates of Dawn 69,90 69,90 | Gunship 2000 84,90
Flight of the Intruder 7890 78,490 | Harpoon2 84,90
Formula One Grand Prix 76,90 76,90 “”empeed 92,90
Gobliiins 68,90 68,90 | Indiana Jones 4 a.A.
Great Courts Tennis Il 67,90 67,90 | Indiana Jones Adv. 68,90
Harpoon 2 74.90 - Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
Heart of China dt. 78,90 - Lemmings 72,90
Heimdall 82,90 82,90 | Lemmings Data Disk 49,90
Indiana Jones Adv. 64,90 64,90 | Life & Death 2 68,90
Jimmy White Snooker 69,90 69,90 | Links 78,90
John Madden Footh. 59,90 - L'empereur 88,90
Knight mare 68,90 68,90 | Megatraveller 2 dt. 78,90
Knights of the Sky 76,90 76,90 | Might & Magic 3 dt. 82,90
Leisurg Suit Larry 5 78,90 78,90 | Monkey Island 2 dt. 84,90
Lemmings 58,90 58,90 | PGA Tour Golf Plus 78,90
Lemmings Data Disk 49,90 49,90 | police Quest 3 dt. 78.90
Links 96,90 = | Pools of Darkness 72,90
Mad TV 78,90 - | Rajroad Tycon 82,90
e 5980 59,90 | gogger Rabbit 74,90

ignt agic 3 dt. 78,90 - Secr. Weapons o.t. L. 84,90

Monkey Island 74,90 74,90

Secr. Weap.O.L.P38 34,90
Pazific Islands 69,90 69,90

Secr. Weap.O.L.P80 44,90
PGA Tour Golf Plus 74,90 - Shuttle dt 109.90
Police Quest 3 78,90 o int- 18.50
Pools of Darkness 69,90 - P ’

Sim Earth 86,90
Populous 2 68,90 68,90
Realms 6890 68,90 | SPace MAX 72,90
Roger Rabbit 68,90 - Special Force 78,90
Shadow Lands 69,90 69,90 | Star Trek 74,90
Sim Ant dt. 84,90 - Ultima Trio. 4-6 85,90
Space MAX 68,90 - Ultima 7 82,90
Space Quest IV 74,90 74,90 | Ultima Underworid 86,90
Special Force 78,90 78,90 | Uncharted Water 94,90
Ultima 6 engl. 69,90 Wing Commander 2 78,90
Vengeance of Excalibur 69,90 - Wing Commander 2 Miss.D.1 46,90
WWF Wrestlemania 64,90 64,90 | Wing Commander Coll. 99,90

notwendiges Zubehor . ..
Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr, Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 Adventure Island 69,90
Winter Challenge (US) 108,90 Batman 73,90
John Madden (US) 93,90 Mickey Mouse 69,90
E.A. Hockey (D) 119,90 Boulder Dash 52,90
Golden Axe 2 107,90 Souner R.C. Pro Am 59,90
Game Gear Nintendo N.E.S.
Sonic (D) 76.90 Eubble Bobble gggg
Donald Duck (D) 79,90 _UZZNic '
e Blue Shadow 93,80

Devilish (US) 76,90 )

, Dragons Lair 104,90
Mickey Mouse (D) 69,90 Rygar 27 90
Master Gear Adapter 59,90 North + South 114.90
Segq - Master Atari Lynx
Asterix 9490 Awsome Golf 79,90
Sonic (D) 89,90  viking Child 79,90
Bubble Bobble (D) 89,90 Quix 79.90
Mickey Mouse (D) 92,90 Xibots 78,90
Moonwalker (D) 92,90 Cyperball 79,90

% A X STAR % IS * BORN %
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2 Merit Software

Und zwar dort, wo Spiele zu jeder
Tages- und Nachtzeit im Mittel-
punkt stehen. Nehmen Sie Platz,

Ladies and Gentlemen. Es geht
nach LAS VEGAS.

AnlaBBlich des neuen Produktes
,Game of Life” verlost LINEL mit
ASM zehnmal Spiel totall

1. Preis:

Ein Flug zur CES nach Las Vegas
(Januar 1993) inkl. Aufenthalt im
Hotel, Verpflegung und Messeein-
tritt.

Nur ab 21 Jahren: Besuch einer
Vegas-Show (bitte Alter angeben)

2. Preis:
Ein CDTV von Commodore

3. Preis:

Ein Wochenende in der Schweiz
bei LINEL inkl. Bahnfahrt 2. Klas-
se, Anreise Freitag, Abreise Sonn-
tag, Aufenthalt und Verpflegung,
Interviews mit Programmierern —
und ein Riesen-Spielepaket als Er-
innerungsgeschenk.

4. Preis: :

Ein Spiele-Paket mit allen bisher
erschienenen Titeln von Linel, Ge-
nias und Merit Software fir das je-
weilige System (bitte angeben)!

5.-10. Preis:
Je ein GAME OF LIFE
(bitte System angeben).

Na, Appetit bekommen? So geht
unser Spiel:

In den ASM-Ausgaben 5, 6 und
7192 stellen wir Euch Fragen. lhr
schreibt uns dann einfach eine
Postkarte (bitte keine Briefe!ll) mit
den richtigen Lésungen aus allen
drei Heften.

Das Ganze geht dann an:

ASM

Postfach 870

3440 Eschwege
Kennwort: GAME OF LIFE

Hier nun die letzte Frage:

Von welchem berihmten US-Sén-
ger stammt der Titel: ,Viva Las
Vegas“?

EinsendeschluB ist der 3. 7. 1992
(Datum des Poststempels). Der
Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen.



Der Traum der alten Gotter

CALL OF CTHULHU

— PREVIEW -

System: PC, geplant fir: -, Her-
steller: Infogrames, Frankreich,
Muster von: Hersteller.

Werin den dunkelsten Simp-
fen Lousianas ein Landhaus
erbt, dessen Vorbesitzer sich
das Leben genommen hat,
darf sich auf mehr als eine
unangenehme Uberraschung
gefaBt machen.

in gruseliges Spukhaus-
Szenario erwartet uns:
Ein Gebdude voller Ge-

A Die Bibliothek des Wahnsinns

heimnisse und schreckli-

cher Uberraschungen. Schon kurz nach
seinem Eintreffen muR der Held fest-
stellen, daR er Gefangener im eigenen
Haus und zum Freiwild fiir eine un-
heimliche bose Macht geworden ist.

Mal wieder Polygone

Raum fiir Raum fiihren uns die Info-
grames-Prorammierer immer tiefer in
das alte Gemiuer. Der Held und alle We-
sen, die ihm begegnen, sind aus Poly-
gonen zusammengesetzt, die mittels
spezieller Animationstechniken bewegt
werden. Das gesamte Haus wurde mit

einem CAD-artigen Programm entwik- -

kelt, das es ermoglicht, Kameras aus je-
dem beliebigen Blickwinkel in die Réiu-
me sehen zu lassen.

Die Software zur Gestaltung der Zlm
mer und das Animationsprogramm
stehen im Dialog miteinander. Jeder
Raum wird Euch aus mindestens vier
verschiedene Blickwinkeln gezeigt, die

zum Teil extreme Positionen einneh-
men. Je nachdem wie der Held sich im
Raum bewegt, wird er groger oder klei-
ner. Es entstehen Animationen, die sich
absolut homogen in die Schauplitze,
vor denen sie stattfinden, einfiigen.
Call of Cthulhu eroffnet Euch als
Spieler im Rahmen des Spukhauses,
seiner Geheimginge und unterirdi-
schen Kavernen, eine Art virtuelle Rea-
litit. Die Animation der Spielfigur ist
dort so durchdacht, dag der Held, so-
bald er ein Gewehr abfeuert, durch den
RiickstoR durchgeschiittelt wird.




. | Adventure

. Die Visionen des H.PL.

Das schmale Werk des Howard Phillips

Lovecraft, ca. 40 Kurzgeschichten und

. fiinf lingere Erzihlungen, hat das Ant-

« litz der phantastischen Literatur verin-

dert. Als er Anfang des 20. Jahrhunderts

den Kern des Cthulhu-Mythos mit sei-

nen unsiglichen Schrecken aus den

Tiefen des Alls schuf, legte er den

Grundstein zu einem Kosmos voller

chaotischer Gotter, deren bose Triume

geniigen, in der menschlichen Realitit

apokalyptisches Grauen erstehen zu

lassen. Allein das Wissen um diese We-

sen treibt lovecraftsche Protagonisten
regelmigig in den Wahnsinn.

So wie das literarische Vorbild, ist

Call of Cthulhu als Serie lose zusam-

menhingender Geschichten* gedacht.

. Gelingt es dem Spieler, die Schrécken

des Geisterhauses zu bezwingen (oder

auch nicht), darf eg.in einem zweiten

R S P S —

A In der Unterwelt des
‘:ﬁ idhauses . .
- Teil ereits in Arbeit ist) eine an-
~ ~dere’Person steuern, die sich an einem
~-meuen Schauplatz den kosmischen
.,ﬁ" Schregkensgestalten in den Weg stellen
«darf. Cthulhu selbst taucht iibrigens
} nicht aufy‘aber schon der Kampf gegen

® Wseine Schwichsten Diener fithrt Eure
- ®Spielfigur an den Rand von Wahnsinn
215-." llnd TOQ

"!’,haosmm

i ?Zuerst warén es“die Biicher und Ge-
- schichten,die die Phantasie vieler Leute
k- entzundeten‘@dahn gab es Autoren, die
2. weitere., Storys um den Cthulhu-My-
" i, 50 dag die Kunde von
,GroRer "_ tert”, wie die schreckli-
hen Gotter Bovecrafts auch genannt

" 'Wu;gen noch groReren Publi-
ill‘&h wurden. Und schlief-

hch ’gah es dann Chaosnum eine Grup-

1

4

Stilvolles »
Inventar

Welcome Tn Doom Of Dercefo !

pe Cthulhu-Begeisterter, die aus dem
Mythos ein papiergebundenes Rollen-
spiel machten.

Bilden Lovecrafts Storys auch den in-
haltlichen Hintergrund von COC, Chao-
siums Spiele gaben den Ausschlag, ein
Computerspiel zu machen. Entspre-
chend eng steht man miteinander in
Kontakt, und zusitzlich zu den bei Info-
grames arbeitenden Lovecraft-Kennern
sorgt Chaosium dafiir, daR COC den
richtigen Touch erhilt. Ubrigens gibt es
das papiergebundene Rollenspielsy-
stem auch in Deutsch. Wer sich dafir
interessiert, kann sich an den Laurin-
Verlag in Hamburg wenden.

Pridikat:
Extra-Schaurig

Computerspiele, die sich mit Horror-
Themen beschiftigen, gibt es nicht ge-
rade oft. Solche, die dann auch tatsich-
lich gruselig sind, noch weniger. Mit
knarrenden Holzboden, unheimlichen
Zimmern, monstrosen Kreaturen, un-
toten Zauberern und Biichern voller

g Das papier-
gebundene
Cthulhu-
"% Rollenspiel
4von Laurin

unheiliger Geheimnisse schickt sich
COC an, Euch mehr als einen Schauer
iiber den Riicken zu jagen. Dank ausge-
feilter Grafik und innovativer Technik
diirft Thr Euch auf einen Horror-SpaR
vom Feinsten freuen. &

Heiner Stiller

A Da; Storyl:; rd den -
- - = .7 v ’ »
.. anlwl.ﬂ?n rﬂag.&. ) ?
' -;'___b'.: g 2 5]



Adventure

Let's talk
thout

Klein, aber fein - schmal,
aber gewichtig: Diese Um-
schreibungen lassen sich pro-
blemlos auf das Schaffen der
Kreativen anwenden, die
hinter dem Firmennamen

ATTIC stecken.

ttic. das sind Guido Hen-

@X kel, Hans-Jtirgen Brindle

und Jochen Hamma. Ins-
besondere Guido ist kein
Neuling im Computerspielgeschitt.
Schon 1987 erschien sein erstes Game,
Hellowoon, das als Textadventure mit
erstklassigem Parser und in Deutsch
gehalten fiir Aufsehen sorgte. Es folgte
Ooze, ein weiteres deutsches Adven-
ture und Die Drachen von Laas, das
zwar fix und fertig war, aber durch Pro-
bleme mit der Vertriebsfirma damals
leider nicht auf den Markt kam. Trotz
dieses Riickschlages blieb Guido Henkel
aktiv.,

Auf zu neuen Ufern
Er erkannte die Zeichen der Zeit und
wandte sich den Rollenspielen zu. Das
erste Produkt dieser neuen Attic-Linie
war Lords of Doom, ein Horror-Rol-
lenspiel, das inhaltlich Neuland betrat.

a

[ ,BI!I
Attict macht

sie
mug! 66

Um die Drachen von Laas gab’s ;riel;Hickhack

52

Hans-Jirgen Bréndle & Guido Henkel, Attics kreativer Kern

Attic blieb dem Genre auch weiterhin
treu und veroffentlichte Spirit of Ad-
venture. Bis zu diesem Zeitpunkt hatte
Attic sich immer nur um die inhaltli-
chen Belange eines Produktes gekiim-
mert und das Kaufminnische Ver-
triebspartnern tiberlassen. Immer wie-
der muften sie schlechte Erfahrungen
machen: Das eine Unternehmen war
nicht in der Lage, ein komplett fertiges
Programm in den Handel zu bringen,
das nichste riumte bei der Gestaltung
des Produktes keinerlei Mitsprache-
recht ein. Kurz, man war mit der gebo-
tenen Betreuung nicht zufrieden und
zog Konsequenzen: Attic als eigenstin-
diger Software-Publisher war geboren.
Das erste Produkt, das man so in abso-
luter Eigenregie herausbrachte, war
dann Die Drachen von Laas.

Das folgende Programm fiel ganz
und gar aus dem Schema. The Oath
war ein Ballerspiel in Reinkultur und
hatte nicht im entferntesten etwas mit
Abenteuern oder Rollenspielen zu tun.

Zu Besuch bei Attic
Als wir in Albstadt das Attic-Biiro be-
suchten, schien dort die Zeit stehenge-
blieben zu sein. An der Wand héngt im-
mer noch das Kalenderblatt vom Okto-
ber 1991; kein Wunder, Elvira ziert das
GroRformat in voller Schonheit. In dem
gemiitlichen Raum wird gerade mit
Hochdruck an der Vollendung des
neuesten Titels, der Computerversion
vom ,Schwarzen Auge“ gearbeitet.
Trotzdem nehmen sich die drei die
Zeit, mit uns ein wenig tber Spiele,
Software, ihre zukiinftigen Pldne und

das ganze Drumherum zu sprechen.
Textadventures lieben die Albstddter
Kreativen immer noch und wiirden
auch gerne wieder in diesem Rahmen
Spiele produzieren, wenn einem Pro-
dukt dieser Art noch Marktchancen be-
schieden wiren.

Dafiir jedoch, merkt Guido Henkel
an, miiften die Leute wieder zu lesen
anfangen und auch ein Spiel akzeptie-
ren, dessen Steuerung iiber Tastatur er-
folgt. Ein Patentrezept oder gar neue
Konzepte, die sich in dieser Richtung
orientieren, hat man auch hier nicht in
der Schublade.

Auch den kurzen Ausflug in das La-
ger der Actionspiele, den die Attic-Ma-
cher mit The Oath gewagt hatten,
mochten sie nicht wiederholen. Wie
andere Hersteller auch, muften sie die
leidvolle Erfahrung machen, daf mit
Actionspielen auf dem Amiga nicht viel
zu verdienen ist. Die Crackerszene sorgt
mit atemberaubender Geschwindigkeit
fiir Legionen von Raubkopien. Wenn
die Attics noch einmal ein Actionspiel
in Angriff nehmen wiirden, dann nur
auf einer Konsole wie dem Mega Drive
oder dem Super NES. Aber die Zeichen
der Zeit stehen ohnehin auf Rollenspiel,
ein Trend, dem Attic bereits Rechnung
trug, und der auch in Zukunft ein ganz
wesentlicher Faktor im Programm sein
wird. Die Bande, die zwischen den Alb-
stidtern und den Diisseldorfer Rollen-
spielprofis Fantasy Productions ge-
sponnen wurden, sollen deshalb auch
nach Vollendung der Computerversion
von ,Das Schwarze Auge“ hinaus beste-
hen bleiben. Ein ndchstes Projekt ist
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bereits als Rohentwurf in der Mache:
Perry Rhodan als Rollenspiel!

Perry — unser Mann
im All

Daf man sich mit der Versoftung der
groiten Science-Fiction-Serie der Welt
einer diffizilen Aufgabe stellt, dessen ist
man sich bei Attic bewugt. Hans-Jiir-
gen Brindle, der Spezialist fiir Rollen-
spiele, weif, wie schwierig es ist,
Kimpfe, die mit weitreichenden Laser-
waffen ausgetragen werden, auf den
trotz all seiner Moglichkeiten doch be-
grenzten Computermonitor zu (iber-
tragen. Was in diesem Rahmen bisher
von anderen Programmen prisentiert
wurde, ist wenig iiberzeugend. Ein

Es war einmal: Ooze,-eines der
ganz frilhen Produkte

7§92

weiteres ganz wesentliches Element
der Rhodan-Serie, das ebenfalls nur
sehr schwer in das Medium Computer-
spiel umzusetzen sein wird, ist die
rdumliche Ausdehnung der Handlung,
die sich ohne weiteres tiber ein Gebiet
erstrecken kann, das mehrere hundert
Lichtjahre im Radius mift. Greift man
die Serie an den richtigen Stellen auf,
kommen Distanzen ins Spiel, die sich
nur noch in Millionen Parsecs ausdriik-
ken lassen. ,Hier verlassen wir uns voll
und ganz auf die Kompetenz und das
Fingerspitzengefihl der Fantasy Pro-
duction’, merkt Hans-Jiirgen an. Dort
habe man die notige Phantasie, um aus
der Serie, die immerhin schon mehr als
1.600 Binde umfa8t, eine gute Story
auszuwdhlen und dafiir spielbare Re-
geln zu entwerfen, die sich auch gut in
ein Computerspiel tibertragen lassen.

Attic und die Zukunft

Da ,Das Schwarze Auge* als Serie aus-
gelegt ist und mindestens eine Trilogie
werden wird, steht schon dadurch die
Planung fiir das nichste Jahr so gut wie
fest. AuRerdem haben sich die Attics
High-End-Produkten  verschrieben;
technische, akustische und grafische
Spitzenqualitit zu produzieren, geht
natiirlich nicht von heute auf morgen.

.5

fiefs | =
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Trotzdem wollten wir wissen, was Gui-
do Henkel, Hans-Jiirgen Brindle und

Jochen Hamma an Ideen fiir langfristige

Projekte haben; Spiele, die es friihe-
stens in zwei Jahren geben konnte.
Horror, das sei ein Thema, dessen man
sich im Rahmen dieses Mediums noch

viel zu wenig angenommen habe.
Zukunft hin - Pline her, bei Attic
macht man Spiele im wesentlichen,
weil man sie mag. Und deshalb, meint
Guido, wiirden sie auch gerne, irgend-
wann einmal, selber wieder so richtig
selbstvergessen Adventures spielen, die
von anderen ausgedacht und realisiert
wurden. Einfach so, als Freizeitvergnii-
gen ... K
Heiner Stiller

Neuv und gut: Das Schwarze
Auge
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LEGEND
System: PC, Amiga, Atari ST, ge-

plant fir: -, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Mindscape,
Muster von: Hersteller.

Ein unglaublich altes Wesen,
gravenerregend bdse, der
Schrecken allen Lebens, wur-
de vor undenklich langer Zeit
besiegt und durch magische
Fesseln gebannt. Die Namen
derjenigen, die der Kreatur
Einhalt geboten hatten, sind
vergessen; niemand weiB,
wohin die Sieger verschwan-
den. Das bdse Wesen jedoch
liegt, von magischen Banden
gehalten, in tiefem Schlof.

o machtvoll ist das na-
menlose Ding, dag allein
seine Traume ausreichen,
das Land Tazere ins Chaos
zu stiirzen. Friedliche Menschen mutie-
ren unter dem Einflug des schlafenden
Bosen zu gewalttitigen Monstern, die

ie Legenden

mordend und brandschatzend durch
die Lande ziehen. Der Konig von Tazere
ist ratlos, und es scheint, als wiirden die
degenerierten Horden das Land endgiil-
tig dem Untergang weihen. Alles
scheint verloren, bis vier Helden auf-
tauchten. Aus den vier Himmelsrich-
tungen kommend, finden sich ein Ma-
gier, ein Berserker, ein Meuchelmorder
und ein Barde zusammen, um dem
Bosen Einhalt zu gebieten.

Ohne Spieler geht es
nicht

DaR die vier trotz allem ohne Eure Hilfe
nur wenig Chancen haben, versteht
sich von selbst. Die Burschen haben
zwar Muskeln und beherrschen Zau-
berspriiche genauso wie magische Bar-
denweisen, das Kopfchen bei der Sache
miift jedoch [hr mit einbringen. Tazere
stellt sich auf dem Monitor als Relief-
karte dar, auf der Stadte, Burgen und
andere Bauwerke eingezeichnet sind.
Eure Helden, wie auch alle anderen
iiber Land reisenden Gruppen, werden
durch Banner symbolisiert: blaue fiir
Freunde, rote fiir Feinde und ein weif3es
fiir Euch. Mittels Mausklick konnt Ihr
nun das Banner von Ort zu Ort wan-
dern lassen, um dort Tempel, Geschafte
oder Tavernen aufzusuchen. Begegnen
den Helden unterwegs Bosewichter,
blendet das Game in die ,Puppenstu-
ben-Perspektive* um. Hier seht Ihr
N Ny

'Y

entstehen

& & -

A Wundersame Zeitgenossen miissen befragt werden
(Atari ST)

MoonHenge

Only knowladge
of the true
stone Aastars
itnvoke the
OnNe s .

A Geheimnisvolle Orte warten auf Erkundung (PC)
¥ Verliese in der ,Puppenstuben-Perspektive” (Amiga)




Adventure

dann alle vier Abenteurer und konnt
ihnen Befehle fiir den Kampf erteilen.

In den Verliesen von
Treihadwyl

Die Puppenstube wird aber nicht nur
bemiiht, wenn in freier Wildbahn die
Sdbel rasseln, auch wenn es in unterir-
dische Gewdlbe hinuntergeht werden
diese Raum fiir Raum so auf den Moni-
tor gebracht. Dort erwarten Euch ne-
ben beutegierigen Monsterhorden auch
noch jede Menge Ritsel.

Schon das erste Verlies unter der Gil-
de von Treihadwyl offeriert verschlos-
sene Tiiren, fiir die weit und breit keine
Schliissel in Sicht sind. Die ausgezeich-
nete Bedienungsanleitung, die kom-
plett in Deutsch ist, 1a8t Euch je-

A Tazere im Uberblick (PC)

doch nicht im Regen stehen und ent-
halt fiir die ersten Schritte im Dungeon
einen detaillierten Wegweiser.

Jede der vier Spielfiguren hat eine be-
sondere Gabe, die ihrer Profession ent-
spricht. So kann der Barde Lieder sin-
gen, der Meuchelmorder versteht es,
sich vor den Blicken der Gegner zu tar-
nen, und der Berserker steigert sich in
einen manischen Blutrausch, der ihn
zu einer wilden Kampfmaschine
macht. Die Sonderfihigkeit des Zaube-
rers ist, wie sollte es anders sein, die
Magie. Das besondere am Magiesystem
von Legend ist nun, da8 jeder Zauber
erst einmal gemixt werden mus. Dazu
miissen spezielle Ingredienzien unter
der Verwendung besonderer Runen in
einem Morser zusammengemischt
werden. Zehn verschiedene Zauber
vermag der Magier zu mixen und anzu-
wenden. Dieses System ist so flexibel,
dag es durchaus moglich ist, in zwei
verschiedenen Spielen jeweils zehn
vollig verschiedene Zauber zu mischen.
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A Je tiefer der
Dungeon, desto

verzwickier die
Rdume (Amiga) ¥V

teuer, die

Euch liinger
als einen
Abend vor
den
(omputer
fessein

werden. 66
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Strategischge Elemente

Sind die ersten Dungeons {iberwunden
und die Helden ein paar Erfahrungsstu-
fen aufgestiegen, geniigend Runen vor-
handen und einige zusitzliche Melodi-
en fir den Barden gefunden, konnt Ihr
Eure Truppe tiefer in die feindlichen
Lande eindringen lassen. Mit weiter
voranschreitender Spielzeit wird auch
der Einflug des bosen Wesens stirker,
und immer mehr Monster tauchen auf.
Mit den Biestern haben dann nicht nur
Eure Helden Probleme, sie machen
auch das Leben der anderen Verteidiger
schwer, die versuchen, Stidte und Dor-
fer gegen den Ansturm der bosen Hor-
den zu verteidigen. Ab da gewinnt Le-
gend auch noch ein strategisches Ele-
ment, denn es muf verhindert werden,
daf das Bose die Oberhand gewinnt.
Dies konnt IThr tun, indem Ihr Eure
Truppe an Brennpunkten hochstselbst
aufriumen lagt, oder aber durch Geld-
spenden. Mit diesen Mitteln konnen die
Verteidiger Soldner rekrutieren, die bei
der Verteidigung helfen.

Genau das ist Legend von Mindsca-
pe. Die Bedienung gestaltet sich klar
und schnorkellos, und lediglich das Ma-
giesystem ist wihrend der ersten Sit-
zungen recht kompliziert zu handha-
ben. Ansonsten werden die Abenteuer,
die Thr vor einem grafischen Hinter-
grund erleben werdet, der fiir dieses
Spielgenre recht uniiblich ist, Euch lin-
ger als einen Abend an Euren Compu-
ter fesseln. B

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote

»GUT«

Sl tut dies, so zwei Laufwerke

HONVERTIERUNG

Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
Mindscape, Muster von: Her-
steller

Grafisch,  soundmdyfsig und
Spieltechnisch vermag Legend
auch auf dem Amiga voll und
ganz zu tberzeugen. Zwar wurde
bei dieser Version auf eine Fest-
platteninstallation verzichtet
(warum eigentlich?), dem Spiel-

angeschlossen sind, keinen Ab-
bruch. Kurz: In allen wesentlichen
Punkten entspricht Legend auf
dem Amiga der PC-Version, mit
der wir den langen Haupttest
durchgefiibrt haben.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

» GUT«

RONVERTIERUNG
LEGEND
(Rtari 57)

Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
Mindscape, Muster von: Her-
steller

16 Farben weniger als auf dem
Amiga und weit weniger attrakti-
ver Sound. Der Atari bemiibt sich
zwar redlich, aber bier siebt Le-
gend doch weit blasser aus als auf
den anderen Systemen. Zum
Gliick hat sich am eigentlichen
Spiel nichts gedndert, so dafs es
nurAbziige bei der Grafik und der
Musik gibt. ‘

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Handlung
Atmosphdare
Gesamtnote

»GUT«
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M Diese Garantie gilt jedoch nur bei

| 079

ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
| Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfal-
tig die besten und interessantesten ausge-
wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE
zusammengestellt. Alle Programme sind
selbstverstandlich getestet und auf
Viren Uberpruft.

8 von uns oder unseren Vertrags-
8l partnern erworbenen Programm-
B Disketten, erkennbar an dem auf-
B gedruckten ABC-SOFT-LOGO !

Vertrauen auch Sie unserer
langjahrigen Amiga-Erfahrung!

DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR Tex!-Editor in deutsch konfiguriert !

RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams
QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmeniis, deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung

LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fur 3,5°- und 5,25~
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehrgute Amiga-Kopierprogramme, flr bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthélt Acces V1.4 AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung lhrer Daten
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die
modular aufgebaute Datenbank fir Daten aller Art. komplett in deutsch!
1BUTILITIES u.A Fonteditor,Speicherlupe Menieditor, lconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundfenster standig,auf
welche Spuren vom Laufwerk DFQ-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, uberwiegend ani-
mierten lcons verschiedenster Grofe!

KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Dateien. Diese konnen dann
nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fir Ihre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert lhre Disketten neu, dadurch kirzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy.Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden, Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl,
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch.
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahriroutenvorschiag !
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5"-Disks mit grafischer Gestaltungs-
maglichkeit, deutsch

SPIELE /UNTERHALTUNG

131
120

Best.
Nr.

002
005
009
010

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.
TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht stchtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel
STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Benotigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 15,-
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor.Ports of Call, Bards Tale, deutsch
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB
BILLARD eine sehr schone Billardsimulation bendtigt 1 MB-Speicher
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel
STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits
TUNNEL-VISION finden Sie lhren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung
LUCKY LOSER Geldspielautomat .komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler, deutsch
CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeilsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
ute Version des "Wurm"-Spieles)
YS Virusjagd durch dber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel o
MOONBASE ein Weltraumspiel

e

013

014
015
019
020
022
023
027

029
037
038
039
043
046
048
051
052
053
054
056

057
059

063
064

080

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD=Hit'l
Mit Spiele-Editor,deutsch. Bendtigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie lhre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie lhre Stadte gegen

Angreifer | Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt

fir den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hupf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games deutsch
TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich

At e aloomn ddas Bl nsnda T male s LA smalls s

081

082
083

084
085

086
087
088

e Oainl b alnass DRIlaslan LA

089

080
091

092
093
094

095
096
097
098
099

100
101
102
103
104

105

106
107
108
109
110

032

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkien verstecken mul3! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor, deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brelispieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich.deutsch, sehr spielstark !

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fiir 1-7 Spieler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fur 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Stralegie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original | Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Benotigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shool 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL sine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen
Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heiBt es feuern feuemn..

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hibsche Boulder...-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes, Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik |

ANTI-VIRUS

004
025
111
112

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE

erhalten Sie zum Preis von nur

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DTP / DRUCK / GRAFIK/CAD

021

113
114

115

116

17
118

119
121

122
123
124

DBW-RENDER V2.0 HayATracinQProg'r’mm mit deutscher.Anleitung

& 2Disk DM 10~
MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Pfogramm 4
AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-
sembler Quell-Codesiir Fonts,Bilder.Screens, deutsch
PRINT STUDIO upiverselles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer
Benutzeroberflache. Ausdruck aller IFF-Formate, Screens, Texte. Speichern
von Screens ufd Fenstern alsIFF-Datei, deutsch
und GRAFIK MACHINE ein komforfabler IFF-Kervesrer _
POST leistungsiahigerPastscriptsintefpréter, volleUnterstitzing ter
Adobe-Sprache. Verschiedene Zgighensaize weiden rniL?_ehefem :
SUPERPRINT druckt kurzen Text beliebigigrof auf Endiospapier
PRINTER DISK enthalt 9 niitzliche Druck-Programme baw. Utllitigs fur
Nadeldrucker = e
TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch
TEX kompleties Schiftsatz-Paket lir-den Amiga mil-Druckertreibern fr
NECP8, EPSON FX80:Und HP-Desk’Bai |:Deutsche Anieitung
und massenweise Fonts'! 9 Disks ™ DM 45,-
DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-
DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-
A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benotigt und'was
wird wo@ngeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs !
Benoligt-tMB-Speicher2-Disk—— DM 10

Best.

Nr.

HOBBY / HAUSHALT

-
G

Best. TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018
132

133

MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

BUSINESSPAIT erstellt Balken-,Linien-,Saulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt,deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fur Textverarbeitungen elc. 10 Disk DM 50,-

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

045
050

058
135
136
137

138

PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Banﬁlﬁgﬁtﬂ MB-Speicher
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung, deutsch
ELEKTRONIK-KURS SpannunE- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen
Darstellung von Molekillen mit Editor !

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der
Erde mit Informationen {ber Einwohnerzahl Hauptstadt,Flache usw.
AuBerdem enthalt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer
Form mit Punktvergabe | Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm
wird ebenfalls mitgeliefert !

MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen,Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet | Deutsch

139

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.

Hier zeigt der Amiga, was in |hm steckt !

2 Disks DM 10,-

SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketlen mit fertigen é
Sounds incl. Sonix-Player DM 40,- i
und Intros. Fertige, fanlastische %
Musiksticke auf 5 Disketten DM 25,- -
ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-

tionen,1MB Speicher erforderlich DM 40,-

sehr Igut‘ mit deutscher Anleitung

GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1,5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW

MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !

MIDI-PANIC Midi-Programm mit-diversen Midi-
Utilities,deutsch

ART-SLIDESHOW mit sehy'schonen, o

gezeichneten Bildern

2
&b,

6

017
030

033
055

140
1M
142
143
144

145

SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS
M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm,
TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !

s

PROGRAMMIERSPRACHEN

036

146
147

PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fiir Programmierer
z.B./Disobject, ILBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung

148

149 LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung S
150 MILFS- UND DIENSTPROGRAMME f0r
Modula-Programmierer. Im einzeinen:
COTITLERCLITITLER,DIRSTRUCT,
 GBUiP WINDOWIOX
BJIMP, : 2
151 PDC gin komplettes C-Programmier-
system mit Compiler, Assembler Linker
und Blbliotheken. Lattice-C kompatibel, mit Quelitext 3Disk DM 15,-
152 _X-LISP V2.1 gin weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

# PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth,Kampf um Eriador, ColorWindow,WBLander,
Risk,Broker, Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser, Faktura,
Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste, Superliga,Haus-
‘haltsbuch,MCAD Wizard of Sound,TastenschloB,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein,DiskCat,ROM,Star

" Trek,Core Wars ,Show,Label, Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetrix,
Moria,Mechforce,Peters Quest,Super-Bilder, Billard,Einkom-
mensteuer,D-Sort |Il,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmend,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,
Calc,Atlantis, Schach,Viewboot,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM

001

007 o

042

125

126
127
128
129
130

VID;‘.ODATEI UHDﬁmDﬁiiéK komplett in deutsch
AKTIEN eine Aktienverwallung komplett in deuisch

' SUPER-LIGA eine Fufiball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch
gﬁgmﬂl{:

AL? relig &.'Bﬂdsgand Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm deutsch

OKO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dafilr einkau-

fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kichen- und

der passende Einkaufszettel erstellt und gedruckt | Komplett in deutsch

FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga

durch dieses Programm moglich, deutsche Anleitung

KALORIENWACHE errechnet zu lhrem Men( die jeweilige Kalorienzahl!

Komplett in deutsch

LOTTOMASTER Uberprift Inre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und

%ibl {nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
HARAKTERTEST auf Grund von Schiaf- und Blumentest,dem chinesi-

schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL bafragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

EINSTEIGER-PAKET
das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39 g o D M
SCHULERPAKET .cogien

Lateintrainer,Schreibkurs, Stundenplan-Designer, ABACUS,
Fields,Elemente,ROM,Molekiiledatenbank,QuizMaster usw.

s et s O s T R
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100 ausgewahite PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis, Video-Verwaltung,AmiDat, Power-Packer, Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen, Drip,Maze Man,Noch
Eins,Ahoi!,MS-Text,Elements, SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth, Egyptian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro, WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 Programme zum KOMPLETTPREIS von nur 89,' DM

M EGA PAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasse ! |

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virug,Sequencer,Amiga-Paint, MED-
Beatstomper,Superprint,Molekilledatenbank,R.0.M.,Mandelbrot, ABACUS, Fahrprifung:Pérféct English, Latein,
DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard, Feldherr, Grav-Attack, Tabeéllenkalk@lation, Buchhaltung .
Jahresbilanz, Klecks,Briefkopf, Videoverwaltung, VirusX , Datei 2. 15, Etikettendruck, StarLabel {, 2.0,Broker-

Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster, StarChart,Horoskop, DiaPaint, Paccerimperium # Romanum
und weitere 60 Programme i .

Die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Fan KOMPLETTPREIS nur 99,' DM{
SUPERGAMEST 4 &~ &

Die Spielesammlung mit hohem Niveau! =8 v

— «
N
b N\

e W)

HRRE

und viele andere !

. SONDERPOSTEN: GFA-ASSEMBLER

SUPERGAMESII

Eine Supersammliung
aus 105 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce, Roboter, [§
Wiirfel-Poker,Reaktor,FuBballmanager,Eishockey- ’
manager,Treasure Search,Headgames,Cobra
The JAR,Exterminate,Bandits, Kniffel, Q-Ball
Peters:Quest, Raumstation, Drip-Game
Grufti, Move,Run for Gold,Zatur,Roll on
Puzzle, Stéinschlag,Number-Fum-
‘blegHalma,Tennis,Space Battle
Space War,Missile Com-
mand,Jumpy,Super-
senso, Cosmoroids
Running,Down-

hill, Quattro
Pyramide
Skat

105 SPIELE
KOMPLETTPREIS

nur 119,- DM

ENTWICKLUNGS-PAKET
komplett deutsch, Stiick

nur 79,- DM

/ -
e y

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris, Faxen, Ball #Pipes;Hirufis, Blox, \ |

Spacebattle,Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene, Roll On,Obsess,Paranoids, [ g ;

KOMMERZIELLE SOFTWARE

SYS, Miniblast,Car,Dungeon Cave ;

eine
Superdisk!

" KOMPLETTPREIS nur 35,'

DELUXE-BENCH

Endlichrkomfertables Arbeiten mit dem:AMIGA-CLI Li8MB derbesten (| e
AMIGA-Arbeitshilten im komprimiertem Format. Béreits beim Booten wird die neueste j »
Version von VirusX, die resetfestegiRamdisk (VDO) tnd einAnti-Guru-Programm im _ :
Systeminstalliert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fir bis zu 4 Laufwerke /~
Boot-Intro-Maker,Mausheschleuniger, Textverar-beitung,Bildschirmschoner ein- und =~

ausschalten des AUDIO-Filters, Packer/Entpacker.mit Maussteuerung, Utilimaster
zum Ausfuhren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw.. nur 29 5 90 D M

LEERDISKETTEN ;g g:gck 8- DM
- 0D ([ s
neutral inclusive LABEL \ A U/ _/ 100 Stick 75- DM
knallhart kalkuliert ! VUL L/ 500 Stick 360,- DM

UBEHS ETZE ein Prbgramm. das Ihnen englische Texte ,

z.B. Anleitungen, ins Deutsche Ubersetzt.. Inclusive
erweiterbarem Worterbuch 27,-DM s

DER EINST' EG 380 Seiten geballte Informationen , Tips

& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit

hilfreichen Programmen!
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM |
Uber 800 Samples (Ins-

IFF-MUSIK-PAKET

trumente,Gerausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fiir alle
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED).
Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 59,-DM

PC-HANDLER «onvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fiir 5,25"- und 3.5'-
Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht eriorderlich!ﬁ?,-D

TRANS-DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm
mit (ber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks _ 67,-DM
TURBOPRINT PROFESSIONEL 139,- DM

TURBOPRINT Il fir optimale Ausdrucke bis 360x360
dpi in Farbe und Schwarz/WeiB 78,-DM |

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard- |
ware-Zus. kopiert fast jede geschiitzte Software 75,- DM

MULTITERM PRO V3.0 BTX-DECODER macht lhren

HARDWAHE: Welter_hln sind ca. 6500 Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch mit
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 ...... 109 M| PD-Disks aus ca. 150 | ausfiihriichem Handbuch 119,- DM |
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar . 135,- DM Serien lieferbar! BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga- |
3,5" LAUFWERK AS00 intern .........ccccceeeemieeneerisnnenesanens 127,- DM : - : be-Mbglichkeit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound”, |
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf i-géF;{egDFlgi‘jrﬁﬁk;tlig' ;?J”GUE' insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DM |
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar .............cccccceuvrenen. 65,- DM o % f_) ‘TB A G P ' | LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpro-
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. . 269,- DM | Flatinum, Cactus, e gramm mit Lektionen in Englisch, Franzosisch, Spanisch
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt ..........cccceuen.. 339,- DM |rama, SAFE.... und ltalienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh-
MICROWAY FLICKEFI-FI)(EFI S AT 199,- DM | Lieferung erfolgtausschlieBlich auf3,5"- lerauswertung 49,- DM
mgﬁlsmm?AU%EM‘GA 280 dpl ............................................ 43,- gm Disketten inkl. Etiketten auf 1a-NN-Disks | DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 1 9’.. DM

“IVIAL ] I D cecorcnnsnsnsnnnsnnnsnnansnsnansssnnsnnsnssnsnnsnnsanssnsnnnsnsnnssns ,- go DM B I ME B‘ - . =)
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) ...... 59.- DM | 20 PM BE! ABNAHME BIS 49 DISKS eggglégghum S e 123’ Bm
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1XEPROM) ... 55,- DM 1,80 DM AB 50 DISKS professpnell.e Videoverwaltung £9,-
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.V1.2 .. 98,- DM |1,20DM * AB300DIsks | MOVIE-MAKER Animations-Programm  29,- DM
KICKSTAHT'ROM V1 .3 Oder V1 .2 ................................... 59,' DM * KOSTENLOSES |NFO ANFORDERN *
KICKSTART-EOM VEUE i mriiniinbremnes o e 98- DM ACHTUNG

i PD - ABO - SERVICE | AMIGA - PROGRAMMIERER
FARBBANDER: : s ) i
PRO DISK 1,50 DM Wir suchen sténdig iiberdurchschnitt-

STAR LC10......... DM 9,90 STAR LC24/10 ....... DM 14,50 lich d AMIGA-Soft
NEC P6/P7 Plus.. DM 14,95 EPSON LQ 500-850 DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,-DM | lich gute und neue ~oonware. @

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht

1/68229 @ Btx ABC-SOFT#

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 @ Fax 05

26
oder schriftlich bei: Bestell-Coupon

Name/Vorname

Ingo G[ildenpfennig StraBe/Hausnummer

Fachhandel far Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb

Elektronik e Werbeagentur

Hanastein 16a D-4920 | emao

Land/PLZ/Wohnort

Datum Unterschrift

D per Nachnahme

Ich zahle

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus lhrem
AMIGA-Angebot zur schnellstméglichen Lieferung:



Adventure

Die Festung der Uerdommnis

Die Festung der Finsternis

Fantasylinder ohne Bose-
wichter sind fade! Was sollten
die Helden denn ohne Geg-
ner anstellen? Alten Elfen
uber die StraBe helfen? Hel-

den brauchen Bosewichter ff # K "
um sich zu profilieren, und je A8V
bdser der Wicht, umso tapfe- NG

rer kann der Held sein.

ISHAR

System: Amiga, geplant fir:
Atari ST, PC, Mac, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Sil-
marils, Muster von: Hersteller.

etreu dieser Weisheit diirft
Ihr in Ishar dem bdsen
Zauberer Krog auf die Pel-
le riicken, der sich im
Land Kendoria einquartiert hat, nach-
dem er den bisher regierenden Konig
entmachtete. Seither treiben sich Ban-
den boser und brutaler Gestalten in
Kendoria herum, die jeden iiber die
Klinge springen lassen, der nicht
schnell genug das Weite sucht. Tapfere
Computerspieler miissen ran, die der
Bedrohung Einhalt gebieten!

58

,,nunk viel
stimmungs-
vollem
Drumherum
ein feines

Rollen-
spiel66

Stimmungsvolle

Nebelland-

Obwohl Thr Eure Abenteuer als Be-
freier Kendorias allein beginnt, konnt
Ihr sie nicht so beenden: Dazu bendtigt
lhr die Unterstiitzung von Helfern, die
sich an der Seite Eures Helden der heh-
ren Aufgabe stellen. Kumpane, die mit
Euch auf Abenteuer gehen mdochten,
findet Ihr sowohl in der freien Natur, als
auch in den Kneipen der zahlreichen
Siedlungen. Um jedoch einen neuen
Streiter in die Gruppe aufzunehmen,
miissen die anderen Mitglieder gefragt
werden, ob sie mit dem neuen Team-
Mitglied einverstanden sind. Demokra-
tischen Grundgedanken folgend, wird
der Meinung der Mehrheit stattgege-
ben.

Eigensinnige Charaktere

Die Charaktere, die so angeheuert wer-
den konnen, haben alle ihren eigenen
Kopf, und es kann passieren, daf Thr ei-
nes Tages in der Herberge, in der Ihr
Euch einquartiert habt, erwacht, und
einer Eurer Kollegen hat sich mit allen
Wertgegenstinden, die er kriegen
konnte, aus dem Staub gemacht.
Gelang es trotz alledem, eine Truppe
loyaler Helden zu rekrutieren, konnt

\ ihr daran gehen, die Festung Ishar zu

— Antje meint: —

Da lacht das Herz
des  Rollenspiel-
Fans. Tolle Grafik,
schones Gameplay
- hier stimmt ein-

fach alles.

erkunden, in der Krog und die besten
seiner Monsterarmee schon auf Euch
warten.

Dunkle Wilder, lichte Birkenhaine,
Siedlungen, dunkle Verliese und finste-
re Festungen warten darauf, von Euren
Helden erkundet zu werden. Alle
Schaupldtze wurden in einer stim-
mungsvollen Atmosphare gezeichnet,
die zusammen mit den vielen Hinter-
grundgerduschen (platscherndes Was-
ser, Vogelgezwitscher, Kiutzchenrufe
und sduselnder Wind) fiir echtes Fan-
tasy-Feeling sorgten. Besonders ge-
spannt sind wir auf die PC-Version, die
256 Farben und AdLib Sound haben
wird.

Dank seiner Grafik, der guten Benut-
zerfiihrung, der Landschaften und viel
stimmungsvollem Drumherum ist Is-
har ein feines Rollenspiel geworden.
Man setzte weniger auf Innovation und
bemiihte sich mehr, bekanntes und be-
wihrtes gut aufzuarbeiten und mit ei-
ner neuen Story zu versehen. Dieser
Versuch ist rundherum gegliickt! M

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Handlung

Atmosphdare
Gesamtnote

»GUT«
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lItH I SI IElE Erikoweg) 2 '
Tel. 07721456799 oder 85 606
Fax 07721/1081
SHADOW WORLD _ 1 9Ly
ir liete pieie ur jedes Computersystem as au em
_ PREVIEW - Wir liefern "alle Spiele” fiir "jedes C t tem” d fd
Markt erhaltlich ist *** ca. 2000 Spiele und viel Zubehor ***
System: Amiga, geplant fir: PC, Atari ST, Hersteller: Kri- AMIGA - ATARI MEGA DRIVE
salis, Muster von: Hersteller.
Airbus A320* 99.95  Budokan* 116.95
i i 3 Apidya* 69.95  Centuion* 116.95
Esist noch nicht lange her, ein paar Monate erst,daB | Batte isie- 72.95  Cyberball* 107.95
Shadowland b dd 0. Ph Bike GP* 59.95  EA-Hockey* 116.95
aaowianas erscnien un e ﬂeUUmge OtUS(ﬂ" Covert Action* 85.95 F-22 Interceptor* 107.95
pe-Technik einfihrte. Heute schon kdnnen wir gingn | Burdesios Protmanager=  69.90  Golden Axe 2 192.95
. Birds of Prey* 75.95  Ghouls'n Ghosts™* 116.95
Blick auf den Nuchfolger werfen. Castles* 72.50  Sonic* 107.95
Das schwarze Auge* 74.95 Shining in the Darkn.* 134.95
as Besondere am Photoscaping ist, dag Lichtquellen Einmal Kanzler sein® 73.95  Wonder Boy 3* 107.95
@ tatséchlich nur einen beschrinkten Teil des Geldndes Elvira 2* 74.90  MEGA-DRIVE +Sonic* 386.75
beleuchten; bewegt sich eine Spielfigur von der Fate Gates of Dawn® 76.90  MEGA-DRIVE o. Sp.® 289,-
Lichtauell elit sie in die Dunkelheit hined Formula One GP* 82.95 Mega-DRIVE jap. 300, -
, ICHYJUEIC"WES, §6i1% 516 In GiE LMDKEINEL inein. Gaunlet 3* 62.95  Arcade Power Stick 109.50
Diese Technik vermittelt dem Spiel eine unerhorte Atmosphire, Harpoon 1.2.1* 77.50  Cleaning Kit 35,-
die auch einen wesentlichen Teil des SpielspaRes von Shadow- Heimdall * 73.50 Infra Red Joypad 91,-
lands ausmachte, das in einer Fantasy-Welt angesiedelt war. Sha- Kings Quest 5* 85.95  Joypad 45.60
dow World ist jedoch, obwohl auf derselben Technik aufbauend 'I:‘““' byt Vi Chia.* gg-gg 2";"“’ ";P-'De“‘- ﬁ’; e
und das Szenario aus demselben isometrischen Blickwinkel dar- Lz?:r::tg;n. g e G :
stellend, keine Fortsetzung zu Shadowlands. Lsisare Larry 3* 86.95 s
. s i | I , Y - 24 h Bestellservice
Zwar wird der Spieler immer noch viele Puzzles und Ritsel 16- Leisure Larry 5* 79.95 bi 30% auf
sen miissen, um das Spiel zu beenden, aber aus magischen Wesen Mega Lo Menia* 68.95 's zu 30% auf den
wurden Monster und Aliens aus den Tiefen des Weltraumes, und g":fr‘“kﬂl\;ﬂ's'a"f C Zg-gg empf.Verkaufspreis
magische Beschworungen wichen einem High-Tech-Waffenarse- Pos;ol(: i e o Katalog anfordern !
nal, das auch deq Hmtergrund des ersten Teils .der Spielhandlung Project X* 59 95
bildet. In einer Story, die geradewegs aus Aliens entlehnt sein RoboCop 3* 59.95 GAME GEAR
kénnte, mus eine G.ruppe von vier wohltrainierten ,?Guten_Jun.gs :EmCéFy - :o;;m;t:s gg.gs S —— ——
herausfinden, was in besagtem Waffenversuchslabor schiefging. S!'“ ity ch - 39-92 Halley Wars* 71.95
Auch in diesem Weltraumszenario zeigen sich die Qualitdten des I0 Sy Tadtan Eit. =99, Joe Montana Footb.* 71.95
- : e Silent Service 2 78.95 ia : =
Photoscape-Verfahrens: Schaupltze, die durch spirliche Beleuch- The Simpsone® 59.95 Vinja Gaiden 71.95
tung, die realistische Umsetzung von Licht und Dunkelheit eine Terminator 2°* 59.95 gl‘_’c: R:"‘ 71.95
unerhort dichte Spielatmosphire erzeugen. Turrican 2* 62.95 O 2189
i . . . . , Sonic 71.95
Spieldesigner Dean Lester sagt: ,Shadow World ist ein Ultima 5 70.95 .
e ATy i ‘ - T : X-Copy Professionel* 88.95 ' onder Boy 3,95
Shoot'em-Up fiir Denker®. Angesichts der vielfiltigen Aktions- PY : ' World Class Leaderb.® 71.95
A : ; . 3 und viele mehr...
moglichkeiten, die entweder im Team oder von einzelnen Charak- IBM Game Gear Grundger* 289,-
teren durchgefiihrt werden kénnen und der umfangreichen Acti- TR g Gear to Gear Kaabel 18.20
on, die auf den Spieler wartet, eine durchaus gerechtfertigte An- TRNTE SRS ; Notzie) = i
: ) Bundesliga Prof Manager*® 69.95 TV Tuner 190,-
merkupg. Neben diesen her»orsltechenden Merkmalen erwartet Civilization® 94 90
- S 1 : : . -
l%uch ein durchdac_:_htes Rollen _plelsystem, in Eiem die e}nzelngn D!Generatl.on 8250 MASTER SYSTEM 2
Charaktere ausgertistet und ernahrt werden miissen. Dag Euch in Darklands 105.95 _
den insgesamt 14 verschiedenen Levels des Spiels, das zur Zeit g'"‘ s:“" . g:-gg iftefzfdd - gg-gg
noch mitten in der Entwicklungsphase steckt, vom Riesen-Alien PSR EOgN tans. el ) :

_ ) f , , i Elvira 2:Jaws of Ce.* 86.95 California Games 80.95
bis zum amoklaufenden Roboter die abenteuerlichsten Kreaturen Eye of the Beholder* 75.95  Global Defence® 44 95
begegnen werden, versteht sich fast von allein . . . = F-117 A Nighthawk® 94.50 Ghostbusters* 80.95

Derek dela Fuente / hs Falcon 3.0* 99.50  Out Run Europa* 98.95
; Flugsimulator 4* 169,- Mickey Mouse* 89.95
Heimdall* 79.95 MASTER SYSTEM 2
Kings Quest 5* 86.95  +Sonic + Alex 193,-
Leisure Larry 5* 86.95 Netzgerat 29.95
Locomotion* 69.95 Light Phaser 119,-
Monkey Island 2 * 82.50 Action Chair 309,-
Silent Service 2* 79.50 Control Pad 19.95
Sim City + Populous* 79.50 Infra Red Joypad 79.95
Star Trek* 82.50 Rapid Fire 28.95
Ultima Underworld* 89.95 Kabel Sega-Euro AV 24,95
*dt.Anleitung und/oder dt.Version
Lieferung per NN DM 8,- - Vorkasse DM 8,- - Express DM 7,- - Auslend EC DM 16,-

A Dank Flamenwerfer gibts heute Réstmonster SISy nd Fxeaderungen vorhenatten | *

7 §1 92
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Nachdem lhr in der letzten
Ausgabe bereits einen Blick
auf LAURA BOWs zweites
Abenteuer werfen konntet,
haben wir Mduschen gespielt
und uns mal bei SIERRA et-
was genauer umgesehen.
Die Mihe hat sich gelohnt,
denn was die Questler fir
dieses Jahr so in Vorberei-
tung haben, kann sich echt
sehen lassen!

it

utes noch besser machen,
scheint die Devise im
Hause Sierra On-Line zu
sein. Auer den diversen
Neuerscheinungen basteln die Pro-
grammierer ndmlich eifrig an Neuaut-
lagen von solchen Hits wie Police
Quest 1 und Quest for Glory 1, deren
Grafiken und Animationen komplett
neu gestaltet werden. PQ 1 glinzt dabei
mit handgemalten Hintergriinden und
digitalisierten Schauspielern, wihrend
bei QfG 1 modellierte Kopfe und Figu-
ren mit eingebunden werden, die den
3D-Charakter des Games noch verstar-
ken sollen.

Auch Dr. Brain hat noch nicht all sein
Pulver verschossen. The Island of Dr.
Brain schlidgt wieder in die Education-
Kerbe. Auf einer unbekannten Insel gilt
es, den Eingang zum geheimen Labor
des Doktors zu finden. Ist der Spieler
endlich drin, geht der Stref erst richtig
los, denn es warten reichlich Puzzles
auf ihn, die das Gehirn zum Rauchen
bringen.

Konigliches

Man mag es gar nicht glauben, aber
auch Konig Grahams Sohn Alexander
treibt es wieder in die grofe weite Welt
hinaus. In King's Quest VI : Heir To-

60

macht s spanne

King’s Quest VI verspricht opulente Grafik
und spannendes Gameplay

day, Gone Tomorrow hat ihn diesmal
die Liebe zu Prinzessin Cassima ge-
packt, die leider die unangenehme An-
gewohnheit hat, von heiratswiitigen
Fieslingen gefangengesetzt zu werden.
Die blaubliitige Erbin der Griinen Inseln
ist diesmal dem bosen GroSwesir des
Konigreiches in die Klauen gefallen, der
sich mit dieser Heirat ganz legal auf den
Thron des Inselreiches setzen will. Das
kann natirlich nicht angehen, und so
macht sich Alexander per Magischem-
Spiegel-Express auf die Reise zu den
mehr als zwolf Inseln. Auf jedem Eiland
ist ein groReres Problem zu losen oder
ein wichtiger Gegenstand zu finden,
soll die Reise zu einem guten Ende ge-
bracht werden. Das Game besticht
durch seine abwechslungsreichen Sze-
narien, die Palette reicht von der Wun-
der-Insel iiber das Reich der Toten bis
zur Insel der Krone. Sagengestalten und
Dimonen kreuzen seinen Weg. Die Sto-
ry ist und bleibt spannend und findet
auch soundmigig eine dramatische
Entsprechung. Die Grafik bertrifft hier
sogar den bisher unschlagbar schei-
nenden fiinften Teil der Kings's-Quest-
Saga! Kein Wunder, umfait die PC-Ver-
sion doch mehr als 12 MB. Das Warten
auf das fiir September avisierte Pro-
gramm diirfte sich lohnen.

AN
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Raumliches

Auch Roger Wilco hilt’s nicht linger
am heimatlichen Besen. Das diesmal
nicht von Sierra selbst, sondern vom
Tochterunternehmen Dynamix bear-
beitete Weltraumabenteuer befordert
den trotteligen Raum(schiff)kosmeti-
ker, man hore und staune, zum Raum-
schiffkapitdn. Dag das nicht ohne Pan-
nen abgeht, ist klar, zumal die Crew um
keinen Deut besser ist als ihr vor In-
kompetenz strotzender Vorgesetzter.
Mark Crowe, der der Space-Quest-
Serie eigentlich den Riicken kehren
wollte, hat sich nun also doch zu einem
fiinften Teil tiberreden lassen. Sein Hu-
mor ist unverkennbar, wenn Roger in
Space Quest V- Roger Wilco and the
Next Mutation, einer abgefahrenen
StarTrek-Parodie, die Liebe seines Le-
bens trifft (die nun wirklich etwas an-
ders gebaut ist als Rogers gewohntes
Reinigungsgerit). Ab August soll es auf
dem PC schwer zur Sache gehen, wenn
sich unser Held zusammen mit seiner
Mannschaft daran macht, unter welt-
raumverschmutzenden Banditen auf-
zurdumen. Ganz nebenbei hat sich Ro-
ger iibrigens auch in die Ringe der Co-
mic-Helden eingereiht. Mark Crowe
und Scott Murphy, das Autoren-Team,
aus dessen Federn Rogers
erste Abenteuer stam-
men, sind an diesem drei-
bandigen Comicstrip zwar
nicht beteiligt, trotzdem
kommen die haarstriuben-
den Migeschicke des futuristi-
schen Besenschwingers unver-
wissert riiber. Der erste Teil ist bei
Malibu Graphics, USA erschienen.

Glorreiches
Zauberhaft im wahrsten Siine dgs"Wor-
tes ist der dritte Teil der GIUF}’-\gGI‘iE.
Mittels Magie wird der Spieler samt sei-
nen im vorigen Teil gefundenen Freun-
den, der Schwertkdmpferin Uhura und
dem Lowenmenschen Rakeesh, in des-
sen Heimat Tarna versetzt. Wie der Titel
Quest for Glory I11 : The Wages of War
bereits vermuten 1dRt, geht es in dieser
Episode des Rollenspiel/Adventures
recht kriegerisch zu. Alte Rivalititen
zwischen den Stimmen des Landes
drohen, Tarna in einen blutigen Kon-
flikt zu ziehen. Das Land, dessen afrika-
nische Anklinge untibersehbar sind,
vor dem drohenden Krieg zu retten, ist
Aufgabe der drei Freunde.

Charaktere aus den ersten Teilen der
Saga konnen tibernommen werden,

7 092

A Auch Space Quest hebt wi

obwohl auch Neueinsteiger keine allzu
groffen Schwierigkeiten haben sollten.
Kommunikation mit anderen Charak-
teren wird grof geschrieben und ist zur
Losung der Probleme absolut notwe-
nig, denn ohne Verbiindete kommt
man nicht sehr weit. Und je nachdem
welchen Beruf man dem Helden ver-
past hat, indern sich auch die Aufga-
ben, die er zu erledigen hat.

Die dramatische Story um ver-
schwundene Tochter, Gestaltwandler,
Verriter und heldenhafte Kimpfer be-
sitzt den von dieser Serie gewohnten
Tiefgang und l48t lange Stunden am
Computer erwarten. Auch grafisch hat
das Game, ersten Eindriicken nach zu
urteilen, eine Menge zu bieten. Bis QfG
[1I allerdings seinen endgiiltigen Weg
auf den PC findet, werden noch einige
ASMs tiber den Ladentisch wandern.

Mit diesen Programmen sind die
Leute bei Sierra fiirs erste ausgelastet,
zumal auch Aces of the Pacific, dessen
Preview Ihr ebenfalls in dieser Ausgabe
finden konnt, in die heiRe Phase getre-
ten ist. Bei soviel Aktivititen mufte
sich sogar Sierra-Chefin Roberta Wil-
liams eine Atempause gonnen. Sie
tiberli8t das Game-Design zu KQ VI
und Laura Bow Il anderen Autoren/Au-
torinnen und verlegt sich statt dessen
auf Qualititskontrolle - und der Ausar-
beitung einer neuen Horror-Serie. Wir
warten gespannt! =
Antje Hink
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RONVERTIERUNG
HEIMDALL
(PI)

Hersteller: Core Design, Eng-
land, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Die Suche nach den geklauten
Waffen der nordischen Gottern
findet nun auch auf dem PC statt.

Wildschweinfangen, Axtweitwurf

und viele Erkundung heischende
Inseln warten auf mutigen Wikin-
ger-Nachwuchs. Bis die von den
Gottern so dringend bendtigten
Waffen wieder herbeigeschaffi
sind, wird der Spieler manche
Stunde vorm Monitor zubringen
mussen.

Gegeniiber der Amiga-Version
wurden nur wenige Abstriche ge-
macht, und so spielt sich das zum
Teil sebr witzige Game flott und
obne Probleme. Der Sound ist
auch hierwieder gut gelungen, Ad-
Lib-, Roland- und Soundblaster-
karten werden untershitzl. Ein
schneller Rechner ist von Vorteil,
aufSerdem lafst sich das fiinf bzw.
sechs HD-Disketten umfassende
Game nur von Fesiplatte spielen.

Auch u dem PC ein
gottlicher SpaB
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RONVERTIERUNG

POLICE QUEST I
(Amiga)

Hersteller: Sierra On-Line,
USA, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Muster von: Wial-Versand,
8038 Grobenzell.

Immer hibsch langsam

Sonny Bonds ist befordert wor-
den, nicht nur diensigradmaysig,
sondern auch vom PC auf den
Amiga. Wibrend ersteres ein
Sprung nach oben ist, geht's in
letzterem Fall eber nach unten.
Qualitatsmaysig. Aber das ist man
ja schon gewohnt bei Sierra-Kon-
vertierungen. Da reibt sich PQ 111
- The Kindred nahbtlos in die Schar
lieblos umgesetzter Programme
ein: Die Grafik ist soweit mittel-
mdig, das Tempo enisetzlich
langsam, die standigen Ladeziten
von Disk extrem und der Sound
nutzt die Moglichkeiten des Amiga
in keinster Weise aus. Im tibrigen
sollte man Besitzer einer Hard-
disk oder zumindest eines Zweit-
laufwerks (und viel Geduld) sein,
von dem geforderten 1 MB mal
ganz abgeseben, will man in den
Genufs des Spiels kommen. Die
Story reifst das Programm aller-
dings wieder etwas raus, und so
wird PQ I11 eingefleischien Sierra-
Fans vielleicht trotzdem Freude
bereiten. L

ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steverung

Handlung

Atmosphare
Gesamtnote

re

A Auf die tapferen Ritterlein kommen
heftige Aufgaben zu

HONUVERTIERUNG
VENGERINLE OF
EXCALIBUR
(AMIGA 1 mMB)

Hersteller: Virgin Games, England, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Muster von: Hersteller.

In die mittelalterliche Zwietracht globaler Dimensionen
schickt Virgin die Abenteuerbungrigen in Vengeance of Ex-
calibur. Gleich vier Problemkreise gilt es zu losen: Der Konig
von England wurde per Zauberspruch versteinert, das Zau-
berschwert Excalibur ist verschwunden, die Moslems fallen
in Spanien ein, und schliefslich bedroht der Schatten-Di-
mon das englische Konigreich. In Teilaufgaben aufgeglie-
dert, miissen vier tapfere Ritter durch das Geschehen gesteu-
ert werden und sich den unzadbhligen Gefahren stellen. Die
Anforderungen sind dabei ganz ordentlich, das Spielge-
scheben vielfdltig.

Loblich umgesetzt wurden fiir den Amiga Grafik als auch
Sound - mdsig war er halt immer schon. Warnen mufs man

Jedoch die Disk-only-Besitzer, denn obne Fesiplatte ist das

Game unspielbar! Ansonsten gilt: Zugreifen lohnt, gerade

Siir Einsteiger!. E |

msi
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Adventure

BARGON ATTACK

System: PC, geplant fir: Amiga,
Atari ST, CD-ROM, CDTV, Her-

steller: Coktel Vision, Frank-

reich, empf. VK-Preis: ca. 90
DM, Muster von: Hersteller.

Alarm! Griine Echsen-Aliens
infiltrieren die Erde mit Hilfe
von Ballerspielen. Klingt ver-
riickt? Schaut Euch doch mal
BARGON ATTACK an, dann
wiBt Ihr voll bescheid.

ie abgedrehte Story von
den Bargoniern, die sich
auf ihrem Planeten in ei-
ner anderen Dimension
abschiefen lassen, um als mordlustige
[nvasoren auf der Erde wieder aufzu-
tauchen, stammt urspriinglich von ei-
nem Comic-Strip einer franzosischen
Computer-Zeitschrift. Die Zeitschrift
gibt’s nicht mehr, daftir tummeln sich
jetzt die griinen Bestien umso heftiger
in den Computern.

NIEHTHE
I

IRy

_ den mopedfahrenden Helden erfolgt Si-

Das grafisch prima aufgemachte Ad-
venture fiihrt durch markante Orte in
Paris, auf den Planeten Bargon, seltsa-
me Strinde werden besucht, sogar in
einem Ballerspiel findet man sich auf
einmal wieder. Immer geht es bunt und
abwechslungsreich zu, und an einer
deutschen Sprachausgabe zusitzlich zu
den im tibrigen ganz in deutsch gehal-
tenen Bildschirm-und Handbuchtexten
wird gebastelt.

Farbenpracht

Die Steuerung des recht urig aussehen-

Farbenraten ist angesagt

erra-mifig per Point-and-Click. Fihrt
man mit dem Mauszeiger {iber den
Bildschirm, erscheinen kurze Kom-
mentare, sobald ein Gegenstand be-
rithrt wird, der irgendeinen Sinn fiir
den Spieler haben konnte. Durch einfa-
chen Klick werden Items ins Inventory
aufgenommen oder aber vom Helden
sofort verwendet. Wundert Euch tibri-
gens nicht, wenn Euer Inventory nach
einem Szenenwechsel sehr viel mage-
rer aussieht als zuvor: Thr habt nichts
verloren, lediglich werdet Ihr
auf diese Art und Weise
iiberfliissige(!)

Dinge schnell
wieder
los.

e e e e e g e o e g e e
. —

Positiv ist aufgefallen, daf das Pro-
gramm sich beharrlich weigert, Euch in
die nichste Szene zu entlassen, wenn
Ihr etwas Wichtiges iibersehen oder
nicht erledigt habt. Auf der anderen Sei-
te ist das auch notig, da viele der Gegen-
stande so pixelig klein geraten sind, da
man sie oft erst nach langem Suchen
findet (siche Knopf im ersten Bild).
Trotz dieser Hilfen ist das Adventure
nicht zu einfach geraten. Die zu losen-
den Ritsel haben es zum Teil echt in
sich, und wer noch nie etwas von Rim-
baud, van Gogh oder Ives Klein gehort
hat, der sollte sich zu gegebenem Zeit-
punkt tunlichst mit einem Lexikon be-
waffnen.

Mit Bargon Attack hat Coktel Vision
ein Programm auf der Pfanne, das
Abenteurern der Gegenwart eine Men-
ge SpaR bereiten kann, zumal sich der
Held des Spiels genau so ausdriickt, wie
ein Vierzehnjihriger dies auf dem
Schulhof nunmal normalerweise tut.
Das, die abgedrehte Story und die bun-
te, wirklich gelungene Grafik ergeben
eine spannendes Spiel, das echt viel
Spaf® macht. "

Antje Hink

AuBerirdischer Missionar
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Adventure

LICHTBLICK Im
DUNKLEN LAND

DARKLANDS
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: -, Hersteller: MicroProse, Eng-
land, empf. VK-Preis: ca. 140 DM, Muster von: Herstel-
ler.

Mit einem komplexen Rollenspiel im 3D-Look
wird MICROPROSE im Herbst aufwarten: DAR-
KLANDS soll fir lange Ndchte sorgen.

as Geschehen auf dem Bildschirm ist sehr abwechs-
@ lungsreich. Text-Screens, animierte Kampfszenen
und pastellfarbene Hintergrundbilder vermitteln ein
eindrucksvolles Gefuhl fiir die jeweilige Situation.
Wir schreiben das Jahr 1450 und die Story ist im mittelalterli-
chen Deutschland angesiedelt. Alle Karten und Waffen wurden
nach ausfiihrlichen Studien der damaligen Zeit entsprechend ent-
worfen. Auch die Hintergrundgeschichte paft sich den Vorstellun-
gen der damals recht abergldubischen Bevolkerung an, und so be-
wegt sich die Party durch eine Welt, die zum Teil durchaus real,

o
Sl

8 9 5399

Dunkle Gewdlbe finstere Gesellen

zum Teil absolute Fantasy ist. Das Ziel des Spiels ist zwar, die ge-
firchteten Hexen zu finden und aus dem Verkehr zu ziehen, zuvor
warten jedoch viele andere Aufgaben darauf, erledigt zu werden.
Kidmpfe mit Menschen und Monstern gibt es reichlich.

Die Party besteht aus bis zu fiinf Charakteren, das Spiel kann
aber auch mit nur einem einzigen zum Ende gefiihrt werden. Die
Charaktere sind lediglich in den K: lIl]pf&/LnLI] sichtbar, ansonsten
klickt Ihr Euch mittels Icons durch’s Geldnde. Das Spielareal selbst
ist gigantisch.

Darklands 1dRt der Phantasie des Spielers viel Raum, ist aber
trotzdem nicht zu kompliziert. Auch Leute, die sich noch nie an ei-
nem Rollenspiel versucht haben, diirften deshalb ohne Probleme
damit zurechtkommen. "

ddfjah

7 5192

Fantastlsche Fantasue- I
SCHUWRRZAUGE, SEI IIIIIIHSIIIII

Das Schwarze Auge ist fertig! Endlich gibt es das belieb-
teste papiergebundene Rollenspiel Deutschlands auch
fir Computer. Das ist schon eines Beifalls wert!

och nicht genug damit, hat sich ATTIC noch etwas ganz be-
@ sonderes einfallen lassen: Das Schwarze Auge - Die Schick-

salsklinge als Luxusedition. Alles zusammengenommen ist
das ein Preisausschreiben wert!

Um jedoch an einen der 20 Preise zu kommen, die wir zusammen mit
Attic verlosen, miigt Ihr allerdings erst ein wenig den Bleistift schwingen
und Euere kleinen grauen Zellen bemiihen. Wenn Ihr in der altbekannten
,Malen nach Zahlen“-Manier den Zahlenhaufen auf dieser Seite verbindet
und dann noch den Namen des legendiiren Schwertes erratet, das in die-
sem Bild dargestellt wird, seid Ihr bei der Verlosung dabei!

[/""\I
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Als Preise winken folgende Kostbarkeiten:

1. Preis:

,Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge®-Luxusausgabe des Compu-
terspiels in exklusiver Holzkiste, die unter anderem einen signierten DSA-
Roman von Ulrich Kiesow, ein Zertifikat, eine Viole mit Alterungsfliissig-
keit und einen Beutel mit einem Wiirfelsatz enthlt.

2.~ 10, Preis:
Je ein Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge* Computerspiel.
11. - 20. Preis

Je eine Box aus der ,Das Schwarze Auge“-Rollenspielserie nach freier
Wahl.

Einsendeschlug ist der 1.7.1992, und der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Wir wiinschen Euch viel Spag beim malen, und viel Gliick bei der Ver-
losung!
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RONUERTIERUNG
EVE OF THE

BEHOLDER 2
(Amign)

Hersteller: SSI, USA, empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, Muster von:
Softgold, 4044 Kaarst 2.

Das ging ja nun echt schnell,
legt man die ,normalen” Fristen
zugrunde, die Umsetzungen ge-
wohnlich brauchen. Und was das
Beste an der Sache ist: The Legend
of Darkmoon kommt nicht nur in
Englisch, sondern fast zeilgleich
auch in Deutsch auf den Markt.
Das Game stebt der PC-Version in
nichts nach. Die Story ist span-
nend, die Steuerung recht einfach
und die Grafik ansprechend -
sieht man einmal von leichten
Problemen ab, die beim Lesen der
Texte aufireten konnen. Parties
aus dem ersten Teil kinnen pro-
blemlos iibernommen werden.

Das aufFesiplatte installierbare
Programm ldfst sich laut Herstel-
ler aufallen Amiga-Modellen spie-
len, 1 MB RAM sollte der Rechner
Jedoch besitzen. EOB Il kommt
zwar mit einer minimalen Hard-
ware-Ausstattung aus, obhne zu-
mindest ein Zweitlaufwerk aller-
dings artet die Suche nach den
Dunklen Mdchten in eine wilde
Diskettenwechsel-Orgie aus. W
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Auch auf dem Amiga hat EOB Il einiges zu bieten
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HONVERTIERUNG

SPACE QUEST IV
(Amiga)

Hersteller: Sierra On-Line,
empf. VK-Preis: ca. 130 DM,
Muster von: Bomico, 6092 Kel-
sterbach.

Kein StraBenfeger, diese
Fegeoper....

Roger Wilco fegt nun also auch
auf dem Amiga. Da er ein bifschen
in die Jahre gekommen ist, lauft
das Ganze etwas bebdabig ab,
wenn man versucht, SQ4 auf dem
guten alten A500 zu spielen. Sier-
ra empfiehlt deshalb vorausblik-
kenderweise einen schnelleren
Amiga. Hat man einen A3000 mit
Turbokarte zu Hause stehen, ldfst
sich das Game auch echt gut spie-
len. Trotzdem ist das Adventure
nur eingefleischten Roger-Fans zu

- mit mdysigem Erfolg. Storymdjsig

Ob Roger damit iberfordert
ist?

empfeblen. Die Grafik mujste im
Verbdltnis zur PC-Version ziem-
lich Federn lassen, die Farbwahl
wirkt stellenweise etwas seltsam.
Wann wird Sierra endlich die Fd-
higkeiten des Amiga entdecken
und sie ausnutzen, anstatt lieblos
die PC-Version zu konvertieren?

=
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RONVERTIERUNG
POOLS OF

Hersteller: SSI, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Muster von: Soft-
gold GmbH, 40044 Kaarst.

Die bisen Rénke, die der finste-
re Lord Bane schmiedet, erstrek-
ken sich nicht nur auf die Gegend
rund um den legenddren Mond-
see und die Stadt Phlan (seit Pools
of Radiance beliebter Schauplatz
von Dungeons & Dragons-Aben-
teuern), jetzt versucht der Finstere
auch noch, Euren Amiga in seine
Gewalt zu bekommen. Allerdings

hat sich im Vergleich zur PC-Versi-
on nichts getan, auch die Spielme-
chanismen haben sich nicht ver-
dndert. Was jedoch die Qualitit

GroBanQriff derfiesen Riesen

der Grafik und die Geschwindig-
keit des Spiels anbetriffi, miissen
auf dem Amiga deutlich Abstriche
gemacht werden. Die mangelnde
Farbenpracht ist durch die einge-
schrdnkten  Fibigkeiten  dieses
Computers noch erkldrbar, der
langsame Spielablauf nicht. Im
Klartext: Auf dem Amiga spielt
sich Pools of Darkness zdh, was
sich nicht gerade motivationsster-
gernd auswirkt. Wi
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Secret Service

davon.

auf Euch . ..

Streikfolgen . ..

Irgendwie habe ich ihn schon gespiirt, den Streik
unserer lieben Postler: Die Briefeflut ging einige
Tage auf ein kleines Tropfeln zuriick. Das Ganze
hat sich wohl auch auf diese Ausgabe des Secret
Service ausgewirkt, ganz so viele Tips wie im letz-
ten Heft sind es diesmal nicht geworden. Aber ein
kleiner Trost: Gleich nach Streikende (und leider
auch nach RedaktionsschluB) kam die Lawine aber
wieder ins Rollen - in der ndchsten Ausgabe mehr

Noch eine kleine Neuerung im Secret Service: Von
nun an bin ich zu zweit! Uns Marcus wird mir in Zu-
kunft verstarkt unter die Arme greifen - obwohlich
wihrend der Arbeit doch gar keine Waffe trage.
Was das fir Euch bedeutet? Ist doch logo! Zwei
Leute konnen wesentlich mehr Briefe bearbeiten
als einer allein. Also haltet Euch ran - wir zdhlen

Die Post geht, wie gewdhnlich, an:

Redaktion ASM
Secret Service
Postfach 870
W-3440 Eschwege

Beim Endgegner im ersten Level
[48t man seine Eule einfach halb-
hoch am linken Bildrand schwe-
ben und hilt den Feuerknopf ge-
driickt. Dabei muf darauf geachtet
werden, daf der Endgegner nicht
selbst getroffen wird, sondern nur
die von ihm ausgehenden Kugel-
ketten. Stdrkere Schugkraft und
ein Schwert als Schutzschild ver-
einfachen dies, ist die Eule richtig
positioniert, kann sie nicht getrof-
fen werden.

Mit dieser Taktik wird man nicht
nur zum Highscore-Brecher, son-
dern kann sich auch das Maxi-
mum von fiinf Leben besorgen.
Allerdings muf man dazu etwas
Geduld haben, da es nur alle
80.000 Punkte ein Leben mehr
gibt. L

Thomas Meissner
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Es gibt auch noch einen andern
Weg, um sich das Eulenleben et-
was einfacher zu gestalten, dazu
tippt man im Titelbild fantasy
(mit y=z) ein. Von da an bringt je-
der Druck auf F4 ein Extraleben
und sorgt fir volle Bewaffnung,
ein Druck auf Refurn fiihrt ein Le-
vel weiter. Ll

DSI

Pinball Dreams

An den folgenden Adressen kann
man sich die Anzahl der Bélle mit
einem Modul nach Belieben ein-
stellen, die Werte gelten fiir einen
Amiga mit 1 MB:
Ignition: $9ED2
Steel Wheel: $9E11
Beat Box: $9F39
Nightmare: $9ECD
E
Marcel Robles

Startprobleme miissen nicht sein.
Hier ist ein Tip, mit dem man sich
schon zu Beginn des Spiels mit
3000 Erfahrungspunkten und
ebensovielen Goldstiicken ausstat-
ten kann:

Man geht in Britain in das Gebdude
der Fellowship und spricht mit
Batlin. Die Frage, ob man den Ein-
gangstest der Gilde machen
machte, beantwortet man mit ja,
die darauf folgenden acht Fragen
je nach Belieben. Nach dem Test
fragt Batlin, ob man fiir ihn ein
Pickchen in Minoc abliefern
mochte. Die Bitte schldgt man ab,
woraufhin er sich enttduscht ab-
wendet.

Nun spricht man mehrmals mit
ihm, wobei man ihn stets auf Pak-
kage ansprechen kann. Bei jedem
Versuch erhilt man 100 Experien-
ce Points und einige Goldstiicke.
Nach einiger Zeit muf man das
Gold auf die anderen Partymitglie-
der verteilen, da man sonst nichts
mehr aufnehmen kann. Nach et-
wa 30 Versuchen stinkt es dann
auch Batlin und er verweist dar-
auf, daR der Spieler eigentlich
nichts mehr tragen kann, obwohl
noch Platz im Beutel wire. Jetzt
mufl man leider Schluf® machen,
hat aber immerhin schon Level 7
erreicht und kann sich nun getrost
der aufgetragenen Aufgabe wid-
men. =N

Jochen Schust

Per Modul kann man seinem Hel-
den auf dem Amiga an folgenden
Adressen etwas auf die Spriinge
helfen:
Waffentibung: $C0AC69
Starke: $COAC6B
Willenskraft: $COAC71
Intelligenz: $COACT77
Kraft: $COAC81
Erfahrung: $C0AC97
&
Denis Gagula

Mit einem Amiga-Modul findet
man die verfiighare Zeit bei
$6D6D, die Anzahl der Leben bei
$462BD. =

Denis Gagula

Saloon [ars

Mal wieder ein kleiner Tip fiir den
Archimedes, und zwar die opti-
male Gangeinstellung fiir den
stirksten Motor:

1. Gang: 4
2. Gang: 3
3. Gang: 2,25
4. Gang: 1,5
Reverse: 8
##
None

Ultima Underworld

Hier ein paar niitzliche Tips, Kom-
plettlosung folgt spiter:

Wenn man mal einen Abgrund
nicht iberwinden kann und noch
keinen Fly-Zauber beherrscht,
braucht man sich nur seines In-
ventars zu entledigen, und schon
kann man wesentlich weiter
springen.

Ist man vergiftet und kann den
Cure Poison-Spruch noch nicht,
kann man seine Heilung auch mit
den zahlreich herumliegenden
Leeches (Blutegel) beschleuni-
gen.

Beim Kampf mit starken Monstern
wie Trollen oder Golems ist es
iiberlebenswichtig, deren Schli-
gen auszuweichen. Zwei Treffer
eines Golems reichen meistens
aus, um einen ins Jenseits oder zu-
riick zur Silver Plantzu befordern.
Daher sollte man immer aufer-
halb der Reichweite des Monsters
zum Schlag ausholen, warten, bis
es zugeschlagen hat und dann sei-
nerseits niher herangehen und
zuschlagen. Anschliefend sollte
man jedoch schnellstmdglich aus
der Reichweite des Gegners ver-
schwinden. Wichtig ist also, im-
mer geniigend Platz zum Mano-
vrieren zu haben, andernfalls muf
man das Monster eben in ein Ter-
rain mit gentigend Platz locken.
Die Moglichkeit, die Karte mit
Kommentaren zu versehen, sollte
man intensiv nutzen, da man nur
relativ wenig Gegenstinde tragen
kann und es im Spiel Unmengen
von Gegenstinden gibt, die man
immer wieder bendtigt. Weiterhin
empfiehlt es sich, von Zeit zu Zeit
kleinere Warenlager anzulegen
mit Gegenstdnden, die man nicht
mehr unbedingt bendtigt. |
Gero Miiller

7@92
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Secret Service

Um sich das Leben auf dem PC et-
was leichter zu gestalten, mug die
Datei SAVEGM.DAT etwas verin-
dert werden. Die Datei enthilt die
gespeicherten Spielstinde und
wird normalerweise nach dem er-
folgreichen Bestehen des ersten
Levels angelegt. (Notfalls kann
man seinem Gliick aber auch et-
was unter die Arme greifen und
diese Datei von Hand erstellen - sie
sollte aus 315 00-Zeichen beste-
hen- und anschliefend die folgen-
den Patches daran ausprobieren.)
Ein einzelner Spielstand besteht
aus 32 Zeichen, im Prinzip reicht
es, sich die ersten 32 Byte der Datei
vorzunehmen und dann mit F7
den ersten Spielstand direkt zu la-
den. Nun zu den Bedeutungen der
einzelnen Bytes:

Byte 0 enthilt das jeweilige Level
von 0 bis 9.

Byte 1 bis 3 enthalten die momen-
tane, Byte 4 bis 6 die maximal
mogliche Energie, wobei jeweils
nur die erste (letzte) Stelle eines

PC Tools Deluxe R4.30

Path=C: \GAMES\ THEXDER\ * . *
File=SAVEGM.DAT
LEVEL umlu\'

File View/Edit Service

Bytes mafgebend ist: Eine Byte-

folge von 01 02 00 entspricht ei-

nem Realwert von 120, das Maxi-

mum ist jeweils 999.

Byte Nummer 7 enthilt die Anzahl

der Missiles (00-FF), die nichsten

drei Bytes enthalten die Art der

verschiedenen Zusatzwaffen ge-

mis folgender Tabelle:

01: Dart Missile

03: Bomb

04: Energy Tank

05: Flasher

06: ECM

07: STOP

08: Contact

Wieviel davon jeweils vorhanden

ist, geben die drei folgenden Bytes

an. Byte Nummer 14 gibt die An-

zahl der Energiestriche (00-FF)

an,

Schutzschilde sind im Prinzip je-

derzeit verftigbar, allerdings wer-

den bei ihrer Verwendung zwei

Energiestriche abgezogen. Hat

man nur mehr vier Striche, gibt es

keine Schilde mehr. &
Boogie

Vol Label=STACKER

Relat:we sector 0000000, Clust 00026 Disk Abs Sec 0000357
ﬁlul" rtr‘l’

LT

3
(9
N

Home=beg of file/disk End=end of file/disk
ESC=Exit PgDn=forward PgUp=back Fl=toggle mode

Displacement Y 7 ASCII value
2060(0000) 29,0909 09,09 09 09,05, mm&&zﬁﬁ:m
0016[0010]WOI%UOGIOODOE)ODOOOOOOODOOO14F? 0
0032(0020) 2016[_ 00 00 OO 00 0O OO0 DO 00 0O 00 OO OO0 00
0048(0030) 00 00 00 0O 00 0O 00 OO QO 00 OO 00 0O 00 00 00
0064(0040) 00 00 OO0 00 OO0 OO OO0 OO OO OO0 OO OO DO OO OO OO
00B0(0050) 00 00 00 00 00 OO0 OO OO0 OO OO DO OO DO DO DO OO
0096(0060) 00 00 OO OO 00 OO 0O OO OO OO OO OO OO OO 0D OO
0112(0070) 00 00 00 00 OO0 0O 00 QOO OO OO0 OO OO OO0 OO DO OO
01268(0080) 00 00 OO 00 0O OO 00 OO OO OO OO OO OO OO OO0 0O
0144(0090) 00 00 D0 00 00 00 00 00 00 OO0 OO OO OO OO DO DO
0160(00A0Y OO0 OO0 OO0 OO0 OO 00 00 00 00 OO0 OO 00 0O OO 0O 00

O 0176(00B0Y OO0 00 00 OO 00 DO OO0 00 OO OO0 OO OO OO OO OO OO
0192(00C0) 00 00 DO OO0 OO OO 00 OO OO0 OO OO OO OO 0O OO DO
0208(00D0) ©0 00 00 00 OO0 00 0O 00 00 QO OC 00 00 00 00 00
0224(00ED) 00 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00
0240 (00F0) OOOOOGOODDDDOUOGGOOODOOOOUGOOOGOa

... L. asdd@ . F

F2=chg sector num F3=edit

Alien Breed

Kleine Finanzspritze gefillig? Die
kann man sich auf Deck 2 beim
Skorpion-Killen holen. Fiir jedes
erlegte Monster gibt es 10 Credits,
mit einer Ladung Munition zu
1000 Credits kann man sich bei
sparsamer ~ Dosierung  recht
schnell 4000 bis 5000 Credits er-
ballern, ein ganz passabler Netto-
gewinn. Die ganze Sache kann
man beliebig oft wiederholen
wenn man sich im Computer im
Skorpionraum neue Munition be-
sorgt, womit man allerdings nicht
allzulange warten sollte, wenn die
Munition zur Neige geht. Die fol-
gende Karte zeigt, wo man sich am
besten hinstellt. W

o)

Stefan Kosch
7 @ 92

Terminator Il

Damit der T800, John und Sahra
unbegrenzte Energie zur Verfii-
gung haben, braucht man auf
dem PC mit einem geeigneten
Hexeditor nur etwas an der Datei
PC Tools Deluxe R4.30

Path=C: \GAMES\TERM\*. *

Home=beg of file/disk End

4
2

of

File View/Edit Service

TERM.EXE herumzupfuschen.
Alle im folgenden Dump mar-
kierten Bytes sind mit $90 aus-
zuNOPen. Somit ist es dann auch
egal, wenn die Energie-Puzzles
nicht geschafft werden. =

Boogie

Vol Label=STACKER

File=TERM .EXE_ Relative sectcr 0000031, Clust 00596, Disk Abs Sec 0004924
Displacement Hex codes ASCII value

0000(0000) BB 02 00 50 B8 EA 5D 50 ES 88 FB 83 C4 08 C7 46 PIP ~-.F
0016(0010) FE 01 00 Al 76 3C 39 06 88 37 7D 20 B8 96 00 50 w9 7} P
0032(0020) FF 36 88 37 BB 20 00 50 FF 76 4 BBB3 FB83C4 67 Pv | -
0048(0030) 08 FF 06 88 37 C7 46 FEO1 DO EB27 A1 883739 , 7F ' 79
0064(0040) 06 76 3C 7D IEFFOE B8 37 BB 96 00 SO FF 36 88 w)}° 7 P 6
0080(0050) 37 B8 20 00 50 FF 76 06 EB 38 FB 83 C408C7 46 7 Pv 8 -, F
0096(0060) FE 01 00 8B 46 FE EB 00 8B E5 5D C3 55 BB EC 8B F 14U

0112(0070) 46 04 EB 4A 63 3E 1C 35 00 74 09[B3J06 J44]35]08] F J >5t D5.
0128(0080) [FFJOEJIC|35]EB 4D 83 3E 78 3C 00 74 09 |8 Q_q S5MXt v
0144 (0090) ;g:_;ompET?a}‘aqmasaaaswasm 09lga] <> x< ; M5t
0160(0080) 06[76]3C| 20|FF|0E|4B|35]EB 20 83 3E 7E3C 00 74 W H5 ) >< t
0176(00B0) 09 B3 06 76 3C 08 FF OE 7E 3C EB 17 EB 15 OB CO w. % +
0192(00C0) 74 B2 3D 01 00 74 BF 3D 02 00 74 CC 3D 03 00 74 t*= ti= t = t
0208(00D0) D9 EB OO BBES SDC3 S5 BBECEBB46 04 EB1C B3 + |+ F

0224(00E0) 2E 44 35 0BFF 06 IC 35 EB26 EB2483 22676 3C .D5. 5& § .«
0240(00F0) 20 FF 06 48 35 EB 19 EB 17 EB 15 OB C0O 74 ED 3D HS v it -

ile/disk
ESC=Exit PgDn=forward PgUp=back Fl=toggle mode

F2=chg sector num F3=edit

Hier noch ein paar Tips zum ersten
Level dieses Action-Spiels: Um
den Anfang zu iberleben, sollte
man Speed, Guns und Side voll
ausriisten, erst spdter sollte man
sich Lazer zulegen.
Die mit Feuerkugeln um sich wer-
fenden Kugeln sollte man im Uhr-
zeigersinn umkreisen, um nicht
abgeschossen zu werden. Dem
Fiinfer-Geschwader aus roten,
schwalbenihnlichen Raumschif-
fen sollte man nur auszuweichen
versuchen und nicht darauf aus
sein, die komplette Staffel zu zer-
storen.
Die pulsierenden blauen Kugeln,
die von oben herabfallen, sollte
man gleich am oberen Bildrand
abfangen, wozu man sich am be-
sten ganz links positioniert. Den
Raketen kann man am sichersten
ausweichen, wenn man am linken
Rand in der Mitte wartet und dann
den Raketen nach rechts aus-
weicht. i}
Stefan Kosch

Ein kleiner Tip fiir den Game Boy:
Der Endgegner des 2. Levels ist
leicht zu besiegen. Man braucht
nur ganz vorne an den Kisten zu
stehen und immer, wenn der Geg-
ner kommt, einen Riickwirts-Sal-
to zu machen. So kann man ihn
besiegen, ohne daf er mit Fissern
wirft und damit fiir Energieverlust
sorgt. @

Michael Sturm

Battle Ping Pong

Noch ein paar Levelcodes fiir den
Game Boy:
Level 1: 7822
Level 2: 6524
Level 3: 1604
Level 4: 0781
Level 5: 5802
Level 6: 8731
Level 7: 0511
i
Philip Rast

Es gibt einige niitzliche Tasten-
kombinationen, die weder im
Handbuch noch in der Kurzrefe-
renz stehen:

CTRL+SHIFT+T: Tageszeit 4n-
dern. Es kann zwischen Morgen,
Vormittag, Abend und Nacht um-
geschaltet werden. Im Zweispie-
ler-Modus ist davon nur der eige-
ne (lokale) Falcon betroffen.

CTRL+SHIFT+D: Einblenden ei-
nes Datendisplays. Am oberen lin-
ken Bildschirm werden mehrere
Koordinaten (Breitengrade, Posi-
tion, Hohe etc.) eingeblendet.

ALT-R: Synchronisation bei zwei
Spielern. Hiermit kann die Kom-
munikation zwischen den Spie-
lern synchronisiert werden,

SHIFT+U: Blick nach unten bei
der Innenansicht.

CTRL+E: Abspringen mit dem

Fallschirm. |
Wilfred Lindo
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Auf dem Game Boy kann man ein
Soundmenii aktivieren, indem
man wihrend des Drucks der
Starttaste gleichzeitig die Knopfe A
und B driickt. B

Thomas Kling

Auf dem Super-Famicom kann
unser Kevin beliebig viel Priigel
einstecken, wenn man im Pausen-
modus das Steuerkreuz nach oben
und gleichzeitig Select drtickt. W

Thomas Kling

Phantasy Star 2

Da man nach dem Laden eines ge-
speicherten Spiels rund 20 Sekun-
den Ruhe vor Feindberithrungen
hat, kann man sich das Uberleben
wesentlich einfacher gestalten:
Sobald man im Besitz des Viso-
phoneist, braucht man nur regel-
maRig abzuspeichern, das Gerit
wieder zuriicksetzen und den
Spielstand erneut laden, und man
ist praktisch unverwundbar. W

David Bennelt

(Allerdings geben einem dabei
auch die  Erfabrungspunkte
durch die Lappen, die man fiir
die Levelerhobungen unbedingt
braucht!!!)

Last Battle

Man spielt die erste Runde auf dem
Mega Drive so lange, bis das Game
Over erscheint. AnschlieRend
driickt man im Titelbild die Tasten
A, B, C und Start gleichzeitig und
kann sich nun aussuchen, wo
man beginnen méchte. Sl

Daniel Bennett

Estape from
(omp Deadly

Kleine Korrektur zu den Tips fiir
den Game Boy aus Heft 5/92:

Den vermeintlichen Axtmérder
sollte man nicht killen, stattdessen
sollte man ihn aus seiner mifli-
chen Lage befreien. Dafiir hilft er
einem dann beim Kampf gegen
den dritten Endgegner! Dort sollte
man den ab und zu auftauchen-
den Kopf nehmen. Das Resultat: Es
erscheint der Axtmaorder und stellt
sich zwischen Bart und den Geg-

70

ner, damit man letzteren in aller
Ruhe erledigen kann.
Und bei den Totenképfen in Level
5 ist es moglich herauszufinden,
welche herunterfallen. Dazu muf
man von Zeit zu Zeit das Spiel
pausieren, denn die herunterfal-
lenden Kopfe verschwinden im
Pausenmodus. 2
Thomas Hacker

Levelanwahl auf der PC-Engine
gefillig? Dazu im Titelbild die Ta-
stenfolge oben, wunten, links,
rechts, KnopfIldriicken. Es ertont
ein Klingelzeichen, anschlieSend
kann nach dem gleichzeitigen
Driicken von Select und Run mit
dem Joypad das gewiinschte Level
angewihlt werden. =

Michael Bork

Final Match Tennis

Im Titelbild hdlt man Knopf [T und
Selectder PC-Engine gedriickt und
betitigt danach das Joypad zehn-
mal nach rechts und viermal nach
links. Nun darf man sich eines von
fiinf Computerleveln aussuchen.
B

Michael Bork

Bonk's Revenge

Die Bonushohlen lassen sich auf
der PC-Engine direkt anwihlen.
Dazu driickt man im Mode Select-
Bildschirm Knopf I und Run
gleichzeitig. Danach wihlt man
mit dem Joypad die Bonusrunde
und startet sie mit Run. &

Michael Bork

Imagefight

Driickt man auf der PC-Engine im
Titelbild Select, gelangt man in ein
Soundmenil. Von dort aus kann
man den Mr. Heli-Mode aktivie-
ren, indem man Song Cwihlt und
die Knopfe I und II sowie Joypad
nach unten und Selectdriickt. Eine
entsprechende Meldung erscheint,
und mit Knopf I, gefolgt von Run,
wird Mr. Heli 2 gestartet. |

Michael Bork

Fur unendlich viele Leben auf dem
Amiga muf man im Pausenmo-
dus einfach Delta3 eintippen. W

Bendik Eeg

Eigentlich war der folgende Tip
als Antwort auf eine Frage in der
5/92 gedacht, ist aber leider et-
was deplaziert worden.

Um unendlich viele Leben zu er-

Grafikkarte | EXE-Datei | Suchmuster | Neue Werte

gattern, muf man in den Haupt-
programmen der jeweiligen Gra-
fikversionen nach den folgenden
Bytemustern suchen und sie je-
weils durch die Folge 90 90 90
90 ersetzen, L]

Boogie

Hier sind nicht nur die Levelco-
des, sondern auch eine Karte von
Level 13, nach unbestitigter Ex-
pertenmeinung  eines  der
schwersten Level des Spiels.

Level 1: 2625
Level 2: 8455
Level 3: 2974
Level 4: 4916
Level 5: 1933

CGA TD2CGA.EXE | FF OE C4 82 | S0 90 S0 90
EGA TD2EGA.EXE | FF OE 24 84 | 90 90 90 90
TANDY TD2TDY.EXE | FF OE C4 83 | 90 90 90 90
| Titus The Fou __ [RRNRRA

Level 7: 2237
Level 8: 5648
Level 9: 6390
Level 10: 8612
Level 11: 4187
Level 12: 1350
Level 13: 9813
Level 14: 5052
Level 15: 2045

=

Stephan Hartmann

Die folgenden Tips gelten sowohl
fiir den PC als auch fiir den Amiga:
Will man stindig eine Ubersicht
tiber die Winde haben, so driickt
man im Menil des Miillermeisters
die Tasten CTRL und ALT und
klickt gleichzeitig mit der Maus auf
das Wind-Symbol. Will man ein
Szenario ohne viel Anstrengung
gewinnen, so driickt man im
Hauptmenii wieder CTRL und ALT
und klickt diesmal den Hofnarr im
Siebener-Rat an. =

Klaus Vill

Double Dragon il

Wer mit den verfiigharen Leben
nicht allzuweit kommt, der kann
sich per Modul an Adresse $A95
beliebig viele Continues verschaf-
fen. ¥

Martin Pailliart

Dyno Blaster

Mal wieder alle Kids in die Luft ge-
sprengt? Macht nix, bei §517F3
kann man sich noch ein paar Le-
ben dazumogeln. =

Martin Failliart

7@92
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heiBt Tips, Tricks, Losun-
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und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
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Secret Service

Per Modul kann man bei $204D8

fir unbegrenzte Leben, bei
$204D9 fiir unendlich viele Bom-
ben sorgen. =]

Martin Pailliart

Mega Lo Manio

Kleine Uberbevolkerung auf dem
Amiga gefillig? Dann sollte man
das Spiel mit PLAYISLANDstarten
und mit einem Modul an Adresse
$17ED5 gehen. Andert man dort
die ersten zwei Bytes in FFFFum,
stehen einem satte 65.000 Mann
zur Verfiigung. Das sollte denn
wohl reichen! ]

Martin Pailliart

Roborop i

Um schneller an Extraleben zu
kommen, sollte man, sobald man
eine Geisel erspiht hat, schnell
wieder zurtickgehen, bis sie nicht
mehr zu sehen ist. Geht man nun
wieder vor, so sind an der entspre-
chenden Stelle schon zwei Geiseln
vorhanden. Dieser Trick 148t sich
beliebig oft wiederholen. H

Dr. Virus

Hier sind die PaBworter fiir die
einzelnen Spielstufen, praktischer-
weise sind sie zumeist mit den Ti-
teln der entsprechenden Stages
identisch:

Pilot

Shootout

Chase

Rescue

Banshees

[}
Alex Robm

Hat man als Einzelspieler gerade
sein letztes Leben ausgehaucht, so
sollte man, wihrend die eigene Fi-
gur zu Boden geht, mit einem
Druck auf die linke Maustaste den
zweiten Spieler aktivieren. Jetzt
schnell in den Pausenmodus ge-
hen und die Maus gegen den Joy-
stick austauschen, und schon
kann man in alter Frische weiter-
metzeln. ke

Florian Wiebach

72

Populous i

Okonomisches Gewitter gefillig?
Dann sollte man, wihrend man
ein Gewitter auf den Gegner nie-
derfahren l48t, den Mausknopf ge-
driickt halten und die Taste , 1" be-
titigen. Nun blitzt und donnert es
bis zum nichsten Mausklick, ohne
daR es Manna kostet. [

Klaus Vill

Man tippe wihrend des Spiels an
einer beliebigen Stelle LOBSTERS
ein, und schon kann man mit den
Tasten des Ziffernblocks die ent-
sprechende Runde wiihlen. Die Ta-
sten L, ,G“und ,C*fithren in ganz
bestimmte Kimpfe. 5

Klaus Vill

Super (ontro

Wenn auf dem Super Famicom im
Zwei-Spieler-Modus ein Spieler
stirbt, kann er sich bei seinem Mit-
spieler ein Leben klauen, sofern
dieser noch mindestens zweie hat:
ganz einfach Knopf A driicken. Il

Boris Rossi

Manger Pro

Schonmal in der ersten Bundesli-
ga angefangen? Kein Problem,
ganz einfach wie gewohnt den Na-
men eingeben und dann sowohl
Endlos- als auch Drei-Jahres-Spiel
ausschalten, und schon beginnt
man in der ersten Liga. |

Sebastian Hesselbarth

P = OO0 000000000000 00

UHWIFOMT A0 O'0 O@OOLWNFOG Q.0 U0 OO ~NULR WO

Powermonger

Mit einem kleinen Trick kann man
auch schwere Territorien sehr
schnell erobern: Man fingt an, in
einem Dorf etwas zu erfinden, er-
hoht dann die Spielgeschwindig-
keit auf Maximum und geht in den
Pausenmodus. Nun wartet man je
nach Anzahl der Midnner und der
Erfindung einige Minuten. Hat
man lange genug gewartet, setzt
man das Spiel fort und siehe da,
man hat den erfundenen Gegen-
stand, hat aber kaum Nahrung
verbraucht. Bevor man die Erfin-
dung dann aufnimmt, sollte man
die Spielgeschwindigkeit wieder
auf das Minimum zuriickstellen.

Richard Jaskat

Power Mission

Hier ist ein Pickchen Palworter
fiir den Game Boy:
Level 2: BYRBYD
Level 3: LTNGTH
Level 4: CHRRGM
Level 5: TW7ST7
Level 6: 6PTRTS
Level 7: 55T5D5
Level 8: C9OVDP
Level 9: BWFWLS
Level 10: BYRWGY
Level 11: LRDMR1

Jiirgen Himmelmann

Eine gar seltsame Erscheinung auf
dem  Game-Boy-Importmodul:
Gibt man als Code QP20GFUE
ein, sind drei Stddte zerstort. Keine
sonderlich groRartige Angelegen-
heit, wire eine dieser Stidte nicht
zufillig Faria, die man eigentlich
erst ganz am Schluf zerstoren
kann. .. |

Maitthias Raschendorfer

Outrun Europe

Hier sind die Modul-Adressen fiir
den Amiga, aufer beim Thema
Missiles kann mit dem TFD-Be-
fehl gearbeitet werden:
Credits: $10774
Time: $100A5B
Boosts: $10A4E
Missiles: $10A51
e
Mr. Ice

Zwei kleine Warp-Zonen auf dem
Game Boy gefillig? Die erste findet
sich in Level 1 gegentiber dem of-
fiziellen Exit, wird mit einem
Schuf auf die Wand aktiviert und
fithrt nach Level 10. Dort gibt es
gegeniiber dem Exit wieder eine
Warp-Zone nach Level 20, aller-
dings sind fiir sie schon zwei
Schiisse notig.

Die Vermutung liegt nahe, dag es
sich dabei um eine regelrechte
Warp-Kette handelt, allerdings
konnte in Level 20 bislang noch
keine entsprechende Zone gefun-
den werden. Fest steht jedoch, daf
eine Warp-Zone aus zwei Pods be-
steht, wahrscheinlich erhoht sich
jedes Mal die Anzahl der Off-
nungsschiisse. Dies nur als kleiner
Tip fiir Leute, die selbst auf die Su-
che gehen wollen. )

Falko Rademacher

Don’t Go Alone

Wer nicht nur nicht alleine, son-
dern auch besser ausgeriistet
gehen will, der kann sich auf
dem PC mit einem Disk-Editor
an den Savegames vergreifen.
Jeweils zwei Bytes sind fiir ein
Item zustdndig, jeder Charakter
kann bis zu 20 Gegenstdnde tra-
gen, allerdings nicht unbedingt
alle benutzen. Genaueres steht
in der folgenden Ubersicht. W

Jens Hipler

Alle Iteme fuer Don't Go Alcone:
ex—Werte:
Beryl
Compass
Strin
Iron Key
Flashlight
Lantern 2
Swigs Army Knife
Pocket Knife
Pair of Boots
Zinc Key
Motorcycle Helmet
Topaz
Mirror
Dagger
Copper
Bomber
Opal
Machete
Meat Cleaver
vest of Body Armor
Eatsgye =

on Ke
uﬁZE Saw i
Blow Torch
Sword
Tomahawk
Shield
Boron Key
Blvxng Suit

ub{
Pentagram

of Garlic

Ke
Jagket

O0O00CO0DO0000000000000O0000O00000000000
CoO0COo0000O0000000C000000000CO0O000000000

Platinum Key
suit of Blood Armor
Bloodstone

ong Sword
Nunchaka d
.38 Police Special
Gold Key
Spark Generator
Mauser
Emerald
Saber 7
Spirit Mirror

.45 Magnum
Diamon i
Hunting Rifle
Electric Whip
Broadaword
Chain Saw
Cutlass
Chemistry
Chemistry
hemistry
Chemisrty
Chemistry Vol.
Chemistry Vol.
Elephant Gun
Assault Rifle
Scimitar
Sonic Knife
Machine Pistol
Xx-ray machine

Vol.
Vol.
Vol.
Vol.

ol o o B o B b o G 0 G 0 G0 (L G L G L (0 WO L L WD B DI DA DI BIBI DI DI B
= & N AR ST

o s

oo OO~OULL WO BO T OONOMLWN=OMAD QO T'e 0@~
COO0O00000O000O0O00000000000000O0COO0DOCODOOCO
O000000O00000000000000D000DOCOODOOOODOCD

Bulletproof Vest Flame Thrower
2 Radiation Suit Flamesword
2 Silver Kex Atomic Generator
2 Piece of Amber -Machine Gun
2 Crossbow Bazooka
2 Rapier Spiritsword
2 Colt Spiritwand
ALONE1.5AV Relative sector 0000010, Clust 01762
0000 (0000) 4C 65 6F 6E 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00 Leon
0016(0010) 01 00 00 00 07 07 03 02 07 02 03 01 01 03 00 00
0032(0020) 00 00 00 00.39 00.08 00.06 O0.FF FF.FF FF.FF FF.
0048(0030) FF FF.FF FF.FF FF.FF FF.FF 5 i A Y =) 3 i 8
U0s41004U) FF FF. FrL.FP.FF . FF FRLFF 2
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Hier sind die Taktiken fiir alle End-
gegner auf dem Game Boy.

Fiir den ersten Endgegner ist der
Ripple Laserempfehlenswert. Zu-
erst sollte man das schieRenden
Ding am Bauch des Gegners ab-
schiefen und dabei den Schiissen
ausweichen, indem man einfach
an den unteren Bildrand geht.
Wenn der Bauch explodiert, sofort
in die linke untere Ecke gehen und
dort warten, bis sich das Gehirn
lost und wieder am Korper befe-
stigt. Jetzt auf gleiche Hohe mit
dem Gehirn gehen, dabei ganz
hinten am Bildrand bleiben und
schiefen, bis das Hirn zu zittern
anfingt, nach vorne schnellt und
die Schiisse auf sich zieht. Nach
unten ausweichen, dann wieder
hoch und das ganze Spielchen
wiederholen, bis der Gegner end-
lich explodiert.

Auch beim zweiten Gegner emp-
fiehlt sich der Ripple Laser. Man
sollte die ganze Zeit in die Mitte
des Gegners schiefen und dabei
immer den Schiissen des Gegners
ausweichen. Die vertikalen Laser-
schiisse kommen immer in der
Reihenfolge  links-mitte-rechts.
Auch sollte man respektvollen Ab-
stand von der Windmaschine hal-
ten.

Den dritten Endgegner bearbeitet
man zur Abwechslung mal mit
dem Twin Laser. Auf ihn schieft
man von vorne auf dessen Mitte,
nach jedem Treffer verschwindet
ein Strich. Wenn Steine aus dem
Vulkan fliegen, sollte man sich
schnellstmoglich in die obere oder
untere linke Ecke bewegen, je
nachdem, wo sich der Gegner ge-
rade befindet.

Auch der vierte Endgegner freut
sich iiber Schiisse aus dem Twin
Laser. Mit ihnen sollte man zu-
nichst die Raketengeschiitze aus-
schalten und anschlieRend auf die
Mitte des Gegners halten. Im Eifer
des Gefechts sollte man die Robo-
ter am Boden nicht {ibersehen.

Fiir den ftinften Gegner greifen wir
wieder zum Ripple Laserund be-
arbeiten die Mitte des Gegners so
lange, bis er explodiert. Als Aus-
weichecke vor  gegnerischen
Schiissen empfiehlt sich wieder
die linke obere Ecke. Sobald der
Gegner explodiert ist, fliegt man
den Gang entlang, wobei man sich
ganz vorne in der Mitte halten soll-
te, damit man von den herabfal-
lenden Steinen nicht getroffen
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wird. Anschlieend verfolgt man
das kleine Raumschiff, beschieft
es und weicht gleichzeitig den Ra-
keten und den grofen Schiffen
aus. Sobald das Raumschiff zur
Ruhe kommt, kann man es be-
quem fiir immer ruhig stellen. H

Pontus Henrikson

Die Anzahl der Leben kann man
mit einem Modul an der Adresse
$1C9B8 verindern, die Anzahl der
Zeitungen an der Adresse $1C9CC.
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Dirk K.

Battle Isle
Data Disk 1

Hier sind die PaRworter der Zu-
satzdiskette. Zunichst flir zwei
menschliche Spieler:
CLOCK, LOSAG, BOMBS, COMET
PEARL, MIROR, ROMEL, MAG-
MA
Und fir den Kampf gegen den
Computer:
BLOCK, WATCH LAGUN, BIR-
MA, SERPT RAMBO, YUKON,
POINT FROGS, ITALY, LINES, VA-
RUS, SOUND, TWAEK, NIPON,
FLAIR, ARROW KORSO, NOUTH,
FJORD, DONOR, LEYES, JUMPY,
WERFT
H
Christian Brandau

Final Fantasy Legend 1l

Ein Soundmenti erscheint auf dem
Game Boy, wenn man im Titelbild
gleichzeitig die Tasten Start, Select
und Knopf B driickt. =

Bernd Kaiser

Und hier noch etwas betagteres:
Tippt man auf dem Atari wihrend
der Fahrt STARION ein, hat man
unendlich viel Zeit zur Verfiigung.
[

Holger Boxnick

Sword of Hope

Tippt man bei der Codeabfrage auf
dem Game Boy sechzehnmal das
,R%, beginnt man in Level 25. W

Jens Mauz

Super Dave

In den Leveln 5, 8,9 und 10 befin-
den sich ganz oben rechts oder
links die Eingdnge zu versteckten
Warpzonen. Dort kann man sehr
viel fiir sein Punktekonto tun, aber
auch leicht einige Leben verlieren,
da es dort sehr viele Fallen gibt. Il

Jens Hitzel

Sharkey’s 30 Pool

Wer unter Geldmangel leidet, soll-
te sich einen abgespeicherten
Spieler aus der Hall of Fame
schnappen und ein Spiel gegen ihn
ansetzen. Nun soviel Geld wie
moglich setzen und wihrend des
Spiels dann aus Versehen die
schwarze Kugel fiir seinen Gegen-
spieler einlochen. &

Jens Hitzel

Ritk Dangerous 2

Um im dritten Level schneller
ans Ziel zu kommen, sollte im
ersten Bild nach rechts gehen -
vorsicht, Steinschlag. Im nich-
sten Bild sprengt man den Stein
am Boden weg. Wenn man jetzt

Stein war, hochspringt, hingt
man plotzlich an einer unsicht-
baren Leiter. Diese klettert man
hinauf und schldgt oben in die
Einbuchtung, die sich am linken
Baumstamm befindet. Jetzt er-
scheint eine Plattform, die Rick
eine Menge Laufarbeit abnimmt.

Ernbuchtung
W % \\\ | E <«— Leiter
ik Sten pMa : Stein

Hier zwei Tips, mit denen man
ordentlich Punkte scheffeln
kann. Herausgefunden wurden
sie auf dem Amiga, konnten aber
auch auf dem Mega Drive funk-
tionieren.

Wenn man eine Tiir geschafft
hat, sollte man immer mal bei
Position 2 der Zeichnung vorbei-
schauen. Dort befinden sich
meistens einige Boni wie Ener-
giesterne oder Extraleben.

Hat man Level 3 (Siiigkeiten-
welt) geschafft, sollte man sich
zu Position 1 begeben und sich
strecken, man entdeckt dann

viele Miinzen. Sie alle durch
Strecken einzusammeln, wire
recht miithsam, und es geht auch
anders: Dazu hiipfe man auf die
unscheinbaren goldenen Statu-
en, die sich als Aufzug entpup-
pen. Dieser trdgt Pond nun nach
Position 3, wo sich ein Regen-
schirm befindet. Dieser wird ein-
gesackt und ein hoher Satz ins
Ungewisse gemacht. Durch den
Schirm gleitet unser Agent sanft
zu Boden und kann mit etwas
Geschick alle Miinzen im Fall
aufsammeln. (Der Trick funktio-
niert leider nur nach dem dritten
Level.) il
Johannes Schaack

"'IlJ
¥ Nach Level 2 erscheint ik
hiey e klemer Gehembldek ik
m ¥
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Die Frugen ...

Knights of Legend

Dva und Sly wenden sich mit ei-
ner Bitte an andere legendire Rit-
ter, die sich durch die dortigen Ge-
filde gekampft haben. Den beiden
fehlen die Auftrige, fiir die es die
fiinfte und die zwanzigste Medaille
zu erringen gibt. Wer vergibt diese
Medaillen? An welchem Ort? Und
wonach muf man fragen? W

Das Spiel bereitet Heiko einige
Schwierigkeiten. Als man ihn in
die Ruinen gebeamt hatte, war
sein Weg beim auferirdischen Un-
geheuer, das die Frau und das Kind
in den Klauen hilt, zu Ende.
Uwe sucht die Gaskapsel. Wer
kann den beiden weiterhelfen?
Auch Bastian hat so seine Proble-
me. Wer kann ihm zeigen, wie
man den Kopierer bedient, ohne
dag der Alarm losgeht, und vor al-
lem ohne daf ein Auferdirdischer
seine Laserkanone an ihm auspro-
biert. #

Midnight Resistance

Andy hat bei seiner C-64-Version
seine Problemchen. Wie kommt
man in ein hoheres Level und wie
bekommt man unendlich viele Le-
ben?

Martin dagegen sucht auf dem
Amiga Codes fiir mehr Saft. W
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Das Geburtstags-Spiel bereitet An-
dreas und seinem Commodore
PC40-1I1 schlaflose Nichte. Er
kommt bei der zweiten Mission
(,HIJACKED®) nicht auf die Briik-
ke der USS Masada, obwohl er die
Wachen iiberwiltigt, die Gefange-
nen befreit und alles eingesam-
melt hat. Die Versuche, den Raum-
transporter zu benutzen, schlugen
fehl. Er glaubt, dag der leere Pha-
ser Welder die Losung ist, kann
ihn aber nirgends aufladen. W

(Also gut: Den Phaser Welder ladt
man auf, indem man ihn mit ei-
nem der funktionsfihigen Phaser
benutzt. Anschliefsend benutzt
man den Welder an der Tiire,
schaltet so das Krafifeld aus und
der Weg auf die Briicke ist frei.
Es gibt allerdings noch eine et-
was elegantere Methode: Wenn
man den Transporter der Masa-
da repariert, kann man sich di-
rekt auf die Briicke beamen. Wie
man’s macht? Die Beschreibung
wiirde hier zuviel Platz brau-
chen. Aber in unserer neuesten
Special, der Nummer 16, haben
wir eine Komplettlosung - da
stebt’s drin ... .)

Roger Robbit

Auf dem Game Boy kommt Michel
in Szene Zwei nicht weiter. Wer hat
die Komplettlosung oder Codes?

=]

Dungeon Master

Fiir Christian ist der letzte der drei
Konigssdrge ein Buch mit sieben
Siegeln. Er steht vor dem Grab des
Konigs, dem noch nach dem Le-
ben nach Schitzen geliistet und
kommt einfach nicht weiter. W

Dieses Spiel bereitet Frank auf sei-
nem C 64 einige Probleme: Ob-
wohl er den Computer so pro-
grammiert hat, daf er alle Spra-
chen iibersetzt, kommt es vor al-
lem bei den Skunks vor, daf BOB
versagt. Der Programmteil endet,
wie in der Anleitung beschrieben,
mit Restart. Nachrichten, wie
JHunger” oder ,miide” zeigt er
ebenfalls nicht auf dem Bild-
schirm an. Das Versagen des Com-
puters wegen Krankheit und so
weiter schlieft Frank jedoch aus,
da er BOB mehrmals beim Arzt
untersuchen lief. =

Bard's Tale I

Wie muf Wolf-Martin beim Kine-
stia Workshop beim verschlosse-
nen Portal die Schliissel (rechts
und links) drehen? B

Burenucrazy

Mr. Quo kommt nicht weiter. Was
macht man mit der gesammelten
Post? Welchen Nutzen hat das
Haus am Ende der Anfangs-Stra-
Re? Und zum Schlus die Frage, die
wir uns alle stellen: Wie kommt
man an Bargeld oder an einen
Scheck? &

Final Fantasy Legend |

Was muf Christoph auf seinem
Game Boy machen, um den Crea-
for zu besiegen, wenn er nach 23
Levels wieder im 1. Level landet?
Hat es etwas mit der Kugel zu tun,
oder braucht er eine spezielle Waf-
fe? i

Black Crypt

Beim 5. Level kommt Georg nicht
weiter. Seine Frage: Wie gelangt
man vom dritten und vierten Le-
vel ins fiinfte? =

Defender of the (rown
Martin lagt fragen, ob es eine Mog-
lichkeit gibt, bei der Amiga-Versi-
on wihrend des Spiels zu mehr
Geld zu kommen? ]

(Meine ganz personliche Emp-

Jehlung:  Geoffrey Broadsword

auswdbhlen, da er am besten fech-
ten kann - und dann fleifsig die
Nachbarn ausrauben. Wer auch
noch seine Maustasten auf Dau-
erfeuer schalten kann, gewinnt
praktisch jeden Kampf.)

Marco braucht auf dem Game Boy
die Waffen, mit denen man die vier
Endgegner Quick Man, Heat Man,
Bubble Man und Flash Man in Dr.
Wilys Festung besiegen kann, um
schlieglich mit Dr. Wily abzurech-
nen. w

Spiderman

Markus will wissen, wie es auf
dem Game Boy nach Dr. Octopus
weitergeht. In der Spielanleitung
steht etwas von 44 Leben, er
mochte wissen, wie man da ran
kommt. Wer hat Cheats dafiir?

John . sucht nach Tips fiir die Ver-
sion auf dem Spektrum. [

Shining in the
Darkness

Marlon sucht auf dem Mega Drive
die Arms of Light. Den Lighthelm
hat er bereits in Level 3, 29 East/9
South, gefunden. Er weif, dag das
Shield in Level 3, 1 East/9 South,
liegt, aber wie kommt man dort
hin? Und dann fragt er, wie man in
die Level 4 und 5 kommt. I

Biggy sucht auf dem Amiga Level-
codes. Die ersten beiden Inseln
kann sie nimlich nicht mehr se-

_'-r
(=]
=
i

Lord Soth sucht jede Menge Tips
hierzu. W

Riders of Rohan

Alle Arten von Tricks sucht Spikey
fiir den PC. Wer kann diese bei-

steuern?
7 @ 92
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Hint Hunt

[adaver

Spikey B.und Uwe haben ein paar
Fragen zur PC-Version. Uns Spikey
krebst im ersten Level rum und
kommt nicht an die Kénigskrone
ran.

Im dritten Level sucht Uwe einen
Tip. Er ist bei 81 Prozent und bei
der dritten Priifung. Zwei Schliis-
sel und eine verschlossene Truhe
nennt er sein eigen. Im Raum, in
dem die beiden Tiiren und die drei
Schlitze sind, hingt er seit ein paar
Wochen fest.

O Auch hier hat Spikey seine Pro-

blemchen. Was kann er mit dem
Endgegner machen, damit er nicht
andauernd zwei oder drei Leben
verliert, bevor der platt ist?. Und
wie konnen die Highscores ge-
loscht werden? [

(In Sachen Endgegner kann ich
leider nicht helfen, aber seine
Highscores kann ich ibm loschen,
und zwar mit ,DEL HISCORES.-
DAT* im entsprechenden Ver-
zeichnis. Dabei gehen allerdings
auch die erspielten Levelcodes
verloren!!!

Abbhilfe konnte aber ein genaue-
res Betrachten der Seife 68 in der
ASM 4/92 schaffen . . .)

Enrico versucht auf dem Amiga,
den Lowen im Zirkus Maximus zu
entkommen - bisher ohne Erfolg.

)

Phantasy Star 3

Das Mega-Drive-Modul bereitet
Lars einige Problemchen. In der
ersten Generation heiratete er als
Prinz Rhys Prinzessin Maia, in der
zweiten Generation heiratete er als
Prinz Ayn Prinzessin Thea. Und
nun steckt er in der dritten Gene-
ration fest. Seine Party besteht aus
Prinz Sean, Mieu und Wren. Die
Sub Parts aus der westlichen Hoh-
le sind bereits abgegrast. Jetzt
steckt er wieder in Hazathek, der
Cyborg-Stadt. Lars wollte dem Rat
des ,dosendhnlichen® Cyborg
folgen und zum Whirlpool im
Siidosten gehen. Aber da war nie-
mand und die Hohle kann er nicht
betreten. Welches Item braucht
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Lars, um die Hohle zu betreten?
Wo gibt es das? Oder gibt es einen
anderen Weg, den Schatz zu he-
ben? )

Jobn J. sucht generelle Tips fiir sei-
nen Spektrum.

Christina verzweifelt an einer Stel-
le auf ihrem C 64. Im Basementist
das Ende der Fahnenstange er-
reicht. Wer kann ihr weiterhelfen
und Tips - vielleicht auch Kom-
plettlosung fiir das weitere Adven-
ture geben? =

(Hallo Christina! Da hast Du Dir
einen echten Klassiker ausge-
sucht. Selbst unsere Adventure-
Profis in der Redaktion halten
dieses Game fiir eines der schwie-
rigsten, aber auch fiir eines der
schonsten des Genres. Da Spell-
bound schon sebr alt ist, konnen
auch wir nicht mebr mit einer
Komplettlosung aufwarten - es
sei denn, irgend ein Leser bat
noch eine auf Lager. Ein Tip ha-
ben wir aber dennoch drauf: Der
Fabrstubl kann von Thor repa-
riert werden. Dafiir mufS man
ibm aber den Hammer und den
Schild schenken.

Auch hier hat Enrico zwei Proble-
me. Wie bekommt man das Heil-
mittel vom Krauterhdndler, und
wie (iberzeugt man den Wirt vom
eigenen Mut und der eigenen Stir-
ke? Ed

Spirit of Excalibur

Riiddel Mike sucht alle Infos iiber
die ersten fiinf Levels. =

Corvinweif nicht, wie man an die
Miinze der Hexe kommt. Wer hilft?

Auch hier hat Corvin nichts zu la-
chen. Er kommt nicht in die zwei-
te Runde. Immer, wenn er die sie-
ben Krieger im Turm besiegt hat,
offnet sich eine Wand, hinter der
bisher nur das groRe Abenteuer
Ende” wartet.

und ein paar

Antworten

Rolling Thunder

Zuerst zu einigen dlteren Fragen:
Holgi aus der 3/92 braucht nach
Erscheinen des Titelbildes nur
JIMBBBY einzutippen, damit die
Gegner nicht mehr an der Lebens-
energie zehren. £

Christian Schuppan

Oliver bekommt seine ersehnte
Spritze, wenn er sich in Richtung
Toilette verzieht, dabei muR er al-
lerdings die Mehrfachtiir in Mittel-
stellung bringen. Am Ende des
Raumes benutzt man das Ther-
mometer, und der Rest sollte kein
Problem mehr sein. i

Enrico Liidecke

Tja, die Kiiche ist wirklich ge-
schlossen, es gibt wohl keinen
Weg, um an die Health-Points zu
gelangen! |

Roland Traumiiller

Drogonninja

Hier ist der Cheat, den Tobi in der
5/92 gesucht hat: Ein einfaches
POKE 39567234, SYS 32768 sollte
helfen. ]

Peter Mailand
Oder ganz anders: Wahrend des
Spiels gibt man TERRIFICein, da-
nach kann man sich mit 3 unbe-
grenzt Leben verschaffen, L fihrt
ins nachste Level. ]

Alfred Neuner

Anzeige

ﬁ Disk-Quader fur 10 Dlsks
n. nur 9,90 DM

= inkl. 10 3,5” Disks

24,95 DM
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Licence to Rill

Ein POKE50046,189 sollte Air-
man eine kleine Hilfe sein. M
Peter Mailand

L
=
i 1
=
=
LR

Ein kleiner Tip fiir Andreas: Den
richtigen Stopsel findet man,
wenn man auf den Holzsteg
springt und ein Stiick auf ihm ent-
langlduft

Peter Mailand

Wenigstens schon mal eine Ant-
wort fiir Michael, betreffs der
Schatztruhe in Tylons Schlog: Den
goldenen Schliissel, den man
braucht, kann man sich selbst im
Labor aus dem Silberschliissel ba-
steln.

Peter Mailand

RAitered Beast

Ein Modul konnte M. Varelmanns
Probleme aus der Welt schaffen,
und zwar an den Adressen $FAB9
und $FABB, wo die Anzahl der Le-
ben fiir Spieler 1 und 2 zu finden
sind.

Alfred Neuner

Eye of the Beholder 1

Das Steinankh und den Orakel-
stein sollte Wilhelm mit Hilfe der
Karten aus der ASM 5/92 pro-
blemlos finden. Um ein Portal zu
benutzen, muff er ganz einfach
den fehlenden magischen Gegen-
stand an die leere Stelle des Portals
halten, z. B. einen Stone Dagger,
dann offnet sich das Portal, und
man kann es benutzen. ]

Thorsten Gustav

Die Drachen von Laas

Oliver sollte zundchst in der Knei-
pe die Fischer nach einem Monster
befragen. Darauthin bekommt er
etwas von einem ,Tuatara“erzihlt
und einen Auftrag angeboten. Die-
sen muf er explizit annehmen
und erhilt dann beim Verlassen
der Kneipe eine Harpune und das
wackelige Boot. Bevor es dann
zum See geht, miissen die Fischer
nochmals auf die Ruder angespro-
chen werden, anschlieRend sollten
die beiden Helden widerstandslos
das Boot besteigen. .4

Maik Ludewig
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Day of the Pharoo

Hier sind die Antworten auf Chri-
stians Fragen.
Erstens: Die Mdrkte haben ganz
einfach die Bedeutung, daf man
auf ihnen seine Waren zum Ver-
kauf anbieten kann.
Zweitens: Stichwort Kamelren-
nen. Fiir das eigentliche Spiel soll-
te man die Steuerung mit den Cur-
sortasten wihlen - sie ist am ef-
fektivsten und fithrt zum Gewinn,
wenn man nur schnell genug die
Tasten rechts und links driickt. Vor
dem Herausfordern des Gegners
sollte man sein Schiff noch schnell
mit wertvollen Waren (Elfenbein,
Gold, Smaragde, Sklaven, Pferde)
beladen, da die Ladung des Schif-
fes im Gewinnfall verdoppelt wird.
Zieht man die Geschichte mehr-
mals hintereinander durch, hat
man sehr schnell alles, was man
fir Hochzeiten oder Bauwerke
braucht.
Drittens: Natiirlich werden Waren
wieder hergestellt, man muf nur
etwas Geduld haben. Sollten die
Leutchen mit dem Ramsch auf
sich warten lassen, veranstaltet
man einfach ein Kamelrennen,
dort gehen die Waren niemals aus.
=]
Maverick

Alex Ridd in
Hightech World

Das Problem von Mad Chancellor
mit dem fehlenden Kartenteil
kann ganz einfach gelost werden:
Das gute Stiick liegt im Abfallei-
mer in der Kiiche.

Fiir alle, die an anderer Stelle Pro-
bleme haben, hier die Fundorte
der {ibrigen Teile:

Teil 1: Die Eltern sollte man zwei-
mal aufsuchen, das erste Stiick,
das man erhlt, ist eine Filschung.
Teil 2: Die Fragen bei der Lehrerin
Mary sind wie folgt zu beantwor-
ten: Tokyo, Minia, 450 pounds,
Athens, 5050, 206 (Knochen), 50
Stars, Lira, Mozart, 5 (Sekunden).
Teil 3: Nach der Unterrichtsstunde
geht man zu James, der zugibt, ein
Kartenteil verbrannt zu haben.
Wenn er die Asche vorzeigt, sollte
man sie nicht bertthren, sondern
stattdessen Rockwell anrufen. Er
erscheint dann innerhalb der
n4chsten halben Stunde im Raum
Rockwell und tibergibt ein Pulver,
mit dem man das Kartenteil retten
kann.

Teil 4: Das gibt es, wenn man in
der Zeit zwischen 9.30 und 9.45
Uhr dreimal das Zimmer von Mark
und Tom betritt.
Teil 5: Hierfiir begibt man sich zu
John in die Biicherei, wo nach dem
Titel eines Buches gefragt wird. Da
Alex den Titel nicht kennt, fragt er
Barbara um Rat, die fiir ihre Hilfe
allerdings einige Kekse verlangt.
Teil 6: Die Namen der Midchen
lauten Linda, Betty, Janet, Cindy,
Susi, Kate.
Teil 7: Dieses Teil ist auf der dritten
Ebene hinter einer Uhr versteckt.
Um es zu bekommen, muff man
die Miniaturleiter benutzen. W
Michael Richter

Das Grab des Pharano

Auch wenn es Michael gar nicht
gefillt: Die Tiir ganz vorne rechts
kann nicht gedffnet werden, bei
der Tiire ganz links offnet sich im-
mer die Falltiire mit. Bei der Tiir
nach dem Geheimgang muf man
den Pfeil logischerweise zerstoren.
=

Ulf Kasch

Operation Hinkelstein

Wenn Benjamin nur lange genug
im Wald herumlauft, trifft er auf
einen Romer in einem Baum-
stamm oder mit einem Topf auf
dem Kopf. Diesen R6mer nimmt er
mit ins Dorf und 148t Miraculix ei-
nige Zaubertrinke an ihm auspro-
bieren. Bei einem bestimmten
wird der Romer davonfliegen und
die Romer im Lager dadurch ab-
lenken. Der Weg ist frei... W

Martin

Das Stundenglas

Tommy braucht eigentlich nur
noch den in der Anleitung be-
schriebenen Stift zu driicken. Es
offnet sich ein Geheimfach mit
dem Schliissel der Truhe. Diese
nur noch aufschliefen und rein-
hiipfen . .. |

Maik Ludewig

Enduro Rater

Der Cheat auf dem Atari wird ganz
einfach aktiviert, indem man
wihrend des Spiels CHEAT ein-
tippt. Mit 7kann man sich jetzt Ex-
trazeit beschaffen, § erlaubt eine
hohere Geschwindigkeit und mit #
kommt man an den nichsten
Checkpoint. ]

Jeff Kieffer

Terminator Il

Zunichst zur PC-Version, fiir die
Tommy einen Cheat suchte: Ganz
einfach schon wihrend des La-
dens der Duellszenen Space oder
den Feuerknopf drticken - und
diese Szenen sollten kein Problem
mehr darstellen. &

Stephan Klausner

Und nun zur Gameboy-Version.
Hier sind nicht nur die Antworten
auf die Fragen von Bora zu Level 1
und 2, sodern auch gleich noch ei-
nige Tips fur den Rest des Spiels:
Die Reihenfolge, in der die Tiirme
zu zerstoren sind, ist immer
gleich: vom groften zum klein-
sten. Der Hinweis dazu findet sich
als blinkendes Quadrat am vierten
Turm. Der Endgegner dieses Le-
vels benotigt 20 Treffer bis zu sei-
ner Terminierung.

In Level 2 braucht man auf keinen
Terminator zu warten. Man begibt
sich einfach immer nach rechts,
bis man die Lagerhalle (Raum mit
fiinf Tiiren) erreicht hat. Dort
stellt man sich einfach in mittlerer
Hohe vor die rechte Tir und
driickt das Steuerkreuz kurz nach
oben.

Im dritten Level sollte es eigentlich
keine Probleme geben. Ein Tip:
erst denken, dann schalten.

In Level 4 sollte man sich ganz auf
die Zerstorung des LKWs konzen-
trieren, die Hindernisse verursa-
chen kaum Schaden.

In Level 5 bendtigt man zunichst O)

die rechts im Gebdude versteckte
Sicherheitskarte (blinkendes Qua-
drat), dann die linke und schlieR-
lich die mittlere. Anschlieend
holt man sich den Arm und den
Chip, die im rechten Teil des Ge-
biudes unter der langen Treppe
sind, und begibt sich zum Aus-
gang. Das M-16 sollte man nur
sehr sparsam gebrauchen, damit
man nicht in die Verlegenheit
kommt, die recht schmalbriistige
Winchester benutzen zu miissen.
In Level 6 empfiehlt es sich, die je-
weils erlangte Schufwaffe dosiert
einzusetzen, da der Erfolg grofer
ist als bei Dauerfeuer. Vorsicht
beim Faustkampf, da der T1000
teilweise salvenartig zuschligt.
Den Granatwerfer findet man kurz
vor dem Abgrund.
Noch ein genereller Tip: Je schnel-
ler man sich in den Leveln 1,2 und
5 fortbewegt, desto weniger Geg-
ner tauchen auf, die einem den
Garaus machen wollen. 2]
Alexander Vollmer
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Hint Hunt

Might & Magic Il

Zuniichst zu den Fragen von Peter:
An den Tiiren sollte sich ein Rob-
bermit recht hohem 7hievery-Le-
vel mit Unlock versuchen. Wenn
dieser es nicht schafft und eine
Meldung tiber Giftnebel erscheint,
sollte man mit einem Zauberer
das gleiche probieren. Ein krifti-
ger Kimpfer kann es auch ofters
mit Bash Door versuchen.

Die Sache mit den T7icket Takers
kann man nur mit Clerics und
Robbers angehen, alle anderen
Charaktere werden weggeschickt.
Ohne die acht Pisse lduft nichts,
notfalls muf man doch zu Ethe-

Nun zu Clausens Problem mit dem
Schluftext: Aus dem Buchstaben-
gewirr miissen acht Buchstaben
herausgesucht werden, die zu-
sammen das Wort PREAMBLE er-
geben, Der kodierte Text muf
nach der Entzifferung einen Text
dhnlich der Prdambel der ameri-
kanischen Verfassung ergeben:
We, the people of Terra, in order
to form a more perfect union, est-
ablished justice, insure domestic
tranquility, provide for the com-
mon defense. . . .

Ist der Code erstmal geknackt,
kann folgende Tabelle bei der Aus-
wahl der Buchstaben helfen. W

Ist der Tyranthraxus, mit dem
Mark Probleme hat, wirklich
schon der richtige? Diese Frage
kann er anhand dieser Karte kli-
ren. 4

Thorsten Gustav

Wenn dem so ist, hier einige hilf-
reiche Tips fiir den Endkampf.
Zundchst einmal mug die Leibwa-
che beseitigt werden, wobei sich
das Bataillon von Level-8-Kdmp-
fern als recht zdher Brocken er-
weist. Vor dieser Begegnung sollte
man so viele Hold-Person-Spells
wie moglich lernen, dann wird die
Sache zum Kinderspiel. (Noifalls
gebt es auch mit Stinking
Clouds.)

Nach diesem Vorgeplinkel geht es
an die eigentliche Sache. Als erstes
sollte man alle NPCs aus der Party
entfernen, da sie sich sonst mit Ty-
ranthraxus verbiinden - eine Sa-
che, die man selbst unbedingt ver-
meiden sollte. Was man dagegen
unbedingt machen sollte, ist ein
kriftiges Zauberspriiche-Lernen.
Besonders hilfreich sind fiir Cle-
rics Bless, Protection from Evil,
Prayer, Resist Fire, Resist Cold, fir

realize greifen. R.Schmidt, O.Albracht
' o M b R, e R N P R T
Zeile S8y Soy e U ST W T A e TR O e
Wort T T R N
Buchstabe { 1 1 3 t 2 t5 11 15 16 12 |

Pool of Rudionte Magic  User Mirror Image,

Strength, Blink, Haste, Protection
from Evil 10"und Invisibility 10.
Kampfzauberspriiche wie Magic
Missile oder Fireball sind wir-
kungslos, da Tyranthraxus gegen
Magie fast immun ist - einige St7-
king Clouds konnen ihn wenig-
stens etwas schwichen.

Wenn Marks Kimpfer den Bose-
wicht immer noch nicht treffen,
dann liegt es vielleicht an ungeeig-
neten Waffen. Man braucht auf alle
Fille magische Waffen, wer da
noch Bedarf hat, der sollte gegen
den Captain in der Piratenstadt
und gegen den Kommandanten in
Zenthil Keep kimpfen. Als Beloh-
nung winken ein Long Sword+4
und ein Long Sword+3. Ein be-
sonderes Schmankerl ist aller-
dings das Long Sword+5, das man
nach dem Kampf gegen den fal-
schen Tyranthraxus im stidostli-
chen Teil der Burg erhilt.

Wer seine Party wihrend des
Kampfes geschickt um Tyranthra-
xus verteilt und ihn umzingelt,
miifite eigentlich spitestens im
zweiten oder dritten Versuch den
iiblen Burschen ins Jenseits ge-
schickt haben.

Roland Traunmiiller
Oberer Stock Unterer Stock LBgende
Down |_e- O Tir
L8 A Treppe

Falscher
Thranxus
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Secret Service

Ein wahres Suchtspiel, das schon
Ursache fiir viele schlaflose Nachte
war. Damit der geneigte Spieler zu
mehr Erfolg und damit auch etwas
mehr Schlaf kommt, ein paar Tips.

Und wieder einmal sei erwihnt,
daf man den Erfolg keineswegs
mit eigener Arbeit erreichen musf
(auch wenn das mit diesen Tips
kein Problem sein wird): Man
kann auch mit einem Disketten-
monitor an den abgespeicherten
Spielstinden ~ herumfummeln
(wie wir’s mit 30 000 Goldstiik-
ken Startkapital), doch zu dieser
Geldspritze spater mehr, jetzt erst-
mal was fiir die ehrlichen Natu-
ren.

Das Spielfeld

Wenn man sich das Spiel erleich-
tern will, wihlt man als Karte die
Erde. Dann legt man sich einen At-
las neben den Computer und
weiff, wo sich glinstiges Sied-
lungsgebiet befindet und aufer-
dem kennt man die Positionen der
anderen Zivilisationen, da alle Zi-
vilisation (ungefihr) dort anfan-
gen, wo sie auch in der Wirklich-
keit zu finden sind (gilt nicht fur
Zivilisationen, die im Laufe des
Spieles auftauchen).

Wollt hr auf eine unbekannte Welt
nicht verzichten (dann wird’s viel
interessanter), konnt Ihr zur Ver-
einfachung ,customize world*
und dort einen feuchte Welt mit
viel Landmasse nehmen. Durch
die grofen Kontinente konnt [hr
Euch am Anfang die Entwicklung
von Schiffen sparen (gilt auch fiir
die Erde). Spiter konnt Ihr dann
eine grofe Zivilisation mit vielen
Stidten und dadurch hohen Pro-
duktions- und Forschungskapazi-
titen aufbauen. Durch eine feuch-
te Welt verringert man die Wiisten
und vergroRert den Dschungel.

Diesen kann man im Gegensatz zu
der Wiiste durch Umwandeln der
Landschaft in Grasland nutzbar
machen. Fiir Masochisten: In klei-
nen, trockenen Welten wird’s na-
tiirlich schwerer. Man sollte im-
mer sieben Zivilisationen aus-
wihlen, Konkurrenz belebt das
Geschift. Hochstens im Emperor-
Level kann es etwas bringen, all-
zuviel Konkurrenz zu vermeiden.
Wihlt Thr zB. drei Zivilisatio-
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nen, gilt unter (giinstigen) Um-
stinden das Sprichwort ,Wenn
zwei sich streiten, freut sich der
Dritte*.

Der Anfang

Am Anfang ist es wichtig, mog-
lichst schnell aus den Startlochern
zu kommen, da die Konkurrenz
auch nicht schlift. Eure erste Stadt
solltet Thr deshalb immer dort
griinden, wo der erste Siedler-
trupp das Spiel beginnt, um keine
Zeit zu verlieren. Nachdem Ihr die
Gegend erkundet habt, kénnt Ihr
die Lage Eurer zweiten und aller
weiteren Stddte besser planen. Da-
bei solltet Ihr alle ,special recour-
ces“ nutzen. Besonders giinstig
sind Pferde, Gold und Edelsteine.
Nach der Griindung der zweiten
oder dritten Stadt laSt Ihr Eure
Siedler StraRen zwischen den
Stadten bauen. Diese dienen nicht

oder im Stiden befindet. Es geht
auch anders: beim Laden eines
Spielstandes steht der Cursor im-
mer auf dem Aquator. Drittens:
Durch ,Retire“ [4Rt sich feststellen,
welche Zivilisationen man als
Konkurrenz hat (vorher abspei-
chern!). Dies ist besonders beim
Spielen auf der Erde sehr sinnvoll,
um die geographische Lage seiner
Konkurrenten festzustellen.

Ausdehnung des Reiches

Sehr wichtig sind Hafenstidte, da
nur in ihnen Schiffe gebaut wer-
den konnen. An jedem gréferen
Kiistenstreifen sollte mindestens
eine Hafenstadt liegen, um mog-
lichst flexibel Truppen in alle
Richtungen bringen zu konnen.
Frither oder spiter wird man auf
die Grenzen seines Kontinents sto-
fen. Das ist der Zeitpunkt, an dem
man Truppen und/oder Siedler

weif | Romer / Russen

griin | Babylonier / Zulus
blau Deutsche / Franzosen
gelb Agypter / Azteken
tirkis | Amerikaner / Chinesen
rosa Griechen / Englinder
grau Inder / Mongolen

Caesar / Stalin
Hammurabi / Shaka
Frederick / Napoleon
Ramses / Montezuma

Abe Lincoln / Mao
Alexander / Elizabeth I

M. Gandhi / Genghis Khan

Tabelle 1 : Die Zivilisationen, ihre Farben und ihre Fiihrer

nur dem Handel, sondern in erster
Linie dem Militir, um schnell
durchs Land zu kommen. Das Be-
wissern der Felder ist unter Des-
potismus nur bei Ebenen
(,plains“) sinnvoll, spiter sollte
man es auch auf Grasland ma-
chen. Sumpf, Dschungel und Wald
konnen in Grasland bzw. Ebene
umgewandelt werden, Hiigel
(,hills“) lassen sich durch Berg-
bau (,mining“) nutzen, nur Wii-
sten, Berge und Tundra sind we-
nig brauchbar, arktische Land-
schaft (,arctic“) tiberhaupt nicht.
Wenn man eine Stadt dort griin-
den will, wo sich Wald, Sumpf
oder Dschungel befinden, wandelt
man die Landschaft zuerst in Gras-
land bzw. Ebene um!

Noch drei kleine Tips fiir den Start:
Durch wiederholtes Zentrieren
des Kartenausschnitts am oberen
bzw. unteren Rand kann man fest-
stellen, ob man sich im Norden

auf Schiffe lddt und zu angrenzen-
den Kontinenten bringt. Vorzugs-
weise besiedelt man unbewohnte
Kontinente, wenn man jedoch auf
andere Zivilisationen stoft, muf
man sich halt mit militdrischen
Mitteln durchsetzen. ...

Weitere Entwicklung

Wenn man einen Gegner besiegt,
taucht der néchste auf - vorausge-
setzt, es gibt noch ein Fleckchen
unbesiedeltes Land. Wenn man
sieben Zivilisationen wihlt, heift
das nicht, da88 es nur sieben gibt,
es sind nur nie mehr als sieben
gleichzeitig aktiv.

Fir die ,Nachfolger” einer ausge-
rotteten Zivilisation gibt es be-
stimmte Regeln, hier kommt es
auf die Farbe an. Je zwei Zivilisa-
tionen gehoren zusammen und
werden durch diesselbe Farbe re-
prasentiert (Tabelle 1). Am An-

fang sucht der Computer aus je-
dem Paar eine Zivilisation aus, bei
7 Zivilisationen aus allen Paaren,
sonst nur aus den ersten Paaren.
Wird eine Zivilisation vernichtet,
taucht diejenige mit der gleichen
Farbe auf. Werden z.B. die Ameri-
kaner (Farbe: tiirkis) vernichtet,
erscheinen irgendwo in der Welt
die Chinesen (ebenfalls tiirkis).
Sind auch diese ausgerottet, haben
sie keinen Nachfolger. Neu auftau-
chende Zivilisationen haben in der
Regel keine Chance gegen ihre
schon weiter entwickelten Nach-
barn.

Verlauf und Ende des Spieles

Eisenbahn und Fabriken - das sind
zwei Mielensteine bei der Entwick-
lung einer Zivilisation. Nach der
Entwicklung der Eisenbahn sollte
man sehr schnell viele Siedlungen
bauen und alle Stddte zuerst mit
Eisenbahnen verbinden und dann
jedes Feld um die Stidte herum
mit Eisenbahn versehen, um die
Produktion zu steigern.

Nach der Entwicklung der Indu-
strialisierung darf man auf keinen
Fall allzu viele Fabriken bauen, um
nicht in eine Umweltkatastrophe
hereinzusteuern. Alle weitere For-
schung muf zu Massentransport-
mitteln und dem Recycling fith-
ren, um schnell gegenzusteuern.
Habt Thr ,Mass Production“ ent-
wickelt, stellt [hr am besten sofort
die Proktion in allen Euren Stidten
auf ,Mass Transport“ um.

Es gibt zwei Moglichkeiten, das
Spiel zu beenden. Man kann alle
anderen Zivilisationen vernichten,
oder ein Raumschiff bauen und ei-
nen anderen Planeten besiedeln.
Da die zweite Moglichkeit mehr
Punkte gibt, muf man immer ei-
nen (moglichst schwachen) Kon-
kurrenten am Leben lassen.

Andere Zivilisationen
(einfache Levels)

Ach wie schon und einfach ist der
Umgang mit anderen Zivilisatio-
nen in den einfachen Schwierig-
keitsstufen (Chieftain- und War-
lord-Level). Man schlieft mit je-
dem Frieden, wartet eine giinstige
Gelegenheit ab, um mit zwei, drei
Katapulten (oder Kanonen oder
Panzern) vor des Gegners Stadt zu
erscheinen und diese zu erobern.
AnschlieBend macht man wieder
Frieden (ja, diese Deppen bieten
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SRS ol G T - 3



Secret Service

dann tatsichlich Frieden an) und
wiederholt diese Prozedur bis zur
Ausloschung des Gegners. So rollt
man im Dampfwalzenstil die gan-
ze Welt auf.

Andere Zivilisationen
(hohere Levels)

Hier ist strategisches Denken ge-
fragt. Ein paar Grundsitze lassen
sich jedoch aufstellen:

Auf dem eigenen Kontinent ist je-
der Fremde ein Feind. Hat man
den eigenen Kontinent erst einmal
unter Kontrolle, hat man einen
enormen strategischen Vorteil, da
eine Invasion vom Ozean aus we-
sentlich leichter abzuwehren ist
als ein Angriff von (eventuell un-
bekanntem) Land aus. Das gleiche
Problem (allerdings genau umge-
kehrt) erlebt man, wenn man eine
Invasion in einen anderen Konti-
nent plant. Hier hat man oft grofte
Probleme, eroberte Stidte zu hal-
ten.

Kleine Zivilisationen (zu erkennen
an der Zahl der Berater hinter dem
Fuhrer) werden grundsitzlich
plattgemacht, bevor sie stark wer-
den konnen. Vorher sollte man
noch versuchen, moglichst viel
Tribut aus ihnen herauszuquet-
schen.

Bei groReren Zivilisationen ist Vor-
sicht angesagt. Bevor man wild
losschldgt, sollte man sich erst
einmal ein Bild von der Ausdeh-
nung des Feindes machen und so
eine Schwachstelle suchen. Diese
besteht meistens in einer Stadt, die
mit verniinftigem Aufwand zu er-
obern ist (keine ,city walls“) und
vor allem auch zu halten ist. Giin-
stig sind Stddte, die etwas abseits

vom Hauptsiedlungsgebiet liegen
(kleinere Inseln sind am besten,
zur Not auch Halbinseln) ; ungiin-
stig sind Stidte, die weit entfernt
vom eigenen Siedlungsgebiet lie-
gen (frither oder spiter bricht
meist der Nachschub zusammen)
oder mitten im gegnerischen Ge-
biet (Gegenattacken aus allen
Richtungen sind unangenehm).

Nicht gegen die ganze Welt gleich-
zeitig Krieg fithren. Ein oder zwei
Kriegsgegner reichen vollkommen
aus. Ein Zweifrontenkrieg ist zu
vermeiden.

Die GrofRe einer anderen
Zivilisation ...

... kann man natiirlich bestim-
men, indem man mit einer grofen
Flotte durch die halbe Welt segelt.
Es geht jedoch auch sehr viel ein-
facher und eleganter: durch die
Stadtenamen. Der Computer gibt
den Stidten immer diesselben Na-
men. Spielt man z.B. als Deut-
scher, schldgt der Computer fiir
die erste Stadt immer Berlin vor,
fiir die zweite Leipzig, dann Ham-
burg, Bremen, Frankfurt usw.

Bei anderen Zivilisationen schligt
der Computer nicht vor, er be-
nennt einfach seine Stadte mit den
festgelegten Namen in der festge-
legten Reihenfolge. Stoft man z.B.
auf die Zulu-Stadt Isandhlwana,
weil man dadurch, da die Zulus
schon die St4dte Zimbabwe, Ulun-
di, Bapedi und Hlobane gegriindet
haben. Und wenn diese nicht zer-
stort wurden, stehen sie heute im-
mer noch. Die folgende Liste
nennt die ersten zehn Stddtena-
men fiir alle Zivilisationen.

Romer: Rome, Caesarea, Cartha-
ge, Nicopolis, Byzantium, Brun-
disium, Syracuse, Antioch, Pal-
myra, Cyrene

Babylonier: Babylon, Sumer,
Uruk, Niniveb, Ashur, Ellipi, Ak-
kad, Eridu, Kish, Nippur
Deutsche: Berlin, Leipzig, Ham-
burg, Bremen, Frankfurf, Bonn,
Nuremberg, Cologne, Hannover,
Munich

Agypler: Theben, Memphis, Oryx,
Heliopolis, Gaza, Alexandria, By-
blos, Cairo, Coptos, Edfu
Amerikaner: Washington, New
York, Boston, Philadelphia, At-
lanta, Chicago, Buffalo, St. Louss,
Detroit, New Orleans

Griechen: Athens, Sparta, Co-
rinth, Delphia, Eretria, Pharsa-
los, Argos, Mycenae, Herakleia,
Antioch

Inder: Delbi, Bombay, Madras,
Bangalore, Kalkutta, Lahore, Ka-
rachi, Kolhapur, Jaipur, Hyderab-
ad

Russen: Moscow, Leningrad,
Kiev, Minsk, Smolensk, Odessa,
Sevastopol, Thlisi, Sverdlovsk, Ya-
kultsk

Zulus: Zimbawbe, Ulundi, Bape-
di, Hlobane, Isandblwana, In-
tombe, Mpondo, Ngome, Swazi,
Tugela

Franzosen: Paris, Orleans,
Lyons, Tours, Chartres, Bordeaux,
Rouen, Avignon, Marseilles, Gre-
noble

Azteken: Tenochtitlan, Chiauthia,
Chapullepec, Coatepec, Ayotzin-
co, ltzapalapa, Itzapam, Mitx-
coac, Tacubaya, Tecamac
Chinesen: Peking, Shanghai,
Canton, Nanking,  Tsingtao,
Hangchow, Tientsin, Tatung, Ma-
cao, Anyang

Engldnder: London, Coventry,
Birmingham, Dover, Nottingham,
York, Liverpool, Brighton, Ox-
Jord, Reading

Mongolen: Samarkand, Bokba-
ra, Nishapur, Karakorum, Kash-
gar, Tabriz, Aleppo, Kabul, Or-
muz, Basra

Charakterisierung der einzelnen
Zivilisationen

Man kann andere Zivilisationen
unterschiedlich behandeln. Grob
gesagt gibt es zwei Alternativen:
Frieden oder Krieg. Ich habe mei-
ne besten Erfahrungen bisher mit
einer sehr aggressiven Politik ge-
macht, die auch auf geschlossene
Friedensvertrdge bei einer guten
Angriffsgelegenheit keine Riick-
sicht nimmt. Ein vernichteter Geg-
ner kann einem nicht mehr ge-
fihrlich werden.

Bei allen Konkurrenten baut man
mit Diplomaten Botschaften auf
(,establish embassy“), um im-
mer {iber Wissensstand und
Kriegspolitik des Gegners infor-
miert zu sein.

Die Fithrer der anderen Zivilisatio-
nen haben sehr unterschiedliche
Verhaltensweisen. Wenn man ei-
ner fremden Zivilisation begegnet,
sollte man wissen, was man von
ihr zu erwarten hat, und sich
tiberlegen, wie man mit ihr umzu-
gehen hat. Dabei konnen Tabelle 2
und die folgenden Informationen
helfen. Die Gegner lassen sich grob
in vier Gruppen einteilen:

Bis an die Zihne bewaffnet ...

... sind die Mongolen. Jeder, der
mit ihnen auf einem Kontinent
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startet, wird viel Spaf mit ihnen
haben. Andere computergesteuer-
te Zivilisationen tiberleben es mei-
stens nicht, bei King oder Emperor
bekommt man auch selbst grogte
Probleme. Dschingis Khan wird
recht schnell mit einigen Einhei-
ten (bevorzugt Kavallerie bzw. Rit-
ter) vor eigenen Stidten auftau-
chen, riesige Tributforderungen
stellen und (nach deren Ableh-
nung) einem den Krieg erkliren,
Ein Friede mit den Mongolen ist ei-
gentlich nicht moglich, vor Uber-
raschungsangriffen ist man nie si-
cher. Zu der Agressivitdt kommt
noch Expansionismus, d.h. mon-
golische Truppen werden in allen
Ecken der Welt auftauchen. Die
Mongolen gehoren, besonders am
Anfang, zu den gefihrlichsten
Gegnern, die einem begegnen
konnen.

Ebenso militaristisch und deshalb
gefihrlich sind die Russen. Sie
sind wie die Mongolen aggressiv.
Fiir die Russen gilt im wesentli-
chen dasselbe wie fiir die Mongo-
len. Nicht ganz so aggressiv, aber
auch expansionistisch und milita-
ristisch sind die Griechen. Auch
Alexander stellt hohe Tributforde-
rungen und erklirt sofort den
Krieg.

Besonders Mongolen und Russen
sind eine groRe Gefahr. Dieser
kann man jedoch begegnen, in-
dem man selbst bessere Waffen
entwickelt. Da die militaristischen
Zivilisationen ihre gesamte Ener-
gie in Waffen stecken, stehen sie
im Laufe der Zeit am Ende der
technologischen  Entwicklung.
Wenn man spiter mit Kanonen
auf mongolische Kavallerie und
mit Schlachtschiffen auf griechi-
sche Segelschiffe schiest, hat man
die besseren Karten. Man muf
sehr gut aufpassen, da8 diese Vol-
ker keine eigenen Stidte erobern,
da sie sonst Technologien mitneh-
men. Man sollte auch keine Tech-
nologien am Anfang mit ihnen
tauschen, um diesen Vorteil nicht
zu verspielen.

Gefihrliche Gegner ...

... sind auch die Zivilisationen, die
zwar nicht militaristisch sind, aber
trotzdem aggressiv oder expansio-
nistisch. Diese Zivilisationen bau-
en groRe Reiche auf, und da der ei-
gene technologische Vorsprung
nicht so grof ist wie bei Mongo-
len, Russen und Griechen, muf
man seine Feldziige gegen diese

80

Gegner sehr genau (berlegen.
Wenn man Invasionen plant, muf
man auf die Nachschubmdglich-
keiten achten, da man gerade ge-
gen diese Gegner Probleme be-
kommt, eroberte Stidte zu halten.
Die Zulus gehoren mit den Mon-
golen, Russen und Deutschen und
Franzosen zu den stirksten Geg-
nern. Sie sind aggressiv.

Die Deutschen gelten als aggressiv,
perfektionistisch und zivilisiert,
Dies ist eine gefdhrliche Mischung;
sie erscheinen oft harmloser, als
sie sind. Es kann passieren, dag
man von den Deutschen Tribut
bekommt und plétzlich und uner-
wartet tauchen diese dann vor ei-
ner eigenen Stadt auf, fordern ih-
rerseits Tribut und erobern diese
Stadt, wenn man nicht zahlt.

ders wenn sie allein auf einem re-
lativ groRen Kontinent anfangen.
Dieser wird dann schnell mit gro-
RBen Stddten besiedelt, dadurch er-
reichen sie eine groRe Bevolke-
rungszahl und riesige Produkti-
ons- und Forschungskapazititen.
Um nicht in einen technologi-
schen Riickstand zu geraten, sollte
man diese Zivilisationen schnell
mit einer groSen Militdraktion be-
siegen. Sonst kann es gerade im
Emperor-Level passieren, da® z.B.
die Chinesen erst ein Weltwunder
nach dem anderen bauen, dann
einem den Krieg erkliren und
schlieflich mit Schlachtschiffen
und Panzern auftauchen. (Bei ei-
nem meiner ersten Versuche, im
Emperor-Level zu tiberleben, ha-
ben die Chinesen im Jahre 540

zivilisiert
perfektionistisch  zivilisiert
perfektionistisch  zivilisiert
zivilisiert
zivilisiert
militaristisch
perfektionistisch
militaristisch
expansionistisch  zivilisiert
zivilisiert
expansionistisch  militaristisch

Romer expansionistisch
Babylonier | freundlich
Deutschen | aggressiv
Agypter

Amerikaner | freundlich
Griechen expansionistisch
Inder freundlich
Russen aggressiv

Zulus aggressiv
Franzosen | aggressiv
Azteken perfektionistisch
Chinesen zivilisiert
Englinder | expansionistisch
Mongolen | aggressiv
Tabelle 2 : Die Zivilisation und

ihre Politik

Die Franzosen sind zugleich ag-
gressiv und militaristisch. Vorsicht
vor Uberraschungsangriffen!
Rémer und Englinder sind beide
expansionistisch. Die Romer kon-
nen aber eher gefihrlich werden,
da sie schnell ein groses Reich auf-
bauen, wihrend die Engldnder
nicht so schnell wachsen. Vorsicht
vor englischen Diplomaten! Diese
gehen in eigene Stddte und klauen
Technologien. Einziges Gegenmit-
tel: Diplomaten angreifen. Nach-
teil: Dies ist immer eine Kriegser-
klirung an die Englinder.

Weder aggressive noch
expansionistische Volker . ..

... haben in einfachen Levels we-
nig Chancen gegen ihre aggressi-
veren Nachbarn. Da sie sich meist
auf einer hohen technologischen
Stufe befinden, konnen sie sich
nur in hoheren Levels und im
Laufe der Zeit durchsetzen, beson-

n.Chr. die Computer entwickelt!)
Zu dieser Gruppe gehoren Azte-
ken, Agypter und Chinesen. Gera-
de die Azteken halten auch in den
einfacheren Levels immer recht
gut mit.

Freundlich und deshalb
harmlos ...

... sind Inder, Amerikaner und Ba-
bylonier. Fiir diese Volker gilt im
wesentlichen dasselbe wie fiir die
Gruppe davor. Nur die Inder schaf-
fen es, einigermafen mitzuhalten.
Amerikaner und Babylonier wa-
ren in meinen bisherigen Spielen
nie besonders stark und schnell
zerstort. Wenn man diesen Zivili-
sationen begegnet, macht man
Frieden, fihrt seine Truppen vor
die gegnerischen Stidte und
schldgt zu.

Kriegfithrung
Zu Wasser: Kriege werden hiufig

auf dem Wasser entschieden.
Wenn man es schafft, eine See-
blockade gegen einen Kriegsgeg:
ner durchzuftihren, hat man mei-
stens den Krieg schon so gut wie
gewonnen. Dazu muf man aller-
dings die besseren Schiffe besit-
zen. Nicht Quantitdt, sondern
Qualitit entscheidet. Dies ist ein
guter Grund, am Anfang schnell
Fregatten zu entwickeln und das
Weltwunder ,Magellans Expediti-
on‘zu bauen. Man kreuzt mit eini-
gen Fregatten vor des Gegners Kii-
ste und versenkt alle Triremen
und Segelschiffe, denen man be-
gegnet. So hat man das Wachstum
des Gegners blockiert. Fiir spitere
Zeiten gilt dasselbe fiir Schlacht-
schiffe. Hat der Gegner auch gute
Schiffe, mu man seine Transpor-
ter beschiitzen. Schlachtschiffe
sind sehr gut geeignet, um Hafen-
stiddte zu bombardieren, die nicht
gerade durch ,Riflemen“ (Defen-
se-Wert 5) geschiitzt sind. Ideal ist
am Ende des Spieles ein Flotten-
verband aus je einem Tansporter
(beladen mit Panzern), Flugzeug-
triger (viele Bomber, wenig Figh-
telg und Schlachtschiff.

In der Luft: Flugzeuge sind eben-
falls eine sehr interessante Waffe.
Wer zuerst Bomber entwickelt, hat
sich einen groSen strategischen
Vorteil verschafft, da Bomber er-
stens sehr gute Angriffswerte ha-
ben und zweitens nur von Figh-

tern angegriffen werden konnen. O

Hat der Gegner keine, ist er hoff-
nungslos unterlegen. Man sollte
immer Einheiten aus mehreren
Bombern bilden, da Bomber nur
einmal pro Zug angreifen kdnnen
und im nichsten Zug wieder lan-
den miissen. Mit einer Einheit aus
drei Bombern hat man eine feind-
liche Stadt in maximal 3 oder 4
Ziigen von ihren Verteidigern be-
freit und man bendtigt nur noch
irgendeine Bodeneinheit, um die
Stadt zu erobern. Hafenstidte
greift man von einem Flugzeug-
trdger aus an, den man vor der
Stadt ,parkt”. So kann man in je-
dem Zug (und nicht nur in jedem
zweiten% angreifen.

An Land: Man sollte schnell Kata-
pulte entwickeln. Diese sind eine
sehr gute Angriffswaffe, aber ha-
berr den Nachteil, daf sie sehr un-
beweglich und schwach in der De-
fensive sind. Von einem intelligen-
ten Gegner (hohere Levels) kon-
nen sie deshalb leicht von Kavalle-
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I
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I
| rie aufgerieben werden. Man mus
| sienach Moglichkeit so positionie-
| ren, daR der Gegner maximal auf
| das Feld davor kommen kann, um
| selbst angreifen zu konnen. Die
| beste, weil vielseitigste Bodenein-
heit sind die Panzer (,Armor®).
| Sie sind ideal, um andere Stdte
| anzugreifen und anschlieSend
| auch zu verteidigen.
| weitere Tips: eine sehr gute Waffe
| sind Diplomaten, besonders wenn
man Geld hat. Diplomaten konnen
: Eeind}l]iche Einheiten bestechen
auch Barbaren, deshalb sind sie
| auch als Defensive sinnvoll) sowie
| Unruhen in Stidten anzetteln. Die-
% Stidte laufen dann tiber und
(Oman iibernimmt sogar die Einhei-
|I ten des Gegnerg, die die(se Shtadt als
Heimatstadt hatten (geht nur
| nicht bei Hauptstﬁdten%. AuRer-
| dem konnen Diplomaten sabotie-
| ren. Man erobert Stddte mit Stadt-
mauern, indem man solange Di-
4 | plomaten in die Stadt schafft und
| sabotieren l48t, bis die Stadtmauer
| hintiber ist, dann erobert man die
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
|
|
!
|
|
I
|
l
|
|

| Stadt (wenn man weder Bomber
noch Artillerie hat, beift man sich

sonst die Zidhne aus).

Wissenschaft

Man sollte sich bemiihen, immer
an der Spitze der technologischen
Entwicklung zu stehen, da Kriege
sehr stark von der Qualitdt der
Waffen entschieden werden. Au-
Berdem will man ja der erste sein,
dessen Zivilisation einen anderen
Planeten besiedelt. Ich entwickle
mein Wissen immer grob nach ei-
nem Schema, das sich in mehre-
ren Schritten aufbaut (je nach Si-
tuation konnen Abweichungen
sinnvoll sein):
1. Schritt: Wir beherrschen die
Meere
Masonry, Alphabet, Mathematics
(Katapulte), Ceremonial Burial
(Tempel), Mysticism, Map Ma-
king, Astronomy, Navigation (Se-
gelschiffe, Magellan’s Expedition),
Physics, Magnetism (Fregatten)
2. Schritt: Wir entwickeln die Reli-
gion (bei Emperor muf dies vor-
gezogen werden)
Writing (Diplomaten), Code of

{ |, Laws, Literacy, Philosophy, Religi-

x on (Kathedrale)
3. Schritt: Wir entwickeln die Ei-
¥ senbahn

| Bronze Working (wenn man dies

| nicht durch ,scrolls of ancient wis-

| dom®oder Austausch mit anderen

I

I

|

|

|

Zivilisationen erfihrt, unbedingt

' 7@92

vorziehen!), Currency, Constructi-
on, Iron Working, The Wheel,
Bridge Building, Engineering, In-
vention, Steam Engine, Railroad
4. Schritt: Wir entwickeln die In-
dustrialisierung und  Verbren-
nungsmotor

Trade (Karawanen), The Repu-
blic, Banking, Industrialization,
Medicine, Chemistry, University,
Gunpowder (Musketeers), Metall-
urgy (Kanonen), The Corporati-
on, Refing, Explosives, Combusti-
on

5. Schritt: Wir beseitigen die Um-
weltverschmutzung

Steel (Schlachtschiffe), Automo-
bile (Panzer), Mass Production
(Massentransportmittel), Democ-
racy, Recycling

6. Schritt: Wir entwickeln Flug-
zeuge und Raketen

Electricity, Electronics, Computers,
Flight, Advanced Flight, Rocketry,
Space Flight

7. Schritt: Jetzt kommt der Rest,
frei nach Wahl, wie Ihr wollt.
Anmerkung: Wenn man nicht die
Pyramiden besitzt, muf man die
Monarchie entwickeln.
Verzichten kann man auf ,Horse-
back Riding®, ,Feudalism“ und
,Chivalry®. Die Entwicklung des
Kommunismus sollte man hin-
auszogern, wenn man Pyramiden
und/oder Michelangelos Kapelle
besitzt, da damit deren Wirkung
aufhort.

Weltwunder

Die Weltwunder unterscheiden
sich nach Wirkungsart (z.B. Stei-
gerung der Wissensproduktion),
Wirkungsbereich (einzelne Stadt /
Kontinent / ganze Zivilisation)
und Wirkungsdauer (bis zur Ent-
wicklung einer F4higkeit / unend-
lich).

Diese Faktoren sind genau zu be-
achten, um die Weltwunder voll
auszunutzen. Beispiel: Die Welt-
wunder, die auf einem Kontinent
wirken (Bach'’s Cathedral, Hoover
Dam), sollte man auf dem groten
Kontinent bauen.

Unbedingt bauen:

,Pyramids” - Man kann die Regie-
rungsform ohne Anarchie-Periode
wechseln, auferdem kann man
alle Regierungsformen wihlen,
ohne sie entwickelt zu haben.
,Bach’s Cathedral” - Wirkung hort
nie auf, auf groRtem Kontinent
bauen.

,Magellan’s Expedition“ - Wir-
kung hort nie auf.

,Cure for Cancer” - Wirkung hort
nie auf.

Women's Suffrage* - Wirkung
hort nie auf, vermindert den ent-
scheidenden Nachteil der Demo-
kratie (2 ungltickliche Leute pro
Militdreinheit, die nicht in ihrer
Heimatstadt steht, fithrt zur Un-
moglichkeit eines Krieges).

Sinnvoll:

,Colossus” - besonders in Kombi-
nation mit ,Copernicus’ Observa-
tory*“, beide Wunder in einer Stadt
bauen, die schon viel Handel be-
Sitzt.

,Hanging Gardens"

,Copernicus’ Observatory* - siehe
bei ,Colossus®.

,Darwin’s Voyage“ - bestes Ti-
ming: Fertigstellung kurz nach-
dem eine Fihigkeit entwickelt
wurde, mit Geld (,buy*) bzw. For-
schungsanteil am Handel nach-
helfen.

wIsaac Newton’s College“ - wirkt
besonders in Verbindung mit , Co-
pernicus’ Observatory*, kann aber
in irgendeiner Stadt gebaut wer-
den, da es in der gesamten Zivili-
sation wirkt.

,Michelangelo’s Chapel“

,Hoover Dam"“ - auf dem groRten
Kontinent bauen.

,OETI Program” - vergrofert die
Wissensproduktion enorm, aber
bis man es bauen kann, hat man

sowieso das meiste schon entwik-
kelt.

Brauchbar:

,Lighthouse“ - Wirkung hort zu
schnell auf (mit Entwicklung des
Magnetismus).

,Oracle* - Wirkung hort zu schnell
auf, Kathedralen sind besser als
Tempel.

,Shakespear’s Theater* - wirkt nur
in einer Stadt, und das nicht allzu
lange.

Nur dann bauen, wenn man freie
Produktionskapazititen hat:
,Great Library“ - da man sich an
die Spitze der technologischen
Entwicklung stellen mu8, bringt’s
nichts.

,Great Wall“ - man mus in jedem
Falle so stark sein, da man jeden
Angriff abwehren kann.

,United Nations“ - siehe bei ,Great
Wall®,
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,Apollo Program“ - das ,Space Ra-
ce“ braucht man nur dann bewuft
zu eroffnen, wenn man zwar tech-
nologisch die Nummer 1 ist, aber
nicht bei den Produktionskapazi-
taten.

,Manhattan Project‘ - nur dann
sinnvoll, wenn man einen Gegner
mit Atombomben zusammen-
schieRen will (bringt nichts we-
gen Umweltverschmutzung).

Regierungsformen

Die Reihenfolge der Regierungs-
formen lautet Despotismus-Mon-
archie-Demokratie. Besitzt man
die Pyramiden, wird Monarchie
durch Kommunismus ersetzt. De-
mokratie kann man sich nur mit
Women’s Suffrage“ leisten, hat
man dieses Weltwunder nicht,
nimmt man statt Demokratie halt
Republik. Bei Republik und Demo-
kratie stimmt der Senat jedem
Friedensangebot zu. Wenn man
trotzdem Krieg fiihren will, ver-
hindert man die Angebote, indem
man auf die Frage ,An emmissary
from the .... wants to speak to
vf{ou. Will you receive him?“ ein-
ach konsequent ,No.“ antwortet.
Den Wechsel von Despotismus zu
Kommunismus bzw. Monarchie
sollte man nur in Friedenszeiten
durchfithren, da nur bei Despotis-
mus Militdreinheiten keinen Un-
terhalt (,resources‘) kosten.

Die Geldspritze

CIVILO.SVE bezeichnet den ersten
abgepeicherten Spielstand, CIVIL-
3.SVE den vierten, CIVIL4.SVEbis
CIVIL8.SVE die Spielstinde, die
durch Autosave erzeugt wurden.
Man nimmt sich also den entspre-
chenden Spielstand mit einem
Diskettenmonitor (z.B. PC Tools)
vor und schaut sich im relativen
Sektor 0 die Bytes 314 bis 327 an.
Je zwei Bytes (LO-Byte/HI-Byte)
bezeichnen den Kontostand einer
Zivilisation, gekenntzeichnet
durch die Farbe.

314/315: weif
316/317: griin
318/319: blau
320/321: gelb
322/323: tiirkis
324/325: rosa
326/327: grau

Thr konnt so nicht nur Euch Geld

dazuschummeln, sondern auch
den Konkurrenten Geld klauen.
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Auf eines solltet Thr noch achten:
Ihr konnt Euch maximal 30000
Goldstticke verschaffen, Betrige
zwischen 30000 und 32767
($71ff) werden auf 30000 ab-
grundet, ab $8000 werden's
Schulden! =

Matthias Miiblich

Hier ist sie endlich, die Komplettlo-
sung.
Endlich im Hotelzimmer ange-
kommen, solltest Du Dir eine Du-
sche gonnen. Aber nicht zu lange,
denn auf Dich wartet eine Menge
Arbeit. Auf dem Bett findest Du ei-
nen Koffer, den Du mit dem Code
(die letzten Worte Nichols
AARGH) offnest. Auer ein paar
Schlafanziigen und Parisern fin-
dest Du auch eine elektrische
Zahnbiirste. Wenn Du weiter im
Zimmer rumschniiffelst, findest
Du in der Schublade noch einen
Adapter, den Du in die Steckdose
rechts neben dem Kithlschrank
steckst. Vorsicht: In den Staaten
arbeitet man mit 110 Volt. Den
Stecker der Zahnbiirste nun in die
Steckdose und anschalten. Siehe
da, es erscheint eine Ampulle.
Klar, dies Ding scheint wichtig zu
sein, also steckst Du es gleich ein.
Nach weiterem Suchen liest Du ei-
ne Telefonnummer im Telefon-
buch: Quantum Unltd Lab 734-
0825. Ein Anruf dort kann nicht
schaden, bringt aber nix. Genauso
wie der Anruf bei der Rezeption.
Verld8t Du das Zimmer, landest
Du in der Eingangshalle, wo du
erst mal mit der Empfangsdame
lauderst. Wieder nix. In der Halle
ndest Du im Aschenbecher eine
Telefonmiinze und auf dem Tisch
einen Schliisselanhdnger. Den
zeigts Du der Empfangsdame und
bekommst auch noch den passen-
den Schliissel dazu. auf dem Tisch
links unten liegen ein paar Zeit-
schriften - immer und alles mit-
nehmen! Die Zeitschriften blat-
terst du durch bis Du eine abgeris-
sene Ecke entdeckst. Die erst mal
genauer anschauen (Lou Dale
74-...) Aber da liegt noch etwas.
Niamlich ein Jahrbuch mit der
Adresse und Telefonnummer von
Jeffrey Miller samt Geburtsdatum.
Genug gefunden.
Zuriick im Zimmer erst einmal die
neue Telefonnummer ausprobie-
ren und Du bekommst doch tat-
sichlich eine Verbindung und eine
Codenummer. Natiirlich willst Du

sofort dahin, aber Du muft noch
die Ampulle loswerden. Am be-
sten ist sie im Kiihlschrank in den
Eiswiirfelbechern  aufgehoben.
Nur muft Du jetzt noch etwas
Wasser aus der Karaffe dartiber-
gieRen und den Kihlschrank
schliefen. Jetzt noch den Kihl-
schrank anschliefen und fertig.

Gerade willst Du das Zimmer ver-
lassen, als das Telefon klingelt. Ro-
bair Du Buillon, ein alter Bekann-
ter, lidt zu einem kleinem Plausch
am Pool ein. Also nichts wie hin
(Plausch, Schnatter . . .) Plauderst
Du noch etwas mit Prisca, erfihrst
Du niheres iiber den Mann mit
dem Rollstuhl und der Katze. Bei
dieser Gelegenheit ergatterst Du
eine Taschenlampe ohne Batterien
und Anhdnger. Den schtnen Hut
am Holzbalken setzt Du Prisca auf
und entdeckst einen Schalter fiir
die Poolbeleuchtung. Im Wasser
siehst Du jetzt etwas glitzern. Pris-
ca erklirt Dir, daR dies der Anhdn-
ger fiir die Taschenlampe ist.

Jetzt noch einen Drink bei der Bar-
dame bestellen. Das richtige, das
mit Zucker. Diesen nimmst Du mit
- man weif ja nie, was noch
kommt. Im Hintergrund siehst Du
Umkleidekabinen. Dort gehst Du
hinein und offnest mit Deinem
Schliissel den Schrank und findest
einen Walkman. Das Batteriefach
wird mit der Telefonmiinze geoff-
net. Die Batterien passen in die Ta-
schenlampe. Weiter gibt’s nichts
zu holen.

Also raus. Noch ein paar Ab-
schiedsworte und ab geht es zu
den Q.U.L.-Btiros. Ganz links ist
der Eingang, durch den Du mit
dem Code (erinnerst Du Dich)
kommst. Jetzt stehst du vor einem
Tresen und siehst links einen
Schliissel hidngen, bewacht von ei-
nem riesigen Hund. Der wird mit
einem Stiick Zucker ruhiggestellt
und - zipp - greifst Du Dir den
Schliissel und gehst wieder auf die
StraRe. Telefonieren kann nie
schaden. Die Miinze rein und noch
einmal die Nummer anrufen (die
aus dem Jahrbuch). Wieder
kriegst Du einen Code. Auf dem
Parkplatz angekommen, offnest
Du den Besenschrank mit dem er-
gatterten Schltissel und leuchtest
den Innenraum mit Deiner Lampe
aus. Nach lingerem Suchen ent-
deckst Du einen Kleiderhaken und
den Haken der Schranktiir. Den
betitigst Du und findest auf der

Vorderseite des Schrankes einen
Arbeitskittel in dessen Tasche sich
ein Autoschliissel befindet. Dieser
pait zum roten Auto, aber die Tiir
klemmt. Vielleicht weiff ja der
schlafende Penner einen Rat. Tat-
sdchlich! Im Auto steckt eine Zu-
gangskarte. Die steckst Du in den
Tastencode. Zusammen mit der
Kennnummer liftet es Dich in den
7.Stock. Dort begegnest Du Deiner
ersten Leiche. Jeffrey Miller!

Eine Durchsuchung ergibt: ein
Seidentiichlein mit Cassette. Nach-
dem Du das Licht angeschaltet
hast, kannst Du im Bicherregal
die Feder driicken, und es 6ffnet
sich ein Fach mit Getrinken. An
der Schnur ziehen und wieder 6ff-
net sich ein Geheimfach, aus dem
Du den Rekorder nimmst. Die Cas-
sette rein und anhoren, logisch,
oder?

Vorher alles verschlieRen, man
weif ja nie. Vom Band erfahrst Du,
da es drei Ampullen gibt. Davon
hast Du eine, Kenneth hat eine
und der geisteskranke ,DOC" Peter
Hillgate im Geheimlabor in Coco-
nut Grove gleich hinter den Reiz-
wischeladen hat die Dritte. Und
genau dort gehst Du jetzt hin.

Ein bifchen plaudern mit der Ver-
kduferin kann nie schaden. Die
Zeitung nimmst Du mit und liest
sie. In der linken Kabine findest Du

einen Papierschnipsel mit einer O)

toxischen Rezeptur. Ein Blick in
den Spiegel lohnt sich. In der mitt-
leren Kabine findest Du im Karton
einen Schuh. Die rechte Kabine ist
zwar leer, aber von dort geht es in
die Privatriume. Doch vorher
noch einen Blick in den Spiegel.
Offnest Du die Tiir, wire es besser
wenn Du die Klingel abnimmst.
Einfach anklicken. Es offnet sich
ein Raum. Wohl der Lagerraum.
Stapelt man die Kartons, kommt
ein Panzerschrank zum Vorschein.
Das Etikett am Regal nimmst Du
auch gleich mit. Ein Blick auf die
Bilder und schon fillt Dir die Beule
auf, hinter der sich der Schlissel
zum Safe befindet. Den steckst Du
in das SchloR und hilfst dem stor-
rischen Biest noch mit dem Schuh
nach. Mit dem klebrigen Etikett
kannst Du jetzt die Tur aufziehen
und stehst vor einem Mechanis-
mus. Rad drehen, Buchstaben ein-
geben, Rad drehen, Buchstaben
eingeben usw.. Erinnerst Du Dich
an den Spitznamen Hillgates?
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Ist das getan, offnet sich der Gang
zum Geheimlabor. Zuerst horst Du
den Anrufbeantworter ab, spulst
ihn wieder zum Anfang, l6schen
und wieder zum Anfang zuriick.
Von dem Tisch nimmst Du Dir das
Skalpell mit. Im Kittel findest Du
den Schliissel, mit dem Du den
Schrank offnen kannst. Dort
nimmst Du Dir ein paar Fotos mit
und zertriimmerst mit dem Schuh
das Glasgefi, aus dem Du die
Ampullen mitgehen ldgt. So das
Wir's.

Zuriick ins Hotel. Die Empfangs-
dame weif einige Neuigkeiten zu
erzahlen und im Jahrbuch findet
sich auch etwas Neues. Im Zim-
mer herrscht das vollige Chaos.
Aber alles erst mal absuchen und
untersuchen. Die Schokolade mit-
nehmen - auch den Pin, der auf
dem Teppich liegt. Alle Versuche,
Rob aufzuwecken, miglingen, also
geht’s wieder in die Halle, wo der
Kommissar schon auf Dich wartet.
Schau Dir das Kitzchen genau an
und antworte dem Cop. Sei vor-
sichtig (1,2, 1,2, 1), und Du wirst
in Ruhe gelassen. Kaum ist er weg,
findest Du auf dem Boden einen
Schnipsel Papier, die restliche
Nummer von Lou Dale. Klaro, te-
lefonieren! Und so kommst Du
zum Fotostudio.

Vor dem Geb#ude steht ein Auto
von dessen Windschutzscheibe Du

(Oerst einmal die Kohle abziehst.

Auch ein Blick ins Wageninnere
konnte nicht schaden. Ins Haus
kommst Du nicht auf dem norma-
len Wege. Also Hintereingang. In
die Miilltonnen geschaut und Zei-
tung eingesteckt. Jetzt des Einbre-
chers Meistersttick. Foto unter der
Tiir durchschieben, mit dem Skal-
pell im Schltisselloch rumfum-
meln und schon fallt der Schliissel
auf das Foto. Das Foto mit dem
Schliissel zuriickziehen. aufschlie-
fen und - zack- steht der Super-
einbrecher in der Kiiche. Alle
Schrinke offnen. Schiissel raus-
stellen, Wasser an, Lappen be-
feuchten und an den Tiirhaken
hingen. Wenn Du den oberen lin-
ken Schrank durchwiihlst, sollte
unten der Miilleimer sichtbar sein,
denn da fillt das Glas rein, ohne
groBeren Lirm zu verursachen.
Nach lingerem Suchen hast Du
drei Chemikalien zusammen. Die-
se kippst Du jetzt in der Schiissel
zusammen. Die Maske anlegen ist
hier ganz sinnvoll. Wenn's dann
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richtig brodelt, einen Klick auf die
Schiissel und schon steht sie drau-
Ren. Den Schlitz mit dem feuchten
Lappen abdichten und abwarten.
Zum Gliick hat Lou das alles tiber-
lebt und kann jetzt ein wenig mit
Dir plaudern. Wihrend des Ge-
sprichs bekommst Du auch einen
Siegelring und erfihrst ein sehr
delikates Versteck fiir Deine Am-
pullen und deinen nichsten Ein-
satzort.

Dort angekommen, zeigst Du dem
Tirsteher den Pin und bestichst
ihn noch mit dem Geld. Frage/
Antwort - wieder ist Vorsicht ge-
boten (2,2, 1, 2, 1). Nach diesem
kurzen Zwischenspiel geht’s dann
zum Vorspiel, das Du mit der
Schokolade etwas versiien soll-
test, um Deinen Gespielen etwas
zu beruhigen. Betrachtest Du ihn
Dir naher, findest Du einen Prige-
stempel und eine Titowierung,
auch den Anhinger kannst Du
ausprobieren. Nun gehst Du ins
Wohnzimmer wo Du wieder einen
Geheimgang finden solltest. Dein
zweites Meisterstiick. Also: Vorne,
auf dem Boden, nimmst Du das
Fangnetz. Den Papagei anklicken.
Du nimmst ihm die Zigarre und
steckst sie der linken Skulptur in
den Mund. Der kannst Du {ibri-
gens auch gleich die Augenbinde
abnehmen. Wenn im Aquarium
Licht ist, entdeckst Du auch eine
Muschel. Aber Vorsicht: Piranhas.

Nimm das Plankton und bestreue
die Muschel. Die Perle kannst Du
nun mit dem Fangnetz herausfi-
schen. Steckst Du nun diese Perle
in das Auge der linken Figur, trifft
ein Laserstrahl auf eine gegen-
iiberliegende Figur. Die schaust Du
Dir jetzt genau an und drtickst den
Pragestempel in die Mundoff-
nung. Schwer, aber gelost. Der Ge-
heimgang offnet sich.

Auf geht’s ins Gruselkabinett Villa
Vizcaya. Beim Fragespiel (2, 2, 2,
1,2, 1) verwenden und sofort ins
Bad gehen. Suchen, suchen su-
chen. Den Miilleimer schaust Du
Dir gleich zweimal an und nimmst
die Spritze. Oben links schaut Dich
ein Augenpaar an. Dem GefiR
nimmst Du einfach den Deckel ab
und fullst die Spritze mit etwas
Formalin. Hinter der rechten Spie-
gelttir greifst Du Dir noch den Ra-
sierschaum und suchst weiter. Mit
etwas Gliick ertastest Du links bei
den Fliesen einen Mechanismus
mit dessen Hilfe sich eine weitere
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Tiir 6ffnet. Nett, nett. In den Zer-
stduber fillst Du das Formalin und
hast eine wirksame Waffe. So aus-
gertistet kannst Du Dich dem
Kampf stellen und wirst, wenn Du
den Zerstduber richtig anwendest,
auch Sieger tiber den falschen
Kommissar. Kaum liegt er am Bo-
den, tiberkommt Dich auch schon
die Neugier, und Du durchsuchst
den Mann. Er hat nix dabei.

Einziger Ausweg: das Zimmer ne-
benan. Die Katzen geben einen
kleinen Hinweis auf das, was
kommt, Ring und Lampe unters
Mikroskop. Jetzt erfihrts Du ein
Geburtsdatum und eine merk-
wiirdige Buchstabenfolge, die
Dich wohl auch etwas an die Ton-
leiter erinnert. Ein Blick durchs
Zimmer bringt nicht viel Neues,
bis Du das Bild der Nacktheit ge-
nauer anschaust. Den Ausloser,
den Du entdeckst, driickst Du und
es tut sich was auf. Erinnere Dich
an das Datum und an die Tier-
kreiszeichen und stelle das Ent-
sprechende ein. Mit dem Schalter
setzt Du den Mechanismus in
Gang. So, jetzt Orgel spielen. Und
zwar die Tone, die Du auf der Lam-
pe entdeckt hast. Ein weiterer
Gang tut sich in bester Edgar-Wal-
lace-Manier auf.

In der Zelle steckst Du dem Gefan-
genen den Ring auf den Finger
und identifizierst ihn. Du kannst
einfach die Schniiffelei nicht las-
sen und findest in dessen Tasche
ein Feuerzeug. Hoffentlich hast Du
alle Zeitungen gesammelt. Die
legst Du jetzt ndmlich auf den
Tisch und steckst sie in Brand, um
den Detektor zu aktivieren. Ein
letztes Mal 6ffnet sich eine Tiir und
der groRe Showdown kann begin-
nen. ]

Alexander Daniel

KaroSoft
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Goteway to the
Suvage Frontier

Auf dem PC diirften viele schlag-
kriiftige Parties dem fiesen Vaalga-
mon schon gehorig Mores gelehrt
haben, auf dem Amiga diirfte so
manche Truppe noch in den Kin-
derschuhen stecken. Hier ist fiir
alle, die es interessiert, die Kom-
plettlosung.

Erstellen einer
Abenteurer-Gruppe

Eine 'starke Truppe’ fiir praktisch
alle SSI-AD&D-Spiele besteht aus
einem Cleric (Mensch), einem Pa-
ladin (oder Kdmpfer in den Spie-
len, bei denen keine Paladine/
Knights ~ vorkommen,  auch
Mensch), einem Kidmpfer/Dieb
(Zwerg, kann Riistung tragen und
verfiigt tiber den "backstab attack’
mit bis vierfachen ’'damage-
points’), einem Magier (Mensch,
Minnlein oder bei "Curse of Azure
Bonds' besser Weiblein), einem

Yartar (Spiel-Anfang)

Kimpfer/Magier (Halb-Elf) und
einem  Kimpfer/Magier/Cleric,
(Halb-EIf). Auf Elfen sollte man in
den Spielen, bei denen Elfen nicht
wiederbelebt werden konnen, ver-
zichten. Empfohlene Marschord-
nung: Vorn Cleric - Paladin -
Kimpfer/Dieb (und STARKE NPC
wie ,Hero“ beim 'Pool of Radian-
ce’), hinten Magier und die Halb-
Elfen sowie SCHWACHE NPC wie
der gute Krevish hier in GSE. Man
sollte alle Leute - aufer den Nur-
Magiern - mit Bogen und Pfeilen
(ca. 80) ausriisten, Riistung mit
Schild und Langschwert oder 'Ma-
ce’ (Cleric).

Spielbeginn in Yartar

Zunichst ein genereller Hinweis
auf eine fiese Falle: NIE ein Spiel in
einer 'Hall of Training' abspei-
chern! Startet man ein solches
Spiel, dann fingt man INNER-
HALB DES GEBAUDES an und
wird am Feld bei der Ausgangstiir
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GNADENLOS wieder zuriick ins
Haus geworfen, kommt also NIE
mehr aus der Hiitte raus . ...

Die Gegner in Yartar selbst sind -
zu diesem Spielzeitpunkt - nur ge-
rade unterste Kreisklasse. Trotz-
dem als Erstes im "Inn’ die verfiig-
baren Zauberspriiche lernen (1 x
'‘Bless, 2-3 mal ’'Cure Light
Wounds' beim Cleric; "Sleep” beim
Magier, eventuell 'Enlarge’ Beste
Level-2-Spells sind "Hold Person’
(C), 'Stinking Cloud” (M). Ziel-
punkt der Stinkwolke ist die obere
linke Ecke einer 2x2-Fliche. Wich-
tigste Level-3-Dinger sind "Dispel
Magic' und 'Prayer’ (C), 'Fireball,
Lightning Bolt’, 'Haste’ und "Slow’
(M). 'Lightning Bolt’, "Haste’ und
'Dispel Magic' (fiir den Magier!)
gibt es in Neverwinter im "Magic
Shop’ auf dem teuersten 'Scroll’
die Stinkwolke auch auf dem
'mittleren’. Da man in GSF fast kei-
ne magischen Schriftrollen findet,
UNBEDINGT den 'Fireball’ in der

"Hall of Training’ lernen, bei Level
5 auf 6 dann "Slow’.

Das Anfangs-Geld reicht fiir 'Splint
Mail’ - die bessere 'Plate Mail’ gibt
es nur auRerhalb von Yartar. Dem
Magier einen 'Quarterstaff’ und ca.
40 'Darts’ verpassen. Vorschlag:
bei allen Nichtmagiern folgende
Item-Reihenfolge wihlen: Bogen
- Schwert - Schild - Riistung (Cle-
ric: "Staff Sling’ - 'Mace’), dann
kann man IMMER mit den glei-
chen Befehlen (dreimal Ready +
Cursor runter) zwischen Bogen
und Nahkampfwaffe/Schild
wechseln. Die Pfeile sollte man
hinter die Riistung setzen, kénnen
immer als 'Ready’ stehenbleiben.

Hat man beim x’ (entweder im
Norden oder im Siiden) dem
leicht schmalbriistigen Kimpfer
Krevish aus der Suppe geholfen,
sollte man einwilligen, einen Auf-
trag zu ibernehmen (5). Nach der
Episode wird der Cleric, mit etwas
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T Temple
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mehr als 3000 'experience points’
in LILA auf dem Bildschirm ge-
zeigt - das heift, er kann auf den
hoheren Level 3 trainieren, sollte
er die 1000 Goldstiicke haben, die
das kostet (Wucher). Bei den
schlappen Gegnern in Yartar dau-
ert das etwa 50 Kidmpfe mit den
'Bandits’ in der Taverne, um durch
Beutegeld und Verkauf der Bandi-
ten-Ausriistung so weit zu kom-
men. Daher anstatt dem Auftrag
nach Nesme zu folgen, erstmal
entlang der westlichen Strafie
nach Neverwinter laufen. Vorher
die Anfinger-Ausriistung des gu-
ten Krevish wegwerfen, ihm in
gleicher Reihenfolge 'Composite
Long Bow’, 'Long Sword’, ‘Shield’
"Splint Mail’ und Pfeile verpassen
(soweit Geld reicht) und ihn HIN-
TEN hinstellen.

Neverwinter

Auf dem Weg nach Westen auf der
StraRe bleiben! Wenn Riesen ('Gi-

Nesme

ants’) angreifen, tiirmen. Goblins
sind ebenfalls nur Gegner aus der
Kreisklasse, verhauen, plindern.
In Neverwinter im 'Inn’ am Markt-
platz rasten! Der am Gstlichen Exit
birgt nimlich unschone Uberra-
schungen. Dann in der 'Tavern’am
nordlichen Exit Randale machen:
Gegner jeweils ein 'Zhentil Figh-
ter’, der gut 86 Goldstiicke und ei-
ne 'Plate Mail' mitbringt, mit der
man seine Leute ausriisten sollte.
Danach Verkaufswert 200 Gold-
stiicke, der Bogen 30. Dem Cleric
sobald méglich 1000 Gold (200
Platin) in die Hand driicken und
ihn in der 'Hall of Training’ aufriik-
ken lassen. Spell 'Hold Person’
tiben, damit werden Kampfe ge-
gen menschliche Gegner (und Go-
blins und Hobgoblins) wesentlich
einfacher. Bei (1) holt man sich
den Auftrag, in den Gérten von Ne-
verwinter die Unsympathen aus-
zujiten. Besser erstmal so lange
Zhentils in der Taverne verhauen,
bis sich die Kimpfer eine 'Battle
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N Torbogen ~ Wasser #  Nicht 2zug.
I Inn 1 Prisoners (#34)
F Tavern 2 Troll-Gebiet
A Armory 3 Guard warnt vor Trollen
B Bootsverleih 4 Banite Clerics (#31)
T Temple 5 Hidden Banite Shrine
6 Town Hall (#14)
7 Priestess (#8)
8 Attack on group

Axe+1" aus dem "Magic Shop’ im
Norden leisten konnen. Die 'Man-
ticores’ und 'Displacer Beasts’ in
den Girten sind ndmlich recht an-
sehnliche Gegner, wobei Mantis
bis zu dreimal angreifen und mit
ihren ’'Spines’ werfenderweise
schon leicht mal einen 'Magic
User’ aus der Distanz pldtten kon-
nen; andererseits bringen zwei
"Manticores’ 350 Erfahrungspunk-
te und 500 Gold. Also abspeichern,
mal einen Garten probieren. Wenn
das zu starker Tobak ist, zuriick
nach Yartar und mit einem Kahn
weiter nach Nesme, zum Aufrdu-
men. Der dort laut Auftrag storen-
de Cleric hat nimlich ein 'Mace+1,
das fiir den eigenen Cleric wie ge-
schaffen ist (der darf Streitdxte
nicht benutzen) und auch einem
Margoyle die Betonpelle verbeulen
kann. Die Margoyles, Steinmon-
ster z.B. in Luskan, lachen sich
nimlich tiber NICHTMAGISCHE
Waffen nur schimmelig, aber nicht
kaputt. Ein '+1'bei einer Waffe ver-
bessert zudem die Trefferwahr-
scheinlichkeit und den angerichte-
ten Schaden erheblich.

Bei den auf den Strafen angreifen-
den "Stirges’ immer "attack’ geben
und die Kimpfer vorn mit ‘guard’
auf anfliegende ’Stirges’ warten
lassen, von hinten mit Pfeilen
schieen.

Nesme

Die Gegner hier sind schon ganz
fit, die Trolle in den Gebieten (2)
haben Bundesliga-Format. Den
"Banite Clerics’ bei (4) sollte man

besser mit 'Bless’ und 'Enlarge’
vorbereitet ans Leder gehen.
'Chain  Mail(+1!)’, 'Mace(+1)]
'Schutzring(+2)’  mitnehmen!
'Chain Mail+1 schiitzt weniger als
eine 'Plate Mail’, man kann sie oh-
ne Bedenken verkaufen. Vor der
Geheimtiir bei (7) lauern Spione
der Kraken-Organisation.

Vorsicht bei den Trollen! Greifen
bis zu dreimal an und regenerie-
ren ’hit points’, stehen also vom
Tode wieder auf, wenn man sich
zu lange Zeit 14ft! Trick dagegen:
einen Charakter auf den Platz stel-
len, auf dem ein Troll umgefallen
ist (und da stehenbleiben, bis
Kampf ganz zu Ende). Mit dem
Spell 'Stinking Cloud’sind Trolle in
ca. 33% aller Fille zu kriegen. Da-
bei gentigt es, wenn die Wolke nur
den FuB des Trolls bertihrt - ei-
gentlich unlogisch, aber magisch.

Port Llast

Um hier was zu werden, sollte der
Cleric schon Level 4 haben (bei
6001 Punkten), um mit einigem
Erfolg "Turn’ anzuwenden. Letzte-
res lost die Magie auf, die Untote
belebt. Vor den ’Owl-Bears’bei (5)
mit 'Bless’ und 'Enlarge’ arbeiten,
danach zuriick in den 'Inn’. Gegner
bei (6) sind zwei Clerics, einige
Skelette und 7 Ghouls, deren Tref-
fer paralysieren kann (beim néch-
sten Treffer ist dann der Ofen aus).
Hierfiir die Clerics 'Protection from
Evil' lernen lassen, abspeichern,
gut vorbereitet reingehen. Expe-
rience Points und Schitze winken.

Port Llast
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Luskan Verbesserungen nach Neverwinter
zurticklaufen.

Wenn sich die Gruppe stark genug
fiihlt - der Magier sollte 'Fireball’
konnen und vom ’Scroll” (4700
Gold in Neverwinter) 'Lightning
Bolt” gelernt haben, 'Restscroll
kann man verkaufen - kann man
jetzt mit der "Shipping Company’
nach Uttersea-on-Tuern fahren,
um 'Meteorite Ore’ fiir ein Magi-
sches Schwert zu suchen. Kurz vor

[nzwischen sollten die Charaktere
um einige Ringe aufgertickt sein.
Auch der Effekt eines 'Enlarge’
steigt in Wirkung und Dauer ganz
erheblich mit dem Magier-Level.
Die die Piraten bei (2) begleiten-
den 'Margoyles’ machen magische
Waffen ('Battle Axe+1’, Arrows+
1) zur Notwendigkeit. Piraten mit
"Hold Person’ der Clerics ausschal-
ten.

Gute magische Waffen sind die Be-
lohnung, man sollte sie in der 'Ar-
mory’ identifizieren lassen. Dazu
ein Trick: Objekt zum Verkauf an-
bieten. Werden weniger als 100
Gold dafiir geboten, ist’s ohne spe-
zielle Power und braucht nicht
identifiziert werden. Den 'Scrags’
ist mit der gleichen Taktik wie den
Trollen beizukommen. Zwischen
Kiampfen im 'Inn’ auftanken, den
"Hosttower’ jetzt noch links liegen
lassen und bei moglichen Level-

bei (C) einzufinden.
Uttersea (auf der Insel Tuern)

Im Ort ist alles sicher. Vor (4)
den Spell 'Lightning Bolt' lernen.
Fire Giants’ haben gegen 'Fire-
balls’ ein recht dickes Fell. Mit ei-
ner 'Stinking Cloud’ kann man

es eine sehr gute Riistung. Die

Abfahrtszeit (8:00) hat man sich |

auch Erfolg haben. Bei (5) gibt |

sollte der Zwerg nehmen, um |
sich fiir 'backstabbing’ besser ‘

SECRET SERVICE
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Komplettlosungen &
Kopfniisse von A-Z

1 The Captains Court

2 Kampf mit Piraten; gute Waffen

3 Kampf mit Scrags (Wasser-Trolle)
4 Eingang zum alten Teil der Stadt
5 Margoyles

6 Eingang zum Host-Tower (s.

Einzel-Karte)
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bewegen zu konnen. Salamander
und Efreets sind Feuer-Geister,
konnen aber mit 'Lightning Bolt’
gut aus der Fassung gebracht wer-
den, besonders wenn sie vor einer
Mauer stehen.

Dann zuriick nach Neverwinter,
etwas Training und im siidlichen
"Magic-Shop’ ein 'Superschwert’
bestellen. Das liefert Extra-Power
gegen 'Margoyles'.

Everlund

Hier sollte man gut vorbereitet die
beiden Gruppen von "Owl-Bears’
(3) in die ewigen Jagdgrinde
schicken, der Weise Amanitas wird
bei (4) befreit. Er erzahlt, wo man
die vier Statuen erbeuten kann,
die fiir den Sieg tiber Vaalgamon
notwendig sind. Nach seiner Be-
freiung ist er in Secomber bei (3)
zu finden und weist auf die jeweils
nichste Statue hin.

Silverymoon

Im weiteren Spiel kann man sich
das Vorgehen recht frei einteilen,
sollte aber Llorkh und die "Star
Mounts’ (hart!) erst vor dem End-
kampf in Ascore anpacken. Kdmp-
fe mit Gruppen, die per Zufalls-
Generator in den Straflen erzeugt
werden, habe ich NICHT in die
Karten eingetragen. Die Gegner
dabei sind auch eher ‘Opfer’, also
kein Problem.

In Silverymoon sollte man den
'Bane Worshipper’ zur Zeit des Fe-
stivals of Mielikki’ besuchen, man
erhilt Hinweise, die dortige Atmo-
sphre ist ganz gut gemacht. Die
Stadt ablaufen, bei (7) aufriu-
men. Vorschlag: Geld sparen, so
da® sich der Zwerg im 'Magic
Shop’ die 'Gauntlets of Dexterity’
leisten kann. Dabei ganz hilfreich:
Abspeichern, vom Paladin - hoch-
stes Charisma - die 'Gems’ und Je-
wels’ verkaufen lassen. Wenn fiir
'Gems’ unter 100 Gold oder Jewel-

Uttersea
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= Wasser Nicht zuganglich
C Shipping Company I Inn
A Armory S Shop
1 King (# 38) 7 Kraken spies
2 Efreets 8 Northmen
3 Salamanders 9 Fire Giants + Meteorite
4 Fire Giants 10 Margoyvles
5 Ritter (# 47) 11 Scrags
6 Otyughs

ry unter 3000 Gold geboten wird,
raus und neu starten, der Preis
wird per Zufallsgenerator erzeugt.
(Die 'Gauntlets’ kosten immerhin
10000 Gold). Danach verbessert
sich auch die 'Armor Class’ und die
Trefferwahrscheinlichkeit — des
Fighter/Thiefs.

Hosttower (in Luskan)

Um Punkte zu erringen, kann man
die Magier (1, auch mehrfach)
und die 'Owl-Bears’ und Magier
(2) angreifen. Von den letzteren
braucht man sich zum Weiter-
kommen aber nur die erste Grup-
pe vornehmen, um dann durch
die Geheimtiir nach unten zu ge-
hen. Bei (5) schliet sich ein Ma-
gier (NPC) der Gruppe an, der
auch zunichst ordentlich mit-
kdmpft.

Bei (9) wird die erste Statue er-
beutet, Brinshaar verabschiedet
sich. Kleiner Tip: man sollte beim
Verlassen des Towers mit der Sta-

tue und beim Verlassen von Lu-
skan mit Statue(n) nicht auf dem
letzten Loch pfeifen’, sondern fiir
Uberraschungen gewappnetsein...

Gundbarg auf Gundabar

Uber Luskan und Tuern nach Gun-
dabar segeln. Der Konig bei (1) ist
erst nicht zu sprechen, da Tochter-
chen entfithrt wurde. Die steckt
hinter den Geheimttiren bei (2)
und hat ihre Entftihrer bereits gut
aufgemischt. Sie schlieft sich der
Gruppe an - beim Papa gibt’s dafiir
ein 'Shield+1’, das man dem von
der "Armor Class’ schwiachsten der
vier Leutchen vorn geben sollte.
Friulein Jaegerda kann man in der
Armory auch gut ausriisten. Mit
'Plate Mail’ lduft sie auch nicht
blind mitten ins Kampfgewiihl,
wo man sie ggf. taktisch ungiin-
stig ‘raushauen mus; Bogen und
Pfeile (reichlich) sollte sie haben.
Die 'Scrags’ und 'Margoyles’ bei
(3) und (4) kann man sich zu Ge-

Everlund
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miite fithren, um eventuell noch
ein Level aufzubessern. Bei der
Schiffsreise zuriick nach Tuern
gibt’s Schiffbruch und die Gruppe
landet in Utheraal.

Utheraal

Hier die Kraken-Society-Festun-
gen bei (2) und (3) gut vorberei-
tet stirmen und die Piraten bei
(4) packen. Licht des Leuchturms
ausmachen (was anderenfalls
passiert, testen). Mit dem Boot
von (5) zur Hauptinsel der Kraken
Society.

Trisk

Hier zunichst das siidostliche Fort
oder den Vorbau bei (2) erobern,
um einen relativ sicheren Platz
zum 'encamp/rest’ zu bekommen.
Wenn sich die Gruppe sehr stark
fiihlt, kann man versuchen, von
vorn direkt durch die schldngeln-
de Passage ins Hauptquartier der
Kraken Society zu gelangen. Einfa-
cher ist’s unten herum. Das
'Shield+1" bei (7) sollte man sich
unbedingt holen, und bei (5) gibt
es nach einem mittelschweren
Kampf die zweite Statue.

Danach wieder ins Boot bei (1)
klettern und nach Neverwinter
fahren. Dort sollte man trainieren,
wenn notig, und ggf. 'Arrows+1’
im Magie-Shop auffiillen. Dann
nach Yartar gehen.

Kraken-Versteck UNTER Yartar

Verli8t man mit 2 Statuen (viel-
leicht auch mit einer?) Yartar,
wird man iberfallen und in einem
Versteck der Kraken Society bei
(1) eingebuchtet (daf diese An-
finger den Spielern alle Waffen
lassen, sagt schon was tber die
Qualitiit des Gegners aus). Bei (2)
kann ein Dieb durch Suchen und
Klettern die Gruppe befreien, hin-
ter den Geheimtiiren bei (3) kann
man relativ sicher 'Rest’ machen.
Der 'Dagger+1’bei (4) ist eine gu-
te Waffe fur den Magier. Die Haupt-
gruppe der Gegner bei (5) ist ganz
gut zu packen. Dabei findet man
auch ein 'Long Sword+2’ wieder,
das bei der "Startsequenz’ in der
Kneipe abhanden gekommen war.
Mit Schwert (nicht mit der 'Battle
Axe’!) kann der Zwerg auch wie-
der 'Backstab’ machen! Vor dem
scheinbar leichten Ausweg tber
die Treppe bei (5) mit 'Enlarge’
und 'Bless’ auf eine nasse Uberra-

schung vorbereiten! Merke: "Fire-
ball’ geht NICHT im Wasser .. .

Sundabar

Das Ortchen liegt eigentlich nur
nebenbei auf dem Weg nach Asco-
re, man kann hier aber einige Er-
fahrungs-Punkte einheimsen. Um
der Medusa bei (1) eine Freude zu
machen, kann sich der Cleric ei-
nen ‘mirror’ im Shop kaufen. Mer-
ke: ein Blick in den Spiegel muf8
nicht auf Eitelkeit hinweisen, es
kann auch ein Zeichen von MUT
sein! In der 'Tavern’ lungern 3

Trisk (Kraken Island)

Vorbereitung (‘Enlarge’ / 'Bless’)
hier hinein geht, bringt es reich-
lich Erfahrungspunkte. Ein Uber-
lebender schlieft sich als NPC der
Gruppe an und kimpft hier in
Loudwater verldglich mit. Die Be-
gegnungen mit 'Zhentil Guards’
bei (2) sind durch 'Hold Person’
leicht zu entscheiden. Zwischen-
durch ruhig mal wieder im 'Inn’
die Magie aufpolieren und Wun-
den auskurieren ('encamp/fix’).

Llorkh (Arena!)

Wenn man zum ersten Male in
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1 Boot versteckt 5 Kampf; Statue
2 safe to rest 6 Kampf mit Scrags
3 Kampf 7 Beute: Shield+1
4 verschlossene Tir 8 Zhentil ship arrives

Zhentils herum, da kann man Er-
fahrungspunkte und reichlich
Beute ergattern.

Secomber/Loudwater

Secomber selbst ist uninteressant;
Amanitas wohnt bei (3). Er ver-
mutet die dritte Statue in Llorkh,
auf dem Weg dahin liegt Loudwa-
ter.

Dort steht auf der Briicke (1) eine
wahre Armee von Feinden. Falls
schon zwei Magier mit 'Fireball
um sich werfen konnen (besser:
alle drei!) und man mit einiger

Llorkh aus einer Tiir (1) geht, off-
net sich eine Falltiir und die Grup-
pe findet sich bei (1) vor der Are-
na von Llorkh wieder. Der Kampf
dort ist zu gewinnen, aber statt
freigelassen zu werden, geht es in
eine Zelle, aus der man mit eige-
nen Kriften NICHT rauskommt
(2). Der Halb-Ork Muthtur in der
Zelle (3) schafft es, den Wachter
zu packen, so da8 man den
Schliissel greifen kann (Text, kei-
ne Aktion). Muthtur ist ein verlag-
licher NPC, den man aufnehmen
sollte. Die Ogres in (4) befreien,
dafiir helfen sie bei (8) mit. Aus

der Arena kommt man, wenn
man bei (9) siegt (und alle alten
Statuetten plus eine neue wieder
einsackt).

Llorkh

Fiir die Losung des Spiels ist es
nicht notwendig, hier grofen Ein-
satz zu zeigen. Ich habe keinen
Weg gefunden, bei (5) an Lord
Geildarr heranzukommen und
den Zwergen wieder die Gewalt
tiber Llorkh zu geben. Bei (3) ha-
ben sich Zwerge vor den Zhentils
verborgen, das ist das Gebiet einer
Medusa, die bei (4) steckt. Gibt
Punkte, auch die zufilligen "Hell-
hound’-Angriffe.> Muthtur sollte
man vorher in der 'Armory’ besser
ausstatten. Er verldft die Gruppe
auf dem Riickweg vor Loudwater.

Star Mounts

Falls Charaktere kurz vor einer Le-
vel-Erhohung stehen, sollte man
sich z.B. durch Kampf gegen die
'Ettins’ im Wald bei Neverwinter
die fehlenden Punkte holen ("Stin-
king Cloud’/'Fire Ball’/’Magic Mis-
sile’ wirken Wunder). Zu den Star
Mounts kommt man mit dem
Boot von Siiden und muf dann ei-
ner Art Vogel in einem Kampf ge-
gen Monster beistehen.

Die 'Shambling Mounds starke
Pflanzenmonster mit 99 Hit
Points, sind im Nahkampf hochge-
fihrlich und gegen Feuer IMMUN!
Die gute alte Stinkwolke kommt
zum Einsatz - am Besten so plazie-
ren, daR die Dinger da durch lau-
fen miissen (mehrere Chancen,
K.O. zu gehen).

Der gerettete Aarakocra (vogelar-
tiges Wesen) fliegt die Gruppe in
den Palast auf der Bergspitze bei
(E). Dort 'rest/fix’ machen!

Fiirs Erbeuten der 4. Statue
braucht man sich eigentlich 'nur’
zu Ceptienne bei (8) durchzu-
kimpfen. Ihr "Wand of Defoliation’
ist in der Hand eines Magiers ein
halbwegs brauchbares Mittel ge-
gen die 'Shamblers’, mit denen
man es in Ascore noch reichlich zu
tun kriegt.

Danach kann man ihr Versteck
auch zum relativ sicherem ’en-
camp/fix’ benutzen. Wen es nach
‘experience points’ drstet, kann
den Monstern, die abseits vom
Wege liegen, ins Genick springen.
Bei den 'Black Dragons’ bei (7) ist
das ganz schon gefahrlich ('Bless’

94
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/ ’Enlarge’ / ’Haste’ und mit

Schwert bzw. 'Fireball’ voll drauf-

halten!), denn die konnen Siure

iﬂr ca. 75 'damage points’ spuk-
en.

Kampf gegen Vaalgamon
in Ascore

Vorher in Neverwinter im 'Magic
Shop’ ALLE mit Potions 'extra hea-
ling’ und die Magler mit 'magic
scrolls’ (teuer fiir "Haste’ / 'Light-
ning), mittel fir *Stinking Cloud’)
ausriisten! 'Arrows+1’ sind jetzt
Pflicht. Auf dem Weg nach Ascore
in Sundabar speichern, man kann
dann mal versuchen, auf die Worte
des Brunnens einzugehen (Leider
verloren!). Bei Ablehnung gibt es
einen heien Kampf mit einem
Steinmonster. Wenn fiir die best-
mogliche Ausriistung das Geld
nicht reicht, kann man auch er-
stmal Ascore bis zur 'ersten Halfte’
durchspielen, den Magier bei (4)
aufmischen und die Beutegems in
Potions und Spells oder "Dexterity
Gauntlets’ aus Silverymoon um-
setzen.

Trotz der warnenden Messages
(Troll-Armee bewegt sich etc.) ist
es moglich, zumindest einmal von
Ascore nach Neverwinter und Sil-
verymoon zuriickzugehen, um die
Gruppe optimal auszuriisten.

Der abschlieRende Kampf gegen
Vaalgamon ist SCHWER, denn
man spielt praktisch im Kampf-
Modus weiter, es ist weder ein
rest’ moglich noch eine Anwen-
dung von Spells oder Potions ZW1-
SCHEN den Kimpfen.

Der erste Kampf soll die Gruppe
wohl in Sicherheit wiegen, denn
die Goblins sind OPFER, keine
Gegner. Keine Magie fiir diese
Winzlinge verschwenden! Wenn
EINER aus der Gruppe oben rechts
aus dem Kampfgebiet hinausgeht,
kommt der zweite Kampf.

Jetzt hat man es mit 'Ettins’ und
Trollen zu tun. Man muS nicht alle
umnieten! Wenn es gelingt, die
Kerle z.B. mit einer gut plazierten
Stinkwolke aufzuhalten und die
eigene Gruppe mit 'Enlarge’, 'Pray-
er und ’Haste’ zu stiarken, kann
der Magier (falls eine groRe Liicke
in den Gegnern ist ODER der Gute
eine 'Potion of Invisibility’ benutzt
hat) mit 24 Bewegungs- -Punkten
(12+12 wegen ’Haste’!) nach
'oben rechts’ davonlaufen. Sich
mit 'Aim’ und 'Manual’ die Gegend
ansehen!

Der dritte Kampf geht gegen zwei
recht gefahrliche Magier und eine
Handvoll Kampfer plus sechs oder
sieben der 'Shambling Mounds’,
die schwer totzukriegen sind. Die
Magier muf man mit Pfeil-Feuer
und - falls man beide erwischt -
‘Fireball’ / 'Lightning’ ausschalten,
dann kann der eigene Magier wie-
der nach oben rechts WEGLAU-
FEN ! Eventuell Haste wieder auf-
frischen!
Im vierten Kampf stellt sich Vaal-
gamon, dem man wegen seiner
'AC-10’ nur mit Magie beikommt.
Begleitet wird er von Kriegern
(starke Kerle) und Magiern sowie
einem Haufen von ’'Shamblers’
Mir ist es hier gelungen, mit Vaal-
gamon sowie den Kriegern und
Magiern fertig zu werden (reich-
lich ’Fireball’ / ’Lightning’ von
rechts in die Reihe, von den Clerics
'Hold Person’ auf Uberlebende),
aber die "Shamblers’ hitten fast
meine Gruppe tberrollt, denn ich
hatte nicht daran gedacht, einige
Level-2-Scrolls  mit ’Stinking
Cloud’ mitzunehmen. Durch drei
Wolken hintereinander, durch die
die Biester stapfen miissen, um
der Gruppe ans Leder zu kommen,
miifte man ihnen beikommen
konnen. Nebeneinander stehende
'Shambler’ werden vom "Wand of
Defoliation’ entlaubt, bei mehre-
ren iibereinander klappt das nicht.
Da habe ich den Zwerg tiirmen
lassen, Riistung ablegen und mit
12+12 Bewegungswerten kam er
rechts oben raus - GEWONNEN !
Die Autoren scheinen NICHT da-
mit zu rechnen, daf man mit Vaal-
gamon ganz fertig werden kann.
Trotz seines Ablebens erschien er
nochmal in der Endsequenz. Viel-
leicht passiert das ja nicht, wenn
man die vierte Gegnergruppe
komplett ausschaltet, probieren
(vorher Save nicht vergessen)! In
der Endsequenz gibt es noch eine
Uberraschung,
So, das war’s. Die Tips beziiglich
Gruppenzusammenstellung, Waf-
fen, Taktiken sind auch in 'Pool of
Radiance’, 'Curse of the Azure
Bonds’,"Secret of the Silver Blades’
"Champions of Krynn’ und 'Death
Knights of Krynn’' (alle SSI/
AD&D) anwendbar. In Spielen, bei
denen fiir Magier hohere Level als
6 moglich sind, wirkt 'Enlarge’ da-
nach sehr lange und noch stérker.
Ausprobieren! Und viel Spag - und
viel Glick. . .. &
H. |. Waldow
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Liebe Ccmpnler-Spkhr
das hier ist wirklich nur ein sehr kieiner Auszug

aus unseremn gesamien Spiele-Sortiment -
wir haben Immer alles, was 2.Zt. im Handel ist.
Alle Neuheiten bekommen wir mit als Ersie.

Und Sie nattirlich auch - wenn Sie
die nevesien Spiele rechizeitig vorbestellen !
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ABC Sports Winter Games 88 88
Air Bucks Airline Manager 80 B0 80
Air Support 80
Alr Warrior 4 94 104
Airbus A320 Lufthansa FS 112 112 112
Another World 61 67 80
Arena 42 76 176
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Mega Fortress B52 Old Dog 92 R4
MegaTraveller 2 Ancients 98 98
Might & Magic 3 B4 92
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Prophecy of Shadow SSI 106 116
Reach for Stars 88 88
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Special Forces (Airborne2) 92 92 11
St. Thomas e 101
Star Trek 5 25th Ann. 67 67 88
Steel 80 B0 88
Storm Master - Eolia 80 B0 80
Strike Commander 76 106
SuperSoccer 4 T T 7%
Super Ski 2 76 84
Team Yankee 2 Pacific 80 B0 80
TeenageMulantTurtleNinja2 39 67 67 80
The A-Train 101 101
The Addams Family 45 76 76

The Chaos Engine 76 76

The First Samurai 50 76 76 84
Tits the Fox 43 70 70 80
Tomado (CombatPilot2) 76 95 95 95
Transatlantic 7% 76 76
Traps & Treasures 80 80 88
Treasures Savage Frontier = 84
TV Sports Rollerbabes B4 98
Twilight 2.000 98 98 102
Ultima 7 HD 2MB ; 98
Ultima Trilogy 2: U4+5+6 80 98
Ultima: The Underworld 98
Wargate 7% 76

Warriors of Releyne 88 B8 88
Wizardry 7 Crusaders 92 92

NICE PRICES

3D Construct Kit+Videodt. 59 110 87 110

Battle Command 39 65 65 73
Flight of the Intruder FS ! 49 49

FS 2 FightSim. 7 MW 1 70
Gods 62 55 82
Grandstand Sports Sammlg. 52 74 74

Hill Street Blues 65 65 65
Lemmings 1 62 62 82
M1 Tank Platoon TS 78 86 95
Maniac Mansion 7 70 70
MegaTraveller 1 74 74 86
Mercs 39 6 62
Mig29 Fuleruml FS B6 86 86
Nam 1965/1975 70 70 86
PGA Tour Golf 62

Pirates 39 6 62 62
Railroad Tycoon 86 86 95
Rolling R 39 62 62 70
Secret Silver Blades 62 70 70 47
Sllent Service 2 86 86 93
Slmﬁz + Populous 7 70 70
Skulls & Crossbones 35 62 70 70
Speedball 2 39 70 70 86
Spirit of Adventure 39 66 66 74
Supremacy 43 74 62
TestDrive 2 Collect. 65 M8 88
Tie Break Tennls 39 65 65
Ultima 6 42 59 B0 56
UMS Univ, Mil,Simul, 2 7 78 9%
Wing Commander 2 94
Wal 82 39 9%
Zak McKracken 55 70 70 70

Buldu leider nur fir Amiga zu haben:
M 3. (zusitzlich zur Normal-Bestellung)
pmwummm an Sie das

t gemachte Umwelt-Spiel ERBE"
vam mweltbundesamt Berlin.
Einfach beim niichsten Auftrag dazu bestellen |

FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,
diein den diversen Zeitschriften neu I,
getestet und gut bewertet

natiirlich auch alle anderen aktuelien Spiele.
Einige Games dieser Anzeige sind bereits fiir die
nichsien paar Wochen, bew. Monate angektindigt.
Bitte jetzt schon mal reservieren - Sie wissen ja:
Vorbesiellungen werden [hnen sehr zuve g
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - 100pro |

Fordern Sie gleich [hre Gratis-Liste nach Typ an:
Fiir Cé4/ Amiga / Atarl ST/ PC/CD/Mac

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 7. 5. 92
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalien,
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ETERNAIN

- GriiBe von Tracey -

I]ch fir meine Person bin Leiterin
der Dispatching-Abteilung auf

Eternam. Ich konnte gerade noch

Nuke entwischen, und jetzt versu-
che ich, Kontakt mit Jonz aufzu-
nehmen, um ihm zu helfen, mit
heiler Haut diesem Inferno zu ent-
rinnen.

Es ist mir gelungen, Jonz tiber den
Kontrollmgpitor aufzustébern, ge-

Die erste Prufung, der Todliche
Blick, ist reine Formsache wenn
Du die stinkenden Zwiebelschalen

findest, die ihn zum Weinen brin-
gen. Eine Infrarotbrille kann so
manchen Fehltritt in einem Prii-
fungsraum verhindern, der sonst
harmlos erscheint. Diese Dinge
wirst Du in so manchen Gemi-
chern der Burg finden. Mit Ztind-
holzern kannst Du ein grofes ret-
tendes Feuer entfachen, wenn Dir

helfen.

Der Onkel Doktor ist ein guter
Arzt. Du kannst ihm vertrauen,
hiite Dich aber vor seinen Ront-
genstrahlen.

Der Sohn des Herzogs hat in ei-
nem Anfall von GroSenwahn ei-
nen Drakkar innerhalb der Burg
gebaut, es ist ihm jedoch bisher
nicht gelungen, ihn hinauszu-
schaffen. Wenn Du im Laufe des
Abenteuers einen Verkleinerungs-

Infogrames hat Tracey, den
Schutzengel” aus  Eter-
nam, dazu tiberredet, un-
seren Lesern regelmifig
ein paar Tips zu liefern.
Lassen wir sie selbst zu
Wort kommen . ..

-=e=mtelligenz wird Dtr schon weiter-

wart eines Ungeh%tuers an, das auf
Dich lauert.

Um ihm den Garaus zu machen,
dreh’ Dich um die eigene Achse,
bis Du den Feind geortet hast,
dann geh’ riickwirts wihrend Du
auf ihn losballerst, so daf der Ab-
stand erhalten bleibt.

Und vergif vor allem nicht: Der
Ochse ist langsam, aber die Erde
ist geduldig. &
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FUHRE UNS
NICHT IN
VERSUCHUNG,
SONDERN
ERLOSE UNS VON
DEN BOSEN...

Sind Sie es leid, stindig die

gleichen alten und sterilen
Grafik-Adventures zu spielen?

Dann beginnen Sie mit einer
neuen Art des Spielens, bei der
jeder Character seinen eigenen

Angelegenheiten nachgehen

kann, ohne von Ihren
Handlungen abhingig zu sein.
Egal wie oft Sie zu einer Szene
zuriickkehren, sie wird sich
jedesmal verindert haben.

Hier erleben Sie IThre Umwelt

realitdtsnah!

Es ist moglich geworden...

LURE OF TEMPTRESS
wurde mit dem revolutioniren
Entwicklungsystem VIRTUAL

THEATRE programmiert.

virtual
theatre

I IJ\; ‘Ilh'«‘] “I ‘“ s ““I-

ATARIST

REVOLUTION




Secret Service

esten Dank erstmal fiir die
rege Mitarbeit am Secret
Service, der immer noch
die Rubrik mit dem hdch-
sten tdglichen Posteingang ist.

Uli grinst immer schon ganz hi-
misch, wenn er mir zu nachtschlafen-
der Zeit (11 Uhr morgens) wieder mal
einen Haufen Briefe auf den Schreib-
tisch knallt.

Und die Kisten und Schubladen, die
die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Din-
ge, mit denen Thr mir das Arbeitsleben
noch etwas menschlicher gestalten
konnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit ,Euer Exzellenz®, ,Sehr geehrter”
oder ,Ey, Alter!* beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden
sollten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein Gra-
phologe gehort namlich nicht zu unse-
rem Team. Ideal ist natiirlich ein Brief,
der auf Schreibmaschine oder Drucker
erstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN-A4-Papier
verfaRt wird, da es sich einfacher hand-
haben und archivieren l4ft.

So kleine FreRzettel, wie sie manch-
mal auf meinem Schreibtisch landen,
neigen dazu, tibersehen zu werden
oder ansonsten irgendwie zu ver-
schwinden. Schade, denn oftmals sind
es interessante Sachen, die ein solches
Ende eigentlich nicht verdient hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
es eventuell filliges Honorar per Ver-
rechnungsscheck. (Briefmarken oder
Bargeld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragen-
den) sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch an-
gegeben werden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller
Art. Dies konnen sowohl kurze und
knackige Sachen wie Pokes oder Mo-
duladressen, aber auch aus- fiihrlichere
Tips und Losungshinweise zu Adventu-
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res oder Strategiespielen sein. Beson-
ders gerne werden natiirlich Tips zu ak-
tuellen Spielen gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten:

Bitte sehr sorgfiltig und sauber
zeichnen, bevorzugt auf weiem Papier
mit schwarzem Stift. (Recyclingpapier
ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar.) Wenn Hilfslinien bendtigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschliefend wieder ausra-
diert werden.

Wenn unbedingt weitere Zeichenhil-
fen notig sind, kann man ja auch zum
guten alten Linienblatt greifen!

Ganz nobel sind nattirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten,
hierbei ist jedoch; ebenso wie beim
Ausdruck von Tabellen und ahnli-
chem, auf einen sauberen Ausdruck

Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit ma-
chen wiirdet

(Tel.: 05651/929-901,
Herr Anton).

Belohnung winkt

Wird ein Tip abgedruckt, gibt es natiir-
lich ein Zuckerle in Form einer Uber-
weisung oder eines Verrechnungs-
schecks.

Die Zahlen, die sich darauf befinden,
hingen ganz von Eurer Einsendung
und ihrer Qualitat ab. Zwanzig Mark ist
das Minimum, fiir gréRere Beitrage gibt
es bis zu 100 Mark je Seite, je nachdem,
wie gut der Beitrag war und was wir
noch an Nacharbeiten vornehmen
muRten. Bei ganz genialen Sachen
konnte man auch noch tiber einen Zu-
schlag verhandeln, aber das missen
dann wirklich Geniestreiche sein.

Secret Servite

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agen-
ten des Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht
vernichten, sondern ans Brett vor dem Kopf hiingen
und bei der ndchsten Zuschrift beachten!

mit moglichst frischem Farbband zu
achten.

Karten der letzteren Art sowie linge-
re Texte sind auch auf Diskette gerne
willkommen, diese Versandart kann
die Bearbeitung enorm beschleunigen.
Auf diesen Disketten sollten dann
nochmals Name und Adresse, System
und Inhalt vermerkt sein, ein zusdtzli-
cher Ausdruck oder wenigstens eine
kurze schriftliche Zusammenfassung
wiren ebenfalls hilfreich.

Texte sollten, wenn moglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textver-
arbeitung verwendet wurde.

Wir schreiben unsere Texte zwar mit
dem PC, aber zumindest Amiga- und
Atari-Disketten sind kein groReres
Konvertierungsproblem.

Bevor Thr grofere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
groRe Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch, ob Bedarf besteht. Es kann
namlich durchaus sein, da8 wir schon
Unterlagen zu diesem Spiel haben und

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit vergehen.
Normalerweise beginnen wir eine Wo-
che, nachdem die entsprechende Aus-
gabe erschienen ist, mit der Erfassung
der Autoren, was meist einige Tage in
Anspruch nimmt. Dann gehen diese
Daten weiter an unsere Zahlmeisterin,
die sich auch nochmal einige Tage an
diesen Daten erfreut.

So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf ein
Brief iibersehen wird oder eine Adresse
nicht lesbar war. Wenn also acht bis
zehn Wochen nach Abdruck noch kein
Honorar angekommen ist, bitte noch-
mals melden. Und zwar schriftlich un-
ter Angabe der vollstindigen Adresse
und der entsprechenden Ausgabe
(Nummer, Seite, Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum
nichsten Brief,

 Jobid
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Oldie des Monats

Sommerliches Spnrtuergnugen (i)

CALIFORNIA GAMES

System: 8- und 16-bit Rechner
sowie div. Konsolen, C-64-Versi-
on als Testmuster, empf. VK-

Preis: je nach System ca. 40 bis
120 DM, Hersteller: Epyx (Com-
puter-Version), Muster von:
ASM-Archiv.

Zum AbschluB unserer Sport-
Trilogie steht ein Programm
zur Debatte, das bereits auf
der Konsole V(S 2600 von
ATARI erschien, seinen Sie-
geszug aber erst mit der
Computerversion von 1988
antrat. Im darauffolgenden
Jahr kamen auch SEGA MA-
STER-Besitzer in den Genuf
dieser wirklich tollen Simula-

tion.

echs Disziplinen galt es zu
absolvieren. Half Pipe
Skate Board war eine
artistische Variante des
Skateboardfahrens, bei der man in ei-
ner halbkreisformigen ROhrenpiste
manch waghalsige Kunststiicke voll-
bringen muste.

Bei Foot Bag mufte ein kleiner Ball
innerhalb einer vorgegebenen Zeit
moglichst lange durch Jonglieren in der
Luft gehalten werden.

Weil man bei derartigen Ubungen ja
leicht ins Schwitzen kommt, lief Wett-
bewerb Nummer Drei im kithlen Naf
ab: Surfboarding erforderte genaueste
Steuerberechnungen, damit das Wel-
lenreiten nicht schneller endete, als es
geneigtem Spieler liebt war.

Viel Action boten die beiden Diszipli-
nen Roller Skating und BMX Bike Ra-
cing. Die eine findet auf Rollschuhen
statt, wobei man ein braungebranntes
Midel steuern mufte. Die andere - wie
der Name schon sagt - auf einem BMX-
Rad, das wie im richtigen Leben tiber
Stock und Stein fahren durfte.

Mit Flying-Disk, wohinter sich ein
lustiges Diskuswerfen verbarg, endete
das kalifornische Sportvergniigen, das

7@92
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CONTESTANT “PRACTICE

A Skateboard — damals wie heute ein beliebter
Volkssport! In Kalifornien sogar Disziplin.

A Flipper ist unser
bester Freund...
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sowohl technisch als auch spielerisch
zu {iberzeugen wufte.

[nteressanterweise gab es nach die-
sem Ausflug in US-Gefilde eine ganze
Reihe von Sportspielen, die sich teilwei-
se der Geschehnisse in den California
Games annahmen. Vor allem das BMX-
Rad und natiirlich das Skate-Board
wurden ausgeschlachtet, wobei zum
Teil beachtliche, andererseits aber auch
weniger berauschende Ergebnisse er-
zielt wurden.

Natiirlich versuchten sich zahlreiche
Programmierer auch an 4hnlichen
Themen, versetzten Sportbegeisterte in
die Steinzeit, lieRen den Wilden Westen
auferstehen oder verlegten die Hand-
lung einfach in einen Zirkus. California
Games jedoch blieb fiir viele DAS Sport-
spiel der spdten Achtziger - nicht zu
Unrecht, wie u.a. dadurch bewiesen
wird, daf erst kiirzlich eine weitere
Konvertierung auf Konsole stattfand.

Und damit sind wir am Ende unserer
kleinen Reihe mit sommerlichem
Sportvergniigen. GenieSt nunmehr die
Olympischen Spiele und hoftt gemein-
sam mit mir auf viele Medaillen und
vor allem FairneR. In der n4chsten ASM
widmen wir uns {ibrigens einem Rech-
ner, der in letzter Zeit wieder von sich
reden gemacht hat: Wir prisentieren
Zarch, das erste Spiel, das fiir den Ar-

chimedes geschrieben wurde. |
Klaus Trafford
99
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NO SECOND PRIZE
— PREVIEW -

Sytem: Amiga, Atari ST, Her-
steller: Thalion Software, 4830
Gutersloh.

Jetzt ist die Uhr firr Ruckel-
grafiken bei Hochgeschwin-
digkeitsrennen  endgiiltig
abgelaufen. Einmalig flisssig
geht es bei dieser Motorrad-
simulation in die Schrigla-
gen. Mit Augen zu und durch
ist da nix mehr zu machen.

tir Fans von Rennsimula-
tionen brechen herrliche
Zeiten an. Die Jungs von
Thalion sind gerade da-
bei, neue Magstibe zu setzen. Nicht nur
die Geschwindigkeit, mit der das ganze
Game abliuft, ist neu, sondern auch die
Story. Aber dazu spiter.

Im Gegensatz zu No Second Prize
nehmen sich andere Games dieses
Genres als nicht mehr ernstzunehmend
aus. Zum ersten Male ist es gelungen,
nicht nur bei 280 Klamotten einen fliis-
sigen Spielfluf zu bekommen, sondern
auch noch mit echtem Bike-Feeling
aufzuwarten. Die Schriglage ist nim-
lich exakt nachempfunden. Da muf
man sich schon auf dem Sessel fest-
schnallen, um in der Schikane nicht
mit Karacho auf den Teppich zu rau-
schen.

Wer bremst, verliert

Bis jetzt stecken knapp drei Jahre Arbeit
in der ganzen Geschichte. Und soviel sei
jetzt schon erwihnt: Es hat sich ge-
lohnt. Kurse gibt es satt. von Assen,
iiber Laguna Seca, Hockenheim bis Sil-
verstone ist alles dabei. Vier verschiede-
ne Kamerapositionen geben auf Abruf
das Geschehen der letzten halben Mi-
nute wieder.

High-Speed in Echtzeit
Doch damit nicht genug. Es gibt auch
eine Hintergrundgeschichte, die sich
vollkommen vom Grand-Prix-Zirkus
gelost hat.

Vier Typen und zwei Frauen, alle-
samt reich bis zum Gehtnichtmehr
wollen alle das letzte Modell einer briti-
schen Rennmaschine haben. Da mit
Geld nicht viel auszurichten ist, hat

holung

A Kopf-an-Kopf-Rennen in der Kamerawieder-

=

A Die Kontrahenten stellen
sich vor

{d44] : TOTRL Time

A No second Price: Schridglagenfeeling satt
in ultraschneller Vektorgrafik

ot
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T0TRL TIME

man sich entschlossen, eine Rennsai-
son untereinander auszufahren. Der
Sieger soll dann die Maschine bekom-
men, und der Rest guckt in die Rohre -
eben No Second Prize. Zur Zeit sitzt
man in der Entwicklungsabteilung von
Thalion noch daran, den Fahrern un-
terschiedliche Charaktere zuzuordnen.
Im Stile von Rollenspielen soll dann
zum Beispiel ein Fahrer ganz besonders
tief in die Kurven gehen und ein ande-
rer mehr Kollisionen einstecken kon-
nen. Die Maussteuerung der Bocke ist
dhnlich wie beim Klassiker Indianapo-
lis 500. Nur, daf zum Lenken, Bremsen
und Gasgeben noch das Schalten dazu-
kommt. Als kleinen Gag hat man einen
Hubschrauber eingebaut, der einem
plotzlich tiber der Piste entgegen-
kommt. Wenn der Sound nur halb so
gut wird wie das Game, na dann froh-

lich durchwachte Nichte
Fiir Biker und die, die es werden wol-
len beginnt jetzt das Warten auf Anfang
Sommer, dann soll No Second Prize
nidmlich in den Liden stehen. Bleibt
mir eigentlich nur noch, allen sechs
Charakteren eine schrottfreie Saison zu
wiinschen. Mit Bikergruf ... L]
Marcus Hofer
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Sport

Eins, zwel, drel, wer hut tlen Ball?

wie sie in der Kamerafunktion zu sehen
ist - hitte dieses Spiel mit Sicherheit ei-
nen groRen Schritt weiter in Richtung
ASM-Hit gebracht. Der passable Sound
renkt das Gesamturteil zwar wieder in
ertragbare Bahnen, aber Final Four
wird wohl nur bei eingefleischten Fans
dieses Sports einen bleibend positiven
Eindruck hinterlassen. Nicht zuletzt
auch durch die ausfiihrliche Anleitung.
Darin sind ndmlich alle Fachbegriffe
und Spieltaktiken sowie die Geheimzei-
chen der Schiedsrichter erldutert. Auf
jeden Fall gilt auch bei diesem Spiel:

FINAL FOUR

System: PC (EGA, VGA,Sound
Blaster, AdLib), geplant fir: -,

empf. VK-Preis: ca. 80 Mark,
Hersteller: Bethesda Softworks,
Muster von: US Gold, England.

ohin Detailversessenheit
fihren kann, das stellt
jetzt Bethesda Softworks
mit Road to the Final
Four vor. In Sachen theoretischer Rea-

e e ————

—

lititsndhe gehort Final Four wohl zu
den besten Basketballsimulationen
derzeit auf dem Markt. Aber dann hat
es sich schon mit den Vorteilen. Denn
bei aller Liebe zum Detail ist die Spiel-
barkeit arg zu kurz gekommen. Eine er-
schreckend schlechte Grafik - selbst mit
VGA-Karte - macht die Basketballsimu-
lation zum Ratespiel. Nur selten schim-
mert ein Ball zwischen den langen
Kerls heraus. Da niitzt es auch wenig,
wenn alle taktischen Maglichkeiten
und Regeln in diesem Spiel Eingang ge-
funden haben. Eine bessere Grafik - so

Erst im Laden te-
sten.

Wenn der Hindler
eines von diesen be-
rithmten Schildchen
‘Das Offnen der
Packung verpflichtet
zum Kauf‘ hingen
hat, sollte man lie-
ber auf andere be-
kannte Sportsimu-
lationen zurtickgrei-
fen. £}

cus

AnstoB: Nur selten w:rd so guf animiert b

A Der Hauptscreen ldBt nur wenig SpielspaB aufkommen

V Fir Taktiker eine Menge Stoff
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»MANGELHAFT«

JACK NICKLAUS GOLF
& COURSE DESIGN
SIGNATURE EDITION

System: PC, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca.120 DM,
Hersteller: Accolade, US.A.,
Muster von: Hersteller.

Ein neues Jahr, eine neue
Version von Accolades Golf-
Game. Hat sich die Neuerung
gelohnt oder war alles nur
vergebene Mithe?

ungchst fallt mal die sehr
gute VGA-Grafik auf. 256
Farben vermitteln das
richtige Platzgefiihl fiir
angehende Top-Golfer. Leider ist der
Bildaufbau gegentiber der alten Version
nur unwesentlich schneller geworden,
aber Golfspiel ist an sich auch keine
hektische Angelegenheit. Natiirlich ge-
horen wieder zwei von Jacks selbstde-
signten Plitzen zur Grundausstattung.
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Diesmal sind es der Sherwood Country
Club in Kalifornien und der English
Turn Golf & Country Club in Lousiana,
zwei der schonsten Plitze der Welt. Es
konnen aber auch weiterhin die bisher
veroffentlichten  Scenario-Disks ver-
wendet werden.

Ansonsten wurde lediglich das Lay-
out des Programms verbessert. Der
Course Designer ist nun etwas iiber-
sichtlicher gestaltet worden. Allerdings
sollte vorher doch das Handbuch stu-
diert werden, denn der Weg zum eige-
nen Golfplatz ist gar nicht so einfach.

A Jack ist am Ball

Spielerisch ist die Simulation ein Ge-
nuf. Alle wichtigen Dinge lasen sich
einstellen, wobei man jedoch auch auf
zu penible Sachen (FuBstellung etc.)
zugunsten des Spielflusses verzichtet
hat. Soundeffekte sind zwar diinn gesit
(Abschlaggerdusche, Raunen der Men-
ge), passen aber durchweg gut ins Bild.

Ich denke, Jack Nicklaus Signature
Edition ist auch fiir diejenigen eine gute
Anschaffung, die schon die Vorginger-
version besitzen. Man bekommt fiir
sein Geld sicherlich nicht die technisch
perfekteste Golfsimulation, auf alle Fil-
le aber die stimmungsvollste. Bei die-
sem Programm kommt die Grafik der
Golfplitze der Wirklichkeit wahr-
scheinlich am néchsten. Fehlt nur noch
das Vogelgezwitscher. =

gag

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesamtnote

»GUT«

101




Sport

SENSIBLE SOCCER
— PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
Atari ST (erscheint zeitgleich mit

Amiga), PC (folgt im Herbst),
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Sensible Software, Cam-
bridgeshire, England, Muster
von: Hersteller.

Auf den ersten Blick sieht es
aus wie 'Kick 0ff 3’ und auch,
wenn man genauer hinsieht,
konnte das neue Werk von
'Sensible Software’ glatt der
Nachfolger des bisher besten
FuBballspiels fir Amiga und
Atari ST sein.

nd dies rithrt nicht von
ungefihr, denn sowohl
die Perspektive als auch
Sprites und Steuerung dh-

Mini-Ricker
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A Hat das Zeug zum Klassiker: Sensible Soccer

neln dem Klassiker nahezu bis aufs Pi-
xel. So wird das FuBballfeld wie bei
Kick Off von oben dargestellt, und die
22 Mannen dhneln Ameisen, da die
Proportionen - ebenfalls wie beim Vor-
bild - originalgetreu umgesetzt wur-
den. Allerdings sind die Spieler bei Sen-
sible Soccer besser animiert, doch
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spielt das bei dieser GroSe kaum eine
Rolle. Die Steuerung entpuppt sich bei
einigen Trainingsspielen als nicht so
prizise, vergleicht man sie mit Dino
Dinis Werk. Daran wird jedoch noch
gearbeitet, so daf die Endversion dies-
beztiglich wohl besser spielbar sein
diirfte. Insgesamt wird Sensible Soccer
mehr Features zu bieten haben, als der
betagte Konkurrent. Es werden 64 eu-
ropdische Mannschaften - fiinf davon
sollen der Bundesliga entstammen -
sowie alle europdischen Nationalteams
integriert. Verschiedene Spielmodi wie
beispielsweise Liga oder UEFA-Pokal
sorgen fiir Kurzweil, und wer Lust und
Laune hat, kann seine eigene Liga mit
ihrem ganz spezifischen Reglement
selbst entwerfen. Ansonsten werden
neben Zeitlupe und speicherbaren
Spielszenen noch unzihlige weitere
Features versprochen. Wenn all das
auch realisiert wird und man noch ein
wenig an der Steuerung feilt, so kann
ich bereits heute versprechen, daf Sen-
sible Softwares Fugballwerk Dino Di-
nis Klassiker noch um eine Ecke schla-
gen wird. =

hja

A Standard auf der Piste — reizvolles Drumherum

JAGUAR XJ 220

System: Amiga (1MB), geplant
for: Atari ST (1MB), empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark, Hersteller:
Core Design, England, Muster
von: Hersteller.

ase vorn und sonst gar-
nichts? Mit iiber 500 PS
starker V6 Twin-Maschine
und rund 350 Klamotten
Spitzengeschwindigkeit soll Core De-
signs Turbosprite iiberlegen an den
Start gehen. Mit maximal 19 namhaf-
ten Sportsboliden von Porsche bis
Lamborghini nimmt die Rangelei und
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das Spiel um die stirksten Nerven vor
dem Nadelor ihren Lauf, doch: Das
Rennen an sich |48t die Einzigartigkeit,
das rassig Rasante dieser XJ-Legende
kaum erkennen.

[m Jaguar konnt Thr auf 12 interna-
tionalen Rennstrecken Euren Bleifuf
iiben, wobei vor Ort auf je drei unter-
schiedlichen Ringen gefahren wird.
Freude macht hier im Besonderen eine
flotte Grafikroutine und die detaillierte
Gestaltung der Randstreifen, welche
Eurem Feeling fiir Geschwindigkeit
noch einen drauf gibt. Und da Ge-
schwindigkeit nicht gleich Reaktions-
vermogen ist, habt [hr hier die Moglich-
keit, die Steuerungsintensitit stufen-
weise abzustimmen.

Der silbermetallic-glinzende X]J-
Sprite an sich gibt mit bulligem Design
und seinen aktiven Bremsleuchten zu-
mindest vom Heck - in dem Fall seiner
Schokoladenseite - her eine gute Num-
mer ab. FX-typisch rassig ist der Sound,
der via CD-Player gegen sechs 'Unter-
leg-Scheiben’, von hard bis heavy ge-
tauscht werden kann. Was weniger be-
geistern kann, sind die Hintergrundgra-
fiken, die mit ihren vier Farben kaum
das erwiinschte Panorama reflektieren.
Dartiber hinaus ist merklich wenig los

auf der Gass’, welche sich zudem stin-
dig in sich variierenden Rundkursen
prisentiert. Wetter- und Witterungsver-
hiltnisse, wichtige Komponenten ei-
gentlich, die das fahrerische Talent letz-
tendlich fordern konnten, wechseln bei
Jaguar XJ 220 nur von Ring zu Ring,
ein weiterer Aspekt, der geschickter
hitte gelost werden konnen.

Was der X] drumherum zu bieten
hat, lieRe zumindest die Herzen der
Techniker in den Boxen hoher schla-
gen: Vom super Ersatzteillager bis zum
Profi-Check ist alles vorhanden. Schon
gelost ist auch auch das Startment, in
welchem Ihr nebst Ein- und Zwei-Spie-
ler-Modus unter anderem zwischen
Stick oder Maus, Schalt- oder Automa-
tikgetriebe, Gas (Feuer-)knopf oder
-kniippel wihlen und/oder auf einen
Track-Editor zugreifen kénnt. A
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RAMPART

System: PC (VGA EGA, haufen-
weise Soundkarten), geplant

fir: Amiga, Atari ST, Hersteller:
Electronic Arts (PC), Domark
(Amiga, Atari, ST), Muster von:
Electronic Arts.

Wie aus gut unterrichteten
Quellen in Bonn und London
verlautet, ist ein neuver Virus
im Umlauf. Nachdem die Te-
tris-Bakterien keinen Ndhr-
boden mehr bekommen ha-
ben, steht den beiden Staa-
ten ein neuer Suchterreger
ins Haus. Ein Forscher aus
Husum berichtete gegen-
uber der ASM, daB es zur Zeit
noch keine Mdglichkeit ge-
be, ein Gegenmittel zu pro-
duzieren, da alle fihrenden
Biologen und Chemiker be-
reits von der Seuche erfaBt
wurden. Die Notstandsrege-
lung wird vom Bundesprdsi-
denten vorbereitet.

in gefihrlicher Cocktail
aus Tetris, Castles, Pirates,
Defender of the Crown
und Qix wird bald die
Software-Szene iiberschwemmen. Und
wer hat da wieder mal seine Finger im
Spiel? Logisch, Electronic Arts und
Domark. Der Spielhallenklassiker
Rampart ist kiirzlich als Version fiir
den PC in die Redaktion geschneit.

Die Story des Games ist simpel: Jeder
Spieler muf Burgen mit Mauern um-
schlieRen, diese vergrofern sowie Ka-
nonen einsetzen und abfeuern.

Ohh, dde! Klar, die Chose klingt sim-
pel und wire es auch, wenn da nicht
ein paar Steine im Weg ligen. Der bose
Gegner will ndmlich nicht, daf die
Mauern stehenbleiben und hat so nix
besseres zu tun, als das mithsam aufge-
richtete Revier mit seinen Geschiitzen
zu zerholzen.

A Nur ein vollstindiges SchloB ist ein gutes SchloB3

| 1Ll A e

erstanden

aus Ruinen€6€

]
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Tetris-Variante: Hdausle bauve

Michael meint:

Bei Rampart kommt trotz der
recht schlichten Machart sehr
schnell Freude auf. Die Mischung
aus verschiedenen Strategie- und
Geschicklichkeitsspielen  stimmt
ganz einfach, der Suchtfaktor ist
enorm. Besonders viel Spaff macht
das Game mit mehreren Spielern,
noch schoner wire es gewesen,
wenn man auch mehrere Rechner
hitte koppeln konnen. (Das wiirde
die Verletzungsgefahr bei Streitig-
keiten erheblich vermindern.)

7@92




Strategie

Gut gebombt ist halb
gewonnen
Das Spiel geht tibrigens tiber drei Pha-
sen:

1) Im Stile von Tetris bekommt der
Spieler unformige - und meist unpas-
sende - Mauerstiicke serviert, mit de-
nen er seine zerschossene Festung auf-
bauen musf.

2) Fiir jedes befestigte Schlof gibt es
ein neues Geschiitz, das innerhalb der
Festung untergebracht werden mus.

3) Nun darf fleiSig auf den Gegner
geballert werden, auf daf seine Flotte
(im Solospiel wird gegen Schiffe ge-
kimpft) oder seine Festung nie wieder
aus den Ruinen aufersteht.

Wer keine geschlossene Festung
mehr zusammenbekommt, ist eben
geoutet und kann ausgiebig von sei-
nem Beifholz Gebrauch machen. Das
ganze Ding kriegt aber seinen Reiz da-
durch, da8 drei Spieler gleichzeitig ge-
geneinander antreten konnen. Die vor-
programmierten Intrigen konnen zum
schonsten Streit ausarten. Gertichte,
da8 in der Redaktion Schligereien aus-
gebrochen sind, konnen {ibrigens lei-
der noch nicht dementiert werden, da
sich die Hilfte der Crew noch in drztli-
cher Behandlung befindet.

Ndhrboden fiir Intrigen

Wenn Domark die Umsetzung ftir Ami-
ga und Atari in dhnlich gutem Umfang
hinbekommt, wie Electronic Arts die
PC-Version, na dann gute Nacht. Der
Tetris-Virus ist tot, es lebe die Rampart-
Seuche!

"

Marcus Hofer
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A Spiel, bomb und Sieg

7@ 92

DRIFT
— PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir: PC,
Mega Drive, Hersteller: Digital
Integration, England, Muster
von: Hersteller.

Wer von Euch der Meinung
ist, daB sich die Amiga-Tech-
nik rasant weiterentwickelf,
diirfte in seiner Meinung be-
stirkt werden, wenn lhr die-
ses Spiel erst einmal in Han-
den haltet.

eit zwei Jahren arbeitet
der Programmierer von
Drift bereits an diesem
Game, das bei den unter-
schiedlichsten Genres Anleihen macht.
Drift wirkt zwar auf den ersten Blick
wie ein etwas futuristisches Rollen-
spiel/Adventure, nach kurzer Spielzeit
merkt man jedoch deutlich, dag der
Schwerpunkt eher auf Strategie und Si-
mulation liegt.

Als Commander seid Ihr fiir eine
Gruppe von Leuten verantwortlich, die
in verschiedenen Missionen Land er-
obern oder Leute killen miissen. Als
Chef macht man sich natiirlich nicht
selbst die Finger schmutzig, sondern
sucht sich die fiir den Job am besten ge-
eigneten Leute aus. Ziel ist jedoch nicht
nur der erfolgreiche Abschluf einer
Mission und das Uberleben aller Grup-
penmitglieder. Wichtig ist auch, daf
das Unternehmen ein finanzieller Er-
folg ist, damit Eure Truppe fiir spitere
Einsitze ausgeriistet und aufgestockt
werden kann.

[hr befindet Euch mitsamt Eurer
Schaltzentrale quasi im Orbit und gebt

Drift beeindruckt
mit tollen Bitmap-
Grafiken

3 1 O = A 0 e 3 (2 0

Eure Befehle tiber einen Menu-Screen.
Karten zeigen die Umgebung und den
Standort des Feindes an. Uber neun von
Euch zu positionierende Kameras
konnt Thr Eure Truppe immer im Auge
behalten. Das Game lduft in Echtzeit ab,
fiir jede Mission steht nur eine be-
stimmte Zeit zur Verfligung.

Ein guter Bluff ist die
halbe Miete

Arbeit gibt es auf sechs verschiedenen
Planeten und mit unterschiedlichen

Fir Abwechslung ist gesorgt

Schwierigkeitsgraden. Die zu erledi-
gende Arbeit kann durch feindlich ge-
sinnte Aliens gehindert werden, Minen
miissen entscharft, Naturereignisse
und Hinterhalte tiberlebt werden. Auf
jedem Planeten warten zwei Missionen
auf Euch, die entweder im Trainings-
oder im Strategiemodus absolviert
werden konnen. Um die Aliens auszu-
tricksen, ist oft eine teuflische Phanta-
sie und der Mut zu fiesen Bluffs notig.
Technisch sieht das Game hervorra-
gend aus. Beeindruckend sind vor al-
lem die perspektivisch akkuraten Gro-
Bendnderungen der handelnden Cha-
raktere, wenn sie sich iiber den Screen
bewegen. Digitalisierte Sprachausgabe
soll den Spieler bei seinen Unterneh-
mungen unterstiitzen. Hoffen wir, da
das Game nach zwei Jahren Entwick-
lungszeit nun bald auf unsere Rechner
kommt. u
ddf
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ASHES OF EMPIRE

Amiga, geplant fur:
ca. 120

System:

PC, empf. VK-Preis:
Mark, Hersteller: Mirage, Mu-

stervon: Hersteller.

Achtung! An alle Strategen:
Haltet Eure Geldbeutel be-
reit, denn soeben ist ein Ga-
me auf den Markt gekom-
men, das mit allen gdngi-
gen Strategiespielideen auf-
raumt. Nicht der Krieg am
Golf, nicht der Zweite Welt-
krieg, und auch nicht der Ost-
West-Konflikt  stehen auf
dem Programm, sondern
Reibereien zwischen Bevol-
kerungsgruppen.

ir verregnete Sommerta-
ge hat jetzt Mirage das
maRgebliche  Strategie-
game auf den Markt ge-
bracht: Ashes of Empire (das tibrigens
nichts mit dem gleichnamigen Post-
spiel zu tun hat).

Wie der Name schon sagt, ist ein Im-
perium zusammengebrochen (ist es
Zufall, daB die Provinznamen russisch
und serbisch klingen). Aus diesem
Scherbenhaufen sollt Thr nun ein neues
vereintes Reich machen - die GUS laft
griien. Klar, dag die Nummer nicht so
einfach abgeht, wie sie aufs erste Horen
klingt. Schwierig ist nicht nur der Um-
gang mit den Bevolkerungsminderhei-
ten, sondern auch die diplomatischen
und kriegerischen Fahigkeiten sowie
Handelsgeschick im Stile von: Gib mir
2000 Paar Schuhe und du bekommst
drei komplette U-Boote.

9 9lelzin einmal unter
die Arme greifen€6

Allein eine der 40 Provinzen bietet
genug Denkstoff fiir mindestens eine
lange Nacht am Rechner. Tja, klingt ja
alles ganz gemiitlich, ist es aber tiber-
haupt nicht. Denn: Die Zeit ist be-
grenzt. Zwar kann man - wenn man
geschickt mit kirchlichen Institutionen
verhandelt - ein paar Tage zusitzlich
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Uberzeugung kommt vor dem
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Wer arbeitet an der Union bereits
mit?

rausschinden, aber dennoch kann
schon ein kleiner diplomitischer Tritt in
den Fettnapf die ganz groRe Katastro-
phe ausldsen. Die Provinzen sind nim-
lich mit Atombomben besser bestiickt,

Antje meint:

Strategie mit Adventure-Touch:
Die Mischung ist echt gelungen.

als es Strahlenschutzbunker in der
Bundesrepublik gibt.

Wem das alles zu trocken ist, der
kann sich zu Luft, Land und Wasser auf
dem Schlachtfeld austoben - in 3-D-
Vektorgrafik versteht sich.

Daf Mirage keine halben Sachen
macht, zeigt sich auch in der edlen Gra-
fik. Die VGA-Karte wurde mal wieder
ausgereizt. Auch beim Sound gibt es
nix zu mosern. Zugegeben, Stravinsky
mag nicht jedermanns Sache sein, aber
er pat in dieses Game hinein, wie der
Keks in die Dose. Nachteil der fantasti-
schen Szenario-Idee: Die Steuerung ist
besonders kompliziert. Selbst versierte
Strategen werden um eine zweistiindi-
ge Einarbeitungszeit nicht herumkom-
men. (]
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Strategie

Bei Rrisalis
herrstht Rrieg

TEQUE, eine Programmier-

/Truppe, die Sich schon seit

i
A

- -

~vielen Jahren erfolgreich in

der Software-Branche eta-

~ bliert hat, zeichnet fiir Titel

wie Badlands, Xybots, Toobin

oder Blasteroids verantwort-

lich. SAS COMMAND, ihr zur
Leit heiBestes Game, bewegt
sich jedoch auf recht kriege-
rischem Boden, wie von Dean

Lester, dem Chef der Truppe,
- .zu 'horen war. KRISALIS, fir

die sie das Spiel program-
" mieren, dirfte damit recht -
*-'zufneden sgin, - denn  ihr

* nevestes Elgenprodukt LA

3 ‘i}' s Lasei' Squad

- SERSQUAD schlagt in dlesel
a 'he Kerbe | 5

em der ‘E{tel bekanm VO

' Aur Zu: seipem guten Ge-
diichtnis - begliickiiine

5 _'schen Das Game er schien vag circa drei
~ “Jahren fur den-Amiga, wo ihm- kein #=

sehr grQEéL Erfolg beschieden war, In’:
zwischen wiirde fleiBig an derPC-Ver-
'Snon gewerKelt: und das  Spiel dabei der-

. maﬁen verbessert un*d umgeschneben

kommt: dem kann man

SAS Command: Haut die Geiseln raus!

daf man eigentlich von-einem Laser
Squad 2 reden kann. Grafisch hat sich
eine Menge getan und auch der Adle
Sound ist echt Spitze.

Der Kampf von Gut gegen Bose zieht
sich-durch acht unterschiedliche, in der
Zukunft angesiedelte Szenarien. Von
Eurem Raumschiff aus magt Ihr ent-
fiihrte Wissenschaftler retten, die filr ei-

nen Bosewicht eine galaktische Ver-

nichtungswaffe -erfinden miissen.
Uberlegtes Vorgehen ist #uRerst

wichtig, da Thr zum Beispiel nur (iber

begrenzte Geldmittel verfagt und Eure

. Truppe trotzdem griindlich ausriisten”
" muft. Zum zweiten hat jeder Charakter

wihrend der Action nur ein gewisses
Kontingent an Bewegungspunkten zur
Verngung das mit jedem Offnen einer

erst éinmal im Dschungel wiederfindet
und Kriegsgefangene tetten sollt. Die

" Waffenfabrik und -die “atomare Ver-
" suchsanstalt sind zwei weitere Missio-

nen, in denen thr Eure Ballerménner

sprechen lassen kdnnt. Auf der Olplatt-
form -schlieglich wird’s echt. hektisch.
Einen Hijacker gilt es hier zu stellen

und zu fanigen, moglichst nattirlich be-

vor et wiederum ‘Euch erwischt...
Das Game présentiert sich {m-3D-

Draufblick von schrig oben und wird * e
*mittels Jcon-Mentis ‘gesteuert. Alle Be-

 Tiir, Benutaing einér Watfe oder einfa- -

“chen * Weiferlatifens lapide aufge-

 braucht wird. Da kann es, wenn man ..
- nicht aufpagt, leicht passieren, dag die

eigene" Truppe: vol| im “Sichtfeld des
* Gegners steheibleibt; weil einfach kei-

“ me-Punkte. melr tbrig sind, wm die

 Jungs in Decklnig gehen 20 [assen. So—'
bald dann der Computer am Zug ist;hat

Foer natmhch leichtes Spiel (und Ihr seht_
. alt aus. A

Obwohl das Game sehr komp]ex und

. strategielastig. wirkt; enthalt, es:anch *

- “tolle Action-Sequenzen; wenn.eszu ei-

nem Kanipf kommt. Der Compytergeg- |

ner ‘wurde’ sefir. fntelhgent program-
* miert, s0 da@ die Kimpfe und derer”

Planuug eme Mmge Uberlegung erfor- :

dem' 2L «.
SAS COMMAND

sehr . wndich: sieht.

2\ befreien, ©b aus'einetn Jimbo *

.retolflg&r fEgﬂiliheﬂl &Bag[elsp[mﬂsgehﬁudit;b
CT o Probleme: t's gen d :
y ~ : \ ,—-' l‘l:.‘» Werden n@chm‘ggr*mugﬁ%?ﬁucb!

| cuon p‘ur ]ST; dieqea Shoqa—
vem-U das Lq.seré‘qzmd |

; Y Galmeplayunqus@ an- 1.
2K ’belangs Aufgabd’dés Spielers Istes; Gei= |

- den mug, wie man am effektiv Slenyor-, -
<" geht.: Anschleichen - zum - Beispiel¥ist *#"
-sehi’ effektiv, koStet ‘aber Jﬁdewm:lge '

\.

4

n

- wegungen und Aktionen, wie Gegen- '+
stinde aufnehmen iind ablegen, Tiirén -
.* offnen oder Schalter betitigen konnen  +

am’ unteren Bildrand -angelditke wer-
den, Jede--Aktion.kostet eine gewisse
Punktzahl, so dak genau iiberlegt wer-

‘Punkie. Auf der anderen-S€ite kann der .
computergesteuerte Gegner Euch vor-
zeﬁg Jhoren, wenn Thr zu_ sorglos

“durchidie Gegend schilendert andrecht-, .’
zeitig MaRnahmen " ergreiféff. - Umige-
kehrt natiirlich auch! Dieses-ab€twa

September: echililiche - Action/ Strate-

“gie-Game dilrfte somit das'®¥Ste sein’in. .
dun der Sound-Faktor eine Rolle splelt -

Derek dela Fuerzfe/ab :

"i"m ‘sﬁ”P‘dr Hf-Tog!} 3
_-,:‘Wdffenm‘unal S aont
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PATTON
STRIKES BACK

System: PC (3,5" und 5,25"), ge-

plant fir: -, empf. VK-Preis:
120 DM, Hersteller: Breder-
bund,Muster von Leisure Soft.

Einmal General sein und
Tausenden von Menschen
erkldren, wer der groBe bo-
se Feind ist. Einfach eine
Villa requirieren, einen
Sandkasten aufstellen und
Mensch und Material ver-
schieben, wie es gerade
paft.

ugegeben, die Idee ist
nicht gerade neu auf dem
Softwaremarkt, aber mit
Patton Strikes Back ist
der amerikanischen Firma Broder-
bund ein neuer MaBstab in Sachen
Schlachtsimulation gelungen.

Ort: Belgien/Ardennen. Zeit: 16. De-
zember 1944, Sonnabend, 5.30 Uhr.
Handlung: Die Amerikaner versuchen,
die Deutschen aus Belgien zu vertrei-
ben, und die Deutschen wollen sich das
partout nicht bieten lassen.

Nun kommt der Nachwuchsgeneral
ins Spiel, der in die Rolle des - von
Kriegshistorikern als legendar bezeich-
neten - General Patton schliipft. Die
Bomberstaffeln konnen vorerst {ibri-
gens bei dem Sauwetter nicht starten,
und so bleibt die ganze Last mit den
Deutschen an Pattons Dritter @8
Armee
hingen.

s

A Der hithchs Sond

UIBSOHpUDG L

' A Taktische Tips gibt’s

R A Ay : . e

kasten srgl fir Uberblick

Das Spielfeld ist eine Landkarte, auf der
die taktischen Symbole verschoben
werden miissen. Also Action-Fans Fin-
ger weg! Droge ist die ganze Geschichte
dennoch nicht. Jeder Kampf zwischen
den Symbolen wird durch kurze Clips
aus diversen Wochenschauen aufge-
wertet. Dazu gibt es 'ne Menge Informa-
tionen zu der jeweiligen Schlacht.

Patton gibt Tips

Und wem das nicht reicht, der kann
sich im recht einfach gehaltenen Be-
nutzermentii detaillierte Informationen
zu den Waffen, Truppen, Personen und
Taktiken holen. Eine Art Nachschlage-
werk fiir die letzte groffe Schlacht an
der Westfront im Zweiten Weltkrieg.
Wer gar nicht weiter weif}, der kann
sich auch Patton personlich auf den
Schirm holen. In mehreren Animatio-
nen, die aus einem halben Meter Ent-
fernung wirklich Film-Charakter ha-

gratis

ben, gibt Patton Tips zur Taktik der je-
weiligen Situation, wihrend er sich das
Zigarrenmodell Alphorn aus dem
Mund manovriert, ausspuckt und einen
Schluck Kaffee trinkt.

Die Steuerung ist einfach - wenn, ja,
wenn man sie erstmal begriffen hat.
Das englische Handbuch hitte dabei et-
was ausfiihrlicher sein konnen. Kritik
ist auch bei der Ausstattung berechtigt.
Statt der drei 5,25”-Disketten, waren
nur zwei vorhanden, und bei manchen
Rechnern will das Install-Programm
nur drei der vier 3,5 -Disketten haben.
Dennoch ist die Schlachtsimulation
auch so spielbar. Bis zu einem gewissen
Punkt. Das Demo stiirzte nach etwa
zwei Dritteln der Schlacht mit dem
Kommentar ,Error” ab.

Uberblick behalten

Die Maus ist unbedingt zu empfehlen,
denn anders als beim Schach oder an-
deren Simulationen agieren beide Par-
teien gleichzeitig. Das heift, wer nichts
macht, verliert. Und bei rund 40 Partei-
en auf dem Spielbrett verliert man in
der Hitze des Gefechts leicht den Uber-
blick, wer denn jetzt mit welchem Auf-
trag unterwegs ist.

Die Motivation ist fir die erste
Schlacht gesichert, fillt dann aber
schnell ins Bodenlose. Zusatzliche Sze-
narien wiren fiir den Preis nicht zuviel
verlangt.

Nicht besonders geschmackvoll ist,
daf der Spieler auch die SS-Panzerdivi-
sionen und die Infanteriegruppe ,Das
Reich® tibernehmen und mit fragwiir-
digem Gliick die Geschichte umdrehen
kann. Durch diesen Makel kann es trotz
gelungener Umsetzung nur ein , Zufrie-
denstellend” geben. =2
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Aufsteiger

DER PATRIZIER

System: PC, geplant fir: Amiga,
Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 120

DM, Hersteller: Ascon, 4830
Gutersloh, Muster von: Herstel-
ler.

Noch eine Wirtschafts-Si-
mulation? Nein, viel mehr.
Was ASCON hier mit dem
PATRIZIER vorlegt, gehort
trotz starker Wirtschafts-
elemente eher in den Stra-
tegiebereich. Der politische
und soziale Einschlag des
Programms ist uniiberseh-
bar und erschlieBt unge-
ahnte Aufgabengebiete.

as Ganze mag zwar unge-
@ heuer kompliziert Kklin-

gen, der Einstieg in das
Programm gestaltet sich
jedoch tiberraschend einfach. Kein lan-
ges Handbuchwilzen (obwohl das
Buch sehr schon gestaltet ist), sondern
frohliches Klicken durch die farbenfro-
hen Bildschirme ist angesagt.

Geld ist nicht alles

Das Spiel erstreckt sich tiber etwa 50
Jahre, den Zeitraum, in dem die Hanse
bliihte und gedieh. Ist der Spieler zu Be-
ginn ein Niemand, was sein Bankkon-
to, sein Ansehen in der Bevolkerung
und seinen Stand im politischen Leben
angeht, so hat er reichlich Gelegenheit,
dies im Laufe einer Spielsession zu dn-
dern. :

Um berhaupt in der Gesellschaft
aufsteigen zu konnen, muf er zundchst
dafiir sorgen, dag er durch Warenhan-
del auf Nord- und Ostsee zu Kapital
kommt. Zwischen siebzehn Stidten
kann er hin- und herschippern und al-
les zu Geld machen, was der damalige
Markt so hergibt.

7@92

A Politik wird
groB geschrieben

Marcus meint:

Tolle Optik, geniale Idee und op-
timale Umsetzung. Ein neuer Mag-
stab in Sachen Handelssimulation
mit Strategieeinlagen. Realistischer
geht es zur Zeit wohl kaum. Fiir so
ein Game kann es nur eine Note ge-
ben:

»SEHR GUT«

Kommunalpolitik

Ziel des Spiels ist jedoch nicht, reichster
Mann zwischen London und Nowgo-
rod zu werden, sondern den Vorsitz in
der Hanse zu iibernehmen, den angese-
henen Posten des Aeldermannes. Die-
ser wird unter den Biirgermeistern der
acht Hansestddte gekiirt, so daR der
Spieler sich zunichst um dieses Amt
bemiihen und zum ersten Mal auch po-
litisches Geschick beweisen mus.
Durch Spenden an Kirche und Volk,
umsichtiges Wirtschaften und politi-
schen Weitblick macht er sich den Rat

Spiel,

das neue

MaBstibe,
setzt1 66

Strateqie

der Heimatstadt gewogen. Ist dieser
von Euren Fahigkeiten tiberzeugt (oder
durch Bestechung positiv gestimmt
worden ), konntet Thr bei der nichsten
Ratswahl moglicherweise zum Biirger-
meister gewahlt werden - wenn nicht
einer der 15 vom Computer permanent
gesteuerten Mitspieler das Rennen
macht. Oder ein anderer menschlicher
Kontrahent, von denen bis zu drei die
Maglichkeit haben, aktiv vor dem Bild-
schirm mitzuhandeln.

Grofde Politik

Alle zwei Jahre findet dann die groge
Wahl zum Aeldermann statt. Kimmert
sich der Spieler nun neben seinem Job
als Reeder und Biirgermeister auch
noch um die anderen Hansestidte, baut
sie auf, verteidigt sie, schafft Allianzen,
bekommt das Spiel eine dritte, noch
grofere Dimension. Jetzt geht es echt
um groRe Politik. Denn erst wenn der
Spieler sein ganzes politisches Geschick
eingesetzt und sich die tibrigen Stadt-
oberhdupter geneigt gemacht hat, ist
der Aufstieg zur Spitze, zum Aelder-
mann, moglich.

Der Patrizier besticht durch die viel-
faltigen Moglichkeiten, die dem Spieler
geboten werden, die stindig steigenden
Anforderungen und den realistischen
Hintergrund. Viel Fingerspitzengefiihl
ist notig, um die wirtschaftlichen, poli-
tischen und sozialen Elemente auszulo-
ten und gewinnbringend einzusetzen.
Da ist fiir langen SpielspaR gesorgt, zu-
mal auch Grafik und Sound dem The-
ma hervorragend angepaft sind. W

Antje Hink
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Strategie

GrolBuaters Rrieg einmal anders

A Bis daB auch diese Mauern fallen

Eine Mischung aus , Risiko” und , Stratego” pr-
sentiert diesen Monat Starbyte auf dem Markt

der Strategie-Spiele.

KWIX

System: PC, geplant fir: Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM, Her-
steller: Art & Fun, Muster von:
Hersteller.

Diesmal geht es darum,
Steine  aneinanderzu-
schieben, deren Seiten
unterschiedlich  gefirbte
Dreiecke aufweisen. Treffen gleiche
Farben aufeinander, ist alles in Ord-
nung. Bei unterschiedlichen Dreiecken
jedoch zerkriimeln die Steine wie ein
Vampir in ersten Sonnenlicht. Zwolf
Steine miissen pro Level aneinanderge-
reiht werden, dann geht’s im nédchsten

110

SCENARIO-
THEATRE OF WAR

System: Atari ST, geplant fir:

Amiga, PC, empf VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Starbyte

Software, 4630 Bochum, Muster
von: Hersteller.

cenario handelt zur Zeit
des ersten Weltkrieges,
hat aber auRer der Zeit-
epoche nichts weiter da-
mit zu tun. Ziel des Spielers ist es, mog-
lichst ganz Europa unter seine Kontrol-
le zu bringen, wobei er versuchen mus,
seine drei Gegner (Menschen oder
Computer) vom Spielfeld zu fegen.
Der Hauptscreen prisentiert sich als
Landkarte von Europa, unterteilt in 40
Linder. Man sucht sich ein Land aus
und los gehts mit dem frohlichen Er-
obern. Doch halt, so einfach ist das
nicht. Es mug erst einmal mit Rohstoff-
produktion Geld verdient werden, Waf-
fenfabriken gebaut und auf eine Viel-
zahl anderer Dinge geachtet werden.
Neben der normalen Kriegsfiihrung,
d.h. in ein Land einmarschieren, kann
man auch noch den Geheimdienst mit
Sabotage- und Killeraktionen betrauen.
Revolten sind genausowenig ausge-
schlossen wie unerwartete Unter-
stiitzng in Form von Waffen aus ande-

ren Lindern. Das anfangs recht einfach
anmutende Programm entwickelt sich
recht schnell zum komplexen Game,
das zudem noch durch einige Action-
Einlagen aufgepeppt wird. Hardcore-
Strategen rollen sich bei diesem Begriff
vielleicht die FuRnagel, jedoch wird das
Spiel dadurch auch aufgelockert.

Von der Grafik her ist die ganze Sache
ein bichen zwiespiltig. Ist der Haupt-
screen in etwa von der gleichen Quali-
tit wie das Risiko-Brettspiel, so sind die
Zwischenscreens sehr gut gelungen.
Selbst soundmigig klingt’s recht gut.
Die logischerweise deutsche Anleitung
vermittelt ebenfalls eine gute Einfiih-
rung in das Spielgeschehen. Eriibrigt
sich aber fast, da die Benutzerfiihrung
kinderleicht ist.

Alles in allem kann Scenario gefal-
len. Die Motivation wird {iber einen
langen Zeitraum recht hoch gehalten
(klar, wer will nicht Kénig von Europa
werden). Schaut’s Euch an, wenn es
beim Handler steht. L |
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und schwierigeren weiter - falls man,
und das verschweigt die Anleitung de-
zent, zuvor alle noch {ibrigen Steine eli-
miniert hat.

Eine Timelimit sorgt dafiir, daB man
sich bei der Arbeit nicht allzuviel Zeit
nimmt, die Zahl der Spielziige ist eben-
falls begrenzt und, was noch viel ge-
meiner ist: Man kann die Steine nicht
beliebig oft drehen, auch hier ist ein
knappes Limit eingebaut. Extras oder
Abziige gibt es, wenn man auf be-
stimmte Steine stoft. Und da die Spiel-
steine immer so weit flutschen, bis sie
an ein Hindernis stofen, ist echt Pla-
nung geboten.

Das Game diirfte Leuten, die gerne
knobeln, viel Spa machen. Allerdings
enthdlt es nicht allzu viele wirklich
neue Elemente, und der eingebaute Le-
vel-Editor ist ohnehin ein Muf. Die
Festplatteninstallation macht keinerlei
Probleme und erfreulich ist, da auch

gt

eine PaBwort-Option vorhanden ist. I
ab
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STONE AGE

System: Amiga Atari ST, ge-

plant fir: PC, C-64, empf. VK-

Preis: 80 Mark (16 Bit), 35 Mark
(C-64), Hersteller: Eclipse, Mu-

ster von: Hersteller.

SchluB jetzt, mit dem ewigen
Vorurteil, daB Dinosaurier
ddmliche Urviecher sind. Zu
diesem Spiel gehdrt eine
Menge Intelligenz und eine
ordentliche Portion Was-pas-
siert-dann-Vorstellungsver-
mdgen. Wer das nicht hat,
sollte die Finger von diesem
Produkt lassen.

ja, das waren noch Zeiten,
als Lemmings bis in die
frihen  Morgenstunden
die Bildschirme be- und
entvolkerten. Doch es hat ein Ende ge-
funden. Lemmings ist tot, es lebe Stone
Age von Eclipse.

Uber 100 Levels mu@ unser Dino-
saurier durchlaufen. Aber, von wegen
Jump and Run: Die Chose lduft auf ei-
ner ganz anderen Schiene. Dino kommt

9 9 Nuchtarheit garan-
tiert: Steinchen schie-
hen fiir Dinos Riick-
kehr66
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A Wenn’s nur so einfach wdre,
wie es aussieht

nimlich ins Level und sieht einen Hau-
fen Steine mit Pfeilen, Schliisseln und
Schlossern und viel zu viele Liicken.
Jetzt heift es, die Steine so zu arrangie-
ren, dag unser Urviech zum Ausgang
kommt. Dazu kommt, da8 manche
Laufstege nur einmal begehbar sind,
unser Dinosaurier hat namlich nix bes-
seres zu tun, als perfekte Steinbruchar-
beit mit den Dingern zu machen - eben
sie kleinzutrampeln.

A Nur zum Einspielen

Strategie

Ganz im Stile von Lemmings bedeu-
tet das, daR vor dem ersten Schritt alles
im Gedanken durchgespielt wird. Der
Sound ist ein kleiner Leckerbissen. Es
stehen zahlreiche Songs zur Verfiigung,
die je nach Wunsch eingespielt werden.
Auf dem Atari war die musiktechnische
Ausnutzung des Systems (Digi) sogar
noch eine Ecke besser als beim Amiga.
Beim Spiel selbst gab es aber nur un-
wesentliche Unterschiede.

Zwar steigt der Schwierigkeitsgrad
nicht so steil wie beim Schrittmacher
Lemmings an, aber in Sachen Spielspaf
fiir alle, die ihre Gehirnwindungen mal
so richtig fordern wollen, ist Stone Age
eine Top-Gelegenheit. =
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Endlichist es wieder so-
weit. Nach langer War-
tezeit bringt Dynamix
den Nachfolger zu Red

Baron.

A

ces of the Pacific nihert
sich mit steten Schritten
der Fertigstellung. Schau-
platz ist, wie der Name
schon andeutet, der pazifische Raum
wihrend des zweiten Weltkrieges. Hei-
Re Gefechte mit japanischen Zeros wer-
den vorhanden sein wie Angriffe gegen
feindliche Schiffsverbinde bzw. die Ver-
teidigung der eigenen. Natiirlich diirfen
auch die Asse der damaligen Zeit nicht
fehlen. Den meisten bekannt sein diirf-
te Greg ,Pappy” Boyington, Fiihrer der
legenddren Schwarzen Schafe, derzeit
in der RTL-Serie ,Pazifikgeschwader
214" zu bewundern. Spannende histo-
rische Einsitze werden ebenso zu be-
streiten sein, wie knallharte Zwei-
kiimpfe gegen die Asse. 25 verschiede-
ne Maschinen, laut Dynamix alle akku-
rat recherchiert, sollen in die Simulati-
on integriert werden.

Die Grafik ist wieder einmal vom
Feinsten. 256 Farben in VGA, sehr de-
taillierte Flugzeuge und dazu noch sehr
gelungener Sound werden die Motivati-
on iiber eine lange Zeit aufrecht erhal-
ten. Anscheinend haben es die Pro-
grammierer geschafft, die Geschwin-
digkeit gegeniiber Red Baron nochmal
zu optimieren. Selbst auf langsameren
Rechnern geht ganz schon die Post ab.
Gemein gut wirds natiirlich erst auf
schnellen 386ern oder grofer. Bleibt
nur zu hoffen, daf auch alle Verspre-
chungen eingehalten werden und das
Dynamix nicht wieder eine Amiga
-,Umsetzung" programmiert, die eine
Turbokarte oder einen 3000er vorraus-
setzt. =i
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HONVERTIERUNG
FORIMULA ONE
GRAND PRIX (5T)

Hersteller: Microprose, U.K., empf VK-Preis: ca. 100
DM, Muster von: Hersteller.

Geoff Crammonds Formel-1-Boliden halten nun auch auf

dem ST Einzug. Gravierende Unterschiede zur Amiga-Fas-
sung sind eigentlich kaum vorbanden. Der Sound ist sy-
stembedingt etwas schlechter geworden, dafiir ist die Grafik
wiederum einen Tick schneller. Ausgleichende Gerechtig-
keil, konnte man sagen. Aber es bleibt dabei: Formula One
Grand Prix ist nach wie vor die beste Simulation auf dem
Rennsportgebiet. Nirgendwo sonst kommt das Feeling so gut
riiber wie bier. Die deutsche Anleitung konnte allerdings
Jeblerfreier sein, die meisten werden aber wabrscheinlich
sowieso zum englischen Original greifen. Okay, mebr ist
nicht zu sagen. An der Wertung dndert sich bis auf die
Soundnote nichts gegeniiber der Ur-Version. L]
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Simulation

LHITID Ifk

1869
— PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Amiga,
Hersteller: MAX-Design, Oster-
reich, Muster von: Hersteller.

DaB aus der Alpenrepublik
nicht nur Mozartkugeln und
Stroh-Rum, sondern auch
hochwertige Software
kommt, will die Schladmin-

ger  Software-Schmiede
MAX-DESIGN einmal mehr
unter Beweis stellen.

AX-Design hat sich mit
Denkspielen wie Think
Cross und Wirtschafts-Si-
mulationen wie Cash ech-
te Fan-Gemeinden geschaffen. Lange
hat es gedauert, bis man Programm-
miRig wieder was aus Osterreich ge-
hort hat, aber Qualitdt braucht eben
Zeit, meinen Winfried Reiter und Mar-
tin Lasser, die Macher von MAX-De-
sign.

Segel kontra Dampf
1869, ihr neuestes Werk ist wieder ei-
ne Wirtschafts-Simulation, die den See-
handel zum Thema hat. Diesmal aller-
dings ist die Action in der Vergangen-
heit angesiedelt, zu einer Zeit, als die
Segelschiffe langsam von den Damp-
fern abgelost wurden. Da heilt es fiir
den aufstrebenden Reeder, die Zeichen
der Zeit rechtzeitig zu erkennen und die
Flotte den Erfordernissen entsprechend
auszustatten.

Das Game, das uns in einer noch
nicht ganz fertigen, aber schon durch-
aus spielbaren Version vorlag, ist mit
allen Features ausgestattet, die eine
kernige Wirtschafts-Simulation bend-
tigt. Der Bau von Handelsniederlassun-
gen, Erwerb und Unterhalt von Schiffen
und Mannschaften oder Berticksichti-
gung von Wind und Wetter machen ei-
nen grofen Teil des Spiels aus.

Um jedoch aus der Masse gleicharti-

7 Y1) 92

A Halt’ den Schnabel!

ger Programme herauszustechen, hat
MAX-Design besonderen Wert auf den
exakten historischen Hintergrund ge-
legt, der das Riickgrat der Simulation
bildet. Geschichtliche Ereignisse wie
der amerikanische Biirgerkrieg oder
der Opiumkrieg, Revolutionen, das gro-
Re Wettrennen um die schnellste Tee-
Beforderung oder die Erdffnung des
Suezkanals: Sie alle nehmen direkten
Einfluf auf die Marktlage, auf Preise
und Vorrite. Bricht etwa an einem Ort,
an dem der Spieler in mithsamer Klein-
arbeit einen Handelsstiitzpunkt aufge-
baut hat, ein Aufstand los, mug sich der
gestrefite Reeder nach einem anderen
Hafen umsehen, wo er seine Ware 16-
schen kann. Das Risiko steigt ebenfalls,
wenn die Route durch gefihrliche Ge-
biete fihrt. Kriege haben natiirlich
auch ihr hm, naja, ,Gutes®, indem sie
Leuten, die es mit dem Gesetz nicht so
ganz eng sehen, durch Transporte von
Waffen und Kriegsgerit die Moglichkeit
geben, ihr Bankkonto ganz schon deftig
aufzufiillen. Nur erwischenlassen darf
man sich natiirlich nicht .. ..

Trockene Wirtschaft?
Keine Spur!

Besonders interessant wirkt die neue
Benutzerfiihrung, mit der das Spiel
ausgestattet wurde. Dem Game sieht
man ndmlich erst auf dem zweiten
Blick an, daR es eine Wirtschafts-Simu-
lation ist. Die vielen, mit Animationen
versehenen Grafiken wirken so vollig
anders als die trockenen Zahlenkolon-
nen, die man von Spielen dieses Genres
gewohnt war. Die meisten Aktionen
werden in Dialogform abgewickelt,
wobei die Dialoge immer wieder mit

netten Anmerkungen gewdiirzt sind.
Bis zu vier Spieler konnen sich an
dieser unterhaltsamen Handels-Simu-
lation beteiligen, die bei einem ersten
Probelauf einen sehr positiven Ein-
druck hinterlieR. Wenn jetzt auch noch
die technische Seite des Games stimmt,
diirfte die Welt der Simulationen um
ein kleines Schmuckstiick reicher sein.
Ein Test des kurz vor der Fertigstellung
stehenden Spiels ist in Kiirze zu erwar-
ten. L
Antje Hink
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Simulation

A Ein sehr exakt nachgebildetes
Cockpit

TORNADO
— PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Amiga,
Atari ST, Hersteller: Digital Inte-
gration, Muster von: Hersteller.

Wie kann man am besten
feststellen, ob ein Flugsimu-
lator der Realitdt entspricht?
Indem manihn einem echten
Piloten zum ,Fliegen” gibt!

enau das hat Digital Inte-
gration mit ihrem seit
zwei Jahren in der Ent-
wicklung  befindlichen
Programm Tornado gemacht. Ein auf
dem echten Tornado ausgebildeter Pilot
hat ein paar Runden mit dem neuen
Flugsimi gedreht und war restlos be-
geistert, laut Auskunft der englischen
Softwareschmiede. Kein Wunder, war
der Chef von DI doch selbst in der Royal
Air Force und besitzt auferdem einen
Abschlug in Aerodynamik.

Der Nachfolger von F16 Combat Pi-
lot (der ersten Tornado-Simulation)
nihert sich, was PC- und Amiga-Versi-
on angeht, mit Riesenschritten der Voll-
endung. DI dirfte damit MicroProse
und Spectrum Holobyte ernsthaft Kon-
kurrenz machen.

Die Erdoberfliche mit ihren Hiigeln
und Tdlern, zahlreichen Gebduden und
bewegten Fahrzeugen, die vielen Wol-
kenschichten (in denen zum Teil voll
nach Instrumenten geflogen werden
muR) beeindrucken echt. Fliige zu al-
len Tages- und Nachtzeiten, realistische
Szenarios, intelligentes Feindverhalten
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A Ein Convoy zum ,Liebhaben”

und viele interessante Optionen diirf-
ten fiir opulentes Flugvergniigen sor-
gen. Gegner gibt's reichlich, von der
Mig iiber A10 Tank Busters bis zum
SE20 (der russischen Variante des A10)
ist alles vorhanden, was sich der kleine
Hobbykrieger wiinschen kann.

Auch die Grafik macht einen guten
Eindruck. Wer einen 286er sein eigen
nennt, sollte zwar einige der Extra-Fea-
tures abschalten, damit das Programm
nicht zu langsam wird, Besitzer eines
486ers dagegen werden sich mit Torna-
do an der bisher schnellsten Flugsimu-
lation ihres Lebens erfreuen. @

ddf

A Mit Objekten wird nicht gespart

HONVERTIERUNG
A 320 RIRBUS
(Atari ST/STE)

Empf. VK-Preis: ca. 120 Mark, Hersteller: Thalion Soft-

ware, 4830 Gutersloh, Muster von:
4950 Minden.

Die Cassette,

Nachdem die Amiganer sich schon einige Zeit an einer
der realistischsten Flugsimulationen auf dem Markt erfreu-
en durften, kommen nun auch die Besitzer des Atari ST in
den Genufs des A 320 Airbus.

Insgesamt hat sich am Programm nur wenig gedndert.
Die Optik blieb nabezu unverdndert, der Sound hat aller-
dings extrem verloren - der Airbus klingt jetzt mehrnach ei-
ner Propellermaschine. Dafiir ist die Maussteuerung einen
Tick praziser geworden, der Rest der Simlation blieb unver-
dandert.

Das heifst nach wie vor trockener Instrumentenflug ohne
zusdtzliche optische Reize, wer mebr auf Action als auf Si-
mulation stebt, sollte erst eine Proberunde dreben. Fiir
ernsthafte Freunde von Flugsimulatoren ist dieses Pro-
gramm jedoch auch auf dem Atari ein Mus.

man

i N2 ;
A Er ﬂlegt und fliegt und fliegt . .
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Simulation

HONVERTIERUNG
KNIGHTS OF

THE SRHV
(5T7)

Hersteller: Microprose U.K., empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Muster von:Die Cassette, 4590 Minster.

Auch die tollkiilbmen ST-Piloten diirfen nun in ibre flie-
genden Kisten steigen. Microprose hat seinen Knights of the
Sky eine neue Verpackung verpajst und zu Atari fliegen las-
sen. Diese finale Umsetzung des Programms ist witzigerwei-
se auch die gelungenste. Die Grafik ist, wie schon bei Grand
Prix, etwas schneller als aufdem Amiga und auch im Sound
existieren keine allzu gravierenden Unterschiede. Sonstige
Unterschiede? No, alles beim alfen geblieben. Alsdann, all-
zeit frohliches fighten iiber GrofSvaters Front. =
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A Dreidecker in Aktion
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HONVERTIERUNG

sSimAanT
{(Amiga)

Hersteller: Maxis, USA, empf. VK-Preis: ca. 110 DM,
Muster von: Hersteller; Wial-Versand, 8038 Grében-

zell.

Jetzt kribbelt und krabbelt es auch auf dem Amiga. Aller-
dings ist die Umsetzung des elektronischen Ameisenbaufens
mit einem gewissen Juckreiz verbunden, der besonders in
den Augenhoblen des Spielers auftritt: Die optische Gestal-
tung dieser Version kann nicht unbedingt tiberzeugen.

Besitzt man 2 MByte RAM, darfman das Spiel in hochauf-
losender Grafik bewundern - allerdings im Interlace-Mo-
dus, was obne Flickerfixer sebr schnell zur Qual wird. Alter-
nativ ist auch eine geringere Auflosung maglich, die aller-
dings auch ihre Nachteile hat: Der dargestellte Ausschnitt
des Spielfelds wird einfach zu klein, um noch einen sinnvol-
len Uberblick iiber das Spielfeld zu erlauben. Dazu kommt,
dajs aufdas Auto-Serolling verzichtet wurde und stattdessen
intensiv auf die (sicher amiga-typischen, aber bier unprak-
tischen) Scroll-Bars zuriickgegriffen wurde.

Dies alles hemmit Spielablaufund -vergniigen ungemein -
und bringt leider auch das Programm um seinen Hilstern,
schade drum. . . i

SimAntCtnd 1991 Maxis L=

By e iz ta
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Motivation
Gesamtnote
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Pinball Dreams

Special Forces

Ultima VI: The False Prophet
Battle Isle

Steigenberger Hotelmanager
Birds of Prey -

g

Software 2000
Beau Jolly

German Design Group
Ocean

Starbyte
Starbyte

SfiirASM 7/92: 11. 4. - 10. 5. 92. Nachdruck mit Ge-

_ mediacontrol |

Die Ermittlung der monatlichen Computer-Spiele-Hitparade fiir das
Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL iibernommen.
Uber ein sogenanntes ,,Panel“ von 200 Computerspieleverkaufsstit-
ten, ausgewihlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewahrleistet,
daB ein reprisentativer Wert gefunden wird. (Erhebungszeitraum

nehmigung von media control, Baden-Baden)

Hersteller

| 1. |(1) | Monkeylsland Il: Le Chuck's Revenge | Lucasfilm/R.A.
nm Bundesliga Manager Professional Software 2000

Civilization Microprose

Falcon 3.0 Spectrum Holobyte
Airbus A320

StarTrek |Interplay/EA.
Gunship 2000 Microprose

(-) |MadTV Rainbow Arts

10, (=) | F-117 A Nighthawk Microprose

TOP 10 ATARI ST

Hersteiief
The Secret of Monkey Island | Lucasfilm/R.A.

Airbus A 320
Lemmings | Psygnosis

Mega lo Mania Image Works
Silent Service Il Microprose

Lotus Esprit Turbo Challenge I

Amberstar

Special Forces Microprose

Air Sea Supremacy
Formula | Grand Prix Microprose
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen.

r die Antwort auf diese
2 weil3, kann sie
schreiben.
aber wére
an lhr auch

Kerzlein, Kerzlein
an der Wand, was
soll der Stock

in meiner Hand?

o ARG R T S e
Monkey Island 11

Hersteller
Psygnosis
Rainbow Arts
Lucasfilm/R.A.
Electronic Arts
Lucasfilm/R.A.
Blue Byte '
Software 2000

The Secret of Monkey Island

Hersteller
Rainbow Arts
Lucasfilm/R.A.
Lucasfilm/R.A.
Rainbow Arts
Psygnosis
Psygnosis
Blue Byte

Monkey Iisiland 11
Shadow of the Beast
Apidya

TR e T e T R
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e
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The Secret of Monkey Island
Wings of Death

(zuletzt)

Hersteller
Rainbow Arts
Psygnosis
Lucasfilm/R.A.
Rainbow Arts

Accolade

mage ers

~
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Simulation

Heldendenkmal ohne Hohepunkte

ne Filmvorfithrung, die die zu erledi-
genden Ziele vorstellt, gefolgt von der
Bewaffnung der Maschine. Hierbei
kann der Pilot die fiir die jeweilige Mis-
sion geeignete Kombination aus Waffen
und Zusatztanks auswihlen. Und dann
geht es los. Zunichst ganz automa-
tisch, der Spieler wird in Animationsse-
quenzen bis zum Ort der folgenden
Kampfhandlungen gebracht, dort wird  [Feeer

ihm dann der Steuerkniippel iberlas- T E——" avail. weight: 2200 1bs.
sen. Change Weapon with #/¥ cursor keys
o Select!De-select weapon with <!> cursor keys
Uber den Wolken . .. Rotate P-51 with J,K,I, and M keys
.. gibt es wenig neues. Der Spieler sitzt

Zoom P-51 infout with the +/- keys
im Cockpit seiner Mustang und darf in

HEROES OF THE
357TH

System: PC (EGA, VGA, diverse

Soundkarten), geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 115 DM,
Hersteller: Electronic Arts, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

500 1b
Langsam wird es ziemlich
eng in den Computerhim-
meln. Da missen die

A Freie Wahl der Waffen

Neulinge schon einiges zu
bieten haben, wenn sie
nicht sang- und klanglos
untergehen wollen. Ha-
ben die Jungs von der
357sten das Zeug, auch
die Kimpfe auf dem
Markt zu gewinnen?

afl die Yoxford Boys, wie
die Piloten von der 357.
Schwadron der amerika-
nischen Luftwaffe auch
genannt wurden, einiges auf dem Ka-
sten hatten, davon weif der historische
Exkurs im Handbuch des Spiels zu be-
richten. An ihren Heldentaten darf der
geneigte Spieler mit dem heimischen
PC nun teilhaben, Heroes of the
357th, der neue Flugsimulator aus
dem Hause Electronic Arts, macht es
moglich. Steigen wir also ein in die Mu-
stang, schnallen uns an und sehen, was
das Game zu bieten hat.

Bevor es in die Luft geht, sind noch
einige Formalititen zu erledigen. Zu-
erst ist zu kldren, ob man seinen Piloten
auf einen Trainingsflug oder gleich auf
einen kompletten Feldzug iber 38 Mis-
sionen schickt. Zur Wahl stehen steht
das tbliche Luftgeplinkel, die Beglei-
tung von Bombern und die Zerstorung
von Bodenzielen, als kleines Extra darf
man auch noch versuchen, eine V1-Ra-
kete auf dem Weg nach London abzu-
fangen. Anschliefend gibt es eine klei-

D
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gewohnter Manier Luftkimpfe austra-
gen und Bodenziele beharken. Eine
groRe Anzahl an Aufenperspektiven
erlaubt es, den Uberblick zu behalten,
auf die realistischste Perspektive, ndm-
lich den Blick nach rechts, links oder
hinten aus dem Cockpit wurde aller-
dings verzichtet.

Wurde das jeweilige
Missionsziel  erreicht
und der Pilot hat weder
durch Feindeinwirkung
noch durch eigene Un-
achtsamkeit ~ Boden-
kontakt gehabt, kann er
sich je nach Art der Mis-
sion noch auf die Jagd
nach Extrapunkten machen, oder die
Mission wird automatisch beendet und
eine Bewertung der Leistungen auszu-
geben. Um so realistische Nebensich-
lichkeiten wie die anschlieSende Lan-
dung braucht man sich nicht zu kiim-

Eskorte

_ : ‘ n R
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. . -. "
0 fun |. e J

A Im Anflug auf Parls s

mern, auch erfolgt die Koordination
von Quer- und Seitenruder automa-
tisch. Das ist fir Anfinger zwar
ganz angenehm, dem erfahreneren Pi-
loten legt diese Tatsache allerdings bei
komplizierteren Flug- und Ausweich-
manovern doch einige Beschrinkun-
gen auf.

Sicher, die Simulation ist technisch
recht gut gelungen und lduft sogar auf
langsameren ATs mit einigermafen ak-
zeptabler Geschwindigkeit, aber am
Drumherum fehlt es ganz einfach. Eine
einzige zu fliegende Maschine, vier
Grundtypen von Missionen und ein
Feldzug-Modus mit 38 Missionen, der
nach einem festen Schema ablduft - das
ist zuwenig, um gegen die Konkurrenz
bestehen zu konnen.

Mit etwas mehr Mithe (und neuen
Ideen) hitte man vielleicht noch einige
Neuerungen einbauen kénnen, aber in
der vorliegenden Version taugt es allen-
falls als Sammelobjekt fiir Flugi-Freaks,
und selbst die diirften sich nicht lange
an diesem Tiefflieger freuen. Schade
drum, aber zum Ruhm der 357sten
trigt das Spiel leider nicht bei. W

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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A Handwerk hat blechernen Boden

REGENT

System: Amiga 1 MB, geplant
fur: PC, Hersteller: MES, Oster-

reich, empf. VK-Preis: ca. 100
DM (Standardausfihrung), ca.
170 DM (LuxusausfUhrung), Mu-
ster von: Hersteller.

Eine Wirtschafts-Simulation
von eher konservativem Zu-
schnitt stellt MES vor, ein
neuves, in Osterreich behei-
matetes Software-Haus.
@ 1012. Ein edler Graf (das
heifit natiirlich: der Spie-
ler) darf, um das Vaterland zu retten
(naja), ordentlich das Volk schropfen.
Rechtsprechung gehort ebenfalls zum
Aufgabengebiet eines hoffnungsvollen
Regenten, zudem will die Bevélkerung
natiirlich bei Laune gehalten werden.
Gesundheit, Bildung und Lebensstan-
dard (waren damals schon listige Ubel
fiir die Regierung) sind nicht zu unter-
schitzende Faktoren, wenn es um die
Karriere geht.
So vollmundig das auch klingen

mag, das Spiel selbst ist eine recht
ernsthafte bis trockene Angelegenheit.

rt der Handlung ist das
Mittelalter um das Jahr

r
>
=
-

A Kleine Brotchen — groBer Gewinn

7@92

Simulation

....

Jede Menge farbenprichtiger Screens
warten darauf, durchklickt zu werden.
Vor allem im Bereich Handel gibt’s fiir
den (oder die bis zu vier) Spieler eine
Auswahl, die sich mit jedem modernen
Supermarkt messen konnte. Und wem
das immer noch nicht genug ist, der
kann sich zusatzlich mit der Eroberung
umliegender Lindereien vergniigen.
SchlieRlich ist es ja das Ziel des Spiels,
das zersplitterte Reich zu vereinen und
zu befrieden, und damit den Titel eines
Regenten zu erlangen.

Moment, nicht so hastig. Das ist noch
nicht alles. Wozu gibt es denn Hand-
werker? Die bauen natiirlich fir uns.
Fiir Bauprojekte braucht man eine
Menge Geld, und wen wundert es da
noch, daf auch noch das Kreditwesen
auf unseren Schultern lastet?

Also michtig zu tun im hoffentlich
bald wiedervereinigten Land. Die trok-
kene Materie wird lediglich durch far-
benfrohe Grafiken und Grafiksymbole

A Gar vielfdltig sind die
Abgaben des Regenten

» Jar e
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n? Arbeiten Kumpel!

e

hatte seine Freude

aufgelockert. Der Sound ist eher lang-
weilig - das Mausklicken wird ab Klick
Nummero 20 zur Qual fiir Ohr und
Hirn. Ton aus und Klassik von der CD
wiren angebracht.

Wer sich ein echter Yuppie schimpft
und beim Business keine Schonheit zu-
[48t, der ist mit Regent bestens bedient.
Allen anderen sei ein Probespiel drin-
gend angeraten. Amiga-Spieler diirfen
sich dartiber hinaus als Diskjockeys mit
sieben Disketten versuchen.

L)
ab/cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Leider nicht gar so turbo-
lent in Sachen High-Qua-
lity-Software ging es die-
sen Monat zu. Es gab viel
mittelmdBiges zv bekla-
gen, Highlights gab es
mit Ausnahmen von ,Su-
per Aleste” fiirs SuperNES
und ,Steel Empire” fiirs
Mega Drive nicht. Man
merkt, daB es allmdhlich
Sommer wird und das be-
rihmt beriichtigte Loch
mit groBen Schritten auf
uns zukommt. Wollen wir
hoften, daB es nicht gar so
schlimm wird und wenig-
stens uns Konsolisten ei-
nigermalBen verschont. In
diesem Sinne, Euer
A-MAN

120

What s
oming up?

A Bisher existiert nur ein ,Dummy", doch schon bald
soll der Game-Boy-Verschnitt erhdltlich sein

Nintendos Game Boy bekommt ei-
nen neuen Konkurrenten. Der Name
des Gerits steht zwar noch nicht fest,
dafiir aber ein paar Daten. Das Teil wird
einen 70 x 70 mm grofen Dot Matrix
Screen mit einer Auflosung von 25.600
Pixeln haben, und der geneigte Kaufer
wird gleich bei Erscheinen des Neulings
auf ein Spiele-Kontingent von 20 Stiick
zuriickgreifen konnen, bis Jahresende
sollen es gar 50 sein. Der Preis, der lei-
der noch nicht feststeht, soll fiir den
Endverbraucher duferst attraktiv sein
und auf alle Fille deutlich unter 150
Mark liegen. Interessant noch am Ran-
de: Der kleine Bildschirm ist nicht starr,
sondern kann verstellt werden - wie
bei einem Laptop. Voraussichtlicher Er-
scheinungstermin: Juli/August diesen
Jahres.

_SOFTWARE:

Es ist schwarz, hat einen schicken
Umhang, kimpft gegen das Bose und
durfte im Film Kim Basinger kiissen -
was ist das? Richtig, die Riesenfleder-
maus namens Batman. Auf Kim muf
der Gute zwar in seinem zweiten Game
Boy-Abenteuer verzichten, hat dafiir

78992



allerdings anderweitig alle Hinde voll
zu tun: Bosewichter machen dem
Nachtflatterer wiedereinmal das Leben
schwer. Den Test gibt's in der nichsten
Ausgabe. Nicht minder bekannt als
Batman ist Peter Pan, der in Hook sein
Kekskasten-Debut gibt.

Ein altbekannter Bursche macht mit
seinem BMX-Rad wieder die Gegend
unsicher, 14t Scheiben krachend ber-
sten und macht auch sonst allerhand
kaputt. All das sogar gleich in doppelter
Ausfiihrung: Paperboy feiert auf dem
Mega Drive Premiere, wihrend sich
SuperNES- und Game Boy-Besitzer
bereits auf den zweiten Teil des Spiel-
hallenerfolgs freuen diirfen. Ebenfalls
fir alle SuperNESler erscheint F-7
Grand Prix, welches wohl nicht gerade
das ist, was man sich von einer Formel-
1-Simulation auf Nintendos 16Bitter
vorstellt. Das zumindest lieR ein erstes
Aufwirmtraining vermuten. Wirmer
wird’s wohl dem schon eher, der sich
The Legend of Xardion zu Gemiite
fihrt. Action ist hier einmal mehr an-
gesagt.

AuRerdem erwarten wir in den
nachsten Wochen folgende Programme
fir das SuperNES: RoboCop 3, Battle-

SUPER ONE ON ONE
— JORDAN VS. BIRD

System: Mega Drive, geplant
fur: -, empf. VK-Preis: ca. 130
DM, Hersteller: Electronic Arts,
Muster von: Hersteller.

Iwei Basketball-GroBen, die
bereits vor etlichen Jahren
mit dem Ball auf dem (64
zauberten, haben den Weg

zum Mega Drive gefunden:
Michael ‘Air' Jordan und

Larry Bird geben ihr Debut
auf Segas 16Bitter.

ine gewohnliche Basket-
ball-Simulation ist Super
One on One nicht. Viel-
mehr geht es hier um ei-
nen Schaukampf zwischen Jordan und
Bird, zwei der weltbesten Basketballer.
Die beiden treten direkt gegeneinander
an und spielen ohne Teamkollegen auf

TOP TEN

. Sonic - The Hedgehog (Mega Drive, Sega)
. Super Contra (SuperNES, Konami Japan)
3. Desert Strike (Mega Drive, Electronic Arts)
4. Quackshot - Starring Donald Duck(Mega Drive, Sega)
5. Tiny Toons Adventures (Game Boy, Konami)
). Mega Man 3 (NES, Capcom)
7. Parodius (Game Boy, Konami Japan)
3. Castlevania 111 (NES, Konami)
. Super Mario Bros. 3 (NES, Nintendo)
10. The Addams Family (SuperNES, Ocean of America)
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A Muskelprotz gegen Mutanten: Mutation Nation fiirs
Neo-Geo kommt folgenden Monat auf den Priifstand

B
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einen Korb. Dabei werden die zwei ent-
weder von einem oder von zwei Spie-
lern tibernommen, kénnen dribbeln,
tduschen, rennen, blocken und natiir-
lich die schonsten und spektakulirsten
Korbwiirfe vollfiihren wie beispielswei-
se den Helikopter, Hula-Loop oder ei-
nen Korbleger in Riickenlage.

Neben dem eigentlichen Basketball-
spiel enthilt die Mega-Drive-Version
noch zwei getrennte Wettkimpfe,
ndmlich den 'Dunking’- und den "Drei-
Punkte-Wurf'-Wettbewerb. Beim erst-
genannten miissen zehn verschiedene
Dunking-Varianten so perfekt wie nur
maglich trainiert werden, beim zweit-
genannten werden sogenannte 'Dreier’
von verschiedenen Standorten unter
Zeitdruck geworfen.

Im Gegensatz zur Ur-Version hat Su-
per One on One an Grafik und Animati-
on einiges zugelegt. Doch wenngleich
es anfangs sehr zu motivieren weiS,
kann es anderen Basketball-Simulation
nicht den Ball reichen. Ich halte es
namlich auf die Dauer fiir wesentlich
interessanter, in einer Mannschaft zu
spielen und fiir einen richtigen Spiel-
aufbau zu sorgen, als immer nur mit ei-
nem Minneken iiber den halben Court

toads, Hook, Combat Tribes (alles Ac-
tion), Might & Magic 2 (Rollenspiel),
Earl Weaver Baseball (Sport) und ei-
nes meiner Lieblingsspiele, Shanghai
(Strategie). Freudige Nachrichten fiir
alle Pizza-Fans und Schildkroten-Lieb-
haber: Die pizzenverschlingenden
Turtles legen noch einen drauf, in 7urt-
les 4!

Fur das Mega Drive miigten folgen-
de Spiele in Bilde verdffentlicht wer-
den: Black Crypt (Rollenspiel), Buils
vs. Lakers, Sporistalk Baseball, World
Class Leaderboard (alle Sport), Ram-
part (Strategie) , Slime World (Action)
und der Amiga-Kniiller von damals,
Blood Money, Natiirlich wird fiir die
anderen Systeme auch etwas dabei
sein, unter anderem etwas fiirs Neo
Geo, Lynx und NES. Bis dann, Euer

A-MAN

zu laufen. Viel an Koordination und ein
Auge fiir die Mitspieler wird dabei
namlich nicht verlangt. Eingefleischten
One-on-One-Fans oder Oldie-Samm-
lern kann dieses Programm jedoch ge-
trost ans Herz gelegt werden. m

bja

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

A Reinkarnation zweier Stars:
Jordan und Bird.




In einem ungewdhnlichen
Stil prasentiert sich ,Steel
Empire”, ein Shoot'em Up
_der anderen Art” dessen
duBerer Rahmen stark an
Jules Verne, den franzosi-

schen Romancier, der im
19. Jahrhundert die toll-

sten Science-Fiction-Stories
verfaBte, erinnert.

STEEL EMPIRE

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: HOT B, Muster

von: Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg.

teel Empire spielt auch

zur selben Zeit. Schau-

platz des Geschehens ist

das  'Kaiserreich  des
Stahls” (welches Land damit wohl ge-
meint sein konnte?). Wie auch in den
Stories Vernes wurden in Hot Bs Pro-
dukt altertiimliche Fortbewegungsmit-
tel wie beispielsweise ein Flugzeug in
Form eines Raubvogels, ein Zeppelin,
Zuge oder Schiffe - fiir damalige Ver-
hiltnisse - auf High-Tech getrimmt.
Dies sieht schon kurios aus, ist man
doch tiblicherweise die flottesten Welt-
raumkreuzer und Riesenschlachtschif-
fe der fernen und vielleicht nicht er-
reichbaren Zukunft gewohnt. Zudem
kommt die tolle Hintergrundgrafik, die
diesen eigenen Stil nochmals kriftig
unterstreicht und tatsichlich einer Ver-
filmung einer Verne-Story entstammen
konnte.

Wer die Wahl hat, hat

die Qual
Der Spieler nimmt wahlweise Kontrolle
iiber das Flugzeug oder den Zeppelin.
Jedes dieser Fluggerite hat Vor- und
Nachteile: Der Zeppelin ist schwerfil-
lig, dafiir jedoch recht widerstandsfi-
hig; das Flugzeug hingegen ist flink wie
ein Falke, hilt aber weniger aus. AuRer-
dem besitzen die beiden ein unter-
schiedliches Waffensystem. Ich person-
lich gab dem kleinen Flieger den Vor-
zug.
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Endgegner (ganz oben)
und ein antikes Schiff
mitten im Weltraum.

Seit wann
kénnen
U-Boote
fliegen?

A Flissiges Scrolling in Gber einem halben
Dutzend Ebenen.

Flotter und ansprechender Sound
sorgt bereits vor dem ersten abgegebe-
nen Schus fiir einen Motivationsschub.
Kompliment, das Repertoire reicht von
frohlichen Stiicken in bester Wonder-
boy-Marnier bis zu rasanten, ja gar
dramatisch klingenden Kompositio-
nen. Auch das Effekte-Spektrum ldRt
sich sehen bzw. horen: Uber drei Dut-
zend FX sorgen fiir die richtige Baller-
und Explosionsatmosphire. Und davon
gibt es ab Spielbeginn genug zu horen,
denn die Kimpfer des Kaiserreichs las-
sen dem Spieler kaum eine ruhige Se-
kunde. Bei der Auswahl der Gegner lie-
Ren sich die Programmierer iibrigens
offensichtlich von R-Type inspirieren,
denn auch bei Steel Empire gibt es sol-
che Riesengegner wie im dritten Level
des Klassikers. Thunder Force Ill stand
vermutlich fiir den letzten Teil des
zweiten Levels Pate, in dem es hyper-
schnell durch einen engen Felsentunnel
geht. Sieben Level gibt’s iibrigens ins-
gesamt.

An Fallschirmen oder kleinen Zeppe-
linen fliegende Extras erleichtern den
Kampf gegen die Feindesschar im-
mens. Apropos erleichtern: Wer will,
der kann im Options-Menii nahezu al-
les, was mit dem Schwierigkeitsgrad
zusammenhingt, seinen spielerischen
Fihigkeiten anpassen. Vorbildlich!

Weniger vorbildlich leider die Tatsa-
che, da das Mega Drive schon dann
arg in die Knie geht, wenn ein paar we-
nige Sprites auf dem Screen sind. Dies-
beziiglich haben sich die Programmie-
rer nicht gerade mit Ruhm bekleckert.
Das dies erheblich besser geht, bewie-
sen schon zahlreiche andere Spiele.
Dies dndert jedoch nichts an der Tatsa-
che, daf Steel Empire ungeheuer moti-
vierend ist. Es handelt sich zwar 'nur’
um ein konventionelles Ballerspiel, be-
sitzt dafir aber das gewisse Flair und
weif sich durch den ungewohnlichen
Stil geschickt von anderen abzusetzen.
Tolle Grafik, super Sound und eine her-
vorragende Spielbarkeit zeichnen die-
ses Programm aus, was will man
mehr? i}

hja
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e it /e fort klar. Dazu kommt noch der be-
CASINO "u'g:E"m"i"""' m “““I“N“ﬂ“ﬂl“@hiﬂ’||mw i it grenzte Bildschirm, der die Schriftziige
Suskam: Lynx, eapENKLPLsiE: ||||||| lli.”.. || i o it | :mftlcnf’i}ﬂ;{@lﬂ@ﬂ .}‘i-'ctlplii.tzcn mch}' ér-
e 60 Mark. Hersteller: ‘Atari, Il i ] Vi | ahnen f;}ﬁht.:ﬂs gi:li.sﬂ'lﬁnﬂtltSUﬂ konn-
Mesiar vor: “iarteller ||I|I|| Ht'!‘.! 1 Mt 1 i ! . e Der Start mit IU(_}(_]‘I)()”;{I‘ und dem
ettt A il I Wissen, immer noch fiir 1000 weitere

I Ll f Bucks kreditwiirdig zu sein, verspricht
ugegeben, die Idee, groRe §§ i ) || 111 A gl s | bei vorsichtigem Einsatz einige Stun-
Casinospiele ~als  Bild- | || R B den Spielfreude. Alles in allem ist Casi-
schirn;gume L:mzuse!z'en. | e e il no eine wiirdige Umsetzung des Reiz-

ist nicht gerade neu, aber i e | themas Gliicksspiel. Auch fiir die Sy-

dies auf dem Lynx mit relativ beschei- 1 ! T.r|' ‘ . "1_1 i | ; stemspieler (lﬂrf{te das Game einen Reiz
denen Moglichkeiten realistisch riiber- AL '!-;"’: . e A RN haben, denn zu jedem Tisch gibt es eine
zubringen, ist schon eine tolle Sache. t ' Statistik. B

A Jackpot: das Groschengrab cus
Per Steuerkreuz kann von Spieltisch

zu Spieltisch gewandert werden und Zwar sind Video-Poker und der ein- ESCh R Rad arl
auferdem gibt es an der Kasse auch armige Bandit die reinsten Groschen- Grafik

schon mal Kredit. Der Spieler hat die griber, aber dafiir gibt es beim Roulette Anleitung

Wahl zwischen Black Jack, Roulette, Vi- und beim Black Jack (Siebzehn und Spielablauf
dL’{)-IJ(]kt‘l'._lile-P()t und Wiirteln. Atari Vier) echte Wi ie-gewonnen-so-zeron- Motivation

hat dabei mit Casino neue Wege im nen-Atmosphire. Fiir den Wiirfeltisch Gesamtnote

Bereich  Konsolenbedienung  einge- sollte man sich schon etwas mehr Zeit sGUT«
schlagen. lassen, denn die Regeln sind nicht so-
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Galoktischer Ballerspof

SUPER ALESTE

System: SuperNES, geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 140 DM,
Hersteller: Toho Co., Ltd., Mu-
ster von: Top 4, 7000 Stuttgart.

ielen diirfte dabei der Titel
‘Aleste’ bekannt vorkom-
men, denn es gab dieses
Shootem-Up bereits fiir
Segas 8- und 16Bitter. Beide Versionen
unterschieden sich jedoch total vonein-
ander. So auch die SuperNES-Fassung,
welche von Toho Co., Ltd. hergestellt
wurde und wie beinahe jedes Pro-
gramm fiir diese Konsole den Beititel
‘Super’ trdgt. Dies nicht zu unrecht,
denn Super Aleste ist in jeder Hinsicht
super. Das fangt allein schon bei der Le-
velanzahl an: Uber die Distanz von ge-
nau einem Dutzend Level geht die
Alienhatz. Ganze acht Waffensysteme,
durch freigeschossene Symbole jeder-
zeit auswechsel- bzw. erweiterbar, sor-
gen dafiir, dag dieses Unterfangen nicht
unlosbar wird. Verdammt schwierig ist
Tohos Werk ndmlich ohne Zweifel, vor
allem dann, wenn man vom 'Normal-’
in den "Hyper-Mode' umstellt! Ohne ei-
ner verniinftigen, gut ausgebauten Be-
waffnung lduft da nichts mehr!

Doch egal in welchem Modus man
auch spielen mag, Scharen der unter-
schiedlichsten Alien-Kreationen
schwirren dem geplagten und stark ge-
forderten Spieler stets um die Ohren.
Da heift es kiihlen Kopf bewahren und
ganz locker durch die schier endlos vie-

A ... und super Effekte!

124

All diejenigen, die dank vergangener Ruckelor-
gien auf dem SuperNES (zu recht) meinten, man
konne in Sachen Technik nichts besseres als bei-
spielsweise 'Gradius III" der Kiste entlocken,
miissen lhre Meinung revidieren. Denn nicht nur
'‘Super Contra’ bewies Kritikern Gegenteiliges,
auch ‘Super Aleste’ kann in jeder Hinsicht Gber-
zeugen.

it R

A Tolle Grafik . ..
len Geschosse der Gegner durchmo-
novrieren. Wem dies nicht gelingt, der
hat erst gar keine Chance, in einen ho-
heren der teils ewig langen Level vor-
zustoRen, an deren Ende natiirlich auch
ein Endgegner auf sein Friihstiick - den
Spieler - wartet.

Super Aleste ist mehr als nur eine
vertikal scrollende Ballerorgie, und dies
nicht allein der Tatsache wegen, daf§ im
zweiten Level beispielsweise mal nach
rechts und links gescrollt wird, bzw. das
Riesenraumschiff sich in diese Richtun-
gen unter dem Spieler bewegt. Nein,
dieses Spiel ist beinahe schon eine Hul-
digung an das Genre. So vereint Super
Aleste Elemente beinahe eines jeden
Klassikers; untibersehbare Spuren fiih-
ren so beispielsweise zu Gunbead.
Doch dank der hervorragenden Pro-
grammierung und dem Einsatz grafi-
scher Leckereien, sei dies verziehen. So
ist es eine Pracht, Riesen-Weltraumba-
sen aus der Tiefe des Alls auftauchen zu

,,Illeste -
nie war es
s0 wertvoll

sehen, welche dann plétzlich in selbiger
wieder abtauchen. Oder beispielsweise
der besonders schéne Endgegner in Le-
vel sieben, der nicht nur gezoomt, son-
dern auch verzerrt, also gezogen und
gequetscht wird. Das sind jedoch lingst
nicht alle Effekte, die gefallen kénnen,
Super Aleste verfiigt noch tiber eine
ganze Reihe anderer grafischer Nettig-
keiten. Nicht minder gut sind tibrigens
die flotten Sounds, die richtig gut zum
Spielgeschehen passen, teilweise je-
doch zu sehr an bekannte Pop-Stiicke
erinnern, wie ich meine.

Super Aleste ist ein Shoot'em-Up,
das von seiner technischen Seite dem
Spieler keine Wiinsche offen 148t. Trotz
der Vielzahl von Sprites auf dem
Screen, geht das SuperNES nie in die
Knie. In Anbetracht der vielen Objekte
und Effekte sicherlich eine mittlere Mei-
sterleistung. Nur ein einziges Mal konn-
te ich bemerken, daff das Ganze etwas
langsamer wurde. Ubrigens ist Tohos
Werk hervorragend spielbar. Es ist zwar
schwierig, bleibt jedoch stets fair, und
auch, wenn sich zwei Dutzend Bullets
und Aliens auf dem Screen tummeln,
findet sich immer ein Ausweg. Zwar
werden schwichere Spieler bei diesem
‘Slalom’ schnell 'die Nerven verlieren’
doch konnen diese ja die endlos vor-
handenen Continues verbraten, um
letztendlich  weiterzukommen. Wer
dies nicht tut, bekommt ein Pro-
gramm, an dem er einige Zeit zu knab-
bern hat - dank des variablen Schwie-
rigkeitsgrads. Zwei Kritikpunkte seien
mir jedoch zu erwihnen gestattet:
Manche Level sind quasi eine Art Zwi-
schenlevel, sprich sehr kurz (drei &
sechs), und die Endgegner sind ver-
hiltnismafig einfach zu besiegen, der
Weg dorthin ist wesentlich steiniger. I

Hans-Joachim Amann
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Master System |l incl. Sonie 194,00 :{::rl‘rﬂ‘é;”r ‘ﬁ;’ﬁiﬁ.mwr
Master System I 144,00 Thunder Force 3 101,85 Airwolf 94,95 Mickey Mouse
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Back to the Future 2 84,95 Wrestle War 111,95 85 Ninia Galdan
Basketball Nightmare 84,95 Wonderboy 5 US 118,95 2 N 1.1;. ‘_,.-". Anbition
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22:;’;”“%" ?l; r}g Chessmaster 74,95 Warld Cup
=4 =] - il et Donald Duck 76,95 WWF Superstars
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Mega Drive incl, Sonic 389,00 Psychic World 57.95 Gameboy- j Lynx Netzteil
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E-Swat 111.95 Shinobi 74,95 Adventure Island
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Senic 111,85 * s Xenophiobe }
S enophobe
| Strer 19195 ... aber nur in unseren Ladengeschaften! 6955

wenn man die Tour zu zweit spielt. Da
ist zum einen Jack Flak, der schmale
Techniker, der mit artistischen Einlagen
seinen Gegnern ordentlich Flak gibt,
zum anderen Oozie Nelson, grof, breit
und sehr effektiv.

Die Grafik geht in Ordnung, nichts
Weltbewegendes, aber ganz nett anzu-
sehen. Die Musik wird auf Dauer etwas
eintonig, 148t sich aber zum Gliick auch
abschalten. Der Schwierigkeitsgrad
dirfte auch Anfinger nicht tiberfor-
dern, Profis sollten vorsichtshalber
erstmal probespielen. Fiir ein Spielchen
zwischendurch ist Rival Turf allemal
geeignet, langerfristig fehlt allerdings
die Abwechslung. So konnten mehr

RIVAL TURF

System: Super-Nes, geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Jaleco, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad Se-

geberg.

Marcus meint:

Rival Turf zieht - genau wie die
anderen Priigelgames - seinen
Spielspaf hauptsichlich aus den
unbekannten Bosewichtern, die
mit neuen Kampftechniken das
Vorwirtskommen erschweren. Ab-
wechslungsreiche  Schlag- und
Trittorgien der Helden sorgen im
Zwei-Personen-Betrieb fiir einige
Stunden Unterhaltung - aber fiir
den Preis???

Jetzt gibts wieder dicke Lip-
pen. Bei Jalecos neuestem
Spiel heiBt das Motto erst
schlagen, dann fragen.

ie schon bei #hnlichen
Spielen dieser Gattung ist
wieder mal die Freundin

des Spielers vom lokalen
Bosewicht entfithrt worden. Also ruft
man seinen besten Freund zu Hilfe und
priigelt sich munter quer durch die
Stadt und noch weiter.

Soweit nichts Neues an der stddti-
schen Front. Sechs Level, jeweils in drei
Stages unterteilt, gilt es von allerlei ex-
trem unsymphatischem Volk zu siu-
bern. Natiirlich diirfen auch die End-
gegner am Levelende nicht fehlen.
Richtig Spa kommt allerdings erst auf,

G
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.
K
ot
=
&
.
g

Gegner bzw. mehr Level nicht schaden.
e
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A Doppelaxel mit A
in der B-Note

»ZUFRIEDENSTELLEND«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote




AATARI

f k . [t

i | e Wl ; L ! = Y

b 1 - t 1

. | 28 Y 4 I ! -« i

! . 5

- I . 15 £ s

e e et . R k - 1 : : iyl
P s i o i ' - t A » et
=¥ e I c
» 2 o L | | 1 di
fohd - == E 4 ; ! e
+ s ] - ., ¥
n I

I I

~ Achtung: ATARI se’rit 0I Luchse” aut freien
U

Und Du - ja, genau Du - hast die Chance einen zu gewinnen. Doch um eine der
10 Lynx-Handheld-Konsolen mit jeweils einem Spiel zu ergattern, muft Du
ersteinmal drei Fragen richtig beantworten. Da aller guten Dinge bekanntlich drei sind,
laBt ATARI obendrein noch 3 starke ,Mini-Laptops” namens Portfolio springen ...
Wenn das nicht tierisch gut ist!

Die Fragen: 1. Welche Firma ist Erfinder der Videospiele?

2. Wie viele Farben kann das Lynx gleichzeitig darstellen? a) 8 aus einer Palette von

512 Farben, b) 16 aus einer Palette von 4.096 Farben oder c) gar keine, denn das
Lynx verfUgt nur Gber einen schwarz/ weif3-Screen

3. Welche zwei Spiele tir das Lynx wurden in dieser Ausgabe getestet?

Nun die richtigen Antworten geschwind auf eine Postkarte und bis spétestens 31. Juli an die
ASM, Kennwort: ATARI, Postfach 870, 3440 Eschwege. Der Rechtsweg ist aus-

geschlossen.
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CORVETTE ZR 1
CHALLENGE

System: NES, geplant fir: -,
empf. VK-Preis ca. 100 DM, Her-
steller: MB, Muster von: Her-
steller.

elten habe ich mich so

lange mit einer Rennsi-

mulation beschaftigt wie

mit Corvette ZR 1 Chal-
lenge . Nicht etwa, weil das Game so
nervenaufreibend ist, sondern wegen
der verflixten Gangschaltung via Joy-
board, die einen erstmal schwitzen
ldt, bis man’s raus hat.

Allein gegen den Computer oder ei-
nen Freund geht es dann auf die Piste -
genauer gesagt gibt es deren neun, die
man im Zweispielermodus auch dann
durchjagt, wenn einer der beiden nicht
ins Ziel kommt. Ursache hierfiir konnte
zum einen sein, dafl einem das Benzin
ausgeht und man die Kanister, die ab
und zu am StraBenrand herumliegen,
nicht rechtzeitig abrasiert. Beim Einzel-
spieler ist entscheidend, daf man
schneller als der NES-Gegner ist.

MISSION: IMPOSSIBLE

System: NES, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 90 DM, Her-
steller: Konami, Japan, Muster
von: Konami, 6000 Frankfurt.

eheimnisvolles tut sich in
den Top-Regionen der
Spionage-Ringe,  Aufre-
gung macht sich breit: Dr
0 ist entftihrt worden! Ob dieser Dok-
tor O der Bruder des berithmten Dr No
ist, sei dahingestellt, doch der Doc ist si-
cherlich ein gefihrliches Werkzeug in
dén Hinden seiner Erpresser, denn er
hat das Verteidigungssystem der USA
entworfen. Damit nun nicht die bosen
Miachte des (Nahen?) Ostens Kapital
aus diesem Fang schlagen konnen,
werden drei Top-Agenten ausgesandt,
um den Aufenthaltsort von Doctor O zu
erkunden und ihn zu befreien.
Der Spieler steuert alle drei Agenten
je nach Geschmack und Einsatzort der

[nsgesamt neun Rennstrecken gilt es
nonstop zu absolvieren - Endstation ist
Hollywood. Wie gesagt - im Zwei-Spie-
ler-Modus erreichen beide das Ziel, egal
wie oft man gewinnt oder verliert.

Der Bildschirm ist in drei Teile ges-
plittet. Oben fihrt der Wagen, der an
der Spitze ist, unten rechts sein Verfol-
ger und links davon ist ein grofes Feld,
das von den Zeichen ,ZR 1 ge-
schmiickt wird. Nun kommt’s: Sobald
der Verfolger (ich) den Verfolgten ein-
geholt hat, wechselt der eigene Wagen
von unten nach oben.

Ansonsten ist das, was man auf dem
Monitor sieht, eigentlich immer dassel-
be, wenn man den Hintergrund mal
aufer acht laRt. Wiistenhafte Land-
schaft mit Bushaltestellen (oder sollten
das Kakteen sein?), die lediglich durch
eine andere Farbgebung verindert
wird. Hinzu kommt, da das Ganze bei
192 Meilen pro Stunde auch noch zu
ruckeln beginnt.

Der Sound klingt wie in Urzeiten des
C-64 - auBer Gebrumm und Geschep-
per war nix (Titelmusik? TiteIlMU-
SIK??). Wenn dann nach neun Runden
einfach Schluf ist und man von vorne
beginnen darf, wird man dem ver-

0omAjoH UoRDISpL3

A HeiBe Fighter in der Kanalisation,

aber wo ist die Geisel?

insgesamt sechs Levels. So kann Max
2.B. mit einem Gewehr und 10 Bomben
dem Gegner zu Leibe riicken, wihrend
Grant per Faust und durchschlagenden

Bomben den Weg frei macht. Subtiler

bringt’s Nick: Er benutzt entweder ei-
nen Bumerang oder tarnt sich in der
Uniform seiner Gegner.

Mission Impossible ist aber beileibe

A Bildschirm
wechsle Dich ...

schwendeten Geld fiir dieses Game
nachweinen. s
Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Motivation (allein)
Motivation (zu zweit)
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

keine stupide Ballerei. Konami schickt
die Helden vielmehr auf einen ver-
zwickten Erkundungsauftrag. Infor-
manten warten in ordiniren Cafés oder
geheimen Gingen. Tiiren offnen sich
nur mit Schaltern in vollig anderen
Rdumen, durch Codeeingabe oder mit-
tels Passierschein. Dariiber hinaus war-
ten noch Gefahren in Form von Sdure-
seen, entfesselten Winden oder Laby-
rinthen auf die Wagemutigen. Kein
Zuckerschlecken, das aber durch die
Continue- und PaRwort-Funktionen
des Spiels zur einer wahren Freude
wird. Mission Impossible bietet viel Ac-
tion-Spas! @

msu
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SUPER HUNCHBACK

System: Game Boy, geplant fir:
- empf. VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: Ocean of America,
Muster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg; Zapp Games,
6500 Mainz.

ie das Heldenleben nun

mal so spielt: Irgendwo

gibt es immer einen Fies-

ling, der nichts besseres
zu tun hat, als hiibsche Madels zu ver-
schleppen. Und nattirlich kommt auch
gleich der passende Held, der die holde
Maid retten muf. So auch in einem un-
bekannten Land auf dem Game Boy.
Der Fiesling heift Halfenpounder, was
noch nicht sonderlich spektakuldr wi-
re. Die gekidnappte Dame heifdt Esme-
ralda, und da ergibt es sich fast zwangs-
ldufig, dag der Held einen Buckel hat,
und daf Glocken eine wichtige Rolle
spielen. Diese markieren nidmlich die
einzelnen Abschnitte, die unser Held in
neun Leveln unter Zeitdruck durchque-
ren muf. Ansonsten hat er relativ we-
nig zu tun, seine Haupttétigkeit besteht

STAR SAVER

System: Game Boy geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: Taito, Muster von:
Flashpoint, 2360 Bad Sege-
berg; Zapp Games, 6500 Ga-

mes.

etzt hort doch alles auf.

Nicht nur, daf die Aliens

die Erde erobern wollen,

nein, sie entfithren auch
noch den kleinen Jungen Kevin und
wollen, da8 er ihnen dabei hilft. Als die-
ser keine Lust dazu hat, werfen ihn die
bosen Aliens kurzerhand {iber Bord.
Wihrend er allein durch den Weltraum
treibt, begegnet ihm Tom Wolf, ein Ro-
boter, der wie Kevin die Aliens nicht lei-
den kann. Zusammen entwickeln die
beiden einen Plan, das Unterfangen der
Aliens zu durchkreuzen. Mit dieser
ebenso netten wie hahnebiichenen
Hintergrundstory legt Taito ein Spiel
vor, das wie ein Hybrid aus Peterchens
Mondfahrt und Star Wars mit einem
kriftigen Klecks Jump'n Run aussieht.
Der Plan der beiden sieht vor, dag Kevin

A Let’s jump again...

A Kevin, allein im Raum

vor allem darin, den zahlreichen Fallen
auszuweichen und zwecks Highscore-
Erlangung herumhingende Friichte
einzusammeln.

Ocean hat mit Super Hunchback
ein Jump'n-Run-Spielchen ohne be-
sondere Hohen und Tiefen abgeliefert.
Technisch ist das Spiel ganz gut gelun-
gen und weist neben guter Spielbarkeit
einige nette Gags auf, allerdings ist das
Spielprinzip doch schon etwas abge-
nutzt. Leider wurde auf ein PaRwort-
System verzichtet, so dal man das Spiel
immer wieder von vorne beginnen
muf. So bleibt die Geschichte vom buk-
keligen Bananensammler ein solides
Geschicklichkeitsspiel ohne grofe Sen-
sationen, Freunde des Genres konnen
ruhig einen Blick riskieren. il

man
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sich in den Roboter setzt und durch
dessen High-Tech-Ausstattung seine
Fihigkeiten verbessert. Solcherart ge-
panzert hiipft Kevin tiber Asteroiden,
Planetoiden und die Ringe des Saturn
und gelangt so zur Basis der Auferirdi-
schen.

Unterwegs gibt es noch Extras einzu-
sammeln, die die Leistung des Raum-
anzugs und dessen Bewaffnung ver-
bessern. Schafft Kevin mal einen
Sprung nicht so ganz und stiirzt ab,
kann er sich mittels Greifhaken retten
(ebenfalls ein Extra, das eingesammelt
werden kann). Star Saver ist niedlich,
putzig, und nett anzusehen, steuert sich
prizise und wurde nach dem Motto
entwickelt: Besser gut geklaut als
schlecht neu ausgedacht. ()

hs
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NAILN SCALE

System: Game Boy geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: Data East, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg; Zapp Games, 6500
Mainz.

er sich in eine Drachen-

hohle begibt, der lduft Ge-

fahr, zum Drachenfraf zu
werden. Ein gar schrockliches Schick-
sal, das nun all den vielen Game-Boy-
Spielern zu widerfahren droht, die sich
mit Nail'n Scale von Data East einlas-
sen.

Fiinfzig Kammern umfaft die Hohle
des fiesen Oberdrachen Lore, und aus-
gerechnet in der am weitesten vom
Eingang entfernten gilt es anzufangen.
Eigentlich braucht Ihr nur Euer kleines
Alter Ego auf dem Bildschirm so zu len-
ken, daR es den Ausgang der Hohle er-
reicht, in der es gerade steckt.

Dafl die Ausginge mit schoner Re-
gelmigRigkeit hinter Halden riesiger,
quadratischer Blocke versteckt sind
oder aber in schwindelerregender Hohe
liegen ist zwar ein Handicap, aber Dank
des grofen Nagelvorrates des Helden
kein allzu groes Problem. Der Bursche
versteht sich darauf, die Stahlstifte mit
den bloRen Hinden in die Steine zu dre-
schen; springt er noch zweimal auf das
aus dem Block ragende Ende des Nz
gels, zerfillt der Quader zu Kriimel
und gibt den Weg frei. Mit der richtige
Technik lassen sich die Négel auch al
Leitern oder Waffen benutzen, ange

AL
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Anzeige

GNADENLOS c
089-4802913

MEGA DRIVE
Spiele ab DM 29,90
z.B. Quackshot DM 49,90

GAMEBOY

Spiele ab DM 19,90
z.B. Castlevania DM 39,90

GAMEGEAR
Spiele ab DM 39,90

z.B. Donald Duck DM 59,90

NEO GEO, PC ENGINE, SUPER NES,
zu Superpreisen lieferbar auf Anfrage.

Wir liefern Importspiele, ohne dt. Anleitung.
Versand nur per Nachnahme, zuziigl DM 9,90

sichts steiler Wande und dutzender
umbherschwirrender Viecher ein ange-
nehmer Nebeneffekt. Da die Winde der
Kammern, die tibrigens immer groRer
als ein Screen sind, manchmal aus be-
sonders harten Steinen bestehen, gibt
es neben den normalen Nigeln auch
Explosionsstifte mit weit durchschla-

genderer Wirkung.
Zwei-Spieler-Option, verschiedene
Schwierigkeitsgrade, nette Musik, Feu-
erseen und unverwundbare Monster:
Euch erwartet ein Spiel mittlerer
Schwierigkeit, das auch zu zweit viel
Spa macht. GroRter Mangel ist die feh-
lende Langzeit-Motivation, die sich
nicht so recht einstellen will. b4
hs
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Hersteller: Lorciels CO., LTD,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM, Mu-
ster von: Atari.

Die Farbspritze auf den Riicken
geschnallt, die Kaugummipistole
im Halfler, bricht Skweek zum
Feldzug auf, der Gargouils Land
aus der Macht allerlei ziemlich
unsympathischer Gestalten retten
soll. Diese garstigen Gestalten ha-

ben die einst Rosaroten Inseln mit

T

Heute schon geskweekt?

dumpfem Blau tiberpinselt, und
einige der Inselbewolner gefan-
gengenommen. Skweek, der wie
eine Mischung aus Igel und Bade-
schwamm aussiebt, darf nun jede
der 250 Zonen der Inseln mit sei-
ner Farbspritze bearbeiten. Jedes-
mal wenn eine Region komplelt
rosa eingefirbt wurde, gebts im
ndichsten Schauplatz weiter. Die
Lynx-Version von Skweek gestaltet
sich als passables Geschicklich-
keitsspiel mit leichtem Actionein-
schlag. Die Power des Lynx wird
recht gut genutzt; eine Zwei-Spie-
ler- und Pafswortoption erginzen
das Spiel zu einem runden Gan-
zen. e
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Traumwagen voraus

HONVERTIERUNG
THE DUEL — TEST
DRIVE I
{(Mega Drive)

Empf. VK-Preis: ca. 110 DM, Hersteller: Ballistic/Acco-
lade, Muster von: Wial-Versand, 8038 Grobenzell.

Gleich drei der teuersten Sportwagen der Welt stehen dem
Mega-Drive-Besitzer bei The Duel - Test Drive II zur Aus-
wahl. Das ist einer mebr als bei der Amiga-Fassung. Eben-

falls positiv zu erwdbnen ist die Stewerung, welche jetzt um

einiges exakter ist. Leider ist die Grafik noch ‘ne Spur rucke-
liger als aufdem Amiga. Auch nicht tiberzeugend sind Musik
und Effekte. Sebr lobenswert hingegen, dafs eine Batterie fiir
die Erhaltung von Highscores und Bestzeiten sorgt. Dies ist

fiir ein Action-Programm bisher leider uniiblich und macht

hoffentlich Schule. Insgesamt wurde The Duel zufriedenstel-
lend wumgesetzt, es hdtte jedoch wesentlich mebr daraus
werden kinnen. 24
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Motivation
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RONVERTIERUNG
TURBO OUT RUN
(Mega Drive)

Empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Sega, Japan, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg.

Auch schon tiber zwei Jahre ‘auf
dem Buckel’ hat Turbo Out Run,
der Nachfolger des legenddren Out
Run, welches erst vor einigen Mo-
naten fiir das Mega Drive umge-
setzt wurde. Im Gegensatz zum
Vorgdnger fabrt man nun einen
F40 und keinen Testarossa mebr.
Dieser 'Pferdewechsel’ tat dem

Turbo Out Run kommt nicht
an den Vorgédnger heran.

Programm meines Erachtens je-
doch nicht gut, denn viel von sei-
ner einstmaligen Spritzigkeit ist
nicht zuriickgeblieben. So ist die
Grafik nun lieblos ausgefallen
und langsam, und auch der
Sound mitsamt FX konnen nicht
gefallen. Deshalb setzt lieber auf
den ‘alten Gaul, der wesentlich
besser zu gefallen weifs, oder sat-
telt um auf Test Drive, bei dem lhr
auch einen F40 fahren diirfl. W

hja
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»MANGELHAFT«

<« Turbo Out Run

Steiles Cover
flaves Spiel




Where in Time
*Is [armen
Sandiego?

(Mega Drive)

Hersteller: Electronic  Arts,
empf. VK-Preis: 150 Mark, Mu-
ster von: Virgin 2000 Hamburg
1=

Nun gibt es also Carmen San-
diego die vierte auch fiir das Mega
Drive. Mit dem Titel ,\Where in Ti-
me 1S Carmen Sandiego?” tritt
Electronic Arts nach diversen
Lebrstunden tiber die Erde, Ame-
rika und Europa zur Runde an.

Ausgerustet mit einer Zeitma-
schine, geht der Held auf die Jagd
nach Carmen Sandiego. Aufgrund
von historisch fundierten Hinwei-
sen (Achtung: Lerneffekt!) mufs
sich der Spieler durch Zeit und
Raum begeben. Zeugen geben da-
bei Hinweise auf das Ausseben
des/der Gesuchten. Zwar ist der
Ablaufso spannend wie eine Folge
vom Schlofs am Worthersee, aber
eine Erweiterung des Horizonls ist
immerhin absebbar.

Fragwiirdig bleibt jedoch die
Ausstattung. Was niitzt  die
deutschsprachige Version auf dem
Bildschirm, wenn das beigepackte
Lexikon eine amerikanische Aus-
gabe ist. Fiir den Preis hdtte Elec-
tronic Arts wenigstens ein deut-
sches Nachschlagewerk zulegen
konnen. Deshalb kann es nur eine
Durchschnittsnote fiir das anson-
sten gute Spiel geben. =

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
POSITIV: Einfache Bedienung

(alle Altersklassen)

NEGATIV: Nicht besonders
sinnvolle Ausstattung fir hohen
Preis.

Lerneffekt

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Krimistunde und
Geschichtsunterricht

HONUVERTIERUNG
DEVILISH
(Mega Drive)

Empf. VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Sage's Creati-
on, Inc., USA, Muster von: Flashpoint, 2360 Bad Sege-
berg.

Dafs das gute alte Breakout’ nicht immer nur in althe-
wihrter Manier abgekupfert werden mufs, zeigte uns bereits
vor ldngerer Zeit Devilish auf dem Game Gear. Nun saust die
Kugel auch auf dem Mega Drive durch allerlei diist're Ge-
genden, stets irgendwelche Mauerbrocken und Dédmonen
zerstorend. Ja, richtig gehort, Damonen gilt es bei dieser Va-
riation des Klassikers entweder allein oder im Team zu be-
siegen und das tiber fiinf Level hinweg. Die Grafik bringt
dabei das gruselig, finstere Flair ganz gut hertiber. Auch der
Sound fugt sich nabtlos ins Gescheben ein. Zwar macht der
ebenfalls an die Schattenwelt angelebnte Flipper ‘Devil
Crash’mebr Spafs, doch wird das Breakout-Fans wenig in-
teressieren, und sie werden an dieser Modifikation ihre
Freude haben. ®

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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: : England

: Die Magna Charta
P = wurde von
Englands Konig
John unterzeich-
net. Die "groBe
Charta” begrenz-
te die Macht des
Konigs und
garantierte das
Recht auf ein Ge-
richtsverfahren.

ALIEN SYNDROME
(Game Gear)

Hersteller: SIMS CO., LTD,
empf. VK-Preis: ca. 60 DM, Mu-
ster von: Flashpoint, 2360 Bad
Segeberg.

Wenn eine Raumstation durch
Aliens verseucht ist, alle Besat-
zungsmilglieder gefangen wurden
und einer die Kastanien aus dem
Feuer holen mugs, ist es wieder ein-
mal an der Zeil, sich sein Game
Gear zu schnappen und den har-
ten Kerl raushdngen zu lassen.

Invasion der Schleimbeutel

Bunt, hektisch und ganz schon
wild gestaltet sich die Alienhatz.
Vier Stockwerke, sprich Level, gibt
es, die nach Gefangenen durchfor-
stet werden miuissen. Auch aufdem
Game Gear gibt es die beliebten
Extrawaffen — und  besonders
scheufsliche Levelwdchler, die iib-
les Benebmen an den Tag legen.
Auch wenn das Spiel nicht gerade
der jingsten eines ist, Spafs macht
es auch in dieser Version. ]

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik
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Motivation
Gesamtnote
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Der absolute Spitzenrei-
ter unter den Konsolen,
wenn es um Technik geht,
ist zweifellos das 'Neo-
Geo' von SNK. Keines der
derzeitig auf dem Markt
befindlichen Gerite ver-
eint soviel Power unter
seinem Plastik-Gehduse
wie das wohlgeformte
und ganz in Schwarz ge-
hillte Neo-Geo, dem al-
lein schon dank seines
Designs, ein ganz beson-
derer Hauch von Exklusi-
vitdt verliehen wird.
erstmals aus‘]apan ZU UIS

nach Deutschland. Zum

stolzen Preis von 1000 DM fur die
Grundkonsole und runden 500 DM pro
Spiel, war es das Spielzeug fiir "Yup-
pies’ schlechthin. Alle Welt mufSte zu-
geben, da es sich bei dieser Konsole
um die bis zu diesem Zeitpunkt tech-
nisch ausgereifteste handelte, und
trotzdem fand SNKs Wundermaschine
letztendlich nicht sehr viele Anhdnger -
‘dank’ des enorm hohen Preises. Kein
Wunder also, daf es um die Edelkonso-
le recht ruhig bestellt war. Dies soll und
wird sich nun dndern, denn seit gerau-
mer Zeit verfiigt SNK iiber eine deut-
sche Generalvertretung. Ins Leben ge-
rufen wurde diese von Bjorn Bers-
heim, der sich gegen die 'Konkurrenz’
durchsetzen und mit dem japanischen
Konzern einigen konnte. Somit erhielt
er die Exklusiv-Distributions-Rechte
fiir Deutschland. Dag das Neo-Geo nie-
mals einen solchen Stellenwert wie bei-
spielsweise das Mega Drive von Sega
einnehmen wird,

Hochste Technik-Power
ist Bersheim dabei klar. Dies ist auch
nicht sein Ziel, vielmehr soll SNKs
Wunderkiste weiterhin etwas Exklusi-
ves in der Szene sein. Dies freilich we-
sentlich zahlreicher als bisher.

ereits vor gut anderthalb
Jahren kam das Neo-Geo

132

N
=,
=7
oo
mrm
Fei
—
-
T
==
==
L=
|
=
— -
e
—
=
—
=
-
=
=
e
— -

Nicht mehr gar so ‘exklusiv’ wie da-
mals sind die Preise heute. 'Nur’ noch
749 DM kostet das Grundgerdt mit ei-
nem Joyboard, TV- oder Monitoran-

schluf - je nach dem, ob eine PAL- oder

RGB-Version gewiinscht wird - und
Netzteil. Die Programme sind bereits
ftir "Wenigkeiten’von 200 bis 400 Deut-
sche Mark erhltlich. Ein nicht zu ver-
achtender Preis, bedenkt man, daf ein
Mega Drive stolze 300 Mirker ko-
stet. . ...

Erhdltliche
Spiele

Action: Alpha Mission, Blues Jour-
ney, Burning Fight, Cross Sword,
Cyberlip, Eightman, Fatal Fury,
Ghostpilot, Joy Joy Kid, King of the
Monsters, Last Guardian, Last Re-
sort, Magician Lord, Mutation Nati-
on, Nam-1975, Ninja Combat, Ro-
bo Army, Sengoku, Super Spy
Sport: Baseball Stars 142, Foot-
ball Frenzy, Joe Success Boxing,
League Bowling, Soccer Brawl, Su-
per Baseball 2020, Thrash Rallye,
Top Players Golf

Strategie: Mah-Jongg

Technische
Daten

Hauptprozessor: 68.000er mit 12
Mhz getaktet

Coprozessor: ein mit 4 Mhz getak-
teter Z80

Speicher: 64 kByte Arbeitsspei-
cher, 68 kByte Video-Ram

Sound: FM Sound Generator, PSG,
PCM; ist in der Lage 15-kandligen
Sound zu produzieren, davon sind
sieben fur Sprachausgabe
Bildwiederholfrequenz: 50 Hz
beim PAL-, und 60 Hz beim RGB-
Gerdat

Aus- und Eingdnge: zwei Joystick-
Eingange, ein Memory-Card-Ein-
gang, Netzausgang (?V), ein AV-
Ausgang, ein Kopfhorerausgang
Speichervermdgen eines Moduls:
maximal 330 Mega-Bit

Memory Card: Speicherplatz 2
kByte, batteriegepuffert (Lithium)
Joyboard: vier Feuerknopfe, ein
Start- und ein Select-Button

Was viele nicht wissen, ist, daf das
Neo-Geo im Grunde gar keine Konsole,
sondern ein reinrassiger Spielautomat
ist, der lediglich fiir den Heimgebrauch
'konvertiert’ wurde. Dies mag unglaub-
wiirdig klingen, entspricht jedoch der
Wahrheit. SNK, schon jahrelang im Au-
tomatengeschift, produziert die origi-
nal Spielhallenprogramme lediglich auf
Cartridge. Das Spiel mit all seinen Kom-
ponenten bleibt dabei hundertprozen-
tig gleich. Neuere Automaten beinhal-
ten sogar dieselben Module. Mit Recht
kann also behauptet werden, man habe
einen Spielautomaten in seinem Wohn-
zimmer - und das in WeltatlasgroRe.

Fiir diese auRergewohnliche, bisher
noch nie dagewesene Videospiel-Po-
wer, sorgt im Inneren des Gerits ein
mit 12 MHz getakteter 68.000er Pro-
zessor (16Bit), dem ein 4 MHz Z80
(8Bit) hilfreich zur Seite steht. Der
Speicher teilt sich in zwei Bereiche auf:
64KByte Arbeits- und 68KByte Video-
Ram. Der riesige’ Videochip sorgt

Was steckt im Neo-Geo?

dafiir, da 4096 Farben aus einer Palet-
te von 65.536 gleichzeitig dargestellt
werden konnen. Ebenfalls ist es mog-
lich, bis zu 380 Sprites zur selben Zeit
zu verwalten. Dabei kann ein Sprite
maximal 16 x 512 Pixel grof sein. Dies
mag zwar unglaubwiirdig klingen, da
die Bildschirmauflosung aus lediglich
320 x 224 Bildpunkten besteht, ist je-
doch, wenn man dem Hersteller Glau-
ben schenken darf, richtig. Ein Sprite
kann also die GroRe von tiber einem
Bildschirm einnehmen. Die grogte
Stirke des Neo-Geo liegt iibrigens in
seiner Fihigkeit, Sprites stufenlos zu
zoomen, also zu verkleinern und zu
vergroRern. Toll, was fiir Effekte hier-
durch erzielt werden. Untermalt wer-
den die Grafikorgien durch Stereo-
sound aus 15 Kandlen, wovon allein
sieben fiir Sprachausgabe gedacht sind.
Die Speicherkapazitdt eines einzigen
Moduls ist schierer Wahnsinn: 330 Me-

A Die Baseball Stars schlagen
zum zweiten Mal zv .. ..
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gaBit, also 41,250 MByte passen auf ein
solches Teil. Zwei Joyboards erlaubt das
Gerdt anzuschlieRen, ebenfalls einen
Kopfhorer. Eine Memory-Card, fiir die
ein eigener Port existiert, ermdglicht
das Speichern von Spielstinden auf sel-
biger. Diese konnen zu einem spiteren
Zeitpunkt nicht nur am selben Geriit,
sondern auch in der Spielhalle genutzt
werden. Dort stehende Neo-Geo-Auto-
maten verfiigen namlich ebenfalls tiber
einen solchen Schacht. Umgekehrt
funktioniert das natiirlich genauso. In-
teressant nicht nur fiir Freaks, die ihren
Kumpels mal demonstrieren wollen,
was sie konnen.

Mittlerweile sind knapp 30 Program-
me fiir das Neo-Geo erhiltlich, in Zu-
kunft sollen monatlich jeweils zwei
hinzukommen. Die Qualitit der Palette
ist dabei gemischt. So gibt es wie fiir je-
des System schwache, aber auch her-
vorragende Games. Zu letzteren geho-
ren sicherlich Nam-1975, League Bow-
ling, Magician Lord, Baseball Stars
und 70p Players Golf. Alles schon et- A Spiele-Power fiir 1000 DM:

was betagtere Vertreter. Der ndchste Die Konsole, das Joyboard,
Uberflieger wird wohl Last Resort sein, ein Programm und die
das nichts mit dem Nachtclub aus 7ofal Memory-Card

Recall zu tun hat, aber trotzdem reich-
lich Action-Kost bieten wird. Interes-
sant am Rande: Das Spiel stammt von
den /rem-Programmierern, welche 'die
Seiten gewechselt haben’. Ahnlichkei-
ten zu R-Type sind also rein zufillig
und in keinster Weise beabsichtigt. . . Das Innere des Neo-Geo >
Kriftig gepriigelt wird bei Fatal /m birgt viel Gutes und vor allem
und Mutation Nation.Nor allem letzte-  teure Chips, wie sie auch in
res konnte einen guten Eindruck hin- SNKs Spielautomaten zu
terlassen. finden sind.

[n Zukunft werden wir Euch natiir-
lich in Sachen Neo-Geo auf dem laufen- - LUK B3OV

LB A

den halten und Euch Tests zu den neue-
sten Programmen liefern und hoffen,
daB die Freundesschar des Neo-Geo
schnell anwichst. Vielleicht werden
Gerit und Spiele fiir den 'Normalsterb-
lichen” dann auch noch einen Tick er-
schwinglicher. ke
Hans-Joachim Amann

b‘ . ik _'\
- \l!‘l” tﬂ\.ﬂ B ﬂ" 4- “ """ o
o A Last Resort, der néchste

! Uberflieger in Sachen
Action.

- ¥
\

. genauso wie dle Jungs bel
Sengoku Il. A

@

leich gibt’s ’ne groBe Keilerei!
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Mt Uolidampf ins Sommerioch

Kurz vor den allgemeinen
Sommerferien {iberraschen
uns einige Software-Firmen
mit groBartigen Compilati-
ons, die eigentlich nur dann
in der Sammlung fehlen dir-
fen, wenn man die Spiele als
Einzelexemplare  besitzt.
Und weil es gleich fiinf Stiick
sind, die wir diesmal vorstel-
len, legen wir ohne lange
Vorreden los . . .

leich zehn Games sind auf
den Power Hits von Acti-
vision zu finden, die uns
in der Amiga-Version vor-
lagen. Die einzelnen Titel versprechen
nicht nur Vielfalt, sondern zum Grofteil
auch hohe Qualitit: Shanghai, Battle-
tech, Fighter Bomber, Gee Bee Air Ral-
ly, Wicked, Championship Golf, Ports
of Call, Little Computer People, Spin-
dizzy und Hacker 11 sind ab sofort im
Sammelpack erhiltlich.

Apropos Dizzy
Jener ist gleich fiinfmal der Held in der
Compilation Dizzy’s Excellent Adven-
tures.

Soweit - so gut, nun das Besondere:
EIN Spiel, nimlich Kwik Snax, wurde
bereits frither verdffentlicht. Die ande-
ren vier erscheinen in diesem Pack
erstmals auf dem Markt. Sie heifen:
Dizzy Panic, Bubble Dizzy, Dizzy -
Prince of the Yolk Folk und Spellbound
Dizzy. Auch hier hatten wir nur die
Amiga-Version als Testmuster.

Gleiches gilt fiir Ubi Soft’s Samm-
lung zweier Spiele, die man eigentlich
haben sollte: Mega lo Mania und First
Samurai sind als Zwillingspack zum
Preis von einem zu haben.

Ultima, die zweite

Ultima - The Second Trilogy wurde
jlingst von Origin herausgebracht. Alle
Rollenspiel-Fans werden sicher froh
sein, nun auch den vierten, fiinften und

Ports of >
Call -
das Biro

Spindizzy- W
Action mit
dem Kreisel

Ports of >

Call = wohin _
mit den i AR
Schiffen? STAR

acrion Bl

G Suiiae 13 (e 2 4100 i

B e LEWES ®F L&

m’-’.{ ‘-.:*\ -.— — ol - !"_;

A Bubble Dizzy -
nettes Game in Pack

sechsten Teil in ihre Sammlung auf-
nehmen zu konnen.

Bekanntermafen gibt es immer wie-
der neue Liebhaber dieser Reihe - und
fiir die diirfte die Compilation wohl ei-
ne Gelegenheit sein, die nicht alle Tage
kommt. Wir bekamen sie als PC-Versi-
on.

AbschlieSend noch eine Sammlung
fiir das CD-ROM - und was fiir eine!
The Magnetic Scrolls Collection wur-
de ja bereits fiir Computer herausge-
bracht, nun kann man sich Fish, Cor-
ruptionund The Guild of Thieves auch
per Disc anschauen. Das Ganze servier-
te uns Virgin Games.

B
Klaus Trafford
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Hubt lhr Lust, mol einen Abstecher nach Frankreich zu machen? Das trifft sich jo prima!
UBI-SOFT verlost in dieser Competition als
1.Preis: Ein Wachenende fir zwei Personen im EURO-DISNEY bei Paris
2.Preis: Einen GRIMEBOY
J.Preis: Ein Spielepaket von UBI-SOFT

4.-20. Preis: Je ein Spiel von UBI-SOFT
Dafir miBt lhr ollerdings Ever Gediichtnis in Betrieb nehmen, denn was wir wissen wollen ist:

— Wie heiBt dos neve Strategieprogramm von UBI-SOFT? —

THEEE T T

Scharf nachdenken, dann die richtige Zahl auf eine
Postkarte schreiben und an folgende
Adresse schicken:

ASIM - Perfekt - Postfach 870 - 3440 Esthwege

Der EinsendeschluB ist der 16. Juli,
der Rechtsweg nusgeschlossen.

aaaaa
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Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1.50, im
Abo billiger! Info auf Disk gegen 2
DM Ruckporto bei: Marc Vasters,
Fichtenweg 36, 4290 Bocholt! Al-
les zum SKP! Sanity ...

Amiga-Fans aufgepal3t! Biete PD-
Software fur A-500. Liste anfor-
dern unter M.Feige, Kahrstr. 74,
4300 Essen 1

Verk. PD-Spielesoftware ab 1
DM. Liste gegen 1 DM Ruckporto
bei: N.Schumacher, Am Konigs-
busch 68, 5163 Langerwehe

Amiga Top-Spiele z. verk.. z.B.
Bundesliga Manager-Prof., Day of
the Pharaoh, Wall Street Wizard,
Ringside, Carrier Comand + wei-
tere 24 Top Programme. Nach
17.00 Uhr Tel: 02256/3143

Verkaufe: Originalprogramme fiir
PC Trans-World = 40-, Indianapo-
lis 500 = 30., Gunnship 2000 =
55-, Chuck Yeager = 55- Mis-
sionsdisketten fur Secret Wea-
pons, P-38 u. P-80 je 25.- Zuschrif-
ten: Baum Markus, Postfach 2022,
8399 Rotthalmiuinster

Amiga: Verk. gute Orig. Spiele.
PD Software ab 1 DM pro Disk.
Gratisliste anfordern bei: Walter
Drum, Riesenstr. 34, 6604 Brebach

Verkaufe C-64 Programme fiir je
10 DM: FuBball WM-Manager,
Spiel des Wissens, Wirtschafts-
manager, Eishockeymanager, Ful3-
ballstarmanager (alles Originale)

Frank Kury, Blasiwald 8 7808
Kollnau
Austria: Verkaufe Module fir

Sega-Mega Drive von alt bis neu.
Verkaufe auch Module fur’s Super
Famicom. -gunstig- Liste fordern
bei: Maier Giinter, Kasernstr. 37,
A-4910 Ried/Innkreis Austria

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1.50, im
Abo billiger! Info + Liste auf Disk
gegen 2 DM Ruckporto bei: Marc
Vasters, Fichtenweg 36, 4290 Bo-
cholt! Sanity ‘92 ... SNT

1400 Superpokes fiir nur 10 DM
(C-64) Das verspricht endlich auch
die letzten Level in vielen Spielen
zu erreichen. 10 DM an Chris Lind-
hoff, Angelstr. 56, 6800 Mannheim
24,

Endlich ist sie da: Die Tricks +
Tipsliste fur alle Amigas. Uber 70
Cheats, Codes, Losungen f. viele
Spiele f. 10 DM. 10 DM an C.Lind-
hoff, Angelstr. 56, 6800 Mannheim
24,

Public Domain Software fir C 64.
265 Disketten inkl. 4 Diskboxen
wg. Aufgabe des Hobbys, nur
kompl. fur 300- DM VB zu verk.,
Tel: 0231/855181

Verk. wegen Systemw, ST Org.
Z.B. Monkey Island, Larry 3, Indy 3,
Zak, Maniac Mansion, North &
South, B. Manager, Fire & Brimsto-
ne, AMC, Hammerfist. Tel:
02391/14242

Suche Tauschpartner fir MS-
DOS!! Verk. auch Originalsoft.
Auch massig Anleitungen vorhan-
den. Suche dringend CBS-Coleco-
vision Spielkonsole mit Zubehor!
Tel: 04551/83710, nur 17.00 - 21.00
Uhr.

Amiga und ST Neueste PD-Soft-
ware. Liste gratis anfordern. Franz
Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien.

ST-Org.: On t. Road, Larry I, Rick
2, Dragonflight, Ivanhoe, Lem-
mings, RBIZ, Space Q. Ill, Dunge-
onm., TNT, Milestones, Thalion
First je 35 DM. O.Pfaff, Brunner-
Hauptstr. 62, 8500 Nurnberg 50,
Tel: 0911/831368 ab 17-22 h

Verkaufe die neuesten Compu-
terspiele fir Amiga 500 wie z.B.
Secret of Monkey Island 2, Mad
TV, Agonie u. Apidya fiir 15- pro
Spiel.  Alle Original! Tel:
0261/23934. T.Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32

MS-DOS MS-DOS Neueste PD
Software. Liste gratis anfordern.
T.Panyrek, Postfach 92, A-1152
Wien

Ginstige Amiga-Software abzu-
geben!!! Auch  Anleitungen!
Schreibt an: PD-Tom, Postfach 11,
A-4522 Sierning! Sendet 1 Disk
mit Il *** Amiga **¥ Amiga ***
Amiga ***

Viel Geld verdienen ohne sich an-
zustrengen! Die neueste Idee! Info
gegen 10 DM bei: Uno-Marketing,
Postfach 17, 8941 Erkheim.

Verkaufe Elvira Il, Populous Il, Ro-
bocop Il u.a. fur Amiga! Schreib an
Untersberger, Postfach 43, A-1092
Wien.

PC-User aufpassen! Habe viele
neue Spiele (Orig.) glinstig abzu-
geben. Fordert doch einfach mei-
ne Liste an. Schreibt an: H.Huber,
Valenting. 11/2/2, A-1238 Wien,
Osterreich.

Verkaufe Amiga-Originale (1A Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen
und Preisvorstellung an: Wolfgang
Eisend, A.F. - Vom -Endt - Str. 13,
8572 Auerbach, Tel: 09643/8214.
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Hleinanzeigen

Atari ST / Amiga / PC Software
(Org.) guinstig zu verkaufen. Gra-
tisliste anfordern bei: K Weselovs-
ky, Payerg. 7/25, A-1160 Wien. Tel:
0222/4209912, Computertyp bitte
angeben.

PC-Prg. giinstig zu haben. Z.B.
Eye of the Beholder 40-, Pools of
Darknes 35-, Monkey Island Il 45,
Silent Service Il 40-- bei Stefan Tel:
02161/208925

**¥*MS-DOS*** und ***Atari-
ST*** Neueste Spiele u. Anwen-
dersoftware, PD + Originale, um-
standehalber glinstig abzugeben.
Gratisinfo Erich Hauer, Steinbau-
erg. 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

*PC*PC*PC*PC* Neueste PD-
Software glinstig abzugeben. Gra-
tisliste anfordern bei Robert
Schneller, PF 2, A-2703 Wr. Neu-
stadtl!

DOS 4.01 neu komplett 100,- DM.
DATA BECKER: Schnelleinstieg
DOS 4.01 10 DM. Das GroRe Pers.
Comp. Buch 25-DM. 50 PD/SW
Disks. Buro/Anw. 50,- DM. A Tavas-
si, Pestalozzistr. 46, 8000 Munchen
5, Tel: 089/2604607

OSTERREICH: Neueste Software
(Orig.) fUr ATARI ST glinstig abzu-
geben. Gratisliste rasch anfordern
bei: Peter Langauer, Zillehof 7,
A-1130 Wien.

Atari ST / Amiga / PC Software
(Org.) glinstig zu verkaufen. Gra-
tisliste anfordern bei: K Weselovs-
ky, Payerg. 7/25, A-1160 Wien. Tel:
0222/4209912, Computertyp bitte
angeben.

OSTERREICH: Neueste Software
(Orig.) fir AMIGA glinstig abzuge-
ben. Gratisliste rasch anfordern
bei: Peter Langauer, Zillehof 7,
A-1130 Wien.

AMIGA * AMIGA! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wahl, Billig & 100% ok! Liste anfor-
dern bei: Humer Bernhard, Post-
fach 45 A-4603 Wels-Vogelw.,
Austria!

**¥*MS-DOS*** und ***Atari-
ST*** Neueste Spiele u. Anwen-
dersoftware, PD + Originale, um-
standehalber glinstig abzugeben.
Gratisinfo Erich Hauer, Steinbau-
erg. 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Giinstige Amiga-Software abzu-
geben!!!  Auch  Anleitungen!
Schreibt an: PD-Tom, Postfach 11,
A-4522 Sierning! Sendet 1 Disk
mit Il *** Amiga *** Amiga ***
Amiga ***

OSTERREICH: Neueste Software
(Orig.) fur PC glinstig abzugeben.
Gratisliste rasch anfordern bei: Pe-
ter Langauer, Zillehof 7, A-1130
Wien.

Traum-Preise

e = Komplett deutsch
fur TOp-SpIE|e oder mit deutscher
Hier heiBt es: Sofort zugreifen! -
Bestellen Sie Jetzt!!!

Best.-Nr. | Titel PC350.5"| Amiga Atari
DM DM DM
9217 Secret of Monkey Island Il, dt. 82,50 78,50 -
92/18 Indy 4, dt. Vo. mdgl. 82,50 82,50 -
92/19 Wing Commander Il, dt. 82,50 82,50 —-
92/20 Larry 5, dt. 82,50 82,50 —
92/21 Space Quest 4, dt. 82,50 — -
92/22 Kings Quest, dt. 82,50 78,50 82,50
92/23 ELVIRA II, dt. 82,50 72,50 —
92/24 Police Quest 2, engl. 82,50 82,50 82,50
92/25 Might & Magic 3, dt. 82,50 68,50 —
92/26 Ultima 7, engl. 82,50 - —
92/27 Maritian Dreams, engl. 82,50 82,50 —
92/28 Eye of Beholder I, dt. 82,50 69,50 -
92/29 Populous I, dt. 82,50 64,50 —
92/30 Simant, dt. 82,50 64,50 -
92/31 Star Trek 25th., dt. 82,50 72,50 —
92/32 Lotus Challenge I, dt, - 69,50 69,50
92/33 Lemmings Data Disk, dt. 49 50 49,50 49 50
92/34 More Lemmings, dt. 73,50 73,50 73,50
92/35 Another World, dt. 80,50 61,50 -
92/36 Pegasus, dt. - 64,50 64,50
92/37 Heimdall, dt. 82,50 69,50 —
92/38 Katalog mit 1500 Spielen
(alle Systeme) u. Infozeitung 0,00 0,00 0,00
Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6, - oder bei Scheckzahlung zzgl.
DM 4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-)
TOP-Angebot: ab DM 200.- liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto!
Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag I. Gunia, Kampstr. 34/AB, W-4650 Gelsenkirchen 2,
Gewerbegebiet, Telefon: 0209/58 6822 und 58 68 23, Fax: 0209/58 68 24
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!

Verkaufe Amiga-Originale (1A Zu-
stand). Listen mit Spielwilinschen
und Preisvorstellung an: Wolfgang
Eisend, A.F-vom-Endt-Str. 13,
8572 Auerbach, Tel: 09643/8214.

Verk. ASM 3/86 - 12/91 + Sonder-
hefte 250 DM, LYNX + Gauntlet 3
150 DM, PC-Soft (Swotl, Beholder
2, Startrek), GG-Spiele, 200 Zeit-
schriften o. tausche gg. GG-Spiele
o. PC-Orig. o. Mega-Drive! Tel:
07258/8520

Systemwechsel! Biete ST-Soft-
ware. Defender, Invest, Kaiser, Lar-
ry 2, Oil Imperium, Pipemania, Po-
pulous, Rings of Medusa, Sim City
u.a. Tel: 0421/564085

Biete Ghostbusters 2, North &
South, Lords of the Rising Sun,
Future Wars, Search for the King;
alle orig-verpackt + Anl. Tel:
05752/1045

Verkaufe Amiga Software F-19
Stealth Fighter u. Hero’s Quest
Originale zusammen 100 DM. Chr.
Flehmke, Weinbergstr. 35, O-1560
Potsdam

Verk. ST. Org.: Turrican 1 u. 2, Bat-
man the Movie, Double Dragon 1
+ 2, Knight Force, Indy 3 The Ac-
tion Game, Cabal, Turn n" Burn, Hu-
man Killing, Machine, Pacland,
African Raiders, 20000 Meilen
ud.M. T, 0201442876

*¥**MS-DOS*** und ***Atari-
ST*** Neueste Spiele u. Anwen-
dersoftware, PD + Originale, um-
standehalber glinstig abzugeben.
Gratisinfo Erich Hauer, Steinbau-
erg. 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Giinstige Amiga-Software abzu-
geben!!!  Auch  Anleitungen!
Schreibt an: PD-Tom, Postfach 11,
A-4522 Sierning! Sendet 1 Disk
mit Il ¥*¥* Amiga *** Amiga ***
Amiga ***

OSTERREICH: Neueste Software
(Orig.) fur ATARI ST glinstig abzu-
geben. Gratisliste rasch anfordern
bei: Peter Langauer, Zillehof 7,
A-1130 Wien.

OSTERREICH: Neueste Software
(Orig.) fur AMIGA glinstig abzuge-
ben. Gratisliste rasch anfordern
bei: Peter Langauer, Zillehof 7,
A-1130 Wien.

Probieren erlaubt!

SoFTPOWER

Svecial News
AMIGA

Might and Magic III Deutsch
DM 89.-

IBM PC
Ultima Underworld
DM 99.-

Aces of Pazific DM 89.-

Hauptgeschift
Schwedenstr. 18c

1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65

1000 Berlin 20
030 / 492 20 56

OSTERREICH: Neueste Software
(Orig.) fur PC gunstig abzugeben.
Gratisliste rasch anfordern bei: Pe-
ter Langauer, Zillehof 7, A-1130
Wien.

Atari ST / Amiga / PC Software
(Org.) guinstig zu verkaufen. Gra-
tisliste anfordern bei: KWeselovs-
ky, Payerg. 7/25, A-1160 Wien. Tel:
0222/4209912, Computertyp bitte
angeben.

MS-DOS!!! Verkaufe Might + Ma-
gic 3 DM 35, Civilization DM 45,
*Mig 29, CstiMaster, Hard Drivin 2,
Trivial Pursuit zus. fir DM 50, Po-
pulous, Space Ace, Kick Off 2, Pipe
Mania fir zus. DM 50- T
089/2289208

Verkaufe Amiga-Originale (1A Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen
und Preisvorstellung an: Wolfgang
Eisend, A.F-vom-Endt-Str. 13,
8572 Auerbach, Tel: 09643/8214.

PC: Red Baron, F 15 SE Il, WC | m.
Mission, Gunsh. 2000, Chuck’s Air-
Combat je 40- u.v. andere glinstig
z.B. Copy Il PC 6.0 50-, Works 2.0
100- Tel: 07171/69174

7@92
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*ST* PD-Soft sehr glinstig! Kata-
logdisk kostenlos bei: M.Konopka,
Bismarckstr. 47, 2949 Wangerland
1. ORIGINALE zu Superpreisen
(Transworld, Powermonger, Win-
zer, usw.)

AMIGA * AMIGA! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wahl, Billig & 100% ok! Liste anfor-
dern bei: Humer Bernhard, Post-
fach 45 A-4603 Wels-Vogelw.,
Aust

C64 Freunde aufgepaRt. Verkaufe
1. und 2. Ausgabe von Magic Disk
fur nur 10 DM und Hero Quest flr
20 DM, auRerdem Invest fir 15
DM, keine Raubkopien. Tel:
02684/3934.

***MS-DOS*** und ***Atari-
ST*** Neueste Spiele u. Anwen-
dersoftware, PD + Originale, um-
standehalber glinstig abzugeben.
Gratisinfo Erich Hauer, Steinbau-
erg. 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Verk. PC-Orig.: Gods - 25 DM,
Star-Trek - 25 DM, WC-Special
Operation - 20 DM. Tel
0711/446242. Nach 18 Uhr anru-
fen, Robert verlangen.

MS DOS: Verkaufe “Grafiken und
Symbole” Diskettenformat 5 1/4
Zoll, Neupreis: 198 DM fur 100
DM. Telefon, Nach 17 Uhr:
0511/561753.

Verkaufe rund 400 gebrauchte
Amiga Originale sowie gebrauch-
te C64 Originale (Disks). Liste ge-
gen 1,80 DM bei Lothar Weil,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigs-
burg.

Feinste PD Soft fir MS-DOS.
Jede 3,5 Zoll Disk nur 2,90 DM.
Katalogdisk gegen 2,50 in Brief-
marken. Lothar Wei3, Hoffmei-
sterstr. 4, 7140 Ludwigsburg.

Monopoly! Jetzt endlich das Ge-
sellschaftsspiel fur Amiga! Gute
Grafik, clevere Gegner, alle Details
vom Brettspiel, etc. M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70.
Nur 10 DM Porto. Katalog anf.!

Software

' COMMANDER KEEN

Offizieller deutscher

APOGEE

Distributor  sueee /
[ Jedes Spiel nar

Tel. 0721-757034 - Apogee-Support-Box !

Der Klassiker - jetzt mit @U. '
neuen Folgen 59 & DM
EOARK AGESA ib SECRET AGENT Shcxre’»wcre-\lars%on
Sugggﬁlos’rer / Adlib- COSMO - jenion
DUKE NUKUM o
Wie 65 sein solfe, " 75%.2?:'::!%‘2 ] °§
CRYSTAL CAVES Tel 0721-22295 E}
- Sageraratk o Fax 0721-21314 | &
*PC*PC*PC*PC* Neueste PD- DOS 4.01 neu komplett 100 DM.
Software giinstig abzugeben. Gra-  DATA  BECKER: Schnelleinstieg
tisliste anfordern bei Robert pQOS 4.01 10 DM. Das GroRe Pers.

Schneller, PF2, A-2703 Wr. Neu-
stadt!!

***MS-DOS*** und ***Atari-
ST*** Neueste Spiele u. Anwen-
dersoftware, PD + Originale, um-
standehalber gunstig abzugeben.
Gratisinfo Erich Hauer, Steinbau-
erg. 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

GLUCKSRAD! Spielen Sie das
SAT-1 Spiel zu Hause + gewinnen
Sie! Supergrafik, Sprachausg.,
Begr. editierbar, etc. M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70.
Nur 10 DM plus Porto! Katalog anf.
*Amiga*

Super DEMOMAKER fiir Amiga
mit vielen Funktionen
(Soundtr-Module + IFF-Grafiken
laden, massig Effekte, etc.) Nur 10
DM plus Porto: M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Ka-
talogdisk anf.!

AMIGA * AMIGA! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wahl, Billig & 100% ok! Liste anfor-
dern bei: Humer Bernhard, Post-
fach 45, A-4603 Wels-Vogelw.,
Austria!

AMIGA

Firma
TOPSOFT GbR
Postfach 4
8133 Feldafing

TO BEON TOP IS OUR JOB

TOPSOFTGbR

IHR SOFTWARE-PARTNER
flir folgende Rechner und Videosysteme

C-64 / C-128
SCHNEIDER CPC
ATARI ST

Telefon 08157/3428 - Telefax 08157/4408

SEGA MEGA DRIVE

SEGA MASTER SYSTEM
CDTV

ATARI LYNX

GAME GEAR

HAND HELDS

821/¥9-0 pun yOINY 14
NIVNOQ-2178Nnd 43dNS

Comp. Buch 25-DM. 50 PD/SW
Disks. Buro/Anw. 50,- DM. ATavas-
si, Pestalozzistr. 46, 8000 Miinchen
5, Tel: 089/2604607

Anwender + Spielprogramme
auf PD fir den Atari. Jede PD nur
2,90 DM, 2 Katalogdisks gegen
4,50 in Briefmarken oder Scheck.
Lothar Weil3, Hoffmeisterstr. 4,
7140 Ludwigsburg.

Super: Die besten 600 Amiga
PD’s auf einer Liste. Jede Super
PD nur 2~ Alle anderen PD Serien
je 2,90 DM. Liste “The best of PD)
und Info geg. 1,80 DM in Briefm.
LWei3, Hoffmeisterstr. 4, 7140
Ludwigsburg.

*PC*PC*PC*PC* Neueste PD-
Software gunstig abzugeben. Gra-
tisliste anfordern bei Robert
Schneller, PF2, A-2703 Wr. Neu-
stadt!!

Amiga: Space Quest 4 (engl.), SQ
3 (dt.), Larry 3 (dt.), Rise of the Dra-
ton (dt.), Heart of China (dt.). Alle
neu je 55- DM mit Garantie. 18 bis
19 Uhr, 08582/1451.

Verkaufe Losungen fiir PC und
andere Systeme. NP pro Losung
15 -30 DM. Fur 10 DM pro Losung
zu verkaufen. 0641/34435. Modem
mit 2400 und Telefonkabel 200
DM.

Verkaufe fir Game-Boy: Gemlins
2, Spuds Adv., Shanghai, Dynabla-
ster, Quarth, Golf, Boulder Dash.
Je Game 30 DM! Alle Moduls ori-
ginalverpackt + Anleitung! Tel:
08225/1038, 18-20 h

“Verschenke” Atari ST Orig.
Spiele. Kluge Leute schreiben
noch heute an: Gerhard Kreutzer,
Ziedlerg. 16/3/2, A-1233 Wien

***MS-DOS*** und ***Atari-
ST*** Neueste Spiele u. Anwen-
dersoftware, PD + Originale, um-
standehalber gunstig abzugeben.
Gratisinfo Erich Hauer, Steinbau-
erg. 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Amigasoft: Anwender, Anleitun-
gen dt., Losungshilfen sowie zahl-
reiche Games billigst abzugeben.
Gratisliste anfordern bei ACA,
Postfach 7, A-8943 Aigen/E.

***Sega-Mega-Drive-Verleih***
Verleih der besten Module fur

Mega-Drive.  Gratis-Info  Uber
SMDV, Kirchstr. 13, 3721 Stie-
ge/Harz

Verkaufe PC-Originale! Gateway
to Savage Frontier 45 DM, Great
Courts 2 45 DM, Starbyte Super-
soccer 55 DM, Lord of the Rings 30
DM. Frank Steidle, Gansackerstr. 1,
7209 Denkingen, Tel: 07424/84562

PC-Originale: Space Quest 4,
Kings Quest 5 Heart of China,
Monkey Island 2. Alle Programme
komplett in deutsch fur je DM 55,
Komplettverkauf fiur DM 200,
T.Patermann, Tel: 04791/59656
nach 18 Uhr.

Verkaufe King’s Quest V Org.
eng., Ishido Org. deu. je 40 DM per
Nachnahme. 0214/51388 nach
17.00 Uhr.

Amiga: IK +, Lord of Rising Sun,
Iron Lord, Stadt der Lowen, In 80
Days around the World, Movie
Premiere, Quest for Timebird, Su-
per Quintet, Sextett 2, Highlights,
Italia 90, Tel: 09371/68491 (Jonny)

Verkaufe Framework IV (original-
verpackt) fir 1100,- (VHB). Frame-
work kostet neu 1298- DM! Ver-
kaufe fur 40~ (VHB) grafisch rasan-
tes “Stunt-Car-Racer” fur IBM!!!
Anrufen bei: 0451/493306:
Schwesig.

128er-Club bietet gute PD-Soft-
ware an (u.a. den 1. Flugsimulator
far den C-128!) Liste gegen 60 PF
Ruckporto bei Uwe Schwesig,
Dorfstr. 9 a, D-2406 Stockelsdorf.

PC-Prg. giinstig zu haben. Z.B.
Eye of the Beholder 40-, Pools of
Darknes 35.-, Monkey Island Il 45,
Silent Service Il 40.- bei Stefan Tel:
02161/208925

Atari ST / Amiga / PC Software
(Org.) gunstig zu verkaufen. Gra-
tisliste anfordern bei: KWeselovs-
ky, Payerg. 7/25, A-1160 Wien. Tel:
0222/4209912, Computertyp bitte
angeben.

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1.50, im
Abo billiger! Info auf Disk gegen 2
DM Ruckporto bei: Marc Vasters,
Fichtenweg 36, 4290 Bocholt! Al-
les zum SKP! Sanity '92
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Verkaufe Monkey Island 2 fiir 70
DM VB. Evtl. Tausch gegen Indy 4
oder Eye of the Beholder 2. Tel:
0441/85208 (Jan verlangen - ab 19
Uhr)

Verkaufe Amiga-Originale (1A Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen
und Preisvorstellung an: Wolfgang
Eisend, A.F-vom-Endt-Str. 13,
8572 Auerbach, Tel: 09643/8214.

PC-User aufpassen! Habe viele
neue Spiele (Orig.) gunstig abzu-
geben. Fordert doch einfach mei-
ne Liste an. Schreibt an: H.Huber,
Valenting. 11/2/2, A-1238 Wien,
Osterreich.

Verk. Amiga-Orig.: Mig-29, Face-
Off, F15 11, Hill-Street, KQU, Loom,
F-29, Invest, Wall-Street W., Bla-
des of Steel, Larry 3, Oper. Stealth,
Inter. Icehockey, Riskant +
Glucksrad, Kick Off 2 + alle zus.
Disks, Tel: 06405/3538

Programmiere Intros, Demos,
Meniis (Amiga): Manuel Weiner,
Triberger Str. 3, W-7807 Elzach 3,
Tel: 07682/1400 - Gratis Demo-
Disk gegen Leerdisk + frank.
Ruckumschlag.

Konsolenfreaks aufgepalit!!! Die
Tips, Tricks, Cheats, PaBwortliste
ist da. Fir Megadrive u. Gameboy!
Uber 350 Tips, Codes usw. fir 10
DM o. 100 OS (Scheine) an: C.Dahl,
Feldstr. 53, W-2120 Lineburg!
Kennw: MDGB

Rollenspieler aufgepaRt! Verk.
div. DSA Material (Das Schwarze
Auge, Abenteuer, Kasten usw. Su-
perbillig! AuRerden: Div. ST-Origi-
nale. Liste kostenlos: C.Dahl,
Feldstr. 53, W-2120 Lineburg. Wri-
te or die!!l

Top: Amiga Tips, Cheats, Codes,
Loésungsheft! Uber 2500 Cheats,
Codes usw. fiir 10 DM o. 100 OS
(Nur Scheine) Lésungen zu aktuel-
len Games! 10 DM o. 100 OS an:
C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lineburg.
Kennwort: Amiga !l!

Top: Atari Tips, Cheats, Codes,
Losungsheft! Uber 800 Tips, Che-
ats usw. fur 10 DM o. 80 OS (Nur
Scheine)! Losungen zu aktuellen
Games! An: C.Dahl, Feldstr. 53,
2120 Luneburg! Verk. ST. Org. u.
DSA Sachen

Verkaufe Elvira Il, Populous Il, Ro-
bocop Il u.a. fir Amiga! Schreib an
Untersberger, Postfach 43, A.1092
Wien.

dynatax

s Em Alien Syndrome (jp) 69,-
Gear to Gear Cable 19.-
MEGRA. DRIVVE ezl 29-
Master Gaar 69,-
Hetlfire (jp) 49 Wide Gear 49 -
Atomic Robakid (jp) 49 -
Magic Trall {jp) 89 -
Crackdown (jp) 49 -
Phelios (jp) 49.-
Bad Omen (jp) 89,- ~
Wonderboy Il a9, ._Y N .
Magical Hat (jp) 49 -
Out Run (jp) 59~ Blue Lightning 68.-
Jewel Master (jp) 59,- Electrocop 69.-
Super Shinabi (jp) 69,- Chips Challenge €9,-
Marvel Land (jp) 69.- Gates of Zendocon 69.-
Waonderboy V (US) 119,-  Slmeworld 69.-
Gynoug (ip) 69- Gauniiet 79.-
Spiderman (jp) 69, Klax 79,
Alien Storm (jp) 69- HRoadblasters 79.-
Mercs (jp) 79.- Xenophobe 79.-
Sonic the Hedgehog (jp) 79 Ms. Pacman 79.-
Streets of Rage {jp) 89.- Zarlor Mercenary 79,
Golden Axe |l (jp) 69.- Paperboy 74 -
Toki (jp) 98- HRobo Squash 79.-
Joypad Pro-2 39- Rygar 79-
Game Adapter 29- Super Skweek 79.-
(Ermaglicht das Spielen van Rampage 79,
japanischen Modulen aul Chess Challangs 79.-
deutschen Mega Drives) Warbirds 79.-
Block Out 79
Ninja Galden 79,
E E@ Pacland 79,-
S Toki 79
GAME GEAR 3= 79
Scrapyard Dog 79.-
Chequered Flag 79,
Super Monaco GP (jp) 49,-  Viking Child 79,
GG Shinobi (jp) 59, Crystal Mines Il 79,
Ax Battler (US) 69- Hard Driving 79+
QOut Run (jp) 59,- Robatron 79,
Ninja Gaiden (jp) 58- S.T.U.N. Runner 79,-
Bertin Wall (jp) 59- Bl & Ted 79.-
Crystal Warriors (US) 79.- Awesome Golf 79.-
Danald Duck (jp) 89, Cyberball 79,
Sonic the Hedgehog (jp) 69  Xybots 79-

Ottnungszeiten:
Mantags - Freitags

dynatax

9.30 - 18.30
Versandanschrift Beslellung 24 Stunden
Bricksirafe 42-44 maglich auf
4600 Dortmund 1 Anrufbeantworter

Bitte beachien Sie unsere neue Versandanschrift und die neuen Telefonnummem

NEO GEo (Nintendo)

NAM 1975 199,- E
Baseball Stars Il 379.-  Addams Family 69,-
Mutition Nation 328,- Killer Tomatoes 69,-
Magician Lord 279,- Dick Tracy 69.-
Top Players Golt 279.-  Snow Brothers 69.-
Baseball Stars 279,- Boxxle 48,-
King of the Monsters 278,  Ninja Gaiden 69.-
The Super Spy 278.-  Bugs Bunny Il 69,-
Cyber-Lip 278.-  Double Dragon 1) 69,
Sengoku 279,- The Simpsons 69,-
Ninja Combat 279.-  Prince of Persia 69,-
Blues Journey 299.- Balleloads 69,-
Ghost Pilots 299.-  Final Fanlasy Adventure 79 -
Alpha Mission Il 299,- Final Fanlasy Legend Il 79.-
Burning Fight 299.- Fortified Zone 59,
Last Aesort 379,-  Humt for Red October 69,-
Super Baseball 2020 329,- Burgertime Deluxe 49-
Soccer Braw! 329,-  Gremlns || €9.-
Rabo Army 329.- Duck Tales 69.-
Trash Rally 329.- Mega Man 69,
Fatal Fury 329.-  Mickey Mouse 69,-
Netzieil 24, -
Lightboy 49 -
(Nintendo)
Versandbadingungen:
SUPER Famicom iniand +9 DM,
Addams Family (US) 129, Ausland nur Vorkasse
Super oft Road (US) 129, +120M
Xardion (US) 129.-
Super Aleste (jp) 139,  Bedautung der Kirzel:
Top Gear (US) 128  (p)japanisch
Adventure Isiand (jp) 158 - (US) amerikanisch
Formation Soccer (US)  119,- Preisanderungen und
Actraiser (US) 129, Irrttimer
Ghouls'n Ghost (US) 139.- vorbehalten
g?;:r Ns‘g;pr: ?{US; o, Weltere Ariel und Preise
Ascil Pad &9 - bitte telefonisch erfragen.
Game Adapter 43,- Handleranfragen arwlnscht.

Super NES <> Super FamiCDﬂl'I

dynatax

Ladenlokal
BrickstraBe 42-44
4600 Dortmund 1

Oftnungszeiten:
Montags - Freilags
9.30 - 18.30
Donnerstags 9,30 - 20.30
Samstags 9.30 - 14.00

Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553
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(Nintendoj™

ENTERTARAINMENT
SYSTEM

uns an der richtigen Stelle!
Wir brauchen eine/n

mit den GUblichen Unterlagen an:
STADLBAUER

SUPER NINTENDD

NINTENDO -
WELTWEIT DIE NUMMER 1 BEI VIDEOSPIELEN

Wer ist ein perfekter Nintendo und Game Boy Spieler?

Wenn Sie auBerdem noch SpaB am Umgang mit unseren Club-Mitgliedern am
Telefon haben und auch die Fanpost beantworten wollen — dann sind Sie bei

SPIELEBERATER/IN
fur unseren CLUB NINTENDO. Richten Sie bitte Ihre schriftliche Bewerbung

Club Nmtendo Postfach 83, A-5027 Salzburg

Yo Demo-Freax!! Hab fiir C64 im-
mer neueste Demos + Diskmags
(schon ca. 500)! Only PD-Stuffl!
Schnell + billig! Liste gg. frank.
Ruckumschlag bei: R.Martini, Ost-
wall 3, 4600 Dortmund.

Verkaufe fiir Game Boy: Gremlins
ll, Shanghai, Dynablaster, Quarth,
u.a. Legend of Fairghail (dt. Origi-
nal / Amiga)! Thorsten Togel,
Kirchberg 2, 8876 J-Scheppach,
Tel: 08225/1038

Viel Geld verdienen ohne sich an-
zustrengen!,,N Die neueste Idee!
Info gegen 10 DM bei: Uno-mar-
keting, Postfach 17, 8941 Er-
kheim.

C-64 Disks: Pirates, Duotris (Te-
tris), Glucksrad! 4 DM pro Spiel! Li-
ste gegen 1 DM RP! S.Ronig, Be-
werungestr. 47, D-4300 Essen 14

Achtung! An alle C-64 Adventure-
Freaks! Biete Super-Powergame
“Das Magische Schwert Skar” fur
nur 25- DM (Neupreis: 49- DM)!
M.H6hn (bei Drawz), Prager Str.
11/1004, O-5069 Erfurt.

Verkaufe Sega Mega Drive + Ex-
tras + 25 Module! Verkaufe Sega
Master System + 6 Spiele! Ver-
kaufe 10 Spiele fir PC-Engine +

Nintendo. 0431/641670
0431/641670 0431/641670
0431/641670

Originale! PC: M&M3, WC2 je 50
DM Amiga: Kick Off, Drakkhen,
Lurking Horror, Bloodwych, Star-
flight, BT 1, Interphase, Profimat
10 - 35 DM. Basic- und Assembler-
buch Amiga. 0941/563349, Stefan
verlangen.

Verkaufe Atari Lynx Grundgerat
mit passendem Netzteil und 2
Spielen (Rygar, Blue Lightning) fur
350 DM (Neupreis 449,60 DM) Tel:
08541/8474

Amiga: Heart of China 45 DM,
XCopy 5.2 mit Hardware 45, ASM-
Hit Interphase 25 DM, Future
Tanks + Sonic Boom 40. Matthias
Filter, Dorfstr. 36, 2061 Westerau,
Tel: 04539/292

Amiga PD! Amiga PD zu Super-
preisen. Jede Disk nur 1,50 DM.
Diskette im Preis enthalten. For-
dert Katalogdisk gegen 2 DM RP
an. Jens Borchers, Dorfstr. 31,
3051 Wolpinghausen.

Verk. MS-FS 4.0 50 DM; 3D Con-
struction Kit 50 DM fir PC; DR Ma-
rio fir Gameboy 20 DM.
06131/882284 ab 18.00

Ginstige Amiga-Software abzu-
geben!!!  Auch  Anleitungen!
Schreibt an: PD-Tom, Postfach 11,
A-4522 Sierning! Sendet 1 Disk
mit Il *** Amiga *** Amiga ***
Amiga ***¥

Welche Box bietet 5 Gigabyte
Soft, 170 Pins, Dutzende von Onli-
negames und alles in Stereo und
4096 Farben? Wir wissen es auch
nicht! Katrin Box Berlin.
030-3412912 300-16800 USR 8N1.

Amigauser! Kompletter Basic. und
Cli-Kurs auf Disk. Vom Greenhorn
zum Screenhorn! Lernen Sie pro-
grammieren! 29- DM * Schuster
Dominik, Fraunhoferstr. 13, 8443
Bogen.

Amiga Orig. Softw. Battle Isle, Po-
wermonger mit 80seit. dtsch.
Hilfs/Lésungsbuch, Viruscope
1.6-Antivirenprogr., alles mit Orig.
Verp. und dtsch. Anleitung. Preis
VS. Tel: 0234/294380

Verk. orig. fur Amiga supergiin-
stig Katakis 15-, Falcon F-16 15-,
Heros of the Lance 15, FA 18 In-
terceptor 15., Deluxe Paint Il 30-
Tel: 02161/208925 Stefan

Verkaufe Original Monkey Island
f. 45,. DM und M. Island Il f. 50-
DM fir PC/VGA 3,5" Guido Linde-
meyer, Kimbernstr. 24, 7036 Scho-
naich, Tel: 07031/51167
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Kleinanzeigen

Hardware

AT 286 ab DM 849, -
AT 386 ab DM 1449, -
AT 486 ab DM 2299, -

Software

Leihener's Wuppersoft

Stefan Leihener Neumannstr. 12 5600 Wuppertal 2
Tel.: 0202-6268 29

DOS AMI ATA
Secret of Monkey 2 108,00 89,00 89,00
Shuttle 144,00 124,00 124,00
MAD TV 99,00 99,00 - -
Winter Super Spo. 79,00 79,00 79,00
ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR
PC HARDWARE AMIGA

AMIGA PD
z.B. Bavarien; Bel Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS
ab DM 2,50 auf 3.5 Disketten
Fordern Sie unsere Listen an, gegen DM 5,-!

AMIGA PD

NUR VERSAND

A 500 abDM 749,-
A2000 ab DM 1349, -
A3000 ab DM 3649, -

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wabhl, billig & 100% ok! Liste anfor-
dern bei: Humer Bernhard, Post-
fach 45, A-4603 Wels-Vogelw.,
Austrial

Amiga: F-15 Str. Eagle Il 55 DM,
Aegis Draw 90 DM, Videotitler 70
DM, F 16 Failcon 40 DM, Jet 30
DM, Intercept. 25 DM, Deluxe
Paint 3 70 DM, Holiday Maker 45
DM, Origin. Mouse 40 DM, Fancy-
mouse 40 DM, Mig 29 SM Fulir.
65 DM, Tel: 07333/3857

MS-DOS MS-DOS Neueste PD
Software. Liste gratis anfordern.
T.Panyrek, Postfach 92, A-1152
Wien

Verk. 70 originale Amiga-Spiele
(neue Software) fir 10 - 40 DM.
0941/82082

Verkaufe Wasrsong, M&M, Star-
flight, Tecno Soccer 92, Phantasy
Star 2, Buck Rogers, Populous, Af-
terburner 2 u. andere Mega-Drive
Spiele. Tel: 0711/7970447 (Gaby)
ab 18 Uhr.

Verkaufe PC/Amiga-Orig.: Star
Trek, 25th Anniversary (PC) far 55
DM, Full Metal Planet (Amiga) flr
35 DM. Tel: 0541/46679

Sehr umfangreiches Ge-
schaftsprg. mit Kunden - Artikel -
Lieferanten - Adressverwaltung;
3-fach Mahnwesen; 89- DM;
Demo-Disk 10- DM wird beim
Kauf wvoll angerechnet. Tel:
0208/479513, Fax: 50759

Verkaufe die neuesten Compu-
terspiele fir Amiga 500 wie z.B.
Secret of Monkey Island 2, Mad
TV, Agonie u. Apidya fur 15~ pro
Spiel.  Alle  Original! Tel:
0261/23934. T.Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32

Biete folgende Originale fiir ST.
M1 Tank Platoon, Silent Service,
Stunt Car Racer, Zack Mc Kracken,
Jump Jet, Phoenix, Feuerstein.
Preis nV. Telefon: 02630/2617
Thomas

ST-Org.: On t. Road, Larry lll, Rick
2, Dragonflight, lvanhoe, Lem-
mings, RBIZ, Space Q. Ill, Dunge-
onm., TNT, Milestones, Thalion
First je 35 DM. O.Pfaff, Brunner-
Hauptstr. 62, 8500 Nurnberg 50,
Tel: 0911/831368 ab 17-22 h

Verkaufe das Spiel “Happy-
Memo” (PC, VGA) um 30 DM oder
200 OS. Diskettengrof3e und -For-
mat angeben! Tel: (aus Deutsch-
land 0043), (aus Osterreich: 0)
74352049, A-4300 St.Valentin, Tan-
nenweg 13.

Verkaufe Amiga-Originale: F-15
Strike Eagle Il (50,-), Sim City (35,),
3-D Construction-Kit (mit Video-
kassette und noch unregistr. User-
Club-Karte) (65/-). Auch viele C-64
Originale. Tel: 08381/3563

Amiga und ST Neueste PD-Soft-
ware. Liste gratis anfordern. Franz
Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien.

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1,50. Im
Abo billiger! Info auf Disk gegen 2
DM Rickporto bei: Marc Vasters,
Fichtenweg 36, 4290 Bocholt! Al-
les zum SKP! Sanity 92

PC - 20 DM - auch CGA-Super-/, -
N&S - HD2 - Kult - Starray - Speed-
ball - Landsitz von Mortville mit
Digi. Speech - ua. Call 05146/1248
(Mathias), nach 15 Uhr. Suche
(habe) Amiga Mega-Demos!

Suche Tauschpartner fir MS-
DOS!! Verk. auch Originalsoft.
Auch massig Anleitungen vorhan-
den. Suche dringend CBS-Coleco-
vision Spielkonsole mit Zubehor!
Tel: 04551/83710, nur 17.00 - 21.00
Uhr.

Verk. wegen Systemw. ST Org.
Z.B. Monkey Island, Larry 3, Indy 3,
Zak, Maniac Mansion, North &
South, B. Manager, Fire & Brimsto-
ne, AMC, Hammerfist. Tel
02391/14242

Verkaufe Steig. Hotelmanager
40, Bundesliga Manager Prot. 40-
fur Amiga, 07944/2488 ab 21 Uhr.

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1,50. Im
Abo billiger! Info auf Disk gegen 2
DM Ruckporto bei: Marc Vasters,
Fichtenweg 36, 4290 Bocholt! Al-
les zum SKP! Sanity "92..

Suchen PC-Kontakte!! Schreibt
an: Tony Ante, Put M. Ivanica 5,
57000 ZADAR, CROATIA! Anfan-
ger sind auch willkommen!

-*AMIGA*- Verkaufe glinstig
TOOLS & GAMES (PD & Originale)
wegen Umstieg * z.B. Larry 2 oder
Monkey Island: 20- uvm.
*Gratisliste: Wolfgang Felder,
Schornreutew. 16, 798 Ravensbg.

Verk. PC + ST-Org. ST: H.S.Blues,
F-29 Vroom, Traders; je 50 DM,
zus. 180 DM. PC: HOChina 70 DM,
S.Soccer 60 DM, Winzer 50 DM,
Mig 29 MS F. 70 DM, zus. 220 DM.
Schr. an Lars Brosius, Glick-
Auf-Siedlung 17, 0-4350 Bern-
burg.

Verk. f. Sega Master System Golf,
Soccer, Rocky, Coplifter, Quartett,
Hang On, Tennis, Volley-, Basketb.,
WGprix, Gl. Defense, After B., LP
+ Spiel, 30% unter NP. Alle Spiele
zusammen = 600- DM.
07473/8383

Suche Software

Kaufe Amiga-Originale (nur mit
Anleitung u. Verpackung). Listen
und Angebote an: Wolfgang Ei-
send, A.F-Vom-Endt-Str. 13, 8572
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214

Suche Spielmodule. Wenn Du an
den Modulen keinen Spal3 mehr
hast: Bitte anbieten. Kaufe jede
Menge. Evtl. auch Konsolse u. Zu-
behor, Adapter, Light Phaser usw.
Tel: 0641/84874

Kaufe Amiga-Originale. Listen
und Angebote an: Wolfgang Hu-
bel, Friedrichshofener Str. 38, 8070
Ingolstadt

Suche: Das Mega-Drive-Modul
“Super Monaco Grand Prix (dt.)"
Bis 40 DM. Ab 16.00 Uhr. Tel:
040/7683721.

Far Amiga
Special Forces ... 104,95DM
Pinball Dreams ... 79,95DM
SimAnt ... 109,95DM

TECNO PLUS STARTER
PACK

mit 1Jjoystick, Staubschutz-
haube, Mouse Pad, 5 Disket-
ten, Disk-Reiniger, File-a-Disk
Ordnungssystem und den
Programmen AMOS und
PRINCE OF PERSIA

nur 129,95DM

... FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

In unserem Laden, in Dortmund aul der
Bornstrafie/Ecke Missundestrafie, bekom-
men Sie die folgenden Angebote und mehr!

COMPY-SHOP
Missundestr. 48
W-4600 Dortmund 1
Tel.:0231-818023

Far PC
CD-ROM Phillips
Typ CDD 461/05
inkl. Controllerkarte
nur 898,00DM

TECNO PLUS
SOUND SYSTEM

mit Sound Blaster 2.0, 2
Aktiv-Boxen, 1 Joystick und
Kings Quest 5 in deutsch!

nur 498,00DM
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Amiga Anf. sucht Hilfe! Program-
me, Spiele, alles willkommen. Li-
sten an: R.Prinzler, Jahnstr. 6, 5042
Erftstadt 1. Midi-Prog. f. CT-670
werden auch benotigt. Danke!

Suchen Spiele fiir folgende Kon-
solen: Sega Mega Drive, Sega Ma-
ster System, PC Engine, Nintendo,
Super Famicon! Roger Kerber,
Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel,
0431/641670

Kaufe Amiga-Originale (nur mit
Anleitung u. Verpackung). Listen
und Angebote an: Wolfgang Ei-
send, A.F-Vom-Endt-Str. 13, 8572
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214

Suche Databecker Demomaker
u. Erweiterungssets, Battle Isle,
Think Cross, Think, Locomotion
u.a., auch im Tausch. WWiesner,
PF 202, 0-7240 Grimma

Kaufe Amiga-Originale (nur mit
Anleitung u. Verpackung). Listen
und Angebote an: Wolfgang Ei-
send, A.F-Vom-Endt-Str. 13, 8572
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214

Tausche und vergebe: PC-ST
Software. Info bei: ICS-Crew, Post-
fach 58, A-1107 Wien.

Funsoft
KWitulski

IBM  AMIGA
Agony 64,50
Amberstar 82,90
Another World 72,50 62,50
Battle Isle, engl. 88,50 76,80
Black Crypt 63,90
Buck Rogers 2, engl. 73,80
Bundesliga Managar Prof.dt. 74,00 76,80

Castle of Dr. Brain, kpl.dt. 82,50
Civilisation, kpl.dt. 97,50
Conquest of Longbow, kpl.dt. 82 50

Das Schwarze Auge, kpl.dt. 88.90 84,50
Dune 82,50
Elvira 2, kpl.dt. 82,50°76,90
Falcon 3.0, kpl.dt. 98,00
Fire and Ice auf Anfrage
Flames of Freedom, dt. Anl. 98,40 84,20
Gobliins, engl. 68,50
Grand Prix, dt. Anl. 84,20
HE 162 Mission zu SWOTL 42,50
Humans auf Anfrage
Hyperspeed, dt. Anl. 97,80
Indiana Jones 4, engl. 88,50
Kings Quest 5 #GA kpl.dt. 98,00 85,90
LarrY‘ 5 VGA, kp 82,50°78,50
Monkey lsland 1 kpl dt. 88,50 76,80
Monkey Island 2 kpl.dt. 88,50
Pinball Dreams 63,90
Shadowlands, dt. Anl. 73,50
Sim Ant, dt. Handbuch 82,50 88.50
Space Quest, kpl.dt. 82,50 76,80
Space Shuttle, dt. Anl. 118,50
Special Forces, dt. Ani. 84,20
Star Trek 25th Annlversary 78,50
Titus the Fox, dt. Anl. 73,80 63,90
Ultima Tnlogse (4+5+6) 88,50
Ultima 7, d 88,50
Ultima Undemorld dt. Anl. 88,50
Wing Commander 2 VGA,dt. 88,50

Wing Commander 1 Edition incl.
ssion Disk 1+2, dt. Anl. 103,50
Soundblaster 2.0, dt. Handb. 249.00

Ad Lib Soundkarte, dt. Anl. 129,00
Joystick Gravis Schwarz 79,80 71,50
Joys{mk Gravis Transparent 82,90 71,50

= englisch

Preiskorrektur und Anderung vorbehalten.
Vorkasse +DM 5,00, Post-Nachn.+ DM 8,00

FunsofY

Walter-Gropius-Str. 3 - 3057 Neustadt 1
Telefon 050 32/54 84 - Fax 05131/562 24

Kein Ladenverkauf - Nur Versand

Suche SSI-Oldies: Imperium Ga-
lactum, Cosmic Balance, Rings of
Zilfin, Shard of Spring, Phantasie
2, Computer Ambush, Realms of
Darkness u.a.! Christian 05194/619

Kaufe Amiga-Originale (nur mit
Anleitung u. Verpackung). Listen
und Angebote an: Wolfgang Ei-
send, A.F-Vom-Endt-Str. 13, 8572
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214

Suche fiir Amiga 1000 in dt/dt.
Anleitung: Dungeon Master, Jagd
auf Roter Oktober, Chaos strike
back, Mercenary, POW, Kennedy,
Approach, Tanglewood (Orig.) Tel:
0911/618272

Dringend! Suche Grand Prix Cir-
cuit (von Accolade). Zahle gut! Sa.
18.30 - 21.30 Tel: 0751/45854 (Czai-
kowsky) R.Czaikowsky, Tobelstr. 9,
7987 Weingarten.

Deine Freundin ist weg, Dein
Hund gestorben, Dein Fernseher
kaputt? Du glaubst es kann nicht
schlimmer kommen? Du irrst Dich!
Katrin Box Berlin, 030/3412912,
300-16800 8N1

Suche Amiga, Sega Megadrive,
Game-Gear od. Boy u. Module far
alle Videospielgerate. Evtl. Tausch
gegen Atari 520 ST + Floppy ST
354 +  Wertausgleich. Tel:
0641/84874

Suche f. Amiga 500 jegliche Art
von Software, wie Spiele, Anwen-
der, Demos, PD usw. Schickt Eure
Listen an WMWiesner, PF 202,
0-7240 Grimma (auch Tausch)

Suche Game-Disk 1 von Cham-
pions of Krynn! Nur Originale! Bie-
te dafiir kompl. Original des Spiels
Galvan! Thomas Di Lenardi, Tel:
06825/1675-C=64 -

Suche Hardware

Suche * Suche * Suche * Suche *
Konsolen. (Famicom + Module,
Mega D. + M., Master + M., NES
+ M., NEO GEO + M., GG + M.,
GB + M., LYNX + M., PC-Engine
+ M.) Tel: 04521/71497 ... ab 17
Uhr ...

A-500: Suche das Video-Back-
up-System  von  Rossmoller
Handshake. AulRerdem A-500 +,
Action Replay Il oder lll. Game-
Boy: F1-Race u.a.. Angebote an:
D.Schwanzar, Eisenbahnstr. 10,
8700 Wiurzburg, Tel: 0931/613477,
Fax: /613430.

Biete Hardware

Ich habe die absolut genialen
Komplettiosungen, Karten und
Tips fiir alle Spiele und Systeme!!
Preise: 5 - 15 DM (bar/Scheck)
S.Miller, Scharnhorststr. 35, 2800
Bremen 1, Tel: 0421/237835

Hleinanzeigen

LM PHASENTIERT @N THIE R@AD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endiich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause e :

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am

Speditionsgeschift der 90'er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkgerit und Computer -

stehen in Ihrem Blro bereit. Ihre

.""'-l-—-.__ -

—
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. Und los geht's!
Nicht der groBte und schonste Truck, sondern - * -,
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekliigelte Strategie
und ein Gespur fur lukrative Auftrage werden Sie zum

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

Erhﬁltllch fur Atari ST (SW & Color, |
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA-,

| Herkules - Grafik, wahlweise 3.5",
oder 525", Maus erforderlich).

| Jeweils ab 512 kB RAM. |

-+ kostenloser Katalog auf Anfrage ...

TELEFON:! 02361/ 38267

TELEFAX: 023 61/6527 44

"’l

Erhdltlich im gut sortierten Fachhandel; |
unverbindl. Preisempfehlung
oder bel EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen;
zuziglich DM 6.00 Versandkosten,

DM 89.95

Hiéndleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361/3732 14

Verk.C64 + Floppy + Monitor +
Centronics-Interface. Preis nach
Vereinbarung. llling S., Hauptstr.
22, 9413 Schonheide

Atari 520 ST, 1 MB ext. Laufwerk,
Farbmonitor, tber 100 Disks, div.
Originale, Bucher, etc. NP (ber
1500, VB 600.- WAHNSINN!! Bis
22.00 Uhr 0405293796. ATARI ST!
0405293796

Modem 1200 Baud zu verkaufen,
fir 150 DM VB. Infrarot Joystick
mit Empfanger fir 90 DM VB. Mel-
den bei Andre, Ludgeristr. 45, 4730
Ahlen, Tel: 02382/63370. Be fast.

Amstrad PC 8086, 640 K, 32 MB,
VGA 256 K, 1ser, 1par, 2x Game,
35LW + 14 Zoll Mon. + Software
+ Drucker NEC P 2200, FP 1800
DM. Tel: 09571/88664, abends
Thomas

Atari 520 ST, 1 MB ext. Laufwerk,
Farbmonitor, Gber 100 Disks, div.
Originale, Bicher, etc. NP (iber
1500-, VB 600.- WAHNSINN!! Bis
22.00 Uhr 0405293796. ATARI ST!
0405293796

ich habe die absolut genialen
Komplettlosungen, Karten und
Tips fur alle Spiele und Systeme!!
Preise: 5 - 15 DM (bar/Scheck)
S.Mdller, Scharnhorststr. 35, 2800
Bremen 1, Tel: 0421/237835

Verk.C64 + Floppy + Monitor +
Centronics-Interface. Preis nach
Vereinbarung. llling S., Hauptstr.
22, 9413 Schonheide

Verk. 1 Jahr alten A 500, TV Mo-
dulator, 80 Disks mit Box, 2 Joy-
sticks, Mouse, 512 KB, fiir 850,~. Tel:
0611/405301, Marcus Bruder, Her-
mannstr. 22, 6200 Wiesbaden.

Verk.C64 + Floppy + Monitor +
Centronics-Interface. Preis nach
Vereinbarung. llling S., Hauptstr.
22, 9413 Schonheide

Ich habe die absolut genialen
Komplettiosungen, Karten und
Tips fur alle Spiele und Systemel!!
Preise: 5 - 15 DM (bar/Scheck)
S.Muller, Scharnhorststr. 35, 2800
Bremen 1, Tel: 0421/237835

Verlassenes Mega Drive sucht
neuen Besitzer (incl. Sonic); bin
erst 2 Monate alt und wurde kaum
benutzt; koste nur 250 DM, ruft an
Tel: 02354/6159 ab 19 Uhr.

Megadrive Joypad 15- DM, Ge-
hause 25- DM, Netzteil 15- DM,
NEO-GEO-Joypad 85- DM. Lud-
wig, Huttenstr. 51, 0-4020 Halle,
Tel: 0345/41082

Atari 520 ST, 1 MB ext. Laufwerk,
Farbmonitor, Uber 100 Disks, div.
Originale, Blcher, etc. NP uber
1500-, VB 600.- WAHNSINN!! Bis
22.00 Uhr 0405293796. ATARI ST!
0405293796

Verkaufe Amiga 2000, 2 Laufw.
int.,, Drucker Star LC-10, Monitor
1084, Mouse, Joystick,
Lit./Zeitschr., ca. 200 Disk., kom-
plett 1.900- DM. Abs. Lindigkeit
0228/630536

Verkaufe Atari 1040 STF, Internes
+ externes Floppy, s/w (SM 124)
+ Farbmon. (SC 1224), 19 Orig.
Spiele, Maus, Pad,, 2 Joysticks, 2
Boxen, alles 100% ok, Preis 1400
DM VB. Tel: 06772/6677

Pioneer-LDG mit Amiga-Interfa-
ce, Dragons-Lair, Steuersoftware
kpl. inkl. Versand fiir VB 950 DM zu
verkaufen. Tel: 07524/8263.

Verk.C64 + Floppy + Monitor +
Centronics-Interface. Preis nach
Vereinbarung. llling S., Hauptstr.
22, 9413 Schonheide

Ich habe die absolut genialen
Komplettiosungen, Karten und
Tips fir alle Spiele und Systeme!!
Preise: 5 - 15 DM (bar/Scheck)
S.Muiller, Scharnhorststr. 35, 2800
Bremen 1, Tel: 0421/237835

7@92
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Kleinanzeigen

Sega Mega Drive mit 41 Spielen,
2 Arcade Power Sticks. VB: 1500
DM. Tel: 05921/75061 ab 17 Uhr.
Nur Abholung oder Nachnahme.

Verkaufe Amiga 2000 mit 1084 S
Monitor, AT-Karte mit 3 1/2 und 5
1/4 Laufwerk, 2. Amigalaufwerk
mit 400 Disketten incl. Originalsoft
und 2 Joysticks. Preis nach Verein-
barung. Tel: 08022/3777 (Mathias)

Atari 520 ST zu verk. inkl. Zubehor
u. 10 Originalspielen. 600 DM VB.
Melden bei Thorsten 0451/73596
Lubeck

Verkaufe Mega-Drive + 6 Spiele
VB 500,~. Bare Knuckles, Moonwal-
ker, mystic Defender, Mickey Mou-
se, Gynoug, Eswat. 08621/1612
nach 13 Uhr. Thomas Tobisch

Verkaufe: C 128 + 1541-2 + 70
Disks + Box + 2 Joysticks (Com-
petition-Pro) + Datasette 1530 +
Kassetten + Drucker MPS-1230
+ Bucher + Maus. Alles 1 A Zu-
stand. Preis: 675 DM. Tel.:
02456/3194

Verkaufe: NEO-GEO + 2 Joybo-
ards + 7 Spiele (Magician Lord,
Baseball, Nam, usw.) + Memory
Card far 2000 DM. Mega Drive +
Arcade Power Stick + 13 Spiele
fur 800- DM! Nur komplett!
08165/4886 (Christian)

A500, 1 MB, 2. LW, 1084 Stereo-
Color-Mon. A590, div. Programme,
VB 1600. Kaum benutzt. Tel:
0511/748307.

Verkaufe Amiga 500, 2 3 1/2” Lauf-
werke, 1 MB RAM, 1084 Monitor,
100 Disketten, 3 Joysticks und Ori-
ginale fur nur 900 DM. Schreibe
oder ruf an bei: Philipp Rosen-
kranz, Am Kraherwald 205/1, 7000
Stuttgart 1, Tel: 634812

Verk. 286-20 NEAT, 20 MHz, 1 MB,
44 MB, 10 ms HD, 1,2 + 1,44, NEC
3 D Multisync, Star LC 24-10
Drucker, nur kompl. fir DM 1800
VHB. 06105/22266 Holger ab 17.00

Verk: Atari 520 ST + Drucker +
13 Orig. Spielen + 30 Disks +
Diskbox + Mouse + 2 Joysticks
+ Handb. f. VB 750 DM. Tel:
06021/47875.

Laserdrucker mit 16 MB Spei-
cher (incl. Speichererw.), 1 Jahr
alt, Top Zustand, 5 Seiten/Minute,
parallele + serielle Schnittstelle,
keine Reparaturen, 2. Blatteinzug
(je Einzug 150 Blatt), deutschem
Handbuch, Neupreis: 2400, VP
1500 unter 06348/7108 (Volker) ab
17.00 Uhr.

C64 Il + Floppy 1541-ll + Disket-
tenbox + ca. 120 Disketten. Alles
100% ok, VB 450,-. Jens Kuesters,
Dr. Baeumkerstr. 16, 5142 Hueckel-
hoven 9, + 2 Bicher. Tel:
02462/2242

A500, 1,5 MB RAM, mit Uhr und
Festplatte A590, 20 MB, VHB
1300- DM. Tel: 05201/5193 ab
20,00 Uhr. Handbiicher sowie
Startsoftware im Preis mit inbe-
griffen.

Verkaufe Atari STE (1 MB RAM)
mit Philipsmonitor (CM 8802) u.
vielen Spielen (Toki, Lemmings, ...)
u. vielen Buchern, NP 1800-, 1 J.
alt, VB. 1200.- Tel: 07253/31772

C64 1l + Floppy 1541 1l + 3 Joy-
sticks + Datas. + 171 Disks + 13
Org. (Action) + Atari 800 XL +
Cass-Laufw. XC12 + 6 Spielcass.
+ Diskknipser (5,25“) nur 670 DM.
Tel: Rostock/713257 (Niko)

Verkaufe A-2000 m. 2. Laufwerk,
1084 S, Comp. Tisch, Originale
(GFA-Basic, Pirates, Kick Off 2,
Midwinter, etc.) + weiteres Zube-
hor. Preis VS, Tel: 02104/53574

Verkaufe: A500 + CM 8833 Moni-
tor, + 20 MB Festpl. + 3 1/2*
Laufw. + Disks + 1,5 MB Speiche-
rerw. + Sticks + Maus + Handb.
f.0S 17.500 (CDTV + Zub. + 3CD
f. OS 9.000) Austria 065824813 ab
19 Uhr.
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Verk. C 128 D, Farbmon., Drucker,
Datasette, 3 Joysticks, Maus, Mo-
dul Action Replay 4, Giga-Paint, -
Cad, Texto-, Datamat 128, DTP. VB
1000 DM (0231/730557, Martin
Lattemann)

Verk. STE 1024, SM 124, Philips
FM, Infrarot-Joy, 80 Disks + Orig.
+ Lit. 800 DM. Schr. an: Tino Thie-
micke,  Heinrich-Rau-Str. 10,
0-4350 Bernburg.

Verk. Amiga 500 + Monitor
(1084) + Computertisch + Hand-
bicher + Spiele + Joystick u.
Mouse geg. Gebot. Tel:
09179/1087

NEU! Lynx Il + Netzteil + Pouch
+ 5 Games: fir 350 DM Sega
Mega Drive RGB + Netzteil +
Scartkabel + M.Mouse + Eswat
far 270 DM, LaserGame DiscSyst.
+ Dragons Lair + Thayers Quest
far 950 DM (Amiga) Tel:
0037447/3112 oder /25005, Sebast.

A-500 Willst DU die ultimative
Spielesammlung besitzen? Uber
250 versch. Spiele!l Komplett ex-
trem billig! inkl. Diskboxsn und
Ubersichtslisten! Fordert meine Li-
ste an. Privat! Gut erhalten! D.
Schwanzar, Eisenbahnstr. 10, 8700
Wirzburg. Tel: 0931/613477, Fax:
0931/613430.

A-500: Verkaufe 2. Laufwerk fir
100 DM. Game Boy: Dr. Mario
und Duck Tales (nagelneu! In Origi-
nalverpackung!) D.Schwanzar, Ei-
senbahnstr.. 10, 8700 Wurzburg,
Tel: 0931/613477

Verkaufe Amiga 2000 mit 1084 S
Monitor, AT-Karte mit 3 1/2 und 5
1/4 Laufwerk, 2. Amigalaufwerk
mit 400 Disketten incl. Originalsoft
und 2 Joysticks. Preis nach Verein-
barung. Tel: 08022/3777 (Mathias)

Verschiedenes

Bis zu 100 DM Nebenverdienst
taglich! Fir jedermann sofort
durchfiihrbar, leichte Tatigkeit von
zuhause aus. Info von Thomas
Schuster, Postgasse 7, 8137 Berg 1

Bis zu 100,- DM taglich! Leichte le-
gale Tatigkeit. Ideal fir Jugendli-
che. Info bei Hartmut Riecker, Le-
onhardstr. 41, 7332 Eislingen/Fils.

* BPC * Der tiberregionale und in-
ternationale PC-Club mit dem un-
glaublichen Clubangebot. Infor-
mationen gibt’s naturlich kosten-
los: Bochumer PC-Club, Postfach
1011489, 4630 Bochum 1.

Zu wenig Taschengeld? Dann ver-
dient Euch doch einfach selber
was! Bis zu 100 DM taglich Neben-
verdienst! Fur jeden sofort durch-
fuhrbar, von Zuhause aus! DWien-
husen, Rosenweg 76, 5840
Schwerte.

Top Nebenjob fir Jedermann!!!
Ein bis zwei Stunden taglich, fur
jung und alt! Info gegen frankier-
ten Ruckumschlag bei Ch. Gattrin-
ger, Danielgranstr. 35/2/11, A-3100
St.Polten, Osterreich.

Uber 400 Codes und ausfiihrliche
Losungen (ab 50 Pf). Gratisliste
anfordern bei: Oliver Albracht,
Padberger Str. 26, 3538 Marsberg
12, oder ruft an: 02991/483 (Mo-Do
ab 16 Uhr) 11!

Bis zu 100 DM taglich!!! Leichte
Arbeit von zu Hause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

Verkaufe Losungshefte zu: Larry
I-V, Space Quest |-V, King’s Quest
IV, PQ I-lll, Monkey Island |+1I,
Preis 10 DM pro Heft + 3 DM Por-
to. Tel: 0511/626079

Il ACHTUNG, verkaufe ASM’s !
Von Marz ‘89 bis Dezember "90.
Gut erhalten! Stiick nuuuuur DM
3-. Tel: 08434/1271 ab 18.30 Uhr. 1!
(Andreas) naheres am Phone !!!

7800,- DM in kurzer Zeit durch le-
gale Nebenbeschaftigung? Ja,
und zwar fir jedermann! Info ggn.
1 DM Riickporto von: Schmidt,
Granatweg 2, 4044 Kaarst!




Hleinanzeigen

Komplettlosung zu i. 2000 Ami-
ga, ST + PC-Spielen! ZB. alle
Sierras, Lucasfilms, Infocoms,
sonst. Adv., etc. Liste 1,50 DM
Ruckp. M.Kohn, Siepmannstr. 1,
4600 Dortmund 70. Preis: 7,80 DM,
inkl. Porto je LOs.

* BPC * Der Uiberregionale und in-
ternationale PC-Club mit dem un-
glaublichen Clubangebot. Infor-
mationen gibt’s naturlich kosten-
los: Bochumer PC-Club, Postfach
101149, 4630 Bochum 1.

Bis zu 100 DM taglich!!! Leichte
Arbeit von Zu Hause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

Verkaufe Liste uber ca. 160 Zeit-
schriften aus dem In- u. Ausland,
in denen man kostenlos inserieren
kann fir nur 5 DM (bar oder
Scheck). Lothar Tenzer, Am Miih-
lenbach 2, 5138 Heinsberg

Verkaufe ASM-Sammlung 53
ASM-Hefte aus den Jahrgangen
86/87/88/89/90/91 + 10 ASM-Spe-
cials + 6 Play Times. Preis VS. Tel:
09345/418 (Philipp)

Top Nebenjob fiir Jedermann!!!
Ein bis zwei Stunden taglich, far
jung und alt! Info gegen frankier-
ten Rickumschlag bei Ch. Gattrin-
ger, Danielgranstr. 35/2/11, 3100
St.Polten, Osterreich.

7500 DM monatlich! Vollig legale
Tatigkeit fur Jugendliche von Zu-
hause aus. Info gegen 1 DM Porto
bei: Michael Gikorski, Stoffkens-
feld 43, 4200 Oberhausen 11.

Verkaufe Losungshefte zu: Larry
I-V, Space Quest |-V, King’s Quest
I-V, PQ I-lll, Monkey Island |+1I,
Preis 10 DM pro Heft + 3 DM Por-
to. Tel: 0511/626079

Bis zu 100 DM taglich!!! Leichte
Arbeit von zu Hause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

Bis 7000 DM Nebenverd. mon.!
(Auch fur Jugendl.) Leichte Tatig-
keit von Zuhause aus. Info gg.

frank. Ruckumschlag. Rafael
Schmidke, Payergasse 10/17,
A-1160 Wien.

Verkaufe Original Losungen Z.B.
EOB 1, Ultima usw. NB 15-30 DM
fuir 10 DM je Losung abzugeben.
0641/34435. Modem mit 2400H
und TelefonanschluRkabel fur 250
DM.

* BPC * Der uberregionale und in-
ternationale PC-Club mit dem un-
glaublichen Clubangebot. Infor-
mationen gibt’s nattrlich kosten-
los: Bochumer PC-Club, Postfach
1011489, 4630 Bochum 1.

Verkaufe alle Ausgaben der ASM!
Von 87/4 bis 92/5 (53 Ausg.) + Sp
1-5 u. Power Play: 2-6/88 + 10/88 -
8/91 (40 Ausg) * Alle Hefte 100%
ok! * HWillms, Esklumerstr. 4,
2957 Westoverledingen

Super Nebenjob: Bis zu 100 DM
taglich durch leichte Tatigkeit, fur
jedermann, von Zuhause aus!
Auch far Jugendl. geeignet! Infos
(geg. frank.  Ruckumschlag):
M.Ferfers, Degelsheide 3, 4152
Kempen 1.

Uber 400 Codes und ausfiihrliche
Losungen (ab 50 Pf). Gratisliste
anfordern bei: Oliver Albracht,
Padberger Str. 26, 3538 Marsberg
12, oder ruft an: 02991/483 (Mo-Do
ab 16 Uhr) 1!

Double Trouble - SEGA (Mega-
Drive u. Master-System) u. Nin-
tendo Club! Bieten Clubzeitung,
Tips, Tricks, Verleih. Wir bieten
nicht immer das BESTE - aber im-
mer Ofters!!! Fordert Clubinfos an!
Tel: 030/6849816.

Suche alle ASM-Bibliothekssoft-
warekarten + Postkarten und su-
che preiswerten Technosound-

Turbo-Sampler. Angebote an:
06898/24466.

Welche Box bietet 5 Gigabyte

‘Soft, 180 Pins, Dutzende von Onli-

negames und alles in Stereo und
4096 Farben? Wir wissen es auch

nicht! Katrin Box Berlin
030-3412912, 300-16800 USR
8N1.

Top Nebenjob fiir Jedermann!!!
Ein bis zwei Stunden taglich, fir
jung und alt! Info gegen frankier-
ten Ruckumschlag bei Ch. Gattrin-
ger, Danielgranstr. 35/2/11, 3100
St.Polten, Osterreich.

Verkaufe sehr ginstig Literatur
(Bucher u. Zeitschriften, auch
ASM und fir C64, Liste gegen
Ruckporto. R.Esterer, Hofen 10,
8972 Sonthofen.

Kryptic Simulations Postspiele!
6-seitiges GRATIS-Info gegen 1
DM RP bei KS, Birkenallee 32,
6745 Offenbach.

Briefspiele! Wir suchen Mitspie-
ler. Infos bei: Andrea Viehl, Garten-
weg 13 a, 6301 Reiskirchen/Et-
tingshausen.

Habe ca. 270 Losungen (+ Kar-
ten) + Anleitungen + Codes flr
alle Systeme! Schnell + billig!
Preise: 1-7 DM. Info gg. frank.
Rickumschlag bei R.Martini, Ost-
wall 3, 4600 Dortmund. See ya

* BPC * Der iiberregionale und in-
ternationale PC-Club mit dem un-
glaublichen Clubangebot. Infor-
mationen gibt’s naturlich kosten-
los: Bochumer PC-Club, Postfach
101149, 4630 Bochum 1.

Top Nebenjob fir Jedermann!!!
Ein bis zwei Stunden téaglich, fiir
jung und alt! Info gegen frankier-
ten Rickumschlag bei Ch. Gattrin-
ger, Danielgranstr. 35/2/11, 3100
St.Polten, Osterreich.

Zu wenig Taschengeld? Dann ver-
dient Euch doch einfach selber
was! Bis zu 100 DM taglich Neben-
verdienst! Fur jeden sofort durch-
fuhrbar, von Zuhause aus! DWien-
husen, Rosenweg 76, 5840
Schwerte.

* BPC * Der uberregionale und in-
ternationale PC-Club mit dem un-
glaublichen Clubangebot. Infor-
mationen gibt’s naturlich kosten-
los: Bochumer PC-Club, Postfach
101149, 4630 Bochum 1.

Wir veranst. Briefrollenspiele, z.B.
World Power, Welt der Ritter. Infos
gegen frank. Rlickumschlag unter
folg. Adr.: H.Tuchel, Pferdebrink 27,
4300 Essen 11

Kontakte

Bis zu 100 DM taglich!!! Leichte
Arbeit von zu Hause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

Bis zu 100 DM taglich!l! Leichte
Arbeit von Zu Hause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

Bis zu 100 DM taglich!!! Leichte
Arbeit von Zuhause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

TOP-Nebenverdienst fiir jeden
von zu Hause aus! Legal! 8000 DM
in kurzester Zeit moglich! Auch fur
Jugendliche geeignet! Infos gegen
1 DM RP bei Lothar Tenzer, Am
Mihlenbach 2, 5138 Heinsberg.

Bis zu 100 DM taglich!!! Leichte
Arbeit von Zu Hause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

Top Nebenverdienst bis zu 100
DM taglichl,n Leichte Tatigkeit v.
2. Hause aus (keine Heimarbeit).
Info gg. R-Porto von: H.Bloos, Im
Gehklingen 35, 6149 Rimbach.

Bis zu 100 DM taglich!!! Leichte
Arbeit von Zu Hause aus. Info bei:
Thomas Remscheid, Rosenweg
60, 5840 Schwerte 1.

Amiga: Suche Contax zwecks De-

motausch! If you're elite 'n legal con-
tact me by writing or calling at: Sven
Worm, Gilldenbergstr. 41, 5210 Trois-
dorf 1, W-Germany ... or call: +49 (0)
2241-76816 (Sven) I!

Amiga & IBM Suchen Tauschpart-
ner. Habe das Neueste und suche
es. (auch Sekas-Demos etc.) Evtl.
auch  Anfanger. Call fast:
0424/486699 (Klaus)

Hey IBM-PC Spielefreaks! Wer
tauscht mit mir Original-Spiele
und Programme? Bitte schickt mir
eine Spieleliste an: Dirk Hien, Ge-
werbegebiet 7 a, 6576 Hennweiler

Suche/Tausche Soundblaster &
VGA-Demos, Music, Intros und
andere PC PD Soft. Suche Compo-
sitor und Modules. Michel Mohr-
mann, Bohmeweg 11, 3032 Dorf-
mark.

Verk. ASM 3/86 - 12/91 + Sonder-
hefte 250 DM, LYNX + Gauntlet 3
150 DM, PC-Soft (Swotl, Beholder
2, Startrek), GG-Spiele, 200 Zeit-
schriften o. Tausche gg. GG-Spiele
o. PC-Orig. o. Mega-Drive! Tel:
07258/8520.

Amiga & IBM Suchen Tauschpart-
ner. Habe das Neueste und suche
es. (auch Sekas-Demos etc.) Evtl.
auch  Anfanger. Call fast:
0424/486699 (Klaus)

Tausche PC-Orig., Basis 2:1. Biete
Sil. Serv. 2, Elite +, Genghis K,
Midwinter, Team Yank., Hard
Nova, Imp., Ums 2, Mario A’s RC,
Red B., uvm. Suche: Swotl, 688,
M1, Wing Com. + MD! Andreas
0431/371872

Atari ST Diese Anzeige ist fur alle
diejenigen die einen ST haben,
aber finden, dal3 ihr Compi zu we-
nig beachtet wird. Das soll sich
jetzt andern. Wie? Info unter Horst
Vogel, Postfach 16, 9721 Dittel-
brunn!!!

Suche Famicom, mega Drive, Ma-
ster NES-Us, PC-Engine Besitzer.
Zum Tausch von Modulen. Verkau-
fe auch Module. A.Bender, Meins-
dorfer Weg 30, 2420 Eutin. Auch
Handnelos.

Suche Tauschpartner fiir Amiga
500. Nur Games, keine Demos!
Schickt Eure Listen an P.Maul, Ju-
dengasse 3, 6497 Steinau 7. 100%
Antwort.

Amiga & IBM Suchen Tauschpart-
ner. Habe das Neueste und suche
es. (auch Sekas-Demaos etc.) Evtl.
auch  Anfanger. Call fast:
0424/486699 (Klaus)

Tausche Gameboy-Spiele mit +
10 DM! Super Mario Land, Quix,
Fortress of Fear gegen Hunt for
Red October, Turrican, Double
Dragon 2. Tel: 02421/75537, Verl.
Sascha.

PC-Spiele Monkey 2, KQ 5, Civili-
sation, Battle Isle, Command HQ
u.a. Suche: Might u. Magic 3, Po-
wer Monger, Eye of the Beholder 2
u.a. Moglichst alle Spiele dt. Tel:
04181/39236 (Ralf)

7@92
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Gewerbliche Kleinanzeigen

Einmal der Bose sein

~

mit Int. Brett- & Rollenspiele
Science Fiction Fantasy
Zinnminiaturen & Zubehor

Versandkatalog gegen 2,50 DM in Brielm

Fantasy-Versand

Inh. Robert Eimshauser

Teichweg 6
3550 Marburg

LYNX I

Grundgerat 199,00 DM
LYNX Spiele schon ab 29,00 DM
uber 50 LYNX-Spiele lieferbar.

Software Versand
Bergkamen
Emil-Nolde-Str. 13
4709 Bergkamen
Telefon: 02307/61532

IHR WOLLT FUN & ACTION
BIS ZUM ABWINKEN?!

Stimmt, geht aber nicht?!
Geht doch! Mit dem neuen

MEGATHRILLER-PACK
(10 DISKETTEN) (AMIGA)

TOPS-HITS-CHARTS-CHIPS-GRIPS
FUR NUR 78,— DM
Nur von M. Kohn,
Postf. 7401 57, 46 Dormund
(NICHT im Handel erh.!)

BAVARIAN -

die ultimative PD-Serie
far den Amiga jetzt mit
360 Disketten,
davon 90% deutsch
Drei Katalogdisketten
fir DM 5,— bei

Friedrich Neuper,
Postfach 72
8473 Pfreimd
Tel.:09606/71 71

*** SOFTWARE +
SPIELE FUR PC ***

LOTTOSYS DM 42
WECKER DM 21
Adventure KLONDIKE 4+8
Player DM 64 +88

* V-Scheck oder Bargeld *
g schicken an: ’
2 CHST-V. SCHMIDT .
" Sindlinger Str. 54 "
* W-6234 HATTERSHEIM 3 *

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
flr den PC-XTI/AT/80386

- PD-Programme fiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

ATARI ST:

Public Domain Software!
Riesenauswahl, Minipreise.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand
Goethestr.6
6702 Bad Dirkheim
-Schnell + preiswert -

ACHTUNG!
Bitte nicht lesen !

EURO MEGA-DRIVE ohne Game
nur 279,- DM - Einsteiger -
Modell fiir Japan-Games

LYNX-VERSAND
UDO OESTREICH
SCHEVENSTR. 24
4650 GELSENKIRCHEN
TEL: 0209/207222 ab 16 UHR

32 und lineart (shw), Systemanforderungen:
Atari ST(E)/TT, Macintosh, Commodore
Amiga 500, 2000, 3000, PC, XT, AT und
PS/2 bis Modell 30, Lieferumfang:
Steckkarte bzw. Interface, Software und

Netzteil (komplett anschluBfertig)

ab DM 398.-" - mit 256 Growstufon ouf Anfrogel

M I CRO ROBTERT
K ER ERSTRASSE 5
6924 NECKARBISCHOFSHEIM
TELEFON (07263)64552

C 3.5oder 5 2‘7
ces of the Pacific aggg
lization dt _ 99. o
A Die Schicksalsklinge 99.9

n30F* 99.90

t. Beholder 2
48 Magic 3 *
AKX dt

Abandone
Amberstar

Black Crypt
DSA Die Schicksa
e o. t. Beholder
teway Savage Fr
. & Magic I

. Darkness

s Preise inclusive
yherheitsverpackung
sliste anfordern!

AMIGA

Low-Budget-Soft
Games ab 20 DM
Gratisliste

08131/28396

16 bis 18 Uhr

Preisginstige Programme fur
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Ausgewahlte
Freesoftware

fir MS-DOS PC & AT:
u. a. Spiele, Buro

Katalog DM 2, - fiir Porto

MIKRODATA
Pestalozzistr. 46

FUSSBALLSTAR

(AMIGA 1 MB/Drucker)

alle Namen, Daten kénnen frei
gewahit werden. 0 - 42 Mit-
spieler, POSTSPIEL- Teamchef
selber gestalten 1-2 Din A4
Seiten Spielbericht.

DM 69,-

DBZ
Elmendorfer Str. 2
2900 Oldenburg

8000 Munchen 5

Computerspiele-
verleih

fir AMIGA, C64, IBM,
ab 2,50 DM

CRAZY GAMES in

2370 Rendsburg
Neue Str. 2
Tel.: 043 31/28180
Fax: 043 31/24189
und

2400 Libeck 1
Fackenburger Allee 82
Tel.: 0451/47 1000

Auch Verkauf: Zu super Preisen

Schalt um auf Farbe
ATARI LYNX II. Enjoy Super Full Color
Video Game Action Wherever You Gol
Blue Lighining Demo Included.

T <
e %
v 9,

o, B

1 Spia 79.00
{Shler 6500
15 79.00
1- 6 Spialer 69.00
}Spvokw ?3-%

1 Spieler 69.00

1 Spisler 69.00
Tsmar ™ 79.00
Spisler 79.00
Spialer 79.00
Spiler 79.00
Spisler 79.00
Spieler 79.00

1 Spieler 79.00

1—4 Spi 79.00
15‘;5& 79.00

1 sﬁ_,u.f 69.00
| 7900
SE. %

<8 Spielor 69.00

Spiel 79.00
Spisler 79.00

1.5?1;' sl:i-l-r ;g'g
1-25pinlor  69.00

} I-S:Ll' igg
Pigee N
s B £
froge! Der Versand erfolgt in-
O BERT
RASSE 5
SCHOFSHEIM
263)64552
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0
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CITY-DESIGNER

STRATEGIESPIEL FUR
AMIGA (512 KB/1 MB) & PC
Bauen Sie die Stadt ihrer Traume
und werden Sie Blrgermeister

+ 2—4 Spieler

+ Auswahl aus iber 75 Gebauden

» Uber 75 unvorhergesehene
Ereignisse

« Telefonanrufe
+ Zeitungsberichte

Und das Ganze gibt’s fiir

NUR 25, =

Bei: KOALA-SOFT
Andreas Masur
Allensteiner Str. 3
D-4460 Nordhorn
Tel.: 05921/7 3006

Versand per Nachnahme oder
per Vorauskasse (Scheck oder bar)!

14 PD Spiele
fur AMIGA
(3 Disketten)

nur 10,— DM

incl. Versand

nur per Vorauskasse
(Schein/Scheck)

HOBBY-COMPUTER-SHOP
Peter Schulemann
KreuzstraBe 36
7850 Lorrach
Tel. 07621/2662

BAVARIAN -

die ultimative PD-Serie
fur den Amiga jetzt mit
360 Disketten,
davon 90% deutsch
Drei Katalogdisketten
fir DM 5,— bei

Friedrich Neuper,
Postfach 72
8473 Pfreimd
Tel.:09606/71 71

SCHON PROBIERT?
GUNSTIG + SCHNELL!

C-64/128 AMIGA IBM/PC
Software Hardware
C64-PD Zubehor

Fordern Sie noch heute
unser neuestes GRATISINFO
kostenlos und
unverbindlich an!

Bitte Computertyp angeben?

DATA HOUSE SOFTWARE
Husumer Str. 13
3502 Vellmar
HOTLINE 0561/8248 46

C-64:
43-Spiele-Pack fir 10,-

Wir bieten auf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(aus allen Bereichen: Action,
Arcade, Strategie, Wirtschafts-
simulation) fur nur 10,— DM
(Vorkasse: keine Versandkosten!;
Nachnahme: +6,50)
»Desweiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack
fir je 10,— DM ...
Fordern Sie auch unseren
kostenlosen PD-Gesamt-
Katalog '92 an. Er umfaBt 950
Disknr. (>9200 Programme !) flr
C-64 und teilw. C-128 — ein MuB
far jeden Computerfan! »Eine
Disknr. kostet bei uns brigens
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
- 083331275 -

*** OSTERREICH ***

PC+AMIGA
Soft und Hard.
Nur Postversand.
Nur Originale.
Gratisliste bei

P.C.
POSTFACH 38
A-1204 WIEN

** Manager-Paket**

5 tolle PD Manager
fur den Amiga
nur 9,40 DM inkl. Porto
bei:

Kai Lipphardt
Goethestr. 13
3507 Baunatal 1
Info’s GRATIS

Wir fiihren Spiele und Zubehér fiir

~ ATARIST
- Y News Soﬂumn GmbH
C“ Birkenstrafle 42
T AN 4000 Diisseldorf 1

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)
ab 9 DM
Gratisinfo von:

I. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel. 07181/21709

STARsoft

GAME BOY
Game Boy incl. Tetris
Chessmasler

157,90 DM
62,90 DM

Dr. Mario 51,90 DM
Super Mario Land 4890 DM
Duck Tales 64,90 DM
Mickey Dangerous Chase 62,90 DM
Simpson's 62,90 DM
F1 Race 69,90 DM
WWF Superstar 62,90 DM
Teenage Mutant Turtles 62,80 DM
Hunt for red october 62,90 DM
A Type 62,90 DM
Nemesis || 62,90 DM
Choplifter Il 58,90 DM
Final fantasy leg. 7290 DM
Final fantasy leg. Il 7990 DM
MEGA DRIVE

Turican 92,90 DM
Phantasy Star Il 144,90 DM
Mickey Mouse 8390 DM
Sonic the Hedgehoge 91,90 DM
F 22 Interceptor 92,80 DM

weitere Spiele auf Anfrage

Versand erfolgt per NN +9,00 DM od. Vorkasse + 5,00 DM
Ab 25000 DM Bestellwert keine Versandkosten.
- ——24 Stunden Besteliservice - - —

SCHIFFBRUCKE 8-9 W-2390 FLENSBURG

T 02116790925 o. 0211/676201

Telefax 0221/671544
Bitte nur Hindleranfragen!!

Hard- und Software fiir Amiga
und ofew CDTV

Selbstandig machen
mit einer

POSTSPIELFIRMA

(Wir liefern Hardware/
Software/Adressmaterial/
Betreuung)

Info bei DBZ
Elmendorferstr. 2
2900 Oldenburg

BvB-1. FC Eschwege: 3:3?!

Tel.: 0461/26044

T-Shirt Drucke

auf weilBen
T-Shirts vollfarbig

Nnach eurem
Farbfoto

inkl. T-Shirt

DM 28

Nachna ystan

h.o.t. color copy GmbH
Birkenstral3e 42
4000 Disseldorf 1

FUSSBALLCOACH-
Postspiel

DURCH DAS FERNSEHEN
BEKANNT!

Saison 91/92, 1. + 2. Liga,
alle aktuellen Namen,
Training, Taktik, Strategie
und komplettes Management.

. FUBBALL IST UNSER LEBEN! 2 DIN A4 Seiten Kommentar
AG%%GF;’%M%VBERL(ELWEUBROY BUNDESLIGA-VERWALTUNG zu eurem Spiel.
: o WD ALLE VEREINE, LIGEN, TABELLEN, Startaufstellung DM 49,
CDTvGebrauchtcomputer An-und Verkauf TOTO, etc. (AMIGA) komplet!
Public-Domain fiir Amiga und PC Nur 19,90 DM DBZ
ML Computer # M. Kohn, PF 740157 Elmendorfer Str. 2
IM RING 294130 MOERS 3 TEL: 02841-42249 ,,/// 4600 Dortmund 2900 Oldenburg
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Computerspiele « Telespiele
Handhelds » Zubehor » Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 « 8540 Schwabach 7
Tel. 0911/640241 + Fax 0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlieferung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden !!!

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisglinstige Spiele gibts bei
uns immer !

ENDLICH!

SCANWORKS JUNIOR
fiir den PC.
Rasterbild ade. SCANNEN in 64
Graust. Fotoqualitat in Echtzeit.
Super Bild verw./bearb.
Fur viele Scanner geeig.

Scanner MATADOR 105
64 Graust. 189,—

INFO
GEBAUER
Tel./BTX 0211/309233

PD Software aus Koln

ca. 12.000 Public-Domain
Disketten flir AMIGA und
PC am Lager.

Bitte rufen Sie uns an!!!

Pielago Software * Olpenerstr. 438
5000 Koln 91 « Tel.: 02 21/ 8 90 31 62

Die Spielburg
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

KIKU DESIGN GROUP
...NEWS...NEWS.

Sonderdisc
— SPACE MISSION - 15— DM

mehr Games ab 10,— DM,
auf Anfrage,

ATARI ST. Hotl.
Mo+Fr 17-20 Uhr
Tel. 02166/68 16 96
oder
F. Kindel
Kreuelskamp 69
4050 Monchengladbach 6
(pl. NN 8,50 DM/
V-Check 4 DM)

Videospiele Baier
02309/7407M

Game Boy 149 Turtles Il 63
Game Gear 249 Sonic 55
Monaco 44 Mega Drive 269
Quack Shot 65 Master Il 139
Sonic 85 Asterix 85 Lynx 175
Toki 69 Turbo Sub 59
Super Fami: Jerry Boy 105
EDF 105

Alles giinstig bei uns!
{(ab 14 Uhr)

Computerspiele-
verleih

far AMIGA, C64, IBM,
ab 2,50 DM

CRAZY GAMES
2% in
2300 Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.: 0431/736723
und
Holtenauerstr. 237
Tel.: 337363
Telefax: 335717
Auch Verkauf: Zu super Preisen!

SECOND-SOFT-LAND

Originalprogramme aus
zweiter Hand nur fur den

*okok ok ok ok ok ok ok AM'GA gk ok ok ok ok ok ok

Wir haben ca. 600 Programme
in unserem Angebot. Von Top
aktuellen Programmen bis hin
zu Oldies, bei uns finden Sie

alles, und das zu fairen Preisen.
Fordern Sie also gleich unsere
kostenlose Preisliste an. Wir

kaufen auch Originalpro-
gramme an

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb
Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/81171

NEU
SoftwareVertrieb

Programme fir Amiga, IBM,
C64, Atari und Video Games
Anwender-Spiele-Zubehor

Katalog gegen 1,- DM Rickporto !

SoftwareVertrieb
Sudendstr. 6
8123 PeiBenberg
TEL: 08803/3621
ab 16 UHR

AMIDO ist DA
und bringt:

Software und mehr
fur PC + AMIGA.
Fordern Sie gratis die
neuesten AMIDO! NEWS an!

AMIDO
Th. Heuss Platz
7012 Fellbach
Tel./Fax/BTX: 07 11/57 37 91

AMIGA HARD-SOFTWARE
UND PD-SOFTWARE!

Gratisinfo bei:

Datrex
Blindschacht 16
4390 Gladbeck

GUNSTIG!

Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Porto
R.U.F. Computer

Postfach 23 65
W-8228 Freilassing

SECONDHAND - SOFT - WORLD

“IHR AMIGA SPEZIALIST"
Ca. 600 gebrauchte Spiele
WIR BESORGEN (FAST) ALLES

Amiga + C64 ORIGINALPROGRAMME
aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

NEU — BTX — ANBIETER — NEU
UNTER: «SECONDHAND SOFT-WORLD #

Ankauf von Orig. Hard- und Software

fiir Amiga und C-64
Katalog gegen 1,- DM Riickporto!

Bitte System angeben!!!

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.: 084 58 /27 33

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax 040/754 4352

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fir Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF / Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehor, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX: 0 82 61/ 68 05
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® Tippe die Plitze 1-3
der Bomico-Hitliste vom
~ nachsten Monat

Unter den

= richtigen Einsendern
s verlosen wir

3 7 x DM 100,-

| GBS 14 x DM 50,-
35 <3\ Monat fiir Monat

in den |
nachsten

(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Bomico Software und ASM kénnen nicht teilnehmen!)
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Hallo Freaks! Wir gehen in
die vollen! Nachdem wir Euch
in der letzten Ausgabe mit
~ unserem Japan-News-Speci- -

‘al hoffentlich den Mund
| _schon :-gnnz uﬁng gemucht -{

stisch am eigenen Leibe zu spiiren. Ich
komme aber mit dem Schrecken und
ein paar Miinzen weniger davon.

Wer dieses Gefiihl gern selbst nach-
vollziehen will, darf dies jetzt in vielen
Spielhallen tun. Starblade war zwar

 schon auf der IMA im Frihjahr ange-

kiindigt, ist aber erst jetzt tiberall pri-

~sent. Die Story und der Splelablauf sind _.'_;.
 zwar mcht 50 pra!l, doch reift die tolle




Spielhalle
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Spielhalle

um den fiesen Obersoldner im asiati-
schen Stil auszuknocken, so kann jetzt
jeder Charakter, auch einer der bosen

(1), zum eigenen Helden auserkoren
werden. Ebenfalls neu: Im zwei-Spie-
ler-Modus konnen beide Spieler den
gleichen Charakter auswihlen, um
endlich und definitiv festzustellen, wer
denn nun von ihnen der bessere Street
Fighter ist. Und damit die alten Street
Fighter Fans ebenfalls voller Freude zu
Street Fighter I1 EC greifen, wurden die
Background-Grafiken komplett iiber-
arbeitet. Stellt sich nur die Frage, ob
man bei all den verschiedenen Tritten
und Schligen der einzelnen Spielfigu-
ren berhaupt noch Zeit hat, einen
Blick auf die romantischen Japan-Im-
pressionen zu werfen. Und noch etwas:
Street Fighter II ist nichts anderes als
die x-te Auflage der immer wieder gern

Primér geht’s darum, per Fadenkreuz
den Bildschirm reflexartig mit einem
MG zu beharken. Dort tummeln sich
ndmlich feindliche Sldner in Hiille un
Fiille. Ein bichen trige sind die Jungs
zwar, doch leider, leider erhalten sie im
Spielverlauf immer massivere Boden-
und Luftunterstiitzung. Wihrend die
Grafiken im netten 3D-Look range-
zoomt werden, rollen z.B. Panzer in Po-
sition, wihrend gleichzeitig nette Star-
fighter vom Himmel stiirzen - aber das
kennen wir ja von den Starfightern der
Bundeswehr. . . Aber damit ist der Ide-
envorrat der Konami-Designer noch
lange nicht erschopft. SchlieRlich miis-
sen ja die elend langen Missionen des
Helden auch abwechslungsreich ausge-
fiillt werden - was bringt schon allein
die ermiidende Ballerei auf der Strage?

Und genau deshalb erd der Action-

 gesehenen Prilgelspiele. Man muR fr

TAD wird demnidscht ganz grof
aufriumen, und zwar mit ihrem
Legionnaire. Dieser priigelt sich
durch die postapokalyptische Sze-
nerie einer GroRsstadt und soll den
groRen Ober-Terroristen vernich-
ten. irgendwie bekannt, das
el o

Karate-Action im Fantasy-Look
bietet Taito bei Silent Dragon. Aus
dem Schlaf erwacht der Karate-
Drache, weil die Schwester vom
bosen Doktor Bio verschleppt wur-
de. Vielleicht sehen wir das gute
Kind ja demndchst in Bios Talk-
show (harharhar....). Wenn
nicht, muf sich eben der Spieler
durch fiinf Levels kimpfen; wahl-
weise mit dem Ninja oder einem

| Marines-Verschnitt.

Vollig humorig zeigt uns Mid-
way, wie man die klassischen Acti-

™S onspiel-Elemente  gekonnt  aufs
& Korn nimmt. Schleimige Monster

und tiefschwarze Gags sorgen bei
Total Carnage nimlich fiir Freude.
Daf es nebenbei noch darum geht,
Geiseln zu befreien und einen Dik-
tator zu vernichten, ist angesichts
der karikierten Militdrs vollig egal.
Echt spaBig!

A Vollig mutiert und véllig
gut: Bei Total Carnage geht’s
rund (ausgesprochen(.

Einer der heifesten Sommertips
kommt wieder einmal von Irem.
Der Hersteller des Klassikers R-7)-
peschickt die Undercover-Cops ins
Rennen. Das farbenprichtige 32-
Bit-Spiel handelt von Mutanten
und anderem Getier und wird in
Kiirze auf dem Markt sein. Ein Test
in der ndchsten ASM ist so gut wie
sicher!

r i J‘..
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___ Spielhalle

AMERICAN GAMES DIRECT

4

N-E-T-W-0-R-K
1IN (EUROPE) INC Wil

SPETIALSTEN I GROSSHANEL
FUER GAMES CONSES

i R EGADRIE @ GANESEAR O SUPER NES O GANEBOY

WIR|SIND EINE AMERIKANISCHE FIRMA UND HABEN
LANGE ERFAHRUNGIIN U.S. VIODEOSPIELE. WIR HABEN
STAENDIG/ GROSSE RESERVEN AUF LAGER, UND MIT
UNSERE/GOLD/SERVICE KOENNEN WIR SIE/VERSICHERN
DAS!SIE/IN/BESTEN HAENDEN SIND.
RUFENI SIE'NOCH HEUTE' UNSERE SALES
DESK/AN UND ERFAHREN/SIE MEHR.

TEL: (44) 689 897000

GROSSHANDELS FILIALEN IN
LONDON @ PARIS @ BOSTON
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ZUur
freude. ..

... haben wir, zeigten uns
doch Eure Reaktionen, daf
wir mit unserem BTX-Pro-
gramm einen guten Kurs
fahren. Um einige grund-
siitzliche Dinge wird es auch
heute gehen, schwerpunki-
mdBig mdchte ich Euch aber
nach kleiner Pause wieder
einmal einen Anbieter von
Telesoftware und vielem
mehr vorstellen, von dem vor
allem Amiga-Besitzer profi-
tieren konnen.

i, BITK*HQENntUr

L A

E

l
S ¢

D

Cnrusskarmnten

At graimEackea

Lyriké&Poesie

Amiganer >
wie Poeten

und Sportfreaks
finden hier &
ein breites

Gewinnsp iele

Micha's-Sponteck
RGEB X 8§

Hier kann Ihre Werbung stehen 7!

Angebots-
spektruk

achdem unser BTX-Pro-
gramm nun seit tiber drei
Monaten online ist, 4Rt
sich ein kleines Restimee
ziehen. Es hat sich sehr schnell gezeigt,
daf Euer Interesse vor allem im Bereich
Secret Service liegt. Wir haben daher
diesen Teil inzwischen erweitert und
werden auch in Zukunft bemiiht sein,
Eure Fragen so schnell wie méglich zu
beantworten.

Ganz besonders stolz sind wir dar-
auf, da unser Konzept ,gerade getestet
- schon im BTX" so gut angenommen
wird. Wo wir uns noch etwas mehr Be-
teiligung wiinschten, wire bei den ,Top
Ten, die tibrigens nichts mit den Leser-
Charts hier im Heft zu tun haben.

Ansonsten: Danke fiir die vielen An-
regungen - alle werden gelesen und
zum Teil auch berticksichtigt. Anderun-
gen bzw. Ergidnzungen und vieles mehr
steht unter  Hallo Leute“ im Pro-
gramm, das einfach mit ,"ASM#“ aufge-
rufen wird.

L

e A P R T S R, S S e

———

10 PD - Serien -

P

11

Spiele-Demoversionen

gpitlc-!oo!s-Utilities «44044:z

iskettenserie-Share

- OASE Software Wolf

Amniga - Hardware

<4 Ein
kleiner

Hmiga -

Blick
in ein

uperangebote Orginal OASE Disketten

groBes
Programm

Info

mit )Y 2

Just *smile#

Jeder fingt mal klein an. Dieses Sprich-
wort dirfte auch fiir das BTX-Pro-
gramm ,'smile#“ von Heinrich Ruch
jun. aus Heringen gelten. Von Anfang
an spezialisierte er sich auf Amiga und
entwickelte sich vom kleinen regiona-
len zum groRen bundesweiten Anbie-
ter.

Mehr als 40 Games sind als Telesoft-
ware ladbar, daneben gibt es zahlreiche
Demos, Tools, Utilities sowie Hard- und
andere Software auch iiber den Post-
versand.

Was das Programm auszeichnet, sind
mehrere Bereiche, die weniger auf den
Amiga denn vielmehr auf Hobbies und
Interessensgebiete abzielen. So kann
man in Michas Sportecke nicht nur In-
formationen zu FuBball, Tennis, Eis-
hockey und Motorsport, sondern auch
aktuelle Sport-News und -ergebnisse
abrufen.

Daneben gibt es bei "smile# Grug-
karten, Antwortseiten und Gewinn-
spiele sowie eine Rubrik, die den scho-
nen Titel Lyrik und Poesie trigt. Was
mir besonders gefillt, ist die Preispoli-
tik, die in Heringen im Kreis Bad Hers-
feld (Hessen) gefahren wird. Man hat
hier das (seltene) Gefithl, dag einem
viel geboten wird, ohne dafiir viel vom
Nutzer zu verlangen.

Kein Wunder, daf sich das Pro-
gramm zu einem Geheimtip in der
BTX-Szene entwickelt hat. Einige ha-
ben dem Rechnung getragen und fah-
ren ihr eigenes Programm als Unteran-
bieter - mit wachsendem Erfolg. Rein-
schauen lohnt sich, auch wenn man
keinen Amiga sein eigen nennt.

Und damit genug fiir heute, bis zum
nidchsten Mal. Euer Klaus. i

Klaus Trafford

7§§§92




Jetzt wird's konkret!

Was das bedeuten soll? Ich erkldr’s gern. Das heift, da8 wir mal wieder
was von Euch wissen mochten, damit wir die ASM besser Euren Wiin-
schen anpassen konnen. Was Ihr daftir bekommt? Unter allen Einsendern
verlosen wir fiinf dicke Software-Pakete aus unseren Lagerbestinden -
Mitmachen lohnt also auf jeden Fall! Die Daten sind nur fiir ASM bestimmt
- wir werden sie unter Einsatz unseres Lebens vor allem fremden Zugriffen
schiitzen. Der Rechtsweg ist selbstverfreilich ganz und gar ausgeschlos-
sen! Na, dann aber los!

Einsendeschluf: 8. 8.°92 (Datum des Poststempels)

1. Welchen Computer/welche Konsole besitzt Thr bzw. werdet Thr
Euch demnichst zulegen?

Besitze  Benutze  Werde ich
ich ich kaufen

Amiga 500 O /1000 OO / O O O
(02000 O / 3000 O

PC (XT O, 286 OJ, 386 O, O O O

486 O, VGA O, EGA O,

CGA O, Hercules OJ,

AdLib OJ, Soundblaster OJ,

Roland OJ)

C-64

Atari ST/E/FM/etc.

Super Famicom

Game Boy

NES

Sega Mega Drive

Sega Master System

PC Engine

Neo Geo

Atari VCS

Atari Lynx

Game Gear

BB mi R R SRR
O000000000o0O
OO000000000oo0

Sonstiges:

2. Wie steht’s mit den monatlichen Einkiinften (bei Gehalt/Sold/
(O Honoraren bitte netto)?

0 0-50 DM 0O51-100bM - 0O101-500 DM
1 501-1000 DM 0 1001-1500 DM 0 1501-2000 DM
0 2001-2500 DM 0 2501-3000 DM 0 3001-... DM

3. Auerdem besitze ich/werde ich bald kaufen:

Besitze Werde ich

kaufen
Festplatte O O
Drucker O O
Freezer O O
Zweitlaufwerk O O
Farbmonitor O O
Sonstiges:

4. Welche Zeitschriften lest Ihr neben der ASM noch?

nie manchmal immer
\ Power Play O O O
Gamers O O O
Video Games O O O
PC Joker O O O
Amiga Joker O O O
Amiga Magazin O O O
Play Time O 0 0

7@92

DOS International
DOS Shareware
Andere

Und zwar:

EpE L,

ooad

A

Umfrage

5. Wird Eure ASM auch noch von anderen gelesen? Ja? Wie viele sind

es denn normalerweise?
00 10 23

30

40

5 und mehr O

6. Fiir welche Art der Computer-Software interessiert Ihr Euch?
Sehr

weniger

gar nicht

Actionspiele
Sportspiele
Strategiespiele
Simulationen
Adventures
Rollenspiele
Aligemeine Tools
Grafikprogramme
Musikprogramme

OO0O0000o0oo0oo

O0000000a0

OoOoooOoooooo

7. So, jetzt diirft Ihr die einzelnen Teile der ASM bewerten:

Sehr
gut

0.k.

Geht

Cover
Karteneinleger
Editorial
Inhaltsverzeichnis
News

Feedback
Comic

Tests

Previews
Secret Service
Poster
Konsolenteil
Game Boy-Teil
Hitline - Charts
Spielhalle

Flop des Monats
Microwelle
Wettbewerbe
Oldie
Messeberichte
Action
Adventure
Strategie
Simulation
Sport
Compilations

Mein Themenwunsch:

CEE OO O DOm0 0 L0 000 ERE]

SO O00EnOOTROHO000000800

000008 00000 OERaEesi e a0 20 0O

00000 0000000000 00000000000

8. Wie kommt Ihr jeden Monat an Eure ASM?

Am Kiosk
Im Kaufhaus

Im Computerladen
Im Bahnhofsbuchhandel

Weder noch, denn ich habe abonniert!

Sonstiges:

EgwLE]m e
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Umfrage

9. Wieviel gebt Thr monatlich ca. fiir Software/Zubehor aus? 20. Wieviel Zeit verbringt Thr mit der Lektiire der ASM?

L Eine Stunde OJ Zwei Stunden OJ Drei [ Vier O
10. Seid Thr etwa Mitglied in einem Computerclub? Fiinf O MEh&; s
N6, wieso? O Klaro doch! O Hic

21. Sammelt Thr die ASM?
Was denn sonst? [ Wie bitte? O

11. Spielt aufer Euch noch jemand in der Familie?
Wenn ja, wie alt ist der/die?

: . .
1A ety et Rt conn Juf o deny Nompoter abclyso! 22. Was haltet Ihr eigentlich von den ASM-Sonderausgaben?

Sehr Weniger Gar nicht
Sehr gut Gut Nicht so prall
Sport O O O
Lesen O O O Thematik O O O
Fernsehen O O O Umfang O O O
Kino O O O Gestaltung O O O
Video O O O Nutzen O O O
Musik O O O
Clique 0O 0 s Anmerkungen:
Reisen O O O
Sonstiges: O
13. Geht IThr etwa auch in die Spielhalle?
of O Gelegentlich DO Nie! [ 23. So, jetzt brauchen wir Angaben zu Eurer Person!
14. Helfen Euch die Tests in der ASM beim Kaufentscheid? i
Imtier . 1 oft O Gelegentlich I Nie g  Geschlecht: ménnlich O weiblich O
15. Wie stuft Ihr Euch selbst in Sachen Computerspiele/Video- Welche Schulbildung habt Ihr/strebt Ihr an?
putersp 8
spiele ein?
: ¥ . Volksschul-/

Blutiger Anfinger O  Aufsteiger 0~ Kompetenz 0  Crack O Hauptschulabschlu® 0

et _ Mittlere Reife O
16. Wie seid Thr auf die ASM aufmerksam geworden? Abitur 0
Erwihnune in Auf einer Messe i Studium O
Fernsehen/Horfunk O Durch Anzeigen ol
Durch Freunde O in anderen SOnSHiges:
Am Kjosk/lm Laden 0 ZEitSChri&EH O

17. Was haltet Thr von der ASM? Ist sie ...
24. Und jetzt konnt Thr Eurem Zorn auf die/Eurer Liebe zur O

sehr meistens  nicht so  gar nicht ASM so richtig Luft machen. Eure Meinung ist gefragt!

... aktuell? O O O O
... kritisch? O O O O
... sachlich? O O O O
... informativ? O O O O
... hilfreich? O O O O

. verstindlich? O W O n Nun brauchen wir noch Euren Namen und Eure Anschrift - miigt Ihr aber
... kompetent? O O O O] auch nur anzugeben, wenn Thr an der Verlosung teilnehmen wollt:
... unterhaltsam? O O O O
... unverzichtbar? O O O O
... ausgewogen? O O O O Name. Vorname
18. Ist der Schreibstil ...  Oalbern  Clgutso O zu trocken

Was gefillt besonders/nicht? trake, Haus-Nr

PLZ/Wohnort

Ich bin damit einverstanden, daf die hier gemachten Angaben elektro-

19. Wo kauft Thr meist Eure Programme? nisch verarbeitet werden.

immer manchmal nie
Kaufhaus O O O :
Versandhandel O O ] Unterschrift
Computer-Shop O O O
Auf Messen O O O Einsendungen an: ASM, Umfrage 92, Postfach 870, 3440 Eschwege
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® 75 vorgefertigte Instrumente / weitere erstellbar @ 10 fertige Beispiellieder / weitere konnen selbst komponiert werden @ unterstiitzt die gingigen
Soundkarten, sowie den PC-Lautsprecher @ leicht bedienbare Benutzeroberfliche im SAA Standard @ komplett multitaskingfihig @ liuft auch unter
Windows™ @ wahlweise iiber Maus oder Tastatur steuerbar @ kompatibel zum Amiga-Soundtracker (Soundtracker-Module kénnen geladen und abge-
spielt werden) @ umfangreicher Editor fiir Instrumente, Takte und ganze Lieder @ mit dem mitgelieferten Soundtreiber konnen die erstellten Lieder in
eigene Programme eingebaut werden @ bis zu 11 Stimmen gleichzeitig @ eingebautes Hilfefenster @ beliebig viele Fenster gleichzeitig ® Sounderzeu-
gung dhnlich wie bei Yamaha DX-7 Synthesizer ® noch nie dagewesene neuartige Computerklinge @
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Gesammelte Werke ASM 7/92

Hit Titet Ausg. S Rubrik Hit Titel Ausg. 5. Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. S, Rubrik
1000 Miglia 03/92 45 Action Elvira (64) 03/92 108 Konv. Mario L. Hockey (MD) 03/92 125 Sport Star Trek (GB) 15/92 120 Action
4D Sports Boxing (Amiga) 02/92 108 Konv. Elvira (PC) 03/92 110 Konv. Master Of Weapon (MD)  02/92 117 Action Star Wars (NES) 03/92 118 Action
A 320 Airbus 03/92 50 Simulation Elvira - Jaws Of Cerberus  03/92 36 Adventure Matrix Cubed 04/92 40 Adventre * Starbyte Super Soccer 01/92 62 Strategie
AGE, 06/92 38 Action Elvira - The Arcade Medieval Warlords 01/92 72  Strategie Starflight (MD) 02/92 128 Action

* Abandoned Places 03/92 51 Adventure Game (ST) 06/92 47  Konv. * Mega Man 3 (NES) 05/92 116 Action * Steigenberger Hotelmanager02/92 38  Strategie
Ace of Aces (SM) 01/92 134 Action Elvira [T (Amiga 1 MB)  06/92 58 Konv. Mega Man 11 (GB) 05/92 121 Konv. Stereo Master 04/92 110 Tools
Addams Family (GB) 03/92 127 Action * Eternam 05/92 46 Adventure Mega Traveller 11 02/92 63 Adventure * Storm Master 04/92 64 Strategie
Advantage Tennis 02/92 57 Sport European Club Soccer (MG)06/92 131 Preview Mercenary [11 05/92 34 Action Stratego (Atari ST) 02/92 106 Konv.
Advantage Tennis (ST) 03/92 103 Konv. Exile (Co4) 02/92 111 Konv. Mercs (MD) 01/92 136 Action Strider (SM) 02/92 128 Action
Adventure Island (GB) 05/92 124 Action Exile (MG) 06/92 122 Action Metroid 11 (GB) 03/92 127 ACTION Summer Games 06/92 114 Oldie
Adventure Island (SF) 04/92 120 Action Exodus 3010 02/92 50 Strategie Microprose Golf (Amiga)  02/92 112 Konv. Supaplex 03/92 62 Action
Agony 06/92 46 Action * Eve Of The Beholder 11 02/92 8  Adventure Midwinter IT (Amiga) 01/92 114 Konv. * Super Contra (SNES) 05/92 114 Action
Alcatraz 06/92 39 Action * F15 Strike Eagle (NES) ~ 05/92 122 Simulation Mig29 M (Atari ST) 01/92 108 Konv. Super E.D.F. (SF) 03/92 119 Action
Alien Storm (Amiga) 01/92 112 Konv. F22 Interceptor (MD) 02/92 123 Action Mig29 M (PC) 01/92 114 Konv. Super Fantasy Zone (MG)  05/92 119 Action
Alien Storm (C64) 05/92 36 Konv. FlCircus (MG) 04/92 129 Action Mig29 M (Archi) 03/92 102 Konv. * Super Formation
Alien Storm (SM) 02/92 129 Action FaceOff Ice Hockey 02/92 62 Strategie Might and Magic 111 (1 MB) 06/92 58 Konv. Soccer (SNES) 05/92 111 Sport
Altered Space (GB) 01/92 140 Action Falcon 3.0 04/92 102 Simulation Mike Ditka P. Football (MD) 02/92 118 Sport * Super Ghouls'n Ghosts (SF) 01/92 125 Action
Amber Star 03/92 38 Adventure Fantastic Voyage 04/92 16 Action Missile Command (GB)  06/92 129 Action Super Kick Off (GB) 04/92 130 Simulation
Amber Star (Amiga 1 MB) 06/92 58 Konv. Fascination 03/92 37 Adventure Monkey Island 11 01/92 36 Preview Super Kick Off (SM) 04/92 129 Simulation
Amnios 01/92 17 Action Fatal Rewind (MD) 01/92 136 Action * Monkey Island 1 02/92 6  Adventure * Super Mario Bros. 3 (NES) 01/92 124 Action

* Another World 03/92 8  Action Fighter Command 02/92 17 Strategie Monster in my Pocket Super Off Road (MG) 06/92 132 Konv.

* Apidya 01/92 30 Action Fighting Simulator (GB)  06/92 130 Simulation (NES) 06/92 127 Action Super Space Invaders 01/92 44  Action
Arcus Odyssey (MD) 02/92 120 Action Final Blow 01/92 32 Sport Moonfall 02/92 36 Action Super Space Invaders (64) 03/92 103 Konv.
Are we there yet? 03/92 56 Strategie * Final F. Adventure (GB)  02/92 131 Adventure Moonfall (C64) 02/92 105 Konw, Super Space Invaders (PC) 05/92 36 Konv.
Art Alive (MG) 06/92 127 Education ® Final F Legend (GB) 02/92 132 Adventure Moonfall (ST) 03/92 102 Konv. Superski 2 06/92 108 Sport
Ashes of Empire 05/92 50 Preview Final Fight (Atari ST) 01/92 120 Konv. Moonstone 03/92 66 Action Suspicious Cargo 02/92 13 Adventure
Asteroids (GB) 06/92 134 Konv. Final Fight (C64) 02/92 106 Konv, Multi Player Soccer Manager01/92 58  Strategie Techno Soccer (MG) 04/92 121 Sport
Attack o.t.Killer * Fire & Ice 05/92 31 Action * Myth 05/92 28 Action Teenage M. H. Turtles (64) 03/92 112 Konv.
Tomatoes(GB) 04/92 124 Action First Samurai 01/92 33 Action Neutopia 11 (EN) 02/92 126 Adventure Teenage M. H. Turtles
Awesome Golf (Lynx) 02/92 121 Sport First Samurai (8T) 04/92 34 Konv. No greater Glory 03/92 42 Startegie (Amiga) 03/92 109 Konv.
Baby Jo 01/92 76  Action Fish 02/92 66 Oldie Nova 9 01/92 68 Action Terminator 2 (64) 03/92 107 Konv.
Barbarian 11 02/92 46 Action Floor 13 04/92 66 Strategie * Oh No! More Lemmings ~ 02/92 54 Strategie Terminator 2 (GB) 04/92 125 Action
Barbarian 11 (ST) 04/92 38 Konv. Football Director 11 01/92 58 Strategie Oids 01/92 74 Oldie * The Addams Family (SNES) 06/92 126 Action
Battle Command (C64)  02/92 111 Konv, Fort Apache 02/92 44  Strategie Ork 05/92 16 Action * The Adventures of

* Battle Isle (PC) 06/92 106 Konv. * Free D.C. 06/92 54 Adventure Out Run Europa 01/92 46 Action W. Beamish 02/92 56 Adventure
Battletoads (GB) 04/92 125 Action Frenetic (Atari 8T) 01/92 112 Konv. Out Run Europa (C64) 02/92 112 Konv. The Berlinwall (GG) 04/92 123 Action
Beast Warrior (MD) 03/92 119 Action Fuzzball 02/92 46 Action Paragliding Simulation 04/92 54 Sport The Chessmaster (GG) 05/92 126 Strategie
Beetlejuice 06/92 42 Action Gateway 06/92 63 Preview Pegasus 01/92 40  Action The Chessmaster (NES) ~ 05/92 127 Strategie
Beetlejuice (GB) 04/92 124 Action Gateway to ... (Amiga) 05/92 52 Konv. * Perfect General 06/92 105 Strategie The Chessmaster (SF) 04/92 127 Konv.
Bill Elliots N. Challenge ~ 01/92 56  Sport Gateway to the Personal Organizer 02/92 136 Tool The Flash (GB) 06/92 130 Action
Bill Elliott’s Nascar... ?GBJ 05/92 125 Simulation Savage...(C64) 05/92 51 Konv. Pinball Dreams 04/92 30 Action The Flintstones (NES) 06/92 119 Action
Birds Of Prey 03/92 34  Simulation Ghost Battle (Atri ST)  01/92 112 Konv. Pit Fighter (SNES) 06/92 134 Action * The Games: Winter
Black Crypt 05/92 39 Adventure Global Effect 05/92 106 Simulation PitFighter (64) 03/92 106 Konv. Challenge 01/92 71 Sport

* Black Gold 01/92 42  Strategie Go Simulator 05/92 62 Strategie PitFighter (ST) 03/92 108 Konv. The Godfather 06/92 38 Action
Black Sect 06/92 62 Preview * Gobliiins 04/92 62 Strategie Pitfighter 01/92 31 Sport The Killing Cloud (PC) 01/92 109 Konv.
Blade Warrior (Amiga) 01/92 110 Konv. Gobliiins 01/92 70 Preview Pitfighter (MG) 05/92 124 Action * The Lucky Dime
Blaster Master Boy (GB)  05/92 121 Action * Gods (PC) 02/92 112 Konv. * Plan 9 from Outer Space  06/92 68 Adventure Caper (SM) 04/92 122 Action
Bloodwych (PC) 02/92 107 Konv. Golden Axe 1T (MD) 03/92 117 Action * Planet's Edge 06/92 66 Adventure The Oath 01/92 32 Action

* Booly (PC) 02/92 107 Konv. Golden Eagle 03/92 42 Action Playroom 05/92 136 Education The Simpsons (Amiga) 03/92 108 Konv.
Boston Bomb Club 02/92 39 Strategie Gomola (MD) 02/92 116 Action Populous 2 (Atari ST) 05/92 65 Konv. The Taking of Beverly Hills 05/92 109 Adventure
Brain Artifice (64) 03/92 106 Konv, * Grand Prix 03/92 52 Simulation * Populous 2 02/92 15 Strategie Think Cross (PC) 05/92 63 Konv.
Brain Bender (GB) 03/92 130 Action Great Courts 11 (PC) 01/92 114 Konv. Power Blade (NES) 02/92° 124 Action Thunder Burner 02/92 16 Action
Brides of Dracula 06/92 40  Action Griffin (GG) 04/92 123 Action Prince of Persia (GB) 04/92 128 Action Thunderhawk (Atari ST)  01/92 120 Konv.
Bubble Bobble (SM) 03/92 122 Action Guardians 02/92 42 Action Pro Football (SNES) 05/92 126 Sport Thunderjaws (Atari §T)  01/92 116 Konv.
Buck Rogers (MG) 04/92 130 Sport Guest 06/92 52 Preview Psyborg 04/923 14 Action Tie Break (CDTV) 01/92 118 Konv.
Bughomber 01/92 28 Action Hal Wrestling (GB) 02/92 133 Sport Puzzle Boy 11 (GB) 01/92 144 Strategie * Tiny Toon Adventures (GB) 06/92 128 Action
Bugs Bunny Crazy * Hard Nova (Amiga) 02/92 107 Konv. Puzzle Road (GB) 01/92 142 Strategie Tip Off 04/92 56 Sport
Castle (GB) 01/92 146 Action Hard Nova (Atari §T) 01/92 109 Konv. QBert (GB) 05/92 120 Strategie Titanic Blinky 01/92 56 Action
Builderland (Amiga) 01/92 116 Konv. Hare Raising Havoc 05/92 44 Adventure * Quack Shot (MD) 01/92 128 Action Titus the Fox 05/92 32 Action

* Bundesliga Manager * Harlequin 04/92 39 Action Quagdrel (PC) 02/92 110 Konv. To Be On Top 03/92 64 Oldie
Pro. (PC 03/92 110 Konv. Heart of China (Amiga)  01/92 108 Konv. RType 11 (Atari ST) 01/92 110 Konv. * Toe Jam & Earl (MD) 01/92 130 Action

* Castlevania 111 (NES) 06/92 120 Action * Heimdall 02/92 10 Adventure Race Drivin’ 06/92 36 Action Toki (Lynx) 06/92 134 Konv.

* Castlevania IV (SF) 03/92 116 Action Heimdall (Atari 8T) 05/92 52 Konv. Ragnarok 05/92 66 Preview * Toki (MG) 04/92 130 Action
Catalypse 05/92 30 Action Heroquest: Witchlord 03/92 33 Strategie Raiden Densetsu (SF) 04/92 128 Action Top Banana 04/92 16 Action
Centerbase 01/92 68 Strategie Hitchhiker's Guide to Realms 03/92 17 Strategie Top Gun - 2nd Mission
Champion Driver 01/92 46 Sport Galaxy 04/92 100 Oldie Rebel Racers 04/92 14 Action (NES) 02/92 124 Action
Champions of Europe (MS) 06/92 131 Preview Home Alone (GB) 01/92 144 Action Red Baron 03/92 100 Flop Track & Field 05/92 132 Oldie
Championship Run 01/92 40 Sport Hot Rubber 05/92 59 Sport Roadblaster (MG) 04/92 128 Action Treasures of the Savage... 06/92 67 Adventure
Che - Guerilla in Bolivia ~ 02/92 13  Strategie Hoversprint 06/92 44 Action * Robocod 01/92 57  Action Trexwarrior 01/92 34 Action
Chessmaster 3000 03/92 131 Strategie Hudson Hawk 03/92 44 Action Robocod (MD) 03/92 122 Action Trog (NES) 05/92 113 Action
Chip 'N Dale - Rescue.,. Humans 05/92 66 Preview * Robocod (ST) 03/92 109 Konv. Trouble Shooter (MD) 02/92 121 Action
(NES) 05/92 112 Action Hunter (Atari §T) 01/92 118 Konv. Robocop 3 (ST) 06/92 47 Konv. Turbo Charge 02/92 43 Action
Chips Challenge (PC) 01/92 118 Konv. * Indiana Jones IV 06/92 7  Adventure Robocop 11 02/92 134 Action Turrican (GB) 03/92 128 Action
Cisco Heat 01/92 43 Action Indy Heat 05/92 58 Sport Robocop 111 03/92 58 Action Turrican (MD) 01/92 134 Action
Cisco Heat (64) 03/92 103 Konv. * JW. Whirlwind Spooker Robotron 2084 (Lynx) 02/92 119 Action Turtles 11 (GB) 05/92 124 Action
Cisco Heat (PC) 03/92 112 Konv, (Amiga) 02/92 110 Konv. Robozone 02/92 62 Action Turtles 11 (NES) 02/92 120 Action
Civilisation 01/92 35 Preview Jaguar X] 220 05/92 60 Preview Robozone (ST) 03/92 102 Konv. TV Sports Boxing 01/92 38 Sport

* Civilisation 03/92 6  Strategie James Pond (Archi) 03/92 112 Konv. Rodland (Atari §T) 01/92 116 Konv. * TV Sports: Baseball 03/92 62 Sport
ClikClak 05/92 30 Action Jerry Boy (SF) 01/92 131 Action Rodland (C64) 04/92 38 Konv. Two Crude Dudes (MG)  05/92 118 Action
Commander Keen - Jim Power 06/92 42 Preview Roger Rabbit (GB) 03/92 126 Action U.GH 06/92 41 Action
Aliens ate... 05/92 17 Action Joe & Mac (SF) 05/92 123 Action Rolling Ronny (PC) 04/92 38 Konv. Ultima 6 (Amiga) 05/92 52 Konv.
Conguest of the Longbow 03/92 54 Adventure * Joe Montana 11 (MD) 03/92 120 Sport Rolling Thunder 11 (MD)  03/92 117 Action * Ultima Underworld 05/92 6  Adventure

* Conquestador 01/92 69 Strategie * John Madden Foothall Romance of the 3 * Ultima VII: The Black Gate 01/92 &  Adventure
Cover Girl Poker 06/92 110 Simulation (Amiga) 05/92 59 Konv. Kingdoms 11 06/92 102 Strategie * Ultimate Baseball (PC) 03/92 101 Konv.
Crime City 04/92 42  Adventure John Madden Football (MD) 03/92 120 Sport Round the Bend 04/92 31 Action Ultimate Football (PC) 03/92 101 Konv.
Cruise for a Corpse Kabuki (MD) 02/92 130 Action Rubicon 04/92 32 Action Undeadline (MG) 04/92 122 Action
(Atari ST) 02/92 105 Konv. Kaiser 02/92 159 Strategie Rugby - The World Cup 02/92 34 Sport Under Pressure 03/92 41 Action
Crystal Quest (GB) 01/92 142 Action Kick Off (NES) 05/92 126 Sport Run Ark (MD) 03/92 118 Action Underworld 01/92 38 Preview
DForce (SF) 04/92 120 Action * Kid Chameleon (MG 05/92 111 Action §. Space Invaders (Atari ST)02/92 106 Konv. Vengeance Of Excalibur ~ 01/92 70  Adventure
D/Generation 06/92 37 Action Kid Icarus (GB) 03/92 129 Action Samurai 06/92 107 Strategie Videokid 04/92 15 Action
Dark Castle (MD) 01/92 134 Action Killerball 04/92 39 Action Sargon V 04/92 60 Strategie Videokid 01/92 16 Preview

* Darkseed 06/92 50 Darkseed Knightmare 04/92 44 Adventure Scrapyard Dog (Lynx) 02/92 119 Action Volfied (64) 03/92 107 Konv.
Das Erbe 02/92 48 Preview Knights Of The Sky (Amiga)02/92 108 Konv. Sega Chess (MD) 02/92 118 Strategie Volfied (Amiga) 03/92 110 Konv.

* Das Schwarze Auge 06/92 60 Adventures Kunichan (GG) 06/923 121 Action Shadow Of The Beast (MD) 02/92 128 Action Volfied (Atari ST) 05/92 36 Konv.
Days Of Thunder (GB) 02/92 134 Action Kyrandia 05/92 38 Preview Shadowlands 05/02 42 Adventure Volfied (PC) 03/92 109 Konv.
Deathbringer 02/92 36 Action Laffer Utilities 03/92 44 Tool Shadowlands (81) 06/92 59 Konv. Vroom (Amiga) 04/92 58 Konv.
Decap Attack (MD) 01/92 126 Action Last Battle (Amiga) 01/92 110 Konv. Shanghai Il - Dragon’s Eye  05/92 64  Strategie Wayne Gretzky Hockey 2
Deliverance 06/92 40 Preview Last Ninja 3 (Amiga) 01/92 109 Konv. * Shuttle 05/92 102 Simulation (Amiga) 04/92 58 Konv.
Der Patrizier 06/92 104 Preview Laura Bow [1 06/92 59 Preview * Sim Ant 03/92 53 Simulation Wild Wheels 01/92 41 Action

* Desert Strike (MG) 06/92 118 Action Legend of a fantasm... (MG)06/92 122 Action Simpsons (NES) 01/92 138 Action Wild Wheels (PC) 02/92 111 Konv.
Devil Crash (MD) 01/92 136 Action Legend of Darkmoon 01/92 10 Preview Sliding Skill 02/92 44  Strategie Willy Beamish
Devious Design 03/92 50 Action * Lemmings (Archimedes)  02/92 108 Konv, Smash TV 02/92 32 Action (Amiga) 04/92 52 Konv.

* Die Kathedrale (PC) 03/92 101 Konv. * Lemmings (SNES) 06/92 133 Konv. SolFeace (MDCD) 03/92 121 Action Wing Com. [1: §.

Double Dragon I1 (GB)  03/92 128 Action Les Manley: Lostin LA.  05/92 40 Adventure * Sonic The Hedgehog (SM) 02/92 127 Action Operations 03/92 55 Simulation
Double Dragon I11 02/92 49 Action Lethal Excess 01/92 47 Action Soul Crystal 03/92 32 Adventure * Winter Challenge (MG) ~ 04/92 129 Sport
Double Dribble - 5 Line Of Fire (SM) 03/92 122 Action Soul Crystal (C64) 05/92 51 Konv. Wizards &

on 5 (GB) 04/92 126 Simulation Locomotion 03/92 36 Preview Space 1889 02/92 14 Adventure Warriors I11 (NES) 06/92 132 Action
Double Mind 04/92 61 Strategie Locomotion 06/92 103 Strategie Space 1889 (Atari ST) 05/92 52 Konv. Wolfchild 03/92 16 Action
Dragon Crystal (SM) 02/92 122 Adventure Lone Wolf 01/92 106 Flop Space Ace 2 04/92 52 Adventure Wonderboy V (MD) 02/92 115 Action
Dragon Fighter 02/92 34 Action * Loopz (NES) 02/92 127 Strategie Space Crusade 04/92 45 Preview * Wonderland 04/92 55 Konv.
Drakkhen (SNES) 05/92 127 Action * Lotus I1 02/92 110 Konv, Space Gun 06/92 116 Action Woody Pop (GG) 02/92 122 Action

* Duck Tales (NES) 02/92 116 Action * Lotus Turbo Challenge I 01/92 14  Action * Spacemax 05/92 104 Simulation Wrestlemania (64) 03/92 107 Konv.
Dynablaster (Amiga) 04/92 34 Konv. Mac Arthurs War 01/92 44  Strategie Special Forces (AM) 06/92 107 Konv. Wrestlemania (Amiga) 03/92 106 Konv,

* ES.S. Mega 03/92 15 Strategie Magic Candle 11 06/92 64 Adventure * Speedball 11 (MD) 02/92 127 Action Wrestlemania (NES) 02/92 117 Sport
Earl Weaver Baseball 11 02/92 32 Sport Magic Pockets (Atari ST)  01/92 120 Konv. * Spellcasting 201 01/92 76 Adventure Wrestlemania (ST) 04/92 58 Konv.
Eco Quest - The Search for... 05/92 42  Adventure Manager 02/92 104 Flop Spiderman (SM) 02/92 129 Action WWF Super Wrestlemania
El Viento (MD) 01/92 126 Action Marble Madness (GB) 03/92 128 Action Spot 01/92 72 Strategie (SNES) 05/92 118 Spont
Elvira 03/92 41 Action Marble Madness (MG) 05/92 125 Strategie * Star Trek 04/92 6  Adventure Xenon 11 (SM) 02/92 129 Action
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Shareware-Compo / CDV-Software (ASM 4/92)
Vollversionen gehen an:
1. Alexander Baning, 0-1122 Berlin
2. Willi Macholtz, 0-1211 Naubarnim
3. Thorsten Ewald, 7950 Biberach 1
4. Craig Smith, CH - 4312 Magden
5. Frank Buchert, 0-2101 Ziisedom
6. Guido Krug, 8733 Bad Bocklet
7. Sebastian Merten, 7988 Wangen
8. Eike Lauer, 1000 Berlin 20
9. Tobias Kock, 7750 Konstanz
10. Andreas Dieckelmann, 0-2510 Rostock 05
11. Nanni Karin, 7956 Rot-Mettenberg
12. Sebastian Leppert, 4050 Monchengladbach 4
13. Jochen Ecke, 8751 Stockstadt
14. Reinhard Stadler, 6222 Geisenheim
15. Mike Renneberg, 6451 Grofkrotzenburg
16. Wolfgang Kern, 8059 Oberdieng
17. Michael Schedel, 8909 Ebershausen
18. Peter Kister, 6335 Lahnau 3
19. Torsten Ronge, 6959 Billigheim 3
20. Jan Laukrein, 7990 Friedrichshafen
21. David Koch, 2000 Hamburg 55
22. Stephan Wentz, 4132 Kamp-Lintfort
23. Bjorn Miiller, 7800 Freiburg
24. Bastian Boing, 3061 HeuerRen
25. Markus Pretterhofer, A- 6380 St. Johann
26. Markus Telzerow, 5800 Hagen 1
27. Timo Nowak, 6330 Wetzlar
28. Christian Tasler, 8550 Forchheim
29. M. Lanua, 0-2520 Rostock 25
30. Rainer Schmitt, 6227 Oestrich 1
31. Moritz Schiipp, 5144 Wegberg 6
32. Carsten Liedke, 2800 Bremen 1
33. Dietmar Maeuler, 5000 Koln 80
34. A. Reinhardt, 0-4200 Merseburg
35. Martin Baluses, 8635 Dorfles-Esbach
36. Benno Mattes, 7000 Stuttgart 1
37. Bastian Pfister, 8906 Gersthofen
38. Barnd Hommann, 4730 Ahlen/Westf.
39. M. Schenk, 3500 Kassel
40. Gero Feuss, 2800 Bremen 1
41. Torsten Hofmann, 0-1634 Rangsdorf
42. Stephan Quandt, 2210 Itzehoe
43, Rainer Schmitt, 6227 Winkel 2
44. Heiko Hansen, 2374 Fochbek
45. Michael Siilzle, 7024 Filderstadt 1 - Sielmingen
46. Stephan Miiller, 1000 Berlin 19
47. Daniel Schaller, 5860 Iserlohn
48. Klaus Kaese, 8580 Bayreuth
49. Michael Kohler, 4404 Telgte
50. Thorsten Mock, 2061 Bargfeld-Stegen

AdLib (ASM 4/92)

Den AdLib Gold 1000 Stereo Sound Adapter gewinni:
Jiirgen Gugau, 6830 Schwetzingen.

Je eine AdLib Music Synthesizer Card gebt an:
Kai-Uwe Knuttel, 6520 Worms
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Oliver Wowrer, 4300 Essen 1

Philip Theilmann, 2903 Bad Zwischenahn
T. Oeltjen, 7100 Heilbronn

Oskar Stiibinger, 8500 Niirnberg 20.

Je ein T-Shirt erbalten:

Sven Romero de Castro, 3004 Isernhagen 1
Christian Sommer, 8502 Zirndorf
Stephan Miiller, 1000 Berlin 49

Martin Samain, 7950 Biberach/Rif
Alfred Pachernegg, A-8952 Trolning
Sascha Pawlak, 1000 Berlin 13

T. Hackel, 8702 Margetshochheim

Bjorn Sollner, 8724 Schonungen

Holger Gabriel, 8606 Hirschaid

Philipp Stucke, 1000 Berlin 45

Martin Maier, 6335 Lahnau 3

Matthias Zappe, 1000 Berlin 51

Udo Achatz, 6800 Mannheim 24
Michael Liibbe, 2857 Langen

Thomas Sefinger, 6501 Saulheim
Christian Szarkowski, 4800 Bielefeld 15
Hans-Martin Hepp, 4600 Dortmund 41
Gerhard Nepl, A-8041 Graz

Martin Ransberger, 8316 Frontenhausen
Klaus Schmidt, 7118 Kiinzelsau
Stephan Thommes, 3550 Marburg

D. Schrage, 4722 Ennigerloh

Hr. Llopis, 6500 Mainz 32

Andreas Weiner, 7113 Neuenstein
Stefan Heitzmann, 0-1800 Brandenburg

Gremlin (ASM 4/92)

Eine Spiegelreflex-Kamera Nikon F-401X gebt an:
Uwe Kossler, A-1130 Wien.

Die ndchsten zehn Gremlin-Spiele erhilt frei Haus:
Jiirgen Kohler, 5910 Krauntal-Ferndorf

Je ein Goody-Pack gewinnen:

Torsten Bunde, 3000 Hannover 51

Frank Ullrich, 5300 Bonn 1

Riidiger Schiitz, 4390 Gladbeck

Torsten Fabian, 4840 Rheda

Andreas Bensch, 5905 Freundeberg - Acchen
Matteo Gortz, 6103 Griesheim

Christian Schreiber, 5000 Kéln 71

Christian Schiibel, 8501 Burgthann

Stereo Master / Microdeal (ASM 5/92)

Die Minolta Dynax 3xi-Spiegelreflexkamera gewinnt:
Reinhard Hardebusch, 5948 Schmallenberg 16

Je einen Stereo Master erbalten:

Francisco Ortiz, 5620 Velbert 1

Martin Lamp, 2056 Glinde

Riidiger Weindok, 6301 Polheim

Wolfgang Busch, 1000 Berlin 46

Harald Berthauer, 4019 Monheim 2

Michael Stolz, 5657 Haan 1

Geuwinner



Inserentenverzeichnis

ABC-SOFT 56/57 EXPERT SOFTWARE il KAROSOFT 87 STADLBAUER 139
ARBIRCSOFT 7 FUN SOF1 14 LANGNESE IGLO 27 TOPSOFT 138
BACHLER 33 FUNTASTIC 95 LIFETIMES 141 TRONICVERLAG 17, 31, 63, 71, 75,
BOMICO 23, 164 FUNNY SOFTWARE 21,47 125 MICROPROSE 37,39, 11 79,89, 91, 103, 118119

Cov 138 GAME EXPRESS 59 OKAY-SOFT 85 123, 136, 142, 157
COMPY-SHOP 140 GAME NETWORK 151 PHILIPP MORRIS 2 WIAL 44/45
DIF GAME VERLAG 137 GNADENLOS 129 RUSHWARE 9,15, 53, 97, 163 WUPPERSOFT 140
DYNATEX 139 GROSS ELECTRONIC 26 SOFTPOWER 137
ELECTRONIC ARTS 13 HEIDAK 28/29 SOFT & SOUND 25
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Playsoft-Studio Schlichting, Computersoft-
wire + Versand GmbH. Katzbachstr. 8, 1000
Berlin 61, Tel.: (030) 7861096,

Powersoft, Schwedenstr, 18 €, 1000 Berlin
63, Tel.: (030) 492 20506.

2000
Bienengriber, Ottensener Strafie 126, 2000
Hamburg 54. Tel.: (040) 5401217,

COSL Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.;
04531/878 21

Fingerhuth,  Computersoftware & Zubehir,
Wansheker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76,
Tel: (040) 25057 59.

Flashpoint, Hamburgerstr. 68, 2360 Bad Se-
geberg, Tel: (045 51) 4097

Hudson Soft. Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg
100, Tel.: (040) 3599 26.

Konsole Mio, Charly Kulessa. Weissenseer
Weg 1, 2057 Reinbek, Tel.: (040) 7228849
Software 2000, Libecker Strafe 10, 2320
Plon/ Holstein, Tel.: (04522) 1379

Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4,
2850 Bremerhaven, Tel.: (0471) 53046,
Virgin Games Gmbll, Neuer Plerdemarke 1,
Postfach 3055068, 2000 Hamburg 36, Tel.:
(040) 431660-0

3ooo
Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561) 8801 11.

Dynatex, Brickstr, 42-44, 4600 Dortmund
1, Tel.: (02301) 4134.

Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/WestE, Tel.: (05201) 169 89.
Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Em-
merich, Tel.: (028 22) 45589,

German Design Group, Buchholzstrage 17,
1755 Holzwickede, Tel.: (02301) 12647
Korona-Soft, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241) 18 28.
Leisuresoft, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bi-
nen, Tel: (023583) 69-0.

Lifetimes, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghau-
sen, Tel.: (02361) 36267

Mindscape International, Daimlerstr. 104,
1044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 67544,
Power Station Records, Rein Gerrits, Naka-
tennusstratie 2, 4050 Monchen Gladbach 1,
Tel.: (02161) 490555,

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-
0.

Rainbow Arts/Softgold, Daimlerstr, 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (021 31) 6602-0.

RTS Roland Toonen Software, Postfach 31,
1178 Kevelaer. Tel.: (02832) 78184,

Soft & Sound, Gneisenaustr. 1, 4000 Diissel-
dorf 30, Tel.: (0211) 494862,

Softshop GmbH, Limbecker Platz 9, 4300 Es-
sen 1, Tel.: (0201) 2382 56.
Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 69,
1000 Diisseldorf. Tel.; (0211) 3092 33,
Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bo-
chum, Tel.: (02 34) 6804 60,

Thalion Software GmbH. Kinigsstrafe 16,
4830 Giitersloh, Tel.: (05241) 12049,
United Software, Hauptstrafe 70, 4835 Riet-
berg 2. Tel.: (05244) 40 80.

Kai Uffenkamp-Computer-Systeme, Garten-

straBie 3, 4904 Enger, Tel.: 05224/2375,

B0OD

Atari Computer Deutschland GmbH, Postfach
12135, 6096 Raunheim, Tel.: (06142) 2090,
Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel.: (06107) 76.06-0.

Demonware GmbH, Strahlenberger Str. 12354,
6050 Offenbach, Tel. (069) 8004703 -99

Di¢ Spielburg, Friedrich-Ebert-Strafie 1,6250
Worms, Tel.: (06241) 5937063.

KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560 180,
6000 Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812 -
(.

MN-Hobby Soft. Amtsgasse 3. 6940 Wein-
heim, Tel.; (06201) 181201

Nintendo of Earope Gmbll, Babenhiiuserstr,
50. 6754 GroBostheim, Tel.: (060 26)
5050-0.

Prestige, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel :
(06251) 65711

7000
attic Entertainment Software, Untere Vor-
stadt 37, 7470 Albstadt 1, Tel.: (07431)
54305,

CDV-Software, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsru-
he 1, Tel: (0721) 213 14.

Funny Software, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (07 11) 836 83 34.
TOP 4, Hackstr. 30, 7000 Stuttgart 1, Tel.:
(0711) 2624200,

sooo

Computer-Shop (Gamesworld), Landsher-
ger Str. 135, 8000 Miinchen 2, Tel.: (089)
5022463,

Contitronic, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen
10, Tel.: (089) 2802141,

ECS Vertriehs GmbH, Rosenheimer Str. 92 a,
5000 Miinchen 80, Tel.: (089) 44893 89.
Funtastic ComputerWare, MillerstraBe 4,
8000 Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593,
Gerds Computer-Eckerl, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 609066 98.
HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000
Miinchen 40, Tel.: (089) 3443 88. '
Lifestyle Software Arts, St-Wollgang-Str., 21,
8859 Sinning

Magic Computerspiele, Trierer Strafe 110,
8500 Niirnberg 50, Tel.: (0911) 48871,
Peksoft, Miillerstr. 44, 8000 Miinchen 50,
Tel.: (089) 26093 80,

Safer Games, Minnewitstrae 28, 8000 Miin-
chen 90, Tel.: (089) 69086 87.

Softworld, Peter-Henlein-Ste. 73, 8500 Niirn-
berg 40, Tel.: (0911) 437474.

Theo Kranz Games, Juliuspromenade 11,
8700 Wiirzburg, Tel.: (09 31) 5716 01.

TS. Datensysteme, DennisstraBe 45, 8500
Nirnberg, Tel.: (0911) 28 82 86.
Wial-Versand, Licgnitzer Str. 13, 8038 Gri-
benzell, Tel.: (08142) 90 11.

0-i000

Computer Zentrum. Grossestr. 13, 1260
Straussherg,

0-2000
Computer & Technik Stralsund, Langenstr. 13,
2300 Stralsund.

Computerpartner T+8 GmbH, Waldstrage 25 S

’ whartner oS G aldstraite . St .

y it o Comp AS, Wordgasse 4. 4300 Quedlinbure.
3388 Bad Harzburg, Tel.: (053 22) 54057, 5000 oo O AT
CWM-Versund, Schmiedestraie 3, 3388 Bad Art & Fun, Koln-Aachener-Str. 86, 5013 Els- 0-7000

Harzburg, Tel.: (053 22) 54081

4000
ASCON, Brockhagener Str. 461, 4830 Giiters-
loh, Tel.: (05241) 39083,

Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.:
(02871) 183088,

Blue Byte, Aktienstr. 62, 4330 Miilheim/
Ruhr, Tel.: (0208) 473837

Compy-Shop GmbH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169,

Die Cassette, Markt 13, 4950 Minden, Tel.:
(0571) 21648,

dorf, Tel.: (02274) 819 8]1.
Computerstudio, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 3854 24.

CPS Frank Heidak, Franzstr. 7, 5000 Koln 41,
Tel.: (0221) 4068 88.

Digital Marketing, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickethoven 2, Tel.: (024 35) 20 86.

Joysoft, Diirener Str. 394, 5000 Kéln 41, Tel.:

(0221) 4301047,

Kingsoft, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 15 2051

Mediencenter Iselohn, Werninger Straie 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599.

PSW Com Tac GmbH, Steinbriickstr. 1. 7700
Hoyerswerda,

0-8000
HHW Computerstudio 2000 GmbH, Gojliser
Str. 21, 8028 Dresden.

Dsterreith
MES Simulations, Klostertalerstr. 25, A-6951]

Brat, Tel.: (05552) 81210.

Sthweiz
Discade, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen,
Tel.: (05325) 1532

Die nidchste ASM (8/92) erscheint am 10. Juli 1992,

ASM-SPECIAL 16 liegt bereits seit 5. Juni 1992 am Kiosk!
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100% 100 %
PREISWERT SCHNELL

Wenn Sie

ASM abonnieren,
sparen Sie gegen-
uber dem Einzel-
kauf einen Batzen
Geld! Das Porto
Ubernehmen selbst-
verstandlich wir.

v 3 TR 5
| ® PARASOL STARS~r-— 3[3 | 7/ 78

Wenn Sie ASM
abonnieren, be-
kommen Sie ASM
noch vor dem

offiziellen Er-
scheinungstermin =

friiher als lhre
Nachbarn.

E fiir .
il halbes Jahr!

Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kinnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postiach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.

100 %
_ KOMPLETT

‘Wenn Sie ASM
abonnieren, ver-
passen Sie mit
Sicherheit keine
- einzige Ausgabe
und erhalten
_somit ein liicken-
"~ loses Nachschlage-
werk.
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Wy,

»ABONNEMENT«

Das ist meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vorname/Firma

Stratie/Postfach

M-l D] PLZ/Ort

| Freundschaftswerbung (Achng! Der Geworbene darf fir eine Daver
eifiem Jahr vor der Werbung kein Abo bezogen haben!)

Datum, Unterschnft des Werbers (hei Minderahrigen des geseizlichen Vertreters)

zwmm.H.HWH uh.—ﬂ \p —ﬂw—...mAA

Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihlten Produkte

Name/Vorname/Firma

Strafe/Postfach

1
Wl D] PLZ/On
Den Betrag bezahle ich mit dem beigefuglen Verrechnungsscheck
Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD)

Dratum Untéeschrift (hei .z__:z..ﬂ?_—.:mﬁ: des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils gultigen
Postkartengebiihir

freimachen

Antwort ——

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte in der
jeweils gliltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

” mﬂozq;ég «

Name/Vorname/Firma

Strafde/Postfach

¥l D PLZ/Ort

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»"KLEINANZEIGEN«

Name/Vormame,/Firma

Strae/Postfach

W 0| pLz/on

Bitte in der
jeweils gultigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.

von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strafe/Postfach

W] 0] pLz/On

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege
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MBURG/BAD SCHWARTAU, PRO MARKT BERLINL-UND IN,
: OSTERREICH: IN ALLEN NiEDERME}@"
HALEN VON COMPUTERmi‘:Nﬂ




Willkommen in einer neuen Welt...

e 'ji

ETERNAM, der neue Planetopark,
erstreckt sich iliber die ganze Erde.
Diese lebensgroBe Nachbildung von |
vergangenen Epochen, die von bio-
technologischen Wesen bewohnt
wird, ist bei der Elite der intergalak-
tischen Volker duBerst beliebt.

=t Als Sie lhre Einladung nach Eternam

| erhielten, dachten Sie nicht im Traum
daran, daB diese einmalige Gelegen-
heit in einen Horrortrip ausarten
kénnte.

Doch fiir ein Lacheln Tracys, wer
ware da nicht bereit, sich in die Héhle |
des Léwen zu wagen ?

In dieser neuen Welt, in der die
Grenzen zwischen Sein und Schein %
verschwimmen, werden Sie in der §
Lage sein, die virtuelle Realitit von
der wirklichen zu unterscheiden ?

in grodlen Naul-
hhun-dpln

J BOMICO BmbH
— a.sup.n 1

4 BONCY

IHR SOFTWARE PARTNER

o

Die Zukunft steht auf dem Spiel...

Senden Sie mir bitte kostenloses Informationsmaterial {iber die Spiele von INFOGRAMES.

NAME:
ADRESSE:
/ YEL.:

o Bitte einsenden an: BOMICO ‘U.
kRt INFOGRAMES A

6092 Kelsterbach

INFOGRAMES 1992
Screenshots PC VGA

\._.O






