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denn, sportsfreunde! gestre3t? euch
hangt die em noch nach? wie wollt
ihr dann die olympiade iiberstehen?
also, wir halten das so: all das, was
ich beispielsweise nach em-wetten
gewinnen konnte, zocken mir achim
samt seinen ‘sticky fingers’ (bitte nur
positiv zu werten!!) nach unserem
beliebten monitor-bits ‘n’ bytes-
sport wieder aus der tasche...

olympia-feeling und sportspaB3, live-
haftig und auf datentréger, halten die-
ser tage nicht nur die medien auf trab.
nein, denn da wéren all die spielepro-
duzenten, die derzeit prda- und/oder

postolympisches treiben auf disk, c¢d

oder modul projizieren. psygnosis’
carl lewis challenge zum ‘bleistift’,
auch da sitzt die zeit im nacken. mehr
zur aktuellsten ‘sportiven’ software
erfahrt ihr unter eben jener rubrik und
innerhalb der asm-news.

machen wir einen ath-
letischen jump hinter
die redaktionskulis-
sen. nev im team ist
martin klugkist (mkl).
was er mitbringt setzt
sich aus einer gesun-
pr. pomon know how in sachen ga-
mes-software und einem satten
pfund praxis innerhalb einer tages-
zeitungsredaktion zusammen. erholt
von den entgleisungen auf der abi-
fete und stdndig nach arbeit schrei-
end geht er fir euch kritisch an die re-
cherche.

gute figur machten auch antje und
heiner wdhrend ihrer Gbersee-odys-
see gen ces, chicago: das gepdck rei-
ste allein, das rickflugticket bot kei-
ne gewdhr und der mietwagendeal
wurde zum fiasko. man nahm es mit
humor. was die beiden von der su-
per-show in den staaten mitgebracht
haben, kénnt ihr auf den seiten 40ff.
erfahren.

ein hinweis in eigener sache: euver
feedback beginnt ab sofort auf seite
26. technische griinde, die euch zu-
dem einen umfangreicheren testteil
in den ‘ersten reihen’ bringen. diirfte
genehm sein, oder?

yours mats

sports 'n’ business
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Wer an animierte Adventu-
res denkt, hat dabei fast im-
mer (durchaus zu Recht)
berihmte  amerikanische
Softwarehduser im Hinter-
kopf. Wieso eigentlich? VIR-
GIN aus England zeigt mit

LURE OF THE TEMPTRESS in
beeindruckender  Weise,

doB auch Evropa in dieser
Hinsicht eine Menge zu bie-
ten hat und Amerika nicht
nur ein-, sondern vielleicht
sogar schon iiberholt hat,

LURE OF THE
TEMPTRESS

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller: Revo-
lution Software/Virgin,
England, Muster von: Her-
steller.

ure of the Temptress
braucht sich wahrlich
nicht zu verstecken.
Kein Wunder, denn das
von Revolution Software stammende,
bei Virgin erscheinende Adventure wird
von erstklassigen Leuten program-
miert: Richard Joseph, der bereits fiir
den Sound bei James Pond verantwort-
lich zeichnete, verwohnt mit einem
schonen Soundtrack. Um die Grafik
kiimmern sich zwei Leute, die bereits
bei mehreren Software-Hits wie zum
Beispiel Myth mitgewirkt haben, und
das Game-Design wurde von Dave
(Watchman) Gibbons entworfen, der

8602

SEmen 1
Raas

A Viele interaktive Charaktere
kreuzen Euren Weg

weise

A Wie kommtman nurandem Typ
vorbei?

unter Comic-Fans einen sehr guten Na-
men hat.

Das Spiel kénnte fiir Wirbel auf dem
Adventure-Markt sorgen. Wem die Sier-
ra-Games zu wenig Innovatives enthal-
ten und die Abenteuer von LucasArts
auch keine Herausforderung mehr sind,
der findet bei Lure of the Temptress viel-
leicht ein neues Betdtigungsgebiet. LotT
glinzt mit einer Story, die gefangen-
nimmt und mittelalterlichen Szenarien,
wie sie authentischer nicht wirken kinn-
ten. Das wiederum sorgt fiir eine dichte
Atmosphdre, in der man die reale Welt
vollig vergifit, auch wenn das Game die
absolute Fantasyist.

1aubherhaftes
66
Programm

Atmosphdrisches
V gibt's reichlich

Spiel des Monats

Der Konig
und die bose Macht

Diermot, unser Held, wird nicht gerade
freiwillig zum Retter des Landes. Eigent-
lich hatteerin aller Ruhe ein bifichen ja-
genwollen, als sein Daddy die bose Nach-
richt zum Konig bringt, daf eine gefihr-
liche Zauberin das Reich erobern will. Da
man das ganz offensichtlich nicht zulas-
sen kann, stellt sich der Konig mit seinen
Truppen und unter anderem Diermot
dem Heer der schwarz beseelten Hexe Se-
lina. Die jedoch kdmpft mit reichlich un-
fairen Methoden, sprich, hat ein Zombie-
Heer zusammengerufen, gegen das die
aufrechten Recken des guten Konigs kei-
ne Chance haben. Auch Diermot ereilt da-
bei sein Schicksal: Sein Gaul geht durch,
wirft ihn ab und 148t ihn bewufStlos auf
dem Schlachtfeld liegen. Und was nun?
Das Ziel des Adventures ist klar umris-
sen: Das Land ist von Selina, der bisen
Verfithrerin zu befreien. Der Beginn ge-
staltet sich jedoch reichlich schwierig,
denn der Spieler liegt nicht mehr auf dem
Schlachtfeld herum, sondern wurde von
den Schergen besagter Dame nach dem
Kampf eingesammelt und in einen Dun-
geon gesperrt. Ohne Hilfe ist er da ganz
schon aufgeschmissen. Also heifdt es
zundchst Kopfchen beweisen und aus der




Spiel des Monats

nen

A Orks wohin man auch sieht

Zelle rauskommen. Kein Problem: Dier-
mot setzt ganz einfach sein Strohlager in
Brand. Der ihn bewachende Ork kommt
hereingestiirzt und ist total verzweifelt,
weil sein Abendessen (sprich: Diermot)
offensichtlich in den Flammen verkohlt.
Um die Ecke schleichen und die Tiir ver-
rammeln ist noch eine der leichteren
Aufgaben. (Wenn Euch der hungrige
Wichter dabei allerdings erwischt, wer-

det Thr reichlich unsanft ins Land der

Traume geschickt, aus dem [hr nur mit
Hilfe der Restore-Funktion wieder auf-
wachen konnt...)

A Das Dorf konnte echtes Mittelal-
ter sein
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A Geheimnisumwitterte Gemduer

Michael meint:

Eine etwas kitzlige Steuerung,
dafiir aber tolle Grafiken, prima So-
und und eine interessante Story - also
alles, was ein gutes Adventure
braucht. Genau das Richtige fiir lan-
ge Sommernéchte. Nur schade, dafs
die PC-Freaks noch etwas warten
miissen, aberesdiirftesich lohnen.

Ein Freund,
ein guter Freund

Dann aber heifst es erst einmal, Freunde
zu finden, denn ohne sie ist ein Entkom-
men aus dem Dungeon unmaglich. Hat
Diermot den einen Mitgefangenen be-
freit, der von nun an wie ein treuer Hund
hinter ihm herdackelt, und den anderen
mit etwas Trinkbarem versorgt, begliickt
letzterer unseren Helden leider nicht nur
mit Informationen, sondern auch gleich

mit einer neuen Aufgabe, so dafl an Aus-
ruhen iiberhaupt nicht zu denkeniist.

Das Schicksal fiihrt den Spieler, alias
Diermot, durch einAdventure, dasin fiinf
Abschnitte gegliedert ist. AufSerdem gilt
es, neben der eigentlichen Lebensaufga-
be drei Quests zu einem guten Ende zu
bringen, wobei bereits die erste, die Be-
freiung einer holden Maid aus den Klau-
enderOrks, Diermot vor nicht unerhebli-
cheProblemestellt.

Es plappert die Dame am
laufenden Band

Die Sierra-maRige Steuerung des Cha-
rakters per Maus-Click, an die man sich
recht schnell gewchnt, wird durch ein
ebenfalls mausgesteuertes Eingabesy-
stem erganzt, mit dem komplexe Satze
erstellt werden konnen. Die wiederum er-
moglichen Interaktionen und Gespréche
mit den iibrigen Charakteren des Spiels.
Wichtige Hinweise werden zu vorgegebe-
nen Fragen umformuliert, wodurch man
seine Fortschritte sehr schon verfolgen
kann. Diese Konversationen sind fiir den
Fortgang des Adventures von duferster
Wichtigkeit. Ohne einen Assistenten,
dem man die entsprechenden Befehle ge-
ben kann, wére es zum Beispiel unmag-
lich, die ndtigen Hebel zum Offnen einer
Tiir zu betitigen, wihrend man selbst ge-
rade in einen Kampf mit einem nicht
sehrnetten Drachen verwickeltist ...

Das Game enthilt alle Zutaten, die fiir
ein ziinftiges Adventure notig sind. Stati-
sche und viele interaktive Charaktere
kreuzen den Weg des Helden, die obliga-
torische Klatschbase des Dorfes erweist
sich dabei als Segen und als Fluch. Er
mufd bestechen, kdmpfen, liigen, su-
chen, zaubern und trickreiche Puzzles
losen. Die Animation der Charaktere ist
recht fliissig, und da auch was Grafik
und Story angeht eine Menge geboten
wird, diirften Fans von Adventures abso-
lut auf ihre Kosten kommen.

Zum Schluf noch eine Nachricht, die
alle Abenteurer freuen sollte, die in der
englischen Sprache noch nicht so ganz
sattelfest sind: Deutsche Versionen von
Lureof the Temptresssind in Planung. M

Antje Hink

ASM-WERTUNG von O bis 12
Grafik

Steuerung
Atmosphdare

Maotivation
Gesamtnote
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Es ist soweit! Ihr Knie driickt sich in den stabigen Boden der Aschenbahn. Die Finger sind gespreizt, und Sie korrigieren noch einmal leicht
die Stellung des FuBes im Startblock. Eine dicke SchweiBperle rinnt lhnen langsam von der Stirn, und Wochen des harten Trainings ziehen

noch einmal blitzschnell an lhnen vorbei. Ihr Adrenalinspiegel steigt an. Nur noch wenige Sekunden und dann miissen Sie alles geben! Da fillt
der StartschuB. 100 Meter scheinen plétzlich ein langer, langer Weg . . .

GroBer Wettbewerb! Gewinnen Sie ein Traumticket zu den Olympischen Sommerspielen 1992 in Barcelona, und erhalten Sie dort das
personliche Autogramm von Carl Lewis auf Ihrem Spielexemplar! Die Teilnahme am Wettbewerb verpflichtet nicht zum Kauf. Teilnahme—
karten erhalten Sie gegen Einsendung eines frankierten Riickumschlages auch bei Selling Points GmbH, Alliance Division, Kennwort: Lewis,

-~

Verler StraBe |, 4830 Giitersloh.




HWER WAR WIZ PER MAWFF AT
FREMP. 104 WAR VERGIERT W ALLEN ZE1-
NEM VARIANTEN. IO KAMPFTE MIT WAFFEN

UNP PAOSSEN UNNPEN ‘CEGEN MENGCHEN, B

UALBMENSCUEN UND KREATUREN P55 LICHTS
NP DER FINGTERNIG., .

Die Software fiir die zu erwartende Kri-
mi-Komodie Lethal Weapon 3 befin-
det sich im Moment ‘under production’.
UnserAuslandskorrespondent ist am Ball
und wird in Kiirze berichten. @ (omad
hat wieder zugeschlagen: Stoppt den
Calippo-Fresser heifit das Nachfolge-
produkt von Das Erbe, ist aber kein
Adventure, sondern ein ‘richtig schtnes’
Action-Spiel, das im Auftrag von Lung-
nese entstand. Es soll aufler auf Amiga
auch auf dem C-64 erscheinen, der Test
erfolgt im néichsten Heft. @ Die ohnehin
schon reichlich vorhandene Modul-Sze-
ne rund um den Gameboy bekommt aus
dem Land der feinen Lebensart Verstdr-
kung: Das franzosische Softwarehaus In-
fogrames schickt sich an, den Klassiker
Bomb Jutk und das amiisante Ge-
schicklichkeitsspiel Pop Up fiir den Mi-
ni-Taschenspieler umzusetzen. ® End-
lich fertig ist auch die Data-Disk zu

Uroom aus dem Hause Lankhor. Sechs
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A Civilisation: Amiga-Besitzer wird's freven A Campaign: WW2und kein Ende

Impressions lieferte uns nach Redaktionsschluf die fertige PC-Version ihres neuen Strategie-Spiels Rir Butks ins Haus. Im Gegensatz zum Preview (in
diesem Heft) ist diese Version bei uns auf Deutsch erhltlich und wird in der néichsten ASM ausfiihrlich vorgestellt. Wie uns James Hunter von Impressions auf
Anfrage mitteilte, soll im Herbst dieses Jahres ein Update herauskommen, dassich Besitzer der Original-Fassung fiir etwa vier bis fiinf Pfund (ca. 15 DM) bestel-
len konnen. Alle von uns (oder den Kzufern) beanstandeten Mingel (Grafiken, Spielablauf usw.) sollen darin verbessert werden. Ein Beispiel, das eigentlich
Schule machen sollte. © Mega-Drive-Besitzer diirfen sich auf Umsetzungen von Chuck Rock, Terminator, European Club Soccer und Rrcade Smash
Hits (bestehend aus Missile Command, Breakout und Centipede) freuen. All dies bringt Wirgim im August auf den Markt - die Preise standen bei Redaktions-
schlufs noch nicht fest. Bereits im Handel ist Remlms fiir's CD-ROM. ® Inwahrlich letzter Minute erreichte uns von MicroProse die Nachricht, daR Civilisati-

r
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Microprose hat soeben ein neues Biiro in Manchester eroffnet. Ziel dieser Manahme ist es, stirker mit Programmierern
im Norden Englands zusammen zu arbeiten. Fiirs erste werden 15 Leute in Manchester beschiftigt sein. Desweiteren wurde
Uector Grafir von Microprose iibernommen. @ Thomas Ormond, der europdische Vize-Prisident von Rtivision, ver-
lieR nach {iber einjdhriger Dienstzeit den franzésischen Softwarehersteller. Seinen kiinftigen Aufgabenbereich findet er bei
Microids in gleicher Position. @ Ebenfalls von Activision verabschiedet hat sich Martin Carr. Er ist jetzt bei JUC zu finden.
@ Microprose hat eine neue Pressesprecherin: Alison Fennah wird uns kiinftig mit News, Screenshots und vielem mehr
versorgen - und das hoffentlich nicht zu knapp. @ Gute Neuigkeiten gibtes aus Kanada zu vernehmen. AdLib hat neue Geldge-
ber und ein neues Management bekommen. Das im Mai in Konkurs gegangene Unternehmen kann nun wohl doch mitseiner
Super-Soundkarte, der “AdLib Gold Card” die PC-Besitzer begliicken. @ Titus (Crazy Cars I - I1I, Blues Brothers, Titus the o
Fox. ...) wird nun in Pressesachen von Unlérie Uillain vertreten, die zusammen mit Lindsey Drylie die Amter von Vincent Ad le®
Pargney und Louie Beatty iibernommen hat. @
Lothar Schmitt von Blue Byte iiberlebte kiirzlich
den Totalschaden seines Firmenwagens unbeschadet.
Welch’ Gliick, wartet doch die gesamte Battle Isle-Spie-
lergemeinde nach der Datendiskette auf Battle Isle ll, welches noch dieses Jahr erschei-
nen soll. Die gesamte ASM-Redaktion wiinscht seinem néchsten Wagen mehr Gliick. @

ISEZ



TOYS “R” US gibtes in:
Aachen-Wiurselen ® Augsburg @ Bochum ® Bremen @ Disseldorf ® Essen ® Gundelfingen b.
Freiburg ® Hagen ® Hamburg-Eidelstedt ® Hamburg-Harburg ® Hannover ® Heidelberg @
Kaiserslautern ® Kamen @ Koblenz ® Kéin @ Leipzig ® Neuss ® Nirnberg ® Osnabriick-Wallen-
horst ® Paderborn ® Regensburg ® Siegen ® Ulm @ Viernheim ® Wallau




Wertung

Ey Leute! Hallo! Ja, lhrseid ge-
meint! lhr, die lhr gerade Eure
Nase in die Seite 14 driickt!
Unseren Gliickwunsch, denn
Ihr schlagt gerade zwei Fliegen
- mit nur einer Klappe! Ja, lhr
macht das schon gut, denn lhr
lest ASM. Und das ist Info &
Test, und dazu 'ne geballte Lo-
dung SpafBl & Entertainment.
Nummer fir Nummer....

amit das so bleibt, habt
Thruns. Wirsind fiir Euch
da, stets zu Diensten in
Sachen heifle Informati-
on, objektiver Ratgeber und feinfiihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur. Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den ‘Point of Sale’.
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re-
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot-
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19
Ubr!!): (05651) 929-760/-761. Wenn
alsoirgendwasirgendwo brennt: Do it!

Die Tests

0.k. Jeder unserer Tests schliefit ab mit
einer pragnanten Kurzbewertung in ei-
nem Kasten. Die Wertungsskala er-
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste,
denn: je mehr Punkte, desto besser das
Programm. Jedes Spielgenre wird in der
Redaktion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite préisen-
tieren, unter die Lupe genommen. Allen
Kategorien gemeinsam ist die Endnote,
der Gesamtwert eines Games. Es passiert
duflerstselten, dafl ein Spiel so perfekt ist,
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu
werden.

Kommt dies einmal vor, ist das "ME-
GA-HIT’-Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrt aussch-
lieRlich genialen Spielen, die von ihrer
Idee samt deren optischer und techni-
scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des ofteren, genauer: ab einer Ge-
samtnote von 10 und hohen Beurteilun-
gen in den Einzelkriterien verleihen wir
den "ASM-HIT’. Auch das 'SPIEL DES
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MONATS’, seit langem ein fester Be-
standteil Eures Magazins und oft Sieger
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf
der eingehenden Priifung durch das Re-
daktionsgremium.

Die Wertungen

Begeistert ein Titel dermafen, dafl wir
ihn Euch uneingeschrinkt empfehlen
konnen, lautet unser Kurzurteil: SEHR
GUT. Das Spiel miif3t [hr haben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten Ga-
mes, die ganz knapp an einem solchen
Urteil vorbeigerutschtsind.

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha-
rakter haben, auf einer guten Idee oder
einem guten Spielprinzip basieren, aller-
dings leichte Umsetzungsschwichen in-
nerhalb der Einzelkriterien erkennen
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN-
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne
Hohenfliige - fiir Freunde des betreffen-
den Genres aberempfehlenswert.

Erkennbare Mzngel beeintrichtigen
den Spielspaf$ und fiihren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

Geht's noch mehr bergab, so daf man
sich beziiglich dieses Stoffs mit Forma-
tierungsgedanken tragen konnte, verge-
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein
Ausrutscher des Herstellers? Thr solltet
den groRtmoglichen Bogen um diese Ge-
schichte machen!

Das allermieseste Machwerk, welches
der Redaktion in die Hande gefallen ist,
wird natiirlich mitdem ‘Flop des Monats’

pramiert. Allesklar? w
malts
Jic]
ALCTION
Grafik _
Sound
Spielablauf
otivation
Gesamtnote

Unter Grafik" versteht die ASM: Darstellung, Scrolling, Anima-
Egt[tl,husnutmugdﬁ Rechners, bei Vektorgrafik: Geschwindig-
Sound* ist: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnutzung,

Zum ,Spielablauf" gehdren unserer Meinung nach: Abwechs-
lung, Originalitit, Sgielharkeit, Schwierigkeitsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi-
scher Autbau, High-Score-Liste, Komplexitat.

_.m:mn' und ,Gesamtnote® miissen nicht niher definiert

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsnahe
Motivation

Gesamtnote

Grafik* und ,Sound” (siehe oben rechs). Die Realititsnahe"
is hier von groRer Bedeutung, da die Simulation die Realitat
(bei Bedarf: die Surrealitit) soll.

SPORT

Grafik/Animatio
Sound
Realitatsnahe
Motivation

Gesamtnote

Anmerkung; Bei Bedarf wird Realtitsnahe” durch Spielab-
lg {si&h: oben!) ersetzt, Unter ém%;:&t?
wir dierafsce Darstellun,di Animation :
ling in Anbetracht des jeweiligen Rechners, wobei bei Sport-
speln die, Animation*im orderrund stehen sl

ADVENTURES

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphare

Gesamtnote

Grafik” (siehe oben!). ,Parser": Umfang des Vokabulars, logi-
sche Antworten, ,Steuerung": gemeint sind hier die Klick-Ad-
Handling, Hmdkmg‘ m“ﬁhmmg m

. : £5, ;
tit, Story. ,Atmosphire”: Feeling, Anreiz, Stimmung,

TOOLS

Positiv
Negativ

Bei der Beurteilung von , Tools* werden die positiven und nega-
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefagt.
Eine Benotung in Zahlen wire unangebracht.

EDUCATION

Positiv

Negativ

Lerneffekt
Gesamtnote be

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurteilung von Edu-
cation- oder Lernsoftware zu Rate.

Einerseits stellen wir besonders me und negative Eigen-
schaften im Text heraus, darflber hinaus fassen wir fr die Ge-
samtnote alle positivenfnegsﬁvm Gesichtspunkte zusammen.
Wie hoch Ietz(;h‘iml]gdli1[{l:lhcmdernb,l.em;eifeklﬁdmgt 3 edhi:s Edupclaﬁon-?égf-
gramms ist, icht unbedingt von der Komplexitit
Software ab. Ernsthaftigket, Einprigsambkeit, die Verkniipfung
von Spielen und Lernen, das Ma§ an Intensivierung eines The-
menschwerpunktes sind unter anderem fir diese Note rele-
vant,

Das ,Gesamtnote“-Urteil muR nicht nher erlautert werden.

STRATEGIE
Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation o
Gesamtnote

JGrafik* (s. oben!). ,Anleitung": kein Fachchinesisch (in
Deutsch?), leicht verstandlich, ibersichtlich, Informationsge-
halt. ,Spielaufbau’; logischer Ablauf, Benutzeroberfliche,
Steuerung, Originalitit, Komplexitit.

8(Y)o2
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A So sehendie Gegner
gemdB Drehbuch aus ¥

wf»—

“Starring

a\",

PREMIER
- PREVIEW -

System: Amiga, ST, PC, ge-
plant fir: -, Hersteller: Core
Design.

ein, im Titel hat sich
nichtder Druckfehlerteu-
fel eingeschlichen. Tat-
sdchlich heifst der Held
des neuen Core Design-Games Premier
Clutch Gable. Wie sein Namensvetter ist

,yﬁ

v .

A Im Reich des Horrorfilms

auch er eigentlich Schauspieler, dem al-
lerdings sechs seiner besten Filme ein-
fach gestohlen wurden. Und die gilt es
nun zu finden, was - wie immer - einfa-
cherklingt, als estatschlichist.

Die Spielfliche umfaft 768 (1) Bild-
schirme bei insgesamt sechs Levels, in
denen je ein Film aufzusttbern ist. Die
Gegner, auf die man dabei trifft, scheinen
aus selbigen zu stammen. So wird man
SF- und Horrorfiguren genauso begeg-
nen wie Fantasy-, Zeichentrick- und We-
sterndarstellern.

Entsprechend abwechslungsreich sind
auch die Spielebenen gestaltet - man
kann sich also denken, was da auf einen
zukommt. Selbstredend gibt es jede Men-
ge Fallen, Fahrstiihle, die sich nur durch
Umlegen eines Schalters bewegen lassen,
undvieles mehr.

Apropos umlegen: Natiirlich hat man
auch die passende Waffe zur Verfiigung,
mit der man Jagd auf alles, was sich an
Gegnern blicken 14t machen sollte. Le-
bensenergie bekommt der Titelheld
durch Hot Dogs, Pizza und Hamburger,
die die drei Leben, die man anfangs hat,
einwenigverldngern.

Acht-Wege-Scrolling vom Feinsten
und sehr gute Grafiken verspricht Core
Design -warten wir es ab. ict

ddjf/kate

Manchmal trifftman ins Schwarze
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Action

RONVERTIERUNG
MILLEMIGLIA

HONUVERTIERUNG

RACE DRIVIN' (ATARIST)

(PD)

System: PC, empf. VK-Preis: ca
90 Mark, Hersteller: Simul-
mondo, ltalien, Muster von:
Hersteller.

Hersteller:Domark/Tengen, empf. VK-Preis: 90 DM, Muster von: Die Cassette, 4950 Minden.

Auch ST-Besitzer kimnen jetzt in den GenufS vom Hard Drivin’-Nachfolger Race Drivin’ kommen. Im
Vergleich zur Amiga-Version hat sich nur unwesentlich etwas verbessert.

Die Steuerung ist wie auch auf dem
Amiga hakeliger als beim ersten Teil. ASM-WERTUNG von 0 bis 12
auch haben die Programmierer nicht Grafik
ganz korrekt gewerkelt:

Zablreiche Berechnungsfebler ma- Spielablauf
chen zum Beispiel die Funktion Cras- Motivation
hwiederbolung zum ungeliebten Zwi- Gesamtnote
schenspiel. Lediglich die Grafik ist
kaum spiirbar schneller geworden.

' ot of o Yane dee Vorld .
den unterschiedlichen I/efrbalten koﬁﬁgifi;;difdf;:;/ngw;(;;{aqu
dgsﬁ'abrzeugs. Auch Fantasiefahrer winnen. da es noch zwei newe Kurse
kinnen kreiert werden. Das Fah- gibt
ren selber ist eher ein Selbstldufer e
da die Strecke so anspruchsvoll wie
eine Autobahn ist. Regen und
Schneeetappen behindern zwar die
Sicht auf dem Screen, haben aber
keinen EinflufS auf das Fabrver-
halten. Dazu gibt es noch Nebel- Aufdem ST nur zufriedenstellend: E_we
und Nachtetappen. Das Beste am Race Drivin' von Domark p il LN .
Spiel ist aber, dajs ganz im Gegen-

satz zu anderen Games, viel Wert T = . Az
(g, 1('11

daraufgelegt wurde, Kiiblertempe-
S A

Mit Millemiglia von Simulmon-
do aus Iltalien verhdilt es sich wie mit
den eleganten Schuben (Made in
ltaly): Tolle Ideen aber die Verar-
beitung ist mau. Zur Auswabl ste-
hen die echten Fabrer von damals
mit ihren Automobilen. Unterschied-
liche Fihigkeiten sind gepaart mit

Neulinge sollten sich vielleicht beide
Teile angucken (testen) bevor sie sich
[fiireinen entscheiden. ]
cus

ratur und Drebzabl im Auge zu be-
halten. Der Schwierigkeilsgrad ist
billig, der Sound ode. Ein Spiel fiir
Fans. Fiir die tolle Idee gibt es aber
immernoch einepassable Note. B

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

Gesamtnote Schon besser
gefahren:
Millemiglia auf PC'Y




Action

SLUTEAD

Der guckt
indie Rohre

MICROCOSM
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: CD-
ROM, Amiga, Hersteller:
Psygnosis, Muster von: Her-
steller.

PSYGNOSIS war schon im-
mer am Ball wenn esdarum
ging, Innovatives zu erfin-
den und zu perfektionieren,
und MICROCOSM macht hier
keine Ausnahme. Das Pro-
gramm benutzt Psygnosis’
fortschrittliche Fraktal- und
Animationstechniken, um
Euch eine absolut atembe-
raubende Erfahrung auf
dem Gebiet der (D-ROM-
Unterhaltung zu vermitteln.

8@92

alls es jemals ein Pro-
gramm geben wird, das
einen PC-User zum Kauf
eines Laser-Drives ver-
fithren konnte, dann ist es Microcosm.
Wenn Ihr das Programm zum ersten Mal
seht, konntet IThr leicht dem Irrtum erlie-
gen, die neuesten Entwicklungen auf
dem Sektor der Medizin im Computer zu
haben: EMI hateine Maschine zur Unter-
suchung des menschlichen Korpers ent-
worfen, mit der sich ein Arztim Patienten
umschauen kann und sofort Bilder aus
jedem nur moglichen Blickwinkel er-
hilt. Fiir einen Medizinprofi mag das
nicht besonders aufregend sein, fiireinen
Computerspieler allerdings ist dies so
ziemlich die umfassendste Moglichkeit
mal zu sehen, wie ein menschlicher Kor-
pereigentlich funktioniert.

Das Spiel zum Film?

Eines muf$ man vorausschicken: Es han-
delt sich bei Microcosm um ein sehr un-
terhaltsames Spiel, und falls Thrden Film
Die Phantastische Reise gesehen
habt, wifit [hr schon so ungefihr, was
Euch erwartet. (Zur Erinnerung: Ein U-
Boot samt Besatzung wird verkleinert,
um einen vom Tode bedrohten Prisiden-
ten von innen zu reparieren.) Das Game
ist ein echtes Geschicklichkeitsspiel, bei
dem Thr das U-Boot durch die Blutbah-

nen des Korpers steuern und beschadigte
Teile reparieren miifdt. Und wéhrend Ihr
so mit ganz schoner Geschwindigkeit
durch die Adern diist, dirft Ihr vor allem
nicht mit den Wanden kollidieren, da das
den Energievorrat kriftig abnehmen

J

A Siehtessoinunsallen aus?

Wie in Wirklichkeit auch, sieht jeder
Teilabschnitt anders aus, und nicht nur
Fasern, auch Antikorpern gilt es rechtzei-
tig aus dem Weg zu gehen. An verschiede-
nen Stellen konnt Thr euer Fahrzeug
wechseln, denn das Durchqueren von
Knochen erfordert andere MafSnahmen
als die Erforschungvon Organen.

Bedingt durch die Komplexitt des Sy-
stems wiirde man sich auf der Suche
nach heilungsbediirftigen Stellen stin-
digverfahren, stiinde einem nichtein So-
nar zur Seite. Darauf sieht man die Um-
gebung des U-Boots, als ob man selbst
mitten drin wire. Da sich das Vehikel
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ziemlich schnell vorwirtsbewegt, ver-
mittelt das Game stellenweise den Ein-
druck einer mit Hindernissen nur so ge-
spickten Autorennbahn.

Butterweiche
Animationen

Die Prisentation wird Euch den Atem
verschlagen, optisch sieht allesso aus, als
obesechtwire.

Einige der Bilder sind digitalisiert und
mit hunderten von Animationen verse-
hen, um ihnen zu Geschwindigkeit und
stindiger Bewegung zu verhelfen. Die
3D-Darstellung der Bilder ist ohne Ein-
schrinkung gelungen. Sowohl die Spiel-
idee wie auch deren Ausfiihrung sind

Boots auf Turbulenzen in der Blutbahn.
Bewegt man sich dagegen durch Blutge-
rinnsel, nimmt die Geschwindigkeit ent-
sprechend ab. Besonders im Gehirn
wird’s dann kompliziert. VerpafSt man ei-
ne Kreuzung, hat man ganz schon zu
tun, um wieder auf den richtigen Weg
zuriickzukehren...

Microcosm ist ein Werk von denselben
Programmieren, die uns bereits mitAwe-
some und Amnios begliickt haben - wir
erinnern uns an die langen Entwick-
lungszeiten? Auch ihr jiingstes Werk wird
noch einige Zeit auf sich warten lassen,
Weihnachten wird als frithester Erschei-
nungstermin genannt. &

Derek dela Fuente/ah

echt stark. Die Animationssequenzen
wurden so professionell ausgearbeitet,
daf man ohne anhalten und ohne
ruckeln in stindiger Bewegung ist - falls
man nicht gerade auf irgendetwas drauf-
fihrt. Ein weiteres besonders schon ge-
lungenes Feature ist die Reaktion des U-

Ein wahres Blutbad:
Microcosm von Psygnosis

HKONVERTIERUNG MIDWINTER 11 FLAMES OF FREEDOM (PD)

System: PC, geplant fir: -, empf.
VK-Preis: ca. 90 Mark, Herstel-
ler: Microprose, Muster von:
Hersteller.

Nun gibt es auch die Midwinter II-Ver-
sion fiir den PC. Und was soll ich sagen:
Das lange Warten der PC-Besitzer auf
die Forisetzung des Spezialagenten-
Epos hat sich gelobnt. Komplexer geht es
Jetzt wobl nur noch live als 007. Unser
Held beginnt sein Abenteuer mit einem
bifschen plastischer Chirurgie. Lange
Nase, grofse Augen, breites Kinn und,
und, und. . . Dann wiéblt er sich die Mis-
sion raus, und raus gebt'’s ins Feindes-
land. 20 verschiedene Transportmig-
lichkeiten und eine Vielzahl an Waffen
erleichtern den Umgang mit den bosen
Buben. zudem gibt es Kontaktleute, die

ziemlich unmotiviert in der Gegend her-
umstehen, einem aber niitzliche Tips ge-

Hamburger Telefonbuch Konkurrenz
machen (ist aber lange nicht so drige

Palmen oder die ben kimmen. der Schwerpunkt liegt aber  geschrieben). Zudem sind eine Menge
'Flammen derFrei-  aufder Action und die gibl es satt. DieAn-  Erkldrungen vonnolen. Wer glaubt
heit'? Vv leitung kinnte vom Umfang her dem  auch obne Anleitung auszukommen,

mujSentweder sebr viel Zeit oder aber ei-
nen Q) von 230 haben. Selten so ein
komplexes Action-Spiel in die Finger be-
kommen. Ein schneller Rechner ist aber
auf jeden Fall sinmvoll (so ungefébr ab
3865X mit mebrals 20MHz). ES

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

................................

................................

Spielablauf..........cccccccueennie
Motivation.....oooveviieeeennnnns
Gesaminote.....cevveeveeeenennnnn.
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J.R.R. TOLKIE

HERR DER RINGE,
Band II.

Das Epos geht weiter: In "Herr der Ringe, Band 1 The Two
Towers" beginnt die legendire Schlacht des Guten gegen das Bése
von neuem. Aber diesmal tauchen Sie noch tiefer in die
verzauberte Welt von "Mittelerde” ¢in.

Bringen Sie den Ring von Rauros bis an die Grenze von
Mordor. Eine lange Reise, auf der Thnen Elfen, Orks, Trolle, Ents,
Ringgeister und natiirlich wieder die Hobbits begegnen werden.
Helfen Sie die Krifte des Bisen zu besiegen, und lassen Sie sich
und Thre Gefihrten dafiir durch geheimnisvolle Wilder, dunkle
Siimpfe und triigerische Bergpisse fiithren.

Die neue Automapping-Funktion wird Thnen helfen, sich in
der grolien Fantasie-Welt noch besser zurechtzufinden.

Der zweite Teil, in dem Sie in drei spannungsgeladenen
Missionen drei Gruppen gleichzeitig steuern, wird Thre Nerven
erncut auf die Probe stellen.

"The Two Towers" bietet 256 Farben-VGA-Grafik,
digitalisierte Effekte, eine vollstindige musikalische Untermalung
und kann als eigenstindiges Rollenspiel-Abentcuer oder als
Fortsetzung gelost werden.

Buchen Sie jetzt Thre Reise bei Threm Software-Handler!

oy

Vertrieb in Europa: Electronic Arts
Vertretung: Alliance, Verler Strafie 1, 4830 Giitersloh.

programm” wird in 7 mi en Verle
RR1 3 b
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Im Schouderwald der
Rnochenma

RISKY WOODS

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, empf. VK-Preis:

ca. 80 DM, Hersteller: Dina-
mic/Electronic Arts, Eng-
land, Mustervon: Hersteller.

h Schreck, oh Schreck,
der Monch ist weg! Nicht
nur einer, das ganze Klo-
ster ist wie leergefegt.
Ganz offensichtlich ist da was Schlim-
mes passiert, denkt sich der letzte verblei-
bende Nachwuchs-Monch und macht
sich auf die Suche. Die fiihrt ihn zu ei-
nem finsteren Wald voller noch finsterer
Gestalten. Zwar ist dem Novizen klar: “So
ganz ungefahrlich wird es dort drinnen
wohl nicht sein”, aber egal, durch Rii-
benzzhlen wird man kein Held.

An diesem Punkt angekommen, hatte
unser Amiga den Ladevorgang beendet,
wir die Sicherheitsabfrage korrekt beant-
wortet und den Joystick in die Hand ge-
nommen. Ein Druck auf den Feuerknopf
beforderte uns mitten hinein in das erste
Level des gefahrlichen Waldes. Sogleich
schlieflt unser kleiner Pixel-Novize eine
nette Bekanntschaft: Ein Skelett schaut
vorbei und zieht unserem Helden aus pu-
rer Sympathie ein biffichen Lebensener-
gie ab. Dies mundet kostlich, und Meister
Blankrippe gibt der ganzen Familie Be-
scheid, die auch auf einen Happen Ener-
gie vorbeischaut. Resultat: Lawinen von
Skeletten kommen angetrabt, und auch
die im Gruselwald ansdssigen Monster-
vogel wollen ihren Teil. Da ist es schon
recht angenehm, dafl man sich die Bie-
ster mittels Dolchen vom Leib halten
kann. Davon gibt's endlos viele - wie es

scheint, hat der Held ein Dolch-Fiillhorn
beisich.
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prach der groBe, bose Levelwdchter: Gleicﬁ hab’ich
dich, gleich fress’ ich dich!

C OIS

PATISES

A Im Wald, da sind die Bosewichter
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A Ein Shop voller Extrawaffen

nnel

Ist ein Gegner beseitigt, bleibt mit ei-
nem bichen Gliick auch ein Gold-
stiickchen {ibrig, das eingesammelt wer-
den kann. Geld ist wichtig, auch wenn
man auf Anhieb nichts damit anfangen
kann. Am Ende des Levels wartet ein La-
den, der Extrawaffen und Lebensenergie
feilbietet. Bis dahin miissen aber erst alle
Mdnche befreit werden, die im Level her-
umstehen.

Eher Mittelmaf3

Der unbekannte Bosewicht hat die Bur-

schen in Gips getaucht undsie zur Verzie-
rung des Gruselwaldes aufgestellt. Mit-
tels Dolchwurf kann die harte Hiille auf-
geknackt werden und mit viel Hurra, von
einer krassen Lightshow begleitet, fahren
die befreiten Monche in den Himmel auf.
So spektakuldr ist das Geschehen, dafl
unser Novize auf die Knie sinkt und der
Himmelfahrt der Monche staunend mit
offenem Mund zusieht.

Derart hangelten wir und von Level zu
Level, offneten Schatztruhen voller Ex-
tras (wobei ein und dasselbe Extra mal
positiv, mal negativ wirkt), sammelten
Schliisselteile und benutzten diese auch.
Wir bezwangen diverse Levelwichter, er-
freuten uns an der netten Grafik, fluch-
ten iiber den teils recht unfairen Spiela-
blauf, priigelten uns wiihrend des Tests
ohne grofle Probleme bis zu Level neun
vor und fanden das ganze Spektakel zwar
nett gemacht, aber reichlich mittel-
mafig, i

hs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote




Action

HONMUERTIERUNG

EPIC (AtarisT)

System: Atari ST, empf. VK-Preis: 90 Mark, Hersteller: Ocean,
Muster von: Bomico, 6092 Kelsterbach.

Fast scheint es so, als b die Jungs von Ocean bei der Amiga-Version von Epic erst-
mal getibt haben, denn die ST-Version zeigt bereils im Vorspann, dafs hier gefeilt
wurde. Der Soundirack und die Zwischenanimationen sind néimlich um Lingen
besser als beim Amiga. In der Spielbarkeit und im Soundwdibrend des Spiels hat sich
Jedoch nix getan. Das Spiel selber erinnert an das Glanzstiick F-29 Retalitator: Glei-
che Idee, dbnliche Flugeigenschaften und fast identische Auftriige. Nur, die ganze
Chose spieli nicht in Europa oder im mittleren Osten, sondern im Weltraum. Es darf
also wieder lustig drauflos geballert werden. Eine Password-Abfrage verbindert,
dafS man jedes Mal, wenn es einen nach Zerstirung geliistet, ganz von vorne im
Gurkennasen-Level anfangen mufS. Weil die ST-Version im Vergleich zum Amiga,
dann doch ein bifSchen aufgepptwurde, gibt es eine etwas bessere Note. =

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

1

A Grdfik istbeim ST nurnoch ﬂau-

HONMUERTIERUNG
EPFPFIC (D)

Hersteller: Ocean, empf. VK-Preis: 100 Mark, Muster von: Bo-
mico, 6092 Kelsterbach.

Wow! Vor ein paar Wochen war dieAmiga-Version von Epic in der Redaktion auf-
geschlagen, und alle ASMler haben die Hande tiberm Kopf zusammengeschlagen.
Nun liegt uns die PC-Version des gleichen Games vor und die Arbeit bleibt bei der
Hiilfteder Crew einfach liegen. Zwischen den beiden Versionen liegen Welten. Fliissi-
ge 3D-Spielsequenzen, optisch hervorragende Animationen, und ein nicht enden
wollender Drang, die bosen Feinde im Weltraum auszuknipsen. Wer mit Wing
Commander seinen SpajS haite, der wird Epic beifs und innig lieben. Die Schlachifel-
der sind fiir die Vektorgrafik enorm abwechslungsreich. Vor allem die Missionen im
All bringen eine Menge Star-Wars-Feeling. Zwischen Tankern und Versorgern
durchjagen auf der Suche nach den fiesen Androiden, oder binter dem Mutterschiff
verschanzen und seelenrubig warten, bis ein ganz Vorwitziger um die Ecke guckt,
und ibn ein ganz kleines bifSchen Neutronen-Laser schimecken lassen. Eine Code-
worlfunktion erspart iibrigens dasAbspeichern. Fazit: Rundum gelungen. a

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

9 09 09 09 09 09 09 09 09 o

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

A 320 Airbus dt 99.90 99980 9990
Abandonad Places dt 69.90 69.90
Aces of the Pacific di 89.90
Agony dt. 59.90

Amberstar dt 7480 7490

Anothar World dt 58.80 50.80 B4.80
Apydia dt. 64.90

Battle Isle dt. 69.90 89.90
Battle Isle Data Disk dt 48.90 49.90
Biack Crypt dt 59.80

Biack Gold dt. 64.90 7480
Bundesliga Manager Prof. di. 69.90 69.90
Castle of Dr. Brain dt. 89.90
Castles dt 64.90 74.890
Castles Data Disk dt 39.90
Celtic Legends dt, 69.90

Chessmaster 3000 79.90
Civilization dt 78.90 B6.90
Conguest of the Longbow dt 79.90
Covert Action dt 74.90 89.80
Darkseed dt. 99.90
Dune dt 79.80
Eco Quest dt. 89.90
Eye of the Beholder dt 69.80 79.90
Eye of the Beholder 2 dt. ah 79.90
Elvira 2-Jaws of Cerberus dt.  74.90 79.90
Epic dt 64.90 74.80
Eternam dt. 89.90
Falcon 3.0 dt 99.90
Flames of Freedom dt 7490 7480 80.90
Gobliiins dt 64.80 6490
Grand Prix Formuia One dt 7490 7490 aA
Groat Courts 2 dt. 6490 6480 6490
Heart of China dt. 74.90 89.00
Indiana Jones 3 dit 6400 6400 60890
Indiana Jones 3 VGA dt B9.90
Indiana Jones 4 VGA dL a.A.
John Madden Football dt. 58.90

Kings Quest 5 dt. 74.90 99.90
Lamy 5 dt. 74.80 88.80
Lemmings dt. 5090 5890 78.80
Lemmings Data Disk dt. 3880 3980 5080
Lemmings 2 dt 52.90 64,90
Les Manley: Lost in LA, dt. 79.90
Links 79.90 89.890
Lotus Turbo Challenge 2dt. 5890 50.90

Mad TV dt. 69.80 78.90
Maniac Mansion dt. 6490 6490 6490
Might & Magic 3 dt. ;
Pacific Islands dt. 64.90 74.90
Pinball Dreams 58.80

Pirates dL. 5980 5880 5890
Police Quest 3 dt 74,90 89.90
Powsrmonger dt. 6400 6490 aA
Powermonger World War 1 dt. 39.90 39.90

Project X dt 59.90

Railroad Tycoon dt 79890 79850 8990
Realms dt 64.90 74.90
Red Baron dt. 74.90 89.80
Secrat of Monkey Island dt. 6990 69.90 79.90
Secret of Monkey Island 2 dt.  78.80 79.80
Silent Service 2 dt. 79.90 79.90 78.90
Sim Ant dt. B89.80 89.90
Sim Earth dt a.A 80.90
Secrel Weapons of Luftwafie 89.90
Secret Weapons Miss. P38/PBD 39.90
Secret Weapons Miss, HE-162 44,80
Shadowlands dt. B84.90 aA
Space Crusade dt £9.90

Space Quest 4 dt. 74.90 89.90
Special Forces dt. 7980 7980 aA
Star Trek 25th. di. 78.80
Starbyte Super Soccer dt 64.90 74.80
Stesl Empire dt. 64.90 64.90
Steigenb. Hotelmanager dt. 64.00 64.90
Team Yankee 2 dt. 64.90 74.90
Titus the Fox dt 59.90 54.90
Ultima & dt. 60.90 aA 79.80
Ultima 7 dt 79.90
Uhtima Underworld dt. 89.80
Uncharted Waters 08.90
Utopia dt. 690 68.80

Willy Beamish dt. 74.90 89.90
Wing Commander 2 dt 89.80
W.C. 2 Speach Accessory Pack 38.80
W.C. 2 Special Operations 1 49,90
Winter Challenge dt 74.90
Wollchild dt. 59.90

Zak McKracken dt 6450 6480 64.90

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben
viele weitere Spiele im Angebot!!!

Diskettan 35" 20D 10er Pack 8.90

as 2HD 10er Pack 16.80
Speichererw. 512 KB mit Uhr, 89.00
Ext. Lautwerk Amiga 500, 3.5" abschaltbar 158.00
Sound Blaster Version 2.0 dt. 299.00
JoystickQuickshot || plus (Amiga, ST, C64) 14.90
Competition-PRO STAR (Amiga, ST,C84) 39.90
Advanced Gravis -schwarz- (Amiga, ST) 79.00
Quickshot 123 (PC/XT/AT) 24.90
Comp. PRO STAR(PC incl. GameCard) 78.80
Advanced Gravis -schwarz- (PC/XT/AT) B89.00

Irrtiimer und Preisanderu vorbehalten
Versand eroigt per NN {+ 10 DM) oder Vorkasse

(EC-Schack + 5 DM)
Auslandsversand:(NN od. Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN |
(Bitte DM 1.- fir Porto beilegen)

Héndler«Anfra?en
erwiinscht!!'!

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschaft
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach

Telefon 08582/1599
Telefon 08582/86 39
Telefax 08582/86 25
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CHUCKROCKII
- PREVIEW -

geplant fir: Amiga, ST, Her-
steller: Core Design.

or 18 Monaten besiegte
Chuck Rock den bosen
Gary Gritter, bekam ein
neues Auto und wurde
Chef einer Automobilfabrik. Eine Ehe-
frau und Vaterschaft waren die weiteren
Stationen - eine heile Welt, in die plotz-
lich und unerwartet der furchterregende
Brick Jaggereinbricht, der Chuckeinfach
gefangennimmt.

Es ist Zeit, daf Klein-Chuck in des Va-
ters Fustapfen tritt, und so miifit Ihr den
Jiingling durch fiinf verschiedene Sze-
nen begleiten und zusehen, daf er nicht
allzusehr leidet. Mit Lauf- und Hiipfpara-
den ist es nicht getan - man kann und
muf zum Beispiel auch auf einem Dino-
saurier reiten. Zu den fiinf Levels gibt es
noch vier Bonusrunden, in denen eine
Menge Punkte gemacht werden konnen.
Juniors Energie wird iibrigens passend
als Milchflasche dargestellt, die sich

¢

WIZKID
- PREVIEW -

geplant fir: Amiga, ST, Her-
steller: Sensible Software/
Ocean.

er niedliche Held des neu-
en Ocean-Produktes ist
eine Art mutierter “Pac-
Man” dersich durch ins-
gesamt neun Level mit mehreren Bild-
schirmen tummeln muf. Seine Haupt-
aufgabe besteht darin, alle Screens von
Gegnern zu sdubern und dazu viele, viele
Gegenstinde (unter anderem Noten)
auf-und mitzunehmen.

Auferdem trifft Wizkid auf bewegli-
che Pakete und Steine, die man in alle
Richtungen lenken und auf Feinde ab-
schiefen kann. Dies erfordert allerdings
einige Ubung, denn fiir 14 Gegner hat
man nur zehn Wurfgeschosse zur Verfii-
gung,

Es wiirde den Rahmen des Berichts
sprengen, alle Gegner eingehend zu be-
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Auge trocken

durch Fallen und Bosewichter leert, aber
durch Einsammeln von Gegenstinden
wieder fiillt.

Was Papi kann, kann Baby-Chuck
schon lange, und so wird auch er feststel-
len, daf sich ein Holzkniippel vielfach
einsetzen 14t - besser als jedes Schweizer
Taschenmesser. Das Ding hilft beim Klet-
tern, beim {berwinden von Fallen und
bringt zudem noch Lichtins Dunkel . Co-
re Design verspricht viele Gemeinhei-
ten, die das Game alles andere als leicht
erscheinen lassen, verrit aber nicht, um
wasessich dabei speziell handeln wird.
Die Soundeffekte mit Baby-Geschrei,

Lied

A Wenn Little Chuck seinen Papi nacheifert, bleibt kein

Yo R YR

Vogelzwitschern und quakenden Fro-
schen laden dazu ein, den Monitor etwas
lauter als gewohnlich zu drehen. Auch
die Grafiken sehen sehr vielversprechend
aus.

Die Tatsache, daf es Ahnliches schon
einmal bei Baby Jo und anderen Games
gab, hatuns bislang nicht weiter gestort -
schlieflich war dieses Baby nur Mittel-
maf. Von Chuck Rock II erwarten wir
mehr - viel mehr. Also strengt Euch an,
Jungs. i

ddf/kate

\ 4

schreiben - es gibt ndmlich einfach zu
viele Bosewichter, die unserem Helden
das Uberleben schwermachen. Und das
bei einer Geschwindigkeit, fiir die man
ein schnelles Auge und das entsprechen-
de Reaktionsvermdgen braucht.

Als kleine Hilfestellung kann Wiz sich
mit eingesammelter Kohle kleine Extras
leisten, dieihm das Leben vereinfachen.

Um ins néchste Level zu gelangen,
mufl man alle vorhandenen Musiknoten
sammeln; denn nur so erklingt eine Me-
lodie, die als Eintrittskarte fiir hohere Ge-
filde zu verstehenist.

Bis dahin ist es aber ein sehr weiter
Weg, auf dem man auch den Grips an-
strengen muf. Eine Wand kommt man
zum Beispiel locker runter - aber wie geht
es wieder rauf? Wie 16st man ein Puzzle?
Mgt Thr Scrabble? Auch dieses Spiel wird
bei Wizkid variiert.

Viele kleine, aber feine Games ergeben
ein ganzes - und das diirfte nicht zuletzt
wegen Richard Josephs groRartiger Musik
und den tollen FX der neue Familienlieb-
ling werden. Wer Magic Pockets und Ar-
kanoid mag, wird dieses Spiel lieben. M

ddf/kate
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Immer schin cool bleiben, heiBt die Devise von
Punk und Funk, den (0O0L CROC TWINS. Und damit
Ihr beim Spielen genauso cool bieibt, verlost
Arcade Masters ein poor echt heiBe Preise:

10%: Das coole “Cool Croc” Outfit:
T-Shirt, Sonnenbrille und Baseball Hat
20%: Dus Game “Cool Croc Fwins” fiir Amiga bzw. PC

Alles was wir wissen wollen ist:

Sind Rrokodilstranen echt?

Ein einfaches Jo oder Nein auf einer Postkarte
geniigt. Die schickt lhr bitte on:

AsSm
Kennwaort: (ool
Postfach 870
3440 Esthwege

EinsendeschiuB ist
der 8.8.92.

Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

ca. 60.000

Computerbesitzer erhalten regelmaBig unseren len

Softwarekatalog.. Mit 1,40 DM in Briefmarken seid auch ihr il

ORRMEIE ™ o cciiusnsioiiniing 74.
Graham Taylor Soccer Challenge ** . . . .69.
L R 79.
Jm:ar" ......................... 69.
John Bams E. Football . ............. 69.
Monkey island lldt. ................. %4
Pacific lslands ** ................... 74
Sensble Soccer*™ .......

------------------

....................

........................

...................

---------------------

---------------

...................

..........................

..................

...........................

....................

.........................

........................

....................

..............

Cool Croc
Twins **

PC..............64.90
Ami/ST .......64.90
064 39.90

Lure of
Temptress

Amiga......... 79.90
PCije.........94.90

PC..............94.90
Ami.............84.9

5000 KOLN 41 VERSAND

Direner Str. 394, Tel. 0221/ 430 10 4749

Kbin 41 Laden

Gottesweg 157, Tel. 02 21 / 42 55 66

Kéin 1 Laden

Mathiasslr. 24 - 26, Tel. 0221/239528

Bonn 1 Laden

Minsiersy. 18, Tel. 0228/ 6597 26

Dusseldorf 1 Laden

Pempelforter St 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Frankfurt 1 Laden

Fdrgaao B?._Toi. 069/280170

Wir fuhren natrich auch iOr Gameboy,
Programme

BLITZ-VERSAND
SAMMELNUMMER

02 21 -430 1047

Fax: 02 21 - 430 21 57

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genfigt.
Auch (ber BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse.



Action

Ein blutiges Inferno....

... gibt es bei dieser Mi-
schung zwischen Trickfilm,
Adventure und Jump'n'Run
zwar nicht, dafir eine Men-
ge Ungetiime, Geister und
sogar Schildkrdten, die ei-
nem den kostbaren Lebens-
saft entziehen wollen. Und
dabei will SPIKEY IN TRAN-

SYSLVANIA doch nur seine
Kameraden retten.

SPIKEY IN
TRANSSILVANIA

System: Amiga, geplant fir:

ST, empf. VK-Preis : ca. 30
DM, Hersteller: Code Ma-

sters, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

ene wurden ndmlich in
unterirdischen Verliesen
eingebuchtet und fristen
seitdem ein trostloses Da-
sein. Sie wiirden dort immer noch hén-
gen, hitten sich die Code Masters nicht
ihrer erbarmt und den Titelhelden losge-
schickt, der auf den ersten Blick wie Ha-
gar aussieht.

Jener mufl nunmehr zahlreiche Ge-
genstinde einsammeln, diese am richti-
gen Ort anwenden und dabei auf so ziem-
lich alles achten, was da kreucht, keucht
und fleucht. Wachen sind bestechlich,
Fledermduse kann man durch lautes
Glockenbimmeln taub machen.

Dorfbewohnererweisen sich als duferst
gesprachig, wobei mancher Hinweis an-
fangs keinen Sinn ergeben mag (vor al-
lem dann, wenn man kein Wort englisch
spricht). Neben besagten Blutsaugern gibt
es noch eine ganze Reihe fieser Fallen, die
man aber durch Umlegen von Hebeln be-
quem iibergehenkann.

Von steter Musik begleitet, muf} man
durch geschicktes Joystick-Mandver ein-
fach allem Ausweichen, was nach Gefahr
riecht (habt Ihr schon einmal Hirsche
gesehen, die spucken? In Draculas Hei-
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A Zueinem Zaubertrank gehort viel - findet Ihr's?

mat ist alles moglich, wie man hier
merkt). Auch alle iibrigen Aktionen (Auf-
nehmen und Ablegen von Gegenstdnden
sowie deren Anwendung) geschehen
mittels Stick und Feuerknopf.

Energie kann man durch umherlie-
gende Schweinshaxen (so sehen die Din-
ger zumindest aus) und anderes mehr
auffiillen - fiir geiibte Spieler kein Pro-
blem, sich dadurchzumogeln.

Fiir den Preis kann man es sich ruhig
mal anschauen, Profis diirften indes we-
niger begeistert sein, denn nach einmal
spielen wird das Teil in der Ecke landen.
Sooo berauschend isses ndmlich auch
nicht-aberauch nichtmangelhaft. W

kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

DIV

RONUVERTIERUNG
SPIREV IN

TRANSYLUANIA
((-64)

Empf. VK-Preis: ca. 20 DM,
Hersteller: Code Masters,

Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Der C-64 kann grafisch mebr,
als uns diese Konvertierung
glaubhaft machen will: Kleine
Gegner wie z.B. die Schildkrote
sind nicht mebr als solche erkenn-
bar, die Titelfigur siebt auch nicht
s0 doll aus. Besonders enttiuscht
bin ich vom Sound - auch da batte
die Brotkisteschon besseres erlebl.

Es gab und gibt Budgel-Spiele,
die um einiges besser abschneiden
als dieses. Da das Game obnehin
nur fiir Anfdanger interessant sein
diirfte, sollte man um die G4er-
Fassung einen grojsen Bogen ma-
chen.

I
kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«
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CRAZY CARS 3

System: Amiga, geplant fir:
PC, Atari ST, empf.VK-Preis:
ca. 80 Mark, Hersteller: Ti-
tus, Muster von: Hersteller.

Man lade Lotus Esprit Turbo
Challenge und Out Run in
den Amiga, schiittele den
Rechner und schmecke mit
einer Prise Extras ab. Heraus
kommt ein neves Game mit
altebekannten Vorbildern.

Nun gibt es also den drit-
ten Teil der Crazy Cars Se-
rie vom franzosischen
Hersteller Titus. Die Ami-
ga-Version diirfte bereits in den Laden ste-
hen; die PC- und Atari ST-User miissen
sichnoch ein paarWochen gedulden.
Thema sind die illegalen Autorennen
durch die Staaten. Vier Ligen miissen

 Siosons

A Kohle gibt's bei den Wetten
Esprit Turbo Challenge und Out Run
geht der Spieler mit einem Oberflitzer -

Riesentrucks und 20 Gegner erschweren
den Weg zum Ruhm. Als kleine Hilfestel-
lung kann man auf sich selber wetten
und mitdem gewonnenen Geld sein Auto
reparieren und Tuningteile wie zum Bei-
spiel Winterreifen, 5-Gang-Getriebe, Ra-
dar-Detector oder Turbo-Boost kaufen.
Apropos Winterreifen, die sind nicht ganz
so unniitz, wie man zuerst denken mag,
denn im hohen Norden der Staaten gibt
es auch kalte Jahreszeiten mit entspre-
chendem Schlitterwetter. Nervig wird es,
wenn die Straflen-Cops hintereinem her-
jagen, weil man wieder mal geblitzt wur-
de. Um ndmlich das nervige Sirenenge-
heul abzuschalten muf man per Bleifufl
iiber die Piste braten. Wenn nicht gibt es

schon lange Wiiiuu-wiiiuu-Zugaben.
Die Grafikist zwar im Vergleich zum Vor-
ginger um einiges aufgepeppt, aber die
Ideeansichistundbleibtvon vorgestern, Il
cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

durchlaufen werden, um die Numero
Uno zu werden. Ganz in Stile von Lotus

hier der Lamborghini Diablo - auf die Pi-
ste. Radarkontrollen, Sonntagsfahrer,

»ZUFRIEDENSTELLEND«

AMIGA  ATARI IBM AMIGA  ATARI IBM AMIGA  ATARI IBM AMIGA  ATARI IBM
3-D Construction kit 10990 9990 11490 Conquestador 7490 - - Kings Quest 5 86,90 - 9990 Rubicon 6290 6290 -
4-D Sports Driving 69,00 - - Darklands - — 10490 Knightmare 6990 6990 - Rules of Engagement 64,90 - 7590
Aces of the Pacific - -~ 8490  Dark Spyre 6990 - - Laura Bow 2: T. Dagger - - 8990 Sea, Soft and Sun 6290 6290 6490
Action Pack 6990 6990 - Das Schwarze Auge 7490 7490 8990 Locomotion 5390 5990 6990 Shadowlands 6990 6990 -
Advantage Tennis 5990 5990 6790  Dune - - 8290 Lord of the Rings 6990 - 7590 Sim Ant 8490 ~ 82,90
Agony 5990 - - Ecco Quest 7590 - 8590  Lord of the Rings 2 — - 8490  Sliders 64,90 - -
Airbus 320 8990 8990 - Eye of the Beholder 2 - 7490  Mega Twins 5990 5990 - Soul Crystal 6990 - 7790
Air Combat Aces 7490 7490 8990  Galeway sav. Frontiers 7390 - 8590  Mecenary 3 6990 6990 - Space Shuttle - - 11900
Air, Land, Sea 7890 - 8790  Global Effect 8290 E 8590  Microprose Master Golf - - 9990  Star Trek 25th. Ani. - - 7790
Air Support 5890 - - Godfather - 6890 6990  Monkey Island 2 - - 8990  Steel Empire 7490 - 7990
Another World 5990 5990 - Golden Eagle 6490 6480 6990 Obitus 5390 5990 7590 Steve McQueen 6290 6290 790
Aquaventura 65,90 - - Gun Ship 2000 8890 - 8590 Patton strikes back ~ 8990 Super Heroes 6490 6790 -
Armour Geddon 6990 6990 7490 Harleguin 6490 6490 - Pinball Dreams 5390 - - Super Tetris - - 8490
ATAC. - - 9990 Harpoon 1.2.1 7890 - 8590 Populous 2 6790 6790 - Suspicious Cargo 5990 5990 -
Award Winners 6290 6290 7490  Harpoon Battle Set 3 3990 - 3990  Pot Panic 62,90 - 6990  Tennis Cup 2 - - 7890
Big Run 6490 6490 - Harpoon Battle Set 4 3990 3990 Powermonger 7490 7490 7590 Tip off 6290 - -
Black Crypt 5990 - - Heart of China 7490 - 8990 Project X 62,90 - - Titus the Fox 6290 6290 M90
Bug Bomber 5990 - 69,90 Hero Quest & Witchlord 6990 6990 7590 Quest & Glory 7490 7490 8490 TNT 2 6980 6990 -
B 17-Flying Fortress - ~ 9990  Home alone 6490 - - Rampart - - 7580  Ultima 6 7490 - ~
Cadaver 6290 - 8490 Hot Rubber 6490 6490 6490 Realms 6990 6990 - Uncharted Waters - - 9990
Castles 6990 - 7980 Indiana Jones 4 - - 8790 Red Zone 64,90 - - Volfield 6290 6280 6490
Clic-Clac 5990 - - Indy Heat 5990 5990 - Risky Woods 6790 - 7590 Wolf Child 53990 5990 -
Crises in the Kremlin - - 9990  John Madden Football 6490 - - Robin Hood — Conguests 7490 ~ - World Series Cricket 6890 - -
SOFTWARE-VERSAND Tel.: 06021/7 54 12 Bestellannahme: Mo.—Sa. 16—22 Uhr persénlich. 24 Std. Anrufbeantworter
Englberger — Nisser Kneifel oder schriftlich. Fast alle Spiele lieferbar. Liste gegen frankierten Riickumschlag
Bahnhofstr. 57, 8752 Mainaschaff Versand: Nachnahme +8,— DM, Ausland nur Vorkasse: EC-Scheck +16,— DM. Irrtum vorbehalten.
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FEED=

Briefe an die Redaktion

Aufdem Irip...

Wohin? Nur Ruhe, Freunde. Jetzt nicht aufregen! 21...22...23..
wieder klar? Hals wieder weg? Ok. Nun tiirmt sich bei angstammten Lesern
sicher die Frage nach dem Warum auf. Warum ist das Feedback jetzt nicht
mehr auf Seite 18, sondern auf Seite 267 Tja, weil das ab jetzt eben so ist.
Aber wie wirbt die Firma, die die Autos verleiht" Sonst @ndert sich nix. Wer
dazu Fragen oder Anregungen hat, kann diese selbstverstandlich gern
nach §7-3, Absatz 4 des GeBIOPs in Briefform nach DIN 10074-42 an
uns richten oder beim niichsten Fiat 127 ein Feverzeug in den
Auspufftopf schieben - untersteht Euch! Und iibrigens: Geschriebenes

isttot - seht mehr fern!

ASM - Feedback
Postfach 870
3440 Eschwege

,Abwendung”

Als ich mir die ASM (5/89) zum er-
sten Mal kaufte, da dachte ich, es
gibe endlich mal eine gute Soft-
warezeitschrift.

Aber allein die Verinderungen in
den letzten 7 Monaten lassen mich
doch iiberlegen, ob ich mich nicht
langsam, wie manch andere, von
der ASM abwende. So wurde das Po-
ster auf einmal kleiner (777), die
doch wenigstens geringfiigig infor-
mativen Karten zu Bildschirmshots
und Titelbildpostkarten umgewan-
delt. Wer schickt schon viermal im
Monat eine Postkarte mit solchen
halichen Motiven? Die Titelbilder
sind alle 3 Monate einmal weniger
brutal. Fast keine andere Soft-
warezeitung bringt solche brutalen
und abschaumartigen Bilder. Die
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frither so piinktlichen Abos kom-
men immer viel spiter. Hochge-
rechnet kommt jede 3. Seite Wer-
bung. So kommen monatlich ca. 55
Seiten reine Informationen zustan-
de (und diesfiir 7,50 DM). Konnt Ihr
Euren Lesern erkldren, warum die
ASM von der Ausgabe 9/91 anfan-
gend bis zur Ausgabe 4/92 in der
Mitte erscheint. Diesem nicht ge-
nug, so erscheint die ASM 7/92 am
5.Juni!?!
Reportagen und Testberichte wer-
den immer schlechter (und die Wit-
ze erst). Auch auffallend ist dassich
andernde Formatder ASM.
Lobend bleibt hier nur zu erwih-
nen, dal auch Ihr ein bifichen an
den Umweltschutz denkt. Zwar 16-
sen sich die Seiten nach ein paar-
mal, aberwassoll’s?

B. Holleitner

.und? Alles

(Anm. d. Red.: Es ist natiirlich ir-
gendwo etwas miifsig, sich immer
und immer wieder tiber Themen
auslassen zu miissen, die man
schon mebrfach abgehandelt hat,
aber fiir unsere Leser lun wir
schliefslich alles undnoch mebr.
Also: Die Verkleinerung der Poster
ging Hand in Hand mil einer ge-
waltigen Zunabme der gesamien
Hefistabilitdt, welche des weiteren
dadurch begiinstigt wurde, dafs
wir ein etwas diinneres und zu-
dem umwellfreundlicheres Pa-
pier fiir die ASM ausgesucht ha-
ben. Man sollte sich da tibrigens
nicht tiuschen lassen, und Maga-
zine, die man kaufen mdchle,
von hinten aufschlagen, bis die
ersten Seitenzablen zu sehen sind.
Aber zuriick zum Thema: Das
Heftistnun stabiler geworden.

Uber die ‘HiifSlichkeit’ der Karten
kann man mit Sicherbeit sireiten,
und deshalb mochte ich Dich bit-
ten, doch einmal Titel-Vorschldge
zu machen, weil der stark tiber-
wiegende Teil der Leserschaft mit
Postkarten/Motiven  einverstan-
den ist. Klar, ab und zu ist auch
mal ein nicht ganz so dolles Motiv
dabei, aber wir geben uns bei der
Auswabhl die grifste Miibe.

Was das Cover angebt, verwech-
selst Du uns wohl mit Magazinen,
die sich keine anstandigen Arbei-
ten mebr leisten konnen. Was Du
daschreibst ist blanker Unsinn.
Der endgiiltige und fiir die Zu-
kunft geltende Testlauf fiir die
Abos mit dem Postzeitungsver-
trieb lief mit der Nr. 7/92, und da
die in dem Moment, in dem ich
das schreibe, gerade gedruckt

8692



Feedback

wird, kann ich noch nicht sagen,
wie das ausgebt. Da die Streikwel-
le allerdings voriiber ist, sind wir
sebr zuversichtlich, was das an-
geht. Ubrigens kann man - zum
~ Ausprobieren quasi - jetzt auch
Jiir ein halbes Jahr abonnieren
(Werbung), und eine Freund-
schaftswerbung gibt es jelzt auch
(ebenfalls Werbung).

Deine Hochrechnung kannst Du
bei der ndchsten Landtagswahl
anbringen. Was Du da schreibst
ist ganz grofser Quatsch. Allmdb-
lich kommt es mir so vor, als wiir-
dest Du uns spafseshalber einfach
mal in allen Belangen runter-
putzenwollen.

So, undwas willst Du jetzt mit den
Erscheinungsdaten?  Sicherlich
kinnten wir unseren Lesern er-
kldiren, warum sie so liegen wie
sie liegen, das ist eine Sache der
Abstimmung mit Druck, Repro,
efc. undfurchtbar langweilig.
Reportagen & Testberichte gefal-
len uns ganz gut, ob wir den
Schreibstil dindern, hdngt von
Euch (und auch Dir) ab. Schon
gesehen? In der letzten Ausgabe
war eine Umfrage! So, Sendepau-
se.)

,Yon Fehlern
durchsetzt”

.. ‘

Zu der langatmigen Debatte, ob die
Titelbilder nun gut, schlecht, ni-
veaulos, gewaltverherrlichend oder
sonstwas sind, kann ich nur sagen:
Ich schlage die ASM immer gleich
auf, wenn ich sie kriege, da ist mir
doch wurscht, ob der Kerl da vorne
drauf mit Gewehr oder ohne abge-
~ bildet ist. Also echt, wenn manche
Leute sonst keine Probleme haben,
sind sie ja echt gut dran. Falls sich

vielleicht noch jemand iiber die Pa-
pierdicke, den Holzgehalt, oder die
verwendeten Druckfarben aufregt,
folgender Tip: verdffentlicht doch
ein ASM-Construction-Set, mit dem
jeder seine eigene optimale ASM zu-
sammenbasteln kann.

Ich habe allerdings eine sehr
schwerwiegende Sache zu bemin-
geln, es betrifft Eure Anzeige fiir die
ASM-Special. Diese ist ja von Feh-
lern nur so durchsetzt. Erstens:
Wenn eine ASM-Special 7,50 DM ko-
stet, sind das doch 750 Pfennige.
Und die durch 20.000 geteilt (Thr
wollt’s ja so) macht 0,0375, und
nicht 0,000375! Solltet Thr einen
Computer in der Redaktion haben,
konnt Thr das leicht nachrechnen.
Zweitens: Bei Euch sind 20.000 Tage
54,79452 Jahre. Ich muf Euch dar-
auf aufmerksam machen, daf$ dies
nicht korrekt ist. Thr habt namlich
vergessen, dafl alle 4 Jahre ein
Schaltjahr ist. Somit hat jedes Jahr
durchschnittlich 365,25 Tage, was
bedeutet, daf 20.000 Tage
54,75701574 Jahre sind. Ich bitte
doch, diese folgenschweren Fehler
zu beseitigen.

Ubrigens, der Space-Rat-Comic
auf Seite 27 (6/92) kam mir ir-
gendwie bekannt vor, nach nichte-
langen Forschungsarbeiten fand
ich heraus, daf er auf Seite 20
schonmal stand. Ach so, fiir die,
die’s beim ersten Mal nicht kapie-
ren. Naja, ist ein Argument, aber
muf dassein?

Jetzt noch éine ernsthafte Frage.

Da ich ein “Neubundeslidnder” bin
(und ich kann damit gut leben), be-
schaftigt mich folgendes Problem:
Zu DDR-Zeiten war (meines Wis-
sens) das Raubkopieren nicht ver-
boten, und in “Happy Computer”
12/87, S. 167 steht, dal der Besitz
von Raubkopien nicht strafbar ist,

ANAA ENDLACIHE L ps
GIBTS DENN HEUTE 2

sondern nur die Weitergabe. Ange-
nommen, jemand hat eine Kopie
vor dem 3.10.1990 angefertigt und
besitzt sie noch, kann er dann dafiir
bestraftwerden?(...)

A.Nonym

(Anm. d. Red.: Wie Du siebst, gibt
es die Leute, die keine anderen
Probleme bhaben. Abgeseben da-
von meinen wir aber auch, dafs
der Titel eigentlich immer ganz
ordentlich ist. Nun denn, das mit
dem Kit ist ‘ne ganz schone Idee,
aber momentan zu leuer, auch
wenn sich das Druckbaus iiber
dievielen Auftrige freuen wiirde -
dann kinnten die namlich ganz
Kassel kaufen.

Die Febler: Stell’ Dir mal vor, wir
wdren in ltalien, dann wdren das
0,03750000000000 Lire, haha-
ha. Dummerweise kionnen wir
das aber nicht nachrechnen, da
wir in der Redaktion tiberbaupt
keine Computer haben, schon im-
mer allesper Hand schreiben und
uns die Brillen mit Ata puizen.
Der vermeintlich doppelte Space-
Rat-Comic ist das Suchbild dieser
ASM. Es gibt ndamilich genau drei
Unterschiede. Wer sie herausfin-
det, machte uns bitte eine Karte
mit dem Kennwort schicken, das
auf dem in der Shades’-CD ver-
steckten Mikropunkt stebt und
kann so an der Verlosung des Fe-
rienhauses in  Flamisch-Ou-
gadougou oder wie man das
schreibt teilnebmen.

Zu der (ernsthaften) Frage: Nein,
aber da hdttest Du auch selber
draufkommen konnen.)

,Mehrvom Bild”

1. Warum macht Ihr solche Rah-
men um die GrufSkarten (siehe

AN S
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“Myth”, “Special Forces” usw.)? Da
sieht man doch nur die Hilfte vom
Bild.
2. Konnt Thr nicht auf dem Cover
den schwarzen Rand (links) weg-
lassen (sieht besser aus; ist aber
nichtsowichtig).
3. Die Poster sind echt cool. Konnt
Thr auch mal eins von Space-Rat
machen (oder ‘ne Grukarte)?
4. Habt Thr im Bazar keine C-64-
Spiele mehr?
5.Das letzte Coverwar echtstark.
6. Was hat man von einer 512 KB-
Erweiterung fiir'n C-647

Internal

(Anm. d. Red.: 1. Bei diesen bei-
den Fillen hatten die Rahmen
unlerschiedliche ~ Griinde. Bei
Myth war ganz einfach das Bild-
format so ungtinstig, dafs wir ei-
nen Rahmen machen mufsten -
ok, ok, der ist ein bifschen fett ge-
worden, und ganz genau 50 war
es nicht geplant, aber der Zug ist
nunmal abgefabren. Der Rah-
men bei Special Forces war ein
sog. ‘Freisteller’, der sich - motiv-
bedingt-anbot.

2. Der schwarze Rand auf dem
Cover ist dazu da, dafS man die
Titelzeilen besser lesen kann. Wir
haben den eingefiibrt, weil man
die Kiinstler, die einem die Cover
anfertigen, kaum dazu bewegen
kann, sich an die layouterischen
Vorgaben zu halten - der Redak-
tor hat's oftmals schuwor.

3. Space-Rat-Poster kimnte man
machen, wenn Interesse besteht.
Schreibt uns ‘n Sack voll Post, und
wir drucken das Ding.

4. Ni, nur noch Super Off Road.
Wenn das Zeug nicht bestellt wird,
kionnen wir’s nicht ewig drinbe-
halten - lohnt sich keine zebn Zen-
timeler. Leider sind auch wir den
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Geselzen der freien Marktwirt-
schaft unterworfen.

S. Klar, und warte mal auf das
iiberndichste, da gebt Dir der Hut
hoch!

6. Ungefébr soviel wie von Wing
Commander auf einem 4,77er
XTI, wenn Sie verstehen knick
knack. Seben Sie nun einen Mann
mit einem Tonbandgerdt in der
Nase.)

,Richard Wagner”

Ich schreibe Euch diesen Brief in der
Musikstunde, weil das der einzige
Zeitpunkt ist, an dem man einen
klaren Gedanken fassen kann. So,
das war die Einleitung. Kommen
wir nun weiter im Text. Ich muf§
mich jetzt wirklich lobend {iber Eu-
er Machwerk dufSern. Thr seid wirk-
lich das alternative Computerblatt.
Aber jetzt habe ich Euch genug mit
Honig beschmiert (oder wie ging
das Sprichwort?). Kommen wir nun
zum kritischen Teil: Wie konnt Thr
nur den armen Mann, der im Feed-
back der 3/92 eine solch wissen-
schaftliche Abhandlung iiber Eure
Papierverunreinigung schrieb, wie
konnt ihr ihn nur so verspotten?
Man kann doch nicht einen Mitbiir-
ger, dessen Intelligenz einen Punkt
hoher liegt als Eurer (ich gehe da-
von aus, dafl die ASM einen IQ) von -
1 besitzt, aber dasmacht nichts), als
Wesen abstempeln, das einen Ra-
diergummi neben sich herlaufen
hat.
(...)

Der Win(d)fried

(Anm. d. Red.: Kommen wir zu-
erst einmal zur Uberschrifl. Ri-
chard Wagner ist ist einer der be-
kanntesten deutschen Klassiker. Er
ist tot. Und nun zu Deinem Brigf.
Ein Gleichnis. Kiirzlich mujSte ich
zu einem Firmenbesuch nach
Hamburg. Ich hatte einen Zug von
Eschwege West nach Gottingen, um
von dort mit dem ICE tiber Celle,
Uelzen etc. nach Hamburg Hbf zu
fabren. Wie es das Schicksal aber
wollte, kam mein Zugnach Gottin-
gen eine Viertelstunde zu spat, ich
verpajste meinen ICE und mufSte
eine Stunde warten. In Hamburg
allerdings bekam ich sebr giinstig
eine CD, nach der ich schon lange
gesucht habe - The Wildest Wish to
Flyvon Rupert Hine.)

28

~Mega-CD

Ich besitze seit kurzem das Amiga-
CDTV (Floppy, Tastatur usw.) mit
demichsehrzufriedenbin. Ichlegte
mir das CDTV-Spiel Lemmings zu,
darauf befindet sich noch ein Demo
von dem noch in Produktion be-
findlichen Flugsimulator Planet-
side, das Teil {ibertraf meine kiihn-
sten Traume. Ist Euch schon be-
kannt, wann dieses Program von
Psygnosis auf den Markt kommt.
Bitte strengt Eure grauen Gehirn-
zellenan!
i

R.J.

(Anm. d. Red.: Bei ‘Planelside’
handelt sich um eine Demo aus
abgelegten Bildern. Ich erinnere
mich noch an die ECTS von vor
eineinhalb Jahren, also mich ein
betrunkener Schwede, der das
kein bifschen kapiert hatte, voll-
blubberte und nicht kapieren
wollte, dafs man auch mit einem
CDTV keine Spiele in dieser Art in
eine solchen Qualitdt machen
kann. Sorry, aufSer Spesen nix ge-

wesen.)

,Lichtins Dunkel”

Hey Uli, stell Dir vor, ich habe Bliz-
zard GEKAUFT! Als ORIGINAL (also
wenn das kein Grund ist, um ins
Feedback zu kommen, hohoho)!
Allerdings. . . man kann ja schlecht
eine Kopie verschenken (hohohd).
Eure Zeitschrift ist die beste, ja wirk-
lich, nun aberzur Sache:

1. Was soll das heiflen? Ihr habt ge-
schrieben (12/91), Battle Isle gibe
esfiir Amiga, ST (welchen ich besit-
ze) und PC. Insdmtlichen Anzeigen
erscheint es nur fiir den Amiga, in
einigen auch noch fiir den ST, die

PC-Version gibt es gar nicht. Bald -

kann man B.I. auch fiir den PC be-
stellen, fiirihn und den Amigasteigt
das Spiel in Eure Hitline. Aber fiir
den ST? Ein Versandhandler nimmt
das STgame wieder aus seinem An-
gebot heraus.

g

Bringt da doch mal bitte etwas Licht
ins Dunkel.

2. Die Idee mit den T-Shirts (Bitmap
Brothers und vor allem Turrican)
ist super, auf so etwas habe ich
schon lange gewartet. Aber eine
ASM-Special nur fiir den Gameboy?
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Erwiihnen

5,- DM pro Spiel testen wir

ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE?
WIR SCHAFFEN ABHILFE!
Sie bei lhrer szfstellun‘;,‘.|

einfach den "Software-Test" und fiir
re Programme vor dem Versand.

Ein heiBler Tip!

Kunden, die vorbestellen, hoben bei uns den Vorrang, folls ein
Lisferont einmol Nu:hs(huhsrhmngkenan haben sollte.

Fordern Sie noch heute unser kostenloses
Kundenmagazin mit umfassender Preisliste an!

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte
bei Versand per Nochnohme

die Versandkosten reduzieren sich um die Halfte:
bei reinen Losungshilfenbestellungen
bei Spiek, Zubehdr- und Mischbestellungen ..........

VERSANDKOSTEN AUSLAND

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8 - 10
5000 KOLN 1

3, ...84 und ...85

0221 / 25 69 86

0221 /25698

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte
bei Versand per Nochnahme

ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1
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Feedback

Bringt doch lieber nochmal so eine
wie die geniale Nr.6 heraus (oder
halt beide, bitte nicht in einer einzi-
gen Zeitschrift).
3. Gruf an Herrn Dittberger: Jaaaa,
Jaaaa, Chef.
4. Wer ist denn der Schlingel, der in
der Anzeige immer auf den ASM-
Sammelordnern draufrumlatscht?
(Habt Thr die danach noch fiir die-
sen Wucherpreis von 16,30 DM ver-
kauft, oderwosindsiejetzt?)
5. Bei meinem Boy-Rom kann ich
CDsweder loschen noch tiberschrei-
ben. Ist das etwa der im Test be-
schriebene Virus? Und wo und wann
gibteseinen Viruskiller?
6. Sorry, Leute, was istdenn ein Free-
zer?
7. Space Rat ist super, aber war es
denn Absicht, in einer ASM gleich
zweimal denselben Gagzu bringen?
8. Wie hat Euch mein Virus gefal-
len? Druckt ihn doch bitte auf der
Seitemitden Lesercharts ab, ja?
9. Ein cooler Spruch fiir Uli: Hast Du
Deine Logik-Zwiebel in Valensina
gewassert?

CH2000

(Anm. d. Red.: Das Argument mil
Blizzard ziebt! Du hdttest Dich le-
diglich registrieren lassen miis-
sen, dann hétte ich auch was da-
von gehabt!

1. Battle Isle gibt es fiir Amiga &
PC. Eine ST-Fassung gibt es nicht
undwird es nicht geben.

2. Die Idee mit den T-Shirts halten
wir auch fiir sebr gut. Ubrigens
iiberlegen wir, ob wir nicht gleich
noch das Electronic Arts-Shirt hin-
terberschieben sollen. Was den
Gameboy angebt: Wir bereiten

zeil etwas in der Richtung vor,

bezweifeln aber, dafs das in Form
einer Special erscheint, da die Spe-
cial so oder so den Tips & Losun-
genvorbehalten ist.

Eine neue Special wie die Nr. 6 zu
machen, das bdtte schon was,
aber dummeruweise ist die seiner-
zeit nichtsooooo toll gelaufen.

4. Die Latscher gehoren mir, und
diese Sammelordner haben wir
[fiir den doppelten Preis verhokert
- ist ja schiiefslich so ein bifschen
wie handsigniert. FufSsigniert
eben, oder so.

5. Mann, der Viruskiller ist DA-
BEl, oder was glaubst Du, wozu
der milgelieferte Vorschlagham-
mer gutseinsoll?

30

6. Ein Freezer stebt im Keller und — gefdlll.

hilt Lebensmittel frisch. Manche 8. Echt furchtbar. So schrecklich,
User benutzen ihre Kiibltrube als — dafs ich ibn geziindelt habe und
Prozessorbremse, Assembler, Moni-  wir leider, leider ein anderes Bild
tor, Grafik- und Soundripper oder  in der Hilline haben.

,Altideen-Recycling”
(.9
In Ausgabe 6/92 berichteten Sie iiber das Game Locomotion, auf Seite
103. Das Gamewird von Kingsoft vertrieben.
Anbei sende ich Thnen einige Seiten aus der Zeitschrift “ATARI Magazin
ST+XL/XE” ausdemJahre 1989, August-Ausgabe.
)
Auf diesen Seiten finden Sie genau das gleiche Game, nur heifit es hier
“Lokomotive” als Programm zum Abtippen, also quasi zum Selbstko-
stenpreis der Zeitschrift (7 DM).
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A “Lokomotive” auf dem Atari ST. Ideenklau oder Zufall?

Ob diese Zeitschrift heute noch existiert, weif ich nicht, das spielt auch
keine Rolle, meine Frage ist:
Wie kann es sein, daf§ die Firma Kingsoft ein Programm, das bereits vor 3
Jahren als PD Programm kostenlos erhiltlich war, heute fiir sage und
schreibe ca. 90 DM anbietet?
(e)
Mehr als merkwiirdig, . . ich dachte immer nur beim Wein gilt: Je dlter de-
stoteurer. .. anscheinend doch nicht.
G2

R.Meyer

(Anm. d. Red.: Dieses ‘Recycling’ von alten Spielideen ist in der Com-
puterszene garnicht mal so uniiblich. Wohin man auch schaut, kann
man Parallelen ziehen, teilweise sogar Clones finden. Witzigerweise
scheint das Programm ‘Lokomotive’ sogar noch etwas komplexer als
Locomotion zu sein. Wenn der Urbeber von ‘Lokomotive’ seine Rechte
hier verletzt siebt, kann er ja versuchen, die Fa. Kingsofi zu belangen.

Die Rechislage in diesem Sektor zsmllerdmgs nach wie vor eine kom-
plizierte undunklare.)

zum ‘Cracken’ von Software. Ein
echtes Multifunktionsmodul sozu-
sagen - man kann sichsogar damit
starfbar machen. Comprende?

7. Ja. Nein. Vielleicht. Such’ Dir die
Antwort aus, die Dir am besten

9.Hm.)

Jdeen. . .”

Die ASM ist zwar ganz nett gestaltet,
geschrieben usw., aber der Um-

schlag der Hefte ist sozusagen eine
Katastrophe.
Nicht, dal Du meinst ich beziehe
mich da auf die Titelilder, nein, die
Haltbarkeit des gesamten Deckblat-
tes (hochstens 2 Monate, dann ist er
abgelaufen). Jawohl und zwar ist
dann der Umschlag ab oder zerfetzt.
Konntet Thr, die ASM nicht mit ei-
nem stabileren Umschlag versehen.
Dasnervtehrlich!
Und noch etwas; ich kenne viele,
sehrviele Spiele, aber eben nicht al-
le und wenn ich dann, ein mir un-
bekanntes Game nachschlagen
will (dafiir hab ich ja alle ASMs),
fingt die grofe Suche nach dem
XXX indi, oder auch nicht an. Mei-
ne Frage; konntet Ihr nicht am En-
de des Jahres ein Sammelheft raus-
bringen, in dem noch einmal alle
Spiele kurz beschrieben werden,
mit Fotos und Bewertung versteht
sich?
0.K. ich weif, daf ist ziemlich viel
verlangt und gibt bestimmt kein
Sammelheft, sondern ein Mutan-
tenbuch, aber besserisses, oder?
Eines muf ich hier noch sagen; der
Leserbrief von “Generation X” ent-
spricht voll meiner Meinung,. Viel-
leicht iiberlegen die Kinder erst ein-
mal, bevor sie etwas schreiben und
denken daran, daf Thr nicht fiir je-
den eine Privat ASM erstellen konnt.
Man kann eben nicht alles haben.
Aber das werden die schon noch ler-
nen.

Freddy

(Anm. d. Red.: Du gehorst sicher
2u der Sorte ASM-Leser, die das
Heft zum FufSball mitnehmen -
als Ball-Ersatz. Wir stellen aller-
dings derzeit Uberlegungen an,
ob wir ASM nicht auf Panzerplal-
ten drucken sollten, damit sie sich
besser hdlt. Unschonerweise wtir-
de der Sprit fiir den 3000km lan-
gen Tiefladerconvoy, der die Din-
ger dann an die Kioske bringt, so-
viele Abgase erzeugen, dafs man
jeden Monat am ASM-Erschei-
nungstermin die Somne zwei
Stunden lang nicht sehen konnle.
Wdrees DASwert?

Das mit dem Sammelbeft kannst
Du ebenfalls vergessen. Dann be-
stellt ja keiner mebr unsere Hefle
nach!

Lernen miissen wir alle noch, das
ist sicherlich wabr (sebr philoso-
phisch).)

8§92
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B  \Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschaft in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an: Telefon

SPIELEN OyNE £Npt ?
MIETEN MACHI§ M?GLICH .

Bei SOFT &SOUND

kann man die neuesten
Computerspiele

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleitung) einfach kaufen.
mieten*. - ...Oder einfach zurickgeben.

WIR VERWIESEA COMPUTERSPIELE

Fir AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

W GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"

AMIGA 500 Speicherwerweiterung
- auf2.5 MB 222~ DM

fur AMIGA 500 und 2000

TURBO-Karten mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399,—- DM

- auf2.5 MB mit Uh 248, DM COPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachriisten  nur 179.— DM

aul1 M8 59-DM " 1RBO SYSTEM mit RED BARON nur 477,— DM
" kM net i 89-DM . TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577,- DM
- ext. Lautwerk 3.5 159-DM . 1URBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655 DM
Soundblaster 2.0 dt. Version 279,- DM
- mit CMS CHIPS 333,- DM ... AUCH WIR STECKEN AB SOFORT
Soundblaster pro 3 dt. Version 498,- DM
o e L o g KEINE MARK MEHR IN DIE WERBUNG!

Adlib compatible Soundkarte  129-DM | Fragen Sie deshalb lhren nachsten Soft & Sound-Partner
nach den neuesten Preisen und Angeboten zum:

SOFT & SOUND - PARTNER Mieten und/oder Direkt-Kauf oder rufen Sie uns an.
IN OSTERREICH * SCHWEIZ
AKTUELL: MEGA DRIVE oder GAME GEAR: 2 TAGE SPIELEN ...

und NIEDERLANDE

GESUCHT ... NUR 1x BEZAHLEN - Preise von heute bis morgen! —

Druckfehler + Preisirrtimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Giiltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich.

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45,0Osdorfer Str. 13, Telefon auf Anfrage ® O-1034 Berlin,Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067 ¢ O-1071 Berlin,
Rohdenbergstr.6/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage ® O-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Tel..0037/3725/31620 « W-2000 Hamburg 76,
Beethovensir.57,Tel.:040/224633 » 2000 W-Hamburg, Beim Schlump 21,Tel.: 040/458115 © 2820 W-Bremen 71 Fresenbergstr. 54,Tel.:.0421/607404 o
W-2300 Kiel Sternstr.18 (am Wilhelmplatz),Tel.:0431/970046 » O-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104, ® W-3100 Celle,ImKreise16,
Tel.:.05141/214411 » W-3300 Braunschweig, Holwedestr.10,Tel.:0531/508231 ¢ O-3300 Schd k, Ahornstr.11,Telefon auf Anfrage

W-3343 Wolfenbiittel, Heimatstéttenweg 23, Tel.:05331/61820 « W-4000 Dissseldorf 30, Gneisenaustr.1,Tel.:0211/4910187 » W-4040 Neuss,
Hamtorstr. 20,Tel.:02131/278967  W-4050 Ménchengladbach, Neusser Str.210,Tel.:02161/601556 * W-4100 Duisburg 1, Ulrichstr.2-4,
Tel..0203/21084 » W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel.:02041/21973 » W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Tel.: 02871/184123 » W-4300 Essen],
Moltke Str.36,Tel.:0201/207629 * W-4330 Miilheim, Delle 47 Tel.: 0208/390370 ¢ W-4350 Recklinghausen, Dortmunder Str.31,

Telefon auf Anfrage ® W-4400 Miinster,Ferdinandstr.8,Tel.:0251/278515  W-4440 Rheine, Auf dem Thie 8, Tel.: 05971/2219 ¢ W-4500 Osnabriick,
Petersburger Wall 17,Tel..0541/586809 ¢ W-4630 Bochum Herner Str.383,Tel.:0234/531018 * W-4690 Herne, Hauptsir.178,Tel.:02325/53643
W-4800 Bielefeld, Schlofhofstr.1,Tel.:0521/138033 « W-5000 K&ln 1,Von-Werth-Str.20-22, Tel.:0221/121806 * W-5000 Koln 41 ,Gottesweg 149,
Tel.: 0221/446499 » W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 ¢ W-5500 Trier,Zuckerbergstr.21,Tel.:0651/40532

W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296,Tel.:0202/81118 « W-5787 Olsberg, Bahnhofstr.19,Tel.:02962/6753 « W-5800 Hagen,

Bergischer Ring 5,Tel.:.02331/26774 » W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813¢ W-Iserlohn1, Hans-Béckler-Str. 36, Telefon auf
AnF?cge * W-5880 Lidenscheid, Forum am Sternplatz2, Tel.:02351/21900 * W-6000 Frankfurt a.M., Wielandstr.25,Tel.:069/590180

W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 1a,Tel.:06151/318755W-6300 GieBen, Bahnhofstr. 6, Tel.:0641/71967 » 6348 W-Herborn, Westerwaldstr. 4,
Tel.:02772/41332 » 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201,Tel.:06031/61917  W-6500 Mainz 1 Kirschgarten é,Tel.:06131/237665 * W-6600 Saarbriicken,
Stengelstr.8,Tel.:0681/582771 * W-6650 Homburg,Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142 » W-6670 St. Ingbert Ludwig Str. 14,Tel.:06894/382850
W-6680 Neunkirchen Bahnhofsir.13, Tel.: auf Anfrage ® W-6733 Hassloch Langgasse52,Tel.:06324/2092 » W-6800 Mannheim, Jungbuschstr.3/Ecke
Luisenring,Tel.:0621/101203 » O-7033 Leipzig, Dreilindenstr.17,Tel.:0037/41 ;;4787781 * W-7500 Karlsruhe 1, Lessingsir.5, Tel.:0721/853360
W-7800 Freiburg, Lehener Str. 24, Telefon auf Anfrage ® W-7850 Lorrach, Kreuzstr. 104, Tel.:07621/49690 » W-8000 Miinchen, Ringeisenstr.8,
Tel.:089/533716 » W-8134 Pécking, Schlof3berg 2, (Im Bahnhof Possenhofen), Tel.: 08157/4088 #W-8360 Deggendorf, Metzgergasse 5,

Tel.: 0991/30376 » W-8500 Niirnberg, Findelwiesenstr.37, Tel..0911/467744 « W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.-0821/581993
W-8960 Kempten, Kronenstr.33,Tel..0831/17762 » 0-9102 Limbach-Oberfrohna, Querstr. 15, Telefon auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!



Feedback

_Mehrere
Meinungen”

e

Irgendein Mensch hat im Feedback
vor kurzem bemingelt, dafl der
zweite personliche Kommentar ei-
nes Testers vollig iiberfliissig sei,
weil “da eh nur das gleiche
nochmal drinsteht.” Ich finde das
iiberhaupt nicht iiberfliissig, son-
dern sehr sinnvoll, denn jeder
Mensch ist nun mal anders und
spielt andere Spiele unterschiedlich
gerne usw., Thr wifdt, was ich meine.
Und darum ist es besser, mehrere
Meinungen zu hiren oder zu lesen,

" um sich ein deutliches Bild zu ma-

chen.

Lok

Peter BOhm

(Anm. d. Red.: Jawollski.)

Falsches Datum?”

Eswar in einem kleinen Zeitungsla-
den an einem lauen Maientag. .. Da
blinzelte mich doch dieser Xxxxx
Xxxxxan...

Kurz und schmerzhaft: Ich bin
fremdgegangen. Und dann noch
ohneKondom...ObderXX...?Nein,
das glaub ich nicht. . . Oder doch?
Aber Spaf gemacht hatstrotzdem.
€.

Naja, jedenfalls plagte mich mein
Gewissen, und ich hab mir das
nichste Mal wieder die ASM geholt. .
. doch. . . Schreck laf nach, was
mufte ich feststellen? Die ASM 6/92
lassich fast (aber auch wirklich nur
fast) wie der Xxoxxx Nr. 5/92!

&8

Undwas heifdt dabei Eurem Testvon
DSA “System: PC, geplant fiir: Ami-
ga”! Der XX testet doch ausschlief3-
lich Spiele fiir die “Freundin”

(nehm’ichmal an). Und DSA hater
doch schon getestet! Also entweder
habt Ihr das falsche Datum auf die
ASM gedruckt, oder ihrwart einfach
nicht schnell genung. Wenn dat so
is, werd’ ich wohl 6fter mal fremd-
gehen. Aber Eure Zeitschrift (oder
was auch immer die ASM darstellen
soll) isteindeutig die bessere. Vor al-
len Dingen werdet [hrbesser.

0,

B.A.Samson

(Anm. d. Red.: Wir wissen ja
nicht, wie die liebe Konkurrenz
das hinbekommit, aber wir kin-
nen Euch versichern, das WIR
zum Preview (Vorbericht) vorge-
sehene Versionen von Spielen pre-
viewen und zum Review (Test)
vorgesebene Versionen von Spie-
len reviewen - aber nicht jeder ist
der englischen Sprache so méchtig
wie wir, und vielleicht wird da of-
ters mal was verdrebt, so wie
Blaukraut nicht Blaukraut und
Brautkleid nicht  Brautkleid
bleibt. Wissen wir nicht.

Wir werden DSA fiir den Amiga te-
sten alsbald es dann in einer tesi-
baren Version vorliegt. Nicht etwa
[rither, womdglich von einer Ami-

- ga-Version, die gerade mal zu ei-

nem geringen Teil fertiggestellt ist
und unter Zubilfenabme der PC-
Fassung samt VGA-Shots. Wie es
anderswo liufl interessiert uns
nicht so sehr, aber WIR tun das
nicht.)

,Billige CDs"
() ‘ |
Andauernd wird von der Industrie
beteuert, daf Spiele u.a. wegen der
Raubkopiererei so teuer sein miif$-
ten. Nun kommt die nach meinem
Wissen noch nicht kopierbare CD-

Soft. Nun sage ich mir doch, trotz
leicht erhohten Rohmaterialpreises
miiften ja die CD-Games (zumin-
dest die nur riibergezogenen) billi-

ger werden. Aber Schxxxx, die Din- -

ger sind noch teurer. Also habe ich
doch den Eindruck, daf8 die Argu-
mente der Industrie genau so faul
sind wie die der Cracker, oder wie?
Vielleicht bin ich ja auch nur ein
bifichen doof. Oder nur fiir dumm
verkauft!

Der Brocken-Rocker

(Anm. d. Red.: Problems. Man
kann CD-Software sebr wobl ko-
pieren, z.B. auf Fesiplatten, denn
2. Zt. gibt es noch keinen CD-Titel,
der die Speicherkapazitit der
Schillerscheibe  auch — nur
anndbernd ausnutzt. Die Aufla-
ge, in der CD-Software derzeit ge-
fabren wird, st so gering, dafs die
Preise demzufolge recht hoch
sind.)

X000 Xooox Xxxx”

Gleich zur Sache: Muf das denn
wirklich sein? Euer Feedback be-
steht janurnoch ausXen. Macht Thr
das eigentlich, weil Ihr keine Kon-
kurrenznamen in Eurer Zeitschrift
dulden konnt? Wenn ich nun also
“Xxxxx Xxxx” schreibe, macht Thr
daraus Xxoxxx Xxxx? Oder machen
das die Leser freiwillig, um ihre Mit-
leser zum frohlichen Ritselraten
aufzufordern? Falls Ihres aber doch
macht, wie wire es denn mit ein
biffichen Abwechslung, z. B. Aaaaa
Aaaa oder eine Extraseite mit einem
riesigem X fiir alle weggekiirzten
Xxxxx XXxxs?

Gut, nun zu den Lobbriefen: Alle
weg damit, bis auf einen pro Monat,
steht sowieso immer dasselbe drin,
und aufmuntern zum Weiterma-

chen, das konnt Ihr auch selbst ma-
chen. Wenn man das Feedback liest,
mufl man immer erst denselben
Mist lesen, bevor man zum interes-
santen Teil kommt.

Kritikbriefe sollten aber bleiben. Zu
Eurer T-Shi(r)t-Idee: wie wire es
denn, wenn Thr ab sofort auch Auf-
niher, Miitzen, Rubbelbilder und
Aufklebetatoos verkauft? War be-
stimmtein Knaller.

QqqqQqqqqqq

(Anm. d. Red.: Nein, wir machen
das, weil wir keine Konkurrenz-
namen im Feedback dulden
WOLLEN. Ja. Manchmal. Das mit
der Abwechslung ist gar keine
schlechte ldee, deshalb hat sich
Dein Name auch ganz wunder-
bar gewandelt - wvon Xxtxx
Xxxxxxx nach 0qq9 04qq94q. Die
Seite mit dem Riesen-X ist auch
ein geniales Konzept. Dann héitte
ichaber lieberein ‘§’.

Zu den Lobbriefen: Das babe ich
mal eine ganze Zeit gemacht,
doch dann wurden Fragen laut,
ob ich da etwa Kritik wegstreiche.
Seitdem lafS’ ich es dfters mal drin.
Nee, Rubbelbilder nicht. Wiewdre
es denn mit Motorsdgen, Pud-
dingpulver, Grabsteinen, 0000-
der. . . noch mebr T-Shirts?)

Telefonnummer”

Habe Ulis Telefonnummer rausge-
kriegt; sie lautet OIITI/IIII. Habe

" mich bei Dir als Serubabel Taken

gemeldetam 5.5.1992.
Deine Sonnenbrillen ziehst du so-
wieso nurfiir die Fotos an. Puplishi-
ty, wer tutdas nicht.

Serubabel Taken

(Anm. d. Red.: Die Telefonnum-
mer, die Du angegeben hast, war
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2. Laufwerk 35" flir Amiga ® 159, -
Adlib Musik-Karte/dt. @ 129,— (IBM-PC)

Advanced Gravis Joystick ® 84,95 (IBM-PC)

Das Lucasfilm-Buch/dt @ 29,80

Joystick-Adapter fir 4 Spieler ® 24,95 (Amiga & Atari ST)
Sound Blaster 2.0/dt ® 249,- (IBM-PC) @ Sound Blaster 2.0 C/MS-Chips

TER-TUNING

_Bachler,

(
A S
S SRR\
O ¢ % &
o ®
1869/t 7995 8995 Vmd  ——
Afaindt —-— 9900 — - ==
A320 Airbus/dt 9900 9900 9900 - -
Amberstar/dt 7995 Vmo 7995 —— " & &
Another World/dt 5995 6995 5995 —— @% N\ \x& >
Apidyaldt 6695 - - - - R \J R ¥
Aquaventura/dt 5995 — — V.mo -
Bioe P B0 Ve v o Secret of Monkey Islandidt 6995 8995 95  ——
Black Crypt/dt 5995  \Vmo Vmé AL Secret of Monkey Island 2/dt 7995 8995 - —
Bundesliga Managerdt 5295 5995 5295 3995 Secrel Weanons of e Listwelie . —= . BiG) & oo o
; ; : ' e = Secret Weapons dt. Anleitung —,— 2495 —— -
Bundesliga Manager B"”%S‘”t?as'fg{ o7 o Ym - Sec Weap. He 162 Mission Disk. —— 3785 ——  ——
astle | : - = ' : TMHOSE o * '
Centurion — Defender of Romeidt 2995 2995 ——  —— Sec Weap. P38, P60 MissonDiskle —o. 285 oo -
CleSSpE I == NO o - Silent Service 2/t 7995 7995 7995 ——
Civilization/dt 7995 94495 *?, 54 Sim Antidt 8995 8995 imd S
Conqueshdonl 19 o0 "R 4B Sim City & Populousidt 7495 748 495 ——
me ' e SN Sim Earth/dt Vmé 9495 Vmo —.-
Dark Queen of Krynn ~ V.mo ?%95 ' Space Quest 4/dt 7495 8295 A sactd
Das Schw%?zrg ?\ﬁeg';g% 7495 3482 Vmo  —— Special forcesidt 7995 Vmo 7995 -
ol | i ( Lt Starbyte Super Soccerfdt 6695 7495 6695 4795
e T iy S T
er Patrizier , i LA e , :
Dol Dragon 3t 5995 umi 5495 3495 Sl e gggg 2% 6995 -
une et . - i’ s e ¥z Sig ..’._.
Dyna Blasteridt 6995 7495 6995 3495 ML o S R
oQetd &% AR wE o Their finest hour Mission Disk/dt 3295 3295 3995  —_
T el S Turicanidt 2495 == 2405 995
f Beholder 2/ V' 2 89'95 ey =7 Turrican 2/dt = 2495 e 2495 1995
Satidish o U R O ' Ulimagidt 6995 7995 749 5995
Falcon 30/dt — — 9495 - — —— Ulima 7idt ~ — — Y g o
Formula One Grand Prixidt 7995 Vmo 7995 — - Ultima Trilogy 2 (456)idt  — — 8995 7795
Global Effectidt 7995 8495 —— - Uiima Dhdornodtit —— g4 - &
Gobliins/dt 6695 6695 6695 —.- Wing Conviandeddt. Vs | B8 T
Great Cou%{]sdgjgi gggg ??’%%55 gggg e Wing C. Secret Mission 10.2j¢ ~ —— 3795 ——-  ——
Gunship 2000/dt —,— 8995 —— s Wing Commander Deluxe Edition/dt  —,— 9900 —- -
Heimdallidt 7495 7005 7495 L —Wing Gommander+Secret Missions 182
Heroes of the 357thidt*  — — 7005 s qun Commander 2 dt. Anleitun - 8495 ——- -—
Hookidt 5995 6995 5995 3995 Vaﬂ Commander 2 kompl. dt. —— 9495 - —
Hotelmanager/dt 5495 5995 — — mo Wing C. 2 Special Operations 1/dt — — 4495 — - -
Im erigm;‘dt 2995 2005 2995  — Wing C. 2 Speech Accessory Pack  —,— 3995 — - -=
: ! ( ' , Wizardry 7 Vmd  Vméb —,— -
s o g‘;”esf%fl oy oo @ - - Woflchididt 5095 —— 5995 ——
ndiana Jones 4 — Fate of Atlanti 'mo m == - ; ' ' ’
Jimmy White's Whirlwind Snookeridt 7295 —— 7295 —— Wrestle Maniaidt 5995 6995 5995 3995
Jim Power/dt 5995 | — — ;
John Barnes European Footballldt 5995 — —
John Madden Footballidt 5995 ——
~ Kick Off 2/dt 5995 6995
Kick Off 2 — Giants of Europe/dt 1995  — —
Kick Off 2 — Return to Europe/dt 1995 ——
Kick Off 2 — Winning Tactics 1995 — —
_ _Legendidt 7295 7995
sonsaliie 4%
. Lemming . ) Aces of the Pacific/dt 85,— ism-rPc
Lemmings Dala Diskict M6 3302 Battle Isle Data Disk/dt 45,— AmigasiaM-PC
Might & Ma%c dt 7495 8995 Das Schwarze Auge/dt 75,— Amiga
S Parasol St 2008 - G [IBMFO
o rasol Star , i : = e b
3 Perfect Generalidt 7995 8995 Epic/dt 67,—  Amigagatari ST
0 PGA Tour Golfidt 5995 6995 : 75,— I1BM-PC
€  PGATour Golf + Course Disk./dt 6995 7995 Fire & Ice/dt 59,— Amiga&Atari ST
> PGA Tour Gofl’fil'(l:boalﬁr%rgrsﬂks.;g} gé%% %{gg Jaguar XJ220/dt 59, ~ Amiga&Atari ST
E‘ Pirates/dt 59:9;:) 6;4.95 Legend/dt 73, —  Amiga&Atari ST
r Plan 9 from Quter Space/dt Vmd  V.mo 3 79,— IBM-PC
- Police Quest 3/dt 7495 7995 ; Sensible Soccer/dt 59,— Amiga&Atari ST
° Pools of Darkness 6695 7495 ,
2 Wt G T S0 kannt ihr gleich bestellen:
g Project Xidt 5995 —— iz cacin Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
" Railroadﬁﬂcoorr{}’g% 6995 %‘gg 799 —- oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
L dmpa .m0 ) o i Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,— DM )
E Reﬁ%%'{gﬁfg% %355 g%%% ?_?9_5 T oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
> ’ ’ ' Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.
iY TELEFON 02871/86 3118 30 88 Bachler — Computersoftware

1806 37 » 18 54 43
FAX 0 28 71/ 86 31

Postfach 1113 * Bliicherstr. 24
D—4290 Bocholt




Feedback

so oder so falsch. Die richtige
Nummer  lautet  ndmlich
(08SSS/8SSS. Kann mich aber auch
nicht erinnern, dafs sich irgend-
ein ASM-Leser bei mir gemeldet
héitte. Apropos Telefon: Wir haben
Jetzt eine lelefonische 24-Stun-
den-Bestellannahme fiir den Ba-
zar: 05651/929-902. Bitte lang-
sam und deutlich sprechen, da-
mit die Bestellung richtig riiber-
kommit. Das war keine Werbung,
sondern nur ein guigemeinler
Hinweis.)

.Verzoégerung”

In der ASM 4/92 auf Seite 159 stehe
ich als Gewinner eines PC-Spiels
“Gods”. Nun warte ich schon ziem-
lich lange und frage mich, wer hat
mich vergessen? Die ASM oder die
Bitmap Brothers?
2. Frage: Bekomme ich das Spiel
noch?
Ich hoffe auf Euch.

C. Todt

(Anm. d. Red.: Ein alter Spruch:
Wo viel gemacht wird, werden
auch ein paar mebr Febler ge-
macht als da, wo nix gemacht
wird, oder so. Diesmal haben die
Bitmaps gebummelt. Obwobl wir
dafiir nix konnen - inzwischen
sinddie Preise aber da, man den-
ke an die Vorlaufzeit - peppen wir
in solchen Fillen die Preise noch
mit ein bifSchen Kram aus eige-
nen Bestinden auf. Tut uns leid,
dafs sowas manchmal vorkommt
-wir arbeiten daran.)

,Beizutragen”

Ich schreibe meinen Brief, um auch
(ein)mal (et)was zum Feedback
beizutragen (hab’ ich extra fiir den
King of Heilbronn geschrieben).
Kommen wir zur Sache. Eure Zei-
tung ist SUPER, das wifst ihr ja. Das
“geplant fiir:” finde ich auch sehr
gut. Der neue Hit-/Flop-Stern ist
nichtso gut, wie der alte (Spacerat).
Die Karten, das Cover und die Poster
sind gut, obwohl die Poster doppelt
so grof3 sein sollten (wie bei Xxxxx
Xxxx z.B.). Das Cover fillt viel zu
schnell ab!

Nichts gegen Werbung, aber mufl es
dennunbedingt Zigarettenwerbung
sein? In der Ausgabe 10/90 waren
Bilder von jedem Redaktionsmit-

34

glied, das schreiben kann. Macht
das nochmal! Stimmt es eigentlich,
daf ein(e) ASM im Abonnement
nur6.60 DM kostet?
i)
Wieso hat es eigentlich so lange ge-
dauert (bis zum 22.5.92), bis man
Monkey Island II auf dem Amiga
bekommen konnte?
PS.: Uli, ich liebe den Abend so wie
Du!

The Necromancer

(Anm. d. Red.: Ja, das ‘geplant
fiir:” ist so gut, dafs es schon (wie-
der mal) von einer Konkurrenz-
zeilschrift kopiert worden ist. Die
neuen Embleme sind vom inbalt-
lichen und strukturellen Konzept
her wesentlich durchdachter als
die allen. Vielleicht lassen wir sie
nochmal mit etwas mebr Farbe
aufpeppen, aber am  Erschei-
nungsbild wird sich da grofS nix
dndern.

In der Xxxxx Xxxx gibt’s kein Po-
ster! Ha, jetzt kommit was Neues:
Wenn Du die ASM in einen SAM-
MELORDNER  stellen wiirdest,
wirde der Umschlag ldnger dran
bleiben.

Werbung = Geld. Geld = wichtig.
Ohne Geldnix ASM.

Hm, das einzige Bild eines Redak-
tionsmitglieds,  das  wirklich
schreiben kann, befindet sich in
Jeder ASM ab jetzt auf Seite 26.
Kein Eigenlob, schlicht die Wabr-
heit (hebe).

Das mit den Bildern lifSt sich ma-
chen. Mal seben, wann sich das
demmndichst mal ergibt.

Hey, wenn wir schreiben, dafs ei-
ne ASM im Abonnement nur 6,60
DM kostet, dann ist das so. Punk-
tum. Ubrigens jetzt auch Freund-
schafiswerbung.

Das mit Monkey Island hat solan-
ge gedauert, weil die Program-
mierer das Game piinktlich fer-
tiggestellt haben und die Marke-
ting-Abteilung das Game piinkt-
lich vermarktet bat, comprende?)

Ubergebraten”

Als erstes machte ich euch mal ein
grofies Lob aussprechen! Eure Zei-
tung ist wirklich sehr gut aufge-
baut! Und die Karten find’ ich echt
geil! So, jetzt will ich mal was zum
Feedback der ASM 6/92schreiben.

Da schrieb ein gewisser “dicklicher

Herr in schwarz,mit einem roten
Kondom auf der Nase”, daf ihr
nicht mehr so locker schreibt wie
frither! Manchmal kann ich da ja
zustimmen, aber mit der Antwort
auf den Brief von Maik Knopf habt
ihr dem “dicklichen Herrn in
Schwarz, mit einem roten Kondom
auf der Nase” (der Name gefillt mir
echt gut. Lob an den Typen, der das
fabriziert hat!) ganz schon eins
iibergebraten. (Mein Zwerchfell
schlug Purzelbdume!).
Dann hattet ihr noch im FB ge-
schrieben, daf ihr wahrscheinlich
ein  Bitmap-Shirt rausbringen
wollt! Ich bin ebenfalls ein Riesen-
Bitmap-Freak, und ich hoffe, daf§
ihrdas T-Shirt rasubringt! Wenn Ihr
es nicht macht werde ich niemals
wieder die “Game Boy”-Spieletests
lesen!! |
k)

Ein weiterer Bitmap-Freak

(Anm. d. Red.: Na, was denn? Wie
denn tibergebraten? Wieso denn?
Kapier' ich nicht! Der (nich dick-
liche) Herr (Jim Knopf, Lummer-
land) bat eine villig normal an-
stindige Antwort erbalten, tiber
die mich zu beschweren nicht mal
ich - vorausgesetzt, ich verbeddere
mich fetzt nicht vollig in diesen
Satzgefiige, was ja ganz schnell
passiert, wenn man viel mit Kom-
mata (nicht Kommas!) herum-
hantiert - in der Lagewire.

Das Bitmap-Shirt ist gelandet!
Leider etwas teurer als geplant
(Lizenzgebiibren!), aber trotz-
dem aufSerordentlich schin und
[fir jeden Kéiufer lohnenswert - ich
hab's selbsteins. Esist dieArt Shirt,
die man anziebt, um beim Mara-
thon wenn niemand hinsiebt an
Hals und Riicken ordentlich Was-
ser draufzukippen, damits so
aussiebt, als wiirde man schon
stundenlang laufen. Das klappt!
Habeich selbst gelestet!)

,Something comple-
tely different”

Ich wollte bloR mal eben meine ei-
gene Chily-Spezialrezept-Sauce zu
eurerASM gieRen.

£

... und iiberhaupt konntet [hr Eu-
ern Rotz, den Thr Zeitschrift nennt,
ins Klo schmeiffen und auf den Plu-
toschieflen(...).

And now for something completely
different. .. amanwith nine legs.
Oh, schade, der ist leider weggelau-
fen. Jetzt aber mal im Ernst: Volle
Kanne, Oshies! Eure ASM ist sowas
von groovy und extra-cremig, daf§
mirdieWorte.....Allesklar? Nutch-
nutch, shaynomore!
() '
Punkt 458: Ich habe mir derletzt
Wing Commander 2 gekauft und
mit einer Schere zurechtformatiert,
damit ich es auf meinem Gameboy
spielen kann, und da ist mir ein
LKW iiber die Nase gefahren. Was
habeich falsch gemacht?
Punkt8,5 * 10: Und ganz doll aufre-
gen tu‘ ich mich auch iiber die doo-
fen Typen, die immer so einen
Quatsch ins Feedback reinschrei-
ben tun.
(...)
Diewilde Riibe,
euer teuerster Fon!

(Anm. d. Red.: Hab'ich schon den
milt dem Hasen verzapfi? Der gebt
s0: Die Blume schmiickt der Jung-
[frau Locken, dem Hasen hdlt sie’s
Waldloch trocken. Herrlich sinn-
los, nicht?)

Sinnfreie Zone”

Mal sehn, ob ich diesmal bei der
monatlichen Feedback-Competiti-
on gewinne... Was? Wie? Ach, das ist
gar kein Wettbewerb? Komisch, ich
dachte halt, weil manche Leute
schreiben dies sei ihr soundsowen-
interessiertswievielter Versuch da
reinzukommen. Na ja, what shells?
(<—Dieser Satz steht fiir die Eng-
lischfans).

Ich versuch® mal, was neues zum
Quasseln zu bringen. Moglich, dafl
einige Leute, vor allem die mit Mo-
dem, bereits wissen, worum es geht.
Die Smileys namlich! Was? Ihr wifit
nicht, was ein Smiley ist? Naja, ist
ein entfernter Verwandter von Acid-
Fritz... Also der Ur-Smiley (in der
Schweiz auch Urs Meili genannt)
siehtso aus —>:-) Hd? Ihrseht nur
so drei Zeichen ohne Sinn? Mensch,
Computerspiele machen wohl doch
fantasielos, oder was? Dreh das Pa-
pier mal um 90 Grad !'mursredna
.eNJa, so. Also, ist doch ein herziges
Face, oder? Na ja, es gibt auch den
anderen —> :-( Der ist halt nicht
so happy. Aber das ist noch lange
nicht alles! Z. B. in meiner Mailbox,

IS
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Inh. Oliver Heck

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach
Telefon 07 11-8568534-850325-8 17 99 95

Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software #

Entertainment-Center:
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

Bestellservice:
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07361/680663
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Hannover
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0761/382590

9

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN
Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.

Programm AMIGA ATARI IBM
1869 aA aA aA.
3D Konstruktions Kit 119,95 119,95 119,95
A.T.P. Airline 87,95
Abondoned Places 78,95 4
Adams Family 72,95 - -
Advantage Tennis Tour 59,95 - 69,95
Air Bucks aA. aA. aA.
Air Sea Supremacy 7495 7495 89,95
Air, Land & Sea 84,95 - 8995
Air Support 64,95 - ¥
Airbus 320 9495 9495 9495
Airline - - 7295
Alcatraz 6495 6495 6995
Amberstar 81,95 81,95 -
Another World 6495 6495 7295
Apydia 72,95 - -
Aquaventura 64,95 : -
Ashes of Empire - aA.
A-Train E - aA
Aces of the Pacific - - 89,9
Das schwarze Auge 78,95 78,95 89,95
B 17 Flying Fortress - - 104,95
BAT?2 - - aA
Bane of the Cosmic F. dt. - 84,95
Bandit Kings 82,95 - 8285
Barbarien 2 64,95 64,95 E
Battle Isle 7495 7495 7995
Birds of Prey 74,98 - MiaA
Bitmap Brother Coll. 64,95 64,95 -
Black Crypt 64,95 - -
Black Sect 78,95 - 89,95
Boo Quest - - 8995
Buck Rogers 2 a.A. - 7295
Bundesliga Man. Prof. 69,95 aA. 69,95
Castles 72,95 - 7995
Castles Data Disk - - 4495
Castles of Dr. Brain 88,95 88,95
Celtic Legends 74,95 - .
Civilization dt. - - 104,95
Conquestator 78,95 - -
Covert Action 8795 8795 949
Crisis i.t. Cremlin - - 104,95
Darkmann 7295 7295 -
Darkseed E - 98,95
Death or Glory - - 86,95
Delivery 67,95 - -
Der Patrizier aA. aA, aA.
Devious Desings 64,95 64,95

D' Generation - - aA
EccoQuest dt. 78,95 - 89,95
Elvira Mistress 2 78,95 89,95
Epic 72,95 78,95
Eternam - 89,95
Eye of Beholder dt. 74,95 84,95
Eye of Beholder 2 78,95 78,95
Exodus 3010 78,95 -
F 117 A Nighthawk - - 8895
F-15 Strike Eagle 2 8295 8295 8295
F-16 Falcon 3.0 dt. - - 104,95
Fascination 7495 7495 89,95
Fate Gates of Dawn 76,95 76,95

Fire + lce a.A. aA. a.A.
Fireteam 64,95 - -
Flight 0.t. Intruder 77,95 7795 *
Flight Planner - 72,95
Formula 0. Grand Prix 79,95 79,95

Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1289,-

Programm AMIGA ATARI IBM
Free D.C. - - 9495
Gobliiins 72,95 - 7295
Gods 62,95 6295 78,95
Great Courts Tennis2 68,95 68,95 74,95
Gunship 2000 - - 8795
Harpoon 2 78,95 - 89,985
Heart of China dt. 84,95 - 9495
Heimdall dt. 7495 84,95 89,95
Heroes 357th - - 8795
Hook 72,95 - 7895
Humans aAk ak  ak
Hyperspeed dt. - - 9995
Indiana Jones Adv. 69,95 6995 7495
Indiana Jones 4 aA  aA 8495
Jimmy White Snooker 69,95 69,95 aA.
Jim Power 64,95 - -
John Madden Football 64,95 - -
John Barns Football 64,95 - -
Kings Quest 5 dt. 86,95 - 99,95
Knightmare 7495 7495 -
Knights o.t. Sky 87,95 8795 9495
Laura Bow || aA  aA 8995
Legend 7295 7295 -
Leisure Suit Larry 5 dt. 96,95 - 96,95
Lemmings 62,95 62,95 -
Lemmings Data Disk 5495 5495 54,95
Lemmings Standal. Vers. 62,95 62,95 74,95
L empereur dt. - - 9995
Les Manley lost in L.A. - - 89,95
Lethal Xcess 67,95 - -
Link Troon North - - 4495
Links (nur Hd) 98,95 - 86,95
Links Il (Pro) - - 86,95
Links Bartan Creek E - 4495
Links Bayhill Course - - 4495
Logical 59,95 54,95 59,95
Lord of the Rings |1 E - 8495
Lotus Espr.Tur. Chal.2 69,95 69,95 -
Global Effect 84,95 - 89,95
Jaguar XJ 220 64,95 - -
M-I Tank Platoon 7495 7495 8795
Magic Candle || E - 7895
Magic Pockets 64,95 6295 5
Manchester Un. Eur. 59,95 5995 7895
Martian Memorandum - - 86,95
Master Golf 79,95 79,95 -
Megatraveller 2 - - 79,95
Midwinter 2 78,95 78,95 104,95
MIG 29 Super Fulerum 86,95 86,95 99,95
Might & Magic 3dt. 89,95 - 89,95
Monkey Island 8995 8995 94,95
Monkey Island || dt. 89,95 - 8995
No. 1 Collection 69,95 6995 7995
On the Road 69,95 69,95 -
Ork 67.95 - -
Panzer Battles 64,95 ?
Paperboy Il - - 64,95
Pacific Islands 7295 7295 7295
Parasols Stars 64,95 64,95 -
Perfect General aA aA, aA.
PGA Tour Golf Plus 78,95 - 8295
Pirates 63,95 6895 64,95
Planet’s Edge - - 89,95
Police Quest 2 86,95 96,95 86,95
Police Quest 3 dt. 86,95 - 86,95
Pools of Darkness 72,95 74,95

Programm AMIGA ATARI IBM
Populous I 6795 6795 aA.
Power Monger 7495 7495 aA
Power Mo. Data Disk 42,95 4295 -
Projekt-X 64,95 - -
Psyborg 64,95 = =
Rampart - 78,95
Mad TV 78,95 - 86,95
Dune a.A. - 78,95
Railroad Tycon 7895 7495 84,95
Realms 74,95 74,95 -
Red Baron dt. 96,95 - 96,95
Riders of Rohan 62,95 - 79,95
Rise o.t. Dragon dt. 82,95 - 86,95
Robin Hood (Sierra) dt. 78,95 - 86,95
Robocop 3 64,95 - =
Rocketeer - - 7895
Roger Rabbit 72,95 - 78,95
Sanctuary 79,95 - 7995
Search for the Titanic = - 7495
Secret Weap. o. Luftw. - - 9495
Sensible Soccer aA.  aA -
Shadowlands 7295 7295 7895
Shanghai 2 - - 8795
Shuttle deutsch - - 114,95
Silent Service 2 7895 7895 8295
Sim Ant dt, 89,95 - 89,95
Sim City & Populous 79,95 7995 79,95
Sim Earth - 96,95
Sorcerer’s Appliance - 86,95
Soul Chrystal 72,95 - 7895
Space Crusade 64,95 6495 -
Space M.AX. 72,95 - 78,95
Space Quest 4 dt. 89,95 - 86,95
Special Forces 8795 8795 -
Star Treck - - 7895
Starbyte Super Soccer 69,95 7295 74,95
Steel Empire 7895 7895 8495
Steigenberger Hotel M. 59,95 - 64,95
Stormmaster 7295 7295 aA
Strike 11 - - 74,95
Srike Commander B - aA
Strike Fleet 64,95 64,95 -
Suspiciuos Carco 64,95 - -
Taking of Beverly Hills - 72,95
Terminator 2 62,95 6295 74,95
The Games Winter Chal. - - 8295
The Oath 64,95 . -
Their finest Hour 7495 7495 74,95
Titus the Fox 64,95 - -
Top League 7495 7495 88,95
Treasure of Sav. Front - - 7895
Turtles Il 64,95 6495 74,95
Twiglight 2000 - - 89,95
Ultima 4 - 6 - - 89,95
Ultima 7 - - 8995
Battle Isle Data 42,95 - 42,95
Ultima Martian Dreams . - 7985
Ultima Under World - - 89,95
Uncharted Water dt. - - 114,95
Vengeance of Excalibur 78,95 - 8495
Viking t. Fields 0.C. aA. aA  aA
Vroom 64,95 64,95 -
Wayne Gretzky 2 K.C. 6995 6995 7995
Willy Beamish 78,95 - 8645
Wing Col + Miss 1+l1 - - 104,94
Wing Commander || 78,95
Wing Com. Il Miss D.1 - 49,95
Winter Super Sports 67,95 67,95 67,95
WWF Wrestlemania 7495 7495 8295

HARDWARE + ZUBEHOR

PC Power Pack
386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor
1x 3,5 LW/ 1x 5 1/4 LW + Civilisation +
Gunship 2000 + MS-DOS 5.0

Preis komplett DM 2989,00
JOYSTICKS:
Competition Pro, Standard schwarz DM 2795
Competition Pro, Standard transparent DM 2995
Competition Pro, Standard transparent-blau DM 39,95
JOYSTICKS PC:
Gravis schwarz DM 9295
Gravis transparent DM 9695
ZUBEHOR:
elektr. Bootselektor DM 4495
Maus-Joystick Umschalter DM 3995
Reis-Ware Maus DM 7995
Color-Maus-Graffiti m. Pad DM 9995
Syncro Express 3 DM 99,00
Amiga Action Replay 3f. A500 DM 199,00
Amiga Action Replay 3f. A2000 DM 219,00
Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00
Volloptische Maus DM 119,00
Crystall Trackball DM 114,00
Nullmodem-Kabel DM 2995
Sunnyline Mouse DM 79,95
Druckerstander DM 3495
X-Copy Prof. 5.0 DM 7995
Kickstart-Umschaltplatine DM 89,00
Kickstart-Umschaltplatine incl. 1.3 DM 119,00
Kickstart-Umschaltplatine incl. 2.0 DM 249,00
Amiga 500 kompl m.Maus DM 799,00
Amiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 829,00
AMIGA 500 plus DM 849,00
AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,00
TV-Modulator DM 7995
SPEICHERERWEITERUNG fiir A 500 auf 1 MB:
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 69,00
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate DM~ 79,00
mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 139,95
mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island2 DM 15385
mit Uhr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prof. DM 134,85
SPEICHERERWEITERUNG
fir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MBPreiss. DM 249,00

fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:

512 KB Preis: DM 129,00 23MBPreis: DM 299,00
fiir A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:

20MB DM 348- 40MB DM 548- BOMB DM 928,00
fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
LAUFWERKE zu SUPERPREISEN

3,5 Floppy Drive extern, slim abschaltb. f. A 500 DM 144,00
5,25" FloppyDrive extern, slim abschaltb. f. A 500 DM 154,00
3,5" Floppy Drive intern fir A 500 DM 144,00
Laufwerke fiir PC 3,5" 1,44 MB DM 159,00
Laufwerke fir PC 5,25 1,2 MB DM 169,00
Einbaurahmen fir 3,5" Laufwerk DM 20,00
Festplatten A508 Oktagon fiir Amiga 500:

A508 52 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217,00
A508 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.519,00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Festplatten A2008 Oktagon fiir Amiga 2000:

A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
A2008 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Festplatten Golem SCSI fir A500:

Golem 50 MB DM 969,00
Golem 100 MB DM 1.269,00
Festplatten Golem SCSI fiir A2000:

Golem 50 MB DM 969,00
Golem 100 MB DM 1.269,00
Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,00
Flicker Fixer fiir AS00/2000 DM 299,00
Flicker Fixer fir AS00/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899.00
Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 dt

mit CMS-Chips (Stereo) DM 367,00
ohne CMS.Chips (Mono) DM 298,00
Soundkarte "Soundblaster" Version 2.0 engl

mit CMS-Chips (Stereo) DM 333,00
ohne CMS.Chips (Mono) DM 264,00

CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage




Feedback

(Der Parodia BBS in Ziirich (Nix
Elite)) ist :-Q nicht erlaubt. Die &:-(
Putzfrau macht sonst immer so ein
Gesicht. Hehe, dann wire da noch
meine Oma 08-) erkennbar am
Haarknopf. Oder die Japaner <I-).
Ist doch eine tolle Erfindung, oder
nicht?Bin gespannt, wann Uli =H-b
mal ‘nen Wetthewerb macht, wer
den besten Sonnenbrillen-Radkap-
pen-Smiley hinbekommt. Heheh-
ehe... jeje, da staunt sogar der Elvis
2:-0 " Und hier noch einen fiir alle
Star-Wars-Fans (-0-). Oder lieber
Dracula =:-E ? Auch im Urwald
gibts Smileys !:-() . So, nach so viel
gesmile hiernoch eine Preisfrage!
Weristdas?—> (8-()-0
Zugegeben, deristschwierig auf den
ersten Blick, aber dann wirds son-
nenklar. Also, es ist keiner aus der
ASM-Redaktion.

Ventilator/Big Mac Brothers

(Anm. d. Red.: Einen kleinen Ap-
plaus bitte bier im ‘Ein Loch in der
Wand'-Club. Ich wiirde sagen, es
istder Papst. Oder M. C. Hammer?
Odler Ice-T? Ist ja auch egal. Das ist
tibrigens ein Terminaltor >-< -
deraus Teil 1, verstebt sich.)

,Super-Postkarten”

(...)
Ichfinde, dafl alle, die bis jetzt etwas
an Euren Postkarten auszusetzen
hatten, wohl zuviel Chemikalien
geschluckt haben (das fiihrt zu
Hirnschwund)!!! Ich finde die Post-
karten super. Ich verschicke keine
einzige, ich hidnge mir die Dinger
lieber an die Wand (sieht echt toll
aus)!!! Und schone Griie an Eumel
ASM 4/92: Ich glaube Ulis Klo ist
griin. Oder???

The Exorzistf. t.S.

(Anm. d. Red.: Nein, griin ist es
nicht.)

,Mein Commander,
Dein Commander?”

Leider komme ich erst heute dazu
euch zu schreiben, hoffe aber, daff
[hr meine Anfrage trotzdem noch
beantwortet.

Wie immer begeistert und neugierig
zugleich las ich die Maiausgabe ‘92
Eurer Zeitschrift.

Auf Seite 152 entdeckte ich den Be-
richt von Michael Suck iiber den
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neuen Super-Flugsimulator “COM-

MANDER” von den Firmen Lucas-

arts und Rediffusion. Dazu einige

Fragen:

- ist der Vertrieb fiir Deutschland

mittlerweile gesichert?

- ist “COMMANDER” auch fiir Pri-

vatleute zu kaufen oder nur fiir

Spielhallenbesitzer gedacht?

-falls auch fiir Privatleute; was wiir-

de er kosten (bestimmt sauteuer,

oder?)?

-was wird auf ihm simuliert, ein Ac-

tiongamewie “Afterburner” oderei-

neechte Simulation wie “Falcon™?
Martin Holzner

(Anm. d. Red.: Bis der Comman-
der zu haben ist - mit ziemlicher
Sicherbeit auch fiir Privatleute,
blofs nicht offiziell im Handel -
werden noch ein paar Tage verge-
hen. Kosten wird er mit Sicherbeit
eine Irsinnsstange Geld. Das Ga-
me wird wohl eine Mischung aus
beidem werden, die aber unter
Garantie einen latenten Hang
zurAction bat.)

I

Wer uns his heute

noch nicht geschrie-
hen hat, solite dies
sthleunigst nach-

holen. Adresse?

AsSm
FEEDBACK
POSTFRCHE70
J440ESCHWEGE

*
*
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e ¥ P
Baujahr 1971. Abi ‘92 (Yeah!). Seit Anfang Juni bei
ASM, vorher freie Mitarbeit an einer Tageszeitung,
Erste Spielkonsole: Atari 2600. Spéter Schneider
CPC, Atari ST und schliefSlich Amiga 500. Marken-
zeichen: Schwarzer Marbella, der vorzugsweise
mitten auf der Kreuzung zusammenbricht.

Weichen Hobbies gehst Du nach? Computer-
spielen, Schwimmen, Radfahren, Video.
Uon welchen Hobbies distanzierst Du Dich? Tennis,
Boxen '

Weiche Computerspiele gefallen Dir om be-
sten? Kick Off 2, Their Finest Hour, Tetris, Elite
Was sind Deine persinlichen Flops? Nazi-Software
jederArt (absolut iiberfliissig)

Welches Buch hat Dir om besten gefallen?
Der alte Mann und das Meer
Welche Bicher wirdest Du in die Tonne kioppen?
DasKapital, den Duden

Welche Art von Musik sagt Dir am meisten
1u? Genesis, Genesis, Genesis
Welche Songsschaltest Duab? Supertramp (wiirg!)

Welche Filme kinntest Duimmer wieder se-
hen? Stirb Langsam 1+2, Terminator 1+2,
Alien(s), StarWars 1-3
Von welchen Filmen riitst Duab? Rocky-Schrott

Welches ist die graBte Leistung der Mensth-
heit? Die Landung auf dem Mond
Welches ist ihre griiBte Schandtat? Der zweite Welt-
krieg

Was - gonz aligemein - magst Du? Gute Freun-
de, spannende Games, schnelle Rechner, Mei-
nungsfreiheit
Was magst Du nicht? Staus, Unehrlichkeit, leere Auto-
batterien, Blitzfallen, Diktaturen

TAAKXAK ALK A K AKX
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Action

den. Die Terroristen, die ins Bild laufen,
wollen nur das eine: Dich ins Jenseits be-
_fordern. Also: einsam aber schneller
“Séimb.Doch nicht alles, was sich bewegt,
ist der Bige Feind. Ein paar Polizisten
rennen da dmahs Bild. unbd in Level
Zwei spazieren segar kleine Madchen
mit Luftballons se&nruh]g durch den
“aKugelhagel. Natiirlich, gibt es - wie in
géfedhnlichen GameSjguch - ein paar
ExtraSywie zum Beispiel Handgranaten,
Maschxrxepgewehre und ugelslchere
Westen, @
schiefen

DIE HARD 2

System: Atari ST, geplant fir:
PC, Amiga, empf. VK-Preis:

80 Mark, Hersteller: Grand-
slam, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Es darf ulso muI wieder' ge-
ballert werden. Der Zweite
Teil des|SchieBepog Stirb
Langsam, der mit Bruce --
Willis zum Kino- . ideo-
schlager ‘wurde, sty
auch uuf*den
Rechnernzd-’

lien nachschwmgt
#Mie Grafik ist ertraghar, der Sound ist
abschalghar (Zum Gliick!)
und, @L deutsche Uberset-
mg der Anleitung ist im-
gmer fiir einen Witz gut. So
finden wir unter der Uber-
schrift “Aufladen” die ganz
normale Ladeanweisung.
Fiinf Levels sollten ei-
gentlich genug Abwechs-
lung sein, wire da nicht
der hohe Schwierigkeits-
grad. Level 1 ist ja noch
leicht zu packen, aber in
Level zwei haben sogar ver-
sierte Shooties aus der Re-
daktion echte Probleme be-
kommen. Fiir Fans sicher
eine Erweiterung ihrer
Sammlung, fiir alle ande-
ren gilt: Es gibt Besseres auf dem Markt.
=

CuUs

A Realistisch: Kleines Mddchen spaziert durch den Kugelhagel

ummmmms, da spritzen
die blauen Bohnen durch
die Gegend, liegen die
Leichen herum, zerplat-
zen Glasscheiben - kurzum: Alles wie im
richtigen Film. Verantwortlich fiir die
Schieferei in Die Hard 2 zeichnet
Grandslam. Der Inhalt ist besonders
kurz umrissen: Terroristen ausknipsen
und Zivilisten verschonen.

In althergebrachter Manier muf ein
Fadenkreuz mittels SpafSstab, Maus oder
Lichtpistole iiber den Screen bewegt wer-

8@92

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

A NurPappkameraden

RONVERTIERUNG
DIEHARD 2

((64)

Empf. VK-Preis: 60 DM, Her-
steller: Grandslam, Muster
von: Die Cassette, 4950 Holz-
minden.

Naja, also selbst fiir den 64er
gibt es besseren Stoff als Die Hard
2. Das Shoot ‘em up wdre sicher ein
Renner geworden, wiirden wir
das Jabr 1986 und nicht 1992
schreiben. Der Sound ist nicht aus-
zubalten und die Grafik ist eben
noch mit diirftig zu bewerten. Da
will einfach kein Spafs aufkom-
men, wenn putzige Pixelgestalten,
die in jedem Jum and Run-Game
den Helden abgeben konnen,
ausgeknipst werden miissen. Auch
hier gilt, wie schon bei der ST-Fas-
sung: nur fiir Fans des Genres.
Fiir das Geld sollte man sich lieber
eine Karnevalspistole kaufen und
ein paar Runden im Kino mit-
kdampfen.

7]
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ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«
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Uom Himmel hoch, da komm ich her...

THE ROCKETEER

System: PC (EGA, VGA, Sound
Source, Soundblaster, PS/ 1 Au-
diokarte, Adlib, Roland MT-
e.fnpf,:

32/LAPC-1, 386er,
HDD, Joystick), gep|c1ntfijr: Su-
per NES, empf. VK-Preis: ca.
119 Mark, Hersteller: Walt
Disney Software/Nova-
Logic/Infogrames, Frank-

reich, Muster von: Bomico,
6092 Kelsterbach.

in Strahlemann von
ganzbesonderem Kaliber
ist der Rocketeer. Ei-
gentlich kein Mensch,
sondern fast ein Fabelwesen, wird er als
Pilot eines Luftcircus unvermittelt in ein
phantastisches Abenteuer gestoSen. So
tauchen im Hangar der Firma plotzlich
Agenten auf, die die neueste Entwick-
lung von Rocketeer, den megamafSigen
Raketenrucksack, klauen wollen. Nach
heftigem Kampf entfiihren sie stattdes-
sen die Freundin des Raketenmannes
und fliegen zuriick iiber den grofen
Teich. Rocketeer schnallt sich natiirlich
gleich die Diisen um, schwingt sich in

HONUERTIERLUNG
TITUS THE FOXRX
(fAtarisT)

Hersteller: Titus, Frankreich, empf.
VK-Preis: ca. 80 Mark, Muster
von: Die Cassette, 4250 Minden.

Auch die STler kommen bei Titus
zu  kurz Ruckelscrolling, laues,
2dhes Gameplay, fairnefS (ganz klein
geschrieben) und ein lieblos aus dem
Chip gequdilter Sound - das kann ja
nicht guigehen! Unser Pelztier be-
wegt sich derart bebdbig iiber den
Bildschirm, dafs man meinen kinn-

ein Nickerchen in eine der umberste-
henden Miilltonnen. Titus The Fox
[tir den Atari ST ist noch eine Klasse

le, es legt sich jeden Augenblick auf

A Lange Nase fiir ST-User: Titus the Fox

schlechter als die PC-Fassung. Auch
auf diesem Rechner wird das arme,
von Wiistensohnen verspleppte Fo-
xinchen noch lange an Speicherzelle
SFFFFFFFF auf seine Rettung war-
ten miissen. £

Uli

ASM-WERTUNG von O bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«
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A Kreisverkehrim

Luftzirkus

FF HAT SCHWEIN: IRGEHCWI
AUS DEM BRENHENDEN WRACK

E WOt

i
RALS

A DerRocketeer:
Am Boden zerstort

die Liifte und kampft von nun an verbis-
sen gegen die dunklen Schergen.

Diese haarstrdubende Story stammt
nicht aus den iiblichen Klamottenkisten
der Softwarefirmen, sondern ist eine Er-
findung der respektablen Disney-Studi-
os, die aus einer Comic-Vorlage einen
abendfiillenden Spielfilm im Cartoon-
Stil machten. Aus dem Film wurden wie-
derum vier Sequenzen zum Computer-
spiel umgestrickt, sprich zu vier Leveln
verwurstet. Im ersten mufl Rocketeer
den Flugwettbewerb gewinnen. Aus drei
Flugzeugen wird gewihlt, die “Gee Bee”
ist den Konkurrenten deutlich vorzuzie-
hen. Nach dem gegliickten Sieg kommt
es im Hangar zum bleihaltigen Schlag-
abtausch zwischen dem Rocketeer und
den Spionen (Level 2).

Per Fadenkreuz und Dauerfeuer wird
den Bosen der Garaus gemacht. Dann
geht’s im dritten Level in den Luftkampf
(Jetpack nicht vergessen. . .), um
schliefSlich im vierten Level ganze Flug-
zeuge vom Himmel und die Freundin
nach Hause zu holen. Die geringere spie-
lerische Substanz (letztendlich gibtes ja
nur drei verschiedene Szenen) wird da-
bei durch Comic-Pa-
nels samt digitalisier-
ten Sprechblasen auf-
gepeppt. Nicht unbe-
dingt ein Vergniigen:
Die Panels konnen
nicht geskippt werden,
und der Digi-Sound
(Soundblaster) verur-
sacht zuweilen kleine
Rechenzeitprobleme.
[mmerhin sind die Grafiken ihr Geld
wert - gleiches gilt fiir die Comic-Panels.
Doch der Spielspaf bleibt auf dem har-
ten Boden der Tatsachen. Zu wenig va-
riabel, zu schnell durchgespielt, zu we-
nig Motivation: Wahrlich kein Hohen-
flug desedlen Herstellertrios.

5
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Grafik
Sound (-blaster)
Spielablauf

Motivation




Action

XX EEEEEEE)

A Distere Verliese, ...

SUPERBARBARIAN
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir: Atari ST, PC, Hersteller: Pa-
lace, England, Muster von: Hersteller.

PALACE geht in die dritte Runde: SUPER BARBARIAN
schlieft sich nahtlos anseine beiden Vorginger an.

n diesem zweiteiligen Game werden gekonnt die Adventure- und
Hack & Slay-Elemente der Vorgingerprogramme kombiniert.
[hr diirft dabei selbst entscheiden, wie Thr Super Barbarian spie-
len méchtet: Mit Schwerpunkt auf der Abenteuerseite oder lieber
als Muskelmann. Das Ziel des Spiels ist ebenfalls zweiteilig. Zum einen miif3t [hr
natirlich Eure Kémpfe lebend tiberstehen, zum anderen harrt dieentfiihrte Toch-
ter eines Zauberers ihrer Rettung, Die sechs Levels miissen dabei nicht einer nach
dem anderen abgearbeitet werden, statt dessen kann mansich in ihnen frei bewe-
gen, dasiesich zu einem grofen Szenario ergénzen. Abwechslungsreiche Hinter-
griinde sorgen dafiir, daf auch in der Adventure-Schiene keine Langeweile auf-
kommt, trickreiche Puzzles und Aufgaben verhindern, da der Spielerstindig nur
kéimpfen mufS.In den Action-Szenen darf man sich mitecht fiesen und noch dazu
grofen Monstern herumpriigeln, Dieser Teil wird einen Wettkampf gegen mehr
als 16 Computergegner
oder acht menschliche
Kontrahenten enthalten,
wobei sich der Computer
sehr intelligent verhdlt.
Und iibrigens: Nur wer bei
diesem Wettkampf die
meisten Punkte einheimst,
darf das Tochterlein retten.
Und das kann dann sehr
wohl der Computer sein...
Allein vom Action-
Aspekt her bietet sich dieses
Game fiir die Konsolen ei-
gentlich formlich an, und
obwohl es sich noch in ei-
nem sehr friihen Entwick-
lungsstadium  befindet
(vor Oktober ist nicht da-
mit zu rechnen), wird
dariiber schon sehr griind-
lichnachgedacht. i
ddff/ah

A ...undfiese Gegner.
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EURDLATY ES -
(64 [ AM | ST | PC | CD |Mac| Mega + NES + GB |

Liebe Computer-Spieler,

das hier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug
aus unserem gesamien Spiele-Sortiment -
l wir haben immer alles, was z.Z1. im Handel ist.

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste.

"R

PLUS die 7 Funtastic+Punkte :
Je des Spiel, das wir Thnen liefern,
erhoht sofort Ihr Kunden-Konto
um je 1 FuntasticTreuePunkt !

Und Sie nattidich sanch - wenn.Sie i Bei vollen 7 +Punkten gibt es filr Sie
die nevesten Spiele rechizeitig vorbestellen ! die starken F renSplele (Treue-Primien).
yxrTyYyYy :
64 AM ST PC Soccer {h) Sensible \nfn 80 RO ]
Amiga500 Speicher auf IMBO 68 Space tibunde 42 @ 7 80

{ (ftlr fast alle guten Games unbedingt ntig! ) Space Quest4 88 98 §

i SoundBlaster Card v2.0 Space Shuttle Simulator 106 106 89

| SoundMan Card (voll AdLib!!!) 219 ?;pecial F}'xces{.&jrh-wmm 92 92 101

i (+ 2 Games + 2 Boxen + Kopfhorer!) St. Thomas 5t 64 101

| Joystick Profi. Simulator.- Yoke 2000 tio B Stelrek 2 25t Am. o1 &b 8%

! Steel Empire 80 BO 88
20 Lost Treasures of Infocom 140 140 Strike Commander 76 106

¢ AG.E. 3D Adv.Galact.Empire B0 B8O 94 SuperSoccer 46 T1 71 76 |

i Air Bucks Airline Manager B0 80 80 | Team Yankee 2 Pacific 80 80 80
Air Strike USA B4 B4 B4 TeenageMutantTurtleNinja 2 39 67 67 80

i Air Support 80 The A-Train 101 101

| Air Warrior 94 94 104 | The Addams Family 45 76 76

i Airbus A320 Lufthansa FS 104 104 104 The Chaos Engine 76 76

{ Another World 51 67 80 The First Samurai 50 76 76 B84

{ Arena 42 7 76 The Top League 80 80 92 °

| Arsenal FC Soccer Team 36! 5161 76 Titus the Fox 43 70 70 B8O

| ATAC Adv. Tactic. Air Comm. i 92 Tomado (CombatPilot2) 76 95 95 95
B-17 Flying Fortress FS 101 101 106 Transatlantic 76 76 76
B.AT. 2 84 84 88 Traps & Treasures 80 BO 88
Black Sect 76 76 94 Treasures Savage Frontier 84 84 |
Bravo/ Romeo / Delta 101 TV Sports Rollerbabes 84 98
Buck Rogers 2 (MatCubed) 94 94 BR Twilight 2,000 98 98 98
Bundesliga Manag. Prof. 67 76 67 Ultima 7 HD 2MB 98 |
Cammon Fodder 81 8l Ultima Trilogy 2: U445+6  BO 98
Championship Manager FM B0 BO 80 | Ultima: The Underworld 98 !

i Civilisation 9 100 Uncharted Waters 109 112 §
Cool Croc Twins 42 61 61 176 Warriors of Releyne 76 88 76
Conquest of Long Bow 101 98 Winter Supersports 92 80 80 80 §
D/Generation 76 76 88 Wizardry 7 Crusaders 92 92 }

i Das schwarze Auge 76 76 R0
Deliverance i 67 67 NICE PRICES
Der Patrizier - 1869 80 80 84 :
Die Harder DH2 41 67 67 80 3D Construct.Kit+Video dt. 59 110 87 110 |
Drift RPG B8 B8 BE Aces of Great War FS 74 78 82 !
Dune SciFi-Adv. B4 84 92 AH 73M Thunderhawk FS 62 74 87!
Dynablaster/Bomber Man 50 88 92 B.A.T.1 $§ 78 94 78
Epic Goldrunner 3D 70 70 84 Bane of Cosmic Forge 78 78 |
Eternam 95 95 .95 Battle Command 3 6 6 7|

{ Eye of Beholder 2 dts. B4 L2 Big Box Beau Jolly 78 78 94

i Falcon F16 Mark 1 v3.0 92 100 F15-2 Strike Eagle B6 B6 B6

i FC Liverpool Soccer 42 76 76 B4 F29 Retaliator 1 FS 61 61 73

; Fighter Duel FlySim (Modem) 101 Grandstand Sports Sammlg. 52 74 74

; Fire & Ice 76 76 Hill Street Blues 65 65 65 |

{ Flag B0 B8O 88 Lemmings 1 62 62 82

{ FM3 Football Manager 3 46 76 76 Maniac Mansion 7 70 70!

i FS 5 FlightSim. SubLogic 168 Nam 1965/1975 70 70 Bé

! G-Loc R360 Mk2 FS 43 76 76 PGA Tour Golf 62

i Global Effect 80 B) 88 Pirates 39 62 62 62

¢ Grand Prix F1 (Microprose) 92 92 92 Railroad Tycoon 86 B6 95

: Hand of St. James BO 80 80 Rolling Ronny 39 62 62 T0

! Heimdall 88 BB 8% Secrel Silver Blades 70 70 47

. Hook - Peter Pan Pirates 45 71 71 &4 Silent Service 2 86 86 93

| Hotel-Manager Steigenberger 59 59 59 67 SimCity + Populous 70 70 70

! Humans (lemmingslike) 76 B4 Skulls & Craossbones 35 62 70 70

{ Indiana Jones 4 Fate 59 95 95 109 Spirit of Adventure 29 66 66 74

i J. Barnes Europ. Soccer M Starbytes Best No. 1 70 70 94

¢t J. White Whirlwind Snooker 80 80 Supremacy 43 74 62

{ Jaguar XJ220 Sports Racing 70 70 88 TestDrive 2 Collect. 65 78 88 |

r Jimmy Connors Tennis 88 B8 Tie Break Tennis ¥ 65 65
Koshan Conspiracy 88 95 Transworld 65 65 73
Kick Off 3! 76 76 Ultima 6 42 74 80 56
Kings Quest 5 98 112 100 UMS Univ.Mil.Simul. 2 78 78 94

! Land, Sea & Air (new!) 95 133 Wing Commander 2 94

{ Leisure Larry § BB 98 101 Zak McKracken 55 70 70 70

i Lotus Esprit Chall. 2 76 76 .

' Lure of Temptress 88 88 112 Die gule Idee - leider nur fir den Anuga zu haben:
Mad TV 84 94 Fiir DM 3.- (zusitzlich zur Normal-Bestellung)
Mantic Fighter 98 106 packen wir zur niichslen Lieferung an Sie das
Mega Fortress B52 Old Dog 92 R4 sehr gut gemachte Umwelt-Spiel "DAS ERBE"

! MegaTraveller 2 Ancients 98 98 vor Umweltbundesamt Berlin.

I Might & Magic 3 B4 92 Einfach heim nichsien Auftrag dazu bestellen !

! Nick Faldos Golf % 16 76 i :

4 3

? ginhaél(l;]rean'ls 42 70 S0 FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,

¢ Plan ter Space B8 B8 109 St t :

| Pools of Darkness 76 76 84 dn“ in (!en diversen Zeitschriften neu vorgestellt,

i Populous 2 63 63 RO grundhchl_gt_{eclel und gut bewertet werden,

| ProRligh " 7 100 Dazu natiirlich auch alle anderen aktuellen Spiele.

| ght Tornado Sim. 102 102 et gy g .

! Prophecy of Shadow SSI 84 94 Einige Games d:_eaer Anzeige sind bereits ftir die

} Reach for Stars e 88 nichslen paar Wochen, bzw. Monate angekiindigt

' ] ¢ Jetzt schon mal reservieren ! Sie wissen doch:

! Rebel Racer 38 63 67 : .

! Red Baron WW | FS 88 101 Vorl‘,:stel‘lungc_n werden [hnen sehr zuverlissig

; Road to Final Four Bask. 80 101 am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - 100pro !

! Samurai - Way of Warrior 80 80 88 Fordern Sie gleich Ihre Gratis-Liste nach.Typ am:
SeaRogue Undersea Treasure B8 Fiir C64/ Amiga/ Atari ST/ PC/CD/ Mac

! Secret Monkey Island 2 K4 94 ab sofort: SegaMega / NES / GameBoy/ Lynx

! Shanghai 2 R4 94

{ Sim Ant ! 95 B9 Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 12.6. 92

{ Sim Earth 84 84 102 ;: Irrium / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

i 1. Die vollstiindige Auswahl
{ 2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme
E3 Kunde-ist-Konig-Service
| Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.
‘ Bestellungen per Telefon von
| Mo - Fr 10-12% - 14-17, Fr. bis 15 Uhr.
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So.

| Wir liefern im Inland, so schnell es geht:

! per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-),

| Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia -

! Wir versenden taglich auch ins Ausland:
(-14% dts.St., +Nachnahme-Versandpausch,

; oder per Post- Bamnwemg + 14 Vers andk.)

[ e

FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09
MiillerstraBe 44 (kein Laden)
D - 8000 Miinchen §

Telefon 089 - 260 95 93

Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele.
Seit 1985,

Hindler- Anfragen willkommen -
gerne auch aus dem Ausland (bitte Gew.-Anmeldg.)!
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afiir zeigt sich in diesem
Sommer die “Consumer
Electronics Show” wieder
von ihrer besten Seite: Als
Schnittstelle zwischen Produzenten und

W Hindlern. Neben Unterhaltungselektro-

nik, Telefonen, Sicherheitssystemen,
medizinischer Elektronik und anderem
hat sich auch die Unterhaltungs-Soft-

ware in all ihren moglichen Erschei-

nungsformen einen festen Platz auf der
Show erobert.

Auch zeigte sich wieder, dafl die CES ei-
ne Art Weiche ist, die Produkte und
Trends auf ihrem Weg in die Zukunft pas-

# sieren miissen. Bestes Beispiel hierfiir ist
A derKampf zwischen Commodores CDTV

und Philips’ CD-1. Diese beiden Systeme
prallten wihrend der letzten Sommer-

t CES im offenen Wettstreit aufeinander,

diese CES nun présentierte das CD-1 als
unangefochtenen Gewinner. Philips
stellte das System, das den entwicklungs-
technischen Kinderschuhen endgiiltig
entwachsen scheint, und ein respektables
Angebot fertiger Software vor. Die spiele-
rischen Fihigkeiten des CD-I sind schon
auf den ersten Blick beachtlich; nihere
Untersuchung offenbart kreative Mog-
lichkeiten, die noch nicht anndhernd

{1 ausgelotetsind.

Der Kampf der Systeme ist jedoch nicht

8 nurhierentbrannt, die beiden Konsolen-
& giganten Sega und Nintendo lieferten
W sich iiber alle vier Messetage hinweg eine
8 Materialschlachtohnegleichen.

Segavs. Nintendo

| Zwei der groften Ausstellungsflichen der

gesamten Messe iberhaupt wurden von
den beiden Telespiel-Herstellern und
ihren Lizenznehmern okkupiert. Lag in

b den zuriickliegenden Jahren Nintendo

noch deutlich in Fiihrung, was die Aus-
stellungsfldche anbetrifft, hat Sega, dank
der Popularitit der Genesis-Konsole
(hierzulande als Mega Drive bekannt)
deutlich aufgeholt. Um ein Produkt im
Sortiment zu haben, zu dem der Mitbe-
werber kein “Quasi-Equivalent” im An-
gebot hat, brachte Nintendo eine Art Pan-
zerfaust fiir das Super NES heraus: Battle
Clash. Sega konterte blitzschnell mit
dem Menacer (der Bedroher!) fiir das
Mega Drive und schaffte es sogar, das
Geriit zur CES fix und fertig inklusive
Software vorzustellen. Somit stand es

j wieder 1:1 zwischen den beiden japani-

schen Telespiel-Giganten. Nintendos
néchster Streich hief Mario Paint und
war ein Malprogramm fiir das Super
NES, das neben kindgerechter Kreativ-
Software auch die Maus fiir diese Konsole

einfiihrt. Die Maus gehort zum Liefer-
umfang von Mario Paint, erschlief3t aber
dariiber hinaus ganz neue Konsolen-Di-
mensionen. Sega hingegen présentierte
mit Macht das CD-ROM fiir die Mega-
Drive-Konsole nebst einer umfangrei-
chen Software-Bibliothek.

Quasi als Elitetruppen flihrten beide
Companies ihre bekanntesten Spielhel-
den ins Feld: Nintedos Zelda Il entpupp-
te sich als absoluter Bestseller fiir das Su-
per NES, im Gegenzug dazu arbeitet Sega
am zweiten Teil von Sonic the Hedge-
hog.

Nintendos letzter Streich in diesem
Kampf der Giganten diirfte den Endver-
brauchern zugute kommen: Am vorletz-
ten Messetag verkiindete das Unterneh-
men, dafd es das Super NES in einer Ma-
gerversion, d.h. ohne Spiel und mit nur
einem Joypad, fiir 99 US-Dollar anbieten
wird.

Kampf der Systeme

Wihrend bei den Konsolen noch heftig
um die Vorherrschaft gekdmpft wird, ist
diese Entscheidung auf dem Computer-
markt lingst gefallen. Die Anwender ha-
ben sich fiir den PC entschieden, der sich
in den USA der unangefochtenen Markt-
fithrerschaft erfreut. Den zweiten Platz
beansprucht Apple mit dem Macintosh.
Weit abgeschlagen ist der Amiga zu fin-
den, der nach Aussage der Entwickler nur
noch in Europa bzw. in Deutschland ein
Thema ist. Atari fristet ein Schattenda-
sein und die ST-Reihe ist fast schon wie-
der in Vergessenheit versunken. In wie-
weit das Unternehmen, dem in letzter
Zeit nicht besonders viel unternehmeri-
sches Gliick mit neuen Produkten be-
schieden war, mit seinem neuen Jaguar-
System, das fernab der eigentlichen CES
in einer Hotelsuite vorgestellt wurde, Er-
folge verzeichnen kann, bleibt abzuwar-
ten.

[m Vergleich zu den Konsolen-Gigan-
ten eher ein Zwerg, aber nichtsdestotrotz
sehr beliebt, ist Hudsons Turbo Grafx.
Die umfangreiche und stindig wachsen-
de Software-Bibliothek dieses Systems ist
wohl der wesentlichste Grund, der dieser
Konsoleim Schatten derbeiden Giganten
einen festen Platz am Markt verschafft
hat.

Software, Spiele,
Sensationen

Was gibt es Neues an Simulationen, Rol-
lenspielen, Actionreifiern und Adven-
tures? Auf die lange Frage gibt es eine
kurze Antwort: Viel! Versucht man Trends
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zu erkennen, kristallisiert sich der Drang
der Entwickler zum High-End-Produkt
heraus, das mindestens einen 386er PC
mit zwei Soundkarten (eine fiir die digi-
talisierten Stimmen und Gerdusche und
eine fiir die Musik) voraussetzt. Was Ac-
tionspiele auf Computern angeht, gibt es
fast nichts Neues; diese Art Spiel wurde
zar unangefochtenen Doméne der Kon-
solen.

Nach wie vor ungebrochener Beliebt-
heit erfreuen sich die Lizenz-Produkte.
Inzwischen haben die Softwarehersteller,
man hore und staune, jedoch realisiert,
dafl sich selbst unter bekannten Namen
miserable Spiele nursehr schwer verkau-
fen lassen. Software um Lizenzen, die auf
dieser Show vorgestellt wurden, machten
denn auch einen weit solideren Ein-
druck, als bei dieser Art Programmen bis-
heriiblichwar.

Alle neu vorgestellten Titel ausfiihr-
lich zu besprechen, wiirde den Rahmen
eines ganzen Heftes sprengen, deshalb
die wesentlichen Neuheiten der einzel-
nen Softwarehéuser in knappster Form.

Absolute Entertainment

Sportlich gab sich das kleine, aber feine
Softwarehaus aus New Jersey mit Ama-
zing Tennis, das sowohl auf dem Super
NES wie auch auf dem Mega Drive ein-
fach hervorragend aussah. 3D-Grafik
vom Feinsten, realistisches Gameplay
und Kommentare von einem bekannten
Schiedsrichter wihrend des Spiels ver-
mittelten den Eindruck, mit auf dem
Courtzusein.

Super Battletank plaziert Super-NES-
und Mega-Drive-Spieler im Cockpit eines
M1Al-Panzers, der 10 Missionen gegen
sowjetische Panzer, SCUD-Basen und
schwerstgesicherte Stellungen zu iiber-

ENEQGY

Pack das Alien ins Mega Drive

Die zwei Programme sollen noch in die-
sem Jahr auf dem européischen Markt
ihr Nintendo-Debut geben, auch Space
Shuttle Project (sechs echte Shuttle-
Missionen) und Battletank, beide fiir das
NES, kénnt Thr in Bélde hichst offiziell
inDeutschland erstehen.

Noch keinen festen Erscheinungster-
min fiir Deutschland gibt s fiir AEs wei-
tere Produkte. Darunter die ganz witzige
Filmumsetzung Toys (Mega Drive) und
R.C. Grand Prix, eine Renn-Simulation
ferngelenkter Modellwagen fiir das Ga-
me Gear. Auch Turn and Burn, ein F-14

Reportage

ne Parodie auf Catcher hinlegt (famose
Schaukidmpfe in einem offenen Ring in
Moe’s Taverne). Ebenfalls aus dem Simp-
son-Universum  stammt Krusty der
Clown, Held aus Barts liebster Fernsehse-
rie. Krusty’s Fun House wartet mit 60 Le-
vels voller abgedrehtem Simpson-Hu-
mor auf und wird auf allen Konsolen zu
habensein.

Hierzulande unbekannt, in den Staa-
ten jedoch aufSerordentlich populir, sind
die Incredible Crash Dummies.
Wihrend [hrin den meisten Spielen nir-
gends anecken diirft, gilt es hier, mog-
lichst iiberall aufzuprallen (Crash Dum-
mies = Aufprall-Test-Puppen). Die Un-
fallarie wird es auf dem Game Boy und
dem NES geben.

Wolverine (NES), The Amazing Spi-
der-Man and The Uncanny X-Men: Ar-
cade’s Revenge (SNES), Spider-Man
(Game Boy, Game Gear) und Spider-
Man: Return of the Sinister Six (NES)
sind vier Titel um die beliebtesten Marvel
Superhelden. Hier erwartet Euch Action,
Science-Fiction und eine gehorige Porti-
on Phantastik, wie von Superhelden-
Spielen nichtanderszu erwarten.

Dem Thema Catchen widmet Acclaim
ingesamt vier Titel, die samt und sonders
bekannte Wrestler aus der WWF in Pixel-
Priigler verwandeln. Im einzelnen er-
wartet Euch WWF Wrestlemania Chal-
lenge (NES), WWF Wrestlemania Steel
Cage Challenge (NES), WWF Super-
stars 2 (Game Boy), WWF Super Wrest-
lemania (SNES, Mega Drive).

Von einer grofsen PR-Kampagne wur-
de die Verdtfentlichung von George Fo-
reman’s KO Boxing begleitet, bei der
natiirlich auch George Foreman selbst
nicht fehlen durfte. Besitzer eines Game
Boy, SNES, NES, Mega Drive oder Game

Gear diirfen schon mal den Mundschutz
auspacken.
Seritises Basketball satt gibt es bei NBA

stehen hat. Video-Sequenzen geben der X
Ballerei mit dem starken Strategie-Ein-
schlag einen ganz besonderen Touch.  Bart‘O’Man bei Acclaim A

George Foreman’s KO Boxing

IS

Tomcat-Flugsimulator fiir (man hore
undstaune) den Game Boy ist vorerst nur
fiir den amerikanischen Markt vorgese-
hen.

Acclaim

Hier setzt man auf grofe Namen: Die
Simpsons treiben auf so ziemlich allen
Konsolen ihr Unwesen, vornan Bart, der
in Bart’s Nightmare als riesiges Bartzil-
la-Monster  Stddte verwiisten darf
(SNES). Als der michtige Bartman eilt
der Simpson-Sprof8 in Bartman meets
Radioactive Man seinem Lieblings-Su-
perhelden zu Hilfe (NES), wihrend er in
Bartvs. the Juggernauts (Game Boy) ei-

All-Star Challenge Teil eins (SNES, Ga-
me Boy, Mega Drive) und zwei (Game
Boy), wihrend [hr bei Arch Rivals (NES,

ArchRivals

41



Reportage

SALRRERRRRRAL

Krustys Fun House

Mega Drive) Euren Gegenspielern auch
mal die Hose runter oder das Trikot iiber
die Ohren ziehen diirft.

Roger Clemens’ MVP Baseball (Ga-
me Boy, SNES, NES, Mega Drive) und Su-
per High Impact (SNES, Mega Drive),
eine ausgezeichnete Football-Simulati-
on, diirften zwar hierzulande nur echte
Fans interessieren, hinterliefSen jedoch
beide einen guten Eindruck. Ferraris
Grand Prix Challenge sorgt fiir rasantes
Rennsport-Feeling auf NES, Game Boy
und Mega Drive.

Einweiterer Schwerpunkt im Acclaim-
Programm sind die Filmlizenzen. Pre-
dator 2 (Mega Drive) und Aliens 3 (Ga-
me Boy, SNES, NES, Mega Drive, Game
Gear) haben die Kinobesucher schau-
dern lassen, und sollen nun auch Konso-
lenbesitzern das Fiirchten lehren.

Accolade

Wenig Neues gab es bei Accolade zu se-
hen. Dessen Streit mit Sega machte es lei-
der unmaglich, die acht(!) geplanten
Mega-Drive-Titel zu bewundern, dafiir
gab es an der Nintendo-Front Interessan-
tes zu vermelden. Erste Bilder von The
Duel: Test Drive Il und besonders Warp-
Speed (sieben im Weltraum angesiedelte
Weltenretter-kontra-Aliens-Szenarien)
zeigten, was die Grafik des Super NES so
alles hergeben kann. Universal Soldier,
hierzulande besser unter dem Namen
Turrican 2 bekannt, wird ab Herbst sein
Unwesen nicht nur auf dem SNES, son-
dern auch auf dem Game Boy treiben.
Letzterer wird etwa zum selben Zeitpunkt
zusdtzlich mit StarHawk begliickt, ei-
nem schnellen Shoot'em-up, in dem ag-
gressive Mutanten eines fiesen Empire
diszipliniert werden miissen.

Voll digitalisiert durfte sich Jack Nick-
laus Live auf dem CDTV austoben. Und
was den PC anbetrifft: Eher putzig ging es
bei Snoopy’s Game Club zu, das als
Lernprogramm ausgelegt ist, sehr an-
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sprechend aussieht und voraussichtlich
leider nur in den Staaten erscheinen
wird. Warum eigentlich? Kommen wird
dagegen mit Sicherheit Summer Chal-
lenge, und zwar rechtzeitig zur Olympia-
de. Disziplinen wie Kanufahren (sah
recht gut aus) oder Radsprint gibt es
nicht in jedem Sportprogramm. Rollen-
spieler letztendlich diirfen sich auf Star
Control IT: The Ur-Quan Masters freu-
en.
Activision

Monster aller Welten, vereinigt Euch! Zu-
mindest auf PC, Mega Drive und Super
NES, denn da heifdt Activisions heiflestes
Weihnachts-Game Aliens vs. Predator.
Ebenfalls gegen Ende des Jahres werden
Mega Drive und SNES mit ihren Versio-
nen von Shanghai II versorgt, die gra-
fisch einfach hervorragend aussahen.
Umsetzungen gab es ohnehin eine Men-
ge. 150 mit Fallen und anderen Gemein-
heiten gespickte Levels featured Spin-
dizzy Worlds, und auch eine heifle, futu-
ristische Kampf-Simulation erreicht mit
MechWarrior (basierend auf dem Batt-
leTech-Universum) im November das
SNES. Fiir dieses System demnichst
ebenfalls erhiltlich ist Super Strike
Gunner, in dessen acht Levels sich, und
das ist ein echtes Novum, zwei Spieler si-
multan austoben kinnen. Wir jedenfalls
konnten uns bei einem Probespiel nur
schwer wieder davon losreiflen. Track
Attack, ein schnelles, in der Zukunft an-
gesiedeltes 3D-Rennspiel, soll Game-
Boy-Besitzer auf 32 Rennstrecken mit Ac-
tion versorgen, wihrend es mit der
Schach-Simulation Sargon V auf dem
Mac etwas ruhiger, aber nicht weniger
spannend zugeht.

Das Aladdin System

Hiibsch, buntund einfach zu bedienen
stellt sich mit Rodney’s Fun Screen ein
Lernprogramm vor, das Kindern von drei
bis achtJahren auf PC und Maceine Men-
ge Spall und Neues bringen kann.

Und die guten Nachrichten gehen wei-
ter. Kaum ist der erste Teil auf dem Markt
(in Kiirze auch auf CD-ROM fiir PC und
Mac), werden in Lost Treasures of Info-
com ITauch die restlichen elf Textadven-
tures der legendiren Software-Schmiede
noch einmal fiir PC und Mac neu aufge-
legt. Zusitzlich werden PC-User mit Re-
turn to Zork, einem Grafik-Adventure
verwohnt, so daf es in diesen Sommerfe-
rien wohl kaum langweilig werden diirf-
te.

Azeroth

Kontrastreich ging es am Stand der in
Utah beheimateten Firma zu. Neben ei-
ner grafisch sehr aufwendigen und an-
sprechenden Version der Bibel waren er-
ste Bilder einer Computerversion von In-
spector Gadget zu sehen. Dieser Zei-
chentrickheld ist eine wilde Mischung
aus Inspektor Clouseau und Daniel Dii-
sentrieb, seine Abenteuer sollen Ende des
Jahres bunt und witzig die Besitzer von
PC und Mac erfreuen. Auch eine CD-
ROM-Version istvorgesehen.

Camerica

Nicht mit einer, nein, gleich mit zwei
Sensationen konnten die Kanadier auf-
warten. Das GameGenie wird es in Kiirze
auch in Europa geben und zwar nicht
nur fiir das NES, sondern auch fiir das
Mega Drive. Die Hardware-Erweiterung
ermoglicht unter anderem, Spiele zu ver-
langsamen, Levels zu tiberspringen, Le-
ben und Energie zu erweitern, mit ande-
ren Worten alles, was das gestrefite Spie-
lerleben einfacher macht.

Die zweite Neuigkeit war das Aladdin-
System. Das kleine, mit ca. 30 US$ nicht
allzu teure Gerit enthilt alle Chips und
Hardware, die auf allen “normalen” Mo-
dulen grundsitzlich enthalten sein
MUSSEN und damit die Kosten in die
Hohe treiben. Die Software-Hersteller
konnen sich nun diese Bauteile sparen,
dadurch diirften die Module auf etwa 20
US$ sinken, einen Bruchteil des bisher
iiblichen Preises. Das Aladdin wird an-
stelle des normalen Moduls in-das Basis-
Gerit gesteckt, die nun viel kleineren
Spielmodule wiederum in das Aladdin.
Ein Nebeneffekt ist dabei eine erweiterte
Grafik mit mehr Farben und schnellerem
Gameplay. Viele Software-Hersteller ha-
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MIT DEM HOSENBODEN ALS
W ELADEEYSEEER . ™ T o

PILOTENSITZ, UND DEM

SCHNURRBART ALS HOHENRUDER

——l

Zeit, die alte, zerbeulte
Lederjacke anzuziehen, ein
Pickchen Kaugummi aufzureiBen und
einem Dutzend netter Madchen in der Stadt
ewige Liebe zu schworen, bevor Sie sich in die blaue

Wildnis da oben aufmachen.

Wir schreiben das Jahr 1944, und Sie sind einer der
Piloten der legenddren 357 Staffel, liebevoll auch
"Yoxford Boys" genannt. Die erste US-Einheit, die die

P-51 Mustang flog und B-17- und B-24-
Flugzeuge im 2. Weltkrieg eskortierte.

Sie erhalten |hren Auftrag in einer
realistischen Kinoszenerie. Statten Sie
lhre "Kiste" ordentlich aus, bevor Sie
abheben. Die richtigen Waffen
entscheiden im Luftkampf und bei
Zielen auf dem Wasser.

Sind Sie erfolgreich, dann kénnen
Sie schon bald zusammen mit

O i
~.3

beriihmten Fliegerassen

H -E
TH
. wie Chuck Yeager fliegen.

Wichtige Tips erfahren Sie im Offiziersclub,
Spionageberichte
informieren Sie liber den Verlauf der

und detailierte

Auseinandersetzungen.

"Heroes" bietet 256 VGA-Graphik,
unterstiitzt AdLib, zeigt einzigartige
Mehrblick-Kameraperspektiven und
verfiigt liber Instant Replay.

Ubrigens: "Heroes" ist auBerdem
Bestandteil der groBen Electronic
Arts Sportuhr-Promotion. Halten
Sie Ausschau nach den speziell
gekennzeichneten Packungen oder
fragen Sie Ilhren Handler.

Worauf warten Sie noch?

ELECTRONIC ARTS®
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ben bereits ihr Interesse bekundet. Offizi-
elle Markteinfiihrung wird etwa Weih-
nachten sein.

Cyberdreams

Ein heifSes Rennspektakel verspricht das
zweite Programm der jungen Firma zu
werden, deren offizielles amerikanisches
Debut von Dark Seed viel Aufsehen er-
regte. Die Amiga-Version ist iibrigens fiir
Oktober, die Mac-Version fiir Midrz ‘93 zu
erwarten. Cyberrace spielt in einer fer-
nen Zukunft, in der es keine Kriege mehr
gibt. Auseinandersetzungen werden in
einer Kugel auf einer HiTech-Renn-
strecke ausgetragen. Neben der reichlich
vorhandenen Action verspricht das von
Industrie-Designer Syd Mead grafisch
betreute Game auch Adventure- und
Strategie-Elemente. Im Februar nich-
sten Jahres soll die PC-Version fertig sein,
die Amiga-Umsetzung im Juli ‘93 und
der Mac muf gar noch vier Monate lin-
ger warten. Dementsprechend lange
diirfte auch das nichste Werk, No
Mouth, ein Science-Fiction-Epos nach
einer Kurzgeschichte von Harlan Ellison,
aufsichwarten lassen.

Electro Brain

In einer verhexten Schule Geister jagen,
oder mit dem Panzer mitten in den Golf-
krieg tuckern: Electro Brains Spiel-The-
men sind weit gefiichert. Ghoul School
(NES) ist ein traditionelles Jump-'n’-
Run-Spiel mit vielen Extras, wihrend der
Super Battletank (SNES) mehr Wert auf
Realititsndhe legt. Eliminator Boat
Duel (NES) und Raiden Trat verheiflen
Rennboot-, bzw. Weltraum-Action. Stan-
ley: The Search For Dr. Livingston
(NES) und Mouse Trap Hotel (Game

A Ultima IV fir das NES
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Boy) liegen mehr auf der Geschicklich-
keits-Schiene.

Electronic Arts

Konsolen heifSt das Zauberwort auch bei
EA. Team USA Basketball und Tony La
Russa’s Ultimate Baseball geben im
Herbst ihren Einstand auf dem Mega Dri-
ve. Des weiteren das Pinball-Programm
Twisted Flipper, LHX Attack Chopper,
eine Hubschrauber-Simulation mit zehn
Missionen, das allbekannte Lotus Turbo
Challenge und zwei Adventures: die 8
MEG Cartridge Where in the World is
Carmen Sandiego? und Young Gala-

Location Height Slew Fitm Speed Frame
&~

- LOAD | SAVE
q 5 BEGIN s 10 97
- o BECIN EXIT W A 4 )

A Michael Jordan im Tiefflug

had, wo man sich einen Platz an Konig
Arthurs Tafelrunde erstreiten darf. Mit
Powermonger diirfte EA einen weiteren
Hitauf der Pfanne haben.

Sportlich geht’s fiir Mega Drive und
SNES weiter. Im Spitherbst diirfen auf

beiden Systemen die Pucks und die
Fufbille fliegen: NHLPA Hockey ‘93
verspricht lebensechte Action, John
Madden Football ‘93 neue Animatio-
nen undeinen neuen Bildschirmautbau.

Das Hitprogramm Desert Strike: Re-
turn to the Gulf wird uns nun im Herbst
auch auf dem SNES beschert, desglei-

N~

chen der Arcade-Klassiker Rampart. Die
Konsolen-Show rundet im Winter
Search for Ultra Force ab, das dem
SNES ein futuristisches Action-Adventure
verpafst.

Auch auf dem Computer-Sektor hat EA
mit seiner im Herbst fiir den PC erschei-
nenden und mitvielen Extras versehenen
EASN-Serie einiges zu bieten. Die Basket-
ball-Simulation Michael Jordan In
Flight wartet mit digitalisierten Bewe-
gungsabldufen des Sportlers auf, in John
Madden Football II gibt Altstar Madden
seine Kommentare ab. Team USA Bas-
ketball ist eine Zusammenstellung aller
Spieler und Teams, die in den olympi-
schen Spielen 1992 antreten. Und fiir
Microsoft Windows wurde das in Kiirze
erhiltliche PGA Tour Golf gezeigt. Wer
statt dessen Lust auf einen heiffen Ofen
hat, kann in Car and Driver zehn der be-
sten Renner iiber zehn Pisten jagen.

Abenteuverlich wird’s mit The Lost Fi-
les of Sherlock Holmes, das durch ex-
zellente Grafik und einfache Point-and-
Click-Steuerungbestach. Die Storyumei-
neermordete Schauspielerin braucht den
ganzen Scharfsinn des Meisterdetektivs
undkann auf diverse Arten gelost werden.

FCI

Ein deutlicher Programmschwerpunkt
in der Produktpalette dieses Soft-
warehauses, das ausschliefSlich fiir Kon-

- solen produziert, sind Fantasy-Rollen-

spiele. Fiirdas SNES bereitet man hier Ul-
tima VI - The False Prophet und AD&D
- Curse of the Azure Bonds vor. Das NES
soll mit AD&D - Dragonstrike, AD&D -

Rl

P

£ Sega strikes
'..'/back: der

~ 'Menacer’

Hillsfar, Ultima V - Warriors of Destiny
und Bard’s Tale bedachtwerden. Fiir den
Game Boy ist Ultima - Runes of Virtue
ein komplett neues Spiel aus dem Ulti-
ma-Universum, von dem schon zwei Tei-
le vorliegen. Daneben diirften Sim Earth
fiirdas SNES und Boxxle I fiirden Game
Boy (ein Kistenschieb-Puzzlespiel in der
Tradition von Soko Ban) die interessan-
testen Neuheiten sein.
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Hi Tech Expressions
Zuckersiif§ strahlte sie aus s@mtlichen
PC-Monitoren: Barbie, die blonde Su-
perpuppe, ab August auf der Suche nach
ihrem Ballkleid. In Barbie Game Girl
for Game Boy dagegen versucht sie,
ihren Schwarm Ken zu becircen. Anson-
sten gab es bei Hi Tech grofSe Pline fiir
das SNES, so sollen bis zu Weihnachten
The Hunt for Red October sowie Tom &
Jerry fertig werden. Beides war auch fiir
NES und Game Boy zu bewundern.

Interplay

Grofte Neuigkeit am Interplay-Stand
war das Joint Venture mit Maxis, die ihre
Hits Sim City, Sim Ant und Sim Earthvon
Interplay auf CD-ROM umsetzen lassen.
Weiterhin stehen Battle Chess 4000
(PC), die Science-Fiction-Version des
amiisantesten Schachspiels der Compu-
terspielszene und Castles II, Siege &
Conquest (PC) kurz vor der Fertigstel-
lung. Von Nintendo lizenziert, lehrt der
liebe Mario in Mario Teaches Typing
(PC) die Benutzung der Tastatur, und in
Race into Space (PC), einem vielver-
sprechenden Multimedia Titel (Unmen-
gen digitalisierter Fotos und Animatio-
nen), lidt der Ex-Astronaut Buzz Aldrin
zur Eroberung des Weltraums ein.

Ao TR s e ARPIY OPTIONS | fittack
P\ 23 14 PalA3 M2 PARY S ceeiar 100

A Castles Il von Interplay
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Last but not least kommen auch Tolki-
en-Fans auf ihre Kosten: der zweite Teil
der Herr-der-Ringe-Trilogie The Two To-
wers (PC) ist schon fast fertig, und auch
der dritte Teil Return of the King ist
schon in Aussicht, ersoll im Sommer ‘93

fertigwerden.

Interstel

Hier wurde stolz Dusk of the Gods (PC)

prisentiert. Dieses Rollenspiel der Pro-

~grammierertruppe Event Horizon fiel

insbesondere durch seinen genau re-
cherchierten Hintergrund auf, der den
Spieler mitten hinein in die Mythologie
der Wikingerkatapultiert.

KOEI

Als Produzent hochwertiger Strategie-
spiele auf dem PC hat sich das kleine,
aber feine japanische Softwarehaus auch
hier in Deutschland schon einen guten
Namen gemacht. Nun schickt man sich
an, auch den Konsolenmarkt zu er-
schlieffen: Romance of The Three
Kingdoms II und LEmpereur werden
fiir das NES umgesetzt, das abenteuerli-
che Entdeckerspiel Uncharted Waters
gar fiir SNES, NES und Mega Drive. Als
delikate Neuentwicklung nur fiir 16Bit-
Konsolen wartet Gemfire (SNES, Mega
Drive), eine Art Strategiespiel im Mr-
chenland, aufseine Fertigstellung,

Konami

Absolut {iberwiltigend war die Flut der
neuen Games am Konami-Stand. Recht-
zeitig zum Serienstart in PRO 7 kommt
Tiny Toons fiir Game Boy und NES. Der
technisch brillant gemachte Ballerjux
Parodius feiert demnichst auf dem NES
und als 2-MegaBit-Modul auf dem Game
Boy frohliche Urstiind. Fiir das Handheld
kommt im August auch die Umsetzung des
NES-Hits Track & Field mitelf Disziplinen.
Fiirs NES priigelt sich das niedliche
Kampfkaninchen Bucky O’Hare durch
den Weltraum, zwei Spieler diirfen sich
simultan bei Probotector II
durch acht Levels ballern. Wei-
terwaren drei Adventures zu be-
wundern, die alle mit deut-
schen Texten versehen wurden:
die Umsetzung von Pirates,
Startrek 25th Anniversary
und Nightshade, in dem ein al-
ter Agypter Metro City unsicher
macht. Alle Games sollen noch
indiesem Herbst fertigwerden.
Und das SNES? Super Cast-
levania IV steht in den Start-
lochern, desgleichen  zwei
Games, in denen sich zwei Spie-

Reportage

ler gleichzeitig austoben konnen: Turtles
in Time und Super Probotector.

Auf der Homecomputer-Seite sah Elite
2 echt sahnemiRig aus. Soll im Winter
fiir PC und Amiga erscheinen. Auch Bat-
man kehrt zuriick: Als Actionspiel fiir
Amiga, Amstrad CPC und C64 rechtzeitig
zu Weihnachten und als Rollenspiel im
riichsten Frithjahr fiir den PC, beides un-
terdem Titel Batman Returns.

Legend

"Endlich fertig”, sagte Legend-Chef Bob
Bates und lieff uns einen ersten begeister-
ten Blick auf sein neuestes PC-Adventure
Gateway werfen. Spellcasting 301:
Spring Break, der dritte Teil der Ernie-
Eaglebreak-Saga, diirfte im Spatsommer
die PCs erreichen. Abgedreht, witzig und
mit feiner Grafik versehen prasentierte
sich Legends drittes Werk Eric the Un-
ready. Das fiir November vorgesehene
PC-Grafik-Adventure featured einen
ziemlich trotteligen und vom Pech ver-
folgten Ritter, dem kein Fettnapf zu klein
ist.
Maxis

Simulationen und kein Ende. Wer sich
gerne mal als Schopfer neuer Spezies und
(Um-)Welten betitigen mochte, findet
bei SimLife genau das Richtige. Mac-Be-
sitzer schon ab Sommer, PC- und Win-



Action

DEMON BLUE
System: PC, geplant fir: Amiga, Atari ST, C64,

empf. VK-Preis: ca. 30 DM, Hersteller: Micro Va-
lue, Mustervon: Hersteller.

England, Heimat von Plumpudding und Pfef-
ferminzsauce und die Nation, in der das Bud-
get- sprich Billigspiel erfunden wurde, ist
tatsdchlich auch das Land, in dem nicht nur alte
Titel preiswert neu aufgelegt, sondern auch
neue Spiele als Budget-Titel entwickelt werden.

icro Value schicken einen kleinen blauen Damon aus,
der Euch nicht etwa das Fiirchten lehren soll; vielmehr
ist er der Held, den Thr in Demon Blue durch die Holle
steuern diirft. Dort wird er bereits von einer Bande gefal-
lener Engel erwartet, kleine Kobolde schwadronieren auf Plattformen
umher und Riesenbienen bewachen einzelne Kammern. Dort muf der
kleine Schlimmling mit dem niedlich-fiesen Gesichtsausdruck Juwelen
einsammeln und Schliissel finden, die ihm Zugang zu versperrten Re-
gionen des Spiels verschaffen. Vom Spielgeschehen herein Jump & Run
ohne wenn und aber, ohne Experimente oder Innovationen, ist das Ga-
me in der Ausfiihrung absolut gelungen, erstklassig spielbar, mit feiner
Grafik und tollem AdLib- Sound versehen. Schade ist nur, daf$ auf Scrol-
ling vollstindig verzichtet wurde; die Schauplitze werden Bildschirm
ftir Bildschirm iber den Screen geblittert. Demon Blue ist ein Budget-
Game, wurde als solches entwickelt und will auch gar nichts anderes
sein. Daf aber auch ein solches Billig-Spiel richtig gut sein kann, be-
weist Micro Value mitdem Blauen Ddmon ohneEinschrinkung. 1l
bs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

A Ein Ausflug in die Hélle
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1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA *
3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT
ATRAIN VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA DT, HANDBUCH
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT, ANL.
AIR BUCKS VGA*

AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA
ANOTHER WORLD DT, ANL.

ATAC. DT. ANL. VGA *

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA *
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
BARD'S TALE TRILOGY DT

BATTLE ISLE DT.VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS.,
BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF, VGA DT
CASTLES DT. ANL

CASTLES DATA DISK

CHESSMASTER 3000 VGA
CIVILISATION KOMPL. DT, VGA
CONFLICT KOREA -SSi-

CONQUEST OF LONGBOW VGA DT
COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL.
CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA *
CRUISE FOR A CORPS VGA
DARKLANDS VGA DT. ANL. *

DARK QUEEN OF KRYNN VGA

DARK SEED VGA DT. ANL.*

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA
DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSSIMULATION- VGA
DREADNOUGHTS DATA DISKS JE
DUNE KOMPL. DT. VGA
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA *

ECO QUEST VGA

ELITE GOLD VGA VERS. DT,

ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT.
EPIC DT. ANL. VGA

ETERNAM DT. ANL. VGA

EUREPEAN CHAMPIONCHIP 82 DT. ANL
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA
FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FLAMES OF FREEDOM DT, ANL. VGA
FLOOR 13

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT.

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY -ACCOLADE- DT, ANL. VGA *
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIINS DT. ANL. VGA

GODS DT.ANL. VGA

GO SIMULATOR DT. ANL.

GLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT DT, ANL.

GREAT COURTS 2 DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT, VGA

HARDBALL 3 VGA

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL.
HARPOON BATTLE SET3 1.21

HEART OF CHINA VGA KOMPL. DT.
HEIMDALL KOML. DT.

HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HOOK DT. ANL.

HERO QUEST TWIN PACK DT. ANL.
INDIANA JONES 3 EGA VERSION
INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA *
JETFIGHTER 2 VGA

JIMMI WHITE SNOOKER VGA

KAISER KOMPL. DT.

KATHEDRALE KOMPL.DT. VGA

KID PIX (D PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT.
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA HD
LAFFER UTILITIES

LARRY 1 VGA VERS.

LARRY 5 VGAHD KOMPL.DT.

LAURA BOW 2 -SIERRA- VGA *
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND DT. ANL. VGA

L EMPEREUR

LINKS NUR VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK
LINKS SCENERY FIRESTONE

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN *
LINKS SCENERY HYATT DORADO
LINKS SCENERY PINEHURST

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LOOM KOMPL. DT

LURE OF TREMPRES VGA *

M1 TANK PLATOON DT. ANL

MAD TV  KOMPL. DT

MANCHESTER UNITED EUROPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA
MEGA LO MANIA DT. ANL. VGA *
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MIKE DITKA FOOTBALL

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA
NCAA BASKETBALL VGA

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA *

PATTON STRIKES BACK

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA *
PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT
PGA TOUR GOLF COURSE DISK
PLANETS EDGE VGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT, VGA
POWERMONGER DT. ANL. *

RAILROAD TYCOON DT

RAMPART DT. ANL. VGA *

REALMS DT. ANL. VGA

RED BARON VGA DT. ANL

RISE OF THE DRAGON DT. VGA
ROCKETEER KOMPL. DT.

SAMURAI DT. ANL

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SEA ROGUE VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P80

DT, HANDBUCH SECRET WEAPONS
SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA
SHANGHAI 2 DT. ANL.

SILENT SERVICE2 DT. VGA

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT
SIM EARTH DT. VERS. VGA
SPACEMAX. KOMPL.DT. VGA
SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA
SPACE QUEST TRILOGY 1-3
SPELLCASTING 201

SPEEDBALL2 DT

STARBYTE SUPERSOCCER DT. VGA
STARTREK 25TH ANNIV. DT, ANL. VGA
STEEL EMPIRE VGA

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
STORM MASTER DT. ANL

SUPER TETRIS DT. ANL. VGA

TEAM SUZUKI DT.

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
TEENAGE MUTANT H. TURTLES 2 DT. ANL.
TERMINATOR 2

89,90

139,80

89,90
79,90
69,90
75,90
95,90
69,90
95,80
95,90
72,80
85,80
79,90
49,90
85,90
69,90
79,90
75,90
38,90
75,90
98,90
75,90
89,90
69,90
95,90
79,90
99,90
75,90
85,90

89,80
85,90
42,90
89,90
75,80
85,80
85,90
89,90
79,90
89,80
68,90
85,90
85,90
59,90
99,90
85,90
79,90
139,90
52,80
79,90
65,80
79,90
86,90
69,90
75,90
89,90
89,80
75,80
69,80
85,90
75,80
89,80
49,90
39,90
85,90
89,90
85,80
79,80
75,80
69,90
85,90
75,90
85,90
79,90
89,90
85,90
79,90
95,90
85,80
85,90
85,90
79,90
99,80
75,80
89,90
79,90
39,90
39,90
39,90
38,80
39,80
39,80
39,90
45,90
69,90
75,80
84,90
85,90
65,90
69,90
89,90
85,90
75.90
89,90
69,90
89,90
85,90
89,90
75,90
39,90
89,90
85,90
89,90
75,80
84,90
69,90
79,90
89,90
85,90
79,90
69,80
79,80
79,80
78,80
34,80
85,90
35,90
34,80
24,80
89,80
88,90
89,90
89,80
79,90
89,80
79,90
85,90
85,90
108,80
75,90
75,90
79,90
72,90
85,90
59,90
56,90
79,90
75,90
79,90
69,90
69,90
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TEST DRIVE 3 VGA 69,90
THEIR FINEST HOUR 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 39,90
TIME QUEST VGA 79,90
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 75,80
TWILLIGHT 2000 89,80
ULTIMA -MARTIAN DREAMS- 75,90
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA 79,90
ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT.KURZANL 99,90
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA 89,90
UNCHARTED WATERS 99,90
WARLORDS 65,90
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75,90
WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL. DT, 89,80
WING COMMANDER VGA 72,90
WING COMMANDER 2 VGA 79,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,80
WING COMM. 2 SPEECH PACK 39,90
- 386/486 SOUNDBLASTER
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90
WING COMMANDER MISSIONS 1& 2 JE 39,00
WING COMMANDER DELUXE EDITION 105,90
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
WINZER KOMPL. DT. 75,90
WIZARDRY 7 VGA * 85,90
WONDERLAND VGA 75,90
WWF WRESTLEMANIA VGA 69,80
YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 75,80
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT 65,80
PC/IBM Sonderposten
ADV. DESTROYER SIMULATOR 29,90
ADV. TACTICAL FIGHTER 2 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BANE OF COSMIC FORGE NUR 35" 34,90
BARDS TALE2 NUR3.5" 19,80
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,80
BATTLECHESS 1 DT. ANL 29,80
BLOOD MONEY 29,80
BLOODWYCH 29,80
BUDOKHAN 2590
CADAVER DT. VERS. NUR3.5" 39,80
CENTURION DEF. OF ROME DT, ANL 29,80
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 29,90
CODENAME ICEMAN - SIERRA - 39,90
DEADLINE - INFOCOM - 29,90
ELITE 29,80
ENCHANTER _ INFOCOM - 29,80
FERRARI FORMULA 1 29,80
GREAT COURT 1 DT. ANL. NUR 5.25 * 29,80
GUNBOAT ACCOLADE 29,90
HARD DRIVIN 2 29,80
HARD NOVA DT. ANL. NUR 5.25 * 29,90
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 29,80
IMPERIUM DT. ANL. 29,90
LEATHER GODDES OF PH... - INFOCOM - 29,90
LEMMINGS 45,80
LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 39,90
MICROPROSE SOCCER 29,90
MONKEY ISLANDS 2 ENGL. VGA VERS. 54,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
PLANETFALL -INFOCOM- 29,90
POPULOUS DT 29,90
POPULOUS SCENERY 16,90
SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 * 29,90
SKI OR DIE 29,90
SPACE SHUTTLE KOMPL.DT.NUR 35" 44,90
STORMOVIK SU 25 29,80
SUPAPLEX 29,80
SUPER OFF ROAD RACER 29,80
TESTDRIVE 2 - THE DUELL 29,90
TV SPORTS BOXING DT. ANL 34,80
TV SPORTS FOOTBALL 29,90
ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 29,90
WISHBRINGER -INFOCOM- 29,90
ZORK1-3je 29,90
CD-Rom
4 GIGABYTE SHAREWARE 89,90
CHESS MASTER 3000 99,80
GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware fr 68,90
Windows und Dos. Grafikprogramme, Bilder und Cliparts
GUNSHIP & MIDWINTER 1 115,80
ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA 148,90
INFOCOM COLLECTION 89,90
KGB/CIA FACTBOOK 99,90
KINGS QUEST 5 99,80
LARRYS * 99,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 79,90
M1 TANK PLATOON 85,90
MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL 89,80
RAILROAD TYCOON 95,90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 85,90
SHAKESPEARE 69,90
SHERLOCK HOLMES 69,90
SPACE QUEST 4 * 99.90
SPIRIT OF EXCALIBUR 99,90
SUPREMACY 79,80
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,80
WONDERLAND 79,80
ZORK TRILOGY 1-3 75,90
-e
Soundkarten/Zubehor
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT 123,90
CD ROM LAUFWERK INTERN 679,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5 /SCHLOSS 19,80
DISKBOX FUR 100 STUCK §,25*/SCHLOSS 19,80
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,80
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 166,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79,80
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,80
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,80
SOUNDBLASTER 2.0 DT. MANDBUCH 239,90
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 399,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 189,90
ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90
VIDEOBLASTER 629,90
-

Apple Macintosh
INDIANA JONES 3 ADV 79,90
KINGS QUEST 5 85,90
LEISURE SUIT LARRY 5 85,90
RISE OF THE DRAGON 79,90
RISK - BRETTSPIELUMSETZUNG - 69,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS 85,90
SiM ANT B5,90
SIM EARTH 85,90
SPACE QUEST4 85,90
STARFLIGHT 89,90
WILLY BEAMISH 85,90

-
Leerdisketten
35" 2 DD NoName 10er 9,90
35" 2HD NoName 10er 18,90
525" 2 DD NoName 10er 5,90
525" 2 HD NoName 10er 12,80




WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefax 08142/54654

C64 Disketten

3D CONSTRUCTION KIT DT.
ADDAMS FAMILY DT. ANL.

ALIEN STORM

BATTLE COMMAND DT. ANL.
BLUES BROTHERS DT. ANL.

BUCK ROGERS

BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS OF KRYNN DT.
CHAMPIONS COMPILATION

CHART ATTACK DT, ANL.

CISCO HEAT

CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL.
DYNABLASTERS DT. ANL. *

ELVIRA KOMPL. DT,

ELVIRA ARCADE ACTION

EXILE DT. ANL.

FINAL FIGHT = DT.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
GUNSHIP DT.

HUDSON HAWK DT. ANL.

INDY HEAT DT. ANL.

JAMES BOND COLLECTION
JETSONS

LINEKER COLLECTION DT. ANL.
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MAX PACK DT. ANL.

MOONFALL DT.

NEURONICS DT. ANL.

NORTH AND SOUTH DT.

OUTRUN EUROPE DT,

PARASOL STARS DT. ANL.
PIRATES DT.

PITFIGHTER

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT. ANL.

POWER UP COMPILATION
POWERHITS COMPILATION
PROJECT: STEALTH FIGHTER DT,
RAINBOW COLLECTION DT.

RALF GLAU EDITION  KOMPL. DT.
REBEL RACER DT. ANL.
ROBOZONE DT.

RODLAND DT.

RUBICON

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT,
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SIMPSONS DT.

SOCCER STAR COMPILATION

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT.
SPACE GUN

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER DT.
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL.DT.  *
SUPER HEROES

SUPER SIM PACK DT,

SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL.

TURBO CHARGE

VOLFIELD

WINTER CAMP DT. ANL.

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL. *
WINZER KOMPL. DT.

W.W.F. WRESTLING

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

Sonderposten €64 Disk

AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II-

AIRBORN RANGER

ARKANOID 2

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL.

BATMAN CAPED CRUSADER

BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BUBBLE BOBBLE

CYCLES

DENARIS

F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)

FERRARI FORMULA 1

GHOSTBUSTERS

HEROES OF THE LANCE

HOLLYWOOD POKER PRO

HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE)

IRON LORD

J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY

MICROPROSE SOCCER

MIDNIGHT RESISTANCE

MANCHESTER UNITED 1

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

PANZERSTRIKE -SSI-

RAMBO 3

ROCK 'N' ROLL DT. ANL.

SHADOW WARRIORS

SKI OR DIE

SPEEDBALL 2

SPHERICAL

STAR CONTROL -ACCOLADE-

STARFLIGHT DT.

STEEL THUNDER -PANZERSIMULATION

STUNTCAR RACER

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2

TESTDRIVE2 DT. ANL.

TURRICAN 1 DT. ANL.

TURRICAN 2 DT. ANL.

UNTOUCHABLES

VOLLEYBALL SIMULATOR

WAR GAME CONSTRUCTION KIT
Abgabe nur solange Vorrat reicht

15,80
17,90
18,90
17,890
14,90
24,90
17,80
24,90
15,90
29,90
19,90
14,90
14,90
15,90
19,90
19,90
19,90
14,80
19,80
24,90
14,90
17,90
19,90
14,90
14,80
19,90
19,90
15,90
17,90
24,90
18,90
14,80
19,90
15,80
15,90
15,90
14,90
15,90
17,90

Atari/Amiga

1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
ABANDONED PLACES DT. ANL.

ADAMS FAMILY DT. ANL.

AIRBUS 320 1MB DT.

AIR LAND SEA COMPILATION

INCL. 688 ATTACK/INDY SOOINTERCEPTOR
AIRSUPPORT DT.ANL. *

AGONY DT. ANL.

ALCATRAZ DT. ANL.

AMBERSTAR 1MB DT. ANL.

ANOTHER WOLRD DT, ANL.

APIDYA ANL. DT,

ARENA DT. ANL.

AQUAVENTURA DT. ANL.

AWARD WINNERS COMPILATION

B.AT. 2 DT.ANL. 1MB *

BATTLE ISLE DT.

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.

BINGO KOMPL. DT.

BIRDS OF PREY 1MB DT. ANL

BITMAP BROTHERS VOL. 1 COMPILATION
BLACK CRYPT 1MB DT, ANL.

BLACK GOLD KOMPL. DT.

BOROBODUR DT. ANL.

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT,
CASTLES DT. 1MB

CHAMPIONCHIP MANAGER DT. ANL. 1 MB
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT.
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. *
CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB *
COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL.
COVERT ACTION KOMPL. DT. 1 MB
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT.
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL.

DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DELIVERANCE DT, ANL.

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT.

DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL.

DINGS DA KOMPL. DT.

DISCOVERY DT. ANL.

DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSIMULATION 1 MB
DREADNOUGHTS DATA DISKS JE
DUNGEONMASTER/CHAOS STR. BACK PACK DT,
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
ELVIRA 2 KOMPL.DT. 1 MB

EPIC DT. ANL.

EXODUS 3010 DT.ANL. *

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. IMB

FACE OFF - ICEHOCKEY - DT.

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.

FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT,
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB
GLUCKSRAD KOMPL. DT.

GOBLIINS DT. ANL.

GODS DT.

GOLF -MICROPROSE- DT. ANL.
GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GREAT COURT 2 DT.

HARLEQUIN DT. ANL.

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON 1.21 BATTLESET 4
HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL.
HEIMDALL DT. VERSION

HERO QUEST TWIN PACK KOMPL. DT.
HOOK DT. ANL.

HOPP ODER TOP KOMPL. DT.
HUMANS DT. ANL. *

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

JIMMI WHITES SNOOKER DT.

JIM POWER *

JOHN BARNES SOCCER DT, ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
KATHEDRALE KOMPL. DT.

KINGS QUESTS5 1MB KOMPL. DT.
KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MB
LARRY 5 1MB KOMPL. DT.
LEANDER DT.

LEGEND DT. ANL.

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT,
LIFE & DEATH 1 MB

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE
LOCOMOTION KOMPL. DT.

LOOM KOMPL. DT.

LORD OF THE RINGS DT. "

LOTUS TURBO 2 DT.

M1 TANK PLATOON DT,

MADDOG WILLIAMS DT, ANL.

MADTV KOMPL. DT. 1MB

MAGIC POCKETS DT,

MANCH. UNITED EUROPE DT,
MANIAC MANSION KOMPL. DT.
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
NINJA COLLECTION DT. ANL.
PANZER BATTLES 1 MB

PAPERBOY 2 DT. ANL.

PARASOL STARS DT. ANL.
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. *
PERFECT GENERAL 1MB *

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.

PIRATES DT. ANL.

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT,
POOL OF DARKNESS 1 MB

69,90

49,95

65,90
69,90

75,90
65,90

72,90

39,85

65,90
75,90

65,90

65,90

69,90

69,90

59,90

69,90

59,90
72,90

59,90
69,90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben.

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%

Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 » Vorkasse Inland nur per Euroscheck plus DM 7,00

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI

Versane Service ©miolr

Atari/Amiga

POPULOUS 2 1 MB DT. 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. *

POWERMONGER DATA DISK DT.
PROFLIGHT -TORNADO FLIGHT SIMUL. 1 MB
PROJECT * X * DT. ANL.

PUSH OVER DT. ANL. *

RACE DRIVIN DT. ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT, 1 MB
REALMS DT. ANL.

RED BARON 1MB

REVOLUTION:
SKAT/SCHAFKOPF/DOPPELKOPF/RAMSCH
RISKANT KOMPL. DT.

RISKY WOODS DT. ANL. *
ROBOCOD JAMES POND 2-

ROBOCOP3 KOMPL. DT,

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB
SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.

39,90

69,90
75,90

59,80
59,80

78,90

SHADOW LANDS KOMPL. DT.

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.
SIM EARTH DT.*

SIMPSONS DT.

SOCCER STAR COMPILATION
SPACEACEZ 1MB

SPACE CRUSADE DT. ANL.

SPACE M*A"X DT. ANL.

SPACE QUEST 4 1 MB KOMPL. DT,
SPACE SHUTTLE 1 MBDT. ANL. *
SPACE WRECKED

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL.
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT,
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT.
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STORM MASTER

STRIKER DT. ANL.

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TERMINATOR 2 DT. ANL.

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
THEIR FINEST HOUR MISSION
THUNDERHAWK AH73 M DT. ANL.
TITUS THE FOX DT. ANL.

USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL.
UTOPIA DT,

UTOPIA - NEW WORLDS
VENEGEANCE OF EXCALIBUR
VROOM DT.

WARLORDS 1 MB

WARRIORS OF REYLEYNE 1 MB
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WETTEN DASS.... 777 KOMPL. DT.
WILLY BEAMISH 1 MB KOMPL. DT,
WILD WEST WORLD KOMPL. DT.
WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.
WINZER KOMPL. DT.

WOLFCHILD DT. ANL.
WONDERLAND 1 MB

W.W.F. WRESTLING DT. ANL.
ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT.

75,90
75,90

74,90

58,90
65,90

75,90

69,90
69,80

69,90
39,90
69,90

69,90
58,90

64,90

Preishits Amiga

1000 CC TURBO

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALL TIME FAVORITES COMPILATION
ALTERED DESTINY

ARKANQID REV. OF DOH
AUSTERLITZ

BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BEACH VOLLEY

BILLARD SIMULATOR 2

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE

BUDOKHAN

CABAL

CALIFORNIA GAMES

CARRIER COMMAND

CASTLE MASTER

CELICA GT 4 RALLY

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAOS STRIKES BACK DT. ANL.
CHASE H.Q.

CHIPS CHALLENGE

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COLONEL BEQUEST -SIERRA- 1 MB
COMBORACER

CYBERCOP

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE -INFOCOM-

DYNASTY WARS

E-MOTION

ENCHANTER - INFOCOM -

F-16 COMBAT PILOT

F18 INTERCEPTOR

FANTASY WORLD DIZZY

FERRARI FORM. 1

FIRST SAMURAI DT. ANL. 1 MB
FLIGHT OF INTRUDER 1MB DT. ANL.
GHOSTBUSTERS 2

GRAND MONSTER SLAM

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF
GUNBOAT 1 MB

HARD DRIVIN 2

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
HONDA RVF

IMMORTAL 1MB DT.

IMPERIUM DT. ANL.

ITALIA 50 SOCCER

JAMES POND -UNDERWATERAGENT
JET - SUBLOGIC -

JUPITERS MASTERDRIVE

KINGS QUEST 4 -SIERRA- 1 MB

KLAX

KULT

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEMMINGS

29,80
29,80

19,90
28,90
24,90
24,90

Preishits Amiga

LEMMINGS DATA DISK

LOMBARD RAC RALLEY

LOOPZ

LORDS OF THE RISING SUN
LOTUS TURBO CHALLENGE 1
MAGIC LAND DIZZY

MANHUNTER SAN FRANCISCO -SIERRA- 1 MB
MEGA LO MANIA KOMPL. DT. 1 MB
MIDNIGHT RESISTANCE

M.U.D.S. KOMPL.DT.

MYSTICAL

NEW YORK WARRIORS

NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
ONSLAUGHT

OPERATION HARRIER

PACMANIA

PAPERBOY

PARADROID 90

PLANETFALL

PLOTTING

POKER STAR/ 17:4 / KARTENSPIELE
POOL OF RADIANCE DT. ANL.

POWERMONGER
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB)
RAAINBOW ISLANDS
RAMBO Il
RICK DANGEROUS 1
ROCKET RANGER DT. VERSION
SAINT DRAGON
SHADOW OF THE BEAST 2
SHANGHAI
SHERMAN M4
SHUFFLEPACK CAFE
SIMULCRA
SKIORDIE DT.
SKYCHASE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL 2 DT. ANL.
STARFLIGHT
STARGLIDER 2
STUNT CAR RACER
SUMMER EDITION
SUPAPLEX
SUPER OFF ROAD RACER
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1
TENNIS CUP
TESTDRIVE 2 -THE DUELL-
THUNDERSTRIKE
TIEBREAK TENNIS
TOM AND THE GHOST
TURBO OUTRUN
TURRICAN 2 DT. ANL.
TV SPORTS BASKETBALL
TV SPORTS FOOTBALL
THYPOON THOMPSON
ULTIMA & 1 MB
UNREAL 1MB
UNTOUCHABLES
VENUS FLY TRAP
VOLLEYBALL SIMULATOR
VOODOO NIGHTMARE
WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB
WARLOCK THE AVENGER
WATERLOO
WISHBRINGER -INFOCOM-
WOLFPACK 1 MB DT. ANL.
WORLD CLASS LEADERBOARD
X-0UT
Z-0UT
ZORK 1-3 JEWEILS

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
4 PLAYER ADAPTER

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25°

EXTERNES LAUFWERK 3,5°

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5°
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5"
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

AEIS MAUS INCL. PAD & HALTER
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500
SCANNER MUSTEK 108, TEXT & GRAFIK
105 MM SCANBREITE, 400 DPI, DATASCANSOFTW.
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

299,90
69,90
74,90

Sega Mega Drive

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
MEGA DRIVE ACTION REPLAY

BUCK ROGERS

CASTLE OF ILLUSION DT. ANL.
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL.
GOLDEN AXE 2 DT. ANL.
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.

JAMES POND 2

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
MARIO LEMIEUX HOCKEY

NHL ICEHOCKEY DT. ANL.
PAPERBOY

PGA TOUR GOLF DT, ANL.

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD
ZERO WINGS

269,90
149,00
115,90
99,90
99,90
99,90
89,80




Action

A MitKette, Schwert und Shuriken geht’s dem Gegneran

denKragen

SWORD OF HONOUR

System: Amiga, geplant fir:

PC, C64, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Prestige,
6140 Bensheim, Muster
von: Hersteller.

Fernostlich gibt sich das
jingste Werk von PRESTIGE.
SWORD OF HONOUR ent-

fihrt in dos mittelalterliche
Japan der Shoguns, in dem

die Ehre das hochste Gut
darstellt.

eine Ehre verloren hat der
das siidliche Japan be-
herrschende Shogun Yui-
chiro, denn sein diisterer,
den Norden regierender Kontrahent Tor-
anaga hat ihm das Familienschwert ge-
klaut. Bevor der vollig entnervte Herr-
scher nun edlen Selbstmord durch
Bauchaufschlitzen begeht, beauftragt er
als letzte Hoffnung seinen geschicktesten
Kiampfer damit, das Schwert der Ehre

48

NI HIENTE

wieder zuriickzuholen. Klar, daf Ihr in
die Rolle des Ehrenrettersschliipfensollt.
Zu diesem Zweck bewegt sich unser
Held hiibsch und abwechslungsreich
animiert durch 50 Bildschirme, in denen
reichlich Gegner auf ihn lauern. Seine
Gegenspieler sind jedoch nicht nur mus-
kelbepackte Schwertschwinger. Da in Ja-
pan an Magie kein Mangel herrscht,
miift [hr Euch zum Beispiel auch schon
mal mit Pfeile-verschieenden Statuen
auseinandersetzen. Verteidigen konnt
[hr Euch zu Beginn nach bester Ninja-
Manier mit Handen und Fiifen, herum-
liegendes Kriegsgerit wartet jedoch nur
darauf, genau wie Proviant und Kultge-
genstinde eingesammelt zu werden.
Soweit wire alles wie gehabt bei un-
zdhligen Martial-Arts-Spielen, wenn da
nicht der uniibersehbare Adventure-
Touch wire. Monche geben wertvolle
Tips, werden sie mit bestimmten Gegen-

A EineBallonfahrt, die istlustig ...

THE AARDVARK
-PREVIEW -

System: €-64, geplant fir:
Amiga, Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller:
Thalamus, Muster von: Her-
steller.

iedlich ist Trumpf, diese
Einsicht hatsich auch bei
Thalamus durchgesetzt.
Der neue Held, den dieses
Softwarehaus in Eure Computer

@ schicken michte, gehort der Spezies der

Ameisenbdren (Aardvark) an und tut
nichts lieber, als Ameisenburgen aufzu-

@ hrechen und die dort wohnenden Insek-
@ tenzuverknuspern.

I Sl . .

stinden begliickt. Gegner miissen nicht
unbedingt niedergemetzelt werden, Han-
deln und Bestechung bringt den Helden

invielen Situationen weiter als Priigeln.
Die in gedeckten Farben gehaltene
Grafik kommt gut, der Sound ebenfalls.
Die ziemlich genaue Steuerung konnt
[hr Euch aus Maus, Joystick und Tastatur
je nach Vorliebe zusammenbasteln. Alles
in allem ist Sword-of Honour kein tiber-
mafig schweres, aber trotzdem recht an-
sprechendes Programm. o
ah

ASM-WERTUNG von O bis 12
Grafik

Steuerung

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

lerte Ileisen!

P R ~

Vor einem derartig heiShungrigen
Tier ist natiirlich weit und breit kein
Ameisenhaufen sicher, sogar eine Bal-
lonreise wird nicht gescheut, um an die
ersehnten Krabbeltierchen zu gelangen.
Dementsprechend erwarten Euch neben
Levels, durch die Thr den Ameisenbzren
hiipfen lassen miifit auch solche, die es
zudurchfliegen gilt.

Behindert wird der langnasige Kollege
sowohl von immobilen Hindernissen wie
Dornenbiischen oder Abgriinden und
teils sehr mobilen Gefahren in Gestalt
von Bienen, Fiichsen und umherschwir-
renden Flugzeugen.

Nobby the Aardvark macht bereits
jetzt einen runden Eindruck und scheint
ein interessantes Hiipf-und-Sammel-
Spiel zuwerden, an dem Ihr ldnger als ei-
nen Abend zu spielen haben werdet. Wir
sind aufjeden Fall gespannt .. 5

hs

8(Y)o2



Action

mm  f =
Sdg ihn, Ede

Fuzzy-Wouzzies in der Folterkammer

CREATURES 2, TORTURE TROUBLE

System: C-64, geplant fir: PC, empf. VK-Preis: ca. 55
DM, Hersteller: Thalamus, Muster von: Hersteller.

n dem “Coolsten Ort im erforschten Universum” lebt der
Fuzzy-Wuzzy-Clan friedlich vor sich hin. Clyde und Bon-
nie Fuzzy nebst einer Schar kleiner Fuzzys vertreiben sich
die Zeit mit baden, als plotzlich die Ddmonen, die erklir-
ten Feinde der Fuzzys, auftauchen und Clydes Nachwuchsentfiihren.
Weder Kosten noch Miihe scheuend, haben die Ddmonen fiir die Fu- F ﬁt E N D ; 3 [: H {,'_ -1V
zzys Folterkammern gebaut, in denen die Kleinen auf erschrickliche L1 R g ol
Weise gepeinigt werden sollen. In der ersten Kammer steht eine ACME-
Presse, die mittels Tretantrieb in Betrieb gesetzt wird. Ein Ddmon bedient

i ' 8 S » l‘f\ﬁ_‘ \? !.1-]',. g
das Gerit, testet es an einigen Steinen, die via Forderband angeliefert und %{ ﬁ i E ﬁj . UCl

unter der Presse zu Staub zermahlen werden. Ist die Maschine so auf kor-
rekte Funktion iiberpriift, wird eines von Clydes Kleinen auf das Band ge-
packt. Der feuerspuckende Fuzzy-Wuzzy-Chef muf§ nun versuchen, den QT
Hebel, der das Band anhilt, umzulegen. Dazu miifdt Thrihn jedoch zuerst il
an zwei anderen Ddmonen, die den Schauplatz bewachen, vorbei-
mandvrieren, einen Trank ergattern, der Clydes Feurerspuck-Fihigkei-
ten verbessert, eine Bombe an einem bestimmten Punkt plazieren und
deren Lunteentziinden.
Nach einem kleinen Zwischenspiel geht's in der néchten Folterkam-
mer weiter. Dort wartet ein weiterer Sprof§ Clydes darauf, von den fiesen
DAmonen in einem Bassin voller Eiswasser ertrankt zu werden. Trotz der
ganz schon grellen Story steckt hinter Creatures 2 ein ziemlich simples

Jump & Run-Spiel, das zwar gut gemacht, aber von Idee her keinesfalls
neuist. ES

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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PROJECT X

System: Amiga (mind. 1 MB),
geplant fir: =, empf. VK-Preis:

ca. 80 DM, Hersteller: Team
17, Wakefield, England,

Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

Es muB ja wirklich frustrie-
rend sein! Schon wieder
ging mit der Entwicklung
neuartiger  biomechani-
scher Mutanten der Schuf}
nach hinten los. Denn an-
statt dem Menschen zu die-
nen, bereiten diese Biester
auf dem Planeten Ryxx
doch tatstchlich die Vernich-
tung der Menschheit vor.
Und da ausgerechnet jetzt
die gesamte Armee Urlaub
hat...

ahlweise konnen sich
auch zwei Weltraum-
Krieger  nacheinander
dem Bosen stellen. Bei
Project X scrollt der Bildschirm von
rechts nach links, wihrend der ‘Jager 99’
sich fleifSig in allen Ecken tummelt - K-
takis und R-7ypelassen nicht nur diesbe-
ziiglich schon griiffen. Auch das Verhal-
ten der Gegner erinnert an diese beiden
Action-Klassiker: Die Feinde lauern ent-
weder an der Oberfldche oderstiirzen sich
in Kamikaze-Manier auf den Spieler, Ro-
boterschlangen winden sich durch den
Screen, und unselige Raketenwerfer fri-

50

A ... einer weniger!

sten (hoffentlich nurkurz) hier und dort
ihr Dasein. Soviel zu den Gegnern, kom-
menwirzum Helden der Geschichte.

Zur Auswahl stehen ihm drei verschie-
dene Raumschiffe, die sich in ihrer Be-
waffnung, Geschwindigkeit und Erweite-
rungsfahigkeit unterscheiden. Der klein-
ste Jager sprintet zwar wie ein Ferrari,
ldtsich aber nur begrenzt aushauen. Da
kann man bei dem fliegenden Schlacht-
schiff schon mehr anschrauben. Ge-
meinerweise steuert sich diese Kiste je-
doch so schwerfillig wie ein Mobelwagen
inderSahara.

Zudem ist die Grundausstattung aller
drei Fighter-Typen spirlich. Mit der klei-
nen Bordkanone gegen die Feindeshor-
den anzutreten ist so, als wiirde ein
GrofSwildjager miteinem Luftgewehr auf
ein wiitendes Nashorn losgehen. Durch
das Einsammeln kleiner “P”-Symbole
kann man sich jedoch aus einem reich-
haltigen Waffenarsenal bedienen.

Besonders mit den Magmastrahlern
und Laserwaffen lassen sich komplette
Angriffswellen in Schutt und Asche legen.
Hierbei sollte man aufpassen, dafl man
seine Miihle nicht mit ‘Inventar’ {iber-
liddt, da sie sich sonst kaum noch vom
Fleck bewegt. Ohne gute Planung sind
diefiinf Level nicht zuschaffen.

Schon fliissig, schon bunt

Neben Weltraum-, Vulkan- und Berg-
landschaften wartet auch die Unterwas-
serwelt des Planeten darauf, in ein
Schlachtfeld verwandelt zu werden.

Technisch reizt Projekt-X den Amiga
recht gut aus. Die gegnerischen Sprites
sind schon bunt und die Animation ist
fliissig. Der Hintergrund scrollt zwar eher
gemiitlich, dafiir aber (fast) ruckelfrei
vor sich hin. Ansonsten ist die Grafik ab-
wechslungsreich und sauber gezeichnet.

Hammerhart sind die Oberbdsewich-
ter am Ende jeden Levels. Ohne eine or-
dentliche Mega-Wumme sind diese Vie-
cher nur mit Miihe zu knacken. Pech fiir
den, der kurz vorher noch abgeschossen
wurde - der Grofteil der Extrawaffen ist
dannnamlich weg!

Sprachausgabe & Soundeffekte im
Spiel klingen gut und bringen zusam-
men mit der flotten Titelmusik den Ami-
ga-Soundchip ganzschon ins Schwitzen.
Allerdings wird der Spielspafl durch die
langen Diskettenzugriffe nach jedem
Game Overstark getriibt.

Wer sich nach dem letzten ausge-
hauchten Leben sofort wieder in die
Schlacht werfen will, sollte vorsichtshal-
ber eine Illustrierte neben den Rechner
legen. Ansonsten muf ich gestehen, daf§
Team 17 ein gutes Spiel auf vier Disket-
ten produziert hat, das man sich ruhig
mal anschauensollte. s

Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
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THE COOL CROC
TWINS

System: Amiga, geplant fir:
ST, PC, C-64, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller: Arca-
de Masters/Empire, Mu-
stervon: Hersteller.

s miissen nicht immer neue
[deen sein, die einen begei-
stern: Die Cool Croc Twins
iiberzeugen, obwohl man
etwasbei anderen Games abgeschaut hat.

Allein oder zu zweit muf§ man dafiir sor-
gen, daf in jedem der 60 Level nicht plotz-
lich dieLichter ganz ausgehen. Hierzu hiipft
man auf die Lampen undsorgt fiir Helligkeit
- und das moglichst schnell, denn man hat
nur begrenzt Zeit. Widersacher gibt es zu-
hauf, die das Gegenteil erreichen wollen,
ebenso Boni, ungefihrliche Tiere und vieles
mehr.

Vollig neu ist indes die Moglichkeit, ent-
weder die klassische Steuerung (hoch, run-
ter, rechts, links, Feuer) zu wihlen oder eine
spezielle, mit der man sich um die Plattfor-
men herum bewegen kann!

Bei der Grafik gibt es leichte Abstriche,
weil die Farbwahl manchmal zu Lasten der
Erkennbarkeit der eigenen Figur geht. Die
Musik ist zum Teil brauchbar, manchmal
nicht so sehr, insgesamt aber reichlich mo-
noton.

“Schuld” am Hit-Stern hat eindeutig der
Spielspafl - dieses Game wird mich noch
manchen Tag und manche Nacht in seinen
Bann ziehen. Fortsetzung erwiinscht! 1
kate

gdiesu Mamn

Al

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik
Spielablauf ,,Hrnllns
Motivation klettern, um
Gesamtnote .
die Welt
66
IU retten.

Wieviele Preise miissen wir
noch gewinnen, bevor auch Sie
"Sid Meier's Civilization"
besitzen?

£
i ot = V)

Sieger!
Bestes Unterhaltungsprodukt 1991

Sieger!
Bestes Strategieprogramm 1991

Sieger!
Bestes Unterhaltungsprogramm 1991
Sieger!
Originellestes Spiel 1992

Civilization
ist jetzt erhaltlich mit deutschem
Bildschirmtext fiir Ihren
Commodore Amiga und alle
IBM PC-kompatiblen Gerite.

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Esate Tetbury Glos.
GL8 8LD. Tel + 44 (0) 666 504 326.
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LEATHER GODDESSES
OF PHOBOS 2

System: PC (Festplatte Voraus-
setzung, Soundkarten werden
unterstitzt), geplant fir: CD-
ROM, Hersteller: Infocom /
Activision, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Muster von: Wi-
al-Versand, 8038 Gro-
benzell.

Steve Meretzky und Info-
com im vollig neven Adven-
ture-Gewunﬂ - riskieren wir
mal einen Blick auf der Le-
der-Gottinnen neue Kleider.

igentlich kann ja nie-
mand etwas fiir seinen
Namen, aber wenn je-
mand Barthgub el Nikki-
Nikki, Sohn des Jelgobar Zayda-Zayda
heiflt, ist das schon etwas ungewohnlich.
[nsbesondere im paranoiden Amerika
des Jahres 1956 kann ein Wesen mit ei-
nem solchen Namen eigentlich nur ein
Kommunist, ein Perversling oder ein
auferirdischer Invasor sein. Ist das We-
sen dann auch noch ein griiner Schleim-
beutel mit Tentakeln und Stielaugen,
diirften woh! keine weiteren Unklarhei-
ten auftreten, der unbeliebte Gast sollte
sehen, daf er seine griine Haut schleu-
nigstin Sicherheitbringt.

Vor dieses Problem sieht sich Barth,
wie ihn seine Freunde nennen diirfen,
gestellt. Er war mit seinem kleinen
Raumschiff vom Planeten X gestartet,
um auf der Erde nach Hilfe zu suchen.
Die Leder-Gottinnen von Phobos waren
nimlich mal wieder unterwegs auf der
Suche nach frischen Sklaven und hatten
einen Grofteil der humanoiden Bewoh-
ner des Planeten X in ihren Harem ver-
schleppt. Irgendwann kam dann Barths
Raumschiff ins Schleudern und stiirzte
auf die Erde. Und zwar in der Néhe von
Atom City, Nevada, einem kleinen Wii-
stenkaff mit 315 Einwohnern, die sich
iiberden Besucher gar nichtfreuten.

lungindichter
.. 66
Atmosphiire

A Nette Damen, bose Absichten

Und so stand Barth also da. Kein Geld in
der Tasche, um nach Hause zu telefonie-
ren, ein defektes Raumschiff als einziges
Fluchtmittel, dazu noch einige Verlet-
zungen am und einen Riesenhunger im
eigenen Korper. Allein in einer fremden
und merkwiirdigen Welt, die ihm dazu
nicht besonders freundlich gesonnen
war - bis auf eine kleine Ausnahme: Der
aufgeschlossene, wenngleich etwas kau-
zige Professor Sandler war einer der we-
nigen Leute, die bei Barths Anblick nicht
gleich in hysterische Schreikrampfe aus-
brachen. In diesem Sinne verhielten sich
auch dessen hiibsche Tochter Lydia und
deren kleiner schlauer Bruder Jimmy.
Diesem Trio schlof sich noch Zeke Zar-
men an, der lokale Mechaniker, der auf
eine recht interessante Familienge-
schichte zurtickblicken konnte: Sein Va-

Antje meint:

Sahnemifiger Sound (so nicht
die eingbaute Quike benutzt wird,
dann wird's ndmlich etwas pein-
sam), eine abgedrehte Handlung
und Grafik vom Feinsten: LGOP2
macht einfach Spaf. Und da der
Schwierigkeitsgrad nicht so wahn-
sinnig hoch angesetzt ist, kommen
auch Einsteiger absolut auf ihre Ko-
| sten.

A Eitwas firs Auge

ter war der erste Erdling, der mit den Le-
der-Gottinnen zu tun hatte - aber das
glaubte ihm damals in den Dreifigern
natiirlich niemand.

Das weitere Vorgehen war schnell ge-
klzrt: Wihrend Barth sich daran machte,
dasMaterial fiir die Reparatur des Raum-
schiffs zu suchen, organisierten Lydia
und Zeke Medizin und Nahrung fiir
Barth. Letzteres war gar nicht so einfach,
denn eine auf Germanium basierende
Lebensform speist man nicht einfach mit
Schappi aus der heimischen Tiefkiihltru-
he ab. Nachdem die Startvorbereitungen
abgeschlossen waren, ging es weiter zum
Planeten X und dann nach Phobos, um
die Invasion der Erde durch die Leder-
Gottinnen zu vereiteln. Aber das ist wie-
der eine andere Geschichte, nurso viel sei
gesagt: Sie ging gut aus.

Ausgereiftes fiir Reifere

Zu Beginn darf sich der geneigte Spieler
fiir eine der drei Hauptfiguren entschei-
den. Wahlt er Barth, hat er anfangs nur
eine relativ leichte Sammelarbeit durch-
zufiihren, mit Zeke oder Lydia sind dann
schon einige kniffligere Ritsel zu losen,
das Finale bestreiten dann sowieso alle
Figuren zu dritt. Die Losungswege fiir Ze-
ke und Lydia sind identisch, sie unter-
scheiden sich lediglich in den Personen,
mitdenen “angebdndelt” werden kann.
Womit wir auch schon beim Thema
“Pfui-Igitt” wiren, das jaein Markenzei-
chen dieser Serie von Steve Meretzky ist.
So0o schlimm ist die ganze Sache hier
wirklich nicht. Machen wir doch mal den
Psycho-Test: “Du, Mami, was hat denn
das Schrauben-Icon hier auf dem Bild-
schirm zu bedeuten?” - Wer die Anwort
nicht weif}, hat schon verloren, ihm feh-
len neben der Reife auch landeskundli-
che und sprachliche Kenntnisse. Und ge-
rade die braucht man, um das Adventure
richtig genieffen zu kénnen. Konsequent
werden nimlich das Amerika der Fifties
und die SciFi-Filme dieser Zeit veralbert.
Atom City besitzt alles, was eine Klein-
stadt dieser Zeit (oder dieser Filme) ha-
ben muf, vom trotteligen Gemischtwa-
renhzndler iiber einen Sheriff mit Kom-
plexen bis hin zum verbohrten antikom-
munistischen Army-General. Das ganze
Spiel steckt voller diesbeziiglicher Gags,
die nur mit entsprechendem Hinter-
grundwissen zu verstehen sind. Und die

8@92
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A Happy End mit Alien

sind es (neben der technischen Aufmachung), die das Spiel so reiz-
voll machen. Die Handlung ist etwas spirlich und die Puzzles sind
recht einfach, so daf§ man das Game eigentlich recht schnell gelost
hat.

Tolle Technik

Diese kleinen Mingel wiegt Infocom mit einer perfekten techni-
schen Gestaltung auf: Leather Goddesses of Phobos 2 ist eine wah-
re Augen- und Ohrenfreude. Wunderbare Grafiken, die auch auf EGA
noch gut aussehen, ein Soundtrack mit zeitgem?fen Musikstiicken -
was will man mehr. Man kriegt noch mehr, namlich alle Dialoge im
Spiel als digitalisierte Sprache, die bei fehlender Soundkarte auch
iber einen dem Spiel beiliegenden Adapter gehdrt werden kénnen.
Die Atmosphire, die dabei entsteht, ist einfach packend. Dazu
kommt noch eine praktikable Steuerung, und das Spiel ist perfekt.
(Wennesnurnichtso kurzwire...)

ZumAbschluf sei noch erwihnt, daff im August eine komplett ein-
gedeutschte Version erscheinen wird, bei der auch die Sprachausgabe
iibersetzt werden wird. Al

Michael Anton

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Handlung
Atmosphdre

Gesamtnote

und aufregenden T

ohne Riicksicht auf Gefahrl

B-17. Eine Flugerfahrung, die Sie niemals

vergessen werden!

B-17 FLYING FORTRESS
Vorerst fiir IBM PC-
kompatible, Gerite erhiltlich,
spater auch fiir
Commeodore Amiga + Atari ST.

MicroProse Ltd. Unit | &\

Hampton Road Industrial . )
Estate, Tetbury, Glos. GL8

8LD. UKTel 0666 504 326. ‘ \

SOFTWARE




Adventure

A Alte Kultur im neven Gewand

INCA
- PREVIEW -

System: PC CD-ROM, geplant
fir: CD-1, PC Disk, Hersteller:
Coktel Vision, Frankreich.

Einen Kopfsprung in das
Meer der neuen Technologi-
en macht das franzosische
Softwarehaus COKTEL VISI-
ON. CD-ROM, (D-I - alles
was gut und teuer ist soll mit
INCAbegliickt werden.

NCA ist ein Adventure,
von dem bisher haupt-
sichlich atemberauben-
de Bilder zu sehen waren.
Wer tiber die gigantischen Moglichkeiten
der neuen Maschinen verfiigt, braucht
bei Grafik und Animation natiirlich
nicht zu sparen. Und so feiern die 3D-
Grafiken und 3D-Echtzeit-Animationen
wahre Orgien auf dem Bildschirm. Digi-
talisierte Video-Sequenzen, alleine oder
gemischt mit berechneten Bildern, las-
sen das Herz jedes Abenteurers hoher
schlagen.

Das Gameplay soll eine Mischung aus
“normalem” Adventure, in dem der Fort-
gang der Story sehr stark von den indivi-
duellen Entscheidungen des Spielers ab-
hingt, und rasanten Action-Einlagen
sein, wo Thr durch das Weltall diist, Pla-
neten entdeckt und Euch mit auflerirdi-
schen Invasoren herumschieft.

Der Oktober haben sich die Program-
mierer als Ziel gesetzt. Dann, so hoffen
sie, wird nicht nur Stidamerika von den
Aliens, sondern Euer Computer auch von
INCA erobert. &
ah

54

A Sidamerika wird diesmal
¥ vom Weltraum aus erobert.

@
®
&
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@
@
V Supergrafik auf PC CD-ROM *
@
@

Ein Held
kehrt
IUruck

HERO QUESTII
- PREVIEW -

geplant fir: Amiga, ST, PC,
Hersteller: Gremlin.

er erste Teil der Hero
Quest-Saga war erfolg-
reicher, als Gremlin ur-
spriinglich erwartet hat-
te. Nicht zuletzt deswegen ist die Fortset-
zung um einiges umfangreicher - sowohl
in Sachen Spielfelder als auch hinsicht-
lich der Personen und ihrer Fihigkeiten.

Die animierten Sequenzen in den
Kampfszenen sollen realistischer denn je
werden, es gibt viel mehr Zauberspriiche,
und selbst Kreaturen sollen diese von sich
geben konnen.

Die Story sieht vor, dafl eine Epidemie
iiber das Land hinweggezogen ist, die ab-
sichtlich herbeigefiihrt wurde. Die wei-
sen Zauberer beauftragen Euch heraus-
zufinden, wo der Ausloser hierfiir zu su-
chenist.

Dabei ist es von Bedeutung, so viele
Objekte wie moglich zu sammeln. Das
Ganze wird dreidimensional dargestellt,
gesteuert wird via Maus oder Joystick.
Komfortable Menusteuerung mit Icons,
eine Ubersicht tiber Gesundheit, Status
und Punkte des Spielers und eine Karte,
die iiber die nidhere Umgebung infor-
miert, sind weitere Features des Pro-
gramms. &
ddf/kate

A Die Fortsetzung einer Legende

8@92



CURSE OF
ENCHANTIA
- PREVIEW -

geplant fir: Amiga, PC, Her-
steller: Core Design, Muster
von: Hersteller

it Curse of Enchantia

wagt sich Core Design

erstmals in den Bereich

Adventure - und dies auf
den ersten Blick gar nicht mal zaghaft.
Ein bedienungsfreundliches Icon-Click-
System fiihrt den Mutigen in eine Ge-
gend, wo die gemeinste Hexe iiberhaupt
[hr Unwesen treibt. Diese will mit aller
Gewalt ihre Jugend wiedergewinnen und
nutzt dazu jede Gelegenheit, die sich ihr
bietet. Unter Vorspiegelung falscher Tat-
sachen rekrutiert sie zwei “Stldner-He-
xen”, denensieeine Verjiingungskur ver-
spricht.

Gleichzeitig wird ein kleiner Junge na-
mens Bradley wihrend eines Baseball-
Spiels in die Welt der Hexe “entfiihrt”.
Diesen verkorpert [hr, und Eure Aufgabe
istes nunmehr, der Hexe Paroli zu bieten.

Die Figur des Bradley ist animiert und
wird wie bei Zak McKracken und dhnli-
chen Lucas-Abenteuern per Maus-, Joy-
stick- oder Tastatur-klick auf einen be-
stimmten Ort im Bild gesteuert. Anson-
sten haben sich die Programmierer tiber-
wiegend an Sierra-Produkten orientiert,
so daf Curse of Enchantia im Endeffekt
eine Mischung aus beidem ist. Viele R4u-
me miissen untersucht und jede Menge
Riitsel geknackt werden. Ubrigens kann
man das Spielziel auch dann erreichen,
wenn man nicht eine bestimmte Punkt-
zahlerreicht hat. Das soll den Adventurer
dazu animieren, das Ganze spiter noch
einmal durchzuspielen, diesmal mit
Schwerpunkt auf “Optimal-Losung”.

Die PC-Versionsoll in VGAmit 256 Far-
ben kommen - auf diese und die Amiga-
Fassungkonntihr gespanntsein. 2

ddlf/kate
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Hexen hexen-und so
wird sich Bradley hier
bald sehr wohlfiihlen...
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Morder und Diebe iibe

Deutschland her.

Jetzt ist es wieder

sowelt!

DARKLANDS
Demniichst Hir IBM PC-kompatible Gerite erhiltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate
Tetbury, Glos. GL8 SLD. UK.
I'el 0666 504 326.
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PROPHECY OF THE
SHADOW
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: SSI, Muster
von: Hersteller.

as grimme Wiiten der dé-
monischen Bosewichter
148t die Welt erzittern, ihr
hohnisches Lachen fahrt
den braven Helden durch Mark und Bein

THE LOST FILES OF
SHERLOCK HOLMES
- PREVIEW -

System: PC, geplant for: -,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Electronic Arts,
Muster von: Hersteller.

he Lost Files of
Sherlock Holmes soll
das erste Programm in
einer ganzen Reihe
Abenteuer sein, die sich um den legen-
ddren Charakter aus der Bakerstreet 221
ranken. Der Untertitel The Case of the
Serrated Scalpel hort sich schon
recht ominds an und der Fall paft

AR R 22 2 g |

A Bretter, die den Tod bedeuten

56

und 14t sie erschaudern. Doch noch ist
offen, wem das Gliick hold ist, der fin-
stren Kreatur oder dem giilden gelockten
Helden. Was, Thr fragt, ob Prophecy of
the Shadow ein Fantasy-Rollenspiel ist?
Richtig! Teufel auch, wie habt Ihr das er-
raten? Flachs beiseite, es geht um das
neueste Programm von SSI, die damit

zum ersten Mal seit langem ein Spiel die-
ses Genres verdffentlichen, das nichts mit
Dungeons&Dragons zu tun hat. Wenn,
dann richtig, hat mansich wohl gedacht,
und auch gleich eine neue Benutzerober-
fldiche eingebaut. PotS wird ein Action-
orientiertes Spiel werden, das neben
Kampfen in Echtzeit (Ade behébiges Zug-
um-Zug-Kampfsystem) auch Unmen-
gen von Passagen enthilt, fiir die Szenen
mit richtigen Schauspielern digitalisiert
wurden. Das farbenpréchtige Aben-
teuer soll, wenn alles glatt geht

und die Programmierer nicht
in einen Dornrdschen-
schlaf sinken, Dbis
Weihnachten fer-
tigsein.

Sherlock Holmes als Compu-
terheld? ELECTRONIC ARTS
hat es gewagt, das grofie Vor-
bild aller Detektive zu versof-
ten, und was bisher davon
auf dem Bildschirm zu sehen
war, verheifit Qualitt.

Dem Tater ouf der Spur

A Holmes’ Arbeitszimmer

hundertprozentig in Holmes’ Gebiet:
Mord!

Zusammen mit dem unvermeidlichen
Dr. Watson darf der Spieler, alias Holmes,
versuchen, den Mord an einer bekannten
Schauspielerin aufzukldren. Zunichst
sieht alles danach aus, als ob Jack the
Ripper wieder einmal zugeschlagen hiit-
te, aber Holmes hat da so seine eigenen
Theorien.

Reine Fiktion

Die Fille, die der Computer-Holmes zu
lésen hat, basieren zwar nicht auf den
Biichern von Sir Arthur Conan Doyle,
passen sich diesen in ihrem Stil jedoch
wunderbar an. Man konnte wirklich
glauben, auf verlorene Tagebuchauf-
zeichnungen des Detektivs gestofen zu
sein.

Die Grafik des Adventures spiegelt das
Leben und die Atmosphire des viktoria-
nischen London wider. Auf einer Uber-
sichtskarte erscheinen in dem MafSe
mehr und mehr Orte, die Holmes besu-
chen kann, wie er neue Indizien findet.
Die Screens selbstsind sehr detailliert, die
Steuerung, bei der Gegenstidnde im Bild
beziehungsweise  Befehlstasten — an-
geklickt werden, schien bei einem ersten
Probespiel recht logisch.
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Im mittelalterlichen Deutschland ist die Realitiit schrecklicher als die Phantasie!

T ief im Zwielicht des Schwarzwaldes
kauern Sie und Ihre Begleiter vor
dem Turm des Raubritters. Hans der
Alchemist stellt einen mvsteriosen Trank
neben die schwere Eichentiir, wiihrend
Ebhard der Ménch den heilieen Dunstan
anfleht, Thre Waffen und Riistungen zu
segnen. Gretchen und Sie ziechen mun die
Schwerter und bereiten sich auf den

Kampfvor.

Mit donnerndem Krachen explodiert

Gernard "Rotwoll, det LSrAaSaIne

Raubritter. und seine boser

Spiefsgesellen erwarten Sie schon mit
gezogenen Waffen. Plotzlich schleudert
Hans den Gegnern einen giftigen
T'rank ins Gesicht. Schwankend
versuchen sie, den Ddampfen
auszuweichen. Darauf haben Sie nur
gewarlet - Sie nutzen diesen
wertvollen Augenblick, um sich auf
den Feind zu stiirzen. Der einsame
Turm inmitten des gewaltigen
Schwarzwaldes hallt von dem Klirren

blitzender Schwerter wider.

Dtu‘kl;mds. Das erste realistische
Phantasierollenspiel. Fiihren Sie

eine Gruppe von Abenteurem durch

das finstere Deutschland des 15.

Jahrhunderts. Erleben Sie das

tatsichliche Mittelalter, in dem Angst,
Mythen und Legenden regierten.
Reisen Sie hunderte von Meilen,
besuchen Sie tiber neunzig Stidte und
beobachten Sie, wie sich vor Thren

Augen wilde Schlachten entfalten!

[hre Auftrige fithren Sie bei der
Suche nach Ruhm und Reichtum auf
abenteuerlichen Wegen in fremde
Stidte, hinunter in tiefe, feuchte
Bergwerkschichte oder in
Hexenzirkel. Bereiten Sie sich also
auf die Wunder und Geheimnisse

von "Darklands" vor!

"Darklands" ist bei allen guten Software-Hindlern fiir IBM PC und kompatible Geriite erhiiltlich. Sie kinnen jedoch
auch telefonisch unter der Nummer +44 (0) 666 504 326 einen kostenlosen Katalog von MicroProse anfordern.



Adventure

Die lange vernachlissigten
Freunde von Textadventu-
res haben Grund zum Ju-
beln: LEGEND beweist er-
neut, daf Totgesagte linger
leben. Nichts geringeres als
eines der groflartigsten
Biicher von Science-Fiction-
Altmeister Frederik Pohl
diente als Vorlage fir das

neve, spannende Welt-
raum-Epos GATEWAY.
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A Das Steverungs-Panel

werden konnen. Ein Menii zeigt alle
moglichen Worte und relevanten Gegen-
stinde an. Wer nicht tippen will, kann
aus dieser Liste seine Befehle ohne Pro-
bleme zusammenklicken, Puristen da-
gegen konnen sich auf der Tastatur aus-
toben. Die unterstiitzende Grafik ist mehr
als nur schmiickendes Beiwerk. Anima-

Michael meint:

Die Benutzeroberfldche ist prakti-
kabel, allerdings schon leicht ange-
staubt. Macht nix, die Story macht es
wieder wett. Und wer schon keinen
Bock auf Textadventures hat, der
sollte sich wenigstens das Buch rein-
ziehen -es lohntsich...

s Spunnend

| wie ein
2 L 66

Thriller

GATEWAY
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System: PC, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,

Hersteller: Legend, USA/Ac-
colade, England, Muster
von: Hersteller.

ie Geschichte um einen
Lotteriegewinner, der das
zweifelhafte  Vergniigen
hat, einen Monat lang mit

einem Raumschiff der Heechees, einer
aus unerklirlichen Griinden ausgestor-
benen. hochtechnisierten Rasse, als Pro-

cabin Mich
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A Der iibersichtliche Bildschirm-
aufbau laBt keine Wiinsche offen

58

@7 spektor durch die Gala-
»>  xis zu schippern, ist von al-
lererster Qualitdt. Spannend vom

P Anfang bis zum Ende ist die Story

schon als Buch, und die Computerversion
macht da keinen Unterschied. Bis sich der
Held vom reinen Anfinger auf den nur be-
dingt steuerbaren Schiffen zum Elitepilo-
ten mit wesentlich hésheren Uberlebens-
und Verdienstchancen vorgearbeitet hat,
muf der Spieler eine Menge Hirnschmalz
investieren. Und dann geht die eigentli-
che Geschichteerstrichtig los!

Am Anfang war das Wort

Lange zuriick liegen die Zeiten der einfa-
chen Zwei-Wort-Parser, die die friihen
Textadventures charakterisierten. Was
Legend hier mit Gateway auf die Bild-
schirme zaubert, ist eine erprobte, gut
durchdachte Steuerung mit Maus und
Tastatur, mit der auf einfachste Weise
sehr komplexe Sitze zusammengestellt

tionen lockern auf, Gegenstdnde erschei-
nenoderverschwinden je nach Sachlage,
auflerdem konnen durch gut plazierte
Mausklicks in den Bildern auch Raum-
beschreibungen abgerufen werden. Ist
nur die reine Benutzeroberfliche zu se-
hen, so nehmen die Bilder einen relativ
kleinen Raum ein, sind jedoch trotzdem
sehr atmosphirisch und aussagekritig,
Fiir die grofen, Screen-fiillenden Zwi-
schen-Grafiken wurden unter anderem
Bilder von Chris Moore, einem promi-
nenten Fantasy-Kiinstler, verwendet.

Hat man sich einmal in die Story ver-
bissen, L3t einen das Game so schnell
nicht mehr los. Wer Textadventures nicht
mag, wirdwohl nie verstehen, was an die-
ser Art Spiel so faszinierend ist. Fiir Fans
dieses Genres jedoch ist Gateway ein erle-
sener Leckerbissen und unzweifelhaft ein
echter Hit. ¥

Antje Hink

ASM-WERTUNG von O bis 12
Steuerung

Atmosphdre
Motivation

Gesamtnote




Mo & Mi 16.30-19.00
Die & Do 19.00-20.00
Fr 15.30-18.00

Ami ST PC

49.90 49.90

ﬁ

q omputersoftware mga«&«w
arola & Michael (030)304 31 56
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19

Software

Indy Jones Adv. k.dt.
ings Data dt.
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PRIEEBLLREDS

888%888888888

x| 388|8| £S
s828' s 88! 888

888’ 288’8’ 8%
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4. 4,
Utopia dt. 74.90 74.90
Wheels of fire(Sam) dt 59.90 -—--

_\..naam..mhaﬂwﬂ\ﬁm Apprentice dt.
mur Atari ST nur i
29.90 DM Fuer ST || 39.90 DM

nur nach Absprache
Sonderposten - nur solange Vorrat reicht

kein Laden
j¢29.90 DM  Atari ST je 29.90 DM
Arkanoid, Ballistix,Blood Money, Bloodwych dt.

SREVHILRRERFBR AL
8888888888888888

Cisco Heat dt.

J

\.

de-
, ein

Amiga

All Points Bulletin,Anarchy ,Arkanoid,Baal ,Backiash

Gegner-
inean

rnach, der weif3, wie der geschuppte Unhold heif3t.

[ #

T

dann lest weiter...

o

schevuend, einen Platz beim DRACCON IV aul der Starkenbure

Bad Company,Baitle squadron, Blaste roids, Bombuzal
Boston bomb club,Bubble bobble,Chambers of shao.
Championship Basebell,Conqueror,Defender o.canth
Deadline , Enchanter, Espionage , Europ.soccer league
Eye of horus,Fantasy w.dizzy,Footballmanager WC
Cyberworld , Fusion , Golf Challenge , Hostages
Hitchike rs Guide..,Hollywood Poker Pro,Interphase
KickOff& Extratime ,Kult,Magic marbel, Matrix M.
Midnight resist, Miamichase ,Millenium ,Moonwalker

Nevermind,Oil Imperium,Onslaught,Planctfall,Prosp.

R-Type,Lords of chaos,Resolution 101,Rick Danger.
Sorcerer, Space Harrier 1 0.2,Speedball,Spellbound
Spy vs spy,Street hockey,Strider,Strike force harrier
Stryx,Subbuteo,Summer Ed. , Targhan, Treasure isl.d.
Turrican, Twilight Zone, Typhoon Thomson, X-Out
Wishbringer,Z-Out , Zork 1,2 0.3,
Jje 39.90 DM

AMC,Archipelagos,Atomino,Alomix, Batman-movie
Battlemaster, Black shadow,Blood money,Blue angle
Bomber bomb,Brainblaster,Cabal ,Calefornia games
Captain Blood, Carrier Command, Champion of Raj

Bubble Bobble, Cabal, Congueror, Cont. Circus
Crossbow/W . Tell,Defender of carth,D. Dragon
P.w.dizzy Harly Davidson,lce hockey,Hostages
Intemation. Karate + ,Kid Gloves, Killdozers, Kult
Mad Prof. Mariati, Moonwalker,Nebulus, Phobia
New Zeal.,R-Type,Rainbow Warrior,Speedball
Satan,Super Puffy, Strider, Tecnage mut. tustles
Tau Ceti, Treasure Island Dizzy, Weird Dreams

X-Out, Xenon =
je 39.90 DM

AMC, Afterburner, Asterix, Atomino,CarrierCom
Day o.pharao,Dragon breed, Dragons o.flame dt.
Fire& Brimstone ,Flimbos quest,Flood,Gremlins2
Heroes o.l.lance dt.,Infestation, Inspector Griffu
James Pond, Khalaan ,Menace , Moonshine Racer
Nonth&south,Omega,Oriental games,P47thunde
Quarz,Rainbow island,Silent service,Spellbound
Starflight, Timemachine, Tower o.babel, Toyottes
Turrican | 0. 2,Untouchables, Venus, Wolfpack
W.C.Soccer Italia 90, Xenon 2

je 49.90 DM

Lederwams anzuziehen,
Stulpenstiefel zu schlupfen und
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Brat,Cadaver,Captive ,Drachen von Laas, E.S.S.
Flight Com.,Imperium,Magic fly,Magic pockets
Popoulus, Powermonger, Shadowgate, Ultima 4

MSDOS je 29.90 DM
AM /FM Trivia , Blue Angel 69 , Conqueror
Deadline ,Enchanter, Kryminie ,Leather godesses.
Oil Imperium,Planctfall, Tip Trick, Wishbringer

je 39.90
ATF 2,Atomino,Bards Tale 2,Calef.games, Fire
Klax,Manchester united, North&south, Paperboy
Rick Dangerous, Tennis Cup, Xenon

je 49.90 DM
Bards Tale 3,Carmen Sandiego, Drachen v.Laas

Ferrari F. One,lmortal , Millenium 2.2,Popolous
Ski or die,Starflight, Tangled tales, Third couricr
TV-Spornts Basketball, TV-Sports Football

ACHTUNG SAMMELBESTELLER
5 Titel je 29.90 DM 135 DM
S Titel je 39.90 DM = 175 DM
5 Titel je 49.90 DM 225 DM
5 je 29.90 DM und 5 je 39.90 DM = 300 DM
S Titel nach unserer Wahl 99 DM
10 Titel nach unserer Wahl 175 DM

Crossbow,Days of thunder,Day of pharao,Deathtrap
Dragons of flame, Ferrari Form. One,Final Comand
Fire& Brimstone,Flood,Frenetic, Gravity, Globulus
Germ Crazy, Great Courts, Hillsfar dt, Impossamole
Infestation, Iron lord dt Jetsons Keef t.thicf, Khalaan
Killing cloud,Loopz, MUDS, Magic Fly, ,Micr.soccer
Menace, Moonshine racer, Mr.heli ,Mystical ,Operat. H.
Pacmania, Paperboy , Prince of Persia, Puffys Saga
Projectyle, RVF-Honda,Rainbow island,Ninja Remix
Red storm rising, Rock&roll,Rodland,Rotox,Sir Fred
Simulcra,Ski or die, Starflight, Stantrash, Stormball
Swords o.twilight, The Beast, The Power, Tomé&ghost
Treasure trap , Turrican 2 , Twinworld , Waterloo
Warlock the avenger, Weird dreams, Wings of death
Xenomorph,Zone warrior,Cybercpn 3

Je 49.90 DM
BAT,Back to future 2,Brat ,Bundesliga M. ,Centurion
Carmen Sand,Chip challenge ,Chuck rock,Cisco heat
Coin op hits 2, Colossus Chess X, Curse azurc bonds
Drachen v.Laas,East vs west Edition V.1, Drakkhen
Enchanted L. ,First Samurai,First Year(Sam),Imortal
Imperium,Hoyle book, Int.soccer chall. James Pond
Ishido,Kings Quest4 Knights Krystal,Lords rising sun
Lotus Turbo , Mean Streets , Nightbreed, Nightshift
Platinum ,Player Man.,Plotting ,Popolous, Supremacy
Power Pack (Sam), Powermonger, Slecping gods lic 3 Titel je 29.90 DM zzgl.
Speedball 2, Tower of Babel, Ultima 3 o. 5, Vaxine 3 Titel je 39.90 DM zzgl,
Wheels of fire (Sam) , Windwalker , Wonderland 3 Titel je 49.90 DM = 300 DM

Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten stellen wir DM 20,- in Rechnung
Eltern haften fuer [hre Kinder- Es gelten unsere AGB- Versandkosten (inkl. Sicherheitskarton
Preisliste und uehr) Nachnahme telefonisch + 10 DM, schriftlich + 7 DM
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisung Postgiroamt Bin. BLZ 100 100 10 Kt0.453 447-108)
Ausland nur Vorkasse +15 DM(-14% h.nn_ocﬁn_...o Anleitung *= bei Druck nicht lieferbar
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Wieistder NomedesDrachens, denSiegfriedim Nibelungenlied erschiigt?

Dochvor bevor das Vergntigen losgehen kann, milSHhe uns eine Frage beantworten

12.92biszum 1.01.935 ca. 150 Leute alle neuzeitlichen Utensilien zurticklassen und ein Spiel beginner
non W mou

Faner wird gewinnen, und dieser Eine darf sich auf das Rollenspiel seines Lebens freuen! Zusammen mit
N

Silmarils haben wir, weder Kosten noch Miihe

Solltet Thrnicht gleich draufkommen, schla
Ansonsten, wieiiblich, die Losungauf eine Postkarte schreiben, das Kennwort ISHAR solltet Ihr auch noch vermerken, und das Ganze an

Dervonder Drachenschmiede veranstaliete DRACCON ist ein mehrtiigiges Live Rollenspiel, in dem nachgespiclt wird, was Thr
wegs aus cinem Magischen Mittelalter stammen konnte, Und mittendrin in diesem Spektakel: Der Gewinner dieses Wetthewels!

den TRONIC Verlag, 3440 Eschwege, Postfach 870 schicken. Einsendeschluf ist der 8.09.1992, und der Rechtswegist ausgeschlossen.

Dortwerdenvom 27

BURGSPEKRTAKEL
mit ISHAR

Mittelalter
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That's your Deall

Das Turrican-Shirt — viel zu tever? So bekommt lhr es UMSONST!

Hier ' ' Bringt
sind = e U n s
noch einen
Abos @Y ¥ neuen
freil ' | T Leser!

1 ABONNENT.. = 1 SHIRT..

Bedingungen fiir Freundschaftswerbung: Der Geworbene darf fr die Dauer von einem Johr vor der Werbung kein Abo bezogen haben. Abo-Lautzeit: 12 Monate. Man darf sich nicht selbst werben!

ASIM — JETZT AUCH HALBJAHRESABO

Naheres hierzu auf der Abo-Werbeseite/Abokarte ganz hinten im Heft!!



Adventure

HONVERTIERUNG MONKEY ISLAND 2 (Amigo)

Empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: LucasArts, Muster
von: Wial-Versand, 8038
Grobenzell.

Nun hat es endlich doch noch ge-
klappt: Das, worauf alle Amigos mit
Freuden gewartet haben, ist endlich
da: das wobl bislang beste Adventure
fiir den Amiga. LucasArts hat uns
recht lange warten lassen, aber es hat
sich so ziemlich in jeder Hinsicht ge-
lohnt.

Die Grafik hat den Transfer vom

den ersten Blick iibersieht man fast,
dafS man es mit einem Amiga zu tun
hat. Die Screens sehen trotz fehlender
224 Farben sebr gut aus, die Anima-
tionen sind auch sebr fliissig. Erst
wenn ein Scrolling hinzukommd,
stockt die ganze Sache etwas.

Auch ist die akustische Umsetzung
recht gut gelungen, zumindest was
die einzelnen Musikstiicke betrifft,

PC erstaunlich gut iiberstanden. Auf

obwobl einige der gesampelten Instru-
mente manchmal seltsam klingen.
Leider sind den Beschrankungen eini-
ge Stiicke zum Opfer gefallen, auch
kommt das iMuse-System nur sebr sel-
len zum Einsatz: Viele Passagen, die
auf dem PC musikalisch untermalt
waren, laufen auf dem Amiga in To-
tenstille ab. Darunter leidel die Atmos-
phdre etwas, dennoch bat die Umset-
zung zumindest einen Hilstern voll

verdient. Allerdings unter einer Vor-
aussetzung: Der Spieler mufs iiber ei-
ne Fesiplatte verfiigen, ansonsten
wird das Handling der 11 Disketten
2ueiner Qual! ]
man

Steverung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

Anzeige




ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fiir Sie sorgfal-
tig die besten und interessantesten ausge-
wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE
zusammengestellt. Alle Programme sind
selbstversténdlich getestet und auf
Viren Uberpruft.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei
von uns oder unseren Vertrags-
partnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem auf-
gedruckten ABC-SOFT-LOGO !

Vertrauen auch Sie unserer
langjahrigen Amiga-Erfahrung!

DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

Best.
| Nr.

- 003
| 008

011
1 012
| 024
| 026
] 028
| 031
034

| 040
1 041

| 047
| 060

066
| 067

1 oe8
1 069
| 070

D-SORT Ill Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert !

RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams
QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenis,deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung

LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fir 3,5"- und 5,25
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fiir bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4, AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa, die
modular aufgebaute Datenbank fir Daten aller Art. komplett in deutsch!
18UTILITIES u.A Fonteditor,Speicherlupe Menleditor, Iconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundfenster standig,auf
welche Spuren vom Laufwerk DF0-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, uberwiegend ani-
mierten |cons verschiedenster Grofe!

KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Dateien. Diese konnen dann
nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fir lhre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kirzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch,
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahrtroutenverschlag !
\"IDEOB&SE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fiir 3,5"-Disks mit grafischer Gestaltungs-
moglichkeit, deutsch

{ 071

072
| 073
074
075
076

077
078

131
120

Best.  SPIELE /UNTERHALTUNG
002 RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mii dt. Anl.

TETRIX der Spielhallenhit | Achtung, macht siichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel
STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Bendtigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 15,
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation deutsch
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB
BILLARD eine sehr schone Billardsimulation,bendtigt 1 MB-Speicher
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel
STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits
TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung
LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch
CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
%ute Version des "Wurm"-Spieles)
YS Virusjagd durch Ober 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

079

081 DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spie! zum absoluten PD-Hit !
Mit Spiele-Editor,deutsch. Bendtigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadte gegen

Angreifer | Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt

fiir den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hipf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games,deutsch
TUMBLER STREET mégen Sie llegale Spiele mit Ge!d? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen. Mit

|
T A e S R T e N B O i R o Bat . a ABEDS e n il o

082
083

084
085

086
087
088

TIOREAWINGAMEAR

089 WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkien verstecken muf! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE &in Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor, deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Breltspieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !

090
091

092
093
094

095 BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung flr 1-7 Spieler !
096 PYTHAGORAS Handelssimulation fur 1-4 Spieler, deutsch
097 MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

098 DISC Geldspiel-Automat, deutsch

099 DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Ori%inal | Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Benotigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.
Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heif3t es feuern feuern...

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hiibsche Boulder...-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln | Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

ANTI-VIRUS

100
101
102
103
104

105

106
107
108
109
110

032

004
025
111
112

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE
erhalten Sie zum Preis von nur

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DTP / DRUCK / GRAFIK/CAD

021 DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing:Programmi mil deutscher Anleitung
2Disk .~ DM 10

MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm

AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-

sembler Quell-Codes#ir Fonts,Bilder,Screens, deutsch

PRINT STUDIO upiverselles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer

Benutzeroberflidche.Ausdruck aller TFF-Formate Screens, Texte. Speichern

von Screens und Fenstern als IFF-Datei deutsch

und GRAFIK MACHINE ein kKomfarfabler IFF-Konvertér

POST leistungstahigerPestscript-ntefpreter, volle' Unterstitziing der

Adobe-Sprache. Versehiedene Zeichensalze werden mitgeliefert

SUPERPRINT druckt kurzen Tex! beliebig @roB auf Endlospapier

PRINTER DISK enthalt 9 piizliche Druck-Programme baw: Utllities fur

Nadeldrucker '

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX kompieftes Schriftsatz-Paket iir-den Amiga mit-Bruckestreibern flr

NECP8, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche Anleiturg

und massenweise Fonls ! 9 Disks M 45,-

DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,

DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-

A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt und‘was

wird wo’angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs !

Bendtigt tMB:Speicher 2 Disk DM 10+

HOBBY /HAUSHALT

113
114

115

116

117
118

119
121

122
123
124

Best.
Nr.

D) Dl

Best. TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018
132

133

MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien- Séulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt, deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fur Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

045
050

058
135
136
137

PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Benétigt 1 MB-Speicher
BIORHYTHMUS'BERECHNUQNG mit grafischer Darstellung deutsch
ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeilsgetreuen
Darstellung von Molekilen mit Editor |

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der
Erde mit Informationen (ber Einwohnerzahl Hauptstadt Flache usw.
AuBerdem enthalt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer
Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm
wird ebenfalls mitgeliefert !

MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen,Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet | Deutsch

138

138

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.
Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt !

2 Disks DM 10,

SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen
Sounds inci. Sonix-Player DM 40,-
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS

und Intros. Fertige, fantastische
Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25,-
ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
tionen,1MB Speicher erforderlich DM 40,-
M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm,
sehr gut, mit deutscher Anleitung
GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1,5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW
MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !
TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !
MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities,deutsch

ART-SLIDESHOW mit sehr’schénen,
gezeichneten Bildern

017
030

033
055

140
14
142
143
144

145

PROGRAMMIERSPRACHEN

036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fiir Programmierer
z.B. Disobject, ILBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitun

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fUr
Modula-Programmierer. Im ainzelnen:
COTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT,
M2 PATHS, NAMEFILES ,

OBJIMP, WINDOWIOX

PDC&in kompleties C-Programmier-
system mit Compiler, Assembler, Linker
und Bibliotheken. Lattice-C komgatibel, mit Quelitext 3Disk DM 15,-
X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fir den Amiga

146
147

148
149
150

1=
151

152

PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth,Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,
Risk,Broker, Amiga-Stopper,Paranoid,LuckylLoser, Faktura,
Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste, Superliga,Haus-
haltsbuch,MCAD,Wizard of Sound,Tastenschlo3,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein,DiskCat,ROM,Star
Trek,Core Wars ,Show,Label,Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper.Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetrix,
Moria,Mechforce,Peters Quest,Super-Bilder, Biliard,Einkom-
mensteuer,D-Sort 1ll,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmend,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,
Calc,Atlantis, Schach,Viewboot,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM

VIDEODATE! UND ETIKETTENDRUCK, kompiett in deutsch
AKTIEN eine Aktienverwaitung komplett in deutsch
SUPER-LIGA eine FuBiball-Bundesliga-Verwalting in deutsch
SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch
D- UND PLA LISTE Katalogisieringsprogramm,deutsch
KO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dafir einkau-
fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und
der passende Einkaufszettel erstellt und gedruckt | Komplett in deutsch
FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga
durch dieses Programm méglich, deutsche Anleitung
KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Men die jeweilige Kalorienzah!!
Komplett in deutsch
LOTTOMASTER tberpriift Ihre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und
ibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
HARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,dem chinesi-
schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch
ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

erhwiarinarn Eranan | Daiiterh

126
127
128
129
130

EINSTEIGER-PAKET

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,' DM
SCHULERPAKET..cogie

Lateintrainer,Schreibkurs,Stundenplan-Designer, ABACUS,
Fields,Elemente,ROM,Molekiiledatenbank,QuizMaster usw.

komplett in deutsch nur 3ﬁ5,' DM




H OT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 ausgewahlte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fur jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis,Video-Verwaltung, AmiDat, Power-Packer, Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch
Eins,Ahoi!,MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth, Egyptian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro, WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

100 Programme zum KOMPLETTPREIS von nur 89 o DM

M EGA PAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasse !

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint, MED-
Beatstomper,Superprint,Molekiledatenbank,R.O.M.,Mandelbrot. ABACUS, Fahrprifung,Perfect English,Latein,
DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-Attack, Tabellenkalkulation, Buchhaltung u.
Jahresbilanz, Klecks,Briefkopf,Videoverwaltung,VirusX , Datei 2.15, Etikettendruck, StarLabel ( ’ 2.0,Broker-

Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,Horoskop,DiaPaint,Paccer.Imperium Romanum
und weitere 60 Programme

Die ideale Grundausstattung flir jeden Amiga-Fan KOMPLETTPREIS nur 99 DM
Nt (
SUPERGAMES | o
Die Spielesammlung mit hohem Niveau ! ?)

MWL 2O\ Le/ALLRILSING L Laal S L2 LN

SUPERGAMESII

Eine Supersammliung
aus 105 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter, ﬁ
Wiirfel-Poker,Reaktor,FuBBballmanager, Eishockey-
manager.Treasure Search,Headgames,Cobra
The JAR,Exterminate,Bandits.Kniffel, Q-Ball
Peters Quest, Raumstation,Drip-Game
Grufti, Move,Run for Gold,Zatur,Roll on
Puzzle, Steinschlag,Number-Fum-
bler,Halma,Tennis,Space Battle

Space War,Missile Com-
mand,Jumpy,Super-
senso, Cosmoroids .
Running,Down-

$ 105 SPIELE
KOMPLETTPREIS

hill, Quattro
Pyramide i
Skat

nur 1 1 9 DM ?.:3

SONDERPOSTEN: GFA-ASSEMBLER

und viele andere !

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes,Hiruris, Blox,
Spacebattle,Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene, Roll On,Obsess,Paranoids,

ENTWICKLUNGS-PAKET -
komplett deutsch, Stick FIUF 79,' DM l
KOMMERZIELLE SOFTWARE |

SYS,Miniblast,Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,' DM
DELUXE-BENCH s

Superdisk!

Endlich komfortables Arbeiten mit dem:AMIGA-CLI | 1,8MB der besten
AMIGA-Arbeitshilfen im kompfimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste
Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im
Systemvinstalliert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fur bis zu 4 Laufwerke
Boot-Intro-Maker,Mausbeschleuniger, Textverar-beitung,Bildschirmschoner,ein- und S

ausschalten des AUDIO-Filters,Packer/Entpacker mit Maussteuerung, Utilimaster 29 90 DM
nur 3

zum Ausfuhren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw..

UBERSETZE ein Programm, das lhnen englische Texte ,

z.B. Anleitungen, ins Deutsche Ubersetzi.. Inclusive |
erweiterbarem Worterbuch 27,-DM '

DER ElNSTIEG 380 Seiten gebalite Informationen , Tips |

& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit
hilfreichen Programmen!

Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM |
uber 800 Samples (Ins-

IFF-MUSIK-PAKET

trumente,Gerdusche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fur alle |
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundiracker, Oktalyzer, MED)
Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69,-

PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien |

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fir 5,25"- und 3,5'- i
Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich!® 7 ,=

TRANS'DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit Gber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM |

TURBOPRINT PROFESSIONEL ~ 139,- DM |

TURBOPRINT Iliir optimale Ausdrucke bis 360x360 |
dpi in Farbe und Schwarz/Weif3 78,- DM

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard-
ware-Zus. kopiert fast jede geschiitzte Software 75,~ DM |

MULTITERM PRO v3.0BTX-DECODER macht hren |

Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch mlt |
ausfuhrlichem Handbuch ~

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga- |
be-Méglichkeit | Der Nachfolger von "Wizard of Sound",
insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DM
LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpro-

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzdsisch, Spanisch
und Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh-

lerauswertung 49,- DM |
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM |
BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefkdpfen 19,- DM |
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29,- DM |
MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 29,- DM |

LEERDISKETTEN 10 SiMeR | 8- OM
,, 50 Stuck 39,- DM
3,5" MF - 2DD / 100 Stick 75- DM
neutral inclusive LABEL = ’
knallhart kalkuliert ! l.i/ 500 Stiuck 360,- DM
HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6500
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 ...... 109,- bm| PD-Disks aus ca. 150
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar . 135- DM Serien lieferbar!
3,5" LAUFWERK A500 iNterN vevv.vueveveeseeceesesssssssesssseseess 127,- DM : : -
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf i'g 'SFEGSDFI?DZ" K'Ck;tsrst' la'g"g
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar .............cccooveurnn.n. 65,- DM d, , Lniron, ; ;
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. . 269.- pm | Platinum, Cactus, TBAG, Pano-
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestickt ......cooevrvruennee. 339,- DM |rama, SAFE....
MICROWAY FLICKER-FIXER fiir A2000 ............cooo...... 199,- DM | LieferungerfolgtausschlieBlich auf3,5"-
miﬁlsMh?:?TngGA OO N sty iss i visissssriisiissinnth 4?,- gm Disketten inkl. Etiketten auf 1a-NN-Disks
PIWIIL ] | B sssnsesnsasssnsanssasssasenss it sasssassansavissiinsnsnansnnen o ME Bl
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3XROM) ...... 59,- DM | 20 OM BEI ABNARME BIS 49 DISKS
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1xEPROM) ... 55,- DM | 1:80 DM AB 50 DISKS
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 0od.V1.2 .. 98,- DM [1,20DM " AB 300 DISKS
E:g:gmg;—ggm ‘J; .g4oder NS e gg,- gm  OBTE BEES RIFD ANFORDERN *
e e T T T T T T T (] PD = ABO = SERVICE
FARRRRE PRO DISK 1,50 DM
STARLC10......... DM 990 STARLC24/10 ....... DM 14,50 ’
NEC P6/P7 Plus.. DM 14,95 EPSON LQ 500-850 DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen standig uberdurchschnitt- .
lich gute und neue AMIGA-Software. ¢ |

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 @ Fax 05261/68229 @ Btx ABC-SOFT#

oder schriftlich bei: Bestell-Cou| pon

Name/Vorname

Ingo Guldenpfennig StraBe/Hausnummer

Fachhandel fur Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb

Elektronik eWerbeagentur

Hangstein 16a D-4920 Lemgo

Land/PLZ/Wohnort

Datum Unterschrift

D per Nachnahme

Ich zahle

[] per Vorkasse (bar,Scheck)

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus Ihrem
AMIGA-Angebot zur schnellstméglichen Lieferung




Reportage

Workin'

Cale’N'Cale sind die fihren-
den Kopfe des britischen
Software-Labels ‘System 3'.
Mit Computer-Games wie
‘International Karate' oder
‘The Last Ninja' samt deren
Nachfolger gelang ihnen
der Durchbruch - vom Indi-
Status ins Europa-Business.
Jetzt stellt das Duo die Wei-
chen fiir ‘System 3’ neu.

ir fahren mit der Lon-
doner Tube bis ‘Baker
Street’, steigen hierum in
die S-Bahn gen ‘Harrow
On The Hill’, nordlicher AufSenbezirk
Londons. Harrow, das ist Hauch ldndli-
cher Idylle, Aushzingeschild fiir eine an-
gesehene Kunstakademie und Standort
des Software-Labels rund um Marc (Ma-
naging Director und Ferrari-Narr sei-
nes Zeichens) und Adrian Cale (Executi-
ve Director),System 3.

Lebtund lebt:

Dauerbrenner ‘Last Ninja’

Rund ein Jahrwird man sich hier noch
gedulden, dann blickt das ‘System’ auf
das erste Jahrzehnt eigener Software-Ge-
schichte zuriick, die 1983 mit Colony 7
fiir Atari XL anlief. Um die Mitte der Ach-
ziger Jahre konzentrierte, nein - beschif-
tigte sich das Label mit Games fiir die
Acht-Bit-Legenden C-64, Spectrum und
Schneider CPC. Mit Erfolg, hélt man sich

66

beispielsweise die Verkaufszahlen um
200.000 Stiick ihres - wohlgemerkt ersten
- Last-Ninja-Nachfolgers vor Augen.
Noch gegen Ende der Achtziger zehrte das
Label von den anfinglichen Ninja- und
[K-Erfolgen, so daf§ auch die 16-Bit-Ge-
neration auf ihre Kimpfer- und Karate-
kosten kam.

1990: Myth, das Action-Adventure um
Mystik und Mythos, wird fiir die Achtbit-
ter aus der Taufe gehoben und mausert

A Das Dvo: Marc sich zumindest auf dem ‘Brotkasten’
(0.)und AdrianCale  zum umsatztrichtigen Zugpterd. Dessen
StandesgemaB
Ferrari GPC fir

¥ Amiga

A Gotchafir
Amiga

99 3ystem 3:
Homerun Sprung auf die NES-Konsole hatten die
Cales einem Lizenzankauf seitens Mind-
vor IIEIII‘ ‘ scape zu verdanken: Aus Myth wurde
Juhildum Conan,undso konnte auch Kino-Conan
Arnold Schwarzenegger noch sein Ubri-
ges fiir die Game-Promotion tun. Da-
mals.
Cale & Caleals
Klebtund lebt: Weichensteller
derBlob aus Heute priisentiert das Cale-Duo seinen
V Silly Putty Fahrplan fiir die Zukunft. Die Weichen

sind gestellt - eingleisig ist abgefahr'n,
und eine zweite Spur fiihrt mit der Pro-
duktion fiir NES, Super-NES und Game
Boy direkt in die Nintendo-Produktran-
ge, der Deal ist perfekt. Debiitstiick wird
noch im Sommer die Umsetzung ihres
Klassikers The Last Ninja werden, was
denn sonst. Auch Myth, soeben erfolg-
reich umgesetzt und rausgeschippert fiir
den Amiga (siehe auch Test in ASM
5/92), soll sowohl PC- und ST-User, aber
eben auch die NES- und Game Boy-Spie-

Men: System J

ler unter Euch nicht mehr lange auf die
Folter spannen. Derzeit, so Adrian Cale,
sei man gar in Verhandlungen mit ver-
schiedenen Herstellern, die sich um die
Lizenz fiir eine Mega-Drive-Version des
Ganzen reiffen. Es geht also gutlos!

Manche konnen nicht auf einem, und
System 3 wollen nicht einmal auf zwei
Beinen allein stehen. So bewegt sich ein
drittes Gleis mit Volldampf in Richtung
Produkt-Lizenzen, deren Ankauf samt
des Vertreibens lizenztrdchtiger Games.
An den Start gehen die Cales (jefzt auch
im Software-Business) mit nichts Ge-
ringerem als Ferrari Grand Prix Chal-
lenge, fiir Amiga noch gegen Jahresende.
Imagepflege oder mehr? Nun, das ‘Mehr’
soll sich bald in der Umsetzung zweier
Spielhallen-Arcade-Games ausdriicken,
schon sehrbald mit Strike Force und ge-
gen Januar ‘93 dann mit Super High Im-
pact, einem American-Football-Game
erster Gite.

Werfen wir ‘at last” noch einen vorwit-
zigen Blick auf die Palette hauseigener
Produkte, so ist Silly Putty, das
Jump’n’Run mit Denkspieleinlage rund
um einen glitschig-klebrigen Chewing-
Blob, just im Fertigwerden. Preislich fair
(um die 80 Mdéirker) und vor allem sehr
PC-orientiert (wenngleich auch fiir
Amiga und ST zu haben) wird sich
Constructor geben: ein Mann-gegen-
Mann-, Spieler-gegen-Computer-Game
um die Weltherrschaft. Wirtschaftliche
Aspekte wechseln sich ab mit hart banda-
gierten, faustrechtlichen Aktionen - und
eskannund darf nureiner gewinnen...

Weniger Ernst des Lebens, dafiir etwas
mehr Leichtigkeit des Seins will Gotcha
allen Amiganern vermitteln. Das spafSige
Action-Adventure im Cartoon-Stil soll im
November auf die Frachter gen Germany
verladen werden. Dann konnt Thr Euren
Helden sowohl durch futuristisch gestal-
tete Levels, aber auch in Unterwasser-
landschaften oder Kiseleveln rumflip-
pen lassen.

Cales Devise: Klare Linie, Spaf§ und
Spielbarkeit, und dies iiber alles. Bleibt
das ‘System’ seiner Strategie bis zum
nichsten Jahr treu, diirft Ihr auf ein me-
gamifiges Jubildum gespannt sein, und
wir auf einen neuen Trip gen ‘Harrow -
On TheHill". ]

Matthias Siegk

8@92
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Secret Service

Sommer

Brise vom Meer, der Gesc
im Mund, Sonnenbrand,
trazen, Palmen, ein kih
Drinks, viele kihle Dri
schneebedeckte Gipfel,

Blasen an den Fiflen, vie

Arbeitszeit: Secret Servic
fiir den Secret Service -
Secret Service? Lassen wi

dabei. ..

Urlaubszeit: Sommer, Sonne, Strand, eine kihle

den Bergen, lila Kishe, gelbe Kihe, rote Kiihe,

ge, ausspannen, faulenzen, nichistun, ..., .., ....
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Postfach 870
W-3440 Eschwege

hmack von Salzwasser
Segelboote, Luftma-
er Drink, zwei kihle
nks, eine Bergwiese,
rohliches Jodesln von

e bunte Schmetterlin-

e, Briefe, ein Vorwort
ein Vorwort fir den
t's fir dieses Mal doch

Mit der folgenden Taktik diirften al-
le fiinf Level kein Problem darstel-
len: Mit nahezu dem gesamten An-
fangskapital sollte Fleisch, Weizen
und Honig im Verhdltnis 2:1:1 ge-
kauft und die wissenschaftlichen
Schulen und die Unterhaltungen
gering gefordert werden. Im ndch-
sten Monat werden die durch diese
Handlungen erhéhten Steuern ein-
gezogen und der ganze Vorgang
wiederholt. Mit dem Restgeld soll-
ten immer Koolper gekauft werden,
bis vor jeder Stadt zwei oder drei da-
vonstehen.

Das ganze Spielchen macht man
solange, bis man mehr als 2000
Tonnen Fleisch, 1000 Tonnen Wei-
zen und 1000 Tonnen Honig hat
und die Budgets fiir Schule und
Unterhaltung auf mindestens 50
KAA hat. Mit den so auf iber 3000
KAA gestiegenen Steuerleistungen
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pro Stadt kann man nun miihelos
alle zwei Monate eine Armada bau-
en, einsetzen und bis zu zwei geg-
nerische Stédte zu zerstoren. Emp-
fehlenswert wire jeweils eine Ar-
mada, die aus etwa 160 Skruuz be-
steht und eine Geschwindigkeit
von {iber 100 Knoten und eine ex-
zellente Besatzung besitzen. Eine
solche Armee pliindert die Stidte
zwar langsam, zerstort die feindli-
chen Koolper aber schnell und mit
sehr geringen Verlusten und iiber-
steht etwa 15 computerberechnete
Kampfe.

Wurden anfangs geniigend Koolper
errichtet und bei teilweise gepliin-
derten Stidten die Budgets zusitz-
lich erhoht, so sind hichstens ein
bis zwei eigene Stédte zerstort. Nun
kann Sharkaaniadurch die riesigen
verfiigharen Geldmittel in kiirzester
Zeitbesiegt werden.
|
Heribert Hirth

Robotop 3

Wenn man gegen Otomo kdmpft
sollte man als erstes versuchen, ihn
mit der Pistole zu erledigen. Das
kann man allerdings nur, wenn er
weit genug weg ist, ansonsten
schldgt er einem die Pistole aus der
Hand. Entsprechend sollte man die
Knarre wegstecken, wenn er einem
zunahekommt.
Hat man die Pistole dann doch ver-
loren und wurde von Otomo unter
90 % der Energie gebracht, sollte
man die Shift-Taste recht oft
driicken dann hat man wieder volle
Energie. Allerdings sollte man beim
Rumhdmmern auf der Tastatur
nicht vergessen, da§ Otomo weiter-
hin angreift - also eine Hand am
Joystick lassen, die andere an der
Tastatur. Herausgefunden wurde
die ganze Sache auf dem ST, kénnte
aber auch auf dem Amiga funktio-
nieren. 1]
Phillip Kempermann

Wenn man bei der Windows-Version
etwas mehr Zeit zum Uberlegen ha-
ben mdchte, hilt man ganzeinfach
die Cursor-aufwirts-Taste gedriickt.
Solange man dies tut, kann man
den Baustein beliebig lange drehen.
&

Karsten Kébler

Apidyo

Bei manchen Endgegnern kann
man, wenn sie noch leben oder ge-
rade am explodieren sind, in ein Bo-
nuslevel gelangen. Dazu mufl man
beim Maulwurf, nachdem man ihn
erledigt hat, in den Hiigel hinein-
fliegen, bei der Ratte fiihrt der ent-
sprechende Weg durch den Magen,
dem Hecht kann man direkt ins
Maul schwimmen. Einziger Nach-
teil der Sache: Hat man das Bonus-
level geschafft, muff man den End-
gegner nochmalserledigen.
Wenn man auf den Steinpilz im er-
sten Level schief3t, kommen kleine
Pilze herausgeflogen. Sammelt
man diese ein, so erhdlt man ein
Schutzschild, das umso stdrker
wird, jemehr Pilze man auffingt.
e
Jens Hitzel

Wenn man im zweiten Level an dem
groen “Fisch” mit Dreizack und
Schild kaputt geht, sollte man, so-
bald man sich wieder bewegen
kann, oben rechts am Fisch vorbei-
schwimmen. So kommt man mit
Leichtigkeit an ihm vorbei und
kann ihn gemiitlich von hinten er-
ledigen. 23

Jens Hitzel

Eye of the Beholder

Wer noch nach einer deftigen Waffe
sucht, der sollte in Level 6 alle zehn
Kenku-Eier in den Raum, in dem
“Nest” steht, bringen. Daraufhin
verschwinden die drei Winde des
Raumes und geben eine Chieftain
Halberd +5 frei. Dies ist neben
dem Langschwert “Severious” die
schlagkriftigste Waffe in diesem
Spiel. "

Jan-Clemens Vogt

Battle Isle

Es gibt eine Moglichkeit, Landein-
heiten auf Inseln zu bringen, ohne
einen Invader- oder Amazon-Trans-
porter zu benutzen. Dazu verwendet
man ganz einfach Invader- oder
Bucaneer-Einheiten als Briicke. Po-
sitioniert man namlich z. B. zwei
Bucaneer-Einheiten so, dafl sie eine
Insel mit dem Festland verbinden,
konnen in der nichsten Bewe-
gungsphase ganz normale Land-
einheiten die Schiffe als Briicke be-
nutzen. Vorraussetzung dafiir ist al-
lerdings, dafl die Landeeinheiten
die Insel in einem Zug erreichen,
Zwischenstops auf der Briicke sind
nicht moglich - es sei denn, man
verwendet Invader-Einheiten. Il

Sven Rosecke

Wer auch mal die Zwei-Spieler-Le-
vel gegen den Computer spielen
will, der hat etwas Arbeit vorsich, die
fiirden Amigabeschrieben wird:

Als erstes erstelle man sich eine Si-
cherheitskopie der zweiten Diskette.
Auf dieser Disktte befinden sich im
Verzeichnis MAP die gesammelten
Informationen iiber die einzelnen
Level. Auf der Sicherheitskopie be-
ginnt man nun mit den Aufraumar-
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beiten:

Als erstes werden die Dateien 16 bis
31 der Typen FIN, PMP und SHP
geloscht:

delete MAP/16.FIN

delete MAP/16.PMP

delete MAP/31.SHP

Auf keinen Fall darf man allerdings
die dazugehorigen COM-Dateien
loschen. Die Verwendung eines ge-
eigneten Hilfsprogrammes ist drin-
gend anzuraten, da man sich sonst
die Fingerwund tippt.

jetzt benennt man die Dateien 00 bis
15entsprechend um:
renameMAP/00.FIN as
MAP/16.FIN

rename MAP/00.PMP as
MAP/16.PMP

O

renameMAP/15.SHP as
MAP/31.SHP

Damit dndern sich natiirlich auch
die PaRworter, mit denen die Levels
angewihlt werden konnen, aber das
sollte anhand der schon verdffent-
lichten Liste kein groeres Problem
sein.
(Ahnliches Vorgehen diirfte auch
bei der PC-Version zum Erfolg
fiihren, bei der Data-Disk konnte es
allerdings Probleme geben.)
g
Marc Turnwald

Wenn man die zweibeinigen Aliens
schneller ~ beseitigen — mdchte,
braucht man einfach nur auf ihre
Beine zu feuern. Irgendwann kippt
der Oberkérper nach hinten, und
man braucht nicht mehr miihsam
den Kopf und die Arme unter Be-
schuf nehmen.

O

=
Andpreas Vollinger

Und mal wieder etwas fiir den Archi-
medes: Die Palworter fiir die Level
2,5und 7 lauten:

Mirador
Isengard
Krynn

: k3
<X> Arkel

Bug Hunter

Und nochmals ein paar Paiworter
fiirden Archimedes:

23 Castle Road

42 Ford Street

14 Brumdley Estate

31 Brumley Estate

Arkel

Steigenberger

Hotelmonoger

Wer mal so richtig Kohle machen
will, der sollte mal in der Hochsai-
son von Mai bis Juni den Preis auf
fiinf Mark pro Ubernachtung her-
unterschrauben und damit den Mo-
nat beenden. Wenn dann die Ausla-
stung auf 100 Prozentist, sollte man
im n4chsten Monat alle seine Betten
verkaufen. Damit wird die Ausla-
stung eingefroren und man kann
beruhigt die Preise auf 300 Mark pro
Nacht hochschrauben, ohne daf§
die Auslastung zuriickgeht. *

Christian Brack

Mit einem Debugger kann man sich
auf dem PC an der Datei
X2WEAPS.DAT zu schaffen machen
und sich das Leben im Spiel etwas
vereinfachen. Es empfiehlt sich,
den Bytes 12 und 13 den Wert CCh zu
verpassen, das gleiche gilt fiir die
Werte ab Byte Nummero 36. 2]

RolfSchenk

Wayne Gretzky Hockey I

Hier zwei Tips, mit denen man den
Computer ganz gut austricksen
kann:

Der Computer hat den Puck, was ja
ab und zu mal passieren kann, und
Thr sidbelt mit Eurem Spieler
(natiirlich ganz unabsichtlich)
einen gegnerischen, nicht-puck-
fiihrenden Spieler um. Im unteren
Teil des Bildschirms erscheint dann
der Schiri und zeigt an, daf da ir-
gendwas nicht ganz astrein war, al-
lerdings pfeift er das Spiel nicht ab,
aber der gegnerische Goalie verl a3t
sein Gehduse, was an sich logisch
ist. Jetzt driickt man die Pausentaste
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und spielt sofort mit Return to Ac-
tion weiter. Was sehen unsere vor
Spielerei ganz lilagriin unterlaufe-
nen Augen? Der Goalie ist von der
Bildfldche verschwunden und wir
finden das gegnerische Tor voll-
kommen leer vor. Folgerichtig ver-
muten wir, daf unser Vorgehen
zwar fies, aber praktisch war und
bessern unsere Tordifferenz etwas
auf. Einziger Wermutstropfen: Un-
ser Spieler, der der fiir die nicht ganz
faire, aber dafiir feine Attacke her-
halten mufte, bleibt fiir die néch-
sten zwei Minuten ziemlich un-
sichtbar. Es gibt allerdings eine Vor-
raussetzung: Man muf ein norma-
les oder ein Playoff-Spiel machen,
im Ubungsmodus lduft die Sache
nicht.
Und noch ein Trick, wie man zu ei-
nem Tor kommt - und zwar ohne
sonderlich unfair zu sein: Man fahrt
in der Links- oder Rechtsaufien-Po-
sition parallel zur Bande im gegne-
rischen Drittel in Richtung gegneri-
sches Tor. Manchmal kommt es vor,
dafs sich der gegnerische Goalie aus
ungekldrten Griinden ein kleines
Stiick nach vorne bewegt. Erneut
finden wir ein ziemlich leeres Tor
vor, der Rest sollte dann reine Routi-
nesachesein.
Noch ein kleiner taktischer Hinweis:
Befindet man sich in der Defensive,
sollte man sich als Cenfer nicht auf
den puckfiihrenden Spieler stiirzen,
sondern dessen Anspielmdglichkei-
ten abdecken. Den Rest besorgen
ndmlich meistens die eigenen Ver-
teidiger, und man ist als Center
dann schon in guter Ausgangsposi-
tionfiirden Konter.

RalfSiegel

Die Maxis-Programmierer haben
reichlich Sinn fiir Humor gezeigt.
Zum Beispiel ist es nicht nur mog-
lich, sich per Exchange in den Kor-
per einer anderen Ameise zu verset-
zen, man kann sich sogar in die
Spinne verwandeln und auf diese
Art mittels Doppelklick rote Amei-
sen beseitigen. Sinnvoll ist es auch,
die Spinne vom schwarzen Nest
wegzusteuern. Das macht man am
besten, indem man sich in die
Spinne verwandelt, dann den Bild-
schirm mittels Mini-Map in die am
weitesten entfernte Eckescrollt und
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dann einen Doppelklick in die Ecke
vollfiihrt. Die Spinne flitzt dann
mit “Jagdgeschwindigkeit” dort-
hin.

Aber es gibt noch mehr Tricks:
Was macht man, wenn man sich
ewig weit weg von jeder andern
schwarzen Ameise oder einem Fut-
terkriimel befindet und die Lebens-
energie sich schon bendenklich
nahe dem Nullpunkt befindet?
Man schaltet ganz einfach in den
Pausenmodus, wechselt zu einer
anderen Ameise und von dort so-
fort, ohne den Pausenmodus zu
verlassen, wieder in die Ameise, aus
der man gefliichtet ist. Und schon
hat dieses Krabbeltierchen wieder
volle Energie.

Wer ein Quick Game weiterspielen
will, nachdem die rote Konigin ver-
schieden ist, schaltet bei der Mel-
dung 7he red queen starves ein-
fach in den Experimentalmodus
und wartet, bis die rote Konigin
Geschichte ist. AnschlieRend kehrt
man in den Normalmodus zuriick
und kann ganz normal weiter-
spielen.
Ein weiterer Gag der Programmie-
rer ist der Mystery Button. Er be-
findet sich in der Buttonleiste der
grofen Ubersichtskarte und 16st
mehr oder weniger niitzliche Ak-
tionen aus: Entweder verringert
oder erhoht er die Zahl der roten
und schwarzen Ameisen und der
Futterkugeln, es kann aber auch
sein, daf die Spinne etwas mutiert
und mittels Laserstrahlen Ameisen
abschieflen kann.
[ |
Andre Perrot

Fate - Gates of Down

Per Modul kann man Winwood

recht ordentlich ausstatten, hier ist

eine Ubersicht, wowas zu finden ist:

Hitpoints: $C145C5

Edelsteine: $C14667

Diamanten: $C1465D

Kristalle: $C1465B

Schriftrollen: $C1465F

Flaschen: $C14661

Pakete: $C14663

Spendiert man seinem Helden bei-

spielsweise 255 Edelsteine, kann

man sehr schnell sehr viel Geld ma-

chen. e
The Warlocks and Warriors

Ein Amiga-Freezer kann dem Flat-
termann zu deftiger Feuerkraft ver-
helfen: Bei $1BF steht die Schufen-
ergie, die Werte fiir Schwert oben
und Schwert unten in $1BA und
$1BC.

T Thiemann

Die Anzahl der Leben ist per Modul
bei $500A einzustellen. i
T Thiemann

Es miissen nicht immer unbegren-
zete Leben sein, die man per Modul
einstellt. Bei diesem Game ist die
Windstirke bei $19D75 einzustel-
len... =

T. Thiemann

Das Game-Boy-Modul lebt! Die Zell-
wachstumssimulation Life ist als
Spiel im Spielmodul mit unterge-
brachtworden. Um es zu aktivieren,
driickt man beim Erscheinen der
Highscore-Liste das Steuerkreuz
nach links unten und gleichzeitig
die Knopfe A und B. Es erscheint
nach dem Driicken von Start ein
Editor, mit dem das Spielfeld wie
folgt gestaltet werden kann: Das
Steuerkreuz bewegt den Cursor, mit
A wird eine Zelle gesetzt, mit B eine
Zelle entfernt.

Nach einem nochmaligen Druck
auf Start beginnt das Zellwachstum
nach den folgenden Regeln: Eine
Zelle verschwindet, wenn sie von
weniger als zwei oder mehr als drei
Nachbarn umgeben ist. Hat ein lee-

res Feld genau drei Nachbarn, so

entsteht an dieser Stelle eine neue
Zelle. Die einzige Ausnahme von
den Originalregeln besteht darin,
dafl auf dem Game Boy die Zellen
altern. Eine Konstellation aus vier
benachbarten Zellen, die normaler-
weise unsterblich ist, verschwindet
nach achtZyklen.

Mit etwas Geschick lassen sich ver-
schiedene kaleidoskopartige be-
wegte Muster erstellen, es gibt aber

auch gewisse Figuren, die sich von

alleine tiber das Spielfeld bewegen.
Viel Spaf beim Experimentieren.

Ed

Peler Gaydos

Spanky 's Quest

Hier sind die Levelcodes auf dem

Game Boy:
Level 2:0729
Level 3: 1992
Level 4: 5478
Level 5:0979
=
Christian Konig

" i Gaden |8

Ein kleiner Trick auf der PC-Engi-
ne: Nach dem Game Over driicke
man im Continue Screen das Joy-
pad nach oben, so daf der Pfeil auf
End steht. Jetzt hilt man das Joypad
nach oben sowie die Knopfe [ und IT
gedriickt und betitigt die Start-Ta-
ste. Man hat nun fiir die néchste
Rundesatte 99 Magie-Ladungen.
=
Thomas Kling

Dragon Saber

Um den Arcade-Modus zu aktivie-
ren, muf man im Titelbild das Joy-
pad 30mal nachobendriicken. M

Thomas Kling

Nur vier Paworter fiir 120 Level?
Die  SuperNES-Version macht’s
moglich, denn dort kann man nach
der Eingabe des Paflwortes fiir das
30. Level der jeweiligen Stufe mit
dem Steuerkreuz die restlichen Le-
vel anwihlen. Hier sind die Zauber-
worter:

Fun: ERANAHU

Tricky: OTNAPAH

Taxing: SAMIETT

Mayhem: 0GONOMI

Zum Schluf gibt es als kleine Uber-

raschung noch 30 Level der Schwie-

rigkeitsstufe “Sunsoft”, diese sind
allerdings kaum zu losen.

o

Tobias W. Reich
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heift Tips, Tricks, Losun-
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Hier sind alle PaRworter fiir das Su-
perNES:
Schwierigkeitsgrad ~ “Amateur”;
MOONBATH, GEARBOX, (AR
PARK, ROAD HOG, EMUIATOR,
ANALYSER, HORIZONS.
Schwierigkeitsgrad “Professional”:
FOUR MEG, LEGEND, THE-
WORLD, LETSRACE, ALCHEMY, A
LOOPER, SEASONAL.
Schwierigkeitsgrad ~ “Champion-
ship”: EDUCATED, OILCLOTH,
WRECKAGE, CARACOLE, EPYLLI-
ON, GLUCAGON, VALHALLA.
Bei einigen Pafwortern mufl auf
die Leerzeichen geachtet werden!
B
- NikiTraxel

Hat man auf dem SuperNES erstmal
tiber 100.000 Punkte erreicht, sollte
man sich nach seinem Ableben in
der Highscore-Liste als ZZ7 eintra-
gen. Wenn man anschliefend etwas
wartet, bekommt man eine tolle De-
mo zusehen. B

Michael Schmidt

Kleine Uberraschung auf dem Su-
perNES gefillig? Dann im Optio-
nenmentii auf Skill gehen und dort
zuerst die Taste L, anschliefend die
Taste R driicken, beide gedriickt
halten und zusitzlich noch das Joy-
pad nach untendriicken. <1

Michael Schmidit

Thunder Spirits

Um in ein Optionenmenii zu kom-
men, ganz einfach die Tasten L und
Select gedriickt halten und dann die
Start-Taste betétigen. o

Michael Schmidt

Freie Levelwahl auf dem Mega
Drive gefillig? Dann ganz einfach
New Game anwihlen und danach
Knopf B gedriickt halten. Ansch-
lieRend das Joypad solange nach
oben und unten bewegen, bis einige
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Zahlen auftauchen. Nun kann man
sich sein Startlevel bis 2269 frei

wihlen. ®
Lars Hamsen

Ein kleiner Cheat fiir das Mega-CD:
Im Titelbild die Tastenfolge A, B, C,
A, B, C, B, C, B, A driicken. Im nun
aktivierten Config Mode lassen sich
nun die Level einstellen. Wahlt man
die Spielstufe Easy, sollte man
Knopf A gedriickt halten und solan-
ge das Joypad nach rechts driicken,
bis in der Anzeige MY99 erscheint -
99 Leben winken als Belohnung.
*
Stefan Moller

Ist man schon etwas abgeschlafft,
kann man sich im Pausenmodus
neue Energie besorgen. Und zwar
durch folgende Kombination auf
dem Joypad: oben, links, rechts, un-
ten. Ll

Stefan Moller

Ein kleiner Tip fiir das Game Gear:
Sobald nach dem Einschalten das
Sega-Logo erscheint, die Kndpfe 1
und 2 sowie das Joypad nach links
oben gedriickt halten und solange
die Start-Taste driicken, bis das
Rennen anfingt. Als kleine Neben-
wirkung dieses Fingerhakelns hat
man unendlich Zeit und einen aus-
geschalteten Kollisions-Check. Il

Christopher Cudennec

Sokoban

Um alle 300 Level auf dem Game
Gear anwahlen zu konnen, sollte
man Open eingeben. Mit Close
kann man die Levelanwahl wieder
ausschalten. i

Kai Kleiber

Psychit World

Ummitdem Gehirn, an das Cecilim
letzten Level angeschlossen ist, fer-
tig zu werden, muf§ man das Ding

mehrmals mit folgender Reihenfol-
ge der Waffen attackieren: Eis,
Schall, Laser, Feuer, Gefrierer.
Ein Level- und Soundmenii akti-
viert man, indem man im Titelbild
das Joypad nach oben links sowie
beide Feuerknépfe gedriickt hilt
unddann die Start-Tastedriickt. 1l
Kai Kleiber

Tom & Jerry

Wer auf dem NES gerne unsterblich
sein mochte, der versuche sich im
Titelbild doch mal mit folgender
Joypad-Akrobatik: rechts, rechts,
oben, unten, links, oben, rechts, un-
ten, B, A, Select, Start. B3

Giinter Maier

Elemental Master

Driickt man auf dem Mega Drive die
Tasten A, B, C und Start gleichzeitig,
so kommt man in ein Menii, in dem
sich so ziemlich alles einstellen
14gt. e

Giinter Maier

Roger Rabhit

Na, Probleme mit Roger Rabbit auf
dem Game Boy? Keine Panik, hier
nun die ultimative Losung des Ga-
mes.

Szene 1
Zunidchst schicken wir Roger ans
Telefon. Nach dem Gesprich mit
Marvin begeben wir uns in die Fa-
brik (rechter Eingang). Wenn Mar-
vin uns den Auftrag gegeben hat,
miissen wir zurtick ins Studio, um
uns mit den beiden Typen zu unter-
halten. Jetzt zu Lucy, die uns verrit,
wo es das PafSwort gibt, das wir ab-
holen. Dann miissen wir in den
Club, wo das Palwort zur Anwen-
dung kommt (im Mendi mit A an-

- wdbhblen). Tm Club sehen wir die

hundsgemeine Entfiihrung Jessicas
underhalten ein Pawort: DL730Y-
BY.

Szene 2
In Valiants Haus zocken wir erstmal
die vier leckere Mohrriiben hinter
der unteren Tiir, bevor wir auf Vali-
ant hinter der oberen Tiir treffen.
Nachdem Small-Talk geht’sfeigein

den Schrank, bis das fiese Wiesel
wieder das Weite gesucht hat. Jetzt
gibtes von Valiant einen niitzlichen
Boxhandschuh, der ab jetzt die
wichtigste Waffe darstellt (72 Menii
mit A anwdhlen). So ausgeriistet
gehen wir zum Bécker, um mit ihm
einen Klonschnack zu halten. Da-
nach gehen wir raus und folgen
dem Wiesel. Das Brot, das es fallen-
[aRt, aufsammeln. Im Eiltempo zu
Valiant, der uns rit, das Brot vor die
Béckerei zu legen. Klar, machen wir.
Bloder Tip. Das Wiesel kommt zwar,
aber so konnen wir es nicht fangen.
Also Valiant zur Rede stellen. Doch
der hat ein Problem mit dem Kleb-
stoff. Nach einer Unterredung hel-
fen wir ihm aus der Patsche. (Nach
der Unlerredung Joypad nach
links gegen Valiant driicken und
mehrmals B betditigen). Jetzt mufl
Roger den Klebstoff besorgen. Ge-
meinsam mit Valiant zur Béckerei.
Aber anstatt dafl uns Valiant hilft,
haut er einfach unter dem Vorwand
einer Verabredung ab. Gehtauch al-
leine, denken wir uns, stellen uns
ganz rechts nach oben an den Bild-
schirmrand und warten. Nach dem
Gesprach mit dem festgeklebten
Wiesel bekommen wir das néchste
Pawort: GPLDMSRC.

Szene3

Erstmal holen wir uns von Valiant
eine Fahrkarte. Damit gehen wir in
die Fabrik (Tinker Eingang), geben
dem Wiesel eins {iber die Riibe und
schnappen uns die Wumme. Per
Stralenbahn geht es ins grofSe
Haus. Nach der ersten Treppe gehen
wir an die linke Seite des Schreibti-
sches und driicken mehrmals A. Es
miifSte jetzt dreimal klingeln (falls
nicht: im ndichsten Raum probie-
ren). Zack! Da haben wir neun
niedliche Schiisse fiir die Toon-Pi-
stole. Jetzt nach oben gehen, dabei
die Wiesel mit der Faust aus-
knocken. Beim Endgegner zweimal
die Balloons treffen, dann wieder
auf Faust umschalten. Nach unten
gehen und mit dem herabgestiirz-
ten Endgegner links neben dem
Haus sprechen. Das neue Palwort
gibt es zusammen mit den Schnell-
schuhen dann gratis: MMCFGWX].

Szene 4
Im Club 2 ziehen wir erstmal einige
[nfos ein, und gehen zum angeket-
teten Auto. Nach dem filligen
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Secret Service

Smalltalk geht's mit der Strafien-
bahn zu Valiant. Baby Herman
tiberldfSt uns ein Axt. Klar was
kommt; Mit der Strafenbahn zum
Auto, Axt auf Kette und viel Dank-
barkeit und eine Pfeife ernten. Und
wieder zu Valiant. Nach dem Talk
mit ihm verfolgen wir Psycho, dabei
den Bomben ausweichen und mit
der Faust treffen. Jetzt gibt es einen
Pafl und ein weiteres Pafwort:

BGQIVKJP.

Szene 5

Sowas einfaches! Rechts neben dem
groffen Haus betreten wir den Ha-
fen, drgerninAl bisAS ein paar Wie-
sel, ziehen ein paar Mohrriiben ab
undstellen unsin A6 dem véllig ver-
weichlichten Endgegner. Pawort:
RIJBWN43.

O

Szene 6

Wir steigen in das Haus am Ende des
Hafens ein. Dort begegnen wir dem
ultimativ letzten Endgegner. Der
Weg: (ab dem ersten Raum) gera-
deaus, rechts, dann die zweite Tiir,
jetzt die erste Tiir, dann ins zweite
Loch im Boden, im ndchsten Raum
an der Wand lang (in der Mitte ist ei-
nefiese Falle) zur Tiir. TAtd44, Tusch
- der Endgegner: Dem ersten Schufy
ausweichen, dann - mit voller Ener-
gie-boxen,wasdasZeughilt. W

Martin Manck

Super (ontro

Fiir alle, die Probleme mit Super
Contra haben, hier nun ein paar
Tips, wie man mit den diversen Zwi-
schen- und Endgegnern umgeht.
Und fiir alle, die mit der original ja-
panischen Anleitung gestraft sind,
einpaarHinweise zur Steuerung.
Ganz allgemein gilt: Sollte im Zwei-
Spieler-Modus einem einmal der Le-
benssaft ausgehen, kann per Taste
“A” dem Mitspieler ein Leben abge-
zockt werden, und das mit oder ohne
freundliche Genehmigung.
Ansonsten gilt:

A=Springen (inLevel2u. 5Hinlegen)
Y=Schiefen

X =Waffenwechsel

L+ R +Y = Alle Waffen im Sprung be-
nutzen (inLevel 2u. 5auchDrehen).
Beim ersten Zwischengegner sofort
nach links hiipfen, den Granaten aus-
weichen und drauflosbolzen. Der er-
ste Endgegner schiefit aus dem Herz

8@92
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(roter Punkt) - also ordentlich drauf-
halten. Smartbomben sollen zudem
einefantastische Wirkung haben.
In-Level 2 gibt es auf der Karte blin-
kende Punkte; das sind die Ziele. Die
beste Bekdmpfungsmethode ist Hin-
legen und Feuern. Beim Endgegner
istder Schwachpunktdas rote Auge.
DenZwischengegnerin Level 3 kriegt
Thr, wenn Ihr Euch an die rotieren-
den Stangen héngt und (gihn) auf
das rote Auge feuert. Dem Bohrer, der
da aus dem Kopf kommt, sicher-
heitshalber ausweichen. Sollte der
Gegner kein Pieps mehr machen, ist
der Absprung angesagt - alles andere

wire fiir Lebensmiide. Beim Walker -

immerzwischen den Beinen bleiben.
Empfehlung der Stiftung Contra-
Test: Flammenwerfer. Den bomben-
und alienschmeiflenden Fiesling
bekampft man am besten von unten,
aber erst nachdem er aufgehort hat,
fiese Dinger zu schmeiflen. Zielii-
bungen auf das Auge sollen Wunder
bewirken.

Im Raum mit dem roten und dem
blauen Alien ist der beste Ort die
Decke. Danach gibtesein nicht gera-
de freundliches Zusammentreffen
mit dem Terminator. Nach gelenk-
ten Laserstrahlen und einem Feuer-
stof$ schmeifSt das Viech Minen. Also
Bewegung ist das halbe Leben. Die
beste Waffe ist hier die C-Waffe.

Im Motorradlevel ist Hiipfen die
Nummer, die euch das Leben erhilt.
Beim ersten Zwischengegner (da, wo
die Aliens aus dem Schacht kom-
men), am besten das ganze Feld ein-
decken, und besonders auf den
Schwarzen ballern. Auch bei der Ka-
none gilt die Devise: Spring um dein
Leben. Beim zweiten Zwischengeg-
ner sollte man auf den Kopf
schiefen. Smartbombs haben sich
als duflerst niitzlich erwiesen. Beim
Endgegner immer links halten und
auf die Kanonen feuern. wenn der
Schutzschild weg ist, auf (natiirlich,
wieimmer) dasAuge halten. In Level
5 kann man mit der linken Taste die
Drehfelder austricksen. Zum Zer-
storen der Spinnennester am besten
auf den Boden legen. Der Endgege-
ner sollte erst mal eine Smartbombe
zwischen die Horner kriegen und
dannimmeraufsAuge-biser lacht.
Die sechs Zwischen- und Endgegner
im letzten Level bedeuten dann noch
mal einiges an Arbeit fiir den Feuer-
knopffinger. Beim Wurm auf die un-
tere Plattform stellen und auf das

Maul schiefen. Die roten Miinder
schiefen fiese Kletten. Die Zeit der
Smartbombs. Beim Herz auf der Stel-
le stehenbleiben und L+R+Y ge-
driickt halten. Der Krabbler ist nur
durch Beschuf§ auf das (noch ver-
deckte) Gesicht zu besiegen. Dem
Adler aufs Auge halten. Smartbom-
ben und die Waffe Csind angebracht.
Dem nichsten Fiesling gebt ihr erst-
mal eine Smartbombe zum Kosten.
Die Arme abschieffen und dann die
beiden Augen ins Fadenkreuz neh-
men. Der rote Punkt dariiber ist das
letzte Ziel. Das Gehirn, der letzte
Endgegner, ist ohne Optimallosung,
Schieflen, schiefSen, schiefSen ist die
Devise. Erst wenn das Auge auf ist, ist
eriibrigensverletzbar. .4

Georg, Marcus und Christoph

Desert Strike

Wer auf dem Mega Drive immer-
noch an der ersten Mission knab-
bert, sollte mal folgende Codes aus-
probieren: EQJLHJW, KLOETOG,
KTTPWAT. N

Oliver Knaack

Aufdem Mega Drive gibteseine Mog-
lichkeit, die Level anzuwidhlen. Dazu
pausiert man das Spiel und driickt
folgende Kombination: oben, A, un-
ten, B, links, A, rechts, A. 24

Grinter Maier

Snow Bros. Jr.

Fiir eine Levelanwahl driicke man
auf dem Game Boy im Titelbild die-
se Kombination: oben, unten, Select
undB.

Giinter Maier

Man gehe wihrend des Spiels in den
Pausenmodus und tippe das Zau-
berwort VELOU ein. Spielt man nun
weiter, hat man unbegrenzt Leben
und Smartbombs, kann mit den
Funktionstasten des Amiga die Level
anwihlen und sich mit der oberen
Tastenreihe die gewiinschte Waffe
auswahlen.

Dirk Bujna

KaroSoft

Jurgen Vieth

AMIGA
1869, deutsch 82,50
Airbus A 320, komplett deutsch 99, -
Amberstar, komplett deutsch 79,50
Battle Isle, komplett deutsch 74,50
Battle Isle Datadisk, deutsch 45,50
Bundesliga Manager professional dt. 74,50
Castles, Handbuch deutsch 71,50
Civilisation, kpl. deutsch 82,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50
Dynablasters, deutsch 71,50
Epic, Anleitung deutsch 67,00
Eye of the Beholder Il, kompl. dt. 85,00
Grand Prix, Handbuch deutsch 79,50
Heart of China 1 MB, kompl. deutsch 74,50
Humans, komplett deutsch 74,50
Jaguar XJ 220, Anleitung deutsch 64,00
Kings Quest V, 1 MB, kompl. dt. 74,50
Larry V, 1 MB komplett deutsch 74,50
MAD - TV, komplett deutsch 74,50
Might & Magic ll, komplett deutsch 74,50
Monkey Island Il komplett deutsch 85,00
Pacific Islands, komplett deutsch 71,50
Patrizier, deutsch 82,50
Perfect General, deutsch 82,50
Police Quest Ill, kpl. deutsch 74,50
Railroad Tycoon, kompl. deutsch 1 MB 79,50
Silent Service I, Handbuch deutsch 79,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Sim Earth, komplett deutsch 74,50
Space Quest IV, komplett deutsch 74,50
Space Shuttle, komplett deutsch 99,00
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Super Tetris, Anleitung deutsch 81,50
X-Copy Tools mit Hardware, deutsch 79,00
MS-DOS
1869, deutsch * 89,00
A-Train +' aA
Aces of the Pacific, Handbuch dt. * 82,50
Airbus A 320, komplett deutsch * 99,00
B 17, Handbuch deutsch * 99,00
Battle Isle, komplett deutsch * 89,50
Battle Isle Datadisk, deutsch * 45,50
Bundesliga Manager professional * 7450
Civilisation, komplett deutsch * 85,00
Darklands, Handbuch deutsch * 99,00
Dark Seed, komplett deutsch * 89,00
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch * 89,00
Elvira I, komplett deutsch * 82,50
Epic, Handbuch deutsch * 74,50
Eye of the Beholder Il, kompl. dt. * 89,00
F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch * 99,00
Global Effect, deutsch * 79,50
Grand Prix Unlimited, Handb. dt. * 7950
Gunship 2000, Handbuch deutsch * 99,00
Indiana Jones IV, komplett deutsch +* 9750
Kings Quest V, CD-ROM 99,00
Larry V, VGA, komplett deutsch * 82,50
Larry V, CD-ROM 99,00
Laura Bow I, komplett deutsch * 82,50
Links, Golf-Simulation, Handb.dt. * 94,50
Links-Course je* 44,00
Might & Magic Ill, komplett deutsch * 89,00
Monkey Island II, komplett deutsch * 89,00
Patrizier, deutsch * 89,00
Perfect General, komplett deutsch * 89,00
Pinball (SIERRA) ' aA
Police Quest IIl VGA, kpl. dt. ' 82,50
Railroad Tycoon, dt. Handbuch ' 9450
Red Baron, kompl. deutsch VGA * 82,50
Sargon V (Schach) kpl. deutsch ' 89,00
Secret Weapons of the Luftwaffe * 89,90
Handbuch deutsch fiir dto. 2250
S.W. Scenery P 38/P 80 je* 3390
Secret Weapons Scenery Disk He 162 * 39,90
Sim Ant, komplett deutsch * 88,50
Sim Earth, komplett deutsch * 85,00
Space Quest IV, VGA kpl. deutsch * 82,50
Startrek VI, Anleitung deutsch * 79,50
Ultima VII, Anleitung deutsch * 89,00
Wing Commander II, komplett deutsch * 95,00
Wing Commander I, Handb. deutsch * 89,00
Wing Comm. |l Sprachausgabe * 39,90
Wing Comm. Il Spec. Oper. | u. Il je* 49,00
AdLib-Soundkarte deutsch * 129,00
AdLib-Soundkarte “Gold* * 475,00
Soundblaster 2.0, Handbuch deutsch * 279,00
Soundblaster pro * * * 495,00
Gravis-Joystick (Analog) schwarz 81,95

* auch auf 3,5"-Disketten
+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 5,00, Post-Nachnahme DM 8,00
UPS-Nachnahme DM 13,00

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder 0161/2217007

Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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Gleich drei Probleme hindern Seba-
stian mit seinem C-64 am Vorwirts-
kommen: Wie kommt man iiber die
Schlucht mit dem Baumstamm?
Welcher Bewohner des Ortes kann
ihn durch das Gestriipp beim Ork-
kind fithren, und wo ist dieser Be-
wohner zu finden? Was braucht
man um einen Hundeschlitten zu
bekommen, und wo findet man es?
®

Hitchhikers Guide

to the Goloxy

Guido quiilt sich mit dem Blumen-
topf herum. Wenn er alle vier Arten
von Fluffs in den Topf steckt, pas-
siert gar nix. Was muf er tun, und
wie bekommt er den Blumenkiibel
schlieflich auf das Raumschiff?
Auch mit dem Hedge hat er seine
Probleme. Nach der Landung auf
Magaretha ist es namlich versperrt.
WerweifS, wiees gedffnetwird? Il

Monkey Island |

Bert sucht auf Monkey Island (TM)
denWeg durch die Katakomben. Il

(Immer der Nasenach! Allerdings
nicht der eigenen, sondern der
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des Navigatorkopfes, den man bei
geschickter Verbandlung mit den
Eingeborenen im Tausch gegen
eine bestimmie Broschiire, die
ebenfalls was mit Kopfen zu tun
hat, erhalt.)

Monkey Island

Peter hatsein Problemchen im drit-
ten Teil des Adventures. In Le
Chucks Burg hat er den Schliissel
zum Gefangnis gefunden, seine ge-
siebte Luft geatmet, begriffen, wie er
die Kerze ausspuckt, aber jetzt
hdngt er in einem dunklen Raum
fest, in dem er nur vier Punkte und
einen Kreis sehen kann. Wie kriegt
er Licht ins Dunkel? Sprich: Wo gibt
esdie Streichhdlzer? &

(Schau’ doch ganz einfach mal in
das Tiitchen, das man ganz auto-
matisch von der Voodoo-Lady er-
hiilt!)

Ein potentieller Avatar sitzt im
Enddungeon Doom: im Level 7 fest.
Alle Gegenstidnde nennt er sein
Eigentum und die Shadowlords
haben ihren Loffel im Kollektiv
tiber den Jordan geschmissen. Wie
findet er Lord British und wo ist
der Ausgang? ¥

Martin kommt auf seinem Amiga
nicht weiter. Wo ist die Hall of
Giants? Wozu ist der Wand of
Nikademus? Und wie kommt er in
die Dwarven Bourials GroundsW

Black Crypt

Die Amiga-Version macht Martin
ernsthafte Schwierigkeiten. Wie
kann er in Ebene 4 am Punkt
27,16,4 die griinen Slimer, die an
der Decke kleben, vernichten?

Dragon hat sich im ersten Stock
verrannt. Wie kann erden 7win eine
Treppe tiefer ins Jenseits befordern?
Wo gibt es das Schwert Ogreblade?
Und wo ist der Schliissel fiir die Ttir
im WestendesAnfangslevels? Il

Ghosthusters 1l

Heiko sucht einen Cheat fiir unend-
liche Leben auf dem Amiga. -

Und wenn schon, dann richtig:
Auch hier sucht Heiko den Cheat fiir
unendliche Leben. =

Blues Brothers

Corinna sucht verzweifelt nach dem
Ausgangvon Level 1. ]

Drogon Wars

An der Stelle wo Steinarme liegen
sollen, findet Christian in der deut-
schen Amiga-Version nur Steinwaf-
fen - es lebe die konsequente Ein-
deutschung von Stone Arms. Wer
kennt eine Moglichkeit, diesen Feh-
ler zuumschiffen?

Ursula fragt, ob sie unbedingt den
Zeppelin besteigen muf. Und was
hat es mit dem Mann mit der Zei-
tungamFlughafen aufsich? 1l

(Nein, der Zeppelin ist nur fiir die,
die in der Biicherei in Venedig

nicht lang genug gesucht haben.
Dort gibt es ndmlich eine nette An-
leitung zum Thema: Wie klaue ich
einen Doppeldecker vom Flug-
platz - oder zumindest so dbnlich.
Den Typen mit der Zeitung kann
Daddy Jones in ein Gespréch tiber
seine Kinder verwickeln, wdh-
rend Junior in die Manteltaschen
greift, um die Tickels zu organi-
sieren. Aber wir miissen diesen
ebrlichen Biirger nicht beklauen,
denn wir wissen ja, wie man den
Doppeldecker startet und so
braucht uns der Zeppelin nicht die
Bobneinteressieren.)

Auch bei Elvira hat Ursula ein Pro-
blem: Wo findet man bei Elvira den
todlichen Nachischatten und wie
totet man Emelda? L)

Quest for Glory Il

Frank versucht seit geraumer Zeit in
der Wiiste die Scorpione und Ghouls
zubesiegen - bisherohneErfolg. W

(Vielleicht hilft etwas mebr Trai-
ning?)

Operation Stenlth

Zudem sucht obiger Herr noch das
Spanngummi.

x
O

Mines of Titan

Jan sucht alle moglichen Tips und
Tricks. (Zum Beispiel wie man in
das Office kommt, was soll man in
den Minen, oder was kann man mit
dem Rebot Terminalmachen.) B

Der Schliissel fehlt Andreas zum
Gliick. Er ist in Runde 199, hat aber
das begehrte Stiick noch nicht. Wie
bekommterden Schliissel? Und, vor
allem, wo ister versteckt? Lt
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Hint Hunt

Final Fontasy Adventure

Fiir Marcel stellt das Game-Boy-
Spiel ein echtes Problem dar. Er be-
findet sich im Stidwesten der Spiel-
welt, hat die Stiddte Jadd und Menos
besucht und den Vogel Chocobo ge-
funden. Zudem weif er, dafl er sich
nach Siiden in eine Hohle begeben
mufd und hat dafiir auch schon den
Hinweis Palm Trees ... 8 :bekom-
men. Nun geht bei ihm aber nichts
mehr. Wer hat Tips fiirihn?

Jandagegen versucht bisher vergeb-
lich die Gegend, die mit Fatal Poi-
son gefiillt ist, zu durchqueren. Wie
geht's? g

o TS

Buster wird von schwerwiegenden
Fragen geplagt: Woher kriegt man
die Boo#s mit denen man {iber das

Wasser laufen kann und von denen
man in Naboorn soviel erzihlt be-
kommt? In welchem Palast ist die
False Wall,von der man in Darunia
soviel hort, und wo genau im Palast
istsie? Weiterhin steht in Darunia in
einem leeren Haus “The east of
Naruniahas..” - ja, wasbitteschon?

¥

Polite Quest Il

Christian wird in Cotton Cove im-
merwiedervon Baines abgeknallt.

(Was sich vermeiden liefSe, wenn
man den Revolver im Polizeire-
vier auf dem SchiefSstand ordent-
lich justiert.)

W W

... und ein paar Antworten

Zundchst zu einer dlteren Frage von
Airman ausder 5/92: Um in den ge-
schiitzten Bereich eindringen zu
konnen, muf man alle vier Kraft-
werke, die diesem Schutzschirm mit
Energie versorgen, zerstoren. Die

O Kraftwerke befinden sich an den vier

“Ecken” des Levels. sl
Tobias Ruppert

Phantasy Star 1

Zur Frage von Andreas aus Heft 6/92
gibt es folgende Antwort: Mit den
Sub Partsbegibtmansich nach Ari-
dia, und dort zur Cyborg-Stadt Ha-
zatak. Direkt unter der Stadt ver-
lduft ein Fluf}, wenn man dort das
Wasser beriihrt, verwandelt sich
Wren. Der Restergibtsich vonselbst.
&

J.-R. Gerdes

Llegend of Foerghail

Eigentlich war Bastians Frage nach
dem Namen von Findals Vater ganz
tiberfliissig, denn im Handbuch fin-
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det sich der der komplette Stamm-
baum der ganzen Sippschaft abge-
druckt... ®

Jtirgen Braun

Chaoos Strikes Back

Da der Weg zur Ful Ya Pit nicht in
einigen wenigen Worten beschrie-
ben werden kann, sei Sven auf die
ASM Special 8 verwiesen. Dort ist sie
in Level 10 mit einer “7” markiert.
In sie miissen die vier Corbums
hineingeworfen werden, um das
Spiel zu lsen. Allerdings sollte man
die Pit nicht mit der Fallgrube da-
vor verwechseln, auch sollten keine
anderen Gegenstdnde versenkt wer-
den - es sei denn, man hat vorher
abgespeichert! n

Jiirgen Braun

Might & Magic I

Zundchst zur Frage von Stefan: das
Pafwort fiir Schlof Whiteshield
lautet JOABARY. Und der Vollstdn-
digkeit halber auch gleich noch
die Portal-Codes der deutschen Ver-
sion:

aklueller
software

SECRET SERVICE
HINT BOOK

Komplettiosungen &
Kopfnilisse von A-Z

ERSTMALS
ALS TASCHENBUCH:

1O PESECRE)

eoe HINT BOOK eee

Wollten Sie schon immer einmal INDIANA
JONES UND DEN LETZTEN KREUZZUG bis
zum Ende begleiten? Waren Sie bei OOZE von
allen guten Geistern verlassen? Oder schaff-
ten Sie, SHERLOCK Holmes, es nicht, den Fall
zu losen? Wir sagen lhnen, wie Sie diese Pro-
bleme meistern - mit 26 Komplettiosungen
und Kopfniissen von A wie ARTHUR bis Z wie
ZAK MCKRACKEN. Beweisen Sie lhren Freun-
den, daB Sie den Durchblick dort haben, wo
andere versagen. Dieses Buch ist Inr Wegbe-

gleiter. Oy,
7,80

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte!
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Hint Hunt

Wachbucht: SEE
Glutgipfel: HEISS
Fountain Head: HEIM
Waldabar: FREI
Sumpfstadt: PECH
Arena: ARENA
Insel des Feuers: FEUER
Bussardklippe: ERDE
Schlangenwald: LUFT
Innermoore: WASSER
7
Markus Miiller

Hier sind die gesuchten Pafworter

ab Level 40:

40-49: PLUS

50-59: HEAD

60-69: FORK

70-79:ROAD

80-89: USER =
Klaus Ullrich

Rod Raocer

Fiir Andreas gibt es gleich zwei
Cheats. Keine Panik, wenn man ei-
ne Strecke mal dank unfairen Zeitli-
mits nicht geschafft hat. Man wartet
ganz einfach, bis nach der
Streckenauswertung die Aufforde-
rung erscheint, die Start-Taste zu
driicken. Driickt man diese Taste
dann zusammen mit dem A-Knopf,
macht man an der Strecke weiter, an
der man zuvor gescheitert ist und
braucht nicht wieder von vorne an-
fangen.
Im gleichen Bildschirm kann man
auch die zu fahrende Strecke direkt
anwihlen: Man halte den Joystick
nach rechts oben und die Start-Ta-
ste gedriickt, und betitige sieben-
mal den B-Knopf. Von jetzt an er-
hoht jede Betitigung des B-Knopfes
das Startlevel. [
Uwe Walschufs

Indiana Jones 1

Axel hat, je nach System, verschie-
denen Moglichkeiten, bei dem Ac-
tion-Spiel zu cheaten, Der Eintrag
von Sillynam soll auf dem Amiga
unbegrenzte Continues liefern. Auf
einem nicht ndher genannten Sy-
stem soll nach der Eingabe von /E-
HOVA im Titelbild mit “L” ein Level
weiter geschaltetwerden.
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Alternativ soll auch durch gleich-
zeitiges Driicken der Tasten FISH
plus einer Zahl fiir das gewiinschte
Lével eine Levelanwahl moglich
sein. Auf dem C-64 geniigt es, nach
einem Reset POKE 32552,173 :
SYS 32092 einzutippen, um unbe-
grenzt Leben zur Verfiigung zu ha-
ben. -

J.May/EFlerack/M.Giersen

Der Cheat, den Carsten suchte, geht
wie folgt: Ganz einfach im Titelbild
(nicht im Ladebild) VALSSPELER
eintippen, und schon ist man un-
sterblich. Man kann auch auf die
altbewdhrte Reset-Methode zuriick-
greifen, und zwar mit POKE
6105,189:8Y523558. W

Mark Giersen

Rangaorudy

Einen generellen Cheat gibt es wohl
nicht, per Modul kann man sich
tiber POKE 21445,173 allerdings
unendlich viele Raketenrucksicke
besorgen. iy

Mark Giersen

Bard's Tule

Michael hat zwei Wege, um in Man-
gars Tower zu kommen. Der direk-
te Weg fiihrt tiber den offiziellen
Eingang, dazu bendtigt man aller-
dings den Master Key, wozu wie-
derum viel Kohle benétigt wird. Der
andere Weg fiihrt durch vier groflen
Dungeons des Wine Cellar und der
Sewers, dort findet sich eine Treppe
zum Turm an den Koordinaten
17/16. Der Weinkeller gehort iibri-
gens zu einer Taverne in der Rakbir
Streel.
=
Martin Schott

hier sind auf Wunsch eines unge-
nannten Lesers die restlichen
Schritte, die nach den Priifungen
zum Erfolg fiihren.

Sobald man alle Totenkdpfe hat,
gibt man sie dem Protozorq am
Changer, dafiir erhdlt man von

ihm das “Ey”. Jetzt driickt man das
Auge, worauf man in den Berg ge-
langt. Dort nimmt man den Ring
und zeigt dem Protozorq das “Ey”.
Sobald man den Ring betritt, trifft
man auf vier Protozorgs. Den rech-
ten hinteren dieser Herren setzt
man miteinem “PSI-Hirnwischer”
auller Gefecht, und der Weg ist frei.

Maglicherweise wird man nun in
einen Seitengang des Vorhofs ver-
setzt. Hinter der Klappe wartet Deli-
0s, bei dem man “PSI-Gewalt” ein-
setzt. Der Leiche kann man einen

Gegenstand abnehmen, ansch-
lieffend wird getaucht, wobei man
den “Zonenscanner” einsetzt. Es
offnetsich ein weiterer Durchgang.
Hat man den Weg ohne “Zapstick”
gewihlt, kommt man zu einer
“Krotenwand”. Driickt man das
Auge, steht man plotzlich hinter
ihr. Um durch das Gitter in den
Berg zu kommen, muff man das
Seil iiber den Hebel werfen. Im Ber-
ge warten Ash und seine Tochter
Nromajeen. Die Waffen abgelegt
und den “Zonenscanner” einge-

Peter hatte Probleme beim Offnen
der Geheimtiiren zu den drei Trep-
pen in Level 8. Und so wird’s ge-
macht: Im Siidosten des Levels ist
irgendwo eine Art Gulli, in dem
ein Schliissel liegt, den man
nautiirlich mitnimmt. Dann holt
man bei Punkt (1) der Karte die
Truhe aus dem Gang, wobei man
aufdie Feuerbille achtensollte. In
der Truhe findet man einen
Skeleton Key. Nun begibt man
sich nach (2), offnet die Tiir mit
dem ersten Schliissel und hilt den
Skeleton Key an den Toten-
kopf.neben der Treppe. Jetzt 6ffnet
sich eine Geheimtiire, hinter der
sich eine weitere Treppe befindet.
Damitist die Treppe zu Level 9 frei,
die Geheimtiir zu den anderen
Treppen a8t sich nur von der an-
deren Seite (3) offnen, dazu muf§
allerdings erst Level 7 komplett

Dungeon Master

gelost werden.
Jensund Sven, die beim Kampf ge-
gen Lord Chaos ihre Probleme
hatten, waren mit dem Ni-
schentrick schon ganz gut bera-
ten. Allerdings lauftohne den voll-
stindigen Firestaff nicht viel.
Diesen muf$ man sich aus Level 7
besorgen und zum Power Gem in
Level 14 bringen und dort den pas-
senden Zauberspruch ausspre-
chen. Um Lord Chaos dann end-
giiltig zu erlosen, muf er mit der
Option Fluxcage des Firestaff
eingemauert werden, wobei eine
Ecke oder Nische ganz praktisch
sein kann. Ist die Ratte in der Fal-
le, 148t man ein ordentliches Fuse
aus dem Firestaff auf ihn einwir-
ken, und wieder einmal wurde die
Welt gerettet.
&
M. Schott/]. Baum

Dungeon Master Level 8 (Ausschnitt)
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Hint Hunt

setzt, und schon findet man in in
einer Mumie eine totenerweckende
Bohne und einen PSI-Trank.
Anschliefend geht man durch den
linken Gang,
Durch eine Klappe gelangt man ins
Refektorium. Von dort aus geht es
zur “Schwelle der Wahrheit”, wo
man die Protozorq-Priesterin
bekampfen muf}, was auch mit
Muskelkraft zu machen ist. Das
“Ey” wird in den den Mund der lin-
ken Statue gelegt und ansch-
lieRend der Altar untersucht. Die
“Statue von Saura”, die an der
Decke hingt, wird wird mitgenom-
men.
Vom Raum “Gottes Gegenwart”
geht es zu “Sauras Ruhe”. Hier
wird die Statue in die Nische zu den
anderen gestellt, und es offnet sich
eine Klappe die in den Raum “Be-
friedigung der Méchte” fiihrt. Die
dortige Priesterin wird nach der
Opferung erledigt, wofiir ein star-
ker “Hirnwischer” und ein Schluck
aus der “PSI-Flasche” ganz niitz-
lich sind. Dadurch wird die Prieste-
rin zu Sai-Fai, der gesuchten
Schwester. Man nimmt sowohl den
Affen als auch die Schwester mit
und begibt sich wieder in “Sauras
Ruhe”. Dort wird der Affe in die
Klappe gesetzt.
Auf geht es zum letzten Kampf: Im
Raum “In Gottes Gegenwart” hat
sich inzwischen die Sternenwand
gehoben, und den Weg in den
Raum “Laichomat” freigegeben.
Dorterscheinen die Protozorgs Qri-
ich und Harssk. Der erstere ist mit
“PSI-Kraft” zu besiegen, der ande-
re nimmt jedoch Sai-Fai als Geisel.
Zuerstbenutzt man einen “Hirnwi-
scher”, der sich gewaschen hat,
anschliefend schlieft man die
Klappe mit Telekinese. Jetzt miifite
Harssk sein Opfer losgelassen ha-
ben, um die Klappe zu 6ffnen. Hat
er das, nimmt man den Dolch und
wirftihn auf Harssk. Das war'’s.
L
Martin Schott

Markus kann seine Suche nach der
Zeitmaschine nach folgender Be-
schreibung erfolgreich absolvie-
ren:

Die Zeitmaschine findet man im
Sign Post, allerdings erst dann,

ISz

denn man im 8. Level ist und den
Titel des Space Age sowie vier
Gems besitzt. Den Titel erlangt
man dadurch, daf man sich im
Transport Shop ein Shuttle kauft
und ins All fliegt. Neben dem
Transportmittel sollte auch ein
Vacuum Suit zur Ausriistung
gehoren, Geld ist auch nicht zu ver-
achten, da das Andocken an eine
Station etwas teuer ist. Jetzt gilt es,
20 Aliens abzuschieflen. Dazu be-
gibt man sich mit “I” und “H” in
den Hyperraum und wartet, bie die
Herrschaften auftauchen.

War die Jagd erfolgreich, begibt
man sich nach Sosaria und sucht
dort die Konige in ihren Schlssern
auf. Von ihnen erhélt man den Auf-
trag, in einem Dungeon ein Mon-
sterzu toten oder einen Gegenstand
zu suchen, der in einem der Tiirme
zufinden ist. Erfiillt man diese Auf-
gaben und {iberbringt dem Auf-
traggeber die Freudenbotschaft, er-
hélt man jeweilsein Gem.

Hat man alle diese Aufgaben erle-
digt, begibt man sich zur Zeitma-
schine und steht kurz darauf Mon-
dain gegeniiber, der gerade mit
dem Evil Gem experimentiert.
Man héltihn davon ab, indem man
ihn erstmal ordentlich vermdbelt
und dann in eine Ecke dringt.
Sieht es so aus, als ob Mondain tot
ist, schlagt man noch ein paar mal
auf ihn ein, schnappt sich das Evil
Gem und zerstortes.
&
Mark Giersen

They Stole A Million

Auch wenn es Carsten nicht unbe-
dingt gefillt: Ohne Lohnung gibt
es keine Informationen. Um an
den Wichtern vorbeizukommen,
sollte man sie genau beobachten
und dann seine Aktionen entspre-
chende timen. Ist man jedoch an
erster Stelle ein Schliger, kann
man die Wachter auch umnieten,
indem man einfach auf sie drauf-
geht.
Dieses Vorgehen sollte man bei
Wichtern mit 100 Prozent Effekti-
vitit allerdings nicht unbedingt an-
wenden.
=
Buster
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A 320 Airbus DA 89.90
Abandoned PlacesDV 74.80

Amberstar DV 78.20
Battle Isle DV 74.90
BattleisleData1 DV 44.90

Birds of Prey
Black Crypt
Black Gold
BL-Manager Prof.
Cettic L
Civilization *
Death Kn.Krynn

DA 79.90
DA 58.80
DV 68.80
DV 68.80
DA 74.80
DV 84.80
DV 74.90

Deuteros DA 74.90
Elira2 DV 74.80
Epic DA 69.90

Eye of Beholder DV 74.80
Eye of Beholder 2 US 74.890

Fire & Ice DA 59.80
Global Effect DV 69.90
Grand Prix F.One DA 79.90
Great Courts 2 DA 84.90
Imperium DA 29.90
Jaguar XJ 220 DA 58.90
James Pond 2 DA 59.80
John M.Foothall DA 59.80
Kings Quest 5 DV 74.90
Leisure Larry5 DV 74.90
Lemmings DA 38.80
Mad TV DV 74.90
Microprose Golf DA 79.90
Midwirter 2 DV 79.90
Might & Magic3 DV 74.90
Monkey Island DV 74.90
Monkey Island2 DV 89.90
Nebulus 2 DA 58.80
Pacific Island DV 89.80
PGA Golf Plus DA 68.90
Pinball Dreems DA 58.90
Police Quest 3 DV 74.80
Pools of Darkness US 64.90
Populous 2 DA 69.80

Railroad Tycoon DV 79.80
Red Baron DV 74.90
Return of Medusa DV 69.80
Shadowlands DA 69.80
Silent Service2 DA 79.90

Sim Ant DA 89.890
Space Crusade DA 58.90
Space Quest4 DV 74.80

Special Forces DA 79.90
Spirit of Adventure DA 69.90
Starbyte S.Soccer DV 68.80

Starflight 2 DA 50.90
Storm Master DV 69.90
Striker DA 56.90
Teenage Turtles 2 DA 50.90
TheSimpsons DA 50.90
Utima 8 DA 69.90

Willy Beamish DA 74.80
...viele weitere Programme!

PC-SOFTWARE

A 320 Airbus DA 89.90
Aces of the Pacific DA 84.90
Air Bucks DV 79.90
Battle Isle DV 89.90
Battleisle Data1 DV 44.90
Black Gold DV 74.90
BL-Manager Prof. DV 69.80
Civilization DV 88.80
Conquest of Long. DV 84.90

Dark Queen Krynn US 74.80
Der Patrizier * DA 89.90
Dreadnoughts Us 78.80
Dune DV 79.90
Dungeon Master DV 798.90
ENira2 DV 79.90
Epic DA 79.90
Eye of Beholder 2 DV 88.90
F-16 Faicon3.0 DA 96.90
Global Effect DV 79.90
Great Courts 2 DA 74.90
Imperium DA 28.80
Indiana Jones4 US 89.80
Kings Quest5 DV 90.90
Leisure Larry5 DV 84.90
Lemmings DA 49.890
Links DA 89.80
Mad TV DV 89.90
Midwirter 2 DV 86.80
Might & Magic3 DV 89.80
Monkey Island DV 89.80
Monkey Island2 DV 89.80
Nova 8 US 84.80
Pacific Island DV 79.90
Plan 8 outer Sp. * DV 98.80
Police Quest3 DV 84.90
Realms DA 79.90
Red Baron DV 84.90
Secret Weapons US 88.90
Shuttie DV108.90
Silent Service2 DA 79.90
Sim Ant UsS 798.80
Speace Max DV 74.90
Space Quest4 DV 84.90

Space Quest Tril. US108.80
Spirit of Adventure DA 74.90
Star Trek 25th DA 79.90
Starbyte S.Soccer DV 74.90

Starflight 2 US 69.90
Storm Master DV 69.80
Super Tetris DA 84.80
Teenage Turtles 2 DA 69.90
The Simpsons DA 69.90
Ultima 7 DA 89.90
Uttima Trilogy 2 DA 88.90
Uttima Underworld DA 89.80
Willy Beamish DV 84.80
WingComm.2 DV 98.80

Winter Challenge DA 74.80

Wizardry 7 * 89.80
...viele weitere Programme!

PC-CD-ROM
Chessmaster 3000DA108.90
Kings Quest 5 DA 99.90
Leisure Suit Larry 5*  99.90
M 1 Tank Platoon DA 80.90
Mixed Up Mcther DV 84.80
Railroad Tycoon DA 89.80

Space Quest 4 * 908.90
Zork Trilogy 79.80

AdLib Gold 1000 US588.00
AdLib Soundkarte DA149.80
Gravis Joystick S 79.80
Gravis Joystick T 84.90
Sound Blaster 2.0 DA278.90
Sound Blaster Pro DA498.00

SEGA-MEGA-DRIVE

688 Attack Sub. DA118.80
Castles of lllusion DA118.90
Donald Quack. DA108.80
EA Hockey DA 90.90
Faery Tale Adv. US 79.80
Fantasia, MM.2 DA118.90

Ishido DA 998.90
James Pond 2 DA108.90
Joe Montana 2 DA119.90
Marble Madness DA 96.90
Mario L. Hockey DA108.90
Might & Magic US 80.90
Moonwalker DA108.90
Ms. Pacman uUsS 80.80
Olympic Gold UsS109.90
PGA Tour Golf DA118.80
Populous us 79.90
Rings of Power DA138.80

Shadow of Beast DA129.90
Shining Darkness DA129.90
Sword of VermilionDA118.80
Toki DA 89.90
Turrican DA 98.80

Wir fihren
Programme fur:
AMIGA, PC,
CD-ROM, SEGA
und NINTENDO.

\

NEU!

Ladenlokal

in Willich 4 (Neersen)

Hauptstr. 31

Offnungszeiten:

Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr
Sa. 9:30 - 13:00 Uhr

.

J

E Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten! Kein Versand ins Ausland!
3 Schriftliche Bestellungen bitte an:

Arbirosoft A.Hubecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4

Telefon: 021 56 -607 77 , Telefax: 0 21 56 - 60 1 88
Versandkosten: Nachnahme + DM 8,50, Vorkasse + DM 6,50.

DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version (komplett in Deutsch).
Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung
noch nicht verfiigbar. Gesamtkatalog gegen DM 2,50 in Briefmarken
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Operation Stenlth

Wenn Morris alles richtig gemacht
hat, sollte eigentlich nach kurzer
Wartezeit ein Taxi kommen. Istdem
nicht so, wurde vielleicht nocht eine
wichtige Aktion iibersehen. Was zu
tun ist: Geldstiick im Automat fin-
den und damit eine Zeitung aus
dem Automat ziehen, in der Toilette
den ausweis filschen, den Brief ent-
gegennehmen, den Koffer von M.
Martinez pliindern, den Rasierer
einschalten, die Geheimbotschaft
entegegennehmen - und dann erst
den Flughafen verlassen.
®
A. von Hedenstrom

Hier ist die Komplettlosung, die
sich Tobi gewiinscht hat: Als erstes
nimmt man den Mantel und die Pi-
stole, schaut draufen in den Spie-
gel und geht durch die Tiir in den
Flur. Dortens geht man durch die
vordere Tiir und die Treppe hinauf,
woman sich die Bilder an der Wand
anschaut, die Tiir offnet und das
Arbeitszimmer betritt. Mit dem
Schliissel aus dem Schreibtisch
kann man die verschlossene Tiir
offnen, dahinter verbirgt sich eine
Leiche. Diese wird untersucht und
alles mitgenommen, was nicht
niet- unf nagelfest ist. Die Kombi-
nation des Wandsafes ist {ibrigens
33-24-36.

Den Ort des Grauens verldf8t man
durch das Fenster, klettert auf der
Feuerleiter ein Stockwerk hoher
und betritt den dortigen Raum
durch das Fenster. Im Miilleimer
findet man eine Spritze, weiter geht
es mit dem Aufzug, und zwar mit
dem zweiten Knopf von unten in
Richtung Casino, wo man solange
mit einer Slot-Machine spielt, bis
diese auszahlt.

Jetzt geht es mit dem Aufzug ganz
nach unten und auf die Strafle.
Sollte einem hier ein Strafenrdu-
ber iiber den Weg laufen, schldgt
man ihn einfach ein bischen KO,
dies sollte man jedoch nicht all-
zuhdufig machen, da er sonst
Amok lduft. Bei dem parkenden
Mercedes riumt man das Hand-
schuhfach aus, wer gerne etwas

78

mehr Action haben mdchte, konn-
te mal versuchen, mit der Karre los-
zufahren - vorher empfiehlt sich
allerdingsein Abspeichern.

Im Waffenladen wird eine neue
Waffe nebst Munition gekauft,
anschliefend werden die folgen-
den Adressen abgeklappert: 34 West
Sherman, 1212 West End Street,
520 S. Kedzie in Chicago und 626
Auburn Road. In der Apotheke neh-
men wir das “Bisodiumitis” und
probieren gleich mal aus, wie es
wirkt. Im eigenen Biiro schieen
wiraufden Schatten im Fenster, ge-
hen dann hinein und nehmen die
Akten mit, bei allen anderen Adres-
sen werden die Akten und Doku-
mente eingesammelt, die als Be-
weismaterial dienen konnten.

Per Taxi geht es wieder zuriick in
die Peronia Street, dem Ausgangs-
punkt der Reise. Dort wird der Da-
me im Kofferraum des Mercedes ei-
ne Dosis des Wundermittels verab-
reicht, sie erinnert sich an eine
Adresse, die als nichstes aufge-
sucht wird. Am neuen Schauplatz
wird zunéchst der Briefkasten ge-
leert, anschliefend wird an der Tii-
re ganz freundlich geklopft, und
dem 6ffnenden Typ ganz unhoflich
auf die Nase geklopft.

Im ersten Stock wird alles mitge-
nommen, was hinterder Tiireso al-
les rumliegt, eine Tiire weiter wird
genauso verfahren. Gegen den
kleinen Hunger hilft ein Schoko-
riegel, bevor es mit dem Taxi wei-
tergeht, macht der Bleistift noch ei-

nen wichtigen Hinweis auf dem

Notizblocksichtbar.

Wer glaubt, daf er jetzt vollig un-
schuldig zur Polizei gehen kann,
der kann es ja mal versuchen. Der
erfahrenen Privatdetektiv macht
jedoch erst noch einen Kkleinen
Spaziergang durch die Kanalisati-
on. Dort wird mit dem neuen Bal-
lermann so nebenbei ein Krokodil
erlegt, die alte Knarre wird kurzer-
hand in den Strudel geworfen, ihre
Farbe hat uns ja sowieso nicht ge-
fallen. AnschlieBend darf man
dann ganz sorglos zur Polizei ge-
hen undsich seine Streicheleinhei-
ten abholen.
&
A. von Hedenstrom

Thomas und 7he Last Avatar hat-
ten eine ganze Menge Fragen, ent-
sprechend umfangreich ist auch die
Antwort ausgefallen.

Die blau schimmernden Tiiren sind
magisch verschlossen, mit dem
Zauberspruch Unlock Magic oder
den Skull Keys kann man sie off-
nen. Die Schliissel kann man ent-
weder bei der Kichin in Serpent’s
Hold kaufen, oder gratis in einem
hohlen Baum in der nordwestlichen
Ecke von Minoc finden, allerdings
nureinmal am Tag.

Das Pafswort fiir die Resistance lau-
tet Dawn, das fiir die Oppression
Impera. Aus der Unterwelt kommt
man entweder durch den Dungeon
wieder raus, durch den man reinge-
kommen ist, oder, falls man per
Schiff durch den Strudel gekom-
men ist, durch den Dungeon Despi-
se, dessen Word of Power VILIS lau-
tet. Und die PaRworter fiir die ande-
ren Dungeons:

Hythloth, auf der Isle of the Avatar:
IGNAVUS. Shame, am Lock Lake:
INEAMA. Wrong, an der Nordkiiste:
MALUM. Destard, siidwestlich von
Trinsic: INOPIA. Covetus, siidlich
von Minoc: AVIDUS. Deceit, auf ei-
ner Insel nordlich der Verity Isle:
FALIAX. Doom, in der Unterwelt
unter dem Dungeon Shame: VER-
AMOCOR.

Den Gargoyles vor Lord Blackthor-
nes Privatriumen kann man mit et-
was Gliickentgehen, indem man di-
rekt auf die magische Tiire zugeht,
notfalls kann man sich auch mit ei-
nem /nvisibility Ring fiir jedes Par-
tymitglied behelfen.

Das Glass Sword befindet sich in
den Bergen nordlich von Britain.
Mit den Gems entdeckt man einen
dunklen Fleck auf der Karte am
westlichen Ende der Bergkette. Man
erreicht diesen Fleck dann mit Hilfe
des Grappler von Lord Michael aus
der Empath Abbey und gegebenen-
falls einiger White Potions. Mit die-
ser Waffe kann man jeden Gegner
mit einem Schlag erledigen, das
Schwert zerbricht allerdings ansch-
lieRend. Gegen die Shadowlords
sollte man es nicht einsetzen, denen
kommtman anders bei.

Die Shrines und die dazugehorigen
Mantras:
Justice: BEH

Sacrifice: CAH
Honesty: AHM
Valor: RA
Compassion: MU
Humility: LUM
Honor: SUMM
Spirituality: OM

Noch einige kleine Tips zur Uber-
windung von Startschwierigkeiten:
Mit geniigend Sku/l Keys kann man
sich in den Schatzkammern im Kel-
ler von Lord British’s Schloff nach
Herzenslust bedienen. Das Schonste
an der Sache kommt allerdings
noch: Man braucht die Etage nach
der Pliinderung nur kurz iiber die
Leiter verlassen, und schon sind die
Schatzkisten wieder gefiillt. Leider
sind auch die Tiiren wieder ver-
schlossen, so da man einen or-
dentlichen Vorrat an Skull Keys bei
sich haben sollte.
Die Kohle aus dem Raubzug sollte
man in Buccaneer’s Den in Invisi-
bility Rings investieren. Tragt jeder
Recke einen solchen, wird die Party
von Monstern nicht mehr beldstigt
und kann aus dem Hinterhalt
geniifllich die Monsterkillen.
Y
A. von Hedenstrom

HIER KONNTE DEINE
ANTWORT STEHEN
@ GENAUERES AUF SEITE 98
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Kabelsalat

as Problem ist allge-
mein bekannt, jeder
PC-Besitzer wird nor-
malerweise schon
direkt nach dem Einschalten damit
lautstark konfrontiert: Gemeint
sind die nicht gerade iiberragenden
Soundfihigkeiten des Systems - ei-
nige Pieps- und Knarrgerdusche,
und das war’s auch schon. Zwar
bemiihen sich die Softwarefirmen
redlich darum, dem Lautsprecher
etwas anspruchsvollere Téne zu
entlocken, aber den wahren Genufd
verschaffen auch Realsound (TM)
und dhnliche Systeme nicht unbe-
dingt. (Das Problem mit dem feh-
lenden Lautstirkeregler kann
der geneigte Bastler mit einem
300 Obm-Poti in einer der Laut-
sprecherleitungen noch beheben,
wie die folgende Abbildung zeigt,
aber zu HiFi reicht es leider trotz-
dem nicht.)

Also fithrt an der relativ teuren So-
undkarte meistens kein Weg vorbei.
Die gibt es inzwischen in vielerlei
Ausfithrungen, einige bieten sogar
ein Feature, das andere Rechner wie
etwa der Amiga schon von Haus aus
besitzen, ndmlich die Moglichkeit,
digitalisierte Kldnge wiederzuge-
ben. Der dazu notwendige Digital-
Analog-Wandler ist im Prinzip kein
technisches Wunderwerk und l4ft
sich relativ leicht und kostengiin-
stig auch im Eigenbau herstellen.
Natiirlich kommt dabei keine CD-
Qualitdt heraus, die Moglichkeiten
des PC-Lautsprechers werden dabei
jedoch um Langen tibertroffen.
Bleibt nur noch die Frage, wie man
das Teil an den PC anschlieft. Eine
Steckkarte ist sicherlich zu aufwen-

Digi-Sound
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Drehpoti

dig, obwohl sie mit einem speziellen
Wandler-Chip erstklassige (aber
kostspielige) Ergebnisse liefern
wiirde. Das Funktionsprinzip eines
D/A-Wandlers 14t sich allerdings
auf ein kleines Widerstandsnetz-
werk zuriickfithren, das an einer
Schnittstelle angeschlossen werden
kann, die normalerweise jeder PC
hat-die Druckerschnittstelle.
Dernebenstehende Schaltplan zeigt
eine solche Losung, wie sie die Fir-
ma Soft Enterprises in ihren kom-
menden Spielen unterstiitzen wird.
Neben dem Digi-Sound fillt auch
gleich noch ein Anschluf fiir einen
digitalen Joystick ab, und das ganze
zu einem Materialwert von knapp 5
Mark und etwa 20 Minuten Lotar-
beit.
Das einzige Problem ist, daf$ diese
Losungbislang noch kein allgemei-
ner Standard ist. Allerdings unter-
stiitzen mache Programme ja
schon Joysticks am Druckerport und
damit vielleicht sogar diese Schal-
tung, auch kann man ruhig mal
ausprobieren, wasetabliertere Stan-
dards wie Covox oder SpeechThing
zudieserSchaltungsagen... W
man/M. Lijffler

(Der Abdruck der Schaltung er-
Jolgt mit freundlicher Genebmi-
gunyg der Firma Soft Enterprises,
Gilserberg. Aufbau und Inbe-
triecbnabme der Schaltung erfol-
gen auf Gefabr des Anwenders,
die Redaktion haftet nicht fiir
Schéiden irgendwelcher Art, die di-
rekt oder indirekt durch den Auf-
bau oder den Einsatz der Schal-
tung entsteben.)
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Das Spiel beginnt in der Berghiitte
von Gramps, dem Grofvater unse-
res Helden. Dieser wollte sich hier
eigentlich nur etwas entspannen,
doch als er seinen Grofvater nicht
vorfand, begann er mit Nachfor-
schungen...

Aller Anfangistleicht

Man begibt sich in die Kiiche, wo
man in einem Krug, den man un-
tersucht, einen Schliissel findet. Mit
ihm kann die Tiir zum Labor geoff-
net werden, dort findet man ein
Buch und einige Picks. Einen
Raum weiter legt man einen Schal-
ter um und beobachtet, wie der
Hund von Gramps in einem Reifen
verschwindet. Also folgt man ihm
(ENTER HOOP) und findet sich in
einer anderen Dimension wieder, in
derman von Ennio begriiitwird.

In Tonetown

Nun begibt man sich Norden, wo
man einen Topf findet (EXAMINE
TRENCH). Den Schliissel legt man
ab, und damit man nicht sofort von
Snarl getotet wird, begibt man sich
in den Jamac Salon. Dort 148t man
sich die Haare mit Feather Foil t6-
nen, anschlieend begibt man sich
nach Osten indie Boutique, woman
sich ein einen Jumpsuit, ein Shirt
und ein Hooplet besorgt. Jetzt
schnell noch zu Flo's Partyservice
und eine Maske gekauft, das ganze
angezogen, und schon ist die Ver-
kleidung perfekt.

Der Presseauftrag

Nun ist man erstmal sicher vor ei-
nem frithen Tod und eilt in den Ne-
ws Room der :Tass Times, um sich
einen Presseausweis ausstellen zu
lassen. Dazu schaltet man den
Druckerund den Bildschirm an und
gibt seinen Namen ein. Die n4chste
Frage beantwortet man mit VES,
und schon ist man um einen Aus-
weis reicher. Jetzt unterhilt man
sich im Main Office mit Nuyu, der
einem eine Kamera aushindigt
und den Auftrag gibt, die Daglets,
die Top-Band des Jahres, zu fotogra-
fieren.

Die Herrschaften findet man am
Bandstand, wo sie auftreten. Ge-
gen Vorlage des Ausweises wird man
von Stelgad zu den Daglets gelassen
und kann ein Foto schiefen. Nach-
dem man sich das Foto etwas ge-
nauer angesehen hat, greift man
sich noch eine Zagtone, das neue-
ste Gitarren-Modell. Die Kamera
kann nun getrost abgelegt werden,
das Foto bringt man allerdings zu
Nuyu, der dafiir wichtige Informa-
tionen ausspuckt.

Allerlei Tiere

Bei Fast Freddie's, der Top-Disco
der Stadt, ordert man sich einen
Burger und begibt sich dann zu
Snarl Pets. Dort wartet man solan-
ge, bis Snarl auftaucht und kauft
sich dann einen der niedlichen
Blobpets. Die Zeit ist reif fiir einen
Waldspaziergang, betritt man dort
den Sandy Patch, fingt der Blob-
pet plotzlich an zu graben und ver-
schwindet auf Nimmerwiederse-
hen. Schade um das nette Tierchen,
aber durch dessen Aktion gelangt
man in den Besitz einer Karte. Als
néchstes eilt man zu den Red De-
vils, fingt einen von ihnen und
setzt ihn in den Topf. Bevor man
dies tut, sollte man sich allerdings
die Handschuhe tiberstreifen, denn
sonsterhdlt man einen recht unan-
genehmen Stromschlag,

Das Offnen des Tores

Nun durchsucht man den Wald
noch nach den Pilzen, nimmt ein
kleines Stiick und begibt sich dann
zum Tor, vor dem der “Wichter”,
(bestehend aus Auge und Nase)
steht. Man wirft den Pilz auf eines
der beiden Sinnesorgane, was des-
sen Funktion natiirlich beein-
trachtigt. Der weitere Weg fiihrt
zam Brunnen, in den man steigt -
allerdings sollte man, falls Ennio
Snarl riecht, noch etwas mit dieser
Aktion warten.

Sobald man sich in der kleinen
Hohle mit den Bestien befindet, geht
man weiter nach Westen und driickt
den Knopf. Weiter im Norden liegt
dann der Ausgang aus dem Tunnel,
derineinem hohlen Baum versteckt
ist. Jetzt kann man in aller Seelen-
ruhe das Tor von innen 6ffnen

(UNLOCK AND OPEN GATE) und
sich nach draufien begeben.

Die Befreiungvon Gramps

Nachdem man dreimal in Rich-
tung Siiden und dreimal in Rich-
tung Osten gegangen ist, wird man
von einem Sumpfmonster verfolgt.
Nun rennt man so schnell wie mog-
lich zweimal nach Osten, nach
Norden und wieder nach Osten,
und kann sich im Wasserfall vor
dem Monsterin Sicherheit bringen.
Weiter im Norden findet man dann
einen Steg, an dem ein Ruderboot
vertdut ist. Man besteigt das Boot,
rudert nach Westen, Siiden und
wieder nach Westen. Hier entdeckt
man eine Landestelle auf der Insel,
aufdiemandirektzurudert. .

Man verldft das Boot und betritt
den Turm. Der Lift wird mit der Me-
tallkarte (INSERT CARD) in Bewe-
gung gestezt, und zwarin Richtung
fiinfter Stock. Dort betritt man das
Penthouse und findet Gramps, der
allerdings angekettet ist. Der tolle
Sound der Zagtone sorgt jedoch

dafiir, dafl die Ketten abfallen (H/IT

CHAINS WITH ZAGTONE). Gramps
berichtet von der drohenden Ge-
fahr, und so begibt man sich
schnellstméglich zum Ruderboot
und rudert zweimal nach Siiden.
Dort tibernimmt Gramps das Ruder
und schon bald steht man auf dem
Mossy Path.

Die Vernichtung von Snarl

Nun startet man zum letzten Aben-
teuer dieses Spiels. Die Wanderung
fiihrt nach Westen durch das geoff-
nete Tor, dahinter betritt man das
Grundstiick und das Haus von
Snarl. Im Labor stellt man schliefS-
lich den Ubeltdter und um etwas
Zeit zu gewinnen, hetzt man Ennio
auf Snarl (S/C ENNIO ON SNARL).
Gramps {ibergibt man das Buch
und wirft zum kronenden AbschlufS
den Red Devil auf Snarl. Der wird
dadurch betdubt, und man kann
ihn in seine eigene Zeitmaschine
stoSen (PUSH SNARL IN HOOP).
So wird das ruchlose Leben des
Snarl beendet und es herrscht wie-
der Frieden im Land. Und wenn sie
nicht gestorbensind... &

Carsten Trumm
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Hier sind die PalSworter fiir die ein-
zelnen Missionen, sie gelten ibri-
gensfiir alle Systeme:

AURIGA, CEPHEUS, APUS, MUSCA,
PYXIS, CETUS, FORNAX, CAELUM,
CORVUS.

Dirk Bujna

Miteinem Modul kann mansich bei

Adresse $25BDF die Anzahl der Le-
beneinstellen. B
Michael Labicki

Hier steht die Anzahl der Leben bei
$2957D. [ |
Michael Labicki

Die unendliche Geschichte

Angesichts der Tatsache, dafl die Le-

velcodes aus der 6/92 nicht ganz

vollstiandig waren, hier nochmals

diekomplette Liste:

Level 2: PZDBQZG

Level 3: PJABXIZ

Level 4: P|BIZIE

Level 5: GQJIIIJ B
Benjamin Kurefschka

Ninjo Boy

Nachdem man auf dem Game Boy
sein letztes Leben ausgehaucht hat,
sollte man die Kombination aus den
Knopfen A, B und Start driicken,
und schon hat man unendlich viele
Continues.

Giinter Maier

Gunship 2000

Wer seinem Piloten eine Zwangsbe-
forderung verpassen will, greift zu
einem  Diskettenmonitor und
durchsucht die Datei ROSTER.DAT
nach dem eigenen Staffelnamen.
Das 33. ASCII-Zeichen nach dem
Beginn des Staffelnamens ist fiir
den eigenen Rang zustdndig und
kann im Bereich zwischen 01h und
OBhveridndertwerden. L

O

O
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Roger Ruobbit

Zum zweitenmal das Thema Kar-
nickel in diesem Heft, diesmal al-
lerdings auf den “ordentlichen”
Computern. Fiir alle, die bei Roger
Rabbit - In Hare Rising Havoc
steckengeblieben sind, hier nun der
Titigkeitsbericht von Roger:

Nachdem Mommy gegangen
war, stellte ich fest, dafl Baby Her-
man sich vor ihr verdiinnisiert hat-
te und schon auf dem Weg zu “Mi-
lupa” war, um sich dort den Jahres-
vorrat an Frischmilch einzuverlei-
ben. Nachdem ich es nicht schaffte,
Tiire oder Fenster zu 6ffnen schlof
ich messerscharf, dafl sie verschlos-
senwaren.

Fligender Hase

Ich erkannte, dafl ich nur unter
Aufopferung meiner gesamten In-
telligenz hier herauskommen
wiirde: Ich berechnete schnell ei-
nige Sinuskurven und Vektorglei-
chungen und kam zu dem Ergeb-
nis, daf} mit dem herausgeklapp-
ten Biigelbrett und dem verscho-
benen Hocker eine machbare Lo-
sung in Sicht war. Also lie ich
mich vom Ventilator auf das Bii-
gelbrett schleudern und konnte
von dort {iber den Hocker aus dem
Oberlicht entweichen. Zuvor fand
ich aber unter dem Teppich einen
Magneten, der sich fabelhaft dazu
eignete, den Schliissel aus dem
Goldfischglas zu angeln. Den Ven-
tilator setzte ich Betrieb, indem
ich vom Sofa die Schaltschnur er-
griff. Vom Sofa hiipfte ich direkt
anden Ventilator.

DieKiiche

Mehr oder weniger gliicklich in
der Kiiche angekommen, kam ich
auf die geniale Idee, den Schrank
mit dem Schliissel zu 6ffnen. Denn
ich wuf3te, dafd sich in den Schrin-
ken ein Stiick Kése und ein Zeitbo-
nus befanden. Ich erwischte das
Stiick Kdse, das ich der Maus im
Loch gab, die mir beim Hineingrei-
fen einen Zeitbonus gab und mir
freundlicherweise in den Finger
bifs. Mit beachtenswerter Prézision
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schob ich die Waschenmangel ge-
nau vor die Tiir. Schlieflich hoffte
ich, im Eisschrank etwas Efbares
zufinden. Immerhin fand ich nach
etlichen Versuchen einen Bonus.
Gliicklich iiber die gewonnene Zeit
stolperte ich iiber die Bananen-
schale, die von der vorher verzehr-
ten Banane iibriggeblieben war,
und knallte auf den Tisch. Dort be-
endte ich meinen Freudentanz mit
einem ausgekliigelten Flug genau
auf dem Geschirrstapel. Als ich dort
nach oben langte, fand ich wieder-
um einen Zeitbonus. Durch ge-
schicktes Stolpern nach links ge-
lang es mir, die Teller der Reihe
nach hinunterzutreten. Ich konnte
nun endlich auf der Spiile stehen.
Dummerweise toastete ich meine
Fiifle auf einer Gasflamme, konnte
mich aber zum Gliick an der Lampe
festhalten. Zum Spaf schaukelte
ich mit derselben und siehe da - zu-
fallig lief ich im richtigen Moment
los, und die Wischemangel ermog-
lichte es mir, unter der Tiir hin-
durch zuschliipfen.

Das Badezimmer

Im Badezimmer entdeckte ich
erstaunlicherweise  ein  echtes
Handtuch, welches ich mir sofort
unter den Nagel riff. Damit konnte
ich gut die Wasserpfiitze zudecken,
die mir den Weg versperrte. Den
Wasserhahn anzustellen war fiir
mich natiirlich Ehrensache. Nun
hatte ich die nur als genial zu be-
zeichnende Idee, den Hocker unter
das Regal zu schieben, um mir die
Seife zu nehmen, welche sich zum
Hindewaschen wunderbar eignete.
Nach dieser Aktion ging ich zum
Ventilator. DaR die Seife dabei in die
Kloschiissel fiel, storte mich zu die-
sem Zeitpunkt nicht besonders, Erst
einmal war mir das Anschalten des
Ventilators wichtiger. Nun ging ich
von rechts an diesen Klempner-
dingsdastopfen und schleuderte
ihn an die rechte Wand. Ansch-
lieflend sprang ich auf die Waage
und 6ffnete das Fenster. Ich hechte-
te aufs Regal, weil ich schon einen
exzellenten Plan hatte: Ich wollte
vom Topf ans Fenster springen. Lei-
der klappte dies nicht so ganz, denn
ich landete auf der Waage und von
dort im Klo ... aber im Garten war
ich trotzdem.

Durch den angeschalteten Was-
serhahn konnte ich mich in unge-
ahnte Hohen begeben: Ich stellte
mich ganz links auf den Schlauch
und wartete bis sich das Wasser
staute.

Im Garten

Danach lie8 ich mich von der
riesigen Fontéine nach oben tragen
und hielt mich an der Wischeleine
fest. Den gefihrlichen Rechen hatte
ich so schnell iberwunden. Ich lief
los, und als erste Tétigkeit schiittel-
teich den Sack mit Diinger aus, und
schiittelte anschlieRend den Apfel-
baum dreimal. Nun nahm ich den
Eimer und ging zur Fontdne, um
ihn zu fiillen. Zuriick ging es auf
die gleiche Weise wie zuvor. Mitdem
Wasser kiihlte ich den Grill, von
dem ich mir auch sofort ein Steak
nahm. Als dieses auf der Wippe lan-
dete, afd ich lieber zuerst einen Ap-
fel. Beim Schiitteln des Baumes
kam mir ein Zeitbonus entgegen.
In Erwartung weiterer Geschenke
schiittelte ich den Baum solange,
bis der grofSe Apfel auf Umwegen
den Hund entfernte. Ich konnte
mich endlich iiber den Zaun
schwingen.

Der Biirgersteig

Auf dem Biirgersteig fand ich
mich zwischen Hund und Zaun
wieder. Ich nahm einen Ball, der
auf dem Boden lag, und steckte
diesen in einen Hydranten. Als ich
den Hebel am Hydranten betitigte,
schof der Ball einem Zirkusplakat
entgegen und blieb an der Nase ei-
nes Clowns stecken. Nun benutzte
ich den Pogo-Stick, um an die
Stromleitung zu kommen. Ich be-
wegte mich bis zu einem Vogel, der
auf der Leitung saf. Der Flatter-
mann verlor bei meinem Anblick
eine Feder, die ich sogleich auf-
nahm und dem Clown zweimal in
der Nase kitzelte, so dafd er den Ball
ausnieste und mir auch noch ei-
nen Zeitbonus schenkte. Nun zog
ich mir zweimal die Miilltonne
tiber den Kopf. Beim zweiten Ver-
such bekam ich doch glatt einen
weiteren Bonus. Mit der Tonne lot-
ste ich den Magneten iiber den Ka-
naldeckel auf der Strafe. Dieser

wurde von den Magneten ange-
zogen, so daf§ ich gleich die Miill-
tonne wieder abstellen konnte,
und durch die Kanalisation ent-
schwand.

Auf der Baustelle angekommen,
stellte ich zuerst die Mischmaschi-
ne auf Schrigstellung. Danach
nahm ich eine Stange Dynamit und
tauschte sie gegen einen Ziegelstein
ein. Das brachte mir einen Zeitbo-
nus.

Die Baustelle

Den Ziegelstein warf ich in die
Maschine. Mit einer Stange Dyna-
mit hinterher gab das eine schone
Kanone ab. So schof ich auch noch
einen zweiten Stein hoch, bis der
Aufzug unten war. Bevor ich in den
Aufzug stieg, stellte ich meine Ka-
none wieder senkrecht und nahm
noch eine explosive Ladung an
mich. So bewaffnet machte ich
mich auf den Weg nach oben. Ich
ergriff den Haken und lie mich in
die Kanone fallen, die sich neigte
und mich auf das Geriist schleuder-
te, welches ich zersdgte. Und wie ich
da so vor mich hinségte, hitte ich
beinahe nicht bemerkt, daf das
Brett, auf dem ich bis eben noch ge-
standen hatte, gar nicht mehr da
war. so kam ich ins néchste Bild,
ausdem ich einfach herausrannte.

Die Molkerei

In der Molkerei angekommen
mufSte, ich zuerst das FlieRband
anstellen. Nun war meine Ge-
schicklichkeit ~ Trumpf. Zuerst
konnte ich die Deckel von allen
dreckigen und leeren Milchfla-
schen abnehmen, anschliefen
mufte ich alle Flaschen sdubern
und fiillen. Die Dinger ver-
schlieflen, mit Etiketten versehen
und in die Kidsten befordern war
natiirlich Ehrensache. Nur weil ich
keine Flasche kaputt gemacht hat-
te, bekam ich nach jedem Vierer-
Kasten einen Zeitbonus. Nach drei
Kisten kletterte ich endlich durch
das nun erreichbare Fenster aufs
Dach, um Baby Herman zu retten,
oder besser gesagt, mich selber vor

Mommys Rache zuschiitzen.
=
H. Hagenhoff/B. Meier
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Willkommen in den Gefilden Bri-
tannias. Damit der geneigte Tourist
weif3, wo er ein Schnéppchen schla-
gen kann, hiereinige Listen mit den
‘Einkaufspreisen der einzelnen Bou-
tiken. Neben dem Einkaufsfiihrer
findet der Reisende auch noch eini-
ge Stadtpldne, die ihm zeigen, wo
sich welche Sehenswiirdigkeiten
befinden und wo wer aus der High
s
SoinkeSeidler

Society zufindenist.

Apothecaries:

Potion Britain Vesper Terfin Moonglow | Nicodemus
Green 15

Red 150 600

White 50 110

Blue 15 120

Purple 150 600

Black 100 60 90 s |

Yellow 150

Orange 30 45

W O w W

DCROC RO Bk

Ingrendients:

Ingrendients

(Terfin)

Nystul

Mariah

(Vesper)

Nicodemus

Black Pearl
Blood Moss
Garlic
Ginseng

2
1
1

10

[0 2]

34
16

Mandrake
Night Shade
Spider’ Silk
Ash

ON | =

32

20
25

wWnn

Armovuriesl(Armour)

ltem

Britain

Trinsic

Minoc

Serp. Hold

Bucc.Den

Jhelom

Leather-
Armour
Gloves
Helm

Leggings

50
20

40

25
25

Chain-

Armour
Leggings
Cof P

150

70

100
50
80

Plate-
Armour

Leggings

300

300
120

160

325

Crested Helm
Spiked Shield
Wooden Shield
Gauntlets
GreatHelm

75
60

15

60

20
150

22

18
150

25
200

150

Greaves
Buckler

Curved Heather
Gorget

Scale Armour

40

35
175

200

40
100

30
120

Armouries il (Weapons)

Item

Britain

Trinsic

Serp. Hold

Bucc.Den

Jhelom

Sling

Dagger

Spear
ce

Sword

20
20
25
20
100

10
10

15
50

12

15
70

12
25
20
65

20

100

10

15
60

Thorw. Axe
2-h Axe

2-h Sword
2-hHammer
Club

29
100
250

80
60
15

20
70
125

175

20

Bow

Arrows

Bolts

Morning Star
Halber

Main Gauche

30
10
15

25
200

40
30
250
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Name Ort Preis Wirkung Verbrauch
|
Denby Britain 75 Dex+1 Int+1 Com+1 Mag+1 3p
: Sentri Britain 30 Dex+1 Com+1 lp
Zella Britain 45 Dex+1 Com+2 3p
Markus Trinsic 20 Com+1 1p
Karenna Minoc 20 Dex+2 Com+3 3p
Jakher Minoc 20 : Int+1 St+1 2p
Bradman | Yew 30 Dex+2 Com+2 2p
Pennie Yew 35 Com+1 St+1 2p
Ralburt Cove 60 Dex+1 Int+1 Com+2 3p
Zaksan Vesper 40 Com+2 St+1 3p
Menion Serpent’s Hold 45 Com-+1 St+2 3p
InForlem | Tertin1) 50 Dex+1 Com+1 St+1 3p
2) 50 Int+2 Com+1 Mag+6 3p
Lucky Buccaneer’s Den 35 Int+1 Ip
De Snell Jehlom 40 Com+3 2p
Chad Moonglow 45 Dex+2 Com+3 3p
O Jillian Moonglow 2 2 2 2 2 2 2
Anzeige
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Elektromagnetische Wellen (56.- DM) MS-DOS-Kompendium bis V. 3.0 (64.- DM) DBS Word 4.0 (79.- DM) 18 Punkte Bei diesen Bichern handeit es sich um markierte
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Alles Uber den ZX 81 (49.- DM)

ZX Spectrum

ZX 81 + Spectrum (12,80 DM)

Sinclair ZX Spectrum (33.- DM)

ZX Spielkiste 522.- DM)

Spekt. Spiele fir den Spectrum (29.- DM)
Alles (ber Sinclair-Computer (38.- DM)
Spiele mit dem ZX Spectrum (18.- DM)
Weitere Kniffe und Programme (35.- DM)
ZX Spectrum Maschinencode (30.- DM)
Maschinencode-Routinen (35.- DM)
Einfache Zusatzgerite (33.- DM)

ZX Microdrive-Buch (33.- DM)

Spectrum Hardware-Handbuch (32.- DM)
ZX Spectrum-Borse (29,80 DM)

Commodore 64

Computermusik 64 (ca. 30.- DM)
*Programmieren leichtgemacht (37.- DM)
Commodore 64 Musikbuch (30.- DM)
Adventure-Spiele auf dem C 64 (35.- DM)
Packende C64-Spiele (26,80 DM)

60 Programme fir lhren C 64 (ca. 30.- DM)
Basic-Computerspiele (29,80 DM)

VC 20

Explosive VC-20-Spiele (29.- DM)

TI 99/4A

Superspiele fir lhren T1 99/4A (29.- DM)

Geos fir Einsteiger (29.- DM)
Commodore 128

128 Intern (69.- DM) 12 Punkte
Das CP/M-Buch zum C 128 (49.- DM) 10 Punkte
1571/1570 - Gr. Floppy-Buch (49.- DM) 10 Punkte
DB-F zum C 128 (19,80 DM) 5 Punkte

Commodore Amiga

Amiga Aufsteigerbuch (39.- DM) 7 Punkte
Amiga Musikbuch (49.- DM) 10 Punkte
Gr. Amiga Animationsbuch (39.- DM) 10 Punkte
DB-F zu Superbase Amiga (29,80 DM) 5 Punkte

Atari ST

Maschinensprache (39.- DM)

FIoppE & Harddisk (59.- DM)
CAD-Buch Atari ST (69.- DM)
Beckertext ST-Buch (69.- DM)
3D-Programmierung (69.- DM)

DB-F Superbase Atari ST (29,80 DM)
Gr. MIDI-Buch zum Atari ST (69.- DM)

10 Punkte
10 Punkte
10 Punkte
10 Punkte
10 Punkte

5 Punkte
16 Punkte

GFA-Basic fir Einsteiger (29.- DM) 7 Punkte
Gr. GFA-Programmierhandb. (59.- DM) 10 Punkte
Atari ST C Know How (39.- DM) 10 Punkte
DB-F zum Atari ST (29,80 DM) 7 Punkte

DB-F zu Omikron Basic (24,80 DM)

Atari XL/XE

Atari XUXE Tips & Tricks (39.- DM)

IBM-PC und Kompatible

Beckerbase fiir Einsteiger (49.- DM)
DB-F zu Superbase Pg (29,80 DM) 5 Punkte
Quick Pascal fiir Einsteiger (29.- DM) 7 Punkte
Beckerbase flr Fortgeschrittene (69.- DM) 7 Punkte
C fir Einsteiger (49.- DM) 10 Punkte
Wie gedruckt - Word 4.0 (79.- DM) 12 Punkte
Framework |l fiir Einsteiger (49.- DM) 8 Punkte

10 Punkte

6 Punkte

7 Punkte

Sonstige

Computer Comic (14,80 DM)
DB-F zu CP/M (19,80 DM)

Markt+Technik-Bucher
IBM-PC und Kompatible

DOS Shell 4.0 (69.- DM)
DOS 4.0 fir Insider (79.- DM)

4 Punkte
5 Punkte

14 Punkte
16 Punkte

DOS 4.0 Lexikon (79.- DM) 16 Punkte
DOS 4.0 (69.- DM) 14 Punkte
DOS 3.3 (69.- DM) 8 Punkte
DOS-Schulung (3.2-4.0) (98.- DM) 22 Punkte
Auto-CAD-Schulung 10.0 (98.- DM) 22 Punkte
PC-Systeminstallation (39.- DM) 10 Punkte
Grundlagen der Elektronik (69.- DM 14 Punkte

PC-Wissen leichtverstandlich (59.- DM)
Karrierefihrer EDV-Berufe (39.- DM)
200 Utilities fir den PC (49.- DM)
Word 4.0 Schnelliibersicht (39.- DM)
Word 4.0 Kompendium (69.- DM)
Word fiir Windows 1.0 (79.- DM)

14 Punkte
6 Punkte
16 Punkte
8 Punkte
14 Punkte
16 Punkte

Word 5.5 M&T aktuell (19,80 DM) 6 Punkte
Wordstar 5.5 Kompendium (79.- DM) 12 Punkte
Star Writer 5.0 (59.- DM) 12 Punkte
Star Writer 5.0 Ubersicht (39.- DM) 10 Punkte

Norton-Utilities 4.0 (79.- DM) 16 Punkte
Daten retten m. Norton Ut. 5.0 (59.- DM)14 Punkte
PC Tools 6.0 dt. Taschenref. (25.- DM) 7 Punkte
PC Tools 7.0 (engl. Version) (59.- DM) 14 Punkte
PC Tools 6.0 Ubersicht (39.- DM) 10 Punkte
dBase-IV-Prog.-Generator 1.0 (34,50 DM) 7 Punkte
dBase lll+ (Modul-Progr.) (49.- DM) 10 Punkte
Clipper Schnellibersicht ('87) (39.- DM) 7 Punkte
Works-Schnellibersicht 1.0 (39.- DM) 10 Punkte
Works-Schulung 1.0 (29.- DM) 7 Punkte
MS-Chart 3.0 Ubersicht (39.- DM) 7 Punkte
Harvard Graphics (bis 2.12) (69.- DM) 14 Punkte
Harvard Graph. Ubersicht 2.2 (39.- DM) 8 Punkte
200 Layouts Ventura (2.0) (98.- DM) 12 Punkte

'Mikropfrozgrssor-Hobby (39,80 DM) i ng dOBaseAIV (?9.-”05143 il ?g ;un:ge Software
ic fur Tischcomputer (38.- DM o en Access - unkte
O Efclj?.lsmeroboter {23?‘ DM{] ) M‘Jﬂ DBS zupFramework (‘}9.- DM)) 18 Punkte Wegen Platzmangel konnen hier keine Software-Ti-
**Digitalschaltung (68.- DM) DBS zu Multiplan 4.0 &;‘19.‘ DM) 20 Punkte tel genannt werden. Eine Titelliste fir Atari ST, Ami-
Rundfunk- und Femnsehtechnik (28.- DM) Commodore 64 DBS zu Cobol (79.- DM) 20 Punkte ga, C 64 sowie Schneider CPC kann angefordert
*HF-Leitung (39,80 DM) Superbase Tips & Tricks (49.- DM) 7 Punkte Beckertools fiir Windows (99.- DM) 18 Punkte werden. Bitte 1 DM Rickporto beilegen.
HiFi + Akustik (34.- DM) Superbase fir Einsteiger (29.- DM) 7 Punkte Windows-Virenschutzpaket (99.- DM) 30 Punkte

Software-Pakete

10 Commodore-Spiele (D) 90.- DM
10 Commodore-Spiele EC) 70.- DM
5 VC-20-Cassetten 15.- DM
10 alte Hefte Computer-Flohmarkt 20.- DM

Super Einsteigerpaket!

Bestehend aus einem neuen Sinclair Spec-
trum +2, Netzgerat, 10 Spielen, 10 Spectrum-
Blichern aus dieser Liste, Light Gun, engl.
Handbuch, ': Jahr Garantie. Techn. Daten:
ZBOA-CPU, 128 KByte RAM, 16 Farben,
Soundméglichkeiten, 58er-QWERTY-Tast.,
ser./par. Schnittstelle, RGB + TV, MIDI, 2 Joy-
stickports, eingeb. Cassettenrecorder.

Komplettpreis 349.- DM

Versandkosten: Bei Vorauskasse bis 4 Blcher
3,50 DM, ab 5 Bicher 6.- DM, ab 10 Biicher 8.-
DM, ab 20 Bicher 12.- DM. GroBere Mengen nach
Gewicht. Sternchenbicher gelten auch bei den Ver-
sandkosten als Mehrfachbiicher. Super Einsteiger-
paket 12.- DM. Nachnahme jeweils zuzlgl. 6 DM.
Sie kénnen den entsprechenden Betrag in bar, in
deutschen ungestempelten Briefmarken oder als
Scheck beilegen oder auf das Postgirokonto Stutt-
gart 30570-706 (Kontobezeichnung Verlag Tho-
mas Eberle) (berweisen.

Computer-Flohmarkt, Verlag Thomas
Eberle, Postf. 6610, 7133 Maulbronn,
Tel. 07043/7323, Fax. 07043/7699

Weitere Angebote von privat finden Sie in der Zeit-
schrift Computer-Flohmarkt. Diese kdnnen Sie bei
Ihrem Zeitschriftenhandler kaufen. Das neue Heft
enthélt fast 10.000 kostenlose Kleinanzeigen. Alle
Computer sind vertreten, speziell auch Spectrum,
Atari XL und CPC. Ein Probeheft erhalten Sie ge-
gen 2 DM in Briefmarken.
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Secret Service

A e

Shel tacr

l’ Tridler

Dairy

a
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i ~Stadtaauer

OO0 00O il

Gotewny to the Savage Frontier

Hier sind noch als Ergdnzung zur letzten Ausgabe die restlichen
Karten. L
H.]. Waldow

Hosttower

3
&——-D——— D D
D
r—— | p Jo—— 8
D 5 r ‘ l
6 D
= m 5 5
D D+ DL D D4 D{—L DA
EEEEEH D

G Disk-Quader fur 10 Disks

D D¢ D 10

n_ nur 9,90 DM
= ink. IO 3,5" Disks
m nur 24, 95 DM

D Door s Geheimtur E Exit

< > v ° nur eine Richtung offen # Nicht zug.

U Tunnel/Treppe

1 Library (Kampf mit Mages) 7 Displacer beasts

2 Kampf mit Owlbears & Mages 8 Manticores

3 Durchstieg nach (4) 9 Manticores+Fighters

5 Brinshaar (L5 Mage, NPC) 10 Mant.+Fighters+Mage,
6 Angriff von 'Undead’ Statuette+Bracers AC2
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Secret Service

Gundbarg Secomber
l 4 ® = = = = = i~ =
| . D- I = = = = B = = = = =
E 1 6 BT G L e
D = L D L D
i B A E
L D D D4 D4 p Dl D
3 @l o | p2[f b | D
i 1 1 1
D Door E Exit
~ Wasser #i  Nicht zugdnglich
o 1 Irin A Armory
15 1 Message #48
2 Gnoll attack
3 House of Amanitas
= =|L g L gE
DA
D SR R E R
- D 3 _
| b ol o P U I Kraken hideout UNDER Yartar
L. D& D DIS D15 D[S ]5 D4 et SR ) 6 15
D =~ ;- = = = =
1 -I- 1 1 1 | D D
D Door s secret door =~ Wasser i N.zug. 4
I Inn (safe resting) 1 King of island D D
H Hall of Training 2 Princess Jaegerda | ]
A Armory (Waffen) (at king: shield+1,
S Shop message #55); NPC
C Shipping company 3 Margoyles D D D
L Ship landing 4 Scrags l_j) 6 ]5
T Temple
5
Utheraal D D
8 PR S RS 1 D D
P - —
e e ey D l = D
3
~ i =|5 D =~
1 DA -t T
KT s ), S £ D D
e e Ty s LT » l-S—I I—E-l
[ s s = = | D[
I 3 S s 3
= = l = l I
DL D T 2a
b D-I- DA DJ~ Dd | :
! b S 1 S 11
= D 2 D = 1 |
- Dy D D D-
Py T 1 TN i D Door s Geheimtiir
1 Party location after ambush
2 'climb', open door (thief!)
D Door = Wasser 2a Treasure (search!)
: 3 'rest' relativ sicher
1 Villager (# 40) 4 Kampf, Dagger+1l
2 Kampf; (#49) :
3 Kampf: (#36) 5 Kampf mit Mages+Guards, Msg. #53
5 Boot nach Trisk Dabei Kampf mit Kraken im Wasser!
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Secret Service

Silverymoon
E 8 D D D D
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Sl S R oy
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il 7 = D 55 ] k
R I D
D+ D D4 1 L D
N 6 B E
D DA D+
= = e = D = = D
D- L D D
1
D Door s Geheimtur E. Bxit
=~ Wasser i Nicht zugdnglich
I Inn 1 Invisible Bridge
F Tavern 2 Vault of Sages
A Armory 3 Festival Glade
B Bootsverleih 4 Armory of Bane worshipper
M Magic shop 5 The Lady's College
V Vault 6 Message #26
T Temple 7 Kraken hideout (#20)
Loudwater
= = ]5 6
B L D Wy By
= = 2
LD iy § [ ANSOSSST ) L DA D ﬂ
=y
& D 2 D
D o |
o i D 6[5 D
TS L pl D i
= = 3 D
D DL D | b D
1 2 D D
LD 28] - D3 D
e D D
. D T . D
I =~ 3 = D D
s B L D L DJ D
E 1 2 E
De D r Dy D
= = D D D [ s
L D L. D4
D . D
_Ig D- L. D4 D4 D 3 s D.I
1 s i
R e 2 4
~x = = 6 f f]\4 4
D Ig__ A L DA
D D D D 4
1 1 1 | 1
D Door s Geheimtir E  Exit
N  Torbogen =~ Wasser Nicht zug.
I JInh F Tavern B Bootsverleih
1 Kampf mit vielen Zhentils
2 Kampf mit Zhentil Guards
3 Gnolls
4 Undead

Llorkh
2 LD D DJ-DiD- F
D B ﬁ 1 r 5 W
] |5 WS S Y
D l
iy e DA ==
B B 5 D
el i v < o
A 1 ]
Lo
D
o
D
E
I
1
D
2
| S | 1
D Door s Geheimtir E Exit
N Torbogen = Wasser # Nicht zug.
3 v Inn F Tavern A Armory
T Temple B Bootsverleih
1 Falltidr zur Arena von Llorkh (1 mal)
2 Ancient Guard Tower; Kampf (Zhentils+Griffin)
3 Verborgene Zwerge (#46)
4 Medusa + Hellhounds
5 Lord Geildarr's castle (no admission)
Sundabar
1 | D T AT 2 -Di
D = = = = - ~
1 Di
o~ o = = = = D E
= = IB ISD
y —
8 = e D D G
e 5 b
L 8 i 1
= o 5
r D4 L D=
= ~ D D
D — gl B I J D
R b T = D
DD ) D | | L
I H e AR 4 0 n E
I e D4 L ]
E
L D = - Do D L. B :
A |SD D = = D [ 1
B L
D4
o B ] = = = D 6
_'j D D- D4
D = = D D
_i_il' 3 WS 52 |___|_
= = D D
gy | 1
D Door E Exit
=~ Wasser i Nicht zuganglich
I Inn 1 2 Medusas, Hellhounds
H Hall of Training 2 Harpies
B Bootsverleih 3 Gryphons
A Armory 4 Brunnen; mit 4 Statuen
S Shop Msg. #57 & Kampf
T Temple 5 Zhentil & Hellhound
F Tavern (Fight, 3 Z.)
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Secret Service

Star Mounts (fly with Aarakocra, #50)
1
1 D
7 6 L
| 2
E
D o7y
3 é 5 ¥ D« 6
DA l D4 l 5
D<  2+3 D
“D D4 L D4
D D D
3+4 | Dd
D
ISR L™D 1
D D< 6+3 >D D
L D Do B vD
8 D D D 7
’ 6+4
L. DA D D4
D <D >D
el LvD DL DA T 1
D >D D
D - Dl 5 L D L
D«
1 vD D
2+6 2 2
D l D ﬁ
]

W WYY

Llorkh, Arena (Trap door from Tavern ...)

D+ D
9 6

D

D

DA

s D< D
8 L

J

- O

7

Arena

Lok W=

Door

S

Geheimtur

Door to west only

Party location after trap door

Cell
Muthtur,

(after fight)
Half-Orc (NPC,

Ogres (set free!)

Door,

locked
Griffon attack

Zhentil fighters

Ogres
Fight,

(if freed at 4)
Statuette,

message

fighter,

#45

E Exit

Nicht 2zug.

#43)

fight griffons

SO W ~ O

(=]

Door s Geheimtiur E Exit
> 7 v Tir nur in eine Richtung Nicht zug.
Ceptienne erscheint & verschwindet (Msg. # 54)
Griffons
Hellhounds
Ogres
Harpies
Medusas (Spiegel wirken Wunder ...)
2 Black Dragons (schwere Gegner, miissen nicht
unbedingt bekampft werden. Speichern !)
Ceptiennes Versteck (Kampf; Wand, Bracers, Statue):
2 einseitige Tiren nach W und S nicht gezeichnet.
Ascore (AbschlieBender Kampf mit Vaalgamon)
(A) (1) é
LD D D é
'D -D-l
D ‘ E
D ! D
L D l
D D
|
‘_1 D¢ | n D
D. R
E
- D
1 D< D 0B
S i
D
D-| _rD"
D
L
L D L D
4] 2
D D
L D
D D 7 R |
L 1 1
D "Poor s Geheimtur E Exit
< nur nach W N Torbogen Nicht zug.
(I) Frihere Inn (A) Fruhere Armory
1 Undead (random attacks im Gebiet)
2 Mumien
3 Ettin; 'rest' hier méglich
4 Magier (Msg. #56, Kampf, Bracers AC 0)
Zutritt NUR mit 'Knock'-spell. 'rest' mdéglich
5 Lianen (Pflanzen-Monster); 'climb' ist exit
6 Herausforderung von Vaalgamon, zu kampfen.

Keine Pause zwischen Kampfen; nach rechts
oben gehen.
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Listing

(*$M 16384,0,655360%)

(*

Programm : EOB2.PAS

Zweck : Charaktereditor fiir Eye of the Beholder II
Sprache : Turbo Pascal ab Version 4.0

Copyright 1992 Ralf Kleinfeld & Tronic-Verlag

1)

PROGRAM eob2;
USES dos, crt;

CONST Rasse : ARRAY([(..5] OF STRING =

(‘Mensch’, "E1f’,’Halb-E1£',’' Zwerqg’,'Gnome’,'Halbling’);

Beruf : ARRAY[0..13] OF STRING =
(*Kémpfer’,’'Ranger’,’'Paladin’, 'Magier’,’Kleriker’,’'Dieb’,
‘Kampfer/Kleriker', 'Kémpfer/Dieb’, 'Kiampfer/Magier’,
‘Kampfer/Magier/Dieb’, 'Dieb/Magier’,'Kleriker/Dieb’,
‘Kampfer/Kleriker/Magier’,'Ranger/Kleriker’);

Gesinn : ARRAY[0..8] OF STRING =
(‘Lawful-good’, 'Neutral-good’,’'Chaotic-good’,
‘Lawful-neutral’,’True Neutral’,'Chaotic-neutral’,
‘Lawful-evil’,’Neutral-evil’, 'Chaotic-evil’);

TYPE CharSet = RECORD
Status : Byte;
Name : STRING[10];
leer : Byte;
Staerke, Prozent, Intel,
Weis, Gesch, Konst,
Cha : RECORD
akt, org : Byte;
END;
HitPointsA,
HitPointsM : Integer;
AC : ShortInt;
leer2,
GeschlRasse,
Berufe,
Gesinnung,
Bild,
Food,
Lvll, Lvl2,
Lvl3 : Byte;
Expl, Exp2,
Exp3 : LongInt;
END;

VAR f : FILE OF Byte;
FileName : STRING[12];
CharName : STRING[11]:;
FileNr, i : Integer;
existiert : boolean;

s : STRING[1];
FilePosition : LonglInt;
Figur : CharsSet;
zeichen : Byte;

FUNCTION Namensuche (Name: STRING) :LongInt;
VAR
b4 : Char;
Position : LonglInt;
gefunden : Boolean;
BEGIN
existiert :=true;
Assign(f,FileName);
(i)
Reset () ;
(*ST+*)
IF IOResult <> 0 THEN BEGIN existiert:=false;Exit;END;
gefunden := false;
Position :=0;
i=1;
WHILE ((NOT gefunden) OR (i <= Length (Name))) AND (NOT Eof (£f)) DO
BEGIN
Read (f, zeichen);
z :=Char (zeichen);
IF UpCase (Name[i]) = UpCase (z) THEN BEGIN
gefunden := true;
Position :=FilePos(f)-i;
Incfi);
END
ELSE BEGIN
i3=1;
gefunden :=
Position :=
END;
END;
Namensuche :=Position;
END;

false;
0;

PROCEDURE LeseChar (Position: LonglInt);
BEGIN
Assign (f,FileName) ;
Reset (f);
Seek (f,Position);
WITH Figur DO BEGIN
Read (f,Status);
Name := ' g
FOR1i :=1TO 10 DO BEGIN
Read (f, zeichen) ;
Name[i] :=Char (zeichen);
END;
Read(f, leer);
Read (f,Staerke.akt);
Read (f,Staerke.orqg);
Read(f,Prozent.akt);
Read (f,Prozent.org);
Read (f, Intel.akt):
Read(f, Intel.org):;

Read (f,Weis.akt)
Read(f,Weis.orqg)
Read (£, Gesch.akt
Read (£, Gesch.org
Read (£, Konst.akt
Read (f,Konst.org);
Read(f,Cha.akt);
Read (f,Cha.org);
Read (£, zeichen) ;
HitPointsA := Integer (zeichen);
Read (£, zeichen) ;
RitPointsA := HitPointsA + Integer (zeichen) * 256;
Read(f, zeichen);
HitPointsM := Integer (zeichen);
Read (f, zeichen);
HitPointsM := HitPointsM + Integer (zeichen) *256;
Read (f,zeichen);
AC := ShortInt (zeichen);
Read (f, leer2);
Read (f, GeschlRasse) ;
Read (f, Berufe);
Read (£, Gesinnung) ;
Read (f,Bild);
Read (f,Food) ;
Read(f,Lvll);
Read (f,Lv12);
Read (f,Lv13):
Read (f, zeichen) ;
Expl := zeichen;
Read (f, zeichen) ;
Expl :=Expl + LonglInt (zeichen) *256;
Read(f, zeichen) ;
Expl :=Expl + LongInt (zeichen) *256%256;
Read (£, zeichen) ;
Expl :=Expl + LongInt (zeichen) *256*256%256;
Read (f, zeichen);
Exp2 := zeichen;
Read (f, zeichen) ;
Exp2 := Exp2 + LorigInt (zeichen) *256;
Read (f, zeichen); :
Exp2 :=Exp2 + LongInt (zeichen) *256*256;
Read (f, zeichen);
Exp2 :=Exp2 + LongInt (zeichen) *256*256*256;
Read (f, zeichen) ;
Exp3 := zeichen;
Read (f, zeichen);
Exp3 :=Exp3 + LongInt (zeichen) *256;
Read (f, zeichen);
Exp3 :=Exp3 + LongInt (zeichen) *256*256;
Read (£, zeichen) ;
Exp3 :=Exp3 + LongInt (zeichen) *256*256*256;
END;
Close(f);
END;

)
)
)
)

PROCEDURE SchreibeChar (Position: LongInt);
BEGIN

Assign(f,Filename) ;

Reset (f) ;

Seek (f,Position);

WITH Figur DO BEGIN

Write (f,Status);

FORi :=1TO 10 DO BEGIN
zeichen :=Byte (Name[i]):
Write(f,zeichen);

END;

Write(f, leer);

Write(f,Staerke.akt);

Write(£f,Staerke.orq);

Write(f,Prozent.akt);

Write(f,Prozent.orq);

Write(f,Intel.akt);

Write(f,Intel.orqg);

Write(f,Weis.akt);

Write (f,Weis.orqg):;

Write (f,Gesch.akt);

Write (f,Gesch.orqg);

Write (f,Konst.akt);

Write (f,Konst.orgq);

Write(f,Cha.akt);

Write (f,Cha.org);

zeichen :=Byte (HitPointsa);

Write(f, zeichen);

zeichen := Byte (HitPointsA DIV 256) ;

Write(f, zeichen);

zeichen :=Byte (HitPointsM) ;

Write (f, zeichen);

zeichen := Byte (HitPointsM DIV 256) ;

Write(f,zeichen);

zeichen :=AC;

Write(f, zeichen);

Write(f, leer2);

Write (f,GeschlRasse);

Write (f,Berufe);

Write (f,Gesinnung);

Write(f,Bild);

Write(f,Food);

Write(f,Lvll);

Write(f,Lv1l2);

Write(f,Lvl3);

zeichen := Byte (Expl);

Write(f, zeichen);

zeichen :=Byte (Expl DIV 256) ;

Write(f, zeichen);

zeichen := Byte (Expl DIV 65536) ;

Write (f, zeichen);

zeichen :=Byte (Expl DIV 16777216) ;

Write (£, zeichen);

zeichen :=Byte (Exp2);

Write(f, zeichen);
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zeichen :=Byte (Exp2 DIV 256) ;
Write (f, zeichen);
zeichen :=Byte (Exp2 DIV 65536);
Write(f,zeichen);
zeichen := Byte (Exp2 DIV 16777216) ;
Write(f,zeichen):
zeichen := Byte (Exp3);
Write(f, zeichen);
zeichen := Byte (Exp3 DIV 256) ;
Write (£, zeichen);
zeichen := Byte (Exp3 DIV 65536) ;
Write(f, zeichen);
zeichen :=Byte (Exp3 DIV 16777216) ;
Write(f, zeichen);

END;

Clese(f);

END;

PROCEDURE Ausgabe;
VAR
zustand : STRING;
BEGIN
ClxSer;:
WITH Figur DO BEGIN
GoToXY (5,2);
IF Status = 1 THEN zustand := ‘gesund’
ELSE zustand := ‘krank’;
WritelLn(Name:1C,’ (‘,zustand:6,’)"):
WritelLn;
IF GeschlRasse MOD 2 = () THEN zustand := ‘mannlicher’
ELSE zustand := ‘weiblicher’;
WriteLn(‘Ein ', zustand:10,’ ‘,Rasse[GeschlRasse DIV 2]:19);
WriteLn(‘Beruf : Y,Beruf[Berufe]:23);

Writeln(‘Gesinnung: ‘,Gesinn[Gesinnung]:23);
WriteLn(‘*Bild Nr.: ‘,Bild:2);
WritelLn;

Writeln(‘Rustungsklasse (AC): ‘,AC:4);
WriteLn(‘Attribute: (Erst aktuelle, dannmaximale)’);
WritelLn(‘Staerke: ‘,Staerke.akt:2,' (‘\,Prozent.akt:3,
‘), Intelligenz : ', Intel.akt:2,’, Weisheit: ‘,Weis.akt:2);
Writeln(‘Geschicklichkeit: ‘,Gesch.akt:2,’, Konstitution: *
Konst.akt:2,’, Charisma: ‘,Cha.akt:2);
Writeln;
Writeln(‘Staerke: ‘,Staerke.org:2,’ (‘,Prozent.oxg:3,
‘), Intelligenz : ', Intel.org:2,’, Weisheit: ', Weis.org:2);
WriteLn (‘Geschicklichkeit: ‘,Gesch.org:2,’, Konstitution: !
(Konst.org:2,’, Charisma: *,Cha.orqg:2);
Writeln;
WriteLn(‘aktuelle Hit Points: ‘,HitPointsA:7,
‘, maximale Hit Points: ‘,HitPointsM:7);
WritelLn;
WritelLn(‘Level Beruf 1: ‘,Lv11:2,’, Erfahrungspunkte: *,Expl:9);
Writeln(‘Level Beruf 2: ‘,Lv12:2,’, Erfahrungspunkte: *,Exp2:9);
Writeln(‘Level Beruf 3: ‘,Lv13:2,’, Erfahrungspunkte: ‘,Exp3:9);
WriteLn;
WritelLn(‘Food- Bestand: ‘,Food:3,"%");
END;
END;

PROCEDURE RasselAus (loeschen:Boolean);
BEGIN
GoToXY (55,1) ;
FOR1i :=0 TO 5 DO BEGIN
IF loeschen THEN Write (* Ly
ELSE Write(i*2:2,'=’',Rasse[i1]:9,'m");
GOTOXY (55,1*2+2) ;
IF loeschen THEN Write (° Y)
ELSE Write(i*2+41:2,"=',Rasse[i]:9,' w’');
GoToXY (55,1%2+43) ;
END;
END;

PROCEDURE BerufAus (loeschen:Boolean);
BEGIN

GoToXY (55,1);

FOR i :=0 T0 13 DO BEGIN

IF loeschen THEN Write (" vy

ELSEWrite(i:2,'=',Beruf[i]:23);

GoToXY (55,1+2);

END;

END;

PROCEDURE GesinnAus (loeschen:Boolean);
BEGIN

GoToXY (55,1);

FOR1i :=0 TO 8 DO BEGIN

IF loeschen THEN Write(® *

ELSE Write(i:2,'=' ,Gesinn[i]);

GoToXY (55,1+2);

END;

END;

FUNCTION Eingabe (x,y:Integer;VAR wert:LongInt) : STRING;
VAR code : Integer;
zeichen : STRING;
BEGIN
REPEAT

GoToXY (x,¥)

ReadlLn (zeichen);

Val (zeichen,wert,code);
UNTIL (code=0) OR (zeichen='");
Eingabe := zeichen;

END;

PROCEDURE Aenderung;
VAR key : char;
wert : LongInt;

BEGIN
WITH Figur DO BEGIN

GoToXY (28,2);
Write('(Gesund=1)");

GoToXY (28,2);
Write(® L5 1
RasseBus (false);

Rasselus (true);
BerufAus (false);

BerufAus (true);
GesinnAus (false);

GesinnAus (true);

END;
END;

BEGIN

ClrSer;

GoToXY(1,5);

Write (‘Save Game Nr. : Y);
ReadLn(Filenr);

S8tr(Filenr,s);
Filename := ‘eobdata’ +s+’ .sav’;
Writeln;

ReadLn (Charname) ;

IF existiert = false THEN BEGIN
Writeln;
Writeln;

ReadLn;
END

Writeln;
Writeln;

ReadLn;
END
ELSE BEGIN

LeseChar (FilePosition-1);
Ausgabe;
AEnderung;
Ausgabe;
SchreibeChar(FilePosition-1);
*  ReadLn;
END;
END.
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IF Eingabe (16,2,wert) <> "' THEN Status := Byte (wert);

IF Eingabe (36,4,wert) <> ' THEN GeschlRasse := Byte (wert) ;

IF Eingabe (36,5,wert) <> ‘' THEN Berufe := Byte (wert) ;

IF Eingabe (36, 6,wert) <> ‘' THEN Gesinnung := Byte (wert);

IF Eingabe (14, 7,wert) <> ‘" THEN Bild
IF Eingabe (27,9,wert) <> ‘* THEN AC

IF Eingabe (14,11,wert) <> ‘' THEN Staerke.akt := Byte (wert) ;
IF Eingabe (17,11,wert) <> ' THEN Prozent.akt := Byte (wert);
IF Eingabe (37,11,wert) <> ‘* THEN Intel.akt :=Byte (wert);

IF Eingabe (51,11,wert) <> ‘" THEN Weis.akt
IF Eingabe(19,12,wert) <> ‘' THEN Gesch.akt :=Byte (wert);
IF Eingabe(37,12,wert) <> ‘' THEN Konst.akt :=Byte (wert);
IF Eingabe (51,12,wert) <> ‘' THEN Cha.akt
IF Eingabe (14,14,wert) <> ‘" THEN Staerke.org := Byte (wert);
IF Eingabe (17,14,wert) <> ‘" THEN Prozent.org := Byte (wert):
IF Eingabe (37, 14,wert) <> ‘' THEN Intel.org
IF Eingabe (51,14, wert) <> ‘‘ THEN Weis.org

IF Eingabe (19,15, wert) <> "' THEN Gesch.org
IF Eingabe(37,15,wert) <> ‘" THEN Konst.org :=Byte (wert);
IF Eingabe (51,15, wert) <> " THEN Cha.orqg
IF Eingabe (22,17, wert) <> ‘" THEN HitPointsA := Integer (wert);
IF Eingabe (52,17,wert) <> ** THEN HitPointsM := Integer (wert);
IF Eingabe (16,19,wert) <> " THEN Lv11l
IF Eingabe (38,19,wert) <> '\ THEN Expl
IF Eingabe (16,20,wert) <> ‘" THEN Lv12
IF Eingabe(38,20,wert) <> ‘* THEN Exp2
IF Eingabe (16,21 ,wert) <> ‘' THEN Lvl3
IF Eingabe (38, 21,wert) <> ‘' THEN Exp3
IF Eingabe (16,23,wert) <> ‘' THEN Food

Write (‘Charaktername (max. 10 Buchst.) : ');

Filepositicn := Namensuche (Charname) ;

WriteLn('Datei nicht gefunden’);

ELSE IF Fileposition = () THEN BEGIN

WriteLln(‘*Name nicht gefunden’):

Writeln(‘Position : ‘,FilePositien);

:= Byte (wert) ;
:=ShortInt (wert);

:= Byte (wert) ;
:=Byte(wert);

:= Byte (wert) ;
:= Byte (wert) ;
:=Byte(wert);

:=Byte (wert);

Byte (wert) ;
LongInt (wert);
Byte (wert);
LongInt (wert):
Byte (wert) ;
LongInt (wert);
Byte (wert) ;
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Eye of the Beholder 2

Zur Abwechslung mal was vollig an-
deres: ein Listing in der ASM. Mit dem
nebenstehenden Listing erspart man
sich das miihevolle Herumwerkeln
mit Diskettenmonitor und Hex-Zah-
len. Ganz einfach die Nummer des
entsprechenden Spielstandes und
den Namen der zu bearbeitenden Fi-
gur eingeben, und schon kann der
Typ nach Belieben bearbeitet werden.
Vorsicht, nicht alle Werte sind sinn-
voll, aber das merkt man spitestens,
wennsich der Bursche im Spiel nach-
hernichtwie gewiinschtverhilt.

BTX-Nutzer kénnen den Quelltext
und das ausfiihrbare Programm aus
unserem Angebot abrufen, niheres

siehe auf einer der dortigen Seiten.
Fiir alle, die keinen Bock auf Pro-
grammieren haben oder eine noch
bessere Version des Editors haben
mochten: Der Autor arbeitet gerade
an einer verbesserten Version mit an-
sprechenderer  Benutzeroberflache
und besserer Uberpriifungen der Ein-
gaben, das Teil gibtes dann gegen ei-
nen kleinen Unkostenbeitrag direkt
beim Autor, aber dariiber in der
néchsten Ausgabe mehr... E

RalfKleinfeld

(Noch eine generelle Frage: Was
haltet lhr eigentlich von dieser Sa-
che?Schreibt dochmal!)
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Secret Service

esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit dem
hochsten taglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz himisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt. Und die K4sten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten konnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort namlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
fafdt wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren 14ft. So kleine Fref3-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, tiber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
es eventuell filliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Thr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies kénnen sowohl kurze und knackige
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Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natiirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfaltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weiflem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fahig und daher nicht ver-
wendbar) Wenn Hilfslinien benctigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschliefend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen ntig sind, kann manjaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machenwiirdet.

Belohnung winkt

Wirdein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer Uberweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die
Zahlen, diesich daraufbefinden, hdngen
ganz von Eurer Einsendung und ihrer
Qualitdt ab. Zwanzig Mark ist das Mini-
munm, fiir groRere Beitrdge gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen mufiten. Bei
ganz genialen Sachen kénnte man auch
noch iiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor-

Serret Servite

Hier ein kleiner Leitfaden fiir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hdngen und bei der ndchsten

Luschrift beachten!

von Tabellen und dhnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit maoglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Art sowie lingere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusdtzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wéren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn mdglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-
sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein groferes Konvertierungspro-
blem.)

Bevor Thr groRere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettldsungen oder
grofle Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel..  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann ndmlich durchaus sein, daf wir

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So kénnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf ein Brief
tibersehen wird oder eine Adresse nicht
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum nich-

sten Brief,
Euer ﬁb‘ aQ aé
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Reportage

Nur das leise Zirpen von Gril-
len unterbricht die fast greif-
bare Stille iber Boscombe in
Siidengland. Uber der As-
phaltpiste flimmert die Hitze
und Bt die weit entfernten
Gebdude hinter Schleiern
verschwimmen. Fast un-
merklich schleicht sich ein
neues Gerdusch in die Idylle.
Es klingt so, als hdtte die
Obergrille zum kollektiven
Paarungsakt aufgerufen....
WHHII11000UUUUUU -
plotzlich jagt ein halbes Dut-
zend Militdrjets im Tiefflug
iber die Kopfe der rund 50
britischen und drei nicht-
britischen Journalisten, hau-
en den Nachbrenner rein,
ziehen steil in den Himmel
und donnern nach voll-
endetem Looping wieder
hrem Ausgangspunkt ent-
egen. Als einziger Beweis
?’Ur dieses ohrenbetiubende
Schauspiel bleibt nur ein

leichter Ozongeruch in der
Luft.

A Mit Waffen gut
bestiickt

D emata

A Dergldserne
Zinken

Haufenweise
V Instrumente

ieder einmal hatte
Microprose Perfektion
bewiesen. Zu ihrer Pres-
seprasentationvonB 17 -
Flying Fortress hatte man sich namlich
nicht miteinem stickigen Konferenzsaal
zufriedengegeben, sondern auf den bri-
tischen Militdrflugplatz Boscombe ein-
geladen. Dort trainierten zu dieser Zeit
gerade Kunstflugstaffeln aus vielen Lin-
dern der Erde ihre Flugfiguren fiir die
Show am Wochenende. Nicht zuletzt
wurde der Ort auch deshalb gewihlt, weil
am spiten Vormittag ein uralter B-17-
Bomber mit dréhnenden Motoren zur
Landung ansetzte. Es zeugtschon von ei-
ner gehorigen Portion SelbstbewufSt-
sein, den mehr oder weniger kritischen
Journalisten den direkten Vergleich zwi-
schen Original und Simulation zu ge-
ben. Doch bis auf ein kleines Detail hat
Microprose mal wieder ganze Umset-
zungsarbeit geleistet.

B 17 istein vollkommen neues Flugsi-
mulatoren-Konzept. Denn dabei hat
man nicht nur die Moglichkeit, zwi-
schen Pilot und Bordschiitze hin und
herzuschalten, sondern kann auch
jedes der 10 Besatzungsmitglieder im
Schiffsrumpf bewegen und andere Auf-
gaben {ibernehmen lassen. Fiir den Luft-
kampf bedeutet dies, dafl sechs Maschi-
nengewehrkanzeln bedient werden
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‘ A Hiibscher Name fiir einen Bomber

miissen. Zudem kommt, dakl eine rau-
chende B 17 auch irgendwo brennen
mufS. Das heifit fiir den Spieler: Ein
Bordschiitze muf3 zum Loschen abkom-
mandiert werden. Auch Verletzte verarz-
ten kostet Personal und Zeit. Das stim-
mige Drumherum setzt der ganzen Si-
mulation noch die Krone auf. Fiir jede
Eventualitdt gibt es passende Screens:
Ob unsere Maschine nun ab-, an-oderin
Triimmer geschossen wurde - und das zu
Wasser, zu Land und - wo auch sonst - in
der Luft. Die einzige Macke, die im Spiel
auffiel: Das animierte Bordpersonal
kann in der Microprose-Simulation ste-
hen, im Original konnen das nur Leute
bis zu einer Korpergrofe von 1,57 Meter.
Fazit der ganzen Chose: Microprose hat
sich wieder einen grofen Schritt der
Realitdt genzhert. Vorbei sind die Zeiten,
wo es nur ums Fliegen und Feuern ging.
Ein ausfiihrlicher Test folgt natiirlich
demnichst. ]

Und wenn Microprose schon zu einer
so aufwendigen Présentation einlddt,
dann gibtes natiirlich noch reichlich an-
dere News. So sind, wie Marketing
Director Paul V. J. Moodie erklirte,
demnichst zahlreiche
Microprose-Games auch
fiir die Konsolen zu ha-
ben. Dazu gibt es aus-
fiihrliches in den Kon-
solennews. Mehr iiber
die Prisentation von

st u b s 8 ™ e ™ ATA.C. und Harrier
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HARD BALL Il

System: PC (VGA, Adlib, So-
und Blaster, Roland), geplant

fir: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Accolade,
Muster von: Die Cassette,
4950 Munster.

Der Tag, auf den alle
Base-Ball-Fans gewartet
haben, ist da. Nun gibt es
endlich die Simulation,
in der alles maglich ist.
Dazu gibt es eine Menge
Extras, die - kein Witz -
noch nicht dagewesen
sind.

it Hard Ball IIT hat Acco-
lade einen echten Hit ge-
landet. Dieses Game soll-
te eigentlich fiir alle Ba-
seball-Fans zum Muf werden. Die Pro-
grammierer haben aus dem Erstlings-
werk Hard Ball, das zugegeben einige
Macken hatte, ein Spiel fiir Profis ge-
macht.

[m groflen und ganzen ist in dieser Si-
mulation alles méglich, was auch in der
amerikanischen Liga gemacht wird. Da-
zu kommen noch Optionen wie zum Bei-
spiel eigene Spieler, eigene Mannschaf-
ten, eigene Trikots und eigene Ligen ent-
werfen. Und wenn schon klotzen, dann
richtig. Batting Training und Manage-
ment gehoren ebenso zur Ausstattung,
Wenn Thr keine Lust habt, jeden Posten
auszufiillen, dann konnt Thr Euch auf
die Aufgaben beschrinken, zu denen Ihr
Lusthabt.
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DIE REGELN

Baseball, oder Schlagball, wird auf
einem rautenformigen Feld gespielt.
Die vier Ecken sind die Male (Bases).
Zwei Teams mit je neun Spielern tre-
ten gegeneinanderan.

Der -Schlagmann (Batter) der
Schlagpartei versucht den Ball so ins
Feld zu schlagen, daf§ die Fangpartei,
ihn nur schwer erreichen kann. So-
bald der Ball in der Luft ist muf der
Batter versuchen, iiber die drei Feld-
bases zum Schlagmal zuriickzukeh-
ren, um einen punktbringenden Lauf
(Run) zuerzielen.

Die gegnerische Partei versucht
nun den Batter wihrend des Laufes
zu outen. Dazu mufl der Fangspieler
den Battermit dem Ball beriihren.

Der Batter ist aber auf jedem Mal in
Sicherheit. Erreicht der Batter ein
Feldmal, wird vom Batting Team ein
zweiter Batter eingesetzt.

Sind drei Spieler out, werden die
Seiten gewechselt. Nachdem jede
Mannschaft einmal Schlagpartei
und einmal Fangpartei war, ist ein
[nningbeendet.

Insgesamt lduft das Spiel iiber
neun Innings und kann unter Um-
standenvier Stunden dauern.

Der Clou an sich ist aber das Spiel
selbst. Die Animationen von Pitcher und
Batter sind glédnzend geldst. Dazu kon-
nen Bases gestohlen und die Diebe geou-
tetwerden.

Al Michael spricht
Die Moglichkleiten sind - wie bei den
Amis {iblich - schlichtweg unbegrenzt.
Wird es einmal knapp zwischen dem
Laufenden und dem Baseman, gibt es ei-

A Viel Action im Stadion
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Sport

hEtULE,

ne Einblendung als Nahaufnahme.
EinschlieBlich Schiedsrichter, der das
letzte Wort, oder besser, die letzte Geste
hat.

Als ganz spezielle Soundoption gibt es
fiir alle Rechnerbesitzer, die zwei Mega-
byte Arbeitsspeicher ihr Eigen nennen
konnen, treffende Spielkommentare von
Starkommentator Al Michael. Zwar sind

A Chance aufeinen Home Run

die Samples von seiner Stimme recht
kurz - sprich: klingt alles ein bifichen ab-
gehackt - aber dafiir wird jeder aktive
Spieler beim Namen mit Nummer und
Aktion genannt.

Aktives Fernsehen

Schlufum: Hard Ball III ldutet die Ara
"aktives Fernsehen’ ein.

Klar, so ein Game hat natiirlich auch
einen Pferdefufs. Die Steuerung und das
Meniidurchklicken ~ bedarf  einiger
Ubung. Auch der Schwierigkeitsgrad ge-
gen den Computer ist eher etwas fiir Fort-
geschrittene (oder: Ubung macht den
Profi).

Und fiir die, die Baseball immer noch

Guido meint:

Tja, was soll man da noch sa-
gen? Hardball lll ist im Augenblick
DAS Baseballspiel aufdem PC. Eine
Sportiibertragung im TV ist auch
nicht spannender.

Lediglich Al Michaels Kommen-
laren bdlte ein besseres Sampling
gul gelan.

Der Spielspafs wird dadurch
aber nicht getriibt. Also Leute, holt
die Keuleraus!

»SEHR GUT«
8@92

soBESSEr geht
es nur noch
live im
Ll
Stadion

- {73

fiir einen Dorfbahnhof in Bohmen hal-
ten, empfiehlt es sich, ein Regelwerk im
Buchhandel zuorganisieren.

Fiir'n schlappen Zehner gibt es zum
Beispiel vom Falken-Verlag ein durchaus
verstindliches und umfassendes Buch
der Baseball-Regeln, die mit Kommenta-
ren von Deutschen Baseball- und Soft-
ball-Verband versehen sind.

Ein Glossar im Schlufteil des 100 Sei-
ten starken Werkes fiithrt durch die wich-
tigsten Fachbegriffe des Spiels und
macht so auch aus dem Laien einen Ken-
nerder Szene. Rl

Marcus Hifer
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A Jeder Spieler miteigenem Charakter

TROON NORTH

LINKS DATA DISK

System: PC, geplant fir: -,

empf. VK-Preis: ca. 60 Mark,
Hersteller: Access, Muster
von: U.S .Gold.

it einem neuen Golfkurs
ist jetzt Access auf den
Markt gekommen. Dies-
mal geht es fiir alle Links-
Fans auf den Troon North Parcours.
Nordlich von Scottsdale, Arizona, direkt
bei der Landeshauptstadt Phoenix liegt
dieser Original-Track. Und wie in Arizona
iiblich, ist Griin rar gesit. Den Grofteil der
Umgebung teilen sich Felsen, Kakteen,
Sand und Wiistenrennmiuse.

In liebevoller Deteilarbeit die Links-
Macher wieder losgezogen und haben
den gerade mal zwei Jahre jungen Ori-
ginalkurs abgemessen und auf drei
handliche Disketten gepackt. Nachteil
der vielen verschiedenen Details: Der
Bildaufbau ist elend langwierig. In Sa-
chen Anspruch werden die Links-Spieler
auf der siebten Data-Disk nur mafig ge-
fordert. Zwar weht ein stetig starker Wii-
stenwind, aber die Bunker sind dafiir
leicht zu umspielen und die Griins sind
fast ausschlieflich eben. Auf den Schlag
mit dem Blubb braucht man aber auch
in der Wiiste nicht verzichten. Am 16.
Loch dem “Post Card” liegt néimlich ein
idyllischer See. Alles in allem ein Kurs fiir
Einsteiger und Fortgeschrittene. Links-
Profis sollten sich lieber mit Dorado
Beach und Firestone Country Club aus-
einandersetzen. Auch eine neue Optik in
Sachen Tief-Bunker-Spiel gehort als Up-
datedazu. i |

cus
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Sport

‘Distinctive Software Inclu-
sive’, bestens durch ‘Test
Drive I+1I’ bekannt, meldet
sich zuriick. Diesmal geht es
nicht um heifle Luxusschlit-
ten, dafiir jedoch um einen
Sport, der auch seine Reize
hat und ebenfalls nicht ge-
rade billigist.

WORLD TENNIS
CHAMPIONSHIPS

System: PC (EGA, VGA, AdLib,

Soundblaster, Roland), geplant
fur: -, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Mindscape,
Muster von: Mindscape,
England.

ie Rede ist von Tennis, das
ein weiteres Mal Pate fiir
ein PC-Spiel stand. Wie es
sich fiireine ‘moderne’ Si-
mulation gehort, ist auch World Tennis

Dreidimensional

A Gut, aberleider
nurals Solist zu
spielen ...

Championships ganzin 3D gehalten. Da-
bei hat der Spieler die Wahl zwischen einer
Hintermann-Kamera und einer Spieler-
Sicht. Doch bevor es iiberhaupt auf den
Centre Court geht, muf ein eigener Spieler
mit seinen spezifischen Stirken und
Schwichen kreiert werden, mochte nicht
der ‘Test-Player’ iibernommen werden.
Neben den gewthnlichen Trainings-
und Testmatch-Optionen kann der ge-

neigte Spieler einen Fiinf-Jahres-Plan
aufstellen und selbst entscheiden, an
welchen Turnieren er teilhaben méchte
oder ob er lieber zu Hause trainiert und
somit seine zukiinftigen Erfolgschancen
verbessert.

Grafisch ist das Geschehen auf dem
Court dank fliissiger 3D-Grafik anspre-
chend und realistisch dargestellt. Wer
Lust verspiirt, der darf sogar ganze Ball-
wechsel in der Zeitlupe ansehen. Die
Soundeffekte sind zwar spirlich, aber
passend eingesetzt. Eine Weltrangliste
wurde lobenswerter Weise nicht verges-
sen. Bedauernswert hingegen ist die Tat-
sache, dafl World Tennis Championships
weder iiber einen Zwei-Spieler-Modus,
noch iiber Doppelwettkdimpfe verfiigt.
Ansonsten ist es eine gelungene, aber
schwer zu beherrschende Simulation des
Weifien Sports. L

hja
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'Sensible Software’, bestens
durch ‘'Wizball’ & ‘MicroPro-
se Soccer’ bekannt, schlo-
gen mit einem fufiballeri-
schen Hohepunkt zuriick

und lehren damit selbst
‘Kick Off 2’ das Fiirchten.

SENSIBLE SOCCER

System: Amiga, geplant fir:
Atari ST (demndichst), PC (im
Herbst) empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Sensible Soft-
ware/Mindscape, Eng-
land, Muster von: Wial-Ver-
sand, 8038 Grobenzell.

abei konnte Sensible
Soccer reinvom AufSeren
der direkte Nachfolger
des Klassikers sein: Das
Spielfeld wird von oben dargestellt (dies-
mal jedoch leicht schrig), und die Spie-
ler sind mickrig klein, aber in richtiger
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A Noch besser als Kick Off 2: Sensible Soccer

Proportion zu Spielfeld, Tor etc. Aller-
dings sind die Sensibles weitaus besser
gezeichnet und animiert als die ‘Dino Di-
nis’ in Kick Off 2. Aulerdem laufen sie
nicht gar so stiirmisch, was eine bessere
Kontrolle zuldt und schoner aussieht.
Ebenfalls ein klares Plus geht in Sa-
chen Steuerung an Sensible Soccer, denn
es ldft sich angenehmer und priziser

agieren; die Bille fliegen schoner und die
Tore sehen spektakuldrer aus. Jene diir-
fen withrend des Spiels und danach frei-
lich nochmals angeschaut und auf
Wunsch auf Diskette gespeichert werden.
Fouls sind zwar moglich, werden aber
leider nicht geahndet...

Sage und schreibe 64 menschliche
Spieler kénnen sich in verschiedenen
Wettbewerben (EM, UEFA-Cup etc.) mit-
einander messen, jedoch nur zwei
gleichzeitig. Dafiir stehen 100 euopii-
sche National- und Klubmannschaften
mit ihren aktuellen Spielern zur Aus-
wahl. Das i-Tiipfelchen einer hervorra-
genden Fufball-Simulation setzen die
zahlreichen atmosphirischen Soundef-
fekte seitens der Zuschauer auf. Sensible
Soccer ist ein Muf fiir jeden Fuball-Fan
und klarbesser als Kick Off 2. &

hja

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik/Animation
Sound (Effekte)
Realitatsndhe
Motivation



Sport

Olympia ruft

THE CARL LEWIS CHALLANGE
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Amiga, Atari ST & STE,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM (PC), ca. 80 DM
(Amiga, Atari), Hersteller: Psygnosis, England.

Eine Leichtathletik-Simulation der Spitzen-
klasse will PSYGNOSIS mit diesem Programm
vorstellen. Supersportler CARL LEWIS ?ordert
Euch zum olympischen Wettkampf heraus.

llerdings hiipft Thr nicht selber tiber die Hiirden, dies-
mal habt [hrein ganzes Team zur Verfiigung, das Euch
das Sprinten, Hoch-und Weitspringen oder Speerwerfen
abnimmt. Eure Aufgabe ist es, die richtigen Sportler fiir
die einzelnen Disziplinen aus einem Pool von 170 Athleten auszu-
wihlen und deren Training zu kontrollieren. Eine Menge Planung ist
nétig, sollen die Athleten zum richtigen Zeitpunkt in Hochform sein.
Haben sie zuwenig oder zuviel trainiert, war die ganze Miihe umsonst.....

Schlieflich naht der grofSe Tag, an dem die bis zu vier Teams zeigen
miissen, welches das beste ist. Im Stadium ist eine fanatische Menge
versammelt, die Backgroundsounds sind dementsprechend. Die digi-
talisierten VGA-Bilder der Athleten glinzen durch fliissige Animatio-
nen, technisch ist bereits die Demoversion beeindruckend.

Eine grof angelegte Eingangs-Sequenz rundet das Programm ab,
das als Grundlage 3D Vektor-Parallax-Grafiken benutzt. Auf dem PC
werden AdLib und Soundblaster unterstiitzt, ein mit mindestens 12
MHz getakteter 286er mit VGA-Karte ist Voraussetzung,

The Carl Lewis Challenge soll fiir alle Formate noch rechtzeitig zur
Olympiadeerscheinen. ¥
ah
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Ob Psygnosis die letzten Hiirden bis zur Olympiade noch schafft?

8@92

% NEU* NEUX NEU * NEU %

Entertainment

SkyLineX™

Tel. 0711 / 81 27 36

St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-

Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Titel Amiga Atari| Titel IBM
Abondoned Places 69,90 - Aces of the Pacific 78,90
Adams Family 69,90 - Airline 64,90
Airbus 320 88,90 88,90 | Battle Isle 78,90
Amberf,tar 74,90 74.90 | Battle Isle Data 44,90
Apydia 68,90 = | Bundesliga Manager Prof. 68,90
Battle Isle 68,90 = | Civilization dt. 89,90
Battle Isle Data 44,90 - Darkseed 94,90
Black Crypt 66,90 - | Der Patrizier a.A.
Bundesliga Man. Prof. 68,90 - Die Kathedrale 81,90
Castles dt. 68,90 = DI.II'Ie 74.90

]
Conquestator 72,90 ~__| Elvira Mistress 2 84,90

Das schwarze Auge 74,90 74,90 Epic 74 '90
Elvira Mistress 2 69,90 69,90 Ef y
Epic 69,90 & ernam 86.90
Eye of the Beholder (d) 69,90 _ Eye of the Beholder 2 74,90
Eve of the Beholder 2 7‘,90 3 Flalcon 3.0 dt. 99,90
Fate Gates of Dawn 69,90 69,90 |Fire and lce 84,90
Formula One Grand Prix ~ 76,00 76,90 | Global Effect 83,90
Global Effect 78,90 - | Gobliiins 68,90
Gobliiins 68,90 68,90 | Gods 72,90
Great Courts Tennis Il 67,90 67,90 | Gunship 2000 84,90
Harpoon 2 74,90 - Harpoon 2 84,90
Heart of China dt, 78,90 - Hyperspeed 92,90
Indiana Jones Adv. 64,90 64,90 | Indiana Jones 4 82,90
Jaguar XJ 220 62,90 - Indiana Jones Adv. 68,90
Jimmy White Snooker 69,90 69,90 | Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
Jim Power 62,90 - Lemmings 72,90
John Madden Footb. 59,90 - Lemmings Data Disk 49,90
Knight mare 68,90 68,90 | Life & Death 2 68,90
Knights of the Sky 76,90 76,90 | Links 78.90
Leisure Suit Larry 5 dt. 78,90 78,90 | Links Troon North 44,90
Lemm!ngs . 58,90 58,90 L'empereur 88.90
L_emmlngs Data Disk 49,90 49,90 Mega!ravel!er 2 dt. 78,90
Lﬁ"“kj ™ 96,90 - | Might & Magic 3 dt. 82,90

a , 78,90 * | Monkey Island 2 dt. 84,90

Might & Magic: 3 d. 78,890 = | PGA Tour Golf Plus 78,90
Monkey Island Il 84,90 - Police Qliast 3 dit ?8.90
Pazific Islands 69,90 69,90 | °'°°™M : ,
PGA Tour Golf Plus 74,90 s | oesOlDinees i
Police Quest 3 78,90 - | Railroad Tycon 82,90
Pools of Darkness 69,90 - Rogger Rabbit 74,90
Populous 2 68,90 68,90 | Sim Ant 78,90
Roger Rabbit 68,90 - | Space MAX 72,90
Shadow Lands 69,90 69,00 | Special Force 78,90
Sim Ant dt. 84,90 - | Star Trek 74,90
Space MAX 68,90 - Ultima Trio. 4-6 85,90
Space Quest IV 74,90 74,90 | Ultima 7 82,90
Special Force 78,90 78,90 | Ultima Underworld 86,90
Ultima 6 engl. 69,90 - Uncharted Water 94,90
Willy Beamisch dt. 74,90 - Wing Commander 2 78,90
WWF Wrestlemania 64,90 64,90 | Wing Commander Coll. 99,90

notwendiges Zubehor. ..

Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90

Videogames

Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohne Spiel 272,00 Adventure Island 69,90
Winter Challenge (US) 108,00 Batman 73,90
John Madden (US) 93,90 Mickey Mouse 69,90
E.A. Hockey (D) 119,90  Boulder Dash 52,90
Kid Chaméleon (D) 109.90 Souner R.C. Pro Am 59,90
Gainie Gahs Nintendo N.E.S.

Sonic (D) 76.90 Bubblg Bobble 84,90
Donald Duck (D) 7900 Loaie L

i ) Blue Shadow 93,90

Devilish (US) 76,90 " pragons Lair 104,90
Mickey Mouse (D) 69,90 Rygar 77.90
Master Gear Adapter 59,90 North + South 114,90
Sega - Master Atari Lynx
Asterix 94,90 Awsome Golf 79,90
Sonic (D) 89,90 Viking Child 79,90
Bubble Bobble (D) 89,90 Quix 79,90
Mickey Mouse (D) 92,90 Xibots 78,90
Moonwalker (D) 92,90 Cyperball 79,90

% A X STAR % IS * BORN %
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CARRIER STRIKE

System: PC (286er, 386er,
486er, mind. 640K, EGA,
VGA, Adlib, Soundblaster/
Pro), geplant fir: =, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
SSI, USA, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

urch den neuen Flottensi-
mulator Carrier Strike
aus dem Hause SSI kann
jeder Badewannen-Ad-
miral in den Konflikt zwischen Japan
und den USA eingreifen. Zur Auswahl ste-
hen verschiedene Seeschlachten zwi-
schen ‘42 und ‘44 oder auch der komplet-
te Krieg in jeweils fiinf verschiedenen
Schwierigkeitsstufen. Fairerweise kann
der Spieler sich aufierdem zwischen der
amerikanischen und der kaiserlich-ja-
panischen Flotte entscheiden. Zum Ein-
satz kommen bis zu 83 verschiedene
Schiffstypen. Vom Zerstorer bis zum fet-
ten Schlachtschiff wird daher alles gebo-
ten, wasschwimmt (oder abséuft).

Am wichtigsten sind jedoch, wie es der
Nameschon verrit, die Flugzeugtriger.

Hier wartet viel Arbeit auf den Spieler.
Jede der bis zu vier Staffeln pro Carrier

o’

Seesthlocht fur jedermann

A Die Schlacht ist
geschlagen

will mit passender Munition und Sprit
versorgt werden. Vor dem Start muf§ jede

Maschine einen Auftrag erhalten und auf

das Startdeck gehoben werden. Hier zeigt
sich auch schon der erste Schwachpunkt.
Bei nur drei Trigern hilt sich der Auf-
wand noch in Grenzen, miissen jedoch
15 Carrier verwaltet werden, so artet das
Ganze in Arbeit aus. Ein Schritt, der in
Echtzeit nur zwanzig Minuten in An-
spruch nimmt, verbraucht manchmal
locker eine halbe Stunde und mehr.
Wenn aber die Bomber und Jigererst ein-
mal gestartet sind, erledigt sich der Rest
von allein. Angriffe auf feindliche und ei-
gene Schiffe werden automatisch ausge-
fiihrt. Der Spieler kann hierbei nur zuse-
hen und Daumen driicken.

Auf dem aus Sechsecken aufgebauten
Spielfeld werden die Flugzeuge und
Schiffe als farbige Symbole dargestellt.
Zug fiir Zug werden diese Einheiten wie
die kleinen Flaggen auf einer General-
stabskarte weiterbewegt. Das echte ‘See-
kriegsfeeling’ kommt so natiirlich nicht
richtig ‘riiber.

Technisch hat Carrier Strike wirklich
nicht viel auf dem Kasten. Grafik und

Meine Flugabwehr schiefit,
bis die Rohre glihen, und ei-
nige japanische Bomber
stiirzen brennend ins Meer.
Dennoch gelingt es den An-
greifern, meinen Sperriegel
zu durchbrechen. Getroffen
vonzahllosen Bomben, sinki
mein letzter Triger auf den
Meeresgrund. Mit Grausen
denke ich an die vielen See-
leute, die er mit sich reifit.
Iwar dezimiert, aber er-
folgreich entschwinden die
japanischen  Bomber am
Horizont. Vielleicht hitte ich
meine Jdger doch nicht ab-
ziehensollen!

Sound sind so vorsintflutlich, daf sich
sogar noch mein alter Schneider CPC im
Grabeumdreht.

Strategisch lifit das Programm jedoch
die Muskeln spielen. Es gibt kaum einen
Flugzeugtyp oder ein Waffensystem, das
die SSI-Programmierer vergessen ha-
ben. Jede Schlacht 1aft sich so absolut
realistisch simulieren. Fehlplanungen
werden unbarmherzig bestraft. Wer also
einen Flugplatz mit Torpedoflugzeugen
angreifen will, darf sich tiber mangeln-
den Erfolg nicht wundern. Auch die Ta-
geszeit will bedacht werden. Angriffe soll-
ten vor Einbruch der Dunkelheit beendet
werden, wenn die Flugzeuge heil zuriick-
kehrensollen.

Fazit: Carrier Strike ist nichts fiir un-
geduldige Spielnaturen mit ausgeprig-
tem Ballertrieb. Aber Strategiefans, die
120 Miicken ausgeben wollen, sollten
schon einmal Platz auf ihrer Festplatte
schaffen. =

Martin Klugkist
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Strateqgie

Geschichtsverdreher

CONFLICT KOREA

System: PC, geplant fir: =,

empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: S$SI, Muster von:

Wial, 8038 Grobenzell.

Was wiire die Sparte Strate-
gie ohne Kriege. Vom alten
Rom, iiber Napoleon, Welt-
krieg Nummer zwei, Viet-
nam, Golf und Science Fic-
tion. Mittendrin ist das The-
ma Korea. Wo die Amis nun
nicht gerade als Weltpolizi-
sten gldnzen konnten.

ieder einmal ist die Zeit
fiir Sandkastengenerile
angebrochen. Fiir Nach-
schub an der Front hat
SSI mit Conflict Korea gesorgt. Jetzt
kann endlich die Geschichte verdreht
werden. Die Fehler von damals sind be-
kannt, und hinterher weifs man es natiir-
lich immer besser. In diesem kleinen
Land Korea also sollst Du nun Ordnung
schaffen. Im Norden stehen die bdsen
Roten und im Siiden stehen die guten
Blauen. Auf dem mittlerweile zum Stan-

A Die AirForce istzwar prasent ...

8@92
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A 25. Juni 1950: Der Konfliktin Korea eskaliert

dard gewordenen Sechseckraster miissen
die Truppen taktisch geschickt verteilt,
Nachschub organisiert, Fronten vertei-
digt und bése Feinde hundsgemein im
Kessel zusammengeschossen werden.

Also ganz wie im richtigen Krieg.
Selbst die Luftwaffe agiert historisch per-
fekt in der Statistenrolle. Obwohl fast
pausenlos aus der Luft gebombt wird, ist
der Schaden so grof, als wiirden die
Jungs mitKnallerbsen werfen.

Die Grafik kann keinen hinter dem
Ofen hervorlocken, Sound ist gar nicht
vorhanden und die Anleitung ist knapp
unter dem Modell Versandhauskatalog
gescheitert. Generile und die, die es wer-
den wollen, konnen sich mit Conflict
Korea bestimmt austoben -wenn sie erst-
mal die Anleitung gewilzt haben. Doch

... groBartige Leistungen bleiben aus

es flimmerten schon bessere Strategiega-
mes iiber den Screen. Die Steuerung wur-
de iibrigens 1:1 vom Vorgdnger - dem
Krieg im Nahen Osten - tibernommen.
Storend wirkt dabei, dafl es einiges fiir die
Finger zu tun gibt, bis jede Truppe an
ihrem Platz steht und jeder seinen Geg-
ner kennt. Mithsam miissen alle Einhei-
ten angewahlt und bewegt werden. Besser
ware es mit Sicherheit gewesen, wenn der
Rechner bei jedem Truppenteil abfragen
wiirde, ob sich was bewegen soll. So be-
wegt sich ndmlich lange Zeit gar nichts
und wenn es dann soweit ist, gibt es noch
nicht mal ein richtiges Erfolgserlebnis.
Bis auf eine Ausnahme sind die Scenarios
in Ordnung. Aber warum die Jungs von
SSI den makabren Scherz gebracht ha-
ben, ein hypothetisches Szenario fiir
1995 in Korea anzusetzen, bleibt mir un-
verstdndlich. &
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Strateqgie

A M1 mal4=Actionim Atoll

PACIFICISLANDS

System: Amiga, PC (EGA,
VGA, Roland, Soundblaster),
geplant fir: Atari ST, empf.
VK-Preis: ca.100 DM, Her-
steller: Empire U.K., Muster
von: Hersteller.

Weiter gehts im Kampf ge-
gen hdose Kommunisten.
Team Yankee wurde in Team
Pacific umbenannt und darf
ein Atoll von der roten Ge-
tahr befreien.

enau genommen ist die
Gefahr nicht direkt rot,
sondern eher gelb. Korea-
nische Kommunisten mit
russischer Bewaffnung haben das strate-
gisch wichtige Yama-Yama-Atoll an sich
gerissen. Das kann man natiirlich nicht
durchgehen lassen und so wird das ehe-
malige Team Yankee kurzerhand auf das
Atoll verfrachtet, um den Koreanern zu
zeigen, wo der M1 seine Kanone hat.
Eingefleischte Team-Yankee-Spieler
werden sich auf der bekannten Benutzer-
oberfléche sofort zurechtfinden. Alle 16
Fahrzeuge werden wieder gleichzeitig
gesteuert. Fiir Anfinger gibts auch noch
ein Trainingsscenario. Alleswie gehabt.
Nicht gefallen kann hingegen die blo-
de Hintergrundgeschichte und die Tatsa-
che, daf$ der ganze Feldzug mit einem
festen, nicht tiberschreitbaren Budget
angegangen wird. Reparaturen und Mu-
nition miissen cash bezahlt werden. Ist
das Geld alle, ist auch der Feldzug been-
det. Mit anderen Worten, die Freiheit des
ach so wichtigen Atolls hingt nicht zu-
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Marcus meint;

Nicht schlecht, nicht schlecht, ei-
ne komplexe Erdkampfsimulation.
Ein guter Mix aus Action und Strate-
gie. Die Bedienung ist angemessen,
aber die unterschiedlichen Perspek-
tiven der einzelnen Einheiten sind
sehr gewdhnungsbediirftig. Schade,
daf die Schlachten komplett auf ebe-
ner Erde {iber die Biihne gehen. Ein
bifichen mehr Panzerfeeling und et-
was bessere Grafiken wiirden wo-

chenlangen Spielspaf bedeuten.

»ZUFRIEDENSTELLEND«

letzt vom Finanzmanagement des Spie-
lers ab. Das ist genauso realistisch wie
nur ein einziges Team zur Befreiung von
finf Inseln loszuschicken. Achtet man
hingegen nur auf die Actionseite, wird
der Kdufer des Programms ganz gut be-
dient. Hat man sich erst einmal an die
Steuerung gewohnt, kommt fiir gewisse
Zeit sogar Spielspafd auf. Auffallend ist
auch, dafl sich die Amiga- und PC-Versi-
on grafisch und soundtechnisch kaum

voneinander unterscheiden, obwohl
man doch zumindest im Grafikbereich
beim PC einiges mehr herausholen
konnte.

Besitzer von Team Yankee sollten sich
ernsthaft iiberlegen, ob sie Pacific Is-
lands anschaffen wollen, da die Unter-
schiede nicht sehr grof$ sind. Wer anson-
sten eine stark actionlastige Strategie-Si-
mulation sucht, kann sich Pacific Is-
lands jamal ansehen. i |

gag
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HONVERTIERUNG

MINDWASTE!
(PD)

Hersteller: National Opera-
tors, 8700 Wirzburg, empf.

VK-Preis: 25 DM, Muster von:
Hersteller.

Der Titel Mindwaste! sagt Euch
nichts? Kein Wunder, auf dem
Amiga hiefs das Programm Think!
Und genau das sollte man damit
auch tun: Denken, bis die Birne
raucht. 25 im Schwierigkeilsgrad
immer mebr ansteigende Levels
besitzt das nur beim Hersteller er-
hiltliche Game. Eine Kugel gilt es
2uwecks Diamantensammeln
durch ein Labyrinth zu steuern,
das  mit  broselnden  Stei-
nen, Teleportern, Einbahnstrafsen,
Schaltern und allen maglichen
anderen Elementen gespickt ist.
Die Idee mag nicht sonderlich ori-
ginell klingen, die Ausfiibrung
untlerscheidet sich aber deutlich
von anderen Spielen dieser Art.
Wer gern knobelt, ist mit Mind-
waste! bestens bedient. ]
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Adventure

SEA ROGUE

System: PC (VGA, HiRes.
EGA, AdLib, Soundblaster),
geplant fir: -, empf. VK-Preis:
noch nicht fix, Hersteller:
Microplay, Muster von:
Hersteller.

Nicht erst seit gestern ver-
schwimmen die Grenzen
zwischen Simulafion und
Strategie. Nun kommt gera-
de aus den Staaten - den
Vereinigten - ein echter
Klopper: ein Adventure-
Stragie-Simulation-Rollen-
spiel-Game mit Actioneinla-
gen.

urz nach Redaktions-
schluf§ flatterte bei uns
Sea Rogue von Micro-
play auf den Tisch. Das
Ding ist aber so gut, daf es trotzdem noch
in dieser Ausgabe einen Platz gefunden
hat. Thema des Spiels, das sich installiert
immerhin 10 Megabyte der Festplatte
reinzieht, ist es, mit einer noch nicht
ganz eingespielten Crew, Schitze vom
Meeresboden zu heben. Mit dem Gewinn
kann sich der Captain irgendwann sei-
nen Herzenswunsch erfiillen: Die Sea Ro-
gue-ein Uber-und Unterwasserschiff mit
dem Feinsten an Elektronik, das es zur
Zeit auf dem Markt gibt. Der Preis ist
dementsprechend: eine Milliarde Dollar.
Die erfahrenen Spieler werden jetzt
natiirlich genau wissen, was angesagt ist:
Klar, viele durchtauchte Néchte. Logisch,
dafl derWeg zur Sea Rogue lang, teuer
und gefahrlich ist. An die grofSen Schitze
kommt man ndmlich nur mit der ent-
sprechenden Ausriistung, die teuer in den
Hafen der Welt eingekauft werden mufS.
Auch ein Bosewicht macht unserem Cap-
tain das Leben schwer, denn hat man
erstmal einen Schatz miihsam ertaucht,
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A Schétze, Haie und
Dublonen

stehen auch gleich ein paar Schergen des
Fieslings auf dem Deck des kleinen Traw-
lers. Wie im richtigen Leben gibt es die
Nachteile gratis und die Unterstiitzung
nur gegen Bares. Ob es nun an Land sta-
tionierte Rechercheure sind oder das
Buch der taktischen Kriegsfiihrung auf
See, alles kostet Geld und zwar viel. Auch
das Schitzeheben ist nicht ohne. Zuerst
muf3 auf der angegebenen Position ge-
sucht werden. Hat das Sonar dann ein
Wrack entdeckt, muf eine Crew ausge-
wahlt und ausgeriistet werden. Die diir-
fen jetzt den Meeresboden nach Metall
absuchen. Im Stile von Pirates, muf§
man sich noch iiberlegen, mit wem man
einen kleinen Seekrieg anzettelt, denn
auch Diplomatie gehort zum Aund O des
Spiels. Die Regierungen, der noch
freundlich gesinnten Staaten, setzen

e = —

namlich ganz ordentliche Primien fiir
das Entdecken historisch wichtiger
Schiffswracks aus. In Kneipen gibt es
aufSer kiihlen Drinks auch Schatzkarten
und einige Hinweise. Selbst versierte
Spieler werden bei den vielen Moglich-
keiten, die iibrigens fast komplett per
Maus ausgenutzt werden konnen, nicht

99320 Rogue
vereinigt
diebesten
Seitenvon
Adventures,
Strotegie-
und Rollen-
! 66
spielen!

A

Die Sea-Rogue,
Traum aller Schatz-
sucher

um eine ldngere Einarbeitungszeit her-
umkommen. Und das liegt hauptsdch-
lich am Handbuch, daf sich mit so ele-
mentaren Dingen, wie Kraftstoff fiir den
Trawler gar nicht auseinandersetzt. Auch
bei anderen Gelegenheiten wird man
sich selber die Frage “Wieso klappt das

Heiner meint:

Sea Rogue ist ein Programm, das
nicht so schnell in der Versenkung
verschwinden wird. Der komplexe
Aufbau verlangt in der Anfangsphase
zwar viel Aufmerksamkeit, spiter
macht er sich jedoch durch anhal-
tende Motivation doppelt bezahlt.
Nicht laut, nicht bunt, nicht endlos
aufgemotzt, Sea Rogue ist ein Hit
zum Anfaflen und lange spielen.

Gf e mate
by’ o lomant Erpor bun
chsws inglral Freservst o Tociaty
rorui Ganter

L

nicht?” stellen. Sound und Musik sind
zum Gliick fast komplett abstellbar. Le-
diglich der PC-interne Speaker meldet
sich des ofteren unangenehm zu Wort.
Fazit: Die Materie ist so ‘trocken’ wie ein
Tauchkurs in der Karibik. Ich schitze,
man kann davon ausgehen, dafl man
diesen Game-Hitdemnéchst bei uns kau-
fen kann. ®

Marcus Hifer

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Strategie

s ilcas
am grofifen Brett

STEEL EMPIRE

System: Atari ST, geplant fir:
Amiga, empf. VK-Preis: ca.

Q0 DM, Hersteller: Millenni-
um, England, Muster von:

Die Cassette, 4950 Min-
den.

Es geht hoch her auf dem
Planeten Orion: Fiinf ver-
schiedene Konigreiche rin-
gen um die Besitztiimer von
insgesamt 72 Kleinstaaten.
Es wird mit harten Banda-
gen gekdmpft. Roboterar-
meen werden durch Stever-
einnahmen aus dem Boden
gestampft, um den Feind in
denselben zu driicken. Stra-
tegisches Denken und ge-
schickte Intrige sind du%el
die Mittel, die zum Erfolg
fihren.

is zur heifSersehnten
Weltherrschaft ist es je-
doch ein weiter Weg, weht
doch zundchst nur ein
winziges Land unter der eigenen Flagge.
Geruhsam mufS zundchst die Hauptstadt
errichtet und befestigt werden, danach
kann man an den Bau von Fabriken den-
ken. Denn nursie produzieren die vielge-
brauchten Cyborg-Armeen, die sogleich
in den folgenden Spielrunden in fremde
Linder einmarschieren konnen. Ein un-
problematisches Unterfangen, sofern in
dem anvisierten Land noch keine fremde
Flagge weht. Ist der bse Feind allerdings
bereits priisent, gibt es logischerweise
eine kleine Cyborgschlacht. Diese wird
entweder vom Computer komplett simu-
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B COMPILETE
R CamPaien

| < Cyborgsausder
| Bastelkammer

Zwei Cyborgs gehen
¥ aufeinander los

liert oder kannvom Spieler gesteuert wer-
den. Aber Achtung: Der Spieler steuert
nur einen Cyborg. Fiir den Rest der Trup-
pe miissen stattdessen Kampfdirektiven
ausgegeben werden. Sollen z.B. diefeind-
lichen Cyborgs massiv in die Zange ge-
nommen oder nur die Stadt (wenn vor-
handen) zerstort werden? Reine Ge-
schmackssache. ..

Einfach easy

Wie dem auch sei, bei keiner der ge-
wihlten Optionen wird man vor allzu-
grofSe Probleme gestellt. Der Kampf auf
dem gesplitteten Bildschirm ist ziemlich
easy, da die feindlichen Cyborgs selbst
auf hochster Schwierigkeitsstufe nur
mifig intelligent reagieren. Von der ver-
sprochenen “Spielhallen-Action” kann
bei Millenniums Mini-Sprite-Geballer
ebenfalls keine Rede sein. Und iiber-
haupt: Selbst die Zentralen der anderen
Feldherrn lassen sich auf jeder Spielstufe
mit geringer Ubung einnehmen. Proble-
me gibt es lediglich dann, wenn man mit
dereigenen Aufriistung schludert und im
spéteren Stadium des Spiels nicht in der
Lage ist, hoherwertige Cyborgs in pro-
duktiveren Fabriken bei gleichzeitig ge-
wachsenen Einnahmen zu basteln. Aber
sonst?

Soistes jedem Strategiefan anzuraten,
Steel Empire mitmindestens einem Mit-
spieler zu probieren, um den Spielspafd
wenigstens auf einem mittleren Niveau
zu halten. Als Ersatz fiir Risiko oder De-

Jender of the Crown kann dieses Spiel

ndmlich nicht herhalten, denn dafiir
sind die Features nicht besonders iiber-
zeugend. Nur das Spielfeld ist halt um ei-
niges grofler. .. il

Michael Suck

Anleitung
Spielablauf
Motivation




Strateqgie

TEN-GAI

Tiefenscharfe
——] s h W =

3-D-MANIA
- PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir: Atari, PC, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Lifestyle Software

System: PC (VGA, Soundblaster, AdLib), geplant fur:
Arts, Muster von: Die Cassette, 4950 Minden.

-, Hersteller: Microtech, CH-4051 Basel, Muster
von: Hersteller.

Die Reihe der Denkspielneuheiten reifit nicht ab. Wo-
mituns LIFESTYLE hier begliickt, ist eine Art Kreuzung
aus Verschiebefix und dem Verriickten Labyrinth.

Nachdem die 50er Jahre eine kleine Reihe von
3-D-Movies gebracht und unser aller Lieblings-
sendung Tutti Frutti kurzzeitig im rdumlichen
Bild durch die Kiste flimmerte, hat jetzt ein
Schweizer Unternehmen diese Bilddarstellung
aufden PCgebracht.

anz harmlos gibt sich das ferndstlich angehauchte Ga-
me auf den ersten Blick. Ein 7x7 Felder grofSes Brett ist
mitschwarzen und weiflen Steinen gefiillt, die per Extra-
stein von der Seite reihenweise nach links oder oben ge-
schoben werden konnen. Der dabei an der Gegenseite hinausgeschobene
Stein erscheint wieder an der anderen Seite der Reihe und sorgt so dafiir,
daR einem der Nachschub nie ausgeht. Ahnlich wie beim Verschiebefix
miissen nun vorgegebene Muster nachgebildet werden, die aufeinem Ex-
trascreen erscheinen, der jederzeit angesehen werden kann. 150 Spielzii-
gestehen dem Spieler zur Verfigung, Das ist in Anbetracht des ganzenor-
men Schwierigkeitsgrades nicht gerade tippig. Selber denken ist ange-
sagt! Im Alleingang zu spielen erweist sich zu Beginn als notwendig, da
man gegen den Computergegner zundchst keine Chance hat. Erst wenn
man alle Kniffe kennt
und das Gedéchtnis
darauf trainiert hat,
mehrere Ziige im vor-
aus zu denken, sollte
man sich auf ein Tur-
nier mit ihm oder ei-
nem Mitspieler einlas-
sen. Hier tritt auch die
Besonderheit von 7en-
Gai zu Tage. Gezogen
wird ndmlich nicht ab-
wechselnd nach jedem
Zug, sondern dann, A Eine Herausforderung fiir Strategen

ja, nun hates doch jemand geschafft, das 3-D-Feeling
auf den Bildschirm zu bannen. Mit 3-D-Mania, einer
1:3-D-Umsetzung des guten alten Block Out, und ei-
ner rot-blauen Brille kommt so richtig Tiefenwirkung
auf. Ziel des Spiels vom Schweizer Unternehmen Microtech istes, auf
dem Bildschirm erscheinende Figuren so in einen dreidimensionalen
Raum einzupassen, daf} sie moglichst ganze Flichen fiillen. Jede
volle Ebenewird geloschtund gibt Spielpunkte.

Zudem gibtes noch einiges an Extras, diein Block Out nichtenthal-
ten waren. So tauchen Special-Steine auf; zum Beispiel der Speedy, der
doppelt so schnell wie andere Steine fallt, der Spin, der sich selbstéin-
digdrehtund der Ghost, der nur zeitweisesichtbarist.

Aber das sind noch nicht alle Neuerungen, die die Schweizer-Ma-
cher eingebaut haben. Mit erspielten Bonuspunkten - nein, keine
Linderpunkte - kann man in Maniacs Shop einkaufen gehen. Und
da gibt es eine Menge niitzlicher Dinge. So zum Beispiel den Quake,
ein Erdbeben, das die Liicken schliefit oder Explosion, ein Wiirfel, der
alle Umgebungssteine wegsprengt.

Tolle Optik zu altem Spiel. Block Out- und Tetris-Fans steht eine
lange Wartezeit bevor, denn das Game soll nicht vor Herbst heraus-
kommen. &
cus

wenn sich ein Spieler weitere sinnvolle Ziige verbaut hat. Da kann es
schon passieren, dal man bereits nach dem ersten Zug brutal abgewiirgt
wirdund der Computermaleben locker zehnehinlegt ...

In 99 Levels darf man sich die Nerven ruinieren, keine Partie fallt wie
die vorige aus. Ein technisch sauber gemachtes Spiel fiir Leute mit viel
GeduldundZeit. #

cus
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A Nur mit Brille kommt der Durchblick
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Strateqgie

CELLS -
THE GAME OF LIFE
-PREVIEW -

System: Amiga, geplant fir:
PC, Hersteller: Linel, Muster
von: Hersteller.

Nun konnt lhr euch als Bio-
logen versuchen und Euch
mit den vier elementaren
Fragen auseinandersetzen:
Was ist eine Zelle? Wie
funktioniert sie? Was ist
machbar? Und wie stelle ich
den Rechner aus?

a haben sich die Jungs
von Linel also mit dem
Thema Zellkultur aus-
einandergesetzt. Mit
Cells - The Game of Life geht es den Vi-
ren Proto-, Horn-, Energie- und Kon-
trollzellen an den Kragen. Es darf auf je-
den Fall strategelt werden. Grundprinzip
der ganzen Chose ist es, vorgegebene
Zellstrukturen selber nachzubauen. Péh,
einfach, simpel! Neeneenee, so liuft der

.III}|lIi||ill|JS!.I:|

Hase nun auch nicht, denn diese bléden
blauen Protozellen machen ihr ganz ei-
genes Ding. Sie vermehren sich namlich
hemmungslos nach dem Modell Kanin-
chen wenn man es iiberhaupt nicht
braucht, und faulen einfach weg, wenn
man diese Dinger fiir Kontrollzellen
bendtigt. Also um sechs Ecken denken ist
mal wieder angesagt.

Wie in fast allen dieser Denkspiele
fingt alles ganz harmlos an und wird
schnell schweinisch kompliziert. Steuer-
und Energiezellen miissen produziert
werden. Und wenn man meint, die Sache
fest im Griff zu haben, dann springen ei-
nen plotzlich die Viren an. Also muf der
Handfeger her. Groreinemachen in der
Zellkultur ist die Tat der Stunde. Und wo
gefegt wird fallen Spéne. Da miissen ein
paarGutefiireinen Schlechten das Leben
lassen. Haben wir dann alles gesiubert,

« Neckische
Spielchen
mit
Protozellen

miissen wir feststellen, dafl unsere Zell-
kultur aussieht, wie Dresden anno 1945.
Die Idee ist ja an sich ganz nett, aber
die Grafik pafit eher zum guten alten C64
-sprich istso anspruchsvoll wie diimmli-
che Spriiche auf Bio-Saal-Tischen. Von
Sound zu reden wire in der Version, wie
sie auf den Redaktionstisch kam, eine
absolute AnmafSung und geht nicht viel
iiber das PC-Fehlermeldungsgepiepe
hinaus. Hoffentlich macht sich Linel
noch daran, und entwirft eine passable
Anleitung. Ohne den Sinn des ganzen
Games verstanden zu haben, ist es vollig
sinnlos, iiberhaupt damit anzufangen.
Wenn da nix gedndert wird, bleibt die Sa-
che den Fans und angehenden Biologen
iiberlassen, denn Memory macht mehr
Spals.
"

Cus

Ein Stuck Zeitgeschichte

AIRBUCKS
- PREVIEW -

System: PC, Hersteller: Impres-
sions, Muster von: Hersteller.

Negotiate New
Froaress Rcﬂo
Rlter Route
Ticket Price
View Routes
Site Trade

ﬁi

'

A Bekanntes Spielmuster - ;efzfaus brmscher Sicht.

110

n einer Hinsicht weifs der
neue Fluggesellschafts-
Manager auf jeden Fall zu
iberzeugen:  Erstmals
wurde mit einem solchen Programm
auch ein Stiick Zeitgeschichte beschrie-
ben. Das Spiel beginnt namlich im Jahre
1946, und man besitzt gerade mal eine
Dakota und 100.000 Dollar. Nach jedem
Monat Spielzeit werden Zeitungsaus-
schnitte eingeblendet, die zum einen iiber
die eigene Gesellschaft und die der drei
Konkurrenten (wahlweise Computer oder
Mensch oder ganz ausgeschaltet, so daf§
auch Anfénger leichtes Spiel haben) be-
richtet wird. Zum anderen werden aber
immer wieder historische Nachrichten
wie “Rufland testet Atombombe” ge-
bracht. Ansonsten kennt man alles aus di-
versen anderen Manager-Programmen.
Sdmtliche Optionen lassen sich mit-
tels Mausklick anwihlen - und genau
hier zeigt Airbucks seine Schwiichen:
Will man eine Route festlegen, muf man

sich erst einmal durch mehrere Tabellen
und Karten wursteln, bevor man es ge-
schafft hat. “Ordnung” scheint auch
nicht zu herrschen, denn unter dem
Stichwort “Planes” fand ich z.B. die Ent-
fernungsangaben zu den einzelnen
Flughifen!

Aufserdem sollte man fiir den hiesigen
Markt eine deutsche Version herausbrin-
gen, denn nicht jeder kann auf Anhieb sa-
gen, woz.B. die Stadt “Godthab” zufinden
ist. Was mich personlich am meisten stor-
te, waren die “gezoomten” Bilder - da will
man sich {iber die Lage des Landeplatzes
informieren und bekommteine unschéne
Grafik miteinigen in der Anleitung erliu-
terten Symbolen zusehen.

Da an dem Game aber noch gearbeitet
wird, bleibt zu hoffen, daf man auch
diesbeziiglich noch etwas Andern wird.
Der erste Eindruck ist ansonsten eher po-
sitiv - von Hitverdacht kann aber noch
keine Redesein. ]

kate
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Ridin’ ontheA-Train

A-TRAIN

System: PC (Festplatte notwen-
dig, VGA, EGA, Hercules und
Soundkarten werden unter-
stitzt], geplant fir: Mac,
Amiga, CD-ROM, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Artdink/Maxis, Muster
von: Wial-Versand, 8038
Grobenzell.

Ein Kultspiel, das in Japan
seit 1986 schon in drei Ge-
nerationen Furore gemacht
hat, schickt sichnun an, auch
das Abendland zu erobern.
Eine geniale Mischung aus
SimCity, Railroad Tycoon
und Borsensimulation ver-
spricht lange Nachte!

ie Modelleisenbahn - of-
fener Wunsch vieler Ju-
gendlicher und auch ein
heimlicher so manches
Erwachsenen. Doch was tun, wenn der
Platz in der heimischen Wohnung nicht
ausreicht? Ganz klar, manweicht auf den
Computer aus. Railroad Tycoon war erst
der Anfang, jetzt kommt A-Train und
bringt neue Dimensionen ins Spiel. Ma-
xis hat das von der japanischen Firma
Artdink entwickelte Spiel in die Reihe
seiner Software Toys aufgenommen
und damit eine wertvolle Bereicherung
der “SimSims” geschaffen.

Im Anfang war die Bahn
DasZiel des Spieles ist klar definiert: Koh-
le machen, und zwar um jeden Preis. Der
Aufbau leistungstahiger Bahnlinien
spielt dabei eine wichtige Rolle: Nur mit
ihnen kénnen die Rohstoffe transportiert
werden, die zum Auf- und Ausbau von
Stadten bendtigt werden, ein leistungs-
fahiger Personentransport wird spiter zu
einem Standbein des aufzubauenden Fi-
nanzimperiums. Allerdings nur eines,
und nicht unbedingt das wichtigste,
denn Kohle kann man in der Welt des A-
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A Wirkaufen einen Zug

Train auch noch auf andere Arten ma-
chen, etwa den An- und Verkauf von
Grundstiicken, dem Bauen, Vermieten
und Verkaufen von Hausern oder durch
Spekulation an der Borse.

Diese Aktivititen sind auch dringend
notwendig, denn es ist nicht das Geld al-
lein, das zdhlt. Der Raum um die Bahn-
hofe sollte sich mdglichst zu grofien Be-
volkerungszentren entwickeln, und das
geht nur, wenn man den Anwohnern ei-
nige Anreize bietet. Hat man mal einige
Grundsteine gelegt, wachen die “Sims”
auf und entwickeln Eigeninitiative - und
der Spieler kann sich anderen Regionen
widmen. Das ganze hort sich einfach an,
dem ist aber nicht so. Komplexe wirt-
schaftliche ZusammenhZnge miissen
beachtet werden, und verkalkuliert sich
der Spieler mal zu sehr, stehen irgen-
wann die netten Herren vom Finanzamt
vorder Tiirund rufen laut “Kuckkuck”...
Sechs verschiedene Szenarien stehen zur
Wahl, vonder lindlichen Gegend, die mit
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A Lichter der GroBstadt

dem reichlich vorhandenen Bargeld auf-
gepeppt werden mufS, bis hin zu kom-
pletten Metropolen, deren Transportsy-
stem von Grund auf und ohne grofSe
Cash-Reservensaniert werden miissen.

Management fiir
Fortgeschrittene

Ein iibersichtliches und nach etwas Ein-
arbeitungszeit leicht zu bedienendes
Meniisystem gehen dem Manager bei der
Arbeit zur Hand, allerdings sind einige
Experimente notig, bis man das Pro-
gramm voll durchschaut und im Griff
hat. Aufgelockert wird die trockene
Banker-Arbeit durch eine nette grafische
Gestaltung der Landkarte, auf der sich
auf VGA-Karten auch Tag und Nacht so-
wie Wechsel in den Jahreszeiten abspie-
len. Diese netten Effekte sind, ebenso wie
der abwechslungsreiche Soundtrack,
nur Verzierung des knallharten Ge-
schiftslebens, aber man gonnt sich ja
sonst nichts...

Wer wenigstens zwei der anfangs er-
wihnten Spiele mit Begeisterung gespielt
hat, derwird nicht umhinkommen, auch
auf den A-Train zu springen, es wird auf
alle Fille eine erlebnisreiche Fahrt wer-
den. B

Michael Anton
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Lwergenaufstand in Frankreich

L'EMPEREUR

System: PC (CGA, EGA), ge-
p|cthDr: -,empF‘ VK-Preis: 129
Mark, Hersteller: Infogra-
mes, Muster von: Bomico.

icht zum ersten Male steht
Frankreichs Riesenzwerg
Napoleon im Rampen-
licht eines Strategiespiels.
Mit LEmperieur hat Infogrames in die-
sem Sektor zwar keinen {iberragenden Hit
gelandet, hat aber ein durchaus spielbares
Game auf den Markt gebracht. Gespielt
werden kann in vier Szenarios: Vom jun-
gen Militirfiihrer Napoleon bis zum Kai-
ser Napoleon. Das Spielfeld ist Europa mit
den groflen Metropolen. Der Spieler, der in
die Rolle des franzosischen Nationalhel-
denschliipft, hat gleich eine Menge Aufga-
ben. Denn schon damls galt: nicht nur die
Haudrauftaktik zdhlt, sondern auch Di-
plomatie und Truppenbetreuung. Obwohl
L'Emperieur reichlich komplex ist, diirf-
ten taktikerfahrene Spieler nur eine kurze
Einarbeitungszeit brauchen, um die er-
sten Schlachten zu bestreiten. Die Menii-
leiste ist logisch und so kann man ohne
tagelange Lektiire des Handbuches sofort
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A Die Aktionen der anderen Staaten

Wird Frankreich iber
die osterreichische
Garde siegen?

>

loslegen. Schwieriger wird es da schon
beim Begreifen der Zusammenhange zwi-
schen den einzelnen Funktionen (Steu-
ern, Ansuchen, Militir, Handel, Diplo-
matie efc.). Zentrale Themen sind jedoch
die Schlachten. Das Feld besteht aus dem
mittlerweile zum Standard gewordenen
Raster mit Sechsecken. Die Truppen (/-
Janterie, Artillerie und Kavallerie) miis-
sen positioniert und bei Laune gehalten

werden - also nix Neues an der Strate-
giefront. Der Sound ist zum Gliick ab-
schaltbar - denn dort hat Infogrames kein
Meisterstiick hingelegt. Auch die Grafik ist
im Gegensatz zur ausfiihrlichen Anleitung
eher mittelmfig - CGA- oder EGA-Karten
sind eben schon seit langem kein Standard
mehr. Wire da nicht der hohe Preis, konnte
[’Emperieur in die Spitzengruppe der Mit-
telklasse aufriicken. so bleibt es aber ein
klassisch durchschnittliches Game. M

cus
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SUPERTETRIS

System: PC (AdLib-, Roland &
Soundblaster-Karte, Festplatte
fir VGA-Version), geplant fir:

Amiga, empF_ VK-Preis: ca.
115 DM, Hersteller: Micro-
Prose, Muster von: Wial
Versand, 8038 Groben-
zell.

Wohlkein anderes Spiel wurde
so oft kopiert und modifiziert
wie ‘Tetris’. Sicherlich einige
Dutzend verschiedene Varian-
ten des Klassikers, der von
Alexej Pajitnov und Vladimir
Pochilko ‘ins Leben gerufen
wurde’, sind heute erhdltlich.
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abei
sonders den Shareware-
Markt eine immense An-
zahl der Klotzchenspiele,
und so konnte ein jeder fiir wenige Mark
einen Tetris-Clone fiir seinen Rechner er-
halten. Wesentlich mehr als nur ein paar
Mark muf derjenige investieren, der sich
an Super Tetris, dem offiziellen Nachfol-
ger des Kassenschlagers versuchen will,
Stolze 115 DM betrigt der ‘Empfohlene
Verkaufspreis’ dieser ‘tiberarbeiteten’ Ver-
sion. Dies 45t vermuten, dafl das Ur-Tetris
sorichtig aufgepepptwurde.

Leiderist dem nichtso. Das Spielprinzip
und die herunterfallenden Steine sind die-
selben geblieben. Es wurden zwar ein paar

A bschse Grﬁken kénnen den

tiberstromte  be-

hohen Preis nicht rechtfertigen

Extras eingebaut wie beispielsweise Bom-
ben und verschiedene Schitze, doch so
richtig begeistern kann dies nicht. Interes-
sant hingegen die Zwei-Spieler-Optionen:
Es kann je nach Wunsch kooperiert oder
auf einem Feld gegeneinander gekimpft
werden. Eine Menge Spaf und haufige
Konfusion (“Ach, das war ja gar nicht
mein Stein...’) sind angesagt. Auf zwei
Feldern kann bedauerlicher Weise nur via
Modem gespielt werden. Zweifellos macht
Super Tetris von MicroProse Spaf, doch
fiir unverschmte 115 DM wiirde ich mir
lieber eine Shareware-Tetris-Version zule-
gen. Die kostet dann 20 bis 40 Mark und
bereitet mindestens ebensoviel Freude. Il

hja
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GLOBAL CONQUEST

System: PC (mind. 640K, EGA,
VGA, AdlLib), geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: MicroPlay, USA,
Mustervon: Hersteller.

Kolumbus muBite noch auf
wackligen Segelschiffen nach
Amerika segeln. Wer jedoch
auf die moderneTechnil( nicht
verzichten will kann heute
im neuesten Spiel von MICRO-
PLAY bequem per Flugzeug-
frager ganze Kontinente im
Schnellwaschgang  erobern.
Und genau darum geht es in
diesem Game. Doch nicht nur
die drei Gegner wollen das
verhindern...

u Beginn des Spiels sind
nur die kleinen Landstri-
che bekannt, die an mei-
ne wenigen Stidte gren-
zen. Also schraube ich dort ein paar Pan-
zer und Flugzeuge zusammen und
schicke sie in die noch nicht erkundeten
Weiten des Spielfeldes. Siehe da! Stiick
fiir Stiick verschwinden die weiflen
Flecken von der Landkarte. Doch auch
Arger kiindigt sich an. Denn freiwillig
wollen sich neuentdeckte Stddte nicht
meinem Imperium anschliefen. Aber
ein paar Bomben aus der Luft und zielge-
nauer Granatenbeschuff von meinem
neuen Schlachtschiff 16st auch dieses
Problem rechtschnell.

Witz, komm’ raus!

Global Conquest will jedoch mehr bie-
ten als blofes Einheitenverschieben am
Kartentisch. Wirtschaftlich soll auch al-
les im Lot sein: Wenn der Spieler die O1-
forderung vernachldssigt, gibt's kein
Benzin. Ohne Benzin werden keine Pan-
zer gebaut. Praktisch sind auch Spione,
um die Stérke feindlicher Truppen fest-

8@92

A Derdigitale Kartentisch

zustellen und zur Enttarnung feindli-
cherAgenten. Leideristein leistungsfahi-
ger Geheimdienst teuer.

Zur Auflockerung des Games tragen
zahlreiche Ereignisse bei, die zufillig
eingestreut werden. Terroristen legen
Bomben, Schlachtschiffe werden gelédn-
degingig, ein unerwarteter Papstbesuch
erzwingt Waffenstillstand und aufSerirdi-
sche Piraten rdumen die Depots leer. Me-
ga-lustig, nicht? Die Grafik ist schlicht,
aber zweckmifig. Der Spieler verliert
auch dann nicht die Ubersicht, wenn sich
Dutzende von Einheiten gleichzeitig in
die Schlachtwerfen.

Global Conquest tiberzeugt als Strate-
giespiel trotzdem nicht, denn seine sechs
verschiedenen Einheiten sind einfach zu
wenig. Da bringt jedes SSI-Game Besse-
res auf den Schirm. Aus der eingentlich
guten Idee, dem Spieler die Entdeckung
der Welt zu iiberlassen, hitte man mehr
machen miissen. Den Arbeitsaufwand,
der in die umfangreichen Options-
Meniis gesteckt wurde, hitten die Pro-
grammierer besser fiir die Entwicklung
eines grofleren Waffenarsenals verwen-
det. Die zahllosen kleinen Gags wurden
krampfhaft in das Spiel hineingestopft
und gingen mir nach einiger Zeit ziem-
lich auf den Keks. MicroPlay hat wirklich
schon bessere Soft hingelegt. S

Martin Klugkist
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HONVERTIERUNG
MAD TV
(Amign)

Empf. VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Rainbow Arts, Mu-
ster von: Die Cassette, 4950
Minden.

Federn lassen mujste Mad TV ge-
gentiber der PC-Version bei Grafik
und Sound. Das allgemeine
Ruckeln bei den animierten Se-
quenzen ist noch schlimmer ge-
worden, einige Screens sind schein-
bar etwas geschrumpft.

Die Musik, passend fiir jeden
Raum, in dem man sich aufhdll, ist
ganz neft, hort sich aber via PC-Ad-
lib besser an. Hier hditte etwas mebr
Sorgfalt nicht geschadet, denn die
eine oder andere Melodie klingt
nichtso doll, wiesie vielleicht sollte.

- -
4
% -

A Nicht jugendfrei. Und das um 21.% Uhr

Aber naja, darauf kommt es ja
bei diesem Spiel nicht an. Der Spiel-
spafs bleibt - allerdings nervt das
lange Nachladen, so dafs das Spie-
len von Fesiplatte schon fast ein
Mujsist. Und weil ich ein Fan dieses
Games bin, driicke ich mal ein Au-
ge zu und runde die Gesaminote
nach oben auf, so dafs es letztend-
lich doch noch ein Hitsternchen
gibt. 8

kate
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TOP 10 AMIGA
| Hersteller
() [Monkeysind i Lucastimin.
(5] |PinbalDreams | conty St
(2| Bundesiga Manager Pro. | Software 2000
(9| Formua | Grana pix | icroprose_

() [Mbwshs [Thaion
0 [Poplowsll | clecronic s
b
b

Might & Magic Il New World Computing

“m Battle Isle Blue Byte
mm Special Forces Microprose

Hersteller

Beau Jolly’s Big Box Beau Jolly
Prates | Wicroprose

Air Sea Supremacy

Bundesliga Manager Software 2000

Terminator II: Judgment Day

German Design Group
Accolade

- mediacontrol |

Die Eemitthing der Tichen C w9
Bundesgebiet wird von Haus MEDIA CONTROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes ,Panel* von 200 Computerspieleverkaufsstitten,
ausgewahlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewihrlei-
stet, daB ein reprisentativer Wert gefunden wird.

(Erbebungszeitraum fiir ASM 8/92: 115.-14.6.92. Nach-
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden)

Platz|(zuletzt)| Name

1. 1) | TheSecrtofMonkey sand | Lucastimn, (B
2 o) [wmwaam
(o @) [MegaloMana [image arks (B
o o

5

Psygnosis ‘

m Silent Service Il Microprose

6. ) | Lotus EpritTurbo Chalange 1
7. 10) | Formul | GranaPix | icropross
(5 [6) [SpecialForces | ioroposs
o o) |AirSeaSupromacy
o ) ot |



ASM-Redakteur Klaus
Traffordineiner ‘stillen
Minute’: “Soeine Gemeinhbeit.
Erstklaut mir Uli dauernd die
Radmuttern, und jetzt nennt er mich
avchnoch ‘alterAffe’.”
(Foto: hja)

Platz (zuletzt) Name

Monkey Island Il

Populous Il Electronic Arts

The Secret of Monkey Island Lucasfilm/R.A.
Bundesliga Manager Professional Software 2000
Battle Isle : Blue Byte

; § e 2 3=

Rainbow Arts

Lucasfilm/R.A.
Delphine Software
Turican  [Rainbow Arts
Lucasfilm/R.A.

Lemmingg  [Psygnosis

Accolade
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soALes of the
Pacificist
der Herr
der Liifte**

A Bodenziele sind leichter zu treffen

A Dieser Trager muBB ins Dock

ACES OF THE PACIFIC

System: PC (386er, 2 MB,
VGA, AdlLib), geplant fir: -,

empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Dynamics, Muster
von: Die Cassette, 4950
Minden.

Hobby-Piloten aufgepafit!
Eine never Flugsimulator
versucht, den Luftraum
ber den Meeren zu er-
obern. Der offizielle Nach-
folger von RED BARON na-
mens ACES OF THE PACIFIC
hat gute Chancen, seine
Konkurrenten vom Himmel
Zu putzen.

hnlich wie bei 7heir Fi-
nest Hour hat der Spieler
die Auswahl zwischen
Einzelmissionen und ei-
ner kompletten Weltkriegskarriere.

Zudem kann man sich zwischen der
amerikanischen und der japanischen
Seite entscheiden. Je nach gewdhlter Ma-
schine besteht die Aufgabe des Piloten
darin, feindliche Maschinen abzu-
schieffen oder Schiffs- und Bodenziele zu
vernichten.

Jede Mission beginnt mit dem Start
vom heimatlichen Flugplatz oder Tréiger.
Ungeduldige Zeitgenossen kénnen sich
die Wartezeit bis zum ersten Feindkon-
takt durch einen Autopiloten abkiirzen,
der sich automatisch ausschaltet, wenn
Feinde auftauchen. Die sind allerdings
recht geschickt im Luftkampf. Eine hart-
néckige Zeeke im Nacken ldft sich oft
nur noch durch ein geschicktes Manover
abschiitteln. Dabei sollte man aber auch
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Simulation

I mode o mstobe T000uW, I attoded
he new Sl bomber from *Hd el
That tunnel aun almosY ook me
Opart, Mokes thic crumme BE&R o
DIt tastior. Bow, what I'd d8 on
T 17

a2t L

A Smalltalk nach gegliickter Landung

nicht tibertreiben, da bei extremen
Fluglagen dem Piloten (und dem Spie-
ler) schwarz vor Augen wird. Der Ab-
schuf ist dann oft nicht mehr zu verhin-
dern. Eine durchlicherte Frontscheibe
und ein brennender Motor sind sichere
Zeichen dafiir, daf es Zeit wird, schnell-
stens auszusteigen.

Hasenfiife werden die wihlbaren
Schwierigkeitsgrade zu schitzen wissen.
Mit ein paar Mausklicks 148t sich die ei-
gene Miihle unverwundbar machen. Da-
mit kann man notfalls auch die feindli-
chen Bomber rammen.

Selbstverstindlich konnen sich so
auch Selbstmordkandidaten mit ver-
klemmten Geschiitzen einer gegneri-
schen Elitestaffel stellen. Wer das iiber-
lebt, kann sich auf viele Punkte, einen

Hersteller: Thalion, 4830 Gi-
tersloh, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Mustervon: Hersteller.

Zu gulter letzt sind auch die PC-
Piloten in den GenufS dieser realitiits-
nahen Flugsimulation gekommen.
Aber warum mufSten diese Herr-
schaften solange darauf warten und
wurden erst als letzte bedient? Eine
berechtigte Frage - insbesondere
dann, wenn man sich das Pro-
gramm genauer anschaut: Es gleicht
seine Vorgdangern bis aufs Haar, ir-
gendwelche Erweiterungen sucht
man vergeblich.

Obwohl der als Mindestanforde-
rung genannte 386er mit 16 MHz
mit Sicherbeit ein paar mebr Boden-
deltails verkraftet hitle, sind diese
nicht zu finden. Auch ist es etwas un-
verstindlich, dafs nur VGA als Gra-
[ikkarte unterstiitzt wird: Das Cock-
pit hditte sich auch noch in EGA-Far-

Orden und eine Beforderung freuen. Mit
jedem hoheren Dienstgrad weitetsich der
Aufgabenbereich des Fliegers aus. Wenn
man als Anfinger hauptsichlich noch
die undankbare Rolle des Fliigelmanns
tibernehmen muf, so hat man als Cap-
tain die Kontrolle iiber die ganze Staffel.

Hardware-Inflation

Gesteuert wird mit Joystick, Mouse oder
Keyboard. Zusitzlich unterstiitzt Aces of
the Pacific diverse spezielle Flugsimula-
tions-Hardware. Die ist bisweilen auch
bitter notwendig, denn die Kisten steuern
sich tierisch schwer.

Apropos Hardware: Unter ‘nem
schnellen 386er mit mindestens zwei Me-
gabytchen lduft nichts. Wer nun aber die-
se feudale Hardware sein Eigen nennt,

A Mission erfiillt. Jetzt auf nach Haus’!

sollte auch keine Weltwunder erwarten.
Denn die Vektorgrafik, die zur Darstel-
lung der Flugzeuge und Schiffe verwen-
det wird, ist zwar detailliert, aber die Ge-
schwindigkeit bleibt guter Durchschnitt.
Dafiir sind dann die digitalisierten Zwi-
schenbilderumsoschaner.

Fiirdie richtige Atmosphire ist eine or-
dentliche Soundkarte absolut notwen-
dig. Das Gepiepe des eingebauten Laut-
sprechers ist namlich einfach nicht zu er-
tragen. Ein 1000-PS-Flugzeugmotor
muf$eben richtig tiefbrummen.

Aces of the Pazific wartet zudem auch
mit einer ganzen Reihe neuer Ideen auf.
Es ist zum Beispiel mdoglich, tiber Funk
seine Kameraden vor Angreifern zu war-
nen, oder die Formation wechseln zu las-
sen. Eigentlich nutzlos aber witzig ist
auch, da8 man wirklich sieht, wie sich
die Landeklappen senken, wenn sie
bettigt werden.

Unterm Strich bleibt eine Flugzeugsi-
mulation der Extraklasse mit klitzeklei-
nen Schonheitsfehlern. Ein Hit ist es aber
allemal ! -]

Martin Klugkist
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A320 Airbus (PI)

A Bitte anschnallen und das Rauchen einstellen

ben darstellen lassen, auf das Ge-

flackere beim Durchstofsen der Wol-
kendecke hdtte man auch verzichten
konnen.

Jber den Wolken also wenig Neu-
es, es bleibt bei der relativ trockenen
Instrumenten-Flugsimulation, die
Je nach Mentalitét der Anwender Be-
geisterung oder Langeweile auslosen
kann. Einen kleinen Rekord hilt das
Programm auf alle Fille: Es ist mei-
nes Wissens der einzige derzeit liefer-
bare Flugsimulator, der noch auf ei-
ner 360K-Disk unterkommit. L

man
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Simulation

A GroBeEreignisse...

1869

System: PC, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Ijerste“er: MAX DESIGN,
Osterreich, Muster von:
Hersteller.

Was war so besonders an
dieser Jahreszahl - 18697
Daf} ein gewisser Mr. Heinz
den Ketchup erfand? Sicher.
Vielleicht noch wichtiger
aber war in jenem Jahr die
Eroffnung des Suezkanals,
was die Seefahrt der dama-
ligen Zeit revolutionierte.

A ... groBe Wirkung

um, genauer gesagt, den
Zeitraum von 1854 bis
1880, haben die Oster-
reichischen Wirtschafts-Experten von
MAX DESIGN ihr neuestes Werk gebaut.
Es ist die Zeit, in der die Segelschiffahrt
langsam, aber sicher, von der Dampf-
schiffahrt abgelost wird.

1869 ist jedoch mehr als nur eine reine
Handels-Simulation. Die griindlich re-
cherchierten geschichtlichen Abldufe
wurden genau nachvollzogen, und so

118
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A Eine Seeschlacht, die ist lustig
¥ Mannschaftund Schiff in bestem

RONVERTIERUNG
1863

Empf. VK-Preis: ca. 110 DM,
Hersteller: MAX DESIGN,
Osterreich, Muster von: Her-
steller.

Diese Konvertierung ist rund-
herum gelungen. Kann der Amiga
auch nicht mit der VGA-Farben-
pracht des PC mithalten, so tut das
dem Spielspafs keinerlei Abbruch.
Der Bildschirmaufbau geht flott
vonstatten, Diskettenwechsel sind
selten und Besitzer einer Fesiplatte
diirfen sich auf eine problemlose
Installation  freuen. Das Pro-
gramm lduft auf A500, A500Plus,
A1000,A2000undA3000. o

ah
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wirken sich Aufstande in Afrika, der Opi-
umkrieg in Asien oder der Unabhéngig-
keitskriegin Amerika nicht nur direkt auf
Preise und Angebot aus, auch Héfen wer-
den plotzlich geschlossen, Schiffe aufge-
bracht. Und wenn man Pech hat, erwar-
ten den Kapitén, der einen Spezialauf-
trag angenommen hat, am “geheimen
Landeplatz” nicht die Regierungstrup-
pen, sondern Rebellen, woraufhin er La-
dung UND Geld losist.
Wetterbedingungen und Stomungs-
verldufe, die auf Karten beiliegen, muf§
der Reeder bei der Routenplanung um
den gesamten Globus ebenso beriick-
sichtigen wie die Stimmung unter der
Mannschaft, die bei zu schlechter Be-
handlung durchaus meutern kann.

A Meuterei aufderBluenose

Marcus meint:

Wenn jemand so eine alte Ga-
me-Idee so neu riiberbringt und
dazu noch eine Riesenmenge an
Gags einbaut, dann kann es nur
eine Bewertung geben:

»SEHR GUT«

1896 14kt sich durch die sehr einfach
gehaltene, aber trotzdem flexible Steue-
rung problemlos handhaben. Die néti-
gen Informationen wurden in lockeren
Konversations-Stil verpackt, das Ganze
lduft fast wie in einem Adventure ab. Die
animierten Grafiken verstirken noch
diesen Eindruck. Trotzdem bleibt das
Gameplay der fiir bis zu vier Spieler aus-
gelegten Simulation sehr komplex und
spannend. &

Antje Hink
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1. Preis

Besichtigung des Frankfurter Flughatens (der/die Gewinner/in darf eine Begleitperson
mitbringen) mit Hin- und Rijckfoart (2. Klasse DB) und Luxus-Essen im Flughafen-Hotel
~Sheraton”. Auflerdem gibt es ein Riesenspielepaket von Impressions. Die Reise dauert
einen Tag.

v -
2 k: ‘ln PrE|s Und so geht " s:
® ® _ Beantwortet schnell die folgende Frage:
Je 1x AIR BUCKS, das neue Strategie-

B el von Inipase b Wieviel Startkapital hat man bei

AirBucks (in Dollar!)?

RS: OOM OUtes lanes arg0 i1nances ant

Negotiate New Site
Frogress Report
Alter Route

i Dy Schreibteine Postkarte mitder Antwort an:

Si1te Trade

£ | - ASM
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>
-
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7
e

: ﬁ" Air Bucks
5 g Postfach 870
AT 3440 Eschwege

A Air Bucks, das neveste Game von Impressions

tinsendeschiuB: Y 4
03.08.92 (Datum des Poststempels). A,

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. o
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dows-Versionen folgen noch in diesem
Jahr. Von einem Programmier-Team aus
Moskau entwickelt war El-Fish zu be-
wundern, ein elektronisches Aquarium
mit dreidimensional wirkenden Fischen
und Pflanzen. Auch hier darf der Spieler
als Genforscher neue Arten kreieren - sie
auch am Leben zu erhalten ist jedoch ei-
neechte Herausforderung,

MECC

Sehr ansprechend zeigte sich das Grafik-
Adventure Hero by Night, in dem reich-
lich Action und Strategie geboten wird.
Ab Herbst diirfen Mac- und PC-Helden
auf Weltenrettung gehen. Ein Pro-
gramm, das zum Schreiben eigener Sto-
ries anregen soll, ist Story Book Weaver.
Viele Bilder, Ornamente, Schriften etc.
stehen dem angehenden Shakespeare ab
sofort zur Verschonerung seiner Werke
zur Verfiigung (PC, Mac).

MicroProse

Voll ungebrochenem Tatendrang steck-
ten die Simulations-Spezialisten, die
gleich ein ganzes Rudel feiner neuer
Spiele in der Mache hatten: B-17 Flying
Fortress (PC), der Flugsimulator um
den legenddren Bomber der Alliierten,

120

A Challenge of the Five Realms

steht kurz vor der Fertigstellung, Advan-
ced Tactical Air Command (PC), kurz
A.TA.C., 1Rt Euch ein Heer von 250
Agenten und einige F-22 Jagdmaschinen
kontrollieren. Ziel ist es, kolumbiani-
schen Drogenbaronen das schmutzige
Handwerk zu legen. Harrier ist ein weite-
rer Flugsimulator um den legendidren
“Jump Jet”, der wesentlich zur Entschei-
dung des Falkland-Konfliktes beitrug.
Dementsprechend sind einige der Missi-
ons-Szenarien diesem Krieg entlehnt.
Task Force 1942 hat die Seeschlachten
im Siidpazifik wahrend des zweiten Welt-
krieges zum Thema. Wahlweise diirft Thr
den japanischen oder den amerikani-
schen Kommandeurspielen.

Sid Meier, MicroProse’ Wunderknabe,
arbeitet gerade an einer DeLuxe Version
seines Hits Pirates, deren Titel bis zur
Stunde Pirates Gold (PC) ist, und die be-
reits in dem friihen Stadium, in dem sich
die Entwicklung des Projektes befindet,
einen erlesenen Eindruck machte.

Rex Nebular ist der Titel eines Aben-
teuers, das mindestens einen 386er PC
voraussetzt. Rex, den intergalaktischen

Schwerendter, verschldgt es auf den ge-
heimen Planeten der Amazonen, auf
dem er reichlich Abenteuer der lustigen
Sorte durchleben darf.

Dem immer stdrker werdenden Trend
zum Rollenspiel wird durch die Zusam-
menarbeit mit Paragon Software Rech-
nung getragen. Dort will man im Herbst
‘92 mit dem dritten Teil der MegaTravel-
ler-Serie, The Unknown Worlds (PC)
und XF 5700 Mantis - Experimental
Fighter (PC) Science-Fiction-Freunde
begliicken. Challenge of the Five
Realms (PC) schldgt in die Fantasy-Ker-
be und wird geneigte Spieler die geheim-
nisvollen Lander der Welt Nhagardia er-
kunden lassen.

The Haunting von Magnetic Scrolls,
die sich inzwischen auch unter dem wei-
ten MicroProse-Mantel tummeln, ist in
einem Geisterhaus angesiedelt, dessen
Fluch es zu brechen gilt. Dank reichhal-

= - ":'--.=_ = - = —
norh a9, 0 (20 305549 53204392 50)

The Haunting

tiger Schauergrafik ein Spiel, das man
wohl besser tagsiiber spielt.

NAMCO

Das Mutterhaus Pac Man’s bleibt seiner
Tradition treu, und begliickt Videospieler
mit knuddeligen Helden: Whirlo, ein
kleiner, griiner, meisterhaft animierter
Gnom, darf auf dem SNES seine Action-
Abenteuer erleben. Splatterhouse 2 fiir

W Mega Drive schaut schaurig-eklig und

lfiil{lili”#irl_

nicht ganz ernstgemeint aus. Wings 2 -
Aces High hingegen verwandelt das

b SNES in einen waschechten Doppel-

decker, inklusive

Bordkanone und
“Rotem Baron”.
Ansonsten gab es
noch Super Blat-
ter Up, ein Base-
ball-Spiel fiir das
SNES, und den
Klassiker Dig Dug
fiirden Game Boy zu sehen.

New World Computing

Absolutes Highlight der Californier ist der
dritte Teil der Might-and-Magic-Serie,

8@92
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Rex Nebular: Space Opera meets Funny

Clouds of Xeen, das im Vergleich zum
Vorgznger einen noch besseren Eindruck
machte. Das Erfolgsrezept ist einfach: al-
les, was im Gameplay gut funktionierte
und Spaf$ brachte, blieb erhalten, Knack-
punkte, Grafik und Teile der Spielober-
flichewurden iberarbeitet,

Daneben erwartet Euch mit Vegas
Games noch ein Sortiment Gliicksspiele,
die auch unter Windows laufen, und
Spaceward Ho, eine intergalaktische
Strategie-Simulation.

Nintendo

Mit Software und Modulen regelrecht zu-
geschiittet wurde jedermann, der sich
zum Nintendo-Stand begab. Bis Dezem-
ber dieses Jahres soll es 125 Titel fiir das
SNES, 200 Titel fiir den Game Boy und
550 Titel fiir das NES geben. Stattliche
Zahlen. Viele der vorgestellten Spiele
stammten von Nintendo-Lizenzneh-
mern, Firmen wie Acclaim, Koei oder Ab-
solute Entertainment und wurden dort
bereits erwiihnt. Deshalb hier nur die
wichtigsten und interessantesten Neu-
heiten.

American Sammy Corp. bringt Might
& Magic II fiir das SNES und Might &
Magic I fiir NES, der Game Boy wird mit
Ninja Taro - Rolans Curse II bedacht.
American Softworks Corp. 1dft das Ac-
tiongame Skulljagger auf SNES-User los
und begliickt NES-Besitzer mit dem zwei-
ten Teil von Power Punch Mutant Virus.
Der Rollenspiel-Klassiker Wizardry wirg
durch Asciiware auf das NES konvertief
Bandai legt Toxic Crusaders fiir a

Nintedo-Gerite vor, wihrend Capcom das "

SNES mit Street Fighter I, Magic Sword
und Mickey Mouse bedenkt, The little
Mermaid fiir das NES und Mega Man I
fiir den Game Boy vorlegt. Culture Brains
Ninja Boy erhilt einen zweiten Teil, und
Data East schickt mit Captain America &
Avengers einen weiteren Marvel Super-
helden in den heien Kampf, der auf dem

8@92
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Konsolenmarkt tobt. Enix America Corp.

| hat alle vier Teile des japanischen

Straflenfegers Dragon Warrior nun

1 auchinAmerikaherausgebracht.
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A GreatNaval Baﬂ‘les

Dank des Workboy-Moduls und einer
kompletten Tastatur, beides von Fabtek,
ist der Game Boy zum kompletten
Pocket-Organizer geworden. Gametek
begliickt das SNES mit den Humans und
Kawasaki ~ Caribean  Challenge,

wihrend Game-Boy-Benutzer sich auf

Prophecy - The Viking Child und Dae-
monsgate - Dorovan’s Key freuen diir-
fen. Arcana ist ein spannendes Action-

Rollenspiel, mit dem HAL America Inc.
das SNES bedenkt.

North Atlantic 1939-1943

% 9 Dark Sun: Shattered Land

v
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Reportage

Auf Angel-Simulationen spezialisiert
hat sich Hot-B USA Inc. Bei Super Black
Bass diirft Ihr mittels SNES die Angelrute
auswerfen, und auf dem NES gilt es, den
Blue Marlin an den Haken zu bekom-
men. Hudson Soft hat seine Adventure
Island-Serie auf alle Nintendo Konsolen,
inklusive Game Boy umgesetzt und sich
obendrein noch die Lizenz zu Felix the
Cat geschnappt.

JVC bringt die Lucasfilm-Titel The
Empire Strikes Back, Star Wars und
Defenders of Dynatron City fiir das NES
heraus. Dungeon Master und Super
Star Wars runden das Programm auf
dem SNES ab. Kemco lift die Ac-
tionreifer Phalanx und Destruction auf
das SNES los, auf dem Game Boy baut
sich Dr. Franken ein Monster zusam-
men und Sword of Hope ITsorgt fiir Rol-
lenspielspaf.

Origin
"Einfach irre!” ist der einzige Kommen-
tar, den wir zu Strike Commander abge-
ben konnen. Der im Jahr 2000 angesie-
delte Flugsimulator setzt neue Mafistibe
und 148t mit seiner Supergrafik jedes
Konkurrenzprogramm problemlos hin-
ter sich. Ein 386er ist allerdings fiir das
im Winter erscheinende Werk als Mini-
mum notig. Besitzer eines CD-ROMs
werden zusdtzlich durch stindige
Sprachausgabe und Musik verwohnt.
Der zweite Teil von Ultima VII The Ser-
pent Isle wie auch Trade Commander
sind ebenfalls fiir Ende des Jahres vorge-
sehen. Etwa zur gleichen Zeit sollen fiir
das SNES Ultima: The Black Gate und

Antje beim Fachgespréch

Legend of Kyrandia sah sehr vielversprechend aus

Wing Commander erscheinen. Letzteres
wird iibrigens auch fiir das Mega-Drive-
CD-ROM umgesetzt ...

SEGA

Nach dem Motto “Software sells Hard-
ware” wird das Mega Drive mit einer
schier uniiberschaubaren Flut neuer
Titel bedacht. Das Spektrum reicht von
Titeln um Lizenzcharaktere bis zu Rol-
lenspielen vom Feinsten. Allen voran So-
nic the Hedgehog ITund der dunkle Rit-
ter in Batman Returns. In Taz-Mania
diirft Thr den bekannten und beliebten
Tasmanischen Teufel steuern, und mit
Ariel the little Mermaid den Grund der
Ozeane erkunden. Die Marvel-Superhel-
dentruppe X-Men darf in einer wilden
Action-Oper den entfiihrten Dr. Xavier
retten, wihrend Chakan the Forever
Man, Held eines bekannten Under-
ground Comics, zum ewigen Leben ver-
flucht wurde und nun ein ganzes Modul
nach einer praktikablen Moglichkeit,
sich das Leben zu nehmen, absucht.

Home Alone folgt so eng wie maglich
dem Plotdes Films, und Greendog istein
leicht diimmlicher Strandheld, dessen
Surfbrett abhanden gekommen ist. Die
beliebte Disney TV-Serie Talespin wurde
inklusive aller Helden (Baloo, der Biir
und eine wilde Bande toll animierter
Charaktere) versoftet. Ebenfalls aus der
Cartoon-Ecke stammt B-Bomb, in dem
Barker, die Bulldogge, Ophelia, die Kuh,
und Trotsky, das Schwein, sich in den
plutonischen Nationalsportarten iiben
diirfen. In Dungeons & Dragons: War-
riors of the Eternal Sun kommen Rol-
lenspieler auf ihre Kosten und Streets of
Rage 1T wird wohl in Kiirze auch hierzu-
lande fiir blutige Knochel sorgen. Alle
hier vorgestellten Spiele wird es iibrigens
auch fiirdas Game Gear geben.

Sierra

Nicht allzuviel Neues gab's bei den Quest-
lern zu sehen. Aufler den im letzten Heft

bereits vorgestellten Games wurden le-
diglich noch ein paar Erweiterungsdisks
fiir Aces und Red Baron sowie neue Uti-
lities gezeigt. Einziges wirklich neues
Programm war The Riftwar Saga, ein
Rollenspiel, das etwa Weihnachten zu
uns kommen soll. Erste Bilder sahen her-
vorragend aus.

Freuen diirfen sich Besitzer eines Se-
ga-CD. Im November werden dafiir KQ5,
$Q4 und The Adventures of Willy Bea-
mish versprochen. Weitere Programme
sind inAussicht.

SSI

Nach Jahren der entwicklungstechni-
schen Stagnation schldgt SSI nun ein
ganz neues Kapitel in seiner Rollen-
spielserie auf. In Dark Sun (PC) erwartet
Euch nicht nur eine komplett tiberarbei-
tete Spieloberfliche, Lawinen ausge-
zeichneter Grafik und irrsinng gute
Sounds, sondern auch eine komplett
neue Spielwelt. Dark Sun - Shattered
Lands spieltin einerwilden unddiisteren
Wiistenwelt, die voller monstriser Krea-
turen und boser Zauberer steckt. Das
Dark-Sun-Universum ist ein neues TSR-
Advanced Dungeons & Dragons-Szena-
rio, das schon kurz nach seinem Erschei-
nen auch als papiergebundenes Rollen-
spiel alle Verkaufsrekorde schlug. M
(PC), der zweite neue Rollenspieltitel, ist
Science-Fiction und betraut Euch mit
der Befreiung einiger Diplomaten, die
auf einer fernen Welt gefangengehalten
werden. Vom Thema her ganz anders als
Dark Sun, baut dieses Spiel jedoch auch
auf das dort erstmals verwendete neue
Basis-Spielgeriist auf.

Zuriick zu den Wurzeln scheint das
Motto zu sein, das hinter Great Naval

Maéchtig blutig: Splatterhouse Il
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Battles: North Atlantic 1939 - 1943
steht. Diese Schlachtensimulation ver-
mittelt, historisch fundiert recherchiert,
das Seekriegsgeschehen jener Tage in ei-
ner State-of-the-Art Action-Strategie-Si-
mulation, die das Genre durchaus berei-
chert.

The Learning Company

Dafl Lernprogramme auch Spaff ma-
chen kénnen, war an diesem Stand un-

Voller exotischer Schauplétze: Quest for Glory il

tibersehbar. Adventures, in die ganz un-  bereits als Preview vorgestellt haben. Irre
auffillig z. B. Rechenaufgaben einge-  Grafiken und tolle Sounds lieSen die
bunden werden, herrschten hier vor.  Realitdt vollig vergessen. Ab Herbst soll
Midnight Rescue, Ancient Empires! die CD-ROM-Version fiir den PC, etwas
und Operation Neptune sind die neue-  spiter die fiir das SNES fertig sein. The
sten Titel und demnichst (allerdingsnur ~ Legend of Kyrandia war in einer fast fer-
inden Staaten) fiir PC erhiiltlich. tigen Version zu sehen und lief§ Adventu-
rer-Herzen ebenfalls hoher schlagen.
PCler und Amiganer diirfen sich in Bilde
darauffreuen.

Zwei Sportspiele waren fiir das SNES
zu bewundern. Mit Super Slapshot und
Super Slam Dunk konnt Thr Euch ab
Herbst vergniigen. Mega Drive, Game
Gear und Game Boy werden von Virgin
ebenfalls reichlich mit Futterversorgt.

Mit vielen Neuigkeiten im Gepzick und
absoluten PlattfiiSen haben wir nach
vier stressigen Messetagen vollig ge-
schafft den Heimflug angetreten. Aber
der Aufwand hat sich gelohnt: Die Soft-
ware-Zukunft sieht rosig aus! Darin diirf-
tenwir alleeiner Meinungsein. &

Antje Hink/
Heiner Stiller

Unbestrittener Star der Show war Virgins
Adventure The 7th Guest, das wir Euch

4. IM ZEITSCHRIFTENHANDEL
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sich was! Allen Unken-
rufen zum Trofz fallt
dos Sommerloch doch
nicht so stark aus wie
befiirchtet, denn eine
japanische  Company
sorgt fir frischen Wind
im loven Sommerliift-
chen: SNK hat nach diversen Start-
schwierigkeiten nunmehr einen festen
Marktanteil in den Spielhallen mit

don LDy Doty

Hallo, Freaks! Es tuf U

/

\f

erade IREM ist es zu ver-
danken, daf den spiele-
hungrigen Sommerur-
laubern nicht gleich das
grofle Gdhnen entlockt wird, wenn sie
sich in diesem Monat nach neuen Titeln
in den Spielhallen umsehen. Underco-
ver Cops heifit der groe Sommerhit des
R-Type-Produzenten, der genug Action
fiir das ganze restliche Jahr bietet. Auf-
merksame Leser werden die Ankiindi-

| Hoten, itttk et

boten wird. Ein Abklatsch ist das Geme
dennoch: Undercover Cops ist nidmlich
einwasch- undfarbechtes Priigelspiel.
Drei Heroen knnen in den Kampf zie-
hen, um in der futuristischen Zukunfst-
welt die Alieninvasion abzuwehren. Ein
Football-Star, ein Gladiator und eine Ka-
rate-Midel stehen zur Wahl. Sie miissen-
die absonderlichsten Gestalten mit
FuBtritten, Faustschldgen oder diversen
Gegenstinden vom Screen fegen, miis-
sen Level fiir Level ihren Uberlebenswil-
len unter Beweis stellen und sich sogar
noch mit den oberfiesen Endgegnern be-
schiftigen. i




lere Spielefreunde sollten zugreifen,
denn Irem hat es selbst bei diesem abge-
lutschten Konzept geschafft, den Reiz des
Besonderen ins Spiel zu bringen. Ist eben
allessoschon bunt hier!

Bonuspunkte einmal
anders

Plattformspiele mit Jump-and-Run-Ele-
menten gab esschon hiufig, um nicht zu
sagen: zu hdufig. Wenn ein Hersteller es
dennoch wagt, einen neuen Titel mit
eben diesen Features zu produzieren,
muf er sich schon was ganz besonderes
einfallen lassen, um die Fans vors Gerit
zu locken. So auch auch bei Pipi & Bibis
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A TOTAL CARNAGE: Gen-Monster greifen an!

Midel 14t ihre Hiillen jedoch nur dann

fallen, wenn wihrend des Spiels genii-

gend “Coin-Boni” eingesammelt wur-

den. Nun ja, iiber Geschmack Liifit sich

~ streiten, doch kommt(da.; Spiel auch oh-
i Ui

Spielhalle

groffenwahnsinnigen Diktators Akh-
boob. Ahnlichkeiten mit lebenden oder
bereits verstorbenen Diktatoren sind da-
bei natiirlich gewollt, doch paft die
Handlung weniger zur Realitit. Oder was
soll man davon halten, daf kleine US-
Flaggen als Power-Ups der eigenen
Wumme dienen? Auch scheint es un-
wahrscheinlich, daf z.B. die Soldaten im
Golf-Krieg Paflworter finden konnten,
um sich direkt zu Saddam zu beamen.
Doch bei Total Carnage geht eben alles!
Ernst muf man das Game sowieso
nicht nehmen, dafiir gibt's einfach viel
zu viel schwarzen Humor. Wenn der
Elite-Séldner versagt und auf dem Elek-
trischen Stuhl zum Rontgenbild wird
oder in einer Bombenexplosion zum
Mond fliegt, diirften Monty-Python-Fans
ihrewahre Freude haben.

e i ;l‘\
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Flop des Monats

Wenn in der Holle kein Platz
mehr ist, kommen die Toten
auf die Erde zuriick. Die
Zombies, mit denen es DY-
LAN DOG zu tun hekommt,
waren bis vor kurzem noch
normale Menschen. Doch ir-
gendwie sind sie ums Leben
gekommen - Traum oder
Wirklichkeit? Das ist die
Frage, die esin SIMULMON-
DOS neuestem Machwerk
zulosen gilt.

DYLAN DOG

System: IBM und Kompa-
tible (MCGA, VGA, Adlib),

geplant fir: Amiga, C-64,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,

Hersteller: Simulmondo,
Mustervon: Hersteller.

elbstverstiindlich st dies

S nur Vorwand, um den
wandelnden — Minnern

und Frauen mit Faust
und Watfen den blutigen Garaus zu ma
chen. Jene Kreaturen latschen - mit Mes

1.Dylan Dog
(PC)

S—

2.Kungfood
(Lynx)

3.Shadow of the Beast

4.Batman 2
(Game Boy)

5.Superski 2

(PC)
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sern, Degen und Axten bewaffnet - herum
und haben nichts weiter zu tun, als mei
nen Helden fortwiihrend zu attackieren.
Klar, dafs sich jener das nicht gefallen
liit. Dylan Dog gehtim wahrsten Sinne
des Wortes iiber Leichen.
Uberall liegen welche herum - und da-
mit Dylan nicht selbst getitet wird, muf
er lernen, wie man die noch lebenden
Zombies am  wirkungsvollsten — ab
schlachtet. Bei den Frauen geniigen
Fausthiebe, der Opa hat was gegen das
Messer, die Pistole sollte man nur einset
zen, wenn mehrere Gegner auftauchen.
Das Ganze spielt in einem Haus mit
zahlreichen Riumen, in denen so ganz
nebenbei einige Gegenstiinde herumlie
oen, die - zur richtigen Zeit am richtigen
Ort angewendet - einem verschlossene
Durchgzinge offnen oder des Riitsels Lo
sungein Stiick néiherbringen.
Dazwischen heifSt es aber immer wie-
der: Schlagen, stechen, schieffen, was das
Zeug hidlt - jedoller, destowirkungsvoller.

Zombie-Programm
zum Scratchen

Je nach VGA-Karten-"Tvp spieltsich dieses

Gemetzel vor eher dunklem oder halb-
wegs hellem Hintergrund ab, bei dem die
versprochenen 256 Farben nicht zur Gel
tung kommen.

Schade, dalB Du schon totbist... p

Michael meint:

Ich weils zwar nicht, was man den
Typen im Spiel in den Katfee gekippt
hat, aber das Zeug mulS ganz schin
heavy gewesen sein. So lahm wie die
Typen durch die Gegend taumeln,
mufs da eine gehorige Portion Vali-
um im Spiel sein. Die wiirde auch
dem geplagten Spieler helfen, das
Grauen auf dem Bildschirm besser
zu ertragen. Was im Vorspann noch
recht vielversprechend antiingt, ent
puppt sich spiter als oberddes Game
mitfader Handlung und fulSkranken
Akteuren. Selbst die absolut Licherli-
che Kollisionsabfrage und die eini
sermatden gelungene Musik rettet da
nichts mehr. Und irgendwie scheint
sich das Mittel auch auf die andere
Seite des Bildschirms auszuwirken,
denn schon nach kurzer Zeit stellen
sich beim Spieler ebenfalls Mordge
danken ein - falls er das Teil tatsiich-
lich gekauft habensollte.

»SEHR MANGELHAFT«

Gruselig wird es zu keiner Zeit - nicht
einmal die Musik, die man via AdLib zu
horen bekommt, erzeugt Spannung.
Dafiir istsie aber noch besser als der Rest,
den man dibrigens besser von Platte als
von Diskette spielt. Mit Betreten eines
neuen Raumes wird ndmlich nachgela-
den -unddas kanndauern.

Ich personlich zweifle aber daran, dafs
jemand tberhaupt Gefallen an diesem
Produkt finden wird. Das hat nichts mit
erhobenem Zeigefinger zu tun - Dyvlan
Dog ist ode, langweilig und ohne jegli-
chen Sinn. Kurzum: Das Spiel ist
schlecht. So schlecht, dal wir ihm mit
Freuden unseren heifSbegehrten Flop-
Stern aufdriicken und der Tester mit hii-
mischem Grinsen im Gesicht und Axt in
der Hand auf die anderen Versionen war-
let.

Kaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Gratfik

SOUREE.... e
Spielablauf.. .. ..
Motivation

Gesamtnote .. ..
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Dugeht diePostab!

Tools
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Wer heutzutage keine Karte
hat der hat wahrlich

schlechte Karten! Denn: Die u;::::,:;?;m
grafische Qualitiit der Spiele mal so richtig
und vor allem die der (Fru ) schnell auf
Simulationen nimmt siﬁnﬂig seinem Amiga
zu, und da ein Mehr an Gro- ——-
fik und Details gleichzeitig der kot
dem Rechner vie?Power ab- ol
verlangt, kommt der Amiga Yorkslmrie
schnell ins Schwitzen, sofern T
ihn nicht das hibsche

Schildchen mit der ‘3000’
ziert.

68020 TURBOKARTE

System: Amiga 500 (+) &
2000, gep|ont for: - empf.
VK-Preis: 577 DM (mit Copro-
zessor, 399 DM ohne), Muster
von: Soft & Sound, 4000
Dusseldorf.

as also tun, wenn man
doch ach so gern Red Ba-
ron mal etwas schneller
als im Schneckentempo
spielen mochte? Oder aber mit dem Wil-
liams Renault beim MicroProse Formu-
la One Grand Prixsorichtigschnell und

fliissig tiber die Pisten flitzen will? Einen
PC mit vielen, vielen MHz kaufen? Nein,
die Losung ist wesentlich einfacher und
heifit: Turbokarte besorgen! Ein solches
Kirtchen, das kinderleicht und ohne zu
[6ten eingebaut werden kann, erhiht die
Rechnerleistung doch enorm. Damit
sind dann beinahe alle Geschwindig-
keits-Sorgen zur Seite geschafft.

Doch Turbokarte ist nicht gleich Tur-
bokarte, schlieflich kann so ein
‘Schnellmacher’ neben der hoher getak-
teten CPU zusitzlich mit einem Co-Pro-
zessor ‘gedopet” werden, und dann geht
die Post erst so richtig ab. Diein unserem
Test verwandte Turbokarte von Soft & So-
und steigert dabei die CPU-Performance
um runde 450 Prozent. Die Floating-
Point-Performance steigt gar um iiber
das Dreifigfache. Fiir die, die mit diesen
Begriffen nichts anzufangen wissen, hier
ein kleines Praxisbeispiel anhand von
MicroProse Formula One Grand Prix:
Wihrend auf einem gewohnlichen Ami-
ga 500 eine Minute des Spiels runde 80
Sekunden Echtzeit sind, bendtigt man
mit der Turbokarte nur ca. 55 Sekunden
Echtzeit. Der Unterschied wird noch
krasser, wenn beispielsweise in Monaco
gefahren wird, wo eine Unmenge an Ge-
bauden dargestellt wird. Wird ein Ren-
nen iiber die gesamte Distanz gefahren,
sospart man also gut 30 Minuten!

Natirlich ist dieser Spaf nicht ganz
billig, rund 580 DM miissen fiir unser
Testexemplar angelegt werden. Dafiir
wird aber auch eine Menge geboten,
schlieflich befindet sich neben der mit
16 MHz getakteten 68020 CPU ein 68882
(arithmetischer Coprozessor) auf der
kleinen Karte.

Kompatibilitdtsprobleme mit dlteren
oder nicht fiir Turbokarten ausgelegten
Programme miissen nicht befiirchtet
werden, denn mittels zweier Jumper kin-
nen beide Prozessoren unabhingig von-
einander abgeschaltet werden, so daf
entweder der Coprozessor inaktiviert oder
die ganz normale Amiga-CPU aktiviert
wird. Wer also Wert auf viel Rechenpower
legt - egal ob zum Spielen oder fiir ‘pro-
fessionelles Arbeiten” -, kommt um eine
Turbokarte wohl kaum herum. ¥

Hans-Joachim Amann
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Biete Software

®*%* Gratislisten fir Amiga und
PC *** Neueste PD Software und
Anleitungen abzugeben. Schreibt
an TOM, Postfach 142, A-1140
Wien, um die neueste Liste anzu-
fordern e

*** Amiga *** MS-DOS *** Neu-
este PD-Software glinstig abzuge-
ben. Auch altere Programme und
deutsche Anleitungen abzugeben.
Fordert Gratisliste an bei TOM,
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom,
die Nr. 1 - *¥*

Verkaufe Amiga-Originale (mit
Anleitung u. Verpackung). Infos
oder Spielewilinsche an: Wolfgang

Eisend, A.F-Vom-Endt-Str. 13,
8572 Auerbach/Opf., Tel:
09643/8214

C64: Time for Action, die Demo-
Show zum 1-jahrig. Jubildum oder
Strike-Force-News. 12 (Disk Mag)
fur nur 5 DM Stck. S.Konarkowski,
Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck.

*Amiga* Neueste PD-Softw. giin-
stig abzugeben. Auch éltere Pro-
gramme und deutsche Anleitun-
gen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei S.Akgtiler, PF 682, A-1150/9
Wien

Neugegriindeter *AMIGA-CLUB*
S.FA. in Wien!l! Erfahrungsaus-
tausch, monatliche GRATIS-Liste
und immer topaktuelle Software.
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20,
A-1166 WIEN anzufordern! GRA-
TIS ynd PROMPT!

Amiga: Verk. gute orig. Spiele.
Gratisliste anfordern bei: Walter
Drum, Riesenstr. 34, 6604 Bre-
bach.

Amiga * Amiga!l Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wahl, billig & 100% ok! Liste anfor-
dern bei: Humer Bernhard, Post-
fach 45, A-4630 Wels-Vogelw.,
Austrial

PC + ST Neueste Sopftware (Ori-
ginale + PD) Spiele u. Anwendun-
gen umstandehalber abzugeben.
Gratisinfo. Erich Hauer, Steinbau-
ergasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

C-64 *** C-64 *** Neue und alte
Spiele flir den kleinen Commodo-
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Spiele f. PC Lemmings, Monk. Is-
land (dt.), Team Suzuki, Paganitzu
(voll) u.a. zverk. Auch Shareware
abzugeben (Liste) Gerhardt,
Scharrenstr. 10, 0-4900 Zeitz

Wir bieten PD, Demos, Sounds
fur Amiga. Ausfihrliche Infodisk
fur DM 2 Rickporto bei Amiga-
Club-Sauerland. Schreibt an ACS,
PF 3152, W-5970 Plettenberg 2.
Billig!

Achtung Amiga-User! Verkaufe
Out Run Europe (Original) fir nuu-
uur 30,- DM, Tel: 058413627

ATARI-ST-SOFT: Wenn Du auf der
Suche nach der neuesten PD-Soft
und den neuesten Demos bist:
Tris, Ostbihlstr. 60, CH-8038 Zu-
rich, Tel: 01/4828386

ATARI ST: Einige Spiele u. Anwen-
derprogramme (Orig.) abzugeben
bei: Walter Berger, Valenting. 9/3,
A-1238 Wien

**¥* Amiga *** MS-DOS *** Neu-
este PD-Software gunstig abzuge-
ben. Auch éaltere Programme und
deutsche Anleitungen abzugeben.
Fordert Gratisliste an bei TOM,
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom,
die Nr. 1 - ***

ATARI-ST und PC-Software. Viele
Orig. Info bei: Floriantsits Georg,
Otto Probststr. 3/17/6, A-1100
Wien, Austria, PC-ST, PC-ST

Verkaufe PD-Soft sehr giinstig!!
Liste in Katalogform anfordern!
Bitte frankierten Riickumschl. bei-
legen! An: Bernd Riedl, Linzerstr.
397/13, A-1140 Wien

PC-Originale: Colonel’s Bequest /
Life + Death 2 / Starflight / Kick
Off 2/ HSB / Preis: je 40 DM. Hoff-
mann Arthur, Tel: 07274/4060. Vie-
le andere Prg. vorhanden!! Suche:
Airline Trans. Pilot u.a.

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wahl, billig & 100% ok! Liste anfor-
dern bei: Humer Bernhard, Post-
fach 45, A-4630 Wels-Vogelw.,
Austrial

PC + ST Neueste Sopftware (Ori-
ginale + PD) Spiele u. Anwendun-
gen umstandehalber abzugeben.
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer-
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Neugegriindeter *AMIGA-CLUB*
S.FA. in Wienl! Erfahrungsaus-
tausch, monatliche GRATIS-Liste
und immer topaktuelle Software.
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20,
A-1166 WIEN anzufordern! GRA-
TIS und PROMPT!!

Verkaufe Amiga-Originale (mit
Anleitung u. Verpackung). Infos
oder Spielewlnsche an: Wolfgang

Eisend, A.F-Vom-Endt-Str. 13,
8572 Auerbach/Opf., Tel:
09643/8214

*¥** QGratislisten fir Amiga und
PC *** Neueste PD Software und
Anleitungen abzugeben. Schreibt
an TOM, Postfach 142, A-1140
Wien, um die neueste Liste anzu-
fordern **#*
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Kleinanzeigen

Dv

Software

COMMANDER KEEN

| Der Klassiker - jetzt mit
neuen Folgen

DARK AGES
Soundblaster / Adlib-
Support

DUKE NUKUM
Ein JUMP&RUN-Spiel,
wie es sein sollte.

CRYSTAL CAVES

Uberlegung und Action
mit Super-Grafik

Offizieller deutscher

APOGEE

o

SECRET AGENT

Distributor

/ Tedee Soid wer |
59,- DM

Shareware-Version
nur 5- DM

Ccbv

SUrPER /

Eftlingerstr. 5
7500 Karlsruhe 1
Tel 0721-22295

|Fax 0721-21314

uongcroo-B(_}x- - Tel. 0721-757034 - Apogee-Support-Box |

C64 Spiele: Moonfall, Grave Yar-
dage, Betrayal, Lettrix, Giga-Paint,
Basic-Lernen, Commodore Inter-
face fur EPSON LX-800, Daniel,
Tel: 0911/720278

C-64 *** C-64 *** Neue und alte
Spiele fur den kleinen Commodo-
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Verkaufe Originalel BMP, WWW
2.0, Populous 2, Railroad Tycoon,
Grand Prix, A 320, Battle Isle, Blues
Brothers, Mega Lo Mania, Lem-
mings, usw ... Alles Amiga! Tel:
Bremen 633213

Verk/Tausche Railroad Tycoon,
Sim Earth, Sim City + Architectu-
re 1 + 2, Populous, Invest, Trans-
world, Rings of Medusa, Sentinel
Worlds |, Wing Commander I,
Buck Rogers. Tel: 0271/385558

Achtung C64-User! Verkaufe fol-
gende Originale: Gunship 15 DM,
Bad Cat, Danger Freak, Down at
the Trolls je 10 DM. Tel:
05841/3627

*** Amiga *** MS-DOS *** Neu-
este PD-Software glinstig abzuge-
ben. Auch altere Programme und
deutsche Anleitungen abzugeben.
Fordert Gratisliste an bei TOM,
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom,
die Nr. 1 - ***

PC: Verk. Test Drive 3 40- M1
Tank Platoon 50- Alpha Waves
15~ Apache Strike 15- Auch
Tausch maglich. Nur Originale!
S.Springer, Barbarossastr. 61,
0-9006 Chemnitz

Neugegriindeter *AMIGA-CLUB*
S.FA. in Wien!! Erfahrungsaus-
tausch, monatliche GRATIS-Liste
und immer topaktuelle Software.
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20,
A-1166 WIEN anzufordern! GRA-
TIS und PROMPT!!

PC + ST Neueste Sopftware (Ori-
ginale + PD) Spiele u. Anwendun-
gen umstandehalber abzugeben.
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer-
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

ST PD-Soft sehr billig (1,90
DM/Disk) Katalogdisk kostenlos
bei: M.Konopka, Bismarckstr. 47,
2949 Wangerlang, Hohenkirchen.
Auch Originalsoft glnstig! * ST
ST

Legal: Latest ELITE DEMOS. 10
Disks 23,50 DM, 20 Disks 44,- DM.
Alles mit Porto (but ohne Leer-
disks) + verify kopiert. Boris
Schell, Hundsbergstr. 11, 7100
Heilbronn, 07131/166762. Ask for
Abo!

C-64 *** C-64 *** Neue und alte
Spiele flir den kleinen Commodo-
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Warum ist giunstig immer
schlecht? Feinste PD-Soft fur MS-
DOS. Jede 3,5 Zoll Disk nur 2,90
DM. Katalogdisk geg. 2,50 DM in
Briefmarken bei Lothar Weil3,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigs-
burg.

Die besten Anwender + Spiele
fur Atari. Jede PD nur 2,90 DM. 2
Katalogdisk geg. 4,50 in Briefmar-
ken oder Scheck bei Lothar Weil3,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigs-
burg.

2, kostet jede Amiga Super Disk
bei mir. Liste mit den besten 600
Amiga PD’s gibt es geg. 1,80 in
Briefmarken. Die besten Spiele +
Anwender. Lothar Weil3, Hoffmei-
sterstr. 4, 7140 Ludwigsburg.

MS-DOS: Verkaufe STAR TREK
25th Anniversary, neu, Original,
mit Registrierungskarte, DM 60;-.
Tel: 0228/317880

MS-DOS: Verkaufe Ultima 7 fir 60
DM (3,5“). Tel: 08586/3330 oder
schriftlich an Gerald Federhofer,
Tiemostr, 29, 8395 Oberdiendorf.

PC + ST Neueste Sopftware (Ori-
ginale + PD) Spiele u. Anwendun-
gen umstandehalber abzugeben.
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer-
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Verkaufe Originale fiir Amiga: Int.
3D-Tennis, Great Courts je 20 DM,
Great Courts || 30 DM sowie Ad-
vantage Tennis, UMS Il, Starbyte,
Super Soccer je 40 DM. Tel:
02841/59501

PC-Spiele- und Anwendersoft-
ware gebraucht, gunstig abzuge-
ben. SQ 4, Winter Challenge, Star
Trek, Gobliiins, Sim Sity, Populous,
Lemmings. Tel: 07181/87432

C-64 *** C-64 *** Neue und alte
Spiele fir den kleinen Commodo-
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Atari ST Lose meine Spielesamm-
lung auf (ca. 70 Originale, z.B. UMS
Il, Monkey Island, Railroad Tycoon,
Midwinter |l) Glnter Schmitz,
5600 Wuppertal, Ecksteinsloh 26.
Liste gegen frank. Rickumschlag,
02026/40256

Verkaufe M & M 3 fiir 40, Lem-
mings und Gunship 2000 fir je-
weils 35., Maniac Mansion fiir 10,
Alle Spiele fir MS-DOS 5,25" Tel:
089/657592. Nach Elias fragen.

1400 Superpokes fir nur 10 DM
(C64). Das verspricht endlich auch
die letzten Level in vielen Spielen
zu erreichen. 10 DM an Chrid Lind-
hoff, Angelstr. 56, 6800 Mannheim
24,

Endlich ist sie da: Die Tricks +
Tipskiste fir alle Amigas. Ca. 1500
Cheats, Codes, Losungen fir viele
Spiele f. 10 DM. 10 DM an C. Lind-
hof, Angelstr. 56, 6800 Mannheim
24,

PC + ST Neueste Sopftware (Ori-
ginale + PD) Spiele u. Anwendun-
gen umstandehalber abzugeben.
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer-
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Schiiler aufgepaRt! Hier gibt's
DAS Amiga Grammatik/Voka-
bel-Prg., das Euch sicher durch die
Schulzeit bringt! Fur div. Spr., Vor-
einst.: Lat. M.Kohn, Siepmannstr.
1, 4600 Dortmund 70. Nur 10 DM
+ Porto.

GLUCKSRAD!! Spielen Sie das
SAT-1 Spiel zu Hause + gewinnen
Sie! Supergrafik, Sprachausg.,
Begr. editierbar, etc. M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70.
Nur 10 DM plus Porto! Katalog anf.
*Amiga*

MONOPOLY! Jetzt endlich das
Gesellschaftsspiel fir Amiga!
Gute Grafik, Clevere Gegner, alle
Details vom Brettspiel, etc.
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600
Dortmund 70. Nur 10 DM + Porto.
Katalog anf.!

C-64 *** C-64 *** Neue und alte
Spiele fur den kleinen Commodo-
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.
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TRITRIS!!I Jetzt endlich konnen 3
Spieler gleichzeitig Tetris playen!
Sowas gabs nicht auf dem Auto-
maten, jetzt auf AMIGA fur nur 10
DM + Porto bei: M.Kohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70.

Super Demomaker fiir Amiga mit
vielen Funktionen (Soundtr-Mo-
dule + IFF-Grafiken laden, massig
Effekte, etc.) Nur 10 DM plus Porto:
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600
Dortmund 70. Katalogdisk anf.!

Verkaufe PD-Soft sehr glnstig!!
Liste in Katalogform anfordern!
Bitte frankierten Ruckumschl. bei-
legen! An: Bernd Riedl, Linzerstr.
397/13, A-1140 Wien

PC + ST Neueste Sopftware (Ori-
ginale + PD) Spiele u. Anwendun-
gen umstandehalber abzugeben.
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer-
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

ATARI-ST und PC-Software. Viele
Orig. Info bei: Floriantsits Georg,
Otto Probststr. 3/17/6, A-1100
Wien, Austria, PC-ST, PC-ST

ATARI ST: Einige Spiele u. Anwen-
derprogramme (Orig.) abzugeben
bei: Walter Berger, Valenting. 9/3,
A-1238 Wien

SoOFTPOWE

AMIGA

Might and Magic III Deutsch
DM 89.-

IBM PC

Ultima Underworld
DM 990"
Aces of Pazific DM 89.-

eschift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schénwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56
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ATARI-ST-SOFT: Wenn Du auf der
Suche nach der neuesten PD-Soft
und den neuesten Demos bist:
Tris, Ostbuhlstr. 60, CH-8038 Z-
rich, Tel: 01/4828386

Tolle Spiele, Anwendungen, De-
mos fir den C64 und vieles weite-
re im neuen PD-Katalog. Gratis bei
Jan-Ole Romann, Lenschower
Weg 26, 2400 Libeck.

Achtung Amiga-User! Verkaufe
Out Run Europe (Original) fur nuu-
uur 30,- DM, Tel: 058413627

Wir bieten PD, Demos, Sounds
fur Amiga. Ausfuhrliche Infodisk
fur DM 2 Ruckproto bei Amiga-
Club-Sauerland. Schreibt an ACS,
PF 3152, W-5970 Plettenberg 2.
Billig!

Verk. Atari ST-Originale ca. 80
Stiick, z.B. Monkey Island, Midw.
2, M1, Kaiser. Liste anfordern. Mi-
chael Schoor, Kastorbachstr. 9,
5401 Kobern-Gondorf, Tel.
026076029

INC Verkaufe Software (PD) fur
PC/Amiga. Weitere Infos unter
08431/409590. INC in 1992

Spiele f. PC Lemmings, Monk. Is-
land (dt.), Team Suzuki, Paganitzu
(voll) u.a. zverk. Auch Shareware
abzugeben  (Liste) Gerhardt,
Scharrenstr. 10, 0-4900 Zeitz

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-
Software abzugeben. Riesige Aus-
wahl, billig & 100% ok! Liste anfor-
dern bei: Humer Bernhard, Post-
fach 45, A-4630 Wels-Vogelw.,
Austrial

C-64 *** C-64 *** Neue und alte
Spiele flir den kleinen Commodo-
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

PC + ST Neueste Sopftware (Ori-
ginale + PD) Spiele u. Anwendun-
gen umstandehalber abzugeben.
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer-
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Stop here! Denn wir bieten Euch
die neuesten Demos u. PD’s fir
Euren Amiga o. ST! Dazu einen
Computerclub mit tollem Service!
Infodisk gegen 2 DM o. 40 OS bei:
C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lineburg!
System ang.

Verk. Sega-MD + 2 Joy + 28 Mo-
dule z.B.: Desert S., Warsong, Ca-
meleon, Quack, Calgames, Musha,
Devil, Sonic, PGA, TF 3, Preis: VHS,
nur komplett, div. altere auch ein-
zeln. Tel: 07433/15754

Zu verkaufen: Div. Atari ST Org. u.
div. DSA Material! Kostenlose Li-
ste anfordern! Demos u. PD’s f.
Amiga o. Atari ST - Infos gegen 2
DM bei: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120
Luneburg!l. Nur legale Soft!!! Be
fast!!!

Verkaufe 3 D Construction Kit fur
Amiga, neu, originalverpackt, FP
70,- DM und Robo Cop 3 FP 60-
DM. Beck Oliver, Geschwister-
Scholl 2, 8520 Erlangen, W-
Deutschland, Tel: 09131/39813

Programmiere Intros, Demos,
Meniis (Amiga):,, Manuel Weiner,
Triberger Str. 3, W-7807 Elzach 3 -
Gratis Demo-Disk gegen Leer-
disk + frank. Rickumschlag.

Verkaufe Original-Software ATA-
RI ST Amberstar 25.,, Airbus A 320
30-, Jaguar x3220 25- James
Pond 2 20.-, Abondoned Places 25
, suche Knightmare (Original)
07541/51913

C64 - PD - Software fiir nur 1,00
DM je Diskettenseite! Noch heute
umfangreichen Gratiskatalog an-
fordern. Jan-Ole Romann, Len-
schower Weg 26, 2400 Lubeck

Verkaufe Air/Sea Supremacy incl.
Gunship, Silent Service, P47, F15,
Carrier Command fur IBM
PC/XT/AT 5,25” zum Preis von 40,
DM, Tel: 0221/215587

Atari ST Originale: BAT, F 19, M1
Tank, Silent Service Il je 45 DM,
Monkey Island, Their finest Hour
je 40 DM, Cadaver, Gunship, India-
na Jones je 35 DM, Gratisliste an-
fordern: N.Hansen, Langstr. 22,
5205 St.Augustin 1

Verkaufe Warsong, EA-Hockey,
Starflight, James Pond 2, Popo-
lus, Might and Magic, Phantasy
Star 2 und andere Spiele in Top-
Zustand, Tel: 0711/7970447 (Gabi),
ab 18 Uhr.

Verkaufe Amiga-Originale: Jet-
sons, Pinball Dreams, Nebulus 2,
Moonfall, Rubicon und Locomo-
tion! Preis nach VB! Ralph Hafliger,
Sonnenweg 4, CH-5033 Buchs,
Tel: 064/246416

Verkaufe Amiga Orig., wie Bane
of the Cosmic Forge (50,), Invest
(30-), DevpacAssembler V 2.0 (85,
) u. Buch “Programmieren in Ma-
schinensprache (40-), Liste bei
M.Schiffer, Heidebroichstr. 13,
5042 Erftstadt 1

Verkaufe ca. 45 NES-US Module,
ca. 40 Sega Master Module und
ca. 35 Mega Drive Module und 1
CD-ROOM (Mega Drive). Tel:
04521/71497 ab 17 Uhr ... und ca.
25 GB und 99 Mo.

PC 5,25 Orig.; Ultima 6, Knights of
Leg., Leg. of Fairghail, Genghis
Khan, Invest, Nuc. War. Alle 40,
Im Pack billiger!! Hajo Triend|, Id-
steinerstr. 180, 6000 Frank-
furt/Main

Hleinanzeigen

dynateax

Bitte beachten Sie unsere neue Versandanschrift und die neuen Telefonnummem

s ‘u Alien Syndrome (jp) 89.-
Gear to Gear Cable 19,
MEGR. DRIVE Neztil 29,-
Master Gear 69,-
Heilfire (ip) 49,- Wide Gear 49 -
Atomic Robokid (jp) 49,-
Magic Troll (jp) 89,-
Crackdown (jp) 49.-
Phelios (jp) 49,
Bad Omen (jp) 89,-
Wonderbay Il 49,- WNX
Magical Hat (jp) 49,-
Out Run (jp) 59,- Biue Lightning 69,-
Jewel Master (jp) 59,- Electrocop 69,-
Super Shinobi (jp) 89,- Chips Challenge 69,-
Marvel Land (jp) 69,- Gates of Zendocon 69,-
Wonderbay V (US) 118,- Slimeworld 69,-
Gynoug (ip) 69,- Gauntlet 78,
Spiderman (jp) 69, Klax 79,-
Alien Storm (jp) 69,- FRoadblasters 79,-
Mercs (jp) 79,- Xenophobe 79,-
Sonic the Hedgehog (jp) 79,- Ms. Pacman 79.-
Streets of Rag (jp) 89,- Zarlor Mercenary 79,-
Golden Axe |l (jp) 69,- Paperboy 79.-
Toki (jp) 99- Robo Squash 79.-
Joypad Pro-2 39.- Rygar 79.-
Game Adapter 29- Super Skweek 79,-
(Erméglicht das Spielen von Rampage 79.-
japanischen Modulen auf Chess Challenge 78~
deutschen Mega Drives) Warbirds 79,.-
Block Out 79,-
Ninja Gaiden 79,-
S E m Pacland 79~
Toki 78,-
GAME GEAR :=% o
Scrapyard Dog 79.-
Chequered Flag 79,-
Super Monaco GP {jp) 49,- Viking Chiid 79,
GG Shinobl (jp) 59,- Crystal Mines Il 79.-
Ax Battler (US) 69,- Hard Driving 79,-
Out Run (jp) 59,- Robotron 78,
Ninja Gaiden (jp) 59,- S.T.U.N. Runner 79,
Berlin Wall (jp) 59,- Bill & Ted 79,
Crystal Warriors (US) 79,- Awesome Golf 79,
Donald Duck (jp) 69,- Cyberball i
Sonic the Hedgehog (jp) 89, Xybots 79,-
Offnungszeiten:
Montags - Freitags:
9.30 - 18.30
Versandanschrift: Bestellung 24 Stunden
BriickstraBe 42-44 maglich auf
4600 Dortmund 1 Anrufbeantworter

NEO ego (Nintendo)

NAM 1875 199,-

Baseball Stars || 379,- Addams Family 69,-

Mutation Nation 329,- Killer Tomatoes 69.-

Magician Lord 279,-  Dick Tracy 69,-

Top Players Golf 279,- Snow Brothers 89,-

Baseball Stars 279,- Boxxle 49,-

King of the Monsters 279,- Ninja Gaiden 69,-

The Super Spy 279,- Bugs Bunny Il 69,-

Cyber-Lip 279, Double Dragon II 68,-

Sengoku 279- The Simpsons 69,-

Ninja Combat 279,- Prince of Persia 69,

Blues Journey 299.- Battietoads 69,-

Ghost Pilots 299,- Final Fantasy Adventura 79,

Alpha Mission Il 299~ Final Fantasy Legend Il 79.-

Burning Fight 299- Fortified Zone 59,-

Last Resort 379,- Hunt for Red October 69,-

Super Baseball 2020 329,- Burgertime Deluxe 49.-

Soccer Brawl 329,- Gremiins Il 69.-

Robo Army 320,- Duck Tales 69,

Trash Rally 328,- Mega Man 69,-

Fatal Fury 329,- Mickey Mouse 69 -
Netzteil 24,-
Lightboy 49 -

(Nintendo)

SUP€ER Famicom

Addams Family (US) 129 W

Super off Road (US) 129,- §

Xardion (US) 129,-

Super Aleste (jp) 139,-

Top Gear (US) 129,-

Adventure Island (jp) 159, AN

Formation Soccer (US) 119,-

Actraiser (US) 129,

Ghouls'n Ghost (US) 139,-

Joa & Mac (US) 129-

Super Scope 6 (US) 168,-

Ascii Pad 69,

Game Adapter 49,
Super NES <= Super Famicom

Offnungszeiten

Montags - Freitags
8.30-18.30

Ladeniokal:
BriickstraBe 42-44 Donnerstags 9.30 - 20,30
4600 Dortmund 1 Samstags 9.30 - 14.00

Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553

Amiga Tips, Tricks, Cheats, Codes
u. Losungslistel Uber 2500 Che-
ats, Codes usw. fiir 10 DM 0.80 OS
(Scheine). Losungen zu aktuellen
Games! 10 DM o. 80 OS an: C.Dahl,
Feldstr. 53, 2120 Lineburg! Demo-
liste gegen 2 DM I!!

Verk. Orig. Leather God. of Pho-
bos 2, Another World, D/Genera-
tion je 40 DM. Kein Tausch. Nur
abends 02064/55837

Fiir Amiga: Bundesliga Man. Prof /
Q-Virus-Checker / Eye of Beholder
1/ Monkey 2 / SQ 3 / Lemmings /
Pirates / VP: abmachbar, Versand
nur CH, Tel: 033/454923 (Markus
verl.)

Verkaufe meine C-64-PD-Samm-
lung (10 Disks/beidseitig) fir 20
DM. Schreibt an: M.Schilling, Bar-
ver Str. 24 a, 2847 Eydelstedt.
Gru? an Lars und Loesking von
Maik !!!

Atari Tips, Tricks, Cheats u. Co-
desliste! Uber 850 Cheats, Codes
usw. fir 10 DM o. 80 OS (Scheine).
AuBerdem: Demos u. PD's-Liste
gegen 2 DM - System angeben! 10
DM an: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120
Lineburg -be fast-

Amiga: Verk. gute orig. Spiele.
Gratisliste anfordern bei: Walter
Drum, Riesenstr. 34, 6604 Bre-
bach.

Neugegriindeter *AMIGA-CLUB*
S.FA. in Wien!! Erfahrungsaus-
tausch, monatliche GRATIS-Liste
und immer topaktuelle Software.
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20,
A-1166 WIEN anzufordern! GRA-
TIS und PROMPT!!

*Amiga* Neueste PD-Softw. giin-
stig abzugeben. Auch altere Pro-
gramme und deutsche Anleitun-
gen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei S.Akguler, PF 682, A-1150/9
Wien

C64: Time for Action, die Demo-
Show zum 1-jahrig. Jubilaum oder
Strike-Force-News. 12 (Disk Mag)
fr nur 5 DM Stck. S.Konarkowski,
Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck.

Verk. org. PC Spiele je 55- DM
incl. Porto: Ultima u, EoB2, Battle
Isle, Monkey 2 dt., Underworld,
Godes, Elvira 2, BTCS, SoA, Kathe-
drale, U6 uva. 07223/74317, Ro-
land ab 18.00 Uhr.
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Hleinanzeigen

MulriMedia Sofrli”)

Wir vermieten Computerspiele |

(0-1035 BERLIN, SchreinerstraBe 54, Tel 00372-5891312

2000 HAMBURG 20, HeuBweg 67, Tel. 040-4908891

2000 HAMBURG 70, Wendemuthstr. 57, 040-6528426

0-2130 PRENZLAU, Neubrandenburger Str. 76, Tel auf Anfrage
4407 EMSDETTEN, Frauenstr. 23, Tel auf Anfrage

4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr. 54, Tel. 02327-10063

4800 BIELEFELD 16, Brakhofstr. 21b, Tel 0521-763918

5100 AACHEN, Morgensstr. 4, Tel 0241-407893

5160 DOREN, SdstraBe 24, Tel 02421-56146

8460 SCHWANDOREF, Klosterstrae 8, Tel. 09431-1720

Spicl & SpaB dunch Micren |

Wollen auch Sie einen MultiMedia Soft Laden erdffnen,
rufen Sie uns ani Tel 0241 - 407883 von 15-19 Uhr.

Ultima 7 Komplettlosung mit al-
len! Karten, dt., 20 DM. Engl. orig.
Legend-Lésung Spellcasting 201
15 DM, Prgs: Leather Godd 2 (PC)
45 DM, Another World, D/Gene-
rat. je 40 DM. 02064/55837

Amiga-Spiele (15-20 DM/St): For-
gotten Worlds, Turrican, Lurking
Horror, Mindbreaker, Sword & the
Rose, Pacland, War Machine, Trea-
sure Island, Datamat, Textomat.
0241/574544 (Thomas)

1400 Superpokes fir nur 10 DM
(C-64). Das verspricht endlich auch
die letzten Level in vielen Spielen
zu erreichen. 10 DM an Chris Lind-
hoff, Angelstr. 56, 6800 Mannheim
24,

Endlich ist sie da: Die Tricks +
Tipsliste fur alle Amigas. Ca. 1400
Cheats, Codes, Losungen fur viele
Spiele f. 10 DM. 10 DM an C.Lind-
hof, Angelstr. 56, 6800 Mannheim
24,

PC Software (Originale) je 50 DM.
Battle Isle, UMS II, Midwinter 2,
Bandit Kings of Ancient China, Im-
perium + Wing Commander je 30
DM. Tel: 0941/75081, Andreas
Martin

Amiga Demos! Habe immer die
neuesten Demos! Disk 1,50. Im
Abo billiger! Info auf Disk gegen 2
DM Ruckporto bei: Marc Vasters,
Fichtenweg 36, 4290 Bocholt! Al-
les zum SKP! Sanity

Verkaufe Amiga-Originale (mit
Anleitung u. Verpackung). Infos
oder Spielewunsche an: Wolfgang

Eisend, A.F-Vom-Endt-Str. 13,
8572 Auerbach/Opf., Tel:
09643/8214

Amiga-Originale, 1a Zustand, zum
halben Preis bzw. Tausch mit
gleichwertigen PC-Originalen
069/511144 ab 18.00 Uhr.

PC-Originale: Sim Earth: 40 DM,
Castles: 30 DM, Civilisation,
kompl. deutsch: 50 DM, Wing
Com. 1 + Secr. Miss. 1 + 2 zus. 80
DM, Special Op. 1: 30 DM, Speech
Disk: 25 DM. Schreibt an: R.Meyer,
Bokenkamp 2, 2820 Bremen 70

Verkaufe oder tausche gegen
gute Amiga Games PC-Originale:
Hero's Quest 1, Sentinel, Falcon,
Samurai, Project Neptune u.a. Tel:
02224/3313, nach Marek fragen.

Verkaufe ca. 20 Topmodule fiir
das Sega Mega Drive. Suche
Spiele fir Neo Geo, PC-Engine, Su-
per CD-ROM, Megadrive, Tel
06126/3698

* % *

Sega-Mega-Drive-Verleih
**% Verleih der besten Module fur
Mega-Drive. Gratis-Info  (ber
SMDV, Kerstin Klapproth, Kirchstr.

Suche fir Amiga 500 das Spiel
Battleship - Schiffe versenken.
Zahle dafiir 20- DM. Ruft an Tel:
09854/1350, Joachim Schuster
verlangen.

PC, 51/4": Suche Eye of the Behol-
der in deutsch. Verkaufe Kult,
Drakkhen, Test Drive 3, Larry 2.
Auch Tausch! Nur Originale! Tel:
08031/94948

Suche SSI-Wargames (PC) Origi-
nale mit Anleitung. Wolfgang
Schoppner, Unterm Dorf 4, 8743
Bischofsheim

Suche fir Amiga 500 das Spiel
Battleship - Schiffe versenken.
Zahle dafiir 20,- DM. Ruft an Tel:
09854/1350, Joachim Schuster
verlangen.

Kaufe Amiga-Originale (nur mit
Anleitung u. Verpackung). Liste
und Angebote an: Wolfgang Ei-
send, A.F-VOM-Endt-Str. 13, 8572
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214

SUPER NES: Suche Formsoccer,
Fzero, Castlevaniaiv, Ghost &
Ghouls, Wrestlemania usw. Zahle
gut, evtl. auch Tausch gegen Md
Games! Tel: 07433/15754

Suche Amiga-Soft! Millenium 2.2
und Monkey 2. Preis VS. Tel. (ab 14
h): 08562/1369 (nach Andreas fra-
gen) Bitte schnell! Ich habe schon
Fieberkrampfe! (Nur Orig.!)

Suche dringend: Elite fir den
Amiga. Zahle Hochstpreise. Nur
Originale erwlnscht. Meldet Euch
bitte schnell! Bitte erst ab 19 Uhr
anrufen unter: 06233/24457

Kaufe Amiga-Originale (nur mit
Anleitung u. Verpackung). Liste
und Angebote an: Wolfgang Ei-
send, A.F-VOM-Endt-Str. 13, 8572
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214

Hilfe !! Suche ganz dringend fur
den C64 das Spiel Katakis (orig.)
Biete bis zu 15 DM. Schreibt
schnell an: J.Huapschle, PF 1111,
8729 Eltmann

Suche Hardware

Suche 100% ok externes Lauf-
werk fiir Amiga 500. Zahle bis 40
DM o. mehr. Meldet Euch bei Kor-
kut. Tel: 089/3513108, Mon.-Fr.

Suche billigen IBM-PC + Bedie-
nungsbiicher. (Preis VB) Suche
aullerdem billigen amiga 500
(Preis VB)! Angebote an: Frank
Bender, Kreisstr. 6, 4793 Ahden
oder ruft an: 02955/404!! ab 16 h

Traum-Preise
fur Top-Spiele

Komplett deutsch
oder mit deutscher
Anleitung!

Hier heiBt es: Sofort zugreifen!

Bestellen Sie Jetzt!!!

13, 3721 Stiege/Harz Best.-Nr.| Titel PC350.5' Amiga
DM DM
Verk. fir Amiga (M. Island 2, 761 Secret of Monkey Island Il dt. 82,50 82,50
R*Type 2, Aliebreed, Ork, Alien- 762 Indy 4 Vorb. mdgl. dt. 82,50 82,50
storm, Mercs, Nebulus 2, Gauntlet | 763 Epic at. 82,50 7850
3, Swiv, Sh.Dancer, Robocop 2, 764 Space Quest 4 dt. 74,50 74,50
Projekt X, Switchb. 2, R.Ronny, Pa- | 765 Kings Quest 4 dt. 74,50 74,50
rasol Stars) Tel: 05439/1491 766 Aces of Pacific dt. 89,90 -
767 Global Effect dt. 94,50 79,50
*** Amiga *** MS-DOS *** Neu- 768 Wing Commander 2 dt. 85,50 -
este PD-Software glinstig abzuge- | 769 Simant dt. 82,50 82,50
ben. Auch altere Programme und | 770 Mad TV dt. 82,50 75,50
deutsche Anleitungen abzugeben. [ 77 Eye of the Beholder dt. 82,50 78,50
Fordert Gratisliste an bei TOM, 772 Popolous|l ™ = 82.50
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom, . - . : :
die Nr. 1 - *** 7.73 Might & Magic dt. 82,50 78,50
7.74 Heart of China dt. 82,50 78,50
wie ok . . 7.75 Civilisation dt. 82,50 -
Be ,ﬁmr::j':s‘fenpg"s :fmg?e 323 7.76 More Lemmings dt. 69,50 69,50
Anleitungen abzugeben. Schreibt | 277 ROGURE %l £20 g = o
an TOM, Postfach 142, A-1140 | 778 | Castles ah - 7890
Wien, um die neueste Liste anzu- | 7.79 Amberstar dt. = 89,50
fordern *** 7.80 Ultima 7 dt. 82,50 -
7.81 Battle Isle dt. 82,50 82,50
782 Elvira Il dt. 82,50 79,50

Suche Software

Kaufe Amiga-Originale (nur mit
Anleitung u. Verpackung). Liste
und Angebote an: Wolfgang Ei-
send, A.F-Vom-Endt-Str. 13, 8572
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214

Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6, - oder bei Scheckzahlung zzg|.
DM 4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-)

TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto!

Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag |. Gunia, Kampstr. 34/AB, W-4650 Gelsenkirchen 2,
Gewerbegebiet, Telefon: 0209/58 6822 und 58 68 23, Fax: 0209/58 68 24
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!
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Hardware

Software

Leihener's Wuppersoft

Stefan Leihener Neumannstr. 12 5600 Wuppertal 2
Tel.: 0202-626829

AMIGA PD

NUR VERSAND

DOS AMI ATA
Secret of Monkey 2 108,00 89,00 89,00
Shuttle 144,00 124,00 124,00
MAD TV 99,00 99,00 -
Winter Super Spo. 79,00 79,00 79,00
ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR
PC HARDWARE AMIGA

AT 286 ab DM 849, - A 500 ab DM 749,-

AT 386 ab DM 1449, - A2000 ab DM 1349, -

AT 486 ab DM 2299, - A3000 ab DM 3649, -

AMIGA PD

z.B. Bavarien; Bel Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS
ab DM 2,50 auf 3.5“ Disketten

Fordern Sie unsere Listen an, gegen DM 5, !

486DX, Coprozessor, 4 MB-RAM,
40 MHz, 130 MB-Platte, 128 K-Ca-
che, neuestes Modell auf dem
Markt, Ultra-VGA, VGA-Monitor,
9-Nadel Drucker, Sound-Blaster
und Software, 4999-. |.Rajec, Tel:
08554/2935

MEGA DRIVE mit 11 Top-Spielen
sowie Sonic, Devil Crash, ..., 2 Joy-
pads. 100% in Ordnung, 510,- DM,
Tel: 04421/27415

Vendex Headstart Il, IBM Komp.
XT, 3,5 (1,44 MB) u. 5,25" (360 KB)
LW, 32 MB HD, Software, Handbu-
cher, Monitor fir 700- DM.
M.Borz, Rheinbergstr. 42, W-7500
Karlsruhe 21, Tel: 0721/564339

Suche * Suche * Suche * Super
Famicon + Module, Mega Drive
+ Module, Neo Geo + Module,
NES + Module, Sega Master +
Module, PC-Engine + Module. Tel.
04521/71497 ab 17 Uhr

Defekte Amigas 500-3000 von
Bastler gesucht. Hab dafiir auch
zwei bis drei Hunderter ubrig.
0241/574544 oder 02371/32555
(Thomas)

Suche fiur Amiga Erweiterungen,
v. Zweitlaufwerk bis Festplatte,
Zusatzgerate aller Art u. Software.
Sowohl Originalsoft, wie PD. Auch
Blcher, Zeitschriften, notfalls ne
Gesamtausstattung. Tel:
0641/84874

Su. preisgiinstig C 64, Zubehor
und Spiele zu kaufen. D.Kibe, Uv.
Huttenstr. 20, 0-7700 Hoyers-
werda

Biete Hardware

Verkaufe 4 MB Memory Sip (je 1
MB), 70 NS plus Coprozessor Intel
80287XL plus Motherboard 286/12
MHz far DM 180- gesamt. Tel:
07139/7858

Verkaufe: Atari 1040 STFM +
Monitor SM 124, Maus, Joyst.,
Orig.-Software, Bicher. Preis: 800
DM. R.Herbig, Flaemingstr. 25,
0-1143 Berlin oder Tel: 9319894 ab
18 Uhr.

Verkaufe C128 + 1571 + Drucker
+ Maus + Monitor + Final Car-
tridge, viele Original Disks, z.B. Qil
Imperium, Pirates, Rings of Medu-
sa, Winter Games uva., ab 19.00
Uhr, aul3er Di + Do, fur 1100.- un-
ter 0893174601

486DX, Coprozessor, 4 MB-RAM,
40 MHz, 130 MB-Platte, 128 K-Ca-
che, neuestes Modell auf dem
Markt, Ultra-VGA, VGA-Monitor,
9-Nadel Drucker, Sound-Blaster
und Software, 4999-. |.Rajec, Tel:
08554/2935

Verk. A 2000 f. 1000 DM Verk. f. A
2000 AT-Karte + 5,25 LW + DOS
far 500 DM. Verk. 100 Spiele ab 25
DM/St. Haas, Neunkircherstr. 115,
6990 Bad Mergentheim, Tel:
07931/45235

PC-XT 640 KB Hercules + Moni-
tor. Preis: VS. Tel: 0271/385558

Verkaufe Atari + Lynx + Chip's
+ Challenge + Turbo Sub + Zen-
docon fir 250 DM. Schreibt an:
Michael Selent, Herrenbergstr. 4,
6970 Lauda-3 oder ruft an unter:
09343/1819

Verk. Amiga 500 / 1 MB / Color-
Mon. 1084 von Com. / viele Origi-
nal-Spiele / fir 1500- / Tel:
07141/605732 / nur Fr-So ab 16
Uhr / Thomas Eiberger, Ludwigs-
burgerstr. 32/2, 7146 Tamm

Amiga 500: Verkaufe A-500 inkl.
Zubehor, 2. Laufw. 3,5” und jede
Menge Spiele und Anwender! Auf
Wunsch Philips CM8833 Color-
Stereo-Monitor. D.Schwanzar, Ei-
senbahnstr. 10, 8700 Wiirzburg,
Tel: 0931/613477 ab 18.00 Uhr.

Verkaufe Amiga 500 + Speiche-
rerweiterung + 2. Laufwerk + TV
Modulator + 2 Joysticks + 150
Disketten fiir 950 DM, Thomas Os-
sig, Kl. Feldweg 49, 4224 Hinxe,
Tel: 02064/34476

Verkaufe A500 mit 512 KB Erwei-
terung, Monitor 1084 und 2. Lauf-
werk, Software und Boot Um-
schalter, neue Maus, Mauspad
und Joystick: 1200 DM. Albrecht
Felix, Langenfelderstr. 90, 5090 Le-
verkusen 1

Verk. Amiga 500 + Monitor 1084
S + Speichererweiterung 1 MB +
Originalprogramme + Zub. fir
990 DM, Tel: 02443/4182

Verkaufe C = 64 mit 2 Laufwerken
1541 1l, Action Replay Cart., Cen-
tronix-Printer-Interface, ca. 150
Disks sowie Literatur. Auch ein-
zeln. Tel: 0211/724976 ab 19 h,
Mo-Do

Verkaufe C128 + 1571 + Drucker
+ Maus + Monitor + Final Car-
tridge, viele Original Disks, z.B. Oil
Imperium, Pirates, Rings of Medu-
sa, Winter Games uva,, ab 19.00
Uhr, auBer Di + Do, flir 1100- un-
ter 0893174601

Verk. AT-386/16 (1 MB RAM), 40
MB-HD, 2 LW (5 1/4, 3 1/2), VGA-
Karte, VGA-Mon. + Game-Card,
+ Joystick + 40 Org. Spiele, VB
2300., Olaf Tuneke, 02381/50161

Verkaufe nagelneues Game Gear
mit allem Zubehor (z.B. Columns)
flr nur 250 DM. Abs: Heinz Knolle,
Moehrenweg 13, 3100 Celle-We-
sterc., Tel: 05141/84397

A2000 mit Farbmonitor und An-
wenderprogrammen und Spielen,
Maus, Lernprogramme und Fach-
bicher. 100% in Ordnung, neu-
wertig !!! VHB 1400 DM, Tel:
07121/40507

A500 + Farbmonitor + viele gute
Spiele + Anwenderprogramme
+ Maus + Joystick + Fachbi-
cher !l Alles Top Zustand !ll VHB
1050 DM, Tel: 07121/40507

Verk. C-64 + Floppy C-1571 Il +
Geos + Maus + Joystick + 20
Originale + 3 Bilicher + BTX Disk
+ 5 Module far 300 DM. Alles
100% ok. Tel: 05042/51546, Mar-
kus, ab 14.00 Uhr.

Verkaufe Sega Game Gear mit
vier Spielen: GG Shinobi, S. Mo-
naco GP, Columns, G Loc, FP 350,-
DM. Beck Oliver, Geschwister-
Scholl 2, 8520 Erlangen, W-
Deutschland. Tel: 09131/39813

Verkaufe Amiga 500 mit vielen
Spielen und viel Zubehor! Ruft an
02151/477276, verlangt Timo.

486/25 80 MB HD, 5,25, 3,5" und
CD-ROM LW Soundblaster +
CMS Chips, VGA Colormonitor,
Gamekarte uvm. VP 4000-
S.Drexler, 0911/9797711. AuRer-
dem Fugitsu Laserdrucker 1500,
VB

8@92 |

Verkaufe 386/33, 105 MB, VGA, 2
LW, 3400, * alten XT, 2 LW, Mono-
Set, 300,- * 486/25, 80 MB, 2 LW,
VGA, 3600~ S.Drexler, Tel:
0911/9797711

386/33 Mhz, 4 MB, 105 MB HD,
35” + 525" LW, 16 bit VGA +
Farbmonitor hochauflésend,
Soundblaster incl. CMS, Tastatur
+ Maus, 6 Monate alt, VP 3600-
(NP 4200-) ab 18:00. M.Beck, Tel:
0911/505463

Verk.C 128 D + Farbmon. 1084, 2
Joysticks, Spiele und Disketten,
Bucher, DM 660, Tel: 06004/2141

Verk. A500 + 1 MB + ext. LW +
3 Joysxticks + Literatur + ca. 240
Disks + Diskboxen + alle ASM
und Amiga Joker Ausgaben seit
1990 fir 1300 DM. Tel:
069/561488, verlangt Stefan.

Verkaufe Super Grafx + Joypad
+ Netzteii + CD-ROM + CD-
ROM Adapter + 4 Spiele (Battle
Ace + R-Typel + Form. Soccer +
Wonderboy Il (d) Preis: 1000 DM,
Tel: 0511/5479813 (Sven)
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VERSANDKOSTEN :
Nachnahme DM 6.- Ausland DM 12.50
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.-
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LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am

Speditionsgeschift der 90'er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkgerat und Computer — ARG
stehen in lhrem Buro bereit. Ihre ._"C“::--.-.‘
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht s'
Nicht der groBte und schdnste Truck, sondern - -+ :
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekliigelte Strategie _

LIEETINES] . ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endllch d
Wirtschaftssimulation aus dem Hause :

nachste

~—+

und ein Gesplr fur lukrative Auftrdge werden Sie zum > - .-.:c_

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

( Erhaltlich fur Atari ST (SW & Color |
DS-Disk), Amiga, PC (CGA-,EGA-,
Herkules - Grafik, wahiweise 3.5,
oder 5.25", Maus erforderilich).
Jeweils ab 512 kB RAM.

-+ kostenloser Katalog auf Anfrage ...

Erhsitlich im gut sortierten Fachhandel; |

unverbindl. Preisempfehlung | DM 89,95
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,
PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen; |

| zuzbglch DM 6.00 Versandkosten |

Handleranfragen erwiinscht ...

TELEFON: 02361 /36267

TELEFAX: 02361/6527 44

BTX: 02361373214 MAILBOX: 02361 /373214

Willkommen im Club! United Fre-
aks of Germany. Information ge-
gen Rickporto bei. UFOG, Mike
Wenzlow, Mduhlenstr. 2, 4200
Oberhausen 1 - 0208/870227. Just
doit!

Verkaufe: C64 + Floppy 1541 +
Monitor 1802 (Farbe) + Reset-
schalter + Power Cartridge + 2
Joysticks + Mouse + 3 Disket-
tenboxen + ca. 140 Disks + Origi-
nale + viel Zubehor fir 800 DM.
Tel: 07251/63205 (ab 18 Uhr)

AT 286/16, 41 MB-HD, 3,5 u. 5,25
FD, 2 MB-RAM, DR-DOS 6.0,
Works Excel, WC | + II, Monkey |
+ |1l, Startrec, Civilization, SSII,
MMII, Muds, Mad TV und viele
mehr, 2500,-. Tel: 02066/31570

Verkaufe: Atari 1040 STFM +
Monitor SM 124, Maus, Joyst.,,
Orig.-Software, Blcher. Preis: 800
DM. R.Herbig, Flaemingstr. 25,
0-1143 Berlin oder Tel: 9319894 ab
18 Uhr.

Verkaufe 4 MB Memory Sip (je 1
MB), 70 NS plus Coprozessor Intel
80287XL plus Motherboard 286/12
MHz far DM 180- gesamt. Tel:
07139/7858

Amiga 500 + Farbmonitor + 3
1/2" + 51/4" Laufwerke von NEC
+ 1 MB + TV Tuner + Bootse-
lektor + Mouse + Star LC 10 +
viel Software + Joy. + Com.
Tisch (braun) fir VB 2300~ Tel:
0201/742418 oder 0201/703298

Verk. Amiga 500 mit 1 MB, 2.
Floppy, 5 Joysticks, Maus, 1084s
Monitor, viel Soft, diverse Fachlite-
ratur,  Akustikkoppler, LC-20
Drucker. Alles 1 a ohne Macken!!
089/174877

Zu verkaufen Sega Master Sy-
stem Il + 1 Joystick. Auch zu ver-
kaufen Atri 2600 + 15 Spiele. Falls
Ihr Preise wissen wollt, ruft mich
an. Robert Donhauser, Tel:
09181/30075

Verschiedenes

Bis zu 100 DM taglich! Leichte Ta-
tigkeit von zu Hause aus. Info bei:
Carsten Jokiel, Rosenweg 52,
5840 Schwerte 1!l Bitte mit fran-
kiertem Rulckumschlag!!! HUN-
DERT pro sicher !l!

Verkaufe 25 Computerzeitungen
(AJoker, Power Play, Play Time,
ASM) fur zusammen 40 DM. Au-
Rerdem noch Out Run Europe
(Amiga 500) far nur 30 DM. Tel:

05841/3627) ***

Suche Komplettlosung fir Anta-
res!!l Zahle bis DM 20- ! Schreibt
an A.Zeiger, Birkenhainstr. 3, 8756

Kahl/Main.

*5000 Pokes™* in einer einmaligen
Edition far C-64, VC-20, C16/116.
Alle alten u. neuen Spiele. M.Up-
date-Service! Nur 20- DM! Info:
05234/98464

0521/4474630 o.
(Oliver)

Suche NEO GEO + Module, Su-
per Famicom + Module, Mega
Drive + Module. Kaufe evtl. auch
ganze Modulsammlungen auf. Tel:
04521/71497 ab 17 Uhr. Suche
auch PC-Engine + Module.

Hallo! Kommt lhr bei einem Ad-
venture nicht weiter? Dann for-
dert schnell eine Liste mit Uber 50
Lésungen/Tips an!! David Fried-
rich, Parkstr. 11, 5210 Troisdorf.
Nur gegen 1,50 DM Rickporto.

Suche: ASM-Computer-Hass-
buch No.1 (S.Beyer), Plisch-Spa-
ce-Rat (Intergalaktischl). * Thor-
sten Berndt, Ahornstr. 16, 2351
Trappenkamp, Tel: 04323/2215 *

Kryptik Simulations Postspiele!
6-seitiges GRATIS-Info gegen 1
DM RP bei KS, Birkenallee 32,
6745 Offenbach.

Verkaufe Losungshefte zu allen
Sierra- und Lucasfilm Adven-
tures. Preis betragt 12 DM + 3 DM
Porto. Die Losungen sind komplett
mit Planen und Fotos. Tel:
0511/626079

MICRON sucht neue Member fur
Sektionen AMIGA + PC. (Modem-
trader, Coder, Musician). Schreibt
an: Gilly M., Postfach 839, A-1011
Wien

Wir suchen Dich! ... falls Du Pro-
grammierer, Grafiker oder Musiker
auf PC, Amiga od. C64 bist. Ein-
fach anrufen und informieren:
030/3666147 oder 030/4564683

Top Graphiker gesucht (on Ami-
ga)l, fur Entwicklung von sehr
hochwertigen Spielen. Demogra-
phiken an: Barki, Bergstr. 218, 4370
Marl.

Wer will mit mir PD und Share-
ware fir den PC tauschen?
Schickt Eure Listen an: Peer
Frings, Seidorfer str. 11, 2723
Scheel3el

Tausche Megadrive-Spiele Unde-
adline, Dahna, James Pond, PGA
Tourgolf, Streetsmart, Sword of
Sodan, Gold-Axe | u. ll, Tetris,
Fighting Master, F1-Gr. Prix, Lud-
wig, Huttenstr. 51, 0-4020 Halle,
Tel: 0345/41082

Animations-Freaks,

sik! 0251/212032, Chris, ab 20:00!

aufgepaldt!
Suche Animationen fur ein Musik-
Video-Projekt! Mache auch Fan-
Magazin uber Elektronische Mu-

Achtung, ASM-Freunde! Verkaufe
ASM-Raritaten 2/87, 1/88 - 10/90
und SH 2/3/4 an nette ASM-Leser!
Also, anrufen: 04298/3717, Marcus

ab 19 Uhr!l!

Verkaufe Losungshefte zu: Larry
I-V, Space Quest I-IV, King’s Quest
IV, PQ I-lll, Monkey lIsland |+]I,
Indy Ill, Robin Hood (Sierra) uva.
Preis 12 DM + 3 DM Porto. Tel:

0511/62 60 79

Komplettlos. zu ii. 200 Amiga, ST
+ PC-Spielen! Z.B. alle Sierras,
Lucasfilms, Infocoms, sonst Adv.,
etc. Liste 1,50 DM Rickp. M. Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund
70, Preis: 7,80 DM inkl. Porto je Los.

Suche: Game Boy + Module,
Game Gear + Module, Lynx +
Module, Sega Master + Module,
NES + Module, PC-Engine + Mo-
dule, Mega D. + M, SF + M, Neo
Geo + Module. Tel: 04521/71497

ab 17 Uhr

Atari STE ohne Monitor VB 1500,
DM, Mega-Drive SEGA mit 5 Spie-
len VB 800,-, CD-ROM Drive Toshi-
ba VB 1000- DM, PC-Gehause VB
500- DM. Ute Lohrmann, Tel:

0202/445549

Far Amiga
Special Forces ... 104,95DM
Pinball Dreams ... 79,95DM
SimAnt ... 109,95DM

TECNO PLUS STARTER
PACK

mit 1Jjoystick, Staubschutz-
haube, Mouse Pad, 5 Disket-
ten, Disk-Reiniger, File-a-Disk
Ordnungssystem und den
Programmen AMOS und
PRINCE OF PERSIA

nur 129,95DM

.. FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

In unserem Laden, in Dortmund aul der
Bornstrafie/Ecke Missundestrafie, bekom-
men Sie die folgenden Angebote und mehr!

COMPY-SHOP
Missundestr. 48
W-4600 Dortmund 1
Tel.:0231-818023

Far PC
CD-ROM Phillips
Typ CDD 461/05
inkl. Controllerkarte
nur 898,00DM

TECNO PLUS
SOUND SYSTEM

mit Sound Blaster 2.0, 2
Aktiv-Boxen, 1 Joystick und
Kings Quest 5 in deutsch!

nur 498,00DM
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Amiga & IBM Suchen Tauschpart-
ner. Habe das Neueste und suche
es. (auch Sekas-Demos etc.) Evtl.
auch  Anfanger. Call fast:
0424/486699 (Klaus)

PC! Suche Tauschpartner fiir PC-
Software. Schreibt mit Riickporto
oder Disk an: D.Kempkes, Bomkes-
weg 56, 4290 Bocholt, Germany
oder ruf doch unter 02871/12214
an!!

Amiga & IBM Suchen Tauschpart-
ner. Habe das Neueste und suche
es. (auch Sekas-Demos etc.) Evtl.
auch  Anfanger. Call fast:
0424/486699 (Klaus)

Hey IBM-PC Spielefreaks! W4er
tauscht mit mir Original-Spiele
und Programme? Bitte schickt mir
eine Spieleliste an: Dirk Hien, Ge-
werbegebiet 7 a, 6576 Hennweiler

¥%%* Suche Amiga & MS-DOS An-
fanger fir Erfahrungs- und Pro-
grammaustausch. Schickt Eure
Listen bzw. fordert meine an: Tom
Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien ***

Suche Tauschpartner fiir PC Habe
viele Programme und Games.
Schickt Eure Liste an: Mathis Wolf-
gang, FM-Willamweg 11, A-6845
Hohenems

PC - Tausche die neuesten PC-
Spiele. Keine gecrackten Spiele!
Schreibt mit Riickporto o. Disk an:
D.Kempkes, Bomkesweg 56, 4290
Bocholt. Tel: 02871/12214 (Daniel)

Amiga & IBM Suchen Tauschpart-
ner. Habe das Neueste und suche
es. (auch Sekas-Demos etc.) Evtl.

auch  Anfanger. Call fast:
0424/486699 (Klaus)
Suchen PC-Kontakte!! Schreibt

an: Tony Ante, Put M. lvanica 5,
57000 ZADAR, CROATIA! Anfan-
ger sind auch willkommen!

8@92

¥%*%* Suche Amiga & MS-DOS An-
fanger fir Erfahrungs- und Pro-
grammaustausch. Schickt Eure
Listen bzw. fordert meine an: Tom
Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien ***

PC! Suche Tauschpartner fiir Ga-
mes, PD und Soundblaster-Stuff.
Jeder Brief mit Disk-Antwort. For-
mat egal!l Write to: Daniel Kemp-
kes, Bomkesweg 56, 4290 Bocholt.

Suche Tauschpartner far PC !l
Auch Verkauf/Ankauf Il Simul. /
Strat. / Adv. / Act. / uvm Il Tel:

04551/83710 nur 17 bis 22 Uhr.

Tausche Originale! Suche: Future
Wars, Project’x’, Jim Power. Biete:
Quartz, Leander, Black Crypt, Fi-
nest Hour, Monkey Island 1, Chips
Challenge!ll -Amiga only-
06271/71348

MS-DO  MS-DOS Neueste PD-
Software. Liste gratis anfordern.
T.Panyrek, Postfach 92, A-1152
Wien.

Amiga und ST. Neueste PD-Soft-
ware. Liste gratis anfordern. Franz
Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien.

MS-DO MS-DOS Neueste PD-
Software. Liste gratis anfordern.
T.Panyrek, Postfach 92, A-1152
Wien.

Amiga und ST. Neueste PD-Soft-
ware. Liste gratis anfordern. Franz
Thursa, Postfach 532, A-1100
Wien.

*%** Suche Amiga & MS-DOS An-
fanger fur Erfahrungs- und Pro-
grammaustausch. Schickt Eure
Listen bzw. fordert meine an: Tom
Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien ***

Tausche Indy 3 (Adventure, kpl.
dt.) gegen Monkey Island | (kpl.
dt.), Johannes Pichl, Tel:
030/5622685 (Ostberlin)

Suche Tauschpartner fiir PC !l|
Auch Verkauf/Ankauf !l Simul. /
Strat. / Adv. / Act. / uvm Il Tel:
04551/83710 nur 17 bis 22 Uhr.

Amigal Suche zuverl. Tauschp.
fur Games und PD-Soft, 101 %ige
Antwort. Schickt Liste an: André
Heil3, Bdttjebullerkirchenweg 13,
2251 W-Bordelum (No Looser or

PC! Suche Tauschpartner fur Ga-
mes, PD und Soundblaster-Stuff.
Jeder Brief mit Disk-Antwort. For-
mat egal! Write to: Daniel Kemp-
kes, Bomkesweg 56, 4290 Bocholt.

*%*%* Suche Amiga & MS-DOS An-
fanger fiir Erfahrungs- und Pro-
grammaustausch. Schickt Eure
Listen bzw. fordert meine an: Tom
Beisser, Postfach 142, A-1140
Wien ***

Powerstation - Wir haben eine
Riesenauswahl an Amiga-PD.
Schreibt mit Liste an: Sascha Iwa-
now, Nachtigallenweg 4, W-5090
Leverkusen 1 or call 0214/65929.
(nur legalll)

Tausche ST Software (Rollen- und
Strategie Software) Tel:
07541/51913 Thomas

Hi Guysl!! Suche 100% zuverlassi-
ge Tauschpartner auf dem 500'er
Amiga. Auch Verkauf!!! Disks und
Listen an: Christian Knapp, Die-
selstr. 14, 6840 Lampertheim. W-
Germ.
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Hleinanzeigen

Geuwerbliche HKleinanzeigen

ATARI ST:

Public Domain Software!
Riesenauswahl, Minipreise.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
6702 Bad Durkheim
-Schnell + preiswert -

Regelmaliiges
Erscheinen
Ihres Firmenlogos
hilft auch lhnen
beim Verkauf
Ihrer Produkte

M Anzeigen™
helfen
verkaufen

Rufen Sie
uns an:

05651/9299 16

*EISHOCKEY
MANAGER+
POWERPLAY

Mit tollen Kritiken — Fir alle AMIGAS! —
Eines der spielstarksten und komplexesten
Spiele dieser Art,

u.a. mit folgenden Features:

— Neue Grafiken u. Stadionsound
zT. digitalisiert — 1 -2 Spieler Modus

- animierte SchuRsequenz

~ Ewige Tabelle — Teams aus NHL, BRD,
Moskau, ...
Original Spielernamen (énderbarl)

— Riesen Statistiken und Spielerwett-
bewerbe z.B. Torjager, Scorer, ...

— Werbevertrage — Training — Stadion-
bau — Eintritt — Bankkredite

- volle Maussteuerung und...und...und...

Kompl. in Deutsch + Anleitung fur
NUR 49 DM +VK 4 DM(NN + 6DM)

Jo Seitz
Altenstadterstr. 14
6361 Niddatal 4
Tel. 06187/26498

DigiTech
Amiga-Software-Versand
Neu/Gebr.-Software
mit Garantie
Hardware & Zubehor.
Gratisinfo:
DigiTech
Am Kapuzinerholzl 1
8000 Miinchen 50
Tel.: 089/1 4197 20

FACE OFF-EISHOCKEY
AMIGA DV

nur 57,90 DM

FC MANAGER AMIGA
sehr komplexes Game

39,95 DM

BLOODWYCH ATARI ST
19,95 DM

Bei BATSOFT
Weidenweg 14
2905 Edewecht
Tel.: 04405/78 35
Liste gratis

Shareware zu
super Konditionen
Katalog mit dem bewéahrten
Klick&Mail-System gegen
DM 2,— in Briefmarken
GHR-Software
Steinh.-Str. 1
7416 Trochtelfingen
Tel. 073 88-802
Fax: 12 60
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FUBBALLCOACH

Das aus dem Fernsehen
bekannte Postspiel.
Werden Sie Manager
und Trainer!
Zeigen Sie, was Sie
wirklich kénnen.

DBZ
Eimendorferstr. 2
2900 Oidenburg

Ausgewahlite
Freesoftware

fir MS-DOS PC & AT:
u. a. Spiele, Biiro

Katalog DM 2, - fiir Porto

MIKRODATA
Pestalozzistr. 46
8000 Miinchen 5

FUBBALLCOACH

Das aus dem Fernsehen
bekannte Postspiel.
Werden Sie Manager
und Trainer!
Zeigen Sie, was Sie
wirklich kbnnen.

DBZ
Eimendorferstr. 2
2900 Oidenburg

Ap ¢ 3.5 0der 5.25°

s of Pacific gg-gg
1';£zgt|on dt 89.90
99.90

i icksalsklinge
ie Schic 89.90

Beholder 2 dt

Amberstar :
Battle Isle Data Disk

Black Crypt '}
A Die Schicksalskling

Beholder 2
savage Frontier

Exklusive Computer-
Simulationen per Post

Diverse SF+ Strategie+
Sport-Spiele im Angebot.
Ausf. Info von

DECOS
Postfach 7
6382 Friedrichsdorf 2
Tel. 06175/7276

AMIGA

Low-Budget-Soft
Games ab 20 DM
Gratisliste

08131/28396

16 bis 18 Uhr

Preisgunstige Programme fiir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
fur den PC-XT/AT/80386

- PD-Programme fiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Computerspiele-
verleih

fur AMIGA, C64, IBM,
ab 2,50 DM

CRAZY GAMES in

2370 Rendsburg
Neue Str. 2
Tel.: 04331/281 80
Fax: 04331/24189
und

2400 Libeck 1
Fackenburger Allee 82
Tel.: 0451/47 1000

Auch Verkauf: Zu super Preisen

Schalt um auf Farbe.
ATARI LYNX Il Plus. Dos Einsteigerpakef
inklusive Gates of Zendocon oder Zardor
Mercenary (Super Actionspiele) je Set

F ATARI LYNX Il +
Blue Lightning
Demo.

om 199,-

1 Spi 79.00
1 Sier  79.00
1 Spi 79.00
1 Sp 79.00
} ‘Spiuhr %g
1 jeler  69.00
e 2%
1 Spisler 69.00
1 Spieler 69.00
1-4 Spi 79.00
1 Spifar 79.00
1 Spisler 79.00
1 Spieler 79.00
1 Spieler 79.00
1 Spisler 79.00
1 Spieler 79.00
1 Spisler 79.00
1ASpieler  79.00
15g 79.00
1- Sclu 69.00
1 Spiel £9.00
1 Spisler 79.00
5. 22
1-8Spigler 69,00
i“?‘j' Seler  79.00
o, 22
1-2Spieler  69.00
1 Spialer 79.00
|4l 000
1-2 Spieler  79.00
ol
) t 25,
M&mDMVnmndur
B ERT
SSE 5
OFSHEIM
) 6 45 52
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CITY-DESIGNER

STRATEGIESPIEL FUR
AMIGA (512 KB/1 MB) & PC
Bauen Sie die Stadt ihrer Traume
und werden Sie Blrgermeister

» 2—4 Spieler

» Auswahl aus ber 75 Geb&auden

« Uber 75 unvorhergesehene
Ereignisse

» Telefonanrufe

« Zeitungsberichte

Und das Ganze gibt'’s fiir

NUR 25, s

Bei: KOALA-SOFT
Andreas Masur
Allensteiner Str. 3
D-4460 Nordhorn
Tel.: 05921/73006

Versand per Nachnahme oder
per Vorauskasse (Scheck oder bar)!

14 PD Spiele
fur AMIGA
(3 Disketten)

nur 10,— DM

incl. Versand

nur per Vorauskasse
(Schein/Scheck)

HOBBY-COMPUTER-SHOP
Peter Schulemann
KreuzstraBe 36
7850 Loérrach
Tel. 07621/2662

LYNX I
Grundgerét 199,00 DM

LYNX Spiele
schon ab 29,00 DM

Uber 50 LYNX-Spiele
lieferbar

Software Versand
Bergkamen
Emil-Nolde-Str. 13
4709 Bergkamen
Telefon: 023 07/6 1532

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

... Immer etwas preiswerter!
Schnell - Superauswahl — Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlich an! Wir liefern sofort!

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Str. 13
3502 Vellmar
HOTLINE 0561/8251 10
oder 824846

C-64:
43-Spiele-Pack fiir 10,-

Wir bieten auf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(aus allen Bereichen: Action,
Arcade, Strategie, Wirtschafts-
simulation) fir nur 10,— DM
(Vorkasse: keine Versandkosten!:
Nachnahme: +6,50)
»Desweiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack
far je 10,— DM ...
Fordern Sie auch unseren
kostenlosen PD-Gesamt-
Katalog '92 an. Er umfaBt 950
Disknr. (>9200 Programme !) flir
C-64 und teilw. C-128 — ein MuB
far jeden Computerfan! »Eine
Disknr. kostet bei uns (ibrigens
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM!
*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
- 083331275 -

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)
ab 9 DM

Gratisinfo von:

I. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel. 07181/21709

Achtung!
Bitte nicht lesen!

LYNX-PREISHAMMER
SUPER SWEEK
nur 65,90 DM

LYNX-VERSAND

UDO OESTREICH

SCHEVENSTR. 24

4650 GELSENKIRCHEN 1
TEL.: 0209/207222 ab 16 Uhr

aliSchh

Soft- und Hardware-Versand

AMIGA « ATARI ST » C64 « PC

Andreas S. Scholz
Hermann-Kister-Str. 58
6230 Frankfurt 80

Bitte fordem Sie unseren
ausfihrlichen Katalog anl

Bitte nur Hindleranfragen!!

Wir fuhren Splele und Zubehor fiir

\, AMIGA |

A RN
-~ ~

d A‘I‘Am ST
1 i, f "“" mﬂ GI‘I‘I‘h"
c“ Birkenstrafle 42
4000 Diisseldorf 1

oy ozwsnosz 0. 0211676201
Telefax 02217671544

Videospiele Baier
02309/7 4091

Game Boy 135 Tiny Toon 50
Game Gear 245 Sonic 55
Donald 50 Mega Drive 269
Toejam&Earl 70 Master 11 139
Sonic 85 Asterix 85 Lynx 175
Toki 65 Turbo Sub 59
Super Fami: Aleste 115
Contra 105

Alles gunstig bei uns!
(ab 14 Uhr)

Hard- und Software fiir Amig:

und O/lea BIRERY

PROGRAMMVERLEIH FUR:
AMIGA . PC . C-64 - GAME BOY

CDTVGebrauchtcomputer An-und Verkauf

Public-Domain fiir Amiga und PC

ML Computer
IM RING 294130 MOERS 3 TEL:

02841-42249 %i% 4

V4

FUBBALL MANAGER
— THE FINAL

Fir alle AMIGAS

Schlichte Grafik
aber tolle Spielbarkeit
mit folgenden Funktionen:
- 1-4 B-Liga
— DFB u. Eurocops
— Trainer
— Pramien
— Stadionbau
— Eintritt
— Training
— Transfers
— Statistiken
— Digisound u. Bilder uv.m.

Kompl. in Deutsch+Anleitung fiir
NUR 19 DM+VK 4 DM (NN+6 DM)

Jo Seitz
Altenstéadterstr. 14
6361 Niddatal 4

T-Shirt Drucke

auf weilBen
T-Shirts vollfarbig

Nnach eurem
Farbfoto

inkl. T-Shirt

DM 28

h.o.t. color copy GmbH
Birkenstral3e 42
4000 Dusseldorf 1

Tel. 06187/264 98

Rico Soft
PETe Y T

Soft- u. Hardware-
VERSAND
Wir fihren samtliche
Spiele fiir:
PC, AMIGA, ATARI
und C 64.

Bitte fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog an:

RICO SOFT
Neue Kantstr. 6
1000 Berlin 19

Tel.: 030/3218391
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Computerspiele + Telespiele ENDLICH! NEU!!!
ANGROIE AURRIE e SCANWORKS JUNIOR SOCCER MANAGER
MAGIC fiir den PC. DIEGO

Rasterbild ade. SCANNEN in 64

COMPUTERSPIELE Graust. Fotoqualitét in Echtzeit. Far alle AMIGAS ab 1 MB Speicher
Super Bild verw./bearb. ~ AUTOMATISCHE TEAMSTEUERUNG
Breitenfeldstr. 46 » 8540 Schwabach 7 Fir viele Scanner geeig. 2 gg?kioggﬂgﬁa&?s;alﬁgi :rPfTIV}
Tel. 0911/640241 + Fax 0911/647895 Scanner MATADOR 105 _ Autoplay Funktion

— Die 24 besten Europdischen Teams

Versandbestellung 24 Std.

il By, mit original Spieler (Editor!)
Versand auf Rechnun it <% .'- i ) ?'EaiTEE?&SF?SE?:S?E'&%E?J&%”g‘"a'
cotsmuno o Hoomne Sisuepiee A oeranict | |- e e S
A & - e labe - rtra
Lieferung portofrei. s i Zinnminiaturen & Zubehor - T:;Ali%ing ~Stadionbau - Eintit
Lieferung meist innerhalb Versandkatalog gegen 2.50 DM in Briefm - elflzg?sltt?e; gﬁﬁﬁﬁﬁe und...und...und...
24 Stunden !!! Fan talsy‘l- !lersan d Kompl. in Deutsch+Anleitung fiir
Sofort kostenlose Preisliste : Postfach 701116 L A e )
anfordern. Jo Seitz
: 3550 Marburg 7
Bitte Computertyp angeben. g Altenstadter Str. 14
PS. Preisglinstige Spiele gibts bei o | 6361 Niddatal 4
e o it Tel. 06187/264 98
NEU
Die Spielburg fit ;
i wareVertrieb
PD Software aus KélIn GaoBe Auswahl fiir SoftwareVe FUBBALLCOACH
Amiga, Atari und IBM 3 | OUETRE Das aus dem Fernsehen
ca. 12.000 Public-Domain C:;g::‘tmme ;rv_;“'gg . bekannte Postspiel.
: - 6520 Worms » Alart und video Games Werden Sie Manager
Ciswatialy i AMGA Und Friedrich-Ebert-Str. 1 Anwender-Spiele-Zubehdr und Trainer!
PC am Lager. Tel.: 06241/593763 y | Zeigen Sie, was Sie
Pielago Software * Olpenerstr. 438 SoftwareVertrieb Em.enz::em,_ 2
5000 Kdln 91 « Tel.: 02 21/ 8 90 31 62 SECOND-SOFT-LAND Siidendstr. 6 2900 Oidenburg
c Originalprogramme aus 8123 PeiBenberg
om uters iele_ zweiter Hand nur flir den ) Public Domain &
gerleihp *kkhkkhkhkh AM‘GA * ok ok ok ok okok ok ok TEL. 08803,3621 Shareware fﬁr MS-DOS
Wir haben ca. 600 Programme ab 16 UHR Fordern Sie unsere
fur AMIGA, C64, IBM, in unserem Angebot. Von Top kostenlose Katalogdisk
ab 2,50 DM aktuellen Programmen bis hin schriftlich an:
zu Oldies, bei uns finden Sie
CRAZY GAMES alles, und das zu fairen Preisen. Pg & SW&VSrsand
2% in Fordern Sie also gleich unsere troot eniz
2300 Kiel 14 kostenlose Preisliste an. Wir SECUNDHAND . SOFT . WOHLD Kirchdorferstr. 164
Kirchenweg 10a kaufen auch Originaipro- A 2102 Hamburg 93
Tel.: 0431/736723 Spitne ot - , Tel./Fax 040/754 43 52
und SECOND-SOFT-LAND Ca. 600 gebrauchte Spiele
Holtenauerstr. 237 Softwarevertrieb i
Tel.: 337363 Friedrichshofenerstr. 38 Amiga + C64 ORIGINALPROGRAMME SCHNELL-REPARATUR
Telefax: 335717 . 8070 Ingolstadt aus zweiter Hand, immer aktuell DIENST
Auch Verkauf: Zu super Preisen! Tel. 0841/81171 und immer superpreiswert fiir Amiga, C-64 und IBM
NEU — BTX — ANBIETER — NEU
EAGY YOUR OWn? Public D : UNTER: «SECONDHAND SOFT-WORLD # ANKAUF / Verkauf von
- upiic bomain : - gebrauchten Computern
AMIGA is fun! ab DM 0,98 s ::l: ::ﬁ'g:z:; ‘zzfmware - Computerzubehdr, Software,
SUPER DEMOM AKER, Katalog gegen 1.- DM Abckporol Computerschrott und sonstigem
mit vielen Effects, IFF-Grfx, AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT Bitte System angeben!!! Computervertrieb
Soundtr.-Mod., Chars, etc... Katalog gratis, 1,- DM Porto Kurt Fischer
Nur 14,90 DM SECONDHAND - SOFT - WORLD Kaufbeurer Str. 28
M. Kohn R.U.F. Computer Kraiberg 45 8948 Mindelheim
PF 740157 Postfach 23 65 8074 Gaimersheim Tel.: 0 82 61/ 96 23
4600 Dortmund W-8228 Freilassing Tel.- 084 58 /27 33

FAX: 0 82 61/ 68 05
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Frohe Kunde fiir alle Super-
NES-Besitzer: ‘Zelda Il ist
endlich da und konnte uns
rundum Giberzeugen. Rol-
lenspiel-Freunde kommen
bei diesem  Super-Spiel
100%ig auf ihre Kosten,
ebenso wie Baseball-Fans
bei ‘Sports Talk Baseball'.
'U.S. Gold’s erstes Mego-
Drive- und Game-Gear-Pro-
dukt - ‘Olympic Gold’ - ist
ebenfalls da! Ob’s fiir ‘ne
Medaille gereicht hat, er-
tahrt lhr auf Seite 142.
Brandheifle News - unter
anderem von der CES in Chi-
cago - gibt esin diesen lauen
Sommertagen zu vermel-
den. Vor u?lem fir den Ga-
me Boy gibt es eine interes-
sante Soft- und Hardware,
die aus dem Gerdtchen ei-
nen ‘richtigen Computer’
macht. Doch es gibt nicht
nur Gutes zu berichten...
Interessantes en masse er-
warten wir Gbrigens fir die
folyende Ausgabe. Mehr
dariber in den News und
dem CES-Messebericht. Nun
wiinsche ich Euch noch ei-
nen schonen Urlaub und sa-
gebisbald, Ever

A-MAN

8@92

A Auch Infogrames
produziertab
jetztfiirs NES
(North & South)

eginnen wir gleich mit

dem Stein des Anstofes:

Sega wird ab diesen Juli

‘zum Schutz der Sega-
User’ vor sogenannten Grauimporten
aus den USA einen Sicherheitsmechanis-
mus in die Cartridges einbauen, der es
verhindert, da US-amerikanische NT-
SC-Software weiterhin mit europdischen
Mega-Drive-Konsolen kompatibel ist.
Die Frage dabei ist, ob die Sega-User
iiberhaupt ‘geschiitzt’ werden wollen,
denn vielen ist es einfach zu listig, Wo-
chen oder gar Monate auf europiische
Versionen der Programme zuwarten, Da-
von abgesehen erscheinen manche Spie-
le in Deutschland iiberhaupt nicht, und
dank des Schutzes kinnen selbst diese
auf europdischen Konsolen dann nicht
mehr zum Laufen gebracht werden.
Schitzungsweise wird es jedoch in ab-

_ sehbarer Zeit einen Adapter geben, mit

dem man diesen Schutzumgehen kann.

Im Kampfe gegen Nintendo schligt
Sega zuriick! Nachdem der Konkurrent
mit dem ‘Super Scope’ einen ‘offenen
Kampf anzettelte’, sorgt Sega nun dank
des Menacer fiir Gleichstand auf dem
Schlachtfelde. Da macht die Ballerei
doch gleich doppeltsoviel Spaf!
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Ein absolut heifSes Eisen fiir den Ga-
me Boy hat Fabtek im Feuer: den Work-
Boy. Es handelt sich dabei um ein Car-
tridge und eine Tastatur fiir den ‘Kekska-
sten’, wobei letztere mit dem Port ver-
bunden wird, in den auch das Game-
Link-Dialogkabel gehort. Somit erhilt
der Anwender die Moglichkeit, komfor-
tabel Adressen und Telefonnummern
einzugeben, wichtige Termine zu spei-
chern, in einer Database Dinge nach
Herzenswunsch zu verwalten oder aber
seinen aktuellen Kontostand einzutra-
gen. Das ist jedoch langst nicht alles,
denn neben einem Kalender verfiigt das
kleine Teil zusitzlich iiber die aktuelle
Zeit von 250 Stddten/Lindern, einen
Taschenrechner, Temperatur- und Maf-
einheiten-Umrechnung und einige
Devisenkurse. Fiir 90 Dollar (ca. 145
DM) ist auch der deutsche Game-Boy-
Besitzer demnichst dabei und darf sich
neben englischen, franzosischen, italie-
nischen und spanischen Bildschirman-
weisungen sogar tiber die in seiner Hei-
matsprache erfreuen.

Nintendo-User aufgepafit: Simulati-
ons-Experte MicroProse will nicht 14n-
ger das Homecomputer-only-Dasein fri-
sten und wird sowohl fiir den Game Boy
als auch fiir NES und SuperNES ab sofort
produzieren. Als erstes diirfte Super Stri-
ke Eagle fiir den 16Bitter im Herbst er-
scheinen, gefolgt vom ‘Original’ F15
Strike Eagle fiir den Portablen und das
NES. Des weiteren kommt das SuperNES
in den Genuf$ von Railroad Tycoon, Ci-
vilisation, Solo Flight und Pirates. Dies
aber wohl erst im Jahre 1993. Bereits in
der ASM 9/92 wird es fiirs SuperNES den
Test zu Super Battletank geben, das
wohl als erdgebundene Antwort auf
‘Electronic Arts’ Desert Strike zu werten
ist. Auerdem soll bei Street Fighter I
hart gekdmpft werden, wihrend es bei
Krusty'’s Super Fun House ’freundli-
cher’ zugehen wird. Blues-Freunde kon-
nen bereits jetzt ihr Geld fiir die Blues
Brothers bereithalten, die zwar kein Kon-
zert (wie auch?), aber in kiirze ihr Debiit
auf dem Game Boy geben werden.

Zur Zeit brodelt in Segas Software-
Kiiche der Nachfolger von Sonic - The
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A Blue Byte goes Nintendo-Jimmy Connor’s Pro Tennis
Tour wird das erste SuperNES-Spiel des Milheimer
Hauses sein.

TOPTEN

1. Super Contra (SuperNES, Konami Japan)
.Sonic-The Hedgehog (Mega Drive, Sega)

3. Desert Strike (Mega Drive, Electronic Arts)
.Tiny Toons Adventures (Game Boy, Konami)
.Quackshot- Starring Donald Duck(Mega Drive, Sega)

). Super Aleste (SuperNES, Toho)

7. Parodius (Game Boy, Konami Japan)

8. Castlevania Ill (NES, Konami)

9.Super Mario Bros. 3 (NES, Nintendo)

10. The Addams Family (SuperNES, Ocean of America)

A Wersagtdenn, daB Tuning nur etwas fiir flotte Autos
sei? Dank dieses Aufsatzes verfiigt der Game-Boy iber
Lupe, Lichtund Stereo-Lautsprecher-System.

A Der ‘Menacer’ soll fiir
BallerspaB nun sorgen

Hedgehog. Das Kultspiel besticht ja be-
kannter Weise durch hyperschnelles
Scrolling und einem flotten Spielablauf.
Im zweiten Teil soll’s der Igel jedoch auf
dem Mega Drive, Game Gear und Ma-
ster System noch bunter treiben. Eben-
falls bunt geht's bei Streefs of Rage 2 zu.
Das Besondere daran: Das Modul verfiigt
iiber 16 Mega-Bit Speicher! Mega Drive
only. Man darf also gespanntsein.
Wihrend die oben genannten Pro-
gramme noch etwas auf sich warten las-
sen werden, rechnen wir bereits in den
nichsten Wochen fiir Segas 16Bitter mit
Splatter House 2, Taz-Mania, Chuck
Rock und Krusty'’s Fun House (alles Ac-
tion). Wie in diesen Monat, so werden
auch im folgenden die Basketball-Lieb-
haber auf ihre Kosten kommen. Dafiir
sorgen die Bulls vs. Lakers und die

Arch Rivals, wobei letzteres eine nicht gar

so ernstzunehmende Modifizierung des
schnellen Sports ist. Apropos Schnell:

Ayrton Senna’s Super Monaco GP I ist

im Anflug und wird voraussichtlich ne-
ben Ferrari Grand Prix in der nichsten
Ausgabe um unsere TUV-Plakette werben.

Das Game Gear darf sich iiber Spider-
man und das im wahrsten Sinne des
Wortes rundumschlagende George Fo-
reman s KO Boxing freuen - oder dessen
Besitzer.

Wer noch ausfiihrlicher informiert
werden mochte in Sachen Neuerschei-
nungen ‘92, der sollte einmal in unse-
rem Messebericht von der CES nachle-
sen. Es lohntsich! So long, yours,

A-MAN

8@@92



SPORTS TALK
BASEBALL

System: Mega Drive, geplant
fur: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Sega of Ame-
rica, Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

aseball, ein US-Sport

dem in unseren Breiteng-

raden ein durchschla-

gender Erfolg bislang lei-
der verwehrt war, fand erneut den Weg
zum Mega Drive. Diesmal prisentiert
sich das Ganze jedoch in einem vollig
neuen Gewand, denn wie bereits bei Joe
Montana Il Sports Talk Football, wird
auch bei Sports Talk Baseball jede Akti-
on ‘live’ kommentiert. Dies bringt nicht
nur die sonst vermifite Stadionatmo-
sphdre heriiber, sondern hilft auch Lai-
en, einige Fachausdriicke schneller zu
erlernen.

Besonders hervorhebenswert ist die
Tatsache, daf$ das Programm iiber eine
Datenbank von 500 Spielern verfiigt, de-
ren Starken und Schwéchen den tatsich-

DAVID ROBINSON'’S
SUPREME COURT

System: Mega Drive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Sega, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad
Segeberg.

eben dem hervorragen-

den Sports Talk Baseball

steht uns diesen Monat

noch eine in Amerika heif3
geliebte Sportart ins Haus, deren Spuren
sich bis in die Zeit der Azteken und Maya
zurtickverfolgen lassen. Fiir die heutige
Form zeichnet jedoch der Kanadier Nais-
mith verantwortlich, der diesen Sport, wie
wir ihn kennen, 1891 entwickelt hat. Die
Rede ist von Basketball, das sich auch
bei uns groRer Beliebtheit erfreut.

Vier Mannschaften stehen dem oder
den Spielern (max. zwei) zur Auswahl,
wobei deren Kader erst noch aus einem
Spielerkontingent von 20 individuellen

Let’s talk

lichen der Saison von 1991 entsprechen
und nach Abspeichern eines Spielstandes
stets aktualisiert werden.

Spielen 148t sich STB hervorragend
und steht in nichts einer anderen Base-
ball-Simulation fiir das Mega Drive
nach. Sogar das Rutschen der Liufer zu

einer Base mufS nun per Knopfdruck

A Korbleger-wie
einstinder Schule

Basketball-Groflen  zusammengestellt
werden mufS. Insgesamt beherrschen die
‘Heroen’ 24 verschiedene Korbwiirfe und -
leger, deren Ausfiihrungen mit Jubelrufen
und Paukenschligen der Zuschauer-
schon in Szene gesetzt wurden, sprich: Die
Mannen sind gut animiert - dafiir
ruckelt’sdannundwann, wenn alle Sport-
ler gleichzeitig auf dem Screen sind. Uber-
haupt nicht gut konnte mir das Umwech-
seln des Spielfeldes gefallen. Sobald néim-
lich die Mittellinie {iberschritten wird,
‘'springt’ das von oben diagonal darge-

ausgeldst werden, was sonst immer auto-
matisch vollzogen wurde. Freilich kin-
nen die Feldspieler springen, hechten
und rennen, sowie die Liufer ‘Bases’
stehlen, was alles durch Driicken auf ei-
nen Button selbst ausgeldst werden muf.
Das Auswechseln von Spielern ist natiir-
lich ebenfalls maglich. Da das gesamte
Geschehen grafisch ordentlich verpackt
wurde und nicht nur dank der stindigen
Kommentare dufSerst realistisch ist, darf
ich ruhigen Gewissens Sports Talk Base-
ball zur besten Simulation dieser tollen
Sportarternennen, die Segas Konsole bis-
her in den Modulschacht bekommen
hat. L

hja

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

stellte Spielfeld um. Dadurch muf auch
stets die Steuerung korrigiert werden, was
leider sehr gewohnungsbediirftig ist. Die
Folgen: Nur allzuoft l4uft man versehent-
lich in die eigene Hilfte zuriick und kas-
siert einen Ballverlust, da dies ein Regel-
verstof ist. Argerlich auch, dal es zwarein
kleines Turnier, aber keine Meisterschaft
nachzuspielen gibt.

Wiren diese argen Mankos nicht und
der Schwierigkeitsgrad einen Korb héher
angesetzt, so konnte man zwar immer
noch nicht von einer rundum gelunge-
nen, aber zumindest von einem guten
Spiel sprechen. So bleibt leider nicht
mehr als ein ‘Zufriedenstellend’ zu ver-
geben. il

hja

ASM-WERTUNG von 0O bis 12
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»ZUFRIEDENSTELLEND«




RONUVERTIERUNG
OLVYIMPIC GOLD
(Game Gear)

Empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: U.S. Gold, Muster
von: Sega Deutschland, 2000
Hamburg.

Grojstenteils mit der 16Bil-Fas-
sung identisch ist die Game-Gear-
Version des olympischen Spektakels
Olympic Gold. Das heifst, dafs sich
an der Steuerung nichis gedindert
hat, sprich das Gerdt unter der
stindigen Knopf-Klopperei leiden
diirfle. Uberraschend gut hingegen
ist die Animation der Sportler ge-
lungen, die wirklich zum Feinsten
gehort, was man in Belangen Sport
bisher auf dem Game Gear zu Ge-
sicht bekam. Dafiir mufsten jedoch
drei Compuler-Konkurrenten bei
der Schwimm- und den Laufdiszi-
plinen weichen, was aber kein Ver-
lust ist. Bliebe noch anzumerken,
dafS auch die Fassung fiir Segas
Kleinsten nette Sounds und acht
Nationalhymnen bietet und einen
Tick einfacher ist. L

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

A Tolle Animation, aber lange kein Hit

SO oFruhstart
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A Wer hier eine ruhige Hand hat, besitzt das Zeug fiir die Gold-Medaille.

OLYMPIC GOLD

System: Mega Drive, geplant
fur: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: U.S. Gold,
Muster von: Sega Deutsch-
land, 2000 Hamburg.

Rechizeitig zu den Olym-
pischen  Sommerspielen
1992 in Barcelona ist ‘U.S.
Golds erstes Mega-Drive-
Programm  fertiggestellt
worden. Treffender Name:
‘Olympic Gold’. Was es
taugt, lest Ihr nun.

n genau sieben olympi-

schen  Wettbewerben

miissen sich bis zu vier

Spieler messen, wobei je-
doch immer einzeln, nie zu zweit gleich-
zeitig konkurriert wird.

Zu diesen Disziplinen gehtren der
100-Meter- und 110-Meter-Hiirden-Lauf,
200 Meter Schwimmen, Bogenschief3en,
Hammerwerfen, Stabhochsprung und
das Turmspringen.

Die Steuerung der Athleten ist dabei bis
auf das Bogenschieflen und dem Turm-
springen recht undurchdacht, bekommt

man doch nur durch abwechselndes
Driicken der Feuerkndpfe Tempo. Daf§
dies dem Joyboard nicht sonderlich gut
tut - mit Joypad laft sich kaum spielen -
liegt auf der Hand. Schlimmer jedoch:
‘Olympioniken’, die mit beiden Hinden
auf die Tasten kloppen, werden arge Pro-
blemebekommen.

Hochstens Bronze

Dann nimlich, wenn sie beim Stabhoch-
sprung nicht nur Tempo geben, sondern
auch noch lenken miissen. Dies unter ei-
nen Hut zu bekommen ist beinahe un-
moglich. Schade eigentlich, denn in den
tibrigen Belangen kann Olympic Gold
ganz gut gefallen. So sind die Spieler an-
sprechend gezeichnet und flott animiert,
wenn einmal vom Turmspringen abgese-
hen wird. Auch die musikalische Kulisse
palt zum Spielgeschehen. Wiederum
kritikwiirdig ist die Tatsache, dal Weltre-
korde nicht gespeichertwerden.

Unterm Strich bleibt somit ein zufrie-
denstellendes Spiel, aus dem mehr hitte
werden konnen, wenn U.S. Gold noch an
der Steuerung gefeilt hitte. So ist es je-
doch eher als ein Friihstart zu be-
trachten . i

Hans-Joachim Amann

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Inh. Oliver Heck ) o‘&
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach ‘.‘o 06 0_9 ?»
=0

& 00\9%@@,5@\ Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 %, 2% %, %,
o’ o ,\\ Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # B s
QQ 6\ Entertainment-Center: cpo o)
N Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach %8

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg » Storchenstr. 5b, 7080 Aalen * Georgswall 3, 3000 Hannw
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SEGA MASTER Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?... Gagoyie's Qusst
: = L - Hunt for Red October 74 .95
Master System Il incl. Sonic 184,00 Marble Madness 64 .95
Master System || 144,00 Thunder Force 3 101,985 Airwolf 94,95 Mickey Mouse 74 95
Alex Kidd 4 34.55 Toki _ 119 9;- Batman HQ..EAE Mysterium
Asterix 94,95 Two Crude Dades US 109,95 ﬁayou-Bll-y 114,95 Nemesis 69,95
Back to the Future 2 B4,95 Wrestle War 111,95 Blades of Steel 94,95 Ninja Gaiden 84.95
Basketball Nightmare B4,95 Wonderboy 5 US 119,95 Gauntler 2 94 95 Nobumaga's Anbition 84 95
Bubble Bobble 84,95 Knight Rider 94,95 Pinball-Rev.o.Gator 4995
Donald Duck (Dine Caper) 94,95 Mega Man 2 94,95 Ro t 77.95
Ghostbusters 84,95 SEGA GAME GEAR Paperboy 64,95 3@%0;3123 5-,—_.';;::;
Indnana‘.}cr.!es 84,95 Game Gear Grundgerét 289 00 I-‘IFT}YJDIIGCEUI' 99,95 Simpsons 60,05
Laser Ghost 94,85 Game Gear incl. Sonic + Netzisil 34400 F{I["I[J_%(‘!'l\_» 114,95 Skate or Die/Bad'n Rad 67.05
Micky Mouse 94 85 TV-Adapter 196.00 Solstice 84,95 Super Mario Land 49 05
Pro Westling 64,95 Master-Gear-Adapter 57.95 Turbo Racing 108,95 Tennis 49 95
g‘;ﬁiﬁmmm g Axe Battler 78,95 World Cup 52,95
. Chessmaster 74,95 uperslars 69.95
The Flintstones 84,95 Donald Duck 76,95 GAME BOY
Wander Boy 3 84.95 Dragon Crystal 67,95 Gameboy incl. Tetris 156,95
SEGA MEGA DRIVE Ea[-lafw Zone :393; Accu + Netztell 79,95 ATARI LYNX
-LOC 0/, Casebo 2495 i
g Mickey Mouse 67,95 Gar:‘.ubgy Lampe 34.95 Lynx Grundgerat 198,00
Mega Drive d. 0. Spiel (d.) 269,00 Ninja Gaiden 50,45 Gameboy-Lupe 24 95 Lynx Tasche grof 44 95
Meaga Drive incl. Sonic (d.) 324,00 Pengo 57.95 Gameboy-Verstarker 49 95 lynx Adapt. Zig.Anz 34,95
Mega Drive Action Replay 149,00 Psychic World 57.95 Gameboy-Koffer 34,95 Lynx Netzteil 24,95
E-Swat 111,95 Putter Golf 57,95 Gameboy-Taschen 24,95 Blue Lightning 68,95
E-A Eishockey 120,05 Shinobi 74,95 Adventure lsland 69,95 California Games 74,95
F-22 Interceplor 111,95 Super Golf jap. 54,95 Alleyway 47.95 Checkered Flag 67,95
Fire Mustang jap 86,95 Super Monaco G.P 57,95 Amazing Spiderman 47,95 Chips Challlenge 69,95
Ghols'n Ghosts 121,95 Taru Ruto Action jap 54,95 Batlletoads 77,95 Elektrocop 69,95
Golde Axe 2 111,95 The Berliner Wall jap 67.95 Boomers Adventure 57,95 Hard Driving 78,85
Gynaug an B2.05 Wide-Gear 37,95 Bubble Bobbile 6795 Ishido 77,05
ynoug jap e r ET Q5 s N Kla 74 95
Jewe! Master 104,95 Wonder Boy 57,85 Castlevania 67,95 lax 74,85
Kid Chamaleon 112.95 Woady Pop 57.95 Double Dragon |l 64,95 F‘ac-_Lima {':-9:’
Kings Bounty 101,95 Dick 1 i Road Biasters 74,95
bt = 4 BT £ iaslers 4.k
Mickey Mouse 2 121,95 NlNTEN DO’ Ejn?lch:n?asyspmlm & g;gi Robo Squasch 69,95
Phantasy Star Il 124,95 Nintendo Super Set 289,00 Final Fantasy Adv. a7.95 Rygar 74,95
;he'gja : :: ‘gi’ NES Entertainement-set 219,00 Fortified Zone 77,95 gl"'ﬂr‘-!!\"'jvﬂf ” ;‘; ;2
0ag Has et A Boy and his Blob 84,85 Sremiings 2 77,95 ime Worl 9,98
Quack Sh?r " 111,85 y N Gremiings 2 85 S.T.U.N Runner 77.95
Shadow of the Beast 131,95 War-Birds 67,95
Sonic 111,95 2 - Xenophobe 74,95
Sirder ... aber nur in unseren Ladengeschaften! Zaior Mercanary

stellen. Die 16 Rennkurse sind mafstabs-
gerecht, und das Fahrverhalten ist ‘reali-
stisch’. Ohne Frontspoiler geht es halt nur
mit einer Menge Sliding in die Peralta
Kurve von Mexiko.

Fiir Anfanger heift es nach dem Start
erstmal “gern hab ich die Bande gekiifit”
denn zu Beginn wird man genug damit zu
tun haben, die Kiste aus der Leitplanke zu
schilen. Gelungen ist die Animation des-

F-1 GRAND PRIX

System: SuperNES, geplant
fur: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Videosy-
stem, Muster von: Top 4,
7000 Stuttgart.

o4 39300 ikl 4 39 3 00 ki 04 1

A Nichtgerade die Pole Position

s scheint, als hitten sich

Microprose (Formula 1

Grand Prix) und Maxis

(Simant) zusammenge-
tanund ihre Ideen in einen Topf geschmis-
sen. Aber die Sache liegt ganz anders, denn
Videosystem hat das neueste Formel-1-
Game fiir das SuperNES auf den Markt ge-
bracht: F-1 Grand Prix. Wer jetzt jedoch
glaubt, eine Simulation mit Cockpit-Blick
vor sich zu haben, der ist schief gewickelt.
Die ganze Geschichte geht ndmlich aus
der Vogelperspektive iiber die Biihne.
Sprich: Der Rennerstehtstill auf dem Bild-
schirm, und die Strecke rauscht unter ihm
hinweg. Also, alle die schon mal mit Muttis

Urehwurm’

Ndhmaschine Muster in Omas Lieblings-
decke gestickt haben, miissen zwecks
Chancengleichheit aus der letzten Reihe
starten. Das gute daran ist das Drumrum,
denn die komplette Formel-1-Saison 1991
ist nachspielbar. Alle Teams (einschlief-
lich Sponsorenaufdruck) sind anwihlbar.
Dazu auch noch die Fahrer - ob nun Alain
Prost, Ayrton Senna, Nigel Mansell oder
uns aller Michael Schumacher. Und damit
ist das Drumrum noch lange nicht been-
det. Die Fahrzeuge konnen nimlich im
gewissen Rahmen auf die Strecken abge-
stimmt werden. Auch sonst hat man ver-
sucht, Detailfreude in den Vordergrund zu

Boxenhalts - wie das ganze Game aus der
Vogelperspektive. Trotz der vielen positi-
ven Aspekte bleibt die Motivation schnell
auf der Strecke. Nicht jedem liegt schlief-
lich die Draufsicht; egal, wie realistisch
dasDing gemachtwurde. a

cus
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THE LEGEND OF
ZELDA: ALINK TO
THE PAST

System: Super NES, geplant
fur: =, empf. VK-Preis: ca. 140
DM, Hersteller: Nintendo,
Muster von: Direktimport.

och scheint es, als gingen
die friedvollen Zeiten zu-
ende. Einer nach dem an-
derem verschwinden die
sieben Weisen und die Siegel, mit denen
sie die Pforte zu Ganons Gefingnis ver-
sperrten. Aghanim, ein méchtiger, boser
Zauberer spinnt seine Rinke. Eines
Nachts fihrt Link aus dem Schlaf. Im
Traum hat er Prinzessin Zelda gesehen,
gefangen in der Burg des bosen Magiers.
Im Kerker sitzend wartet sie auf die Stun-
de, da sie als letzte Wichterin geopfert
werden soll und durch ihr Blut die Tiir zu
Ganons Gefiangniswieder ge6ffnetwird.
Rollenspiele erfreuen sich internatio-
naler Beliebtheit. Daf auch in Japan das
Erkunden von Dungeons zu einem be-
liebten Volkssport geworden ist, bezeugt
der phanomenale Erfolg der ersten bei-
den Teile der Link-Saga. Nachdem vom
Comic {iber die Fernsehserie bis zur
Gummifigur so ziemlich alles rund um
Link und Zelda vermarktet worden ist,
war es Zeit fiir einen dritten Teil der Saga,
der dann naheliegenderweise gleich fiir
das Super NES entwickelt wurde.

144
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Antje meint:

Da hat uns Nintendo echt was Fei-
nes beschert, und es ist noch nicht
einmal Weihnachten! Selbst wenn
man vorher noch nie etwas von Zelda
gehort hatte: Nach wenigen Minuten
ist man gefesselt und vergifit alles
um sich herum. Dieser Rollenspiel-
Adventure-Mix istvoll gelungen.

Das magische Konigreich von Hyrule lebt in
Frieden und Eintracht. Der Erzbosewicht Ganon
wurde in eine andere Dimension verbannt und
dort durch die Macht von sechs weisen Min-
nernund der Prinzessin Zelda eingeschlossen.

A Durchdie Wiste...

¥ Hyrule im Uberblick




A Keine Ahnung wie es weiter
geht? Der Wahrsager weil3 Rat

Zuriick zu den Wurzeln

[hr werdet denken, in einem Zeichen-
trickfilm gelandet zu sein. Schon der Vor-
spann der Geschichte vermittelt Cartoon-
Feeling, und auch der Beginn des eigent-
lichen Spiels zeigt, daf dieser Stil konse-
quentdurchgehalten wird.

Nach dem Alptraum springt Link aus
seinem Bettchen, das geradewegs aus
Schneewittchen und die sieben Zwerge
stammen konnte. Draufen tobt ein Ge-
witter, Regen fllt, Blitze zucken, Biische
und Bldtter wiegen sich im Wind und
Pfiitzen bedecken den Boden.

Im Traum hat Prinzessin Zelda Link
verraten, dafl es einen Geheimgang in
den Garten der Burg gibt. Auf der Suche
danach platscht Link durch Pfiitzen und
rupft Biische aus dem Boden, bis er unter
einem tatséchlich den Geheimgang fin-
det. In der Burg muf§ er sich seinen Weg
durch die Hallen und Korridore suchen
und dabei gegen gnubbelnasige Wachen
kdmpfen, die ihm den Weg verstellen. Im
tiefsten Kerker der Burg findet er Zelda,
doch damit beginnen die Abenteuer erst
richtig ...

Endloser
Rollenspiel-Spaf

Grafisch gesehen ist Zelda I eine Of-
fenbarung: Tonnenweise niedliche Mir-
chengrafik, Animationen wohin man

-
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o Zeldalll

SupernEs
19
wert

alleinistden
Roufeines

schaut, Dungeons mit R4umen, in denen
es Emporen und Briicken gibt, phanta-
sievoll gestaltete Gegner und und und.
Passende Soundtracks, deren Bandbreite
vom schummerigen, unheimlichen
Thema fiir Verliese bis zu meloditsen,
gar traurigen Stiicken reicht, machen
Zelda auch akustisch zu einem Erlebnis.
Dafl Zelda absolut benutzerfreundlich
ist, sich einfachst bedienen 148, ein schi-
er gigantisches Spielareal umfaft, und
von der automatischen Landkarte bis zu
iibersichtlichen Meniis alles beinhaltet,
was das Spielerherz begehrt, braucht
nichtextraerwihnt zuwerden.
Tatséchlich hat Nintendo mit Zelda
[1I ein Spiel vorgelegt, das, vom Kult-Po-

tential einmal ganz abgesehen, allein

schon den Kauf eines Super NES rechtfer-

tigt. Dieses Modul als das Spiel fiir die
einsamste aller Inseln zu bezeichnen, ist
nichtvermessen, sondernschlicht wahr.
|

Heiner Stiller
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Flashpoint
Elektronik & Spiele
Vertriebs GmbH
Hamburger StraBe 68
2360 Bad Segeberg

Road Rash (s
Y's Il ws

IMPORTE - NEUHEITEN

J. M. Football 92 vs) 89,94 Joe + Mac ws)
Masters of Mon. us) 129,94 Final Fantasy L. Il

F - 22 Interceptor us) 99,94 D-Force ws)

PC-Engine-Ausverkauf Lagoon ws)
5 Spiele nur DM 100,- Actraiser ws)

(Solange der Vorrat reicht) Adapter US-jap.

Handleranfragen erwiinscht
Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil

119,94
139,94
129,94
119,94
119,94
S. Ghoul's n Gho. 129,94
129,94
129,94

49,94

99,94 Home Alone ws)
129,94 Drakken ws)

045 51 /4097

Game Boy 18t e sngeragenes Warenzeichen der Nintendo of Am. Inc. Mega Dnve 18t en singetragene Warenzeichen der Sega Enler-
prices Lid Mega Dnve ist ein imporigerate obne FTZ und VDE Ne. Die Inberisbnahme kann als Ordm

Fordern Sie den FLASHPOINT HAUPTKATALOG an. Senden Sie einen
adressierten und frankierten A5 Riickumschlag mit der Angabe |hres
Systems und DM 2,- in Briefmarken an unsere Segeberger Adresse.
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ALISIA DRAGOON

System: Mega Drive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Game Arts,
USA., Muster von: Flash-
point, 2360 Bad Segeberg.

In Phantasien geht der
Punk ab: der bise Magier
Baldour macht einen

¥ 0 O
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kleinen Besuch auf der A D bi
Erde und versucht sich als inhaltliche M o i
Neuauflage des Motorrad-Freaks Evil ‘g?:er
Knievel - allerdings mit Betonung auf g;ch

“evil”, Dies hat die hiibsche Alisia mitbe-
kommen, die noch eine Rechnung mit
dem Fiesling offen hat. Schlieflich hat
der ihrem Vater das Lebenslicht ausge-
blasen. So kommt es, wie es kommen
muf: Alisia kampft sich gegen die Scher-
gen des Bosen durch, um bis zum Lande-
platz von Baldour zu gelangen und den
Magier zu vernichten.

Sieben Levels muf§ das brave Méddel da-
bei durchstehen, gegen mutierte Monster
und deren Bosse kimpfen. Thr zur Seite
stehen vier verschiedene Monsterlein, die
sie per Knopfdruck zu sich rufen kann

die Bhre ™" 5

KUNGFOOD

System: Lynx, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Atari, USA., Mu-
ster von: Atari, 6096 Raun-

A Das Schonste an einem schlech-
ten Siel: das Intro

N : ) Jof :l "
4 as dabei herauskommt,

wenn wir weiterhin gene-
tisch an unserem Essen
herumspielen, zeigt uns
Atari in seinem diisteren Szenario na-
mens Kungfood, welches angeblich so-
gar ein Spiel sein soll. Und tatséchlich
sieht das Ding ein bifichen wie ein Spiel
aus: Da gibt es verschiedene Levels, Po-
wer-Ups, Kampftechniken, Endgegner
und sogar ein Spielziel: Die Flucht aus
der Kiiche. Warum? Nun, weil der Held
mit irgendeiner Chemikalie auf Mini-

g
Thans
i
i
i

A Action zum Gdhnen, das ist Kungfood

und fleifSig mitballern. Doch, Vorsicht!
Die pfiffigen Gesellen konnen nicht be-
sonders viele Treffer ab. Deshalb sollte
man versuchen, den grofSten Teil der
Strecke mit der Standardwaffe, einem
aufladbaren, zielsuchenden Blitz, zu
iiberleben. Hilfreich sind die Mini-Mon-
ster eh nur, wenn sie mit gentigend Po-
wer-Ups aufgepushtwerden.

Alisia Dragoon spielt sich sehr, sehr
hektisch und besitzt einen knackigen
Schwierigkeitsgrad. Die schonen Back-
grounds und die ideenreiche Levelauftei-
lung entschddigen jedoch fiir die Qual.
Leider fehlt aber ein bissel die Abwechs-
lung im Monsterkampf. Action-Fans
miisssen schon hart gesotten sein, um bis
zum Ende durchzukommen. Doch ein
biffichen Spa mufSsein!

iz}

msu
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Sumpfmonster-Grofle geschrumpft wur-
de und sich nun gegen das mutierte Es-
sen durchkdmpfen muf. Killertomaten
kreuzen seinen Weg, Kiichenschaben
attackieren ihn mit asiatischen Kampf-
techniken - so kann’s gehen.

Als Spiel kann man den ganzen Glib-
ber aber trotzdem nicht bezeichnen. Zu
oft stofit einem wihrend des Spiels das ei-
gene Essen unangenehm hoch, zu lang
und einfallslos sind die Levels und der
Sound. Kungfood ist eher ein warnendes
Beispiel fiir zukiinftige Fast-Food- und
Spiele-Designer. Wohl bekommts!

msu
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NIGEL MANSELL
WORLD
CHAMPIONSHIP
- PREVIEW -

System: Super Famicom,
geplant fir: Amiga, Herstel-
ler: Gremlin.

umindest in einer Hin-
sicht ist das Gremlin-
Game aktuell: Nigel Man-
sell hat gerade in diesem
Jahr sehr viel von sich reden gemacht - im
eigentlichen Spiel, diirfen wirseinen Platz
einnehmen - istjaauch nichtschlecht.

So steigen wir in unseren Williams
Renault und entscheiden uns zunichst
fiireine geeignete Reifensorte, aerodyna-
mische Kotfliigel und die Art der Gang-
schaltung. Dann geht es fiinf bis sechs
Runden lang auf die Piste, wobei - je
nach geographischer Lage - das Wetter
eine grofle Rollespielt.

MAGICAL GUY

System: Mega Drive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Sega, Muster
von: Rosch-Computer,
8950 Kaufbeuren.

tines muB man den Leuten von
SEGA lassen: Sie schaffen esimmer
wieder, die Hauptakteure ihrer
Jump'n "Runs so siifl zu gestalten,
dafi man zu den jeweiligen Spielen
einfach nicht “nein” sagen kann.

A Oben isteiner-und was nun, mein kleiner Freund?

By

agical Guy hiipft und l4uft
durch diverse Welten, in de-
nen er Kkleineren und
groferen Gegnern begeg-
net, die er aufler Kraft setzen muf - also wie
immer, kann man sagen. Seine “Waffe”
schiefSt nicht, sondern zieht alle Gegenstin-
demagisch an, umsie nachher auf die Fein-
de zu schleudern. Ganz Mutige diirfen
natirlich versuchen, mit bloRer Faust dem
jeweiligen Gegeniiber den Garaus zu ma-
chen, was aber zum Teil nicht moglichiist.
Damit nicht genug: Man muf§ dem Ku-
gelfeuer aus dem Hubschrauber auswei-
chen, bekommt es mit einer Hexe zu tun
und vieles mehr. Zauberspriiche helfen ei-
nem oftweiter, doch mufl mansich selbige
erstmal (mit Beenden des jeweiligen Le-
vels) verdienen. Zwischendurch begegnet
man diversen Personen, die einem irgend-
was erzdhlen - leider st dies, genau wie die
Anleitung, in japanisch gehalten. Aus die-
sem Grund kann ich Euch nicht einmal
verraten, warum der Kleine die ganze Cho-
se tiberhauptdurchmachen mug.

<4 Andiesem Game wird noch ge-
arbeitet

In England kann es z.B. stindig reg-
nen, in Afrika wird man feinen Wii-
stensand im Vergaser spiiren. Auch an
“realistischen” Sound wird gedacht:
Fahrt man durch einen Tunnel, brummt
der Motor automatisch lauter als auf frei-
er Strecke.

Das Szenario sieht man durch die
Windschutzscheibe, wobei vom eigenen
Wagen der vorderste Teil und die beiden
Hinde am Lenkrad zu sehen sind. Die
Gegner hinter einem tauchen in den bei-
den Seitenspiegeln auf.

Einige “special effects” wie spritzen-
des Wasser werden gezeigt, allerdings hat
man bislang darauf verzichtet, Zeitlupe
oder andere Betrachtungsweisen des
Rennens zu integrieren. Da das Game
aber noch in einem frithen Entwick-
lungsstadium ist, kann das ja alles noch
kommen.

o
ddf/kate

<4 Wennman
nur verstehen
~ konnte, was die
f einemsoalles zu
erzahlen haben.

Er hat es ohnehin schwer, denn jede
Feindberiihrung kostet ein Herz - und bei
drei Beriihrungen ist ein Leben futsch.
Doch kann man die Herzleiste durch Ver-
nichten einiger Feinde und Aufsammeln
der “Bille”, die sie fallen lassen, wieder
auffrischen.

Grafisch ist das Game eher schlicht,
aber nicht schlecht, an der Musik und der
witzigen Sprachausgabe ist wenig auszu-
setzen. Was ich bei diesem Spiel, das sich
natiirlich in erster Linie an Freunde des
Genres (wie mich) richtet, vermisse, sind
neue Ideen und derZufallsgenerator.

L
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THRILLAS SURFARI

System: NES, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 100 Mark,
Hersteller: Lin Ltd., Mustervon:
Acclaim, Minchen, Bemerkung:
US-Import,
Deutschland erscheinen.

wird nicht in

hrilla, Lieblingsbeschiifti-

gung ist surfen. Stehen

mal keine meterhohen

Wellen zur Verfiigung, tut
es auch ein Skateboard und eine wenig
befahrene StraRe. Kein Wunder, daf
man den surfbegeisterten Gorilla, nebst
seiner stiffen Freundin Barbi Bikini, am
Strand von Hawaii findet.

Alles ist in bester Ordnung, bis der
der bose Medizinmann Wazula Barbi
entfiihrt, um sie seinem Meister, dem
Vulkanmonster Imu, zu opfern. Aber
der bose Schamane hat seine Rechnung
ohne den heldenhaften Surf-Affen ge-
macht, der natiirlich sofort aufbricht,
um seine Barbi aus der miglichen Lage
zu befreien.

An diesem Punkt kommt [hr mit ins
Spiel, denn Euch obliegt die Aufgabe,

Outing ouf

CLUTCH HITTER

System: Game Gear, geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca. 70
Mark Hersteller: Sega, Muster
von: Hersteller.

A

lle Bases sind besetzt, Tim
‘Speedy’ Raines schwingt
seine abgewetzte Holz-
keule, Robin Yount vom

Team aus Milwaukee setzt an zum Wurf

- ein Fastball, Speedy Raines visiert die
Kugel an, holt aus und. .. trifft. Der Ball
fliegt - will gar nicht mehr landen - ein
Home Run. Die Fans im Wrigley-Field-
Stadion springen auf und jubeln ihrem
Star zu, wahrend er gemichlich tiber
die Bases joggt. Vier zu Null fir Chica-
go. Was fiir ein Auftakt.

Nein, wir sind nicht wirklich im dem
traditionellen Stadion in Chicago, son-
dern starren auf unseren kleinen Ga-
me-Gear-Bildschirm.  Clutch Hitter
von Sega ist angesagt. Zu Beginn steht

#id HIll dij-4ns

Pay hajorm

-

A Thrilla, der surfende Gorilla

Thrilla durch dichten Dschungel, rei-
Rende Fliisse, steinige Wiisten und glii-
hende Lavastrome zu steuern. Je nach
Schauplatz, bedient sich der Affe Surf-
oder Skateboards, mit denen er sprin-
gen, beschleunigen und abbremsen
kann. Die vielen herumliegenden Hin-
dernisse (das Repertoire reicht vom
Baumstamm tiber Steine bis zu galop-
pierenden Schweinen) und frohlich
iiber die Piste bummelnde Eingeborene
gestalten Thrillas Rettungsaktion weit
schwieriger als erwartet.

[hr rast, im wahrsten Sinne des Wor-
tes mit einem Affenzahn durch das ab-
wechselungsreiche Gelinde, das mal
horizontal, mal vertikal scrollt, und

A Bereit zum Home-Run

die Auswahl der Spielgegner. Nur die
ganz grofen Teams der vier amerikani-
schen Ligen stehen zur Verftigung. Und
dann kommt die entscheidende Frage:
Wie funktioniert Baseball eigentlich?
Fiir amerikanische Kids ist das alles
kein Problem. Sie sind mit Strikes und
Outs aufgewachsen (drei Strikes sind
ein Out, und drei Outs bringen den Sei-
tenwechsel). Die Deutschen tun sich
nicht ohne Grund etwas schwer mit
diesem Spiel. Nur selten wird dartiber
,in diesem unseren Lande* (warum

kriege ich blog gerade Lust auf eine saf-

versucht, den finalen Checkpoint zu er-
eichen, von dem aus es in der nichsten
Zone weitergeht. An einigen Stellen er-
warten Euch besonders fiese Ober-
monster, die besiegt werden miissen,
bevor es weitergeht. 8

hs
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tige Birne?).berichtet, und eine be-
kannte Liga gibt es auch nicht. Den-
noch: Im Gegensatz zu den diversen
anderen Baseballsimulationen ist der
Einstieg in Clutch Hitter denkbar ein-
fach. Was der Sega-Neuling aber mit
den anderen Versionen dieses Spiels ge-
meinsam hat, ist der hohe Schwierig-
keitsgrad. Der Computergegner diirfte
wohl in der ersten Zeit kaum zu schla-
gen sein. Deshalb der ASM-Tip: Vor
dem Kauf auf einem Testspiel bestehen,
ob die Materie einem tiberhaupt liegt.

An Grafik und Sound gibt es (ibri-
gens nichts zu riitteln. .

cus
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MUTATION NATION

System: Neo-Geo, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 350
DM, Hersteller: SNK, Japan,
Muster von: SNK-General-
vertretung, 5475 Burg-
brohl.

DaB der Zusatz ‘Bio’ nicht
immer als positiv zu bewer-
ten ist mussen die beiden

starken Typen aus ‘Mutati-
on Nation’ im Jahre 2050
ameigenen Leibe erfahren.

in verrickter Wissen-
schaftler hat nédmlich
sein eigenes Bio-Chemi-
sches-Labor in die Luft
gesprengt und damit die gesamte Welt in
einen wohl niemals endenden Alptraum
voller Monstren versetzt. Doch die beiden
mutigen, muskelbepackten Helden aus
Mutation Nation stehen nicht auf ‘Bio-
Kost’ und machen sich deshalb auf den
Weg, um die Mutanten reihenweise ins
Jenseits zu befordern und dem Rest der
Menschheit ein friedliches Leben zu
schaffen.

Uberhaupt nicht friedlich sind die
zahlreichen Kreaturen, die die Stadt un-
sicher machen. Da gibt es Mischungen
aus Insekten und Menschen, Motorrad-
fahrer mit High-Tech-Maschinen, Sala-
mander-dhnliche Kriechmutanten und
noch eine Menge Schonheiten mehr. Ei-
nige davon werden herrlich aus der Tiefe
des Raums angezoomt oder springen
durch Mauern und Fenstern, die darauf-
hin zerbroseln.

Tolle Effekte

Um den Mutanten beizukommen, verfii-
gen die beiden Knaben, welche simultan
von zwei Spielern iibernommen werden
knnen, {iber verschiedene Super-An-
griffe. Diese konnen jedoch nur nach
Aufsammeln der entsprechenden Option
angewandt werden, ansonsten stehen
den tapferen Burschen nur Hinde und
Fiile zur Verfiigung.

Da hitten sich die Programmierer ein
wenig mehr einfallen lassen diirfen,
denn Stocke, Laternen, Messer und an-
dere Wurfgeschosse gehoren meines Er-
achtens zu einem anstindigen Priigel-
spiel und sorgen fiir spielerische Ab-

8@92

A So schon konnen

Mutanten sterben...

100 Prozent Bio-host

Mitder Su- »
perwaffe
hatman
leichtes

Spiel.

wechslung, die bei diesem Genre oh-
nehin rarist.

Grafisch ist das Ganze ein kleiner Au-
genschmaus. Neben den oben genann-
ten Leckerbissen strotzt Mutation Nation
mit grolen und bunten Sprites, die teil-
weise auch toll animiert sind. Leider halt
da der Sound nicht mit, den der plit-
schert nur miide vor sich hin und wird
der Edelkonsole in keinster Weise ge-
recht. Trotzdem erhilt ein jeder Neo-
Geo-Besitzer insgesamt gesehen mit Mu-
tation Nation ein Beat'em-Up der besse-

112000
5

‘9
L

ren Sorte, das einige Zeit motivieren diirf-
te. Zumindest dann, wenn man den Preis
einmal auflenvorlafit... 3
Hans-Joachim Amann
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SEGA MEGA
CD ROM

CD ROM m. Spiel
Earnest Evans CD

Ringside Angel
499,90 Road Blasters
569,00 Road Rush
qﬂ Shining Darkness dt.

Sol Feace CD

Heavy Nova CD gqqg Slime World
Joypad/Daverfeuer 29,90 Space Harrier IT
Arcade Pro Stick 49,90 ledcman
Japanadapter 25,90 Star Cruiser

Air Diver 39,90 Steel Empire
Alisia Dragoon 99,90 Stormlord

Axis 39,90 Super League
Back to Future 111 49,90 Sword of Sodan
Batman 99,90 Task Force Harrier

Bonanza Bros.
Buck Rogers
Carmen San Diego

California Games di.

Crackdown 39,00 Valis ITT

Crude Dudes go00 ValisIV

Curse 39,90 Verytex

Darwin 4081 29,90 Wani Wani World
D ] Boy 49,90 Woaderboy V dt.
Desert Strike 99,90 W. Wrestling Festiv.
Double Dragon II 79,90 World Cup Soccer
F-1Hero 99,90 X-D.R.

F 22 Interceptor go,00 Yslll

Fantssia 49,90 Zany Golf

Fantasm Soldier 69,90 Zerowings

Fatal Labyrinth ‘Jﬂ Zoom

Final Blow 89,9

Fire Mustang 69,90 GAME GEAR
Gainground 49,90 Master Gear Adapter
Gaiares 59,90 Netzteil
Ghostbusters 4990 AX Battler
Golden Axe IT 7990 Berlin Wall
Gynoug 65,90 Busterball
Hardball dt. 49,90 Chase HQ

Hard Driving 4990 Chessmaster
James Pond 69,90 Devilish

James Pond 11
Jewel Master
John Madden 11
Jordan vs. Bird

49,90 Tecmo World Cup
99,90 Thunderforce 11
99,90 Turbo Outrun
99,90 Turrican dt.

89,90 Dragon Crystal
4590 Halley Wars

89,90 Heavy Weight Champ
89,90 Joe Montana Football

Kid Chameleon 95,90 Kinnetic Connection
Klax 4990 Outrun

Marble Madnessdt. 199 GAMEBOY
Marvic Land 5990 Asmik World
Moonwalker 4990 Adventure Islands
Mystic Hunter 4990 Afierburst

Outrun 3999 Aciroids

Pa‘pcrb‘uy dt. 10990 Bartle Tennis

PGA Golf Bettle Juice
Phantasy Star Il dt. 12990 giy & Ted
Pitfighter 8990 Blaster Master
Populous 69,90 B, Jackson
Quackshot

Rings of Power

5990 Cha Cha Maru
89,90

TEL.:089-4802913

59,90 Fastest Race
89,90 Fish War

79,90 Final Fantasy Adv.
89,90 Final Fantasy II
12990 Fortress of Fear
89,90 Hal Wrestling
59,90 Hook

45,90 Ishido

79,90 Kid Ikarus
8990 Loopz

95,90 NBA All Stars
59,90 Palamedes
39,90 Racing Spirit
95,90 Red October
799 Snow Bros.
4990 Soccer World Cup
8590 Solomon's Club
4990 Startreck

59,90 Sunrio Carnival
89,90 Tail Gator
65,90 Volleyfire

Anzeige

GNADENLOS-DERBILLIGSTEGEWINNT

59,90 Burning Fight
29,90 Crossed Swords
65,90 Cyberlip
65,90 Eightman
39,90 Fatal Fury
39,90 Football Frenzy
59,90 Ghostpilots
19,90 King of Monsters
4990 Last Resort
29,90 Magician Lord
49,90 Mutation Nation
29,90 Ninja Combat
29,90 Robo Army
5590 Sengoku
39,90 Soccerbrawl
29,90 Superspy
49,90 Trash Ralley
9% MS DOS
29,9 Aces of Pacific
49,90 Larry 5
Lemmings

39 S, NES/FAMICOM  Shuttle

Superadapter
Adventure Islands
69,90 Areass
o Big Run
Ig::x Cyber Formula
Dodgeball
790 EDF.
4990 Final Fight
Ghouls'n Ghosts
Hole in One
3990 Joe & Mac
19,90 John Madden
59,90 Lagoon
39,90 Last Twinfighter
49,9 Lemmings
59,90 Pro Baseball
59,90 Rocketeer
5990 Raiden
59,90 RPM Racing
5590 Sim City
5590 STG
5590 STV
39,90 Super Fighter
39,90 Super Stadium
Thunderspirits
39,00 Waggan Land
49,00 Wanderer from Y's
2990 Wrestle Maniac
45 m Xardion
2% NEO GEO
4990 Joystick
55,90 Alpha Mission 11
5590 Baseball 2020
49,90 Baschall Stars
39,90 Blues Journey

29,90 Space Quest 4
109,90 Ultima 7
109,90 Underworld
4% CD ROM
10990 Chessmaster 3000
89,9 Infocom Collection
King's Quest 5

‘)9‘1(] Magnetic Scroll Coll, 74,90

119,90 Spirit of Excalibur
Supremacy
10990 Uifima 6 & W.C. 1

10990 w .C. 1 & Mission 1/2 12590

109,90 wonderiand
10990 zork1-3

1990 { JEFERBEDINGUNGEN:
Alle Spiele sind Importe,chne
deutsche Anleitung. Wir haften
micht fiir die Kompatibilitit der
Spiele.Licferung per Nachnahme
zuzigl DM 990 Versandkosten.
Umtausch ist generell ausgeschios-
sen. Defekte Ware wind nach
unserem Ermessen repariert,

49,90
89,90

99,90

99,90
99.90
99,90

49
220 cht oder rick

82,90
82,90
39,90
59,90
82,90
82,90
82,90

95,90
82,90
95,90

82,90
74,90
125,90

74,90
69,90

99,90 "%

M,
109,90
119,90
109,90

Vemandkosten

von 10,00 b - 1830 b,

KEIN LADENVERKAUF
Gaadenlos GmbH, Postfach,

129,90 8000 Miinchen 80
269,90 preististe 25.05.92

269,90 Alle friiheren Listen werden
269,90 durch diese ersetzt. Licferung,
21990 fertum, Preisinderung vorbehalien.

Auslandsticferung DM 15,90

Sie erreichen uns Mo.- Fr
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PRI GAME - BOY-
22" CORNER

BATMAN 2

System: Game Boy, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: 60
Mark, Hersteller: Sunsoft,
Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

er kennt ihn nicht, Bat-
man, den alten Haude-
gen aus Gotham City. Im
unermiidlichen ~Kampf
fiir eine gerechte Sache tobt er durch Co-
mics und {iber Bildschirme. Sunsoft hat
jetztdie Filmindustrie iberholt. Denn die
Jungs sind bereits mit Batman 2 auf den
Markt gekommen, wihrend man in den
Staaten noch mit dem Drehbuch fiir
Nummer zwei zu kimpfen hat.

Tja, und dann sowas. Ein Jump and
Run mit Klettereinlagen von einem
Schwierigkeitsgrad, der selbst die ausge-
bufftesten Game-Boyler zur Verzweif-
lung bringt. War Teil eins noch spielbar,
so ist Teil zwei selbst mit besserer Grafik

TRACK MEET

System: Game Boy, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Interplay,
USA, Muster von: Flash-
point, 2360 Bad Sege-

A Wer hoch hinaus will, muBein
langes Stdbchen haben!

H

A Beidiesem Game wiirde selbst Batman blaB.

fluf die Plute...

einfach nur das Frustmodul. Nach ca.
120 Versuchen, das erste Level zu schaf-
fen, konnte mein Game Boy jedenfalls
fliegen, und zwar geradewegs gegen die

Viele von Euch erinnern sich
bestimmt noch an die
heifleri Tage von ‘Decath-
lon’, einer der ersten Sport-
simulationen fiir den C64.
Wahrlich hart ging es dabei
zu, denn die Steverung der

Athleten erfolgte durch hy-
perschnelles  Joystickrit-
feln...

hnlich ist dies bei Track
Meet fiir den Game Boy,
welches Decathlon-ahn-
lich ist. Jedoch erfolgt
hier die Tempogebung durch simples,
aber ebenso anstrengendes Driicken des
Feuerknopfes. Dem ‘Kekskasten’ tut’s si-
cherlich nicht gut, der Hand, welche
nach wenigen Runden Verkrampfungs-
erscheinungen zeigen diirfte, wohl auch
nicht. Doch wie sagt man so schon: Ein

DieSendungmitder (Fleder-)Muaus

Wand. Batman-Fans, die eine echte Her-
ausforderung suchen, sind mit Teil zwei
vielleicht ganz gut bedient. Den anderen
sei die erste Folge empfohlen. Zwar ist die
Grafik dort um Lingen schlechter, aber
wenigstens besteht der Hauch von einer
Chance, ein Level zu packen. Natiirlich
kann unsere Fledermaus in der neuen
Version ein paar Extras einsammeln, um
sich das Leben in der Kanalisation, in der
Fabrikhalle oder auf dem Zug zu verein-
fachen, aber die sind rar gestreut. Alles in
allem ein Spiel zum Abgewthnen. Das
Erfolgserlebnis bleibt aus. Die Idee ist
halt vom Vorgdnger und sogar der Sound
isterschreckend dhnlich. i
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Game-Boy-Spieler kennt keinen Schmerz!
Na ja, vielleicht war es auch der India-
ner...

In insgesamt sieben Disziplinen muf§
sich unser Superathlet gegen fiinf Kon-
kurrenten durchsetzen. Doch um gegen
den néichsten antreten zu diirfen, muf
man sich erst gegen den aktuellen be-
haupten, dann gibt’s einen Code und ein
neuer Widersacherwartet auf den Spieler.

Steuerungstechnisch ist Track Meet si-
cherlich keine Meisterleistung, und auch
sonst weifl es nicht unbedingt viel zu bie-
ten, wenn man einmal von den zahlrei-
chen Gags absieht, die die Gegner so auf
dem Kasten haben. Nichtsdestotrotz weif§
Interplays Werk eine Zeitlang zu gefal-
len und diirfte vor allem Decathlon-Fans
gefallen. Vor dem Kauf rate ich jedoch
unbedingt zu einem Probelauf. B
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HOOK

System: Game Boy, geplant
for: -, empf. VK-Preis: 60
Mark, Hersteller: Ocean,
Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg.

Nachdem Robin Williams
alias Peter Pan gegen Du-
stin Hoffmann alias Captain
Hook ungezihlte Male im
Kino gegeneinander ange-
freten ist, kommt es jetzt zu
ghnlich vielen Auseinander-
setzungen auf dem Game
Boy.

em Peter Pan im Kino zu
viele Fehler gemacht hat,
der kann sich jetzt auf
dem Game Boy mit Hook
von Ocean ins Getiimmel stiirzen. In be-
ster Jump-and-Run-Manier geht es
durch die Level, um dem bésen Captain

SPANKY'’S QUEST

System: Game Boy, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 60
Mark, Hersteller: Taito, Mu-
ster von: Laguna, 6092
Kelsterbach.

ch weif§ nicht, was Thr

machen wiirdet, wenn

sich Euer Pausenapfel

plotzlich in einen Killer
verwandeln wiirde. Ich personlich wiirde
meinen Game-Boy-Kumpel Spanky um
Hilfe bitten. Der hat nimlich reichlich
Erfahrung mit diversen Friihstiicksuten-
silien, die zu Killermaschinen mutieren.
In vier Leveln mit jeweils 15 Screens und
einem Endgegner sowie einer Welt mit
allen Endgegnern der ersten vier Level
und einer fiesen Hexe konnte unser Held
reichlich Erfahrungen sammeln. Seine
Waffe ist ein Ball, der sich durch ge-
schicktes Kopfen vergrofert und per
Knopfdruck zum Vernichter wird. Mit
dieser Waffe ausgeriistet, sieht Spanky
sich den wilden Friichtchen ausgeliefert,

A Ein harter Weg
zu Captain Hook

=

Hook das Handwerk zu legen. Dieser
schlimme Finger hat namlich die Kinder
von Peter entfiihrt um seinen Erzrivalen
zuriick auf die Piraten-Insel zu holen.
Der Grund liegt auf der Hand: Rache.
Deine einzige Verbiindete ist Tinkerbell,
die Dir mit Feenzauber zu Seite steht. An-
sonsten mufSt Du Dich ganz auf Dich sel-

Trickreiche
Griibelspiele
mit dirftiger

Grafik

die er nun ins Verderben schicken muf.
Dabei ist weniger das Jump-and-Run-
Geschick gefragt, als vielmehr ein ge-
naues Timing und eine gute Taktik. Und
wenn es dann an den Endgegner geht, ist
eine Menge Hektik angesagt. Die genau-
50 grofe wie fiese Ananas ist da schon ei-
ne harte Nuf, mit der man erstmal fertig
werden muf.

Fiir Punkte gibt es Extraleben. Nur ei-
nige wenige Extras vereinfachen das Le-
ben inmitten des Fruchtcocktails.

GAME - BOY - %
CORNER

ber und Dein treues Holzschwert verlas-
sen. Zu Lande zu Wasser und in der Luft
versuchen Hooks SpiefSgesellen Dein Vor-
wartskommen zu verhindern. In jedem
Level miissen Gegenstinde eingesam-
melt, Basketbille in Korbe geschmissen
und mit einem Zauberschwert gegen den
fiesen Rufio gekdmpftwerden.

Grafik und Sound sind gelungen. Fiir
einige Abwechslung ist gesorgt, aber der
GroRteil der Level weist doch starke Ahn-
lichkeiten auf. Alles in allem ein Spiel fiir
eingefleischte Jump & Runner und die,
dieeswerdenwollen. ' -]

cus
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Alles in allem ein pas':ables ‘splel mlf
mauer Grafik, guter Idee und ertragha-
rem Sound. e
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lutkim Rieinformat

JACK NICKLAUS
GOLF

System: Game Boy, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: 60
Mark, Hersteller: Trade-
west, U.S.A. Muster von:
Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg.

un gibts den groflen Jack
Nicklaus auch auf dem
kleinen Kekskasten. Ge-
meint ist Jack Nicklaus
Golf fiir den Game Boy.Gegeniiber der
PC-Version wurde das Programm erwar-
tungsgemdfl schwer abgespeckt, was
aber nicht heifen soll, daf es keinen
Spafl macht. Vermissen werden die Fans
den Course Designer, sowie einige Menii-
punkte, wie z.B. die Overheadview an den
Greens. Kann man aber verschmerzen.

Schwarz-
uleiB-

A Abgespeckte Schwierigkeit: “Little Jack”

Grafisch wurde die Sache recht gut
gelost. Die Benutzerfiihrung entspricht
weitestgehendst dem Original, lediglich
der Schwierigkeitsgrad ist deutlich nied-

TURN AND BURN

System: Game Boy, geplant
for: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Absolute,
USA, Muster von: Flash-
point, 2360 Bad Sege-
berg.

ach Ende des Ost-West-

Konflikts und angesichts
der Schwiche der Dritten
Welt im anstehenden

Nord-Siid-Konflikt fallt es schwer, neue,
plausible Szenarien fiir ziinftige Luft-
schlachten zu planen. Warum also nicht
gleich auf ein solches verzichten? Immer
Bomben auf Bagdad und Granaten auf
Gaddafi ist ja irgendwie auch langeilig.
Also weg mit dem Schrott, nennen wir
den Feind jetzt einfach Feind, alle ande-
rensind unsere Freunde.

o Prozedurvollbracht...

riger angesetzt. Drei Golfplitze sind in
das Modul integriert. Hinzu kommt
noch, daR eine Auswahl von Jacks Lieb-
lings-Holes zur Verfiigung steht. Macht
quasi insgesamt 4 Plitze. Die altbekann-
ten Computer-Gegner sind natiirlich
auchwiederdabei.

Unterbricht man sein laufendes Spiel,
erhdlt man ein Palwort, um spiter an
dieser Stelle fortzufahren. Der Sound und
die Effekte gehen in Ordnung, Golf ist ja
eheine ruhige Angelegenheit.

Wer also in den beriihmten 20 Minu-
ten im Bus mal eine gepflegte Runde Golf
spielen will, sollte sich dieses Modul ru-
hig mal zu Gemiite fiihren. Wie gesagt,
keine Konkurrenz zum Original, fiir die
Verhiltnisse des Game Boys aber nicht
ibel. o

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Motivation
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»ZUFRIEDENSTELLEND«

Schwarzweiffmalerei dieses Kalibers
macht sich natiirlich besonders auf dem
Game Boy gut. Und da bei Turn and Burn
aufier den feindlichen Flugzeugen eh nix
auf dem Radar angezeigt wird, fallt die
Orientierung noch leichter. Allerdings:
Der Weg zum Sieg ist hart und steinig. Da
muf die Hohe und der Kurvenwinkel mit
dem anderen Flugi angeglichen werden,
miissen minutenlange Mandver durchge-
fiihrt werden, um schlieflich mal den Kerl
ins Fadenkreuz zu kriegen. Der Rest ist je-
doch Formsache. Ein paar Raketen und
ein bissel Dauerfeuer - schon isser hinii-
ber. Problematisch wird nur noch die Lan-
dung auf dem Flugzeugtriger. Prozedur:
siche oben (natiirlich ohnedie Ballerei).

Alles in allem ein nettes Spielchen fiir
die Busfahrt zur Schule - aber weiff Gott
nichtmehr. ]
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® 75 vorgefertigte Instrumente / weitere erstellbar @ 10 fertige Beispiellieder / weitere konnen selbst komponiert werden @ unterstiitzt die gingigen
Soundkarten, sowie den PC-Lautsprecher @ leicht bedienbare Benutzeroberfliche im SAA Standard @ komplett multitaskingfihig @ Liuft auch unter
Windows™ @ wahlweise iiber Maus oder Tastatur steuerbar @ kompatibel zum Amiga-Soundtracker (Soundtracker-Module kénnen geladen und abge-
spielt werden) @ umfangreicher Editor fiir Instrumente, Takte und ganze Lieder ® mit dem mitgelieferten Soundtreiber kénnen die erstellten Lieder in

cigene Programme eingebaut werden @ bis zu 11 Stimmen gleichzeitig @ eingebautes Hilfefenster @ beliebig viele Fenster gleichzeitig @ Sounderzeu-
gung dhnlich wie bei Yamaha DX-7 Synthesizer ® noch nie dagewesene neuartige Computerklinge @
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Konvertierungen

A Nurnoch ein Schatten seiner
selbst

HONVERTIERUNG
SHRDOW OF
THEBERST
(MaosterSystem)

Empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Tecmagik, England,
Muster von: Sega Deutschland.

An den feblenden technischen
Voraussetzungen der anderen
Gerdte ist bislang noch jede Umset-
zung gescheitert,

Der Sound ist fiir MS-Verhdiltnis-
se ganz nett und erinnert sogar
noch etwas an das Vorbild, auch die
Grafik kann noch einigermafsen
tiberzeugen, dafiir gebt das Scrol-
ling allerdings flott iiber die Biib-
ne.

Am Gameplay aber hat sich nicht
viel gedndert, die Aufgabe des Spie-
lers bestebt darin, durch die Ge-
gend zu laufen und sich mit diver-
sen Monstern herumzupriigeln.
Als kleine Neuerung kann der Spie-
ler die Bonustrdnke, die fiir Ener-
gie sorgen, jetzt zu einem beliebi-
gen Zeitpunkt einsetzen, auch gibt
es ein paar Gegner weniger. Geblie-
ben ist allerdings das mit der Zeit
doch recht langweilige Rumgelaufe
obne Unterbrechungsmaoglichkei-
ten. Also Schwamm driiber. 5

man
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HONVERTIERUNG
SAGAIA
(MasterSystem)

Empf.VK-Preis: cal00 DM,
Hersteller: Sega, Muster von:
Sega, Hamburg.

verschiedene Zonen aufleilen, war-
ten darauf, durch das Miindungs-
feuer Eurer Bordkanonen er-
wdrmt zu werden. Neben dem
dicken Laser, den Ibr von vornber-
ein unler den Jdger geschnallt
habt, gibt es noch Torpedos und zu-
sitzliche Laserkanonen, die eben-
Jalls einen nicht unbetrichtlichen
Heizwert haben. Bunte, phantasie-
voll gestaltete Levelwdichter trosten
tiber das froblich vor sich hin-
ruckelnde Scrolling weg, und ma-
chen Sagaia zu einer Konvertie-
rung, die sich im qualitativen Mit-
telmafS tummell. fiir Ballerspiel-
Einsteiger sicher eine akzeptable
Anschaffung, auch wenn zwischen
Sagaia und dem Orginal-Darius
Welten liegen. 3

hs
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A Levelwdchterim Fischgewand

Sieben Levels, die sich in zwolf

HONUERTIERUNG
PRAPERBOV
(IMEGA DRIVE)

Empf. VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Tengen/Do-
mark, Muster von: Wial-Versand, 8038 Grébenzell.

Er ist wieder in der Stadl, der gute alte Knabe namens Pa-
perboy, der ein ganzes Viertel mit seinen Tageszeitungen ter-
rorisiert. Lang genug hat’s ja gedauert, bis der Spielhallen-
Renner von einst fiir Segas 16Bitter umgesetzt wurde. Dies ist
nicht einmal schlecht gelungen. So weifs diese Version wesent-
lich besser als die Homecomputer-Fassung des zweiten Teils
zu gefallen. Die Grafik stimmt mit der des Automaten so gut
wietiberein, auch der Sound ist nicht tibel.

Wenngleich Paperboy auf dem Mega Drive kein Super-Spiel
ist, so bringt es doch das Flair von damals sebr gut riiber und
wirdgarantiert allen Liebhabern des Knaben gefallen. M

hja
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A Wennder Paperboy zweimal klingelt




Clubs

C-L-U-B-5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club eintragen lassen machte, muB uns lediglich einen Brief mit den not-
wendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen’ werden al-
lerdings nicht anerkannt, und Gewdhr fir die Richtigkeit der gemachten Anga-
ben konnt lhr von uns auch nicht fordern! Ubrigens sollte Ever Club mindestens
zehn aktive Mitglieder aufweisen knnen. Wo kimen wir denn hin? Also, Pan-
chos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

Unsere Adresse:
ASM, CLUBS

Postfach 870, 3440 Eschwege

Name: Amiga Monsters

Anschrift:

Marcel Gateau

Hintermark 3, 5400 Koblenz
Systemy/e:

Amiga 500, Sega Game Gear
Bedimgungen/Kosten:

Aufnahme 10 Mark, danach 5 Mark
monatl.

Anzahl der Mitglieder: 20
Aktionen/Leistungen:

Clubmag zweimtl., Preisausschreiben,
Clubkarte, Geburtstagsgeschenk

Name: Amiga Computerclub Essen
Anschrift:

¢/o Gerhard Rally

Keplerstr. 5, 4300 Essen 1

System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

Schiller & Azubis 3 Mark monatl.
Anzabl der Mitglieder: 12

Aktionen/ Leistungen:

kostenl. Kleinanz. in Mag & Diskmag etc.

Name: Magic Productions
Anschrift:

Ingo Klotzsch

Ahltener Str. 52b, 3160 Lehrte
System/e: Amiga, C-64
Bedingungen/Kosten:
zweimtl. 5 Mark

Anzahl der Mitglieder: 12
Aktionen/Leistungen:
Clubdisk zweimtl., Infodisk gegen
3 Mark

Name: Pee Sea Sunshine Club
Anschrift;

Stephan Miiller

Scharnhorststr. 35, 2800 Bremen 1
Systemy/e: PC, Amiga, GameBoy
Bedingungen/Kosten:

40 Mark Aufnahme, 20 Mark jahrlich
Anzahl der Milglieder: 157
Aktionen/Leistungen:

Tausch, Mitgliedskarte, Hotline (nur Mit-
glieder, Fr. & Sa. 19h-21.30h, Tel.: 0421/
237835)

Name: RTS Programmer Club
Anschrift: Roland Stief

Feuchter Str. 26, 8508 Wendelstein 2
Systemy/e: Atari ST, Mega ST
Bedingungen/Kosten:

8@92

kein Beitrag, nach Moglichkeit Program-

miererfahrung

Anzahl der Milglieder: 10
Aktionen/Leistungen:
Clubmag, Programmierung

Name: SSSC International
Anschrifl:

¢/0 Boris Aschwanden

Rehbiihlstr. 31, CH-8610 Uster
-01/941 02 86

System/e:

Amiga, PC, C64
Bedingungen/Kosten:

jahrl. 23,35 Mark (sFr. 15,--, OeS
168,--)

Anzahl der Mitglieder: 19
Aktionen/Leistungen:

zweimtl. Mag, keine (!) Raubkopien

Name: Bochumer PC-Club
Anschrift:

Postfach 101149, 4630 Bochum
System/e: PCs jeder Art
Bedingungen/Kosten:

einmalig 10 Mark

Anzahl der Milglieder: z. 7t. 73
Aktionen/Leistungen:

jahrl Clubfete, zweimtl. Clubdisk

Name: Europ-Computer-Club
Anschrift:

Roger Ziiger, Bettnau
CH-8854 Siebnen

System/e: PC
Bedingungen/Kosten:

jdhrl. 50 Mark (40 sFr.)
Anzahl der Mitglieder: 16
Aktioneny/Leistungen:

mtl. Clubmag, Mailbox (Sept.)

Name: The Advanced Amiga User
Anscbr?i:

¢/o Andreas Kunz, Postfach 101103
4330 Miilheim a.d. Ruhr

System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

kein Beitrag

Anzabl der Miiglieder: 90
Aktionen/Leistungen:

Diskmag, Demo-Pool, Membercard

Name: Mosh-Mania-Game-Elite
Anschrifi: Andre Lorenz
Aspeloh 10, 4515 Bad Essen 1

Systemy/e: Amiga 500
Bedz'ngungen/%(osten:

Alter zwischen 15 u. 20 Jahre

Anzabl der Milglieder: 18
Aktionen/Leistungen:

Alle zwei Monate erscheint ein Clubmag

Name: AmigaPowerClub
Anschrift: Michael Reiserer
Aichet 8, 8201 Schonstett
grsfem/e:

le Amigas
Bedingungen/Kosten: keine
Anzabl der Mitglieder: 17
Aktionen/Leistungen:
Selbstkosten-PD-Pool, Diskmagazin, ei-
gene PD-Serie, Beratung etc.

Name: Future All eV.

Anschrifi:

Alte Str. 8, 5340 Bad Honnef 6

Infos bei:

Ralf Kalkowsky, Eichendorffstr. 30

4047 Dormagen 5

Tel. & BTX: 02106/45835

System/e: Amiga, C-64/128, +4, C-16,
Atari, PC (alle halt!)
Bedingungen/Kosten:

7,50 Mark im Monat

Anzahl der Mifglieder: 300
Aktionen/Leistungen:

PD-Pool fiir fast alle Rechner, sechsw-
chige Clubmag (kostenl. Kleinanzeigen),
Scan-Service, Reparatur-Service, Grafik-
bibliothek, Messebesuche, Clubtreffen

Name: DRAGI - Digital Reality Atari
Group Int.

Anschrifl: DRAGI

z.H. Herrn Miiller

Briihler Str. 42,

5353 Mechernich-Firmenich

System/e: Atari STs
Bedingungen/Kosten:

mtl. sechs Mark, Studenten & Schiiler
vier Mark

Anzahl der Miiglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:
Softwarevermittlung,  PD-Bibliothek,
Pool fiir PD-Fonts fiir Signum, Calamus

%fime: 64’er SFiele Club
Anschrift: Woltgang Weitzdorfer,
Firstenstr. 15

8969 Dietmannsried bei Kempten
Tel.: 08374/8688

System/e: C-64

Bedingungen/Kosten:

Aufnahme funf Mark, mtl. funf Mark
Anzabl der Mitglieder: ca. 20
Aktioneny/Leistungen:

mtl. Clubmag, Vorstellung privater Pro-
gramme, Soft- und Hardware-Floh-
markt

Name:

The Ultimate ComputerClub
Anschrift: Alexander Carbin,
Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

Feine (Abo d. Clubmags wird empfoh-
en)

Anzahl der Mitglieder: ca. 250
Aktioneny/Leistungen:

PD-Pool, Clubmag (zwei Disks)
zweimtl.

Name: Magic Power

Anschrift:

An’t Pumpwark 7, 2942 Jever

oder

Herrengarten 11, 2942 Jever

Tel.: 045:1 61/5772

Systemy/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme funf Mark, desweiteren mtl.
zwei Mark

Anzahl der Mitglieder: 14
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubmag, halbjihrl. Clubdisk, PD-
Angebot, Sammelbestellungen

Name: Warrior-Club

Anschrift: Alois Latzelsberger,
Te|Jlitzer Str. 16, 1000 Berlin 33
Tel.: 030/8262888

Systemy/e:

Sega Mega, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

25 Mark jihrl.

Anzabl der Mitglieder: z 7t. 30
Aktionen/Leistungen:

kostenl. dreimtl. Clubzeitung, Hotline,
Trodelmarkt

Name: VASC - Vereinigter Atari Schnei-

der Club

Anschrifi: Opperer Sascha,

Daleu 470, A-6773 Vandans

Systemy/e:

Atari ST, Schneider CPC 464

Bedingungen/Kosten:

18 Mark (120 6S) jahrl.,

bzw. 10 Mark (70 6S)

Anzabhl der Mitglieder: 25

Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin, Tausch v. Eigenprodukten,
roe Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestel-
ungen

Name: Double Trouble

Anschrifi: Matthias Herrendorf
Biirgerstr. 29, 1000 Berlin 47

Tel.: 030/6849816

System/e: Sega Master, Sega Mega, NES
Bedingungen/Kosten:

Fiir Berliner 25 Mark,

fir Nichtberliner 30 Mark

Anzahl der Mitglieder:

iiber 300 in ganz Europa
Aktionen/Leistungen.

kostenl. dreimtl. Clubmag mit ebenfalls
kostenl. Kleinanzeigen, Hotline, Wettbe-
werbe, gute Beziehungen zu Versand-
hindlern

Name: Amiga Softy Club
Anschrifi: Florian Nuxoll
Kringelkamp 36, 2848 Vechta
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System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

halbjihrl. sechs Mark in Briefmarken als
Clubbeitrag

Anzabl der Mitglieder: 45
Aktionen/Leistungen:

Preisvergleiche, Tips & Tricks

Name: Internationaler LYNX-Club
Anschriften:

- Deutschland -

Hans-Jorg Sebastian

Siegfriedstr. 3, 6384 Schmitten 3

- Niederlande -

Leon Stor, Vanenburg 2

- Ugemelen, Apeldorn

- Osterreich -

Christian Lenikus

Obertraun 27, A-4831 Obertraun

- Schweiz -

Eugen Rodel

Sdngeliweg 45,

CH-4500 Langenthal !
Systemy/e: Atari LYNX
Bedingungen/Kosten

(Deutschland):

Anmeldegebiihr fiinf Mark (Grundinfor-
mationen), mtl. drei Mark (fiir mtl.
Post)

Anzabl der Milglieder: ca. 130
Aktionen/Leistungen:

internationaler Informationsaustausch,
Clubmag, Modul-Verleih, Modul-Quelle,
Kontake, Treffen

Name: Die hessische Amis

Anschrift: Steffen Behr

Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

15 Mark jahrl.

Anzahl der Mitglieder: 60
Aktionen/Leistungen:

dreimtl. Clubmag, halbjdhrl. Club-Disk,
Hilfe bei Hard- u. Softwareproblemen,
Losungen zu Spielen, kostenl. Kleinan-
zeigen, Wettbewerbe, 15% Rabatt beim
Hard- u. Softwarekauf

Name: Amiga-Fighters

Anschrift: Andreas Dubois

Starenweg 9, 7930 Ehingen

Systemy/e: Amiga 500
Bedingungen/Kosten:

finf Mark mtl.

Anzahl der Mifglieder: 30
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubmagazin, kostenl. PD-Biblio-
thek, mtl. Preisausschreiben, Samme-
leinkauf/Sonderkonditionen

Name: Amiga-Club Oberhofen
Anschrift: Wolfram Sparka

Alte Girten 1, 7981 Oberhofen

Tel.: 0751/62918

(Mo., Mi., Fr. ab 16h)

Systemy/e: Amiga 500/1000/2000, Game
Boy, LYNX

Bedingungen/Kosten: 36 Mark jihrl.
Anzahl der Mitglieder: 61
Aktionen/Leistungen:

Clubmag, Clubtreffen, Einsteigerhilfen,
Spiele-Demo-Service, Hotline, Preisaus-
schreiben, Rabatte beim Einkauf

Name: Amiga-Club Italien

Anschrifi: Bastian Kiipper

Residenza Andromeda 10

1-20080 Basiglio/Milano 3

Tel + Fax: 0039-2-90785338

Systemy/e:

Amiga, Game Boy, Game Gear
Bedingungen/Kosten: finf Mark (fiinf
sFr, 35 68, alles inklusive)
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Anzahl der Mitglieder: 102
Aktionen/Leistungen:

Clubmag viermtl., Sammeleinkiufe,
Hotline, Tips, Beratungen etc.

Name:
Club
Anschrift: SMGBEC
Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27
Tel.: 030/4333913 (24h!)
System/e: Game Boy
Bedingungen/Kosten:
kein Mitgl‘jgedsbeitr , ledigl. Erstattung
der Versandkosten fiir das monatl. er-
scheinende Clubmagazin ’Joypad’ und
sonstige Post (ca. 25 Mark jihrl.)
Anzahl der Mitglieder:

tiber 50 in D, A und CH
Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin, Hotline, Clubrabatte, Kopi-
en von Anleitungsheftchen

Super-Mario-Game-Boy-Fan-

Name: The Cleveland Bit-Riders
Anschrift: Wilhelm van Beek
Schmelenheide 30, 4194 Bedburg-Hau
Tel.: 02821/69917

Systemy/e: Atari St, Amiga, PC
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, mtl. fiinf Mark
Anzabl der Mitglieder: 17
Aktionen/Leistungen:

PD-Bibliothek, wichentl. Treffen in eige-
nem Clubraum, clubeigener Atari ST,
Kontakt-, Info- und Erfahrungsaus-
tausch, Einsteigerhilfen, Beratung auch
fiir Nichtmitglieder

Name: The real wild Dudes

Anschrift: Tobias Kiick

Stolperstr. 14, 2850 Bremerhaven
oder: Harry Rink

StraRburger Platz 2, 2850 Bremerhaven
Systemy/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

alle zwei Monate zehn Mark

Anzabl der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubmagazin, Grafik- und Animati-
onswettbewerbe.mit DPaint 3, Geburts-
tagsiiberraschung, Preisausschreiben

Name: Tom Cats Computerclub
Anschrift:

Christian Lohmann

Ringstrae 2, 8702 Burggrumbach
Systemy/e: C-64/128
Bedingungen/Kosten:

mtl. drei Mark

Anzabl der Mitglieder: 12
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubzeitung, mtl. Preisausschreiben

Name: Power Club

Anschrifi: Mario Gatulli
Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49
Tel.: 030/7462509

Systemye: PC
Bedingungen/Kosten:
Riickporto beilegen!

Anzabl der Mitglieder: 30
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubzeitung, Rabatte bei Soft-Ein-
kauf, Clubtreffen

Name: A.U.CH.

(Amcijga User Club Herten)

Anschrift: Wolfgang Burger
Wieschenbeck 45, 4352 Herten
System/e: nur Atari 8-Bit
Bedingungen/Kosten:

fiinf Mark mtl.

Anzahl der Mitglieder: derzeit 811
Aktionen/Leistungen:

dreimtl. Clubmagazin (Disk & Papier),

PD-Bibliothek, Reparaturservice, Hilfe-
stellung bei Problemen aller Art

Name: PC-Freak-Club
Anschrift: Jan van der Meulen
Dianastr. 8a, 6100 Darmstadt 12
Tel.: 06151/375113

oder

Frank Wessely

Wilsstrage 13, 6100 Darmstadt 12

Tel.: 06151/371949

Systemy/e: PC und Kompatible
Bedingungen/Kosten:

7,50 pro Person

Anzabl der Mitglieder: 34
Aktionen/Leistungen:

Tausch, mtl. Clubzeitung, vierteljahrl.
Clubdisk, Wettbewerbe

Name: Blue System

Anschrift: Frank Willeke

Turmstr, 71, 4220 Dinslaken

Systemye: alle

Bedingungen/Kosten:

acht Mark mtl.

Anzahl der Milglieder: 74
Aktionen/Leistungen:

kostenl. dreimtl. Clubmag, Wettbewerbe

Name: The Real Computer Club
Anschrift: Oliver Tretbar

NordstraRe 16, 6842 Biirstadt 1
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

drei Mark mtl.

Anzahl der Mitglieder: 36
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubmag, dreimtl. Disk, Geburts-
tagstiberraschung, Preisausschreiben

Name:

Computerclub Weinheim eV.

Anschrifi: Jirgen Kithn

Sommergasse 105, 6940 Weinheim
Tel.: 06201/56585

Systemy/e: PC, Amiga, ST, C-64/128
Bedingungen/Kosten:

Jugendl.: 20 Mark jahrl., Volljihrige: 40
Mark jihrl.

Anzahl der Miiglieder: 35
Aktionen/Leistungen:

zweimal monatl. Clubabend, Projekt-
abende, Messebesuche, EDV-Kurse spezi-
ell fiir Frauen etc.

Name: Amiga-Club (BTX)

Anschrift: *4136192 t

Systemy/e: Amiga
Bedingungen/Kosten: -

Anzab%u der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:

TSW, Forum, GBG, A-Seiten, Sammelbe-
stellung, Borse, Tips etc.

Name: Powergames
Anschrift: Wo_ngang GraShof
Augsburger Str. 33, 8901 Konigsbrunn
System/g

Am‘}ga, C-64, PC, Atari ST
Bedingungen/Kosten:

Drei Mark mtl.

Anzabl der Mitglieder: 10
Aktionen/Leistungen:

Clubzeitung zweimtl., Wettbewerbe,
Tips

Name: Hostile Error Club

Anschrifi:

Am Soldnermoos 20,

8055 Hallbergmoos

System/e: alle

Bedingungen/Kosten:

unter 18 Jahre DM 36,--/Jahr, tiber 18
DM 60,--/Jahr

Anzahl der Milglieder: ca. 70
Aktionen/Leistungen:

Clubraum, zweimal wochentl. Clubtref-
fen, giinstiger Hardware-Einkauf, PD-
Pool (Amiga, PC), Mailbox (2400/8N/
0/1, 081 153747 + 93748)

Name: Multi Atari User Club
Anschrifl: Tobias Geuther
A.-Reinhardt-Str. 73a

0-4073 Halle (Saale)
System/e: Atari 8-Bit
Bedingungen/Kosten:
Teilnahme an Treffen eine Mark, sonst
kostenlos

Anzahl der Mitglieder: ca. 50
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubtreffen

Name: UFO-PC-Club

Anschrif:

Andreas Sticksel

Dreifingerbach 49, 7972 Isny
Systemy/e: PC, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

halbjdhrl. 18 Mark

Anzahl der Mitglieder: 18
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubmag, Hilte bei Problemen, Sam-
melbestellungen, An- und Verkauf, PD

Name: Amiga-Star-Club

Anschrift: Marco Schnellbicher
Marburger Str. 43, 3555 Fronhausen/
Lahn

Systemy/e: Amiga 500, 1000, 2000
Bedingungen/Kosten:

Schiiler: 6,50 Mark mtl., Erwachsene 8
Mark monatl,

Anzahl der Milglieder: 42
Aktionen/Leistungen:

PD-Versand (mtl. eine Disk), Clubtref-
fen, Clubmag, Tips & Tricks, Geburtstags-
tiberraschung

Name: Nintendo Game Boy Service Club
Anschrifl: Marco Kreuzpaintner
Teisenhamerstr. 5,

8207 Bad Endorf

System/e: Game Boy
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, danach mtl. drei
Mark

Anzahl der Mitglieder: 56
Aktionen/Leistungen:

vierteljahrl. Clubmag, Hotline, Verleih,
Tausch

Name: CDTV-Profi-Center

Anschrift: Sykosoft

Bokelfenner Str. 2a

4815 SchloR Holte-Stukenbrock

Tel.: (05207) 5589

Fax: (05207) 50151

Systemy/e: CDTV, Amiga + CD-ROM
Bedingungen/Kosten: mtl. fiinf Mark
Anzahl der Mitglieder: 25
Aktionen/Leistungen:

Infoblatt, Hotline, Verleih und Verkauf
von CDTV-Soft, Wettbewerbe, techni-
scher Service

Name: Computer Club 2000
Anschrift:

Im Miihlenfeld 16,

2852 Bederkesa

Tel.: 04745/1332 oder 7687
System/e: PC
Bedingungen/Kosten: Porto
Anzahl der Mitglieder:

300 in ganz Europa
Aktionen/Leistungen:
zweimtl. Diskmag, Flohmarkt, PD-Ver-

sand etc.
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Gesummelte Werke ASM8/92

Hit Titel Ausg. 8. Rubrik HitTitel Avsg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S.  Rubrik Hit Titel Ausg.  S. Rubrik
1000 Milia 03/92 45 Action Casino (Lynx) 07/92 124 Strategie Epic 07/92 32 Action Hot Rubber 05/92 59 Sport
4D Sports Boxing * Castlevania Il (NES)  06/92 120 Action * Eternam 05/92 46 Adventure Hoversprint 06/92 44 Action
(Amiga) 02/92 108 Konv. * CastlevanialV (SF)  03/92 116 Action European Club Soccer Hudson Hawk 03/92 44 Action
A320Airbus 03/92 50 Simulation Catalypse 05/92 30 Action (MD) 06/92 131 Preview Humans 05/92 66 Preview
A320Airbus (ST) 07/92 114 Konv. Catch’ Em 07/92 35 Action Exile (C-64) 02/92 111 Konv. * Humans 07/92 45 Action
AGE. 06/92 38 Action Centerbase 01/92 68 Strategie Exile (MD) 06/92 122 Action Hunter (ST) 01/92 118 Konv.

* Abandoned Places 03/92 51 Adventure Champion Driver 01/92 46 Sport Exodus3010 02/92 50 Strategie * IndianaJones IV 06/92 7 Adventure
Aceof Aces (SM) 01/92 134 Action Championsof Europe Eyeof the Beholder 2 IndyHeat 05/92 58 Sport
Acesof the Pacific 07/92 112 Preview (MS) 06/92 131 Preview (Amiga) 07/92 66 Konv. * [shar 07/92 58 Adventure
AddamsFamily (GB)  03/92 127 Action ChampionshipRun 01792 40 Sport * EyeOf TheBeholderll 02/92 8 Adventure * L. W. Whirlwind Snooker

Advantage Tennis 02/92 57 Sport Che-GuerillainBolivia 02/92 13 Strategie * F-15 Strike Eagle (NES) 05/92 122 Simulation (Amiga) 02/92 110 Konv.
Advantage Tennis (ST) 03/92 103 Konv. Chessmaster3000  03/92 131 Strategie F-22Interceptor (MD) 02/92 123 Action JackNicklausGolf ~ 07/92 101 Sport
Adventurelsland (GB) 05/92 124 Action Chip ‘NDale- Rescue... F1-Circus (MD) 04/92 129 Action JaguarX] 220 05/92 60 Preview
AdventureIsland (SF) 04/92 120 Action (NES) 05/92 112 Action Face-OffIceHockey ~ 02/92 62 Strategie JaguarX] 220 07/92 102 Sport
Agony 06/92 46 Action ChipsChallenge (PC) 01792 118 Konv. Falcon3.0 04/92 102 Simulation JamesPond (Archi)  03/92 112 Konv
Alcatraz 06792 39 Action CiscoHeat 01/92 43 Action Fantastic Voyage 04/92 16 Action Jerry Boy (SF) 01/92 131 Action
Alcatraz (ST) 07/92 42 Konv. CiscoHeat (64) 03/92 103 Konv. Fascination 03/92 37 Adventure Jim Power 06/92 42 Preview
Alien Storm (Amiga) 01/92 112 Konv. CiscoHeat (PC) 03/92 112 Konv. FatalRewind (MD) 01792 136 Action * Jim Powerin: Mutant

AlienStorm (C-64) ~ 05/92 36 Konv. Civilisation 01/92 35 Preview FighterCommand ~ 02/92 17 Strategie Planet 07/92 16 Action
Alien Storm (SM) 02/92 129 Action * Civilisation 03/92 6 Strategie Fighting Simulator Joe&Mac (SF) 05/92 123 Action
Alien Syndrome (GG)  07/92 131 Konv. Clik-Clak 05/92 30 Action (GB) 06/92 130 Simulation * JoeMontanall (MD)  03/92 120 Sport
AlteredSpace (GB) 01792 140 Action Commander Keen - Final Blow 01/92 32 Sport * John Madden Football

Amber Star 03/92 38 Adventure Aliensate... 05/92 17 Action * Final F. Adventure (GB) 02/92 131 Adventure (Amiga) 05/92 59 Konv.
Amberstar Conquestofthe * FinalF.Legend (GB)  02/92 132 Adventure JohnMadden Football

(Amiga 1 MB) 06/92 58 Konv. Longbow 03/92 54 Adventure Final Fight (ST) 01/92 120 Konv. (MD) 03/92 120 Sport
Amnios 01/92 17 Action * Conquestador 01/92 69 Strategie FinalFight (C-64)  02/92 106 Konv. Kabuki (MD) 02/92 130 Action

* Another World 03/92 8 Action CorvetteZR 1Challenge Final Four 07/92 101 Sport Kaiser 02/92 159 Strategie
AnotherWorld (PC)  07/92 43 Konv. (NES) 07/92 127 Simulation * Fire & Ice 05/92 31 Action Kick Off (NES) 05/92 126 Sport
ApacheFlight 07/92 44 Action Cover Girl Poker 06/92 110 Simulation FirstSamurai 01/92 33 Action * KidChameleon (MG~ 05/92 111 Action

* Apydia 01792 30 Action Crime City 04/92 42 Adventure FirstSamurai (ST)  04/92 34 Konv. Kid Icarus (GB) 03/92 129 Action
ArcusOdyssey (MD) ~ 02/92 120 Action CruiseforaCorpse (ST) 02/92 105 Konv. Fish 02/92 66 Oldie Killerball 04/92 39 Action
Arewethereyet? 03/92 56 Strategie CrystalQuest (GB) 01792 142 Action Floor 13 04/92 66 Strategie Knightmare 04/92 44 Adventure
ArtAlive (MD) 06/92 127 Education D-Force (SF) 04/92 120 Action Football Directorll ~ 01/92 58 Strategie Knights Of The Sky

Ashesof Empire 05/92 50 Preview D/Generation 06/92 37 Action Football Kid 07/92 38 Preview (Amiga) 02/92 108 Kony.

* Ashes of Empire 07/92 106 Strategie Dark Castle (MD) 01/92 134 Action Forbidden Planet 07/92 17 Action KnightsoftheSky (ST) 07/92 115 Konv.
Asteroids (GB) 06/92 134 Konv. Darklands 07/92 65 Preview FormulaOne Grand Kunichan (GG) 06/923 121 Action
Attacko.t.Killer * Darkseed 06/92 50 Darkseed Prix (ST) 07/92 112 Konv, Kwix 07/92 110 Strategie
Tomatoes(GB) 04/92 124 Action DasErbe 02/92 48 Preview FortApache 02/92 44 Strategie Kyrandia 05/92 38 Preview
Awesome Golf (Lynx)  02/92 121 Sport * DasSchwarzeAuge ~ 06/92 60 Adventure * FreeD.C. 06/92 54 Adventure Laffer Utilities 03/92 44 Tool
BabyJo 01792 76 Action DaysOf Thunder (GB) 02/92 134 Action Frenetic (ST) 01/92 112 Konv. Laser Squad 07/92 107 Preview
Barbarian I 02/92 46 Action Deathbringer 02/92 36 Action Fuzzball 02/92 46 Action LastBattle (Amiga) 01/92 110 Konv.
Barbarian 11 (ST) 04/92 38 Konv. DecapAttack (MD)  01/92 126 Action Gateway 06/92 63 Preview LastNinja3 (Amiga) 01792 109 Konv.
Bargon Attack 07/92 64 Adventure Deliverance 06/92 40 Preview Gatewayto... (Amiga) 05/92 52 Konv. LauraBow1l 06/92 59 Preview
BattleCommand (C-64)02/92 111 Konv. Deliverance 07/92 34 Action Gatewaytothe Savage... Leander (ST) 07/92 42 Konv.

* BattleIsle (PC) 06/92 106 Konv. Der Patrizier 06/92 104 Preview (C-64) 05/92 51 Konv. * Legend 07/92 54 Adventure
Battletoads (GB) 04/92 125 Action * Der Patrizier 07/92 109 Strategie GhostBattle (ST) 01/92 112 Konv. Legend of afantasm...

BeastWarrior (MD)  03/92 119 Action * Desert Strike (MD) 06/92 118 Action Global Effect 05/92 106 Simulation (MD) 06792 122 Action
Beetlejuice 06/92 42 Action Devil Crash (MD) 01/92 136 Action GoSimulator 05/92 62 Strategie Legendof Darkmoon  01/92 10 Preview
Beetlejuice (GB) 04/92 124 Action Devilish (MD) 07/92 131 Konv. * Gobliiins 04/92 62 Strategie * Lemmings (Archi-

Bill ElliotsN. Challenge 01/92 56 Sport Devious Design 03/92 50 Action Gobliins 01/92 70 Preview medes) 02/92 108 Konv.
Bill Elliott's Nascar.., * DieKathedrale (PC)  03/92 101 Konv. * Gods (PC) 02/92 112 Konv. * Lemmings (SF) 06/92 133 Konv.
(GB) 05/92 125 Simulation Double DragonI1(GB) 03/92 128 Action GoldenAxeII(MD)  03/92 117 Action LesManley: LostinL.A, 05/92 40 Adventure
Birds Of Prey 03/92 34 Simulation Double Dragon I11 02/92 49 Action Goldgn Eagle 03/92 42 Action Lethal Excess 01/92 47 Action
Black Crypt 05/92 39 Adventure DoubleDribble-50n 5 Gomola (MD) 02/92 116 Action Line Of Fire (SM) 03/92 122 Action
* Black Gold 01792 42 Strategie (GB) 04/92 126 Simulation * Grand Prix 03/92 52 Simulation Locomotion 03/92 36 Preview
Black Sect 06/92 62 Preview Double Mind 04/92 61 Strategie GreatCourtsII(PC)  01/92 114 Konv. Locomotion 06/92 103 Strategie
BladeWarrior (Amiga) 01/92 110 Konv. DragonCrystal (SM)  02/92 122 Adventure Griffin (GG) 04/92 123 Action Lone Wolf 01792 106 Flop
Blaster Master Boy (GB) 05/92 121 Action Dragon Fighter 02/92 34 Action Guardians 02/92 42 Action * Loopz (NES) 02/92 127 Strategie
Bloodwych (PC) 02/92 107 Konv. Drakkhen (SF) 05/92 127 Action Guest 06/92 52 Preview * LotusII 02/92 110 Konv,

* Booly (PC) 02/92 107 Konv. Drift 07/92 105 Preview HalWrestling(GB) ~ 02/92 133 Sport * Lotus Turbo

Boston Bomb Club 02/92 39 Strategie * Duck Tales (NES) 02/92 116 Action * HardNova (Amiga) ~ 02/92 107 Konv. Challengell 01/92 14 Action
Brain Artifice (64) 03/92 106 Konv. * Dune 07/92 6 Adventure HardNova (ST) 01/92 109 Konv. MacArthurs War 01/92 44 Strategie
BrainBender (GB) ~ 03/92 130 Action Dynablaster (Amiga) 04/92 34 Konv. HareRaisingHavoc ~ 05/92 44 Adventure Magic Candle]I 06/92 64 Adventure
Bridesof Dracula 06/92 40 Action *E.5.5. Mega 03/92 15 Strategie * Harlequin 04/92 39 Action MagicPockets (ST)  01/92 120 Konv.
BubbleBobble (SM) ~ 03/92 122 Action Earl Weaver Baseball I 02/92 32 Sport Harlequin (ST) 07/92 42 Konv. Manager 02/92 104 Flop
Buck Rogers (MD) 04/92 130 Sport EcoQuest- TheSearch Heartof China (Amiga) 01/92 108 Konv. Marble Madness (GB) 03/92 128 Action
Bugbomber 01/92 28 Action for... 05/92 42 Adventure * Heimdall 02/92 10 Adventure MarbleMadness (MD) 05/92 125 Strategie
Bugs Bunny Crazy Castle ElViento (MD) 01/92 126 Action Heimdall (ST) 05/92 52 Konv. MarioL. Hockey (MD) 03/92 125 Sport
(GB) 01/92 146 Action Elvira 03/92 41 Action Heimdall (PC) 07/92 62 Konv. Master Of Weapon (MD) 02/92 117 Action
Builderland (Amiga) 01/92 116 Konv. Elvira (64) 03/92 108 Konv. Heroesofthe357th  07/92 118 Simulation Matrix Cubed 04/92 40 Adventure
* Bundesliga Manager Elvira (PC) 03/92 110 Konv. Heroquest: Witchlord  03/92 33 Strategie Medieval Warlords 01/92 72 Strategie
Pro. (PC) 03/92 110 Konv. Elvira-Jaws Of Cerberus 03/92 36 Adventure Hitchhiker's Guideto MegaMan (PC) 07/92 43 Konv.
CJ'sElephantAntics ~ 07/92 35 Action Elvira - TheArcade Galaxy 04/92 100 Oldie *MegaMan3 (NES)  05/92 116 Action
California Games 07/92 99 Oldie Game (ST) 06/92 47 Konv. HomeAlone (GB) 01/92 144 Action MegaManI1(GB) 05/92 121 Konv.
Callof Cthulhu 07/92 50 Preview Elvirall (Amiga1MB) 06/92 58 Konv. Hostile Breed 07/92 30 Action Mega Traveller [l 02792 63 Adventure
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Gesammelte Werke

Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik Hit Titel Ausg. S, Rubrik HitTitel Ausg. S. Rubrik
Mercenary I11 0592 34 Action Rival Turf (SF) 07/92 125 Action Summer Games 06/92 114 Oldie Treasuresof the
Mercs (MD) 01/92 136 Action Roadblaster (MD) ~ 04/92 128 Action Supaplex 03/92 62 Action Savage. .. 06/92 67 Adventure
Metroid IT (GB) 03/92 127 Action * Robocod 01/92 57 Action * Super Aleste (SF) 07/92 124 Action Trexwarrior 01/92 34 Action
Microprose Golf Robocod (MD) 03/92 122 Action * Super Contra (SF) 05/92 114 Action Trog (NES) 05/92 113 Action
(Amiga) 02/92 112 Konv. * Robocod (ST) 03/92 109 Konv. SuperE.D.F. (SF) 03/92 119 Action Trouble Shooter (MD) 02/92 121 Action
Midwinter Il (Amiga) 01792 114 Konv. Robocop 3 (ST) 06/92 47 Konv. Super Fantasy Zone Turbo Charge 02/92 43 Action
Mig-29M (ST) 01792 108 Konv, Robocop I 02/92 134 Action (MD) 05/92 119 Action TurboOutRun(MD)  07/92 130 Konv.
Mig-29M (PC) 01/92 114 Konv. Robocop 111 03/92 58 Action * Super Formation Turrican (GB) 03/92 128 Action
Mig-29M (Archi) 03/92 102 Konv. Robotron2084 (Lynx) 02/92 119 Action Soccer (SF) 05/92 111 Sport Turrican (MD) 01/92 134 Action
Mightand MagiclIl Robozone 02/92 62 Action * Super Ghouls'n Ghosts TurtlesI1 (GB) 05/92 124 Action
(1MB) 06/92 58 Konv. Robozone (ST) 03/92 102 Konv. (SF) 01/92 125 Action Turtles IT (NES) 02/92 120 Action
MikeDitkaP. Football Rodland (ST) 01/92 116 Konv. SuperHunchback (GB) 07/92 128 Action TV Sports Boxing 01792 38 Sport
(MD) 02/92 118 Sport Rodland (C-64) 04/92 38 Konv. SuperKick Off (GB) ~ 04/92 130 Simulation *TVSports:Baseball ~ 03/92 62 Sport
Missile Command (GB) 06/92 129 Action RogerRabbit (GB) ~ 03/92 126 Action SuperKickOff (SM) ~ 04/92 129 Simulation Two Crude Dudes (MD) 05/92 118 Action
Mission: Impossible RollingRonny (PC) ~ 04/92 38 Konv. * Super Mario Bros. 3 U.GH 06/92 41 Action
(NES) 07/92 127 Action Rolling Thunder11 (NES) 01/92 124 Action Ultima 6 (Amiga) 05/92 52 Konv.
MonkeyIsland 11 01/92 36 Preview (MD) 03/92 117 Action SuperOffRoad (MD)  06/92 132 Konv. *UltimaUnderworld ~ 05/92 6  Adventure
* Monkey Island I1 0292 6 Adventure Romanceof the 3 King- SuperOneon One (MD) 07/92 121 Sport * Ultima VIL: The Black
Monsterin my pocket doms|I 06/92 102 Strategie SuperSkweek (Lynx)  07/92 130 Konv. Gate 01/92 6 Adventure
(NES) 06/92 127 Action Round the Bend 04/92 31 Action SuperSpaceInvaders 01792 44 Action * Ultimate Baseball (PC) 03/92 101 Konv.
Moonfall 02/92 36 Action Rubicon 04/92 32 Action Super Space Invaders Ultimate Football (PC) 03/92 101 Konv,
Moonfall (C-64) 02/92 105 Konv. Rugby-TheWorldCup 02/92 34 Sport (64) 03/92 103 Konv. Undeadline (MD) 04/92 122 Action
Moonfall (ST) 03/92 102 Konv. RunArk (MD) 03/92 118 Action Super Space Invaders Under Pressure 03/92 41 Action
Moonstone 03/92 66 Action S.SpaceInvaders (ST) 02/92 106 Konv. (PC) 05/92 36 Konv. Underworld 01/92 38 Preview
Multi Player Soccer Samurai 06/92 107 Strategie Superski 2 06792 108 Sport Vengeance Of Excalibur 01/92 70 Adventure
Manager 01792 58 Strategie SargonV 04/92 60 Strategie Suspicious Cargo 02/92 13 Adventure Vengeance of Excalibur
* Myth 05/92 28 Action Scenario- Theatre of TechnoSoccer (MD)  04/92 121 Sport (Amiga) 07/92 62 Konv.
Nail'N Scale (GB) 07/92 129 Action War 07/92 110 Strategie Teenage M. H. Turtles ‘ Videokid 04/92 15 Action
Neutopiall (EN) 02/92 126 Adventure ScrapyardDog (Lynx) 02/92 119 Action (64) 03/92 112 Konv. Videokid 01/92 16 Preview
NogreaterGlory 03/92 42 Startegie Sega Chess (MD) 02/92 118 Strategie Teenage M. H. Turtles Videokid (ST) 07/92 43 Konv.
~ Nosecond Prize 07/92 100 Preview Sensible Soccer 07/92 102 Preview (Amiga) 03/92 109 Konv. Volfied (64) 03/92 107 Konv.
Nova9 01/92 68 Action Shadow Of The Beast Terminator2(64)  03/92 107 Konv. Volfied (Amiga) 03/92 110 Konv.
* OhNo! More Lemmings 02/92 54 Strategie (MD) 02/92 128 Action Terminator2 (GB)  04/92 125 Action Volfied (ST) 05/92 36 Konv.
Oids 01792 74 Oldie ShadowWorld 07/92 59 Preview * TheAddams Family Volfied (PC) 03/92 109 Konv.
Ork 05/92 16 Action Shadowlands 05/92 42 Adventure (SF) 06/92 126 Action Vroom (Amiga) 04/92 58 Konv.
OutRun Europa 01/92 46 Action Shadowlands (ST) ~ 06/92 59 Konv. * TheAdventures of W. Wayne Gretzky Hockey 2
OutRun Europa (C-64) 02/92 112 Konv. Shanghai Il -Dragon’s Beamish 02/92 56 Adventure (Amiga) 04/92 58 Konv,
Paragliding Simulation04/92 54 Sport Eye 05/92 64 Strategie TheBerlinwall (GG)  04/92 123 Action Wherein Timeis... (MD)07/92 131 Konv.
* Parasol Stars 07/92 36 Action * Shuttle 05/92 102 Simulation The Chessmaster (GG) 05/92 126 Strategie Wild Wheels 01/92 41 Action
PattonStrikesBack ~ 07/92 108 Strategie * SimAnt 03/92 53 Simulation The Chessmaster (NES) 05/92 127 Strategie Wild Wheels (PC) 02/92 111 Konv.
Pegasus 01/92 40 Action Simant (Amiga) 07/92 115 Konv. The Chessmaster (SF) 04/92 127 Konv. Willy Beamish (Amiga) 04/92 52 Konv.
* Perfect General 06/92 105 Strategie Simpsons (NES) 01/92 138 Action The Duel - Test Drive Il Wing Com. I
Personal Organizer ~ 02/92 136 Tool Sliding Skill 02/92 44 Strategie (MD) 07/92 130 Konv. S. Operations 03/92 55 Simulation
Pinball Dreams 04/92 30 Action Smash TV 02/92 32 Action TheFlash (GB) 06/92 130 Action * Winter Challenge (MD) 04/92 129 Sport
PitFighter (SF) 06792 134 Action Sol-Feace (MD-CD) ~ 03/92 121 Action TheFlintstones (NES) 06/92 119 Action Wizards & Warriors 11
Pit-Fighter (64) 03/92 106 Konv. * Sonic The Hedgehog * The Games: Winter (NES) 06/92 132 Action
Pit-Fighter (ST) 03/92 108 Konv. (SM) 02/92 127 Action Challenge 01792 71 Sport Wolfchild 03/92 16 Action
Pitfighter 01/92 31 Sport Soul Crystal - 03/92 32 Adventure The Godfather 06/92 38 Action WonderboyV(MD) ~ 02/92 115 Action
Pitfighter (MD) 05/92 124 Action SoulCrystal (C-64)  05/92 51 Konv. TheKilling Cloud (PC) 01792 109 Konv. * Wonderland 04/92 53 Konv.
* Plan9from Outer Space 06/92 68 Adventure Space 1889 02/92 14 Adventure * The Lucky Dime Caper Woody Pop (GG) 02/92 122 Action
* Planet’sEdge 06/92 66 Adventure Space 1889 (ST) 05/92 52 Konv. (SM) 04/92 122 Action Wrestlemania (64) ~ 03/92 107 Konv.
Playroom 05/92 136 Education SpaceAce2 04/92 52 Adventure TheOath 01/92 32 Action Wrestlemania (Amiga) 03/92 106 Konv.
Police Quest 111 (Amiga)07/92 62 Konv. Space Crusade 04/92 45 Preview TheQuestofAgravain  07/92 38 Action Wrestlemania (NES)  02/92 117 Sport
Poolsof Darkness SpaceGun 06/92 116 Action TheSimpsons (Amiga) 03/92 108 Konv. Wrestlemania (ST)  04/92 58 Konv.
(Amiga) 07/92 66 Konv. SpaceQuestIV (Amiga) 07/92 66 Konv. The Taking of Beverly WWF Super Wrestle-
Populous2 (ST) 05/92 65 Konv. * Spacemax 05/92 104 Simulation Hills 05/92 109 Adventure mania (SF) 05/92 118 Sport
* PopulousIl 02/92 15 Strategie Special Forces (AMIGA) 06/92 107 Konv. Think Cross (PC) 0592 63 Konv. Xenon 1 (SM) 02/92 129 Action
PowerBlade (NES) ~ 02/92 124 Action * Speedball 11 (MD) 02/92 127 Action ThunderBurner 02/92 16 Action Yogi'sBigCleanUp  07/92 41 Action
Princeof Persia (GB)  04/92 128 Action * Spellcasting 201 01/92 76 Adventure Thunderhawk (ST)  01/92 120 Konv. Zool 07/92 47 Preview
ProFootball (SF) 05/92 126 Sport Spider-Man (SM) 02/92 129 Action Thunderjaws (ST) 01/92 116 Konv. 1869 07/92 113 Preview
Psyborg 04/923 14 Action Spot 01/92 72 Strategie TieBreak (CDTV) 01/92 118 Konv.
PuzzleBoyll (GB) ~ 01/92 144 Strategie Star Saver (GB) 07/92 128 Action * Tiny Toon Adventures
Puzzle Road (GB) 01/92 142 Strategie * Star Trek 04/92 6  Adventure (GB) 06/92 128 Action
Q-Bert (GB) 05/92 120 Strategie StarTrek (GB) 05/92 120 Action Tip Off 04/92 56 Sport Legende:
* QuackShot (MD) 01/92 128 Action StarWars (NES) 03/92 118 Action TitanicBlinky 01/92 56 Action
Quadrel (PC) 02/92 110 Konv. * StarbyteSuperSoccer  01/92 62 Strategie Titusthe Fox 05/92 32 Action Koy = - oqwertlerunk
R-Typell (ST) 01792 110 Konv. Starflight (MD) 02/92 128 Action ToBeOn Top 03/92 64 Oldie M S MaoaThie
Race Drivin’ 06/92 36 Action Steel Empire(MD) ~ 07/92 122 Action *ToeJam&Earl (MD)  01/92 130 Action %
Ragnarok 05/92 66 Preview * Steigenberger Hotel- Toki (Lynx) 06/92 134 Konv. SM = SegaMasterSystem
Raiden Densetsu (SF) 04/92 128 Action manager 02/92 38 Strategie * Toki (MD) 04/92 130 Action SF = SuperFamicom/SuperNES
* Rampart 07/92 104 Strategie Stereo Master 04/92 110 Tools TopBanana 04/92 16 Action a8 = - CimeBoy
Realms 03/92 17 Strategie StoneAge 07/92 111 Strategie - Top Gun - 2nd Mission iy e Gear
Rebel Racers 04/92 14 Action * Storm Master 04/92 64 Strategie (NES) 02/92 124 Action -
RedBaron 03/92 100 Flop Stratego (ST) 02/92 106 Konv. Tornado 07/92 114 Preview AL = Atarilynx
Regent 07/92 119 Simulation Strider (SM) 02/92 128 Action Track & Field 05/92 132 Oldie EN = PCEngine
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100, Tel: (0400 339926

KRONSOLE MI0, Charly hulessa, Weissenseer Weg 1,
2057 Reinbek., Tel: (040 7228849
SOFTWARE 2000, Lithecker Str. 10,
Plon/Holstein, Tel: (04322) 1379

VIRGIN GAMES GMBIHL Newer Plerdemarkt 1,
Paostlach 305568, 2000 Hamburg 30, Tel: (o40)
13 1GO0-0),

2520)

g {111]1]

ASTRO-VERSAND. Postlach 1330, 3302 Vellmar.
Tel.: (0SG1I880111

COMPLUTERPARTNER T + S GMBH. Waldstr. 25,
3388 Bad Harzbure, Tel: (05322) 54057,
CWM-VERSAAD, Schmiedestr. 3. 3388 Bad
Harzbure, Tel: 03322) 54081,

4000

\SCON, Brockhagener Str.. 4830 Giitersloh, Tel.:
(03211 AV0KA.

BACHLER. Postlach 129, 4290 Bocholt, Tel.:
(0287 1) 185088,

BLLE BYTE. Aktienstr. 62,
Tel: (0208) 173857
COMPY-SHOP GMBI, Missundestr. 8,
Dortmund 1. Tel:: (0268) 197 169,

DIE CASSETTE. Markt 13. 4950 Minden, Tel.:
(0371) 21648 :
DYNATEN, Briickstr
Tel: (02301) 154

1330 Miihlheim/Ruhr,

1O

12< 44, 4000 Dortmund 1.

Inserentenverzeichnis

ABC-SOFT
ACCOLADI
ARBIRODSOFT
BACHLER

BOMICO

COv

GOMPY-SHOP

DIF GAME VERLAG
DYNATEX

EBERLE

64/65 ELECTRONIC ARTS 19, 43
82183 ENGLBERGER 25
il EXPERT SOFTWARE 134

33 FLASHPOINT 145

163, 164 FUNTASTIC 34
130 FUNNY SOFTWARL 35, 143

134 GAME NETWORK by

132 GNADENLOS 149

131 GROSS ELECTRONIC 21

87 HEIDAK

28129

Die Abo-Auflage enthall Beilagen des InterestVerlages

ECLIPSE SOFTWARLE DESIGN. Versmolder Str.
1802 Halle/Westiaden, Tel: (03201) 16989
EL ROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129,
Emmerich, Tel.: (02822) 45589

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4735
Holawickede, Tel: (02301) 12647

KORONA-SOFT. Carl-Bertelsmann-Str. 53, 1830
Glitersloh, Tel: (032411828,
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Sir. 1.
Tel: (02383)09-0

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 43350 Recklinghausen,
Tel: (02361) 36267,

MINDSCAPE INTL.. Daimlerstre. 10w, 4044 haarst 2,
Tel: (02131) 67344

POWER STATION RECORDS. Nakatennussir. 2,
1050 Monchen Gladbach 1. Tel: (02161) 190335,
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBIL Bruchwey
128152, 4044 Raarst 2, Tel: (02131) 607-0,
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerste. 10, 4044
Raaest 2, Tel: (02131) 6602-0.

RIS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postlach 31,
1178 kevelaer, Tel: (02832) TS184.

SOFT & SOUND. Goeisenaustr. 1, 4000 Diisseldor!
30, Tel: (0211) 494862,

SOFTSHOP GMBIL Limbecker Platz 9, 4300 Essen
1, Tel: (0201) 238256

SOFTWAREVERSAND GEBALER., Sternwandstr. 69,
1000 Diisseldort, Tel: (0211) 309233,

STARBYTE SOFTWARE. Nording T 1. 4630 Bochum.
Tel: (0230 6804060,

THALION SOFTWARE GMBIL, Konigsstr, 10,
Giitersloh. Tel: (0524) 10120,

LNITED SOFTWARE. Hauptstr. 70, 48335 Rietherg 2,
Tel: (05244) 4080,

KAL UFFENKAMP-COMPLTER-SYSTEMLE, Gartenstr.
3, 1904 Enger, Tel.: (03224) 2375,

1240

1703 Binen.,

1830

5000
ART & FUN. Kiln-Aachener-Str. 86, 3013 Elsdort,
lel: (02274) 81981

COMPUTERSTUDIO. Hindenburastr. 82,
Remscheid, Tel: (02191) 3835424,
CPS FRANK HEIDAK, Franzstr, 7,
Fel: (0221) 106888

DIGITAL MARKETING. Krefelder Str. 16,
Hiickelhoven 2, Tel: (02433) 2080,
JOYSOFT. Gottesweg 157, 5000 Koln 41, Tel.:
(02211 #3050,

MAGSOET, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOTIN. Werninger Str. 43,
3800 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599

3630

3000 Koln 41,

5142

JOYSOFT

KAROSOF]
KINGSOFT
LIFETIMES

MICROPROSE

MULTI MEDIA SOFT

DKAY-SOFT
PHILIPP

RUSHWARI

|'.'|.f:
PSYGNOSI

3

RRIS

23 SCHNEIDER 59
73 SKYLINE 103
13 SOFTPOWER 130
134 SOFT & SOUND 3
49, 51, 53, 55, 57 TRONICVERLAG 16, 71, 75, 19,89
132 91,93, 127, 129, 135, 153
133 WIAL 46147
2 WUPPERSOFT 133
g
b3

6000

ATARI COMPLTER DEUTSCHIAND GMBLL Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel: (06142) 2090,
BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
(06107) T606-0.

DEMONWARE GMBIL, Strahlenberger Str. 1254,
6050 Offenbach. Tel.: (069) 800470 3-99),

DIE SPIELBL RG, Friedrich-Ebert-Stralie 1, 6250
Worms, Tel: (06241) 5935764,

RONAMI ELROPE GMBIL, Postfach 360150, 6000
FrankfurtM. 30, Tel.: (0691 950812-0.,
MN-HOBBY SOFT, Amiszasse 3. 6940 Weinheim,
Tel: (06201) 181201,

NNTENDO OF EUROPE GMBLL Babenhiiuser Str
50, 6734 GroBostheim, Tel: (06026) 3050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 39, 6140 Bensheim 1. Tel.:
(0623163711,

7000

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE. Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstade. Tel: (07431) 54305
CDV SOFTWARE, Etlinger St 5, 7300 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295,

FUNNY SOFTWARE, Grazer Sire 54, 7000 Stuttgart-
Feuerbach, Tel: (0711) 8368334.

TOP+, Hackstr. 30, 7000 Stuttgart 1, Tel.: (0711)
2024200,

8000

COMPUTER-SHOP (GAMESWORED). Landsbherger
Str, 133, 8000 Miinchen 2, Tel: (089) 5022463
CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Miinchen 10,
Tel: (089) 281964

ECS VERTRIEBS GMBH. Rosenheimer Str. 92a.
K000 Miinchen 80, Tel.: (089) 1189589,
FUNTASTIC COMPUTERWARLE, Miillerstr. 4, 8000
Miinchen 11, Tel.: (089) 2609393,

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Stre. 19,
8012 Ouobrunn, Tel: (089) 6096GYS,

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2. 8000 Miinchen
10, Tel: (089) 351388,

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS. St-Wolfeang-Str. 21,
8859 Sinning,

MAGIC COMPLUTERSPIELE. Trierer Stre. 110, 8500
Niirnberg 30, Tel: (0911) 887 1.

PERSOFT, Miillerstr. 14, 8000 Miinchen 30, Tel.:
(089 20009380,

SAFER GAMES. Minnewitstr. 28, 8000 Miinchen 90,
Tel.: (089) GYO8O8™,

SOFTWORLD. Peter-Henlein-Stre. 73,
Niirnberg, Tel: (0911) 437474,

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzbure, Tel: (0931) 371601,

8300

T.5. DATENSYSTEME. Dennisstr. 43, 8500
Niirnberg, Tel: (0911) 2882806.
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038

Grishenzell, Tel: (081:42) 9011,

0-1000
COMPUTER ZENTRUM. Grossestr. 13,
Srausshere,

I 2640

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND. Langestr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
COMPAS, Wordgasse -1, 4300 Quedlinburg,

0-7000
PSW COM TAC GMBIL, Steinbriickste. 1. 7700
Hoverswerda.

0-8000
W COMPUTERSTUDIO 2000 GMBIL Gojliser Str.,
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalersie. 23, A-0951

Braz. Tel: (03552) 81210,

Sthweiz
DISCADE, Bachstr, 22, CH-8200 Schalllausen, Tel.:

(05325) 1552

Die niichste ASIM (9/92) erscheint am 14. August 1932,

ASIM-SPECIAL 16 liegt bereits seit 3. Juni 1932 am Kiosk!
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A ASM-Titelim September

BYE & BUY

<4 THE NEXT ...

Heute ist nicht aller Tage, wir kommen wieder, keine
Frage. Und das mit ‘ner geballten Ladung. Die Air Bucks
von Impressions werden zur Landung ansetzen. Auch
Carl Lewis - von Psygnosis versoftet - haben wir eingelo-

den, und R2D2 hilt sich fit und 0

ibt schon mal Robosport

bei Maxis. Natiirlich blicken wir auch gen Spanien - mehr
dazu in der September-Ausgabe. System 3 bringen mit
Silly Putty ihren tollen Denk- und Jump & Run-Spaf her-

il
- F

1 .

aus. Neugierig? Nur Ge-
duld... Viel Freude werde
lhr auch an den Gadget
Twins haben, die Imagitec
in die Computer- und Kon-
solenwelt setzt. Daneben

A AirBucks

News, Hitline
richtig Dolles
mit Ascon runc

dacht. Und wir

gin und bringt

A Comic-Salon

Erlangen AugUSt - |ive

"]‘*""wl* it ; .
wie Immer seifenwelse
Secret Service, Feedback,

und Leser-Charts. Etwas
haben wir uns zusamen
um den Patrizier ausge-

lon in Erlangen. Unter anderem be-
sucht uns eine Delegation von Vir-

Futter fir Computer- und Se-
ga-Besitzer mit. Dies und
noch viel mehr ab 14.

Farbe am Kiosk.

herichten vom Comic-Sa-

jede Menge neues

und in |
® o o

0.02



halbes Jahr!

Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kdnnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
W lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
1 schriftlich widerrufen werden, Zur
| Wahrung der Frist genligt die recht-
| zeitige Absendung des Widerrufs,

[LURE =
5 of the Temptress 1

= g T ol o

A T T L P ‘ - »,
2 CATEWAY ; \"r -
8 @ ncRocosm e
: ® LOSTFLES OF \ i
| SHERLOCK HOLMES y N
{8 ® LEATHER GODDESSES 2
® HARDBALL 3
| ® K03

100% 100% -
PREISWERT SCHNELL KOMPLETT

Sie ASM
nnieren, be-
n Sie AS
or dem
llen Er- - erhalten
5 Porto inungstermin =
ibernehmen selbst- frilher als Ihre loses Nachschlage-
verstandlich wir, Nachbarn. werk,

nn Sie

| abonnieren,
2n Sie gegen-
om Einzel-
en Batzen
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»ABONNEMENT«

Das ist meine akiuelle Adresse, Andenungen teile ich umgehend mit

Name/Vorname/Firma

Strafie/Postfach

W-| O PLZ/Ont

Freundschaftswerbung (Achtung! Der Geworbene darf fir eine Dauer vor
einem Jahr vor der Werbung kein Abo bezogen habent)

Datum, Unterschrift des Werbers {bei Minderphrigen des gesetzlichen Vertre

»BESTELLKARTEc«

Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihlten Produkie

Name/Vorname/Firma

Strae/Postfach

W -} PLZ/Ornt
Den Betrag bezahle ich mit dem beigetugten Verrechnungsscheck

I¢h bitte um Lieferung per Nachnahme susiglich der Nachnahmegebihr
(nur innerhalb der BRD)

I2atum Untérschrilt (bel Minderahrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils giltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort —

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte in der
jeweils gliltigen
Postkartengebtihr

freimachen

Antwort —

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

"KONTAKTKARTEC«

Name/Vorname/Firma

Strae/Postfach

-1 0 PLZ/Ont

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»KLEINANZEIGEN«

Name/Vorname/ Firma

Strafde/ Postfach

W 0 PLZ/Ont

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.

von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

StraBie/Postfach

W-1 O pLZ/On

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege
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THE GAMES '92
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MESS DICH
MIT DEN
BESTEN DER WELT

DIE WAHRE OLYMPISCHE SPORT-SENSATION

MEHR ALS 30 SPORTARTEN!!

Alle leichtathletischen §
Disziplinen... Tolle Animation [o2

und atemberaubende Action!

ZWEI KOSTENLOSE DATA-DISKS !

Viele weitere Disziplinen, wie z.B.:
SCHWIMMEN, TAUCHEN,
JUDO, RINGEN,

FECHTEN oder BOXEN!

AB JULI ERHALTLICH

TEAM-MANAGEMENT

Es ist Deine Aufgabe,
das Team auf den olym-
pischen Wettkampf
vorzubereiten.

RUHEMESHALLE

Alle Infomationen iiber die Ge-
schichte der Spiele und die
Leistungen der Wettkdmpfer.
Vergleiche die Leistungen Deines
Teams mit denen der GroBen
dieser Welt.

DAS SPIEL DER SPIELE

FUR AMIGA — PC & KOMPATIBLE — ATARI ST — CD/TV

Alleinvertrieb in Deutschland:

BOMICO SOFTWARE — Am Siidpark 12 — 6092 Kelsterbach — Tel. 061 07/76 06-0






